ITMAN 2 » AUTO MODELLISTA » BLOODRAYNE ¢ BLINX ® TWO TOWERS ¢ BURNOUT 2 o
*ED FACTION 2 * TIME SPLITTERS 2 ¢ RUN LIKE HELL ® STAR FOX ® LORD OF THE RINGS




CSOMAGKUL

PsX

007 Racing {Platinum) 3990.-
007 The World is Not Enough

(Plofinum) 79%0.-
A Bug's Life (Plofinum) 7990.-
Acecombat 3 (Platinum) 7990.-
Aladdin: Nasira's Revenge (Plofinum) 7990.-
Alfred Chicken 9990 -
e Fiees 12990.-
Batman - Return of Joker 4990.-
C-12 Final Resistance [Plafinum) 6990.-
Carmageddon 4990.-
Chase the Express (Plafinum) 6990.-
Command & Conquer (Plafinum] ~ 3990.-
Crash Bandicoot (Platinum) 7990.-

Crash Bandicoot 2 Platinum) 6990.-
Crash Bandicoot 3 (Platinum) 6990.-
Crash Bash {Platinum) 7990.-
Crash Team Racing (Platinum) 7990.-
Destruction Derby Raw (Platinum) ~ 7990.-

Dinosaur (Platinum) 6990.-
Donald Duck Quock Attack (Platinum) 5990.-
Dune (EA Classic) 3990.-
E.T. The Exira Terrestrial 9990.-
Emperar’s New Groove [Platinum) ~ 7990.-
F1 2000 (EA) 3990.-
F1 Chompionship Season 2000

(Platinum) 3990.-
Fifa 2001 (EA Classic) 3990.-
Fifa 2003 11990.-
Fifo World Cup 2002 10990.-
Final Fantasy Anthology 9990.-
Final Fanfasy V. 4990.-
Firestorm - Thunderhawk 2 5990.-
Gran Turismo (Platinum) 5990.-
Gran Turismo 2 (Platinum) 6990.-
Harry Potter and Philosopher’s Stone 13990,
Hot Wheels 3990.-
Inspecior Gadget 49%0.-
Jungle Book - Groove Porty (Plafinum)  7990.-
Knockout Kings 2000 3990.-
Kurushi Final 12990~
Lilo & Stich: Trouble in Paradise 9990.-
Mat Holfman's PRO BMX 13990.-
Medal of Honor (Plafinum) 7990.-
Medal of Honor 2 (Platinum) 7990.-
Medal of Honor Pack 8990.-
Megaman Legends 2 99%0.-
Metal Gear Solid (Platinum) 6990.-
Monster’s Inc. [Platinum) 6990.-
Moto Racer World Tour (Plafinum) ~ 7990.-
Muppet Monster Adventure 6990.-
Nascor 2000 4990
Need for Speed Porsche 2000

[Plotinum) 7990

NFS 5/Moto Racer Double Pack ~ 8990.-
Pefer Pan ~ Advenfures in Never Land  9990.-
Racing Simulation Manaco Grand Prix 5990.-

Raymon 2.(Plotinum) 7990.-
Rayman Rush 9990.-
Resident Evil 3 Nemesis 4990.-
Rocd Rash (EA Classic) 3990.
Road Rash (Plafinum) 7990.-
Rogue Spear (Platinum) 6990.-
Simpson's Wrestling 10990.-
Spyro 2 [Plafinum) 7990.-
Spyro: The Year of the Dragon

(Platinum] 6990.-
Stor Wars ; The Phantom Menace  5990.-
Stvort Little 2 9990.-
Superbike 2000 (Classic] 3990.-
Syphen Filter 2{Plafinum) 7990.-
Syphon Filter 3 (Platinum) 6990.-
Torzan (Platinum) 5990.-

West End City Center

Jokai Mor sétiny 47.
Tel.: 23-87-576

1329 BUDAPEST Pf.: 24

Tekken 3 (Platinum] 6990.-
Tigger's Honey Hunt (Platinum) 4990.-
Time Crisis {Platinum) 7990.-
Time Crisis: Project Titan (Platinum) ~ 6990.-
Tony Hawk's 3. (Platinum) 6990.-
Vogrant Story 9990.-
Worms World Party 5990.-
PS2

007 Nightfire 17990.-
18 Wheeler 16990.-
7 Blodes 9990.-
Age of Empires . 19990.-
Alone in the Dark 4. 17990~
Baldur's Gate : Dark Alliance 17990.-
Blode 2 17990.-
Blood Omen 2 15990.-
Commondos 2 17990.-
Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 13990.-
Dead or Alive 2 (Platinum) 8990.-
Devil May Cry (Plafinum) 9990.-
Dino Stolker 17990.-
Donold Duck PK 9990.-
Drokan: The Ancient’s Gates 16990.-
Dropship: United Peace Force 8990
Dynasty Warriors 2 8990.-
Ecco the Dolphin 16990.-
Endgame 16990.-
Ephemeral Fantasia 19990.-
F1 2002 (EA} 179%0.-
F1 Championship Season 2000 7990.-
F1 Racing Championship 19990 -
Ferrari F355 Challange 17990.-
Fifa 2001 (Plofinurn) 9990.-
Final Fantasy X. 17990.-
Formula One 2001 (Plafinum) 8950.-
Formula One 2001 17990.-
Freekstyle 17990.-

Gran Turismo 3 A-Spec (Plafinum} ~ 8990.-
Gran Turismo Concept 2002 Tokyo 10990.-

Grandia Il 17990.-
Half Life 13990.-
Headhunter 17990.-
T el 17990.-
Jak and Daxter 17990.-
Kessen 7990.-
Legaia 2: Duel Saga 14990.-
Lego Football Mania 13990--
Mat Hoffman's PRO BMX 16990.-
Medal of Honor Frontline 17990.-
Metol Gear Solid 2. HIVY!
Monster's Inc. 14990.-
Moto GP 2 16990.-
Moo GP 8990.-
Need for Speed : Hot Pursuit 2. 17990.-
NHL 2003 17990.-
Ninja Assault 16990.-
Mo One Lives Forever 13990.-
Onimusha (Platinum) 9990.-
Onimusha 2 17990.-
Peter Pan 16990.-
Prisoner of War 16990.-
Project Eden 9990.-
Project Zero 16990.-
Quake lll.Revelution 7990.-
Rayman M 16990.-
Rayman Revoluticn (Platinum) 8990.-
Resident Evil Code : Veronica X 9990.-
Rumble Rocing 5990.-
Shodowman 2. 18990.-
Shox 17990.-
Soldier of Fortune Gold 16990.-
55X (Platinum) 9990.-
SSX Tricky 17990~

Arkéd Uzletkozpont
Ors Vezér tér Aluljdrd szint
Tel.: 434-8076

Mammut 2 Bev. Kézpont
Széna tér 3. emelet

Center Court 237

Star Trek Voyager: Elite Force 16990.-
Star Wars : Jedi Starfighter 9990.-
Slor Wars : Starfighler (Plfinum) ~ 8990.-
Stitch Experiment 16990.-
Street Hoops 15990.-
Tekken 4 16990.-
Tekken Tog (Platinum) 8990.-
The Mummy Returns 13990
The Thing 17990.-
Theme Park World 5990.-
This is Football 2003 17990.-
Tiger Woods 2002 17990.-
Time Crisis 24G-Con 2 lighiGun ~ 25990.-
TOCA Race Driver 17990.-
Tony Hawk's 3. (Plafinum) 9990.-
Turck Evolufion 16990.-
Vampire Night + LightGun 25990.-
Virtua Fighter 4. 17990.-
Woody Woodpecker 6990.-
World Rally Championship 8990.-
Worms Blast 16990.-
X-Squad 5990.-
CGB

Alone in the Dark 4. 9990.-
Donkey Kong Country 11990.-
E.T. The Extra - Terrestrial 11990.-
Game Waich Gallery 3 9990.-
Hercules /Titus/ 9990.-
Jungle Book : Mowgli's Wild

Adventure 11990.-
Looney Toones : Collector Martia ~ 9990.-
Looney Toones Racing 9990.-
Mat Hoffman's PRO BMX 10990.-
Missile Command 9990.-
Pokémon Crystal 13990.-
Pokémon Gold 119%0.-
Pokémon Silver 11990.-
Pooh and Tigger ,Hunny” Sofori  11990.-
Robocop /Titus/ 9990.-
Super Mario Bros Deluxe 9990.-
The Emperor’s New Groove 12990.-
The Mummy Returns 8990.-
The Nations 9990.-
TinTin : Prisoner of the Sun 9990.-
Tiny Toon : Dizzy's Condy Quest ~ 9990.-
Top Gun/Firestorm 9990.-
Warricrs of Might and Magic 9990.-
Xena : Warrior Princess /Titus/ 9990.-
GBA

Baiman Vengance 14990.-
Breath of Fire 15990.-
Castlevania -Harmony of Dissonance  14990.-
Chessmaster 8000 14990.-
Chu Chu Rocket 16990.-
Calin McRae Rally 2. 12990.-
Crash Bandicoot XS 13990.-
Donald Duck ‘Advance’ 15990.-
Duke Nukem Advance 13990.-
ET. The Exira Terrestrial 14990.-
Filo Decathlon 16990.-
Final Fight One 15990.-
Frogger's Adveniures 16990.-
Golden Sun 14990.-
Harry Polter and Philosoper's Stone 16990.-
lee Age 14990.-
Jurassic Park lll/Dino Aftack 16990.-
Lucky Luke : Wanted 14990.-
Mat Hoffman's PRO BMX 2 12990.-
Mat Hoffman's PRO BMX 12990.-
Moto Racer Advance 12990.-
Peter Pan 14990.-
Planet of the Apes 15990.-
Rayman Advance 12990.-
Rouge Spear 14990.-

Campona Bev, Kozp.
Tel.: 424-3-424
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Salt Lake City 2002 15990.-
Shaun Palmer's PRO Snowboarder 12990.-
Spyro : Season of lce 13990.-
Star Wars: Episode 2 16990-

The Scorpion King/Sword of Osiris  9990.-
Tom and Jerry : The Magic Ring ~ 15990.-

Tony Hawk 3 13990.-
Tweety & the Magic Gems 14990.-
Warioland 4 15990.-
WWF Rood to Wrestlemonia 16990.-
X-Bladez : Inline Skater 14990.-
X-Men: Reign of Apocalypse 13990.-
Yoshi's Island: Super Mario

Advance 3 13990.-
GameCube

007 Agent Under Fire 17990.-
007 Nightfire 17990.-
Capcom vs. SNK 2 17990.-
Dark Summit 19950.-
Donald Duck : Quack Attack 16990.-
F1 2002 17990.-
Fifa World Cup 2002 17950.-
Freskstyle 17950.-
International Superstar Soccer 18990.-
Lost Kingdom 16990--
Luigi's Mansion 17990.-
Medal of Honor : Frontline 17990.-
NBA Courtside 2002 17990.-
Need for Speed : Hot Pursuit 2. 17990~
NHL 2003 17990
Pikmin 16990~
Resident Evil 17990--
Simpson's Road Rage 17990
SpiderMan: The Movie 17990.-
S5X Tricky 17990.-
Star Wars: Rouge Leader

(Rouge Squadron) 19990 -
Super Mario Sunshine 16990.-
Super Smash Brothers Melee 17990.-
Universal Studios 16990.-
WTQ Pro Tennis 17990
XB

007 Agent Under Fire 17990-
007 Nightfre 17990-
Blade 2. 17990.-
Buffy the Vampire Slayer 17990+
Commandos 2. 13990.-
Crash Bandicoot : The Wrath

of Cortex 15990.-
Dave Mirra Freestyle BMX 2. 17990.-
Dead or Alive 3. 17990
F1 2002 17900.-
Fifa World Cup 2002 17990.-
Genma Onimusha 19990.-
Halo = 17990.-
Knockout Kings 2002 17990--
Mat Hoffman PRO BMX 2. 17990.-
Medal of Honor : Fronfline 17990.-
Mike Tyson Baxing 16990.-
NBA Live 2002 17990.-
Need for Speed : Hot Pursuit 2. 17990+
NHL 2003 17990.-
Oddworld 17990.-
Prisoner of War 16990.-
Project Gotham Racing 17990.-
Rallysport Challange 17990
Simpson's Road Rage 17990
SpiderMan : The Movie 17990+
SSX Tricky 17990
Tony Howk's Pro Skater 3. 17990--

Wreckless : The Yakuza Missions  17990.-

Az éraink 25% AFA fortalmaznak.
Az érvéltozas jogat indokolt esetben fenntartiuk!

Csomagkiildo Szolgalat
1329 Budapest Pf.: 24
Tel.: 369-26-86
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HIREK

GUNDAM BA 2 - AMAZING SEA MONKEYS (PS)
NAscar THUNDER 2K3 - ACES OF THE Air (PS)
Hitman 2 (PS2)

Auto MopEuista (PS2)

TRIiBES AERiAL Assautt (PS2)
SUPERMAN SHADOW OF APOKoLiPs (PS2)
FrRANK HERBERt'S DUNE (PS2)
BURNoUt 2 - SuB RegeLLioN (PS2)
Donatb Duck PK - Sitent Scope 3 (PS2)
Duat Hearts (PS2)

Reb Faction 2 (PS2)

Sty CooPER (PS2)

TiME Spiitters 2 (PS2)
PlaYstatioN 2 LELTAR

ColiN McRAE Rauy 3 (PS2)

RUN LiKE Heu (PS2)

THE Two Towers (PS2)
PuaystatioN 2 LELTAR

BLOODRAYNE (XBOX)

LorD oF THE RiNGS: FotR (XBoX)
Ty tHE TAsmANiIAN TiGeR (XBox)
BRUCE LEE - GRAVitY GAMES BS (XBox)
XBox LELtAR

BLiNX tHE TiME SWEEPER (XBOX)
CHASE Holiywoob Stunts - Loons (XBox)
XBoX LELTAR

SEBESSEGLA2 (XBOX)

DosHiN THE Giant (GC)

StARFOX ADVENEURES (GC)

SUPER GHOUILS'N GHosts (GBA)
DRiVER 2 - LORD OF THE RiNGs (GBA)
INVADER - DEFENDER otC (GBA)
PiNBALL ADVANCE - GAME & WATCH GAUERY (GBA)
CSEVEGO
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Mi a fene az a +8 a cimlapon?
Miért ilyen vastag ez a novemberi
szam? Mi van abban a csomag-
ban, amit a Konzoltél hozott a
postas? Es egyaltalan, mikor halt
meg Billy Idol? Fontos kérdések,
melyeket meg kell valaszolnom...
Azt gondolom mar kideritettétek
— nem kell egy Sherlock Holmes-

nak lenni hozza —, hogy nyolc ol-
dallal ismét megndéveltik a Konzol
terjedelmét és ezért ismét nem
kell egy fillérrel sem tdbbet fizet-
netek! Sokat filoztunk, hogy mivel
lépjink el6re; természetesen el6-
szor a DVD melléklet jott szdba,
de ezt az dtletet —- EGYELORE —
el kellett vetniink. Oly mértékben
novelte volna meg a lap arat, amit
nem biztos, hogy minden pénztar-
cajara kényes (esetleg fiatalabb)
olvaso be tudott volna nyelni,
azonkivil a jelenleg még szerény,
de annal vehemensebb Nintendds
tabor (ugye csomi? :) sem biztos,
hogy 6rilt volna egy szamukra le-
jatszhatatlan lemeznek. Raadasul
fontos szempont az is — amit so-
kan nem is sejtenek, vagy nem
akarnak tudomasul venni —, hogy
a DVD legdlis anyagokkal vald
megtoltése nehéz feladat. A cé-
gek igen haklisak a copyright kér-
désre, ezért nem lehet csak Ugy
hiibelebalazs modijara felnyomni a
DVD-re minden internetrél/innen-
onnan leszedett videot!

Persze a DVD nem bukott tgy,
csak egy kis ideig még pihentet-
juk a dolgot... Januartol ugyanis
gyokeres valtoztatasokat terve-
zlink a magazin életében. Eppen
ezeért (j eldfizetéseket most nem
is fogadunk el — persze aki eddig
hi volt hozzank, az ezutan sem
fog csalodnil ;)

Megtartottuk ,eléfizetsi jatékunk”
sorsolasat is! Tizenkilenc nevet
dobott ki a gép, készitettem tehat
19 izgi csomagot, poldval, base-
ball sapkaval, PS2 demdélemezek-
kel, figurékkal, tollakkal, kitliz6k-
kel, matricakkal, kulcstartokkal —
mire ezeket a sorokat olvassak,
remelhetéleg mar megkaptak 6ket
a szerencses nyertesek. Aki most
nem nyert, az se busuljon — egy
halom PS2 és Xbox DVD jaték,
GameCube baseball sapka és po-
16 var még kisorsolasra egy kara-
csonyi akcié keretében!

Veégll j6jjon a legfontosabb kér-
dés: mi tortént Billy Idollal? Reiker
az el6z6 havi Cool-Turaban elte-
mette a rocknagypapat, én meg
bargyl modon atsiklottam kijelen-
tese felett. Lett is nagy derlliség,
amikor kiderdlt: Billy fid él (virulni
mar nem virul :). El6észér Liquid
tanacsara egy bergyilkost akar-
tunk kuldeni Los Angelesbe, de
aztan inkabb a helyesbités mellett
dontéttink... Reiker meg meg-
kapta a magaét!

Martin

b 4

DL .
Gondoltunk rd, hogy az Auto r ...de a Bloodrayne hosndjének idomal )
Modellistat tessziik cimiapra... K sem hagytak hidegen minket! J

A kiadvényban megjelent szaveges és illusztracids anyagok barmilyen mddon
vald ijra felhasznlasa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
155N 1417-929

Nyoms: Offset és Jatékkartya nyomda RT
(A GOLDMANN csoport tagja)
Faszerkesztd: Martin
Nyomdai eldkészités: Titz Renita
Kiadja: Comgame Kft., 1042 Budapest,
Arpad it 112, (Arpéad Uzlethaz)
Terjeszti: Hirker Rt, NH Rt
és alternativ terjesztok
E-mail: 576konzol@576.hu

Laptulajdonos: Balogh Zsolt ,

Lapterv: 576 Konzol Team
Levilagitas: Heiling Média K,
Levélcim: 1329 Budapest, Pf.: 24,
Telefon: 06-1-369-26-86
Eldfizethetd: Comgame 576 Kit.

1329 Bp. Pf.: 24,
Website: www.576.hu

Cimiap: Doshin the Giant (GameCube)




FINAL FANTASY X-2
(Ps2)

Végre hivatalosan is bejelentették a Fi-
nal Fantasy X "mésodik részét" (még
leirni is furcsa, a Square soha nem csindlt
hagyomanyos értelemben vett folytatast
az FF-univerzumban). A jaték végsé cime
Final Fantasy X-2 (korabban legalabb
héaromféle cimen emlegették a jatékot, volt
itt minden a ,Final Fantasy X — Yuna ver-

sion”-6n keresztiil a ,Lord of the Future”-
ig bezarélag — az 4j cim legalabb egyér-
telm)). Két évvel Sin legyézése utan ja-
tunk, a jaték vilagaban bekdszéntstt az
Eternal Nagi (végtelen nyugalom) korsza-
ka. A dolgok azenban rosszra fordulnak,
és a Besaid szigeten fartézkodd Yunédra
ismét sorsfordité kalandok varnak. A foly-
tatasban dllitlag Waka is visszatér — a
nyité animécioban legalabb is biztos oft
talalhaté skelme. A jatékban alapvetéen
Yunaval kavarhatunk majd, aki a Sin el-
pusziitasa utan megvaltozott vilagban (is-
mét megijelennek a kilonféle gépek és jar-
mivek) Ojabb kihivasok elé néz. Rengeteg
0j felfedezhets teriilet lesz a jatékban, f5-
hésnénk fut, ugrik, harcol — ez utébbit a
jelek szerint vcﬁés idében feszi — a jaték
reklamspotjénak megtekintésekor erés
Tomb Raider-uténérzés vett erét a szer-
kesztdségen. A harcrendszer részleteirdl
egyelére nem sokat tudni, de az un "Acti-
ve mode" megjelenése igencsak a Crystal
Chronicles-féle realtime 6sszec.apasok
implementdlasa felé mutat. A masodik
epizédban Yuna 0j ruhéban jelenik meg —
a kosztiimot Rikkuts| kapta. Az 6j sltozet

vé valt a vilagban, hogy teljes imazsval-
tasra volt szi.iiség - killsnben lépten-nyo-
mon felismernék. Sokan furcsallték (mi is)
a Yuna néni altal hasznalt két aufomata
pisztolyt, de a ravasz Squares arcoknak
erre is van magyarazatuk: az FFX forténé-
seinek végén az Aeonok elfiinnek a vilag-
bél, ergo nincs mar mit megidézni a csa-
takban - ezért kellenek a |c'igf yverek. Az
FFX-2 térténete joval kevésbé lesz linedris,
mint az elézmények: a jaték elején rogton
t6bb iranyba is elindulhatunk A korc‘:liun
Elefykéit masodik "folytatés" az un. "Rik-
u-verzid" kacsanak bizonyult, azaz a

oka az, hogy féhdsnénk olron népszeri-
[

Square soha nem fejlesztett ilyesmit. Vér-
haté japani megjelenés 2003 marciusa-
ban, NAGYON kivancsiok vagyunk, hogy
mi lesz ebbél...

KING OF ROUTE 66
{PS2)

Boszme nagy kamionok szerepelnek ben-
ne és a Sega AM2 fejleszti, na, mi lehet
az? Igen, kitalaltatok (aki mondjuk Sega
Rally-ra tippelt, az biinfetésbél siirgésen
szaﬁ;dion el a sarki jatékterembe és egy
nagy halom fémszézassal a zsebében la-
fogassa meg a kamionos automatat), a

18 Wheelers — American Pro Truckers ar-
cade-Dreamcast siker folytatasarél van

sz6. A masodik rész cime King of Rou-
te 66 (még szerencse, hogg' nem 666 ;-),

és mindenben kaveti/tovabbgondolja a
nagy eléd dltal meghatérozott hagyomé-
nyokat: negyven vfﬁaszthak’) karakter, ha-
talmas palyak, riilt missziok és kéke-
mény rombolds. A jaték Playstation 2 exk-
luziv, az écedn talsé feléen 2003 marciu-
saban jelenik meg.

NETWORK BIOHAZARD
(PS2)

Korébban Biohazard Online-ként ismer-
tilk, most éppen Network Biohazard
a (munka)cime: a lényeg véltozatlan, a
Resident Evil multiplayerre kihegyezett,
halézaton jatszhatoé verzidjarol van szo.
A Capcom a korabbi nagy titkolézas utan
most végre részleteket is elarult a készils
0j Resident-jatékrol. A Network Bioha-
zardban nyolc karakter kézsl vélasztha-
tunk maijd: Kevin a Racoon Cityi renddr-
ség tagja, a jaték legbatrabb karaktere;
George egy elvalt stiész, akinek érde-
keltségei vannak a helyi politikai kérsk-
ben; Yoko japén lany, sok titokkal, és
rejtélyes molttal; Mark egy nagy cég biz-
tonsagi fonoke, akit a vietnami haboris
emlékei kinoznak; Cindy a vidém pincér-
lény; David a halk szavi vizvezeték sze-
rels; Jim Racoon City metrérendszerének
egyik karbantartéja, aki viszont sokat be-
szél, rendkiviil energikus, és eréssége a
killsnféle rejtvények megoldésa; és végil
Angela, a nagyszaji jsagirénd — &k pré-
bc’xqu kiutat falalni Racoon City pokla-

bél, valamikor a Resident Evil 1-2 térténé-
seivel parhuzamosan. A karakterek eltérs
tulajdonsagokkal rendelkeznek maijd,
mindegyik masban lesz erés — pisztolyt

éldaul mindenki hasznalhat, J:-: a bruté-
ﬁsubb fegyverekhez csak a megfelels
képzettségekkel felruhazott karakterek jut-
hatnak. A jatékban egyszerre négy "éls"
jatékos nyomulhat, a tobbieket a konzol-
masina vezeérli — a csapatban kozlekedés
javallott, de nem kételezs, lesznek példa-
ul olyan szituaciok, amikor a karakterek-
nek szét kell valnivk. A varosban készélé
NPC-k nem csak zombieleségként szolgal-
nak majd, hanem aktivan alakitjak a tor-
ténetet — lesznek olyan kisldetések, ahol
meg kell menteniink 8ket; mas esetekben
viszont akar rénk is tamadhatnak, s&t in-
formaciokat is kérhetiink t6lik Megjelenés
valamikor 2003-ban, egyelére kizarélag
a kettes szamo Pliéstéciora.

GUN SURVIVOR 4:
BIOHAZARD (PS2)

Még mindig Capcom és még mindig Bio-
hazard: a Gun Survivor 4: Bioha-
zard a cég fénypisziolyos-I6vsldszds so-
rozatanak egﬁqub darabja. A dinoszau-
ruszok vilagaba tett rovid (és kissé kiab-
randité) kirandulas utén a széria visszatér

az ismerés zombihentel8s-univerzum élel
karjaiba: a negyedik rész ismét a Resi-
dent Evil cselekményszalat bonyolitja to-
vabb. A helyszin ezottal egy oféffbré to-
rony, ahol a szokasos l6véldszésen kivil
némi 3* person felfedezésben és rejivény-
megoldasban is résziink lesz. A sz!orirér
bévebbet nem tudni, de az a pletyka ke-
ring, hogy a G54 torténete alapjaiban
megegyezik azzal a sforyline-nulL amit a
Capcom eredetileg a Resident Evil 3-ban
akart felhasznalni, de késébb jegelték az
otletet — azaz teljesen 0j szerepldkkel ta-
lalkozunk majd. 2003 tavaszéra készil
el, ha minden j6l megy — akkor majd
meglatjuk, hogy mi igaz a fenti széLe-
szédbdl...

DEF JAM VENDETTA
(PS2, GC)

Ujabb sportiaték a lathatéron, ezittal a
bizarabb fajtabél: az EA Sports Big és a

Def Jam (hires-hirhedt amesi lemezki-
adé, életstilus-iranymutaté és ruhagyér:
a trendi underground hip-hop életvitel
evangelistdi) kooperéacisjaban készillget
a Def Jam Vendetta. A DJV a sajt6-
anyag szerint a "titkos féldalatti harci
klubok izgalmas vilagéba vezeti be a ja-
tekost", a képek alapjan nekiink szimpla
pankracié-utanérzésnek tiinik a jaték,
amit az ismert karakterek (a Def Jam ho-
zénevei: DMX, Method Man, Redman,
Scarface) szerepeltetésével kivannak a
jobb sorsra érdemes ifjisag nyakéba
soézni. Megjelenés valamikor jovére
(Playstation 2, Gamecube) — nem valé-
szind, hogy a leragjuk addig a kérmein-
ket az izgalomtél.

RISE TO HONOR (PS2)

A Sony Foster City-beli stodisjaban ké-
sziill gézerével a Rise to Honor. A ja-
ték e?sﬁ blikkre szimpla Max Payne/Dead
to Rights-klonnak tinik- egészen addig,
amig nem vetiink egy pillantast a kézre-
mikodsk rendkivil impressziv névsoréra.
Jet Li, Hélgyeim és Uraim, no meg persze
Corey Yuen. Li apét gondolom senkinek
nem kell bemutatnom, a (gyengécske)
amerikai munkéassagabsl (The One, Ro-
meo Must Die) bizonyéra mindenki latott
valamit, de a tavol-keleti filmek altal job-
ban meglegyintettek talén a hongkongi
filmjei (Once Upon a Time in China-soro-
zat, Fist of Legend, Black Mask) kozil is
ismernek néhanyat. Yuen mester hasonlé
kaliberii legenda, béar & mostandban méar
sokkal inkébb a harci koreogréfiaval fog-
lalkozik (@ hamarosan nélunk is a moziE—
ba kerilé The Transporter is az 6 keze
munkajat dicséri). A RtH vérbeli akcisja-
tek, melyhez a fentebb emlitett két Griem-

ber filmes munkassaga szolgéltatta az
alapot. Kézrem(kédésik azonban nem
meriil ki ennyiben, a f8hés alakjat egy az
egyben Jet Li bacsirdl mintaztak, és a
mozgdsok motion-capture-olését is rajta
végeztek el — Corey Yuen vigyazé szemei
elétt (6 csindlta koreogréfiat). A jaték tor-
ténete akar Li kovetkezs filmjének forgats-
konyve is lehetne: hésink, Kit Yun egy
Chiang nevezetii hongkongi triad-fénck
szemé?yes testére — egészen addig, amig
valaki jobblétre nem szenderiti az Griem-
bert. Yun persze bevadul, és nyomozni
kezd a gyilkosok utan, de e mellett még
ex-fﬁnBEe fiatal lanydt is meg kell véde-
nie. A jaték javarészt Hong-Kong-i és San
Francisco-i lokacidkon jatszédik, és min-
dent igyekeznek belepréselni a fejleszté
urak, amit egy jofajta keleti akciotorténet-
t6l csak elvar az ember: hatalmas kétpisz-
tolyos tiizharcok, latvanyos verekedések,
és ripityévé zizhaté berendezés. A nem-
rég E&zzéreﬁ gameplay-vided alapjén for-
rénak igérkezik az anyag, a 1ﬁvoE|(eleﬁ
bloodshed-eposzok Eeﬁies rajongéi (a hir-
szerk. is kézéjiik tartozik) mar készithetik
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is a pénztarcat, mert a hirek szerint még
idén, az év végi hajraban megjelenik a
iéték.

VARANOIR (PS2)

Az Idea Factory talalasaban érkezik ha-
marosan a Varaneir, egy 6 kis hagyo-
mdnyos japén stilusd RPG. A cimben sze-
replé Varanoir egy varazslé-iskelat takar,

02_1DEA FACIORY, TL TOKYQ INic

ahol egy démon-mester ellen készitik fel a
tanitvényokat. A sztori harom karakter
sorsa kéril forog: Myo, az iskola egyik
legtehetségesebb tanitvanya, a leanyzo
nagyapja, a kerabban e?t(es buivivélénl
(mostansag azonban quurifékéni) funkci-
onalé i, és Myo legnagyobb iskolai riva-
lisa, a gydnysri Ryuto bonyolédnak iz-
galmas Ealundokba. A Varanoir véletlen-
szer(ien generdlt dungenokat, (az olyat a
hirszerkeszté nem nagyon szereti, kivéve
a Diabloban) és a legy8zétt ellenfelekisl
elkobzott targyak fegyverekké alakitésa-
nak lehetéségét igéri - ilyesmit mondjuk
mér léttunk mashol is. Japani megjelenés
oktéber végén megtortént (a hirek szerint
valamikor 2003-ban angolul is kiadjak),
az elérendelék 6t darab Kingdom of Cha-
os (ebben az univerzumban jatszédik a
gome) trading card-al Iesznelk/Ieﬂek gaz-

lagabbak. Anime is késziilget, a Varano-
ir OVA els8 két epizédja a jaték megjele-
nése utan par héttel lesz kaphaté.

BATTLE ENGINE AQUILA
(XBOX)

Ha igy folytatédik tovabb, akkor az
Xbox%esz a mech-szimulatorok és akcié-
jatekok definitiv platformja. Felsorolni is
nehéz az xdobozra mostandban megje-
lent/hamarosan megjelend, bészme nagy

oriasrobotokat felvonultaté jatékokat,
olyan nagy cimek versenyeznek az elss-
ségért, mint a Mech Assault, a specidlis
iranyitéjardl (tudjatok, oz nagyon dréga,
kismillié gombot felvonultaté szerkezet) és
akkurétus szimulaciojardl elhiresilt Steel
Battalion va?y éppen a koreai Phantag-

ram dltal fejlesztett Phantom Crash. A
Battle Engine Aquila elsé hallasra j6-
fajta mexikéi tequila-markanak tanik, de
persze nem az. Az eddig nem til sikeres
Lost Toys (Ball Breakers — PS1, MOHO -
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PC, a kis guilfordi cég a hires-neves Bullf-
rogbél emigralt programozoékbél és grafi-
kusokbél uﬁ:kult 1999-ben) ezittal a me-
cha-akeiék géréngyss talajén prébalke-
zik. A BEA vilagaban kékemény felmele-
gedés keseriti meg az emberek életét — a
planéta nagyobbik felét viz boritotta el, a
tolélsk pedig kétségbeesetten kiizdenek a
talélésért. Az eddig létottak alapjén a
Battle Engine Aqui?q igazi er8ssége a

randi6ézus akciok korrekt megijelenitése
?esz. Iszonyatosan sok ellenfelet kezel a
jatek, epikus méret csaték zajlanak a
Lépernyﬁn — mindez igen magos fra-
me/secundum értékek mellett. A Rage
Gun Metfaljghoz hasonléan a mechiink re-
pulni képes, sét éllitélag még a tengerek
mélyét is megjarhatjuk vele — ezt abbél
kévetkezreﬂgii ki (mi kis ravaszok), hogy
i?en sok, erdsen tengeralattjaréra hajazé
ellenfél talalhaté a jatékban.

MISSION IMPOSSIBLE:
OPERATION SURMA
{(XBOX, GC, PS2)

Az alcimben szerepls "Surma" szécska-
val érdekes széjatékokat lehetme farigesal-
ni (@ surmé-surma dsszecsengés igen tag

lehefésé?ekef biztosit), de nem tessziik:
vérkomoly c];(ameﬂap lévén (kuc-kuc :-) in-
kabb a jaték tartalmi valéjat vizsgaljuk
be. A Mission Impossible - Opera-
tion Surma az Infogrames D&ubb pro-
balkozasa, ho%y normdlis jatékot he-

gesszenek a t5bb éve j6 pénzért megva-

sarolt Imposzibilis Misszié-licencbél (hal-
kan jegyezzitk meg, hogy eleddig nem

nagyon jartak sikerrel). Ethan Hunt Gjabb
kalandjaiban egy ICEworm kédnevii mik-

rochip felkutatésa lesz a feladatunk, ami-
vel birtokosa kedve szerint kdzlekedhet ki-
be a vilag jelentssebb biztonsagi rend-
szereiben (Ujabb halk megjegyzés: ezt az
otletet egyszer mar elsitotték a Sneakers
cimi 1992-es Robert Redford filmben —
sebaj). Hunt kolléga (Tom Cruise a Mino-
rity Report utén most sem adta az arcét

ligon megfelel&jének, annyira mély
Eﬁkszéiu gy h’inii nincs a francia kiodo-
nak) tizenkét lehetetlen killdetésen keresz-
till lopakedik, haszndl érdekes miitytroket
(mini-kommunikétor, kézi scanner), és
persze &lt dlruhakat — a Kézel-Kelettsl R6-
man at Kelet-Eurépdig. Ev végén kezdhe-
tink akeiézni, minden platformon.

APEX (XBOX)

Az Infogrames sem akar kimaradni a mi-
néseégi xdobozos autés jatékok piacabel -
az Aufomobili l.amborg}wfm' (Rage) mellett
Gjabb, grafikailag lenyligéz8 autéversenyt
kapnak a fekete doboz biiszke tulajdono-
sai. Az APEX fejlesziésért az a Millesfone
(a srécok Olaszorszagban tevékenyked-
nek) a felelss, akik korabban, a ki?;ncve-

nes évek derekan egyszer mar alaposan
letették a néviegyiiket a hires Screamer-
sorozat harom epizédijéval. Azéta nem
sokat hallottunk réluk, de ha az APEX-et
szanjak visszatérésnek, akkor a legjobb
l6ra tettek. A jaték nem egyszer(i autover-
seny: a szokdsos c’:rkc'ld-ieﬁf; (i 5sszecsa-
péasokon kivil rendelkezésiinire all egy
tgynevezett Dream Mode is. A DM a ja-
h‘i karrier-méduszat takarja, melyben
magunknak kell menedzsellnﬁnk egy kiva-
lasztott autémarkat (a valaszték igen szé-
les, olyan licencelt jargéanyokkal nyomul-

hatunk majd, mint a Mercedes a Jaguar

vagy a Lotus kiilonféle hlpusqi — Bsszesen

hetven darab auté kézil valaszthatunk),
és a versenyek megnyerésével kell ,piacot
elhaditanunk a konkurenciatél”. A jaték
grafikai oldalét a képek alapjan mindenki
itélje meg maga - szerinﬁ.‘lnE bédiletesen
i6l néz ki a cucc. Megjelenés 2003 marci-
usaban, kizérélag Xboxra.

FISHING LIVE ONLINE
(XBOX)

Japani barataink meg vannak ériilve a
horgaszos jatekokeért — elég csak megnéz-
ni szegény megboldogult Dreamcast pe-
cc’:zés%(inéla!c’ﬂ - a Microsoft pedig min-
dent megtesz a japéni piac meghéditésa
érdekében. Innen széarmazhat a Fishing
Live Online otlefe is, elvégre neten
iétszhaté halkergetés ériilettel nemigen ta-
alkozhattunk még. Na, most majd fo-
unk: a FLO tucatnyi, akkuratusan lemo-
gellezeﬂ lokaciét tartalmaz a vilag kilén-
b&z8 részeirdl, tizenhdrom hires-neves
cég [példéul Daiwaseiko — a horgdsz-fa-
natikok biztos ugralnak most a név halla-

tan, szerénytelenségemnek nem nagyon
mond semmit a keleti hangzaso név) pe-
chzés cuccai kdziil vélogathatjuk 8ssze a
legszimpatikusabbakat — nem csak boto-
kat vélaszthatunk, hanem még az orsék
és damilok is egytdl-egyig licenceltek.
Egyszerre tizezer (1) player probalhatia

maid bekeriteni a naivan 0szkalé hal paj-
tasokat, a jaték raadasul ités Dolby Digi-
tal 5.1 tamogatast, és voice-chat funkcidt
is tartalmazni fog. Japani-megjelenés
2003 tavaszén, a vilag egyéb territériu-
mai egyelére még nincsenek célba érve.

A grafika mellesleg erésen biintet, de azt
hiszem, ezt fi is leszirtétek mar magatok-
nak.

THE WILD RINGS
(XBOX)

Japani barataink a wrestlingért is telje-
sen meg vannak &rilve (és hogy teljes
legyen a kép: a baseballt is imadjak), és
mivel a Microsoft TENYLEG mindent
meg akar tenni a japani piac meghédi-
tésa érdekében — wrestling jatékot is
kapnak a japéni vasarlék, szépet, jét,
neten jatszhatot. Hires birkézéilz (vagy

hogy is forditjuk ékes magyar nyelvre a
wrestlert) ugyan nem szerepelnek a The
Wild Rings-ben, de |eng1bb van

vagy szaz elslik, ami testvérek kozott
is elég szép valaszték. A szaz szerepld
tobb mint 6tszaz (1) harci technikat tud
elsajatitani, és mintegy tizenegy harci
stilus kézil valaszthat. Ha nem talaljunk
meg a nekiink megfelels delikvenst a
szaz emberke kozott, akkor akar sajat
magunk is létrehozhatunk egy 0j ver-
senyzét — az edit médban a {arcosiérs
hajat, karjanak/filenek/orranak/szaja-
naL nagysagat, szeme szinét, hajvisele-
tét (egyszéval mindent) kedviinkre ala-
kithatjuk. Az online bajnoksagokon kiviil
0j ruhékat, sét 0j specialis mozgasokat
is magunkhoz szélithatunk maig a jarék
honlapjérsl — valamikor 2003 tavaszén.

BATMAN: DARK
TOMORROW (XBOX)

A kislonféle platformokra késziilé kazal-
nyi szuperhiros jaték kozil szerény véle-
ményiink szerint a Kemco dltal f‘eii;szteﬂ
Xbox-os Batman: Dark Tomorrow
néz ki a legpofasabban. A béregér leg-
Gjabb kalandjait feldolgozé beat'em up
igen kemény }e]mésse| indit: Gotham City-
ben (szokas szerint) ismét elszabadult a
pokol, az utcankon bandéak garazdalkod-
nak, Gordon rendérfénakat elrabolték, a
hirhedt Arkham Asylum (tudjatok, a dili-
haz, ahol a Batman-gonoszok tébbsége
végezni szokta) pedig el lett zarva a kiil-
vilagtél. A Fekete Lovag feladata ennek
megfeleléen az utcai harcok megfékezése




(iel agyon kell verni mindenkit), Gordon
kiszabaditasa (j6l agyon kell verni a fog-
va tartékat), és bejutés az Asylumba (azt
még nem tudjuk, hogy itt kiket kell jél
agyonverni, ée biztos lesznek i néha-
nyan). A folyamatos pofozkodas mellett
Batman koma a feszes, golyoallé bérnaci
rejtett zsebeiben magéandl hordott kiityii-
ket is bevetheti az ellenfelek hatéstalanité-
sara — mint ahogy fette ezt mar az SNES-
es idék betmenes jatékfeldolgozasaiban
is. A B&regér: Setét Holnap tehat elsésor-
ban inkabb a grafikajaval fogja lenyd-
gozni a fisztelt jatékosokat a jov6 év ele-
jén, mint sem a zsénert megujité jatékme-
netével - nem baj, egy kis agyatlan po-
fozkodas sem art néEu.

SPACE RAIDER (GC, PS2)

A Space Raider azok kézé a jatékok
kozé tartozik, melyek nagy valészintiség-
gel soha nem fognak felkeriilni a ,Nagy
Klasszikusok” Feﬁrcm dicsSségtablara. A
Taito l6véldéjének torténeti alapjai olyan
egyszerﬁek, mint egy kébalta: Nagyon
Gonosz, Nagyon Ronda Idegenek tamad-
nak a Féldre, mi pediglen a Nagyon Jés-
agos, és Nagyon Ugyes héroszt alakitva
htivés halomba fogjuk 16ni 8ket Marha
Nagy Fegyverek segitségével. A jaték ele-
ién harom jatszhaté karakter kozil va-
|uszihatunk, melyek eltérs tulajdonsagok-
kal rendelkeznek (Justin — tizenhét éves if-

jonc, aki baratai meggyilkolasat akarja
megbosszulni a tému:?ékon, 6 fipikus ,all-
rounder”, azaz balanszirozott képessé-
gekkel bir; Ashley — huszonharom éves
sz8ke cicababa, aki elkint szerelmét kere-
si, akit valészintleg a gonosz alienek ra-
boltak el, eréssége a gyorsasagdaban rej-
lik; és végiil Naji - a iéfelezﬁ afro-ameri-
kai (érfscE- néger) karakter, kiméletet nem
ismerd ex-kommandés, aki lasst ugyan,
de hatalmas adag sebzéseket képes el-
nyelni). Az alapbél valaszthaté Story mé-
don (mely a single player szérakozast
szolgdlja) kivil vé|cszfiat]uk majd a Tal-
éls médot is, ahol viszont mér egy cimbo-
rénkkal karslive dllhatunk neki a randa-
sagok kipurgalasanak az univerzumbol -
mentés/continue lehetSsége nélkil. A Tai-
tondl is érezhetik, hogy a jaték nem feltét-
leniil A-kategérias produktum, igy a j6vé
év janudrjaban debiitalé Gamecube ver-
zi6 mar rogton erésen nyomott aron,
4800 yenért keriil a japéni jatékboltok

polcaira.

POKEMON RUBY/
SAPPHIRE (GBA)

Elkezdtek szallingézni az informéaciék a
GBA-ra megjelend 4j Pokemon-jétékral: a
Pokemon Ruby/Sapphire cimre
hallgaté folytatas harom 6j alap-zseb-
szdrnyet vonultat majd fel (az alsé sorban
lathatjatok dket). Ac}mmo egy sarga ma-
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darka lesz, tiz-attribdtummal; Kimori egy
furcsa béka, iveg-attribttummal és HP-
abszorbélasi képességgel; mig Mizugorou
egy maglhmérozhmm an fajtajo, viz-attri-
botumu kék szérny, aki ennek megfelels-
en a sarban érzi magat a legjobban. Az
eddigi jatékokban megtalalhaté Pokede-
xet a Pokemon Navigator véltja majd fel,
mely az 6sszes Pokemonrdl tartalmaz né-
mi informéciét, és azt is megmutatja,
hogy éppen milyen zsebszérnyek tartoz-
kognck az adoft teriileten. A jaték négy
jatékos dltal nyomhaté battle-médot is té-
mogat (link kabel segitségével, természe-
tesen). Ujdonsag még a Pollock: ez tulaj-
donképpen egy eteté-szerkezet, melyneec
segitségével a jaték soran fellelt cukorka-
kat tudjuk kedvenc szérnyeinkkel megosz-
tani, ilyen médon is névelve bizonyos tu-
lajdonsagaikat. Japanban az év legvégén
mar kaphaté, a vi[g tobbi része kényte-
len lesz 2003-ra haﬁ:szfcni a zsebszor-
nyikék Gjabb hordéjénak terelgetését.

SEGA RALLY (GBA)

Kegyetleniil beindult a Gameboy Advan-
ceos autéverseny-piac, sorra l|'(e|ennek
meg a jobbnél-jobb cimek a kis hordoz-

haté masinéra: a hirszerkeszts 8szintén
megvallja, hogy ha valaki egy évvel ez-
elétt azt moncg[;a, hogy ilyen grafikai mi-
ndségii anyagokat fognak kihozni a Nin-
tendo 0j hunghe|d'|ére, akkor siman kor-
bershégi oz illetét tévedni emberi dolog,
és jobb is, hogy igy tortént. Minden esetre
a karéesonyi kindlat egyik biztos fény-

ontjanak igérkezik o Sega Rally gém-
Eo'os érkéc?—élridu, melyet az eredeti SR2-
t elkévets Sega Rosso (félistenek!) fejleszt.
Full 3D-s poligen-grafika, hérom vc"lluszr-
haté nézet, négy jatékos multiplayer link-
kabelen keresztil — ha a 'c'ttszﬁatésc’x is
marad az eredefi, akkor Léfe|ez6en E -
szerzendd gamével allunk szemben. Ja-
panabn december tizenkilencedikén lesz
megvasarolhaté 5800 yenért, ameri-
kci/eurépoi me: ie|ené5i idﬁponfré| még
nincs hir — remélhetéleg a jové év elején
mar mi is nyomulhamii velle.

MEDAL OF HONOR:
UNDERGROUND (GBA)

Az Electronic Arts valami kegyetlentl ta-
rol mostandban a Medal of Honor (ugye

senkinek sem kell elmondanom: masodik
vilaghdborts FPS-rél van szé) szériaval.
MoH most mér van minden platformon, a
pécés és a pléjstéciokettes verzié pedig

megjelenésiik 6ta (most mar lassan fél
éve) stabilan oft tanyaznak az eladasi lis-
ték elsé harmadéaban. Erdekes, hog
GBA-n régtdn a sorozat eredetileg kettes
sorszamot viseld részével inditanak (Me-
dal of Honor: Underground) -
igaz, az anno még kis szirkén megjelent
két epizéd ksziil ez volt a jobb/kidolgo-
zotabb. A Destination Software éltal he-

eszteft atirat természetesen (szuper GBA
Eépességek ide-vagy oda) nem tudja hoz-
ni oz eredeti grafikai szinvonalat: a jatek
alatt futkosé haromdés motor leginkabb a
Doom vagy Duke Nukem GBA-s inkarné-
cidjara hasonlit (spriteokbél felépiils el-
|enteie|<, néhol textorazatlan p|c=Fon:l. A
grafikai butitas ellenére az igéretek sze-
rint a jatékélmény véltozatlan marad - a
DS azon van, hogy még idén befejezze,
de a pletydk szerint szinte biztos, hogy
csak a jov6 év elején fog kijonni.

SAMURAI DEPER KYO
{GBA)

Huhuhu, emberek, Samuari Deeper
Kyo jatek! Akik figyelemmel kévetik az
anime-szcéna térténéseit, azoknak most
bizonyara (hozzém hasonléan) széles
mosolyra hizédik a széjuk: a Samurai
Deeper az utébbi idek egyik legélvezete-
sebb, és legjobb cselekményvezetési ja-
panimdcio-sorozata volt. A térténet a ti-
zenhetedik szazad legelején jatszodik,
mikor is a segikahorai csatéval létrejon
Japéanban a Tokugawa-sogunatus (mely-

nek majd csak az 1868-as Meiji-restauré-
cid vet véget — de ez mar mas tészta, a
részletes torténelemleckétsl most eltekin-
tink ;-). A csatéban legenda sziiletik: Dé-
monszem{ Kyo egymaga ezer harcost 8l
meg az itkdzetben, a mészarlasnak csak
a Sakuya-sama éltal mefgidézeﬂ hatalmas

meteor (és ez mar nem feltétlenil tartozik
a historikus realitas targykorébe) tud vé-
get vetni. Kyo eltiinik. Négy évvel késsbb
egy Shiina Yuya névre hc:si gaté fejvadasz
hérgy elkap egy csavargét, aki éppen fi-
zetés nélkiil akar meglégni egy fogadsbél
— a csavargénak 1ing ic?egenr(il azonban
hamarosan kideril, hogy valahol mélyen
a legendas harcos személyisége van elte-

metve benne — csak most éppen Kyoshiro
névre hallgat. A GBA-s iétéil:eldolgozés
grafikai szinvonala abszolGt hii marad az
eredeti anime magas produkciés értékei-
hez: egy nagyon profin megesinalt ketts-
dés, Fe?llilnézeli ukciéiéfékkctﬂ dallunk szem-
ben (cinikusan le ,diabloklénozhatnam?”
de teszem — szerintem stilusosabban néz
ki anndl) ahol a harcokban az életerén-
kén kiviil az energiaszint-mutaténkra is
oda kell majd figyelniink. Minden tam-
adés energidt fogyaszt ugyanis, a dur-
vabb specidlis mozgasok értelemszeriien
tobbet. Az energia-csikot pihenéssel, vagy
killsnféle specké cuccok magunkba széli-
taséaval tudjuk majd feltélteni. A Samurai
Deeper Kyo Japanban december huszon-
hetedikén debiital, 8szintén reméljiik,

hogy lesz annyi esze valamelyik nagyobb
kiadénak, hogy éthozza angol nyelvterii-
letre is. PSone verzié is varhaté — a stilus
sajna nem ugyanaz, PS1-re egy meglehe-
t6sen szimplanak tiné 2D-s verekedés ja-
tek formajaban érkezik majd az anyag.

MAZSOLAZO

BMX XXX BOTRANY

Kezdjik a hénap legszaftosabb hirével:
mint az elére sejthetd volt, az Acclaim
rendhagyé extrémsport-jatéka, a BMX
XXX (korabban Dave Mirra's BMX XXX,
de Mirra bécsi nevét késébb érthets okok-
bél elhagyték) mér megjelenése elétt bot-

ranyt kavart. A legnagyobb amerikai j&-
tékbolt-hélozatok (Wal-Mart, Toys R Us,

KB Toys) kerek perec elufasitoftak a jaték
forgalmazéasat — szerintik ugyanis elfo-
gcghamﬂcn elemeket tartalmaz. Elég egy
pillantast vetni a bicajozés &riiletbs| k-
zolt elézetes képekre és videokra, és mar-
is latszik, hogy mire gondolnak a jaték-
boltok fura urai: félmeztelen nénik, erés
szexudlis képzeteket keltd szobrok min-
deniitt, és al?kor a jaték keményen kétér-
telméi nyelvezetérs| (a szeretkezés kiilon-
fele formainak és az intim festtajaknak
gyakori és valtozatos emlegetése) még
nem is beszéltiink. Nem teljes a bojkott:
az EB Games és a Best Buy pé|ddu| arusi-
tani fogja a jétékot — az ilyenkor szoka-
sos "Mature" azaz "Kizérolag felnsitek-
nek!" matrica applikalésa utén persze.
Lapzarta elétt érkezett a hir: a botranyt
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elkeriilendé az Acclaim valészinileg egy
erdsen cenzirazott Playstation 2 verziot is
elokészit a jatekbol - igy az ifjuség erkal-
csi nevelésére fokuszalé keresi(edé'\i is ki-
tehetik majd a polcokra az Acclaim vi-
dém kis jatékat. (Mi meg egy erésen
cenzuramentes cimlapoft szeret-
nénk késziteni, ha dsszejon...
Martin @)

A LIK SANG VEGE?

Rossz hir a modchip-baratoknak, és
GBA-s ﬂashrom"berﬁek’iknek: a konzol-
gyarték megelégelték a hongkongi ,hard-
ware-upgrade” gyarté és forgalmazé Lik
Sang (www.lik-sang.com) éldasos tevé-
kenységét, és eddig példa nélkiili egyetér-
tésben (a Microsoft kezdeményezett, de
késébb csatlakozott a Sony és a Nintendo
is) perelték be egy helyi biréségon a cé-
Eet. A io%i akeié masnapjén a Lik Sang

onlapja latvanyosan meghalt (a f8lapon
ugyan szerverhibara hivatkoztak, de min-
denki tudta, hogy merrél foj a szél), aztan
ket het elieltéve?isméf mitkédni kezdett —
de az &sszes illegalis hardvereszksz eltint
a kinélatukbél. Elemz8k szerint a Lik
Sang bukasat a mohésaguk okozta — nem
eléeg, hogy modchipeket és a romok ille-
galis at/feltsltéesét lehetéve tevs szerken-
tyGket arultak — hanem ,okositott” konzo-
lokat is, ez pedig mér tilsdgosan nagy
szalka volt fonzolgyérfék szemében.

MEGALAKULT A 3D AGES

A Sega és a D3 kbzds céget fog létre-
hozni 3D AGES néven - az 0j forgalma-
z6 a budget arkategérias iéféLolc piacat
célozza meg (3z a 20 dollér alatti érsza-
baso produErumokar szokta volt jelenteni).
Az 0j cég kezdékindlata a Sega régebbi
jatékainak Ojra forgalomba hozott vélto-
zataibél fog Gsszedllni — leginkabb Plays-
tation 2-es cimekkel kivannak foglalkozni.
A 3D AGES elss jatéka (még nem arul-
tak, hogy mi lesz az) 2003 marciusaban
jelenik meg, és még tizenst cim kéveti a
j6vé év soran. 16 hir, hogy nem kizarélag
Japanra akarnak koncentrélni, hanem Eu-
ropaban és az Egyesilt Allamokban is
kaphaték lesznek a jatékaik. A ket cég
koponyénként ﬁzmi!,ié yent dob a k&zds-
be, a részvények 51 szazaléka azonban
a Segaé — ennek megfeleléen a forgalma-
z6 elnckét (Satoshi Kayama) is 6k adjak
maijd. Volt valami zavaré az oj vd"o|Lo-
zas nevében — a fél szerkesztGség a do-
log miértjén toprengett — aztén rajsttink:
a 3D AGES a SEGA D3, csak visszafelé
olvasva! Gyorsan el is kildtik a felfede-
zésiinket a Seganak, hatha nyerni lehet
vele valamit... ;-)

SEGA FELELMEK

A Sega nem csak 0j diviziékat alapit,
hanem a jévébe is tekint. A Sega korpo-
raci6 elnske, Hideko Sato példéul abbéli
felelmeit fejezte ki nemrégigen, hogy a
korabban ilenézeh‘ nyugati fejleszték las-
san a fejikre nének. ,Az amerikai és eu-
répai fejleszték egyre népszeriibbek,
ezért nem engedhetjilk meg magunknak a
pihenés luxusat” — mondta az aggéds ja-
pani or. Satoék komolyan fel kivanjak
venni a keszty(t — ezt bizonyitja az is,
hogy a cég év végi nagy sporfreménysé-

ét, az NFL2K3-at kékemény 15 millio
golldros (ez egy kézepes hollywoodi film-
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alkotéds reklambiidzséjének felel meg)
kampannyal kivanjak megtamogatni. Ejj,
ha a Dreamcast annak idején (folyamato-
san) ilyen hatszelet kapott volna, akker
most még mindig frhatnénk a hirrovatban
0j DC-s jatékokral...

KONAMI: A ponoéé
LEGFELSO® FOKAN

A Konami egy iigyes huszarvagassal le-
taszitotta a Nintendét a japani jatekfej-
leszték tronjarol — jelentette a Reuters. Az
Enterbrain Inc adatai szerint a Konami el-
sésorban egy, eddig kizarélag csak Ja-
panban forgalmazott focis jateknak, a k-
zel egymillié példéanyban elkelt, részletes
csapatmenedzselési Tehek'isé ekkel rendel-
kezé Winning Eleven 6-nek kdszénheti a
number one poziciét. A trénfosztashoz
hozzé4jérult az is, hogy a Nintendo mos-
tandban a véarakozasok alatt teljesit a
szoftvereladasok ferén (errél lentebb még
olvashattok). ,A Nintendét azért még ko-
rai lenne leirni” — mondta az Enterbrain-
fénsk Hirokazu Hamamura — 0z év vé-
Eén tobb exkluziv sikervaroményos jété-

uk is megjelenik majd, és egy j6 hajréaval
konnyen visszaszerezhetik az elsGséget”.

NINTENDO PROBLEMAK

Mivel a Gamecube sem Japénban, sem
Eurépaban nem fogy Ggy, ahogy elére
tervezték, a Nintendo médositani volt
kénytelen a jelenlegi zleti évre korabban
tett elérejelzéseit: tizenkétmillié eladott
Gamecube helyett most mar csak tizmillié-
val szamolnak. A Gameboy Advance
frontjan hasonlé valtozas tortent, it fizen-
kilencmilliorol tizenst milliéra csokkent a
szam, és a szoftvereladasokkal kapcsola-
tos varakozasok is némileg pesszimistab-
bak lettek — elemz8k szerint a GBA a ren-

eteg remake-nek kdszénheti a jelenlegi
Eﬁzepes szereplését. (GBA fronton mond-
juk nincs tol nagy ok izgalomra: ha kijgn
az 0j Pokemon, megint tarolni fognak). A
Gamecube jatékok viszont 6l fogynak: a
Nintendo zészléshajéja, a Super Mario
Sunshine Japanban ugyan a vartndl kissé

yengébben teljesit (ecf::lig 650 ezer ela-
SOH‘ példany egy 6j Mario jatékhoz képest
nem tal sok!), Eurépaban e‘lenben bom-
basiker az SMS, az elsé hétvégén elkelt

175 ezer példany mellé a korabbinal 40
szdzalékkal tobb Gamecube-ot vittek ha-
za a vésarlok. A jopéni eladasi listakat
(ezen sorok szévegszerkesziSbe potybgé-
sének pillanatéban) egyébként szintén
egy Cubeos jaték, a Starfox Adventures,
azaz a Rare GC-s hattytdala vezeti. A
varinal alacsonyabb hardver-eladésok
mellett a Nintendot egy kiilss tényezé is
stjtja: az amerikai dol kmunkﬁsoﬁ szirdik-
ja (melyet végiil elncki hatalomszéval kel-
,eﬁ betiltani) miatt kozel egy héfre bedu-
gultak a legfébb széllitasi csatornaik, igy
elképzelhets, hogy oz (eladasok szem-

ntiabél legfontosabb) innepi szezon-

E:n ianycikk lesz a Gamecube a Ujvila-
gi lizletekben.

CSUSZIK AZ UJ TOMB
RAIDER!

Nagyon Ggy tiinik, hogy a Tomb Rai-
der: The Angel of Darkness nem
keriil fel a Télapé kivansaglistajara, azaz
az Eidos nem fudja farfani az eredetile
november tizendtodikére kitiiztt meg ie?e-

nési idépontot. A dolog mar amigy is
elég gfrun(ls volt: harom héttel a hivatalos
megjelenés elétt még mindig néma csénd
volt a jéaték karil, pedig mér mindenki az
JElkésziilt a Tomb Raider!, bejelentést
varta. A csiszas legfébb oka (allitélag)
technikai természeti: az 0j TR még nincs
abban az dllapotban, hogy kiadhato le-
gyen (értsd: pont olyan darabosan és
nydgvenyel&sen adja elé magat, mint az
ECTS-en prezentdlt verzit). Az Eidos az-
tan oktober végén hivatalosan is elhalasz-
totta a megjelenést, méghozza 2003 feb-
ruériéra. Oszintén reméljitk, hogy addig-
ra siLerUl valamit hegeszteni a dolgon, ez
Lnélur a masodik karacsony Lara néni nél-
il.

UJ RESIDENT-FILM
A LATHATARON

Mivel a Resident Evil elsé mozis inkarna-
cidja feljesitette a vele szemben tamasztott
elvarasokat — a gyengécske amerikai 40
millié dollaros bevéte?re az egyéb teriile-
teken él5 Biohazard rajongék még erés
60 milliét pakoltak ra, a 100 millis feletti
&sszbevétel pedig mar egydltalén nem
mondhaté rossznak az alig negyven misis
gyartasi koltség mellett — a filmet gyarts
Constantin Films (akik egyébirant néme-
tek, az els& részt is javarészt Némethon-
ban forgattéak) z8ld utat adott a folytatas-
nak. Az eredetit rendez& Paul W. S. And-
reson ezottal producerként fér vissza (ren-
dezni valészinileg nem & fogja — az Ori-
ember éppen az Alien vs. Predator film-
verzidjanak elékésziileteivel van elfoglal-
va), de a gyartasba beszdll Anderson ré-
gi Uzleftarsa, Jeremy Bolt és az Impact
Films is. A forgatast mar 2003 marciusa-
ban el akarjék kezdeni (2004 év eleji

remierrel szamolnak), annak ellenére,
Eogy eddig még sem a forgatokanyv nem
készilt el (amit allitélag szintén Anderson
irna), sem Milla Jovovich kisasszony nem
bélintott ré arra, hogy megismételje sze-
repét harcos umazonlénf.

BINARY 9 : GAME OVER

Mindig szomorGan adunk hirt egy fej-
leszt6csapat csdjérsl, most pediglen saj-
na ilyesmi kévetkezik: alig egy éves mé-
kodés utan bezérta a kapuit a Binary ¢
(korabban Sreaming Kings néven mikad-
tek a sracok). A csapatnak eddig egyetlen
jatéka jelent meg, a nagyszeri GBA-s
Pinball Dreams/Pinball Fantasies-remix a
Pinball Challange Deluxe (mlt szé-
munkban Credo apé dicsérte — joggal). A
Binarynak tobb éppen futé projektie is
volt (kéztik egy igen igéretes 3D logikai
jatek, és egy izgcﬂmasun kinézé lovalde),
ezek most mind mennek a levesbe. A cég
csédjének okat abban létiak a fiok, hogy
tol sokat foglalkoztak a dolgok technolo-

iai oldalaval, és igy elcsisztak a jateka-
ﬁ(kcﬂ — megszivlelends fanulség minden
jovébeli jatékkészits-aspiransnak.

A PLAYSTATION
KiNABA MEGY

Bator lépés a Sonytél: jBvére Kinaban is
meg akarjak kezdeni (hivatalosan - sziir-
keimport fermészetesen eddig is volt) a
Playstation 2-8k arusitést. Es hogy ez mi-
ért olyan nagy dolog? Azért kérem szé-
pen, mert konzolgyarté Kinaba eddig
nem nagyon tefte ge a labat. Az ok pe-

diglen az iszonytatd méretii kalézkodéas
(analégia: egy amerikai blockbuster is
maximum 7-8 millié dollarra szamithat a
kinai piacrél, annak ellenére, hogy t5bb
mint egymilliard emberek él crru?elé -a
film e|6€b megijelenik Peking piacain bo-
otleg video CD-n, mint ahogy azt Los An-
gelesben bemutatnak). A Sony most meg-
robalja a lehetetlent: norméﬁs eladott
Eonzo|/megvé|séroif jatek aranyt produ-
kalni a kinai piacon. Elemzsk szerint ez
akkor sikeriilhet csak, ha a japani érias
sikerrel lép fel a kalézkodés ellen — azaz
megneheziti PS2 szoftverek mésolasat.

A NAMCO ES A
RENDERWARE

Mitikus middleware” — mondotta volt
elédém, Reiker-san a vaskos dollarkéte-
gekért megvésarolhaté fejleszt6i program-
csomagokat bemutatd cikLében. Igaza le-
hetett: mostanra mar annyira miliﬁus az a

* middleware, hogy a jopani fejleszidk is

kezdenek rakapni. A Namco aldirta torté-
netének elsé middleware-licenc szerzédest
a Criterionnal, mely szerint két, meg nem
nevezett pro]ec!jﬁkﬁéz fogjék felhasznélni
a mostanség irtézatos népszeriiségnek or-
vendd (tobb mint szaz jatek haszndlja)
Rendeware platformot. Az els jatek
2003 végén, a mésodik pedig 2004-ben
jelenik majd meg - cimrél, méfajrél, és
egyéb részletekrdl egyelére nem szél a
fama.

NEVET KAPOTT A ZELDA

Fejezzilk be az e havi hirkavalkadot a
rovat legrévidebb hirével: a Gamecubeos
The Legend of Zelda-t, nem kell tohbé

,gémkjobos zeldanak” szélitanunk, mivel
a Nintendo bejelentette a Japanban év
végén megjelend jaték hivatalos cimét:
The Legend Of Zelda: Winds to
Takuto-nak hiviak a kis aranyost.

Ennyi lett volna a novemberre rendelt hiradag,
jové )i('lc'anqpbqn ismét talalkozunk — addig bon-
gésszétek szorgalmasan az 576 Online-t
(www.576.huj a legtjabb konzolos hirekért (a
batrabbak a férumot is meglatogathatick, ot a
szerkesziGség tagjai is meg szoktak fordulni ;-)




SZEKAPNAK K3

alan épp a videojatékok képesek
Tqrrc:, hogy megmutassak a kis-

Ibnbﬁzé’iultﬂrék kézotti eltérése-
ket. Itt vannak példaul a Japanbél ér-
kezé jatekok. Ezek két csoportra oszt-
haték: vannak, amik emészthetéek
egy eurdpai jatékos szamara is, ilye-
nek példaul a killsnbszs RPG-k, elss-
sorban a Final Fantasy sorozat. Vagy
vegyik az én egyik kedvencemet a
Super Mario szériat. Vagy a Metal
Gegar Solidot, esetleg a

teljes névsorat :)
Azt hiszem fesz-
telttk mér az els-
28 részét is, de ha
mégsem, akkor is
haie nemrég mutattunk
be egy hasonlé verekedss
jatekot. Merthogy ez az. Abbél is a két-
dimenziés, igénytelenebb fajtabal.
Neégy lehetéségink van, nyomjuk eg
haver ellen, a gép ellen, haladunk elsre
az utcan, vagy eﬁéfszogutunk a bealli-
tésokkal. Ez utébbi van olyan izgalmas,
mint maga a jaték. Van tizenkét, gon-
dolom nagyon hires mecha, mindenféle
eredetiség nélkil, hogy még csak vélet-
lenil se legyenek szimpatikusak. Ok az-
tan egy szép nagy sprite-ként jelennek
meg a kﬁsziiéren, hogy rozsc‘éru ver-
jik egymast az e||enféﬁe|. Természete-
sen az alaprigasckon és iitéseken tol van-
nak exira specidlis timadésok is, o féldén
meg a levegében is. Amik kicsit latvanyo-
sabbak, és megprébc’ﬂiék feldobni az egy-
hang pifélgetés monoton unalmat. A hat-
terektd| sem fogsz elajulni, bar 3D-sek és
némi mozgas is felfedezhets rajtuk, az Ami-
gas Street Fighter 2 felé tendélnak. A zene
tipikus jpop, ahogy R Gr mondand, az egész
jatek meg kakit sem ér, ahogy én monda-
nam (innen az utcaral :)

Gran Turismot. Mindkét sa- [ —

T BURNING
Py

h a (és a fent emlitett jaté-
:Q Eok is) teljességgel érlfhek'i
és atérezhetd egy kozép-
eurépai étlag jatékos sza-
méra is, sét eme produktu-
mok kenterbe vernek sok
nyugati programot is (ha
\E nem mindet). De az érem
masik oldalan oft vannak
az olyan emészthetetlennek
tiné darabok, mint a Saku-
ra Wars, Love Hinna, Ma-
boroshi, vagy a Gundam
Zeonic Battle Mobile Suit
Mecha Droid Disaster. A

a fene se érti, mit esznek a
Q
S

HA

kis japcsik ezeken a hatalmas, ember
vagy mas élslény altal vezérelt robo-
tok ﬁébonjin? En valahogy sosem

tudtam beleélni magamat ezekbe a

nagy szemii finiboszorkanyok és if-
jonti héwe{megéHoH suhancok dltal képvi-
selt iranyzatba. Nekem mindegyik ilyen
szerkezet egyforma, mint ahogy két Transfo-
merst sem tudnék megkiilénbéztetni egymas-
tél. Ja persze, én nem Robotech fiizeteken
néttem fel, hanem az utcén :) (Csak saj-
nalni tudlak Pakito... Martin :) Vagy
valaki attél lesz ultra brutal, hogy minden
délutan hentait néz2 Nevetséges.

A Gundam Battle Assault 2 is egy ilyen ro-
botosnak megalmodott vilag egy kis szelete.
A Gundam egyébként japanban elég hires,
a Reiker biztos ebben is otthon van és mind-
jart beszorja ide nekem a szinkronhangok

GUNDAM BATTLE
ASSAULT 2

BANDAI/SOTSU AGENCY SUNRISE

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

3 pont

THE AMAZING VIRTUAL
SER MONKEYS

CREATURES LAB/SWING/ELO .

grafika: siralmas
Jjatszhatosag: kizepes
szavatossag: elmegy

zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1-2 Jatékos
1 memariablokk
analdg iranyito (dual shock)

v talan a szandék
X az idépont amikor megjelent

2 pont




playstation 2

z EA Sports ogy latszik még mindig
szamitasba veszi a j6 reg Playstati-
on-t is, és nem csak az Ojgenerdciés

fekete masinara fejleszt. Urdsm az sromben,
hogg ez minket, eurépai jatékosokat jelen

rio Kart-ban is!
 Gondoltatok volna?) Sokan szidjak
a Nascart, amiért csak kérpalyakon
zajlanak a futamok, nektek elarulom,
hogy van a korongon hagyoményos
pé?ya is. A kinézetrgl nekem mindig
a SEGA Daytona USA-ja jutott
eszembe, csak sokkal pocsékabb ki-
vitelben. Egyébként sem szeretem az
ilyen rajzolt programokat, meg a
grafika is tol ,sorjas”. Persze azért
vegyik azt is figyelembe, hogy hany
autét mozgat a kis éreg egyszerre, min-
denféle ricegéstsl mentesen. Azt mondjuk
nehezen hiszem el, hogy a valédi soférok
is azt a hangot halljak verseny kézben,
amit én jaték kézben, mert az siralmas. Ha
mégis akkor bocsesz... Azt hiszem a Nas-
car sszes velejaréjat sikeriilt belesuvaszta-
ni a programba, 1eLc’:t vegye sorba min-
denki a poziﬁvumokul ésa neguh’vumokur,
és a mérleg nyelvének elbillenése utan
déntsén hogy kell-e neki ez a jaték, avagy
sem.

ELOZNI TILOS 7111

valésitva.
(Ahogy a Ma-

esetben nem sokat vigasztal, mivelhogy
eme féloldalas cikk targya nem més, mint a
Nascar Thunder 2003, ami valljuk be, csak
mérsékelt sikereket ért el itt miFe’énk. Nem
gy, mint Amerikaban, ahol sokkal tsbb
rajongdja van, mint mondjuk nalunk a ral-
|y|<-n§|< vagy a F1-nek. Mondjuk a prog-
ram Esgmerikai | 7
NTSC-ben jutott e

hozzam, tollc'm ki JGBBEEL
sem adjak az éreg =
kontinensen. Elképeszté, hogy a G
ket ,vilag” zenei izlése mennyi-

re killénbszik egyméstél, de

szémomra még mindig hihetet-

len, hogy odadt ezekkel a mij-

anyag metal bandakkal adjak

el a sportjatékokat. (Hél'isten it

mifelénk mar sikeriilt undergro-

und szintre szoritani ez a ricsa-

jozést :). A meniben a masik

dolog, ami még idegesitett az a

folytonos motorfelzigés meg a
kommentartor fészer beszélasai.

No mindegy, lépjiink til ezen.

A mar jél ?yevéh sémakkal ez a

iérék sem szakit, van kétjatekos

ehetéség, gyors verseny, meg a
tariufmusobg szérakozésra vagyoknak a
teljes szezon az egyjatékos opcidn beliil. A
program teljes mértékben ragaszkodik a
valésaghoz, ezért aztan valédi csopatok-
ban vcﬁédi pilotak vezetik a valédi autéi-
kat. A beéllitasok bemutatésénak nem ér-
demes nekiélini ezen a fél oldalon, mivel-
hogy elég sok van belslik, széval, aki
akar, az mindenbe belenytlkalhat egy ki-
csit. Ellenfél az lesz béven a versenyek koz-
ben, szerencsére a kockas zész|6ig 6 né-
hényan le fognak amortizélédni a rengeteg
Utkozésnek és kicsiszasnak készénhetéen.
Van egy rakat belsé és killsé nézet, az ira-
nyitashoz csak annyit, hogy a titkrét neked
kell kiraknod manudlisan. A versenyek vi-
szonylag élethiien vannak szimulalva (sze-
rintem), a legjobban itt is, ahogy oz élet-
ben is a szélarnyék kihasznalasa lett meg-
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grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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mikor meglatom valahol az A1 Ga-
Ames feliratot, legszivesebben messzi-

re hajitanam azt (ezt) a korongot,
de sajnos nem lehet, mert akkor fél oldal

iiresen dllna az Gjsagban, a Marti kirogna,
a maradék hu{'(c is kihullana és megé-

sziilne, Ggyhogy inkébb veszek egy nagy
levegét, és hagyom, hogy tovabbparégjon
a CD a Playstation-ben. Amikor el6szor jat-
szottam (ez olyan {6l hangzik, mintha tobb-
szor is elévettem volna a jatékot ;) az Aces
of the Air-rel, olyan érzésem volt, mint ami-
kor az els6 PlaystationSmet vettem.
Sehol nem volt akkor még a kamu
CD, merthogy még eredeti CD-t
sem nagyon lehetett venni, kivé-
ve egy-%t szakboltot (retek dra-
Eén) és piacot (ahol legalabb le-
etett cserélgetni). Ez volt az az
idészak, amikor dfjgra indult a
PS rovat az 576-ban és amikor
elkezdtem vasérolni az angol
OPM-okat is, leginkébb a demo
CD miatt. Akkoriban baromi so-
kat jatszottunk, rohogtiink, szid-
tuk ezeket a fekete diszkeken fa-
lalhaté stuffokat, és néha el-ela-
multunk az akkor tetszet8snek
szamité programok léattén. Nos,
akkor voltak ehhez hasonlé kez-
detleges probalkozasok némely

AL

ogy mekkora egy ku-
. darc a cuce, van kilsn expert
és easy iranyitas isl Maga a
grafika egynﬁényqdék, szulTok,
ezalatt mind az alant elteriils
djat”, mind az ellenséges re-
pulsket illetve objektumokat kell
érteni. A viz brézolasa kifeje-
zeften szép, egy nagy kékségbe
hztak par fehér vonalat, gratu-
-lal Van mindenféle kijelzs a
képernyén, olyan, mint példaul
ami a magassagunkat mutatia. FigyeTem se-
bességet valtani manudlisan kell!l A C64 ki-
fejezés el6szor akkor jutott eszembe, amikor
lezuhantam és meglattam az 1x1 pixelmére-
i sprite robbanasokat, nevetséges. Aztan
mégsem nevettem. Ez egy olyan jaték, amit
az életben nem akarok még egyszer laini és
ha megfogadod a tanacsomat, fe bele sem
nézel.

Csipi M Lee
Csipimlee@576.hu

demélemezen, mint a mostana-
ban megjelens A1 Games démping
OSSZES darabja. Bar talan tilzok, meg az
elsd jatékok kozott sem voltak akkora sze-
metek, mint az Al-es programok. Néha (na
i6 egyszer most tesztelés kdzben) elgondol-
oztam azon, hogy vajon az Al nem azt
jelenti-e, hogy Amat6r1, mert hogy minden
munkajuk amatér, ahhoz nem fér kétség.
Ez a mostani cucc repiilégép szimulator
lenne, vagy valami a rloz hasonls repiilégé-
pes-lovoldozés jaték akar lenni, csak sajnos
nem sikeriil neki. Valamiker a mult szazad
elején-kézepén jarunk, mert kétfedeles, orr-
motoros gépek szerepelnek a jatékban,
Calhal ol i ostars b ko ek
missziokat. Nagyon fontos a gépeknek va-
laszthaté mindenféle rikitd szin, hatha oz el-
lenfél egy eltévedt papagdjnak néz majd
minket. Azt is megemliteném, hogy ahhoz




landjai mér régen megkezdédtek, bar ak-

kor még csak PC-n, de a siker nem maradt
el, higba hianyzott a ,mulfiplatform” kifejezés. Fia-
talok, regek millidi éliék bele magukat a csend-
ben gyilkolé kalandjaiba, és izgatottan vartak a
folytatast. Mitsl volt ilyen népszer( a jateke A bér-
gyilkosok elsg szabalya: hu|ﬁ legyel és észrevétlen.
Mindenki szeret lopakodni és |esg6| tamadni. Ez
meglafszoft a Tencﬁu és a Metal Gear Solid karri-

Kopusz bardtunk elsérangd bérgyilkos. Ka-

erjén is. A kérdés fehat nem kérdés tobbe. ..
Amennyiben hangtompités pisztollyal irthatjuk az
ellent, taveséves puskaval kozelithetiink ra a gya-
nitlanul sé?('1|gor6 or torké]dru, és a ravaszt le-
nyomva mér a kifrdccsend vérben ,gydnysrkédhe-
fink”, nem mondhatjuk, hogy hidegen hagy a ka-
land. Ezek a lehetdségek valamiért nagyon kozel
allnak a i:’:llékos tarsadalomhoz, de nem csak eb-
ben rejlik a 47-es (Hitman| sikere. A j6 hangulat,
a rengeteg fegyver, a nagyszerien megkcmponélh
zenék...ezek voltok még a hattérben és ez lett dij-
azva. Azért voliak persze hibdk is, amiket a rajon-
gok szova is tettek a megfeleld forumokon [a ki-
adondl és hasonlok...), erre ped?g a késziték csak
annyit reagéliak: a folytatasban minden ki lesz jo-
vitva...

Folytatas?22 A rajongok felhordilése Egerig zo-
gott, ahol Juliska néni, aki mit sem sejteft a tortén-
tekrdl, csak legyintett egyet és lehizta a rolét, mi-
kézben a mai tiatalok hangoskodasairsl morgott
egy cseppet. Széval... Ju\iiu nénit tegyiik inkabb
féfire, elvégre sok kéze nincs a torténethez. A hi-
bakra visszatérve és a folytatasra... legyen fébb
lopakodas killdetés! Legyen tébbjétekos méd! Le-

gyen t8bb fegyver! Le-
gyen tobb viraga Juliska
néninek! Ehh...Juliska
néni maradjon Egerben
és szdlljon ki a cikkem-
bsll A tiadé meghall-
gatta a problémakat és
azt igérte, mindenben a
jatekosokra fog hallgat-
ni, a kéresik parancs.
Lesz tobb fegyver, tobb
lopakodas, tebbjatékos
méd és még Juliska né-
ninek is kiildenek vira-
got, csak hogy elégedett
legyen mindenki, New
York varosatél Egerig.
Igéretekbél tehét megint
jufott nekiink béven,
nézzik meg inkabb,
hogy mit kaptunk...

~LASSUK A MEDVET!!”
- MONDTA A VADOR,
MIELOT LACI MACI
GYOMRABAN
VEGEZTE VOLNA...

Amint berakiuk a DVD lemezt, mér régtén a jaték
egy nagy pozitivumaval talalhafjuk szemben ma-
gunkat... Ez pedig a ze-
ne (el6zé mondatomat
atértékelem: talalhatjuk
fulben...), amit ismétel-
ten a Budapesti Szimfo-
nikusok jatszottak fel,
persze szintén hazai ko-
rus segitségével. Az
ilyen aprésagoknak min-
dig nagyon ériilsk, le-
gyen Moto GP sikeriink,
vagy mi szerezzik egy
sikeres jatek zenéjét, a
lényeg, hogy hazank fi-
ai-lanyai remekelnek va-
lamiben. Nos...mint
mondottam, gyénysri a
zene és ez mar most az
elejen kideril(t). A féme-
niben atallitgatha-
tunk egy-két apré-
sagot, mégpedig nlyunokm, mint a felirato-
z8s, a rezgés, a hangerd és hasonlok.
Megnézhetjik még a készitsk listajat
(nem t0l érdekes, de azalatt is hallgat-
hatjuk a nyito zenemiivet...) a Credits
pont alatt, valamint var minket még
efy par mozi oz Exira Movies cimszo
a

:

att is. A megtekinthets jatékbemu-
taték a kévetkezék. Az e|'ég igére-
tesnek 1in& Timesplitters masodik
része, a szintén eE:g igéretesnek
tiing és altalam nagyen nem
kedvelt Tomb Raider ,nagyon-
sokadik” része, valamint a
szintén elég igéretesnek tiné
Hitman méasodik része. (Sze-
mé|yem lett id&zavar al-
dozata, vagy a kiads
,menedzsmentje” ivott ki-
csit 1ol sokat a lkiudéls
elstte22) Egyeb ket lehe-
tségként mar csak a
New Game és a Load
Game opcié maradt,

)

amiket mar talan nem kell bemutatnom. Széval, ha
még nincs mentésed, az elébbi a tiéd, ha van, ak-
kor az utébbi. Az j jaték kezdésénél kivalasztha-
tod a neked tefszd fo‘(ozclior, aztan mehet a méka.
Emberiink Sziciliaban tengeti a hétkbznapiait,
méghozza egy templomban. Mindenesi munkakat
végez és probal megfeledkezni a maljarél, azon-
ban a rosszfiok ezt, a
rosszfiik |egmsszabh
rossz szokasa sze-
rint nem hagyjak
és elrabolick a ko-
Ecsz csavé lelki

' |§ bardtjat, a papot,
" v M aki persze erésen
y 4 Y nem akarodzik ve-

liik menni, mivel
legjobb papi j6 szo-
Gsa szerint nem
kedveli

—

ITIVF .l

playstation 2

a rosszfits rosszalkodasokat. Na mindegy, oz
egészbdl oz kerekedik ki, hogy a 47-esnek kopasz
a feje, &s irgum-burgum... Az & feje is kikereke-
dik. A dith eltorzitja baratsagos arcvonasait és
megindul, hogy kiszabaditsa baratjat és bosszat
dlljon az elrug bkon. Hat a térténet nem valami
nagy durrands, ilyet még Juliska néni is kitalalt
volna, ha fe"‘liviél, és megkér]k a Hitman ketté
szlorijanak kiagyalésara, de nem hivtak, és Juliska
néni ezért kis ofthonaban kushad sértetten és nem
foglalkozik az agyaban meg nem fogant forténe-
ten...azért a hangulata igy is elég izgalmas az
eseményeknek.

SZICILIA,
TEMPLOMKERT

A program inditésa utén a kis fakunyhédban ta-
lalod magad és az atya kopogtatasat hallod az
ajtén tilrél. Miutan beszéltel vele, varni kell egy
kicsit a harangszoig, aztan fordulj balra, és sétal;
be a falba rejtett kis ajton. It szaladj fel mindket
lépesén, és a szentélyben pedig keresd meg a
gyéntatofilkét. Ha odaértél, kis beszélgetés ka-
vetkezik, aztan megzuvcriék a romantikus

kettest, megérkeznek a maffia emberei, akik
el is raboljak a papot. A filkebsl kilepve
fordulj balra, menj ki az ajtén, a lépess

melletti masik ajton kijutva pedig az elstér
nagykapujat hasznald. Sétalj a szemben
heveré csomaghoz, a levél elolvasasa
utan mér csak a kunyhodba kell vissza-
jutnod, hogy megkezdédjén az elsé kil-
detés...hasznald a szamitogépet. A ja-
tek, mint azt lathatod, killsé nézetet
hasznal alapbél, a kamera pedig ha-
tulrél kévet. A gombkiosztas a kévet-
kezé... A bal oldali analég karral
mozoghatsz, a jobb oldalival pedig
nézel6dhetsz. Az L1-el guggolhatsz
és lopakodhatsz, az L2 pedig a
futast teszi lehetévé. Amennyiben
fegyver van nélad, oz R1 lenyo-

masaval tizelhetsz, az R2-ve( e-
dig Gjratdlthetsz. A fegyvereid Eé—
zdtt a Haromszdg segitségével va-

logathatsz, majd az X megnyoma-

saval tudod kivalasztani a megfele-
|6t. A Negyzettel barmikor zse?:re
rakhated a hasznalatban alls gyil-
kolé eszkézt, valamint el is veﬁeied
ugyonezze\, illetve a Kérrel eldobhatod,
a mar nem latod szikségét. Az R3-mal belsé

| nézefre valthatsz és igy kénnyitheted a célzast. A

D-pad le és fel nyilaival a kamerdt allithated ké-
zer;bb a hétadhoz, vagy tavolodhatsz el 18le, il-
letve a tavesénél, vagy a mesterlovészpuskanal
ez szolgal a kozelitésre-tavolitasra. A Select le-
nyomasaval az aktualis helyszin ferkepeit figyel-
heted meg (amiken minden fontosabb hely be
van ielé\ve, s6t, minden
&r, civil, vagy célpont
lathaté rajta...), ezek
kozott a Négyzettel
vélthatsz, valamint a

S FLENT

A S S

 pélya fébb feladatait is
megtekintheted a masik
menipontban. A Start
lenyomésa utén ment-
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hetsz, térolheted egy mentésedet, vagy be is
télthetsz egyet, illetve Ojra kezdheted a pér at, és
ki is léphetsz a fémeniibe. Az L3 a kénnyebb cél-
zést teszi lehetdvé, bar ezt én nem nagyon hasz-
naltam. Az X pedig a f8 akciogomb. Ezzel vehe-
ted fel a térgycidci, ezzel f(clphatod fel magadra
az dldozataid ruhajat, fegyvereit, vagy fogﬂcﬂod
meg &ket és hizhatod a testitket valami eldugott
helyre. Az ajtoknal is hasznalhatod az X-ef, mi-
vel egy kisebb meni jelenik meg a képernydn, ha
odac’ﬁ sz egy elé. Kinyithatod Sket, beleshetsz a
kuleslyukon, vagy feltérheted, ha van nélad zér-
nyité. A képernyén egyébként a kévetkez infor-
mécidkat lathatod. Agbu| felsé sarokban az élet-
eréd van, alatta pedig egy felkidltsjel. Ez utobbi
ielzi, hogy mennyire van gondod az érokkel. Ha
csak egy vékony, fekete csik lathats, nincs nagy
baj, csak valamelyik észrevett és téged figyel, ha
mér nagyon néjvetszik, gond van, gyanos lettél
(az &rok elstt pé|d(1uJ nem 6 otlet arkosni, vag

a fegyveredet elévenni...), Lu pedig piros a csi(,
jobb, ha elbijsz valahova, vagy eldkészited a
stukkerodat. Ez alatt van még egy iranyti is, en-
nek a mikodését gond0|om, nem kell e|mugya-
rGznom, a 15:|iékozéddst segiti. A iobb felss sa-
rokban a hasznélatban &llé targy, fegyver neve
all, mellette, jobbra pedig az, hogy mennyi talte-
nyed van még hozza. A feladataidat mindig el-
magyarazzak a misszio kezdetén, még képeket,
videskat is megtekinthetsz velik kapesolatban.
Egyéb érdekességek alantabb...
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ERDEKESSEGEK,
AHOGY AZT
MEGIGERTEM...

Erdemes mindig j6l atbéngészni a kildetések elin-

ditasa elétt az informéciékat, és a térképeket, a
legjobb terv megformalaséhoz, és a legjobb Gtvo-
nal megszerkesztéséhez. Nem egyszer alakul majd
ugy, hogy 15bb médon is te\iesﬁﬁeteé a palyét. Ez
viszonylag nagy szabadsagot ad, érdemes probal-
kozni. Mér az elsg misszic’)ﬂun is felveheted a pos-
tas ruhdjat, miutan elintézted szerencsétlent, és
megprébéﬂhufsz Ogy beiurni, de a kihordéfit gén-
ceit is felkaphatod, vagy harmadik aHernah'va?(énr
a végigjatszasban irtaiat is alkalmazhatod. Na
meg persze oft az érok lehetéség, hogy csak dgy
berontasz és leszedsz mindenkit, de ezt azért nem
ajénlom, mert itt a lopakedas és a csendben gyil-
kolés a lényeg, ezt pedig pontozza is a gép a kil-
detés elvégzése utan. LeEeic’Ss’ ed tehét soEvcn,
élj is ezzel, mert igy megnc’jvjﬁeted a program
élettartamat. A feladatok amigy valiozé nehézsé-
gl'iel(. Neéhol ré:ihﬁgve te|iesih-:sz mc{d mindent, de
lesz, hogy mér hoszadszorra szaladsz neki és me-
gint kinyimak. llyenkorra persze j5n majd az
anyazés, de efégb vagy utébb ez is sikeril majd.
A térképet [nem gy6zom hangsilyozni a fontossa-
gét...) mindig hasznéld, mert j6 az dtirany meg-
tervezéséhez és nagyon fontos informaciskat
kupsz belglik az &rok, cé|ponln|( e|he|yezkedésér
illetsen. Mint mindig, most is arra préballak kémi,

...._—-w""'_-_—

hogy leiras nélkil haladij,
mert Ggy élvezetesebb a do-
log, de TE déntesz, ez a TE
fe|e|65éged én csak ié szérakozast tudek kivanni

neked hozz.ﬁ..‘hidd el nekem, meglesz!!!

VEGSZO

A Hitman mésodik része minden szempontbél ne-
gyon ol sikeriilt. Bar a beigért tébbjatékos mad
nem kerilt bele (Juliska néni a fejét csovalva néz ki
az ablakon a vilag minden téjardl hallhaté hangos

i B S 4 1

kbszéném mindenkinek a lehetéségeket.)
Széval, visszatérve...a hangulat szintén 15ké-
letes. Nagyon j6l bele fudiam magam élni a
bérgyilkos szerepébe és j6 volt lopakodva
gyilkolni, lesbél tamadni. A mesterlévész-
puskat meg mindig is imadtam, széval ki-
raly minden...majdnem. Par apré hiba és a
tobbjatékos mod Liényo beszél belélem, ha
a negativumokrél esik sz, de ez sem iga-
zén nagy probléma. Juliska néni kivéte?ével
m?ndenii elégedett lehet, & pedig maradjon
csak nyugton oft Egerben, hisz azt sem tud-
ja, mird| van sz6. Még ift a végén megemli-
teném a kedves és mélyen tisztelt olvasok-
nak, hogy aki iddig volt olyan kedves, hogy
meglatogatott idc’in?(éni a Westend izlethaz-
ban talalhaté boltunkban, az oft mar ne ke-
ressen, mert novemberts| a Camponaban

S

nyﬂé 0f boltunkban fogom egyengetni a fiatal pé-
|yukezdﬁl( sorsat. Csattogtatom az ostort, miegy-
mas. Tehat aki informaciokra kivancsi, segitséget
kér, vagy csak egyszer(ien beszélni szeretne velem
valamirél, az ismét tudja, hogy hol talalhat meg.
Zarom soraim, a viszont latasra...

BOITOS GABOR
bajfosgabor@Freemah’.hu

CSENDES HALAL KOPOGTAT AZ AJTODON...

nemtetszés nyilvanitas hatasara...azutan becsapja
az ablak szarnyait...), igy is felettébb eredefi a ja-
tek. Néhol kicsit Max Payne, vagy Metal Gear, de
igazabol sajdtos is lett és rendkivill hangulatos. A
grafika néhol mutat egy-két hibat minimalis szin-
ten, de ez nem réhatd fel hibaként, mert nagyon
ritka az ilyen pillanat, valamint szerintem a jatek
kihasznélja szinte feljesen a gép dltal nyGjtott lehe-
toségeket. A jatszhatosag nagyon jo, csak kevés
probléma van vele. A szavatosség a mifaj kerefe-
in belil elég nagy, és ez Ieginkc’:bsis a tébb, vé-
laszthaté Gtvonalnak, tervnek kaszénhets. A ze-
nék, és a hangok zsenialisak, leginkabb az elébb,
de az nagyon.

(Ennél a pontnal megjegyezném, hogy ha valaki-
nek megvan par jaték zenéje, vagy fj tudja ket
venni, az jelentkezzen nalam. ..fontos lenne! Ami
érdekel: Hitman2, Silent Hill1, Castlevania (&sszes,
leginkébb S. O. T. N.), Enclave, HALO.. elgre is

AKSU RIFL

HITMAN 2:
SILENT ASSASSIN

EIDOS/IO INTERACTIVE

grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont




ielszo: cel-shading! A videoja-
Aiékok vilaganak mindig is

megvoltok a maga aktudlis
trendjei és Grilefei: @ ki?encvenes
évek Léizepén mindenki FPS-t akart
gyértani, az évtized méasodik felében
az egész iparag megfeszilt attsl,
hogy ,,csufczéﬁis haromdimenzio-
ban” alkesson (jétékstilustél és racio-
nalis ngfomalc’:stéf figgetlenil),

most pedig a cel-shadinget erlretik
agyba-fébe a fisztelt (konzolos) fejleszick. A lavina-
indité Jet Set Radio utén minden, magara valamit is
adé kiadé (még rimel is, ez mar koltészet! ;-] dtjara
inditott egy cel-shading fechnolégiéval készils pro-
jectet. Neéhanyat mér lathattunk is (pl. Cel Damage),
de a fébbséget még csak az év végén, vagy a jBvd
éve elején kapjuk majd az arcunkba (House of the
Dead 3 - Sega, Xll - Ubisoft, Legend of Zelda -
Nintendo). A legmerészebb |épést azonban mégis
csak a Capcom tette meg. Ok nem akeisjétékot
vagy RPG-t cltoztettek rajzfilmszeri ruhéLu, hanem
az autéverseny mifajat igyekeztek ilyen madon
(grafikailag) meggjitani. Raadasul nem arkad-elré-
vedést vagy jopofa fun-racert gyartottak az oszakai
sracok - egyenesen magat a kirdlyt, az autés silust
megrendithetetlenil uralé alapvetést, a Gran Turis-
mo 3-at kivantak pasztellszinekkel Gira eléadni. Si-
kerillt nekik? Tessék tovabb olvasni...

AZ ELSO KOR

Az els§ taldlkozds az Auto Modellistaval igen furcsa
élmény. A cikkiro részérd| mar csak azért is, mert
csok ofthon realizalja, hogy a szerkeszt6ség dltal a
Felkels Nap orszagabél villamgyorsan beimportélt
feszlverzié tényleg jopanul beszél - a menGpontok
tébbsége ugyan angol, de a jaték tobbi része mives
kanjikkal kommunikél. Személdsk felhtz, révid shaj-
fés — ha Veres kolléga annak idején végigjdtszast fu-
dott frni @ szinfén jopani Shenmue 2—:%?, akkor oz
Auto Modellista sem okozhat filsagosan nagy problé-
mét. Pér perc utdn kideril, hogy tényleg nem is okoz,
a kiindulépontként szolgalé arcade menit villamgyor-
san meg!’u|é|iu. Kocsi kivalaszt (megdsbben a kindla-
ton: gyakorlatilog az Gsszes japani autogyartd jele-
sebb modelliei valaszthatok mar alapbél, csak a kép-
emy8 aljén *edez hérom-négy ,secret” felirati kate-
goriat), pélyat meghatéroz (nagyjébél tiz lehetéség
van, szintén korrekinek mondhaté kezdékinélat), ne-
hézségi szintet bedllit (a default normélrél ovatos du-
hajként easyre), és hajral Az elss par perc mindent
eldnt — hésiinknek tefszik, ami elé tarul. Tetszik, mert
a rajzfilmes vizualitas tokéletesen

belesimul a Ldték egészébe. Tefszik,
mert a grafika mindentd| figgetle-
il szép: a kocsik tény|eg gy néz- @@ f 8

nek ki, mint valé vilagban (nem a -

redlityshow! ;-) eléfordulé térsaik -

szintén megvallva éldben még so- 00°18° 1];51"

ha nem latott MR2-es Toyofdt, de fastest lap
eddigi jatékos topasztalatai alapjan

nugyiéLé| olyan lehet, ahogy az
AM itt prezentalja. Tetszik, mert a
cel-shadinget remekil hasznaltak
fel: igazi, stilusos, kiforrott grafikat
kapunk, ahol minden egyes apro
részlefre oddfigyeltek a fejlesztok —
az autok Felve?ite a palya porét, a
lehullott &szi levelek szépen csa- 5
pdnok fl ha kezék hajunk £s
végill tetszik, mert olyan brutdlis se-
bességérzetet ad néha, amit na-
gyo:iwés jctek fudatt produkalni
mostanség. Vannak persze olyan
d0|gok is, amik nem tetszenek, és

-?__ st /!

i total time |
00°02°"6 2
fastest lap
00° 00500
lap_time |

——00-00°-000

[
fastest lap

itt is szép hossz( lesz a lista. A
Erobléméxk olféja és omegéja az,
ogy a fejleszié bécsik nem valrottak
be az igéretiket. Az Auto Modellista
ugyanis nem cel-shaded Gran Turis-
mo, barmennyire is annak akarja
mutafni magdt szinte minden porci-
kajaban. Az Auto Modellista kérem

szépen nem mas, mint a cel-shaded

Speed Racer.

GT3 LIGHT

Az aracde-méduszban futoft né-
hany kér ugyan abszoldt nem mér-
vado - de mér itt is latszott, hogy a
fizikai szimulécié messze elmarad
a Gran Turismok dltal felallitott ma-
gas szinvonaltsl. Az autok tal kén-
nyen reagalnak minden kormany-
mozdulatra, tilsagosan érzékenyek
— ennek készonhetden a legelss fu-

lap. 1/1
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tam legelsé kanyariaban sikerilt is keresztbe fordul-
nom, mikor a GT3-ban megszokott médon kemé-
nyen fékezni kezdtem. Egy, a ,szimulacié” szét a
zaszlojara tizs jatékban nem lenne megengedett,
hogy a legjobb eredménr érdekében sorozatosan

kezifékkel kellien venniink a kanyarokat ~ mérpedig
az Auto Modellista kacskaringés hegyi szakaszain
ilyen gyakorta eléfordul. A palyak kiepitése sem ta-
mogafia az a fene nagy szimuft’iciét A més jatekok-
bél unalomig ismert Suzukai pélyan még csak-csak
a redlis versenyt vivok én itten”-érzés keriti hatal-
mdba az embert, de példaul az Akagi-szakasz U-
kanyarokkal tiizdelt szerpentinjérsl ez mar egyalta-
lan nem mondhaté el - be a kanyarba ezerrel, utol-
s6 pillanatban kézifek, kocsi popsija kicsapédik,
padlégaz és nyomés tovébb. Az arcade méduszt
magunk mégdtt hagyva vegyiink inkabb szemiigyre
a jaték szivet-lelkét rejté Garage Life meniipontot. Ez
utobbi a GT Gran Turismo médjanak fele meg, azaz
itt futhatunk be telies karriert. A GL alapvetSen més-
képp mikadik, mint a GT hasonlé karrier-médja:
pénz nincs, a rendelkezésre allé kindlatbé| a legele-
jén szabadon vélaszthatunk egy autét, és uténa
Jszinteket” kell teliesiteniink. Az els6 szint csak ha-
rom palydt tartalmaz, ezeket sikeresen teljesitve
megnyilik a masodik level &t versennyel, és igy to-
vabb a végtelenségig. A versenyek sikeres megnye-
résével n;i?ik lehetdségiink az auténk tuningolésara
- ilyenkor az eddig ,secret” feliratt palyak/au-
tk/alkatrészek/diszitselemek kszil elérhetéve valik
néhany és magunkhoz szélithatjuk dket. A tuningo-
|és is joval egyszeriibben van megoldva, mint a GT-
szériéLun‘ A mar unlockolt alkatrészek koziil bar-
mit, barhova beépithetink (értsd: akarmelyik auto-
bal, és az dlkatrészenkénti tuningolast folsagosan
bonyolulinak tartoknak rendelkezésre all egy un.
Jeasy-tuning” méd is. Itt semmi méast nem kell fen-
niink, mit megadni, hogy milyen iranyban (sebes-
ség, kezelhetSség) szeretnénk fejleszteni az autén-
kat, &s a gép elvégzi helyettink a szikséges elemek
beszerelését. A Turismokon tolmutat viszont az,
ahogy az auténkat diszithetjitk. Kompletten (akar
dorabonként okér egészben) kipingélhatiuk a jér-
gényt (oz én kis Mazda Roadsterem gyényor(i kék-
sziirke szinekben pompazik éppen), ezerféle felni és
matrica, valamint béséges reklamesik kinaltbél va-
laszthatjuk ki a nekiink szimpatikust. Exira opcidként
még a gardzsunkat is berendezhetjik (falra aggat-
haté poszterek is vannakl) - ennek én ugyan nem
sok értelmét lattam, de a berendezési targyak alatt
elhelyezkeds kanji-fenger bizonydra ezt is megma-
gyardzza. ;-)

Réviden: egy erésen lightos GT-klonnal allunk itt
szemben, hd gyek—uruk.

A SZAGULDOZAS
OROME

Az Auto Modellista mér nem Ridge Racer és még
nem Gran Turismo, hanem vainho? a kettd kszott
egyensilyozik — alapvetden sikeresen. Ha megbo-
csatiuk neki az autok irredlis viselkedését és a végle-
tekig leegyszersitett fejlesztési-rendszert, akkor egy
nagyon é(fezetes kis jatékot kapunk a nap végen.
Az Auto Modellista a Speed Racer, csak iﬁiéelgor-
méban. A nagy sebességnél beléps rajzolt szélcsi-
kok, a féekezésekkor m:ﬁigyelherﬁ carfoon-like po-
reffekt, az érzés, ahogy a Shinjuku Road B sargas
neonalagdtiabol kétszazzal kirobbanunk a szaEudé
esdbe — ezek mind-mind karpétolnak a fenti hiag-
nyossagokért. Klasszikus nem lesz belsle, a trénon
tovabbra is a Turismo Gldégél csendesen, de kiting
szérakozés egy esbs Bszi ?élutc‘mru - pléne akkor,
ha végre mi is hozzéfériink majd az AM dltal is ta-
mogatott online mulfiplayer opcidhoz.
Liquid
Liquid@578.hu

AUTO MODELLISTA

CAPCOM
grafika: Jjo
jatszhatosag: io
FENTERGEEETH kozepes
zene / hang: io
hangulat: kivalo

1-2 Jatekos, online multiplayer
memdriakartya 8mb (241KB)
analog iranyito (dual shock)

v hangulatos cel-shaded grafika,
részletes vizualis tuning
X irrealis iranyitas, egyszerd karrier-mod
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kent. Profik esetében kétpercenkent. Egy gyors

respawn, majd Gjra elére. Kénydrilefet nem is-
merve bele a kozepébe. Fiist, szikrak, por, lézemyala-
bok, robband korongok, repeszek és leszakadt festré-
szek kozé. Nehany taldlat, aztan egy kozeli robbands.
Egy pillanatra megall az id6. Felinik egy ellenség a
domboldalon. Kt [6vés és vége. Halott. De nincs id6
&riilni. Hétulré| a fek mégil egy Gjabb harcos emelke-
dik a levegdbe. Keésd barmit is fenni. Céloz, 16, taldl.
Lefelt az egy perc, Gjra meghaltunk. Respawn, és irany
a htsdardlo!

PC-s kérakben mér évekkel ezeldtt rengetegen megis-
merték a Tribes semmihez sem hasonlithatd porgését.
Aki mégis elkeriilte, annak itt egy rovid jellemzés: ki-
lonboz3 jellegii bolygok aranylag kopér, dimbes-dom-
bos felszinén kell adaz csatékat vivnunk, t5bbnyire
stratégiailag fontos bézisokért. AlapvetSen csapatiéiék-
r6l van 526, hisz maga a ma is egy jévBben jalszédd

Hurc, vérengzés, dicss halal. Aflagosan percen-

B.Moonraker

habort, de gyakorlasképpen botok (gép dlial vezérelt
figurak) ellen is jtszhafjuk.

Ami szinfén nagyon fontos, hogy a Tribes AA elsésor-
ban az internetes multiplayer médra lett kihegyezve, de
— mivel idehaza még nem elérhetd a ,nagy PS2 vilag-
halo” - a sfilus kedvelsi a botok ellen vivott egyszeme-
Iyﬁ:e v;gy osztolt képernyds iatszmakban is Gromiket
elhetik.

LATVANYOS
MESZARLAS

A grofikéra mér PC-n sem lehefett (akkoriban) sok
panaszunk, és a PS2 verzié jelenleg vita nélkill megéll-
ja a helyét a mai mezényben. A tdjok szépek, a mo-
dellek Ggyszintén, oz animaciok gyakorlatilag tokelefe-
sek. A fiist, por, robbanés effehe?(yszintén csicsmindsé-
gliek, bér hojszéllal elmaradnak oz Xbox-0s HALO-
ban lthat szinvonalsl. i
A ferepek aranylag na-

ok és (a négy hatarfalon

[il) feljesen nyiltak,
vagyis a képzef:tbeli fala-
kon belil barhova mehe-
tiink. A PC-s verziébon a
palyak mérete sokkal na-
gyobb volt, de oft a jaigk-
menet is kicsit masképp
nézett ki,
Osszességében a Tribes
grafikdja nagyon szép left,
igényesek is nyugodian ki-
probalhatick.

IRANYITAS

Gyakorlatilag rnindeiyik
gomb kapott egy funkciot.
Alapbol a mar megszokott

Storim

Iiferao

annak kénnyen haldlos zuha-
nds lehet a vége. Erdemes te-
hat fokozatosan adagolni a
géizt és kézben valamilyen
irnyban elmozdulni, Megfe-
lelé gyakorlassal egy majd-
nem folyamatos, na

gyors talaj feleti sikfgst pro-
dukélhatunk, ezéltal lehetet-
lenné téve ellenségeinknek a

pontos célzdst,

Maga a célzas kénnyitve
van, ugyanis alapbél egy
gyenge auto-aim funkeid segti
a konfrollerrel babrélé harco-
sokat a siker felé, a Négyzet
gombhbal viszont |ock—gﬂ1};zl|'uk
a célpontot, ilyenkor a célke-
reszt fixen az ellenségre ta-
pad, és nekiink csak mozogni
&s léni kell. Zoomelni is fudunk, de mivel itt nem szokas
megdllni, vagy lassan haladni, én ennek nem sok hasz-
nét lattam, ugyanis a gyorsan mozgé célpont eltaldlasa-
ban nem segit, féleg gy, hogy oft az auto-aim.

A HARC

Gyars, porgés, giganfikus! Mint mér emlitetiem, semmi

méshoz nem lehet hasonlitani, még PC-n sem. Ennek
b oka is van. Egyrészt a jetpack hasznélata szinte

hasznélhatatlannd teszi a klasszikus robbanétéltetes
fegyvereket, mivel azok csak és kizérslag pontos talélat
esetén sebeznek, lévén nincs a lebegd céﬁpont kozelében
fal vagy talaj, amibe becsapédva a robbanés kifejtheiné
hatéisét. Erdekes viszont, hogy ilyenkor vélik hasznossa
az amigy leggyengébb fegyver, a sima goly6széré,
ugyanis a kellemes szégi széras mitt a leveg8ben
mozgd ellenséget is folyamatos fiiz alatt tarthafjuk. Szin-
tén ilyenkor érdemes bevemni a hokevets rakéfakat,

Flagstand Turret
e}

mény. Jémagam nem rajongok az ehhez hasonld Griilt

oldoklesekért, de még bennem is fellangolt a harci 8sz-
ton és sietve indultam csataba, élvezettel l6ve mindenre,
ami él és mozog (és remélhetsleg nem csapattars). Pér

perc utan az ember részévé valik a harci gépezetnek és
vicsorogva, bosszdszomjasan indul Gjra és Gjra a harc-
ba, hogy még fobb ellenséget kildion a Pokolra.

Ha valaha sikerll multiban jétszanunk, prébéljuk meg
dsszehangolni oz akcickat. Egy egységes, mindent el-
s6pro tamadashullam képes egy egész csatdt eldonte-
ni, feltéve, hogy az ellenség \?gﬁ:'lmivel kevéshé szerve-
zeften véiria a madéasokat.

EDDIG J6.
INNEN MERRE?

A végére egy kis elmélkedés a konzolok és az FPS sfi-
lus kozos Szerény topasztalataim és t:'xr%i
tudasom alopjan két akadalyt Itok eme frigy Gfiban.

, TE LENNI ELLENSEGI EN MODOSITANI TIED RRCI*

konzolos FPS iranyitassal
taldlkozunk, de a Tribes
sajatos exirai miatt ift kicsi-
vel 18bb ujjunkat kell meg-
tornésziaiunk. A legfonto-
sabb egyedi mozgastipus
a hétunkra szerelt jetpack
altal elérhetd vertikalis el-
mozdulas, magyaran re-
pilni (legalabbis emelked-
ni és lebegni) tudunk. Az
apré sugarhajtomi csak
pér masodpercig izemel,
uttna kshogve energicért
konyorog, és ha k&ngen
tol magasra emelkedtiink,

ugyanis a jefpack miatt felhevilt pancélzat kitting cél-

nt. Mesterlovészek ilyenkor o lézerfegyvert is hasznal-
E:Iiék, de ne dlljanak meg hosszan célozni, mert mindig
van valaki, aki kiszorja az allé célpontokat. ;)

Mésrészt fontos az is, hogy milyen péancélzatial indu-
lunk a harcmezére. Nugyoggb pancel, 15bb korlétozés,
de hosszabb élet, és egydltalan nem mindegy, kire mi-
vel [6viink.

Mint mar emlitettem, a Tribes erdsen a csapatjtékra
koncentral. Deathmaich médban is kellemesen puffogtat-
hatunk napokig, de soha nem fogunk réjsnni mitél j6 ez
a jaték. A kellemes érzés akkor kezdi bizsergetni vér-
szomjas lelkivilagunkat, amikor egy domb magil kile-
begve elénk tarul egy adaz iitkozet képe. Minél tsbben
vesznek részt benne, an-
ndl komolyabb az él- ! =

Az egyik a kentroller. Ez a kisebbik gond, ugyanis né-
hény jatéknal mér megoldotick a billentyiizet és az
egér haszndlatdt (a Terﬁ;,s sajnos nem farfozik ezek ko-
z&). A nogyobbik probléma (vagy inkabb ukudﬁlﬂ a
konzolos tarsadalom méra kiamir izlésvilaga, elvara-
sai. Sokan hajlamosak mindent elutasitani, aminek
barmi koze |eJ1eI a PC-hez (még egy masik konzolt is
ugyebr...). Es az FPS egyértelmtien PC-s sfilus. Oszin-
tén remélem, eljon az idd, amikor a jatékosok mar
nem abban lelik &romiket, hogy kedvenc gépiket iste-
nitik, hanem kizérélag a jatékra koncenrréﬂnuk, és ak-
kor falan a Tribes sem iitkézik majd az efvakult fanafiz-
mus szilérd falaiba.

TRIBES: AERI AL ﬁf"s'nuifff
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grafika:
jatszhatasag:

~ szapatossag:

zene / hang:
hangulat:
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a egy igen kilonleges emberrel olvas-
Mhufnuk interjot kedves olvasok. Bar az,

hogy ember enyhén tlzés, hisz valéjé-
ban a Krypton bolygéré{érkezeﬂu Foldre. Gye-
rekkorat Kansasban élte le, ahol egy idés ha-
zaspér Jonathan és Martha Kent ?ch?glt ré és mi-
vel sajdt gyermekiik nem lehetett, ezért felnevel-
tek a L
Clark hamar réjétt, hogy kilénleges erd birtoko-
sa, elképesztd sebessége, ereje és képességei
vannak. Tudatosult benne, hogyan lehetne az
emberiség és a Fold sorsanak jobbitasa érdeké-
ben hasznositania kéepességeit, azéta Super-
manként ismerte meg a vilag. Szamtalan képre-

ényben, rajzfilmben és filmben lathattuk mér a

Eési, most azonban kiilénleges szerepben, egy
videojatékban lathatjuk viszont. Errél, azaz a
Shadow of Apokolipsban nyditott szerepérs|
kérdeztitk a sztart.

— Eddig jiszerivel szinte kizdrdlag képregényekben, rojzfilmekben,
no meg filmekben lithattuk viszont ént. Mondja, hogy érezte magat
ebben oz ij szerephen?

— Azt nem mondanam, hogy teljesen Gj volt ez a
szerep, hisz évekkel ezeldtt azért volt egy-két ala-
kitasom néhany 16 bites gépen. Leguif’)ﬁ\ példaul
egy Né4-es jatekban is szerepeltem. Ne mondjon
semmit! Magam is fudom, hogy az nem left vc||ami
zajos siker és akkor enyhén Fo?cdmaztum. Latia,
ezért nem szabad amatérokkel dolgoznil Ratérve
azonban a kérdésére, mindig kU|6rﬂeges egy vide-
ojatékban szerepelni. Teljesen mas érzés, mint a
filmek vagy a képregény. lit ugyanis a nézé nem-

csak figyeli az eseményeket, de irényitja is. Sze-
rintem igy a jatékos iogbcn attudja élni a helyze-
teket, amelyekbe belekeriilok. Ezt nevezhetjisk inte-
raktivitasnak is. Akik kedvelnek és rajonganak ér-
tem, széval szamukra killénleges élmény, hogy a
kedvenciket iranyithatiak, 61eé?he1ik a kalandjait.

— A Superman sztorik mindig is hiresek voltok, mivel igen fantdzia-
disra sikeriiltek, mi o helyzet ebben a tekintetben a jitékkal?

- A térténet a megszokott médon indul, sét talén
az a vad is érheti a forgatékényvirokat, hogy nem
tolaltak ki valami eredeti torténetet. Az elején szo-
kasos Bsszeeskiivéses sztorit lathatnak, melyben
Lex Luthor és néhany legendas ellenfelem prabal
meg egy nagyszabas terv keretében eltenni lab
G|Z?. Késébb még sokat alakul a tarténet, mivel
chogy a iéiékos‘ilubd elére, igy deril fény egyre
t8bb momentumra és varatlan fordulatra. Akar
egy rajzfilm vagy képregény is kesziilheme beléle.

— Volt valomi olyan a szioriban mely nehézséget okozoft?

12

ilonleges fiot, akinek a Clark nevet adtak.

AZ APOKAL IPSZIS ARNYEKABAN
Q_! B 3
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- Teljesen szokvanyos
volt minden, tbbszér el-
jatszottam mar hasonlat,

Ggyhogy semmi problé-
ma nem akadt! Igaz volt
néhény helyszin melynél
azért megizzattam.

— J6, hogy szdba hozta a helyszi-
neket! Mondja milyen tematika
szerinf épilnek fel, és egydltaldn, mit s kell sindlni?

— Aki mér latta valamelyik filmemet vagy barho-
gyan is ismer az bizonyosan fudja, miket szokiam
tenni. Kezdetben életeket kell menteni, bankrablé-
kat fogni, meg a szokasos hercehurcakat megol-
dani. De aztan a késébbi palyakon egyre razé-
sabb feladatok jBnnek. Ahogy Lex ,barétom” sz&-
vi a gonosz széhckm, gy valik egyre érdekesebbé
a he?yzet Egyre jobb feladatokat kell megoldani,
melyek egyre t6bb harcot tesznek szitkségessé.
Meég szerencse, hogy a jatékos szinte az Gsszes is-
mert mozgﬁsoma?ﬁosznéini tudja. Szélfjas, lezer,
infra-latas, extraiités a levegsbél és ami nélkil
nem is lennék Superman, a repiilés.

— Hii, sok mindent felsarolt, de mondja, nem feszi ez bonyoluftid
az irdnyitdst?

— Hat az elején kicsit nehéz belejonni, azt nem
tagadom! De szerencsére erre is gondoltak kollé-
gaim, igy a razésabb kezelést igényls helyeknél

SHADOW O%
APOKOLIPS
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nagy rajzfilmet néz. Raadasul minden fontosabb

szereplordl lathat és olvashat a kedves érdekléds
hosszabb életrajzot. Minél 18bb szereplével ta-

féﬂlozik a jatek soran, anndl tobbel bévil a lista.

— Milyen eszkizkkel érték el, hogy a jiték elérje a rojzfilmes,
képregényes hatast? (sak nem g hires cel-shaded technolégiat hasz-
naftdk?

- De! Ezzel a technologiaval hitelesen tudfuk
visszaadni a rajzfilm valtozat lavanyvilagat, sét a
hangulatat is. Ezért lett minden olyan rojzfilmsze-
rli, nem hiéba olyan nagy divat mostandban a
cel-shaded haszndlata. Kilén kiemelném az intrét
és az dtvezetd filmeket, melyek tényleg nagyon
rajzfilmesek. Szerintem latvanyos lehetdségek rej-
lenek ebben a technolégiaban.

— Egyes kritikusok szerint pont az a baj a Superman jdtékkal, hagy
nem tortalmez igazdn litvinyos elemeket o program, s sok helyen
hibs is. Mit mond erre?

— Nem dllitom, hogy a mi jatékunk lenne a leg-
szebb PS2-re, sét a cel-shaded technolégiat hasz-
nalék kozot sem (a Taz Wanted példé?;?szebb
néla), de azért azt gondolom &n is elismeri, hogy
nagy terepeken lehet mozogni (még ha a lehetésé-
gek behataroltak is), melyek ki vannak dolgozva
rendesen. Mefropolis City nagy része benne van a
programban! Ez nem elhanyagolhatd, laivényos-
sagi szempontbél killénésen szép. Az anti-aliasing
hianya engem is zavart, de tudja milyen nehéz
Erogrumozni a PS2-8H2 Igaz persze, hogy a kon-

urens jatékokban (Batman Vegence, Spider-Man),
jobban ki vannak dolgozva a helyszinek, de mi
sem szég enkezheﬁini.

— Az zenéknél is a rojzfilmet hoszndltdk fel?

~ Vegyesen. Lesznek ismerds dallamok, melyeket

a rajz iYm kedvelsi biztosan fel fognak ismerni, de
olyan szamok is, melyeket csak és kizardlag a ja-
ték kedveért keszitetfiink.

— Mondja kinek ojénland ezt a jdtékat igazdn? Rajongdknak vagy
birkinek?

~ Inkébb az elébbi. Nekik szél ez a program,
minden tekintetben. ValészinG, hogy aki nem ra-
jong értem, annak egyélialén nem is fog fefszeni.

baséges tajékoztatast

kap a iélékus, hogyan is
keﬁegy mozgast eléhoz-
ni.

— J néhdny baratom is meg-
probalta a jdtékot és — ne vegye
sértésnek — néhdny pdlya uldn
unalmasnak és egyhanginak fa-
lahdk. Mit mond erre?

— Amilyen a szerep,
olyan a végeredmény.
Valéban unalmas FeE
adatokat kell csinalni
sokszor, ezt ugyanolyan
unalmas eljatszani, mint
lejétszani. De ez csak az
els néhany pélya utén
van igy! Utana azért
lesznek izgalmas helyek és események is. Meg hét
ne felejtse el, hogy ez inkabb a Superman rajon-
goinak készilt és 8k biztosan vevék lesznek egy
olyan programra, melyben én szerepelek. Viszont
az éilag jatékos sajnos harom pélya utén valéban
meg fogja unni a kalandokat és ha nem érdekls-
dik a torténet utan, akkor nem is jatszik vele to-
vabb

— Ji, hogy emliti a rojongdit, szimukra forfalmaz valami exird,
valami kuridzumot a program?

- Hogyne! Egyrészt leheidség van a palyakat
dsszekotd rajzfilmek visszanézésére, igy a legvé-
gén olyan érzése is lehet a jatékosnak, hogy egy

Viszont aki szeret, az bétran megszerezheil

— Von valami hobbija?

— Régebben szerettem lovagolni, de manapség
azt megutdltam. Semmi, inkabb csak segiteni az
embereknek.

— Végiil: milyen tervekkel néz a ovibe, virhatd esetleg mds jaték is?

— It fitoktartas kot, de annyit elarulhatok, hogy
Xbox-ra mér készil egy jatek Superman: Man of
Steel cimmel. Mas terveket egyeldre nem szeremék
nyilvanossagra hozni.

— Mr. Superman, oz olvasdk nevében kiszindm a beszélgetést!

- En készéndm, hogy ilyen hires és neves Gjsag,
mint az 576 Konzol, meghivott!

Veres Miki

SUPERMAN:
SHADOLW) OF APOKOLIPS

INFOGRAMES

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9.5 pont

576 KONZOL




playgiation

Gine. Féreg, fi-
Dszer, Fremenek,
Areides, Har-

konnen... A Dune mér
tarténelem lett, és bar
a kéztudatban nem
szorodott szét és ivo-
dott be annyira, mint
mondjuk a Star Trek
vagy a Csillagok Ha-
bordja (nem a mostani
cukrostakony részek,
hanem anno "A" ha-
rom epizéd), de min-
denkeéppen mialkotas.
A konyv ket filmfeldol-
Eozc’ssr is megeért (én
eltdt latiam legalabhb-
is), amibél az elsé
meg am0|yt|n Flash

Gordon” technikaval
keszilt és az ,alabeszélés video korszakban”
tort be hazankba is. A masodik méar moder-
nebb lett és harom részben mutatta be a kény-
vel. A Dune-nek kanyvben késziillek tovabbi re-
szei is, mint a Dune messiasa és a Dune gyer-

- mekei, de most nem konyvajanlast irok, hanem
az alapmi egyik elég ocska jatekadaptacisjar
kellene kiveséznem nektek.

SZTORI?

Aki nem ismerné a koncepciot, annak nagy
vonalakban ecsetelem o t6rténelmi hateret. A
Dune mint bolygé azért fontos a nagy biroda-
lomban, mert ennek sivatagjaiban é?nek a fér-
gek, amikbél pedig a fiiszer szarmazik. Itt most
ne valami kis fsldon kunkorodé bordas izére
gondoljatok, ezek emeletes haz nagysagt, ha-
rom fagi allkapocesal rendelkezé monstrumok.
A fiiszer lehetévé tesz olyan dolgokat, mint pél-
daul a hossz Grutazas,

igy piaci értéke borzalom magas. Természete-
sen a betakarités kézbentartasaért adaz csata
dil mind katonai, mind pedig konspiraciés szin-
ten a nagy uralkedshazak kazet. Ezen acsar-
kodas kovetkezményeképpen keril Paul Atreides
és varandés anyja, Jessica is hirfelen a sivatag
kézepébe egy lezuhant thopteren. Innen pedig
a jatekosé a 526, jobban mondva a joypad, fel-
téve, hogy nem a tréning opciét valasztotia kez-
désnek. En sajnos azzal kezdtem és hat elégge
megcsapolt egy primitiv, igénytelentl dssze-
héanyt jatek eldszele.

GRAFIKA??

Egy jaték bemutatasat nem a grafikaval szoktam
kezdeni, mert az igoz jatekosok tudjak, hogy ez
csak egy kilesiny, és még a szemet kiver kil-
alak is rejthet egy debil és écska gamét, amire
elég sok példat fel lehetne hozni. Széval, a tutori-
alban az Afreides hazban kell maszkalni, amo-

lyan Lara Croft utdnérzéssel. Sajnos a fiatal Pa-

ul a poligonfigurak vilagat pusziito paralizi-

ses izomsorvadasban szenved, és ezt el-

kapta Dune minden lakéja is. Ugyan-
is mennék vele, a ficke elinduﬁ de

a laba csoszik a foldén - vagyis
semmi szinkron nincs a lépé-
sek és oz eldrehaladas se-

bessége kézott. Ebbsl a

csiszasbal hirtelen valami
szokdécselés kerekedik,
mintha a hés éppen be
akarna vizelni a klotyo

felé menet, majd végre
elkezd futni, ahonnan

E

PINCER, FEREG VAN A FUSZEREMBEN'!

egy 3 fazisbél allé mozgassal meg is torpan.
Huh. De ez még nem minden, mert a kezében
szorongatolt késen olyan eleseszett motion blur
effekt van, mintha valami szalag lenne a szer-
szam pengéje helyén mikézben megy vagy ha-
dondszik vele. A mozgaskultiraba még belefert
a falhoz lapulds, onnan kilesés és a szalté morta-
le (falsurrands + Neégyzet). A késsel persze hétul-
rél kell meglepni az 6rt és elvagni a nyakét (vagy
oldalrél hasba rogni és a kst a halaba), ami

is voltam egy gerilla tamadasra oz egyik beta-
karité gép ellen, ahol kellemesen csalédiam a
poreffel 1Een (mig kézel nem mentem hozzd).
Sajnos az drnyéEolds s26 a grafikusoknak nem
jelentett semmit, mert a fremeneknél ilyennel
nem taldlkoztam a hatérben, minden feljesen
homogén megvilagitast kapott. A tamaszponton
egyébként tapasztallam még némi furcsaségot,
ugyanis az oft mészkalé emberek hajlamosak
voltak elakadni minden akadélyban és ilyenkor

kénnyl, mert az 8r siiket, mivel a csizmém Og
csattog o fempadlén, ahogy illik. A késen kivil a
projekeiés pisziolyt is ki lehet prébalni, ami vi-
szont korlatozott municiéval rendelkezik a jaték-
ban, ezért a kés haszndlata javasolt. A héz kb. 3
perc alatt teliesithets (az ajtokombindci: felsé

a |éféseik zaja Gtment
helikopter rofor csatto-
gésha... borzalom.

i ERTEKELES

A Dune 90%-a BOR-
ZALOM! Osszecsapot,
otlettelen, amatér ki-
dolgozéist és ronda.
Egyedil a textrak fet-
szeftek és néhol a kor-
nrezet, de ez is csak
dlloképen élvezhets,
mert a programnak
olyan instcc)ugil a frame
rate-je mintha negy-
venmillié poligont L,éne
megmozgatnia egy-
szerre, Megint szinte
létom magam elstt a
"10: If Leffioy Move = 1 Then Goto 20" prog-
ramsorokat. Eskiiszom, ha lesz egyszer pénzem,
veszek egy RenderWare csomagot és legyariom
a hires Améba Embert (ugye, Martin), hogy
amuljon a vilég. (Inkabb a Waterloo FPS-
t! Martin :) Most mondhatném, hogy a Dune
azért lett ilyen, mert

PC-re csindltak meg
elobb, és ot az a jo
jatek, ami
1024x768ban fut a
GF4-es, 120ezer forin-
fos videokénlydn bump
mapping-gal és mas
nem szamit. De kérem,
mi Konzolosok va-
gyunk és teljesen mas
értékrend szerint néz-
zitk a jatekokat! Persze
a TV felbontas kisebb,
de a gyario ezt figyel-
men kiviil hagyva a
szévegeket meghagyta
8 pixeles méretben,
ami azt jelenti,

h
én a 63cm-s, RG‘I)igge-

1 2x) és mar neki is vagha-
tunk a nagy kalandnak.

JATEK???

Igen, innen {6n a sivatagos
rész, ami egyértelmien fele

s sor 2 2x, alsé sor 3, felsé sor

van homokkal. Van am futéhomok is, ami el-
nyeli az embert és nehéz benne mozogni, vala-
mint teliesen specidlis tulajdonsaga az, hogy az
ember arnyékat is teljesen elnyeli, ha az ravetil.
Kis maszkalas utén megalllam a muter mellett,
aki viszont Parkinson kéros befeg médjéira rén-
gatdzolt teljesen spontéin, Beszélni is kell vele
(Negyzet), de a parbeszédeket par masod-
perces toltogetessel oldofidk meg a keszi-
t6 10 éve;}Eisgyerekel( (ha nem latam
volna a RenderWare feliratot a cimképer-
nyén, Commodore Basic V7-re tippeltem
volna mint programnyelv), ami elég ren-
desen megszaggatia a jatekmenetet, Az
e|kupkocﬁ3ﬁ feliratt beszélgetést kovetden
lett a féreg csalogaté bot, amit a
foldbe szirva megjétt maga a Shai-hu-
lud is. Itt egy teliesen egyedi otletts]
vezérelve menekiilném kellett eléle,
ami sikeriilt is vagy hatodszorra, s
elértik a fremenek bazisat. Ezen
helyen még tébb bénéaval talizha-
tunk és beszélgethetink (volt,
hogy 4 mp talisgetés = 1m
mondat), megesodélhatunk péar
PS1 jatekhoz ill§ textira rén-
gast, és megszerezve a kést
és az SOS zavarét mar kész

menettel haitott televi-
zi6 készillekemen nem latiam beléle semmit
masfel méterrd|.

Ez tehat a Dune. De felszélitok mindenkit, hogy
a konyvet vagy filmet ne eme férmedvény alap-
ién ftélie meg! Valamit persze megismerhet a vi-
agbol, példaul azt, hogy a viz nagyon nagy
kincs és a sivataglakok ezért olyan ruhdt (c?isti"er)
hordanak, ami az emberi szervezetet elhagyni

szandékozé nedveket felfogja és ihaté dllapotban
eltéralja (fuj). Ha valaki mégis végig akarja jat-
szani (részvélem), akkor segilség gyanant ime a
tobbi kédzaras ajté megfeijtese: also 3, felss 1,
alsé 1, alsé 4, Fe!s& 4;9&, al, ad, a2, f1; a2, f4,
a3, t4,f1; a2, 13, a3, 3, F1; f4, 4, f1, ad, a4;
f4, a1, a3, 13, 1; a3, f4, a4, al, a2.

Dzson Muad' Dib

FRANK HERBERT’S DUNE

grafika: elmegy
Jjatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (198KB)
analdg iranyito (dual shock)

v dune, néhol egész jo textarak
X amatér munka

3.5 pont




W POIN Tor IMPATCT.

N

&

U
iroi ko-
rokben dli-

lanosan elfogadott tény, hogy
,az elsé harom kritika szamit”.
Kijon a jaték / film / kényv /
album, lezajlik a premiére
grande, majd az elsé két-harom
Eub|iké|6 bennfentes véleményét
apja szamyra a saijtd, kezeli
,nagy igazsagként” a kézfudat.
S vc%éban: az Internet térhédi-
tasaval a regiondlis zsurnaliszti-
ka ellustult, puhénnya vélt. R. or
is. Isten 6rizz — a roppant mad
kézkedvelt ,forditsuk le a cik- Z
ket, azt’ cs@’l” metédust soha- 7
sem alkalmazné (s — ellentét-
ben mds kiadvanyokkal -,
nem alkalmazza a Konzol hasabjain tudo-
masa szerint senki), véleményét azonban
igenis FORMALAK. Formdljék a nyugati
kollegak, forméljak sajat fegyvertarsai. A
Burnout 2 kapcsan nmagatél valészingl
csak annyit tudna kinydgni: ,Orilet. Pokzﬁ-
an 6. Nyomas megvenni!” A hdttérben ké-
rem egy kristalytiszta marketing (sikeres volt
az eléd, KOTELEZO a folytatas), az el6tér-
ben tiiz, lelkesedés, vihar. Szerencsére segit-
ségére siet néhany nyugati magazin, aho
pajkosan efféléket imak:
Tokéletes megtestesiilése
a nagyobbat - jobbat —
tobbet - folytatas-mentali-
tasnak”, meg hogy ,Ma-
gabiztos és jobban meg-
valésitott, mint elédje —
zsenidlis evolicié.” Jah, a
britek értik oz ilyesmit.
Vicces, de a szuperlati-
vusz-lavina esetiinkben 15-
kéletesen helytallo. Leleg-
zetelallitéan izgalmas,
megunhatatlanul Gjra-
jétszhaté, csodélatosan és
precizen kivitelezett :).
Valtozasok-diohéj: spartai
prezentacit el, keiléEépp
izléses design be. A grafi-
ka imméron Gran Turismo 3 szint(i, felzér-
kézoft tehét a remek, térhatdst audiohoz.
Widescreen, 60 Hz, Pro Logic I Uj jatékmo-
dok (kdztik a NFS sorozat dlfal is meglova-
golt, Taito féle Chase HQ inspirélta Pursuit
méd; vagy a 15 kihivast felolels remek 15-
rés-z0zos Crash), 0j palyak, o jarganyok, oj
cheat opciék (figyelemremélté a FéEekﬁil ins-
tant felszabadité Runaway), 0j — finomabb —
itkozésfigyelés, aktiv idsjaras (hé, kd, esd),
ill. az FSAA gyaniija (teljes képernyés élsi-
mitds — nehéz véleményezni, valéban errdl
van e szo; a sajtéanyagok némak). Valtozat-
lan immerzi6. Az elsé Burnout egy kis csoda
volt, a maga idejében megkapta R. Gr 8
pontjat, ami mar az AKKORI mezdnyben is
JELENLEGI pontrendszer szerinti nyo{cqs
volt. Hiba. Elveszett a kollegak - azéta sze-
rencsére régen elfelejtett - 9 ponttal zért

14

JATSZD UuJRA, SAM!”

efiidjei kozt. Pedig a jaték — és kiilonssen
folytatasa — megérdemlik a fokozott figyel-
met. Nem csoda, hogy Japanban a SEGA
forgalmazza a szériat, Grand Heat cimmel.
Téméren: jobb mindennél, amit valaha barki
az asztalra rakott arcade autéverseny ci-
mén, Tehat: KILENC. Mert kihagyhatatlan,
mert maradandé, mert KOTELEZO. Es mert
hagyni kell valamit a késziilé harmadik rész-
nek is.

reiker@eigo.co.jp

BURNOUT 2:
POINT OF IMPACT

ACCLAIM/CRITERION
grafika: kivalo
Jjatszhatasag: kivala
szavatossag: kivalo
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1-2 Jatékos
memariakartya 8mb (79KB)
analog iranyito (dual shock)

logitech gt force kormany

v nagyobb, jobb, tibb
% meég mindig nincs ilink tamogatas :(

9 pont

playsttin 2

“In the Hunt
2,” nyomta a Koro-
sodé Kritikus kezébe a lemezt Mar-
tin. Maybe. Lehetne Aquanox Me-
gaBlast is. Vagy SubWar 2050 Ar-
cade. De Irem forgalmazta jaték, fe-
hét “In the Hunt 2" (valéjéban Jo-
rc’mban: ~U- Underwater Unit). Em-
éksziink ra, persze hogy emléksziink
— pedig bukas volt. Az R-Type készi-
t6inek jatékterembé| rajtolt, PlayStati-
ont, Saturnt — sét, PC-t! — latott 2D
torpedo’em up-ja olyan gydnysri
grafikat és hatﬂimus sprite-okat moz-
gatott a képemnyén, hogy a levegs
elillant a helységbdl. Az In the Hunt
(eredefileg: Kaitei Daisensou) Metal
Slug szeretett volna lenni, a tenger
alatt. Sajndlatos médon éppen a
gyonyors grafika és a hatalmas sprite-ok csordogdlni a szorgos fejvadaszatert jaro
voltak azok, melyek az écedn mé[))/ére kild-  kredit (a Sub Rebeﬁion misszié alapt - az
tek — a jatek teljességgel attekinthetetlenné,  objektivak természetesen menet kdzben is
jétszhatatlannd valt 8lik. Kaitei Daisensou... vélltozhatnok; véltoznak is), amit érdekes
a mai napig nem fudni, vajon Masafo Nat-  upgrade-ek tucatjaira szérhatunk szanaszét
sumoto azonos ciml mangdja, avagy Satou (6 igen, Gt is lehet pingdlni a dégat :) és el-
Hajime hatvanas évekbeli, azonos ciméiten-  kezdenek huncutkodni az ellenfelek is; a j&-
geralatti ponyvamozija ihlefte... tékos pedig azon kapja magét, hogy gydke-
Sub Rebellion. Mindez hérom dimenziéban. ret vert a TV el6tt. Még egy kér, még egy
Maybe. Lassabb, gyengébb, nyugedtabb. misszi6. Ha a Kritikus nem lenne Korosods,
Szdveiséges Erdk [iéﬁﬁi] versus Meluguis Bi-  talan még vissza is térne a jatékhoz. Igy
rodalom (rosszfiok). A Biredalom ura?io a azonban inkabb keres egy |epurolésro Vars,
tenger ala keényszeriilt emberiség lakta teri-

régi |6 knyvet. ,20.000 milles sous les
letek nagy részét, nekiink azonban itt a szu-  mers?”
ﬁerﬁfkos Chronos osztaly fengeralattiars,

ogy igazsagot fegyiink... Nos, a hianyos-

»BLUGY... BLUGY... BLUGY” (@ Liquid)
sagok elsésorban a grafikénél vicsorognak SUB REBELLION

k - beleérive
IREM

reiker@eigo.co.jp

arcon. A ferep és az objektumo
a sajat ill. az ellenséges tengeralattjarokat, —
szegényesen kidolgozottak, alacsony poli-
gonszémuak, gyengén textirazotiak. Az
egész olyan benyomast kelt, mintha egy 32-
bites PlayStation jaték lenne, az utolsé pilla-
natban portolva. Enyhe pop-up is befigyel -
fogjuk a tenger alatti vilag véltozé ,vizkori
viszonyaira”. Vannak viszont kedves dolgok:
a felszin felé igyekvé buborékok példaul fel-
jesen meggy6zdek. Pimaszul j6 tlet a tere-
pet drétvazas modellként végigpasztazé so-
nar is. Az iranyitas egyszerd, J:: ra kell han-
golédni az L1 - elére / L2 - héatra / R1 -
emelkedés / R2 - sllyedss kiosztasra. Ma-
a a jatékmenet lassan all talpra: az elss né-
any kildetés szinte almosito; fogjuk fel Sket
amolyan tutorialnak. Aztén elkezci befele

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELDTIERS

6 pont
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playstation 2 |

Disney cég nem hagyja, hogy kimen-
Aien a neve a kéztudatbél, ha épp nem

egy 0] teljes estés animéciés film pro-
mojéanak céljabél adnak ki jatekot, akkor
|obl) hijan visszanyGlnak egy mér jol csengé
rajzfilmhs nevéhez és készitenek neki egy 0j
progit. A nagy kalapbél ezittal a kicsit be-
szédhibés Donald Kacsa neve kerillt el§ és
annak ellenére, hogy a kacsa mar egyszer
megprébalta bevenni a Playstation 2 tulajdo-
nosok massziv varszerkezetét (valljuk be nem
sok eredménnyel), most ismét rohamra indul.
Hogy 8szinte Lgyek PS2-6re ez idaig még
nem jelent meg olyan maszkalés anyag, ami
igazan felvehetné a legnagyobb mestermi-
vekkel (példaul az ebben a szamban tesztelt
Starfox Adventures-szel) a versenyt, de az
mér vérlazité, hogy egy fémeniben az égvi-
lagon semmit ne tudjunk bekonfiguralni. Enn-
él mar csak az lenne gydszosabb (vagy
jobb), hogyha kihagynak a New Game feli-
ratot is. Szerencsétlen Donaldot ugyanigy
abrézoljak, mint a rajzfilmekben, egy ni-
mandnak, aki egy gyc':lrbcln C|O|gozi , mint a
legutolsé éjelisr. Ezen nincs is mit csodalkoz-
ni, hiszen még ezt a feladatat sem tudja ellat-
ni normdlisan, épp alvas kézben riasztia a
professzor is. Az tirbé| ugyanis egy vératlan
veszedelem zidult a vilagra (megjegyezhetet-
len nevii faj), hatalmas eﬂenséges kacsahad-
sereg, élikon egy veszedelmes figuraval. igy
hat a prof, mivel épp nincs kéznél mas, kicsit
aivéltoztatia Dcnuﬁfof PK-vé (nem békava )
szegénynek még a hangja is megvaltozik, és
felruhazza egy specidlis karra szerelhets, fej-
leszthets fegyverrel az X-Transfomerrel.
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NEM ALL A KACSA

A PK semmi-
képp nem nevez-
hetd maszkalos
gyljtogetds jateknak,
egy egyszeri gyere-
ke(ne - még egyszer:
GYEREKEKNEK - keészi-
tett l6vdldsz8s ugri-bugri
cucc. A palyak teljesen line-
arisak, a haladasi iranytel el-
térni maximum az extrakért fogunk.
Bar azt nem tagadom, hogy vannak
benne ugréiés részek, de ezel
dsszefettsége nagyban elmaradnak
mondjuk a Crash ligyességi részeitdl.
A grafika a mosfan(:lbanec?ivcios cel-
shading eljarassal készilt, és igy ta-
l&én minden eddigi legrajzfilmsze-
rilbb kalandjéba cseppent Donald.
Szép folyamatosan fut minden, lat-
szik rajta, hogy nem hasznélja ki a
PS2 tudésat. Gyorsan lementem egy
Stéves szintjére (a baraném szerint
ez amigy sem nehéz feladat sz&-
momra :) és megprébaltam igy nézni
a dolgokat. De akkor meg a kia-
kasztéan idegesit ellenfelekts| csap-
tam a joy-t a foldhoz. Kétféle dolgot
lehet gydijtogetni; a zéld érméket

7 azért fontos, mert
SZAJA

15-sével kell Sket

bevéltani az ellensr-
zési rontoknc’:l, az elrabolt robotok pedig a
végelészamolasndl kellenek. A robotok egyéb-
ként észleléstk utan megadott idével eltinnek!
Két féle extra cucc is van, az egyik életet 3,
a masik keményebb lévést ad. De minden
komponense kéziil kiemelném azt, ami a
leggydszosabban sikerilt: a kamerakezelési
rufint, ElképesztSen, kiakasztéan kaki! Lehet
ugyan igazitani (R1), de ez oz esetek 90%-
éEan nem mikadik. Szerintem egy kisgyerek-
nek a jaték tOl nehéz, egy hardcore jatékost
pedig nem fog lekstni egy olyan stugf, ahol
ésszesen két gombot k:ﬁ hasznélni. Nalam
jsindulattal is csak egy gyenge kézepest ér.

Csipi M Lee

Csipimlee@576.hu

N

UBI SOFT/DISNY INTERACTIVE

grafika: kozepes
Jjatszhatasag: siralmas
szavatossag: kizepes
zene / hang: kizepes
hangulat: elmegy

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (319KB)
analog iranyito (dual shock)

v kicsiknek
X tul kiszamithato

SILENT

résszel a Silent Scope-rol mar,
mint sorozatré| beszélhetink. Az
0] epizod PS2-es porfdlja két jatékmo-
dot tartalmaz: az EX kiterjesztésdt, ami
a jatektermi gép dltal nyditott lehetdsé-
geL valésaght reprodu(:iéia ésa3-as
szammal jelalt, otthoni véltozatot A két
jatekmad kézott mindéssze annyi a ha-
sonléség, hogy mindkettében talalunk
Free Play opciét, ahol a mér feljesitett
palyakon jatszhatunk szabadon. Az EX
annyival is t8bb tarsanal, hogy innen ér-

Béfran kijelenthetjik, hogy ezzel a

=g
}

SCOPE

borzaszt ratyi. Erde-
kes dolog, hogy mar
: azelétt |evaddsz£01iu|<
azokat a terroristakat, akiket kiszorunk, hogy
azokat befogné a célkereszt, érdemes tehat
gyorsan végigpasziazni a teriiletet. A grafika
sokat iuvu" az el6z8 rész éta, bér it ami
sem ezen van a hangsoly, dgyis csak a zi%
célkereszt megjelenését ﬁ’gyj]‘ﬂk a képernydn

aztan bummdi... J6 jaték lett a Silent Scope 3
annak, aki szerette a iéiékiermekben is az au-
fomatdt, én viszont mar régéta varok egy olyan
mesterlévészes/bérgyilkosok jatékot, ahol teljes
Szﬂb(ldsflf]of kopu;?( ‘

meg a he

, példaul mi vélaszfiuk
yet és az idépontjat is a kivégzésnek.
. CSIPIM LEE

hetjik el a gyakorlépalyat, ami
egy létér, szamtalan szimuléci-
6s célponttal. Az érkad forténe-
tes modban elérehaladtéval ket
vagy hérom pélya kézil va-
laszthatunk, hp:gy merre szeret-
nénk tovéabb vinni a sztori-vo-
nalat. Az utolsé kildefések pe-
dig extra hosszoak: a lopako-
dés részek utan csapatmunka-
ban is bizonyitanunk kell, hogy
végil megkiizdhessink Fantom-
mal, akie%nyvisszuveré pancél-
ban prébalkozik, és Prince Ro-
se-zal az &rillt binézével, akit
a nukleéris taltefek inditépanel-

7

KET IS 3 KM-ROL

ién talélunk egy zongora tér-
sasagaban. Az ofthoni verzié-
ban egész més pélyékat kapsz
és a sorrend sem fontos a telje-
sitéstknél. Miutan végeztiink az
elsével, rérképr:?(erﬁlsz, és
oft azt vz?c)l’sztod, amelyik szim-
Eﬂlikus. Az egész jatekra igaz,
ogy a szintek nehézségét az
alottuk lathatd csillagok jelzik.
Nem mondom, hogy fil sok
palyét zsofoltak vz?l:u a CD-re,
mivel nagyjabél fél éra alatt
megfordulhatsz az ésszesen.
Viszont teliesiteni mindet mar
elég kemény lesz, féleg az oft-
honi verzié sikerilt baromi ne-
hézre. Azt legalébb tudom dicsémi a j&-
tékban, hogy a pélydk véltozatosra sike-
riltek, van it minden, hatalmas gdt, sza-
uldé limuzin védelme, vagy egy vasuti
ocsi visszafoglalés, de a helikopteres il-
dbzés is egész jl sikeriilt. Minden szint
végén vagy egy féellenség, vagy valami-
lyen kemény szitudcié fogad minket,
mint példaul a kasziné forgé plafformia.
Van gﬁl egy kondicié kijelzénk, ezt ér-
demes figyelni & magasan tartani a pontos 16-
vésekkel, mert kilonben kampec, meg amigy is
az érteket dtvisszitk a kovetkezd palyara. A
legidegesitabb dolog a jatékban, amiker moz-
gunk célzas kozben (pl.: sarkéanyreptlaziink)
vagy amikor a viz alatt agyunk, ilyenkor
ugyanis jol megfigyelhets, hogy nem mi kanya-
rodunk, Lanem a lovés gorbil, ezért aztan min-
dig az ellenfelek elé/magé/mellé kell célozni,

4

ELLOUOM MEG EGY HANGYA T*:

SILENT SCOPE 3

KONAMI

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

6.5 pont
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lat (Iei
c ] és
~ pelt mér, ha jatek ﬁg{
~ vilagon minden jo volt,

eg-  gybztek, de most djra visszatér, bﬁalabfa Egy.‘

- SNES-es FFVI-ban, amelyben kég
- megvalésitani oz urrnugeddonf? goz, lehenék

~ egy kicsit megértsbb

mqgukal a progrcmozék

Mégikus gornl:ok noiok kéne Illefve mit is beszél
. grﬁ itésén van a hangstly, m hu nem ldfitok! Féleg c kisebbek, r.tluk
iba kell behatolni. Persze erre r.sul: a hﬁs és ek akar méﬂ a szexudlis fejldésére is
itSje, egy semmihez sem hasonlité 6l-  rossz hatassal lehet! Olyan eléadast tart ugyan:

b egy nydl és egy medve kereszie- s, mintha most [épett valna meg a Kék Osziriga

. Természetesen van eléforiént, mely
gonosz parharcra épill. Annyira elesé-

kez:Ed régena

|csom| all-

nészén iSoai

Idanak o hare. A ngdom Hearls-

_sm! ke detét vette a folyamatos harc megjele-
~ nése az RPG-k kazot, erre lesz példa az FR:C
GameCube-ra és erre példa

ama po
maginrte d gonosz, d kit

16 RPG-hez nem egy 10 perc clatt kitaldlt szfori,  val ellentétben egyszertien alézatos a hare,  akarsz, akkor lnhﬁbb oz
- hanem valami pezsgs élet, Giletesség, ritmusos-  az irdi 7 poniosnbgzn irényithatatlon-  Alundrét, ha pedg
- sag kelll Manapsag ez | I*udnyzlic oz igazdn j6  sag miatt, Majdhogynem kezelheteflen a jéték,  egy mai szinvona-

- RPG-kbél. A FF részek forténefe is azérvalt  az e"enHekef lehetetlen befogni. A kamerake-  lot, akkor pedlg a
 egyre laposabba, mert valahogy nincsenek a zelés firhets. A harcnél nem mondhoté el sem-  KHit szerezd in-
 merész diletek, no meg félnek elszakadni a fren-  mi kiilnleges. Aki mar Iegulﬁbh egy RPG-vel is  kabb meg, mint ez

dekisll Hol van mér az a bétorsag, mint

talalkozott életében, az rogton vagni Fog|u mi
voltak e

micsoda és mivel mit lehet fejlesz-
teni. Ezzel nem lesz gond, mert

:dom
DHis. De itta KH-

HLMUI( Bmagm. ﬂ'

bérbéil Ezen mondjuk j6t mhogiem minta [u-' : Fe¥

a szornylséget.

a sztorival, hisz léttam

: n egyszer( ebb| a szem-
annéi mar rosszubbur is, de Pud[étok tobb mint L B

pontbol isa |ﬁ?ék

y megmentsen embe-

reket, lsmers nemg lgen, a
zémomra felejthefetlen Alund-
ra elsé részének forténete

szolgdlt alopul a Dual He-

- arts-hoz is, talan azért,

~ mert azonosak a két ja-

k kesz:l& Minden-

igen be-
na klént

oztak Bssze a

programozok!

- Nem is len-

¥ akkora baij, hu
nem minden maso-
dik program lenne ilyen
fércmii, ami esak arra
szolgdl, hogy aladssa a
Sony és a PS2 hirnevét.
en pr ramok fényében
r gosod ki eldttem egy
kérdes: "Meddig lehet még
elmenni?" A Sony és o hire-
sebb kiadok tényleg gy gon-
doljék, hogy minden szemelet el lehet adni?
Annyira rossz nézni, hogy egy kivélé gép hi-
rét igy elcseszik a kiadak és nem tehclun'k
semmil.

i

A LENYEG

Pedig az Atlus neves cég, a Persona 2-vel
orokre beirta magat az emlékezetembe. Hat ez-
zel nem fogja. Tusfu{donképpen a mérheleflen
igénylelenség, ami ebbél a idléki)(’ﬂ arad, az
idegesitett fel. Az, hogy o iélékmenet hien ko
veli az egykori Alundrat meég nem egy nagy
baj, bar mér eléarulja, hogy nem farasztottak tol

" Try equipping it, and i
you can crush this spike

. wao'll be finished here

} > B -

4. 5 éve tesztelek RPG-ket (&5

eldtte is végigjatszottam mar
parat), igy kicsit unalmas, ami-
kor t5rténet helyett egy ki Jiséhal-
mazt kapunk. Bér ez még csak a
. legkisebb baj a jatékkal.
almok felfedezése nagyszer(
¥ Gileteket rejt magaban. Hisz iigye-
~  sebb programozok akér édlomszerd
grafikat is rarré'wozhmnnk melyre egy
128 bites rendszer felettébb j6 !éplu|u| Am erre
mit kapunk grafika cimén a DH-ban? Rémclmoi
minden mennyiségben! Annyira igénytelenil
vannak megarkotva a helyszinek, i y azért
mar én kérek elnézést a programozél helyeh‘
Minden szdgletes, feliesen szintelen, egyszertien
gagyi. (It Miki a ,kommersz” kifeje-
zést hasznalta, de én ezt a kommersz
roviditalok irant tanusitott tiszteletem-
nel fogva |uvutoﬂc|m ! Martin :) Egy pa-
lyébar kb. 1-2 éra programozéi munkét fektet-
hettek bele. A kopér helyszineken raadésul igen
béna, szogletes karakterek kaptak helyet.
Animéciok ferén pedig gyalazatos o jatek. A
fehds a ket oras fegyverrel mar eleve nevetsége-
sen néz ki, de akkor még nem léttétok a segitd-
jétt Az emlitett nydlhoz hasonlé lennyel (akinek
a hatéra is lehet Glni és Ggy repiilni) egy hatal-
mas pmHémc is van, ha mér az animécié ke-
rilt széba. Nem az, hogy extra debilen néz ki,
ezt mar megszokta az ember, s6t a japanoktél
mar el is varja.

Hay slowpoke

VAN-E POZITIiVUM?

Szerencsére a kérdés nem koltsi, azért akad

par dolog. Elészér is az Alundra mintéjéra
rengeteget kell gondalkodni és agyalni palyak
megoldasan. Minden helyszin egy-egy ériasi

kihivasnak felel meg, mert nem kannyd teljesi-
teni éket. Ha emlékeztek még oz Alunda-
ra, akkor tudjatok milyen szintd felada-

tokra kell szamitani.

Na, de ahogy
tancoll Mikor va-
lami 6rom éri a
jatekban allan-
déan téncra per
du| c|e uzt
al mg

Next

{lf

I'm qonna give
coal if you don't try harder

you a lump of

Most belegondolva inkabb aludjatok, mint
jatsszatok! Sokkal pihentetsbh clfogkjhsug és
még csalodni sem rhet benne, nem Ugy, mint
sok vacak jatékban.
Veres Miki
veresmiki@576.hu

grafika: siralmas
Jjatszhatasag: elmegy
szavatossag: kizepes
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy

1 Jatékos
memaoriakartya 8mb (183KB)
analog iranyito (dual shock)

v elég jol felépitett palyak
X pocsek grafika,
unalmas elcsépelt az egész
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playstati

gy Gjabb konzolos FPS, ezdttal kicsit eléreld-
Etébb fejlesziékiél. A Red Faction 2-ben

ugyanis mér haszndlhatjuk a billentyi-
zet/egér kombinaciét, ami elengedhetetlen ebben
a stilusban, legalabbis ha valaki nermélisan sze-
retne mozogni és célozni. Konzolon ez méig is rif-
kasagnak szémit, de valésziniileg mar nem soka-
ig, hiszen a sikeresebb PC-s FPS-ek lassan konzol-
ra is megjelengemek, igy elsbb vagy utébb min-
dennapos lesz a TV elét l, billentylzet folé gor-
nyedé konzolos latvanya. ;)

FORUNK, FARAGUNK

Ugyebar banyaszokrél van sz a jatékban, egész
pontosan egy gényc'lsz!c’lzudﬁsr kellett végigjatsza-
nunk az elsé részben (PC-n kériilbelil més?é| éve je-
lent meg és komoly 4 érés élmény volt a végigjét-
sz6s), ami mostanra igazi hi-tech habortva fajult. A
jaték motorja a tudtommal még nem licencelt GEO-
MOD. A név mindent elérul. Modosithatiuk a felszi-
ni viszonyokat, ami annyit jelent, hogy becsapoda-
sok, robbanasok hatasara a foldben, illetve a falak-
ban iiregek, hyukak keletkeznek. Valamiért a motor
PS2-n jéval szerényebben médosiriur, emlékeim
szerint ugyanis a PC-s verzicban akar 100 méfer-
nyit is leashattunk a talajba granatok, rakétak segit-
ségévell PS2-n ilyet nem fudunk, a széfléhetd sﬁ-
tirck listéja a falakra (sajnos nem is mindre) és osz-
lopokra vonatkozik. Mig PC-n megtehettik, hog
zart ajto mellett egy tireget véjva afjuiunk a hﬁ!oﬁd-
ra (természetesen azért ezt sem mindenhol...), a
PS2 verziéban csak oft robbanthatunk ki jékora da-
rabokat a falbél, ahol ez a tovabbjutéshoz szitksé-

es, vagy pedig tokéletesen jelentéktelen oszlopokat
r'SheIi}nEYszér.

Maga a mofor ettd] figgetlenil akér szép jové elé
is nézhet, de legalabbis a GEO-MOD izceﬁnolégiu
még valésziniileg vissza fog kdszonni a kbzeljové-
ben pér iétékbc’?[persze az is lehet, hogy nem, de
reménykedjiink), ugyanis kétségkivil eredeti és iz-
galmas megoldas.

A KORNYEZET

Tipikus sci-fi vilagban vagyunk, az mér nem is
fontos, melyik bolygén (bar a légkér ersen fldi
ielleg), lényeg a habord. Lézqejaék kontra elnyo-
mak, vagy pirosak kontra kekek, 6 és rossz orok
harca. Minden tofdlisan futurisztikus és bombaszti-
kusan utbpisztikus (na ezt a
mondatot azt hiszem, még

megbdnom :). Na kﬂr\«e-
rek, fényes péncélgt, villogo
monitorok és a valésagban
lvulész’tnﬁ]egkrepﬁlésképte|en
égi jarmivek. Hogy miért is
;jl |E|arco|nunk, ggymc':r
nem fiszia, de talan nem is
a torténetben kell keresni az
okokat vagy a célf. A prog-
ram ugyanis stafisztikat ve-
zet karakteriinkrdl, ebbél ki-
folyslag egyértelmi, hogy
azért kell sokat és jol I6-
niink, hogy villoghassunk a
statisztikakkal a haverck
elst.

Kiilsg és belss ferek egya-
rant szerepelnek a iﬁrﬁlun.

textirak szembedtls hidnya (és a meglévék iyuh‘u

OSZOLJANAK, NINCS
ITT SEMMI LATNIVALO!

Sajnos tényleg nincs! Bar a modellek kidolgozott-
saga jonak mondhatd, az animécisk szépek, a

Néha mar azt hittem, valami grafikai bug folyfan
lemaradiak a textirék a falakrol, amig meg nem
lattam, a homogén sziirke feliilefen egy apro feli-
ratot, ami ugyebar azt jelezte, hogy ift bizony van

minBsége| sajnos jelentdsen Ieronl'f az dsszhatast.

textira, csak épp a keészitsk nem tartot-
tak fontosnak szépen megrajzolni.

Egyes belss !'ereETéfvénya olyan sivér és
sotét, hogy az embernek az életkedve is elmegy
t6le. Természetesen vannak jobban kidolgozott ré-
szek is, de jémagam nem vagyok az effajta fél-
munka hive.

Ha valamit meg kell dicsérmem a jatékban, az a
robbanasok és az dltaluk gerjesztett fizikai folya-
matok megvalésitasa, U fu\ elétt bekovetkezo
robbands (dltalaban) a kells iranyba loki az ezer

darabra tor6 iivegtablat, a ellenségeink is megfele-

vabb, Gjobb célpontot keresve. Az elsé rész is a
|6veldozésrél szolt, de abban még volt valami ka-
landféleség is, mig a RF2-ben mér csak &lni, rom-
bolni kell. A hangulatét ezéltal sikeriilt teljesen el-
veszitenie. :(

Tobbjatékos modban is jatszhatiuk, bar ezt nem
volt |e||'|ek'iségern tesztelni (marmint halézatban),
de megkockaztatom, nagyjabél ugyanaz lehet,
mint a PC-s elsé részben. Botok ellen is gyakorol-
hatunk, és a klasszikus jatékmodok kﬁziﬁ valaszt-
hatunk (DM, TDM, CTF stb.] Tdl nagy cromet ez
nekem nem okozott, de aki szereti a klasszikus
Quake-szerli mulfi meccseket, az nyugodian pré-
balja ki, nagyjabol egy Q2 szintii élményben lesz
része, csak véleményem szerint sokkal gyengébb
palyakon.

FEGYVEREK

Szerencsére a késziték nem kaptak cyber roha-
mot, amikor a fegyvereket készitettek. Nagyjabél
minden fegyver f6 funkcidja, hogy fémdarabokat
juttasson az ellenséges kafondk szervezetébe, igen
rossz érzés okozva ezzel nekik. ;) Természefesen
robbantgatni is sokat kell, mert az j6. Egyik ked-
venc fegyverem a ,safchel”, ami nem més, mint
egy tavolrol detondlhaté akna (bar gondo-
lom, ezzel most senkinek nem mondtam
gjat), aminek megvan oz a kellemes fulaj-
éonsé a, hogy odatapad ahhoz, amive|
az eldobés utén elészor érintkezik. Min-
denhez odatopad. Sz6 szerint. Az ellen-
ség arcahoz is. Bizony! HATALMAS MO-
° KAL :J})
Iit kell megdicsérnem az Al idevago ré-
szét is, ugyanis hatarozoftan 6l siierﬁh a
pénik megkredlésa. Ha egy ellenségre sikerill
aknat ragasztanunk, az mindent fegyverét eldob-
va, sikoltozva rohangélni kezd, és innen mér a ke-
ziinkben van a sorsa. Tényleg 6 szérakozas, min-
denkinek ajanlom figyelmébe!

VEGEZETUL...

A Red Faction 2 egy kizepesen élvezetes jaték,
unalomiizésre rovid fa-

+LOJUK SZET A VILAGOTI” 522w

|6 irany vektorok mentén szakadnak cafatokra,
ha bamban belegyalogolnak egy granatba.

ELORE KATONA!

Ha ezt a vezérelvet kdvetjitk, nem lesz gondunk a
végigjatszassal. A fonalat nehéz elvesziteni. Alta-
laban szét kell [6ni valamit, utana behatolni vala-
hové, ahol ismét rombolni kell, majd menni to-

— ey P
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godian prébr’]|gr.|ssc'|r,J

PC-s FPS gémerek felejtsek el, hogy hallottak réla.
Mivel maga a stilus eleggé gyerei!iptﬁben réja
még a konzolos jatékvilag utcdit, semmiképpen
nem szabad a hilbékra koncentrélni, én biztos va-

yok benne, hogy 1-2 éven belill mar joval komo-
Efcbb FPS-akk:igégunk talalkozni konzolon, de
ehhez kellenek a Red Faction 2-h6z hasonlé lep-
cséfokok is.

FREAK

RED FACTION 2

THQ

grafika:
FEREFA EREE:-TH
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

6 pont




dalhes oz 1

zok a jatékosok, akik kicsit régebb ota fi-

Aayehk az eseményeket ebben az egyre zor-
abba és pénzorientaltta valo videojaték vi-

lagban, észrevehetiék, hogy fabb egykoron dicsé
jatékstilus teljesen eltint a mai palettérél. A 16 bi-
fes idékben oly népszerii hcfncﬁ:s, scrollozés, gra-
fikus jatékok [Eecﬂ‘em up, shoot'em up, platform
stb.), a 32 bites korszak elivetelével meghaltak -
nélunk, mert Japanban azért tovébb élt a dolog,
lasd DC-n a hires shoot'em up-oket. Ez szamomra
teliesen megmagyarazhatation dolog, hisz peldaul
az RPG-k kbzdt szilettek PS1-re olyan klossziku-
sok, mint a Suikoden 1-2, a Tales of... vagy Arc
sorozat, melyek htien képviselték a grafikus
"SNES-es” stilust, s6t oz 0] Tales of... részek -
Phantasia és Destiny 2 — GameCube-ra és PS2-re
is ilyen gydnyorl grafikus jatékok lesznek, nem
erﬁ?;:ﬁk nnilk a poligonokat meg a 3Dt Az
RPG-n kiviil azonban a t5bbi kategéria vagy nem
élte 10l a ,valiast”, vagy eltorzult a PlayStation 2
érkezésével, Hol vannak mar azok a nevek, mint a
Final Fight, Turrican, Streets of Rage, R-Type? A
legtobbiiikre mér nem is emlékszik senki. Vajon o
Copcom, a Sega és a tobbi kiado miért felejtette el
feljesen ezeket a cimeket? Mert amig 16 bites gé-
peLre ozonlottek o felsoroltakhoz hasonlo alkota-
sok, addig méra mér eltiintek, vagy csak jelentds
valtozasokkal (melyek arra umlnui, hogy csak a
cimmel akarjék eladni a programokat] jelennek

meg.
- It vannak példénak a platformijatékok. Szénal-

masan eltorzultok. Mig PS-re azért ot egy-egy
shoot'em up vagy beat'em up, addig a régi
klasszikus platformidtekok (2D-sek) teljesen eltiin-
tek és Gjabb generdciés konzolokra mér egyélta-
lén nem jelenik meg ilyesmi. Igaz, most o GBA
tindéklése ad némi reményt, ge én pesszimista
vagyok — valaha visszatér majd ez a stilus? A
3D-s, magukat pluI'Form]éiékoLui nevezo alkota-
sokat nem szeretem, st egyenesen utalom. Van-
nak olyan jatékstilusok ugyanis, melyet nem kéte-
lez& 3D-be helyezni. A platform ilyen. Nem azért
nem kotelez8, mert egy rossz otlet, hanem azért
mert a Nintendo és Rare kivételével szinte egy
programozo cég sem ért hozza annyira, hogy
abbél tényleg hangulatos, jél jétszhaté alkotas le-
Igyen. Mielétt félreériés lenne beléle, nem azért
esz b egy platform vagy barmilyen jaték, mert
az 2D-s (hisz azért emlé{szek egy-két siralomra a
16 bites idokbal), hanem a hozzdjuk kapcsolodo
hangulatrél beszélek! Ha holnap jonne egy PS2-
es, 2D-s, &m a gép grafikus tudését maximélisan
kihasznélé jaték, régton rakattanndk, hisz elénte-
ne az a klasszikus érzés, mely csak igy lehet elér-
ni. De ilyet nem Fol? mar senki sem csinalni, mert
elszdllt felette az id6.

De miért beszélek most errd| egy olyan jatek
teszfiénél, melynek semmi kdze a régi idokhsz?
Miért is fogott el a retro hangulat? Egyszer(, a
Sly Cooper egy 3D-s platformjatek, mely fokeéletes
példét ad a fenti gondolatmenetem igazoléséra,
azaz amiker hozza nem éné fejleszitket biznak
meg egy 3D-s platformiaték elkeszitésével. De
nem csak ezért irlam ezt le. Inkabb azért, hogy
atérezzétek, hogy én platformjdtékot a mai napia
miért a 16 bites iddk isteneihez (Sonic, Mario,
Donkey Kong) mérem. Egészen mostandig ha ke-
zembe kerill egy ilyen stuff, mindig a 'Iéﬁiies
idsk értékrendjével tesztelem le, mert szerintem

csak akkor lesz j6 egy IGAZI platformjaték, ha
ennek az értekrendnek megfefz:i.

MITOL LESZ JO EGY
PLATFORMJATEK?

illik ez a megoldas. Mindamellett a kémyezet gra-
fikaja is nagyszer, szerencsére sikeriilt a progra-
mozoknak elérnie, hogy a cel-shaded szereplok
egyéltaléin ne Gssenek el a fereptdl. Kiemelném oz
animdciokat, melyek egyszerien csodasak, tényleg
csak rajzfilmekben lattam hasonlét, Osszessége-

ismerkedett meg a két bardtiaval, akikkel elhaté-
roztak, hogy bosszot éllnak. Sly kitanulta a folvaj-
|és szinfe minden fogasat és dgy hatarozott, hogy
a gozfickektol ellopja minden vagyonukat - hisz
szamukra ez a legfontosabb - igy elvesztése még
a halélndl is nagyobb biintetés szamukra. gy fe-
hét majd mindegyik péalyanak van egy fGellenfele,
akitdl el kell rabolni a vagyonét. Ez azonban egy
oridsi széfben van, amit ugye ki kell nyitni. Enhez
viszont meg kel talalni a palyakon néKﬁny "kules-
fontossagt" térgyat, melyek persze igencsak el
vannak dugva. A palyak persze egyébként is fele
vannak gy(ifogethetd targyakkal, Ggy mint élet, ér-
me (100 utén sérthetetlenek lesziink egy darabig),
valamint iivegeket is kell gyGiteni a palya 100%-os
teljesitéséhez.

A cél tehat adva van, igy leirva érdekes is, csak-
hogy bején a képbe a megvalositas és ami még enn-
¢él is fonfosabb, a jatszhatosag kérdése. Hogyan ol
dotidk ezt meg2 A legocskabb sztori is favoritia val-
hat, ha j6 a megvalésitasa a jatekmeneinek és a
jatszhatbsag is oké. De hany olyan jatékot készitetek
mar, melyek csiics fériénete volt, am gyaldzatos
jatszhatésaga elfeledtetie? Hidba a grafika, hicba
minden, a jatszhatésag a legfontosabb, mert az ha-
tarozza meg - o zene segitségével - a hangulatot. Es
itt vérzik el a Sly Cooper is! A jatszhatosag egysze-
rifen gyalazatos. Nem is tudom, hol kezdjem érveim
felsorgrgsﬁi...nem azért mert sok minden van, amit
fel kell sorolnom, csak a hibék egyiittesen eredmé-
nyeznek egy nehezen jatszhato programot a SC-bél.

A legrosszabbat emelném ki elsékeént, azaz a ka-
merakezelést, Na latjatok, emiatt nehéz jo 3D-s
platformiétékot késziteni, mert kamerakezeld rufint

Mindennél fontosabb oz elsé benyomas. Ez az
érzés mindenkiben csak 1-2 masodpercig fart. Ez
az pillanat, amikor elészér meglétod a jatekot. Ha
ez pozitiv, akkor izgatottan nyomsz Starfof a cim-
keépernydn és szinte remegve vérod, hogy végre
bejgjicn oz elsd pdlya. Ha viszont negativ ("Mi-
csoda hillyeség ez?” - kérdezed magadiol), akkor
mér alapjéban el van rontva oz egész jaték.

Az én eﬂst':’ benyomasomat a Sly Cooperré| vala-
hogy igy lehetne leirni: "Hat ez vajon mi2". Ebben
még semmi negativ nincs, csak kicsit furcsa volt el-
&szor, hog ueiépemyﬁn y tolvajnak sltézot,
hatalmas, gozon?os faroklfcﬂ megéldott leginkabb
mosémedvéhez hasonlé éllat (6 a f8szereplé Sly)
tiint fel, mely Périzsban ugrél a haztetskon. Aztén
mikor elinditottam a jatékot, kiderilt miért is van
ez. Ebben a programban dllatok a fészereplok!
Mint a nagy p!gﬁom[dtékokbon (Senic, Donk
Kong)! Otletes hizés volt ez, hisz igy leginkab!
egy dllatmesére emlékeztet a program. Tehét né-
lam jél inditoft a stuff, érdeklédve lattam neki az
elsé palyanak.

Ilyenkor a kévetkezé dllomés, hogy hogyan is
néz ki a jaték. Fontos, hogy ne legyen kopar,
szintelen. Ha emlékeztek még a 16 bites idckre
tudjatok, hogy mindig a plattormeuccok hoztak ki
a maximumot egy udqoﬂ epbdl. Viszont vigyazni
kell, nehogy a l6 talsa c|guﬂ’:ra essenek a progra-
mozok és a grafika latvanyossaga karosan gﬁo
lyasolja a jétszhatésagot. A Sly Cooper oz elsé
pillanatban egyszertien csodas. Nagyon kellemes
oz a rajzfilmszeri hatas, amit a programban meg-
alkottak. Minden szereplé cel- hacll-:g technikaval
kel életre, nem is akérhogy. Gysnyori szép, és
ami fontos, stilusos is! Sly karakteréhez nagyon jol

ben a grafika szerintem bika, muLdnem olyan

mintha egy 3D-s rajzfilmet latnank. Eqyébként fe-
mérdekefﬁrynet mutat a jaték, hisz a palyak kozsit
atvezetd videok rajzfilmesek. Az elsé palya utan
tehat a grafikarél maximalisan pozitiv véleménnyel
voltam, de a t8bbi pélyén — azaz egy-két éra ja-
tek utan - kijon néhany hiba is. Ai%%’énésen latva-
nyos helyeken a program lelassul, a tavolabbi he-
lyek halvéany kédbe burkoléznak és akad egy-két
poligon egybeolvadasi és élsimitasi gond is.

Ha eddig az ember rendben taldlta a jatékot, ne-
tan megtetszett neki, akkor jon o ko
vetkezé kérdés: "Mi a feladat, miért
kell kiizdeni2". Ez is egy nagyon fon-
tos, hogy gy mondjam

legtobbszor egyszertien nem tudnak hozza irnil
Osszevissza rangatozik a kép és allandsan a lehe-
16 legrosszabb helyzetekbe képes bedllni, amit az-
tan nekiink kell kiigazgaini az analég karral. Mé-
sodik helyre a stlyosabb hibak kﬁzg?uz iranyitas
tenném. Megmagyarézhatatlan programozoi ha-
nyagsag miatt néﬁa a gombok mintha nem reagal-
nanak! Példa: elsttiink egy kapu, fent pedig egy
karika, c:mithy Fﬂeﬁ!hne ugrunli(, majd ?e[;iirr
nyomva S asztand a kampds rét
gfgﬂzsmdﬁlheménk a tiloldalra. Legalabbis zlvn‘:élei-

T0LUAJOK FEJEDELME

sarkalatos pontja szinfe
minden platformiatek-
nak. Fontos, hogy meg-
talaligk a készitsk az
egyenslyt egy program-
ban. Azaz legyen farfal-
ma, de ne vesszen el
abban. Es persze az
sem art, ha a torténet is
feltiizel. A Sly Cooper
;:""’iiﬂ sz;n:ksun 6Issze- +
iigg a palyakon teljesi-
19336 feplgdaiokkal. ISly - *
mint mér mondtam - fol-
vaj. De nem volt, mindig
az. Mikor még kicsi Sly
volt, apja egy szémyi
ésszeesLiivés éldozata
lett, ami miatt a kolyck
egyediil maradt. Akkor

i Hr ,A,
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MGS2 volt a "szeren-

csés". Legszivesebben a
Sly Coopert is kikapesol-
tam volna 1 éra utén,
de hét o teszt ennél tob-
bet kivént. Innentd| vi-
szont a "jaték" atment
inkabb valamiféle 2 na-
pos Bnsanyargatasba,
mely jél ienemzi, milyen
lehet ezzel egyiitt a g:cn-
gulat. Higba a cscs
grafika, a poénos ani-
mécié - a legfontosabb
kritérium egy platformié-
teknal a hangulat és az
a hibdk miatt el van
cseszve! Hidba csics
grafikéjo egy jétek, ha
pér perc utén elfog az

ben. Mert gyakorlatban gy néz ki a dolog, hogy
egyszer mindig sikeriil beakasztani a kampot, mas-
kor meg oz istennek sem sikeriill Ezt direkt lepro-
béltam! Ugrottam, nyomtam a Kért, nem sikerillt.
Ez fizszer egymas ulan megcsinaltam (egyszer se
ot be), majd befolisttem jra a jatekot. Bedlltam
az elézéleg begyakorolt helyre &s UGYANON-

NAN és UGYANUGY ugorva Sly végre beakasz-
fofta a kampéjét. Ezt is leprébaltam parszor mindig
sikerilt, am egy Gjabb visszatoltésnél mar megint
nem volt hajlandé azt csinélni amit akartam - ilyen
hibét soha egy jatékban sem léfiom még! (Es nem:
ieszivell"ziﬁvuh kll'.'lzdéﬁ'em, huner? bol(lﬁ;?l!] Peir)sze
ez csa ely a rengefeg pé 620, és bizon
a Kért szegymuluyn helye% kell Ezs);éllni, mert cmé|~y
kiil nem lehet tovabbmenni. Viszont ezzel az "ap-
16" programozéi hibaval sikerilt elémi, hogy min-
den masodik sarkon el lehet akadni, mert fogal-
munk sem lesz merre vezet tovabb oz t, vagy mit
is kell csinalni. Egyébként is nagyon el vunng( dug-
va a tovébbijutést elésegits targyak, ami nekem
nem fetszett, mert nagyon nehéz megtaldlni ket -
pont a I&keﬂe«i iranyitas miatt is.d |

Az iranyitas kapesan még egy dolog: ha egy
olyan her fole ugrunk, ahol legfelie‘ﬁ) mar csak
egy halélt hozé mélység, viz, tiiz, egyéb van, a
Eép elveszi 18link a kezelést, hogy Sly bemutat-

assa ,meghalds animéciojat”. Ez elsére poénos,
am masodikra mér idegesitd, de nem is ezt akar-

tam széva tenni. Sokkal inkabb azt, hogy olyanker

is elveszi t5liink @ gép az irényitast, amikor e

Ugyes mandverrel még vissza reherne hozni Sly-t
egy szakadék szélére, csakhogy amikor ezt meg-
csinalnank, mar rég azt kell nézniink, ahogy mo-

érzés, hogy kivedd a

meghaitobél. Széval nalam leszerepelt a Sty Coo-
per, igaz van még egy pont, amit H;ﬁrns megemli-
teni egy plaﬂormiétzaél. Ez pedig a zene. Meg-
hatérozé jellege van és ugye léfontossagt a han-

ANACCOOUN

Sose

gulat szempontjébél is. A
SC-nek teliesen normalis,
{6 zenéje van. Mindenki
szinkronizalf, méghozza
kellemesen. Az audio
azonban nem menti meg
a jétékot...

OSSZESSE-
GEBEN

Elmondhato, hogy egy
igen jonak indulé, szép és
az elején hangulatos jatek,
a katasztrofdlis jétszhate-
sag kovetkeztében a jo
szintrd| a kozepes korili
magassagaba eseft. Meg-
szerzésére azokat Bszin-
z6m, akiket a fentebb fel-
sorolt bajok nem boritanak

ki és megszdllottan kufatiak az ilyen maszkalos, gyGi-
15getés anyagokat — mondjuk a Crash és a
Jack8Dexter rajongék ezt is imadni fogjak. Vegig-
gondolva a dolgokat, valéban nekik ajanthaté a

Veres Miki
veresmiki@576.hu
L | : 3

program, szamukra akar még 7.5 pontot is megér.
Viszont objektivan mérlegelve kevesebbet érdemelne!

SLY COOPER

grafika: Jjo

jatszhatosag: siralmas
szavatossag: kbzepes
zene / hang: kbzepes
hangulat: kdzepes

somedveénk a levegsben kapalézik, majd vegul
alahull a mélysegbe.

Végil pedig a jatszhatdsagot negativan befolya-
sold tényezé: nincs energiacsik, vagy semmi ilyes-
mi a jatékban! De akkor hogyan méri a sériilése-
ket? Sehogy, ha valami eltalél, azonnal meghalsz!
A felsoralt okoknak készonhetd, hogy néhany
egyébkent ctlefes palya utan ubsz:% belefarad-
tam @ programba. Még csak fel sem idegesitettem
magam. Mér rég leszokfam arrél is. Ha valami fel-
diihit, akkor inkabb a Power gomb felé veszem az
iranyt (kisebb-nagyobb szidalmak utan), minthogy
idegeskedjek. Példaul mér lemezt is nagyon rég
vagtam foldhdz, azt hiszem utoljra 1 éve a

576 KONZOL

1 Jatékos
memariakartya 8mb (49KEB)
analog iranyito (dual shock)

v szep es stilusos, mint eqy rajzfilm
X iranyithatosag hibak, nehéz
tovabb jutni

6 pont
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Imédom az FPS+, ezért is vettem PS-! )

Emlékszem, mikor vagy két éve hazahozhattam a
PS2-met (kemény 170 ft. volt az elsé eurdpai szallit-
manyokbol) még igen kevés programbl Weﬁzieﬂ valo-
gafni hozza. Aztan szépen elkezdtek csordogdlni a
stuffok is és végre beteljesedhetett az FPS-ek utani s6-
vérgasom is ezen program els részével, ami kissé
rovid volt ugyan, tﬁa ez betudhatd oz igen kevés fej-
lesztési idének. Aztan persze sorozatban jottek az el-
s6 sz6m els§ személy nézetes jatékok, (bar 6 részik
PC étirat) mint @ Quake3, UT, Red Faction, NOLF,
Star Trak EF, Half-Life és a Medal of Honor (ezért
sem értem Martin szaja miért sir, miszerint a PS2
alulteljesit FPS fronton, hisz X-en eddig csak a HALO
és a Turok az, amit emliteni lehet, a GC-rél meg ne is
beszéljiink). (A mindség, baratom, @ ming-
ség! Martin :) A zaréjeles megjegyzést nem fika-
zasnak szantam, de ha lemehetett z?)run megnyilva-
nulds, mint a molt szamban Baitos Gabi haverjanak
véleménye, akkor mér leirom. A témahoz visszatérve,
végre itt van a mésodik rész, és a jaték igencsak
megerdsiti kedvenc gépiinket az FPS-ek frontjén. Na-
gyon szép, nagyon jdiszhaté és a szavatossaga leks-
rézi még a Mari néni szaliciles beféz8 lekvarjat is!

ITT VAN AZ UJ TIME-
SPLITTERS, ETTOL
BIZTOS ELSPRICCELSZ!

Neézzétek el koltsi vénam feltamadasat a fejléc szove-

layerek csupan ismerdseink lemészarlasat fetiék leheté-
vé, nem kiizdhettink velik egy kozos cél érdekében
egyiitt. Bar én a multit csak két playerrel probaliam ki,
de a képernys frissités nem romlott olyan borzalmas
mértékben, és megmaradt rendesen a latbtavolsag is,
ami azért elég jonak mondhatd. Egy ilyen szintii mul-
fiplayer igazén hianyzoft mér szerintem. Ha még nem
'r’:fszuﬁurﬂ( a T52-veﬁ( akkor 6] jatékos profilt generdl-
Lurunk magunknak, és kezdﬁdﬂner is a moka. A fome-
nij ajanlata a Story mod, az Arcade, a Challenge és a
Map maker. A Story egyértelm(, oz intréban latott,
idegenek dltal elrabolt és idben szétszort kristalyda-
rabok visszaszerzése a forténet szerint. Viszont senki
ne probalia meg Easy fokozatban, illetve ha ezen a 8
éves gyerekeknek szént szinfen végigrohont a jétékon,
akkor menjen Gt mondjuk Normal-ra és csod:':lllkozzon!
Ugyanis a killsn fokok nem csak az ellenfelek szamé-
ban és erésségében jelentenek mést, hanem 1obb fel-
adatban, biztonsagi llturnerc'lban {nem minden palyan
persze) és bejarhato palyarészben is részink lesz.
Természefesen egy palyat csak akkor jatszhatunk pl.
normélban, ha oz elézének mér teljesitettik ezt a fo-
kozatt. Ha valoki nagyon dgyes volt, és mondijuk
Hard-on is végigvitle a tarténetet, akkor ne tegye félre
a jatékot, ugyanis oft van még az Arcade és a Chal-
lenge is! Az arcade-ban jétszhatunk leauge vagy cus-
tom médban, fovabbi 5x3 plusz 16 palydt teliesitve, a
challenge pedig lefoglalja oz embert még 7x3 feladat
erejéig! Es ha valaki azt hiszi, hogy ezek kivégzése
utén mér tényleg ré fog unni erre a remekmdre, an-
nak oft a begpitett palyaszerkeszts! Nem is tudom,

ITT NEM ROK
RIMEKET, NEM

playstation 2

halvanyan meghagyick és erre rajzoljck ki az Gjat. Ettdl
a mozgasi
olyan sima és folyamatos |

sség ugyan picit kényelmes, viszont

jatékos médban), hoﬁ:
akkor

azt fanitani kénel Ha egyedil allunk egy helyben,
Hinnek fel kisebb lépcsézetességek, de még igy is béven
a megszokoft mindség feletti a grafika ezen része. Per-

sze nem kell félni, a 1obbire sincs panasz, viszont a Ipcn
lyak Feléiierése kissé szegényesre sikerilt, lehetiek volna
b

TALALOK IHLETET...

Bar drilltem volna, de a jaték abszolGt nem tamogatia
USB egérkémet, ami elszér kissé bosszantott, de be kel-
|eft latom, hogy mint egyetlen felrshato

ufoljara mikor lattam egy ennyire tartalmasra és

hossz( tavora elkészitett jatekot, felelmetes. A map
makerben is két féle vélaszthaté szint van, kez-
dsknek csak sima, egyszintes épitkezés 11

gekben, csak megihletett az RLH. A
152 viszont fényleg szuperio left!
A mai mulfiplayer szellemnek
készonhetden a betdltést is az- e
zal kezdi a jatek, hogy meg- \

békezii

kérdezi a jatékosok szamat,
ami eg)ftb" négyig ferjed-
het egy gépen. Ez azon-

¥ ban nem
7/ a végst hatdr,
ugyanis i-Link
vagy net adapter
seiede|méve| nem
csak oszlott képer-
nydn iﬁﬂtuiiut ki
vagy segithetjiik gydze-
|em|ga)r bqe?é'ruinLuT,gﬁ,a-
nem direkt modon vagy infernefen
dsszedrétozoft masindkon is. Mert igeeeen! Végre van
15bb jatekos Co-op méd a rendes jatékban (Story) is!
Es réadésul realisztikus, mert térsunkat is sebzi a lové-
siink, csak joval kisebb mértékben, mint az ellensége-
ket. Ennek fenemod oriilok, mert az eddigi multip-

fele elembsl (folyos, elé-
gazds, terem stb.), fények
és targyak elhelyezése és
kész. A haladok viszont
akér egy hétszintes mega
pélyat is gyarthatnak, 30
elembgl, és lehetsségik
van Story méd szerinti lo-
gikat is megcsinalni ellen-
ségekkel, kapesolokkal,
friggerekkel és eventekkel
egyiitt! A pélyaszerkeszts
|eirasa maga megféliene
ket oldalt, ge g:eren;s?re
részt van benne hel

Eg:kcié, masrészt pedigp
befclthets lemezrdl hét

éldapalya is, amikbal so-
E; tanulhat a lelkes és
kreativ fiatal.

hibét, meg lehet bocsdtani a keszi-

t6knek. Szerencsére a kontrol-
ler bedllitasok kézétt ha nem
talal senki megfeleldt, akkor a
custom opciéval tgy dllithatia
be a gombokat, uﬁyogy neki
tetszik, s ez a leheféség is
nagy pluszpontot érdemell Az
fent mar emlitett clapfarténet a
bevezett képek alapjan eleg
egyszer(i és csak a megvalosi-
tas farthat szamot oz érdekls-
désre, mert recés poligon élt
nem igen laii benne! (Ha nem latunk ilyet, az az anti

alias, nem pedig a fiirészesség, mint azt Veres Miki kol-

léga mér 2x elirta, mert maga a rece az dliasing,)

(Mar szoltam neki. Mostanaban kezdesz ku-

kacos lenni! Martin :) Persze kivancsian varlam,

k

vettem észre a technika az, hogy az el6z8 képkockat

utolsé negativum, amit ebben a ci

ho(];y a jatékban is megtarfottdk-e az infrd minGséget és
ellemesen csalédva azt tapasztaltam, hogy igen. Ha jél

k is a palyatervezé szakmunkasok. Nem var-

tam persze valami folzsufolt dizajnt, és a palyak nagyon
Lc‘:! néznek ki, csak egyszeriien nem fudok masba bjf

Biil Hehe. Ezt ne vegyétek komolyan, de ez volt az
ktben olvashattatok.

IDOT KEREK?!

CSAPJUNK HAT A
LECSOBA, KONTROL-
LERT DUGJ A PORTBA!

A jatékmenet a hagyomanyos "ha valami feltinik,
azt lelévém és megyek is fovabb" mellett f&- és alfel-
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rgds FPS

playstati

adatokra lett osziva, amik jél fiszerezik a

harcot. Paldéul a kezdé palyan fel kell robbantani a
kommunikdcios parabola anfenndt és fel kell égetni a
kihtzhatt fiskos szekrények iratait az idézitett bom-
bakkal, meg kell semmisiteni a biohazard tartalyt a
lénnyel a pincében, vissza kell allitani az éramot a
liftekhez és fel kell juni a fetdre, de ez utobbi kefts

csak easy-ndl magasabb fokozaton teljesitends. A
feladatok természetesen korhik, igy a Notre Dame-i
alyan béjos poligon-sziizeket kell megszoktetink a
[;Tukaioll kinpacfoirél, utolsé tarsuk pedig a templom
mennyezetérd| 16g le egy kotelen! Jellemzé modon
egybdl a kotél ellévését tartottam célravezets mod-
szerek, amit egy nagy mission failed felirat jutalma-
zott a képemnyén. A feljesitendd dolgokat dltaldban
konnyl megtalélni, nem kell érakat kévalyogni fruszt-
réltan valomi kapesolét vagy egyebet keresgélve. Per-
sze a jaiék lényegébsl udécj(éan a f6 hangsily a 6-
voldozéseken van, ezért a kezelést is ebbdl a szem-
szogbd| kell megvizsgalnom. Amitdl a legjobban fél-
tem, az az automata célzds volt, mert ezt o legnehe-

zebb beszabdlyozni tigy, hogy haszndlhats legyen,
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ugyanakkor ne vigye az unalomba a jatékost, de fé-
!eﬁeim alaptalannak bizonyultak. Nagyon élefszeri-
en irérg'bo tartja ugyan a fegyvert a favolsagtdl fig-
gden, de nem lesz irredlis modon minden vésiink
széiz szazalékos t3le. Ha pontosabb talélatra van
szitkségink, mert mondiufq tavesavessel kell kilsniink
valakit, vagy egy biztonsagi kamera dllja utunkat,
barmikor dtkapesol-

hatunk célzé médba,
amihez Fegrverf&
figgGen célkereszt és

zoomolés is jér. A
két médban még az
irdnyitds is eltérd le-
het kissé, de csak ak-
kor, ha a kontroller
konfighan ezt atallit-
gclqu magunknak.
Ez a célzas dolog
még annyiban is ér-
dekes, hogy ha na-
gyon pr:fﬁ( vagyunk
és kikapcsoljuk, ak-
kor akar egyetlen fej-
6vessel is végezhe-
tiink ellenfeleinkkel!
Ugyanis a jaték kii-
[6n kezeli taldlafi
szempontbél a laba
kat, festet, feiet, kezeket, ami mondjuk egy zombinél
fontos is, ha hamar végezni ulmrunlk a nyomorultal.
Az automata rendszerben is kezelni tudjuk a lovés
szbgét, de ez csak akkor mikadik jol, ha az ellenfél
elég kozel van hozzank. A zombis esefnél maradva,
a fegyveriink csovét kb. a feje felé picivel iranyitva
mikdik a dolog, l6vedékeink iranyat pedig célke-
reszt hianyaban azok nyomielz8 saviai alapjén hata-
rozhatjuk meg. A kezelhet3séget szalgdlé dolgok ks-
ziil még kiemelném a térképet, amit kis kézi szamito-
gépiinkon lathato (amihez még jatékot is talalni par
palyan; eldugott helyeken), igen 6fletes megoldas.
Ezen oz eszkozon kisérhetjuk figyelemmel a biztonsa-
gi kamerdk |atoterét is (tiszta MGS), és kiildete-
sekhez szilkséges targyak és emberek helyzetét is
nyomon lehet vele kaveni, Ezek a ka-
s, merak egyébirant vagy kilchetsek,
vagy pedig vezérldjuket
megfalalva ki is

kopesolhatak, mielstt mi is kuksiztunk vagy adot
esetben lovoldoztiink velik egy picit.

CSODALATOS GRAFIKA,
NEM ILLETHETI FIKA!
ATS2 intellektudlis lelkéhez, mint azt elérevetitetiem,
igen szemrevalé kils is jér. A rajzfilmhez kazelits mi-
ndségi introkat nem kdveti a lemondé sohaj ha bekerii-
[ink  jatekba, ami miatt én mondijuk undorodom is oz

dltalaban alkalmazott pre-rendereh filmektsl. Mar az el-

rendes arit
koptunk a kezinkbe. Va nyek fényszoras ef-
fektel ha belenéziink, szép amyekok, kint kavargé hoe-
sés (egy barlangban van a start pont], ami felfelé nézve
a szemiinkbe esik és olvadni kezd. Hofsdre fék, szikla-
fal, a tévolban pedig egy gét hatalmas falai latszanak.
Ezt persze most igy?emlnm a tobbit a fantazidtokra
bizva, de szerinfem a képeket nézegetve benneteket
sem ér majd csalodas aeﬁiefoﬂokat illetSen. Amit nem
|athatiok viszont, az példaul az, ahogy az ellenfelek
megléinak, fedezékbe bajnak és onnan famadva pré-
béljak meg eltaldlni az embert! Lvéldazéskor pedig ha
abon talaljuk cket, akkor jajgatva ugrédlnak a

—

s pélya is megmutatia, hogy végre
|6ség;;?é

mn

mésikon! A talalatok megvalésitasa minden tekintetben
megnyerd, még ha a tesfokbe csapodik is a lovedek,
hatrolokdnek kissé, teljesen emberi modon. A mozgas-
ra minden tekintefben jellemz5 ez a folyamatossag,
végre valaki rajot, hogy Iuéiu meggyogyitani a po|1'gon
paralizist (lésd Dune beteiemberei). Nem ide tartozik
ugyan, de most nyitottam ki az ablakot és valodi, nagy,
kavargd hépelyhekkel talaltam magam szemksat, a
depresszios tél sajnos elkezdédatt... Na, de visszatérve
a téméhoz, nagyon vartam mér egy ilyen szint animé-
ciét az elmalt i%ﬁ fucat programiai utéin, amiben az el
len elesése is puha, emberi mozgassal torténik, nem
csak hatraesik, mint egy durqbzlg és annyi. Jol tigyeliek
a részletekre is a fervezok, és sokat dob a hangulaton
az ellenség fejér| lerepils sapka, vagy a falban fiistal-
8 lyukat és lepergd vakolatot gyarté golys. Az ablako-
Eon is lyukak I6hetdek, robbandskor kiforik az egész, a
falden néhol kémyezetet fitkréz8 pocsolya, felrobband
dobozok és a raktarban par dinnye a polcon, hogy
szélplaccsanva még léivanyosabbé tegye az ifteni tiiz-
harcokat. A fali poroltokat kiléve azok a faldsn teker-
Gznek, mig ki nem:;ifkbelﬁlﬁk a gaz, a zombik pe-
3;; leszakads testrészekkel jonnek felénk mig a fejiik-
ben el nem helyeziink egy [évedéket. Es ez még mindig
csak az elsd pdlyal A fegyverek is tokrozik érelemsze-
rifen az adott évjdratot, itt a Soviet 547, de a masodik,
chicagoi gengszterkorban mar az alsé dobtaras Tommy
Gun a nyerd. A fényhatasokra ift is kivalé példa a kez-

T E S Z i

ds szoba, ahol az ablak ablai fény-négyzefeket rajzol-
nak a falra. De van tikréz6de kepadlé is, gézolgs csa-
tornanyilas, leghaié az égen, spriccels utcai tizcsapok
és feladat szinfen Li|6|1et6 horj;;k. De még ezek a hor-
dok is olyanok &m, hogy a folyadzk szinttal fiiggsen fo-
lyik beldlik a viszki, vagyis az dldt is ki kell lyukaszta-
nil A Nofre Dame-ban gydnyérkodhetiink a festett és
torékeny lomiiveg abh%okban, a 2280-ban jatszodo
Planet X palyén patiogd energia lovedékekke! irthativk
az alieneket (tiszfa Star Wars}, Neo Tokiéban pedig
fikroz6d6 vizes jardan kovethetiink egy hacker lanyt a
comlinkkiinkel a kézben (a
kamerdk miat) a bovohe-
lyére. Ezt koveti az 1853-
as vadnyugati deszkava-
ros, majd az 1972-es ré-
szecskegyorsiié, ahol
afombombakat hatéstala-
nitd tudésokkal kooperdl-
hatunk, &s az id8 is az el-
lenségiink az utolsé bom-
béig (az egyiket nekiink
kell magnesen daruval le-
eifeni a mélybe). Ezen o
palyan még a poroliokkal
is manipulélnunk kell, mi-
dén a géizcsovek fekerdit
elzarva elolthatiuk velik a
tovébbjutds Gtiaban kelet-
kezett tiizeket (X-szel felvé-
ve persze eldfte az eszko-
zoket). Ezt kdvelden j5n a
jctek legszebb szintje, az azték romok kozoH. Allatvé-
dsk nem fogjak szerefni a lelovend6 gonosz majmok
miatt, akik robbané fokot vagy miket dobdlnak szegény
fejiinkre. Fegyveriink pedig egy nyilpuska is lehet, ami-
hez a vesszbket fiizbe is lehet mértoni pl. dardzsfészkek
felgytitasara, és a nyilak benne is maradnak az éldo-
zuq&ln, nem tinnek ell Ezutdn mér csak a 2315-6s ro-
bot gyér és a toriénet elejének is otthont add Gréllomas
jon az Amigas demokat felidézs, alagut effektes credits
Iisia eldtt.

AKKOR OSSZEFOG-

\ LALOM: EZ A
% JATEK FO-
il cALom!

5 Bevallom, rég voliam
= ennyire megelégedve
(# egy iatékkal. Mindegyik-
: ben (maradjunk most csak
az FPS-eknél) volt valami bosszanté hiba, undorits
berangatas, vagy csak egyszer{ien lapos és unal-

\ mas volt az egész (pl. NOLF vagy HalF-Life).

Na ugye! Martin ;) lit végre minden a
elyén van, tokelefesen kezelhetd és aki eb-
ben a grafikaban hibat taldl, az inkabb néze-
gessen renderelt filmeket. Talan amit meég én

(mint maximalista) beletennék, az egy kicsit
erdsebb diilongélés lenne jaras kézben és a mar
felhanytorgatott egér support, de ezek tényleg nem
jelentenek sokat a t6bbi olyan dolog mellett, amik tel-
esen megérdemeltié teszik ennek a stuffnak a 10
pontot. llyen a palyaszerkeszts, a co-operative tobb-
afekos mod, a tokéletes kezelhetdség, a csodalatos
&s sfilusos grafika és a sok jatekméd. Ha ilyen ming-
ségi ic’:rékoi siirlibben IérnaL napvilaget oz elkévetke-
zendd iddkben, akkor a PS2 teljesen megérdemelfen
birtokoljo a videojatékok tronjat jelenleg és még so-
kaig, mig az Xbox és szegény GameCube valahol
lent a porban viaskodnak a 2. és 3. helyért (lasd el-
adési adatok vilagszerte).
Ja, &s bocs a rimekért sréacok...

Dzson

TIME SPITTERS 2

EIDOS

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

10 pont |




BLADE 2

Nagyon szeretem a vampiros fil-
meket &s bar a Penge elsé részét

' nehezebben fogadtam be az atlag-

nél, a masodik rész nagyon kelle-
mes meglepetésnek bizonyult sza-

momra. Elég brutdlisra, és pergés-

re sikeredett ahhoz, hogy hatéast
Eyakoroiion ram, ezért vartam is a

észUl6 jatékot, amit aztadn az X-re

be is szereztem. Sajnos... A prog-

ram szinte egyéltaldn nem mutat
hasonléségot a mozival és ezt
mind a térténetre, mind a mingség-
re lehet érteni. Egyszeri sztori,
?Oyengécske grctfﬁ«: és ami a leg-
ntosabb: botrényos harcrendszer
jellemzi a Penge masodik részének
atiratat. Sid baratom rendesen le is
hozta az oktéberi szamban és tel-
jesen egyet is értek vele. Igazabol

ez az a jaték, ami nem ajénlgatha-

t6 senkinek, mert annyira kézép-

szer( a legtobb tulajdonsaga. Ami
meg nem atlagos benne, az egy-
szer(en rossz. llyenkor csak azon
gondolkozik az ember, hogy mi
szitkség volt erre? A pénz2 Hozzon
bevételt? De ha egyszer béna, ak-
kor mit keresnek rajta a kiadénal2
Ezek a kérdések szamomra 6rékre
megvalaszolatlanok maradnak, de
ez nem is zavar annyira. Ami za-
var, az a program létezése, illetve
az, hogy igy ki merték adni. Mind-
egy... En megirtam réla a vélemé-
nyemet, azt pedig Te déntéd el,
hogy hallgatsz e rém, vagy sem.
En minden esetre nem ajanlgatom
a Blade masodik részét, mert...
Mert nem...

LETHAL SKIES

A Namco féle Ace Combat sorozat
elég magasra dllitotta a mércét a repii-
185 jatékok miifajaban... Jatszhatésa-

a, és grafikaja a legtsbb eddigi pré-

alkozést magasan verte, nem is iga-
zén van vetélytarsa. Persze vannak
probalkozéasok, de ezek tobbnyire
tényleg csak ,probalkozasnak” nevez-
hetéek. A Sammy is kiadott most egy
stilusbeli ,,prébdﬁozc’tst", és ta|émeagb-
ban reménykedtek a cégnél, hogy sike-
ril elhaditani egy-két jatékost az AC
mellgl. Hét, ez talén bejon, de szerin-
tem maximum addig, amig meg nem
ielenik az Ace legljabb fejezete. Ezt
az dllitést arra zﬁ:pozom, hogy azért
van még mit fanulnivk a Lethal alkotsi-
nak. Nem rossz, iires orainkban el le-
het vele jatszogatni, de azért van ma-
napsag mdr egy szint, amit el kellene
érni. Amig nem jon ki a Namco miihe-
lyébél egy 6j rész, addig a repilni va-

yoknak kikapcsolédast nydithat az LS,
ge szerintfem még addig is inkabb az
AC negyedik részét érc?emesebb in-
kabb elévenni. A Lethal tulajdonkép-
pen ugyan az, csak kicsiben. Sok, ak-
ciétol dos palya, vélaszthaté repesik,
i6 kis bevetések, de amiben j6val keve-
sebb, az a grafika, és a hangulat.
Utébbit nem tudom megmagyarazni,
de az Ace négyet sokkal ioEEun élvez-
tem, mint ezt a jatékot. Valami most
hiényzik, ami akkor megtalalhaté volt,
és ez zavard. Nem is akarom tovabb
hizni a dolgot, szerintem hagyhatod

ihenni a Lethal Skies-t...nem fogsz
I:usra esni f6le, és ahhoz kicsit draga
mtl.||c:|sc':g, hogy az res oraidat eliisd
vele...

ROBOTECH: BATTLECRY

Mlt havi szémunkban mindenhaté Mar-
tinunk irt mér errél az Anime alapokon
nyugvé csodardl, de a PS2 tu|uiomugy
Sromére az 6 gépiikén is meg lehet mar
szerezni a hatalmas robotok kalandjait.
Aki nem tudnd, a Battlecry a Macross né-
ven futé rajzfilm sorozufZHo] ozésq, de
ez annyira 6l sikerilt, hogy néha mar
tényleg gy érezzilk, mintha a foriénet ré-
szesei lennénk. Koszdnhets ez a mindent
veré Cell Shading eljarasnak, a filmbsl
velt (egy az agzben...) figuraknak, és az
eredeti zenének (igen, az is a filmekbsl
lett kéleséndzve...). Repkedhetiink, épe-
gethefiink, egyszéval mindent megtehe-
tiink, amit egy ilyen benga robot is megte-
het, na meg persze a legfontosabbat ki-
hagytam: lovsldézhetiink kedviinkre. Né-
hoFmég a hazakat is lerombolhatjuk, bar
azért az interakfivitdssal még nem dllunk
tokéletesen, mert lehetne még mit pusztita-
ni a betondzsungelek kdzstt jarva. Igaza-

bél minden tkéletes lenne, ha nem fektet-
tek volna minden hangsolyt az akciéra,
ami viszont a folyamatosan hompalygs el-
lenfelek miatt idével kicsit unalmassa valik.
Ez pedig ronditja oz &sszképet, csokkenti
a szavatossagot, &s a hangulatot, DE!!!
Az elobb emlitettek ellenére MINDENKI
nézze meg a ramot, mert ilyet MEG
NEM létﬁgﬂun?(r.og Cell Shudinglyrechniké-
nak kdszonhetéen elképeszis lett a képi
megvalésitas, ami kihagyhatatlan minden
PS2 tulaj szémara. Amennyiben még sze-
refed (szeretted...) a Macross sorozatot is,
egyenesen az Anime mennyekbe juthatsz
ezzel a jatékkal. .. Probald Ki, és nem
fogsz csalédni. Maximum részletekben vi-
szed végig, és akkor nem unod meg olyan
hamar... Mechre fell

i -
 ONFLICT ™

®
TDESER

CONFLICT DESERT

STORM
Ami idéig nagyon hianyzott a PS2
progrqmoi listajén, az a taktikai l6val-
doz6s jatékok mifaja volt. Az egyes
gépre megjelent a Rainbow Six, a Spec
Ops, s6t, még a Hidden & Dangerous
is, de a ,fekete 8rdég” semmi hasonlot
nem produkalt, pedig van egy népes ta-
bor, amelyik igen csak kulfivalja a ha-
sonlé prébalkozésokat. Nekik szél a
Conflict, ami az Obélhéboriba repiti el
a Tisztelt Jatékost. J6 szokés szerint egy
lassanként 6sszedllo négytagt csapatot
lehet vezetni kiilsé, és belsd nézetben a
bardtsagtalanul rohamozé ellennel
szemben, s6t nem csak gyalogosan irt-
hatjuk Husszein hiséges Eutonéit, ket
killdetésben még jarmiivet is hasznalha-
tunk a nagyobb siker érdekében. A
fegyverek széma megfelelé és mind-
egyik 6l hasznélhaté, persze minden
karakternek van egy leginkébb neki illé

felszerelése. A mesterlovész speciel tév-
csdvest hluszr!léL a nehéztiizér pedig :
egy irgalmatian na épagyut, satob-
b?yEm ereink fejlé r)lrei Es t?:l)r/lu|nak hi-
baikbél, de azért ez nem egy RPG
szinrlién mikadik. A grafika szép, de a
tavol nagyon kédss és a toltések irtéza-
tosan hosszora nyolnak. Ezen két hibat
karpétolja a tebbjatékos kooperativ
méd, ami hihefetlenil megnéveli a sza-
vatossagot. Bévebben elézé szamunk-
ban olvashatsz a jatékrél, de szerintem
inkébb szaladj le a legkzelebbi boli-
ba, és tedd magadévé a Sivatagi Vi-
hart, mert az utébbi hénap egyﬁ( leg-
jobbja. Amennyiben szereted a kom-
mandés stuffokat, ez a te programod,
és nincs vital

.5pont

.5p0nt
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TUROK EVOLUTION

A hires, hirhedt Turok sorozat most el-
latogatott végre minden géptipusra, elé-
28 szamunkban én mér teszteltem is az
X véltozatot, ami nagyon jéra sikere-
dett. Aki bévebben kivancsi a program-
ra, lapozza fel a kritikat és szedje ki
beléle a szémara fontosabb informéacis-
kat. Lenyegében nincs tl sok killonbség
a két verzié kézstt, ami pedig van, az
csak a két hardver kdzti kilenbségbsl
adodik. lit is, oft is vadaszhatunk a di-
noszauruszokra, a haverokkal jatszha-
tunk ymas ellen, és amulhatunk az
éserdﬁ élévilaganak lattén. Rengeteg
fegyver dll a rendelkezésiinkre, és
mindegyik jol hasznalhaté is. Féleg a
tavesdves verziok valhatnak hamar ked-
vencekké. A jaték hosszi, és nehéz,
parszor neki kell majd fuli a kiilénbs-
z6 fejezeteknek, mire a végére ériink a
torténetnek. Klasszikus FPS programmal
dllunk szemben, de azért van benne ér-

dekességként par repkedss palya is,
aminél egyértelmiien a Panzer Dragoon
iui az esziinkbe. A szemmel léthaté ki-
5nbség pedig a grafikdban van, ami
kicsit zavaré. Maga a kidolgozottsag
még szép lenne, Se sajnos lathatiuk a
novényzet megjelenését az orrunl( elstt,
ez pedig meggocséi!hoiuﬂcm. A i6ltések
is elég hossziak, de ez még nem is len-
ne annyira gond, ha legalébb a kép-
frissites renc?ben volna. Azonban nincs

rendben... Ez zavard, és kellemetlen,
de etiél fiiggetlenil nyugodt szivvel
ajanlhaté a jaték, mivel vérbeli FPS, és
kelléen hosszd kikapcsolodast nyojt.
Amennyiben el tudod fogadni az elst-
ted megjelend terepet, nagyon 6l szo-
rakozhatsz...

pont
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twi €tod meth]:BLAC K

OVLINE

TWISTED METAL BLACK
ONLINE

No, végre valahéra - egyelére Japan-
ban és Amerikaban - megindul a PS2
online és ennek eléfutdrai, elsé komo-
lyabb bemutatsi a Socom és a TMO.
Mér olyan régen igérgetiék a netes jaték
beinditasat, hogy lassan kezdiem azt
hinni, kamu az egész. Szerencsére bebi-
zonyosodott az ellenkezsje. A Twisted
Metal Black tesztiét még tavaly irtam, és
mar akkor is nagyon kellemes élmény-
ben volt részem, amikor még csak a gép
ellen jatszottam, de azt kell mondjam, a
hélén még jobb a gyilkolaszas. Az em-
beri ellenteleket ugye a gép nem tudja
pétolni, és ez bebizonyosodik, amint fel-
csatlakozunk a Web-re. Elére leszégez-
ném, hogy a TMBO CSAK online jatsz-
haté, tehat aki nem rendelkezik eléréssel,
az egyenlére ne is probalkozzon a prog-
ram megvéasarlasaval. A csatlakozas
utdn lehet jatekmédot valasztani és me-

het a hirig. Természetesen van minden,
ami szitkségeltefik egy 6 kis anyazas-
hoz, vagy ellenkezé esetben alazashoz,
és hat emberek ellen valamivel kevésbé
meiunhoté a jatek, mint a gép ellen. A
grafika még mindig szép, és elborult,
szerintem ezt a vonalat kellene folytani a
sorozandl... Osszességében j6 az
egész, és mindenkinek ajanlhato, aki
rendelkezik net eléréssel, persze igazan
csak addig fogja lekstni a jatékosok fi-
gyelmét, amig Li nem {6n az FF11, vagy
a Resident Evil Online, mert azoknak
mar nem lesz vetélytarsa a TM. Addig
viszont réa lehet kattanni, és lehet fizemni a
telefonszamlét... Hét fessék csak gyijts-
getni, és élvezni a PS2 Online els& be-
mutatkozasait. ..

LARGO WINCH

Nem kedvelem sem a kereskedelmi TV-
s futészalag” sorozatokat, sem az
azokbdl készitett jatékokat, legaldbbis
ez idaig igy volt, de gy veszem észre,

ogy lassan félre kell tennem ezen els-
itéletemet, mivel mér a molt honapban
is kellemes csalodast okozott a Buffy
program, valamint itt van most ez a
Largo fickd, aki egészen izgalmas kis
kalandozésba kezdett otthoni gépein-
ken. A sorozat tovabbra sem izgat
ugyan, de a jaték egy feljesen lasszi-
kus értelemben vett kaland stuff, ami
elég ritkaséig manapsag. A kettes Sony
gépen korébban csok a Shadow Of
Memories volt ebben a témdaban, és a
Monkey Island, tehdt az LW megjelente-
tése éppen iddszer( volt. Jon ugyan a

Broken Sword, de azért addig is le kell
foglalnunk valamivel magunkat, amig
az megjelenik...Beszélgetés hegyek, tar-
gyak keresgélése, felhaszndlasa, és kel-

lemes kis fejtorék jellemzik a progra-
mot, na meg mélyen dekoltalt, csinos
halgyek, akikhez hasonlokat idaig csak
a 007-es torténeteiben lathattunk. A
grafika elég szép, bar itt-oft lehet kidol-
ozatlan pontokat faldlni, Gsszessége-
en j6 a helyzet. Néhol még kisebb bu-
nyokba is keveredhefiink, amik az FF
harcok kérokre osztott menetét reprodu-
kaljék...j6-j6 a Final rajongok nézzék el
nekem ezt az elébbi hasonlatot, tudom,
hogy maga a jaték teljesen mas, de a
pofozkodasokrél az jutott az eszembe.
Egyszéval egy egészen 6 kis kaland
progival dllunk szemben, és aki szerefi
ezt a stilust, az ne hagyja ki Largo ba-
ratunkat, legalabb egy prébat tegyen
vele, hatha megtetszik neki ez a lemez.

EGG MANIA

Az utohbi idében kisebb Grt lehetett fel-
fedezni a logikai jatekok paletiicn, hi-
szen semmi igazéan érdekes anyag nem
iott ki, ami megmozgatta volna a gon-
dolkodni vagyék agydt. Az egyes gépen
még jelentek meg olyan alkotasok, amik-
kel azutén hénapokig el volt az ember,
de manapség mdr szinte ,csak” o Bust-
A-Move maradt nekiink (azért van idé-
z6jelben a ,csak” sz6, mert ez a ked-
venc programom a sfiluson belil....). De
most [ott valami, ami talén leksti a szel-
lemi megprébdliatasokra vagyskat, és ez
a valami nem mas, mint az EM. Nem
teliesen 0j az &tlet, amin alapul, de még-
is magkapd a hangulat és a dizdjn
egyardnt. Az aranyos kis Ioiésokllmf kell
Tetris médra megkiizdeniink az ellenfe-
lekkel, de it most meg van nehezitve a
dolgunk annyiban, hogy mi is a képer-
nyén vagyunk, és a lefelé hullé platfor-

mokat nekiink kell megfognunk, és be-

dobnunk valahova... Hogy mi ebben a
nehéz? Dobélj magad alé pér hosszabb
egyenest, ess mellé és majd megtudod.

Szerintem nagyon dtletes és jépofa pré-
balkozassal allunk szemben, ami persze
tobbedmagunkban is megfelels szérako-
zést nyGit. A grafikaja sok szot nem ér-
demel, mert szép és aranyos, de azt hi-
szem, ebben a stilusban nagyon nem is

 kellett, hogy megeréltessék magukat a

fejlesztsk. It a hangulat @ lenyeg, és az
nagyon 6. Ajanlom Tetris kedvelsknek,

| vagy gondolkodni vagyoknak egyardnt,
| azutan pedig mar nem kell sokat aludni,

és ift a Super Bust-A-Move masodik ré-

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu




em tartom magam valami tol nagy
N autészakértének, bar mér j6 ideje

van jogositvanyom is, mégsem va-
gyok oddig a vezetésért. Azt meg kifejezet-
ten rihellem, amikor egy tarsasag elkezd az
autékrél, a felszereltsegikrél stb., és féleg
az autészerelésrsl beszélgetni. Valahogy
nem két le ez a dolog. Ettél figgetlenil sze-
retek autés iétékokkcﬁ jétszani. Amikor
osszejott egy kisebb f8s tarsasag, szinte
mindig a V-Rally 2 vagy a TOCA 2 kerilt
elé, ez utébbit még négyen is lehettet jatsza-
ni, ha két gépet dsszelinkeltél! Mostansag
azonban ezek a kis &sszejovetelek mar nem-
igen mikédnek. (A Béndé meg a Tigi is
meghézasodott azéta, a marhék :). A PS2
meg alig tdmogatia a link kéabelt. (Asszem
csui a Gran Turismo ilyen, de oft meg vala-
mi okbél kifolyslag nem lehet betélteni a fel-
tuningolt uuféi:ui, vagy csak mi éregsziink
és bénasodunk :). Széval visszakanyarod-
va... A Playstationdn sikerprogramma valt
autés jatékok mindegyikének megérkezett
mar a PS2-es folytatasa, csak a sokak altal
favorizalt Colin McRae Rally Gj része vara-
tott magéra ilyen sokdig. Amikor megkap-
tam fesztelésre, kicsit elbeszélgettink réla a
Martival, ami (gy nézett ki: Marti — ,Vedd
ki az vjjacskadat az orrocskadbal és figyelj
Csopikém, itt ez a Colin 3..." (A tSbbit
kicenziUraztam... Martin :)

A VERSENYEK ELOTT

Nekem a Colin 2 menirendszere is bejott,
és ez az 0 megoldas sem sikerilt olyan
rosszul, hogy lenne mit fikazni rajta, hacsak
azt nem, hogy il kevés lehetéség éll elst-
tink. A Stage-en belil valaszthatunk az egy,

illetve a kétjatékos opcié kozil, uttna pedig
a mar behozott autéilzkul mehetiink, @ mar
behozott palyékon. Az Options-ben csak
tényleg a legalapvetsbb bedllitasokon vél-
toztathatunk, bar azt meg kell emliteni, hogy
valahol itt van elrejive a csalékéd képernys
is, ahol mindenféle segitséget ukﬁvélﬁctsz
magadnak, akér még az Internet segitségé-
vel is. Az Extras videokat takar a cég eme
és a mas jatékaibél, példaul a TOCA Race
Driver-bél (Dzson! Hogy mertél arra 4,5
pontot adni2!! :).

Bajnoksagot kezdve (Championship) va-
laszthatnénk t6bb nehézségi fokozatbél is,
de mint tudjuk, &s mér elmondtam szézszor
is mas jatékoknal, ilyenkor még csak a leg-

DA

kannyebb all nyitva eléttink. A bajnoksag-
ban egyébkeént t5bb szezont is végigiéfsz?m-
tunk, eltérs orszagokkal, vagy esetleg
ugyanazzal a hat orszc’:ggcﬁ de més sor-
rendben. Ezittal a szokasos (Finnorszdg,
Svédorszag, Anglia, Ausztrélia, Gérégor-
5zag, sfbﬂwe|yszin mellé két Gjdonsagnak
szamitd régié is versenybe szallt, ezeE pedig
a nagy Amerikai Egyesilt Allamok, és Ja-
pan Eennének. Ez igy elég érdekesnek hang-
zik, de mi mindannyian 6l tudjuk, hog

csak azért keriltek a jatékba a fent em?:{feh
orszagok, mert bizony oft is elég szép szam-
mal é?nek Playstation 2 tulajok. Amig a fiok
kérbedongjak az auténkat és az isteni Colin
interjukat ad a riportereknek, van egy kis
idéd, hogy tanulményozd a kocsi bedllitasa-
it (car setup), szép dizjnosan és részletesen
abrazolva azt. Az elétted all6 szakaszrél le-
kért informaciét (stage info) felhasznalva,
hét ponton véltoztathatsz a bedllitasokon
(nem sorolom fel, mert a szokésos perifériak

COLIN BASZI MEG A SZITROEN SZARA
colin mcrae rally 3
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azok). Hogy ezeket a
valtozasokat kitapasz-
talhasd, mehetsz
tesztkéroket is (shake-
down), hasonlé felépi-
tésti és talaju palya-
kon, mint amiEﬁenek
elétted allnak a verse-
nyek soran. Tébb be-
é“itds kiprébalasara
is lehetség van és
ezeknek az eredmé-
nyét még &ssze is ha-
sonlithatod egy grafi-
konon a Telemetry
pont alatt. Ha autébuzi

vagy biztos értékelni fogod ezt az Gjdonséa-
got. Egy adott orszag rally-ja hat szakasz-
bél (Special Stage), és egy specidlis palya-
bol (Super Special Stage, szerintem ezt egy
kicsit tolragoztak a fiok) all. A versenyzék
egyesével dlinak be az ellen8rzési pontok-
hoz, és még lathatod, amint elinditjak az
elétted haladé autét is. A szakasz megkez-
dése elétt még arrél is informalnak, hogy a
kocsi mely részei, milyen allapotban vannak
(réviden a sériilések).

Telefimicn

Mawsiggr |

A VERSENYEK ALATT

Harom nézet kézil valaszthatsz, van a kil-
56, a belsé és a Dzson altal favorizalt mo-

playstation 2

torhéztetéré| mutatott. Bal oldalon léthatod
a szakaszokon belili ellendrzési pontok ki-
jelzsjét. Erdekes modon most ezeket a lere-
dukaltak palyankenti haromra. ,Colin 3 ira-
nyithatatlan és sz*r a hangja” - ezt SMS-
ben kaptam a Martitél az egyik nap, amikor
mér javaban benne voltam a jaték tesztelé-
sében. Egy rally jatékmaknak elég sarkala-
tos pontja az irényitasa, mert ezen akér el-
bukhat minden, de gyorsan megnyugtatnék
mindenkit, hogy azért a CM3 nem iranyitha-
tatlan! Elsé ranézésre persze az, és
olyan mintha a kocsit nem lehetne az
Oton tartan, mert csUszkal, mint harom-

labo tehén a jégen,
de Ggy a masodik
szezon utén azt veszi
észre az ember,
hogy a kezdeti ku-
darcok utan egyszer
csak elkezdenek j5n-
ni a sikerek. Az oda-
ig csak alomnak veélt
idéeredmények sora
megdélnek, és akar
mé? az elsd helyezés
is elérhets kéze{ség-
be kerill. Az tény,
hogy a PS joy két
unu\f:'ag karja tal sok
mindenre nem j&
(példéul FPS-re telje-
sen alkalmatlan), de
egy rally jatékban ki-
valéan alkalmazhaté, még gazadasra is.
Széval ez az egész Ogy néz ki, hogy a CM3
irényitasa nagyjabél megegyezik az eléz8
CM jétékokéval, DE! az analég karok NA-
GYON érzékenyek. Ez akkor kifejezetten
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playstation 2

nagy hatrany, ha csak ogy bele akarunk
nézni a jatékba, nyomni par versenyt, mert
a sikerélmény garantaltan elmarad. Ha
azonban egy profi vagy és minden rally ja-
tekot végignyomtal mar életedben, akkor va-
|6szinG értékelni fogod ezt a megoldast.
Mindenesetre bele ?ehet jénni a jatekba,
még akkor is, ha két napos folyamatos jaték
utén is még mindig nincs Gsszesitett elsé he-
lyezésem, és a Hard fokozat is zarva all
eléttem. Mindez azonban nem a kezelhetet-
lenség miatt van, hanem, mert vannak pa-
lyak, amik nekem nem fekszenek. Esetleg a
J,ireld paraszt palyafelépitésbél kifolysla
(tudjatok, egy szikla van a palyan, clye aleg-
rosszabb helyen, vagy egy helyen hianyzik
csak a korlat, de oﬂiizros elszallsz), de eh-
hez mar hozzészokhatott mindenki. Az ira-
nyitasrél még annyit, hogy szerintem senki
ne prébéalkozzon a digitélis gombokkal,
mert annyira érzékeny az is, hogy a padlé-
Eézhoz olyan szinten kell nyomni az X-et,

ogy beszakad a joy.

A Colin 3 grafikailag egy nagyon erés ot
érdemel nalam. Szépek a palyak és elég sok
Eoligonbél épil fel az auté is, szépen fénylik,

oszolédik is. Rengeteg médon le is amorti-
zdlhatjuk azt, leszakad, betérik minden, a ke-

BEG R R AR R R R RN R RN

rék kiesik. Ujdonsag, hogy kinyilhat az ajté
(kar, hogy a sofér nem nydl ki és csa iuL ,
mint a GTA-ban) és le is szakadhat, hogy
elébukkanhassanak aléla a merevits-rudak.
Felborulasnal 6l latszik, hogy még a kocsik
aljat is haromdében dolgoztak ki.

A palyakkal mondjuk mér nem voltam
ennyire megelégedve, a V-Rally 3 nekem
mondijuk latvanyosabbnak téint. Kis dolgok-
ban ugyan, de a CM3 szerintem alulteljesit
(és itt tényleg olyan niiansznyi dolgckra
gondolok, mint a fakon a hé stb.). Azért
nézziink néhéany feltinsbb dolgot is: két
egymasra meréleges lapbél feﬁépireﬂ fék,
lapbél kivagott vastagsag nélkili sprite né-
z6k, horizont felépités. Hol vannak az utolsé
pillanatban vakuzé, majd félreugré nézsk?
(Még ha nem is lehet eliitni 8ket, azért olyan
i6 érzés rajuk hozni a korményt nem? :) itt
az van, ha nekimész a bamba sprife-oknak,
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egybél visszatesznek a pélyara. Sokszor
eléfordult, hogy néha énén hibambal leté-
vedtem az 0trél, mert egyszer(ien nem volt
tiszta elsttem, hogy merre is kell mennem,
csak hogy egy példat is mondja: Anglidban
az erdés részeken nem latni, hogy hol az ot.
De itt egy masik példa, az Gtlezarasokat és
Iereiés:ief egyszeriien hirdetStablakkal in-
tézték el, sehol egy iranyjelzé tabla vagy
nyil. Ilyenkor hic’lgq a jol bevalt navigator.
Ja tényleg, a navigatorrél jut eszembe, néha
e|ég furcsa du|go§ru képes, a harmincat
példaul elég érdekesen eiti ki :). Persze
annyira azért nem rossz a helyzet, mert a

CM3 amlgy egy nagyen 6 és szép iérék,
elég hosszu ideig lekdti az embert a sok pa-
lyajaval. Minderﬂ(i megtaldlia a ngt’ll‘lOE
megfelelé kocsit és bedllitasokat. A rengeteg
kilsnféle palya mind-mind mas vezetési sti-
lust igényel, és a keszitsk altal feltett mércet
teljesiteni mindenki szamara elég hosszo
szérakozdst nyojt majd. Nekem a hangokkal
sem volt semmi problémém, zene az mond-
juk nincs sok.

A VERSENYEK UTAN

Minden harmadik szakasz utén egy szerviz-
nap van beikiaiva a jatékba. llyenkor Gjra

bef:':'vhetii.ik a kocsink tulajdonsagait, és auto-
matikusan javitasra kerilnek a sérilt részei is
a verdénak. Erdekes médon az én embereim
maguktél végeztik a munkéjukat, azaz nem
volt érdemi beleszélasom, hogy mit javitsunk

lI.lllIl"'fllI'll l.l

és mi az, amit idé hiényaban hanyagoljunk.

Ez lehet, hogy a nehéz fokozatban megvélto-
zik, és mint régen, mi feligyelhetjik a mun-
kat. Erre utal az is, hogy szerelink nem min-
dent tudnak befejezni a kocsin.

Ami miatt végil is a CM3 mindenképp el-
vérzik azt nem az iranyitasban vagy a han-
gokban kell keresniink, hanem abban, hog
teliesen szokvanyos grafikai megoldasokka
és a korités feljes hianyaval meg probal meg
kitGnni a mezénybél. Annak pedig, aki ez-
zel prébalkozik, mindenképp valami pluszt
kell felmutatnia. Vegyik példaul a V-Rally 3-
at. Nagyot dobott a hangulaton, hogy nem
csak Ug elkezdédtek a verseﬂyek, hanem
szépen Ii volt alakit- ;
va az irodank, e-ma-
il-en tarthattuk a csa-

attal és a rivalisok-
Ecﬂ a kapesolatot. I
is prébéﬁ(ozfak ha-
sonléval a készitsk,
gondolok itt a verse-
nyek elstti ellendrzési
pontokra valé behaj-
tasra, de itt meg pont
az fog frusztrélni,
hogy minden palya
elét ugyanazokat a
figurakat fogod latni.
Ugyanez elmondhaté
a versenyek végéré|
is, ahol feléallva a do-
bogéra klénozott csa-

iok tapsolnak nekiink. Szezon utén akér
csapatot is véalthattunk, de it az elején min-
denképp Colinnal kell menniink, ami végil is
elfogadhaté egy Colin névre keresztelt jatéek-
t6l, de én szemé|y szerint utdlom a Fordot.
Persze a programnak ezen a pér negativu-
mon kivtilprengeteg i6 oldala is van, amik
egyébkeént is manapsag mar levarhatéak
egy rally programtdl, széval ennek ellenére
azért ajanlom mindenkinek a programot,
mert a V-rally 3 és a CM3 azért még min-
dig fej-fej mellet haladnak az élen a Playsta-
tion 2-es rally-k mezényében.

Gsipi M Lee
Csipimlee@576.hu
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CODEMASTERS

grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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"0 bevezets, légy énnékem vezérfonalam,
mint lassu csiga nydla az aszfalton!" (Dzson: A
bevezetd)

Mér megint a szérnyek. Szérny itt és off, 6don
hézakban reitézo kisérlefi laborokban, a sarkvi-
dék feher és jeges pusztasagan és a Forsetti ba-
nyész Gralloméson (vagy Gr%élnyc’:sz dlloméson)
is. Ahogyun vannak autés iéliékok autékkal, gy
vannak szornyes jafékok is szornyekkel, ez mar
igy marad amig vilag a vilag. En ezért nem is
hiszek az exkluziv jatekokban sem, mert j5,
hogy egy adott cim csak egy konzolra j6n ki,

le magdban a jatékban ha 10% exkluzivités ta-
lalhaté sszesen az elmil év harmine hasonlé
Erogrqmiqihoz képest. Persze vannak valéban

uriozum jatékok, és szerencsére ezek nagy
szazalékban a mi j6 Sreg PS2-nket fiszteli

meg. Bevezetbé| ennyi elég, nézzik hét az Gr-
horrort.

"Szornyek mindeniitt, amerre csak a dinamikus
Z-pufferelt kamera rutin ellét, ki menti meg lel-
kiinket2" (Dzson: A széryek)

Széval a tériénet ezen a Forsetti dllomason
kezdédik, ahol a volt katena, Nick Conner al-
modja habords rémalmait. Egy napon masfaita
rémélom &lt festet, midén visszatérve egy rutin
aszteroida vizsgalatbél tarsnsjével, a bazis ra-
diéja nem felel a hivasukra. Bedokkolas utan a
fali telecom kamerdja néhany hullat és oz egyi-
ket elvonszolé majd a kamerét szétvers ,izét”
kézvetit. A feladat innen egyszer( és survival
horroros, életben kell maradhni, irtani a férmed-
vényeket (a szint

vényekkel egyiitt persze), és a f5-f5 férmedvényt
elpusztitva elégecf;en végignézni a credits fil-
met a jaték végén (aminek a befejezése tarfogat
egy kis poént is). Aki most Ggy érzi, hogy kissé
rezignéﬁ::n mondtam el a jatek bevezetGjét, an-
nak igaza is van. De ez nem maganak a RLH-
nek szél, csak megint kaptunk egy klént vagy x-
edik véltozatot va umibé’f amit mér az unalo-
mig ismeriink. llyen jatékkal mar jatszhattunk
eleget, plane, hogy eme alkotas annyira hason-
Iée?he Thing-hez, Eogy dgy érezzitk, annak a

kissé feljavitott valiozataval allunk szemben,
nem pedig egy individualis gaméval. Mielot ezt
valaki félreérti, és diadalmasan elmegy hirdemni
az oviba, hogy a PS2 tele van tucatic’:iékokkclL
igyekszem leszogezni valamit. Ez nem egy tu-
catjaték, csupén egy j6l bevalt és ez miatt jél is-
mert alapokat hasznalé, mindemellett igen lat-
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vényosan és érdekesen felépitett alkotas! Sajnos
a cégek még mindig nem mernek (vagy nem
tudnak) valami djat elénk tarni, és a mar bevalt
anyagokbél gyirnak valamit a biztos eladasi
mutatokra menve. De ez nem akkora baj, ha a
kesztermék mindsége eléri eme jaték mércéjét
ﬁé|déu|, ami raéadasul RenderWare bérmotort
aszndl (ha j6l gondolom nem a kettest, amit a
csodés Burnout2) és lényhag haszndlja is, nem
pedig 6sszehanytak valamit benne lamer mo-
don, mint azt a Dune teszinél olvashatjatok.

"De mit keresnek itf ezek az idézetek2" (Dzson:
Az idézetek)

A jaték alaphangulata mér a kezdé menikép-
erny® alatt sejtetni enged valamit magabél, mi-
dén a folyoson maszkals alak a puskajat pisz-
kalja. Kisvéartatva a plafonon kis ,hogyishivia-
kok” rohannak el, majd egy nagyobb hogyis-
hividk is elskeril, hogy ??ufvu az emberrel
egyiitt a latotérbsl egy hatszér-borzongatd
hang kiséretében kilehelie azt, ami a lelke he-
lyén van egy rovid géppuskasorozat utan, s is-
mét csend ioruron a tajra. Hogy a jétékos han-
gulatat még jobban felpiszkaljak, a jatekban
minden fejezet egy-egy Shakespeare idézettel
nyit, bar a mai fiatalsag étlagmveltségét elnéz-
ve nagyobb sikert arattak volna valami Eminem
szoveggel. Aki a RLH-t a tutorial résszel kezdi
(new game), az a Chapter 1 elérkezéséig ne
nagyon vérjon borzongést meg szdrnyeket!
Mindazon6|m| szerintem ne hagyjétok ki, mert
a kezelés betanulésa mellett megismerhetitek a

fontosabb mellékszereplaket, hattér infékat,
megtudhatiétok ki az a Predator fejii Dag (ha-
ver), megfigyelhefitek a biliardozé embert a ja-
tekteremben, és nyerhettek egy fegyver modih-
kalé chipet a vonalas reflexjatékban. A legjobb
azonban az, hogy késébb ide visszatérve nyo-
masztd lesz a killonbség a normél éllapotokhoz
képest, ami megint egy 6l eltalélt hangulati
elem. Az els6 fejezettel szerencsére beindul a
horror rész is, kezdve azzal, hogy a bedokkolés
részben tarsnénket elkapja egy Erul'élhs monsfer,
leharapja a fejét (amit belekdp az aijtd-konzol-
ba), a testet pedig rongybabaként hajitja el. Mi
is hasonlé sorsra iumﬁn{, de ehelyett inkabb
amolyan Crash Bandicoot-szinten kell menekiilni
elslnézetben (X és Haromszég gombokkal ma-
nipulélva), hogy lassuk az uténunk loholé iszo-
nyatot is. Kezdddhet a tolélés...

< LT T 8 'O, szent jGtékmenef,

mit tettem ellened,
hogy széryeiddel éle-
femre t6rve rémiszi-
gefsz sotét szobdm rej-
tekében2" (Dzson: Elsé
tapasztalatok)

A reftegés elofeliételei
adottak. Urallomas,
nincs hova menekiilni,
mivel kériilttiink csak
a hideg (r, s a ba-
nydszhajéhoz sem jut-
hatunk vissza. Marad-
nak tehat a kihalt fo-
lyosék, ahol rohanunk,
vagy fegyveriinket mar-
ko% és mozgb célt ke-
resve gyalogolunk els-

- re. A mozgd cél termé-

szetesen meFielenik, hirtelen nagy zait csapva

leesve a plafon szellsz8jébsl, vagy pedig olyan
hﬁsos—hériyés alien ciréLut hasznalva, amik
szép lassan egyre fobb helyen felfinedeznek. A
szornyek elleni harc elég egyszerl, az R1-et le-
nyomva fegyveriink r&c’:ﬁ az egyik alienre és
mér csak az elsédleges vagy mésodlagos tiz-
gombokat kell nyomogatnunk, a Haromszoggel
odébb rugdalni a veszélyesen kozel jott lenyt,
esefleg a Negyzettel célt valiani és kész. Az au-
tomata célzés esupén egy féle lathatatlan ide-
ennél nem mikadik, viszont ezzel dsszesen
étszer talalkozni csupan. Oldalazni alapeset-
ben ugyan nem lehet (bar ol

jonne), de befogott cél esetében Nick mozgasa
atvalt kiteré mozdulatokra, amikre szikség is le-
het, tehat ne dlljunk csak egy helyben, mikoz-
ben jonnek a szornyek. Esz nélkil se lovoldoz-
ziink, mert bar a kezdetben kapott fegyveriink
&rok lészeres, a hosszokas szérnyforma sérthe-
tetlen, ha maga elé emeli hossz( karjait. A ki-
sebb dolgok kéziil veszélyes a skorpio-lény,
aminek egyik véltozatabél annak pusztuldsa
utéin kis robbané bogarak jsnnek els. Igen
iigyesek: mig figyelmiinket le lalia egy masik
kreatira, uchig ezek a kis vackok odamésznak
hozzank és hamar lerobbantiak amogy sem fol

nagy életerd csikunkat.
Sajnos (vagy nem saj-
nos| a nehézségi szint
kissé alul lett mérefez-
ve, ami fgyrészt a
szornyek gyengeségé-
bal aﬁéc]i , masrészt
pedig nekem a jatek
végére kb. 80 health
dobozom maradt fel-
hasznalatlanul. Alape-
setben ezeket a iohE
kar lenyomaséval ada-
golhatjuk magunknak,
nem kell bemészni érte
a menilbe, igy a csa-
tak is dinamikusabbak
ifhelnek. A c:gbozl?kon

iviil gyogyithatiuk ma-

unkat Fecskendln'ikkei,
ﬁnom protein rudakkal
és energiaitallal is, amiket a fal melletti automa-
takbol nyerhetiink ki. Eleterénk mellett rendelke-
ziink ruhdzatunk energiapajzsaval is (azt hi-
szem a 3. fejezettd| kezdve), és ezt amolyan
Half Life lemeriilés konzolokbél talthetiiik Gjra
utunk soran.

"Az off meg mi lehet a tévolban? Megnézem,
miutan Gllésom kértydra taroltam" (Dzson: Ko-
vetkezé felvonds)

A gonoszok elleni harchoz elég sok fegyverbdl
vélogathatunk, de a kénnyd jatékmenet miatt én
a legtsbbet maximum kivancsisagbél hasznal-
tam, pléne, hogy 8szert elég keveset talalni
hozzéjuk. De nem baj,

mert a kezdetin kiviil még keftd gépesitett gyi-
lokhoz nem kell municiot kutatni, egy energia-
fegyverhez és a kezdd fegyveriink nugyob% val-
tozatahoz (Assault Rifle). Azért van annyi meg-
szoritds, hogy az energiapuskanal vami kell a
téltéssel, ha%ﬁﬂﬁk az 6sszes csomagot, a sima
riflénél pedig 40 téltényenként tarat kell cserélni
(automata, de ha latjuk, hogy kevés van inkabb
tegyilk meg mi). Az assaulinél pedig csak l6-
viink és l8viink, mert csupan a masodlagos fiiz-
gombhoz tartozé gréndt fogyhat ki belé’%e.

H sorozat milyen hosszo és milyen ha-
iﬁmﬁgvedékeink ereje, azt viszont fegyvere-
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playtation 2

ink szintie hatGrozza meg! Bizony, gyilkolé
szerszc'lnlminitol Fei|eszﬂ?egiiﬁ|( a ]é);'éﬂfon, még-
pedig az Ogynevezett Mod chipekkel (hogy tud-
nak ilyen fantdzia neveket kitai:'zlni?]. E:jx no-
velik az adott eszkéz tarolé kapacitasat, soro-
zaflovését és lovedékének erejét is tobb fokozat-
ban. Ilyen chipe&et ta|é|hc|h.|nL utunk fo-
lyaman elég sok helyen, installalasuk

pedig manuélisan
torténik, mivel egy

chip fobb fegyverhez is j6 le-
het. Sajnos mint emlitettem, valahogy nincs fel-
jesen kidolgozva ez a fegyver rész, mert példa-
ul a kézelharcra szant Shotgun municiéja elfo-
gyoft & szorny utdn és nem is volt latvanyosan
jobban hatasost, mint a rifle. A fegyvervaltas
viszont huszn6|h|c|t6 lett, mert szuk{:cu;lfuk azzal
a hagyomannyal, miszerint végig kell pérgetni
a gombokkal mind a 12 fegyvert, és itt csak
harmat lehet erre a célra kivalasztani a fegyver
meniben. Ez azért is j6, mert a képik eléggé
hasonlit egymasra, és az ember kénnyen 6ssze-
keveri, ha nem figyel. A pusztité szerszamokon
kiviil van még par fegyvernek csak latszo targy
is, mint példaul egy szonikus puska vagy mi,
amit egyik haverunk ad csupa j6 szandékbal,
vagy pedig egy fagyaszto, amivel az egyik qu-
est teljesitendd.
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"Kardommal csapdostam mér elegef, szeret-
ném most haszndlni a fejemet!” (Dzson: A fel-
adat)

Hat ja, van par feladat, amit nem csak a fiz-
gombbal kell megoldanunk. Ebbé| a kéf leggya-
koribb oz ajtozar kembinaciok Gsszeszedése,
ami nem fl bonyo|u|t, és a robotokkal valé ma-
nipulacié. Ez a robotos dolog elég ctlefes,

€

o

nyugodtan
ruz

még beldle a jatekba. A lényeg az, hogy az
dllomés karbantarté robotjait vezérelve tudjuk
megolni azokat a nagy, Brute névre keresztelt
szornyeket, amik egyik példanya elél a jaték
elején is menekilniink kelleft. A ruboh.lnll< persze
nem olyan erds, hogy ledllion harcolni, hanem
az egyil; esetben csalikent usznfﬂhutiuk fel,
egy mésikban pedig bombaval felszerelve kild-
hetjiik amolyan éngyilkos terrorista médon fel-
adatéra. Bar ezek a logikai feladatok szamom-
ra kevésnek bizonyultak, mert a jték elég line-
alis, de azért Martin unszoléséra irck majd egy
fél oldalas segitséget azoknak, kik elakadtak
benne és pusztulas varna réjuk ez nélkiil az al-
lomas sotetieben. Ez a ,egyiranylsag” viszont
arra vonatkozik, hogy nem lehet eltévedni vagy
elakadni, mert szerencsére a game nem megy
&t unalmas gyilkolésba, amivel a késziték pré-
baljak egyes esetekben
otlettelenségiiket elrejte-
ni (lasd I-sli?o utolsé lo-
opolt palyéi). Mindig
van valami célunk, pél-
daul bekapesolni a ge-
neratorokat, megmen-
teni valakit, vagy elérni
a vezérlét hogy iizene-
tet kiildhesstink. A ma-
nipuldlandé vagy fon-
tosabb dolgokat (pl.
hulla ha van néla vala-
mi) slem kell kutatni,
mivel egy nagy sarga
Felkiél;aégigl ielg?ezeﬁet
A torfénet is a jaték
alatt bontakozik ki, de
természetesen csak a

ége eldtt nem sokkal
‘t'u?izk:meg, hogy mi

“

hattak volna

csodak ezek a lenyek, honnan jsttek és mi is a
valédi céljuk. Es bar néhol kissé sablonosak a
torténések, a story nem fiinik eréltetetinek egydl-
talan.

"A létvény a lényeg énnékem, a tébbi nem ér-
dekel..." (Dzson: Aeilmer}

Hogy milyen a grafika? Szerintem nagyon ott
van! A kéryezet bar nincs tolzsifolva, de
nagyszerlen visszaadja egy ilyen Grdllomas
hangulatét. Récsos padlé, ami alatt jél latsza-
nak a kiilénféle vezetékek és csévek, és ahon-
nan sargas fény szirédik ki, megvilagitva a fo-
at és engem is, ami vals jellegének a jele. Sej-
telmes megvilagitaso folyosék, amin csak az ol-
dalsé téglalap ?ormu, néhol hibésan vibrélé
lampak adnak megvila-

valamint mint emlitettem, néha eléggé Thing ér-
zésem volt a formajukat szemlélve. Igaz, azok
nem csindltak olyat, hogy a fali nydﬁébu ra-
gasztott emberi teswészgi koziil letépnek egy
kezet, amit beledllitanak tarsuk hataba, mire a
kéz elkezd mozogpni...

"Osszefoglalom akkor..." (Dzson: Az &sszefog-
lalés)

A RLH nekem igencsak tetszett. Nem csak hor-
ror jellege miatt, hanem Ggy éltaléban az
egész. A kdrnyezet kivaléan fesziltségben tartja
az embert, feltéve, ha este iéltszik, mikor nincs
més zavaré hatas, mert mashogy oz ilyen jaté-
kok lényege egyszeriien elvész és a jatékos csak
egy sima maszkélés jatékot érez a képernysién.

gitast. Az arnyék hata-
sok is fetszettek, bar Nick
arnyéka mintha csak
amolyan virtuélisan di-
numiKus lenne, de efi&l
fis geileniﬁll szépen mufat.
A leveg6 sem tiszta min-
denhol, van, ahol olyan,
mintha valami zald kad
homélyositana el a tavo-
labbi dolgckat eléttiink.
Fiist effektbdl is megcso-
délhatunk parat, példéul
mikor a generélrorokn('ﬂ
mindent elborit a géz. A
folyos()k falain lovés- és
vérnyomok, valamiféle
parhuzamos kaparas
nyomokkal egyiitt, amik

megadjak
az alaphan- o
gulafot a jaték elején

elég iol. Es végre van
becsihunéls! Aki olvasta
a Thing cikket, abban
eléggé fanyalogtam
azon, hogy minden
csak sima, faké poli-
gon volt off, uhorned-
ves feliletet kellett vol-
na legydriani. Nos, itt
végre rendesen csillog
latészég szerint az a
nyalkés valami a fala-
kon és ajtékon, ami az
idegen organizmus ter-
jedését hivatott jelezni;
és ezek sem valami
stafikus objectek am!
Lassan liktemek, mint-
ha tényleg valamiféle

él6 organizmusok lennének. De nekem a legjob-

ban az egyes ilyen dlien ajtékon fesziils hartya
tefszeft, ami hu[rc’:mzik ha odamegy kbzel az
ember vagy éppen valami iéved?’a?( talélia el. Ez
is mutatia, hogy egy jaték hangulata gyakran a
kis, apro, mellékes dolgokon malik. Ezek sajnos
lehetnek negativ visszc%uiésﬁuk is, ami jelen
esetben a f8hés animdciéja. Mert j6, egy valés
szomyet nem fudnak befenni a mofion capture
rendszerbe, hogy lemodellezzék, ha amigy bé-
nak lennének oz ilyesmihez, de ember azért
akad béven, és nem kellene gy mozognia
fegyver célzas kézben, mint uEinek egy lan-
s, plasztikus csomag van az alsénadragjé-

Ez:. Inkabb csindlhattak volna ebbél is
FPSt, de lehet, hogy ezzel a kiilsé néze:ijy
akarték elérni a f6hs és a jatekos mélyebb
azonosuldsat, nem tudom. A szérayek megfor-

alasa is csak j5 ériela

i\r.dlq, szintet,

A grafika csak nagyon szélséséges esetekben
lassul be, abszolit nem ez a jellemzé,
hanem a finom sima kamerakeze-

lés. Az allomas sem lett egyhan-
g0, mert példaul mészkalha-
tunk a felszinén is, ahol ha el-
[8viink egy grandtot, szépen
elszéll a nagy semmibe. A
hangok amolyan szérnyesek,
inkabb megemliteném azt a mély
és allandé mormogast, amit mar is-
merhetiink kilonféle drfilmekbal,
mint az ilyen nagy fechnolégiai
épifményei: sajatiah. A 9 pont sze-
rintem abszol(t megérdemeh, ha sze-
rinfetek nem (ugye KaTY2), ak-
Kor irjato 'Téike?ei, had okuliak

a hibaimbal :)

RUN LIKE HELL

- grafika: 5
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

‘hangulat: kivale
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ﬂ mikor elészor fogtam kezembe a Gytrik Ura tri-

lagiat, varazslatos érzés fogott el. Az elsé néhany

Igcl utén ugyanis egyszerlien nem lehetet lefen-
nil Sok kényvnél efgi;rduL hogy oz ember elkezd olvas-
i, leteszi, aztan lehet, hogy csak hetek mélva folytatia
fovabb, akarmennyire is tetszik neki. A GYU-rél azon-
ban ez elképzelhetetlen. Olyan elemi erével ragadja meg
az olvasdt, Eogy szinte beleragod a knyv a kezébe. Ta-
|én ezért is vartam a filmet nagy lelkesedéssel és nem is
ért csalédas, ugyanis ennél jabgon valéban nem lehetett
volna megcsinger{ni az elsé ket kényvet, azaz A Gyfirl
Szdvelségét. Persze mar most kivancsi vagyok, hogy a
kavetkezo negy konyvet hogyan fogjak megfilmesiteni?
(Nem, nem mi vagyunk idiotak, most kényv-
rol és nem kétetrol beszeliink! Martin) A jatek
a Két Torony cimet kapta, de igazabel nem csok annak
forténetével, hanem a Gyiirl Szovetségével is foglalkozik.

A kényv (no meg a film) utén talén nem is csodgu, ha
nagy elvarasokkal vartam ezt a jtékot. lzgalmas kepek
érkeztek réla, melyeken jol lathatoan minclgeiki kedvence
Aragom, Legolas &s Gimli vivlt 6ldakla csatét az orkok
ellen. Aztén it az E3, ahol Martin megvélasztotta a jé-
fékot a legjobbnak a bemutatott produktumok kozil és
aki ismeri tanckom kenyes izlését, az tudja, hogy ez
mekkora nagy sz6!

Nem okurogk mér most a feszt elején a negativ hangne-
met megiini, de enyhén szélva az elézetes varakozasok
alatt feljesit a Two Towers —
persze még igy sem rossz,
de én egy kissé resnek
éreztem az egészel, egy-
szerbben ;Sndvu: cefu)lréclv
fam benne. Az meg egy
mds kérdés, hogy szerin-
fem egy ilyen méreti alko-
tasnak mélonak kell lennie
a kényv szelleméhez és a
program bizony nem ilyen.

(Egyébkeént a régen vart
PS2-es “nagy cimek” kozil
nekem mostonaban 15bb is
csalodast okozolt. Vagy
nincs benntk Gjdonség,
vu?y hamar monatanna
vélnak, eseﬂeg a sok kicsi
apré hiba miatt a hangulo-
fuk nem elégge fizes. Egy
huson|uhorﬁﬁjsztré|vu: leg-
inkabb egy olyan hézas-
sagra emlékezfet a PS2-vel
a viszonyom, melyben a

e =EE AR
ES FILM...

Talan nem véleflentl vélaszfottck meg a XX. szézad leg-
jobb iréjanak John Ronald Revel Tolkient. (Akkor még
egyszer: JOHN, nem pedig JAMES, mint ahogy
azt egyesek dllitjiak. Most mondhatnam, hogy
minek kiirni valamit, ha nem tudja pontosan az
ember, de gondolom régtdn megkapnam a po-
famba a “tragikusan fiatalon elhunyt” Billy
Idolt (mondjuk badarsag lenne Tolkient és Idolt
egy lapon emlegetni), ezért
inkabb nem is feszegetem
a témat! Martin :) Az 1882-
ben sziilefett ir azon kevesek ko~
z& forfozoft, akik képesek voliak
véghezvinni egy csoddlatos dol-
got. O ugyanis megteremelt egy
egesz vilagot (faldn csak Frank
Herl;.'en ésl lsaac )?:imov vchkké- 3
pes hasonléra)! Ahogy egy koz- »
mondds farfja: “Kétféle ember |- }
tezik, oki olvasta o Gyiirtk Urdt,

&s aki olvasni fogja” - ezért ebbe nem is men-
nék bele. Sokkal érdekesebb — féleg azok szé-
mara akik csak a filmet latick -, hogy a Gyt

rik Ura melyet 193646l 1949-ig irt) még csak

feleség (aka PS2), nagyon
kapés és kivanatos, e?sére
mindenki elvenné, de par
honap egyiitlét utan kide-
riil, hogy hisztis, nem fud
fézni és az agyban is csak
akkor nydit kiemelkeds fel-
jesitményt, amikor éppen
olyan kedve van. Mar csak
nagyon kevés jatékot varok
(Suikoden 3, Xenosaga),
de ha ezek is csalodast
okoznak, az mar vélook
Jesz!)

Visszatérve azonban A
Két Toronyra, lassuk konk-
rétumokba foglalva mit rejt
a patinds név...
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eqy kis szeletet mutat csak meg abbel, mit is hozott élre ez
a zseni| ‘iijet&een rf:lnuTményom:dLilkien dek&:;ﬁi
képedve fedeztem fel egy csomo érdekességet. Kénzelj

l, hogy ennek az embernek 50 éven keresztil az volta

"hobbija”, hogy déluténorként, chogy hazaért oz egyetem-

6l - ohol tanitoft -, ledilt és nekiallt irni. Tindékrel, embe-

rekrdl, forpokrdl, orkokrél, hobbitokrél meg egy Kozépfolde

nev helyrsl. Ezalatt az 50 év olatt lezajlolt két vilaghaberd,
sok-sok vélsag, forradalom, de & csak irt, Az eredmény?
Eqyszerijen hihetetlen! Létrehozta Kozépfoldet, foldrajzzal,
helyszinekkel, mitologiaval, belsé irodalommal és Bbtzﬁaze-
zer év oriénelemmel. Mindemellett csak tgy aprésaghent
megalkofoft hozzd 14 nyelvet (1), ebbél 5-6t Ieﬁes nyelviani
pontossaggal tokéletesen be is fejezett, Ggyhogy kis akarate-
rovel bérki meg is tanulhatja cket! Egyes iroggﬁndrok és
szakemberek kidolgozoftsagaban ezt a vilagot a Biblia
Oszévelségéghez szokidk hasonlitanil Ha az ember elolvas-
sa a Szilmarilokat is, akkor valéban azt mondhatjuk: tolélé
ez a megallapitas! 1973-ban bekovetkezett holalakor tobb
ezeml;teEézirator {kb. 5000 nevet farfalmazott), hagyoft
rank, mel{ a mai napig kifoiylwluﬂannuk bizonyu?z Hogy
mi motivalhatia? Erre sokan kivancsiak. Magyardzatot nem
tudok adni, ezt mér sokan megprébaliék, mondjuk ha elol-
vassatok Tolkien elészavit a GYU-hoz akkor sok minden ki-
deril, bér szerintem legtobben nem fogjak elhinni, hogy
csupan ,puszia kedvielésbdl” csindlia.

Tobb kisebb meseregényét is kiadidk, de vitathatatlan,
hogy Tolkien a Hobbiftal (A Babo ~ a GYU eléfariénefe,
1937-ben jelent meg, angol nyefvierileten a GYU-val egyiit
aruliak) és a Gylirtk Uréval lett vilaghirt. Tabb nagyszabé-
s() mivett sajnos nem fudott imi, mar a Szilmarilok is befeje-
zeflen maradt ~ a fia adta ki vegil.

Magyar viszonylatban a Gyiirik Ura hihetetlen hangula-
ta masnak is koszonhetd. Nem feledkezhefiink meg Réz
Adam, illetve az dlialam igen mélyen és Gszintén tisztelt
Goncz Arpod fantaszikus forditasardl sem, hisz szerintem
a magyar szépirodalom legiobb magyarra forditott alkotd-
séit teremitették meg — Arpi bacsinak meg kilon is gratulé-
lunk kitintetéséhez! Ha mér itt tartunk meg kell em?irenﬁnk
Tandori Dezsé nevél is, aki a versbetéteket forditotta le

mijveszien.

Emelleit  hihettien e melet éics bétorsag kellett
ohhoz, hogy valaki megfilmesitse a Gyfirtk Urdt, plane,

 hogy jatekot készitsen beldle. Itt jan be oz els6 problémal
ki

az olvasés, a fimnézés és a jiék harom teljesen
'mas szorakozds. Nem lehet cket igazan Gsszehosonlitani,
Mindegyiknek megvan a maga varazsa, csak az fontos,
hogy megfelels egyenstlyt tudjunk kéziik tartani. En példa-
ul mindig szénalmasnak taldltom, ha valaki azzal bijszke
kedett, hogy & bizony egy konyvet nem olvasott el. Eppen
az Bsszehasonlithatatiansaguk miatt sajnos oz éifedések
sem mennek olyan jol. Fél:fu erre a GYU filmvéltozata,
Tényleg monumentdlis és elképeszt6, ennél jobban falan
meg sem lehefelf volna csinalni, de alapvetden képtelen
visszoadni a konyv igazi hangulatat. Nem azért, mert a 30-
40%-a hianyzik. Inkabb azér, mert az olvasasnal (pldne
egy fantosy regénynél) te képzeled el a szerepléket, esemé-
nyeket, azoz minm, &5 aeﬁlm més mifaj, hisz oft miden
adolt, a képzelderdnek minimdlis szerep jut, Ezért mikor ek
észor taldlkozol a filmvaliozattal megvan oz esél:rru,
hogy csalédsz, hisz nem azt kapod, amit magadban megél-
mﬂfﬁl. Lehet akarmilyen profi a rendezs, vagy iigyesek a
szinészek, egyszerien eqy ilyen monumentalis kdnyvet nem
lehet 100%-0san megfilmesiteni (a GYU-at meg végke
nem). Lehet, ho%;emicﬂ pér rajongd meg an mumi?pje én
ebben a tekintetben maximalista vagyok, mert imé
kényvet. Sajnos az is hozzdtartozik a filmhez, hogy a mozi-
ban nemcsak bardtnmmel vagy épp a haverommal ilok,
hanem mas emberek Idrsasﬁgégun is, és ilyenkor a mér
megszokott zbrgés, telefoncsérgés, kukoricomaiszolds és ké-
losziircslés meﬁ:ﬂ még olyan dolgokat is el kel viselnem,
mint a hatam magoft ‘E?ﬁ harom miiértd (leginkabb férfi ne-
mi szervre emlékezteld) egyén elmés kommentariait a film
legkivalobb és |egmegh:tgé};b jeleneteinél. Ez méltan fikrozi

a mai moziba jard farsadalom kuliirélatlansagét. De ha az
ember moziban van, azt a rohadt telefont miért nem lehet
kikapcsolnil? (Talén ezért talaltak ki @ DVD-1?
Martin)




a Kézépfalde vilaganak monumentalittsa fikrében: hogyan
lehet GYU-bél jtekot késziteni? Egyalialan, érdemes ne(ﬂ
vagni? 5zegeny Tolkien! Jo, hogy nem élhette azt meg,
hogy minden sz°rf az & nevével adianak el - most nem fel-
téflendl a jéiékra gondolok! Az & eiehnuvenelc a fenyében
valik guszhustolonnd az a pénzesinald gépezet, ami kiala-
kult o GYU koril, gondoloE itt @ fonnaszamra fellelhetd Tok
kien s 0 GYU nevével femielzett szemétre, amit csak nyil
vénvalé pénzszerzési szandékkal adnak ki, nem becsuge
ennek az embernek a miivét és emlékér. A csicsot szémom-
ra az jelentette, amikor Amerikaban tiltakozni kezdiek o
"Ke?Tarony filmeim ellen. Szomor( vagyok, mikor latom,
mi folyik manapség és csak oz jelent vigaszt, hogy azért
vannok sokan, akik a film ufén azért elolvas-

stk a kanyvet is :

& lehet, hogy o
* film nélkil soha nem is Iulallcoztolc volrlzgs?

GYU lenyiigozs vilagaval.
Visszabillenve uzunuﬂ:: oz eredefi &erekvuﬁqsbo , egy jo-

teknak pergGnek, esemeny és akciodusnak kell lennie, nem
engedheli anak az olyan émeluzusokut minta
Kenyy vagy meEnr :gﬁulm - persze csok akkor, ha nem
igazén |6RPG-r6|vansm demostsunosnanermla
beszélnink. Igy a mai frendeknek megtelelgen ki kell emelni
a filmbal azon részeket, melyekben harc volf, &s abbol kell
egy hasznélhatt, |uték01 késziteni. A baj az |'ogy ez olyan,
mintha a mékos bejglibdl kiennéd a mél lkm a fésztdjét meg
eldobnad. Az gy is izlefes, de mér nem mékos beigli.

Az Electronic Arfs végil is sikeresen kiszedte a makot a
be|g||bo| azaz megkereste a két film legpargdsebb jelene-
feit és azokat jatékosftottok meg. A kéinyvhoz hasonléan a
j6tékot is fejezefekre osﬂom:lke& A fejezetek tulajdonkép-
pen a filmben lathatd nevezetesebb eseményekhez kap-
csolhatek, magyarul mindegyik fejezet egy pc:|}'o Afeje
zefekl i dlio | laban vélas: i afsz szereplot i |skE néy SI;;m
Legolas, Gimli s Aragorn k6zott ~ van egy két pdl
ahol Isildurt is ki lehet probalnl Szinte 100%-ig eqy vere-
kedas |atekrof van 520, némi RPG elemmel megfiiszerezve.
Igazabel én ezt oz egészet jobban el fudiom volna képzek
ni feljesen RPG-ként. (Persze nem az EA, hanem |u|(
a SquareSoft gondozéséban!) Biztosan fankasztkuson &
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Tolkienhez méhan hudiék volna elkészilent. Iy viszont az
RPG elemek kimertinek harom karaktertnk Feiﬁaszthe!ﬁsé-
gében, de ne egy FF szmtu bonyolullsugra gondoh' Mind-
dsszesen arrol van sz6, embereid Tupusz?u ati pont
dtién egyre jobban fe||odogz (szintet lépnek, er6scdnek
efc.), no meg bevitt kombok utdn pontokat kapnak.
Ugyanis, mint altalaban a verekedss an n lenni
szokott, it is kiilonféle ombkombindcloiﬁ vultomros
mozgésokat lehet csinc’jni. Ezeket  jdiék rogion értékeli is
a ba? alsé sarokban (pld. Goocl, Excellent,, Perfect sth).

Torekedni kell miné! tobb o éntékij kombéra, mert azért a

|yc||( végén tobb |utu|um dpont
jdr és

azért ilyen kiemelt je-
lentéséqti, mert belélik tudsz még Gjabb kombé-
kat, esetleg fegyvert, pajzsot venni. Ennyil Azért
wbbon is megerdltethefiék volna moﬁukui a készild
Dicséretes viszonf, hogy rengelagg

re. A palyakat ss20k56 videok
vannak kiollzva, vugy petflg a |

k1csrt

enet kerilt fel o DVD-
gy egyenesen a filmbal
gruﬁkﬂpvul keészitett

modszerrel valdsitotiak meg cket, sat, a flmrészletek gyok-
ran atusznak jdek- -animéciokbal Ez h:zony profi rendezés-
re vall, hisz elétte szamfalanszor le kellett modellezni
adott |e|eneter és bizony nem lehetet kinny( blrenllén!
ugyanazol iqzesem nugy megesinalni. Az at-
kot6 filmek menny % muto, Egyrész | [o do-
log, hfgymlndenpé el il 56t olykor kozben is be-
vdgta
Az els6 hrom polya ko2t
uzaz osszefarfd ero, pedig ezt még fobb fimmel |ehelaﬂ
na j6l biziositani. g
A jatk o Masodkor végen kezdsdik, amikor lsildur ke
végja Smuron kezérdl az Eqy Gylrit. Azién két 15 mé-
503 rces jelenet fon, meg pdr vagds és méris oft vagyunk
Széltetdn, és Vandorral kell elkergetni a Fekefe Lovasokat.
Ezzel csok oz a baj, hogy a két esemény kozot eltelik
egészen pontosan 3018 év, 10 hénap, 6 nap és szinte
Emmllyﬂn mﬂg)"ﬂrﬂzﬂm' nem IﬂH’lﬂ'Unk arra Vﬂnﬂl’knzo’
lag, hogy mi is fortént ez id6 alatt, Aztan mikor o Fekete
Lovasokat odébb kergettik, megint jon egy kb. félperces
bejatszés és mér Caradhras hegyén fuie?yk magunkat.
Végil is Szauron legyézése utdn, 5 perc |urek c?o elteltével
a Caradhras szirfjein kellett mészkélhi. Ez azidn a sebes
ség, Frodd riilt volna ha 6 is ||yen gyorsan ért volna

keves van belslik.
mui ‘abszolif nincs kohézio,
~ kolni jol johet

a |eghqnnu?osubb ereji. Vlszcnl hmdehez méhéon ragyo-
goan haszndljo az fiat és kombozni is remekil fud. Aro-
gom amolyan kozeputcs karakter, azaz lehet vele 6! har-
;ojllzl, k;;n z||'|| :Jsuz ijjal bIEIOI bubglk Erosek;t mint ‘Le
s, de Gimlin gebb. Utobbi a torpokhdz meltoan
er6s, marcona kara%:n kicsit lassabb ugyan, mint a t5b-
iJlek de fizikai ereje kurpoio! ezért. Sajnos kombozasi ké-
pesege nem a legjobb és a szekercedobélas is nehézke-
vele de ﬁziion a pélydkon ahol gyorsan kell gyil-

TUNDEK S

A fenti hasonlat jutolt eszembe, mikor a grafikéra gondo-
lok. Ez ugyanis minden szemponthé| lenyligoz6! Gyakoria
haszndliak ozt az effektet, amikor a film egybé| aimenet
nélkil valt jatekba, ilyenkor gyakran csak faziskéséssel

jobbeniink rd, hogy mar régen nem a filmet, hanem a j&-
ek grafikéjaval keszitett jeleneteket lothatunk — ahogy mér
utaltam ré, rengefeg jelenetet megcsindltok a jaték engine-
iével. A pélyak kldo|gozoﬁsogu pazar, takan fegszmvana
‘nsabb PS2-es anyagré! von szb, ebbél a szempontbél!
Nekem legjobban Fangom sétét i efszettek o legjobban.
Az nprcsagokut is érdemes megjegyezni, ilyen, h
5k oft maradnak oz dldozatokban, de er:ﬁi:eﬂem

monduk Vélgyzugolyba! Kicsit jobban is kifejthetiek volna,
hogy Logyan is kertliink egy oclotl Mond;uk erre
aza mugyamzu? hogy ezt mindenki hld|ﬂ aki ismeri @

GYU-at, de jatékos szemszoghdl ckkor sem lehet gy
assze-vissza szerkeszigemni a palyakat, vagy ha mar igen
akkor, hosszabb videokban kellett vo\nuvnﬁt)elﬂem hogyan
& pcniosohbun miért is kerilink egyik helyrd| o mésikra.
Tefszelt, hogy rengeteg extra film van fent a lemezen! Re-
adasul ?ovuﬁrnoveh a jaték ériékét, hogy a Ket Torony
megérkezése elot a rajongdk olyan videokot s lahamok az
Gj részbal, me|yeke1‘ még a film bemutatéséig sehol mashol

nem lehetne megnézni.

SZEREPLOK
Mint mér emlitetiem Aragom, Legolas és Gimli {no meg

oz elsé pélyén és fikos szerepléként lsildur) iranyitésat ve-
heted a. Kazds vonasuk, hogy mindegyikikkel ﬁhet nyilat
(illetve Gimlivel doboszekeroel} hoszmi. Szémottevd elté-
rés mufatkozik viszont az ercben és a gyorsasa bon, és
persze a kombbzési kepessegekben Legolas a fiirge har-

cos, aki @ |eggyarsubb am ezzel egyenes urunybun falén

volnu a hattérben léthaté dolgokat vagy eseményeket is
[wzesesek szikldk stb.). Sajnos nem hgyeitek mindenre
-két hiba az én dltalam fesztelt ver-

"KIC/ mgzm lﬂFK’ﬂK ﬁlﬁﬂ@ﬂé?Zﬂ@ nZEWEMMgz UGY M ™ 5553 oy o s

poligon & ogos asszefolyds hibakrol van szo.

(Eqyszer egy divezetd jelenetben nem vette el 16lem a gép
az irdnyitst, igy sikerilt lesétalnom egy szakadékba, cho-
va egyébként nem lehefett volna leesni, még szerencse,
hngy nem eselt semmi ba\cm mivel mikor vnsszakuplum
az iranyilst minden oft folytatédott, ahol abbamaradt )
No igen, a valé életben nem lehet minden olyan tokeletes,
mint egy fiinde. Viszont a harci reszekkel ele-
gedett voliam, f6-

leg a lafva-
nyos fomegjelenetek miatt, a Helm-szur-

dokndl a csatat pedig mindenkinek latnia kell

Ha ezt 6sszegezem, megérdemli a Kivéldt.

EMBERER KISZ
Hﬂfﬁ?mﬁgﬁzw

Ez faldn a jéiszhat6sagot meg  hozza kapesolods
Bsszes dolgoﬂ fejezi ki a |eg| n. Altaléban o palyck
nagy része i0 jatszhatd, mint ahogy az emberek alopia-
ban véve nem gonosmk bar kennyt cket tallitan. Vi-

)




szonf vannak helyek és részek, melyek gyalzatosra sike-
rullek. Féleg oz iddre mend részeket tarfom butasagnak.
Ezekné! dliclaban meghatdrozott ids alatt kell elérni egy
helyet vagy megmenteni valakit, és sikertelenség esefén
kezdheted elolrol a palyat, Tabb ilyen szint is lesz, pld. mi-
kor a film végén Boromir kiiriszavara kell a segitségére si-
efni, kiﬂénzen a E,obbito‘km Th’ntén‘t;gzyorkok (E|'|rktaz['D
meg ﬂnn)ﬂ I0OZZaluznivaiom lenne, a nagy ol no-
kot csald a készobrokhoz és mikor beszorul u%rdiu a
szobrokba, akkor kezdd el iinil) De emlitheiném a “Plains
of Rohan* nev( palyat is, ahol civileket kell védelmezni.
Nem szerettem ezeket a helyeket, mert elég kicsinyre szab-
tak az iddt. Raadasul a palyak felépitésebo] nem LrhE!
mindig észrevenni, hogy merre falalhativk a tovabbvezefs
vidt, Ez hiheteflen idegesit6, mert gyakran kell felszeletelni
akadalyokat az Gtbal (Haromszog], am arra semmi nem
utal, hogy ezek hol vannak. Idegesitett, hogy vannak ellen-
felek, melyek szinte minden témadast kivédenek, néha mér
leheteflen helyzetben is. Mivel karddal védekeztek ezért a
jzstorG tamadas sem joit be ellenisk (Haromszog). Over
Egdillcvﬁbbé a foldre kertléstsl, az ugyanis gyakran hala-
los. Erthefetlen okbal egyes ellenfelek nem hagynak felkel
ni, 0zaz a felkelés pillanataban rad iinek egyet (néha
egyszerre tobben is), amitd] Gjra elesel & ezt addig mive-
[ik, mig jol esik nekik. A tobbi palyaval nincs baj, teljesen
dtlagos nehézségtiek. Ha esefleg valamivel nem
boldogulnal, & -

parszor (jra

lemes egy pélyat

. megcsinalni
(szamtalanszor lehet pré-
bélkozni, sét az a j6, ha egy palyat az
dsszes szereplovel megoldod), igy felidpolva kedvenc em-
beredet. Erdemes ol kérilnézni a palyakon, mert elég sok
eldugott ladara lehet bukkanni.

Megjegyeznék valami fontosat oz irdnyitassal kapesolat
ban! Siirtn hasznéld a védekezést - nyomogasd oz R1-ef!
Ez féleg a Méria kapujéndl érdemes megfogadni, amikor
a polipszer(i szormy tamad meg. Ift ugyanis ki kell védeni

Lx'ulrcm csdpiénoz iitéseit, aztdn odaszalodni hozzd és
gyorsan réini, majd ki a vizbsl és amikor felemelkedik le-
nyilazni, vagy ha Gimlivel vagy akkor szekercét dobni ré.
Bizonyos pélyakndl a film behaté ismerte nydithat segitsé-
get. Példa erre a Széltets, ahol a meggyditott faklyaval kel

elkergetni a Fekete Lovasokat. Ha kialszik, ulnborﬁzml :

ehet Gjra gydjfan. 5 ‘

Ha ezt dsszegezem, megérderrdl a Kﬁaepest
ORKOK ALNOKSAG
Ez a megallapiis a szavatossdgra vonakozik. A 12 pél _

mindenképpen kevés ~ hidba vannak fitkos szinfek. Raada-
sul unalmasak, de ez viszont mér a hangulat kerdeskrébe
fartozik. Talan a készitok is érezhették, hogy nem lesz elég
ez o pélyamennyiség, ezért pakoliak bele fitkokat és exirg-
kot dogivel. Mar o legelss pélya utdn is elgjon egy kisebb
csomag. Tobbek kozéit inferjd Peter Jucksonnal a rendezé-
vel, Elijoh Wooddal, azaz Frodéval, valamint lon McKellen-
nel (clias Gandalf). Ezen kivil eldjon egy verkfim, a jaték
keszitésérd] is, de lehet rajzokat & illusziréciokat is nézeget
ni, melyeket a két neves Gyfirtk Ura rajzmivész, Alan Lee
és John Howe készifett. Alan Lee nevével azok telalkozhat-
fok, akik megveiték a GYU egy katetbe zstfolt kiadasdt,

nis ohhoz & késziteite egyébként fantoszfikus rajzait, A
;%Yl:' fitkot nem adja ingyen a jdtek, ha inferjokat akarfok
nézni Legolasszal (Orlando Bloom), Aragomnnal
(Viggo Mortensen) és Gimlivel ?
{Jomhys-Dovi-

et

es), akkor

mindegyikiiket oz 5-65
szintre kell fefleszteni. 56t mikor a 10-es
szinfet is eléri egy karaker, filkos palyék is eléjonnek, ha ol
szamoltam 4, ﬂuminl egy szuperfikos pélya a végén -
minden szinfet, minden karakterre! a lehetd legjobb éréke-
léssel teljesitsd. Ezek a dolgok igy j6l hangoznak, de sajnos
a fejlesztéshez 1obb pélyan is el kell inditani embereinket,
akér négyszer-biszor is. Ez viszont igen unalmas, gépies fel
adat é nem is biztos, hogy megéri szenvedni. Egy gye-
sebb jdiékos egy héivége alatt feliesen végigiheti a jatékot,
s6t, még a fikokat is megcsindlhatja.

Ha ezt Gsszegezem, rnegérdemfli az Elmegy kategériat.

TUNDEK ENEKE
gy leheine legjobban jellemezni o zenéket és hangokat.

Minden a filmbl van, tehat cstics. Nekem amigy is nagyon
fefszett a zene, Enya remek munkat végzett, mint mindig. A

Pyl gy fmers, s g smerlen samokio e

~ csendilnek, utdbbick maid a Két Torony film dlott fognak
szolhi. A hangokra nem Iehe! asz, hisz mindegyik sze-
repld a filmbeli hangjn szélal meg, kaszonhetd ez annak,

- hogy valomennyi szinész vallalia, hogy segitséget nydjt
: mmhozui&ﬁkkedvéﬁ.f%ﬁimuﬁmi szovege-

ket hallhatod viszont, hanem feljesen a j6iék miott készitefre-

* ket. Ez pozifivum, hisz megtehették volna az ellenkezgiét s.

Egyébként oz inferjikban tobbszor is lathativk a szereple-
ket, ahogy szinkronsfidickban dolgoznak, Gandalf nagyon
at is éli a dolgokaf. -

Ha ezt Gsszegezem, megérdemli a Kivlé.
UNALMAS, MINT EGY
TROLL ELETE
Sokat gondolkodiom, mire eszembe jutott a hangulatot jek

lemz6, megfeleld GYU-6s jelz6. Ugyanis eléggé ve-
Ef képet mutat ebbol o szempont- o
a jafek. Az elso e

- pillanatokban ol
m& p:'Jmk minden. Hatalmas
aval indit a game, melyb
Szauron és a findek seregei a M-
suil‘kor végén. l?adﬁ;g g l(n:niu-
na dsnak, suhognak a nyi-
ok, hirle aat som ik, ke
van. Azian mikor vége, jon kovet-
dlya és togy a lelkesedés is. F&
I'JP;y, hogy az stdik ki vufumiag
nyomaszté unalom vesz rajfunk

erch és elkezd fogyni oz inspiracis,
mely a tovabbi palyak felfedezésére Gszfongz. A hotodik és
hefedik palya utdn pedig mar csak gépiesen dljik oz orko-
kat, irolﬁ)?m‘l meg egyéb lenyekef. Aztan esziiane juf, hogy
van nekink egy Dynasty Warriors scrozatunk, melyben lat
hattunk mér hasonlét, még jobban lelohad az amigy is ala-
csony lelkesedés. Es valdban, off valtilyen mn-slopgzizig,
csok sokkal jobban kidolgozva, meg hangulatosabb is volt
Hianyzik belole oz bels fiiz, ami arra Gszfondz, h
100%-ra kiismerd o helyszineket. Pedig tényleg minden
adott. Kirdly grafika, o zenek, GYU kémyezet, szamidlan
bejdtszas a fi?mb6|, de mégis va|u|'togI 0z egész unalmas.
A Lilmbeférek is csak elsére élvezhettek, mésodidra esefleg
harmadijéra mér inyomod 8ket. A pdlyakkal is hasonlé @
helyzet. Méasodik végigiétszésra szerintem mér csak a meg-
szalloit rajongok FognuL vallalkozni. Lehet azért, mert nincs
ketidtekos mod? Lehet, nem tudom, csak érzem, hogy vala-
mi kellene még, hogy igazén élvezetessé, hogy tgy mond-
jam klasszikussa vﬁion a joték,

Ha ezt dsszegezem, megérdemel eqy Kozepest.

ERTEKELES

Most visszaolvasva a fesztemet kicsit gondolkodtha estem,

hogy vajon hany pontot érdeme! ez a jaték és milyen szem-
bl értékeljem. Mint GYU kényv rajongénak ez a jciek

ﬁ:l?és, 6.5 ponfof érdemelne (vagy kevesegber:l. Hisz ez az
egeész GYU téma kicsit fobbrdl szol, mint hogy egy finde,
egy torp meg egy ember 12 pélyan folyomatosan orkokat
és frollokat gyilkol. Mésrészral, mint verekedds jéiek sem fek
it 1l 0 oo, mert it ennl mér vl kil
programokat is. Miért is adtom neki végil 7.5 ponfof® Sokat
gondolkoztam és belatiam: lehet, hogy én vagyok il ige-
nyes é mar nehezen tudom érfékelni az ifyen és ehhez ha-
sonlé jatékokat, melyek 6 célja, hogy kielégitse a tomegigé-
nyeket. Jon az Gj film, jon o kardcsony, szerinfem nem is

ell a gondolatot. Gyerekes elvards volt tolem,
egy olyan atekot vami, mint amilyen Tolkien életmive vol
azirodalomban. llyet senki nem fog csinélni és senki nem is
akar. Tol sok iddbe keriilne (még a végén nem egyszerre je-
lenne meg oz j film és a jatek és akkor micsoda profitvesz-
feség émé szegény cégeket, képzeld csok ell, és bevételt
sem hozna. A tmegigények kielégitésére meg ez is {6, sot
kivalo. Ha megnézem ::F(;bun erre van szoksége a na
obbségnek. Gondol; csak bele és nézd majd meg az elodé-
sokat karécsonykor! A filmbél sem azért végick ki azt a
bbb érényi jelenefef és nem azért nincs benne Bombadil
Toma, mert a rajongdk kimentek volna o mozibl a film fe-
lenél, ho az 5 6rc'|s?§ﬂ volna. Nem, nem! A mai popkultira
{aminek mér sajnos a GYU is része lett, de @ legna-

gyobb dldozata a Star Wars) mar
igy is hangosan kidl-

fozoft, hogy 16l hosszd a film, hat még ha tényleg 100%:ig
aj 6kn|:°|:° keszilt vo]ngé Nem készilhefeft, mert bal::l ler:
jongak tabora is fomeg, de még nagyobb fomegeket
;%%%ek elémie, olyanokat is rd akariak venni jegyvéliasra,
okik meg sem érdemlik, hogy széjukra vegyék a GYU és
Tolkien nevét, lasd fent a harom jomadarra feft megiegyzé-
semet. A jatékndl is hasonlo volt a cél. A tomeg szerefni
fogja ez a jdtékot, st oddkat fog rola zengeni. A hibit el
fogja felejfeni, s6t észre sem veszi, de csok azert, mert cim-
ben off vannak a vardzslato i

En viszont inkabh most kil

vasom “Taldlkozasok”, “Hel ésa‘Csataa Per
lennor mezején” cim( kedvenc i igazd

kedveli a GYU-4t, inkabb:

7.5 pont
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1. PALYA: ANATHEMA

Feladatok:

- Megélni a maffiavezért

- Klf/fsor megszerezni a bériéncelléhoz

- Vitorio alya kiszabaditésa

- Menekiilés

A kildetés a maffiavezér villgjatol dél-keletre kez-
dédik egy dombon. Rengeteg &r van a kérnyéken,
ezéltol dlcara lesz szﬁksége? ahhoz, hogy bejut-
hass a villaba. Menj le egyenesen a domgoldulon
dalahoz, és vard meg, amig az ér kilép az ajtén
oz drségvaltashoz. Lopozz mége, fojtsd meg a hu-
zallal, vonszold be a holtfestet a villa udvaraba és
vedd fel a ruhéit. Menj a haz kelefi oldala felé.
Sétalj el a konyhaaitd elstt, de tartsd a tavolsagot,
nehogy az 6r gyantt fogjon. Menj egészen addig,
amig egy falba agyazott ajishoz el nem jutsz. Ez
az ajtd a hatsé udvarba vezet. Még ne nyiss be
rajta, inkébb nézd meg a térképet, és vard meg,
amig mindkét 8r a jobb oldalra megy kell tavol-
sagra, Irany balra és massz fel a léiran, mc]d a
feidn keresztiil a Don iroddjaba. Még ne menj be,
hanem hasznald a masodik emelet terképét és
vard meg, amig a Don kimegy a szobdjabél. Ha
kiment fuss at a masik cldalra. Hasznald megint
térképet, hogy lésd, a Don mikor jén vissza. Ha
mar egy he|yEen all, menj be halkan az ajtén és
fojtsd meg a huzallal. Vedd el t8le a kulesot és
mint aki jol végezte dolgdt, sétdl ki a szemkozfi
ajfon. Menj végig a tetén egészen a széléig, majd
fordulj jobbra és massz le a tetérél. Annal a lep-
csénéi talélod magad, ami az alagsorba visz le.
Ereszkedi le és nyisd ki oz ajfot. Nézz be, Diana
elkezd beszélni hozzad, majd hagyd el a helysé-
get ugyanazon az Utvonalon, amin lejéttél. Menij ki
az ajtén, ahol megélied az &rt és keresd meg a ki-
jaratot. Ezzel vége is az elsé killdetésnek. Esefleg
elmehetsz dgy is, hogy megslod az 8roket, és az
egyiknél Iulér;z y kocsihoz ill kulcsot. A febeja-
ratnal megtalalod a hozza valé autét is, vagyis
nyomhatod a gazt!!!

2. PALYA: ST. PETERS-
BOURG STAKEOUT

Feladatok:

- Old meg a parancsnokot a taldlkozén

- A 1bbi részivevének ne essen bantéddsa

- Téri' vissza a metréhoz, hogy ki tudjanak
menekiteni

A killdetés a palyaudvaron kezdédik. Meni fel a
lépcsén egészen a mozgolépessig. A bal oldalon
az &lt6z6 van, benne egy &rrel. Vard meg, amig a
katona az sltezészekrényhez lép. Ezutan fojtsd
meg a huzallal, vidd a hullét a szekrények mégé
és vedd fel a rubait. Ezutan menj vissza lefelé o
[épcsén a kiindulé pont felé. Oft keresd meg a
137-es fickhoz, nyisd ki és vedd ki beléle mindazt,
amire szitkséged lehet. Ezutan sétdlj vissza az ol-
tozdbe és nyiss be az ajton. Most mar lemehetsz a
csatorndba. A csurornc'!Lun az elsé adands alka-
lommal menj be a balra nyilé folyoséra. Kapasz-
kodi fel a létran, de még ne massz ki a nyilason,
mert két 6r is van a kézelben. Egy eléheJ és egy
mégatied. Vard meg, amig elmennek, majd pat-
tanj fel a kézeli teherauté platéjara. Mindenf:p-

en hizod le, mert killonben észrevesznek. A te-
Eercuk’: azelétt az épilet elétt fog megallni, amire
neked szilkséged van. Ugori le a platéral és ho-
z6dj a falhoz fedezékként. Lopézz az épillet hatso
ajtajahoz és vard meg, amig az &rék elmennek a
bejarattél. Ezutan szaladj be az ajtén, amilyen
gyorsan csak tudsz. Ha mér bent vagy rohani fel a
negyedik emeletre, de legyél elévigyazatos, mert
lehet, hogy van egy ér, aki jarérézik a lépesskon.
Keresd meg azt a szobét, cLo| nyitva van az ab-
lak. Nézz ki az ablakon a mesterlévészpuskaval és
keresd meg a két killonbozs szin ob|ufoi a tilol-
dalon, ugyanis a célpont abban a szobaban tar-
tozkodik az ablokhoz a legkszelebb, uniformis-
ban. Szép lassan minden informacist megl(cpsz
réla, de ha igy sem tudnéd, kirgl van szé: iszik, ol
és az ablak elétt van. Mindenké pen fejlovésre
utazz és Ggyelj arra, hogy ne taldlj el mast is, csak
a célpontodként szerepld generdlist. Ezutan menj
ki az épiletbél, ugyanarra amerre bejsttél, de
még ne sétélj ki az ajtén, inkabb nézd meg a fér-
képet, és vard meg, amig a két ér elmegy az ajté
elél. Ha elmentek szaladj ki és bijj el a kuka me-
gott, ahol vard meg a te||'|ercur61. Ugorj fel megint
a platéra és menj vissza a Csufornéaoz. Bizonyo-
sodj meg réla, hogy nem vettek észre és ugorj le a
csatornanyilashoz. Massz le a léfran, és minden
alkalommal fordulj jobbra. Nyiss be az ajton,

és Ioﬁozz oda a hatsé ajtohoz, annak is a jobb ol-

Hitman 2 Degigjatszas

majd egyenesen egészen az érkezési pontig.
Amint eléred a mefrét, vége a kiildetésnek.

3. PALYA: KIROV
PARK MEETING

Feladatok:

- Szerezd meg a felszereléseidet

- Old meg a tabornokot

- Old meg Igor Kubasko-t

A kiildetés a melonal kezddik. Vigyazz nagyon,
mert ha egyvalaki észrevesz, mar riadoztatia is @
tbbieket, &s akkor nagyon 6 esélyed van ré, hogy
a célpontok elmenekiilnek. Széval...indulj el a kukéak
felé, amiben megtalélod a szikséges felszerelései-
det. De eldtte vard meg, amig a katona elmegy a
kézelbdl, igy zavartalanul felveheted a dolgaidat.
Kifejezetten az autébombara (car bombs) lesz szik-
séged. Ha ezzel megvagy, menj a csatornanyilés-
hoz és ereszked; le a létran a csatornéba. Fuss oz
északi létrahoz és massz ki. Fent a felszinen megta-
lélod a limuzin soférét, kit a huzallal fojts meg,
vagy akér le is iitheted, ha mér eleged van a vé-
rengzésbél. Ezutan vedd fel a ruhdjat, menj oda a
imuzinhoz &s rakd ré a bombat. Ereszked; vissza a
csatorndba és méssz fel a délnyugati léfran, ahol is-
mét szereld fel a bombat a limuzin dljgra. Ho ezzel
megvagy, juss vissza a mélohoz és vard meg, amig
a bombdk felrobbannck. Ha ez is megvolt széllj be
a motorcsénakba, Killdetés vége.

Még ket egyéb lehetsseged is van a célpontok likvi-
dalasara. Az egyik, hogy a csatornakon keresztiil
eliusza kuledrc’lTisbu, ami a térképen be van jeldl-
ve, &s abbdl [6vsd ki a célszemélyeket...innen j6 ra-
latasod nyilik @ parkra, viszont kicsit nehéz a beju-
tas. A masik...szerintem kénnyebb az, hogy a csa-
tornéban elsétélsz a térkép ?L‘J?C’)ldﬂlfm talalhaté ré-
disadsig, kimészva megfojled az egyetlen, oft stré-
25416 rt, felmaszol a toronyba, és tavesovessel be-
méred a parkban mészkdlo célpontokat. Probald
meg kiléni ket egy lovéssel, mert ha csak oz egyi-
kik hal meg, a masik elkezd rohanni a bal oldaﬂ:n
allé autéhoz, és a kapu és a jargany kozst maxi-
mum két nagyon gyors prébélkozasod lehet a kivég-
zésére...de mindez mozgas kézben. Széval iigyes

legysl!

4. PALYA: TUBEWAY
TORPEDO

Feladatok:

- Old meg o tabornokot

- Mentsd ki a tiszt oz alogsorbd!

A kildetés a csatomﬁbuniezdc?dik. Gyalogolj a
legkdzelebbi kijarathoz és meni ki rojtc. Amint ki-
érsz, szemben lémi fogsz z6ld dobozokat, amik ms-
gétt elrejtézhetsz. Nemsokara megérkezik az éridra-
tarél a katona is, aki ez altal a dobezok bal oldalé-
hoz keriil. Lopézz mégé és fojisd meg a huzalll. A
holtfestét vonszold el a garazshoz. Vedd fel a ruhait
és az AK gépfegyvert is a kozelbdl. Ezutan men; vis-
sza és vecﬂi fel @ cuccaidat. Ha ezzel megvagy,
massz fel a teherautd platéjara és bukj le, hogy ne
vegyenek észre. Ahogy megall o teherautd, ugeri le
rola és fordulj jobbra, majd menj a teherauté elejé-
hez, de prébéld meg a |e||1e1c"> legnagyobb tavelsagot
tartani az &rtél. Nyiss be azon oz ajtén, ami a iobgb
oldalon van és sétdlj a lifthez. A lifitel juss le az
alagsor elss emeletére (B1). Ha rnegé|‘i mehetsz
egyenesen, majd ktelezden jobbra kell fordulnod,
majd ezutén is egyenesen. Fordulj be balra, egy kis
folyoséra és nézz be az aijtén, de iigyelj az érre oz
ajtd elétt. Szaladj keresztiil a szobén és menj ki a
kovetkezd ajton. Amint beérsz, megh:l|é||uc| a megfi-
gyelé kamerdkat iranyito szamitogepet. Vedd elé a
9mm-esedet és vess véget a reality show"-nak, ozaz
6dd szét a kamerékat. Menj ki a szobabél és fordulj
jobbra, aztén fuss végig a folyosén egészen addig,
amig el nem éred azt az qjtét, amin két aranyozott
csillag van. Nyiss be rajta és vedd fel a ruhat, omi a
kisagyon hever. Sétdl; ki a szobabél és fordul; balra,
valamint gyu|ogo|i arra a he|yre, ahova a bombat
kell telepitened. Helyezd el a bombét, de kézben
tigyelj az 6rokre. Ezutan menj a mésik lifthez és juss
oz alagsor masodik emeletére (B2). Fuss ahhoz az
ajtéhoz, ami a kihallgaté szoba mellett van. Zarva
van, Ugyhogy fel kell tornad zarat, emioft figyelned
kell a jérérz6 katondkra is. Ha mér bent vagy, az
iivegen keresztil |8dd le a tabornoket a 9mm-essel,
majd menj be a szobaba és vedd fel a kést és pisz-
tolyt. Ezutan vissza a lifthez, és juss be abba a szo-
baba, amiben a bomba is van. Amint beérsz, hasz-
néld a bomba taviranyitojat és robbants. Nézd meg
a térképet, hogy merre van o menekillési Gtvonal és
menj a kijelslt ajtohoz. Kildefés vége.

5. PALYA: INVITATION
TO A PARTY

Feladatok:

- Old meg a tébornokot

- Szerezd meg az akiatdskat

A kildetés ismét a mélonal kezdadik. Gyalogoli
fel a lépcsdn és 8ld meg a pincért. Vedd fel a ru-
hait, szerezd meg téle a kurcsot és rejtsd el a holt-
testet. Ezutan menj észak-keletnek, amig el nem
jutsz egy dsvényig, ami egy ajtohoz vezet, Vi-
gyazz az brre, aki a kérnyéken jardrézik. Tord fel
a zérat és bizonyosodj meg arrél, hogy az aijté
tileldalén az &r mar nincs a kézelben. Nyiss be
az ajtén és menj végig az (fon egyenesen a ga-
razsba. Ahogy elérsz a dupla-ajtohoz, juss e?u
i:)bb oldali bejarathoz, és nézd meg a térképen,

ogy az 6r nem éll-e az ajté mégét. Ha elment,
nyiss be a szobaba és vedd fel a pezsgésiveget.
Ezutan menij ki a szobdabal és indulj el az elsé
emelire, de mieldt még felmennél rakd bele a
mérget a pezsgdbe. Ha ezzel megvagy, menj be a
balterembe és add az iveget a parancsnoknak. Fi-
Eyeli oda az orosz Spetnaz iigynskre és hagyd,

ogy feltartéztassa a na ykévefet Ha ez megtér-
fént, kévesd ket és Figygld az aklatéska divonaldt.
Ne menj be abba a szobdba, amibe &k, inkabb
nézz be a mellette [évé szobaba és ronts réjuk a
dupla-aijtén keresztiil. Nyugodtan megélheted a fit-
kosi.igynékfji, haa p\':lncé|szekrény mar nyilva van,
ugyhogy vedd fel a pisztolydt és természetesen az
cETcrdskdr is. Menj ki az épiiletbd és szaladj a
moélohoz. Ahogy a motorcsonakhoz érsz vége a
kiildetésnek.

6. PALYA: TRACKING
HAYAMOTO

Feladatok:

- Old meg az ifjabb Hayamotot

- Helyezd el a kéveftdt a festén

- Menekiil; el

A kildetés elején figyelj az 6rre. Amint belép a
szemkdzti haz egyik ajtajén, szaladj be a garazs-
ba és zard be oz ajtét. Nyomd meg a kocsi duda-
jat és menj az ajtd LCII oldalahoz. Amikor bejsn
az 6r a ricsajra 6ld meg, vonszold el a festét az
autd mégé és vedd fel a ruhdit. Ezutan sétalj ki a
garazsajtén és csukd be magad utén az ajtét.
Menj kérbe a gardzs kéril oz udvarra, figyelj az
érokre és juss ge az épiilet északi részébe. Allj az
aijtd jobb oldaléra és vard meg a szakacsot. Ha
megién fojtsd meg a huzallal, vonszold be a testét
a kapun egészen a sarokig és vedd fel a ruhait.
Nézz be a konyhaba, de Ggyelj az &rskre. Ha
tiszta a levegd menj at a szoban, fordulj balra és
nyiss be a bal oldaii ajtén. Menj a halhoz és vagj
ki beléle egy darabot. Ezutén vissza a konyhaba
és rakd a halat és a keresdrendszert a télra. Ha
ezzel megvagy, menj vissza a kildetés kiindulé-
pontjara. Csak akkor menj ki a kapun, ha Haya-

moto mér halott. Kiildetés vége.

7. PALYA: HIDDEN
VALLEY

Feladatok:

- Szerezd meg a felszerelésedet

- Talald meg a titkos bejaratot

Indulj meg a teherautd (el, ami az épilet mellett
van. A platojarél szerezd meg a felszerelésedet,
de kbzben iigyelj a jarérakre. Vigyézz, mert van
egy mesterlévész is a kézelben. Nincs mit tenni,
nagy a tilers, Ggyhogy vadaszned kell. Figyelj
oda az épilet sarkara és vard meg, amig az ér el-
megy a kdzeledbdl, igy mar megfojthatod. Vedd
fel a ruhait és nézd meg a térképen, hogy hol van
a csatornanyilés. A lejérat a ?érfe?p nyugati részén
kézépen lesz. Pontosan oda kell menneci tgyhogy
indu|Fi)e| n)rugcltnak és menj egészen oddig, ahon-
nan mar nem tudsz IavdbbLu (adni nyugatnak.
Menj balra éi kfivesd a férkép szélen végig az utat

észen eskeny dsvényig, ugyanis ift van

2?. Ki is lfgr)silheted, );le megyisgélﬁgmd, ha ukcri?l
Ereszkedi le a csatornanyilason. Lehet, hogy lesz
lent egy 6r, tgyhogy vard meg, amig elmegy a
helysegbél, és csak utana massz le teliesen a let-
ran. Vedd elé a 9mm-esedet, menij ki, és 16dd le
az ért. Hagyd el ezt a helyszint és szaladj o fsld-
alatti részlegre. Itt egy kicsit nagy a forgalom,
ﬁgyhogy i.'lgye|' arra, hcgy el ne Ussén egy jarmd.
Ha latsz megé|||ni egy éppen nyugatra tarté teher-
autét, akkor pattanj (el ra és hizédj le. Menj egé-
szen addig vele, amig meg nem 4ll, majd pattanj
ki beléle és sétdlj a kijarathoz. Kildetés vége.

8. PALYA: AT THE
GATES

Feladatok:

- Feltiinés nélkil juss el a kastélyig

- Vard meg a tovabbi utasitasokat

Indulj el dél-nyugati iranyba, ahol egy érbe botlasz.
Old meg, vedcr Fe? a ruhéit, és a holttestét rejtsd el @
fak magétt, majd folytasd oz utadat kelet felé. Még
egy drre kell szamitanod, ﬁgyhogy végezz vele is.
Folytasd az utadat kelet felé, és amikor Diana felhiv,
mar el is érsz az elsé generatorhoz. Egy 6r van a
kézelben, tgyhogy szabadulj meg t8le és kapesold ki
a generdtort. Ezutdn menj be a szemkézti bejératon
és iigyelj az Grokre. Ha mér tiszta a levegd szalad;
be és fuss fel a lepcsdn. A lépcss tete]é:?orduli jobb-
ra és indul el nyugatra. Figyelj oda a mesterlove-
szekre, mert ha lasst vagy, kénnyen ofthagyhated a
fogadat. A kévetkezs generétor pont szemben van,
Ggyhogy r’:rz:nmh:dunirsjl eztis. Indulj el észak felé, és
menj be az ajtén. Menj ki a hazbél kivezets ajtén. It
egy Ojabb &, akit észszerii valamilyen hangtompitds
fegyverrel eltenni lab alol. Fuss annak o haznak a
végéhez, amibél éppen kijtél. Ugyanis ha a hazon
bZ?ijl mész, akkor nindzsak témadnak rad. A gene-
rétor jobbra van. Ugyelj a nindzsékra! Ne 18] réjuk,
és ne menj fil kozel hozzajuk! Indulj meg észak Lalé,
fordul balra és haladj a nyugati irénrbu, egyenesen
at a biztonségi ajtén. A sarkon fordulj jobbra, majd
megint jobbra, és lépj be a kastélyba.

9. PALYA: SHOGUN
SHOWDOWN

Feladatok:

- Old meg Hayamotot

- Szerezd meg az irdnyitérendszert

- Menekillj el a helyszinrél

Menj ki a szemben allé titkos ajtén, majd balra.
Neézz bele a lyukba a falon és vard meg, hogy oz ér
megfelels tavolsagba keriljgn. Ezutan 16dd le a nyil-
puskaddal. Vedd fel a ruhait, de tigyelj arra, hogy
ne a parkettan kézlekedj. Dobd el a nyilpuskat és
vedd fel inkébb az SMG-SDé-ost. Indulj el, adj egy
kis hangot azzal, hogy a parkettan kozlekedsz. Ha
jon valaki, végezz vj& Menj le a lépesén. Ha leérsz
az dljdra, FO:EU“ meg és sétal be a bal oldali faaj-
ton. Menj végig a folyosén, nyiss be az aijtén és sze-
rezd meg a be?épc’ikértyc‘ﬂ a jobb oldali polcrsl.
Nézd meg a térképedet és indulj meg a narancssar-
gan villogé pont felé. Figyelj az érékre és a nin-
dzsakra, A szobandl lathatod, hogy egy lézeres
csapda van benne. Hatastalanitsd o belépskartyad-
dal, lépj be a szobéba, vedd fel a bombgt, de el ne
feleitscr elhozni a bomba téviranyitjat. Ha ezzel
megvagy, akkor menj ki a kertbe, keresd meg a heli-
kopter leszéllopalydt és telepitsd ré a bombét @ heli-
kopterre. Menj vissza a recsegé padlés szobaba és
hatéstalanitsd a lézerajtét. Forduﬁ jobbra, menj le a
|épcsﬁn, mcid kereszh'.i\ a szobdn, egészen az qjtdig.
Lépj be az ajtén, és le a lepcsén. Menj at a lézeraj-
on és vedd fel az iranyitorendszert, de ne felejtsd oft
@ 225D-t sem. Indulj ervisszafe|é ugyanazen az
Gton, amin jottél, egészen az elss emelefig. Most
nézz fel o harmadik emeletre ;as indirsld Ibe a ri:kszfét.
A riasziot narancssarga pétty fogja jeldlni a térké-
Een. Ezutén fuss vissza ugyanoda, ahol a kiildetés

ezd6dott és vard meg, amig Hayamoto odamegy a
helikopterhez. Old meg az 8sszes 6rt, aki kzelit fe-
led. Vedd elé a bomba taviranyitsjat és figyeld a ter-
képen, hogy Hayamoto mikor szélll be a helikopter-
be. Ha mér beszéllt, csak egy gombnyomas és méris
elszallt. Menj a kijarathoz. Kiilgeiés vége.

10. PALYA: BASEMENT
KILLING

Feladatok:

- Taléld meg, és 6ld meg Charlie-t

- Hatéstalanitsd a meghigyelérendszert

Lépj ki a telefonfiilkebal és fordul; jobbra. Indul; el
egyenesen és menj be az ajtén, ami jobbra lesz talal-
haié. Figyelj a jarérézé katondra. Sétélj be a szobdba
&s vedd fel a fistbombét. Elesitsd és hasznald is. Ez-
utén szaladj &t az épiilet masik oldalara, be a fiizolto-
saghoz. Csck akkar menj be, ha mér az 6sszes fiizol-
16 tovaszaladt. Ha bent vagy, vedd fel a tizoltoruhat
és a fejszét. Ezutan gyalogolj at a femdetekiorokon és
ne izgulj, ha mér tizolté vagy nem fog jelezni, akér
milyen furcsa is ez. Menj le a lifttel a foldszintre és ke-
resd meg a biztonsagi szolgdlat szobéjat. Nyiss be az
ajtén a lift mellett &5 ereszked; le a lépcsén. Térd 8l a
kovetkez6 qjté zarat és men; Le Charlie most pont
elétted van. Prébalj meg sem a chips-re, sem a zacs-
kékra rélépni, mert akkor Charlie felfigyel a zajra. Ha



mar odaértél hozza, akkor hasznald a fiizoltokid! lo-

it fejszédet. Ha netdn mégiscsak elszaladna, akkor
ﬁzsmbld a 9mm-esedet. Ez utdn lépj oda a szamité-
géphez, hogy megkapd a fovabbi utasitasokat.
Amennyiben végeztél, kapaszkod; fel a lépcsén és
menj be a bizionségi szor;'lbt szobéjéba. Ha bent
vagy 15dd ki a bal oldalon, a sarokban talélhaté szé-
mitogépet. Ha érok is vannak a szobaban, akkor el-
&szor velik foglalkozz, és csak utana a gépekkel. Ez-
utan indulj el a lift felé. Kildetés vage.

11. PALYA: THE
GRAVEYARD SHIFT

Feladatok:

- Telepitsd a megfigyels poloskat

- Menekillj e

Nézd meg a térképet, keresd meg rajta a konyhat
és menj is oda. Van egy kamera a kavéskancsondl,
ugyhogy ozt l6dd ki. Aﬁj az ajté bal cldaléra és
vard meg, hogy a rendszergazda belépjen az jten.
Ha megijon, &ld meg, vagy akar le is itheted. Vedd
fel @ ruhgiat és szaladj az irodajaba, hogy megsze-
rezd a be'épékc’mf/d'él. Nézd meg a térképet, hogy
odatalalj. Az épillet Leler'z részén keresd. Ha oft
vagy, vedd fel a belépskartyat és indulj el az épilet
északi végébe, és menj be abba a szobdba, amiben
az a szamitogép talalhatd, aminek be kell trad a
rendszerébe. A szobat egy sarga belépskonzol kij-
[snbozteti meg a t5bbits]. Rung a poloskat a szémi-
togépre. Indulj el a lebegéhidhoz, ami az épillet dél-
nyugati végében taldlhaté. L6dd ki oz ablakot, és sé-
talj ot a h?ﬂcn, majd 8ld meg az éroket. Menj a kija-
rarlhcz. Kldetés vage.

12. PALYA: THE
JAKUZZI JOB

Feladatok:

- Old meg Charlie Sidjant

- lopd el a pénzt

- Lopd el a szobrot

Méssz végig a haz peremén, de iigyelj az ablakok-
ra, nehogy észrevegyenek. Menj el az utolsé erké-
lyig. Nézd meg a térképedet és vard meg, amig a
n6 kimegy a keleti szobabl. Ha kiment, séfdlj Ee a
szobaba és menj be a bal oldali ajtén, majd Le a
szemkdzti ajtén. Tord Bssze a biztositekokat, igy el-
megy a vilégftds az egész épiletben. Ezutén nézd
meg a térképedet, &s nyiss be abba a szobéba, ami-
bél a fitkarng éppen kijon. Menj oda a festményhez,
és tekints be moge. Nyisd ki a széfet, és vedd ki a
pénzt beldle. Ezutan allj az aijtd bal oldalahoz és
vérd meg az &rt, aki bejon. Old meg, vedd fel a ru-
héit és vonszold ki az erkélyre. Most vissza abba a
szobaba, amiben ¢ biztositékok is voltak, vard meg,
amig megjon a szereld és 6ld meg. Menj vissza az
erkgyre, a mésik jtén és vedd fel a szobrot. Ke-
resd meg a szobét, amelyikben Charlie is van. Sétdlj
az ajtéhoz, és lassan cstssz &t a bal oldaléra. Ha
mar |6Iod Charlie fejét, vedd el a hangtompités
9mm-esedet &s nyomi neki egy latvanyos fejlovest.
Siess vissza a |i[‘rﬁez, de ﬁg.;gﬁ az drakre. Amint be-
szallsz a liftbe, a kildetesnek vége.

13. PALYA: MURDER
AT THE BAZAAR

Feladatok:

- Likvidéld mindkét célpontodat

- Szerezd meg o kulcsot a tabornokts!

A killdetésed elején menj azon az Gton, ami észak-
nyugat felé halad. SzclaJ] végig, igy leitheted az
éppen jarérozé Groket. Elsének az egyik célpont ha-
z6hoz Brsz el. Szalodj végig a haz Ecgb oldalén,
egészen a hdlsé ajtéig, és tord fel az ajté a zarat.
Vigyazz az érékre. Rogton csusszanj be oz ajtén,
omint az kinyilik, de 0gy, hogy az ﬁ!dozatod ne éb-
redjen fel. Ezutdn kapaszkod; fel a lépesén és &ld
meg a célpontodat, amilyen halkan, és gyorsan csak
tudod. Vedd el a térképét, és a ruhgjat, azutan induli
el lefelé o lépessn. Vigyazz, mert a lépess aljan ket
6r is posztol. Gyorsan szaladj ki az épi.'l\etbé], és in-
dulj el a bazér felé, omit egy sziirke 5" alako hely
szimbolizél o térképeden. Menj be a bazér nyugati
bejaratanal és keresd meg a iélborncknh Nem lesz
ne"uéz megtaldlni, mert egy testr is van vele. Ha
mar mind a ketten hattal alnak neked vedd els a
Imm-est, és elssként a festdrt tedd el lab alél, majd
utdna a tabornokot, de mindezt lehetéleg maximum
2 lovéssel. Menj oda a tabornok holttestéhez és vedd
fel a kulcsot. Ezutan '\ndu|‘| ela kijﬁmt fele, ami a tér-
kép keleti oldalan van, de olyan gyorsan kell oda-
menned, chogyon csak tudsz. Ha mar oft vagy a ki-
jaratnal, a kiildetésnek automatikusan vége.

14. PALYA: MOTORCA-
DE INTERCEPTION

Feladatok:

- Taldld meg oz ésszekatét

- Old meg Khant

A killdetésed elején meg kel taléined az gsszekétst.
Mieldtt még talalkoznal vele, 6lj meg egy 6rt és vedd
fel a ruhait, de menj biztosra azzaﬁapcsolal‘bun,
hogy a holttestet nem fedezik fell A talalka helyszi-
nén van egy pérocska, onnan ismerheted meg a
kupcsclutfei\(tétei helyét. Amint megvan az dlruhad,
menj oda a falalkozasi pontra és szerezd meg a
fegyveredet. Ha megvan a fegyver, hagyd el a sika-
tort és menj jobbra. Kévesd ezt az utat egészen ad-
dig, amig el nem érsz egy olyan épilefig, amit
dsszekot egy deszka egy masik épilletiel. Figyelj az
&rdkre és most mar a civilekkel is legyél elévigyéza-
fos. Séh':}i fel a lépcs&n, egyensilyozz at a deszkan
és massz fel a léiran. Ez a hely lesz oz elsédleges
mesterlévész poziciod, Ggyhogy keszitsd eld e?egy
veredet és célozd be a uskggat a keleti iranyba.
Amint a kocsikiséret befordul az elsé sarkon, 16] bele
a békefenntartd terepjarénak a motorhazaba. Ugyeli
arra, hogy a békefenntartokat ne sebezd meg! Ezzef
megallitod a kocsikiséretet, takélefes célpontot bizto-
sitva @ merénylethez. Khant a limuzinba keresd, vo-
lahol @ kacsisor kbzepe fele. Keresgéld alaposan,
mert lehet, hogy le is hajol a limuzinban. Ha megta-
laltad, 16dd le. Ezutan massz le a létran, menj at a
deszkan és ereszked; le a [épcsén. Menj a kijarat-
hoz, ami a véroska dél-keleti oldalan van. Prébald
meg elkerilni a békefenntariékat és oz Groket. Koffe-
in tartalmo italok felhaitasa, cigi elszivasa, azaz kill-
detés vége.

15. PALYA:
TUNNEL RAT

Feladatok:

- Jyss be a bazisra

- Old meg Yusef Husseint

- Juttasd a szd.’.'f'fmén()‘ a felszinre

Halad; végig a romoken és szedjél le minden &rf,
akit csak meglétsz. Vedd el az egyik &r ruhajat és
kapd fel az AK gépfegyverét is. A bazis északi ré-
szén kell majd bemenned, dgyhogy oz oftani két &rt
hagyd a legvégére. A palyanak ezen a részén
dsszesen 6t ér van. Menj ge a béazisra és ereszkedi
le o lépesén. Vedd els a 9mme-est és készil; fel. Két
katonat fogsz |atni, akik &ppen egy civilt kinoznak
(legalabbis akkor, hogyha méar minden katondt eltet-
éch':b aldl). Nyird ki a két &rt. Ez utan a radidadé-
don kereszfiil bemondjak neked, hogy hol talalhatod
meg a célpontodat. Reitsd el a holttesteket a vizben.
Lam le ozt oz ért s, uLi balra @ folyosén [a kelefi ol-
dalon, a térkepen) jarérozik. Menj oda a holttesthez
és vedd fel az Mé0-ast, de tovabbra is @ 9mm-est
hasznéld. Szaladj végig a folyosén. Az éldozated
szobéja a bal oldalon Eesz, a fémaité mogatt. Nyiss
be ezen az ajtén és uténa csukd is be magad utan.
Old meg a cé|pon|01. Amennyiben végeztél vele, vis-
sza obba a szobdba, amiben a civilleEinozték. Menj
balra, be a folyosén, egyenesen a lifthez. Hivd le, és
irany fel a tetdre. A tetdn hasznéld a kijaratot. Kiil-
detés vége.

16. PALYA: TEMPLE
CITY AMBUSH

Feladatok:

- Talalkozz az &sszekétével

- Talalkozz Smith Ggynckkel

- Az iigynéknek fil éﬂ élnie a killdefést

- Old meg a két bérgyilkost, és készits fenyképeket

- Vidd vissza a fényképeket Smith tgynsknek

Talélkozz az els8 dsszekstével. Iit, ha akarod, felve-
heted SP-12-es shotgunt. Ha befejezted a beszélge-
tést az embereddel, akkor indulj a taldlkozéra a ma-
sodik igyndkkel (Smith). Mind a ket tigynsket jelsli a
térkép, Ggyhogy nem lesz nehéz dket megtalélni. Ha
Smith iigynokkel is befejezted az eszmecserét, akkor
dobd el a shotgunt, 8ld meg a két bérgyilkest és
vedd el télik o kamerdjukat. amivel készits is képeket
réluk. A bérgyilkosok a térképen sarga ponttal lesz-
nek megjelélve. Az elsé bérgyilkos nem fog mozog-
ni, ugyanis az egy mesterlovész, aki egy ablakban
bijik meg egy utcai bevésarlé-stond faldtt. Menj be
a boltba, kapaszkodi fel a lépcsén, settenkedj oda
magé, fojtsd meg a dréthuzallal és készits réla egy
fenyképet. Vedd fel a ruhgjat és a fegyverét. Hasz-
ndld a frissen szerzett mesterlavész-puskat ahhoz,
hogy megéld a masodik bérgyilkost, aki a kérnyzken
maszkal, és egy furcsa véletlen folytan pont azelstt
az ablak elétt fog elmenni, amiben te allsz a puska-

val. Ne habozz, szedd le egy szép lovéssel és fotozd

le a holtestet. Vidd oda a féndyképeket Smith iigynk-

nek, és mutasd meg neki mindegyiket. Ezutén menj a
kijarathoz, ami a térképen a varos észak-nyugati
sarkdban van. Juss be az épiletbe, és talald meg a
titkos jaratot, amit egy szényeg takar el a kivancsi
szemek elél. Kildetés vége.

17. PALYA: THE DEATH
OF HANNELORE

Feladatok:
. - Vedd fel a buvdhely kulesat

- Old meg az orvost

- Rejitsd el a holtfestet @ bivéhelyen

- Nem 6lhetsz meg egy civilt sem

Vérd meg az ért a csénak mégé bijva. Ha mér
elég kézel van, akkor l6dd le a 9mm-essel, hozd be
a holttestét a csanak mégé és vedd fel a ruhait. Menj
fel az dsvényen, majd tovabb a bal kéz feld| nyilon.
Nyiss be az ajtén és iigyelj az érokre. Ha mar bent
vagy, menj tovabb, majd sétalj be oz els ajton, ami
a bal o|<fa|on talélhaté. A szobaban fellelhetsz
alruhdt, amit magadra kell 8ltened. Menj az ép;ﬁ;
dé|-nyugaﬂ surkc'ﬁau. Lépj be abba a szoLébu, ami-
ben o felszerelésed is van és o kulcsot is fel kell ven-
ned ugyanoft. Vard meg, amig oz ér elmegy a fiird-
&szobdba, mielétt még bemennél abba a helységbe,
amiben a felszerelésed és a kulcs is van. Ezutén az
épillet északi részébe kell eljutnod. Nézd meg a tér-
kepen, hogy hol van a dokior. Kapaszkodi fel a lép-
¢sén és nyiss be abba a szobdba, ami a Joktor iro-
daja mellett van balra. Nézd meg a térképedet, és
bizonyosod] meg arrél, hogy a doktornal nincs-e ép-
pen beteg. Csendben osonj be a doki irodajaba, lo-

bzz mdgé és, fojtsd meg. Nézd meg a térképen,

og senﬂi sem 5n ellenérizni a helyszint. Ezutan
fogd meg a holttestet & vonszold ki a duplacitén.
Hozd be magaddal a kévetkezé szoba kézepére, és
rejtsd el a bivéhelyen. Szalad] vissza abba a szoba-
ba, amiben a masik alruha volr, Vedd fel azt, és
hagyd el az épilletet. Ezutén vissza a csénakhoz, a
kiildetésnek vége.

18. PALYA: TERMINAL
HOSPITALITY

Feladatok:

- Old meg a szektavezért

- Menekilj el a helyszinrél

Nézd meg a térképen a lépesésor fefején jarrozé
ort. Fuss fel a lépcsén, amikor elindul kelet felé és
fuss le a masik oldalon. Menj be a balra nyilé folyo-
sora és nézz be a szekio templomaba, de semmikep-

n sem a korhazbal Vedd fel az élruhat és most fe-

E;lts at a korhazba. Ha oft vagy, haladj elészsr
egyenesen, utana fel a lépcsén. (Mindegy hogy me-
lyiken.) Most menj a doktor irodajaba, mert oft van a
R;|szere|ésed. Amint beérsz az irodaba, lathatod,
hogy a recepciés &ppen gépel. Vérd meg, amig ki-
megy a szobabél, majd térd fel az aijté zérdt és
menj be. Vedd fel a felszerelésedet a fekete doboz-
bol és nézz be o kovetkezé szobaba. Ebben a szo-
baban talalsz egy Ojobb alruhdt. Vedd fel ezt is és
menj vissza az irodaba. Gyalogolj ki oz irodabl,
indu‘i el a lift fele. Ugy juthatsz el a lifthez, hogy el-
meész a |épc56 mellett, e\sﬁ adandd a|kuiomm?:ﬁ be
mész balra, még egyszer balra, még egyszer balra,
uténa jobbra. A lifttel a faldszintre kell lejutnod.
Szdllj |I<i belsle, indulj el a B kérterem felé, balra. Ké-
vesd ezt a folyosét, menj be az irodaba, vedd fel a
szikét, Séfali (ereszﬁﬂ a szoban, majd kapaszkodij fel
a létran. Igy most a szellézérendszerbe keriiltél. Ha-
ladj mindaddig, amig el nem érsz négy nagyobb
szoL('Jig, amiknek mindegyikében van egy Eisabhk.
Nézz be mind a négy :ﬁukon, hogy megtaléld a
szektavezetst. Abbél fogod tudni, hogy két festér is
védeni fogja. Vedd el6 a szikét és kissz oda a szek-
tavezérhez. Hajfs rajta végre egy szimpla kis bonco-
|ast, majd ezutan gyorson men; {i a szobabal és rej-
tzkod; el valamelyik kézeli szobaban. Ha a veszély
mér elmolt, ereszked] a [épcsén, és tord fel oz ajto
zarat, azutan pedig Luss, chogyan csak tudsz.
Ahogy kézeledsz a kijarat felé, valomi orvigvész fog-
ja megkeseriteni az életedet. Ne foglalkozz vele, in-
Lc’!bb rohanj! Amint eléred a csénaket, vége a kilde-
tésnek.

19. PALYA: ST PETERS-
BOURG REVISISTED

Feladatok:
- Old meg Sergei Zavorotkot
- Menekiilj el @ metréhoz

Egyenlére ne foglalkozz a célpontoddal. A kiildetés

a metréban kezdddik. Ne menj oda a szekrényhez,
felesleges. Sétalj fel a lépcsdn, mindaddig, amig a
felszinre nem érsz. Menj északnak, majd iovéb%
nyugot felé, attél az épilettsl, amelyikben Sergei far-
tozkodik. Maradj az épilet jobb oldalan, igy a bér-
gyilkos nem lathat oz ablakbél. Fuss vissza, oz éllo-
méshoz, de tutira bizonyosadj meg arrél, hogy a
bérgyilkosnak kiesel a lateszigebsll Most vissza az
épﬁ?eﬁez, de menj 0l a fobejaratnal és tartsd ma-

ad tavol az épillet jobb szélétdl. Kapaszkodi fel a
Eepcsc’in, nyisd ki oz ajtét. Settenked] oda a bérgyil-
koshoz, aztén nagyon gyorsan fojisd meg. ved(! fel
az éldozat ruhaiat, és yverét, majd hug)fd el oz
épilletet. Ha kimentél, haladj egyenesen, amig el
nem érsz egy ,T" elagazasig. Itt balra egészen ad-
dig, amig az 0t kézepén nem talélsz egy csatorna-
nyflast. Méssz le a csatorndba, induliej a kelet fele
vezetd folyosén. A folyosé végén egy &r all, okt fojts
meg. Kapd fel a ruhéjt, djra vedd fel o mesterls-
vészpuskat és menj vissza az dllomashoz. Lépj oda a
szerelvényhez, o killdetésnek vége.

Mielétt még elkezdenéd keresni az érfelmét ennek o
missziénak, nyugodj meg, mert most csak elékészitet-
ted a terepet. Na j6, elmondom hogy miért! Ugyanis
ha elkezdtél volna l6ni Sergeire, hamarosan kicreriilt
valna, hogy egy Sergei kinézetii marionett-babat lat-
#l volna le, mikézben @ mesterlévész a szemkézti ol-
dalrél simén leszedett volna. Nagyon cseles, de ve-

lem nem babraliok ki fiok!!

20. PALYA, UTOLSO
FELVONAS: REDEMPTI-
ON AT GONTRANNO
SANCTUARY

Feladatok:

- Ol meg a festéroket

- Old meg Sergeit

Embertelent| nehéz ez a kildetés, ha nem ismered
a kémyezetet. Ezért aztan ozt tandcsolom, hogy pro-
béld meg bejarni a feriiletet & magold be a helyszi-
nek elhelyezkedését. Minél jobban megismered a
helyszint, annél kénnyebb lesz a kiildefést végrehaj-
toni. A feladat elején nincs nélad egy darab fegyver
sem! Csak egy drothuzal, egy tavess, valamint egy
zamyito lesz ndlad csak. Géz, nem? Mondtam, hogy
durva lesz... Nos, mire is lesz igazén sziikséged?
Pontosan! Rengeteg fegyverre!!l A killdetés egy ud-
varban indul, ahol ket &r is jarérézik. Amint az 8rék
tavolodnak, kezd; el szaladni a paijta felé, mert oft
vannak a fegyvereid. Nogy az esély, hogy észre-
vesznek és 16ni is fognak rad, de ez most ne izgas-
son. Amint beérsz, kapd fel a fegyvereidet és nyird
ki az dsszes 6rt, aki neked akar esni. Ha mar nem
jon tabb gyilkolasra éhes ér, akkor kapd fel @ mes-
terloveszpuskat, és iranyitsd arrafelé, amerre a ,trai-
ning area”, azaz a gyakorlépalya is van. Az oft dllé
&rt lepd meg egy szép fejlévéssel. Biztosan &rilni fog
neki. A paitabel vegyél fel mindent, amit csak tudsz.
Mindened megvan? Akkor kezdédhet a habord! Las-
san juss vissza a kertbe és menj oda a templom dup-
laajtajahoz. Nézz be a kuleslyukon, vedd elg az
SMG-SDé-ost, dllj tizelésre készen. Nyisd ki az af-
tot, és olj meg mindenkit. Mindez utan vissza a paj-
tahoz oc,a, ahol a fegyvereidet is megtaldliad. Ha
mér oft vagy, szaladj ki a szemkdzti ajtén. Ez az of-
16 a templom béridnébe vezet. Menj a bortén észak-
nyugati sarkaba, tord fel a zérat, vedd fel a femplom
kulesat, ami a falon log. Sétalj ki a femplom bértone-
bél, majd fordul; jobbra, valamint be oz aijtén. Ez
egy titkos jarat a szentélybe. Kapaszkod; fel a lép-
¢son, oz elsé emeletre. Készilj fel oz akeiéra. Ku-
kucskélj be a kuleslyukon, majd nyisd ki oz ajtét és
8lj meg mindenkit. Menj fel o mésodik emeletre,
nézz be annak az ajténak a kuleslyukén, ami a szo-
ba nyugati sarkaban van. Végezz a két 6rrel a szo-
baban. Menj a masik ajtohoz és nézz be azon is.
Gyilkold le a kint talalhato 8réket, utana pedig los-
san gyalogolj végig a kifutén, kbzben tartsd figye-
lemmel @ mésikat is. Amint megielenik az 6r, 16dd le.
Ez utéin kissz el a végéig, hogy leszedhesd a mester-
loveszt, aki a mésikecﬁdabn figyel. Ha lenézel a ka-
polnéba, még &t 6rt lathatsz. Szedd le &ket, majd
menj at a mésik oldalra és onnan is pusztitsd ki az
droket. Lépj be oz ajtén, ereszkedi le a lépcssn, old
meg az 6rt. Menj a gyéntatoszékhez és 6] bele a
sziv kézepébe. ELkor Sergei fog kiszaladni @ gyénta-
toszékbél, egyenesen fel a kifutéra. Te is szaladj fel,
de a masik iranybél. Bizonyosod; meg arrdl, hogy
nem néz téged, majd 16dd le. Dél; hatra, gyuits ra o
kedvenc notadra, cigidre, nédre, itokadra, és nyu-
E:J:lt szivvel nézd végig a befejezést. Megérdem-
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A \ényeg az, hogy menet kézben ne csak a sarga
felkialto jeles dolgokat vizsgaljuk meg, hanem dltala-
bon mindent. Mod chipekhez és gyogyito dolgokhoz
juthatunk pl. szekrényekbal, Rirdc’imékbon. Az o
1ok nyito kodjait gyuzrun harom helyré| kel Gssze-
szedni, vogy ha nincs meg az utolso jel, probalgat-
nunk kell.

A Chapter] kezdésnél az ajtépanel piszkalasa elét
keressik meg a 2 small hypot. Haszndlva a panel,
kisvartatva futhatunk a Brute elél a folyoson, o meg-
felelé cstszd vagy ugré gombot nyomegatva. A pa-
nellal aktivalt platform hullajanél a Service Keycardot
talaljuk meg.

A kapesolés szobaban oz 1. kapesold lekapesolasa
a 2. szobat bezarja, majd a 4-es kapesoléval nyis-
suk ki a 3-as szobét. Innen megkerill a Storage Ro-
om kéd kézepe (négyzet, Kér, Kor, Négyzet, X),
majd az Bsszes kapcsolét bekapesolva a 4-es szobdt
is atkutathativk o kod véegéért. Azt atkutatva pedig
vissza Daghoz a feszitévassal (crowbar). Mikor nyit-
nank oz ajtét j6n a Brute, nyomkodjuk gyorsan az X-
eta anyitc'lsélhoz.

Az SCl részben rekedt tilélsk kiszabaditasa rész-
ben lesz egy robotos feladatunk. Elészér is meg kell

Erre falan sziiksége lehet annak, aki még nem jat-
szolt ehhez hasonlé FPS-sel, de az is megtudhat par
hasznos informéciét, aki mér tapaszialtabb, csak
nincs kedve végigesinahni a gyurnﬂé killdetéseket.

A Tribes vilaga nem sokban tér el a hasonld sci-fi
atlagtol, gyakorlatilag Gjat nem hozott a jatékvilag-
ba, de az kétségtelen, hogy a mar ismert elemeket
egyedi kombinacisban r‘zﬁc}k &ssze. Lassuk hat
egyenként a rendelkezésiinkre allo eszkozoket, és
hogy mit is kell réluk tudnunk!

COMBAT SUIT

J6 sznobok médjéra adunk az sltszkdésre. Iit
tényleg nem minJegy, milyen ruhaban megy az em-
ber harcolnil Az 8li5zék it nem csak pétncéﬁ(énr
szolgél, hanem egyetlen energiaforrasunk is. Energi-
ara sok mindenhez sziikséglir?lt van, ugyanis néhany
Fegyver és egyéb eszkoz ezzel oz energiaval miks-
dik. Tanuljunk meg takarékoskodni vele, szereménk
eredményesek lenni.

JETPACK

A hatunkra szerelt sugarhajtomii segitsegével emel-
kedhetiink a levegébe, az R1 gomb lenyoméséval. A
repiilés csak révid ideig tart, mivel a JETPACK a
pancél energidjat haszndlia. Hasznalhatjuk egyszerii
emelkedésre, de mivel i)fenkor is megmarad y vi-
szonylag er6s kontroll a harcosunk felett, tefszéleges
iranyba el is mozdulhatunk. Két dologra kell nagyon
figyelni, az egyik az elhasznalt energia mennyisége
(ez ugyan magatal felislsdik, de addig nem zusz-
nalhatjuk a tobbi energia alapd szerkezetet sem), a

mésik a JETPACK élial gerjesztett hé, ami igen védte-

lenné tehet minket, ha a kézelben valaki be
hokéveté rakétaval.

Tapasztalt Tribes jatékosok minden tizharcot szinte
végig a levegébél jatszanak le (ha van ra méd), mi-
V:Figy joval nehezebb falalatot kapni, és az a ve-
szély sem fenyeget, hogy mellerﬁ.inE becsapédé rob-

banté toltet repeszei okoznak sériilest.

egy

SPIN FUSOR

Egy nogyon hasznos Fegzver, robbans, korong ala-
klﬁﬁv ekeket hasznal, beltéri tizharcokban talan a
leghatasosabb. A fegyvereket az L2 gombbal siithet-
;E el. F\fu Iélvu|sélgb'| mar nem érdemes |l'|cszné|!-
ni, mivel a ldvedék sebessége nem éppen a leggyor-
sabb, és a célpont amigy is barmikor felemelkedyf?et
a falajral.

CHAINGUN

Forgécsdves golybszord (masnéven minigun). Nem
tol erds, és nem tal pontos, viszont elég gyorsan elég
sok golyét zudit oz ellenségre ahhoz, hogy az ne
érezze magat biztonsagban. Osszehangolt tamada-
soknél, nagyobb tavolsagrel figyelemelterelésre is ki-
tinden clkuhnus. Epp levegsben tartézkodé célpont
ellen is eredményesen hasznalhato, ha sikerilt réloc-
kolni, és iigyesen mozgunk, mienk a gyzelem.

BLASTER
Ez a fegyver egy nagyon gyors, pontos és erds ener-
giasugarat |6 ki, és fermészetesen az ehhez szikséges

Run Like Hell Segitsegek

keresniink a forrasziét a robothoz és bele az iizem-
anyagot, (Blowtorch for Robot, Blowforch Fuel), majd
kombindljuk a kettét. A Grovitational laborban (egy
halottnal a kules) a kontrol panelon vélasszuk ki a
"Robot"-ot, a Kér gombbal vegyik vissza az iranyi-
tast, valasszuk ki @ meniinkbél a kombinalt Blow-
torch-ot és nyomjunk X-et a robothoz éliva. Vissza a
panelhez, Gjra vélasszuk a robotot, iranyitsuk oz aj-
tondl érkads Brute-hez, égessik meg (X), és csaljuk
be a robottal a nagy generatorhoz. Ha megvan,
kapcsoljunk vissza Nickre, és a kontrol panelnél
tgyeskedjink a reflex jatékkal, mig szét nem robban.

Egy masik he|yen a robotra egy bombét szerelhe-
h'.'lrﬂ(, amit a Chemical tank containerbél és a detona-
torbé| gyarthatunk

Amikor resetelni kell a generétort és megjavitani
liftet (Find a way to join Dag in HA.V.EN., Reset
power generator stb.), elészér is kapcsoljuk be a ge-
neratorokat, majd vissza a kezelé pulthoz, X, ezutan
vissza kell menniink és a tiltaliGdattet kikapcsolni. A
|ézeres szobaban az energiat ha visszadllitotiuk, az
agyl paneliat 3x akiivéljuk, hogy egy rejtett szoban
kivl megleh(ik a Elevator Power Couplingot is, ami a
Circuit Board-dal mar elegends a iqvilésﬁoz

A szinhazas részben a lampak felkapesolasaval dl-
dozhetjiik el az aijto eldl a Brute szornyet.

Dr. Mek részére el kell kapnunk majd két szornyet
(nem egyszerre), egy Cuttert és egy amalgamatort. A
cuttert be kel esalni a hﬁtiikqmrzga, a masik, kis feji
négykeziit pedig a héliumos eszkbzzel fojjuk le par-
szor, mig meg nem dermed.

A gazzal teli szobaban a kontroll panelbsl (mint a
robotos) valasszuk a ventilationt.

Az dllomdson kiviilre nem mehetiink az Environment
Suit nélkill, ez alfalaban a kijarat kizelében van,
nem lehet eltéveszteni.

Mikor Jinx-ért megyiink, egy barikad zérja le az
utat eléttiink. Dag szebéjaban vegyik fel a fegyverét
(Bolt Thrower), &s hasznaljuk a masedlagos tizgom-
bot. Az igy kil rakétat kormanyozzuk a barikad
mésik oldalanak (fentrdl megkerilve), chol a defona-
for van kb.

Az Arc Welderrel [Niles mutatia meg a Storage Ro-
omban) &t tudunk végni pér dlien bio ajtét, de esak
amennyi a killdetéshez kell, 2 ha j6l emlékszem.

Tribes Talélési Utmutato

energiat a pancélbél nyeri. Alapveiéen lassan moz-
g6, esefleg allé célpontok kilyuggatésara alkalmas,
mivel a szérasa nuﬁg, igy egy gyorsan mozgb cél-
pont ellen nem a legjobb. Maximalisan feltsltédst
energiaszint mel]eﬁ alabb 30 gyors lovést adha-
tunk le vele, ami nem kevés, boven elég egy frag
megszerzéséhez. A lovedékek érdekes tulajdonsaga,
hogy pérszor lepatiannak a falakrél, mielgtt volame-
|yciﬂe végleg becsapédnanak, dgyhogy a BLASTER is
hasznos esﬁﬁz lehet beltéri mészérlashoz.

GRENADE LAUNCHER

A |6 Breg, idézitett granatokat képkods cs6. Hasz-
nélata egyértelmd, és egészen biztosan mindenki
széméra ismerés. Hatbtavolsaga kerilbelil 30 méter
(magasrél kiléve akar 100 is lehet), és ne nagyon
célozgassunk vele, mert a lassi granat ivelten repill.
Ez is inkabb zart helyszineken \j’let hasznos fegyver,
ugyanis a szabadban elég kénnyi elkeriilni a lossan

ttogé grandtokat, elég csak Fereme|kedni. Egy épii-
et lerochanasandl viszont érdemes az elsé sorban Ee~
hatoléknak elsbb 6l teleszomi minden folyosét gra-
ndtokkal, és csak utina berohanni egy SPIN FUSOR-
RAL a kezitkben.

PLASMA RIFLE
ErSs, pontos, viszont fetij lasst fegyver. Kszvetlen

tallat esetén halalos, de ennek a valészinGsege
majdnem nulla. Egy becsapédaskor robbané plazma
toltetet |shetiink ki vele, tehat nem kell pontosan cé-
loznunk, elég kérbeszomi oz ellenséget, hogy kelle-
mesen ropogoésra porksliik. Hosznzﬁloﬁuk iivﬁi-be—
[il, kézelharchan viszont felejtsiik el, ez kimondottan

fedezd fegyver.

: LASER RIFLE

Azt hiszem ezt o ,,szerep|61" " sem kell bemutatnom.
Pontos, gyors, erss. Hasznélatakor az R2 gombbal
zoomolhatunk, és a LE-FEL gombokkal c’:lliﬁlcﬂunk a
zoom mériékén. Egyérielmien mesterlovész lelkiileti
egyéneknek ajanlott darab, az avtomata célzas nem
is miksdik ve|’e. ENERGY PACK felvétele utan kils-
ndsen erds sugarat képes |6ni. Ajanlott felhasznalas:
tévoli dombtetén gubbasziva, sunyi médon, hidegen
(2 személyre).

FUSION MORTAR
The big gun. Jokera lomha, fényes lovedéket enged
Gfjéra, ami elég hamar engedelmeskedik a gravita-
cié paruncsé:tﬂ(. Viszont ha j6 helyre pottyan, a be-
kévetkez6 robbands pusztits erejii. Hasznalhatjuk 18-

dllasok, agyuk, épiletek ellen.

MISSILE LAUNCHER
Nagy hatétavolsagi rakétavet. Csak akkor fizel-
hetiink, ha befogott egy célpontot, amit Ggy érhetiink
el, hogy nagyjabél :iﬁzelébe célzunk. A Le oft
célpont koriil egy kor jelenik meg, ilyenkor mar ele-
reszthefiink egy rakétat. Hasznos fegyver, de ne ko-
zelharcban zﬁ(ulmuzzuk!

REPAIR PATCH, REPAIR KIT
Seriilt pancélzatunk, épiletek, jarmivek és dnnén

magunk gyégyitéséra szo|id|6 ketyerek, elég rajuk
epni, &s mér fel is vettik sket.

BASIC GRENADE
A Héromszdg gombbal dobalhatiuk a grandtokat.
Az dlap grandt, nem mds, mint egy alap granat,
ami robban, és ezzel okoz sérilést. llyen egyszer( ;)

Hekévetd raketak ellen hasznalhaté fényes, meleg
gomb, enyhe gémbvillam beiitéssel. Eltereli a rakéta
figyelmet” rc'nﬁmk.

CONCUSSION GRENADE
Na ez egy érdekes darab. Nem igazén okoz sérii-
lést, viszont hatétévelsagon belil uikora a sokkha-
tas, hogy a szerencséflen aldozat mindent eldob, ami
nala van, még a frissen ellopott zaszlot is!

MINE
Akna. Letesszik, otthagyijuk. Kis idé mlva robba-
nast hallunk. Igen, valaki tol kézel ment hozza.
Ennyi.

REPAIR KIT
A Kér gcmbbcﬂ vehef\l'.ik el6, és a sérilt egységre
célozva, mar meg is jel enik a gyogyitd sugar.

INVENTORY STATION
Minden bézison talalhatunk ilyet. Egy kerek plat-
form, amire radllva az elézéleg megiyulérozo?t fel-
szerelést kapjuk meg. Hogy mit szereménk magun-
kon léni, azt a START gomb lenyomésa utan az IN-
VENTORY fil olatt dllithatjuk be.

REMOTE STATION
A Kér gombbal akfivalhatiuk (amennyiben van na-
lunk ilyen). Egy apré INVENTORY STATIONT ka-
punk, tefsz8leges pontra helyezve.
A kiépitelt automata agyokat is kicserélhefiiik, csak
a megEﬂe]b' BARRELL-¢! felszerelkezve mellé kell all-
nunk, és a Kér gombra megtériénik az atépités.

REMOTE TURRET, REMOTE SENSOR

Ezen eszk6zok segitségével bevehetetlen védelmi
rendszert alakithatunk ki a bazis korill. Alapvetden a
mar meglévé agyok hatosugardnak, és érzéekelésé-
nek Fe|iuvitdsérgr:qn sz0. Ha az agyokat MISSILE
csovel szereljiik, és megfelels helyeire telepitjiik a
fent emlitett eszkozoket, az ellenség csak nagyon
nagy veszteségek aran tudja majd megkdzeliteni a
bazist, mikézben nekink egyszer ser:ie" l&niink.

SATCHEL
A Kor gombbal tehefiisk le, és ugyanazzal robbant-
juk fel. Hatalmasat robban, a kézelben mindent el-
pusztit. A gomb megnyomésa, és a robbanés kézstt
eltelik egy masadperc, tehat fontos a megfeleld idszi-
fés.

+~MONGOOSE” GRAV CYCLE
Egyszerii utazasra alkalmas jarmi. Fél méterrel to-
laj folétt lebeg, és elég gyorsan szaguldozhatunk ve-

A hidas résznél az Power Rechargert kell az Extra
Wires-szel kombindlni, hogy megkapjuk  feltaltst,
amivel aktivalhajuk & rampa hidakat.

A rakiaros részen, ahol egy Brute dll 6rt az ajtoban
és lathatatlan Cutterrel is talalkozunk, a ladakbal
szedjik dssze a Propellantot, Large Titanium Tube-ot,
ezeket kombindljuk, és az igy kapolt eszkdzt egyesit-
siik végil a Robot Arms-szcﬂ (szintén ladéban talal-
hatd]. Az igy Gsszerakott robbané nyilpuskéval meg
tudjuk 8lni @ Brute-ot.

Kint a jaréréz8 Brute-okat az robbanés tariélyok
széflovésével hatastalanithatiuk (vigyazzunk, mert az
automata célzés néha a rnellleﬁﬁnk vagy hozzank k-
zelebb levé tartdlyt jeldli kil).

A nagy reaktorteremben a hullandl talélt robbans-
szert Ieép’dsijk a megfelels sorrendben (ahogy a kép
mutatia). Ha megvagyunk, még NE menjiink ge a
kontrol szobaba (ahol a refina lealvasé van), hanem
a belss fol mellett [5valdazzik szét oz Bsszes termi-
nalt, amin kis fény vilagit. Ugyanis a féellenség eze-
ket haszndlna arra, hogy feltélise magét energiaval,
miutén a szobéban talélkozunk vele. Ezek hianyé-
ban elég hamar végezhetiink Niles-szel.

le a dombok kozét. Az R1 gomb lenyomasa akfival-
ja a BOOST-o, de 6vatosan béanjunk vele, mert o
fekek” nem az igaziak. A Haromszég gombbel
FLARE-t |8hetiink ki abban az esetben, ha egy j6
szandéka idegen rokefat killdene utanunk.

«~PITDOWN"” TRANSPORT
Kisebb csopat szdllitasara szolgal, automata agyo-
val is fel van szerelve. Kellemesen lomha, viszont na-
gyobb magassagokba is emelkedhetiink vele.

. wHAMMER” BOMBER
Egy ilyen bombazo ilesébsl elég silyos csopast
mértueﬁjnk az ellenségre. Az R2 gombbal vﬁr:haarunk
célzo nézetbe, és az L2-vel dobélhatjuk a szeretet-
csomagokat. Mindenkinek ajénlom figyelmébe.

«DINGO” FIGHTER
Gyors vaddszgép, ket BLASTER-rel felszerelve, ami-
ket az L2-vel siithetiink el. Felderitésre is kifinen al-
kalmas.

A jarmiiveket a VEHICLE STATION-kén szerez-
hetjik be. A START gomb lenyomésa utén a VE-
HICLE meniben kivé?usztiuk, amit szeretnénk,
maijd a kis kerek platformra dllva a jarmivet elénk
varazsoljak. Beszallni tgy kell, hogy a JETPACK
hasznalataval a pi|610{‘ii5rze folé emelkedink, majd
belepottyanunk az iléshe. Kiszdllas az L1 gomb-

al.

Egyszerre csak harom fegyver lehet nalunk. Ha
viszont valamelyiket egy Gjra szereménk cserélni
(és nincs a kozelben INVENTORY STATION, vi-
szont taldltunk egy megfelelé fegyvert), csak lép-
iiink az 0 fegyver mellé, vélasszuk ki azt, amelyi-
Lei le akarjuk cserélni, és nyomijuk meg a SELECT

ombot.

Dombeldalon lefelé haladva (gyalog) alkalmaz-
hatjuk az dn. SKING technikét, ami annyibél all,
hogy @ JETPACK szakaszos mikédtetésével a lehe-
i'a'oﬂagh':ibb ideig a |evegében maradunk, mikézben
folyamatosan haladunk eldre. llyenkor szinte lesik-
lunk a domboldalon, az eredeti sebesség tobbszo-
résére gyorsulva.

Erdemes a JETPACK hasznélatat gyakorolni.
Alapvetsen kétféle médon hosznél%l]uk, attél fiig-
gden, hogy magasra vagy tavolra szeretnénk jut-
ni. Az els6 eserEen egyhelyben dllva, egy kis ug-
rassal rasegitve tehénkedjiink a gazra, és a lehetd
|egkevese§ge1 babréljunk a bal karral, csak akkor
mozduljunk el oldaliranyban, ha mér majdnem a
becélzott szinttel egy magassagban vagyunk. Ha a
mozgasunkat szeretnénk gyorsitani, futas kézben
adjunk egy hatarozott, fa? amatos gazt, ilyenkor
megemelkediink, de tovabb haladunk elére. Karijl-
beliil addig nyomjuk, amig az energia egyharma-
da elfogy, uténa hagyjuk egy pillanatra télisdni,
majd kb. negyedeket elfogyasziva pumpéljuk ad-
dig, amig I:?'gesen le nem meriil (majdnem ugyan-
az, mint a lesiklas, csak kicsit nehezebb). A feltal-
t8desig kénylelenek lesziink futni, de kézben mar
megfettiink a levegdben 100-150 métert.

FREAK
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HALLOWEEN TOWN

A soron kévetkezé vilag talan nem ismert olyan
széles kérben, mint a 18bbi rajzfilm. Tim Burton Ka-
récsonyi lidérenyomas cimi miivébe keriil Sora és
csopata, és hasonléan az elézs vilaghoz itt is kii-
|6nﬁe;es alakot vesznek fel. Bizarr és horrorisztikus
beiitésti Sora, Donald, Goofy trié érkezik Hallowe-
en Town-ba. A vilag bejaratandl régtén szérnyala-
kokkal talalkozol, de ezek ezttal nem tamadnak
meg, tehat nyugodtan maszkalhatsz, legalabbis
egy darabig. A kézelben taldlsz e |:Eoraiériu-
mot, keresd meg. Bent egy hosszugﬁ ielenet j&n Dr.
Finkelsteinnel no és tarsaval Jackkel. Ok ketten ép-

n egy kisérleten dolgoznak, melynek lényege:
Ee an lehet eldallitani egy szivet azok szamara,
akiket Heartless szivtelenne teti? A sziv eléallitasa
viszont bonyolult manéver, sziikség lesz hozza
hozzévalékral Meg is lenne mindegyik, csak me-
mory, azaz meméria nincs. Ez viszont a doki egyik
korabbi kisérleti alanyéndl, Sally-nél van, &t kell te-
hat megtalalni. Segitségedre lesz ebben Jack is, aki
ideiglenesen a csapat tagja lesz. Hagyd itt a labort
(a kényvespolcon van egy lap Micimackohoz) és
keresd meg a temett (Graveyard ~ ha a labor be-
jaratat szembél nézziik, akkor jobbra talélod), kéz-
Len iigyelj a szornyekre, mivel ezek a kelletlen ven-
dégek is megjelentek a varosban. A temetében egy
csomé szérnyet kell kiiratni, viszont ha ez sikerlt,
megjelenik Sally. Megkapod t5le a Forget-me-not
nevii cuccot, aztdn mehetsz vissza a dokihoz - lesz
egy jelenet harom kis gonosztevérsl. Beszélj tehat
a clolkturrnL kiderdl, mé egy hozzévald kelf, a

"surprise” azaz a "meglepefés”. Azt viszont csak a
ro|gc'|rrnester Tudig, hogy hol lehet szerezni. A do-
log utan jon egy bejatszas a varos fégonoszarol.
Mehetsz vissza a temetdbe, ahol is vizsgald m
koporsét, igy eljuthatsz egy Gjabb helyre. A sirok-
nd megh:lc’:r;d a polgarmestert. Nem Gszod meg
feladat nélkill A siroEbéI egy szellem szdll fel, vizs-
gald meg a sirokat abban a sorrendben, ahogy a
szellem elhagyja cket, tehat elsének azt, amelyik-
bél elgszér tavozott sth. Az eredmény hatdsara a
kdzelben éllé 16k szétpukkan és benne taldlsz egy
dobozt, abban pedig a Jack-in-the-box nev(i cuc-
cof. Szaladj vissza a dokihoz, aki megesindlja a
szivet, &m a harom kis gonosz térpe elrabolja azt.
Most meg kellene faldlni cket, siess utanuk a térre.
Hiaba, sajnos elfiintek. Szerencsére Jack idében
észbe kap és megbizza Zerot (Sally barétja), hogy
kévesse a harom lurkét. Keresd fel a temetdt, jon
egy bejatszas Zerordl, meg a triorél. Ujra hasznald
a koporsd rejfetett fitkos afjarojét, mu}dl a tok masik
oldaldn keresd meg az Gjabb dtiarét is. Egy domb-
oldalon talalod magad, tele tokskkel, erre jart o
harmas is a kéddal. Ha egy tkét radobsz az
egyik platformra az e|lu"rﬁﬁ. Ezt tedd meg, aztan a
domb tetejének kozeleben vizsgald meg a kisebb
sirt, erre megnyilik az ot tovabb. Szalad; at a hi-
don az Oogie's Manorba - ha be!eesné' a zsld
trutyiba, akkor a térnél kezdenéd djra a kalandot,
tehat vigyazz. A fégonosz kastélya eldt vagy.
Nyisd ki a nagy aitét, egy platformot talélsz szem-
ben. Dobj ré egy rﬁzlueb?cfxt, erre elkezd le és fel
repkedni. Nincs mas hatra, mint a tetejére ugrani,
igy elérhetévé valik fent a tovabbvezets Gt. Az se
baij, ha fel van szerelve a High Jump, tgy
kénnyebben fog menni az ugrés. Szaladj végig a
hosszabb Gton, majd pattanj fel a lépesén. Forduli
jobbra és némi séta utén egy ajtéhoz jutsz (Evil
Playroom). Odabent vér ueiérom lurké, de szeren-
csére nem 10l erdsek, nem igazi fGellenségek. Ap-
ritsd fel 6ket, aztan belatiak, hogy nem cselekediek
valami jél, mellesleg egy mentshely is megjelenik.
Mielstt elhagynad a szobét nézz be az egyik sa-
rokba, ugyanis oft egy szerkezet, no meg egy kap-
csolé is, amit feltétlendl nyomj kapesolj at. Mehetsz
ki, nézz egy kicsit szét. Lent ugyanis talalnod kell
egy kisebb, szigefszerii platformot, oda kellene le-
ugrani. Kiiléngs ismertetjele, hogy egy nagyobb
sotét barlang terpeszkedik rdiid?ﬁ?;tve egy z6ld oj-
6 is oft van. Az imént még zarva volt, de ha &t
nyomtad a kapcsolét a szobéban, akkor mér nyit-
va van. Mogatte talalod a fellenséget is, tehat
csak akkor ?ép'[ be oda, ha Ggy érzed készen dllsz.

Qogie Boogie mar vér rad. Mivel lenyeli a szivet,
nem marad mas hatra, mint a hare. Ez tritkkss lesz
és ha nem figyelsz kemény is! A lényege, ho
Oogie fent maszkél, mig fe lent vagy a veremben.
K'ézien folyamatosan tamad mindenféle csapda-
val, melyeket ki kell kerilni. Odalent lathatsz szines
kapesolokhoz hasonlé gombokat, melyek idénként
vildgitani kezdenek. Mior vilagitanak megnyom-
hatsz yet és az a p|c|rform, clme|yilcen allsz fel-
emelkedik Oogie-hoz. Igen am, de vigyazni kell,
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mert Qogie folyamatosan maszkal és ha rossz plat-

formot vélasztasz, akkor nem lehet megiitni, esak
esetleg varazslattal tamadni, ezt egyébként lent is
megieeieied. Végiil is ha meg tudu\!i.itni elég jol le-
het sebezni, csak mérgesits, hogy gyégyitani is
fogja magét. Mikor legyézod nem szZﬁadulsz meg
k'iE: végleg, ugyanis miEor héseink elhagynank a
helyet meghiziz[ésszeolvud a Heartless-szel). Eb-
ben a kézdelemben be kell jarnod Oogie testét és
megsemmisiteni a rajta mléllhuié fekete gombaket.
Ha mindegyiket elintézed, akkor gyc'izréﬁ Vigybzz
a feléd haladé tizlobdakra, no és a széryekre is,
utébbiakra azért, nehogy leess a szik platformok-
rél. Sokat kell ugyanis ugrélni és egyenstlyozni,
ami a kiborité kamerakezelés miatt igen nehéz. A
végén Sora lezérja a Keyhole-t, valamint kap Jack-
6l egy 0] fegyvert.

NEVERLAND

Egy hosszabb bejétszés j6n. Rikundl van Kairi és a
kaﬁ’)yzok segitségével csapdéba ejfi Sorét. Héseink
igy a hajé zarkéjaban landolnak Lent a csapat
megismerkedik Pén Péterrel. Kszdsen kellene a kissé
beképzelt fioval kijutni innen. Magyarul csatlakozik
hozzénk. Mikor megkapod az irényitast, menj &t a
masik szobaba. It mér talalsz néhany szmyet is,
melyek ellen Pan Péter nagyon jél harcol, igy érde--
mes a csapatban tartani. A szol:xixbcn keresd meg a
letrét és massz fel. A jobb oldalon nyitva az qjts,
arra felé vedd az irényt. A padlé kézepén egy lyu-
kat taldlsz, ugorj bele. Egy sziirke szobdbuegtezel,
melynek tdloldalan talalsz egy létrat. Ot massz fel.
Jén egy hosszabb bejatszas. Pan Péter kicsi tindé-
re, Tin( megtanitja a csapatot repii|ni. Mundiuk ez
Donaldnak még nehezen megy. Riku és a Kapitany
ekozben beszélgetnek. Riku elmondia, hogy megta-
lélja oz utat, mellyel visszaszerezheti Kiari szivét.
Kézben a Kapitanynak jelentik, hogy Soraék meg-
szoktek. Valt a kép, megint a csapatot lathatjuk.
Tink felhivia a figyelmet Wendy-re, akirél az elsbb
Riku beszélt... Kisebb beszélgetés utan arra is fény
deriil, hogy Kiari is oft van! Am ekkor valami kide-
ril, igy oda kell, most eljuini. Ha kérilnézel a szo-
baban lathatod, hogy fel lehet ugrani. Igy egy fo-
lyoséra kerillsz. Aoigﬁb oldali és @ felsé ajté zérva
- azért nézd meg dket. Balra a szobaban talélsz
egy mentdhelyet. Ott ments, aztan tedd be Donaldot
és Gooly-t a csapatba. Az ajtondl oft egy zéld Tri-
nity, azt oktivald, igy egy létra hullik le a magasbél.
Azon kell felmészni. A Kapitany szobdjéban egy
bejétszas jon. Rikunal van Kiari és egy fekete Sorét
bocsat réncs. Ez végiil is féellenségnek szamit. Kezd
el sorozni. Oddig nem is lesz bcq, mig nem hiv né-
hany havert, amiket ugyan kénny( leverni, de még-
is icregesitﬁk. Igy mikor megjelennek azonnal ver
le 8ket. Ift most sokat szamit, ha beteszed ability-
nek a HP Scant. Egyébként megfelels fejletségi fo-
kon nem okozhat gondot a legyézése. Ha gyen-
gébb lennél ajéinlom Pan Pétert! Miutan legyézted
nézd meg az ajtoval szemben a padlét. Egy ponfon
oft van egy kisebb repedés. Azt vizsgéld meg. No-
csak, egy fitkos lejaro! Raadasul oft van Wendy!
Peter kiall a csapatbél, te pedig menj vissza a Kapi-
tany szobéjéba. Tehét ki az aijtén, lefelé, balra az-
tan fel. Most mér nyitva lesz oz oz oijto, melyen oz
imént Riku tavozott. Kint lesz a Kapitany. Csapdaba
ejti Sorat és meg akarja efefni krokodillal. Még
szerencse, hogy hésiinknek id:éqgen eszébe juinak
Pén Péter szavai, igy sikeril neLa’ elrepiilni. A dolog
utén a gybgyito varazslated szintet |&p és csapatot
is valaszthatsz. Végre tudsz repiilni, csak nyomo-

asd a Kért, leszallni a Négyzettel lehet. Jo bevé-
ﬂed magad fiz ellen, merle?x;lleni fog? Elészér is
verd le az OSSZES szémyet, aki itt repked meg
maszkal. Ha ezzel megvagy on egy bejatszds,
melyben Pan Péter elécsalogatia a Kapitanyt. Hogy
ez |6 vagy sem azt nem tudom, mindenesefre meg
kel vele%zdeni. Nem olyan szémyii nehéz, csak
vigyazz a robbanés tamadasara. Mikor elrepiil ak-
kor te is préb<'1|d kévetni, de mikor leszall sorozd
keményen. A Kapitany végil is a vizben landol,
krokodilja kézelében -:) Megkaped az Gjabb An-
sem Reportot és egy hasznos ability-t Sorénak. Pén
Péfer és Sora elrepiilnek a toronyhoz, igy most oft
kell keresgélni a tovabbjuiéshoz a megoldast.
Egyébként egyszerli a Jolog, reppenj fel és nézd
meg a Big Ben oldalait. Egy kivételével mindenhol
12 éréra vannak bedlliva o mutatok. Az egy he-
lyen repilj a nagymutatéhoz, jeléld ki aztén Gtések-
kel szépen dllits be 12 érét. Eljon a Keyhole, amit
Sora erﬁ?niei, igy ez a vilag is meg van oldva.

KOZELEG A VEG

EEy bejatszas kovetkezik. Sora és Riku még kicsi
fiok. Erc,ekes dolog derill itt ki Rikuval kapcsolat-

ban. Megint vélt a kép, de most mér a jelenben
vagyunk. Malaficent felébreszti Rikuban az igazi
erejét. Kézben Pan Péter és Wendy bucsoznak, So-
ra meg kap egy csomé mindent. Elészér a Tinker
Summont. Aztén egy jabb fegyvert, na m;
0] ability-t is. Utobbi a Glide. Ezt Never|un3:::i,i(-
vill mindenhol tudja hasznalni. A lényege, hogy
ugrés utan a Kért megnyomva leby ﬁeﬁink egy da-
rabig. Sok-sok elérheteflen helyet IZﬂer igy feltarni.
Menj ki a térképre, a csapat fart egy kis megbe-
szélést. Traverse Townba kellene visszamenni Cid-
hez. Am Gjabb kiizdelmek is megnyiltak a Colise-
umban. Ez a Hercules kupa. Ha refi/esited, akkor
megtanulod aktivélni a sarga Trinity-ket. Igy ezt a
tudésodat felhasznélva Phi?elﬁﬂ megnyithatsz egy
titkos helyet, ezzel pedig re|iesirhetej a Coliseum
vilagat, hisz oft a Keyhole! Mondjuk nem lesz kon-
nyd, mert Clouddal, s8t a legvégén még Herkules-
sel is meg kell kizzdeni. Travers Townban keresd te-
hét meg Cidet. Miutan beszéltél vele egy visszaem-
|ékezés kezdédik. Kairi-nek mesél (talan) az anyja,
a sotélség szilletésérs| és a vilagossaggal folytatott
harcarol. Kozben Cid is visszagrkezik és elkésziti a
huiét. J6 dlaposan keszill be, mert jon az utolso
pélya.

HOLLOW BASTION

El8szér repilj Neverlandhez, majd onnan tovabb
Hollow Bastionba. Egy rovid beszélgetéssel indul
szint. Indulj el a kostély felé, az ugralasnal sokat
szamit ha hasznalod a Glide ability-t, dgyhogy
szereld fell Fél Gton jon egy kis jelenet, melyben
Riku és a Szémyeteg (a Szépség és a Szornyeteg-
bél) beszélgetését, majd rovid dsszecsapasat néz-
heted végig. A Szémyefeg szerelme (Belle) eltint
és azért it ide, am Riku elbanik vele, még sze-
rencse, hogy Sora kbzbelép. Am most meglepé
dolgok térténnek. Riku szerint az igazi Keyblade
mesfer nem Sora, hanem &! Ezt beigazolva a
Keyblade atéll Riku oldalara. Soranak csak egy
gyerekkori fakard jut. Donald és Goofy is elhagyja
Sorat, hisz nekik az a feladatuk, hogy a Keyblade-
et kbvessék. Egyedil csak a Szémyeteg marad jtt,
aki csatlakozik Seréhoz, hisz 8 nem adja fel! Al
szembe a szakadékkal (onnan jttél) és ha jol fi-
gyelsz lathatod, hogy egy platform jarkal le és fal
a bal oldalon. Ugori ra, majd a kévetkezére. Igy
eljutsz a kastély kapujahoz. Iit megérzed a fakard
hatranyat, azaz semmire sem mész vele a szér-
nyek eﬁen! Mivel szemben az qijté zérva van, for-
dulj jobbra. Vizsgald meg a vilagité micsodat, ami
elvisz egy Gjobb iefyre. Az 0j barlangban ugori
bele az elss gémbbe. Az egy mentshelyhez tele-

orfal. Szépen nézd végig a falat, mivel az egyik
ﬁehfen kitrhets a Szérnyeteggel, csak nézd meg
mikor jelenik meg a Call (a meniiben legalul). A
tololdalon allj be o gémbbe, igy egy jabb helyre
kerilsz. Ez mar egy kicsit bonyolultabb lesz. Rég-
ton a bal oldalorﬁitérheted az aijfét, bar ez nem
olyan fontos. Egy labirintus elétt dllsz, melyet kap-
csolokkal lehet llitani. Elészér kapesold ét rogton
a bal oldalit, amit a falen talélsz. Azian mehetsz a
kévetkezé kapcsoléhoz, azt is nyomd at. Mehetsz
tovabb, O'Gbgckupcsolé, Gjabb megnyils kapuval
és Ojabb ||<u csolaval. Ez megnyitia a tovabb veze-
16 utat a bqurékhoz. Az ﬁjeﬁef;fen rogton egy
kopesolohoz érkezel, ami liftet mikadreti, ami fel-
visz egy magasabb szintre. A véltozatossag ked-
véért oft is talélsz egy kapesolét, mellyel egy szer-
kezetet kapcsolhatsz be. Most a jaték kozli veled,
hogy menj vissz a kastélyba. Készi! Ezt lépést in-
kébg nem jellemzem, mert iszonyd hosszo. Raada-
sul mar megint bajlédni kel a kapesolékkal - sze-
rencsére most mat valamivel egyszeriibb lesz a do-
log. A kastélyban az imént még zért ajtéhoz men;,
most mér bemehetsz. Egy bejatszasban lathatunk
néhany érdekességet. P'rdéu azt, hogy Kairi mel-
lett sok lany van még fogsagban itt: Hofehérke,
Jasmine stb. Malificent megnyitja a Keyhole-t. Saj-
nos a Szérnyeteget atverik, igy egyedil mcrcdunL
Rikuval, no persze nem szamitva Donaldot és Go-
ofy-t. Szerencsére 6k visszadlnak, ez mar csak
azért is j6, mert igy megmentik Sorat. Féhasiink
rdadétsu‘ visszanyeri a Keyblade-et is, a gond csak
az, hogy meg kell kiizdeni Rikuval. A {5 gui vele,
hogyc;? épeszié gyors. Egyébként egydltalan nem
olyan vészes elintézni. No, meg tartsd szem eléit,
hogy ha a HP-d lemegy kb. a felére azonnal gyo-
?yils! A végén megtanulod a fehér Trinity haszna-
alof, no meg a Szornyeteg is visszadll a csapatba.
Szaladi fel a lépesén és balra keresd meg a
kényvtarat. Bent vedd fel a piros kényvet és tedd a
folyosd végén talalhaté kényvespolera, oft ugyanis
hianyzik egy piros kényv. Sétal; fel a lepcsén.
Menthetsz (vedd ki a Szérnyeteget a csapatbél,

mert hamarosan Trinity-t kell hasznélnod; pld. rég-

tén itt @ menthely mellett van egy Trinity, egy

knyvet kapsz, ha hasznélod, A gelﬁs:l, de fonto-

sabb a kényvespolc az asztalndl, oft ugyanis kive-

hetsz a sorbél egy zold (6-0s szami) konyvet. Az

aszfalon is lesz egy kényv (ez egy T betiis), ezt

tedd a T-s sorba. Elmozdul a piﬂc és egy gomb

kerill elé magatte. Nyomd meg és kinyilik az ajté.

Eg fura terembe érsz, ahol lesz néhﬁny felada-

rth Mindegyik utan lent megjelenik egy embléma-

darab. Miutan megcsindliad a négy feladatot,

ugorj le és szedd 8ssze Bket.

- Elgszér is fordulj jobbra és a bikafeji szobornal
keresd meg a piros Trinity-t &s akfivald.

- Gylijtsd meg a szobaban az ésszes gyertyat.

- Az egyik szobor mellett talalsz két kaesogst, tord
Bssze Sket.

- Most mér eltolhated a szobrot, méghozzé balra.

Ha &sszeszedred a négy emblémat a kézépsé af-
tét is kitudod nyitni.

Egy bejatszas kovetkezik, melyben Rikut megki-
sérti a sStétség. Mivel gyengébb a szive, mint So-
ranak ezért nem lehefelt az &vé a Keyblade. Ezért
most minden erejét fel akarja hcsznc':{ni Sora ellen.

Miker visszakaped az iranyitast, menj elére a lift-
hez. Ne hasznc’lracéket, hanem fordulj Lulru és
menj ki. A kapesold ét a piros szin kristélyt, az-
tan hivd le a liftet. Egy ériési lebegé platformhoz
jutsz, ami elindul veled. Kézben szérnyek jelennek
meg. Verd le éket, mert addig nem mozog a lift.
Ha végeztél velik kapesold be a liftet a kzépen
lev kristallyal. Megérkeztél, ha gondolod hasz-
nalhatod a kek Trinity-t. Ugorj le, majd be oz aj-
ton. Megint csak egy lifthez érkeztél, ez majd fel
visz egy szintet. Folytasd az utat az egyetlen lehet-
séges iranyba, majd kapesold at a kristaly kapeso-
|ét, igy jabb liftezés vér rad. Egy olyan Kehfre ér-
keztél, ahol el kellene mozditani két nagy kévet.
Az elsét még egyszerli, a kapcsolét a mivelethez
a az egyik a!dcﬁon taldlod. Ezutan irany be a ki-
sebb aitén, majd végig a folyoson. Kijutottal a
krishﬁlyLoz - ezzel eresztheted le a masik tombat
-, de elétte még n)fird ki a szornyeket. A kristal
eltiintefi a tEmbét, igy feljebb tudsz menni. Ott fent
megint egy kristalyt talalsz, amit ainyomva megint
mozdul a tsmb és megint tovabb mehetsz. Nem
fogjatok kitalalni mi j5n! Ujabb kristaly kapcsolo!
Mintha a készitsk kezdiek volna kifogyni az &tle-
tekbél, mert ez a végére mér nagyon unalmas lett.
Visszatérve azonban a lényegre, gyere le egy
szintet (az elézé kapcsoldhoz) és oldalt falalsz egy
bejarét. Szaladj oft végig és ha belépsz a ferem-
be, jon egy bejatszas. Riku és Malificent tervezget-
nek, Riku kézben kicsit megvaltozott, valészinileg
egyesilt az imént latott csu?dyc'ls alakkal. Malificent
megnyitotta a sétét vilagba a Keyhole-t, Riku pe-
dig megkapia a sotét Keyblade-et. Sétalj egy kicsit
elére és jon az Ssszecsapas Malificenttel. Ez egy
hossz( kizdelem lesz. A boszorka elkezd repkedni
egy platformon és kézben szérnyeket ereget réd.
Ezt platformot kell iini, addig amig le nem esik.
Mikor ez megvan ugorj oduELozzé és iisd, ahogy
csok tudod! Ezutéin Ojra felszéll, elereszt pér szér-
nyet és kezdi elélrél a folyamatot. Ujdonsag csak
ai:kor jon, mikor mar kicsit kevesebb a HP-ja.
Ilyenkor olyan kemény témadasokat csinal, ami le-
veszi a fél HP-dat, tehat azt mindig tartsd j6 ma-
gasan! Egyébként inkabb fiirelmesnek kel lenni
ebben a Eurcbun, mint erésnek. A végén Donald
megtanulia a Cheer abilitit és kapsz egy Ansem
Reporlot. Végre-valahara eg meni6hef)-’fet is kap-
tal, szijkségeﬁ:sz ra. Szalad Ee!e a s6tét teleportba
és mehefsz fovabb - de eldtte szereld fel az Ars
Arculum ability-t, ez ugyanis egy témadas - 8, ha
Etherrel rendelkezel. Jon egy ]ejener, melyben Riku
avalioziatia a sériilt boszit egy elég nagy sar-
kannya. No ez mar egy keményebb kizdelem
lesz! A |egfoniosobb??uogy folyamatosan tegyél
magadra Aerot. Ez ugyanis nagyszerii védelmet
ad a témadasaival szemben. Innents| kezdve iga-
24bél nem na yon tudok mit mondani, mert az
MP és HP ﬁilté;i mennyiségén milik a siker, no

a fejletségeden. Probald a kemény tamadaso-
kat kikeriilni. Mivel csak a fejét tuded Gini, ezért
nagyon kel vigyazni. Miutan gyézél, menj ki a ro-
zsaszin{ teleporton (ments is!), készilj, mert jon az
utolsé Bsszecsapés! Keresd meg Rikut és kizdj
meg vele! Kemény lesz! Ne hasznalj varazslatot,
mert nem sebzi, Amikor megtémodc&, probald meg
blokkolni, persze ehhez kell a Guard ability. A
legjobb tamadaésidat vesd be és probald kikeriilni
:%eményebb vardzslatait. Ha tigyesen harcolsz és
idaig eljutottal, akkor mér nem okozhat gondot!

Veres Miki
veresmiki@576.hu
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Hérom Gy(rli ragyogjon a tinde-kirlyok kezén,
Hét a nemes !orpo{ jussa, kinek héza cifra k6,
Kilencet haland ember vjjén csillantson a fény,
Egyet hordjon a Sétét Ur, szolganydjct terels,
Mordor éjfekete foldjén, stiri drnyak mezején.
Egy Gyiiri mind folét, Eqy Gyiirdi kegyetlen,

Egy a sotéthe zdr, bilincs az Egyetlen,

Mordor éjfekete foldjén, sirii Grnyak mezején.”

(SHIRE) MEGYE

(Bag Ends) Zsaklak falain beliil vaghatunk
neki életiink legnagyobb kalandjanak, kel-
lemes furulyaszé kiséretében. Kalandnap-
|6nkba méris két megoldandé feladat keriilt
bejegyzésre, miszerint: talaljuk meg Zsak-
lak tulajdonlapiat és kézbesitsik azt az O
tulajdonosnak Tarisznyadi-Zsakos Lobélia-
nak (Bywater] Morotvéra. Lépjiink az abla-
kon bearadé napfénybe, ma'c& nyomjuk be
a jobb oldali iranyitokart és Lnrduiiunk
szembe a napsugarakkal, miker mar elég-
gé feltslisdtink a latvanytal, valtsuk vissza
a nézetet és nyissuk fel a szobaban talalha-
t6 iréasztalt (X) és tegyik el az igy meg-
szerzett bejarati uiiél?ulcsnt. Botunkkal
bontsuk meg az uralkedé ésszhangot és
verjlink szét, amit csak lehet, mert igy némi
taplalékhoz juthatunk, ami a késébbiekben
még a hasznunkra lesz. Az itt talélhaté la-
dat még nem tudjuk kinyitni, de ez egyel-
&re nem is fontos. A nappalibsl menjiink at
a haléba, ahol a szekrényben egy c’ﬂlkulcs-
készletet talalunk, minek segitsegével kinyit-
hatjuk (fekete gomb) a lezart |(:gc'xkut Az
elészoba végéien allé hatalmas ladéba jol
kapaszkodjunk bele (X) és hozzuk el, mert
mogétte egy gomba rejtézik. Mér csak a
vendégszol (':lEc kell bekukkantani, ahol a
lada e&?ﬁﬂ levé dobozokat megmarkoljuk
(X), majd ezeket odébb rakva maris hozza
ferhetiink a ladaban rejtézé értékes papi-
roshoz. A mar megszerzett kulccsal nyissuk
ki a bejarati ajtét és lépjink ré az otra.

Ezen a gydnyérii 8szi napon latogassuk
meg (Gamgee) Csavardi szomszéi:t a ha-
zunktdl jobbra. (Sam) Samu ofthondban
rbrhetUnL-z(thatunk, s6t még a szekrények-
ben és ladakban is kutakodhatunk, minek
eredményeként Gjabb gombékhoz és petar-
dékhoz juthatunk hozza. Felhivom a ﬁ yel-
met, hogy ezzel a magatartéassal igen fo-
molyan lerontjuk a lelki tisztasagunk szint-
jét. Miutan kiﬂosztoﬂuk baratunk és otitar-
sunk otthondt induljunk le a folyéhoz, a két
magas épiilet iranyaba. Az egyik ilyen
magtarként funkcionalé épiilet tetejérsl egy
darazsfészek csiing lefele, amit - miuk’m?e-
gyéztik a batran kiizdé méhecskét — negy
kédobéassal megszabadithatunk felesleges
lépes méz kész?eiéré’l. Beszéljiink Hal-lel,
aki a folyéparton ,csirkézik” és arra kér
minket, hogy hozzuk rendbe a kis érdégfi-
ékak dltal tonkretett szélkakast. Maszunk fel
az épiilet oldalanak tamasztott létran a tetd
peremére, ahol gazdagabbak lehetiink egy
vekni kenyérrel, am ha étugrunk a szemben
levs haz tetejére, akkor egy Gjabb adag

etardat iald‘unk. A rerérérvegyijk célba a
Eﬁvﬁnkkd a szélkakast, majd egy pontos
dobas utan fogadijuk el a friss tojast, mint a
iél végzett munka jutalmét. A faldrél szed-
ok fe?d femszegecset, ami a szélkakas ja-
vitaskér hullott ala. Ugyanitt megesapkod-
hﬂfiuk az almafét a botunkkal, ami halébsl
minden csapds utan egy almat ejt a fire
(max. 7db.). De mielétt még tovabballnank,
néziink be o magtarba és vegyik magunk-
hoz a zsaknyi tc:iurmélnyi. Ha otkézben a
kupacokba rendezett avart szétrogjuk, szin-
te minden esetben egy gombahoz jutunk.
(Hobbition) Hobbitfalva hataraban all Ted
Sandyman vizimalma, ahol a kévetkezé
kiildetésiinket kapjuk. A malom hasznélha-
tatlannd valt az oly fontos fémszegecs elti-
nésével. Mivel mi mar azt elézéleg megta-
lalhuk, mér csak annyi marad a fjudclfunk,
hogy beszereljik a malom oldalaban latha-
t6 ?ogaskerekek kézé, és a kart meghozva,
beengediik a vizet. Meg is kapjuk érte
Tedié& a jussunkat, egy gomba képében.
Nézziink be Milohoz is, aki sertéstenyészts
és nagy gondban van, mert malacai szét-
szaladtak a kertben és & képtelen egyedil
visszaterelni mindet az élba. Mindenek elétt

toltsiik fel az ires valyot a magtérban szer-
zeft takarmannyal, és egyesével gyiijtsik be
a rfiket, akik a kuiélnuE készénhetéen
most békésen csemegéznek. Milo telke mel-
lett all egy fa, amire felmaszva petardakat
talalunk és ugyanit a mar jél bevalt méd-
szerrel mézet is szerezhetiink. Ha méar min-
denki problémajat megoldottuk, akkor it az
ideje, flogy atugorjunk Morotvara.

A Z8ld sarkény fogadéban kezdjink, ahol
Samu éllitasa szerint Pipin és TruHu var
minket, hogy egyiitt latogassunk el Zsizsik
gazda Fﬁldgiére. Mi inkabb keressiik Rose
tarsaségat, aki megbiz minket egy hordé
felkutatasaval és a pult mégé gorgetésével.
A hordét a bejarati ajtéval szemben éllva,
tliink jobbra taldljuk néhany doboz ma-
gott. A segitségért egy eziist étkészlet iti a
markunkat. Az ivé sszes karakterével be-
szélgessiink, mert érdekes informaciokat
kézolnek a kérnyékrsl és a mostanaban
elsfordulé ijesztd eseményekrdl. Miutan ki-
jottink a Zald sarkanybsl, menjink a tér
szélén alls bédéhoz, ahol Angelica néhan
kérdés utan egy tojast ad nekiink. NézzUnE
be Fatty hézé?m, aki isteni pitéket siitne, ha
meglennének a hozzavaldk. Szerencsére
csak tojasra és mézre van sziksége, ha mi
megadijuk neki, amit szeretne, akEor halé-
bél vélaszthatunk, hogy véndorbotjat vagy
gyogyitd csodaszerét visszik magunkkal.
Ha itt jobban szétnéziink, akkor ?elveheﬁink
egy rohadt almat és a mar sokat emlegetett
vészharang hianyzé nyelvét, Morotva icté-
ran, egy padon Ul a Megye postasa és erd-
sen fajlalja reg csontjait. Azt allitja, hogy
a gyégynﬁvén?%a fézott tea sokat segitene
készvényes testén (és talén a zéld halyog-
jan is). Tehat elhagyva Morotva hatérat ke-
ressiink a vadonban négy gyogynévény
csomét. Az elsé névényt a kis ﬁid elstt bal-
ra letérve az otrél, a sziklakon atkapasz-
kodva talaljuk meg. A masodikat a hidon
allé figuratél kupiuk, miutan beszélgettiink
vele. A harmadik jobbra a méhkaptaros fa
mogotti részen talalhaté. A negyedik pedig
a nagy kiszaradi fatérzs belsejében bojik
meg. A gyalogit végén ismét talalkozha-
tunk a ket baiEeveréiveL akik éppen Zsizsik
Eczdu termését készilnek megdézsmalni. it

igyakorolhatjuk a témadas és védekezés
trikkjeit, a teriletet 6rzé kutyakon. Nem
kell aggédni, ha elkapnak minket, mert
minden esetben szabadon ereszt a gazda.
De ha iigyesek vagyunk, akkor akér négy
gombévu{is azdagodhatunk. A dézsma
utan indu|iunE vissza Morotvara, ahol az
Sreg mar nagyon varja a gydgyitd névé-
nyeiet, adjuk is oda neki minger mihama-
rabb. Most irény a falu legnagyobb haza-
ban élé Lobelia, aki méris harangozéssal
biz meg benniinket, amit az el&zéekben el-
rakott harangnyelvvel simén meg is oldha-
tunk a falu féterén allé vészharangndl.
Ezek utan mar atadhatjuk Zsc’!k-|oE papirja-
it az asszonysagnak. Most mar csak annyi
dolgunk maradt, hogy az ofthonunk nappa-
lijgban talalhaté ladabél magunkhoz ve-
gyik a Gyiiriit és a haz kulesat és leadjuk
Csavardi mesternek. Lobelia haza melletti
folyopartrészen horgaszik Milo, aki a fela-
Léln|oﬂ kukacos alméért cserében, ad né-

any térp-granatot.

Hazaérve a még ki nem nyitott ladébél
elévéve az Egy Gylriit maris kezdetét vette
a Gybri otja (Rivendell) Valgyzugolyba. Ki-
lepve az ajtén mar esti Fényez fogadnak,
ezért induljunk is régton a Csavardi haz-
hoz. Sajnos a fekete lovakon vagtaté Naz-
gulok elébb érkeznek, de Tata talpraesett-
ségének koszonhetden nyeriink némi idét.
Miutén tavoztak a lovasok, beszéljiink az
sreggel, aki elmondja nekiink, hogy Samu
és a t8bbiek Zsizsik gazda farmjén varmak
rank. Adjuk at neki Zsak-lak kulcsét és éva-
tosan — a Fekete Lovasokat kikeriilve — in-
duljunk a falu hatéra felé. Sajnos tavoza-
sunk mégsem megy annyira siman, mert a
falu kapuja ténkrement és a javitashoz
szitkségiink lesz egy 0j zsanérra. Szeren-
csére a szomszédos vizimalom padléjén
épp hever egy, ezt felvéve, maris elharitot-
tuk az akaciéi;t utazasunk megkezdése
elél. Amint Morotvéra érkeziirﬁ( atéliuk éle-
tink elsé farkastamadését, ém igy médunk

nyilik megismerkedni a méz harci felhasz-
né|t’:|5c'1naE elényeivel. A tamadés helyszing-
t6l nem messze egy tomor sziklatsmb all,
amit megkézelitve a Gyiirli eszeveszett for-
gasba kezd. Ez két doéot jelenthet, vag
Nazgulok vannak a kézelben vagy egy bi-
bajjal elrejtett kaput kell keresniink. Ha fel-
hozzuk a Gydrt, hamar felfedezzik a
szikla oldalaba nyitott bejaratot. A bar-
langban hemzsegnek a patkényok, de van
itt néhany lada is, amikb8l kenyeret és pe-
tardat zsakmanyolhatunk — ha nagyon nem
megy, akkor ne eréltessitk ezt a részt. El-
hagyva Morotvét a mésodik hidacska utan
régtén jobbra fordulva, a GyGri segitségé-
ve?egy Ojabb méagikus bejaratot talélha-
tunk, am a barlangban tett latogatas szin-
tén fakultativ. Menjink tovabb a Zsizsik
farm irc':nyélbn, ahol a harmadik hid elétt
egy Fekete Lovas éllja el az utat. Az Egy
Gyiriit az ujjunkra hizva kévessik a folyé
parivonalét, és észrevétlenil keriljik ki az
ért. A gyiir( viselésének idejét mindig pro-
baljuk a lehets legrovidebbre szabni. Ha
szerencsésen megérkeziink a megbeszélt
helyre, akkor hamaresan négy fére béviil
kis csapatunk, és mar indulhatunk is az
Oreg-erdé meghéditasara.

(OLD FOREST)
OREG-ERDO

Miutan Zsizsik gazda szekerén elvitte kis
csapatunkat a bakvari révig, és azon sze-
rencsésen atkeltiink, kényre?enek lesziink a
veszélyesebb és titokzatosabb Oreg-erdén
atvezetd utat valasztani. Az erdé rosszhiré-
nek megFe|e|6en mar az e|eién igen nyo-
maszté dolgok torténnek velink: barataink
eltiinnek a cseppet sem barétsagos renge-
tegben, igy egyedil kell a keresésiikre in-
dtﬁnunk. Az erds rosszindulato fai valéban
valtoztatiak a helyiket, aminek eredménye-
ként svényeket zarnak el és ojakat nyitnak
meg. UtunZat néha pékok és erdei |id{’ercek
keresztezik, akik ellen j6 harci stratégia, ha
egy ideig csak védekeziink, és utana kont-
razunk. Leghatékonyabban dgy tajékozod-
hatunk az erdé Gtvesztsjében, hogy amerre
elhaladunk 6sszet6r|'ijk az Otmentén talalha-
16 szines gombékat és Ureges fatdrzseket,
igy ha ép egyedeket latunk, tudjuk hogy ar-
ra még nem jartunk. J6 tudni, hogy a zéld
gombék mérgezéek, ezért inkabb i(ﬂvel

objuk szét a szerencsétleneket, am ha
mégis megmérgeznek, erd szerte talalha-
tunk Athelas leveleket, amik azonnal
meggyogyitanak minden tipusi mérgezést.
De nem kell aggédni, ha tiirelmesen és ks-
riiltekintéen haladunk, mindenkit sikeril
majd megtalalni, sét még Ted Sandymant
(a vizimcﬂnér] is kiszabadithatjuk a pékok
labai kézil, aki haléja jelédl egy kapesols-
kart ajandékoz nekiink. Ahol mentési akcié-
ra keriil sor, oft minden esetben talalhatunk
pokfészket, amit lehetéleg mar az elején
semmisitsink meg, igy vagva el az utéanpét-
lés lehetéségét, rusnya ellenfeleinkisl.
Elgbb-utébb megtaldliuk a kivezetd utat is,
amit egy nem mikéds vaskapu zér el. A
nagy FeKeiepék legy&zése utan hasznaljuk
a kapcsolékart az aijté melletti szerkezetbe
illesztve &s maris szabad az ot az erds to-
vébbi részei felé.

Megtértént az, amité| utazéink a legjob-
ban tartottak, higba is prébaliak elkeriilni a
rosszhir{ teriiletet, az Erdé mégis felilkere-
kedett &s (Withywindle) Fiiztekeres gonosz-
hirii vélgyébe vezette Sket. Természetesen
bekévetkezett az elkeriilhetetlen Pipin és
Trufa a vénséges Flizfa-apo széjé@an kot
ki. Hogy kiszubudﬂhcssuf barétainkat, pro-
béljuk a fsldbsl kialls és vagdalkozo gys-
kérvégeket botunkkal csapkodni, de tartéz-
kodjunk Fizfa-apé térzsének itlegelésétsl,
mert rossz vége lesz. Ha végeztiink a gys-
kerekkel, a vén fa sajat keziileg prébéa
minket agyoncsapni, amit mi gyors mozga-
sunkkal elkerilhetiink, sét most mar jokora-
kat hozhatunk az éreg gécsértss kezeire is.
Kilatéastalannak tiné viadalunkat egy furesa
alok szakitja félbe, kinek neve (Tom Bom-
badil) Bommbadil Toma. Az 6rokké vidam
erdsjaré segitségével kiszabadulnak baré-
taink, és meghivést nyeriink Toma hazéba

is, am mielstt e kellemes kételességiinknek
eleget tehetnénk, sssze kell gydijteniink a
karnyekrsl 12 szal liliomot. A Toma nejé-
nek szant viragokat éltalaban kisebb szik-
lak tetején vagy pokok dltal &rzstt terilete-
ken taléljuk meg, ém hérmat a zuhata
mogott hﬁzédé%urlang mélyérsl kell e?r’:’ke-
riteniink. Miutan atadtuk a kollekciét Bom-
badilnek, & igéretéhez hiven, elvisz minket
a hézéba. Legel&szér a konyhéba vezessen
az utunk és rakjuk el azt a néhany kenye-
ret, amit oft talalunk, majd ezutéan ismer-
kedjiink meg a haz Ornéjével (Goldberry)
Aranymaggal. A kellemes vendégeskedés
utén nekivaghatunk a chrkasokié?hemzsegﬁ
dombvidéknek, zsebiinkben a Bombadil To-
ma dltal pappirra vetett dalocskaval.
Ahogy egyre feljebb kapaszkodunk a hir-
hedt sirbuckakat rejté dombok oldalan, gy
talélkozhatunk néhany buckamanéval is -
akiket lassa mozgﬁsurnak készénhetéen —
egyszeriien kikerilhetiink. A dombtetén kia-
|(ﬂ(iiuﬂ taborunktél leereszkedve a Gydirii
egyre erssods forgasat figyelve megtalal-
hatjuk az elsé sirbuckat, majd a mar ismert
médon meg is kereshetjilk a bejaratot. It
néhany hasznos holmin kiviil mast nem ta-
lalunk. A kévetkezé sirbucka az dsvény vé-
gén, a dombtetén all, ennek bejarata 6l
lathaté, csak ré kell csapnunk egyet a bo-
tunkkal és maris sznbotfuz 0t befele. Oda-
bent mindenképp o ladét nyissuk ki elészér,
mert igy iecseréﬁ‘lefiﬁk (:l”(urmi fegyveriinket
egy térre, ami azért mégis mas. A sirbolt
hatso részében megtalaljuk térbecsalt és
eszméletlen tarsainkat egy buckamané tar-
sasagaban. Vigyazzunk az illetével, mert
kabité ivsltése eleg komolyat sebez, leg-
jobb, ha kézel huzédunk hozzé, és pen-
génkkel jol elkenjuk a szajat. Ha sikerdl
négyszer-otszér |I'|e|ybenhngynunk, akkor a
mar kimerilt Frodé megjegyzi, hogy elkel-
ne némi segitség és ez az a pillanat, ami-
kor hasznalhatjuk a Tomatél kapott dalocs-
két. Az énekszd nyomén megériezik Bom-
badil és immar masodjéra, kihtz minket a
csavabol. Miutéan minJcnnyicn szerencsé-
sen a felszinre keriltink, éllandé megmen-
ténk szétosztia a zsakmanyolt fegyvereket,
és azt ajanlja, hogy (Bree) Briben, a (Pran-
cing Pony) Pajkos pénihoz cimzett fogadé-
ban szélﬁunk meg. Hogy biztonsagban ki-
érjink Bukf'dldérégi, Toma elkisér minket a
hatarig, ahol a bocso utan a négy hobbit
Bri-felé veszi az iranyt.

(BREE) BRI

Miutan elhagytuk a (Shire) Megye hatarét,
Bribe érkezésiink utan a Pajkos péniban ke-
restink magunknak széllast. Mivel a recepci-
6s pult teljesen Ures, nézziink be a barba,
ahol a vendégekkel tarsalogva megtudjuk,
hogy akad kéztik néhany, aki nem igazan
szivieli a magunkfaijta félszerzeteket. Ha a
csevegést beﬂaiezve visszamegyink a beja-
rathoz, akkor talélkozhatunk a muris nevii
Papsajt Aszokkal a fogadé tulajdonoséval,
akinek elévigyazatossagbol (Underhill) Alagi
néven mutatkozunk be. Mikor meg kaptuk a
szobank kulesat, induljunk vissza a tsbbie-
kért az ivéba. Az ajtén belépve egy nydjas
alak e|mond'|u nekiink, hogy szeretne csatla-
kozni kis csapatunkhoz, és egy darabig
egyitt utazna veliink kelet felé. Teljesen
mindegy mit valaszolunk neki, mert mindig
ugyan az a vége: csapdaba esiink és meg
keﬁ szokniink egy raktarbél. Szerencsére
nem fil bonyolult feladat, hiszen csak az
&roket kell kikertlgetni. Amikor visszamé-
szunk a fogadéba az ablakon ét, senkinek
nem tiinik fel a kis mutatvanyunk, mivel a
vendégek nagytsbbsége Pipinre figyel, aki
enyhén kapatos dllapotban tériéneteket me-
sél Bilbé sziletésnapi bulijarél. Azonban az
egyik vendég évatossagra int mindnydjun-
kat, ezért Frodd - hogy elvegye a szét j&
kedvii baratjatsl - az asztalra pattanva da-
lolni és tancolni kezd, am figyelmetlensegeé-
nek készonhetéen a Gylri az ujjara cstszik,
és hipp-hopp eltinik a vendégsereg szeme
lattara. Az emlitett vendég — aki, mint ké-
sébb kideriil, nem més, mint (Strider) Véan-
dor, azaz Arathorn fia, Aragorn —, hogy
még mentse a menthetét, a széllaséan elrejti
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a hobbitokat a kivéncsi szemek elél. A t5rté-
net tovabb bonyolédik, mikor kideriil, hogy
a fogadésnal van egy ki nem kézbesitett le-
vél Gandalftél Frodénak, amiben a varazslé
arra kéri apré baréatjét, hogy ne halogassa
az utazést szig, hanem még a nyaron in-
dulion el az Egy Gyiiriivel Vélgyzugolyba.
Mivel Trufa még midig nem ért vissza éjsza-
kai sétajarél, Vandor gy dént, hogy a vesz-
élyes idskre valé tekintettel maga indul a
hobbit keresésére. A jaték soran elészor sze-
reﬁyl&t cseréliink és most Aragornt iranyithat-
juk Bri utcéin keresztill. Joformén még ki
sem lépiink az épiiletbél, méris egy idés
hobbit asszony kér meg minket, hogy tisztit-
suk meg ofthonét a patkanyoktél. A feladat
nem lesz nehéz és meg Trufat is meg talaljuk
az egyik szobaban. Az asszonysag meg-
ajéindékoz minket egy ruhadarabbal, amit
felhasznélhatunk a terviinkhéz, hogyha be-
szerezzitk a szitkséges harom targyat. A
dinnyét, amibél a csali-babuk feje lesz az
utca végén taldliuk, a lerobbant z'o'ldséges
pulr c|'|:'|bﬂn, a f]ohusébokul, amikbél majd a
végtagok lesznek a masik utca legvégén ||év6
&rhelyen vehetjilk magunkhoz és végil a
szalmaért az istlléba kell menniink. A terv
bevalik, és az aprénép megissza oz éjsza-
kai Nazgul témadést. Masnap reggel Ara-
rr_]orn vezetésével a csapat felkerekedik és a
legnagyobb titokba elindul Amon Sul felé.

(WEATHERTOP)
SZELTETO

Mikor megérkeziink az 0j helyszinre, Pipin
furcsa fényre lesz figyelmes, mely az &si &r-
torony tetején dereng. Elévigyazatossagbol
Aragorn — hatra hagyva a tobbieket — elin-
dul, ogy megtisztitsa a kérnyékef a rossz-
indulatd teremtmények hadatél. Van is be-
18lik j6 néhany. A{étlﬁbt’mk kéveket do-
bfl|nu||< rank, mig a denevérek mérgeznek.
Ha médunk nyili tavolrél észrevenni egy
szornyet, ne habozzunk, vegyik célba
fjunkkal, és a legnagyobb segzésl okozé tis-
zes vesszével kinaljuk meg. Nem érdemes
finomkodni, mert csak egyet |8hetiink, uta-
na ugyanis rank témad. Erdemes a kiizde-
|ern,?(62ben a tamadégombot lenyomva
tartani egy ideig és aztan szGrni, mert Van-
dor igy igen nagyot tud sebezni. Prébaljuk
|ege|6526r a denevéreket |ecsapni, mert su-
nyi médon hétba tamadnak minket csata
kézben is. Utkézben felszedhetiink némi
élelmet, nyilvessz&t, mérgezést gydgyité at-
helas-levelet és zoldszinG berry stone-t. Ha
sikeresen felériink Szélteté cstcsara, akkor
egy Hegyi-trollal kerilink szembe, aki de-
regkasun izd elleniink, am ha még a zéld
kévet is felhasznaljuk, sok esélye nem ma-
rad a gyézelemre. Ezek utdn a torony tete-
ién tabort veriink, de most sem felik nyu-
godtan az éjszaka, mert megérkeznek a
Fekete Lovasok, akik hidegvérrel lemésza-
rolnék apré barétainkat. Sajnos Frodét
megsebzi az egyik lidérc egy Morgul térrel,
am még idejében érkezik Véndorﬂ\ogy
megvén?ie a halélos csapastél a Gyirii Hor-
dozét. Aragornnal most az lesz a felada-
tunk, hogy megfékezzik a hobbitokra tam-
adé Nazgulokat, és el is ldszzik sket a
kérnyékrél. Lehetéleg mindig a kis tarsasag
kozeleben hadakozzunk faklyainkkal, mert
ha egy lidérc réjuk tamad, hamar végez
valamelyikiikkel. Ha sikeresen visszavertiik
a rémujést, nem marad vesztegetni valéd
idénk, azonnal el kell indulnung a sebesiilt
Frodéval Vélgyzugolyba, ahol talén sikeriil
ellatnia az egyre gonoszabb sebet. Egy
z6ld csik jelzi Froﬂé hogylétét, ami az id&
m6|(:|sc'|vc=| egyenes ardnyba fogy, ezért
probaljunk a lehets leghatékonyabban kiiz-
deni, és a palya végére érni. Vesszéfuta-
sunk végén G orfir?geL a tiinde var rank,
aki a gyors segitség érdekében felajanlja
szélvészlabl paripajat, akinek a hatan Fro-
dé a leghamarabb Vélgyzugolyba érhet. A
latvanyos Gazlén valé atkelés utan Frods
dsszeomlik, és a foldre zuhan.

(RIVENELL)
VOLGYZUGOLY

Hala Elrond gyors és hatékony segitségé-

nek, Frodé komolyabb baj nélkil megossza
a kalandot. Latogatéi kézétt van Gandalf
is, aki beszédmol a rendfénske, Fehér Sza-
rumén arulasérél és sajat Vasudvard-beli
szokésérsl. Néhény napos lébadozés utan
részt vehetiink a Tandcs Ulésén, ahol az
egyetlen napirendi pont, az Egy Gy(ri to-
végbi sorsa. Elhangzanak érveK és ellenér-
vek az elpusztitaséval kapesolatban, sét
Boromir részérél a Gyiiri fegyverként valé
hasznélata is széba keriil. Mégis az egyet-
len megoldasnak a Nagy Gyir( elpusztita-
sa tinik, a Végzet Hegyének tiizében, mely
az ellenség fldjen, Mordorban fekszik.
Ezen Feiﬂ?:?cﬂm, elsékén Frods jelentkezik,
aki mellé csatlakozik Gandalf, a magus,
Aragorn, a késza, Gimli, a térp, Legolas, a
tinde, Boromir, a harcos és fermészetesen
a harom hobbit. Elrond aldasaval létrején a
Gylri Szévetsége.

Frodéval keressiik meg az Greg Bilbot, aki
nekiink cjandékozza a magikus fegyvert a
(Sting) Fullankot és a Mithrilbél készilt pan-
célingjét. A szobdban kériilnézve talalunk
egy ladat, amibsl egy varazskényvet vehe-
tink el8, ezt adjuk & Gandalfnak, aki majd
egy Ojabb varazslatot tanulhat meg beléle.
Ha mar mindannyian készen él||vni a nagy
Gtra, vagjunk neki a Caradhras szirtjeinek.

MORIA

Sajnos az érulé Szarumdn megsejtette
terviinket, ezért magiéval hatalmas hévi-
hart kavart, ami ic’nﬂ\atﬂildnnc’! tette a Kéd-
hegységen atvezetd Varss-foki Hagé otja-
it. Keriilgotként felmerilt a rohani kapu
hasznélainak lehetdsége, ami tol kézel ho-
zodik az immér ellenséges Vasudvardhoz,
a masik alternativa, leereszkedni a hegy
gyomraba és Moria félelmetes tarndin at,
eljutni Lorienbe. Frodé déntése nyomén a
csapat elindult Balin, a térp kiraly birodal-
ma felé.

Ezen a ponton Gandalfot személyesithetjik
meg, aki az egyik legkellemesebb karakter,
mert egyarant (6l banik kardjéaval és varazs
tudoményéval. Elszor is kutassuk fel a ba-
nya kapujéhoz vezetd 8svényt. Menjiink fel

észen a feketén hullamzé téig, aminek a

:’ﬁsé partjan felsejli Moria kapuja. Ha le-
gy6ztik az itt tanyazé farkasokat, kézelit-
sik meg a sziklakbol &sszerakott falat, amit
egy j6 iranyzott kardesapéssal meggyengit-
hetiink. Miutan a fal instabilla véalt, mar
csak egy Staff Slam nevezet spell hianyzik
neki, amit ha eldurrantunk; a kévek lezu-
hannak a lentebb fekvé jarhatatlan &svény-
re, amin igy kitdltik a hatalmas lyukakat.
Siessiink vissza az immér hasznalhatéva
valt lenti Gtra, ami egyenesen Moria kapu-
jahoz visz minket. Ift Gjra egyiitt a csapat,
csak a kapukat nyité varazsige hianyzik.
Mikszben ondoﬁ’(odunk a megolddson,
jabb ellenfél emelkedik ki a sotét 16 vize-
bél. Serényen kezdjik csapkodni a rank
témadé vizi-szérny csépjait, és kézben
tigyeljiink a mﬁgﬁ(‘.‘mk szintén a bestiat ija-
z6 Legolasra, mert ha rosszkor lépiink be
elé, akkor a hatunkba kapjuk a bestianak
szant nyilvessz&t, ami nagyon nem é ne-
kiink. Ha mar elégszer sojtottunk le ra, ak-
kor elébukkan a vizbél a rém tbbi része
is, ilyenkor a megsemmisits tvoltését keriil-
getve tizlabdéaval bombézhatjuk a fejét.
Neéhany talalat utan tr’:madénllx visszavonul
egy révid ideig, majd Ojra lecsap. Ezt a ré-
vid sziinetet kihasznélva Gandalffal sies-
siink a kapu elé, és probaljuk kinyitni (X),
ekkor feltinik négy lehetséges kédszo, me-
lyek kéziil a “mellon “a helyes (B-gomb).
Igy bejutva a banyaba j6 néhany goblinnal
és orkkal tqlélkozgaiunk. Khazad dum s&-
tétjét tovabbra is Gandalffal kell felderite-
niink, ami nem is olyan kénny( feladat. Tu-
lajdonképpen a banyaban egyszerii a tajé-
kozédés éppen ezért képtelenség benne el-
tévedni. Elakadni inkabb csak a fejtsrsk
miatt lehet. Az els ilyen palyarésznél, egy
kor alako figgsfolyoséra érkezve, egy kar
meghozasaval megnyithatjuk a padléozat
egy részét, amin egy oszlopdarabot atgér-
gelve maris az alatta levé szintre jutattuk
azt. Mi magunk egy masik teremben falal-
hato lifttel utazhatunk egy szintet lefelé,

ahol a mar elézéleg lelskstt kévet, egy

adléba sillyesztett kapesoléra tolva kinyit-
Eutiuk az eddig lezart terem ajtajat. Egy
masik helyen két olyan hid is az utunkba
akad, amin nem tudunk datkelni. Mindkét
esetben a tiloldalon csillogé kapesolét kell
telibe trafélnunk egy tizgolyéval. A harma-
dik és egyben a legkeményebb fejtéré az
Ggynevezett 21. teremben var rénk, ahol
kiilonss kristalyokkal ellatott oszlopok all-
nak. Ezen kristalyok egy része allandéan
lathats és karok segitségével forgathats,
mig a masik részik csuE a padléba rejtett
kapcsolsk dllandé lenyomasara emelked-
neE ki oz oszlopokbol. Az elsé és leglénye-

esebb momentum, hogy az egyetlen fény-
& kristalyt - ami az egyik o|dcﬂ Iban lat-
haté —, egy szépen megformazott tizlabda-
val telibe verjiink. Oszintén szélva, én itt
|egalé|bb két orat tsksltem, mert nem céloz-
tam pontfosan, igy mashol kezdtem keresni
a probléma kulesét. Természetesen eljutunk
Balin sirjahoz, ahol az orkok és goblinok
mellett egy Barlangi-troll is rank tamad, ém
nem jelenthet gongof az egyenlétlen kiizde-
lem, ha néhény Beam Light varézslatot ré-
kiildiink a behemét teremtményre. Az eset
utén nem sokkal, ojfent Aragorn felett ve-
hefjik at az iranyitast, aki most is egy ki-
ralyhoz mélién veszi fel a harcot az ellen-
séggel szemben. Vandort kisérve is akad
egy egyszerl |ogi|<t:|i rész, mégpedig a csil-
le futtatassal kapesolatosan. Az elss két
szakasz elején egyszerfen csak récsapunk
a fekez& oszlopokra, és uzsgyi a csille mar
szalad is lefele a sinen. A mésodik szaka-
szon, sajnos félaton elakad a kocsi, mert
egy alahullé gerenda a kerekei alé szorul.
Ha utunk soran ismét feltiinik a megrekedt
csille, akkor egy pontos [8véssel kdnnyi-
szerrel e|tc':|vo|ifﬁatiu|< az akadalyozé fates-
tet. Ezutén a jarmivet egy szabélyosan fel-
szerelt és tablaval ellatott fekezs rendszer
allitia meg, amit egyelére ne 8jiink szét,
mert a sinpélya lenti szakaszéan talalhaté
valtét még nem dllitottuk at. Ha mér a valte
is a rendes irényban all, akkor az ojra sza-
guldé csillénk letérve a pélyarsl egy eddig
zért kapunak csapédik, ami természetesen
ripityara térik s mi mar kules nélkil is at-
juthatunk rajta. A tarnak maradékat régen
atott baratunkkal Frodéval jarhatjuk be. A
kis hobbittal a kettes szama csarnokot kell
felderiteniink, ahonnan, ha ]é| Fig elink ha-
mar tovabbi is juthatunk. Az indurési pont-
rél kijutva, veliink szemben egy erkélysze-
riség lathaté, amire ha Felkqpqszkocz.lnk
néhany ork legyézése — és némi jutalom fa-
lat felszedése utan, egy oszlop darabet pil-
lanthatunk meg az erkély peremén. Ezt ta-
szitsuk le &s miutan mi is leméasztunk, toljuk
a padlén talélhaté kapesoléplatformra. Ha
ezt megtettilk, akkor a csarnok tal végén ki-
nyilik egy ajté, ahova nekiink is el kell jut-
nunk. Egy oszlop mellett megbiovo kapcso-
l6kart meghtzva az igen egyéni tervezési
hid lenyilik és mi at sﬁsszol atunk a termem
kézépss harmadara. It kiizdjink, vereked-
jink, és nagyon figyeljiink, mert az egyik
Lézeh' oszlo o|dn?ébn egyfajta létra van
vésve, és neﬁﬁnk ezt kell megtalalnunk. Ha
mar megtalaltuk, akkor hasznaljuk is, ha
hasznaltuk, akkor a tiloldalon kell lenniink,
ahol egy jol megtermett ork var rank nagy-
nagy fegyverrel. Miutén tol vagyunk a ne-
hezén a Gyiir ismét fitkos pélyat jelez a
kézelben, amit érdemes felkeresni, mert el-
lenségek nincsenek viszont bonusz targyak
vannak. A runa-kulcs hasznalataval kinyi-
tott ajtén dtkelve Gandalf nagyszerd finalé-
jat jatszhatjuk végig Durin hidjanak laba-
ndl. Ne kiméljik a vénséges Barlogot és
mutassuk meg neki, mit tud egy Szirke,
hasznéljuk a legerésebb varazslatot, ne
spéroljunk a Miruvoros flaskékkal Ggysem
lesz ré tobbé szitkségiink. Természetesen
ezottal sem lesz happy end és most is min-
den baijtars és barat megsiratia az elhunyt
varazslét, mert senki nem seiti, hogy valami
torténik odalent a mélyben a nagy homaly-
ban. De Moria falai hosszan visszhangoz-
zak még a magus utolsé szavait “Fussatok,
bolondok!”, igy hat a szévetség megmaradt
tagjai megtort szivvel, de elindulnak Lorien
aranyerdejébe.

(LOTHLORIEN) LORIEN

A csapat a Fak-népe fsldjének hataran
Lc'!rva, Haladir személyében, tinde vezetét
ap maga mellé, aki Grnéje kivansagara a
birodalom szivébe vezeti Gket. Természete-
sen Ujra fellangol a térp-tinde ellentét, mi-
kor eJﬁvigyﬁzﬂl‘ossﬁgbﬂ Gimli szemét be
akarjak kétni. Hogy feloldjak a fesziiltséget,
az (titarsak véllaljak, hogy 8k is bekstott
szemmel vagnak neki az tnak. Lorien ural-
kodsja, Celeborn Ur és Galadriel Urné sze-
retettel fogadjak az utazékat, és szomord
szivvel hallgatiak végig Moriaban tértént
tragédia részleteit. Miutan a tinde-nép
gyényorii dallamokkal elsiratia Mithrandirt,
Frodé és Samu kivételével a tarsaség a
hossz4 nap utén nyugovéra tér. A két hob-
bit Galadriel tarsasagaban egy csodalatos
kothoz megy, ahol a viz tUkrtgbe pillantva
varézslatos dolgokat létni. Frodé egyszerre
létia @ maltat, a jelent és a jévét, dm amit
lat az nem a feltétlen vc|6sc':|g, de nem ogy
a fiizben forgé szem, Szauron fekintete,
akinek valésaga hatborzongaté. Masnap a
Gy(ri-hordozé és kisérete megksszénve a
segitséget és az ajandékokat, Eﬁcsm inta
tindéknek, Galadrielnek és a csoddlatos
Lothlorien-nek. Az Urnétél kapott kénnyd és
kecses tindecsénakokba széllva elindurnuic
a nagy folyén lefelé egészen a Rauros vize-
sésig.

ANDUIN

Az Anduin habjain megteft csénaktira vé-
get ért, miutan a folyé atpréselte magat a
Argonath kapujén és elérte a Raurost. It
Aragornnal kezdhetiink a kalandba, akivel
a Fo?yé partjan tabort vert orkokat kell el-
péholnunk. Most is Uigyeljink a sziklafalba
vait kijaratokra, és Ieﬂeiéleg hamar om-
iusszul( is be azokat. A végjatékra felke-
sziilve spéroljunk a z&ld kovekkel és a tin-
de nyilvesszskkel, amik bizony ritka kin-
csek. Probaljunk védekezésbé! tamadni,
életerénk potlasara minél kevesebb Lembast
kellien elfogyasztani, mert nagy szitkségink
lehet még réjuk késsbb. Az egyik halott ork
elejt egyciupcsolé-ruda?, amit vegyiink fel,
mert a palya végén lévé kapunal hasznunk-
ra lesz. Ezek utan még mindig a folyé part-
jan jarva talalkozunk Golammal és néhéany
megtermett orkkal, akiket legy&zve méris
tovabbijuthatunk. A kévetkezé karakter Fro-
dé, akivel szintén a vizparton kezdink.
Prébaljunk meg a nyilvesszék elél elrejtézve
feljutni a part mellett hizédé hegygerincre,
ahol Boromir kiizd h&siesen. A szintek ka-
zétt bolyongva lathatunk egy repiils Naz-
gult, amint néhany kér megtétele utan elra-
gadja Samut. Jobt; terv hijan menjiink fel
egészen a csicsra, ahol felgyorsulnak az
események. Samu szerencsésen kiszabadul
elrabléja karmaibal, és a lidérc immar a
Véndorra témad. Mi mér Gjra Aragornt
iranyitjuk, amikor a teremtmény, gazdaja-
val a hatén, a nyomunkbu ered. Mivel a ki-
jelslt teriiletet elhagyni nem tudjuk és men-
teni sem lehet, fussunk el a sarkany eldl, és
kozben prébaliuk beomlasztani oz ork
fészkek kijaratait. Szedjik dssze a fennsi-
kon talalhaté &sszes targyat, és futas kdz-
ben nyilazzuk le az orkokat. Ha mér mind-
unn{ian halottak, foglalkozzunk f8 ellensé-
giinkkel. Most lesz haszna annak, ha meg-
sporoltunk néhény tinde nyilvesszst, ami
az egyeflen hatasos tavolsagi fegyver a
szérny ellen. Mikor az 8sszes nyilat kilst-
tik, akkor jshet a z8ld kével megbolondi-
tott kardcscpésok sorozata, ami nem k&n-
nyi feladat, mert kézel kell kerilni a tizo-
kadsé szajhoz. Ha elézdleg elegends nyil-
vesszét |6tink a sarkanyba, akkor elég
lesz néhény jél iranyzott suhintés és a Fe-
kete lovast” lekényszeritettiik hatasa nyer-
gébél. Immar szemtél szemben allunk az
egyik Nazgullal, akinek dermeszts kigltasa
borzasztéan nagyot sebez, ezért prébal-
junk kérbe-kérbe mozogni, és kézben fo-
gyasszuk a nagyon egészséges Lembast.
Ha most jél vivunk a ?eke?e krampusz meg-
futamodik, és mi e|mond|‘|ofiuk, hogy végig-
jatszottuk a progit. ....Ennyi és nem t&bb.

SiD



BEVEZETO: KRYSTAL ES
AZ ELSO KRAZOA
SZELLEM

DINOSAUR PLANET & KRAZOA PALOTA: Amint
megkaptad oz iranyitast, kezdd el 1ni o Repiilé Galyat
(A gomb). Célszerii a két nagy lovéldozs dincfejet soroz-
ni, ?évén, hogy az a gyenge pontia a barkanck. Miutén
mindkettd elfUstslt, toktikat valtoztatnak a vezérlgben és
most a hatalmas forgé lopétial prébalnak meg feldara-
bolni: keriild ki o lapatokat és szintén 15dd szét sket. A
hajocsavar nélkiil djra a fedélzefi agyikkal probalkoznak,
mcld miutan széflétied Sket, szembetorditick a ,léghajot”
és bazi nagy lovedékekkel pmbclnak leszedni. Ca?ponlo
hatalmas sérkényfej a hajé orrén! Repils baratodon ma-
ndverezve végil felkeriilsz a galyara. A fedélzeten sza-
ladj elére, fel, oft beszélj a kis Repcsivel, mikézben latha-
tod, hogy hatrébb k\nylh y ajto. QOdabent megruiuh:d a
Krazoa Palota kulesét. Klf&?& menet megijelenik Scales Ge-
nerdlis és irgalmat nem ismerve kihajit a hojérél. Még
szerencse, hogy repiils bardtod o kézelben maradt, ezzel

mentve az élefedet. A madarhillé még a Krazoa Pa-
!oleugbu is elvisz. A palota o dmuszuuruszei legszentebb
helye. Balra a lakattal lezért ajtét a kulesod nyitja, mogat-
te a hordét kapd fel, és jobb oldalt a karzatlépcsét elior-
laszolé ladakat robbantsd fel veliik. Beszé!gerﬁetsz is a di-
nékkal, ha akarsz, a medizakiél viszont évukodi‘ A hor-
dégeneratornal vegyél fel egy djat, és jobboldalt menj
egy szinfet lejjebb, ahol a falon repedest talalsz, rob-
bantsd be. A folyosén az elsé elagazasnal fordul jobbra,
a diné mdgétt hords van, ez vﬁgg az ugyanitt talalhaté
ladakhoz. Menij tovabb a Fo\yusén, a végén lesz a hordo
generdtor. Kapj fel egyet, es menj wssm, chol az elsbb
robbantottdl, dvatosan ét a langesovak kszst, mu|d vugd
az ajténak. A kévetkezd feremben vedd fel a hordét, és
helyezd a nagy kapesoléra, az aijtd csak igy marad nyit-
va. A nagy feremben beszélj a foldan hevers Triceratops-
szal. Kidertl, hogy & kildte o vészjelet @ mészarlas elsti
utolsé pillanatban, beszél a 6 Krazoa Szellemrél is, akik
nélkiil a bolygsjuk elpusztul. A helyzet tehdt eleg gazos,
ezért bekild minket a Krazoa Szentélybe, hogygbegyﬁil'
sitk neki a szellemeket. Lépj a teleportba, és nyomj A-t.

KRAZOA SHRINE: A kiirtében méssz fel, a medizat
nyird ki, hogy a szemben lévé ajté kinyiljon. Vigyél ma-
gaddal még egy hordét, mivel a kéive!{ezo fo]yasan me-
gint lesz egy kapcsolés ajté, a langesévakat és a medozat
kikeriilve végre eliutsz az elsé Szellemhez. A teszt, amit
feljesitened kell, nem mas, mint @ Megfigyelés tesztje. Ami
unnﬁibél all, hogy a nélunk aluljarékban divatos itt a pi-
ras hol o pirast jtszunk az urnakba beb(jé Szellemmel.
A harmacﬁk sikeres taldlatunk utén a szellem el lesz ra-
gadiatva, és beléd kéltszik. Mehetsz tehat vissza a Palo-
taba. Abbal kifolyolog, hogy egyszerre csak egy Szellem
széllhat meg, mieltt visszamennél o tobbieért, ezt el kell
juttatnod a helyére, amit a lift utani folyosén talélsz. Ekkor
azonban vératlan dolog térténik, valaki meglepi, és
sagba ejti Krystalt.

ELSO FEJEZET: FOX ES
TRICKY TALALKOZIK

AZ URBEN: A Lylatwarsbél megismert kis csapat nagy
része (csak Lombarid hiényzik) épp a Great Fox-on telje-
sit szolgalatot, amikor @ holokivefitén megjelenik General
Pepper, és aggodva tajékoziat téged a Dinosaur Bolygen
kiclakult helyzetrsl. A Bolygé pusztulésa az egész rend-
szerre kihatassal lenne, ezért aztén 16bb sem kell Fox
McCloud-nak, és maris a he|yszinre siet.

AIRWING - MISSION 1: A teljesitends feladat: afre-
riﬂni legalabb egy aranygyiiriin. Ez még elég egyszerii
lesz, mert az aszteroidamezd csok Ogy hemzseg o gyd-
rikisl, az ellenfeleket se hagyd életben, mar csak az értik
jard pontszam miatt sem. Leszallas utan még bejelentke-
zik Pepper Generdlis és ellat nehany jo fonacesal.

THORNTAIL HOLLOW: Ebben a g)ron Bril-medencé-
ben laknok a Tuskésfarkiak, szerencsére Slippy-nek sike-
rilt felig dsszeraknia egy rolmucsgeper ezért kommuni-
kélhatsz szinte béarkivel a helyszinen. Az Airwingtél elé-
rébb vedd fel Krystal elejtett Botjct, ezentil mint ?egyver?
fogod hasznalni [és még szamtalan mas dologra is). Ar-
rébb a sziklofalba vt ojtébél négy Hegyeskarmd keriil
elé, tehat gyorsan ki is prél')c’d]'mtloclJ mire képes a vardzs-
latos bot. Leverésik utan sajnos az ajté, ahonnan kijétek
lezarodik, viszont eg musﬂI( kinyilik. Emeld fel a lejarat
fedelét és ugori le f’ kba. A nogyteremben szedd éssze
a kérben szétszort energlokristt’:lyo af, majd ugorj kézép-
re, az elsé upgrade-ért, ami nem més, mint a Fire Blaster,
ez egy egyszeri fizlabda kilsvését jelenti. Az oijté is csak

E?):lyilhulé visszafelé, a jelet a falon kell megléni. Tiiz-
labdéval mér ki tudod nyitni azt az ajtét is, ahonnan a
Hegyeskarmuak eléjsttek (kapcsolé j6 magasan fent, bele
km’mil. A folyosén ratalélsz a Triceratopsz pérjéra o

lotabol, nemi parbeszéd utan szabadulsz csok meg t6-
I?:,‘ a fiat kellene megkeresni.ink, segit az alvé dinét is ki-
csit arrébb csalni. A folyosé végén egyébként van izem-
anyageella is. A barlangot elhagyva jérd be a kérnyéket,
nem mesze az Grhajédtél van egy kévekkel kérberakott
rész. Emeld fel a kiveket és gyiijtsd be o szkarabeuszo-
kat, a jelen pillanatban 8sszesen 10 lehet nélad. Ha meg-
van mind a fiz, vedd az irényt a kézépen talélhaté bar-
langba, ami a helyi vegyesbolt, azaz itt tudsz megvenni
mindent, amire szikséged van. Az elado ficks eleg nagy
arc. Ajanlom, h E?duul re;kepekbol vedd meg leg-
alébb a val ofypet és ismerked is egy kicsit a hellyel.
A patak mellet van egy Bombangveny, 15dd szét és szed
ssze a levegsben szélszorodd spordit. A vélgyben t5bb
részen is taldlsz specidlis helyeket, ahol ezeket a spérakat
eliiltetve robbané névényeket kelthetsz ki p|||onalof2|an
{mintha lett volna husonr dolog a Zeldaban is :), majd

Starfox Uegigjatszas

ezekbe lve berobbanthatod a repedt falakt sth. Harom
helyen robbaniva bonusz barlangokba jutsz, amiknek a
végén dltoléban életers, szkarabeusz és izemanyageella
van. A lcvubb]ulus szemponi\ubcl a |eg|enyegesebb \obb
oldalon a fol mellet alvé dinoszaurusz mogstii falrepedss,
ez visz ugyanis tovabb a térténetben. Besze| a nagy ké-
monstrummal, aki elég morcos, mert soha senkl nem hoz
neki semmit. Ezen konnyen segithetsz, menj vissza o bolt-
ba és vedd meg a Rocky Candy-. Bt egybsl m !ugyul
a szive és némi pszicholégiai rasegitéssel u ? kész
elléni a feladatét, azaz a te|epcrfé¥galdsodgu); E|sonek
vélaszd oz Ice Mountain helyszint.

ICE MOUNTAIN: Ezek a jeges hegycsicsok a bolygo
legmagasabb pontjcinak szémitanck és o Hegyeskarm-
ok ideiglenes barténoket hoztak itt létre. A barlangbél ki-
felé pont érkezik az aktudlis Fegyenclumt fedélzetén egy
kis I:cva\ Ez a rész nem til nagy és dolgod sincs sok: o
havas jarat végén van egy berobl gbunlhulo falrész, szintén
egy Cheat Tokent adb kittal és uzemunyugce"évuL A kis
ladékat a hordéval kell kirobbantani, de siess, mert ez
fajta hords idére durran. Nyomd le a két ellenfelet, hogy
megielenjen az aijtd felett r:pcsclé. Odabent megzava-

a két 6rt a munkajaban, igy a kis Triceratopsznak si-
kertil meglognia, az érok meg utana a jet bike-okon. Pal-
tanj a maradék jarm nyergébe és usgyi uténuk. A lé-
nyeg, hogy mindkét ért le kell ebznuj mieldtt vége lenne
ennek a siklos résznek. Az 6rok aknakat roknak le maguk

o:‘:,oﬂ érdemes m:ndenkep egyszer veszileni, mert a

ngbo] igy fel lehet szedni egy lizeman: ugce“ér.

Hasznéld ki a réviditeseket is! Miutan Ieeser bsszeismer-
kedhetsz végre Tricky Herceggel, Slippy idskézben végre
a tolmacsgépet is befejezi. A nagy fortyogd lavagadsr
mellet szedd fel a kek gombakat, és etesd meg Tricky-t,
maijd add ki neki o keress” parancsot. Az elékapart kaj
csoléra dllitsd rd, az ajié mdgsHi zarat pedig a bottal oE—
tivilhatod, igy mér dtkelhetsz a lavan. Odadt ismét pa-
rancsolj ré Tricky-re, hogy kutasson, majd bijj utana az
atiaréba. Etesd meg és halodjatok tovabb, lesznek rok
is, de kzben Tricky elére szalad a befagyott t6ig, ahol
egy rakas &r kergeti, amikor utoléred. A bunyé utén
Tricky megtanit o hivéjelre is, szedd meg magad gomba-
val és kutatasd ét a dino-vol oz egész térséget. Tobb he-
lyen is kias majd Alpine Roots-ot, aminek az illatéra egy
id6 utan felkel az alvé mamut. Beszélj vele, majd adj neki
a répabal, cserébe kapsz t6le egy nagyobb szkarabeusz
ercut most mér egg' Givenes is elfér a zsebedben). Ad|
neki még egy darabot, mire megu"lnn a gejzirt és az igy
lehullo sziklatombt tudod majd tologatni. Mieldtt elfelej-
teném, Tricky-vel ki lehet asatni egynﬁ-.‘idruioi is, itt a bar-
langban névelheted a botot (Ggy vélem ez a kifejezés al-
kalmas asszociéciéra :) maximum energiajat eggyel. A

arkany egyik részén felvehetsz még két cellat is, a tom-
5tk T, b ook oyt (.
harmas elagazasnal érdemes elészor a kzépss ulat va-
losztani, aminek a végében a bottal okiivalhatsz egy za-
rat. Most menj vissza a vizes részhez, ahol a jégtablakon
dtugrélva beszélhetsz egy mamuttal és felvehetsz két cellat
is. Vissza oz elagazashoz, haladj tovabb lefelé. Iit is min-
det kutass at, taldlsz maid Bafmodadot is. Szedd &ssze a
gombakat, és emeld fel a sziklakat pénzért. Van egy rejtet
rész is, ahol megint csak két cellét taldlsz. Az afiérét a
villgybe egy bazinagy &r dllja el, de szerencsére meg le-
het kenni huszonét szkarabeuszért. A barlang utan a vi-
zes résznél a kapesolé nyilja az elsé racsot, aminek a vé-
gén dugd a zérba a bolot, igy az egyik csatorna révid
ideig elzarodik, amivel megvaltozik a viz folyasi iranya,
gyorsan Ussz végig a folyosékon, ki a vizbél, a récs ms-
gott mér a vélgy var.

THORNTAIL HOLLOW: Kévesd Tricky-t az anyjahoz,
ki elég rendesen kivan. Ne lepédj meg, ha megtmod-
nak, idé kézben ugyanis a vélgyet is megszélltak o He-
gyeskarmiak. Révid diskurzus utan végil kideril, hogy
Tricky anyjén csakis Fehér Gombak segithetnek. Bér o
vélgyben is rengeteg hasznos dolgot megtehetnél, elsszor
segitsijnk a nyanyan. Irany a bolt, ahol vedd meg a Fi-
refly Lanternt, ami egy lampa. Menj vissza ahhoz a létra-
hoz, ahol bejstietek a vélgybe az imént, ez mellett van
egy kisebb oszlopos épitmény, aminek az oldalan van
egy repedss. Ift kutatass Tricky-vel, mojd kévesd oz élja-
réba. Méssz le a létran, a nagy hosszokas folyosé kéze-
pén, a kis szigeten robbantsd fel egy novényt. Ess le az
igy kelerkezo? kba, ahol egy u;abg upgrade-del béviil a
kellektarad, a Boos?errel, ez arra valé, hogy @ kijelslt ki-
|5v6padokba beleszirva, mint egy rakétat | fel a pad.
Ennek segitségével ugyanebben a teremben oz egyik fal
mellet fel tudod magadat léni két izemanyageellaert.
Menj vissza kdzponti létréhoz és a mellette lévé podnal
16dd fel magad egy szinttel feljebb. Végig a parkanyon, a
kdzépen végighuté sziklahid kézepén robbants, az i
leszakada t5mbét mar ra tudod tolni az arrébb levs kap-
csolora. A récsos ajtd mégott az also szintet 6rzd Tuskes-
farkival beszélhetsz, aki csak akkor hajlands arrébb
menni, lhﬂ rendelkezel egy |umpuvn| Szerencsére pont
van nalad egy ilyen, 0 mar csak robbantanod kell.
Alenfi budii);rz:dsze%emi fehér gombat kell m
lalnod. A helyszin nem il nagy, mégis nehezitik a telje-
sen voksétét részek, Ogyhogy elészér szed] dssze néhany
szentjanosbogarat (kis vilégité pontok), ja, és ugye oft
vannak mindenhol a mérges gazfelhdt pumpalé gomba
is. Két vagy harom helyen robbantanod is kell majd, az
egyik ilyen robbanas egy szinttel lejiebb hozza a na
sBtét teremben a kézépsé oszlop plafformet, igy ha fells-
vid magad, mar &t fudsz ugrélni a tololdalra. A hat gom-
ba begytijtése utan mehetsz vissza oz anychillshsz, aki-
vel megkajdltatva a cumét feljesen rendbe jon, ellentétben
a bolygéval, ami még mindig jé Gton van a teljes leamor-
tizalédas fele. A mama fellebbenti a fatylat o valédi ve-
szedelemrél, azoz, hogy a magikus templomokbsl eltiin-
tek a Spiritudlis Kévek, ezeket Eellene tehat megkeresniink
&s a helyitkre visszaszallitanunk. Kapunk a nészemélytsl

egy kulcsot is, amit a Snowhorn Wates-ben kell majd
hasznélned. Na mielstt azonban nekiindulndl a kiildetés-
nek, nézz még ol szét a volgyben is. Példéul o bolt beja-
ratatél jobbra van egy fellsvé-pad. Odafent egy nogy
barlang van, chol a négy kapesoléba lsve megnyilik egy
titkos nyilas, ahol ismét csak névelheted a botod maxi-
mum energidiat egy egységgel. Ugyanitt fent a karzat vé-
gében két izemanyogeello van. Tébb helyen is dsathatsz
Trricky-vel, lesz majd, ahol még Bafmodadot is talélsz
majd. Gyfijts pénzt is, mert itt az ideje, hogy j6l bevasa-
rolj. Elséként is vedd meg a létezd &sszes térképet, nem
keriilnek sokban, és késsbb még mindegyikiik jol jshet.
Aztén oft vannak a kﬁf5n|ege:3urubok isa szemLézri te-
remben, mint példaul o kis gumilobda (Tricky Gumball)
vagy a Zoom Goggles (Tévess), ami poénosan eredetileg
egy neked szant cucc volt, mivelhogy Slippy dobta még
anno le, csak épp a boltos elébb talalt ra, ezért kell most
kifizeti érfe a Euszusl Van ift még egy Bafmodad tarte
is, aminek o megvétele utén, mér nem csok egy Bofmo-
dad, hanem egyszerre akér tiz is lehet nélad, mind-mind
hasznos Ttemeilveve talén a labda, de annak is megvan
amaga funkcwo;a) Ha Ggy mindent &sszeszedtél, iizem-
anyagcellak, pénz cuccok stb., okkor, irany vissza @ ha-
vas pélyéra, arrél amerrdl |ohe| Iboriungfolyosok veg|
csatorndba, a viz dramlasat megfordltum a kﬂpcsn ioval ?,
szerencsére a filoldalf az 6r most mat ingyen dfenged

MASODIK FEJEZET:
AZ ELSO SPELLSTONE

SNOWHORN WASTE: Szoval a kapott kules a szem-
kbzti kaput nyitja. Lathatsz oft egy mamutot, okit bezartak
a jég ala. Te magad nem tudsz rajta segiteni, de voltakép-
pen nem is kell, mert &nersbé| is ki birna jgnni, ha egy ki-
csit sszekapna. Ehhez a szemkézti elszérad farsl kellene
leverniink néhéany agat és odavinni neki, hogy magahoz
szippantsa azokat. A gond azzal csak oz, hogy a barlang-
bél dllandéan érsk 6zénlenek elé (mindig van legalabb
négy), okik miatt ez az akcié meghitsul. A mege?dos,
hogy jeléld ki az Y gombra, Tricky keresés parancsat és
csald muﬁuddal oz Groket, hadd végezze a nyugodtan

do[gnr is diné. Alul lated a mumut eleteré’uTkiél, amikor
nagyjabél haromnegyedig felm tomi a jégpan-
cél alol. (Egyébként néha az &rél e"(ez ik itlegelni o fat is

és veled egydltalan nem térédnek, érthetetlen.) Az érk
persze riadtan lelépnek, te pedig beszé|gess Garunda Te-
vel, aki oz egyik Spellstone Grzsje. Az atvezets kepsorok-
ban lathatod, amint oz egész Hoagyar Torzset leigaziak és
rabszolgosorba déntsttek Scales Generdlis csapatai. A ma-
mutokat arra kényszeritiették, hogy a kemény rabszolga-
melot végezzenek a banyak mélyén. Az 6rz8 megnyitia
nekiink a kaput a bolyga elhagyasara, tgyhogy akar vis-
sza is indulhatnal o gépedhez, de eldtte még jol nézz korill
ebben a térségben. A kis pataken éhugerva egy borlang
van cuccokkal. A patakban a jégtéblakon eldszhatsz a vé-
gére, ahol szintén cellak, és egy csalokéd tokent add kit is
van. Visszafelé a tololdalt gyere, lesznek megint cellak.
Szintén @ pataknal csok most @ tiloldalon, van egy kisza-
radt odvas fo, 18] bele a pislogé szemekbe, hogy kidéljon,
igy alkotva természetes hidat @ filoldalra a cellakért.
Vissza a vilgybe a géphez. Ha j6l emlékszem &t Gizem-
anyag cellaért tudsz atjutni a Darkice Mines palyéra.

AIRWING - MISSION 2: A méascdik repkedés palya
szinte semmiben sem kiilénbézik az els6tsl, minddssze a
kovetelmény navekedett valomivel, hiszen ezittal mar ha-
rom arany karikén kell sikeresen étrepiilngd, hogy meg-
sziinjén a védépajzs mezé a kisbolygd kéril.

DARKICE MINES: Leszdllas utan egy elég nagy bar-
langban kezdesz, nagyjabél egy kivezets ot van, (a vé-
knny szerpentinen keresztill), kévesd azt, amig ki nem
érsz egy nagyobbacska havas ferilelre. It megtdriénik a
talélkozés o Hoagyar térzs fogsagba e|1ei tog|0|nck els-
futéraival. Erdem? es informéciéval egyikik sem tud
szolgélni, csak smnemak hogy még GaI::lon [az meg ki
lehet?), talaliuk meg az utat o banyak mélyére. Az egyik
nagy jégkunyho bejaratanal a havon repedés van, Tricky
siman atforja. Odulleni nyirbald meg o Hegyeskarmiakat,
hogy a Lélekerd ajté megnyilion. Magstte o kulesos hor-
déban kules van [milyen megleps :), ami az odakint ra-
boskodd mamut bokalancat nyitia. Téle kopsz egy fogas-
kereket (Bridge Cog) és Belina Te keresésére buzdit min-
ket. Némi horc utan rgtén szitkséged lesz oz elébb szer-
zeﬂ anuslcerekre Ddo?enra fn snél ugyanis pont egy
ilyen hiényzik, hogy mukodesbe hozd a tiloldalon a hi
cf:lf (nem elég a fogaskereket berakni a helyére, a kart se
feledd el meghtzni). A tiloldalon balra fordulva, egy vér-
162ité jelent tandja leszel, két ér buzogényoz egyegé
fekvé Hoagyart. Kalapdld el ket és beszélj a szérs ele-
fanttal. Szivesen segitene nekiink, de egyeldre ol gyenge
barmihez is, viszont megtanitia Tricky-t az utolso képessé-
gére, a tizfojasra. Alpine Rootot kellene neki szerezni,
meghozzn legalabb kettét. Az elsshéz vissza kell menni a
havas rész elejére, oft van egy nagy kunyha amlnelt ieg
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mésik platformon és balra a bejérat melletti étjorét ol-
vasszatok ki. Fel az emelvényre, lathatod, hogy itt is van
egy panel, csak mér harom rogaskerek hianyzik beléle. A
paddol l6dd fel magad, tovabb a hignyos korzaton, majd
a fnlyosén keresziuﬁuss el a hatalmas agyuig. Verd lea
Hegyeskarmit és vedd hasznalatba az agyit, mivel a tér
kézpontjaban az iglubol egy csapat 6r merészkedik elé.
Szemkzt van egy nagy, kereszttel jelolt lezért atjars is,
azt is be kell robbantanod. Az elsé {aguskereket az &rok
barakkjaban talélod, o masodikat oz agyt alait kinyilt Le-
lekerd ajto magst lesz. A harmadikért be kell menned a
jaratba, amit az elébb robbantottél ki. Fel a keskeny
Uton, at a négy faklya kbzéh, a kis beugréba. Ha megvan
mind, akfivélédik a kis hid is visszafelé. Az 0t végén ismét
Tricky-re van sziikséged a kis jarat kifirasahoz. Bent a fa-
lon lévs feliraton kiviil talalsz még egy kapesolét is, jo
magasan. Lodd meg ekkor egy perced lesz, hogy a nagy
kemence mind a négy oldalat befiitsétek, ha ez sikeriilt,
kinyilik @ mésik ajt6. Nem kell megijedni, o szakadék fel-
ett egy lathatatlan hid vezet a tiloldalra. Olvaszd ki,
hogy felvehesd a Dinosaur Homt, ami egy Agyarbél ké-
sziilt Kirt. Vissza arra a helyre, ohol a négy? klya volt,
allj kézépre, a kiirts plaformra, és ﬁ]li..is meg azt. Meg-
Le]enik a Héagyard, ismét felilhetsz a hatara, ugyonis a
dvetkezé hatalmas nyitott térségben dold hévihar miatt
csak vele tudsz atkelni a tiloldalra. De még igy is kévesd
mindig a szerte-szétheverd Rootokat, mert a zord idsjaras
hatéséra, rettentd hamar kihiil a hatased. Mire a tiloldal-
ra érsz még Tricky-t is elhagyjatok a tombelé viharban.
Mielétt leszdlinél réla, még Usd ki vele az eltorlaszolt be-
jaratot. Kicsit gyilkolnod kell, hogy kinyilion o Lélekers of-
16, a filoldalan pedig patfanj a jet bike nyergébe. Ezittal
nem lesznek euenfe|eg|‘, egyszerien csak végig kell szagul-
daned a jératokba... Amin végil a banyaban kétsz ki,
annak is a lehetd legrosszabb pontjén, egy futészalagen.
Cselezd ki a langcsavakat és ess le a végen. Leérkezve
Tricky segélykialtasaira lehetsz figyelmes, ha kérbejarod
a terepet, oz egyik borigncellaban talélod majd, a ma-
mutlény szomszédsagaba n A fal mellett a raketupadrcl
tudod magad fellni, majd a kis lyuken atbojva végig kel
szaladnod @ nagy csiszdan, o végén oz yik beugrét
elzérja egy langcséva, feletie van a kapcsoldja. A hordé-
bal Tricky cellakulcsa keriil elg. A kis diné segitségével
pedig a Lélekerd ajto mogati jégfalat Iudodeﬁ Ivasztani.
A hordéban a masik cella kulesa van, A kezjaték vtan o
kiscsaj atrendezi egy kicsit o barlangrendszert és lelép az
Gj jératon, nekiink o sziklaomlas miatt keriils dton kell
menniink, a kis jaraton kereszfil oldalt. Spiralisan lefelé
az Oton, némi Grokkel fiszerezve. A jeges vizesésénél
l6dd szét a plafonon o hérom jégesapot, az igy keletke-
zett platformokon ugrdlj ét a kapesoléhoz, ami a fénti ra-
csot nyitia. A paddal tuded magad felléni, o jegtablakon
ugrdl] ét a tiloldalra, @ szi’duﬁjbun talélsz egy jaratot. A
nagy kétémbot lkd le a vizbe és méssz is le uténa a fo-
lon. leiiebb Gjra 8sszefutunk Belindéval, akinek ugyan fo-
gulma sincs, ho 14 hol a 5pe|5smne de hlztos abban,
hogy megtuluhui maid (érdemes volt kiszabaditani :). Egy
tényleg hatalmas burlangbu jutsz az afjéren. Elgszor is
az aszlopok kizot keresd meg az egyeflen létrat, ami
spirdlisan felfelé Futo latformhoz visz. Az elején
egrvenned a genemhrro a hordét, ezt kellene fel mpe!
ned az elsé szintre @ spirdlon, dgy h y kozben odafent-
rél zaporozva gurulnak lefelé a Eo Oi Elég genya rész,
csak szép lassan évatosan! Fent fuss el jobbra &t a hidon,
a kérparkanyon lesz egy hely, ahova le kell tenned a hor-
dot. Méssz fel a felss szintre, a kupcso[évd inditsd be a
gépet, ami felhozza ide a hordét is. Kapd fel &t a hidon,
de vigyazz, mert lének is rad, plusz langesovak is van-
nak. Jo, ha felrobban o hords, kezdheted elélrél oz ege-
szet. A hossz0 hid végén a fal berobbonthats, mégétte o
kapesolé a lenti hidat aktivélja. A hidon at a csiszda mé-
sik részébe jutsz, fuss végig a beugrban a kapesolé o
fonti hidat nyitia. Oft mér csak fel kell mészned a létran
és leverned az ért, aki az agyut kezelte idaig. Hasznald
az gyt és 15dd szét a két nagy X-szel jelslt célpontot.
OdaFenl megielenik a teleporthoz vezet5 hid, johet tehat
az elsé Fﬁe”enség.

BOSS GALDON: o nagyfii elsére nem fiinik tol vesz-
élyesnek, mivel bele von fagyva a jégbe. Sajnos a kezében
tartja Spellstone-t is, igyhogy kénytelen leszel kiolvasztatni
Tricky-vel. A diszné nagy féreg, amint feléled, le is nyeli o
kavet, volohogy tehat ra kell bimunk, hogy kiodja magé-
bol. Kezdetben a farka a gyenge ponfia, tehat kerilj magé
&s 16dd azt, mikor megelégeli a féjdalmat, egyszeriien le-
nyel és a bendmebee?ulyiclodlk a kiizdelem. L6dd azt a
részét, amiben a kévet latod. Miutan klhunﬂ a féregnek ¢}
gyenge ponfia lesz: o mellkasandl, elvil negyszereieli el-
talélni {automata célzas!). Amikor muso?szar is benyel,
megint [5dd a Spellslnne-r, amig ki nem esik, ha nem vagy
elég gyors, ismét kiokad és kezdhetsz mindent elslrl. Ha
megvan a ks, a szémy is 5&|dab|u a ru|p0| (Szerintem e|eg
verszegeny volt ez a fellenség). Vissza a bolygéra az Air-
winggel (1 aranygy(ril).

THORNTAIL HOLLOW: Mielstt azonban a Templom-

torlaszolia el a bejaratdt, ezt Tricky 0] képesség
eltiintetni az Gthal. Bent gytitsd meg a fuzrclkusi, ekkor ki-
deril, hogy a padlé is jéghdl van, ami ennek hatéséra el-
olvad, és egy eleddig lathatatlan lejarat nyilik meg elét-
ted. Ess le és olvasztosd ki a Rootot a jégblokkbél, majd
szedd dssze a kék gombakat, mivel Tricky eme mutatva-
nya ele? kalériaégeté lehet szémara. A sziklatsmbat kell
visszatolnod a {olyosa e|E|ere h ki Iud| mésznia go-
dérbél. Menj egészen vissza majdnem a szerencsétlendl
jat mamuthoz és ess le abba o |orcnba, ahol a nagy szik-
|ugolyﬂk szaguldoznak. Jobbra indulj el, o végében szin-
tén lesz egy kiolvaszthaté jarat. A kis teremben asasd ki
mésik Root-ot. Etté] mér olyannyira i6 lesz didonsillt bara-
tunk, hogy még talpra éllni is képes lesz. A mellette talal-
haté n||vnnyr?szuuhmunk fel a hatara, Huicld|unk elére

és torjik be o hatalmas faaitét. Pattani le o hatarsl,

ba indulhatnal, Gjabb probléemaval szembesiilsz, o He-
eskarmiak e!o||h>ﬂak a vélgyben taldlhato |e|zofenyekei
grc’)szor tehat ezt kell megoldunod Elészér is Fire Weede-
ket kell szerezned, amit szerencsére itf a vélgyben is talal-
ni @ Fire Weed final. Ulngesd meg a fat, hogy leessenek,
maid verd szét Sket, és ha mér nem |ungo|nok szedj
dssze harmat belélok. A harom meggydjtondé Fuklyui is
itt talélod a vélgyben. Az egyik a Cape Claw felé nyils
atjérd kézepénél van (az atjars feliebb a platformon, a
zarral lehet kinyitni). A masodik @ Warpstone-nal szem-
ben egy kis mugaslufon a harmadik pedlg a kozponh
voigyben szintén egy emelvényen. Miutan a helyikre fet-
ted a szaraz fat, még meg is ze\l gyu|ln|'nod Trlcky -vel a
tizeket. Cserébe az egyik Tuskésfarkitél megkapod a
Moon Mountain Pass kulesat, A vulkantemplomba ugyanis
ezen az a kéztes helyszinen keresztiil vezet oz it. A MM



Pass ésvényét a vélgy jobb oldalaban, egy dtiaré végén
talalod, cs;f be kal?)r’cnlbbunfmod Bom:gr)nrévélnnyelﬁ
nagy kbzépsd jarat leszakad, és a legsrvényen meg a lif-
tez6 platformokon kell étjutnod a tololdalra, ez visszafelé
is igy mokadik. Siess, mert odalent Fogy az energiad, az
egy!?( oldalon talélsz ma|r:| egy cellét is. A kanyonban oz
rok rogton kiszornak, és beinditanak ket horﬁup:galo
gépezelel, ugyhugy iu?us a hordok kézott nagy epulel
hez. A zérat nyisd ki, odafent pedig az éréket nyird ki,
hogy a Lélekerd aijto Iuny|||on Bent dtugrani a tololdalra,
fel a falra, &t a mozgo p|a|{armnkon Végig a lava felett,
maid fel a lefelé mozgé cstszdan (ahonnan a hordékat
dobalak) és jobbra be oz ajton. Az iranyjelzs tabla mé-
gétt vard meg, mig elol a léng, és ess le. A templom be-
jarata puzz|e?e| van lezérva. Két oldalt magasan
megﬁg hetsz két szines gémbét, ket kell a hidon &6
szines faklyakon keresztiil megléni. Figyeld a faklyak szi-
neit. A templom ajtajat o Spellstone nyitja.

VULCANO FORVE POINT TEMPLE: A Lélekers aijtd
kedvéért n irj ki mindenkit. A kévetkezé teremben Trlcky
vel gyu|tsc( be mindkét kemencét kétoldalt &s méssz egy
szinttel feljebb. It a szobrok kezében tarfott |ungok01 kel-
lene eloltani, de egyeldre nincs mivel. Massz fel, és a lé-
garvénnyel vitesd fel magad, a berlangban megkaped o
Freeze Blost uy mde -et. Vissza a nagy terembe, fo-
gyaszd le o iup? dkat, a kézépen megjelens lfel menj
egy szinttel |e||egb, A folyosén végig, a nagy gérgé jte
mogatt, egy nagy terembe jutsz. Ajénlaném, hogy tedd ki
az Y gom Ei/m az elébb szerzelt fogyasztast, mert eleg
sokszor lesz szikséged ré. A Spelﬂone ttedkd bele @ nyi-
lasba, mire kinyilik @ mésik hatalmas gérgé aité is. Ha
van kedved, még maradhatsz és le is eshetsz a lavaban
mozgé platformokra, mert igy olyan helyekre is eljuthatsz,
ahol bonusz energlo:e| ak vannak. Ha nem irany a nagy
ajto, a padléracsok mogiil felesapo langokat le kel fa-

gyasztanod, hogy at tu °3| rajtuk kelni. Hasznald o liftet,
mujd massz fel a léfran és oltsd el a négy langot, hogyu
folyosé végén o nagy aité kinyiljon. Le kell vemed oz &r5-
ket, hogy a |E[Ek0|to klny|||an de wgyﬂzz mert két iung
5206 is van a falba épitve. A mozgé platformokon ugrdlj
Gta surkanyfeps angesovak kozott, Amikor uqu}ohu|
fordulj meg és prélw?d meg ellalélni a mozgé platformo-
ken a jelet, hogy megéllianak, kilénben Tricky a filolda-
lon ragad. Amikor atért, fijass vele tizet a racson at,
hogy kinyiljon az utolsé aito. A teleportalj, és tedd be a
helyére a Spellstone-t. Egy hatalmas foldrengésnek kel je-
leznie, hogy j6 helyre keril te pedig visszateleportélodsz
a templom bejératéhoz. Most énersbél juss vissza @ Mo-
on Mountain Pass-ba [vagy menj vissza templomba és ku-
toss &t mindet extra iizemanyag cellakért), pont ugyanaz
oz Utvonal, csak visszafelé kell menned (tikoreffektus).
Ahol a hordék gurulnak lefelé, szemben ozért 15dd fel
magad a paddal, és szedd ki o cellakat (az egyikhez le
kell fagyasztanod a langot, a masik siman a bottal nyilik).

MOON MOUNTAIN PASS: Kifele ment a MM Pass-
bal, jon egy kis koqulel: amiben megielenik az egyik
Krazoa Szellem és o segitségedet kéri, killénben Krystol
bevegezne Epp ezért megnyit neked egy oldalsé |urcﬂo|
a falban. Az oft lévé barlangban megkaped a Grnun
Quake képességét a botodnak. Ezt kifele menet régtén
tedd is ki az Y-ra, mert hasznélnod kell Fo!dbol kibuk-
kané ellenfélnél. Nyomd ré kétszer és amikor forog, vagd
il hatba, haléla utan étvaltozik Moon Seed-é. Ezt t5bb-

szér is megesinalhatod, majd chol ilyen ellenféllel talélko-
zol, mert az elkévetkezendékben rengeteg Seed-re lesz
tetheted az el-

szitkséged. Iit az ajto mellet régtn el is i
58, é:%ﬁ'uss ré fizet Tricky‘:gﬁ Az igy kapott letran
méssz fel. Mindenhol ahol erre lehetgséged van, iltess
kOszbnévén)d, rovid idén belil egy kis bur[ungbc érkezel,
chol robbants fel a repedésnél egy Bombanévényt (miu-
tan a szérnyet elintézted). Odadt szemtandja leszel, amint
a kis medencébe becsapédik egy meteorit és pont e|6i|in
a tovabbvezetd utat. Van itt egy elé kemeny dind is, aki
ha raversz, elkezd quesednl ot ertelemszerien e\oszor le
kell fagyasztani, majd uténa verni. Erdemes kériilnézni is,
mert néhén, he|yen talalhatsz cellakat. A nagy sziklat
nem lehet e{iuvolnum az Gthél, csak felemelni, ehhez hé-
rom szinén o meteorbdl leszakadt kévet kel dsszegy(jte-
ned. Kelté a két sarokban van és Tricky-vel kell kiasatnod,
a harmadik a meteor véijta krater szélén izzik még min-
dig, azt elészér le kell fagyaszianed. A kéveket a meteor
eléiti gejzire kell ratenni. Ha o megfeleléekre helyezed,
azi ellzdn' nyomds felemeli oz Gtbél a sziklat. It mar
csak kavetned kell oz utat, és Glteined a teleportig. Azt
még megjegyezném, hogy van itt egy beugré, massz fel,
cellét és csalkadot ad kit van oft. Vegil talélsz majd
egy feleporfot, ami elvisz a Krazoa Szentélybe
KRAZOA SHRINE: A helyzet hasonla, mint oz elején
rrs?ui|o| meg | kell keresni @ Szentélyben a Szellemet. Fel
trén, Gt @ vizen, visszafordulva 6] bele a falon o kap-
csolaba, hogy a vizszint megernellced|en 0ssz tovabb,
fordulj, majd végig a vékeny platformokon a langok I(CI'
zott. A nagyteremgen a Szellem a Kiizdelem tesztie elé
allit. Idére (3 és fel perc) alatt kel leverned a rad tamado
Hegyeskarmiak csapatét. Az elején, amig van energidja
a botodnak, kiildj rajuk minél tobb foldtamadast, hogy
mind sebzédijén, aztn pedig sima témadasokkal intézd
el ket. Sikeres kiizdelem esetén megszdllja testedet a
Mésodik Szellem.

MOON MOUNTAIN PASS: Vissza teleportélodva,
ho|adi egyenesen elcre oz idézitett hordét [ckd bele a lé-
Grvényekbe 5 a tiloldalon talalhat repedt
lhoz essen \e A Eﬂ felrobbanasa utan a jaraton keresz-
till kijutsz a Moon Mountain Pass-i dsvényre. Maradhatsz

és korbeszaglaszhatsz cellakért, ha nem irany a nagy
Warpstone, ahol vélaszd o Krazoa Palace opciét.
KRAZOA PALACE: A Palotdban magadra maradsz,
mivel a nagy kéérias nem képes dinoszauruszokat tele-
portalni. A szabadban o ladakbal verd ki a szenfjanosbo-
garakat. Az &rdket intézd el, hogy kinyilion az ajté, majd

az egyik oszlop mégul vedd fel az idézitett ladat. Oda-
bent vaksstét van, ezért kellet o lampaba cumé. Egyéb-
kén' Dbbl'ﬂ kEEI Ellﬂdulﬂl Fﬂl muid az eluguzusﬂcﬂ ErdE'
mes {eesnl mert pont dlatiod van a repedt fal, amit be
kell robbantani. Na ez ift egy kicsit idegesits feladat lesz.
Eloszor 15 |0| a I(GPCSDIBbG a iﬂlon am!nek hD'ﬂSafﬂ E“n‘
dulnak o langszérék a falon, utana vedd fel a hordet, és
a csovak kozott evickélj at a fu|o\dc|ru, ahol be kell rob-
bantani az ajfot. Odabent elészér meg kell szinteini a
nagy langszéré pajzsét, amit a ruzbee?ove és a gomboket
eltolélva tudsz elérni. Itt is figyelni kell, hogy meiylk szinGt
16véd, utdna mér kénnyen elintézheté a Fire Blasterrel.
Ha ezzel megvagy, vissza kell menni még egy hordéért és
a kapesoléra tenni azt. A kévetkezd teremben a teleport
nem mikadik, csak az &rok. Utanuk menj fel  lifitel, és a
kozéps légérvénnyel a legmagasabb kiszsgelésig vitesd
fel magud Itt végighutva a purEanyon szintén tola?sz kis
egorvényeket, az egyik kozu\uk kivisz o tetére, ahol vég-
re l'uiu|kozo| Krystal e?7| kis csopogés utan Nydl orfi vissza-
hoz a valésagba, te pedng engedd o helyére o Musodnk
Szellemet, A jelenet utan uuinrnnhkusun vissza feley
lodsz a vilgybe, a Warpstone-té| pedig megkap
dium Scarab Bag-et, ami egy szazas pénztarca.

HARMADIK FEJEZET: A
MASODIK SPELLSTONE
KERESESE

THORNTAIL HOLLOW: Peppy szerint a kovefkezo
helyszin, amit meg kellene latogatned az Cape Claw len-
ne, ezt akkor tudod meg, ha Startot nyomsz. Az oda ve-
zetd Gljaré u eped magott van. A knsm\ynk miatt
egy kicsit kerilni ke| Ussz kérbe, a fal mellett van egy ki-
lovépad is, odafent lovetia és cella var. De eléte gyszéd;
meg réla, hogy tele van-e a bukszad! Lesz néhany ér, az
ajtd pedig hatvan szkarabeuszért hajlandé csak kinyilni.
Van it ne%mny fa is, amiken céliéblat talalsz, ezek késébb
még fontosak lesznek. A mini labirintus nem 10l nehéz, o
térképen kénnyen el lehet igazodni. A kitba” viszont
mindenképp le kell ereszkeanl mivel csak i igy lehet atjutni
a tololdalra. Utkazben szedd fe| a cellékat is, ha akarsz,
lemehetsz teljesen oz aljdra is. A tiloldalon @ barlang
végre mar kivisz Cape Claw-ba

CAPE CLAW: Fuss le a fengerparira, egészen a stége-
kig, ahol hasonloan a havas palyahoz, ismét csok meg
ke?l kenni az ért, hogy tovabb engedjen (25 szkarabeusz!
Ugye mondtam, hogy legyen tele a bukszéd. :) Beszélj a
Hosszinyakoval, aki elmondija, hogy még mielétt ellepték
volna a Kelyel a Hegyeskarmiak, jol elrejfette az aranya-
it, de elfejlette, hogy hova. Ha segifink neki, & is segit ne-
kunk. (En mondjuk nugyném megmurdélni, ha mér ilyen
anyagias, omlkor nyakunkon az Armageddon, de mind-

y. ;) Az elsé rudat azon a parton taldlod, ahonnan jot-
E{-f a legtavolabbi sarkaban. A kévetkezé o tololdalon ké-
zépen van, utana Tricky-vel égesd el a sévényt, a talolda-
lon @ viz alat van o harmadik. A negyedik joval lejiebb
van, szintén a parton (Uszni kell oda) egy leda alatt. Az
nranyakai egyébkénl mindig Tricky-vel kell kiasatni. Van

yéb joszag is a fold alatt, példaul o kis szigeten a
polm:?u alatt egy Bafmodad, a bur!ungbun pedig energi-
acella. Mondjuk, négy uronyrucleﬂ az breg igen Eeveset
Ie|iesiT, minddssze egy letrat aktival nekiink. Odafent o
kapesolé egy récsot nyit, ami viszont egy csapda. Még
azelétt kell a négy témbét a he|yére tolnod, hogy végezne
veled o mérges gaz. Ha megvagy odakint a parton, kinyi-
lik a ketrec. Az odibal egy Repsi keril els, akirél kide-
ril, hogy & a Repcsik Kiralynsje és egyben Kapuérzs is,
a ko 28 SpellStone pedig a CloudRunner Fortress-ben
talahult Most egy hosszu és tok felesleges maszkalés jon,
vissza a vélgybe, hogy fel tudj széllni. Ezittal azenban
Tricky nem lesz veled, mivel a két 16rzs &si ellentétek miatt
nem szivleli egymas lursnsf:gél.

AIRWING - MISSION 3: CloudRunner Fortress-be &t
amnykurlku a kvéta, valamivel mar nehezebb a palya,
de még igy is eihagyhufsz 2-3 darabot.

CLOUDRUNNER FORTRESS: A erdben a Kirdlyns
felszall, neked pedlg kévetned kellene, némi harc utén ki-
deriil, hogy a fékapu zarva van. Massz le a létran és Gssz
a nogy kapesoléhoz. Lépj ra, hogy beinduljon a vissza-
szémlélés, ennyi idéd van, hogy a viz felszinén Oszkalé
targyakon ugralva athaladj uDEZpukon. Elsgre nehéznek
latszik, de higgyétek el nem az. Amennyiben sikerillt,
meg|e|en|k a fg‘{mpu mogott egy kapesols. L6j bele, srok
bent, fel a spirélon. A létran cstssz le, a parkany végén a
knpcsa|o a récsot nyitja. Ha szétvered a ladat is, egy kil
vapudol talalsz, felmeLeisz egy szinttel feljebb i s, de |de
Ggyis vissza kell jonnéd. A nagyt

a Me-

nyen van harom kapesolo, ami idére zarodo racsokat
nyit. Mindharom migétt egy-egy cuccot rejté hordéval. A
iobb olddlit a karzaton Iu|oi,od a nagy |0Jahu|man lehet
Lozzé feljumi. Mielstt a kozepso} felvennéd, verd szét
nogy lédén a kicsit és a kapesoléval engedd le a létrat. A
harmadik megszerzése el a racsbél kicsapé langot
oltsd el. Mindhérom birtokdban méar mehetsz a generd-
torszobaba, chol tedd a helyiikre o Power Gemeket. A
generdtor beinditasa ufan fel a karzatra, a legrvénnyel
ét a tololdalra (kapesolék a falon), hare, a kapesoléra ét-
véltozva éllj ra. Kint a szabadba le kell verned az ésszes
&rt, hogy a kézépsé ajté megnyilion. Mellette a jobb ol-
dali beugréban van egy elég nehéz idézitett hordd [csak
afvaltozva tudod felemelni), ezt vidd o masik oldali beug-
réba, a kiie!iﬁh he|yre, fel a létrén, még mindig avaltozva
allj a kapesoléra, a hordéval ki a parkanyra, be a jarat-
ba, h y a racs {‘e|rcbbanion. Bent a teremben, a kalitka-
ban rzgnskodik a Kiralynd, lesznek érék, meg egy kap-
csold is, ami a létrdt teszi a helyére. Beszélj ofelsegével,
majd a ladén ugrél; ét a tololdalra és nyomd ét a kap-
cso‘él. Még mindig fent, rohanj kérbe és a mésik oldalon
is aktivald a kapesolét. Most mar csak ki kell menned egy
Gjabb hordoért (atvaltozva) és a legrvényen keresziil at-
hoznod a kalitka aljét tarté oszlophoz. Vagd neki, hogy a
nagy hills kiszobadulion. Mielétt azonban m kapnl:ﬁgcr
téle a Spellstone-t, a kicsinyein is segitened kee? Il ennél ki-
folyolog kapsz t5le egy kirtst (Flute), amivel mogadhoz
hivhated a négy kis madarat. A kicsik mindegyikét érak
riogatiak, hogyha elfogy az alul lathats energiacsikia,
kezdhetsz mindent elslrél. Az elss régton jobbra kint o
szobadban lesz. A méasodik a belss udvaron, a karzat
tiloldalén. A harmadik fent a tetsn. Ha m emlékszel,
kint a pérkéanyon volt egy (ahol a spiral fut ﬁ.le?eﬂdé] lada
alatti kilévépad, ez felvisz a tetére, oft lesz a harmadik. A
negyedikért megint csak vissza kell menni ki o szabadba,
a jobb oldali kiugré végén. A madarakat mindig eggyel
tobb 6r védi és az sem mindegy, hogy milyen messziré|
fojod meg a kirtst - ha ol messze vagy nem reagédnuk
ha 1l kézel, elriasztod Sket. Begyiitésik utan a Kirdlyn
kinyitja a kincsarhoz vezet folyosé ajtajat. Ez fobboi:iulr
van, a létran kell lemaszni, és a keskeny parkanyon veg-
szambizni. Egyébként van oft egy Bafmodad, meg egy
kint is a nagy ladak tetején. A kincstarban lesznek ismé-

telten &rék, aztan egy trikkds rész kivetkezik. Elgszér is
)

[&n levé kapesoléra, majd hizd ki a fémbét és told a ks-
2épsé oszlop déli széléhez. Massz vissza a kapesoldhoz,
engedd fel a vizszintet &5 menj (Ussz) at o kévetkezd te-
rembe. it elészor is fiits be Tricky-vel, hogy kézépen meg-
induljon a forgs platform és felgyulladjanak o tizek. In-
nentdl kezdve két és fél perced van, hogy elolisd azokat.
A terem négy sorkaban egy-egy Krazoa vizképs van, oz
dlattuk lathat jelet kell 6ni, hogy meghajoljanak és elolt-
sak a langokat. Picit neheziti a dolgot, hogy forognak a
tiizek. Ezutan kinyilik o tovabbvezeté ajto. A kovetkezo
teremben a padlén van egy érdekes labirintus rejivény. A
jelképes oszg’pol lehet mozgatni killénbézs iranyokba
Ggy, hogy beleldsz. A tloldalon van az a hely, ahova be
kel iranyitanod, de vigyazat, a labirintus széleivel nem,
csak a falakkal érinﬂ(ezha‘r asz oszlcpl Asszem’ pont mas-
félszer kell az ér 6 irdnyéval haladni,
mér ami a lévéseket illeti. Ez aktivalja a masik teremben
a kilévépadot, amivel feljutsz a szellszékbe. Kérbeszalad-
va megtalélod azt a helyet, ahol a z8ld gémb van, szo-
kas szerint ezt kell meg!onod a quyu tizén keresztil. Az
igy megnyilé hid o portlhoz vezet, ami nagyterembe
visz, uho{u he|yere kell tenned a Spe”stone t. Miutan
v|sszu$e|epor}u\odlal a Templom bejaratéhoz, én a he-
Iyedben még visszamennék, mert par exira cella még lo-
pul e|re|Ne {0z egyik o szellszékbél elerhets, aztan van
egy ||ovopc|d valahol egy lada dlatt, ami szintén cellak-
hoz visz, és a langokkal is lehet operalni a bejaratal).
Vissza ke“ene menni a vélgybe, \:f; az Gfjéré elétt Fox
csapdaba esik és elfogjak a Kénnyilaboak, akik a Fire
Gemet keresik nalad, mivel a ficko, aki rad sézta, tolvaj-
nak allit be.

LIGHTFOOT VILLAGE: Szerencséd van, mert pont a
kézelben tartézkodik egy Repesi. A mini-jatékban arra
kell térekedni, hogy @ mozgé pont mindig a kisebbik z&ld
savban dllion meg, ilyenkor ugyanis megjelenik a repesi,
és leégeti !ogvu fartdinkat. A dolog egyre nehezebb lesz,
mert a sav egyre kisebb lesz. A Fénsk vegil e\:;l?]edi
Fox-ot, de ne hagyjuk el a falut, mert itt is ['e]sz efiink
egy Krazoa Szellemet. Elészor is jarjuk be alaposan a fa-
lut. Harom helyen is talalnod kell a Hc|dbe rejive targya-
kat, killonféle alokzats Wooden Block Carvings-okat.

[meg még j6 par cucc is lopul szerfeszét) Tricky-vel kell ki-
ésatni mindet. Hasznélni azon a dombon kell Sket, ahol
ki voﬂunk kétézve a Ioiemosziophoz Minden egyes darab
beh

szedd 8ssze a szentjanosbogarokat az én, majd
menj vissza egészen oz idézitett hordoig, és tedd a legér-
vénybe. Vissza a kincstarba le a folyosén, chol a kapeso-
léval ledllitod a legaramlatot, és igy lejon a hordé is. Fel
a lampat, és a hordéval a hatadon fuss o sétét helyiség-
be A végén a falat kell berobbantani, majd lecsiszni a
egyeflen hosszi létran. Lent Scales lelép, a csatlosai pe-
? e!huznak a jet bike-kokkal, zsebikben a Spellstone-
Megint egy szaguldozés rész kovetkezik. Mielétt el-

a az lizemanyaged (lent a csik mutatja), fel kell rob-
bantanod, mint a harom ellenséges jet bike-ot. Aggéni
nem kell, a jarat sajat magéba csatlakozik vissza. (A
gyengébbek kedvéert: karpalya). A Spellstone megszerzé-
se ulan irany vissza a bolygé. (Airwing stb.)

THORNTAIL HOLLOW & CAPE CLAW: A landolas
utan kis baratunk is csatlakozik hozzank. Amennyiben fel-
loviéd magad o bolt tetejére és megfojod o kiirtst, megje-
lenik egy Repcsi és egy Bofmodadot hoz. Most sajnos me-
gint egy kis E:lesleges idéhizas kévetkezik, vissza kell
vénszorogni Cape Ckaw-ba. A tengerparton segits ki o
Kénnydlabit a bajbél, majd némi vicces :( kézjaték utan
nd|aﬂundo| egy Fire Gem, ami az 6si legendak szerint
az Ocean Force Point Temlom megnyitasahoz szikséges.
A miltkori csapda szobsban most cuccokat taldlsz, ho
benézel. Emlékszel még arra a létrara, amit még a
Hosszinyaks eresztett le neked? Na azon méssz fel, csak
most a nagy épilet iranyéba indulj el. Az ajtét aivéltozva
tudod kinyitni, ha a kapesoléra éllsz. Bent llitsd ra
Tricky-t o kapcsolé, az igy kiemelkeds platformral mar el-
éred a kapesolot, ami oﬂkinl elzrja a vizesést. Egyrészt
most mar megloheted felette a kapesolot, ami o kls idat
aktivalja (révidités), mésfeldl szabad a bejérat az alagit-
ba a vizesés alatt. Bent o nagyteremben hizd ki a szo-
borfejbél a masik gyémantot, mire a vizszint felemelkedik,
az ajtok kinyilnak. Az 0j teremben o helyére rokhatod a
gyémantokat. Ha jél megfigyeled, oz egyik gyémantra ra-
st a nagy arcba véit szemen keresztil a napfény, a ma-
sik ablak viszont el van torloszolva. Az oszlopot @ kap-
csold hw|u le, allitsd ra a kis dinat, mud kildd fel &s
égesd le a nyilasrdl a névényt. Hoppa, mér szabad is az
Gt az Oceén Templom felé! Hosszo {a|yosozas majd ab-
ban a feremben, ahol derékig érd viz van és ezért Tricky
nem tud raalini a kapesoléra, 15 a falon lévé jelbe, hogy

lkedjen a vizszint. Menj korbe a folyoson, kclzep*

Kiralynst, akit épp Scales Generalis és emberei vﬂ"uinuk
Amikor viszont Eifeded kiletedet, a Generélis csapdéba
csal és a botod nélkil ébredsz, egy koszos kis cellaban.
Szerencsére a falban oz egyik ké eltolhate, igy azian pil-
lanatokon beliil ismét szabad vagy. Slippy bejelentkezik a
radian, hogy lekilldene egy szeretetcsomagot, de a bér-
fonreszleg lai 1ol vastagok, hogy atteleportalia rajtuk,
keresstink fehét egy olyan részt, ami a szabadban van. A
cellakban semmi érdekes, tehat menj ki a kalitkakhoz, ne
aggédj oz egyetlen &r is oz igazak dlmét alussza, csak
arra vigybzz, hogy ne lépj viztécsaba, A folyosé végén a
létrén le, oz idézitett hordét tedd a récsra és allj o kap-
csoléra, hogy felemelkedjen és kirobbantsa a plafont.
Slippy a nyilason at egy dlruhat kild, amit felslve téged
is Hegyeskarmanak fognak latni. Menj vissza az érhéz,
és valisd le, hogy menjen kajézni. A bottal o kezedben
mar fel tudod nyitni Lulirkélkar, chol oz egyik Kénnyi-
leptits] megkei)od a generdtorhoz vezeld ajté kulcsét (Po-
wer Key). A folyosé végén a kapcsoléval nyilik az gité.
Az udvaron elég nagy a kaosz, elsére elég nehéz is atlat-
ni a fennivalokat, raadasul egy csomé repkeds robot is
pasztazza a feriletet. A lényeg, hogy a kézponti emelvé-

t6it lokd le @ 'sziklolsmbit, ereszd le a vizet [16] o jelbe) és
hizd ré o t6mbét @ kapesoléra. A Temp|omnnL cselesen
a felsé szinten van a bejarata (létrak a jobb oldalon),
Spellstone nyitja kaput.

OSEAN FORCE POINT TEMPLE: Azt mondjuk, még
hozzatenném, hogy a Templom elég baban néz Ll mond-
juk leesett oz dllam (én vagyok ;). Raglon egy otletes rejt-
vénnyel kezdédik, ez igéretes. Allitsd ra a kupcsolnru
Tncky t, az igy akhvah pune|on tudod megnézni, hogy a
padle rnel)f kockéi nincsenek aram alatt (mindig véletlen-
szer(il). Vigyazat, a kép tiksrképe a padisnak! Miutén
dtjutottal jchet a csihipuhi az érokkel, majd jobbra Gssz
el, ahol @ keskeny parkanyok futnak a levegaben. Mind-
egylk végen egy-egy kapesold, amik o t eie:l ukllvuhuk
és az aramlatot mampuﬁ!hok Most mér fel tudsz jutni o
teleponhoz amit gy tudsz aktivélni, hogy a langon ke—
reszfill beleldsz a szemkazt lathato gdmbbe. A fel
lés utén a két lehetséges terem kézil azt valaszd, c:me|y|-
ken &t a kinyilé ajté vezet. Ebbél a terembél iobbra menj,
oda, ahol mindent ellep a viz, az északi falnal van egy
kapcsold, ez @ vizet engedi le. A sarokban o masik kop-
csold a nagy gdrgéaitdt nyitia. Atvaltozva éllj ré o pad-

utén mas - és mas platform cstszik a helyére
a |apfx|n Csak ezekrd! elérhetsek oz oszlopokra epuiy
kunyhok. Az egyikben megtalélod o Fénskst. Rakérdezve
a 5pe||src:ne ra elérulja, hogy a fald alatt ugyan van egy
agy helyiség, de oda csak akkor engednek le minket, ha

kia ||u|( a torzs két probajat. Az elss egyfuﬁu keresés. Ket
és fel perc alatt kefmegfu\ulnod a négy Iolemcsz|apcf es
akfivalni is ket o kapesolékkal. Az oszlopokat kénnyl
magicﬂﬁlni, mivel elég magasak ezért iél hatarolhaté a
helyzetiik. Egy helyen TricEL-vel kel leégetni a bozotot. A
masodik egy erproba. A falu legeréisebb tagjat kell o
széttart kezii szoborndl legy&zni. Nyomogasd gyorsan oz
A-t, nem lesz gond. Ezek utan a TorzsfS megnyitia a lejé-
rat ajtajat. Bent eldszér is méssz fel a sarga ladakra és o
kapesoléval inditsd be a totemoszlopot kézépen. A kiilén-
bozd részeit tgy kell eltalainod, hogy amiker megalinak
passzoljanak egyméshoz. A jarat végén a teleport a Kra-
zoa Szentélybe visz.

KRAZOA SHRINE: A kilsvépad utan minden folyosén
ré kel allni o kapesoléra, hogy a racsok felnyiljanak.
Mindharom helyen siemni kell, kikeriilni az akadélyokat,
mert az ajtok idére zarédnak. A harmadik Krazoa Teszt
a Félelem tesztie. Ez leginkabb az eléz8 mini-jatékra ho-
sonlit. A jobbra-balra iranyokkal prebéld meg a kis zéld
csikban tartani az ugrc'l|6 vonalat. Mehemél is a Palotaba,
de én még taléltam néhany mini-killdetést a faluban.

LIGHTFOOT VILLAGE: Mindharom ,emeleti” kunyho-
ban egy-egy Kénnyiilépti keresi a kicsinyeit, ha megfala-
lod megjutalmaznak. Az elsé harmat a falun kivil falalod,
a fakat kell megitdgeni, h Y leessenek roluk. A musodlk
harom a 1'e|epcrfhcz vezeloo?o|du|uﬂ| teremben van, a
korzaton kell sket kérbekergetni. Az utolsé harmat fent oz
erdés magaslaton talélod. Egyébként, ha egyszer kijéssz
a falubél, t8bbet mar nem tudsz visszamenni, mivel leza-
rodik a rostély. Most azonban kideril, hogy miért is van-
nak a fakon a céliablak, ha ugyanis elég Ugyes vagy ki-
lesheted, amint az egyik frzstag sorrendben megi efi
a fakat. Ez tehat a titkos kad a racs felnyitasahoz. A
bik megtalalasaért egyébként a kévetkezé bonuszokat kcr
Eod. Kinyilik a zért kunyhé ajtaja. Aktivainak neked egy

ilsvépadot a fal mellett (odalenl még cheat tokent adé
kit is lesz) és néhany lada jelenik meg o dombon - most
mér mehetsz a vélgybe

THORNTAIL HOLLOW: Egy idaig zart, jebban
mondva elallt barlang is nyitva lesz (0 Warpstone-nal
szemben), ahol fojasokat talalsz, meg az anyjukat, egyel-
&re lényegetlen. Teleportald magad a Palotaba, most a
nagy légrvénnyel a legfelss alatfi szintre vitesd fel ma-
gad, van oft egy kapcsolo, amit csak dtvaltozva tudsz ak-
fivalni, e mbgot megszobadulhatsz a Szellemts]. Ujra o
vélgyben, menj megint abba a barlangba, ahol a tojasok
volk:lk az nny[uk heiyei most rablékat talalsz, kiknek a to-
jasokra féj o foguk. A mini-jatékban adott |c|e|g (egy perc
negyven musodperclg] kell védeni a Ia|c|sokﬂl érdemes
oz Y-ra tenni a Féldrengetd varazslatot. Cserébe az any-
juk megnyit egy f6ld ala vezets nyilast. Odalent a bar-
lungbon megkapod a Portal Device upgrade-et, ami a fe-
leport aijtokat nyitia. Van is egy ilyen itt a volgyben, off,
ahol Tricky anyja verg&dik. Egyébként a torténet is itt foly-
tatédik. Kideriil ugyanos, hogy Tricky papaiat, aki egyben
Gatekeeper is, elraboltak és most Walled City-ben tartjak
fogva, amit a reneieﬂ Redeye Térzs [T-Rex-ek] is meg-
szalltak, nyisd ki tehat o teleport ajtét és irany a varos, de
erre mar csok egy honop milva keril sor.

CSIPI M LEE
Csipimlee@576.hu
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Havonta 110 000 példanyban megjelend ingyenes DVD-magazin
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Ismertetdk, értékelések a legujabb lemezekrdl

hdzi [csidcs) mozik:

A klonok tdmaddsa, Pokember,

Amélie csoddlatos élete, Jégkorszak
magyar ujdonsdgok:

Hidember, Valami Amerika, A tand, Csocso
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Macska-jaj, Amadeus, Grease,

Flashdance, Rosemary gyermeke, Gépdllat SC
5.1 magyar szinkron + magyar felirat
valamint zenei DVD-k:

Queen, George Michael, Korn, Disturbed

(o [») Keresd orszagszerte a lelohelyeken
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polyi (répéval). Szoval kivélasztotam

on kivalaszthatd versenyautét, majd
'l&lbge:és elem tanlt a megmn:suh

lékugyunlsu[albonlusissupl-
s  kb. az Amigas Wroom |

, daru és a vele
0| A kocsi ‘::F:komye-

zet klclolgozﬁsa szétnuiomru mélis, iitkdzéskor
forés, viszont [ﬁtm ahogy az UFOsz?;ru :

= m.?.f;'“:.:‘.‘&;m"“ﬁ:i"“
k A FSHTA

SVEN GORAN ERIKSSON’S
WORLD CHALLENGE

Fociii! Sven bécsi n nagy aromére,
dolom én, és ugrok i t%): a meniibe a kissé
révid infro utan, Friendly, Competitions, Pracii-
ce, sth. Wow, Edit Teams! Igen, igen, itt a Hun-

ary, 23 jatékost lehet dinevezgetni mindenféle
Fum[oros nel\:vai De eztkkeskuilggu m tirelmet-
enil vugyu ozom egy kis ssra,

mh meccsre oz Albannk
kul Mei agy kls qutgaias a taktikarsl,
patok szinfiérd] és irany a gyep. ng,
||zve]f jaii de |zgu|ok| Es igen! Végre megje-
r t a kisse egyszeru{ mm) jatektér a kiva-
lasztott csq A 3DO most megmutatia
nekiink, hog;fgerp rofi, mivel a gmmw:hm
reagdl semmit az unalog karok tekergefésére.
Persze, hisz nem is ég a kontroller analég
iizemmod lampdia, amit visszakapesolok. Most
mar &g, de semmi, aztén sikerilt a digitélis
iranygombokkal vegreﬁjllufnom a ?!I Sze-
met gybnyéri6dietd oz az ésszesen 4 e
mozgas, amit a jétékosok udnak, és akkor
még nem is beszéltem a foci gruﬁkul kidolgo-
zoﬂ'scgcrol' Mmden dicséretem a prolect mo-

nageré aklnek vegre elege lett abbol, hogy
més focikban annyi dsszevissza emben arc
van, amik csak dsszezavarjak gamert,
aki igy nem tud a focira konoentrc ni. A megol-

dason sokat 6 rengeﬁ és vegu az a nagysze-
ri étlete tamadt, hogy az 6 focijaban bizony
mindenki ok egyforrna lesz, kivéve a mezen

lathaté szémozast! Ugyam%segﬂeﬂ a tényleg

zavard héttéren is, mivel a z6nség teljes
mozdulaﬂunsugbun il a helyén, és csak ritka
esefekben venni észre, hogy valéjaban papirra
festett figurakbél all az egész tomeg. A hangot
valészintleg megafonok szulgalfnr[uk hogy a
focistak ne veszitsék el a kedvitket megfelelé
biztatés hijan. Viszont mivel engem nem biztcrr
senki, fgy a kedvem el is veszeft de n

Amig meg nem talalom, gyorsan k.szm a
gé bél a korongot, Feles[eges ilyennel amorti-
zdlni a draga ?ok['ronl kat,

INCREDIBLE STREET RACING THROUGH LONDON & EDINSURGH!

[ONDON

LONDON RACER Il

Rules: none. Ezt az infro elején irja ki a ja-
tek, majd bemutatisra kerilnek a szabalyok
nélkil szaguldozo versenyzédk is. Sajnos a vi-
gzjmlek I1(&52|[’t=is>l:»en sllnltl:senek szc[:bulyok

ig valamivel meg kellene gétolni végre az
eredeh|eg PS1-re készilt stuffok kiadasat a
kettes gépre. Nagyon riilnék neki, ha az
ityen vegrerme&eﬁyr mondjuk i |ngyen adndk a
rséttermi menitkhdz vagy ilyesmi, mert
Ey::askeddml forgalomba keruﬂe csak |ol fel-
bosszanzak az embert. Itt van ez az izé is,
ez a londonracertt, ami fogalmam sincs ki-
nek kesziilt és miert. Az ilyen jatekok 1e||esen
neznel;ﬂl:l mintha ;:d ki umi.\lombo II:o-
atna ofthon, nem pedig a vilag legsikere-
konzo||c|rc| fejlesztett vadeomtekreo% lenne
sz6. A LR2 valamiféle Need for Speed minta-
ra késziilhetett, mert feltinik benne a rendér-
séq is, kik elhivatottan prébaliak megakada-
|yozm a forgalmat veszélyeztets sofdroket tet-
tuk végrehaijtasaban. Sét, kéfitékos médban
is van Cop vs Racer izemméd, Természete-
sen a 300 poligonbél felépitett autoknak kii-
lénfele karakterisztikaik vannak [osszesen &t

tulajdonsag), és mmd ikhez kiilon sofér is
tarfozik. Mindenki lel Z% rkapészior, gaz-
dag befektetd (itthon vallalkozanak hiviak),
taxisofér vagy akar csinos holgy is. Verseny
elétt ki/be |§Kel kupcsolnx a sérilést és a
rendéri jelenlétet is, és go race a kivalasztoft
pélyén. Hét, a sérilesral annyit, hogy egy pi-
ros Ieizocssk novekedésén kiviil abszolot sem-
mi lathatd jele nincs, és csak a motortér kezd
el |cngo!m ha elértik a sav haromnegyedét.
Hiaba ink neki hazfalnak, akarminek,
vagy boru unk parat, az qui6 szivosan
marad. Az jarmivek viselkedése karilbelil 4
véltozéra hagyatkozva generédlédik a pr
ramkédban, s ez miatt kénnyedén feiborolﬂa-
tunk egy piros emeletes buszt is (élien a reali-
tésl). Es majd el felejtettem, vezetés kézben

mint teljesen e'%edl oflefet, egy radiodllomas
adasat hallgathatiuk...
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THE ULTIMATE RACE THROUGH THE USA!

@@

N YORK-YUSEMITE-LA

USA RACER

Jol latjatok, nem csak a cim hasonlé (de ez
miért nem 22), hanem a jéték is, csupén méas
az intr6 és mas a helyszin. Sét, fokozva a ha-
sonlosagot még az autdk és soféirok is ugyana-
zok, csak més néven és aprébb kilalakbeli val-
toztatésokkal. It nem birkapésztor van hanem
former, és a gazdag befektetd helyett pedig
olcqbaro Ezei alapjan nem is vartam, hogy a
grafika |0bb lesz a London Racer unalmas,
eg?/hungu és primifiven kivitelezett verseny
helyszineinél, és ebben nem is csalédtam. Bar
a Yosemitei erdds palya jobban nézett ki vala-
mivel, mint a londoniak, sét a hangulat fokozé-
saképpen még kévek is gordilltek hirtelenjében
az (fra (elnyomott asitds), de nem tilzok azzal,
hogy a Need for Speed 3 és 4 szebb volt PS1-
enl A kéveken kivil nem taléltam semmi érdek-
eset, ezért egy varosi palyét is kiprébéltam,
hétha |egcrgbb gyalogost lehet gazolni a méka
kedvéért. A megemlithets doigoﬁ: szokakat,
magasvasit, géz kiaramlés a csatomnabal, éri-
askerék a tavolban és egy nonfigurativ szobor.
A jatéek nem valtozott, menni, feﬁzedm a gyor-
sitd nitrét, a zold javitd kulesokat és keriilgemmi

POSITION 3¢

a gyér forgalmat. Kozben felborultam egy nyi-
toft sportkocsival, de az elsé ablak kerete meg-
tariotta az egészet, s6t az tveg is a helyén ma-
radt. De akkor miért van sériilés? Vajon kinek
okoz 6romet, ha egy jellegtelenil sziirke és
koncepcmﬂunu| unalmas jatékkal jatszik? Jat-
szik ezzel egyulia\cn valaki , vagy tdl sok volt a
nyers lemez a gydrban, és gyorsan nyomiak
rajuk valamit? De ki vagyok én és mit keresek
ebben a testben? Vagy csak dlmodom ezt a vi-
lagot, esetleg én magam vugyok az dlom2 Tol
sok a kérdés, de a jatekrél mar nem tudok mit
frni, inkébb vacsizok mert j8n az éjfél, és ha-
marosan elkezd csicseregni a modemem. Las-
san be lehet vezemi a negativ értékeldt, amivel
a London ill. USA Racerhez hasonlatos jatékok
valos pontszamat definialni lehet. Hogy akkor
miért 3 pont? Mert GvM azt mondta, hogy ne
adjak 1 pontot mindenre, ami nem fetszik...
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Mivel hérom azonos labdajéték is helyet ka-
it az aktudlis leltarban, ez a teniszériilteknek

Eﬁzonyosun a kedvére vald lesz. A kovetkezo
generacionak szol6 tenisz egy francia alkotds,
de nem az EA Sports logéjat viseli. Mig ezt a
kis bevezetdt irtam, a jéték el is kezdett deméz-

ani, amit argus szemekkel figyelve rogvest

|tint az emberek egész j6l lemodellezett ani-
mécioja. Elethiien funak, iinek tenyerest és fo-
nkot, mennek elére témadni vagy hétralnak a
védekez6 jatékhoz, piszkalgatiak visik halojat
a kozelképeken és latvanyosan bosszankodnak
vagy drilnek egy-egy pont utén. Az egyetlen
kis hiba az, hogy?u‘% hamar megélinak mozgas
kézben, mintha nem lenne tehefetlenségiik. Ez
picit merevvé feszi a mozdulatok befejezését,
de tényleg nincs ezen kiviil komolyabb mozgas
hiba. A latvany finomsagat néveli az, hogy a
labda hoz maga utén egyfajta motion blur vo-
nalat, illetve az itsk |eﬁgitéséné| is valami
t5bbfaziso technikat alkalmaztak. Ezzel a gyors
mozgasok nem lettek darabosak, bar az is biz-
tos, hogy jobban is meg lehetett volna oldani

ezt. A grafikandl sajnos nem tudok mit dicsér-
ni. A laivanyban az egyszer(iség domindl, és
szerintem a Dreamcastos Virtua Tennis jobban
néz ki. Itt a kézénség is lapos, animalatlan
papiralak, és a palyan is csak a kételezé dol-
gok vannak jelen. A jatszhatésag kiprobélasa-
ndl hat versenyméd kozill vélogathatiam, amik
kdzill a Career dlatt sajat jatékos létrehozésa
& inditasa is lehetséges. Nos, a jaték betanuld-
sa meglepden kénnytinek bizonyult, a kezdefi
szerencséflenkedésemet kévelden més a negye-
dik gémben ellenstlyozni fudtam az ellenfé
fub(?uiéiékc‘:t. Szc’waTegy amolyan langyos és
iztelen teniszt kaptunk, tipikusan leltarba valét,
mert pénzt azért nem uﬁék ki érte. Ja igen,
zart stadionban a megvilagitas miatt minden-
nek és mindenkinek szépen négy aryéka van
uhogy az kell, kivéve a labdat, ami azért vala-
hol amatérség szerintem.

I5pont
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WTA TOUR TENNIS

O, egy Konami jaték! Ez méar talan ér-
dekeiggb lesz, bar csupan harom ver-
senymod all a T. jatékos rendelkezésére.
Akkor hat nézziink egy Exhibitiont gyor-
san. Egyes vagy péros meccs valasztha-
t6 természetesen, de most nincs kedvem
tomegnyomorhoz a pélyén. Egy, hérom
vagy &t gémes, illetve maich-es versenyt
is jatszhatunk kedviink szerint, és a va-
laszthaté jatékosok kzétt megtalélhaté
Szeles Ménika is (mér akit ez lazba
hoz). A hetero lanyoknak rossz hir, hogy
itt biza fio nincs, tekintettel a cimben
szereplé W betli Woman mivoltara. Na
i6, kivalasztom Ménikat, hogy ha mér
szerepeltetik Konamiék, és indulhat a
csa]oE kiizdelme (iszapbirkézés szimula-
tor mikor lesz2). Jajj, @ most megjelend
poligon figurdk nem igazén hasonlitot-
tak az elébb latott képekhez, ezért lecsil-
lapitottam felheviilt varakozasaimat. Tiz
stadion kézétt lehet valogatni helyszin-
ként amogy, Auszfré|ic’x?6ﬂ Brazilidig. A
megijelend latkép egy az egyben o?)rcm,

2 O T EEY
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mint az elébbi jatékban, azzal a kivétel-
lel, hogy a kézénség elss 10 sora felmu-
tat valami minimalis animot, gondolom
tapsolés akart lenni. Az els6 jatekbeli
kilonbség azonban az volt, hogy a szer-
véalas miivelete nem automatikus, hanem
nekiink kell igyes idézitéssel eltalalni a
feldobott labdat! Azért valami segédlet
iél jott volna, mert nem tudom, mikor

Utsk nagyot vagy kicsit. A kévetkez8 hi-
ba pedig az, hogy a lany nem all meg
ha til akarom vezetni a szervat indito te-
rillefen, hanem egy helyben sétéll Adaal
Ugyanez igaz hatrafele is, és rohdgném
kji:aﬁ, mert a latvany Michale Jackson
moonwalk mozgését jutatta az eszembe.
Elére vagy hétranyomva a joyt viszont
pattogtatni lehet a labdat a foldsn —
ugye, milyen nagyszer(2 A jaték sajnos
valamivel rosszabb mint az NGT, a la-
nyok gy futnak, mint Barbie, a lendiilet
megtérik az ttéseknél, amiknek raadasul
olyan a hangja, mint amikor valaki egy
iires mjanyag palackot itoget valami
bottal. Szegény lanyockkal mindig kiszor-
nak, ez nem volt szép, Konami!

A e,

WHO SHOT JOHNNY

ROCK?
A jétek DVD vided jelzést kapott a PS2 Brow-
ser meniiben és ez a 6zOnség szamara is
nyilvanvalové teszi, hogy egy Gjobb interakiiv
film sziilefett meg. Ez sajnos azt jelenti, hogy a
ame egyeflen erénye a teljesen élethii grafika,
[l anti cliasing-al, és annyi poligon felhaszna-
laséval, amennyit mér meg sem [ehet szémolni.
Az els ilyen tipust jaték még anno a Mad Dog
McCree volt a PC CD-ROM hajnalén (meglepve
taléltam ré it is @ Previews meniipont dlatf). De
itt megtekinthetd ezen kivill a Dragon’s Lair két
része és a Space Ace is tobbek kozott (13 jatek
Bsszesen). Aki még nem latott ilyen DVD j6szé-
Fol, annck elmondom, hogy a dolgunk annyi
lesz csupén, hogy megfeleld idében a megfele-
3 igytk a célkeresztet [nem analég, par
eldre definidlt pont és kész), s nyomjuk meg a
tiizgombot megtestesitd X-et. Széval ezt a jaté-
kot nem programoztak, hanem megrendezték
és elitszatiak “szinészekkel”, akiknél még a
magyar rekldmok ki tudja honnan elérangatott
stafiszfi is jobban szerepelnek egyes helyzetek-
ben. Na nem mindegyik, a fészerepl széke

néni példaul kellemes megjelenés, és most csak
sajnélni tudom, hogy az XXX-es filmipar még
nem gyart le ilyen inferakiiv felvilagosito filme-
ket cq:)::lvu tanulni vagyé gyerekeknek. Mivel
a DVD-bé| fakadéan a i5bb hangsav megléte
adott, ezéflr'lu a késziltﬁ’k a default ungoll me |ehfe|
- ncia, olasz és japdn szinkront is fel-
zﬁ:ﬁgﬁ jopdn nagyon érlgfl:s volt, mér ez
miatt is megérte megnézni, komolyan! Na, de a
jatekrol is par szot... Kéi nehézségi fok éll ren-
dnjeigeez?mkrie, bgqondolom a rec:ikciczifkﬁs;eﬂriggvé-
ében. Altalaban a cimszereplé mo-
gott fogunk helyet foglalni ésre|:: megijelenik a
cselekmény kézben a célkereszt, akkor tudjuk,
hogy hamarosan valaki le akar [6ni benniinket.
Az dltalunk rossz fitnak gondolt alakra kell vin-
ni hét azt, és tiz. Ha az irodat tolélfiik, a varos-
ka térképén maszkalhatunk a helyszinek kzstt

is. Szundi...
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itler és Himmler rengeteg élmot kergettek, mi-
H kézben a fegyverropogastd| hangos Eurépa-
ban megprmk Elépiteni a Hormadik Biro-
dalmat. A tiszta foj elmélete koran mogaval ragadta
a nagy dlmodék képzeletét, holttestek milligin atta-
sva csortetiek az elfeledett Atlantisz romiai és erek-
yéi felé. Céljuk nem volt kisebb, mint hogy az istenek
ye:imekkeii neveligk ki ﬁtcr?;k?;rl:, amikben F:ru
isérletek és fisztogotasok is . Az drja faj meg-
kovetelt bizonyf:ggIgokor, amivel azién a kivalosz-
tottak o germén mitoszok nagyjai-
val egy szinten érezhetiék magu-
kat. A tiszta foj megalkotasa mellett
minden egyéb ereklye és kultikus
targy célpontta valt az &rijlt nécik
széméra. Talan nem véletlenill ke-
resték fel Himmler kilénleges csa-
patai a szent helyeket és talan nem
véleflen, hogy 6 is és Hitler is meg-
szdllottan kutattak olyan kegytar-
gyak utén, mint a Frigyléda, vagy
a Jézus festét diszird darda. Van-
nak, akik oddig merészkednek,
hogy Hifler és tarsai fekete magia-
val és satanizmussal is foglalkoz-
tak. Ezeket az elméleteket ugyan
bizonyitond sok minden (pl.: a val-
lés 6] alapokra valé helyezé-
se...avagy atformaldsa, megszin-
tetése...}, de az elmélet akkor is
csak elmélet maradna és senki
nincs, aki ezt biztosan megvéla-
szolhaing, csak a részivevek ma-
quk. A lényeg-lényeg marad és
marad a tény, hogy a kutatasok és

az expediciok megforténtek, léfrejottek. Tudjuk a kere-

sés szandékainak alapidt, vagy ozt, hogy mit taldliak

L

ki arra, hogy leplezzék a valadi célt. Mondom. ..ezek
elméletek és toriénelmi fejtegetések, amikbsl taplal-
kozhatunk. Mindenesetre 10l sok jel mutat egy irany-
bo, és ez mar sok ember figyelmét felkeltetie. Voltak
konyvek, filmek és jatékok is. Elgbbiek kozé artozik
akar Indiana Jones is, utébbiak kozé pedig olyan
nagy név sorolhat, mint a Return to Castle of Wol-
fenstein. De emlithetném még a jelenlegi teszt lanyat
; w?ié a Bloodrayne cim{ programot. Ez szinfén a
i

is, va
Ma

nak is o legsététebb részeibe (nem mintha alopbél
nem letf volna nagyon sétét az egész...). Hitler sere-

ei a torténet szerint a mar emlitett Atlantiszi ereklyé-
Eer keresik, hogy létrehozzék o tokéletes harcosokat,
amikkel uralhatnék a vilaget. Kézben gonosz ersk
kelnek életre a legkilanbozebb foldrészeken, és mar
lassan senki sincsen biz- . s
tonséigban, sem &8, sem
holt. Ebbe a killénleges
helyzetbe cséppen bele
hésnénk, Rayne, aki nem
mas, mint egy felig vam-

ir, felig ember nd. Neki
Ee" felvennie a harcot a
hataloméhes németekkel
és a hisra éhes szomyek-
kel. Nem kicsi feladat
szakadt a nyakdba, de a
tét sem keves...csupan
csok oz emberiség sorsa-
rél van sz6...

A kezds filmecskében
lathatjuk, ahogyan a jaték |
kellemes idomokkal me- i :
géldott hésnéje eltesz lab clél pér élsholtat, mindezt
Eedi végignézi két fitokzatos alak is. A halgy a test-

ezallo bérrucijaban, meg a hegyes kis fogaival elég
egzotikus, de oz dsszképen kicsit ront az a két penge,
amik a karjain vannak tegyver gyanant. Talan még-
sem 'kérnék ié’:fi randit... A f&meni,ibeE nings slernmi
izgalmas, egy kicsit egyszer( az Gsszxép, de leg-
aldbb maga a kiilalak jél ki lett dolgozva. Uj jatek in-
ditasaval egy kis tréningen eshetiink at, a fontosabb
tudnivalokat egy Mynce nevii vampirnd segitségével

ATt sajéfithatiuk el. ﬂﬁké, mint

i azt lathatjuk, egy teljesen
| szokvanyos, killsé nézetes ak-
| ciojatek. Emberiinket hatulrol
| lathatjuk, barmerre mehe-
| ftiink, o kamera folyamatosan
kévet minket. Az els6 pélyak
. Lovisiana kédos mocsaraiba
- kalauzelnak el minket, ahol
valaki megidézte az Alvilag
Anyjdt, és ezzel olyan lénye-
ket szabaditott az oft élékre,
amelyekré| a szerencsétlenek
még legrémesebb élmaikban
sem gondoltak volna. A leg-
| fobb felodat, hogy meg-
" mentsd a toléloket és az,
* hogy elpusztitsd a szémykel-
‘ rek'ii,et, valamint a f8szor-

nyet. A kezelés elég egysze-
| rl, pedig
an par
lehets-

k Vilaghaboro vilagaba vezet minket, és an-

i
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xbox

séged. A bal oldali analég karral iranyitod az embe-
rzg, a jobb olddli karral pedig nézelédhetsz. A bal
ravasszal a kézifegyvereidet veheted igénybe (0zaz a
karra helyezett pengéidet...), a jobbal viszont a pa-
lyékon felszedhetd I6fegyvereket aktivizalhatod. Ez
utobbiak kozil o Fehér és o Fekete gombbal tudsz

]
B
SR

vélogatni. Elébbi a kénnyebb Feccﬁverekei ieloli, utéh-
bi a puszfitébbakat. Vélasztékod lesz béven, a nor-
mal pisztolytdl a pancélokalig és a gépagyiig sok
minuren megfordul a repertoarban. Az A az ug-
réss...omennyiben hosszan nyomod le, j6 harom-négy
méteres magassagha is feljuthatsz, valamint ha még
egyszer lenyomod a gombot, akkor még egy forgd
rigast is bemutathatsz, omi 6 oz ellenfelek {enyomé—
sdra. Ezen kivill van 6 pér helyszin, ahol direki ez
kell a tovabbjutashoz, mert csak igy tudod lebontani
az utad tovabbi részét elzéré falat. A kordbban emli-
telt magasugras pedig a villanyvezetékekhez és az
emeletre valo {e|iu|c'=s|goz kell. A gyakorls legelején
mar lathatod, mirgl van szo. A vezetékekre feljutva
olyan helyekre sétélhatsz el, amikre a féldsn nem len-
ne lehetdséged. Nézzik fovabb... A B lenyomaséval
egy szaznyolevan fokos fordulatot hajthatunk végre,
ez pedig igen jol ion, ha észrevessziiL, hogy valaki a
hatunk mogott ku||og és éppen a bériinkre palyazik.
Az X egy specidlis mozdulot, amivel elméletileg egy
lancot bocsétunk ki magunkbél. Ezzel az e||eﬁ?e|ein-
ket hizhatjuk magunkhoz amolyan Scorpion (Mortal)
médra, de alkalmas a gomb lenyomésa arra is, hogy
tamadoink vérét kisziviuk. Ez nem mindenki ellen ha-
tasos, de a normal emberek, éléholtak dltalaban ér-
zékenyek oz ilyen jellegi tamadasokra. A jobb also
sarokban lathato ket csik..:umennyiben mindketts te-
litve van (harc kozben emelkedik...), elérink egy kii-
[snleges allapotot, ami egﬁ[uiia berserker modkent
(diihéngéskent) magyarazhato. Csak oz Y-ra lesz
szitkségiink és utdna minden vérvérossé valik, mi pe-
dig gfiﬁl médjra szabdaljuk majd @ szerencsétlene-
ket, akik elénk kerilnek. Az iranynyilak elég fontosak
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még abban, hogy a lehets legeredményesebben tud-
iuk végezni a munkankat. Mind a négy irany volami
Lﬁlﬁnlegességei takar, amik kézil a legjobb oz ids
lelassitasa, amit ugyan mar hasznalhattunk a Max
Payne jatékban is, de igy is nagyszer(i szorakozas
elshozni. A jobb alsé sarokban lathato kek patiyok
jelalik mindig oz aktudlis feladatok helyét, e ezeket
egyébként a Start menilben is megtekintheted, vala-
mint ez utébbiban menthetsz is a palydk alatt. A bal
alsé sarokban oz életersd lathatd, amit vérszivassal
tudsz rendben fartani, amennyiben sebzés ér. Tuloj-
donképpen pér aprésagtol eltekinive minden a szoLt'x-
s0s alapokon nyugszik, vagyis a topasztalt jatékosok-
nak meg sem kottyan ez ciioszfés...

Mint az sejthetd, nem az agyunkat fogja prébara
fenni a program, inkabb csak az ui'u?:?kut A felada-
tok tbbsége a jussunk el A pontbél a B pontba, vala-
mint 8ljik meg X-et és Y-t sﬁmﬁ kiildetéseket utanoz-
za. A legnagyobb ne-
hézség:E abbal .
adodhatnak, hogy
nem tudunk bejutni
\iaful;(avu, d!e
ilyenkor is elég
csok jobban szét-

A komolyabb gyilkolasok
1ébrif|:nuk is meggyil-
és a fisztitassal. A foldon

torzok hevernek, mindent

nézni, é maris mehetiink tovabb. Példaul vannak ha-
zak, amiknek az ajtajaik zarva vannak. Tobb lehets-
ségiink is van. Vagy Lin‘lghaiiuk valahol a falat, vagy
fel kell ugranunk valahol egy ablakba, vagy pedig
egy villanyvezetékrd kell a etdre ugrani é onnan
mondjuk a kéményen keresztil csak be kell csusszan-
nunk az épiletbe. Esefleg lehet, hogy kovemni kell va-
lakit, vagy valamit, de nagyobb pl’OEIémﬁk, vagy bo-
n |U|I‘QEE rejivények nem nagyon adédnak. Puszfits
el mindent, amit lehet, ennyi az alap. A specidlis fu-
lajdonsagainkat érdemes mindenhol kihaszndlni és
kamatozfatni. A kédss mocsarban példaul jol jon

sokszor a hé-latés, valamint a fgellenségek ellen elen-

gedhetellen eszksz a ,dih” bevetése. Erdemes min-
dig kiszivni a tamadok vérét, mar amennyiben erre
van esélyiink és nem olyan lényekkel allunk szemben,

amik immonisak erre a fajta tmadésra. Nagyon nem

is jut az eszembe olyan helyzet, amiben igazan el le-
hetne akadni, bér ezzel a dologgal idénként gond-
ban vagyok, mert volt mar ra precedens, hogy én va-
lamin teljesen egyszer(ien toljutotiam, de sokaknak
nehézséget okozott a feladat megoldasa. Amit java-
solni tudok, az a kitartés és az aprélékos kériiliekin-
tés, de ez szerintem annyira dlmEmos minden jaték-
nél, hogy igazabal megemlitenem sem érdemes. Szo-
val min ig?fl y résen, és figyelj oda mindenre. Ha
még is elok:iz, nézz jol kérbe, mert a megoldas
sokszor rogton eléttiink van, csak mi nem vesszik
észre...

Ez is leheine a jték jelmondata, mert i5bb minden

rél nem igazan szol. Elég 6 lett a téméja a benne
rejl6 sajatossagok miatt, de az alap csak az egysze-
rij, adrenalin néveld akeio. Hasndnkan latszik, hogy
a késziték elsésorban a ferfijatékosokra gondoliak a
fejlesztés dlatt, mivel a vampirlény mellei minden
apré mozdulatra erdteljesen megremegnek (elég kel
lemes a mérefilk is...), s6t még vérszivas kozben is
rezegnek folyomatosan, ami kicsit furcsa, bar lehet,
hogy csak annak az izgalmi dllapotnak tudhat be
ez a rendellenesség, amit Rayne érez az élteté nedi
kiszivasa kbzben. Min-
Een esetre az biztos,

Dgy Qa program nem a
gyerekeinzﬁ készillt...
Mar csak azért sem, mert
elég véres és brutlis.
Repkednek a testrészek
Eg)"EgY nﬂg)’obb ossze-
csapds utan, irocsog a
csak literekben szamitha-
16 vér és hat a torténet-
ben szerepl ideclgiak
sem igazén az dlialénos
iskolasoknak ajénlotiak.

uldén egy nagyol b takari

ne a boja a rendrakassal

labak, karok, §ei nélkiili

beborit a paradicsomlé,

még a falakon is meglat-

szik a harcold felek
vére. Ez utobbi
elég komolyan

OKKULTNACI 0SSZEESKUUES

van megesinalva, mert ha mondjuk tgy l8viink meg
valakit, ingy mégotte oft a fal, akkor a falon off ma-
radnak a vorasls golyényomok, kisebb frocesenés
kiséretében. Monc?]uk furcsa, hogy a sima lévés vi-
szont semmi nyomot nem hagy.

Ez a kétoldalisag vegig nyomon kévethets a jatek-
ban, mert bar elég stilusos a grafika, a viz effekt
nem igazan olyan, mint amilyennek vamank, vala-
mint sok helyszin kissé egyforma, és néhol mondhat-
ni kidolgozatlan. Viszont olyan aprésagokra is
iigyeltek sokszor a feﬂeszk'sz, mint az, hogy a szekré-
nyekbd| leverhetjik a kinyveket, és ha mindezt a
pengéinkkel fesszitk, apré darabokra szabdalhatiuk
cket, a lapok a féldsn maradnok. Vagy nagyon jok
a korhii, Hiflert és birodalmat éltetd, propaganda

¥

ok

plakatok, amik a falakon lathatoak, A grafika fehat
i6, de nem fokelefes. A jatszhatosag megfelels, de
néha kicsit beériil a kamera, vagy vannak olyan ré-
szek, amik idegesiték, ezért ez a pont sem kivalo. A
legrosszabb pont a szavatossagban keresends, mivel
ez TENYLEG csak egy szimpla agyatlan akcidjaték,
amivel elvan oz ember, de nem kéti le nagyon soka-
ig. Valamivel egyszeriibb, mint a Max Payne. Legin-
kabb erre az elgbb emlitett programra hasonlit a
Bloodrayne, valamint még a Shadowman az, amivel
parhuzamot leheine esetleg vonni. A zenék jok, de
ezek sem annyira kilonlegesek, hagy igazan felejt-
hetetlenné tudnék tenni a feszt alanyat. Ami igazan
6 lett, az a hangulat. Tényleg élvezetes minden,
amig meg nem unjuk a lovéldazést. A palyak érde-

kesek, vannak egészen étlefes megolda-
sok; mint pélééu?c: Mech szer(i robotok
haszndlata, trténetbe he|yezése. Nekem
még a kapolnas rész is nagyon tetszett,
amikor az egyik célpont egy szoszéksze-
rij emelvényen van, és miutan bekattant,
azzal sasszézik ide-oda, mikézben egy
épagyibal tiizel folyamatosan. Egyéb-
Eént pedig dgy néz ki oz illetd, mintha
valami KKK tag lenne. Lényeg a lé-
nyeg...a Bloofmyne nagyon 6 lehetne,
ha kicsit t5bb idét forditottak volna ré és
jobban odafigyeltek volna a hibainak el-
fiintetésére. Kicsit hianyzik a tabbjétékos
méd is, amiben esetleg lehetne irtani oz
ismerésaket, de ez annyira nem fajo,
mint par masik alkotds esetében, Igaza-
bél csak a HALO fiiggd beszél belslem,
mivel mostansag elég sokat rendeziink
Halo partikat, amiken tobb gépet ossze-
kiiﬂinr, és Ugy oldksljik egymast. (Aki
még nem préﬁéha, nem is tudhatia,
mennyire 6. Eddig is a kedvencem k-
26t volt a H, de most még inkabb oda-
vagyok érte. Mindegy.) Ez egy kicsit més stilus és a
horror, valamint akciorajongok megfeleld szérako-
zésra lelnek majd benne. lzgalmas, {6, hangulatos,
és az id§ lelassitasa mindig is szuper opcié volt. it is
repkednek a golyok, a Falc?arabkék...umnrfizélédnck
az oszlopok. Omlik @ vér, repkednek a testrészek,
valamint ugralnak a telt keblek. Mi kell ennél tsbb2
Hadt...maximum tabb odafigyelés az oprésagokra...
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

BLOODRAYNE

MAJESCO/TERMINAL REALITY
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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ikézben a teszt megirasahoz késziilsd-

tem, a TV-ben éppen a Nap-kelte adésa

ment, ahol VereEes Istvan vendége a
Nobel-dijas ir6, Kertész Imre volt. A riport a két
id6s6d6 mivész egyéni vilaglétasanak kdszénhe-
18en remekiil 5;|<:r% Verebes (gy zérta a be-
szélgetést, hogy az egyik'legszegi; reggelét élte
at a mai nappal, és mikézben rilt Kertész Imre
dijanak, hozzétette, hogy biszke a miisorvezeté-
ként betclist szerepére ebben a beszélgetésben.
Hihets volt.

A torténtek elstt kb. egy héttel a szerkeszt8ség-
be érkezve, fészerkeszto urunk iroddjanak ajfaja
elétt megéllva, furcsa borzongés csapott le ram.
Nem tudfam mire vélni a dolgot, mert az érzés
oly gyorsan illant el, mint ahogy ram fért. Ko-
pogtattam, chogy j6 anyém tanitotta, am bentré|
nem érkezett vélasz ezért Ogy dontdttem benyi-
tok, hisz a j6 szandék vezet és a szerkeszidség
allando és elettel teli zsivaja is magabiztossa fett.
Ahogy a résnyire nyitott ajton at bedugtam a fe-
iem az iroddba, elszorult a torkom és Gjra azt a
semmihez sem hasonlité rezgést éreztem immar
minden porcikdmban. Marfin székében egy der-
meszt6 termeti ferfi Glt nekem hattal, haja Gszen
és csimbokokba rendezddve omlott széles vallai-
ra. Hatranéztem, hogy vajon a mégattem siirgd-
forgé emberek kézmlia-g valaki ezt a borzon-
gato jelenséget, de senki. Ugy fiint a helyzet tisz-
tazasa ram var igy mosolyt varazsoltam az ar-
comra és beléptem a helyiségbe. .. hiszen
ez mégis csak az 576. Amint behiz-
tam magam magatt az ajtét, az illets
megfordult &s méltésagteljesen fel-
emelkedett ,székébdl”. , Hihetet-
len, legalébb harom méteres!” —

; Ec;:do tam moviumbun mikoz-

egy |épést hatraltam
a kijarat fe-

A
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|é. - Olvastad a konyveket? — dorogte, mikszben
ram emelfe elképesztéen Greg, ém mégis erdt és
bélesességet sugarz6 tekintetét. — Mithrandir -
suttogtam, és éreztem, hogy nem tudck hazudni.
— Igen — vélaszoltam. — Akkor irj réla — majd bal
kezével amyditott egy DVD-, ekkor vettem csak
észre, hogy jobbjaval bofjara tamaszkodik. At-
vettem t8le a korongot és csak bamultam a jele-
nésre — talén még a szém is nyitva maradt. O
sz6 nélkil megfordult és kisétalt az ajton. Nem
tudtam, meddig éllhattam oft dermedten, de mi-
kor kironfottam az iredébél mar nem volt sehol.
Kezemben a LOTR Xbox-os verzidjaval bamban
béamultam a szorgosan dolgozé munkatarsaimat,
de dgy fint senki nem latott semmit, igy kisiettem
a levegére, hogy 6sszeszedjem magom. Az ut-
can dliva a kezemben tartott lemezre pillantottam
és elmosolyodtam; micsoda talélkozas, micsoda
kildetest1!

LEGENDA SZULETIK

Tortént, hogy a nyelvész professzor, J.R.R. Tol-
kien az 1930-as években egy kissé belefaradva
a hétkoznapok egysiko szétarbujkalasaiba és
unalmas érak unalmas diakoknak valé eléada-
saiba, mesélni kezdett. Maga sem gondolta vol-
na, hogy ennyire kedvét leli benne, de ez valami
0j volt. Valami, ami 8t is, kéryezetét is kimozdi-
totta oz akkori gazdasagi vilagvalsagot éppen,
hogy tulélt és az elkovet ezenaéi habordtol
rettegett vilagbol. Mesélni kezdett, de
egyszeriien nem tudta abbahagyni.
Az alapgondolat - igy XXI sza-
zadi szemmel nézve talén
- egr kicsit butacska — meg- {
alkotni egy sajétos
nyelvet. Igen ém, de 1 |
ez Uj problémét
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vetelt fel, egy nyelv, ami létezik, de egy nyelv,
amit senki sem ismert és soha senki sem beszélt.
Professzorunk gondolt egyet és szépen lassan ki-
alakitotta a vilagot, amely ezt a nyelvet beszélte.
A szereplsket, azok térténelmét, a karakterek
jellemz6it, a karaktereken keresztiil népeket,
nemzettségeket, konfliktusokat, arménykodast,
célt, harcot, szerelmet. Egyszéval mindent, ami
egy létez8 vilagban is eléfordulhat...csakhogy,
ez a vilag nem [étezik, ez Fantasy. Minden fan-
tasy mivek 6se, Tolkien pedig oz safya. Egy
nyelvészprof, aki sajat bevallésa szerint egy ki-
[6ns kirandulasra indult a mese vilagaba Egy

népek vildgat fenyegette, az emberek a Gil-ga
lad és Elendir vezette tiinde seregek mellé él?vu
harcha indulick a soiétség erdi ellen. Az elkese-
redett harc soran mindkeét nemes tiinde oz életét
vesztette, am a legreménytelenebb pillanatban
Elendil fianak, Isildurnak sikeriilt Szauron kezé-
rél levagnia a Gyiirit, és ez dltal megforditania
csata kimenetelét. A 6 gybzelmet aratoft a go-
nosz folétt. Am Isildir engedve a Gyiirli csabité-
sanak, nem semmisitette meg azt a Végzet He-
gyenek tizében, hanem megtartotfa maganak.
De nem sokdig élvezhette az Egy hatalmét, mert
a Gy(irli cserbenhagyta 0j gazdajat és lsildur

m, ami fizenharom é;yétrelmes év alatt (1936-
1949) elkésziilt, majd kintte magét, és genera-
ciok kultikus alapmiivévé valt.

w-HOGY VOLT,
HOGY VOLT...”

Minden a Hatalom Gyiiriiinek elkészitésével
kezdédatt, amik kézil Harmat a tindék
kaptak, Hetet a trpsk és Kilencet az
emberek. Am |étezett egy, mely mind
falstt allt, amit Szauron a
Sétét Ur megtartott
magdnak. Az Egy
Gytirti nem csak a
tobbi Nagy Gyiirli
2 = felett uraﬁ(odon,
§ - hanem a visels-
1 jiok feleft is.
/ Mikor a ho-
N maly mar
a szabad
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Nésziromfélde hatéréandl egy ork tamadas élde-
zatévé vélt és a Gyiirli az Anduinba eseft. Az-
tan sok-sok ével a térténtek utan Gollam rétalalt
a Gydriire, am nem tudta mi is keriilt hozza és 6
is a szolgajava valt. Lekoltozott hat a Kéd-hegy-
ség legmélyére, ahol mindenkitd| elzarva élhetett
a Eedvesével. Bilbé itt talalt ré és meg szerezte
téle a gyiirit és elhozta magaval a Megyebe.
Am most, hogy Szauron visszatért és arnyéka
alakot &ltétt a Bakacsin erdé mélyén, nem akar
mést....csak a Gylird.

KOZEPFOLDE KULSO
NEZETBOL

A Vivendinek készénhetden immar Xboxon is
végigélhetjilk a Gyirii-hordozé nem mindennapi
kalandiat Kzépfoldén. A film vilagraszéls sike-
re alkalmat adott a keszitsknek a jaték kotelezs
megjelentetésére. A mar klasszikussa valt torte-
net szerepléi a mi iranyitasunkkal vehetik fél a
harcot o Sétét Ur minJénr elemésztd szandéka-
val. Miutan mar valamennyien képben vagyunk
a torténetet illetéen, nézzitk magat a programot.

Kozépfolde digitdlis megjelenitése elsé ranézés-
re falan egyszeriinek, és néha igénytelennek tiin-

het, de biztosithatok mindenkit afeldl, hoiy aja- .

ték nagyon hangulatos és néhany palya kifeje-
zetten szép. A helyszineken megierens élet jel-
lemz6 a jatéek egészére. A fak hullajtiak a levele-
iket, @ Megyében mékusok ugrandoznak, mi
Lorienben szentjanosbogarak fénylenek mincgn-

felé. Az iranyités kilsé nézetbél torténik, a mar

iol ismert third person médban, am a kamera
nem fixen rogzitett, hanem a jobb oldali karral
mi jatszhatunk vele. Tudom, hogy nem fil prakti-
kus, mégis, ha a féhés magil és egészen lentrél
kéveliik az eseménye-

ket, nagyjabél képet

kaphatunk hogy

milyen a hob-

bit-vilagnézet.
Az Oreg-erdd
masodik hely-




szinét igy abszolvaltam, ami nem kénny(, de fe-
|eir|1ereﬁzln élmény. A jatékban sok olyan
plusz van, amelyek talén csak az inyen-
ceknek jelenthet 8romet. Ilyen példaul,
hogy a férténet szorosan kéveti a kanyv
vonaldt. Igy olyan szemé|{ek és eseme-
nyek lathatoak, amik és akik a filmbél
kimaradtak. A szévegek és a dalok
szinfe sz6 szerinti idézetek, amitél j6 ér-
zés keriti hatalmaba az embert jatek
kozben - falan még azokat is
akik nem olvastak a regényt
(eddig). Nagyen ériiltem an-
"~ nok, Eogya rogrambé|
nem maradt Ei Bombadil(i)
Toma, aki Kozépfolde egyik
legnagyobb egyénisége. A
ﬁnon jbkedvii Toma, ——
egyébként mezei erdész :), bar Arany-
mag szerint — aki Bombadil parnere —, inkabb
a gozda 526 az igozan helyénvalé. A legjobb
szinkronhang és legkifejezébb megjelenités dija-
it szintén & érdemli. A fozon, aki a hangjét adta
Toménak, szinte végig verseli és énekli az
dsszes jelenetet, m?EéSzben a szakdllas figura or-
métlan csizmdjaban és hiheteflen siivegében
 tancol. El lehet képzelni a szitut, mikor egy nyo-
maszié hangulati sirbucka mélyére csipére tett
kézzel betancol, mialatt 6blos hangjén éne-
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kel.....nem csoda hét, hogy a minket fogvatarto
buckamané fejveszive menekiil. A helyszinek
megielenitése probalia a regényt koveni, bar
nem egyszer érezteti hatasat a film is. (Lehet,
hogy ez csak azért van, mert mindkettd ugyan-
azon kényv alapjan készilt...vagy mi2) A prog-
ram nem kapta meg a film zenéjét, ami egyrész-
18| rossz, mert nekem nagyon bejétt, mésfelsl
pedig j6, mert igy Gj Kézépfalde ihletést dalla-
mokat ullhuruni. Nem mondom, hogy vetekszik
a moziban hallottakkal, de kellemes és jol illesz-
kedik a kornyezet atmoszférdjahoz. A cselek-
meény és a helyszinek valtozasahoz igazodva
cserélédnek az altalunk iranyitott karakferek is,
amit sajnos minden esetben a gép hataroz meg.
A kaland természetesen Frodévaﬁndul, maijd
Aragorn kerill keziink alé és persze Gandu‘F
sem maradhat ki a sorbél. Az emlitett sorrend a
jatszhatosag tekinteteben viszont csakis forditva
dllhatia meg a helyét. Vitathatatlanul Gandalf a
csiics, hiszen képességei révén vivhatunk és va-
rézsolhatunk is vele, és bizton dllithatom, hogy
mindkeftét magas szinten {izi. Sajnos a Durin-
hidjandl lezajlott incidens utan mar nem szamit-

*  hatunk ra. A Gyiir(i Szévetségé-
nek tobbi tagja csak csendes
szemléleként van jelen a jatekban.
- (Nem csinalhatok mindent én!
Martin :) A megszemélyesitett figurdk irg-
nyithatésaga a pofon egyszeri rendszernek ko-
szonhetden sen’fizek sem fog problémat okozni.
A bal oldali iranyité karral mozgésukat koordi-
nélhatjuk, mig a jobb oldali pérjéval a mér em-
litett kameranézetet valtoztathatjuk. Az A gomb
a tamadas funkciéjét latja el, mig a B a védeke-
zését, Az X gombbal nyithatunk/zarhatunk, tar-
gyakat hasznélhatunk stb...az Y-nal pedig ug-
ralhatunk és kapaszkodhatunk. A képernyé felss
részén két kis kijelzé hivatott a haszndlatban [é-
v targyak képét megjeleniteni. A bal odali csak

a fegyverek kozti vélasztasunk eredményét jelzi,
amit ol kitalalt médon a bal oldali ravaszgomb-
bal tudunk fovabblapozni. A jobb cldali pedig a
szimpla hasznalati targyak ikonjait mutatia, amit
logikus médon a jobb oldali ravaszgombl)ai u-
dunk pérgetni. A BACK gomb hasznélatéval
gyorsan és egyszeriien beléphefiink a kiildetés-
napléba, uf?o% feladataink vannak felsorolva. A
START gomb megnyoméséval a meniibe jutha-
tunk, ahol tébbak kozstt megtekinthetjik utunk
térképét, némi informaciot szerezhetiink a Gyiirii
Szovetségét alkoto szemelyekrdl, bekukkantha-
tunk az inventoryba, menlilel'ﬁnk, tolthetiink. ..mi-
azmas. A ndlunk |évs Gyiiri egyre gyorsabb
forgasaval gyakran segithet fitkos bejaratok fel-
kutatésanal vagy ie|:§ﬁeti a Nozgulok kézeled-
fét is. Mégis tolzott haszndlata kéros hatést gya-
korolhat lelki tisztasagunkra, amit a Szovetség
karakter lapjan ellendrizhefiink.

HARC VAGY
KALAND?

Erre a kérdésre roppant egyszeri a valasz,

ére juthassunk, azt mar a kalandjatek kate-
goridba soroljak. Reménykedtem, hogy ta-
pasztalok némi RPG feelinget, de sajnos
nincs lehetéség karakereink fejlsdésére.
Hogy némi ot is mondjak oz akci6 részek
szinvonalasak, latvanyosak és szépen kidol-
gozottak.

VEGSZO

A stuff eréssége a torténet, sajnos minden
més elmarad mégétte. Ha valaki egy jaték

Enough! | say we use the Ring as a weapon
powerful enough to bear the Ring to Mordor!

b T

J @ skip
WD+ € Continue
! For none of you is

AKCIO! Igaz, hogy vannak benne feljesiten-
dé killdetések és fejtorsk, de ezek inkabb
csak arra szolgalnak, hogy nemiképp enyhit-
sék a kskemeny akcidjelleget. Ilyenkor felme-
ril a jogos kérdés a harcrendszert illetéen,
ém a vélasz most is megnyugtats, mert itt is
a jatékra oly jellemzé egyszeriiség domindl.
Mikor egy ellenféllel, vagy rosszabb esetben

elé il, aminek a cime a Gyiirtk Ura, akkor
sokat var, taldn tobbet, mint lehetséges, de
ez ne legyen mentség. A program nem
rossz és érezédik rajta a Eészité':k odaaddsa
is, mégis valami hianyzik, valami, ami miatt
nem ,tizpontos”. Hogy mi a probléma2 Nem
is tudom, talén az, hogy til révid, talén az,
hogy tol kénnyd, talan csak annyi, hogy ez

e
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tobbel keriilink szembe, igyekezziink végig
a kepes feliinket mutatni nekik, mikozben a
védekezé gombot lenyomva tartjuk, majd az
igy visszavert témadés utan egy gyors ri-
poszital mi is kart tehetiink benniik. Mint egy
szimpla bunyos jatekban. Specidlis mozdula-
tokbél nincs sok, de ami van, azt a tamado
gomb nyomva tartasa utan hozhatjuk elé. A
tavolsagi fegyverek hasznélata sincs tolbo-
nyolitva, ha kivalasztottuk a szamunkra leg-
megfelelébb eszkozt, akkor egyszeriien csak
lenyomijuk a tamadas gombot és TUZ. A ta-

volsagi fegyverek csoportjaba tarto-
zik Gandalf tizlabdéja is, ami szin-
te mindig célba talél, mikézben tel-
jesen lényegtelen, hogy az ellenfél
milyen messze vette f‘erpoziciéiét A
magus repertodria ellenben igen
véltozatos, hiszen akad itt gyogyitd
és k8kemény témadé varazslat
yarant. Varazserdnk mértékét egy
ﬁ?a csik hivatott jelezni kozveflenil
az életerénk piros vonala felett.
Utunk sorén egyre hatékonyabb
fegyverekre teﬂe!ijnk szert, amelyek-
ke? komolyabb sebzést eszkozalhe-
tiink e||enre|einl< ~vanyadt” testén.
Sajnos a felvehetd targyak inkabb
gyogyito étkek és fegyverek, kis
mértékben haszndlati targyak, ami
j6l mutatia a program ku?und'e"e-
gének hidnyossagat. Mosiunt’JLcn
trenddeé valt, hogyha mér két gyu-
fasdobozt kell me?iulfnlni ahhoz,

hogy oz egyik palyarel a kévetkez-
TEFTIA. VS

mégsem a kényv. Mégis azt kell mondanom,
hogy szinte minden percét élveziem, mert a
hangulat és kérnyezet mar ismerds volt sza-
momra, és gyakran eszembe jutottak az ol-
vasas kozben arélt érzések és gondolatok.
Akit nem riasztott vissza a kényv vaskossa-
ga az minden bizonnyal érti mire célzok Aki
pedig nem olvasta és csak a filmet lata
vagy még azt sem, az talén jobban értékeli
az efféle adaptéciékat. J6 hogy megjelent,
én legalabbis nagyon vartam mar és miutan
mar kétszer végignyomtam, alig varom a
Két Torony megjelenését Boxon és filmen
egyarant.

SiD
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kizepes

1 Jatékos
1 mentés 32 blokk

v kiveti a regény részleteit, hangulatos
X tdl rovid, tdl egyszeri
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, @ kazman tigris egy 0]
I I:Jveveny Eddig sem nem
allott rola, idaig ozt sem
tudtuk, letezik egy ilyen allat-
faj. Legalabbis, ami a plat-
fomi?tékoll(ygﬂuttdit ilieﬁ.i::t!eﬁ
Ty valami ilyesmiként proba
beférkszni & Kozudatbes Hop-
...most latom csak. .. Ty teny-
[og cqyodilall josztg, hiszon
csak egyeflen példanyként kép-
viseli fajtdjét. De a napokban
megtudott valamit. Egy fif-
kot....elaruliak "jki' togy él
még par farsa, de 6k egy
ilag nevii helyen rabos-
kodnak. Ahhoz, hogy erre a
helyre hésiink eljuthasson, be :
}(el incf:’ania az oduvezefan 6 fe- = i H
ut, ez azonban nem olyan zerd fel-
:3:: mir?I amilyennek elsére fiinik. E|';|';.s£ ugyanis
meg kell szereznie par kristalyt is, és azokat
Auszirélidba kell vinnie, ahol a kapu is van. Per-
sze a kristalyok szét vannak szérédva Ocednia
killonboz6 pontiain, és veszélyes ellenfelek Grzik
8ket. Hat igen. ..kis figristink nagy kihivés elétt éll,
fle az nﬁr:nber...khmmm...ull(_lurom mclmduni, azdl-
ot mindent megtesz azert; ne le -
Sl ey s e ol oo

PRESS START

Mint az a bevezet6bdl kiderillt, a jatek nem ren-
delkezik hatalmas és Gjdonsagnak szamitd szto-
rival, inkabb egy tipikusan platformos torténet-
kent nevezhetnénk az elénk kerild dllapotot. Az
EA iddig nem az ugralés programiairdl volt hi-
res, de most gy latszik, egben a mifajban is
profitalni akar a cég és teszi ezt Ggy, hogy tébb
gépen is futtatia egyazon cimét (bar ez eddig
sem volt masként, csak a DC volf mostohagyer-
mek szamukra...). Amennyiben betesszik a le-
mezt, arcunkba csapédik a Press Start felirat és
ezutéin & ment is. Sok érdekesség nincsen, lehet-

“ne is akar indifani az 0j jatékot... Az elénk taru-
16 latvany a megszokott, vagyis kiviilrél latjuk az
allatkankat és a kamera hatulrol koveti 6t. Elss-
kent egy szamyas fog kioktatni minket a lehet6-
ségekrél, majd bemutat minket egy szenilis, pro-
fesszormak 6*:6201? koalénak is. Aztan a sz6rés
és a tollas vitatkozik is egy kicsit. Mindegy, A

of elmagyarazza zsenidlis talalmanyanak mi-
Eﬂdéséf és utadra is indit. Az els6 portal meg is
nyilt, lépj be rajta. Egy masik helyre keriiltél, de
az idiéta tollas még itt is faraszt. Azt mond-
ja..."Megtaléliam neked a mésodik bumeréngo-
dat is...". Erre te: ,Igen? Es hol van2”. A follas:
JLdtod oft azt a nagy fat2". (Kézben a kamera is
premier planban mutatia a fét...) Ismét fe: La-
tom...". Poéngydrosunk pedig vélaszként: ,Nos,
nem oft van...”, és megmkuriu a hasat. Nagyon
i6 fej...ha-ha-ha...jol tejbe kéne csapni. Mar
amikor elGszor meglattam, fudtam, hogy nem le-
szek vele joban. Széval a lényeg...a szémyas
pofazik hﬁlzeségel:et, te meg ne foglalkozz vele,
inkébb csak menj a dolgodra, Az elsé pélya ki-
valéan alkalmas arra, hogy elsajatitsd az iranyi-
tast, ami raadasul elég egyszerd, vagyis koveti a
megszokott formakat, de azért elmagyarazom én
is a lényeges dolgokat. ..

UGRI-BUGRI

A bal oldali analég karral haladsz, a kamerét
Eedig a jobb oldalival iranyitod. Ez utébbit a fe-
efe gombbal fudod még jobban rendbe fenni. Az

o

NEROI :
A-val ugorhatsz és ha mar megvan a lebegés ké-
sége, akkor azt a gomb nyomva tartaséval ve-
E:ed igénybe. Peremhez érve automatikusan
megkapaszkodik hésiink és felhizza magat. Az X
lenyomasaval eldobhatod a bumerdngjaidat, a B-
vel pedig haraphatsz...mindkettét kombinalhatod
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ATAZMAN TIGRIS TOVAS70KELL:..

az ugrassal is, ha akarod. ..féleg az utobbit j6 fel-
haszndlni vetodés utan. Az Y az akciogomb, ez-
zel tudsz példaul beszélgemi. A bal ravasszal bel-
58 nézefbe vélthatsz a jobb célzés érdekében, a
jobb ravasszal pedig hatod az ellenfeleidet.
A kezelés nem til bonyolult, de hét a jéték elss-
sorllxcn gyerekeknek készlt. A feladataid is ha-
sonléan

ndl ki minden szornyet és szabadits fel mindenkit,

szeriiek lesznek, szedj fel mindent, csi-

aki foglyul esett. Kaphatsz idével 0j fegyvereket,
és idénkent kaja, vagy valami specialis képesség
iti @ markod. Tal sok érdekességet nem tudok imi,
mert aki mér alélkozott iiyenss:i?usd programmal,
az Ggy is fudja, mire szamithat. A legfontosabb a
felszedhetd térgyak Gsszegydijtése! Elég nagyok a
E6|yé||c és tele vannak apro, eldugoft rejtekhelyek-
el, ezért érdemes jol dtkutatni mindenhol, min-
dent. A gép automatan ment mindig, ezzel nem is

AT AT

p i
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nagyon kel foglalkozni. Az aktudlis eredményeid-
r6l érfesilhetsz a Back gomb megnyomasaval, és
itt lathatod majd, hogy mennyi mindent talélhatsz
és abbal mi van mar nélad. Amennyiben még hi-
anyzik valami a befejezést jelentd portalnél, tu-
dod, hogy mit keress, ne legyél lusta, szaladj vis-
sza, és nézz utana, hogy mit hagytal ki.

A BiROSAG IELETE

Haat.. vegyesek oz érzelmeim. A legfontosabbal
kezdem. Kevés eredetiség van a iéiéeﬂ»un, és na-
Eyon sok minden van gsszelopkodva benne mas-
onnan, valamint a megvalésitas sem tokéletes, de
sajnos az a helyzet, hogy nincs tal sok ilyen jelle-
U stuff az X-re, és azért élvezhetd daraﬁ aTY. A
%szerepfﬁ aranyosnak mondhatd, és az ellenfelek
mellett csak ra lehet még azt mondani, hogy ere-
defi. Talén még a lanyok, gyerekek kedvencei is
lehet a kis piros nadragocskajdban. A pélyak jo
nuEyo!(, ezért leksti majd azokat, akik neki fog-
nak allni. Nekem tényleg csak az igazi egyéniség
hiényzik beléle. Mert nem a grofika a lényeg,
meg nem a tdbbi aprésag. Ha folyamatosan vala-
mi més program kdszon rém vissza, akkor vala-
hogy nem annyira fudom élvezni az elém keriils
kalandokat. Ez a legfbb baij figristinkkel. A grafi-
ka néhol szép, de messze nem haszndlia ki o
hardvert. Az irényitas olyan, amilyennek meg-
szoktuk. Tirhet8, de a kamera rendesen bele tud
kavami a levestinkbe. A szavatosség nem rossz és
ez tobbnyire készonhets a mar emlitett palya
‘nagysagoknak. A zenék hallgathatoak, valamint a
hangulata sem rossz a dolognak. DE NEM AZ
IGAZI. Most kaptam egy régi arkad jatekokkal feli
emuldatort az X-re (s Atari programokid| kezdve a
Golden Axe-ig minden), vuﬁ:minf Super Nin-
tendo emu-t is, amikkel &szintén szélva tobbet jat-
szom, mint ezzel. Lehet, hogy én vagyok a hilye, °
de nekem az EA G jatéka nem mond tol so-
kat...hba adjek ki minden gépre. Inkébb ledlik
a klasszikusok elé, és gydnydrkodom a még min-
dig nagyon sfilusos graﬁiéiukban, az egyszer(i
zenéiket hallgatom, és a Retro Rovat jér a fejem-

ben...meg az, hogy ez utébbi el8| pont az ilyen
EA féle kiodok veszik el a helyet, a jellegfelen jaté-
kaikkal... e
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu
TY THE TRSMANIAN TIGER
EA/KROME
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

6.5 pont
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BRUCE LEE

QUEST OF THE DRAGON

em is vackolok min-
denféle kétértelm ri-
zsazassal, hanem

mindjért le is rénfom a leplet
az Vivendi legjabb alkofd-
sarol. Miert, miért, mi-
ért...miért kel ilyet csinalni2
Az ilyenekre kel{ene raeresz-
feni a BSA-t és nem azokra a
szerencsétlenre, akiket fényes
nappal mindenféle bilincses
plakéttal riogatnak.
Huh...ez jol eset, bar még
mindig nem az igozi. Elmon-
dom hogy mi is tériént valé-
Lc'tban. Orsmmel vettem,
ogy Marfin ram osztotta a stuff tesztelését, mivel
mogam is kedvelem a bunyos jatékokat és Bruce

Lee is régen volt ﬁofalsé?omui idézi, még a video-
2as héskorabol. Mikor elinditottam “csicshalytek”

gépemet enyhén szélva is megdsbbentem a lét-

vényldl, még a szomszédot is athiviam, hogy ezt
nézze meg. A grafika hihetetleniil kezdetleges és
rogfon arra Bszionzi az embert, hogy valami po-
zitivumot keressen a progiban mieldtt teljesen be-

fordul téle. Természetesen én is azonnal elkezdtem
kutatni, de mire faléliam egyet mar majdnem bele-

dégléttem a dologba. A jatekmenetre vonatkozé
jelz8k kdziil nekem kapésbél a primitiv jutoft oz
eszembe, s8t azéta sincs

I

A SARKANYOL O

flash! Amirsl eddig még nem széltam az a zene
és a hangok, félek, hogy unalmassa valok, ezért
az mondom: elmegy. Ugy gondolfak a fejlesztsk,
hogy il teszik, ha a iﬁléz egyéni jelleget még
ennél is jobban fokozzak: ezért killsnféle zsetono-
kat és érmeket is gyiijtogethetink :) Gondolom
senkinek nem meg?:aupéﬁ

ram egészérdl: pocsék és szégyent hozoft a Bruce
Lee névre. Hogy mi is volt az a pozifivum, amit
még az elején emlitettem? Csupén annyi, hogy a
Bruce Lee jtékra félrefett pénzedet, masra k&ﬁhe-

SiD)|

ogy ozt mondom a prog-

jobb cfletem. Az egész
olyan, mintha egy verekedds
program fémeniiével jatsza-
a?\i, ahol van Time Attack,
Survivor...meg ilyesmi. Ne
reménykedj, ez nem annyira
i6, mint amilyennek hangzik.
Sajnos a forénet is jol illesz-
kedik ebbe a selejtes kornye-
zethe, ami azért bosszanté,
mert nem olyan nehéz egy
épkézlab 6rf;fel sszehozni
annak, aki ezért kapija a fi-

* zetését, azoz profi. Tehat
elindulunk apankat megke-
resni, aki veszélyben van.
Utunk sorén végig kel ver-
niink a fél vilagot a mér is-

Q‘(" f

mert fémenis opciok alap-

ian, mikozben néhany féellenfél is megprobal ne-

‘mi szint csempészni a végtelen egyhunfﬁségbo.
Azért nehéz az ehhez hasonlé ,munkakral” imni,

mert valahogy dgy festene a dolog, hogy hangulat
nincs, forténet nincs stb. Vegyik példaul a jatszha-
tosagot: olyan totdalis rﬁgkaréléz(:s az egész, chol

fobre megyiink szerencsével, mint a reflexekkel.
Hihetetlen, de a készitsk képesek voltak ezt az
egész végierméket még megfejelni egy olyan lat-
vénIzuhuiaggul, hogy azt hittem megvakulok,

omikor elGszor me%gﬂom. Azt az eseményt fessék

elképzelni, amikor bolond médjdra nyomogatiuk

gombokat, néha meglepédiink egy-egy bevitt Gté-

sen, muLd mikor mar azt Ean&cliuk, hogy ennél
rosszabl ﬁdg)rsem Léhet, akkor a prcgﬂmm plekni-

bél hatba dof minket és kimereviti a

jo, de azt is Ogy, hogy mire az egyszeri jafékos
észbe kap, mar vége is a jelenségnek. Gyilkos
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épet - vala-
mi véletlen esemény kézepén — majd kérbe forgat-

BRUCE LEE:
QUEST OF THE DRAGON

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

elmegy
siralmas
elmegy
kiozepes
siralmas

1 Jatekos
a memariakartya 8mb (13KB)
analag iranyito (dual shock)

v nagyon jo rosszpélda, Bruce Lee
X az, hogy elkésziilt

2 pont

bringasoknak is jut igényes
és ir‘ﬂ jétszhaté anyag. Az
elején kicsit nehezen indu-
16 sportjatek kindtte magat
és ma mar komplexusok
nélkiil a klasszikusokat is
felsorakoztaté extrém
sporttarsak mellé allhat. A
mostandban megjelent Da-
ve Mirra és Mat Hoffman
Euccok kGszinte: fehajtasra
észtetik még a sportagra
kicsit idege:'liedve tekinté-

ket is, ami azért nagy sz6,
hiszen sokan emlékezhe-
tink a nehézkes kezdefek-
re, amikor a Tony Hawk-os
haverok csak egy szénako-
z6 mosallyal reagéltak le a
dolgot. De hagyjuk a
szomszéd konzol program-
jait és inkabb koncentral-
junk a Xbox-unkra, hiszen
érkezett hozzd egy koz-
epes kis fejlesztés a Mid-
way boszorkanykenyhdjé-
rél. A Gravity nem rossz
jaték, csak szerencsétlensé-
ére vannak nala jobbak,
Eér helyesebb, ha gy fo-
galmazok, hogy szerencsé-

re vannak ndla sokkal job- b=

bak. A trilkksk és a grafikai megoldasok nem
hordoznak magukban valédi ﬂigonségot, ami
a hardver teljesitményét ismerve felelétlen pa-
zarlas a készitsk részérdl. A palyak némelyike
pedig mar ismerésnek finhet més hasonszdrii
programbél, ami nem nagy bin, hisz j6 hely-
rél meritettek ihletet. A tritkkézések és az ira-
nyitds maximum a kontroller méig vitatott kia-
lakitasa miatt okozhat egy kis nehézséget, &m
a profiknak ez nem jelenthet gondot. Talén a
GGBS is az olyan vérpro-
fiknak késziilt, akik ha
meglamak egy BMX ga-
me-ef, régton ramennek
és Felfuli?ii még a tokjat is. A palyak kozti at-
jarés a mar megszokott sémara épiil, azaz ha

teljesitjik a megadott feladatok j6 részét, meg-
b )

nyithatunk egy kévetkez§ szintet. A helyszin
jok és valtozatosak de némelyik kénydrtelentl
nehéz és ez egy id6 utdn nagyon |eﬁcngo|6
tud lenni. A karakferek kszot nemigen talélni
ismerds arcokat, de meg kell hagyni, hogy né-
melyikben van egyéniség. A bringak kozti el-
térés sem na ,egx’:r néhany trikknél érezhets
valamiféle feﬁzdés, de ez lehet a gyakorlas
ménye is. Embereink fermészetesen min-
dent mlzmek, néha véreznek ugyan egy kicsit,
de még a forré femfirds utan is visszapatian-
nak a gépre és nyomakodnak tovébb — de ez
igy helyes! A mozgés kidolgozotnak tiinik
egészen addig, amig a levegébe nem emelke-
diink, hogy oft EjsszesLozzun valami dégos
trikkot. Az embernek jatek kozben oz oz ér-

. grafika:
| jatszhatos:
. szavatoss
. zene / hang:

zése tamad hogy itt minden olyan nehézkes,
mintha minden egy hangya f***nyival lassab-
ban t6rténne, mint kellene. A zene t6kés és

unk, meg amit még most karmolnak az em-
Eerek, csak valahogy a jaték nem tudia felven-
ni a ritmusat. Mindezek ellenére a Gravity
majdnem 6 program csak hamar kispados
lesz, ha meg jénnek a nagyok, de dcﬁlci!g leg-
alébb van mit tekerni.
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TEST DRIVE

- A régéta fuio sorozat legojabb epizod-

" ja PS2-rél érkezett meg hozzank, nagy
iilonbségeket a két verzio kézétt azon-

ban ne varjunk. Egy feljesen szimpla dti-
ratrél van szb ugyanis. Mér a Sony féle
kiadassal sem vngam igazdn megelé-
gedve (52. szamunkban falélhaté egy
teszt is, amiben kivesézem a hibakat ket
teljes oldalon...), és ez az X véltozatndl
is feljes egészében megmaradt. Sajnos a
régen nagy nevi szimuldcié méra mér
teljesen megkopott, &s nem jelent tobbet
egy hétkdznapi arkad versenytél. Min-

 den lehetséges médot megtalélhatunk,
ami dltalaban jellemzs, vagyis jatszha-
tunk t8bben, vagy mehetiink gép ellen

is, kupaban, illetve csak dgy szérako-
zéasképpen. Az autok az elitebb réteget
képviselik, viszont a kidolgozottsagu
nem a legjobb. Ez mondjuk az egész j&-
tekra jellemz6. Semmivel sem mutat fBL-
bet, mint az atlag. Par érdekesség van,

CIRCUS MAXIMUS

“Cirkuszt a népnek!” jutott eszébe
Gabiusz Bojtusznak, chogy lenézett az
aréndba, és szemiigyre vette a kiizds-
ket. Osszerancolt homlokkal figyelte az
elsuhané szekereket, és a bennik 15,
életiikért harcolé foglyokat, elitélteket.
Nem fetszett neki, amit latott. Mar a
Birodalom elsé szami magazinjéban,
a Konzoluszban is megirta véleményét
errél a sporirél, méghozza az étven-
harmadiE szémban, de a versenyt me-

int megrendezték, és & csak all a he-
yén, és figyeli az eseményeket. Véle-
ménye nem mérvads, legalabbis a fu-
tam megrendezéinek szaméra. De
nem is azért van off, hogy eldantse, le-

yen, verseny, vagy sem...5 csak érfé-
EeL Es azt mondja, unalmas a kiizde-
lem. Pér prébalkozas utén elege lesz a
megmérettetéshél, és a gyilkolashal. A
kiilalak, a szekerek hasznélhatéséga
nem gydzi meg. Az alapétlet j6, és ér-

LARGO WINCH

No, ezzel a névvel is a Sony kettes gé-
pén talalkoztam elészér, bar mi tag-
adas, mér oft is jobban fetszett, mint az
elébb tesztelt TD. Egy feljesen klasszikus
értelemben vett kalandjatékkal allunk
szemben, ami rc’:eddsu& még jobb is,
mint az alapul vett filmsorozat. Maszka-
lunk, beszéf;eiﬁnk mindenkivel, meg-
vizsgaliuk az elénk kerils targyakat, és
megohJiuk azokat a feladatokat, amik a
tovabbijutésban gétolnak. Végre egy
program, amiben nem az agyatlan ak-
cién van a hangsoly, hanem gondol-
kodhatunk is. Aki az ilyet szereti, az
kellemesen fog szérakozni, amig végig-
viszi az LW-t, de csak a ka|ﬂndﬁedve|6k
Fﬂrébc’ﬂkozzancrk vele, mert a tébbiek ra

gnak unni. Raadasul a grafika sem
fekteti ki a jatékosokat, mert szép idén-
ként, de nem haszndlja ki a gépben rej-

I8 lehetéségeket. Szerintem a hangulat
az, ami leksti majd a prébalkozékat,

COMMANDOS 2

A Commandos masodik részének
PS2 véltozatat mar rendesen kivesézte
FREAK kolléga az elézé szamban, sét
a mellékletben még egy kisebb segit-
séget is nyljtott hozza. Egy elégge
egyedi programmal dllunk szemben,
ami PC-n elég nagy sikereket ért el.
Stiluséban egyediilalls, keveredik
benne a stratégia, és az akcié, nagy
sziikség van a |atékos taktikai érzéke-
re benne. Természetesen a vilaghdbo-
roban jatszédik, és legfébb ellenfele-
ink a németek lesznek. Kis csapatunk-
kal kell megoldani az aktudlis felada-
tainkat, és [ikvidalni Hitler seregeit.
Az izometrikus nézet elég sajatos izt
ad mindehhez, igy tehat élvezhets a
feladat. A problémak azonban mar
az elején megmutatkoznak. Az egyik
legfontosabb az iranyitasban rejlik.
Nagyon kénny( félrenyomni a gom-
bokat, és mast csindlni, mint kéne. Ez

ami egy kicsit emeli a hangulatot, az
ik a Cop Chase névre hallgat, a ma-
sik pedig a Drag Race (gyorsulési ver-
seny...), de ezek sem nevezhetéek akko-
ra szamnak, hogy érdemes lenne miat-
tuk megvenni a programot. Ami legin-
kabb tetszett a PS2 verziéndl, az a tol-
tésképernydre helyezett eredefi Pong
volt, de sajnos itt még azt is sikeriilt el-
szorni, mivel 8sszehiziak a jateknak
* adott helyet, és igy kisebb TV-n nem lé-
tunk semmit a klasszikusbél. Széval sem-
mi igazan |6, vagy rossz nincs az Uj TD-
: bm,gjész'en eg?zzerﬁen érclekielenl...
Nem is feljesen értem, miért adtak ki er-
re a gépre is... Olyan nevek mellett lab-
daba sem righat, mint a Project, vagy a
Rallisport.

dekes, de az eredmény nem hatja
meg. Figyeli, ahogy rémaiak, kelefiek,
rabszolgdk buknak el, és probalkoz-
nak Gjra. Figyeli, ahogy 6 baratok,
tarsak probalkoznak egyiitt. Es mikoz-
ben figyel, arra gondol...valami 6ssze-
tettebb, sok feluaquibél allo kihivas kel-
lene. Valami, ami jobban leksti az em-
bereket, és mondjuk nem amiatt, hogy
Smlik kézben a vér. De ezek csak éE
mok. A Circus Maximus Gjra megnyilt
és az ivoltozés, a szekerelk robaja, és
a fegyverek hangja, a haldoklak siko-
lya ismét megtlti a teret. Gabiusz pe-
dig elérelép, és mikozben végignéz a
kiizds feleken, lassan kinyGitja a kezét,
és megmutatja lefelé forditott hiively-
kujjat...

valamint a zenék, és a 6 jatszhatésag
emlithetd fonfosabb pozitivumként. Sze-
rintem érdemes megprabalkozni vele,
de még egyszer ismétlem, inkabb csak
azoknak, akik a kalandokat kedvelik.
Leginkabb a fejitrék dominalnak a
programban, és idénként még kisebb
dsszecsapasok részesei is lehetiink, de
itt is csak annyirdl van szé, hogy egy
kérokre osztott harcban el kell verniink
valami szerencsétlenkeds fickot.
Osszességében 6 a Largo, féleg amel-
left, hogy tudjuk, hogy honnan szérma-
zik (a kereskedelmi TV-kbél...). En nem
vértam téle tol sokat, de eft8l figgetle-
nill elnyerte a fetszésemet. Ritka stilus ez
még az X-en, érdemes beszerezni, ha
felkeltette az érdeklédésedet.

az elején még elmegy, de késébb, a
nehezebb ki detéseEné| mar tébb,
mint fruszirale. Ez a legfébb hibéja a
jatéknak. Amaogy é|vezﬁer6, féleg a
gondolkodébb rétegnek. Mondhat-
ni...ez egy intellektualis gyilkolas,
egyaltalén nem mindegy, hogy mikor
mit csindlsz. A grafika szép, Je |-
szik rajta, hogy nem ma késziilt a
program, rdadasul, ahogy a kolléga
is emlitette, nem annyira tudjuk a né-
zet miatt beleélni magunkat a szere-
pinkbe. Minden esetre nagy bajok
nincsenek vele, akit érdekj a dolog,
az prébalja ki, mert ha belemerdl, és
sikeriil elsajétitania a gombok kioszta-
sat, akkor elég 6 kikapcsolodast
nyojthat a feladatok megoldasa.
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DYNASTY WARRIORS 3

Hit...becsilet...erény.. .batorsag...
biszkeség...kitartas...erd...akarat.
Ezekbdl mér nem sok kell egy mai
héborthoz, de régen még nem gy
mikadiek a dolgok, ahogyan ma-
napsag. A KOEI kiadé j6 szokéasa
szerint a tradiciondlis Kinét térja
elénk, hogy megvivhassunk par
nagyszer( csatat, abban a szellem-
ben, amiben a fejlesztsk sei is tették
ezt valaha. Az 8sszetartdsra szitksé-
iink van... Akar ketten is megpré-
Eélkozhatunk a feladattal, hogy meg-
nyerjik a habordt. El8szér a csata-
kon ,(E”, hogy élve tiljussunk és ak-

kor az egész birodalom a miénk le-
het. Gyalog, I6haton, vagy elefanto-
kon |ovugoﬁ]vc_..fe|iesen mindegy.
Védenek minket, és mi védiink méaso-
kat. A penge egyé valik a karunkkal,
csak a halk suhintésokat halljuk, @
killvilag megszinik létezni. Igazi, fér-

fias kiizdelem el&tt allunk. It tekintélyt
szerezhetiink magunknak, és akkor
egyre tébben dllnak magénk. A ve-
gén pedig mar egymagunkban vezet-
iUk a teljes tamadast a lazadsk ellen.
A dinasztick kiizdelme most mér az
X-re is ellatogatott, és ezt nagy 8rém-
mel vehetjiik tudomésul, mert elég
egredi vilaggal éllunk szemben. Ki
kell prébalni... Két lehetéség van.
Vagy megunjuk nagyon hamar a
folytonos sldéklést, vagy a rabjava
véllunk. Nem a megkopott gratika
miaft, hanem a hangulat miatt...az
érzés miatt, hogy embereink fiiggnek
télink, és mi figgink az embereink-
t6l. Egymast téamogatjuk, segitjiik oft,
ahol tudjuk, és kitartunk utolsé erén-
kig. Csal( egymasra szamithatunk...

pont
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HITMAN 2

Ismét egy multiplatform fejlesztés. A
PC-rél indult sikerprogram bévebb
PS2-es tesztjét és végigjatszasat par ol-
dallal elérébb talélhatiatok. A méasodik
rész mindenben jobb lett, mint az eléd-
je, talan csak egy dolgot hianyolhatunk
Lelé’|e, a tébbjatékos Eehetéséget, pedig
ezt mar az elsd résznél is felvetetiék a
kritikusok. A fejlesztsk igérték is, hogy
most benne lesz a jatékban, azt pedig,
hogy végiil miért maradt ki mégis, ma-
ximum 6k tudhatjak. Minden esetre ez
a program még igy is [0. Sét, nagyon
i6- A maganyba vonult, volt bérgyilkos
most ismét u(ciéba lép, és halalosabb,
mint valaha. Valédi fegyverarzendl éll
a rendelkezésiinkre c:h?:oz, hogy min-
denkit elintézziink, és ezt tegyiik a le-
gészrevétlenebbil. Csak akkor vagy
igazan j6, ha lathatatlanul, és hangto-
lanul teszed el lab alél aldozataidat.
Akkor leszel igazi bérgyilkos, ha a foj-

tohurok mesterévé vélsz, és még pisz-
toly sem kell egy-két &r kicsinalasahoz.
Lopakodhatsz, a testeket elrejtheted, de
ez nem az MGS. Olyan, mintha az
emlitett jatékot kevernéd a Max Payne
fele nézettel, jatekmenettel. Kidolgozott
torténet, j6 (nem tokéletes...) grafika,
és nagyszer hangulat, amiben jelentds
szerepe van a gyonydriien megkompo-
nalt zenének is, amit magyarok adnak
el6. Mindenki szerezze meg a Hitman
masodik részét, aki kedveli az akciét,
mert nem fog csalédni. Mar-mér eg
filmben érzi majd magat a kulondoz
alatt, és nem fogja tudni letenni az ira-
nyitét. Talalhatunk hibakat benne, de
eftd| fuggetlentil nagyon j6 anyaggal
dllunk szemben...

NEETSPEE
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NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2

A Test Drive melleft az NFS a mésik legré-
ebben futd autds sorozat jelenleg és alta-
?c’xbun jobban sikeriil, mint a vetélytérs.
Nincs ez mésképpen most sem. A PS2 vél-
tozatrél mér irtam az étvenharmas sza-
munkban és elég alaposan kiveséztem a
jaték sajatossagait, jellemzéit, valamint
nyaralasom torténetével untattam a kozér-
Je?m’jl. Most erre sem idém, se helyem,
ezért rétérek a lényegre. Az EA nem erél-
tefi meg magat az utébbi években, és ez
most is meglatszik, hiszen az NFS csak le-
heletnyivel erésebb, mint a konkurencia.
Elég hasznalhat jatékmadok talalhatok a
rogramban, de sajnos felfigyelhetiink hi-
Ec‘:km, és hianyossagokra amokfutasaink
alatt. A grafikéval kapesolatban eleve vol-
tak aggt‘ﬂyﬂim, és megrokonyadve figyel-
tem a DVD behe|yezése utén, hogy valto-
zésnak nyoma sincs, pedig elég eltéré a
ket hardver feljesiménye. Ami még problé-

ma, hogy szimulécio itt sem nagyon van
mdr, szinte teljesen étcstszott arkadba az
egész verseny. Sajnos. A sajnos értendé az
utebbi megjegyzésre is, és arra is, hogy
két ilyen nagy név ennyit romlott minGségi-
leg az évek soréin. Hét...ez van kérem szé-
pen. Azért aki akar, ezzel a résszel is eljat-
szogathat, mert nem olyan vészes a hely-
zet, mint amilyennek ftinik. Vannak kiilon-
bz6 lehet6ségeink, akar még rendéraute-
ba is tlhetiink, meg persze tobben is neki-
ilhefiink a pélyéknak. Ami pozitiv, hogy a
lehetéségeknek megfelelgen kivélaszthatjuk
merevlemeziinkré| a kedvenc zenéinket a
futamok alé. Legalabb ez kihasznélia a
gépben rejlé lehetésegek egyikét. Az atlag-
nﬁriobb a HP2, de azért senki ne vérjon
téle csodat...

THE THING

John Carpenter klasszikusa a mai na-
pig kedvenc filmjeim kozé tarfozik. |
Nagyon pards a hangulata, s méga
keépi vilaga is j6 lett, pedig akkoriban
még nem a szamitégépek oldottak
meg a trikksk kilencven szazalékat.
Hiaba, a mester mindig is érteft a hor- |
rorok megrendezéséhez, megvalésita-
sahoz. A jaték pedig mindezt viszi to-
vabb, mind a torténetben, mind a han

ulatban, mind pedig a megvalésités-

Eun. Kis csapatunkat iranyitva kell tol-
jutnunk az ufukvélté szornyek hordain,
mikézben néha még az agyunkatis
megerdltethetjik egy-két feladat kap-
csan. A grafika elég kellemes, a mes
terséges intelligencia nem rossz, és az |

észnek a filingje zsenidlis. Valéban |
felink a sotétebb helysegekbe érve,
ezekbé| pedig elég sok van. Tarsaink
megdrilnek, amokfutnak, esetleg be-
fordulnak, és beleeresztenek egy kis

6lmot a sajat kis buksijukba...rosszabb |
esetben a miénkbe. Telies, ketoldalas
tesztiinket (Jon kolléga follébdl...) &s |
kiegészits végigjatszasunkat megtalal-
hatod 53. szamunkban. Erdemes elol- |
vasni, mert hasznos informaciékkal lat- |
hat el csapatunk iranyitasaval kapeso-
latban. Amigy mindenki szerezze be,
és Uljon neki egy sotét, maganyos es-
tén, mert olyankor a legjobb o hatas.
A hangerét feltekerjik, hatradélink, és

borzongunk hajnalig, amikor mara
W(C-re sem nagyon meriink majd ki-
menni. A program 6, félelmefes, és
gusztustalanul véres. . .kell ennél tsbb2

 BGITOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu




Gyermek szokasa szerint szomordan ii

Abé él a nagy fekete doboz eldtt és pro-
d?koncentrélni az ezerszer kiprébalt [5-

véldozss jatékra, de most sem megy neki,
ahogy eddig sohasem. Nem élvezi, egyre csak
az osztalytarsaknal latott Mario, Luigi,
Jak&Dexter programokra gondol, azok jarnak
a fejeben. Neki miért nem lehet ilyen2 Amista
Apu megvette ezt a bshdm gépezefet nincs egy
igazén neki valé stuff, amit igazén élvezne. A
Crash nem volt rossz, meg a Mad Dash sem, de
azokat hamar végigjatszotta. Raadasul ez utob-
biak nem voltak annyira igényesek, mint azok,
amikért a szive annyira fajt. Gondolataibél a
kules csrgése razta fel. Apu hazaért... A ke-
zépkor( férfi bement a szobéba, és csékot nyo-
mott gyermeke homlokéra, azian a taskajabol
elévett valamit, és odaadia a kicsinek. A Gyer-
mek pedig elkerekedett szemekkel bamulta a
z6ld dobozon vigyorgé macskdt... Blinx... Ez
allt a boritén cimként. A Gyermek érezte, hogy
szive egyre gyorsabban kezd verni, ahogy a le-
mezt behelyezi a gépbe, és megnézi a bemutat-
kozé videdt. Nyitott szajjal bamulja a mesebeli
kornyezetet, és a lélegzetelallitd grafikat. Apu
mosolyogva, boldogan nézi, ahogy fia széméra
megsziinik a kilvilag, és a Gyermek belefeleit-
kezik a jatékba...a Eﬁtvﬁny minden pénzt meg-
ér...

J6 ideje mar, hogy beharangozték a Blinx
megielenését és 6 ideje mar, hogy az emberek
lelegzetiiket visszatariva vartak ezt az iddpontot.
Az X nem volt iddig elkényeztetve a platform sfi-
lus képviselgivel, de ez Ogy latszik, hogy végre
véltozni fog. Ami még ioﬂ

Ggy fest a dolog, igényes stuffokkal lesziink ellat-
va. Ennek elsé ]q‘uirnéke a Blinx, ami béar ismeret-
len kiadotél szarmazik, nagy nevek allnak ms-
ggﬂe,..d anok akik még a Sonic megalkotésa-
n vettek részt. Ez mar eleve nagyon poxzitiv, és
ha még azt is figyelembe vesszik, hogy a prog-
ram olyan Gjdonsagokat is tartalmaz, mint az
id6 telies kihasznalasa és uralasa, akkor mar
elére elégedettek lehetiink. Na 6, mivel ez nem
ilyen egyszeri, inkabb kezdjik a jaték megtekin-
tésével és csak uttina értékeljik azt. A lemez be-
helyezésével megindulé filmecske mér kellsen
szemkapraztatd, de érdemesebb megindulni az
elss p(':lf;'élm, hogy valéban léassuk mi|yen a
program. A sztori nem annyira izgalmas, Blinx
(6 a f6hés, egy j6 fej macsek...), az idére figyel,

a feladata, hogy minden rendben legyen. Jén-

hir, hogy nagyon

B e Nk

nek a rosszak, idékris-
| talyokat rabolnak, sét
@ még egy hercegnét is
_—w (ezeket a hercegnés
¥ butasagokat ef?eheme
| mar felejfeni...) és Blinx
| utanuk ered, hogy ren-
| det tegyen. Nagyjabsl

| ennyi.
3 | Macskankat hatulrél
s | lathatiuk, j6 platformos
szokés szerint. Az ira-
nyitas ulupioi a megszukoh‘uk, vagyis a bal ana-
l6g karral maszkalhatunk, futkoshatunk, a jobb
karral pedig a kamerat kezeljik. Az A gombbal
ugorhatunk, kétszeri megnyomassal pedig szal-
tozhatunk. Az Y lenyomasaval vesszik elé fegy-
veriinket (porszivé Luigi médra...), a jobb ra-
vasszal, vagy az X gombbal pedig hasznaljuk
azt. Folyamatos nyomva tartasaval felszivhatjuk
a kdzelben all6 targyakat (kukak, viragladak,
szik|c'1k, bombak, scﬂébbi.“), egyszeri ?en omas-
sal pedig kilsjiik azokat, bele az ellenfelek arca-
ba. A sima lényeknek elég egy lévés szembdl,
de késsbb tébbet is dobmaiiuk 8ket, valamint
elsfordulhat, h:)gy csak hétulrél sebezhetéek,
vagy csak akkor, ha mar nem villognak és ps-
régnek, esefleg van fald alol iémadgé szorny is,
aminél meg kell vérni, hogy kidugio a Feiét Ma-

radt még egy B gom-
bunk is, amir8| nem be-
széltlem. Amennyiben
ezt haszndlod és van
lehetéséged ra, uralha-
tod egyeiicsif az idét.
Utad soran kristalyok-
kal talalkozol és ezek-
bal kell felszedni gy,
hogy valamelyik lehets-
ség megnyiljon
elétted. Egy-
szerre négyet
kaphatsz meg,
azokbdl kell dsszehozni a kiilénbzé kombinaci-
ékat. Amennyiben harom egyformad van, egy
lehetéséged lesz az adott mutatvanyhoz, ha pe-
dig mi:j a négy krisk'1|y ugyanaz, Kéi lehetésé-
get is kapsz. A kévetkezéket teheted meg. Meg-
dllithatod, lelassithatod, felgyorsithatod az idét,
vagy vissza is fekerheted azt, illefve készithetsz
felvételt magadrél. Utebbi akkor hasznalands,
ha mondijuk két kapcsolét kell igénybe venni
egyszerre. Felveszed, ahogy az egyik lenyomod,
majd mikézben a felvételed lejatszodik, te a mé-
sik kapesolét hozod mikadésbe. llyen egyszerd.
Vagy oft a visszatekercselés. Leomroﬁ egy hid,
amin at kéne menned? Visszacsévélsz, és gyor-
san dfszaladsz az Gjraépilt platformon. A lehe-

B el o \
XDOX |

téségek adottak, csak gyézd kihasznalni sket!
Az iionokui lathatod a {épernyéin, csak ki kell
vélasziani ket. A fenti bal sarokban lathatod
egyébként az életerédet, amit novelhetsz is. Egy-
szer gy, hogy harom, vagy négy sziv kristalyt
veszelgéL masszor pedig a palyak kézt allé bol-
tokban is megvasarolhatod éket. A boltokban
vehetsz még maximum életerd ndveldt is, ers-
sebb porszivokat, vagy egyéb kiegészitcket.
Pénzt a felvett targyakért kaphatsz, illeive a min-
denfelé szétszért arany darabokért is jar egy ke-
véske. Ezek a legfontosabbak, a tébbi mind ma-

Gért beszél. Ajtokat nyitogatsz, kinyirsz min-
genkit, feiveszel mindent, és elhagyhatod az ak-
tudlis helyszint. Mindenhol vannak eldugott
macskafej emblémak, ezeket j6, ha meg%(eresed‘
Mindenre ra fogsz jBnni magadtél, ezért inkabb
ratérek az értékelésre. ..

A Blinx AZ! Nagybetiis MINOSEG. Komoly
konkurenciét jelent az olyan nagyagyuk ellen is,
mint mondjuk a Nintendo féle Mario vagy Luigi.
Otletes, Gjité, hangulatos, és yonyori. A grclﬂ-
ka nagyon szép, a viz megvjésiic’:sc minden
eddigi prébalkozast ver, érdemes kiprébalni azt
is, hogy milyen az, amikor megdllitivk az idét,
szu|03gé|un|< egy kicsit a vizben, aztén kiug-
runk és nézzilk, ahogy az idé megindulaséval
egy idsben 6sszecsapnak a hullamok. A jatsz-
hatésag is nagyon j6, nem nehéz az iranyitas,
és a kamera is t5bbnyire a helyén van. A zenék
és a hangok j6l passzolnak az aktudlis esemé-
nyekhez, egyedijl a szavatossdg az, ami nem
érdemli meg a kival jelzét. A hangulat pedig
fergeteges. Szerintem mindenkinek érdemes be-

SLOW

AZ D0 URA... EGY MACSKA??

szerezni ezt a jatékot, mert eszméletlen. Ha sze-
reted a p|n|'Form stilust, akkor azért, ha gyerek
van a haznal, akkor azért, valamint, ha tudni
okurod, mire 6 a merevlemez, akkor azért. Ez
az elsé program ugyanis, ami igazan kihasz-
nélia a vinyét. A visszuiekeréseg ezt bizonyit-
jak, valamint az is, hogy a palyak végeztével
visszanézheted, mit is csinéﬁél, de mindezt tel-
jes EGESZEBEN. Débbenetes. Szerintem most
nagyon oda lett pakolva mind a Nintendénak,
mind a Sony-nak, és ez még akkor lett megtéve,
amikor a Rare egyeflen sluFEJI sem adott ki a
gépre. Mi lesz itt Eésébb? Bele sem merek gon-
doﬁﬁ... Tl e
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

kivalo
kivalo
jo

kivala
kivalo

1 Jatéekos
1 mentés 11 blokk

v gyidnyiri grafika, eszmeletien
Jo otlet,
X talan kicsit egyszeri
és rovid...de csak talan
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sagban szerencsere csak igen
kis mértékben jatszik szerepet a
fizika és az & tarvényei. A moz-
gésok minden tekintetben meg-
alligk a helyiiket és sokat dob-
nak a nem til latvanyos grafi-
kan. A sebesség érzekeltetése

zott, me\yek néha segitenek,
maskor pedig végzetesek le-
hetnek szamunkra. Térsaink
rﬁfﬁlésé? - a szinpadon vélet-
enszerien megjelend —, kij-
|6nb6z6 mechanikajo kezi-ké-
sziilekek segitik, &s ugyanilyen
médon juthatunk néhany
egészség-csillagocskahoz is.
Lehet, hogy elején az iranyi-
tassal kapcsolatban adédnak
mcid roblemak, de ezt né-
hany Eeic'ziszot’r menet vagy
haverunk tenyérbe mész6 vi-

elétt viszont le a kalappal, mert yor segit megoldani A grafi-

a szaguldozasok kézgen atéltek - Eu nem kiiléndsebben érr?emel

; e adjak meg a stuff igazi hangu- WarnerBros dltal femielzett Bolondos  szét, mert a rajzfilmes figurak mindig csino-

Manapség mér nem szémitanak ritka-  latat. A zenék csak kis mértégben erdsitik a ADcllumok szerepldgardajanak felvo-  san mutatnak a jatékokban is. A hattér min-

sagnak a néi kaszkadsrok a filmké-  jatékot, pedig a karakteres kornyezet szinte nultatdsa mar néhany évtizede biztos  dig valtozatos és szétverhets. Zeneileg a
szités vilagaban. A hozzdértok sze-  sir a jol megvalasztott dallamokért. A CHSD profitot garantél az ériascégnek. Akarmilyen  progi hii maradt a rajzfilmes séméhoz, ami
rint munkajukban ugyanolyan profik és meg- @ jol jafszhatd és a kdnnyen emészthets kate- R EYTIeISoTa YR SRR 0o 1 ev s 6 illik a humoros cselekményhez. Végered-
becsiiltek, mint férfi kollegaik. A BAM csapa- géric’:!:m sorolhaté, mégis szigorban csak azt nek; legyen az mozi, TV, kényv, és a mosta-  ménykeént le kell szégezni, hogy o program
CTate R T P e RN =re =l SR 1oV e [ ST A TPt e S TTate = Sl nGiban oly divatos konzolgépek. Lehet ket hosszabb tavon unalmassa valik még tabb
e WERVERFE N TR T T TeT il TR T, T S o TR S S L S TR SRR B NI <zerefni vagy utdlni, de a tények és a befo-  jatékos madban is, aminek teljes egészében
S R VT P25 S e I T T Tt TR 5 oS S S SSRGS W TSI T SR S [0t dollarmilliok magukért beszélnek. Ezek o feladatok egyhangisaga az okezéja. Eb-
identitds zavaromat, ami a Tomb Raider 6ta  vagy a Driver nem kerill ét a dobozra, addig IR IR NIRRTl oo Fap (1es ben a mifajban a Fuzion Frenzy a véltoza-
zavar, meglébaltam hatalmas melleimet, azzal kell beérniink, amink van... de mar ez sem Uszta meg a Tapsi Hapsi dltal vezetett tos kihivasainak készénhetéen siman veri a
megréztam gydnydri sdrényemet, majd a is valami. invaziét. Hogy a félreériéseket elkeriliék, Loonst amit még Tapsi Hapsinak is elkell is-
rendez3i utasitasnak eleget téve a volan mé- NIVl cgybol két stuffot neveztek be a jatékosok merni.
gé tltem. Aki , > pénzéért fo\yé versenyre, raadasul mindketts SiD
mar ismeri a mas stilusban indifottak. Az
Stuntmant vagy a Pﬂﬁ@@ ﬁﬁgﬁﬂflﬂﬁ MﬂNKﬁBﬁ ﬁﬂl egyik a Toz Wanted - a f6-
Drivert az tisztéban van az efféle = - = - ; szereplét nem is olyan ne-
progik jatékmenetével. A CHSD & ¢ oo Y héz kikévetkeztetni -, ami
szinte egyélfalén nem tér el az egy 3D-s maszkalésra sike-
elébb emlitett rokonokiél, de miért / : ; redeft anyag, a masik pedig
is térne, ha az mar egy ol bevalt  § / LI SR ; a mostani aldoztunk a Lo-
és bejaratott modell. Ahhoz, hogy 7 i ) ons.
a film sikeres és latvényos legyen, A progi jél lathatéan o
a latvanytervezs fejébdl kipattant ¢ ! - 3 tobbjatékos lehetdséget pré-
E:"a_rU“ségef(et kell ve rehaihnunk. : A 3 béliu meg\ovcgaﬂn?, ami
Osszetorni 12 fa e?ulfos kocsit, - : nem is baj, mert a j6 kis
10 méasodpercig %r keréken sza- i 4 : party game-kbé&| sohasem
guldozni stb. Ezen kunsztok ming- S O e g elég. Természetesen négyen
ségi elvégzésével megkapjuk az R - 2 is nyomulhatunk a teljes
értiik jaré pontszamot, amits| no- : <] E képerny&s palyékon, ha
vekszik a népszertiségink, minek van hozzé elég ismer8sink.
nyoman, mar a kév:iezé jelenet- -‘ — A firka csapat igazi ,naga-
ben is sbzelreﬂe"ﬁtﬁnli(l.( A télbb FETTS 5 5 gyokbal” éﬁ &ssze Ogy,
egységbdl allé film elkészilte utén a pontja- r 2 mint: Kaaacsoaaaa...Do-do, Szilvesz-
ink alapjan egy Ojabb munkéra kuphrz:ltunlk CHASE HOLLYIWWOOD terrrerr...., Ta-ta-ta-tata-Taz és az uténozha-
felkérést. Ha nem nyilik méd a legojabb film- RS STUNTS tatlan, az elérhetetlen Tapsii Hapsii. A torté-
ben valé részvételre, akkor az egyeﬂen jar- ] ~ BAM! nettel nem lesz nehéz nem 16rédni, mert az

haté 4t a mér teliesitett jeleneteket Gjraforgat- | gi'.a“r.lka: iz nincs a jatékban, viszont van helyetie hely- grafika: elmegy
va a kimaradt triskkoket bepotolni és igy  jatszhatasag: 5 szin béséj.!esem. Természetesen minden plya  EERESTPTERETH elmegy
rr]egeme|n| %Omlm;jk, szqmat A' |§lieik ietci  szavatossag: elmea egy*(Tg |sz‘|eI;|ﬂIke\ g\v:m”zsoh stctjjgm, ami szavatossag: elmegy
nincs agyonbonyolitva, igy a mi dolgun e A eimai nem lehet mashol, mint Hallywoedban a zene / hang: jo
csak annyi lesz, hogy tévig nyomjuk a gaz- | < e e draga filmek hazajaban. Feladatunk a ren- ¥ L a

Y! gy fovig nyom| g  hangulat: g | hangulat: kdzepes

peddlt és élvezzik az izgalmas vezetés élmé- dez6 elképzelésének megfeleléen csetleni-
nyét. Szerepelhetiink egy gengszterfilmben, a | SR botlani a kamerék elgtt, mikézben megpro- e ales
keéssbbiekben pedig szuperkémet alakitha- e {imentasanloki baljuk jatszépaitasainkat mindenféle vicees 7 blokk
funk, s&t még valami féle Mad Max-projctbe [ médszerrel a padléra killdeni. A feladat nem
is belekéstolhatunk. Az atmoszférdt sikerilt | lldasok, kaszkador munka viltozik a kivetkezé palyara érkezéskor v dodo kacsa és a tabbiek, a helyszinek
szinkronba hozni a me: jelenitett helyszinek- [ gUERGE motivacio, hanyag sem, igy a végére egészen ié\ belejtvink o X giircsis i_l_'a_ngi'malosag,

kel, Hong-Kong-ban é?ddul sikitva rohannak dologba. Van a i(’:?s’ibon egyjatékosoknak S
elglink a rikséﬁ, m(']sEuo| pedig szinte a pla- késziilt rész is, de én dgy vettem észre, hogy
fonra kell feltornészni magunkat, ha meg e ez ugyanaz pepitdban. Jaték kézben min-
akarunk felelni az &sszes %ihivésnak A vilio-  — denféle furcsa dolog térténik a diszletek ks-
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MAD DASH RACING

A Crash Racing és a hozza hason-
|6 programok csaladjaba egy 6j ro-
kon giazeﬂ (nem most, mar régeb-
ben). Akik szeretik a jopofa szerep-
|8kkel teletomatt extrém futéverse-
nyeket, azok nem fognak csalédni,
mert az MDR se nem rosszabb, se
nem jobb a felhozatal tobbi tagja-
ndl. Természetesen az ilyen fejlesz-
tésekre jellemté médon az MDR is
rendelkezik béjos dllatszereplékkel
(vaddiszno, egérke, macska stb.) és
igen véltozatos vizi és szarazfsldi

alyakkal. A grafika szépen kivite-
r:zelt és a zenék is az elvarhaté
szinvonalon festik ala az ildézéses
versenyek izgalmas légksrét. Az
irényitas sem okozhat problémat
senkinek, mert nem kiilénbszik az
elsdsk altal mar bejératott rend-
szertSl. Persze az igazi szérakozdst
a Multi derbik jelentik, ahol akar

négyen is nekivaghatunk a tav le-
kitzdésének. Verseny kdzben az el-
lenfeleket akadélyozhatjuk a pélyén
felszedett kiilonboz6 elmés eszks-
zok hasznélataval, mig mi a lehets
legtobb pontot 6sszegyiijtve a cél
fele igyeiszﬁnk. En a magam har-
minc évével is néhany éra szalad-
galas utén elégedeft mosollyal a
szamon tettem le az iranyitét, am
masnapra mar a jaték cimét is elfe-
lejtettem. Igazi Gjdonsagok hijan a
program egy nagyon hosszi sor vé-
ére kénytelen bedllni. De ha vala-
inek szitksége van az ilyen tipust
kihivasra, az batran valassza az
-L!A[I)R-t a hasonszéri progik sord-
6.

BLOOD WAKE

Az ,Xbox exclusive” kollekci6 sajnos
tartalmaz néhany mésod- sét harma-
dosztalyd programot is, melyeknél
szintén a Microsoft a kedves papa.
Szitkség volt ezekre a fejlesztésekre,
hiszen a kezdetekkor inkabb a
mennyiség és nem a mindség szami-
tott. Még mostanra sem tiintek el telje-
sen az efféle toltelék anyagok, de
mintha a szémuk valamiféle csokkenést
mutatna. A BW egy vérbeli akcisjarék,
amiben a Dél-kelet azsiai kérnyezet-
ben vélhatunk a XXI. szazad kalézai-
va. Modern hajéink kézétt meg taldl-
hatjuk a legkiilonfélébb atépitett Gsz6-
csoddkat a legpusztitébb fegyverekkel
felszerelve. Kildetéseink jelentés részé-
ben a feladatunk oz ellenséges hadi-
és kereskedelmi hajok elsillyesztése a
szarazfoldi célok megsemmisitése és
ilyen médon a tengeri eréfélény meg-
szerzése. Talén az egzotikus kdrnye-

zetnek kdszonhetsen az elsé masfél
éraban tényleg magaval ragadott a
hajécsatak kg%deges hangulata és
vérben forgé szemekkel osztottam o
népet az egyre béviilé fegyver arzendl
qu:melyikéveL Am hamar rd kell j5n-
niink, hogy ez igen kevés ahhoz, hogy
a jaték néﬁény oranal tovabb a képer-
nyd elé szegezzen minket. Raadasul a
grafikaval sem biiszkélkedhetnek a ké-
sziték, mert &szintén szélva: 15k gyen-

e munka. Ez alél csak a kildetések
Eﬁzﬁﬁ megjelené szabadkézzel rajzolt
dogos grc&ikék a kivételek. Az iranyi-
tas és a zene is a konnyen felejthets
kategéridba sorolhaté, minek kdvet-
keztében maga a jaték valik kédde né-
héany éra leforgasa alatt.

FUZION FRENZY

A Microsoft gondozasaban kiadott FF
egy valédi 4 8s tarsasjaték, mar ha a
rendelkezésiinkre all a megfelels sza-
m0 kontroller, am ha mégsem, akkor a
gépi ellenfeleket gyalazhatjuk szana-
szét. A program o{apvetéen a fiata-
labb korosztalyt célozza meg, de dllit-
hatom, hogy az idésebbeknek is kitii-
né szérakozést biztosit, ha a haverok-
kal akarnak idétlenkedni egy kicsit. A
progi tulajdonképpen 45 mini-jatékbol
all Gssze egy felies egésszé. LeLefszé-
giink van egy versenysorozatot indita-
ni, ami az &sszes mini-jatékot magaba
foglalja és a parviadalok soran elért
ontjainkat sszesitve rangsorol. De
Eivc‘:laszthat]uk a szamunkra kedves
darabokat is és csak ezekkel jatszva
mérhefjik 8ssze tudasunkat. Bar a ga-
me-ek viszonylag nagy szémanak k-
szonhetéen a Feﬁu)zofoﬂ igen véltoza-
tos, mégis észrevehetd a négy-&t alap-

motivum ismétl&dése (gyGijtdgetss, 16-
voldsz6s, kérverseny stb.). Az egy-
hangisag ellen Ggy probéltak véde-
kezni a késziték, hogy ezen stilusok
némelyikét 5sszegyurtak egy masikkal,
majd az igy létrejott hibridet egy i
helyszinre pakoltak és mar csai nevet
kellett adni neki. ,Na és akkor mi van
2" kérdezhetnétek joggal, hiszen igy
megy ez a nagy neveknél is, hogy
rogyna rajuk az ég. A grafikai megje-
lenités elég gyengére siiereder, de ta-
l&n valamelyest javitanak a hangula-
ton a litktetd zenei ritmusok, amik
szintén akadnak béven. De nem sza-
bad az FF hibait igazan kemolyan
venni, hiszen az igazi vardzsat mi ad-
hatjuk meg neki.

STREET HOOPS

Az Activision — immar Boxra is atirt -
utcai kosérlabda mérkézéseket feldol-
Eozé anyaga mar a milt havi széam-
an Kou professzor boncasztaléra ke-
rilt, a PS2-es verzid megjelenésének
apropdjén. Sajnos a két verziot dssze-
hasonlitva nem talaltam igazi kilénb-
ségeket (minek a vita arrél melyik a pi-
acon a legjobb gép, vedd meg az
egyiket Ggy is baromira mindegy.). A

rafika teljesen atlagos és a mozgaso
Eiviielezésében sem fedezhetiink fel
semmi emlitésre méliét. A passzok és
zsékolasok mozdulatsorai is ismerések
lehetnek mas fejlesztésekbél. Az ira-
nyitas tekintetében nem lehet panasz
az SH-ra, mert kénnyen elsajatithaté
és i6l hasznélhats. Bér nem art, ha az
Options meniipontbél bebiflazzuk a
gombkiosztasokat, mert kiilén van tam-
adé és védekezé médozat. A program
egyarant j6l jatszhaté egyéni és tobb-

jatékos valtozatban, ezen felil megmu-
tathatjuk magunkat a vilagnak vagy
mérkéizheﬁ.'lni a palydk ura ciméert. A
progit a t8bbfajta jaték tipus teszi
egésszé; modunkban éll egész- vagy
féﬁp«'ﬂy&ls derbiket jatszani, ahol kiilén
bedllithatjuk a csapatok jatékos létsza-
mat is. Természetesen most is kredlha-
tunk sajét jatékost, akinek a fejlédését
a megnyert meccsek utdn jéré pénzdi-
Lckbc‘ﬁ ﬁnanszirozhctiuk, Ha a stuff né-
any feriiletére jellemzé étlagossagtél
sikeril eltekintiink, akkor egy valésa-
gos hangulattal megéldott ie!lemes ko-

sarlabda szimulatorral ithetjik el a

testmozgdsra szant idénket. A prog-
ram talén kicsit jobb PS2-n, ezért -1
pont

ipont
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All new enviranments!
Flus, new characters
designed by

Todd McFarlane!

SHREK

Azt hiszem, hogy Shrek a vilagon a
legismertebb Ogre és talan ez az oka,
hogy készilt réla egy film és mostanra
mar egy butdcska jaték is. Am aki lat-
taa SErek cimli méalkotast, annak a
térténet egydltalan nem lesz ismerés,
hiszen zr'j?d szornylinkre most 0j ka-
landok varnak. A készitek elképeszts-
en egyéni képzeléerejének kdszonhe-
téen egy nagyravagyé magussal keri-
link szembe, kinek neve Merlin (a sze-
replék csak Mérlin-nek szélitjak).
Helyhiany miatt most eltekintek az ér-
dekes sztori részleteinek ismertetésétdl.
Elsé rénézésre a program szép és mi-
vel a célkézsnség ismét a fiatalabb
korosztaly, feltételeztem, hogy kénnyii
is...hat nem az. Egy egyszer( 3D-s
maszkalasrél van most szo, mégis
majd’ belegebediem az elsé pé?yc’:k
teljesitésébe. De nem voltam rest és
megprébaltam a lehets legtébb ellen-

felet leszellenteni és lebiifégni... mar
bocsanat, de nekem mar az elején
gyanis volt, hogy a menij onfol( kozti
valasztasomat egy ku|furéﬁ és ol hall-
haté baffentés kisérte. It most szivesen
idéznék Ford Fairlane-t6l egy ,mon-
datpanelt”, hogy az eszemen kivil
még mi is allt meg. Am ha a sracok-
nak ez kell, akkor rajta, durrantsunk
az ellenséges orrok ala. Mielétt barki
is félreértene a filmet megvettem miso-
ros videokazin és mikor a baratném
nagy nehezen beréngatott a moziba
. Shrek az j6” felkidltassal, én vetités
utén a pénztarhoz mentem és Gjra vet-
tem két jegyet. Es éppen a filmre hi-
vatkozva c'lﬁifom, hogy lehet ezt nor-
malisan is...

4.5pont
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TEST DRIVE: OFF ROAD

A Test Drive fejlesztések Xbox-on
egyelére igen halovéanyan szerepel-
ek, ennek egyik okozéja termé-
szetesen a TDOR. Atlagosnak sem
nevezheté grafikajaval és hasonlé
min&ségl iranyithatésagaval ko-
moly &ngolt rigott a TD sorozat
iiresen hagyott kapujaba. A tucat-
termékké degradalédott TDOR egy
igazan kiildnleges versenytipust
c?o|gozoh‘ fel, aminek egyéni han-
gulata csak igen kis mértékben jut
el a jatékoshoz. A szabadsag va-
razsa talan csak a szabad kéborla-
sok alkalmaval érezhets egy révid
ideig. Az arkéad stiluso vezetés igen
alapszinten van jelen a progiban,
ez mar a kézifék elsé hasznalata-
ndl feltinhet. Természetesen most is
elindithatunk valamiféle karriert,
ami annyit tesz, hogy nyereménye-
inkbd| egyre ztﬁlzosagb "nagyvasa-

{ L
Ny, | B8 moh

kat" vasarolhatunk. A futamok so-
ran bejarhatjuk a vilag nagy ré-
szét, Gm a megjelenitett kérnyezet
sivarsaga és a szinek egyhangisa-
ga miaft a palyak kézrigkﬂlénbség
nem f0l jelentds, ami mindenkép-
pen a szavatossag rovasara megy.
Lehet&ségiink van a stadionokban
mesterségesen felépiteft palyakon
valé versenyzésre is. Ha meg mer-
jik mutatni a jatékot a haveroknak,
akkor akér négyen is nyomulha-
tunk. Hogy a végére valami poziti-
vum is széljon a program mellett,
akkor meg kell emlitenem a zenét,
ami elég Erufc’:l és igy ol illeszke-
dik a terepautézas Eeménységéhez.

UFC TAPOUT

A kiizd&sport-szimulaciok szerelme-
seinek j6 hir, hogy a PS2 verzi6 utan
megérkezett az UFC atirata Xbox-ra
is, UFC TcFouf cimen. Ezen sportag
még igen tiatal, hiszen 1993 é6ta
rendeznek UFC torndkat az Egyesiilt
Allamokban és néhany éve mar Ja-

anban is. A tobbfajta stilust maga-

Ea foglalé (boksz, birkézas, kiilon-
b6z6 keleti stilusok, stb.) kiizdelem
szimulalasa hélés téma, mivel a
boksz komoly szabalyrendszeren
alapulé kézitusdja és a Tekken, DOA
sorozatok — tobbnyire a fantasztikus
utéseket prefelalé — stilusa kozott he-
lyezkedik el. A progi szépen felépi-
tett karrierméddal rendelkezik, ahol
a karaktergenerdlas utén a sikeres
dsszecsapasokeért jard skillpontoknak
készonhetden emelhetiiik képessége-
ink szintjét, s6t 6j i.itésl(ombinc’:cié at
is elsajatithatunk. Az iranyitas jol ki-

talélt médon egyre sszetettebbé vé-
lik, ezaltal senki nem mar az ele-
ién minden ellenfelet csak Ggy szét-
csapni, am néhany éréanyi gyakorlds-
sal szert tehetiink a vérprofik maga-
biztossagéra. A harcosok mozgdsa
szépen kivitelezett, bar néha mintha
robot médjara mozognanak. A gra-
fika le sem tagadhaina a PS2 eléle-
tét, am efttél eltekintve nem rossz. Az
igazan nagy buli, az elmaradhatat-
lan tobbjatékos tizemméd, ahol le-
tudhatjuk cimborainkon a vélt vagy
valés sérelmeinket. Egyszéval az
UFC szabdlyain belii?szobadon it-
hetijik, roghatjuk, st akar még dob-
hatjuk is ellenteliinket a végsé gycze-
lem elérése érdekében.

‘hangszerelt stu

" elébb utébl

Talén a mostanség oly nagy szam-
ban fejlesztett junk jatékoknak ko-
szénhetd, vagy annak, hogy felnsit
az elsé olyan generdcié, ami mar
gyermek koraban megizlelte az elekt-
ronikus jatékok egye? zamatat (ak-
kor még tobbnyire csak jatektermek-
ben), e:l?: a retro-laz tombol. En azt
mondom: tomboljon csak batran, ta-
lén a fejlesztécégek is észbe kapnak
végre, és magukra veszik ezt a "virtu-
alis-inget". A fejlesztok altal szerve-
zett mizeumlatogatas a 80-as évek
Namco jatékait idézik meg Xbox-ra.
Senki ne is varjon felturbézott és Gjra

hbkut, mert amit ka-

punk, az a hamisitatlan molt. Ujra at-
élhetjik a "pekmenezés" varazsat,
szaguldozhatunk a Pole Position csu-
nyécska versenyautéival és a szankat
&sszeszoritva vadaszhatunk a Galaga
Grszérnyeire. Sajnos minddssze tiz ja-

ték all a rendelkezésiinkre, ami sze-
rintem nagyon kevés. S6t ha még azt
is fig elen%e vesszik, hogy némely
darab nem csak a legelsé, hanem az
egy-két évvel kessbbi valtozataival is
képviselteti magét, akkor ez a szém
még kevesebb. No de sebaj, hiszen
e_z?inek a jatékoknak nem az a sze-
repik, hogy pétoljgk a mai j6 fejlesz-
téseket, hanem hogy enyhitsék az -
ezek okozta hianyat, és nem utolsé
sorban felidézzék a héskor felejthe-
tetlen hangl:l_-:ltét. Reméljiik, hogy
 véget ér ez a hosszora
nyult uborkaszezon és hisz év molva
lesz miért visszaemlékezni a XXI. sza-
zad elejére. : |

SiD



H-BOX SEBESSEGLAZ

Quick Race 8nmagaért beszél, itt egy-egy sima
versenyt futhatsz egyediil, vagy akar harom have-
rodddl ez?ﬁ'iih‘ is indulhatsz. Az autdt, és a palyat
te valaszthatod ki. A Race Modes mar izgalma-

mindenki a mésik nyakaban. Ha mar oz ellenfelek
is szoba keriiltek, megjegyzendd, hogy elég jol let-
tek kialakitva, mivel mingi):;Z més médon reagdlnak
a killsnbzs helyzetekre, s6t néha hibaznak min-

GSSZEALLITAS A UALODI SEBESSEG, A LEGLATUANYOSABB BORULASOK

ES LEGUESZEL YESEBB UTKGZESEK FOSZEREPLESEVEL !

LASD, HALLD ES EREZD A UALOSAGO

A szerkeszfﬁsii azon része, melyben a Fészerkeszt Ur és én igyksdink az X-Lada 4j-

donsagaival, e

en a hénapban teljesen felbolydult. A nagyobb nevek mellett érkezett Eér

csalédas is, és bar majdnem minden oldal megtelt mar a félig, vagy teljesen kész cikkek-
kel, még mindig DVD fornyok dlltak az asztalon, amikré| valamit imi illett volna. Legfékép-
pen a sport + versen{progrcmak kerilltek a mostchagyermekek sorséra, mert azok sehogy

nem akartak a helyi
let... Al

re keriilni, barmennyire is prébélkoztunk. Erre jtt aztén a kézés &t-
jobbakat rakjuk be egyben Eér oldalra, elvégre a sebesség szerelmeseit sem

hagyhatjuk pécban, amikor mér nyélukat csorgatva varjak kedvenceik megjelenéseit. Es
nagyon is jl teszik ezt, mert mindenki izlése szerint valogathat a nagyobb nevek koziil,
igazan senki sem fog csalédni. Kisebb utazast fogunk tenni a legkiilonbszébb versenyek
kozot, és tiszteletiinket tehetjitk majd a négykerekiek, a kétkerekiek, és a jgvsbeli hi-tech
masindk vilagaban. Szerintem senki nem togja megbanni, ha velem fart, aLc’:r van gépe,
akér nincs. A lényeg az informécio, az érzés, és a kéEek latvanyaban lesz talalhaté, Sze-

rintem kar is mindenféle ires dumalgatas, kapesoljato

be az éveiteket, j6 erésen markol-

jatok meg a kormanyt, és lépjetek a gazra. Szemeket lehunyni...a fekrél pedig felejtkezze-

tek el...

NASCAR THUNDER
2003

Az NT egy elég régen futé sorozat az EA mihe-
lyébal és konkurencigja nem is nagyon van, egye-
diil az Infogrames féle Nascar Heat jegyezhet ve-
télytarsaként. A Nascar, mint kéztudott, az amesik
nagy favoritia, amikor is iszonyatos autécsodak
(persze agyon vannak spécizve...) mérkéznek meg
egymﬂssuq,yleginkéhb csak kérpalyakon. Oszintén
megmondom, hogy régebben nem annyira kedvel-

A jaték beinditasa utan mar egy elég kellemes
meglepetés érhet minket, ugyanis a menii elég sok
mindent rejt magaban, mondhatni tele van médok-
kal, érdekességekkel. Az Inside pont alatt videokat
tekinthetsz meg, a bedllitasoknal mindenre kiters
lehetéségek vamak...de ez nem tilzas, tényleg
rengeteg dolgot megvaltoztathatsz, sajdt sz4jized
szerint ulukilﬁcrsz (fermészetesen nem hiéinyozhat
a merevlemezen farolt zenéid betéltése sem...). A
Features pont alatt még sajat autodat is dsszerak-

tem az emlitett futamokat, de az utébbi egy évben
valchogy kézelebb keriilt a szivemhez és mér
majdnem annyira élvezem, mint egy Rally vagy
egy Moto GP {xlinuksé
megtekintését. Eleinte aﬁ-
ban lattam a problémat,
hogy kicsit idiéta dolog-
n:Eytanoh‘um a folyto- =
nos kérozést, azonban
ra kellett jnnom, hogy
nem olyan egyszer( ez,
mint amilyennek tiinik. Ek-
kora sebesség mellett
elég egy aprébb hiba
és a fél mezény a fi-
vén, meg a falon talal-
hcl’!a magdt, ami elé
“kellemes” latvanyt okoz-
hat. Széval eléggé nehéz a
piétek dolgo, [eg, ha f-
gyelembe vesszik,
mennyire kell 8ssz-
pontositani, amikor
mar az Givenen,
szézon 1l “unal-
mas” kdréket
futiak.
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NASCAR THUNDER 2003

hatod, kivélasziva a megfelels szponzorokat, vala-
mint ki-be kapcsolhatod a mér megszerzett érde-
kességeket (palyakat, autéket, és a t8bbi...). A

’ ’ ’ sabb, ebben tobb lehet6ség var. Vannak
m & & gyakorls feladatok, amik az elss ket

- pontban vannak (Lightning Challenge,
Thunder License], valamint egy bajnoksag, és egy
karrier lehetsége, ahol a :jfé,,-a indulva kiizdhe-
ted ki mugcdn?:?( a megtiszteld elsé helyezet cimet.
A versenyek el6ft természetesen futhatsz tesztkors-
ket is, és kvalifikalhatod is magad, hogy ne utolsé-
ként induljal.

A méka akkor kezdédik, amikor végre nekiin-
dulsz egy futamnak, és megindul a mezény. Erde-
mes szaz szdzalékosra fenni a kérok szamat, vala-
mint bekapcsolni a rongdlodast, a jovitast, és a
zaszlokat, Igy aztan tényleg olyan lesz minden,
mint az éler%en. Persze mindezt ne olyankor tedd
meg, amikor csak fiz perced van egy gyors kis

S )
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megmérkdzésre, mert négyszaz kort lefulni mond-
iuk nem révid id8, és lehet (inkabb azt mondom:
Lizfos...}, hogy nem is fog elsére sikeriilni. Maga-
rél a programrél t0l sok érdekességet nem lehet
irni, mivel megvalésitdséban nem mondhatni,
hogy tele van killsnlegességekkel, de ezt nem is
varta senki. Ez most nem a turbézasokrél, meg a
yverekrdl szol, hanem a gépek fiszta csataja-
rél, amikor a hatalmas fémtestek egymasnak fe-
sziilnek, és minden azon malik, hogy a piléta
mennyire figyel, & mennyire gyorsan reagal egy-
egy razésabb helyzetben.
Ha valaki vonzbcﬁ ehhez a sporthoz, akkor ren-
desen rékattanhat az NT2003-ra, mivel fenome-
ndlis a hangulata, és elég valésaghi is. A grafika
kicsit gyengécske szerintem, és nem igazan hasz-
ndlia ki a gép tudasat (ez leginkabb a karnyeze-
ten latszédik, mivel az épilletek elég gyengék, a
lelatok pedig egyenesen siralmasak...), bar leg-
alabb azt el lehet mondani, hogy kédasités, illetve
akadozas nem igazén fedezhetd fel, még akkor
sem, amikor a felies mezény elindul, és oft liheg

den ok nélkil, mintha csak a figyelmiik lankadt
volna hirtelen. Nem egyszer fordult el8, hogy a ti-
zedik, hoszadik hely kérnygkén nyomultam, ami-
kor elétiem egyszer csak megingott mondijuk a ne-
Ezedik, és emiatt veszitett egy kicsit a sebességé-

8. Erre a magdtte lévé par autd olyan szépen
egymasnak koccant, hogy 6rom volt nézni a min-
denfelé repkeds jarganyokat, és alkatrészeket.
Persze ez csak u||<kor j6pofa, ha nem mi vagyunk
a szerencséflentl jart sarkaban. Tényleg élvezetes,
és életszer(i. Egyeflen hibat faléltam még, és ez a
visszajatszasokhoz kdthets. Nem mutatia a feljes
koraket, csak minden kérbél egy apré bevagast.
Mindettdl fiiggetleniil ez idaig a legjobb Nascar
feldolgozas, és ajanlhato minden autobolondnak,
akar egyszemélyes, akar tobbes csatakhoz.

MOTO GP

Az Eurosport csaforna-
Eﬁn léthaté motoros

ajnoksagnak legalabb
a|<||<oru hive vagyok,
mint mondjuk a WRC-
nek, és ennek az oka
nem csak a kellemes
kinézet jarganyokban
rejlik, hanem abban is,
hogy éppen Ggy, mint
az elébb emlitettnél,
vugz a Nascar verse-
nyeknél, nem a pénz
donti el a futamok vé-
geredményét, hanem a
fudas. PS2-re mar ket
feldolgozas is megje-
lent, mind a kettét a
Namco adta ki, és
egészen 6l sikeriiltek.

Még az elsd rész meg-

ielenése donfette el velem a Sony gép megvasar-
lésc‘ﬂ, ami azért nem kis dolog. Aztan meglat-
tam, kiprébaliam a THQ dltal fejlesztett X verzi-
6t, és eszembe jutott, hogy még 6, hogy van
mar gépem, mert killonben most musz4j lenne
vennem egyet. :-)

Természetesen a programban az “tszazasok”
vilagat ismerhetjik meg, vagyis lathatjuk oz is-
mertebb neveket, az olyanokét, mint Rossi, Biag-
gi, Checa, Abe, vagy Gibernau. A meniiben a
szokdsos lehetSségek varak, van ids elleni kiiz-
delem, “gyorsverseny”, arkados kupa, vagy va-
lodi bajnoksag, valamint tsbbjatékos mod, ahel
a gépeinket is &sszekdthefjik, ha meg tudjuk ol-
dani a 8bb TV egymas mellé helyezését. Az op-
ciok is a megszokottakat rejtik, vagyis bevélaszt-
hatjuk a vinyén talalhaté mjtzikokat, valamint
allithatiuk a gombkiosztést, videdkat nézhetiink,
&s killonbdz8 rejtett opciokat akfivalhatunk.

Erdemes kezdg szinten indulni, hogy aztan a
nehezebb fokozatra mér a fullos kaszinival allits
be, mert oft mér nehezebb lesz a dolgod. Eltérés
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- Capitossi
MOTOGP.

itt sem igazén van iranyitésban a megszokottsl,
az egyeﬁen érdekesség, hogy van elsg, és hatsé
fék, amit mindenki helyezzen el az irényitén sa-
it kedve szerint, valamint oz, hogy az analé
Lnrokkal egy keréken is kozlekedhetiink egy da-
robig, amig sikerill egyensilyban tarfani magun-
kat. Persze igy nem igazéan tudunk kanyarodni,
ezért érdemes inkabb csak a célegyenesben for-
dulni ehhez @ mutatvényhoz. Az “érkad” verse-
nyeknél a stilusodra kapsz pontokat. Nem sza-
bad lemenni az Gtrél, érdemes csisztami, szé-
n elézgetni, és a hatso keréken kozlekedni né-
a, mert igy |6 sok pontot szerezhetiink. A pon-

tokkal pedig azutén megnyithatunk titkos palyét,
kilsnleges grafikai médositast, és egyebet.

Ez az a program, amit minden X-Doboz tulaj-
nak be kellene szereznie (én

kotelezéve tenném...)! A
grafikdja valami ESZ-
MELETLEN szép. Mar
a normdl jaték alatt
lenyligsz a sebes-
ség, és vizudlis

mert egyre szemetebbek az ellenfelek.

= megvalositas. Belatha-
| a teljes palyat, sem-
| mi akadas, minden a
| legnagyobb rendben
| megy, valamint szépen
| érezheld az idgjaras
| valtozasa is. Esds idé-
ben ajénlatos belsé né-
zefet hasznélni (sisako-
| sat), mert csoddlatos
| latvanyban lehet igy ré-
sziink. llyenkor mar
tényleg majdnem olyan
a kepi vilag, mint az
életben. Egyetlen hiba
van csak, méghozza
az, hogy ez az emlitett
nézet kicsit alacsonyan
van elhelyezve. Aztan
akkor j6n az igazi

W
lepetés, amikor megtekintjik
a visszajdtszast, Amikor
ugyanis lelassitjuk a felvé-
ijf, még az aszfaltban
lévé REPEDESEKET is
lathatjuk, valamint a gumikon
talélhaté csikokat, meg min-
dent, clrlnit |eh¢|at. Akiﬁrszhu;:‘;-
sag is elég jo lett, kénnyd fo-
koga!on ercgmlulgat az emyl:er, de a késsb-
biekben mdr tényleg szikség lesz egy
jo erds gépre, és az odafigyelésinkre,

Talélhatunk aprébb hibékat, de szerintem
azokkal nem nagyon érdemes foglalkozni, mert
ez idaig a legtckéletesebb motoros jaték konzol
gépen, és nagyon veri a korabbi valtozatokat.
Szerintem mindenképpen megér egy prébét.

&szintén megmondom, korabban nem igazéan
izgattak a kézkedveliségnek drvends jovébeli
versenyek. Az ExtremeG harmadik része na-
gyon letszett, de ezen kivil egyik sem kotst le
igazan, Pénzt azonban rendesen hoztak ezek a
fejlesztések, ezért aztan a Microsoft is beszallt
az iizletbe, és megalkotta a QR-t, ami nem val-
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EA SPORTS

| grafika:

Jjatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:

UELTITERS

tott ki belglem tol sok érdeklédést a kozelmalt-
ban, amikor még csak késza hirek keringtek ro-
la. Véletleniil kerilt a kezembe, de aztan mar
nem is adtam volna fovabb, annyira meglepett,
és annyira rabul ejtett. Természefesen ebben is
egy jovobeli versenyrd| van szé, ahol kiilsnleges
gépekben repeszthetiink a kiilénleges palyakon,
és még egy “nagyszer(" toriénetet is mellekeltek
hozzé, ami persze nagyon Gtlétszé, és kimeril
annyiban, hogy mindenkinek van egy ellensége,
akit le akar gy8zni

Nem akarom ismételni magam, de a meniben
mindent megtalélhatsz, amit méshol is, avagy
van bajnoksdg, idé elleni méd, “arkad” lehets-
ség, tobbjatékos kiizdelem, és persze az elma-
radhatatlan opciék, amikben persze még a ze-
néidet is bevélogathated. A feladat, hogy elsé
legyél, mindenkit megelézz, és ahogy az ilyen-
kor lenni szokott, ne riadj vissza még a piszko-
sabb eszkszok bevetéséts| sem. Ez

rE S Z T

Ahogy haladsz elsre,

yre nehezebb lesz a
feladat, féleg, hogy mi:gen egyes szint egyre
Eyorsqbb iﬁesz, valamint az ellenfelek is joval

egyetlenebbekké valnak. A végén mér szabaly-
szertien megvakulsz a sebességtdl, és ezen a
onton mar kezd iranyithatatlanna valni a do-

og.
Tényleg eszméletlen a sebesség, amit itt tapasz-
talhatsz, talén még egy program sem volt iﬁzn
gyors, és emellett, még gyonyorii a megvaldsitas
is. Minden ferep fisztan belathaté, és ez még ak-
kor sem véhozii, ha mondjuk egy hatalmas sza-
kadékban zuhansz ald. Erdemes megtekinteni a
masodik palyét (Kalau Wastelands), ahol az ed-
digi legszebb escvel talalkozhatsz. Nem lehet
szavuelian kifejezni a latvényt, ami oft vér. Lat-
hatod a szakdc‘é esét, &s a kame-

réra hullé cseppek el-

mosédasat,

huh’:b:)i azt li(e}(')'“, i
lesznek fegyvereid s,
u?ngilel ren&szerge}:en hasznélnod is kell
yozelem érdekében. A palyakon fel lehet venni
Eﬁ|ﬁn6626 kristalyokat, amiz navelik a turbodat,
fegyvert, vagy pancélt adnak. Amennyiben sike-
resen végig szaguldoztdl egy pélydt, a megnyert
pénzésszeghél vasarolhatsz kiegészitéket, per-
sze ezt nagyon egyszer(ien oldottak meg, mivel
te csak annyit latsz, hogy valamelyik tulajdonsa-
god jobb left.

Co oo
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OSSZEGZES

széffo-
lyasat. Aztan oft
az elsd helyszin (Silver
Rock Canyon), ahol az emlitett sza-

kadék talalhaté. Amikor elészér lezuhantam, és
beleestem az alattam hémpélygé folyéba, nem
hittem a szememnek. Csak bamultam magam
elé, és vigyorogtam. Csodalatos érzés ésgehi,
érezni a magassagot,
a sebességet zuhanas
kozben, belecsobbanni
a vizbe, és figyelni a
viz lepergését a kame-
rarél, mikozben els-
bukkansz, és begyor-
sulsz. A grafika ilyen
sebesség mellett nem
mérhets elmélefileg, és
néha a visszajatsza-
soknal lehet taldlni hi-
békat, de ez a jatek
alatt anpyira nem ESZ-
LELHETO, hogy nem is
foglalkozom vele. J&
jaték a Redshift....na-

gyon [6...

BOITOS GABOR
bojlosgabor@freemail hu

Kérképiink végén azt tudom csak mondani, hogy akik imadjak a sebességet, és a verseny-

Lﬁfékokat, azok nem bankédhatnak az X mellett, mert nagyon i6 kis programok jéttek mér

i rd, és még lesznek is nagyobb nevek a kézeljgvsben. A Nascar az élefszeriiségével ta-
rol a frissen megjelentek kézétt, a Moto a grafikajaval, kénnyi kezelhetéségével (nagyon

lé az els, és hatsé fek megoldasa...), a Redshift Eedig szintén a szépségével, és a hangu-
atéval, sebességével kapréziatia majd el az érde

|6déket. Csalédni nem lehet benniik, az

tuti... Ajanlom neked is 8ket. Most mér a kérit végére értiink, akér ki is kapesolhatod az
évedet, és elengedheted a kormanyt is, de én azt javaslom, hogy maradj a helyeden, és

inkabb tegysl rnég f)ér kért, mert dgy sem tudod majd csak ig
ed lesz a sebességre, a kihivasra, és a motor tolyamatos bombalésére. ..ezt

gad, és szikség

nem lehet megunni....

efejezni. Az érzés elra-

QUANTUM REDSHIFT

MICROSOFT

kivalo
kizepes
kdozepes
kivalo
kivalo

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-4 Jatekos
1 mentes 14 blokk

v nagyon-nagyon gyors, s szep is
X nagyon-nagyon gyors, megunhato

8 pont



kis negro
' doru kezd bele a me-
. sébe, ami egyben a

dr elég régéta vissza-visszatérd

vendégiink volt a Hirek hasabjain

Doshin, a sarga gyurmaodrids, oki-
nek igencsak lassan késziﬁtyd a jateka, hi-
szen még Nintendo 64-re kezdtek el fejlesz-
teni, majd az idé malaséval, ahogy az
Né4-es piac behalt, inkabb dtetigk a készi-
t6k a nagy N kovetkezd generdcios gépére,
azaz a Gamecube-ra a megjelenést. No
mindegy, ami késik, sosem mdlik, tartja a
mondés, Ggyhogy szép lassan, az & komé-
tos andalité tempéjaval ugyan, de megérke-
zett kézénk végre Doshin.

20 B Bk

Létezik egy kis szi-

et, amit egyik fér-

épen sem taldlsz
meg, neve: Barudo.
Ezen a fropusi he-
lyen adjak szajrol
szdjra az &si le-
gendét az éregek
az unokdiknak, egy

legendat, mel
orias e|i6veteﬁ';l%?y
szol. Aki a kel

nap elsé sugaraival
jon elé a tengerbsl, i

és aki a sarga ko- =N
rong nyugtéval tavozik ,ﬂ

is minden este. A hatalmas sarga
lény mindig baratsagban élt a szi-
gel{nkékku , kilsnleges képességei-
vel segitette a bennsziilstteket a fejls-
dés régos dtjan, kik hélabsl em-
lekmiiveket épitettek neki. De a
legendakban sz6 esik egy masik
oriasrol is, aki vorés és képma-
sa lehetne az 6rdégnek. O mér
kozel sem nevezhets baratsagosnak,
amikor megjelenik, pusztitasa hatal-
masabb, mint a sziget kzepén lévé

vulkan kitrése és nagyobb kart -

okoz, mint a legnagyobb

- nyitést, és innentdl
. kezdve csak sa-
| jat lelemé-

| és Sodoru j6
§ tanacsaira

F leszink kény-
| telenek

ires, hacsui( nem ¢
olyan kértyat helyez-

tink a gépbe, amin

' mér van egy el6zéleg

elmentett Doshin al-
las. Apropé, meméri-
akartya: a jatekhoz
feltétlen sziikséges,

ennek hianyaban ne-
ki se all qg@a be se
iffot,
el mon-
A sziget

erek, So-

bevezett képsorokat

| is jelenti. Amint sze-

rencsétlen setesuta
oriasunk kikaszalé-

' dott az éceanbaél,
juk az ira- antiszemitdk :), azaz hogy a sziget ki-
w6l |16nb&z3 részein helyezkednek el...

nyességiinkre

ugye Barudo szigefe,
ami egy nem t0l nagy
teriilet, de arra min-
denkép alkalmas
(legalabbis kezdet-
ben), hogy néha
embercsoport gyoke-
ret verjen és elkezd-
jen fejlddni. Belslik
Gsszesen négyhez
volt szerencsém
(ugyanis ennyi van
Ssszesen), igen -
szer( 6ket megkilon-
baztetni, mive
eltérs szind huc:Ez-
ban grasszélnak
ssze vissza. Ezek a
kis fickok azon kiviil,
hogy igen érzékeny
lelkiletiiek am, arrél
is hiresek hogy maguktél, nem igazén akar-
nak keveredni a mas szinekkel (a kis

. helyileg. Sét, tovabbmegyek, a
sargak olyannyira adnak fajuk fiszta
arja vonalara, hogy a kézponti szi-
etet koriilvevs kis szigetek egyi-
Eén éldegélnek. Persze mindegyi-
kitk célja ugyanaz: szaporodni,
épiilni, ?zéEiilni és ehhez kel-
in

voltaképpen mi,
merfhogp erre
maguktol
képtele-
nek.
Amint
maguk-
hoz tértek

elsé meglepeté-
siikbél, am'i;; lat-
vényunkkal okoz-
tunk nekik, elkez-
denek kovetelézni,
mi pedig, ha nove-
kecﬁ:i akarunk (de
csak akkorl), el-
kezdhefjik aldasos
tevékenységiinket.
A kis fickok elég
egyszer modon
fejezik ki ohajai-
kat, kilénbézs
ikonok jelennek
meg a geiiik felett,
uﬂi’ﬁ figgden, hogy
épp mit varnak el
télink. Ezek a k&-
vetkez6k lehetnek:
1 = Fa. A szigeten a
faknak kiilsnleges jelentsse-
giik van, ugyanis, ahol él-
nek, oft a 12?;] iol lathatéan
zoldben pompézik, ez az &
mégikus erejilk. Az embe-
rek pedig

Henie

. *-—-@*-’-@"‘e\_.-

viszont mindenképp figyeljiink, hogy a nyil
mely iranyba mutat.

3 - Fiistolgé fej. Ez dltalaban akkor je-
lenik meg, ha a kért dolgot olyan helyre
raktuk le, ami pont Gtban van az adott épit-
kezésnek, illetve, ha mi allunk valaminek az
tiaba. A fejlédést pedig nem lehet megalli-
tani, tgyhogy menjiink arrébb, vagy cipel-
jiok arrétb azt a valamit!

4 - Virag. Viragot elég idsigenyes elgal-
litani, fehat mar jo eldre intézzik el dolgot,
amit Ggy lehet, hogy 7 fat egészen kozel
egymashoz iilfetiink, ekkor a fak elszaradva
egy hatalmas piros viragot alkotnak, virag
az emberekneE |e9'|nk6l?b az emlékmiivek
épitésének megkezdése el6tt kell, agyh
eEben a néhany percben sz&]lf’rsuk?z nekik,
hadd legyenek boldogok. A hangsaly it leg-
féképpen a boldogsagon van! Mert Ka az
emberek boldogok, az nekiink is csudijo.
Ugyanis ilyenkor elhalmoznak minket a sze-
refetiikkel, teszik ezt olyan formaban, hogy
piros kis szivek jelennek meg a fejik feleft,
amik aztan étszéllnak hozzank. Huszonkettd
ilyen sziv utén szintet lépiink, jobban mond-
va méretet valtunk, névekediink. Minél na-
gyobbak vagyunk, anndl nagyobb magikus
energiaval is rendelkeziink, vagy addig elér-
hetetlen helyekre is feljuthatunk. Sziveket
elég kénnyl szerezni a jatékban, hiszen
minden jététeményiink jutalma ez. Persze
ennek az ellenkez3jét is elérhetjitk a kis em-
bereknél, ha ugyanis szenvednek, kopo-
nyakkal jutalmaznak minket, amibél szintén
elég huszonketté a fejlédéshez, igaz, ennek
a vége nagyon negativ lesz.

A jatek vorfcképpeni célia azonban elére
meghatdrozott: fizenhat killonbozé emléek-
miivet kell megépittetniink emberkéinkkel. Ez
kezdetben még elég kénny(, banjunk rende-
sen velik, és amikor mar dltalénos jéléti tar-
sadalomban élnek, egyszerien maguktél el-
kezdenek megépiteni egy ilyen monumentu-
mot. Innentdl azenban, mint mondtam, bo-
nyolédni fognak a dolgok. Ugyanis a kiilon-
féle népcsoportok nem egyenlé mértékben és
médon fejlédnek, viszont a kultirgjuk és a
tudasuk atadhaté as kozott, tehat oj

es kolénidkat kell létrehoznunk. Erre le-

gal (almasabbck a kis elszért szigetek, mert
némely szigetlaké hajlamos arra, hogy
visszacsamborogjon abba a faluba,
ahonnan elhoztuk. A killonb6zé szinek
keverésével 15 emlékmivet kaphatunk
meg, amit egy listdban barmikor meg-
nézhetiink ~ de vajon mi az a kérdsjel
a tizenhatodik helyén? Erre ma-
gatoknak kell rajonnatok. A ren-
delkezésiinkre all6 ids egyébként

elég kevés, ugyanis napnyugtéval Dos-
\ hin végtagjai elnehezii ne{ és az brias
/ |emerevegilk, y nap itt atlagosan har-
minc percnelf?eiel meg. A kévetkezé

nap pedig mar egy Gj ériassal kez-

N5 dink, aki figgetlenil oz el6z8 nap

végezett munkanktél atlagos

wrsenin [FOLOMUNKAKET DALLALOK BOUID HRATARIDOVEL fimsttams

sz6| tehat a legenda....

s i 4 e HeD

Kezdetben legjobb, ha Start Gamézunk,
mivel a bedllitasok teljes mértékben elhanya-
golhatéak, a nyelvalasztasndl nincs Hunga-
rian opcié, a tobbi lehetéség pedig alapbél

s V4

hagyatkozni. Merthogy vannak ém céljai is
a jatéknak. Kezdetben ezek egészen eg
riiek, a szigeten talalhaté ,népesoportol
megsegitése, késébb aztan ez bonyoladik

kor tehat felvazolnam, mirél is szél vol-
taképpen a varva vért Doshin. Adva van

5Ze-
i

csak is ilyen j6 mingsegt talajra tudjak fel-
hozni az épitményeiket. Nincs mas cllo[gunk,
minthogy odacipeljiink nekik egy fat.

2 - Nyilak. Az épitészet szinfén kovetel-
ménye, hogy csak megfeleléen sik talajra le-
het épiteni, ahol tehat megjelennek a kis
nyilaE, el kell egyengemtinL a foldet, arra

vazolt jatekmenet végigvitele-
hez, az mindenképp szerezze be a jatekot,
aki nem, az talén ne is olvasson fovabb, a
game ugyanis minddssze ennyi €s nem
tobb. Segédkeziink az épitkezésekben, Uj
koléniat hozunk létre, és gyiijtegetjik az
emlékmiveket, vagy csak egyszerien csém-
borgunk a szigeten és szabadon garazdal-
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kedunk. Itt nincs kékemény termelés és fegy-
verkezés, mint ahogy héborik sincsenek
igazan — ez egy ilyen békes jatek. Persze
azért pusztitani is tudunk, ha épp elkezde-
nek idegesiteni minket a kis Fickpék odalent,
ami valljuk be, néhany pélya utén biztos
megtdrténik.

Az analég karral haladunk, a kis kereszt a
nézet tavolitasara kozelitésére alkalmas. A
C analég karral a kamerét forgathatod. Az
A-val feﬁfeheﬁjnk targyakat, épiletek a fsld-
r8l, de magét a talaijt is hozhatjuk igy felfe-
lé. A B az ugras, értelemszer(ien igy don-
golhetiiik is a foldet. Az X és az Y a talaj-
pességeink segitenek minket abban, hogy a
szigetlakok éhaja szerint alakitsuk a vilagot.
Ez egyébként nagyon jépofa dolog a jaték-
ban, ziﬂszen akér oz egész szigetet lecsupa-
szithatjuk, vagy akér éj is siillyeszthetjik a
viz ala. Menet kézben is macKindhatunlt,
csak tartsuk nyomva valamelyik gombot, Az
Z a térkepiink, itt altalaban killonbozé iko-
nokat is lathatunk, példaul, hogy hol van vi-
rag a szigeten (figyelem, naponkeént csak

egy elsallithatol), illetve a telepilések elhe-

ezkedése, vagy hogy épp késziilében van-

fotéalbumunk is
e

e emlékm@. Van nekiink
(kar, hogy csak dgy zab helyet a me-
mériakartyan), fényképeket az R-rel készit-
hetiink. Az L-lel vé& rozﬁui'unk &t gonossza,

azaz Jashinnd. Ebben az dllapotban nem
lehetséges targyakat hordani, helyette egy
nagy tizlabdat I8hetink ki, ami elég nagy

pusztitast képes vegh i. Jashintol
egyébként aﬁ:epbﬁgfélh'e az emberek, tehat

ha névekedni akarunk, oz is egy gyors meg-

e S
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wwsnnans - rakoztatéak a kis fickok mar snmagukban

‘ at kis élefitket, nagyon muzikalis
andé zene szél a telepiiléseken,
pihennek (alszanak) szérakoznak, jatsza-
nak, a nopi teenddk (allattenyésztés és tar-

\ a5 a jellemzs elfoglaltsaguk) e
utan. Azért ne hagyjuk nagyon e

oldalaban! Az érigs raadasul minden tar-
gyat eggormoképpen emel fel a faldral, és
ez esetében még nem is olyan feltd-
nd, de példaul amikor a kezdési pontot jel-
képezé oszlopot széllitanank valahova, oft
eléggé szembet(ing, amint az oszlop a két
keziink kézétt a semmiben halad. Es bér a

: c vizeffektus elég szép

szint megvaltoztatésara szolgal, méﬂzkus ke-

oldas, hogy atvaltozunk és elkezdjiik riogat-

ni az embereket. Az eredmény 6nmagaért
beszél.

A jatekban nagyon fontos szerepe van a
kolaniak érzelmi katodesének az érigshoz,
ugyanakkor sok elére nem kiszamithaté do-
log is torténik a programban. Példaul mi
az egyik ember EiFeiezeh‘en &rill, és szive?(-
kel hﬁimoz kc-}l minket, ha f;lvesszi.ik jcsl elv-
isszil is szigetnézé korotra, addi
masik Eigsyﬁcké elgggé rihellni fogja a goT-gY
got. Az egyes csoportok emlékezetében

mi mchtgiyminden eléz6 ténykedeésiink, és
legkézelebb is ennek fliggvényében viszo-
nyulnak hozzad. Lesznek olyanok, akiknek
mar csak a latvanyod is koponyakhoz fog-
nak vezetni, ellenben mésoE istenként fog-
nak fisztelni minket. Egyébként nagyon szé-

| zulnénck valtozzunk

ijessziink rajuk egy

i kicsit. Az is egy meg-
| oldés, ha valahon-

. nan elvissziil;’;: IFaFZI
mert erre 6l tel-
kapjék a E?-.\?ﬁlcet és

4 megprobaligk helyre-

hatunk a fejlédésiik-
| be is, aftél fiiggden,
| hogy ellenségesen
| vagy barétségosan
- viselkediink velik.
- Mert akik biztonsag-
 ban érzik magukat,

&8s barok sziletnek,
aki viszont fenyegetve érzik magukat, hatal-

a jatékban, van egy

nagy hibaja, amikor
\ visziink valamit, hia-
. ba van az elstiiink,
| mégis a hatunk mo-
. gott tikrozédik a fel-
© szinen. Sajnos a ka-
| mera sosem fordul
| uténunk, mindig ma-
i nué[Lsgn kti." al itﬁni,
| ez pedig elég nehéz-
kes',a%l ha valamit
| épp széllitunk. Az
| iranyités sem lett t5-
i kéletes, féleg fordulni
| nehézkes. Ez hatva-
| nyozoftan idegesité a
mérefnovekedésiink-
kel parhuzamosan.

s Minél nagyobbak va-
nk, anndl nehezebb a kis hazak és em-
rek kozétt navigélni, mert ha még nem
mondtam volna, el is taposhatjuk gﬁel, ami
utén szépen animalva felszallnak az égbe,
csak a lelkik marad odalent a f5ldén.
Visszakanyarodva, szoval durva és nehéz-
kes fordulni, ez leginkabb a kis szik helye-
ken lesz nagyon idegesits. Ami még min-
denképpen negativum, azok az ididta
vinnyogb, vernydkolé hangok, amik miatt
otnaponkent elsoportem minden civilizaciét
a sziget felszinercl. Ezektsl a (nem is kicsi, -
de szerintem feltétlenil javithaté) hibaktél el-
tekintve azért nagyobb részt egy hasznélha-
16 és élvezetes jatékot kapunk a pénziinkért,
amennyiben beruhazunk ra. Azt persze ve-
gyik figyelemben, hogy ez egy lasso épitke-
z6s jatek, nem pedig egy haboros stratégia-
szer( valami.

R

Csipi M Lee
CSIPIMLEE@576.HU.

mas agyot és erds falakat fognak épiteni. A
nap végén aztén a gép nagyon részlefesen
ériékeli a teljesitményiiket, sét még az embe-
rek is kilonbszs megjegyzéseket tesznek,
b zsldet!”, meg hogy
Jlsten vagyok!” : il
Azt tehat |eszc'igez|’\efiiik, hngy van
zia és tartalom az anyagban, én is azon
kaptam magam, hogy teliesen belefeledkez-
tem a jatékba. Ha viszont grafikailag ele-
rogramot, bizony sok hianyossa-
got taldlunk, nemhiaba készilt ez eredetileg
q atvanyvilagot, mint
arikazé figurakat,
angalé disznékat nem
lehet, &s nem is kell il komolyan venni,
azért a poligon atlatszédésra igazan figyel-
hettek volna a késziték. De oz is gyakran
eléfordult velem, hogy Doshin eltint a hegy

vagy a szanaszét

NINTENDO/PARAM
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vélgye lesz, a bolygéra csak itt tudunk leszallni,
és Ea el szeretnénk azt hagyni, ide is kell
visszajénnink az Airwing-Unkhoz. Ez a meden-
ce egyébként egyfaita palyavalaszté helyszin is,
innen vezetnek a t8bbi térségbe is az afjardk,
ahogy az lenni szokott az elején még csak né-
hany all nyitva eléttink, am u||1cagy haladunk
elére a tériénetben, Ggy nyilnak meg sorban a
kapuk is. A jatékmenet tobb kiilénbdzé részre
oszthaté. ldénk legnagyobb részét a maszkalas
és Spellstone-ok keresgélése, a helyszinek, és
templomok felfedezés liog'icl kitalteni. Minden
pélyara allt aszteroida megkszelitése elétt
azonban lesznek ismét Grhajés részek is, amik
kikspétt LylatWars 64, csak sokkal szebb grafi-
kaval. Ezeken kiviil szamtalan érdekes feladat is
var réad, mint példaul jet bike-os kergetsdzés,
mamutlovaglds, és szamtalan mini-kildetés
megoldasa. A valtozatossagra tehat nem lesz,
nem lehet panasz.

A CSAPAT

A jaték fészereplsje Fox McCloud, a Starfox
Team vezetS pilotaja, aki az elmolt bekés id6-
szakban kiképezte magat a kiilonbozs kiizdss-
portokban is, ezért konnyen elsajdtiia majd a
magikus bottal valé
kiizdelmet is. Fox-ot az
| analdg stickkel iranyi-

tod, Z-vel vélthatsz sa-
1 iéi szemszogre, Az |-
el igozithated a héta
mogé a kamerat, mig
az R-rel egy védépaj-
| zsot generalhatsz ma-
gad E

AZ EPOSZ

Akinek valaha is volt valamilyen Nintendo
artméany masingja és némileg komolyan is
lalkozoft a téméval, annak nem fog ismeret-
lentil csengeni a Starfox név. Volt mar Starfox
jaték SNES-re, Nintendo 64-re (igaz oft az eu-
répai kiadasnak megvéltoztatiak a cimét Lylat-
Wars-ra, pedig a tavol-keleti és az amerikai
verziénak is Starfox 64 volt a cime. Tudom, hi-
szen mindketd itt pihen a polcomon ) Egyé%)-
ként ennek a jateknak a kilsnlegességét az ad-
ta, hogy a program dobozéban mellékelve volt
egy eredefi Rumble Pack is, igy aki megvette a
jatekot, az jutanyos (a bolﬁné(oicsébbun] jutott
ilyen rezgd {Utyijhﬁz. A sziorilajnhoz tarto-

zﬁ(ymég az is, hogy a viﬁijl Gamecube-on

oré, igaz ilyenkor
nem fudsz mozogni. A
kis kereszt a PDA be-
kapesolésa utan vélik
hasznossa. llyenkor a

| szerkezet funiciéi ka-

| zott valtogathatsz vele.
Ha térkép médban
van, akar még zoom-

megjelent Erogrumof er eri|eiNin1endo b4-re | olhatsz is. Szkenner
szantak a készitek, csak késsbb déntottek dgy, médban figyeli a kiilvi-

hogy a piaci helyzet megvéliozasa miatt végil
GC-re keriilt a program. A Starfox Adventures
szakit az idaig iélogevélt hagyomanyokkal, és a
Ninfendo fégurui Ggy déntétiek, hogy az egy-
szer(i rhajés-loveldozés jatek helyett megérett
az id& és a konzolok ereje is, hogy egy na-
yobb lélegzetvételii p rumorcs ossanak ab-
gqn az univerzumban, ahol a Lylat-rendszer is

lagot, és minden felis-

Armageddon. Krystal fogsagba esése utan mar
csak Starfox Team maradt, mint a Dinoszuru-
szok ufolsé reménysége...

A BOLYGO

Kalandjaink nagy része a Dinosaur Planet ki-

helyett kapott. Az SA fehat mar egy teliesen ha-  l6nboz6 régisiban Foﬂ zaijlani, kivételt képez,
romdében pompazé akeié/kalan ]éréL lett amiker a bolygé) karill keringd négy hatalmas
(még ha vannak benne Grhajés részek is), amit  kiszakadt darabra vezet utunk, A kiilénb6zé ré-

nem is lehetett volna hozzéértébb kezekbe adni,
mint az anyacégts| most tavozott Rare-
nek. A ic‘:téinak tehat egyfajta aktualita-
sa az is, hogy ez az utolsé Rare jafék
Nintendo konzolon.

A KRizZIs

A SA nyolc évvel jatszodik a Lylat-
Wars-ban legy6zott Andross elr;n vivott
habort utan. A gonosz kiiktatasa éta bé-
ke és viragzas vette kezdetét a rend-
szerben. A Starfox csapatbél
idékézben kivalt Falco Lom-
bardi és a Great Fox nélkiile
jarja mar az dr végtelenjét, oj
Lﬁ!detések utén kutatva.

Ugyanekkor egy gyonyori

{cggk rékaszem?"ngm zs va-
rézslatos holgyemény — kinek
Krystal a neve — érkezik a Dino-
szauruszok Bolygojara, ahonnan
egyik régi j6 bardtjanak a
vészielei l:ltorruk el hozzé. A pla-

gidkban élnek a dinoszauruszok
16rzsei, aki dlfaléban békében
egymassal és a kornyezefikkel
is. A kbz-
4\ ponti rész
" a Tiskés-

ifarkaak

Nt

mert tereptérgyrdl vagy élélényrél adatokkal lat
el. Az utolsé egy specidlis funkcio, jelzi,
ha van a kbzeﬁf:n tizemanyagcella.
Az X-szel bukfencezhetsz. A kis sarga
analég karral az invetory-ban mozog-
hatsz, itt véltogathatsz a kiilénféle tér-

”

v

7

o

gyak, varézslatok,

nétara érkezve hamar kideril, hogy vagy Tricky parancsai
Scales Generdlis és din serege lero- kozott. Az Y gombra
hanta az egyébként békes lakossa- ki is tehetsz egy bizo-

got és elmozditotta helyitkrsl a
Magikus Kaveket, a Spellstone-
okat, amik a bolygé harméni-
djdt tartotiak egyensdlyban.
A bai tetézi, hogy a hat

hai?l.l‘mas Kruio&luy Szellem
is elhagyia Srhelyét a
Krazo Szentélybd|. Ezek j y

o

nyos eszkdzt, amit az-
tan azzal is haszndl-
hatsz. Az A az akcié-
gomb, plusz bunyézni is
ezzel kell, a B a visszalépés
gombija. Harcndl a kamera
automatikusan befogja az
épp aktudlis ellenfeledet s

néileklt':‘ll pedigzslé:olygé - clu'.z is humanus megcr(ldés,
a teljes pusztulasra ¢ ogy egyszerre csa

van itélve, nya- 18 mindig egy ellenfél ta-
kunkon tehét az m ¢ mad. (Ha az Airwing-et
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®< ROKA FOGTA ANDROSS

hogy ha eg{
valé cuccunk,

gamecube

vezeted, nagyjébél megegyezik az iranyitas a
LylatWars-ossal)

A Start-tal a kemmunikétorodat tudod megnyit-
ni, itt beszélhetsz a t8bbi csapattagoddal. A
memériakartyanal menteni tudsz, mellette van a
kilepés opcid. Ha elakadndl, mert mondjuk a
végigjatszas nélkiil nyomod a programet,
Slippy Toad-ndl kérhetsz segitséget. A kis béka
mindig hasznos tcnécsukkz?ién el, hogy merre
kellene elindulnod. Peppy Hare a koordinato-
rod, a vilagtérképen mindig jelsli, hogy mely
helyszinre érdemes ellétogatnod legkazelebb és
az ismert palyékrél egy rovid ismertetét is olvas-
hatsz. A megvésérolt térképeket is itt tekintheted
meg, mindegyikkel valamilyen segitséggel a
hatoldalukon. A felettesednél, Generq? Pepper-
nél a jatekkal kapcsolatos statisztikakat, targylis-
takat nézheted meg. Itt van szdmon tartva min-
den megszerzett cuce, és az eltelt jatékidével
egyiitt a szazalékban megjeldlt allasod is. Az
utolsé csapattag Falco Lombardi, aki mint mér
emlitettem, kiszallt a timbs| — vagy mégsem, és
a legnehezebb pillanatokban visszatér kézénk a
nagyszajo fické2 A kaland sorén csatlakozik
hozzank egy kis diné is, aki végigkisér minket a
jatékon és hasznos képességeivel segits minket.

TRICKY

Magyarra forditva ez annyit tesz: trilkkss, ez
pedig a dind baratunk nevét jelenti. A név ab-
szolot taldlé, mivel a kis ficks jo néhany trikkss
képességgel lesz a segifségiinlltre. Ezeket oz in-
verfory-ban aktivalhatjuk. Erdemes mindig figyel-
ni ré, mert jelzi, ha van valami érdekes a koze-
linkben. Amennyiben felkialtojel jelenik
meg a feje folott, ellenség van a kozel-
ben, ha viszont kérdsiel,
biztos lehetsz benne,
hogy oft hasznalni kell va-
lomelyik képességét. Ezeket az
invertory-bol tudod elchivni, és a
kovetkezok: Find - azaz Keresés.
Tricky kérbeszaglaszik, és ha talal
valamit, azt kidssa a foldbél, vagy
jaratokat véj, ahol lehet. Flame -
azaz Tiizfjés. Ezt majd csak ke-
s6bb fogja megtanulni egy mamuttol.

Hasznos, mert a

| tlizokadast ren,
helyen kell maff;?
almazni: jégpancé-
ok kiolvasztasara,
- kemencék felfiitésére
| Moon Seed-ek kikel-
tésére stb. Ha lesz-
akadna, hivni is le-
| het: CuLla Ha azt
szeretnéd, va-
| lahova lecélzr;%ﬁen,
| valaszd oz Allj, az-
|| az a Stop parancsof,
| ez legféképp a
. - == visszaugro Eapﬁo-
l6knal szikséges. Van mé parancs a labda
visszahozéséra, de ez cszi akkor aktivalédik, ha
el6szor a boltosndl megveszed a gumilabdat.
Sok értelmét nem lattam, hacsak azt nem, hogy
Tricky jéték kzben megvélioztatia a szinét.
Tricky-t egyébként etemni kell a kek gombéakkal ~
van egy ilyen jollakotisagmérs kijelz8 is a
képernyén —, amennyiben nagyon kimerillt,
nem haijlandé semmit csinalni. (Kis dog.
Martin)

A BOLT ES A TARGYAK

A volgyben talalhats és az dsszes vilag térke-
pe megvasarolhato itt. Ezen kivil még néhan
érdekes és hasznos cucc is talalhaté itt. A boKr-
gén a fizetdeszkéznek a szkarabeuszok szami-
fanak. llyeneket a nagyobb kavek felemelése
utan tudsz begyditeni. Erdemes akkor visszajon-
ni ide, amikor méar megvan az Gtvenes vagy a
szézas pénztarcad. Egyetlenegy cucc kerill enn-
¢l isbbe, egy arany répa, amit majd egy ma-
mutnak kell odaadnod a havas részen, a bolios

granis téle lopta el, a galad ;). A varézslatok
kilon oszlopban kaptak helyet, és ésszesen hat-
felet lehet begydijteni, plusz az egyiket majd
upgrede-elni is kell. A hasznalati targyak
mésik oszlopban vannak. Nagyon j6 megoldas,
helyen megvan mér a hasznalni

megielenik a C gomb, (amig nem
addig at van hozva) biztosak lehefiink abban,

hogy itt hasznalni kell valamit. A Donkey Kong
sorozal utan ebben a jatékban is nagy szerepet
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sak majd. Ha mar cmewe
nyeknél tartunk, a Zelda-
hoz hasonléan most is van
egy Bombangvény, aminek
a spordjat tarthatjuk ma-
gunknal. Eliltetésik utan
azonnal kihajtanak, és beleléve
mér lehet is robbantani. Lehet kapnia 8
boltban is, de még egyszeribb, ha kere- ¥
sink egy szabadon élct, felrobbantjuk, és az
igy szétszérédott spérakat dsszeszedjiik. Lépten-
nyomon talélunk majd ugrandozé gombékat is,
ezekkel kell Tricky-t etetni.

Ha még nem mondtam volna, a jatékban val-
takoznak a napszakok, éjjel tehat minden él5-
lény pihenére tér, igaz ez a gombékra is, eb-
ben az éllapotban pedig sokgal kénnyebb be-
cserkészni Sket. Van egyfajta kilénleges ér-
vénylé aito is a jatekban. Ezekben az orvények-
ben mindig annyi lélek vergédik, ahéany darab
kell a kinyitﬁsuknoz, ha tehét nem nyilnanak,
valakit (kiket) még meg kell 8lnstsk. Az utolsé
item, amivel még érdemben foglalkoznék, azok
a Cheat Token-ek. Néhany helyen ugyanis ma-
gikus kutakat taldalhatunk, amik bizonyos pénz-
mag fejében egy-egy ilyen érmét ad-
nak. Az érméket csalékédokra le-
het bevéltani a nagy Warpstone
alatt talélhaté labirintus kéze-
pénél a nagy kitban. Ezeket
a csalasokat aztan a jatek
elején a menikben lehet be-

g )

; SN
kapnak a hordék! Ezekbs tobbtele s akad. A
sima hordé eldobésa utan robban. Az idézitett
egy adott idS utan (ez a helyzettd] figg), és ve-
gil van a lezart hords, qmi(et a bottal kell ki-
nyifni és mindig valamilyen fontos cucc van
benne tarolva. A kisebb faita ladakbél, amik
felett szivek jelennek meg, |1u kozel mész hoz-
zdjuk, életerstolts ioiésoiur ithetsz ki. Bizonyos
fakrél is verhetiink le hasonlé energiatsls gyi-
moélessket. A varazslatok dltal elhasznélt manat
a mindenfelé nyilé energianévények kikristalyo-
sodott részebé| potolhatjuk, A jaték soran ren-
geteg helyen falalunk majd izemanyagcellakat
is. Minden aszteroida megkozelitése ugyanis
adoft mennyiségi cellat emészt fel, ha nem ren-
delkezel veL, fel sem tudsz szdllni. Szerencsére
cellakat a boltban is lehet véasarolni. Fontos cucc
még a Bafomdad is. Ez amolyan jraéleszté
cuce, ha van nélunk, elhalalozas utan is onnan
folytathatjuk, ahol maghaltunk.
A Hold Hegységben szerezhetiink eldszsr Mo-

kapcsolni. A kot masik varazslatos tulajdonsa-
ga, hogy kodds rébuszokban ugyan, de a j6vé-
vel kapesolatos dolgokat mond.

AZ ERTEKELES

Azt, hogy a Rare csak mindségi jatekokat ad ki
a keze Z%i az idéig is fudtuk, azon tehat mar
meg sem lepédtem, hogy milyen elképeszté grafi-
kajo jatek az SA, elég csak megnézni Fox bun-
dajanak és mimikajanak a kidolgozottsagat. Sok
palya, rengefeg valtozatossag, eszméletlen effek-
tusok, fé hglésok,d( bmnblgssézﬁhus vizmeg]eijnifés.
onydrl inek, val {ien mo: ino-
mnrzszok. Elmzez képest a Sgunshine elzég;klspu
lyésnak fiinik, és valljuk be a SA sokkal hosszabb
és tartalmasabb szérakozas is. Bar néha olyan
érzié;ekm volt,mhuogy az eredelf(llegl Né4-re br;e;!z:ﬂ
akat min megbaf;yta’ volna, mert a hely-
g;olneilz lihl:::k volna valamivel = k és bo-
nyolultabbak is. Ami viszont a jéték legnagyobb
hibéja (a sok felesleges maszkalason kivil egyik
helyszinrél a masikra — igazan kitalalhattak vol-
na I}\::nlurnilyen teleport rendszert) az, hogy bar-
mil épésjbisa i nem mas, mint
Zehl Mo, Jtek kesben tlanlsen ez i
Zelda ugrik be oz embernek, kezdve a sok isme-
18s targytol egészen az iranyitasig. Fox e
nﬁﬁy ugﬁkegB;ﬁ:rFormok szelébnwa "?, mint ﬁfu
nyilat és a tizon atévést felvaliotia a faklyan ét-

on Seed-et, ezekbdl a magokbal kiszongvénye-
ket hajthatunk ki, amik mint létrak hasznélato-
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flovés a bottal, szintén van felrobbané bombans-

vény stb. Oszintén megmondom: egy eredefi
. ofletet sem talaltom a stuff-ban. Talan a
2 Nintendo kifejezett kérése volt ez a ha-

sonlésag, vagy csak a Rare nem akarta

4 effuﬁ‘ogiqml az 0j oflefeit egy olyan cég-

ek, akivel mar tudtak, hogy meg fog sza-
kadni a kapcsolat. Mindenesetre ez a fajta
 hiényzé-térgy-megtalélésa-utan-folytatédik-a-
torténet” jatékmenet mar fol ismerds volt. Ami
még ezzel kapcsolatban eszembe jutott, hogy a
jatek logikai Ugyességi részei elég knnytire sike-
rilltek (egyszer nemsﬁ(ddidm el, vagy egyszer
sem dlllam neki gondolkodni egy feladaton), még
egy gyenge jatékos is konnyedén boldogul vele.
ltt nincsenek a Zelda-bol megismert dungeon
templomok, amikkel akér napokat is el leheteft
szérakozni, vagy a Donkey ﬁa!oe Ugyességi ré-
szek, de ez lehet, hogy csak nekem Fugseiitﬁnni
(bér ezt nem hinném). A hangokra most nem pa-
zarolnék helyet, mivel annyira kidolgozott az
egész, hogy még kiln diné nyelviaras is helyett
kapott, aminek a kulesforditasat fe is megtaldlod
a gépksnyvben. Elmondhaté tehét, hogy a Rare
0j jatéka az eddigi legszebb GC-s ié?éi): és sze-
rinfem barmit is nyilatkoznak a nagy N saijtészé-
vivéi, az ehhez hasonlé Rare iéfékg{ bizony na-
gyon is hiényozni fognak a
Ninfendo palettgjarol.
Ugyanakkor azt sem hi-
szem, hogy pont a
Rg;e felevente kia-
it mindségii pro-
dukiumai fogjak
kihoznak
akér a Nin-

eliesen végigidtsz-

| a Mario Sunshine-
t, az érfékelesébal nyu-
godtan levonhattok egy jo
maésfél-két pontot, mert azt

kicsit idshianyban tilérekeltem. Még egy meg-
iegyzés: gondolom sokan létatok a Dinoszauru-
mtﬁ:n cimi rojzfilmsorozatot, amiben jel-
legzetes nevet kapta a hiillsk — ha nem latigiok
pech. A leirasban én is hasonlé modén elkeresz-
felem a torzseket, nem volt ugyanis kedvem min-
den mésodik mondatban leimi mondiuk, hogy

Bronfoszaurusz.
CSIPI M LEE
Csipimlee@576.hu

STARFOX ADUENTURES

NINTENDO/RARE

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont
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Capcom Ghosts'n Goblins sorozata
A1985-ben indult dtnak jatéktermi jaték-

ként. Az akar két jatékos altal is nyom-
haté, kissé a Sega oldalra haladés verekedss
it'ltékuircl huiuzé, am azokndl szerintem fanta-
ziadUsabb game hamar magaval ragadta a
jatékosokat az egész vilagon, a gép annak
idején az egyik legismertebb és legnépszeribb
jatékka nétte ki magat. Igy természetesen
nem kerilhette el azt, hogy rengefeg ottho-
ni masinara, szc’xmitégépeire és konzo-
lokra is porfoljgk az anyaget, hogy
mindenki a sajét gépén is nyomulhas-
son vele. En példéuﬁegtébbei a
Commodore 64 verziéval jatszot-
tam, emlékszem Tim Follin zenéje
igazan filbemaszé volt, de volt
emellett NES, GBC, Spectrum,
Amstrad CPC, PC, Amiga, Atari
ST, mobiltelefon és egyéb ver-
zi6 is ;) A sikeres jatékok ter-
mészetesen mindig sorozatta
névik ki magukat, igy a
Ghosts'n Goblins-t a hasonlé
cim(i Ghouls'n Ghosts kévette
1988-ban, ami aztdn ismét
rengeteg gépre lett porfolva,
Commodore 64-re, Master
System-re, Megadrive-ra, Turbo CD-

re, TurboGrafx 16-ra, Sharp X68000-re, Ami-

ara, Atari ST-re és még sok egyébre. Megje-
Fent a sorozatban néhany olyan jaték is, ami
inkabb csak mellekagnak tekinthets, mert csak

-két gépen volt elérhets, és nem ismerték

eE\(orc: tomegek, ilyen volt a GameBoy-os Gar-
goyle's Quest, a folytatasa, a GameBoy-ra és
NES-re megjelent Gargoyle's Quest I, a léleg-
zeteldllitd grafikaval pompazé SNES-es De-
mon’s Crest, a csak Japanban elérhets Won-
derSwan-re megjelent Makaimura for Won-
derSwan, és a Sega Saturn-ra és PlayStation-
re megjelent Arthur to Astaroth no Nazomaka-
imura: Incredible Toons, ami egy logikai jaték
ugyan, de a témaja miatt mégiscsak a
Ghosts'n Goblins sorozat része. A széria leg-
Gjabb, és eddig egyetlen 3D-s részének peiﬁg
a PlayStation 2-es Maximo-t tekinthetjiik.

A Super Nintendo-ra 1991-ben megjelent Su-
per Gﬁouls’n Ghosts-ban mindenképp a févo-
nal egyik epizédjat idvizolhettik, hiszen még
a fé karakter is az elsé jatékokban megismert
Sir Arthur nevii lovag volt, aki ismét felkereke-
dett, hogy megmentse kedvesét, Guinevere her-
cegnét, akit szérnyek, szellemek, zombik, de-
nevérek, vampirok, démonok, goblinok és
egyéb rémisztd teremtmények raboltak el, és
hurcoltak a birodalmukba. (Megjegyzends,
hogy bér a nevekbél Arthur kirélﬁegendéiéro
leheme kavetkeztetni, a készitsk hangstlyoz-
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tak, hogy
ez az Art-
hur és Guine-
vere nem az
Arthur legenda-
bal vu|;quvugun!<
csak egy egyszerii lo-
vag.) 11 év késéssel
most e jaték GameBoy
Advance verziéjat
kapjuk kézhez ismét.
Bator, hés lovagunkkal
tehat, mint a korabbi
jatékokban, ebben is
rendiletlenil kell
nyomulnunk és
ugrélnunk elére
egy Halloween
émajo, Ugyessé-
gi, arcade jelle-
El’.i jatek kereté-
en, melyben a
alyak 8 irany-
Ea scroll-oznak,
igaz oz esetek
t8bbségében
csak oldalra kell
haladnunk, és
nincsenek na-
gyon elagaza-
sok sem, téleg
linedrisak a pa-
|yc’1|k. Minden
élya végén egy
nagy pélyafénékkel is meg kell iﬁzdenijnk,
ahogy az ilyen anyagokban megszokhattuk,
természetesen mindegyiknek megvan a maga
gyenge pontia, ezt kell megtalalnunk és kihasz-
ndlnunk. Menet kézben begyiithetiink és hasz-
nélhatunk kiilénféle dobé- és 16fegyvereket is,
ezek kézétt a jobb shoulder gombbal tudunk
véltani. A jaték egy kis humorért sem megy a
szomszédba, amikor legeldszér meglattam an-
nak idején az energiavesztési rendszert, kidal-
fem a rohdgésts,
hésiink ugyanis két
talalatot képes csak
elviselni, az elsé ta-
lalatra elveszti a

ancéliat, és
E:kszelralséb:?ly
nyomul tovabb, ha
még egy sériilést
szerez, csak akkor
harap fibe.

A GBA-s Super
Ghouls'n Ghosts-
ban négy nehézsé-
gi fokozat és két
jatékméd kozil va-
|cszthurun|<, mielétt
nekivagunk a ka-
!cndnoi Az Origi-
nal Mode-ot va-

lasziva
az eredeti SNES
verzié jatékmenetét
kapjuk vissza, egymas
utan jnnek az onnan
¥ ismert palyak, az Ar-
range Mode-ban viszont
mingen szint feljesitése
utén 8bb palya kézil valaszthatiuk meg, hogy
merre haladunk tovabb — mar amennyiben
rendelkeziink a megfelels szinii (arany vagy
28ld) pancélzattal -, ez azt is jelenti, Kogy itt
sokkal tébb szint van, és mindegyik megisme-
réséhez tobbszér végig kell nyomnunk a jaté-
kot, igy novekedett a game é(ehartumu. Az
Original Mode egyébfént 7 16 palyat és egy
p|usz fénskhare szintet tartalmaz, ezek a ké-
vetkez&k:

1. The Dead Place - Ez a pélya egy eldt-
kozott temett és egy Gsi kastély romjait maga-
ba rejté erdét tartalmaz, ezekben még viszony-
lag kénnyii dolgunk lesz.

2. The Rotting Sea - Ift az egyszeribb ha-
jotemetében kelfﬂurcolnunk a szeﬁremek ellen,
majd a Kétségbeesés Tengerén kell tutajok segit-
ségével atvergsd-
niink.

3. Vermilion
Horror — Ezen a
szinten elészér a
tiizes terileteken
kell athaladnunk,
majd az olvadd
fém tornyait kell
megmasznunk,
hogy elérkezziink a
Fantomzénéba,
ahol a szérmyek a
legsstétebb go-
nosztetteket gyako-
roljak.

4. The Ghoul’s
?torrach - Nem
igyeltem nagyon a
pgT)fék sorrendjére,
azt hiszem ez az a

KOZEPKORI SZH/EMmm’sm

rész, ahol bizonyos ponioknn a pélyu 90 fok-
ban elfordul, itt nehéz tajekozadni, knnyd vi-
szont eltévedni, hehe.

5. The Deep Chill - Iit ho- és jégesdn at kell
haladnunk, és jégszérmyek ellen harcolnunk a
csontig hatold L: yban, majd a jégfalakon kell
atkelniink, ami egdig még senki emberfianak
nem sikerilt.

6. The Castle of the Emperor - A go-
nosz csaszar kastélyaba vezets ot csapdakkal
van tele, minden mozdulatunkra figyelniink
kell, hogy elkerilljik 8ket.
7. Hallway of Ghouls - Iit felfele kell
haladnunk a gonosz csaszar tréntermé-
be vezets Gton, linedris palya sok ug-
rélassal, raadasul viszonylag kénny(
az eléz8ekhez viszonyitva.
8. The Throne Room - A
trénterembe csak akkor jutunk
be, ha Guinevere hercegné
elejtett karkstsjét begyiitattik
menet kézben, ekkor csapha-
tunk csak 8ssze a legfébb go-
nosszal. En igyjartam, nem volt
meg a karkats, és a csajszi vissza-
zavart az elsé palyara.
Végezetiil pér tipp: Prébaljuk mindig
begyiiteni az arany pancélzatot, az
ugyanis nagyon sok extrat nydjt, tobb
tamadasi médot is kivitelezhetiink a fegy-
vereinkkel, ha azt viseljik, tovabbé varazsol-
hatunk is a legtébb tamadéeszkéz segitségé-
vel, ha hosszan nyomjuk a lévés gombot. Az
elején — amennyiben 0j szamunkra a jatek,
vagy sok-sok éve nem jatszottunk az elédskkel
- ne ijedjiink meg a magas falaktél, a padlé
dinamikusan emelkedik és siillyed, néhany he-
lyen ennek segitségével tudunk tovabbmenni,
plusz, ha Felugruﬁ, a levegsbs| még egy ug-
rést kivitelezhetiink, igy magasabbra vagy ta-
volabbra ugorhatunk, erre mindenhol nagy
szitkség lesz.

Akik szeretiék az eredeti SNES verziét, vagy a
jatéksorozat korabbi tagjait barmilyen gépen,
azok bizonyara nem fognak csalédni a GBA-s
Ghouls'n Ghosts-ban sem. Engem személy sze-
rint annyira nem ragadott magéaval ez a game,
tovabbé Martin mestertél is azt az edzéi utasi-
tést kaptam, hegy biraljam keményebben a ga-
makat, réudés?r?, bér nincs az anyaggal kiils-
nasebben semmi baj, szerintem messze jobban
és szebben meg lehetett volna csinalni ezen a

latformon, ezért csak olyan kdzepesre érteke-
l:;m. Ez persze nem jelenti azt, hogy rossz a ja-
ték, csak azt, hogy teliesen étlagos.

Credo

e
|.- 5:00 ’

SUPER GHOULS & GHOSTS

CAPCOM

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 pont
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Damage

o Felony
T ) I]I][I

tesszertien kilapitani, akkor
is képesek elugrani els-
liink. Tehat a jatékban
tényleg gyakorlatilag min-
en benne Vﬂg,e amia
nagy testvéreiben, a nagy
kiterjedés térkép is, talan
igy hirtelen csak a kozleke-
ési lampakat hignyoltam
beléle. A torténet urupﬁ f&-
jotek mellett ezb a veal;zié is
renget éb jarékmo-
dot i:f?l Fee?):meki!ink, van
akér 4 jétékos altal is
igénybe vehets multiplayer
mod, van feliesen nyitott fu-
rikdzasi lehetéség (csak ez-
zel is el lehet szérakozni
érékat, mindig felhtzhatjuk a zsarukat, és me-
nekiilhetiink e?sfuk, idénként pedig autét valt-
hatunk), tovabba van még 5 kiilenféle aljatek,
ahol ildézniink vagy menekiilniink kell, esetleg
meghatdrozott pontokat idére elérniink. A jé-
tékra igaz az, ami arra a bizonyos csokira,
kissé ronda (és a valészintleg magyar szér-
mazési zenész szerzeményei is gyengék), de
a jatékmenet roppant finom, szérakoztats,
hosszantarté és addiktiv, a Driver 2 Advance

egy nagy buli.

A SOFOR ISMET TE UAGY!

Reflections Driver cimi jatéka igazéan
eredeti szinfolt volt az autészimulétorok
lettajan, hiszen itt nem versenyez-

niink kellett, hanem kiilénféle érdekes kiildeté-
seket vegrehajtanunk. Raadasul az egész ka-
landos kerettarténetet is kapott, egy maffiaba
beépitett renddrt alakitottunk, aki a gengszte-
rek soférieként a braviros vezetésével volt hi-
vatott helyt alini @ rossz oldalon, hogy kézben
beliilré| nyomozhasson a rosszfitk gaztettei
utén. A jaték roppant nagy népszeriségre teft
szert, és ahogy az lenni szokott, elkezdtek
szdllingézni a folytatasok is. Jétt a Driver 2 és
Iusscnel:beérik a harmadik
rész is. Az anyognak ma-
ig is kevés konkurense
van, falan csak a Grand
Theft Auto-t vehetjik an-
nak (az Interstate sorozat
mar egy ideje kifullad),
ezekecﬂrolié a rendha-
gyobb, nem verseny ala-
po autés jatekok pih"

Damage . Damage

ereit.
Az utbbbi idsben kiélese-
dett GBA-s 3D engine
harcban is a legtébb fej-
leszté éppen autés jaték-
motorokkal kisérletezett
az FPS-ek mellett, varhato
volt, hogy ezek a jol elta-
&l anyagok is elébb-
utébb kikétnek a kis gépen, és talan teljesen
3D-ben. Egy Driver jaték futott be elsének, a
Driver 2 Acr\,runce, c]e meérget vehetiink ra,
hogy a GTA sorozat is fel fog még tiinni a
gyUsziinyi LCD képernyénkén a kozeljsvében.
A cﬁc:me tehét teljesen 3D-ben pompazik, a
padis

DRIVER 2 ADUANCE

grafika: kozepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kizepes
hangulat: kivala

6 mode 7 effekitel van fextirazva, a ha-
zak hagyomanyosan, az emberek és auték le-
taroltak ugyan, viszont rengeteg van beldlik
és teljesen korrekt mesterséges intelligencia
iranyitia dket a nagy szamuk ellenére is. Mé-
dun(ban all gyalogosan is kzlekedni és auté-
kat elktni, mar amennyiben nem szorit minket
egy kiildetés idélimitie, vagy hasonls. Termé-
szefesen vannak egyéb tereptargyak is, ellek-
hets bojak, kerti asztalok és egyebek, az em-
bereket azonban sajnos fovébbra sem ithefiiik
el, ahogy a Driver-elknél mar megszokhattuk,
akérmilyen sebességgel akarjuk Sket meglepe-

Do

1-4 Jatékos
mentés kartyara

v sok jatekmod, kiraly gempléj
X az egyik kiildetés megfogott, ezért
egy 5-os értéek 4-re csuszott

3.5 pont

EGY GYURU MIND FOLOTT!

RR. Tolkien mestermiive, a Gy{irik Ura
J az egyik legnagyobb terjedelmii és leg-

fantasztikusabb tindérmese, amit valcﬂvu
is irtak, ennek kévetkeztében minden idsk
egyik legolvasottabb kanyvéve is valt, kikial-
tottak @ molt szézad legjobb regényének, és
millickat ejtett rabul varézslatos vilaga. Sok
évtized felt el addig, amig a filmes technols-
gia megérett a kényv mozi-adaptécisidra,
amire ugye mar nagy szikség volt, hiszen a
most felcseperedd generdciok mér szinte
gaznak tartjék a kényvmolykodast, sket -
tisztelet a kivételnek = mar csak szuper-
mozikkal lehet révenni

"o

ennek”, “vidd vissza a
valaszlevelemet”, "készitek
neked egy sétapalcat, ha
széllited a megfelels
faanyagot”, “csak akkor
enEedIek at, ha szerzel
nekem pipafiivet”, és hason-
lok. A gémpléj tehat igazan
unal;nusi és monorcn,bezt
megtejeli a rengeteg bug is,
a Fc?lak kﬁzelébgenec?ﬁgl.ﬁ‘énk
furesén mozog, nagyon
nehéz a targyak és emberek
mellé bedllni, raadasul mar
sikeriilt a keépernyérél is
kimennem, aztan dlig taldl-
tam vissza. Az izometrikus
grafika is erésen elnagyolt, és nagyon
repeiiﬁvi, szinfe Einden hobb?ﬂukésb i
ugyanolyan. Talan még a zene 6t be legjob-
ban, j6 Z'gm’pkori, iét‘:ihoz ills Lunguk:h.’l, am
az is fil sokat ismétlsdik, és hamar unalmassa
vélik. Osszességében tehat én az atlag RPG-
knél is lényegesen gyengébbnek talalom ezt a
GBA anyagot, amibé| raadasul mind a film,
mind a regény hangulata hianyzik, igy szerin-
tem még a legelvakultabb Gyiiritk Ura
rcjong?’inok sem jonne be, persze akadhat

Credo :

‘ i

o|yun, akinek mégis.

a konyvek bujaséra.
A megfilmesitést Pefer
Jackson véllalta be,
aki az elsé résszel
igazan nagy mozit
rﬂkoioh‘, ur%)i’.rc'il csak a
legnagyobb dicsérettel
tud nyilatkozni min-
denki, a film segit-
ségével pedig mind a
szfori, mind d regény
is ismét meghéditotta
a vilagot, ojfent
aktudlissa valt.

Ezt pedig természefe-
sen, aki teheti,
kihaszndlja, az éksz-
erészek Egy Gyliriket
dobtak piacra, a jatéekkartyakat gyarts
nyomdak d toriénet héseivel disziteft
gyiijtogetés kartyakat, a jatékfejlesztk pedig
természetesen Gy(ritk Ura jatekok
fejlesztésére adték fejiiket. A jelenség nem
volt olyan {6l szervezve, mint példc’:u? a Harry
Potter film esetében, a Gyiirik Ura jaték nem
keszilt el a film bemutatojara, sét lehet, hogy
csak utana kezdédatt a fejlesztés.

Volt kollegaim, a Pocket Studios dltal
fejlesztett jaték nalam nem igazan jétt be.
Alapvetéen ez egy RPG, az 1993-as Lord of
the Rings jatékhoz hasonléan, de elég gyatran
és véleményem szerint rém unalmasan, vonta-
tottan kivitelezve. En példéul cirka egy érét
kévélyogtam a Megyében, de eddig még nem
sikeriilt elhagynom azt. Harcha is eddig csak
kétszer keveredtem, és csak par apré kiildetést
biztak ram, példaul “vidd el ezt a levelet

VIVENDI UNIVERSAL GAMES INC.

grafika: elmegy
Jatszhatdsag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: kdzepes
hangulat: elmegy

1 Jatékos
nemtés kartyara

v pozitivuma az nincs neki
X nem adja vissza a kiényuv és a film
hangulatat, dogunalmas
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csak egy régi vagasu, tgymond oldskool
lovoldsz6s jatekot takarhat, és fakar is. Az
anyagot a holland Formula és Lost Boys Ga-
mes (nem dsszekeverends a The Lost Boys
demécsapattal, akik a legendas Atari és Ami-
ga cég, a Thalion egyik alappillére voltak,
ezt a Lost Boys Games-t egy PC-s demés le-
genda, Arjan Brussee alapitotta, aki a jatéki-
‘)urbun a Jazz Jackrabbit-tel valt hiressé) fej-
lesztette és sokdig Kaisertal néven volt emle-
gefve, csak az ufolsé pillanatban valtozott
meg a neve. (A Kaisertal egyébként a jatek-
ban az anyahajénk neve, amivel végig ra-
diékupcsoft(nhun allunk, nyilvan a név tol ki-
ejthefeflen volt oz ongoiaiiﬁqk szamara, fo-
vabba nem asszocialt réla senki semmire,
nem Ogy, mint az Invaderré.)
A game a klasszikus [6veldsz8s stiluson be-
lil is a felfele scrollozs, 1942
klén vonalat képviseli, ami a
GBA képerny8 dimenzidi mi-
alt (nagyon széles és nem tol-
sagosan magas, tehat olyan,
mint a mozivaszon) nem
annyira nrerc’S szerintem,
mint az oldalscroll, viszony-
lag keveset latunk elére, de
azért a jaték bebizonyitotta,
hogy ez nem ront a jatszha-
tésagon. Rengeteg apré do-
log teszi szinessé az anya-
got, példaul vélaszthatunk
t6bb nehézségi fokozat ko-
zijl, bedllithatunk egyéb dol-
gokat is (végtelen kreditet
éldaul), és tobb killenféle extra jatékméd
Eﬁzﬁl is vélaszthatunk, ilyen a fénckharc
méd, a t0léls méd és a ket jatékosos mod (ha
minden igoz az egy jatékosos modba is bar-
mikor beszdllhat egy haverunk, bér ezt link
kabel hijén nem prébaltam ki). Hare kézben
barmikor elshivhatjuk a boltot is, ahel min-
denféle dolgokat vasarolhatunk a levadaszott
ellenfelek dltal elhullajtott krediteken. Egy-
szerre két f5 fegyver lehet nalunk a bomba
mellett, ezek kozott barmikor valthatunk és
ezek is harom fokozatban fejleszthetéek. Na-
gyon feldobja a jétékot az is, hogy bar a tor-
ténet nem komplex, azért végig oft van a hat-
térben, gyakran radiézik nekiink hare kézben
egy bajos f8hadnagyns, tovabbé a palyafs-
noksk is gyakran tudtunkra adjék szormyi
qul(go|séggq|, hogy nekiink most aztan reszel-
fek.

Invuder, ez a primitiv cim természetesen

[

[ B Wi

korrekire van beléve, nem

ész nélkill szértak a készi-

t6k a 8 pélyan fokozato-

san er8s6ds ellenfeleket,

mint sok esetben, hanem

ki lehet ﬁkelt taktikazni, és
nagy segitség a mar emlitett 6rok kredit
Iehgéség iseﬁ(redil hasznélatkor sem
kell a pélya elejérsl gjra kezdenink). A
zene és a gémplé] tehat kivals, a ki-
sebb ellentelek grafikdja is nagyon oft
van a placcon, talén egyedil a hatérg-
rafikat és a fonokok megjelenitését ta-
laltam kissé tal egyszertinek, igy a vizu-
dlis dolgdkra csak 3.5-6s osztalyzatot
adtam volna, de végil mégis megkaptak a 4-
est. Az Invader nem fogja beirni magat a
shoot'em tarténelembe Ggy, mint a Katakis, R-
Type, Project-X és még néhény felejthetetlen
anyag, a GBA-bél is még sokkal tobbet ki le-
hetne hozni a témén beliil, mindenesetre azért
teliesen rendben van, és szerintem pillanamyi-
lag ez a legjobb ilyen jellegti anyag a platfor-
monm, tehét Lirc’:ly egy jarék.

Credo

jo
jo
jo
kivalo
jo

1-2 Jatekos
mentés kartyara

« a legjobb gba-s shoot’em eddig
X viszonylag egyszeril hattéergrafika

z egykoron fényesen ragyogé cég, a
ACinemuwure hosszas téli alom utan
tert vissza a kézelmiltban azzal a

tervvel, hogy Gjragydrtia és Gjra kiadja a
régen hatalmas sikernek Srvends jétékait az
aktudlis platformokon, igy természetesen PC-
n és GBA-n is. Nem meglepd, hogy mostan-
ra a cég eléggé ellustult, és mar csak a
licencet és a szellemi tokét adfa, a fejlesztést
&s kiadast valéjaban méasokra bizta. A
sorozatot a The Three Stooges nyitotta PC-n
és GBA-n egyarant, és a handheld verzio
annyira szérnyd lett, hogy majdnem kiadtam
az ebédemet, amikor megléttam. Pont az
ilyen &sszecsapott —
jatekokra szoktam mon-
dani, hogy egyéjszakas
munka, mert hat egy éjsza-
ka alatt talzas nélkil, siman
&ssze lehet dobni, legalab-
bis a programozasi részét.
A PC verzié Liquid tesztje
szerint nem sikeriilt sokkal
jobbra, a DotC PC-s Gjraki-
addsa viszont elég kellemes
lett, azt én teszteltem
szeptemberben.

A fentiek utén a kovetkezs
remake lett a jelen cikk tér-
gyat képezd GBA-s DoiC,
amit a Crawfish Interactive
készitett, &s ami korrekt Gjrairasa és fel-
javitasa a legendés, 1986-0s jatéknak. Tehat
a dologgal nem is lenne baj, a jaték nagyon
izléses grafikailag és ubszofm cslcs zenei-
leg, a gémplé; is ugyanigy szérakoztats,
mint régen. ALi nem fudnd, ez egy miniatiir
térképen jatszodd kérskre oszioft stratégiai
jaték, amit igazén a vizudlis és audio
prezentécio, a komplett orténeti keret, a sok
véletlenszer(i esemény és a néhany egyszeri
arcade jatekbetét (rc:Elds, menyecskeszok-
tetés, varostrom és lovagi torna) tesz szi-
nessé, igazan bulissé. Ezek miatt bizonyéra
elsére mindenki dgy emlékszik vissza a
Létékru, mint akkoriban az egyik legnagyobb

iralysagra. Egy probléma azonban voslar vele
régen és ez maig is megmaradt: nem idétél-
16. Ha egyszer letlink jétszani a jatékkal -
mar amennyiben nem bénazunk, és nem

cjezl

vernek le az ellenséges
csapatok par perciﬁuﬁ -
kabé 15-30 perc alaft leny-
omijuk az anyagot, és ezzel
vége, kivalé jaték volt, amig
tartolt, de ennyi volt sracok.
Ez utan ki is merilt az
anyag, nem sok dolgot
tehetiink vele, még multi-
layer lehet8ség sem keriilt
Ee|e (a remake-ekbe sem,
pedig siman belefért volna,
azon%)un a GBA verzidban

M B PAL YA BOBINZ rcogesien boarsen

ami sem a PC-s verziéban nem volt, sem a
régiekben). A GBA remake ugyan tartalmaz
harom nehézségi fokozatot, igy ha a leny-
omijuk az easy-t, prébalkozhatunk Iovébg a
keményebb mesterséges infelligenciak ellen,
de ez is Ssszesen harom végigjatszast jelent,
legfeliebb 1-2 6ra jatékidst, ami miatt —
akarmilyen szérakoztaté is a jaték, és kivalé
a ldviieeézése — szerinfem nem érdemes
kipengetni a nagy lovét, amibe keriil. A
DotC-al minden rendben van tehét, brilians
anyag, csak az a franya szavatessag ne
lenne olyan nydlfarknyi.

kivalo
jo
siralmas
kivalo
jo

1 Jatékos
mentés kartyara

v szep, jo, jol szol és tud menteni is
X nagyon rividtavu szorakozast nyajt
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B mind a valésagban, Shower, Mario’s Cement

mind virtualisan, igy amikor

csak tehetem, lecsapok min-

den pinball szimulatorra.

GBA-ra mér j6 néhany

ilyen jellegii jaték megjelent

l:i.iliinléle megkozelitésekkel,

s6t a kozeljovben sem f

elopadni o GBA-s flip e:;i

arja, még mi is elkezdtiink

fejleszteni egyet egy haver-

ral, de a tol nagy konkuren-

cia miatt inkébb abbahagy-

tuk az igy bizonyara elad- )
hatatlan dolgot. Eddig, ha ol szamolom,
négy jaték képviseli ezt a stilust a gépen: a
Sonic Spinbuﬁ-l tartalmazé Sega Smash
Pack, a Pinball of the Dead ¢im( Sega szér-
nylség, az eléggé korrekt Muppet Pinball

a képernydnél nagyobb, és kicsit scrolloz min-
den iranyba. A grafika is elég fako, kevés pa-
lettara lett konvertalva és a zene is viszonyfég
gyenge, a fizika viszont teljesen rendben van,

hibér?unui mikédik. Erdekes dijités — legalabbis

elejtsitk el @ mésodpercenként 250 ezer
poligont szdzszor megmozgaté aktudlis
3D jatekokat, ugorjun
ke 20-22 évet a pittyegds LCD jatékok ko-
a, amikor még kepesek voltunk eliitni 5-6

Factory, Donkey Kong Jr. és
Donkey Kong 3.
Nehéz értékelni az anya-
Eot, hiszen nagyon suKot
apunk a pénziinkért, gya-
korlatilag 24 minijétékot,
és ahogy azt a Ninfendo-
t6l megszokhattuk, minden
nagyon aprolékosan, szi-
nesen, szorakoztatéan van
megoldva, rengeteg jol
animdalt Nintendo karakter
tesz-vesz példaul a menitk-
ben is. Ugyanakkor, bar oz egyik legna-
gyobb retro fanatikus vagyok (a fickomban
is van egy tucat LCD jc’ﬂéi), tolségosan hoz-
zészoktam mér a modern jatékokhoz és en-
gem - legalabbis a bennem lakozo'szubjek-

Mayhem és a Pinball Challenge Deluxe, ami  ezen a platformon —, hogy a golyé megpré- rét az olyan primitiv reflexjatékokkal is, tiv kisérdogst — nem birt ma mar annyira le-
eddig az abszolit estcs, a szeptemberi sza-  balja ﬁ.'lﬁréi oot el Rl armiknek képernydjén dsszesen 15-20 egyszi-  kétni ez a monoton jatékmenet. Emiatt kissé
munkban teszteltiik is. A kdzeligvében varha-  bénan lett technikailag kivitelezve, a tér kabé n sziluett villogott csak. Szép és bél-;el;e(g? lejiebb hiztam az ériekeket, de ez csak az
16 még a Paragon 5-6s haverjaim élial fej- 8x8 zéndra van osziva, és minden zénéban idék voltak azok, legalébbis ami a jatékokat  én maganvéleményem, bizonyara akadnak
lesztett Hardcore Pinball, és a kordbban Pal-  végig ugyanaz tikrsz&dik fixen a golyé alsé illeti (a politikat most tegyiik takarékra), akko-  nagyon sokan, akik szintén szerették az
B : SO részén. Az aszialok terve- riban még minden jéték rém egyszerd volt ilyesmit anno, de velem ellentétben most is
zése sem j6it be igazan, konzolokon, szamitogépeken és oz arkadok-  ugyanigy tudjak értékelni a dolget.
e Ay syl ban, mi mégis faltuk Sket és meg voltunk ve-
a 21st aszfalai kézill azo- ik elegedve. Azokban az idékben indultak Credo
kat imadtam, amiket a vilaghadité otjukra

b sved cagek, a Digital llusi- Is5 LCD-s hand- AT TS DI ANA BPAINIC EC I T
DSkl S PITTY, PLOM, POING ES Bl

| tek, a Spidersoft kreaciéit legrégebbi &sei,

| soha nem szivleltem iga- amik természefesen mai szemmel T _
LT R WS NG Sl rondak és ver gagyik voliak, és ¥ s

LS YR e 1= [ Il fermészetesen csak egy-egy fix
| még inkdbb kigbranditotta TRl erals| S myégisyieké-
az egyszeri jatékost. Az totiek minket (érdekesség, hogy
el Fer e el Ml ezt a vilagon akkor még a Ta-
| rossz, talan a mésodik magotchindl is brutalisabban ve-
. legjobb flipper szimulétor gigsopért Brilletet is épp a Nin-
- a gépen, de ennek ellen- tendo inditotta Gtjara). Azoknak
R T A T ~ ére mérfoldekkel van le- készilt ez a nosztalgiajatek, akik
ladium, most Progressive Pinball — The Vi- maradva a jelenlegi kiralytdl, a Pinball Chal- szivesen jatszottak az LCD jaté-
kings névre hallgaté, o t8bbinél sokkal tech-  lenge Deluxe-tél, igy tovabbra is azt ajanlom kokkal anno, meleg szivvel gon-
nikasabb Progressive Media fejlesztés is. a stilus szerelmeseinek. dolnak vissza rajuk, és at szeretf-
GBA-n a nem til fantaziados cim alatt futé (@Ml nék élni Gjra azokat az idcket.
Pinball Advance lett az stodik flipperjatek, Nem ez az elsé kvarcjaték re-
amit a Rebellion konyhajaban féztek ki. Ez make gyiijiemény, sziere GB-re és GBC-re is
hérom asztalt tartalmaz, ebbél ketts, a Ta- megielent tobb, de ez eddig a legjobb, hiszen

GAME & WATCH GALLERY

rantula és a Jail Break biztosan nem sajét fej- a legerdsebb platformra készilt, tovabba ez ADUANCE

lesztés, valszintileg az egykori (ma mar ha- tarfalmazza a legtébb jafekot, szam szerint

lott) 215t Century jogutédijatél licenceltek : = hatot. Minden jatéknak van egy klasszikus és grafika: jo

8ket, ezek korabban a Spidersoft dlial fej- ; egy modern verzidja, az elﬁf:%i USECAE (atszhatosag: kKizepas
lesztett Pinball Mania asztalkészletét gyarapi- : B utentikusabban adja vissza oz eredefi jafekot  EEEPITEREITERE kizepes
fottak. A harmadik asztal a Dare Devil, ez ' . ' (meég a ki nem gyjtott “sprite-ok” is latsza- zene / hang: o

utén hidba nyomoztam az emlékezetemben T nak, és a hang is olyan, mint régen), az utdh-  [FSEEPSHPES kézepes

és a web-en, nem sikerilt kideritenem, hogy bi pedig a gépet 8l kihaszndlva, j6l animalt
melyik jatékban szerepelt korabban, de azt : grafikaval mutatja be, hogy teljesen ugyanazt e

hiszem, lattam mar ezt oz aszialt is ezeltt. 1 a jatekmenetet hogyan lehet megvalésitani a mentés kartyara
A jaték az Gjabb divat szerint cirka 35 fokba = modern technikai eheféiséﬂekkel. A legtsbb

Gnive jeleniti meg az elére renderelt aszta- jatekbsl van kénnyi és nehéz fokozat is, ezért v remek miltidézd
lokat, ezzel némi 3D léatvanyt kélessnéz nekik, akar gy is vehetiik, hogy szumma 24 jatekot X mai szemmel nekem mar tal

monoton és unalmas

7 pont

de ennek az az éra, hogy hétul minden apré : kapunk egy araért, az egyeflen kivétel a Don-
és kusza, nehéz kivenni a lényeget oft, ahol | key Kong 3, ahol a nehéz fokozat helyeft mul-
igazan dsszesiriisddnek a raémpdk és target- ii;{ayer méd van. A pakk egyébként a kévet-

ek. Ezt kicsit ellenstlyozza oz, hogy az asztal kezé jatékokat tarfalmazza: Fire, Boxing, Rain
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Juhdiias! November van, hullanak a levelek, a macs-
kak is bizonydra (mint tavaly), de ezt mar nem fudom
leellendrizni, mert elkaltoztiink a , tizenharombal” a
"négybe”, itt meg kevés a fo, anndl t6bb viszont a
tuskd... ;-) Folytatddik oz el6zd honapban elkezdett
email-oz0n, lehetdleg meg jobban kurtitva — kivéve az
elsé ,Honap levelét”, mert azt kar lett volno megvig-
ni... Még az illusziradet se nagyon erdltettem, hogy
tobh levél beférjen (valomi azé” van... :) Martin

A HONAP LEVELE

Udv mindenkinek! Talan ezt mar e is kildém.
A tobbi prébalkozas dltalaban a virtudlis irat-
megsemmisitémben végezte. Azok csak feszi-
verziok voltak, a béiu?fésiolgurds viszont véget
ért. Most a kommunikéciés csatornakat be:i-
bantva a levelezési rovat elére {vagy hétra -
néz8pont kérdése) haladésat szorgalmaznam.
Grafoméniai terrorizmusom utén vagy én
akasztom fel magam (mert megirtam), vagy ti
[mert elolvastdtok).

(lgy lapzérta kimyékén az utobbi mindenképpen.
Martin)

Akar ré is kénydkslhetink a Start gombra. Ki-
csit tan kegyetlen leszek, de kit érd:iel? En
mindig a fradiciok megtartasa mellett tettem le
a voksom. En voltam az, oki mindig azt mond-
ta, hogy minél t8bb hangulati elem marad az
jsagban, anndl inkabb togja az a régi 576-0s
érzést hozni.

Nem azt akarom, hogy maradjatok ugyano-
lyanok, mert a fejlédés elkerilhetetlen. De! It
és most szeretnék szélni, hogy ideje lenne be-
sziintetni a Csevegdt. Most j6n a ,,Lalc’:lhtir és,
siralom”, cs8bombak, sirés és fogaknak csﬁmr
gatasa, miszerint ilyet merek szélni, de megint
csak de! Nem éri meg, hogy elolvassa az em-
ber. (De ez az ember mindig bizik, mert ez
tartja életben —elolvastam.) Nem akarom bén-
tani, de itt van példaul ennek a dead-code
sracnak a levele — én csak azon lepsdiem
meg, hogy bekeriilt a Csevegébe, még ha sok-
szori p?{%dkozés uan is! Ennyi elég hozza?
Vagy mar untéitok?

(Is-is. Martin :)

Nem fudom. Martin, fe régebben azt mond-
tad, hogy ezek a levelek jonnek, nem fudtok
mit csindlni. De csak ezért érdemes egy rovatot
életben tartani, hogy mindenki kiélhesse magat
rajta?

Tudom, vox populi vox dei, de azért, hogy
megirjak, hogy milyen gépiik van, meg hog)’
teoretikus hozzészc’ﬂc':sciat kellien olvasni a
konzol-habor( végkimenetelérél — hét ez mér
kezd hajkihullaszioan faraszié lennil

(Most vettem egy jb hajnovesztdt. Gondolhattam vol-
na, hogy ezé” hullik... Martin)

Mit varnék? Ez egy forum. Mindenki mondja
el a véleményét. NEM nyaiverést, jateklistat,
kononeresKedeimi elméleteket kéne futtatni,
emberek! Plane nem, hogy a tesztelSket mar-
jak! En sem fogok csontig benyalni. de ha egy-
szer szolni kell, hat akkor méar hadd mondjam
meg a véleményemet! Bocs, de ha vannak ér-
veim, akkor nyi{;én nekiek is vannak — ha én
értettem félre valamit, akkor elfogadom az el-
utasité valaszt, Nem tires duma kell. Kommuni-
kacio, tartalom, hozzaszélasok — de nem olyan
szinten, ahogy ezt feszik egyesek. Bojios Gabi
feldobott egy kérdést a januéri szamban a Tar-
zan cikkben - egyetlen Lozzc’:szék':s nem érke-
zettl Mégpedig: szamitanak-e még valamit az
igazi értékek, vagy mindent csak a pénz moz-
gat? It vagyok, Gabor. Jél lattad, tényleg, fu-
catzene, tucatesajok, tucaffilmek. Sajnos, ez
egy olyan dolog, amin mi keften (mert Ggy
vettem észre, hogy mas vélemény nem érkezett)
nem fudunk valtoztatni. Annak mondijuk, 6riil-
tem, hogy ez mést is foglalkoztat rajtam kiviil.
Masok hatalmas ivben kopnek a da, okra, de
az, akinek van esze, és tud éndllé véﬂeménf
alketni, az tigy kirshégi ket, hogy a hanghul-
lémok felboritiék és elsodoriak sket a PS2-jitk-
kel egyetemben. (Hajjaj, azt hiszem, pancéls-
kollel K)gnuk beléni az ablakomon a Sony-fa-
nok, de talan megértik, hogy nem &ket hanyom
le, hanem azokat, akik baliisztikus ivben
lesz*riak @ masok véleményét, ami esetleg el-
térhet az dvékétd]: miszerint 8k a legjobbak,
més ne is probalkozzon.) Ha ezzel tisztaban
lennének, akkor is tolsagosan szégyellnék ma-
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ukat, hogy beismeriék, nem nekik van igazuk,
ge a latszatért mindent! Ezek sosem fogjak
megérteni az olyan kényveket, mint az 1984,
a Zabhegyez, vagy éppen a Bajnokok Regge-
lije, és csokis popcornnal feletométt pofaval go-
nyosan rﬁhﬁgneECu moziban az isteni ,Ameri-
kai Szépség”-en. (Ahova véletlenil Gltek be,
természetesen.) Skizofrén énem gy nyilatko-
zolt: ,Melézunk, hogy legyen pénzﬁnl a sok
felesleges cuccral” Tudjatok, mit2 Legyen! De,
ha elvesszitk azt, ami materidlis, és megmarad
mindaz, aminek nincs anyagi vonzata, egy
127-es betlinagysagt nuﬁ/a marad, és ponfo-
san ez lesz az, amit ezek émek! AkineE nem
inge, ugyebar, tudjatok. Hogy miként passzol
ez a Csevegohoz2 Ugy, feleim, hogy u tarta-
lom 50 szazaléka ezt titkrozi, a maradék 50
pedig Martintél szarmazik. Széval, én ezt vér-
ném. Az egyéni véleményeket, tiszta hangokat,
nem pedig PS2-18| és Xbox gytloletts| frécsogs
leveleket. Az informéaciéért kialto hangokat
még megérteném, ezeknek van helye a lapban.
De ?’m csak ez érdekli cket, akkor az elég szo-
mord. Ezért nem érdemes életben tartani egy
valamikor hatalmas tisztelcttel dvezett rovaiot -
mert ha mér csak amyéka nmagdnak, akkor
tovabb futtati olyan dolog lenne, mint kiadni
egy egykor j6 jatéknak tovabbi stvenezer foly-
tatast - lathattunk ra elég példét. Ezek azok,
amik olyan pontszémokat érdemelnek, amiket
még az ellenérzében latva is irdatlan maka-
renkoi pofonokkal tolerdinak a kedves sziildk,
nemhogy egy 10-es skalan, széval, talan m-g-
értitek, miré| pofazok. Abba kéne hagyni az
ymast eltaposast, az idiofizmust, a szangvi-
nikus |e||(em:f;zést és odacsapni egy durva (Jo-
vitottam! Martin ;) nagyot az asztalra — mér el-
nézést a kifejezésért, de ez az, ami szerintem
kellene ide, nem pedig a Feszéiyezel'r rizsGzdas
és a véres kézzel egymasra mutogatés. Tessék,
ennyi lett beldle, hogy kinyitottam a szémat
Viszont, kérlek, tecyétek be a Csevegdbe, mert
talan valaki lat benne értelmet a GZ%oron kivul
is, és ha valakinek okuléséra szolgalt, akkor
talén lathatom, hogy nem hidba valé volt ez
az egész. Masrészt, falan nem nagyképiség,
ha azt merem allitani, hogy ez legalabb szolt
is valamirél, bar tudom, hogy ez manapsag
méar nem divat. Hogy nem a sajai nyalamat
akartam verni vele, azt azzal is bizunyirhuiom,
hogy hanyagolom az aléirast —elvégre Martin
igazi nevét még a mai napig nem tudom, de
nem is baj. Maradjunk hat inkognitéban, és
ahogy a j6 &reg J. D. Salinger mondané: ,Le-
gyiink hét egymassal kedvesek, és udvariasak,
Zooey, dregem, mint két santa, ha talalkozik.”
Tyler Durden (hc.one@freemail.hu)

(Jovan’. Egyik kerabbi nevemet bitorlod, nem baj,
mar dgyis Gandalf vagyok, de lehet, hogy mar az sem.
Hivjatok inkabb Ron Jeremy-nek — mar ha egydltalan
tudjatok, kicsoda is &...;) A fenti levél megszivlelends!
Nem véletlen lett a Honap levele, mar csak azért is
megérdemel némi ajondékot, mert sokat dclgoztal vele
én meg keveset, mert nem kellett agyonjavitani! Kildd
el a dmed eqy levlapon, “Tyler Durden” jeligével. Gép-
tipusod? Martin)

Kedves Konzol team! El&szér is engedjétek
meg, hogy mindegyikteket iidvézéljem, nem ki-
hagyandon azokat, akik nem dllandé ,reflek-
torfenyben Gsz6 szerepléi” (a tesztelék), de
azokat is, akiknek nagy szerepe van abban,

h |upoiolc havonta i|yen szinvonalas ming-
sggegen az olvasé elé keril, tehat szerintem ha-
talmas UDVOZLET JAR Titz Rendtanak és an-
nak a pér embernek, akik a héttérben dolgoz-
nak az Gjsagon.

(Nincs senki a hattérben. llletve ott is én vagyok.
Martin)

Bevallom, hogy az 576 Konzolt csak most fo-
gom (mdr megvan az dprilisi szam + egy-két
maliévi szdm) majd rendszeresen vdsé?’ngi,
mivel eddig egy FMS2 cimii cseh nyelvii maga-
zint vasaroltunk fiammal egyetemben. Ebbsl ki-
derill oz is, hogy nem mai ,gyerek” vagyok
mar. Kozel a negyedik X felé még mindig élve-
zem a jatékot. Amigy nagyon tartalmasnak ta-
lalom, L6|eg, hogy van &sszehasonlitasi alapom
(az emlitett PSM2 magazin) és merem dllitani,
hogy formailag, Turtc:?milug egyarant felveszi a
versenyt barmelyik lappal ebben a kategéria-
ban. De lenne egy kritikus megjegyzésem is.

Meégpedig az 50. szdmmal
kapcsofaian. A cimlap aljan
van egy felirat. Nos sajnos
az igért kis kényvecske ,5z8-
rostiil-béréstil” hianyzott az
0jsagbol. Nem akarom az elarusitot meggya-
nositani (lehet, hogy mér a postan eimartc':{],
de nem lehefett v(:ﬁ:u ezt a jubileumi szamot
féliaba csomagolni? Joe Vincze, Rév-Koma-
rom, SK

(Bocs. Biztos kiesett a DVD Extra. Nem hiszem, hogy
kicsortk beldle. Van még egy par darab raktdron, ha
irsz egy levlapot, hogy hianyzik, és igényled, szivesen
kiildiink néhanyat! Még egy PS2 demo DVD-t is melle-
kelek! Jeligéd “DVD Extra” legyen! Martin)

Kedves 576! Oriilnék, ha bekerilnék a csevi-
be, mert fontos, kézérdek( dolgokrél kell szél-
nom.

Egész pontosan Veres Miki Tekken 4 cikkérdl
van szb. Mdr a régebbi Tekken Tag cikkben
(asszem GvM volt) is voltak hibak, amik félre-
vezethetik a kevésbé téjekozottakat! Jénnek a
hibék, amik Miki (ilyen fontos téméban megen-

edheteilen) nem kells tjékozottsagardl, és
anéneméﬂéséréil tandskodnak!

1: A t6rténet. Az ulzsenialités, amit még a
Square is megirigyelne és pont ez az, ami az
18sszes! iaiek folé emeli a Tekkeneket. Tehat:
Az a Devil G az a Devil Gene akart lenni nem?
Es nem Devillel akarja magét Heihachi egyesi-
teni! Az Ogre, és sajét génjeit akarja Ssszeke-
verni, és ehhez kell neki a Devil Gene. Csak igy
lehet 2 életfformat 1-ben egyesiteni! Még hiba:
(;_hrisﬁne nem Eddy nﬁie,eEZnem a fanitvanyal
O annak az Sregnek az unokéja, aki Eddyt ta-
nifotta a dutyiban bunyozni. (Az oreg feltinik a
T3 infréjaban) Ez magyarézat az "ikerkerakte-
rekre" is. Ling és Miharu is azért verexik tok
ugyantgy, mer ugyanott fanultak.

{Gyerek, neked komoly rumli van o fejecskédben.
«Megengedhetetlen”, ,ozzd nem értés”, ,félreveze-
tés”, ,Square”...kicsit tulspilaztad ezt a Tekken 4 té-
mat, nem? Ki a fenét érdekel, hogy ki kinek o tanitva-
nya? Mit szamit o torténet? Ne essink mar at a lo-
vacska tofoldaléra. .. Martin)

Eddig voltak a tények, most a sajét vélemé-
nyem jon. A TTT a LEGJOBB jaték a vilagon!
Legalabbis aT4-ig az volt. Fényévekkel jobb,
mint a 3. Rengeteg, pici javitas, kiegészités for-
tént. Persze ezek nem szirjak ki azonnal az
ember szemét, t5bb hanap, sét év! kell ezek
megtalalasahoz.

{Ju. Tobb évtized, nem? Mar el is felejtettem, hogy
van ilyen jaték... Martin} k!

Itt nem a grafika, hanem a JATEK a lényeg. A
rengefeg mozgds és lehetéség hatdsara, ez
mér nem bunyés jaték, hanem harcmiivészet
szimulétor! Ez tényleg nem lecseszés volt, ha-
nem a rajongék lelkivilagat szeretném helyre
hozni. Jin Kazama

(Gyere ki a virtulis vilagbél haver, mert rossz vége
lesz... Martin)

Szia Martin! Lenne pér kérdésem, amire lehet,
hogy megharagszol rém, de én kivancsi va-
gyoz az 576 torténelmére. James Bomb

1. Az elsé 576 Kbyte 1990 janudrjaban je-
lent meg, ugyebar. Nehéz volt megcsindlni az
elsg szamot?

(Nem, oz elsé szamra sok idonk volt, inkabb csak
lampalazasok voltunk. Martin)

2. Te milyen sulit végeztél?

(Budapest (majdnem) Gsszes kozépiskoldjahan meg-
fordultam a 4 év alatt :D Tanciskola, faiskela. Mar ar-
ra sem emléxem, hol érettségiztem le, de a papir meg-
van... Martin)

3. Hianyoznak a régi kollégaid?

(Nem. De vérj, konkrétan kikre gondolsz? Marfin)

4. Szerinted az 576 KByte 2001-ben gyakor-
latilag t8nkrement?

(Gyakorlatilag sikeriilt valakinek ténkretenni, amibal
még a mai napig sem tudott rendesen talpra allni. Mar-
tin)

5. Sajnos a Sega-sztok cim{ miisorodrél min-
dig lemaradtam. Nincs ra méd arra, hogy vi-
deon megszerezzem?

(Mar nekem sincs meg sjnos... Martin)

6. Sz.JVc miért hagyta el az 576 KByte-of?

(Nekem szo szerint azt mondta, silyos beteg és pi-
hennie kell. Martin)

Tisztelt Szerkeszigség! Nem vagyok az az ir-
kalés tipus, de most mégis szeretnék reagalni
Dzson nevii kollegatok 2002 FIFA WORLD
CUP - XBOX cimii ,teszt"-jére. Elsljaroban ta-
lan annyit, hogy bar a lap nem igazan tetszik,

mégis megvetten minden hénapban, mert na-
gyon szeretem a jdtékokat.

(Raviden kifejthetted volna, hogy miért nem fetszik.
Hu esetleg értékes atleteid lettek volna, tanulhattunk
volna beldliik. Martin) :

Legyen az PC, GC, PS, PS2... Altalaban min-
den jatéktesztet és ismertetdt elolvasok, és an-
nak ellenére, hogy én magam egy XBOX-szal
rendelkezem, nagyon tudok 6;_?;); az egyéb
géptipusra megijZnéi JO jatékoknak. ,:%szolﬁt
nem vagyok hive viszont a manapség igen
trendi "azdurvasz*rdeezistenkiraly!" fele sz6-
csataknak. DE tudom, hogy ez mar csak igy
megy nalunk, és hat ezt is meg lehet szokni,
mint a szénlapéatolast. Persze mas az, ha az ol-
vaso irja be a levelezés rovatba, és megint
més az, amikor egy jatékteszt lielyén olvasom
az irdatlan xboxegﬁ” zast! Es ez az ami végte-
leniil felhaborit!

(Miért érzem dgy, hogy te mintapéldanya vagy oz el-
vakult konzoltulojoknak? Martin)

Térténetesen nekem XBOX-om van, és képzel-
jétek nagyon meg vagyok vele elégedve. Torté-
netesen a FIFA sorozat a kedvenc jatékom (Ad-
aad, most mar kezdem érteni! Martin), és nagy ér-
deklgdeéssel vetettem ra magam az xbox-verzio
cikkre, de ahelyett hogy a jatékrél tudhamék
meg valamit, 1él oldalon keresztiil azt kell ol-
vasnom, hogy Bill Gates mekkora kéesdg (amit
egyébként én sem céfolok), az xbox mekkora
sz°r, hogy a kontroller ,meglehetésen ormot-
lan” és hogy én mekkora hiilye vagyck amiért
xbox-ot vettem és nem PS2-t, vagy GC-t ,mi-
vészien megtervezeit hardverrel”. Nos ha eb-
ben az Gjsagban amelyik féloldalas betikkel
hirdeti magaral, hogy i:onzoh egy jatékteszt
helyén egy konzolr igy le lehet sz*rozni, azért
én nem togok a fovabbiakban pénzt kiadni.
Gondolom nem ebbe a veszteségbe fog tonk-
remenni az 0jsag, de ha mégis hianyozna az
a havi 629 forint, javaslom hogy Dzson pénz-
tarcajaban karessétek. Tiszteiettel egy vort’zlvav
sétok: Maczka Sandor

(Dzsont ,tizonyoes kirok” az ,Xbox ostoranak” is
szoktik nevezni, nem is ok nélkiil - megesik, hogy el-
szalad vele a |6 és tétzasha viszi a rajongésat o PS2
irant, de ettol még nagyon j6, mondhatni POTOLHATAT-
LAN cikkironk. A fikazast egyébkeént csak ott és csuk
akkor kiivette el, mert rszoltam. Az eredeti X kontrol-
ler ellenben tényleg ormétlan, csindltak is helyette egy
kisebbet — vajon miért? ;) Sajndlom, hogy EMIATT el-
partoltal talunk. Mert ha egy kicsit tobb eszed és tiirel-
med lett volna, és atlattal volna elvakultsagod fekete
kadén, akkor észrevetted volna, hogy Bajtas Gabi vi-
szont kifejezetten elismerden nyilatkozik (elég gyakran)
u dobozrél, jsmagam is meg vagyox vele elégedve ~ és
ennek hangot is adok —, azontul Veres Miki tobbszor is
kinyilatkoztctta véleményét a PS2-re kiodott sok-sok
igénytelen program miatt. 561, tovabb is megyek: ha te
ennek tikrében még mindig meg vagy gybzddve cz iga-
zadrél, akkor meg sem érdemled, hogy a Konzolt olvas-
hasd. En meg feleslegesen torom magam a valasszal,
mert dgysem jut el hozzad :( Martin)

Szia Martin! Mostanaban elkezdtem venni az
576 Konzolt, szerintem nagyon 6. (Eddig az
576 KByte-ot vettem) és most szereinék venni
egy konzolt. Szerinted melyik a jobb, az Xbox
vagy a PS22Es ez a két gép az 576 Shoppok-
ban mennyibe keriil2 Bence

(Mind a kettd jo, barmelyiket nyugodtan megeheted.
Boltjuink telefonszamait oz Gjsaghan megtaldlod, hivd
ket oz arak miatt batran! Martin)

Tisztelt 576 Szerkesztéség. Levelem céltalan,
gondoltam irok nektek egy levelet. Elgszér is
szeretném gy porig alazni azt a Horvath Tibit
Tatarsl, ahogy & titeket. Ha nem akarja ne ve-
gye. Nem volt igaza azzal, hogy a Retro rovat
meg a Gyiirtk Ura elézefes hillyeség . A Retro
rovat minden korosztalynak ajanlhaté. A fiata-
loknak azért, mert megmutatia, hogy honnan
indultunk, az dregek pedig nosztalgiaznak egy
jot. Nyc||izni nem fogok, megteszi azt mas,
Ggyis tudjatok milyen jék vagytok. Sok bulizast
és csajozast kivan nektek Vontszemi Gyula
Dunaszerdahelyrdl

(K6sz Gyuszi, nyalabollak! Martin ;)

Hali Martin&576 team! Mar régi olvasétok
vagyok és nagyra becsilém a munkatok. Csak
igy tovabb. Szal az Gjsag kirdly, sirély, best
ect ect... Taldljatok ki magatok a t5bbi dicsé-
retet. Elgszér is szeremém kifejteni a vélemé-
nyemet err8l a konzol héborts marhaségrél
amit par szerencsétlen kockafeji viv mil:jénk.

(Ki ne fejtsd, mar elég volt beldle! Martin :)
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Pér kérdés és kérés...

1. Nem tudjatok, hogy a Soul Caiibur 2 ks-
rilbeliil mikor jelenik meg majd és mire (én
ﬁgg/ hallottam minden platformra jén de azért
jobb biztcsra menni)?

(Most év végére igérik a PS2 verziot, de késobb jon
Xbox--a is. Martin)

2. GC-re mikor lesz mar nagyobb kapacitést
meméria kértya? (Ha jél tudom kiilfsldén méar
van és elég borsos az dra.)

(Ha kitfdldon van, itt is lehet kapni mar valahol.
Martin) |
3. A GC latvanyvilagat tényleg javitja az
RGB kabel vagy ):-:Vz isgcmk g.n?c?l)lmn ,l,hﬁzzuk
le még tobb zsére a csorot2 dolog?

(Az RGB kabel valoban eredményez mindségi javu-
last, szebb szinek, valamivel élesebb kép! Martin)

4. Néztem a mostani 576-ot és meglepSdtem
mikor a Blade2 c. jatéknal csak a PS2 logét
fedeztem fel... Nem gy valt, hogy az is jon
mindenre?

(A logd azt jelenti, hogy a teszt melyik verziorol ké-
siilt. Keversz minket valamivel! Martin ;)

5. Tegyétek vissza a RETRO ROVATOT! Az
egy :Jﬂos(]n lr.ir6|y do|og volt, erre most hiany-
zott! Vagy csak helyhiany miatt maradt ki2
(iesit varunk, oztdn visszajiin! Martin)

6. Csipi tudsz nekem mondani az SSBM-en
és az RS2-n kiviil olyan GC-s jatékot mondani
amire érdemes beFeKretni? Unknown
(Mario Sunshine, Starfox Adventures. Martin)

Kedves Martin, én tiszta szivembél tisztellek
téged. Ugy gondolom, te egyike van azoknak
a ritka embereknek, akiket nem szégyen tisz-
telri és szeretni. Téged, és amit csindlsz, ami-
ket irsz, ahogyan irsz. Most éppen az E3 zse-
nidlis beszamolsja fogott meg. Az, hogy nem
csak bemutatod a jvé jatékait, hanem ELME-
NYekrél irsz, a repiléotrél, LA.-r8l, a csajok-
rél, fantasztikus! Me;l ik mas konzolos |upbcm
lehet ilyet olvasni2 Allitom hogy sehol mashol
a vilagon, utolsé érzelembastya vagytok eb-
ben a ,gépies” téemaban.

(Kdsz, kedves vagy! Gendolndd, hogy péran pont
ezekért oz , élménybeszamoldkért” kapkdnek le?
Miért nem emlitettiink meg minden egyes szemétada
lozer jatékot, miért nem tettink be hatszaz képet, mi-
ert nem veséztiik ki az E3 dsszes programjanak az
virhaid iranyithatdsagat, miért nem adtunk oz djsag-
hoz egy moslék CD-t gagyi f*s videdkkal teletdmve.
Nekem nem AZ az E3 és amig én vagyok o fészer-
kesztd, maradnak a ,csajos” sztorik! Martin :)

Az a furcsa, hogy azt se rudom, hogy nézel
ki, csak a Szegasztok miisorokbél rémlik az
arced (na az is valami eszméletlen volt, emlék-
szem, vagy ezerszer néztem vissza videéré|
az elsé adést amit lattam, annyira megfo-
gott...azt hiszem Sonic vagy Ecco volt, amivel
}é_flszoﬂélll.

(Oregedtem kicsit. Martin)

A Szegasziok, és az 576 lapokban végzett
munkaid engem jelentésen befolyasoltak, gys-
nyori |enyomuioLar hagytak bennem, j6 érzés
nosztalgiazni, visszagendolni az elsé 576
kByte-omra (94/7-8), azt Bibliaként &riztem,
olvastam {mér nincs meg...:-( ) és ami kijlonle-
gessé tette szamomra az addig ismert Gjsa-
gokhoz képest, az az illata volt. A lapoknak
az a gydnyari illata, Abban a szamban is
persze volt CSEVEGO (a vilagmindenség leg-
zsenidlisabb talélmanya), és ha jol em|éiszem
te irtad. Szinte konnyekig hatott az a két oldal,
az a szivhez szolo, Gszinte, erét adé két oldal.
A francha is de j6 volt.

(...elmereng...Tényleg, de jo volt! Zolee, ECTS, mi-
egymds.... Martin)

Az 576 szamomra nem csak 0jsdg, olyan
mintha levelet irnanak nekem tavol éls garc’:-
tok. Még akkor is, ha nem ilyen szubjektiven
nézem az Ujsagot, semmi kivetnivalé nincs
benne. Az ara NEM MAGAS! Hogy a franc-
ba lenne magas, amikor kabé 2 oldal reklam
van benne, rohadt kicsik a betiik(=sok sz&-
veg), és TE vagy a fészerkeszisje? Ne érdekel-
jenek a cinikusok, ez a lap JO. Amugy szerin-
tem remekiil valogatod &ssze a stabot, példa-
nak okdért az L'J‘i::?onsﬁh masodkedvencemet
(mert hogy te vagy az elsd) is te ,talaltad”:
Reikert. Leny(igdz a témabeli miveltsége, oz
dltala irt cikkeﬁ szakszeriisége.

(Bocs, ez egy régebbi levél lehetett. Az Gjak is tet-
szenek? Dzson, Liquid — zsenialisak! Martin)

A TE cikkeid stilusa is fantaszfikus: érdekes
hogy szinte minden éltalad tesztelt jatéknal
megemlited hogy ,csal a gép”. Mert eddig azt
hittem ez csak nekem tint fel, de ¢ érzés tud-
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ni, hogy més is kiakad az ilyeneken... Tetszik
ahogy a Csevegét vezeted (mar amikor), aho-
gyan bansz az oft megszélalokkal. A legtsbb
esetben mindenki kiérdemli ami jar neki. Tehat
tisztellek Martin, az 576 stabot Ggyszintén,
bar egyiktokral se fudok semmit, csak a cikkei-
teket olvasom. Soha ne adjatok fel, a j6 dol-
gokon ne valtoztassatok, nincs értelme. Sza-
momra az 576 a vilagerokség részel Még
csak annyit, hogy amiket irfam, nem nyalizas
volt, hanem valéEan Sszinte, biiszkén felvallalt
tisztelet. Komolyan! Koronczai Baldzs, szillefett
1983-ban.

(Bazska, nagyon sok szépet irtdl (igazat is :), dobj
fel egy levlapot ,Rajongo” jeligével meg a géptipu-
soddal — tudom, P$2, de addigra elfelejtem —, Grom-
mel killddk egy sjandék DVD-t! Martin)

Hello 576, de féleg Martin! Hm... ez eredeti
volt. Ez a 3. levelem hozzatok (az elsénél
Fcﬂiyru ment a net, a masodiknal amire va-
aszt is kaptam volna, a Mariin nevéi vélasz E-
mailt meg kitérélte az muterom mert azt hitte
hogy virus. Majdnem lekarmoltam magam!)

(Hihihi. Martin o fert6z6 akcdban! Martin :)

Azért irok most megint mert valakivel meg
kell osztanom az utébbi napok térténéseit. Az
egész azzal kezdsdott hogy az egyik haverom
kapott egy Xboxot. Jstt a telefon ugorjak mé’
at hozza, mer’ mekkapta’ az X-et. Aimegyek
letlink DOA3-azni, és kézben elkezd|iink)
dumalni. Szépen lassan eléhozza a szokasos
konzolhabor(” témakort: mert azért az X
mégiscsak nagyon kirdly... Meg szebb is ez a
DOA mint a Tekken 4. Egy kis idé és jobb lesz
a gép, mint a PS2. Erre én csak szé nélkil bo-
logattam, és kézben ez a levél fogalmazédott
meg bennem. Szerintem a mostani konzolok
?gfakorlurbcm nydjtott teljesitménye kézel egy-

rma, és most mar talén a jatékok mindségé-
re kéne Odafig elni, és nem bizios hogy a
rangsort a grafika hatarozza meg. Erre a Me-
tal Gear débbentett ra: a mostani szinthez ké-

est a grafikaja mar elavult de az 6 jatekok
Eézi.il talén csak a FFX birt hasonlé élményeket
nydjtani (tisztelet a kivételnek). Uévéz|ehe?,/
Anc‘rés, Fehérvarral

(Bingo! Kit érdekel a vas? A szoftver a lényeg! De jé
lenne mar ezt is belatni mindenkinek. .. Martin)

Hellé Martin meg a tébbiek! Azt szeretném
leirni minden olvasénak, hogy hagyjanak min-
den gépet békében, mivel nem a gépeket kell
szidni hanem a jaték fejlesztéket, akik képesek
sz'r jatékokat késziteni.

(Amen! Martin)

Gamecube aréval nincs gond, de a jatékok
terén mikor lesz észbeli ara?

(Hmmmmm. Az 6 jatékok dra nem hiszem, hogy
drasztikusan esokkeni feg... Martin)

A rovat nekem személy szerint hianyzik és
nem is kicsit, nagyszeri &tlet volt, de komo-
lyan. Udvézlettel Gydrgy Janos

(Folytatjuk! Martin)

Csum 576 Konzol! Epp az eldbb nyomtam
be egy nyaldkat, ezt csak azért irtam le mert
finom.

Na széval el kell mondanom hogy a kezde-
tekté| veletek vagyok, és ez nem kamu, és nem
is megrendeltem 8ket utlag. Tényleg az elsé
szémtdl a 2002-es duplaszémig mind megvan,
és erre mérget vehettek. Szerintem ez mar on-
magdban is dicséret nektek, hat még ha el-
mondom hogy biiszke vagyok ratok, clyan
mintha velem egyiitt néha kilszkédve, méskor
nevetve érfiink volna el idaig. Olyan mintha én
is beletartoznék ebbe a banddba, és ez na-

yon kiraly érzés. Azért itam mert belegon-
goltom hogy nem vagyok egyedil ezzel a
helyzettel, ebben szinte biztos vagyok, és mos-
tandban a csevibe 13-14-éves sracok irnak és
bar &k is arany gyerekek azért j6l esne nekiek
egy mondhatni dreg réka elismerése. Széval
biiszke vagyok rétok, Martint pedig valahol
csodélom is, mert kevesebb mint 100 forintbél
a friplajéra ndvelte az Gjsag terjedelmét, sze-
rintem erre azért kevés ember képes a szakma-
ban, csak ré kell nézni a konkurenciara.

(Van nekiink olyan? Martin ;)

Ha j6l emlékszem Martin egy misort is veze-
tett, kar hogy abban az idében én még porba
fingé voltam és semmit nem értettem beldle.

(Pedig nem volt egy bonyolult tudoményos miisor!
Martin :)

Ja lenne még egy dolog itt a tarsolyomban,
ugyanis arra gondoltam irhatnék egy cikket az

Ujsagba. Varga Tamas alias Cybertom Buda-
pest X

(Irj, megnézziik! Nyomd rd a az ,Oreg roka tesztelni
ckar” jeigét, hogy tudjolak azonositani! Martin)

Dear Marfin. A lap természeteser nagyon al-
lat. Szerintem rekordot is déntottetek azzal
hogy 50 szam utdn még csak egyszer emelté-
tek az érét, mialatt a tartalma Ti négyszere-
sére ndft. Lenne 3 kérdésem:

1. A nyéri duplaszam mért nem nagyobb va-
lamivel mint a régi szép idskben? Végiil is
DUPLA szém... azt se bannam he 800 Ft kéril
lenne, de legyen nagyobb!

_(Nem tudom hol olvastad, hogy DUPLA sz6m?
OSSZEVONT szam! Kilonbség... Martin)

2. Van a szerzéknek kiilén E-mail cime?

(Aki akarjo, odairja o dkk utdn. Martin)

3 Ex inLébb kérés: Léci irjatok mar a Sonic
Advance-rél. Rohej hogy én mar tobb mint fél
éve kijatszottam, tobb mint 1 millié darabot el-
adtak belsle, fejlesztik mér a masedik részét,
ti meg még alig emlitettétek. Hasonlé a helyzet
a Sonic Adventure 2 Battle-lel is. Lehetne irni
r(')|f1. Az E3 leiras (mint mindig) iszony j6
volt.

(A neved nem direkt Sagytam le, de sehol sem tald-
lom. A Sonic Advance-t majd emlitem a Credonak, a
masik GC game nincs meg nekiink. Martin)

Szeretném elmondani mennyire rosszul esett
elolvasni a tavalyi konzolokban a jatékok érté-
kelését. Ritka voftl az a jatek amelyik elnyerte
volna a tetszésitket. Gondoltam is magamban:
bizonyara kezdenek a fitk —mér bocsanat! —
kiégni. Azonban jtt jonuarban a SW-ROGUE
LEADER, februarban a LUIGI'S MANSION és
rajdttem arra, hogy nem &nok felelssek a jaté-
koL minéségéért. Onok csak megosztidk ve-
link 6 és rossz tapaszialataikat, amiket a ja-
tékok tesztelése alatt szereztek. A késztsk és
kiadék biingsek, hogy mindenfajta szemetet
megjelenteinek, ezekre a csodamasinakra.

(Uram, elmondhatjuk, hogy &n megvilagesodott!
Martin)

Tovabbé nem értettem az okosok ,oktalansé-
gat”, hogy temessik el az Xbox-ot, mieldtt
még megsziilefett volna. Mivel az Ggy is a Bill
bacsi (aki gonosz, csonya és kapzsi) Stlete volt
azért, hogy még tbb pénzt kaparjon 8ssze.
Kérdem én a SONY és NINTENDO cég miért
nem adja ingyen [vagy legalabb fél aron) a
gépeit?

(Bill Gates — hala o médiaknak :( — iszonyd szemét
embernek lett beallitva. Sokan ozt sem tudjak, ki &
valojaban és mit csinal; divat 6t utalni és ez elég a
»népnek”. Sokan még életiikben nem lattak Xbox-o’,
azért mernek olyan siiletlenséget allitani, hogy 0z
nem korizol”. Mi o rak lenne akkor? Martin)

Még kimondani is rossz, de (szerintem) ma
az a helyzet, hogy szerkessziink egy gépet és
rd jatékokat, hogy minél tsbben megvegyék.
Es miérté Igen sajnos a pénzért!

(Ja, ez van. Mi lehet tenni? Martin)

Az 0j Star Wars filmek 0 keleti kritikusait
sem értem. Mi a bajuk ezekkel a filmekkel, még
hogy Lucas Or 'nzLic’mnyuI kiiszkadik és ezért
késziti az Ojabb részeket...na nel Nem inkabb
az van, hogy a gyerekek mara felnéttek és elve-
szett, kiveszett belslik az a gyermeki lelkese-
dés? Inkabb krifizéljuk, ha mar betiltani nem
tudjuk... En két csemetémmel néztem végig a
Baljes Arnyakat és ugyanazt a csillogast vettem
észre szemikben az iranyitohajo felrobbanasa-
kor, mint az én idémben az els6 haldlcsillag el-
pusztulasakor az én szememben ragyogott.
Egyelére ennyi és készi mindenkine%ﬁii a
KONZOL létrejsttében vétkesnek talaliatolt, mert
ha ez az Ujsag nem lenne valami hignyozna ,a
megszallott jatékosok” életebsl!

(Kdsz, igyeksziink. Neked is elkeveredett a neved,
bocs. Martin)

Lehet-e kézhelyek nélkil kezdeni egy elsé le-
velei2 Mar az is lehet, hogy az el6z6 kérdeés is
az. A nevem Baranyi Lajos és mar 93. éta ol-
vasom az 576-ot.Szinte mar régi ismerdsként
olvasom az irdsaidat, pedig csak egyszer ta-
lalkoztunk egy Computer Karécsony alkalma-
val. Mindig megvettem az 576-ot, és a szétva-
laskor éttértem a Konzolra. Tudom, hogy ezek
az informaciok érdektelenek, de szikségesnek
éreztem leirni, hogy tudd, hogy mennyire ra-
jongom a magazinért.

(Te is régi motoros lehetsz! Martin ;)

A rajongdsom nem alaptalan, mert objektiv
és egyéni teszteket csak Nalatok lehet talalni.

(Rojta vagyunk az , egyéniségen” ezerrel! Martin)

A mai napig el szoktam venni a régebbi
szamokat, hogy nosztalgiazzak egy kicsit. Par
kérdésem is lenne. Az imméron ,legendava
lett” Zolee mivel 5lti hétkéznapiait? Tényleg
hidegen hagyja mar a ,jatékok vilaga”? Szo-
koft-e a szerkesztdségben |atogatast tenni Na-
lad, és van-e, hogy egy-egy 0j jaték lattan elé-
gedetten csettint?

(Egy komoly reklamirodét vezet, apdskodik, nem lé-
togat (o szemét :) és a jatékok is teljesen hidegen
hagyjak... Martin)

Ha furesélinad a kérdéseimet azonngl meg-
magyarazom. Olyan legendék mint O vag
Te, mar az 0j generéci(ﬂ:un nem leledzenek.
Nekik is van stilusuk, de néha az eréltetés ha-
tarat sorolja. Ha ezt a levelet nem csak Martin
olvasnd, akkor megjegyezném, hogy akinek
nem inge...

(Nem kell eszkuzdlnod magad, tudom, mirdl beszélsz!
Martin)

Téged mi fogott meg igazéan? Melyik az o
program ami Ndlud%(iérclemelie a "A JATEK"
cimet?

(Az djabkak koziil természetesen a Tekken, a Tenchu,
a Metal Gear Solid és a Final Fantasy VIl PS-en. Valo-
mi miatt imadom a Silent Hill 2-t PS2-n, bar nincs
energiam végigjatszani, meq az elozo epizod tokéletes
ismerete is kéne hozza, ami nincs meg :( Xbox-on so-
kaig nyomtam a HALO-t és elfekiidtem a Turoktol. A
16 bites Street Fighter 2-ket imadtam + a Final Fan-
tasy Vl-ot. De az abszolit favoritjoim a retro jatek-
termi gépek: Phoenix, Amidar, Vanguard, Guerilla
Wars. Martin)

Emlékszem mikor egy régebbi szamban (elég
régiben) Ogy kezdted a :iikel, hogy: ,Mindig
is a Street Fighter 2 volt a kedvenc jatékom...”.
Neéhany cikk sorat jobban tudom, mint mond-
juk az "Anyém tyt'.ll(]c':f". Bocs, hogy mindig
nosztalgidzok, de véleményem szerint (és sze-
rintem Te is ezen a véleményen vagy) a régi
jatékok jobban magéval ragadték az embert,
mint a mai marketingkakik.

(Tok igy van. Martin)

Vannak kivételek, de ezek mint a fehér hollé.
Valészintileg nem csak én vagyok az egyetlen
ilyen régi motoros. Tovabbra is maradok hii
cﬁuséto Tt

(Efjél sokaig Oreg! Martin ;)

Sziasztok! Nagy kéréssel fordulok hozzatok!
Kériilbelil egy évvel ezelét rendszeresen vet-
tem a lupoioiuf, és meg kell hagyni, mindig is
nagyon tetszett. A kérés pedig a kévetkezs:
szereinék Gjra egy konzolt vasarolni (marmint
gépet), de nagy a konkurencia a piacon. Szé-
vnrmelyik az idedlis (Xbox, PS2, Gamecube)?
Van olyan, ami veri a t8bbit2 Csak tgy &ssze-
gezve. Nem érdekesek a fechnikai eltérések.
Tudom, ez nem tartozik a kedvenc kérdések
kézé, amivel titeket idegesitenek, de nekem
tényleg kéne a segitségetek! Elére is készi a
vélaszt! Udvozlettel: Deak Attila

(Megvaluszolhatatlan kérdés! PS2-re van mennyisé-
gileg a legtahb jaték és nagyon sok exkluziv cim, me-
lyek kihagyhatatlanok. Metal Gear Solid 2, Gran Tu-
rismo 2, Devil May Cry, 1CO, Final Fatasy X. Ha vi-
szont a ,,specidlis” 3D-s jatékokat kedveled, mint
mondjuk az FPS, az Xbox-ot vilaszd o frenetikus HA-
L0, az elképesztd Turok Evolution vagy o dogds Conf-
lict Desert Storm, no meg a legendas Morrowind mi-
att. A két gép egyenértéki, nem lehet kozilik ,jol”
vélasztani. Gamecube-ra jelenleg kevesebb nagy cim
van, viszont ezek fipikus Nintendo mestermiivek, el-
sdsorban mijértiknek: Mario Sunshine, Rogue Leader,
Starfox, nemsokara jon a Zelda.)

Hell! Lenne pér kérdésem. Egyik szamban
olvastam, hogy par Xbox-os jatékbal ksnyvet
csindlnak. Kérdesem ezeket hol lehet megsze-
rezni2 (Nem baj ha nem magyar csak német
ne legyen.)

(2222 Nem tudom, hogy mirél van szé... Martin)

A mésik hany Xboxot adiak eleddig?

(Sokat, de kevesebbet, mint amennyit akartak. Mar-
tin)

Harmadszor pedig a Mafia lesz xdobo-
zon?22 Na csak ennyit szeretem volna fudni
Csal Nagy Péter

(Lesz! Martin)

Na lanyak, ennyi lett volna. Decemberben megint jo-
vik. Kiigyetek” sok levelet, meg régi fojta (1977-
1985) Star Wars figurakat, karton hatlopokat! Meg-
veszem, vagy cserélink valamire, PS2-Xbox jatékra,
akdrmire. Hojra Majka! )

Martin
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MACROSS PLUS (1994) ¢ BRENDAN PERRY: EYE OF THE HUNTER (1999)
. Szines, japani rajzfilm, jatekids: 4x 35 perc http:/ /www.deadcandance.com
A forguférgnyvet Keiko Nobumoto irta
Rendezte: Shoji Kawamori és Shinichiro Watanabe 3 Igen, AZ a Brendan
Produkcié: Bandai Visual / Big West / Shogakukan, Inc. Perry. A ,Dead Can
Dance fele”. Tekinive,

C
haromszdget. Az OVA utén fermészetesen megjelent . ser-t foljuk lupe dla), o
' annak ,egybeolvasziott” valtozata is, Macross Plus: The | nogykozonseg dlfal he-
Movie cimmel — elsésorban a Macross City-i koncert i \ lason kezelt ,worldbe-
remek Ojrakeverésével szerzett rajongétabort magénak; ? 2 ! of" & ,ambient pop"
- az OVA megtekinfése utan beszerzése azonban mar dallomokkal fiiszerezve.
nem javallott — gyakorlatilag ugyanazt kapjuk, csak to- : - e A DCD 1981-ben ala-
s - s moritve. Mind a négy epizédra jellemzé a dinamizmus kult; Perry, Gerard, Pa-
T N 122 (bar a harmadik rész inkabb amolyan elmélazés, ab- S " ul Erikson és Simon
S ban a ro- Mnroe alkofték a -
botrepiilék ssszecsapésénak kevesebb tér jutott) e e zset. 1982-ben Perry és
és az okos bedllitasok. Remek torténet, harci ko- 7 B R T S Gerard Londonba kal-
reografia Itano Ichirotél, fantasztikus zene a le- JL ?‘ﬁ AR S e/ fozoft, és egy éven belil
~gendas Kanno Yoko (Please Save My Earth) ’Iaﬁ_j s lemezszerzdést vagtak
I g e o 2 2

. sziirkedllomanyabél. A Macross univerzum érde-

: http:/ /www.redmeat.com

lelépett a drotral a papirra. Mar csak a

L :

Torténet: Id5: 2040. Helyszin: Az Eden bolygs koléniavilaga, New Edwards legitamasz- hogy ez az utolsé Cool-
nt. A Védelmi Minisztérium a Szuper Nova project keretein beliil alkalmazza az éllands Ttra a Konzol hasébja-
Egikeveré veritech pilétét, Isamu Dysont az YF-19 vadasz fesztelésére. Vetélytarsa Guld Bow- in (nem, nem Billy miatt
man, egykor legjobb baratia, most minden tekinfetben rivélisa, az YF-21, mentalisan vezérelt fejezzitk be ;), egysze-
gép tesztere. A feldllas eddig egyszerii; a képbe azonban hamarosan befirja arcocskajat ¢ 2 rilen muszaj volt begys-
Myung Fang Lone, kéz6s gyermekkori burérlt:k és — hoppa! — kbzos gyermekkori szerelmf.ik - : moszolnink az urat. A
ie|)::n|eg a Sharon Apple nevii virtudlis megabélvany ,producere”. A SzuEer Nova project Dead Can Dance

ezek utdn furcsa élet lovagol meg. Myung a két fiatalember kézt vergddik, azok meg egymas ugyanis a Szerzs egyik
kozt, veritech vadaszokban. Feltiinik Otakon szellemi kedvenc csapata (a U2
Ll ihletSje, Yang Nueman is, a szuperhacker, aki Sharon mellett], zengjiikben -
) Apple betorését célozza meg: Sharon peclic? (nang, bar Ausziral a formécié
Gl hogy a negyedik epizédra éntudatra ébred :) a Mac- forzsét egykoron alkotd
) ross univerzumot kivanja magénak. ,Az anime Top dus, Brendan Perry és
= Gun-ja” - lelkendezett egy amerikai kritikus. Tényleg, s Lisa Gerrard - az euré-
/ valéban. Hal’ Istennek Tom Cruise nélkil. o, & pai folkot, pontosabban
g ! ZoR Megvalositas: A Macross Plus megjelenésekor gya- N.Q"". a kozépkor és a rene-
! korlatilag a Marfin dltal oly’ nagyon kedvelt Robotech oz r j szansz muzsikajét k-
saga elsé harmadanak Macross-at élesztette Gjra, ne- 3 % szonthetjik viszont
mes egyszer(iséggel ragadva meg mindazt, ami jellem- ¥ i o (meg némi cfrikai nép-

z6 volt a szériéra: ériasrobotokat, rockzenét, szerelmi

3 zenét, ha a Spiritcha-

a nyeregtdska alé oz
Ivo Watts-Russell vezé-
nyelte, figgeflen 4AD
kiadayal [kesobb szere-
peliek Waits-Russell This
Mortal Coil project-le-
. mezein is, érdemes utd-
il o P
Monroe nem tarfoft velok; debit albumuk igy. 1984-ben jelent meg,
az azt megel6zd négy év munkaidt fogva Gssze. Az ezt kdveld idé-
szak remekiil modellezhetd a kiegészits diszkogréfia segitségével -
annyit érdemes megjegyezni, hogy az édrést az 198565 Spleen
- and Ideal c. album hozta, mely az Egyesiilt Kirélr& Jindie” slager-
listgjanak masodik helyst kuoﬁrinuta meg annak idején. A kilencve- -
nes években ontotidk o legjobb anyagot: @ kéztudat felé cléfestésta
Baraka c. filmhez, a rﬂ'tmgéknnk 0z 199305, zsenidlis Into the Ld:vr- ;
rinth ¢. albumot, aminek hanganyagaval végig is koncerfeziék a civili--
zdlt vilagot - ennek allit em|éi:1fwd a Toward the Within . album ill. -
koncertfilm (mér DVD is - sajnos itthon még ner latiam kereskedelmi =~
forgalomban). Lisa szélozni kezd (The Mirror Pool, majd Duality Pie-
ter Bourke-kel), oz 1996-0s Spiritchaser a DCD wtolsé albuma.

kes, a karakterek élnek, a mecha akeié villém- ASLYnE2

gyors. Csak ajénlani tudom.

DVD: A lemez kittinden sikeriilt, kepmindsége
jobb, mint a korabbi jopéani lezerlemez kiadase.
Valodi benchmark: a bevezets képsorok ,napba
repiilése” kiting alkalom, hogy felmériik lejét-
szonk képességeit — ha a nap kerongjénak széle
pixelezett, nyugodtan el lehet kezdeni a halk ka-
romkodast. A szinezés vibrans és éles, a kép sta-
bil. Referenciaanyag tehdt. Természetesen a leg-
olcsébb, amerikai kiadasrél beszéliink. Az angol
Dolby Digital 5.1 soundirack magéval ragadé: a
mechak megdolgoztatiék a mélynyomékat. Az
angol dub kitiinéen sikeriilt, még — a japéni ere- -
detitél markéansan eltéré, Gm a moziba tokélete- S
sen illeszkeds — széviccekre is futotta a forditek &
erejebdl. Minden tekintetben lenytigozé kiadas,
talén csak az exirak mennyiségére lehet panaszunk — ezek tobbsége a Manga Entertainment
ontomjenzese ill. rovid, semmire sem hasznalhato zenei video.

Hozzéférhetd DVD kiddasok: A csapat feloszlasat kovetden az énekes / dalszerz6 / mulfinstru-
MACROSS PLUS, VOL. 1 (Ep. 182) / 2 MACROSS PLUS VOL. 1,2,3,4 mentalista Perry bardtaival zenélgetett (Hector Zazou 1998-as, Lights in the Dark ¢. albumén tint fel, majd Peter Ul-
(Ep. 3&4) (R4 PAL, darabja kb. AU$30) (R2 NTSC, darabja kb. $30) rich oldalén annak Pathways & Dawns c. korongjdn), majd Lisghoz hasonléan szélokarrierre lépett: ez volna kérem
Hang: japéni (Delby Surround), angol Hang: japéni (Dolby Digital 5.1), angol az Eye of the Hunter. Szomord, fajdalmas, am inspirald, Szépséges muzsikty, intelligens zene. :

(Dolby Digital 5.1) (Dolby Digital 5.1) .
Feliratok: angol Feliratok: japani Dead Can Dance diszkografia / 1993 - Into the Labyrinth
Extrak: Karakfer- és mechaprofilok Perry és Gerard szolélemezek: 1994 — Toward the Within

MACROSS PLUS VOL. 1 (Ep. 1 &2)/ 2 1984 - Dead Can Dance 1995 — The Mirror Pool (Lisa Gerrard)

MACROSS PLUS DVD COLLECTION: MACROSS  (Ep. 3 & 4) (R1 NTSC, 1999, darabja kb. $24) 1985 - Garden of the Arcade Delights (EP) 1996 - Spiritchaser

PLUS 1 & 2 [R2 NTSC, kb. $84) Hang: japéni (Sztered), angol (Dolby Digital 5.1) 1985 - Spleen and Idedl 1998 - Duglity (Lisa Gerrard)
Hang: japani (Dolby 2.0), angel (Dolby 2.0) Feliratok: angol 1987 — Within the Realm of a Dying Sun 1999 — Eye ot the Hunter (Brendan Perry)
Feliratok: japani Extrak: Manga Entertainment reklamok, 1988 - Serpent's Egg 2001 - Dead Can Dance 1981-1998
Extrak: Macross: A Future Chronicle zenei videok, fotégaléria, trailer-ek, TV-reklamok 1990 - Aion (kompilacié; 3 CD + DVD)

" (Torténelmi attekintés) 5 1991 - A Passage in Time (kompilécié)

v e T -

RED MEAT - FROM THE SECRET FILES OF MAX CANNON

1996-ban tekinthettiink bele elsé alkalommal Max Cannon titkes aktdiba - az azéta eltelt nyolc év alatt a |, Vérss His” az Internet egyik legismertebb és legkedveltebb képregény-sorozatava
nétte ki magét. Morbid, s6tét, ém a hazai olvasé széméra sajnélatos médon sok helyiitt felssfokt angol nyelviudést — sét, az amerikai kulturdlis kozeg ismerefét is — feltételezé matérig. :
Ugyanakkor roppant szérakoztaté; aki birja a nyelvet, feltétleniil latogassa meg az archivumot :). A regionalis forditasokat (legismertebb falén-a cseh Frantisek Fuka iranszlacisja — 6 maga a
ZX Spectrumos Tetris 2 és szamos széveges ; ;
kalandjéitek szerzGjeként ismert (meg ugye
& forditotta csehre a Csillagok Habortja
eposzt); amolyan ,cseh Réﬁmi”] szorgosan
kanyvek muicr albumok kavettek — a Hos

RED MEAT _ rosos sueoto s dosren (3" CiliNON

RED MEAT  suemmwmowms - i Eaninon |} RED MEAT soue s toasimnimrsin G55 EdiNON

magyar debiit varat magdra — remeéljik,
nem sokaig... ;
reiker@eigo.co.jp
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Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat (576 Fi/dh),
akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre e!ﬁfizetsz az 576 Konzolra, az sremeléstdl FUGGETLENUL

5760,-Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot + tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

\ Megrendelt djsg(ok) ira |

Neved és cimed
(pontesan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitoszamod!

Za

Megrendelt iijsdg(ok) felsorolisa,
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A ROZSASZIN PARDUC UJABB SZiV-
STORITOAN IZGAIMAS KALAND JAI!

« Hat felfedezendésre varo umiverzum, az okori Egviptomtél Drakula
kastélyin af a gengszter paradiesomid,

« Félelmetes legyozendd ellenfelek!

« Fvszazados titkok megfc;jtése a vilég legﬁti]usosnbh pérdueival.

« Hajmereszto gorkoris palydk!
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