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— A TARTALOM ¢y o83 —

 AXTualis 36
Amikor a szerkeszt6ség korll dolgozé
| holgyemények feltlinden sokat és gyak-
ran kezdenek sugdoldzni (+ minden nap
| elttinedeznek 1-1 6rara, majd megpakolt
reklamszatyor-hegyekkel térnek vissza);
. amikor a fénok bezarkézik az irodajaba
| és sajat kezllileg legyart egy kéteg ,,13.
. havi fizetés” feliratt boritékot; amikor a ki-
nai piac kérnyékén szombat délel6tt lehe-
tetlen parkolchelyet taldlni; na meg ami- |
| kor egy reccseneés hallok magam aldl, és
lvoltve felugorva azt latom, hogy radltem
| egy karacsonyfadiszre — nos, ekkor mar
| lehet tudni, hogy nyakunkon a Karacsony!
llyen tajban a fészerkesztének mar nincs |
| ideje filbzgatni — dénteni kell, hogy mit
| csindljon Ujsagjaval a kévetkezé évben.
| Maradjon minden a régiben? Erdemes a
| jol bevalt irdnytdl eltérni?
| Valtoztasson drasztikusan? Vajon beve-
| szi a vasarlok gyomra a vakmeré huzaso-
| kat?
Legjobb lenne ugy tovabblépni, hogy
| maradjon minden Ugy, ahogy a vevék
megszoktak (és elvarjak), de ugyanakkor
adjunk is valami pluszt, amiért megint —
legalabb — egy évig érdemes megvenni a
széban forgd magazint, esetiinkben az
| 576 Konzolt. ) w ;
Novemberi szdmunk AKTualisa utén L JonDoy [ TANG S0C
tobb tucat izgatott levelet kaptunk — min- al
| denki azt akarta tudni, mi trténik veliink
jovére. Kis iddre fel kellett fliggeszteniink
' ugyanis az eléfizetések elfogadasat, hi-
| szen ki kellett kalkulalnunk, 2003-ban
- mennyiért tudjuk adni nektek a Konzolt.
. Zsolt, a laptulajdonos azt mondta: ,Mar-
. tin, fel6lem lehet DVD, akcidfigura, zseb-
lampa vagy akar CD-ir6 is az ujsaghoz,
te dontesz!”.
Osztottam-szoroztam és arra jutottam,
hogy a lehet6 legkisebb aremelés mellett
(mér hozzaszoktatok, hogy egyre vasta-
gabb a Konzol, tébb zsozsét viszont nem
| kell kidobni érte :) a lehet6 legnagyobb
. mértékben megnéveljik a lap terjedelmeét, |
és igy szolgaljuk ki a lehet6 legjobban az
erésen megosztott (5 kilénbéz6 géppel
foglalkozunk, ugyebar) vasarloréteg igé-
| nyeit. Tébb oldal = tébb teszt, hosszabb
cikkek, nagyobb képek, kilonleges 4j ro-
vatok (marad a Cool-Ttral :). Azt vallom,
egy ,papir’ ujsagnal az a lényeg, hogy
. minél tobb informaciéval legyen megtdlive
| — ennek januartdl semmi gyakorlati aka-
dalya sem lesz!
. Nem érzem azt, hogy jelen pillanatban
az olvasoink nagyobb hanyada szivesen
fizetne ki (minimum) plusz 700 forintot
. eqy ,egyszer hasznalatos”, videckkal és
| képekkel teletomott DVD-ért — olvasokat
elveszteni pedig nem akarunk. Januartol .
| tehat 80 oldalas lesz a Konzol (ez +16 ol- &
| dal!) és ezért mindossze csak néhany fo- ; R e T T :
| rinttal tobbet kell leszurkolni. Nem vé- ::,:' J,ﬂm 'ﬁ‘f,,,,"',;’;,?,,":,ﬁ"
| szes, ugye? ;) -
‘ Uj drainkrol, az elfizetésrdl és tlzforro, | A kiadvnyban megfelent sziveges és illusztricids anyagok barmilyen midon
karacsonyi ,JATEKOT ADUNK AJAN- vald iijra felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
DEKBA” akciénkrél a 63. oldalon olvas- | 1SSN 1417-9296
hatsz bvebben. Lapozz gyorsan oda és | Nyomds: Offset és Jitékkirtya nyomda AT Laptulajdonos: Balogh Zsol
| kiildd vissza a szelvényt, nehogy lema- (A GOLDMARN csoport tagja)
radj az ajandék CD-kré6l és DVD-krél! Faszerkesztd: Martin Lapterv. 576 Konzol Team
] Nyomdal elgkészités: Titz Rendta wta'giia's: Heiling Média Kft,
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| Spec Ops AiRBORNE CoMMANDO (PS)

SPORts SUPERBIKE 2 - AUStiN PoweRs PingalL (PS)
WRC Arcapk (PS)
MoBilE ARMOR (PS)
DEFENDER (PS2)
RacHet & Ciank (PS2)
CONTRA SHATtERED SoLDiER (PS2)
SHiNoBi (PS2)
GuMBALL 3000 - ForMULA ONE 2002 (PS2)
ReiGN oF Fire (PS2)
GTA Vice City (PS2)
SuM oF AlL Fears (PS2)
WRC il ExtrRemE (PS2)

| THE GEtaway (PS2)
SuikoDeN 3 (PS2)

| MortaL Komeat: DeaDLY Auiance (PS2)
GRANDIA X (PS2)
FIFA 2003 - NHL 2003 (PS2)
007 NigHtFRE (PS2)
Haven: Cau oF the King (PS2)
BMX XXX - ToNy HAWK'S PRo Skater U (PS2)
Wil Arms 3 (PS2)
HARRY POITER AND tHE CHAMBER OF SECRELS (PS2)
X-MeN: Next DimensioN (XBox)
MEecH Assavit (XBox)
Jepi Knigut 11 (XBox)
Kakuto CHojiN (XBOX)
UNREAL CHAMPiONSHiP (XBOX)
HousE oF tHe DEAD 3 (XBoX)
Myst 3 (XBox)
Total IMMERSiON RACING (XBOX)
PHANtOM CRASH (XBOX)
Toejam & Eart Il (XBoX)
SERiOUS Sam (XBOX)
SPLiNtER CELL (XBOX)
EtERNAL DARKNESS (GC)
MagicAL MiRROR STARRING MiCKEY Mouse (GC)

200cUBE (GC)

TomB RADER: THE PROPHECY (GBA)
Black Bett CHALENGE - Doom Il (GBA)
METROID FUSION - SANTA C1AUS JR. ADVANCE (GBA) I
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RESIDENT EVIL 4 (GC)

A Gamecube tulajok mar gydjthatik is az orom-
fiizeket: november tizenijréc?i‘ﬁ:n megtortént a
Resident Evil 4 hivatalos bejelentése, és a dol-
gok jelenlegi dllésa szerint Cube-exkluziv lesz a j&-
ték. A zombimészarlés széria negyedik felvondsd-
ban Leon S, Kennedy (igen, 6 oz — egyenesen a

masodik részbél) iranyitasa lesz a feladatunk, aki
fertézest okozo virus eredefét kutatia az Umbrella
korpordcié kutatobazisan. A sztoribél egyelsre

s

ennyi bizfos, a tovabbi részletek még csak pletyka-

szinten keringenek — igy példéul az is, hogy a ne-
edik epizodban szerepet kap a szintén a Resi-

gzm Evil 2-ben megismert Ada is. A dolog mar

csak azért is valoszinGsithets, mert a Capcom eb-
ben az epizédban is alkalmazni kivanja a Resident
Zeroban bevezetett karakter-véltogatés rendszert.
Sajéitszemszag(i nézpont implementalasarel is sut-
ro?nuk, de nem MGS2-féle ,FPS nézetbd| lovak”
stilusban: az Gj nézépont akkor lépne életbe, ha
valamit kozelebbrd| meg kivanunk vizsgalni. Féel
lenfélbsl négy darabot kapunk - egyelére rejtély,
hogy kik/mik lesznek 6k. A grafika mindenesetre
keményen biintet - mdr a képek is lenyligdzs rész-
letességii vizualis rnegie]enﬂésf seitenek, de a beje-
lentéskor lejatszott rovidke frailer I'wnguiufos ré-
szecske-effektiei (a tiiz és a gomolygd fust valami
elképesztden jol nézett ki) és valésaghten lengede-
28 fiiggBnyei latian az orcank is uléﬂwllaﬂ - na-
gyon%(eményen megdolgoziatick a Cube hardverét
a Capcomos fidk!

CAPCOM UJDONSAGOK
2003-RA {GC)
A Resident Evil 4 bejelentésével parhuzamosan a
Capcom fobb mas, szintén Gamecube-os fejlesz-
tésérd| is lerantotta a leplet - ezekkel most egy

blokkban foglalkozunk.
Viewtiful Joe - A Capcom ,szuperhirés” pré-

bélkozésa a kettédés ugrabugrék és a haromdés
beat'em-upok elemeit 6ivézi - a latottak alapjan
sikeresen. Poénos beszoldsok, cel-shaded grafika,
a jatekmenet integrans részét képzd cool zoomo-
lasok és lassitasok — megjelenés 2003 tavaszén.
P.N.03 - A jaték |eginLdbb a Tomb Raider-

szérira emlékeztet: szemet gydnyorkadtets dom-
borulatokkal rendelkezs fehdsné {Vanessa Z
Schneider), hatalmas fegyverek, még hatalma-
sabb szdrnyek (van koztitk egy erésen a Dine ho-
mokférgére hajazé refenet is], akrobatikus moz-
dulatok. Vanessa bossz(ja a CAMS (gonosz ro-
bothordak) altal lemészarolt esaladiaért rendkiviil
latvanyosnak igérkezik. Szintén 2003 tavaszéra
varjuk.

Dead Phoenix - A repkedss I6voldekek ra-

jongoi fogjak értekelni elsésorban a Halott Fénix
adrenalin pumpdlo akeiojat - a jaiékban o Win-

ed Clan egy oszlopos tagjat alakitva kell miszlik-

[8niink és robbantanunk az &si |ebegﬁ varos

(azaz az ofthonunk] ellen askaléds ersket. A ja-
ték direktora, Hiro Kato szerint a legfébb céljuk
az, az eri jatekos egy madar szuLad-
ségé\?tﬁyré kodhessen a levegében - a grafikatsl
nem vohuni eléjulva, de a jatekélmény még sok
mindenért kérpétolhat (az zene viszont baromi
i6). 2003 nyardn.

Killer 7 - A végére maradt a legjobb falat: @

Killer 7 egy roppant stilusos cel-shading technolé-
giaval készilt jatek — és egyben csattands vélasz

azoknak, akik o Gamecube-ot hajlamosak | legye-

rekkonzolozni”. A fészereld bérgyilkos (Harman
Smith, mas néven lstenek Gyilkosa) hét személyi-
séggel rendelkezik (ezek kozil az egyik toloszék-
ben kozlekedik!), és Kun Lan, a vilég egyik leg-
veszélyesebb bindzéje ellen harcol. Ot killsnalle
fejezetre bontott sziori, négy felfedezends vilag,
dobbentessen {6l megvalésitott és véridl focsogd
(1) grafika - a jatek percek alatt a varelistank ele-
jére ugrott - sajna jové év végéig kell még var-
nunk ra.

A jatékokhoz kapesoléds trailerek (és még sok
minden mas finomsag — példaul Resident 4, Zel-
da, DMC2 videdk) letdlthetok az 576 Onlinerdl,
|atogassatok meg batran! ;-

LEGEND OF ZELDA (GC)

Az clcimet mar mellé sem merjik irni: @ malt ho-
napban kdzslt Winds of Takufo egydltalén nem
bizonyult véglegesnek, mert azéta inkabb Wand
of the Wind, vagy The Wind Waker cimen emle-
gefik a jatékot. Oszintén reméljiik, hogy hivatalo-

san is megerdsitik lassan valamelyiket (jelenleg
nagyon Ggy néz ki, hogy Eurépégun a Wind
Waker lesz a befutd), mert oz eredeti Legend of
Zelda: Kaze no Takuto-telég nehezen tudjuk kiej-
teni két vodka-martini utén. ;-

A forténet elején a fiatal Link békésen éldegél
egy kis szigefen nagyanyijaval, Baachannal, és
hdgaval, Carillal. A dolgok persze rosszra fordul-
nuE: a nagy és gonosz madar, Zeeklock elrabolja
Carilt - Link bardtunk pedig utdna ered. Az egyik
cimvariéinsban is szereplé Wand of The Wind
egy héstink dlial hasznalt varazstargy, mellyel -
mint neve is mufatia - a szél iranyat és erdsségét
lehet majd befolyasolni. A szél néha nagyon jél
{on, mert nagy fiyilﬁ' bardtunk egy zsebkendd se-
gitségével meg tudja majd lovagelni azt - ahol
erre nincs lehetdség, oft cséﬂéyu segitségével
hozodzkodhat fel @ magasba. A kard melleft
fegyverként leginkabb a bombakat (melyekkel tit-
kos afjcrokat és ajtokat is berobbanthatunk] és a
bumeréngot |ul< haszndlni - ez utébbival egy-
szerre akér tobb ellenfelet is leterithetiink. Latata-
valsagunkat o tavesdvel novelhetjik meg, mely
roppant hasznos szerszamnak bizonyulhat akkor,
ha éppen oz 6rok utvonalat kivanjuk kikémlelni
(MGS behatas?). Link lmlandioinu\( nagy része
egy sok apro szigetre szabdalt Fﬁfdteri.ﬁgien (kep-
zavar - az inkabb fengerteriilet, va
nak, ahol az egyes szigetek kozstt héstink egy vi-

mi jatszod-

torlaval felszerelt csonakkal kbzlekedik majd -
ilyenkor nyilik lehetéség egyébként egy érmegyfij:
fgetés minijétékra is. Hasink ezdtial, ha kell,
tigyesen lopakodik is: lehetdségiink lesz elosonni
az ellenfelek hata mégétt, sét, ha a helyzet tgy
hozza, Link hordénak dlcézza magat (mondom
én - tisztla MGS). A jaték j6 Nintendés szokés
szerint teljesen kompafibilis a hamarosan megje-
lené GBA-s Legend of Zelda: Four Sword-el, (ami
igazan jo véh‘;? igérkezik — a Four Swords-6n kivill
az SNES-es Zelda-klasszikus, a Link fo the Past fe-
[jitott verziojat is tartalmazni fogja a kartya), né-
hany fitok csak a gémbojos valtozat segitségével
lesz elérhets.

A jaiék mellé raadasul két meglepetés is jami fog
fog, mégpedig az Ocarina of Time fejlesztés alaft
allb (nagyfelbontast textirakkal ellatoti] Gamecu-
be-os verzitja, valamint az Ura Zelda (eredetileg
64DD-re fervezett, de scha meg nem jelent Ocari-
na expanzio) hasonlé valtozata. A ket jatek
egyébként teljesen ingyenes lesz — feltéve, ha Ja-

anban élsz, és megvasarlod a Cubeos Zeldét. A
Egnuszck kbzétt egy F-Zero és eqy Resident Evil 4
preview-vided is ?jﬁelheié lesz majd - a szeren-
csés japanok mar idén (december tizenharmadi-
kan) megvasdrolhatiak a maguk példanyat a Zel-
dabél - mi meg vérLthnk ré 2003-ig {és még in-
gyenes Ocarindt sem kapunk). (Ahogy kijén
megrendelem Japanbél, nyugi! Martin :)

VIRTUA FIGHTER 4 EVO-

LUTION (PS2, XBOX)

A korabbi hirekkel ellentétben a Se%a Playsfation
2-re is kiodja a Virtua Fighter legutobbi részének

felturbézott valiozatat. Az arkad-verzidhoz képest
tobb Gjdonsag is bekeriil a Pléjstacios véllfozolgz:
i|{len bonusz ﬂasz példaul az Original Quest méd,
ahol ,virtudlis jatekkézpontokban” (barmit is jelent-
sen ez) kell majd megmérkézniink a vilég minden
tajaré| ssszesereglett ellenfeleinkkel - a cél fermé-
szefesen a vilagbajnoki statusz elérése. Uj elsajafit-
haté technikékat, 0] palyakat, sét két ij karakfert
(Brad Burns és Gou Himori) is kapunk — a jelents-
sen felgytrt grafika, nagyobb felbontast texttréak
és leroviditett faltési iéﬁﬁmpﬁemeﬂfﬁlésq pedig
mar csak hab a fortan. A VF4 Evolutiont a legtelje-
sebb valéjaban kiélvezni shaitok szaméra a Hori
kinal az eredeti arkad-iranyitot utéinzo kontrollert -
a 2003 mércius tizenharmadikai japani jatekmeg-
i:alenésse| eg{;dﬁben. Az igéretek szerint a jatek
ijon Eurdpdban is, aki még nem birtokolja a VF4-
ef, annak mér érdemes lesz ezt a verzidt bevamia.

576 KONZOL



SAKURA TAISEN: ATSUKI
CHISIONI (PS2)

A népszerii anime-sorozat alopjén (anglius nyelv-
teriileten Sakura Wars néven ismeretes a széria)
készilé Sakura Taisen-jétékok a japéni Dreameast-
felhozatal igen finom umbiainaL szémifotak a
maguk idejében. A Sega Ugy dontdtt, hogy Plays-
fation 2-6n is megér egy Feﬁdgozési a téma, igy
bele is vagtok o Sakura Taisen: Atsuki Chisi-
oni megalkotésaba. Az 0] Sakura jaték RENGE-
4 . f -

T jom, )y
RS

TEG mindségi kezzel rajzolt animéciot vonultat fel,
sfilus tekinfetében pedi marad a szokdsos,
oriasrobot-hegyeket feﬁon::?hb RPG-nek. A korab-
bi jatékokban fellelhetd LIPS-szisztéma, valamint az
azokban megismert harcrendszer szintén fiszteletét
teszi. Oszintén reméljik, hogy ez az epizéd kivéte-
lesen hozzénk is eljut - a hirszerkeszio nagyon
kedveli a jatekok a,opiﬁul szolgdlé sorozatot annak
egyedi hangulata, és erds sztorivonala miatt. Japé-
ni megjelenés 2003 tavaszéan.

DRAGON QUEST VIl
{PS2)

Az Enix végre hivatalosan is felfedte (a jopéani V-
Jump manga magazinban) jelenlegi kind‘uiénuk
zaszléshajéjat, a Dragon Quest sorozat nyolcadik
részét. A Liﬁesztﬁgérga kulesfiguréi most is ugya-
nazok: Yuji Horii, Akira Toriyama (a Dragon Ball
Z/GT kredtora) és Koichi Sugiyama. A jaiek felett
babaskods, azéta feloszlott Heartbeat munkdjat a
Level 5 vette at — ket a Playstation 2-es Dark

:ﬁ“_' :

Chronicles, vagy az Xbox-os True Fanfasy Live On-
line fejleszigikent ismerhefjik. A DQS teljesen hé-

cel-shaded (vagy ahogy az Enix-nél neve-
zik: foon-shaded) grafikat haszndl, és az egy da-
rab fellelhets kép alapjan igen potasan néz ki. A
szforird| még nem kézoltek semmi kézelebbit a fit-
koladzo ke?vﬁkben lévs japanok, de egy biztos: @
korabbi pletykakkal ellentétben a jatek nem fog
megjelenni sem Gamecube-ra, sem Xbox-ra, ha-
nem Playstation 2 exkluziv lesz.

MIDNIGHT CLUB 2
(PS2, XBOX)

A Rockstar vadonas G jatéka a tavalyi év egyik si-
kerfilmjének, a Fast and the Furiousnak (nélunk Ha-
Iélos Iramban cimen futott) nyomdokain haladva az
illegalis utcai versenyek vilagat probdlja bemutatni
- természetesen jétékformaban. Harom vérosban
(Los Angeles, Parizs, Tokié) nyomhatiuk tévig a

dizt, fucatnyi licencelt autd és moforbicaj kozill va-
Pusztva ki a nekiink legszimpatikusabbat. A Mid-

576 KONZOL

night Club 2 elsé szabélya az, hogy nincsenek
szabdlyok. A Midnight Club 2 masodik szabélya,
hogy nincsenek szabalyok (bocs, de ezt muszdj volt

OMGHT ELL

;-)). Tényleg nincsenek szabalyok, mert a versenye-
ken a minél gyorsabb célba érés érdekeben min-

dent bevethetiink: ellenfeleinket lelokhefjitk az Giral,

A
1IOHIG

a falnck passzirozhatiuk 8ket, aivaghatunk minde-
nen, ugrathatunk, gyors keril8utakat hasznélha-
tunk. A mulfiplayer opcio négy jatékost tamogat
majd — gyanithatoan az egymas elleni versenyzés
lesz a legna moéka a jatekban. A fejlesztésért
felelds Angel Studiost egyébként épp most vésérol-
ta fel maganak a Rockstar, ezentil Rockstar San
Diego néven fuinak majd. Grafikailag nem lesz baj
a jatekkal, mi RenderWare platformot gyanitunk a
héttérben ~ abban meg ritkan kell csalédunk autés
téren (fessék csak megnézni a Burnout 2-1). Pléjs-
tacios megjelenés 2003 janudriaban, az Xbox ver-
zi6 nem sokkal ezutén varhato.

DEUS EX 2: INVISIBLE
WAR (PS2, XBOX)

Az lon Storm szerepidték elemekkel erésen meg-
tiizdelt sajétszemszogl akcidjétekanak els része
inkabb pécén durrant nagyot — a sebességproble-
makkal m&d& PS2 verzi6 viszonylag gyorsan a
feledés homélyaba meriilt. A jaték hosz évvel az el
58 rész eseményei utdn jatszédik, és a fszerepld is
Uj: négy protagonista koziil vélaszthatunk majd (két
pasi és ket néni) — mindegyikitk oz el6z6 rész fohs-
sének, JC Dentonnak a génkészletébdl lett kionoz-
va. A jatekmenet viszont nagyjabél valtozatlan ma-
rad, tovébbra is a lopakodésen, a belénk szerelt
implantatumok dltal biztositolt specidlis képességek

haszndlatan (atléthatunk a falakon, hatalmasakat
ugorhatunk, vagy akar idélegesen lathatafianna is

f.

valhatunk), no meg a jo kis lovoldozésen van a
hungst’xlz. Jelenttss véltozésok inkabb grafikai téren
varhatok: az elsd rész pérezer poligont mozgatd
Unreal-motoridt felvaltia a legtjobb Unreal Warfa-
re fechnologia (ez diiborog mostansag az Xbox-os

Unreal Championship alatt is), és egy olyan, az lon
Storm dlfal hazilag &sszedobot feny-aryek rend-
szer, amihez foghato mindségt (allittlag) meg
senki nem |atoft. A [ovéldozés mellett jelentds szere-
pet kap a konfliktusok békés kimenelelﬁ megolddsa
is: a nem-haldlos reknek (kabité-pisztolyok,
fustgrandtok, sokkolok) hala dgy is végig lehet
majd jatszani az Invisible Wart, hogy senkif nem
oliink meg.

Tervezett megjelenés 2003 kozepén, a PS2 és az
Xbox verziok egy idében lainak majd napvilagot.

JURASSIC PARK: OPERA-
TION GENESIS (XBOX)

Ilyesmit is ritkan latunk konzolon: részlefes gazda-
sagi szimulacio némi vérfrissitd akcioval megfijsze-
rezve. A Blue Tongue dltal fejlesztett JP: Operation
Genesis végre gy dolgozza fel a Jurassic Park li-
cencet, ahogy ozt mar régen kelleft volna - elvo-
natkoziat az éslény-mészarlés brutalitéstsl, és in-
kébb a park felépitésére/menedzselésére koncent-
rél. A jaték elején kapunk egy véleflenszerden ge-
nerdlt szigefef, hozza egy csinos kis pénzdsszeget,
és utana csok rajtunk molik, hogy mi‘?’a épitiu
meg dlmaink dslenyparkiat. Az épiletekbd| kezdet-
ben sziikas kindlat éll csak rendelkezésre, de erre
valé a kutotéis/fejlesztés: kismillio kifejleszthets att-

rakeid, épilet és technologia var arra, hogy végre
a muguniévé tegyuk Sket. A siker érdekében na-
on alapos mikoromenedzsmentet kell végezniink:
gKmn aprosagokra is oda kell maid figyelniink,
hogy hova tesszitk le a kui&sbédéLur (a kicsi
Johnny nem szivesen fogyaszt hamburgert a vértél
sikamlés raptor-ketrec melleft) vagy, hogy miként
nevezziik el az affrakciékat: nyilvanvalé, hogy a
békésen szunykalo novényevoket bemutato rész-
leg ,A Fajdalom Haza: Ver, Belek, Szenvedss” feli-
rattal valé ellatasa kevesebb nézét vonz majd, mint
ha a ,Tipi Tapi Dino” feliratt rézsaszin tablacskat
létné az arra téveds latogaté. A viszonylag lassan
folydogdlo épitkezést akcidrészek szakitigk meg (a
fejlesztd bacsik igérete szerint csak nehany ilyen
esemény lesz, nem akamak l5véldzds gémet
Grfani az anyaghdl): ilyenkor elszabadulf dine-

Ez?keﬂ (kabité-lovedekkel) levadasznunk, helikop-
terrel kel raptorokat pakelgatnunk az egyik ketrec-
bl a mésikba, vagy éppen (a Pokemon Snap min-
tajara) a novényzefben rejtozd Gslényeket kell len-
csevégre kapnunk.

Az OEeruﬁon Genesis mindenképpen iidvozlends
prébalkozés a konzolista videojétékok erészakkéz-
pontd vilagaban: a JP licenc, a korrekt grafika, és
a Rollercoaster Tycoon sorozatbél csent jatékmenet
elegye a 5v6 év egyik legjopofabb jatékat eredme-
nyezhefi.

GALAXY ANGELS (XBOX)

A Microsoft tovabbra is tamadja a japani piacot
a kizérélag oda szént, japani iz|ésvi|ﬁghoz igazi-
ot jatékokkal. A Broccoli Galaxy Angels-e is fi-
pikusan ilyen jaték: kalandelemekke! megszért re-
pilés akeié, manga/anime stilusben eldadva. A
Galakiikus Arﬁyntﬂok ket részre van felosziva: a ka-
landozést (ahol béjos kis angyalaink oz alkalmaz-
haté harei stratégiak utan kutatnak) repkedss akei-

érészek kovefik (abszolit arcade stilusban, szimulé-
ciora senki se szamifson). A vadészrepilss akeiok

egy része az {rben jatszodik - ilyenkor az anya-
hajonk folyamatos informéciokkal lat el majd min-
ket a cél mibenlétét, és az alkalmazhatd fakfikak
milyenségét illetcleg. Grafikailag rendben van az
anyag, gyanithatéan nem ez a jaték fogja porba
alézni vizulisan a kenkurenciét, de a Macrossra
emlékeztets ,egymillié rakéta repiil uténam, én
meg cikazok kézottik” megvalésitas azért kellemes
|atvany a szemnek. Jopanban 2003 janudr fizen-
harmadikan jon ki a jaték, mi valoszintleg maxi-
mum import tormajaban talalkozhatunk majd vele.

WAR OF THE MONSTERS
“{PS2)

A Playstation 2 fanok is megkapjak a maguk
szornyes-rombolés jatekat. A War of the
Monsters tarénete e szokésos dlien-invazidval
kezdsdik, de abszolite nem szokvanyosan folytats-
dik: a idegeneket sikeril n visszaverni, de az
elpusztitasuk utén ift murmmeéris szemét sok
c’lfuto! és gépezetet (1) hatalmas szérnyé mutdledik
a Féldan. A szérmyek pedig dihasek és a Godzilla
toriénetek hagyomanyainak megfeleléen ragfon
egymasnak is esnek. A kiizdelmek jokor nyilt ferii-
lefeken folynak (nagyvérasok, tengerpart, iies
vélgykatlan), melyei)g épiletek és boséges szamo

jarokeld népesit be. A komyezet szaz szazalekban

rombolhatd, és a szomyekre felszerelt erek
mellett a kiilsnféle roncsokat is hasznélatoa vehet-
jik a csatdban - a Las Vegas-ban lerombolt kaszi-
né homlokzatérél levert rias neonbefiket példéul
gond nélkiil neki tudjuk vagni a dihs ellenfelink-
nek. Alapbél nyolc vélaszthat karakterrel talalkoz-
hatunk majd, eszetlenebbnél eszeflenebb figurdk
(Ultre-V, a futurisztikus robot; Congar az ériésgo-
rilla; Agamo az aziék istenszobor, vagy éppen az
elekiromossagot szoro Kineclitops), fovabbi ket rej-
fett karaktert a csatak megnyerése utan csalhuiunL
elé. Es ami a legjobb az egészben: a jétékot fej-
leszt Inocq teliesen az Givenes évek mutdns szor-
nyes filmjeinek hangulatara ment ra, az infrétol

kezdve a fmeniiig minden a korabeli B-mozik vi-
lagat idézi. 3003 elsé negyedévében lehet majd
érdekldni a bolfokban a jéték irant, a forgalmazo
pedig a SCEA lesz.

FLAT-OUT (XBOX)

Az Xbox lassan a mindségi autéversenyek hazé-
jéavé valik, annyi igérefes autés fejlesztés fut mosto-



ndban, hogy fejben fartani is nehéz 8ket, nem
hogy megvéscrolni... Most Gjabb versenyzé iratko-
zott fel a listara o Bugbear Enfertinment gondos ke-
zei dltal fejlesztett Flat-Out személyében. A Flat-
Out erdsen karakter-orientalt trténettel rendelke-
zik, a versenyek utén kiszallhatunk oz autebel, &s a
szereplékkel valamint a csapatunkhoz tartozé kar-
akterekkel is tarsaloghatunk. A verseny j6 brutdlis:
roncsderbire emlékezfeté mocskos-poros-saras pa-
yak, alkatrészenkent ripityara torhetd autok a séri-
lések a jargany menetteljesitményét is befolyésol-
jak), szerteszét repilé gumiabroncsok — ezt mar
szeretjilk! Negyvendt pélyan nyomhatjuk oz ipart
(lesznek jeges, homakos urénc'i is), nyolc auté ké-
zill vélasziva. A megnyert versenyek pénzt jelente-
nek, ezt pedig az autonk fejlesztésére FordiILuiiuk.

Az ellenfél Al-je igen ravasz Lévszég, allitelag tanul

a kordbbi versenyek soran elkbvetett hibaibél, és a
mi vezetési stilusunkbél (erre azért kivancsiak le-
szlink). Oszfott képemy8s és linkkébeles multipla-
yer valamint vaskos Xbox-Live tdmogatas kényezfefi
a fobbijatekos futamokra vagyokat — 2003 masodik
felében. Hivatalosan egyelére csak Xbox-ra jelen-
tefték be, de a hirek szerint varhaté a késébbiek-
ben PS2-re és Gamecube-ra is.

DEMON HUNTER (GBA)

Az Indepedent Arts/Raising Sﬁsiem dub akcié-ka-
land-szerepjatek kokléﬁu a Diablo-like, !ﬁpo|r;'15$u|
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egybekatott mészarlast hozza el kedvenc handheld
masinank képernyiére. A jaték nyolc kovér fejeze-
fen hajtia kereszfil a jatékost, ezei: mindegyike
16bb al-epizédra lesz osziva - a stilus hagyomé-
nyainak megfelelgen a palyak minden esefben vé-
|etlenszertien generdliak. Szokatlan viszont az in-
kabb pécés valsideji stratégiakban megszokott
,,For? of war" alkalmazasa - a jatekes latétévolsaga
korldtozott, csak azt latja (felilnézetbél) ami/aki az
orra elétt ugrdl - ez a Demon Hunfer esetében ozt
eredményezi, hogy olyankor is hirtelen elénk pen-
deriilhet egy szomy a semmibél, amikor abszoldt
nem szamitunk ré. A feflesztck igérete szerint adre-
nalin pumpalé akeiéra, és 70-80 cranyi fiszta jté-
kidére szamithatunk - 2003 elsg negyedévében.

HYPERSPACE DELIVERY
BOY (GBA)

Mit csinél az ember, ha elbukik majd haszmillis
dollért egy kozel at évig fejlesztett jatekkal, aztan
majdnem csédbe viszi a jatekgyartas egyik legna-
gyobb remény( szoftvercégét? John Romero eseté-
ben a vélasz az volt, hogy héna alé csapta két ko-
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zeli munkatdrsét (a Doom elsé részének kiagyalés-
ban késsbb pedig a Duke Nukem 3D fejlesztésé-
ben is dnt6 szereppel bird Tom Hallt, és a jatéki-
part szexszimbolumanak szamito Stevie ,KillCreek”
Case-t — a lehengerlé domborulatokkal rendelkezo
hélgy amigy Romero baréindje) és megalapitoita
a kizarélag zsebpécés (PocketPC) és zsebkonzolos
jatekokat fejleszts Monkeystone Gamest. A Mon-
LeySione elsG jelentdsebb projektie a Hyperspace
Delivery Boy volt - a jatek tavaly jelent meg Poc-
ketPC-re, és az idei kardcsonyi szezonban mér (a
Romero dlfal mindig is favorizalt] GBA-ra is kap-
haté lesz. A jéték féhése Guy Carrington, aki egy-

oy lfa e . |1
fajta modernkori Grpostéskent tengeti az élefét — al-
landéan diihds féndke, Segeant Fﬂibus?er utasitdsa-
ra nehezen kézbesitheté killdeményeket szdllit oz
univerzum legveszélyesebb részeire. A HDB nagy-
ban merit az SNES akcig-RPG-k (elsésorban a Le-

end of zelda) gazdag hagyomanyaibol: kalande-
Eemek, beszélgetés részek, aprébb rejivények és
valésidejii harcok véltiak egymést. KulonJi‘ﬂi sorén
Guy barétunk szémos lokaciét jar be (Planet Bridia
Fratfrog Swamp, vagy oz intergalakfikus pizzahd-
lozat kézpontianak szamito Mystery Pizza (a cé
neve vicces utalds a Julia Roberts karrierjét elindito
butuska romantikus komédiéral, és szamos ellenfél-
lel kiizd meg (hatalmas, nyelvikkel csapkods bé-
kak; egy dllandéan élmos sérkany — széval nem
vehetdk til komolyan oz opponenseink). A Space
Delivery Boy varézsa az egyszer(iségében és Ro-
meroék humoros hozzadllasaban :ﬁik — nincs erd-
szak, nincs elvont forténet, csak jopofa karakierek
és nagyon kedves humor. A 'é|1é||< a budget arkate-
gériaban indul (19 dolcsiba féj), az hasonld stilusi
oldskool NES/SNES anyagok rajongéinak érde-
mes lesz oddfigyelni r.

LEGEND OF ZELDA: FOUR
SWORDS (GBA)

Fentebb mar megemlitettik oz 0j gémbojos Zeldat
a Wind Waker kapesén (miszerint tartalmazni fog-
ja az eredeti Link o the Past feldjitott verziéjdt is),
de igazén megérdemli a maga kis hirblokkjdt, ime:
a jaték toriénete szerint szegény Link négy szemé-
lyisegre bomlik (semmi tudathasadas, valoban
négy kulonallo karakierrdl van sz6) a titokzatos
Neégy Kard dltal. A bajok réadésul csstil jsnnek:
a gonosz varézsls, Vatti elrabolja a béjos Zeldat
[be kéne zami valahova ezt a leanyzét j6l, mindig
lelép vele valakil, Link pediglen azonnal a kiszaba-
ditsara indul. A kartyan taldlhato két jatek szoros
szimbizishan él majd egyméssal: az egyik verzié-
ban megfanult mt)zr.lu!r‘.ﬁsn’rz.!l a mésik jatékban is
alkalmazhatjuk, és a Link fo the Pastban felfedezett
titkok elérhetévé valnak a Four Swordben is. A
Neégy Kord dungeonjai véleflenszeriien generéltak,

PeRL I Adoreg —
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és a rejtvények is random keriilnek benniik elhelye-
zésre. A jaték tartalmaz egy kévér multiplayer mé-
dot is, is talalkozhatunk olyan rejtvén kk:{?rnelye-
ket kizarolag ket jatekos egyiitimikdeése esefén le-
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het majd megoldani. A single player missziok so-
ran Ugynevezett frialok [prébéﬁ fogjak megnehezi-
teni oz életiinket, ezekbdl allitclag jo sok lesz, ed-
dig héromra deriilt fény: Heave Ho, Cut-throat
Competifion & a Chambers of Insight. Japénben a
Cubeos Zeldaval parhuzamosan jelenik meg a j&-
ték, ndlunk csak jovére varhatd - ha eddig nem
veltel GBA-, akkor e miatt a jatek miaft fogsz.

MAZSOLAZO

SQUARE-ENIX FUZIO

Tessék leiilni és erssen megkapaszkodni, a hénap
legiitésebb hirével indifiuk a mazsoldzgatést — mi is
Ggy vagyunk vele, mint a viccbeli dreg bécsi: EZT
azért nem gondoltuk volna. A Yahoo News érfesi-
|esei szerint 2003 aprilis elsejétol (nem aprilisi tré-
fal) 8sszeolvad a japani RPG-fejlesztés ket legmeg-
hatérozébb szereplse, (a Final Fantasy és a Dra-
gon Quest megaszéridk alkotéi, ugyebér) a Square
és az Fnix. Az ligylet részvénycsere formdjaban
megy majd végbe, egy Square papiros 0.81 Enix
részvényt ér majd. Az (] cég neve: Square Enix. A
Sony megfartja a részesedését a Square-ben, ami
azt jelenti, hogy oz Gjonnan alakult véllalat nyole
szazalekat birtokoljak majd. Az SE elnaketsl, Wa-
da Yoichi trtol (korabban & volt a Square vezetsje
— a képen balrél oz elsé) szarmazo informéciok

szerint a két cég kilfoldi érdekeltségeit (az Enix
amerikai, mig a Square amerikai és eurépai divizi-
6kkal is rendelkezik] a tovéabbiakban is meg kivan-
jak tartani, de hamarosan ezeket is egy kozos cég-
Len egyesifik majd. A Square fermészetesen foly-

fatia ez FF-sorozatot - a fizenharmadik rész fej-

lesztése ugyan még nem kezdédott meg, és egyel-
ére FFX-3-at sem terveznek, viszont javéban tér-
gru|nuk a Disneyvel a mar 16bb, mint harommillia
eladott peldannyal biiszkelkeds Kingdom Hearts
masodik részérdl. Az Enix a legfobb bevételt a ks-
zeliovoben a Star Ocean 3: Till the End of Time-tol
varja — minimum kéfmillié darabot szeremének be-
[8le eladni vilagszerte. A cégnek jelenleg huszongt
(1) fejlesztés elatt alls projektie van, ezek nyolevan
szzaléka a PS2-6t célozza meg, liz szazalékuk
GBJE cim, mig a fent marads tiz szézalék online
jétek.

Az egyesiilésre minden yalosziniség szerint anya-
gi okok miatt volt szitkség: a Square utolsé pénz-

iigyi évében vastag veszieséget (16.55 milliérd yen
- a hatalmasat bquh‘ Final Fantasy mozifilm még
mindig érezfeti a hatdsat) mig az Enix szerény nye-
reséget (4,28 milliard yen| termelt. A jatékok ming-
ségének és a rajuk forditando kutatasi/fejlesztési
idé megnévekedésének kdszénhetden a koliségek
kezdenek az egekbe emelkedni — a Square-Enix fo-
zi6 bizonyosan nem az ulr(ulsé; nugys:g}:ésﬁ eré-
egyesités oz egy-egy jatékra lassan hollywoodi mé-
ret bikdzseket kGl tékiparbon

JATEKBOL FILM - MIN-
DEN MENNYISEGBEN

Lassan mar az lesz hir, ha egy jatékot nem filme-
sitenek meg. A Sega Shinobi sorozafa sem keriil-
hette el a sorsét: o mozis (&s televiziés) jogokra a
Mindfire Enfertainment tefte ré a kezét 8k keszitik
a j6v6 nyaron a mozikba keriilé House of the De-
ocl filmet is — ebben olyannyira biznak, hogy mar
a masodik rész elkésziileteit is megkezdtek), és
2004 nyarét célozidk meg, mint a Shinobi filmfel-
dolgozés premierjének kivanatos idépontiat. A cég
dllifolag szorosan egyiittmikadik a PS2-es Shinobi-
jatekon munkalkods fejleszickkel - azt szeremék
ugyanis, hogy a jaték és a film sztorija komoly ha-
sonloségot mutasson egyméssal. Aztén ift van az
Gjabb 6 példa arra, hogy a nyugati civilizécié las-
san felemészti snmagdt: elkezddiek az elékészille-
fek a Pac-Man megfilmesitéséhez. A filmjogokat
az eddig ismeretlen Crystal Sky produkciés vallalat
vésarolta meg a Namco-tél, a tervezett filmalkotds
mifoja pedig ,fantasy elemekkel erésen dszétt ka-
landfilm". A Crystal Sky elnoke, Steven Paul rendki-
vill bizakodo hangot iitstt meg a project sikerével
kapcsolatban: , A Pac-Mannél nincs ismertebb ja-
féﬁc Legyen sz6 akér gyerekekrd] akér felnéttekrd],
a Pac-Man jdtékokat mindenki ismeri és imédja”.
House of the Dead-film okeé, még a Shinobi megfil-
mesités is rendben van — no de Pac-Man2 Kivéancsi-
an varjuk a fovabbi fejleményeket...

VICE CITY
REKORDELADASOK

A Grand Theft Auto: Vice Cil{-nef: mér a
megjelenés elétt j6 par héttel kiemelkeds sikert j6-
soiralk a szakérd bacsik — nem volt nehéz, hisz
kbzel négymillié elérendelés futott be a boltokba
az okidber végi premierig. Ekkora sikerre azon-
ban talan még a jaték eladasait optimistan becs-
16k sem szémitottak: a Vice Cil{ szinte mindenhol
rekordokat déntéget. Az amerikai debit elsé nap-
jén 16bb mint egymillié példéany talélt gazdéra, és
az angliai eladasok is kimagasléak - a kodos
bionban az elss hétvégén 250 ezer példanyt vit-
fek hoza beldle a lelkes jatekosok. Az Egyesillt Ki-
ralysagban az elss hétvegére vetifett eladasi re-
kordot eddig a tavaly megjelent MGS2 farfotta
(120 ezer értékesitett példannyal), erre a Vice
Citynek béven sikeriilt raduplaznia, A hirek sze-
rint a Biin Varosa jelenleg hianycikk Europaban,
a jdtékot forgalmazé Take 2 egész egyszertien
nem fud eleget széllitani ahhoz, hogy minden
igényt ki tuej}unok elégiteni a szoftverbutikok - a
|egtobb helyen mar az elsé par napon elfogyott
az Bsszes kiszéllitott példany.

DMC 2: KET VALTOZAY?

Furcsa pletykak kaptak szamyra a Devil May
Cry 2-vel kapcsolatban: a Capcom a hirek szerint
egyszerre két DMC2-verziét shait piacra dobni. Az
egrik véliozatban Dantéval, mig a méasikban Lucia-
val nyemulhatunk = azaz ha mindkét karakter ka-
landjaira kivancsiak vagyunk, akkor kéf darab jé-
fékot kell majd megvenniink... Oszintén remél]UL,
hogy félreértésrdl van sz6, még akkor is, ha a
Capcom szerint a két karakter férténete feliesen k-
[6nbozik egymastol, vagyis nem ugyanazokon a
palyakon kell majd nyomulnunk velik - a dolog

976 KONZOL



lunséFnak fiinik a mélyen tisztelt jopani kiado ré-
szérdl.

N-GAGE ES RED JADE:
MOBILBOL ZSEBKONZOL

A mobilgyartok egyre nug{obb érdeklodést mutat-
té

ebben a formaban u%nnis er6sen cinikus pofat-

nak a hordozhatd videojatékok piaca irant (valé-
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szinGleg a Ninfendo és Gomeboy Advance banto
efyedurolmu sarkalja az urakat): @ mdlt hénap
ejé

elején a Nokia jelentette be, hogy N-Gage néven

mobiltelefon-handheld hibridet kivén piacra dobni

- a Sega mar csaflakozoft is szoftverfejlesztéként a

projekthez. Most az Ericssonon van a sor: a sved

cég (akik felig-meddig a Sony tulajdonanak szami-

tanck) ismét feléleszfette az annak idején anyagi

okok miat felbehagyott Red Jade projektiet. A

N-Gage-el ellentétben svéd bardtaink masingjarcl

nem |§-:.1 telefondlni, viszont nagyszer(i (vezetek

nélkiili) halozati képességekkel, és igen biztatd spe-

cifikéciokkal rendelkezik:

M 64 bites CPU

B Héromdimenziés, poligon alapt grafika - a gép
vizudlis teljesitménye valahol a PS1 és az Né4
kozott helyezkedik el

B Sokcsatornas PCM hang

B A mobilelcsikhez hasonls Gjratélihets akkumla-

for

B Blue Tooth-technolégién alapulé vezeték nélkilli
kommunikécio ket vagy t5bb gép kszott

W Jatéklefoltesi lehetdseg a direkt e célra fent farfoft
szerverekré|

B 100 dollér alatti kezdéar

A Nokia N-Gage 2003 februarjaban debiitdl,
Red Jude pedig a jov6 év kszepére vérhato.

GAME BOY PLAYER: GBA
EXPANZIO A CUBEHOZ

A Gamecube és a Gameboy Advance Gjabb |-
ést teft egymds felé: a Nintendo november végén
E:iselenteﬂ Game Boy Player kodnevi szer-
kenty(ije lehettvé teszi a GBA, GBC, és GB jafé-
kok lejtszasét a Jatekkockan. A kiegészit nagy-
jabél egy hivelyk vastag, és tokéletesen illeszke-
dik a GC also lapjahoz - ide lehet majd becssz-
tafni a curtridge-oLut. Alapesetben a GC iranyito-
iat hasznalhatiuk a iétékoftezérlésére, de oz
eredefi felallast preferélok a linkkabel segitségével
a nugrestvérre &tott GBA-val is nycmssﬁlamgk
~ilyenkor nem a kis képernydn, hanem a tévén
zajlik majd az akeio. Multiplayer tekintetében oz
exrunzié megegyezik a GBA-val, azaz gond nél-
kiil bele lehet majd fizni a hagyomanyos Advan-
ce-0s linksorba. Japani megieﬁ:nés 2003 mérciu-
saban, melyet egy majusi amerikai-és egy ponio-
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san még meg nem hatdrozott (de mindenképpen
{6V évi) eurdpai premier kévet. A Nintendo oko-
san haszndlja ki o GBA sikerét - ravasz médon
Ggy hirdefik a kiegészitst, hogy a megvasarlasa-
vg{ a Gamecube tulajok megtriplazhatiak a gé-
pikre elérhetd jdtékol( szémat.

GAMECUBE EZUSTBEN

A Ninfendot is elérte az Gjraszinezési ménia: a
killonféle neonszinekben pompazo Playstation 2-
ok és atlatszo, zoldre festett Xbox-ok utan a nagy
N egy igen szolid, ezlistszini Gamecube-véltoza-

é N

A\

b 4

tot kivén piacra dobni. Az igazi fanok az eziistds
masina mellé egy szinben hozza passzolé Wave-
bird-kontrollert is beszerezhetnek. Az Ujraszine-
zett gépezet decemberben debiitél Japanban,
19800 yent kell majd érte lefenni oz asztalra. A
kontrollerek 4500/2500 yenbe fajnak majd - at-
tél fiiggéen, hogy hagyoményos, vagy vezeték
nélkiili modellt valaszt a fisztelt gamer. Idedlis ka-
racsonyi ajandék, szinben harmonizal az angyal-

kas karacsonyfadiszekkel... ;)

KOJIMA-SAN ES
A NAPFENY

Hideo Kojima maestro mostansdg az utabbi
idok egyik legeredefibb Gameboy Advance-os
projectie felett babaskodik. A jéték neve Bokura
no Taiyou (Qur Sun ~ A mi Napunk], és a Kona-
mi kdzlése szerint akeié-szerepjaték hibrid a
draga. Ebben még nem is lenne semmi kilonos
— de az mar annal furcsabb, hogy az Our Sun
végigjatszasanak egyik sziikséges komponense,
hogy a szabadban jatsszunk vele! A jaték kar-
tydja ugyanis egy kis, a napfényt magéba fo-
gadni kepes szerkentyit is tartalmoz (Eim Martin
apu berakta réla a keépet, akkor a carfridge tefe-
ién lathatiatok — a z8ld bigys az), mely minél
t5bb fényt kap, anndl taposabbé vélik a karakte-
riink. Kojima elmondésa szerint ezzel arra sze-
retné dsztonozni a jatekosokat, hogy mozdulia-
nak ki a négy fal kozil, és inkabb a gyepen Le-
verészve jafszonak. Fogadjuk meg a szemiiveges
mester tandcsat, nyomas ki a {6 levegre — jelen-
legi minuszokban ugyan tiz perc alaft odafa-
gyunk a GBA-hoz, ge mit szémit az, ha egyszer

: ; . tl
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ilyen jopota kis vacak lég ki a zsebkonzolunk te-
tejebdl... ;-)

Szintén Kojima-sanhoz kapesoléds hir, hogy a
japani Famitsu gamerlap decemberi szamaban

egy kérdsivre lelnek majd a vasarlok - a Mefal
Gear Solid 3 fejlesztéesapata vér étleteket/javas-
latok/meglatasokat az MGS széria késziilg har-
madik epizédjaval kapesolatban. Ha olvassak a
Konzok (és miért is ne olvasnak ;-)), akkor mi is
megtennénk a magunk szerény javaslatat: kovet-
kez6 alkalommal egy kevésbé feminin fohost fes-
sék szerepeltetni, ha lehetséges... (Vagy ne csi-
naljanak harmadik részt. Martin)

ONLINE JATEKOK:
A VARTNAL KISEBB
ERDEKLODES

Nehéz szilés lesz az online multiplayer konzolos
elferjedése: a frissen befutott eladasi adatok sze-
rint a Sony a tervezett 400 ezer darab helyett dlig
200 ezer PS2 Network Adapfert értékesitett az
online jatékhoz szikséges szerkentyli szeptemberi
premierie ota. Meﬁlepﬁ modon a vasarloknak
alig tobb mint a fele (53 szazalék) vélasztotta a
broadband (szélessévi) kapesclatot kihaszndlé
adaptert, a tobbiek a hagyoményos 56k-s megol-
dés mellett voksoltak. Ez utshbi mér csak azért is
érdekes, mert a j8v8 favasszal esedékes eurépai
megielenéskor kizérélag a broadband szerkentyli
lesz megvésérolhats - Eoloﬂ a jelek szerint igen
nagy igény mutatkozik a lassabb netkapcsolattal
rendelkezck részérél a narrowband (modemes)
adapterre is. A konkurens Microsoft hasonlé szol-
gdltatasa (az Xbox-Live-ré] van sz6 ugyebar) a
november kozepén starfolt az Egyesilt Allamok-
ban, és a hirek szerint az MS igen komoly Gssze-

t (két milliard dollér magassagaban) készil be-
Fe?:ﬂni/éit mér bele az online projektbe. Teszik
mindezt annak ellenére, hogy az Xbox-ért is fele-
18s Microsofi-szekeié (a Home and Enteriainment
divizi6) az idén joliustd] szeptemberig terjeds ids-
szakban - azoz harom hénap alatt - kemény
177 millié dolldros veszteséget kalapdlt éssze a
redmandi ériésnak. Az Xbox-Live csomagok el-
addsai egyébként joval biztatébbak: a szolgdlta-
tas debifalasa utan két héttel mar kozel 100 ezer
példanyt szolitottak magukhoz beléle az amerikai

Xdoboz tulajok.

AZ XBOX ES
A POPSZTAROK

A jovBben két népszeri popcsillag is kszelebbi
kapesolatba kerill majd a Microsoft fekefe dobo-
zéval. Britney Spears kisasszonyt a From Softwa-
re birta ré arra vaskos dollarkstegekkel, hogy
szdlljon be a Japanban decembeﬂ:en, mig a vi-
|ag tobbi részén 2003 elején megjelend kardos-
hentelés akciojatékuk, az OtoFi reklamozésaba.
Spears néni a jatékot promatalo tevéspotokban
fog fellépni (hogy miként keril a csizma az asz-

talra, azaz a szende sz(iz imagojo tinisztar egy
ilyen vérgézds alkotas reklamkampanyéba, azt
csak a From illetékesei tudjak), remélhetsleg nem
énekelni fog, mert vilagga szaladunk. Egy masik
hirességet is megkornyekezfek Gates batyoek: a
Microsoft és az Xbox lesz Robbie Williams 2003-
as mega-koncertkdrifianak egyik f6 szponzora. A
mostanség Frank Sinatra babérjaira t6r6 dalos
kedvis angol nagyon ériil a dolognak: , Otthion is
mindig az Xboxomat nydzom, most legaldbb a
koncertek utdn sem kelﬁ;mondanam rola, igy
minden este jatszhatok”.

A Microsoft a hirek szerint a koncertek elétt de-
monsiracist rendez majd a Boxos jatékokbl, sét
az érdekldok a helyszinen kidllito!t gépeken rog-
t5n gémelhetnek is egy j6t. Az dtlet nagyon szim-

fikus: adott esetben mi is inkabb DOA3-aznénk
ng ordt Williams bacsi mivészetének élvezele he-
yett...

NHL 2003 BAJNOKSAG

2002. november 16. — ez nem egy jaték megje-
lenési détuma volt! Az 576 KByte és az Ecobit
KFT. &sszehozta Magyarorszag elsé hivatalos
INHL Bajnoksagét az Arkad Uzletkézpontban lévé
tizlefiinknél.

Az EA nemzetkozileg szervezte ezt a viadalt és
természetesen mi sem maradhattunk ki beléle.
Jelentkezokbs| nem volt hiany és ez is azt bizo-
nyitia, hogy még nem halt ki az az igazi jatékos
réteg, aki tiszta szivbé| szeret versengeni. Termé-
szetesen nagyon sok jelentkezének csillapitottal
kezdeti lampalazat a fodij utani vagy! Ez nem
mas, mint egy 2 személyes floridai utazas, 5
csillagos széllodaban 1e{ies ellétassal, repildit-
tal, NHL All Star gélaval - ezutén kell a nyerfes-
nek nemzetkozi szinten is bebizonyitani rater-
mettseget.

A viadal szombaton 11 érakor indult, de mar
masfél oraval a kezdés elétt megjelentek a ver-
senyzok. Természetesen megvariuk a meghirdeteft

idépontot, de uténa mar négy gépen kiizdotiek
egyméssal az NHL-es ﬁic’:me)%/ Igen, azt hiszem
megilleti ket ez a jelz8, hiszen legtebbik ked-
venc csapatuk mezében ékeskedve vefette magat
harcba és hangos csatakialtassal nyugtaztak a
golszerzés utanozhatatlan Gromet. A mérkozések
roppant izgalmasak voliak. Amint oz egyik jaté-
kos gél szerzett, az ellenfél régton kiegyenlitett,
igy egy percig sem nyugodhatott meg egyik jaté-

os sem, hiszen aki itt egy picit is hibé:ﬂ(y, azt az
ellenfél gollal biinfeti.

Aki ide ellatogatott, az egy nagyon j6 hangulati
versenynek lehetett a szem- és %anﬂiu. Hangos
ovaciok golszerzésnél, a 15meg egy emberként
hordiilt fel a kihagyhataflan helyzetek lattan, a
versenyz6k mindent odavarézsoliak, ami megad-
hatia ennek a jatéknak sava-borsat. Ezeket a sra-
lcokar dsszekofotte a jaték iranti szeretet és fiszfe-
ef.

A versenyzék biztositottak réla benntinket, hogy
nagyon ié\T éreztek magukat, és mar dlig varjak a
kovetkez derbit. Szeretnék mindenkit megnyug-
tatni, hogy aki most lemaradt, az ne csiiggedjen,
mert ezeief a jatékokat rendszeresiteni fogjuk a

jovaben!



A MARIO

legendas japan jatéktervezs, aki
néikm az egész jatékipar sokkal sze-
ényebb lenne, épp jelen sorok irasa-

Eor, november Té-oclikén toltstte be az
50-edik életévét. Ezen apropébél elér-
kezetinek lattuk oz idst, hogy par sor-
ban attekintsik palyafutasanak nagy ré-
szét a legismertebb dlfala kredlt karak-
teren, Mario-n keresztil.

; higeru Miyamoto, a sok dijat nrerf

A torténet Gunpei Yokoi-val kezdsdstt,
igy réla is emlékezziink meg, féleg,
hogy 1997-ben elhunyt egy tragikus
autéhalesetben. O még egy olyan Nin-
tendo nevii kyotoi cégnél %elyezke&eﬂ
el, ami az 1889-es a?cpiféscx ofa egy
csaldd kezében volt és jatekkartyakat
Eyc’:r!orr. Ki gondalta volna akkor még,

ogy par év milva a Nintendo név mi-
lyen sokat jelent majd
az elektronikus jate-
kok vilagaban? Egy
nap a 60-as évek vé-
gén a cég alapitéja-
nak unokdija elhata-
rozta, hogy a cég az
elekironikus jatekok
Eiucfm is nyit, ezek-

en a projektekben
kezdett el dolgozni
Yokoi-san feltalalé-
ként, tervezéként és
programozékeént, az
& nevéhez fizédik tobbek kézstt
az egész handheld jatékiizlet, amit
a Game & Watch jatéksorozatéval
inditott el, majd a szintén sajat
tervezési GameBoy-jal és Game-
Boy Pocket-tel folytatott. Mellesleg
a Virtual Boy is az 8 kredciéja, to-
vabba dolgozott a Nintendo Enter-
tainment System-en is, majd miu-
tan 1996-ban elhagyta a céget, &
tervezte a Japénban elég népsze-
rd, nalunk viszonylag ismeretlen
Wonderswan-t is. O volt a Ninten-
do elektronikus részlegének f& fe-
lelése, & fedezte fel, &s alkalmazta
Masayuki Uemura-t, a NES és Su-
per NES tervezé-
{ét, és Shigeru
Miyamoto-t
(1977-ben), a te-
hetséges fiatal ja-
téktervezst, ren-
dezét, karakter-
tervezét és produ-
cert is.
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Miyamoto-san
mar az elsé jaté-
kéval bebizonyi-
totta, hogy
nem hoz szé-
gyent a cég-
re, ez az
1981 j0niu-
saban, jaték-
termekben
debiitalt Don-
key Kong
volt, ami ki-
robbané vi-
lagsiker lett,
s nagyon
sokan ezt
tartjak min-
den platform-
. jatekok atyjé-
nak. Erdekességként jegyzem meg,
hogy a furcsa cim Ggy szilefett,
hogy egy buta King Kong uténzat

PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

JATEKOK

TORTENETE

lett a jatékban a féellenség, és a japan-
angol szétér forgatdsa sordn a buta (ja-
panul baka) szé%él valahogy eliutoﬂuL a
donkey, azaz szamér forditasig. Ez volt
az elsé jaték, amiben a lassan mar 22
éves jatekkarakter, Mario szerepelt,
ugyanis &t kellett iranyitanunk, vele kellett
fjmésznunk mindenfele emelvény tetejére,
hogy megmentsiik kedvesiinket, Pauline-t
(az eredeti japan verziéban Lady-nek hiv-
tak), akit az ériés majom, Donkey Kong
rabul ejtett (a jatékot természetesen a régi
King Kong mozi inspirélta). Mario elég jol
megtervezett karakter volt, ezért is nghe-
tett hozzé ennyire az emberekhez. O nem
az a tipikus deltas, széles allo amerikai
hés, sét épp annak ellentettje, egy egysze-
rli, olasz munkésember, egy étlagos viz-
vezeték szereld, aki rdadésul még alo-
csony, bajszos és pocakos is, tovabbi jel-
lemz&i még a vords-kék munkaruha és a
vords munkdassapka. Apré érdekesség
még, hogy Mario Mario Segali-rél lett el-
nevezve, aki akkoriban a Nintendo rak-
tarépiiletének olasz tulajdonosa volt, Ma-
rio feljes neve egyébként Mario Mario, te-
hét a figura sajat maga druszaja. O lett
ezutén szinfe minden Nintendo jaték f&
karaktere, mellette a Miyamoto-san éltal
tervezett  karakterkészlet” is folyamatosan
novekedett, és szinte minden Nintendo ja-
tékban Mario mellett talalkozhattunk az
&sszes tobbi figuraval is, legyenek azok
Mario barétai, avagy ellenségei. A szin-
tén elsé jatékban debiitalt Donkey Kong is

yakori vendég lett a Ninfendo jatékok-
Eun, mindkét karakter szerepelt a sikeres
jatektermi bemutatkozas utén rengete
G&W jatékban is, majd tébb arcade ?o|y-
tatés utan (Donkey Kong Junior, Donkey
Kong 3), Mario is bekeriilt egy arcade ja-
ték cimébe, ez lett az 1983-as Mario
Bros. Ebben Mario mar egy testvért is ka-
pott, Luigit (telies nevén Luigi Mario, ezért
&k a Mario testvérek, ez a név egyébkent
Nintendo of America székhaz melletti
“Mario and Luigi's” pizzéria nevébd|
szarmazik), aki magasabb, sovanyabb és
z6ld ruhés, de ezeket leszamitva termé-
szetesen olyan, mint Mario, hiszen fivé-
rek. Szamithatjuk tehat innen is, a Mario
nevével fémijelzett GEW jatékoktél is és a
jatéktermi Donkey Kong-tél is a Mario tér-
rénelzet, nézo| cI:nr kérgése. ;;‘:Mqrio
Bros-ban ébként e épernyds,
harom eme E).:Ees kis p|gf¥Foer%61é bdrricel-
lett részt venniink egyedul, vagy egy ba-
ratunk segitségével (Zéi jatékosos médban
Luigit iranyitotta a masodik jatékos). Ift le-
hetett ugrdlni platformrdl platformra, fel-
l8kni és megﬁﬁti az ellenfeleket (sok volt
kozsttik a teknds, akik azéta is Mario es-
kiidt ellenségei, mellettik pedig még rakok
és szentjénoshogarak is felsorakoztak a
jatékban), emellett gyGijtogetni kilonféle
dolgokat. Mind a Donkey Kong, mind a
Mario Bros rengeteg gépre lett portolva
(pl. Commodore 64-re is) és még t8bb gé-
pen lett leklénozva.

Ezen jatékok utan jelent meg a Nintendo
elss sajat konzolgépe, a NES, nem volt
meglepetés, hogy a jatékteremben és
G&W gé ke:ﬁ'nclto mas sikert elért jate-
kok ift is folytatédtak (és még egy ideig a
jatéktermekben is, igaz az mar csak ma-
sodlagossa degradalédott, és ozok a gé-
pek is NES vagy késsbb SNES alapt}cﬁ(
voltak). Az 1985-6s Super Mario Bros lett
a kévetkezé dllomés, amiben a legtebb
tovabbi Nintendo karakter bemutatkozott,
ez mar egy massziv oldalszkrollos jatek
volt, és feﬂvonuliuﬁa szinte az &sszes ala-
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pot, ami maig is meghatérozza a platfor-
mereket, legyenek azok 2D-sek vagy 3D-
sek. Ezt kovette a még fejlettebb 1988-as
Surer Mario Bros 2 (Amerikéban és talan
nalunk is mas jaték jelent meg elészdr ez
alatt a cim alatt, a Mario-sra dtrajzolt
Dream Factory: Doki Doki Panic) és az
1990-es Super Mario Bros 3 (ennek pedig
az az érdekessége, hogy megjelenése
elétt feltint @ The Wizards cimi filmben
és 15 milliés eladdssal bekerislt a Guiness
Rekordok kényvébe, mint a legnagyobb

éldanyszémban eladott jaték). NES-en a
Ear&krerek a f&sorozat mellett rengeteg

yéb jatékban is feltiintek, hiszen egyet

jelentettek mar a Nintendo jatékokkal,
ugyanakkor logikai jatékokat (példaul Tet-
ris-t) is jobban el lehetett adni velik. Teb-
bek kazétt ilyenek voltak a Wario's Wo-
ods, a Wrecking Crew, a Dr. Mario, a
Yoshi, a Yoshi's Cookie, a Mario is Mis-
sing és a Mario's Time Machine is. A NES
utdn a SNES lett a Nintendo f8 konzolja,
ami az egyik legjobb hardver volt a 2D-s
ﬁiaﬁormiérékok szdmara, igy az 1991-

en SNES-re (és SNES alapt arcade gép-
re, ha minden igaz ez volt az utolsé Ma-
rio jaték a jatéktermekben) megjelent Su-

r Mario World ismét nagyon feladta a

rec;:két minden platformfejlesztének, hatal-
mas dobds volt. Ettél kezdve természete-
sen féleg SNES-re jéitek ki a Mario jaté-
kok, a fé Mario-s maszkalds sorozatot
még egy jaték képviselte ezen a gépen, a
Super FX2 3D gyorsité chip-et is tartalma-
26, 1995-6s Super Mario World 2: Yos-
hi's Island, igaz ebben Yoshi-t, a zold di-
nét és sok mas szinli bardtjat vagy testvé-
rét iranyithattuk, Mario csak a hatukon
utazott, sokan egyébként maig is ezt tart-
jak minden idék legjobb plutF?ererének.
Tovabbi SNES-es Mario jaték volt még a
Squaresoft dltal fejlesztett 1996-0s, SA-1
chip-et tartalmazoé Super Mario RPG: Le-
gend of the Seven Stars, ami természete-
sen egy RPG volt. Aztén erre a gépre is
meg]eﬁenl’ egy rakés logikai, okiaté, sport,
verseny és egyéb jaték, tovabba néhany
felhaszndléi program, amikben Mario is
felttint, ilyenek voliak i5bbek kdzott a Ma-
rio is Missing!, a Mario Paint, a Mario's
Early Years: Fun With Letters/Fun With
Numbers/Preschool Fun, a Mario's Time
Machine, a Tetris & Dr. Mario és a Yos-
hi's Cookie. Fontos dllomésnak szamit
még szerintem az 1992-es Super Mario
Kart, ami egy gokartos versenyjaték volt,
ezt a SNES hardver tgynevezett Mode 7-
es tritkkie (a rotozoom regisztereket rasz-
tersoronként frték feliil a programozék,
igy a padlé sikjét be tudték dénteni térha-
tasha) tette lehetévé. A jaték stilust terem-
tett, klénoztak PC-re és rengeteg mas gép-
re is, tovabba GameBoy Agvcmce“en
{ahol ugyanigy adott a hardveres Mode
7) szinte mind):an masodik jaték ilyen jelle-
gii.

A Nintendo a SNES utan kijott a mar
erds 3D hardverrel rendelkezé Né4-gyel,
ezen is fermészetesen Mario vitte a véllan
a Nintendo jatékok nagy részét, itt mar
telies 3D-ben. Ezen a gépen az 1996-0s
Super Mario 64 és az 1998-as Yoshi's
Story képviselték a Mario-s platformvona-
|at, fovc’:gbé még a nagy Mario jatékok
kozé tartozott az 1999-es Super Smash
Bros, ami egy verekedds jaték volt, és a
tavalyi Paper Mario, ami egy érdekes
megjelenitési RPG volt. Ezen a gépen is
voltak Mario-s sport, verseny, |ogiEai és
minijatékokkal teletsmatt partijatékok, a
Dr. Mario 64, a Mario Golf, a Mario Kart
64, a Mario Party 1-2-3 és a Mario Tenn-
is, és természetesen hdsiink még tucatnyi
egyéb jatékban is vendégszerepelt még. A
legojabb és legerésebb Nintendo gépre, a
GC-re még viszonylag kevés Mario jaték
jelent meg, a maszkalés vonalat a 2001-
es Luigi's Mansion és a 2002-es Super
Mario Sunshine képviseli, nagy Mario ja-
ték még a Super Smash Bros Melee cimi
verekedds anyag, fovabba még a pér
napja megijelent Mario Party 4.
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Kilén téma o
handheld vonal,

ami a nagy gépek-

kel parhuzamosan
fejledstt. A fs GB

és GBC jatekok ka- MW
zé tartozott a GB
Donkey Kong, a Super Mario Bros Delu-
xe, a Super Mario Land, a Super Mario
Land 2: 6 Golden Coins, a Wario Land:
Super Mario Land 3, a Wario Land Il és a
Wario Land 3, az egyéb, nem platform
alap jatékok kézé pedig tebbek kézét a
Dr. Mario, a Game & Watch Gallery 1-2-
3, a Mario Golf, a Mario Tennis, a Ma-
rio's Picross, a Wario Blast: Featuring
Bomberman!, a Yoshi és a Yoshi's Cookie
tartozott. Végil oft vannak még a GBA ja-
tekak, amik tobbnyire a SNES jatékok
portiai, ugyanis a gép hardve-
re alapvet&en hasonlé, ugya-
nazokra képes, tovabba ers-
sebb is, még a 3D chip-es j&-
tékokat is nagyrészt ugyanigy
képes reprodukélni chip nél-
kiil, mint a SNES. llyenek vol-
tak a Super Mario Advance, a
Super Mario World: Super
Mario Advance 2 és a Yoshi's
Island: Super Mario Advance
3, melyek mind tartalmaztak
az eredeti Mario Bros arcade
jatékot is. Uj platformer volt a
Wario Land 4 (Wario régéta Mario ellen-
labasa, hasonlit ra, de jellemre az ellen-
teftie, egy mindig morgo rosszcsont), fo-
vabba még a mellekagakat erésitette a
Game & Watch Gallery 4 és a Mario
Kart: Super Circuit. GBA-s érdekesség
még, hogy sok Mario-s NES jatékot Gjra
kiadtak mostanaban a GBA-s e-Reader
hardverhez is, ami gyakorlatilag egy vo-
nalkéd olvasé és egyben NES emulator,
tehat ezek papirkartyén vannak terjeszive.

A fentiekbé| tehat
iél latszik, hogy ha
valaki most szeret-
né pétolni az
Gsszes Mario jaté-
kot (&s legalébb
szaz olyan anya-
got fel sem sorol-
tam, amiben Ma-
rio csak vendég-
szerepel, ahogy a
Lc‘:tékgyﬁireménze-

et sem), anna
meg kellene nyer-
nie a lotté 6tost.
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képregényekre, a rengeteg This Ain’t No Game.
audio CD-re, a nevesebb
klénokra és Mario fébb {l\/" QEG
baratainak bemutatasara o

nem maradt karakter. Je-
lentds |épés volt még Mario
életében, amikor igazan
nagy, hollywoodi mozi is
készilt beré\i; Bob Hoskins,
John Leguizamo és Dennis
Hopper f&szereplésével,
amit ugyan maig sem lat-
tam, de dllitdlag addig o
nekem, mert szérny(ire si-
keredett. Természetesen
Mario virtudlis élete a fenti
rengeteg jatékkal még nem
meriilt ki, jelenleg is tobb
Mario jaték készil, és ter-
mészetesen Shigeru Miya-
moto és csapata ezekbe is
belead mincfen apait és
anyait.
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iota tavaly leromboltak oz ikertornyckat, @
Mnemzeﬂtﬁzi helyzet csak egyre fokozédik. To-

lan még sosem volt ilyen eé?es. A kiilonbazé
felevizié-csatornak nap mint nop szémolnak be Gjobb
és Ujobb terrorcselekményekrél, éngyilkos merénylék a
derekukra szijazott detonétorokkal szallnak fel a té-
megkdzlekedési jarmiivekre, mintha nem lenne elég
damoklészi kardnak a varatlanul és lesbél lecsapd el-
lensrak maroknyi hiénacsapata. Olyan vildgot éliink,
ahol az ember mér szinhézba sem mehet nyugedtan,
mert fél6, hogy a tiszmentdk dltal bevetett ,altatogaz-
tol” mondja be az unalmast. Amerika a béke érdekeé-
ben hadat izen és héberiba kezd a dikidtorral. Kicsit
félve is vérom a Karéesonyt, mivel ha én ferrorista len-
nék, bizfos, hogy erre az innepre tartogatném a nagy
durrandst. Ezzel az egész szitucidval egyedil csak a
fegyvergyarok jarnak j6l. No meg ozok a jatekfeilesz-
16k, akik ebben a ziirzavaros n kommandos j-
ték elkészitésébe vagjak a fejszéjiket.

MEGUJULT KiiLSO

Ellentétben a Rainbow Six sorozattal, ahol az dsszes
rész egyazon séma alapjan készilt a Spec Ops ezzel
a folytatéssal szakit a hagyoményokkal. Az eddigi
kiilsé és hatso nézetet hasznalé két rész rufinjait teljes
egészében a kukaba dobtak és egy mersben G}, még
szGmomra is meglepetést okozé programmal Glltak
elé. A kilsé nézet ugyan megmaradt, de az egész
palyat és az emberiinket is negyvendt fokos szogben
déntdt, Ogynevezett izometrikus nézetbd! lathatjuk.
Nekem errél egy nagyon régi jéték a Cannon Folder
és egy még régebbi, az lkari Warriors jufoft eszem-
be, de lehet hogy ez csak az én fejlovesem. Azt per-
sze nem én fogom eldéntetni, hogy ez a megoldas
i?bb-e, mint a régi, de annyit azért elmondhatok,
ogy a kezdeti viszolygasom legyézése utan feljesen
be|eme|eged!em a jafel ba és bevallom, ez volt az a
Spec Ops, amivel a legtabh idét eltdltotiem!

Amennyiben 0] jatékot kezdesz (mést egyelére
egyébkent sem 1eLetsz}, egy eligazitd képernydre ke-
rilsz. Mindenkinek ajénlom a fréning palya végig-
szenvedését, mert a késdbbiekben az itt megtanulto-
kat elég sokszor kell majd hasznositanunk. Az élta-
lunk irényitott ficks ugyanis elég univerzélis. Az ala-
pokon kiviil, mint a kdzelharcban valé jértasség,
vagy a [6fegyverek haszndlata, tud még taposé akné-
kat Kok’:sfolcnﬁqni, tavesoves fegyvert hasznalni,
kiszni-mészni, fulni, Gszni. Az egyik legfontosabb do-
log viszont a réadié hasznélata. Bevetések kézben a
jobb felss sarokbon lathatiuk a radart, ezen kékkel
mindig a kovetkezd ellendrzési pont von jelslve, ahol
be keﬁ‘ ielentkezniink (SELECT-Radio-Check In), ez
mér csak azért is 6, mert ezek a pontck valédi ellen-
&rzési pontokként is funkciondlnak, azaz ha a kinyif-
fands esete forog fenn innen kezdhetiik Gjra a pé{ydt.
Egyébként, ha mar it tartunk, meriljiink bele egy ki-
csit az irdnyitasba, A D-paddel tudsz mozogni. A
Negyzet a kérilnézés gombja. Sajnos a donfott nézet
miatt alig latni valamit o terepbdl ezért van szikség
ilyen fajta terepfelmérésre. A X-szel l8sz (célozni az
R1-gyel kell), @ Kérrel ugrasz, a Haromszsggel pedig
az ajtokat tudod nyiti. Futds az L1, kiszas az L2.
Balra fent a sarokbon az életers csikod mellett lat-
hatsz egy masik kijelzt is (s6t ha viz alatt vagy egy
hcrrnu(ﬂ at is, a leveg6ét), ez azt mutatja, hogy
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menrc?rire vagy kimerilve. Kifulladni a sok futdstol le-

het,

efie lathatd kijelzs oz dlialunk csapott zaj erdsségét
hivatott mérni. Lesznek majd olyan pc’:lyé&(, ahol
csendben kell kéz|ekedni}nL, oft lesz igazdn fontos
szerepe. Amikor a vilagtérképen kivélasztod a kévet-

e kis idG utén mindi? felisltadik ez a csik. A fel-

kez pélyat, mindig lathatsz négy ikon felette: egy
szemet, egy kereszfef, egy halggeier és egy bombat.
Ezek azt mutatjak, me;ingy az adott palya milyen
csoportba fartozik. Ahol bombét létsz, oft valészing,
hogy robbantani kell, hol kereszet, off tiszmentés
vér, ahol a haldlfej vilagit, ot nem maradhat fantja
az eseményeknek, és ahol a szem, oft informaciogyij-
tesen, megﬁ elésen van a hungsﬂy. Kildetések koz-
ben az ikongi alatt egy-egy csik is van. Amig ezek a
cstkok el nem fogynuk, valamit csindlnunk kell a pa-
lyan, ha példaul egy kicsit is zold o halalfej csikia,
valészinii még valakit életben hagytunk. Ebben oz
esetben tehat nem célravezetd hivni a fickat, hogy vi-
gyenek ki a tereprél, mivel a misszié nem lesz teljesi-
tett. Egyébként az egyik legnagyobb hibgja a jaték-
nak, hogy csak nagyvonalakban, és durva homélyo-
san, egy-egy mondatbon magyardzza el a program,
hogy mik is a feladatok. Példaul annyit ir, hogy sem-
misitsitk meg a fegyverraktart és oz ellatményokat. Ez
utébbi annyit tesz, hogy szét kell [6ni mi_n(ft;nfdé ta-
lathaté hordékat, még az épiiletekben is. Eppen ezért
ajanlom, hogy eligazitas utan mindig pokoljuk tele
magunkat kézigrandatokkal. Fegyvereket és |gszert
Ggyis lehet majd szerezni a legyilkolt ellenfelekisl. Az
eﬁenfelek yébként elég jépotak, mindig a scjat
anyanyelvilkon kiobélnak és mindig ielé?ve vannak a
radaron, eltéveszteni tehat e|ég nagy mivészet. A kil-
detések utan egyre magasabbra kerilink a szamér-
lefrain és még bonusz kitiintetéseket is kaphatunk,
amiket a térképnél nézhetiink meg. Szerintem j6t et
ez a valtoztatds a jaiéknak, mert személy szerint ne-
kem ez a fajta jétekmenet sokkal jobban bejétt, mint
az e|6diei, ahol dllandéan szeritott az ids, és e|ég
volt két tavoli lavés, hogy restartoljon az ember. A
grafikéval sincs semmi gond, egész szép lett, a

SCORE : D
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dzsungelben példaul normélis haromdés névények
burjanzanak, de még a pottyantés vécé mellé odakeé-
szifett cicis nénis djsagokrol sem feledkeztek m
keszitk. Az e yeflen nagy hibaja ennek a grafikai
megoldésnak, hogy szinte semmit nem létunk  terep-
18], ezért leginkabb a radarra vagyunk kénytelenek
hagyatkozni. Zenérsl, mint olyanral nem szamolhatok
be, mivel i|yenne| nem talalkoztam a kiildetések koz-
ben, pedig tobbszor is maximumra dllitottam a menij-
ben a Music volume-t. Ajanlani viszont csak annak
ajénlom, aki képes egy palyét tobbszér is elolrsl kez-
deni, a teljesen kaosz eligazits miat.
CSIPIM LEE
Csipimlee@576.hu
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lég régéta nem
Ekerﬁlf ozzam
mar motoros |G-
ték (szerencsére), az-
& tan most it van ez a
Sport Superbike 2,
aminek nemhogy a
mésodik, de még az
elsé részérsl sem hal-
=] lottam. A meniiben
& eldszor a Skills Tests-
be néztem bele, ami mint ki-
deriil egy Gran Turismo-féle
jogositvanyszerzési lehetéség.
Na mondom, ezt gyorsan le-
zavarjuk, aztén megyiink versenyezni. Piros
lémpa, sérga lampa, Csipi meg nyomja a
gézt, mint a diszné, motor ****** indulni. Ugy
a hatodik Gjrainditas utan lettem figyelmes ne-
hény vonalkara a kép bal alsé soriébcm, ami-
nek gyantsan nem kellett volna oft lennie. Ki-
kerestem hat az opciékban a Screen Centring-
et, ahol megprobaliam beléni a képet, de a
jétek olyan gagyi, hogy még a nagyképernyds
tévémen is lemaradt az alsé 4-5 centi, ami
egy egész sornyi informéaciét takar, minden-
esefre arra azért réjstem, hogy rajinal felval-
tani nekem kell manuélisan. Késébb aztén
megnéztem a gombkiosztast is, kideriilf, hogy
le meg fel is manudlisan
kell valtani. Egyébkent két-
fele jogsi szerezhetd a ja-
tekban, nélkilik csak ,an-
liszenszed” bajnokséago-
kon indulhatunk. Bajnok-
sagokbol és kupasoroza-
tokbél van i6 pér, kar,
hogy mind a Eészifﬁk fan-
tazigjanak szileménye.
Mint ahogy a program-
ban szerepld versenyzék
sem vc:lécﬁak. Lehetdsé-
Eb’nk van megszabni,
ogy a versenysorozatok-
ban hany kar regyen a
szabvany, s6t, még egy
maratoni széz kiloméferes
tavot is megadhatnak a
mczochis:'i. A bajnoksa-
gokon kiviil mehetiink egyszeri versenyeket
(Single Race), és ennek a két jatékmodnak a
tobbjatékos valtozatat. Amiért szerintem nem-
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hogy ketten, de még egyedil sem fog senki le- ||

ilni egyik jatékméddal sem nyomulni, az a
kritikan aluli kivitelezése a programnak. Méar
akkor fogtam a fejemet, amikor a jogsi szer-
zésnél meglattam a nevetséges fehér fistpacat,
ami elhagyta a kiquoiémcr, de a jaték igazi
Jeriéket” csak verseny kézben veszi észre az
ember. Az egy dolog, hogy elég gyorsan
mozgatja a palydkat a gép, ennefym' talan
lehet is 6rijlni, az viszont egy mésik dolog,
hogy ezek a palyék néhény szaz poligonbél
dllnak mindsssze, és ebbe mér beleszamoltam
a huszonnégy versenyzét is — ennek viszont

nem lehet annyira 6riilni. Szénalmas ahogy ki- =

(MEH

6 gyorsasagi motoros jatékot, akkor azt egy
Amigés programhoz hasonlitotta, nagyjabél
most ez a he|yzet_ A motor hang'(ﬂ siralma-
sak, az ellenfelekkel nem lehet ier&izni, mert
lepattansz réluk, borulni nem lehet, maximum
lelfassulsz, még a fivon is. A Start elétt a gép
bemutatja a teljes mezényt, komolyan mon-
dom szégyen, ahogy a motorosok kinéznek a
nyGitott kockatestiikkel, meg az éramvonalasra
tervezett szégletes motorjaikkal. A meniik kézti
zene az egyeflen, ami e!meg)f.

CSIPI M LEE
Csipimle@576.hu

néz, elnagyolt tereptargyak, pixelhegyek. Egy- | %

szer még nagyon régen VZ tesztelt egy hason-
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z Austin Po-
Awers egy je-

lenség, amit
valészinileg médo-
sult tudatallapotban
raﬂunr ki a kiagya-
bja agydbél. Epp
ezért azian szerintem
leginkabb csak me-
dosult tudatallapot-
ban élvezheti is azt
az ember az igen-
csak faraszté poéno-
kat. Tipikusan olyan
filmek, amiket érde-
mes megnézni tobb-
szor is, mert lehet,
hogy sok minden el-
sére le sem esik.
Széval j6 véleménnyel vagyok az Austin fil-
mekrél, flipperezni viszont utdlok, mert gys-
kerségnek tarfom. Szerencsére kellemesen
csalédtam az Austin Powers Pinball-ban, mert
kivételesen egy élvezhets, normdlis program
lett a két dolog 6sszemixelésébél. Kezdjik oft,
hogy régtén nem is egy, hanem két asztalt is
ratetiek a korongra a sracok. A két gép a ket
elsé AP film torfénetére épil, és sikerilt ket
teljesen kiilnbozs felépitési fippert megal-
kotiuk. Ha tehat meguntuk az egyiket, még
mindig oft a masik. Az Austin Powers is ezek-
hez az Ujgenerdcios flipperekhez tartozik,
azaz, nem csak Ogy cél nélkil
itsgethetiiik a golyokat, hanem
szamtalon mini-jatékot és megol-
dandsé feladatot rejtettek az aszta-
lokba. Ezek lehetnek kiilonbszé
szavak kirakésa, dse az egyik he-
lyen példaul az idérvényen ke-
reszfiil egy elzért részbe jutathat-
juk a g:?y}:')t, és oft kell Dr. Evil
csatlésait kigolyéznunk. Ha elég
tigyesek vagyunk a végére villog-
ni-csipo ni%og az egész asztal.
Asztc:lvéﬁosztés utan elolvashatjuk
a film térténetét (theme), megnéz-
hetjik a szabalyokat (rules), amik
voltaképpen az asztalon teljesiten-
d5 feladatok listéjét takarja, és -
valaszthatunk is négy jatekmod kozdl. Jatsz-
hatunk akar hagyomanyos Arcade-ot (kivén-
csi vagyok vajon egy valés flipperekrd| left -
irva a jatéek?), a kezdknek oft van a Novice
lehetéség, ahol a gép sokkal huménusabb,
ami a golyok szamdt illeti, illetve, van tobbja-
tekos méicr is l(ez peﬂgi a TournarT(eEL Az ira-
nyitasnal csa ologra térnék ki, mégpe-
d?;; arra, ho yeg{:ligirgl?s irénygomboksgﬁe-
het az usztuﬁ rugdosni, l8kdésni, igaz csak
mécEévnI, mert hamar Iﬁﬁhc':sm kerilink. A
jaték nagy pozifivuma, rengefeg moti-
vumot be(e tettek a ket Hlml. Ott van az
dsszes szerepld, a legnagyobb poénokat még
alul a képernydn is megnézhefjik. Austin sa-
jat hangjéan hallhatjuk a legnagyobb beszéla-
sait. A jaték alatt kellemes zene szél mindve-
gig. Ha flipperként kell értékelnem, akkor ez
egy nagyon 6 alkotés bér tal sok mindent

nem lehet réla irni, épp ezért itt ragadném
alkalmat, hogy mindenkinek megkb'szr'jn]em,
hogy kiildtetek ezt-azt (meg néha jol el az
anyamba :( Gondoljatok ram Karacsonykor
is, mert mindenképp vennék még eredeti
SNES joyokat és nagyon hiényzik még a
gylijteményembs| egy gépkényves Super Ma-
rio World doboz is. Keghemes Unﬁepefe‘r!
CSIPI M LEE
Csipimle@576.hu

AUSTIN POIJERS PINBALL
GOTHAM GAMES, WILDFIRE STUDIOS
grafika:
Jatszhatosag:
szavaltossag:

zene / hang:
hangulat:




a kiadok

talan még utoljara
gépszamba veszik a {6
dreg Ploystationtinket és ki-
adnok néhany a normali-
sabb kategériaba sorolhato
jatékot. Kozeledik a Kara-
csony és az Unnepi vasar-
|&si hullamot meglovagol-
va, a kiadék talén még
utoljéra emberszamba ve-
szik a 6 6reg Playstation
tulajdonosokat is, és kiad-
nak néhany a normdlisabb
kategériaba sorolhatd jate-
kot, ﬁogy legyen mit a fa
alé tenni, ezen a meghitt
szeretelteljes (innepen (na
elég nydlas voltam? :). En-
nek a programfelhozatal-

zeledik a Kurﬁcsonﬁ ésaz
Ki.'mnepi hangulatot kihasznalva,

ellendrzési pont valomelyikét. Ez kezdetben
még elég konnyd, azonban az egyre ne-
hezed bajnoksagokban aztan rende-
sen ki lesz cenfizve. Még szerencse,
hogy a pluszban megnyert idé-
mennyiség checkpointonként és pa-
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mindenki tudja, hogy a behozott palyakon dénfs-
gethetjik a legjobb idéeredmenyeinket, mint
ahogy oz is evidens, hogy mit takar a Vs Mode
opcib.

Ami még érdekes lehet (az Options-ben a mitfa-
remek bedllithato néi hangon Eivij[) az a Grid Ra-
ce. lit egy tablazatban lat-
hatod a hét valaszthato
autét, és a jatekban taldl-
haté fizennégy plusz egy
bonusz pdlydt, Igen.
Igen... Az Gsszes kocsival
teljesiteni kell az Gsszes
pélyat. Négy indulé van,
cél az elsg hely, azért jar a
legtsbb pont, amit aztan a

ép mindig hozzdad a tob-
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A7 UTOLSO RALLY EUROPABAN

nak volt az elsé, Ggymond

hirhozé tagja a World Rally Championship Arca-
de. Gondolom, most kéziiletek sokan felkapiatok
a fejeteket, hiszen majdnem ugyanilyen cimmel
mar megjelent egy program Playstation 2-re is.
Nos gyorsan fellebbenteném a ?érylm a nagy rejt-
élyrél, ez a WRC lehetne oz a WRC is, de ez a
WRC nem az a WRC, illetve ez a WRC majdnem
az a WRC. Hivjuk inkébb ezt a WRC annu||< a
WRC kistestvérének, mert szerintem Ggy illik, ha
mér a legelején tisztazzuk ezt. Remélem sikerillt.

KETTES, VISSZA-

KANYAAAAAAR!!!
A program elindiftsa utan egy infroval hélalja
meg ;iiink, hogy ot kerfik a Jézuskatol, majd egy
puritan meniibe dob minket a jaték. A Super Speci-
al pont clatt taldljuk a voltaképpeni buinoiségokor.
A jatekmenet felépitése mereven koveti a Sega
Ru\|y-bon |efektetet alapo-
kat. Az utolsé helyrdl in-
d\.g\lf)u ll:ell |ee|67n|'.in|i a
tobbieket és palyarél-pa-
lyéra Luvirununk a he|§:-
zésiinkdn. A végelszdmo-
lasnal elért helyezésiink
csak rajtunk mulik, mivel
hozzank képest a tobbiek
mindig egy kicsivel las-
sabbak, ezért elvileg jél
vezeive, mindnydjan beér-
hetdek és meg is elozhets-
ek. A versenyt tovabb ne-
heziti még a képernys te-
tején ?ulzﬂmaré szémlélé
visszafelé ketyegése is,
ennyi idé dll ugyanis ren-
delkezésiinkre, g y elér-
jik a pﬁlyc':nkém?ﬁﬁrom

lyénként is tvihets a kavetkezére. Amennyiben le-
jar az idénk, a gép haromszor ajénla fel a folyta-
tasra a lehetdséget. Osszesen harom bajnoksag
van, ami valljuk be elég keskeny, ahogy nehezed-
nek, Ogy névekednek a teljesitends p(;'sl’;’ék szamai
is. Egyébkent érdekes m-:'x]on nekem a masodik, a
kdzepes nehézségi tiint a legmegoldhatatlanab-
bak. Mig a Iegniiezebb bajnoksagot simén nyer-
tem, ezt sosem fudtam oz élen befejezni. Egyébkeént
|aé|||yé|nként szerintem lehetetlen ketinél tabb kocsit
eelézni, de azt is sikerillt kiprébalnom, hogy két el-
lenfél sosem elézheti le egymast. Ha feljesitettitk a
legnehezebb fokozatot is, bejon egy negyedik bo-
nusz versenysorozat is, ahol mi adhatjuk meg,
hogy hany versenybél allin a bajnoksag, és a gép
ennek alapjan fogja véler||enszer|'.ien osszevalogaini
a szinteket. Az &flet nem rossz, csak kevés palyabé|
vélogathat a gép, ezért ez a méd is hamar unal-
muﬁehet Az fime trialre most killon nem térnék ki,
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jesen kikapesoldk és egész més dolgok jarnak a fe-
jemben olyankor, nem is figyelek a masodpilétara,
csak osztondsen veszem a ianyarokur. AWRCA is
egy ilyen jaték.

Gralikailag a jatek nem ér a legnagyobb vetélytér-
sai nyomaba (V-Rally, CMR), de falan nem is vetély-
tarsai neki, szépen megfémek egymas mellettis a .
polcon, hiszen a WRCA
csak egy konnyed délutani
szdrakozés, a féli napokra,
amikor nincs ﬁiviink |etc|)<-r&
tyogni a latyakban a jaté
re?ngbe. Vissza a gmﬁl(éhoz.
Azért nem is kell neki szé-
gyenkeznie, mert azt a né-
hany pélyét legalabb meg-
prébaltak véliozatosra ter-
vezni a készitk. Szinte min- .
den jelentdsebb ferepviszony
helyett kapott a korongen,
van itt havas, esés pégcc’l ép-
Eﬂgy, mint aszfaltos, va

orpckos (marmint a palya
:). Es ha még a CM3-ban is
vannak lapbél kivagott né-
28k, akkor szerintem, egy

ériaba vannak sorolva, van bronz, eziist és arany

kozat. Mindegyik oszfaly megnyitaséhoz bizonyos
mennyiségt pont kell. Bevallom, hogy ezt nem volt
erdm végigesinalni, mivel ehhez ténylegesen végig
kell menni az &sszes palyan, az Gsszes kocsival,
ami egy gyors Feiszdmoés utdn is 8bb mint szaz
versenyt jelent. A vélaszthaté kocsik eltérs tulajdon-
stigokkal rendelkeznek, ez ennél a jatekmédnal a
|eg'\:)bban megfigyelhets, szépen ki lehet topasztal-
ni, hogy melyiknek mik az
elényei, és hatranyai. Leir-
tam méar a mélkor is a Co-
lin 3-nél, hogy egy rally ja-
teknal sokat szamit az ira-
nyftas. Ennél a produktum-
ndl leszogezhefiik, hogy
az irényifasa nem esik bele
az Ogynevezett érzéken
iranyitasa rally jatekok ka-
tegoriajaeba. Ha legjob-
ban jellemezni akarnam,
akker azt mondhatném,
hogy a WRCA iranyitésa
kemény. Keményen kell
nyomni a gombokat, vagy:
az uncléggkuri, de akkor
legalabb azt csindlia a jar-
md, amit mi is szeretnénk.
Nekem bején ez a fajta

PS1-es jatéknal ez teljesen
természetes. Egy valamit azért kiemelnék, ami ne-
kem nagyon tetszet, hogy az alagutakban a plafo-
non fent vannak a jarat szelGztetésére szolgald ven-
tilltorok is. Ez egy j6 pont ndlam, ilyet keveset lat-
tom még. Szerintem a WRCA egy 6l sikerilt jatek,
féleg Playstation viszonylatban, egy nagy hibéja
van csak: nagyon rE‘wicr

CSIPI M LEE
Csipimlee@576.hu

iranyitds is, mert a jaléker-
mi érzés megmarad, viszont nem csuszkalnak
Gssze-vissza az autok, mint a Sega Rally-ban. Ami
nagyon fontos, hogy lehet rendesen estisztamni a ko-
csikat! Az is felhasznalébarat komponens, hogy a
falnak Gtkézve nem lehet beragadni a kiilonbozé te-
reptargyakba, mindsssze a haladasi sebességiink-
bél vesztiink valamicskét. Amit viszont nem irfam le
a Colin 3-ndl oz az, hogy a j6 rally-t szerintem Gsz-
tonbé| lehet vezemni, én példaul rulryfzés kozben tel-

IWWRC ARCADE

SONY

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat: kivalo
1-2 Jatékos
1 memaoriablokk
analag iranyito (dual shock)

v a jo rally jatékbol sosem elég
X tal rovid
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a nem épp a mélt hénapban sirflam volna ki

magam, hogy mennyire kaki az 6sszes Al

Games dltal {eﬂeszteh‘ program, akkor most
nem is |EL)6dlem volna meg azon, hogy a Martinak
megint sikerillt bevalogatnia egyet GOP%uysluﬁoniis
vilagarokség ,megbecsiilt” részének tekintends
progromcsetior egyik kiemelkeds darabjai kozil.
De hat kénydrgsm, épp egy hénapja kiirtéliem vi-
lagga, hogy mennyire refek az OSSZES A1 Games!
Erre most itt van ez a Mobile Armor, amird| elsé
blikkre azt hinné az ember, hogy megjstt Japanbal
a szokésos, nugy-roboi-hénuﬁﬂ—k?g)gyhcmﬂun-
mennyiségl-rakétaval program, de nem! Ez itt ké-
rem a legtjabb A1 Games fejlesztés, csak most a
vilaghaborus kiizdelmeket a levegsbdl athelyeztek a
szérazféldre, a repiiléket pedig lecseréliék nevetsé-
gesen rrimiriv kinézetii lanctalpas jarganyokra. El-
gondolkedtat, hogy vajon minek erre egy teljes
egész oldat pazarolni? Aztan rajsttem, mi téveszt-
hette meg a Marfit! Szerintem egyérelméen a pa-
lyak alatt hallhaté katonai habords dallamok vihet-
ték be a mélndsba, meg talan a mavélasztas.
Mert tény, hogy bér a Playstafion hossz uralkodasi
ideje alaft megjelent t5bb ezer jaték sokszintiségét
nem lehet kétségbe vonni (a mingségét viszont mar
anndl inkébb :), de nem emlékszem tl sok haboris
tankos jatékra, féleg ami eljutott volna Eurépaba.
Talén ha egy érelmes program volt ebben a kate-
gériaban a Panzer Front, a tobbi tankos jatek in-

i6

AP2MKATZ |

DANGER

kébb a marhasagok kézé sorolhaté.... Mondjuk az
is egy érdekesség, hogy a vilaghabortk nagy része
itt zajlott a masik uicoﬁian, aztan meg a legtobb té-
maba vago jatékot mégis Japanban adték ki, bar

E)bban belegondolva, ez annyira nem is megleps,
iztos negafivan érintette 8ket a sok atom. ..

Azt birom az A1 Gomes-es jatekok meniijeben,
hogy olyan, mintha sok lehetéségiink lenne, mert

 KETUTEMU PLEHDOBOZOK %5

1 elsd ranézésre minden
- olyan soknak tinik. Az-

| tan masodik ranézésre

- kiderill, hogy esak a le-

toségekkel allunk szem-
. ben, csak a keszitsk
Erébc’xlnak meg tritkks-

gokkal példaul,

récié ki- és bekapesola-
sat, vagy épp a nehéz-
ségi foEozcn kivélaszta-
st (Expert — csak szé-

razféldi hadviselésben

nai szolgdlatét egy tank
belsejébe letslistt egyé-
neknek ajanlom, Begin-
ner — bérki szabadon
prébélkozhat, taplalkozasi zavarokkal kiszkadsk
elényben, kaja utan elég csak berakni a jaté-
kot...). Esefleg a memoriakartyankkal akarunk bi-
belgdni2 Az is it van a fémeniiben! Nehogy elté-
vesszilk! Természetesen, hog c’:thivhussuk?e jobb
Eairésukut egy kis lefekvés elstti kazés tankolas-
oz, a programban van kétjatékos opcié is. Fiig-
dlegesen osztott képernyén, a mar telesitett pa-
Efc’:k armelyikén gyotorhetiik egymast, sot! Ures
téli estékre vald a FREE és a STORY méd. Hiszen
talén nines is jobb idétaltés, mint amiker odakint

- hets legflupvek’ibb lehe-

Sdni veliink. O|gc1n dol-

ogy ki-
| fették a fémeniibe a vib-

jartas, lehetéleg sorkato-

25
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biinfet az idéiic’:rés, rl;u'
meg a {6 meleg szoba-
ban eléveszziik az Al
Games gyijteményiink-
bél a Mobile Armor feli-
ratit, hogy aztan haj-
nalban, E’:léfombcn
cstsszon ki a keziinkbsl
a kontroller. A trténetes
médban szép sorjédban
egymas utan kévetkez-
nek az egyre nehezedsd
missziék (mig Free mod-
ban barmelyik mar ko-
rabban teljesitett palyan
idtszho?un!I( akér Eeﬂen
is], de oz eligazités utan
a feladatok ismertetcé’sel
utan még rengeteg dol-
gunk akad. Példaul rog-
ton tankot kel vélaszta-
nunk a rendelkezésre allé egy, azaz egy darab
kozil. Ha nagy nehezen sikerilt kivalasztanunk
PZ4-J és a PZ4-) kozul, fel is kell o kis dragat sze-
relniink. Jobb oldalt lathatod, hogy az adott cucc
milyen hatéssal lesz a tankunk menettulajdonsaga-
ira és pancélzatéra. Jshet a festés, mert az na-
gyon anros &m, hogy a tankunk milyen szinben
indul harcba, és hogy ez a szin gydngyhazhatdsi
és ketszer lakozott-e. Utana még kaphatunk egy
révid kis attekintést a jarmGviinkré| (DATA), és mar
kezdadhet is a misszié!

95
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A tankot és a tornyot egymastd| figgetlenil ira-
nyithatiuk. Az egyiket a bal a mésikat a jobb ana-
|6g karral. Ha nem analég a konlm"ererj, a fankot
a digitalis gombokkal, mig a tornyot a Korrel, a
Negyzettel, a Haromszoggel, és az X-szel iranyi-
tod. A tank csévét Gjratslteni idsbe telik, ezért
i?bb oldalt szélen a kijelzén nyomon kévetheted,

ogy épp hol tartanak az embereid. Az R1 a sima
l6vés, ii;enbéL ha maxin van a kijelzéd, akar ha-
fot is elsiithetsz egymas utan, az R2 az erds loves,
ez duplén fogyasztia a nafiat. Ha a kijelzéd piros,
nem tudsz 18ni, varnod kell, mig betéltenek. Jobb
oldalt egy feliesen haszontalan dolgot, a sebesség-

mérét taldlod, de legalabb ez is he?yei foglal a
képernysbél, hogy még kisebb ablukbcngfusson a
jaték. A bal felsé sarckban van a radar, az ellen-
séges tankok kék pontként jelennek meg rajta, ka-
zépen a kis képerny6 a célzasban segit, mindig
azt mutatja, amit a torony lat. A jobb fels6 sarok-
ban a tank négy oldali pancélzatat lated, ez fel-
szereléstd| fiiggden hol ergsebb, hol gyengébb. Er-
demes olyan péncélt vélasztani, ami lehetdleg
minden oldalrl elég erds.

Ebbé| az iranyitasi rendszerbsl még egy j6 jaté-
kot is ki lehetet volna hozni, ha nem az Al Games
all neki a fejlesztésnek. igy azonban hozték a szo-
kasos grafikai mindséget, a fankok borzalmasak,

grofeszk eltorzul hasonmasai egy valédi jarmtinek.
Maga a ferep is silany mindségl, egy sik négyzet

alapt lap, aminek az oldalain kénytelenek va-

yunk visszafordulni, mert egy lathatatlan falba it-
oziink. Ezt a sivarsagot t5ri meg néhany haz és a
lapokbél ssszedllitott kidanthets sovénykerités. Si-
varsag, és igény?e|enség a kabén.

CSIPI M LEE
Csipimlee@576.hu
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A TORTENE-
LEM

A Mantik nem ma kezdték meg
invaziojukat az emberek ellen,
bér az intrébé| a mostani esemé-
nyek dertilnek ki, miszerint a bo-
gar-szerzetek a marsi tevékenysé-
gek utén mér a holdon is fanyat
vertek, ezzel a Fald kapujat Jﬁn
getve. De mielsit még anyaboly-
gonkra is ratennék a csapjukat,
mi mar el is kezdhetjiik irtani o
rusnya férfekei a felepesek kolé-
nicin, amik nagyrészt a bolygék
holdjcin létesiliek. Az égi cﬁgok
| utdn érdeklSdsknek nem lesz is-
. meretlen a Triton, Prometheus,
Rhea, Titan, Europa és Phobos
nevek, bér meglepédve topasztal-

hatjak a misszisk sorén, hogy
eme holdaknak az emberi fant-
zia mér légkort is adott, ami leg-
foképpen a szépen szaguldo fe?-
hézetben nyilvanul meg. De még
ne mEHi'u'nk ennyire elére, mert a
kezds mondatom igeideje a nem
is egészen tavoli moltba (vagy j5-
vébe) nydlik vissza, hanem in-
kébb abba a korszakba, amikor
a szépen kidolgozott hérom di-
menzios képeket még a misztikus-
nak tartott Silicon Graphic (Indi-
go) szamitdgép CstﬁE renderel-
ték le par perc/képkocka sebes-
séggerGAbbon az elmaradott
korban még értelmetlen volt az
olyan kifejezés, hogy x millié tex-
torazoft és megvilagitolt poligon

e '\\
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masodpercenként és x gigaflops lebegdpontos szami-
tasi teljesitmény, mert a grafikusok criltek, ha a tobb
szazezer dollaros gépitk az adott modell iires térbeli
halsjat meg tudia jeleniteni akadozas nelkil. Az elss
Defender jaték még ilyen kozépkori koriilmények kozt
latta meg a 8 bites, még az egy MHz-es érajelet sem
elérs home computereken és jétéktermi konzolokon a
napvildgot. Ennek megfelelgen a kecses hajétest olyan
volt, mintha kb. 10 lego kockdbol allna, persze szigo-
rian sikban Gsszerakva, és a lovedék sem valami :i
namikus fényt Graszté energianyaldbnak latszott, in-
kébb valami pontocskanak, omi stilusos fehérzaj kere-
tében hagyta el az agyit jelz6 palcikadarabot, Logy
becsapodva a félelmet kelié 8x8 képpontbél allo, egy-
szinii alienbe szépen felrobbantsa azt. Es mégis, a -
ek ugyonﬁﬁ;y magéval raﬁ(adia az embereket, mint
egy mai csil |ogé-vi||agé alkotds. Plane, hogy reformlé-
ésként nem csak egy iranyba ment konstans médon,
ﬁunem iranyt valiva a hatulrél tamads letformakat is
le lehefett vadaszni gépinkkell Ne érezzetek semmifé-

le cinikus felhangot beszédemben, én ebben a korban
néttem fel, ezért tisztelem is az akkori gamékat, amik
nélkiil nem értink el volna el ehhez a cikkhez sem.

A JELEN

Amiben pedig most félrerakva a nosztalgiat, elkez-
dem kivesézni a modern Defendert. A fémeniben
csok az Options és a Game History, valamint a The
Making oﬁilmek érdekesek, valamint az, hogy ha egy
program még a mendket is lemezrél taltogeti, oz elég
rossz elgjel lehet. Ez a félelmem szerencsére nem iga-
zolédott Le, mert a jiték lényegi részére nem hat ki
(de azért amatérség). Eme rész alapjai pedig végiil is
maradiak az eredeti koncepcio szerint, ezért a Defen-
der jellemzsi: 90% arcade Grillet és 10% stratégia,
ami példaul abban nyilvénul meg, hogy melyik Mantit
I&juk ki elabb, hova dobunk le tankokat vagy rakétas
egységeket, vagy honnan kezdjik meg a hﬁepesek
mentését. Ehhez elébb viszont csatahajét kell vélaszia-
nunk, mert nem csak egy féle technika all a rendelke-
zésiinkre a harchoz am! A vadaszok négy alaptulaj-
donségot hordoznak (sebesség, pancélzat, mozge-

konysag és er), amik persze o megszokott médon
urc’myu?nuk egymashoz, tehét az erds hajé nem

playstation 2

til mozgékony, a gyorsnak viszont gyenge a pancél-
zata. A variaciok itt nem meriilnek ki, mert mindegyik-
nek mas-mas sEeciﬁ\is tulajdonsaga van, ami lehet

egy képesség (hiperugras egyik pontral a masikral,
vagy révid?gei képzds erdtér, esefleg plusz fegy-
ver. Hamér a fgegyvereknél fartok, u|cﬁeﬂzere|lség-
ben is kapunk pérat, de creditek gyGitogetésével to-
vébbiakat is véasarolhatunk kedvenciinkhéz, amik a
hajo fejletiségével egyenes arényban dragulnak. Van
még egy vasarolhats, tipikusan arcade dolog, mégpe-
dig a plusz élet a kezdeti héromhoz. Mielétt mindenki
driilne, hogy vélogat majd a hajok kézét elmondom,
hogy kezdetben csak kettéve! rendelkeziink, és a toré-
net elérehaladtaval kapjuk csak meg a tobbit. A torté-
net pedig egész j6, ami készonheld a kellemesen elic-
lélt videdknak is @ kildetések elején, amik segitenek
beleglni magunkat a tériénet eseményeibe.

Az elsé misszio persze amolyan betanulas, manéve-
rek és a fegwereﬁ1 haszndlata, de nem hoztak el o ke-
szittk, s hamarosan mar szemtd| szembe talaljuk ma-
gunkat az ellenséggel. Ezekbdl eleinte csak a Lis ha-
?Eyomc':nyos z&ih:':fet vadészhatjuk le, de késsbb egyre

iletiebb és veszélyesebb egyedeket is megismerhe-
fiink, Vannak levegébsl tamado egységek, amik bom-
bét is cipelnek, jonnek nagy pokszeri foldi bogarak,
cmolyun bionikus négy16b0 tankokként, és harcolha-
tunk egy Centipede jatékot felidézé féregszer(; verzio-
val is, ami kisebb Iészekrics]zurddfdik, ha nem a fe-
jét vagy a végét jelz6 egyedet I8tk szét. Ez persze
csak a kezdet, nem kell aggédni! Lények képzdhet-
nek még elkapott és mufﬁ?édoﬂ te[epesekb:‘ﬁris, de ezt
mér csak azért se engedjik megtdriénni, mert a leg-
nagyobb creditpont levonas e:g(ér? jar! Ha egy tele-
pest elkaptak, azon nyomban keressik meg és Igjik
szét az eﬁubléidl, amig nem kés6! Ez nem nehéz fel-
adat, mivel a Defender kezelése szerencsére egyszerd,
egyértelm{ a radar és a célpont jelz nyilak is, a rész-
leteket meg nézzétek meg az Options meniben a
Confrolndl.

A JELENKOR
GRAFIKAJA

A latvany meglepGen szép, leginkabb a Jedi Stra-
fighter faldi csataihoz tudném hasonlitani. Szépen fex-
torazott sziklak, szines felhck 0sznak az égen, nagy
kémények, Ie?eiiikﬁn |c'1ng lobog és kilgve cket egyene-
sen omlanak le nagy port kavarva érmelékkupaccd, a
robbands darabjai pedig fiistesikot hizva csapddnak

a kbzelben, a szélstt lények darabjaihoz hasonlé-
an. A hajo arnyékot vet a foldre és porol, ha alacso-
nyan repilink, akércsak a nagyobb széllité jarmivek
hajtémivei. A fegyvervaltés is vizualis, behozédik oz
eqyik és elébukkan a mésik fiizeld egység, ha séri-
liink, akkor pedig a burkolat kormolédik és szikrazik,
maid fiistalni is kezd egyes helyeken. Egy geolégiailag
aktiv holdon pedig a fiizes lavafolyamo me"eﬁis
kraterek képkéclféi az izzé magmét a felszinre. Sze-
rintem szép lett, @ mozgatds is elég fo|yumufus és
csak egy helyen rangatott be erdsen, pedig eleg soka-
ig jtszottam vele, ?b'gbb palyat is megszemlélve. A két-
jtekos méd Cooperative részében viszont elég gyatra
a képfrissités, plane a robbanasok fogjak vissza a se-
bességet, viszont a Deathmaich egész i6 left, igaz, ift
alig van valami objekium a két gépen LivLi|.

A VEGSO sZb

A Defender j6, nem unalmas, szép, de hiényzik belé-
le oz a sokat emlegetett plusz, ami talén a hagyomé-
nyokhoz valé kétddéssel magyarazhats. A régi eldd-
hoz persze komplexitasa és grafikaja miatt mér csak
a nevében hasonlit, de ez mﬁin igy is van rendjén,
hisz mit szélna a mai konzol erémiiveket birtoklo ifjd-
sag énfudatosabb fele egy GameBoy Color jétékhoz a
72cm-es févéjén? )

Dzson

DEFENDER

MIDWAY

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 pont
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hatt lesz, ezéltal olyan
specidlis tulajdonségokra
tehetiink szert, amik az
oddig elérhetetlen helye-
ket is megnyitjak majd
eléttiink. A torténettd fiiggs-
en aztan majd talélni is fo-
gunk fegyvereket és cucco-
kat is, s6t egy idé utan
kénytelenek lesziink oda-vis-
sza utazgatni a bolygék ké-
4 z6t, mivel oz egyiken megszere-
i‘f zett targyat egy korabbi bolygén
kell majd hasznalni. Szerencsére az
iranyitasra most nem kell kiilon kitérnem
(pedig egy rakas mozdulat és mozgés
van a jatékban), mivel a programban
egy elég profi ,ismertets” rendszer van,
.~ minden ismereflen szituacioban kisegit
| téged a gép egy kellemes néi hcngeE’

érzi, hogy szegény Csipikének nem volt  ve. A jatékot azonban

elég a molt hénapban megkezdett infer-  megmenti a rengeteg sajat
galaktikus kalandokbdl (gondolok itt most a otlet (ez az, ami segit "I:J"
Starfox Adventures ismertetére és a végigjat- lépni a sok hasonlésagon),
szasra, aminek a masodik felét oft tallitok o a kivals jatekmenet és a
mellékletben), de ebben a hénapban ismét Gr-  mar emlitett baba grafika.
hajéba kellett széllnom és bolygérél-bolygéra Erre most kiilon ki is tér-
kellett megfisztitanom egy teljes galaxis-rend-  nék, mert fényleg nagyon
szert. Ezoftal azonban nem a kis sarga (avagy ol sikeriilt. Nem egy Star-
lila, rendszertél fiigg8en :) kocka repitett ét az }ox mondjuk, és semmi L
{r jeges végtelen sotétién keresztiil, Eunem egy kilénlegesen latva-
Playstation 2 feliratt gép fiilkéjében tehettem nyos effektussal j"ﬁ
meg a bolygok kozotti mérheteflen tavolsagot.  nem kapraz-
Megeérkezet ugyanis a maszkélés-gyiitogetés  tafja el a na-
iﬁ!eé?(ok szerelmeseinek egyik legjobban ﬁehcr gyérdemit, de
rangozott és vart programja, a Rachet and egészében na-
Clank. Nalunk is szerepelt mar a Hirekben, gyon kellemes lat-
ahol Liki kollega egészen felcsigazia az érdek-  vanyt nydjt és ami
|6désemet, Ggyhogy kivéncsian vértam, mert it fontos, 6sszességében

Ugy |étszik valaki odafent nagyon gy volt a hossz0 sorbol kiemel-

£

isé-

lenne mér az ideje, hogy megjelenjen végre egy egészet alkot. Minden retében. Minden pélyén bizonyos

egy normdlis platformer a Sony 2-es gépéreis.  bolygé egy-egy palyanak mennyiségl arany csavar is van. Ezeket
(Ja, most néztem meg az emlitett szamot, ak-  felel meg, és miuvtan sze- ¥ a hal‘ulmu:%émdurubokuf kivételesen nehéz
kor még a Teodoéra irta a hireket, sorry) reztink egy Griarganyt megtalalni és megszerezni, de értik nagyon

baba cuccok jarnak majd.

BOLDOGSAG A
KOBON?

* Ha ez igy szb szerint nem is igaz, azt min-

denképp konkretizaljuk, hogy a Rachet &

_ Clank egy nagyszeré jatek a maga kerete-
in beliil. A kénnyi jatszhatésagon egyediil
csak a néha lemaradé kamera ront vala-

micsket. Ezért karpétol minket a jatékmenet

és az audiovizudlis élmény. Ha még nem
mondtam volna a jéték zenéje szerintem na-
gyon emészthetdre sikerillt, sosem lehet
megunni. Es ami a legfontosabb, hogy a
programban van egy {6 nagy adag {lu-
mor! Mar alapban a szfori és a szerep-
6k is egy-egy nagy poénforras, mivel
igen mokas parbeszédeknek lehetiink tandi
amennyiben bekapcsoljuk a feliratozast is az
opciéknél. De ha jobban belemeriilink a ré-

oda-vissza utazgathatunk

KALANDOK
BOLYGOROL | ™31/t0 =
BOLYGORA == el

A jaték, mint ahogy ar-
ra szamitani lehetett, egy
maszkalés-gyiijtogetds :
cucc. Van neki forténete ; %
is, de ha azt most leir-
nam, csak ismételni tud-
i'lﬁm Ez unnlo Hirekben
eirtakat. A lényeg par
szoban, hogy a szokasos
nagyon-nagyon gonosz
Ficl?g, e|kez?i( kisgip(r
lyozni a kérnyezé plané-
tak asvanyi és fermészeti &%
kincseit, hogy azokbél .
egy 0j bolygét hozzon KL 45
|étre. A folyamat sajnalatos mellekhatasa,
hogy oz adott planétak ezzel egyetemben
megsziinnek az anyagi vilagban létezni, de
tgy létszik fégonoszunk ef;jeilehe megkérdez-
ni a mellekhatasokrél gyégyszerészét vagy ha-
ziorvosat. A jatek Fsszer:p% i

Sje Rachet, aki elvi-
leg egy szerel (igaz a kicsit hiperaktiv fajtabol
), aki a szokasos X és B szamnyd vadaszgépek

eneralozasa kézben tulﬁikozi[udankkel aro-

[

_ bottal, aki Drek (& lenne a fégonosz) mechani- | 3= (e T ‘
kus hadseregét elgallite futészalagjardl lépett le | 2= 2= Bl /TN

[
(s26 szerint), és egy kisebb bolygékézi hajsza o o Vg 8
utan hajt végre kényszerleszéllast Rachet koze- | * :
[ében. Innentd| mar minden rajtad malik.... £
A jatekban a legszembetiinébb a veretds gra- |~ M

fikan kiviil, hogy a készitck alaposan kérbens-
~ zelédtek a 'pl:%rm jatekok csaladjaban és
dsszelopkedtak a szerintiik leghasznalhatébb
dtleteket. Kezdve a hatunkon cipelhets tarsunk-
16l (egy-az-egyben Banjo-Kazooie), a kilshets
csaklyakon ét (Zelda) és a kiilenbszé szétver-
heté dobozokon keresztiil (Crash sorozat) a

O:43:41 - Place: Uth

1 /3 Time:

Uj égiteste-  szeltekbe, akkor valik csak vi[ﬁglossé, hogy mi-

menii {Turok sorozat) és ez csak néhany példa

még
resztill értesiilink, ezzel egyetemben meg- egy olyan jatékot, amiben
kapjuk az adott bolygé térképet is, az akiua-  a nagymend ro-
: lis teljesitends feladatokkal egyiitt (Select kép-  bolvezér széja-
emnyd). A térképen egyébként jol lathatoan ban elektromos
beszinesedik az a terilet, amit mar felderitet-  szivar ,ég” vila-
tink. Minden helyszinen tobb kildetésed is  gito leddel a végen2! 4
lesz, amikhez elengedhettelek az 0j targyak CSIPI M LEE
és rek. A Start képerny8n szémba ve- Csipimlee@576.hu
hetjik a megszerzett fegyvereinket (wea-
pons), a felszereléseinket (gadgets), a targya-
inkat (ifems) és kérhetiink egy teljes ksri min-
denre kiterjeds segitséget is (help). Ez utébbi
nagyon fontos, mert tényleg aprélékosan el-
magyardznak minden. A bolygek felszinen grafika: ié
mindenféle femvazas ésé|6,i:'aegzb', esef| jatszhatosag: Eiuais
él6 hus a fémvazon (ja az més...) ellenfelel szavatossag: i
zene / hang:

b et : ™ i 7 AT kazmk'.A? st MR R
mini-jatekokig (Rare fejlesztések), gyors far H /Iv P Egﬁ /k/TI /[j S /i K /E /HJHWE [I{ Eﬁ l:glnuid;:‘?: bsoztlohli?:;oll(:- L);:nm ﬂ;ﬁbﬁm&o rurn‘ozokku is allunk

vérnak arra, hogy j6l leamortizéljuk éket a
tobbfunkeiés csavarkulesunkkal. Ugyanezzel

2 s hangulat:
az eszkozzel érdemes dsszetdrni a laddkat s,
amik legtobb esetben anyakat és csavarokat 1 Jatékos
rejtenek magukban. Ezekre leginkabb a Gad- memariakartya 8mb (549KB)

gefron S TR e Einlz, - analag iranyito (dual shock2)

nis a fizetdeszkoz, és ezeknél a specidlis

dobozoknal tudunk j fegyvereket, illetve mu- 6 masik::;;’,-f::'er: ks
niciét véasérolni. ,Pénzre” egyébként mashol

is szijkseieod lehet, ezért sose legyél rest szét-

iitni a dobozokat és leverni az ellenfeleket. A

hétunkra szerelt robot idével majd tuningol-

576 KONZOL s
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; Idb‘nként eszembe jut egy régi emlék, ami mégbo

14

= s Z o

a
16 Bites idokbe ropit vissza. Egy kis miszaki bolt-
ba indultam a sziletésnapi pénzemmel, ohol a
legolcsobb volt akkor a Super Nintendo. Beléptem az
ajfon és azt lattam, hogy a két eladosrac egy lovolds-

255 jatékot nyom éppen. Két robottal irtottak az ide-
geneket, azutéin felpatiantak egy-egy motorra és on-
nan l6tiék a szoryeket. Alltam, bamultam és amikor
megkérdezték, hogy mit is szerenék, mondtam, hogy
egy SNES gépet és azt, amit éppen probalgat-
ak...na meg egy Casflevania-t, hogy ne oiozzck
csalédast az ismergseimnek... Az eladok kicsit hoztak
a szc’liukci, hog)f elviszem az utolsé darabot a gépM|
is, meg a programbdl is, de aztan csak megkaptam
mindent, amit akartam. Indultom is nagy bcﬂdogan
haza, ahonnan felhiviam unokatestvéremet, h \4
ugyan nézzen mér &t, mert nalam a gép, meg ket ir-
tézatosan j6 jaték. Hamarosan meg is érkezett, gyor-
san leteszfelfitk a Belmont familia Gjabb kalandjait fel-
dolgozo kartydt (még az NES gépen leftiink Castleva-

 tovdbb a tobbi foldrészre.

nia fanatikusok...), azutén beraktuk a Probotector
névre hallgaté csodat. A bevezetstél majdnem ha-
nyalt esﬁir?k, ahogy a fészérny feje megjelent a le-
rombolt varos felett, majd elkezdtink lovoldozni. El-
veztilk az ,alienes” lényeket, meg a durva, fél keper-
nyds féellenségeket. Hat, igen...még a mai napig a
kedvenceink kézott van az a program. Azutan feltek
az évek, & lassan ra kellett j5nndm, hogy a Probo-
fector nem is Probotector, hanem Confra névre hallgat
és-nem is robotok a fészerepldk, hanem emberek,
csak az SNES és az MD verzisban volt ilyen kis félre-
lépés. Valamint kideriilt az is, hogy én mar korébban
talélkoziam a sorozat klusszikumﬁ részével is, ami
mashol Gryzor néven is futott. No, ennyit a nevek-
r8l... PS-en még volt két gyengébb préi;fl"(ozéis az
eredeti Confra néven, de én Ggy gondoltam, hogy ez
mar nem az igazi, a klasszikus sokkal iubb volt,
Azonban a Konami nem akaria, hogy megszinjon a
név, és a mégotte allé hangulat, mert nem elég, hogy
kiadja GBA-ra az eredefi jatékot azt hiszem, hogy
pont az SNES verziot...mekkora kirdly gép a
GBAL...), de még egy (j epizoddal is eldrukkoliak a
kettes Sony gépen. Az mds kérdés persze, hogy ne-
kem meg van az X-en a legelss verzio is (MAME
emulétor), valomint a Nintendo féle Probotector is
(SNES emulator...hohoha...), de azért érilink az
Gjabb résznek is. A kérdés pedig ilyenkor jon: van-e
olycn i6 egy ismételt feldolgozas, mint oz eredeti
klusszilkus, vagy més forma-
ban sikeril-e 1(1|szém)fu]ni a
nagyszerti elodat...2 A va-
lasz o teszt végén lesz ol-
vashatd...

KETTEN AZ
INVAZIO -
ELLEN

lsmételten oz idegen lé-
nyek invézisja fenyegefi a
foldet és ez ellen csak két
harcos tud valamit tenni.
Alapbél csak négy pélya
valaszthatd, ha azokat vé-
gigviszed, akkor mehetsz

Lathatik @ tengert, a havas
hegységeket és a lerombolt

hatunk a pznékon, falakon, de ez meg mind auto-
matikusan f6rénik, éppen Ggy, mint amikor valami
kozlekedesi eszkdzt teszel magadévd. Ez az egysze-
riiség a meniben is tapaszialhaté, ahol a nehézségen
kivil tulajdonképpen semmi érdemleges nincs, amit ét
|ehefne allitani. Igazan a jatekban talalhaté felada-
tokré| sem lehet t5bb emlitést tenni, mint hogy 18] min-
denre, ami mozog és feléd tart, vagy lehetséges,

hogy feléd tartson...:-)! Az egyetlen nehézség az, ha
ki qlursz |épni egy palyarél, mert az nem nagyon
megy majd. Le keﬁ nyomni egyszerre a Start, Select,
és az |, meg az R gombokat. Nna... Eddig tartott a
tudomény. Aki ismeri egyébként a korabbi kiadaso-
kat, azt egydltalan nem ?:Jgiu meglepetés émi, sem a
szomyek, sem a helyszinek terén. Vannak tjdonsa-
gok, de sok ismerds dolog fog visszakbszanni rénk...

CONTINUE

Ez o felirat rengefegszer lesz olvashaté a képer-
nyén, mivel a Contra iszonyatosan nehéz lett! Mar
kanny( fokozaton is clyan, mint mondjuk a klasszikus
epizédok normdl fokozaton. Engem ez egy kicsit
meglepett &s miutén athiviam az unokafestvéremet,

sem |ep6diem, amikor fél éra kozos iélél( utan
foldhoz vagta oz irdnyitét és kévetelte, hogy tegyem
be a Probotectort.

A grafikatél nem voltam hanyait esve! Szerintem az
SNES véltozatnak szebb volt a megvalésitésa. It
nem, hogy nem a korhoz megfelels a kiilalak, de sze-

s rintem — kis tolzas-

.»Q \ A sal - PS egyre is
i a - 2

U™\

meg lehetett volna irni u?yanez’r, nagyon kevés val-
fal

tozfatassal. Inkabb rajzol k volna, mint uhogyun azt
régen is fefték...biztosan megkapbb lett volna az
eredmény. A jaiszhatéség nem lenne.rossz, csak az
emlifeft nehézség ronfja le kissé, na meg az, hogy né-
ha lehefeflen elkeriilni egy-egy tamadast. A féemfe-
lek elleni technika azenos a régivel, vagyis talald
meg a gyenge pontiat és sorozd meg oft. Itt az egyik
régi ,fekndsfeji” foellenség is az SNES verzioboll Ot
itt eleve nehezebb kicsit, amig nem jssz ré, hogy"
fekve kell kirobbantani az alsé dudordt, uténa alulrél
a fejét kell kezelésbe venni. Azonban ha ez nem len-
ne elég, még meg is fordul, egy ordendré nogy fej
lesz :%eneke helyén, amibél hény, fiisszent, meg ki
tudjo mi a rossebet csindl, mindezt olyan gusztustala-
nul és szemét modon feszi, hogy felment bennem a
pumpa. Komolyan...nem tudiam, hogy felfordulion a
gyomrom a latottakial, vagy inkabb foldhsz verjem
az iranyitét az aiéltektd... A szavatossag j6 (elég sok
palya van), ami egy ilyen jellegti, miifajo programnal
szerintem feliese:%rreld. A zene, meg a tobbi hoz-
26 fartozé aprésag kdzepes és j6 kzott ingadozik, a
hangulat pedig elég j6, az emlitettekié] fiiggetlendl.
Hat ennyi. A sorozatot még mindig nem sikerillt olyan
szinvonalra vinni, mint régen volt, e azért igy is sze-
. rezhet néhany
 kellemes napot a
rajongék szémé-
' ra. Aki viszont
~ nem ismerte az
eredefi fejezete-
+ ket az csak néz
* majd maga elé és
morog hangosan,
hogy mi ez az
ocsmanysag, biz-
. fos eztis csaka
japesik kajoljdk...

sokat...a Pedig nem igy
kbz6s annyi, . van... Bizo-
hogy mincrenhol : | nyos mérté-
a Giger ihlefte m ig nekem

chanikus szérnyek
vérnak majd rank. Ter-
mészetesen |hefiink fo
lyamatosan, mert az ellen
lek megéllas nélkil zod
nak réank és mi tabb...a |
szer végfelen! Tdl sok min-
dent nem kel elsajéfitani
a végigjutas érdekébgn,
a lovesen kivil csak
ugorhatunk, véltogat-
hatjuk o fegyverein-
ket és esetleg kosz-

SHATTERED SOLDIER
[E - IKONAMISESE )

grafika: elmegy
Jjatszhatasag: jo
szavatossag: jo
zene / hang: kozepes
hangulat: Jo

1-2 Jatékos

memaoriakartya 8mb (187KB)
analodg iranyité (dual shock)

v aregi részek eszmeletlenek -
majdnem minden azokbol van atveve
X oszintén szolva azokkal szivesebben
is jatszom

7.5 pont

d
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bben a hénapban ha-
- E rom nagy visszatérvel
il l is talalkozhattam o
Son[ kettes gépén, feszteld

Srutazasom soran.
_ Mar-mar ogy tiinik,

1 a kiadok és a

b fejlesztok kollekiiv
szenfimentalizmus-
ba mentek dt, ez-
zel névelve a
végtelen univer-
Zum megszam-

|alhatatianul
F ok csodajat,
megmagyarazhatat-
|an jelenségét. Contra,
Modcll Kombat, Shinobi.
Hat igen...aki nem ma
kezdfe az ipart, az legalabb
kicsit elmélazgat ezek-
:gt a cimeknek u%mllu-
tan...vagy legalabbis az
egyik hataséra. Az elss ket-
t6rél nem is ejtenék tol
sok szét, mert a tesztie-
ik valahol a kozelben
leledzenek, de az
utobbiral bévebben in-
formalok, mar csak azon
okndl fogva is, hogy oz il-
leté a jelen teszt alanya. A
Shinabi egy ninja harcost ta-
kar. Réges-régen, egy messzi-messzi galaxisban
kezdédott az egész, amikor még nem a pénz és a
divat volt az dr. (It megkaszénném Tyler Durden
levelét az el6z8 szambél...tartsd a szemed nyitva
, és lasd, amit latnod kell, ne pedig azt, amit
el akarnak hitetni veled!lf Ez nem idézet volt, ha-
nem 6 fandcs...) Széval, ebben az idben sokak-
nak jelentette a mindent egy harcos, akivel fak és
héazak kszott kellett bc!rc’>|-'\::bbrc| haladni, leka-

szabolni mindenkit és idénként varézsolgatni
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eret-kehét. Par részt meg-
élt a sorozat, de aztan a
16 BlT-es gépek megsziiné-
sével az emlifett program is
a feledés homdlyaba me-
rilt. Egészen jelen pillana-
tig, amikor is a SEGA Ogy
gondolta, ideje feléleszteni
ezt a cimet is a fobbi nagy
név mellett (Panzer D és
tarsai...).

Persze az iddk valtoznak,
mostandaban mar nem le-
hetne eladni egy 2D-s jaté-
ket a nugykﬁzﬁnségneL

- plane nem a PS2 gépen
(ori hari a Capcom ceggel
szemben, amiért a klasszi-
kus Megaman sorozatot
mostanté] héromdében té-
laljak oz emlitett géptipuson...). Ezért azian az
egész habelevanc térbe keriilt, amolyan Tenchu
médra. Hat, nem voltam elragadtatva a dologtél,
amikor elészor hallottam, meg amikor elgszér pil-
lantottam meg a programrél készilt képeket, de
azért pozitivan dillam a megjelenéshez, mert én
azfan nagyon kedveltem a régi részeket...ferme-
szelesen...

Wk

Mivel a meniiben nem na-
gyon lehet izgalmasat és
érdekeset talalni, érde-

mes minél elébb belevetni magunkat a szintiszta akei-
éba, ami a Start megnyomésa utén vér réank. Els3 pil-
lantésra két dolgot fogunk észrevenni...az egyik az,
hogy tényleg telies harom dimenzioban van megiele-
nitve a fohés ku\andiu...a masik pedig az, hogy ez
még lehetne szép is...de cstnya. Mindegy, erre még
visszatérek. A lényeg, hogy emberiinket a kamera
hatulrél kéveti - oda megyiink, ahova akarunk, mér
ha van arra kﬁzfekedésﬁeheﬁség.”ebben egy nagy
szakadek példaul akadalyozé tényezoként meriilhet
fel... Nos. Pizsamasunk iranyitasa a kévetkezé. A bal
analég karral sétalhatunk, futkoshatunk, a jobb kar
pedig a ,nézelddésre” szolgdl (vogyis a kamerdt
utliu a hatad mogott...ez utobbit oz L1 segitsé-
gével dllithatiuk alaphelyzetbe...). A Kér az ugrds,
valamint, a levegaben lenyomhatiuk a gombet még
egyszer, hogy szaltozhassunk is egyet. Az X egy be-
csiszasszer(i dolog, nagyon j6l hasznalhato, valamint
a dupla ugrést is meg lehet toldani vele a messzi he-
lyek elérésehez. A Négyzet igénybevételével haszndl-
juk a kardot, folyomatos nyomogatasaval pedig kom-
Léﬂwrunk. A Haromszdggel a nélunk |évs csillago-
kat dobélhatjuk....ez ugrés kézben is kb. annyit ér,
mint alaphelyzetben....vagyis mendhatném dgy is,
hogy én csak egyszer hasznaltam a dobalnivalékat,
akkor is csak azért, mert nem tudtom, mire szolgdl az
emlitett gomb. Az R1 segitségével ellenfeleinket be-
haﬁtioa célkereszibe, az R2 pedig a célpont meg-
vélloztatéséra van. Az 12 az utolsé hc:sznéﬁ'l:ﬂé fegy-
veriinket, a vardzslatunkat rejfi magéban. Az irany-
nyilakkal kivalasztiuk o meg-
felelét, aztan mehet az
Lereszd el a hajamat”.
Nos...enné| tbbet nem na-
gyon lehet elmondani az iré-
nyifasrél, talan még annyit
érdemes megjegyezni, hogy
a falokra felugorva lehet
azokon futni is, de csak egy
bizonyos sikon. Tehdt ha va-
lohova odatapadsz, lejiebb
vagy feliebb mér nem me-
hetsz majd, csak ha odébb
ugrasz, raadasul nem ka-
szkodhatsz meg minden-
ol. Minden esefre ez egy
nagyon hasznalhatb és jol
alkalmazhaté tudomény. A
féellentelek aranyosak, ked-
vesek...idénként kisebbek, de

féleg nagyobbak, ré-
adasul nagyon mér-
gesek rad. Egyik sem
kunszt, csak ra
kel j6nni a gyenge
pontjukra. Széva?
semmi killonleges,
™ Esok aszo-
Gsos. Van-
nak lebegd
szobrok (pecsétek],
amiket szét kell csapni
a tovabbjutashoz, de
elég feltiinek. Amagy
még az ellenfeleket
kell eltenni alialaban
a fovébbjutashoz, de
ez szerintem mar
alap. Szét lehet verni
egy csomo targyat di-
szt elemet, de csak "
nagyritkan falalhaté bennik valomi érdekesség, ezért
igazan csak a vandal hajlamiak fogjdk élvezni ezt a
fajta inferakfivitdst... Nos...lassuk, mibdl élink...

legenda visszatérése mar alapbél j6, de még el
pozer is lett, ami megdobja a dolgokat. Ember'ﬁ
szétkaszabol mindenkit, majd ha mar nincs élé el-
lenfal, megall, visszatolja a Lardidr, beszol valamit,
és ebben a pillanatban a legyilkoliak darabjaikra
esnek. Jopofa. Osszességében tehdt hasznélhaté a
jatek, valamivel egyszeriibb, mint a Confra, ennél
még fobbet is ki [egereh‘ volna hozni a nagy elsd
segitséEével. Szomord, de tgy néz ki, hogy a
klasszikusokat semmi sem pétolhatia. Azért a Last
Ninja 0] feldolgozésat epedve véarom, mert

az is nagy kedvenc volt régen. Talén job-

ban bevértiu majd a hozzafizot reme-
nyeket.

a a jatek elég normalis, de a grafikatel
mmiuk nem voltam eléjulva. S&t, mondhatnam
azt is, hogy szerintem elég csinydcska left. A
3DO-t¢l ez a mindség még nem is lett
volna meglepd, mert t6lik mar
megszokiuk, de a SEGA
ennél azért sokkal
tobbre képes. Egy-
szer(), és ennél
tobbet inkabb
nem is irnék,
mert még a ve-
gén elragadtatom ma-
gam és valami cstnyét talé-

lok mondani/irni. A
N jatszhatésag

s

o
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elég
6, csak t
néhol kavar
be a kameras; de
ez mér szinte dltalanos

a hasonlé jellegti progra-
moknal, ezért tobb szét nem is

] ) L grafika: elmegy
erde_meiezuten .A{zenekaﬁulgo- jatszhatosag: ja
sak és a hangokban sincs semmi szavatossag: elmegy
kilonds, de legalabb egyik sem zene / hang: kizepes
zavart igazan. A szavatossag hangulat: jo

véges, de azért nem fesszitk
le par éra utdn az iranyi-
tét, vagy ha mégis, azért
idével Gjra elévesszik
majd. Ami inkébb jél
sikerillt, az a hangu-
lat. A falon futkéro-
z6s, a klasszi-
kus gyilkola-

5205 €5 a

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (563KB)
analog iranyito (dual shock)

v par jo otlet. valami kidze van
a regi reszekhez...
X ...még ha nem is sok.
a grafika szegyen...

\
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egint egy autés jaték... Nem tudom,
ogy erre van-e igény, de ezt majd

lesztirik a készitsk oz eladasi adatok
alapjan. A kevert film- és jatekkepekbél allo

introbél annyi kideriil, hogy U[ObE orszaguti il-
legalis versenyeken vehetfiink részt PS2 gépiink
segitségével, amolyan ,agydgolyé futam” szin-
ten (igen, mentautéval is vannak a mezdny-
ben, legalabbis a gép ment vele). A 3000 vi-
szont nem évszam, hanem a feljesitendd mér-
foldek széma... Ez a Gumball Rally természe-
tesen létezé dolog, az idén még az amerikai
Jackass” csapat is részt vett raj-
ta Johnny Knoxville vezetésé-
vel...

A szaguldozas &t jatekmo-
don keresztil zailik, amibésl
keftst unlockolni kell megfele-
6 szami pontok Bsszegydijté-
sével, de az egyes modokon
belil sem csak egy féle ver-
senyre nevezhetiink. A jaték
alapvetden arcade stilust kép-
visel, ami magaval vonja az
idére teljesitend palyaszaka-
szokat, amit viszont nagyon
rishellek. Persze gondolom so-
kaknak fekszik ez a stilus, és
azok most &rilhetnek... A pa-
lya vagy versenymaéd kiva-
lasztésa utén maris verseny-
gépiinkbe pattanhatunk, amik
a teliesen szokasos négy ér-
tekkel rendelkeznek (gyorsu-
las, sebesség, kormanyozhatésag és térés). A
szimpatikusnak tind nyitott sportkocsit vé-
lasziva (ami mellett vui:]mf hiperaktiv csqj
animalt, mint sofér), révid téltés utan meg-
szemlélhettem végre magat a grafikat is. Mit
mondjck, elég siléany, de a TOCA-nal azért
sokku' jobb (igazad van, tényleg kdr volt azt gy felérté-
kelnem, Gsipi ;). A kocsi utan felvert por végre
nem csak egy helyben lebeg, hanem mozog
is, van forgalom az uutépzﬁfén és a nyitott
autékban latjuk, ahogy mozgolsdik a vezets.
A kdrnyezet szépen arnyékolt, marmint nem
valés idejii dolgokat értek ez alatt, hanem
csak hagyoményos, elére definialt fenyhaté-
sokat, pl. fa vagy feliljaré arnyéka az dton -
és a nem homogén napfény. Az auté torése
sajnos nem 10l dinamikus, inkébb csak lepat-
tan Utkézéskor az adott targyrél, és nem is
igazan latvéanyos, talén a motortizet lesza-
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mitva. A grafikarél ennyi elég is.
Elénk szinek, 3D-s felhék az
égen, par extra tajkép objektum,
mint kéhid meg kastély, kanyo-
nok, szélmalmok, elég folyama-
tos kepfrissites két jatékos mod-
ban is, és par bug (pl. belétni az
csukott autéba is néﬁc’myszor,
mert belemegy a kamera).

A Start gombos pause meniiben
a kitiizétt célokat lehet vizsgal-
gani, amik 0|yc|n maximdlis se-
besség elérése, meg rendéri fi-
gyelem elkeriilése tipusba tartoz-
nak. A renddrok érdekesek, mert
valami Barkas kisbusszal is simén utolérték a
sportautémat és le is eléztek vele, de lehet,
hogy arrafelé ez mindennapos dolog. A
Gumball értékelése viszont kissé nehéz, mert
snmagaban olyan 5,5 pont kériili, de ha a
Burnout? utén nézi az ember, akkor csupan
4-es. Tipikus tucatjaték, amit az ember maxi-
mum itt elolvas, mert a megvételét nem ajén-
lom senkinek. Burnout2-t nyomijatok inkabb
és akkor mindenki boldog (de Reiker a leg-
boldogabb :)

Dzson

: \
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[ e e
gra S . kidzepes
kizepes
jo
kizepes
Ja
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (62KB)
~ analog iranyito (dual shock)

v autos jatek
X kizépkategoria
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playstation 2

"FORMULA
ONE2002

OFFICIALLY LICENSED PRODUCT | ko bias ésa
kozatai, amivel

SCHUMACHER NEM GYOZHETY -

n z F1 szimuldtorok kedvelsi szaméra itt az e||ensﬁlyozhcjuk futam alatt a fekek, gumik kopé-

Formula X’
kipargésgétlé fo-

Gjabb csemege a Sony dltal patyolgatott sat vagy az idéjéras hirtelen megvaltozasat! Ez
sapattsl. A patyolgatas sajnos elég kevés-  varhatéan a jové szimulatoraiban mar default
nek bizonyult, mert anno az elsé jatékuk sem volt  lesz, legalabbis reménykedem benne. A grafikarél
akkora egetverd siker, hogy veszélyeztesse az EA  még nem széltam, mert nem is lehet sokat dicsérni
Sports kivalé alkotasat. De most itt az Gjabb pré- - egyszer(ien rondal Plane szegény fak és a né-
balkozas, ami mar ugyan biziatébb, mint elédie  z8tér ocsmany. Aki jatszani akar eme termékkel,
volt, de a zajos siker sajnos megint elmarad. az inkdbb a j6 vezefési- és sebességélmény miatt

Hogy a jo Jolgokkql kezdjem, o jaték tamogatia  tegye (kivéve a 2 player méd), és nézze el oz
a 60Hz-s iizemmédot, bar a kép i|yenkor termé- elég hitvény grafikat szegénynek, bar esés idsben
szetesen kissé nyGijtottabb lesz, mint a lassabb jol néz ki a tocsakban tikrozsds 1aj...
frekvencién. J6 pont volt az is, hogy tsbbféle kor- Dzson Monfoya
ményt tamogatnak (Speedster2, Driving / GT /

Momo force), ezzel nagyobb néprétege-
ket serkentve a valodi vezetés élménye fe-
lé. A hagyomanyos jatékmadokon belil
az egyeﬁen érdekességet a Simulation

Hofseat pontjéban falaltam, amiben 2-4
étéekos vezethet egy versenyt végig, fel-
véltva, de mas-mas versenyzokéent! A
Spectator részben pedig egy feljes ver-
senyt figyelhetink végig, amit a gép jér-
szik le nekink és cscezg annyi a beleszéla-
sunk, hogy az elején cserérgeﬁ'leﬂﬁk a
sirart grid-en a kocsikat. Ez mondjuk nem
kellett volna, mert a grafikai hiényossagok
telies skaléjat felvonultatia nekiink, érde-
kes médon olyat is, amivel pedig rendes
versenyen nem talalkozunk. Ez pedig az
elég fura fextura pop-up, omhéru hazak-
ra a szemeink eldtt nének az ablakok. A
kocsikon és minden mas objektumon is
sajnalatosan lami, amikor a kisfelbontéist
textirat nagyra cseréli az engine, vagy
éppen noveli az autok poligon szamat. A
piléta feje viszont elég élethiien kéveti a
gravitacios rahatasokat, viszont ez mond-
hatni semmit nem szamit...

Aki versenyezni akar, a nehézségi foko-
zatokon beliil dllithatia be példaul a térést
(aminek eréssége a fokozattél figg), a

umi kopést és az ﬁidonségkéni%ehu"né
?ék&opésr és gumimelegedést is. Persze a
teljes @llitgatas csak kezdd fokon lehet, a
kdzepesben vannck kételezden bekap-
csolt dolgok, a profiban pedig minden On-ban
van. Az élethiiség felé biﬁenli a mérleg nyelvét az
eddig nem nagyon fapasztalt, korményrol vezetés
kézben bedllithatd

e
Qvodafone  Qvodafone Hrd

FORMULA ONE 2002

SONY

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERH
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z idén levefitett Tiiz Biro-
dalma legalabb annyira
egosztotta a mozirajon-

gékui, mint annak i&eién az

|de?|e|és. Valaki vagy nagyon

gyon szerefi. En mindketténél az
utébbi csoportba tartozom. Az
Ideglelés bebizonyitotta, hogy
kevés pénzbél is K;het {6 mozit
kesziteni, méghozzé tgy, hogy
az alkoték rj?elei!ik a szamitogé-
pes irikkaket. Hihetetlen, hogy
mennyire félelmetes fud lenni az,
amit nem latunk... Aki ezt nem
érzekelte, annak a Faniéziéic'xi
mér elvetiék a hollywoodi siker-
filmek, amikben minden hang-
sly a latvanyon van... A témeg
Eedig ériong és hiiledezik, mi-
dzben t6mi magdba a popcorn
hegyeket. Mindegy. ..nekem a
kel venc horrorjaim kozt szere-
el.
‘ g\ Tiiz Birodalma kicsit masabb
helyzet. Ott is fontos volt a lat-
vany, dea hcnguhﬂa egyszeri-

i s 77 ; 5
RIFOL EREDYS
en zsenidlis volt...legalébbis ne-
kem beiott ez a vilagvége filing,

volt a helyzet magaslatan, de

azért igy is sokkal jobb left, mint
amire szdmitottam. Gon-
dolom mésok

utdlja ezeket a filmeket, vagy na-

meg a sarkanyok. A térténet nem

is éreztek igy, mert a Kuju nevii fejleszt8brigad
egybél irt is egy programot a film alapjén...
Bar nem egyszer eldfordult mar amista vilag a
vilag, hogy valami sz**bél prébaliak meg e?c:d-
haté videojatékot kredlni. No nem baj...a lé-
nyeg vég'Li|| is nem azon van, hog én most a
mozird| irjak kritikat...az én feladatom az,
hogy a jatékot feszteljem, ezért bele is vetem
magam. A kiadé szoLés szerint igérgeteft min-
denfelét, amikbé| kivancsian vartam, hogy mi
valésul meg. Intelligens ellenfelek, a fiiz nagy-
szerii megvalésitasa, sokoldalt feladatok és
mindkét oldalrél bejarhaté trténet...valamint
folyamatos, pergé akcié. Nna...legalébb nem
tgy akartak eladni a jatekukat, hogy az a leg-
zsenidlisabb torténettel rendelkezs alkotds oz
MGS és az FF 6ta. Szeretem, ha nem akarnak
tobbet kihozni valamibél, mint amennyit lehet-

séges...

A Features pont dlatt megtekintheted a film be-
mutatdjét, egy szintén a mozihoz készilt zenei
videét, valamint képeket, rajzokat és a készitek
listajét. Utobbi nem killonssebben érdekes, de
az elébbiek egész jok. Igazabél it més nincs,
amit érdemessrenne kivesézni, ezért lassuk az
opciokat. Ez utébbi pont alatt a hangok erdssé-
gét dllitgathatod, a képet hizhatod ide-oda,
valamint megtekintheted a gombkiosztast és
menthetsz, vagy dllast télthetsz be. Az oj jatek

azian pedig jchet a fo-

| lyamatos cﬂcié. Az

| iranyitassal nem na-

| gyon lesznek problé-

méaid, mert szinte ?e|ie-

sen megegyezik egy

| normdl autds jaték ira-

| nyitasaval, azzal a kis
kiilénbséggel, hogy itt

a felsé (L/R) gomiok-

kal a fegyvereidef tu-

| dod aktivalni. A sarka-

| nyokat is hasonléan

'\ iranyithatod, csak ve-

lik jobban kell mans-

| verezni a leveg8ben.

| Alapbél csak gép-

' agyld van az emberek

| oﬂ:ﬂc’m, amihez még

tudsz szerezni rakétd-

kat is. Legalabbis,

amig még a dzsipben

vagy. Atszdllhatsz még

S SN moajd tankba, homok-
~ futéba, vagy 6ntdzs-
kocsiba is, és persze a késébbiek FoKfum(:n le-

hetéséged lesz repkedni is kicsit a szamyasok
oldalan. Ilyenkor pedig nem lesz mas felada-
tod, mint hogy puszitsd az embereket és az
épitményeiket. Amennyiben azonban a katonak
ordd|6n harcolsz, kiilénbéz6 feladataid lesz-
nek... Kisérj egy konvoit a bizfonsagot nyujto
cél eléréséig, vagy keress
meg valakit, és

inditasaval elészér egy tréningen kell atesned,

i L

hason-
[6k. Nem
nagy 6rdén-
gbsség egyik sem,
igazén csak az ellenfelek mennyi-
sége miatt haraphatsz a fibe, mert a beigért
folyamatos és pérgés akcién kiviil nem var
maid sok mincﬁen. Amennyiben végeztél egy
feladattal, mér adjék is a kévetkezét. Felkapod
a kijelolt cuccokat, amik fegyvereid szamat
gyarapitiak és mar indulsz is tova. A férképen
latod az ellenfeleket, valamint a baratokat -
yarént, dsszekeverni elég nehéz lenne ket,
Feé%eg, hogy az elébbieknek sarkany, valamint
dinoszaurusz kinézete, az utébbiaknak pedig
jarm@, vagy katona kinézefitk van.
Az e"enfef;k kinézetére visszatérve. Nem iga-
zén érfem ezeket a dinoszauruszos dolgokat,
ugyanis a filmben egy ilyen lény sem volt. Csak
és kizarélag sarkanyok jelentettek veszélyt az
emberiségre. Vagy a Fe'\esztﬁk nagyon besziviak
és a Tliz Birodalma me||en megfekintetiék a Ju-
rassic Parkot is2 Aztén a két alkotasbél sziiletett
|atomast keverték egy ilyen hibrid valamivé?
Nem nagy gond, csak valahogy furcsa kicsit, ha
uzkember megnézte a filmet, és még fetszett is
nekKli.

Haat...valéban. Tiz itt, tiiz oft, ennél rosszabb
helyzetiink még a pokolban sem nagyon lehet.
Azt nem montﬂncﬂn(zm, hogy tényleg nagyszerd
és 0jité lenne a langok megvalésitasa, de azért
megadlljak a helyiket. A grafika amagy is kicsit
megosziotta bennem az érzéseket, ﬁgyhngy a
iz a legkevesebb, amin probléméazhatok. Szé-
val... Alapbél, ha ranézel a képernyére, azt
mondod hirtelen...ez ronda. Aztén mész egy-
ket kart, kiprébalod a tankot és bemész eseireg
a varosba, maris mas szemmel latod muid a
dolgokat. Talén direkt ilyenre akartak gyorni a
programot a vilagvége Kungukﬂ miatf¢ En nem
fudom... Minden esetre elészor eléggé kiabran-
dité. Nem is tudom, hogy kézepes, vagy 6 le-
gyen, de a teszt végéig majd még eldontom. A
jatszhatésag sem minj]ig van a szeren, idén-
Lénf eléiforillnak fordulési problémak, valamint
senki ne mondja nekem, hogy egy katonai te-
repjaré ennyire nehezen megy Feregy dombol-
dalra, még akkor is, amikor évig nyomom a
gazt... (éﬁmszné]huiod a DS2 cnoﬁ;g rendsze-
rét, vagyis ha kicsit nyomod a gézt, csak lassan
haladsz és a tebbi...).

A szavalosség sem az igazi, mivel #ényleg csak
egy gyilkoloés jatékkal allunk szemben...ami még
nem is lenne akkora baj, de azért idével meg le-
het unni a monoton akciét. Szerintem érdemes
sziinefeket iktaini a palyak végigiatszasa koz-
ben, mert Ggy jobban élvezhetjiik a lovsldszést.
A zenék nem rosszak, talan ezek és a hcngok a
program Ie?iobb]ai. Amennyiben fefszeft a film
és még az ilyen lovoldozss stuffokat is kedveled,
a hangulattal nem nagyon lesz gondod... De
tényleg...amennyiben a stilussal, vagy az dlapul
vett cﬁ?oltdssul problimdid |ennérLek, sze;‘{iﬂntem
vegyél el , vagy két pontot a kész eredmény-
bﬁg?,ymert le;gi:inbegnybhem\ogy csalédas lesz CIY
jatek. Hat ennyi. Nem az év legizgalmasabb al-
Loi(:sq, de azért el lehet vele szérgkozni...

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

kizepes
Jjo

~ elmegy
‘kiizepes
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- memoriakartya 8mb (77KB)
analag iranyite (dual shock2)

€s jo vadaszni...
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Grand Theft Au- o
A‘t:t meglatni és =
egszeretni egy s

pillant méve volt. Es
most még csak az egyes
sorszammal ellétoft
Playstaionrdl beszélek —
az eredetileg PC-re
szant gam:iﬁl’ Isten-
nek ezen a plafformon
is megjelent. Mi is volt
olyan j6 a GTA-ban?
Leginkabb a szabadsag.
Az a nyitoft jatékmenet,
ami szabadjéra enge-
dett minket az akkor
még csak felilnézetbsl
szemlélt 2D-s varosban.
Az, hogy gyakorlatilag
mindent megesinalhat-
tunk, amiért a valé vi-
lagban tobbéves bartonbiintetés jar, vagy szimp-

|an agyonvernek miatta. Ot volt aztan a hangulat:

mai, poligonhegyekhez és nagyfelbontast texto-
rakhoz szokott agyunknak mér elég nehéz meg-
emésztenie, hogy ez az egyszerd vilag hogyan
volt képes hetekre, s6t honapokra magaba szip-
pantani minket. Talén az agyament radiéadok tet-
ék. Talan a bin elkdvetésének édes éréme. Talén
csak egyszeriien eredefi volt az egész jatek, gy,
ahogy megalkottak.

A béjital masodik adagjét a harmadik résszel
kaptuk meg: az Gjonnan vasarolt Playstation 2
elot iilve tatott szajjal bamuliuk a jatekot. A GTA
sorozatért felelés DMA Designnak (ma mér Rocks-
tar Northnak hiviék 8ket) sikerilt a (majdnem) le-
hefetlen: a korébbi rész hangulatét megtartva il-
tették Gt a széria 8sszes fontos elemét 3D-be, st,
alaposan hozza is foldottak az eredefi alfal nydj-
tott élményhez. A jaték szabadsagfoka is megnatt
egy dimenziéval: a hatalmas, élé-lélegzé véros-
ban mészkalni mar magaban is e!égeﬁaﬁ volna a
jaték sikeréhez — no de ebben a kdrnyezetben bi-
nézni, oz volt am az igazi szorakozas! A kildeté-
seknek a jatékosok fobbsége
sokaig neLi sem
allt: minek

d5tieh|
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kellenek azck, amikor ki lehet menni reggel az ut-
cara, belenézni a felkelé napba, kirangatni valakit
a nyitott tejii sportkocsijabol, aztan formatlan, égé
roncesa tomi azte Alig ismertik ki a GTA3 rninec'];en
apré fitkat (i sok volt neki) méris felréppentek a
hirek a ,folytatasrél” a Vice City-rél. A jatékra alig
egy évet kellett varnunk — most kideriil, Logy mit
tartogat szémunkra a GTA-saga kévetkez§ fejeze-
fe.

Mér a legelején nem drt fisztazni valamit: a Vice
Ci;y nem folytatds, nem negyedik rész, és nem is
kildetéslemez. A Vice City melléktsrténet, még in-
kabb prequel (el6zmény) a GTA3-hoz. Tébb olyan
karakferrel is Gsszefutunk majd benne (engedelme-
tekkel most nem lovom le a poénokat — tessék ja-
szani vele), akik szerepelnek majd a harmadik
epizédban. A jaték azért most is Liberty Cityben
indul: itt hatérozza el Sonny Forelli, hogy valaki-
nek ,le kéne menni” a bin déli paradicsomaba,
Vice Citybe, hogy léfrehozza a régéta ahi-
fott drogszallité tengelyt a két
varos

kozot. A valasztas
Tommy Verzeffire esik,
aki frissen szabadult
egy kekemény tizendt
éves borisnbintefés
utan. Tommy Vice City-
be utazik hat, de @
dolgok nem egészen
6gy alakulnak, ahogy
elére eltervezte: mar
az els8 ,sok pénzért
sok drogot” csereakcio
csapdanak bizonyul,
hésiink tarsai hiscafatia
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|6ve fekszenek a homokban, és neki is alig sikeril
elmenekilnie a helyszinrél - a tamadok raadasul
meég a pénzt is lenytliak. Tommy oft all megfiirsd-
ve, egy biidas fitying nélkill, ex-féndke pedig arti-
kulatlanul ivélive kéveteli rajta az elveszett pénzes
taskat (nem tudom, hogy miért emlékeztet engem
ez a Konzolos |upzéﬁ6i’r0, de hatérozattan van
valami parhuzam a kefté kazott ;). Nincs mit fen-
ni: Tommy baratunk hajszat indit az elrabolt pénz
ulén, és a nyomozésa soran hamarosan Vice City
alviléganak olyan prominens figuréival keril kap-
csolatba, mint Ken Rosenberg, az dllandéan ide-
ges iigyvéd; Colonel Cortez, a véros feketepiaca-
nak kiméletlen ura, vagy éppen Ricardo Diaz, a
mocskos szdj0 gengszterfonck, aki gondosan 6r-
zottvillajabal iranyitia Vice City sététebbik oldalat.
A GTA3-hoz hcson\éc:n valészinileg most sem a
missziok feljesitésébe vagunk bele el-
8szdr, hanem

. & '
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elébb alaposan megnézzitk magunknak a varost.
Latnivalé pedig akad béven: Liberty City piszkos-
lepusztult, erésen indusztridlis vilaga utan elsé pil-
lantésra cukormazbél épiilt metropolisznak fiinik a
Bin Varosa. A jaték vilagat alkoto két nagy sziget
egyikérdl indulunk (a keletircl), és egy io ideig
nem is léphetiink at a masikra - azok a gonosz
hidlezarasok ugyebér... Mig a GTA3 heﬁye|-kﬁz-
zel a jelenben jatszédott, uadig a Vice Cilr kozel
hisz évet repit minket vissza a mltba. Valahol o
nyolcvanas evek kozepén jarunk, az emberek fej-
pantot és rikitd szini
nadréagokat hordanak,
fehér sportzakékat hiz-
nak sarga és piros fri-
kokra — egyszoval sok
olyasmit mtivelnek, amit
kortdl és elhilyiliségtsl
figgéen ma mar vagy
korberchég, vagy nosz-
talgikusan megkdnnyez
valaki. A jaték moltat
idéz8 vilagan kivil az is
régtdn nyﬁvénvulévc‘: va-
lik, hogy itt bizony sok-
kal nagyobb varossal al-
%nk szemben. A
Liberty City min-
J tajaul szolgalo
New York a valé-
sagban hidba
sokkal nagyobb a

Vice City éltal méasolt Miamindl: a fejlesztd bacsik
szerint a jelenlegi varos ketszer akkora, mint Li-
berty, s az aranyokat elnézve mi hajlamosak va-
gyunk hinni nekik. Ez a kétszeres szorzészém
amigy igen jellemzé a jatékra, szinte mindenbsl
(szinte] kéfszer annyi van, mint az elézé epizod-
ban - rengeteg 0j auté és egyéb jarmd keriilt be a
jatékba, valamint a feljesithets mellékiildetések
széma is jelentésen megnétt. Apropd, jarmivek. A
Vice City-ben utazhatunk t5bbfele ﬁZiévol (a vitor-
|éstol a szupergyors motorcsonakig), vezethetiink
helikoptert és repiilst {no nem a jaték legelején
persze), de a legiidvozlendsbb djitas mégis a mo-
torok implementélésa. Motorozni ugyanis egész
szeriien fantasztikus érzés. Négy fajtajuk kozil
vélaszthatunk: a Faggio kédnevii robogé, a San-
chez névre keresztelt crossmotor,
a PCJ-600-nak becézett

speed-bike,

valamint
a Freeway névre
hallgaté chopper (ennek
van egy specidlisan festett alfajta-
ja is, az Angel) all majd rendelkezé-
siinkre. Mingegyik motor mésképp viselkedik —
személyes kedvencem a PCJ 600 volt. Orakig el
tudtam szérakozni azzal, hogy a kis piros moto-
rommal szaguldozok fel és Z?dy, a festsuly elére
dontésével befékezve egykerekezek (az elsé keré-
ken!) vagy hatradélve szazstvennél kiemelem a
mofort. A motorbicajok egyetlen hétrénya, hogy
rettenetesen nagyokat lehet velik zakézni, ez pe-
dig néha nem kevés életerpontunkba keriil. Azért
repilni is jo dolog: oz el6zd rész Dodo-s bénaza-
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sa utdn végre igazi légijarmivekkel fedezhetiik fel
a varos felssbb régicit - sat, a jatékot kiporgetsk
(vagy a szaz darab rejtett csomagot - igen, azok

is vannak ismét — gyorsan begy(itk)
a gépagyival-raketaval felszerelt
Hunfernek hala még fegyveres har-
cot is vivhanak a levegobal.

Elég egy hétvége a Vice City
tarsasagaban ahhoz, hogy
megnyugodiunk: nem lettiink
atverve. ﬁVC felvonultat
annyi Ojdonsagot, amennyi
béven megéri a jatek arat.
Kezdijiik mgon a grafika-
val: a GTAS keplrissitésével he-
lyenként komoly probléméﬁ voliak - it
nem fapaszialunk ilyesmit, még a nagyobb hirigek
esefén sem. Tessék kikapesolni az options meniﬁwen
a frailst” (ez a mozgaskor keletkezé elmosoft kon-
tirokert felel — szerintem nem javit semmit a vizua-
lis megjelenitésen), és akkor nem lesz semmi prob-
|éma, a jatek roccenésmentesen fut. A latotavolsa-
got lathatoan megnéveliék, a kocsik klassz csillo-
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gés-effektet kaptak =
egyszéval minden na-
gyon rendben van. Talén
csak az animécidkat le-
het krifikus széval illetni:
Tommy mozgasa nem
olyan stilusos, mint
GTA3 protagonistajaé
volt, éspgonﬁ?zuruklerek
dllandé csipériszélasa is
furcsa kicsit - gy néz-
nek ki, mint ha %moly
gerincferdlésben szen-
vednének.

A tartalmi Gjitasok még
ielentésebbek. Elssor-

n azt érdemes meg-
emliteni, hogy a jétek-
ban igen nagy szerepet
kapott @ pénz. A GTA3-
ban kaptunk lovét, de
kiilénsebb jelentésege
nem volt, maximum
fegyvereket és cuccokat
vasarolhattunk beléle. A
Vice Cityben a pénz az
Isten. A jaték elején egy
darab clvc’:/meniéhellyel
rendelkeziink, garazsunk
sincsen — automatikusan
nem is kapunk soha,
mindent Ogy kell megvé-
sarolni. Ih‘ib’szb’n be az
ingatlanvéasarlés intéz-
ménye. Az ingaflanok
egyit fajtaja csak save-

ntként szolgal, a job-
Egkbon/drégébbcklban
gardzs is van (néha nem
is egy), @ magasabb
épz?erekhez helikopter
dukal, mig a kiemelt
helyzetben lévs kulcsingatlanok, az asettek (ilyen

gldaul a filmstadio, aioiégyﬁr, a nyomda és még
van j6 néhany) pedig még napi szinten pénzt is
termelnek nekiink — ezek a torténet alakulasaban is
jelentds szerepet jatszanak, tobb sajat kiildetés
chcsolédik hozzdjuk.

Az ingatlanck megvasarlashoz rengeteg pénz kelll
A szokasos médszereken (kiildetések teliesitése, fa-
xizas) kivill még szamtalan médon juthatunk repe-
gos zéldhastakhoz: iizleteket rubo|Lthnl< ki, pizzat
széllithatunk, vagy akrobafikus mutatvanyokat vé-
gezhetiink a motorral — mindenbd| csordyogﬁl a fi-
nom kis lé. Az elézé rész kizérélag autékra korléto-
26d6 radié-taviranyitaso aljatékaiis jelentdsen kibé-
viltek: most mér akér RC helikoptert, autét vagy re-

Glgt is iranyithatunk, sét a minihelikopter meégy egy
Eﬁlderésben is jelentds szerepet jitszik Remek aljaté-
kokra nyilik lehetéség a crosspélyén, vagy a nyuga-
fi sziget északi csﬁsciﬁében elterilé stadionban is: itt
kiilsnféle auts/ moforverseny variacidkkal komo‘y
nyereményekhez juthatunk — néhany jarmi példaul
csak igy szerezhetd meg.

Missziokbol is rengeteg van, Gsszesen kozel szaz.
A kiildetések hozzc’i a megszokott GTA-mindséget,
van kéztik néhany nagyon poénos darab (nem lat-
tam még olyan embert, akinek a ,Sir, yes Sirl” els6
&t percében ne hizodott volna mosolyra a szaja)

meg néhany kénnyfakasztéan nehéz is. Harcolni
most is sokat fogunk (a fegyvervélaszték alaposan
kibsviilt - a chainsaw és a minigun uralkedik), de

az Gj, gombnyomésra automatice a |efkéze|ebbi el-
k

lenfélre fokuszald célzasi rendszernek hala most
sokkal kﬁnnyebb da\?unk lesz — el lehet Fefeiieni a
GTA3 random kaszdlasait.

,Es mi a helyzet o hangulattal2” - kérdezheli a nyé-

as olvaso a sok jatékmenetbeli Gjitas olvastan. A
Lungu[cﬂ teHesen rendben van, sét, ha lehet, akkor
még jobb, mint korabban. A Vice City valami ke-
gyeflenil jol dssze van rakva, és ezt most pozifiv ér-
telemben tessék érteni. Fohésiink végre beszél (Ray
Liotta adja a hangjat], a parbeszédek porgssek, a
karakterek egyediek (Ricardo Diaz szenzéciés - az

dllanddan durvén karom-
odo és maga koril ide-
n for6-z0z6 kopaszo-
6 biinbare killon jatekot
érdemelne), és a t6rténet-
ben is van annyi szufla,

a vége FJé sem va-
lik unalmassa. A Rocksta
North hatalmasat merifett
a nyolevanas évek filmeer-
mésébl - a két legszem-

Vice és a Scarface
Oft vannak aztén a ra-
diéesatornak. Minden,
idsk legjobban Gsszeva=m
logatott jatek soundtrack-
e, emberek! Slayer,Ne-
na, Kate Bush, Foreigner,
Tears for Fears, The Cult,~
Run DMC, Lionel Ritchie,
Megadeth — soro|]um még? Aki hozzam hasonléan
észnél volt mar a nyolcvanas években, az kapasbél
padlét fog, mar csak a nevek lattan is. A radisada-
sokat vezetd DJ-k sem lettek normélisabbak. (Hogy
is letiek volna - ez elézmény, Lazlow komat példaul
a jatek végén ragjak ki a VRockidl, és keriil at a
Chatterboxbal, eszméletlen dumakat hallhatunk 16-
lik, az Evacuator 2: Exploder rekiamon példaul
még sokadszor is hasfajésra réhsgtem magamat.
,Oszt hibéi vannak-e 2 - szélal meg ismét a nyé-
jas c|vqrs<_5‘ Vannak, persze hogy vannak, igaz, nem
file Bntebb mar emlegeteft animacios hig-
kiviil leginkabb azt leheme negativum-
a jaték tol hamar kiiérljﬂczik
net harmadénél szinte mindenit
6lA statiszlikak (amik most is
k) szerint mé \‘,Ili?l jarunk

idulg,

;\if?iéréﬁulunk, rakélavetdzhe-
page misszickban fombolha-

megismerhetiink szinte minden lé-
mi a jaték fel tud mutatni. Lehet,
knak bejcn majd, de én jobban szere-
randin nem visszitk régton dilére a
varunk még egy kicsit, és apranként
amit szereménk (Dehonnem’ nem sze-
n ol illet ide ;)

rrd *rd ~J H g rrd
A Vice City olyan, mint egy gondosan kikevert

kokiél: elég lenne egyetlen komponenst kivenni bels-
le, &s maris Fogyu:‘gguiurlan lenne az egész. Sze-
rencsére ezt a mostani italt mesterek kevertek, és ki-
tinére sikeredett. Ritkan szoklam egy jaték recenzi-
6jénak a végére azt irmi, hogy mindenkinek kotele-
z6en kiprobalandé darab, de most megteszem. A
lenti 9.5 pont nem a hibak tolértékelése miatt kerilt
oda — egyszer(ien csak hagyok helyet a kévetkezd
GTA-nZE)!/

Liquid

(Liquid értékelsjébe kicsit belejavitot-
tam - hiaba, ez a ,felsobb hatalom” ki-
valtsaga! Kollegam ugyanis ,jot” adott
a szavatossagra. Szerintem az a game,
ami hetekig odaszogezi a jatekost a TV
elé, siman megérdemli a ,kivalot”. A

jatszhatésagot ,kivalora” vette, én ezt
lenyomtam ,jéra” - szivem szerint az
~elmegy” lenne a megfelelo... Az a sze-
rencsétlen, rendszerint halallal véegzédoe
ricegés/kinlédas/kamerakapko-
déas/animacio bezavarodas, amit a ga-
me tdmegjeleneteknél - kézelhare so-
réan, ha mondjuk hirtelen menekdlni
akarsz - végez KIAKASZTO. Szigorian
SZERINTEM, persze... Martin)

GRAND THEFT AUTO:

DICE CITY
grafika: kivalo
jatszhatosag: jo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 Jatékos
memaoriakartya 8mb (895KB)
analag iranyito (dual shock)

v szinte paratlan hangulat
X tdl hamar megnyilik minden

9.5 pont
19



Ubi Soft kiadstél, ami igazan tetszett vol-

na az elmolt években. Sét...annyira kevés
volt ezekb8l, hogy mér egyenesen irtéztam, ami-
kor a cég nevét latiam felvillanni egy-egy jaték
elején. Raadasul Ggy vettem észr:,gzogy ezzel
nem csak én va c?g igy, hanem még sokan mé-
sok is. Széval, a lényegre térve... Van egy Tom
Clancy nevii triember, aki sok mindent latott mér
a vilagban, sok mindent megélt mar, és nem
ufolsé sorban sok mindent kszénhefiink is neki.
O az, akinek a regényeibdl olyan filmek keriltek
a mozikba, mint a Férfias [c’:iétok, vagy a Vada-
szat a Voras Oktéberre. Ha ez még nem lenne
elég, akkor elérulom a legfontosabbat is vele
kapcsolatban. Amennyiben 6 nem léfezne, nem
lenne a vilaghirt Rainbow Six sorozat sem, ami
kéztudottan a legjobb takfikai kommandés jaték,
de a Ghost Recont is elfelejthetnénk személyének
hianyaban. Ezeket a programokat mind az 6 se-
gitségével gyartottak le, rengeteg szakmai tana-
csof és otlefet koszonhetiink neki. ‘A munka joré-
szét pedig a Red Storm brigadja végezte el,
ezért nekik is ezer héla.

Hogy mi kéze ennek az Ubi-hoz? Az, hogy a
hén szerefett kiadé jelenteti meg a megemlitett
jatékokat. Szerintem az éves bevételiik fele ezek-
nek az Ugynevezett taktikai shootereknek készon-
hets. Na...lassan elérkeziink a
lényeghez... Nemrég mutattak be
a hazai mozikban a Rettegés aré-
ndja cimé 0j Clancy filmet, ami
igen jol sikerilt és rogton utana
bejelentette a szoftvergyarté cég,
hogy a rajongék készilhetnek az
adaptéciéra, méghozzd szamitégé-

n, és PS2-n. Nagy volt az &rom,
ﬁ?xr azért szarnyra kaptak olyan hi-
rek is, hogy ez a program valamivel
egyszer(ibb lesz, mint a t8bbi kom-
mandés cuce, mivel a film kapesén
nagyobb kézénséghez szél. Nem
baj, gondoltuk...ha fele annyira ad-
renalin-néveld lesz, mint az R6, ak-
kor mér nagyon o lesz nekiink, A
The Sum OFf All Fears pedig végre
megjelent....és vagyok olyan szeren-
csés, hogy én tesztelhetem. Yiippiee!

FEGYVEREKET
BEELESITENI
HANGTOMPITOT

FELSZERELNI!

Mar a bevezets filmecskénél ta-
pasztalhatjuk a megszokott for-
mét, ahogy a térténetet gyor-
san felvazoljak eléttink. A j5-
vében egyre nagyobb mérete-
i(rr BItF:g Ierrorli(zmus, Eeslz-
élyes erek tinnek el,
bla-bla. I*yl\:am valami érdekfe-
szitS, de sebaj, mert korab-
ban sem volt masképpen. Az
akcion van a hcngsﬁ[;'. A me-
nilben van fréning, forténetes
méd, valamint Quickméd, ami-
ben a mér korébban megnyitott
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Kevés olyan programot tudok mondani az

o,

(frténetes modban. .. persze) pél(ékru juthatunk

be. Az opciok kozsit atdllithatunk mindent, érde-
mes nézelddni iti-off, mert fontos dolgokat szab-
hatunk meg. Lehet automata célzast Eérni, ilyen-
kor, ha egy terrorista elénk keril, magatél ra-
megy a célkereszt, vagy ki-be kapcso?huriuk az
ﬁiynevezeh Heart Beat Sensor-t, amivel érzékel-
ik, hogy hol posztolnak az érk. Széval van sok
|ehet65ég, amivel megkénnyithetjiik, vagy m
nehezithetjiik a késsbbiekben atélends icﬂcm ja-
inkat. Uj jaték inditasaval kivalaszthatjuk a ne-
kiink fetsz6 nehézségi fokozatot, itt érdemes be-
kupcso|ni a iﬁték kozbeni mentés lehetéségét {In-
Game Saves), aztén pedig vélaszthatunk fegy-
vert, megtekinthefjik a kijﬁ:lelési, és a csapatun-
kat, majd pedig nekiindulhatunk a feladat végre-
hajtasanak. Az elédokkel ellentétben itt nem
szolhatunk bele mindenbe, a fegyverek tarhaza
pedig elég kicsinyke, ezért nem is nagyon kell a

alyak eléti dolgokkal foglalkozni. A fegyverek
Eﬁzﬂl érdemes az M4-es csomagocskat valaszta-
ni és annyi. Lesz még egy revolveriink, grana-
tunk és a ,szivzore] ériézefénk".

Az irényitas alapjai teljesen megegyeznek az
FPS stiluséval, csak kevés eltérés van. Az iranyi-
tashoz és a nézelédéshez az analég karok kelle-
nek, az R1 a tiizelés, az R2 az jrafoliés, az L2

Al MESZARSZEK

a guggolds és az L1 a fegyvervalias. A le és fel
nyilci?ul kozelithetiink, tavolithatunk, az oldalso
nyilak hatéséra pedig kikémlelhetink a sarkok

mogil. A Haromszéggel az é;Lelldiénkcr kapcsol-

hatjuk be, a Négyzettel bedllithatjuk a fegyver
szorasat, a Kérrel valthatunk a csapattagok ké-
zoMt, valamint az X az akcidgomb, amivel az oj-
tokat nyithatjuk és a targyakat (szamitogép,
megszerzendé aktak, er...] vehetjilk igénybe. A
Start menijjében van egy fontos opcié, mégpedig
a Quick Save és a Quick Load. Elébbivel ment-
hetiink barhol a palya alatt, utébbival pedig el-
halélozaskor betslthetjik az elébb elért mentést.
Két fontos dolog van ezzel kapcsolatban. Az el-
58, hogy ha kikapesolod a géped, elveszett a
mentés, mert a kartya csak a palya végi mentést
tekinti érvényesnek. A mésodiﬁ pedig??ﬂogy vi-
gyazz, nehogy ments betéltés helyett, mert kelle-
metlen tud lenni, ha ép- :
pen elhalélozol és idegbél
nyomsz rd a mentésrel A
kepernyd bal alsé sarka-
ban az embereid élefere-
iét lathatod (narancssar-
ga: rendben, sarga: sebe-
silt, piros: meghalt...),
kézépen egy férképet,
amin az idedlis Gvonal
mellett az ellenfeleket is
megtekintheted, valamint
a jobb oldalon a fegyve-
red, annak taltényszama,
felil a sarokban pedig a
kbzelites és tavolitas ol-
vashatd le. Nagyjabel
ennyi mondhatd el ér-
demlegesként.

A feladatok egyszer(-

playstation 2

manuélisan, mert az iiresen kattogd fegyver elég
rossz élmény egy kisebb csapat &rrel szemben.

R6 LIGHT

Hat igen...meglatszik, hogy a Sum a nagyobb
kézonséghez szdl. Az egy dolog, hogy nem lehet
Utvonalat tervezni és csapatot 8sszerakni, de a
fegyverek ilyen fok hianya és az, hogy még a
masik csapatok fol6t sem veheted at az iranyi-
tast...az kicsit kiabrandito. A mesterséges intelli-
gencia is gyenge lett egy kicsit, még nehéz foko-
zaton sem nagyon tudnak értani az ellenséges
katonék, valamint a térsaink is csak szerenesét-
lenkednek idénként. A palyak szama kevés sze-
rintem, egy délutén alaft végig lehet vinni a jate-
kot, bar utana is élvezetes, de azért...szoval ke-
vés...és tobbjatékos mod sincs. A grafika erés

ek...juss be, lopd el ezt,
mentsd meg azt, kapcsold
ki amazt, likvidalj min-
denkit, ments meg min-
denkit. Nagyon nem is fu-
dok tandcsokat adni, mert
egyértelmii az egész. Ha-
|ad); lassan, jol nézz kor-
be, minden nagyobb fiiz-
Egrba[ utén ments és Fréf
alj meg az ellenség fejé-
re célozni, mert azt vala-
miért egyik terrorista sem
szerefi...:-). Ja, igen...fi-
gyeld a l8szered is, és ha
mér csak pér téltény van
hatra, akkor inkabb télts

L
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kozepes, de eddig sem a gydnysri meg-
valésitas miatt szerettik a Clancy/Storm
programokat, hanem a hangulat miatt.
Most ez utébbi egy kicsit megkopott, de
azért egy kékemény l6valdézés anyagnak
elmegy, annak j6...a baj csak az, Kogy
tudom, kik keszitették...és azt is, hogy 6k ennél
sokkal t5bbre képesek... Kicsit tehat csalodtam a
Sum-ban és a rajongék szintén fognak, de a ta-
pasztalatlanabbak igy is élvezik majd a durro-
gast. A veterﬁnokna?( pedig azt tudom csak
oir’:nh}ni, hogy udiék el igy is a programot,
tegyék nehéz fokozatra, kapcsol ic‘uE ki az &sszes
segitséget és érezzék, ahogy n6 oz adrenalin
szint‘iziﬁ(. En igy tudtam élvezni, bar azért hi-
ényoziak az emlitett dolgok. =~
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

THE SUM OF ALL FERRS

UBI SOFT/RED STORM

grafika: kdzepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: eimeqgy
zene / hang: kivalo
hangulat: jo
1 Jatékos

memoriakartya 8mb (586KB)

analog iranyito (dual shock2)

« Tom Clancy jaték ps2-n,

a hangulat elég jo

X nagyon egyszerisitett vaitozata
az rb sorozatnak

7 pont
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agy kedvvel fogadtam Martin felke-
N rését a WRC2 tesztre, mivel az elsé

rész (szerintem) a legjobb rally szi-
mulator volt a kenzolok haza téjén. Szépen
nézett ki, konnyi volt a kezelése és eleg sok
sikerélményt adott a kemény munkatsl meg-
faradt, alulmotivélt és inaktiv agyam idegpé-
lydinak. A folytatasrél elég sok kép latott
napvildgot az interneten, és a mindségik bi-
zony egyre jobban felcsigazta véarakozaso-
mat, ami végre bere|iese3eﬂ, s mellekterme-
keként most Gsszevont tapasztalataimat ol-
vashatjatok e game kapesan. Erdekes volt
amugy a dolog, mivel mikor elészér befettem
a jatékot, valahogy nem igazan fetszett, kissé
durvénak lattam a tajat és szégletesnek a ko-
csit. Himmaégtem egy sort, majd levettem a
polerdl az njdig meg sem nézett V-Rally3-
mat, hogy 6sszehasonlitasi alapot nyerjek és
bekalibraljam kényes izlésem értékeit az ob-
jektiv ismertetshéz. Miu-
tén alig tudtam visszatar-
tani gyomromat, neﬁogy a
vacsit az emeésztdcsator-
nam felsé nyilasan adja
vissza, gyorsan ki is szed-
tem szegényt a PS2-bél, és
elgondolkoztam azon,
hogy béta preview pél-
dany maradt-e nélam,
vagy pedig a kéderek nem
tuj]ic':k, hogy mi az a
Vblank szinkron. Ezt ké-
vette a Colin3 (lasd
eléz6 szam), de fel
éra jaték utan az sem
jott be valahogy; a kocsi
még mindig mintha jégen
cstszna mindig, ha nem
aszfalt a palya. Tortoram vé-
f;eztéve| visszatérve a teszta-
anrhoz mar feljesen més szem-
mel néztem azt, és nem fartom va-
l6szintinek, hogy a kézeljpvében méas
rallyval is f‘ogc;i nyomulni ezek utan.
Ez most nem fikazas és lehet, hogy nek-
tek a fent emlitett két masik jaték jon be,
de a WRC2-t mindenképpen ki kell prébal-

notok, még ha megrégzétt Colin rajongék
vagytok is! A WRC2 mellett szél az a nem
elhan: cgo|huk’: tény is, miszerint ez az
egyeflen hivatalosan licencelt és ezért az ere-
deti verseny sorozathoz leginkabb hi szimu-
lator jelenleg.

GYORS TOLTES

Kezdjik hat talan az elss rész legnagyobb

hibajaval, a fsltégets életmod
hosszadalmas mivoltaval. Akkor
még az ember elnézé volt ugyan,
mondvan, hogy tényleg hatalmas a terep,
hagy téltse azokat az objecteket és textira-
kat, de remé|het6|eg a masodik rész valami-
vel gyorsabb lesz. Hat nem gyorsabb, ha-
nem iszonyat gyors lett! Négy-6t méasodperc
és bent van akar egy 15 kilométeres sza-
kasz is a memériaban mindenestiil! Ez igen,
még egy winchesterrel sem lenne szémotte-
véen gyorsabb a mivelet; ez is azt bizonyit-
ja, hogy vannak a programozék, és vannak
azok, akik jatékokat csindlnak jatékosoknak.
A téltesi sebesség ndvekedése persze nem
az egyelen |poziiiv véltozas, mert példaul
az auték poligonszamat is feltornaztak az
atlag nyof;ezerrél huszezerre, de javitottak

a fizikén és a kérnyezeten
is. A jatékmodok az ere-

deti WRC mellett
(benne a német so-
rozattal) tobbek ka-
z6tt még egyeénileg
dsszedllitott (cus-
tom) rallyt és baj-
noksagot is kind,
nak, valamint egy
challenge részt,
ahol a megnyert
kadokkal kislonféle
titkos dolgokat nyithatunk meg. Persze
Dzson egybdl a WRC részbe ugrott, novice
fokozatban és ugyanigy szinte egybd| vé-
gigfutott rajta, mint az elsé részben, tehat
vélhetéen nem lesz gond a kezdéknek sem
ezt teljesiteni. A ro%essioncl mar nehezebb
és ift be vannak kapcsolva a bintetések
(szerviz idétollépés, palya elhagyas vagy
kcnyur Ievc':lgc':ls esetén), a sérilés, verseny
elétt mi is eszkozolhetiink bedllitasokat a

jarganyunkon (automata bedllités is kérhe-
t6), tobb szakasz van orszagonként és meg-
jelennek a 14-15Km-s pé|yfxgk is (7:37-es
idét mentem aszfalton!). Természetesen Dri-
ving Force USB vagy Speedster2 hagyoma-
nyos kormany erésen ajanlott az élethiiség
kedvéert.

.Grafika, grafika, te csodas! Csupa szin,
csupa fény, ragyogas!” — énekli valahogy a
néta, és emlékszem, hogy o WRC készitésé-
nél is a f8 hangstly a hatalmas, belathaté
terepen volt leginkabb. A folytatasban sincs

masként, mint arrédl a

pélya betsliése utani helikopter nézetes vé-
gigjaras is fantbizonyséagot fesz. A kérnye-
zet hatalmas, de ennek ellenére berangatés
egy szdl se és a tavoli hegyek kéirvonu?cinuk
kirajzolasa is olyan minimalis, hogy még én
sem tudok belekémi (ami azért nagy szé). Ez
eddig a legélethiibben felépitett poligon ta-
iek a GT3 éfal A hegyoldal hegyoldalnak
|6I'szi|<, a szavanna szavannanak, a havas
Svéd vagy Monacéi vilag pedig annak, ami.
A fak fa alakoak és a sziklakon valédi szikla
hatasat kelts, szuper élethii textira feszil. A
valédi aranyokra pedig akkor figyelhetiink
fel, amikor a visszajétszasban a helikopteres
kamera elkezd kizoomolni egészen addig,
amig a kocsi mér alig latszik, majd vissza!
Ezt nevezem én programozastechnikéanak,
meglatszik a fickon az Amigak mellett fel-
szedett multiprocesszoros kéd jétékony haté-
sa, az bizios! Az élethiséghet leginkabb az-
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zal érték el, hogy minden nagyon apréléko-

[04:30.73 ]
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san van megvilagitva vagy arnyékolva,
akércsak a valédi természetben. Nagy pozi-
tivum, hogy hasznéliék a témogatott kamera
mélység élesség effektet verseny kézben is,
és eftté| a térhatas olyan mértékii lett, hogy
az ember szinte szédil, amikor lefelé megy
a hegyi szerpentineken. Specidlis effekinel
szamithat még az esé (iranytél figgd inten-
zitassal Gztatja a kamerdat), a hé, az erdei
pdra és fermészefesen az éjszakai versenyek
vibralé specidlis reflektorainak a fénye. A
kocsi kerekeinek a porolasa sajnos csak a
kenyai és ausztrél rallykon volt kielégits, ez
a Colin3-ban mindenképpen jobban sikeriilt.
Auténk kapott valés kirnyezeti tikrézddést
is, de ennek megléte szinte észrevehetetlen,

00:20.00

legjobban a visszajatszasban latszik az auté
oldala melletti kamerabdl, az elsé kerekek
mogott részén a kaszminak. Piléta is van
am, bizony! Eredei, licencelt versenyzék és
mellette a mitfahrer (nem tudom magyarul
), csak sajnos a pislogas meg a szdj-
mozgdas még mindig nem volt benne az

b &sszegben, akarcsak a fejek dinami-

kusabb reagélésa az Gtviszonyokra
(ebben is jobb a Colin). De ezek
ugyis csak su"ungok, a lén eg az,
hlt()gy tényleg nagyon szép left a ja-
tek!

VEGSZO

Hogy ne legyen cikk fanyalgas nélkil, va-
lami plusz jél jstt volna, mert az ég is esak
egy statikus hattérkép, 3D-s felhsk nélkiil.
Az extrak kimerﬁlnefu néha felreppend
madaresapatban, nagyon hianyoznak a
palyara berchangalé emberek, allatok
(elég lenne latni, nem kéne tabla a nyaka-

,iogy: JZsiraf, &l Kenyaban, az etetése
sziﬁorbqn tilos”), vagy valami élet az Gt
mellett, a néha egy helyben megforduls né-
z8kon kivil. A két jatékos osztott képernyds
méd profi, semmi Hrume drop (berangatas)
vagy nagyobb pop-up. A kezelés 6 és a
visszajétszasok alapjan élethd is, mint
egyetlen viszonyitési alap (nem vezettem
még eredeti WRC kocsit). Talan a térése-
ken lehefett volna szigoritani, de lehet,
hogy a jatszhatésag volt a f& szempont, na
meg ez amOgy sem valami roncsderby.
Korményhoz hat, és 3, 2, 1, start!

Dzson McRae

IDRC 2 EHTREME

SONY

kivale
kivala
kivalo

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang: jo
hangulat: jo

1-2 Jatekos
memoriakartya 8mb (1584KB)
analag iranyita (dual shock)}

v az elsd rész szuper folytatasa
X keveés U jdonsaggal

9.5 pont




A legnagyszeribb dolgok észrevétleniil tortén-
nek” - olvashaté egy ‘83-as keltezési Graffii ke-
zikényv alig észrevehetd szegletében. A munkas-
saganak kdzvetlen elszményeit vizsgald Quentin
Tarantino alighanem egyet is értene e megfigye-
lessel - végtére is valészintitlen, hogy az évekkel
ezelstt még videotékaban tespeds, chipset s film-
szemeteket halomra habzsolé eladécsoka killons-
sebb célzatossaggal hédolt volna a fenti tevékeny-
ségeknek. Igen am, de a 89724387-edik ,miial-
kotas” megtekinté-

7 se utén olyan
ig fan oly

szinten s fokon
lett tele unikumszémba mend burdja,
hogy még a chilis-taccos is megdllt a szdjéban -
persze csak egy pillanatra. Quentin radébbent:
ezeknél a fi|meiné| sokkal jobbat lehet, sokkal
jobbat KELL csinélni. A felismerést kévetéen meg
is frja a korai kilencvenes évek meghatérozé je-
lentGségtinek bizonyulé forgatoksnyvét, me?/ nyo-
man megsziletik ku|ruszilvﬂd hisztériét/halméd-
ra tatogé kritikusokat provokéﬁé dlapvetése, Pulp
Fiction — Ponyvaregény - cimen. Tarantino
gengsztereket, méghozza gondolatokkal, érzel-
mekkel, torténetekkel s mindennapokkal biré
gengsztereket mutat be. 1dé s tér szintién értends
kototisegeket nem ismer, mersze s leleménye van
szabadon ugrélni egy alapvetden fobb szalon fut-
tafott cse|ekményszﬂezer révidebb-hosszabb f5r-
ténetei kazétt. Meg minden. A filmet vélhetéen
létta mindenki, igy annak tovabbi bolygatésa he-
lyett megvizsgaljuk, milyen hatasokat gyakorolt
az a filmiparra. Ujjal mutogatés 'Tdéﬂ!ﬁelyﬂﬂ -
melyek egyébirant szép szémmal akadnak
- ugrunk egy j6 nagyot, egészen 1998-ig.
Guy Ritchie ebben az évben rendezi meg n
a Ravasz, az Agy, és Két Fiistdlgs Puska- %
cs8 cimen nyomulé alkotasat, mely fucat-
nyi londoni jsmadar viszontagsagokté|
nem minden szempontbal mentes historigjét
beszéli el. Guy Ritchie filmje mesteri médon
adézik a Tarantino drokségnek, egyttal kéz-
zelfoghaté képet fest az abrazalt londoni alvi-
lagrél is. Kult filmmé lesz, Hol | siefSsen
art is egy remake-et, BIoff cimen. Ugy hirlik, a
E"Syszerepre Nemesak ,Vagassy” Karoly is palya-
zoft, ém a casting dlosztaly valasztasa végul
mégiscsak Brad b,,Eeiedik” Pitire esel‘l: Sok(k) lesz
a duma, igy 0jabb ugras |6n. Letezi Team
Soho nevﬁgybrilt illeh'isgég(i }eilesziﬁcsa;;?f}: kik fe-
jikbe vették: konzol platformon ébrazoljak Guy
Ritchie armanyos birodalmat, s6t - amigy Két
Fiistdlgs Puskacss alatt — még a konkurencianak
is bemutatnak, de két kézzel ém. O - valéban?

» = 0GY HIVJIAK,
REGGIE HAMMOND!”

Els3 féhésiink neve ugyan nem Reggie, de
Hammond a javabél. Aligha véletlen valaszias

22

-

ez, a vezetéknév minden bizunnycﬂ az Eddie
Murphy dltal megformalt figura — 48 éra - eléti
tisztelgésnek tudhaté be. Hammond bankrabla
volt, A ‘egiobb. A \egiobbak |egiobbio, értsd ez
alatt. Aztan j6tt a szerelem, a gyermekaldas, az
aggodo ara aggédd szavai, mit lehet{ne) tenni?
Ki lehetne szdﬁn'\, példaul. Hammond el is haté-
rozza, hogy 6 (tra tér, felhagy a bankrabléi te-
vékenységgel, megteremtends a legdlis alapo-
kon nyugvo, esszencidlis ,london-idillt” csqf:l'cdiu
szamara. Az alvilagnak persze esze agaban
sincs lemondania egy ilyen kaliberd profirél -
mindezt a helyi ,kvazikingpin”, Jolston prébélja
megeértetni Hammonddal, am a feladattal meg-

bizott amatdr ,magyarazé-kiilonit-
mény” sikeresen 15 til a célon. Nem
elég, hogy az eredefi terv nyoman el-
raboliak Hammond kisfiat, am — merd
déreséghél — meggyilkoljak feleségét
is. Hammond veliink egyiitt kényszeril
végignézni a megrc’nzéiépso-

laNDUNT BﬂNmM Getaway-ben abrazolt gépjar-

mivek, sét a rendérség is
e?ész kévetkezetesen viselkednek. Ergo ha
olyan médon és sebességgel vesziink részt a
londoni kézlekedésben, melyet real-life alapon
is vallalhatonak vélnénk, ogy nincs kiilongsebb
felnivalénk a rend éreitsl. Méar amennyiben
nem kergetnek minket mar alapkiszerelésben

playstation 2

is vagy 6k, avagy valamely rank vadaszo bri-
ganti csoportosulas — réluk azonban késébb.
A jaték sorén igy is dominéns szaguldés lesz
iel’emzé’; kozlekedési alophangoltsagunkra,
am hangstlyoznam: ,békeidében” nyomni ne-
ki nem minj,en esetben célszer, mert ezzel
pillanatok alatt magunkra haragitjuk a zsalu-
gétereket. Mielstt még beletenyerelnénk az

" rokat, majd haldoklé felesége
mellé térdel. A szerencsétlentl
jart nélénytsl ennyire felik csu-
pan: Hozd vissza a fiun-
kat...66ee”, majd exitél. Ham-
mond Max Payne féle bekatta-

nést, mig a jaték kézépkategéri-
as jarmivet prezentdl, s 16n Feke-
teség a mézédes vendetta arto ke-
belén. Halgyeim és Uraim — indu-
lunk!

UTRAVALO

A Team Soho alkot6i London lelké-
nek lemodellezését vallaltak maguk-
ra, amigy a napjainkban szinte mar
klasszicistanak mondhaté, Dri-
ver/GTA3-féle felfogasban s kivitel-
ben. Erdekesség, hogy a létrehozok
csak s kizarélag digitalizélt foték se-
gitségével végezték a textirazast, igy
a jatékvilag gyanant ébréazolt London
egész hihetd szinvonal jegyében kép-
zi bemutatodas targyat. A személy-
gépjarmiivek iranyitasa elss nekifu-
tasra szokatlannak fiinhet — ez mind
attél van, hogy az egyszeri jatékos
hajlamos pug 6ra kildeni a gazpe-
dél|r, holott erre nem minden esetben
van szitkség. Eléljaraban
annyit, hogy a

2

aktudal gameplaybe, vissza még kicsit az au-
tok iranyitasahoz — azt ugyanis sokan, sokfé-
leképpen fikazzak, érzésem szerint érdemtele-
niil. Nehéz vajon két analég kar segitségével
Gton tartani egy autéf? Az elsé két percben
igenis az. Aztan elkeriilhetetlentl réérzel, s a
vilag legegyszertbb dolganak tiinik mar. A
Getaway rengeteg autdt kindl hasznélatra,
melyek viselkedése, sebessége s Gttartasa el-
vc’lrgutéqn fipusonként valiozik. Nem lehet pa-
naszunk a sérillésmodellre sem, kézutakon
valé debitéléstol dsszegyirt joghurtos dobo-
zig minden egyes, cuh’:ict illeté ,evolicios
fazis” ismert a szer el6tt. Ertékeltem, hogy au-
t6ink egészségi allapota nem konstans. Ertsd
ez dlatt: felforrt hiitéviz mellett mar esak a hii-
lye urak és az amokfuték préselnék a gazpe-
gc'slt a valé életben. Felforrt hiit6viznél ugyan-
is elébb-utobb megadja magat a cuccos,
mely torvényszerliség, végre le is modellezte-
tik a Getawayben. Midtown Madness, GTA
széria? Felforrt hiitéviz2 A, mit nekem az,
nyomom tovabb, mint dllatka. A Getaway au-
t6i azonban mér hatalmasakat csuklanak
ilyen éllapotban - aztén esakhamar mar kar-
tellgazt okadnak, sét van Ggy, hogy ki is
ﬁyu ladnak. llyenkor egy mésodperciink van,
ogy elhagyjuk a fedélzetet - killsnben lesz
fincsi (2) husos pirités, véresen, plazmdban,
konzery kivitelben.
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VIZU-
ALsZ?!

A jatek ket megkoze-
litést ismer, s elegyit:
autés, illetve gya?ogos
misszidkat. Utébbiak
kapcsan mar aprélé-
kosan kidolgozott bel-
56 teriileteken is meg-
fordulhatunk, sét - ez
ellen nem sokat tehe-
tink — meg is fordu-
lunk. A Team Soho
febb célkitizése olyan
program kifejlesztése
valt, mely minden
egyes pillanata film-
ként é|Eet6 meg mind
jatékos, mind szemléls
szamara. A digitalizalt
textirék hasznositasa-
val sikerrel megala-
ﬁoztdk mindezt, am a

aszndlé szivesen
konstatélng az ezt
szorgalmazo, tovabbi .
megoldasokat is. Ezek kozil a legjelentssebb,
hogy - vigyazat, a mondat harap! - a Geta-
way csak s kizarélag vizudlis eszkozokkel infor-
malja a jatékost. A képernydt ezittal nem pisz-
kifja ﬁiéLoﬂuiépaneL buzgén villogs, monu-
mentdlis nyil, avagy egészségi dllapotunkat jel-
28 csikocstcl. EhereH egy vesére kapott sorét
utéin emberkénk tantorgasba fog, mig egy
Ujabb lévés hatéasara mér szénalmat keltden
kénytelen bevonszolni magat egy sikafor joté-
kony takarasaba. Egyszéval érezhetd és latha-
16, meddig birja még - jollehet ez relativ. Hogy
miért is !eaef relativ, arrél késébb szélunk. Au-
téban ilve az iranyjelzslampéak villogésa révén
kapunk tajekoztatast a célobjekiumhoz vezets
Gfiranyrél ~ spoiler: arra kell menni, amerre a
pilécs villog! Amit még tudni kell a modellr8l:
amennyiben karakteriink bekapcsolja a vészvil-
logékat, megérkeztiink. A Getaway két fésze-
replét, fészerepléként 12-12 missziét, s igy két,
egymasba kapesolédé sztorit kindl. Ez bizony
nem kevés, s6t, a létrehozok hatékony médon
adéznak a Tarantino eszmének is — elsd izben

EIR O 8 0

megoldasok kozé sorolhatunk. A megszokott
metodus szerint ugye arra lénénk, amerre karak-
teriink buksija, s igy a rendszerint mellékelt cél-

kereszt kémleli a vidéket — tapasztalataim szerint
lényegében azéta igy megy ez, midta Lara a La-
ra. Mi a helyzet itt2 Nos, a Getaway egyfeld|

& dobbent ré micsoda izgalmak kerekedhetnek,
ha a nézé nem csupan a lelovs, am a lelstt sze-
mélyisegét/torténetét is megismerheti. A Geta-
way hasonlé nyomvonalon haladvén szévi az
egyébként egész hiheté sztorit, melybe majd jol
bele is bonyolédunk.

ELVIS PRESLEY, VAGY
MEGYUNK GYALOG?

A jaték eleddig nem létott s tapasztalt médon
szimuldlia a ru"iun:okat Ebba| ksvetkezden el-
keriilhetetlenl lesznek s vannak, akik hangosan
anyazzak. Ezek a mérsékelt intelligenciaval birs
személyek képtelenek felismerni, hogy a Geta-
way alapvetden jaték. Jatek, melynek mersze
van sajdtos szabalyok /keretek nyoméan mutaini
be egy olyan tiizharc modellt, melyet minden to-
vabbi nélkiil a valaha keltezett leggyilkosabb
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nem is rajzolgat LSD tripbsl
visszamaradt célkereszteket a ja-
tektérre, igy a karakfer fegyvere-
nek csovével lesziink kénytelenek
célozni. llyenkor az egész test ira-
nyitasanak helyét Hammond és
Carter kezeinek (!) iranyitasa valtja
fel. Nem szidhatunk senkit magun-
kon t6l, oda s akkor l6nek, ahova s
amikor mondjuk nekik. Mindehhez
be kel lépniink célzé tizemmédba,
mely soran a kamera az aktudlis f6-
hés jobb valla felé poziciondl. Az
analég karral igy oz eléttink allé te-
rilet minden egyes szegletét becéloz-
hatjuk, mehet a direkt 6lompétlas.
Mint lani fogjuk, az autoaim vitélis
jelentdségl eszkoz. Tegyik fel, hogy
egy szobabdl ketten jSnnek rank. A

kar segitségével jellemzd médon csupan egészen
kimért tempoban deklaralhativk a tiz alé veen-
d teriilefet, igy mig az
iket lelénénk, a ma-
sikoldalrél rank tors
Fonosztevéinek esélye
lenne megsebesitenie
minket, még mielét ré-
foghatnank a boké css-
vét. Autoaim: célzas
kozben egyszer-egy-
szer lenyomva azt
Hammond és Carfer
80%-os pontossaggal
tart ré a kémyezé cél-
pontokra, ciklikusan

ugrdlvan véPi a lehet-
séges veszélytorraso-

kat. Az autoaim felen-
gedése utén finomitjuk
a célzast homlok fajék-
ra, majd pukk. A fejls-

vés csaknem minden,

nem-hoss” kategérias NPC azonnali haldlat je-
lenti. Szemben a piacon lévS 3rd person karak-
terek nagyobb hanyadéval, a Getaway féhései
nem képesek egy helyben, mozdulatlan labakkal
forogni. Az allo helyzetben forténd iranyvaltoz-
tatas igy megint csak az aiming méd meghiva-
saval lehefséges, ahol a kamera poziciondlasa-
val az éhajtott menefiranyt is belshefed. Befigyel
némi Metal Gear Solid &rok-
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ség is: fal nem létezik, melyhez
ne lapulhatnal hozza. A sarkok-
rél ki-kitdrve, majd jotékony fa-
karasukba visszoLﬁjvén haté-
kony médon ritkithatod a gono-
szozoi, s&t kihasznélhatod a
meglepetés erejét is. Kildn kal-
sag, hogy a Getaway alkotéi

eflen pillanatra sem felejtet-
féﬁ(yeL hogy jatékot készitenek.
Ha halomra |6t karakfered kifo-
lyasnak indulé beleit kénytelen
visszagydmoszolni szabad ke-
zével annak default helyére, ne
csiigged] — pihenj inkébb! Fiig-
géleges }elﬁlelek (spoiler: falak)
mentén othrénKJu megdliva
fehésod kepes kifojni magat.
llyenkor folyamatosan regene-
ralédik, egyttal roppant kén-
nyen meglephets. Piﬁenni igy
csak mar biztositott terijleteken érdemes. Mikor
Gjra max HP-ra keriilt, automatikusan bedombo-
rit mellre, egyottal terepfelmérs tevékenységébe
is belekezd. Vannak még a tiszok: Hammond
szerint fia élete 15bbet ér par stock idr(')i(elﬁ nyo-
morusagos életénél, igy srommel és hatékony
médon ejt toszokat (gyk: él6 pajzsokat). Céljukat
tekintve két-harom ggryé felfogasara szavatoltak,
azian karakteriink hajitia @ mar hasznélhatatlan
testet. Toszul ejfeni kijlénben gengsztereket is le-
het, s6t esefenll‘ént kifejezetten javasolt is — par
szigoribb bécsi pillanatok alatt intézhets igy el.
Nyakra fogsz, elszavalod szépen az ,lgaz em-
ber jarta dsvény..." féle klasszikust, muid yet-
len halantéklovés segedelmével igazolod a kinyi-
latkoztatds tényszer(i voltat.

AJANLHATO

A Getaway filmszerd jaték, filmszer( torténettel
és jatekmenettel. A felvonultatott, nagy részletes-
ség jegyében kidolgozott belss feriiletek hozza-
ngefésége 0j izekkel fiszerezi a GTA szérig-

F ban mar kérvonala-
zott, am a Getaway vi-
lagéhoz képest bohé-
kasabb, komolytala-
nabb fiktiv miliét s an-
nak lehetdségeit. Re-
mek dolog, hogy a
Getaway sosem isméfli
onmagat — egy-egy
tjabb dramaturgiai
csavarral hatékony
médon éri el, hog
muszdj iegyen, ke“ien
vele jatszani. A 24
fabb, s szémtalan al-
kiildetésre felosztott
cselekményszerkezet-
nek ezﬁﬂa\(a jatekos is
érdemi részesévé s él-
vezdjévé valik - az éra
eddigi felhozataléhoz
képest egyértelmiien komolyabb, érettebb torté-
nefi tamogatottsag és harcrendszer magas szin-
vonalon, mélté médon gondolja jra, sét he-
lyenként szembe is kacagja e jatékforma mér
véglegesnek hitt (2) lehetéségeit.

Hogy ne érhesse sz6 a haz elejét, a végére azért
rarogok egyet: miért nem esteledik be soha?!
Roppant erés, roppant stlyos jaték. Tarantino
rajongék és London kézlekedési kultorajét
tanulményozni kivéané jétékos élete nélllu'.'l-

le teljes — eleve nem lehet.

by GyZ

THE GETRIJAY

SONY/TEAM SOHO
kivalo
io

Jjo

jo
kivalo

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (56KB)
analog iranyito (dual shock)

v tucatnyi kitno dtlet, erds torténet
X remek, am szubminimalt
groove-ok zene gyanant

e ﬂ 8.5 pont
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annyira, mint a Suikeden 3-af. Az els ket rész

meghatarozo, hogy dgy mondjom maradands él-
ményt jelentett szamomra az RPG jatekok kozot, igy mi-
kor atvettem a szerkesztdségben a harmadik részt tartal-
mazb DVD-1, kitéré dromot és szinte gyermeki lelkesedést
éreztem. Mint a villam, Ggy siettem haza, érdekes volt,
hogy most yagy fizszer annyinak fiint az egyébként més-
féloras ¢t. Ahitatosan helyeztem a lemezt a gépbe, bar
azért motoszklt bennem némi kétség, mert Eﬁt ugye az
elmdlt években sckat csalédiam mér. De a S3-at nem le-

Bevalfom, mar nagyon régen vértam (gy jfekot

hetett elrontani! Ahhoz |egu!élbbis valami katasziréfa kel- .

left volna. Szerencsére izen nem torfént, igy felszabadul-
tan kijelenthetem, hogy bizony a 3 nemcsak, hogy be-
valiotta a hozzakizot reményeimet, hanem béven fdl is
szémyalta azokat! :

Milyen reményekef® Miért is vagyok ennyire lelkes? Es
egydlfalan mi is ez a Suikoden?

TRANSCENDING TIME

Nehéz kérdések ezek, melyekre nem lehet egyszerd, vi-
lagos vélaszokat adni. Lefrhatém most ide persze sza-
razon és egyértelmiien a Suikoden sorozat toriénetét, az-
az, hogy ?Ziilénbfiz& részek kilonbozé foldrészeken mi-
kor is keriliek a boliok polcaira, de efiél most eltekintek.
A Suikeden ugyanis jéval tobb, mint egy egy-
szerli RPG jatéksorozat, Sokat gondolkoztom
oz eddigi részeken és belatiam, hogy egy
olyan monumentdlis alkotéssal dllok szemben,

melyhez szinfe kevésnek érzem magam.
Télsagosan nagy alkotds ahhoz, hogy 14
ezer karaklerben teljes képet odjak rola,
mely alopjan el tudjdtok kepzelni a soro-
zatot. Vannak olyan érzések, tapasztalo-
fok, melyeket igazan jol nem lehet lefmi,
vagy elmesélni, ezeket egyszertien 4t kell
érezni. Legszivesebben én is most kiordi-
taném a nagyvilagba, hogy mennyire jo
ez a sorozat, de hidba, mert uddig ha
valaki nem probdlja meg, nem is érezhefi
igazan, hogy milyen hihetetlen kiilnleges
c?ol 6l van sz6. Eszembe jutoft egy kisebb szlori, me-
Tyenoiereszﬁjl falén sikerill j6l meghogalmaznom a Suiko-
den sorozat értekét és jelentdségél.

Egyszer egy kedves és szerefetremélft ismerdsom felje-
sen {uikusként megkére, ugyan meséliek mér arrdl, hogy
milyen jatékokat is tesztelei én. Neki nem lehefett azt va-
laszolni, hogy ,japén siilusii RPG, igy kénytelen voliam
hosszasan gonJoE(ozni, hogy fulojdonképpen mihez is
|ehetne ezt a stilust hasonlitani, Végil azt Eeltem, hogy
inferaktiv fantasy regény, hisz ha belegondoliok, vu|ggan
az. Hasonlit egy kicsit az olvastsra, de a filmnézésre is,
de mégis; egyik se igazdan, hanem egy feljesen mas mi-
foj. Azt viszont, hogy ez egy mifaj csak nagyon kevesen
ismerték eddig fel, és ha mégis észrevefték, még keve-
sebben vannak, akik jol is mivelik ezt. Talan csak o Squ-
aresoft jafekai, és bar nem RPG, de Hideo Kojima MGS
sorozata is ilyen. Ezek a ,regények” valéban a legjob-
bak & kitingen képviselik a mﬁ?;j sojétossagait, kiLusz-
néljak a benne relé lehetBségeket. A Suikoden sorozatra
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nemcsok azt lehet mondani, hogy egy ilyen inferaki re-
Eény, hanem joval tobb annél. A molt szamban adiam
angot azon véleményemnek, hogy sajnos a videojé-
kok kozdtt valosziniileg nem fog szilletni olyan monu-
mentalitést munka, mint Tolkien élemiive volf oz iroda-
lomban. Tévedtem. Valéban nem fog egy csapésra ilyen
szillemi, mert ez folyomatosan szilletében van, méghoz-
28 a Sutkoden sorozatfall Mér az els résznél is érezhe-
16 volt, hogy itt valami nagyszobas dolog készil, de az
csak masodik résznél fudatosult bennem?ﬂogy mire
megy ki a jaték. Yoshitaka Murayoma (a sorozat produ-
cere, rendezdje és forténetirdja) és kicsiny csapata jaték-
rol jatékra, lepésrd| lépésre felépit egy ieEes vilagot, an-
nak minden részével. Amilyen részlefességgel és%(rdolgc-
zoftsaggal feszik ezf, az mar tényleg lassan csak Tolkien
élemiivéhez hasonlithato... A f8 forténefen kivill szinte
bele lehet veszni a részletekbe, olyannyira kidolgozott a
szlori velamennyi epizédjal Ez részben annak (is] fudha-
16 be, hogy Murayama-szan mér elére megirt egy torté-
nefet és ezt a szforit jafekosifia meg. Nem utolag illeszti
hozza a folytatast a megeldzo részhez, ezért dgy érez-
ziik, minden logikusabban van felépitve, nincsenek logi-
kai bukfencek és megvan a részek kazott a hihetetlentl
fontos kohézié. Talén ezért nem lehet a Suikoden sorozat
részeit szétvalasztani (én sem tudom ezt megtenni), sok-

kal inkabb kezelhett

egy anY It’:rékkénl. Erdekes, hogy végigiatszva a 52-61,
i

Gjra nekidlliam az elss résznek, és megacbbenve lattam,
hogy mennyi jel utalt @ masodikban bekovetkezd eseme-
nye(re. Rengefeg olyan jelentéktelennek tiind aprosag
volt beleéigyazva a szforiba, melyek csak utélag, a ma-
sodik rész ismeretében nyertek igazi értelemet. Ezt is leg-
inkabb az olvaséshoz fudnam hasonlitani. Elolvasol

i konyvet, de talan még jobban fogod élvezni méso?’;g—
ra, mert olzun dolgokat is felfedezel, amik folét elsére
atsikloft a figyelmed. A 52 is tele volf aprosagokkal, ezt
most a 3 kozben vettem csak észre — és akkor vajon
mennyi észreveheteflen aprosag rejtdzik ebben az oj
részben, amit majd csak a negyedik epizéd utan fogunk
felismerni2!

Egy Suikoden jatékban soha nem az egész vildgot is-
mered meg, csak annak mindig egy kicsiny részét. Egész
ntosan orszdgokat. Ahogy hal‘:lgr][sz elére a tarténet-
ﬁz n sokat hallhatsz mas orszagokral, helyekrdl is,
de ezeket nem lehef meglatogaini - legfeliebb majd vala-

melyik kovetkez epizod-
ban. Rendkivilli dolog,
hogy ha oz eddigi harom
Suikoden jaték vﬁégﬁarﬁépél
a megfe|el6 helyen osszeil-
lesztenéd, akkor azok
PASSZOINANAK EGY-
MASHOZ! Ennek a részle-
fességnek kdszonhetden Jo-
anban éridsi kulfusza ala-
ult ki a sorozainak. Meg-
szamlalhatatlanul sok no-
vella, kisregény, kényv je-
|ent meg hozza, melyeket
még a Konami is elismer,
és ezekbd| rajzolodnok ki
igazéin az apro, jtekokban
is felfedezhets momentu-
mok. (Mg k2t kiegései
(gaiden) rész is megjelent.
Sajnos hozzank eze||< kozill
egyik nem jufott el, pedig sok mindent megadnék, hogy
megszerezhessem.)

ETERNAL LIFE

Persze badarség lenne azt hinni, hogy a Suikoden so-
rozat csak o frténet miat left ennyire [6. Nem, @ szfori
csak egy eleme (igoz

talan a legfontosabb) a telies kepnek. Sok
olyan i jatek van, melyeket egy elem (j6 a
grafika, tefszik a zene, kellemes a hangulat)
tesz kivalova. De kevés u|yc|n van, me|yek-
nek minden eleme kifogéstalanra sikeriil. A
53 ilyen jatek! Az elss és a legfontosabb

| kérdés a hangulathoz kapcsoladik, hisz a
Suikoden sorozat mindig a legjobb volt eb-
ben a tekintetben. Ami a Iegiogzbun izgatott
a 53 megjelenése
elétt, hogy nem fog-e a hangu-
lat csorbulni. Az elss ke rész
ugye Klasszikus feliilnézetes 2D-
5 RPG volt. Ennek o megoldas-
nak megvan a maga egyedi
hangulata és béja. Nagyon ke-
vés az olyan jafek, mely ha 3D-
s részt kap meg6rzi addigi han-
gulatat, or;'un meg szinte nincs
is, ami meg jobban is sikeril.
Féltem is, miLor behelyeztem a
lemezt a gépbe, am akkor elin-
dult az infro! Ebben még nem
lenne semmi szokatlan, de ez a
bevezetd animacio egyszeriien
fantasztikus! Mindeﬁépzekle-
met feliimdlia. Egy DVD ming-
ségii rojzfilmre gondoljatok, el-
képesziden szép zenével kombi-

%

A WEGZETT 188 CSILLAGH

‘BEST TIME
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nélval Ha manga illetve anime rajongé vagy nagyen f
fefszeni a film, %e ha még Suikodtlen rcionggg is, gtkor =
szabdlyos audiovizudlis orgazmused lesz t6le, azt ga-
rantdlom!

Az indulés tehét nagyszer(, a folytatés pedig egyene-
sen zsenidlis! Az S2-re jellemz6 volt, hogy megfartotta
elédie pozitiv fulajdonsagait, de a sok-‘s)gr Gidonsaggal
még tovabb élezfe a jatek alial nybjthato élvezetet. Kez-
désnek rogtdn betdliheted a S2-bél a mentett dllasodat,

igy egy csom mindent megérizhetsz és athozhotsz az
jgzé részbél. A legfébb ojitas azonban, a jaékmenet-
ben toriént. Elgszor is harom fészereplé (Geddoe, Chris
és Hugo) kdzil valoszthatsz a legelején, majd menet
kézben divélthatsz a mésik kettére is. Mind @ hérom sze-
replé egy feljesen kiilon torténetet kezd el, melynek
yetlen kozos pontia van. Megtalalni a misztikus Flame
Championt - a sztori helyszine egyébkeént Grassland és
Zexen, ami a City-State of Jowsfontdl (a 52 helyszine)

“Well, thank you for helping
Shabon. | really appreciate it."
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nyugat, észak-nyugatra to-
5%2%&. Erdekesﬁ%gy a
hérom ffhﬁs forténefe 1obb
ponlon keresztezi dst,
igy nagyon érdekeesg@:m
bizonyos helyzeteket és
eseményeket. A karakterek
jelleme, s6t maga az egész
monumentalis szfori is job-
ban kikristalyosodik ezdl-
tal. Mikor atvéltasz egyik
szerepléré| @ mésikra, dgy
fogod magad érezni, mint-
ha egy feljesen G jaigkot
kezdengl el. ;

A szfori Feiezefekre oszlik, |
dsszesen harmat kell meg-
csindlni szereplénként. A
karaktervaltds is a fejezetek
végen forténik. Azt mar
csak érdekességképpen 7 g 3
emlitem meg, hogy menet kézben még hérom mésik sze-
replét is belehet hozni! Nekem most 50 éra jatékidm
van, Megcsinéllam mind a hérom 6hés harom Feiazelél,
behoztam még egy szerepldt (Thomas), vele is megcsi-
naltam a szikséges ket fejezetet. Von még hatra két feje-
zet, és a szereplévalosztasndl még két iires hely! Mindezt
fetézi, hogy a uiolsé két fejezefet csak egy szereplovel fu-
dod megesindlni, azaz ha Geddoe, Chris és Hugo kozl
valamelyiket kivélosztod, masikra mér nem is térhetsz ét.
Gondolom nem drulok el nagy fitkot, ha elmondom: &r-
demes mentet cllast hagyni a 4. fejezet kivalasziasa elsit
&s mindenkivel végigjatszani oz utols kettdt! Széval
hossz( a jaiék és szinte elmondhatatlanu! élvezetessé fe-
szi ez a fejezetekre és karakterekre osztott jatékmenet o
sztorit.

Igaz, hogy ez a jtekmenetbeli véltozas nem teljesen Gj
dc!jog, hisz a Wild Arms sorozatban is alkalmazidk mar,
és Resident Evil 2 A-B szforila is hasonlé volt ehhez, de
ilyen élvezetesre és profi madon megrendezve egyik ja-
fekban sem volt még.

Két fontos eleme is megvan a jatéknak, melyek hozza-
jérulnak a remek hangulathoz. A grafikarol és a zengk-
rél van sz6! A 3D ellenére remekiﬁ sikerilt azt a jelleg-
zetes stilust folytatni, melyet mér az elézé részekben
megszokhattunk. Minden szerepiﬁréﬂ st a manga 'e"eg,
higga vannak poligonokbol. De nem csak a stilus, I'nunem
a mindség is kivalo. Nem azt mondom, hogy jobb, mint
a FFX, de hogy nekem jobban tefszeft az biztos... A
helyszinek latvényosak és szépek, sét akad egy-két kils-
ndsen gyonyor hely is. Nagyon fefszett, hogy mindegyik
szerepﬁﬁnek okar az urcc'!réﬂézrudod olvasni, {logy egy
odott helyzetben mit érez. Ezt allitom, hogy jobba meg-
csinalték, mint a héromszor ennyi poligonbol felépiteft
FFX szereplaingl!

A kimagaslé zene nélkil sokkal kevesebbet érne a ja-
t6k. Az intro alatt hallhaté gysnyarii szém mellett az
egész jaték soran filbemaszo dallomok szélnak, mond-
hatnam jellegzetes ,suikodenes” szamok. Ezt mondjuk el-
vartam a jatékicl, hisz a Suikoden 2, a Tenchu elsd két
része és a Wild Arms mellett a legszebb zenéjii PS1-es
ik vol,

p>

g

My,

THE STORY NEVER
ENDS
Az ﬁllj(donségok mellett vannak azonban clyan dolgok,

melyek nem valtoztak és a rajongdk szamara ismerdsek
lesznek, masok szémara meg egyenesen megdbbents-
ek. Elgszor is tudnotok kell, mi is eredeﬁ|eg a Suikoden.
Eqy kb. negyven kdtetes kinai mifolégiai torténet, mely-
ben 108 killanleges csillagiegy kapott fontos szerepet.
Ezt 0z alapot hasznélta fe% Yosihtaka Murayama. lgy fer-
mészefesen a S3-nok (hasonléan az eddigiekhez) a leg-
fabb célja, hogy 108 szerepldt felvegyell Ezt nem kotele-
8 mEgiennI,Dje hangulatilag a legmeghatérozobb ele-
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me a jatéknak, & a megnyerésre is hatdssal van.

108 \mmlder! Gondoljatok csak bele! Jo, hogy az elsg
két részben is ennyi volt, és néha mér én is csak dgy
beszélek errdl, mint természefes dologrol, mely
hozzétarozik a Suikodenhez, de amikor el-
kezdem ket felvenni,
okkor azért feleszmé-
lek, hogy mekkora

2

mennyiségrdl van szo! A
szerepldk tobbsége raada-
sul bevélazzthaté harcba,
igy ha dsszeszamolom,

jyun 70-80 fabol lehet ki-

ot - persze majd csak a
ége felé. Szerencsére nem

ﬁukélt&k az eldzo reszek-

ben mar megszokoft 6 fés

csapatot, fgy kisebb tomeg-

* s6f, még hetediknek egy ki-

sérd (Support] karaktert is vihefsz. A harcosokon kiviil a
fobbi szerepls egyszerii boltos vagy mas Gzletek vezet a
kastélyunkban.

Apropd kastélyl A foriénef szerint most is kapsz majd
egy ilyen kbzpontot, mely tabb funkeiot betdlt. Elgszar is
ugye ide gyditheted azt a temeérdek szereplét, Fontaszti-
kus, hogy a vege felé mar fobb mint 108 karakter fog
mészﬁlnll

Nyilvéin most mindenki azt gondolja, hogy 108 jellegte-
len szereplérdl van szo. Hat nem! Tabbrél van sz6, mint
108 egyszer(i 0-6kbal és 1-esekbdl allé digitalis halmaz-
rél. Mindenkinek 6néllé személyisége, karaktere s stilu-
sa, de ami a legfontosabb forténete van, Kiemelném ko-
Zilik Kiddef, :EIvel nyomoztathatunk a fobbiek ufan, igy

szelekidlni oz ideélis csapa-

jelenefekben lehet résziink -

akar mindenkirdl kisebb élefrajzokat lehet begyfijteni,
melyek szamialan érdekességet tartalmaznak. Egyébként
is rengeteg fitkos dolog és aprd jaték rejtézik a prohrom-
pan, sokkal t5bb, mint barmelyik RPG-ben! Lehet szerez-
ni fiirddt (még jatekokat is gyiithetsz hozza - pld . gumi-
kacsa -, elég érdekes beszélgetések zajlanak oft a sze-
replék kozat), egy csomé aljétékot (lovaglés, tébbféle
kartyazés, lottozas), millionyi boltot, konyviarat (it o or-
ténelmet, meg még csom mindent tanulmanyozhatsz),
szakdcsot akinél fézhefsz, s6t még kertészt is! Utobbinak
a jéiék sordn Bsszegyilifoft magokat achatod oda, oki el-
veli b’kﬁi :; Icés:'ib‘) ha visszatérsz hozza, még a fermést
is Giveheted, ami lehet gyogyitas, vagy egyszerl gyi-
molcs, zoldség, melfret %Z:ge boliokban o pénzért elad-

hatsz! Most nem hilyéskedek, ez iényl:g benne van a jé-

tékban! A legjobb viszont a dréma-producer Nadir, aki-
nél szinhézi eléadasokat lehet rendeznil Természetesen
szinészeket fe valasziod ki a karakfereid kozil. Eppen
ezért ezt mindenkinek lainia kell, elég ha annyit mondok,
én sirfam a rohagestsl - olyan darabokat és meséket le-
het eljtszatni, mint a Rémed és Jdlia, A kis gyufadrus
lény vagy a Tell Vilmos. Esefleg ki akarod élni a lakbe-
rendez6 énedet? Akkor gylijtagess ;estményekei, szobro-
kat, vézakat, melyeket azian a kostélyod killnbozé ré-
szen letehetsz, igy téve esztétikusabbé a helyet. Ugy is el
lehet jatszani a jaiékkal érdkat, hogy a kastélyban szé-
rakozol, a tortenetben semmit nem mész elére. A FFVII

és a Shenmue ofa nem lattam még olyan programot,
amiben ennyi alidiék és szérakozési f;herés' lett volnal!
A harcré| mér eset sz, de azt még nem e:w?ileﬂem,
hogy haromféle valiozatat talalod o jatékban! Legtibb-
szor szimpla véleflenszer{ harcokat vivhatsz, ez nem is
szorul kiilongsebb magyarazatra. A masodik fojta a csa-
ta, amikor hadseregeket irdnyithatsz. A torténet soran
megint nagy szerephez jut ugyanis a hébord, Haboro-
ban csapataidat iranyiva keﬂ elémed a megfelels cél.
Az a j6, hogy csatbkban szintén vélogathatsz 8ssze egy-
ségeket, és dlialaban oz egységeid a mér felvett 108
karakterbél dllithatod dssze, mér csak ezért is érdemes
gylijiogeini oz embereket. A harmadik fipust hare az
Ogynevezett Duel, azoz a parbaj. Ezt csak ketten viviak
& ilyenkor csak harom parancsot adhatsz ki. Az iitkozet

holdlig megy.

A fentieket sszefoglalva igozabol nincs egy olyan ele-
me sem a jateknak, melyet Eiemelve azt mondhatném:
na, emialt szeretem annyira a S3-af! Nem,  fentiek egy-
iittesen képeznek egy fef{es élvezhetd egészet. Egy leirha-
faflan hangulatot, mely semmihez sem hasonlithato.
Olyan ez, mint egy jo koktél. Csak egy apro részét meg-
vérlzzfulnﬁd vagy kicserélnéd, mar nem azi oz izt kap-
néd. Am a Konami nagyszerti mixernek bizonyult, mert
szGmomra nagyobb élményt jelenteti a jaték, mint a
FFVII! Evek 6la nem jatszoftam jatékkal ilyen jof, egysze-
réien nem fudtam megunni, mert mindig éreztem a kész-
tetést a véagyat, hogy folytassem a sztorit, vagy csak egy
ot percet jatsszak. Még az olyan aprébb hibé{u! is meg-
bocsatottam neki, hogy egy-két helyen hangyanyit akad.
Kellemes érzés volt az i:%gy a Suikoden 3 nema
nagykdzonségnek, de nem is RPG rajongoknak, hanem
kifejezeiten a Suikoden rajongoknak Lésziih! Orilltem,
hogy nem fették populdriss a jatékot. Szerencsére azért
még ma is eldfordul, hogy nem a pénz a legfonfosabb,
hanem hogy hangulatos és élvezetes j6ikot készitsenek!

Szoval tegyitk ?: a cikk alapjan felkeltete az érdeklé-
désedet a $3. Talan mér elgondolkozidl azon, hogy
megszerzed. En erre azt mondom, hogy ne fedd! A Sui-
koden elsé részét szerezd elébb meg, azién miutan vé-
geztél vele a masodikat, és ha azt is végigjatszotiad
{teszt @ 25-8s szémban), uldna mér Ggysem fogod meg-
allni, hogy ne kezd el a harmadikat is!

Veres Miki
veresmiki@576.hu

grafika: kivala
jatszhatasag: kivala
szavatossag: kivala
zene / hang: kivala
hangulat: kivalo

1 Jatékos
memaoriakartya 8mb (135KB)
analdg iranyito (dual shock)

v a leghangulatosabb és legelvezete-
sebb jatek, amivel évek ota jatszottam
X a negyedik rész sokara fog megjelenni
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@ES ZT playstation 2

8hahé... Ha eszembe jut, hogy :
H mennyit szérakoziunk régen az MK r \

els és masodik részével, valamint,

glink. Mielétt még bérmibe is belekezdensk, &7 1 h\ =
ai:'m|nném mindenki ﬁgye|rnébe, hogy érde- ' il . “
mes miné] elobb beléini a Player Profile op- d.q i* N

cioba és elmenteni a kivant nevet, arcot és a T
4
A\
1

kédot, amit aztdn nem fogunk elfelejten.

Z - az, hogy mennyit anyaztunk kbzben, akkor egybél
% @ jokedvre derilok. Rengeteg pénzt elvertink réjuk
7 @M% ajatektermekben, azian meg ofthon temoriil-
5., Y f’ tiink a konzolgépek és a pattogd képcssvij TV-
¥ L7 kelott. Nem szeretnék senkinek sem a lelkébe
‘? ~ " gézolni, de szerintem o harmadik rész 6l egyre
P csak romloft a sorozat, én legaldbbis nem vettem elé a
4 késtbbi epizodokat szorakozas céliabol egyszer sem.
Persze, chogy mestandban minden nagyobb név
visszatér, az MK-t sem hagyték békében nyugodni
- és mar |6 eldre beharangozték az G rész megjele-
d " nését. Akepek ol festettek, a videél( mutatdsak
i 4 voltak, valomint oz igéretek is pozitiv hozzadllast
biztositottak a rajongok részérdl. Nekem leg-
alébb harom kollegam messiasként varta az ,6j
remekmivef”, ami a Deadly Alliance olcimet
_ kapla. A Haldlos Szévetség elnevezés az G
. szlorira utal, ami elég iéeﬁﬂ, de szerintem
mér ré is fért a sorozatra egy kis vérfrissités.

L=y .

—_

Hogy miért is fontos ez? Azért, mert csak

igy van értelme nekikezdeni! Csak igy kap-

ﬂ maid a lehetdségeket, o pontokat és a ju-

falmakot. Ha ez megvolt, benézhetiek az u||op-

bedllitasokhoz és kioszthattok mindent a sajét ked-

vetek szerint. Az igazi csemegék o KONTENT cim-

526 alaft |eledzen3(, itt megtekinthefjik az elshozott

képeket, videokat, valamint a karakterek filmjeit is

megleshetiiik (fermészefesen végigjatszas utan...).

Azutan Iu'd"mtunk még itt dokumentumfilmet arrél,

hogy készilt az j rész, de még egy dsszefoglalét is

végliizgulhuiunk a korai MK epizédokrol. Az utolso

érdekesség, ami itt van, az a Music Video pont alatt

megnézhetd Adema klip, Immortal cimmel. Szerintem elég kelle-

mes, bar sokaknak mar fele lehet a t5...hocipdie ezzel a sfilussal. Szo-

val...ezek voliak oz exirdk. Ami még nagyon fontos a meniben, az a The
rai lehetnek oz univerzumnak. Mar ha ezt az emberek engedik, okik szokés sze-  Krypt cimszé...itt ugyanis vasarolgathatunk mindenféle érdekességet, a torté-

A kezds filmecskében elmeslik, hogy mi tortént az utobbi idében a gonosz rint a villamisten hivo szavéra dsszegy(ilnek, hogy végét vegyék ennek a gonosz  netes, és arkad modban megszerzett pénzecskénkbal. Rengeteg koporsot
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haza tajan. Quan Chi egy érdekes rinakére bukkant, amivel hatalmas erd birfo- ~ bardtsagnak...vagy mas néven.. ennek a halalos szovetségnek... nyithatunk meg (bar vannak Gresek is, hehe, de vicces, amikor 600 pontot el-
koséwé valhat, ezért dsszefogott a magussal, oki nem més, mint a retiegett vesznek a semmiért...), de o képek és filmek mellet karaktereket és palyckat .
Shang Tsung. Ketten egyiltt olyan hatalmat birtokoltak, amivel lassan minden no- is magunkéva tehefiink innen. A gyakorld {Practice) és az egymas eff’:ni (Ver-
gyolr::E e"en?elﬁket elintezték. Elészor a Csaszar, avagy Shao Kahn esett dldoza- sus] mod gondolom, nem érdemj):wugyobb kitérét, ezért azok hasznalatat

- taul ennek a baratsagnok; meid az egyeflen ember, oki idéig meg tudta dlitani \ ratok bizom. Ami fontos, az a Konquest, amiben elsajatithatiok minden fonto-

a fold leigazasat tervezgets ellenséget. O nem volt més, min Liv Kang. Miutan
a legfobb lélek is elveszett a sctét ersk birtokosainak markaban, mar semmi sem
ckadalyozhatta meg a két jomadarat abban, hogy felélesszék a rinaks segitsé-
gével megtalalt éléholt sereget, amivel aztan elpusztihatiok a vilagot, és egyedu-

Ahogy a bemutatd video sabb tudast a leckek és mérkszések kozétt haladva (f6 pénzszerzési for-
utén a fémenibe ke-  ras...), valamint az Arcade, amiben a kivélosztott kurnrr:rrel kell tonkreverni

riliink, rogton lat- mindenkit, aki eled keril.

N\ hatiuk, hogy lesz &

W\ por lehetésé-

A kor kovetelményeinek megfeleléen lehet a térben mozogni, valamint bunyé-
ndl nem csak par kombinécio van, hanem rengeteg nagyon bonyolult és 6ssze-
feft mozgas. Ha ez még nem lenne elég, két kiizdd stilus kozstt valogathatunk
az Gsszecsapds olatt, valamint még egy fegyvert is elokaphatunk, ha Ggy farfja
kedviink (ma’ mé’ ne tortang Ggy...:-)). Természetesen vannak varazslatok és
kivégzések is, és szerencsére az utobbiak nem olyan gyermetegek, mint oz
JOE utolsd részekben lathatok, hanem inkébb a legelss fejezetre emlékeztemek. Cor
: ?e bacsi példaul kitépi oz ellenfél agyat és bﬁemumq’u a kameraba. Guszia
Y atvany... Szerepel egyébként sok szerepld a kordbbi epizadokbol. Van Scorpi-

=P on, Sonya, Sub-Zero, Kano, Kung Lao, Jaxx, Kitana és még par meglepetés,
valomint oz Giok. A kindlat tehat Gnmagaért beszél. (Liv Kang mér nincs ve-
liink, mivel elhalélozot, ezzel pedig c&cﬂ( egy problémam van...hogy a Cage
yereket nem vitle magéval :) A palyék viszonylag latvanyosak, bér 6ssze sem
?ehel hasonlitani ket a DOA helyszineivel, de azért egy-kettd kifejezetten jol
néz ki. Mondjuk oz meg a masik, hogy idénk sem nagyon van, mert a jatek
elég gyors...nem annyira, mint a DOA, de gyors. Legnagyobb E\riimiin‘lwe ver
is van baven, tocsoghatunk benne, még ol is néz ki, az egyetlen bibi ezzel
kapesolatban, hogy igy csiszik le embereinkrdl, mintha fakony lenne. Azért ez
nem egy nagy negafivum, csak Ggy megjegyeztem. A szerep-
|6k kidolgozasa nem rossz... lathattunk szebbet, csunyabbat
——egyardnt és bar a'lanyok dsszességében nem vetekedhemek
a DOA halgyeivel (0gy latszik, a DOA elélépett nalam mér-
cévé...), azért Kitana istenien néz ki (6 az egyetlen...), job-
ban mint barmikor méskor.

o

MORTAL KIMBAT

A addt T AMMAANDML

;;'fﬂapnwo- B %

-~ _ Az el626 sorokkal mar volomennyire értékeltem

Bl L " iia programot. Szép, jol kezelhets (ha sikeriil
megjegyezni a sok kombinaciot) és ardnylag
yors. A szavatosséga megfeleld, mint verekedds
jaték, és mivel PS2-re csoi az X-MEN jelent meg mostansag vetélytarsként,

- még nagy slager lehet belgle. Azt hiszem, hogy végre megjelent egy jo MK
program, ami nagy sz6 az utébbi évek szemetei mellett. Nem hiaba vértuk,
meggérte... Nem a legjobb, de a jobbak kézéHt van és ez is nagy dolog. Az-
fan persze ha megieinik maid a Soul Calibur mésodik & a DOA negyedik
része...hadt, akkor megint fe| kell ketnitk a gatyét a fejleszigknek. Nem
baj...megdolgozhatnak a pénzikért.

|
|

BOITOS GABOR
bojlosgabor@freemail hu
MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE
MIDWAY |
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
~hangulat:

9 p"nn'-t' |
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AZ EXTREM GRANDITS
vduhog)', ha a Grandia eszembe jut, mindig *‘

valami kellemes érzés ont el. Betudhaté ez

annak, hegy a Grandia Il az egyik legkelle-
mesebb RPG volt Dreamcaston, sét, még gyen-

ébbre sikerilt PS2-es valtozat is fetszett, Erdekes,

Eogy az elején nem igazan joit be a jatek, és csak
azért dllfam neki végigvinni, mert végigjétszast
kellett frnom réla ide a Konzolba. Viszont ahogy
szépen haladtam eldre, észrevettem, hogy mar
nem csak munkabol, hanem élvezetbdl jatszom, és
valahogy sajndltam is, ahogy vége szakadt a ked-
ves forténetnek. Persze réjsttem, hogy a specidlis
hangulata ragadoft meg a Grandianak. Ez olyan b
hangulat, me?y nem fog meg oz elején, nem nyi-
gﬁzﬁe, de ha raérzel, akkor nem ereszt.

A Grandia Xtreme-nek ezért azttn nagyon &ril-
tem, hisz egy 0j Grandia jaték mindig tele van meg-
lepetéssel és érdekességgel. Még m'te?ﬁﬂ belemerill-
nek a teszibe, szere:?ai eloszlami egy, a Grandia
X-szel kapcsolatban kialakult téves feltételezést, me-
lyet mar sok helyrél hallottam. A GX NEM a Dre-
amcastos Gll PS2-es véltozata, hanem egy feljesen
6} Grandia jatek, feljesen Gj szereplﬁkk:?éys vilag-
gal. Nem is érfem miért nem Grandia Il a cime?
Pontosabban van egy sejtésem. Kevés ugyanis az
ﬂidonsﬁg és kinézeltre is erésen hasonlit a GX az

elz6 részre. Mint az eddigi Grandia részek, ez is
eg?y teliesen 0j szforit dolgoz fel, de a grafikai motor
teljes egészében a mc’lsogik részbé| szarmazik, ém
most szerencsére a PS2 hardveréhez igazitva; igy
nincsenek leakadasok, meg kéd, mint a PS2-es Gll-
nél. Talén pont a grafikai hasonlésag miatt terjedt el
a fentebb emlitet tévhit... Sajnos azonban a gép
hardveréhez igazitott grafika nem azt jelenti, hogy
a GX kihaszndlja a PS2 erejét! Tulajdonképpen
eléggé megkopottan néz ki az ¢j Grandia. A hely-
szinek alig vﬁﬁngak, a szerep|5||< pedig egyszer(ien
kidolgozottak, kicsit
Fépies mozgéssal. A
legkiabranditebb rész
viszont a labirintusok-
ban vérja a jatékost,
ahol a gép a sze-
miink ei;c")ﬂ rajzolia ki
a semmibél a hely-
szint! PS2-6n még so-
ha nem léttam, hogy
ennyire rondan rakja
ki a Ep terepet, ke-
szﬁnﬁetéi ez annak,
hogy a régi engine
nem bir ekkora ferhe-
|ést. Kar érfe, hisz a
Gl a legszebb RPG
volt a maga idejé-
n...

Persze nem csak a
grafika valiozatlan.
A toriéneten kivill a jatéknak szinte minden egyes
eleme ugyanaz maradt, mint az el6z6 részben,
kevés az igazi Gjdonsag, inkabb csak aprésago-
kon médositottak. A sztori viszont estes! Mar a Gll
torténefe sem volt semmi, még a Squaresoftnak is
tetszhetett, hisz egy az egyben lemasoltak és alkal-
maztak a FFX-ben.

A Grandia X-ben egy 0 vilagot, ij szereplkkel is-

=

merhetiink meg. n annyi elég, hogy minden a
Grandiat korz%omelﬁ igtékcf? e!é;gﬁeﬂ lesz vele!
Vizsgaljuk meg inkébb mik voltak azok a fulaj-
donségoL, melyek kiemelték a Grandia Il-t, és
hogy all ezekkel az 0j rész. Harci rendszer, jdtsz-
hatésag, hangulat. Ez a szentharomsag vitte a pri-
met eddig a sorozatban. A Grandia X-nél a harc
nem sokat vélfozott. Nem is kellett sokat véltoznia,

9576 KONZOL

hisz a FF ATB-jebél kialaki-
tolt rendszer mindig is hires
volt Bsszefettségérsl és él-
vezetességérd|. Ezdftal

kor alakd kijelzon lathatod
amagad és ellenfeleid jel-
képezé kicsiny ikonokat.
Mikor valaki eléri az COM
feliratot, kiadhatsz neki egy
parancsot. Ez lehet tam-
adas, vardzslat, specidlis
mozgés stb. Egy parancs
kiaddsa viszont nem jelent
azonnali végrehajtast, hisz
ahhoz elgbb el kell émi a
kijelzén az ATC-t. Termé-
szetesen minél bonyolul-
tabb egy parancs (azaz
eréseeg),l mondjuk egy va-
rézslatndl), anndl lassab-
ban fog megfériénni a vég-
rehaitds. Erﬁemes megije-
gyezni az 0n. Critical tam-
adést, amivel az ellenfelet
vissza lehet tolni a kijelzon,
igy megakadalyozva, hogy
témadhasson. Elvezefes
rendszer, ha valaki bele-
szeret, kedvelni fogja a
harcot a Grandia jatékok-

ban. Szerencsére a végre-
haitast lehet kessbb fﬁioz
ni, fejlesztésekkel. A fe-
lesztési rendszer is hasonlé maradt, mint az el6z8
részben, de azért vannak aprébb eltérések. llyen
példaul, hogy a varazslatok és a specialis mozga-
sok fejlodésének megvdltoztatasa. Az el6zo rész-
ben pontokkal lehetett fejleszteni ezeket a témada-
sokat. Most viszont hasznélni kell 8ket, hogy szin-
tet lépjenek és erssodienek. Ez nekem nem fefszett,
az el6z6 rendszer jobb volt. Példaul ha van egy
varazslat, amire sokaig semmi szitkségiink nincs,
nyilvan valé nem hasznaljuk. De ha hirtelen egy
féellenségnél szitkség lesz ré, akkor hasznélhatat-
lanul gyenge lesz. Folfejleszfeni ilyenkor mar sok-
kal nj'leze b és idgigényesebb, mint az el6z6
rész pontgy(ijtdgetds rendszerében, ugyanis itt a
jatek kikenyszeriti, hogy mindegyik varézslatot és
tamadast mindig hasznaljuk, hogy egyenletesen
ersek legyenek. Kesobb majd |eheteiqiékon ab-
ban is fejleszteni a dolgainkat, és nem azt azarom
mondani, hogy a rendszer rossz lenne, csak az

ol |
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elején kissé szokatlan. Természetesen most is gy(it-
hetsz knyveket, tojasokat, melyek létszikségletei
tulajdonsagoknak és a varédzslatoknak.

En kissé nehezebbnek éreztem a jatékot, ami nem
lenne killsnasebb baj, csakhogy — és ift jon o ma-
sodik lényeges pont - a jatszhatéség séntit kissé!
Maga a jatékmenet gyerekesen egyszer, vala-
hogy igy leheine 8sszefoglalni: foriénet, labirintus,
hare, labirintus, foellenség, tortenet. Errdl szol az
egész jGtek végig, de ezt nem is akartam kritizélni,
hisz a Grandia jatékmenete mindig is ilyen volt.
Viszont ezt most egy kicsit tilzasba vittek, Tolsago-
san kell sokat bolyongani a-labirinfusckban. Joval
hosszabbak, mint a Gli-ben, mér-mar idegesitsen.
Mivel a kamera mozgés is zavaros, ezé:i'dnnyfj
elveszni egy-egy bonyolultabb helyen. A masik
probléma, hogy a fdellenségek elé (legalabbis jo
par helyen) elfelejtettek mentchelyet rakni, holott a
mc'lsodiibcn pont ez jelezte egy-egy labirintus vé-

ét és egy féellenség kbzeledtét. it viszont eléfor-
guii velem, hogy kétoras bcllyongés utan egy
szorny kinyirt és kezdhettem Ujra oz egészet, Mon-
danom sem kell, nem kezdtem. Mar csak a , kisse”
ideges lelkiallapotom miatt sem.

Iit kapesolédik az utolsé pont, a hangulat kérde-
se, azaz a hibdi ellenére j6-e a jaték. Azt kell
hogy mondjam, hogy mindenképpen jo. A hangu-
latot @ j6 kis sztori mellet a zenék hivatottak bizto-
sitani. |smerések lesznek a dallamok és azok stilu-
sa, ha jatszottad a sorozat korabbi darabiait.
Szinkron most is van, de megint csak a torténet
fontosobb részeinél, gy mint azt mar megszok-
hattuk. Kicsit furcsa megoldas, de egyébként a
szinkronszinészek jol végzik a dolgukat. Ha a
Grandia Il vilaga és hangulata tetszett, akkor nem
szabad kihagynod ezt sem!

Veres Miki
veresmiki@576.hu

GRANDIA HTREME

ENIX/GAME ARTS

grafika: kozepes
Jjatszhatoésag: kozepes
szavatossag: Jjo
zene / hang: kKivalo
hangulat: io

1 Jatekos

memariakartya 8mb (63KB)
analog iranyito (dual shock)
+ a grandia Il 6sszes jo tulajdonsaga
egy teljesen uj
X a grafika nem fejlodotl, egy-ket
jatszhatosagi baki
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zenel” —
mondfam ma-
gamban és élveztem

az EA frax szamait, mi-
kozben a meniikben kolba-
szoltam. De ez nem megleps,
mert az Electronic Arts mér elég régéta sziar
mijozikkal kedveskednek a nagyérdemd hallsja-
ratainak. De nem csak a dobhartyanknak jut ki
a j6bél, a FIFA sorozat midta a kettes gép is
életre kelt, nagyon |6 mindségl grcfikévul és
jatszhatésaggal is ellat minket (bar egyesek oz
ISS-hez hoznak ez Gigyben, mert szerintiik a Fl-
FA inkabb az arcade felé mozog). Arcade vagy
nem arcade, a |Gv6 évre datalt iéték nagyszerl
virtuélis focit kindl az ezt igénylé néprétegek-
nek. A négy jatekmadban indulé csapatokat ra-
adasul menedzselni is lehet, az dsszedllitast va-
riélgatni, formacickat és jatékstilust bedllitani,
valamint jatékosokat adni venni t8bbek kazétt.
A jaték elkezdése nem okozhat gondot senki-
neL, mert végil is a menedzselést Ugyis csak a
hard core fifasok fogjak hasznalni, a
kezdsk pedig minden tovabbi nélkill
egybé| ugorhatnak is a fiire, mind a
22 stoplisos poligon labbal.

Ami a gyepen egybdl a szemebe &t-
[6t, az a szép fust effekt volt a nézs-
téren piromankodé szurkolok kézott.
A kifuté csapatok hasonléan jol néz-
nek ki, mint az elézé két részben, de
kritikus szemmel nézve a jatékosokat,
az arcon azért még lehetne mit javi-
tani, hogy élethibb bér hatasat Lei!-
sék. Persze, ha most kihoznak egy
tokeéletes jatékot, akkor mit csinalnak
a 2004-es és a tobbi utana jové foci-
val? Ez amolyan F1 2002 sfiluso di-
rekt visszafogas lehet, aki elolvasta
errél a cikket, tudja, mirdl is beszélek. A lényeg
az, hogy ha egy sorozatban me :sin6|iék afe-
[iImélhatatlan jatékot, akkor a tabbit valoszing-

leg dobhatjak is a
kukéba majd, vagyis
a jatekgyartas nem

feltetlentl a programo-

is erésen beleszol. Bar a
Nascarral eléggé megugrottak
a fijukk”, mert 40+ kocsit kezel-
ni elfogadhaté sebességgel... Na
de ett8l fiiggetleniil eme Fifa még tud j6
dclgckci felmutatni, amibél kiemelném a csodé-
latosan puha, emberi animéaciot! Végre van te-
hetetlensége a jatékosoknak, és pl. ha meg aka-
runk futés kézben fordulni, akkor nem régtsn
reagal, helyben megfordulva mint egy termin-
tor, hanem pontosan a fizika és ﬁz?grégiui sza-
balyoknak megfelelsen mozog emberiink! Ezért
a kezelést meg kell szokni és bekalkulalni oz
emberi tényezdt, de megéri, mert szinte tokéle-
tes jatek elmeényt kapunk cserébe. A grafika
egyéb részei megmaradtak a kivalé ?okozcﬂon,
élénk, kontrasztos szinek, eredeti stadionok és
iatékosok, s mindez nagyon stabil képfrissitéssel
Lerﬂjl a képernyénkre. A jétszhatésag kissé elté-
ré a mar emlitett okok miatt, mint mas focikban,
de a ,j6t" vegyétek ,j6 folének” nyugodtan. Az
EA hozta az elvarhaté mindséget minden téren!

o Wit !
4 J  zo tudéson molik, ha-
l g 3 / nema marketing stratégia

FIFA 2003

tobb pontot ka-

punk értiik.

De htzzuk is
fel a koreso-
|ydt, és indu-
las a palyaral

A mesterséges jégvi-
lag valahogy nem igazén ho-
zoft lazba, a FIFA 2K3 nagysag-

rendekkel szebb. Lehet, hogy di-
rekt, &s az NHL késziiésé:gyis a
jévore gondoltak, csak ez vesz-

élyes Tj(rikc, mert bérmikor jshet

egy szebb és jobb vetélytérs. A
iég mindenesefre szépen csillog
és tukrozédik, a fejvedsk fem re-
szei megfeleléen becsillannak a
kamerdtol fiiggéen, ahogy a fol
aflétszo védéelemei is. A nézék a
megszokott papirbabok, kivéve
kozeli képeken a kispad magstti
animalé embereket és a mészka-
6 edzét. A stadionok kissé siva-

. Y rak, de it 0 m ezen van a lé

Ty : S —— L nreg. A jatekosok animéciéja
. " : elég darabos, nem olyan puha,
£ £ mint a fociban az oldal mésik fe-
CSUSZKALJUNK EGTPETY 1o s oezssicis g moce:
réss. Ennyit lehet réviden elmon-
hoki lelkes rajongéinak is (most a jeges dani eme programrél, a gyijték és hockey barétok

Aszpodrc’:l van sz6, nem pedig a ,zseb” valto-  Ggyis megveszik ennek a nélunk nem til popularis

airé] :) elisit a j6v8 év ajandéka az ,elekt-

ronikus arcoktdl”. Bar maga az eredeti jaték it sem

sportnak a legdjabb feldolgozasat.
valtozott az elmalt években, de gondolom a

gy(itek mar készitetiék is a polcon a helyet az
idei termésnek. Mit is kapunk hét2 Elsgsorban
a négy szokasos jétékmadot, amikben ked-
venc csapatunkat gySzelemre segithefiik a
cstszos falaji palyakon. Mivel jégkorong
meérkézést mar mindenki latoft - na meg hely
sincs ra —, ezért a nem tol egyszerli szabalyok
ismertetésétd| inkabb eltekintek. A meniik alatt
sz0l6 zene it is az EA Sports j6 izlését dicséri
&s eme aldfests gitértépés alatt taldliam ré a
mar hagyomanyossa vélé egyéni jatékos kre-
alsi lehetdségre is. Ezen belil mindenki Fran-
keinstein dokinak érezheti magat, mert szaba- .
don vélaszthatéak a kiilss és belsé jellemzsk
egyarént. Varialhaté a bérszin, szemek szine

és dllésa, személdsk, orr, szaj, szakall, szemiiveg
keret és orrcsiptetd is, valamint emberiink neve (a
last name a mezre is felkerill), jobb- vagy balkezes-

Dzson

D

R

EA SPORT

grafika: kivalo
jatszhatosag: jo

szavatossag: kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1-8 Jatekos
memériakartya 8mb (487KB)
analog iranyito (dual shock)

multi-tap
v fifa a megszokott mindségben,
kivale animacio
X az arcokkal meég dolgozhatnak

9.5 pont

sége, slly, magassdg, sebesség, tamadas, védeke-
zés, és az R2 ?L? lenyomaséval még annyi min-
den tulajdonsag, hogy az mér szinte kovethetetlen
(pl. lovési er6 és pontossag). Ezeken kivill még a jé-
tekos Gromkadese (celebration) is hczzﬁrendejheié
harom gombhoz, igy egy sikeres talalat utan min-
denféle figurazassal is lehet névelni oz amagy is
felspannolt hangulatot A mésik (szémomra) érdekes
dolog az NHL kartyak gy(jtégetése valt, aminek
elég nagy hagyomanya van a tengerentilon a Ba-
seball ccrdok?ul egyiltt, (szerintem egy-egy ritka
kartya arabol két évig nem kellene j(g{gozni men-
nem). Ezeket a jatékos infés lapokat itt pontszamra
udiélk, amiket a task listben meghufémzoﬂ felada-
tokert kapjuk, és négy szinten van belslik egyen-
ként vagy hisz, persze nehezebb jatékfokozaton

kozepes
kizepes
Jjo
kivalo
i
1-B Jatekos
memariakartya 8mb (2758KB)

analog iranyito (dual shock)
muiti-tap

v hoki, tartalmas beibecs
X a kiilleme nem meggydza
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ames Bond. Igen, mar megint 6. Van talan,
Jki e nevet nem ismeri2 A sarmos férfio, ki-
nek minden nénél sikere van, ki minden
helyzetbdl nyertesen keriil ki, s aki engedélyt
kapott 8lni is, persze nem &nds érdekeit eldter-
be helyezve. Ez a leiras mondjuk lehet, hogy jol
illik @ szomszéd falu béllérére is, de ha mashol
nem is, az egyik TV csatorna mostansdg sugar-
zoft régi Bond filmieibé| ogyis tudjatok, kirdl is
van sz6, igy a bevezetét nem kell ol hosszora
nydjtanom.

FELM

Az aktudlis jatek természetesen az akiualis
filmhez kapesolédik, de olyan szinten, hogy a
jatek kezdetén is az MGM stidié megszokott
oroszlanos képei tinnek fel. Ez a game tovabbi
részeire is teljes mérfékben igaz, ezért aki meg-
nézi majd a Die Another Day szuperprodukcict,
az szinte a Nigthfire-t lathatia viszont és fordit-,
va. Nagyon nagy pozitivum szamomra az,
hogy a jatékban nem sirtin talélkozunk Madon-
na g]mzenének titulalt kornyikalasaval, hanem
egy hagyomanyos Bond témat valasztott az EA
games, mint hangulati alafestést. Viszont lathat-
juk a teljes szerepldgardat, mar ami a fonto-
sabb személyeket illeti, és a fémeniiben is Pier-
ce Brosnan 3D scannelt feje bamul vissza rank,
rdadésul egész élethien.

Ez az él:lgﬁsé nagy érémémre meg is marad
az egész jatek folya-
man, persze a poﬁ-
gon arcok kissé el-
maradnak az elére
renderelt in-game fil-
mektdl, de nem olyan
vészes a killonbség!
A fémenii elég egy-
szer(, a torténet sze-
rinfi jatékra és egy
igen j6 mulfiplayer
részre ad lehetGséget
a megszokott Opti-
ons-szel persze, ami-
hez nem ért kredlni
egy jatékos profilt
sem, hogy legyen ho-
va mentegetnie a be-
allitasokat és jatekal-
last a programnak.
ﬁér Mlurﬁn mondia,

ogy legyen egy vé-
gii'lélrszés is, ﬁq jaték inkabb amolyan reklam

a filmnek, ennélfogva nem a szivatast tartottak
szem el6tt a készitok és véleményem szerint
megoldast is felesleges kozolni hozza. Harom
nehézségi fokozatban indulhatunk megmenteni
a vilagot (mér ki tudja hanyadik alkalommal),
amiben az els inkabb a 6-10 éves korosztalyt
célozza meg, annyira kdnny(, de a tébbiben is
kérhetiink a Start gombos meniiben tippeket az
adott feladathoz, s6t, még az Options menii-
pontjai is magyarézva vannak.

JATEK

Es most shet a teszt lelkendezés részel Az 6]
Bond game ,nagggyon” 6! Szerencsére a 007
iélfékoﬁ altalaban nem okoznak csalédast a jo
alapanyagnak készonhetden, és Kate Archer-
nek (NOLF2) szerintem 6l fel kell kotnie a kis
szaryast, ha le akarja L‘)’zni a Nightfire-t (ha

nem igy lenne bocsanatot kérek és vezeklésil el-

vonulok remetének). A jaték ogy indul, hogy
egy helikopteren ilve kell mesterlovész puskaval

megmentenink az aktudlis szexi csajszit, kiléve
az &t ildéz6 autékat. A varoskép igen meggys-
z6, az autdkat ha sikerrel tu|é|'iui j, akkor ci-
kaznak az Gton, nekimennek valaminek és igen
latvanyos effektel fel is robbannak. Persze, autot
mi is vezethefiink, s fermészetesen az ismert au-
tégyér dltal reklam célzattal kélesénadott, leges-
legtjabb modelljéhé| 8sszerakott csodajar-
ganyt! Igen, igen, a rakétavets és gépfegyver
ebben szériatartozék, de exiraként kapunk hoz-
24 tébbek kézétt olajlocsolot és fistgyartét is a
mogottink jovok megfékezésére. A rombolas
igen szép, a kilétt ellenség autbja robbanaskor
feldobér:ﬁk a levegébe, megpérdiil és végiil a
hatan ér foldet égve (ha civiﬁocsi vagy rendér-
autd volt az dldozat, akkor Mission Over). Az
autés részektsl mondjuk féltem egy kicsit, mert
nekem a Spy Hunter sem &t be igazan, de feé-
lelmeim alaptalannak bizonyultak. A feltuningolt
személygépjarmi kezelése elég j6, sima vagy
miszerfalas belss nézethdl és egy kiilssbal is
iranyithaté, valamint grafikailag sem panasz-
kodguiok semmire, még a sériiﬁesek megjeleni-

tésére sem. A filmhez természetesen mindenben
tarfottak magukat itt is, igi: menekiilhetiink héja-
n

rok eld| és igyeskedhetiink a jeges rész cstszos
talajén is! Hojaréra ambgy mi is iilhetiink, de
csak a felszerelt géppuska kezelése van rank

bizva, amivel e|ég nagy irtast vihetiink végbe ul-

doz8ink kozot.

TARTALOMHOZ A
FORMA
Na, de az autés résznél is jobb a jatek masik
része, az FPS mifajban jatszhaté iigynokosks-
dés! Csak néztem, mikor az elsé ilyen kildetés-

FILM UAGY JATEK?

olaryztation 2

ben a kastélyba kellett bejuinom. Képzeljetek el
egy téli, erdds fajat, a tavolban egy kivilagitott
hatalmas épiilettel, amin keresd reflektorok
fenykevéi pasztazzak a tajat, mikozben az
egyik |egéﬁ)eﬂ1ﬁhb héesés effekt ,animalgat”
csendben az égbél — mindezt csak igen ritkan
|atott minéségben! A reflektorokat magatél ér-
tetSdéen ki lehet [6ni persze, de az élelmeseb-
bek el is bijhatnak az éppen érkezs rozoga fe-
herauté mégott, ezzel csokkentve az &rokkel
valé tizhare gyakerisagat. Ezek pedig nem hij-
lyék, mert ha tehetik, fedezékbe bojva tizelnek
rank. Kar, hogy a jatékban csak 12 szint var
minket, mert ilyen minéségt stuffal azért ellen-
ne az ember valamivel tovabb is. A kiildetések
azért nem olyan révidek, mivel t8bb alfeladatra
oszlanak meg dltaléban, amiket néha menet
kézben kapunk meg. A kastélyos jelenet utan
példaul egy gondolaban menekiilve kell TV irg-
nyitaso raiétéinkkal elharitani egy helikopter
tamadasat, késébb pedig egy hangulatos ja-
pénkertben kell |ekﬁzdenﬁ$ a yakuzakat,
megmentve Mayhen életét is mellékesen. A
mell(ékes)rd| jut az eszembe, hogy a poligon
Bond is hajfja &m a fehérnépet rendesen, igy a
priidebb neveltetésti émerellz csukjak be a sze-
miket egy-eg sméro%és ielenetnél, elkeriilve
ezzel gyermeki lelkik sériilését. Aki viszont
egészségesen nétt fel, és tud is angolul valame-
iﬁfest, az igen jét deriilhet a tipikusan Bondos
legma be?(ﬁpéseken, |. mikor egy sziizies gé-
sa kérdezi, hogy mivel halalhatna meg a meg-
mentését, mire igynokiink valami olyasmit F:ﬁel,
hogy egy masszézs igazan jél jénne, ha lenne
raidé... Ha mar James fegyverkezelésénél
tartunk, természetesen kapunk egy joypadhoz
mar megszokott automata célzas segitést is, de
barmikor ponfosabb, manudlis [5vésekre
is van lehetéségiink, példéaul egy azonna-
li halélt okozd tarkélévés kivitelezéséhez,
Es nem csak a ko-
csinknak vannak
- speckd ketyergi, ha-
. nem nekiink is,
. ahogy annak lennie
' kelll Lézeres éra ve-
. zetékek és panceél-
" szekrény zsanér at-
: végésﬁﬁoz, falra 16-
hets acélkabel, &jjel
és vékonyabb fala-
. kon aflato szemiiveg,
és még iécrélr holmi,
ami maradjon meg-
- lepi.

TEHAT?

| Hogy mi a vélemé-
nyem? A Nightfire
| tényleg szuper! A
grafika csak fordu-
laskor akadozik néha, igen kis mértékben, az
emberek modellezése kitting, az autés és FPS
részek irdnyitasa pedig nagyon jo lett. A hibak
széma elenyészé a j6 dolgo{hoz képest, talén a
legfeltiingbb a hullél( belégasa a kérnyezé ob-
iectekbe, és kész. Aki szokott haverokkal multip-
'uyer meccseket vivni, annak pedig dromhirként
mondom, hogy nem fognak ebben sem csaléd-
ni. A sok jatékmad (pl. Arena, Team arena,
Capture the flag) mellé sok a valaszthaté sze-
replé, nagyon rugalmasan konfigurélhatéak a
botok és a rédié iranyitast modellek bevetésére
is alkalmuk nyilik.
Your name is Bond, James Bond!
Dzson Bond 007

807 NIGHTFIRE
B evowess s U

grafika: jo

jatszhatosag: jo

szavatossag: Jja

zene / hang: jo

hangulat: kivalo
1-4 Jatékos

memaoriakartya 8mb (81KB)
analog iranyito (dual shock)

v melta a filmhez
X lehetett volna joval hosszabb is :)

9 pont
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Hatvan masodperc Bond-idé.
Tobb, mint ami sokaknak egy életre adatik.

Megjelenés: 2002. november vége
Megrendelhetd az Electronic Arts kizarélagos magyarorszagi forgalmazojanal, az ECOBIT Multimédia Kft.-nél:
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gyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy
Vetch nevij, igen gonosz, kegyetlen és

rosszindulati uralkods. Ezen tulajdon-

sagai Féﬂeg abban nyifvénu[fulc meg,
hogy vilaganak lakoit nem dtallott rab-
szolgasagba haijtani, mégpedig nem
korbaccsal és veréssel, hanem (mivel
alapvetéen technokrafikus civilizacié-
ban jatszodik eme mese| egy virusferts-
zést bocsatva réjuk. Igy - a haldlba
kényszerihewén abban oz esetben, ha
nem kapnak rendszeresen oz ellenszerbél
- szerencséflen parak mindent megtesznek
neki. [Megjegyzem, a mi vi|6gun|< n is van
hasonlé virus, aminek a neve €s0rosag, az ellen-
szeré pedig pénz.) Persze oz ilyen mesékben a go-
nosznak pont az intro kezdetén viszik hiriil azt,
hogy eddig sziklaszilard hatelmét valaki veszélyez-
tetni latszik, amit persze az aktuélis negativ f6hés
nem hugyhu‘r sz6 nélkill, és kezdetét veszi a harc. A
szorito masik sarkaban jelen esefben egy iigyes ko-
lysk, Haven all, aki fura élmai hataséra indul ifjé-
ra, aminek végén szenvedd vilaganak diadalmas
felszobaditsja lesz optimalis esetben. Az optimalis
eset pedig az, hogy az arcade jatékokat kedveld né-

ek korében eme jatek sikert arat, s imigyen sokan
Esznak azok, akik Havent iranyitva legyézik a go-
noszt, s elégedetten délnek hétra @ credits listét
szemlélve.

Mikor Martin emlitette a cimet, az c|npi6n elészér va-
lami fantasy vagy RPG jatékra gondoliam, esetleg vala-
miféle stratégiai bedtéssel. Azian kiderilt, hogy ,csak”
egy Ugyességi stilust megfestesits gamérd| van szo, amit
igy j6 par ora jaték utan talan a Maximo-hoz és a Ban-

icoot sorozathoz hasonlitanék az dlialam ismert iigyes-
ségi jatékok kezill. Ez azonban nem csak az arcade jel-
legre igoz, hanem szerencsére a mindségre is! Ezt
mondiuk mar a start képemyén se]lenis;:z?leteh, amikor @
tavoli bolygshoz elkezd a kamera kbzeliteni, majd be-
hatol a légkérbe és elkezd a t6j felett repilni, mindenféle
meggkudés vagy rangalds, eseﬂeg feling atmenet nél-
kiil. Uj jétek elétt az Options elég spértai alitési lehetd-
ségei Lbzﬁl a surround hangot emelném ki, omi a jaté-
kokban lassan default lesz, elgondolkoztaiva ezzel en-
gem egy 5.1-es hangrendszer beszerzésén.

Na, de kezdjiink e?iélszoni! Az intréban |c'1r|1cm'uk go
nosz F6e||enfe|'dnk fvarosat, szolgajét hologram képé-
ben, és magat a nagy Vetch-ef is ocsmény mivoltaban.
A kis film utan pedig végre a fészerepls tinik fel,
amint gépmudurél bLilyk‘digeﬂ, aki Feris tiinik pérszor
a forténetben is, de most nem Jok and Daxter vagy Ro-
chet and Clank fipusi ,szimbiéta” szinten. A kszjaté-
kok végén pedig végre megkapjuk az iranyitést, és el-
56 dolgunk az, hogy ,cseppet sem” Crash Bandicoot-

32

ETTOL BEJOJOZTIAM?

ra emlékezve menekilljiink a képernydvel szembe
hatalmas sziklagsrgeteg elé, szakadekokat étugrélva
és ellenméreg adagokat begyﬁirﬁ?erve pénikszerl futg-
sunk kdzben. A népszer(i ausziral erszényestd| még
loptak ezen kiviil egy cHletet, a jatek kézepe tajan
ugyanis egy energiagémbben kell gurulnunk a gravité-
cioval hadakozva, ami pedig a Crash 4-ben volt fellel-
het motivum.

Haven mozgasai is szinfe u yunuzck, mint a ,narancs
bundasnak”, tehdt a kezelés betonulasa nem vesz el
sok idét. Ujdonsag is van szerencsére, nem csak kop-
pintas! It van mindjart els szémo fegyveriink, egy joi6,
amivel Haven dllandéan jatszik. Hasznélata elég egy-
szer(), viszont a hatotévolsaga elég kicsi. Tavolsagi
fegyveriink csak ritka esetben lehet, és hasznalatanak
idefe is ersen korlatozott, akarcsak energiapajzsunké.
Ez ulébbit szerencsére gyakran fel lehet - egyes felada-
fokhoz kotelez - félteni, rdadasul ioiénkk;?y egyiit
hasznélva mega-giga pérgést vihetink véghez szorult
helyzeteinkben! Erdgeukes médon e||enségejig van, ha
més hasonlé jatékot vesziink alapul, inkdbb a feladatok
és a palyak lgyességi részei azok, amik miatt gondban
lesziink. A gond mésik részét sajnos az iranyitas okoz-
za, s ez mialt én is fetlem mér le a kontrollert 120-as
vémyomassal, miutan oz dsszes dltalam ismert karom-
kodast meghallgothattak a szomszédok éjjel 1 kornys-
kén, mert fizedszer estem le egy propelleres palyan.
Hogy mi a baj vele? Tal érzékeny! Es bar barmilyen

magassagbo! leeshefiink, de
csuE akkor, ha talajra is érke-
ziink. De nem csak a lepotyo-
géshan segiteft a szuper szen-
zibilis o stick, hanem robba-
nds horc?:‘:ltut is elgszeretetiel
talaltam telibe, mikor el akar-
tam futni mellettik, amivel ha-
tékonyan fogyaszlotiam az
életerct jelzd csikot. Nagyon
nagy pozitivum viszont az,

ogy nincs game over! Ellen-
ben van fogyé idg, amit ki]e|-
z6nkén a zold pattydk képé-
ben megjelens ellenméreg
szint mutat. Ez azonban pé-
tolhaté igen kénnyen, raada-
sul a gyfijigemi valo kapszu-
&k Gjra is termelédnek. Ho00, a cikk egy oldal, és még
annyi mindent tudnék irni, jBjjn hét gyorsan a vizudlis
megjelenés ecsefelése.

A Haven grufikc'lilu a o felett, de a kivalo alatt van
féloton, ami azt Le enti, hogy béven a fop jatékok kozé
tarfozik! A szinel nagyon szép élenkek, kontraszto-

sak, és j6 izléssel vannak &sszevélogatva. A karakler

[bioMm
modellezés nekem ugyan kissé debilnek tiint, de az is
igaz, hogy a jaték sfilusaba nagyon jél beleillenek a
|<ij|6nré?e szerepldk, akik raadasul humorosra is ve-
szik a figurat. Az animéacié mar nekem nem tef-
szet annyira, mintha picit kevés fazisbol allna
vagy ilyesmi, kivéve persze Haven mozgasat.
A vilaghon borzaszio messzire elléini min-
denféle kadasités nélkill, és ehhez stabil kép-
frissités is tudtak gyértani a programozék,
maximum néha latszik az, hogy a kézelebbi
targyak hirtelen jelennek meg, de ennyi még
azért belefér. Utunk sorén jarhatunk falvakban,
fsld alatfi banyakban, ahol a vérés lava és a szik-
lak szine dominal, vezethetiink gyorsasagi motorcsé-
nakot és négykereki terepjard fgreséget (s6t drhajot
is), de egyegludct erejéig még jetpack-es repils tizol-
ot is jtszhatunk. Specié?is effekt is van szép szém-
mal, példaul a banyékban a z8ld gyéméntok, amik
nagyobb véltozatait egy helyen robotok is dobaljak
alank Donkey Kon seiﬁusbun. Ezek a drégukével( szé-
pen csillognak, de?ﬁfni lapjaiken a hatteret és a fikrs-
261t tajat is! Ugyancsak nagyszer(en sikeriilt a viz mo-
dellezése is, ami végre rendelkezik fenytsréssel, vagyis
megtdri a vizszint z?cﬁi targyak kepét. Sajnos a felilleti
hullamok elég siralmasak lettek...

Lplayste

elég sok klasszikus elem készén vissza rank, ezek in-
kabb garanciak a kellemes szérakozasra. Mint irtam,
azért Gjdonsagokbsl sincs hiany (két oldal is lehetett
volna a cikk, ha felsorolnam mindet), és elakadni sem
nagyon lehet, kisszonhetden a fontos helyeken elhe-
Iyezett z&ld fipp-hordéknak, A mozgc’:solon lehetett
volna mit javitani még, de ez csak az én meglatasom.
A Haven tipikusan az a game, amit be fogok szerez-
ni magamnak, ha Martinnak visszaadtam @ tesztpél-
dényt. Legyen ez szémotokra biztaté elgjel!

Dzson King
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GTA: VICE CITY TIPPEK ES VEGIGJATSZAS (1. RESZ)

I. AZ ALAPOK

Kezdjik az alopok alapjandl, lassuk a gombkiosztést
méaszkalas, oz autek/hajék és a légi jarmivek esetében:

1. Maszkalas

Jewelry Store #3 - Downtown
Cafe Robina - Litfle Havana
Doughnut Shop - Litfle Havana
Laundromat - Litle Havana

Screw This - Litfle Havona

A boltok neve melletti lokacisk azt jelélik, hogy a véros me-
lyik kerileteben tolalhatok - ezt a jaték ltur|uoiy be|epsz az
udon kerilletbe (meg ozfén oft a térképiink is). Most még ter-

nem érhetsz el mindent [a Litle Havanna v

D-Pad - Mozgés

Bal anal kar Mozgés (ezt javallott haszndlni)

Jobb analég kar - Nézelsdés sajét agbél
[nem tudsz mozogni)

Start - Jatek pauzélasa

Select - A kameranézet vallogatasa

X~ Ha nyomva farted, okkor sprintelsz

Négyzet - Ugras

Kér - Az éppen kivélasziott fegyver haszndlata
|gyk: tizgomb)

Haromszog - Jarmi lenyGlasa/beszallas o jarmibe

L1 - Kamera kbzépre

12 - Fegyvervélasztds [hatra)

L3 - Guggolés

R1 - Automatikus célpontkivalasztas
[nyomva kell tartanil)

R2 - Fegyvervalasztas (elére)

R3 - Visszanézés (a hatad mdgé)

2. Auték és hajék

D-Pad - Korményzés
Bal analég kar - Korményzés
Jobb an:?ég kar - Kormanyzés
Starf - Pauzdlas
Select - Kameravaltogatas
X-Gaz
Négyzet - Fek {ha mar megalltal, okkor folatsz)
Kar - Kilévsldézés (az L2 vagy R2 nyomvatatdsa
mellett)
Héromszég - Kiszallas/kiugras
L1 - Rédidéllomés valtésa
12- Kinéz balra
3- Duda
RT - Kezifsk
R2- Kinéz balra
R3- ,R3-misszick" aktivalasa (o meglelels jarmiben)

3. Légi jarmivek (helikopterek és repiilék)

Analog kar fel - Elére bedént

Analég kar le - Hatra bedént

X - Gyorsitds/Emelkedés

Négyzet - Sllyedés

Kér - Rakéta kilvés (kizarélag o Hunternél]

Haromszag - Kiugras

RT - Géppuska (kizérslag a Hunternél)

R2- Fordulas jobbra

R3 - Brown Thunder beinditasa
(vigilante-misszié a Hunfernél)

L2 - Fordulés balra

L3 - Lebegés egy helyben

Il. A KEZDETEK

Most, hogy sikeresen végigszaladtunk az iranyilason, térji
4t a fontosabb dolgokra, azaz mihez is kezd|unk mngunk
Vice City-ben. A jatek legelején semmink sincs, csak a fene
nagy bétorsagunk, ergo nem muszéj régton nekiugrani o
misszidknak, Eunem maszkdljunk egy kicsit. Jelenleg csak a
varos egyik fele elérhetd, a hidak le vannak zarva, nem fu-
dunk atmenni a masik félszigetre. Vegyk szemiigyre o ra-
dart: a kis rézsaszin kazetta o save-pontot jelsli, vagyis ift fu-
dunk menteni - jelenleg csak egy save-pontunk van. Latogas-
suk is meg, szﬁnliunk ki oz uufﬁ?&l, menjink be a hotelbe, at
a kis rézsaszin ikonon - & voila, méris menthefiink. Menteni
csak a missziok eldt és utan lehet, kiizben nem. A képernyét
jobban megsasolva laini fogjuk az életerd kijelzonket (ez je-
|en|eg szazon dll), egy kéz illwni [itt fogja kijelezni a kessbbi-
ekben a jaték o kezlinkben tartoft fegyvert - most csak puszta-
kézzel tudunk csapkodni), 8t pofés kis csillagot legye|6re szin-
#én Uresen), valamint a rendeﬁ:;zesunkre allé pénz Gsszegét
|ami ugyebar most nulla). Pénz rengeteg médon lehet keresni
a |ufeif1n A legnyilvanvalobb méd az, ha elkezdjik teljesi-
feni a misszickat (ezeket mindig rézsaszin psttysk iaizik atér-
l:epen éppen olyan betiivel jelglve, amilyen rosszarct bacsi-
nak vé E:|rguk oket), ezekért oz eseieredonfo f6bbségében)
csinos kis summa jér. Pénzt kapunk azért (a pénzszerzés
egyeflen legdlis médjaként — good citizen bonusnak is hivick),
ha a rendér elél latvanyosan menekiils bingzaket leilfiik/le-
rigjuk - ezért csapasonként 50 dolcsi a jutalom, ha ligyes
vagy, akkor 7-8-at is beleverhetsz a fickoba, amig a zsaru
odaér. (Ekkor véletlen beversz a zsarunak és mar

Downtown alapbél kiesik o hidak miatt), de ozért prabalj ki
egy rablast, mondjuk a Bunch of Tools-t (szerszamijzlet) - ott
lesz északra a mentési pontidl, kozvetlenil a szigefre aivezels
hid elétt. Ha megtériént a rablas, a fenti csillagok kszil ketts
hirtelen megtelik — mi triént2 Megszélalt a riasztd és most ks-
réznek. Bizony, a rend éber éreit csinyén magunkra tudjuk
haragitani. A kbzlekedési szabéalyokat hal Istennek még min-
dig nem kell betartani, de ha durvabban nekimegyiink egy
rendérauténck, vagy a rendér bacsi szeme létara rangatunk
ki valakit oz autébol/itjok el, akkor kapasbsl utanunk ered-
nek. Durvabb !5megmészdr|ésnc’:| vagy a renddr lelgvésénél
két csillaggal indulunk, ime o kérézési fokozatok:

Egy esillag: it még nincs kilongsebb baj, a rendérsk gya-
log tldaznek, &s megprobalnak leiini a gumibottal. Pattanj be
egy autdba, hajts el messzebbre a helysziniél, és a kérszés
megsziinik.

Két csillag: a helyzet durvul, rendsrautokkal jsnnek utanad,
és lovaldazni is fognak ha kiszallsz. Ezt tbbféleképpen tuded
hatéstalanitani. A legbiziosabb méd, ha keresel egy Pay And
Spary garazst és difesteted oz autéd - ez o jo dreg GTA=s
médszer, PAS-okbél 15bb is van a varosban, kutasd fel gket,
amint lehet, és NAGYON jél memorizéld a helyzefiiket: t5bb
misszioban sziikséges, hogy csukott szemmel és hatraksfozot
kézzel is oduiuk':\iu a |egkﬁze|ebbihez. Masik médszer o JMmeg-
veszlegetési csillag” begyiitése. Ez egy ikon (kék szind, és
renddresillag van rajta) és szintén szamtalan helyen elszérva
taldlod Sket. A csillag eggyel csokkenti a kérdzési szintet - ket-
tes fokozatnal kapj fel {nem kell kiszallni hozzé oz aute-
bel) uténa ped\'g hzz el minél messzebbre, és mar rendben is
vagy. Az étoltszés is segit: ruha ikon, 15bb helyen talélhats,
gyalog kell atmenni rajta - ez kapasbél megszabadit mindkét
csillagtél. Ho mér van bivéhelyed (ezekrs| majd késsbb), okkor
siess el oda, szintén eltintefi a csillagot.

Harom csillag: o nemzeikdzi helyzet fovabb fokozadik, ift
mar komoly ersket mozgésitanak ellened. Szégesapdak és
ttelzarasok plusz civil ruhas tigyndksk — 6k gyorsabb auték-
kal jénnek, mint @ normal rendérsk. Megoldas: Pay And
Spray.

Négy csillag: megérkezik o SWAT team a kis pancélozott
autékban, puskakkal vannak felszerelve és atkozott pontosan
céloznak. Raadasnak heilkopterekel is F«upsz a nyalmd
amibél I5nek rad. Nyomas a legkbzelebbi PAS-be!

Ot csillag: K\szcliruz FBI és elszabadul a pokol. Nugyun
gycrs nogyon srrupublro cutolk vanmk sokan jannek, &

yokkal vannal - kébé fél percig birod
ellenuk a tizharcot. PAS, de azonnall

Hat esillag: Kifor a habori, bevetik ellened a hadsereget.
Tankok érkeznek és katonak, gulyészérbkku\. Vagy siirgs
PAS, vagy éngyilkos luserlef egy tonk elrablaséra - ez utdbbit
nem nagyon éri meg el |orszc|n| mert ezen a szinten ki kell ir-
tanod u él varost, hogy eljuss a harom utcaval arrébb levé
menedékhez.

Most, hogy remé||'le16|eg sikeresen leraztad a rendéroket,
prébald meggysgyitani mugad (feltéve ha megsérilel -
c[;yul: fel, hogL igen ;-)). A gygyulashoz tobb Gt is vezet. A
legegyszeriibb, a kis szivecskét &brézolé rézsoszin ikonok be-
gyiljtése - ilyesmit elsgsorban a kérhazak ksmyékén falalsz
[mindket szigefen van belélok ketté: példaul az Ocean View a
legdelibb hig mellett a keleti szigeten, o West Haven Commu-
nity pedig délrsl a masodik hid filsé oldalén, o nyugati szi-
gefen); de elszorva is van néhany health sziv (6t a gyogy-
szerfarakban is talélsz ingyenesen). Ez 100 pontra gybgyit.
Szintén 100 pontra gyogyit, ha alszunk egyet vagyis csing-
lunk egy mentést]. Betérhetiink kajalni o gyorsétterembe, piz-
zérigba (nagy sarga-piros, McDonalds-ra hajozé épletek) itt
némi pénz ellenében fullra gyégyulunk (bizios csodohambur-
gert arulnok).

A legmacsébb mad kétségkivil a kur...izé.. szévu‘l a kejhal-

ek meglatogatasa. A Biin Varosanak prostijai valogatésab-
yk m:\? Lﬁuﬁy Cityben: knzurolag uklzxr ht:ﬁund:kg beszall-
ni melléd ha valami dré jargannya purko|sz le mellettik -
egy Infemus (a Lamborghinire emlékeztets jargany) példaul
tokeletesen megteszi. A szokoH médon hopsurni el egy eha-
gyutonltelyre, némi izghés-mclngc‘as-nyeke 6s 65 maris fullon
nk. Megjegyzés: ha valamilyen médon mar 150-re tor-
mk Ferln:f:gyterﬁnkel [ennek mikentjéré| késébb), akkor
ne kejngzziink (eh, leirom: ********* - kivancsi v
a nagyfénck észreveszi e ;-)), mert visszosiillyedin 1257,
(Eszrevette. A Csipi is ezzel prébalkozik éllands-

menekiilhetsz is! Martin :) Késébb, ha méar megnyilol
a hidak, at tudsz menni a Downlown varosrészbe, ahol a
parkoloarak kidéntésével is szép summahoz juthatsz.

A kvetkezd pénzhez jutdsi lehetSség a boltrablas - ami 6j-
donsg oz elézd részhez képest. Yon a vérosban néhény iz-
let, ahové be tudsz menni, és az eladéra r:’lfogvu a
(szembedllsz vele és nyomva tartod oz R1-et - ez egyébként
autdlopasnal is hasznalhaté a delikvens jarmiibé! vale kiran-
gofasa helyett), oz alaposan bepanikol és atadja neked a no-
pi bevételt. Ezeket az tizleteket rabelhatod ki:

Corner Store (élelmiszerbolt) - Vice Point
Dispensary Plus - Vice Point

Jewelry Store #1 (ékszerboll] - Vice Point

Gash - North Point Mall

Music Store - North Point Mall (aruhaz)

Jewelry Store #2 - North Point Mall

Hardware Store - North Point Mall

Bunch of Tools (szerszémbolt] - Washington Beach
Pharmacy (gydgyszertér] - Downtown (belvros)
Ryton Aide Pharmacy - Litlle Haifi

an, plak titeket! Martin :)

Szépek, fitiek és egészségesek vagyunk, it oz ideje, h
miveliink valomi rosszat, és nem utolsosorban keressiink még
egy kis pénzt. Elssként ismerkedjiink meg a két, még nem
hasznalt power uppal, a pancéllal és az adrenalin-tabletidval.

A pancél 100 ponios védettséget ad, ha Ginek/lanek/gézol-
nuE, akkor e'oCc b ez fugy, nem az életersd. Az adrenalin egy
idére belassitia a jatékot (amolyan bullet-time effektus) és szu-
perhumén erét ad - még a kocsikat is arrébb righated.
Mindkettsbal van j6 par darab de értelemszeriien sokkal in-
kabb elrejtve, mint a ,normal” ikenok - az épiiletek hata mé-
goMt, a kertekben o bokrok kézstt érdemes kutakodni utanuk.
Legalabb ketté-haromrdl jegyezzilk meg pontosan, hogy mer-
re tolalhatok, mert bizonyos szituaciakban életet menthemek.
Nem art, ha te is magadhoz szélitasz néhany fegyvert, mert
hamarasan szuksegea lesz rajuk. Vice Cityben kefféle fegy-
verbolt van: a kézelharci-vagé-szird fegyvereket (lasd len-
tebb) a szerszamboliokban veheted meg (ilyen példaul o
Bunch of Tools vagy a Tool It Up), 0z egyéb harci eszkbzoket
vagy a GTA3-bsl mér ismert AmmuNation boliokbél szerez-

heted meg, vagy masokidl veheted el, illetve bizonyos helye-
ken stabilan felveheted oket. A fegyverek szamara kilenc Eee
lyed van (oké - specidlis esetben fiz), ha oz egyik kategéria-
ban mér birtokelsz valamit, akkor el kell dobned, hngy fel
tudd venni a mésikat. Iit o fegyverek teljes listajo, kategéridk-
ra bontva:

1. kategéria (Specidlis)
Fényképezdgép: kizarslag a ,Martha's Mug Shot” kill-
detésben hasznalhatod, oft is kapod meg.

2. kategéria (Oksl)

Fist: okol, alopfelszerelség, itlegelhetsz vele s kész.

Brass Knuckles: boxer, eggyel jobb, elég eréset oda le-
het vele nyomni.

3. kategéria (Sziré-vagé szerszémok)

Cleaver: konyhai bard. Nem kiilsngsebben hasznaliam,
szerintem elég gyenge, de legaldbb mér alapbal kaphato.

Screw Driver: csavarhizé, hasonld mint oz elz6 - nem
tul hatésos, de a semmingl tabb.

Golf Club: golfiits. Nagyon kellemes szerszam, eleg no-
gyof sebez, és viszonylag tavolral oda lehet vele sozni. Ket-
harom csupusk:ﬂ altalaban klnyuhk a delikvens.

Hammer: kalopéics. Ha mér olesé kézelharci fegyvert ke-
resel, akkor leginkabb ezt valaszd. Elénye, hogy elég gyorsan
lehet vele csapkodni.

Katana: szamuréj kard, az egyik kedvenc (végil is Bruce
Willis is ezt valosztotta a hasonlé felhozatalbél a Pulp Fiction-
ben|: gyors, csendes, nagyot sebet, jol néz ki.

Nightstick: gumibot, a rendérskidl lehet elkobozni. Soha
nem hasznéliam.

Baseball Bat: a j6 Greg beézbolits ismét fisztelefét feszi.
Mar csak nosz?u|g|ai;c| is megéri betmi vele pér feiei

Knife: konyhakés. Kellemesen gyors szerszam — de a kata-
na persze kategériakkal jobb.

Machete: ha nincs katana ez is megteszi - bozéivags kés.
Lasst, de nagyot sebez.

Chainsaw: hehehe, lancfirész. Iszonyatos pusztitast lehet
vele véfuzni, mindenkit levag egybél, o vefbor éha még a

kameraba is jut.

4. kategéria (Robbandanyagok)

Tear Gas: konnygoz Na yobb csoportok megzavardsara
és fl lemelterelésre | 6 de ozveﬂen Egyverleni nem alkal-

16,

Grenudes: grandtok. Ezeket mar ismerjik korabbrél - jar-
mijvek és fomeg ellen érdemes beveini. Eleg nehéz vele céloz-
ni, vigyazzunk, hogy visszapattanva ne a nyakunkba kapjuk.

Molotov: ez az igozi tomegoszlatd, a tizes koktél. Eleg
nagy kiterjedési tizet gyojt - megint csak évatosan, mert
kénnyen megégink.

Bomb/Detonator: bomba és detondtor eldre ellervezett
merényletek esetére, a kdzvetlen tizharcban nem hasznalha-
16.

5. kategoria (Pisztolyok)
Colt 45: a Python gyengébb verziéiu, de mozgés kézben
\s tudunk vele fuzelm KelFemes u lopfegyver.
Python: gvés, egy halal. Mozogni nem tudunk lovés
kézben, deecﬂorut iit az ellenféle, mint egy l6. Nagyen hasz-
nos dum

6. kategéria (Puskak)

Chrome Shotgun: hasznos alopkiszerelésii kézelhorci
fegyver, tvolra viszont hotdstalan.

Spas 12 Shotgun: az elébbi urbézott verzisja, automa-
tan Gjratdlt, ergo gyorsabb,

Stubby Shotgun: a j6 dreg lefiirészelt csovii shotgun.
Brutalis széras, lasso Gjratéliés, brutalis sebzés.

7. kategéria (Géppisztolyok)

Tec 9: Kénnyii géppisztoly, gyanithatéan ezzel
Gszor megismerkedni ebbdl a kategariabol. Van job

Uzit Az ulcai banddk kedvenc fegyvere, elég ncgy s26rds-
sal. Nem kedveltem.

Ingram MAC 10: na ez mar egy fokkal jobb, csinos kis
mészarlasokat lehet vele rendezni.

MP5: o kategéria gyéztes. Gyors, ponios, halalos. Az FBI
iigynsksk is ilyennel mészkédnot. Vedd el talisk, utana mar
meg is vehefed!

sz el-

8. kategodria (Karabélyok)

Ruger: az dlap karabély, manudlis célzassal. Nem rossz,
de o mésik versenyzé sokkal jobb.

Colt M4: a Colt 45-85, csak gépesitve... ;-) Iszonyatos pon-
tosséig, iszonyatos sebzés és iszonyalos sebesség. A jatek
utolso harmadaban erSsen cjanlott felszereles.

9. kategério (Nehézfegyverek)

Flame Throwe: Lcmgszom Nagyon lehet vele irtani, hat-
ranya, hogy idsbe telik, amig elégnek téle a népek - de
olyan aranyosan szaladgalnak kérbe-kérbe. Ovatosan ka-

szuhunk vele, mert mi is langra kaphatunk, mint a karacsony-

MED. gyalogsagi gep uska. Kemény szerszam, brutdlis tiz-
erdvel, de nehéz vele célozni.
Rocket Launcher: rokétavets vagy bazooka, mi mas?

Korlatozott szam( municioval érkezik, de nincs néla jobb egy-

egy Uttorlasz, vagy a esapatokban tamads ellenfelek eltakari-
tasara. Zoom hn%:/ciévul van felszerelve (R1), hasznald!
Minigun: Ahhh, a legjobb. A csics, az obszolit! Az igazi

PSG-1: az iber-puska. Halk, pontos, gyors és iszonyatos
zooomja van.

Most, hogy mér ismered a fegyvereket (a dénts tobbségik-
héz persze még egydltalan nem tudsz hozzafémi), ideje kicsit
lalkozni a misszikkal is, Mieldtt még belecsapnank a dol-
gok kéizepébe (azaz a f6 sztorivonalhoz tartozé kildetesek
részletes Eleiemzésébel, it van néhany vaskos j6 tanacs o fel-
estlesukhoz Ggy nagy dltalanossagban - elsésorban azért,
ogy megkiméljem maga a trivialis tandesok rendszeres le-
irastél ;-)

Elgszbr is: ments minden sikeres misszié utén! Nincs
bosszantobb dolog anndl, mint elbukni egy kiildetést, és uta-
na két-harom szokasszal korabbrél kezdeni djra mindent. Ne
siess. Nem hait a 16rék, maximum egy-egy missziénak van
idékorlétia, maganck a jatéknak nincsen. Gydijts pénzt, sze-
rezz jobb fegyvereket, vasarolj magadnak ingatlanokat (ha
nem tudod, hogy mik azok oz ingatlanok, ukiur olvasd el o
jétékrol szu|c recenziot, oft részletesen van réluk sz6), gyvits
dssze autdkat és motorokat o gardzsban, Ha meghalsz, vagy
elkap a rendér, akkor taltsd vissza az allést (ezért is érdemes
siirin menteni) mert minden redet elveszik t6led, és
még pénzt is veszlesz. Jegyezd meg a Pay And Spray-ek és a
pancelok helyét - ne akkor kellien gondolkodnod rajtuk, ha
éppen egy rakat renddr van a nyakadban. Minden egyes kil-
detéshez [na j6, az elején még nem szitkséges, de késcbb
mmdenkeppenl tehes harci diszben |ndu|| maximum életerd,
maximum pancé| é es csonhg feltslistt municié. Ha valami na-
gyon nem megy, akkor hagyd késébbre, csindlj meg mas kiil-
detéseket - altalaban tobb kazil is vﬁ[usz'hu}sz, nem kell min-
dig egy feladatra koncentralnod. Kikapesolédasképpen neki-
léialsz a mellékildetéseknek is - ezeket majd kiilon szekcio-
ban targyalom. A kildetések leirasa soran megprébalok spoi-
ler-mentes maradni, azaz nem leléni a jaték fordulatait - mér
amennyire ez egy ilyen walkirough esefében lehetséges. Nézz
végig minden Givezetd animéciét - érdemes, mert egyrészt
megtudod belgle a killdetések lényegét, méasrészt meg nagyon
poénosak.

li. A FO SZTORIVO-
NALHOZ KAPCSOLODO
KULDETESEK

Welcome to Vice City! A neved Tommy Vercetf, tizendt év-
nyi kemény bdrton utan eddigi munkaadéid, a Forelli fivérek
Liberty Citybél Vice Citybe k'uﬁldlek azzal a céllal, hogy bein-
ditsd @ drogkereskedelmet. Az els iizleted rogton rosszul sil
el: ismereflenek ro|wd inek, @ pénzt elveszik, mindenki meg-
hal - neked is alig sikeriil elmenekillnéd. A megbizéid idege-
sek: ozt akarjak, ﬁogy szerezd vissza a pénzt, amilyen gyor-
san csak lehet. A varosban csupan ellen Gsszekotod van:
Ken Rosenberg, a sunyi kis zugiigyvi eﬁ(t&ﬁesen oilcn o pasi,
mint Sean Penn karakiere a Carlito dfjébol). A térképen L-el
van jelélve (az Ugyvédi irodaban), hajts is el hozza.

A KEN ROSENBERG
MISSZIOK:

1. ,The Party”

A legelss kuldetés még boven o bevezetés a jaték vilaga-
bo" szekeié része. Dumcsi Rosenberggel, oztan vagd be ma-
gud egy autéba és nyomas Rafaelhez, a helyi divatszabéhoz
atdltozni volami ulluurmus ruhdba. Ezutan haits Cortez jacht-
iahoz és a bejaratndl lévs rézsaszin kérbe belegyalogolva (a
Lésébbiekben minden esetben ez jelsli a misszia egyes cél-
ponf|u||| nyomul; fel @ hajéra. Cortez bulijan oft van a Vice

i alvilag opraja nagyja: elsésorban persze maga a tulaj,

onel Cortez, a Lelylgzkdekereskedelem papdija, és csinos
lanya Mercedes. Azidn Steve Scott, a helyi ,egzofikus filme-
ket” gyantd stodié ulajdonosa és Cundy Suxx, a stodié filmje-
inek sztérja. Kent Paul, az eurépai pop producer, aki éppen
a helyi csiesbandat, a Love Fistet menecfzseh Megismerhetjik
még Avery Carringfont, a varos ingaflancapaijat és Ricardo
Diazt, a nagyfénskst is — Diaz gyokorlatilag o véros ura. A
bejatszas végén Mercedes megkér arra, hogy vigyik el egy
kazeli klubba, a Pole Pesitionbe - tegyun igy [vor|uk meg,
amig 6 is beszall az autéba vu feliil o motorra). A jutal-
muri 100 dolesi, plusz innents! barmikor atéltozhetiink Rafa-
elnél oz slisnybe (Soire Sun).

2. ,Back Alley Brawl”

Elszér is latogasd meg Kent Pault o klubjaban {Malibu
Club), aki informéciét ad at egy szakacsrél. Irany a szakacs:

sikatorban fogod megluﬁr):l éppen Ie1e{cn T Csupd le

dllel, vedd fel mobiliét [ezze! nyitod majd meg a | rgyil-
kos mellekulde!eselte@ —leirasuk o megfelelé szekcioban) és
ismerkedj meg Lance Vance-szel. Lance nagyon baratkozos
kedvében (én a hung,u uIapLun eloszor uzigzoﬂem hogy he-
mokos a pali - nagyon nydlas stilusa van). A arbeszédet hé-
rom tovabbi szakécs felfiinése zavarja meg - E: akarod, verd
agyon ket [&s vedd el a bardjaikat) - egyébként meg kévesd
Vance-t a fehér Infenushoz és pattanj be melle. Furikazd el o
AmmuNationig, majd vissza menj |e||en|eg| szdllashelyedre,
az Ocean View hotelbe. Misszi6 vége, 200 dolcsit kapsz és
nalad marad a telefon.

3. Jury Fury”

Az tigyved Gjobb pénzszerzé missziét soz a nyakadba: ket
eskiidtet kell rabeszélned arra, hogy a vadiott tulajdonképpen
nem is annyira biings, mint chogy azt 8k elészér goodollék.
Miker kilepsz oz irodabl, tho?:god hogy egy manust éppen
E|gnzu| egy uubke\r’ed& muquhoz a lesjett Eulupucso} &s indul

termindtorok fegyvere: allj be vele az Otk Gdésbe, for-
dulj kérbe és 18], léngba borul kérilstted a vilag. Nagyon le-
lassit {mint a nel Ihezfegyverek &s a lancfiirész is - ilyenkor ne
is oirno’dd[ réla hogy sprintelni fogsz) de a hatésfok mindenért

l(ﬂI'PD i

10. kategéria (Mesterlovész puskak)
Sniper Rifle: az olop mesterlovész fegyver, kezdemek
megteszi,

likvenst. Az elsd egyszer( tigy: bent il
0z uuto|ﬂl'xm Menj oda hozzé és verd addig oz autét o kala-
péccsal, ameddig lu nem ugrik, és sikoltozva el nem szalod. A
mésik lirge éppen beszélget valakivel: haits neki az autéjanak
(vigyﬁzz, ne Gisd el a tagot - akkor Luldud a missziof),
mire & beszdll. Elhajiani nem?gg, mert karambolozik egyet,
szoval nyugodton verd szét kocsijat, amig ki nem ugrik. A
rendorokkj ne 16rédj, mert o korozés megsziinik région, ha
befejezted a missziot. 400 dolesival lettél gazdagabb.



4, ,Riot”

Ennél a killdetésnél mar tulajdonképpen Avery Carrington a
megbizod, de még Rosenbergnél tudod felvenni. Egy j6 kis
lazadast kell kirobbantaned a sztréjkolé munkasok kozst. EI-
&szér is hizz el Ru!"ue“ﬂez 8liszz at a munkasoverallba, és
keresd meg a szirajk }Tel{q nagy épitkezési ferilet eqyik
kapujéndl taléled, be kell menni a kerités mellé). Tobbféle tok-
fikét is lehet alkalmazni: mivel a lézadas kirobbantéshoz -
megverekedést kell produkalnod (ehhez 6ssze kell verekedned
négy munkassal] és a botrany kitérése utan megnyilo kapu
mdgtt meg harom autét is fel kel robbantaned, iziomos a
brutdlisabb megkézelitést vélasztani. Lopj el valomi masszi-
vabb jargényt (mondjuk egy tesiesebb terepjdrét) és siman
haits be vele a tBmegbe. A amadott munkas igy
béven meglesz (azért ne Uss el ml sokat, mert ildozni fog-
nak). Pattonj ki 0z autébl, fuss be o kupun (esetleg tsd le az
Uldozsidet) és ha van m:|||:|d plszioly 6j bele a teherauték
mellet llo hordokba ~ bumm - ezek felrobbannak, és mar
célnal is vagy. Ha nincs nélod plszh:lly akkor sd le o bent
lovaldozs 6rt és vedd el téle. Nalom a harmadik auté nem
robbant fel, igy kivitem az udvarbél és addig ziztam a fal-
nak, amig fel nem robbant. Kévér 1000 dollar és megnyilnak
az Avery Carrington (az épitési teriileinél) u|kﬁ|detrénsei (ezek-
6l majd a mellékkildetések szekcioban), Cortez s felhiv,
hogy mehetsz neki dolgozni: Rosenberggel végeztél is.

COLONEL CORTEZ
MISSZIOK, ELSO
FELVONAS

1. ,Treachearous Swine”

Egyszerii kis kildetés, Gonzalezt, az arulo disznot kell elin-
tézned. Menj fel a fefére, itt az emberlink meglét téged és me-
nekiilni kezd. A hmreqmi nyomd le, mojd rohanj uténa az ut-
cara [el is elejtetiem: Janciorésat kaptdl a munka elvégzé-
sére). Ha leértél, tedd ?)l; lanchirészt [nagyon lelassit) &s ro-
Huni az emberiink utén. Ha elérted, izzitsd be a masindt, és
hajra, szeleteld fel. Valészinileg beugrik egy kétcsillagos ko-
rézés. Kosd a hotel parkoléjaban vesztegls Cheetah-t és ke-
resd meg a legkﬁzelzghi PAS-t. Misszié vége, 250 dolesi.

2. ,Mall Shootout”

Elszor is igen javallott egy latogatds oz AmmuNationben
némi pancél és l8szer beszerzése céligbel. Egy francia kém-
mel kell talalkoznod és elhozni Corteznek a ndla lévé chipet.
Menj fel a bevasarlokszpont elsé emelefére - oft talalod o
francit. Ez bepénikol, és mindenhonnan a francia kilénleges
erdk rontanak réd. Ne éllj meg lévéldézni (széz szazalék,
hogy klnylmalt ) Szdladj a francia utén, szerezz magadnak

jarmivet és érd utol. Nem lesz nehéz, mert moloron me-
ﬂul & piszok lossan holad. Usd el, lédd agyon, verd le -
mlndegy csak vedd el 16le a cl'npel lsmét lesz két c5|||ugnd
:&6! szabadulj meg és men; vissza Corezhez a chippel. 500
csi.

3. ,Guardian Angels”

Iréiny @ parkoléhéz, vedd fel o Rugert. Talalkozni fogsz Lan-
ce-szel, és egyiitt mentek egy sikdtorba - az elsd kdzelebbi
tolalkozasod Diazzal. Diaz a kubaiakkal keésziil dmgugy
letet nyélbe Gini, nektek kell vngyuznck)% ré. Fogle?cly ela pozi-
ciédat a lépcs tetején és vard meg, amig a kubaiak megér-
keznek. Diaznak igaza volt: a kubai gang megdli a két test-
rét, aztan neki esnek. Ha iigyes lévész vagy, akkor a tetsral
a Rugerrel kzelitve lévsldozd le a kubaiakat (oz R3-mal le is
guggo|hutsz a nugyubh talélati pontossag kedveért - de ak-
kor nem tudsz mozogni). Szerintem sokkal egyszeriibb, ha az
elsé hullamot kiirod a tetérél, aztén lerohansz a lepcson fel-
kapod a kubaiak elejtett géppisziolyait, és az automata célzas
segitségével lemészarolsz mindenkit, két-harom auté jon még
minkét oldalral - llj tévolabb 151k, és robbantsd be ket, vi-
gyazva arra, hogy Diaz életben maradjon. Ahogy vége a
mészarlasnak két kubai motoros érkezik Sanchezeken (ezek o
kénny(i crossmotorok) és elragadiak a pénzt. Dioz lelévi oz
egyiket: szdllj fel az tres motorra és kévesd a menekillét. Ha
van ndlad géppisztoly, akkor 16dd le, ha nem akkor passzi-
rozd a falhoz - ez utébbi nehezebb. Ha megvan, fogd o
pénzt, és menj vissza Diazhoz. 1000 dolcsis jutalom.

Tipp: bukd el a missziét (hagyd hogy megéliék Diazt) és
vidd el egy gurazsbu Diaz aulojdt - ez persze feltételezi,
Hogy vetté] mar o|yun |ngu||uni amihez gardazs is iarfcmk Az
auté ugyanis sérhetetlen. Finom, nem?

A misszib teljesitése utan Dioz felhiv, mér néla is tudsz dol-
gozni.

RICARDO DIAZ MISSZI-
OK, ELSO FELVONAS

Diaz a jaték egyik leghumorosabb figurgja — nem hagyoma-
nyos érfelemben véve persze. Kegyeilen dolgai vannak, allan-
do dishroham van rajta, és tgy kéromkedik, mint kocsis -
majd meglatiatok, ezzel kapesolatban igazén nemegicmk po-
énokat leléni. Diaz kiildetéseivel m nyﬂ t a Starfish Island-re
vezetd (eddig zart) vaskapu, haits el Diaz palotéjshoz.

1. ,The Chase”

Dioz egyik emberét kell kéveined - Ricardo tudni akarja,
hogy hova viszi  lopott pénzt. Keresd meg a célpont lakhe-
lyét. Szallj ki az autébél, kukucskdlj be az ablakon. Majd
menj fel a lépcsé - oz emberiink észrevesz és menekilni kezd
eléled o hazetettn kereszfil. Fuss (inkabb 5pnnfe||| uténa,
ugruid at a felrobbantoft hordékat, mu|d ugorj le az épilet
végén. A pali egy Injecfionnel menekil, de neked is odpn van
készitve egy jarmi: egy Faggio, a jatékban falalhato legki-
sebb metor. Ha nagyon akarod, gyorsan késs el egy mésik
autét, de a Faggio is 16keletesen megteszi - ugyanis elég kén-
nyen kormanyozhad és igysem kell legézolni az emberiinket,
esak kévetni. Eredj ulana, a farsa egy idg vtan lovéldszni
kezd rad - ne 18 vissza [még felrobbantod), hanem kerilgesd
ki a lévéseket. Tarts egy minimélis tvolsagot, mert egy idé
utén direkt boleseteket kezd okozni elétted — ha tévolabb

vagy, ezeket simam ki tudod kerilni. Kévesd egészen o
Prawn Islandig. Misszié vége, 100 dolcsi és megnyilik o
Prawn lsland.

2, ,Phnom Pen ‘86"

Ebben a misszicban Diaz ellenfelei kszst kell rendet csap-
nod - méghozzd egy helikoplerrl, az M60-assal. A helikop-
fert ,Quintin” vezeli - valéjaban Lance az, lnéven - a dolog

int csak filmes utalas, méghozzé a Dominé-elv hasonld
mopl'eres lovldazss jelenetére. A felszéllas utan szoktasd
magad egy kicsit o fegyverhez (16 szét par hajét a levegsbsl)
- azlén jon oz éles bevetés. It nem sok tandcsot tudok adni -
ol kell célozni és kész. A villakomplexum elsé hazanak tete-

ién kezditek, aztdn Lance szépen kérbelebegi az egész terile-
et. Ez lesz az elsé misszio, ami lehet, nem sikeril elsére
okat mindenképpen

lnu 6, a korabbiak se feltétlenil). A ho
J 16dd szét, mert egy toldlatial tbb ellenfelet is el tudsz intézni,

nem kell pontosan céloznod oz Bssze-vissza rangatézé heli-
kopterrgl. A legjobb az, ha betanulod, hogy honnan |onnek
(illetve hogy hol dllnck) a palik, igy mésodiéra- -harmadjéra
biztos sikerill. A lényeg a gyorsaség: a hehkop?er nem Llr el
10l sok talélatot, |enye? [6nek, mint @ meszes. Ha kint
mindenkit elintéztél, Lance letesz, és a legnagyobb épiletben
kell mészarlast rendeznad. Feltétlenil legyen nalad valami au-
tomatén célzé fegyver és maximum péncél, mert sokan van-
nak benn. L&j le mindenkit, azian nyomul; fel a tetdre - itt is
végezz a népekkel és vedd magadhoz a pénzes taskat. Lance
leszall érfed és visszarepit Dioz palotéjaba.

Kévér 200 dollér és ami a legjobb: megnyilnak a hidak, at
lehet menni @ masik nagy szigetre. A kévetkezs kiildetést mar
oft kell végrehajtanod.

Itt érdemes egy kis szhne?el iclrionl a mlssziékban. Valészi-
nileg van mar annyi pénzed dj garazst venni ma-
gadnak - ha eddig nem Iehed meg, akkor most vésdrolj.
Kezd| el pénzt gyditeni a masik szigelen is egy bovehelyre -
éna Hymun Condot gjanlom, ami ugyan 14000 dolesiba ke-
riil, de harom garazs, atoltszési lehetdség, csillag és legfe-
képpen egy hej’J ikopter jor hozzé. A helikopter egyrészrél na-
gyon j6 poén [egy csom helyre el tudsz vele juini, ahova ed-
dig reménytelen volt el (inkébb: fel] juned, mésrészt meg a
missziok innen kezdenek nehezedni és gyors kbzlekedés egy-
dltalan nem hatrany.

3. ,The Fastest Boat”

Diaz irigy, a leggyorsabb hajé kell neki a varosban. Oke,
hozzunk neki egrel! Mielétt még elindulnél, keresd meg a Di-
az haza mellett lévé sovénylabirintusban a mesterlovészpuskat
= nugyhun Ejkonnylh mojd oz életed. Haifs ot o mcss?fu
getre & ke meg a sziget déli részén fekvs hn|ogyurc|1 ki-
kétét. Frontdlis tamadassa ?(ertsd behajtasz a kupun az auté-
val) nem nagyon érdemes probalkozni - csak szépen nyugod-
ton. Allj meg olyan tévolsagban , ohel 8k még nem laiak té-

ed, te viszont a mesterlévész pityuval még kitinen be tudod
?ogni a kapundl acsorgd Grisket. Kapd le Sket, rohanj be a
kapun, a bent léviket szedd le valamilyen automatan célzo
fegyverrel. A csénak oft van @ dokkban, de elébb le kell
eresztened. Ezt a nyitot ojtajl csornokban teheted meg, oft
van a végében. Par dokkmunkas még neked jBn [nem vesz-
élyesek, nincs lofegyveriik] és nehany fegyveres ort is el kell
intézned a hajé leeresztése utan - ha problémaid vannak, ke-
ress fedezéket a ladak magatt. Mikor kellsképpen megritkitot-
tod a népet, sprintelj el a hajéig és ugorj bele (a sz6 legszo-
rosabb érfelmében) a partral. Visszc?ﬁeﬂ vinned a moforcsé-
nokot Diaz villajéhoz — a zsaruk ugyan vizen is ildoznek, de
a szupergyors Squaloval dgyis lehagyod ket.

Finom 4000 dollar @ ma

4. ,Supply and Demclnd"

Ez a misszio két részbdl all: elszér is menj le Cortez villgja-
nok kikatsjebe - itt talalkozol Lance-szel. Ravid dumesi o
helyzetrs| (Tommy megosztia vele, hogy ét akarja venni Diaz
lizletét), aztan irény a part miu|da|ﬁ:?zv6 kikéta. It harom
masik hajoval kell majd versenyezniink - és ezek bizony eleg
gyor&ul:. Javasalt a bal oldali utat vélasziani, mert az vi-
szonylog problémamentes — a masik 0t igen kacskaringés, si-
man leﬁehel borulni a hajéval. Ha sikerilt gyorsabban oda-
émi, mint a t5bbiek, akkor Lance diveszi a csénak vezelését,
nekink pedig megint lovészt kell jatszanunk. A minket ildsz3,
elénk vagd motorcsénakoknal ne a belélik vadallat médjara
lovdldoz6 emberkéket probaljuk kiléni (oz igen nehéz), ha-
nem koncentraljunk a viszonylag sériilékeny hajotestre, és
rabbantsuk be oz ildézsket. A végén a nyakunkba kapunk
egy helikoptert is - megint csak magéra a gépre koncentra-
lunk, ne az emberekre. A jaték szerintem egyik leglatvanyo-
sabb misszidja, fiszta akciofilm-filingje van az egésznek.)

Ha lekaptunk a helikopatert, egy hajé zérja el az utunkat -
itt viszont probaljuk meg o személyzetet kiloni, mert a robba-
nas kénnyen magaval ranthat min{(:: is a pusziuldsba. Ha ez
is kész van, akkor vége a missziénak: 10 000 dolesi ifi @
markunkat.

Itt most megint ol jon egy kis pihens, s6t valtsunk is megbi-
z6t: Cortez Gjra nyitoh, ndla két killdetés van még hatra. A
kettes szémd ugyan idérendben kissé késsbb jelenik meg, de
0z integritds megtartésa nem nyitok neki még egy alcimet)
végett ezt is itt fargyalom. Tehat back to Colonel Cortez!

COLONEL CORTEZ
MISSZIOK, MASODIK
FELVONAS

1. ,Sir, yes Sirl”

No, ez marha i6 lesz! Cortez megbiz minket, hogy hozzunk el
neki valami katonai cuccot”, amit egy konvej széllit a nyugati
szigeten. Semmi probléma, autéba be {vagy még inkabb: mo-
torra fell, irény a nyugati sziget. A konvoj o part menti t5bbsa-
vos dton halad: feherautdk, Patriofok, és kozépen o megszer-
28ndé , katonai cuce”: egy fank! A dolog elss pillontésra lehe-
feﬂennek tiinik, de Iobbefelgyekeppm is meg lehef oldani az iigyet.
Peldéul élljuk do konvoj dfjét egy kocsival és probaljunk be-

széllni @ tankba, amig azzal bibelédnek a katondk. (Ebben az
esetben nem mindig nyilik elsére a tank a|lu|c'] A mésodik az
esztelen 1amadas: keritsink egy pancéloklst (Hooker Inn hotel ~
térkép!), célozzuk be a konvoj elss kocsijét, azién szépen sor-
ban a fobbit. Ha megfelels puszitast végezfiink, rohanjuk oda
tonkhoz, valami Gt6sebb szersmmmal {pl |oncfuresz] vagjuk le
az ojtajdt é sza!||unk be. Eza modszer,
nogy valésziniséggel otthagyod a fog:g {ha méskor nem, hat
akkor, amikor a tankaijtét fesz ). Sokkal egyszeriibb meg-
uldés, ha egy darabig (kabé fel- percig] a konvoj mellett
haladunk o mésik s4 (ezerl | o motor: gyorsan a hely-
szinre kell émiink) és ekkor elkaphatunk egy pillanatot, amikor
a parancsnok megdllifia az egész menetet, és elkildi o katona-
Koj - mighozz nkstt (LOLI1), Hasendlvk k o lehelsiget
vi||6mgyorsun ugorjunk be a tankba (elvileg most nyitva lesz az
ajtajo és a nem 10l szikss iddlimiten beldl vigytk el a kozeli,
Cortez lal megIeloll garazsba. Léni fognak rank, meg a rend-
arok is jon =~ de ez ne izgasson senkil, a tank
kvazi sértheteflen, szilkség esetén a rendeflenkeddk ellen még
az agyotis hasznéhativk. Ahogy betolattunk a gardzsba -
misszio Ie||allve 2000 dollar csok a |ub|om nem til ne-
héz misszio, inkabb poénos. Ha van mar garazsed, haza is
viheted a tankot, késsbb még jél jon 1-2 aﬁchommu"l

1. ,All hands on Deck”

Huh, ez egy nagyon kellemetlen misszio, keményen fel kell
kstni az alsonemit. Cortez menekillését kell fedezniink, még-
hozzé s o hajéjan. Ellenfeleink a franciak lesznek, akik vissza
akarjak szerezni a chipet. Bizos strulégi'n nincsen — Gszintén
szélva szép nagy adag szerencse is kell a feljesitéséhez. Ami
fe\teHen:ieregyen nalunk: egy minél |obb automatan céli

r, egy karabely és egy rakétavets (az elobb emlitett
hetyrd! lehet felszedni. A hajo felss részen municio és health,
ha esefleg csehil alinank valamelyikbél. Elgszsr nyirjuk ki o
hétulrél tamadé esonakokat, aztan rohanjunk gyorsan elére
&s fisztitsuk meg az utat a blokkolé hajéktél. A jachtra felka-
paszkoddkat intézziik el az automatéval, majd i"igye\iiink a
tamado helikopterekre. A legjobb takfika az, ha megprobal-
juk kiléni o pilotat - tehat i:gébb az elejét sorozzuk. A kite-
len leereszkedSknek szintén az automalabol adjunk - de in-
kébb a helikoptereket sorozzuk, mert egyébként soha nem
lesz vége oz emberdradinak. Nyirjuk ki azokat is, akik esetleg
felmasziak. Most j5n o |egnehezebb rész: megjelenik egy
Apache horcikopter (aka Hunter] és elkezdi sorozni o hajét.
It is prébélkozhatunk a piléta kilvésévek (NAGYON neLez]
ezért inkabb forduljunk bizalommal a rokétavetshéz és pro-
baliuk meg kétszer haromszor telibe kapni a helikopter. Ha
ez sikerill a gép lezig - vigyézzunk, hogy ne kertljink a rob-
bans ala vagy I:ozeebe mert @ g?unmmn ekkor mér
igen cstfos toen villam-
gyorsan e||1u[::||uzun1 A !u!ulom 5000 do|55| &s egy cool mo-
torcsénak. Corfez killdetéseinek ezennel vége, térjiink vissza
Diaz bécsihoz - illetve most mér dnmagunl hoz.

TOMMY VERCETTI
MISSZIOK

Igen, ol latiatok, most mar snmagunknak csinalunk kildete-
seiet Ha eddig még nem tetted vo?nu meg, most szerezz be
egy olyan ingatlant, omihez jér helikopter is - a nyugafi szi-
geten taldlhatd rendérség tetején van ugyan egy, amit el lehet
kdini (az épilet hatuljanal kell felmaszni hozza] - de egyrészt
abban nem szél o radié ;-), mésrészt rneg elég kényelmetlen
minden egyes u||u:||ommc| erte menni: a ki etgezn ildetés-
hez ugyanis nagyon ajanlott, hogy levegsben kazleked.

1. ,Death Row”

Lance lebukott (a kis buta, kellet Bssze-vissza telefonalni), Diaz
emberei éppen kinozzak, és fermészetesen nekiink kell kiszaba-
ditanunk. Elészér menjunk el o Malibu Clubba, vegyik fel
missziot Kent Paultdl, azidn irény o mésik szigeten a szeméttelep
|gyakorlatilag o varos ellenkezs oldalara kell c'ﬂiufnunlt] - lance
j;:re.e matosan fogy, nincs sok idénk, most pon |o| a heli-
koplu Széliunk le a bejarathoz vezes hosszd utca
gyuk magunkhoz a mi jb Greg megbizhaté rakétavetdnl
roketto o bejarofot elzard autdba, egy meg mége, mar nyumul
hatunk is befele. Ift az automatén célzé fegyverrel dolgozzunk,
Igjiink le mindenkit, de az udvar kézepén éllé Trashmastert (a

Sszme nagy szemétszéllitdt) probaljuk meg kihagyni a szérds-
bol, mert sziikségiink lesz ra. A hangarban lejik meg Lancet (a
mellette lév 6rt dvatosan intézzik el, mert egy feleldtlentl leadott
sorozafra Lance is ramehel), azitn sznbcld’lsulv. ki. Ha kin'iegy\'.inlﬂ
a kapun, akkor nyakunkba szakad a vilag - Diaz emberei jon-
nek autékkal, alig felfegyverezve. Vélasszuk inkibb  személ-
szallitét, az elég massziv darab (dll @ hur‘gar mellett egy Sentinel
is - a vezelési skillieikben bizok azzal is mehetnek :). Lance-t kér-
hazba kell vinniink - az ugyebér északra van. A szemétszallito
kemény joszg, jol birja o nekicsapédéa utdkat - arma viszont vi-

ena'.ve

gyazzunk, hogy fel ne boruljunk vele [elég i éha). Szallit-
suk le a Lance-t a kérhazba - jutalom az nincs. Id5 ndben itt
jonne oz elobb targyalt hajos Cortez misszio.

1. ~Rub Out”

Itt az id3, hogy leszémoljunk Diazzal: maga a leszémolas
nem lesz nehéz - viszont Lance is velink van, aki elgszeretet-
tel sétdl bele a legnagyobb golyézaporba. Kapunk egy M4-
est (ami 6 dolog) ezen HvﬁF\c:igyﬂnk magunkkal egy mester-
lvészpuskat is. A villa elejénél inditunk, a beiaml oril le-
zengo et kapjuk le tévolrél. Ez az oté be van zérva, tehat

hatra kell mennunk a belsé medencés szoban keresztil. Pro-
bul unk mlndlg Lance elétt haladni és felfogni a neki szant

okat. Itt mar automatat hasznaljunk (ha sikeriilt ueremun?to
egy MP5-8st, akkor az tkéletes). Menjiink be a hatsé bejéra-
ton fel az emeletre - it rejtézik Diaz. Menj be a nagy szoba-
ba, 16dd le az 5sszes festorét, mu|d ess neki Diaznak - hasz-
néld az M-et és célozz fere, mert ha nem vagy elég gyors,
Diaz menekilni kezd, és utlmr ildaznad kell - ezt mar ne
vard be. Pér sorozat és a mocskos széju Diaz bécsi nem ka-
romkodik t5bbé.

Hohoho, 50 000 dolesi, Diaz haza, helikopterrel a tefejen -
ezért aztén megérte ekkora vérfirdst rendeznil

4. ,Shakedown”

No, most mér #nyleg magunknak csinalunk missziskat, in-
nen a varos feleft eﬁ\s kontroll a cél. Az elsé dolgunk az
lesz, hogy meggyézzitk o boliokat: a védelmi pénzt ezentil
nekiink jar - adjunk hat egy kis lecket nekik. Irﬁny a North
Point Mall, Feilér\eniii legyen nalunk valomi szoré-vagé-érd
eszkéz (a kalapécs vagy a katana példéul) mert kirakatabla-
kokat kell beziznunk. A misszié .ﬁoﬁm &t perciink lesz
arra, hogy benyomjuk oz &sszes o radaron |e|u|t bolt ablakat
- mérmint az ésszes ablakukat, mert 16bb is van nekik -
dsszesen olyan huszondt kéril. A dolog nem tinik nehéznek,
de valsjaban az - chogy elkezdjik 16mi az oblakokat, o ké-
rézési szinfiink folyamatosan névekszik és 16bb rendér
lesz a nyomunkban. A legjobb, ha futunk elii%;f és kihasz-
ndljuk ozt, hogy folyamatosan lvéldoznek rank — kis szeren-
csével kilovethetjisk velok a kirokatokat is. Ha nagyon o nyo-
kunkon vannak, vegyik elé a katanat és vagjunk rendet kéz-
fiik. A végén lesz egy kévér dlcsillagos wanted-leveliink: in-
duhunl:e?surgﬁsen a délen lévs Pay and Spray-be egy dffes-
tésre. Ha nem sikeril és elkapnak, vagy maghalunk, nincs
nagy baj - a missziat igy is teljesitettiik, maximum a cuccaink
vesznek el. Nehéz misszio, én rengeteget sziviam vele. Gra-
nattal vagy Molotov-koktéllal kénnyebb lett volnal

Jutalom: 2000 dollér, és lehetéség a kulcsingatlanok (Asetts)
megvasarlasara.

Itt ismét érdemes egy kis pihendt tartani és nekialini a feliidi-
lést jelentd Asett-misszioknak (ezeket killén szekcioban tér-
gyafiuk]. Gyiijtsiink pénzt, alljunk neki a unique jumpoknak,
versenyezziinL a Hyman Memorial stadionban, vagy probal-
juk ki az RC missziokat - de leginkabb fogjunk hozza az
Bsszes kulcsingatlan felvasarlasanak, mert hamarosan sziik-
ség lesz rajuk.

1. ,Bar Brawl”

Innentd| kezdve mér szinte minden misszié nehéz, ez is az.
Biztonsagi rok jelentek meg a varosban, és bezavamak az
iizlemek. A HuJutod az lesz, hogy megtudd, honnan jBnnek,
plusz véget is kell vetned a felesleges !énykedési.iknek. A
missziohoz segitéiarsakat is kapsz — 8k sajna nem sok vizet
zavamak. A bar elstt u||c|ogu|o Groket |egegyszerubb elitni -
ha megmurdéltak, menj be és beszélj a hlgjjal. O elarulja,
hogy a Washibgton Beach-en talalhaté Security Headquar-
l'ers -bdl szarmaznok az érok - &t percet kupsz hogy lesza-

molj veluk. Itt tobbféle stratégia létezik: elsszér mindenkép-
n érj oda gyorsan az épiilethez. Allj meg kell§ tavolsag-
ﬁz vedd el o mesterlévészpuskat, ma cﬁadd el kiirtai az
oroke'l Prébélkozhatsz gmnuhkkﬂ' is= Lu szerencséd van,
pér dobasbol felrobbannak az curolldrol . A fokiikusabb
litést valasztok szereltessenek bombat a kocsijukba
az Fight Balls ,bomboiizlemél’. A kérdzses hely a kikstaben
van - sajnos |emumdlc terképiinkrdl -, o |egde|e|:b| csiesdk-
nél horgnnyzé két nagy haijé kézil o bal oldali orrénél. Egy
aFyun gardzst keress, mint a Pay and Spray! A misszié elst,
sebességgel célozzak meg a bejaratot, ugorjanak ki, és
k ikor a kocsi becsopodik az emberkéink kézé, robbantsa-
nak.

Jutalom: rongyos 500 dollér, és réadésul még Lance is nyo-
valyog, hogy nem kap kell részesedast.

5. ,Copland”

Ujobb filmes utalas, Gjabb csontnehéz misszié - legalabbis
elsére mmdenltepp Az egyik embered elsziria egy kavéhaz
felrobbantasat, igy most neked kell befejezned o melt. Mivel
a kérnyék tele van zsarukkal, szikséged lesz egy (illetve kettd:
Lance-nek is kell) iformisra: Elsasr e sanrezz magadnak

egycsillagos kérozést, ne menekillj il gyorsan a rendérdk
Z%i, hanem csald be cket a gardzsba magad utén, ha ez
megvan, te és Lance renddrként masiroztok ki a gardzsbél.
Keresd meg az épilet mellet parkolé rendérautet, és irany a
bevésarlékézpont. Iit menj el o Tarbrush Cale-hoz és élesitsd
be a bombat. Kemény &t (1) masodperced lesz a robbanas
eldi, tehét sprintelj és ugorj. A neheze csak most kévetkezik:
dtcsillagos korozés log a fejed folot. Ket lehetdséged van: az
egyik az riilt menekilés @ PAS-be vagy a kastélyodba (bar-
melyik megteszi), @ masik redi az, hogy a zsaruk leiltése
elétt fogsz egy helikopter, epu?kaiod szépen a North Point
Mall elét és oda rohansz ki - a levegsben mér viszonyl
bizionsagban vagy, és nyugisan vissza tudsz repillni a vi q?ud
ba (azaz Diaz ex-villajabal.

Jutalmad 10 000 dollérocska, a rendérruha {a Washington
Police Station-nél lehet felvenni) és az, hogy a villad ezentil
napi 5000 dolesit termel - azaz lml:singoo%nnﬂ vélik.

Megérkeztink a szlori utolsé szakaszahoz - azoz csak meg:
érkeztiink volno, ha a tovabblépéshez nem kéne birokolni oz
dsszes kulesingatlant és végigpdrgeini az dsszes killdetésiket.
Na szép - ugorj is neki, mert nem kevés idsbe fog felni. Az
Aseﬂ~missziii alialaban kﬁnnyebbek, mint az utbbbi Vercetti-
missziok, szoval felidilés lesz foglalkozni velisk - o megolda-
sukat a megfelels helyen taldlod.

AZ UTOLSO FELVONAS

1. ,Cap the Collectors”

A kordbbiakhoz kepest klfqezel'len lmnn)ru dolgunk Ie.m A
Forelli bratysk megneszehek h épen
Vice City iranyitasat és begyuogzet” kiildtek ide, hogy |ern
boliék a félive érzott kulcsingal!anmnkuf Osszesen hat be-
gylitét kell elintézniink, akik parban kbzlekednek - szerencsé-
re nagyon kénnyen lerchanhaté Sanchezeken. A kévetkezé
Givonalon iémal elészér a Boatyard, aztin a Sunshine Au-
tos, uténa az lce Cream Factory, a Kaufman Cabs, a Film
Studio, a Malibu Club és végil a Pole Position. Az elsé parost
valoszinileg nem tudod elkapni a Boatyard elgh, de aztan
megfoghatod Sket — hails &t rajtuk valami mérefes jarmivel
(egy Patriot tokéletesen megteszi), aztan 6ld meg ELet gyor-
san, mert nagyon jol fel vannak fegyverezve. Ahogy oz elsé
part megalied, régfén indul a masodik, majd o harmadik -
inkabb hidegvér kérdése az egész, mint Uigyességé.

Jutalom: 30 000 dolesi.



= Hyman Memorial Stadion

= Hyman Kondo (lakis)

« Trial by Dirt cross pétya

- Love Fist Studio

- Schuman kérhdz

» VCN TV Térsasép {helikopter)
- Ekszerbolt

- Pizzérla (idildatés)

- Tlzoltdsdg (kildatds)

) - Aenddrség (kildetés + heli}
| - Skumole Shack (lakés)

2 - Motoros klub {kildetés)

3 - Phil's Placa (Hummer)

{ - Kaufman's tad véllalat

5 - Roncs- és szeméniaiep

B - Pizzérla

7 - Gydpyszarta

3 - Pay'n Spray

3 - Print Works véllatat

0 - Wast Haven kdrhdz

| - Kubaiak kivézdia (kilidatés)
2 - Cherry Poppers vallalat

3 - Vercettl Estata (lakds)

{ - Rendrsép

5 - Szerszémiiziet

5 - Sunshing Autos (autbszalon)
" - Hooker Inn szdlloda (bazogka)
3 - Pay'n Spray

3 - Boat Yard (hajokiktd)

) - 3321 Vice Point (lakas)

| - North Point Mall {druhdz)

? - Fllmstadid

3 - Shady Palms kérhiz

Downtown - Belvdros

Vice City térképe

Prawn Island
i

e -

Haiti keriilet

Escobar International

szigetek

Leaf Links

Starfish Island

Viceport - Kikoto

Ocean Baach

Vice Point

Washington Beach

BEYLERLBURLESE

- RC Race pélya

- El Swanko Casa {lakds)

- Links View (lakis)

» Golf klub

- Telefon (khldetés)

- Pizzéria

= Malibu Club

- Epltést terlilet (iidetés)

- Rendrség

- Szarszamiziet

- 1102 Washington Street (lakés)
= Washington Mall {&ruhdz)

= Ocean View kbrhdz

- Talefon (killdetés)

- Rataals (ruhalzlet)

- Ocaan View Hotel (fakds)

- Spray'n Pay

- Colonal Cortaz (killdatés)

- Ammu Nation {fagyverboilt)
- Pola Position {stripteasa kiub)
- Ocean Heights {lakds)

- Vitigité torony

- Randdrség

- Ugywédi Iroda {kiidetés)

- Ekszarbolt

- Elgimiszecbolt



2. ,Keep Your Friends Close”

Elérkeztink a sztori focsapasanak legutolsé misszigjahoz ~
nem az egész jaték legnehezebb kildetése, de elég kemény.
Lance felhiv, hogy Sonny Forelli személyesen latogat el a va-
rosha - és a fejedért jon. Tommy megprébélia aiverni némi
hamis pénzzel o maffit - a terv nem jén Gssze, mert a dréga
kis Lonce befijja az egészet (én mér az elején tudtom, hogy
nem szabad bizni benne! ;-)).

A killdetés tulajdonképpen egy szép nagy ostrom, mikor is
Forelli emberei megrohamozzak a villadat. Elészér az irodad-
ban kell bevédened a széfet - nagyjabel hosz kinyirt rosszfio
(kicsi a tavolsag, haszndlj sréfest] utan megielenik Lance, az
arulé, L8] bele egyet, aztdn folyamatosan egymésra lovéldsz-
ve Gldézd fel a fetére. Nyird ki a tarsait, ha szikséges rohanj
vissza és végy mogadhoz health-ef és pancélt. A teton vedd
fel az adrendlint és rohand le Lance-t - ha tigyes vagy, kozel
tudod csalogatni o hordkhoz és rarobbanthatod - ha Lance
kifekiidt, irany az iroda, hol javaban raboliék o pénzedet.
Ha szikséges, ismét nyomulj le az alsé szintre némi tapért -
mert most jon Sonny. Nyird ki a testdreit és az irdasztal mé-
gl ki-kiugorva [ez az egyetlen fedezék] probald fejbe loval-
dozni az ex-fénckodet. Negy-ot lovés elég neki a Pythonbsl.
Huh, vége van. Az utolsé csak igy leirva kénnyd - valészing-
leg rni:jenki tobbszér fog nekiszaladni, mire megesindlja.

Jutalom: Happy End, megtudjuk, ki szerelmesedett be
kibe, mi lett Corfezzel, éseﬁogy Mercedes valoban iigyvédnek
dll-e. Vice City o miénk.

IV. AZ ASETTEKHEZ
KAPCSOLODO
KULDETESEK

Itt kévetkeznek a kulesingatianokhoz kapesolods misszick,
nem mindegyikhez tartozik killdetés, igy csak azokat soroljuk
fel, amiket meg kell csinalnunk o #6-szfori tovabbviteléhez. A
missziok némelyike kénnyl, de vannak i nehezek is - itt
legalabb annyi idét fogunk eltslteni, mint a toriénetes résznél.

A. BOATYARD

1. ,Checkpoint Charlie”

A Boatyardnak egy missziéja van, egy checkpoint-verseny.
Keét hajé kézil véloszthatsz: én a gyorsabb Squallot javasiom.
Kilénsebb fipp nincs, menj végig az &sszes checkpointon
ugy, hogy idsben legyél. Pénzjutalom nincs, viszont ezzel az
egy |e|uthu| kipérgetted ezt az ingatlant.

B. KAUFMAN CABS

1. ,V.LP."”

Egy VIP-t kell kifuvaroznod a reptérre - kabé egy perced
van ré, hogy edaérj a manusért. Ha sikerill, nyomd meg a
dudat - oz iirge kijon, de egy masik taxiba szall be! Eredj
utdna és nyomorgasd addig a konkurenst, arig az utasod ki
nem szall beléle - ezutan vedd fel, és fuvarozd el a reptérre.
1000 dolesit kapsz.

2. ,Friendly Rivalary”

A konkurencia elviszi oz utasaidat, meg kell Sket leckéztet-
ned: gyakorlatilag ugyanaz, mint az elézé misszié - harom
darab VC Toxit kell leromolnod. Legegyszeribb, ha melléjik
hajtasz és az alakbél lavéldszve felgytitod 8ket - aztén elhi-
zo’, nehogy téged is elvigyen o robbanas. Kannyi misszié,
2000 dollarért,

3. ,Carmageddon”

Hehehe, mokas cim. Tenyleg Carmageddon lesz belsle, mert
a bekésnek indulé misszio [Mercedest kéne felszedned) csap-
dénak bizonyul, és vagy hat rivélis VC Taxi 8z6nlik a nya-
kadba. Ne 4llj le velik kétszkédni, mert szétszednek - pré-
balj kitémi elslik, vagy a vizbe lokni ket - egy percet kell
t6lélned. Ha ez megvan, kijén nagyfénsk egy Zebra Taxiban.
Nekiallhatsz 15kdasédni vele, de egyszeriibb, ha kiszdllsz és
felrobbantod - ha a sofér kiugrik, I5dd le &t is. 5000 dolcsi,

és készen van oz sszes misszio innen.

€. MALIBU CLUB

1. ,No Escape?”

A Malibu Club missziéi j6 nehezek, rogton oz elsé is az. A
tervezett bankrablas sikere érdekében egy kasszatirét kell ki-
szabaditanod - egyenesen a bérignbél. Elszor is szerezz
egy egyenruhat (o Copland utan nem lehet gond). A Was-
hington Police Deparimentben menj fel az emeletre, vedd fel @
kuleskéartyét, aztén menj le a celléhoz és szabaditsd ki Cam
Jonest Osszeszedté] magadnak egy négycsillagos wanted-le-
velt, széval &rilt médiara hajts :?ngﬁzelebbi PAS-hez - oz
itlezarasck és a szﬁgcsupdélk nagyon megnehezitik o dolgo-
dat, ezeket probald meg kikerilni. Fuvarozd haza Jones bé-
csit. 1000 dolesi a jutalom.

2. ,,The Shootist”

It o fegﬁ-verbolond Phil Cassidy-t kell megnyemiink magunk-
nak - nehéz lesz. Elgszor latogassuk meg a Downfown-i
AmuNationt, talaliuk meg Philt, aztan alljunk neki o lvalds-
zésnek a bolt hatuliaban taldlhat l6vészpélyan. Osszesen
hérom pélya van (egyre nehezebbek), két perciink lesz mind-

ikre. A kézelebbi célpantok egy pontot émek, a tavolabbi-
ak kettét, a legtavolabbick harmat - meg kell verniink Philt,
ehhez sszesen kabé hatvan pontra lesz sziikségiink. Tippet
nem igazén udok hozza adni, NAGYON gyorsan és ponto-
ST,HI kell lani. Ha megvan kapsz 200 dollart, és beszervezted
Philt.

3., The Driver”

Igen nehéz versenyzés misszié — Hillary-t kell megnyemiink
sa?iimek. Mivel mi egy Senfinellel kezdink, 8 meg egy a szu-
per Sabre Turboval nyomul, elve vesztes pazicii)bd indulunk.
Prébaljuk meg leszoritani az Girél, vagy belenyomni egy ma-
sik autoba ~ ha szerencsénk van, arra jar egy rendér és oz
zal sikeril Gsszenyomatnunk. A masik lehetdség, hogy oz elsé
kanyarban purkoii’unk le, szerzzink egy gyorsabb autét,
ugorjunk t abba, igy talén fisztességesen is meg tudjuk verni.

Nagyon komoly vezetési tudas kell hozza. 3000 dollar jar

érte.

5. ,The Job”

Felvirradt a bankrablas napja, gyiijtsik 6ssze o csapatot -
Hillary fog minket o helyszinre széllitani. Ha edaértink, szall-
junk ki, 8ltozziink at, és menjink a bejérathoz. Elsé utunk az
emeletre vezessen Cammel, az &roket szépen sorban fessék
ledlni. Haszndliuk a liftet: Jones lekiild minket, mert tol sokéig
tart. Menjiink vissza, o masodik emelefen kapjuk el az igaz-
gatot (gyogyitas is van iti, ha sziikség van ra). Vigyik lj az
irgét Jones-hoz - a riaszié megszdlal, kapunk hérom csilla-
got. Készilljink fel a harcra - keressiink fedezéket az asztal
mégétt és annan probaljuk lelévéldozni a szellszérendszerbsl
leereszkeds SWAT-es fitkat. Ha az 8sszes feldobta a talpat,
rohanjunk le a bejarati ojtohoz. Most kéne gyorsan menekiilni
~ Hillary-t ozonban taldlat éri, igy nekink kell vezemi. Az au-
16 kéril rohangélékat Ijik le, aztan nyomés be a kocsiba és
tiizés ezerrel a PAS-be, utana pedig Com héazahoz. 50 000
pénz, és teljesiteftiik a Malibu Club missziokat.

D. PRINT WORKS

1. .Spilling the Beans”

A nyomda éppen radlina a hamispénz gyariasra - de elsbb
némi informéciét kell szerezni a nyomatek szarmazasi helyé-
r8l. Elészér menjiink Kent Paulhoz, aki e|mnndju, hogy merre
talalhaté az Elhcllunk keresett shipping officer. Hizzunk el Vice
Portba, itt is a Chartered Liberfine Lines-hoz, menjiink be,
csapjuk le a rank tamadékat - a hajé északi részénél meg-
kapjuk az infot. Osszeszediink egy l(é'cs["cgos k&irﬁzési,ege
semmi probléma, mert a kozelben (délre) van egy PAS. Mos-
suk fisztara magunkat és menjunk vissza a nyomdaba. 2000
dollért kapunk.

2. ,Hit the Courier”

A nyomatokat széllité kiildénctt kell elkapnunk. Nem il ne-
héz - gyorsan hajtsunk oda, ahova helikopteren meg fog ér-
kezni, nyirjuk ki az Bsszes bérgyilkost, azian kénnyitsilk meg
a sajét dolgunkat: I5jik ki az oft dlldogale SenrineTésszes ke-
rekét - ebbe foE ugyanis beszéllni a kildénc. Ha megérke-
zett, nyomuljunk utana, szoritsuk le az Gtrel, 8liik meg, és
gylijtsik &ssze a nyomatokat - aztan vissza a nyomdaba.
5000 dollar, készen is vagyunk a Print Worksel.

E. FILM SUDIO

1. ,Recruitment Drive”

Itt oz id8, hogy beinditsuk a pornéfilmgyértast - lanyokat
kell toboroznunk Elgszér is menjiink el Candy Suxxért - ez
problémas lesz. Ahogy odaérsz a megjeldlt ponthoz, Candy
stric.... ehh... futtatdja var és egy csomo emberét kildi elle-
ned, ezeket nyirjuk ki, majd eredjiink az autéval menekiils
futtaté nyoméba - ljuk szépen szét oz urat, Ha ez megvan,
menijiink vissza Cuncly-éﬂ, vegyiik fel Mercedest az étterem-
nél, és irany a Studio. 1000 dolesi jar nekiink.

2. ,Dildo Doldo”

Repiilss kildetés, egy hidroplannal kel nyomulnunk, és rép-
lapokat kiszérmunk egy meghatérozoft divonalon.. Tulajden-
képpen checkpoint race, mert limitalt izemanyaggal rendelke-
Z‘I ergo idére megy, Kek és piros checkpointok vannak, egy-
mas utan kell airepilni rajluk - ismételten egy olyan kildetés,
omi kizérélag az igyességeden molik. Nem kénny(, mert o
gép elég érzékenyen reagal minden korméanymozdulatra,
kénnyi o f5ldhaz csapni. Ha megvan mind a fizenketts, ko-
punk 2000 dolesit.

3. ,Martha’s Mug Shot”

Na, ide kell o az a bizonyos ,specidlis kategérias” fenyké-

8gép. Alex Shrub szendtor be akarja zérahi a stidiét, igy

énytelenek lesziink megzsarolni - mi massal, mint pér fény-
képpel réla és Candy Suxx-rél. Ugorjunk be a helikopteriink-
be és kévessik Candy limuzinjat egészen Shrub bulijaig. Par-
koljuk le o helikoptert valahol a kézelben, majd mésszunk fel
a hotel fefejére (WK Chariot Hotel] innen kiting ralatas esik a
szendtorra és Candy-re. Csindljunk harom képet, és azian
menjink vissza a studioba - ami dtesillagos korozés mellett
nem is lesz olyon kénnyd. Erre kell o helikopter: rohanjunk
vissza hozzd. és integessink a levegébél a rendsr bacsiknak.
4000 pénz a jutalom.

4. ,.G-Spotlight”

Az uolsé filmstidiés misszid és egyben falén o legélvezete-
sebb is. Candy-nek kell egy kis (ingyen)reklamot csinalnunk,
egy nagy reflektorral vilagitva meg Gnagysaga kepét. Men-
jiink el o megielslt helyre (méghozza egy jo kis PCJ 600-as
gyorsasgi motorral) tekerjink fel az emeletre, az Ovegen ke-
resziiil ugmssunk at o kévetkezé épﬁ|elre, aztan igy tovabb,
egészen a reflektorig. Ha leesel, Gjra kell kezdeni, de még igy
is hatalmas poén, brutalisakat lehet it ugratni @ motorral. Ha
elérfitk o reflektort, iranyitsuk ré Candyre és készen is vo-
gyunk. 8000 dollér, Studio misszick kipérgetve,

F. PHIL CASSIDY
FEGYVERRAKTARA

Cassidy kildetéseit csak azutdn kopjuk meg, miutén sikere-
sen kipdrgettik a bankrablés Malibu-misszickat — ekkor Phil
rank csérdg, és meheinek a killdetések.

1. ,Gun Runner”

Konkurens fegyverkereskedskkel kell leszamolnunk: elgszsr
is vagjuk be magunkat a Phil garéazsaban (inkabb hangér az)
talalhaté Patriofba és eredjiink a seket szallitd teher-
autok nyoméba. Az oblakbal elészar o fegyvereseket Ijuk ki,
majd gybitsuk fel o teherautékat is. A ladakat csapkodjuk szét
és veﬁyﬂk magunkhoz a fegyvert beldle. Eredjiink o fegyver-

kereskeds nyomaba, és gyijtsuk rd a feherautejat. 200 dolla-
ros jutalom iti @ markunm

2. ,Boomshine Shaigon”

Idélimitre mend szallites misszi, tgyes vezetst igényel - Phil
ellétte a karjét (ezért talalkozunk vele a GTA3-ban felkartan.
) Kérhazba kell vinniink - az éllapota folyamatosan romlik,
vigyﬁzzunli, hogy ne boritsuk meg oz autét o nagy rohands-

ban - Phil réadasul finnyas is, o kérhazat (a rendérék miatt)
nem faldlja megfeWe\Bnei, igy el kell vinnink a sajét orvosa-
hoz. Sziik idslimit - nehéz misszio.

4000 kopejka és készen vagyunk ezzel az ingatlannal.

G. SUNSHINE AUTOS

A Sunshine Autos szamara autdkat kell gyditsgeiniink (oké -
lopkodnunk :), méghozza négy kérben, ime a beszerzends
kocsik és a fellehetosegik.

Elsé kar
Landstalker - A Test Track-en van beldle egy.

Idaho - Veletlenszerten jelenik meg, cirkalj a varosban.

Esperanto - Véletlenszeriien jelenik meg, cirkdlj o
varoshan.

Stallion - Altaléban @ Starfish Islanden talélhat {ahol a sbbi
sportkocsi is).

Rancher - Washington Beach Area.

Blista Compact - A Sunshine Autos és a repiilster
krmyékeén nézelgdjink.

Jutalom: o napi bevétel megnévekszik 1500 dolesival, és
megkapjuk o Deloreant.

Masodik kér
Sabre - A North Point Mallnal van egy.

Virgo - Ezt elég nehéz megtalélni, mert teljesen
véletlenszeriien jelenik meg ift-oft.

Sentinel - A SunsL\’ne Autos és a repilstér kémyékén
nézelgdjiink.

Stretch - Diaz kastélya elét, a lépessk mellett szokott
|néha) feltiinni.

Washington - A North Point Mallnal keresd.

Admiral = Ezt is North Point Mallnal keresd..

Jutalom: a napi bevétel megnavekszik 4000 dolcsira,
& megkapjuk a Sabre Turbot.
Harmadik kér
Cheetah - A Starfish Island egyik garazsaban van.
fnfemtés - Dioz kostélya, a lépcsék mellet van - szinte
mindig.

Eansheeg- Washington Beach-i garazsokndl keresgéliiink.

Phoenix - Rendszeresen felbukkan az utakon, kénnyi
megtalalni.

Comet - A golfpalya elétt parkol.

Stinger - Osszevissza jelenik meg, leggyakrabban a reptér
karnyékén lani.

Jutalom: a napi bevétel 6500 dollar, és megkapjuk a Sand-
kinget

Negyedik kér
Vi - Leggyokrabban Litfle Havanndban fordul els.
Cuban Hermes - Szintén Litfle Havannaban keressik.
Caddy - Természetesen a golfpalyaré| ksthetiink el ilyet.
Baggage Handler - A repiilstérré], offkorz.

Pizza Boy - Barmelyik pizzas mellet éll egy.

Mr. Whoopee - Az Ice Cream Companjgg - azaz csak ak-
kor, ha méar megvésaroliuk ozt.

Jutalom: napi bevétel 9000 dollar és megkapiuk a Hotring
Rocert, pEsz végére érfiink a kildetéseknek. Next!

H. POLE POSITION -
A SZTRIP KLUB

A legegyszeriibb: a hatsé szobdk egyikében leiilsz és addig
nézed a tancosnét, amig el nem kaltdttél 600 dollart a pén-

zedbél. Ennyi. Tényleg!

I. CHERRY POPPER
ICE CREAM FACTORY

Az utolsd Assel-misszio, Ervendii'mki Otven udug ,,Fugylulr
toi" kell eladnunk a kis auténkkal - valéjaban ugyebar iités
drogrel van szo. Elgszor is kapcsoljuk be a zenét (L3), majd
keressik meg a kek nyillal jelslt vevaket (lassan menj, ha vevs
van dllj meg). Sem a rendérségnek, sem a bandéknak nem
teszik, amit csindlunk - ergo néha lovildoznink kell egy keve-
set. Probaljunk mindig a Pay And Spray-ek kmyékén cirkal-
ni, mert elképzelhets, hogy a csillagok névekvé szama miatt
be kell ugranunk egy kis tjrafestés erejéig. Pénzjutalom nincs,
de bejeztitk oz dsszes kulesingatlanokhoz kapesolédé misszi-
6.

V. CHEATEK

Igen, itt van az Brok veszteseknek szolo szekeié is: aki a fen-
i sokfizezer karakter ellenére nem boldogulna némelyik
missziéval, oz fordulion o cheatekhez - bar a pletykak szerint
aki chaetel, oz soha nem fogja tudni elémi a 100 szazalékot
. Néhény rejtett csomag elfiinik példéul. Haszndljétok sajat fe-
lelgssagetekre. A kédokat a iﬁ!éf kézben kell beadni, kis
hang jelzi, hogy sikerilt. Ahol zaréjeles szamot latiok, az ozt
jelenti, hogy az adott gombot kéfszer kell megnyomni egymas
utdn:

ALTALANOS CHEATEK

Fegyverek (leggyengébb kategéria:

R1,R2, L1, R2, Balrg, Le, Jﬁfg, Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel
Fegyverek (kézepes kategéria):

R1,R2, L1, R2, Balrg, Le, Jobbra, Fel, Balra, Le(2), Balra
Fegyverek (legerdsebb kategérial:

R1,R2, L1, R2, Balra, Le, Jobbra, Fel, Balra, Le(3)
Maximum életerd:

R1, R2, L1, Kér, Balra, Le, Jobbra, Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel
Pancal:

R1,R2, L1, X, Balr, Le, Jobbra, Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel
Kérézési szint emelése:

R1(2), Ksr, R2, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra
Kérézési szint csokkentése:

R12), Kér, R2, Fel, Le, Fel, Le, Fel, Le

AUTOK BEHOZASA

Bloodring Banger (stilus 1)

Jobbral2), L1, Jobbra, Fel, Négyzet, L2

Bloodring Banger (stilus 2):

le, R1, Kér, L2(2), X, R1, L1, Balra(2)

Caddy:

Kr, L1, Fel, R1, L2, X, R1, L1, Kér, X.

Hotring Racer (stilus 1):

R1, Kér, R2, Jobbra, L1, L2, X[2), Négyzet, R1

Hotring Racer (stilus 2):

R2, L1, Kér, Jobbra, L1, R1, Jobbra, Fel, Kér, R2

Love Fist Limousine:

R2, Fel, L2, Balra|2), R1, L1, Kér, Jobbra

Rhino tank:

Kar(2), L1, Kar(3), L1, L2, R1, Haromszég, Kér, Haromszég

Romero's Hearse:

le, R2, Le, R1, L2, Balrg, R1, L1, Balra, Jobbra.

Sabre Turbo:

Jobbra, L2, Le, 12(2), X, R1, L1, Kér, Balra

Trashmaster:

Kar, R1, Kér, R1, Balra(2), R1, L1, Kér, Jobbra

Agressziv forgalom:

R2, Kér, R1, L2, Balra, R1, L1, R2, L2

Rézsaszin forgalom:

Kr, L1, Le, L2, Bolra, X, R1, L1, Jobbra, Kar

Fekete forgalom:

Kér, L2, Fel, R1, Balra, X, R1, L1, Balra, Kér

A jarmiviink csiicssebességének novelése:

Jobbra, R1, Fel, L2(2), Balra, R1, L1, R1{2)

Dodo car (igen oz... )]

Jobbra, R2, Kér, R1, L2, Le, L1, R1

Repiild hajok:

R2, Kér, Fel, L1, Jobbra, R1, Jobbra, Fel, Négyzet, Harom-
$

Az quid Gszik a vizen:

Jobbra, R2, Kér, R1, L2, Négyzet, R1, R2

A kerekek méretének megnévelése:

R1, X, Haromszdg, Jobbra, R2, Négyzet, Fel, Le, Négyzet

Auté elpusztitésa:

RZ, 12, R1, L1, L2, R2, Négyzet, Haromszég, Kér, Harom-
szog, 12, L1

Vezelési segilség:

Haromszdg, R1(2), Balra, R1, L1, R2, L1

A gyalogosok fellézadnak:

le, Balra, Fel, Balra, X, R2, R1, 12, L1

A gyalogosok rad témadnak:

Le, Fel(3), X, R2, R1, L2{2)

A gyalogosok fegyverrel mészkdlnak:

R2, R1, X, Haromszdg, X, Haromszdg, Fel, Le

Gyalogosok a Thriflerbdl:

Negyzel, L1, Haromszog, R2, Négyzet, L1(2).

Haloft rendér felélesztése:

Kar, L1, Le, L2, Balra, X, R1, L1, Jobbra, X

KOSZTUMOK

alogos:
J(z{:hnﬂg), Balra, Fel, L1, L2, Balra, Fel, Le, Jobbra
Candy Suxx:
Kor, R2, Le, R1, Balra, Jobbra, R1, L1, X, L2
Hilary King:
R1, Kar, R2, L1, Jobbra, R1, L1, X, R2
Ken Rosenberg:
Jobbra, L1, Fel, 2, L1, Jobbra, R1, L1, X, R1
Lance Vance:
Kor, 12, Balra, X, R1, L1, X, L1
Love Fist 1:
le, L1, Le, L2, Balra, X, R1, L1, X(2)
Love Fist 2:

R1, L2, R2, L1, Jobbra, R2, Balra, X, Négyzet, L1
Mercedes:

R2, L1, Fel, L1, Jobbra, R1, Jobbra, Fel, Kér, Haromszég
Phil Cassidy:

Jobbra, R1, Fel, R2, L1, Jobbra, R1, L1, Jobbra, Kér
Ricardo Diaz:

L1, 12, R1, R2, Le, L1, R2, 12

Sonny Forelli:

Ker, L1, Kar, L2, Balra, X, R1, L1, X(2)

EGYEBB CHEATEK

Ongyilkossdg:

Jobbra, 12, Le, R1, Balra(2), R1, L1, 12, 11

1d6 belassitésa:

Haromszdg, Fel, Jobbra, Le, Négyzet, R2, R1

Ids felgyorsitasa:

Héromszég, Fel, Jobbra, Le, L2, L1, Négyzet

Gyorsabban felik idé ~ mérmint o j6ék ordjén:

Kér(2), L1, Négyzet, LT, Négyzel|3], L1, Haromszég, Kér,
Haromszég

Normél idgjdras:

R2, X, L1(2), 12(3), Le

Napos iddjras:

R2, X, L1(2), L2(3), Haromszag

Esés iddjards:

R2, ¥, Li[2), L2(3), Kér

Kbdas iddjards

R2, X, L1{2), L2(3), X

Bikinis nénik nagy fegyverekkel

Jobbra, L1, Kr, L2, Balra, X, R1, 11(2), X

Ennyi lett volna @ mostanra rendelt Vice City adag: még na-
gyon messze vagyunk a széz szézaléktsl, j&vS hénapban a
RC-versenyekkel, o Stadionbeli 8sszecsapasokkal, a unique
ugrulﬁsokEuL a checkpoint racekkel, az R3-misszickkal &s a
most nem targyalt mellekkildetésekkel folytatjuk - felteve, ha
ki tudok lobbizni Martin apundl tovabbi oldalakat a jatéknak.
) (Jéhogy! Martin :)

Liquid + Mortin



THE GETAIWAY VEGIGJATSZAS (1. RESZ)

1 - THE FRIGHTENER

Latom, ez nem egyike életed legszebb napjai-
nak, Hammeond. Charlie Jolson dilettans emberei
az imént puffantottak le a feleségedet, egy fiist
alatt megfujtak a fiadat is. A helyedben gyorsan
utdnuk erednék, mi fontosabb s mi egyéb teen-
déd lehetne még?

Az els§ killdetés els része volaképpen tutorialnak foghatd
fel - oz ember 6sztondsen is parkeftat nyom ||yen helyze!
ben, holott ez valsjaban kerillends. Hatdrozott, am meg val-
lalhaté tempéban kévesd Yasminet és kufonllmenyet igy ki
[anasebb nehéﬂegek nélkiil is begrheted a pér percnyi va-
rosnézést kévetden végsé soron leparkirozé gépjarmivet. Ho
j6l esik, nyugodtan ‘{:jd ripityara a szemetek kocsijat, majd
miutén kensatdl lad, hogy kézvetlenil fiizhare elsit fogyott el
oz Gsszes municiod, kezdd o u\m u kiildetest, A heiephe)n-e ér-
vén kezdetét veszi el 1 A!yaeg, ogy foged azt
a stukkert, komo]yun mnrﬁm lom, rossz nézni. Bizonyos tiizhar-
cokhoz konlét itséget is adok ahol, s amikor ez lehetsé-
ges— ezittal uzszgné\yen lathato mbbun:’lsveszé|yes hordok-
ra hivnam fel figyelmed. Ezek a tartalyok bizony elég no-
gyoltm 1:41.|n1:|nngu{(E szerepehef&ijlt en esetben sem
véleflen. A rakiarba ?’ewlvén nem marad mas hétra, mint
biztositanod a balga mod életedre 1516 gaztevsk szervezeté-
nek vustunulmur Kannyiinek hangzik, de nem oz. Hacsok
nem va s brillirozni egy-egy tizhare soran, Ham-
mond & um lanul is megséril majd. Ne feledd, a pnhenes le-
hehsege ugyan minden vertikalis feliilet me”eit adott, Gm a
Getaway nem szivesen folerdlia a nyuszi lelkilleti jatekoso-
kat. Ertsd ezalatt: hosszabb p|Lenesek utdn hajlamos okar
két-hérom gonosz bacsit is kézvetlen komyezetedbe gondol-
ni, random alapon. Gyakorlds, gyokorlas. Az autoaim hasz-
nu\u?unuk elsajatitasa utén John Rambo féle produkcwol:u? is
vallalhatonak vélsz majd - utana jossz csok ra, mekkora d&-
reség volt ez. Karaktered nem bir el tsbbet négy-6t folalat-
ndl, ezért komoly fe|e|ossegge| tartozol érte. Ha mindenkit si-
kerik elzavarmod az anyagi stkrdl, vagd be magad a mellé-
kelt terepjéréba. Ugy!

2 - BURNING BRIDGES

Hammond, te csatornatdltelék! Szeretném, ha
meglatogatnad régi kedves cimbordidat a Sohé-
ban. Emlékszel arra a csinos étteremre? A Re-
publicra. Ertesd meg Collinssal, hogy nem vagy-
tok tobbeé kedves cimborak! Térd porra azt a
koszfészket, vegezd ki mindet, de egytdl egyig
am! VARJ! Jobb &tletem tamadt! Gyuitsd fel az
egész kocerait! Langokban akarom latni azt az
atkozott hédert, érted mit pofazok? Este nyolc-
kor vagy ez lesz a tévében, vagy a helyes kis fi-
acskad letépett fejecskéje. Siess Hammond,
nincs sok idéd!

Sietned voljaban nem kell, Jolson fermészeténél fogva is
hejlamos tildramafizélni adott szituciokat. A Getaway elsg,
,menj oda és keveri be” Iipusie|ii killdetésének savat-borsat
voltaképpen a Republic éttermet vigyazé gorillopark levada-
szdsa i:r:ni. Fe|-f;| bukkan mojd nehany rendér is. Te ma-
god ne kevered| bele ezekbe a quharcotbu vard ki in-
kabb, mig gyszedelmeskedik volomelyik csoport. gy csk a
agy6zelemitias maradékot kell |epuHogfuInod ez pedig
rendszerint gyerekiaték mar. Az étierem foldszintién érdemes
lehet hiszokat ejtened - golyofogonak kitinéek. Ha az eme-
lefre érsz, a tiz blzcnyos szoba érintésekor automatikusan
k\gru"ad innentdl fogva nincs més do\god mint a leheté

'eg avérebb tiplit venni a helyszinrgl.

3 - ART APPRECIATION

Hammond fiam, igazi tehetség vagy! Nem sze-
retném azért, hogy elbizd magad. Kinai barata-
ink kétetlen Gsszejévetelt tartanak a galériaban.
Szereiném, ha elhoznal nekem télik egy kis
szuvenirt - megtalalod a pincében. Egy kerti tor-
pe, egy kilé fehér porral a kellés kézepében,
Keérlek vigyazz ra Hammond, torténelmi drok-
ség, vagy mi!

Ugy gytrjatok, hogy véleményem szerint az egész Ham-
mond-szfori legszemetebb kiildetése iﬁn. Mér a mizeumi
sem lesz zavarfolan az 0t, lévén a varos masik végén tulcﬂod
- kiilon 6rom még, hogy az alvilég s a rendérség mér egya-
rént @ nyomodban vannok. Még ha ildsznek is, egy jo he-
lyen megejlett aulbeserével megszubadu|huisz a ragacstel -

robléma azonban, hogy idére mené kuldetesekne? mindez
relvul\ulhalmlun Megoldés: gyorwbbnuk s |obbnuk kell len-
ned illdszsidnél. A rendérok egyetlen, am egészen su
eléd bevagés tritkkot ismernek csupén - ilyenkor o |eg;ro
subb am\t fehetsz a parkettafek. Tizbél haromszor le is koc-
col a rendér egy lampaoszlopot, avagy autdt - helyetted.
Gengszferekkee?ymus o helyzet - 8k fizelnek is, s6t egészen
brutalis személygépjarmivekkel lmﬂekednek A mcgum re
szérd| gyakorta nyuve ki ket az idé:
is, lévén gépszornyeik remek szolgélatot tesznek. Leaz/ resenl
Rendorok kDZOﬂ klizﬂ"ﬂl az UU'DbO‘ Ciﬂknem Eng}'l Dssug
gal értékii. Egy a hatad magé kerilé rendsr plilunmok
dlotf letarfoztat, |g)%n panduromze keveredsz gyu log-
szerrel, Ggy uddlg kapesold be a Max Payne iizemmédot,
amig még nem kes6. Ugyancsak kovetkezetes modon, a Lon-
don uteain rob::go uuﬂiy nem feltetlenil chnok satufeket
nyomni csak azért, mert egy pisztollyal hadondszé ex-bank-
rablé dll elebisk Te| es me”szeresseggel Ugy ek el, mint -
ez a legenyhébb 526, sojnlom - a sz*rt. Nem érf tudnod

még, hogy a Getaway akkor generdl melled rendért,
gengsztert, kimyezeti nkuddlynuk Fe\[oghnlé, szembe [6v5
autot, amikor csak kedve farfjo. Nincs ezzel kijliinr’jsebL
probléma, ez farfia mozgasban s fent mind @ jatékot, mind
a hasznald erdeltlodéséi. Emlékezz azért, hogy nem mindig
kell padléra passzirozni a gazpedalt. Korozot mindséged-
ben, pokerpofaval hajtani at egy rendrségi kordonon o me-
gengedett sebesseghaiur gondos betoriasaval legalabb
annyira a |0Teke|meny része, mint a gyu\ogosaimt," karosszé-
riat nem kiméld tldszésekben valé oktiv részvétel.

Szoval mzeum. MeglehetSsen kemény, olamuszi egy fér-
kép - egylajta pszicholégici terror, mondhatiuk: mestermi.
Vagy dllod, s visszuvergg a nyomast, avagy odovered a
kontrolpadot szézzal. A kules: soha ne éllj meg hosszabb
iddre pihenni, ellenkezé esetben azonnal rad rontanak egy
szomszédos szobdban. Folyamatos gurulsokkal térj ki o
tiizvonalbol, maid a fedezékekbal, sarkokbsl e|6ugrd|vc'm l&-
dozd ki az emberkéket. Haszndld a puskatussal/piszio-
lyaggyal férténd orrba vagés lehetdségét is - a fogas hate-
konysaga kimagaslé, oz egyszeri gozlevs gy esik dle
mélyalomba, mint a kisangyal. Toszokat fogni a mizeumban
lehet, de nem érdemes - a gonoszok fobb oldalrd! jsnnek,
tusszal fordulni pedig annyira szérokoztato :supc':n, mint
réspollyal fogat mosni. Ha leértél o plncebe mar semmi sem
allithat meg. Vagy ha igen, akkor nem szivesen lennék a he-
Iyedben. Kiegészités: nem zarhato ki, hogy csok s azért bé-
néziam végig hosszi érakat ezzel a kuldelessel mert akkor
még nem ismerfem az uutmmmgel Most mar ismerem, s
okar a Tiré Rudi - dgy bizony mar az avtoaim is E|vn|csz1
hatatlan Baratom! O, igen!

4 - AIDING AND
ABETTING

Elment a j0zan eszed, Hammond?! Még te
mersz fenyegetézni? Szerencséd, hogy Ujabb
mékat Item ki neked, killénben Harry a

éidbél gyartana pudingot. Eljatszottad a bi-
zalmam, Hammond, Ggyhogy Eyebrows is ve-
led megy. Kirandultuk kicsit, j6? Emlékszel Ja-
ke-re, ugye? A mocskok hamarosan atszallit-
jak ot a szigoritottba. Mit gondolsz, ki fogja
megakadalyozni ezt? Te, fiam! Te képes vagy
megtenni, Markie fio! Allitsd meg a furgont és
hozd el nekem Jake-et, de egy haja szdla se
gorbiiljon am! Meglepetésem van a szamara. §
a te szamodra is lehet, ha djra okos probalsz
lenni - ezt egyetlen pillanatra se felejtsd el, fi-
am! Most pedig takarod| a szemem elél!

A misszib esszencidlis trikkje, hogy az autéba iilvén meg
kE” vnrnunlt lTllg EyEerWS [H bﬁzﬂ" lg:" persze mar po-
anegyszeru oz egész, mégis, szamialan jatékos cstszott el
vilagszerte ezen a rendkiviil e[egﬁns, abszolit tamadhatat-
lan ianénhéion. A killdetés nem killsnssebb iigy, ha iddig
eljutottdl: bele kell széllni kétszer-haromszor a rendérségi
furgonba, és mar jék is vagyunk. Par aprécska trikk per-
sze itt is letezik — ezek vo\luté pen a potencialis tamadasi
teriletek. Mint lamni fogjuk, o ﬁrgon erc-fre megirt script
nyomdn jrja be ugyanazon divonalat, igy lefordulasainak
memorizalasaval mar kénnyedén orron, avagy derékba
kaphatjuk valomely keresztez6désnél. Fé|nuni nem kell - a
jatekos karakterek altal iranyitott autok tobbszorasen stra-
pabirobbak, mint az NPC gépjarmivek.

5 = TAXI FOR
MR.CHAI?

A szemét dllatok. Fellégattak, arammal kinoz-
tak, mikor elajult, addig Utétték, mig magahoz
nem tért. Jake végiil halélra verte. A puszta 8k-
leivel, halalra. Aztan tuded, mit csinaltak vele a
rohadtak? Berakték az anyésiilésemre, odaszig-
szalagoztak a székhez, hogy varoson at, rend-
orok és emberek kézétt szallitsam le az apjé-
hoz. Egy halalra kinzoft, halélra vert, anyésiilés-
hez szigszalagozott kinait furikaztam végig ezen
a k*rva varoson egészen az apjaig, ember! Ha
nem csinaltam volna meg, Jolson végez a fiam-
mal. Ismered 6ket, tudod, hogy szemrebbenés
nélkil megles:ik. Barmelyik koéziilik.

A misszio Metal Gear Solid féle stealth aligtékkal indul. A
feladat nem til bonyolult s nem is til hosszd ahhoz, hogy
két-haromszori nekifutds utén ne tudd vegrehoﬁunl, igy nem
segitek. Hrhrhrhhrhr! Na o, mégis: mindvégig hasznald ki o
fal melle \upuk:s utén széles szogben forg:rghufo kémlelé ka-
mera jolékony lehe Ioseieli A misszio masodik része embert
prébu\o fehJ;f lesz, o haldlra vert kinai végett fokozoft
rendéri érdeklsdésre tarthatsz szamot - és akkor még finom
is vagyok. Fair hzés oz olkotktol, hogy a célobjektum
ﬂlmmﬁﬂosﬂbbﬁﬂ messze. !.EP Ddu nﬂkl pcldh.)n l(ls sze-
rencsével kilongsebb nehezsegeL nélkil teheted ki @ kingit
MVES PGPG UHUkG UIU A kli'lul G}Vilﬂg VISZOTIYIGQ rosszu|
fiiri oz ilyen volumen( sériéseket - egy masodperced van
csupén a lefiplizésre, majd hizhatod magad utén Pekinget
egész Londonon at. Kemény ildézés, remek moka - cikazz
bele o szembeforgalomba, igy ritkithated a kézvetleniil mo-
géﬂed haladakat,

6 - OUT OF THE
FRYING PAN

Hogy miért esinaltak? Jolson jél tudta, hogy a
kinaiak be fognak pérégni. Egyszer s minden-

korra meg akart szabadulni télilk, s értette is a
madjat. Engem hasznélt fel. A terve legalabb
annyira volt zsenidlis, mint aljas. Vagy &tven
zsaruval és kinaival a nyomomban kellett atvi-
harzanom a Holywell Streetre, ahol Jolson em-
berei két tiz kozé fogtak a Triadot és a zsaru-
kat. Ne kérdezd, hogy élhettem til azt a napot.

Azért én felfrissiteném az emlékezetét, Mr. Hommond.
Amint kiszallsz az autébél, a lehetd !eg rsabban vedd
célba a telephely MAERSK konténerjeinek egyiket, avagy o
kézelben lévd autéroncsot. Egy a lényeg: olyan kics'\re%zd
6ssze magod a lehetd legnagyobb fedezek mogstt, amilyen
kicsire csak tudod. Igy is rengeteg kdsza Triad és zsaru ront
maid réd, am ha képes vagy fedezni o lehetséges tomadasi
pontokat, Iﬂzhurco:fénl kipihenheted magad. Mikor mér
mindenki kifekiidt, az uhlcltbél 16d6z6 szemétladak rutinsze-
i megbi'.'rn!elése kévetkezik - ez mar bonusz moka, remek
mulotsag.

7 - FILTHY BUSINESS

En megertelek, Markie fi0. De a feleséged mar
nem tamad fel, a fiad pedig még mindig nincs
nalad, Charlie azt iizeni, jatssz a szabalyai sze-
rint, és visszakapod. Engedetlenkedj, és a kély-
kéd folyoba fullad. Széval a kis Yasmine jab-
ban McCormack feliigyelével talalkozgat - Char-
lie attél tart, a ribanc kdphet. McCormack vilag
életében Charlie patkéanya velt, de mar csak |
holtan latja hasznat. Végezd ki. Mindkettét. Er-
ted, Hammond? A pafkén!r és a ribancot is,

Kérézott mindségikben sétdlni be a Snowhilli Rendérérse
nem lenne tilzottan ésszerii cselekedet, am Jolson mindenrsl
gondoskodott. Elss objektivank a telephelyré| elautézni o
szamunkra biztositott dlcafurgonig. Lépjiink oda neki, igy
idénk lesz kitktatni @ Snowhilli Rendérérsre tartd, eredeti fur-
gont. Ha ezt a feladatot is sikerrel vesszitk, oz dlcafurgon és
ruhazatunk mar képes valgs identitasunk elfedesére -
talhatunk az rsre. Az épillet meglehetésen, am szerencsés
médon még nem izléstelenl szovevenyes, i viszonrdog 1o-
vid idén belil megkozelithefjik oz elsé eme?eyien talélhato
Evidence Roomot. Ide feltétleniil menjiink be, s vegyik ma-
qunkhoz a féldan hevers stukkert. Most gybnyoriiséges ,ro-
vaszeffekt” kovetkezik - a szobabal kilepvén ugyanis
McCormack feligyel lustan posziolé olakjaba ioHunk Ne
aggéd, mindig oft lesz - a jaték gondolja oda nekiink, ezért
frigger effekt, vagy mi. A bnlga gangszta lelkesen és nem
kevésbé vehemensen nyit fiizet o latszolag fegyvertelen fel-
uigyeldre, am akcidja 99.9%-0s eséllyel karhoztatik fotdlis
kudarcra. Ne feledd - rendsrérsén vagy. A masodperc tort
része alatt 2347748927-en nyitnak réd fiizet, s oz ilyesmit
tolélni igen nehéz. Hizodj inkabb takarésba, s fisztes, am
még latotavolsaghél kévesd McCormack feliigyels piffedt
testét. Felismerni nem nehéz, 1962 éta viseli ugyanazt a hé-
zenirégert. Lén, McCormacknek révidke sétat kévetden sze-
rencséllensége van oz egész lélesimeény legsdtétebb, legel-
dugottabb zugaba érkeznie. Ennek annyira megéril, hogy
oft renditheteflenill le is posztol Gjra. Eljott o te idéd - menj
szépen, és dadazd el o bacsit. Lebecsilndd ugyanakkor igy
sem szobad o feliigyeldt - egyfojta boss lévén, siman elbir
4-5 fejlovest, mielétt barmifele huilondosugot mutaini az exi-
talasra. McCormack halélaval még nem ér véget a misszia -
Hommond ugyanis ift talalkozik :!}ehsegei meggyilkold kii-
[snitmény vezelgjével, Yasmine-nal is. A n elmondja, hogy
nem akarta meg&ini Hommond feleséget, sét allitja: segithet
fia visszaszerzésében, mi 16bb, Jolson lebuktatasdban is.
Szoval szovetségkolds rész kovetkezik, Yasmine mostantol
fogva minden egyes kildetésben velink lesz. Jelenléte egy-
szerre kénnyii, s egyszerre nehezii a jatékot: egész ié.m’:lr
col a cafat, am ha meghal, bukiuk oz adott kildetést. Egy
mmclegy, kiért. Mindenekeléit le kéne lépniink a kapitany-
sagrol - kivezetd ton valo veglgverekedesunkei uprnhh
zérja a kijarandl: o kapukat megprébélick becsukni,
|gy egyei!len lehetdségiink, ha kirchanunk rajfuk. Amennyi-

hogy ezt EEell esindlnod, nem kiilonasebben ne-
hez fe|uduf am elsé nekifutasra fizbél kilencen besziviék.
Tudtdk ezt ic':J a létrehozok is, ezért kedveskedtek vele.

8 - A TOUCH OF CLASS

Nagyszeri! Széval McCormack és a ribanc is
halottak. Hallgass ide, Hammond! Eltettél az
Utbél egy cicat Charlie bacsinak, hozhatnal ne-
ki egy masikat! A ¢saj neve Layla, megtalalod
a Toucher Barban, Collins 0j helyén. K*rvara
fognak neked &riilni, Hammond! A lanynak
haja széla se gérbiiljon, vagy a fiad meghal.

Feliidilés szamba mené, rendkiviil szérakoziald misszio
ez - klasszikus leszamolos jelenet, klasszikus barban, Top-
less csajok vonag|unak a vorés poszio eldt, meiyen fel sem
tinik o Llsseﬂ kiontott vér. A Max Payne legsikeriiltebb pl\
lanatai készannek itt vissza rank, am ezittal még meggys-
z6bb, még hihetébb kivitelben. Brand siiveg, avagy kopo-
nya szakade Tokmindegy, a hibatlan iangu\ut mindent el-
bir. Miutan halomra étted oz egész galerit, konstatéld Lay-
la megrézé, s nem kiilonben vészterhes halalat.

9 - THE COWGIRL AND
THE CASH
Epizéd 9 - Tehenészlany a Lové Amyékaban. A Londoni
Abvilag forrongdsanak periddusa ez. Yasmine hercegnd or-
dagi fervez eszel ki: helyettesifi az elhunyt Laylat, s inkog-

nitéban jut be o velejéig romlott Huttbérenc j6l &rzott foha-
diszéllasara. Mlndek&zien Hammond, a Galaxis Utolsa
Iguzun Tokes Fenegyereke raall o Huttrém mocskos alkujé-
ra - lecsap a Gutezhkus Rendeszet korrupciss igyleteibsl
befolyt frvénytelen Gsszegekre. Hammond nem sejti, de mi
mar tudjuk: minden dsszekoHetésre s pénzre sziksége lesz,
hogy kivalthessa fia s Gnmaga szabadsagat...

Mindenekelstt el kel |utnoc? Jolson rezidenciajhoz, majd
oft - lehetdség szerint nyugis keretek kszot, értsd: se
renddrség, se oz alvilag ne legyen kézvetlen nyomodban -
rakd ki Yasmine-t. Ezek utén nem maradt mas, mint felku-
tatni a korrumpélt zsaruk rejtekhelyét. Mikor a vészvilloge
miikédésbe lép, nézz kérill ol - egy kérnyezd sikatort latsz
majd, mely egyenesen a rejtekhelyhez vezet. Révidebb, am
gyors reflexeket kévetels tizharcokra szamits a kétfelé jat-
sz6 zsarukkol, majd vedd magadhoz oz emelefen falalhato
hatizsakot. Kénnyen felismered: &tven mérfoldes korzetben
ez az egyetlen hafizsak.

10 - A CAT IN A BAG

- Nem rossz egy Collins fidtél, Hommond! Add
a pénzi!

- Charlie semmit sem mondott arrél, hogy at
kéne adnom nektek. Ha a pénz kell, adjatok
a fiam! Remélem, ezzel til is vagyunk a for-
maséagokon.

- T0l, Markie fid. Akkor hat add ide azt a
kib*szott taskat, mieldt még kilottyantanank
az agyvelodet.

= Itt a kib*szott pénzetek, sz*rfejek!

Spoiler: Hammendnak persze volt annyi sulnwulem hogy
az eldzéleg mar kiiirifett taskaba eg {ele macskat gyo-
mészolt bee‘:i’e ropogés font-fontok hel yet. Gondoljuk csak el
mi trténhetett volna, ha a macska még a szovaltas kézben
deritett volna fényt Bnnb'n jelenlétérel A kildetés kezdetén
elég kemény, am ésszel jatszva felvallalhaté Hizharcok so-
rozata var rank, amint minden erénkkel a |é#esifmény mie-
16bbi magunk mégbtt hagydsan szorgoskodunk. Szorgos-
kodj csak - nem sikerilhet. Elkerilhefetlenill is sététségbe,
elkeriilhefetlen is orrodat t6r6 pisziolyagyba futsz.

11 - THE PRODIGAL
SON

+Sohasem szamitottam toletek becsiiletre. Be-
csiilet? Tolvajok kézétt talan - de nyiivek ké-
z61? Soha!”

Mikor magadhoz térsz, észlelni kényszerilsz: Yasmine
sem jért ki.i%nésebb sikerrel, & is itt van veled. Pifire Gi6t
arceal, e|:sigé|zahc|n iltsk Y cellaszer(, szomort szoba-
ban. Fény derill Jolson iulcfgonképpen‘\ céljcira is: Ham-
mondot vn|n|n|:~un y ulvnfag: csicstalalkoza Gsszehivasa-
nak briigyén huszne?la fel. Elébb o kiilonbszé csoportok
ellen uszitotta af, majd mast, hogy Haommondot a r:ezﬁ
dsszes érdek & égen- lo\don keresi mar, ésszehivia a karosi-
tottakat. Azt igéri, feny(izS party keretein be|ij{ adja Gt ne-
kik Hammondot, jatszanak vele kedvitkre. Ez persze csak a
csel csupan: Jolson valéjaban egy hajéra csﬁgiiiu a vele
konkuralé clvilagi érdekeket, melyet tervei szerint o levegé-
be répit mojd egy akkora bombaval, melybe egész I.or?«fon
beleremeg. Széval nagyjabél ez a szint. Akarhogy is,
Hammond végre valohdra elbeszéli Yasmine-nek oz egész
histériét, am a térténemek titkos fillandja is okad - Carfer
N: 26, a Getaway mésodik szam Iﬁhéise. Ezen ponfon
talélkozik o két cselekményszél, hogy aztén egyiitt halad-
hassanak tovabb. A pincebé! bizony egyeflen kiit a ke-
resziil, igy Yasmine oldalan ki kell téréd a gengszterek
szoros gy(rijébsl. Nem art tudnod, hogy ez pihenés-orien-
talt Teerp Ha meghszmuﬂo! Elzonyns korzetet, valosziniit-
len hogy megzavarnak. Most kévetkezik a Gekclway egyik
legtritkkasebb része, nevezetesen Jolson rezidenciajanak
biztonsagi rendszere. Els§ o biztonség, nyolcadik a kerii-
let? A fogonosznak minden jel szerint sok félnivalsja lehet.
Avilla 6t emeletén tudniillik femérdek mozgasdetektor mi-
kodik, melyek érintésre cian gazt szoro mechanizmust hoz-
nak mikadasbe. Ha egyerlen masodpercet merszed s arcod
van vegigo“nl benne, gy bizony halalnak haldlaval halsz.
Igy »..000006666..." Ez a kul?(fes kifejezetten szemét, le-
vén Hummond nem kepes kszni, 5t a guggols dllasban
térténd direkt helyvaltoztatas sem tcmozi gefclull skilljei k-
zé. lgy a derékmagassagban elhelyezkeds lézereken pl.
csak pixelpontos iitemezés jegyében végrehajtott bukfen-
cekkel tudsz athaladni. Jal Longzwk ugye? A feladat egyér-
telmd, jollehet o Getaway egyik legkeményebb kihivasa.
Szé|i, ha végeztél. No? Fog az menni! Hahaha! Sebaij,
probald Gjro! Feladod? Béna. Az lesz az! Kiraly vagy!

12 - ABOARD
THE SOL VITA

Hammond viszontagsagos toriénete hamarosan véget ér,
am az alapvetden harcorientdlt utols kildetés vég@olﬂsn,
egylital a toriénet slusszpoénjanak kideritése mar a te fel-
adaod lesz. Egy remekil hasznalhato tippet azért adok: a
Sol Vita belse\ege julvén régton ereszked] old a létran, o
haié kajitignek mas porcisiban ugyanis csupan HP ban
kodra potencidlis veszélyt jelents rosszfiokat, konkrét ered-
menyefc t nem lelsz. Ha szivesen olvasnatok Carter Nyo-
mozo triénetét is az 576 Konzol hasabjain, jelezzétek azt
elekironikus levélben, a farumokon, avagy opcionalis fiistie-
lekkel. Rajta vagyunk, mint Carfer oz eseten. Folytotjuk!

by GyZ



Splinter Cell vegigjatszas 1. resz

TRENING

A gyakorld palyén kezdesz, ahol elészér nézz a pi-
ros ?grrlpém a bal oldalon, majd a jebb oldalon, uta-
na pedig a plafonon lévét vedd szemigyre, végil az
elstied lathatot. A nyillal jelslt helyen kapaszkod fel @
pérkényra, kissz odébb, hogy felhizhasd magad és
méssz le a tololdalon. A jobb szélen van egy léfra,
azon kapaszkodj fel, a folstted elhelyezkeds geren-
dan csissz at a tololdalra. A figgdlegesen allitoft ro-
don ereszkedj le, muid kissz ét a drétok alatt. A kes-
keny folyoson ugorj oz egyik falrél o mésikra és all
be kdzéjik. Ha megvolt mehetsz tovabb. lsmét egy
vizszintes gerenda, de most dssze is kell hoznod ma-
gad ahhoz, hogy dtférj a lyuken. A récson méssz at,
azutan pedig oft, ahol a kupcsnlészelrrény van a fa-
lon, lapulj a deszkékhoz és dgy csusszanj at a kes-
keny résen. Mar csak egy gerenda és egy létra zérja
el Jﬁ]ed a kijaratot, illetve még egy fal is, de oft csak
a mellette allé falrol kell nekirugaszkodni, hogy meg
tudjal kapaszkodni o parkanyban. Most jsnnek az iz-
galmasabb feladatok. Az elsé feladat, hogy kinyisd a
zért ajtét, Vedd el az alkulcsodat és hasznald gy,
hogy mikézben az analég kart lassan mozgu!od%r—
be, figyeld az iranyito rezgését. Amikor a legerésebb,
akkor fartsd arra o kart tovébb, és ezzel egy zamyelv
meg is van...a t5bbihez alkalmazd tovabbra is ezt a
technikét. A megnyilé szobaban dll egy ember. Balrsl
megkeriilve sétz?i Ka]kun mégeé és kapd el hatulrdl...
Beszélgess el vele és kérd el az ajto kedjat. Ez utén
letitheted, illetve beiitheted o megszerzett kodot, ami
nem mas mint a 28469. A soron kdvetkez6 helység-
ben mér egy refinaleolvasé érzi a tovabbjutast nyojté
ajtot. Az it 6|Jdngé|6 emberkét is kapd el hatulrél,
vidd a géphez és nyomd ré a fejét. Ennyi volt, me-
hetsz tovabb, A folyoson 16dd ki a lampakat és sur-
ranj tovabb az éjjellaté segitségével. A kévetkezs ka-
merat mar ki kell [6néd, de ez sem lesz nehezebb,
mint ahogy az sem, amikor az amyékok kzsi kell
majd dtsurranni az utolsd felvevs elsl. Az utolso fel-
adatok mar kicsit izgalmasabbak. Elgszér kapd el a
hattal éllé &rt, tsd le és cipeld az egyik sotétebb hely-
re, azutan pedi vard meg, amig a masik kérilnéz.
Ha minden rendben, mehetsz tovabb. A bemikrofono-
zoft szobdban osonj végig és kerilld a lancokat, tiveg-
cserepeket. Rendben... Ezzel végeziél is. Jgjjon uz‘;?-
56 killdetés.

KULDETES 1: GEORGIA

A jobb oldali lépess és létra segitségével juss fel a te-
I&rel, ahol nyisde&:u kis fedst, igy bejuthatsz a falak
kozé. Guggolva araszolj végig az apré folyosén, kiér-
ve pedig massz fel a geren?ﬁn. A huzalon atestsz-
hatsz az égé épiiletbe. A masodik ajtét hasznéld,
0me|y1'k a bal oldaladon lesz, igy m érkezel a |ép-
cséhazba, ahol egy emelettel keﬁ lejiebb érned. A fel-
efted hizodo csovon kapaszkodj at a langok folot, ve-
gil hasznald oz egyeflen ép bejaratot a nagyszoba-
hoz, ahennan a masik ajtén keresztil ki is kell menned
a masik lépesshazhoz.. vissza egy emelettel feljebb,
be a langokban 4ll terembe. Beszé|gess a romok ala
keriilt emberrel és tvozz a mdgatted dllé ép ajton at.
Kapesold fel az éjjellatodat és rohanj keresztiil a fisttel
elarasztoft, sétét szoban. Fuss &t a keskeny erkélyen, a
korlat nélkili részen ugori at a tiloldalra. Az utcara
nem eshetsz le, mert akkor vége a kiildetésnek. Szo-
ladj el a kerités mellett, o teraszra leérkezve intézd el
a ket rosszfit. A lakasban haszndld a szémitégépet,
a fiirdében vedd fel az EU csomagot, a hatso kisszo-
baban cstsztasd el a festményt a masik szamitogép
miatt. Az ajté kédja 091772, Csissz 6t a tiloldalra,
az ajtén ol pedig ereszkedj le o lift tetejére, majd
massz is bele. Amennyiben kinyitod a lezart aijtét, mé-
gotte talalkozni fogsz harom érrel a lépess aljaban.
L&dd le 8ket, de vigyazz az artatlanokra, mert halaluk
esetén kezdheted elélrsl az adoft szintet. A szokékottal
szemben van az erkély olait egy kis novényekkel elke-
ritett rész. Ott tudsz tovabbhaladni, amennyiben le-
guggolsz. Két EU, egy kis tliény, és a szamitégép a
jutalmed. Ha méar mind megvolt nézz vissza a szoks-
Lﬁrhoz, de vigyazz, mert kinyilt a kapu, és egy ér is
vér elétte. A tovabbiakban egy duruﬁig nyugodian
haladhatsz, de a keskeny Gt végében Ojabb rosszfit
var, azutan még ketts lesz, a végre e|iulsz a rendér-
ség keritéséhez, ahol csak fel k:ﬁ maszni a konténerre,
onnan pedig ra kell pattanni a falra, ahonnan egy to-
vabbugrassal mér t is juthatsz. A lépesé aligban alle
ajté kodja 5929, mégatte érdemes régtsn kiléni a
lampakat, ahogy elsétdl az ér, és uténa végezni az
arra jarokkal. Az irodaban var egy szémitogép és az
orvosiban is van kettd. A boncteremben kapd el a fic-
kot és beszélgess el vele egy kicsit, amogy van it még
egy EU is a falon. Folytathatod az utad... A lépess te-
tején, az ajtd mégslt 6r, szamitdégép, na meg egy EU
lesz. A duplaszarnyi nagyaito mdgét semmi, de a
racsndl van egy kisebb bejarat, és 1épcss, amin fel ké-
ne menned. Az irodakban lesz par Fegyveres, gépel(,
t6ltény, egy fogoly, és ha a leghdtsé szobaba is bené-
zel, akkor mar nem is lesz mas dolged, mint h
visszamenj a duplaszaryt kijarathoz, és elmen
jarmivel.

ekilj a

KULDETES 2: VEDELMI
MINISZTERIUM

A tetén kezdesz, ami annyit fesz, hogy kicsit akroba-
tikaznod kell. Elészér ess le az alatiad dllé erkélyre,
onnan ugorj Gt a gerendara, amin ereszked; le az
egyel Ieiiebl lévs masik erkélyhez, amire ét is kell
iigyeskedned magad. A szobdban intézd el az 6t
meg a kamerdt a szemkozti ajté folot és nézz bele a
szamitogép adatbazisaba. Ezek utan persze angolo-
san favozz a fistslgs kamera alatt. Ja...ha nem
mondtam volna, akkor vigyazz nagyon, mert csak

zer kell megszélalnia a riasztonak, maris kezdhe-

Gjra az egészetl A folydson ketten is vamak, lopa-
kodj az amyékos részhez, lapulj az oszlophoz. Ami-
kor a sék':|gu165 r elindul visszafelé, és a hatat mu-
tatja, akkor gyorsan fuss be a bal oldali gjtén, de G
persze, hogy ne vegyenek észre. Erdemes elészor ﬁjt/
nézni az EU csomageért, és csak utana elindulni lefelé.
A masodik fordulénal vigyazz, mert egy kamera fi-
gyeli az utat, raadasul nem lehet kiléni, ezért a lam-
pakat semmisitsd meg, és &jjellatoval haladj tovabb.
Ezt még egyszer meg kell ismételni, azutan egy ajtéra
lelsz. A garézsban kamerék lesik minden mozdula-
tod, ha nem Figyelsz, ezért érdemes az dmyéltokui iéi
kihasznalni. A méasodikat okos gondolat szétléni,
hogy minél egyszeriibb legyen elkapni a sofért és ki-
kérdezni. Amennyiben megvolt, lehet visszamenni a
folyosora, egyenként elintézheted a két 6rt. Az eddig
hasznélatlan ajtét vélaszd, de Eigyeﬁ a beliil fslé he-
lyezett felvevére. ..egy lovés alulrdl, és annyi neki.
Bent gépek vannak, valamint egy kin iianclg ajto. Az
erkélyre kiérve fordul; balra, ugorj fefu parkényra,
onnan pedig kapaszkodj fel, és haladj egészen a nyi-
tott ablakig. Beesve rad csodalkoznak a szakécsok,
ezért jobb idsben elhallgatiamni cket is, meg az 8rt
is...az elébbi kettét elég leiini. A sstét fermen tdl, a
csarnokban djabb 6rak, szam szerint harom. Kivégzé-
stk utan vech igénybe a szémitogépet, és figyelj a
[épesén lesétdlo katondra. Ha bedilt a monitor mogé,
kupd el, és cipe|d a retinaleolvaséhoz, ami a hatsé,
sotétebb részen talalhaté. A kamera alatt fuss ki,
felfele halads liftet becélozva hasznald a nélad lévs
killonleges mikrofont. Amikor végeztél vele, régtén
tedd el és fuss a szemben 4lls duplaszarnyas fémka-
puig, ami mellett a falon racs van, meg futénévény. A
racsra nagyon gyorsan ugorj fel, a tetején massz Ee
az ablakon. Ha Gigyes vagy, nem vesznek észre az
&rok, de ha nem jon Gssze, akkor is elintézheted Sket
egyenként az elcsalogoids modszerrel. Bent lefelé fart
a lift, két kommandés is van benne, ezért zérkdzz be
kicsit a kis kamraba. Van egy zamyit odabent, arra
még szikséged lehet, tedd el. A kémleldet hasznélva
less ki az qjtd alatt, és amikor mindkét rosszfio hattal
van, fuss uﬁihhez, széllj be, valamint indulj el vele fel-
fele. A folyosén fordulj balra és nyisd ki a zarnyitéval
oz elsé bal oldali szobat. Bent éppen le van szedve
az dlmennyezet az aszidl felett, ezért miutan ellen-
Grizted a szémibiépet, fel is maszhatsz a szellszébe.
A tiloldalon ereszked; le és nyiss be oz elsé bal oldali
ajtén, még a kemera elstt. A kis kapaszkodékon
massz fel a teire, a parkanyndl allo keménynél pedig
ereszked; le és torj Gt az ablakon, A zsoldost intézd
el, és elészor nézz bele a jobb oldali gépbe, csak
utana a pirosan vi|c':g|'|'6 monitorosba, U PSZ...rossz
hirek. Viﬁﬁmgyorsun menj a kilért ablakhoz és eresz-

edj le Ogy, hogy a parkanyba tudjal kapaszkodni. A
berontd kommandésok igy majd nem vesznek észre...
Parszor kérbeszaglasznak, azutén oft hagynak. Most
csempészd ki az adatokat Nikoladze gépebdl. Setalj
vissza a folyoséra, chol elészér jobbra tarts és kap-
csold le a zenét hallgaté &rt, aztén vissza balra és a
kamera utén be a bal olddli ajtén. A tetérészre érve o
jobb oldalon lesz egy liftakna, amiben ugorj a ridra,
és azon ereszked; le a garézsig, ahol pedig mér var-
nak rad...kész, vége ennek is...

KULDETES 3:
OLAJFURO TORONY

Ha mar eléggé kigydnyérkédied magadat, massz fel
a léirén és induli el jobbra a cséveken. A szégesdrot-
ndl hﬁzédzkodj la gerendélra, és igy kissz éta
konténerig, chol ugorj 4t jobbra, a masik fémgeren-
dara, majd arrél meg vissza, a tiloldalon a csévekre
[ne ugorj, csak szépen kapaszkod; ét...}. A huzalon
eresrilsg~ le, ezzel elkeriilve a robbanast. Kossz at a
cs6 tiloldaléra, ahol egy ridon fel tudsz kapaszkodni
és bele tudsz maszni a szétrongalodott cscbe. Egy kis
helységben vagy...massz fel o szemben &ll6 létran és
lépj ki a szabadba. Tarsasag érkezett, utanuk kellene
menni. A jobbodon van egy vasgerenda, amire fe
kell ugranod. Ha mér rajta vagy, fuss, ameddig
tudsz, majd kapaszkodj a mélsgiz oldaléba, Ggy ara-
szolj a végéig. Innen mar &t tudsz menni a Fjiélréro.
Az oft ié:fﬁlé &rt kapd el hatulrél, majd indulj el vele,
felfelé a lépcsén. Repiilsk érkeznek, de velik ne t-
rédj, legalabb elterelik rélad a figyelmet. A kévetkezs
szinten egr/ katona fog lovsldszni szemben, a tiiz
elétt. Foglyodat pajzsként magad elétt tartva haladi
felé, és probélj meg a fejére célozni. Amennyiben
megvan, {isd le a ,golyddllo mellenyt” is. A sarkon 1l

vigyazz, mert az elétted haladék észre vehetnek. 1d&-
vel a jobb oldalon épet fogsz talalni, mellette
egy Uveggel. Csavar e?o gépen a kart, guggolj le,
és gy kissz be mégé. Figyelj balra... Ha mar latod
az &r, induli el jobbra, és dgy oz ajtohoz, ahol all-
tak. Bejuva L'xmi fogsz egy nagyobb asztalt...annck o
l:;bbEm araszolj be és a falnal lévs kis bemélyedes-
n hizd meg magad. Nemsokéra egy szép tis kom-
ania Foi elsétdlni az orrod elétt. Eltinésik utén nézz
a zsékuteaba, ahonnan kii&ﬁ‘ek, és kapd fel az EU
csomagot. Most térj vissza oz ajtshoz, ami elétt me-
gint off posztol a két katona. Allj a bal oldalrg, és az
ablokocskan keresztiil |5dd fejbe az egyiket, majd in-
tezd el a masikat is. Most sétdl balra. Az elsé langok
mellett fuss dt, és ahol kilsnek az ablaken, ugerj fel @
jobbodon talélhaté szerkezetre. A foloted vizszinte-
sen hizédd csévén kapaszkod] a szobaba, ahol az
egyik zsoldos éppen javaban semmisiti a bizonyitéko-
kat. Lopéddz mégé és isd le. Szemben t5ltény, mo-
sited a sarokban pedig két életers névels. Szalad]
| a lépesén, a bejdtszas utén pedig robbantsd fel a
Fﬁl&iheﬁévéldﬁzﬁ Latonéh Lesz itt még egy, azzal is
végezz, majd fuss tovabb. Még mielétt lemennél a
lépcsdn, nézz be az elsé lakshelységbe a zamyito-
ért...ha megvan, fizés egy szinttel lejjebb, ahol me-
gint meg kell kiizdened valakivel. A bal oldalon egy
ajté, azon sza|udi be &s a két kijarat kozil ismét a
bal mT”eﬂ dims. Elén, is nincs senki.‘l. INenllg)ii,"vis-
sza a lépes6héz, de most még eggyel lejjebb kell jut-
nod, egészen addig, amig meg nem latod az akiatas-
kas p:ﬁi. Kicsit vallasd ki, majd ha megszereztél min-
den informéciét, Usd le, vedd fel a cuccot, amit elhagy
és tedd magadéva a taskat. Kildetés vége. ..

KULDETES 4:
CIA FOHADISZALLAS

A fohadiszallas eléti kis tér bal oldaléra kell atjut-
nod, oft keresd meg a récsot, amin felméaszhatsz. Egy
helyen ki van szakadva a szégesdrét, oft bejut-
hatsz...persze egyértelmé, hogy ha az &jellatot be-
ltupcscllod, akkor hamarabb észre {ogocf venni... C&-
c6c... Szoval. Az elkeritett terileten, megint csak
baloldalt van egy szellszéracs, amihez ugorj fel a fal-
16l visszapatianva, és kapaszkod; bele a parkanyba.
Hozédzkod; fel és told el a racsot, hogy bejuthass. A
ventilator mogéti felss szinten varj, amig a lent élldo-
gék': fické elhizza a csikot, azutén ereszkedi' le és ka-
zépen massz at. A folyoson a sotétséget kihasznalva
lopakod; ét, ha észrevesznek rejiézz el, de akar el is
kaphatod hatulrdl a szereldt. Persze a testet jol rejtsd
el. A kamera elé allj be, hogy beriasszon, majd lapulj
a falhoz a sétét részen (a ?c%b aldalon), ahol a cs6-
vek vannak. Amikor a két &r elsétalt melletted, és mar
biztos tavolsagban vannak, szaladj fel a lépcsén
(most mar azért iigyelj a kameréral), a tololdalon pe-
dig le. A folyosé végen, a kamera mellett nyisd ki a
zért ajtét, igy az elécsarnokba jutsz, A katonékat ki-
cselezve (van egy par...) lopakodj a hétsé részbe,
ahol egy nyitott ajtén 1l mentési pont vér rad. A ks-
vetkez6 teremben egy fickd beszélget valakivel, a to-
loldali falndl pedig egy &r éll. Ha oz emberke felho-
zoft a lifitel, osoniunigﬁe, irany a bal oldal, majd az
idités dobozokkal tereljiik el valamerre oz &rt, L
lifthez tudjunk menni. Most mér csak a lefelé gombot
kell megnyomnunk ahhoz, hogy tovﬁbbiussunE?A jol
megvilagitott elagazés elét egy alkalmazott fog atsé-
télni @ jobb oldali szobabél a bl oldaliba, oz elaga-
zasnél pedig egy &r indul majd jobbra. Te inkabb
balra nézz el, igy egy kis szobaba julsz be, ahol a
posziolé biztonsagi &r valakivel beszélget. Leguggolva
somfordéljunk el a bal oldalon talalhaté kis roktarba,
ahol vegyiik fel az EU csomagot, és a megszerzends
cuccost. Most méar mehetink kifele. Ha gondolod, be-
lenézhetsz a szamité épekbe, de semmi fontosra nem
lelsz (a leffontossa f’.ﬁcédokat tlem Ggy is megka-
pod). Az elagazashoz térj vissza, var| egy kicsit a ki-
indulési folyosénal, amig az 6r vissza nem megy a
bal oldalra, és indulj tovabb. Az all szeﬁb
eg ébként, ha szépen lassan mindemisz, mert
ki."rénben az dsszes katona, szerelé téged fog zaklat-
ni...amennyiben megtisztitod az utat, nem lesz ilyen
iellegi pmg;émﬁd. Az Ot végi ,szerszémoskamraban”
vér egy zamyitd, amigy meg a kédzaras ajton kell
tljuined, a nyitéshoz szi.ikséngs szémkombinécié pe-
dig 7687. Bent szerel flangal balrél-jobbra,
meg vissza. A balra egy ér dll, aki csak bamul maga
elé. A megoldas, hogy amikor az alkalmazott jobbra
van, belopakodsz a eres mogé, leiitod, majd el-
intézed a karbantartét is. Besstétited a szobdt, jol el-
rejted mindkettéjiket a szekrénysor mégé, aztén irany
tovabb a hatsé részbe. Az EU csomagot szedd le a
falrsl, valamint nézz be a sz&mirbg?ép rendszerébe.
Az qjté kédja 110598. A lépesén lejuiva hallgattasd
el a két tagot, mieldt riasztananck. Hasznalhatod a
terpeszéllasbél lezuhanés médszert, de akar mégéjik
is?c);akodhu?sz, hogy tgy vagd tarksn sket. Villany
leolt...kivanj szép cﬁﬁ:okui a bekesen szunydkaloknak.
A lépcss tetején vedd fel a fegyvert, valamint o fobbi
aranyossagot és kapesold le a villanyt. A zenét hall-
gatd, beszélgetd iigynskst csapd le. Szerinfem az

a

elébb elsstéitett helységben rejtsd el, de ahogy te jé-
nak latod. Az aszialon egy EU vér, valamint érdemes
felkapni az egyik i.idifé:gzbozi is. Mar csak azért is,
mert kicsivel odébb, a sarok mdgsit egy ér fog 6lal-
todni. Dobld F:é Iuﬁ( eltett deb;zl valahova iolz’l;ru,

azza alkozzon a draga, te meg addig nyu-
gg{un, évatosan halad; bol:u,gt':r a Fok;ege"és lg!pt):‘r:.
Mindkét aijtd kédja 2019, azen mész be, amelyik job-
ban tetszik, de az informécié a bal oldalon van a
szamitégépben. Az 6rt, meg a szerelket leiitheted,
de szorult helyzetben hasznéld a fegyver masodlagos
tiizelésével a sokkolot. Eles |gszerrel ne I6j senkire,
mert annak kellemetlen kévetkezményei lehetnek. Ha
mar meg van az adat a gépbél, indulj vissza a foto-
cellés kapuhoz, és tovabb az Gion. A nagy teremben
is |i|widé|ﬁmisz mindenkit, de inkabb prébalj meg ész-
revéfleniil eltinni balra, a mosdok fele. Az it végén
egy katona kukucskél majd ki egy ablaken, valamint
a csarnokban 16bb kamera is mokadik. A lampakat
16dd ki, hogy jobban el tudj rejtézni elslik. A lepess
dligban egy tjabb felvevs, itt is a lampat kell hatasta-
lanitani, hogy ne vehessen észre. Az qité kédja
110700. ﬁgﬂér elétt mar csak egy katona van, uta-
na pedig a iftiel mehetsz felfelé. A videst nézegets
tigynskokkel ne t6rédj, az aszial mégstt elsurran-
hatsz, ha elég halk vagy. Az irodakndl az 508-as
Dougherh( szobéja, az abban allé gépbal kell kilopni
az adatokat. A folyoss végén ildogels &t l6dd ﬁ;ie
a Ring Airfoil nevii valamivel, vagy kabitsd el méas
médon. A kamera kériili lampakat hatéstalanitsd,
majd szépen lassan kévesd (guggolva, mert a kisab-
laknal észrevesz az &rok hcxfa] a zokés embert (egy-
folytaban a kezét dérzssli). Az ajtén ol mar elku;i)::-
tod a pasilt, az a lényeg, hogy azt viszont csak 6 hud-
ia kinyitni. A felodat az lenne, hogy vidd ki oz épilet-
L6|. Mivel leginkabb csak hatraltatna, inkabb iisd le,
rejtsd el, és ha mar megtisztitottad o terepet, majd
visszajossz érte. Péar Srrel meg kell majd Egzdened,
de mar nincs sok a kiildefés végéig, ezt bird ki. Az
UFO felirati ajté kédja 020781. A rabszéllité jarmi
elétt allok kazil csak a katonat kell elkabitani. Ha ki-
vitted, megnyerted, jhet a kovetkezs.

KULDETES 5:
KALINATEK HAZ,
VIRGINIA

A parkoléhazban mind a két szintet meg kell tisztita-
ni a terroristaktal. Van belslik par, de neked is van

ég fegyvered, raadasul o masodik szinten még be-
szélgetni is fognak, ezért ha hatulrol elkaped az egyi-
ket, a t5bbit siman elintézheted. A kitért ablakon ke-
resztiil juss a doboz tetejére, onnan pedig le az iiveg-
tetejii folyosora, onnan intézd el az ablakon keresztil
a ket terroristat, majd 16dd ki magad dlatt az tveget
és menj be a fotocellas kapukon. A kédos ajtshoz hi-
anyzé szémsor: 97531. Bent téltény hegyek...azutén
dsszetaldlkozol par zsoldossal, akik éppen kisebb vér-
fardat rendemer'fomld meg az arfatlanok halalat,
haszndld a liftet, és ismételten védd magad. Egy ela-
gazéshoz fogsz émi. Kozéprol két ferrorista érkezik,
tartsd fel 8ket, a mozgasérzékelds bomba rajuk
robbanjon. Balra, a fiz mégott két fogoly, valamint
ket ﬁiubb bomba. Szereld le a robbanészert a falrél,
folyomatosan nyomva a gombot, killénben réad rob-
ban (lassan menj oda mellé), az emberkéktsl cserébe
megkapsz egy kédot. Semmi nincs ezen a heiren
cs:f egy életerd névels a ,kamraban”. Ha felvetted
siess, mert beindult a nagy bomba szamlalsja. A k-
dos aité nyitia: 33575. Bent minden langokban, na

mindenhol mozgasérzékeld bombak. A leggyor-

sabb és legegyszeribb méd, ha végigrohansz ng?g_
lyosén a langok és bombék kezst. Valamennyi ener-

iad banni fogja, de nincs sok idad, ezért ezt javas-
?om. Szemben, oz Gt végén nyisd ki a zért gijtét, hogy
hatéstalanftani tudd a f6 bombat. Az ajtoval szemben
a ladanal élefers novels. Az eléadoteremben ketten
varnak, lefelé haladva pedi még rad kiildenek ﬁiubb
katonakat, Az utolssknal cé?szeru" beveini grandtot,
vagy érzékelés bombat, amit a falrél vetiél le. Az
alagsor végében, ahol a gépek is vannak, egy kart
kell aktivélnod, melletie EU csomag. Az e|5:ﬂ:5rerem
tetejéhez kell menned, oft van egy kodos ajté. A sza-
mok a kévetkezsk: 1250. Innen mér nincs sok. Utkgz-
ben intézz el minden katonat. A kek iveggel kérilvett
szobéban hasznéld a piros monitoros szamitogépet
(amelyik elétt a zsoldos radiézik...), azutan a mellek-
helységben massz at a szelléz6n a szomszédos rétyi-
re, ahol meg kell mentened Ivant. Beszélgess vele, az-
utén spuri kifele. Innents| kezdve nem nagyon kell
majd megerélteined az agyad, csak akeié kévetkezik.
A lift segitségével fel kell juinod a tetérészre, onnan
pedigﬁesﬁfzﬁierhez érkezésed a cél. Par ladat egy-
szer megmaszhatsz majd, de ennyi. Léni, 16ni és léni.
Vigyézz az energiadra, volamint a l8szerre. .
Amennyiben elérfél a helikopterhez, a palyanak vé-
ge...

Javé hénopban folytatjuk!
Bajtss Gabor



Starfox Adventures Uégigjatszas

NEGYEDIK FEJEZET:
A HARMADIK
SPELLSTONE

AIRWING -~ MISSION 4: Az elfalazott varosban hét
aranygyiirin kell keresztilrepiilni, még egy atlagos jatékos-
nak sem fog nehezére esni, Elzzen még én is siman meg-
csinaltam :)

WALLED CITY: A Haromtiilkiiek pélyaja nem tol nagy,
|egu|r.'1|:bis elsdre ket rész még zarva marad elétted.
Egyébkent egy elég szomor( melédia hallhaté egész végig
a szint alatt. Kézépen a nagy femplomot négy T-Rex 6rzi.
Beszéljiink a Triceratopszokkal, a Kiraly, aki egyben Tricky
apja is, valahol a templom mélyén Lui{él A T-Rex-ekkel

l6re még nem tudunk mit kezdeni, dgyhogy menekiil-

ik, ha uténunk erednének. Ha fizetesen kérbejarod a ké-
2éps6 épiletet, két helyen is faldlsz csillogé Jokar a fgl-
dan. Mindketténél siisd el a Faldrengetést. Etfar mindket
esetben kinyilik egy-egy jérat a templom oldalén és fel-
emelkedik egy-egy s:grmr, a kis emelvényeken. A jrato-
kon keresztiil lehet az emelvényeket megkszeliteni, de na-
gyon sietni kell, mert ugyanekkor megindul egy vissza-
szémlalds is, és nem elég feljutni oz osz\opoeﬂ;/oz, még fi-
zetis kell Fijni a labukndl a racsba. Ha mindketts sikeriilt a
Nap és a Hold embléma aktivaladik és megnyilik a temp-
lom mégat a lejarat, chol a Kirdly (nem o Jimmy :) véra-
kozik. Elmondja, hogy a Spellstone nem néla, hanem a
Red-Eye Térzs vezérénél van, egy szinitel lejjebb, de oda
csak Ggy lehet bejuini, ha a két szoborndl a helyére tesszik
o hiﬁnyzé kat. A Fogolt egyébi{ém itt vannak valahol,
de nagyon ol 6rzik sket. Elgszér is a templom hétuljanal
menjiink &t a hidon, majd jobbra el (balra a faldbél kiasat-
hatsz egy Bafmoadol], égessisk le szirés névényt a falrél,
és masszunk fel. Valahol @ magaslat kzepén be lehet rob-
bantani egy lejaratot, bombangvénnyel. Odalent a fitkos
barlangban megkaped a boled erssebb Ggynevezett Szu-
per Foldrengetés tamadasat. Ezzel mér sikeresen felveheted
a harcot o T-Rex-ekkel is. Amikor o foldmozgastél volame-
lyikilk megfekszik, gyorsan at kell valioznod Hegyeskarmi-
va és hozzajuk kell vagni a robbané hordékat, hogy el-

usziuljonak. Ezt négyszer kell megismételned. Az utolsd
Eoiélg utan kinyilik egy ait, a folyo tololdalan, o magasla-
ton. Utban odafelé eg)rébLénI van egy hely, ahol be lehet
robbantani a falat, ami magatt cucca{ vannak, A kishéz-
ban pedig oz Arany T-Rex fogat talélod (Gold Redeye To-
oth). Most meg kell keresned mind a négy Triceratopszt,
mindegyikik mellett van egy-egy fa, rojtuk jellel (mondjuk,
az egyiiijk mgatt van egy rész, amit szintén be lehet rob-
bantani bonusz cuccokért], amiket meg kell 16n6d. Az Air-
wing leszallapalyaja kéril o négy faklya kigyullad, és egy
fénjé karika jelenik meg a efgze asenel. At kell dsz-
nod a karikakon, erre !imiﬁmd& kapsz, a végén bejutsz a
masik kis hazikoba, ahel oz eziist fogad talélod (Silver Re-
deye Tooth). A két fogat behelyezve odalent megnyilik egy
lejérat, ami a pélya fGellenségéhez visz. A T-Rex kirdlyt
dlapban nem ﬁeﬁ sebezni, ha viszont eltaldl, megtapos,
elég sok energidt veszitesz. Minden sarkon van egy récs,
amit a felette talalhato jelle! tudsz felnyitmi (bele Eﬁ 6ni). A
hiillét be kell vami a sarkokon, és amikor az iivéltése felé-
nél tart, ra kell dllni a fldsn a kapcsoléra, ami elkezdi
gerjeszteni az elekiromossagot, és amikor a Rex nekiindul,
ol megcsapja. Amikor fekszik, akkor kell a racsok mégil

lkapni a ﬁordét és hozzavégni. A kapesolok egyébkant
eltiinnek és egyre kozelebb a%o|yosé|t bzepéhez ie!ennglt
meg, mint ahogy a racsokat is folyton Gjra LD:" kinyitni. Er-
demes mar régfon a hordéval egyiitt réalini a kapesoléra,
hogy utdna ne kellien érfe visszaszaladni. A negyedik rob-
banas utan a Mr. T kifekszik, Fox Eedi kiveszi a homlok-
foglalatbél a Spellstone-t. Hopp, e koﬂ(iderﬁl, hogy o dég

ég &l, de Fox kicsit Matrixosan a fejére ugrik és ledafi.

mefsz vissza a bolygéra, a Spellstone-t ugyanis vissza
kell vinned a Vulkén femplomba.

THORNTAIL HOLLOW & VULCANO FORCE PO-
INT TEMPLE: Remélem még emlékszel még a Vulkan
Templomba vezets dira, tudjatok, a Moon Mountain Pass-
on kell keresztiil rohannod. A Templomnal egysbként lesz-
nek &rék is, a kapukat a Spellstone-nal nyitod. Le a lifitel,
be kszépre, a Spellstone nyilja oz egyik nagy gérgs ajtdt,
amit IegEb'nnyebben odalentrél a mozgé kockakrol tudsz
legjobban megkdzeliteni, az egyiken jéﬂa nem érf, ha el-
olted a tiizet. A jarat végén lift, odafent elébb méssz fel o
létran. A fiizeket sorrendben kell eloltani, asszem" harma-
dik, ik, mésodik, elsé a sorrend o létartdl szamitva.
Ez odalent kinyitja o gérgs ajtét. Verd le a két &t és dllitsd
ré Tricky a kapesoléra a foldon, massz fel a létran, olisd el
a fiizet, a bottal nyisd ki az oldalsé racsos ojfot. A kovetke-
26 teremben megint dllitsd ré a kis dinét o kapesoléra. A
mozgd p|utfunnon elészor oltsd el a fiizet, majd ugorj ra.
A tiizén keresztiil kell meglénsd a hérom g&mix‘ir, hogy ki-
nyiljon az ajté. Odubenﬁmsznﬂd a teleportot, majd tedd
a helyére a Lunnodik Spellstone-t is. Utan a Vulkan Temp-
lom bejératghoz tesz vissz a gép. Irany vissza a Vélgybe.

THORNTAIL HOLLOW & SNOWHORN WASTE: A
Tiiskéskarkiak nagy bajban vannak, mert kiszdlliak a lidér-
cek az oduikbo| és heves tamadasba lendilltek. Még azeldit
végezned (le kell cket loni) kell velik, hogy a kollekiiv dine-
energia a kép alin elfogyna. Az utolsé diné a hajé mellet-
fi barlangban van. Ezek utan megkapod félik a nagy
pénztaredt (Large Scarab Bag). EE?:i:»en mar 200 szkarabe-
uszt tudsz tarolni. A Great Fox-rol info jon, hogy szét kelle-
ne nézni a boltban, hatha van oft valami érdekes ,ara-
nyos” dolog. Amigy szerintem magétél is mindenki a bolt-

ba indult volna az 6 tarca birtokaban, hiszen mér esak
egy megvasarolhatd cucc van odalent, méghozza a na
Arany Répa (Snowhor Artifact). A kis aranytérgyat el k%
vinni a Snowhorn Waste-be, a kis jégtablak tiloldalan éll-
dogc':[é mamuthoz, akinek pont erre a fargyra van sziksé-
Ee. Cserébe megnyit egy Horn padot. Allj ré és fijd meg a
irtot. Megielenik egy Gjabb pad, ahova adott id6 olatt

kell eljuinod, ez igy megy, ha jél szémoltam hat alkalom-
mal, utoljdra, rlangot lezérd racs fog felnyilni.
Amigy oz elsé’e%

d a legeselesebb, a mamut hata mé-

gétt kell elindulni, de oz ulg?sé is j6l el van dugva, at kell

rohanni a vizesésénél a farénkon és fel kell mészni a falon.

A kinyitott barlangban oz izemanyagcellokon kivil egy te-
is van, ami a Krazoa Szentélybe visz.

KRAZOA SHRINE: A létra utan elgszér is l6dd le
repkeds lidérceket, kapd fel o hordét és a kanyargés Gton
vidd ét a tololdalra, majd robbantsd be az cjtdt, Vigyazz,
mert oz Gt cstszik! Még egy hordéra szitkséged lesz, Ggy-
hogy irany vissza a kezdési pont. Idskszben djra teleporta-
lé?tzk a lidércek, megint 16dd ki cket. A hordéval megér-
tezve a kévetkezd szobéloblz tledd usz:d F&iHE;e, ulie|ﬁl|is,i'e,

a gép divigye a tloldalra. Neked a langokat kell a
k:gcysuk‘?\ffl v&lig;eulnod gy, hogy ne rol:ba[:lgian fela
szallimény. A légérvényen elészor te menj at, verd le az
6rt, vissza a hordéért, amit &t kell dobnod, majd Gibel at-
kelni az Grvényen. Most mér csak fel kell venned a hordat
&s berobbantani vele o kévetkez3 ajlét, de csak évatosan,
mert harom langoszlop csap ki a Bldbé’ul valtokozva. A te-
remben a Szellem var és a teszt, amit teliesitened kell - az
Er6é (Strength). A feladat igen egyszert, mint a Kénny(i-
|eptiiek falujaban, csok gyorsan nyomogatni kell az A

mbot. A szellem beléd kéliszik. A havas részrél vissza
ell menned a Vélgybe, majd o nagy kémonstrumnal fele-
portald magad a Karzea palotéba. Orsk, fel a liften, o lé-

gorvénnyel emelked; oz els8, azaz a legalsé szintre. Van

olt egy specidlis ajto, ez mégétt kell megszabadulnod o
Szellemtl. Visszateleportalodva o tag vazolja helyzefet, az
utolsé Spellstone-ért Dragon Rock-ba kell menned. A kapu-
6rz6 pedig itt van a vélgyben - hogy ki az2 Mindsssze
annyit arul el, hogy hangjat sosem hallottad. (Arrél a Tis-
késforkirél van sz6, oki ha megkérdezted, idaig folyion
csak nyamnyogott.) O a Gatekeeper, és meg is nyitjak ne-
ked a kaput.

5. FEJEZET: AZ UTOLSO
SPELLSTONE

AIRWING - MISSION 5: 15 energiacella kell hozz4,
hogy elkezdhesd. Ahhoz, hogy elérd oz aszteroidat, mind
a iz aranygyiirin &t kel reog?::od Egész kemeny.

DRAGON ROCK: A bolygo ezen‘iiszukﬂnﬂ részén fa-
lalhaté Scales tabornok mutans hiillsgyéra (érdekes, mert
én nem tolalkoztam vele :) Az utolso helyszin nem tol nagy
&s elég egyszer() is, mintha o készitsk a jatek véget kicsit
elkapkodttk volna. A helyszinen aﬁszkﬁ\é-m&ls alo szér-
nyeket elészor le kell fogyosziani, csak uténa lehet Sket le-
vadaszni. Vigyazni kell a pancélozott repild drszemekkel
is. Elsé felodatod, hogy o E:zért Triceratopszt kiszaba-
ditsd. Keresd meg a nagy épiiletet, ahol fel lehet mészni @
létrakon, van oft egy el eszfézorl jarat, amit be kellene
robbantanod. Ehhez még ma osuLbru kell mészni, a par-
kany tololdalan le, végig a qurnel[eH. A végén lesz egy
hordd, na most ezt kell visszavinned a jelolt helyre és a
kapesoléval beinditanod a gépezetet. Az a hﬁk{z, hogy
gyorsan fel kell méasznod a!iéirt':n &s idaben radllni o knp-
csolokra, amik a langesévakat fojfiak el, killonben felrob-
ban a hords széllitas kéizben. A jarat végén a forgé tiiz-
csévak magéit a kapesolé a Haromtiilki ketrecét nyitja.
Maost a Repcsi és a Hosszinyaki szabadsaganak a vissza-
adasa kévetkezik. Elétte azonban meg kell szabadulni a le-
begd lezeragyikiol, mivel ezek kénnyii célpontiava vélna a
repilé hills. Az agyik véddpajzsat négy generdtor terme-
li, amik a sziklafalban vannak elreirve?gge azért elég kon-
nyen észrevehetdek. Pattan a Triceratopsz hatdra és ahol
szikséges, okleld szét o sziLl:'lr. Uténa mér le lehet szedni
az dgyikat. (Ha nem talalnad valamelyik generdtort gyor-
son a helyeik: ketté van a sziklaoszlopokban, egy a nagy
kdzéps6 sziklafalban, egy pedig a sarokban a nagy épiilet
mellett. Mindig valohol az agytk kézelében vannak, a Tri-
ceratopsz életerejét lent lélogﬁu Az utolso végeztével a fo-
épilemél kinyilik egy racs, bent l6dd fel magad oz emelet-
re és segils a Hosszinyakinak elvagni a béiﬂ it, azaz 5]
a jelekbe. Igyekezned kell, mert @ lancok egytolytdban Gj-
ratermelédnek. A vallozatossag kedvéért ennek a dinosza-
urusznak is a hétéra kell ilnad. Amig a brontoszaurusz el-
jut a kapesoléig, neked kell védelmezned a kirajzé repils
robotoktdl. Annyi humanitas van a dologban, hogy tgy
vetiem észre, o {ovedekek nem fogyasztiak a bot energia-
iat. Amikor a Hosszinyako elért a déli falhoz, kinyitja az
atiarét neked. Hogy kinyilion odafent a Lélekaits, nyird ki
0 cslsz6-maszé szomyeket, ezutdn dllj ra o kupcso{ém,
hogy a hordé tinak induljon. Marad; @ helyeden és célozd
be az oszlopokon a jeleket. L5j belgjiik, amikor a hords a
langeséviknal jar. Méssz a hordé utén, at kell hajitaned
szép sorban az osz|npokbcn, a |égi$rvénye|ren keresztil
igy, hogy a langcsévak ne robbantsék be. A filoldalon
robbantsd be bedeszkazott jaratot, és nyomd at o kapeso-
lét, minek hatésara, ingzni kezd a Repcsi keirece. Menj
vissza alulra és Tricky-vel fojj tizet a racsnél. Ha jo ritmus-
ban csindlod, odafent a tiz elégefi a kdfelet és a Lf.'l"c': ki-
szubuc'irl,l akird| kideril, hogykﬁ volt az, Eiil a jatek elején
Krystal-lal egyiitt megismertiink. Ugorj a hétéra. A egyre
keményebggrri}:kbc tamado robofokgn kivil @ négyegzrzlop

tetején a gémbiket is szét kell 16n6d, uténa Fox leugrik o
mélységbe, ahol a Spellstone-t 6rz6 foellenség varja. Dra-
kert, a nagy sarkanyt elég egyszer legyézni, st tol kén-
ny( is, uhE)o,z képest, hogy a jatékban a legutolso eléiti f5-
mufti. Lédd, mint oz dllat, oz utadba kerilg langesévakat a
fali kapesolkkal tudod deaktivalni. Legyézése utén fied az
utolsé Spellstone, mehetsz vissza az Ocedn Templomba
HORNTAIL HOLLOW & OCEAN FORCE POINT
TEMPLE: Az it a femplomba a szokasos felesleges mész-
kalas, elészér Cape Cﬁlwbu kell eljunod, ahol vératlan
meglepetésben lesz részed: o Hegyeskarmiok bedeszkaz-
ték o Templomba vezei§ jaratot. Vedd az iranyt ahhoz a

szentélybe lépés utan ugyanis mar teljesen linearissa valik
a jatékmenet. Most még Lﬁrmelyilt he‘yszinre visszame-
hefsz, a szentély utan azonban mar minden le lesz zarval
KRAZOA SHRINE: a szentély eleg kinnyd, fel a létran,
kapesoléra, ami az ojtét nyitja c‘xﬁ' ré, majd a langesévék-
kur:ern foglalkozva juss at a tiloldalra a legarvényeken
kereszill. A kivetkezd teremben szintén o légsrvények jut-
tatnak at, csak itt még ket helyen le is kell fagyasztani a
léngokat. Az aitét visszafordulva a plafonon léthatd jelbe
6ve lehet nyitni. Az utolsé terem is rém egyszerl, kapesolo
nyitia oz ojtét, majd gyorsan at kell juinod a légérvénye-
ken és a forgé langesovak kozst. Az utolss feszt o Tudés

bérignhtz, ahonnan a Repcsi Kiralynét kiszabaditotiad
amellett van egy kis barlang, ahol a specidlis ajtét mar ki
tudod nyitni. Odakint az agyéval tudod berobbantani a jo-
ralot, 561, még két fitkos he?)rsz’lnt is megnyithatsz, oz egyik
egy barlangba visz, ahol utolsé alkalommal a botod ener-
iGjat nﬁve?he?ed. Az Ocedn Templomban sajnos megint &t
Ee" kelned az elekiromos padlén, utana fel a !’eiepuio 3
A helyvéltozatés utén a teleporttal pont szemben van o
dupla aité, azon menj ki, balra fordulj, a folyosén lesz egy
&r, a kbvetkezé teremben told a kéfémbét az emelvényhez,
massz fel rajta. A kapcsolo a terembal kivezets aitét nyitja.
Ugorj a tiloldalra a fol melletii platformra, itt verc‘ széta
ladét, alatta a kapeseléra allj ra divaltozva, a kinyilt alkév-
ban a kapesold @ viz szintjét emeli meg, hogy ki tudj men-
ni a nyitolt gjtén. Folyosén ér, Gjabb terem. Ez egy elég
genya rész volt, utdliam is egy kicsit. (Bar gyorsan levezet-
tem a fesziliséget ozzal, hogy j6l belerigtam pérat a Ga-
meCube-ba. Vagyis 686... izé... Csak vicceltem Marf :)
Amikor elészor jartal a Templomban, akkor is volt egy ha-
sonlé feladat, csok ez most nehezitve van. Amikor é
mod a kupcsolﬁl, mi gyu"ndnnk a faklyak és elkezd fo-
rogni kézépen a pl:l?crm. A négy sarokban a szobrokat
k:ﬂ meglénsd, hogy a vizzel e?o%ytsdk a fiizeket, A nehezi-
tés az, csak a szobor alatt taldlhato szinnel megegye-
26 tiizet ::g(riu kioltani az adott vizksps. Ha sikerilt o ren-
delkezésre allé id6 dlatt eloltancd az egyre gyorsubban
forgo faklyakat, kinyilik o kévetkezs ajto, chol ismét egy is-
merds feladat var. A tombat kell lovasekkel Ggy a két {
lya kézti nyilasba terelned, hogy oz ne érjen a folhoz,
csak a kis Fu{részekhez. Sikeres megoldas esetén akfivale-
dik a teleportos teremben egy Fellvd pad. A jaratokon vé-
igrohanva felveheisz egy Bafmoadat is. A hid akfivalasé-
ﬁoz ismét csak a fiizon kell atlnod okkor, amikor egyezik
a gomb szinével. Tedd a negyedik Spellstone-t is a helyére.
Ekegr azonban olyan dolog térténik, amire senki sem sza-
mitott, a Bolygébal kiszakitoft részek nem akarnak a he-
lyiskre visszatallni. Az ok: két Krazoa Szellem még hiany-
zik. Vissza tehat a Vélgybe: mint kideril, von egy szentély-
teleport Walled City-ben is. De vajon hol oz utolsé Krazoa

Szellem?
6. FEJEZET:
NAP ES HOLD

WALLED CITY: A kirély mér a Templom bejératanal
var. Ahhoz, hogy megnyilion a teleport, két ko szitkségelte-
tik: a Holdé és a Napé, ezek nyifik ugyanis oz odavezets
épiletet. Mindkettst itt tolalod egy-egy kis dungeon végén.
A Kirdly megnyitia a hozzajuk vezetd hidak kapujat. Tok-
mindegy m.:?yiikel kezded, én mondjuk elészsr a Napéba
mentem, ez van balra @ nagytemplomtol. Ahhoz, hogy be-
jussunk a mini-dungeonok-ba, mindket helyszinen meg kell
oldanunk egy tologatés rejivény. A nagy ktsmboket kell o
nupikonokba I'olnL[t_'llt gy, hogy azok ne érienel( a falhoz,
csak egyméshoz. Otletes és elgondolkoziaté felodat volt,
oldd meg! Ezutin menj fel o |i?ﬂe| és nézz Gt a megnyitolt
karikan, Amikor razoomolsz a nup_'\_konru, hirtelen elvakit a
feny. Nyitva a dungeon bejarotal Old meg a fiizes denevé-
reket (a fugyasziassal]. Hozd ki o falakbél a harom kis
16mbét. Ugy kellene ket visszatolni, hogy a Hold jelzési
legyen kbzépen, a két Nap jelzési pedig kétoldalt, de
mindhéromnak kifelé legyen oz ikonos fgle. Nem fl bo-
nyolult. A kévetkezd teremben elég sok képességre sziksé-
ged lesz. Elgszér is a padon nyomj egy foldrengets vo-
razslatot [visszaszamlalas megindul, dgyhogy igyekezz!),
maid fuss @ fal magé, ahol ﬁéﬂmhﬂon falat oglupcsolé-
val deaktivilod. A kivetkezé kis beugroban fagyaszd le o
tiizet, hogy a kapesoléval kinyisd a kévetkez3 lathatatlon
falat. Gyeriink tovabb, o szakadék filoldalan taléld el o je-
let, megszinik a kovetkezs lathatatlan fal. Az utolsé kap-
csolondl elszr Tricky-vel égesd le a szdrés névényt.
Gyorsan be oz ajtén! A specidlis kapu utdn egy hatalmas
forgé kékorongot latsz, egy lyukkal a szélén. A jeleket bal-
rél-obbra kell meglénd, hogy a lathatatlan it megjelen-
jen. A léngcsévéﬁﬁzﬁﬂ szambézva felveheted a Napks-
vet (Sun Stone). Ki a dungeon-bél, &t a tiloldalra, ahol egy
hasonlé logikai tambtologatés vér. Utdna szintén fel o lif-
tel, belenézni a karikaba. A Hold dungeon-ben a kapcsolot
akfivalva megjelenik harom véltakozva le-fel jaré réacs. Ar-
ra kell csak vigyazni, hogy a padlélapok leszakadnak, a
réacsok pedig csak bizonyos mennyiségii padlélap lezuha-
nasa utan nyilnak fel - csak okosan! A kévetkezs terem
iresnek latszik, de voléjaban nem az. Amikor a padon el-
siitéd a Faldrengetést, megjelenik egy lathatatlan labirintus,
ekkor adott idére kell eljuii az ajtdig. A specks aijtén fil
egy hosonld forgd korong var, mint odadt, a megoldas
ugyanaz, csak a sorrend més. A két kovet oft ke?behe-
lyezni, ahol a fogakat is, azaz a Templom dlagsordban, és
a templom tefejét emelik fel, ahol az utolsé Krazoa Szent-
élybe vezel5 teleport van. it szélnék egy olyan dologrél,
amirdl nem ért, ha tudiok: ha valamit nem vettél volna fel,
nem deritetté] volna fel, azt most tedd még meg, az utolsé

meg I' e [Know{edgell'.uMiuliTln a szellem elh"j:]ilin
megijelenik hot, egy-egy palyara jellemzd targy a félddn.
Ha h!gyelmes v Ielgr fﬂor mar észrevehetté] o falakon hat
képet, amik egy-egy palyat Gbrazolnak. Igen, o megfelels
targyakat a megfejeﬁ palyaknal kell letenni, mindezt adott
idé alatt, Nem ol nehéz, bér ha elrontod, kezdheted elsl-
rél az egész szentélyt. A Szellemmel a testében Fox Walled
Cityben tolalia magat. Tricky-+ tiszieletbeli Starfox csapat-
taggé avatja, maic? visszarepill a Bolygéra. Most utoljéra
repillj &t legalabb egy aranygyiriin.

7. FEJEZET:
A BEFEJEZES

KRAZOA PALACE: A Volgy helyett régfén a Krazoa
Palota tetején landolsz. Az egyik légdrvényen juss be a pa-
lotaba, majd o benti nagy légarvényeken juss Lét Ivagy G
rom? - ezt most elfelejtettem, bocsesz :( szinttel lejiebb,
ahol van egy beugré. Ezen azért nem tudidl idc’uig dtkelni,
mert kabé a felénél nem mikadatt a legsrvény, ez most
mér akfiv. A jarat végén csak le kell verned egy 6rt, h
a helyére keriilion oz utolso elétti szellem is. Vissza a palo-
ta tetejére, ahn\ az Airwing mégétt réicsok felemelkedtek,
a feleport egy nagy terembe visz (allat @ zene!), massz fel
valamelyik létran. Megjelenik Scales Generdlis, de amikor
harera {eriﬂne a sor, varatlan dolog torténik, egy ismeret-
len hang szélal meg. Scales is csak egy babi volt o kezé-
ben! A hang tulajdonosa kiszivia b:?ﬁ)!(e az utolsé ez idaig
benne raboskodo Szellemet is. Fox visszateleportalodik a
tetére. Krystal kiszabadul, de o Szellemek nem juink el a
rendeltetési helyikre, magaba szivia ket a fitokzatos hang
tulajdonosa a nagy Krazoa Szobor fején keresatill. Az
Spel Istone és SZeﬁem-gyﬁitégeiés csak atverés volt, az
egész arra ment ki, hogy dsszeszedjik a hat szellemet,
amiket aztan Kristaly testét kihasznalva a rejélyes idegen
mogaba szivhassa és igy téve mérheteflen erdre szert. A
konspirdtor o szellemek erejével o birtokaban a szoborfej
képéien meglép. A kis gadzso visszakveteli a bofja, Fox
pedig az idegen ufan vefi magat az Airwing filkéjében.

8.FEJEZET: A
LESZAMOLAS

Odakint az Grben Fox utoléri a fickét, aki megfordul és
felfedi valodi kilétét, Andross az, akirsl mind:r?ki azt hitte,
hogy halott! (Allatul néz kil) Ot forduloban kell &t legysz-
ndd. Elszér a Krazoa maszk fordul feléd, 16dd a homlo-
kan a jelet és a két szemét, & egy kemény energiasugarral
témad. Miutn Andross a valédi arcat forditia ?eléd, e
Gszor a két kezet kell l8nad (pont, mint a Lylatwars-ban), 8
egyszer a bal, egyszer a jobb kezével akar majd megiimi,
azitin egyszerre mind a keftével. Uténa aszteroidékat kép-
kod feled. Kerild ki vagy l6dd szét oket, egy-egy adagban
két eziist karika is lesz, omik kicsit novelik az energiadat.
Ezutdn Andross be okarsz szivni. Menj ki valamelyik oldal-
ra és nyomogasd dban a pérgést, killonben sikeril
is neki és kezdhetsz mindent eldlrdl. Ha mindket keze meg-
semmisiilt, Andross visszaforditja feléd a Krazoa dlarcot.
Megint szét kell [nd o szemeit és a jelet @ homlokan, de
most felvaliva fog az energiasugarral tamadni és rakétakat
8ni. Uéna megint Andrass-szo? nézel majomszemet. Me-
gint a kezeit kell |5n5d, majd aszteroidakkal bombaz. Uta-
na megint a kezei jdnnek, \:\e most & is energiasugarral ta-
mad. Amikor mar csk a feje marad, Andross olyan erével
kezd szivni, hogy lehetetlennek tinik kikerilni a tamadast!
Az utolsé pillanatban azonban megérkezik Falco Lombar-
dil Telibe nyomja Andross pofaict egy bombaval, ez mar
az utolsé felvonds! Andross mindent bevet, aszteroidék, ro-
ktak, szippantds, de mér csak egy ezistkarikat fudsz fel-
vennil Minden hullamban megielenik régi baratunk Falco is
(de 6 volt &t is viszontlainil) és elejt egy-egy bombit, l6dd
szét és vedd is fel, majd amikor Andross elkezd beszivni,
kiildd a szajaba a cuccot. Ekkor elétiinik Andross agya,
azaz a valédi célpont, sorozd, mint az dllat, mert hamar
eltinik, nagyiébé hérom fordulé alatt lehet megsemmisite-
ni (alul lathated oz energiciat).

EPILOGUS: KRYSTAL ES
FOX TALALKOZASA

Természetesen ezutdn mindenki boldog, a Spellstone-ok
&5 a Krazoa Szellemek segitségével a kiszakadt részek
visszakeriilnek a sajat helyiskre. Visszatér tehat o béke,
meg Falco is o csapatba, &5 végén még Krystal is megérke-
zik a Great Fox-ra. Kivancsi vagyok valakinek sikeriil-e a
100%-ra feljesiteni a jfékot, nekem ugyanis 99% volt o
legtsbb, amit elértem. Ja, és észrevettem egy hibat is. Ami-
kor Fox felszallaskor beszéll oz Airwingbe, az &myéku at-
latszodik o hajén. Ejj...

CSIPI M LEE
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SUIKODEN 3 - KARAKTEREK ES TITKOK

HARC

Tolan o harci rendszer esett 6t o legnagyobb vélloztison. Bér most is
hat f5b3l éll o csapot, m ezittol parokba vannak osziva @ karakferek.
Mindegyik kisebb csapainok kiodhatsz egy parancsot. Vardzsolni és
gyogyitoni viszont ezekbdl o kisebb csepmkbd csak egy emberrel
tudsz, a masik ||yenkmkr tamadni fog. Fontos még, liemmel nem le-
het igyégyitani mésik kisebb csaplara, ezt vegyétek figyelembe. Ujdon-
sg, hogy a varazslatok kézil sok nagy terilletre hat, azaz képes megse-
bezni o sajét embereidet is. Erre ﬁgyehm‘(' Természefesen most is lehet
rindkat feltenni, idedlis esetben ukur 3ot is. A rinék odjok a varézsla-
fokat és o specidlis tomadasokat. Uj dolog a skill megjelenése. Harcok
utdn skill pontokat kapsz, ezekeket bizonyos helyeken (kinyvesboliok],
eloszthatod. Két fojta szinten fejleszthetsz: mentalis és fizikai szinten. Az
elsd o varazslatok és ahhoz kapesolods tulajdonsagok, @ mésik o fizikai
sebzés, védelem sth. Fejleszteni kell o varazslatokat, ugyanis most mind-
egyiknek van égrehojtasi ideje. Amig nincs mindegyik j6 szinte
(mondiuk B Heéglyfeﬁm, addig Lil vug;!l hérom ko?lesg:‘ ef, mig
végrehajlja emberiink. Ez azért veszélyes, mert ha koncentralas kazben
megsebzik ledllhat a keszilsdés - ezért fe||essze1ek a Focust, Embereink-
nek mogatol fejlodnek ki skillieink, de te is adhatsz nekik Gjokat, mar ha
van iires helyik (Learned Shd)

A support mHEmk (akiket hetedikkeént tehetsz o csapatba) killonbszé
specialis tulojdonsagokkal rendelkeznek, pld. gyégyitas. Ha egy ilyen
gybayitét a csapatba teszel, akkor harcok utén pétolja o HP;Q)‘

TRINITY SITE
Itt lehet karoktert valasztani. Osszesen 6 faszereplat tolélsz o jatékban,
ém oz elején még csak harom kézil (Chris, Hugo és Geddo) valaszt-
hatsz. Késsbb azonbon véloszthatd lesz még Thomas, Koroku, sot még
egy szuper fitkos szerepld is. Ha ugyanis mind o 108 fgszereplst felve-
szed, akkor a jaték végén kimenthetsz egy llast és o genosz oldalt (Bis-
hop) irényitva is végigjétszhatod a torténetet! Ez 6ridsi nagy Bilet, hisz
kb. clyan, mintha o Suikoden 2-6t Luca Blighttal, vagy a FFVIl-et Sephi-
roth szemsz6géba| nyomnéd vegiy. Persze addig I;nsszu azit A foré-

21 - Cecile: torténet szerint. Budehue kostély Gre.

22 - Lucia: ismerds szerepls o 52-bdl. Torténet szerint. Hugu uny]a

23 - Edge: Leghomarabb Geddoe-val lehet felvenni. Le B
toldlod, oft dll a folu bal szélén. Mielst beszélné! vele Fejleszd DGII H
maged. Ezutén ha megszolitsd adj neki 1000 potch-ot, ekkor megkiizd-
hetsz vele egy Duelban o kardjgért, Ha legysz5d, akkor csaflakozik,
Nala van a Star Dragon Sword, V"khdoﬁwpml O sem véltozof sokol,
ugyanolyan gizda és pofatlan, mint kordban, viszont Edge nyugodrehb
mint Viktor.

24 - Gedd eqyik Bszerepld, o kec H i k-
gozik. Rengeteg hlokzuhssug lengl karil.

25 = Yuiri: fGriénet szerint.

26 - Yumi: f5riénel szerint. - "

27 - Melville: na 6 egy kicsit problémasabb, mert atél Figg, hogy
milyan sorrendben mész a fgszereplékkel. Vinal Del Zexay-ban taléled.
Az elején az egyik fszereplével (ez o haladasi sorrendedtdl figg), meg
kell vele csinalni egy mell.:r kalandot, Tedd meg — mindegyik f6hassel
kutasd 6t a vérost és beszélj o gyerekkel. Miutan ezzel végeztél (el kell
menni Nerth Cave-be), vedd fel Billy-t a negyedik fejezetben. Ha ez
megvan menj vissza Vinal Del Zexay-ba és kerasd meg Mebville-t, az
egyik sikstorbon jétszik

28 - Ace: Geddoe tarsa.

29 - Albert: mint Bishopnal. Ot sem lehet hasznélni esak a gonosz
oldalon, bér oft sem sok mindenre.

30 - Twaikin: Great Hollowban toldlod. A vizesésnél gyere le és va-
loszd a jobb alss ajtét. Innen egy folyoséra jutsz, omi egy nagyobb tér-
hez visz. Ott lesz Twaikin. Akar mar Hugo 2. fejezetében fel tuded ven-

ni.

31 - Alanis: Tedd a csapatba Melville-t és Elliot-ot (& support karak-
ter) és menj Great Hollowba. A vizesésnél fog dllni.

32 - Mua: ugyanaz mint Hollec-nél.

33 - Nadir: Caleriabon tolélod, szinhazi producer. Kovetkezskép-
pen dllitsd Bssze a csapatodat. Tegyél be 3 farfil, 2 ndt és 1 gyereket.
Hn iltren csapattal beszélsz vele, akkor csatlakozik. Nala hudsz szinhazi

|

net fejezetekre van osziva. A fejezeteket végil is

megoldhatod, de azért van egy ugymcnd oktualis” sorrend is - ezt
megadiom o teszt végén. Ha ezt kéveted, akkor olyan harcokban (Duel)
& jelenetekben is részed lesz, melyeket amigy mas sorrendnél nem lat-
hatnél. Apropé harc! A jatek nem ismeri azt o fogalmat, hogy ,toriénet
szerinfi vereség”. Azaz két harc kivételével mindegyiket, még a habord-
kat is meg lehet nyerni. A két harc két Duelt takar, oz egyik Guilloume a
masik Yuber ellen zajlik. Ezenkivil lesz rengeteg o}g":n csato, melyet ha
elveszitesz ugyan folytatédik tovabb a oriénet, de ha esetleg megnye-
red, akkor ridsi meglepetésekben is részed lehet! Pld. Hugo masodik fe-
{ezetében kideritheted, ki o feketeruhas fick. Vagy Geddoe masodik fe-
fezeteben rajshetsz, ki a Maszkos Bishop, utébbit csak ckkor, ha eléite
megkiizdesz Duke-kal, idében legyézéd és utina még Sishopfd &s Sar-
hévol is végzel ~ nem lesz kénnys, nekem is csak véletlenil sikeril. Vi-
szont tényleg érdemes fejleszfeni és probalkozni, mert nagyon izgalmas
dolgok szemtanii lehetnek o Suikoden rajongék.

Kezdés elét o jaték felajanlio, hogy bettltheted o mentett dllasodat a
masodik részbsll Ez mire j62 Nos, ha betoltod az allast, akkor Jowstont
a masodik részbl ogy fogick hivni chogy elnevezted! Valomint felve-
hetsz két titkos darabol is a szinhazi eldadashoz, ezeknek a cime: Impe-
rial Love, illetve Nedord's End. Ha j6l vettem észre néhény régi szerep-
16 0z elézé részbél kicsit erdsebb lesz, ha betolisd az allast. Mas do\og
wlnob::em jon be, igy a régi fuszereplukk:[ sem taldlkozhatsz Ogy, mint

2

Végil pedig a sorrend, amit érdemes kiprobalni: Geddoe, Thomas,
Hugo, Chris, Geddoe, Chris, Hugo, Hugo, Geddoe, Thomas, Chris. A
negyedik és oz stédik fejezemél mar csok egy emberl will-cmhulsz, illet-
ve o negyedik elején, hogy ki legyen a Flome Champion.

TABLET OF STARS

Nézzitk akkor a Suikoden 3 lényegét, azaz mind o 108 karakter. Al-
toldban a korakterek I‘dbbségél barkivel fel lehet venni, de lesz o|yun is,
akit csak bizonyos fohdsakke!. Fontos, hogy csak akkor tudsz barkit is
felvenni, ha eldbb elmész Budehuc kastélyba - csak ezutan jelenik meg
egy csomé karokter azon a helyen, amit leirtam. Budehucba dhialaban
csak opcium':lis elmenni, de nem muszaj, kivetel Hugo. Az is fontos,
hogy mindenkivel el kell menned odo. Igyekezzetek argnyosan leosztani
a szereploket, ugyanis akit Chrisszel felvesztek azt mondjuk Hugoval
nem lehet o csapatba fenni egészen végéig. Ez mondjuk aztis jelenti
példaul, hogy Geddoe-val egyaltalan nem érdemes karaktereket felven-
ni, mert vele nem tudsz csopatot vélaszlani - csak néhanyat vegyél fel,
mint Mike, vagy esefleg Edge. Viszont Chirsszel és Thomasszal nyugod-
fon vehetsz fel embereket. Mindenesetre jatsszatok dgy, hogy mindenk-
nek jusson néhany erGsebb ember. A végén majd dgyis egyesiinek o

tok és akkor mar 70-80 emberbs| valogathatsz. A karaklereket o
ﬁ-uc kostélytol északra fekv Tablet of Stars szerint adiam meg, vizs-
zintesen haladva (egy-két helyen ahol ezt a logika megkivanta eltérem
etidl). Ot hudod ellendrizni, hogy ki hianyzik még.

1 - Thomas: az egyik f6szerepls. Mikor megnyilik az dt Budehue
kastélyba (Lake Castle], menj el oda, okkor megjelenik o karaktervélosz-
16 képernyon. Legelszor ezt egyébként Geddoe-val lehet megtenni, mar
az els5 fejezetben.

2 - Salome: f5riénel szerint jgnni fog, Chrisszel.

3 - Fubar: trténet szerint, Hugoval.

4 - Sasarai: a vége felé az egyik csatdban étall o mi oldalunkro.

5 - Jimba: torténet szerint, de 4. fejezetben meghal, amit nem lehet
megakadalyozni!
e;yeb E:sh Grlsbz le\eze:lebenkbﬁenft szeélnt lgulkozdbvele Ok "

t a Japanban megielent két Suikogaiden fészerepldje. Ezek kie-
gészitd részek, melyek parhuzamosan o Suikoden 2-vel jatszodnak.

7 - Caesar: eloszor Thomasszal tolalkoziom vele, ugyancsak oriénet
szerint.

8 - Juan: Budehuc kastélyban &li életét

9 - Aila: Geddoe els5 fejezetében, Karaya folu puszulasa utan all be

a csapatba.

10 - Bishop: Gyijjtsd dssze mind a lehetséges 104 szereplst az utol-
56 csotdig, ami ulan megielenik o tablan, o masik harom gonosszal
egyiitt & igy lesz teljes @ 108-s lista. Nem lehet hasznélni, majd csak @
gonosz oldalon. Mikor lekeril o maszkjo és réjossz ki is 6, o Suikoden
sorozat legnogyobb meglepetése fog émil

11 = Sgt. Joe: Hugoval t5riénet szerint.

12 - Hallee: Hugo 3. fejezetében keresd fel Brass Castle-t, off lesz.
Ezt egyébként toriénet szerint kell csinalni.

13 - Dupa: trténet szerint jBn.

14 - Huge: az egyik fészerepls. Karaya féndk Lucia fia.

15 = Chris: fészerepls. A Zexen lovagok fénike.

16 - Yuber: a régi gonosz e feltint, ém ezittal megvaliozott kil-
sével, a régi fekete pancél mar molté. Ugyonaz vonatkozik rd, mint Bis-
hopra. Ot sem lehet hasznalni, csok @ gonosz oldalon. Sajnos Pesmerga
ezitial nincs benne a |u}a|<|)un &s még csak nem is beszélnek rola

17 - Bazba: riénet szerint.

18 - Estella: Chrisszel tudtam felvenni. Alma Kinan faluban beszélj
vele oz egyik hazban. Keresd meg azt a helyet, ohol Yun feldldozta ma-
gat és beszélj a kislannyal. Menj vissza Estellohoz és megkérheted, hogy
csatlokozzon. Jé vardzslé [magat még o legendas Crowley-nél is jobb-
nak tartja), de rengeteget hazudik

19 - Shiba: t5riénet szerint.

20 - Yun: Chrisszel triénet szerint. Meghal, nem lehet megakada-
lyozni.

rendezni, ha viszel neh scnp'ekei.

34 - Queen: Geddoe csapatiban dolgozik.
35 - Dominic: Vinal del Zexay armor bollphan dolgozik. B:szel|ve—
le és vedd meg oz dltalo ajanlot legdragabb ruhat. Ekkor csaflakozik &s

71 - Joker: Geddoe csapatanak oszlopos tagja. Ace és & dllands-
an cseszegetik egymést.

72 - Idos V'kl. U|a|:b ismerds. Mem a Muunmln Pall\ be o 4.

Ab md Mikor fel-
u|£mi ia, befepuﬁm vissza vele Budehucba. Innentl kezdve tudsz tele-
Lo:u ni, brhova. Csok visszateleportalni nem tudsz o kastélyba, eh-

kell fiatalabb Viki.

73 - Fiatal Vikiz mikor visszateleportél o kostélyba, tedd oz ids-
sebb Vikit a csapatba. Teleportdlj vissza Mountain Path-be és sétdlj
oda, ahol felvetted idésebb Vikit. Iit lesz egy érdekes jelenet. Idssebb
Viki elfisszenti mogét és véleflenill ide teleportdlja fiatalabb énjét. Ez-
utén a fiatolabb Viki is csatiakozik, igy okar két Viki is lehet o csopat-
ban! Sokkal érdekesebb viszont, hogy fiatal Viki neked adja a Blinking
ﬁm’k amit :;elnlsm menii Event Ilem';;sizszében Inl:l‘nlsz. Eml, mint az

igi két ré: , @ térképen visszal teleportélni o kastélyba. Ez-
zel és a teleporttal jelents kannyith e'P:'"" Jést @ helyszi-
nek kszt.

74 - Sarah: 6 nem az a Sarah, okit az elss részben ismertél meg.
Ugyanaz vonatkozik ré, mint Bishopra, Yuberre, vagy Albertra. Hosz-
nélni nem lehet csok @ gonosz oldalon. Kegyetlen erés varazsls, Crow:
ley és Mazus elbijhat mogotte.

75 = Wan Fu: Chisha Village egyik hazéba tolélod, o foldn fek-
szik. Ki kel fizefni oz éttermi szamlajat és akkor csatlakozik.

76 - Watari: A széllan ninja lksay Village-ben re|mzk Menj a fo-
lu bejaratéhoz. Jobbra latsz két hazat, A masodik hz jel

szolsz akkor elmegy innen, de késsbb visszatér ugyanide és Gjra lehet
Earébélkazni. Egy remek lovagolés jatékot lehet néla jatszani @ kastély-

n.

102 - Rody: beszél; vele Alma Kinan feluban. Estellaval egyiitt csat-
lakozik, mivel oz & taniivanya. G nem hazudozi

103 - Marthat automatén csatlakozik. Lottézni lehet nala.

104 - Emily: Chisha faluban kéne lenyomni egy szkander-verseny-
ben. Nekem ez ul(lnr sikeril, mikor embereim flépték az 50-es szintet.

Egyébként dgy tudom, @ csapat Gsszesitet erejének kell elémie egy bizo-
nyos szintet, le dd nyomni. Egyébként nagyon egyszerd, 50 szint
Felett dgyis fel tudod venni.

105 - Guillaume: Miutén |egyézled &t a Duelben (Vinal del Zexay)
és til vagy o Melville-es kolondon, menj oz Ancient Highway-be. Ot
megtalalod a kapuban. Vivni kell e||en= egy Gjabb Duelt és utana csatla-
kozik. Kielemzs bolto nyit a kastélyban.

‘N-\Tmﬁﬁ%isﬂniw. Lk "

107 = Billiy: vegyél fel egy olyon szobrot, aminek § jelzése van [pld.
Goddess Statue S, Hex Dol 5). llyeneket kaphatsz véletlenil, esetfleg o
csontvazakndl is szokott lenni, vagy pedig a nem katelezen legydzends
foellenségek utan a ladakbo! is kaphatsz szobrokat. Csok ki kell sket ele-
mezni. A I:csléfyodbu keresd fel azt a szobdt, chova szobrokat hudsz le-
tenni. Tedd kbzépre a $ szobrot, majd hagyd el o helyet, ém régton
gyere is vissza. Ot lesz Billy, okivel jatszanod kell egy kértyoparit, hogy
csaflokozzon. Persze gydzni is kell. O Melville apja.

108 - Gordon: tabb médszerrel is fel lehet venni. En Chrisszel csi-

hogy egy gyenek |es|ve|odnl: oo, Na most a két héz kézs selu||, gy,

| az X-et, igy megszolit-
hotod Walarit. IODOOO potch fej eben mlhkoz:k hozzad. Erdekes
ddgokm lehet réla kideriteni; plr& még mlnd\g huseges ngh\andhaz
&s a Blight csolédhoz (Jowy?).

77 - Ayame: vedd fel Wotorit, majd beszél; vele o kastély pincéjé-
ben. Jén egy érdekes visszoemlgkezés. Ezutn tedd Watarit a csopat-
ba és menj el vele North Cave-be, A barlang végén ments, mert oft
lesz Ayame. Watarival egy Duelt fognak vivni, amit meg kell nyemed,
hogy csatlakozzon.

78 - Eike: o kastély kényvidrosa, automatn rendelkezésre 6ll. Ne-
ki add odcl a kcnyvteke‘l amiket falalsz [OH Book).

79 - aban ergsen megkérdsje-

egy armor boltot nyit a kostélyban,

36 - Duke: Geddoe vetélylarsa. A 5. fejezetben Geddoe-t iranyiva
lehet felvenni. M. Senai-ban miutan megkiizdstiél o Maszkos Bishoppal,
ne adj fel egyetlen egy harcot és nehogy otthagyd o falubelieket! Vivd
meg a csatdkat egészen addig, mig meg nem jelenik Duke és csapata,
ekkor segitenck és csatlokoznak. Egyébként mikor oz 5. fejezetben Ged-
doe-val Le Buque-ba indulsz, vidd magaddal Tutét support karakterként!
O ugyanis j6l gybgyit és erre bizony szitkség lesz az Mt. Senaiban rad
vard csatakndl.

37 = Elliot: ugyanoz, mint Melville.

38 - Jeane: egy régi ismer6s az elss két Suikodenbdl. Mint eddig is
most is rnaboliot vezet. Brass kastélyban beszélj vele o boltban, meg-
kérheted, hogy csatlakozzon. Nagyon titokzatos csaj és az elsd rész éla
semmit nem Sregedett, valészind, |'ogy van néla egy True Rune! Erde-
mes &t és Lilly-t egy csapatba tenni és elmenni o firdabe.

S
lezhets |erﬁl[?| Vinal del zemy bon toldled. Elhagyta o rozsajat ezert
most borzaszioan banatos. A rézsat lksay falu item bolfjanak Rarity ré-
szében veheted majd meg, miutén Gordon csatlokozott - legalabbis én
csak akkor tudiam ni. Vidd el neki hagy ériljsn. Augustine ah-
hoz a homokos csa i{: tartozik, amelyikhez Vincent vagy Simone.
80 - Leo: Zexen |avug t5rfénet szerint jon.
81 - Belle: Brass kastélyban egy hordot (Gadget 7) iitoget. Beszélj
vsle és adj neki egy Screw nevii cuccot - ilyet a Plain Amurban lehet
ni harcok utdn. Mivtn megkapta a Screw-t jénni fog, Gadget Z-
. Egyébként Belle Megnek o testvére!
8;9},“!(01-2):&' a keduan':;gs!:wyum! Mt, Hei-Tou-ban taldlod, Indulj
elére, majd oz elsé éges elagazasndl fordulj felfelé, majd balra.
Talélnod kell egy hullat (csontviz). A kézelben nézz kril a fiben, oft
lesz Koroku. A kas'eb'bun szerezhetsz neki kutyahazat (tsbbet i), s6t
hu me?szohmd crkkor jon @ slussz poén. Aveheted az iranyitasét és o

39 - Barts: lksay-ban tolélod, Megkér, hogy vegyél neki 3
Igropes). Ha ezt neki adod, akkor csatlakozik. O lesz o lms!eTy keﬂeue

40 - Franz; triénet szerint csatlakozik. Viszont fontos, hogy Ged-
doe-val az 5. fejezetben ne hagyd ott a folubelieket Mt. Senaiban.

41 = Shabon: Vinal del Zaxay-ban talélod o szileivel zenél, Mivtan
felkerested Budehuc kostélyt menj vissza a Vinal del Zexay-ba és latho-
fod, ho?y Toppo és Nei uighchu?!m a zenélést, mert Shabon eltint.
Meg kell keresni a lanyt. Ot egy ferfi, Guilloume kergeti. Segits a lany-
nok, egy Duelben le kell verned Guilloume-t. Ezutén fog jdnni.

42 - Bright: 6t még o mésodik részben tollla Fulch. Most mér szé-

pen megndt, o nagr sarkany lett. Fulch-csal egyiit jonni fog 6 is.

43 Theu: Ggy kell febvenni, mint Franzt.

44 - Fred mér az elején is lehet vele talalkozni. Felvenni Chris 3. fe-
jezetében lehet Duck foluban. Mond neki, hogy felismerted és beszélj o
Flome Championrél. Ezutan csatlakozik. Vigyazz mert ha rossz valoszo-
kat adsz akkor nem csatlakozik! Ekkor reseteld o jatékot (Start+Se-
lect+L1+12+R1+R2) és tolisd be Gjra oz dllasod, mert o fejezet elején
van. Fred egyébként Maximillin lovag! Max unokdja.

45 - Toppo: nézd meg Shabont.

46 - Scott: Bross kastélyban taldlod. Vigyé! neki Deer Antlert &5 ez-
utan csalokozik. Deer Antlert a Trade boliokban kapsz.

47 - Rico: Freddel egyiitt jBnni fog.

48 Nogchant ' 11

49 - Ernie: Brass kastélybon toldlod. Valoszolj neki ot kérdésére he-
Iyesen és uténa fog csalakozni.

50 - Percival: egyike o Zexen lwuguklmlz, Torténet szerint jon.

51 = Gau: Duke-kal gyt fog jonni.

52 - Dios: Sasoraival egyiit fog jBnni.

53 - Borus: Zexen lovag, férténe! szerint csaflakozik.

54 - Reed: Hugoval a 2. fejezet elején csatlokozik.

55 - Samus: Reeddel egyit jdnni fog.

56 - Sebastian: Thomasszal csatiokozik.

57 - Roland: Zexen lovag, automatikuson csatlokozik.

58 = Mio: lksay-ban oz egyik haz masodik emeletén folélod &t és Tu-
tat. O mar cft csatlakozik, Tuta késabb.

59 - Shizu: Thomasszal csatlakozik. |

60 = Sharon: Futch-csal egyiitt j6n. O oz elsé részben megismert
Milia lanya.

61 - Tuta: egy Gjobb ismerss o masodik részbél. Tuta az eltelt 15 év
alatt felcseperedett és orvos lett. Felvenni gy tudod, hogy Miot beteszed
o csopatba [support) és elmész Chisho Village-be. Ott oz egyik héz szo-
béjaban megtalalod Tutat .

62 - Hortez VII: ez egy ididta, de ez csak maganvélemény. Allan-
déan eltéved. A kbvetkezd !glelyeken tollkozol vele, sorrendben: Duck
Villoge, Chisha Village, Coleria. Ezeken o helyeken mind igozitsd dtba,
mivel Budehuc kostélyt keresi. Végil Gira Duck Village-ben talalkozhatsz
vele. Ekkor azonban nehogy a helyes iranyt mondd meg neki, hanem o
rossz iranyt odd meg neki. Ekkor végre megtaldlia o kestélyt és csatlako-
zik

63 - Nicolas: Duke-kal egyiit jinni fog.

64 - Futchi egy Gjobb régi ismerds oz ls két részbél, oki szintén
megndit mar egy kicsit. Ho betolitted oz cllésodat o masodik részbal,
akkor erdsebb lesz. Ha el akarod venni, teleportal Coleriaba, am ne
menj be @ varosba. Gyere a vissza Mountain Path-ra & kezdj el vissza
felé menni, mig meg nem tolélod Futch-ot. Elvisz Caleridba, uleo| keresd
meg Sharont, egyszeri lesz. Ha megvan menj a bejérathoz és maris ha-
rom emberrel gazdogabb lettél. Tedd egy csapatba, kazvetlenil Brigth
mellél

65 - Elaine: o bégyos csajszi Duke-kol egyiitt fog csatalakozni.

66 - Gadget Z: Belle-¢l egyiltt csatlakozik.

67 = Lilly: Neclord haldla ota & is megnsit! Hugoval o 2. fejezet ele-
jén tuded felvenni.

68 - Jacques: Széflan, hideg karakter Geddoe csapatdban. Egyes
meg nem erdsitett pletykak szerint & valjeban Jowy! Persze ez voloszi-
nileg nem igaz, de talén...

69 - Nei: Nézd meg Shobont, mert vele csaflakozik.

70 - Jefferson: vegyél fel i5bb mint 70 embert és uténa probalj
meg kimenni Budehuc kasiglybdl, de ne feleporttol. Oft lesz o kopuban.
Neki lehet oda adni a medalokat és kilénbsz6 rangokba besorclni em-
bereidet.

J az emhemlr reakciéil, hogy mit szolnak egy
kmynhnz 541, a tobbi kutyéval még beszalhetsz s

83 - Rhett: o 4. fejezetben Sgt. Joew| a csapatodban menj Duck
Village-be. Ot lesz.

84 - Mike: titokzatos kartyajatékos Caleriaban. Nyerj ellene tbb,
mint 25 ezer polch-ot és csatlakozik. Elég érdekes karakter, érdemes
vele beszélni, mikor Bishoppal vagy!

85 - Arthur: Brass knsle!ybcn tolélod. En a 3. fejezetben Geddoe-
vol leltem ré. A kastély konyhdjaban van. Beszélj vele, azign vizsgald
meg a tizhelyet - oft menekillt el Hugo és csapata. Miutan landoltal,
hagyd el a folyosat, kint lesz Arthur, oki halabél o segitségért esatlako-
zik. Kilonbz6 tarténeteket ir a folra o kastélyunkban.

86 - Louis: Chris segitse & kisérsie.

I::;Tk- Luce: a szerencséflenil jart Lul: anyja. Torténet szerint csafla-
1K,

88 - Kidd: Duck Village-ben talélod oz egyik hazban. Egy gyilkos-
sagi ligyet kell megoldani. Elgszor beszél] a szalloda mogott allo egyik
kacsaval, aki elmond par dolgot, Menj a fétérre és beszélj o nagy vizi-
kerék elétt allo kacsaval. Ezutan keresd fel o Trade boltot, itt ha az el-
addvol beszélsz kapsz egy lapot, Ezt udd odu K!ddnd: igy megoldocl
az iigyet, valomint Kidd is csaflokozik ént nala
a szerepléid uldn, igy érdekes fikokat és életrajzokat is megtuchatsz.

89 - Mamie: Duck Village-ben tolalod. Egy specidlis kajat kéne
neki szerezni, a neve Crab Rice Bowl. Kuput Forestben a harcok utan
lehet ilyet kapni. Egyszeriibb viszont, ha telveszed Hallecot, hisz neki
van egy menijjében, rogton amiker csatlokozik. Mamie egy. A recep-
tek gylijtésével tudsz bjobb o kajékot (gyogyitas) kikisérletezni. Sojnos
most f6z6verseny nincs, mint o 52+

90 - Sanae Y:a Yamumm pér lFreecl &s Yoshinc) gyermeke 6, o
52-bél. Duck Village-ben tolélod, mikor beszélsz vele, vélaszd az
egyes vilaszt.

91 - Apple: ismét egy nagy visszatérs! A torténet szerint fogsz vele
talalkozni. I'Cﬁsur 'unE:n - it

92 - Ruby: Franz ra, vele egyitt 6 is zik.

! 93 - Annie: a 4. fejezetben mmk Néla lehet csapatot va-
laszfani.

94 ~ Kenji: a Yaza Plainen tallod. Ot tornazik. Ha beszélsz vele
végre kell hajtani néhany mozgast (kettes vélasz), aztan csaflokozik.

9];53‘;3‘3‘““1:&5&“&:[&&% és mint ilyen Tl';uuTs lém.-m
ne etétd ren e dll. Miutan il o harom fShos
(+Thomas], @ raktarban a i}r m;gtgys:emﬁ' t; ‘ ;

96 Goro: Zexen Forestben faldlod, épp egy fat vizsgalgat. Vigyel

olyan support karaktert, akinek van Appraisal képessége.
llyen p;.l%d Mio Guillaume, esetleg Eike. Miutan Goro csatiako-
zott egy firdat Wmﬂd’bﬂﬂ Ide vigyel karoktereket pld. oz &t ky-
tya, Jeane és L|| Estella és Chris, de még hosszasan sorolhatnam, Er-
dekes parbesze é:zi nézhetsz itt, melyekbdl sok aprosag kideril.

97 - Mel: lksay faluban taléled, beszél; vele. Nem is tudom mit
gondoliak réla. Valészing, hogy skizofrén.

9! i.cm'}ls gy néz ki mint a haldl, fleg o hatalmas sarléjo mi-

ébként szémyas. Ot elég titkkss feben. Tegyél 6t vagy keve-
sebb a csapatba és menj Kuput Forestbe. A Duck Village felali be-
jarainél lépj az erdébe. Szalad a masodik képernydre és kezd; el har-
colni. Landpls véleflenszerlien fog bedllni a csapatba, azoz az egyik
harcot tigy fogod kezdeni, hogy oft lesz és veled is marad. A kasté-
|yoc|ban a féld alatti barlangban talélod (ahol Eike is volt], beszélj ve-

99 Piccolo: automatikusan csaflokozik.

100 - Peggi: Great Hollowban taldlod, a kovacsmihelyben. Egy
kalapacsot akar cserébe azért, hogy csatlokozzon. Azt mondja ilyet
Duck Village-ben talalsz, de én taldltom Great Hollowban is, az egyik
gy adio. Ha ezt éladod Pegginek csatlakozni fog. Gyijs neki ;?Y’

kat és okkor egyre jobb szintre tudjo feileszfeni az embereid

rét, A max a 16-0s szint. A lru’apucsoi helyei: Great Hollow (a
Trade bolt elstt allé ferfi adjo), Caleria (Armor boltban az egyik ferfi
odja], Duck Village oz Alma Kinan lunybl kapod), Iksay Villoge (az
item bolt Rarity részében veheted

101 - Kathy: Plain of Amur- Nm ban talélod, épp a lovait must-
rélja. Beszél] vele, megkér, hogy szamold meg a lovakat. Azt hiszem
19 darab van. Ha j6l valaszolsz akkor csatiakozik. Ha rosszul vala-

néltom Ggy, hogy beszéltem vele. Viszont feltétel, hogy csak férfick lehet-
nek a csapatban. A mésik modszer, ha Augustinet elviszed hozza, de
chhoz elébb meg kell venni (pont Gordontél) a rézsat.

Ketségtelen, hogy a legjobb csapat a végén o Geddoe, Hugo, Chris,
Sosarai, Edge, Jacques hatos. A Star Drogon Swordot is True Rune-nak
vesszilk, akkor 5 Igoz Rinds lesz a csapatban!

MARADEK
Maradt még néhany (szam szerint 4) szerepls, akiket ugyan fel lehet
venni, még a csapatha is betehetdek, de a jatek ﬁIITrésiwugr:zemben nem
togjai a 108-0s elinek - igy a tablén sincsenek feltintetve. Négy kicsi
kutyarel van sz6. Oket Koroku felvétele utan lehet megtalélni, csak a 4.
fejezetben! Nem muszaj ket felvenni, Bishop torténete nélkilik is elé-

ibn.

109 - Koichi: North Cove bejératitél menj a mésodik képernydre.
Az egyik doboz magét talalod.

110 - Connie: Great Hollow-ban menj arra a helyre, ahol felvetted
Lv:ail\inl. Két barlang lesz elétted, vélaszd o jobb oldalit, ot lesz ez ¢

5 15,

Ib;u'l = Kosanii: M. Senaiban emlékszel honnan it el legelszar
Bishop és Sarch? Ha e is elmész abba az iranyba (azaz jobbra), kijulsz
egy nagyobb szabad férre. A kuhlr'ua.';ol:esz a szukuiéol; s;élén.

112 - Kogoro: Ancinet Highway-ben, miutén B inyilotta az
ojtét, menj be a romokhoz. A mentdhelynél hérom elagazast talalsz, va-
losed o bol szélsa, ndulj elre, mojd rgion fordu bolro, Holad; belra,
mid Ezd meg a kép fels5 részét, ugyanis az egyiL ks magil kikandi-

valami.

BISHOP STORY

Gyiljtsd tehat dssze o 108 karaktert, hogy elgjgjon ez a fitks koland,
melyben a gonosz oldalt iranyitva viheted végig a jatékot. Fontos, hogy
senki ne halj . Csattkban nis, ho egy egységed szerencsétle-
nil varesége':ms;:ged elsfordul ng):' volaki meghal. Jimban és
Yunon kiviil viszont senkinek nem szabad ‘\nyﬁ|niu| Ha sikerill, akkor o
megnyerés uldn a rajzolt képernyén nyomd meg a Kart és mar indul is
Bishop izgalmas Krténete. Rovidke torténet és harcolni sem kell sokat,
amikor meg kell, akkor sem lesz nagy gondod, mert Bishop, Sorah és
v._,tkm “”“"hiﬁf - kot o esatékol, melyeket korébbor

Erdekesség, azokat a csatakat, melyeket korabban B
Yuber ellen vivtal (s megnyerted dket), most Bishopot irényldnrdl le-
nyomni - egyet kivéve. Viszont ha elveszfetted Gket, akkor szintén Bisho-
pot iranyitva meg kell megvivnod ezeket o csatdkat, de most gydzndd
kell! Er!!‘mu tehat egyszer gy végigmenni a jatékon, hogy az dsszes
csatét megnyered Chrisszel, Geddoe-val és Hugoval, azidn pedig dgy is,
hogy elveszted Sket.

Igaz, hogy elég egyszeriien van megoldvu Bishop torténete, de még
igy s kuriézum, hisz jobban megértheted a célait és a vagyait a ,go-
nosznak”. Bér nem is tudom, helyes-e az o megfogalmazas, hogy go-
nosz, ez ugyanis relafiv fogalom, csak nézspont kérdése. Ugyanis ha
egy kicsit jobban megnézzitk a friénefet Bishop szemsz5gébél lehet,
hogy elbizonytalanodunk: végil is ki is volt rossz ebben a jatékban...2

. MEGNYERESEK

Osszesen négy féle lxla‘\ezése van a jatéknak. Elszdr is ugye Chris,
Geddoe és Hugo megnyerése. Amelynlw! vélosztod Flame ampion-
nak, annak o megnyerését nazh a végén. Ez rogton igy harom
be!qezes Hogyj egy mentett dllast o :?e‘ezel el igy mindenkinek

konnyebben megnézheted o megnyerését, nem kell Gjra végigmenni az

egész jditékon, csok két fejezeten. A negyedik megnyerés Bishopé. Mikor
végigviszed vele o I5rténetét, vord meg o készitok listsjat is!

TOVABBI TITKOK

Igazabél rengeteg fitok van még a jatékban, de ennek felderitését ratok
bizom. A legfontosabb, hogy sok olyan hely lesz  térképen, melyeket
meg lehet latogaini, de nem kételezs, vagy nem minden! ivel kel lez6.
llyen helyek: Mt. Hei-Tou, ML. Senai, Flame Champien Highway, North
Cave, Ancient Highway, Mountain Path. Ezen helyek 16bbségél
ugyan a forténet szerint is vannak dolgok és események, de ho vissza-
mész ,csak Ogy”, mindegyiken aldlsz foellenségeket. Ha legydzad oket
egy ladat kapsz tele kincsekkel. Ures meniivel menj mindig, mert renge-
teg mindent nyersz! A lényeg, a felsorolt helyeket mindegyik feje-
zethen ltogasd meg, mindegyik fdszereplével - kivétel persze azok o
helyek, melyek csok kassbb jelenek meg o térképen! Azért ilyen fontos
ez, mert o késébbi fejezetekkel mindig erdsebb fellenségek fognak oft
megijelenni, egyre jobb cuccokkal, sét kincset ér5 dolgokkal is!

Ha mér itt tartottunk: midig mindegyik szereplével kutasd at a hullakat
& csonivazakat, legyé#l alapos, mert rengeteg cucc (Script, kbnyv, recept
sth.] rejtézik ezeknél o hullkndl. Ne Felejts el jatszani oz aljdtekokkol
sem, mert igy is nyerhetsz cuccokat, pld. kényvet, Vinal del Zexay-ban a
lotion = bar élaben (Jezus, 2.5 milliard!!) jobb lenne nyemil

KINGDOM HEARTS KIEGESZITES
Sose szerettem o cégek dltol ,jolelkiien” kildott verzick alapjén végig-
jotszasokat imi, de leguiobb o KH-ndl eléggé megsziviom o dolgokot.
Az dliclam teszielt verzio ugyanis oft ért véget, ahol leirtom = bar furcsa
volt, hogy jopén széveges oz inrd, d angol a jéték. Aztan jott o hideg-
zuhany - @ bolfi verzicban a sarkany, illetve Riku legydzése utn még
van egy palya. Paran o s*ggberigasomat is szorgolmaztak, végil is az
& szempontjukbdl teljesen jogosan, bar azért mentségemre legyen mond-
va, errdl nem tehettem. Nos, az utolsd palya egy igen szivatds szint, az
End of World. Riku utén jon be ren len & par nul-
hatd specialitassal. Csodalkoziom \se:lgknr kapi:r?i; F’al v:r:g:es
bejott ez  szint. Erdemes innen visszomenni o Colosseumba. Otf ugyan-
is egy fitkos kiizdelemben (Plofinum Match, bar elstte nyerd meg a tobbi
mecsel, szinle lehetetlen) lehet részt venni. Ju, &s ki lesz az ellenfél2 Nem
is tudom, hallottatok mér azt a nevet, hogy Sephiroth? ;)
Veres Miki

veresmiki@576.hu



Akadnak videdk is béven, de
ezek nem a ﬁpikus J&nvagyo-
kakirdlybringascsako” fajtajo-
ak, hanem sokkal extrémebL-
pikansabb dolgok, teszem azt
sziriptiz. Ezeket a videokat
gy érheted el, ha viszel pénzt
a killénbszs klubok elé (mar
ahol lehet), vagy mindenben
elsé leszel a palyakon. Az
irc']nyik':lsré| nem is beszéltem,
nagyjabél minden maradt a
régi, bar vannak 0j gomb-
funkciok, ilyen, pl. amivel be-
szélgetni lehet. Vannak a ja-
tékban hibak, pl. néha eléggé

kis bringasoknak valé. Ez a jaték az,
amely talan o jéatekibriénelem egyik leg-
nagyobb ﬁofrényéi kavarta! Hogy miérte A
torténet elég rovid...
Azzal kezdédst, hogy Dave Mirra FS BMX
3 lesz belsle, am az Acclaim egyre durvabb,
egyre perverzebb do|go|<ci rakott bele. Dave

1

Ez a jatek az, amely az igazéan piszkos

itt besokallt &s azt mondta: , Viszont latésral”.

Na, igy sziletett meg a BMX XXX!

Na, de rériijnk vissza magara a ic'zrékro. Na-
gyon profi intréval kezd, ami a durva esésekrél
sz6l és a bevillané hélgyeményekré|.

A meni egyszer(, érde(es, de ami

7
rogtén kittinik, Hogy van egy ember H lﬂNyﬁK g

kreald” része, ami vjdonsag az Acc-
laim féle szériaban. It mim?en ada-
tot mi adunk meg, majd sltéztefjik
fel a karakteriinket, alsogatya-
16l/tangaié| kezdve az trhajés ruhé-
ig. Miutan kész vagyunk, batran in-
c?itsunk egy ,hardker torat”, ahol el-
sére 1 palya all rendelkezésiinkre,
de amint megesindliuk a j6 reg fel-
adatokat, uténa régtén kapjuk a ké-
vetkezé adagot. A palyak most mar
LEletre” mennek, ami annyit tesz ki,
ha ne adj isten elvérziink, kezdhetjik
elslrél a Lulii. Nem kételezs idére
menni, hiszen ahhoz, hogy feladato-
kat kapjunk, jobb atnyélazni a kil-
detéseket és beszé|geini azokkal,
akikkel fudunk. Na, a beszélgeféseknél nyilva-
nul meg az egyik olyan dolog, ami bemutaﬂlq a

beszéd ,sokszinGiségét”, hisz nagyon sok hel lyen

szerepel az a bizonyos ,F* betlis sz6 vagy en-
nek valamely ,ragozott” véltozata (mot-
herf*****). Maguk a feladatok sokszindek és
igen kilognak az eddigi Tony-kban és Hoffman-
riben latottak kézil, ilyen példaul a kutyak pé-
roztatésa is. Maga a jaték grafikéja szép és fo-
lyamatos, de némi kiveini valét azért kénnyen
talalunk benne.

A palyakrél még nem is beszéltem: szépek,
nquoz, sok-sok emberrel, van rajtuk forga-
lom és kegyetlenil elitnek, ha Ggy adédii.
Triikkokbé| nem sok 6j van, de lényeges,
hogy egy-két flatland elem ismét bekeriilt a

programba, és most mér kapaszkodni lehet a

L:’:rmf}vekben, ami fontos, ha valahel kellé se-
ességet kell felvenned...
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belassul, bér ez feledhets,
hisz a hangulaton van a lényeg, és a lassulas
is csak 1 mésodpercig tart. Ennek ellenére a
game nagyon hangulatos, és ahogy Sid
mondta az el6z6 szém Gravity Games feszt-

Lében: jnnek a nagyok! Ime az elsé most ér-
ezett meg!

(Apropo, az 576 Konzol ajandéka: az Acc-
laim Extras meniiben talélhaté egy Cheats
opcid, ide irjatok be a kovetkezét: XXX RA-
TED CHEAT)

Kou
ag ag ao
RDOGOK !
25 by

Tha Ga==y Construction Ubrier= are
=uffering from bad roach coach food-

Workers delivered 3 of 5

BMH HHRA

ACCLAIM

grafika: kdzepes,
jatszhatosag: jo
szavatossag: kivalo
zene / hang: ja
hangulat: kivalao

1-2 Jatékos
memariakartya 8mb (120KB)
analog iranyito (dual shock)

v igazi poen hangulat, nok
% nehol tGl nehez

{ pont

yik legjobb sireetre — elkezdett zenét edi-
talni maganak, ami nem is lett olyan rossz.
Megmaradt a j6 éreg park kredfor is, de G
kiilsét kapott, persz;eﬁ'anyegében ugyanaz
maradt, mint volt. Maradt a karrier méd is,
ami fulajdonképpen a killdetés méd, de van
W _ Free Skate is, ami szerintem az id6-
limit kivétele utén feleslegessé vélt.
Ha meguntuk a tehefséges arcokat,
akkor kredlhatunk magunknak sajét
. embert, igaz nem olyan részletesen,
- mint a BMX XXX-ben. Ja igen, ami
- fontos szerepet jatszik, hogy csak a
- PS2 verziéban van Online jaték,
. amit érthetd médon sajna nem élt
médomban kiprébalni, de bizios
- nagyon nagy fun lehet. Nem kell
megiiedni, fermészetesen osztoft
képernyén is élvezhetiik a jatékot.
Ter:gl' ésszefoglalva a TH4 nagyon
b 50 Boo Boauosl stilusos lett, az jitasok mar nagyon
Wan,  kellettek bele, a Lungulut nagyon
s r— s “ oft van, nehézségre pont h‘:‘kgretes,
: z Vi bér az igazi THPS
TONY HALVK DuRA THMADS 558
& olyan feladat, ahol
vért izzadnak majd. Tehét a jatékot minden
epizod még elég ,gyengécske” lett, de a k&= igaz Tony és gé')rcﬁeszka rajongénak esak
vetkez§ részek egyre profibbra lettek gyir-  ajanlani tudom, nem FogloL csalédni bennel
va... Mindent l:jemktuk, ami a hangulat- Kou
hoz kell. De akkor mibenis 6 :
a 4. rész? Elészor is megint td-
vozélhetjilk Bob Burnquistet a
csapatban, hisz 6 nem volt
koztiink a THPS3-ban. Szintén
ﬁiitésnak szinték Ci( keszitsk,

y vegre kiveszik a 2 perces
ic?cﬂimifet, igy szabadon masz-
kalhatunk és fedezhetjiik fel a
pélyat. Maguk a missziék idére
mennek, amiket az oft levé em-
berektsl kaphatunk. A felada-
tok tobbsége nagyon sokszind;
igoz marad o 6 creg ,szedji
Gssze a S-K-A-T-E” betiiit, de
akdr régton az elsé palyan te-
niszezhetiink is, o teniszité
szerepében a deszkank all.
Vagy akar Ripr6b6|hutz;1el:,§ Jackassben la-
tott Bam Margera féle bevasarlokocsi &rille-
tet.

Grafikailag a program minimélisan fejls-
dott, mindéssze a textirak szebbek, mint az
el6z6 részben. A karakterek kidolgozottak,
élethiiek, mozgasuk profin lett animélva. Az
egyetlen dolog, ami zavart a jatékban, hogy
a deszkak érihetetlen médon arénytalanul
nagyok, és ez igen zavaré! Na mindegy,
majd az 6todik részben... A palyak megint
eleg fantaziadosak, tokéletes fervezés és
még tokéletesebb megvalésitas, maga a
deszkasok paradicsoma. Ami kl’.’llé‘m?egesség,
azok a fentebb emlegetett minijatékok tom-
kelege. Zeneileg nagyon sszetett a progi,
egyre tobb stilus képviselsi jelennek meg a
iatékban. Ami igazén Gjdonsag az a Mus-
Lubeqiz, tudni illik Chad Muska - a vilag

at igen, eljst az idé, Tony bacsi djra
Htémcxd, immaron a negyedik résszel.
Biztosan sokak gond:ﬁék, minek
ennyi rész egy exirém sportiatékbal, hat
most elmesélem nektek a vé‘uszf.
A torténet oft kezdédik, hogy lassan 3 éve

jatszhatunk eme sorozattal. Igaz, az elsé

BS Tallslid
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az eddig igen lagymatag PS2-es RPG piacot -

csak tgy éradnak a jebbnél-jobb anyagok,
mint a régi PS1-es idskben! Suikoden 3, Grandia X,
és most egy masik rég vart folytatés, a Wild Arms 3
is megérkezett, raadasul mindegyik egyszerre. Kéz8s
tulojdonséguk, hogy nagyszerd, csak egyénileg réjuk

U4
U gy latszik a kardacsony kozeledte felpezsditette

ie"emzﬁ hungulaﬂd rendelkeznek. Eppen ezért kate-
orikusan kijelenteni, hogy egyik vagy a mésik jobb,
Ezhereﬂen. Egyszerfien nagyon nehéz &sszehasonlitani
egy FFX-et vagy egy Grandia X-szel, vagy a WA3-
mat a Suikodennel. Egyik ezért, a masik azért jobb.
Igazabél gy vettem észre, hogy a hosszabb soroza-
tok legtjabb részei dltalaban mindig egy adott rajon-
gbi korhéz szélnak. Ezért aztén a laikusoknak no-
gyon nehéz kiemelni egy jatékot és azt mondo-
ni: ,Naeza !eg;a), ezt szerezd meg’.
Mindegyikben van valami kuriézum, egy
. olyan hangulati elem, mely esak ré jel-
o lemz3 és éppen ezért jo moka a meg-
£ N szerzése. Nem is érdemes azon vitat-
' kozni, hogy melyik a legjobb befek-
tefés, Ggy is mindenki mas jatékot
a kedvencének tartani. Kozos
.2 iellemzs azonban, hogy mind-
d % egyik stuff megkivanja az el6zd
" részek ismeretét, vagy leg-
. alébbis csak ilyen esetben tel-
\ jesedik ki az dltaluk képviselt

‘l: i

4
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zott, mert a masodik rész teljes egészében kimaradt
az életembdl. Az elsével viszont rengeteget jatszot-

tam, olyan 4 évvel ezeltt. Szerettem is nagyon, kelle-

mes forténefe és kivalo zenéi miatt, melyek egyiitiesen
egy jellegzetes hangulatot adtak.

A torténet igen egyedire sikerillf,

&5 a menefe is hason|, mint
az els6 részben. Erdekes vilag
a Wild Arms-szé. Nem tudom

pontosan megmondani, hogy itt a részek folytatasai
egymasnak, vagy mindegyoigk y kiilon toriénet. Van-
nak ugyanis olyan jelek, melyek mind a ket dllitast
ald fudnak tamasztani. Valészing, hogy inkabb kilon
torténetekrs| van sz6, melyek gyengén kétodnek a ré-
gebbi részekhez. A kézos jellemz3, hogy egy Filgaia
nevii vilagban jatszédik a sztori. Ez egy igen jelleg-
zefes és western beiités hely, mely :jl(-sok gonosz-
sag szinhelye volt mér. Egy vonaton indul a torténet,
ahol egy fiatal lén; utuziE):m!uhovﬁ. A vonat hirtelen
megall, a lany eclyig azonnal elszalad, hogy meg-
vizsgélion egy E:n?os dolgot az egyik

ocsiban. A lanccal lezért vagenban

syeiion g s IJESTERN#FANTRSY+RIP6 = IWILD ARMS 5

got szdllitotiak, persze hogy mi az,

azt még nem tudjuk. Azt viszont Virginia (igy hivick a

lemyt] is latia, hogy a léncot leszakitottak, igy azon-
nal meg akarja vizsgalni a kocsit - igoz a Eu|auz ki-
csit ukadékosLodik. A vagonban egy ladét faldl,
melybl kiilsngs fény tr elg. Ebben a pillanatban
zaj tamad és harom irénybel, harom férfi ront a
Locsibc, Mindharom szo nélkil fegyvert
rént....ekkor megéll a kép és vélaszthatsz.
Biztos emlékszel még az els6 részre. Ot dol-
" gozttk ki azt a megoldast, hogy a hérom f&-

tan végigjatszotiad mindegyikkel a maguk kis
kalandjét, egy ponton egyesilltek és kézésen
folymﬂél( a fj(edezést. A Suikoden 3-ban is ha-
sonlo megoldast alkalmaztak, igaz oft sokkal
jobban megkeverték a szdluEai, itt valami-
vel egyszeriibb o toriénetvezetés. Nos,
itt is visszatértek a mér oz elsé rész-
ben bevezetett megoldashoz, csak
most négy féhassel. Vélasztanod
kell egyet, ekkor a torténet régton
visszaugrik par napot vagy hefet
az idéEen. Tulajdonképpen
mindegyikkel azt kell kiderite-
niink, hogy hogyan is jutott el @
vonatra. Miutan ez megtoriént
iohet a kovetezs szerepls, egé-

hangulat. A Wild Arms 3-ndl ez kisebb gondot oko-

szerepls kiilon kezdte el a torténetét, am miu-

szen a csapat

majd kszésen folytatik a kalandot. A toriénet tovab-
bi folytatasa, nagyon izgalmas és 6rzi a csak a WA-
ra jellemz6 jegyeket. Most is elokerilnek a Guardio-
nok és bizony egy nagyon izgalmas és hangulatos

sztorit ismerhefsz meg.

Sokan elfeledkeznek a ,stilus” szé eredeti jelentése-
rél. Sok jaiték inkabb utanoz masokat, mint hogy &n-
allé stilusa legyen. Pont ez az, ami a WAt kiemeli az
atlagbal, tehdt hogy feljesen egyedi, semmihez nem
hasonlithaté és letanozhatatlan stilusa van. Most ne
a jaték stilusara gondolj (oz ugye
RPG), sokkal inkébb a képi vilagra
és, hogy egy adott - .
jatekosztalyon

[iil van-e 6n-
allo hangula-

ta vagy latvényvilaga oz
S " anyagnak. Hc’my)s:org‘[jéfordul,
hogy meglétsz egy anyagot, és

egybdl sorolni kezded mihez hasonlit eginKZEb. A
WA3-at viszont nem lehet hasonlitani egyik RPG-hez
sem igazén, mert fényleg nagyon egyedi. Ez tabb do-
logbdl ll Gssze. Az els résznél is érezhetd volt némi
westernes beiités, amit a masodik résznél tovabb fej-
lesztettek, am most a harmadik resznél értek el a cst-
csot. Nagyon jol érzédik, hogy western-szeri vilag-
ban vagyunk, dm ez mégis divézve van a fantasy-vel,
igy egyitt valomi fergefeges és tényleg semmihez sem
foghatt elegyet ad. Egy olyan elegyet, mely még ak-
kor is szt6n6z a tovabbi iérékrue,?u korabban

vélgleges eg{esi."léséig. Innenté| kezdve

Hozzajarul ehhez a silus-
\ hoz, hogy a jatékban anime
| rojzfilmeket is nézhetsz.
| Mindegyik nagyon szép. Er-
dekesség, hogy nem a jaték
elétt intréként, hanem allas-
betoltés, illetve mentés utan
ha felfiiggeszted a jaékot
(azoz a ,Confinue?” kérdés-
re nemmel felelsz) nézheted
ezeket a filmeket. Szo-
katlan dolog...

A fentebb emlitett sfilus kia-
|akitdsa azonban nemcsak a

Sivdzése miatt egyedi. A

WA gruﬁkam R Lo ugyanis a nagr éHuﬂbéL

latvanyban tényleg fantasztikus. A szereplék kidolgo-
zésdhztzmu cel-:'hec?ded technikat ufku|rnu§k:k, igy min-
den megeleveneds karakter (szereplék, szorn t}
olyanok, mintha egy rajzfilmbél leptek volna ki. De
nem CSAK a cel-i%ding miatt j6 a szereplék kidol-
gozottsdga, hanem azért, mert ce|~sha£nget hasz-
ndlé jatékok kozott is kiemelkedden szép a WA3! Ré-
adasul a westernes hangulatot is sokkal jobban életre
tudtak kelteni a segitségével. Ezt m‘mdenLinek latnia
kell, mert fényleg kivalo!

Ugy tiint nekem, hogy
a jatekmeneten elég

sokat véltoztattak. Kicsit a Grandia iranyaba vitték
el a jatékot. Ez azt jelenti, hogy a férténet mellett
nagy szerepet kapott a labirintusok és kisebb-na-
gngb ]agifci feladatok megoldasa. En személy sze-
rint nem mindig kedvelem ez, mert néha szeretik ol
bonyolitani a fovabbjutést. Bizony egy-két helyen
vufé:{:an megtréfalhat egy-egy helyszin, mert sokat
kell gondolkodni a tovabblépést illetsen. Ezért aztan
csak annak ajanlom igazan a WA3-mat, aki birja,
hogy minden egyes szobaban egy kisebb logikai
rejtvényt kell megoldania. Mint mondjuk az Alundra
elsd részében... Ne feledd, hogy tudsz targyakat
(Tools) hasznélni (példéul bumeréang), melyekkel el-
érheteflen kapcsolokat is meg tudsz nyomni. Ha mér
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van Tools-od, akkor a Négyzettel hasznalod. Gyak-
ran a j6 térlatason molik a siker egy-egy szobdg: ;
Szerencsére azért a készitsk ngiﬁek arra is, hogy
csak elsére tinik egy-egy hely megoldhatatlannak...
Erdemes egyébként fokozatosan, nehézség szerint

kivalasztani a szerep-
|8ket, azaz Virginia-
val kezdjetek, hisz

& a legksnnyebb, és csak utana térjetek &t a tobbi-
ekre. A nehézség ugyanis nem csak a harcokra, de
a rank varé |o;iiaigé%jaduickru is vonatkozik, és
iobb fokozatosan belerazodni a buliba, mint hirte-
len a mélyvizbe ugrani.

Ha mar szoba kerillt a nehézség, nem art szot ejteni
a harci rendszerrdl sem. Tulajdonképpen persze nem
szorul kiilongsebb magyarazatra, mert teljesen szok-
véinyos, kbrénkénti rendszerrél van sz6. A szimpla t&-
madasokon kivill hasznalhatsz varazslatokat és egyéb
specidlis tamadasokat is. Felhivndm a figyelmet a
Force-ra. Ez folyamatosan t6lt8ds ers, a jatekban kek
csik jelzi. Felltott dllapotban nagyszerl témadésokat
lehet vele csinalni. Magatol toltsdik, minden kiadott
parancs ufdn, am a harcok végén mindig lenullazé-

ik.
Egy 6 RPG-hez méltéan sokféleképpen fejlesztheted

LSRR e

embereidet. Ujdonsdg, hogy ha akarod, a harcokat
elkeriilheted. A csuk’:i elott ugyanis egy ,1* jelenik
meg embered feje felett, ilyenkor ha gyorsan Kért
nyomsz, akkor e\hér’lﬁ\ufod annak a veszélyét, hogy
megtémadnak. Persze ezt se lehet a végtelenségig
hasznélni, csak mega-
dott szamban, A
harcok egy kicsit

lasst tempéban zajlanak, ezért aztan jellegzete-
sek és szokni kell ﬁLet. Kilonben tok jok szerinfem.
Az egész jatszhatosagrol elmondhaté, hogy igazén
egy:gi. Hozza kell szokni - de akit idegesit a renge-
teg aprd kis feladat, az jobb, ha nem dll neki. Egy
Jot" azért megér.

Na, ebben a tekintetben viszont kivals” a anyag.
Ha ugyanis rékatiansz WA3-ra, akkor pér hénapig
bizfos nem foged letennil Mar csak azért sem, mert
szinte végtelenil hosszinak finik! A rengeteq feladat-
ra és sok-sok fejezefre van osziva a jéigk, melyek
mindegyike hihetetleniil hosszt, meg kalandos is. Egy
biztos: rég talalkoztam mér ilyen hosszi és kemplikalt
jatékkal.
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igazén megszereti az egész forténetet. A zenék, a jel-
legzetes grafika és westernes stilus, vegyitve a fantasy
szlorival, valami hihefefleniil egyedi hangulatot hozott
létre. A korabbi WA részekhez lehet csak hasonlitani,
de azoktdl is eltérd egy kicsit, Ritka az olyan jaték,
mely ennyire hangulatosra sikeril!

A WA3 tényleg egy egyedi és hangulatos alkotés,
am gyakran az idegeimre ment és személy szerint ne-
kem nem fetszett meg annyira, mint mondjuk aSuiko-
den 3. Nagyon szupi a jaték és tényleg stilusos és iz-
galmas, st a hangulat is 100%, de azt nem tudtom
megszokni, hogy majd minden szobaban meg kel ol-

i e dani egy-egy feladatot, il-
letve, hogy egy apré fi-
| gyelmetlenség miatt éra-
EZ? kel tétlentl mészkal-
nom. Gyakran eléfordul
az is, hogy rébuszokban
beszél a jatek &s abbol
| kell kihémozni, hogy ho-
| gyan kell tovabbjuini. Ezt
| megint csak tolzasha vit-
ték, volt, hogy egy érat
| jarkaltom mire rajttem,
Lcwu is kell menni. Ezt
nem vettem hibénak, de
szamitsa bele mindenki,
| aki meg akarja szerezni,
| mert tényleg nagyon oda
" kel figyelni még a legop-
* rébb dolgokra is minden-
| hol. Ez persze csak azért
van, mert csak az igazi
RPG megszallotiaknak készilt a WA3, azoknak a
vérprofiknak, akik mindent ol kdnnyiinek és egysze-
riinek talélnak. Tehat csak akkor szerezd me;%u is-
merted az el6z6 részeket, vagy ha egy igazi nagy ki-
hivasra vagysz! Viszont ha még nem jatszotidl RPG-
vel, ne ez legyen az els6 jatékod! A WA3-mat csak
Ekkor vc':lahsz , ha nagyon szerzﬂedbu 1I:c)rdl:)bi réﬁze‘
ef, vagy ha Ugy érzed, meg fudsz birkozni a-
1o|musgkw’|1ivc‘15t jelentd, sok-sok gondo|kozés;19{észie-
16 jatekkal. Ha viszont az ilyet kedveled, akkor nem
fogsz benne csalédnil

Veres Miki
veresmiki@576.hu

rozat hangulata mindig is nagyban
fiiggstt a zenéktsl. Emlékszem mennyire élveztem oz
elsé rész filbemészd dallamait! Erdekes volt hallani a
harmadik részt, ugyanis a zene stilusa semmit nem
véltozott az els§ éta. Azaz istenkiraly! Komolyan, né-
ha csak azért ltem le jatszani a progrummaﬂ hogy
egy kicsit hallgathassam a zenéit. Kicsit westernes ez
is, de tényleg nagyon cstics. Sokszor azon kaptam
magam, hogy 6riénie!enﬁ| is ezt fitydrésziem ofthon.
A hangek mar nem ennyire rozsasak, és sajnos
szinkron nincs. Nem olyan stlyos gond, de azért kar
érfe. Vegil is dsszessegében megkapja a ,jot".
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étféle ember létezik a vilagon. Az egyik,
K‘uki olvasta, vagy latta Harry Potter Eq-

andjait, a mésik pedig nem. Persze
emellett nagyon sokan hallottak a kerek szemii-
veges varazslétanoncrél, és nagyon sokan véle-
ményt is nyilvanitanak réla, atiél figgetlenil,
hogy akér egyetlen betit is elolvastak volna be-
8le. A |egszéﬁ65égesebb és legmeglepsbb
ilyen nézet szamomra az volt, miszerint egyes
vallasi fanatikusok szerint a térténet démonizal-
jo az adott gyermeket, varézslasra serkenti,
ezdltal lelkét a satannak adja a pokol tiizére.
Szerencsére a tények erésebbek, és ez volt
hosszi idék ota az a kényv, ami a mai audiovi-
zudlis médiak agymosé vilagatsl visszatéritette
a fiatalokat (és idésebbeket is szép szammal) a
nyomtatott irodalom elfeledett bettiihez. Aztén a
konyvbél film - s6t most mar filmek - lett, s igy
Potter gyerek materializalédasanak végss dllo-
mésakent elishettek a réla sz6l6 videojatékok is.
(Vagy elébb az akcidfigura stadium van talan?)
A most tesztelt jatékot tudomasom szerint csak
Xbox-ra és Nintendo GC-re tervezték, de sze-
rencsére megjétt a fejleszték j6zan esze és hoz-
zdlattak a PS2 verziéhoz is (amibél minimum
dupla annyi eladés varhaté, mint a masik ket
Elcﬁormosbél dsszeadva). Sajnos ez nyomot

agyott a jatékon, és bar mint olvashatjatok egy

nagyon j6 gamét kaptunk, de az optimalizalas
mar nem iiiéletes, talan az idshiany miatt.
Nézzitk hat, mit is varhatunk az e havi masodik
(az én részemrél legaldbbis) film-videojaték ad-
aptaciotol.

Az dlaptériénet a rajongoknak nem ismeretlen.
Harry és baratai a repilé auton érkeznek vissza
Hogwarts-ba, bar a landolés kissé keményre si-
keriil. Nagyobb baj nem térténik, s egy révid
leszidast végighallgatva mar iranyithatjuk is hasznélva) kiles a sar-
Harry-t a nagy kalandok siirGijgben. Ez az iré- kok fedezékebsl. A ja-
nyitas elég egyszerl, nincs szikségiink bonyo-  ték fermészefesen Fell-
|ult kombinécickra vagy effélére. Az X qmo\(yan adat alapokon nyug-
akcié gomb, ha valamit tehetiink valahol vagy ~ szik, s ha kapunzeg -
valamivel, akkor kiiradik alé a cselekedet és egy Ujat, akkor a Seéct
kész. Ezzel tudunk beszélni valakihez, keresgél-  gomb meniijében néz-
ni szekrényekben és egyéb helyeken, kapcsolé-  hetjilk meg pontosan,
kat mﬁkécﬁ,e‘rnl meg ilyesmi. A masik harom mirdl is van szé. Ebben
gombunkra pedig iijlénféle varazslatokat, vagy @ meniben talalhaté
példaul életers italt allokalhatunk (Select menii),  még az aktudlis hely
fermészetesen kezdetben csak az egyes szinti  térképe, a cuccaink lel-
Flipendo all ezekbél a rendelkezésiinkre. Az téra és a varézslatok le-
(lJ:)ﬁ vardzslatot azonban tébb féleképpen irasa is.

(szinttd| figgden)
hasznalhatjuk &m!
Sima lenyomaskor
példaul a Flipendo
csak megsuhintia a
targyat vagy Fel
leki ellenfelinket,
de lenyomva el-
kezd t5lt6dni, és
optimalis eset-

Persze a jaték féleg a gyerekeknek készilt, és
mint a 007 Nightfire, ez is inkabb a film (és
kényv) sikere dltal felkorbacsolt hullamokat
igyekszik meglovagolni, nem pedig valami kin-
lédés és nehéz anyaggal leterhelni agyunk te-
kercselését. Sajnos az angol nyelvtudés néha jél
jon, tehét szétar legyen kéznérannak, akia
Game Over-en kiviill mast nem ért meg. (Yes,
no, dollar. Martin :) A feladatok altalaban
egyszeriiek és szorakoztatéak, igy a pajtéban
és a kertben randalirozé gnémok elleni I|1c>u'c

ben felengedve a gombot mar képes széttérni
dolgokat, vagy messze levé kapesolokat is akfi-
vélni! A j6 ij&izirés a felengedéshen pedig azért
fontos, mert egyrészt ilyenkor a legnagyobb va-
razslatunk ereje, masreszt pedig ha eszkdziink
toltsltédik, akkor minket ér egyiis megrazo él-
mény. Nos, miutén igy kitanitottam nektek a va-
rézspélca kezelését, mar csak az L1 gombot
emlitem meg, mint kamera bedllité és tavoli el-
lenséget becélzo eszkdzt (kézben oldalazhatunk
is). Ugrani nem kell, a megmészhaté targyakra
Harry magatél felma-
szik, s ha falhoz |apu|va
kézlekediink, akkor Pot-
ter Solid Snake médijara
(az L2 R2 gombokat

Harry

Fred 9O

nekem is fefszett. Plane, hogy a kert-
ben elkabitott [ényeket Potternek ki
is kellett haiitani a keritésen tilra,
és ha mngéntéhem a gnémdo-
bas tavolsagi rekordjdt, telibe ta-
laltam a madarijesztét vagy a szé-
nakazlon elhelyezett cé||6g{fﬂ,
méﬂ; jutalmat is szereztem a f6hds
varazsldkartya gydjteményébe (ami
tiz kartyanként életerd csik néveke-

Harry , 9.0
Frel OO

-

P

Yl

dést is eredményez). Természete-
sen nem csak akciéznunk kell,
hanem adventure dolgokat is
véghezvinni, pl. megszerezni
a Lumos varazslat kényvét a
Kéz mellél, lopakodassal,
vagy megvenni a Diagon
utcai boltokban az élet-

r 'I erd italt, konyvet, eset-

playstation 2

leg visszaszerezni Ginny dolgait. Kedvenc ho-
baglyunkat is viszontlathatiuk am, aki a jatek
elején egy kis kajaért segit leereszteni a padla-
son a létrat a tovabbjutds érdekében. Lehet rep-
kedni Nimbus 2000-es turbésepriinkén is, sz6-
val majdnem mindent megiaié|ﬁutun|<, amit a
kedves irond unatkozé agya elképzelt nekiink.
Szerencsére eme fantaziavilaghoz meglehets-
sen jo latvany tarfozik, igy nem csak elménknek,
hanem szemeinknek is kellemes élményben lesz
része, ha leiilink a TV elé. A taj ragyogé szine
és részletes kidolgozottsaga minimum
egyenrangd a Nightfire grafikajaval, persze
kﬂiesen mas stilust képviselve. Itt inkabb a
rajzfilmszeriiség domindl, de nagyszerten
felismerhetéek a fébb szereplék és helyszi-
nek. Potteriink lebegé kopenyében lathats,
kezében pedig a dinamifus ﬁenyeﬁekmkkel
varazslatokat [étrehozé pdlea szérja csillag-
szérészer{len a magiat. A kdrnyezet nagyon
szépen van bearnyékolva, ami igen sokkal
Lc‘lrul hozz az értékels ,j6" osztélyozasa-
0z, s ez igaz a killsé és belsé helyszinekre
egyarant. Nagyon sok az o|y(1n héttérelem,
amivel csinalhatunk is valamit, leggyakoribb
peldak erre az izg6-mozgé dobozok, hor-
décskak és egyebek, umiiet megsuhintva
egy kis Bertie Bott féle babhoz juthatunk,
vagy széttérve ndvelhetjik pénzérméink sza-
mét. Sajnos az animacié nem igazéan nyerte
el tetszésemet, lehetett volna valamivel pu-
habb és finomabb. A grafikai motor raada-
sul hajlamos akadozni és elég sokat taltsget
is a lemezrél, még akkor is, ha egy bo\iocsk(ﬁ)o
tériink be az utcarsl. Kapunk viszont rendes ar-
nyékokat mindenkihez, bar ez nem tudom,
hogy kinek mennyire fontos, és még tikrozédés-
sel, csillogd padléval is talalkozhatunk (ami ne-
kem a maniam valamiért, mint azt Martin 1x
megjegyezte). Végil is a jaték akkor is megall-
né a helyét, ha nem FuzeLcs Harry hatalmas si-
kerére épiilne, de mint ilyen, duplan ajanlhaté a
népszer(i hés elkételezett rajongdinak. Jo kezel-

CSIRIBI, CSIRIBA, CSIRIBOY!

hetéség, szép grafika, poénos dolgok (pl. kéze-
edtiinkre visitva réhégé koponya egy cﬁsz ar-
nén, megvadult moségép) és a film hangulata-
nak hii adaptécisja jellemzik a programot (bar
én még csuE az eléizetesekei lattam, de ez alap-
jan hihetiink a reklamnak kivételesen). De ha
mégsem, akkor véltozzak csokibékavé most
azonnal...

Dzson Breq

HARRY POTTER AND THE
CHAMBER OF SECRETS

EA GAMES

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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Ozéproloe a pusztulds peremeén all.

K(':')Zés a kdzoelem. Vacy k6z6s a Bukas.
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Indulj csataba mint Aragorn, Legolas vagy Gimli — mindharom karakter egyedi harci
stilussal es fejlodesi uttal rendelkezik.

Pusztitsd el Sauron gonosz teremtmenyeit, a trollokat ¢s Uruk-Hai-okat, Moria banyaitol a
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trénja? Hmm...a rek-
e lém utén megtudja-
ol tok...

REKLAM...

Most pedig reklamoz-
zuk egy kicsit az Ojge-
neréciés epizédot...
Alemezt beh
lathatunk egy kozepes
mindségi kis filmecs-
két, amit igazabal ki
is hagyhatunk, mert
semmi rendkiviili nincs
benne. Inkabb fanul-

a fémeniit. Nos...ab-
ban sincs semmi rend-
kiviili. Torténetes mé-
dot talélhatsz, amiben
egyediﬂ kiizdhetsz a gép ellen egy kivalasz-
toft karakterrel, aztan van Arcade, amiben
csak Ggy verekedhetsz, valamint van Versus,
amiben a haverodat verheted ténkre. Ezeken
kiviil lathatsz egy t0lélé mé-
dot, amiben
sorban le kell
esapni mindenkit
egy életerdvel,
valamint gyako- %
rolhatsz a Prac- ,° ¥ &

kilsnleges képességekkel rendelkezs,
Avclurnini a térsud:flm dltal kitaszitott

muténscsoport életét és kalandjait be-
mutaté képreaény az egyik legismertebb a

,,szuperhﬁs" tzetek kozott. Komplexitasa,
komor hangulata és életszagisaga miatt még e
a felnéttek is kedvelik a sorozatot, szerte a
vilagon. Nekem is a kedvenceim kézétt vol-
tak, amig olvastam képregényekel‘. Termé-
szetesen |6 par jaték készillt mér a soro-
zat alapjan, még a 16 BlT-es idékben &
jelentek meg az elsé komolyabb feldol- g8
gozasok. Persze azéfa sem sikerilt iga- =3
zan maradandét alkotni. Ahogy fejlédstt  £72
a technika és elfelejtsdstt a Hc:sszillws
kétdimenzios stilus, Ggy romlott a szu-
perh6ssk életét feldolgozs jétékok mi-
nésége is. PS-re két része is megjelent a
vereked&s szérianak, aminek a teszt alanya
left a soron kévetkezs folytatasa — ,azok” an-
nak idején valahogy. nem igazan tudtak lekst-
ni.

i =

2 18

elyezve

- manyozzuk egy kicsit

lyan szép domborula-
taik vannak, mint a
fiizetekben, de azért
élében jobban tetsze-
nének a pixelhalmok,
amik a testiket diszitik
:) A normal itéseken,
rigasokon, védekezé-
sen és atdobason ki-
viil-kombézhatunk:is;
valamint lepegethe-
tiink a térben ide-oda,
bar ez utébbit nem
szoktam annyit hasz-
ndlni. A kombinaciok
kozott vannak gyen-
gebbek és erosebbek,
természetesen a ke-
ményebbekhez mar
kell egy kevéske varé-
zser8 is, ami az élet-
erd csikunk alatt lathaté a képernysn. A
DOA sorozatbél vett j6 szokas szerint lehet
tamadast inditani egy kivédett csapasbol,
ezen kiviill a palyak bizonyos részeit meg-
hosszabbithatjuk, attsrhetjik, ha j6 helyre it-
|UL (vagy rig-
juk) az ellen-
Lok felinket.

it Valtoztat-

10

Most eljott az id6, hogy az X-ek visszatérje-
nek az Gjgenerécios konzolokon és ismét
megkijzcjienek ellenfeleikkel, hogy nevitk scha
ne torlédjon ki az emberek emlékezetébél.
Legalébbis ez lehetett az Activision és a Para-
dox célja, gondolata. Hiszen, ha sikeriil egy
igazéan j6 bunyoés programot kredlni, ami ve-
tekszik a kilonbsz6 p?ch‘ormok exkluziv

sztarjaival (PS2: Tekken, X: DOA3), akkor bi-
zony egy 6 darabig tényleg nem fogja senki
sem elfelejteni a mutansok nevét. Erre lehetett
épiteni... De ehhez tényleg egy varakozéson
feldli termék kell, amiben minden a helyén
van. A fejleszidk pedig nekidlltak dolgozni...
Hogy az eredmény mﬁyen etz Oregbitve lett-
e az X-ek neve? Megddlt-e a korabbi kiralyok

tice pont alatt. Az op-
ciokban semmi érde-
kes, bedllithatod a
gombokat, a nehézséget, menthetsz és még
par aprésag, de semmi érdemleges. Egyszé-
val...nem fogsz hanyatt vagédni a leheidsé-
gekisl. A Credits azért jo, mert annak leg-
alabb a zenéje kellemes lett. Kicsit Matrix fi-

MEGINT NEM VALOTTAK MEG A VILAGOT....

lingje van az elején. Barmelyik médnak is
allnal neki, Ieﬁweté’séged van vélasztani
magadnak egy szimpatikus karaktert,
akivel aztan iunyéz atsz a végtelensé-
gig. Vannak hasznélhatébb és kevésbé
hasznalhatébb emberek; persze ez
figghet a jatekostél is, vagyis attél, hogy
kinek a kizddstilusa jon g)t; neki. A kep-
re?énybfﬂ mar j6l ismert szereplék
fontosabb személyiségei megta-
e?dlhurék a jatékban, szerintem
mindenki megleli a sajat ked-
vencét. A lanyoknak ugyanc-

hatjuk a szerepléksn a ruhékat, valamint a
rogram végigjatszasaval kaphatunk ezek

ﬁéz(il GOjakat is, és korabban nem hasznalha-

t6 mutansokat is. A helyszinek elég véltozato-

sak, talalkozhatunk heg(ekkeL utcakkal, haz-

tetével, kerttel, lakéssal,
vagy a gyakorléteremmel
is, és tsbbnyire vannak
szétverheté tereptargyak is
a kiizdelmek helyszinein. Reklamnak talan
ennyi elég is lenne...most mar inkabb jsjje-
nek a tények, és rantsuk le a leplet.
Avagy...értékeljink. ..

UJ DIMENZIO...

JO AZ NEKUNK???
Hat...tény, hogy egy 0j dimenziét kaptunk
az X-ek éfé?ében, de ez nem biztos, hogy po-

zitivan érfendé. En azt hiszem, sét nem KI
szem, hanem biztos vagyok benne, hogy
ennél sokkal obbet ki Iei:e!eﬂ volna hozni az

alapokbol. Mér eleve a grafika clyan, hogy
erdsen elaondolkothm rajta, Elmegy vagy

Kozepes kategoriat kapjon-e2 Nem sokon
molott, de az utébbi nyert. Kidolgozatlanok a
szereplok és a kérnyezet sem voE‘xmi nogy
szam. Prébaltak ugyan a fejleszték valami
életet vinni a helyszinek egyhangtsagaba, de
ez tobbnyire nem nagyon sikerilt. A hattér-
ben folyamatosan elhaladé helikopter, metro,
vagy a teremben mozgé skorpisk (vagy mi
a csudék...2) latvanya nem érdekes, hanem
inkébb csak gépies, unalmas és sokszor
mar nevetséges. Sokszor a palyak ats-
rése sem az igazi, bar azért van
L egy-két kivétel, mint példaul az, ami-
kor a haztetsré| itjiik a neonrek-
B lamnak az ellenfeliinket, és uténa
l&tjuk, amint lezuhan egy autéra.
%= Na...az egészen jol néz ki és han-
%Y gulatos is. De ez a ritkabbik eset.
b A jatszhatésaggal szintén nincs
rendben minden, nekem lassinak
tint az egész, valamint valahogy ki-
dolgozatlannak, elkapkodottnak és
ismétlédének talallam aharcrend-
szert is. A szavatossdg viszonylag
tiirhetd a sok karakter miatt, de
azért nem fokélefes. A zenék jok,
csak 10l sokat ismételnek egy szé-
mot, és ez zavard egy idé utdan,
Ezen emlitett problémak miaft
pedig a hangulat sem lett jobb
Kdzepesnél. Hat ez van. A fejleszisk
probalkoztak ugyan, de nem elég-
gé. A varvalvart nagy Gttsrés elma-
radt, helyette pedig kaptunk egy fel-
késznek t(in& ‘verekedss programot,
amit talan csak az X-MEN név fog
eladni. Most komolyan...érulja:mér
el nekem valaki, hogy miért kell ezt
csindlni. Szerencsére mér megnyu-
godfam és most latok pér pozifivu-
mot is, de elszar nagyon felhdztam
magam a min&ségen. Ennyire len-
nének képesek u?iadék? Meg a fej-
lesztécsapatok? En nem hinném. A
DOA3 trénja nemhogy nem délt
meg, de még csak meg sem reme-
ﬁeﬁ. Az egy annyira kirdly jaték,
ogy az X a nyoméaba sem ér. Csi-
go?ussﬁ hozzé képest és unalmas.
Ujra kérdem tehat: miért volt szik-
ség erre? Legalabbis ebben a for-

maban...

BOUTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

H-MEN: NEHT DIMENSION

ACTIVISION/PARADOX

grafika: kdzepes
Jatszhatosag: kozepes
szavatossag: elmegy
Zzene / hang: Jjo

kazepes

hangulat:

1-2 Jatekos
1 mentes 10 blokk

v a jol ismert mutansok
verekedos jateka
X lassu, nem tul szep,
neha semmitmondo
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xbox

épzeljiink el egy aHlagos késs dél-
Kl;tc‘!nt Legyen mondilﬁ( csiitdriok.

Epp hazaértiink a munkabal, féarad-
tan zuhanunk a fotelbe. Odabent nem ment
minden jél, a fénsk bal
labbal kelt fel, &s jobb
labbal rugdosta a hét-
sonkat (persze nem sz6
szerint, vagy ha mégis,
akkor tessék feljelente-
nil) egész nap. A meg-
érts, mindig mosolygos,
Mﬁz.'és titkarné beteg-
szabin volt, nem volt ki-
hez fordulni lelki tama-
szért. Idehaza az ass-
zony sem épp a legked-
vesebb, valami elmaradt
mosogatast kezd emle-
geni. A haverok hiv-

_nak, hogy kimarad az

esti sérozés, mert lead-
ik valamelyik Star
Wars epizédot a TV-
ben, és nincs az az is-
ten, hogy ezt kihagy-

(BB o ol

jok.

Két dolgot tehetiink: szemiinket lehunyva elszé-
molunk szazig, és folytatjuk @ napot ezen a re-
ménytelen quvc'l anyon, vagy.....

"...bekapesoljuk kedvenc konzolunkat, betoljuk a
Mech Assault korongot és DARABOKRA LOJUK
AZ EGESZ BOLYGOT!!!

Hat igen, ha felgytlemlett némi stressz, és meg
kell nyitni azokat a bizonyos csapokat, akkor erre
a legjobb eszkéz egy kis féktelen rombolés. Erre
remeL lehetsségiink nyilik egy két labon jérs,

fegyverekkel teleaggatott, mindent elpuszfito ,mun-
kagép” vezérldpultia mogatt. A Mechwarrior vila-

gaba cséppenve egyetlen célunk lesz a jaték so-
ran: MINDENT LEROMBOLNI! Gondolom kitalélta-

Ito[l:: egy kills6 nézetes, 3D-s akciojarékrol beszé-
k...

A latvény egyszerlien gydnyérii. A robotok kidol-
gozoltsaga 16Ké!eles, a mozgasuk profi, latvanyos.
Valésaggal érezni lehet a s(ﬁyukqt, ezt remekﬁf
megoH%ﬂdk az animatorok. Ami a terepet illefi, az
inkabb atlagos, mint szép, bar egy-egy varosba
betévedve kellemes meglepetés érhet, ugyanis az
ég6 toronyhazak latvanya megdsbbentden valésa-
gos. 1)

A tiiz, por és fiist megjelenitése viszont ketségkivil
oz egyik legszebb a mai mezényben. A foldbecsa-
poda goi):'i altal felvert portél a robbanasoktol

asszeomld épiiletekig minden mér majdnem a valé-

sag hatarat sorolja latvanyban.

Maga a tiz teljesen valos hatast kelt, egy-eg
gobbunés akar hollywoodi filmekben is megdling a
elyét.

A regijfﬁlerek, bazisok kérnyékén az eget paszta-
26 reflektorok fenye is kivételesen i6 letf, vu|gség-
gol elvokitio az embert - ha elédll -, de akkor is
zavard, ha csak a kozelben allunk. Ezeket kiléve
mér csak az égbolt vilagitja be a téjat, igy lénye-
gesen tobbet latunk o kézvetlen kérnyezetiinkbsl.

Ha rohané mech-iinkkel véleflenil nekiitédiink
y épuletnek, o hatéis nem marad el. Betontdrme-
ﬁi hullik o féldre, a falok beszakadnak, gyakran
tiz it ki o folakon belil. llyen médon akér nekifu-
tasbol is lerombolhotiuk oz épilleteket, méar ha van
valakinek erre ideje és kedve... Szintén tetszett,
hogy oz erdében becsapadé rakétak csinos kis er-
détiizeket okoznak, illetve gyakorlofilag minden

nélunk kisebb tereptargyat el tudunk taposni,

i FE &
vogy
ki tudunk dénteni. Beleérive az ellenséges gyalog-
sagot és jarmiveket is. ;)

Mint mar emlifettem, oz &sszeomld strukfirak latvanya

nagyon komoly lett. Megfigyelhetd, hogy dltalaban a

. valészintleg leggyengébb pontokon jelennek meg a

megroppandst jelzs porfelhék, majd oz egesz szerke-
zet menthetetlenil 8sszedd| fisstat, langokat és port
okédva. Persze akér hidakat is lerombolhatunk, ilyen-
kor a tiz elmarad, de a hihrélny ugyﬂnoiyun tokéletes.
Szinte illesztésenkent patian szét a szerkezet, hogy az-
tan egy-két nagyobb darabban o mélybe hulljon.

A grafika talan (sét biztosan) leggyengébb pontja

a viz. Mondhatni évekkel elmarad a megjelenités
szinvonaldt fekintve. Sziirke, sima és egyaltalan
nem vizszer{i, raadasul semmi nyoma nem marad
a gépi.inl(én, ha pancsnlunk egyel.

A mech-et kivilrs! latiuk jaték kszben, ami
elég latvanyos, viszont bizonyos helyzetekben
lehetetlenné teszi a jatékot. Ez olyankor szokolt
eléfordulni, amikor egy erds felé hatrélunk,
és a kamera” mar bent van
az erddben. llyenkor
semmit nem latunk, csak
szép z6ld lombokat.

Amigy az iré-
nyitdss felje-
sen szokva-
nyos, bal
karral mozgunk, jobb karral forgoladunk, jobb ra-
vasszal lavink, ballal fegyvert véltunk. A bal kart

beni'omvo hasznalhatjuk a mech hatara szerelt jet-

ack-et, amivel 40-50 méteres magassagig emel-
edhefiink. Természetesen bevalt szokas szerint itt
is csak par masodpercig mikadik a sugarhaijtés,
uténa véarnunk kell amig felisliadik. A tabbi gomb
sem marad funkeié néﬂiil, de most falosleges len-
ne mindet leirni.

A mech-ek harom ,stlycsoportra” vannak osziva,

és minden mech harom fegyverrel rendelkezik (bal-
lisztikus, enerﬂia-ulopﬂ és rakéta jelleg). Ezek faj-

taja és dsszedllitasa fipusonként valtozik természe-
tesen.

A ballisztikus fegyvereket aranylag ritkan fogjuk
hasznalni, mivel nem is elég erések, meg nem is

ASSALULT

eleg pontosak. Tulojdonképpen csok gyalogsag,

tasosak, komoly csataban felejtsik el. Vannak
ugyan ebbdl is komolyabbak, de akkorra mar a
| tobbi fegyveriink is sokkal erdsebb, és oz ellense-
geink is kemenyebbek.

nem pancélozott jarmivek és kis épiletek ellen ha-

Az energia alapl fegyverek mar képesek igen ko-  (vagy éppen kér, esefleg négyzet

GBS ZT

moly pusztitsra, sét bizonyos fajtaik o legpuszti-
tobbak mind kszil. Hatranyuk, hogy vagy idd kell
a feltsliédéshez, vagy eleve lassiak, vagy nem ha-
tasosak minden ellenséges egyseg ellen.

A raketa j6 ideig a standard pusztit fegyveriink
lesz, \réglelen szami ll rendelkezésiinkre, de létez-
nek olyan bonuszok, amelyek segitségével kétszer
annyit |8hetink ki egyszerre, ezek természetesen
csak bizonyos mennyisegig mikodnek

A célzdst a szokasos auto-aim segiti, a célkereszt

‘!Ei‘dzelébe kerilt

ellenséges egysegeket a célzd berendezés avtoma-
tikusan befogja, és az ilyenkor kilst raketak, vag
energia lvedekek arkon-bokron at megprébéinai
célba jutni. Ezt s26 szerint kell érteni, mert ha koz-
ben egy épiilet vagy szikla magé hozodtunk, a ké-
son kilot lovedék elakad féloton, és megint kész az
erddtiz. ;)

A feszilllseg levezetésére tenyleg kivalo a Mech As-
sault. Abszo?ﬁr nem felelmetes, o tortenet és a jafek-
menet inkabb kénnyed, de az egyre keményebb kiil-
detések 100%-os figyelmet igényelnek és t3bbnyire
meg is kapjak. Egyszerre boven elég egy ora beldle,
és garantaltan eﬂesz felejive oz dsszes addigi prob-
lema, idegek a helyikre kerilnek. ;)
A jatek sikeréert egyértelmien a latvany és oz akei-
odis porges a felelos, a készitok szandekosan mel-
|6ztek minden dramat, bonyodalmat, it egyszerien
csak nyomulni és pusztitani kell, de azt korTbtgk nel-
kil (na jo, a civileket illik életben hagyni...). Oreg
konzolguruk szerint a game egy ,8srégi” Megadrie-
0s és SNES-es sikerjatek-szériara, a Jungle-Desert-
Urban-Soviet Strike kvartetire hajaz erdteljesen; mi-
vel ezek akkoriban megdanthetetlenil vezet-
tek a Tcplislﬁlml, a rckonsflg természete-
sen komoly elony!
Ajc'm!om minrr;nkinek, aki aseﬂeg
magara ismert a bevezetét olvas-
v va, vagy egyszerien csak szi-
vesen megolvasziana
par gigantikus robotot
& ket eplet porré zo-
zasa kozot!

-
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FREAK

MICROSOFT

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont
39




JATEKME-

NET

Féhésiink Kyle Katarn, a
jedi lovag. A jaték kez-
detén a szokasos kérs-
ket futjuk le, megismer-
hetjisk az alapfegyvere-
ket, gyakorolhatjuk a
tizharcokat és nyom-
kodhatjuk a kiilonbszé
gomboLut, amik ajtokat
nyinak ki vagy kézvetle-
nil elétiink, vagy vala-
hol egészen méshol.
Nem kell azonban ag-
godni, valamilyen - még

éges-régen egy naaaagyon tavoli galaxis-
R n... Ha van még valaki, akinek majd 30

év alatt nem sikeriilt megunni oz ezzel kez-
d6dé szérakoztatdipari termékeket [marpedig leg-
alabb egy milliard ilyen ember van... ¢) (..az
Episode | utan? Bahh. Martin :) és esefleg
rendelkezik egy Xbox kenzollal (na ilyen mar jéval
kevesebb van...), annak j6 hir, hogy megjétt a JK2
Xbox-ral Elétink a lehetdség, hogy ellatogassunk
abba a nagyon tavoli galaxisba, és fehér mo-
anyag ruhéga &ltzstt, klonozott statisztakat |&jiink
huLmro.
A sfilus a valtozatossag kedvéért FPS, Természete-
sen Sci-fi FPS, a legklasszikusabb fajta. Semmi
szerepjatszas, semmi komoly fejtorés, csak me-

p—

yink és [6viink, nem mintha ez probléma lenne,
isz ez a stilus errél szol.

STAR WARS

Az ere_geﬁ Itb‘rténetheﬁ ennek mar semmiki:‘zﬁ
ugyan, de elég egy pillantast vetni a jatékra, hogy
fucﬁuk: igen, itt a birodalom és a lazadék (ikuno-
kainak vagy épp nagyszileinek) adaz harcarol
van szo. A jaték elss felében nem is igazan csap
meg a Star Wars szele, de aki nem adia fel, arra
kellemes érék vérnak a tovéabbiakban. ,Valés”
helyszinekkel és szereplékkel is talalkozhatunk
a jaték sorén.

Nagyon kellemes adalék, az EXTRAS menii-
pont dlatt talalhaté ,character viewer”. Itt
megnézhetiik a jatékban szereplé karakfere-
ket tefszsleges szoghdl, illetve elolvashafjuk
révid életrajzukat. Aki komolyan gondolja a
végigjétszast, és igazi SW fan, az ne
hagyja ki ezt a részt!
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egy delfin szamara is
érrr\eta ~ jelzés mindi
sejteti, hogy mit mﬁve?-
tink. Ha pl. valaho
egy zold lémpakkal disziteft ajtét nem tudunk ki-
nyitni, akkor egy zolden vilagité kapcsolépultot
kell keresniink, de ennél sokkal nehezebb feladva-
nyokkal ritkan fogunk talalkozni. (Ezér’ nem ir-
tal végigjatszast, mi, te dég? Martin :)
Az egész jaték soran lesznek olyan pillanatok,
amikor mér csak egy éridsi kérddjel fog hignyozni
fehastink feje fslil. Az ok22 Annyi, hogy vagy el-
tévedtink, vagy tudjuk, hol vagyunk, csak épp fo-
almunk nincs hol kéne |enni.'|rﬂ<. Ez azért fordul-
Eat el8, mert a készitsk nem vitiék tilzasba a fe-
lenk aramoltatolt informacié mennyiségét, igy né-
ha egyszertien céltalan bolyon 61sgu fullad oz ak-
ci6, ugyanis megoldandd probléma nincs, eléren-
d6 cél szintén nincs. llletve van, csak mivel senki
nem vilagitott ra, mi
nem fudunk réla. Nos,
i|yen|<|or vegyiink egyk
nagy levegét, és jérju
k&gge a aérhcrg lelru
letet mozdithatd targyak
vagy hasznalhaté kap-
csolék utéan kutatva, ro-
videsen kideriil, mirél fe-
lejtettek el minket téjé-
koztatni.
A jaték igazi ereje, a
,dzsedaj-filing” csak ak-
kor i&n el, amikor végre
meglkapurimhmiuk a

kard és az ERO egyiittes
hasznélata minden

yéb fegyvert szitkség-
telenné tesz. A jaték
ezen a ponton alvalt
Jhird person” nézetbe, igy még élvezete-
sebb, ugyanis az ériasi fénykarddal ugra-
bugralé t5hés latvanya kétségkiviil megdob-
ja a jatekélményt.

A fénykard kezelésének elsajétitésa némi idét
vesz igénybe, ugyanis nem elég csak elére csap-
kodni. A jobb ravasz és a két analég kar egyit-
fes, 6ssze|-mngo|1 hasznélatéval mar szinte mivé-
szi szinire lehet fejleszteni ezt a fajta harcot. Nem
art egyediil gyakorolni fél 6rdt, mielétt nekirontunk
azel enségn%i, de ezt megtehetjik a remek mul-
tiplayer (jedi arena) részben is,
botok ellen.

Ehhez jon még az
ERO. Nos, ez sem
egyszer(i moka
az elején, foleg
mert nincs hat ke-

ziink. De ebbe is be-
le lehet szokni és
elobb vagy utébb a

koordim’:{uﬂan csap-

kodasbél profi harc

FENYKARDOT]!! A fény-

lesz, amit egya-
rént élvezet mi- |
velni és nézni.

Es ilyenkor
dabbeniink ré,
mennyire ne-
vetségesek is
valéiaban a
kezc]eri tizfegy-

vereink.

GRAFIKA

A motor nem més, mint a méltan hires Quake 3
engine. A PC-rél Xbox-ra valé dtiiltetés tokéletesen
sikerilt (bar feltételezem, nem volt valami nehéz

szijles), a felbontast leszamitva lehefetlen megallapi-

tani (csak a latvany alapjan), hogy melyik verziéval
van dolgunk.
A latvanyra senkinek nem lehet panasza, bér nem

is oz a kimondott élvonal. Egyszer(ien csak szép, hi-
bak nélkil. A textirazast mondjuk nem vitiék tolzas-

ba, de ez a designhoz is
hozzdtartozik, elvégre a
filmben is majdnem min-
den belss tér homogén
sziirke vagy fehér volt.
Az karakter animaciok
a jobbik fajtéba tartoz-
nak, csak aprébb hibak
fogjak vissza az 6sszha-
tast. Az eltalalt és halalo-
sc:rI: mb sabze?‘ ellensé-
gek f6bbnyire latvanyos
haldlt halnak, de sajnos
néha igencsak megha-
zudtolidk a fizika ilérvé—
nyeit. Persze egy ilyen ta-
voli galaxisban, ki tud-

a...
: A robbanasok atlago-
san szépek, de oz igo-
z4n jbpofa dolgokkal itt
(] tényi(urd kapcsan talélkozha-
tunk. Elészr is j6l néz ki :),
de a lényeg akkor valik
|&thatévd, amikor évatla-
nul kézel megyiink vala-
mihez és a ,penge”
hozzéér. llyenkor
ugyanis izzé nyomot
vag az adot felijlet-

be, legyen az fa
vagy kapesolo-
szekrény, eset-
leg ,,gof;réﬁllé” e
plexiiiveg.
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DI OUTCAST

A jétek sorén néha egész jél sikerilt kiilss
terek is helyet udnuﬁulandozdsuinknak.
Igazabél itt is inkabb az ésszhatas pozitiv,
mint maguk a részletek. Egy-egy névén
kidolgozottséga kimondottan gyenge, de
tavolabbré| tekinive a f&jra, egész élefsze-
ri. Mar amennyire egy ilyen tavoli gala-
xishan a mienerez hasonlé lehet az élet. :)

Al

Nos ez oz a rész, amiben a jaték igen gyenge
tud lenni. De gy latszik nem fustusﬁgbé?reﬂ a
mesterséges inrerligenciu ennyire hiilye, hanem
mcﬁuk a kesziték sem élliak a helyzet magaslatan
szellemileg, amikor az idevags részeket progra-
moztak, De nézzik csak meg kozelebbrdl, mi is a
problémal

Mindenekelétt maga az Al. Nos, az életszer(i vi-
selkedésnek még ie?é! sem képes produkélni (tu-
dom, tudom, mindez egy nagyon tavoli galaxis-
ban jatszédik, de akkor is...), leginkabb egy disz-

e
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névény szellemi szintién all. A rénk témadé
I\ (2) ellenségek vagy nem csindlnak egyalta-

‘_ lén semmit, csak lgnek egyhelyben dliva,

* vagy vadul felénk rohannak eré'seg'lfve ez-
ze?u rajuk célzott lovések sikeres célba
érését. Ez foleg akkor valik nevetségessé,

amikor mér fénykard van a keziinkben,
ilyenker ugyanis egy mozdulat, és az
évatlan tamadé maris halott.

Amiért a késziték szellemi szinvonalat is
* krifizalni merészeltem, oz a palyak meg-
tervezésének abszolit logikatlansaga. A
védelmi rendszerek tokéletesen hasznalha-
taflanok és éltalaban egyetlen gombnyo-
méssal hatéstalanithatok. Arré?nem is be-

szélve, hogy még csak nem is {6 helyen

vannak, ugyanis dltalaban stratégiailag
" semleges pontokat védenek (persze van-
nak kivételek, senki ne értsen félre).

Az ellenségek elhelyezése szintén csak a kérdsje-
lek halmazét duzzasziotta bennem a jéiték sordn.
En személy szerint azt tartandm logikusnak, ha
egy épilleten belil pl. az ajtok elétt, az iranyitoter-
mekben, vagy a liftek el6tt allnanak az Grak. Nos
ezeken a helyeken a legritkabb esetben talélko-
zunk velitk. Ellenben csak tgy egy folyosé kéze-
pén, egy lires terem sarkdban, vagy egy sotét sze-
méttaroléban j6 kis harcokra szamithatunk. (Szi-
esztaznak, na! Martin :)

Ez és a palydk logikatlan tervezése jocskan le
tudjak hozni a iétﬁélményn de egy igazi SW ra-
Longé fittyet hany a részlefekre és nem adja fel a

arcof!

AZ ERO

Mint minden jedi-kézpontd Star Wars férténet-
nek, ennek is kdzponli éméia, illetve latvanyossé-
ga az ERO hasznélata. Kyle barétunk komoly pro-




finak szémit a szakmaban, igy tehét nyugodt lé-
lekkel szallhgtunk szembe a gonosszal, tudva,
hogy az ERO mindig velink van. :

Az egyik képességiink a ,force lightning”, ami
nem mas, mint egy puszlitd villamesapas. Ha meg-
felelgen 6tk eﬁ’},’ nem ereszli el az éldozatot
egészen annak teljes kikesziléseig, illetve Kyle

koncentracios készségének hatardig. Nagyon ho-

mennyiségnek egy részét felaldozva megtehetjitk
a_force heal” segitségével.

Es it @ masik kedvenc... Bizony, valame-
lyest az ERO sétét oldalanak felhasznalasa-
val, a ,force choke”. A film egyik legendas
jelenetébdl ismert , tavfojtogatas”. Csak
megcélozzuk az aldozatot, kivalaszt-

,,PIROS NEON ELLEN A ZOLD UR vh

tasos, és latvanyos hzés, mindenkinek kételezé
kiprébélni.

Az egyik kedvenc képességem az On. ,force mind
trick” . Ez annyit tud, Eogy a megcélzott ellenség
szeme elé| eltiiniink par méasodpercig (4-5), gya-
korlatilag lathatatlanna valunk, de NEM MINDEN-
Kl széméra. Ez az id8 nagyjabdl arra elég, hogy
a megzavart ellenség moge keriljiink és lecsap-

"unk. Ha kozben rdmudurﬁ(, a ldrﬁuiuﬂans’ég rész-
 legesen megsziinhet, felfedve hollétinket. Erdemes

ezt a képességet is sokat gyakorolni, mert a meg-

felels piﬁunu an dalkalmazva eldéntheti egy hare
kimenetelét.

Nagyon hasznos képesség a force push", illetve

 Jforce pull”. Ennek segitségével tavoli targyakat
mozgathatunk, egész pontosan elrnlharil.l;gyuzokoi
magunktdl, va yel«'ize ebb hizhatjuk. Akér ellen-
ségekre is alkalmazhatjuk, ugyanis ha sikerill fal-
hoz csapnunk ket sebzédnek, de ha esetleg egy

hidrél vagy parkanyrél o

toljuk le, mar nem is kell

velitk foglalkoznunk. Ez

a képesseg alkalmas fa-

voli gombok, kapesolok

zemeltetésére is.

A force jump” és a
Jforce speed” arra va-
|6k, amit a nevik is je-
lent, oz egyik segitsegé-
vel embertelenil magas-
ra tudunk ugrani, a ma-
sikkal pedig ideiglene-
sen felgyorsulhatunk.
Mindketts kihozhat a
csavabol a megfelels
pillanatban alkalmazva.

Ha megsériiltink és
siirgésen gyégyulni sze-
retnénk, a rendelkezé-
siinkre &ll6 ERO

al

KEK A JOBB

juk a Foitogarés képessé-
get, és mehet a mékallll
Hasznos lehet még a
force protect” is, ami
egy védéburkot von ké-
rénk, amig van elég
energidnk.
Ez néhany volt az tgy-
nevezelt aktiv ERO ke-
sségek kozil, de ezen
Eiiﬁl vannak passzivak
is, amik nem hasznaljak
el az energiinkat. Eze-
ket féleg a fenykard
hasznélata, illetve sima
hare kézben fogjuk al-
kalmaozni, ugyanis legin-
kabb ilyen §ei|(egiiek. Se-
gitségiikkel futhatunk a

@ 2001 LucasArs Entert

szinf(ire sikeredett. Lassuk csak, mik a lehetdsége-

" ink!

Free for all, Team free for ll, Capture the flag,
Holocron Free for all, Duel és Jedi Master. Ebbél a
két utolsd lehet érdekes (s aranylag Gjszert). Duel
médban egyszerre csak két harcos tartozkodhat a

alyan (ne Fe|e[1sijk el, hogy csak két human jaté-
Eos lehet, a tbbi bot, maximum 14}, és nekik kell
megkiizdenitk egyméssal. Az EROT természetesen
lehet haszndlni, sét ajanlatos a jatekot ,lightsaber
only"-ra allitani {minéen esefben), mert csak igy
az igazi moka. Tehat két jatekos kiizdelmét néz-
hetjik végig, amig rank nem keriil a sor. lzgalmas
bﬁiécskéf és ERO-harcok alakulhatnak ki.

A Jedi Master talan a legjobb és legizgalmasabb
jatekmad. A lényege annyi, hogy aki megszerzi a
lényl(ﬂrdot, az lesz a Jedi Master, és a tébbieknek
&t kell levadaszni. Ha ez sikeriil, akkor Gjra megin-
dul a versenyfutds a fénykardért, és ha valoki
megszerzi, kezdédik az egész elolrdl. Igy leirva
persze messze nem olyan érdekes, mint jéiszva,
de érdemes kiprobalni, hosszo idére le tudja kdtni
az embert.

AZ ERO VELED VAN

Hat igen, ha a valésagban nem is, de viruélisan
ellatogathatunk egy nagyon tavoli galaxisba, hogy
mego?d’unk néhdny gu?cktikus problémat, leren-
dezziinL pér vilaguralomra tord diktatort. Erre re-
mek eszkéz a Star Wars Jedi Knight 2: Jedi Out-

falon, eldobhatjuk a fenykardot, ami utana vissza-
tér a keziinkbe, vagy képesek lesziink a fizikat
meghazudtolé mozdulatsorokra.

MULTIPLAYER

Ez a jaték egyik legjobb funkcidja, egy ériési hi-
baval egybeksive. A hiba annyi, hogy nem témo-
gatja a LIVE szolgdltatast, ami annyit tesz, hogy
az infernefes idtéinak létiek, ami egy Q3 alapd
jatek esetében elég hervaszié tény. A PC-s ver-
zib maig is izzik interneten, és minden
bizonnyal az Xbox-osra is ez a sors
varna, de sajnos be kell émiink oz osz-
tott képernydvel.

Igy @ multiplayer (a jatékban ,Jedi are-
na”) inkébb egyfajta gyakorléterep, majd a
jaték végigjdtszasa utan egyszer(i unalomiizés
marad. Annak persze nem utolsé, ugyanis mind a
jatékmodok, mind a megvalésitas igen magas
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cast. Szérakoziatd (amikor épp nem fruszirals),
szép, izgalmas és helyenként egész jol sikeril SW
Feefi)nger erjesztenie.
Harcra Fge5, dzseddi
lovag!!
FREAK

STAR LWARS JEDI KNIGHT 2:
JEDI OUTCAST
| LUCASARTS |

grafika: jo
jatszhatosag: jo
szavatossag: jo
zene / hang: io
hangulat: jo

1-2 Jatékos
1 mentés 5 blokk

v fenykard
X kicsit kaotikus




z X tulajdonosok mér j6 ideje vartak
Aezt a furcsa nevi vereLedéis progra-

mot. Van nekik DOA 3, ami szerin-
tem méig az egyik legjobb bunyés cuce (ha
nem a legjobb...), va?umim az utébbi idé-
ben j5tt még a felejthetd X-MEN és a nagy
visszatérs, az 6j MK. Most nagy nehezen
megérkezett a varva vart, még a géppel
egyitt beharangozott Kakuto is. A mifajt
tgy hatéroziak meg, mint a PS2 Tekken 4
rivalis, redlis kiizdésport. Mondjuk o T4
elég nogy csalodas lett sokaknuL, ezért ez-
zel a ,rivalis” dologgal még lehet, hogy
nem is lesz annyi probléma, gondoltam.
Azonban oz életszer(, valés idsben gene-
ralt feny-arnyék hatdsok, valamint az izz-
adas megjelenitése mar kicsit ,sokat igér a

fejleszt5, de nem birja a farka”
{rossz az, aki rosszra gon-
dol...szokiak volt mongani...)

gondolatokat ébresztett ben-

nem. Mondiuk eleve nem vo-

gyok oda annyira a T sorozatért, ezért aztn nem is

nagyon razott volna meg, ha elveszik a tronjdt. En in-

kabb az SF, DOA és SC sorozatokat kedvelem, meg
az MK régi [és az 0] is egész [6...) részeit. No, szo-
val.... Mint mondotfam volt, megjétt a jaték, és szem-
besiilngm kellett azzal a Iénnye?, hcgy amit a Micro-
soft megigér, azt tobbnyire be is farfja, méghozza
egészen rendkiviili modon (erre kivald példa

a Splinter Cell...), moximum a megjelenések
betartasaval szokott gondjuk lenni, de in- |
kabb vérck egy kicsit tabbet, mint hogy csak
dltassanak azokkal a szép dolgokkal, ami-

ket mondanak.

USD KI MIND ES TE
VAGY A NYERO!

Amikor betesszik a DVD-t, méris egy egy-
szer(], de kellemes és hangulatos vided fogad
minket, amiben szép lassan bemufutic'lk a
szereploket. Miutan megnézted, kedvedre go-
razdélkodhatsz a fsmeniiben, ahol opcidkat
allitgathatsz, jatékok bemufatoit lesheted
meg, jatszhatsz t5bbedmagadban, vagy me-
hetsz egyedil is a gép ellen. Elgbbi verzio-
ban akar négyen is nyomulhatiok, méghozzé

szerefem a szép filmeket, a pergds vi-
deckat, amik o karakferek torfénetét

®  Gjitd gondolatok segitségével (koronas

forma...], mig az utdbbiban gyakorol-

hatsz, tilélézhetsz, valamint a kivdlasztott karakterrel
|everhetsz mindenkit, hogy te legyél a bajnoksag gy6z-

tese. Hattérfdrténete sajnos nem nogyon van a go?c}:g—
nak, réadésul a szerepiﬁl(r6| sem lj?ei tol sok mindent

megtudni - ezt én kicsit sajnalom. Gyarld vagyok, de

ETaGE o4

mutatick be és elkaprazianak az iz-
galmas ieleneﬁeikke[> Ez it nincs. Van
helyette bunyb...16bb, mint elég. A ki-

| valasztott emberrel mindenkit le kell

| verni, amig el nem jutsz a féellenfélig,
hogy aztén learasd o babérokat. Va-
razslatok nincsenek, csak a kezek és
labak munl{éia, amiket természefesen
|ehet kombinclni is. Van egy specidlis
tamadasa is mindenkinek, valomint
egy dtdobasa is, de ezen kiviil semmi.
Ezt is kicsit kevésnek taldltam, de tulaj-
donképpen ezekkel a problémakkal
mar ki is merilt a negativumok listdja.

-
A3 WET
AZ iGERETEK
BETARTASA,
AVAGY A VIZUALIS
ELMENY

Mos, igen...ezzel nincs gond, egy szdl se. A fények, &
arnyékok tényleg gydnydriiek |e:21, talan még egy vere-
kedds jatékban sem voﬁak ennyire kidolgozva.. bilszkék
lehetnek a motorra a fejlesztok. A kémyezet sajnos nem

tol interakiiv, de ozért mindenképpen muta-
| 105, foleg azok a helyszinek, ame‘:;r:ken még
| természet is kbzbeszél o viadalokba, vagy
a gépek onfjdk termésiket. Gondolok itt a fe-
tére, ahol szakads esében verjisk egymast
pé, vagy a havas pélyéra, illetve a mi-
elyre (vagy gyérra...), ahol szikrdk hullanak
a labaink ele. A foellenfél tolvilagi helyszine
is Bnmagaért beszél, tényleg kicsit olyan ér-
zésiink van, mintha a k:ﬁmn, vagy valami
" hasonld helyen lennénk. Ez tehét rendben
| van. A szereplsk is szépen ki vannak dolgoz-
| va, a ruhéik pedig egyenesen lél zefelél?T-
tok...legalabbis fobbsegikben. A bérrucik
csillognak, villognak, miegymas. Az izzadas
uzo?lgan nem mindenkinél siilt el a legjob-
i ban, van, akin Ggy néz ki, mintha manyag-
bél, va gumibérlenne az illets, de annyira
mondjuk nem zavard ez sem. Nem a |eg?ébb

YTARS

szempont, de a csajok majdnem egytél-egyig jol néznek
ki, fcl:; Vitioria és Roxy (istenien fancol a csajszi, ha vé-
gigmegyink a jtékon...| péros, de a féellenfél néni is

ke?lemesen fest, ha eltekintink a fején meredez§ szarvak-
16l A mellek rezegnek, és domborodnak...ez is rendben

van...

VEREKEDES, ZENE,
VEGEREDMENY

Magaval a bunyéval sincs sok bajom, csak annyi, hogy
kevésnek taldlom o |ehe|65égekei, de ezt mar emﬁleﬂem.
Mondiuk ettél életszeriibb, mint a 16bbi mijfajbeli, viszont
legalabb a DOA féle ellentamadasokat még lemésalhat-
:’:E volna...mér mint o lehetéséget, magat. A kamera ol
mutatia az eseményeket, 6t még az utolso itést be is |us-
sifia, Lézben Matrix-szertien forog kérbe a kiizdg felek

kéril. Ez nagyon bejgh, nem rossz
befejezése a meccseLnek. A zenék
csak is pozitiv krifikt kaphatnak, mert amellett, hogy val-
tozatosok (a gitérszaggatéstél az elborult gépzenéig min-
den van...) &s tobbnyire igényesek, még inferakiivak is.
Gondolok itt arra, hogy példaul az egyik palyan oddig,
amig nem forténik semmi, kellemes kis muzsika szol, de
amikor elcsattan oz €lsd pofon, beindul a gitér és ez na-
gyon hangulatossa feszi az egészet. Egy széval: j6 lett a
Kakuto... Nem a verekedss progrumoiycsészﬁru, de elég
kézel kerilt o fronhoz - kicsit nagyobb odafigyeléssel
még tobbet ki lehetett volna hozni beldle. A Tekken sza-
mara esetleg még konkurencia is lehet, de a DOA fo-
vibbra sem inog a helyén tle. Nem is tudom, hogy mit
lehetne konkrét negativ példakeént felhozni, ami tényleg
nagyon zavard. Nem nagyon van ilyen... Csak az ap-
robb tényezk, amiket mar emlitetiem, viszont azok saj-
nos éppen eléggé lerontjck ahhoz az Bsszképet, hogy ne
tudjok Gszintén dradozni réla. Emiatt kicsit szomord is va-
ok, mert az azért latszik igy is, hogy mire letiek volna
E;pesek az alkotdk, ha igazén oddfigyelnek mindenre.
Gyors, szép, hangulatos, de nem oz igazi...ez a legna-
gyobb hibdja. Ha legalabb a fériénet meglenne... Tu-
dom...nem az a !egefgmiosobb ebben a
azért nem art, ha van neki. No, nem baj...legkozelebb
majd bizfos jobban sikeril, els probalkozasként viszont
elég igéretes. Mindenki tegyen egy probat vele, mert pl.
lehet, hogy egy Tekken rajongé sokkal tabb (vagy keve-
sebb...) pozitivumet fedez majd fel benne. Préba...cse-
resznye... v
BOITOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu
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smét egy PC-n mar szép sikereket elért FPS (,sa-

jt szemszoges lovoldszds”, a gyengébbek ked-

véért :) jaték konzolos verzisjéval van dolgunk.
Az Unreal Tournament 2003-mal egy idében Xbox-
ra is megérkezett az U csalad. PC-n a siker elég
visszafogott, a jéték nem nyerte el maradéktalanul o
gamer tarsadalom elismerését, viszont sikeresen me-
gosziotta azt. Az Xbox-os verzi6 jovéiét ez ugyan
nem befo|yésu\io, de én mégis latok ra némi esélyt,
hogy ez sem lesz egy vilagraszolo szenzacio...
Hogy mierf222 Nezziik csak!

Akinek nem kellenek, az érillhet, mert gyakorlafilag
nincsenek. A hagyomanyos ,iisd-végd” jatékmenet-
tel van d0|gunk, amiben igazan nagy forradalmat
mar nem is varhatunk, de azért j6l esne némi fanta-
zidt érezni az 0j darabokban. Természetesen az Un-
real név kételez, sz6 szerint, ugyanis a késziték keze
meg van kétve, ha médositc’:soﬁrdl van szé, nagyon
nem térhenek az eredefitd.

A lényeg az egészb6| annyi, fmg)f ljra lehetSsé-
giink nyilik egymés feldarabolasara, ugyanis a jatek
az egyjatékos mod mellett tamogatia a Microsolt LI-
VE szolgaltatdst is, aminek segitségével a vilaghalén
kereszﬂﬁ barkivel Gsszecsaphatunk. Ennek fesztelésé-
re ugyebar nem volt lehetségem, tehat a tovabbiak-
ban maradjunk az egyjétékos méd tapasztalataindl.

Sajnos a szemet gydnyorkadtetd grafikanak stlyos
ara van az Xbox haza fajan... A latvany az UC-ben
nagyon szép, ezt el kell ismerniink, de a sebesség-
gel komoly gondok vannak. Aljas és rutinos médon
elszér kapasbél egy nyilt terepeket is tartalmazé
pé|yc'|i inditottam el, mivel hamar til akartam lenni a
nehezen, Nos, vcﬂamilyen szinfii ricegésre szamitot-
tam, de voltak pillanatok, amikor jécskan 20 fps dla
hullott a sebesség, teliesen jatszhatatlannd téve a ja-
tékot. Azért nem kell Létségbeesni, ezek igen ritka
pillanatok voltak. Mésrészt meg sikeriilt beletenyerel-
nem az egyetlen olyan pélyaba, ahol ez a jelensé
megfigyeﬁefc’i, a tabbi nyﬂ? p:’:l\)-rﬂ minden gnnd n(ﬂ-
kil, szepen fut, és mellette még gydnydri is!

Zart terepeken is érezhetd a ?cssuléls megfeleléen
magas poligonszémi objektumok felé fordulva, de
ez it még nem rontja a jatékélmanyt.

Mégtnem is tudunk &s nem is
gakarunk esindlni ebben a jaték-
 ban. Pusztitiuk oz ellenséget, vi-
Eyc’:zunk a csopattarsakra. Eh-

ez néhany jotajta fegyver all
rendelkezésiinkre, hasznalatu-
kot nagyjabol megtanulhatiuk a
TUTORIAL opciot vélasziva. Csak a
klosszikus UT fegyverekrélvan szo,
apro eltérésekkel. Van itt minden a go-
lyészorotdl a grandivetdig és az energio-
pajzstél a plazma-puskdig. Igazabél a pon-
fossagon és a sebzésen (na meg a laivanyon) ki-
vl semmi lényeges kilonbség nincs bizonyos fegy-
verek kozott {:;:ﬁvdn nem a rakétavetdre és oz ener-
Eiu pajzsra gondolok). Persze jogos a kérdeés,

y .miért mi kell még2”. Nos ennyi is elég,
csak épp a magamfajta naiv dlmodozé elvarna

kicsivel tobb kreafivitast. :) De sebai, fil-
Z?eym valahogy!

A jatekmenet nagyon egyszer(i. Vélasztha-
tunk a sima ,instant action” és a ,single pla-
yer tournament” kézétt. , Instant action”
modban a kovetkezok kozil valaszthatunk:
deathmatch, feam deathmatch, capture the
flag, survival, bombing run és double do-
mination. Az els& harom ozt hiszem,
nem szorul magyarézatra. A survival
mod annyit jelent, hogy csak ket harcos
kijzd egymas ellen, ez tehdt egyfajta
gladiatorharc. A double domination
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[ényege, hogy az egyik csapat akkor kap
a pélyén lévs két meghatarozott pontot elfoglaliak,
és megtartjak. A bombing run a Ejfbu“rn emlékez-
fef, ugyanis egy ,Jabdat” kell az ellenfél kapujaba
juttatnunk, csak épp itt engedélyezett az ellentél jate-
Losuinok cafatokra robbantésa. Személy szerint a
CTF mellett ezt talaltom a legérdekesebbnek, mivel itt
is komplex csapatmunkara van szikség, nem elég
csak jol célozni.

Erdekes funkcio az adrenalin bonus. A képemys
jobb felsé sarkaban lathaté szam az adrendlin szin-
tiinket jelzi. Minél tobb pontot szerziink, anndl maga-
sabb ez oz ériék. Ha eléri a szazat, lehetdsegiink
adédik haszndlni egyet a négy adrenalin bonus ké-
zil. Ezek az AGILITY, BERSERK, REGENERATION és
INVISIBILITY. Azt hiszem, nem kel kiilsngsebben ma-
gyardzni, melyik mit csinél. Az elsétdl gyorsan le-
sziink, @ masodiktél erések, a hurmadiglyél 5Z€p
egeszségesek, a negyedikidl pr-.‘dig lathatatianok. A
Lcsoda” csak addig tart, amig az Gsszegyiitolt szoz
egységnyi adrenalin el nem fogy. Es nem mondhatni,
hogy til lassan fogy. ..

Mindenekelstt a grafi- |} \
ka, mint azt mar emlitet- &%

ntot, ha

tem. Elképesztd részletesség (kiilon 3D-s fiszalak

E

pl.), takeletes fenyhatasok, nag‘i'fe|bcn‘rc':s£| textarak

mindenhol &s remekiil megkred
tényleg fém, a k az tényleg ké stb.),

L oo 4 1

oOfg ©

_h:/ve the ball, deliver it to enemy base!

t anyuﬁok o fém az

e nem min-

den aldozat nélkil, mint azt mar szintén emlifet-

tem...
A masik

és az azo

i

ozitv tényezé az bizonyos jatékmédek,

dltal kiclakitott csatak dsszetettsége. Egy-

érdemes idét szentelni,
ugyanis nem mindig a
legnagyebb a legjobb,
| egy gyengébb, e pl’nﬁ
| modon haszndlt fegyver
veszélyesebb tud lenni.
. Egy pér gondolat erejé-
ig visszatérnék a gruﬂi-
kara. A statikus részt
mér letargyaltuk, essen
' tehdt sz6 az animéciok-
rél és az effektekrdl. A
karakter-animacié erés
kbzepes, és sajnos ta-
| pasztalhatd a |6 reg
UT-fele ,korcsolyazas”.
A tiiz és fiist elég szép,
de a MechAssault utan
nem merném elsé oszia-
‘ lyonak nevezni... In-
kabb a hagyomanyos
vonalba illeszkedik, de azon beliil nagyon jonak
mondhaté.

Aki esetleg PC-n szerette (ismeri] az UT, és tef-
szik neki az UT2003, az az Xbox-os verzibban
sem fog csalddni, feltéve, hogy szeret kontrollerrel
FPS-t jatszani. :)

100 >

szerlj utasitasokat is adhatunk a csopattarsainknak,
ezzel ndvelve esélyiinket a gybzelemre, de a legfon-
tosabb a pélyak ismerefe.

A rengefeg fegyver is egyértelmiien a jaték szin-

vonalat emeli, ugyanis mindenki megtalalhatia a
kedvencét, azt a fegyvert, amivel a leghalalosabb,
legpantosabb. A fegyverhasznélat gyakorlaséra is

grafika: kivald
Jjatszhatdsag: io
szavatossag: jo

zene / hang: kdzepes
hangulat: kozepes

1-16 Jatékos
| mentés 11 blokk

v gyonyird, profi munka majdnem
minden szempontbol
X ha nem szaggatna néha,
Jjobb lenne + a hang




y & % ki nem ismeri a Sega HOTD soroza-
v tét, arra bizlosan nagyon biiszkék o
R ziilei és tandrai, mert elkerilie o ja-

. & tektermek kaotikus vilagat. En azért néha -

o m,  részt vetiem egy-egy spontiin mészérldshan
- gf(‘ a huverokkule%yh?;yéglimkﬁlelez& f8program
’»&‘,Q elét, csak Ggy bemelegitésképpen. A House
- ofthe Dead sorozat oz egyik legpafina-
S ‘.%; sabb cim a Fénypiszto|yos-|6v6ﬁ§5265 j6-
. tékok kbrében. A program kilépett a j6-
SN . ikbarlangok kéi;:iomﬂyﬁ &, hogy
v W& a konzolgepeink segitségevel oftho-
yevénunkbu kéhﬁz{\esslerll az Bsszes fortel-
mes feremiményé iitt. Ha jol emlékszem mé a
Saturnon debiitdlt a ;igfz:, muidlDC-n Folymtbdﬁ,gssri%st
sajt hardware hijan o Sega Xboxra fejlesztette tovibb
GJV&skéiét Tudom, a pisztolyos, ,lévéldszss horror” sfi-
[us kedvelsi és szerelmesei mar nagyon vartdk a progi
megijelenését, de sajnos rossz hir a més platformok ulaj-
donosainak, hogy egy ideig még biziosan marad a meg-
fiszleld Xbox Exclusive jelzés a doboz hétoldalan. Vals-
ban sajndlom, mert nem hiszek a jétékosokat megoszté
knnzn“l'néborﬁban, féleg olyankor nem, amikor amdgy is
szinfe mar a szankig ér a szar jaiékok tsmege és mi utdl-
kozva nézzik gamer kollegankat, ha annak gépére jele-
nik csak meg az aktudlis kedvenc. Tehdt, szabodsag,
egyenldség, tesivériség meseorszagban is! De mieldtt
még szjon csékolnsderﬁ( egymast, nyissunk be a ,haloftas-

hézba" és kezdaditn a tinc.

gan, akit az anyjanak fett igérete hajt a vagohidra, mi-
szerint meg kell toldlnia apjdt, Thomas Rogant és épség-
ben kell a csoladi fészekig visszakisémie. Feltinik még
Daniel Curien is, okit az apja jelleme irant kialakult gyi-
[glet oly mértékben fiit, hogy kérés nélkiil mellénk &l oz
drege ellen vivott harcban. Természefesen a tiriénet - a
tolel6 horror jatékokra jellemzé modon — most sem nyGit
valédi szellemi téplélékot, éppen csak arra szolgdl, hogy
keretek kézé szoritva célt
adjon a vérfiirdsnek. Vals-
jaban mindez bocsanatos
Lﬂ'n, ha a grafika és oz ok-
cidrészek képesek karpatol-
ni a csdre tolidi fegyverkel
a képemys elétt toporgd
jtékosokat. De neu:E mit
is kapunk @ pénziinkért, a
2003. év kiszobén, az
egyik legkorszer(bb gépre,
ami @ kenzolpiacon mos-
tanség kaphaté.

Egy valadi multimédias
DVD koronggal van del-

unk, amin még a HOTD-
Ec'il kesziilt fimes adoptacio |
verkfilmie is helyet kapott. |
Csak zarojelben j
meg, valami eszméleflen

nincs mit tenni, a réka nem védett dllat. Ezen a mijalko-
fason 1ol még egy meglepetés véria a jatékosokat, azaz
ha végignyomjuk a Survival Mode 6sszes palydidt, akkor
lehetéseg nyilil( a House of the Dead 2 teljes Gjrajatszé-
séra :) Oldskalhetiink oz id8 kegyetlen szoritéséban is, a
Time Attack meniipontot vélasziva, vagy bedllithatiuk az

Option-ben a szomunkra legtesthezallobb koriilménye-
ket. Ha magényosan jétszunk, akkor ajanlatos valome-

P|6diine|f fiinik amoz, Ele \ 3

xbox
{harmadikra végig nyomtam}, ami mér csak azért is ta-
nulségos, mert ezen mifajban, én igen gydnge harcos-
nak szamitok. Persze a HOTD inkébb tarsasjéiek mint
sem fejttré, minek nyomén a csoportos vérivas adja meg
a dolog igazi zamatdt, ennek ellenére a jaték szemtele-
nil révid és kannyd.

ZOMBIOLOGIA

A grafika csudaszép, akinek volt szerencséje @ Gun-
valkyre-hez szintén a Sega-tol, az pontosan tudia, mire
Eondclak_ A mozgas kivallan imitélja a zombiL nehéz-

es jrasat és a “tatty” héjtomegeének visszataszitd ringd-
sét. Elészor kifejezetten berzenkedtem a sérétek becsapo-
dasa utén szémnyilé gyomor lavanyats], majd amikor ész-
leltem, hogy atélihalom a belsgségek szinét zoldre,
mindjért raérezlem a dolog lényegére. Aki kedveli az
ilyen jellegii szorakozast az - a fejlesztok lelkiismeretes
munkélyénak héla - egy cseppetsem fog unatkozni.
Veégre sikerilt teljes szinkronba hozni a célzoft lévések le-
adasét a faldlat Lelyével, aminek kbvetkeztében béarkit
megfékezhetiink két joliranyzolt térdigvéssel. A jaték koz-
ben atélhets mély érzelmeket jol tokrdzi, hogy nekem fiz
perc mészarlds utan mér csak a szemem fehérje latszoft,
aztén néhany percre ré a szémat is elharaptam, majd
mikor egy lancKirész Gjra lestlytott, vad karomkodas!
tortem ki azutn véres h}gsoromui asszezarva tebolyultan
vicsorogam a szobémban némén ildsgélé Besémre.

(Szogeny gyorok! Martin :) No, ez oz igazi virug-

A harmadik epizod
2019-ben éiszédi, pon-
tosan rizenLiIen: eszlends-
vel a mésodik rész utdn,
egy lerobbant ipari komp-
lexum folai kozét. A '98-
as események 3 bajkeve-
r6||'(e Dr. Curien ismét fel-
nik a szinen egy kissé
megojult formaban, de ez
legyen a végs6 dsszecsa-

s egyik meglepetése. A
E; faszerepls egyike a
mér régi ismer6snek sza-
mito ,G”, egy fokos AMS
tigynok, a masik Lisa Ro-

=== lis 3D! Scjnos a zenék nagy-
| része dllafszo és semleges,
|| ami nogy hiba, mert renge-
| feget d:sghurou volna bo-
| lyongasunk hangulatén, amit
azért néhany helyen meg is
fett, de eftd] csak még szem-
§  betingbbé vdlt a hianyos-
séE. A killénbozé hanghata-
| sol v'iszorit jol egész‘nli ki az
- amdgy is latvanyos akciéré-
szell-z,glyés helys:?::ker. Dr.
| Curien feremiményei kozott
| nem sok 0j arcot tedezhe-
fiink fel, viszont a régiek
egyldl-egyig dtestek egy ka
emény ranclelvarréson, mi-
nek kévetkeztében visszata-
szito jellegiik oly mériekben

| demes ily kicsinységek micit mérgelddni, mivel a prog-

lyik alacsonyabb nehézségi szintet
w);!uszhru Xubdlkozni, r:.z% érezhe-
16, hogy a f:i(!)eszﬁ csapat a tbhje- |
tekos médot preferélta. Ez mégsem je- |
lenti azt, hogy “egyedil nem megy”,
csak lényegesen konnyebb a dolgunk,
ha kalakéban [aviink szét zombiteje-
II:S. Ha mér szilzbu lcedrﬁllk az v:ll(kcfi:; ak-
r megnyuglok mindenkit, aki fénypi-
szoly hijan van, hogy - a keszitk
roppant szokmai lr;\ugclyc'ls{]nuk koszan-
hetden - a box kontroller is kivéléan
hasznalhaté o fizharcok sordn.
Természefesen egy light-gun mér
esak az clakjabal adbdéan is
emeli a jarékélmény szinvonalat
am az eddigi fapasztalotom alopjaén allit-
hatom, hogy a shff a |egkiﬁnomulllabb irG-
nyithatésaggal van megéldva. A harcrend-
szer a megszokoft médon lett felépive,
' vagyis a térténetben és @ helyszineken egy
= eldrre letdrolt Givonalon haladhatunk egyre
beljebb egésszen a végjatékig. Ezen szisztéménak ks-

 szonhetSen a mi felodatunk kizérlag a célzasra és a fii-

az elé-

zelésre korlatozodik. Kellemes Gidonsag, h
" ami sok

dakid| eltérden végre van automata “re-|

 kellemeflen bossziségtél kimélhet meg benniinket egy-

egr hizosabb sszecsopds clkalméval. Akinek ez csirke
dolognak fiinik, ozt mégjobban el kell keseritenem,
ugyanis ezen opciét nem lehet kikapesolni. Am nem ér-

ram rendelkezik durvéibb hibakkal is. llyen példal
az ellenfelek infeligencigjo, ami oly mériékben
alacsony,hogy beszéhni sem érdemes rola, bar
ez megint csak a stilus sajatossaga, mivel sem-
milyen szobadségot nem kap sem a jatékos,
senil az ellengilaA zombik énbz\:en ﬁimke:ldés-
nél ugyanabban a sorrendben és ugyanclyan
tokr?&!);u\ prébélnok minket meg!ta;:u?'l}:,:’eg}tyrcel
kevsebb sikerrel. Sajnos ez a kérilmény a sza-
vatossdg értékét képes olyan mériékben csok-
kenteni, hogy egy hét utan mar csak akkor
vesszilk elé a progit, ha valoki komo}ﬁabb
pénzdsszeget kinéﬁel azért, h 9i/ipniibc’xl 0ssa oz,
A masik bosszisagot a fiszta jatékids dobbenetes ro-
vidsége okozta, ami “Hard” bedllitas mellet, egyedil &
cont:ier-d jéitszva éppen hogy elérte o hetven percet *

o7

" megndt, hogy még a leghal-

a |
vértbb jatékos is kepes gyonyort talalni pusziitasukban. - -
Az iranyitds fermészetesen pofonegyszer(, hiszen csak
tlteni és fiizelni kell, ezeket megeeﬁé]ﬁk a két rovasz-bil-
lenty(ivel vagy az A és X gombokkal. Felhivom az aggé-
dé szilék figyelmét, hogy a vérengzésk soran atélhets
puszlitési vagy valésaga az utolsé ellenfél likvidélaséval
dladja helyét valamiféle nyugodt és bekés elégedetség-
nek. A HOTD3 ha mésra nem is, de stresszoldésra kival-
l6an alkalmas. Az emelkedett hangulatot kihosznalva
mindenkinek kellemes iinnepeket kivanok.

SiD
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klasszikus kalandjétékok stilusaban talélkoz-
Ahuﬂunk mdr pér nagyszerd alkotéssal, és bar

ezen a mifajon bel(iris léteznek kilonbszé al-
fajok, a lényeg ugyanaz mindegyiknél. Ez pedig nem
mas, mint a teljes kikapesoladas, aflépés egy masik
vilagba és a logika feljes kérii haszndlata. A kaland-
'\étéiok kozé soroliuk a Broken Sword-6t vagy a Stu-
r‘\d Invaders-t is, (!e ide tartozik a valamivel komo-
yabb élményt nyGito két sorozat is, az Atlantis, valo-
mint @ Myst, Elébbinek PS2 véliozatarél mar irfam is,
és dicsértem az anyagot a hangulata miatt, bar a tor-
ténettel és a logikai fejtérdkkel adodtak néhol problé-
mék. Nos, a Myst is hasonld értékeket képv'\seﬁ 0z
eléz két fejezetével, mint az Aflanfis, ezt még a ,ré-
gi" PS-en tapasztalhattuk is, bar azért amellett, hogy
megvoltak méar annak a jatéknak is a rajongéi, azért
azt igy u|é|cg be kell vallanunk, hogy e|ég sok hibat
és hianyossagot fedezhettiink fel benne. Merthogy mi-
8l is sz6l a Myst-csalad? Szerintem a végtelen uta-
z6sr0l. A tapasztalatrdl, a felfedezésrdl és a magany-
rél. Kiilonleges helyekrs,
omiket mi, normél halan-
dok soha nem lathatunk
valés vilagunkban, csak
virtudlis térben élvezhet-
jiik esodas kincseit. A ter-
mészetrd| és annak a gé-
pekkel kotott kszos ural-
mérdl, a mechanikus
szerkezefek és a termé-
szefes csapdak egyittes
hatalmérdl, amit mi em-
berek csak az esziinkkel,
o fitkok megfejtésével
gy6zhetink le. Hat...ilyen
vilagokba vezefett el ida-
ig a Myst, és éppen ezért
vartam mar a konzolos
dtiratokat, mert a harma-
dik fejezetrsl odakat
zengtek a PC-sek. Orijl- ’ S -
fem, vartam, és megérkezett... Egy erkélyen talalod magad az egyik fészerepls
Nem mondom, hogy hibétlan, de a mai programok hﬁng és gyermeke tarsasagaban. Révid idén belil
kézétt unikumnak szamit egy ilyen alkotas, aminek egy Griemberrel is megismerkedhetsz a szomszédos

szobdban, chol aztén @ negativ

hés is fiszteletét teszi és elvisz

egy értékes konyvet. Innentdl in-
dul meg a forténet,
- 4 vagyis a rosszarcl
- utén eredsz. Egy
kellemes, sziklas he-
—§ lyen talalod magad,
amit viz vesz kéril.
/b Ez az els6 az ot ki-
W e
— lonbéz6 vilag ks-
zil, amiket majd be

THE PERFECT PLACE I} TO PLAN REVENGE kel jimod Ty
lonképpen amo-

P

hataséra a jatékos...az ember elfelejti minden gond-
j6t, megszinik szaméra a killilag és olyan kalandok-
Lu éli bele magat, amikrs| még csak almodni sem
mert. Olyan utakat jar, amilyeneket még a legmere-
szebb gondolataiban sem falalt volna ki.... Olyan vé-
losztasok, dontések, feladvanyok elé allitiak az
események, toriénések, hogy eldszér csu,( néz
bambdn, mert nem ehhez szokott hozzd. Ebben
a programban mindenki felejtse el azt, amit ed-
dig tapasztalt az életében és trsljon ki az agyd-
béﬂ minden térvényt, filalmat, hétkdznapi meg-
szokést. Amennyiben Ggy lép be az idegen biro-
dalomba vezets kapun, hogy a szellemisége fisz-
fa a jelen vilag zajatsl, mocskatél, csodélatos
élményben lesz része...amennyiben csak
bekukkant és idegesen, nyugtalanul kéril- 4
néz...nem fog tenni tobbet par lepésnél. T
Mert nem meghalni fog, vagy elbukni, ha-
nem csak egyszerfien legyint egyet, és kilép
a jatekbal... Hogy miért2 Mert még nem ke-
szilt fel ra... Mert még nem érett meg ra...

AZ UTAZAS
KEZDETE

A lemez behelyezése utan egy gyonyarii zenéjii
kis filmecske fogad, ami megadja az alaphangu-
latot a kezdéshez. Kedvesindlé a Myst csodélatos \
vilagahoz. A meniiben il sok lehetéséged nem 145
lesz, de érdekességként érdemes m Iej(inreni a
Special Features pontot, ahol révid dokumentum-
fif:;ker nézhetsz a jatek kesziltérsl, megalkota-
sarol, mindezt kis inier[l]k kiséretében.
Amennyiben ez mér megvolt és még a sziksé-
ges bedllitésokat is elvégezted az opciés

nt alatt (vibrdcié, feliratozas, kurzor se- /
Ezssége‘..], kezdhetsz 0 jatékot (bér, ha { [
mar korébban neki ﬁ”rﬁl, folytathatod iy i1l
is a régit...). / ;

376 KONZOL /!

tudsz kézlekedni és targyakat hasz-

nélni [amennyiben meg lehet vizsgdlni valamit, val-
tozni fog a jel...), ha pedig mér meg van a kivélasz-
tott Givonal, oz A segitségével juthatsz elébbre. Min-
dent teljes harom dimenziéban lathatsz, persze maga
a mozgas kofott, csak bizonyos utakat jarhatsz be. A
kurzort vagy a bal analég karral fudoJ iranyitani,
vagy pedig oz iranynyilakkal...ez utdbbi varidciéval
lassabban vezetheted a segité ikont. Az Y inventory-
nak mindsill, a Start pedig eléhozza a meniit, amiben
azién menthetsz is, vagy dllasokat tolthetsz be. A ke-
zelés szerintem elég egyszer(, sdt...maga a jaték is
az, csak a feladvanyok okoznak néha kisebb problé-
makat, de tulaidonképpen ezért lett a program kita-
lalva. Iguzdbé| egy szavunk nem lehet miatta. ..

e

A Myst kivalo kikapcsolodast nydithat rohano vila-
gunk ﬁétkdznup]u‘\bun, umennyiﬁn adunk neki erre
egy komolyabb esélyt. Sajnos pont ez a rohané vilag
oz, ami viszont egyben meg is gatol minket kicsit ab-
n, hogy igazan belesljik magunkat a kalandozo

szerepkdrbe. Mert igen kevés ember mondhatja el ma-

garél manapség, h()é;y sok ideje van, és ehhez a jaték-

hoz tényleg kell az id6... Nem lehet csak Ggy beletur-

kalni, hanem igenis foglalkozni kell vele, bele kell asni
magunkat. Sajnos nekem kevesebb idém volt ra, mint
szereftem volng, de még igy is ledébbentett az a ren-
geteg dolog, amivel dsszefutotiami
A késé'bhogébuklmné élévilag;a
Bsszefeltsége és a |amivalok

hatésa az elmére

n_ﬁEEn 2 :
is lehefne jellemezni
hogy zsenidlis, ak-
ka gysnyord, minden
ulata van, sajtossagai-
| bedigitalizalt szereplok

ik az amugy sem mindennapi él-
sitményiikkel sem nagyon lehet

k mar filmekben is |é|$1(1ﬁunk.

15 e o )| NNYUGIAL OM FOLDJE.,..

A jatszhatésag csak atiél fiigg, hogy mennyire veszi
horr‘mlyun az e?nber az t=_J|6‘Hegc'|gf|6 ?eﬂ)c[ldutokg'h és '
ogy mennyire fud angolul, vagy hogy mennyire fu

fejtorskben gondolkodni. Amennyiben neked ezek
mind menne?(, a jatszhatésaggal sem lesznek gondjo-
id. A szavatossag megint csak egy szubjekfiv 30\ ’
mivel a szobadidsdiél figg. Amennyiben van idé?j és
tiirelmed, sokaig le \(o? kotni a program. A zenék,
hangok viszont vitan felil 6||nuf..< A zeneszerzé to-
kéletes munkat végzett. Nekem a hideg futkosott a
hatamon a nem evilagi dallamok hallatan. Mintha
egy nagyon komoly filmet néznél....ilyen o Myst har-
madik része.

Azt hiszem, hagy ezzel el is mondigm mindent, ami-
vel a hangulatot jellemezni lehene. En csak ajénlani
tudom mindenkinek, ki dgy érzi, képes beleslni
energidt és iddt egy ilyen mestermiibe. ..hiszen tény-
|eg csak akkor éri meg, ha ennyi dldozatot tudunk
hozni érte. Meg fogja halalni... Ellenkezé esetben vi-
szont csak érteflentl nézhetiink magunk elé és unal-
munkban akar még ki is hajithatjuk a lemezt, mond-
vén...nem térténik semmi. Pedig térténik... Csak meg
kel lanil Xbox és PS2 tulajoknak egyardnt ajénlofi!!!

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

UBI SOFT/PRESTO STUDIOS

grafika: kivalo
Jjatszhatasag: Jjo
szavatossag: jo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 Jatékos
1 mentés 38 blokk

v guiinyird, nem evilagi, a zene je
csodalatos...klasszikus darab
% ha nincs ra idod,
semmit nem fog jelenteni
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Udvszlsk mindenkit a lelatékon és it a pé-
lya szélén egyardnt. Végre elérkezett a sze-

e

- TOoOTAL IMMERSIO

zonnyitd verseny napja, ami a ver-
senyzoket és gépeiket elnézve rém
izgalmasnak igérkezik. Minden bi-
zonnyal lathatunk majd lelegzete-
~ lallito elézéseket és rémiszts ttks-
~ zések az idén is. Az idjarasra
- nem lehet panasz, mert igen valto-
zékony idat jésoltak a szakembe-
rek méra, és ha az Isten is tgy
akarja, lesz itt minden: felhdszak-
_adas, napsités és talan még kod
is. Az auték mar kigurultak a bok-
~ szutcabdl és jaré motorral véro-
- koznak a rait elinditéséra, ami
- mint dltalaban lenni szokott, most
 is kesik. Ha kinézek a mezényre,
innen a tudésitoknak fenntarfott to-
rony ablakabél, 6l felismerheték a
ltafefér_ic’:k kazti kilonbségek. Le-
Eelﬁ dibérag a prototipusok fal-
ja; a lenyligozs és bizarr for-
kkal épitett hat versenygép, minden kétsé-
~ get kizérdan a derbi csaszérai. Magsttik a

~ katonés rendben. Belsejitkben pilétaik tirel-
~ meflenl toréztatick a motorokat és mér csak

eﬂy jelre varnak. De bizony oz csak nem
akar érkezni. Leghatul lathatjuk a legkisebb
ka‘raﬂériﬁnuk szamitd GT osztﬁ!i: nem kevés-
A

bé jeles képviseldit, akik méar sok-sok éve a
: legizialmosabb versenyeket produkaljak a

nézdl

nacstalanul nézek kollegamra, aki még most

sem fudta kideriteni, hogy miért is késlekedik

a verseny inditdsa.

No de sebaj, mert akad itt létnivalé béven!

Az idén ismét mind a fizennyolc versenyistalls
kepviselteti magat a futamokon a sojat ﬁ]lesz—
tésti konstrukcidikkal, sét a tehetGsebb csapa-

tok ket autéval élinak a rajt kockaban. Egy pil-
lanat. Valami tarténheteft, mert egy?é’l—egyig le-
&lltak @ motorok és bomba nék kezdenek szél-

ingozni a palyéara napernydkkel a kezitkben!
Ugy ttinik, hogy a start, hosszabb ideig varat
magara. Istenem, milyen harmonikus latvanyt
nyljtanak ezek a csudaszép hélgyek, ahogy
BMW-k, Audik és Bentley-k kéz8t kacsazva

keresik a réjuk bizott pilotak kocsijat. Az egyik

Mclaren vezefSje Ugy tinik megelégelte a
kenyszer( pihendt, mert kiszallf jarmivebal és

- GTS kategéria képviselsi sorakoztak fel, szép

és jbmagam nagy cromomre. Most fa-

egy reklamtébla mégstt toporgé palyabirchoz

rohant. Nem is fudom, hogy ez szabdlyos-e.
Maijd elvalik. A futamokra visszatérve, most ol-
vasom, hogy oz eddigi évek versenyeit lebo-
nyolitd 12 palya képviseldi, jelezték rendezsi
széndékaikat az idei szezonra is. Tehat ismét
lesz verseny Monzéban, Hockenheimben és a
mar jol ismert hek'szinek mindegyiken. Szebb-
nél szebb kéryék valamennyi és nem lehet
panasz a jellegikre sem, mert von koztik
Pyors felépitésii vagy technikas vezetést igény-
6 palya egyarant. Az én személyes kedven-
cem most nem jut az eszembe, csak arra em-
lekszem, hogy az Gt le-fol cikazik és az éles
kanyarok mindig nehezen beléthaté
szakaszon hizédnak vagy egy hosszi leejté
végen tiinnek fel. Bamulatos versenyeket lehet
oft rendezni! Ezt az apré memoériazavart
dig kérem, nézzék el nekem, mert be kell, vall-
jom, nem rajongok talzottan a technikai spor-
tokért & ma illembe elészér a kommentétori
székbe is. Megnyugtatok mindenkit, hogy a le-
hetéségekhez merten megprébalunk mindent
kideriteni e technikai malér hatterérdl és az el-
haritas idétartamaral. Kedves kollegam épp az
imént ment le a rendez&ségi irodéba, gy né-
hany percen belil, friss informéciokkal tudunk
szolgdlni a mélyen fisztelt rajongotabornak.
Addig viszont elmondom, hogy a rajtnal va-
rakozé gépek csﬁcssebesség:ictegériétél
figgéen meghaladhatia a 240 km per érét.
Ilyen sebességre csak

a felsébb osztalyba
tartozé versenyautok
képesek, raadasul

ilyen tempé mellet egy j6 képes-
segu pilofa sem art, aki megza-
bolazza ezt a szaguldé paripat.
Sokat segithet a pontos és ered-
ményes vezetésben a helyes iv
haszndlata, amit a profik mod-
szerét alkalmazva hamar megta-
lalhatunk. A teendénk roppant
egyszerd, csak fi yelnﬁnfig" a
kanyarok elstti Féinyomok '?rqn
vals elhelyezkedését, ezen ﬁ:l ad-
va még a fekezés idejét és mérté-
ket is belshetjiik.
Sajnos rossz Lirek. A rendezSbi-
zottsag szerint nem tudni, hogy
mikor indulhat végre a varva vart
futam, Ggyhogy ?eﬂki.’rldtek egy ja-
tekot, amivel a rendelkezésre allé
idében ismerkedniink kellene. A
program cime Total Immersion
Racing, ami a hirek szerint ezen
futamok alapjan készilt. Multiplatform? ...az
meg mi a fraszt jelent? Ja, minden cstcskon-
zolon hozzéférhets... Azt mondja: a fejleszié
garda neve Razorworks, a kiads pedig az
Empire Interactive. No lassuk. A bejelentkezs
képsarok utan dllitgathatunk mindenfélét,
gombkiosztast, hangot, grafikat. Sét ha jol la-
tom akar jatszatunk ketten is.

Neézziik fovabb. SINGLE — itf valaszthatunk
autdt és palyat, ahogy nekiink fefszik. Nini!
Valéban a kindlatban a valésagnak megfele-
16 helyszinek és kocsik vannak, ezeket mar
mind ismerjik. TIME ATTACK - ez mar elvon-
tabb versenyzést takar, ellenfél az ids. CHA-
LANGE - it killsnalls

N RACING

B xbox ]

it két tablazat is, az egyiken a bajnoki futa-
mok soran elért eredmények alapjan kialakult
rangsort és a ponlszémoci I'ekinlLeliUk at,
mig a mésikban a kiilénbozé kategériakban
felallitott rekordokat.

Toltom a jatékot. Te i6 Isten, ez nem valami
szépl Ezeknek az autéknak és héttereknek a
kidolgozottsdga mintha nem volna , tekéle-
tes”. Az aszfalt csillogdsa viszont teliesen va-
l6sagosnak hat és n‘gﬁny palyan a kémyezet
is kimondottan jél néz ki. Mit mondasz kollé-
ga...hogy pixeles? Na ja, valéban van enné
szebb progi is, de azért szédaval talén el-

ez is. Viszont vezetni egész o a kis
Audi TT-. A kanyarokban meglepéen j8l
selkedik és a sebességgel sincs gond. Vala
ho?y a jatektermekben kiprébalt versenyekre
emlékeztet az egész, bar van benne a vale-
sagos vezetésre jellemzo részlet is. Minde-
nestre, sokat segitenek a ki-be kapcsolhaté
pluszok, mint példéaul o fék-asszisztens. Nem
is tudom eldénteni, igazan zavar-e, hogy az
auté karosszéridja nem séril, és az ellenfele-
ket hosszasan taszigalva sem kockaztatatom
a keresztbe fordulas lehetdségét. Ezt inkabb

déntse el az, aki megveszi a jatékot. Meg kell |
jegyeznem, hogy komoly baleset forrasa lehet

a zene, mert ez a monoton zaj, kﬁnnyen
dlomba ringathatia a gyaniflan versenyzét.
Kiilénben is, miért nincs lehetéség a sajat ze-
néink hallgatésara menet kézben... va

csak én nem talalom? Mindegy, a felesleges
idét kittinen el lehet vele télteni, nagyon sz6-
rakoztafd.

A fenébe, nem figyeltem és a mezénynek
kozben meg adtak a start jelet. Indulhat a
méka, mindent bele!

SiD

versenyeken indulha-
tunk a kategéria kiva-
losztasa utan. CARE-
ER — ez mar érdeke-
sebbnek tiinik! Ama-
18r, profi vagy legen-
da? Mefyik? yeke
Nocsak, a bokszutca-
ban jelenlevs Gsszes
csapat kézil vélaszt-
hatunk, és még a ne-
vezett kocsik szama
&s fipusa is fedi a va-
l6sagot. Ez mar igen!
Palyafutasunk kezde-
tén, egy ot killonb&z8
helyszinen rendezeft
versenysorozatban

kel helyt éllnunk. Van

TOTAL IMMERSION
RACING

EMPIRE

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERE

5 plont'
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Mikoru végigcammogott a kihalt utcan és megpro-
balia kizamni agyabél a gépmonstrum hangos csorfeté-
sét, mialatt feljes erejével a kézelben boklaszo vada-
szokra Gsszpontositott. Azian hirfelen be is vagodott
elé oz egyik jobbrol, egy keresziutcandl, de nem sza-
mitott a hackerlany félelmetesen gyors reflexeire. Mire
|6hetett volna, mér nem volt a mechnek laba. A fisstol-
g6 dljit roncs lassan eldélt és langelni kezdett. Mikoru

pedig szamolt... Egy...”

Az Xbox mellett teljesen elkstelezett Phantagram csa-
pat els3, messidsként vart munkéjoként tarthatjuk szé-

mon a Phantom Crash-+. A fejleszidbrigad nem egy ko-

moly alkotdssal fog meglepni benniinket a kozeljovs-
ben; a képek, valamint a telbukkand info:mdciéi( elég
igéretesnek tiinnek. Ez igy volt mér a Phantom beha-
rangozésandl is, amit Ogy emlegettek, mint @ Mech-es
mﬁg?? megreformald programot. Amennyiben megte-
kinfiik a latvanyos bevezeis filmet, azzal rogfon szem-
besiilhetiink, hogy ilyet bizony eddig nem nagyon lat-
hattunk, vagy ha mégis, akkor sem fdl gyakran. Hatal-
mas fémmonstrumok esnek egymésnak a nyité animé-
cioban, de azt, hogy ez mitd] olyan érdekes, inkabb
nézzétek meg mogatok, mert igen komoly a latvany.
Azt pedig, hogy ezek ufan milyen lesz a jaték, hama-
rosan elol vushu?ic':lck,
de addig még kovetkez-
zenek a szaraz infor-
mécick, némi langyos
koritéssel.

JOVOKEP

Alany i
elvetddott o kbzeleds
rokéta eldl, ami rég-
t6n be is robbantotta
egy volt élelmiszeriizlet
affajdt, rengeteg éles kis (8
beton és fodarabbal meg- ¢
szorva igy az épiilet oldalé-
nok kmyékét. Ha nem a ha-
falmas acélrestben biik, falén

végeznek is vele a gyilkos repe-
szek, azonban a pancé! elég erdtelje-
sen védte ahhoz, ﬁcogy ilyesmitdl ne
kellien felnie. Villamgyors impulzusokat
kildatt a fejére csaﬂgzoztcro?r porton és

kabelen keresztiil a robot mesterséges

agydba, amits] o gép mérefeihez képest gyorsan 10

ra llt, majd megprobélta kiszémitani, merre finhefeft
atamado. Bar az ellenség levadte magat és nem lehe-
fett szabad szemmel li, a lany robefjanak nem volt
nehéz dolga. Hamarosan rakétdk tucafiai repiiliek a
Fantom felé, és pillanatokkal késsbb megint egyel ke-
vesebb vadasz cldlkodott a varosrészben. .. Ketts...”

Természefesen a vilag, amibe csoppentink, kissé utd-
pikus, de ehhez mar szerintem kezdiink hozzaszokni
és falan nem is lepddiink, iitkoztink meg, ha hatalmas
gépekkel kell csattkat vivnunk, romos, teljesen kihalt
varosokban. Amennyiben kiélvezted a zsenidlisan
megszerkeszlett fsmenilt, ebben a kiizdelemben lesz
részed. Rivalis bandak kbzt lavirozhatsz, megismerve
oz élet és haldl fogalmét. Eleinte csak kezdd tanonc
vagy, gyenge géppel a feneked dlatt, de a késsbbiek

man még te lehetsz a mester. Vasarolhatsz Gj
monstrumokat, fejlesztheted azokat és kiegészitheted
dket G tartozékokkal. Szinfiszta Gran Turismo az, ami
rad var, csak nagy, boszme robotokkal. (Még zenéket
is vasarolhatunk, ha van elég kredifiink ra.) A mjtzikot
ismert és neves jopani muzsikosok szolgalfatiak, bejar-
va a Rock vilagatél kezdve a Trance hideg valésagéig

576 KONZOL

FRNTOMIOK RZ EJSZAKABA)
- Iy gl

amajd-
nem feljes ze-
nei palefidt, amird|
még a folk sem hia-
nyozhat. A japéni stilus
nem csak ift érzédik, ha- \ AV
nem a hihefeflen aivezetok =

alatt is, amikre nem falalam sza-
vakat. Nem lehet szavakkal kifejezni azokat az éflete-
ket, amiket a fejlesz16 sracok létrehoztak, kidolgoztak.
Maga a kiizdelem mér kicsit egyszer(ibb...mondhatni
hétkoznapi lévaldszés lesz a feladatunk, amiben az
egyeflen érdekesség az, amikor léthatatlanné valunk el-
lenfeleink elst. Erre szikségiink is lesz, hogy ne va-
dasszanak le il hamar, mert akkor annél kevesebb
pénz ifi a markunkat. Széval a lényeg: lviink, kieresz-
fiink par rakétdt, lathatatiannd vélunk, keressik a kavet-
kez§ célpontot, kicsit ugralunk, és ugyanezt Gjra megis-
meételjik, fobbszor is. Tulajdonképpen hagyomanyos

arénakban zojlanak le a viadalok, csak annyi a kilnb-

ség, hogy ift nem fedett stadionok, gﬁdrﬂk szolgalnak
elyszin gyandnt,

hanem utedk, terek,

amik persze le van-

nak zarva if-oft.
Nagyon furcsa dol-
okkal nem fogtok to-
[éﬂ(ozni a palydkon,
s6t...0gy egyébként nem
nagyon fogsz talalkozni
ﬁ:rcsasﬁﬁ;okkui. Ara-

gyogt kivitelezés mel-

lett ez oz igazi negativum, omit el lehet fedezni, de er-
rél majd kessbb. Ami még lényeges, az a fobbjdtékos
mod, amiben négyen is egymasnak eshetiink és gyilkol-
hatiuk a haverjainkat... Itt is az dlapjatekbol megismert
helyszineket vehefiiik igénybe, viszont gépi ellenfelek
nincsenek. Jobb left volna, ha BOT-okat s igénybe lehe-
fett volna venni, mert ketten példéul marhéra nem izgal-
mas léveldézni a PC-ben. Legalabbis szerintem. Na,
széval akkor most mér [djién oz ériékelés.
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Az bebizonyosodott, hogy a cég grafikusai nagyon
érfenek a munkajukhoz. A kiila{:i csillagos Btds. Sem-
mi ckadds, gydnyéri terepek, kidolgozott karakferek,
robbanésok, fényhatasok. Azonban ez még ennyiben
nem elég. A zenék, az divezeftk és a legfobb apré-
sag is, amire nem figyelne oda alaphél az ember,
mind tkélefesek... De azért azt tudjuk, hogy tokeletes
jték nincsen, és ezt a torvényt még a Phantom sem ir-
ja at. Nagyon j6, de van egy nagy hibgja, ami felett
nem rudoiyszemei hunyni. Higba a csillogas, villo-
gas...hidba a sok ¢ dtlet, ha maga o jatekmenet egy-
sika és kiszamithato. Ez a szimpla lévéldszés nem jon
be, legalabbis most nem. Kicsit fel lehetett volna doLm
valomivel itt-off, és akkor most nem kéne rinyalnom.

Bar azeért igy is elég mindségi lett a végeredmény, és
megmutafia, hogy mi mindenre lesznek képesek ezek
a fejlesztd sracok, ha igazan belelendilnek. Szerintem
nagyon j6l jar még igy is, aki megveszi a lemezt, mert
nem egy mindennapi j6iék a Phantom Crash. Az pe-
dig, hogy nem Tdkéreres, nem is baj...bar azért a szo-
vatossagnak és a tokéletes hangulainak jobban riik
tem volna, mint a grafikanak. Mindegy. Nezzétek
meg és kideriil, i hogyan érez-
tek irdnta. Lehet nagy szerelem
beléle, vagy kopkédés, de arra
meg mern%{ esfiidni, hogy ér-
dekfelenné senki széméra nem
valik, készonhetGen a kilonle-
ges hozzadllasnak, ami a

alésitashol drad. Probal
jdtok ki

Mikorunak mér csak a vezér-
rel kellett Gsszemérnie az ere-
iét... A masik ot vadész ron-
csa a komyezd utakon hevert,
mikozben sargas fistot bocsa-
fottak ki magugkbél. Az ebben
a pillanatban, hirtelen érkezett
ruEétu vératlanul érte a lanyt
és a gép hétsé pancélzata
szinte felolvadt a forrésagban.
A robbands ereje felborifotta a nagy fémestet, omi
villogd ma‘iszere||< alapjén mér nem is fog egy darabig
labra dllni. A lany vesziett. Pénzt, idét, fiszteletet és
lehetSséget, hogy & legyen a Vadaszok vezére. A
banda kikezssifi, hiszen 6 volt a kihivo. Vesztett...
Oc[iu lett a dicséség...pedig mar nagyen kbzel volt a
céll”

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

grafika: kivalo
jatszhatosag: kivalo
szavatessag: kizepes
zene / hang: kivalo
hangulat: kdzepes

1-4 Jatékos
I mentés 28 blokk

v guinydrd kivitelezés és nagyon jo

dtletek... stilusan beliil gran turismo
X egysiku, a hangulat nem az igazi
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TJ&E sorozat harmadik része egy
Aﬁomnly milfra visszatekints Meg-
Drive-os jatékdud folytatasaként
jelent meg a Sega gondozasaban. Az el-
s6 két rész egyvelegének” tarfott Mission
to Earth kialakitasaban a fejleszték meg-
probaltak a lehetd leghaszndlhatobb ré-
szeket atemelni az eléz8 epizodokbél, s

helyre. A ,rosszfiok” ellenséges  helyen lecserélhetjik egy masikra. A hérom iré-
érzelmeinek mértékét a fejik nyithaté Grlény kozott a jatszhatosag tekintetében
felett lathaté gomb piros szine-  nincs igazan jelents eltérés, igy barmelyikikkel
zetének kiterjedése mutatja. Mi-  végi vﬂwtﬁ minden pélya. Természetesen a ha-
utéin sikeresen szembeszélltunk  rom labbal rendelkez3 ToeJam fut a leggyorsab-
velik szerepik megvaltozik, ban, mig a tagbaszakadt Earl lomhabb, de ers-
némelyikik felett a gomb kife-  sebb Fizﬁ(ummal rendelkezik. A jatékban szerepls
nreseclik, ilyenkor ha beszédbe  egyének és ellenfelek egytél-egyig kiilénds figu-

hogy ez mennyire sikeriilt nekik, arra elegyediink velik némi kész- rak, ami jol erésiti a vidam hangvételt. A grafikai
nemsokéra fény deril. Eénz Ufi a markunkat. A palya-  megijelenités sikere nem csak a Ezzonuk kilalak-
Az idegen rapperek 2002-ben a Foldre on valé holadast és harcota  janak, hanem jellegzetes moz?ésuk kialakitasa-

is eljutoftak, hogy immér ofthonunkban
borzoljak 1ovd%gb idegeinket. A jopofa |
szerepléikbé’l allé kis csapat egy holgy- |
taggal bévillve vag bele Iegﬁinﬁb Fe?udu-
tuE teljesitésébe. Latisha a csipés modord
rapper-lany kitinden egésziti ki a ket lo-
kot figurabel allb fidesapatot. A nemek
kozti Eﬁlénbség és vonzalom éllandé
csipkelddésre és mulatsagos beszélasok-

felszedheté ajandékdobozok nak is kdszonhets. A fészereplé trié tagjainak
segithefik, melyek igen véltoza-  modelljei tagadhatatlanul szines bc'in'jeg volfak,
tos és mulatsagos targyakat s amit jél tikroz Lathisa hihetetlen fejmozgésa és
modszereket rejtenek. Pozitiv ~ Toelam ,fekas” gesztusai. A beiér[[luré palyare-
tényként értékeltem, hogy f6hs-  szek felépitésikbe nem kiilonboznek oly nagy-
seink képességei fejlédnek a mértekben egymastel, mint amennyire azt az elfé-
csihi-pulfieutén gylijtheté pon- 8 iellegiikl'fﬁ% adédd lehetdségek megengednék.
toknak kbszonhetden. Ezdlial Az &t nagy helyszinrél 30 kisebb pélyéra van be-
nem csak életerdnk nagysaga,  jardsunk a megfelelé szamd kules begytijtése

ra ad lehetéséget, igy a program alap- hanem fegyvereink hatdsossa- utdn, amiket a ferileten széfszorva ta-
hangulata mér oz elss képsoroktol kezd- : ga is novekszik, nem beszélve lélhatunk meg. A kilonbozs
ve konnyed és szorakoziato. A progi hagyoma- Erkezésiink utan megbizonk folyamatosan tajé- @ Funk Fu-ban valo jartassagunkrol, amit stilsze- kérnyezeti adottsagok szé-
nyos erdssége a humor, a zene és az extrém kil-  koztat a tennivalokrol, de ezt egy jol elkésziteft riien az egyre komolyabb szin{ oveink jelke- - - pen lettek elkészitve igy
sejii karakterek felvonultatésa. Mos- tablazatban mi is nyomon kﬁvefi:eiii.'fk. A dol- peznek. llyen szinflépéseket a megadoft pont- # mas-més hangulat fogad
tani killdetésiik oz ellopett ,Sacred \ qunk nem mas, mint a fovabbijuta- mennyiség megszerzése utan a répanak &l- <3 mindenhol (sivatag, ser-
albums of Funk” zenei gyGjtemenyt sunkhoz sziikséges eszkozok gytijto- oz fazon hivatott intézni (minden pa- &% d6, havasok, sth.). A hat-
alkoté - és a Fld nevii bolygé val- getése és az utunkba akadé gﬁen- lyén megtalélhaté). Szeren- térben zajlé élet megte-

remtése kivaloan sike-
rilt, a kiilonbézé
természeti szép-
ségek, mint pél-
daul egy zuﬁatug
a kérnyék dllatvi-
lagaval kiegészil-
ve ncgyoneie"e-
mes atmoszférét
biztosit a néha mar
g egyhang jatékmenet-
3 hnek. A zene, és uzonkbellﬂ is a hip-
op.vagy a rap végigkiséri a torténe-
tef, egkészen a véglgreiieﬁg. 'midonképpen a
muzsika a progi egyik legerésebb része, ami
annyira hozzétartozik az eseményekhez, hogy
y-egy U] pélyra vald megérkezés
elott mindig egy rovidebb zenei betét
|athato és Eu!! atd.

 felek j6 Otra téritése. Az iranyitas

tozatos helyszinein elrejtett - 12 le-
kiilsé nézethdl torténik, de a ka-

mez felkutatasa koriil bonyolodik.
Természetesen a stuff sfilusat tekintve
nem szakifott a hagyoményokkal,
mert most is egy fiatalabb korosz-
talyt megcélzo 3D maszkalos anya-

ot kapunk a pénziinkért. A stilus
Eépviselﬁinek tomegét latva a készitok
kemény és nagy ﬁ‘:%cl vagtak a Feiszé]iiker,
mert mar semmire nem |§|1e1 garancia a si-
keres el&élet. Bar az X-en még jéeskan ckad  §
hely az efféle platformjatékoknak, he felejtsik
el, hogy az erds hardverkomyezet és a jate-
kosok jogos igényei magas megvaldsitasi
szintet kdvetelnek meg egy sikerre torekvé
fejleszt8 gardatél. Ezen E’driﬂményeket figye-
lembe véve lassuk, a TI&E érdemesnek i~
nik-e arra, hogy szabadidsnkbal egy kis
részt felaldozva probat tegyiink vele.

csére nagyon

merat mi ma-
gunk is é||iH'|c|§uk,
ahogy a hely adoft-

IBAR sagai megkivanjak. |4

IRAI ; A gombok hasznélata i
A kilovés” elatti bedllitasok nem fognak til sok is pofonegyszeriire sikere- Osszességében tehat nem full rossz a
idét elrabolni oz élefiinkbdl, mert szerencsére nin-  dett: X,Y témadas és fegyver, A program, csak egyszertien belelépett a
csenek tulbonyolitva — mindenképpen pozitivels-  ugras, B a nalunk lévs ajandé- sfilusban rejlé majd minden csapdaba,

ami miatt mar nem szerepelhet az elsé-
vonalas elit cimek kdzétt. A jatékban
vannak jspofa és éiletes mozzanatok, de
a valodi és lenyeges wjitasok elmaradtak,
ezért az elismerések is joval szerényeb-
bek a végeredményt illetden. A masik
el8szeretettel vétett hibdja a stilusnak a
Erogrumbcm megbivé folyamatos kihivas
ianya, ami a TI&E-re szintén ie”ernizé,
&s sajnos igazi gyogyirt még a nemileg
hangulatos palyak sem jelentenek. Ebbsl

iel. Az Options-ben a gombfunkciokat mindenkép-  kok listaja, beszélni pedig a fe-
pen érdemes ainézni és a szovegek ,durvasagat”  kete gomb lenyomaséval tu-
is ift alithatjuk be (10 éves helyett 12 éves filnek ~ dunk. A it‘:ru|é{os informaciok
valot). Nyomulhatunk ketten is a haverral egy vizs-  a Start gombbal érhetsk el,
zintesen Keﬂéoszroﬂ keperny6n, bevallom, én ezt omiben oz iranyitokar segitsé-
nem probéltam ki, de biztosan nem rossz...vagy ével lapozni is tudunk. A kiz-
mégis? geiemben segitségiinkre van a
A f6riénet a mar agyonhasznalt kliseken alapszik,  Funk Fu technika ismerete és
miszerint a nagyon gonosz Anfi-Funk elrabolt és @ tavolsagi fegyver gyanént a
Fold kilénbszé ponfiain elrejfett 12 lemezt, amit  Funky Shot nevezetii dallam-
nekiink funk-bajnokoknak a killénbézé megpré- fegyver is. Sajnos a Funky Shot
baltatésokat és akadalyokat lekiizdve ke"nge kutat-  [8szer fogydeszkéz, igy gyak- kovetkezik a harmadik és végil is utolso
nunk és Gssze kel gyfijteniink. Egyszéval mindenki  ran kell utanpétlas keresnink a : komolyabb melléfogés, ami nem més,
i:‘)i, deckimég  palya kilonbzé feriilefein. Az ellenfelek igen emberbarat médon lett megoldva az elhaléloza-  mint @ sablonos farténet. Sokszor lett mar hangoz-

|atott mér ilyet vagy ehhez hason

nem, annak is ismerés lesz valahonnan a szfori. véltozatosak és igen vérmesek, ezért ha nem fi-  sokbél adédé kellemetlenségek elkeriilése, ugyan-  tatva, hogy a jatékosok nem feltétlentl szépirodal-
Miutan a kis csapat sikeresen 6sszedllt és a killde-  gyeliink kénnyen megrugdoshatnak benniinket. is menteni barhol és barmikor lehet. mi miiveket akarnak végigélni és nem is fontos lo-

tés |ényegére vonatkozé informaciékat is megka [lyen tamadésck utén életers vonalunk hosszisa- gikai rnes!'errnurlkc'lkuiecﬂkomi, de ennél azért tobb
tak, hajjukba pattanva (vagy éppen mészva) eﬁ- ga csokken, amit a terepen felszedhei vagy a ! : is kipattanhatott volna oz illetékesek fejbsl. A Toe-
dulnak a kek bolygo fele. nalunk lévé ételek elfogyasztasaval hozhatunk 5 Jam & Earl harmadik része nem fog eladasi rekor-

Az indulast megelézéen kivalasztott karakfert dokat dénteni, de igy karécsony krnyékén mindig

HIP-HOP CRULTEK »ODAKINTROL® ===k gplictebensilacts
=i |

aDrive verziét!
y ) . g l‘

SiD

e S ARG S
jo
io
elmegy
kdzepes
kozepes

1-2 Jatékos
1 mentés 12 blokk

v frappans aprosagok
X gyorsan mulo Kihivas
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kattints az j jaték feliratra, hogy mi-
nél hamarabb kezdédhessen a gyil-
kﬂgs. Amiléor az els§ lE:aé:lyc’m tala-
magad, még csal szél
kés lengedezik a kez;iZen, va-
lamint egy pisztoly, de nem
kell aggédni, hamarosan még
pisztoly, illetve kicsivel
ésébb egy puska keril
maijd a fulajdonodba. Az-
tan meg az Ssszes 5bbi
|6fegyver. Azonban ne
szaladjunk ennyire
elére, most inkabb
az irényitasrol ejfe-
nék pdr szot. A||<i
keni-vagja a stilust,
az nem ‘Fog rajta
meglepédni, dle
gondolnom kell oz
Gjoncokra is.... Széval. A bal ana-
log karral, és az iranynyilakkal
haladsz, a jobbal nézelédsz. A
jobb ravasz a lévés, a bal pedig

kik ismernek nem lepédhetnek meg raj-
A;a, hogy az elmdlt egy hénapnak én

agyon orilltem. Ez azért van, mert 8k

kernek drvendett a korai idék-
ben. Féhésiink hasonléan mi-
licista kinézetl; és hasonléan

fudjék, hogy mennyire szeretem az FPS-eket.  van egy-egy megjegyzése az ugras. A bal kart benyomva
Talén ez az a stilus, ami a leginkabb kézel all  minden térénéshez, ami leguggolsz, a jobbot lenyomva
hozzém és az olyan nevek, mint a Ghost Re-  idénként kisebb deriliségre

con, az Unreal Championship, a Jedi Knight 2
vagy a Serious Sam mind olyanok, amiknek
hatasara dltalaban feli szdjjal szoktam vigyo-
rogni. Mindegyik més egy ||<icsi1, de egyben
hasonlitanak... Nagyen jék! A GR ugye takti-
kai lovéldozss és u?:bél is a legjobbak kdzt a
helye, az UC-t nagyon
nem kell bemutat-
ni....18bbjatékes para-
dicsom. A JK 2 a gon-
dolkozni vagyoknak
nytjthat felejthetetlen
éﬁnén)ﬁ, az SS pedig
az agyatlan lévalds-
z28knek. Aki szerette

a Doom-ot, az egy az
egyben tudja, hogy
mire is szamithat.

Az emlitett jatek sze-
rintem senkinek sem is-
meretlen, hiszen az FPS
mifaj, azaz a belss né-
zetei lvaldezés stilus

ik nagy dregje. Em-
féi);zik mgizdenkila po-
kol kiilonboz8 bugyrai-
ra, amiken végig kellett

“‘“.

adhat okot. Na, de most

zepére. A betlijeles gombok a fegyvervdltésra
szolgalnak, az X és az Y alkalmas arra is, hogy
ket kedvenc fegyveredet kijelsld velik (fartsd le-
nyomva sokdig...), aztan csak hasznélni kell a
ket emlitett bett é&s mar a kezedben is a hén
szeretett gyilkolé eszkdz. Nagyjabsl ennyi, nem
nagy szam. Menteni a !efefogﬁilkékr;lél lehet, az
akciégombbal, ami a fekete szinti. Uj palyanal
automatikusan ment a gép. A feladataid sem
lesznek nehezebbek, mint az iranyitéas. Old le
az osszes feléd tarto lenyt, kapd fel oz eléd ke-
riil cuccokat, hasznéld a kapesolékat, és juss el
a kovetkezd ajtéig. A legnehezebb dolgocj a fit-
kos helyek, rejtett pénzzﬂ felkutatdsa lesz, de az
meg ugye nem kételezd, csak ahhoz 6, hogy
minél tobb életed legyen.

Igazabol az SS egyjatékos buli, de a multi ré-
sze is megdllja a helyét. Egy gépen akér né-
gyen is jatszhatunk egyméssal
szemben (vagy keften a gép el-
len), de dssze is kothefiink negy
dobozt, a nagyobb izgalmak
érdekében. J6-i6, nem egy
Halo, viszont négy X-
en lehet négyen is
menni kooperativ
valtozatban, ami-

A

gyalogolni, mikézben éléholtak és démonok ez-
rei vetették rénk magukat? Azéta sem volt még
egy hozza hasonlé alkotés. Ezt az iirt prébélta
meg kitdlteni a kézép-europai Croteam, amikor
annakidején (2001 eleje, PC-re) megjelent a fej-
esztésitk Serious Sam néven. A torténet hasonls,
mint a példaképben. .t is estinya lények akariak
lerchanni a féldet és féhésinkkel a sajat dimen-
ziGjukban prébalhatiuk meg kiirtani 6|I(eh Itt s
ezemyi Fegyver kozil valaszthatunk és it is fome-
gek szaladnak maid velink szemben. |t is.. és itt
is. Lehetne még folytatni a listat, de inkabb kiegé-
sziteném a példakep személyét tobbes szamra.
Ugyanis a sracokra még egy nagy név hatott,
méghozza a Duke Nukem, ami szintén nagy si-
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mar léssuk a medvét, avagy azt, hogy
mik is a lehetéségeink...

A fémeniiben dllitsd be a ne-
ked fetsz8 konfiguraciokat, aztan

NRGYON KOMOL 7!

Eedig a célkeresztet |'|e|yezed vissza a i(épemyﬁ

al

D 4

nek viszont nincs eddig parja. Gondoljatok
csak bele. Sajat TV-n nyomulsz, de melletted
van még harom tarsad is. Kézben ezer démon
szalad felétek. Erdemes kiprobélni. Persze a
mindenki-mindenki ellen verzié is hatasos, de
valamiért én az elbbi lehetéségért vagyok
oda. Lényeg a lényeg: mindenki meg gg/;;'u fa-
lalni a szamitésait, aki valami jéfajta kis vé-
rengzésre vagyakozik a haverjaival...Infernetes
mfj ugyan nincs benne, de nem baj, ezt még
meg |eiet bocsatani.

:[J .rl'l

:]J
ALy

Es valéban... Agyatlan akciébél 5iést érdemel
a cseh sracok munkéja. Engem teljesen leny-
gozott. A grcfjkg gyonyorl lenne, ha nem len-
ne oz IDEGESITO szaggatds, amikor fordu-
lunk, de etté| eltekintve tényleg lenyiigszé a vi-
zudlis megjelenités. Irdatlan nagy terepeket
mozgat meg a grafikus motor és amikor eze-
ken a nagy reriﬂeteken vagy htsz ellenfél sza-
lad felénk, akkor sincs semmi probléma a fris-
sitéssel (kivéve, ha forgufédunE kézben, de ezt
mar emlitettem). Amennyiben nem lenne az

elﬁbg irt negativum, simén
megkapna a kivalé mindsi-
tést. A jatszhatésag rend-
ben van, a tdbbidtékos méd segiiségéve| a
szavatosség is. Bér szerintem anélkil sem len-
ne gond, mert ez az a program, amelyiket az
ember barmelyik nap ei:'ivesz a szobad érai-
ban a faraszté munka
utan, alatt, vagy elétt,
hogy kicsit en%ise a
fesziltseget. A zenék,
hangok szintén 6l el
lettek talélva...utébbi-
ak kézil kiemelkeds a
bombas démon hang-
ia. Elészor csak egy
Lclk orditést hallasz,
ami lassan ersodik.
A végén pedig meg-
latsz egy lényt szalad-
ni feléd, bombaval a
kezében, mikézben fo-
lyamatosan Gvalt, mint
a sakdl...(megjegyez-
ném...feje nincsen
Jnekije”...). Iszonyato-
san jo! Mint ahogy a
hangulat is. Tényleg
régen élveztem mér ennyire egy szimpla &l-
db"(fdc’is rogramot. Az ifji tehetségek bebizo-
nyftoHdE, hogy nem kell semmit sem agyon bo-
nyolitani c(:i);r érdekében. No... Van egy
szép grafikank, egy j6 kezelhetéségiink, egy
remek szavatossagunk, audio élményiink, vala-
mint szuper hangulatunk. Ennyi2 Nem... A f&-
hés nem valami szimpatikus, de azt vettem
észre, ahogy haladtam elére, hogy akér Jac-
ko-val is mehetnék, engem az sem érdekelne,
olyan 6 a hangulat. Rdadésul emberiink be-
szélasai idénként tényleg jok, de a kedvencem
az volt, amikor elkezdett gurulni felém egy
nagy kégolyd, mire a csavokam nekiélll%ﬁtyﬁl-
ni az Irﬁona Jones & dallamat. Azon elrs-
hdgtem magam. De persze ezen kivill is van
még 6 par poénos helyzet...erre, és a hosszo
kikapesolédasra garancia a harmincvalahén
pélya, amibdl a program all. Szerintem idedlis
vasarlas addig, amig a Doom harmadik része
meg nem jelenik... Ty
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

grafika: Jja
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: jo
zene / hang: jo
hangulat:

kivalo

1-4 Jatékos egy gepen
1 menteés 269 blokk

v irdatlan hangulat, nagyon szép grafika

X fordulasnal bédiiletesen szaggat a
Jaték...
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programndl objekfivnek maradni, mint a Splinter

Cell, de amennyire tudok, az fogok ma-
radni mindvégig. Egyik oka ennek Mar-
tin, aki kifejezetten a lelkemre ko- L
totfe, hogy semmi 6mlengés,
novellazas, csak is a szigord
tények és a valadi érfékc—i/hif
bak szerepeljenek ebben a teszthen. A ma-
sik ok az, hogy nem szeretném, ha az olvasok azt
gondolndk rélam, hogy csak azért sztérolok valamit,
mert az egy bizonyos gépfipusra jelenik meg. Ezt
mar megkaptam, pedig én tényleg a o jatékokat fi-

yelem, és Eér abbdl volt PS2-re is dogivel, szemé-

ﬁfem MOSTANABAN nagyobb ,miveket” VEL felfe-
dezni az X-re kiadottak kdzil. Mirdl is lenne sz6...
Egy olyan alkotésrél, amit mér i6 ideje beharangoz-
icﬂ(, de csak most Bit el az id8, hogy végre a sajat
szeminkkel assuk a beigért lehetdségeket és sajat ke-
ziinkbe vegyik az eddig fokent vid:éion |&tott fShds
sorsat, Az ember manapsag mér nem hisz oz igére-
teknek és a rek[ﬁmfilmefnek, csak annak, amit 6 ma-
ga is mér megtapasztalt. A fejleszisk legrosszabb tu-
lajdensaga ugyanis az, hogy Lomuznok agyba-fébe,
valamint olyan jeleneteket tesznek a 1rui|ergeKA
be, amik aztén a végleges jatékban
vagy nincsenek benne, vagy csak
nem abban a forméban, amiben mi
vartuk. Ezért tehat szkeptikusan
variam a ,Mefal Gear Solid gyil-
kosnak" kikidltott programet, ami
nem mds névre hallgat, mint a
Splinter Cell...

MIROL IS BESZELEK?

Tom Clancy neve senkinek nem lehet ismeretlen, de
akinek esefleg hianyosabb a fudésa, az lapozza fe
az arrébb talalhaté Sum OF All Fears cikkemet, oft

E|6re le kell szgeznem, hogy nehéz egy olyan

roviden megismerheti oz emlitett illets multiat.
Nos...ez a Clancy bacsi nem bir lenyugodni és folya-
matosan onfja magabél az Gileteket, amiket azidn oz
Ubi Soft szépen ki is hasznal...lassan mar oket is
kezdem megszeremni, ellentétben eddigi véleményem-
mel. TC tehét kiagyalt egy Gjabb torténetet, amiben
természetesen ismét ferroristak, Gsszeeskivések és a
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SEEINTE

EZ AZ, AMIT TENYLEG LATNOD KELL

vilagunkat fenye- [
get6 rossz embe-
rek szerepelnek

MEGERKEZETT,
. KIPROBALTAM!
* Amikor beraktam a lemezt, egy nagyon kelle-
" mes bevezetd fogadott, de ez még mindig nem
maga a jték volt, ezért nem is u?lccf—
tam konkrétabb véleményt rola. Jo
szokdsom szerint elészor a Special Fe-
afures pontof tekinteftem
meg, ahol a megjelens Ubi
progromak mellett
(XIll - mekkora
jdtek, mar clig

tﬁme?esen. Az
egyetlen ember, aki felveheti velik a harcot, nem
mds, mint Sam Fisher. Egy kilonlegesen kiképzett ka-
tona, aki barkivel megkiizd, ha arrél van sz6...és hat
: . ne tagadjuk, arrol van
sz6. Ez idaig még nem is
| lenne annyira érgekes,
bér a torténetré| sejthet-
tik, hogy jé lesz, ha Tom
| keze van a dologban.
Ami igozén izgalmassa
tette ezt a hirt annak ide-
ién, az a beharangozésa
i volt, mely szerint nem egy
egyszerii akciojatékrol
lesz maijd sz5, Lunem egy
! |opukoJés, gondolkodés
| kalandrél, ami leginkabb
Solid Snake killdetéseihez
|| lesz hasonlithaté. A kia-
b dott filmekbal lattuk,
ahogy a f6hés oson, el-
| kapja hatulrél az éroket,
| |ampakat 18 szét, hogy az
ellenség ne veg‘(e észre,

koteleken ereszkedik le, ug.l(résbél beall ket fal kozé és

ha elmegy olatta valaki, akkor teljesen természefes
médon beleugrik a nyakaba, Valamint azt is lattuk,
hogy oz idsjaras teliesen véltozatos lesz, avagy esik,
fj, siit, lesznek mindenféle izgi fényhatésok, egye-
bek. Szép volt, 6 volt, de mint emlitettem, én arra
vagytam mar, hogy l(iprébéﬁum.

Iy

aog

vérom...l), renge-

re? dokumentumfilmet tekinthetiink meg a Cell készitésé-
vel kapcsolatban. Az animécidtol és a szintek felépitésé-
16l kezdve egészen a zenék, valomint szinkronok felvéte-
léig mindenrdl megtudhatunk mindent. Sé...magaval
Sam hasiinkkel is megtekinthetiink egy felvételt. Ez kicsit
olyan, mint a Star Wars féle R2-D2 interj, egy reklam-
film, amité| elészér eldobtam az agyam. Emberiinkrs|
sok minden kideriil, még az is, hogy idénként uft’:i]u ezt
a munkét. Hat...ez van... Ha méﬁnézel&died itt ma-
gad, és gondolod, benézhetsz a bedllitasokhoz, bér oft
nem sok érdekesség var rad. Ajanlanam inkabb a Start
Game feliratot, ahol beirhatsz magadnak egy nevet, ki-
vélaszthatod a neked fetsz6 vibracios erdsségef, megfe-
kintheted a gombkiosztést és a nehézségi fokozaton is
allithatsz. Amennyiben nekikezdesz, egy gyakorlopalyan
talalod magad, itt megismerkedhetsz az irdnyitéssal. El-
sére falan Eon o|u\rnej( tiinhet a mozgéskombindciok so-
kaséga, de hidd el nekem, hogy igazdbél nagyon egy-
szer(i lesz, mivel jorészt mindent megtehetsz egy pér
gomb segitségével. A sfilus a mér emlitett lo e?(odés,

ondolkodés-akeio harom dimenzisban...tehét a kamera
Eétulré\ kévet, te pedig feszed a dolgod, és elvégzed a
feladataidat...

KEZEKET AZ
IRANYITOKRA!

Kezdjitk oz alapokkal. A bal anolog karrol mozgunk,
természetesen ezt tobb fazisban fesszik, vagyis ha kicsit
nyomjuk a kart, lassan sétélunk, ha nagyon, akkor gyor-
san futunk, valamint a ketfé kozti aimeneteket is igénybe
vehefijik. Nézelodni a jobb karral tudunk, ha

ig azt benyomjuk, akkor a kamerdt vissza-

elyezzik oz olapdlldsba. Az Y az ugras, a B a

uggolds, az A az akciégomb (ezzel nyitod az ajtokat,
Euszndlod a kapesolokat...), az X pedig a fegyver elvé-
telében segédkezik. Amennyiben ez utbbi mar megfor-
tént, @ ]ogi ravasszal fudoc{ a fegyver elsédleges fiizelé-
sét hasznalni, a ballal pedig o masodlagost. Természete-
sen nem mindegyik gyilkolo eszkoz renc?e[kezik mindket-

= fvel. Lovoldozésnel a feher
| gombbal tudsz Gjratlten,
| normdl esetben azonban
| ezzel lehet a falakhoz lo-
ulni és Ogy lopakodni. A
kete gomE 0z eszkozta-
radat hozza el8, amiben a
| bal analég karral vagy oz
| iranynyilokkal tudsz valo-
¢ gami. Altalaban mindent @
¢ jobb ravasszal tudsz hasz-
L nalni a kivalaszias utén, de
{ van, amit a pisziolyhoz ha-
& sonloan eldszér az X le-
nyomélsc'wu\ kell ,élesite-
| ni"...ilyen példaul a killén-
leges mikrofonod is, amit
pisztolyként kell a célra tar-
i toni - igy fudsz masokat ki-
8% hallgai vele. A balra nyil-
R = ol az gjellatodat kapeso-
lod be, a jobbra nyillal pedig a hélétasedat ckfivizalha-
tod, amennyiben mér nélad van az ehhez szilkséges ke-
tyere. A Se?:ad megmufafia menet kézben a gor:ﬁ(iosz
fast, a Start pedig a meniibe visz, ahol ismételten megte-
kintheted a ndlod leledz6 targyak fegyverek, eszkéz?’ii
listajat, valamint itt nézheted meg az adott killdetés fel-
adatait és oz azokkal kapesolatos informéciokat is. Nem
utolsé sorban pedig innen tolthetsz be régebbi dllasokat
is, ha valami nem Ggy sikeriilne, ahogy te azt szeretnéd.
Most pedig kévetkezzenek a komolyobb mozgésok....

UGORJ, MASSZ,
KUSSZ, EJTS
FOGLYOKAT

Nos...a mozgasok listaja hosszd, de nem végtelen. Hol
is kezdjem... Amikor leugrasz valahonnan, nyomj hozza
a levegdben egy Bt is, aikor kifeszed @ kezed, legug-
golsz, igy kevesebb zait csapsz. Amennyiben nekiugrasz
egy falnak, még onnan is fudsz ﬁiagbﬂl ugrani, ig
viszonylag magasabb helyekre iﬁgljulhohz. Ha ket fa(
kzel van egyméshoz, be is tudsz k'dzéiﬂlt allni az emli-
teft dupla ugrésos madszerrel, ilyenkor csak az Y-t kell
nyomogatni, maris ferpeszben figyelsz, valahol fejma-
gassag felett. lyenkor csak arra kell vami, hogy valaki
elsétdlion clattad, mar repilhetsz is a fejérel Amikor nem
akarod o hgyvered hasznalni, e!ég u|upc'1|lésbun a iobb
rovasz! nyomkodni, igy adhatsz par atyait a veled szem-
bendlloknak, de a legjobb modszer, ha a hatial allok
mogé lopédzol és az A-val elkapod éket. A jobb ra-
vasszal ezek utan le is ttheted a [oglycﬁdu?, de akar di-
pelheted is 8ket, vagy ki is faggathatod a legtabbiiket. A
mésik nagyszer(i dolog az, hogy mikézben magad elétt
tarted a rosszfikat, lenyomod az X-ef, ugyanigy léval-
dézhefsz, mint alaphelyzetben, csak igy még pajzsed is
lesz. Mondjuk a ,pajzs” nem biztos, hogy ugyanennyire
orill ennek a lehetéségnek. Vannak olyan he?;ze!ek, ami-
kor kifejezeften kdtelezd elkapni valakit, mert 6 fud vala-
mi kodot, vagy 6 az, akinek a refindja benne van a leol-
vasé adatbazisaban. Utebbi helyzetben oda kell cipelni
a géphez és az A lenyomasaval bele kell dugni a kis
buisiié! a leolvaséba. Az utolso fontos mozgas a ka-
paszkodds. Emberiink automatikusan megkapaszkodik
mindenben, amiben lehetséges, legyen az parkany, ¢sé,
gerendu, vagy akér egy kotel, ||yen|<cr nem is kel nyom-
ni semmif, csak egyszerien menniink kell, amerre aka-
runk, de példaul a lefelé csiszasndl még erre sem lesz
szikség. Ami viszont lényeges: a vizszintesen felallitott
gereﬁékon Ggy is ot \ehetiaposzkodni, hogy felhzzuk
a labunkat, ehhez pedig csak a B+t kell hasznalni. Igy
keskenyebb helyeken is 6t tudunk majd menni. Nagyjé-
bél szerintem ennyi, mést nagyen nem tudok imi, rema-
lem, hog)r nem fe ejlettem ki semmit...

APROBB
TANACSOK

| A legfontosabboal kez-
dem... Takarékoskod; ren-
| desen a lszerrel, mert
eléggé fogydeszksz. Sét,
azt is mondhainam, hogy

| minimalis mennyiségben

| fedezhetd csak (el a palya-
| kon, azonban ha profin

| halodsz, nem is nagyon
lesz rd sziikséged. Amire

| érdemes elhasznélni 0z a

| lampak kilovese. Nem csak
| azért, mert igy kevéshé

| mutalsz majd jo célpontot

i oz e||enFe|eLnek, akiket az-
| 1an az &jellatd segitségével
siman levadaszhatsz, ho-
nem azért is fontos ez,
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mert igy jobban el fudod majd rejteni az dldozataidat.
Ezzel iupcsclu!os hogy MINDENKIT rejts el nagyon

A lehets !egso?erebb he\yekre tedJ hu"aﬂt é&a
|eu it embereket, mert kiilonben szinte bizfos, hogy
megla|q|\ai< Sket. Elgfordulhat, hogy mar a kildetés vé-
gén jdrsz, amikor oz egyik korabban elimindlt &t mond-
juk megtalalik a pélya elején, akkor kezdheted az egé-
szet ellrsl. Ez elég idegesits, ezért nagyon figyel; oda.
Amelyik szobaben vo:iupcaolo, oft azzal hatdstalanil-
hotod a |ﬁmpc’1ka', eztis jol ki lehet hasznélni. Az eltiin-
tetés mellett még a kamerdk ellen is 6 a sdtétség, mert
van, amelyiket nem lehet csak gy kiléni, ezeknél pedig
asotétség a |eghulusosobb Egyszeri csuk §e|k0pr:su
lod a szemiivegedet és elsurransz elGtfitk. A mentés auto-
matikus, Ggyhogy azzal nem kell foglalkoznod. Nézz be
minden szémitégép adataiba, mert lehet, hogy fontos in-
formaciokat rejfenek. Az eszkézok haszndlota nmagé-
ért beszel, de egy-kefict érdemes a hizosabb helyzefekre
tartogatni. A zarnyitok kozil példaul hasznald
manyost (a végigjatszas elején lefrom a mi
mert a gyorsabbra akkor |eLe# majd igazén szikséged,
ha nagyon sietsz valahova és nincs idéd szérakozni a
Zﬂmyel\'ﬂkkel A ]ngﬂn'DSﬂbbﬂk mﬁg hDgY Ieg)fEl min-
dig halk, észrevehefeflen és ponfos. Amennyiben min-
denkeppen gyilkolni akarsz, célozz fejre, az rogton ha-
|alt okoz. Tulojdonképpen ennyit akarfam, szerintem
nincs semmi megﬂ‘dhﬂ'c"on Vﬂg)' bofrun)"DSUH nEhEZ
része a programnak, bar néha meg fogsz vele szenved-
ni, azért m|nd|g 0d|ﬂ mogut hogy mi és hogyan kell
csindlni. A tovbbiokban mér csak sok szerencsét kivéin-
hatok, valamint ratérnék az értékelésre és a ve|emenyem
kinyilvanitasara...

KOTELEZO DARAB!

A f6szerkeszt6 Grral mar parszor kifejfettik, hogy toke-
letes jgték nincs, de vannak kételezs, iz pontos” alkotd-
sok. Nos...elfogultsag nélkiil mondhatom, hogy a Splin-
fer Cell ilyen. Egy X tulajdonosnak sem hlunyozhu‘r a
gyljteményébl. Nem mondhafnam, hogy odaig vagyok
ezért a sfilusért, de a teszf alanya e\eg profi volf ahhoz,
hogy még az én szivemet is megdobogtassa. Amiért ez
sikerilt... El6szér is a grafika. llyen szépet még élefem-
ben nem latiam! A fények, az arnyékok, a kidolgozoft
s4g...eszméleflen. Azt hiszem, hogy nyugodian iqelen!
hetem, ez az eddig készilt Tegsz:gﬁ rogram a konzo-
lok torténelmében. Az esd [efegzetelaflno idénként olyan
kepek farulnak elénk, amikid| szabélyosan ledsbbeniink.
Az ég6 héz, vagy az olajfir toronyra érkezé-
stnk... mmdegyi ofyun pi illanat, amikor csak dlltam és
bamultom. Fajoan realisztikus.

Azonban nem csak a grafika oz, ami szamit egy jaték
érickelesénél. A |ufszhutosug Is remek hiszen rengeteg
dolgot tehetiink, mindezt gy, hogy kézben nem gaba-

ogunk bele az iranyito kilonbézé gombjaiba, funkeiéi-
bu Ennél egyszerubgen nem is leheteft volna megnHom
a lehetdségeink felhasznlésat. A nehézség jol el let fo-
lélva, nem iszonyatosan kemény, de nem is l unk fiitys-
részve vé igsélc'ltwi a szinfeken. A |ehelb'sege??( edig
Emrlc’rﬂu:j(, Mér eleve a mozgésok eszmé|e!|eneE dea
felhosznalhato eszkozok még jobban felteszik oz i-re o
pontot, A kemlelstsl példaul leesett az dllam. Amikor
meg akarjuk tudni, hogy mi van egy ajto mogatt, csak
dtdugjuk az alotta lévs kis résen és mar kukucskalhatunk
is. De emlithetném még a zdrak nyitasat, a fﬁggeszkedé-
seket, a lampak kilévését, a lehallgatst és még ezemyi
aprosagot, ami nagyot eme| a szuper hunguhlon A ze-
nek szintén nagyon jok, a hangokrol pedig csak annyit,
hogy Sam szinl irorqa pefdaul Mlchaerircnﬂde volt, aki
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mar rendelkezik egy ,kisebb” szinészi miltial. A fegyve-
rek is jol szolnak, szoval minden rendben. Az egyetlen
probléma a szavatossaggal lehefne...mondom 1eﬁelne
Viszonylag révid a |uteE [bar sfilusaban hasonlo hosszi-
oka megielent alkotasok...), de nem csak egyszer élve-
zefes végigvinni. Ha belemélyedsz, egyszerten rabul et
Ha valakinek azonban még gy is keves lenne oz a iz
szint, amit a korong ref, cmnut akkor felhivném a figyel-
mét a meniben lathatd Download Levels feliratra... Azt
hiszem, hogy nem kell ecsetelgetmem, hogy ez milyen le-
hetdségeket és milyen szavatossagot rejt magaban! Most
pedig ezek utan megjegyezném, %uogy ezek nem &mlen-
gESEE VDI?OI( Meg nem EI{OgUhSUg {m()nd()m meg Csﬂk
Sl mifaj...), hanem a TENYEK... De
szerintem mindenki probalia ki maga a programof, ak-
kor majd elhiszi nekem azt, amit most it leiriam. A
Splinter Cell az, amire Tenyle nyugodtan mondhatom
azt, hogy ktelezs és minderiinek meg kell szerez-
nie...s6t még azt is megkockaztatom, hogy koze! kerilt a
tokéleteshez is! Az Ubi Soft most nugyo?imcnylioh ésa
fejleszt6k rendesen megdolgoztok azért, hogy ne késsek
befe mrnden[eJe hillyeségbe, amiket csak azért tolalok ki,
Y e iessen Vu‘um\ rosszat is (JIVUSHI a ?Eszl’ben De
fu jatok mif2 A kukacoskodok kedvéért annyit m
gyeznek hogy szerintem akkor is kicsit kevés a fel e\lﬂeto
toliények szama. Bar ez sem gond... Ennyi... Aki nem
hiszi, jérjon utdnal

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

SPLINTER CELL

UBI SOFT

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS

10 pont




agyon-nagyon régen toriént, jéval az-
Nelérf, hogy oz emgeri faj az evoliciés

piramis legtetejére keriilt volna, az e Y-
szer(i és primitiv gondolataival, hogy egyedi
birtokolja a teljes Univerzumot. A Féldet egy
masik Foi uralta. Egy Fai, ume|y nem a mi alta-
lunk ismert fizikai térvények szerint élt, me|y fcli
szamara ismeretlen volt az etika és az erkalcs.
Hossz( idG telt el, kozben beksszontstt a jeg-
korszak. A megvaltozott idsjarasi viszonyok a
fajt mélyen a fold ala Gztek. Meg kellett Kﬁfrc’:i-
nivk ugyan, de legalabb életben tudtak marad-
ni. Mikézben odc?en? a felszinen megkezdte fej-
l6dését a homo sapiens, az Bsok csuﬁ csendben
vartak, Vartak arra, amikor ismét elgjshemnek a
rejtekhelyekrdl, és az emberiséget a pusztulasba
faszitva, ismét birtokba vehetik a foldet....
Azonban mint azt ma mar tudjuk, mindig vol-
tak olyan szélsséges elemek, radikalis csopor-
tok, melyek mindent megtennének a hatalomért.
Ezek a fikos szovetségek cselszovéssel és ar-
manykodassal a sotétség kozelébe jutottak, a
modot keresték, hoEy visszadllitsak az Ossk

eredeti hatalmat, akér beléjik szdllva, maguk-

ban hordozva is éket. A siker érdekében min-
dent bevetettek: mégia, véres ritudlék, emberéal-
dozat, karhozott istentiszteletek. Ezek az embe-

rek azonban kénnyG prédat jelentetek az Osék-
nek, nem is sejtették, hogy azok kihasznaljak
Sket, és vc||éié|L0n sajdt céljaikhoz hasznaljak
fel,k hogy visszatérhessenek és pusztithassa-
nak....

De nincs még minden veszve, a sététben egy
halovény reménysugér csillan! Hétkéznapi embe-
rek egy csoportia, felilemelkedve fajtajuk korlat-
jai szabta hatarokon, az emberiség tudta nélkil
olyan héstetteket vitt végbe, melyek visszabillen-
tefték a mérleg nyelvét. Ezeknek az embereknek
kellett szembenézniitk — az &rilet hataran tancol-
va — a legrettegettebb félelmeikkel, melyet az
Osok keltetiek életre. Titkos habort kezdédstt,
mely még napjainkban is tart... Az emberiség
sorsa, most mar a te kezedben van!

o 1Lty
Az Eternal Darkness az egyik legjobban vart

jaték volt, még anno Nintendo é4-en, hiszen

hogy elkészilt volna a jaték. Szerencsénkre a
programnak mas sorsot széntak az égiek és
megkezdték a GameCube-ra valé atkonverta-
lését. Eurépa maradt persze legutoliéra, mér
ami a megjelenést illeti, de ha gyorsak vagy-
tok még a Jézuskat is megelézve gydzhetitek
le a sotétséget. A program egyébkent napja-
inkban jatszédik, a fészerepléie egy fiatal
lany, Alexandra Roivas, c:kinel( titokzatos és
brutalis médon meghal a nagyapja a csaladi
birtokon. A lany a helyszinre utazik és latva
a rendérség tehefetlenségeét, sajat maga kezd
el nyomozni a gyilkos utan. A rezidencian
aztan furcsabbndl furesébb dolgokra bukkan,
és egy fitkos szobabol elskeriil egy &srégi ké-
tet Orokos Sotétség cimmel. Ez az a kiinyv,
melyben a kivalasztottak tsbb
mint kétezer éve jegyzik a titkos
habor( torténeteit. Alexa bele-
kezd oz olvasésba
és mikdzben kitisztul
elétte oz igazsag,
megmd]u, hogy a
leszarmazottjai is az
Orok kézé tartoznak
[sét, a Roivas név
angolul visszafele
olvasva megmentdt
jelent), és ezzel
egylitt 6 is kivalasz-
tott, mi szépen vé-
Eig]dtsszuk a kényv-
en olvashaté t5rténe-
teket. Megismerhetjitk
a kiilénbszs korok-
ban élt kivalasztotta-
kat, vagy melléksze-
repléket, és ahogy
utazgatunk az idében
szémunkra is vilagos-
sé valik, hogy kozel a
végkifejlet. Eppen
ezért, bar mint mond-
tam Alexa jaték f&sze-
reglé'e, a kezdeten és
a befejezésen kiviil
vele csak a pélyak ks-
zott taldlkozunk. A
kanyvbél ugyanis jo
néhany oldal hianyzik

donsagokban, mind fegyverekben, de magiat
példaul figgetlenil attél, hogy épp kivel jat-
szunk, minden karakter haszndlhat. Amiben
viszont mindnydjan megegyeznek, az az,
hogy képesek elvesziteni a jozan esziiket.....

AZ ORULET

Minden emberiinknek harom kijelzsje van, a
piros egyefemesen oz éleferd, a varazserd
mindig kekkel van jelélve, a zsld pedig... Az
egy e%g érdekes dolog. Az a zsld csTE mutafja

ugyanis a karakteriink lelkiallapotét, ha egy
zombival vagy egyéb rémmel taldlkozunk, ez a
csik elkezd fogyni. Minél ki-

sebb a csik, az emberiink an-

FELELMETESEN BRILT, UAGY GRULTEN FELELMETES?

mér lassan négy éve, hcgy belekezdtek a Fei-
lesztésébe. Aztan Ghogy sok egyéb mas pro-
jectet, ezt is utolérte a végzete: a plat-
form, melyre szc’mtc’li, elsbb
ment a siillyeszts-

- csak akker tudjuk F0|yic|tni az olvasast, ha a
lannyal Felderii]ﬁl( a hazat, megoldjuk a rejt-
vényeket, megtaléljuk a kitépett lapokat. Ha
jol szémoltam rajta kivill még tizenegy sze-
replét iranyithatunk kezdve egy rémai légios

parancsnoktél, at sétét kozepkoron és az
Elsé Vilaghaborin, rné% az elhunyt
nagypapét is tancba vihefjik.

Mar csak az eltéré korok
miatt is minden sze-
replé egy kicsit

mas, mind

ndl nehezebben viseli a karillményeket, a talaj
kicsuszik a laba alél, besokkol, elveszti a jozan
itélskepességét, hallucinalni kezd. Ez kezdetek-
ben csak abban nyi|vénu| meg, hogy kicsit
megdé| képernyd, remegni kezd uiép, kiilsn-
bz hangokat hallasz, mint gyereksirds, siko-
lyok, leptek magétted, dérdmbélés az aijtén.

Aztan ahogy egyre durvulnak a dolgok, repke-

dé konyveket latsz, valami lathatatlan kévet, el-
stllyedsz a padléban, leszakadnak a végtagja-
id, helyet cserél a padlé és a menn{ezet,

&sszemész, megnész, idegen helye

en I u-
kadsz ki, zombivé valtozol, de a ]egiobgck
szerintem a ,technikai” hallucinaciok. Példaul
nem miksdik a joy-od, elsstétil a kepernys,
killsnb&zé Feh'raro[ jelennek meg, mint hogy a

GC-d tilmelegedett, Disk Error, meg hasonlék.

Kettdt még én is nagyon beszoptam, az egyik

az az volt, hogy hirtelen vége volt a jatéknak,
a készitsk meg Sszontek, hogy jatszottam az

Eternal Darkness demojaval, és jott a felirat,
hogy mikor fog megjelenni a teljes jatek. A
masik az voh,%ogy amikor menteni ckuriom,
térlédatt a telies memériakartyam! Mondjuk a
Windows-os ,kék halal” képernyd sem volt
semmi. A &rilltség kijelzo egyébKéni ketfelekep-
pen flthetjik is. Az egyik az, hogy kivégezzik
az elhullott ellenfeleinket. fivel a legtobb

& utunkba ckadd zombi, miMia, satébbi rém,

mar amigy is meghuh egyszer, nem lehet csak
Ggy egyszerien visszakildeni ket ismét a
masvilagra. Minden ellenfélen tabb taldlati
hely van, karok, felsétest és a fej. (Kivéve na-
gyobb szoryeket). A zombiknoL érdemes el-

! &szor a fejiket lecsapni, mer ilyenkor egy ara-

nyos mozdulattal konstatéaljak, hogy elvesztet-
tek azt, és vakon csapkodva megallnak, vagy
megprébalnak utanunk jénni. Néha még egy-
masnak is esnek. Ekkor Ievé hatjuk a karjai-
kat, vagy ketté is vé hoi[ukﬁéheﬁﬁk Sket.
Ilyenkor dltaldban eﬁ’asnek és lent is maradnak

a foldon (kivéve amelyik fajtanak visszandnek
a végtagjai), ekkor gyorsan kell cselekedni (mi-
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vel egy id6 utan eltinnek) — amikor megjelenik
a Mortal-osok kedvenc felirata (Finish him), ki
kell ket végezni egy utolsé csapassal. Minden

es kivégzés Jésimrdssul van karaktereink
lelki békéjére. Ha mar az ellenfeleknél tartunk,
elmondom, hogy 6 par fajtaval talélkozha-
tunk, lesznek majd féellenségek is, de most
csak egyet emelnék ki kiilén, a kicsi skorpishoz
hasonlitét. Ez a kis cséppség ugyanis nagy ge-
nyasagra képes. Szeme az nincs, tehat nem
lat, viszont a hallasa, mint a denevéré, épp
ezért ha el akarjuk vele keriilni a konfrontaciét,
mindig lopakodva kozlekedjiink a kézelikben.
Ha ugyanis észrevesznek, elieleproié[nok min-
ket a sajét dimenziéjukban, ahonnan ha nincs
szerencsénk, csak nagy vérveszleségekkel tu-
dunk visszatérni. Ovakodjunk télik! Visszatér-
ve a gyokerekhez... Széval van még egy mad,
hogy kigyogyitsuk magunkat az riiltségbél, ez
pegiglen a varazslas.

A VARAZSLATOK

Ahhoz, hogy varazsolni tudj (az ET kéteten ki-
vill), elészor is szikséged van egy Power of
Circle nevii cuccra, eelien lehet ugyanis ssze-
kémni a magikus ronakat. Rundkat sokfelé fo-
gunk talélni a palya-
kon, de egyes darabo-
kat majd ellenfelek
Iestébr':" kell majd ki-
verniink. A ranakat
alapban még nem
tudjuk hasznalni, mi-
vel még a nevét sem
ismerjuk, ezen segite-
nek a magikus kode-
xek, amikben a leira-
sokat talaljuk. Ha egy-
eciy rinéhoz megtalal-
tuk a kédexét, a rondn
automatikusan kiirédik
a neve is. Ha mindez
megvan mar csak va-
rézslatot leiré tekercs
hianyzik, ebben van- i
nak ugyanis rogzitve "f[
a hozza szitkséges et .
osszetevak listaja. Az &sszetevket aztén a Po-
wer of Circle-ben kell egyméshoz kapesolni.
PoC-bél négyet talalhatsz oz egész jatékban,
egyre erdsebbeket, igy magasabb szintre fu-
dod fejleszteni a varazslataidat (igaz kell hoz-
za egy Power rina is). Lesznek majd elenged-
het::fenﬁl szitkséges varazslatok, mint példaul
a gybgyitds, a pajzs, a targyreparéls, vagy a
t6r6 varazslat. Aztan vonnaz, amikre nincs
hquzéln szikség egy-két heﬂf{er leszémitva, pél-

aul, amikor egy zombit idézhetiink meg és 6t
iranyithafjuk.

A JATEKMENET

Ha mindenképp hasonlitani akarnam a jaték-
menetet valamihez, akkor mondjuk az Alone in
the Dark-hoz vagy a Resident sorozathoz tud-
ném, leszémitva a varazsaltokat és az &rillet
kialakulésat a karakteriinkben. Targyakat kell
keresgélniink és azokat a megfelels helyeken
hasznalnunk. A legtsbb helyen rajtunk kivi
csak ellenfelek lesznek, akiket le kell kaszal-
nunk, de azért akadnak majd segitstarsaink,
akikkel beszélni is tudunk a jaték sajétos felfo-
gésaban. Az elére letarolt sztorivonal pedig
mindig folytatédik, ha valamit helyesen megol-
doﬂurﬁ(, Ami még kilon érdekessége a iéiéi—
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nak, hogy eg{-egy helyszinre tébbszar is

visszakertlink, csak mindig mas kerban, igy
mas aspektusbél ismerhetjitk meg az adott pa-
lyét. Ez persze nem feltétleniil j6, de érdekes.
Egyébkent a grafikara egy rossz szavunk sem
|e?‘|et, F6|eg cﬂ«'irnyezet van eszméletlenil szé-
pen kidolgozva, részletesek és atmoszférikusak
a helyszinek. (A tiiz és poreffekius mondjuk
SNES szintli szutyok.) A karakterekkel mar
nem voltam ennyire megelégedve; van, ame-
lyik szép, de példaul a ?6h65n6 elég kockés és
a csipdjét is elég furan riszdlja: mintha egy
vizzel teli zacskét hordana a hasa helyén. A
Shenmue-ban szerintem szebbek voltak a sze-
replék. Nem kapcsolédik szorosan ide, de a
legtsbb szereplé a sajat fejezete végén csifos
véget is ér, ki gy, ki igy de beadja a kulcsot.
56t lesz olyan is, hogy az egyik atvaliozott
szereplét, majd egy mésikkal kell legy&zniink.
Sokféle fegyver megfordul majd a keziinkben,
a kardoktol egészen a léfegyverekig, de arra
mindig vigyazzunk, hogy a k[i|6nfé?e fegyverek
beleakadhatnak a tereptargyakba pont, mint
az életben. Amigy a stuff ezen része is tokéle-
tesre van kidogozva, minden fegyver Ggy visel-
kedik mint az életben, gondolok itt példaul a
toltésiikre. A hangok az egyik legjobban elta-

lalt komponensei a programnak, rendesen ra-

BREAK FREE

hozzék a parét az emberre és a zenék is hoz-
zék a hely hangulatat.

MEGOROLUK!

Ez egy nagyen 6 jaték, eszméletlendl kidol-
gozva, résjeres és nagyszeri forténettel, de
mégis van benne egy rakat bosszanté kis hiba,
amit igazan kikis E'iheﬁiek lettek volna.
Kezdijitk oft, hogy célzas kzben nem lehet ha-
ladni, ezt utdlom a Residentben is. A masik,
ami a kényskémon ot ki az iranyitassal kap-
csolatosan, hugy harom fazison kell végigmen-
niink, hogy egy targyat felvehessik. Elgszér
meglatjuk, megvizsgalivk, majd a program

megkérdezi, hogy fel akarjuk-e venni. Réadasul
a jaték egy csomot rizsazik. Nem elég, hogy
megkérdezi, akarjuk-e felvenni, de még azt is
|eir§q, hogy oz uJoﬂ item min van, mi van m&-
gétte a fcﬁru rajzolva stb. Ez a sok széveg pe-

#

TAKE ARTIFACT

dig nem fér be a kis szévegablakba, és dllan-
déan hozni kell felfelé a szoveget. Idegesits és
unalmas. Az is eléggé kiabrandits, hogy ha
mondjuk meghtzunk egy kart, vagy a i};lyére
teszink valamit, azt nem az emberink hajtja
végig, hanem csak Ggy a levegében a helyiikre
kerii nek, ezt iobbun is kidolgozhuﬂék volna,
elég illozibrombolé. Aztan az is zavard, hogy a
segitétarsainkkal nem lehet valéban kommuni-
ké?ni, hanem a program egyszeriin csak kiirja,
hogy mit szeretnének tﬁlﬁii): épp mit érezneL
(héﬁésuk-e vagy félnek), teljesen targyilagosan,
személyteleniil. A legeslegna obbiibu vi-
szont, ami szerintem elfogadhatatlan, hogy va-
|6szindleg semmit nem fejlesztettek az eredetileg
Nintendo 64-re készilt palyakon. Egy kartya
kapacitasa pedig, mint tudjuk kicsi, ezért a pé-
lyak is nagyon rovidek, és 51 helyet spérolja-
nak, minden helyszin kérszemromszor keri.'llt
megjatékositasra, magyarén nagyjabél négy-ct
helyszin van és ezek valtakoznak koronkent.
Annck ellenére, hogy egyébkent sokan el fogtok
akadni a rejtvényeken (ezért lesz j5v8 hénap-
ban feljes végigjatszas) a cucc meglehetésen ré-
vid. Hogy érzékeltessem: a fizenegy+1 palyat
elsére 8 éra alatt vittem végig, de masodszorra
ez az idé mér 6t éra alatt volt. Utananéztem ki-
csit a nefen a dolgoknak, oft is mindenki inkabb
kikolcsonzésre ajanlja, mint megvételre, mivel
harom befeiezést hozhatunk ugyan be, de ez
sem fogja lekétni az embert harom napnél to-
vébb. Nem akarom rossz szdjizzel betejezni a
cikket, de olvastam még valamit a nefen, még-
hozza elég sok helyen, amit szerintem, nem art,
ha tudtok. Arrél van ugyanis 526, hogy sokan
panaszkodiak, hogy a jaték az dllando taltoge-
tés miatt (ugyanis allandéan pérognie kell u?ei-
nek, hogy a véletlenszert hallucinaciokat be
tudja béarmikor tslteni), ténkrevagta a gépiket.
Mire t8bbszar végigjatszottak akadoziak a vi-
dedk, meg a parbeszédek. Nalam ilyen ugyan
nem tdriént (mert én ilyenkor mindig be|en’1ﬁnk

a gépbe :) — j6 fudom Marti, hogy mindig elsi-

EXAMINE

tom ezt a poént, de te igy szeretsz igaz? :), de
az tény, hogy elég komoly hangokat adott ki a
gép jaték kozben. Olyan igozi szenvedéset...
Mindezek ellenére |ega|6bﬁ egyszer ki kell pro-
balni az anyagot, mert egyeldre paratlan.
CSIPIM LEE

" ETERNAL DARKNESS
gra'f'ilca:

_jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

- hangulat:




T ES Z T

yik éjjel tortént nem is olyan régen, mi-
EEﬁzben Miki Egér az igazak almat aludta,

halk kaparaszas hallatszott a szobaban,
mely felkeltette Miki alom-énjét. Az alom-én
egy furcsa szerzefre, egy szellemre lett figyel-
mes, mely a tikér tololdalaral hivogatta &t. Az
dlom-én tudta, hogy ez az egész csak alom,
ezért batran |épett at az ismeretlenbe a fikrén
hogy megkezdédicn eddigi életének legna-
g;ggb kalandja....

Legalabbis a mini-korong dobozanak a hétol-
dalén talélhaté révid ismertetd szerint ez Miki
életének legnagyobb kalandja, fele mékasabb-
nal mokasabb eseményekkell, mini-jatékokkal

és rengeteg megoldando feladattal. Nos, az én
véleményem merdben més. Ha valoban ez Mi-

ki Egér legnagyobb kalandja, akker ez idéig

y c’:’nregei otthonéban tengethette életét. Nem
akarom én nagyon védeni az egeret, mivel
egydltalan nem kedvelem, raadasul a Disney is
egyre igénytelenedik lefele. (Szegény Greg
Walt bacsi, ha még élne fébe l6né magét, ha
létné, hogy mostanéban milyen termékeket ad-
nak el a nevével. Vagy miket is beszélek, még
hogy adnak el?! Inkabb tgy fogalmaznék,
hogy adnak ingyen a ****** menik mellé a
gyorséttermekben.) Ennél azért mindenképpen
jobb jatékot érdemelt volna, mondjuk egy
olyan szemetet, mint a molt havi szamban a
Donald Kacsa. De tgy létszik a Disney-nek
eztal sikeriilt egy még nagyobb dllatsaggal
elgallni. A Magical Mirror ugyanis nem egy
haromdés maszkalos-gytiitogetds jatek, amint
ahogy azt az ember mpefrél gondolnd, ha-
nem egy végtelenill egyszeri bugyuta ki point
& click ,kaland” jatek.

HOL IS HAGYTAM
ABBA?

Ja, oft hogy az alom-én atment a tikrén. A
kis gonosz szellem pedig, hogy ne térhessen
vissza, a tikrét darabokra térte és szétszérta a
héz kiilénbsz8 pontjaira. A mi feladatunk lesz
tehat, hogy a hazat, majd kesébb még néhany
mas helyszint is atkutatva megkeressik a tiksr
darabjait és visszajussunk a valédi vilagba. Bar
a jéték fészerepksje Miki Egér, mi mégsem &t
fogjuk irényitani, hanem a Eépernyc’in mozgat-
haté kis kézikont. Ha ez a kézikon az alap

TUKROM-TUKRO)

EZ AJATEK A LEGI

sziirke szinrél atvaltozik fehérre, akkor
oda el tudunk menni. Ilyenkor vagy vé-
gigvarjuk, amig Miki a sajat mag kis re-
tardalt tempéic'ion és szertelen mozgasa-
val magatél odasétdl, vagy az A gomb
nyomogatasaval futasra Ssziokéljik ckel-
mét. Ez utdbbit ajanlom, mert...csak,
majd megtudja az, aki megveszi a jaté-
kot. Az ikon bizonyos helyeknél meg is
véltozhat. Ha egy ajtora mutato nyil lesz beldle,
akkor oft valészinileg be- vagy kimehetsz
nyilaszaré egységen. Ha az emlitett ajtét kulee-
sal nyilik, akkor pluszban még egy ku|c5 ikon is
meg fog jelenni. Ebben az esethen, ha van kul-
csunk, Miki sajat magatél fogja azt hasznalat-
ba venni. Ha valamit megvizsgalhatunk, a kézi-

kon nagyitora \iélt, ?rd&h
mes megvizsgalni olyan he-
lyeket is, uﬁu kéz ikon
szirke marad, mivel renge-
teg kiilonféle tereptargyat
megmozgathatunk igy, példaul ablakokat, ké-

IPrOF

gamecube

peket a falakon stb.
Egy targyat egyébként
hasznos, ha tobbszor
is megvizsgalunk, mert
a szellemi fogyatékos
baratunk sokszor csak
- mésodik nekifutésra fogja
fel a dolgokat. A bejarha-
16 terilet nem tol nagy, a
héz hozzé-
vetélegesen
g 10-15 szo-
~ babol all, és
egy rovid ki-
randulast te-
sziink majd a haz alaft hizédé barlangrend-
szerben és egy ératoronyban is (ami a bar-
langbél nyilik, logikus nem?). Ebbél adédéan
azién a program élettartama sem 1ol hosszd,
egyérai jaték utan oft tartok, hogy mar csak ket
darab hianyzik a fiksrbal. Grgﬁ ailag a jatek
semmi kilonlegeset nem nydit, kicsit ugyan
rajzfilmszer(, de azt a TV-nél, ahol vcﬁggi rajz-
filmrészleteket is nézhetiink, régton lejon, hogy
ez azért ahhoz képest abszolit sivar. Ez igaz a
megoldandé feladatokra is, amik altaléban
cszi a megfelels targyak, megfelels helyén va-
|6 hasznélasabol, esetleg Grilt gombnyomoga-
tasbol allnak. A feladatok feljesen hetksznapi-
ak, fantéziatlanok, példaul villanykacsolék Il(a
nyitésa, szekrények atkutatésa, fogaskerék he-
lyére rakésa. Van néhény mini jéték is (tanco-
lés, repkedés, menekiilés egy érilt kard eldl),
de vagy elképesziden igénytelenek, vagy elke-
esztéen kinnylek. Leginkabb csak arra jok,
Eogy a csillagjainkat feltélisik. Ugyanis ahhoz,
hogy jatékot teljesiteni tudjuk, nagy kék atlétszé
csillagokat is gyiteni kell (8sszesen fiz van
ilyen a jatékban). Ezeket akkor kell hasznélni,
amikor elkezd a képernyd széle pulzalni, ekkor
valamilyen trikkés dologra szamitsunk. Minél
tobb kek csillagunk van anndl kemolyabb dol-
gok elvégzésére lesziink képesek. A sarga kis
csillagok a kek csillagokat toltik fel. Az egész
jétekban a primitiv egyszerliségen, a puritén
grafikai megoldasokon, a priintyogé zenéken,
a Mérrixosegomeranézelek meggyaldzasan és a
nevetségesen egyszer( jatékmeneten til a legf-
ruszrélébbak a giccses divezetd jelenetek és a
legidegesitébbek Miki szellemi fogyatékos meg-
nyilvanulasai. A tiléradé érém, vagy a mérges
felkialtas ugyanigy Miki Egér gyiildletére kész-
tefi az embert, mint az elgondolkodtats dbra-
zat, amit eld tud adni minden egyes rejtvény
elott, vagy a széftart kar, ha egy targyat nem j6
helyen prébalunk hasznalni. Nekem nincs elle-
nemre sem a helyzet, sem a jellemkomikum, de
azért ennyire még a kicsiket sem kellene hiilye-
nek nézni. Apropo kicsik: a jatékban van egy
Kids méd is a sima normalon kiviil, ahol
maésik kontrollerrel egy felnét is becsatlakozhat
a jarekba és segitséget nytijthat a fiatalabb ja-
tékosnak. Ez nagyon 6l jon, mivel a legtobb
feladathoz semmiféle segitséget nem kapunk a
jatekiol, sokszor csak a véletlen és minc@n
egyes hely megvizsgdldsa juttat tovabb. A jate-
kot egyébkent Gssze lehet kotni a GBA-val is,
igy jétszani tudunk a Disney Magical Quest-el
GC-n is. Hogy a jatek hilyeségének mélységei-
r8l étfogd képet adhassak, ahol én tcmot, oft
Miki mér visszamehetett volna a valédi vilag-
ban, mivel a tikér mar miksdstt, de a nyomi
egér megsajndlta a szellemet, mert ha vissza-
nem lesz kivel gonoszkodnia, ezért in-
moduét maradt. Epiiletes!
CSIPI M LEE

Csipimlee@576.hu

MAGICAL MIRROR

STARRING MICKEY MOUSE
NINTENDO

grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

4 pont
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venni, hogy valakik (idegenek?) irtiak a fold dllat-
- populécisjdt. Es akkor it vannak ezek fiatalok,
~ akik szabadidejik legnagyobb részét a Fold karil
1 keringd tirbazisokon vagy tirhajokon folfik és meg-
~ probaljak megmenteni a vadallomanyt. Killonss
onclo:‘!kut dobdlnak le a Féld killsnbozé részeire,
hogy begyiiitsék az dllafokat. Amagy lehet, hogy
. most egy fok nagy baromsagot irtam, nekem ez
ioft le. A gépkanyvben amugy egy teljes kisbettivel
: sﬁ&eﬂ-dﬁiﬁ is szenfelnek a sztorinak, amiben
mindenféle professzorokrdl, meg eltelt fizenharom
évrol hadovalnak, de nekem a német

lv megértése olyan, mint a Vere- .
Bdezeviel. hogy
gy mond-
: - e ’ e
{ § - )

Négyféle jatekmad talalhaté a ko-
rongon, a L!asszikus (Classic), a le-
bontogatos (Knock Out) és ezek vak
(Blind) médja. Ez utébbi annyiban kii-
[8nbézik csak a sima jatéks], hog
nem laini példaul az érkezd dllatokat.
Az els6 palya elindifésa utan bején
az elsé ielyszin, ami egy-
féldrajzilag 6l behatérolha-
16 hely. A héttér is min-
dig a kérnyezeti viszo-
nyokhoz igazodik és a
régio nevezetesebb épiletei is ki-
rajzolédnak. Ezt témasztia
alé a héttérzene, ami min-
dig helyszinenként val-
tozé és az adott
éra zenei mofi-
vumaibol
épitkezik.
Kozé-

ilyen kockat kell haszs
megkozelitéshél, mint a lovas ta

A programnak van ém tarténete is, nem mintha
egy logikai jatékndl ez szémitana, de mégis, hogy
ne cscc:i agy cél nélkill csikorogjanak a fogaskere-
kek odafent, ilyenje is van. (Csak halkan jegyzem
meg, hogy ha egy logikai jaték 5Snmagaban nem
dllia meg a helyét, akkor azon mar semmi-
lyen kérités, sztori nem segit. Legjobb
példa erre a Tetris. A létezd legegysze-
riibb jaték, teljesen puritan eléadasban,
aztan mégis a mai napig legkedveltebb
lodzsik gém. Az mas, ha mondjuk ismert
karaktereket szerepeltetnek agyserkents jatékok-
ban, igy reménykedve egy kis extra proéibun.] A
Ioocuﬁz:-nck szémomra elég zavaros volt a sztori-
ja. A révid videsbél mindéssze annyit lehetett ki-

n
hel)rr):zke-
dik el a koc-
ka oldalén a
hat killénbdzs
szinnel. A kockat a
két analég karral tudod
forgatni. Az allatok kis iko-
nok forméjéban érkeznek min-
den lathatd iranybsl és hozzara-
gadnak a kockatest egy-egy oldala-
hoz. A te feladatod, hogy pérositsd az
egyforma dllatokat. Allato érren eteg fajla
van, a fémeniben a HELP-nél tudod végignez-
ni oz dsszest, plusz még a killonféle targyakat
is. A kocka minden oldalara négynél 16E;b
dllat is felkeriilhet. Ha azonban &sszegyilik
négy killonbéz8, az oldal lefagy és mar
. csak robbantani lehet majd. Ha egy ol-
dalra 6i6t sikeril osszegyu”i!ene?y
bél felrobban az egész. A
lévé allo

forgatni, hogy az elhibazoft l&pése-
ket valamelyest kijavithasd. Kiilén

b
KO LKA,

R

bonusz ponfok jarnak a Balance, azaz az Egyen-
stly dllapot eléréséért. Ez akkor jn létre, amikor a
kocka minden eldalan ugyanannyi éllat fanyézik,
ez lehet egy, kettd, harom, vagy négy. A kocka le-
tisztitasa utan killonféle jutalomiargyak jelennek
meg a kocka kéril. Minden dllat egy kiilonleges

6 %yat kedvel, a vele valé pérositas hozza a leg-

fari

t5bb pontot. A palyak végeztével a teljesitményiink
alapjén jutalomszinteket ad be a gép. Szerintem
ez még igy leirva sem til bmnyaiu?r jaték kszben
pedig még ennél is egyszeriibb.

Erdekes cuce ez a Zoocube, mert nem egy mér
kitaposott dsvényen probal meg vagigmenni, ha-
nem valami Gjdonsaggal akar ielﬁmi a piacra.
Erdekes, de csak az elsé fél éraban kati le az em-
bert. Hiszen minden pélya ugyanaz, csak a hattér
és a zene mas, esetleg tobbféle dllatot kell meg-
menteniink, Raadésul az agyat sem mozgatja
meg olycn szinten, ho y az ember ne azt monda-
né egy fél 6ra molva, Eogy ez bizony unalmas.
Talan majd legkézelebb. Mindenesetre az ilyen
stuffok és a silany programfelhozatal miaft nem
egy GameCube {cg nélam kifigyelni a Karacsony-
fa alatt. Egyeldre ugyanis bukasnak itélem meg a
GC-t. Bér idskézben megjstt az amerikai Resident
Evil 0, és még hdtra van egy Eternal Darkness is-
mertetém is, taldn oz mui?leidit. Mindketiéral
részletes leirast falan a kdvetkezd szamban talal-
tok, ha a Marti is dgy akarja, s6t én még szivesen
csinélnék egy Mario Sunshine telies végigjatszést
is. Ahoi

CSIPI M LEE
Csipimlee@576.hu

ACCLAIM / PUZZLEKINGS

elmegy
kozepes
elmegy
kizepes
elmegy

1-4 Jatéekos
2 blokk

v nem masaol senkit
X tok uncsi
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b Raider rajongé-
ként mar nagyon
vartam a GBA-s

Tomb Raider: The Prop-
hecy-t - arra szémitottam,
hogy ez magasan fogja

tberelni oz egTébkénr na-
gyon iol sikerilt GBC-s TR

jatekokat is. A kizzételt
Lépek mér elérulték, hogy
az anyag bér nem lesz
teliesen 3D-s (nem is bir-
na el a platform), azért
nem is d::( oldalnézetes
2D-s lesz, hanem valahol
a kettd kézott, 45 fokos
szogben nézhetiink le
benne a jatéktérre, ez a
nézet pedig mar némi 3D-s térmozgast is lehetd-
vé tesz, a gémpléLielent&sen megkozelitheti majd
a nagy, 3D-s jatekokét.

Miutén kézbevettem a jatékot, mér kevésbé vol-
tam derilats, a végtermék szinte minden ponton
messze alulmilta azt, amire szémitottam, persze
lehet, hogy ez a nagy csalédas részben annak is
a kavetkezménye, hogy rajongdkent ol sokat var-
tam téle. Az mindenesetre tény, hogy rc-zngerreg|
ponton igazan igénytelen munkat végzett a Ubi
Soft Milan (ez ugyanis az elsé TR jatek, amit nem
a Core Design fejlesztett). Ide tartozik az, hogy
zene gyakorgluﬁlug nincs a jatékban, csak 2-3 da-
rab 3-5 mésodperces nagyon gyenge audio loop,
tovabba az atvezets mozgil és ﬂZpeE is hianyoz-
nak, egyetlen béna dllekép (egy téskat és egy
kényvet abrazol) harom nagyon kicsit megvéltoz-
tatolt verzidja merifi ki az intrét, az dsszes Giveze-

16 részt és a megnyerést is, efelett par sor
szoveg scrolloz még bonuszként, Ezek
nagy visszalépések ahhoz képest,
hogy a GBC jatékokban milyen pri-
ma zene szolt és mennyi ic'|| ren-
derelt kép volt lathato. De ez

&g nem minden, ebben a ver-
zioban mar allasmentés sincs,
pélyéanként egy négybetds

LARA BABA () ZSEBKALANI!

password-6t kapunk, és ha megszakitjuk a jatekot,
csak a palya elejétd] folytathatiuk kesobb a kalan-
dot, lényegesen Levesebb energiacsomaggal és |6-
szerrel (ezeket mondjuk bele iﬁeheteﬂ volna ké-
dolni egy hosszabb password-be). A megjelenités
szége sem a legjobb, én inkabb klasszikus, 45
fokban elforgatott izometrikus abrézolast alkal-
maztam volna a készitsk helyében, amil
Tony Hawk-okban is van, ugyanis jelen formdija-
ban, perspektiva nélkiil sok iﬁfyen nagyon csalo-
ka, nem latszik a tér és a mélység, ahogy az M.C.
Escher festményekben sem, sok ugrést
el lehet véteni emiatt. Elég gyenge a
torténet is, de mindez még semmi ah-
hoz képest amilyen csalédast a mozdu-
|atok széma okozoft, ugyanis én legin-
kéabb amiatt kedvelem a jatéksorozatot,
mert olyan rengeteg érdekes mozdula-
tot tudunk kivitelezni a figuréval és a jol
tervezeft palyak ezeknek rengeteg to-
vabbi kombinaléséra 8szténéznek min-
ket. Ebbé| a részbl nemesak a kéze-
nallés, a négykézlab maszés, a plafon-
ré| fiiggeszkedés, a kérillnézés és az
Gszés hidnyzik (pedig érdekes médon
g GBC jétékokba ezek is belefértek),

anem még rengel éb, az erésen
redukdlt mozg&spu?egﬁuegg:gi [ényege-
sen gyengébb pdlydkat és sokkal egy-
szer%f) kihivést eredményezett. A

nge iranyitdst tovabb tetézi a na-

gye
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Gsszecsapott, atgondolatian harc is, ugyanis
ebben a jatékban mar nem lehet a magaslatrol le-
szedni az ellenfeleket, kizarolag akkor talaljuk el
8ket, ha veliik teliesen egy platformen vagyunk a
kazelikben, ez nemesak nevefséges, de igi:;tﬁ'sen
meg is neheziti a harcot.

A jaték a limitalt mozgaspalettanak készonhe-
t6en viszonylag egyszer kihivas a kezdé TR-
esek szédmara isﬁgz:r a hare esetenként mér ne-
hezebb a fent vazolt problémabal kifolyslag), tol
sok puzzle sincs a jatékban és ezeket is valészi-
niileg mindenki meg tudja oldani évodai vég-
zeltséggel is. Arra az esefre, ha vala-
tin rnégLs kifognénak ezek, adok

ozzajuk par tippet...

,IA neg:_;yei:|F?l:I plc’nlyén Iialéllkozunk az
elsé puzzle-vel, it a -
rijbbpa dolgunk, megel?el zeres-
niink a Disz
Harci Fejszét
(Decorative
Battle Axe) &
a testor-
szobor-

ndl kell hasznalnunk. A nyolca-
dik palyan csak kicsit bonyolul-
tabb a feladat, be kel gyfiteniink
harom targyat, majd egy oltaron a
kévetkezé sorrendben kell elhelyez-
niink 8ket, miel&tt atkapcsolnénk a
kapesolét: Mérleg (Libra), Kard (Sword|
&s Pajzs (Shield). A kévetkezs ilyen
puzzle a huszadik palyan koszont rank,
ahol négy rémai hadvezér szobrat, ksztitk a
Gladigtor filmbé! ismert Maximus-ét kel elhe-

lyezniink négy égfdj fele, amerre hoditottak. Ma-
ximus-t helyezzik felilre, Giordanius-t balra,
Manuelius-t jobbra és végil Ricardus-t alulra.
Van még két puzzle, egy helyen harom fogaske-
reket, az utolsé pélyan pedig hérom szines kévet
kell elhelyeznﬁnﬁacreu ezeket nem lehet elvéteni,
az elbbiben nem ils-. r?;:;ﬁjnk
rossz targyat rossz helyre, az
urébbibcrgnypedig akkor ragad
bent a targy, ha i helyre tet-
tiik, egyéﬁ(yénl Gjra kivehets.
Erdekes targypéros még a
Mennyorszag Istennd Szo-
bor (Heaven Goddess Sta-
tue) és a Pokol Isten Szo-

bor (Hell God Statue),
ezeket 15bb helyen is
hasznalhatjuk kis falba
mélyesztett oltarokban.
Az ilyen helyek kozelé-
ben

rendszerint van egy

esz'lm is, és ezt emelhet-
ik feliebb az elss szo-

borral, ava
sﬁiiyszgzeliﬁk

_lejiebb a

T
. t

MONK, AEON, TIME, OLIM, LAND, DART, HILL,
CHEX, STLK, MECH, ARKD, MUSH, SPOK, LITH
és ARIA)

A jaték annyira azért nem szornyl a rengeteg
hibdja és hianyossaga ellenére sem, mint ami-
lyennek ebbél a cikkbél fiinik, csak az elézs TR

Ozl
masodikkal. Még egy heg

van, ahol valamennyire
lehet akadni, ez a 22-es
palya, ahol egy Indiana Jo-
& S
nunk, a hid kezdeményral
batran ki kell lépniink balra
a semmibe, és athaladha-

tunk a ievegoben" egy lat-
hatatlan hidon.
(Mellekelem még a 32 pa-
lya és a credits password-
{ét: PRLD, GAZE, MEDI,
HAXE, PATH, BONE, TREE,
LINK, KURZ, HELL, WEFX,
MEMO, HEAR, FITZ, EIRC,
CUK, MGSL, ROMA,

k kimagasloan jok voltak, igy
is merfoldekkel tobbet var-
mivel csalédnom kel-
féleg a negativumok

sz0riak nekem szemet,
és ezeket is emel-

tem ki a fenti so-
okban. Bar a

TR iélék;e;e;b Eﬁ
~ igaz a pdlyak tobb-

ge nytlfarknyi, akad azért koz-

egész fiirhetd is, az anyag tehat

ra nem reménytelen.

Credo

TOMB RAIDER:
THE PROPHECY

grafika: kozepes
jatszhatosag: kizepes
szavatossag: ja

zene / hang: elmegy
hangulat: kidzepes

1 Jatékos
Jelszavas mentés

v ha nem lett volna a sok kiraly tr
Jaték, viszonylag tiirhetd lenne
X azok fényében ez elég gyenge, no meg |
dssza is van csapva i



molt havi Invader utan a Formula és Lost
Boys Games nevii holland jatékfejleszié-tom-
srilés Gjabb licenceletlen, semmitmondo ci-
mil, de etid] figgetlenil igazén remekill sikerilt
GBA jatékkal ]eEenﬂ(ezeﬂ, a Black Belt Challenge-
dzsel. Ez ismét egy Klasszikus jatékstilust képvisel,
amig az Invader egy upscroller shoot'em up volt, ez
egy régimodi beat'em up. Leginkabb a j6 oreg In-
ternational Karate-ra hasonlit {ami egyébkent szin-
tén megielent GBA-ra, bér szerinfem elég gyengére
sikertlt, ugyanakkor a még régebbi GBC verzié ab-
szol(t Gt8s volt), tehat kevésbé épit a nehezen elg-

mellett van 2

HOLLANDIABOL SZERETETTEL ==~

tiplayer mod, t0lélé méd, kihivas méd (itt olyan
nagyon bulis feladatok vannak, hogy példaul bi-
zonyos mozdulattal 10 masedperc alatt verjiink
valakit péppé) és tréning méd, fovabba a specié-
lis mentiben az elnyert figurakat, képeket és bi-
ografiakat is meg lehet tekinteni (ezek gyijtégeté-
se és a kilonféle megnyerések jelentdsen novelik
a jatekidst). A jatékot fehat ajanlom minden be-
at’em rajongénak, igaz, hogy nem nagy cim, de
efté| fiiggetlenil engem GBA-n eddig ez a vere-
kedss jatek katst le legjobban.

Credo

hozhaté kombékra, inkabb
csak adok-kapok megy ben-
ne.

Engem etﬁgre az eszméletlen
i6 zenéje fogolt meg, igazi
eurodemo sfilust, emellett
még a roppant gazdag opfi-
ons meniije, amiben rengef
mindent bedllithatunk. Belé-
hetjik a hangeréket és hang-
hatdsokat, tesztelhefjitk a ze-
néketkﬂ 9 rkemek track, van
még kéztlk nagyzongords
ballada is), reiigsyezr?sgaba-
den étkonfigurdlhativk az
iranyitast (az irany mellett 4
gombra van szitkségiink, ro-

qashal és iitéshd| is van alsé és fel-
s6 verzid), tovabbd természetesen
egyebek mellett még bedllithatjuk a
harcok hosszét, a menetek szamét
és a sérilesek és kombok ersssegét
is. A legjobban azonban oz 5 va-
laszthaté nehézség tetszett, ahogy
az Invaderben, itt is gondoltak a
késziték az abszolit kezdskre, a
legksnnyebb fokozat nagyon kon-
nyl, de remekil bele lehet vele ra-
zodni a jatekba, aztan johetnek a
komolyabb kihivasok (természefesen
minden fokozatnak kiilén hiscore-ja

van).
A jaték grafikaja is atlagon felili, féleg a palyak
erdsen animalt hattere. A karakierek is remekil ki
vannak dolgozva, de talan még &k jelentik a
leggyengébb lancszemet, szémomra legalébbis
nem voltak igazan eredetiek és érdekesek olyan
legendas figurakkal ésszehasonlitva, mint a Mor-
tZ?Kombai és Street Fighter karakterei. A fiz kar-
akfer (és vannak még elnyerheté poén figurak)
kszétt talalunk egy tisihaji katondt, egy kaléz-
lanyt, egy Rocketeer uténzatot, egy csumyés szel-
lemet, két robotot, egy vorss kponyeges, kari-
mas kalapos, utazétaskas furcsa nét, egy gaza-
larcos, pancélos, sisakos katonat (tartélyabsl itél-
ve valészingleg tud léngszérézni is, de még nem
faléltam meg ezt a komqbéidﬂ, egy holland fapa-
Eucsos fejénét (az & zenéje eszméletlen, tango-
armonika és tehénbégés) és végil egy kek %ﬁrﬁ,
lebeg csaszarnét. Természetesen a gém temér-
dek jatékmédot is felkindl, az alap arcade harc
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BLACK BELT CHALLENGE

XICAT INTERACTIVE

kivalo
kivalo
kivalo
kivala
kivalo

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatékos
mentés kartyara

v kiraly oldskool bunyos jatek
X nem annyira megnyerd karakterek

9.5 pont

- klon f nem fed :
Nagyjabél most is azt kapjuk,

| mint a maltkor, az eredefi PCs j&-
ték teljesen hi étiratét, ugyana-

| zokkal a palyakkal, ellenségekkel,

textirakkal (animélokkal is), min-
dennel. Talan ami aproé kiilonbsé-
| get észrevettem, az az, hogy oz
. elsd GBA-s részbe keriilt egy i,

bekapcsolhaté arnyékolds is, az ebbél kimaradt,
ez viszont még gyorsabb lett, nyilvén sikeriilt
még jobban optimizalnivk a motort az ausziré-
loknak.

Tehét a Doom II-6t (ahogy az elsé részt is) ajan-
lom mindazoknak, akik szeretik az FPS-eket, &s
féleg azoknak, akik PC-n vagy mas kenzolon mér
kellgen rékattantak a Doom sorozatra, most pe-
dig szeretnék akar magukkal is vinni a zsebiikben
Berettéijéival, akkor egész biziosan jatszott a Do-  barhova. A GBA-s Doom Il-ben ismét egy legen-
om-mal, és a jatek S‘uetﬁ felelsssé viselkedéséért,  das, nagy jatek tokéletes portiét tisztelhefjik.
nem a tarsadalom vagy a szilei. Legalabbis a Credo

pszicholégusok, térsadalmi szerveze-
IDKFA, NO MEG IDDQD

z id Software Doom-ja az a jaték, amit

Aszh'm fényl senkinek sem kell bemutat-
i, hiszen tudiommal a vilag legismertebb

iateka, megelézi még az elédeit, kdztik o Wol-
lenstein 3D, és az utbdait, a Quake-eket is.
Még akik életitkben nem probaliak ki egy szami-
togepes jatékot sem, azok is tudjak - avagy tud-
ni vélik -, hogy ha egy amerikai iskoléban egy
srac leszedi az osztalytarsait és tanarait apuci

tek, rendérak, szoldk, cenzorok és f8-
leg a média szeretne minden erésza-
kot ennek a jatéknak a
szamlajara imi. Ez pedig
6 reklam, emialt még
népszeribb oz anyag, a
klonjaival és az utodaival
etemben. Jomagam
?liyc’:bb azt a szinkén je-
lentdsen elterjedt nézetet
vallom, hogy ha valaki
mentdlisan egészséges,
az nem kattan be egy ja-
téktél sem, ugyanakkor
remekiil szérakozik, és bi-
zonyos fokig le is tudja
vezetni a felgyilemlett ag-
ressziojdt az ilyen 3D-s,
vérengz6s first person
shooter-ekkel.

GBA-ra elég megleps volt, hogy megjelentek,
és a kezdeti nZ?)b probalkozasok utan elég
magas szinvonalon kezdtek el 5zénleni a Doom
klonok, a Duke Nukem Advance és az Ecks vs.
Sever két része mar elég kellemes darabok vol-
tak, és melletfiik jo péreﬁénupin megjelent a
nagy &s is, a Doom, ami szintén nagyon jél sike-
rilt, a kis LCD képernyén teljesen ugyanazt hoz-
ta ki magébél a 16MHz-es GBA, ciyogy annak :
idején, a 40MHz-es 386-osomon futoft az ere- |0
detije, sét talan még gyorsabb is lett valamivel. |
Most pedig befutolt a gépre a jaték folytatasa is,
a Doom I, amiben a pokoli széryek mar Féldet
lepik el, és ezittal hés katonankkal mér a koréb-
bi Grbazis utan itthon is helyt kell &linunk, ki kel
ebrudalnunk &ket hén szeretett bolygonkrél.

Bar az elsé részt a David A. Palmer Productions
portolta PC-rél, a méasodikat pedig az auszirél
Torus Games (valészintileg a nullérél Gjra), a

. lJatékos
mentés kartyara
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oppant nagy rajongdja voltam és va-

ngok a Turrican sorozatnak, mivel a 80-
s években még nem volt NES-em, egé-

szen a kozelmiltig nem is tudtam, hogy a Tur-
rican mind egyedi jatékmenetében, mind vizu-
alis megjelenitésében, mind témajaban valéja-
ban a Nintendo 1986-0s MetroirJ cimi NES
jatekanak direkt-klonja volt. A Metroid stilust
teremtett, azt, amit én rendszerint Turrican sh-
lusként szoktam aposztrofalni. Elétte, ha ol tu-
dom, kevés platformer scrollozott 8 irényLu
(tehat 4 égai felé hosszan, és aflésan is), és
azokban is csak kevés kilengésre volt lehetésé-
giink, nem fudtunk minden iranyba szaz kép-
erny8ket scrollozni. A Metroid (és klénja a
Turrican is) az Gjszer(i motor mellett igazén
egyedi, nagyon Lunguhfos atmoszféraval is
rendelkezeft, igaz ez nem volt teljesen eredefi,
Ridley Scott legendas 1979-es sci-fi horrorjat,
az Alien-t (Nyolcadik utas a halal) hasznélta
fel nem hivatalosan (kilén poén, hogy volt a
jatékban Ridley nevii szérny is). Az eredeti
NES jatékot a GB-s masodik rész kovette,
maijd volt egy SNES verzid is, és végiil most
egyszerre jelent meg a 3D-s Meirc:g Prime

GC-re, és a jelen cikk targyat képezé GBA-s

Metroid Fusion (mas néven Metroid 4). Egyéb-

ként, ha a GC-s és GBA-s jatékot 6sszekﬁiiﬁk,
ehet

a GC-shen néhany 0] dolgot is elérhetsve
tenni.

Ebben az epizédban (amit
ugyanaz a fejlesztécsapat
készitett, mint a méasik ha-
rom 2D-s Metroid-of) is Sa-
mus Aran-t iranyitiuk, a fe-
t6t6l-alpig pancelba olts-
z61t Grvqc?c‘usznéi, aki az Gr-
kalézok és a Metroid nevii
gonosz idegen életformak
ellen harcol. Akgém reltlc’ﬂ

massziv akciéjaték,
ﬁben oldulnézeiLen kell
haladnunk minden iranyba
(Felfele ugralva, &s liftekkel
is mehetiink), és irfanunk
az idegeneket, persze azért
néhany puzzle is belekerilt, ajtényitogatas és
ilyenek. Tolségosan nagy feriletek (mint a Turri-
can-ekben) azért nem scrolloznak egyszerre, a
termeket ajtck valasztiak el egymastél, viszont
van parallax scroll is a hattérben. A jatékban a
f& szektor mellett hat mellekszektorban kell vég-

rehajtanunk temérdek kiilde-
tést, és uhugy haladunk
elére, egyre 6bb Fegy-
vert és specidlis mozdu-
latot kapunk, melyek
segitségével a mar be-
'Em‘ teriileteken is 0f S >
elyeket fedezhetiink fel. Talalhatunk kilontéle
specidlis termeket is, az egyikben killdetéseket
kupunk, a mésikban éllast menthetiink és van
még energiatdltd terem is.

Sajnos a jaték grafikaja nem igazén érde-
kes, szines és valtozatos, sokkal t6bbet ki le-
hetett volna hozni a gépbél. Az atvezets ké-
pek pedig még gyengébbek, nagyon kevés
szinre lettek konvertalva, tgy, hogy a file hat-
aroknal a szinek durvan ki is légnak a szom-
szédos tile-okba, ez jol ismert probléma
Spectrum-rél és sok egyéb tile alapt géprél,
de a GBA képes true color-t is meg]eﬁaniteni,
igy itteza hiﬁq mér nagyon gaz. Sajnos a
zenék és hanghatéasok sem tol meggy&zéek,
tehét az audiovizudlis prezentacio ?e|ei1het&
Ugyanakkor maga a gameplay roppant sz6-
rakoztaté, igy azon cidéjéték‘raiongék, akik
kedvelték az el6z8 Metroid-okat és Turrican-
eket, azért ebben sem Fognclk csalédni.

Credo

METROID FUSION

NINTENDO

grafika:
Jjatszhatdsag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

ondolom nemcsak nekem tiinik 3
Gﬁgy, hogy az utébbi idében —
egyre korabban kezdédik a
karacsonyi késziilsdés, a nagyéru-
hazak menedzserei most méar okto-
ber elején megnyomijak a ,kardcso-
nyi hangulat” felirato gombot, a bol-
tok pedig megtelnek kardcsonyi
ajéndékokkal, karéesonyi diszitéssel
és kardcsonyi hdttérzenével. Ez a
trend valészinileg Amerikabél szar-
mazik, ahol Bill Gates utan az aru-
hazlanc-tulajdonosok o leggazdag-
abbak, és &k talalhatiak ki, mi-
vel a kardesonyi szezonban 1?3& 526-
résére nd a fogyaszt6i tarsadalom
vésarléi kedve, érdemes lesz szép

g '.,*.*d 991

DZSINGLE BELLSZ, DZSINGLE BELLSZ...

lassan bevezemi a 12 hénapig fartd karacsonyt.
Nyilvan ugyanezt a  karacsonyi hangulatra meg-
névekvd vasarléi kedv” pavlovi reflexet probalta
meglovagolni a német Neon Studios is, amikor el-
kezdtek gﬂeszfeni a Santa Claus Jr. Advance cimi
jatekukat (egyébként ennek volt egy elédie is GBC-
n, talén tavor:r vagy tavalyelétt karacsonyker).

Ezek alapjén nem is szémitottam semmi jora, gon-
doltom ez is egy gyenge, dsszecsapott jték lesz, ami-
hez nincs ugyan ncg}ﬂicenc csatolva, =:||e mivel erésen
kapcsolédik a kardcsonyi szezonhoz, Ggyis garantal-
tan nagy eladasra szamithat. Azonbaniye"emesen
csalédtom az anyagban, merthogy nemesak nem
dsszecsapott, de kiemelkedden j6 darob! Az egész
prezentécié (a menik &s maga a jaték| ritka igényes
design, grafika, zene és programozés ferén is, ez
persze nem meglepd, hiszen olyan demoscenerek ke-
szitették, mint Exoficorn/Farbrausch és Pink/Abyss
aki nem azonos a lazadé imidzs(i popsztarrall. Pink,
aki GBC-n és GBA-n messze a legprofibb zenész,
ezittal is igazan nugyotalkcbﬂ?ﬁungzésvi\c’: a eb-
ben a jatekban Danny Elfman kompozicisit itféziA A

rafika is messze kiemelkedik a legtobb GBA jatek
Eézi)l, fal efl \ egye-

tﬁkélelessei;ével, aprolékossagava

di szineivel és stiluséval, a gérbe feliletek példaul Tim
Burton filmeket idézéen kiszogletesedtek.
A gém egyébként egy hagyomanyos platformer, de

nem az unalmas, hanem a mives fojtabél, a sok
alapmozdulat (liftezés, futds, magasabbra ugras és
lufirél még magasabbra) még olyan dolgokkal egé-
szl ki, mint uE' olyok dobdlasa, tovabba a mellet-
fiink repilg Tinke ﬁ szer(j tindér segitségével jég-
gé is dermeszthefjik az ellenfeleinket, s&t ugyunc”?%if
zonyos helyeken réptetni is tudja hasiinket. Mi
egyébként egy finédzserkord té‘upc’)runoncor alaki-
tunk, aki felkerekedik, hogy a gonosz boszorkanytsl
visszaszerezze az elrabolt, gyermekeknek szant
ajandékokat. Sajnos helyszike miatt nem tudom fo-
vabb részletezni a jaték pozitivumait, de a 4 palyés,
nagyon 4l tgondolt tutorialt, és oz dlialam latott
eddigi legjobb héesést (mozgas kézben szembe fj,
ha fedett részre megyiink, akkor pedig lassan eltiin-
nek a hopelyhek) mindenképp kiemelném még.

Tehat mingenkinek, aki egy hibatlan platformerre
vagyik, és akit elkapott a karacsonyi laz, abszolut
ajénlott ez a darab.

Credo

SANTA CLAUS JR.

ADUANCE
JOWOOD

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTITERS

9.5 pont
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jatek kiprobalasa elétt még
Anem hallottam a Disney Treasure

Planet (Kincses Bolygé) cim{ rajzfilmé-
rél, ha 6l tudom, most karécsony téjén érke-
zik a mozikba. Persze nem szémithat mér
akkora kézénségsikerre, mint az egykori Dis-
ney rajzfilmek, hiszen olyan mozilici nem
versenghet, mint az 0j Harry Potter vagy a
Gylirk Ura masodik része, sét még a Disney
maga is bedobja kenkurencianak a Télapu 2-
&, ami gondolom sokkal inkébb az idei
zaszléshajojuk, mint a rajzfilm. Raadasul,
ahogy kivettem, ez az alkotas alapjaiban
erésen emlékeztet az Atlantis: The Lost Empi-
re-re és az El Dorado aranyarél szélé, akar-
milyen cim{ rajzfilmre is, tehat nem 1l erede-

ti. Mivel a legtébb filmlicenc-
cel eladott és reklamozott ja-
ték rendszerint (persze van
azért sok kivétel is) dogunal-
mas, és nem ritkén totalisan
i%én elen és jatszhatatlan
platformerként materializalé-
dik, az ilyeneknek dltalaban
mar negativ elitéletekkel tel-
ve allok neki. Idénkent per-
sze pozitivan csalédok, ez
tértént a Harry Potter 2 és
ezen jaték esetében is.

A jaték nemcsak abban ha-
sonlii a Harry Potter 2-re,
hegy egy most karécsonykor A
moziba keriils gyermekfilm alapjén készilt,
de abban is, hogy egy roppant igényes, izo-
metrikus {igyességi jaték. Ezt a Bizarre Crea-
tions fejlesztette, a remek grafikan (pontosab-
ban a nagyon sima karakteranimécién) egy
valészintileg magyar szdrmazaso, Sés Ge(g)or
nevii grafikus is dolgozott, a nagyon dalla-
mos, igazan filbemaszo zenéért pedig a leg-
jobb GBA zenész, Pink/Abyss tehets felelss-
sé. A jatekmenet kissé kilsnbszik a Harry
Potter 2-151, ebben az anyagban sokkal gya-
koribbak az ellenfelek, akiket lelévaldszés
helyett ki kell ismerniink és ki kell cselezniink.
Iit is sziikebb scrollozé részekre oszlanak a
palyak, am amig oft sokat kellett menniink és
viszonllug kevés kénnyebb feladatot megol-
danunk, itt rendszerint alig

szobakat kapunk (persze azokbél sokkal tob-
bet), amikben iéva?ﬁjbb iigyességi és logikai
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feladvannyal szembesilink, mint a Harry
Potter 2-ben egy egész nagy zénaban. Ezt a
jatékmenetet leginkabb a kedvenc Spectru-
mos jatékomhoz tudom hasenlitani, a remek
Heqc‘ Over Heels-hez, sét biztos vagyok ben-
ne, hogy a jatékot nagyrészt onnan koppin-
tottak (rengeteg ubbé?ismer? &tlet visszuE"-
szén ebben is), ami persze nem baj, féleg,
hogy azt a nagyon eltaldlt jatékot viszonylag
ritkan Hénnzzét le (utoljgra a GBC-s Syg:er
ter and Tweety volt szakasztott ilyen, amivel
taléalkoztam). A tényleges palyakon kiviil pe-
dig, ahogy a Harry Potter 2-ben is, itt is egy
még aprélékosabban megrajzolt
izometrikus vilagban mészkalha-
| tunk, ami egyben egy egyszerisi-
tett kalandjatek is.
Ez az anyag tehét leginkabb azok-
nak u}c’mf::h‘, akik a Head Over
Heels jatékmenetet kedvelik (nehéz
lenne ilyen szik helyen részletesen
kériilirni), tovabba mindazoknak,
| akiket vonzanak az olyan izometri-
kus Ugyességi jatékok, ahol minden
. teremben Gjabb kihivasoknak kell
| megfe|e|ni, és rendszerint békésen
| kell kicselezni az ellenfeleket.

redo

DISNEY INTERACTIVE

y-két képernyés |

mér ki annak a szegény, munkanélkiili,
yermekét egyedil nevels tanamének a

legendas sikertérténete, aki megirt egy mese-
kényvet, mely segitségével valészinileg az
egész vilag leggazdagabb irénsjévé valt.
Kanyve, sét kényvsorozata nem kisebb bravort
vitt véghez, mint azt, hogy a tévézombi gyer-
meki generdciéval is megszerettette a kényvek
vilagat. Regényeinek hése, az ifji varazslota-
nonc lett az 0j Pikachu, tobb tizmillié gyermek
0j kedvence, ez a brutdlis marketingers pedig
természetesen magaval rantott minjen szora-
kozfatd iparagat, beleérive a filmipart és jaté-
kipart is. Idén kara-

Bizonyc’:rq mindenkinek a kényskén jsn

Harry Potter film keriil a
mozik miisoréra, és emiatt
természefesen Uj babdk,
szémitégépes jatékok és
egyéb HP termékek is fel-
keriiltek a bolfok polcaira,
hogy aztén a karacsonyfa
alatt végezzék. Ezen ter-
mékek kézé tartozik a mé-
sodik GBA-s HP jaték is.
Megvallom &szintén, ko-
romnal fogva — és mivel
sziil& sem vagyok — en-
gem nem érinfett meg tdl-
sagosan a ielenséi, nem
olvastam a kényveket, és
az els filmet is csak par
hete néztem meg, hogy
azért mégis képgen legyek. Természetesen
nem is fogott meg igazan a mozi, de azt el
kell ismernem, amelleft, hogy a gyermekek
szamara végtelenil szérakoziatd lehet, van
benne sok fanulsag is (nem meglepé egy ta-
nér tollabél), rengeteg j6 vizudlis effekt, és
minden jelenetben Gjabb és dGjabb felfedezni-
valé, a mozi fehat egész korrekire sikerilt.

canier e sniit | EGYEN UARAZSLO ON 181

b

Akarcsak a jaték, ami egy franké izometrikus

maszkalés anyag, nyakon ontve puzzle fel-
adatokkal (gytits be &t kévet, hogy ift beme-
hess, és meg{dphuss egy 0j vardzslatot, hogy
tovabbmehess, meg ilyenek) és igyességi ré-
szekkel (ellenfelek irtasa, preciz ugrasok a la-
va felett sth). A jaték izometrikus grafikaja
gyonyord, végteleniil aprolékos, és nagyon
részletesen animdlt, ami nekem nagyon be-
ott. Példaul mar a kezdskepernyén is talal-
Lozhurunk a szemét karil teljesen élethien

E

AVAABE L

rajzd, és még arnyékot is vetd le=
gyekkel, de ilyen az elss kildetés-
ben a szikrarengeteg is, ami a
l sziklarepedéseken at tor el8 a la-
vafolyambél. Ezek igazan feldob-
iak a jatekot, egyébiént a zene is
Lorreld, dallamos, bér a hangsze-
relése mér kevésbé 6. A grafika
az Givezetd ,mozikban” gyen-
gébb, mint a f&jatékban, de oft is rendben
van, oft viszont a gép hardvereffektieit hasz-
naliék fel remekiil a Eésziiﬁk, példaul a kame-
ra be-zoom-ol Harry szobéjaba, meg a tele-
ort vardzslat két layer-ben rotozoom-ol két
Eﬁlénbézéi iranyba, és hasonlok. Erdekesség
még, hogy GameCube-bal &sszekstve egy 0j
palyat is megnyithatunk a jatékban, persze
ehhez kellenek a megfelels kiegésziték.

A roppant igényes jaték nemcsak gyerme-
keknek és fsleg HP rajongéknak ajéanlott (ne-
kik egyenesen kételez8), de mindenki szama-
ra j6 szérakozdast nyoit.

Credo

HARRY POTTER AND THE
'CHAMBER OF SECRETS
ELECTRONIC ARTS

grafika:

- jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

. a5 pont
61



Bocsesz minden Csevegd rajongénak és fiiggtnek (figgany-
nek, karnisnak), hogy most csak 1 oldal lett kedvenc , kabi-
toszeriik”, de kellett a hely a valtozasok ismertetéséhez.
(Janvdrban Gjra rendesen joviink!) Nem is jartatom az etetd-
met tovibb, ti kovetkeztek! (Most latom, itt labatlankodik
KG, azaz Kapas Gabor miivészir is...) Marfin

Dear 576! Az Ujsag nagyon j6, az Gj design is
tefszik, Elég sok murELcl van, uLifc szerint a Sega

y béna, meg hogy dtveri a veviket, és a PS2 az
ggerkin’:ly, a Nintendo meg dedés, és a tbbi.
Ahogy latom, még mostandban is eléfordulnak
ilyen marhék, ezért szeretnék leirni egy par dol-
got: a SONY azt dllitotta hivatalosan, logy a PS2
100 millié poligont fud mozgatni. Nincs az annyi.
A SEGA azt é||ﬂroﬂu hivatalosan, hogy a DC fud
kezelni 3 millis poligont. Erdekes, sok jaték 5 mil-
liot is mozgat. Most akkor ki veri at a vevéit2 A
chipek poligon teljesitménye amagy semmit nem
ér, ha nincs elég meméria hozza. A PS2 esefében
ez az egyik f§ probléma. 4 MB vided RAM és
slussz. Jo dolog hogy a chip mozgat 20 milli po-
ligont, csak hat a memériaba nem fér még 2 se.
Vagy 4 milli6, csak kisfelbontasban. A DC eseté-
ben2 kétszer annyi meméria, sokkal nagyobb
buszsebesség. Ez tsmoren annyit jelent, rnogy a
PS2 chipie fud mozgatni tobb tizmillio poligont, de
a képernydre csak 3-4 millié fér ki, kistelbontas-
ban (640x240). A DC-nél a chip tud mozgatni 3
milliét, de a Iexwru-léméritésnef, és a ki tudja
mennyi hardveres frikknek készonhetéen a képer-
nydn volt mar olyan hogy 5 millié mozgott, magas
felbontasban (minimum 640x480). Ennyit a tech-
nikarol, jgjjon oz Uzletpolitika. It a Sony nagyon
durva. Azt mondjak, hogy fechnikai okok miatt
megoldhatatlan hogy egyszerre 4 joystick port le-
gyen a gépen. De maj Kuphuté lesz az er::zté.
Na most akkor mégis megoldhaté (DC, GC,
Xbox|2 Hat persze hogy az. Csak igy fobbet keres
a Sony. Vagy a modem. A PS2-hoz azért kell kii-
[6n modemet venni, hogy még t5bb pénz jusson a
Sonynak. Na most akkor ki vert at kif2 Ezek alap-
jan Teher kombinélni. Remélem az 576 gardanak
is mondtam valami Gjat. Azt, hogy itthen mi lesz a
legsikeresebb, azt tényleg az dénti el hogy melyik
gépre lehet jobban méseu?ni. Ebben a Marﬁnnuz és
Csipinek tokeletesen igoza van. Viszont egy gép
sorsa nem it Magyarorszagon fog elddlni. A je-
|en!egi l(érﬁlmények kozott semmi KEpp: Tovabbi jo
lapszerkesztést kivan: Turbokiller F.K.A.

(En sem kultivalom, amikor hiilyére vesznek és 15 ezer fo-
rintért multi-top adaptert kell venni, mikor simén lehetne a
gépen 4 kontroller bemenet. De ht ilyen vilagban éliink.
Vagy megvesszik, vogy csak ketten jatszunk! Felbontas iigy-
ben nem tudok hozzaszolni, mert nekem a 100x100 pixeles
retro jitékok is nagyon fekszenek! Martin :)

Szegasz Martin!! Mindenekelétt leszégezem, hog
nagyon régéta ismerlek am! lgaz még nem |ﬁﬂc|a[{
él@iqn (csak anné a Dévényi Tibi brotyé mellett),
HUUU azok voltak csak a szép idsk!!! Minden mi-
sor megvolt videskazin (méra sajna elkeveredtek...),
széval figyelemmel kisértem a palyafutased. A mos-
tani haverjaimmal is a PS meg az Amiga hozoft
Bssze. A baratsag még mindig megvan, a PS mér
nem!

(Még jo, hogy nem forditva tartént! Mehetnél iszogatni ho-
nod alatt ey sziirke dobozzal. Néznének a bisztrban, el-
ment a gyerek esze, hogy egy dobozzal pacsizik... Martin)

Meér' nem vagytok napilap? Bazzé ti mar része
vagytok a mindennapjaimnak. Olyan, mintha mind-
egyikotoket ismerném mar réges-rég. Zsolti

(Azé" nem vagyunk napilap, mert olyan lustak o tesztelgim,
hogy megalszik a szajukban a tej. Csajozni, mulatni, arra van
eszik! Nem mindegyik, csak o Freak, Bajtds, Veres, SiD, Cre-
do, Liquid, Dzson, Csipi meg a GYZ lusta. A fdbbi rendes!
Martin :)

Hello 576 Konzol Team. Csics az Gjsag bar nem
artana, ha tabb Squaresoft hir lenne. Szerintetek mi-
lyen gépet érdemes venni? Nekem egy PS2 van és
szerintem ol déntttem, ugyanis a legjobb fejlesztok
(pl.: Squaresoft) elészor PS2-re hozzﬁL ki a jatekai-
kat. Laci vollam Barcsrél. Szasz.

(Gépet venni? Minek? Mar van PS2-d, nem? Square hirt
nem tudunk tbbet kézéhi, csak amennyit o Square kiszivé-
rogtat. Vagy gycrtsunk kamu hireket? Liquidnek hiztos men-
ne! Martin :)

Benedicte! (Asszem' ilyen készonés még Ogysem
volt, talan lesz aki érti. A helyesirasért bocs, majd a
tordeldick kijavitia.) A lényegre témék: mikor fogtok
végre foglalkozni o hardvermédositassal? Tisztelet-
tel: Benedict.

(A tordeld nalunk csak tordel, korrektori munkara nincs hi-
telesitve. ,Aztat” én csindlom. Neha meg is latszik - oz
gy oldalra es legtobb nyomdahiba™ bajnokstgot biztos
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sérdbal nyerném. Valaszom egyszerii és 1omor: nem mosta-
naban lesz oz. Bocs. Martin)

Hellé mindenki, Piccolo vagyok! Lenne egy icipici
kérésem! A 45.szamban a PS leltarban megtefszett

egy bunyés jaték a Dragonball Z: Ultimate Battle 22.

Meg teszitek nekem, hogy csindliok réla egy hosszi
tévos infét, mint az Alone In The Dark-rél a
40.szamban? Léciiiiiii... Léci irjatok a Dragonball
Z: Ultimate Battle 22-rél. Léci. Ti most nem ?étiéﬂok,
de térden dllva irom az irottakat. Elére is kaszi! Al-
mési Edina (Piccolo), Szeged

(Sujnos verekedss jatékrn — foleg PS verzidsra - nem sze-
retnénk annyi helyet dldozni, mint mondjuk egy AITD-hoz.
Megértesz? Janudrban lesz viszont Dragon Ball PS2 teszi!

Martin alias Terpesztd. Vagy Dermesz1s? ;)

Hello 576 Konzol! Nagyoen i6 az Gjsdg, ezt nem is
részletezném. Csak azt szeretném kérdezni, hogy oz
anyézé, szitkozodé leveleket miért rakjatok be a
csevibe? (Szerencsére egyre kevesebb van) Kocsis
Kriszfian, Budapest UL.: A Két torony filmré| mi hire-
tek? UI2.: Lesz még valami 6 (lovoldszss, RPG) ja-
ték a kis sziirkére?

(Azért, mert azok keverik fel az dllovizet. A Csevegd nevii
pocsolyat, melynek szélén én vagyok a péffeszkeds varan-
gyos beka. Csokolion meg valoki! Két Torony film december-
ben, nalunk csak jonudrban. Természetesen. Henri Potty-ért
mindent! Martin :)

Hellé Martin és 576 Konzol team! Levelem elején
k8sz8ném Martinnak, hogy vélaszolt o levelemre
ami a PS2, NGC és Xbox-rél szolt (53. Konzelban).
Ezzel a levéllel nem akartam senkit megsérteni csak
lefrtam a véleményem és kivancsi vollam a Martin
véleményére mert hat a soknevii Csipi és Martin a
szakember ebben a témaban. Agécs "Terminator”
Lészlé UL: Kaszondm hogy elkiildiétek az egy éves
elgfizetésbl a 6 jutalom szamot.

(Cserébe fedd meg, hogy soha t6bbé nem irsz pi-
ros tollal, rendben? KG)

(Szivesen, maskor is! Martin)

Csé Martin komal Uj alvasétok vagyok. Azért irok,

mert szereiném a segifségedet kémi. Van egy PS-em és
GBA-am, de szeremék venni egy Gigenerdcios kon-

:gﬁ. De nem fudom eldgnteni, hogy mit vegyek, mert
nem sok mindent tudok roluk. Gyarmati Péter, Vérpalota

(Péter, millioszor elmondtam mar: PS2-t vagy Xbox-ot
vegyél. Esetleg GC-t. Na, ezzel most nem vagy ki a vizbél...
Asszem' az eldzd szamban is fejtegettem ezt a Csevegben,
hogy melyik gépet miért érdemes... Marfin)

Hells 576 konzol! Kirdly oz 0jsag. Szeretnék egy
par tandcsot kémi.

1: Melyiket érdemesebb megvenni a PS2-8t, az
Xbox-of, vagy a Gamecube-of2

(Na, megint egy delikvens. X vagy PS2. En nem tudnék
donteni. Legjobb mindkettst! Na? Martin :)

Szerintem a PS2-nek legjobbak az iranyitéi és leg-
jobbak a jatekok (egyeldre), az Xbox-nak még
gyengébbek a jatékai, mert Gj. A Gamecube-ra meg
még szinte alig van 6 jaték.

(Na, mir el is dontatted helyettem! Most kérdezhetek én?
Martin)

2: A Timesplittersnek vagy a Half lifenak jobb a
grafikéjo? Osrajongétok: Pintér Déniel (Dexter)

(Erre kiinnyen vilaszolok: o T52-nek! Tok jo autds jatek
mindketts! Martin)

Hellé 576 Konzol Team! Eszembe jutolt még vala-
mi a RareWare-rel kapesolatban. Most, hogy Xbox-
ra fejlesztenek mar senki sem mondhatja, hogy PC-s
a grafikéja a fekete doboznak. Még valami: tegye-
tek be jeleneteket a RareWare (i videsjabél (abbél
ami arrél sz6l, hogy a RARE étkéltézstt az Xbox-
ra.) Koszil Nikhazy Akos Budapest

(Jo! Legkdzelebb betesziink! DVD-n! Majd Liquid hirszer-
kesztd kollegat rauszitom a témara. Martin)

Sziaszlok Borka Jozsef vagyok. Abban szeretném
a segitségeteket kérni, hogy hol lehet SNES jatéko-
kat vasarolni? Postacimem: Penza lakételep 22.
11/6 Békéscsaba 5600

(Két helyet tudok: Petifi Csarnok Bolhapiag, hétvégén, illet-
ve Gydlon, a piacon, szintén hétvégén. Tebbiek! Ha valoki el-
udni akar, irjon a sracnak! Ennyit tudtam segiteni... Nem baj,
hogy lement a cimed? Martin)

Sziasztok! 9 éve figyelemmel kisérlek benneteket és
a javulé tendencia kifejezés nem kifejezés arra, amit
miveltek az Gjséggal.

(Kukkolonak tetszik lenni? Vazz, akkor azt is lattad, ami-
kor nélam jart 2 éve az a szoke bogyos...? Martin ;)

Iszonyat, ahogy a konkurencia a gatydban van, de
nem csak ezért irok hanem, mert nagyon nagy
probléméim vannak, ra is férek.

(Ext speciel nem értettem = az én gatyamban ugyan nincs
konkurencia! Martin :)

1: a DC DVD-t vagy VCD tudd vmi. cuccal lejat-
szanié

(Hivazz megfogtal. Taldn VCD-t valahogy, DVD-t tuti
nem... Martin)

2.: hogy kell megesinalni (DC-nél), hogy egy csak
&0Hz-es (Sonic Adv.2) jatéekot lejatsszon a tévém
remegés nélkil? (Csak ant. bemenet) :

(Hivazz megfogtal. Tudja o TV-d egyéltalin oz NTSC-1? Es
antennan keresztil... Talan sehogy. Marfin)

3.: a DC PS1-es jaiékot is le fud jatszani vmi. emu-

lator programmal (GB-t tudom, de hogy hogyan!?)

(Nem! Van taldn 2 jatékhoz egy Bleemcast nevii csoda, az-
fén slussz... Nincs hivazz... Martin)

4.: PS1-t hogy lehet atalakitani, hogy az nisc-s ja-
tékokat is vigye (allitlag vmit forrasztani kell ben-
ne)? Ha van i|yen mizoh:uk, megkdszonném! Vala-
szotok elére is készonom! Lamil!

(Hivazz megfogtal. Nem vagyok egy elekiromérmak, ha én
rajzolok neked, akkor kidobhatod a gépet! Martin)

Hello 576! J6 a lapotok, szoval ez a levelek elején
&S velemeénynyilvanitas.

(A nehezén til vagyunk! Martin)

A kérdésem pedig, hogy hogyan lehet elghivni a
rejteft karaktereket (PS 1-en) a MORTAL KOMBAT
4-bél2 Cheatkértyéval, vagy, hogy? Boros Adam,
Budapest

(Figyema' Adam tok nehezet kérdeztél. Asszem' valomi
GameShark kod van hozza, vagy mi... Martin)

Kaszonés. Nem akarom écsarolni a KByte-o, de
ahhoz képest, hogy festvérlap vagytok sokkal jobb
a Konzol (persze ez csak az én véleményem).

(Na persze, a Reikerek még csok ugafjak a szakmit! Mar-
fin z)

Eg[;yetlen kicsi javaslat lenne a hirek lehetne 5-6 ol-

dalas is (csak pér tragya PS2-es jatékiol kéne elven-

ni kis |'|e|yef, azokat meg Leltarba rakni, Ugyis elsé
ranézésre lehet tudni roluk, hogy még 3 pontot sem
érnek). Xbox-om van mostansag,
hat nem tudom nekem elég kon-
zolosnak tiinik.

(Vozz, ezt ROGTON gondoltam a PS2
megjegyzésed utin! Martin :)

Eléggeé izgat ez a Net iigy, de
par dolgot szeremék fisztazni. Az
egyik EGM-ben volt hozzd egy
kis segitség, de héat Amerikara
voncﬁgozik addig rendben is len-
ne hogy feltelepitem a Net cd-t és
megielenik a DashBoardban az
Xbox Live meniipont megadom a
nevem meg minden, de itt jon a
képbe a Resis szémotok dolga
mégpedig, hogy honnan szerezek
én BoardBandot kapcsolatof?

(Eld kell ra fizetni, asszem' most csak
orszagon beliil - USA ~ lehet belépni.
) k fel de hogy |
Tegyuk fel megvan, de é-
pek QJ a Microsoft zart sz(;?gélm-
tasara innen, hisz az X ugyebdr
nincs errefelé hivulufosungérgd-
mazva (tényleg ez mikor férfénik
mar megé)

(ERROL semmi hiriink sincs. Tavaly
azt mondtik, hogy az idén... Bocs, va-
lahol buktam a neved. Lima vagyok,
na! Martin)

Hello 576 Konzol team! Olva-
som az okioberi szamot és azt
lattam, hogy a RARE rengyos
350 millié $-ért atment a Micro-
soft tulajdondba. Ezek szerint a
GameCube-t mar csak Zelda és Mario-ért lesz ér-
demes venni.

(Metroid + Zelda aszongydk' ja lesz! Martin)

Két jaték nem sok jaték éppen emiatt azt fogom
csiné‘ni, amit Csipi: gy(ijtok Xbox-ra (kévetem a Ra-
re-f). A Nintendo rosszul tette, hogy hagyta menni
a céget de igy legalabb az Xbox-osok is meglatiak,
hogy mit hc?yiuk ki az Né4-gyel {nem mindenki).

(Kit nevezel bokszosnak? - KGJ
(Na hagyjuk a faji kérdéseket, jo? Martin)
Ezzeﬂupcsnhl‘bun lenne néhdny kérdésem:

1. Csipi irt valamit a Conker's-rdl. Errél a Game-
rél mit fudiok?

(Mar leirtuk egyik szamban. Martin)

2. Banjo-Theeie mikor jelenik meg X-re?

(Mér', megjelenik? Martin :)

3. Es a Perfect Dark? :

Ennyi lett volna a levél. Nikhazy Akos

(PD X-re? Ott van N64-re, arra nem j5? Martin)

Hy 576 Konzol Team Baré az Gjsag, par hénapja
irtam nekiek de ba******k befenni, pecﬁg az elsé
szamtdl kezdve veszem az Gjsagot.

(Bocs, a KG biztos elkeverte a leveled! llyen ez palif A
"Hy"™t helyesen "Hi"-nak kell irni. Bocs. Martin :)

Na nem baj majd most Veres Mikihez szerenek
sz6lni par szét eldszor is durva 6l megesindltad a
Resident Evil tesztet. Isten ments, hog:iicikizzelek,
de taldliam hibat a Mansion 2F-ben: a jobb szarny
felsé felében lévé szoba, amit te "6zir6Heé|s” szobd-
nak nevezel, ne haragudj de vadasz biztos nem
voltél, az egy szarvas tréfea. Az 6z vilagrekordja is
csak fele ueli):)ra lenne annak a szarvas fréfednal

(Bakker, kétszer is elolvastam ezt a mondatot, hillyére ro-
hgtem magam rajta! :D Komoly valt ez o "vilégrekord" du-
ma! Veres Miki, o VADASZ, oki Gizikét is Gozekének nézi!
Martin 2)

Amgy jol dolgozik a tesztels brigad is, az ér is

ellemes, ti bizios nem fuccsoltok be mint az a mé-
sik kamu lap a Piti Time. Na enyi csakany! Jossy
voltam Fotrdl.

(Csacsumicsal Eljen Majka te nyerd meeeeeg! Martin :)

Udvszlsk mindenkit a szerkesztGségben! Milyen le-
hetéségei vannak az embernek ma, itt Magyaror-
szagon, ha a hobbijabél szeretne megélni, azoz
szeretne valamilyen médon a tagabban értelmezett
étékiparban (tesztels, Gjsagirs, ?e'leszh’i, vagy
akarmi, aki a jatékprogramokkal ! lalkozik] dol-
gozni? Ezt a kérdést egyébként halal komolyan fet-
tem fel, azaz szeretném az életemet erre "erpocsé-
kolni" [vagy barmi mésra, amiben drémémet lelem
és nem munkaként fogom fel).

(Ha fejleszté akarsz lenni talan mar elkéstél — hany éves is
vagy? Ahhoz elég koran el kell kezdeni programozni tanulni.
Ha tudsz rajzolni grafikusnok még jelentkezhetsz. Tesztels-
ujsagiro? Erteni kell a jatékokhoz vagy ismerni kell valakit
valomelyik djsagnal. Az utobbindl nem feltétlenil kell érteni
a dologhoz! :D Komolyan: ha konzolon akarsz tesztelni, elég
sok szerencse kell hozzé, ugyanis nem 1l sok ilyen téméjo
djsdg van. Mi tele vagyunk! Martin )

Azt hiszem ez is van olyan j6, mint méas, meglata-
som szerint ebben is ugyunolyon arényban akad-
nak igazi miremekek mint az irodalomban (mér-
mint a kényvpiacon| vagy a filmszakméban, és a
technika rohamos fejlédésével az alkotok is egyre
Eugyobb teret kapnak elképzeléseik megvalésitasa-

oz.

(No...stilusod az van. Még lehet helled valomi! Bakker, o
te neved is elbuktam valahol... Martin ;)

No, fiatalok (oké, Gregek, nekem tok mindegy, ezen ne
vessziink dssze) ennyit decemberre, Januarbon megint jd-
viink (ismét 2 oldalon), mar csak 20 levéllel vagyok elma-
radva — mondja a Kapas Gabor biiszkén, nem tudja, hogy
van vagy kétszaz email is - végre utolérem magam.

(Miért nincs nalunk Honap duméjo? Olyan sztorit tudnék
most guritani nektek...! Martin ;)
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NOS, HOLGYEK-URAK, MEGHANYLUK-VELEItUK A KON20L 2003-AS SORSAL ES A KOVEIKE20 EREDMENYRE jULOTTUNK: 16 OLDALIAL iSMEt MEGEMELUK A MAGAZIN TERJEDELMEL!
E2ERT NEKLEK MiNDOSS2E 99 FORiNIAL (A242 EGY RENDKIVUL OLCSG HAMBURGER ARAVAL - SAjt ES HAGYMA NELKUL :) KELL tOBBEL Fi2EINi. REMENYKEDUNK. HOGY A NAGY
tERJEDELEM ES A KEDVE20 AR KOMBINACiOjA A VALOGATOTt ES FELKES2ULL TES2LELO GARDA LELKESEDESEVEL PAROSULVA EINYERi MAJD A TETS2ESELEKEL! A BARALI 1A2A HANGVELEL
ES A S2INES DESiGN TERMES2ELESEN MARAD A jOL BEVAIt FORMABAN, AHOGY A2t MEGSZOKIATOK ES ELVARJATOK. A 16 OLDAIBAN A2 ARRA ERDEMES JALEKOKKAL HOSS2ABB tES2LEK
KERELEIN BELUL FOGIALKO2UNK MAJD. IGYEKS2UNK A2 ADOLt HONAPBAN PIACRA KERULL 0552ES PROGRAMOT BEMUTATINi! Uj ROVATOKAL iNDItUNK (MELYEK K6201t Bi2tOSAN HELYEL
KAP MAJD EGY KiMERItO RETRO-KON20L ViSS2AEMIEKEZES, E2t jOMAGAM KOVETEM MAJD EL! MARLN :) LiquiD - tOBBEK KO201t A MANGA FANOK NAGY OROMERE - FOLYIATjA A
REKER MESTER Altal BEiNDItott Cool-TURA BEMUTALOL, MELYBE TOVABBRA iS KULT-STUFFOKKAL VALOGATUNK BE NEKLEK; CREDO PEDiG 0SS2EH02 MEG 6-7 ,PiXEIHOSOK A
POLIGONKORBAN" ERTEKEZEST. TERMES2ELESEN MEGIARTUK 8 OLDAIAS KIVEHELO" MELLEKIETUNKEL iS, ES TOVABB BOMBA2UNK GlEKEL A VEGIGjALS2AST ES LiPPEKEL iGENVLO
PROGRAMOK KiVESE2ESEVEL.

ELOFi2ELESi ARAINK TEHAT A KOVEIKE2OKEPPEN ALAKUINAK:

1Ev: 6399 Ft
FELEV: 3499 Ft
NEGYED EV: 1750 Ft

A2 ELOFi2ELESEKEL A KOVEIKE20 CIMRE VARjUK: CoMGAME S76 Krt. [329 Bupapest, Pr.: 21,
KERjUK, A PEN2t RG25AS2IN POSTAUTALVANYON KULDJELEK (A POSTAKON iNGYEN KAPHALO, CSAK KERNi KELL :). A CiMEt KERjUK PONTOSAN ES OLVASHATOAN KitOLEN: A KESOBBI
_FELREERTESEK ELKERULESE MiAtt!

AKi EGY EVRE ELOFi2€Et, 6 DARAB 2003 ELOTt MEGELENT KKON20Lt VALAS2THAL AJANDEKBA (iNGYEN! :) A CSEKK HALULJAN, A MEGJEGY2ES" ROVAIBAN TUNTESSELEK FEL,
MELY S2AMOKATL KERitEK.

JATEKOT ADUNK AJANDEKBA!
UGY GONDOItUK, HOGY ilLENE VAIAMILYEN HAS2NOS AJANDEKKAL MEGLEPNUNK REGi HUSEGES ES Uj OIVASOINKAL iGY KARACSONY KORNYEKEN. Itt ALABB tALALTOK EGY KiVAGHALG
S2EIVENYL. HA GYORSAN KitOLtitEK ES ELKULDItEK A CIMUNKRE, VAlAs2tHAttok: CD-t, DVD-t VAGY VALAMI MAS ERTEKES AJANDEKOL - JATEK-POLOT, BASEBALL SAPKAL - KULDUNK
NEKTEK! MiVEL KES2IELEINK VEGESEK, KERLEK TitEKEL, LEGYELEK MINEL FURGEBBEK, HOGY MiNDENKINEK A2t TUDjUK KULDENi, AMIRE LEGINKABB VAGYiK!
TUDOM, HOGY SOKAN NEM S2ERETItEK MEGNYiRBAINi A2 UjSAGOt, DE E2 ESEtBEN FENYMASOLATOt NEM TUDUNK ELFOGADNi. SZERETNENK, HA CSAK A20K RES2ESUINENEK EBBEN
A2 AJANDEKBAN, AKIK TENYIEG Bi2NAK BENNUNK ES MEGVASAROLTAK A MAGARINT. (A IEGVEGSO ESEtBEN LEHEL 2 KON20Lt iS VENN: EGYEL . .S2ETVAGNI™, EGYEL MEG BE A
qm‘tsuawne' :) ;
A S2EIVENYEN FELTETLENUL TUNTESSETEK FEL GEPLIPUSOLOKAL (HA tOBB VAN MINDEL) ES PONTOS CIMELEKET, NEVETEKEL - DE OLVASHATOAN AM!

AKi ELO iS Fi2Et - BARMENNYi iDORE A FENt FELSOROLtAK K0201 - Bi2tosan TELJES .ﬁtsr.ot KAP - FEILEVE, HA ELEG GYORSAN ELKULDi A S2ELVENYT!
(PROBAIKO2AS NiNCS, ELLENORi22UK! :)

A KOVEIKE20 S2UPER CUCCOK VARNAK RAtoK (tOBBEK Ko20tt):
. I35 pARAB PS2 DEMO DVD - MepAL oF HONOR, THis is FootBalL 2003, SmasH CoURt TENNis, DRAKAN, TREASURE PIANEL, THE GEtAWAY
_ 10 paraB PSI jAtEK ES DEMO CD: FiREBUGS, KLoNOA BEACH VOLLEYBALL, AIFRED CHICKEN
30 DARAB PS2 promo DVD telEs JAtEK: FiFa 2003, NHL 2003, Two ToVEeRs, NEED FOR SPEED HP2, SHoX, RACHEL & ClLANK, FORMULA ONE 2002
7 30 pARAB GAMECUBE DEMO DVD ES JAtEK
10 pARAB XDQX tELES jAtEK DVD 2
10 DARAB POLO ES BASEBALL SAPKA

A xiVAqott S2ELVENYEKEL - LEVELE2OLAPRA RAGASZ1VA VAGY BORITEKBAN - A2 iSMERL CIMRE KUIDJELEK: Comgame 576 Krt. 1329 Bumpest. PF.. 24,
A NYEREMENYEKEL jANUAR VEGEN POSTA22UK.

.

JATEKOT ADUNK AJANDEKBA!

J PLAYSTATION 1 GAMECUBE 1 GAMEBOY ADVANCE
QO PIAYSTATION 2 [1XBOX [ NINCS KON20OLOM POLOT/SAPKAT KEREK

(1 BIRTOSAN ELOFIRETEK! 1 INKABB MEGVES2EM UJSAGOSNAL

NEVEM, CIMEM:







007 Racing [Plafinum) 3990
007 The World is Not Enough (Plafinum) 7990'
ABug's Life (Platinum) =
Acecombat 3 ({Plotinum) -
Aloddin: Nasira's Revenge (Plafinum) 7990.'
Alfred Chicken 9990.-
Ape Excope 12990
Baiman - Retum of Joker 4990~
C-12 Finol Resistance (Platinum) 6990
[Exusive) 3990.-
Chase the Express [Hfinum)] 990
Command & Congquer (Plafinum) 3990.-
Crosh Bandicoot (Platinum) 7990.-
Crash Bandicoot 2 (Platinum) 6990.-
Crash Bondicoot 3 {Plafinum) 6990.-
Crash Bash (Plafinum) 7990.-
Crosh Team Raxing [Plfinum) 7990.-
Destruction Derby Raw (Plofinum) ??90-
Dinosour [Plafinum)
Denald Duck Quack Attack (Plafinum) 5990—
Dukes of Hazord (Exdusive) 3990.-
Dune (EA Classic) 3990.-
ET. The Exira Terrestriol 9990.-

Emperor’s New Groove (Plolioum) 7990
1 2000 (EA)

F| Championship Season 2000 (Pafinum] 3990
ifa 2001 (EA Clossic]

2003 nm
| Fifa World Cup 2002 10990.-
final Fontasy Anthology 9990.-
final Fontasy VI 4990
final Fontasy IX.Plafinum) 9990.-
Firesom - Thunderhawk 2. 5990.-
Gron Tuismo (Plfinum) mo

Gron Turismo 2 [Plofinum)
Homy Potter and Philosopher's Stone 15600,
Hany Polter és a Titkok Kamréja 12990

Hot Wheels 3990-
: lnspecior 4990~
Jungle Book - Groove Parly [Ploinum) 7990,
Knockout Kings 2000
Kurushi Final 12990.
" Ulo & Stich: Trouble in Paradise 5990--
Mat Hofman's PRO BMX 13990.-
Medal of Honor [Plafinum) 7990
Medal of Honor 2 (Plafinum) 7990
Medal of Honor Pack 8990--
Megaman Legends 2 9990--
Metol Gear Solid (Plotinum) 5990~
Monster's Inc. [Platinum)
Moo Rocer World Tour (Plafinum) 7990
Muppet Monster Adventure
Noscor 2000 4990
NBA Live 2003 11990
Need for Speed Porsche 2000 (Platinum) 7950
NFS 5/Molo Rocer Double Pock 8950--
Peter Pon ~ Adventures in Never land ~ 9990.-
Plonet of Apes 3990
Racing Simulation Manaco Grond Prix 5990 -
Rainbow Six (Exusive) 4990.-
Rayman 4950.-
Rayman 2.(Plafinum] 7990--
Rush 9990.
Resident Evil 3 Nemesis 4950.-
Rood Rosh (EA Classic] 3950.-
Rood Rash [Plafinum) 7990,
Rogue Spear (Plafinum) 4950
's Wrestling 10990
Spiderman 2. (Platinum] 5990.-
Sgyro 2 [Plafinum] 7990
Spyro: The Year of the Drogon
Pofinum) £990.-
Star Wars : The Phaniom Menace 5950.-
Stort Litfle 2 9990.-
Superbike 2000 (Classic] 3990.-
Syphon Filter 2(Pofinum) 7990.-
Syphon Filler 3 [Plafinum) 6990--
Torzon [Plofinum) 5990.-
Tekken 3 (Plafinum) £990.-
Tigger's Honey Hunt (Plafinum) 6990.-
Time Crisis (Plfinum) 7990.-
Time Crisis: Project Titon (Plafinum] 6990.-
Tomb Raider Pock (1L +Y.) 7990.-
Tony Hawk's Pro Skater 3. [Plafinum) 6990+
Tony Hawk Pra Skater 4 10990.-
Treosure Plonet 9990--
Vogront Story 9990.-
West End City Center
Jokai Mor sétany 47.

Tel.: 23-87-576

1329 BUDAPEST Pf.: 24

Worms World Porty

WRC Arcode 9990.-
P52

007 Nightfire 17990.-
18 Wheeler 16990.-
7 Blades 9990.-
Age of Empires Il 19990,

Alone in the Dork 4 17990.
Alpine Racer 3. 16990.-
Baldur's Gate : Dark Allionce 17990.-
Blode 2 17990.-
Blood Omen 2 15990.-
Colin McRae Rally 3. 16990.-
Commandas 2 17990.-
Crash Bandicoo: The Wrath of Cortex  13990.-
Dead or Alive 2 [Platinum) 8990.-
Desil May Cry (Platinum) 9990.-
Dino Stalker 17990.-
Donald Duck PK 9990.-
Drokan: The Ancient's Gates 16990.-
Dropship: Uniled Peoce Force 8990.-
Dynasty Warriors 2 8990.-
Ecco the Dolphin 16990.-
Endgame 16990.-
Ephemerol Fontasia 19990.-
F1 2002 (EA) 17990.-

F1 Chompionship Season 2000 7990.-
F1 Racing Championship 19990.-

Ferrori F355 Challange 17990.-
Fifa 2001 (Plafinum) 9990.-
Fifa 2003 17990.-
Final Fontosy X. 17990.-
Formula One 2001 [Plafinum) 8990.-
Formula One 2001 17990.
Freeksiyle 17990.-

Gran Turismo 3 A-Spec (Plotinum) 8990.-
Gran Turismo Concepl 2002 Tokyo ~ 10990.-

Grondia Il 17990
Holf Life 13990.-
Headhunter 17990.-
Herdy Gerdy 17990~
Jok and Daxder 17990.-
Kessen 7950.-
Kingdom Hearts 17990
legaia 2 Duel Soga 14950-
lego Football Mania 13990.-
lord of the Rings: The Two Towers ~ 17950.-
Marvel vs. Capoom 2. 17950
Mat Hoffmon's PRO BMX 16990.-
Medal of Honor Frontiine 17990.-
Metcl Gear Solid 2 Hivl
Monster's Inc 14950.-
Molo GP 8990--
Moto GP 2 16990.-
Need for Speed : Hol Pursuit 2. 17990.-
NHL 2003 17990.-
Ninjo Assaul 16990.-
o One Lives Forever 13990.-
Onimusha [Plafinum} 9990.-
Onimusha 2 17990.-
Pefer Pan: Adventures in Neverond ~ 16990.-
Prisoner of Wor 16990.-
Project Eden 9990,
Project Zero 16990.
Guake lIl Revolution 7990
Rolly Fusion 16990.-
Roichet and Clank 16990.-
Royman M 16990.-
Rayman Revolution [Plafinum) 8990.-
Resident Evil Code : Veranica X 9990.-
Rumble Rocing 5990+
Shodawmon 2 18990.-
Shax 17990
Soldier of Fortune Gold 16990~
SSX (Plafinum) 9990.-
SSX Tricky 17990.-
Stor Trek Voyoger: Elte Force 16950.-
Stor Wars : Jedi Storfighler 9990~
Stor Wars : Starfighter (Platinum) 8990.-
Stih Experiment 16990
Street Haops 15990.-
Tekken 4 16990
Tekken Tog (Plofioum) 8990+
The Gateway 16990.-
The Mummy Returns 13990.-
The Thing 17950.-
Theme Park World 5990.-
Arkad Uzletkizpont
Ors Vezér tér Aluljard szint
Tel.: 434-8076

Mammut 2 Bev. Kiozpont

Széna tér 3. emelet
Tel.: 345-80-76

HITMAN 2

Polus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17

CSOMAGKULDIO SZAOLEGALAT

5999~

This is Football 2003 17990
Tiger Woods 2002 17990.-
Tiger Woods PGA Tour 2003 17990.-
Time Crisis 24G-Con 2 LightGun 25990.-
TOCA Race Driver 17990.-
Tony Howk's PRO Skater 3. [Platinum) ~ 9990.-
Tony Hawk's PRO Skater 4. 16990.-
Treosure Planet 14990
Turok Evolution 16990,
Ty, the Tomsmanicn Tiger 13950,
Vomgire Night + LightGun 25950
Virtua Fighter 4 17990.-
Woeody Woedpecker 6990.-
World Rolly Championship Plofinum] ~ 8990.-
Worms Blast 16990.-
WRC II. Extreme 16990.-
Wreckless Racing 16990~
X-Men: Next Dimension 16990.-
X-Squod 5990.-
CGB

Alone in the Dork 4. 9990.-
Donksy Kong Country 11990.-
E.T. The Exira - Terresfricl 11990.-
Gome Waich Gallery 3 9990.-
Harry Pofter és a Titkok Kamréjo 13990.-
Hercules /Titus/ 9990.-
Heroes if Might nd Magic 9990.-
Jungle Book : Mowgli's Wild Adventure 11990.-
Looney Taones : Callector Marfio 9990.-
Looney Toones Rocing 9990.-
Mat Hoffman's PRO BMX 10990.-
Missile Command 9990.-
Pokémon Crysial 13990.-
Pokémaon Gold 11990
Pokémon Silver 11990+
Pooh and Tigger .Hunny” Sofori 11990.-
Rebacop /Titus/ 9990.-
Super Mario Bros Deluxe 9990.-
The Emperor's New Groave 12990.-
The Mummy Returns 8990.-
The Nations 9990.-
TinTin : Prisoner of the Sun 9990.-
Tiny Toon : Dizzy's Candy Guest 9990.-
Top Gun/Firestorm 9990.-
Warriors of Might and Magic 9990.-
Yena : Worrior Princess /Titus/ 9990.-
GBA

Batman Vengance 14990.-
Breath of Fire 15990.-
Chessmaster 8000 149%0.-
Chu Chu Rocket 16990.-
Colin McRae Rolly 2 12990.-
Crash Bandicoot XS 13990.-
Donald Duck ‘Advance' 15990.-
ET. The Exira Terresiriol 14990 -
Fifo 2003 13990.-
Fila Decathlon 16990.-
Finol Fight One 15990.-
Frogger's Advenhures 16990.-
Game Waich Galery 4 13990.-
Golden Sun 14990.-
Harry Potter és a Titkok Kamréja 16990.-
Harry Potter ond Philosoper’s Stone 16990,
Ice Age 14990.-
Jurassic Park lll/Dino Attack 16990.-
Lego Bionicle: Matoron Adventures 16990.-
Lord of the Rings 13990,
Lord of the Rings: The Two Towers 16990.-
Lucky Luke ; Wanted 14990.-
Mot Hoffman's PRO BMX 12990.-
Mat Hoffman's PRO BMX 2 12990.-
Moto Racer Advance 12990.-
No Rules 7990.-
Peter Pan 14990.-
Planet of the Apes 15990.-
Rayman Advonce 12990.-
Robotech 8990~
Rouge Spear 14990.-
Salt Loke City 2002 15990.-
Shoun Palmer's PRO Snowboarder 12990.-
Shrek: Swamp Speedway 15990.-
Spyro : Season of lee 13990-
Spyro 2 Season of Flome 13990--
S5X Tricky 13990.-
Star Wars: Episode 2 16990.-
Super Ghouls' n Ghosts 14990.-

Campona Bev. Kozp
Tel.: 424-3-424

The Scorpion King/Sword of Osiris 9990+

Tom ond Jerry : The Mogic Ring 15990.-
Tomb Roider: The Prophecy 14990.-
Tony Hawk 3 13950.-
Tweely & the Mogic Gems 14990
Waricland 4 15990.-
Warms Warld Party 14990.-
WWF Rood o Wrestlemonia 16990.-
X-Blodez : Inline Skater 14990.- i
X-Men: Reign of Apocalypse 13990.- i
X0 The Movie 12990.-
GameCube
007 Agent Under Fire 17990.-
007 Nightfire 179%90.-
Capeom vs. SNK 2 17990.-
Dark Summit 19990.-
Donold Duck : Quack Attack 16990.-
Doshin the Giant 17990.-
Etemol Darkness 17990.-
F1 2002 17990.-
Fila 2003 17990.-
Fifa World Cup 2002 17990--
Freekstyle 17990.-
Harry Potter és o Titkok Komréio 17990.-
International Supersiar Soccer 18990.-
Lost Kingdom 16990.-
Luigi's Mansion 17950.-
Mario Porty 4 17990.-
Medal of Honor : Frontfine 17990.-
NBA Courtside 2002 17990.-
Need for Speed : Hot Pursit 2. 17990.-
NHL 2003 17990.-
Pikmin 16990.-
Resident Evil 17990.-
Simpson's Road Roge 17990.-
Spiderian: The Movie 17990.-
55X Tricky 17990.-
Star Wars: Rouge Leoder (Rouge Squodron) wvvu-
Super Mario Sunshine -
Super Smash Brothers Melee 17990.-
Tony Howk's PRO Skoter 4 16990.-
Ty, the Tasmanian Tiger 17990.-
Universal Shudios 16990.-
Wreckless Rocing 16990.-
WTO Pro Tennis 179%0.-
XB
007 Agent Under Fire 17990.-
007 Nighfire 17990.-
Blode 2. 17990.-
Buffy the Vamgire Slayer 17990.-
Colin McRoe Rolly 3 17990+
Commandos 2 13990.-
Crash Bandicoct : The Wrath of Corfex  15990.-
Dave Mirra Freesiyle BMX 2. 17990.-
Deod or Alive 3 17990~
F1 2002 17900~
Fifa 2003 17990
Fifa World Cup 2002 17990.-
Genma Onimusha 19990.-
Halo 17990.-
Harry Potter és a Titkok Komrdja 17990
Hilman 2 17990
Knockout Kings 2002 17990.-
Marvel vs, Capcom 2 17990--
Mot Hoffman PRO BMX 2. 17990
Medal of Honor : Froniline 17990.-
Mike Tyson Boxing 16990.-
NBA Live 2002 17990.-
Need for Speed : Hot Pursuit 2. 17990~
NHL 2003 17990~
Oddworld 17990.-
Prisoner of War 16990.-
Project Gothom Rocing 17990~
Rally Fusion 16990.-
Rallysport Challange 17990
Simpson's Road Roge 17990
Spiderian : The Movie 17990-
SSX Tricky 17990
Test Drive Overdrive 18990.-
Time Splitfers 2. 16990.-
Tony Hawk's Pra Skater 3. 17990.-
Tony Hawk's PRO Skater 4. 16990
Ty, the Tasmanian Tiger 17990.-
Wreckless : The Yokuzo Missions 17990 |
X-Men: Next Dimension 16990.-
A roiok 25% AFit orohooanok. As bvilos fogit vkl |
Csomagkuldﬁ Szo]gﬁlat
1329 Budapesr I 24
Tel.: 369-26-86
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Merfold mérfoldet kuvet a lenyiigozd, am veszedelmes terepen... A kimeriiltség, az eltévedeéstal valo félelem, a forrosag, a sarkadban nyomulo versenytarsak, az allarl

Tobb mint 20 hivatalos auto, 30 palya, kifinomult, valésaghii fizikai modell biztositja a kornyezetet, ahol kiizdelemre hivhatod a v:lag fegnagyobb

e | ; SCHLESSER
PJaySz;iﬂn Play‘j[atlﬂnea ﬂmﬁdd W

and Master Sport

Rallye - © 2000 Steel Monkeys Limi

% - o O -
Tl el gy -‘“::;:: gl e 5
CLa v g

Wt .

kockézat... Mindaz, ami a rally-ban kihivast jelent, atélhetd a Master Rallye-ben, a Vilagbajnoksag hivatalos jatékaban.

versenyzdit, hogy kideriljon, Te is tagja vagy-e az élmezonynek!

MICROIDS

KERESD A BOLTOKBAN!

DYNAMIC

www.dynamic-systems.hu
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