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Szabadulj ki a bolondokhazibéll Anyucival lakni nem

mindig egyszerii, most onallo életet kezdhetsz Simkeént a

Playstation 2-n. Munkat kell keresned, és egy tj lakohelyet — miért

is ne legyen ez egy dogds legénylakés, mondjuk tarsbérével? Szereld fel magad a siker elengedhetetlen kellekeivel: poker
asztal, egy iitds hifi, és ha eljutsz az 5. szintig, az érzéki masszézskad. Jatssz egyiitt baritoddal vagy Gnalléan a ki

alapia szinteken, egyre tjabb targyakat és egyéb nyalinksagokat szerezve. Mindehhez j6l jon egy vagany komomyik, aki cinkos
&sszes kicsapongasodban. Hozd létre és iranyitsd szerepléid a Sims™ PS verzisjaban. Erre valé az ember hiivelykujja...

PlayStation.2

PlayStation 2

Challenge Everything’

thesims.com.

trademarks or registera
red trademarks of Sony
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6 KONZOL HIBAJAVITO",8.1
NG FOR 576 KOHNZOL HIBAJAVITO

Fél méter dios bejgli, négy liter halaszlé (tésztaval és belséséggel, 3 napig), 8-10 szelet
ranfott hal majonézes burgonyaval, egy tepsi ,zserb6” sitemény, két iiveg jofajta gyimol-
css pezsgd és cirka fél liter Tequila Gold — mindez tgy két hétre, a karécsonyi és szil-
veszteri idészakra vefitve — ﬁgﬁélszik elég volt ahhoz, hogy sikeriilion 3 igen cstnya hi-
bat is belevinnem (vagy benne hagynom?) januéri szému?i{m. Ugy latszik, szokni kell
még ezt a 80 oldalt...!

1 = Ahhoz képest, hogy kabé fél napig iltem rajta és betiinként ellendriztem, mégis vala-
hogy 6sszeolvadt a tartalomjegyzékben az Xbox és GameCube rovat. Tényleg csak nem
verte ki a szemem, mégsem veftem észre. Eziton kérnék elnézést minden GC tuliatol, re
mélem, azért megtaldltak a nekik szant cikkeket. ,Vezeklésil” villam:

i me, a Resident Zero USA verzi i
égig nekfek.

2 - Ahhoz képest, iqencsak odafigyeltem a Primal cikkemre (nagyon-nagyon k-
sz6pom azt a mérhetefleniil sok kedves véleményt és biztatast, amit érte kaptam tdletek —
EZERT érdemes jatékteszteket imil) csak elcsesztem az értékels kitoliését. A Zene/Han:
értelem szer(en Kivalot érdemel, a Szavatossdg viszont csak jét. De ez a szovegbél is ki-
derillt, remélem nem zavart meg senkit tilségosan a kevered

3 - Ahhoz ké hogy direkt rakerestiink mind a ketten s Gabi bacsival — tudom,

i k jobb keresét :) -, valahogy sikerilt elsiklani afelett a fény felett, hogy
a Dark Angel TV-sorozatot mar kis hazankban is vetitik/vetitették. Tény, hogy valamikor
Amerikaban eltoltak ugyan a vetitést, de az mér tobb honappal ezelstt lehetett (régi volt a
hir, amit taléltunk :). Mentségemre legyen mondva, én a televizioban csak a Hiradét né-
zem meg és a valésdgshoy , azt sem tudtam, hogy létezik az a bizonyos csatorna.... ;)

Ennyi volt tehat a vezeklés, remélem mindenkinek megnyufodoﬂ a lelkivilaga. (Cue, ha
még egyszer észreveszel valamit, leragasztom sebtapasszal a szemeidet! :) Nézzik mit
alkottunk februarban! Igyekeztiink most is a lehetséghez képest nagyon frissek lenni.
Csodaval hatéros médon, sok ,nyugati” magazint is megelézve sikerilt egy tesziverziot
szerezniink az Acfivision minden PS2 tulaj altal epedve vart ninjas jatékabél, a Tenchu 3-
bél, amit Dzson San, okleveles ninja és szamurdj szakérténk tesztelt le nektek. Legalabb
ennyire ropogés stuff a Veres ,Raptor” Miki altal élve boncolt Jurassic Park Operation
Genesis, ami végre betém egy nagy lyukat a komolyabb ,épitkezés-manager” jatékok
nem 0l széles palettéjan. Végil, de nem utoljgra mindenképpen figyelmetekbe ajanlom
Reiker Mester Panzer Dragoon Orta cikkét, amit az ,értS és uri olvasokszonség” (aka. In-
dex és Supergamez férumok arcai ;) bizonyara nagy lelkesedéssel fogadnak majd! Végil
bemutainam “Gj”, ex KByte-os tesztelonket, Stiletto-t, aki februarban szémyekkel Lunyér
zoft — fogadjatok irasait nagyon nagy szeretettel!

Lapzarta el6tt egy héttel elég nehéz helyzetbe kerilltem, varatlanul megérkezett ugyanis
az a varva-vart Devil May Cry 2, amit Japanbél rendeltiink. Sokat tiprodtam, hogy bele-
erdltessem-e még ebbe a szamba a tesztet, de aztén elvetetiem a gondolatot. Egyrészt
marciusra is kell valami nagy(?) durranast hagyni, mésrészt igéretet kaptam a nagyon

edves magyarorszagi forgalmazétél (Ecobit Kft.), hogy az 576 Konzol lehet az a maga-
zin, aki elészor tudésithat titeket errél a nagyon hires jatékrol. Marciusban tehat megri-
katjuk majd az 6rdogét — addig is irany métrix!

UL #1: Sydney Moon a legjobb csaj, no meg a e! Réd szavaziam! P
UL #2: Két éve mondom, hogy a Hellacopters a kirdly, de legalébb kezdenek paran réjénnit ;)
Martir
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FOUR HORSEMAN OF THE
APOCALYPSE
(PS2, XBOX, GC)
Az Apakahpsz:s Neg( Lovasa - ebben a jaték-
«Qal

ban sem piciny kuiyus kat kell nevelniink, az
biztos. A 3DO végre megemberelte magdt és az

iszonyalos mennyiségi Ammy Men ufdn végre
egy fiszfességes, ersen sotét hungufum jatékot
tar elénk — mch valamikor az év vége felé. A Fo-
ur Horseman fészereplgje Abaddon, a bosszudllo
angyal, akinek napi Eelcdurul Lz fortozik o po-
kol Z pujanak 6rzése. Most taléraznia kell: a Fal-
don elszabadult a cimben is emlitett négy lovas,
akik (természetesen) a vilag végét| hivatottak eléi
dézni. Arkangyalunk ezt nem nézi j6 szemmel és
r:el(id” a négy refenet, és a hozzgiuk csolpédon

fe%vere egt dupla kard - ezt @
le magikus pluszokkal ruhaz-

hatja majd fel. Hsiink amagy is a kétkezes me
oldasokat kedveli, azaz I6fegyverekbd is inkabi

a mindkét kézben cipelhets verziokat preferdlia.
~ lehet, hogy 16l sok John Woo filmet nézett gyer-
mekkordban :-).

A hangsoly a brutalis 6sszecsapésokon van: kii-
Ion, a filmes vilagbél szerzsdtetett csapat (a sré-
cok olyan filmekben dolgoztak eddig, mint a
Matrix, a Fight Club, a Crow vagy a Blade) gon-
doskodik az akcisjelenetek minél ?ﬁqmereszﬁﬁbb
koreografijarsl - repiilnek a végtagok, hullanak
el il ok A i b
donséagokra szémithatunk: az ellenséges démo-
nok képesek lesznek kilsnféle formuelio dtalakul-
ni, mindezt valés idében, elkerekeds szemeink
Ieftara. NAGYON szivesen lainnk mér valami
konkrét in-game képet is a jtekbsl - a hir kér-
nyékén lathato illusziraciok még csak koncepcios
tervek.

SOUL CALIBUR 2
(PS2, XBOX, GC)

Keszilgeinek a hazavihes verzisk a Namco
Soul Calibur 2-¢bdl: a mézlista japanok mar
marcius huszonhetedikén rajuk tehefik a mancsai-
kat, nekiink gyanithatoan meg kell vamunk oz
augusztusi amerikai, vagy az 6szi eurdpai premi-
ert rurelmeﬂenebbek Fordu||an?k brza mmol a

\h ;
pomcval Foglclkozo webo\dchkhoz A |e|en|eg
70%-ban kész hazi konverziok érdekessége,

hogy mindharom véltozat més bonusz karaktert

pa |

kild az aréndba: a PS2 inkarnacié a Heihachit
hozza el a Tekkenbsl, Gamecube-on Link kasza-
bol majd hésiesen, az amerikai kozonségnek

<26t Xclobozos SC2 pedig a Todd MeFarlane fs-

le Spawn+ teleportélia a Pokolbl. McFarlane
amigy is ki atékhoz: mindharom vélto-
zatban oft ficankol majd a kepregeny rajzolé le-
genda dltal direkt a Soul-széria részére megal-
modott Necrid. Az j karaktereken kivil hét ja-
tekmodot kapunk, ezek kozott természetesen a

sorozat védjegyévé valt baragonlés/gytitsgetds
misszi6-modusz - itt allitdlag tbb mint 200 fele
fegyverre tehetiink majd szert. Az 576 Online
tomve van Soul Calibur 2 videokkal, tessék meg-
nézni Sket, megéri.

WORLD RACING
(psz, XBOX, G¢€)

Mark

s Raﬁe (nyugod\el( bekeben - 1usd a
Mazsolazot) fejleszt{ett) ilyesmit szexi olasz sport-

autokkal a fészerepben (Lamborghini, ugye), ha-
nem a TDK Medlctive s hasonl téméid jétékon
munkélkodik mostandban. A TDK a karesd lfalo-
design helyett inkabb a robosztusabb, ponto-
sabb, megbizhatébb german gépjarmivek felé
kucsmgol kizarélag Mercedeseket hu|rhamnk
ma)d a World Ila:mgben A német gycr fer-

e‘kulandozhu'unk a kérnyez6 tajakon (ennek

feleléen lesznek off-road szakaszok is). A
570 asos |otekmodol<hoz (Training, Smgle Race,
g) egy robosz'us misszio méd

Lkel)

éa kotelezo mulfiplayer opcio vérja a virtudlis
szaguldozasra vagyd jatékost. Jelenleg 2003 ap-
rilis negyedikére dataljak - varjuk szerefettel.

STRASKY AND HUTCH
(PS2, XBOX, GC, GBA)

Ho s nevsfinlcncek ey oy megzr
1S U

hetetlenil dragak), megteszi valomi 6 liikus

sorozat is: a Strasky and Hutch a Klasszikus
hetvenes évekbeli tévészéria torténéseit dolgozza
fel - aki esetleg fiatal kora okan nem nézte annak
idején, az keresgéljen kicsit a kereskedelmi csator-
indlataban, kora délutén simén Gssze lehet
futni a két mindenre elszant zsarwval. A jatek
amdgy egy tizenkilenc missziéra bontott autska-

26s akci6 game; jopofa, a sorozat hangulatat feli-
&5 grohkévol. bazi rogy, osssssent]0 négyzeh
kilométert elfuglclo) palyakkal és az eredefi torté-
nések helyszinéil szolgalo Bay City-t autentikusan
lemodellez5 lokaciokkal. A |orekmene| egyesiti
magaban az &rilt szaguldozés és a vad lovélds-

25 gydnybriiségeit: a kooperafiv muliplayer mé-
duszban az egyik jatékos a gazt tapossa, a masik
pedig az auté ablakén kilsdszve vadassza le a

jazfickokat - Playstation 2-6n ilyenkor hasznélat-
Dot veheik a GunCon? kmparils oyt
lyunkat is! A tévéshow hangulatét adja vissza a
képernys alién talélhaté VR-mefer (nézeftségi mu-
taté is): ha nyugisan, a kozlekedési szuba[yoku!
betartva kozrll(edunk a nézeftség alacsony, min-
ek sk o eadsnio (o i st
értékelést kapunk a misszi6 végén) - ha viszont
beleadunk apait-anyait, farolunk, szélvedst és lok-
haritét toriink, pcdfogazzol indulunk és hatalma-
sakat uy rumnk akkor a nép &riil, mi pedig mo-
soiygun?( az e|ou$ro vulkcmkus poniszclmok |
tan. Elészor (aprili 52 tulajok

tucatnyi
szaguldozhattunk: az olyan Klasszikusok, mint a
3005L, vagy a W154 melett a legéiabb, mér-
mar abszirakt kinézetj modelleket (példa: C111
— még csak profofipusa létezik!) s kiprébalhafjuk.
A jaték alott dibérgs 3D mo'cr teliesen sajat fej-
lesztés (raadasul elég pofas |eszﬁes ~ tessék
megnézni a me"el(fgh képeket), a négy konti-
nenst be|uro palyak (Eszok-Amerika, Azsia, Eu-
r6pa és Auszfmru) pedig kellokeppen nyltonak -
ha ori kedviink tgy tarfja, letérhetiink oz Gtrol és

a jobol, majusban jon az Xbox, majd szeptem-
e o e e iR e

lejtettik: a narrétor szerepében a simlis Huggy

Beart alakitd Antonio Fargast idvszolhefjik.

THE X-FILES: RESIST OR
SERVE (PS2, XBOX)

Az G X-Akték jéték a sorozat hetedik szezonja
utdn jtszodik: Muldert és Scullyt egy csendes LIS‘

vérosba, Red Fullsba szdlitia a kdfelesség. A va-

roskeban szellemek és élgholiok fintek fel —
nt megfeleld a terep a ket, természeffeletti je
oo zsgiitr specizcoot P igy-
nok szaméra. Az amerikai hegyvidekral egyene-
sen a jeges Szibéridba vezet héseink ttja - egy
foldan kiviili gyilkost Gldsznek az orosz kormany
titkos kula'ch:gboralorlumuhcn A |a|ek végére
e el e
usziito Fekete Olaj is szerepet kap majd — ismét
Eei tigynokon malik tehat a vilag sorsa. A Resist

azaz

atekmenet tekintetében elszakadni lat-

|nl<cbb a nyomczgcnasru & blzo
T

Uil megmzde\r XFiles jatekiol. A grafi-
ka telies 3D-ben pompazik, a feladataink l)ed
leginkabb a Resldenl Evil | vagy a leen) Hill
szomymészérlds ezerrel. Averfnsslteso nem bén-
juk, de talan kissé hamarabb kellett volna kijsnni
a jatékkal - szegény X-Aktdk régi csillogé fenye
mostanra igencsak megkopott. A jéték felett a Si-
erra babaskodik, varhaté megielenés idén nya-
ron.

DRIVER 3
(PS2, XBOX, GC, GBA)

Tudtuk, hogy jén, de képeink még nem voltak
réla - most vannak, tessék nézelédni, érdemes.
A Reflections a Driver 3-mal tér vissza a kilde-
tésalaps autds jatékok vilagaba (bér, ha jobban

legondolunk, soha el sem ment onnan: eléz3
jatékuk, a Stuntman is killdefésalapt autés moka
Lirr lenni). A ,Gengszterek soférie” dlfal ihlefet
széria eziftol harom vérosba: a napfényes Mio-
miba, a sikatorokkal tiizdelt Nizzaba, és az
édon’ szagot Graszt6 Isztambulba l(c|cuzo||u ela
tisztelt jatékost. A masodik részhez hasonloan
most is el lehet majd hagyni a gépjarmivet (s6t:
vizi jarmiivet - a hirek szerint motorcsénak is

576 KONZDOI



lesz) és be lehet nyomulni a kornyezs épilletek-
be. A grafikai talpalévalérél a Stuniman jelents-
sen felturbézott, és még jelentésebben opfimali-
26l (értsd: sokat javitanak a sebességen — ez
mondjuk nagyon référt) motorja gondoskodik.
Az els képek erGsen szdjtatosak még annak el-
lenére s, hogy bizony if-oft erésen recések azok
a poligon élek - az igéretek szerint ez a problé-
ma is orvoslasra keril a javében. Jan mindenre,
ami él és mozog: Playstation 2, Xbox, Gamecu-
be és Gameboy Advance verzick vannak jelen-
leg feritéken. 2003 vége felé lehet ra szamitani,
tippiink: @ karacsonyi szezon egyik biztos befu-
tojaval van dolgunk.

DUNGEONS&DRAGONS
HEROES (PS$2, XBOX, GC)

Az Infogrames zsebében mar j6 régéta oft la-
pul a hivatalos Dungeons&Drogonseicenc -
most végre konzolon is elkezdték haszndlni a
benne rejls lehetdségeket. A Dunge-

ons&Dragons Heroes klasszikus hack and
slash, azaz tisd-vagd alapt jaték - a Baldurs
Gate: Dark Alliance nyomdokain haladva kell
szoryek, gonosz varazslok, bészme sarkanyok
tucatiait jobblétre szenderiteniink a végsé gys-

zelem é

. Aki mély mond

CHAOS LEGIONS (PS2)

A Capcom ,intenziv géfikus operanak” fiuldlia

sajat Chaos Legion-jét — mi az operdt nem na-
on lattuk meg benne, a géfika az rendben, de

B kcbb a7 ipenzh oo ik a itéhrr iz
nyatosan sokat kell benne harcolni. A szfori a
Jegjobb baratokbol legadazabb ellenségek” iro-
dalmi alapvetéssel operdl: a jaték hése, Sieg
Warheit (a név mér most megkapta t3liink a
,2003 legiobb német inspirdcioic japan karak-
terneve” megfiszteld cimet :-) legjobb baratiat
(azaz: a voltlegjobb bardtidt), Victor Delacroix-

KIS

at ildszi, akit rabul ejtett a sotétség. ez
konkrétan mit jelent, az maradjon a
annyi biztos, hogy orbitalis mennyiségii szorny:
teget kell lemészérolnunk addig, amig ismét
8sszefuthatunk kedvenc ex-cimborénkkal. Si
mesterien banik a karddal, a csatatéren ugral-
ni/itések eldl elhajolni is képes, de a jéték hang-
stlya még sem a minél laivanyosabb l|<omb6k ki-

vitelezésén (azért lehet olyat is), hanem a killén-

féle, minket segitd teremimények megidézésén

lesz. A teremimények Gsszefoglalo neve , légiok”,
rehet, hogy egyszerre akar

ebbdl mar sejteni

tobb szovetséges szorny is oft harcolhat mellet-
tiink - egy légio tbb tagbél is allhat. Hetféle fi-
pust légiot idézhetiink meg: Archer, Bomber,
Shield, Sword, Power, Claw és Giant; ezek érfe-
lemszertien mas-mas specidlis tulajdonsaggal és
témadssal hozzék ré a frészt az ellenfeleinkre.
A légiok jelenlétének persze van hétranya is: me-
gidézésik manndba keriil és mikszben mellettiink
csataroznak, hésiink mozgasa jelentssen lelassul,
s A e A e
a csata soran csak korldtozottan iranyitiuk — nor-
mél esetben mennek a sajét fejik utan, de vala-
melyik ellenfeliinket mér nagyon vizszintes hely-
zetben szerefnénk ltni, akkor egy villam elsitésé-
vel kiiallblheniik célpontnak - |égi|6irl1k pedig 6 se-

szépen ré k ok majd oz

rendelkezd, csavaros szforijo, eméciokkal ter-
helt RPG- vér, az ne erre keresgéljen: ez kérem
szintiszta akciojaték. A szerepjdték beiitést tu-
lajdonképpen csak a kérnyezet, és a négy va-
laszthaté kaszt jelenti: kedviink szerint vagy
harcossal, vagy tolvajial, vagy varézsléval vagy
(igen, bings!) puppcl' indulhatunk el a kalandok
dfjén. Kooperativ multiplayer nyomulés lehetd-
sége adott: egyszerre maximum négyen mutat-
hatjuk meg a sz8rnyeknek, hogy mi vagyunk a
|egnngy:li héssk az éppen aktudlis létsikon.
Az amerikai debit joniusra van idszitve.
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Ssszes tmada Hénapra pontos megjele-
nésrdl a sorok szovegszerkesztobe pétydgésének
pillanatéban még nem tudunk beszémolni — Cap-
com batyek jelenleg 2003 harmadik negyedéve-
re dataljck.

SHIBAIMICHI (PS2)

Orilt jaték ~ honnan méshonnan, mint Japén-
bol. A Shibaimichi a Sony ,voice-recognition”-
&n (hangfelismerés — azaz 6ndn szép szavainkkal
iranyithatjuk a jatékot) alapulé szérigjanak (ko-

réabbi darabok: Oprator’s Side, Dekka Voice - ez
utdbbiban egy detekiivet iranyitottunk, aki kutya-
janak segitségével ildozte a gﬁnr - a kutyuli sze-
repét a Sony robotkutydja, a jelenleg méar maso-
ik versicyfoan hodit A s clakihatc iabb

darabij: ezottal szinkronszinészként kell dombo-
ritanunk. Szinészi teljesitményiinket a jaték harom

kotegériéban énékeli: pontosség, hangers és ér-
zelmi atélés. A Shibaimichi tobbféle eljétszhato
szcenariot kindl: részt vehetiink példaul a Romed
&s Jolia klasszikus erkélyjelenetében, szerelmet
vallhatunk fitkos iskolai szerelminknek (ha jol csi-
ndljuk, indulhat a roménc — ha nem, akkor a le-
anyz6 kiméletlenl elhajt minket magatdl), e
akér egy j6 kis bekebeli ordibalos feltékenységi
jelenet szépségeit is megtapasztalhativk. A jaték
Japanban februér kszepétd lesz kaphatd - sajé-
tos tartalma miatt roppant valszinéitlen, hogy mi
valaha is talalkozni Fogunk vele. Nagy kar: egy
igazi honositott valtozatot (Ssszecsapas a gonosz
j|en6rre| a metrén, a biré néagi felmendinek
emlegetése egy focimeccsen, reklamécié a rom-
lott efgvfx oft miatt a szupermarketben) nagyon
szivesen kiprobdltunk volna.. :-)

MEGAMAN X7 (PS2)

Még mindig Capcom, és még mindig Playstation
2: a cég Megaman (eredetileg: Rockman) széria-
iénok most mar soha nem lesz vége. Az X7 kod-
nevi epizod gyakorlatilag ugyanazt kinéﬁq, mint

A ket jatszhatd karakter bemutatkozasa aktivalia
a Scramble Change médot. A hangzatos név
Donkey Kong-szer(i karaktervaltogatést takar, az-

az akar akeid kdzben is aivehetjitk a masik kar-
akter irdnyitasat — a két karakter ket jatékos ese-
tén fermészetesen killon-kilon is iranyithato lesz.
Amerikai/japéni premier ez idsben: 2003 szep-
temberében.

THOUSAND LAND (XBOX)

Online csatérozas a (nalunk csak leends) Xbox-
Live felhasznalok szaméra: Thousand Land a
From Software-8l. A saitéanyog szerint a ,Com-
mand&Conquer 6s a Populus keverskére” szémit-
hatunk, mi inkébb egy bizonyos Pikmin nevezetii
jétkbon lefiuk az Ezer Fold gyskereit. Valésidei6

sfratégia, erésen elvont grafikaval, de a lénye
megmaradk: ki kell épiteniink a bazisunkat, be
kell'inditanunk a termelést, hadsereget kell kifer-
melniink, aztén a hadsereggel i6l le kell rombol-
nunk az ellenfél épitményeit. A Thousand Land
offline (ilyenkor egy elére felépitett kampanyt
iétszhatunk moid végig) és online izemmédban
egyarant miksdik - a fejlesziék szerint semmihez
nem foghaté moka bardti ksriink hélozati halélra
szivatésa. A japani jatékosok marcius huszadi-
kan kapiak kézhez, az angol nyelvi territériumo-
kon valb megielenés idépontia még ismereflen —
reméliik, ozzank is elér, mert nem halha-
tunk meg cﬂg, umiq nem mérksztink meg egy-

az elédak, csak most pepitaban és

zi6s vizualis taptalajon felnevelve. A jaték ugyan
teljesen 3D, de az dllithaté kameranak kdszonhe-
t6en (harom nézépont van - az egyik a hagyo-

manyos ketiddés” oldalra scrollozés nézef) a ja-
tékot akar oldalnézetbs! is jatszhativk. Az Gidon-
sagok listéja sajna nem fdl hossza: ldozé-

sek soran most mar ré tudunk lockolni az ellenfél-
re, igy a tiizelés mellett jobbra-balra ugrélhatunk.

massal egy virag-gydkér-gumo hadsereg segitsé-
gével... )

F-ZERO GC (GC)

Lassunk valomi Gamecube-exkluzivot is! Az F-
Zero GC (még munkacim) mér a nevében is ben-
ne viseli a JatekKockas kizarolagossagot: ennek el-
s N o o oo
munkatarsai munkélkodnak rajta. Az eddig kiszi-
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vérgott informéciok szerint a korabbi részekben
megszokott jatekmodokkal ( Single Race, Garnd
Prix) most is talalkozhatunk majd, sat, dllitélag a
Nintendo 64-es F-Zero X Knockout-médusza is
visszaksszon maid. Jelentss valtozast inkabb a vi-
zudlis prezentécio jelent majd: a Segas fiok kinyi-
fottak” az F-Zero jtékterét és az eddig uralkodd
futurisztikus helyszinek mellett 6 néhany kilss, a
természet lagy 6lén :-) tsuhand palyat kevertek
bele az F-Tero koktélba. A fény/amyskhatasok
szintén nagy szerepet kapnak: lesznek &jszaka jat-
5266 versenyek is, a pdi;dn szaguldozo harminc
lebegd jarmii i’renkor rendkiviil impressziv lat-
vényt nytit a villogo fényeivel. A pletykak szerint a
{ek leén négy Ferokio Kzl vilenghatur

A konkrét jatékmenet terén is forténtek valtozasok:
az Aria of Sorrowban a megszokott specidlis ké-
pességek és alkalmazhato fegyverek rendszerét a
Soul Seftek valfick fel. Négy darab lélekesoporttal
talalkozhatunk: az els3 csoport a legyszott ellen-
felek tamadasait képes reprodukdlni (a haszndla-
ta mégikus energiat, MP-t fo?eyuszi - a kastélyban
talalhato szivek most az MP feltslésére szolgal-
nak), a mésodik specidlis képességekkel latia el
hésnanket (ilyen példaul az orbisi:l?is nagy ugrast
lehetévé tevd ,lebegd pancél’) és Soma a segitsé-
giikkel lesz képes mas formakba dtalokulni (akar-
csak Alucard a Symphony of the Night-ban). A
harmadik Sou‘||5e| ], Gimenefi m|uildonségokci od

(szinte biztos, hogy Captain Falcon lesz az egyik),
a tébbieket a szokésos médon kell unlockolnunk

Gl P!
fork épes ez példu o vizen i - pusz ack
e e T P

Lesz gép-upgrade is. Ezt a versenyek megnyerésért
bekasszirozott jutalomb| eszkszslhetjik. Szintén
a tervek kozott szerepel az adatcserélesi lehetdség
a TriForce-alapd jétéktermi valtozattal — csak ma-
Fien

i e
gyedik csoport (kédnév , Ability Type Souls”) segit-
e e ek e

— ez a csoport hasonléan miksdik, mint a régeb-

bi jtékokban a relic-ek. Hagyoményos értelem-

gunkhoz vesszik a Gamecube i
és mar viher'l:ik is haza a jatekteremben solyos
pénzekert kiharcolt eredményeinket az ofthoni ma-
sinankra. Japéni premier méjusban mifelénk joni-
us/jtlius magassagaban érkezik.

CASTLEVANIA: ARIA OF
SORROW (GBA)

Az Aria of Sorrow személyében a Casleva-
i t harmadik Gameboy Advance-os in-
jahoz lesz a szerencsénk - a Circle of
the Moon, és a Harmony of Dissonance a maguk
bl preb e e e o
igazi, mesteri ragyogas eddig elkerilte a zseb-
konzolt Castlevania-tekintetben. Az Ao, elészsr
S e by e e T

jarunk, Soma Cruz, a szende tanulélecny éppen
apani bﬂrﬁméi(éi, Mina Hakubét létogatia meg.

Kozsen keresik fel a Mina ofthonaul szolgalé
kolostort, ahol ket dolog deriil kis hésnénk sza-
mara: egyrészt az, hogy az 1999-ben végleg el-
pusztitotinak hitt Drakula-kastély oft lapul a szent-
élyen belill, masrészt pedig az, hogy 6 bizony
képes a ratamadd reﬂenaj( lelkeit rabul efeni.

n vett mulfiplayer nem lesz, de az Gsszegyfijtott
soulokat linkkabelen kereszfiil tudjuk majd cserél-
jefni. Ez elsdre igen durvan hangzik (a feljesen
Eezdé karakferrel nyomulé haver étszipkdzza t6-
liink az Bsszes brutdlis hatasd lelket), J: alkalma-

2ésa erdsen le lészen korlatozva: a durvabb lel
kek hasznélatéhoz rengeteg MP-re lesz szizksé-
gink - egy kezdd, a jcték elején bukdacsold jaté-
kos ezt egész egyszertien nem tudja majd dssze-
szedni.

Az Aria of Sorrow nem csak a j5vébe mutat, de
a csiicsra s for: a fejlesztécsapat célja az 1997
s Pléjtéciés Symphony of the Night anyagi és
Keitkai sikerének megisméfiése — ami, valliok be,
elég komoly célkitizés. 2003 méjuséban MIN-
DEN kideril.

MAZSOLAZO
THE PHANTOM MENACE

Uj masina hajozik ki a konzolpiac mér amagy is
elég viharos, csatazaité] hangos tengerére. Az Gj
versenyz8 neve Phantom, és a floridai Infinium
Labs babaskodik felette. A pontos technikai speci-
fikaciét ugyan csak mérciusban ismertefik az
urak, de gﬁik’:suk szerint a Phanfom ,erésebb”

koz6 offline/online kiadvanyok egy része szé-
pen le is kszolte — mi blesen dtldttunk a rostan
+-) A sok szébeszéd utdn janudr elején hivata-
lossé vélt a dolog: jon « GameBoy Advan-
ce SP!

Hattérvilagités lesz (ki-be kapcsolhatd forma-
n), a gép kilss megjelenését teljesen attervez-
ték (tessek megnézni a képeket - leginkabb egy
mini PDA-hez, vuiy a 8sszecsukhatd mobiltele-

fonhoz hasonlit a kicsike) és az éllandé elemese-
rélgetést is elfelejthefjik — az 0j GBA a mobiltel-
csikhez hasonlé, Gjratdlthets lithium-ion akkum-
latorral érkezik. Az aku bekapcsolt hattérvilagi-
tassal 10-12 éraig, mig azt kikapesolva 18 éra-
ig tartja ébren a gépet. Az 0" GBA harom
szinben érkezik: ezist, kék és fekete modellek
kozil vélaszthatunk majd. A masina Japanban
2003 februdr fizennegyedikén debiltal, ezt kéve-
i marcius huszonharmadikén az amerikai (ajén-
lott fogyasztéi ar: 99 dollér), majd marcius hu-
szonnyolcadikén az eurépai (it orsz6gtél figgs-
en 129-139 eurdt kell kicssngetni érte) premier.
Az SP-t a vele egy napon megielend Final Fatasy
Tactics Advance segedelmével futafisk, a japéni
reklamok java ezzel a jatékkal Ssszeereszive mu-
togatia a gépet. A GBA SP elvileg feljesen kom-
atibilis mindennel, amivel az el6zé modell is
ajlandd volt egyiitt miksdni - a gyakorlatban
azonban nem kindl kompatibilitast a beépitett
"tilt szenzorukat hasznosits jatékokkal, igy nem
fcxr;unk jatszani SP-n a GBC-s Command Master-
rel ill. Kirby Tile n' Tumble-vel (alias Koro Koro
Kirby), sem a GBA-s Koro Koro Puzzle Happy
Paneichu-val. Remegve vrjuk a mércivs vége!, a

Mit csindl ilyenkor egy étlagos, ren-

delkez hélgy2 Hét persze, hogy az édon kastéh
felfedez b ) z
Ajatek di rt tovabbra is nagyszerl Ayami
Kojima a felelés: az enyhén futuriszfikus témanak
kaszonhetden azonban az egész vilag joval kéz-
zelfoghatébb & realisztikusabb, mint amit az el6-
26 részekben megszokhattunk. Ezottal nagy hang-
silyt kivannak fektetni a narréciéra is: az akcikat
siirtin szakitiak majd meg parbeszédes epizodok.

mint a jelenleg riucon lévs barmelyik nextgen
masina. Drémélkili konfrollerek, halozati/netes
g e ot

égben végzett gyors ko U
tatds alapjén mind:rﬁdnek KELL egy ilyen kis
szerkezet...

EHAVI CSUSZKAK

Jsjjon a szokasos ,mi nem jelenik meg idében
mar megint” szekci6:

Csszik a Star Wars: Knights of the Old
Republic. Korabban nyérra datalték, de friss
informaciok szerint csak joval késsbb, 8sz ma-
gassagaban fog megjelenni a BioWare sokak dl-
tal vart RPG-je. Mi:g , addig legalabb j6l be-
lefeledkezhetiink a Galaxiesba...
r'l'?mb Raider: The Angel of Darkness

jaték default t4 i
nyezet - igéretek vannak béven. A dolgok jelen-
legi dllasa szerint idén novemberben debital a
kicsike, arrél, hogy milyen szoftverhattérrel ren-
delkezik (értsd: fejleszt e ra jelenleg barki barmit)
még nem eseft a szo.

A Phantom felbukkandsénak tulajdonképpen
Grilniink kéne (minél nagyobb a kindlat a pia-
con, anndl jobb), de kbztudott, hogy a konzolpi-
acra jelenleg dollarmilliardokban mérik a belépst
~ kerdsses, hogy egy kvazi ismereflen cég bele
tud a sz6hni a ,nagyok” 8ldsks harcaba.

GAMEBOY ADVANCE SP

Mar tavaly is siird pletykak cirkulaliak a Nin-
tendo 0j, hattérvilagitassal ellatott GameBoy Ad-
vance verzijérd| - lelkes rajongok még képeket
is hamisitottak oz 6j géprél (a jatékokkal foglal-

i pata sem fudia fartani a (mar eleve
tavaly novemberrd| atesisztatott) februar végi
megielenési détumo, igy  jaték debifét ismet
eheo?iék - ezittal 2003 masodik negyedévének
elejére (ez konkrétan aprilis-majust szokott jelen-
teni a fejleszt5 urak szotaraban). Ha igy folytat-
jék, akkor még a most készil8, és joniusban be-
mutatasra kerilld masodik Tomb Raider mozifilm,
a Lara Croft and the Cradle of Life is
megeldzi cket.

Nem csak az angol/amerikai urak nem birjak
idében befejezni a jatékaikat — a Felkels Nap or-
szagaban is arrébb rugdostak par megjelenési
datumot: @ Capcom az Everblue 2 premierjét
tolta el januarrd| februar 25.-re, SEGA-éknal a
King of Route 66 és az Aero Elite csusszant
marcius végére, a Playmore pedig mérciusrél ép-
rilis 24.-re nyomta 6t a Metal Slug 3 amerikai
megjelenését. Ejnye...

FEBRUARI FILMADAG

Ujabb jatek-megfilmesitések a lthatéron: az Ei-
dosa siLeres Hitman-széria (a mésodik részbd|
majd 2 millié darabot sikeriilt eladni — ennek
Gromére mar fejlesztik is a harmadikat) filmjogait
arulja, valészinG vevs a Tomb Raider filmeket is
gyartd Paramount. Tervezett bemutatd 2004-ben,
a ilkosos jatek harmadik epizodianak pre-
mierjével nagyjabol egy idében.

Kettes szam versenyz6: a népszer(i amerikai vi-
deojaték magazin, az Electronic Gaming Monthly
tgy fudja, hogy  Disney vezetésége ersen fon-
fol gal‘c egy egész estés Kingdom Hearts anima-
ciés film legyértasat. Ha a frend igy
lassan kizarolag jtékadaptaciokra vélthatunk
majd jegyet szombat esténként... :-)

TOP 10 JATEKELADA-
SOK, USA, 2002

A januéri szémban foglakoztunk 2002 legsike-
resebb japani konzolos jatékaival, az elemzé
urak most a 2002-es amerikai konzolos jdtékela-
désok adatait gy(ijtstték dssze ~ a tiz legsikere-
sebb versenyz6t listaba rendezve lentebb fekint-
hetitek meg. A listat nézegetve két dolog jut az
ember eszébe: egyrészt az, a Vice City valami
brutlisan jél fogyott (okiéber végén jelent meg,
és mégis vezeli a mezényt), mésrészt meg az,
hogy csupa PS2-es cimet latni, a masik két next-
gen konzol csak egy-egy cimet tudott felléni a fel-

56 régidba.
1. Grand Theft Auto: ViceCity (PS2)
Rockstar
2. GrandTheftAuto3 (PS2)Rockstar
3. Madden NFL 2003 (PS2) EA
4. Super Mario Advance 2 (GBA)
Nintendo
5. Gran Turismo 3: A-Spec (PS2) Sony
6. Medal of Honor: Frontline (PS2) EA
7. Spider-Man: The Movie (PS2) Acivision
8. Kingdom Hearts (PS2) SquareEA
9. Halo (Xbox) Microsoft
10. Super Mario Sunshine (GC) Ninfendo

FFT ADVANCE KITUZOK

Gytijthets cuce a Final Fatasy Tactics Ad-
vance-hoz: kicsiny kitiizok. A teljes széria 12
darabos, és érfelemszerten jaték fizenkét fobb
szereplgjét abrazolja. A kollekcié a game japani
premierje utdn egy hétel, februar 21-én lesz.
megvésérolhaté — darabonként 350 yenért, a tel-
es gytitsi valtozatért (ez nyolc extra karaktert
fartalmaz) vaskos 7000 yent kell majd leszurkol-

ni. Japanon kivili forgalmazés esélye: valamivel
kevesebb a minimdlisndl.

METROID PRIME 2?

Az dltaléban megbizhatd IGN (neves online ga-
merlap, ugye) roppentette fel a hirt, a Refro
Studios-nal méris dolgoznak a Metroid Prime
masodik e?izédién. A fejlesztés jelenleg gyer-

Coplober e, o pk oo
szinti tervezése folyik. J6 hir a fanoknak, hogy a
masodik rész komoly multiplayer-tamogatassal
érkezik majd -~ valamikor 2004-ben.
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Alapzria elét legutolss pllanatban (Mariin
Marin

sasag most mar mésodik (sikeres) szezonjat 16

apu mar hozza ki a kezemb| a bill
érkezett a hir: a Ninfendo hivatalosan is bejelen-
tefte a jatékot.

SQUARE-ENIX: EGY LE-
ENDO HAZASPAR VITAI

Januér kszepén egy pillanatra (baliés :-) &
vefillt @ november végén egyszer mar lefixa
év aprilisara datalt Square-Enix egyesiilésre - je-
lentette a japani Nihon Keizai Shimbun. A gon-
dot az okozta, hogy a Square legnagyobb rész-
vénytulaja, Masaozmi Miyamofo roppant elége-
deflen az eredetileg kialkudott részvény-osszevo-
nasi arannyal (mely az akkori megdllapodas sze-
rint értékében 1.0:0.81 az Enix javéra). A két
cég roghon targyalasokat kezdett a felmerdilt

roblémak elrendezésére - a villamgyorsan meg-

Gttt 6 megallapodas szerint a Square récié
0.85 lesz 0.81 helyett, mig az Enix-é marad 1.0,
amivel sikerilt megbékiteni az elégedetlenkeds
Miyamoto-sant — hézasség idépontja tovabbra is
2003 aprilis elseje. Hogy mi van egyébirant a fo-
ziéval2 A mércius 13.-6n megjelens Final Fan-
tasy X-2-bdl (a ,,Sziikségueri van a pénzetek-
rel” projekt — copyright by Reiker) min. 2 millé
példanyt szeretnének eladni csak Japanban; az
Enix porcié pedig bejelentette: tbbé nem haran-
goznak be jatékot a jopéni nyomtatott saijtéban,
miutn valaki decemberben négy nappal a Dra-
gon Quesf VIII bejelentés ELOTT mar terjesz-
tette az Interneten a Shounen Jump magazin még
meg sem jelent szamat beszkennelt formaban.
Ezentil jatékbejelentés kizarolag sajtotdjékoztatd
keretein belil varhaté az éridscégtsl. Més prob-
lémak is akadtak a két szoftver-godzilla haza ta-
jan: a cégeknél munkalkods fejlesztsk dobbenten
(a sajtébol) értesiiltek a fizi6 tényérsl - nekik ko-
rébban senki nem szélt semmit, o vezelBség ib
szokasa szerint oz alkalmazottak feje folstt intéz-
kedett. Az ilyesminek dltalaban sértédés a vége:
a hirek szerint mindkét cégts! leptek ki fejlesztdk,
hogy sajat csapatot alakitva a maguk kezébe ve-
ar2h tovebl Rarrerik rinyfesar s videoiate
ipar str; dzsungelében.

ELECTRONIC ARTS &
LOONEY TUNES

Ujabb filmlicenc, ezittal az Electronic Arfs zse-

’Len - a Looney Tunes: Back in Action
idén novemberben mutatkozik be az amerikai
mozikban, a rendezéi székben Joe Dante (Grem-
lins, Small Soldiers) il. A jatékban Bugs vagy
Duffy irényitdsa lesz a feladatunk. Megjelenés a
o Hbih GBA, G i

és PTayskaion 2 platformokra - a fejlesztést az
angol Warthog (SW: Bounty Hunter) végzi.

ALIAS & ACCLAIM
Az Acclaim csapottle z amerikai ABC TV-tar-
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kémes-atver os széridjara, az Alias-
ra. A sorozatbd| az sszes platformot (PS2, GC,
Xbox) megedlzs third person okcisjsek készil,
némi high-tech kityhaszndlattal, plusz fegyveres
és pusztakezes harccal megspékelve.

A sorozatot egyébkent uiénrsk mindenki figyel-
mébe, (a németil is kcmmuniLaIék ruér 18-
atdl élvezhetik a Pro 7-en), a fshés igynsk nénit,
Sydney Bristowt glakitd Jennifer Garner roppant
baijos teremtés. (En mar szerelmes vagyok
belé! Martin)

DREAMWORKS &
ACTIVISION

J6 biznisz a filmek megjatékositésa: ismert néy,
a filmnek kaszonhetéen oridsi re!(ldmkcmpény,
s

Racing Champions Ertl (az urak leginkabb a
részletes automodellieikr| voltak eddig is"meﬂelkl

és a Microsoft januar els hetében

lonitettek el tabb mint 3 milliard dollart bevasar-
lasi célokra), de az egyezség nem szillefett meg.
A mési iali bukszéjo urat, a Mic-

abban, hogy a RCE egyik labelie, a kiejezetten
jatekfigurak gyartasara szakosodott Joyride Stu-
dios az MS Xdobozos és PC-s jatékain alapuld
akciofigura-szériat fog kiadni.

A ,megfigurasitott” jatekok listaiat nem tették
kdzzé, de annyit biztosan tudni, Logy az elsé so-
rozat a Halon alapul majd. (Master Chiefet aka-
runk!) A hir szomszédsagaban (ha minden jol
megy ) kis izelitt tekinthettek meg a cég korab-
bi (szerintiink rendkiviil pofés) méveibd.

VIRTUA COP 3
Arcade ﬂidansc’l% ezért nem a ,nagyhirek” ko-
26tt, hanem itt, a bardtsagos, mindent magaba
o Mz s b octal ezt velavAYos:

plusz a rajongék szinte mindent csal

oft viritson a dobozon az ismert logo. M g
leginkabb az Electronic Arts szokot farolni az.
iigyesen osszevalogatott (Harry Potter, Gyiri
Ura) filmlicenceivel, de dgy tiinik az Activison
sem akar kimaradni a jobol: k a Spielberg bacsi
nevével fémijelzett Dreamworks SKG-val kotottek
hossz6 tavi megéllapodast a stidié kovetkezs
rom CGI animécids fimiének j6iékra (célplat-
eTésérér A :

ga arkad-fenypisztoly-klasszikusa, a Virtua
Cop is megkapja a maga harmadik folytatd-
sat: a Chihiro (azaz: Xbox) alopo cték to-

rosoftot pedig a hirek szerint nem érdekli a Vi-
vendi — annak ellenére sem, hogy az online saj-
t6ban hénapok 6ta tartja magat a hamarosan
letrejovs izletrs| (azaz: a felvasarlsrol) szolo
pletyka. Szintén pletyka (annyira az, hogy sze-
rintink szimplan képzelddés :-): az EA nem ke-
seredett el a Vivendi-bolt sikertelensége miatt,
hanem Gjraszémolia a pénzecskéiét, és mohé
tekintetét Japan, azon belil is egy nagy multd,
N-el kezd6d6 nevii szoftver/hardver-érias felé
forditotta...

XBOX-OS BATTLEFIELD:
SOHA!

Hatérozottak a menedzser urak oft az Electronic
Artsndl: szemrebbenés nélkiil kirantotidk a sz6-
nyeget a Battlefield 1942 Xbox-os verziéja
uro'el,gannak ér,dlekében, ,h"ﬁ])' a fejlesztécsapat

vasszal debiitél a japani jaték y
karakter vélaszthaté (James Cools, Janet Mars-
hal, Mike Hardy és Frank Kalanza), négy fegy-
vert forgathatunk, de az igazi djdonsag a pedal
megielenése: ezzel nem fedezékbe hozédhatunk
(mint a Time Crisis széridban, ugye) hanem
Matrix-stilust i

form: minden, ami csak létezik) atilt
kévetkezs alkotasok vandorolnak dt a képernydl
re/monitorokra:

Sharkslayer (2004): Minden Tengerek Ke-
resztapién:(, a refteget gengszter-capanak
egyetlen fia halott. A héstett véghezvitelét az ifji
hal, Oscar nevéhez katik, akik boldogan fiirdik a
(meg nem érdemelt) dicsfénKben. Hamarosan
azonban észre kell vennie, nem is olyan
egyszer(i a Capak Gyilkosanak szerepében tet-
szelegni...

Jopofa komédia a Shrek és az Ice Age alkotsite]
- Oscar hangjat Will Smith adja majd, Jack
Black, Angelina Jolie és Renee Zellweger szintén
szerepel.

Madagascar (2005): Szintén komédia, ezot-
tol a fergeteges Antz rendezsjéts], Eric Darnelltsl.
A sztori egy csapat eltunyult dllatkerti vadéllatra
koncenvrzﬂy akiket szabadon engednek Afrikaban
- az 6ndlld, racsoktdl mentes élet azonban nem
is olyan kecsegtets, mint amilyennek elsére tiinik.

Over the Hedge (2005): A harmadik CGI
film egy (az USA-ban) rendkivill népszerd, a Mi-
chael Fry és T. Lewis alkotoparos dlfal jegyzett
képregényen alapszik. Egy simlis mosomedve és
egy gyéva teknds (RJ és Verne) kalandjait kvet-
hefjik végig, akik a megszokott erdei ksmyeze-
tikbal kikerilve ﬁ:ﬁus amerikai elévaros for-
jatagdban faléligk magukat. R/ Jim Carrey
Eungjén sz6lal majd meg.

XBOX AKCIOFIGURAK

Az Xbox-fanok polcai nem maradnak iresen: a

bullet-time effektet hivhatunk segit-
ségil. Tobb trailer is kijstt mar beldle, az 576
Online-on (www.576.hu) mindegyiket fogva
tartjuk... )

XBOX-LIVE DEBUT
JAPANBAN

A jétékvilag anatomiai szivében” is megtortént
az Xbox-Live premierje: a japani starter kit ja-
nudr tizenhetediketsl vasarolhaté meg a szigetor-
szagi kereskedsknél. A csomag a szokasos egy
éves eldfizetésen és headseten kivil két jatekot
(Phantasy Star Online &I, Zuno Taisen Live) is
fartalmaz. A X-Live szervereken ielenleg négy in-
gyenes minijatékot nyomhat (mal’liong, go, japan
sakk és reversi) a jopéni gamer, full ras online

émeket pedig a Capcom és maga a Microsoft

indl. A PSO esetében egyébként a szokasos X-
Live eldfizetési dijon kiv?j?(kér hénap ingyen jét-
szadozas utan) még havi $8.99-ne[<> megfele\é
yent is ki kell csongetni — a Sega nem viccel, ha
pénzrdl von sz6...

RAGE: GAME OVER;
VIVENDI: ELADO

Mér erés egy éve cirkuldlnak plefykak az an-

ol Rage nehéz helyzetérd| — a szobeszéd pénz-
ﬁiényré‘ és kozeli csédral szolt. Az idei ECTS-en
(Ogy nézett ki, hogy helyre razédtak a cég dol-
gai: sok jaték, igérefes cimek, tbb Gj bejelen-
tés. Janudr idusén hidegzuhanyként it a hir: a
liverpooli illetdségi Rage tonkrement. Elsd kor-
ben 77 alkalmazottat bocsdtotiak el, a tobbi al-
kalmazott (85 ember) tovabbi sorsa par napig
kétséges volt (ekkor még megprobaltak pénzt
szerezni), de aztan végképp bezérult minden
kopu - o cég részvényeinek jegyzését befeiez-
ték, az irodakat bezartak, és mindenki mehetett,
amerre ldtott. Az éppen fejlesztés alatt all6 jaté-
kok kézil a Lamborghini-nek és a Rocky 2-nek
van némi esélye a hﬁélésre - a lapzérta pillana-
taban mindkettd utén a Microsoff érdeklsdik
erdsen.

A szintén cudar anyagi helyzetben lévs Viven-
di mér tobb hénapia probal vevét talélni maga-
nak — mindeddig sikerteleniil. A francia cég ese-
tében az igen magas vételar (2 milliard eurot
szerefnének az asztalon |atni) a probléma - ezt
ugyanis igen kevesen tudjék megfizeni. A mos-
tansag készpénzben lubickolé Electronic Ars al-
kudott ugyan az ériaskiadra (8k épp most k-

minél a jatek Ro-
ad to Rome névre hallgato (kizarélag pécés, a
sorok irasnak pillanatdban még készilgets, de
azédta gyanithatéan mar megielent) kiegészitdié
Nagy kr érte, a Battlefield rendkivil finom cse-
mege lett volna.

UNRAEAL CHAMPIONS-
HIP PATCH (!)

No, ez is megéltitk: készilsben van az (els6?)

tch az xboxos Unreal Championship-

ez. Eddig nem nagyon volt divat a konzolos ja-
tékokat foltozgatni, e egyszer valakinek ezt is el
kell kezdenie.... :-) Lassuk, hogy mit javit @ hama-
rosan megjelend (letslthetd) patch az Xbox-exklu-
ziv multiplayer Unrealen: a kezds jtékosok a
botok elleni harcban nem nulla pontrél indulnak,
hanem kapnak némi elényt. Ahogy egyre tobbet
jatszunk, a biztositott elény Ggy lesz kisebb
~ ha mér belejsttink az 6@6%5&, akkor semmi
nem jdr. (Csinya kommentet fudnénk fGizni ehhez
a tehetetlen, béna amerikai jatékosokrol, de nem
tessziik)

Automatikus feam balance: a csapatiétékoknal
a gép minden kér elején kiegyenliti a csapatokat.
KiEUszéb&ilik azt a hibat, m‘:?;nek kovetkeztében
ki lehetett esni” a palyars.

Hegesztenek a frame rate problémakon is: egy-
részt néhany ferleten tovabb opfimalizdlick o
kédot, masrészt pedig beépitenek egy opciét,
mellyel kikapcsommé lesz az élsimitas (ez oz an-
fi-liasing magyar neve, ugyebér )
sebességnavekedést jelent majd.

AJANLIUK MAGUNKAT

Egy kis dnreklam a végére: mindenkit sok szere-
feftel vérunk a jelenleg éppen dijaszilets 576
Online-on (www.576.hu). Amiért érdemes na-

nfa tbbszor is ranézni az oldalra: rengeteg

ir (multiplatform, azaz a GBA-té| kezdve a nexi-
gen konzolokon keresztiil a jtéktermi masinakig
mindennel foglalkozunk - de taldlsz filmes, emu-
laciés, hardveres hireket is), hefente tobbszor fris-
il cikkek (jatekbemutatok, elézetesek, inferjok),
és orbitdlis mennyiségi lefltenivalo (videok, trai-
lerek, héttérképek). Amiért folyamatosan érdemes
figyelnetek, hogy mi torténik a lappal: mércius-
ban teljesen j design és tovabb g&viteﬂ tartalom
keril fel az oldalra - plusz ugyanitt és ugyanek-
kor megnylik kis hazank legnagyobb, videojaté-
kokkal foglalkozé webaruhdza is.

Ja igen: nyereményjatékaink is lesznek, ahol
mindgen le csecsebecsét szorunk szét a ldtogatok
kozott - ezért mar végleg érdemes egyet kattinta-
ni a www.576.hu irdnyeéqba... 4)

- ez jelentds

Liquid

)



gy "
Daglatt Nazgiil és hullahegyek. Csendélet a Pelennor mezei csata utan.

Frodd a Banyapok odujaban Galadriel
ajandékaval csinal viligossagot

Trufa és Pippin a vizzel elarasztott

Vasudyardban. Legolas és Gimli a pelennori csataban.

i

Gondor lovagjai csataba indulnak Frodd és Samu Mordorban Gandalf a csatamezin Samu holtnak hiszi Frodot

ezért - a filmeknek is! A"2002-es év februari szamaban irtam egy kis netet az akkoriban debiitalé elss epizodrél és egy kis ,kémielentést” a
masodikrél, ami idén januarban keriilt @ magyar mozikba.
Az elézetes sikert aratott, hal'istennek! Feltinden sok olvasé-rajongé kérte, hogy legyen a masodik filmrdl is egy ilyen 6sszedllitas. Gondoltam ra, hogy
megcsindlom, de januarban ezt nem tudtam kivitelezni, most meg mar picit ,lejart lemeznek” itélem a dolgot (az 576 Konzol tébbek kszétt mindig is
yorsasagarol és frissességérd| volt hires, ugyebar ;), hiszen biztos vagyok benne, hogy mar mindannyian tobbszér is megnéztétek és képkockarol-képkoc-
Edro kielemeztétek ezt a példa nélkilien csodélatos mozit. 2003 december 18.-an (vagy 192 Esefleg 172) viszont jén a frilogia harmadik, befejezé része,
a Kiraly Visszatér, s igy végil teljessé valik a filmtrténet szamomra egyik legmonumentalisabb (a klasszikus Star Wars trilogia mellett) alkotasa
Ugy gondoltam tehat, ismét mozgésitom kémeimet és egy huszérvég:':sscl?L lak titeket a még késziléfélben levs dik film néhany kuli
ba. Akik szerefnek teljesen , sziizen” moziba jarni, azokiél most elnézést kérek — kérem 8ket, gyorsan lapozzanak tovabb!

Tbblaszér is emlitettem marmennyire elkatdlezett hive és rajongsja vagyok a Gytirtk Ura kényvnek és - bizonyéra sok kriikus die-hard rajongé elitél

A Kiraly Visszatér-r3|l mar most sok mindent lehet tudni. Azt hiszem a képek (sokat kézilizk nem hiszem, hogy lathattatok volna korébban barhol is!)
magukért beszélnek, de lassunk néhany hihets forrasbél szarmazo érdekességet is:

- Peter Jackson még mindig nem elégedett a lef jelenetekkel, ezért januarban Gjra visszatért néhany szereplével a kordbbi helyszinekre egy kis
utémunkara’”.
- A harmadik film kezdé jelenete a majd, hogyan kovécsolték djra a Narsilt, a Kettétart Kardot.

- A Narsilt Arwen viszi majd el Aragorn taboréba.

- Szarumén meghall Kigyényelvii Grima loki maijd le a tornya erkelyérsl. A magus egyik sajét drdogi gépére zuhan majd ré.

- Shelob, azaz a Banyapék nem keriilt be a masodik filmbe, mert Jackson szerint igy a harmadikban Frodénak és Samunak nagyon kevés szerepe lett
volna. Igy 6t majd a Kiraly Visszatér-ben lathafjuk.

- Aragorn ﬁiz'osan végigmegy majd a Holtak Utjén. A makettépitsk dllitélag magas fekete falakat, lerombolt épileteket és kokat készitettek

- A Gondort témadé hajéflotta szintén szerepel majd a filmben!

- Egy fontos jelenetben latjuk majd oz Ispctéf;f is.

- gzlm cslicspontia a Pelennor mezei csata lesz. it t5bb ezer 13" statisztat mozgatiak, dllitélag csak lovasokbél volt vagy 700! Jackson elmondta, hogy

a csata J lenitéséhez haszndlt szémitégép program akér 200 ezer figurat is képes tkéletesen mozgatni — a filmtoriénet leglatvanyosabb ttkozetét

éri a rendezd!

- Majdnem biztos, hogy ismét lani fogjuk a fégonoszt, Szauront!

- Szauron leghtbb p‘:ﬁz ie, akit nemes egyszer(iséggel csak Szauron neveznek, szintén szerepet kap majd. Bruce Spence jafssza, akit a
Mad Max filmekben léthattunk — az idiéta piléta szerepében. Csak orrét és szajat mutatiék majd.

- A film utolsé jeleneteiben Sziirkerévet lathatjuk majd, cﬁol a Fekete Lovasok elhagyjék kézépfoldet. Jackson ezt a részt tartja kedvencének, az egész
sztori legfelemelbb pillanaténak.

- Samu lanya, Elanor is megielenik a film végén.

5 - A film legvégén egy gysnyor jelenet soran Galadriel hangiat halljuk majd, aki elmeséli Aragorn és Arwen halalat — amit természetesen latni is fogunk
Kigydnyelvii Grima mesterére tamad majd...

o 576 KONZOL
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Az orkok ostromgépe, mely Gondor falait

Ismerds kép, mé¢ asodik részh it -
Ismerds kép, mégsem a masodik részben vol ivatort le.ombola]

Trufa és Théoden

Samu és lanya, Elanor

Arwen nincs tGbbeé... Pelennor hisei #2 Szméagol megili testvérét Szaruman halott
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PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A SONIC JATEKOK
TORTENETE

egész réviden Gssze lehet foglalni: & volt
'a Sega vélasza a Ninfendo Mario-jéra.
A ket figura kézott természetesen ég és fold a
killsnbség, és ez nem csak az ellentétes szi-
nekben (szinvakok szémara: Mario ruha-
jan a vorés domindl, mig Sonic nagyrészt
kek) elenik meg, de amig Mario egy
rajzfilm stilusban torzitott, nagyorrd, kari-
katora jellegi ember, addig Sonic egy
meglehetdsen egyedi abrazolas kék sindisz-
n6 (eredefileg egyébként nytlnak tervezték),
L)‘ersze kabé annyira hasonlit a valédi fiiskés
h'sé"mhoz, mint Miki Egér a sziirke ragesalo-
0Z.

SOnic, a népszer( jatékkarakter toriénetét

Miutén a Nintendo berobbant a konzolbiz-
niszbe — st kis sarkitassal Ggy is fogalmazha-
tunk, hogy a NES-sel, mint hardverrel és Ma-
rio-val, mint jtékkal sz8rostiil-bsrostiil beke-
belezte ezt az akkoriban féleg az Atari dltal
uralt piacot -, a Sega is elérkezetinek latta az
idét a lepésre, hiszen nagyon irigykedett a
legnagyobb ellenfelére.

A Sega-ré| egyébként érdemes tudni, hogy a
nyolevanas 'egtekﬁzepén mar ez a cég sem
volt zldfils, eredetileg 1940-ben Honolulu-
ban dlapitottak, majd 1951-ben dthelyezték
Tokidba, 1952 méjuséban peclig Gineveziék

1991 = E= v ionivsabon jelent iehat meg
hatzénés eredeti Sonic the Hedgedog a 16 bi-
tes MD-re, ami mindhérom piacon eladési re-
kordokat dontét, torténelmet irt és rengeteg
rajongét szerzett mind Sonic, mind a Sega
szamara. Még ugyanebben az évben, decem-
berben megielent a jaték hordozhaté, 8 bites
verzidja is a remek, szines, ,GameBoy gyil-
kos” (Gm az 6ta sajnos rég elfeledett) Game
Gearre, sét kijstt egy szintén 8 bites MS verzio
is. Ez utdbbi ketts persze egyszeriibb volt va-
lamivel az MD jétéknal, ugyanakkor ezek far-
talmaztak még plusz titkos palyakat, térképezs:
rendszert és palyakon elrejtett Chaos Emeral-
dokat (Kéosz Smaragdok, a Sonic jatékokban
kulesfontossagt szerepet fltenek be) is.

1992 - Ahogy szokas, a sikerjaték utan egy
évvel meg is érkezett a folytatas, ami termé-
szetesen Sonic the Hedgehog 2 névre hallga-
toft. A MegaDrive tulajok, a Game Gearen
nyomulé arcok és a Master Systemesek 1992.
november 24.-én vehették kezelésbe. Ez a ja-
tek mind kartyaméretben, mind a zonak sza-
maban kéfszer annyit nyGjtott (na j6, 12 he-
lyett csak 11 zéna volt), mint elédje, és
ismerheftik meg Miles ,Tails” Prowert is, Sonic
Iei'obb balrélrim és fogadott kissccsét, a két fa-
rol

Service Games of Japan-ra, réviden Sega-ra.
A cég mér az elejétd| fogva jatékiermi jateko-
kat gyariott, kezdetben féleg a Japanban dllo-
mésozé amerikai katondak szaméra, majd ké-
s8bb oz egész vilagnak. Természetesen lfck -
zatosan kdvette a divatot, idével videojtékok-
ra szakosodott, ez a fejlédési trend pedig —
mint fudjuk — méig sem allt meg. A Sega tehat
mér nagy moltd, 6 nevs jatéktermi cég volt,
amikor 1986-ban dgy déntst, a Nintendo
mintajéra egy NES-hez nagyon hasonlé gép-
|, a Master Systemmel beszall a konzolok
62ti kiizdelembe (az igazsaghoz fartozik,
hogy nem ez volt a Sega elss konzolgépe,
mar 1983-ban kijétt az SG-1000-rel, de az
nem ferjedt el, igy nem is igazén szamit). Saj-
nos a torténet csifos végét is ismerjok mar, a
ja gépei mindig a Nintendo masindi ma-
goﬁllklu||oglck,urr|m|di Omlkgﬁ °,$Y?k°'|°|",||°9 Er

yag
gigaszok, a Sony és a Microsoft is beszdlltak a
versenybe, a Sega mér nem birfa az iramot,
ledllt a Dreamcasttal, a tovabbi konzoltervek-
kel, és azéta csak a jatékfeilesztésre koncentrdl
(t8bb platformon is).

Bar a NES-re a vélasz gyorsan érkezett, a
Sega még évekig nem rukkolt el6 egy igozéan
népszer(, eg tekkarakterrel és platform-
jétekkal (ami akkoriban a legkelendsbb jateks-
tilus volf). A Mario-ra a vélasz csak 1991-ben
érkezeft meg, rdadasul mar a kévetkezs kon-
zolgépre, a Mega Drive-ra, a Sega vezetsje
ugyanis ekkor adta ki a parancsot, hogy a

éphez szikség lesz egy Mario-szer(i kabala-
igurara is. Két kevesbé kozismert Sega fejlesz-

16 (a Sega-nak Yu Suzuki a sztérfejlesztsie) a

Sonic Team-bdl, Yuji Naka és Naoto Oshima
alkotta meg Sonic-of, és karé a Sonic the Hed-
log cimd, hihetetleniil gyors és eléggé egye-

i platformidtékot. Természefesen Sonic torté-
nefe sem merillt ki egy jétékban, a nagy sikert
arafott els rész utdn jcttek a folytatasok, mas

épeken és mas jellegiek is, persze menet
Eézben szémldlhatatian kapesolt termek is

iacra kerilt, hogy az ezemnyi hivatalos cuce

@zl csak az extrémebbeket és fontosabbakat
emlitsem: volt Sonic-os alségatya, Cola, LCD
jateksorozat, felftjhatd fotel, LCD jatékkal egy-
itett fusfiirds, spagetti-tésztat tartalmazé
konzerv, sziv alakd nyaloka Valentin napra és
persze rengefeg akciofigura és babu is. A
jobb attekinthetdség kedvéert kronologiai sor-
rendben mutatom be a fébb allomasokat:

al | sarga rokat, aki
kévette Sonic-ot a pdlydkon torténs szaguldo-
zésban (a 8 bites verziokban pedig meg kellett
menteniink). Az G MD részben mar volt két jé-
tékosos versenymod is (fermészetesen az egyik
spiler Tails-szel nyomhatta a témét), sét megje-
lentek mér pszeudo 3D-s palydk is.

1993 - Ebben az évben hagott igazan tetdfo-
kéra a Sonic érillet, a komolyabbﬂz);soh ter-
meékek is kezdtek szdllingézni, példaul jolivs-
ban elindult a Sonic képregény-sorozat, szep-
temberben pedig parhuzamosan az Adventu-
res of Sonic the Hedgehog és a Cartoon Sonic
the Hedgehog cimi raizz?msomzubk is bein-
dultak. Azért a jatékok sem maradak el, Sonic
Gsszegombolysdstt alakban mér szerepet ka-
pott egy flipperiatékban is, a GG-re és MD-re
Pl S Soballban Tabesd] i
ismét tettek egy hagyomanyos ksrt GG-n a
Sonic Chclc:i(m, ami hat zénat, héarom felvo-
nast és hat bonuszpalydt tartalmazott. Még
ugyanebben az étﬁ:n Sonic megielent a jaték-
termekben is, a Sonic Arcade cim hétpalyas
jatekban, ami egy trackball iranyitast izomet-
rikus anyag volt - egyszerre hérom jétékos is

l; nne mas-mas karakterrel. A
Dr. Mario mintgjéra kijétt még egy Sonic vi-
laghoz kapesolt, spinoff logikai jaték is, egy
Puyo-Puyo klén, az MD-s Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine, végil az év legnagyobb Sonic
dobdsa a Sonic CD volt, ami az MD-hez csa-
tolhaté Sega CD-n fulott, természetesen ezittal
mér CD-r8), igy tartalmazott anime mozikat és
audio trackeket is. Ebben az epizédban 60
pdlyan at utazgathattunk az idben elére-hat-
ra, mikézben a moltbeli valtoztatsaink a j5vs-
re is kihatottak (6l Day of the Tentacle). lit is
megismerhettiink j szerepléket, Amy Rose-t (6
természefesen néba| van, szintén sindiszné,
reményfeleniil szerelmes Sonic-ba, piros ruhg-
ban jar és rézsaszin a haja) és Metal Sonic-ot
(8 egy Dr. Robotnik dltal konstrualt gonosz ro-
bot Sonic). lit is rengeteg specké dologgal ta-
lalkozhattunk, Obbbe%ekiizb" Mode 7 palyakkal

is.

1994 ~ Ez év februariéban folytatodott a &
sorozat a Sonic the Hedgedog 3-mal, szokas
szerint MD-n. Két hésijnf ezittal is Sonic és
Tails volt, 6j karakter pedig Knuckles (a véras

arcmivész hangyaszsiin), aki bér poxzitiv fi-
gura volt, a fégonosz, Dr. Robotnik elhitette
vele, hogy héseink tolvaiok, igy vele is gyak-
ran meggydlt a bajunk. Természetesen ez a
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héaromzénés (mindegyik két felvonast fartal-
maz bénusz Irbrékkejyés specidlis palyakkal)
i6ik is rengefeg Gjitast vonultatol fel, Okté-
Lerben jelent meg a Sonic & Knuckles termé-
szetesen Sonic, Knuckles és Tails fszereplésé-
vel szintén MD-re, ez is sok (j palydt és
Gjdonsagot nyditott, de a legnagyobb érdekes-
sége az volt, hogy erre ra lehefett csatlakoztat-
ni az elsé harom Sonic kartyat, igy azokban is
jatszhatéva valt a ket masik figura, raadasul
rengeteg Gj dolog is megielent, némelyek vélet-
lenszerGen. Szintén ckteé%e n még két tovab-
bi Sonic témaiji GG jéték is piacra kerilt: a
Sonic Triple Trouble egy szokasos, 18 pélyas
platformer volt Sonic és Tails fészereplésével (a
masik oldalon ismét Knuckles, Dr. Robotnik és
mdsok), a Sonic Drift pedig egy gokartos auté-
verseny volt (Mario Kart kién), melyben a nagy
karakterek mellett Amy Rose-t is iranyithattuk.

1 99& -Ez az’oév inkabb akspino%k év':k volt,
Knuckles mér f6szerepet is kapott egy jték-
ban, a Knuckles’ Chaofix-ban, ami 32X-re je-
lent meg (ez is egy MD kiegészits volt, mint a
CD meghaitd, ez leginkabb egy turbkatyanak
tekinthetd, egy erSsebb, 32 bites, hatrafele
kompatibilis gépet varézsolt a masinabél) -
természetesen ez is egy htz6s darab volt.
Emellett még harom GG jéték jelent meg: a
Sonic Drift 2 nem meglepd modon egy Gjabb
gokart jaték volt, ami farfalmazta Metal Sonic-
otis; a Sonic Labyrinth leginkabb egy Marble
Madness szer(iség volt, izomefrikus labirintus-
ban kellett idére elérni a célt, raadasul Sonic
egy gonosz varazslat miatt le is lassult itt; a
Tails Adventure pedig Tails fszereplésével egy
2D-s kaland-akcisjaték volt.

1996 — Ebben az évben a Blast volt a kulcs-
526, a Sonic 3D Blast megjelent MD-re is és az.
[ Se%u gépre, a Saturnra is. Ezeket az angol
Traveller’s Tales fejlesztette, mindketts elére
renderelf, izomeﬁriLus 3D vilagban jatszodott,
fermészetesen a Saturn verzi6 azért nyGjfott
plusz dolgokat is, tobbek kézott audio CD
frackeket és valés ideji 3D-s bonuszpalyakat.
Ebben egy Flicky Island nevij szigeten kelleft
Sonic-kal kalandoznunk, szokas szerint itt is
Chaos Emerald-okra kellett vadasznunk. A
GG-s Sonic Blast is a Blast vonalat lovagolta
meg, itt maradt a gémpléj 2D-s, de azért it is
renderelt volt mr a grafika, ebben egyébként
Sonic és Knuckles vo?v a nyerd paros. Ugya-

ben az évben megleps platformon, PC-n is

megjelent egy korabban mar emlitett Sonic ja-
ték, a Sonic CD lett PC-re portolva, bar ol
nagy sikereket nem ért el. Tovabba 1996-ban
megielent még egy Sonic the Fighters (Ameri-

aban Sonic Championship) cimi 3D-s vereke-
dés jatektermi jaték is, ami ha minden igaz
nem volt 16l népszer(;, a betervezett Saturn port
sem készilt el beléle.

1997 — Ez az év kissé lajtosabb volt. A Sa-
turnra megijelent Sonic Jam nem volt mds, mint
négy korabbi MD-s Sonic jaték Saturn portia

rva, a harom f3 Sonic epizédot és a
Sonic & Knuckles-t fartalmazta, fermészefesen
azért nyGjtott plusz extrakat is. A Sonic R is
Saturnra jelent meg, ez egy Traveller’s Tales
dltal fejlesztett teljesen 3D-s versenyjaték volt,
az alap karakfereken kiviil Amy Rose és Super
Sonic is valaszthaté volt benne.

1998 — Megielent a Sega legtjabb gépe, a
Dreamcast, ami akkor magasan verte a konku-
renseit, természetesen ez is egy Sonic jatékkal

zetve, a Sonic Adventure-rel. Ez ere-
detileg még Saturn jatéknak indult, ez lett az
els teljesen vals idejii 3D-s, nem verseny
alapt Sonic epizod, természetesen a klasszikus
platform jatél t itt mar rc-:ngeteg*< kalas
és puzzle-lel egészillt ki. Ebben hat killonbozé
T R e e
ismertebbek mellett E-102-vel és Biggel a
macskaval is, réadésul mindenki més-mas hat-
térforténetet és speckokat is kapott. A jtékbol
a DC énalle gépként is mkods memériakar-
tydjara, a VMU-ra is lementhettiink egy minij-
tékot, egy Tamagotchi klént, melyben egy:
Chao nevii kis lényt tutujgathattunk. Még
ugyanebben az évben megjelent két régebbi
Sonic jaték PC-s portia is, a Sonic 3D Blast-é
(ez tartalmazott par plusz palyat is) és a Sonic
R-¢, tovabba minden idék legbénabb hordoz-
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haté gépére, az amerikai Game.com-ra is ki-
jott egy jétszhatatlan epizod Sonic Jam
cim alatt.

1999 - Ebben az évben viszonylag

|

|
evés Sonic-os esemény fortént, Sonic. ({155
bevette a mara mar sajnos nagyrészt
a Game Gear sorséra jutott Neo Geo b
Pocket Color nevij hcnéheH gépetis, a
Sonic the H log Pocket Adventure A
cim( gémmel, ami a szokasos 2D jaték-
menet mellett tartalmazott ket jétékosos ver-
senyt is. Emellett nagy késéssel nyugaton is
megielent a Japanban mér egy éve kaphatd
DC-s Sonic Adventure, hasonloképp Japan is
le volt maradva egy jétékkal, oft a nyugaton
évekkel kordbban megjelent Saturn-os Sonic
3D jot ki, tovabba beindult egy 0j rajzfilmso-
rozat, a Sonic Underground, ami a rajongék:
szerint nyomdba sem ért az elézéeknek.

2000 ~ A millennium éve sem bévelkedett
igazan Sonic-ban, csak egy ¢j DC jaték jelent
meg 2000-ben, a Hudson dlfal fejlesztett Sonic
Shuffle, ez is egy Mario jdtékot majmolt, a
Mario Party-t, hasonlé, négy ember dltal is
jatszhato partijaték (tablas tarsasatek primiti-
vebb minijatékokkal) volt. Sok rajongé utdlta,
uiyanis a mesterséges infelligencia - dllitolag
— keményen csalt ,szingli” médban. Ez a mara
mar igazi mozgalommé kindtt cel shading
(rajzfilmszerd, Eevés szinG) aryékolasi techno-
légidt alkalmazta és két 6j karaktert is bemuta-
toft: Lumina Flowlightot és Voidot.

2001 - Elérkezett Sonic fizedik sziletésnapja,
ebben az évben jelent meg a Sonic Adventure
2 szintén DC-re, ami éridsi siker volt, s6t jinius
23-adikan és 24-edikén ebbs| egy komolyabb
lis szillinapi pakk is napvilagot latott a
gy(itsk nagy dromére. Ebben az epizédban
16bb 6j karaktert is megismerhettiink: Tikalf,
Pachacamac torzsfénck harcos lanydt, aki egy
narancssarga hangyészsiin; Shadow-t, Sonic
gznoaz, halhatatlan klénjat, aki fekete szinG

inks tiizvords csikokkal diszitve; és Rouge-t,
a szexis, fehér, pink és narancsszing kincsva-
d'visz denevérlanyt, aki Kunckles-be szerelmes
fitkon.

2002 — Harom viszonylag csendes év utén
2002-ben kicsit jobban felpéragtek a dolgok.
Miutan a Sega bukta az egés’:iardverpiuco',
nagyrészt Gsszeomlott és csak a szof ilesz-
tésre kezdett el koncentralni, rakényszerilt ar-
ra, hogy a legnagyobb rivalisanak, a Ninten-
do-nak a gépeire is elkezdjen fejleszteni (ré-
gen a Sega a hirdetéseiben is nyiltan fikdzta a
Nintendo-t, példaul: ,Ha még hatulgombolss
évodas vagy, jatssz GameBoy-jal, de ha férfi-
nak érzed magad, vélaszd a Game Geart’).
Ebben a sorozatban elészor a GameCube-os
Sonic Adventure 2: Batfle jelent meg, ami a
DC epizod két jatékosos moddal kiegészitett
verzioja volt, emellett tartalmazott ez is Chao
nevelgetd minijétékot, réadasul osszekothetd
volt GameBoy Advance-szel is. De nem ez volt
az egyetlen GC-s Sonic 2002-ben, kijott egy
Gjabb jatekgyjtemény is, ami az Gsszes MD-s
Sonic-ot tartalmazta, ez volt Sonic Mega Col-
lection (Sonic Jam 2 néven is ismert), végil
ugyanebben az évben megjelent még ket 2D-s
GBA Sonic is, a Sonic Advance és az év leg-
végén a jelen szamunkban targyalt Sonic Ad-
vance 2.

Természetesen Sonic szerepelt még rengefeg
PC-s, GBA-s és egyéb gépen megielent Sega
jatekgytiteményben is, ezek persze mind ré-
gebbi jétekok portjai, rendszerint emuldtor en-
gine felhaszndlassal, igy ezekre mind nem tér-
tem ki, ahogy az oktatoprogramokra sem.
Ugyanakkor emlitésre mélté még, hogy par
napja a web-es médialejétszojarol ismert Real
cég is elallt egy RealOne Arcade nevi cuccal,
r:egy segitségével a web-en jtszhatunk egy
csomé MD-s Sonic-kal, demo verziskkal in-
gyen is. Es, hogy mit hoz a j6v62 Most is tsbb
L ek von Készilibon, példéul o Sonic
Adventure DX GC-re és a Sonic Pinball Party
GBA-rq, a rajongéknak tehdt a jovében sem
ki" ARt edvek';’nc k"k il z l:- I
aki mara mér a jatekiriénelem egyik legmeg-
hatarozébb figurajava valt.
Credo




SHADOW OF THE

_ATARI LYNX
ELSONEK LENNI JO...
Az Atari Lynx volt a vilag legelsé szines, hordozhato videojaték

rendszere! 1989-ben mutatta meg magdt a nagykszonségnek,
akiket a m«ilﬁpluzer lehetdség, a 3D gmﬁku,i megn!dlélsok,lu_ sza-

)
- Mao&%k : ”o

sl
Hordozhato Dupla Sdrkdny!

ATAR! 2
A Klax kordnak klemelkedd jitéka volt

selve ki magabél a zenét s hangokat, mindezt 4092 szinben,
160x102 pixeles felbontésban télalva a lelkes gémer csillogé
szemei elé — nemhidba bamultak sokan tétott széjjal a bemutaton
:) Nem is beszélve a megjelenéskor kaphaté California Games,
Blue Lightning, Electrocop, Gates of Zendom és Chip's Callenge
nevezef(j suffokrdl... Arrél azonban mér nem szélt a fama, hogy

6 iranyits és a hattérvila

a gépnek i aksi-chsége volt, 4 db AA-s Jemmel

Grusftasat — mondvan, hoi{ a nyakukon marad. A cé
felfokozta a marketing/reklémkampényét és rendki
gyakorolt a ‘91-es eladési adatokra...

1991-ben boltokba kerillt az 6 masina, amely a fantaziétlan
Lynx Il nevet | kﬁp’ﬂ — kisebb, amde esztétikusabb és praktikusabb

szines LCD kijelz8 prébalt elkapraztatni. A Lynx megnyerd tulaj-
donsagai kozé tarfozott tovabba a technikai héttere és a prezen-
(e T s

is maximum 4 érat birta — sok krifikat is kapott érte.

talt jatekok lenytigszs teli is. Legnag;
azonban az réhatd fel, hogy az anyacég Atari nem tudott meg-

nyeri elég, a gép teljesitményeit maximalisan kihaszndlo jatéko-
kozrej végil a Lynx sikertelensé

a Nintendo sem ilt a babérjain, felismerte a hor-
dozhaté gépek piacaban a hatalmas Gzletet és gyors fejleszté-
sekbe kezdett az anyaorszagban, Japanban. Ismerve a japani
fejlesztsk Ggat és precizitasat, 1989 végére azian meg is

kat fejleszt6 céget és ez is

gében.
Magat a konzolt eredetileg nem az Atari, hanem egy hardver-
T S e e el ki
1987-ben, amely oz akkoriban csak ferveken ré|ezc')', cartridge
alapt gépet ,Handy”-nek keresztelte el. (A két hardverfejleszti
Pi"érember, Dave Needle és R.J. Mical oft voltak és aktivan tevé-
kedtek a legendas C Jore Amiga fejlesztsi ab

isl)

Az Epyx a ,Handy” bemutatését elészor a ‘89 felén megrende-
zett CES-re idézitette, melyet hatalmas siker és érdeklédés kve-
tett. Ennek ellenére az Epyx mikadése nem volt sikeres, stlyos
pénziigyi problémaik voltak. Képtelenek letek volna sajét maguk
a fejlesztés mellett a gyartast, a reklamokat, s az Gsszes
Handy"-vel kapcsol tteret biztositani, fi frozni és vé-
gl elke i sajat nersijikbsl a gépet. volt egy ma-
sik partnerre, aki megfelels pénziigyi tamogatast adhatott volna
a szépen futd, ,sikerre sziletett” projekinek. Jelentkezk akadtak
— nem is kevés... Az egyik ilyen cég, az akkorra mar stabil piaci
helyzetet birtoklé Nintendo volt, a mésik pedig az Atari, amely-
18| kéztudott volt, hogy a ‘80-as évek elejéts| bogva az ,amerikai
konzolpiac uralkodsja” megtisztel cimet birtokolta. Az Epyx
hosszas mérlegelés utan az utébbit valasztotta. (Ha a Nintendo
mellett dént, 3dn a mai napig a Lynx a legsikeresebb handheld
masina a vilagon!) Mér az elsé k’:rqyuiz’:szia' siker Gvezte (id6-

Gzben megegyeztek alynx bb, jobb név, s at-
keresztelték a masinat), igy hamarosan alé is irtak egy szerz6-
dést, melyben az Atari aivallalta magéra a reklam, a piaci beve-
zetés, a fejleszid cégek szerzédtetésével jaré bonyodalmakat és
a nyari CES-en mar mint mksd gépezetként mutatta be az el-
56, hordozhaté szines, cartridge alapt Lynx-et a kozonség leg-
nagyobb dromére.

Hogy minek volt kdszonhets a hatalmas érdeklsdés? Mar eleve
az elég lett volna, hogy a Lynx hordozhato és szines, de sokat
nyomott a latba a gép technikai paramétereinek ismerete is.

Ket, egyenkent 16 bites processzor dolgozott 6ssze 16 MHz-en,
64 KB Ram-ot hasznlva, 4 csatornds, 8-bites hangchipen pré-

12

ielemu piacon a sajét fejlesztési ,handheld” masindjéval, amely

mérette| Idottak oz egyik legi bb hatra-
nyat is az elédnek - csokkent a szikséges aramfelvetel mennyisé-
e —, valamint lan, killon megvasarolhato kiegészitét is
apott: ilyenek voltak a killss tslthets akkumulator, szivargyito
csalokoz6, G hordtaskék, egy speciélis védafip a kijelzanek
(utobbinak tobb feladatot is szantak: egyrészt megvédte a sériilé-
keny kijelzst a ﬁzilkai sérillésekts], mésrészt pedig az erds nap-

fenytsl - 8

ezzel a jatékos szemek mieldbbi tonkreme-

a GameBoy nevet kapta...az Atari legnagyobb kéréra.

Az amerikai konzolos tarsadalom ismét vélasztés elé kerilt... A
Lynx erésebb hardverrel, hattérvilagitassal rendelkezs szines ki-
jelzét kindlt, ugyanakkor a GameBoy igaz, ho?y monokrém ki-
jelz6vel rendelkezett, de vilagosabb, kisebb volt és kevesebb
a is volt szisksége, mint rivalisanak. Raadasul az ara is 90

éramra
USD-vel kevesebbe kerillt, mint az Atari gyariotta masingé, s igy
is csak 109 amerikai dollért kellett letenni érte az asztalra. Az év
végére sikerillt az Atarinak a piaci izényi a nagyobb felvev te-
ri??efeken biztositani, de egyes helyeken egyszer(ien nem tudtak
hozzéjutni az emberek a géphez. Ugyanakkor a GameBoy sajat
Gnerbdl mar a nyar végére elézonlotte az USA-, ezzel maga-
hoz vonzotta az amerikai jatéksrilteket. A Lynx a kévetkezd évre
tolta a habordt.

1990-ben aztén fordult a kocka, habér csak kis idére és akkor
is csak mérsékelt sikert mondhatott a magéénak az Atari. 199
USD-ért a jatékosok egy deluxe fémjelzési csomagot kaptak,
amely tartalmazott egy Lynx hordtaskat, a Comlynx kabelt (segit-

égével lehet a késziléekeket linkelni mulfiplayerhez — amely a va-
rakozésokkal ellentétben sokkal kisebb fefhaitést keltett, mint ami-
re szamitottak), egy halézati adaptert és a California Games ne-
vezet(j gammat, amely az egyik legtobbet vasarolt jaték volt a
Lynx-hez. Az Atari nem tudott felsoroltatni annyi nagy neves
gyartét (és jatékaikat), amennyit szeretett volna, mig a Nintendo
a GameBoy-hoz sorra hozta ki a NES j¢l bevalt klasszikusait. Ez
miatt a Lynx kisebb himévre tett szert, amely a konzol eladasi
statisztikaira nem volt j6 fénnyel. Az Atari megszinfette a Deluxe
kivitelt és szimpla konzolokat Grusitott, amely elss latésra bevalt-
nak tiint @ 99 USD-s ar miatt...am ha 6sszevetjik a Nintendo ak-
korra mar milliés eladasokkal biiszkélkeds Gameboy-aval, az
Afari csak igen szegényes piaci hanyadot mondhatott a magéé-
nak. Hogy miéri2 Az Atarinak eléggé gyenge volt a hirneve a
kiskereskedsknél — éppen a rossz ferjesztés és keves szallitott
konzol miatt néha egész egyszeriien elutasitottak a Lynx

netelét a hunyorgatésok miatt <)

1991-ben aztén (j trénkoveteld lépett a piacra, azaz csak az.
amerikaira, ugyanis akkoriban a Sega sajat fejlesztésti Game
Gear-ja mér 6l ismert volt japanban. Az Atari imméron nem
volt egyedill a szines kijelzsjével a ,handheld” bizniszben, ré-
adésuloz Gjonnan érkezeh rivalis is kovelte @ Nintendo siatégi-
éjat, miszerint régi Master System-es jatékait hozta ki 6j kéntos-

en a Game Gear-ra. Az amerikai ,hadszintéren” ‘91 végére a
Nk e e ema

A Lynx-et végil csak a fantaszfikusan j6 jatékai mentették meg a
totlis csadtdl, ezek kézil j6 néhany arcade dtirat volt (pl. Joust,
Rampart és a Klax), de a sajat fejlesztések, mint pl. a Chip's
Challenge, a Warbids és a Gates of Zendocon megmutatiak,
hogy a konzol valéjaban mire is képes, és hoqy nem csak egy-
szer(j dtiratok futtatdséra alkalmas. S: éflenségére az Afari-
nak még ez sem volt elég ahhoz, hogy megfelels szam fejleszts
csapatot dllitson maga mellé és ‘93 kornyékén besziintette a
Lynx/Lynx ll-re valé fejlesztéseket — ekkoriban mér gézerével
koncentrdlt a kdzelgé Atari Jaguar 64-bit-re.

Nehezen hihef6, de a Lynx-es programok irasaval még mostan-
séﬁ nem dlltak le — hozzaférhetd ugyanis a ,developer” csomag,
mel [Eel fejlesztck és dllott prog; 6k még a mai na-
pig készitenek Lynx-es jétékokat — igaz, csak hobbi szinten. A
sok rajongéi u{)nuk és az emulatoroknak kszonhetden még a
mai napig oft vannak ezek a masinak a koztudatban, kézrsl-kéz-
re, gazdarél-gazdara jarnak és nagy megbecsiilés dvezi Sket...

Mai szemmel nézve az olyan stuffok, mint a Ninja Gaiden soro-
zat, a Lode Runner, a hires Tecmo féle Rygar, vagy akdr a '92-
es Switchblade is egytdl-egyig kittinG jatékok és hosszd utazas
alatt, vagy éppen unalomiizés szempontjabél nagyon sok kelle-
mes percet szerezhetnek fiatalnak és Gregnek egyarant!

Stinger
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| Tempest 2000 ~ a rajongok kedvence:

ATARI JAGUAR
64 BITESNEK LENNI JO...

1991-ben a Sega Genesis (ndlunk MegaDrive néven futott] volt a piacvezets
konzol oz Allamokban. Kovette & a NEC fsle Turbografi-16 (amelyrdl egy késob-
bi Konzolban még olvashatiok is maid), maid sereghaito harmadikként a Super
Nintendo. Ekkorra mér kita smlléfw nagy cégek, hogyan lehet beetemi a népet
kilonboz hirekkel, amlyeﬁﬁbbek kzdit arra is jok voliak, hogy fenntarisck a
folyomatos érdekiadést a rajongok és konzolilaidonosok krében. Példanak oké-
érf a Sega (egészen véleflenil :) elhintette, hogy Lésziil o MegaDrive Il és a Satum,
aNinfendo CD-vel riogatta a SNES-s fabort, a Sony nagy vérakozassal tekinteit
a PlayStafion felé és hogy Giat is emlitsek: az SNK Neo-Geo (személyes best of és
kedvenc) s befelentett egy CD alap kiegészitét oz ofthonra szant konzoljghoz.
oy 2 Ak Vo K 6 b ol it s i i b
&m 61 '91-re egy 32 bites konzollal, amelyet a SNES Jlenfdének szin - ez left
vala a Panther, azaz Pérduc. Az évente tobbszor megrendezett feifeszi konf
cié, a CES-en (Consumer Electronic Show) aztdn vératlan bejelentést feffek oz
Avaris fitk: toroliék a ,Pérduc” projekiet, ugyanis 6k egybdl a 64 bit felé szénds-
koznak kacsintgatni, @ mér jovaban készils Atari Jaguar konzoljukkal. (Mint lat-
hat6, a ,vadmacska” nevek a gyengéik:) A kzonséget és a szakmat meglepte o
beielentés, gyanis akkorban oz At s o kilsgs cigek i fefleszetk mér o Pér
ducra. Az Atari feld] a valosz a kovetkezoképp hangzott: ,Megéri a 64 bitre kon-
cenrnil* Hogy mié? Mindifut kidero..

Abejeleiés utn  c&g ekezdte kiszivérogln a biziosnok éppensiggel nem
nevezhetd infokat a Jaguarrél, ebbl fakadéan az adatok kézUT sok kacsais volt...
(Ami ugye nyilvénval, ha azt nézzik, hogy a gép még messze nem volt végleges
~ ez igy megy a mai napig is...) Valiozo lechniti adatok littak napvildgot, ennek
ellenére oz Atari ‘93 komyékére igérte az els6 konzolok legardilését a futbszalag-
6], amelyekben 64 bites RISC alap processzor duruzsol majd - terveik szerint.
E2 az Gjdonség erejével hatott a mar konzollo rendelkezsk széméra és nagyon
Ggy fi ho?ywnikuﬂug mindent elsopré lesz a nagy moli cég ,nextgen” gé
pe, réadasul a beigert 100-150 USD Gr s nagyon vonzéan hatoft... Meg is
ingatta hifikben a Sega és Nintendo fulajdonosokat.

A végleges konzolban, ami - meg kell hagyni - pofsra é figyelemfel
keltére sikeredett, az impozéins sotétsziirke burkolat dlott (kepzeljétek ef, mikor
Joguar szembenéz veletek, brr...NAGYON Klasszul nézett ki) a kovetkezok oy y
tok: egy 5 processzorbdl 6 rendszer, ebbdl keftg a profofipus pulpitust bidogolm
(Tom és Jerry fedénévvel), amelyek szinkronban dolgoztak torola 68000-
as processzorral (brutdl erds voit akkoriban). A grofikai egység 26.591 MHz-en
ketyegett, ezt megspekeliék egy 64bit-es adatbusszal, és 2 MB-nyi gyors DRAM-
mal - de az Atari iidvBskéje még mindig carfridge rendszeren urupulv. Mar ekkor
nagy kampényba kezdtek a programozé csapatoknél, bemutatték, reklamoztck o

ileszi rendszert s, nehogy gy j6rianak, mint a Lynx esetében, hogy azért bu-
kik mojd meg a konzol, mert nincsenek srécok, akik jatékokat gyartsanak ra...
Ezek 7500-9500 USD korili érba keriliek, és egyarant hasznalhatoak IBM PC-
Jen s Al szimitiogeken i, de st foreiovl sgyeb aélpusola sty
divihetdek voliak.

s s asiTon

/i\mikor azftn oz elsd : uarok a boliok polcaira ker\'ihe}l:‘,} az éruk 2;2 UsD khé-
ril mozgott, ami nem volt kevés 6sszeg - igaz, a c: z jart a Cybermorpl
nevi jték és egy kontroller is. Az tzletek kozsit akadt o?yun, aki 250 USD kériil
kindlta @ konzolt, aminek meg is lett az eredménye: alacsony eladasi szém és nép-
szeriflenség. Bar a Jaguar hardverét az IBM gydrota (ami erds pozifivumként ho-
o) és az Afari is mei?elf mindent a népszerisités érdekében (volt felefonos Help-
desk vonal, felhaifottak 20-ndl is f6bb kilsds feleszt6csapatot — mégis, o média
sakepikuson nyltkozof oz G jovevényrdl Mikor o konzol valében eftot a é-
tekriltekhez, a reakeiok nagyon vegyesnek tiintek: néhanyan azt kifogasoliak,
hogy a Jaguar fulajdonképp nem is 64 bites rendszer, mert 2 db 32bit-es pro-
cesszor d(ﬂgczik szinltroneﬁan ~ ugyanekkor a cég bizonyotta @ bemuméion é
mér kiadott 6iékokon, hogy ilyen felesiiményre bizony csak a 64 bites fechnolé-
~ a carfridge rendszer ellenére is. Am a bajok igazén csak késal':b kez-

Kiizoh, st A Sony és @ Seqa fechnolégici bemutcs minden eddigi Joguerba
vetett hitet foldbe dongaltek, a CD alapd echnika pedig mér eleve nagyon itds
gépekké fette Gket {ebien nagy szerepet 6szolt a zenei CD lemezek lejétszésa
is).

Az Afori is gyorsan piacra dobott egy CD-ROM-ot, valamint egy Pro Confrollert
is a Joguarhoz. Az elobbi segitségével még nc volumen programok jelen-
ek meg, utdbbit pedig 5 j6tékok haszndlathoz fejlesztették ki. Az Gj, muli-
funkeids kontroller kompatibils volt oz eléddel, s6t bizonyos régebbi jétékokban a
nagyon nehéz kombinaciokat egyeflen gombbal is lehefeft helyettesiteni.

Ez azonban még egyiltiesen sem volt elég a gydzelemhez: a Sony PS left az ab-
szol(t No.1, a Jaguar csak hérommillé eladott konzolt fudhatott maga mégét az
év utolso neweaé n, mig o PS ennek a i8bbszérssével biszkélkechetet. Folyo-

jia képes
ﬂédlek a feflesztbesapatok részérdl: a Jaguarra valo jatekiras a k
rogramozoi felulef miatt nagyon nehézkes volt (Sega Satum szindromal, j6 né-

Gny csapat egyszerfien nem fudta befejezni a munkaict, mert olyan hibak meril-
tek fel, a eiylsnian oz egész projektet elolrd] kellett volna kezdeni - erre pedig
sem idg, sem pénz nem vott.. A Jaguamak gyorsan bizonyitani kelltt, kilonben
elfinik a sillyeszidben...

A géphez kapott Cybermorph gamma sem gyGzte meg igazén @ nagykozonsé-
get, sokan a gyenge grafikaja miatt mindsiteték a programot - ennek ellenére
igazan remek darab volt. Az ezt kovetd program a Trevor McFur in the Crescent
Galaxy (6 hossz6 nevet aldltak neki ki) pedig egész egyszertien nem volt befejez-
ve.

A Raiden és a Dino Dudes tgy néztek ki, mint ha épp egy 16 bites konzol széjé-
bél réngatttk volna el6 8ket ~ semmi nem utalt arra, hogy ezek 64 bites jétékok.
A Jaguar tulojdonosok kezdek kételkedni a gépben - itt még volt esélye oz Atari-
nak, ezek uftn sem fud felmutaini semmi érdemleges jatékot, akkor cstfosan
befiirdik oz (j konzoljéval.

Szerencsére nem fgy rént: az ok pilnciben megidlent o Tempest 2000 65
elhozta a klasszikus Afari 2600-as jatékérzést - modem kénfsben =, moid azt
kovették a Jaguar legjobban kedvelt és fogyd programiai: a Doom, @ Wolfenstein
3D és az Alien vs. Predafor. Egyben fejre é||ilulfr:E az egész konzolpiacot, hiszen
azeldt lyet senki sem latott = sok vevét happoliak el o Nintendo és a Sega orma
elel. Korilbelil 70 millio amerikai dollér folytbe fiszia nyereségként, ami elég volt
chhoz, hogy az Atarit elrangassa a cséd szélérél, s Gjra stabil piaci helyzetbe jut

fossa.

1994 karéesonya. Az év nagyon jél sikerilt az Atarinak, de ponfosan kard-
csonyra nem maradt egyeflen ¢j programjuk sem — a Checkered Flag, a Kasumi
Ninja és a Club Drive jatékok habér nagyon Klasszak voliak, nem fudiok robban-
tani. Ha jtt mésként alakul a dolog, akkor valészind; hogy az Atari is mésképp vé-
gezte volna. A Jaguar nyakén volt a Sega 4] gépe a Satum. Ugy tiint, hogy a
,gémer” farsadalom faldn mégis a Jaguarra szavz a SNES és a Sega Genesis

1995-ben az USA-ban aztén szinre lépett a Satum, valamint a Playstafion és

rhaté volt, a r n in megfeledkeztek az Atari id-
8l. A 32 és 64 it kozti kilonbségek abszolit nem latszottak a konzolok

matosan csd a gyriott éget, azidn '96-ban egyesilek a JTS-¢l,
amely akkoriban szémi!égéiekhez Grtottlemezes meghaitokat. Az ufolsd nagy
cim, amit a Jaguar maganak mondhatott, az 1996-0s Fight For Life - ezzel a
nagyszerti programmal aztdn szépen bealtaftik  egykor szebb iddket megel c&-
get. A JTS-en belil az ataris mé még készitetiek néhény profofipus masindt,
amit el is kereszteltek Jaguar ll-nek és néhany valos(!) info ki is szivargott. Arrdl fo-
niskodtak, hogy a leends konzol visszafelé 100%-ban kompatibilis az elsddel és
két-haromszor gyorsabb a jelenlegi piacvezef6 PS-nél. Késobb az Afari efjesen

leolvadt o JTS-be, amely egy rossz dontés kovetkezményeként ledllitotta a telies
Jaguar Il projektet..

Bizonyos ideig még kaphatok voltak Joguar jctékok a boliokban, mint pl. a
Skycopter I, @ Speeelsir I, SpaceGy, @ K-Mert 6 o Chuck E. Cheese felfol
valtozata, de utangyridsra mér nem kerilt sor. A fexasi székhely Telegames
még ‘96-ban is dobott piacra j6tékokat, oz Atari m{oniék mar csak bennik é

e otk ok i s Mt b rogeom ek
:ELn az évben, mint pl. a Worms, az Iron Soldier ll, a World Tour Racing, st
e i hahe i evn 9500 ke v
B o ik okt Az G vt
cég, amely Gjonc volt @ hardvergydrids szakmaban, készitett egy CotBox nevi hé-
l6zati adaptert (hasonlitott egy ma hasznalatos, kocsi csomagtaridban levs funing
erdsitére), aminek segitségével 8 (1) Jaguart lehefett hélézatba ksni. Az AirCars
nev program is fimogatta ezt a funkeidt. (Sok, egyéb kivezetéssel is rendelkezett
a CatBox: 5-Video, RGB Monitor, Stereo UneOm?%Ihullgmé kimenet, Rs232 és @
CatNet portok, stb.)

Az Atari Jaﬁ::r konzoljénak sz&les palettéjén, a hétérben lev folyamatosan le-
begs ,damokleszi kard” ellenére nagyon sok jo jcték kapott helyet. Néhany prog-
ram mar megjelenése pillanatdban megkopta a ,rare” jelzst, amely unikumnak
szamitota knhz&riﬁ]éban. Saﬁ(isebb tébor keletkezett a semmibél, ame-
lyek ma is v’l’s:ia tovabb az ataris kultirdt - bulikon, rendezvényeken, Atari éssze-
joveteleken... A mai napig szerveznek ilyen dsszerdffenéseket a vilag minden pont-
e e G e o e e A e,
I\ogy mi s zajlk egy ifyen bulin, létogasson el a hitp://jagfest afari.org oldalra és
sasoljon :)
S
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n jelenik meg konzolokon stratégiai ), 1 A B a = daul hu varézstornyot épitiink, megjelennek a va-
R ek, falan a | ;ﬁolm haszndlata nélkil, : - - = < " razslatok, ha tobb fegyvergyarat hizunk fel, ev-

a két kezemen s meg fudnam szamolm, = dens madon 5bb katapultot telepithetink. Vonnok
hogy hény program készillt el ebben a stilus- g I persze specidlis épilefek is, mint példaul a szélma-
ban Playstafionre. Ugyanez a helyzet a PS2- . % s e - : l:)m, vagy az adott kirélynét Gbrazolé szobor.
vel, a GC-vel és az X-szel is, Y : 2 8 ,. R b Ezek némelyikének csak a moru|ra van kihatasa,
nem lehet a gépek hardver teljesifményé P, 5 * llyen mondjuk az ivo is. Egységeket gyriani tehdt
vagy a kevés meméridra fog |' i nem lehet, es a gazdalk ussa semiy !l bajlod

a feflesziok tilsagosan is PCk vi : ! nunk, joggal meril fel tehdt a kérdés: mit csmulunk
gorl ltak a stratégiai jatekokat2 Badarsug' : . miaj oﬁicm? Természetesen csatdzunk! Harcolni
Hibés elgitélet! Biztos vagyok benne, hogy leg- ] elég érdekes modon, szinte kizarolag csak helybdl
albb ugyanannyi, ha nem fbb konzoﬁui» 4 A tudunk, a varkastélyunk ksre felhizot tavolségi
donosnak is bejon ez a stilus. (Read Alert ru- i fegyverekkel. Ezek mindenféle ku)upulk;k agytk,
les!) Mindenesetre, amig nem valtozik e téren 3 ezeknek a feltuningolt valtozatai, és hasonlok le-

a helyzet, jobban tesszik, ha arilink és meg- 4 « hetnek. Hogy hany fegyveriink van, arrél knnyen
becsiltink minden megjelend stratégiai jatékot, i g bizonyosodhatunk, mivel ezek haken vannak
mint példéul a most varatlanul kiadott Baller g % w : ; |eﬁve a radaron. A fegyvereket oktivélni oz L1-el
burgo? is. Az infrorol oz jutott eszembe, hogy Sl i 4 3 tudod, vagy a Haromszoggel. Valt o l(umem és
ha mér veszi a faradségot, oz idé, és  pénzt A » 2 3 mu\dnem az adott fegyver szemszogel
egy cég, hogy CG videdt is Keszisen o jateka 4 § " & i f lani az eseményeket, Probald beméni oz ellensé-
e e e : h : s virkastly helyaeé soits @ fobfols sorck-
frclppcnsabbql humorosabbat is. No mind- 4 ' 4 g Ean lathats irényti!), céloznod manuélisan kell. A
lévés utdn (X), megnézheted a bec: s helyze-

a i6kot elég nehéz lenne bekunegonzulm J > 2 : iy tét (Kér), ehhez ke mdsz utana horizontélisan
mivel ilyen megoldassal még csak nem is I : A LR E 5 © . és vertikalisan i igalni a célkereszten.
|u] oztam fesztel5i palyafutdsom alatt. Taldn £ 1 3 5 | i jratoltése bizonyos ids alat tor-
ezt hivia a koznyely {\ulwrunukZ Aol van ¢ " ! <370 4 fegyverek kozott a két also blokkal fudsz
ugyanis sz, hogy a - figyelem szévice kévet- . 7 3 > J vuhogafm A lovésekbe i6, ha belekalkuldljuk a
kezik - helyben allo Felefyszmte semmilyen E | szél erBsségét és az |mnyul is! Ritka, de ull«xd

médon nem hagyhatick da helyiket, azaz a s 1 olyan fegyver is, amivel el agyhaquk a sajdt feri-
tavolbl kel kiirtani oz ellent. De ne szalad- e E T |erunk59 és bemereszkedhemnk az ellenseges von-
e e L ; clok mic, iyen pédul o Zeppel, amivel
ink vannak. A Tutorialt azoknak ajénlom, dl 1 3 y bézni Ioﬁep Ha mér felhtztuk a fegyvereket és az
a részlefes kezelési émutatom (alant olvasha- : epuleneken \uvareszr mar csak célkereszt kalibréla-
tod) utén sem fognak fel mit és hogy kell csi- ; 3 saval kell foglakoznunk, nagy észmunkara tehat
ndlni. Itt elég részlefesen, hrom részben el- nincs szikség, csak ugyehun hogy az épiletein-
magyarazza a bevezetdben szerepls kiskato- ket mindig megreparuhuk Azt hiszem ennyi segit-
na, a maga sajtos sfilusa- 0760 a: o z 3 D gel, bérki nyugodian
ban :) A Campaign L 5 e s m ot a |ulel<nal< in-
tek gerince, itt @ négy ki L - ezdve mér csak
rélynd egyikének a szol- T 5 egy kis stratégioi érzéken
gurafubu szegodve kell vé- 3 % milik a gyszelem, igyel;
gigjétszani a hadjaratot. 5 2 s A arra, hogy mikor mi
A Scenari caC- 7 : £ < tesz, mit védelmezel, ho-
s Sl("mnsh m e 2 3 & : gyan timadsz, mugxavu\
ega- | vagy nehéztiizérséggel,

Grilmények kozoft g esefleg, hogy mik a fel-
folyik maid a hare. Itt min- { ; : - .fi az adott pélyan.
denbe be\eszolhalsz ba 2 - Hl gyétek el inkabb szo-
mit atelthatsz, kicsitérde- ; ; Z S z B katlan, mintsem bonyolult
mes ittis szérakozni, mi 5 ; : ) ez az egész. Az apro be-
16tt nekiugrasz a hadjérat- 2 S 5 ¢ 1ils szovegekts] mondjuk
nak, de szigordan csak | P o & kifolyni majd a szeme-
easy fokozatban, igy akar i : 2 tek... (A szemetek! ;)
ol e ' - - S o 3!,
tod a dolgot. A Hot-Seat v 2 | lig X R ER“K!'_ES
ST i :
hizés volt @ E:sznok ré- S Ami a jéték legnagyobb hi-
szerol hogy ezt is bele tefiék, ez ugyans a fobbiété ¢ i épilet felhizésdba belekezde- b, hogy hiéba o renge&e?c és és palya, hamar

. Egyszerre akr négyen is nyomulhatunk a jéfék- ni. Build weapons - fegyvert  unalmassé valik @ monoton lovoldozés, a pulya mésik
ku] ezt pedi gy oldottak m { B épithetsz. Aulo Repair=a'sé-  végében tolalhato kastély ellen. Nagy kér, hogy nem le-
van osziva, ge mégis valds uﬁ)en rk az id8, egy-eg)

Y : 5 letek automatikus t\;l! het egységeket gydrtani és azokkal arcba szl aker
Kér lat kell gyorsan uhsngmnunk az emberemkec & Sl reullwasanuk itemét adhaf valés. rdoben, akar karkre osziva. Mert az epwkezos
mert utana kanydrtelentl kiveszi és tovabbadja a gép 5 . Research - csak a ké- rész is maximum csak addig érdekes, amig ki nem fej-
az irdnyitést. Nem mondom, hogy nem lattom ennél . sob ekben lesz ra szikséged, lesztettél miden épiletet, varazslatot és 4
husznaﬁmlobb megoldast még soha, de most be kell 3 ha mér bizonyos épiletek dll-  mér nem tariogat semmi Gidonségot a
émiink ennyivel. A Extra a jaték e|e\en még igencsak 5 nak, ilyenkor itt nézheted meg  rad az agytk és a katapultok kozti valtakozas, a célke-
a felfu{u\huto dolgok listajat, reszt dllando utdn-igazgatésa és az imadkozés, hogy a

iresen arvalkodik, ide gytithetjik a késsbbiekben a vi-
dedkat, vagy a medaloim Bevezetésnek ennyi asszem’
elég, |de¢e ratémi magéra a kezelés, és a jatekmenet
ismerfetésére is.

és it is aktivalhatod Sket. Ma- szl nehogy elvigye a lovedzket. A latvany is épphogy
jc - csak akkor valaszthatd,  csak kozepes, ennél azért lattunk mar szebbet is PS-en,
Ea mér elézoleg épiteftél Va-  igaz nem mostandban. Az egyetlen, ami megmenttette
razstornyot. it a varzslatokat oz uﬁagos besorolastél, azok a hangulati elemek: a ze-
kotyvaszthatod, nekem ot volt  nék, és a folyton pattogs, pofdzo pancélos pubi beszold-
o moximum, amita gépen ol
gedélyezett. Persze minden
épitkezéshez pé nzre és em- CSIPIM LEE
berre von szikséged. Mindkét cspimlec@576 hu
kijelzét @ kepemyv fetején la-
tod. Ha pénzhianyban szen-
vedszi}[aelll:e' az ado emelésével
is probalkozni, ezt a Négyzet
|erryomﬁsu kozben rudo?xz?
tani, bér hozzateszem, nem
mindig sil el jél a dolog. Ha

KEZELES

Széval a 3D ferepet és az objektumokat dontoit fe-
lilnézetbdl lathatod. Adott egy kastély, melyek a olaj-
donosa vagy (mivel ha még nem mondtam volna, a j6-
tek egy fantasy vilagban jatszedik, kozépkori kémye—
zetben), ez amolyan fébazisnok felel meg. Ez mondjuk
|étfontosségo, tehat ha ilyen nem vedi, ragton hizzunk
is koré erds védsfalakat és tormyoket. Ehhez R1-et kel
nyomnod, ami a fémeniiben visz. Itt oz épitkezésen ki-
Vil még egy csomé mas opciot is taldlsz, ezek sorrend-

:Eovenkemk Build Structure - it fudsz egy j

¥

Gamelevel
Nurnber of enernies

‘ 3 Ko o e et B
U o | e .
m g e o wmk asse-kikis W T ¥ I T | nosgito ), el
két atellenes oldalan, koziik 2 3 swrategy £ SEEMY oM - random kilonfele épileteket megvizs-
om” grofika, hihetetlen mokal Beal- e { Fremy Setings gélni, vagy akar el is puszta-
- i

tani azokat. Maga az épitke-
265 egyébként nem egy nagy
kunsz, mivel csak néhén)
alapvets épillet dll rendereze
siinkre, amik szinte automati-
kusan adjck, hogy mi lehet
bel8lik majd fejleszteni. Pél-

t és a lovés szoget, durr, oztdn

varsz, hogy havu esik a csomag, Milliészor feldo!gtr

2oft féma, de szerencsére megunhataflan, 6ro

A Ballerbur nélom o Ivazelas eiményesséqén bu-
ﬂ:vesek pontaflansdgan... Sajnos. Pedig

i lehenn volna. :{
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ol mégis valami
mas! Most nem egy Resident
Evil klénnal dllunk szemben
(Dino Crisis), nem egy Super
Mario World mésolattal (pl.:
The Land Before Time), vagy
egy Mortal Kombat képidval
(Jurassic Park Warpath), ha-
nem végre sikerilt megalkotni
az elsé Mario Party dinés

dnzatat Playstationre! A ke0
jatéek egy napon em|
sze csak koltsi t6lzds, mlvel a
Dinomaster Party még az
igénytelen Crash Bash, vagy
a hasonlé stilust Pac-Man Fe-
ver mellet sem dllng meg a he|yet de
ge miatt mmdenkepp egyazon kategoi
ramok, azaz a urrz -jatekok
énete évmilliokkal repit
n, amikor még az &shillk
voltak az uralkods faj a foldsn. Aztan jstiek a
csinya mefeorzaporok, és a véltakozé testhsmér-
sékletii bardtaink gyorsan hanyatlasnak indultak.
Most azonban egy maréknyi frissen kikelt dinobe-
binek esély van a tilélésre, csak meg kell talélni
az igéret z:|d|e| ahol bekeben élhetnek egymassal
a dinoszauruszok. (Valahonnan mér isme-

s s PRRTI A WLELESEBT

o
tudhatjuk meg. A nyole vélaszthato sze-
replovel még falan nincs is gond, aki
vev8 erre a dologro, valészinileg meg-
taldlja a neki szimpatik st, anndl in-
kabb a palyak illetve a jatékok szama-
val. Osszesen ugyanis négyféle
van a kompakt ﬂiszken. Ajatékok
mindegyike egy hétszer-hét felosztast
négyzet alako palyén folyik. Az elssben
a Dinosquare-ben mindssze falté| falig
kell rohangélnunk, és a sajdt sziniinkre
fes!em a pudlokaveke' A masodikban
Rockpush-ban az égf 6 szck-

|u|<m kell az e||enfe|eknek roknu

értelmesebb, ha régtén az e||enfe|e|nket
pont is jar, meg

hamarabb be is adjak a kulcsot. A Me-
teor Shower egy nalunk is ismert ,valodi party-jé:
tek” elferditett valtozata (asszem’ székekkel szok-
tak jtszani az elvont unatkozé fazonok...). A
lyan mlndlg egyel kevesebb a barlang, mint a ja-
tékos, épp ezért amikor rank zidul a meteorza-
por, a @d nélkil maradt dinénak kampec. Az
utolsé jaték a Free For Al falan a |egegyszerubb
mindssze az ellenfeleinket kell leamortizalni. En-
nek a négy jétéknak van homm harom egyre

hezeds véltozata: mint példaul a lagyullaclV tiizek,
a leszakads padloksvek stb., esefleg még a ne-

ézségi fokozato tudném felhozni, mint szavatos-
sdgi tényez8t. Minden jéték addig fart, mig valaki-
nei Gssze nem on a ket gybzelem, hog klnek
hény van, azt a feje felett a csillagok jelzik. Az
irényitas kb egyszer(:: lehet ugrani (u m jelend
extrakért: gyogyitas, gyorsias), és nekifejeni a
masiknak. Amint oz a felsorolasbél kiderilhetett,
egyik jaték unalmasabb, fantaziatlanabb a mésik-
K76 KNN7NI1
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ndl, akér egyedil iulszunk akar egy kisebb tar-
sasig uln:?ya képernys elé. A grafika altalaban
az ilyen jatékokndl funlclonulls, tehat erre szot
vesztegefni sem érdemes, viszont a jéték farfalmi-
lag, humorilag, hangulatilag sem hozza azt a mi-
néséget, amit az ember elvama egy normdlisabb
i jatéktdl. Elég keskeny egy pm{m lkozés, én a
feTaphe’o kategériaba sorolndm a programot.

CSIPI M LEE
.hu

megjelenési szempontokat nézve a jonu-
A:‘r mindig is elég uborkaszezonnak sza-
itott, hiszen amelyik cégnek volt akar
csak egy kis esze is, az a kardcsony eléti nagy
bevasarlasi |z idejére idszitette a programia-
nak megjelenési datumat. Ez meg is latszik az e
havi klnu|a'on hiszen még a szokésosnal is
gr/enge ramok érkeztek az egyébként is
leg mér halott Playstationre. A Baby Felix
Tennis falén még egy fél oldalt sem érdemel,

Ugyhogy itt meg i ragadném az. a]kalmcl' h
e a tefemes Iefj?l

DINOMASTER PARTY

LSP GAMES, SIMILIS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / han
LELTTTIERS

3 pont

re, amikben mindenféle alaptalan dolgokkal e
ok ke A ey i ey
miért hozom le ennyire a PS jatékokat, meg
hogy folyton csak b*sztatom ket (ezt most sz6
szerint idéztem). Az ok egyszer(i, ami az
elmolt felévben m |e|en0 Playstationre,
tisztelet a kivé'e|n:E uZ;lap kaki
volt. Nevetségesen primitiv, egyiigydi, bu
ta j6tékokkal probalidk meg o' most le-
msaghu utott kis sehonnai cégek mes-
terségesen életben tarfani a PS-+. Ezek
mindegyike gany, igénytelen munka, ha
nem ez lenne a ,munkém”, egy percet
nem jatszanék velik. Azért ha végigla-

zzétok a régi Konzo|<é|(u| lathatidtok,
ogy a j6 jatékokat mindig rendes pont-
szamot I(u tak tlem. A levélirck masik

része, azt kéveteli, h lalkozzunk
tobbet a Playstationnell Csak tudnam
hogy a rékba, mikor értelmes jétékok mar
nem jelennek meg a gépre? Tudom, hogy na-
gyon sokatoknak még mindig PS-e van, de
szerien fel kell fognotok hogy ez mér egy ki m
tott, halott dolog, ugyanigy, mint a DC, az
N64, vagy a SNES. Ha nincs |aiek nincs mit
beraknunk oz 6 agba. Ez van, ha tetszik, ha
nem. Inkabb orilietek, hogy a Martin kegyelet-
bal még fenntartia ezt a harom-négy oldalas
Playstation rovaM aminek érfelme sok nincs,
egyedil csal k miattatok ke hénaprél-ho-
napra. Ennyit err8l, most n a feszt.
ABFT fészereplsje Baby Felix, aki nem mas,
mint Felix-nek a macskanak a kisoecse (Felix
egyebkenl egy elég ismert rajzfilm szereplsie,
asszem'...), aki ne?mny baratiaval egyetem
wimbledoni babérokra szeretne tami. Harom le-
hetsség dll eléttiink: az egyik a Bajnokség,
mésik uzﬁyszen meccs, illetve |utszhumnk ket-

ten is. Kezdetben hérom szerepls kozil valaszt-

| hatunk, de chogy nyerjik a
meccseket a bajnoksdgban, ezzel
| parhuzamosan nyilik meg a ma-
radék harom, plusz a végén még
Fellx is vélaszihato lesz. A figurak
: az |de0|enseg hatérat
suro|;a|( deill egerkek és megha-
tarozhatatlan fajtajo egyéb hazidl-
"+ latok alkotiék a kindlatot. A mese-
szerep]okhoz természetes senki
nem vérion valédi aréndkat, a par
Lol jatszhatunk egytol-
ig l(l)ulul' vugy hétksznapi
Egz;szlnek Adogathatunk példaul
| egyszeri palankkal kérbekeritett
‘dvaron, esefleg hé boritotta pé-
lyén, de van olyan is, ami virg-
gokkal van Fe|d|sz|lve Annak e||enere, a
program egész sok szabalyt ismer a 'emgol
minddssze ket gombm korlatozadik az irényi-
tas, ez pedig a sima ités, és az emelés. Az ira-
nyitas egyébkent is kataszirofdlis: nehéz a lab-
it eltalalni, de legféképp az a kiakaszt6, hogy
akis meseﬁgum eﬂundo ielleggel |emgud ere
nekiindul, mar rég eliitstiek eﬁabdut mellettiink.
Ebbd| klfolyclag megnyerni egy jatszmdt, elsdre
lehetetlennek tiinik. A grafika szines, a hangok
meg...hat semmilyen priinty6gds zenében és a
lathatatlan kézsnség ovéciciban meril ki. Me-
Eyek is, jatszok egy kicsit a Virtua Tennis 2-vel,
ogy e|fe|e|'sem ezt a baromsdgot...
CSIPI M LEE
Csipimlee@576hu

.Iitszluwség-
szavatossag:
zene / hang

hangulat:
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5 Games-es cucc
nem kerilt az

ehavi termésbe, de azért egy Mi-
o das-os jaték ismét érkezett, csak
i L hogy ne tudjam békésen, nyu-
e Sl godtan dlomra hajtani a fejem. A
APASZTALAT (REPLIKA) [Exs il
bél mér kitalélhattétok egy kami-
leg Amerikaban van nagy kelefie az igynevezett  kiegészitds j6tékok, ahol szinezni kell, vagy egy-eqy onos jaték, melyben kamionokkal
készségfeeszt ok:gz, bar mér a nagy nyv-  térgy darabj it kel beillezteni helyukre utoljara kell versenyezni. Persze nem a
jaton is egyre kelendébbek az lyen programok.  marad a fe|ho js. Minden egyes teljsitett jaték utén hétkoznapi életben dllands jelleg-
Valészintleg a Szezém utca és a hozza hasonlé TV kapunk egy- u|andel<o| amwckar IRl el felting jarganyokkal (leg-
musorok indithattak meg a lavinat, ami mostansag mér EE az egyik meniiben. Ha esefleg mmegu fiz. alébbis mifelénk elég gyakoriak,
ei szépre dagadt (csak nehogy egyszer arra ébred- u|und argyat birtokoljuk, akiivalodik a Birthday Ga- mondhatném tobb a tizennyolc kerek, mint  téglatestekre hasonlitanak, ezt a latszatot
hogy az ezeken felndit kisgyerekeket is magaald  me is, ahol az ajandékokat kell a helyikre wknunk a rendes személygépkocsi; lévén, hogy télink  probaliak megtsmi, a kanyarokban eldbuk-
Iemeﬂ majd...). Ezeknek @ méisoroknak és programok-  Gyakorlott jétékosok vélaszthatik a Hard fokozatot is, kb masfél kilométerre van a Hungarocamion.  kané ellso kerekek. Sokat gondolkoztam,
nak egye'len céljuk van: jtékosan fanitani a kis lurk- it aztén meg izzadni miden ovis kisgyerek, mivel @ yik rohadék épp a napokban iitétte el hogy vajon mi értelme lehet a jatéknak, de
kat. Errél mondjuk, megoszlk az agyturkészok véleme-  ikok itt mar idére mennek, és a kvatak is a dupla a csalad macskdijat, akit itt @ haz vegeben az  nem jttem ra. Sajnos az én képzeletem ha-
nye: van, akik szerint ez egy tokre szjtper dolog, a jukra vannak emelve. A ézzel rajzoltfigurk é dllatiemetben foldeltiink el. Volt is nagy si-  tarai nem terjednek ki odéig, hogy megért-
Kissrécok 6 dgy fanulnck meg bizonyos dolgokat, hogy  terek s épp annyira szinesek, amennyire egy ilyen r6s-ives.. Je, hét te mit keresel it cicus.. sem: az elsé helyezés esetén is megjelens
észre sem veszik, és mint mindennek, ennek is meg- tékndl az elvarhat szinfoltok a j6tékok ko Cicc: . Gyere csak ide, mutasd mcgu Game Over felirat kinek nyit elégedettséget?
vannok az ellenz51. Ha az ember foi vagy lanyai ilyen  mecskék. Igazabol oz ilyen produktumokat nem lehet dat. Arghhhhhhhh' ), hanem kiilén a Ha mér osszeszenvedlek nyolc peﬁyut akkor

fipust jatek elkészitésére adjak a fejiiket, érdemes értékelni, mert nekem példaul az égvilagon semmit I spemclhs ! k volna még masfél orét a jatek-
megszerezni egy-vagy 1obb ismert mesehds figuraia ér, d uk Némeforszagban szép szémban al ikkal. Egyébként elké ktar-  kal, igy talan belekeriilhetett volna, mondjuk
nak a licencét, mér csak oz eladasok szempontjabol is. G azavinni az ilyen jatékokat a kisgye:  [REIMLGE egyeseL m||<re nem kePesek a egy- -kt bajnoksag, kupa, hogy legyen miért
A DC STUDIOS sem teft mésként, a nélunk egydlialén . Ajénlani is csak nekik h:dom 6k még talan bészme nagy ,/ s it a pcﬂ/c on. Igy azonban nincs
nem ismerds Jim Henson's Bear in the Big Blue House  nem fogjck negyed 6ra dlatt tefesiteni. most nem csak a yorsosag] versenyekre miért.... (Ha csak a palyarekordok megdanté-
mérkogolot vetek m bk gondolok, chol s(isznr Keisz6z klométer per.  sének nemes cdjdbel nem ik a volan mi
név latt futo Icﬂene?ek erepldi tobbek kozott med- [T, J7NI:3l Orés sebességgel repeszienek, hanem példaul  geé) Es akkor az uncsi zenékrdl, vagy a toltési

vék (mily m é onfe]eu Muppett Show-bol 2Tl "Ml o Paris-Dakaros kamionokra is, vagy a kasz-  idérél még nem is széltam...
ei Ppe P gy g

kiszorult babf gumk A jéték olyannyi- kadsrakre, akik képesek akar egy tartélyka- CSIPIM LEE
ra a kisebb korosztdlyt célozza meg, D> miont is fé|ig felallitani a |eveg§ien. A téma csipimlee@576.hu
hogy minden meni el6t van egy kép- % nem el8szér keriil megjatékosi-

ey, ohol fljesen részletsen (i, By 3 /4 tasra, volt mar tobb hasonlé

elmondya, plusz még dbrazolva is e 340 program, viszont ha jél tudom ez
van) elmagyarazzk nekiink, hogy mi- " az els3 Playstationdn. A névbei-
ként lehet navigalni a menikben, és [ 2 s (225 ras utan eldszor azt hittem, hogy
it hol tolélunk. A mi esefinkben o ki- [RS8 egy Gjabb meniibe kerukem,
sebbik medvének Ojo-nak van a szii- 0 ¢ nagy csodélkozva nézegettem,
letésnapja, az q anJekak azonban x hogy milyen sok jétékmod talal-
nem hullnak c: L e Slébe, > i hat6 a korongon, amig le nem
mindenféle mini-jétékban kell azokat 3 2 OB esett, hogy nem opclogcv latok,
megszerezniink. Ezeket o haz ki i 4 ) hanem a palyakat. A lemezen
bi5z6 helyiségeiba tudjuk elémi. A f = | < ugyanis 8 pélya talélhaté és
o e = o e o o e
ril, kettben az alahullo argyakat % . verseny, vagy 15bbjatékos mod.
(icllpihék, avagy patogatott kukori- Sy e « Vaélaszthatunk csapatot is, ami
cak) kell elkapdosnunk, aztén vannak annyibol dll, hogy mi adhatiok
a reﬂexla'ekok mint pelduul a fancos, vagy a grima- meg a kamionun( szinét. A versenyeken ot:
hol csuka megfelels gombokat kel lenyor- BEAR IN A BIG BLUE HOUSE formara, méretre, kinézefre megegyezs, csak
refik @ memériajétékok, szinben eltér3 kamionnal kell fe?vennunk a

il Ezeket
i i |egyeznunkdo|go|(o| é vannak a versenyt. Az irényiés a fek és a gaz hasznd-
latéra korlétozadik, nincs tehat manudlis val- d

UBI SOFT, DC STUDIOS
MAS VERZIO: GBA, GC

ORafika:s Kozepies !ovuil kézifzk. Fordulni elég nehézkes a jar- kuzepes
Jalszhatosag: 0 miivekkel, a kanyarokban mindig inkabb las- Kizenes
Szavatossan; sigatmas sitsunk le az opfimalis sebessé yre. A verseny e inas
zene / hang: kdzepes elmegy

ve?klmene)ekt leginkabb az elére bedllitott
fokozat fogja eldonteni. Az ijtks-
zésekkel vigyazzunk, mert ellenfeleinket dgy

siralmas

LELTTHERS elmegy

1 Jatekos

o "‘;n'“i"'g'a[z::’a“l"sh““ istenigazabol nem lehet letériteni az elére s memi 3(:'“"‘"" 5
pecojreny magadot Givonalukrel... A grafika j6indulat- ok e UL L
v kicsiknek tal egy kézepes, de ezt is inkabb a gyorsasa- v a nagyfaterom is kamionos volt
X 3 éves Korig ganak készonheti, mintsem a |aNanynck % semmi hajtoerd
Ugyanis tolsé is lejon a ke

hogy az &sszes pélyan ugycnczol(kul vugy
hasonlé tereptargyakbol épitkeztek a készi-
t8k. A kamionok is inkabb csak feltextirazott

3 pont
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inoszauruszok. Az emberek fantdzi
Dmindig is izgatték ezek a fantasztikus lé-

nyek, amidta csak vilag a vilag. A régi ko-
rokban a s(:rkénrokuv mintazték réluk, de igazan

népszer(ivé az els konkrét dind leletek megtaldla-

sa utdn véltak ezek a 65 millio évvel ezeldt kihalt
dllatok. A mGzeumokban és ismeretterieszts filme-
ken bemutatott hol nagyobb, hol kisebb csontva-

zak csoddlatot valiotiak ki a tudoményok irént fo-
gékony emberekbdl. Ahhoz azonban, hogy a tér-

étének tudata, tbbre volt szitkség, mint néhany
,egyszeri” csontvazra. Ehhez minden embernek
foin, hallni kllett gy 61, legzs, mozgs,
bsmbalé dinoszauruszt - és ehhez kevés volt Den-
ver :)

dal

sadalom minden réfegébe beivodjon az shilllsk

ledd, '93-at irtunk és a film még mai szemmel is
megllia a helyétl). A latvanyhoz hozzdjarult a ki-
valé szinészi garda, no meg maga a rendezé Ste-
ven Spielberg is. Mindez azonban kevés left volna
(mint ahogy azt a folytatdsok bizonyitjak) a jelleg-
zetes hangulat nélkiil, mely a nagyszerd tudoma-
nyos hattérnek volt kdszonhets, ami olyan jol volt
prezentdlva (gondol; csak a kis szﬁnrogos |bemu-
tatora, a k ankdvel és a i

le az eredei film értékéb], amit a mai napig szi-
vesen megnézek.

Most pegig nézzitk mi a helyzet Jurassic Park te-
rén a jtékok vilagaban. Emlékszem mér anno
SNES-re és MegaDrive-ra is 6zonlotiek a témat fel-
dolgozé alkotasok, és a roham nem dllt meg a ko-
vetkez6 generdcios konzolokon sem. Igazi sikert

azonban egyik sem ért el. Kézben JP téma olyan
Mot

Lord Richard Aftenborough-val), hogy a mai napig
nem fudom eldonteni, hogy mi iguozggelﬁle ésmia
Zimlécié. A Jurassic
Park hatéséra formalé-
dott meg az emberekben
a ma mér Klasszikusnak
szamitd dinoszaurusz
képe. A ksztudatba be-
ivodiak olyan tudomé-
nyos nevek, mint @ Rop-
tor, T-Rex, s6t a kozén-
ség itt lathatta elszér,
hogy gyakorlatilag mire
is képes a Kénozas,
mely manapsag kavaria
a maga viharait -
egyébkent klonozas el-
méletét mar 1938-ban(!)
kidolgoztdk. Nem csoda
hat, hogy éridsi siker lett
a film, melyet silszerGen
mondva tabb rosszabb

klon kovetett. Egyre-masra jelentek me‘g aB kate-
gorias mozik, ‘me|yekben Gjra és Gjra feltintek a
N

A f " '93-ban kévetk be, amikor
megielent a Jurassic Park cimd film a mozikban.
Ez oz alkotas tobb volt egy egyszer(i popcorn mo-
zinal, leginkabb olyan hatast valtott ki, mintha
Hollywood és a National Geographic kszssen ké-
szitett volna egy filmet. A JPe:iere tobb tényezé-
bal allithatd Fﬁ &ssze. Elgszor is hihetetlennek tint
akkoriban, hogy a szamitége imaci
triskksk milyen Ka'almus fejl6:
til, hisz nagyrészt ilyen technikakkal fették teljesen
&lévé, sét realisztikussa a dinoszauruszokat (ne fe-

. S8, maganak a Jurassic Parknak
is még két folytatasa készilt, am ezek kézil mar
egyik sem ért el olyan afit6 sikert, mint tefte azt a
legelss. Talan azért, mert nem voliak jok az ard-
nyok, a rendezsk tbbsége (még Spielberg is a
masodik résznél) inkabb a hatésvadasz, horror je-
lenetekre helyezte a f& hangsblyt, no meg a még
latvanyosabb és harsanyabb technikai djitasokra.
A National Geographic-os érzés kiveszett a késb-
bi dinoszauruszokat felvonultaté filmekbél és at-
csapott izléstelen horrorba. Persze ez mit sem von

A DiN

is novesztett, mint a Dino Crisis, mely
talén oz egyeflen igazan sikeres jaték, mely a di-
Vol foty i G

az az dllapot, hogy a sok gyenge minéség JP ja-
ték és az egyre gyengébb gf;nes folytatasok miat,
ha az ember meghul?iu a cimet, rgtdn valami hu-
szadrang anyagra gondol. En magam is kétkedve
fogadtam a legjabb Jurassic Park jaték, az Ope-
rafion Genesis megjelenését, hisz elészor az jutoft
eszembe, hogy egy Gjabb brt akarnak csak lehtz-
ni @ mér fgy is csupassza vélé témardl. Gondolom
abbdl, hogy 4 oldalt szantunk neki, mar régton ki-
talaltad, hogy nem ez fortént! A JP: Operation Ge-
nesis egy igazén i6 stuff, sdt azt is megkockazta-
tom, hogy az eddigi legjobb Jurassic Park, st a
legfranksbb épitgetss (vagy ha tgy tetszik szimula-
cios) stratégiai jaték, mely eddig PS2-re megjelent!

JURASIC ,THEME"™
PARK

Igen, 6l ohvestod az

€l628 blokk zaro - o %

FARMO

mondatat! A JP:0G nem mds,
mint a régi Theme Parkos, Sim
City-s épitgetds stratégiai stilus
PS2-es reinkarnacioja, persze
Jurassic Parkos kérnyezetben. A
Theme sorozat ugyan nem tarto-
zott a kedvenceim kozé, de a
Sim City-t nagyon szerettem. Emlékszem, még
SNES-en szereztem be nagy nehezen (a Morfal 3-
at cseréltem ra, megérte, mert nemcsak egy j6 ja-
tékot, de némi pénzt is kaptam érte, egyii ént is

elegem left a monoton bunydbal). A folytatast (Sim
City 2000) aztén PS-en kaptam.

playstati

Azok kedvéért, akik nem talalkoztak a Sim City-
vel és nem tudjak miért is lett stilusteremts ez a cim
(hisz konzolon soha nem volt annyira népszer(,
mint PC:n), j6jion egy kis visszatekintés. A Sim
City lenyege, Log eEapk‘ﬂ egy nagyobb folddara-
bot, melyen fel kellett épitened egy kompletten mi-
kadé varost. Te voltal a leends vilagvaros
Demszkyje, 665..akarom mondani %pdgdrmes'e-
re, igy azt tehettél, amit akartdl. A f6 cél egy gaz-

laségosan tizemel8, érids metropolisz felépitse
volt, mely ofthont adott sok-sok embernek. Ehhez
munkahelyeket kellett teremteni, utakat, infrastruk-
torét, laképarkokat, szérakozohelyeket és minden
olyan dolgot kellett épiteni, mely része egy jol mé-
kds varosnak. A Sim City-t tbb hasonlé alkotas
kovette, a legsikeresebb ezek kéziil a Theme Park,
illetve kessbb a Theme Hospital lett. Most marad-
junk az elbbinél, melyben nem egy varost kellett
}e"u’:zni, mint a Sim City-nél, hanem egy népszer(i
& persze jovedelmez5 vi-
damparkot! A JP: Opera-
tin Genesis alapotlete (%
teljes egészében a 4
majd 9 éves Theme
ParL!él szarmazik.
Fel kell épitened,
58t vonzova kel

7 -\\':“

JJUIK IDAIR

"
\-/ tenned sajat

Jurassic Parkodat!
Ehhez dinoszauruszokat tenyészthetsz, utat épit-
hetsz, st sok mas kozonségesalogats laivanyossa-
got is felhizhatsz! Ugye milyen ;ﬁ hangzik?! Es
nem csak j6l hangzik, hanem tényleg i6 is ez a
stuff. Az épitgetds stratégiai ]é'e’kof?(edvdc’ii sz6-
méra egy igazan szérakoztaté felidilést jelent,
mér csok azért is, mert PS2-re eddig kizérolag ha-
bor(s stratégiai jatékok jelentek meg, ehhez ha-
sonléak nem nagyon. Am a JP: OG nem csak a
Euszm megjelenése miatt {6, hanem lehetSségei és

angulata miatt is. Ugorjunk is egybd| fejest a G-
rijjébe és lassuk az anyag legfontosabb ismérveit,
azaz a jatékmoédokat, @ Eeze ést,

FOMEND

Kezdjuk talan a fémenvel. A legelss pont,
amely vélaszthaté az tion Genesis. Tulaj-
donképpen ez jelenti a fsjatékot. A célod itt,
hogy egy fropusi szigefen felépitsd a sajat Juras-
sic Parkodat. Minél jobb a parkod, anndl tsbb
vendég érkezik a parkba és annal ériékesebb
osztélyzatokat kapsz, melyet a jaték csillagokban
fejez ki. A cél, hogy elérJ alegmagasabb 6t csil-
lagos fokozatot.

576 KONZOL
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Mellette talélod az Exercises pontot, mely fulaj-
donképpen a gyakorlasnak felel meg. Ugyan
minden fontosabb dolgot leirok a cikkben, de
azért egyszer nem art, ha végigfutiatok ezt.

A kovetkezs érdekesség a Missions, melyben
egy kocsit vezetve kell fotokat csindlnod dinok-
16l. Kezdetben egyszertien csak le kell kap-
néhany j6szagot, késsbb azonban
mér lesznek olyan kildetések is, melyek-
ben specidlis helyzefeket kell lencsevégre
kapni. llyen példaul amikor egy ragado
26 fenevad megtémad egy masik dllatot,
illetve meg egyéb érdekes helyzeteket is (h
it et koletes el odod elofrasn] meg kel
orokiteni. Jopofa dolog, késsbb az épitgetss rész
utdn érdemes kipréb:E\i.

Izgalmas a menipont a Dinopedia. [t ugyanis
szinte mindenré| olvashatsz, amit csak tudni lehet
a jatekrol. Infokat taldlsz a dinoszauruszokrdl, le-
het képeket nézegetni stb. S6t egy-két tippet is ol-
vashatsz, pld. milyen fajtakat érdemes egy ket-
recben fartani, de infokat taldlsz az etetésrdl is.
Annyi lehetsség dll itt rendelkezésre, hogy mire
végigolvasod vagy nézed Sket, futi eltelik 1-2
éra.

' A

Az Options és a Load Game pontok gondolom
nem szorulnak killénssebb magyardzatra.

KEZDETEK

Most pedig lssuk a legizgalmasabb részt, azaz
yon is néz ki eqy igazi Jurassic Park felépiése.
Valaszd tehdt az Operation Genesis modot és las-
suk mi is var rad!

Els6 lépésben valasztanod kell egy szigefet, amin
fel fogod épiteni a parkodat. Mindjért a szigeted
mérefét (Shape) kell megadnod. Gyakorlott jétéko-
sok vélaszthatnak extra nagy és extra kicsi méretet
is (izlésnek megfelelen, hisz mind a két verzioban
rengefeg kihivas rejtézik), de kezds jatékosok sza-
mara egy kozepes méretii pontosan megfelel.

A kdvetkez pontban megszabhatiatok, hogy
mennyi fa (Trees) legyen a szigefen. Ez latszatra
nem olyan fontos, de késébb még lehet jelentssé-

e. A dinoszauruszok (féleg a novényevak) kedve-
ﬁk a fas kérnyezetet, ami ugye azt ieremené, hogy.
jo, ha sok fat teszel a térképre. Viszont az is hoz-
zétartozik az igazsaghoz, L)ogy csak az 8skorban
élt fakat kedvelik igazan, én pedig gy vettem ész-
re, hogy a szigeten alapbél modern, mai fak bur-
janzanak. Magyarul ez azt jelenti, hogy minél
tobb fat !eszeﬁe, anndl nehezebb lesz a jatek,
hisz késébb vaghatod ki cket sajat pénzen - és il
tethetsz Ssfakat! Széval csak évatosan a faval -
egy keveset azért telepits, hogy ne legyen olyan
kopasz a sziget, mert a latogatsk meg a csupasz-
sagot nem szeretik — hiaba, ezért nehéz mindenki-
nek az igényét kielégiteni!

Erdekes kérdés a harmadik pont, a folysk menny-
iségének (Rivers) meghatdrozasa. Elss ranézésre
azt mondhatnank, hogy minek viz a szigefre, csak
felesleges természefi akadaly, mely megneheziti a
kessbbi épitkezést. Ez elméf;ﬂ:en igy van, de ha
hozzéteszem, hogy viz nélkiil a dinoszauruszok
szomjan halnak (mint minden normlis élslény),
mar megértitek miért is van szikség folyokra, ta-
vakra. Olyan nagyon sok nem kell, kézepesnél
egy fokkal l(evesegb.

Az utols6 lehetdség a hegyek mennyiségének
K76 vnal7ni

megszabasa (Mountains). Ez nem csak esztéfikai
kérdés, mert ha ol sok a hegy, akkor késsbb az
épitkezésekhez dréga talajegyengets munkakat
kell majd végezni. En mindig egy kevés hegyet tet-
tem le, hogy azért mégis csak kinézzen valahogy
a szigetem.

Ha esetleg nem tetszene a jaték altal eléd tart szi-
get kinézette, akkor a Kor megnyoméséval gene-
ralhatsz tjat. Generdlas elsit allitsd be, hogy mi-
bal mennyit akarsz, és gép tgy dllit neked el6 egy
festre szabott szigefet. Ha mindennel megvagy az
X-szel kezdheted is a mokat.

LEGFONTOSABB TUDNI-
ES TENNIVALOK
Hosszabb tolfogetés jon, maLd eled tarul a jatek
3D-s képe, mely elég ol néz ki. A bal oldali ana-

log karral tudsz mozogni, a jobb oldalival pedig
forgathatod a képet, esetleg zoomolhatsz is, ami
Klassz dolog, mert mindent megvizsgélhatsz kszel-
rél.

Nézzisk elészor a képernyst. A bal felss sarok-
ban lathatod, hogy épp mennyi pénzed van, ez
kezdésnél 60 ezer dollér, ez alatt pedig az évet,
hénapot, néha a hemérsékletet lai uhx?, A jobb
fels sarokban egy kicsi dinst meg egy embert lat-

hatsz, mellettik egy szammal. Ez a kitenyésztett dl-
latok, illetve a latogatsk szamdt jeldli. A jobb alsé
sarokban a beérkezett emailek szamat lathati

Ez mindjart szorul. A
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kat (Available Teams).
Itt az elején még csak
egy van, de akdr ve-
hetsz a Négyzettel tob-
bet s, csok vigyazz,
mert rengefegbe keriil!
A térképen a zold ko-
rkné! lehet ésatést ve-
gezni (azaz kutatni a
DNS-ek utan), a laka-
tocskakkal lezart helye-
ket késbb lehet meg-
nyifni, de maximum
csak harmat. Allj tehat
1a az egyeflen nyitva al-
16 kutatokszpontra és
nyomd meg az X-et.

B ot
rilsz, uha)l Bsszeser|| ha-
rom (esetleg eggyel
tobb vagy kevesebb)
helyre kildheted kutaté csapatodat. Fontos szem-
pont, hogy az adott kutatéhely az éskor melyik pe-
riédusabol (Period) hoz neked értékes DNS-t. A

f6bb munkatarsunk segiti, akik elekironikus levelek-
ben kazlik velink a mondanivaléjukat. Erdemes a
kapott leveleket azonnal elolvasni, mert sokszor
roblémakra hivick fel a figyelme. llyen példaul,
Kooy P s sl e
ato, s6t néha a vezetdség is leveleket kild, me-
lyekben felhiviék a figyelmedet, hogy mi az, ami
még hianyzik a purkﬁ(ﬂ, mit kéne még hozzatenni.
Erdekesség, hogy a levelek kildsi egytd| egyig a
film szereplgi, pld. Alan Grant. Ha mér itt fartot-
tunk, akkor nem art, ha mindjart munkat adunk se-
gité csapatunknak. Az elsé levél Ray Granttdl jot,
aki megadia, hogy mi az, amit elészér tenni kéne,
azaz milyen épileteket kellene elészér felhzni. Er-
re mindjdrt ki is erek, de elészsr valasszetok ki
Alan Grant és Harry Wu levelét. Ok ketten végzik
ugyanis a két legfontosabb munkat, azaz az Gsa-
tast és a kutatdst, mely nélkil nem tudsz a késgb-
biekben dinoszauruszokat eléallitani! Ahhoz, hogy
dllatokat fudj tenyészteni szikséged lesz DNS-re.
Ezeket o DNS-eket a vilég kblonbazs ponficin fo
lyé asatasokon lehet kilapatolni a talajbél. Ha fa-
lalsz ilyen DNS-t, akkor ﬁép a képbe Harry Wu,
aki a fiss géneket felhasznélvanekikeze) i fojok
ki éséhez, vagy a meglévok tokeletesitésé
hez. Tehat mielstt barmibe is kezdenél, lépj ra
Alan Grant emailiére és nyomd meg oz X-et. A vi-
lagtérképre kerilsz (a meni neve egyébként Fossil
Hunt, a Karrel kérhetsz infét). Az FH felirat alatt
lathatod, hogy hény csapatod végzi a kutatémun-
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periodus bia, hogy milyen fajtajo példa-
nyokat fudsz majd késé’lﬁ) tenyészetni, errd| a Di-
nopedia meniben olvashatsz részletesebben. Ot
tanulményozhatod a perisdusokat és a hozzajuk
kapcsoléds példanyokat. Fontos szempont tovab-
ba, hogy a telep mennyi lelettel rendelkezik (Con-
tent). Erdemesebb a gazdagabb lelshelyeket felde-
riteni. Mindegyik kutatéhelyre csak meghatérozott
s26md csapatot lehet kildeni. Valasz E\dt ki
egyet, és nyomj X-et. Alul a Progress feliratndl lat-
hatod, hogy mennyi ids kell, hogy felszinre hoz-
26k a friss DNS-. Ezutén folyamatosan kapod
majd a jelentést Granttsl, hogy a kutatas milyen
eredménnyel jdrt — ha nem talalnak semmit, kild
ket j telepre! Késsbb majd nyithatsz meg tbb
kutaté telepet (ahogy né a parkod), ekkor érdemes
lesz més foldrészeken is dsatést kezdeni. Tehat ne
mind a harmat Amerikaban nyisd meg, hanem le-
gyen Afrikaban és Azsiaban is egy. Itt most mar
végeztél is, kiléphetsz (Haromszdg).

Térjink ré Harry Wura = 6ll & o levelére és
nyomj X-ef. A Research meniibe kerillsz. Na ez
egy elég tagas mend, van itt sok minden. Ha majd
épitkezni okarsz, észreveheted, hogy nem mind-

ik épillefet lehet azonnal felhtzni, sét akad
T’dgbb olyan funkcid, mely nem vélaszthato - pld.
szafarittra, pihenchely, erésebb kerités stb. Ez
azért van, mert elébb ki kell fejleszteni ezeket az
épileteket és lehetdségeket, itt ebben a meniben.
Ot kategéridban falélod meg a fejleszthets dolgo-
kat. Lassuk ezeket:
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Amenities: ezek a luxuscikkek, melyek meg-
kénnyitik a latogatok életét, esefleg esztétikusabba
teszik a kérnyezetet. llyen példaul oz ajandékbolt

(Souvenir, ez vonzéva teszi a parkot!), ingyen es-

ernyd a vendégeknek, ha esni kezd (Umberella, ez
is j6 dolog, gyakran vannak viharok), pihend hely
(Rest Area) stb. Erdemes ezeket kifejleszteni, szere-
ik ket a vendegek!

Atiraction: latvanyos szérakoztatohelyeket lehet
kifeleszteni, mint példéul a szaforitira, ballontora
a park felett, jobb kilat6 stb. Szintén parkod von-
zerejét hivatott novelni, raadasul i6 bevételi forras

ted a fajokat a mar ismert betegségek ellen ki-
fejleszteft vuLcinékkul, de lehet gyorsabbd, eréseb-
bé is varazsolni ket. Ez késsbb Yesz 6.

Security: a parkodat biztonsagosabba alakito le-
tesitményeket fejleszthetsz ki. A bizfonsg fontos, a
|6Qogc!6{ nem jonnek, ha nem 100% a védelem.

Rangers: a bizonsdgi szolgdlat helikopterét ers-
sithefed fel.

Vaccines: a dinoszauruszok sajnos néha megbe-
tegszenek, ezért ki kell feleszfened nekik vakcing-
kat, amivel beoltva megévhatod éket a korai haldl-
t6l. Ha egy beteg dllatra figyelsz fel, vagy erré|
kapsz emailt, rogton

kezdj neki az ellenszer
kikisérlefezésnek. Sze-
rencsére a befegséget
kiirja a jétek, ha ra-
nyomsz a bajba jutoft
dinoszauruszra. Jelsld
ki o beteg példanyt és
nyomj ré a beoltdsra,
hamarosan megérkezik
a helikopter és beadja
az ellenszert

Tehat vélasz ki eg;
olyan dolgot, amit ki
akarsz fei?eszteni (gyelj
arra, hogy pénzbe ke-
ril), majd lépj ki. En
egyébkent itt az elején
az Amenitiest fejleszte-
ném a helyedben, de

ezt rad bizom. -

[6szintleg megérkezett vagy hamarosan megérke-
zik Grant doki levele, mely tajékoztat, mit talaltak
az asatason. Ha ranyomsz a levélre az X-szel,
régton a Genetics La{: menibe kerilsz. Iit lehet Gj
dinoszaurusz fajokat kikisérletezni, illetve a meglé-
voket tokeletesiteni. Uj fajt akkor tudsz eléallitani,
ha a rendelkezésre él‘é géndllomény eléri az
50%-ot, ez azonban még csak arra 6, hogy egy-
ket ,prototipust” alkoss. Erdemesebb 100%:ra
(vagy annak kozelébe) fejleszteni a géndlloma

Mikszben itt tanulményoztad a lehetdségeket, va-  lesz, a Fossil Marketben vehetsz magadnak DNS-t,
ez akkor j6, ha mar nem taldlsz j fajokhoz géne-
tek a lelchelyek. Erdekességképpen elmon-
dom, hogy néha a kutatok nemesak DNS-t, hanem
kincseket (arany, ezist stb.) s talalnak, melyeket jo
pénzért ellehet adni - a laborban nyomj Négyze-
tet és eladhatsz barmit. Erdemes csak akkor meg-
vélni ezekts| a kincsektsl, ha anya

mivel ez alatt az dllataid életkora nagyon ala-
csony lesz, kannyebben megbetegszenek, elhulla-
k stb,

nak stb.
Tehdt ift vagyunk a laborban. A Fossil Inventory
felirat alatt iEonokaO lathatsz, melyek jelképezik a

i rd mindegyikre az X-szel és Dr. Wu
fajok kikisérletezésének,
vagy a meglévsk tokéletesitésének. Innents] kezd-

ve, ha 6 DNS-+ kapsz, azonnal bizd meg Wat,
hogy lasson munkahoz. Késsbb, ha tbb pénzed
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akkor a
Imi idst kapsz, és ha azon belil
termelni, akkor kirognak.

beinditotiad a kutatdsokat &

vetd dolgokkal, no meg beinditod a kutatdst, fej-
lesztést is, amit soha nem lehet elég korén kez-
deni. Nem beszélve arrél, hogy mostanra mér
akad egy-két jobb génalloménys diné, igy oz el
56 példanyok hosszabb életiiek lesznek. Innents|
kezdve, ha emailt kapsz, mindig adj munkat
Wunak és Grannek. Most uzor?bun lassunk neki
az elss épiletek felhizasanak.

Elszor is keress egy nagyobb siksagot, ahol
van hely épitkezni. Legyen a kozelben folys,
vagy fenger is. A jobb alsé sarokban léthatod a
kicsi térképet, igy kereshetsz rajta megfelel he-

lyet. A Négyzettel léphetsz a menedzser meniibe.

Mindjért egy dinoszaurusz tenyészts telepre lesz
szikséged. Valaszd ki a Build pontot és oft is a
Dinosaurs opciét. lit legfelil talalod a Hatchery-t
azaz a keltetdt. Tedd le egy tagas helyre. Mielétt
tovabb mész, all; ra a keltetdre és nyomd m

az X-et. ltt megnézheted, hogy milyen faijtakat le-
het tenyészetni. Egyeldre szinte biztos, hogy né-
vényevét (Herbivore) lehet, nem pedig hosevét
(Carnivore). Ha lehet is husevs rogusozéi te-
nyészteni, biztos, hogy nem tokéletes génallo-
mannyal. Ez azért fontos, mert keltets mellé fel
kell hoznod egy etets-berendezést. Ha léttad a
filmet tudod, hogy a dindk nem tudnak sajat ma-
guk megélni, efefni kell 8ket. Ezért el kell donte-
ned, hogy egy keltets Iépiilel milyen tipus vadat

og Vogy Azt
ugye nem kell mondanom, hogy egy helyre nem
érdemes telepiteni mind a keftdt, mert annak
elébb utébb az lesz a vége, hogy életbe lép ,az
én erbsebb vagyok, ezért megeszlek” mentalitas,
azaz a Carcharadk k & ¢

es
a fejlesztéseket, nem art neki latni a park felépité-

OT A MEGNYITASIG

Erdemes egyébkent tényleg a fenfiekkel kezdeni
a jatekot, mert igy mar isztaba keriilsz az alap-

dok kiirfjék a békés levélragesalokat. Ezért azian
 névény- és hosevaket kilon ketrecbe fartsd!
Epits egy novényevaknek megfelelé Herbivore
Feedert (ugyanott lehet felépiteni, mint a keltet3t).
Ha ez megvan, akkor a Dinosaurs meniiben va-
loszd ki @ Low Security Fence nevd épiményt,
ami nem mas, mint a kerités. Ezzel vedd karill a
keltetét és az etetét. Ha ! akarsz te-

és egyéb feneva-

kajat adjanak, ami kicsit tobbe keril, de egész-
ségesebb Az Environment ponindl tudsz telepite-
nﬁékﬂ' (csak Paleo fakat ilfessl), esetleg tavat
(ha nincs viz a kézelben), de ki is :rﬁﬂheisz
stksagokka hegyeket (Flatten), vagy feldllithatsz
hegyeket (Mountain). Ha ez megvan, akkor lépj
a Build meniibe és az Ammenties pontot valaszd.
Keresd meg a Park Enfrance-t, azaz a park beja-
ratét. Kicsit tavolabb, mint ahogy a ketreced fel-
épiilt tedd le  ne tol messzire. A Build meniben
vélaszd a Paths pontot és épits utakat a park be-
jarata és a kefrec kozott. Ugyeli arra, hogy az
utak mellett legyen elég szaiyud hely mas épile-
tek szamara is, tehat ne kézvetlenil a ketrec mel-
& épitsd — érdemes az utak mellé kukakat és pa-
dokcl; is lellenni, mert elébhil ese'bel:ba szlemél
nem fog olyan gyorsan gyfilni, utébbindl pedig
|epihe?|?|ernek a vendége%iu Ha megvannak oz el-
56 utak, kattints ré a bejaratra és eldszor hatd-
rozd meg a belépd ardt. Ezt kezdetben elég lesz
200 dolesin hagyi, de késsbb, ha mér 156D leez
a luxus, fel lehet menni 400-ig, sét tovabb is. Ezt
neked kell eldénteni, annak fikrében, hogy jén-e
elég vendég, vagy sem. Ha minden készen dll,
nyisd meg a Jurassic Parkot!

FELVIRAGOZTATAS

A parkunk megnyilt, de még hétra van a na-
gyobb munka, fel is kell viragoztatni! Hamarosan
megérkeznek az els6 vendégek és ezzel megkez-
dc’;?ik az &rilt verseny. Ki kell ugyanis szolgdlni a
telhetetlen igényeiket! Nem elég nekik a fobb mil-
li6 éve kihalt élﬁ/aﬁcl( |éNényu, enni, inni, pihenni,
szorakozni vagynak! Elészor nem rt feflesz-
teni a védelmet. Ehhez épits fel a Build
meniiben a <d

Security épilefet =

mondjuk a bejarat kozelé-

be. A védelmi kbzponttal

egy helikopter is jar, me-

lyet fe magad is tudsz ve-

zetnil Szerencsére

alu'omu'ik\‘::lan is

elvégzi a fel-

adatdt, ha

megadsz neki

valamit. A helikopter vég-

zi az dllataid beoltasat, velik lehet 8ket elaltatni

— tehat igen fontos épilet! Ezutan érdemes latva-

nyossagokat felépiteni (Attractions). Féleg Vie-

wing Platformot Eﬁu fel. Valészing, hogy az elss

latogatok ekkorra mar megeheztek, igy épits egy

éftermet (Kiosk). it jegyeznék meg ket dolgot. El-

szor is, ha felhtzol egy épiletet, azonnal haté-

rozd meg a haszndlati dijat - ehhez jeléld kil A

parkodban mindenért fizetnie kell a vendégnek,

csak iigyelj arra, hogy ne szabj irredlis arakat,

tehét ha azt latod, hogy a ventJégel( nem hasz-

nélnak valamit, akkor dllj ré valamelyik fickéra és

nyomd meg az X-et. A jobb oldalt egy csomé in-

fot lathatsz a vendégrdl, tobbek kozt azt is, mi a
éleménye. Erre érdemes odafi

nyészfeni, fejleszd ki az ersebb keritést, kitomi
ugyan a gyengébb keritésbal sem fognak ~ ne-
kem legalabb is soha nem tortek ki — a ragado-
26k, de jelentdsen novekedni fog a latogatok
biztonsagérzete. Valassz egy tagasabb teret, fi-
gyelj arra, hogy ismét legyen a kszelben viz,
vagy fenger. Erdekes,
hogy a cﬁnék szeretik a
fengervizet is, azt is
megisszak, ha szomja-
sak és nem lesz semmi
baijuk. Keritsd be egé-
szen a terillefet, ne
hagy rajta egy kijarot
sem (még a fengerpar-
fon sem!), mert a ven-
dégek nem fognak jon-
ni, ha az dllataid kint
készélnak a jardan. Ha
korilkeritetted, akkor
allj ré a keltetére és
kezdj neki legalabb ket
vagy harom dinoszau-
rusz kitenyésztésének.
Kozben az etetdre is
allj ré és allitsd be,
hogy Paleo Bale nevii

igyelni, ha azt
mondja, hogy f6l dréga valami, akkor inkabb
vidd le az érat. Fontosak 6m ezek az apré dollé-
rok, amit a boltokban kereshetsz, mert késébl
rengefeg ilyen épileted lesz, és azok mér sok
énzt termelnek. A masik megjegyzése a jobb
Ejsfi sarokban feltiint kijelzére vonatkozik. Ez
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mutatia ugyanis, hogy a vendégeknek milyen igé-
nyeik vannak. Ha itt a sérga csik nagyon megng,
u{kor abbél az épiilethé tobbet is érdemes épite-
ni. Az étterem utan minden embernek fermészete-
sen szikségletei tamadnak, esetleg elfaradnak,
igy érdemes néhany illem- illetve pihenshelyet le-
tenni(Rest Room] Ennek el olyon 2.3 deller®
ban szabd meg. Nos miutan ezeket az épileteket
felhoztad, mar valészing lesz olyan 10-12 léto-

atod. Nekik van egy olyan kellemetlen szokasuk,
Eogy keményen szemetelnek. Igy nem art felépite-
ni egy Cleaner Stationt. Ift isztito munkasok fog-
nok dolgozn, akik vigyéznak a park isztasgéra
-a murﬂ(éfukﬂl ki keﬁ fizemi! Innentd| kezdve el-
kezdenek jobban széllingézni a vendégek (ugy
vettem észre, olyan 250 dollér korili belépsre
nagyon ionnek), igy neki lehet llni egyre tbb
éftermet és pihené’ielye! felépiteni, legalabb ha-
rom kell mar oz elején. Arra figyel, hogy ne
épitsd Sket egy nagy kupacba, hanem tedd ket
egymas mellé, kb. kozepes tavolsagra. Ezzel
megakadalyozhatod, hogy egyes helyek a par-

in tolzstfoltak, masok néptelenek legyenek.

A fejlesztésekkel arényosan épits szuvenir bolfot,
ezt imadjak, féleg ha adsz egy T-Rex babat ajan-
dekba. Fejlessz ki néhany unikum latvanyossagot,

ld. a szukarih’:ré' érdemes megcsinalni (tok jo,
ﬁogy vezetheted a kocsit!), mert fejenként akar
100 dollart is ellehet kérni utazasonként. Csak
igyel, hogy novényevsk kszé szervezd meg a ki-

randulést, mert

a hsevsk m

tamadick a ko-

csit (néha a nd-

vényevakisl),

mentheted m

utasokat, raadasul még a jarganyt is veheted m
Gjra, stlyos pénzekert. Ha ez elfordul, akkor 4ll;
16 a bajbajutottakra és a Negyzettel kimentheted
Gket. Ha beindul az iizlet és fudsz néhany hisevat
is fenyészfeni, akkor érdemes még egy keletetdt
épifeni és oft nekiallni ragadozok tenyésztésének.
Ha erre nincs pénzed, akkor haszndld a névény-
evd keltetdjét, majd dllj ré a kapun kisétdlo dinora
és a Négyzet megnyomésa utdn altasd el (Seda-
te). Ha ez megvan, akkor a Move-val arrébb tu-
dod széllitani, mondjuk egy masik ketrecbe. igy
dssze tudod csoportositani a ragadozokat — ne fe-
lejtsd el az efefdt! Nem art, ha a htsevsknél szét-
vélasztod a fajokat, mert néha eléfordulhatnak
kakaskodasok. Hamarosan megjelennek az elsé
betegségek, tehat érdemes lesz gei|esz|eni a vakei-
nékat. Ha idaig eljutottél, akkor mér jut pénzed
az igazi luxus dolgok felépitésére is.

MARTIN BELESZOL!
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Még egy fontos dologra figyelj! Ne legyen il
messze a bejarat a park t5bbi részétél. Ha ész-
reveszed, hogy messze van és erre a latogatok

anaszkodnak, érdemes egy masik leszallopa-
lyat épiteni egy kicsit kozelebb a tsbbi épilet-
hez. Igyekezz egyre tobb és véltozatosabb dlla-
tokat kitenyészteni, ehhez vegyél 4j kutaté csa-
patokat és killdd ket 6j hel etre. Innen mar
nem lesz gond, egyre tobb latogato fog jonni és

lassan elérheted az 6t csillagos fokozatot. Sok
apr6 meniird| nem esett sz6, de ezekben csal
statisztikakat meg egyéb adathalmokat lehet ta-
nulmanyozni.

ROVID ERTEKELES

Ez egy nagyon kellemes és i6 jatek! Ha végig-
olvastad a teszted lathatod, hogy a JP:OG igen

&sszefett, de pont ezért nagyszerii anyag, nyu-
il e e e
ﬁui'a stuffokat. Persze nem hibdtlan. Ket dolgot
tudok felhozni. Miutén kitapasztalod a ritmusat,
10l kénnytivé valik a jatek. Tulajdonképpen ha
sikeril elérned a keét csillagos fokozatot, mér
minden sinre kerill, szinte biztossa vélik a gys-
zelem. £n egy szombati napon kb. 5 éra jeték
alatt értem el a maximumot és utana mér csak

egyszer vittem végig a j6tékot, hogy az sszes
fait ki tudjom tenyészteni. Tehat a szavatossag-
gal akadnak problémak, féleg mivel kicsit kevés
a felépithets épiletek szama. Lehetne valamivel
t6bb is. A masik bajom az irényitassal volt. Ki-
csit nehéz kijeléni amit akarsz, féleg az ap-
r6bb egységeket, azaz a kicsi di k
és embereket. Ezeken, az inkabb apronak ne-
vezhets hibakon kivill, azonban semmi baj az

anyaggal. A grafika szép, méltd a PS2-hoz. A
mesterséges infelligencia is rendben van, fet-
szett, ahogy az dllataink élik az életiket (a ven-
légek, mint az életben, sokkal abbak). A
JP eredeti hangulata nagyszeriien visszajon
(nem kis mértékben koszonhets ez a zenéknek,
melyek kozil felcsendl néhany ismerss szam),
mégis egy merdben 0j nézdpontbdl vildgitottak
meg mindezt. Sokszor szemEesUthk azzal,

S
g
atéink és dinoszauruszaink érdeke
nem m azonos. Példaul a szafaritorak me-
gijeszik és karositiék a dinokat (panikba esnek
1415} de & Ietogatok imédick, rergeleget fzsh
nek érte. llyenkor kijon az emberbd| a rejtett
sizletember”, hisz vallalatvezetsként az a fel-
adatunk, hogy profitot termeliiink. Jobban meg-
érthetiitk a hollywoodi filmek gonosz, erkslcste-
len pénzéhes tokéseit is, hisz ebben a jatékban
mi is ilyenek lesziink, de ez nem baj. Sét, pont
ez a j6 benne! Szamomra nagy élmény volt a
JP: OG-szel eltsltstt par nap, dgyhogy ha szim-
patikusnak faléliad a jatékot, akkor csak egy
dolgod van: megvenni!

Veres Miki
veresmiki@576.hu

JURASSIC PARK:
OPERATION GENESIS
VIVENDI UNIVERSAL / BLOUE TOUNGUE SOFTWARE
MAS VERZIO: X

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTIIERS

1 Jatekos

memaoriakartya 8mb (1745KB)
analdg iranyito (dual shock)

v jo az dtlet és kellemes a megualdsitas
X az iranyitas néha gazos, par nap utan
megunhato
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o lam! Még egy japén tradiciokra ép
k2 A masik ugyebdr a Tenchu 3, csck
nem tudom, melyik kerillt elérébb a 'kil-
ben, vagyis me\y‘kec olvassa elébb a fisztelt
nség. Az biztos, hogy szcmuraqnuk lenni
szigeforszagban becsiletesebb és kozkedveltebb
dolognak szamitott a nép kérében, mint ninjaként
lopakodni és bérgyilkoskodni a sotétben. Egy
szamurdj mégiscsak elokelabb kasz és igen Ferfi-
as is mindemellett a lanyok szemében, tekinive az
ilyen harcos nagy és hosszd karddt. Persze, nem
minden| méret a lényeg, és ez igaz a szird
vago eszkozokre is, hanem az szamit, mit és mi-
Iyen hatsfokkal hasznél az ember. A szamurdi
és egyéb kardoknak japanban ugyancsak nagy
i e e
hagyomanyu?) egy-egy kard igen hosszadalmas
ideig készil, és gyckrun nagyobb érféke van,
mint az emberi éleinek, Az eﬁ(eszulf kardot régen
személyre szabtdk és nagyon nagy fiszteleinek
szamitott elvégezni vele az Ggynevezett probavé-
st is az erre a célra fenntartott bambuszridon
(ha jol emlékszem). Nem kell ijedezni, most nem
n a Tenchu cikkben olvashatohoz hasonlatos
torténelemora a szamurdjokrol és iskoléikrdl. Pe-
dig szereték, de nincs hely. Viszont japén kard-
vivassal Foglulkozo mestereket és |sko\u at is lehet
talélni itthon, ha érdeklédik valaki eme nemes,
lelket edz3, de a valé életben elég haszndlhatat-
lan do irént. Aki viszont lusta, vagy egyéb okbdl
artoakodik s dilbycl i e
nagyszer( lehet6ség, hogy virtudlis emberéba] ki-
faragja a kornyek I |oli kardforgaté harcosat!
Az introban mér latjuk is, mire gondoltak a ké-
sziték. Valaki fut, mikézben egy ﬁ,don a szalma-
kalapos hero szembekerd pér sima hero ellenes
hapsival. A hero ellenesek neki is rontanak, de a
kalapos annak rendie & médja szerint végez ve-
lisk, majd végez a kalapjéval is (az lehefett az
arulo), majd a fut ember is megérkezik valaho-
va... Ne zavarjon minket az infro kuszasaga, a
iateknak amigy sincs semmitéle kézzelfoghato
torténete. A lényeg, hogy kezds emberiinkbdl
vagy csajunkbél csatdkon és kilonféle megbiza-
tasokon Gt mesterszint(s harcos véljék. A Start me-
ido quest a

csupdn négy pontbél dll, a Bu:
zdelem, a

¢k, a Time aftack oz ids elleni
Versus afféle Tekken- -alapg szemfs
az Options pedig pontosan az, mint minden opti-
ons a jatékokban dltalaban. Inculéskor mondivk
én a Versussal kezdtem (memériakértyarel is be-
hivhaté a harcos, tehdt baratunk tbertuning em-
berét is lehet fel lehet szeletelni), de nem tudtam
eldanteni azt, hogy a csigalasst mozdulatok di-
rekt vannak, vagy pedig ennyire fellett. Megnyug-
e e
porgdsek lesznek egy idG utan, de ez csak embe-
riink szintiének néve(edesevd van Gsszefi gés-
ben. Széval, kardozgattam, jol lekardoztak, én
r gi( ?romm aTime aftackba, ahol adoft pé-
lyan kellett végigfutnom egy stopperéra térsas-
agaban, mikdzben tok egyforma ellenfelek keril-

tek az utamba. A vélaszthaté palyak
ki, csak éppen szerintem dlloképek vo

ol néztek
Hmk feldob-
va egy kevéske poligonnal. A fiiggéhidas palya
tetszett a legjobban, ahol az e||en?e! halélaban
dtesett a korlgton, maid egy csobbunus' lehetett

hallani. A pagoda palyan pedig jépofan gurultak
le a hullak @ Iepcson Probalgatiam a mozdulato-
at, kihdztam és visszaraktam a kardot, s kivancsi
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voltam, kezeli-e a jaték azt a fajta csa-
dst, amikor a hiivelybd| kirantott
arddu\ ugyanazzal a mozdulattal mér
is az ember (kezeli]. Szoval kez-
en a stuff nem igazén hozoft laz-
bu de nem adtam fel, és
fottam a Bushido quest mer
itt kezdtek végre érdekesé valni az ese-
mények.
Itt végre indithatiam sajat emberke-
met, hogy megmutassa a helyieknek, ki
or! Ehhez vélaszthattom neki fejet
(kezdéskor csak 6, és van
csaj is), mq,d ruhazatot az 6t valészi-
nileg korht modellbél, végil adhattam
neki nevet (japan és eurépai betik
egyarant vannak). igy indult hét Dzson
Furamuki karrierje, aminek kezdetén
beérve a faluba maris elfogadtam egy
kihivést automatikusan. Persze elsére
elvesztettem, aminek hatasara me
lent Muraoka Tohomaru mester, aki
mostanaban nyifott dojot errefelé, és
lava kinlédasomat, felajanlotta a he-
lyet gyakorolni és tanulni. A mester
szigort poligon arcat nézve szinte
6sszehtzom magam az agyon, elé
8l megesinaliék a grafikusok, meg kel
agyni! Tipikus japan harcmivész, ha
van ilyen egydltalén. Egyébirant ha az
els3 tornan tigyesek vagyunk és mar
nyeriink is, akkor a mesfer helyett a
Tecriter ik fel, aki afféle Ougorzé
ember, vagyis inkabb nevezzik mun-
kakszvefitanek. O mindenképp felfiinik
késabb is, ha nyeriink hivatalos (fakar-
dos) forndt, mivel a jatékban kulcsfon-
fossagl a szerepe. Na, de én vesztet-
tem, &s mar ofthon dlve medital a figu-
ram, mikézben én a szinte RPG-be ill6
értékeit olvasgatom a képernyén. Ezek
pedig a neve, az akiudlis iskola és a
statisztikéja: Strenght — dltalénos erén-
lét, ATK Power — tamadasi ers, ATK
Speed — tamadasi sebesség, Agility -
furgeseg, lnslghrf les karddal szem-
beni szivéssag, Spirit — harcban el-
szenvedett sérilések birasa, Strong —
fakarddal szembeni szivésség, Reco-
very - regenerdlodas gyorsasaga, Fa-
me — himév (j6 himév, novekszik pl. si-
keres kildetésekkor), Bad fame ~ rossz
himév (ha gyilkolunk nem hivatalos
meccsen — oft nincs més vélasztasunk,
vagy mi 8link vagy minket lnek me
S eslon brayilkos Kldetéele s
ogcdueil Ez az érték lassan cskken,
ha abbahagyijuk a gonosz dolgokat. S
legvégil az quuulnsan viselt kardunl
neve jon, amikbé| 103 talalhaté a tel-
jes jatékban — minden kard mashogy
mudosu,a az értékeinket. Kardot (ami-
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olaystation 2
playstation 2
nek a Fomossu at mur k\hangsu|yoz|am] csatak
i oz 06

sebb darabokat nem a |u'e|< elején, csirke ko-
runkbun fogjuk megnyerni.

eddig elég egyszertinek hangzik, okulva el-
8 Veresegemen mentem is a dojoba rogvest.
Persze nem csak ez a dojo |e'ez|1< ezen kivill
még kettben tanulhatunk mindenféle fechnika-
kat és kombo mozdulatokat, amiket az oftho-
nunkban be is tehefink a mozdulatsor listankba.
A harom dojobél egyszerre csak egybe jérha-
tunk, ami érthetd is. A tanitas napokra van oszt-
va, minden nap elsajatitunk valamit, illetve paros
mérkSzésen bisony hafiokfelkésziliségiinke,
Ha macerasnak tartjuk a tanulast, vagy konkré-
tan erre kapunk felszolitést mesteriinktdl, akkor
ki is huvhuquk maslk a do|o mesterét pﬂrbc!ra,

de késcbb itéseket, rigasokat, foldharcot és do-
basokat, futdsbol tamadast és tsbb ellenfellel
egyszerre valo harcot is elsajatithatunk. Viszont
ezen technikak mindegyike valodi, nem valami-
fele Tekken vagy DOA szinti arcade fantazia-
las! Sajnos a gepi ellenfeleket kannyen dt lehet
e e R
(vagy mi inditunk) egy csapast, akkor annak ira-
nyat mér a fizika lorvenyemek megfelelcen nem
tudjuk iranyitani, és mire elérne minket, mar
nem vagyunk oft és mi tamadhatunk. A mozgé-
sok megtanulasa nem olyan veszélyes, és kizel
sincs annyi mint az emlitett arcade stuffokban.
Kis gyckorlas utdn mar az editalas is menni fog
mozgasi tablazatunkba.
Nagyjabel ez lenne hat a szamurdios jté
nyege, igaz, igy elolvasva nem t6l motivalé. De

bar elébb par
sszemémniink tudasunkat. Hogy ne | yen ilyen
yszer(i a helyzet, a mester meg is tiltja, hogy

egegen stilusok mozdulatait gyakoroljuk ndla,
ami ugyancsak igy van a rendes w[ugbun is. Ezt
leforditva a jaték nyelvére annyit jelent, hogy
csok az adoft dojo mozdulatait editdljvk be a
mozdulatsor listankba. A masik szabaly az,

hogy filos az oles, vagyis ha sGrin jarunk nem
hivatalos meccsekre, gﬁol ugye ez a cselekmény
altalénos, akkor kizarnak minket. Ha annyira
tigyesek voltunk, hogy teljesitettitk az elfogadott
recruiter missziokat, ( ertitk a dojok mestereit
(ha legyiztitk a ket masikat, akkor az eredefi
mesterrel is megmérksziink, s ha 8t is legysztik,
indulhatunk a helyi toran) és megnyertitk a he-
lyi tornat, akkor kapunk egy meghxvas' Edo-ba,
ami karriernk egy 0j ullomaso a végsS cel fele

meg mindenki, j6tszva sem az. Vala-
hogy az embernek olyan Gresség érzete tamad,
bar lehet, hogy csak a Tenchuban meglapcszhh
mesteri forténethez hasonlo sforyt vérna vissza.
Tegyik azt azért hozza, hogy egy jopan player
teliesen mashogy kezeli az ilyen gamét. Neki
|oban aza 3 icsség, hogy patyolgatott virtud-
i seomurdials |ogiotl Kerdve el pn

-
I Jushiro

déken. Olyasmi dolog ez, mint a Nascar az
amerikaiaknak. Minekiink borzalmasan uncsi

o 4

fantaziatlan? Az, hogy mindegyik célia x szamo
jott idén bell. Tel-

ember kinyirasa, dltalaban a

jesen ugyanaz mindegyik, csak vagy az ellensé-

ek jsnnek, vagy nekiink kell egy Gton végigro-
ﬁqnvu lekaszabolni sket. Akkor mar inkabb egy
Onimusha Warlords 2...

Grafikai szempontbdl az anyag amo|yc|n tucat-
termek. A taj elfogadhatd, ku{:n tetszett a kis pa-
raszthézas kiizdétér és az erds. Sajnos az utak le
vannak korltozva, nem mehefiink csatangolni ar-
ra, amerre a ik tartja, csak az erdei dfon
volt egy minimdlis elagazas. A karakterek becsi-
lettel lemodellezett ﬁ:qluk és a mozgasuk is rend-
ben van, kivéve a mar unu|om| thunyverguton
mozgdssor utmeneve! és egy helyben futkordszast
akuc?c llyal szemben. A mozgasok viszont tényleg
jok, nincs benniik semmi irredlis dolog, mint pél-
daul az ellenfél allandé rugdosésa a evegoben
Aki tanult mondjuk Kendo-t, annak még ismerssek
is lehetek egyes részek. A hare tényleg kannyen
k ello oddfigyelés mellett. Jo
i 6 tamadasi és i
rechmkclk és kard|a pengéje nyoman még vért is

lathat az, akinek ez

az, hogy 45 teljesen egyforma
autd megy érakon at Qeresen
egyforma karoket a sivar oval
dlyan, mikozben tide szinfolt-
ént néhanyan dssze vissza
torik magukat és masokat. Ne-
kik ez on be, afféle nemzeti
spcr' gyanum és a versenyz6-

vezefS Gton. Itt mar

et aj mint dllat. Egy

Kengo-krél (meg ke|ro|n| mlnde! csak egy ma-
radhat - mi), és megjelenik egy 0j lehetdsé
meniikben, ahol harcra ko'o"L jadasokbd |e
het kardokat nyerni. Edo-ban meg meghivast le-
het kapni a nagy tornéra, ami elvileg akkor jén
el, ha a {6 himeviink elér egy bizonyos értéket.
Erthetd okok miatt én csak a Muraoka dojo ta-
nitasaiban jeleskedtem. Sajnos elég idegesits az
a ciripelés, amit a jaték mivel betiinként, miksz-
ben irja ki a szovegeket (szerencsere elnyomhu~
16 a Start gombbal). Es végil is itt érezni embe-
riink kezdeti lasstsaganak |ofekony hatasat,
ugyanis a mozdulatokat betanulni és megfe|e|o

jopannak a vérében van a
szamurdj fra . olyan
hustkﬁ smmuI i ls:eire (te-
gyuk hozzg, dltalaban jogo-
Son), minh ' voloinek 6l
szérmazésa lenne. Viszont
motivél torténet nélkil nem
tudom kinek is ajénlhatném
ezt a jatékot. Még a kildeté-
sekklsholyun efcdmmilaﬂun dol-
jok, hogy védiiink m

ﬁuzu' u%zzo kLreskedEEOe?Zn
badwsunk kl va|ukn vagy ép-

en hasznalni csak igy lehet h
éldaul a védekezés, amit a megfelels |doben
ell lenyomni ha profik akarunk lenni. Ha kevés-

bé akarunk csak, akkor lenyomva is farthatjuk,

feilettebb ellenfelek ezt elég hamar ki is

k. Ez mellett van a sima tamadas, ami

a Kar gomb, s ha sokszor nyomjuk akkor alap

kombot ithefiink. Viszont ha a védekezést ol

idézitve nyomiuk le, akkor az ellenfel kardjat fel-

reliive umnnnll ellentémadast kezdeményezhe-
imé iy komblnulva' Ugyanakkor, ha
, akkor lehetdségiink

van védeni és onnan el enk:modm stb. Megta-

nuljuk a fentebb leirt kardcsapast huve|ybo| az

ellenfél védekezs allasanak a fel- vagy leitését,

MRARTIN BELESZOL!

Azt hiszem Dzson pontosan megfogalmazta
ennek a jateknak a lényegét - nem az eurs-
pai piacra szanték, de legalabbis csak eg;
et Kot vk

napokig-hetekig képesek egy-egy mozdulat-
sort gﬁukoro\m hogy aztén egy csapdssal le-

végak ellenfeliket. Mindenesefre érdekes le-
het, ha két die-hard szamurdj gamer esik
egymasnak egy ilyen programban!
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pen k ljunk (ilyen csak
egy van). Hogy mi ezekben a

szémit, Talén |obban
tudnam dicsémi a ja-
tékot és elényeit, ha
nem léttam volna
mondjvk a The Way
of the Samurai-t, ami-
ben ugyantgy |ehe¢en
kardozni meg

ni, ugyanakkor mdmk
mellé normalis sztori-
val is szolgdlni. It
meg csak jarunk a
dojoba mozdulatokat
fanulni, ink
ratsagos és keve
baratsagos mérkszé-
sekre, verjik a dojo
mestereket és irtjuk a
Ken jo-kat. Jn|, majd

epeﬂem, tudunl
ém a pérbajokon
Sellentelektd] is

e||esn| mozgasokat!

Nah, remélem min-

dent leirtam, ami fontos. A jaték azért valészing-
leg sok erre fogékony embernek okoz majd dertis

omkm de be kell latni, hogy nem kimondottan az

eurbpai gamer |genye|(e' légiti ki.

Dzson Furamuki
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DYNASTY sorozafot. Idéig minden

epizodot végigjatszott, ezért megvette az Xire-
me Legends alcimmel rendelkezs jatékot is.
Bar mar tsbb, mint gyans, hogy ennyire el-
szaporodtak a KOEIgKasnnié nevii alkotasai,
azért benne még tovabbra is oft a rajongas a
sorozattal szemben, ezért nem okozott problé-
mét az Gjabb rész megvésérlasa sem. Otthon
aztén régton be is helyezte a lemezt a gépé-
be. Ravidke nézelédés, azutan az internefes
sajté megtekintése utan ré kellett jsnnie, hogy
csak egy ,kiegészits” az, amit & most
felvasarolt magénak. A koréabban fit-
kos karakterek alapbél vélaszthatok
lettek, valamint vannak 6j kildetések
is. Ez utdbbiak ksziil emberiink legin-
kabb az Gsszetolt hajokat élvezte, bar
Faezlon kivkiiLi:I k}:\lélh magénak valét. A
ilesztd| lehelyeztek még a prog-
ramba egy-két djdonsiilt jatékmodot
is...de ezek csak amolyan unalomi-
z6nek késziiltek egy-egy nagyobb
csata kozé. A Tiszfelt Vasarlé srom-
mel fedezte fel, hogy DW3 mentését
i felfedezte a kiegészits,
a par ords jaték utan pedig még bol-
dogabb lett, mert.... Egy...ahogy ha-
|c(£ kterh (u tt

emlitett lemezt,
valamint nem el-
kotelezettei a DW
jatékoknak, inkabb
varianak egy kicsit...és essenek a ko-
e i S
dolaton, hogy vajon mit fog tenni, ha a
D{nasiy Warriors 4 sem fog meglepetést
okozni szamara...aztén elizi a negativ gon-
dolatokat a fejébsl, és megindul egy Gjabb

csatéba, egy Gjabb hadvezérrel...
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

MEGY A HIRIG!

elére, minden k pol
valami 0j fegyvert. Ez pedig mindig
i6l j6n egy hadvezémél. Ketis...A
szabad” médban & maga vélaszt-
hatta ki a testérét a jatszhaté karakte-
rek kozil. Ez pedig igy méar majdnem
olyan volt, mintha két embert iranyit-
hatott volna. Ugyan azt észrevette,
hogy idénként megint olyan érzés ke-
ritette hatalméba, mintha nem is 6t
védené a testér, hanem neki kellene
vigyézni arra. No problemo... A
mesterséges intelligencia eddig sem
éllt a helyzet magaslatén. Azért a ne-
gyedik részre mar ki lehetne kerilni
az ilyen hibakat. Emberiink az emli-
tetteken kiviil semmi érdemi véltozést nem fa-
pasztalt, a grafika maradt ugyanolyan kelle-
mes, akadozéstél mentes, émde ezzel egyiitt
kicsit mar kopottas. El is gondolkozott raita,
hogy ideje lenne mér egy komolyabb frissités-
nek, mivel o mésodik rész éta igazén komoly
jitast nem sikerilt eszkszolnivk a fejlesztsk-
nek. © ugyan igy is nagyon élvezi a jétékot,
de iguzéﬁyél az Xireme Legends mésra nem
volt {6, mint h hozza az évagyét a ne-
gyedik epizéd elét, amiben dllitolag mér ost-
romgépek is helyet foglalnak majd. Addig vi-
szont, amig az meg nem jelenik, a Tisztelt Va-
sarlo inkabb az alapprogramokat fogja nytz-
ni, és bar a kiegészits is tartalmaz érdekessé-
geket, jopofa jitasokat, & csak azoknak tudna
ajanlani, akik vagy nagyon fanatikusai a soro-
zatnak, vagy pecﬁy nincs meg nekik a harma-
dik rész. Azok pegig, akik megvetiék az elsbb
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DYNASTY WARRIORS 3:
HTREME LEGENDS
[

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatasag:
szapatossag
zene / hang:
LELT RS

7 pont

Tisztelt Vasarlo gyGjteménye

zolt, 2D-s verel(eJ/'o's kategériaban

Aisméf egﬁ/ Gjabb gydngy-
szemmel gyarapodott. A raj-

va, és...zsenidlis left. Emberiink
imadja az anime stilust, valamint
minden komolyabb japani terméket.
Beleszeretett a jatékba. Eljstt az ids,
hogy neki kezdjen a bunysnak. Kar-
akfert vélasztott...bar hirtelen MIN-
DENKI ANNYIRA szimpatikus volt
neki, hogy hirtelen nem is tudta, kivel
induljon neki a megmérettetésnek.
Aztén elkezdédstt a viadal...és &
nem csalédott. Kemény, sokszor he-
roikus zenék, amolyan Rhapsody,
Stratovarius médra, gydnyori hatte-
rek, zsenidlis mozdulatok, reakcidk,
monolégok. A Tisztelt Vasarlé elégedetinek
érezte magat. MOST azt kapta, amit
vart...nem lett atverve. Az adott mifaj mi-
néségi képviseldiét kapta. Egy verekedds

mér korabban k lotte magat a
szivébe egy ,Ujabb” kedvenc az
&rok favorit SF sorozat mellé. Ez
pedig nem volt més, mint a Guilty
Gear X. Extrém karakterei, porgés
akcidi, z0z6s zenéi mellett még a
hangulata is felejthetetlennek bizo-

Bsszeomlas szélén a tolzott nehéz-
ség miatt, azért olyan pontra jutott,
hogy a cim &rokre beleirodott az
em?ékezelébe. Azutan meglatta a
boltokban a folyta-
tast, és mar nem birt
uralkodni a keze fel-
eft. Onkivileti dlla-
potban vette elé a
énztéredidt, majd

Ezeﬂe ki a kasszanal

a programot. Aztan

eléleiwe minden az-

napi programiat,
mar Gton is volt ha-
zafelé. Otthon pedig

N evést, és minden fon-

tosabb teendst felejt-

ve ilt le a képernys
elé. A fekete masina

felbsgatt, ahogy a

lemezt tartalmazé

talca a helyére cso-
szott...aztan felvillantak az elsé
képsorok... A Tisztelt Vasarlé pe-
dig amulva-bamulva figyelte a be-
vezetdt, a demonstralé verekedése-
ket....legalabb egy éraig nem nyolt
az irényitéhoz. Azutén erét vett
magan, és megtdrte a pillanat
szentségét. Neiidilo jatszani... El-
8szor a menit tekintette dt...renge-
teg opcié, kiizds méd, kezdve az

id ellenits| a toléls madig, vagy a

torténetes valtozatig. Persze lehet

egymas ellen is nyomulni...ezt a

fjismerés' raktarozta magaban,

N hogy késébb, ha raérnek az isme-
rései, ki tudjak majd hasznélni a
lehetéséget. Megtekintette a videsk
kézt rejlé extra filmet, ami az azo-
nos cimi rajzfilmbal left dsszevag-

N

7

7

N

nyult. Bar nem egyszer allt az ideg-

g , amibdl a ki lett hoz-
va, amit hénapok molva sem fog megunni,
és amit biszkén mutathat az ismer8seinek.
Mert grafikailag lenyigszé a stilus hatarain
beliil, mert a zenéi igényesen megkompo-
naltak, mert rengeteg |eKe'65ég, behozhaté
extra van benne, valamint mert jél jatszha-
16, és nem utolsé sorban eszméletlen han-
gulattal rendelkezik. Mert {6 elé leil-
ni...mert... GUILTY GEAR X2, és ¢

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

GUILTY GEAR H2

SAMMY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangula

9 pont

576 KONZOL
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Nling o hongn reulhlot o Ki lahest
az az elyetemiilt fazon, aki ELOSZOR tette fel

a nefre az els lefdlthets ROM-of.
Es ki lehetett az, aki elészor kere-
seft &2 Es vajon mi volt az2 A
kérdesek persze koltsiek, meg
egyébként is megvalaszolhatatla-
nok, de az tény, hogy egy futotiiz
gyorsasagaval szq croexguk ela
P ol ol e,
amiken szinte az Gsszes létezett
és létezS géptipushoz megjelentek
az emulétorok és a valaha készil
osszes jatek is ABC rendben sora-
kozott alattuk. Ki tudja milyen ok-
bdl, de a gamer tarsadalom réha-
rapoft a téméra. Talan, mert a
mostansag piacra keril6 csili-vili
héromdés programok valahogy
nem voltak képesek potolni azt a jatekélményt,
amit a nagy elédok egyszeriisé ﬁLben is maguk-
ban hordtok. Vacy sk a tlelil piect
megesomorlott jtekosok keresték rég elvesztett és
e\aeden ermekkorukaf? A kérdések persze
most is csgz koltgiek. Aztan, mint minden j6 dol-
got, ezt is hamar fonkrefetie néhany pénzéhes idi-
Sta. Sorra perelték be az

egy kisebb idegdsszeroppa-
ndst, amikor megtudta,
hogy mindenképp én szeret
nék imi a jétekrol. Késobb
aztén nagy nehezen sikerilt
megnyugtafnom: megsimo-
gottam a kis buksijat és el-
magyaraztam neki, h
nem érdemes az er?a%r
itania, nem fog neki annyi-
ra hiényozni ez a korong,
hiszen it mellette a kis pol-
cocskdjan figyel egy eredefi
2600-as, a sok-sok renge-
teg cartridge-al egyetem-
ben. (Ez egy gyonydri
torténet volt, kar,
hogy a fele sem
igaz... Martin)
A menit kegyefleniil sikerilt eltaldlni: egy fréaszfalt
sziml , ahol minden megtalalhato, ami egy
vérbeli icléf«:snclk csak sziiksége lehet. Van itt egy

mégis inkabb a Chopper
Commandondl, és a Space
Shuttle-nél kezdtek ivege-
sedni a szemeim, a mécses
Eedig akkor t5rott el, ami-
or meglattam a River Riad-
efll! Olyan énfeledten feled-
keztem bele repkedésbe és
a loveldszésbe, hogy még
a W2 els6 jelol sojdt is
majdnem IeLés|em, ami elég
nagy sz6 nélam! (Baker va-
laki engedje mar ra a ku-
tydit a gedra az Elvis-re
meg a Eomoral :) Az egyik
kedvenc jatekom volt kisko-
romban (800XL-en), csak
mdr olyan sok ids eltelt az-
6ta, hogy nem is emlékez-

fem rél Azon az &jszokan sorra probél

a
kartyakat, és sokszor megrohantak az emlékek, jo

néhény jatek régi ismerdsként készént vissza a kép-

AferI-ﬁON. %
ANTHOLOGY

The Activision Classics for Atarl 2600 are Back!

Over 50 RADICAL Games In One

csak neki és jatszanod a sfuffokkal, a
River Raid-nél példaul egy felhstakarot is behoz-
hatsz. Még csak nagyon strapalnod sem kell maga-
dat, mert egy-két palya teljesi-
fése utan rendszerint megjutal-
maz valamivel a gép. A masik
okossdg, ami rakerilt a diszk-
re, az a rengefeg hattér infor-
mécié: az eredefi dobozok, a
részletes jatékismertetok, és a
jatekok ETY.EQY keszitdinek
Lozzdszé l6sai. Van kbztitk né-
hany elvetemilt fazon, oz biz-
tos...

A VALA

Az Activison 6 magasra fette
J a mércét, az Ani o?ogy ulén
mindenkinek fel kell kdtnie a
gatyajat, aki jatekgyditemény kiadésara adja
a fejét. Bar az igazsaghoz fartozik, hogy volt
mibal épi'l(ezniiﬂ(, és nagyon béna fejlesztck
kellettek volna ahhoz, hogy ebbdl az alap-
anyagbél elrontsak a végeredményt. Nagy-
iatékokat szedtek egy csokorba, szinte

oldalakat, holmi nevetsé-

ges jogdijokra hivatkoz-

va, a webmesterek pedi
jobbnak latiak, ha inkﬁbqb
leszedték a cuccokat az
oldalral, mintsem, he
évekig jerkalionak a biré-
sagra. Ekkor pattanhatott
ki a nagy oflet valamelyik
puﬂndsu{:b kiado fejesé-
nek az agyabol: meg kell
lovagolni a refro hulla-
mot, a szorfdeszkék pe-
dig legyenek hivatalosan
kiadott refro jatekgydite-
mények! Jtiek s s76p
szammal a kollekcisk,

I L)

volt Namco Museum,
Alari Collection és még
szémtalan egyéb valoga-
tas CD, amik kozil csak elvéive akadt
olyan, ami valéban megérfe az art. A
legtobb inkabb a sika/kasza/léc kate-
gériaba volt sorolhaté. Vajon az Activision antolégia-
ja miben lesz mas? Milyen eszmei értéket képvisel2
Ezek a kérdések mar nem koltsiek. A cikk végére én
magam fogom megvdlaszolni dket.

A3 = ACTIVISON ATARI
ANTHOLOGY
Akér ezzel a cimmel is kiadhatték volna a jatékot,
mivel a DVD-n taldlhatd tsbb mint diven jatek mind-
egyike az Atari legsikeresebb ofthoni konzoljén, a
legendas és ,faberakasos” 2600-on ltta meg ere-
detileg a napvilagot. A Marti rogton produkdlt is

Hét darab Atari 2600-as masinaval és
| parszaz kazeftéval a gyditeményemben
| nehéz lenne ,hidegfejG kritikusként” nyi-
| latkoznom errél a jatékrol — nem is pro-
| balkozom vele. Ez oz antolégia egy cso-
| dal Minden jatékosnak ki kell probalni

NOSZTRLGIA HULLA

Gskori TV, ami el6tt egy 2600-as figyel, mellette a
nogyjébél sz éve nem kaphatb forgé kryatarts
dlivany és az elmaradhatatlon kozettas magno,
amin olyan 6zénviz eldtti szamok szélnak, mint a
Twisted Sister: We're not gonna take it-je. Az igazi
jatékosok mondjuk egy-
Lﬁl kikapesoljk a zene-
ladat, mint ahogy én is
teftem, de dicsérefes a
hozzéallas! Jatékot va-
lasztani oz dlivanyndl tu-
dunk, és itt joit az elsé
kellemes meglepetés: oz
Adivison nem aprézta el,
tobb mint 6iven ROM-of
kolt @ DVD-rel A jcté-
Egk idérendi sorrendbe
vannak szedve, minden
egyes oszlop egy-egy
évet jelent 1980-1985-ig
bezérélag. Olyan
klasszikusokat talélunk

ell p
| oki a fiatalabb koroszidlyba tartozik. Ha

| masért nem is, azért mindenképpen, hogy
| lassék, honnan indultunk!

E76 vNN70l

itt, mint a Pitfall 1-2, @
Grand Prix, az lce Hoc-
key, a Seaquest (1), vagy
a Commando. Nekem

ALTSIoN

Ao

emy6rdl, voltak viszont olyanok s, amik teljesen is-
mereflenek voltak szémomra. Ez annak kszonhet,
hogy olyan iétékok is rakeriitek a DVD-re, amiket
eredetileg kis sem adtak! Nem mondom az Activisi-
on most tényleg kitett magdért. Az anyag élettartal-
mat noveli a rengeteg behozhatd extra is. Van egy
tablazat a falon, itt lathatod melyik jatekban, men-
nyit aktivéltal. Ehhez semmi mést nem kell tenned,

minden mai sikerprogram Gsatyjt megtala-
itt. Csak az érdekes-
R | ség kedvéért, rakd be

| coymés utén oz NHL
2003-at és az Ice Hoc-
key, vogy a Grand Prix
és a Formula One
2002-+. Elkepeszts,
hogy ezeket a jatekokat
| tiz éwel ezelstt pont
| uayanogy imédiuk, mint
fi @ mostaniakat. A le-
| hetdségekhez képest az
eredefi grafikai megva-
lositas megtartasa mel-
| lett, még az iranyitas is
| klappol a legtobb eset-
ben. Végeredményben
a kollekcié az egyeflen
lehetséges céljdt elérte:
Ihétlen szérakozas
azoknak, akik ezen nét-
tek fel, és redlista korbrazolds azoknak, akik a
kessbbi generdciohoz tartoznak. Az ilyen jatéko-
kat - grafikai és zene/hang szempontbol - nem
érdemes és nem is lehet a mai mércékkel értékelni,
eftdl most el is tekintek — legyen elég mindenkinek
az, hogy ez a vélogatds tényleg megéri az arat!

CSIPI M LEE
csipimlee@576 hu




a 2 eznem a

ga Virtua Tennis sorozatdt, azt monda-

nam, hogy abbahagyhatatlan. Hiaba
ilsz neki dgy, hogy csak nyomsz par jatszmat,
aztan dobod a jétékot, egyszer(ien annyira ma-
géval ragad a pompézatos grafika és a kitiné
jatszhatésag, hogy képtelen vagy abbahagyni.
Rendhagyé modon késziltem a teszire is: elé-
vettem az egyik Dreamcastomat és a PS2-es
verziéval parhuzamosan nyomtam mindkettét,
egészen addig, amig at nem st a Misi have-
rom egy kis Getaway-ezésre, amib| persze
semmi sem lett, amikor meglatta, mivel jatszom:
joval éjjel kettd utan tudtuk csak letenni a kont-
roller padokat.

Persze szétszivatiam az agydt, de az mar egy

masik torénet...

wSZELES” J|

fol hogy az
minden el6zetes félelmeimnek ellenére bizony
igencsak j6l sikerilt! Megtartottak az eredeti jaték
sszes poxzitiv tulajdonsagat, kerilt bele 0] opcié
és még a grafikan is javitani tudtak. A DC-s val-
tozatban ugyanis még nem voltak elsimitva az
élek, a halon is jol |c‘ﬁ|aféak voltak a ricegések,
ezen kiviil a textorazés is egy szolidabb kilssf
kapott, az eredefi porton ugyanis enyhén szélva
rikitoak voltak a szinek, ami egyébként elsére
nem is volt észrevehets, csak most, hogy elkésziilt
a PS2-es ikertestvér is, Tartalmilag  jéték egyéb-
ként szinte semmit nem véltozott, u yanaz a me-
nij (még a zenéje is), és ugyonczoE az opcidk fo-
gadik a jétékost, tehét von bajnokség (Tourna-
ment), egyszer(i ns), és a karrier
méd (Wolrd Tour). Ez utébbi alkotja a program
rincét: egy ndi és
?érﬁ kuruk?lr e|készi‘03égs);
utan megprobalhatjuk ma-
gunkat egyre magasabb-
ra forndszni a vilagrang-
[istan. Minél elkeldbb he-
lyen allunk, anndl nivésabb
versenyekre nevezhe
be. A tornak kszti szinete-
ket gyakorlassal télthetjitk ki,
aki DC-r8l véltott PS2-re,
azoknak az 8sszes poénos
edzésmod ismerds lesz. Ezek
nem csak, mint hangulati
elemek kerilliek a prog-
ramba, hanem nagy-
ban eldsegitik a kar-
akterink tulajdonsa:
gainak fejlodését is.
Ezért sose legyiink
restek egy kicsit iz-
zadni az edzések

|6dni, ezért nem keriil-
hettek bele 6] sportolok
a PS2-es verzioba. St
nos benne maradk vi-
szont a DC véltozat
egyik nagy hibija is,
miszerint nem le"\e' ver
Eyes meccseket Sssze-
ozni, azaz nének so-
sem lehet férfi ellenfelet
vélasztani, még gyors
jatékban sem. Ha mar
egy jatekrél van sz6, le-
hatiok vl ket arg-
dékenyebbek is a készi-
t6k, ha valaki a kisho:
géval szerefne jatszani

(marmint teniszezni :),
futi vita lesz beléle,
hogy palikat vagy csa-
jokat vr’xlusszunu(. i
ehetsség a vegyes pé-
ros mérkdzések, ez nem
volt benne a DC-sben.
A masik, ami nem fet-
szet, az a sprite nézé:
kézénség: ez DC-n még
elment, de PS2-6n egy
évvel kessbb mar egy
kicsit blamazs. Pedig a
grafikéra egy rossz sza-
vunk sem lehet: ilyen
szemet gyonyorkodtets
élethi latvanyban még
nem volt résziink, leg-
alabbis ami a teniszp-
rogramokat illeti. Hu-
szonnyolc feniszpal

meg amigy is j6 moka
" azegész:) Egy id6
utén mindenképp léto-
gassunk el a shopba, ahol
a versengésekbd| befolyt
osszegeket kolthetjisk el minél
jobb minsségi felszerelésekre.
A programban tizenhat
{nyole néi és nyolc ferf
valodi teniszez6t fald-
lunk; a nagy csillagok
inkabb a nGi oldalon
dominélnak: a Venus
festvérek, Szeles Méni-
ka, de Snachez-Vicario
is miniszoknyéstél adia
nevét a jatékhoz. Férfi
fronton mér nem annyi-
ra rézss a helyzet, hi-
anyzik néhény megha-
farozé egyénisége a
sportnak (Agassi,
Sampras, hogy példat is
mondjak). A valaszték
tehat nem telies, viszont

ondoskodik arrél,
ogy mindig véltozatos
Imeények kozott
I tszhassunk. A sporto-
ok tokeletesen animal-
tak, élményszamban
adogatnak. A rendszer,
hogy a gép figyeli a
labda ofjét, és ehh
igazifia a jatekos moz-
ulatait, kivaléan ml
ik, azt a hatast kelti
mintha valodi él6 embe-
rek jatszananak a virtu-
alis csarnokokban. Elké-
5216, amikor minden-
éle felesleges akadas,
mozgdsfazis késés/ug-
ras nél -egy lal
dat, hattal o labuk ks-
26, vagy a honaljuk
alatt adnak vissza,
olyan természefességgel, akarcsak a val
senyz6k a valodi életben. Ennek készonhet

s is remek, a legtobb helyzetben konnyen

Ha a helyzet tgy kivanja, kegyetlenil le is csap-
hatjuk a felkinglt labdét. A Virtua Tennis két része
mar Dreamcasfon is énfeledt szorakozast nydjtott,

az élethi szimulélassal egybekaive, és most a né-
pes Playstation tarsadalom is belekostolhat abba,
amivel mi a mai napig sem tudunk betelni. Apro-

visszaiithefjik a labdat, simén csak a Krrel vagy
az X-szel (a Néfyzeﬂel emelni tudsz), de széamta-
lon lehetsségiink van a csavardsra, nyesésére is.

teliesen megegyezik a
ket verzioban; azt tu-

JATSZAMLABDA

Playstation 2-re mar rengeteg teniszprogram lé-
tezik (WTA, Roland Gaross, Next Gen, Love
Smash, Hard Hitter 1-2, Smash Court Pro, Climax

dom csak elképzelni,

po, élethtiség... Matematikailag nincs sok esélre,
le ami énhet az életben, az rié

ne a jatékban is: szamtalan meccset, kupat lejat-

szottunk mér a haverokkal, de még egyszer sem

készont be hozzank a fanatikus rajongé, a kony-

hakésével.... Tudjatok mire gondolok... ;)

stb.), a kinalat tehat béséges, de minden egyes Gj CSIPI M LEE
jaték megjelenésekor szomordan kellett konstatdl- csipimlee@576.hu
nom, hogy egyik sem éri el oztkc [s‘zinvonqkn,

amit egy ,halott gagyi” gépre kiadott jatéknak si-

Keril elatania. Mivtan o SEGA részben becs- UIRTUA TENNIS 2

dalt és atment szoftverfejlesztobe, sanszos volt,
hogy a hiheteflenill sikeres és népszer(j Virtuas
Tennis-tis eléri a végzete, azaz, hogy egy Sony
gépen latjuk viszont. A jeles esemény tavaly év

DC
kivale
kivale

grafika:
Jjatszhatosag:

szavatossag: kivale
MARTIN BELESZOL! zene / hang: kivalo
hangulat: kivalé

Ez az a program, amihez nem lehet tdl
sok mindent hozzéf(izni — aki szereti a
teniszt jatékokat, annak kihagyhatatlan.
A Dreamcast verzio annak idején kozel
hibatlan volt, csak rontani lehetett volna
rajta. Szerencsére ez nem kovetkezett
be. Tenisz fronton fel van adva a lecke,
az tuti!

1-4 Jatékos
memériakartya 8mb (361KB)
analog iranyito (dual shock,

multi tap adapter

v a jo még szebb lett
X alapban nem a ps2 érdeme




playstation 2
.Na, megkaptam e havi platform jatékomat is....”
- gondoltam, mikor a Castleween kezdett bekiszni
a lemezrd| a gépem meméridjaba. Ennek orilltem,
mert szeretem a i platformokat, amikkel a legé-
sibb iiﬂékmene'eL egyikével megszerkesztett ka-
landokat lehet atélni. A molt szamban ugye volt
a Diznis Girkal6zos game meg Dr. Muto, amire
Dobozos Martin (de jo kis hobbit név ) szerint
azért adiam 9.5 ponl{oi, mert elvakult PS2 hi-
V6 vagyok. Hm, én inkabb arra gyanakszom,
hogy azért lett 9.5, mert ennyivel jobb a diz-
nis jatéknal mind grafikaban, mind pedig ot
letességben és jatszhatésagban egyarant. Per-
sze, PS2 hivé is vagyok egyuttal, de vallasom
kimeriil az Xbox lelkes szitz‘:sdlmn a kilvilag
szamara. Megnyugtatok minden konzol olva-
sét azonban, hogy a jatékok feszfiében az
szamit bele a legkevésbé (s6t, kb. nulla szaza-
lekban), hogy az adott remekmij milyen gépti-
pusra van. Csak hat nekem itthon PS2 il az
asztalon, és igy érthetden ilyen feszteket is
irok. Persze, latok szép szammal X-es me
NGC-s gamezokat is, csak egyeldre nem latom
érfelmét 1-2 kuriozum jaték miatt ilyen ereinek
szerkezetek megvasarlasara. Oh, az NGC kap-
¢san mintha olvastam volna olyan hirt, hogy a
Nintendo mégis fervezi egy Gj gép kiadasat
2005 tajekan, bar eddig fennebb hangoztattak,
hogy erre semmi szikség, 6k a jatekok fejlédése-
ben latiak a tolélest, mert egy jatek nem attol lesz
jobb, hogy fejlettebb eszkozon fut. Martin, légyszi
Lérdezd meg azért a nylz irdt, igaz-e, mert nem
akarok nagyon leégni a kedves olvasok elstt. <)
(En is igy hallottam. Legfelijebb egyiitt
égiink porig... Martin ;)

Hah, rizsdzof itt nektek, mikizben még egy sort
sem irtam a tesztelends ugrabugrarol, ami a menis
alapian még jo is lehet, latvan o hattéril szolgalo

~ e ¢

h, there you are. Good.

s éjszakai eléteret medencével, lobogo faklyak-
kal, vilagitd szemii srkanyokkal diszitett harom
kapuval, amik mégtt az erdben valami vilagito
izék hiznak repkedve fanycsikokat, s a dinamikus
kompoziciét a telihold sapatag fénye egészit ki

Kenyelmesen elhelyezkedve agyikomon mér nyo-
mok is egyet a New Game kapura ~ mar dgy ér-

tem a kontrollerrel. A
konyvben elmesélt torte-
net szerint egy csapat
gyerek Halloween éjsza-
kajan sok-sok extra csoki reményében elment az
erdsben falalhato eléggé félelmetes hazhoz i, vi-

szont csoki helyett csupan a testiket valioztatta k8-

vé a szépnevi B

gyanant dobdl el nagy tavolsagokra. Ezel mar el is
rullom, hogy @ csai nem tint el végérvényesen! A
Casfleweenben ez olycn sfratégiai elem, ugyanis
megfeleld szamo token begyfijtésével bérmi(or %
hatunk a szereplok kozott a kalandok folyaman.
Természetesen ennek oka is van, mivel a két gyerek
képességekben és fulajdonsagokban is eltérést mu-
tat. Ezek pedig abban nyilvanulnak meg, hogy a pi-
ros Gregnek nem 6rt meg a fiz, mig o kék Alicié-
nak igen, viszont & a jégen érzi 6l magat, ahol
Greg kockévéifagy. Ezzel ésszefiggésben a fio a
pirossal jelzett tsklampakat képes aktivélni a to-
vabbiutas érdekeében, kis boszorkanyunk pedig a
kekekkel vardzsol jeget a vizekre.

Ezzel el is mondtam mindent, amivel jellemezni
lehet eme Gjjszilefett retro jatékmenetét. Ellenség-
ként kapunk kardos csontvazakat, pok izéket, és

onosz nagy, igazi boszikat is, amik sikeres tama-
aasunk hatasara brekegs békakka valtoznak vis-
sfu.[Ugré\halunk forgo meg :nir\ldelnféle c\alssic |

e

kinyilo P

fek akarnak elkapn, csanakazunk, vagyis aki
imédja oz ilyen dolgokat, az mar melegitheti is be
az ujjait, mert a béna ugrélas miatt nem mindig
lesz a dolgunk ksnnyd. Otletes jaték, példaul egy
magasabb helyre egy gumi tatun vagy min ugral-
va juthatunk fel. A cél természetesen legy6zni Bo-
geymant, mikizben megkovesedett bardtaink lel-
keit szabaditgatjuk ki, gyiiitjik a kristalyokat és el-
halalozunk, mert sajnos az élet limit megmaradt.
A palyak szépek, hogy errd| is meséliek, csak ép-

en a ket gyerek kcmiien mas grafikusok csinal-
Retck, men 1] béndk letiek o keumyezethes ké-
pest. A szép fényekkel meg arnyékokkal legyartott

alyak inkabb valami nagyobb, kidolgozottabb
;)‘o(']hs ket igényelnének. A ket apro kt?lyék csak
zavard és az ember sajnalkozik, hogy miért ron-
tottak el velisk ennyire oz 8sszképet. Jo, a lany fu-
tas kozben fogja a kalapjat, meg tgyesen csiszkal
a jégen, és a fioval valtogatva néha még élvezi is
az ember a jatékot, de nekem nem st be. Majd ir
ré valamit Dobozos Marin is...

A dobozolds (ha engem kérdeztek) viszont j6 6t-
let volt fénakiinktsl! A régebbi 576 Konzolistaknak
ugyanis Martin személye egybeforrt a lappal, csak
mi{or elkezdte atvenni a komolyabb hattérben zaj-
I6 funkciokat, magéra az irdsra mar nem julot
annyi ideje (javits ki Marfin, ha rosszul latom).
Nézzétek csak meg a csevegdt, a levelek 90%-a
neki van cimezve! Most viszont lathatja mindenki,
hogy aktivan jelen van, s8t, igy minden cikkhez
hozzéirul vé,sményével, ami személy szerint en-
gem is érdekel. Egydltalan nem veszem belep*fa-
zasnak vagy kukacoskodasnak, és bér a doboz

ar mondata nem tdl sok, én kivalé tlenek tartom
eletek, olvasok felé. Ja, hogy mi van @ Castlewe-
en-nel? Tucatjdték, maximum a kistesonak szerez-
zétek be...

Dzson

fa az eszembe, falan van is va-
lamiféle parhuzam a ketts ko-

z6tt2 Nem tudom, mindenesetre
a Castleween klasszikus game,

csap:
daboa ejtve lelkiket. Alicia és

ve ért oda, és bar batrak voltak,
a tokfej Bogeyman nem volt
egyedill, s rajuk kildte szorny
haveriaift A két gyerek inkibb
futésnak ered, de a siri erds-
ben jol eliévednek... ,O jaj, mi
lesz most!” — (sit Dzson), mi-
kszben a gép halkan betslti az
elss palyat. A jatek kimondottan
a Jancsi és Ju-

liskat juttat-

MARTIN BELESZOL!

Elképzelésem sem volt, mi lehet ez a game. A
neve semmit sem mondott. Nekiélliam, aztén
kb. egy ordt le sem szakadtam réla. Nem
azért, mert olyan kiemelkeds, hanem azért,
amit Dzson papi is észrevet: full klasszikus ar-
cade platformer a kicsike! Ugy, mint a 8 bites
idkben! Ugrdlsz, kizdesz, Ejlsz elsre. Nincs
tilbonyolitva, nincs agyonkomplikélva. Tényleg
atlagos, de kellemesen étlagos.

Greg (a két f6has) mar csak kés-

klasszikus alapokon. Kézben
megindultak a Qbﬂéne'l:ef! Jan-
csiék, izé, Greg és a kislan,
kapuhoz ért, dge mikor bemi:igt
rae, Alci linik, Sebai, o fi- [P
Geska beljebb indul, mire megie-
lenik egy hablaty nyelven beszé-
16 kis kek sarkany (nem volt
gond a szinkronnal), aki végig
afféle segits magyarazonk lesz,

és felvilagosit arrdl, hogy a ha-
lal birodalméban egyszerre csak egy human lét-
forma lehet. In |’unl hat.
Aranyos ki ez, legalabbis oz elss benyo-
masok szerint. Probélgatom a gombokat, de
csak ketts €, egy ugras és egy tamadas. Azért
ennyire nem akartam s-arcade feelinget.
Meg azért az ugrason is finomithatiak volna,
mert tényleg oz a tipikus fiz ével ezelstti for-
ma, ami teljesen mereven ugrik hatalmas tavol-
sagokat. Olyan, mint amikor valaki aknéra lép,
semmi finomsdg vagy j6 animécis, csak repil
gyerek felfele, majd sz hirtelen megdll, és mar esik
is le. Kissé szomorkodva csapkodok szird eszké-
z6mmel, és indulok el az Gton. Ja igen, a sz0r6 esz-
kéz magyarazata az, hogy Greg olyan piros kram-
usz jelmezben van még mindig, bér engem job-
o elekmt ek o v oo Aliaipecig
boszorkanynak van éltszve, zold ruhacskaban és
umerangos visszatérs kalapban, amit tamadas

CASTLEWEEN

WANADOO
MAS VERZIO: GC, GBA

grafika:

Jjatszhatesag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTTTIERH

5.5 pont
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Tiszfelt Vasarlé gyermekeére is gondol
A nként....neki is szokott venni néhﬁ;
a egy-egy programot, amennyiben
a kisfi jol visel(::az. Persze azért rendezen
kivélogatia, hogy mivel jatszhat a cséppség,
elvégre nem ilhet le a gyerek egy horror ja-
ték elé. Emberiink, bar nem tefszettek neki
idéig a LEGO alkotési (mar ami a virtualis
fejlesztéseket illeti é
Mutatvényokat, mert mést nem
talélt a bevasarlokszpontban,
ami felkeltette volna a figyel-
mét. Otthon pedig e|kU|3'e a
yermeket firédni, hogy addig
Ea’esz'el'e a programot, vajon
megfelelc’i lesz-e az a fianak.
Elssként egy plakaton kellett
ugratnia, majd egy autés ild
zésben kellett szétismie az il-
dozétt jarganyat. lit egy kicsit
elbizonytalanodott, mert nem
volt biztos benne, hogy ers-
szakmentes lesz ezutdn a jaték, |
de szerencsére alaptalan volt a
élelme, mivel csak kaszkadér-
mutatvény volt az egész. Mint
h acim is jelsli. A f&-
ranyitva sorban haitotta végre a
feladatokat, vette fel a filmeket, és a végén
még élvezte is az dtleteket. Szerzett jogosit-
vénrt, igy mér vezefni tudta a LEGO foldon
talalhaté autokat, de késsbb, még motoress-
nakot is vezetett. A mutatvéanyok végrehajtasa
mellett dolgozott is kilénbe e|yee?<en. Ez
annyit tesz, hogy egy éruhazban segitett he-
lyikre tenni a kockdkat, méshol pedig a
uzzle darabkait tette a helyikre. Amennyi-
Een mér unta a feladatokat, és kikapesolé-
dasra végyott, fogta a gérdeszkajat, majd
benézett a parkba, uho? aztan kedvére
Uﬁyeskedheten‘ a korlatok kézstt. Otletesnek
taldlta a LEGO Gj fejlesztését. Bar grafikailag
nem volt megelégedve az eredménnyel, a
hangulata valamint fetszett neki,
hogy sok, killénbéz3 feladat talélhaté a ja-
tekban. A zenéket kicsit gyengének faldlta,
0

rekeknek ez nem
H annyira szamit még, mint neki.
Szavatossag terén Ggy latta, hogy:
% semmi gond, fia remekill el lesz
napokig a feladvanyokkal. A
jatszhatosag pedig mar csak ak-
|<or deriilt ki, amikor Gtadta az
ranyitot a gyermeknek. Onnantsl
kezdve ki sem lehetet venni a ke-
26b3l, csak nyomogatta a gom-
bokat megallas nelkil. Talan még
| éjszaka is jatszott volna, ha a
| Tisztelt Vasarls fel nem kapja a
| sz8nyegrdl, és nem i
| a kis mandt. Gyorsan & is lel
| dott, megvacsorazott, majd
latt befsltstte a Vice City menté-
sét, azon gondolkozott, most ki-
vételesen elég j6 programot ho-
" zolt 8ssze a LEGO, és bar nem
egy Jak&Daxter, még csak a kozelél
sem ér, azért elég j6 szérakozast nydit a ki=
csiknek... Aztan mér nem volt ideje ilyesmi
ken gondolkodni, mert a maffia Gjabb fel-
adatot adott neki, és azt sirgésen végre kel-
lett hajtania...

BOJTOS GABOR
bor@freemail. h

LEGO/EA
MAS VERZIO: GBA, GC

A

< —
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Tisztelt Vasarlo
A:\egveﬂe a
rogramot,
aminek boril
par furcsa kinézet(
idegen lény tefszel-
gett. Szimpatikussa
vélt szémara a bori-
16, valamint a hétolda-
lon éll6 képek is elnyer-
ték a tetszését. Valami jo
kis versenyes anyag...gon-
dolta. Hazaérve gyorsan be is
dobta a mirelitkajat a mikroba, a
macskat a moségépbe, a szennyest

ig az elﬁszohéﬁc...azon mar
nem maradt ideje gondolkozni,
hogy vajon mindent a megfelelé pontra jutta-
fott, vagy esetleg nem minden oda jutott,
ahova valé, mivel futtéban bontotta le a cso-
magolépapirt, a jatékot tartalmazé tokrdl.

gyakran vesz eld valamit, és bar tefszett neki
a Martian, azért Ggy latta, nem fog vele he-
tente jatszani. Hangulatilag tényleg nem ta-
lalt benne semmi kivetnivalot, ezért jatszott is

A SEGG... KHMM... AKAROM MONDANI...

RONDA IDEGENEK

Maradék erejével kitépte a lemezt és behai
totta a TV elétt fekvs gépbe, maijd eldslt a di-
vényon, hogy mihamarabb élvezhesse a
programot. A fémenii bevillanasaval kezdetét
ékmodokban valo bongészés. A
Tisztelt Vasarlé ralelt a karrier |eier
ségére, a gyors kiizdelemre, az id5 el-
leni futamra, st még egy harcias elne-
vezés(i modot is taldlt, amit rogton ki is
probalt. Kicsit csalodott, mert itt is nor-
mal versenyben volt része, csak egy
vetélytarssal szemben, és tobb fegyver-
rel. Maga a futam tetszett neki, csak
hirtelen valami méasra szémitott. A
tobbjatékos médot nem sikerillt kipro-
balnia, mivel egyik ismerése sem ért ré
aznap este, de a késsbbiek folyaman
mar nem is volt masokra sziksége ah-
hoz, hogy 6l szérakozzon. A program
zenéje annyira nem tefszeft emberiink-
nek, ezért vacillalt egy kicsit a War Of
The Worlds, valamint a The Rock filmzene
kszott, végill az utébbi mellett dontstt, és
amikor felcsendiltek az ismerés dallamok,
még jobban beleasta magat a jatékba. Elin-
dult karrier médban, hogy tsbbet megismer-
jen az eddig tapasztaltaknal. Par palya utd
mar biztosabban kezelte az Grsiklét, és job-
ban érezte a hangulatot. Emlékei kozt kutat-
va meggértette, miért ismerSs neki a prog-
ram...talalkozott mar vele, csak akkor még
két neve volt...Crash Team Racing, valamint
Wipeout. Ennek a két nagy elédnek a keve-
réke allt most elétte. Fegyverek, gyorsasag,
bolondos karakterek, non-stop kergeté:
grafikaval ugyan nem volt feljesen megel
gedve, de azért igy sem taldlta igazén cso-
nyanak a kilalakot... A hangokat kszepes-
nek itélte, a jatszhatésagot pedig jonak. A
szavatossag nala azt ieﬁenﬁ, hogy mennyire

tovabb. Ejfél utan, amikor a Szikla mér har-
madszorra indult a lejatszoban, a TV még
mindig a program elétt ilt, és mikzben las-
san il?e|geﬂe az utolsé korty hideg Sangridt,
megnyerfe az utolsé futamot is...
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.h

BUTT-UGLY MARTIAN:
Z00M OR DOOM
VIVENDI UNIVERSAL GAMES
MAS VERZIO: GC, GBA
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

5 pont
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egmosolyogiufia az embert,
hogy manapsag mér az Ggyne-
lvezett extrém sportiatékokat is idét-
|en hattértorténetekbe csomagolva prébaljak
eg eladni. Ugy ltszik a tolielitett piac eljutott
odulg, hogy fartalmilag mar semmi u;ul nem
képesek nybjtani ezek a jétékok, Ggyh
keszitek kenytelenek renc‘erel' CG vided| at
gyartani és ezek kozé berejteni egy-egy
adatokkal teli palyat. Pedig ha a 56 Festék~
réteget lekaparjuk, a Whirl Tour-bé| sem ma-
rad més, mint egy Tony Hawk kopla csak
ezlftal gérdeszka helyett egy par éve divatia-
molt rollert kapunk a falpunk alé. Egyébként
ogy 526 ne érje a haz elejét, nincs nekem ba-

jom ezekkel a jatékokkal, HA feltudnak mutatni

annyi Gjdonségot és Silefet, ami feledfeti ve-
link, h az alupkuncepclo ezerszer leragott

csont, és ek arra, hogy ideig-6réig elsz6-

rakozzon velik oz ember. Hogy @ Whirl Tour
képes-e ra, az mindjart kideril

A FENOMENALIS
SZTORI

latszik, létezik a vilagon még sikeres punk
roch zenekur, legalabbis ezt a latszatot kelfi,
hogy a Casﬁe Colise-
um zstfoltsagig tomve
van csapolé idiétakkal,
akik mlnd a Flipside
nevii bandara kivan-
csiak. A sok birka az-
tan csak fatott szaijial
bamulia, ahogy a Lon~
cert kozepén, a banda
hat tagjat egyesevel el-
nyeli @ mogsttik meg-
jelend Fenyorveny
Csak egy valaki van
észnél, a banda road
o, aki egy rollerre Fel
pattanva a zenekar
utéin vefi magat a fé-
nyothv.sénybe mleloﬁ az

Hova tiintek a bundcr
tagok? Ki a rejtélyes
idegen, akit a vezérlabd| kirohanni lattal2 Mik a
céljai az elrabolt és tiszul ejtett Flipside-dal? Si-
keril-e Wasa B-nek megmentenie Sket? Megtu-
dod, ha végigjdtszod a jétékot!

A RIDEG VALOSAG

A jatek a mér unalomig megszokott és felje-
sen ismerds dolgokbol epnkezlk Kibiggyeszti
eléd az Arcade, a Story Mode és a Practice

lehetéséget. Aki nem tudja mely;k mit jelent,
az elészér ellie el magdt, és csak uténa
o|vasscn tovabl kAlmlben eltér uk|ulle|< l? ha-
sonlé programoktél, az a puya alapkoncep-
ciéja. Ar?ebxl torténet miatt a kesznoﬁ nem
voltak: rukényszerlwe az elhagyatott hangar,
kisvérosi utca, park éjszaka, parkolohéz tefe-

gonoszt Standard, hogy minden palyan
gyjabél u anaz a he'éodcwn lesz,

kozulu a |eg|n abb teljesithetetlennek tiinik a

rekordpontszamok megdadntése, hiszen a har-

ES Z

sak feljesiteni kell Sket. Nem mondok jdon-
agot, ha leirom, erre azért van szikség,
a kesobbl pélyék is megnyilianak elét-
azta zcsonlo jatekokbol mar
megsz:%mk A feladatok elég valtozatos-
ra sikeriltek, még ha a metédus, amikkel
et ugyanazok is. Autok felett

\ kilovetni magunkat, és ezek még csak az
# els6 harom pélya megméreftetései. Min-
ol dezekre sajnos csak eﬂurom percet ka-
punk (utélom az id8limites jatékokat!),
de ha valamit mér teljesiteftiink, az
meg|engl a gép. Szémalan lehets-
ségiink van persze szimplan a trisk-
kozgetesre is, )uszen a palyak ogy
lettek megtervez-

s I naN ‘::ér":g%e,::llnfe

beléjik” csempésztek e?( halomnyi Felcscvef
elle:

rampdt, slide elemet, sleg t5bb mint 6t

ven féle triskk is helyet kapott a jatékban. A
cstsztatasnak egyeﬁ

ént is fontos szerepe

van, hiszen rengeteg
extra (pl az Scooter
@ﬂ@ érmék és a bonusz to-
kenek) nagy része is
csak a balance meg-
tartasa melleft, a vé-
eléthatatlan slide ru-
lak végén begytijthe-
tk. A jatek értéket
nagyban megnéveli a
véltozatos palyankon
1ol a vizualis megiele
nités igényessége is.
Nem teltiinéen, csal
szimplan ugyan, de
szépek a pdl k. Nin-
csenek gyerekbetegsé-
gek, dtlathatoak, éle
sek szinesek a fexti-
6k, folyamatos a

madik pélyén ez mar szézezer
pont lenne, ezzel foglakozni
meglatasom szerint idépocsé-
kolas. Sokkal nagyobb méka a
foellenségek leverése, melyek-
bél palyanként szam szerint
kettdt is talalunk! Naluk — kik
mindig a pélyék szerint véltoz-
nak: a kézépkorban még egy
ogrét kell |enyomnunk mig
napjainkban mér egy elmebe-
teg pos'és, és egy pszichopata
sifi Grus cserkészlany les rénk
— taldljuk a palyak fitkos részeit
nzno kulesokat. A rejtett
jaratok végén mindig a
fronsmlﬂerekei re|foz|<odnj(

mozgas, a kamera
nyomon kovet. A iérékelck rémilten elugral-
nak elliink, az ablakok és egyéb kisebb te-
reptérgyak {kukak, postaladak, hords stb.)
Bsszeforhetok. Lehet nagyokat zakozni i is, bar
a jaték nem éppen az élethiiségével fog|u ma-
gat beimi a nugykonyvbe Nem széltam még
a fetemes mennyiségti behozhatd extrarél. A
mar emlitett fransmitterek elpusztitésa utén
minden palyanak megnyilik egy specidlis ver-
seny valtozata, ahol egy a gép dltal iranyitoft
ellenfelet kell magunk mogé ummhnunk Gys-
zelminkkel Gjabb extrakat gyithetiink be: pl-:
0j rollereket, szereplsket, v%uckm Amire még

on biiszkék a késziték, az a rengefeg va-
it s (Pl eckiel o Glekianiy

egTU g) t3bb mint 25 uudlo'ruche, ala-
from ezek nagy része tényleg igényes,

e, me'réaluhéré klisékre (ennek mond|uk el ruLuk a késsbbiekk n még csiped ezt a stilust. Azért béven
|enfmond a kisvarosi utca jaro palya ), ezért szilethefett meg a kori, a vi- . Ezeket és a pal fel-  akadnak hibdi is, példaul amikor magasrél
damparkos, a tibeti, vagy a véros az égben adufoka' is egy rovid snittben ismertefi velink esink le, ol lthats, hogy a pélyakon tol meg

pélya, amiken vegxgro"erezve ildozzik a f6- o gép, megtaldlni tehat nem lesz gond, mar  hattér sincs. Sokszor az iranyftassal is hadi-
labbon dlitam, és még szamtalan apré hibaré!
beszamolhatnék, ha lenne tobb helyem, de
nincs. Réviden, tomoren, szarazon, egy oldal-
ban: ennyi. Az cﬂagosncl jobb, de csak egy
a sorbél. Ha szereted a stilust pér napig le
fog kstni, de reformot ne varj tsle.

3 CSIPI M LEE

csipimlee@576.hu

WHIRL TOUR

CRAVE ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: GC

grafika:

jatszhatosag:

szavatossa

zene / hang:

hangulat:

MARTIN BELESZO|

16sz6r kiprobéltam ezt a gémet, mar
tudtam, gondban |eszek ezzel @, beleszdlos” ob-
lakkal. Tényleg szeretnék most objekfivan nyilat-
ke le egyszertien nem tudok! Iszonyatosan
gyilolom ezeket oz dltalam végtelenil erltefetinek
fartott , méiexirém-megagagyi” sporfiatékokat, 2
percig sem fudok nyomulni velik. Extrém rollere-
785, jesszusom, 3 éves bolcsisek ,sporta”... In-
kabb hallgassatok most Csipire, & a profi...
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et6 legalkalmasabb idépontban kerilt
Atuzzdm a War of the Monsters. Ki akartam
apcsolodni e fagyos tli napokon valami
tékkal, de bevallottan anélkl, Eggy szellemi-
il ey e
egy porakam sem kivanta a szimultorok precizi-
tekok komplexnasor a kaland-
jatekok dominans linearitasat, még a jobb sport-
rogik realitasat sem. Vagytam mr egy hamisitat-
E\n jatekiermi elmenyt nydijtd akciora. Shooterre,
fighterre, beat ‘em-upra vagy barmi arcade kozeli

mfajra. Semmi nem volt tehdt épp inkabb ked

vemre valo,
iol mutat fel; Gnfeleclt puszfitast, passziobél rombo-
Iésr, vérosok latvanyos porig tiprasat, jarmévek
hajigalasat, sikoltozd emberek pacava taposasdt;
vagyis a klasszikus B-kategérias sci-fik és szérny-
filmek jellemzs katasziroféiat.

Az amerikai Incog Inc. Entertainment nugy siker-
rel szolgdlja ki az efféle igényeket. Kezik munka
jat dicséri a népszert Twmec{ Metal sorozat, kilon
Lgyelmec érdemelve annak Black alcimmel illtett
epizédja (feszt a 2001/9. szamban). Bizarr at-
moszféraji autés lévolde ez, céla a palyan lévé
e"enfelek (t6bbi kisauts) leddele- ol o
TM:B sikerét, a War of the Monsters vilagat is két
fontos hozzéval alkotia; az autentikus hangulat
&s a végletekig egy-
szer(inek t(nG jatek-
menet. Ami a TM:B-
ben a sotétség, a black volt, az most a B-filmek
hamisitatlan légkére — valtozatlanul pérositva a
pusztités-orientdlt kiizdelemmel.

TAMAD A MARS!

Kezdjik talan az infréval,
fejezetten igényes CG anim
demli a kivalé mindsitést és par sornyi bemukx!cs'
a Foldet UFO-k tamadjck meg — csészealjak fer-
mészefesen -, nagyon gonoszak, ének is. Dramai
zene, sikoltozé emberek az utcan. Friss napilap
porog elénk, cimlapon hozza a katasztréfat. De
szerencsére a foldi kormanyok ésszefognak, egy
csodafegyver égével visszaverik a be@olnk&
dokat. Az UFO-k lepotyognak, beesnek
ba, még oz Eiffel-tornyot is ke

¥
(o LNER TORE Wt
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GUSTAY “““Ewh\\ki‘ wam ¥
AITE
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pedig széffolyatiak z6ld, mutagén i

MENEKULJON, KT MEBBE LATI =i

vet. A jaték és bizonyos karakterek alapjaul
egyebken! ulyan hasck szolgaltak, mint Grandizer,
Masinger 7 és Brave Raydesn; aiShogun Warriors
mg|m Vagy éppen Uliraman. Annak ellenére,
nemi.fe,ezenen sy o gt
halussul a jatek . Well kitind re-
gényének Hmadupk}clom a Vilégok harca volt. A
refro sci-fi érzéshez persze nemcsak az intro alaft,
hanem az egész jaték soran konzekvensen ragasz-
kodtak a készitsk. Fekete-fehér palya ugyan nincs,
helyette viszont kimondhatatlan szinkavalkad jel-
lemzi a latvanyt. Hangzés terén is minden rendben
van, mér a meni alatt grandiézus, filmbe ills,
szinte komolyzenei aléfestéssel fallkozunk. Maga

a meni egyébkent egy drive-in, azaz szabadtéri
uuk)smozl A mozi he|yszmex l(nz) a TM:B-hez ha-
sonl6 rakozeli lépdelhetiink. A

A trutyi hatasara mutans szomyek kelnek Eletre,
vélaszként a foldi tuds-
sok pici imadkozo sas-
kén kisérlefeznek a fo-
lyadékkal. A saska éria-
sira nd, kozben Gjabb
szomyek fornek el6 a
fold alol. Godzilla dvalt,
King Kong és a saska
egymasnak esnek, fécim
dszik - idvozsl o
War of the Monsters!
A hangulatot fehdt kel-
[6en megalapozza ez a
ergd, enyhén ironikus,
Ee!yenkeni feke -fehé

kil teremti meg a 40-es,
50-es, 60-as évek film-
szinhézénak hangulatat
& a jétokhoz valo ked:
ZM

nagyvasznon taldlhaté minden alapve?o menijpont

és j6tekmod (adventu-

)Free for- uU/endurun
:e] a biifében az opci-
6k (van humoruk: ,deli-
cious, fresh options”), a
rokfarban Fimes feker-
csek kozt valogathatunk
mentett ﬂlﬁésuink |ka és
gy fovabb. A pélyal
befoltésekor fiktiv filmp-
lakatokkal szérakoztat a
program, rajtuk nyditott,
vastag betitipussal irva
olyan hatasos feliratok,
mint ,Day of the Colos-
sus” vagy ,A city in ter-
rorl”.

MINDEN
MOZDIT-

playstation 2

HATO!

ram egyik leg-

fonfosa b jellemzsje a
komyezet egészének in-
teraktiv jellege. Minden

mozdithato, s j6 idé-

be is telik mig vcla
leg-
alabb egyszer keziink
kozé keril. Az auték, ta-
xik, buszok, kamionok
mind felvehetok és el-
dobhatok, akarcsak a
kisebb hajok, repilck
(plusz az utasszallitok
ajtajahoz gorgethets
lepcsak!), tankok, heli-
kopterek, az eFuleOe
tormeléke,

franszformatorok, anfen-
nak, vasbefon darabok stb. Megdabbents fovab-
ba, amit oz épiletek rombolhatésaga terén produ-

HRIAS!
WS\\M\\S‘

mﬂm\\\

kal a program. Mondok egy példat: & p az orids:
majmot if6ttem a tengerparton egy felhékarcolo
tovében. J6 ideje puhnom:m mdr a sz8rds feneva-
dat, szamitottam ra, hogy hamarosan feldobja a
végtagiait. De a mellettiink év6 épilet elébb adta
meg magat. Még idsben észrevettem, hogy a haz
elkezd dolnl oldalra, kszvefleniil a fejiinkre. Pont
sikerilt kifutnom aléla, s végignéznem ahogy nagy
robajjal és csobbandssal a vizbe dél, maga ald te-
mewe ellenfelemﬂ Persze ez a ritkabb eset, gyak
rabban fordul el8, hogy csak az épilet ku|s:ﬂ)ur-
ka omlik le, vagy egy forony 6llé helyzetben szinfe
a foldbe sii"yegy ami akkor bir killéngsebb jelen-
t6séggel, ha valoki épp maszik fel ra, vagy annak
tetején keres menedeiet A WotM egyik |e||emzo,
dickérts jdonsigo  iskmenabd véloon-
szeriien alakul6, rogtonzétt koreografia, minek ks~
vetkeﬂeben sokszor mintha tényleg egy | B hlm for-
6 k harci epizodiai el
meg a képernyn. Sztorik ezek, amiket utélag
akar el is lehet mesélni. (Va|um1 hasonlé fagon
meg a GTA3-ban is.) Pedig a karakferek animaci-
o]t és részletességet leszamitva (egyéni mozgds,
18bb ezer poligon) el6sz6r nem is fiint kozepesnel
|obbnak a program gruhka|u De mikor mér ma-
gaval sodor a jaték, és a tefén lesben dllva varod,
hogy a romok kozt Tent boklaszo szomybe hajit-
hasd a ndlad lévé radicantenndt, csak akkor mu-
tafja meg igazan, mit is nyGit |cNuny terén. Vagy
amikor felnézel, és azt létod a vérdses-narancsos
égbolt eldtt, amint a feléd tornyosulé hazak kozil
ijeszt sebesseggd kozelit ellenfeled sziluetfe...

A WotM stilusa és kidolgozottsaga alapjan legin-
kabb a jobb 3D verekedss stuffokhoz hasonlithatt.
De leszogezném, jocskan elfér a DoA, Tekken és
Virtua Fighter dlfal képviselt vonaltol. Aha jyoma-
nyos verekedésekkel szemben itt némi Quake han-
gulat is kiszik a jatékba a folyamatos rohangalds,
ugralés és szamtalan felvehetd power-up miaft (z6ld
bogyb néveli az életet, lila a tamadas/lovés/repilés
képességiinket, a piros Giratdlti a specidlis tam-

JZZ( az dflatszo pedig Hclhu'uﬂunno tesz). Nincs
udokcrlat egy-egy menet a rendszeres energianve-
lés mit forthat akér f2l orig, ordig is, féleg endu-
rance médban. (Kozben a varos fo?yumq!osun épil

~ lefele!) A WotM-ot talén a platform-fighter jelzs-
vel tudném illetni, csak kérdés, hogy van-e ilyen
egyaltalan. Most lesz, mert nem jut eszembe mas
arra, mikor kiilsé nézetbd| pontos ugrasokkal jutunk
haztetér| haztetdre, gydijiogetve a sokszor csak le-
begd energiansvelket azért, hogy kézelharcban és
tavolrdl egyarant jél megkuzd| CKi az ellenféllel. A
palyék terilete is tobbszorase a klasszikus bunyés
ringeknek. Igaz, némi opfikai csalassal ltek helyen-
ként a készitok. Ennek kovetkeziében a sokszor csé-
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TITANOK
HARCA

karakierekkel kop-

A jatek iranyitasara dltalanossagban jellemzs, hogy

@nn) venni, Gm nehéz kiismerni. Az alapbe-
allitgs ket fontos gombia az L1 és R, amik kilsn-ki-
I6n elvileg oldalazésra, de valjaban nem sokra
hasznalhatok. Egyiittes lenyomasuk viszont szinte fo-
lyomatosan 'ava%\:t, mert igy mindig a legkozelebbi
szomy felé fJordulunk. Iguz,gzév-hérom ellenfél egyiit-
tes jelenléte esetén mar komoly kavarodas adadil
ebben a célz6-rendszerben, de ezt most hagyjuk. A

tobbi gomb funkcisjanak részletezését mellszném, az

options-ben mind vildgosan be van mutatva. A gyé-
zelem fitka pedig, ne felediik: L1+R1.

HOL VAGY GYAVA?
GYERE ELO!

tékos mod teljesen meggy8z6, érdemes

néhany sz6t ejfeni a mes'ersé?es intelligencia visel-
ell

kedésérsl. A gép iranyitotta ellenfél olyannyira
nyerni akar, hogy ha szikségét érzi,
nem rest eltinni egy kis beszerzko-
rifra, s jo eséllyel pont azt az
energiandveldt felvenni, amit
méar mi is kinéztiink magunk-
nak. Vagy kezében egy jo-
kora vasriddal vissza-
jonni, néhanyat kiosztani
vele, majd elegansan mellinkbe

ofni. Meghatrdlasaért, elfinéseiért nevezhet-
jiok gyavanak is az Alt, mindenesefre méksdik,
Losszuntéun szivés, s mar médium szinten is kellé
rufin szikséges a lekizdéséhez.

ére akad azért itt multiplayer o

-
S

A vélaszthats
csolatban felmeril két probléma.
Alacsony szamuk az egyik: 10
szerepl (8 + 2 feloldhat6) ma-
napsdg kifejezetten kevésnek
szamit, akar a tobbi verekedés
program kindlatat, akar a jéteko-
sok igényeit vesszik alapul. A
mésiE mar nem is annyira hiba,
inkabb sajétossdg, a szomy-li-
cencek hianya. Elsére furcsa, de
amar meg lehet szokni a Toge-
ra feddnevii Godzillat, a Congar
nevii King Kongot és a tobbi kita-
llt figurat. A WotM talén legjob-
ikertilt alakiai: Praytor,
pulni is tudo saska, Agamo, a 6
vells ka-golem, Kineficklops, a szinti
energia, amit csak egy szemgoly tart
ra V, a Shogun Warriors ihlefte szuperhds, aki leg-
inkabb egy rossz Gfra tévedt Buzz Lightyear-hez ha-
sonlit. Ha valakinek mégis nagyon fajna az eredefi
nevek hianya, parunmeﬂ'on' szerezze be Gamecu-
be-on a szintén friss Godzilla: Destroy All Monsters
Melee-t. (Abban viszont csakis Godzilla és tarsai
szerepelnek.)

Osszesen 13 palya kerilt a jatekba, koztik valos
helyszinek dltal inspiralt varosok is. Gamblers Gulch
példaul Las Vegas+ idézi, Mini Baytownndl erés a
S Fasisen oG ool sy erslmiden Weshing:
ton, Tsunopolis esefében pedig valamelyik japan met-
ropolisz 155:2. szémitdsba. Utébbi amigy a kedven-
cem, ez csillog leginkabb, és itt van a legtobb és leg-
magasabb felhékarcolé. (Réadésul a pélya toltése
sordn megjelend poszteren még a felirat is japanul
van - kar, hogy nem értem.) A fentieken kivﬁrsér
még reptér, kanyon, vulkén, UFO, atomreaktor stb.

bits, tavoli pontokhoz nem lehet eljutni az ezt meg-
26, a teriletet négyzet ala é
26, félig ditetsz6 fal miatt. E falbol adodsan pedig
=

3,
vannak helyszinek, ahol a &a’lyu sarkaba is besz

rithatjuk oz ellenfelet, ami felettébb célravezets,
ugyanakkor hangulafrombolo egy takiika. Ezt lesza-
mitva mozgasteriink szinte kdtetlen, szabadon ga-
razdalkodhatunk mind horizontalis, mind vertikalis
iranyban (ksszonhetden a folon maszas és néhany
karakfer kiemelkedd repilési képességének).

MARTIN BELESZOL!

Moltkor megmutattam valakinek Godzilla
filmgyGjteményemet ~ a sréc kabé két percig
vinnyogva rohogve csapkodta a térdét, mikz-
ben a padlén fefrengett. Na ja, nem sokan

vannak ma, féleg Magyarorszagon, akiket le-
kat egy érias mﬁylepgzaés egy Egnrmn fejii
gépsarkany masfel oras bunydja, mikozben
e e e
hézait. Ja...a jatek KIRALY! ;)
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player opcié

Ennek egyik teszfelési forméja oz, ha két bardtunk
kezébe adunk egy-egy kontrollert, megmutatiuk
mi-mivel miksdik, majd a szomszédos helyiség-
ben varakozunk. Egyértelmien j6 jelként érfelme-
zem, hogy a WotM esetében &t perc sem telt bele,
méris ériasi rohogés, kiabélas és nyomdafesteket
nem 18 mondatfoszlanyok bsmboltek a konzol
mellél. Gyakorlatban tgy néz ki a Woth multi-
méd, hogy ha a jatékosok egymashoz képest nagy

\(\D>

tévolsag-
ra vannak, vertika-
lisan osztott a képernys, ko
zelhare esetén viszont mar kozos képre
kerilnek. Ez fletes rendszer, csak sajnos kamera-
véléssal s némi zokkendvel jar, ami hozévetdleg
eiy masodpercre megakaszfja a jatékot. Ne var-
juk el tehat pl. a Kuri Kuri Mix-ben tapasztalt két
térfél finom 6sszeolvadasat a WotM-tél; a multi
igy is nagyon élvezetes, lényegesen néveli a prog-
ram amgy gyengécske szavatossagat. Negy jafé-
kos és on?ine opciok ugyan kimaradtak, de tar-

sunkkal kedviinkre vélaszthatunk magunk melle
még két gépi ellenfelet. Osszességében azt mond-
T
fogja tudni tenni. Aztén a sarokba vagja, mert @
rengeteg feloldhaté aprésag ellenére is hamar
unalmassé valik.

Stil.

LWWAR OF THE MONSTERS

SCEA / INCOG INC. ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatasag:
szavatossag
zene / hang:
LELT[TTERS

7.5 pont
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2003. JANUAR 25.
SZOMBAT

Ez a nap is Ggy indult, mint a tobbi... Kelés, fog-
i e e Pl s s
a Délibe, hogy elériem a vonatot. Bisfében tumul-
tus, nem baj....a napi adag Red Bull hengerért
meg kell kizzdeni...kozben persze a csokis fank is
kikandikal a szam sarkabél. Fittyszo...utols pilla-
natban felugrom a szerelvényre. Minden a terv
szerint. A helyzet ura vagyok. Fél éra zotykslédes
utén cigivel az arcomban battyogok a Campona
bejérata felé. Bejutas utan nyitom a boltot, proba-
lom eltiintetni a taskakat a szemem alél...a beosz-
tottam meg csak rohdg rajtam...nem baj Csabi,
kéred e még a fizetést...:-)! Jonnek az elsG vevsk,
meg a szdlliténk is, héna alatt egy irgalmatian
nagy packung figyel. Jééé...nézem dlmélkod-
va...ezek PS2 lemezek. Tesztelésre. Vagy tizent
darab. Ez azt jelenti, hogy a kévetkezs napokban
sem fogok aludni...mondtam én, hogy tgy indul a
nap, mint a tabbi!

2003. JANUAR 26.
VASARNAP
Zarés utén diragtam magam a jatékokon. A
& Leltart majd csak késsbb fogom
megemészteni, el6szor a komo-
lyabb neveken csamesogok.
Nocsak, van it egy régi

i)

ismerds. Pac- \
man az, a sar- )
ga kis gomboc.

Na, szerintem ez j6 is lesz
kezdésnek. Be is [kom a ko-
rongot a gépbe, azutén, mi-
kozben fél szemmel a Private
Gold nevii tudoményos-fan-
taszfikus (tele van tudo-
mannyal, a csajok meg fan-
tasztikusak...) csatornat fi-

2 elem, beletekintek a kezdé
iimecskebe. Egészen ara-
nyos...mikozben féhésink az
igazak almat aludja, felkel-
nek a szellemek és a hazal
korill randaliroznak. A szel-
lemek érdja végil fergeteges
pokol buliba csap at, amikor
a szerencséflenek felélesztik
az &si gonoszt. Hat ez van.
Sarga golyénak ismét keze-

érfem az elsd szintet. Aranyos kis grafika fogad,
amolyan gyerekeknek, valamint nosztalgiazo felnst-
teknek valo. Mivel mér késdre jar, csak az alapokat
probalom ki. Legfébb a mozgaskultira, avagy az
irényités. Az irdnynyilakkal, na meg a bal analog
karral sikerilt megmozgatni Pac bécsit, a jobb kar-
ral pedig a kamerdt Griitettem be egy kicsit. Amikor
mar a kameraman haborgé gyomrénak hangjait
fileltem, nyomtam gyorsan egy L1-et, amit| ismét
helyre dllt a rend, azutén kiprobéltam az R1 hatd-
sat is, ami nem volt mas, mint a kozelités, tavolitas.
Hamar réjottem arra is, hogy ha a Négyzetet
igénybe veszem, fel tudok gyorsulni, és igy nem

csak az emelkedskon jutok fel hamarabb, de té-
madni is lehet ezzel a médszerrel, valamint ugras
utan hasznélva kellemetlen meglepetéseket okozha-
tok vele az ellenfelek szamara. Utébbit az X meg-
nyoméséval (amennyiben kétszer, vagy fobbszér
nyomom, elkezdek pattogni, mint egy gumilabda)
sikerilt elshozni. Még
annyit, hogy a

meg mindent, amit talélunk. Amikor nagy sarga
6mbot kaptam be, sebezhetetlen lettem, és
ilyenkor tudiam megenni az egyébként megks-
elithetetlen szellemeket. A vael?bi ellenség dltald-
ban egy-két fejberigassal elcsendesithets. Ha
piros bogyokkal falalkozunk (al-
taléban egy kapcsolét kell akti-
vélni elétte...), akkor azokat
érdemes felhasznalni, mert
rengeteg pontot is hozhatnak,
réadasul érme, vagy valami
% hasonlé nyalanksag vér az
& Gt végén. En dltolanossa
ban az Gsszes fellelhets l¢-
dat szétitottem, de ez csak
az én vandél hozzadllasom,
nem is a pont szmitott... :)
Tulajdonképpen minden lénye-

— /J . L :
CSAK NEHOGY SARGASAGOT KAPJ!

ges dolgot felfedeztem az elmdlt pér napban,
nem sok probléma van a jtszhatésag terén, to-
lan tolontdl egyszer( is a feladatunk. Na j6, per-

™
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lésbe kell venni a rosszeson-
tokat. Ez mér csak igy szokott lenni. A fémend igen
puritanra sikeredett, nem fedeztem fel semmi ér-
demlegeset, mialatt végigfuttatiam a szemem az op-
ciékon. Vibrécié, hongnﬁ, nyelwalasztgs. Ez uléﬁti
ol chet, ha valaki szereti az idegen nyelveket, de
én speciel nem érzek késztetést ra, hogy némefil,
vagy franciaul nyomjam le a kis haloruhasokat.
Brrrr....Refour au jeu...Driicke X, wenn du die spra-
che andern méchest. Nos, angol, aztén

G jaték. Szereplonk meikapia afelada-
e :

fokat, mi meg mehetiink utunkra. A kis
e

bogydk mutatiak a helyes irdnyt, igy
hamarosan kijuthatunk a valodi pa-
lyakra. A mézeumba még nem fud-
tam bejutni, csekélyke 150 érme
= kell hozzé...ide majd a késsbbi-
\ekben visszajovok, mert ima-
lom a régi részeket. Széval, el-

Remélem nem azért, mert dregszem, de szinte egy-
dlialan nem tudom mér fejben tartani a kilonbszo
i genercids” Pac-Man és Frogger Klonokat, Nem
emlekszem, melyik gépre mi it ki és mi volt oz alci-
me, de azt konkrétan tudom, hogy tobb ilyen 3D-s
dirat is napvi\égbog latott mér. Ez az Gj is ugyanig

i

klassz, mint a tobbi. Szérakoztaté kis platformjaték,
punnyadt délutdnokra. Ha mér unod a Final Fantasy
X-ben a karokereid tapolasét... :D
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fghés mindent . fesestil
csak utdna kell segitségil hivni oz X-et, ahhoz,

hogy fel is juthassunk a kiszemelt helyre. Hat, ezek
az elsé tapasztalatok. Holnap folytatom. . csicsika...
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Nos...vissza a ié ére 6hoz. A feladat a
megszokott. Szaladgalni ide-oda, felszedni a kis,

lebegs golyokat, a gyiimslessket, az érméket, na

sze vannak nehezebb ré-
szek, de ezek csak a 3D-s
latformictékokra jellemzé
elyzelef(. Azt hiszem lé-
nyegest leirtam a fesztben
is, most mar lassan meg
kellene probalkoznom az
értékeld papirra vetésével.
Az én véleményem szerint
mindenképpen jél sikerilt a
visszatérés Pac-foldre. A
rafikatél ugyan nem estem
Eanyan, de még igy is
eléggé megnyerd a laivany,
végil is egy mesevilagban
jarunk, nem pedig a szom-
szédos utcdkat rojuk. A fi-
gurak aranyosak, jopofak,
a kéryezetet meg tgy kel

playstati

elfogadni, ahogy van. Mindenki tudja...nem a
kiilsS szamit. A jtszhatésag pont j6, a megszo-
kott 3D-s platform hibékat magéban reif, de
ezek nem olyan nagy negativumok, amik igazén
lerontandk az Gsszké-
pet. Néha megbolon-
dul ugyan a kamera,
de ezt hamar tudtam
korrigdlni...legalabbis
a legtobb esetben.
Ami pedig kifejezetten
tefszett...lattam, hogy
hova ugrom, és lat-
tam, hogy mikor kell
foldet mem. A
t6bb hasonszéri jaték-
nél agybait szoktam
kapni, hogy néha til-
ugrom a célplatformot,
vagy pont eﬁ"}ﬂe zuha-
nok a szakadékba.
Nos, ilyen probléma it
most szerencsére nin-
il csen. A szavatossag

= addig tart, amed-
dig...vagyis, amig végigvittem a torténetet. Uta-
na mér sajnos a kutyat sem érdekl, Ez szomor.
A zenék, hangok aranyosak, gyerekesek, olyan
kis idiotak, de nem idegesitsk. Ami viszont me-
gint megfelels, az a hangulat. Sikerilt térben is
megtartani a program alapvetd pozitivumait, és
gy nem vesztek el a Pac-Man igazi értékei. Ugy
hiszem, a jatékot dsszességeben csak ajanlani
fogom maid a tesztben...mindazoknak, akik sze-
retik a sorozatot, vagy gyerekik van, vagy csak
szeretnének egy kicsit kikapcsolodni ezzel a kis
sarga gomboccel. Bar a féhés mér soha nem fog
akkora sikereket elérni, mint a régi idékben,
azést még mindig lesznek vevak erre a stlusra
is. Vagy azért, mert szerették korabban, vagy
azért mert most akarjak bepétolni az ismeretség
hiényét. Ey szbval...nem a hénap jatéka, de
azért j6pofa.

En mindeneseire kijatszottam ma-
gam vele, most mér megirom inkébb a tesztet,
azutén pedig veszek egy o forrd firdét, maj
irany a j6 puha, meleg agyiko...kar, hogy csak
a macskat olelgethetem.
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bojtosgabor@freemail.hu
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MAS VERZIO: X, GC

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
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onzolon
Ka mai
napig is
nagyon ked?/el( [
ma a kilénbszé
extrémsportok me-
gelelenﬂése, de
ik sem annyira
Eeggveh, mint uyJei-Ski.
Ezt tudja a Sony is, ezért
jelentette meg legtjabb
versenyjatékat a Jet X20-
t, ami nem csupd i
t Ski-s ja
egy trilkkozgetds/arkados
ilet. De nem is akarmi-

ru $15.84
lyen! Profi megvalésitas,

tokéletes grafika és odail-

L

16 zene, mindez a legks assal,
amit ilyen jatékhoz ellehet I(épzelni. Grafika-
ilag a program gysnyérd, kidolgozott és ami
a legfontosabb, folyamatos — kiemel-
ném, hogy ,vizileg” eddig a legszebb,
ami PS2-n lathaté! A pélyak egyediek,
dtletesek és a megvalésitasuk nagyon
helyénvalé. Sok van belslisk és mind-
egyik egy ll6, de ami a legfonto-
scgb, hogy nagyon hossztak, ennek
kaszonhetden sokkal izgalmasabb a
verseny, mint bér-
mely masik jaték-

n. Karriert itt is
indithatunk, ez a
World Tour, aminek

e, hogy

yeriink és ezzel
Gjabb palyakat
nyissunk meg. Az
ezek utan kovetkezd
méd a Single Event,
ami 3 alrészbsl &ll.
Sima versenybd|,
ahol a gép ellen
versenyziink; a Trick
Mode-ban egyedil
vagyunk a palyén,
ahol egy bizonyos
id alatt minél ol

és jobb triskkst kell
végre hajtanunk. (Amit észrevettem,
hogy amikor Trick Mode-ban verseny-

]

I

ESZTUL,

.

KER

E

ZES

jat bell akkor mér kapunk egy na-
ayon i6 kis under ik

repl arcoknak is

van, kiilén személ

sen el lehet mosolyodni az idétlen beszélasa-
ikon. Iranyitasa egyszerd, konnyen tanulha-
16. Ha szereted az extrém hilyeségeket,
vagy anno halélra jatszottad magadat az
SSX barmelyik részével, akkor ezt a jatékot
neked falaltak ki, ugyantgy mint a WhiteO-
ut, a legjobb exirém versenyek egyike!

SCEA

-
MEz az 6j arkad 6ri-

let Konamitél igazén nagy
dobas volt igy télre, mondjuk
ez nem meglepd, hisz a Ko-
nami mindig is nagyon j6
volt az arkad cucco{bun. Ta-
lén azt is mondhatjuk, hogy
megsziletett a WipeOut j
ges kisdcesel Na, de férjiink
ré a jatékra, ami igazén do-

6s introval mutatja be ne-
Eﬁnk alényeget — mikk?zni
és gyézni. I egybél a
menibe ke k, ami kor-
szer(), dizajnos, ‘szal min-
den, ami egy menithoz kell.
It is indithatunk karriert, de ez nem olyan
komoly, mint a Tony Hawk sorozatokban,
egyszertien csak kivalasztunk egy szereplot
(mellesleg nincs sok belélik, de mindegyik
egy killon személyiség), egy hozzéi
a ink, tuningoljuk, amit

forgé jargény nem mas, mint a hészan. (A
i chvS? csak annyit, hogy kevés van bels-
lik és inkabb a bmx/motocross fe-
lé ny6lnak.) Mindez olyan vizudlis
élményekkel megspékelve, hogy az

i, ilyen pl. oz, 00:

|

amikor veszettiil turbozunk és a

alyabol csak egy nagy homalyt
ﬁ'ﬂuv\k magunk koril. A palyd
grafikailag nagyon szépek kidol-

ozottak, egyszerien veszélyesek,

iiltek és ;ﬁevannuk pakolva kii-

lonbo26 meéretii hobuckakkal és
extrakkal. Ugye alapkévetelmeény a
hé stilusossaga. Ez nagyon élethd,
néha olyan érzése van az ember-
nek, hogy mar lassacskan az arca-
ba fog csapni — ez egy 6 pont. A
versenyeken bemutatot frikkokert
ponfokat kapunk és ezekbs| vehetiink ma-
gunknak 0 alkatrészeknek. Persze a palyak-
nak van egy bomlylsz részﬁ‘k is, ahol talélha-

ZEN ES DI

ziink, t8bb rampat kapunk, igy lehets-
séget kapunk a nagyobb ugréasokra.)
Kilon tudunk gyakorolni is, amit azért
versenyek el6tt érdemes, mert az ellen-
felek néha nagyon be tudnak keményi-
teni. A jatek cﬂcpb6| ksnny(, de ha
litunk a nehézségen akkor mar igazi

il leg, hogy ilyenkor a
is erésebb lesz, igy

g nehéz lesz a helyes
Gton tartani — és még nem is szamol-
tam az ellenfél keménységével... Han-
gilag az anyag rendben van, oz effek-
tek nagyon oft vannak. Egyedil a ze-
nével nem voltam megbaratkozva, na-
gyon jellegtelen az egész, semmi han-
gulata nincs, bér a ha a Jet-Ski hang-

-'zm;mwﬁs v

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

kézepes
kivala
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (356KB)
analdg iranyito (dual shock)

v hangulatos, poénos, dtletes
X az ellen neha tul kemény

7.5 pont

tunk kile . Helyszin van
elég, de még ezeket is kevésnek taldlia az
ember, hisz rovidek és elég gyorsan végig
lehet menni rajtuk, no de sebaj, hisz a lan-
ol karikék atugrésa béven karpétol min-
Ee@ mindenért. Van Arcade méd, ami egy-
szer(i: csak adott palyan kell végig menned
az ellent legy&zve. Van két ié‘:zfas méd is,
ami nagyon hangulatos: komolyan a Wipe-
Out és a BurnOut 2 is elbojhat mellette. A
hangok nagyon stilusosak és extrémek, t6-
keletesen illenek a karakterekhez, zeneileg
mar viszont elgondolkodtaté a stuff, tol ar-
ad hatésa van. Végszoként ez egy nagyon
ték, nagyon hangulatos, grafikailag
egyszer(i de szép, zeneileg és hangilag giz-

R LAP RN OF ET%

da és ami fontos, hogy nagyon élvezetes —
és ez nem az a fipikus csak ketten j6 jatsza-
ni jaték. Mindenkinek, aki valami Gjra vé-
gyik, vagy szereti a sportot (mert ez egy lé-
tezd sportdg), vagy csak egyszer(ien szereti
az &rilt dolgokat, azoknak csak ajénlani tu-
dom. (Végszoként, azért nem kap 10 pon-
tot, mert Martin gyis levinné 9-re ;)

T
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2, hogy Martin hogy viszonyul egy
Aprogrumhoz sok mindent e{urul Van,
amit csak Ggy odavet az embamek,
hogy ,err8l meg errdl kéne ennyi meg ennyi
oldal”. Aztan vannak a kiemeltebb jatékok,
amird| meg is ejt par szét, mlszerlnt ezt meg
ezt ne iem megemlnem és feltétlentl |r|ck
le bizonyos dolgokat vele kcpcsoluibqn (ajé-
tékkal, dgy értem, nem a Martinnal). Ha pe-
dig valamit o gy biz gondjaimra ezen felil,
ogy elétte vagy tiz percet eltslt azzal, hogy
rég agokat szed Gssze, valamint elékeresi
a game régi, PlayStationds elédjeit, akkor
Eﬁun a jaték olyan, amiré|

biztos lehefek a
szivesen irna 6 maga, ami a mindség egyik
biztos elgjele. Mint az mér sejthetitek, a Ten-
chu 3: Wrath of Heaven-nél ez utébbi eset
kovetkezett be, és ilyenkor az ember gy érzi,
még jobban oda kell figyelnie a game min-
den részletére (vagy megkapja a magéét alul
a kis Martinos dobozkabun :) (Csinald

maradt
fenn mind- B
eg ik. A |eg|e”em-
26bb, ami tolélt napja-
inkig “ezek kozil'a Toga-
kure Ryu Nimpo, az ,el-
rejfett cito”. Az iskola 1160 ta
L’rc egy Togakure elnevezési
luban szilefett szamuréjra
vezethetd vissza, ki sajat harci
rendszerét Givozve egy ninja
tanftasaival lett a stilus c|apl-
t6ja és. els mestere. A ninjut-
su alapvetS tanitasai:
Seishin teki kyoyo - a
szellemi hszlcsag, meghszru-
las. Két része a Go dai és a
Kuji. A Go dai maga a
ninja szimbolikusan, az
&t elem. A harcos e sze-
rint el gondo|kozl|< és

csak a tizet,
Martin )Gondolom akinek volt a 128 bi-
tes fekete isten elstt kis szirke
gépezete, az valamiképpen \
SRS e |
mai berkekben csak ,ninja szi- 1}
mulétornak” titullt Tenchu soro-
zat valamelyik részével. En ma-
gam csak a mésodikkal nyomul-
tam, és a hangulat tényleg ma-
aval ragads volt. Most, ogy
kit syt ol
az ember persze kissé moso-
lyog a grafika kornak megfe-
lelé mingségétdl, de ez nem
lenézs mosoly, inkabb afféle
nosztalgikus dolog. Pl. az egylk
adén tegnap lattam az Orion Gr-
aj6 elsé részét, amiben ,Meklén” és emberei
elészor kontakiolnak a varangyokkal, és
ugyandgy mosolyra fakaszfott a fekete fehér
német sorozat, ami gyerekkorom egyik meg-
atérozé eleme volt az Alfa holdbazissal

I

nindzsak (vagy ninjaszok, ahogy az egyik
||yen narrétor nevezte Sket), akik fekete mi
ér meg mindenféle szini kapucnis kezesld-
basban ugrdltak fel-le hosz métereket, kaptak
e e e
egyedil |(1rvényosan lemészaroltak barmilyen
létszamo és felszereliségs ellenséget (mi
nem iott a fészerepls j6 nindzsa és ve|u'E
teffe meg ugyanezt — nekem nem kell
mas, csak norrisz!). Ez persze a
zsenge gyermekben megerdsitet-
fe azt a tévhitet, miszerint a
ninja egy afféle lelketlen gyil-
ologép, aki csak arra képes,
hogy mindenféle cseles szersza-
mokkal vagy puszta kézzel elte-
gyen valakit lab alél. Az akkori iro-
dalomban sem nagyon lehetett mést o=
vasni, mint hogy a ninja gyerekeket is min=

A fold (Chi) a
stabilitas és onumlom o
viz (Sui) az érzél(e|és, a
tiiz (Ka) az értelem és
lobbanékonysag,

als=ell{Eb) aficlald
kiseg és pozitv elem,
&z G (Ku) pedig a vilagegye-
tem, a masik négy e?emer magdba
lalé dolog. Hogy ezek miként kapcso-
1°§nak a ninjdhoz? Természefesen a
smunkéja” szempontjabél, ugyanis az
elemeknek lelki megfelelsik is vannak, amit
ki lehet hasznélni az emberekben. A Chi a
|usmsu$ és ﬁgyelme ense? a Sui a dih és

denféle médon arra kepzrk hogy hogyan
miiveliek a mesterséget. Természefesen ebben
is van igazsag, de a ninja csak @nnyiban
gyilkolégép, hogy megfeszi azt, amit mestere
paroncso| Ez pedig a japan sze“emlsegef
nézve egydlfalan nem megleps, és az inkéebb
jokent feltalalt szamum|ok is ugyanezt teftek,
persze kissé més kodexek szerint.
természetesen mindennek, igy a n|n|uknal< is
rendes” iskolaik és mes'erex( voltak, és ha
az &sszest felsorolném, akar konyvev is frhat-
nék cikk helyett. De:
nem tudom megéllm,

egy kis Gssze-
f:gjuloval szolgéljak
szerény tuddsom sze-
rint.

NINJA
TORTENE-
LEM

A ninja harci iskolak
jellemzéen a Ninjutsu
(néha kotiellel leva-
lasszak a -jutsu tagot,
ami lehet -jitsu is)
névvel illethetéek.
Ezen belil alakultak

g, a Ka a félelem és naivitas, a
Fua 1o|e|kuseg és szanalom, a Ku pedig a
kapzsisag és mohosag sajat céliainkra valo
forditasat tanitia. A Kuji a me|yebb spirifug-
lisabb gyakorlatokat jelenti. Tibetbdl és India-
bél, Kinén at keriilt Japanba és mélyen be-
epulv a ninja vallasba. A Kuii két rendszerre
tagolédik, @ Kuji in a kilenc szavas pecsé,
ami a filmekbé| j6l ismert, indiai irésjeleket
formazs uij-Gsszefiizéses koncentréciokbol
all, a Kuji LII’I pedig afféle lathatatlan récsok
és figuru’k levegsbe irésa ujjal (lasd mikor Ri-

ki az e?yes stilusok,
amikbél persze nem

34

kimaru leveti magét a
vizesésnél a jétek ele-
jén), amik a belss rej-
tett ersket kelti fel, s
Gsszesen kb. 81 fele
ismert beldle. A
tbbi tanitds felso-
rolés szinten:
Tai jutsu: harc
puszia kézzel. Ken
jutsu: a kard hasz-
ndlata. Bo jutsu: a
bot hasznélata Yari
jutsu: landzsa hasz-
nélat. Nagitana
jutsu: harc alabard-
dal. Kusari gama:
léncos sarlé. Shuri-
ken jutsu: dobécsil-
lag, dobétsr, fiiske.
Ba jutsu: lovas
hare, lovuglus Sui ren: vizben valo
mozgas, kizdelem. Kayaku jutsu:
Fooken
jutsu: megtévesztés, dlcazas, szi-
nészkedés. Bo ryaku: hel: zetolem-
26, stratégia. Cho ho: ké Ze éssel

épz8 és robbané szerek. Henso

kapesolatos 'anclf Shmobl iriz lopako-

sem jelzi jobban, mint hogy mindenki az mar
akkor legendagyants Metal Gear Solidhoz
hasonliotta régvest az Activision mévészi al-
kotésat. A torténetben két féhés, Rikimaru
(,az eré kereke”), az Azuma shinobi ryu nin-
jo klan vezetsje és Ayame (,sokszin lany”),
a fiatal, de profi kiscsaj szerepeh kik Lord
Godha nyole kil-

dés. Ez oz dlapja a ninja

mozgasoknak. Példaul a n|n|a keze azer' van
fa

elol, hogy sotétben vagy

felderitése és onnan kijutd:

repismeret. Ten mon: idsjar
latos ismeretek. Kyojitsu tenkan ho:
filozéfia.

TENCHU TORTENE-
LEM

A poligon ninjck bemutatkozésa
1998-ra tehets, amikor is az addigi erésen
arcade (,menj és irts ki mindenkit”) szemléle-
tet levaltotta valami més, valami finomabb,
valami nagyszerGen kidolgozotiabb és intel-
lektualisabb jéték, a Tenchu: Stealth As-
sassins. Az akkori gamerek lelkesedését mi

megérezze a nem vagy nehezen lathaté aka-
dul okat. Inton jutsu: rejtézkodés, épiletek

assal kapcso-

deiesen kereszful bllcnyl;‘](lﬂﬂl( huseguke' és
rater ket figura fermészefesen
eltérs tulajdonsagokkal rendelke-
Zett, és ez megmaradt a kovetke-
26 részekben is: a fio erésebb,
de kénnyebben észreveszik és
kissé nehézkes is a gyorsabb és
konnyedebb, de gyengébb Aya-
méval szemben. A jatékban
jatszhatd nyolc kildetés teljes
szabadségot adott a jatékosok-
nak olyan szempontbol, hogy
nem volt szigortan elére kijelslt
ot a végealig. Az MGS hasonlat
nem volt véletlenszer(), ugyanis a
ninjakkal is keriilni kellett a felfe-
dezést vagy a nyilt harcot lehetd-
ség szerint, és ez a palyak végi
értékeldbe is nagyban ge|eszam|
tott. A misszickra nem csak a
szokasos (kard, dobocs\llag,
vagy az europai nehezebb verzi-
gun kés, mivel valamiért a do-
bocswﬂag ubruzolusunuk minden formajatol
szent irtézattal undorodnak ezen a kontinen-
sen) felszerelést vihettisk, hanem pl. olyan dj
dolgokat is, mint a mérgezett rizs (amit ha el-
szértunk és a kiszemelt 6r vagy kutya meget-
te, heves gyomorgdresot okozvc fette dolgun
kat ke ? L af
relé furulya vagy dlruha. A méhan nagy si-
kert arafott elsd részt 2000 vége téjan kovette
a Tenchu 2: Birth of the Stealth As-
sassins. A rajongék és kivilallok egyarant
tatott szajjal bam si'uk a szemklugruszto infrét
és kesziltek fel Gjabb élmatlan, végigjatszott
&jszakakra. Erdekes médon a Ten Ei\u 2 nem
Fo|yta'c|su volt az elsének, hanem mintegy
négy évvel az akkori trténet elé utaztatfa vis-
sza konzolunkat (szerencsére nem a jaték mi-
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playstation 2

néségében), amikor is Rikimaru és Ayame
épphogy lefette a ninja mestervizsgat. Az 6
rész az alapok megtartasa mellett értelem
szeriien sok Ojdonsagot is hozoft! Az elss és
e e i e
repld kiilon torténet szerint jatszofta végig,
amik akkor alkottak tskéletes egészet ha
mindkettvel meg is csindlfuk. S ha ez meg-
volt, egy harrlnu ik, addig slzerep|5kélnl felm'“
6 is

n
raadasként. A ninjak mar nem csak a széra-
zon, hanem a vizben is tevékenykedhettek, el-
bujhattak, sét hosszabb oft tartézkodasnél
egy bambuszcsovon dt vehetiék a levegst! Az
egyetlen felrshaté dolog a kamerakezelésben
nyilvanult meg, s ezt sajnos a mostani 3-ban
sem tudtak teliességgel meggyégyitani. Végre
mi is kaptunk palyaszerkesztét, ami csak Ja-
pénban jart az elss rész mellé. Sét, nem csak
ofthoni, hobby szintii palyagyértas lett a do-
logbél, ugyanis a Sony begytitstte a rajon-

5k alfol et logiobb 100 pelydt, 6s b
tak kiilon, afféle kildetéslemez szintién. Ez a
Tenchu: Shinobi Hyakusen nevet viselte
&s kiilonallé program volt, vagyis nem kellett
hozza az eredeti jaték. A SH két ismertetdjele
az, hogy borzalom nehéz, féleg az idélimitek
miatt és (tudomésom szerint) csak japanban
létezik hivatalosan. Igazi csemege volt a Ten-
chu fanoknak, térkép és egybefiiggs torténet
nélkil persze. Es I6n, 2003 elején az Activisi-
on és az Automex j6voltabél elért minket is a
Tenchu 3 tesziverzidja (a teljes jaték kb. mar-
ciusban vagy utana vérhaté, lehet kuporgatni
ré a manit)...

TENCHU 3

Kik is az aktudlis lopakodok? Nem meglepi:
Rikimaru a férfias, Ayame a néies, és nocsak,
ki még? Tesshu, aki szintén ferfios. (A jaték
elején még szakmai féltékenységbsl moresre
akarja tanitani Rikimaru baratunkat.) A har-
madik rész szintén Godha or szolgalataban
leli kedvenceinket, kit kilenc killdetésen (egy-

Léiékus médban, mert van am multi méd is!

alnak p

ereszi| szol| per

jaré mozgasokkal kibsvitve, mint példaul
amikor a két ninja egyszerre végez egy ellen-
el berom brgcshos o i
részhez hasonléan harom kiilon torténet jar,
persze az Gsszefoglalé kerettorténeten belil.
ar vi magam és nem kivanok ol

rsze az i G
maximalis figyelembevételével (értsd: csak
rossz embere{e’ és csatlosaikat irthatjuk biin-
tetleniil). Mint mar elarultam, tobbjatekos le-
hetség is adott egymas elleni és melletti
médban egyarant, amikben teljesen egyedi
kildetések jatszhatok (tehat nem a torténet
méd szerinti missziskat kell Gira végigvin-
nink), sét, kiilon a hat kooperativ missionhéz

Bér

sok részletet elarulni, de Tesshu azért akarja
példaul Rikimarut megkeresni, mert elétte Glte
meg azt a gonosz lanykereskedst, akinek a
T Graaokiie fait o ol ik Toshingl
elérink az elss palya végére, Rikimaru éppen
okkor végez vele, A iétéE szavatossagara fe-
hat neme?eher panaszunk, mert Ggy is vehet-
jiik, hogy hérom (sét négy, ha a fobbjatekos

modot is veszem) for-
ténetet kapunk egyet-
len lemezen.
A kilenc egyszemélyes kaland természetesen
a feudalis Japanban ér minket. Az id3 és a
helyszin tehat nem fog sok meglepit okozni.
Ami viszont engem meglepett, hogy nem ta-
laltam tréning médot! Nem tudom; hogy ez a
tesziverzié sajétia, vagy pedig a kész jaték-
ban sem lesz, én mingenese?re sajndltam. A
Tenchu 2-ben is ezzel kezdtem a }elkészijlés',
egy ilyen nehézségi szintd atekban nem ki-
vanhatiak, hogy gyakorlas nélkil az elején is
sikereket érjiink el. Vagy arra gondoltak;
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hogy az eddigi harom részt annyian jétszot-

tak, hogy erre nincs mar szikkség? Esefleg a
mély vizEen valé Gszés tanulésa volt a kon-
cepcié (vagyis éles kildetésekben betanulni
az alapokat)? Most mindenesetre Tutorial me-

nupont alatt kapunk egyszertien listat,
um’?ﬁen rovid |epirc‘:s r:gﬁen kis ab?g 05 ani-
méciokban szemrevételezhefiik az iranyitast
hérom csoportra boniva. A Movement a
mozgas és haladas, s a tiz féle lehetsség nem
tartogat kiilonosebb érdekességet. Az Attacks
a tamadasi mandvereket mutatja be, normal
és specidlis;mozdulatsorok (Combos — mint a
{6 nGz); és normal valamint specidlis tamadas,
védekezés, a Special pedig az egyéb kezelési
médokat, Ggymint kamera és targy kivalasz-
tés, plusz hasznalat. Erdekes, hogy nem taldl-
tam itt sem, és a jatekban sem fﬁrak elcipe-
lésre valé lehetsséget, ami pediga régebbi
részben volt! Elég logikatlan, hogy a hullakat
oft kell hagyni.parlagon, ami persze elég ha-
mar felkelfi egy arra jaré ér figyelmst.
Logikatlan dologbs| akad még pér, de sze-
rinfem ez csak keveseknek hianyzik. Példanak
okaért az 6rok még mindig csak akkor vesz-
nek észre minket magas pontokon, ha vala-
mennyire egy szinten vagyunk velik, vagy ha
nagyobb zait csaptunk. Mondjuk ez még nem
is akkora baj, de ha megtamadtam a fickor
mondiuk az Grtoronyban és leesett, akkor el
is felejti, hogy hol voltunk és lent kezd el ke-
resgélni. En a széfspricceld vért sem hagynam
felszaradni, ha mar oft van a latvanyelemek
kozétt. Plusz feltiinik kedvencem, a fallal és
targyakkal szembeni egyhelyben jaras és fu-
tas, Ugy az dltalunk iranyitott karakternél mint
a gépieknél egyarént. Ezt nem réném fel ak-
kora hibanak, Kc nem a negyedik résznél
tartana a jaték, na mindegy... Amit még
megemlitenék, az a kard és mas fegyverek
amdgy nagyon szépen csillogé villogo pengé-
ie, csak éppen ha egy igazi ninja ilyen reflek-
torral ment volna dll undgéon, ma mar nem
lenne senki, aki tanitani tudna a ninjutsut...
Mit gondoljak a siket érokrsl, akik nem hall-
jék meg a teljes csendben azt, hogy valaki
620l fel&jik @ vizben, vagy @ruléan ropog a
Eﬁbc alatt a hé2 De ezeket Kﬁ( k fel amolyan
filmes bakinak, végil is a jatek masban elég
erdsen kozelit a QZ'ié|efességhez, de egy tesz-
teld dolga az, hog;
niianszokat is.

y észrevegye az ilyen kis

A kezelés Martin szerint eltéré kissé az el6-
26 Tenchukhoz kéﬁeso, viszont az Opfions-6n
belisl minden gomb kilén atkonfiguralhaté
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lesz bai, csak ezzel atidegeskedjiik
az elss missziokat {6, és ezt nem kel-
lett volna.

A Wrath of heaven fsbbi része meg-
tartotta a Tenchu hagyomanyokat, vagy-
is a f& szempont tovabbra is az észrevét-
lenil lopakodas, tirelmes figyelés és
meglepetésszer; tmadés az ol 8
kalmas pillanatban. A sikeres

é és régi

en. Sajndlatosan viszont nem lehet invertdlni
a kameramozgatést, ér ig azt szoktam
meg, igy kudarcaim legfébb oka az volt,
hogy j(enkezé’ iranyba forgatva a nézépon-
tot egyszerien nem lattam semmit a lényeg-
bal, pl. a kézeleds ellenségbsl, aki bénasa-
gomat kihasznélva j6l észre is vett. A kamera
mint mar frlam a torténelemben amagy is sar-
kalatos(an rossz) pontia a T3-nak is. Bér van  akeiét a jaték igen véres és durva
lock funkcio, ami az ellenségen fartja a fo- ‘elene'ekLe| jutalmazza, méar ami a
kuszt harc kézben, de ez csak oft hatésos. ‘éivény? illefi, de ezt majd a grafika
Lopakodasnél rengetegszer van, hogy a ka-  targyalésandl részletezem, mert a ma-
mera 6ndllésitia magat és direkt olyan hely- sk szempont a kilenc Kanii begyitése, amik itt
zefet vesz fel, amiben nagyon jél latjuk a ta-  japén szimbélumokban nyilvanulnak meg a
lat a hétunk mégétt, mikor vagy harom &ér LépemyG dlign. Ha megvan az 6sszes,ec3<kor
maszkal az ellenkezs irényban. Persze, lehet  lopakodénk egy Gjabb mozdulatsort tanul
manudlisan utén éllitani, de ez nem mindig ~ meg (pélyénként csak egyet), ami jel-
100%-0s. Kilonésen érezzik ezt mondjuk ak-  lemzéen valami harci kombé. Igaz,
kor, ha fel-le kéne nézniink, de ehhez az L1- ez csak a két ismerésre igaz,
et kell hasznélni, mert spontén nincs ilyen le-  mert Tesshundl nem volt ilyen,
hetéség (1), viszont ilyenkor mér nem a kame-  legalébbis az elsé kildetések-
ra, hanem a mozgés joy a hasznélandé esz-  ben. Tesshu amigy is més, &
koz, brrr... A kezelés ezt leszamitva haszndl-  egy igazsagért kiizds foldalatti
haté szerencsére, bar lopakodas modban is  (fitkos) szervezet harcosa és
véltanak a joy-ok, és az addigi kamera csak éjiel bérgyilkos, mivel hét-

jombbal ForJ:ﬂunk, a mozgas karra az olda-  kdznapjait orvosként éli. Gyilkolasi
lazas keriil. Meg kell szokni, és akkor nem stilusa alapjan egyértelmen csontko-

ugyanis ldo-
zatai jellemzd modon
valamilyen nyak- vagy hétcsigo-
lya rendellenességben hunynak el.
Emellett elészeretettel haszndlja do-
bétiiét is egy kis farkén szorésra,
ami barmilyen nyavalyat vagy kérsa-
got czonnu(e|mu{cszr. Végil is az &
médszere a legemberibb a gyengébb idegzefii
playereknek (aki ilyen az inkabb jatsszon a
Dr. Muto-val), ugyanis Rikimaru s Ayame in-
kabb szir, vag, és fejetlenségbe kergeti aldo-
tait 526 szerint. A nyilt harc nem igazén
anlott, mert egyrészt a fickd 6sszekiabalja
tarsait is, masrészt pedig nem butdk és igye-
keznek korbevenni minket! Aki meg azt gon-
dolja, hogy eh, majd telefsmi a zsebeit életers
csomagokkal, az csalédni fog! A jaték ugyanis
elég redlis és nem szokasa a health csomagol
kez( adakozésa, sét, ha elhasznliuk nem
is kapunk spontén jakat a kovetkezs kalan
elkezdése elstt a felcuccold képernyén, vagy
esetleg egy haldl utani restartndl. Az eléz6
Tenchukhoz hasonléan a kikeriilends és likvi-
dalandé érokre kell a legjobban vigyézni, de
fellelhets a kutya is — ami amellett, hogy ugat,
még tamad is és képes hossz( ideig logni a
keziinkbe harapval Allatbél még van riaszto

ahol

playstation 2

macsek is, ami a készitéknek valamiért szim-

Egrikusubb, mint az eb, ugyanis azzal ellentét-
n nem lehet megalni (vagyis nekem nem si-
keriilt, pedig hajkurésztam poénbdl egy

darabig a cirmosokat).

szont elég szigortan bii 6 ali-

san, ha kinyirtunk (véletlentl) alantas hajlama-
inknak engedelmeskedve egyet, mar [éttek is a
Kanji jeleinknek. De van, hogy az érok életére
is vigyaznunk kell, pl. Gohda rezidencigjan,
Fc feladatunk csupan a bujkalas. A kézzel
rajzolt térkép is visszakoszon, persze a képer-
ny3 kézepén, hogy ne lassunk semmit a fajbol,
és emidtt ol le is estem a barlangos killdetés-
ben a szakadékba. Leesni etté] eltekintve
leeshetiink elég magasré| is, csak ekkor
id8 a ninjanknak, mig feltapaszkodik.
Azt hiszem minden fontosabb dol-
. got emlitettem, ami egyarant
b informativ volt az Greg és fi-
L atal fenchusoknak egya-
= rant. S most lassuk, mi-
be oltoztették mindezt
az 0j 128bites kor
hajnalan a grafiku-
sok (igen, ez még
csak hajnal, bar
a delet beara-

nyoz6, Pri-

mal nevis

nap széle mér
létszik a horizon-
fon)...

AMI KiVUL-
ROL LATSZIK

Az (j rész az elvarasaimnak megfelelen na-
7or kellaneson s el merckicl
nul bevaltotta azt, hogy hittem szinjatszasa-
nak, a bizalmamba fogadtam és nem kezd-
tem el gyanakodni. Ne itéljetek el, fi mit gon-
doltatok volna egy olyan nyité Rikimaru pa-
lyarél, amiben egy fi{v/nszerﬁ erddben va-
gyunk, labunk a rohané folyéban focsog, a
levegsben para és ebben fényes pen: eEén'
athatols, fakon atsziiréds napsugarak kreal-
nak dinamikus fény-arnyék hatésokat? Mikor
meglatiuk az elstérbe keriils fa oldalan maszo
orményos bogarat és a fejiink felett kergets-
dz5 kisebb bogarcsapatot? S mikor elérink a
vizeséshez, a nap a szemiinkbe siit, szivarva-
nyos lens flare effektet generdlva, a kamera
tévolodik, s a gamer csak bamulja az igy fel-
térulé téjat, mikézben nydla a kontrollerre
csoppen? Ekkor témad a Tenchu 3 és a nyala-
dz6 jatékos szemébe szorja a semmiben sem
kiemelked in-game grafikat. Eh. Sehol egy
valés csillanas, a kardon és mas pengéken is
csupén egy teliesen automata effekt fut végig.
Az émyeéiunk is teljességgel konstans, éllan-
do, mindegy neki, hogy milyen fényforrés van
a kozelinkben, mert ezek a fényfoltok csak a
lopakodasban szamitanak, plusz néha villog-
tatiak a kézelben levs targyak és emberekogﬂ-
szinét. Nem igazén |éhziE, hogy hérom éve
kezdték el fejleszteni a stuffot, legalabbis gra-
fikai szempontbél semmiképp. A ninja léba
raadasul félig belelog a ferJ; lapokba, mint
amilyen pl. a héazak teteje. Ez sajnos nem ér-
demli meg a kivalét, csak a j6 értekelést, de
ez is most olyan 6, hody ,i6, 6, semmi ko-
moly hibéja nincs, de nem is emelkedik ki
semmiben”. Egyedill Ayame kezdé palydja
emlitésre méltd, de abban is csak a kezd
ont, ahol a bambuszerds fisztasan égé ta-
Eom‘jz szépen vilagitia meg a krnyezefet, és
alhavazés. A ket 6 egy kereskedd biriokén
kezd, ahol csak hézak vannak meg &rsk, meg
pér gomb alak bokor, amikbe ha beleme-
yink meg se rezdiilnek. Ami pozitiv (mert
ilyen is van azért szép szammal), az a szines
fakrol lehulls szines levél és az esss palyak,
ahol amolyan MGS médra veri véllunkat az
égbsl szakads viz. A hazakban pedig a fel-
suvickolt fapadlok tikrézik a lampékat, de
csak azokat, amik foldkézelben vannak. Mi
volt még, gondolkodom...4h igen, a barlan-
okban 6?&?516 kristalyok csillogtak a falon, a
?éklyélkbcm és taborban égé tiz pedig meleg
levegé remegtetés effektet produkal. Fanyal-
gasaim ellenére viszont be kell lémom, hogy a
6] elég életszerd, és van, hogy az ember er
nézeci ti egy-egy helyen, mert kedves a sze-
meének. A mozgatd rutin 6l végzi a dolgat,
rcogésnek, clkadozésnaL, tavolban felépils
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objektumoknak nyoma sincs, és a sima, folyto-
nos mozgasokat nagyban segiti a 6l eltalalt
motion blur — elmosés trikk is.

Animaci6 terén is kezdem az elma-

radott dolgokkal. Széval, a mozgasok
szépek és jok, amig tart a motion
capture fazis, viszont hirtelen és dur-
vén kezdddnek és végzadnek, illetve

mennek &t mésik mozdulatsorba. Erré|

is irfam mar valamikor valami eszme-
futtatést, a probléma tehat nem Gj ke-

letti. A mozdulatok etté| eltekintve pro-

fik, de nem érik el az eddig altalam
legtokeletesebbnek itélt Mark of Kri

szintiét. Viszont mi nem azért szere-

tink ninjaszosat jatszani, mert lehet

benne fakat latni meg hazakat, meg

szép benne a mozgas, hanem miért

is...2

Igeeen, az &ldaklés miatt! Melyik ja-

;:’e ban csinélhTmnk ezen kl il olly(éf,

ogy a gyanotlan ér mbgé lopakodva
hirtelen elkapjuk a feiét?i rrciu’;zzuk,

kozben kardunk mér a légesovet is at-
vagva a csigolyakndl tart, hogy egy
tized masodperc milva a fej pattogva
gurulion a foldon, mikozben spriccel

belsle a vér, akarcsak a lassan eldsls

forzb fétongs nyaki verBereibal2 Vagy

ki ugrana az életben a szomszéd Pis-

tike fejére a haztetérsl, labaival meg-
témaszkodva a vallan, kardjat pedig

a fején atszorva emlékeztetnie a feg-

napi nyelvnydjtogatésra? Igen, ez a
Tenchu, és mi ezért tiszteljik, mert a
véres és brutalité jelenetek nagyszergen ellen-
stlyozzak a jatekmenet lasso, tirelmes és
megfontolt gérdilését. Latvanyos, nagyon is
az, de aki mégis inkabb a stratégiai részt
imadia és rosszul lesz a kismlé hemoglobin
latvanyatél, az Options-ben ki is kapcsolhatia
a filmszerd kivégzéseket. Ezt nem kell meg-
tenni viszont akkor, ha az ember éppen Tess-
huval halad a megprébdltatasok kozepette.
Az & kivégzései ugyanis egytdl eltekinive fisz-
tak, frocsdgs vérés kiontott belsé szervek nél-

Akkor hat mi ebben a latvanyos?” — kér-

dezi a vérre szomjazé Tenchu manias. Nos,
Tesshu mkédeését orvoshoz méltéan egyfajta
rontgenképen lathatjuk! Bar kérdezhetnénk,
mit keres a feudalizmusban ilyen technolégia,
de ne tegyiik. Elvezzitk inkabb a kimozdulé
csigolyzgm vagy a kisagyba hatolé tij sima
mozgasét. ,Es mi van azzal az egy kivétel-
lel2” — kérdi Gjra lassan alvads levesét sziir-
csolgetve a jatékos, majd mikor megldtia elé-

gedetten ddl hatra kriptajaban. Ugyanis a
pusztakezes ninja egy hatarozott mozdulattal
nyol be aldozata mellkasaba, kitépi a dobo-

g6 szivet, majd megvetéssel engedi el az er-
nyeds testet! Nah, remélem mar mindenki
elégedett.

Tesshu az 6rok figyelmét elég érdekesen te-
reli el: lopakodd helyzetben, a Kér gombbal
ad ki magabél kutya, macsek és kakas han-

gokat! Jut eszembe,
bér Tesshu nem hur-
col fegyvert, az érok
landzsdit 6 is fel tudja
venni, ami mondjuk
kézelharc esefén ha-
tasosabb néha, mint a
rovid kard vagy okal.
A sima ellenfelekkel
nem is lesz sok ba-
junk, s, az elsé kil
de)é;‘ek fi’)'ellenfelei is
mintha elé rengécs-
kére sikeril kiy volna,
igaz, én normaban
nyomtam, nem har
fokozaton. Mielstt el
nem felejtem, minden
kildetés harom féle
médon (layout) jatsz-
haté!

OSSZPONTO-
SiTAS

A Tenchu 3 nagyon j6! Tu-
lom, ez furan hangzik, mi
kor fél oldalakat nyavalygok

a hibak miatt, de ez azért
van, mert egy kivélé jétsk-
ban minden ilyen hiba ordit,

mint szépségkiralynd orrén a pattands. Egy
kézepes jatekban az ember t, de a
Wrath og Heaven hangulata ahhoz, hogy
ilyen amatér kamerakezeléses hibakkal és egy
évvel ezeldti grafikai killalakkal lassak el. ZEi
jatszott az eddigi Tenchukkal, az megkapja a

filinget, nyugodt lehet. Aki pedig nem

ismeri a ninjas gamét, az egy Metal

Gear Solid sfilusra szamitson. Aki pedig

nem jatszott a MGS-sel... hm. Annak
nem tudok mit mondani. Olyan dolog ez, mint
a Gran Turismo sorozat. Ujitdst ne nagyon ke-
ressen senki, de nem is lenne értelme. Ez Ten-
chu, tenchu alapokon, tenchu stilussal és ten-
chu jatékmenettel. Ha teleraknak vadi 6j dol-
gokkal, az mar nem a tenchu lenne. Nem tu-
dom érthetden fogalmaztam:
from az értékelét, firdok, majd jon
pan jaték, a Sword of the Samurai teszfelése.
Akit real life is érdekel a ninjutsu, az kis h
zankban is akadhat iskolékra, egy kis utan
réssal persze. Hopp, mi volt ez a zaj az ablak
felgl2 Megyek, megnézem... Argh..

soke Dzson Shojuken

TENCHU 3: IDRATH OF HERVEN

ACTIVISION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatésag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTTIERS

1-2 Jatékos
memaoriakartya 8mb (39KB)
analog iranyito (dual shock)

v nem okoz csalodast a jatékmenet
&s a hangulat
X csak néha a kamerakezeleés...

9 pont




TOTAL IMMERSION RACING

LAV ’ A
TOTAL IMMERSION
RACING
Kedves nézsink... E havi Leltarunkat egy telje-
sen jellegtelen autéversenyes programmal nyifiuk.
Mint |éhu?'|ék, van benne minden, ami jobbd te-
hefne egy hasonszéri probalkozést, de jelen
helyzefiinkben még csak esélyiink sincs a valodi
szorakozésra. Prgﬁﬂknzhu!unk egy karrier forté-
netének elinditdsaval, kizdhefiink ids ellen, vagy
]enycmhujuk egy ismerdsiinket is. Azt a kérdést,
hogy min ﬁz kinek jo, ki tﬁkﬁ fel2 Coccéct[a \!/e-
ik Ogy, meg sem hallottam. Indulés elétt
%Mhetiﬁk,oiyogy kiloméer, vagy mérfold, vala-
mint azt is, hogy szdraz, vagy nedves...persze
ez utdbbi varidciék az dtra vonatkoznak. Aztén,
amikor elindul végre a futam. . felkidltunk: ,Te jo
isten, ez nem valami szép!” (by SiD)... Hat igen.
Nem valami szép, de még csak nem is mutatos.
A mellékelt bejatszasok Gnoknek is bizonyitick: a
TIR nem igazan hasznélja ki a PS2 erejét. Lat-
vényban dlig jobb a jaték, mint mondjuk egy
igazan kida?gozolt PSOne program. Ez szomor(-
Vé tesz....ohh, holgyem...k6szonom a zsebken-

X-MEN: NEXT
DIMENSION

Ismét onokkel...ismét én. Vendégeimet, beszélgets-
tarsaimat ismerhetik képregényekbd], filmekbal, és
még sorolhafném a lehef6ségeket. Ok muténsok, va-
lomint szamkivetettek. Persze nclam menedeket tolal-
hatnak még 6k is. De most inkabb a csapat vezetgiét
kérdezném a programmal kapcsolatban. Ha jol la-
fom. ..igen...a Ero’esszor most nem farthatott veliink,
ezért Rozsomakot fogcm szora bimi... Morrr..." Jé-
zusom...szediék mar le @ kezemrall!! Ehh... Inkabb
Viharral beszélgemnék. Mi a véleménye a frissen
megjelent prog... ,Hagyjon mér minket békén, csak
stafisziok vagyunk, és azért jottink, hogy a hattérben
dlldogaljunk, de ha ez igy nem megy, fel is t..." (a
kis csapat kivonul). Hat izé. Ez nem Ggy ot 6ssze,
ahogy én ozt szerettem volna. Nos... Az Activision
fejlesztése tartalmaz mindent, amivel sikeres lehene,
de sajnos valahogy nem tgy jottek 6ssze a dolgok,
mint ahogy azt reméliék a%eiesek A lehetségeink
megszokottak, a kilonboz3 jétskmodokra nem témék
ki...nem okoznak meglepetéseket. A grafika a gyen-
ge Jo és az erds Kozepes kozott mozog, ezért etfol

THE LORD OF THE
RINGS: THE FELLOWSHIP
OF THE RING
Hélgyeim és uraim, kedvenc ,mesénk” latoga-

tott e%ozzélnk ismét. A Gy(rik Ura sikere 16-
reflen. A minap pont ezen gondolkoztam egy
konyvesholt elétt allva. A kirakatban ugyanis
csc{r‘:em tiz fajta LOTR kényv dlldogalt. Kezd-
ve az eredeti regény ezredik kiadasdtol a ma-
sodik film poszter albuméig, A lista pedig
eléggé novekszik. Lassan mar ez is olyan lesz,
mint a Star Wars. Tolkien meg forog a... Ter-
mészetesen a szoftvergydrto cégek sem akar-
tak kimaradni ebbdl a nagy bizniszbél, igy az
EA, valomint az Universal is megjelentette a
maga kis alkotasdt. Mindketts boncolgatva lett
mér a Konzol hasébjain...a Fellowship X teszt-
e, végigiatszasa az 55. szamban olvashato. A
Vivendi/Universal péros alkotésa falén annyi-
bél lett jobb a konkurens akcisjatéknal, hogy
végig a kényv cselekmeényét koveli, Kevésbé
akeio, valamint kicsit egyszer( is, de azért kel-
16en hatésos lehet o néhany jelenet, ha igazan

MINORITY REPORT

Ez a program is volt mér tesztelve, méghozza
ket oldalon keresztiil az el6z8 szamunkban. A
film ugyan elég jora sikeredett, de ez a jaték-
r6l mér nem igazén mondhaté el. Egy teljesen
szimpla, hétksznapi verekedss anyagrél van
ugyanis sz...amolyan ,megyiink, oszt gya-
kunk...” médra. A mozi alaptérténetébdl is
csak annyi maradt meg, hogy biinesetek meg-
torténését akadalyozzuk kis csapatunkkal. Tom
Cruise nem adta arcat a projecthez, ezért az-
tan egy vadidegen fickoval csapjuk le a robo-
tok, emberek seregeit. A cél...tdljutni minden
megprébaltatason. Nagyon egyszeri a fel-
adat, csak le kell Gtni mindenkit, és meg kel
taldlni a tovabbvezetd utat. Elnézést
uram...igen on! Feljsnne kérem a szinpadra?
Tessék, itt az iranyito...probalia kil Lat-
ja...megy ez. Menjen arra, azt verje meg
...nem, ne a falat Usse...mdgdtte...argh ...lat-
ja...most meghalt...na...egyes, ilién Ee‘ Mind-
egy. Akkor is egyszer(. Tdl egyszer(i. A grafi-
ka sem egy hii de nagy szém...nem csinya,

dét. Azttn @ zenék...egyszertien borzalmasak.
Monoton, unalmas, egyszeri tucc-fucc. Ja, hogy
on szerefi...bocsdsson meg. Sebességhdl van
elég, csak én nem leltem ra, rdadasul oz ellenfe-
leknél mesferséges intelligencidnak még csak
nyomt sem taldljuk. Ilyen ez a Total Immersion
Racing...kérem szépen. Akit komolyabban érde-
kel a téma, az fellapozhatia az 576 Konzol 56.
szamét, amiben SiD kolléga egy teljes oldalon
keresztil boncolgatia a cim Xbox verzidjat.
Hat...talan legyen is elég ennyi. Bicstzoul néz-
zenek meg egy kis Gsszedlitast o nagyobb koc-

candsokbdl...bar sok értelmét ennek sem latom,
mivel nem tornek az autdk... Nemsokdra ismét
taldlkozunk...talén nem rontok el semmilyen
meglepetést, ha annyit elarulok, hogy mutdnsokat
latunk vendégl. Figyeljenek!

sem fogunk hasra esni. Szerintem kicsit nehézkesen
mozognak a karakferek, emitt pedig lassnak inik
az akeid. Vannak varazslataink, 6sszehozhatunk kel-
lemes kis kombindciokat az ellenfelekkel szemben,

56t még bizonyos pélyckon a diszletet is lebonthat-
juk, amolyan DOA médra. Alapidban véve nem len-
ne rossz az X-MEN, csak szerintem nem véltota be a
hozz6: fifzstt reményeket. Nezzék meg a Mortal
Kombat j epizodidt. Na tgy kellene kinéznie ennek
a jateknak is. Tehdt érdemes kiprobalgatni, bele lehet
nézni, s6t...a képregény rajongginak akar nyugod-
tan ajénlgathatom is. A PS2 verzié vu|umive(kjén
tobbet érdemel, mint az X valtozat (egy oldalos teszt
az 56-0s szamban, Bojtds ,aflagosképesséql” Gabor
tollabel...jarok én néha a forumok feE..;), mar csak
azt kell eldsntenem, hogy fél, vagy egypontnyi a kii-
lonbség...

4pont Zmnt 7.5pont

szeretfitk a koteteket. A legnagyobb hibdja,
hogy révid és egyszer(i. Az X, és a PS2 verzié
egyébkent telies mértékben ik

csak éppen nem tartalmaz semmi ki c'rn|egese?.
Az livegtorés élvezhets, mint chogyan az

k is jol néznek ki. A probléma

az
egyeflen killonbség az, hogy az el6bbinek fa-
lan jobban finomitva volt a grafikaja. Nekem
legalabbis jobban meseszerii érzésem volt,
Sony valtozatndl viszont ,csak” egy videojaték-
ban éreztem magam. Maga a program egyéb-
ként jopofa, sok apré feladatot ke'?m jolda-
nunk. lryen éldaul a keresgélésts| kezdve a
hazidllatok Eegyﬁi)ése, vagy a bujkalés, setten-
kedés, hogy észre ne vegyenek. A regény ked-
velsinek nagyon ajénthaté a stuff, de amigy
csak a kaland rajongok prébélkozzanak vere.
Mot el i e e
aptécio, mé?hozzé a Spiejgerg fele Kilonvéle-
ol

mény konzolos véltozata.

MAS VERZIO: GC, X

az, hogy egy-két ra elteltével olyan szinten
fogjuk mér unni @ folyamatos éldaklést, hogy
soha az életben nem vesszik l6 fobbé a le-
mezt. Kar, mert izgalmasabb is lehetett volna a
Minority Report. A DVD-n talalhatunk extrakat,
amik kozott filmeket tekinthefiink meg, egy Kli-

et is meghallgathatunk, na meg azokat a kii-
Ein\egességekef, amiket mar behoztunk a nor-
mal jatek alatt. Haat...ksrillbelul ennyi, ami el-
mondhaté a Kilgnvéleményral. Picivel jobb,
mint a hasonszérii Dark Angel, de én egyikre
sem 6ldoznék pénzt. Onsk pedig majd eldon-
tik, megveszik-e, vagy sem. A rovid reklam
utdn visszatérink, varjanak meg...

MAS VERZIO: GBA, GC, X

4.5p0nt
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DICE CITY UEGIGJATSZAS (HARMADIK, BEFEJEZO RESZ)

1. UNIQUE JUMP,
RAMPAGE ES HIDDEN
PACKAGES LOKACIOK

Igen, a két bészme nagy tér-
képen fellehets minden, ami a
unique jumpok (azaz ugrata-
sok), a rampage-ek (az idére
teljesitendd &ldsklések/puszti-
tasok) és a hidden package-ek
(a szaz darab rejtett csomag)
felleleséhez kell. Az elss térke-
pen a széammal jel&lt helyeken
talaljgtok az ugratasokat. Al-
talénos tanécs: ugratni min-
denrdl lehet, ami kellsképp
meredek. Rémpak, falnak ta-
masztott deszkéak, lépessk (a
repulétér esetében a mozgat-
hato 1épcssk) — tehat minden
esetben ilyesmit keressetek.
Ugratni MINDIG a PCJ-vel ug-
rassatok: kénny(, gyors, ol
man&verezhetd és nagyon 6l
gyorsul — ez utébbi a legfon-
tosabb az ugratasoknal, mint
latni fogjatok, néha nagyon
kevés hely van a nekifutésra.
A unique jump akkor sikeriil,
ha a jaték ,moziszerien” az-
az egy kilsé kameradllasbol,
lassitva mutatjia be, ahogy re-
pilsz (pénz is jar érte, 100
dolesirdl indul, és mindig egy
szazassal nd).

A rampage-ekhez (a térképen
sotétebb szint robbanés-
sal/tizago csillaggal jelslve)
nem nagyon lehet tanécsot
adni: adott a fegyver, adott
az id8limit és adott a célpon-
tok széma. Ha nem sikerdl
(megdlnek, vagy nem teljesi-
ted a keretet) nem kell elkese-
redni, mert bérmikor nekifut-
hatsz Gjra. A kis haldlfejes
ikont nem mindig kénny(
megtalélni, alaposan nézz ks-
ril a jelzett helyen — ha épilet
van ott, menj mégé, nézz fel a
tetejére (helikopter!), a kor-
nyezd bokrokba, vagy éppen
menj be ha tudsz és keresd
ott. Ugyanez vonatkozik a rej-
tett csomagokra is (amit hé-
romszdggel jelslink azt eleve
a tetén keresd): alaposan kér-
be kell szaglaszni értiik, alta-
laban azért nincsenek lehetet-
len helyekre letéve — néhany
kivételével :-) A szaz csoma-
got mar a jaték kdzben érde-
mes dsszeszedni, mert igen fi-
nom jutalom jar értik:

10 Hidden Package — péncél

20 Hidden Package — lancfi-

rész
30 Hidden Package — Python

40 Hidden Package — léng-

sz6rd

50 Hidden Package — lézeres
célzast mesterldvészpuska

60 Hidden Package — Minigun

70 Hidden Package — rakéta-

vetd

80 Hidden Package — Sea
Sparrow Diaz villaja mégstt

90 Hidden Package — Rhino
(tank) a Fort Baxter Airbasen

100 Hidden Package — megje-
lenik a Hunter (a harci heli-
kopter) a Fort Baxter Airba-
se-en

2. CHECKPOINT
VERSENYEK #2

A molt hénapban kettét (Test

Track, Trial by Dirt) mar kitér-

gyaltuk, most j&jjén a mara-
é

A. Ocean Beach
Sparrow

Az elsé a négy helikopteres
checkpoint race kézil — a lé-
nyeg az, hogy meg kell talélni
a rejtett helikopter, aztan
nyomni egy 6 kis id8korlatos
checkpoint versenyt. Minimalis
pénz jar értik, 100 dolcsi.

Az els helikopter igy talélod
meg: indulj az Ocean View
Hoteltsl, menj délnek a ten-
gerpart mellett futé Gton. A
masodik keresztez&désnél for-
dul jobbra, itt menj két keresz-
tez&désnyit — it (elvileg :-)
balra lesz egy rézsaszin épi-
let, annak tetején pedig a heli-
kopter.

B. Vice Point Sparrow

Keresd meg a Pay’n Spray-t.
Az utca mésik oldalén egy
apartman-komplexum lesz,
ahogy bemész kozéjiik, for-
dulj jobbra, és latni fogod.

C. Little Haiti Sparrow

A legegyszeribb, ha helikop-

terrel keresed meg — a Kauf-

man Cabs mégétt lesz, né-
hany épiilettel lejjebb, a tetén.
Ha mar ésszebalhéztal a haiti
bandéval, akkor csak évato-
san, mert |8ni fognak réd.

D. Downtown Sparrow

Ez ugyanott lesz, ahonnan a
G-Spotlight misszi6 indul —
ennek megfelelen csak akkor
tudod megcsindlni, ha azt mér
teljesitetted.

E. PCJ Playground

Ahogy a neve is mutatja, itt
egy PCJ-vel kell szaguldoz-
nod. A motort a Malibu Club-
ndl talélod, az utca mésik ol-
dalén, a fal mellett szokott
megjelenni. 24 checkpoint, so-
kat kell ugratni, két perced
lesz ra. Kis gyakorlassal kén-
nyen megcsinalhaté.

F. Cone Crazy

Az Ocean View Hotel (a kez-
déhoteled) melletti t6bbszintes
gardzs felsd részén taldlsz
egy Stalliont, ez inditja be a
versenyt. Ot checkpoint van,
kerilsttik bojakkal (nem
déntsd fel 8ket) — tizenkét ma-
sodperccel indulsz, és tjabb
tizenkettét kapsz minden
checkpointért.

3. UTCAI VERSENYEK

Ezeket csak akkor tudod
nyomni, ha mér tiéd a Sunshi-
ne Autos Car Showroom. Ke-
resd meg a rézsaszin kért a
térképnél — itt tudod beinditani
az utcai versenyeket. Verse-
nyezhetsz tisztességesen is
(ajénlott jarmd: Hotring Ra-
cer), de a gonoszabb lelkijle-
tGek nyugodtan robbantsék fel
a konkurenciét egy ol irany-
zott rakétéval mér a verseny
legelején... :-) (Vagy parkolja-
nak egy hatalmas buszt elé-
juk! ;) A kovetkezs versenye-
ken vehetsz részt:

1. Terminal Velocity
Hosszuség: 1.1 mérfsld
Részvételi dij: $100
Jutalom: $400

2. Ocean Drive

Hosszusag: 1.65 mérfsld

Részvételi dij: $500
Jutalom: $2000

3. Border Run

Hosszosag: 1.93 mérfsld
Részvételi dij: $1000
Jutalom: $4000

4. Capital Cruise

HosszUsag: 2.44 mérfsld
Részvételi dij: $2000
Jutalom: $8000

5. Tour!

Hossz0sag: 2.86 mérfsld
Részvételi dij: $5000
Jutalom: $20,000

6. V.C. Endurance

Hosszusag: 6.1 mérfsld
(1)

Részvételi dij: $10,000

Jutalom: $40,000!

B. Shooting Range

Ez abszolGt nem utcai ver-
seny, de'mar nem nyitok neki
kiilén szekciét: a Downtown
Ammu Nationben kell l6vsl-
doézni - feltétele, hogy mér fel-
jesitetted a Malibu ,The Shoo-
tist” kédnevi misszidjat. A
szabdlyok ugyanazok, mint a
Shootist elsé kérében: ha kifo-
gyott a 18szered, vagy lejart
az id8, vége a misszidénak. 30
pontért 500 dolcsi jér, 45-ért
pedig gyors Gjra tarazas —
ami rendkiviil hasznos dolog.

GAME OVER

Oké, most csinald meg az
ugratésokat és a rampage-
eket, keresd meg a rejtett cso-
magokat és rabold ki az
Ssszes kirabolhaté boltot (lista
a decemberi szamban). Ha ez
mind megvan, akkor (elvileg :-
) 100 széazalékon dllsz — azaz
teljesen, abszoltt, a végletekig
végignyomtad a Vice City-t. A
szaz szézalékért sok finomsag
jar (6rok 18szer, 200-as he-
alth/armor, nagyobbat sebzs
kocsik, testérak), plusz kapsz
egy polét, amire az van irva,
hogy... Na de ezt inkabb
nézzétek meg a sajét szeme-

tekkel. :-)
Liquid




Vice City rejtett csomagok térkép
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Vice City ugratisok és ramapagek




S0S FINAL ESCAPE - VEGIGJATSZAS

KEZDES

Mielstt k nem art ha |

csirdl, mert a mélybe zuhan. A taskaban
egy levele' is talalsz. Ez leirja, hogy a
észak felé indult. Neked az

néhany dolgot. Elészér is, figyelietek a
rengésekre! Gyakran razzak meg utéren-
gések a varos maradvényait. Ekkor nyom-
jatok az R1-et, hogy megusszatok sérilés
nélkil a bajt. Vigyazni kell wszom hogy
bizonyos rengéseknél veszélyes ké- és
fémdarabok hullanak ald, ezekre dltala-
ban igyekeztem felhivni a figyelmet.

Fontos szerepe van a csapoknak. Ift lehet
ugyanis inni, iveget tolteni, menteni. A
HP-d alatt, a kék csik (GP), a szomisag-
jelzs. Minél tbb elfogyott belsle, anndl
szomjasabb Keith. Ha teljesen elfogy a
csik, a HP-d vészesen fogyni kezd. Ezért
kell a csapoknal inni. Szerencsére lehet
ivegekbe vizet tarolni, igy ha vészeset van
és nincs csap a kozelben, kénnyen ol!ha-
tod a szomjadat. Szukseg is lesz egyél
ként erre, mert a komolyabb fizikai Oerhe-
les (kupcszkodcs, logas stb.) hamar kiojit-
hatja a szomjosagot. Vigyazzatok azon-
ban, mert egy-két helyen a csapbél mérge-
28 viz folyik, mely ugyan a szomjat cssk-
kenti, de a HP-t is. Ilyenbdl ne téltsd meg
az iiveget sohal!

L1-gyel tudsz kidaltozni. Gyakorlatilag rit-
kan van haszna, néha egy-két ki mro?«:r-
aldernek szo|hclsz, hogy i&jjén Iseglrznl

éttermet kellene megkeresned, mert oft fa-
lalhatsz néhany tolé %eshez szitkséges anya-
ot. Menj vissza az imént emlitett lépcsé-
ﬁoz &és kezdj el felfelé szaladni. Lesz eg
kisebb mélyedés is, de ne aggédi, ha er;g
gyorsan futsz automatikusan @t lehet ugra-
ni. Jobbra lesz az étterem, de ha megvizs-
galod az aitét, kideril, hogy zérva van.
Balra viszont talélsz egy csapot, elétte pe-
dig egy cserepes névényt. Vizsgald me
névényt, mert alatta rejtézik a kules! A kul-
cesal nyisd ki az étterem bejaratét, felhi-
vom a figyelmedet, hogy a meniibé| kell
hasznélni a kulesot is, Ogy, hogy az aijté
eléit kell alinod! Abban a pillanatban,
ahogy belépsz az ajtén mér megint lesz-
okag egy hatalmas darab a padlébsl.
Bent az épiiletben nagyon vigyézz, mert
b it s
padlé, igy gyorsan vissza kell fordulnod,
nehogy a mélybe zuhanj. Az &sszeomlas
utan, jobbra egy zsld nyil ielzi hogy van
oft valami erdj(es, méghozz egy éngydj-
16. EttSl kb. kicsi balra mehetsz tovabb.
Menj ét a masik szobéba, oft épp a radié
mond hireket, tbbek kozétt o katasztréfa-
6l is. A dolog utén vedd fel a padrél az
veget, ma|d int toltsd meg vizzel. Ez egy

A Nég; | lephetsz a
gyu"heied a farg yaka! egy hatizsakba,
melye' menetkongen vehetsz fel. A kapaci-
tas véges, de késsbb lehet nagyobb taskat
is szerezni. Ahogy mondtam, a térgyakat
mindig a menibél lehet hasznalni. Itt lehet
megnézni az iratokat is (View), melyek sok
érdekességrdl beszamolnak.

A legfontosabb a Assemble (vagy Res-
semble, kicsik a betitk nehéz kiolvasni),
ahol targyakat tudsz késziteni. Bizonyos
targyak ombmulosaval elétudsz allitani
targyakat. Erdekes lehetdség, bar inkabb
cso?( érdekesség, gyakorlatban nincs hasz-
na - csak ritkéan.

A végigjatszast Easy fokozatban kezdtem
&s fontos dolog, hogy ez csak egy Givonal
a szémtalan kézil! Sok mindent muskepp
alakithatsz, ha egy-egy helyzetben més-
ként vélaszolsz! A dol olog kihatassal van a
megnyerésre is, mert &sszesen 7 db. van
(vagy t6bb?), ha jél tudom. Emiatt nincs

ét egyforma végigjatszas, ezért az én él-
talam felvazolt UNonulon |<|vu| van més is,

9; iiveg, mint ami eddig volt. Siess
vissza a radiés szobéba, mivel a sarokban
oft egy lyuk, melyen keresz'ul atmehetsz
egy masik helyiségbe. Allj fel a szekrény-
re, aztan sed az ablakhoz, automatiku-
san az éterem mdgé kerilsz, Indulj el az
egyetlen lehefséges iranyba, kdzben az ét-
terem maradéka sszeomlik.

Siess le a hidhoz és nagyon gyorsan sza-
ladj elére, mert minden &sszeomlik kérii-
lstted. Meni le a buszon keresztiil, majd
fordu|| jobbra. Van itt egy vasoti szerel-
vény, de még oda ne menj be. Jobbra
ugyanis fel tudsz venni egy kdtelet. Csak
gyere vxsszu egy kicsit és a gerendakon,

egyéb romokon menj az aszfaltdarab
|obg széléhez. Szaladj rajta végig, majd
vedd fel a kotelet. Ezutan gyorsan ugorj
vissza nehogy lezuhanj! A katéllel beme-
hetsz a vasiti kocsiba. A végében egy
lany kér segitséget, de nem szabad oda-
menni hozza, mert az egész kocsi a vizbe
hulliki A mésik kocsiba aivezets ajtonal,
lohbru talélsz az Glésen egy fogantyt, oft
| a koteledet. A kotélen keresztiil

st egészen kilonk | is ta-
lalkozhatsz. Ezért ez nem is egy teljes vé-
gigidtszas lesz, hanem csak segitség, hogy
eléhozhasd a megnyeréseket.

A HIiDON

Az ériasi méreti fragédia utan egy vonat-
ban kezdesz ébredezni. Nem igazan tu-
dod mi t5rtént. Gyorsan hagyd el a szerel-
vényt, hatha kint van valami érdekes. Saj-
nos senki nincs odakint, viszont ha fi-
gyelsz, j¢l hallatszik, hos y egy helikopter

a kézelben. A szerelvénnyel szemben
|a|ﬁatsz egy masik kocsit is, mely egyfajta
folyosét képez a tololdalra, igy ha dtmeész
rajta megkozelitheted a helikop'er'. Lendii-
letesen menj Gt a tololdalra, egészen a ks-
z6psé részig. It eg be|arszas jon, a men-
t6helikoptert megtéliik az emberek. Probal;
kiabélni, de sajnos nem nagyon akarnak
rélad tudomast venni. Viszont egy csoma-
got ledobnak. Szaladj elére, egészen a
szckodek szelelgI A vekony gerendon

. For-

massz a néhéz, igy hollywoodi médon,
megmented &t. A%ény neve Karen, most
veled fog tartani. Fordulj meg és kisérd
vissza a busszal szembe, a falhoz, chovc
nem lehetett felmaszni. Most se lehet,

Keith se nsegevel Karent feljutatjuk. Mosr
mar csak varni kell, hogy visszajsjjon. Ha-
marosan visszatér és hoz kotelet. Egy ro-
vid bejatszas jén a sztori a varosban foly-
tatodik.

A VAROS

Helikopterek szallnak el a tavolban, de
nem vesznek észre, még Karen kétségbee-
sett kidltozasara sem reagélnak. A lany
bepanikol miutan elrepiilnek, de Keit
odalép hozza. Most ket dolgot tehetsz:
vagy batoritod a lanyt (elsé valasz), vagy
nem sz6lsz hozza (masodik valasz).

Déntsd el! En batoritottam. Mikor vissza-
kapod az iranyitast, kezdj el futni visszafe-
Ie a hnd romjain, de készilj fel, hogy min-

dur balra és nylsd kia fema t. Men| le a
Iepcson aztén massz fel a Iehan Kezd, el
szaladni a tololdalra, de nagyon vigyézz,
mert fentrdl a nyakadba zuhan egy busz.
Egy Gjabb létrét talélsz, massz felfelé, koz-
ben alattad lezuhan a padlo Fent talalsz
egy csapot, itt lehet menteni, gyogyulm és
feltslteni az iivegedet. Fordu|| meg és in-
du|| elére. A kocsi mellett balra, fel lehet
maszni a lépcsén, de egyeldre ne arra
menj. A hi tololdalan ugyanis megtalal-
hatod a z8ld kocsit, melynek motorhaztete-
jére landolt a helxkopferrol |edoboﬂ cso-

isebb rengés razza me;
romot (nyomd az R1-et), a kézelben |usim-
16 busz le is zuhan. Ha visszafordulsz, a
jobb oldalon latnod kell egy lejarst, arra
tudsz 'ovabblepnl Amint a lejarohoz érsz
Gjabb rengés jon! Menet kézben egy liftet
is latnod kell, de higba vizsgalod mq

nem mikadik. Viszont a lift mellett (bafra)
le tudsz maszni! Lent egy nagyobb parkot
lathatsz, de senki nincs oft. Karen ad ey,

nagyitét. Fordulj vissza létréhoz &s in-
( el balra. Talélnod kell egy mentSautét,
mel yne Gtsé része nyitva van. Oda néz
be, két dolgot is felvehetsz. Elészér is egy
keszlyuv aztan gézt, mellesleg a radio is
beszémol néhany érdekesebb hirrsl. A
Sautoknal kisaEdika larombalsd

utca. Két irany dll elétted, mind a ketts
zsakutca, de mindketténél talélsz cuccokat.
Eszak-keletre egy teherauté hatuligba
tudsz bemenni (a nagy tartalykocsi mogétt,
a taxi mellett), itt egy feszitévasat (Crow-
bar) vehetsz fel. Gyere vissza a mentshsz,
aztan és indulj e| lkelet felé, szemben
egy teherautét és egy tartélykocsit lathatsz,
ezek dlljak el az utat. Kezd el 8ket megks-
zeliteni, kdzben Karen majd megadja a
'erkepen a helyes otiranyt. A té iepen egy
szép narancsszind nyil jelzi a léfrat, a te
helyzeted pedig egy fehér polcnkuember
jelzi. A h er ahova menned kell rézsaszin-
nel (kicsit |||cs higba szinvak vagyok :) je-
Islt épiilet. Egyebkem mielstt meg(eresned
a kijelslt helyet, menj tovabb a tartalyko-
csikhoz és fordulj jobbra, lent ugyanis a
papirdobozban talélsz egy haat, nem is
tudom, valami teknds jatékot. Igazabol ez
valamiféle iranyti lehet — ilyen targyakat
(Compass) gydjteni lehet, bar &szintén
szélva nem nagyon tudom, hogy konkré-
tan van-e valami értelmik, vagy csak po-
én. Mivel az sszes helyet felkutattad, ide-

e meglatogatni a Karen dltal emlege!eﬁ
Lohot Szemben ugye lezérja az utat a
tartalykocsi és a 'eiemu'o Viszont balra
ezektd| egy kisebb fives, keritéssel min-
denhol lezart teriletre léphetsz be, ahol az
egyik saroknal egy busz hatulja all ki. Ke-
resd meg rajta a beragadt vészkijaratot és
feszitsd ?e| a feszitévassal. Odabent régtsn
kapd fel a fsldrél az italt. Menj at a bu-
szon, kézben érdekes dolgot lathatsz, egy
rendérautd hoz el. Szemben lathato a ka-
pu, indulj arra, am mlkor atérsz, keszu|‘

| Kdzben sz4

be'ondomb hullik le a fenti autopalyabol.
Prébalj meg balra evickélni, akkor nem
arthatnak a darabok, és vard meg, hogy
vége legyen a rengesnel( Ha ez megvan,
jobbra elhagyhatod a helyet.
Az utcéra kerijltél. Fent Gjabb romos bu-
szokat lathatsz, menj arra. Amikor oda-
érsz fordulj jobbra és gyere le. Abban a
pillanatban ahogy leérsz, nyomd meg az
R1-et, mert egy rengés razza meg a va-
rost. Ezalatt, @ melletted fekvé busz elbo-
rul, igy szabadda valik oz ot. Indulj el els-
re a Eorzén, aztan a legvégén fordulj bal-
ra. Menj be a térképen jelzett épletbe.
Csindlj egy kis helyet a meniidben, mert
elég sok cuccot taldlsz itt - lehet, hogy
mar tudsz egyesitgetni is. Talalsz elemet,
kilonféle terkepeket, napszemiveget, meg
egyebeket. Vigydzz, mert amig a oltban
vagy, Gjabb rengések razzak meg az épi-
letet. Ha minden megvan hagyd el a bol-
tot. Indul; elére, majd a buszndl fordulj
jobbra. Mikézben mész egy Ujabb rengés
jon és az egyik épilet tetején ,cfhuté ha-
talmas kégolyé leesik. Menj oda és egy
bejatszast nézhetsz meg. Karen 0jra Keith
hatéra éllva kcpuszko k fel, hogy meg-
vizsgalja van-e valami érdekes oft fent. El-
telik egy kis id8, am most lany ketél helyett
egy tizoltd-berendezést hoz. Majd tjra el-
sétal. Valami furcsa térténik, mert csak egy
sikolyt hallunk, Karen nem tér vissza. Ot
kell tehat most megtalalni. Vedd fel a po-
roltét — ehhez szikség lesz némi helyre a
taskaban. Fordulj vissza, majd az elaga-
zasnal jobbra. Keresd meg a kovetkezs ut-
cét. Fontos, hogy igyekezz az épiiletel
mellett haladni, majdnem a fal mellett,
mert menetkbzben e y Gjabb rengés miatt,
az autépdlya (kissé Ecmu médon) egy az
egyben melléd zuhan! A kévetkezs utcanal
langok alligk el az utcdcr gondolom kita-

fagyott embert taldlsz, igaz még él. Meg-
kér, hogy adj neki vizet. Ne legyél kegyet-
len, adj neki, kilsnben is, kapsz egy kar-
tyat. Az iirge igy is elpatkol, am jon egy
masik. O elmeséli, hogy egy fegyveres em-
ber maszkal erre, valdszing 6 végzett ez-
zel a masikkal is. Nem elég a rengés, még
ez is! Menj be az epu|etbe, régtén meg-
szélal a radis. Ez arrél szamol be, hogy
az evakuécié befejezédik, mivel a sziget
vegveszelyben van. Ezottal fel tudod venni
a radiét és a mellette lévs esernyét is — ez-
zel szemben egy szélkakast is talalsz, ez
egy Gjabb irényt6. Meni ki jobbra az itén
és indulj el az egyetlen lehetséges iranyba.
Egy hehﬁ(opten kell hallanod, mely hama-
rosan elhoz innen, egy fegyveres férfival.
Szaladj a helikopter iranyaba, kézben egy
Ujabb épiilet omlik 8ssze melletted. Kicsit
fentebb talélnod kell egy sstétebb lyukat,
oda méssz be. Egy romos folyoséra ke-
rilsz (kifordult klsse a szoba), indulj elére.
Ha végig mész, akkor zsakutcaba jutsz,
bar ta? ?sz gézt és mentdhelyet. Egyébként
azt kell csindlni, hogy kb. a szoba kéze-
én fel kell maszni a romokra és magas-
ﬁ:'rol magaslatra egyre csak feljebb men-
ni. Elég sokat kell kapaszkodni meg
egyensilyozni, de azért nem lesz nehéz —
csak figyeld a szomjosagodat. Mikor fent
vagy ugorj ét a szemben lévé fehér asztal-
szerdségre és halad tovabb elére. Végi
legfelil, megtalalod Karent! Menj egy
csit bentebb, aztan tovabb. Karent valaki
iildszte - megmutatia, hogy az illets merre
tévozott. Menj abba az iranyba — amint
kiérsz a jaték felajanlia, hogy ments.

AZ EPITKEZES

A véros djabb részébe érkeznek meg hs-
seink. Elszér is massz le a kocsirél Karen-
hez. Balra talélsz egy csapot, de vlgyczz,
mert mérgezett a viz, nem halsz meg,
sok energidt levesz! Indulj el az egyellen
lehetséges iranyba, szerencsére a romok
meg az autdk |<||elo|||< az Gtiranyt. Egy bi-
zonyos ponton rengés kezdsdik, de most
ne allj le, hanem menekilj onnan azonnal
Ugyanis egy hatalmas epuletdorab fog
nemsokéra odazuhanni! Mi
gésnek indulj tovabb, |do
elered — vedd el8 az ernyst, ha gondolod.
A kévetkezé utcandl fordulj jobbra, am
nem sokkal ezutéan egy u|uL rengés jdn.
Csak évatosan, mert az egyik aulona} le-
zuhan egy oszlopl Az utca végén talélko-
zol egy feér ? rfival, akit kvess — az épiletben
is! A neve Greg és elmondia, hogy segit-
ségre van sziksége. O egy gatlastalan -
sagird, nincs tekintettel senkire, csak a j6
sztorinak él. Most megkér, hog néhany
csovet segits neki arrébb vinni fent. Menj
fel a lépcsén jobbra. A kévetkez6 szinten
egy rengés jn. Miutan véget ért, szemben
menj fel a feljaron. A tetejére értél a hely-
ek, Vigyéizz o rengésekrel Szerencsére
csak egy iranyba mehetsz, igy nem okoz-
hat gondot a fovabbijutas. A végén egy le-
jarot lathatsz. Mikor leérsz szemben latha-
tod a cséveket, amiket el kellene tavolitani.
Kézben egy beszélgetést is hallhatsz Karen
és Greg kozott. A csoveket vizsgald me:
és automatikusan kész vagy a feladattal.

Indulj visszafelé, ém az utadat megtéri,
hogy a feljare eldsl. fay eleg bonyolult
lesz a visszajutés. Mondjuk igencsak logi
katlan dolog, hogy a kézelben lévs
hoz egy apré ugréssal oda tudnénk men-
ni; de nem, nekiink most sok-sok megpré-
béltatéson kell atesniink mire sikeril
visszaijuini  tipikus hibéia a j6téknakl Az
eldslt feljaro mogstt folytasd tovabb az
utat. Egy ren, esiaverkezpeben ledsl a
platform, de ha atmészol a ladakon, to-
vabb mehetsz. Egy rengés miatt azonban
u|cbb szintet zuhansz lefelé. Menj vissza

laltad mi an. Igen, fer orral
oltéval oltsd el @ tizet. Mehetsz fovébb!

papirost Keith-nek aki némileg csodalk

az oft leirtakon. Raadésul a lany a kutyéja
ot s ogg@d Egnclég gy Oeru|et all
elstted — - a féren tc?cﬂsz csapot, h

akarod oldani, neiun men-

mag. Ez egy hatizsak (a k miu-
tan megszerezted azonnal massz le a ko-

teni szeremél. Pont elétted a pcdna| talélsz

Abban a pill , ahogy u'lepsz a fo-
loldalra a kovetl(ezo foldrenges leszakit
egy darabot a fenti épiletbsl, igy vissza
mar nem tudsz menni.

Indulj elére, és a kék auton keresztil menj
fel. Fordulj jobbra az épiiletbe. Egy vérbe

és beszélj vele. A csaj megkér,

SK hadd menien elére ?tedul Elen-

eted nyugodmn maid kévesd. Ujabb

renges jn, leesel és talal ozo| Karennel.
Menj vissza a csaphoz, aztén a kdvetkezé
letrakon massz le, vizsgald meg a halottat.
Végiil megtalalod Greget egy hatalmas vi-
2osbs mellett, Némi bessélgerés fon.



Menj ét a szobaba, ahol Greg ll, majd
indulj meg a feliard felé. Hatalmas rengés
indul be, Karen és Greg elszalad, probald
kovetni Sket. Nagyon vigyazz a lehullo
larabokra. Hogy merregl(e” menni az egy-
értelm, mert csak egy iranyba lehet - saj-
nos a létra, amin Karen felmaszik lehullik.
Idével talélnod kell egy feljarst, arra menj
tovébb. Folytasd az utat elére, egészen ki.
Kézben teljesen Gsszeomlik mogatted az
épitmény. Melletted egl(y folys, arra ne

VALASZTAS

It most vélaszthatsz, hogy a parkba vagy
Karenhez mész-e. Ez egyben fordulépont
a jatekban, hisz a valasztastsl fiiggsen tel-
jesen mas helyeket kell meglatogatni, mast

ell csindlni. Hagyj itt egy mentést, mert ha
Ujra meg akorog csindlni ezt a részt a ma-
sik dtvonallal is, akkor nem kell az egész
atékot Girajétszani. Megijedni nem kell,
mind a két ot - mint maga a jaték — elké-

lan & DBolketlan

kell mennie a megadott helyekre. Kévesd
tovébb a lanyt. Mikor megérkezel, Karen
megkér, hogy varj réa, mig asltszik oft-
hon. Menj uténa (be a hazba), kideril,
hogy a ruhasszekrény megsérilt, a kutya
ocie sthol iines: Edy clacabigy mart b
szélgetés kdzben megérkezik (a semmi-
bsl), Gennek hiviak. A csapat a parkba
veszi az iranyt, kévesd ket. Karen megall
a kerékparnal, beszélj vele. Most egy ér-
dek‘es feladat jon, a kerékparral Ike to-
i A !

menj. Ellenben a mésik iranyba nyug
fordulhatsz! Viszont abban a pillanatban
ahogy elindulsz, fordulj is vissza! Ugyanis
a rengés miatt szamtalan csévezeték hullik
le és ha mégis elindulsz, a biztos halalba
futsz. A bal szélre hizédva nem érhet baj,
bér jobb ha megvérod, mig véget ér a csé
hullas. Vigyazz, a végén sincs vége az al-
dasnak, most vasdarabok fognak zuhanni.
Ezutan massz fel az emelvényre, csak vi-
gyazz, mert kisebb szakadék van a tolol-
dalon. A mésik oldalon azonban oft lesz
Karen is. Van itt van valahol egy lyuk,
massz bele.

A LEDOLT HAZ

A tiloldalon egy kisebb beszélgetés jon a
tri6 kozott. Ezutan szélitsd meg Karent és
ha akarod, neki adhatod az ernysdet —
nem muszéj. Indulj felfelé (azaz balra),
egészen a tizoltbautdig. Massz fel ra és

esztéen I na

Karrel tudsz peda In-

utyamentést vélasztottam, iFy a végigjat-
sz@s tovabbi része errd| szol.

HAJOEPITES

Keith és Karen elindul a lany héza felé,
persze a dolog nem megy kdnnyen, hisz
Giabb rengés veszi kezdetét. A végén egy
folyd mellett talélod magad. Epiteni kell
egy haijét (tutajt), hogy tovabb tudj menni!
Font az egyik platformon felvehetsz egy 0
Sompass-t — szorfds. Menj arra el, de ami-
kor fent vagy hivd Karent is az L1-gyel. O
azért kell, hogy az egyik platform szélére
allion, mialatt te felveszed a ktelet. Ta-
lalsz itt még a kozelben autogumit, meg
egy kékes fémhordot is. Ezeket szedd
Sssze, majd a végén keresd meg a piros
hordékat és vidd ket az 8sszegyditétt cuc-
cokhoz. Végiil menj a buszmegélléba és a
feszilS‘IJGs hasznalatéaval néhénly‘delszkélﬂ is

a létra segitségével szaladj at a tololdali
maid oft fel. Mehetsz jobbra, be a szoba-
ba, aztan a lépesskhdz. Baktass fel a hete-
dikre, oft keresd meg az St. A szekré-
nyek mellett, a szakadék szélén evickelj at
a tololdalra, a rengés ne izgasson, nem
komoly. A szekrények kézétt vedd fel a
gézt, a sebtapaszt és a nagyobb taskat.
Kapaszkodj Fgl a ledslt falra és a szamito-
gépeknél vedd fel a magazint. A falrél
szedd le menekilési tervet, meg a szek-
rényrd| ha akarod az Angel Compass-t.
Mielétt folytatnad, olvasd el a meniidben a
magazint és a menekilési tervet, ez utobbi
kilonssen fontos! Az egyik szekrény elstt
ugyanis lathatsz egy vészkijaratot, amit ha
megvizsgalsz, nem akar kinyilni. Megvan
tehét a feladat! Gyalogolj vissza a szekré-
nyekhez és kellj at a tololdalra a szakadék
szélén - ezottal legyél dvatos a rengéssel,
mert most ha nem nyomod az R1-et, akkor
meghalhatsz! Atérve a sarokban talalsz
némi tormeléket, vizsgald meg! A szemét
alatt egy titkos aité lapul! Nyisd ki, majd
ugorj bele! Nagyon évatosan kszleked] a
kévetkezé helyen, mert kellemetlen megle-
petések érhetnek! Elészor is egy kisebb
szintet lejjebb zuhan a platform alattad.
Ez ijesztS, bar nem annyira él i

haszndld a kételet. Hamarosan kész a ha-
i6, amit be is festhetsz a kék kannéban ta-
alhaté festékkel. Ha kész vagy vizsgéld
meg a csonakot és mehetsz. Most hajoz-
hatsz! Elég ha tigyesen kikerilsd a romo-
at, nem 0l nehéz. A dolog végén egy
meghitt ,tabortiiz” mellett megpihennek
bardtaink. It bétorithatod Karent. Ezutén
menj egy kicsit beliebb az utcan és vegetér
ez a rész is. Ennyit 15kolni egy kutyért! Es
még nincs is vége, hisz jon a kévetkezé
unalmas fejezet.

A TUZ MEG A BUSZ

Egy hatalmas haz omlik 8ssze melletted,
nem art ha sietsz a hidrsl. A végén fordulj
balra és gyere le az utcara. Elétted van a
metrolejaré, mellette egy csap, ezt jegyezd
meg, hogy ift van. Ha jobbra kérilnézel
lathatod, {mgy egy bolt nyitva van. Ideje
benézni odal A pultré| felvehetsz egy fura
vizfofo sserkezetet [vagy valam ahbez ha-
sonlét), mégatte talalsz sebtapaszt. Az
egyik helyen a szobaban szilankokat lat-
hatsz a foldén. Itt at tudsz maszni egy ma-
sik szobaba, de nagy jelentésége nincsen.

, in-
kabb csak a lesodrédé targyakra kell vi-
gyéazni. Fordulj jobbra és keresd meg a to-
loldalon a kicsi | ukat, ahova massz be.
Nemi néoykssléls folyoqds ulén eqy Sro-
gemberbe és feleségébe botlasz. Jon egy
bejatszas, megérkezik Greg és Karen. Az
sreg elmondja, hogy a sziget gyari hibas
és tele van lyukakkal! Ezért a kormany a
hibés, ezért tudta a fsldrengés elpusztitani
a szigefet. A dolog végén a szekrényekrs|
vedd fel a jegyzeteket. Probald meg kinyit-
ni az aijtét, zarva van, de az éreg ?e|esége
megmutatia, hol a kulcs. Azt vedd fel - be

ell maszni a romok ald, lesz oft még egy
fotd és egy jegyzet is a szigeten folyd ku-
tatasokrol (lehet, hogy a f"?drengés nem is
természeti kataszirofa volt?). Az ajtdhoz
érve az asszonynak odaadhatod a képet,
igy egy Gjabb jelenetet lathatsz. Probdlj
meg megint az ajtéhoz lépni, ekkor heli-
kopterek zaja téri meg a csendet. Mondd
meg, hogy segitesz a nének (Yes), aztén
nyisd ki végre az ajtét - ne feledd a me-
nibél tudod hasznalni a kulesot! Kint ren-
dezheted a soraidat a csapndl, aztan a
lépcsén menj le a masodikra. Onnan ki
tudsz menni az utcara. Am ekkor a haz
kezd &sszeomlani, hallhatod, amint Karen
kialtozik. Menij vissza érte, segitsd fel, az-
tan el innen! Kint kézben az asszony csa-
ladi képe aléhull a magasbél, hisz a ha-
zaspar bent maradt, mikézben a haz
Bsszeomlik.

Menthetsz!

Egy get (érdekes, hogy jobban
latsz vele a sététben!) és par vall?m ta-
lélsz, legalabb egyet vegyél el ezekbsl.
Majd el?elei'eﬂem, mik'dzgen maszol at a
tololdalra a szilankok sebeznek! Hat itt vé-
geztél, menj ki az utcara. Kint keresd meg
i, ety mialleh vl 60 = laresés
kozben lesz egy rengés. Nem sokkal az-
utén, hogy odaérsz, Karen mond par dol-
got, pld. hol van a haza! Méssz fel a
buszmegéllé tetejére és évatosan sétdlj
egészen a katélig. Ott lépj a menidbe és

asznéld a vallfat! A vallfa segitsegével
(ezt az .I iota otlet ki mla’lhuﬂalhi, Vé I| is
még redlis is, egy miianyag vallfa tényleg
Kot oy encbiort) oo & folelcalea,
majd a végén nyomd meg a Kért. Nem a
busz tetejére, hanem a buszba kell ugrani,
elég nehéz feladat! A buszban felveheted
a vezets sapkajat, majd kicsit vezesd ar-
rébb a buszt. Hagyd el a jarmivet és jon
a kovetkezs rész!

KOZEL AZ OTTHON

Karen elmondja, hogy mér kézel van az
ofthona. Onallésitia magat és elindul ha-
za. A feladatod egyszer(, kévesd. Nyugi,
nem lesz semmi baj, mehetsz a lany utan
nyugodtan — gyénysrkédj a hattérben, jol
néz kia |eom?oﬂ véros. Utkézben Karen
elmond par érdekességet, de kévesd to-
vébb, Ujabb bejétszés jén,  radié be-
mondja, hogy a mentSakeié holnap lesz,
mindenkinek, aki tolélte a katasztrofat el

rod még kérdezni par dologrél, akkor
szélitsd meg. Talalsz a szobaban pér cuc-
cot (pld. Water Filler) ezeket vedd fel. A
kszelben lévs szoba tele lesz mindenféle
targgyal, dokumentummal (ez egy kules
neve). Kell a zseblampa és a jelzafény
(Flare). Hagyd el az épiletet, majd keresd
meg a Chritophe Construction Co.-t - in-
nen kéne egy iratot szerezni a fénsknek.
A bejarat le van zérva, viszont a kézelben
gz egylil( kocsi alsl kiveheltsz egy emels

r

amivel k

dulj elére, majd balra. A rengésnél nem
art, ha varsz egy kicsit, mert a lehulls da-
rabok veszélyesek. Vigyézz az utca végén
a teherkocsival, ami feﬁobban. Menj vis-
sza a buszba, majd ki az utcara. Keresd
fel a csapot, kézben Gen elszalad. Siess
uténa le a metréba.

METRO

A rohadt dég miatt Gjabb kitérdt kell ten-
niink. Hihetetleniil szaporén és gyorsan
szaladj le a lépcsén, mert radomlik a pla-
fon. Ahogy biztonsagba érsz, egy bejat-
szés jon. Ugy néz ki, bentragadtunk!
Ments a csapndl (oft van a kozelben),
maijd mellette menj be az irodéba. Vedd
fel a dokumentumot, a benzint és a gyo-
?yiiésf. Hagyd el az irodat, majd szu{udj
e a lépcsén. Ahogy leérsz Gen elkezd
ugatni. Ovatosan a szerelvény kozelében
maradva sétalj egészen a kocsi orrdig,
majd mikor a rengés kezdetét veszi (és
hullani kezdenek a darabok a plafonbél),
fordulj vissza és menj be az egyik kocsiba
- érdekes jelenség, hogy a kocsi ajtajaban
dliva is meghallhatsz, mert a kévek agyon-
itnek — soha nem talalkoztam még olyan
jatekkal, melyben ennyi programhiba lett
volnal Mikor vége a veszélynek menj oda
Genhez a kocsiban. Miutén Karen felvette
a ku!ﬁét, fordulj balra és menj be a metro-
kocsiba. Indulj elére, egészen az ojal
szobaig. Balra egy racsos ajtét talalsz,
mellette méssz ét a tololdalra a lyukon.
Szemben a falat vizsgald meg. Ott gyen-
ge, igy a feszitévassal ki tudod banyaszni.
Egy aitét taldlsz mogastte.

CSATORNA

Szaladj végig a kijelslt dton, nem lesz ne-
héz. Az egyik sarokban oft lesz egy csap.
A végén Karennel lesz egy bejatszas.
Megadhatsz egy vélaszt, arra a kérdésre,
hogy mi is lehet ez a hely. Folytasd tovabb
az utat. Lent az aijté zérva lesz, menj bal-
ra. Hamarosan kijutsz innen.

Fordulj balra, aztan irény elére. A folyo-
s6 végén vedd jobbra az iranyt és menj
egészen at a m‘oldalm. Keresd meg a lét-
rat és massz fel, eltart egy darabig. Ma-
szas kozben baij torténik, egy tartalykocsi
lezuhan és felrobban, ezért a létra is eldsl.
A létran kapaszkodva massz ét a tloldal-
ra. Karen biztonségban van és tovabb-
megy, neked meg &t kell vergédnad a to-
loldalra. Ez nem lesz egyszerd. Elészor a
létrén kell atmésznod, aztén a jobb olda-
lon kell mindenféle platformokra ugranod
— kézben balra kell venned az irényt, mert
jobbra csak egy Compass van. Vigyazva,

ogy ne essen az arcodba egy teherautd
(gyorsan ugorij el onnan), menj ét a tolol-
rﬁﬂm, fent kapaszkod; fel a femrodra.
Menj elére, kézépen ugord ét a szakadé-
kot. Lehullik néhany busz, azokon eltudsz
menni Karenig. Nem lesz egyszer( menet,
mire a csajhoz eljutsz, én vagy 5-szér
meghaltam...

SZERKESZTOSEG

A kihalt utcan talélod magad - ez a va-
roskép emlékeztet engem a Teriménator
filmekre! Indulj elére. Karen majd mond
valamit, aztén bementek egy 0jsag szer-
kesztsségébe, mivel kilonss fény szirédik
ki onnan. Bent kideril, valaki gyertyat

gyGitoft. A kézelben az egyik irodabon fa-

[alsz egy embert, a neve William. Egy
Ujabb ﬁosszubb beszélgetés jon a sziget
épitésérsl, meg sok minden egyébrsl. A
végén kapsz tsle egy ID kartyat. Ha aka-

e i
Bent felveheted a sziget kronolégiai torté-
netét. Az egyik lift mokadik, menj fel az
emeletre. A piros falg szobabél (ahonnan
a fény jon) vedd fel az Admin kulesot, va-
lahol lesz itt egy fénykép is  lehet, hogy
nem pontosan itt, de vedd fel, keresd
meg! Nyisd ki a megfelels, eddig zart aj-
tot — ketté is van, de csak az egyiken
tudsz bemenni. Bent a szamitégépek ko-
z6tt az egyik fickban egy csomé doku-
mentumot talélsz. Nézd meg mindegyiket,
az egyikben (Novel), érdekes hang- és
szdveganyagot talélsz. Vizsgald meg
Frank papirjat a meniben, majd menj vis-
sza a piros szobaba. Nyisd ki az ablak
mellett lathaté széfet (8762 a kod) és
vedd fel a papirt. Valaki megérkezett, Ke-
ith bebuijik az asztal alé. Egy sltsnyss fic-
ko telefonal, szerencsére Keith-nek van
annyi esze, hogy felveszi. Mikor visszaka-
pod az iranyitast, massz ki innen évato-
san, hogy ne vegyenek észre. Kint elkap-
nak. Megké'&zne{, ezért massz a csillogd
cs6hdz, ahol levaghatod a kételet. Hagyd
el az épiletet.

Kozben a szerkesztéségbdl langok csap-
nak ki, siess vissza Karenhez meg a f&-
szerkesztShsz. Révid beszélgetés utan
négykézlab maszva, hagyd el az épiletet.
Kint kévesd Karent, egészen a parkig.

PARK

A parkban kévesd az jardat. Utkszben
megdllhatsz, ha pihenni akarsz. Mikézben
oft ildsgélnek a tsbbiek, kikérdezheted
Williamet sok mindenrél. Ha kész vagy
mehetsz tovabb. A végén egy téhoz érsz.
Keriild meg a tavat (jobbra), féloton jon
egy rengés és leds| egy fa. A radio is
megszé?cﬂ, Ojabb infc’ikul lat el. Mikor
visszakapod az iranyitast 0ssz at a tolpart-
ra és keresd meg a Kelikop'er'. Taldlsz egy
csénakot, ha azt feleled, hogy egyedil
vagy, a jaték véget ér, Keith megmenekil,
a i6bbiek viszont itt maradnak. Ez mond-
juk elég egy szemét megnyerés, de egy-
szer érdemes megnézni ;)

Ha folytatod a kalandot tgy, hogy a tsb-
biek is jonnek veled, vissza Kell menni ér-
tok. Vigyazz az érvényekre és a fara, én
mar csak ezért a hossz0 séta miatt is oft-
hagyném Sket. Szerencsére eljutsz a sta-
dionba, oft lesz Greg, meg egy mésik
lany, Kelly, vele akkor talalkozol, ha nem
mész kutyat menteni. Hosszabb beszélge-
tés jon.

STADION ES
NEHANY SZ6 A
MEGNYERESEKROL

Szélitsd meg Greget, egy beszélgetés jon
vele. Vélaszthatsz, kit viszel magaddal. Ez
meghatérozza milyen megnyerést kapsz a
végén. A palyan a locsolokocsi mellett
Oujlsz elmenni, nagyon vigyézz a lehullé
darabokra - j¢, ha a bal oldalon mész.
Ha sikeril atvergédnad a tol Idala (ez igen
nehéz lesz, mert rengeteg minden megsl-
het), akkor egy bejatszés jon és behozha-
tod az Ending 1-2-8t attl figgéen, hogy
melyik lényt vélasztottad. Tulajdonképpen
azutan sem ér véget a jaték, mert ha to-

abbmész, akkor némi kalandozas utéan (el
kell latogatni egy irodaba, meg egy épii-
letbe) behozhatsz még egy megnyerést.

Ugyancsak mésfajta megnyerést érhetsz el,

a nem kutydt mész menteni, hanem o
mésik irényba. llyenkor az egész jaték
menete megvdltozhat. Azonban ezen dol-
gok felderitését mar ratok bizom!

Veres Miki




Resident Evil Zero végigjatszas

Folytatés a 67. oldalrél

A MARCUS
REZIDENCIAN

A négy zambét nyird ki és néz alapo-
san koril, elvileg itt kell, hogy legyen
szétszérodva az Ssszes vonaton hagyott
cuccod, vedd fel, ami kell és tévozz az
egyetlen kijaraton. A csatornaban sem-
mi érdekes, massz fel a létran. A rezi-
dencia egyben az Umbrella kutatési
kézpontia is, a hatalmas portrén Rebec-
ca arra a férfira ismer, ul?i a vonaton
olyan hirfelen vesztette el a fejét. A férfi
a kutatasi részleg volt igazgatdja: Ja-
mes Marcus, valamikor gyakorlé néci
lehetett, a snitth| legalabbis erre kévet-
keztethetsz! Az ittléted azonban nem
maradhat titokban. Wesker és William
a biztonsagi kamrakbél értesil megér-
kezésedrs|, ekkor ismét megjelenik a fe-
hérruhas fické, és a szemik lattara kelti
életre Marcust a férgekbsl.

— James Marcus tiz évvel ezelétt meg-
halt! Az Umbrella keze volt a dologban
és te segitettél nekik, nem igy voltz -
mondja Weskernek az idegen.

— Most bosszot allok! Rajtad és az
Umbrella-n!

Ahol most vagy az a hall, az épilet
egyik kdzponti része. Talélsz itt pisz-
rjytéhény?, keét z5ld és két piros no-
vényt, meg egy irégépszalagot, géppel
egyitt. A viragokat érdemes kombinél-
ni, hogy 8bb cuccot le tudj ide rakni,
én ugyanis itt taroltam a fellesleges gyé-
gyité cuccaimat. Menj fel az emeletre,
a jobb oldalai sima aijtét vélaszd. Van
oft egy fajl az asztalon, pisztolytslteny
a fsldsn és egy Crank Handle a szek-
rényben. Lelkiekben készill; fel, hogy
amikor ezt felveszed, egy csapat vario
ront be az ablakokon. Ki a karzatra, a
szobor mégatti dupla ajtén meni be, ez
az eléads terem, van oft egy fé[\, pisz-
toly és shotgun tsltény, irégép, szalag
hozz4, ez is egy optimdlis cucctarolo-
helyiség. Az egyetlen nyitott ajtén té-
vozz. Két zémgé a folyosléln, az \’Jiclbb

az dllat és igyekezz minél elébb végez-
ni a szérnnyel, mert killsnben magaval
viszi a nét é game over. A nagy csata
utén ismét menj le a lépcsén, de most
az elsé aijtén (bal oldalt) nyiss be. Lesz
bent két bogdr, régi j6 baratunk a gra-
natvetd, egy kis napalm tsltény hozza
és egy fehér angyalszobor. A 'kék aijté
most még nyithatatlan. Menj a hallba,
a fehér szobrot akar bele is teheted a
nagy Juszficia szobor egyik serpeny&jé-
be. Az eldadétermen keresztiil ismét ta-
vozz a bal oldali folyoséra, aminek a
végében az egyik piros aijté van. Oda-
bent told az asztal a sarokba, massz at
rajta, kc‘acsold fel a villanyt, majd told
az aszfalt a javorszarvas tréfea alé.
Massz az asztalra és vedd fel a csillogo
Iron Needle-t, ami a hiéanyzé éramuta-
t6. Ebben a szobaban egyébként van
még egy fajl, shotgun és pisztolytsltény
is. Menj fel az 6réhoz, tedd a helyére a
mutatét. A pontos id8 benne van az
egyik féjlban. A jaték megmutatia me-
Iyi( két ajté nyilt igy ki. Vélaszd eldszor
a kézelebbit, amelyik a karzat bal old-
alarél nyilik. Lesz j6 pér zambé oda-
ent, egy f4jl az asztal sarkén, egy
z6ld névény a fsldsn. A kandallon ot
csillog a masodik mikrofilm, mellette
pedig egy doboz shotgun tsltény. Menj
vissza a Ku"ba és vedd magadhoz a
masik mikrofilmet is. Menj a féldszintre
és a jobb oldali ajtén menij ki. A folyo-
56 végfén lesz a masik aijtd, amit az
érévt nyi'ﬁ'f& ki. Van bzm két kernlé
nyebb zombi, meg egy adag pisztoly-
'gi!ény. A kivemﬁge g;ld a l?é:)mikrofil-
met és masold at a képet egy MO
Diszkre. Menj az eléadéterembe.
(Egyébként errd| a folyosérsl nyilik a
klotyé is, de vajon érdemes-e bemenni?
Talalsz majd oft egy kanna benzint,
ires Uveget, meg névényt is, de kifelé
menet megtamad egy T1000-es zombi!
Déntsd el, hogy megéri-e neked a vele
valé hare, mert egy ugyanilyen var a
folyoson is odakint). Az eléadéban a
pédiumon tedd be a MO rendszer le-
mezt, mire a gép kild?b egy kétiegy(

dupla ajtén menj be. A
ban, irégépszalag a szamitégépnél,
mikrofilm a kisasztalon, de ami a leg-
fontosabb, itt van a kézpont sszes
emeletének a térképe is! Vélaszd szét a
karaktereket, Rebecca-t dllitsd ra a lift-
re, Billy-vel a Crank Handle-t hasznélva
hozd él a kiscsajt az emeletre. Valts
Rebecca-ra, az eléd ugralé rovarokat
érdemes most még kikeriilni, majd ké-
s8bb visszajéssz Billy-vel az el spray-
ért, a shotgun és a pisztolytsltényekért.
Jegyzed meg, hogy van itt egy 6ra is,
aminek hignyzik az egyik mutatéja. A
nagy erkélyen megint a varjak jelentik
a veszélyt, van itt harom piros meg ha-
rom z8ld névény is. A kovetkezd egy
elég nagy helyiségrsl, mar belépéskor
orditott, hogy itt egyszer majd féellen-
séggel kell majd megkizdenem. Elsé lé-
ésként azonban ne a létran, hanem a
épcsén menj le és a tavolabbi ajtét
nyisd ki. Valts Billy-re, az elébb kinyitott
aijté odakint van a karzaton, a bal ol-
dalon (vagyis a szobor bal kezének ol-
dalan), lesz egy G zombi is a folyoson.
Egyesitsd &ket, és menj vissza a nagy
terembe. A csaj masszon le a létrén a
medencébe és dllitsd a ketrec mellé.
Billy-vel a falndl tekerd a lancot fel
(csak Billy elég kajak hozza). Valts Re-
becca-ra, és gyorsan vedd ki a ketrec
alél a Facility Key-t, ami nem més, mint
a Fire Key azaz a piros aijtdk nyithaté
vele. Ahogy az vérhaté volt ebben a
illanatban egy hatalmas szazlabt ront
ﬁe a he|yiségge és magaval ragadja
Rebecca-t. Ismét Billy-n tehat a sor
hogy megmentse a lany életét. L8], mint

kodot. Remél még a mik-
rofilm tartalméra, mivel ez alapjén tudd
beazonositani a megfelels kapcsolok
helyét. A kod egyébiént véletlenszer.
A kapcsoldkat killénvalva egyszerre kell
lenyomnod. Ez nyitja a hérom lovagok-
kal védett ajtét. Menj a hallban le a
fsldszintre, majd a bal oldali duplaaj-
t6n menj ki. Az ebédlsben négy zombi
van, meg két adag pisztolytslény. A
piros ajténdl elhasznalhatod a Fire Key-
t. Odabent a konyhéban végre talélsz
benyat az éngyuitédhoz (Lighter Fluid),
egy piros viragot és res L;'v?lgeket.

s6n, a dupla ajté mégstt megy egy sak-
kos rejtvény. Azt a sakk matt allést kell
az életnagysagt sakkfigurakkal is pro-
dukélnod, amit az asztalon is latsz, de
vigyézz... Amennyiben sikerilt az asz-
|0?ré[ felveheted a Book of Evilt, ebben
a hianyté 6rdégszarny van. It egyéb-
ként van még irégépszalag, grandatvetd
és pisztolytsltény is. Tudom, hogy mar
mennél vissza a hallba, a e|yére tenni
a fekete a szarnyakkal kombindlt fekete
szobrot is, de elétte mindenképp nézz
még el a folyosé végén lévs orvosi szo-
baba. Nem a két zombi, a két kék né-
vény vagy a két eii spray miatt, hanem
az agyon talalhatén fajlért. Van it
amigy egy fartély is, amibél z&ld vegy-
szert tdlthetsz a Mixing Setbe. Most
mar mehetsz a szoborhoz, és a serpe-
ny8be rakhatod a fekete figurat is. A
nagy Marcus portré lenyilik, szabad az
Ot a pincébe! A folyoson héarom pok
van. Az irégépes szobaban egy f4jl,
kék és zsld novény, pisztolytsliény és
irogépszalag. A faaité egy cellaba ve-
zet. A szell6zébe csak a kis néci fér be,

récsos részre. Rebbeca-val nyitogasd a
racsokat az irényitépulingl, ha Billy
fennakadna oda{ent. Ha eljutottél a pi-
ros gombig, nyomd &t és készilj a Hun-
terek témadasara. Uténa felveheted a
Facility Key-t, ami valéjaban a Water
Key és az egyeflen még zérva lévé kék
aijtét nyitia. Tehat vissza a hallba, fel az
elsé emeletre, ahol a grandtvetét talél-
tad. A kék kulcsot haijitsd is el, majd s6-
résiiveg a kézbe, egy T100-es mocsok
leselkedik a folyoson. Jobbra az elsé
ajté mdgstt ismét egy T1000-es lesz.
(Gyujtsuk fel! Gyuitsuk fell) A polcrél le-
veheted a Vise Handle-t. A bordé aijté
a barba visz. Az asztalon sérés tveg, a
pianinén jatssz. A fal persze félrecso-
szik o’la RE1. A boroskamréban tiveg,
magnum t5ltény (szjoooper!), a falb ?
edig kiszedheted a Battery-t. Az idé-
Eézben visszahtzédé falat ogy tudod
ismét kinyitni, ha az egyik szereplét kint
hagyod és ismét idtszcﬁ a zongordn.
Hogy melyiket2 Szerinted? Erdemes ki-
prc’ic’ﬂni, azt hogy Billy-vel mész be és
rUfl(‘éit hagyod kint, 6 ugyanis zenei

tarts neki bakot Billy-vel. Reb a to-
loldalon a kinzékamraba jut, guszta
szoba, f4jl a fsldsn. A feladat mér is-
merés lehet a RE2-b3l, a kapcsolokkal
kell 70-re éllitani a gépet, hogy vissza-
dllion az aramellatas. A videdban vég-
re betekintést nyerhetiink Wesker tervei-
be: a STARS csapattagokat csak arra
akarja felhasznalni, hogy valédi élethi
kérilmények kézott tesztelhesse az &8
biolégiai fegyvert a Tyrantot. William
panaszkodik, hogy tsbb idé kellene a
G virus kidolgozaséhoz, de a jatszma
mar a vége felé kézeledik. Ezt latszik
alatémasztani az a tény is, hogy rejt-
élyes szereplénk, aka a fehér ruhas fic-
ké, kiengedi a kisérleti majmokat a ket-
recbdl. A hatés nem marad el, Rebecca
alatt beszakad a padié! Futéas Rebbeca-
értl A vissza(ton benézhetsz a most
mar nyitott ajtén, két zambo, harom
isztoly és shoti tsltény, benzineskanna
r:esz bent. Vissza a hallba, onnan az ét-
kezdbe, a kommandés zombi persze
feléled és bekéstol. Balra fordulj, le a
azénhazba, ahol most mér nincs gaz,
mert nincs géz, van viszont egy csomé
ndvény (két zold, egy kék és egy piros),
le a pincébe, hdrom majom minusz
(van it egy pisztolytér a sarokban), be
azon az ajtén, ami a kis beugréban
van. Epp id8ben fogsz érkezni. Tombol-
nak az érzelmek, Billy elmondja valéjé-
ban mi is tartént a legutbbi bevetésén.
(Nem mondom szép a video, csak azt
nem értem mit keres egy Resident jaték-
ban, amint lemészarolnak egy afrikai

Menj vissza a dol ésa

faluban egy csapat Sslakost? Vagy a
Capcomék politizélni kezdiek?) Ment-

kombinét &ngyjtéval gyoitsd meg az
aijté melletti gyertyat. A kényviarba ket
kultoralodni vagyé zambo lesz (valoszi-
nG az Elet a haldl utan, vagy a Smink-
tippek zombiknak miveket tanulmé-
nyozhatték) meg egy adag granat.
Massz fel a kis iarzcnru éstold el a
szekrényt. Vedd fel a Book of Goodot,
amiben az angyalszérnyak lapulnak.
Menj a hallba, vedd ki a helyeré| a fe-
hér szobrot és kombinald a szarnyak-
kal, majd helyezd vissza a serpenysbe.
Menj ismét az ebédlébe, de most a ma-
sik ajtén at a raktarba menj, sld meg a
héarom zombit, vedd fel a sho'gum (Jee-
eeel), a kanna benzint és a érdég
szobrot. A raktart a létran keresztil
hagyd magéra. Az erkélyen lesz harom
zombécsek, meg egy, aki sunyin a sa-
rokban pihen. A beugréban harom
z6ld névény van, az erkély végében
végre ki tudod nyitni az el6adéba veze-
16 ajtot. Itt rogton fordulj is be a lova-
gos dupla aijtén. Van két zombi a folyo-

hetsz is, van oft egy szalag. Odakint az
allatos szobrokat sorrendben gyGjtsd
me? az éngyuszival, hogy a racs fel-
n{i jon. A sorrend egyfajta: ki-kit felett
élna a tapléléklancban. A lezart folyo-
sorol két kis szoba nyilik. Az elsében
ires Uveg és a Unity tabla van. A mé-
dikban két zombé, irogé |
z6ld, piros névény meg egy érdekes
fajl. Menij vissza a szogros részre és
azon az ajtén menj ki, ahol még nem
jartal, ez egy szinttel lejiebb visz a pin-
cében. A folyosén két pok van (érdekes,
hogy a pokokbol most nem rajzanak ki
a kicsinyeik). Szimpla vasajton be, két
bogér minusz. Eii spray, Locker Key a
|é(fc’1kon, folyoséra vissza. Dupla ajtén
ki, lépcssn fé. Hérom pisz'ol('él'ény a
pulton, a Locker Key-vel nyilik a szek-
rény, amiben a RECV-bd| mar ismert
Duralumin téskat talélod. Ha réjsssz a
szamzar kédjara még a pisztoly tunin-
gokat is kiveheted beléle (Handgun
Parts). Véljatok szét. Billy-vel menj le a

béta és elcseszi a dall , maj
dihésen a zongoréra csap. (Hat igen,
a RE1 REmake-ben sem volt valami fé-
nyes :). A harmadik aijté egy ojabb fo-
lyoséra visz. A bal o|Jo|i aijté csak egy
,bénusz” szobdba vezet, van it min-
den, mi szem széjnak ingere: pisztoly-
taltény, et spray, piros, zéld névény. A
masik szobaban két zombi, shotgun t5l-
tény, és a satundl hasznélnod kell a Vi-
se Handle-t, hogy ki tudd venni az
Obedience tablat. Vissza a hallba - na
hol nem jartél még? Hat kint az udva-
ron! A jobb oldalon hasznéld az ele-
met, hogy feligjion a lift, majd Billy-vel
told a csillogé oszlophoz és méssz fel
ré. Az oszlop fetején a harmadik a Po-
wer tébla bojik meg, ezt lehetett latni
odafentrsl, az erkélyrsl is (biztos onnan
is ejtett le valaki). A harom téabléval
most mér mehetsz a teleszkop szobdba,
ami oft van, ahol megkiizdattél az érias
szazlaboval. Ott most csak bogarakat
talélsz. (Tisztéra olyan a hangjuk, mint
a csorgskigyoknak nem2) Pisztolytdl-
tény az aijté mellet, massz le az iranyi-
topulthoz, tedd a helyére a harom tab-
lat (emlékszel még Marcus jelszavara:
Engedelmesség, Egység, Ers!), majd
ddﬁ hatra. Tehat a csilE:gvizsgélé fo-
rony lesiillyedt, de ne ijedj meg, vissza
lehet menni a rezidencidba igy is, csak
egy szinttel lejjebb az erkélyes részen
lyukadsz ki (ahol a harom zsld névény
volt a zsékutcaban).

A LABORATORIUMBAN

Az ellenkezs dupla ajtén hagyd el a
tornyot, végig a hidon. A templom mel-
lett gc:lm két z5ld és egy piros ndvény,
jobbra a kis épiletben shotgun tsltény.
Valaszd szét Sket, Rebecca-t dllitsd arra
a kapesoléra, ahol a shofi taltények
vannak. A templom bejaratta csak igy
nyilik, Billy-vel menj be. Jobbra van egy
kis fulke, itt menthetsz, mert van gép,
meg szalag, meg egy csomé mas okos-
sag, mint példaul napalm, shoti tsltény,
el spray. Vissza a templomba, de ké-
szillj fel, hogy féellenség jon! A temp-
[omLu ugyanis betor egy hatalmas de-
nevér! Néha még kisdenevérek is be-
szdlinak a csatdba, de igy is elég kon-
nyd, csak 18dd a shotgunnal. Utana in-
dulj az aité6 felé. Hopp! Ahol a dég be-
15rt egy nagy lyuk tatong a tetén, ide
bizony fel leKet hozédzkodni a Hooks-
hottall Ja, hogy te nem hoztad magad-
dal, hanem a vonatnal hagytad? Akkor
bizony most battyoghatsz vissza érte! A
templomtetd végén, a létran massz le, a
falon kapcsold &t az elektromos kap-




csolét. Menij ki a lifthez (egyébként itt is
van piros meg kék névény), csatlakoz-
tasd a kiscsait és menietet le a liften. A
folyosén zsld névény, balra az ajtén
be. A polcon eii spray, odébb szalag,
irégép, Marcus napléjénak a masodik
része, targylift a falban, és egy lyuk a
plafonon, ahol a Hookshotot kell hasz-
nalnod. It mindenképp érdemesebb a
csait felkildeni, bar végeredményben
Billy-vel is teljesiteni lehet a részt. Sz6-
val odafent molotovot készits, mert jon
egy T100. A széken faijl, a polcon veg
és benzin, a falon a |0Lor térképe. Ami
viszont nagyon fontos, az a piécét tar-
talmazé kapszula (Leech Capsule), ami
annak beugrénak a végében van,
ahonnan a zombi rad témad! Kint
nyomd &t a fali kapcsolst, ez megnyitja
odalent a folyosét, igaz egy T1000-est
is szabadjara enged. Vdlts a lenti ka-
rakteredre és nyird ki 8kelmét. Ha na-
gyon sériiltél volna, egy piros és egy
26ld névényt a folyosé végén is talal-
hatsz. Valts a fenti karakteredre. Jobb-
ra az elsé ajté még zarva. A kévetkezd
irogépes szobdba visz, van itt is egy
rakds cuccos (szalag, benzin, zsld no-
vény), ments, ha akarsz. A folyosérsl a
harmadik aijtén keresztil a sterilizéciés
kamréhoz jutsz, shoti tsltény a polcon,
file asz asztalon, a fekvs zambé persze
még él. Menj tovabb a dupla ajtén. A
zémbokat nyirbald le, féjl és tveg a
fsldsn, el spray az asztalon. A mini
ten kiild le a Leech kapszulét, de elstte
szerezz zold és piros vegyszert is a pa-
lackokbal, itt van mindegyik a kézel-
ben, keverd 8ssze &ket, hogy kapj eg
adag Stripping Agentet, ezt kombindld
a Leech kapszulaval, igy kapsz egy kék
Leech talizmént. Ha Biﬂy van fent, a
kapszulét kell lekiildeni és visszamenni
a rezidencidra, megkeresni a palackot,
hacsak akkor nem nyomtdl zéldet a Mi-
xing Setben, amikor széltam. A piros
ugyanis van a lenti folyosén is, de zsld
nincs. Mindenesetre a kék amulett, a
lenti folyosé végén a kék aitét nyitja. A
dolgozészobaban tsliény a fiékgcm,
szalag az asztalon, érdekes dolgok az
akvariumban. A csontvaznal az Input
Reg Coil, és egy régi foté Marcusrol.
Héseink arra gyanakszanak, hogy a fu-
ra fehér ruhas Ecké, Marcus fia vagy
unokéija lehet. Van itt még egy aité,
ami egy kis raktérszer helyiségbe visz.
Két zombi minusz, a szobor kezébdl
egy z&ld Leech amulett plusz. Mér me-
hetsz is ezt felkildeni a lifttel. Ezt a zold
ajténdl kell hasznalnod, ami ugyanab-
ban a szobaban van, ahol a mini-lift is.
A guszia kis hullahazban alazd meg a
cslsz6 mészé meg a fekvs zambét és
vedd fel a Sterilizing Agentet. (Meg ha
szitkségét érzed a pisztolytsltényeket is,
guszk:el?d meg a szép par lébat is!)
Menj vissza a sterilizaciés kamréhoz és
tedd be a gépbe a tartalyt. A kis tartaly
elszivia a mérges gazt a kamrabol,
hogy be tudj menni a Breeding Room
Key-ért. A zambé persze bent feléled,
majd a kint az ez idaig csendbe tlds-
gélé is. A kulesot a folyosén a zért ajts-
ndl kell elhasznalnod. Vigyézat, a ,csi-
pislégiai” elérejelzés két Hunter tama-
dasat jelzi! Utana vedd fel a féjlt, és a
ketrecbé| a Dial-t, ami kiigyé’ is le a
foldszintre, de azonnall A Dial a szam-
zéras aijtdhoz kell, a kédot az egyik
failbél tudod kiokoskodni. Voaaa!
Odabent egy ugyanolyan lift-kocsi van,
mint a RE2-ben, hivjuk mondjuk felvo-
nénak (A Marti lanovkanak hivta a RE2
tesztjében, felismeritek ugye?) Erdemes
itt a végigjatszasok alkalméval mindig
mas szereplével j5nni, mivel mig Billy
atugoria a korlatot, Rebecca atbujik
alattal Mellette felveheted az Output
Reg. Coil, a kapcsolét nyomd ét a falon
és valts a fenti Ecrckteredre, Irény az

irégépes szoba, most mar le tudsz
maszni a létran. Add egy embernek a
Hookshotot és a két Coﬁt, A sarokban
hizd fel magad a kampéval, tedd a he-
lyikre a Coilokat (shotgun tsltény a
szekrény mellet!), ami az aramszolgal-
tatést kapcsolja vissza a teremben — ot-
ra kész a felvond! Igen am, csakhogy
amikor beszéllnatok (egyesitsd Sket),
megjelenik egy mammalia (zombima-
jom) és Billy-t lelski a mélybe, viszont
elocstdni sincs idéd, mert egy Leech
zambé témad rad, plusz még az aram
is elmegy! Egyébkeént kiprébaltam, bar-
kivel is j6ssz ide, mindenképp a pali
esik le. Nyird ki a zambét, majd menj
vissza az iranyitépanelhez, amibsl va-
laki kivette az egyik Coilt, tedd, vissza,
most mér tényleg beszdllhatsz a gondo-
laba. Az egyik hullandl oft a magnum
(szjoo00per), inditsd be a masindt.
Mc;st egy ideig a kiscsait kell iranyita-
nod.

A GYARBAN

Miutén kiszalltél, két zsld virag fo-
ch. Az elss ajté zarva, meni fel a
épcsén. Pisztolytsltény az ajté mellett,
a szemkdzti ajté mdgst egy mentési
lehetéség var, egy rakat cuccal (pisz-
tolytsltény, zsld és piros névény, a
gyér térképe, granatok, szalag). Vedd
magadhoz, amit akarsz, majd ki és le
a lifttel. A folyosé végén az iranyité-
pultndl talélod a Factory Key-t, a mo-
nitoron pedig mindenki kedvenc Resi
fészornye, a Tyrant pislog! Oriilten je-
lez a pokssztonsm, visszafelé Hunte-
rek varnak! A mentési helynél add ra
a kakaét a kuleesal, hadd hivia fel a
liftet. Hé! Ez a lift pont olyan, mint a
Resi 2 liftjei, amiken folyton meg kellett
kiizdeni a Tyrant fazonra alakul Bir-
kin papaval, vagy azzal a masik bosz-
me nagy vadéllattal! Néné, ugyanis
most a Birkin laborba megyiink, ami a
kettdben is szerepelt!!! Aktivéld a liftet,
odalent Enrico-val futsz 8ssze, aki cso-
dalkozik, hogy Billy utén akarsz men-
ni, mindegy, ennyire telik t6le, mivel
ekkor |dfoJf$' utoljaral A lift mells|
vedd fel az Elevator Key-t, majd menj
a tololdali lifthez. Epp amikor aktival-
néad, megielenik a fzﬁ'a festet 5rdag,
azaz a Tyrant!! Lédd a magnummal
mint a gép! Ahhoz képest, hogy min-
den Resi jatékban a Tyran-tek meg-
szerzéséért, mint biolégiai fegyvere-
kert, folyik a harc elég konnyen meg-
fikkanthaté a nagységos urasag. A
lifitel négy emeletre mehetsz, a B1-es
szint a vonathoz visz, a tiz egy kis ré-
sze mar elaludt, ezért siman begyiits-
getheted az itt lerakott cuccaidat, vagy
akér a hdzba is visszamehetsz, ez egy
szjoper kis rovidités! A B2-es szinte
egy karzat, Hunterrel, z5ld, piros ns-
vénnyel, kinyithaté ajtéval (rovidités a
felvonshoz), és magnum tslténnyel, te-
hat mindenképp érdemes Gtba ejteni.
A B3-as szint az, ahol most vagy! Ha
mindent felfedeztél, vedd az iranyt a
B4-es szintre. A videdban megint feltii-
nik a fura fazon a tombolé bosszova-
gyéval és a haldlos fenyegetéseivel
egyitt.

TREATMENT PLAN

Kilepve a liftbé| egybsl meglatod a
vizben Billy-t, hél isten még él, ekkor
azonban valami hatalmas szsrny lelski
a sziklérél, amibe kapaszkodott, és a
srac elsodoradik az arral. (En ilyen
szép viz effektust jatékban még nem lat-
tam, de még videdban sem!) Irény a
dupla aité, a kis teremben a sok villogo
piros pont a panelen egy logikai fel-
adat. A védsgat arame%msm kell
visszadllitanod tgy, hogy csak harom

piros pontot nyomsz at, mégis az egész
aramksr zéldre véltozik. Nem 10l ne-
héz! Ha mér megvilagosodtdl, lathatod,
hogy van itt szalag, zsld névény pisz-
tolytsltény, és egy kanna benzin is.
Menj le a kis lifttel. Verekedd at magad
a hérom zémboén, talalsz majd a terem
végében zold, piros névény és egy iive-
get is Az el6z8 szobaban benzin, itt
meg iiveg? Mi kdvetkezik ebbsl2 A ks-
vetkezé folyoson Leech zombi jon! Verd
le, futés tovabb a biliardasztalos szo-
éba. A zombit kiild az &rék vadész-
mez&kre, ahonnan visszatért, a térképet
vedd le a falrél, van oft egy tveg is.
Menj le a lépcsén, a targoncat egyelére
hanyagold, ha sokat sériltél, vedd fel a
piros és a zold novényt. A kévetkezd
szobaban névények, plusz shoti 5ltény,
menj fovabb. Le a lépcsén, végil meg-
talélod Billy-t, meg az emberiiisérle'i
egyedek maradvényait is. Ha rém hall-
gatsz Billy-re valtasz. Vissza abba a fe-
rembe, ahol a shotgun |8szer volt. Vél-
jatok ketté, Billy menjen le a medencé-
e, Rebecca maradjon fent az iranyité
pulinél. Addig kell variélnotok a réaccsal
és a ladak tologatésaval, amig mind a
harom faléda a medence végébe nem
keriil. Utana mar feltsltheted vizzel és a
ladaékon atszaladhatsz a tipikus Resi ite-
mért, a kerékért, amit kicsit elérébb a
folyosén a zért ajténal kell hasznélnod.
(Lesz itt harom zombi is :) Odabent a
bojlernél tjabb négy zambo, menj fel a
létrén, egy zombi minusz, f4jl a sarok-
ban, plusz piros és zéld névény. A pi-
ros palackbél szippants Rebecca-val a
Mixing Setbe. Méssz le a létrén és a ta-
volabbi ajtén tavozz. Meglepi: két Hun-
ter a rovid folyosén! A kévetkezs szoba
egy mentési hely, felszedhetsz itt szala-
got, eli spray, zéld és piros né')véng',
t5ltényeket, napalmot. Menj tovabb a
masik ajtén, két révid eseménytelen fo-
lyoso lesz csak. Uténa viszont négy
zambo, plusz egy panel, amibél egyel-
Sre még hic’:nyzi{vcﬂumi! A féjl és a
napalmot a hullaktél alig lehet majd
észrevenni. A kis liften menjetek le. Uj-
bol megjelenik a Tyrant fické! Erdekes
dolog, mert ezt a féellenséget egyik
vagy masik szereplével is le lehet szed-
ni, vagy akar egytt is, ebben az eset-
ben viszont a nem iranyitott emberiink
elég passziv lesz! A medencét kérbero-
hanva nyomd ét a zéld gombot, ami le-
hiv egy létrat. Fent a fsldon megtalalod
a MotKerbccrdot, menij vissza két hely-
szinnyit és helyezd a Motherboardot a
ketyerébe. A konténerbe (gondolaba)
csak a gadzsi fér be, vallald be vele a
mutatvényt. A kézponti iranyitoterem-
ben a kapcsoléval leeresztheted a vizet
a gétréll Van itt egy savas grénat is,
sajnos a konténer visszafelé nem miks-
ik, a lépcsd pedig be van omolval
Mas utat kell talélnod (az aitot :)! A ks-
vetkezd teremben egy bébi szazlabo,
savas gréndt és a ké{ palack. Ezt kom-
binald a Mixing Setben, majd az igy
kapott Sulfuric Acidet a pulton 1a|dﬂxcté
Industrial Waterrel, igy megkapod a
Battery Fluidot. A fenti aijtét kinyithatod,
de ne menj ki rajta, hanem szaladj le a
lépcsén, majd valts Billy-re! Billy-vel ro-
hanj oda vissza, ahol rataléltal (a Hun-
'erel( helyén most zombik lesznek, bili-
ard teremben pedig két zémboé a mez-
telenebbik fajtabsl.). A zért ajté most
mar nyitva lesz (it egyébként néha mar
kiugri(o vizbsl egyiazi nagy béka,
amivel majd a gaton is Gssze fogsz fut-
ni), menj le Rebecca-hoz és tarts neki
bakot, hogy elérje az Empty Battery-t,
ezt kombinald a Battery Fluiddal, az
igy kapott Hi-Power Battery-vel mar me-
hetsz vissza a targoncdhoz. A csajjal
rakd a helyére, Billy-vel allj fel a lada-
ra, Rebecca-val nyomd ét a kapesolét.
Odafentrdl végre felveheted az utolso

Key ltemedet, a Key Cardot. Emlékszel
még, hol kiizdéttél meg mésodszor is a
Tyranttel2 Most oda kell menned, de a
létra helyett az ajtén keresztiil tavozz.
Van oft Eét z6ld névény, a gaton pedig
1000 szézalék, hogy kiugrik egy béka.
A tiloldalon még kinyithatsz egy aijtét
(révidités, ha vissza szeretnél menni va-
lami cuccért), van oft pisztolytsltény, a
masik oldalon pedig hasznald el a Key
Cardodat. (Es vedd fel shotgun I6szere-
ket ] A révid folyossn még Tohveheled
magnum t8ltényt, de most mar itt az
ids, hogy talalkozz a végss fsellenség
elss formajaval. Kideriil minden: a fe-
hérruhas fické nem mas, mint Marcus
dokil Tiz éve ugyanis hiaba slték meg
Wesker emberei, hogy Spencer atve-
hesse a kisérleteket, mert nem tudték,
hogy Marcus a sajét testébe fecsken-
dezte fesztelés céliabol a T virus elédjét,
az anya Progenitort. A doki holtestébe
agyazédott muténs anyavirus nem
hagyta a testet elrohadni, hanem
hossz0 évek alatt Gjjaépitette azt! Mar-
cus 0j életet kapott! A vonat megtéma-
désa csak erdproba volt! Mér nem is
az Umbrella-n, hanem az egész vilé-
gon akar bossz(t dllni, ekkor azonban
elveszti maradék emberi mivoltat is!
A szérnyet 16dd megallas nélkiil, lehe-
t6leg a magnummal. Ha megdsglott
vegyetek fel kilon-kiilon egy-egy kar-
akterrel egy-egy Shaft Key-t, majd a
dupla aijtondl egyszerre haszndljatok
Sket a két ane?néL Ez itt az utolsé
mentési hely, taldlsz itt két et spray-t,
két piros és zold névényt, granatokat,
napalmot, t&l'ér:fd és szalagot, vegyél
magadhoz mindent, amit nem szé-
gyellsz (a pasinal legyen minden fegy-
ver és néhany gyégyité cucc, a csaj-
nak csak gydgyitd cuccot adj). Ments
és oktivélg a ?i{?et. Utban a szabadsag
fele, az egyik elére kiszamithaté ese-
mény kéveti a mésikat (az nmegsem-
misitd rendszer beindulésara és Mar-
cus doki vjboli felbukkanasara gondo-
lok), aki idskszben Kiralynévé alakult
atl Uténad ered és szétzizza a liftet
is. Ez a végss csatal Az elss kérben
csak IéiéteE, amig be nem szakad a
plafon egy kis része. A dog kivételesen
érzékeny napfényre, ezt kellene ki-
hasznalnotok! Amig Rebecca kinyitja a
tetd négy zérjat, végig magadra kell
vonnot‘?u szérny figyelmét, hogy bé-
kén hagyja a lanyt. Amint a negyedik-
kel is eﬁ(észijh megpihenhetsz, j6n a
baba befejezés (durva a pisztolygo-
lyé)! A Marcus rezidencia megsemmi-
sil és egykori tulajdonosa is elpusztul
vele egyiitt. Ismét elszabadulnak az ér-
ze|ng A lany elengedi Billy-t, (na-
yon helyes, {Ulénben jol popsin is
gurrcntonom volna), ttjaik itt elvélnak.
(Hé Billy remélem, talalkozunk még a
RE4-ben! :) Rebecca megpillant egy
6don hatalmas koriat az erds kéze-

pén.

— Talan errdl beszélt Enrico a liftnél. .
- mondja a lany, majd elindul a Spen-
cer birtok — és a végzete felé....

A végigjatszas az easy fokozat alap-
jan készilt (és Billy-t helyeztem elétér-
e), erésebb fokozatot vélasziva jéval
kevesebb gyogyitd cuccot fogtok taldlni.
Ha végigolvastatok a leirast, talan né-
héanyan zokon veszitek, hogy a logikai
feladatoknal csak azt irtam (e, hogy mit
kellene csinalni, a pontos megoldasokat
nem. A jaték elég rovid igy is, legalabb
egy kicsit probaljatok meg hasznélni a
fejeteket (meg amigy is egfr gedra va-
gyok :) Na me%( ek, nekiallok ojbsl a

Né4-es RE2-nek, Ugy megistt a kedvem
egy kis rezidentezészez.“

CSIPI M LEE

csipimlee@576.hu




A Conker N64 leiras befejezése

rf Ggy gmdohu szerziink egy kis 6romet a Nintendo
Aﬁ: lojoknok s igy Ujév mu;? k honapiaban, ezért Gj-

| nekifesziltem o Conkernek, hogy az anno félbema-
rock lirt befejezzem, hiszen soko kértdek ezt evében, e-ma-
i|~|.1:en. [Cserﬁbe k.ﬂifkl a maﬂe&oka;( a mokm l(el:;llem
a képét - jshetne példaul egy Urban Strike doboz + gépksnyv!
Ak akar, irion a cimemre, nagyon komoly levelek & efw
latott konzolos ereklyék szokiak nalom \undolm ) Kaszi mmden
kinek! Persze nem béniom meg, hogy ismét elévetiem a CBFDA,
mert ez egy durva jo jaték. Ja, kilon koszonet o krtyaert lstvan-
rok, @ egnogrobb ook az 576 okl

6. FEJEZET: UGA BUGA

Aborlang két részre oszlik, a kék terileten a koma részeg ks-
sabmyek fanyaznok, a iloldolon pedi egy vod ésemberhorda
togjai. Massz fel kézépen a nagy sz s?zefees Bt nyomva
llkent csapi r egyel, mrmgﬂw a2 dlors, A sz
kozott van egy, oki Gssze van gubozva, 6t kellene a jaraton ke-
reszfil diguritonod a tiloldali barlongbo. A lején azién megin-
dul o szl és agyonnyomva ugyan i6 pr Gsembert de kitri o
jerat végén a folot. Conker elészor a zene dramaisagat keri sza-
mon a nogy dungban Van it egy CS pad s, cholcsizlzni
tudsz, de egyelére ez még Ienyei:den Kerild meg ulu\mus
sl cnbez z Satbeek Wheshodnok o W o
Im ajén menj be. A pérkinyon dhugrhva oz nsembeveken, a

mn kereszil meg tudod kszeliteni a hatalmas tojst. Ugorj
a hc & tabléjra, akE?eHob a fojds fetefére. Nyom; B+. n
komoly, mert Conker kikeli o hatalmas tojest, de az is a.‘;"im
moly, i kikel belée, Eqy hatalmos o o popsiéra biz-
fosiotivel rogaitett pelussa, adésul hihetetlen aranyos hangon
abagissl. Ennek ellenére brutélis médén szétiépi oz fbo kerils
palikat. A kiskaloz az anyjanok hisz minket és kovet,
Ly végig a pérkényon ét @ nagy barkangba. A CS
Ik meg a barkang folén a jobb oldal kapcsolt. Csald
kis dinot a felemelt plotform ala, a lébnyomokhoz, maid fuss ie
groron o CSpodra s sl mg bl oldol kool s,
2 még Conker szerint is érdekes lesz, o lezuhan deszkalop
ugyans rendesen agyon is csapio szerencsélen kalykst A nagy
szobor fee kinyilk, e olyan nydlkas, hogy azon képtelenség
foun, A ks polival dobasd fl a ffeére magad és eresz-
ked e mindkétortykba, heileg okor, omior épp nem
sop bldle ki g5z A BelConle ki megborsozzo @ szo-
bor orré, mire az elfisszenti magat. Most mér szabad az it a
szobor be|sE| . A undorit ks forotok kizil szerinem o
iobb ldal o ennyebb, azon menj vy Iy o ojsos e f-
teienél juisz ki. A halott 6sembericl E%r? le a masziat és menj
vissza @ nogy terembe, chol az esemberek istennek Llsmek &
minderhora Kvenek. Mastviszo kell memed egészena pilya
végére, ahol a csalosaiddal egyit mér szét tudod vemi o E:mu
kikat. Miutén oz utolséval is végezté), a bejératdl strazsald biz-
fonsagi ember telenyomia a galydiat és inkabb beenged a sz6-
rokozohel jabent Lemeny szintefikus szeletels zene
od, ot cjen Cip bk s hes, il hanor.
megkedvellem a helyet. Mint chogy az detben s, elszr o b
pulo rdemes bevizsgaln. Nem egyszert fozonok iszdlgk it
maguket, de nekink o csapos a fonlos, aki egy kicsit magéba
fordul bizios szar anyogot dobott ), & guriigesd fel a bemrm
hoz a kapesoléra, ami lent o kizéps ajf nyifo. Mivel ho még
nem mondiam volna, itt van Berri s, fent a go-go tancosoknak
fenntorotkefrecben roboskod, t kellene kiszobodanod. Ha
ks a helyén van, vissza @ barpulthoz, csapold meg a hordét.
Részegen tantorogj a kbzépsS aitshoz é az eiyecﬁ porgs szik-
Japalt pisid ke, mjd amikor ésszegémbalyédk, okd be o forat-
ba. A krlt ot o pusieles opesolndl kiézanodhatsz, moid
menj a jaratba a szikla utdn, ami felvisz a karzara. It kikeril-
getve a hatolmas csest szske szilacscioka,fold végig egészen
a kapesolgig a szllduge}re' Alkapesals o mask két aj nyio,
ainén bele kel [5knd egy-egy fickst, szoval igyel,pi-
sil. Ho mindketiét sikeril, a ketrec szefrik, Berr kiszak du? oz
éivezetd képsorok utén el kell juinod a nagy tojasos barlangba,
fehst fu, mert minden mésodperc szami. Amig nélad von @
bomba, nem fudsz ugroni, s e sem szobad esned sehomnon,
Jo, é ha hozzéd ér voloki, okkor is mbbanm fogsz. Amikor fel-
obban a bomba, megemelkedik a évo sznfe & it udsz ugrdl-
1 filokdok, ahol mgm le is Ginek és ku Inok. Conker
ugyan sz feszi, hogy jobb lenne visszaadni o pénzt, de erre
az semberek csak S’ﬂ.emen mutogatick. Szerencsére mieléit
lelépnének az egyik fohaj blesik a lveba, igy oz & légdeszké-
o kell utolémed dket. Ha egy-egy pubit utolérsz, a Bvel csapd
L dket. Ovatosan halad, mivel az Gsvényeken brontoszauruszok
mészkélnok, o szakadskndl pedig mindig ugross. Amikor mér
csck gy morod, megdhozt  plya ryomvoncl s, oz egyk
técs ugyanisfelnylk. Ho oz wobd vegerd, vedd oz ey
a kezdw:onhox 0 impén kv a pénddieghe vigig
sadguldos eg  jron s egy nogy arénhon londosz A
naiv Conker oz hisz, & il nép, amikor beengednek egy
hatalmas T-Rex-et is az urenuga (Mondjuk oz egesj«csw Stor
Wars ulénérzs, Sleg, hogy még a fageré neve i Buga the
Kaut,arrl nemis beszzve, hogy a icks hangia, kkipdt Job-
bo.) A dég szép sorjabon ekezdi felzabl o sorsrsaidal,
maid e e gyorsan a kizépen falghato CS padhoz
s nyomj B Conker hpnofizéhi ez o hilt sk b o -
dulz),majd  hesera ugrik. Nyid ki o morodsk ldozickt s
A Kztinség kizben Griong és a nagylansk s réfesz még egy lo-
pétcl. Beenged egy szokasznyi fel Gsembert Nyid ki
okeo maid az ezutan kovetkezs landzsas egységet is. A hormo-
dik csapat a legnehezebb, mivel fele-fele u:;ybun vannak lgn-
dmf“ furkésbotosok. Ha il sokat sebzédik o Rex ledob a
hatardl, ilyenkor ellened fordul. Ebben az emben megint be keH
hipnotzénod. Addlig megy o e, anig nem vegze egysze
mind a hotfckoval. A Nogylénck néie ?ehesen olesz mgad?m
va és réveszi a poliét, hogy ha annyira kemény csavo, kiizdion

g vld.Buga s et o Kotz folens. A ks olsg
nogydarcb és ugrds uin hullmokot gereseta fldben. Amikor
 hotalmas csonfal prébel meg leiini, akkor kel ercsen t6kén
harapni, meid amikor sszegBmyed, mgshumi és e belemarni
a fenekebe is E2t haromszor kell megismételn, negyedszerre
mér nem birjo felhdzni o gatycict. or andid ks vwlir
&a megszegymlr 0k angolosan tavozk o folon kereszfil. A
plaformon mssz el a ératba, ami a csojszhos visz. A poénos
divezels film utén menj végig a prkényon, odokint vér o bon-
Kkeksteg. Lefelé @ hegyi vényen, o végén ugori . A pécébd]
kasz6lodi ki, a jorat végén az EXT feliraindl ugorj o kakubu Ki-
fols a iz lsthtod,chogy megint ehcbolck o ket o
méhkicyel. Bz v, smét ot ke, hogy szerezd visszo
neki a fulojdont. A nagy méhlakban ugori a kasba és a gép-
agyival szedd le az 6sszes tamado darazsat. A radaron piros-
ol vannk eive azok, amelyk csipéshez készilocek. Utena
Tokopro a bapir g o ol vele e ey, Egy -
sodpercre sem lasihaisz, mertkilinben agyoncsipkednek.
Odakint aztén a kirsly kicsit irendezi oket egy rakstavetével.
Mivtan divetied t3le o meierdemeh munkudqun menj fel a nagy
fatuskéro, o hordéhoz. Ulkizben vigyGz, mert oz Gsvény fele
von i szert rgokl, A hordud rindesee e kel ur
nod a fa tovébe. Mr. Hordd tovabbgurul és befori o kovetkezs
palya bejdrotet

7 .FEJEZET: SPOOKY

Ahorror pélya a kedvencem mind kizil, mojd még visszatérek
1 miért. Mivtén magadhoz tértél, irany potok végén a jéral
Amint belépsz, fe(suiod\kmog az ajto, tehat mas kiutat kel
tolélnod. Jobbra a j6rat zsckutca, elére ele‘ hotalmas nyitott
terségbe jusz, ha umsm\ a m!aldulw, beszéhetsz a Halallal, oki
egy kicsit zavarosan adjo el o mondokaijat és csak gy melle-
Kesen, o koszivol pobl meg kiholsan o vizbel o capskal
Anagy duplu jio most még zirva, ugyﬁ nem marad mas,
minthogy a vz flyési rényénak végén, :E?; umlon Gfmenj. A
tololdalon ugorj t és hizd le a kapesoldt. Ess le, o mellekiarat-
ban tolélod magodl. Juss el megint & Holilhoz, ok egy ks szi-
Vességet szereine, mégpedig, hogy o femelgben él;gﬁihn\mnkm
&tk meg, mert 6 kepneien erre, mivel egyszer mér meghaliok. Iit
megint ey ks és poéros Ao o i
kaszts ko, majd még megaob minket gy shotgunnal is. A
shotgunt a Bel mdodejmenm az Reel célzol és a Z-vel lgsz.
Fontos, hogy a Z+4 Holyammusun nyomva, meg[elemk alézeres
sugr, gy sokkol kinnyebb céloznil Ez mr csok ozét is ont,
mert @ zombikot CSAK pontos ejovésekkel lehet leszedh, A fe-

ébként o mar nyitva allo duplacito mogatt van. Kezd el

posil elére, majd amikor bizonyos portokig elérsz, mincig
kikel a s.qabol egyegy csopol usziustalan elo?mloﬁt Itt jegyez-
réne gy ey mmﬂ.hangoku g el

B o g gy kg4

e]mh lick, a }udeg futkérozott egész jéték olatt a han-
gck mialt o héfomon. Amigy ez eqy elég kemény rész, csok
dvalosscigra infek mindenki, mert hamar |=szedik az energiadu»
ha kszel engedet m odhoz  d
megielenek, visszorohansz a kopuhos és s ookl sz o et
A temetd tololdaln az ojténdl a Holal vér, o helyette elvégzett
munkaér, kmy\qa  koput. Ve kell menned o kanyargds pér-
Kényon, de vigytz, mert egy csomo csonvizkukac von o ol
ben Csok éhugrani tudod cket, az utolsé mogstt kbzvetlen is van

A kuswaybun az egyik 6soddel talélkozol, ki nem més, mint
Drokula Groft De eképeszts mekus kvilben képzeje el oz
eredefi flmben szerepls hajkontyéval. Az egész ivezed jelenet
a filmet idézi, minden gy tériénik, ohogy a vésznon, mar majd-
nem oft fart a dolog, hogy téged is megesapol, amikor egy o
pot folusi betori a kastély ajtajct és ellepik oz épiletet. A vérszi-
v elég gyenge dllapotban van, ezért téged, mint rokont kér
meg, hogy segits neixo erdt gyifeni. At s valloziot egy kis dene-
véré, mig 6 egy holalmosse Jam és helye oglal a ploonon
nogy Glsgépclat. Az 65 gy ik, min eqy gyimdls-
csard, bele kell dobni a szerencséten huﬂa\do\  az igy kelet-
kezett véres lé egy pumpan kereszfil feljut Drokulshos, u?qya
csdvon keresztil el{;gyusnhm azt. Feladat begyijeni o kas-
telyban rilt modjéra smludgulo embereket. Az épiilet egyeh-
kent nem til nagy, de & ép eleggé szbvevényes. ATozpenh
nogyterem, ohol o Vampir ég o folon, innen nyik oz ebéd, o
ket kinyvir és a hol. iden helyssgnek ké szinfe von.
Egyebkem itt volami leithatatlan zene szd] és baromi hangulatos,
hogy végre fényleg a gonosz bérébe bijhatunk, végre nem

agyi mdon, mint pédéul @ Bood Omen sorozatban.
Repkej. es csindd e o falsiokt, okk egyebként korckial 516
znek rad. gyobb folélat uian az illts kifekszk,

||yenkof 16 kel r;ﬂm A denevér automatikuson flemeli o
felddl, szerencséflen muki meg of vergédik, skolozik n{nhﬂd
amig az 6k il nem repisz é bele nem dobod. Harle
|us|| ipelsz  veszhelyre, Drokul asok elfogyosa vrd E?mn

desen meg is hizik, még az 6t arid koiél sem birja mér el a s6-

Iydt és a sajét csapdn\ esik, jobban mondva a sajét érlége-

ébe. Conker visszavalozk, gyanekkor ellpik a kasiéyt és

Ee ertet is o zombik. Modszeresen kezdd el kiirtani cket minden-

ol Ha készvogy v, men o Kinyrba a s saifen s
ugoq a kozépss konyvszekrény tetejére, ahol a CS pad van. B+
oo egy .mlpuska» kapsz, krckkal ezze kel leszeched o
négy denevért négy sarokban. It is udsz ctkeresét bekapcsol-
1ia Z+el. Hoezzel megragy, még mindig o el sinen meni
oz ebidBbe, zambk, moid ol  CS podra. Szemben sz
hérom denevér. Utdnuk végig kell i  gerendékon, o végén
lesz eqy kules. A ku]mkteb?annyil érdemes fudni, hogy amig ci-

‘ket, nem tudsz mas térgyat haszndlni, nem tudsz ugrani,
nem eshefsz le schonnan és nem is érheiek hozzad, mivel okkor
eheszed o klesol s oz visszokeril o helyére, Ez igyelembe
véve a parkanyon, majd o kényvidron at julsz le haﬂm, chol

tedd a nagy ot egyik 2éiéha a kulso,lgen, 6l gondolod,
még kettt kell megszerezned, hogy kinyilion o i(upu Most vis-
sza kell menned oz ebédiobe. Az uszlu{ru felugorva n
denkit o felemelkedet platformon menj ki o kerte. It is 8 meg
mindenkit (o sovényrdl o legkonnyebb, o kukesal men visza @
{8kapuhoz. Amikor beteszed, leion eqy léra o masodik szinten
:z 3 bvmben’;z:: z:szpie;t‘v\észnli az ulolso kulcsén,‘de
e ugyanitt ne felefsd étkapcsolni a kart, oz igy megnyilt
iuvulongﬁzudod levinni o kulesot az jtohoz. A lmpguy h:y?h te :)e-
dig ugori 6 oz oszlop mellet vlkods . ke & qun
Se végig a parkanyon, majd a temet6n és a stégen bele a viz-
be. Ahonnan sodrés ién, lész egy jéroto, iszva nem udnéd
megkbzeliteni, de a horddt taposva igen. A kijérat egészen a ja-
ek elejére a vizeséshez visz, ahonnan fe\mmkn\hc\:g a zsozsdt
(ittvan a ,miltkor” lelokst Gargoyle teteme is). Most mér csok
fel kell jutnod a idig, ahol egy videot ihatsz. Uéna jobbra in-
K o  dr ko, o oy mboeschohl sk
telt rész, ami mogtt mér nyitva dll az ajfe.

8. FEJEZET: IT’S WAR

Ahebords évezetben a Ryan kizegény megment
juk i kit elediet vilozotbon. Kezdéshor
amint egy fengerolatiérd leszed egy katonai repilcgépet, ami o

roibo zuhanvo dlljo az inéziéan ind cso ek

ofict. Megjelenik o feletesed is és eligazit. Szerencsétlen
258 i s pllngics vreok i vl S
még a katonai indulot is képes lefelefeni. Jobbro, o homokos
partra kell leszambéznod, de vigyézz, mert fent a karzaton ok-
nak vannok telepitve. A feladat, hogy a viz lait tszva magunk
utén csaljk az elekiromos ungclnae L& Gisankmind o 16
rom, félig az iszapba sillyedt érami \|em0n AzammeHunas
visszakapesolasa utén megjelenik odafent a kézépss kivgron
egy CS pad. Fenta m\ogalLafo femladat, told el balra, de ne tel-
jesen o melyedés végéig, A pilya bjérata el van o fef Ko-
281, nnen ki egy el rodt muki (réodésul papir sem volt o
vécében), amin nem is lehet csodlkozni, mivel egy hatalmas
TNT-s hordot cipel a hétan, csak 6 ezt nem tudjo. Amikor leiiine
kezdjik el folni. A fickst ugyantgy kell tolni, mintha Conkertira-
nyitanéd, o etén megmme o 6 helyre olod a dobozt, ok-
Kor oz megelifo. A lezuhon epieggpet kel erobbonicr,

méghozza mindkét irdnybol. Ezzel a fickéval szerintem elészor

va indl o, mindesze onryi o Blodt, hogy kikrtlgesd o

Idbol feibuLkuno cknakat. Ha leilt, menj visszo a vécéhez,
ahonnan ismét egy deft fyen figura mészik el vele balra in-
dul el (Ne oggodi,ho eselleg ferobbanna it kizben, o vécébél
S5 o ek ok el E2 o ek ol s,
csak 6t hel nE kel kerilni oz ugrel6 la ukumvlgyammle
sahand sk, Ho ez ek o ey, o Ca podl
kell megestzlizni cket, hogy felrobbanjanak és kirobbanisdk o
gépet o byl U lenkeaned el az mestmd ol -
sebnekégpen il febe vr Eqy cspatzdls hojen &
most jon a pariraszallos jelenet a fimbl. Természetesen o hé-
ko scdbeiok o. Ak o it o, Bl
nil lemészérolnak mindenkit, Conker is csak dgy menekil meg,
hogy o floldolon o vizbe vfi magét. Eckor beacik o viz claf
jelentet. Irény a port! A helyszin pont olyan, mint a filmben,
an":l az briornyok soroznak, mint oz llat. Féliton Gjobb jele-
et lmbel, ik, amikor iz egyik robbancstel nem
hllsemmit s gy néz kiril Nogyon durva nagy mészérszék
az egész, az egyik bajérsunk példéul kéiségbeeseten probélia
dvodutcinislemyyors porpliegs
bebmed o opotiraid, o ek fededk fuolok.
Az Griornyok bejératthoz mondanom sem kell, mér csok
dil erkezel a tabbiek holottok. Idokszben ie}wlagomnak?e
gonosz ok macksk az elenflek az ongold kiefve vgyonis
o & el ok 6 b o VR, v ek
sokat nem tud magyarazni, mert 6 s lekaszaliak. Conker beso-
Kl é elskap két izkus gépfegyvert. Lodd I vele a lokototés
mér bent i vagy. A teremben hemzsegnek a éiek macksk, lege-
16525 szerintem ozt érdemes elintézni, oki feléliva a ladaral -
zl A sénkm]rdenl‘lj‘ \ézar(;ye('! Ivunnnklahmésidonihni,
vagy széfoni Skt nem lehet, az egyedili megoldss, hogy o
fegyvert eltéve mindig o megfelel6 ugrasmagassagot hoszndlva
Kifosszuk ket. Eqy-egy dyen szakcsz utén mindig rogton

5 a fegyverekel, mivel ockdk madhok meg
Nemcsok o sorkok és a lodsk mogen biinok meg, de még o
plafonon a csapoaitokbal s leugralnok. A folyosd befejezésénel,
F5a e el it ey Alons-s il ol k.
Ezen a folyosén o lezerek és ik mackékon kvl még ling-
szrespublk s eldoggnok. Kl nem ehet et gy marod az
@ megoldis, hogy akkor szclodurk e elgitk, amikor épp nem
sabrick a ingot. A teremben elészdr nyibald ki oz et doki
kat, okik injekcios fikkel dobaloznok. A ﬁdwl avillamosszékben
fay s gy s megs indegy melik kapesolét hizod é.
Amasik nyitio oz it Azuharoman bazi nagy gépagyt-
ol P e b, g B el A b
kilgni nem lehet, meg kell kisze\ilem la ig szaladva és
csok akkor elhagyva a fedezsket, amikor Giratdlti o Az
o el oy M, s od
& végighui a lédékon a CS padig. A CS padon most elészér
husmuﬁ\um a jétékbon rokélaveld gyorson cdozd be a togor,
s ldd pappé. Ezulin gyorsan ugor] @ gépdgys tlssbe,
ugyanis megérkezik az exdsis. Az ellnsig Kt oldaldl s rkez-
het, arrdl amerrd| jottél és armél, ahol a zért citd van. Jo sokat le
Kellszedi, mire oz o nyitva marod. Mondjuk, it van egy bug
a cékban, ho ugyonis gyorson bedllz o 2t afshoz, o kolo-
nik egszeren afugrélnok feltied és észre sem vesznek, héuk
16 mg ki oy lszed et st 60 Roden zkginy
vl megmentése, akit épp ki okamok végezni, Gyorsan szedd
lea negye?aﬁcnm lehetclg fefovésekkel, mivel gy nem tl erds

éncél i visehnek és kézigréncitl dobclok. Duma fime. Vgig
Eul\ menni a nyitott jGrafon. Lossan menj, mivel iddkézben meg-

ki min-

érkeztek o bombazok és rendesen szoriok is a teriletet. Az érke-
25 bombékot mindig az émyékukrdl fogod I Vonnok pok:
szert Snmegsemmists robotok s, amikor fyennel tlékozol,rei
1622 mindig Rodent mégé, 6 ugyanis nem séril @ pancéljo mictt
Atichoz érkezve ugori o vizbe, of lesz a CS pod. A rokétove-
fével @ nogy a lezind okat négy sorkabo pontot kel
széloni. lgyekezz, mert egy csapot ejSernyds "m:E macks s ér-
kezk és lenil lesoroznak, ha tokblsz. Odabent szdllj
kb 5 ot b o K . A oo kel orc o
szmclyls medencéket és a robband robotpokokat. A végén van
Eﬁr pesold, amit meghiizva futds, mert elkezd emelkedni o
id rrw(

Kint ismét smN atankba és men ki vele o szabod-
Anikor épp nem i o nagy érrony, ugori i és ét
il
nyomnod, hogy tlsként lecsapd a hidakat. Korben lesznek maid
gréndlozo moc.k is. Amig a tankban vagy az ériorony nem mJ
eltalélni. A felodot egyébl ienl hogy a torony négy labat arto
sargu fekete csikos oslinicd kmﬁ
2 a helyén, amin ugor . Egy ho-
m\lmos Llﬁm@%ngb; ferilsz, kz?’:eepen egy kidémy slr;‘k
gal és révesz, hogy menisd meg a kirben portyézd tengerolatt-
amho\ bar gyanisan sokat tud o fegyverekrdl. Enhez ki kell
ii ohhoz a CS padhoz, ami kril épp tanyaznok és gyorsan
széioni Bket a rakétavetivel. Osszesen harom CS pad van, de o
dolgot nehezifi az is, hogy a nagy hullamzés miatt nem egysze-
1 elolalni o rengem\umdvékut Jo, meg lanek s rad. Ahogy azt
efeni lehelet, o k.scsqml ezek ufén kideri, hogy voligbon 6
lesz o ellnség, Elbijik ugyonis egy gigantikus udothasads-
s0s, hasbeszéls, mechanikus labakkol felszerelt etk macks. Ha-
rom kérben fog tmach,elsszir géplegyverekkel, azien lezer-
rel, majd rokétovetskkel, Ugy o legkbnnyebb elntézni, ho be-
allsz oz egyik sziklaodiba s a csovet Jf:ygum, ki-be dllsz. El-
sz maﬂg  két fegyverét kel leszedni, mojd amikor kizel
van hozzad, a kidenybébo o kariérdl Amikor hatat fordi ne-
ked, hogy felvegye az, a hatan a lyukba kell beleléndd. Harmo-
ik alkolommol végleg ferobban, de  fankod is és sajnos Ro-
dent nem éli 1l oz incidenst. Réadésképpen a kiscsaj még bein-
dif a bizis Snmegsemmisis rendszerét. Innentdl kezdve négy
s el perced van, hogy kijss o parra o csapatszals hajchoz.
Miskn leugrotl  lyukbo,  olyosén oldlod magad. A hely
megint tee van lézercsapdakkal, cak most mér sokkl szévevé-
sebbekkel. Ext o rézttenyleg eleg kemény végiginn, 6
idare. Vigyazz, meft megint Lsmk etk mackok is. Ha =\eﬂej
abba o ferembe, ohol & kot von, ne szalad; ki, mert o ko
fotis egy kek lézercsopda védi. Nogyon gyorsan el kel ugrani
baloldalro, a ladékra, chol a rakétavetst elokopva, le kel szedni
@ megielend macike, idna o leze s ferobban. Mindezt idére
egy energma\ Kint o parton szerencsére felvehetsz ket cmlﬂl is.
A pariot ént most rakétavetds mackok draik. Fedeze
hfuu\g ell rohannod, a rakétavetovel leszedned az rsket,
ez a rész is boromi izzasz16, mivel lesz olyan, ahol két, vor
akér harom rakétavetds maci is van. Legokosabb, ha nem belss
nézelbl cilzol ok, mivel oz dgy borom losss és még mindig
tart a visszaszamlalas. Ha elérted a csapatszalitst a kozjelent-
még lithalod, hogy Rodent mégsem holt meg, de mér nem
tud Kijini  robbangs el Prsze nem hol meg, <6t elébb par-
ot ér, mint te. Kévetkezhet az utols6 felvonds,

9.FEJEZET: HEIST

Ez egy nagyon révid de az egyik legjobb is! Visszatérve
a hu’mbé lathatod, ﬁq}yﬂm\amu 152.“55% anagy szélmal-
mot. ol gondolod, szemncseﬂen Rodent repiilt neki a robbands-
18 A ey klfast ukon vgr o A et bejeraéndl
au«akznk tzgz;nd Berri wls( Ae’i:key: Imula ol i ﬁb"‘ mér
et fudni, hogy most mi kivetkezik. Az alfonyss -
ként a bank kircblaséra bérel fel miket. Most :: egyik \gfb 3
Iyobb rész kivetkezik, méghozz8 oz a jlenet, omikor o Marix
ban Neo és Trinity a fek:iismbudiléséru indul és a fickst le-
esekkolok o mérzskeléndl, Conker ermeszefesen ugyenigy el
Ioki o bizionségi &, o mésik kefit meg péppé ovi. Megion Ber-
1i, meg a lffen az erdsités is. Most az oszlopos feremben vagy,
ami o fimben is vol. Annyi o kilénbség, hogy ket oszloponként
Iezercsopdk s vannok. Az oszlopok mégil o Bvel hdsz kivg-
rani, w(enkor mint a fimben, mindent lossiiva mummuk (méga
eltette honyomokat is feni) ilyenkor tudod i oz
erekm is. A célkereszt egyébként mozgathato. Mmden két adag
6r leszedése utin egy-egy jelenet jén, példaul, amikor Trinity a
folra mészva szaltzik, vagy amikor Neo hatradalve kikerili o
golyekot, Ezzel eyetemben a lezerrsok is megsztnek. A it
egészen felvisz a nagy széfhez, amit Berr ki is nyit. Odabent le
Kellcsapkochod az ugrélé pénzkitegeket. Ekkor megielerik @
Parduckircly, IS Iré;i? olyrn, miril a Mihvgzgj Um\kod‘é'\éé‘
Az egész csak csapda volt, az éltényds fické pedig agyonlévi
Ber:ﬁs boldog befejezés tehat dmyrzd, ezmér ﬂﬂfs’m,u utol-
5 pillanciban azonbon valomi eténik! A fekete pérduc rosszul
lesz s kitor beldle egy teliesen felnsit Idegen. Az drilt prof per-
sze ezen sem \epodeE meg, & intéze az egésze igy. Mad @ kos-
télyt s kilovi oz Grbe. Amint megkapod oz irényitdst, hizd 6t
o it oy Vi o 6 Bk g i i s,
chol a nagy rakodrobot éll. (Kozben Berri teteme eliikaz -
ben.) uss oo é bij o Femszekebo. B még gy i kivogy -
ve az Idegen tamadasainak, j6 esél teis
megsorozd, ko kiekszk fol kel kopnod o forkst és it
Marcrban a fellenség Bowser, meg kel porgeied s ki kel
dobnod a vlagirbe. Csakhogy ez nem olyan egyszer, a szimy
ugyanis hidba dobod ki, llandéan vissza Szerencsére
ahormadik probalkozes e lfagy o jié
A befejezést viszont nem lovom le, ha eljutotial idaig, dlj hatra
bsélvezz...

A gy ukn Gszeomik

CSPIM LEE
Cipimlee@576.hu









WRECKLESS - THE
YAKUZA MISSIONS
Igen-igen, Gira itt, 5nokkel. Kdszonom a tapsot...

A 6veﬁ<ezé Leic’:ﬁszésbun engediék meg, h

kicsit visszautazzunk a moltba. ime...a Wrech Kess,
maidnem egy évvel ezelét, még CSAK Xbox-ra.
GyGnydr(j, mr-mér gruﬁkal demonstracionak is
megfelel6 kilolok, kicstfurcsa irényités, volamint
egyszer(, de nagyszeri...akcidra lapozo j6ték-
menet, ami a Super Runaboutra, vagy a Driverre
hajoz |eg|nkabb mér omi a kildetések jellegét il-
leti. Nos...ez a nem hibétlan, de meg\s\eny 628
Ercgrum akkonc\: még On|y On X" elnevezést
apott, aztan csak kijott mostanaban egy PS2, va-
lomint egy GC verzio is. Persze az elme(eh okl
zivitds és a platformok ere|e kozstt allo kilonbseg
miatt elég rendesen meg leftek valioztatva oz ala-
pok. Geﬁ;kmlug totdlisan le lett egyszerisitve a
Sony dfirat, Gmyéka csupan dnmaganak. A fel-
adatokban nagy vliozas nem tortént: kapd el
ez, érd el amazt, szedd fel emezt... Ami Gjtds,
hogy rakétékat s kaptunk, valamint még az is,
hogy belassithatjuk az akeiot egy rvid idére.

MYSTIC HEROES

Mit mondjak...2 Kar volt gy isteniteni a
Drnus?y Warriors+. A Koei-nek megunon a
vildg minden pontién elért siker, és mostana-
bun mar csak Dynasty szereplokkel készitett
ramot adnak ki, vagy ol ryar amiben a
‘?‘I: a jatekmenet “emlékeztet a korabban
em|||e|rre A Mystic is az utébbi csoportba
tartozik... Amig a DW a redlitast vette alapul,
addig az MH inkabb a legendakkal, valamint
g rlnisificizmusid fog|u||l<(ozih Mondjuk, \’IGH a
lologban egy kis gyerekes filing is, ami legin-
kul:l?a gra?(cbur?{(oszon VISSZgCI rénk, mlgd
embereink, mind pedig az ellenfelek kinézeté-

DEAD TO RIGHTS

Jack Slater bardtunk kalandjairé| mér irtunk o
Konzol 53. szaméban, de elérkezett az ids,
hogy detektiv ismerssiink e||u'ogcsscn végre a
Sony bigenerdciés gépére s. Eleg kellemes ak-
ci6 var g jatékosra, aE behelyezi a DVD-+a
Fekete Ordagbe. A héttérben a NAMCO fej-
lesztésekre ojlemzo szuper mindségl bevezets
filmet tekinthefik meg a kedves nézk... Maga
a program, ahogy az mér a korabban olvasott
kéfoldalas tesztben is emlitve volt, eléggé hibrid
lett. Kicsit Max Payne, kicsit Shenmue, bar ez
utébbi inkabb csaK a mini jtékok miatt rémlik
fe|, nem pedig a kor|éﬂun szubadsdg miaﬂ.

ben. Nem sok olyan féellenféllel talalk

ami ijeszt5 lett volna, inkabb csuk nevetsege
sekkel futotiom ssze, vog olyannal, ami
pont megfelels, de semmiképpen sem félelme-
tes. Maga az akeié hasonlatos az emlitett so-
rozathoz. Kis csapatunkkal haladunk elére,
lesliok az e||enseges hordakat, aztan irany
tovabb. Most mér a fo|yummos oldoklés mel-
lett lehet vurozsc|gahu is, ami nagyon |cf jon

verekedhetiink, de tudunk majd edzeni is, vagy
még egy Iuncoslunynuk is segithetiink elterelni

rolunk a gyands kilsejii alakok ﬁI(T;ye|me' Lehet

BLOODRAYNE

Utolsénak egy kellemes kis horror/akci6 programot
mutatunk be c‘nokr::k umll( br nem 1ell: na s||<\3rr,°| de
mégis poziliv fogadtatast kapott a jatékosok részérsl.
E;)? fe|P°mp|r ndcskével kell szoloc]gﬂlnunk valomint
szornyeket és ndcikat kaszabolnunk, mindezt kicsit
Mux Payne-es megoldasban. Az iébb megnevezel
rhuzam csak azért van, mert is |;m3|el lossitani
az uj:: okeio kizben. Vamnak még egyéb specidlis ke
eink is, hovatartozasunkra valo fekintetel..ilyen
oz fqhogy kiszivhafuk peldéul ellenfeleink véret. Az
ilyen cfetek mindig is szimpafkusak voliok szamomra.
A program amigy i ret magdban egy-két jopofa,
extrem ollefet, és ez értendd a kozjdtekokra, a lehetd-
rakierekre egyarant, Hafom mdgolt
ue?oehﬁsnﬁ lathat éppen, ferinézgink felhordilésébal
ra kovetkeztetek, hogy elnyerte fetszésiket a bormu-
hos ho|gy Hat i |gen Ezzel mind |g)|' vagyunk d azok

akeid kbzben idst |ass||un| s6t az
ellenfelek grabancat, hogy uténa él6 pajzsként
hasznalhassuk fel Sket. Fe|hasznthafun||< tar-
gyakat s a tamadasokhoz, igy a gazpalackok
is fontos szerepet tiltenek beiaihareok sordn,

ulun fTrud oer le kerem az zom'I X
Széval. Talalhatd pdr nagyszeri étlef a Bl rayne—

ben, ilyen az is, amikor egy Mech-be csiiccsenhefiink
bele Vér van béven, neha Sriongd dllapotba kerilhe-

Vannak 6 jarganyok is, de ezek annyira nem
fontosak. Ja, és immaron mér elithetéek a békes
Larckelok is, ez vulaho?y hignyzott az X véltozat-
1. Amigy ennyi az eltérés. Ezek kozil a legfon-
fosabb a grafikai leegyszerisités. Egyszerten ron-
da lett az egykor még gysnybrinek mondhaté
stuff...ami pont a kulahK miatt volt olyan élveze-
fes, amilyen. lgy viszont most kaptunk egy gyenge
kis érkéd akciét. Az infernefen vnazoknat ajén-
lom a killonbség megtekintését...valahogy igy lesz
Splinter Cellis a PS2-e. De anndl szerencsére a
jatekmenet éppen elég erés annyira a grafika nél-
Lu| is, hogy megéllia a helyét a konkurenciéval
szemben. A Wreckless eselében errdl s20 sincs.
Jatszhat6, érdekes egy darabig, de semmi igazén
6 nincs benne... Maradjanak velink...

MAS VERZIO: GC, X

pont

e vosi7nl

idénként. Féleg kombinécioban j6 hasz|r|m|n|

valamint még a kuryank is akfivan kiveszi a ré-

a normdl témadast a mégikus
Osszessegeben |opofa a Mystic Hero-
es....nincs is semmi komoly {)u| vele. Grafikai-
lag ugyan elég gyengécske, de hangu]utﬂug
megfelels, valamint igen meggy6z6 a négyjd-
Vekosimod i is, amiben azién fotdlis vérengzé-
seket lehet rendezni. A sorozat kedvelginek
mindenképpen ajénthaté, de rajtuk kivill nem
biztos, hogy mindenkinek be fog jonni. Zaras-
ként tekintsik meg a féellenfelekrsl készitett
asszefoglald filmiinket, amiben elészor a vér-
fagyaszto medvet veheﬂuk szemigy-
re...hork...kac-kac...aztén a vérszomjas vad-
kanok kavetkeznek.. hehe vegu| pe wg a
nadlény...argh.. | boc

széta obaltatasok alatt. Igen érdekes
egyveleg Jett a DTR, egyedili problémaként az
merilhet fol ezzel kapcsolurban hogy anny si-
keres tletet vettek 6t, hogy ezzel veszitett is ki-
csit oz egyéniségél bél. Ami y hangulatilag
rendben van, s6t, még gruﬁ«:ﬂag is kellemes-
nek mondhato...PS2-re. A zenék rendkivil ol
sikertltek, folyamatosan megy az akcio, és val-
tozatos is. Mi kellene még2 Maximum Kicsit
tobb egyéniség, kicsivel szebb gmﬁku kicsivel
jobb jatszhatésag, és grafika. De még igy is 6
jateknak lehet mondani... Tudom ajénlani

azoknak, akik egy j6 kis ovaldazésre quynuk.

A vndec mcmuzs vegez'evei pedig anere

utol-
erotikus k ast

po...kapesoljétok mar kill!

MAS VERZIO: GC

.5pont

mi
vumplrho|gy foszereplesevel keszillt...

MAS VERZIO: X

pont

fink, ilyenkor a fesirészek is Ggy repkednek korilot-
fiink, mintha ventilétorba mentiink volna . A grafika
szép, néhol kifeezeten eiszefs, nincs vele gond. Ez-
le| m|a|don|<e kiis defu" hogy ebben ahénap-
Leltarunk ?en jobogésai  kovetkezok: fej-fef mellett a
DTR valamint a Bloodrayne, valamint kICSNE[ ébb
alOTR. Remélem, i6l szérakoztak, j6v honapban (j
a faldlkozunk a képernyn, vagy itt @ stidicban. AJ—
dig pedig jo szorakozdst mindenkinek. Ja, és aki
dj[u, lapozza fel az 55-6s szémot a Blood kétoldalas
feszlie miatt. Viszlat... Most pedig megyek, és megra-
kom azt a kicsiket, oki végig itt szemezett velem.... A
mikrofon még BE VAN KAPCSOLVAZ22 Az (risent...
Kivagytok rigva... Maguk meg mit néznek? Menje-

nek mar hazalll

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@feemail hu

MAS VERZIO: GC, X

pont
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felvesve. Bi |

mozdulatokkal kapcso-
lom be a Fekete Ordg-
6t, ami mohon tarja
?e| sotétls, feneketlen
belsejét. Ugy nyeli el a
remegb kéz dltal bele-
helyezett korongot,
- = mintha valéban él-
| | ne...mintha valéban
& -== _} éhezne. Taldn tény-
= leg... Akkor viszont
,6" emlékszik a prog-
ramra? Hogy emlékez-
ne.... Ez kicsit kordbbi

VIRTUA.COP.]
~Filer3r

SHOOT TO SELECT

[t ) szerzemeény... Ezt az

bt ulat gy néz ki, hogy
PRESS START TO EX] egyedil kell megjar-

egyeldre iiresen varta érdeklsds tekintetemet, de
rovidesen azt is dugig raktam felesleges, haszon-
talan kacatok szerepét betdlts képekkel, amik a
fene se tudja, mi okbol kerilltek ide. De ekkor
mar jatszottam. Hattérben szaladgalo emberek,
vagy rejtett helyek kilovésének gyimolesei voltak
a Galéria lakoi. A jateke, amit tobb iranybél is
megkozelithetiink. Nem. .. Nem pontos a megfo-
Ol N caak kb el homer b
idsbal is. A lemezen ferpeszkeds két rész ugyan-

is kilonboz korszakokbol szarmazik. A SEGA
jelenlegi izlefpolifikajanak termékeként ezek a
régi korok tekintenek most vissza rank. Attol fig-
gen, hogy melyik spizédot vélaszijuk, hérom:
harom palyat lelink. Nem tol sok. Fogalmam
sincs, melyiknek dlliak neki. Kezdjem az elssvel,
hogy dsbbenet uralkodiék el rajtam? Dobbenet
G Hogy exéit ekt méa i kell it

4

jabb tesztelends jaték az asztalomon.
UMér minden cikkel készen vagyok, csak

ez az egy varat magdra...lassan a por-
Lé'eg i; lathato Iru[kl, bar nem allt ;zc’zndékom-

an elhanyagolni szegényt. Igaz, hogy a név,

melyet a cK:bozcn latok kellemes emlé{eke' éb-
reszt bennem, valohogy mér mégsem akarédzik
annyira felidézni ezt a moltat. Emlékszem az
ide-oda villogé célkeresztre, a dérrenések zaja-
ra, valamint a [8por szagéra, ami mar teljesen
betsltstte fiidémet. Mint villamok a vi ur'6|| sotét
eget, Ggy hasitiék agyamat a feltor kepek. Fél
éra? Netan még annyi sem? Menny ideig él-
veztem egyhuzamban egy jatékot2 Marmint EZT
a jatékot... Nem hiszem, hogy tobb lett volna.
Mondom...egyhuzamban. Hiszen nem volt
18bb. Vagy csak én emlékszem rosszul2
Hmmm.... Fogés kérdés. Arra tisztan emlék-
szem, hogy mar annakidején is unalmas volt
egy idé utan az ellenfelek hajszolasa, halomra
[vése. Pedig voltak kellemes percei is az akcio-

nom. Tizezrek figyelnek
most. Nem magamért,
miatiuk teszem. Mit
szamit nekem egy em-
lek a tucatnyi kozill...
NEKIK szémit, és csak
ez fontos most. Ahogy
a fekete képernys ires-
séeér kepek szinek valt-
ik fel, lassan belezu-
ek sl e
keinek kadds arnyai
kézé. Es a valésag ke-
veredik az akkor ta-
pasztaltakkal.

PRESS START

nak... Miért nem emlékszem réjuk? Elmém csal-
na meg? Elgondolkozva porgefem ujjamon a le-
mezt, amire a Virtua Cop Elite Edifion cim van

MARTIN BELESZOL!

Jai, de nagy dolog volt ez a Virtua Cop
mizéria annak idején! Az egyik leghiresebb
Dreamcastos cim... Ha van valaki, aki AK-
KOR nem kaltstt ra egy fillert sem, MOST be-
pétolhatia. Jobban &riilem volna egy teljesen

0j, PS2-re fejlesztett verzionak, de hat azon
dolgozni kellett volna, ezt meg elég volt egy
az egyben éerono!m Meg aztan ha &

vagyok, ne almodiak, ugyebr... |

a4

VIRTUALIS CELLOVOLDE

Céllovalde... Igen ez a fogalom a legtalélobb
arra, ami hirfelen rém vért. A fémeniin még nem
volt nehéz iragnom magam. A mentés, betoltés
opcié nem nagyon érdekelt, mint ahogy a pon-
tok alapjan Gsszedllitott ranglista sem. Az opcisck
kozott mér izgalmasabb lehetségek vartak ram.
A szokasos nehézség, életek...vagy folytatésok
szémanak bedllitasan kivil olyanokra is felfigyel-
tem, mint a fegyvervalaszids lehetésége, ami jo
Gtletnek fiint. Rengeteg mindent latiam még, de
nem akarok minﬁen' elarulni. A titkok teszik ér-
dekesebbé a dolgokat. A fréninget én abszolot
feleslegesnek tartom ilyen stilust jatékoknal, ezért
azzal sem veszfegettem az idét. A Galéria pont:

ASZTALAN...

lékek maradnak. Szépnek tiinhetnek ennyi év
tavlatabol, de a most...MOST van. Nekem a je-
len igényei szerint kell biralnom. Amennyiben a
nem igy lenne, azt gondolhatnam, egész jol el-
szorakoztam az elmdlt egy-két éraban. Azt gon-
dolnam, j6, hogy végre nem kell napokat szan-
igjatszasra. Azt gondolném, élvez-
lvaldozest, és mondjuk egy,
vagy esetleg ketts honap molva Gjra elévesszik.
De nem gondolom ezeket, mert a jelen igényei
nem ezeket a lehetségeket titkrozik... Ismétel-
ném magam? Bocsanat. Hagyom is az almokat,
emlékeket, és visszatérek a jelenbe. Objekfivan
szemlélem az elém helyezett korong tartalmat

EGY GYUJTEMENYBEN
MEGALLNA A HELYET...

..de nem igy, 5nmagdban. Ez igy kevés. Hasz-
nalhatjuk hozza a fénypisztolyunkat, mehetiink
véllvetve, de semmi tol g Ugyan, ne kellien mar
topsikolnom azért, mert két epizodot is rétettek a
lemezre. Ugyan, ne tegye mar nevetségessé ma-
gat a SEGA minden alkalommal. Utoljara pedig,
ugyan...ne kellien mér nekem, vagy barmelyik
jatekostarsamnak tizezer feletti 5sszeget kiadnom
egy ilyen vékonyka korongért. Tegyenek fel mellé
még harom-négy hasonléan nagy mlital rendel-
kez6 fejlesztést, amivel mar kiegésziilne annyira
az ELIT kiadas, hogy eladhaté, s hasznalhaté
legyen. Mert most mi az, amit kapunk? Egy na-
gyon-nagyon gyenge kszepes grafika... Kicsit
még eldttem az emlékek, ezért jsindulatomban
nem tudom a feszt végére pingdlni az Elmegy fe-
liratot. A jatszhatésaggal sok probléma nincs is,
de a szavatossdg még az emlitett legnagyobb jo-
indulattal is csak az utébbi kategériaba illik. A
zenéket igazén Gjra leheett volna imni...gyerme-
teg, kezdetleges...DE, még a NES-re irt Castleva-
nia is hangulatosabb dallamokat tudott produkal-
ni. A hangulat pedig legyen
kozepes. Mindenki eldontheti,
hogy neki is j6 lesz ez, vagy
eggyel lejiebb, illeive eggyel fel-
iebb emeli majd az eredményt. Mindez attol

iigg, mennyire él még a moltban...abban a
maltban, ahonnan a program szarmazik. Ennyit
az eredményekrél... Lassan kikapesolom a gé-
pem, a lemezt pedig visszateszem a tokjaba. A
por marad rajta. Hatradslok...kicsit ellazulok,
mielétt 0j erdre kapva ismét felilok... Ahhh...
Ujabb tesztelends jatek az asztalomon. Mar
minden cikkel készen vagyok, csak ez az egy va-
rat magdra...lassan a porréteg is lathaté rajta,
bér nem allt szandékomban elhanyagolni sze-
gényt... Ismételném magam? Bocsénat.

BONTGS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

barhogyan is déntsttem, ugyan
az fogadott. Mér nem emlé{-
szem, hogy az elss, vagy a ma-
odik... De szamit ez még? L&-

véldazss anyag... Erdl van sz6.
Célkereszt a képernydn, amigy
meg csak az ellenfelek, valamint
az drtatlan jarokelsk. Folyama-
tosan zonlenek. Ajtokbol, au-
t6kbol, ablakokbal...akér a po-
kol bugyraibél is jshetnének,

olyan mindegy. Es éppen annyi-
ra felesleges. Csak jonnek. LelGttem cket. Miért
ne feftem volna? Ez volt a dolgom. Miutén meg-
haltak, jsttek az Gjabbak. Fegyver f6lt, célpontra
néz.... Mintha vezényszavak lennének. Valéban
azok, csak nem hangban terjeszkednek fiileink
felé, hanem a cse]el(méerxhen. Fegyvert valtok.
Nem is egyszer. Az eredmény ugyanaz. Forré
olomsPersa nm esak NEKIK jar kleslaz Gjéns
dék. En is kapok belsle. Amikor mér megvan a
harom palya, és a harom foellenség, VEGE.
Nagy betikkel. Ezt nem lehet kicsivel ini. Fél
éra. Mindkettd esetében. Ez lenne a szavatos-
sag? Ez lenne a jatékélmény? Vagy akar a grafi-
ka2 Utébbi mér semmit nem ér, amikor Time Cri-
sis kettével a honuk alatt szaladgalnak a jatéko-
sok. Becsatlakoztathatom a fegyvert, amivel pon-
tosabb a célzas, felhivhatom az unokatestvére-
met, vagy Dave bardtomat...de az eredmény ak-
kor sem vltozik. Mert az emlékek mér csak em-

UIRTUA COP: ELITE EDITION

[y soa Ry R |
grafika: o
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

Jatéekos

memariakartya 8mb (47KB)
analdg iranyité (dual shock)
fénypisztoly (6-CON2)
v jo annak, aki szerette, és még mindig
kedveli...
X amigy meg nem sokat ér

4 pont
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laystatio

juk az iranyitést (ami-lehe-
feflen) ajanlom o, Free Ri-
de” opciét, ami most mar
harom opciot kindl fel:
csak menni, tritkkszni és
akorolni, ameddig birod
idegekkel; a masodik fel-
ajénlia, hogy javitsunk ed-
igi eredményeinken; a
harmadik meg az Ggyne-
vezett ,lcon Mode”, ami
annyibdl dll, hogy a gép
folyamatosan rakia ki,
hogy milyen trilkksket is
kellene megcsindlnunk,
nagyjabél, mint a Tony
Hawk 4-ben is. Ja igen,
haverod, akit ki

7 7z 5, YO SRRl EID
HULLAMSIRBA VELEY ooz o e

LA hullamok mér nem jsttek be!” — talan ez
is lehetne az Activision 0j szlogenie, ami igen
meglepd, hisz eddig rossz extrémsport jatékot
nem adtak ki a kezikbsl. A jég megtort, hisz
a most vélasztott téma egyike azoknak, ame-
lyet nem lehet olyan egyszeriien megvalésita-
ni. Ez pedig kérem nem més, mint a s:

IH!é:)ﬂ a kilenck\frhlé]is vis

laghiresség, akik persze
kil ik a velod
sportoloknak (a grafi
még annyit, hogy a viz itt
viznek néz ki: csillog, hul-
lémzik, ami PS2-es vi-
szonylatban igen ritka),
hiaba a meni, ami egy
hajskabinban van, és
ﬁszeveszle k‘l har;‘gulavos‘,(

a.a,pélydl angta
(bér é’z glél lfiggvelelgu fe-
dett palyak) és.az iranyi-
tés is borzalmasra sikere-
dett. (Emlékszem arra a
PR szévegre; hogy a hul-
lamok ebben a jatekban
véletlenszerten generdl-
tak, sosem ugyanazok —
na ez kamu, mindegyik ugyanolyan!)
nydrgém, az emberek jatszani szeretnének
ezzel, nem pedig szenvednil A masik a trisk-
kézési rendszer: ha az Activision ennyire
élethiinek akartarezt a jatékot, akkor minek.
rakta bele? Ez annyira nem lenne gond, hisz
ugyanazok afriskkak talalhatéak meg benne,
mint a Tony Hawk sorozatban, csak éppen
jatszhatatlan az egész. Zeneileg az anyag
vegyes érzelmeket keltett bennem, vannak
nagyon 6 kis ritmusos dallamok, de vannak:
nem ideills nyekergések is. Mik ezek a stilu-
sok? Olyan tipikus hawaii és basszus témak
hawaii gitarral megspékelve; de van itt hou-
se-osabb idegslés, meg egy kis r'n’b hip-
hoppal vegyitve. Mit is keﬁ itt csinalni? Karri-
ert, triskkdzni orrba, széjba, fejlédni, nyerni,
egyszéval ugyanazt, mint az eddigi extrém
i6tékokban, és mindezt sajna idére.
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3 se maradjon ki semmibsl. Széval
kb. oft ronfott az Activision, hogy kiadta ezt a
jatszhatatlan borzadalyt. Rem%?em, hogy a
v3ben nem nagyon isn ki hasonlé témaio ja-
ték, mert SZVSZ ezt lehetetlen megcsinalnil Ha
tele vagytok pénzzel, ezt ne vegyétek meg,
mert egyszertien nem éri meg az Grél

KELLY SLATER’S PRO SURFER

ACTIVISION
MAS VERZIO: GBA, GC, X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTNERS

k

jopan NTSC-s'{atek-
Apiac ismerivel
gyakran elsfordul,

hogy sajnélattal kell tudo-
masul vennit nal
olyan JNTSC kiilonleges
csemegék, amik sohasem
érik meg az europai PAL
verzi6s kiadést. Vannak az-
tan olyan nagyon elvont
anyagok is, melyeket vétek
lenne kiadni, tgysem kelle-
nének a kutyanak sem...
Végil oft van a kézépot —
bizonyos stuffokat néha el-
'l:mmnak a bevallalés cégek
0zzénk is hivatalosan,

hatha lesz parezer (2)
olyan idiota vilagszerte, aki megveszik cket.
Tesztiink fészerepléje a RAD nevi, nehezen
besorolhaté furcsasag. Gondolom a cimbsl
is nyilvanvalo, egy Gjabb oriasrobotos gém-
18| van sz6. Vannak a gonosz Volgardak, egy
idegen faj, akiknek legjobb szérakozasuk,
hogy a Féldre jarnak pusztitgatni. Vagyunk,
mi, foldiek, akiL gy cramenek, hogy egy
szupertitkos atalakulé robotgépet vetnek be
elleniik.... (Hanyszor is hallottuk mér a
torténetet...2) A game 6l indul, szép
CG introval. Aztén kezdhetiink
Story/Torténetes vagy
Versus/Egymés elleni
modot, esetleg gyakorol-
hatunk. A sztori méd
szereplé- és robofva-
lasztassal kezd, majd
megismerkedhetink a
torténettel, kicsit részesé-
vé is vélunk az ,interak-
tiv manganak”. ltt j6n
az elsé bokkens, ugyan-
is a jatekban kb. 20
Eercel kell mindenféle

aromsagot csinalni
(tbb tonna szoveg ol-
vasasa, futkarozas a va-
roshan, beszélgetés mas
szereplokkel), mire egy-

ez a program. A grafikéia gyenge kozepes,
a zenéje kifejezetten buta J-Rock, a jatszha-
tosaga bizarr, a hangulata pedig semmiben
sem kiemelkeds. Nagyon rizikos beszerezni
- vagy elég elvont vagy ahhoz, hogy vigyo-
rogva rakattanj, vagy sirva rantod maidg ia
DVD-t a gépbdl. Azert értékeltem végil koz-
epesre, mert meglattam benne a mondaniva-
lot és legalabb 2 érat eltslisttem vele - ez vi-
szont az én értekrendem szerint jelenleg nem
futja tobbre. Riszpekt!

Martin

Rabots kill people

dltalan olyan helyzetbe

kerilliink, hogy elkezdhetjisk a robo-
tunk iranyitasat. (Mintha egy gyants
JAP love-RPG-t jatszandank!) A kovet-
kezé probatétel, maga a ,robotunk
kontra ellenség” rész is eleg faradt, az
eurdpai gamernek erds szenvedést
okoz, ugyanis a harc vontatott és iszo-
nyatosan korilmenyes. Fohésiink
ugyanis nem benne il a robotban, ha-
nem kivilré| iranyitja, mint egy model-
lautét. Verekedni nem is egyszeriien a
gombok nyomogataséval kell, hanem
az analég kar egyfajta tekergetésével,
mintha a robot tenyleg a végtagjait
lengetné, ez parosul egy krifikan aluli
[ kezeld rutinnal... At lehet val-

3 pont

tozni, repkedni, harmincotszor dllon és
gyomron verni a gonosz ellent...
Szamomra élvezhetetlen és idegen volt

PLIINIIN 9IIN SINIIN VINMLOGOY INTZS

ROBOT ALCHEMIC DRIDE

ENIX

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kdozepes
elmegy
kozepes
elmegy
kozepes

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (56KB)
analdg iranyito (dual shock)

v elég furcsa, ezért egy ideig érdekes
X nagyon ratyi a megvaldsitas
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csapatban, de annyi
mér biztos, hogy a hely
az baré és az arcok is
rendben vannak - bar
van itt egy vén Rodolfo,
aki néha napjén varazs-
palea helyett egy tollat
rant elg kontdse all,
am ha gy folytatia az
egyiket Jdugom Azitt
eltolistt fel év alatt kozel
annyi élményre és ta-
pasztalatra tettem szert
a jatskok és oz Sket
uralé cégek vilagaban,
mint az ezt megel6z6 fi-
zendt esztends:
moltamban 8sszeser

szonhetd ez a munkaval jaré kellemes sz6y
ményeknek, amik a jtékok olyan mennyiségével
hoztak 8ssze, amit azelstt el sem tudtam képzelni.
mpés kavalkad bepxl\umusr engedeft az

kor raciondls 6s anyagios meseviligaba,
nemrég kirallya koronaztdk a pénzt. Rend-

ben van, mert termé-
szefes kovetkezmény, hiszen a jétékpiac ma
mar egy ipardg, ahol profitorientalt vezetdk jo-
gos hasznot remélnek befektetéseikért cserében.

A munka folyik, a fejlesztsk &t nappalla téve gi-
riznekl mig o fefesck odjék-veszik a szofvergycrts
égeket és kiadokat. Egyszéval mindenki feszi a

dolgat. Ugyanerrs| a piacrél élnek a hardveresek
is, akik szintén feszik a dolgukat és ha lehetne,
évente Gjobb és jobb gépekkel drasziananak el
mindent, hisz a mégottik all6 technika és tudo-
many ezt mar rég megengedi. Mégis hatért kell
szabni a fechnolégia ? 16dés észnélkili itemének,
mert a szomszéd szobaban dolgozé szofiveresek
vadul ivéltik, hogy még az eléz6 munkaijukkal
sem késziltek el. I{yenkur van az, hogy megérke-
zik a tulaj - oki egyébkent a kircly odaads szol-

alkotasok kreativ és fellengzds g

géja -, hogy feloldja a fesziliséget okozo konflik-
tust, majd azt mondja a hébérgd szoftvereseknek:
Nem baj, 6 lesz nekik igy is!”

No megallit” - mondia a tesztelé ~ majd ol lefi-
kazom a cuccodat oz Gjségban!”. Ha mindenki te-
szi a dolgdt, akkor hol a hiba? A
hiba Te vagy meg O és Mi,
azok, akiket valamikor valakik

kihagytak o kalkulécicbol. De

ha végre mmdenkl megallna egy pillanatra és

felnézne a nagyon hasznos munkéjabol, akkor
talan meg|amcE hog a pénztarcak v||oga ogott
emberek dllnak: fiatalok, regek, lanyok és
akik nem akarnak mést csak jatszani egy jot.
vel a kérés nem nagy, talan elisn majd az az ids,
amikor valaki a fejéhez kap, feldll o székébsl, az-
f6n odajén hozzénk és inyit egy korongo: “Tes-
sék, ezt nektek csingltam!”.

KERESEK EGY EMBERT...

gb y fiinik, nem csak a mi kék planétankon jelent
problémat a felmelegedés okozta sarkkéri jégolva-
das, mivel a minket vendégil lato bolygén is ha-

sonl6 gondokkal kell szembenézniik az oft él6
bennszilstt fajnak. A fold |e|enleg| dllapotaval el-
lentétben NALUK métf@ viz azr, ariiajelents-
sen lecsokkent szraz ‘elsllgz 9eru||e9ek T‘neker
mér-mér eszmei mugussudg emelte. Al oé;y

lenni szokott, most is akad egy énjeldlt hodits, aki-

nek ambiciéja nem ismer hatdrokat, ebbd kifolyo-
lag egy hatérok nélkili birodalom megteremtésére
tesz meg|ehe|osen erbszakos kisérletet. De, hogy
az egyensuly mégis megmaradion, a maésik oldal
erds filtakozdsanak hangjéra minden esetben felfi-
gyel egy bator szivij hés, vagy létrejon egy hésies
szervezet, A mi esefiinkben ez a kivlo emberek-
bsl 8sszekovacsolédott szovetséges erd a Forsefi,
mely név a térekvs Muspell csapatok ellen vivott
kilatastalan habordban valt legendava. Ugy tinik,
a Forsetit tamogatok lelkét a mindennapok kke-
meny megprobuhcﬂmm veg|eg felsroltek, ereiik
tan és lassan a sok 46 barat” utan a remény
is el }'\cgy\c Sket. De mar ismerjik az efféle szomo-
6 torténetek csattandjét, mert llqur az mindig
akad, csak jol kéril kell nézni, a legvaratlanabb
helyml l(eruihei el egy segitd kéz. llyen kezeket
yokran taldlunk rakiarak kémyékén, ahol a hely-

Szép kis csodafegyver... A masina iranyitasanak
elsajdtitésa senkinek nem fog problémat \elenlem
tekintve a pofon egyszer(i gombkiosztast és cselek-
vési lehetdségeink csekely szamat. A ketféle izem-
méd kiilonbozs fegyverfajtakat biztosit szamunkra
az ellenséggel vivott dsszecsapasok sorén, de ami
biztos pont, az a hatalmas tiizerejii gépagyo.
Oszthatiuk az észt a kevésbé hagyomanyos plaz-
matoltetekkel, grandtokkal, illetve célkovetd rend-
szerrel ellétolt rakétakkal is. A legtobb csapasmérs
eszkoznél az elsiits blllen?/u - a jobb ravasz-
gombhoz van rendelve ulyumuios nyomva fartg-
saval @ kivélasztott kedvencet még nagyobb rom-
bolé erével tudjuk felruhazni, aminek mértékét egy
névekvé sarga csik hivatott elezni. S hogy melyi
fegyvert vegyik hasznalatba, azt a bal ravasz-
gombbal van médunk megvc\uszm amivel egy
idében a jobb oldalt feltiinik y szumer'ek ami
megmutatia a rendelkezésre allo municionk
mennyiségét. Természetesen van leh utdn
potlasra is, amit az dgynevezett szerels p?u#cm\on
ejthetiink meg, ahol a tarolok feltsltése mellett paj-
zssnerguankm is rendbe hozhatjuk, amit a képer-
6 kozepen egy ielsz6 Fug?o]eges z6ld kijelzon

éli 6k szokésos napi rep-fargonca
versenyeiket rendezik. Mivel mi is amolyan mené
targoncasok vagyunk természetes, hogy felfigyel
rank a hadsereg, s miutan elkcprazmnuk ajelen
levé fsmuftit lélegzeteldllito kunsztjaink
legnépszeriibb darabjaival, menten

megbiznak minket oz ak-
tudlis csodafegyver protofi-
Jes bevetésben;). A felke-
résnek és a csdre toliott fegyvereknek nem tudunk
nemet mondani, igy pélyal Eiuh:sunk a i6 fick csapa-

téban fo|y1000dlk tovabb, ahol a k sorén

pusanck tesztelésével.

|. Mivel az Aquila nem egy
repiilégép szimulator, a levegsben vald tartzko-
dasunk ideje limitalva van, amit a rakétinkat
meghaifé energia csdkkenésével oldofiok meg
a készitsk, um%mgy a perg fempdji ese-
mények sodrasat ne kellien tol sokdig nél-

kilézniink,

elég csak né-

hany mésodpercre falajt fogni és

maris teli ceﬁakka\ Gjra a magasba emelkedhe-

runk amit a kékesen dereng vizszintes csikon el-
hefiink. A le- és felszalla azXés A

megmuathafik o harcban 6l mindket élnek,
hogy mit is tanultunk, azon a kedvezményes tar-
goncavezetdi !anfolyamon

TEDD LE MAGAD

No kérem, meg kell nyugtassak mindenkit, aki azt

ondolta: ,na, most elég”, hogy a meglehe'osen

andlis torténetel ellentétben a progi tobbi része
joval harapésabbra sikeredett! A Mech ek uralta
BattleTech vilagban az Aquila sze

gombokku| tudjuk intézni, de egy sikeres landolas-
hoz nem eleg csupan az A 6 idsben torténs meg-
art lassitani é: agassagot csok-
askilonben némi sériléssel kell szamol-
nunk. A levegben kezes baranyként viselkeds
Aquila manéverezési képessége vetekszik a kor-
szer(j Muspell vadaszokéval, ami teljességgel meg-
felels teljesitmény egy tobb részivevss |egwghuboru
ildozéses szakcszegun Mivel alapvetsen foldi
egységet |mnywunk ezérta felszinen végezhets fe-

rencsére nem emlékeztet zoldfili kezdskre, az oly
jellemzs észnélkili csapongasra, mivel intelligen-
sen megtervezett felépités s j6 mindségi fejlesztsi
munka jellemzi @ slul’f)mch minden terilefét. A
torténet egyiigy(i mivolta ellenere mégis csak bizto-
sit némi alapot a hcngu\m valos atélesére, amit a
lafvcnyos kornyezev &s a karakteres zene csak
még mélyebbé tesz.
Hésiink, kinek neve
Hawk, a legtjabb fej-
lesztés6 Aquila protofi-
pust kapja farsaul,

omely gy keffunl(clos

yverurze
el e, Ge
punk akar a levegsbe is
emelkedhet, vagy egy-
szer(ien csak négy labat
hasznlva végigmasiroz-
at erddn, mezén. Fur-
csa paradoxon, hogy
egy vilagban, ahol min-
dent viz borit, miért is
kell egy olyan fejlesztés-
be 8lni a milliardokat,
amit NEHANY CSEPP
viz azonnal hazavag?

a |u¢ekbun bar nem tol
Jooloc I s m Gy e by o porosil:
lurlRekine hagyiul i @ gyetogos elntolek
megkergeresenek egyedi élményét se! ;)

EZ NEM TARGONCA

A BEA felepitésére a linedris torfénetvezetés a jel-
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xbox

lemz8, bar a kildetések logikus idérendiségben
kovefik egymast - amit egy kilon erre a ce?ru ke-
szifett tablan jol nyomon kovethetiink ~ mégis, az
alkildetések |el|esnesevel lehetsséget kapun
ugyanazon misszié némileg aiszerkesztet valtozo-
taval is prébat tenni. Ami a pérhuzamos verziokat
illeti, neEezehbek az eredetingl, igy biziositva a
szavatossag hosszanak névekedését, Az Ggyneve-
zett 1obb lépcsss ellenséges taktika alkalmazasa-
nak ki:'szonheloen a haborg minden csatdja hor-
loz magaban némi logikat, melynek aktudlis meg-
fe|lese nem okoz kom Oﬂy feworesr megws garant
ni tudja a néha monumentalis méret Gsszecsapa
ok iyomcls it Az sl e ol
mazd progmmokbun sok esetben az atgondolat-
lan felépitésnek és gyenge gmflkus megoldasok-
nak készonheten kdosz és zirzavar uralkodik el
a palyén és a jatékoson egyarant. Lost Toys gur
du|a viszont az adayhoro 7erepv|szunyok|(u| éa
| remekil
mego\doha ezt a masoknak |ekuzdhe0eﬂennek finé
akadalyt! A masik elényds tulajdonsaga
anyagnak, hogy képes valamifele szafmdmgeme-
tett agm ami nem csak a repillések alkalméval

erezhe!ol hanem a csatdk pergs forgatagaban is
Ggy taktikazhatunk, ahogy csak akarunk, no meg
amennyire az ellenfé! megengedl Ebben

nagyon fon-
Vos szerepe' kap a
il képzett baitarsak
mesterséges |me”r9enclu|a,
amit a egy krizishelyzet ko-
zepén kivalunk a csapatbol - hogy egy szerintiink
takiikailag fontosabb kiizdelemben alljunk helyet
- erre 8k minimum fariiék poziciojukat, vagy sike-
resen megbirkoznak a réju hugycﬂ egyseqekkd

tani a kérnyez3 teriletet. A haverom egy ilyen
transzporter raktérajtaja feldli részére ereszked-
ve, nyugodt egymusumnlmn kicsindlta az egyen-
kent kigérdls pancélos hadoszidly valamennyi
tagjat. De barmilyen extrémnek tind tlet segit-
séginkre lehet a £u|bcn

- Legiohb esetben
mi vedekezunk mig az ellensé
ilyenkor érdemes elszokadni o védd
6l gyengiteni a szérazfoldi egységeiket.

VEGKIFEJLET

Tk

Nagyban segithetik az
valé eligazodast a radion érkezs izenetek, amik
mindig pontos felvilagositast adnak, hogy ol is
van rénﬁ éppen szikség. Ha valaki nem beszéli
ennyire a porancsnokeﬁiul hasznalt idegen nyel-

vet, az Gthidalé megoldasként felszullhuv a magas-
|

mér régen, hogy egy sikerré left
stilus vagy 0j technika szdzszamra vonzza a klé-
nozé" cégeket, akik meg\ovu jolva a mar bevalt
alaptletet, megprobalnuk néhany morzsat |ecs|p
penteni a profit iz{ fortabél. llyen népszer(i mizsa
volt unnukwde[en a WarCrcﬂ a C&C vag éppena
in-Doom paros. A ialakult

ba és a mér emlitet kellemes atlé hala,
egészen gyorsan felismerheti a kévetkez helyes
lepest.

ELMENYEK ES
KALANDOK

- Gyakran van sziikség a gyors reagdlsro, mert
ezekben a szélsSséges helyzetekben néhany
perc késlekedés is a kiildetésink végét jelentheti,
ilyenkor latjuk valédi hasznat az intelligens har-
costarsaknak, akik lehetdvé teszik szamunkra,
hogy minden taktikai kockazat nélkil a harcté-
ren szabadon mozogjunk.

-A allitok igazi stratégiai
szamitanak, mert leszéllasukat koveroen nagy
s26mé ellenseges egységekkel képesek elarasz-

MARTIN BELESZOL!

A 526 sz0ros értelmében rommd van mdr omve ez
Tmc a kilnboz5 mech-es stuffokkal, melyek ko-

i, valfuk be, csak kevessel erdames behaicbban

fog|ako7.m Van, amelyik ,til japén”, ergo feljesen
emészihe!eﬂen, de van koztik sok rul amerikai”
probalkozas is, melyek leginkabb esok vicces krike-
torakent eﬂeke|he'ol Ez a BEA viszont i kis gome!
Jok a harcok, j6 feeling, Marfin batran ajénlia min-

denkinek! ;)
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klon-démpingben szamos mindségi fejlesztés is

szilefett, amik még vasarloi szemmel nézve is hor-
doztak magukban néhény Gj tletet és igényessé-
et. A varazsszé az ,lgényessé
3u|gozésré! sita Feileszfé{ dltal képviselt odaadas
&s lelkiismeretes munka, ami - az eredetiség hia-
nyét tekintve ~ minimalisan elvarhato hozzadllas.
Ezeknek a feltételeknek minden szempontbol eleget
tesz o BEA, ami sajros mos-

fansag mar

105

ritka erénynek
szamit. Az itkdzetek sorén felismerhets

ajol elekészitett stratégia és kooperativ szemlélet
az ellenség és a minket QGmogufo erck részérd|
egyarant. A csatdk attekinthetd jelleget dltenek,
ormtol a jatékos nem érzi zuvurLun magdt, még a

Gsszetettebb hadmiveletek soran sem, és épes
Ve(ﬁodl stratégahoz mélté dé
zelmeket aratni. Ez a mofivécié sok esetben elég
ahhoz, hogy a kihivas érzetét a végjatékig életben
fartsa vagy épen a l(ove'kez" nap a képernys elé
ilve, Gjra nekifussunk oz felbehagyott kiil-

detésnek. Mindezen kériilmények hatterében oft ho-

260k o képi megjelenités, ami nem csupén az
elobb emlitett pozitivumok értékéhez képes hozza-
adni vagy elvenni, hanem a méra mér elengedhe-

”. Mert minden fel-

Sntéseivel mamoritd gys-

tetlennek szamito esztétikai kihivasoknak is eleget
kell, hogy tegyen. A mi esetiinkben a grafikai meg-
valbsitas nem jelent mérfoldkavet a stilus berkein
bell, viszont az elvarhato szintet, foleg a legi har-
cok alkalmaval nem egyszer til is szamyalja. Az
Givezetd animéciok terén mar més a hef;zer a32
bites korszakot idézé képsorok lattan még az ég is
elborul, de ahhoz, hogy az Aquilat kériil-

foné gyenge fériénetet

illusztralia, baven elég. A kife-
jez6 hangulat meg'eremreseben erdtelies szerepet
chkxk a katonds ritmusok és dallamok, amik valé-
ban megfelels aldfestést adnak az adrenalin pum-

alo missziokhoz. Az irdnyités kényes kérdését a
E:szlmk gordiuszi vagassal oldottak meg, mert
1 gombok osrlskys Rkt orian & Kkape:
deén elsajatithatoak, raadasul a csak \enyeges ada-
tokat tartalmazo kezeldfelilet is érthets és izléses
formaban lett kialakitva. Mindezen fontos aprésa-
gok 6 Bsszessége udf azt a pdrgés jaték
ami végig kiséri a huszonhat
|nsp|r:? a nagyszami leagazo bevetések abszolva-
laséra. Az Atarai |egu|ob% szerzeménye ugyan
nélkiloz mindenfajta idészerd Gjitast, mégis a sfilus
sokadik reszivevo|ekenl kepes olyan mércének is
megfelelni, amit a j6 nevij elodak dllitotiak az Sket
Koveni probele e e
nos mara mar megszokottd valt hibaktol eltekintve
a BEA egy kellemes stuff, ami biiszkén viselheti a
Nem csak myenceknek" jelzat.

SiD

BATTLE ENGINE AQUILA

ATARI / LOST TOYS
MAS VERZIO: PS2
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

7 pont




2 =
z els screenshofok felbukkanésa éta
ALni"iék variak izgatottan (de legalabbis
dvancsian) e jaték megjelenését. Nos, a

varakozéas véget ért, a jatek megjctt, irany
Zack Island, vessik be magunkat a hegyez, vol-
gyek és egyéb domborulatok kszé!

Hogy miért ilyen nagy az érdeklédés? Hat néz-
zitk csak... Strandréplabda? Nagyon kellemes

sport, egyik kedvencem és valészinileg ezzel
sokan vannak igy, de mégsem hiszem, hogy ez
|enn; IUZ eliz'l:;dbgles ot. Deagb%r Alive 32 Az
egyik legjobb és legsikeresebb bunyés
jatek a piacon, de még mindig nem ta- w
laltuk meg, amit keresiink. A megelle-
gezett siker titka ugyanis szém szerint.
16 darab fiatal, duzzadé néi kebel, 8
darab feszes, kerek fenék, 8 igézs
szempdr és minden faldi 5rom, ami
ezekkel jar. Na 6, messze nem minden,
csak ami egy ilyen valsban vonzé digi-
talis-virtudlis szexbomba csapattl el-
vérhaté,

Kicsit nehéz lenne ezt a jatékot beha-
tarolni, egy éranyi végigvigyorgott fesz-
telés utan Martin is csak annyit tudott
séhaitani: ,nem fudom, mi ez, de k***a
jo!”. Jomagam sem keriltem sokkal k-
zelebb a megfelels kategéria meghatd-
rozéséhoz,ec?e nem is igazan kizds!
mar ezért. A jaték ugyanis egyetlen célt |
szolgal, és az a latvanyos kikapesolo-
das. Van itt minden, roplabda, széllo-
da, Gszémedence, korallzatony, kaszi-
né, fiirdsruha bolt, dzsungel és fermé-
szefesen a jtéktoriénelem eddigi legt-
kéletesebb gorbéivel rendelkezs cickok
egész gyljteménye. Lara Croft, mint
virtudlis szex-szimbélum garantdltan a
malté, aki nem hisz, vessen egy pillan
tést, mondjuk Tinra egy drégdbE
irdéruhaban, amint énfeledten fetreng
a fehér parti homokban.

Nagyjabol ennyi a lényeg: kikapeso-
lodas, kellemes zene, tengerpart és
bagyos tinédzserek, egyszoval
maga a Mennyorszég. Bar mint-
ha Miami is valami hasonlé eré-
nyekkel bimna...

Nos, Zacknek sszejott az élet, sziget- és
széllodatulajdonosként fengeti nyomorisagos
életét a sajat kis vilagat brénak

képp elhataroztak,
hogy kidolgozzék a
beliket, akkor kimélet-
len, izzaszt6 roplab-

! k varnak ra-

arnyékaban, sajat valutajat ki)"fve a sajat
bolfjaiban. Eddig persze semmi exira, idéig
barmelyikiink eljuthat egy kis akaraterével és
kitartassal. A lényeg azonban az, hogy Zack
barétunk meghivta egykori jatszotarsait egy
forré, roplabdaval egybel nyaralésra. A

1
lanyok természetesen
lentek mindahanyan, fer-

nivel felszerelve, annak
| reményében, hogy a

| egész kis vagyonnal ta-
voznak. Mitie" ehhez
. tennik? Nos, igen bo-

| kihivas eltt allnak. Egy-
| részt egész éjszakakat
| giircolhetnek ét a kaszi-
néban, vagy egész llo
nap a medencében ug-
. ralhatnak, vagy ha vég-

L nem haboztak, meg is je-

mészetesen egy szdl biki-

| nyaralas végeztével majd

. nyolult és embert frébélé

juk. De ha még ez
sem lenne elég, odaig
is siillyedhetnek, hogy
méregdraga ajéndé-
kokat kiildézgetnek
egyrlv\és szobdjaba,
esef sz nap a
bol':l?af%riék (hpérom
van beléi,ijk].
Tisztéban vagyok ve- |
le, hogy ez igy elsére
atléthatatlan és kaoti-
kus, de senki ne csiig-
gedijen, mindent el fo-
gok magyarazni a ja-

ték temperamentumat
felvéve, vagyis lassan és részletesen. :)

Kezdésnél valasszuk a Go to Zack Island op-
ciét, igy kezdetjik el a karrier modot. Va-
lasszunk egyet a harom ,vacation” kszill,
maid egy nekiink szimpatikus karaktert (én

wGIRL EER>

személy sze-
rint a mérefek
dlapian vélasztotiam,
igK csak Tina és Christie
johettek szoba :), és kezdéd-
Lel is a felejthetetlen nyaralés!
El&szor is egy mar eldtfiink érkezett
lany (Lisa vagy Tina) felajanlia, hogy kér-
bevezet a szigeten. Ezt nem art elfogadni,
ugyanis igy kapasbél lesz partnerink is.
Hogy ez miért fontos, kideril a késsbbiekbsl.
Az els6 llomés az Accessory Shop. Mint a
nevébd| is kideril, kiegészitsket vasarolha-
tunk karakteriinknek, pl. sapkakat, kal
: el e e

Miu-

tén megvettiink valamit a program feltesz egy
kérdest, amire két valaszt adhatunk. Ha a
WRAP-et vélasztjuk, a frissen vasarolt porté-
ka diszcsomagoldsba kerill, igy késébb oda-
jiandek juk valamelyik szimpatikus ke-
belbaratunknak. Hogy ez miért j6, arrél szin-
tén késsbb esik sz6.
A Sports Shop mér a gazdagabbak széra-
kc:z(:sui Ide mindenképpen a jaték elgyikLlelg-

£ £ i

ine. Itt ugyanis
vasarolhatunk. Mégpedig nem keveset,
ugyanis szinben és tazonban minden lany-
ak t6bb tucat (8sszesen t6bb, mint
300!) vari jutott!
Zack vegyesholtja elsé nap
{

i

zérva van, de ha kinyit, oft kiilonféle hasznal-
hatatlan dolgok fomkelegét vasarolhatiuk
meg, csak azért, hogy béviilion a Collection,
amird| szintén késabb lesz sz6 bévebben.

A kévetkezd ,érdekes” hely a medence és a
mellette 1év3 napozé. It ugyanis lehetéségink
nyilik kedvenc tevékenységem miivelésére, és
ehhez nem kell mast tenni, csak kivélasztani
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élvezetes ez az amigy bugyuta feladat.
A tulajdonképpeni napi fémeniiben vélaszt-
M hatunk, hogy iol és mit szeretnénk csinlni. A
Bl boltok és a medence mellett kilonbozs stran-
dokat, tisztasokat talalunk, ahol vagy van va-
d laki, vagy senki, vagy zarva vannak. Ha ket-
ten vannak az adott helyszinen, és nekink
St Snsrk e ok
De ne rohanjunk ennyire eldre, van még par
fisztéznivalé dolog. A legelss kezdésnél min-
denképpen Lisa (vagy ha Lisa-val kezdink
‘4 akkor Tina) lesz a partneriink. Két hétig le-
sziink a szigeten, ez alatt kell ol kipihenniink
magunkat, esetleg jatszani és Leresni némi
énzt (Zack dollar, legyen ezutan Zollar). A
Eéo hét leteltével nem ér véget a jaték, ugyanis
Gjrakezdhetjik az el6z3 lannyal, dgy, hog
mindene megvan, amit elszareg ssszeszedett,
de ez akkor is érvényes, ha masik lannyal
kezdjiik Gjra, feltéve, hogy ugyanabban a
Vacation Slotban maradunk.
ROPLABDA
s Nos, hal végrlf ssze-
i5n nyolc mell egy pa-
|yén, kezdsdhet a mo-
¢ ka. A lanyok elfoglal-
jak a helyiket, kemé-
nyen beszélnak egy-
§ masnak és indul @
| meccs.
| Azonban mielstt még
belecsapnank a lecsé-
ba, nem art odafigyel-
nia réhsziletekre. Aza
nagy helyzet ugyanis,
| hogy mindegyik karak-
¢ ternek harom hangula-
ti fokozata van, amik
| befolyasoljék a jatek
soran nydjtott teljesit-
ményiket. Ezeket egy
id8 utan leolvashatjuk
S ) R az luk'udhs arckifejezé-
sukrél, de i mikor milyen arcot vag, azt
csak Exhik '?gym‘ ban [fé-{g menij) vizss;gél-
hatjuk meg, amikor is mindegyik karakterné! ki
lehet valasztani barmelyik hangulatot - lathat-
juk is a megfeleld arckifejezést. Vigyazzunk te-
ét az ellenfél keresésekor, nehogy belefussunk
két igen hatérozott hélgybe. A hangulatok mel-
lesleg: unwilling (kedve!(en], usual (Gtlagos) és
confident (magabiztos).

a Take a Rest opciét. Karakteriink ésitozva,
v s aciodsalilanas

pozéagyon és PIHEN. Ugy tiinik, a Team
Ninja tagjai tudnak élni, r;galébbis van vala-
mi fogalmuk az élet igazi Gromeirdl :)

Ha épp nem pihenni szerenénk, megnézhet-
itk a nalunk lévs targyakat, ruhakat, at is ol-
tozhetiink, de akar jatszhatunk is egy jopofa
iétekot. Annyi a lényeg, hogy a medencaben
szépen sorban helyezett lebegé parnakon kell
végigugralni egyik partrél a mésikra, majd
vissza. Egyszerinek tinik, foleg mivel egyet-
len gombot kell csak nyomkodni, de elssre
azért nem olyan konny. Kezdés elstt bedllit-
hatjuk a gomb érzékenyégét, utana az A
vagy B nyomkodasaval haladunk elére. Erés
nyomdsra nagyot ugrik a kislany, finom nyo-
masra aprét (teljesen realisztikus, megjegy-
zem :) (Ennél @ mondatnél mar han-
gosan kurjongatva réhégtem a cik-
ken! Martin :) Ha elrontjuk, nem kell ag-
gédni, Gjrakezdhetjilk akarhanyszor. A végén
pénzt kapunk, aminek mennyiségét meghata-
rozza a feljesités ideje és a sfilus, vagyis a
megfelelé ritmusban valé ugrés. Hamar ré le-
het érezni a lényegre, utdna mér kimondottan

ni. Az X és Y gombok
csak bizonyos esetek-
ben miksdnek. Az Y
pl. szerva fogadasnal
egy finomabb mozdu-
latot jelent, az X (Y is)
pedig kozvetlen tam-
b el b st
élyez egy gyengédebb
c{ernativﬁt (leiités he-
lyett ejtés, abban az
esetben, ha velink
szemben valaki felug-
rik blokkolni). Ha mar
a szabdlyoknal tar-
tunk, fussuk at réviden

Gket.

Valamelyik csapat
szervél, a masik fo-
gad... A cél a labdat
a masik csapat térfelén B
a talajhoz érinteni, vagyis akkor van pont, ha
a labda megsziinik a levegében tartézkodni
Egy csapat legfeliebb haromszor érhet a lab-
dd{\oz, armadikra mindenképpen at kell Gini.
Nem kell aggédni, a program errdl gondosko-

Komoly sportitékokra jellemzs szintre ne
szamitsunk, fetszéleges kameradllés nincs,
Gsszetett iranyitas pedig még nem jart a szige-
ten. Mint mér mondtam, itt a kikapesolodas a

lényeg, a készitsk szamiztek minden: olra

n
elemet a jatekbél, ami tolzottan megers| a

dik, hibak kizarva. Ugyantgy, ahogy pélyan
kiviilre sem lehet ini. Ha a szervalo fél szerez
pontot, akkor ugyanaz a jétékos szervélhat,
esb‘&;:en addig, amig el nem veszitenek egy
n||er|1efet, vogy el nem rontja a szervat.

félalomba szenderils jatékosok agyat (de mi-
csoda dlom!). A mérkszés 7 pontig fart, elétte
szintén kalibrélhatjuk a gomb érzékenységét.
Mind a négy alapgomb mkadik, de itt mar
kilén funkciéval rendelkeznek. Az A gombra
minden esetben dtiitjitk a labdét a féloldalra, a
B-re pedig ,passzolunk”, azaz a mésik lany-
nak emeljik a labdat, kivéve, ha ez harmadik
érintés a térfelinkan, mert akkor mér at kell it-

a masik csafut szerval,
m(ﬂg az el6z6 csapat masik jatékosa és igy fo-

vabb...
Visszatérve az iranyitasra, ezzel sem lesz sok
gondunk, bar néha azért fel fogunk szisszenni,

a tolzottan nall karakteriink éngyilkos akeidi
lattén. A bal karral mozoghatunk, és a mér
emlitett két gombbal iithetiink, mig a jobb kar-
ral az amagy teljesen 6nall csapattarsunkat
helyezhetjik az altalunk kivant pozicisba.

Erdemes ﬁggumkﬁkami, }Logy ha mi

ink el-

&sz6r labdaba, az A gombbal kapasbél tssik
vissza, viszont ha a farsunk kapja a labdat és
nekiink passzol, akkor a B gombbal felemeljizk
neki leitésre (spike), ugyanis & ritkan rontja el,
nekiink pedig az elején még esélyiink van
ra. Annyi a fitka, hogy ha latjuk a karakte-
rinket a levegsbe emelkedni, akkor nagy-
i8bol az ugrs csdcspontian nyomiuk meg
a megfelelé gombot — ha sikeriilt ol elta-
lalni az idépontot, a labda nem akad el a
haléban.
A szervak is fontosan lehetnek. A legbiz-
tonsdgosabb (és a leglanyosabb) az alulrél
forténd szervalas. Ezt Ggy hozhatjuk ossze,
hogy a balra htzzuk aiyd kart és meg-
nyomjuk az A gombot. Ha nem mozditjuk
a kart, hagyomanyos szervat thetiink, de
a leghatékonyabb az ugré szerva. A kar
jobbra dontésével és az A megnyomasaval
indithatjuk, majd az ugras csespontjan Gj-
ra meg kell nyomnunk az A gombot, hogy
megfelels magassagban bombazzuk at
labdat.
A megfelelé helyezkedés az elején problé-
ma lzﬁe', mivel {m épp az ellentél terfelen
jér a labda, a sajat terfelinknek csupan az
egyharmada lathato. Ennek az érdeEes
megoldasnak nem jéttem ra az okara.
Ha elveszitjik a meccset, nem kapunk
pénzt (illetve kaphatunk, ha volt pér szép
mozdulatunk), és valamennyire csskken a
tarsunk irantunk érzett rajongdsa is. Ha
nyeriink, a nyeremény sszege az ered-
meénytd| fiigg: 7-0 esetén 150.000 Z, 7-1
esetén 90.000, maid igy tovabb 7-5-ig, ami-
ért 40.000 Zollart kapunk (akkor is, ha ennél
rosszabbia vége): Amennyiben 6+6 lenns oz
allas, specidlis szabaly lép életbe (teniszbsl,
pingpongbol ismerds), miszerint csak 2 pontos
elz")nnyeﬁehei megnyerni a meccset, viszont
10 pontot elérve mindenképpen nyer valaki.

(Tipp: ha nem megy a jaték, egyiink valamit,
lehetéleg a karakter kedvenc éfefét.

Nagyjabél ennyi maga a réplabda, egysze-
16, de szérakoztatd, féleg a lanyok Gromtan-
ca egy-egy sikeres akcié utén! ;)




SZALLODA, KASZINO

Minden nap fazisokra van bontva, amik ak-
kor telnek el, ha valami idsi csing-

TOVABB?
| ez minden, amit
nk a jatékban,
uzonban aki azt hiszi, hogy
ehbol all a méka, oz nagyon
. Itt ugyanis 'minden
osszefug mindennel, és nem
mindig ol nnyﬁ plab-
dameccseket egyik
legfébb oka el e@ennek hu
nincs partneriink. Ez pedlg
elsfordulhat, ugyanis Ec‘; sokaig nem nyeriink
meccsef, vagy egy erzaku alatt e||msszuk az

Iegkldolgozoﬂabb része. Az e|e|én a karak-
| lathatjuk k hobbi-

szélithatjuk, ha [(eﬁen vunnck uk[«:r pedlg
az elsével | Al
kideril, he

ugyunls a

|m kedvenc ételat s szinét. Ezek tudataban
mér megspérolhatiuk a sikertelen ajéandéko-
265t és a hosszas ostromokat.

szlmpuhkusak vagyunk-e neki,
pernys bal alsé sarkaban az ar-
gyek lathatoak. Persze ennyi-

Osszes
tolkad.

lunk (rop|ubda, ugralés. |ute1;(' pihenés, ires
helyszin meglétogatésa). Ha a nap véget ér,
a széllodéba megyiink automatikusan. It a
kévetkezé lehetéségeink vannak:
- Lehetdségiink van elfogadni Zack menet-
rendszerinti ajandékat
- Lemehetiink a kaszinéba
- Rende: erhenuk a targyainkat és a kollekci-
ot (lasd késsbb)
- A nap kdzben vésarolt ajandékot elkildhet-
jik valakinel
- Eltehetjik magunkat mésnapra

Elhag atjuk a szigetet (csak ha van partne- -

Zuck mlnden este meglep valamivel. Va-
lasszuk ki a VIEW ITEMS meniipontot, és a
ravaszok segitségével valtogatva a kategériak
kozétt keressik meg az c|cnde|wkuf Ha
megvan, kibonthatjuk @ csomagot és eldsnt-
hetjisk, mi legyen az ajandék sorsa. Errsl
szintén késsb! E
Ha kaszinézni témad kedviink, azt is megte-
hefjisk. Odalent van minden, ami kellhet: ru-
lett, blackjack, poker és felkard rablo. Ezek
hasznélata nagyon egyszer(i. Az A gombbal
mindig a tétet novelhetjik, az X gombbal
oszlts, gurités, porgetés stb. aktivélodik, a B
edig ilg lépés. Mondjuk a kockazast hlanyo
E‘:m a kaszinébél, szerintem még siman bele-
fért volna.
A kaszinéban jarkalva nem art megfigyelni
c| tobbi lany és leonyos egyéb képek ossze-
ggesell ug Lanxs ennek {6 hasznat vesszik
Svetkezd fejezetben targyalt partnerkere-
sesben.

nelkul lelép. Ilyenkor aztan baj-

ban va yunk és torhetjik a fejiinket, hogyan
szerzun 0j partnert. Tiszta szerencse, hogy
ben tudok segne ¢
Széval, ha eg
|Stvol, ho egyed

jarjuk a strandokat, a
?unk a partnerkeresés le-
gyen. Ha valahol egyedil van egy lany, le-

re nem egyszerﬁ a dolog, ugyanis ok nélkil A lényeg ugyani az, hogy ha valakivel tar-
sulni u{umn el kell nyerniink a szimpé
és a bizalmét. Ajandekokat kell neki ven-

niink, de nem mindegy, miket, ugyanis a
|egdrbgﬁbb ékszer is a kukaban végzi, ha
nem megfeleld a szine. Ezért fontos mindent
tudni az illetér:

Az ajandékozasnak két médja van. El8sz
is vasarlaskor be kell csomagoltatni az ajan:
déknak szant targyat, majd eldonthetjik,
hogy szemelyesen ud]uk oda (ez talén hatd-
sosabb), vagy egyszeriien (Zack médra) el-
kildjok az |ﬁeto szoba)abu Szemelyesen ak-
kor tudjuk odaadni, ha a karakfe:

el sl

'oz odik az adott palyén. Ilyenkor a ,Present
to XY” opciét valasziva meglepiik a |eanyzo¢
egy ajandékkal és rogton é esEen tapasztal-

u',uk a reakeisit. Ha ki sem bontja, az nem
i6 jel, de nem szabad feladni. A masik méd-
szer gy mikadik, hogy este a szallodaban a

/Make a Giff” opciét valasztiuk és megadi ul(

hogy melyik ajan
kot melyik lans nak
szereménk killdeni.
Lermeszetesen Fr:lxri-
len targy megfelel
Fy k lanynak a
s a lan;

dekl
gden. Sporﬂ(ormuny'
pl. Christie-nek ajén-
dékozzunk (mivel
hobbija az autézas),
receptet pedig Hito-
minak, aki f6zni sze-
ret, és igy tovabb. Vi-
ré]gokna csak a izm
a lényeg, és az, hogy
uzonne?odcu diuk,
mert egy nap alatt el-
széradnak. A legtsbb
(Zack boh|ubun kap-
targy csak

senki sem fog megszeretni, de ha mégis, még huto) hasznalh
az sem garancia ré, hogy &sszedll vel unk
Tol A

ez a jatek legd bb és

Ha tehat be akarunk vagédni valakingl, is-
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merjik meg, &s csak ezutén kolisok ré min-
den pénziinket. Apropé, az ajandék éra va-
lészindleg csak akkor szamit, ha egyidejiileg
mastdl is kap ajandékot az illets.

HASZNOS HOLMIK

Rengeteg targy van a jatékban, ami nem
csak disz vagy ajandéktargy, hanem tényle-
ges hasznat is vesszi

Ott vannak a kiilénbsz6 ételek és italok. Ha
nem megy a roplabdazas és a karakteriink
sokat hibazik, csak ennie kell, méris jobb
lesz. Természetesen a kedvenc éfele jobb ha-
tassal van ra.

A kérémlakk is mikadik, miutén megvettisk,
barmikor felkenhetjik. Ha barnulni szeret-
nénk, vegyik napozo ,l6siint” (kedvenc dlla-
tom :) Ezt is fel kell kenni, egy napig tart a
hatésa, de egy harom napos napozékora
igen latva dményt képes produkalni.
Ha vesziink egy 0j labdat, a tovabbiakban

MARTIN BELESZOL!

E7c vna7ni

azt fogjuk hasznalni a meccseken, tehat ez
sem disztargy.

A jaték soran rengeteg szines videokazettat
fogunk kapni Zacktsl. Ezek mind DOA rek-
lémanyagok, de érdemes megnézni &ket, van
rajtuk péar komoly poén.

KOLLEKCIO
Amit nem hasznalunk, azt rakjuk a kollekci-
oba. lit gyGithetiik az egyedi és nem e?yedi
targyakat, aelrételezem ennek is van valami

kéze a végigjatszashoz. A kollekciobél bar-
mikor kiemelhetd egy adott targy.

GRAFIKA

Csalédni senki sem fog! A DOA3-ban ta-
pasztalt |c‘:Nc’:n7 itt is megmaradt, s8t, csak
s e Ll

A karakter animéciok fekélefesek, élefszert-
Ez egészen biztos, ugyanis hosszo érakat
ttem el csak a mellek ringé mozgasat ta-

A
mas lany mintha a j6-
Ore rongoimru =
nyékat vetné a ho-
:ro]kro, tﬁr ittaza
ilye, aki az arnyé-
= kot bamulia. <)

SZOVAL MI

IS EZ?

Igy a végén sem tudném megmondani. Kivil-
rg)’ nézve talén a Barbie kultuszra emlékeztet,
ferfikent jatszva vele leg-
lalt az Gjabb és egyre ki-
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de az a vice, h
alébb annyira lef

sebb fiirdéruhak vasérolgatésa, mint mondjuk
a GT3-ban az auté tuningolasa. Egyszeriien
nem lehet abbahagyni, az ember mindig egy-

re tobbet és tobbet akar laini, emellett valészi-
nileg érdekes tapasztalat egy kicsit 20 év ks-
rilli cicababék barébe bujni. Két j6 barétom is,
Galy és Gery (nevitket az 6 kilon kérésiikre
emlitem meg) képesek voltak minden macsésé-

ukat levetve, egymas utén probalgatni a ki-

[6nboz6 firdsruhakat, hajdiszeket és nap-
szemivegeket. Azért a DOA3 és az Unreal 2
kozstt ez bizony nagy szo!

A legnagyobb meglepetést azonban a ba-
ratném oﬁoz'a, aki mindeddig feltartott ke-
reszttel kozelitett a videojatékok felé, de ami-
kor egy gyenge pillanataban leilt jatszani,
hirtelen atallt a sstét oldalra és fél napig fel
sem dllt a képernys elsl.

Ebbél is latszik, Kogy valamit azért tudnak a
keszitsk, mert erre egyszeriien mindenki ra
tud kattanni, lehetetlen nem szeretni. Annyira
kénnyed és megnyugtatd, hogy valéban ella-
zifja az embert, hatérozottan ajanlom
e ki vos apbarebnel

FREAK
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Szevasz Dave...te vagy az?l Na...végre si-
kertlk elérni, Mar nem is tudom, mikor beszél-
tiink toljéra. Talan kardcsonykor. Hogy vagy?
Jol2 En is, kdszi...persze, mindenki rendben
van. Aha, az Ujsag is fogy rendesen. Mi lesz
a kbvetkezs szambanz Hat, csak a sajét teszt-
jeimet tudom biztosan, a 16bbird| fogalmam
ninc: Nalcm lesz PS2 Leltar, par félolda-
|6 Hiialhogy as Xore Crimson/Sea Saa Blos
meg va? lami Supermun A Crimson j6 na-
gyon. Ja...a tobbi mar kicsit felejthetsbb.
Igen. Most feszteltem a szuperember' Hogy
milyen2 Ehemm, hogy bévebben vagy ra ki-

; Neked is megvan, de nem volt mé
id: 2 Egyem a szived! Na j6, akkor fi-
gyelj, de megprébalom révidre fogni, mert ir-
tézatos lesz a telefonszamlank.

Azt ugye nem kell ecsetelnem, hogy kivel
vagy, el r re fe is ugyanigy ezeken az idiéta
szuperhés képregényeken nevelkedtél. K

venc vérosunkban vagyunk és ha nem |enne
semmi vészhelyzet, akkor nagyban vizsgélgat-
nank a csc|o|(0| a ronrgenluocsun al
na ismét jénnek a csinya gonoszok, ezért
nagy a bu|, és persze csak mi segithetink.
Na...idaig vilagos, ugye?! Pizsamas embe-
riink felkerekedik, onhcgyic révid i

ily Planet intézményét is, azutan nekiesik a va-
rosat amortizalo robotoknak. Teljes 3D-ben
repkedhetsz, jobbra-balra, le-fsl, de persze
kézben irtani kell az ellent, ezen kivil menteni
kell a lakossagot a rajuk toré veszélyekts|.
Egyszer tiizet kell oltani, maskor odébb kell
vinni valakit, vagy valamit az 0thél. Az irényi-
tas egyszerl, a kovetkezé a helyzet. Jel fi-
gyelj, mert nem mondom el még egyszer.
Jo...hozzal tollat, meg papirt, hogy el ne fe-
Je||sd Figyel; csak! A mi korunkban mér nem
szégyen gyogyszert szedni... Folytatom. A bal
clno?cg karral mész elére, hara, jobbra, meg
balra. Ebben az esetben a jobb analéggal
ereszkedhetsz le, fel. Amennyiben nyomod a
jobb ravaszt, akkor gyorsan fogsz repiilni,
Hhenkor pedig CSAK 6 bol andléggal udsz
manbverezni. Igen, a csak azt jelenti, hogy a
masik kart ilyenkor nem kell haszna'nod Meg
2 éldvu veled 6

E\
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valamint oft
van a B, ami-
vel lézert lovsl-
dozol a szemedbdl.
Nos.... Amikor egy robdtot beveszel a célke-
resz'be, a négyzete beszinezsdik. Mindegyik
szin ellen mas fegyver hatasos. Az egyik ellen
a fagyasztas j6, a masik ellen lézer, a harma-
dik ellen pedig csak az 8klod lesz hata:
Hogy mire j6 ez2 Nem tudom, de tobbéranyi
|utek utan is sikeriilt néha Gsszekevernem bu-
nyd en a gombokat. Hat...kérilbelil
ennyi a lényeg. A sztori nem nagy eresztés,
mint ahogy maga a jétskmenet sem. A felada-
taid tobbnyire csak az emlitettek valtakozasa
lesz. Levered a robotokat, eloltasz néhany lan-
gold epu|e)e' megmentesz egy- ket embert,
elviszed a varos kzepén trappold Metallo I
bai alél a parkolo jarganyokat, lebontod a
ellenfelek arcat, és ennyi. Hogy ez mennyire
hangulatos? Végilis... Az elején még élveze-
tes, de aztén mar nem olyan nagy szam. Igen,
hamar meg lehet unni. Hat persze...ezzel a
w szavatosség is romli
Réadasul az iranyita:
sal is néha problémak
vannak. Tudod.. ka-
mera kezelési bajok,
elveszés a gombok ka-
2z6M, és a tabbi. A
Emﬁka egész széE,
ar nem annyira ki
lolgozott a varos,
mint lehetett volna, de
azért néha fgy is rélel-
hetiink egy-két kelle-
mes helyre. Mondjuk,
hogy egy nagyon erss
kozepes. A zenék,
meg a hangok jok let-
tek. Elsbbieket ko-
enei stilusban
progzhuk meg eléad-
ni, van egy kedven-
cem is, méghozzé a Suicide Slum 4. Jorj ja.
Meg lehet hallgatni minden alafests zenét a
Bonus Menu opcidi kézstt. Persze csak akkor,
ha mar lu|]u|oﬂu| az ulducl pa|yan Ami még

evébd
vele a Fulakon A fekere ombbal viszont iszo-
nyatosan messze eltekinthetsz, ez akkor j6, ha
a tavolban van valami t5rténés...meg kel
menteni valukn vagy vulakl tombol arrafe-
é...ilyenkor ugyanis
varni rad. Meﬁ sleg jol is néz
el e
hilyeségeket kér eze| nem is kell keresned,
mert it leszek én. Na... Hasznalatba veszed a
bal ravasz, amivel befogod az éldoza-
tod...egyébként minden ellenség, segitends
célpont négyzettel van jelélve...azutan pedig
lezozod az arcat. Ezt tobbféleképpen is Oehe-
ted, mivel az A, meg az X a bunyst kannyiti.
A normdl, pusz'al(ezes harci technikad mellett
van meg jeges lehelet, ami az Y-nal valik elér-

MARTIN BELESZOL!

Derekasan nekidlltam az X-es Superman tesz-
telésének, repked'em, oltottam, mentettem. Kek

LY

olyan nagy moka. Persze fudod i3, hogy én
annyira mér rég nem vagyok oda a pizsamas
fazonért...inkabb az X eket, meg a Batmanust
csipem, na m okicat, Néha i igazan jol
esett, ah e?ulccEnak repkedve nagyokat
csattant gsi:yusa feje az épiletek oldalanak.
Disss...boing...paff.... He-he. No, nem faraszt-

1] T

amit mér elértél, kosz-
timaket vélaszthatsz
magadnak, valamint
minden, korabban
mér végigiatszott hely-
szinre betér-
hetsz...csak ogy
szimplan, ellenségek
nélkil. Csak ogy, az

SZUPERNAG S’I lﬂﬂN ﬂ LE 6JOBB...

lak ezzel. Remélem,
hogy kielégitettem a
kivancsisagodat. Elég
voltz Mindent jegyze-
teltél2 Jol van! Ke-
szilsz a pénteki HALO
partira? Kemény lesz!
Négy gép, négy TV...
HG00... Mér alig va-
rom. Azutdn meg Sa-
mael koncert. Persze,
hogy talalkozunk elét-
te. Na... J6 legyél, od-
vozlsk mlndei?u' de
most mar tényleg lete-
szem, mert a csalad
mar a hatam mogétt
all, és mindannyian
valami szorészersza-
mot tartanak a kezik-
ben. Meg vicsorognak. Jol
van, szml Csal”

élvezet kedvéert. Ha
jobban belegondolok,

e e BOSTOS GABOR
olyan j6, mint halé- bojtosgabor@
hintazni. Mondjuk az freemail.hu

érdekes, hogy szinte se
emberek, sem jarmivek nin-
csenek az utcakon. Csak a
magasban repked par... Per-
sze, hogy a kozlekedési esz-
Sz6kre gondoltam... Miért,
szerinted ki repked még a szu- =
permanuson kivil? A Szuper- &
nagyi... Hat te nagyon faraszto s
vagy, allod €21 Na...a lén egre
visszatérve. Széval, elég sok extra
van a |emezen de ez azért még kevés az id-

SUPERMAN: THE MAN OF STEEL

CIRCUS FREAK STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTERS

i6 a zenével k hogy taldl
tad kiz A merevlemezré| hurmn be lehet talteni
ajaték ala. Kiraly. Szeretem az ilyet.

utobb emlitett meniiben egyébként még renge-
teg minden talalhaté. Az egyik a grafikai
munkdak megnézegetése, azutan 3D-s modelle-
ket is megbamulhatsz.... Itt hallgathatod ugye
a zenéket. Ujra lejétszhatsz minden filmet,

robot ellen a iz, piros ellen a jég - vagy va-
Jami hasonlo. Csindllam ezt vagy mésfél éran
keresztil, de csak nem akartak elfogyni... Az
iranyitas nekem elég nehézkesnek tint, de nem
ez a5 probléma, mert meg lehet szokni - vi
szont mire belejossz, pont meg is unod a vég

nélkilli robotpijtolést...

ést ajnos nem valami nagy szém a
rogram. Amo lyan unalmas kis csihi-puhi. En
Herrcr it Weban e ahor by
neked fetszeni fog...szerintem pmbald kil Bar
azért, amikor berakiam ala az 6j Paradise
Lost albumrél oz Isolate, meg a Channel For
The Pain nétakat, akkor egy kicsit jobban él-
veztem a gyilkolaszast...de azért igy sem volt

6 pont
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n akad még az orszagban olyan ember

T?écskén, aki nem prébalta ezt a iijl&rﬂeges

sportagat, de érdekldéssel tekint ezen idétol-
tés minden forméja felé. En magam nagy szerel-
mese vagyok e sport Ggynevezett mini valtozata-
nak, minek kapcsan a nyéri szezonban a ,mini-
golf csaszaraként” jarom az tdilshelyek kozele-
ben fellehels palyék sorét. Mivel méretes X-dobo-
zunkon eleddig nem volt lehetsségiink hodolni dri
szenvedélyiinknek, most @ TDK-:rﬁ( héla, kezinkbe
it6t ragadhatunk és végigpofozhatiuk a labdat és
segédiinket néhany kellemes palyan. A golf téma
ilyetén feldolgozasa semmiképp sem nevezhets
Klasszikusnak, ém az egyéni latasméd ismerdsnek
hathat a PS2-n immér a harmadik szériat megért
Hot Shots Golf cim révén. Természetesen az OG
i iséggel rendelkezik, készonhetéen a
s, s6t némely exirém karakternek.
A tehetésebb réteg festmozgasat szolgalé kikap-
csolodast nem a megszokott sport megkszelitésbal
kapjuk; most valamivel killncebb tarsasagban ho-
do?hclrunk a szépségnek és a nyugalomnak. Hogy
ez a harménia egy pillanatig sem lesz egyhangd,
arra a kommentdtori (xllésck?)an dolgozé csapat
lelkes munksia a garancia.

HOL A LABDA,
SZOLGA?

Az igérefes kezdetet igéretes meniirendszer kove-
1i, ahol els3 lépésként egy mentési helyet lesz lehe-
téségiink kialakitani vagy a méar meglévt vissza-
lteni. Ha 16l vagyunk @ hercehurcan méris mé-
dunk nyilik - a ket jatek tipus kézil kivélasziva

jyet — azonnal a fiire kocogni, az imént mé
szimpatikusnak tiné pdroszimindns mgiév:ﬁ Ha
térsasagban vagyunk, érdemes az EXHIBITION

nloniehﬂ fellelhets nyolc kiilonbszs jétekmod-

6l a legmegfelelsbb kihivas egyikét kivalasziva,
egy extravagans party game-t &sszehozni. A
Match” méd kivételével az 6sszes mérkézést
jatszhatjuk négyen is,
ami az egy kontrollerd|
torténd iranyitas lehets-
ségét figyelembe véve
igen komoly és tanuls-
gos hazi rangadskhoz
vezethet. Természetesen
minden mini-game
jatszhaté maganyosan
is mivtan az ellenfelek-
18 lemondtunk vagy
azok irdnyitasat a gépre
biztuk. Am igazi sz6l6-
zasra TOUR menijpont-
ban van lehetsség, ahol
a harom vélaszthats
helyszinen kivil sort ke-
rithetiink technikank fi-
nomitasara is, egy erre
a célra kialakitot oktato
részen. A kilonbozs
palyak eltérs ksmyezetben ferilnek el (erds, siva-
tag slb,)Lés 9-18 il?l kialokitott smkc'lsls'zal élnak

EN

REPLAY.

tés lehet a , Beavis és Butthead” formécié is. Mivel
a jatekmenet — mindezek ellenére - a hagyomd

HEPLAY,

egy viszonylag allthat, de mindenképen i6l
hasznalhatd kezelsfeliletet igyekeztek Eiulakihni,

gyepen kompania

Karrieriink sorén a tobbjatékos lehetdség kapcsan
mar emlitett — és mas-mas taktikaval megnyerhets
- jtékiipusokban kiizdhetjitk végig az idényt, ami-
nek sikeres befejezése esetén Uiubi tarsasaggal
vagy még dogdsebb ruhadsszeallitassal bévil az
elér;;ek‘i vélaszték. Ahhoz hogy telies képet kap-
junk a stuff valodi értékeirsl, érdemes minden
részivevt jGiszhatova fenni, mert megannyi erede-
i fazonnal készilltek a fejlesztok, akiknek fantazia-
ja sokban eltér a normalisnak mondott étlagtél. Az
iranyithaté dusk tagjai bizarr kapesolatban élnak
egyméssal, igy keril a kinglatba Summer és Au-
tumn a két szexis csinibaba, akik nem egyszer
nyilt szinen elpaskolick egymés popsijét ;) vagy
ehiifiinam o et o e
tefett ,macksja” boldogan tiri a razodulé fizikai
megprébaltatasokat. De akadnak itt szelidebb
Griiltek is, mint példaul a frissen szabadult ganxs-
ta, vagy a hawaii inges vén kecske, de j6 vélasz-

MARTIN BELESZOL!

isztaban vagyok vele, hogy ez nem egy G
k, de egyrészrd| most lehet kapni bolfjaink-
an, mésrészrd| még nem irtunk réla, harmad-
részrd| nagyon kellemes pr(:gromnuk tartom —

amit SID is megerdsit a fesztben. Szerencsére

pont azzal a ,hagyomannyal” szakit, ami a
,rendes élethi” golfprogikat a széles (magyar)
kozonség szamara élvezhetetlenné teszi. Pro-

bald csak kit
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nyos golf laciok felépitését és g

vefi, az OG valédi sportélményt képes nybjtani a

részivevéknek, amit tovabb fokoz a kimért és
e e i

meg:

botranyos incidensek sorozata.

KOPOK A GYOPRE!

A palyan tartézkodva feltiinhet, hogy a késziték

LYUKUADASZOK, UTORE FEL?

’ POWER [

ami is, hisz a progi stilusabél adéds-
an nem csak prof o’vinuéngur vamak a képer-
nydk elé. Az iranyités és a hozza kapesolodd
tudnivalék, az ad{)ﬂ kériilmenyek kozott s, meg-
|ehekﬁ|n rovid idé uI;‘m elsu]émhalféak,ﬁérxin
meg kell jegyeznem, ez az elités fortélyara
mZ? nemleqﬁ)c"eﬂenij’ i u?{ubd:’mk |ehelségesym]c'||
&s a becsopdés vérhato helyét egy sérga nyi-
lacskakbsl kompondlt iv (akadélyozo tereptargy
esetén piros szinG) hiva-
tott érzékeltetni, aminek
hosszat és iranyét a bal
analég karral tudjuk
médositani, igy valtoz-
talva meg a f%lder érés
idedlis ponf't'ﬂ. AB
jombbal rakszelitve el-
EnGrizheti bedlsa-
ink helyességét és pon-
tossagat az A-val pedig
nyugtazhatiuk eddigi
ténykedésiinket és felké-
szijlhefiink az eliités fel-
emels pillanatara. Most
érkeztiink el a program
talén egyeflen komo-
lyabb hibgjéhoz, ami
nem més, mint a labdal
A pontbd| B pontba jut-
fatasanak némileg ne-
hézkes technikéio. Le
kell szogeznem, hogy a
dolog nem bonyolult,

ES Z

csak szémomra gondot jelentett a jobb oldali
analég kar lehtzasa utén hirtelen egyenesen fel-
tolni, sokat prébalt hiwvelykujiammal. Barmiféle el-

térés az ,Y fengelytdl” nyesést eredményez, ami-
nek kévetkeztében a megcsavart labda messze el-
li az dltalunk elézéleg kiszemelt célteriletet.
téseink fajtéict természetesen modunkban all
tdnk lecserélésével valtoztatni, amit az X gomb-
bal tehefiink meg, ém az egyes tavolsagokra
hasznalhaté két tipus nem nydit valodi alternati-
vét, maximum o buklélvéseilnkei kévets nehéz fe-

lenet a
csere. A képernydn lathats kijelzk és szamérte-
kek sokasaga talén elsére ijesztének hathat, am
ezek nagy része csak kiegészité adatokkal szol-
gélnak (pl. lyuk tavolsag, iités hossz, iitéseink
széma stb.). A bedllitott paraméterek leokézasat
kbvetden egy négy negyedre oszlott vizszintes jel-
26 valik |:ﬁ:06vé a lenfi sarokban, melyen szere-

el a gép dltal ajanlott itéserdsség szazalekban

ifejezve, amit a jobb kar lehtzasaval probalha-
tunk teljesiteni. A pontos illetve a megkozelitéleg
azonos nagysagl suhintaskor a labdank langra
lobban és fiistcsovat hizva maga utén a helyes
irényba indul. Ennek a cseppet sem hétkdznapi
alkotésnak a valamivel szérazabb - de semmivel
sem érdekfelenebb részlefei - szintén nem marad-
nak el az elvarhato mindségtél. A grafika szépen
kidolgozott, a mozgésok részleresei és folyama-
tosak, a domborzati viszonyokbol adéds eltéré-
sek is remekl leftek lemodellezve. A konnyed at-
moszféra egyik megferemtdi a kozonséget alkotd
egyének, :Eﬁ: élénken reagalnak labdainkra, a
masik az egésznek hatteret adé és allandé moz-
gésban |évs krnyezet. Dicsérhetném még az
OG-, mert van miért, de kevés a hely, am még
annyit hozzafiiznék, hogy sokszor az is elég, ha
egy fejlesztés tisztaban van sajét korlatjaival és
azon belil tesz meg mindent a mi szérakoztata-
sunkért.

9 HOLES
OF XMAS
Hic’:bulc sivolts szél és
a szdllingézé hopely-
hek fiiggsnye, a kara-
csony sem telhet el 5rok
szenvedélyiink, a golf

nélkil. Erre a ki nem
mondott vagyunkra
nydjt gybgyirt a 9HX
nevij kiegészits DVD,
amiben néhény Gj, ka-
racsonyi hangulatot
araszt6 palyan fagyos-
kodhatunk. Az egytél-
eﬁYiE ismerds arcokbol
allé karakter vélaszték,
kdszonhetden a vadits
téli ruhakollekeié szin-
pompés darabjainak,
némi valtozést is mutat. Az tnnepi feeling sikeres
megteremtésében nagy szerepet kap az dllando
csingi-lingi muzsika és természetesen Mikulas ba-
6 sport ért3 mandi, akik meglehet3sen 6l sz6-
rakoznak a téli fagyban labdaikat kergets meg-
szdllottakon. Egyé?)kén' a grafika és a jatszhato-
sag tekintetében minden maradt a régiben, ami
teljesen helyénvalé egy Special Edition esefében.
Nt sl
u|upid¢ég palyainak némelyikebe, réadasul meg-
tekinthetiink egy, az OG-vel kapesolatos kisfilmet,
6t még egy jatek demojaval is megismerkedhe-
tiink. Egyszéval ha tetszet az eredeti, garantdltan
bejon majd ez a kis raadas is.

SiD.

OUTLAW GOLF +
9 HOLES OF BMAS
SIMON & SCHUSTER /TDK

MAS VERZIO: GC

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTNERS

7.5 pont
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ar még mmdxg tart az év e|e|| uborka-
Bszezon és elég kevés nagy név jon ki a

gépekre, azért meg lehet faldlni mosta-
néban is a kedvenceket, amiket aztan sokalg
emlegefiink, nem fe|e|hmk el. Talalkoztam én
most is a Superman, Sea Dogs szinti atlagter-
mékekkel, de azért ha keres az ember, igazi
kincseket is talalhat az 0j cimek kézstt. Martin
gy adta oda a Crimson Sea nevezetii progra-
mot, hogy ez egy elég j6 alkotds, probalgas-
sam, mert neki nagyon bej¢ Elsére kicsit ha-
sonlénak téint, mint az el6z8 hénapban fesztelt
Rygar, de aztén kellemes megtepetes ért, ami-
kor kezdett kialakulni a torténet és egyre tsbb
érdekességet véltem felfedezni a megvalositas-
ban. A KOEI neve ugye nem ismere} eﬁen senki
szamara, hiszen 8k azok, akik méar az &sidsk
6ta adjak ki a tsbbnyire minéségi stuffo-
kat...noha eddig leginkabb a stratégiai jaté-
el e A el Mosidoae bsgin:
kébb.... Hiszen oft van a Dynasty Warriors so-
rozat, ami leginkabb kskemény akcionak ne-
vezhetd, bar azéln Ebbdkserrl\ Tamd' kia ‘:tra-
tégiazs. Aztan lathattunk 181k még egy futu-
risvlus,rimusjiékokel mkon.rhum? ol

, ami sajnos csak jo jelent

meg (PSZ), pedig igen dtletesnek 'u|cl-
tam....mégis hamar m feleﬂkezen réla a jate-
kos térsadalom. A kiado tehat nem szokott
unatkozni, és nem il a babérjain. Ezt erssiti a
CS is, ami ismét egy 0j vnlogba mufq;bu repit
ol inkef (mérmint & KOE) széméra Gi.. ) L&
vén sz6 egy klasszikus akcié stilusrel, némi
RPG-vel, kalanddal keverve... mindezt p
nyakon dnive egy kevés fan'uszrikummal,
misztikummal. Szerintem ez mar Snmagaban
elég igéretesnek hangzik.

i

ki oz Sxsseviy
akeié dis, azon kivill pedig igen latvanyos be-
vezets filmecskét, valamint atallitgattunk min-
lent az opciok kozott, kezdjink is neki a ka-
landoknak. A nyité videdban lathatjuk, amint
egy furcsa ers elpuszm a az embereket... Az
ooy pillanibon még békésen soklgamak,
nézeldnek a gydnydr vérosban, a mésik pil-
lanatban pedig mér nyomuk sincs. Mintha so-
ha nem is éltek volna oft emberek. Ez a Crim-
son Sea, ami a kihalés veszélyével fenyegefi a
civilizéci . Egy vagas és mar a féhsssel ismer-
kedhetiink. Ot is és kis baratjt is egy idegen
menti meg az éhhaldliél, amikor felajénl nekik
egy munkét, Keressenek meg az egyik kihalt
varosrészben egy targyat... Nem kevés pénzt
haijlands ezért urdozm tehét embereink kap-
nok az alkalmon és megmdu nak az 0j kalan-
dok felé. A helyszinre érve kideril, hogy tsbb
az élet az Gresnek hitt ukukcn mint ke le-
ne....idegen létformak
uraliak a sikatorokat.
Miutan emberiink tol-
verekedte magat a
szérmyeken, megtalal-
jo a targyat, de amint
elrakja a cuccai kozé,
ratémad egy hatalmas
kocsonyalény. Elpusz-
fitasa utdn még
kellemetlen meglepetés
éri a fszereplét. Kis
bardtja nem jelentke-
zik a radichivasra.
Ekkor jelennek meg a
katonak, és a megbi-
26....no meg velik
egyiitta foe%yd ejfett
kissréc. Kisebb utazas,
végil az ellendllas

utolso, ntosal
vonaléra keriilnek, ahcl aztén minden fitokra
feny deril idsvel. siink fol

magad. Mint lathatod, a jaték a k|c|ssz|kus,
3D-s kiilsénézetet husznul a, vagyis kivilrs|
lathatod az emberedet, a kamera pedig ha-
tulrol koveti &t. A bal unclog karral a f%hosl
iranyithatod, a jobbal pedig a kamerat.
Amennyiben ez utébbit nem hcsznulod a

tory-t Itt vélaszthatjuk ki @ kordbban mar
megvasarolt fegyvereket és egyéb kiityiket, va-

lamint itt haszndlhatjuk fel az elsésegélycsoma-
jokat is. A fképernydjén lathatod az aktudlis

?ek:dcb’ az embered életerejét és azt, hogy

)
mennyi &rméd van. Amikor mér f5bben le-

nézet

be, ami néhol kicsit zavaré. Talan jobb len-
ne, ha ezt te magad szabalyozhatnad. A
jobb kart lenyomva szintén a kamerat dllitod

e, de ennek nincs 10l sok haszna. Az A-val

ani lehet, a B pedig egy szaznyolcvan
fogkos fordulatot hoz el5...ennek haszndlata
lhl johet, om.kor tu-
ogy van valami a
hu!ud mdgétt, de arra
nincs idéd, hogy normdli-
san megfarduli. Amennyi-
ben iranyt is nyomunk aB
mellé, egy gyors arrél
0szd ink igén be
ami szintén j |ohe' o}
menekilésre keriiine a
sor, vagy ha sietiink vala-
hova.

Most nézzitk az akciérészeket.
Abban az esetben, ha ellenféllel ta-
lalkozol, egy kis négyzet jelenik
meg az ellen festén. ||yenLor nyomj

jobb ravaszt, minek hatasara
Eg{ogod a szérmyet, onnantd| kezd-
ve mar csak keringeni kell kérilétte
&s 16ni, mint egy megszullon Haa
jobb ravasz mellé még a bal ra-

vaszt is huszn juk, ckkor e?] lézercsik jelenik

meg, amive junk célozni o

i
san kop|a az u|cbbnu[ Gjabb missziokat, feny

erill a szarmazasara, arra, hogy miért olyan
fonkss 5 sbiben d borzamas csatdban, vala-
mint az is, hogy kik ezek az idegen hoditok.
Ennyit a torténetrd], ami szerintem egy szimpla
akeibjatékhoz tkeletesen megfelel, sct...még
tol is szarnyalia az elvarasokat. Kezdjink neki
a jatéknak...

Lehet elészor egy bemelegno |ren|n?
nyomm de szerintem ugorjunk a mélyvizbe,
majd én segitek neked... Az utcakon talélod

messzi, még nem Lefoghcb ce|pontokm AzX
il (na és ez az akciégomb is, vagyis ezzel
nyithatod az ajtékat, vulummt ezzel beszélget-
hetsz, vagy haszndl ket...), de a
reEyvemmi el N
vagoszerszamkent is tzemelnek, a kezd-
nsz'oly példaul olyan, mintha egy ézerkard
renne A kozelharci funkciét az Y segitségével
hozhatjuk el6. A késébbiek folyaman szerezhe-
tink majd varazslatot is magunknak, amit a fe-
kete gomb segitségével aktivalhatunk a megfele-
16 idépontban. A Start megn omasaval a menit
hozhatjuk eld...menteni a ryuk utan lehet,
vagy késsbb a hajon pe(c(;ul A Back az inven-

sziink, i

juk, hogy veszly esetén

formécisba ren-
6n a csapatunk,
valamint gyégyithatunk
a farsainkon is. Vésarol-
ni a hajon lehet majd

3 elészor, méghozzé a
52 | palyakon, vagy a hajon
% taldlhaté tréningszoba-

ban 8sszeszedett érmek
segitségével. Erdemes
minden berendezési tér-
gyat szétverni Gtjaink
sorén, na meg minden
ellenfelet lesini, h

minél t5bb pénziinl le—
gyen utébbi pedig

rt is {0, mert gyor

' e
abban izmosodunk. A foe“enfelek Iobbnyxre

egy adott feladat teljesitése utan jonnek, példa-

nak oft az elss palya. Amikor felszedted a cél-

targyat, elokoszik a monstre (ami egyebkent

kurva jol néz ki...). Ez a késsbbiekben is igy

lesz. Mlndlg kizdelemre szamithatsz, ha a cél-
ntokat mar megtalaltad annyit, hogy a

ek o c S, o
El:an Itt meg a fegyve

xbox

mel tarthatod...ha mar feliesen kifaradt, vami
kell eg kicsit, azutan Gjra uzemkepes lesz. A
varézs| Lm khoz szikséges erd is ebben a sarok-
ban lesz mutatva a késcbbiekben. A jobbolda-
lon egy radar is lathaté lesz majd, uml |e|ezn|

ja az ellenfeleket, valamint a cé
céltargyakat. Ha fellenféllel kiizdesz, annak
életereje a képernyd felss részében tekinthets
meg. Oktaté jelleggel
ennyit imék...

A LIBRARY pont alatt (a fémeniiben...) rejle-
nek az extrak. A DVD miatt ez mér elvart ma-
napség, ezért nem is nagyon hatodtam meg

t6le, foeg hogy nincs |sgbe|oluk olyan renge-
teg. Pont annyi van, amennyi mostanség elvar-
hato. A SOUND cimsz6 alatt meghallgathatjuk
a palyak zenéit... Ezek nagyon jél sikeriltek,
olyanok, amik filmzenének is elmehetnének...
Nekem kifejezetten tetszettek, fsleg a Crimson
Sea vagy Crimson Planet témdija, de a t5bbi is
nagyon igényesre sikeredett. Az ENEMY DA-
TA cimsz6 alatt a mar megismert ellenfeleket
tekinthefjitk meg. Sajnos sokat nem kezdhetiink
velik, mert csak kérbe forg uihcnuk c 3D s mo-
dellt....rakszeliteni, vagy cﬁl felilré| meg-
nézni nem lehet egy(ke' sem. Egy rovid kis is-
mertetd olvashaté roluk, aztan ennyi. Mondjuk
a neve (Semplice Walker], emelle annyi, hogy
nagyon ers, vas boritia és kemény tamada-
S e it b o
mazésa mozgatott volna meg. Su|na|om hogy
rins 5bb inormec & kilonboad yekidl
Végill van még egy STORY pont, ahol a mar
megnyitott filmek varnak rank... Ezek tobbnyl
re nagyon szépek, még gy is, hogy tobbnyir
ajatek grafikus motorjat hasznaljak. Nem




xbox

elég erés az ahhoz, hogy gyénysrkadni lehes-
sen az elénk tarul latvanyokban.

Szerintem gydnyorii... Leginkabb az FF fize-
dik részére em|é(°z'et, ami azért elég szép
eredmény. Mondjuk maga a stilus is kicsit ha-
sonlé...futurisztikus kryezet, de mégis a fan-
tasy stilusra emlékeztets elemek. Nekem bejot.
el e b veriiok il
va, errél az emlitett extraban gy&zédhetink

ha egy-két kisebb gond. Torténetesen arrél van
sz(:iogy moz( 6sﬁtﬁzben, ha prébaljuk allita-
ni a nézetet, akkor az ugye magatd| vissza-
4ll...emiatt pedig néha of;an idista réngaté-
2ést sikeriil eléhozni, hogy az ember haja ég-
nek éll. Ez a probléma sajnos nagyon sokat
ront a jaték elején, aztan mondjuk hozzaszo-
kik a player, és onnanté| nem zavarja annyira,
de lehet, hogy lesz, aki nem birja ezt kivarni,
és emiatt a hiilyeség miatt dobja el a progra-
mot. Szerintem mcindliuk érdemesebb inkabl

meg leginkabb. Aprolékosan felépitett, fantézi-
ados el zﬂirfele't?mek azﬂﬁﬁ]nkre mindeli\

res pillanatban. Latszik, nem csak a
igzéveﬁ,, hanem a kﬁlcsinnel?ngokaf foglalkoz-
tok a fejlesztck. A fsellenfelek szintén nagyon
szupere L,
képernyds (vagy egész?) szémyekig mindennel
sszeakadhatsz, legyen az ren-

a kocsonyatdl kezdve a hatalmas, fél

f i, mert amigy tény-
Feg nagyon kirdly a stuff... Még akkor sincs
probléma, amikor csapatban haladunk.
J6....dltalaban nekink kell védeni a tabbieket,
de azért mindenki teszi a dolgat, idénként ki-
csit beparaznak a fisztelt kollegak, de a lézer-
nyalébok repkednek mindenfelé, és tbbnyire
eris talaljék a célpontjukat.

isck. Egyszer hétborzongatéan nem evilégi mu-
~ zsikak borzongatiék a tarkénkat, egyszer
csatdba indulé hangulatot teremive zognak a
lodiak. Mindig megadiék az alap filinget az

it helyszinhez, méghozza Ggy, hogy a ket
mashoz. Hmm...szeretem az ilyet. A
| szintén nincs gond. Bar azok nem
ennyire profik, azért rossz szo sem eshet velik
n, mert a szerepiknek pont megfele-
1ek. A rovarok szérnyai példaul éppen tgy ver-

desnek, zizzennek, ahogyan azt el is varjuk t6-
lik.... Széval... Mindennel minden rendben van.

Az utolsé pont, amird| sokan gyakran megfe-
lejtkeznek, pedig az egyik legfontosabb alkoté-
része a j6 jatéknak. Ez az, ami megint csak na-

geteg csappal rendelkezs kip, vagy ezer ti
éles foggal marcangolé monstre. A lényeg
egy...szemkapraztato a latvany, és tok mind-
egy, hogy a varosban battyogsz, vagy egy
tarnaban csatangolsz...a kilalak snmagaért
beszél. Akadésnak pedig még csak nyomat
sem latjuk, még akkor sem, amikor vagy SZA-
ZAN tolonganak a képemyén (kis saskak, de
a.gép hangynak hivia sket...)... Erre mondia
azt valaki, hogy gyenge.

Altalénossagban minden rendben van ezzel
is, mindossze a kamera kezelésével adodik né-

MRARTIN BELESZOL!
Telies mértekben egyetértek Gabor érté-

 kelésével — a Crimson, Sea valéban na-
 gyon igényes game! En mondjuk iszonyat
6l szérakoztam a Deru:Oy Warriors-szal

is, 6rakon kel ellenfelet le-

mmlho a c:g |muvé}ia'zFlI edil 'a;tb <
* nélom - de nagyon -,  nincs t6bbja-
Woimed 1 L

576 KONZOL

Most nem is tudom pontosan, hogy mit frjak.
A jaték j6, véltozatos, nem unja meg egyhamar
az ember. Ez akkor mar {6, nem? En biztosan
el3 fogom venni hetek molva is (nem azt...kis
perverzek...) és szerintem nem vagyok egyedil
ezzel. Az kar ugyan, hogy tobbjatékos Tj\e 15-
ség nincs benne, de azért
igy is kellsen lekst a prog-
ram barkit, ha raszan egy
kis idst. Nincs benne vég-
telen nagy szubudség,ec?e
vélasztgathatunk misszié-
kat, felfegyverkezhetiink,
folyamatosan fejladiink, na
meg idével varazsolgatha-
m? is. Nos...hogy ez nek-
tek mennyire elegends,
dal?rséoek el, r{\inderLe;eOre
nekem pont eléggé bejott a
stuff ahﬁgz, hogg bercfkium
a kedvencek mellé.

Ezt mar azt hiszem, hogy
emlitettem. A zenék zsenia-

gyon el lett talalva a Crimson Sea esetében.
Kellgen prgss, de nem csak egy agyatlan ak-
ci6. Lehet idanként gondolkodhi....keresgélni.
Aztén a vilag, amiben jarunk. Kellsen komor és
kihalt ahhoz, hogy elképzeliik lehetséges, aldo-
zatokat l(ivénéi%ﬁgunknuk. Az dldozatokat pe-
dig mi hozzuk. Azért, hogy megmentsik. A tu-
lajdonsagok egyittesen adjak meg azt a tobb-
letet, amitél a hangulat ilyen i6 lett, és amitél a
program kieme"(egik a tobbi termék kozil. Sze-

rintem megfelels beruhaza
tekinthets, valamint nagyon reménykedem,
hogy nem ez volt az utolsé ilyen jellegi probal-
kozas a KOEI részérs|, mivel a sok DW mellett
azért mésra is sziksége van a jatékos tarsada-
lomnak egy ilyen mindségi kiadstel. =~
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

O
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: i
Jjatszhatésag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




ﬁez a négy év: négy év. Kinek
irja a szerz6 ezeket a sorokutI?IIG
2 o

téka. Atlagos és aktua
makﬂf’xﬂun dllapott PAL valtozatért: szaz-

itkabb és legkeresettebb videoja-
eﬁiécukciés ér egy

emlékszik a mitoszok kek
vasara, Kyle-ra, Lundira és coolia-jéra,
Lagira, vagy az Azel nyomdba ereds ér-
va Edge-re? Ki emlékszik a mesére, ami
bertgta a 32-bites forradalmat?!

Szerencsétlen idsk, szerencsétlen he:}/ek
A Panzer Dragoon név mégis erdtsl duz-
zad, és megtu?
legetik még a PlayStation tulajdonosai is.
Tudnak réla, hallottak réla. Hisz’ kultusz-

lalia a keskeny atjarot: em-

amerikai dollar.

Anu orta veniya serere krythe
Praiar sol forrere solum

Anu pluvia ire serere krythe
Praiar nebula forrere laimos”

ROBUSTO

st Dreamcastra vartuk. Higba. A

Afol

- SEGA-ndl dgy érezték, a Saga-val a soro-
S e Bk :

jatek. Az els ket, aranylag al y pél-
dényszémban kiadott epizéd utén a soro-
zat olyan klimaxot &l meg, ami jatékosait
felejtheteflen, dlefre sz8l6 &l 1 ajan-
dékozza ajkon: a Panzer Dragoon Saga
minden idk legjobb 32
RPG|

zat eljutott

SEGA-nél gy érezték, panzt sem drana

Majd a

néha keresni, és egy 0j Panzer hajnala vir-
radf rank — meg a Microsoft erégépé
Pénzt keresni — ezt orditja a idle elss ket
. A recenzens 28 felet megélt, de
agyobb csalodésa volt ez a
ket palya, amivel mér a tavalyi E3-mon is
csalogattk a zsurnalisztakat.
Hogy miért2 Mert TULSAGO-
SAN SZEPEK. Nehezen lehet
ezt az érzést szavakba énteni.
Az egész tilsagosan tokéletes.

wSIMILIS SIMILI GAUDET.

tGné év utan igazi visszatérés a Panczé-
los-Dragonyos vilagaba — jatékmechani-
kailag és torténetileg. Elére tarolt Gtvon-
alakon repiilés (a modern kor gyermeke
az 8s-Panzerbs| kitenyésztett Rezt képzel-
je maga elé ~ valahol morbid, hogy egy

5y tikusan célt kéve-
16 fegyverek,
gyorstiz Gzem-
méd. Sarkanyevolicié a Zwei nyomdo-
kén. Megpordilés a szélrézsa négy kéz-
Eonﬁ iranyaba kilencvenfokonként a két
Gtsé ravasszal, és az orientéciét segité
radar. ,Berserk” méd, a klasszikus sﬁo-
ot’em up bombéijaként, a nagyobb, nyu-

tértént. S ha néhény oldallal odébb ha-
sonl6 kijelentések hangzanak el shoot'em
up vonatkozésban a Radiant Silvergun
kapesan, az olvasé ne csodalkozzon. Az
igazsagnak szokasa, hogy egyszer elé-
dugja komisz kis Euksiiél Final
Fantasy VII2 Szegény ember
vizzel f6z. Esetleg Xenoge-
ars, ha mér Sony koril
porgetiik a vilagot.
Valsjaban a Panzer
Dragoon Saga AZ.
Ahogy illik: nem
csuﬁ minden idsk
legjobb, de min-

den idsk

Gysnyér, er8s sarkany, zuhogd ess, lobo-
g6 tiizek, hatalmas légi ersd. Majd egy
SZERVES fermészet. Viz, fléra, fauna.
Csaknem hihetetlen, olyan szépséges az
egész. Felejthetetlen is, valoban. De tavoli.
A kasszagépek pénznyelésének csérgé
hangja arcba csapédott szégesdrétként Gz
minket a tiz és viz tépazta volgybsl és a
maijd’ megszélalé organikus izﬁ . Az ag-
godalmak csak a harmadik palyéval tavoz-
nak, a rancok csak a harmadik epizéd kez-
detén simulnak. Elkezdiik hallani azt a
halk, suttogd hangot.... ,Ortal Orta...” ...és
me?ér'iiik. A Smifzbi'nél még most sem a
rofit az Or. Ez nem Gungrave, nem Shino-
ﬁi. A SEGA mar megint VILAGOT alkotott.

ATTACA

Az Orta visszatérés. Négy hosszo,

orokkevals-
sagnak

jatékot olyan példan keresztil kell bemu-
tatnunk, amit valéjéban sajat maga ihle-
tett :), sarkanyhaton egy bizarr, idegen
vilagban. Idegen - atmenetileg. Automa-

!

gati kontrolleren hihetetlenil sze-

rencsétlenill elhelyezve. Eddig a ré-
gi néta. A Smilebit azonban megpiszkal-
ta a magot: a jatékmenet két 0j elemen-
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tummal béviilt: lehet gyorsitani és lassita-
ni (X és B gombok; gyorsitassal tamadni
is tudunk, sarkanyunk ilyenkor ,lezdzza”
a Gonoszokat), iflv. alakot véltani. Igen,
alakot valtani. Harom féle sarkanyunk le-
het — standard Alapsarkany (étlagos tiiz-
erdvel és mozgékonysaggal, kétszer k

pes feltsltés nélkil sebességet valtoztatni),

gyors am gyenge Sebessarkany (oké:
Glide Wing. Legyen Siklészarny. Cikaz
mint villam és haromszor tud sebességet
valtani, mielstt feltsltsdéshez kéne folya-
ia) ill. a szinte mozgasképtelen, de
bivalyerds, nagy ti Nehézsarkany
(sebességvaltas: nyet). Sajnos kdzvetlenil
nem érhetdek el a sarkanyok, kénytele-
nek lesziink cokkel - kérbevalto-
qamit
a jaték szamos esetben kizarélag alak-
valtassal kényszerithets térdre. A tény,
hogy ez a tipust taktikai elem nem feltét-
lenil mksdsképes egy teljesen 3D, ergo
lassabb shooterEen, ezennel igazolt (az
lkaruga ,galambja” egy gyorsgkezﬁ jaré-
kos alatt masodpercenként falan harom-
szor is kéj valtani). Nem az.
Mérmint mikodéképes — igazoltnak iga-
zolt :). Feleslegesen bonyo?itia az Orta
kristalytiszta harménidjat. Ugyanakkor,
a meg nem is szerethetd, megszokhat6.
Helyesebben: elnézhets. Feltéve, ha ma-
napsag még valakit érdekel egy tisztan
lovaldozés jaték. Korunk ugyanis kegyet-
en.

, Texere linum alere amnos
Intar skene kato uva

In amatus ede

evanescere

In adein ie fe-

mar vivire”,
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besziintetését hirdets kzlemény (2001. mércius) idejére datdlhato.
A Team Andromeda halélét kévetSen persze mar megindultak a
talalgatasok: sokan a feloszlést egyben a széria lezérasanak is fe-
kintették. Szamos tag végleg elhagyta a SEGA épiletét és mashol
kereste személyes horizontjanak tagulasat (ksztik Manabu Kusuno-
gi, az elsé Panzer koncepcits tervezéje, vagy Hidetoshi Takeshita
prog 6 — 8k a Yoji Ishi vezényelte A al kotottek ki: lés
Blinx-et, vagy akfudlis GBA Iellérun!( szerlelm:séﬂenhl ién KoF EX re-

latil mé‘rbeielemé-I

TESZTE

— Mi menfiink a Microsoft utén az &tlettel.

— Az dltalanos meglétas szerint a Jet Set Radio Future és a Gun-
Valkyrie a softcore resp. hardcore jatékosokat célozta, mi a helyzet
az Orfa-val2

- A Panzer Dragoon Orta szélesebb kozonséget céloz. Az eredeti
sorozat rajongéi ugyan valészintleg t3bbet kapnak majd a jaték-
16l, de igyekeztiink egy olyan élményt krealni, ami barkit megérint-
het. Gyakorlatilag minden korosztélyhoz szél.

— Mily k taldlta a csapat az Xbox-ra valé fejlesztést?

cenzi6jat). Masok kilonféle SEGA k: Katsumi
Yokota példaul a United Game Artists-ndl frta magét a torténelem-

! , mint a Rez miivészeti vezetdje. A kérdések tehat adot-
tak voltak — ki allt az Orta mégott és miért éppen Xbox-ra jelent
meg? A vélaszok egyenesen Takayuki Kawagoe Smilebit fénakts!
és Akihiko Mukaiyama projekivezetsts| érkeznek.

— Mekkora volt a Panzer Dragon Orta csapat a Smilebit-nél2

— Megkazelitsleg 30 tagot szamlalt.

— Az eredetileg a sorozatot jegyz5 Team Andromeda feloszlott, és
szamos fagja mar nem a Smilebit-nél van...

— Az egykori Andromeda 10 tagja dolgozott a Panzer Dragoon
Orta-n. Tovabbi hat volt Andromedas mas Smilebit jétékokon mun-
kalkodott — Ueda-san pl. a Jet Set Radio Future-on. Ettdl fiiggetlenil
sokat segitettek az Orfa csapatnak, tehét inkabb azt mondaném,
16 ex-Team Andromedasunk volt. Akihiko pl. a Panzer Dragoon

- Kénnytinek [mosoly]. Egy ideje mar foglalkozunk Direct X-szel és
PC-vel, és az Xbox igencsak kézeli dllatfajta. Raadasul ez szé-
munkra mér egy méasodik generdciés jaték, van mar tapasztalatunk
a rendszerrel.

— Azt csiripelik a madarak, hogy az Orta nem az
ték, ami a Panzer vildgegyetemben jatszodik. Esetleg
egy Panzer Dragoon RPG folytatés is?

~ Nem. Pillanatnyilag nem.

.
s

— Akkor mégis honnan ez az dl-értesiilés?

— [nevetve] Igen, valsjaban szeretnénk egy Gj RPG-t csindlni a
Panzer Dragoon uni ba dgyazva. Mukai san mar el is
keszitett egy telies design dokumentumot, de ,felsébb ksrokben” je-
lenleg nincs tervbe véve egy folytatés.

Saga egyik tervezéije, neki kiszonhets a jatek

— A Microsoft finanszirozta a jaték fejlesztését, vagy a SEGA2
— A fejlesztés teljes egészében a SEGA pénzebal tortént.

— A SEGA kereste meg a Microsoftot a jaték tletével, vagy 6k
kertek ezt a fejlesztést?

tattd

Drugi(onyosok egy civilizacié bukasat mu-
e — egy Ures, csupasz, magdnyos,

szépen.

(Atanszion: Az inferjGt nem az 576 Konzol készitette, szabadon
forditottuk az amerikai XBN [XBox Nation] magazin beszélgefése
alapijan.)

szegitd részletességgel, sajat nyelvvel
- nem japénul be-
6 ébredése, tele
Valahol mélyen
edig oft az Snmagat megismétlé torténe-
rem. A Birodalom feltamadt romjaibél és
Rémsarkanyokat tenyészt. A génmanipu-
laciénak készonhetSen a mutans élévilag
nagyobb teriileteket hoditott el, mint vala-
ha. Az Ossk oft pihennek a fsld mélyén,
eonok 6ta — titkaikat azonban az embe-
rek sziintelen kutatjak, keresik. Orta pe-
dig kiszabadul bértonébsl. Varatlanul,
id3 elétt. Magényos és riadt, Abaddot, a
renegdt sarkanylovast kéveti (vajon a hé-
ber Abaddon — a Pokolbeli Saskak Kira-
lya, resp. romlés, pusztulas — szébél gon-
dolték ki a nevét Smilebit-ék?). Orta a ja-
‘ Neve &nkényes tedriank sze-
g orfo- elétagbsl, ponfosabban
az/orfogenezis Ssszetételbd| lett alkotva.
Orta a cimlapunkon sarkanya elétt élls,
fiatalnak ting lany. Legyen ennyi elég. S
aki érti, ann a egy '5ké|eiese§g,
vadabb, gydnysribb, pusztitébb és meg-
bocsatobb Azel.

Extrak. Nem

Torténet? NEM MESEUUK EL. Meg kell
élni, meg kell tapasztalni. Mig a korabbi

elpusztult vilagot, az Orta Kezdet. Alfa,
nem Omega. Egy 0j mese, 0j vilaggal, ré-

zer(jen extrahegyek —
extrahegylancok, extraormok. A legisbb a




T ES 2 T

jaték HARD fokoza-
fon valé végigjatsza-
sa, avagy — ahogy
az rendes shooternél
szokas — x jatékba

i
hozzaférhetévé (x
esetiinkben 5-20
orényi TISZTA utekl-
da). Minijatékok,

tekok, filmek, en-
ciklopédia, e
ciok, bonusz bedlli-
tasok, ajandék lehe-
!os?ek Ha az elért
eredményeinkre is
hangslyt fektetiink
(rank, shot damage):
koszfurnok 0j sari
nyok (akér Dragon-
mcre'), 0j sarkanylovasok (kaztik a Saga
Azelie!). Tengernyi dolog. A legszebb ajan-
dékhoz elég egyszer végigvinnink a jatekot
bdrme|yik nehézségi szinten (esetleg 6t
o6ran at bénaznunk): ez pediglen az eredeti
Saturnos Panzer Dragoon. Pontosabban: az
eredeti Saturnos Panzer Dragoon PC PORT-

JANAK PORTJA. Az viszont egy az egy-
ben. A Shenmue-ben nyafogtunk Ryo Sa-
turnjanak: ,,mkompahle/fasu miatt-(nem,
beszélve arrél, hogy anakronizmus
Laenlete az egyél cl;ienk precizen korl

;), most meg| kaptuk. Még a Saturnos
cheat kédok is mikodnek a cimképernysién
befecskendezve (tessék csak sasolni a mel-
lekelt boxot). Megfejeli mindezt a csodat a
teny, hogy a b pélya tobb lehefséges
Gtvonalon is végigjétszhaté. Mindezek is-
meretében batran tiizhetd zaszléra a
lentés: az Orta nem egyeflen hétvégére ke-
sziilt (akkor sem, ha a szerzének sajnélatos

MARTIN BELESZOL!

médon csak ennyi ideje volt foglal-
kozni a jatékkal).

L, Anu orta veniya serere krythe
Praiar yont krystallos solum

Anu pluiva ire serere krythe
Praiar hals krystallos kore noster”

De jaj! Harci dobok hangja szaggatia at
az éjszakdt, figyelmeztetve a recenzenst,
csapjon a lant horjai kézé: kézeleg a befe-

jezés. Rekapitulécio, |cssz|
cista bontasban tehat.
Grafika: pazar. Hatra is
tekint (a Space Harrier érids-
hernysitol kezdve a Jurassic Parl
The Lost World tsmegmészérlasain
4t a Rez latszélagos valésagaig
rengeteg emlék elstodul jatél
Gzben, nem beszélve az Aliens
inspirélta Rémsarkanyokrél), elére is
mutat (vaganyabb techdemét még nem lat-
tunk konzolon :P). A sorozat térténetében
elészor a grafika nem a Softimage, hanem
a 3D Studio Max képességeit dicséri, meg-
céfolva ezzel azt a brit gemlemun-t akivel
R. Gr egy Alias/Wavefront szi poziumon
futott &ssze, és aki koponyaszérzetének el-
vesztését egy teleevangélista attitiidjével az
Autodesk csomugpnoﬁ royasarairta. Rej
lay: a grafika pazar. Maga a sarkan: ib
poligonbél all, mint amennyi a Zwe Ke
jtleg volt a ké erny6n (ha ez érdekel
Az pedig, hogy normalis kérilme-
nyek kozott ul?ar hérom mérfoldre is ella-
tunk azért fontos, mert akad a j
mérfold hossz ellenség
aldfestés: felephe'o a féteméat és az Eri ltoh
eladta szenzéciés zéarodalt leszamitva (a
zérédal — Anu Orfa Veniya - a frailer betét-
dala ~ megnyilik majd exiraként, nyuga-
lom). Azok eTenben csodasak (u WaveMas-
ter divizi6 munkaja, dallamfiizérek mogott
Tomonori Sawada és Saori Kobayashl) Iré-
nylvcs tulbonyoh'oﬂ en m&’ elég a 10
E Szkilllaja és isze, ne akar-
junk még virtuozitést is. Ahogy mondottam
volt — a jaték j6l, mi tobb, remekil jatszha-
16. A lényeg Ggyis a mesén van. Az pedig
mesés.

Reiker

i

PANZER DRAGOON ORTA

SEGA / SMILEBIT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivala
Jjatszhatosag: kﬂzenes
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

Jateki
mentés merevlemezre

¥ panzer dragoon a raszoruloknak
X feleslegesen komplex

8 pont
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GSICA INTIRIISES

1995 marciusaban, szinte kozvetlenl a Saturn japéni debiilie utén je-
lentkezett elészor a Panzer Dragoon - egyszer(, korai technolégiai pre-
zentéciobol gyonydrd elss generdciés 3D jdtékka
korszak volt ez: a Sony szinte még csak kész
i bodimnz, a SEGA pedig mér lefette az asz-
talra oz elsé bizonyitékokat. (Vicces, hogy késébb a Satum Gsszefett arc-
hitekfGrdja miatt némi oles6 nyugati programozéi propagandénak ks-
szonhetden olyan gépként maradt fenn a koztudatban, ami nem igazén
erGs a 3D terén, resp. gyengébb, mint a Sony masindja. Ez az allités
NEM igaz. Tény, hogy iniciclisan nem 3D-s gépnek indul,
ugyanakkor az is, hogy a protofipus Gjratervezését kovetden - ezt a PS ki-
szivérgott technikai speciﬁkp i Gszfonoziék ~ a paros Hitachi processzo-
rok 3D programozdsa bizony embert kivant. Yu Suzuki dllitolag megje-
gyezte: ,Szézbol talén egy olyan programozé van, aki ki tudja hozni @
maximumot a Saturn-bél...”) Tértént mindez in korban, amikor a
Nintendo még javéban onfofta a SNES eﬁzpud[uit (a Chrono Trigger
vagy a Yoshi's Island KESOBBI jctekokl), és a 16-bites, SuperfX chip haj-
totta Starfox valésagos szenzdcionak szémifott. Az 8s-Dragoon érdekes
i ek torzse Silicon Graphics demoként szilefett, mig oz Gt-
6 animaciok a késébb a Microsoft dltal felzabalt Sofimage csomag
képességeit reklamoztak bijszkén. A jctékmenet a Space Harrier hagya-
1ékbol taplélkozott, de szinte minden megtalélhat volt mér it s, ami most
az Ortnak szilrefel rajongékat. Az innovéicis faktor tehét nem alacsony,
nem magas: ez egy klasszikus, sinen mozgatott (,on rails”) shooer, textt-
rézott 3D hézikanfsben. Ami miatt érdekes: hiperrealizmus helyeft
realizmust lobalt arcba. A kézmiives Team Andromeda miivészi ami
oddig fajultak, hogy megnyertek egy él6 legendat, Jean Giraud-t (ismer-
tebb nevén: Moebius), a népszer( francia képregény-rajzolot / illuszird-
tort (legismertebb mive falén a ,Légmentes Gardzs” [La Garage Hermefi-
que], ez a mai napig oft szerepel a francia képregények all-time top tizes
listajan - most Katsuhiro , Akira” Otomo készit beléle animét; de benne o
keze a Tronban vagy az Abyss-ben is, & tervezte az Alien Grruhdit, ‘75-
ben sorozatot inditott Metal Hurlant cimmel, ami Amerikaban Heavy Me-
tal név alatt valt jelenséggé, a Wonders of the Universe sorozatban meg-
jelent , The Long Tomorrow” c. Dan O'Bannon novella képregény vélioza-
fa pedig a Szarnyas Fejvadész vizudlis alapjét képezte... szoval 6
kispﬁ?ﬁs sahdr :), készitse el 6 a jéték promociés festmeén
sajndlatos, de igazolja a ,senki sem lehet proféta a sajét hazéjban” t6-
zist, hogy @ nyugat disziribicié nem hasznalta fel a mijvész csodalatos
munkait (o jopani véltozat boritoja és disc artwork-je szarmazik téle], igy
aki kézzel Hoghmé Moebius-ra vagyik, muszéj megcéloznia oz eBay-t:
egy eredeti NTSC/J import Panzer Dragoon dra aranylag kedves - $15
koriil mozog.

1996 marciusaban tamadt a Panzer Dragoon Zwei - jobb vol, tsbb
volt, szebb volt. A Zwei raison d'efre-je korénak paratlan képi vildga:
a design egyértelm(i gyszelme a 9unuﬁom felett. Moebius (ekkor mar az
Angy:ﬁok Vérosaban éppen a Starwatcher Graphics nevi designer cég
tartboszlopa) hatésa tovabbra is erdsen éreztette hatdsat - Vesﬁido
Kuntaro, Katsuhiko Suto és Yukio Fatasjui olyan Soffimage animdciokat
keszitettek, melyek jatek nelkil is eladiak volna a jatékot. Mellesleg: itt
épett be a szinteken belil valaszthaté Givonalak koncepcija is. Az év
végén (kizarolag) Japanban még megjelent egy hordozhato verzio
Panzer Dragoon Mini cimmel, a SEGA Game Gear készilékére - az
els6 Dragoon-t meséli Gira, értelemszertien egyszerticske grafikaval (mi
Liquiddel csak Panzer Dragoon Pefit-nek hiv]u(, mert mi iFyenek va-
gyunk 3}, majd az Andromeda csapat Gj Ssvényre osont. 1998. janudr
29.-én megszilefett a Panzer Dragoon Saga. Szinkronban jelent meg a
Square atombombdiéval, az Né4-16] (térkapacités hidnyéra hivatkoz-
va) elszakitott Final Fantasy Vil-tel, amit Sakaguchiék bizony célba jut-
tatiak: robbant, farolt. A Panzer Dragoon Saga kevesebb, mint fizezer
példanyban jelent meg oz akkor mér széles kérben ignordlt SEGA gép-
re: ezt hivjuk Holgyeim és Uraim, TRAGEDIANAK (Az els ket epi
dal ellentétben ennek PC valtozata sincs, KIZAROLAG Saturn-ra sze-
rezhets be). A PDS ugyanis dcids (korabeli értékelés
az EDGE magazintel: 9/10), az elsé ket rész lovol-
dszésének s egy gondosan kidolgozott, invenciozus RPG vilagnak /
jtékrendszernek. Aki tudja, pétolja @ mulasztést; aki jdtszott vele, ad-
jon haldt Istenének.

PANZER DRAGOON
CHEAT KODOK
[SZIGORUAN A MOKA
KEDVEERT)
Minden kédot az eredefi
Panzer Dragoon cimképer-
nydjén kéne bekalapdlni.

Seérthetetlenség

Bal ravasz, Bal ravasz, Jobb
Ravasz, Jobb Ravasz, Fel,
Le, Balra, Jobbra

Szintvélasztas
Fel, Fel, Le, Le, Balra, Jobb-
ra, Balra, Jobbra, X, Y

Nulladik epizéd
Fel, Fel, Fel, Le, Le, Le, Bal-

ra, Jobbra, Balra, Jobbra,
Balra, Jobbra, Bal ravasz,
Jobb ravasz

,Rolling” méd

Fel, Jobbra, Le, Balra, Fel,
Jobbra, Le, Balra, Fel, Jobb-
ra, Balra, Fel, Jobbra, Le,
Balra

Wizard” méd

Bal ravasz, Jobb ravasz, Bal
ravasz, Jobb ravasz, Fel, Le,
Fel, Le, Balra, Jobbra

Befejezés megtekintése
Fel, Fel, Le, Fel, Jobbra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Le,
Le, Fel, Le, Balra, Balra,
Jobbra, Balra
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rogger...! A cim mara
mar |e’gaendéssé lett f5-
szereplGje hihetetlen,
de még a '80-as években médszertd],

% v (1981!) kezdte karrierjét a ambar az elején

embert, jatekteremben, aztan a \ & egy csoppet zavard

pedig azt gondolhatnank, hogy a fejleszts lat- or messidsanak szamitd lehet, hogy brekken-

tak a konkurencia anyagait, umikbﬁt azért le Commodore 64-en csepe- csiink az iranynyilak-

futurisztikus kornyezetbe helyezett ver-  lehet szimi, mi a mai elvérés. Viszont a ksr- redett ebihalbol kedves kis d kal torténg forgolodas
senypalyak mindig valédi gyditshelyei  nyezet megjelenitése és a ver épek mar bekava. Az azéta eltelt ids: utén automatikusan el-
volruiaoz extrém sebesség megszal joval latvanyosabb munkak! Sajnos a muzsika  szal égig probalt sz6- ugrik. Tehat szakadékok

is hamar az idegekre megy, mert a monoton mos géplipust, mindig valami . szélén vagy hidakon
letbe, s6t nem egyszer a halalba kergették mar  techno-zaj ha kell, ha nem, dérombal. A kihi-  maradandét kindlva a jatéko: /s " jarva érdemes
egymast. Ez a helyzet a PR esetében is, ami vast hamar megélik a bugyuta ellenfelek, akik  sok milliginak, de most végre el=" elbb lehig-
b e oo mece Besckaiar, | len it ik ey i B erkesil 6 ldhietg ) ! e ;
csak hogy valamivel kittnjon a tobbiek kézil. Idorlnu‘lnclf az c’zhalunlfldiktd!r rem;gﬁoz. Mas zolok szamara

A vezethetd jarganyaink egyéni jellegét a is ta ilyen g
ia, hogyénil(or a vc;|c'm mo?; ink egy kil- Lark uzolg:un az eszekbelr;aiévuL érEonduhubbl = 5 Ik LUSIVIIE J
nGs szimbiozis jon létre ember és géy 5 &és kevésbé zavar6 formaban tudiék ezt megal-  tulajdonosaival ka- - o

Ugy is mondhatném, hogy a kocsi életre kel, kotni. A program Gsszességét fekinive elmond- - rolive megtapasztal- [ / / = sn ME mﬁgf @E M

vagy éppen mi gyarapodunk néhény mecha-  hatd, hogy semmilyen kiemelkeds értéket nem  jék a konnyen teft * '3 e

nikus alkatrésszel, Természetesen, mint min-  képvisel, persze nem is kinnyGegy olyan s fgéretek valéségét. A Konami mestis j6l okosko-  majda jobbilleve bal ravaszgambokat hasznél-
dennek, gy ennek a transzformacionak is ara  lusban korszakalkotét létrehozni, amiben az Jott, mert az efféle platform jaték a béséges king-  va megadni a kivant menefiranyt. A grafikai
van, amit rossz esetben az életiinkkel fizethe-  elvérasok mindig is nagyon magasak voltak. lat ellenére is életképes lehet, ha az ismert fésze-  megielenités »ass'zessé?ében jol mutat a képer-
tiink meg. A jarmé sebessége ugyanis kihat De ez nem lehet mentség semmi fajta igényte-  repld neve mellé némi igényesség és ofletességis  nydn, de ha'kilon-kiilon kellene kiemelnem az
szivverésiinkre, azaz minden gyorsitas kegyet- len munkéra, mert ahol példaul arosul. A fdrténetben szereplé béka béjos eset- szereploket vagy fereptargyakat, mér nem
len szivdobogéssal jér, ezért ey hibasan fel-  a Quantum Redshift s a részivevak kbzstt Fonstg bizomyérm oéi o Kt hokist & mondle. veimgkia o Severot a e Tl AcB i
mért elézés komolyan kart tehet a legértéke- szerepel, oft a jatékosok olajozott mozdulatok-  zoft fiatalabb jétékos korosztdlyndl, ami ketelts ris hangulatahoz szervest l:ﬁ:so}édik a kalan-

tainak, akik extravagans jarmveikkel az
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sebb ,alkatrészben”. De nem kell betojni, mert  kal repitik az ilyen anyagot a kukaba. baratunk estében teljesen megérd Anyu ink alatt fel i s dallamok
minden verdaban olapfehzerehsé% az eii do- godt és kellemes hangulatot raszté progi, a nagy szama és a kilonbozs eseményeket kist
boz mellett egy i6l miksdé defibrilltor is, D megannyi 3D-s platform/igyességi stuff sflusét  zajok és effektek. Az igazség az, hogy gl sze-

9
amit htzésabb derbiken nem csak kovetve biztosra megy és ragaszkodik a hagyo-  mi barétunk semmiféle djdonsaggal nem keszilt,
. ’ . AL

egyszer fogunk majd hasznalni. A [ 3 ményos jté Most sem kell Gidl 3 egyszertien csak ismét itt van, minddssze annyit
karrier médon beliil mindssze | 3 betanuldsara vesztegemni az idsnket, mert mint akar, hogy jatsszunk vele egy jot!

harom ligéban indulhatunk, ahol R & | mashol, dgy ittis a palyaszakaszok teljesitése

egyre erGsebb ellenfelekkel keri- | kozben Feﬁe"ﬂe!ﬁ érméky, plusz életek vagy bo-

link 6ssze. Azonban ha nekiink : _ nusz helyszinek megnyitésa és Gsszegyiitése lesz
ez nem jelent elég kihivast, akkor a feladatunk. A rendelkezésiinkre allo hét f5 hely-
e e el ooy e R - B i e e el s

lan elindulhatunk az elss utunkba = E sebb szakaszra oszlik, melyek végén természete-
akadd futamon. Autdink néhany B y sen az elmaradhatatlan féellenfé] poffeszkedik.
killonleges ketyerével is fel van : . Sajnos az eredetiség tombol hianya most kemé-

szerelve, m ezek haszndlata fa- | 3 s !l nyen szedi dldozatait: mér az elsé felvonds vé-
kultativ. Az egyik ilyen kityt az | | | gén egy jol megtermett és nem utols sorban is-
élesebb kanyar vételek alkalmaval ¢ \ merdsnek ing emberszabésival akaszthatunk
kellene, h 1] Wi | tengelyt. Mivel Donkey Kong régi cimboramnak
el ' P analdaines
intink a haszndlatats], mivel nem | i masaval folytatott sszecsapasbél, am azt mar
Eemllhofﬁsos, kréudéSUI gyakran g - 3 kissé m\z?snak éreztem, hogy Tn l(ijd ség:ken ol
sul. A masik miszer orsito kitt, ami ez a gorilla is a mér j6l ismert hordédobalés pro-
azért komolyan képes keiggrg\émi a kerekeket. P U I_ s E R H C E R dukci?’wuf probdlt térdre kényszeriteni! R

A szguldozasok alkalméval atélhets Az irényitds tekintetében a fejleszidk nem pro

ség érzet nem ki bben végja mel balkoztak kétes kimeneteld Gjitasokkal, ezért hé-

= siink mozgatasa semmiben sem tér el a klasszikus

FROGGER BEYOND

KONAMI
MAS VERZIO: PS2, GC
grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
LELTTERH

JALECO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:

LELTTNERS

| 3 pont




smét itt vagyok ko;

I hittétek, magatokra hagylak benneteket?
ha nem is Gllt széndékomban. En vagyok a
hirhozé. Lohaléléban siettem elétek, hogy hirt
hozzak. Mar vértatok, tudom... Készénom a
vendéglétés, és o kedvességet, amivel fogack
fatok. Lepihenek, azutén elmesélem, mit lt-
fam, mit tapasztaltam. Hagyjatok aludni ki-
csit. Almomban meglétom a jévét is... Majd
mesélek a messzi vildgokrdl... A Virtudlis
Rendszer dtkozza ugyan nevem, de ellétom
feladatom. Mér csak révid idé van héira, és
mindent megtudtok. Késziiljetek gyermekeim!

HULLAMOK FELETT,
HEGYEK KOZOTT
A vizbd| kimagaslé cstcsok kozott fémmonst-
rumok 8rzik a be'eﬁ vilag berei elveinek ha-
bortit. A harcolé felek gépeinek sivitése szeli
ketté a nyugalom csendiét... NYUGALOM?222
Mikor volt olyan utoljéra. Lézernyalabok, go-
lysszérok szentségtelen gyimslese, rakétdl

hada szinezi az ég-
bolt sziirkés, kékes
tengerét. Fényeik fik-
réz8dnek a mindent
elborité vizfelszinen.
Ujabb értelmetlen ha-
bord, Gjabb értelmet-
len hatalmak kzst.
Es a gyilkolo gépeket
csak Ugy Smleszti ma-
abol a rothadés mé-
e. Az emberi elme....
A j6vBben jérsz fi-
am.... Mér nem tudja
senki, ki kezdle el, és
hogy ki vélaszolt ré
rrel, szavak he-
yeft. VAN. Es csak e
szémit. A MIERTre ne
keresd a vélaszt.
Nincs miért. Csak a
VAN létezik. Ha felesat-
lakozol a Virtudlis
Rendszerre, mér te is
annak a része leszel. Célod a tolélés. Informa-
cidkat kapsz. Leheféségek koziil vélaszthatsz.
Ezek megfelelnek az ALTALANOSnak. Nem
fognak meglepni, hiszen nem elészér jérsz oft.
Bér eme rendszer gazddi, sziléi étletesek vol-
tak. Ugy alakitottdk, formailtak a Lehetsségek
Térhézét, arra azért a fopasztalt utazé is
felkapja a fejét. Hogy miért? Mert szép a
szemnek. A folyamatosan véliozé kép... Itt
ézhefed, mit fehetsz. Vélaszthatsz, hogy
jérj, hogy hasznéld a fegyvereid. Idével pa-
rancsnokod elé jérulhatsz, hogy megkapd a
feladatod. Azutén mér csak a harci eszkézs-
ket kell kinézned magadnak. Elészor csak eg)
lehetdséged van, de késébb vjabbak keriilnei/
eléd. Aztdn elfogadod a feléd nydjtott ke-

zet...az esélyt a tilélésre. A kovetkez6 pilla-

_MRARTIN BELESZ0

57A KNN7NI

atetek gyermekeim. .. Azt

Nem... Nem széndékozom ilyet fenni. So-

CITROMDIJRA ITELVEI!S

P e G
i

natban pedig mér OTT falélod magad. A
GEPBEN. Ezzel egyiitt pedig abban a vildg-

ban. Nincs idéd gondo//(oin', vagy eltépren-
geni a helyzefen. Mar témadnak is. Erré] szo|
a szerepjatékod. Innen nincs visszait. Kiizde-
ned ke//,: Ahoqy Fedig Gveszed az uralmat vir-
tudlis megfeleléd feleft...szemed hozzészokik a
kilviléghoz is. Nem cstnya a latvény... Dom-

bok, hegyek kézétt suhansz. Csillogé fémtested

RN

~ keresen

GEPTEMET!

A harcok talén egyszer elmolnak. Az uténpét-
lassal folyamatos gondok vannak. Most mé
azonban van Gjabb fegyver, amit be lehet vemi.
Es be is vefik. A fémtest szérnyas démonként
vefi magat az ellenfelei kézé. Rovidesen gyilkos
verseny alokul ki koztik. El8l az utazd, mogotte
a KOZOS AGY irényitofta vadaszok. Egy dara-
big igy tinik, hogy a maganyosan harcold fel-
B 1 o hullamokbon réeiatoton de

a
- folers lassan leg{irL A repiils koporsé eddig is
a

nehezen vette a belé taplalt iranyokat, de

re tobb taldlat éri, még az eddig si
tt roppalyardl is leféritik a golydl

szamyalok, valamint a szarazfoldi

ahogy
Aksr

B ) 0k ogyként lélegeznénsk fel, hanem a Mes-

terséges Infelligencia hajtana mindannyiukat.
Azonban nem éreznek. Az utazé anndl inkabb.
Csalodottsagot, és elkeseredettséget tapasztal,
ahogy égve zuhan a hullamsirba. Nem tud mit
csinalni. A jatszmanak vége. Csodakra & sem
képes. Mert mozgé fegyverét normdlisan elirg-
nyitgatni csoda lenne. A robbanas megrazksd-
tafja a kozeli sziklakat, csendes morajuk mintha
egyben nemfefszésiik is lenne. A langolé roncs
pedig csak silllyed egyre lejiebb, amig meg
nem érkezik tucatnyi porul jart farsa kozé. Ve-
lik is a rendszer hibéja végzett... Lthatiad fi-
am. Nem tehefté] semmit. Ami alapbol hibds,
azon nem lehet javitani. A megvéltoztathatat-
lant nem lehet megvéltoztatni. Emiatt oz ,ap-
rébb” figyelmetlenség miatt hagytam el én is
azta vi]%;of, Nem volt mér HANGULATom

- Zozzd: Egy Dolog még segithefeft volna abban,

ogy élvezzem az utazast. Igen... Te is arra

E gam:!clsz, amire én. Azonban /‘<i ke//l, I,vogy a',b-

képét a
hullémzé
" iz veri vis-
sza. Epiletek felett
lef Elsére talén
megfog a kép vardzsa, de aztén réjossz...ez
ennél sokkal szebb is lehetne. Nem olyan, mint
amilyennek elsére ldtszik. Emellett a tavolbs!
halk muzsika iiti meg a filledet. Szép dallamok
szérnyalnak el fejed felett, amiken bér érzédik
a jov6 szele, akkor is hallani, hogy a mult
Klasszikusaibé| téplélkoznak. Orém a szivnek,
ahogy ezek a dallamok emészts erejis hullg-
mokként mossck el a fegyverek pusztits harag-
jénak hangjait. Azutn eszedbe jut valami. Le-
buksz a viz alé, hogy egyedil lehess kicsit.
Hogy ne kelljen laini a pusztulé vilégot. Ode
lent mar valamivel kellemesebb a lotvany. Bél-
nék hangjét viszik feléd a hullamok. Ez meg-
nyugtat. Virtudlis életed maradék idejét itt tolte-
néd legszivesebben, de sajnos menni kell. Min-
dig csak MENNI...és HARCOLNI. Nem szive-
sen feszed. Hamar megunod. Nincs semmi,
ami feldobné ezt a hébordt. Nem Iétod értel-
mét, és nem ldtod a kihivést. Létod, fiam?2
Ezért mondtam neked, hogy csak VAN. Pedig
fe nem ezt akartad... Es idovel..hicba vannak
a viz alatt kildefé-
sek...meg fogod unni
a kiizdelmet, aztén
visszatérsz ebbe a vi-
légba. Oda, ahonnan
szarmazol. A legszor-

nyGbb, ami miatt igy
It);'.g’sz majd donteni,
az a réd bizott gép
mozgatdsa lesz. Sok
hatalmas monstrumot
vezettem mér, kedves
fanitvényom, de
ennyire gyengén irG-
nyithatét még soha. A
Virtudlis Rendszer szé-

gyene!ll Hidd el, nem
ok nélkijl mondom ezt
neked. [gy van... De
tudod mit2 LASD MA-
GAD!II

lak. Amikor tarsai a
Virtudlis Rendszerhez, akkor sem maradhunk fo-
vébb, mint kil in.

NEGYEN A GEPBEN

Egyszerre négyen léptik Gt a két vilag kapu-
jat... Egy daragiz Gtadtuk magunkat a vada-
szat 6romeinek. Gyermekként sikongatva sz6-

uldottunk el egymas feje felett. Versenyre
ie/h'/'nk a szé/le(v és a hullamokkal. Am ami-
kor bevefettitk a fegyvereket, rd kellett jon-
niink, hogy a fémfestek csak egyenes tavra
j6k. Mandverezni egydltalén nem lehet velk,
Ezzel a felismeréssel abba is hagytuk a JATE-
KOT. Mst ajénlok neked. Temérdek masik
vilégot. Ezt keriild el. Nem neked valé. Nem
utazénak valo... Bizz bennem. Most Gira ke-
lek. Eleget pihentem. A folyamatos mozgds
Iételemem. Ismerni akarom a Virtudlis Rend-
szer Gsszes apré zugét... Hogy megtaldljom
a Mi paradicsomunkat. Hogy felhivhassam ré
a figyelmedet... A figyelmeteket. Gyermeke-
im. Eg veletek... Lattok még. Hiszen én va-

yok a Krénikés...az utaze...az Ur kettdezer-
Permadik événck oiss honapiabol

A négy gép egymas koril repkedett. Fémtes-
tik sikoliott, ahogy a felhdket strolta. Egy da-
rabig szabadnak latszottak. Egy darabig énfe-
Iodinek lgszotok. Do amikor fordln ckério,
az idegen tekinteteknek is vilagossa valt... fog-
lyok. Egy rossz rendszer foglyai. Egyenként
parogtek alé az égbdl, és sorban lepte be dket
a haragosan hullamzé tenger. Végill nem
mozgott semmi. A t4j pedig egyszerre csak el-
stétilt. Az Xbox rendszerét kikapesolta az.
eqyik utazs, igy o SEA BIADE viléga homély-
ba merillt...

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

SEABLADE

SIMON&SCUSTER / VISION SCAPE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
Jjatszhatosag: elmegy
szavatossag
zene / hang:
LELTTHERS
1-4 Jatékos
1 mentés 7 blokk
folyamatosan mozgé meni,
kellemesek a zenek

X borzaszta iranyitas, eguhangi




 (avagy verszatilis,
avagy sokoldalt ~ csak
nem birtuk megllni,
hogy ne magyarézzuk
mér el egyszer a fiatal-
sagnak, mit is jelent
valojaban a multiplex
526, ha mér efféle me-
jamoziktél/, filmszin-
Eﬁzﬂk'd’ remélik a
megvaltést — pedig az
IGAZAN 6 filmek
messzire llceriilik ezeket
a helyeket ) masina.
Remek mobilitas, izmos
teljesitményre hajlamos
hailémﬁve(. Az LAAM-
22 cirka hérom mé-
sodpercekeént képes ki-
16ni az aktudlis szere-

e Suknun

 ilyenkor
S

nem fudunk pérgdag
keibesoport Cloud Two hivéjeld tagia missz

V3 szenzorokkal vannak kiszerelve; nand, hogy
6 erejii arzendllal megtdmogatva és po-
fatlanul fejlett mesterséges intelligenciéval felvér-
tezve. Igen, a fedélzefi Al fejlesztés az utobbi

években oly’ elérehaladott dllapotba jutott,

,Haij spiidii robotté eksiin!”, ivoltottiink fel egy-
szerre Liquid-channal, mikor oz els videsk be-

gytirtiztek a Murakumo-r| (
volt a kedves, benne a , Wal
néta a Do As Infinity” formaciétél :). S valéban, a
ek nem fobb, nem kevesebb, mint ,marha gyors
mechanoid mészarszek”. A fejleszt6 From Softwa-

re neve a zsanerben jaratlan Pl

Nem igy a Murakumo csa-
pat. A Murakumo csapat (Murakumo japénul
annyit tesz, ,felhdgyilekezet”

MONOGATARI

Adott ugye a Lugnal, a wunderkind tervez6-

)
pedig a Lugnal pénzeli és tarfja karban. Az
ység egyetlen, tehat nem f6- célia az, hogy
iver Port lakosainak nyugodt almat biztositsa.
A nyugodt almot elssorban renegat A.

ia mégétti agytrészt — egy, az
amerikai korményban mély gyokereket/befo-
lydst vert, rejtélyes véllalkozas. Adott Oliver
Port, az ,idedlis véros”, maga is Lugnal project.
Oliver Port az SPS terv részeként épillt, légtere
tele mikrohullamd adokkal és vevakkel, elésegi-

vagy éppen minden idék legjobb ket s
eft PS2 Griletérd], a Kuri Kuri Mix-ré| pat-
- aki azonban kicsit is ofthonosan mo-

rem Sttag. Ha éppen a fomufti
a mechek/mechak magikus vilagaban, maris

ltuk, neviink ezenttl Gerald Roths-
jeliink Cloud One (a szerzé min

Pontosan. Nem csoda tehdt, hogy a M

esefre kivancsi lenne, hogy mondja ki a féhés

oras szaguldozasdt. Jelenleg a metroj

Christie Linklafter. Az & LX-55 Cloud Breaker-e
egy T-1000SR mesterlovész plazmafegyverrel
(500 energiaprojektil) ill. egy T-200HD sugérve-
18 egységgel (12 energiacsomag) van megtémo-
gatva. A leggyorsabb Cloud Breaker ARK.,
egyetlen hatranya, hogy csupasz az ilepe - a
pajzs olyan, mintha nem is volna. Harmas
szammal Levin Kirk all rajthoz. Fegyverzet:
M20AZ2F Prometheus grandivetd (kettdszaz tolte-
lék), meg T-780E3 energiadgyd (tizenkét toltet-
tel). Ez az AR K. nehézkes mandverezési képes-
ségeiért a legerdsebb fegyverarzendllal probal
minket karpétolni. A négyesen David Nives.
Cloud Four egy M63PS Titan gyorstiizeld gép-
pisztollyal (300 kemény magvas faltény per mis-
57i6) és egy tizenhatszor hasznalhaté U3RCR
Safellite energiapajzzsal kiszerelt Otvenctost lo-
vagol. Bar remem védett j6szag, lassan gyorsul
(maid lassan lassul <) és cseppet sem kezes. Az
LX-55 Cloud Breaker 05 nyergében Lisa Waku-
ra. Ez a morcos musume egy U9E Clair de Lune

Az dlank parancsolt gépezet egy

fémd
(,Apukam, Ggy imék a Murakumo-réli*), Martin

ég nem {atszottunk :). Adottak
csodalkozva nézett fel a Val6 Vilaghol a Valobb

n porgdagydval (10,000 ke-
arkok), melyek tobbtonnanyi LAAM:
il el

pervibréciés pengével vagdalkozik, majd az
LAAM-S7-bé| (rakétavets, 20 foltet) kildi meg a
tavolabbi célpontokat. Lisa beférne a Z.O.E.,
vagy a ‘Gl:ln lam univerzumba is - a szablya

ba: , Miért, van mar nekiink olyanunk?!”
fiirge kis teremtmények: bingo, 6k a jatek
mechiei. Az ARK. kifejezés
annyit fesz: Artificial Relef-

~_eza lehets leginkabb multiplex
ONMULTUM, |
M uﬂ‘K ” M szerteszét a varosban,

kat Ik, a gép gyorsan képes ko-
zeltavba férkézni. J6 buli.
Nna. A mese oft indul be, hogy'a normalis
ARK.-ok megériiltek, és butasagokat miivelnek

1ULTA

)

latszélag minden ok
nélkil. Informétoraink

suttognak egy rejtélyes gépezetrd| is, a misztikus
GeoSweeper-rl...

,Szembesiilés a Murakumo-val”

A jéték olyan intréval indit, hogy a Fehér Magus
és R. 0r kenytelenek voltak korz:%a kapaszkodni.

Elképesziden ayényrd videsk szbvik at az egész
]6':{; — minden csoddlatosan modellezett és fan-
tasztikusan renderelt, Takashi Aoyagi mechéi pe-
dig egyszer(ien elképeszték. A képmindség tiiéles,
a ﬁon Dolby 5.1 Surround, a nyélunk pedig gy
nekidm termelédni, hogy az egy Happy Tree Fri-

ends epizédban mar haldlos lenne. Még egyszer:
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a videsk NAGYON dogasek.
Orékon &t birtuk volna nézni
Gket. Megjegyzends, ugyanak-
kor tipikus, hogy cégiink keres-
kedelmi részlegérd| atballagott
bécsikak az egész kapesan csak
annyit birtak kiokoskodni, hogy
Na, ez az a jétek, ami Japa-
non kivil eladhatatlan”. ,Ba-
kalll”, kidltana a felelés fele
armelyik japani rajongé. ,Ba-
kalll”, kigltotta a felelés felé R.

ar.

Fél tucat START, meg A gomb
nyomogatds utdn mdr a jatek-
ban is vagyunk, ami nem sokkal
cstnyabb, mint a bevezets kép-
saroz. Els5 latasra sem, méso-

ikra sem. Bar a feliletek nem
tikrsz6dnek OLYAN szépen,
mint eme duplaoldal illusztraci-
6i, s a megalopolisz felhkarco-

I6it kbzelrd| csoppet randa fex-
tora fedi, a latvanyt nem érhefi negativ kritika. Mi
tobb, a latvanyrél kizarolag elismerd szavakkal le-
het szélni o ,szuperlativuszokbon® kifeiezést azért
nem hasznélta a szerz8, mert Martin kiiitéseket
kap téle, mondvén ez a zsurnaliszfika legelkopta-
tottabb sztereofipidja). A sebesség érzefe adoft,
ligonok tizezrei lodulnak meg alattunk szemreb-
g:nés (gyk: akadozas) nelkil. A csatazajra iroda-
ba csédiilt témeg szerint ugyan a véroson belil
nem latni OLYAN messzire ~ ebbd| a szerz6 sem-
mit sem észlelt. Taln filsagosan lekststiek oz elst-
te fickandozo, ildozstt AR K.-ok, talan nem tudja,
mit lehetetlen elvarni egy kortars szilik 5

NAGYON kevés. A szerzs els talélkozésa a
programmal nem tartott fovabb 10 percnél,
ennyi i alatt oz stodik kildetést is sikeresen
befejezte (aztén rohant a konyhba, mert meg-
hoztak a pizzdjdt). Az elss kiildefés utan (mely-
ben kizérolag Rothschild-et hasznélhatiuk, és
ami POFATLANUL knny) mar barmelyik Clo-
ud Breaker piltat ill. gépet bevethetjisk (melles-
leg: a tizenegyedik kildetésig nem nagyon van
értelme mas zsokéval prébalkoznunk). Az elss
hérom misszié Oliver Port szivében jatszodik,
maidial i e e
0, az elsé fél tucat mono-

h

6], talan csak meg kéne latogatnia a szemorvost;
de neki semmi probléméja nem volt a ,draw dis-
tance”-szel. Hasonlé megbotrankozast valtott ki az
az effektus, mely ,megremegteti” a képet. Ez ter-
mészetesen sztorielem, a varos feletti légben elhe-
lyezett mikrohullamd adévevsk éldasos mellékha-

g )
tonitasat csak Victoria Beach tori meg), a végén
pedig vissza a Lugnal varosba (ekkorra mar
porig van rombolva, hala aldasos tevékenysé-
nknek :). Az esetek kilencvenkilenc szézalé-
Eéban (oké, cirka 88,5 szazalékaban - 2 kil-
detésben NEM) feladatunk egyszers: vadészat.

LA értékelést kell
asszekaparnunk, ez
kilsngsebb nehézséget
nem okozhat (mi tébb,
nekiink a legfobbet
probléma nélkiil sike=
rilt ,S"-re (,Szuper”),
s6t, ,5S"-re (,Szér-
nyenSzuper” :) kikala-
palnunk - ezt a ranket
valészinleg az euré-
pai/german teriletekre
érkez6 valtozat szerény
meglatasunk szerint
mésként hivia majd :).

HII?!

Bonyolult lenne?!”

Nem, nem az. Az Ar-
mored Core sorozat ké-
szitditd] nem vértunk
rossz ,roboftés” (sicl) ja-
tékot, a Murakumo nem
is az — ellenben filsago-
san révid, s valljuk meg:

szer(;. Minden ellen-
fel elare tarolt rajektori-
an mozog, tehat mindig
ugyanazt az Givonalat
jaria be - ugyanoft for-
duf, ugyanott pihen.
Rendkiviil zavaré he-
lyenként a scriptrend-
szer: mig az ellenséges
gépek lazan firjok at

s

magukat a legkilonfe-
[ébg D o (hidakon, felhékarcolk

i~ ha nem liegink kozveflenl  sarkukban, ~
erre nem vagyunk képesek. Cloud-unk szépen
megesokolja az égvéss oldaldt, aztén visszapat-
tog, mint egy gumilabda. A késsi palyakat és az
ellenfél mozgasmintdjat tehat egyszerien be kell

magolnunk — komoly stratégiara ITT nem lesz sziik-

tasa. Aki rakott le a héskorban héskori mobiltele-
“font héskori monitor mellé, pontosan képben van —
a srcokat nem gySzte meg a magyardzat, minde-
néron grafikai hﬂx’:nuk ukml'h‘:k el Gnyvellni uhz

o

Adott egy gonosz/rossz/ ,hunczut” mech, akit
szanaszét kéne [6ntink. Ez kezdetben egyszer(i
feladat, kessbb pedig tartosabb méka, de egy-
szer( feladat. A fégonosz az LX-30 tipusieldi

impulzus elf
sonlo zizegést.
REIKER-SAMA WA MU-
CHU DE MURAKUMO
R 0r elmerill a jétékban
(a sama-ért elnézést ;)"

Az alapijatek 17 kildetést kinal, ami sajnos

MARTIN BELESZOL!

Egyiltt jafszogattunk Reikerrel, ahogy mondta.
Egyiltt visitoztunk, f mondi it ke
statdltuk szomortan, hogy gysnys
Murakumo és tényleg “high-s;
robot killin’ action”, mégsem lett

ar a
freakin’
6le az

Xbox legjobb shootere... Ezt a cikket viszont
érdemes elolvasni! Biiszke vagyok ré Reiker,
hogy az 576 Konzol csapataban vagy
(Csak tudnal rendesen i

pmadar, akivel a 11. misszioban kerilink el-
56 izben kozelebbi kontaktusba.

Az iranyitas pofon(egyszerti). A bal andlog
karral manévereziink, a jobb ravasz ad kakact
a fivekaknak, a bal ravasz kapesolja be a fé-
kezé/ellenhajtomiiveket. Az A gomb haitja meg
a féfegyvert, mig csodak csodajara a B a mé-
sodlagos halélosztast szabalyozza. Ezen kivill
mar csak az Y gomb bir funkciéval - ezzel tu-
dunk nézetet v'?tani. Kettd fajta van: szubjektiv
(belss) és objektiv (kiilsd).

A gyors fordulés a bal ravasszal jaték - objek-
tiv modon szemlélve oz eseményeket egy-egy
vérosi akei6 a Macross legszebb pillanatait
reprodukdlhatia. Aprébb gondok esetleg a ver-
fikalis iranyvaltassal nkadEamak, de ezt arany-
lag gyorsan megszokja az ember. Minden kiil-
detés végén egy kiértékelés fogad minket, ezt a
program a kﬁﬁj’e!ésre elpocsékolt ids, az el-

érilesek, a Izolﬁzon ellenfelek sza-
ma, az tkdzések ill. oz atlagsebességiink fiigg-
vényében kalkuldlja ki. Az Expert kiﬁgetések
megnyitasahoz minden misszioban legalabb

ég. Ha sokat k, az ellenfél lelép, a
ﬁi?de'ésnek ig IGttek.
Exirakbol, hisz végtére is japani jatékrol van sz6,

akad (majdnem) elég. A Scenario méd 17 kildeté-

se utdn kiprobalhativk magunk a Free Mission
médban ill. a 10 Gjabb (és SOKKAL nehezebb)
Expert kildetésben (a hatodik, ,Gunstar” cimre
hellgalo olan a ek legizgalrasabb fiesetl il
elkezdhetjik megnyitogatni a Database nyalkait.
Hozzéférllwevavé {atszhatova valik az emlitett LX-

30R GeoSweeper ARK. is; igaz, csak Gerald tud-

jo meglni. Ez a jaték érfelemszerien legjobb me-

chanoidja - kemény, gyors, kezes. Féfegyvere a T-

1400VS elektromos gépagy® (10000 energianya-
lab toltettel), masodlagos cirégatéja a T-790V EP
elekiromagneses pulzusagyt, 16 csokkal. Vannak
gytijthetd mozik (CSODALATOSAKI), megszerzé-
sikhoz jdtsszuk végig a Scenario utolsé kalandjat
e e
megszerezhetd (a 2001-es ?glyo Game Show.

Murakumo trailere), ehhez nem drtana SS értéke-
lésre teljesiteni az Expert mod OSSZES kildetését.

Vannak gydithets képek és zenék (utobbi kategéri-

&hoz ismét azt kell elérniink, amit az utolsé mozi-
hoz).

Nincs azonban multiplayer iizemmad és féjoan
hianyzik az AC széria festre szabasa - itt nem
tudjuk piszkalni A.R.K.-unk kiszerelését vagy fegy-

verzetét, maximum a pilétak és egyes Felhdik ko-
26tt vélogathatunk. Fiiggetleniil mindettél, a Mura-
kumo j6 anyag, ami bafran ajanlhaté minden vas-
szomy:-szerelmesnek. Tovabb megyiink: Xbox-on
nincs parja. Multikonzolosok azonban a Renegade
Mech Pursuit (ezen a cimen jon a jafék hozzank,
megvdltoztatick a korabbi Mech Hunter cimet) he-
Iyett inkabb varjanak majusig: akkor robban be a
boltokba a résziinkrdl igazsagtalanul alulpontozoft
Armored Core 3 - tirrelmefleneknek nagyobb he-
paj az isteni Another Age is - ikszen azonban az
ikszet egyértelméien a Murakumo cim mellé fessék
odupiseziéhi.

Reiker

MURAKUMO

grafika: ivale
Jjatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

Jatékos
mentés merevlemezre

v gyors, gyonyori, gyilkos
X rovid

i
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z Né4-es Resident Evil 2 port hatalmas
A;xkere utén hamarosan felrsppentek a
irek egy vadidj Resident jéiekrél, ami a
RE1 elétti eseményeket dolgozta volna fel &s
csakis kizarolag a Nintendo konzoliara adtak
volna ki. Erre a Capcom sajét bevcllésc szerint
is azért lett volna szitkség, hogy sok a levegé-
ben l6g6 megvélaszolatlan kérdésre is feleletet

gamecube

sze renderelt, ezt ligyesen
keverték poligonos megol-
dasokkal: a Elggon Skbe
bele-bele kap a sze\ az
res ivegek ide- oda gurul-
nak az asztalon. Kivételesen
szép a szabadtéri helyszine-
ken a ndvényvilag kicz'ﬂ

kup]u . Milyen kapcsolatban éll Wesker és az ; £ / zo"suio ahogy a 3D-s né-
Umbrello? Hog{) keriliek a fitkos kisérletek egy # . } venm) ard ha‘ ladozik a
kisvaros hatéraban 4ll6 rezidenciaba? Mi tor- - szélben, az valami fenome-

tént az Bravo Teammel? Honnan ered a T-vi-
rus? Ki a megalkotéja? Mi szabadult el a rezi-
dencién mieldtt az Alpha Team megérkezett
volna2 A nemrég megjelent Gamecube-os
Zero-ban a legtobb kérdésre megachclk
a vélaszt, befomve a torténet és az
e|ozmenyek hianyossagait, és ravila-
gitast kapunk olyan eseményekre is,

ndlis. Ugyanigy meger
hemem a vizef, vagy

lileteket és rea| i-
me-os arnyékokat. Szjipe-
rek a fényKuh’:sok, a ki-kial-
v6 lampdk is rendesen be-
aréztatick a kedves jté-
Eos igy elérték az a hatast,

melyek ez iddig rejive maradiak pasztalhaté az R1 REmake-nél is, az u|rugyurt hogy a hattér nem csap egy stk plasztiku: kep,
eléttiink. Nagyszer( és dicséretes véltozatban minden helyszin |ovo| hatborzon- hanem elo mozgo valédi m?'ezeinek onil
gatébb, felelmetesebb, elboruliabb volt. A Zero is sikerilt a tokel

dolgok a Capcom részérd, hogy a
kilanboz5 Resident részeket kiegé-  / is ugyanezt a fonalat viszi fovabb, a Marcus do‘ ozni, a kedvenceim a dobbermanok, fétno-
szitik, Gjragyuridk, feltuningoljak, villa, ahova a jték soran ehumnk nem azonos fok kellene, milyen lethiien cserkészik be az

és egy hcna\[/ mas grandiozus szto- | a RE1 hodélyaval, de ugyanolyan mocskos, embert. E“enFer;kbol egyébként van néhany Gj
rivé olvaszfick Gssze; igyelve, koszos, édivatd. A koria haszndlaton kivi is, ilyen példaul a hatalmas mutans béka, vagy

hogy a legkisebb részlet is toke- g termei kisértefiesek, a fld alatti lobor csé-  a piocakbél dllo dgynevezett Leech Zombi. En-

lefesen illeszkedien a nagy vei, kamréi, fémes berendezési targyai nek az a cstnya szokésa, hogy szeret gy vi-
greszbe ezdltal Ie'rehozvo egy egy életidegen rideg vilagot festenek selkedni, mint @ T1000 a Terminator 2-ben,

eljesen logikus és hiets ese- elénk, ahol borzalmas embertelen operd- ~azaz hidba szedjitk le bizonyos testrészeit,
ménysorozatot. A Zero idé- ciokat fo|y'u"ak a klser|en nyGlnak hasz- czokm mmdlg vlsszanoveszn Hu ped!q Ve
renJl’Jen az elsé a sorban, nalt emberek ¢l Jarat

BT FOLYTRASSUK A Kfzmm(kﬂl

tiinések, furcsa haldlesetek és

a szemfanik beszémoldi bor-

zoljak az egyébkent kisvérosi csak azok fogjak megismerni, akik  egy tavoli sarokba, mert halalakor savas lét
csendbe bur( l6dz6 Raccoon gondosan dlolvassak a spriccel kérbe. A jatékot egyébként 3 kilnbo-
City lakossaganak kedélyeit. A fajlokat is. Ahogy 28 nehézségi fokozatban kezdhetjisk el, elss ket
nyomok egy nemrég bérbe adott Marcus doki sajat nekifutésra mindenkinek az easy-t a]an|om mi-
édon erdei villahoz vezetnek, a yermekeiként vel mér a normdl is elég kemény kvetelménye-
helyi hatésag kilénleges oszfo- gabus atia a vi- ket tamaszt veliink szemben. Na de kivel is
gais |obbn€i< latia, ha beszall russal beoltott csaphatunk a lecsoba?

az ligybe és kiszdll a helyszinre.

A Bravo Team azonban még az EGY REGI ISMEROS
oda Gton balesetet szenved, a 0

helikopter motorja felmondja a A jatéknak most is két foszereplsie van, de
szolgalatot, kénrdelenek az erdé k- egyedulallo médon nem felvéliva (mint a RE 2-
zepén kényszerleszallast végrehaitani. Ak- ben, vagy egymés utan (mint a RECV-aban) kell
kor még sejtelmik sincs, hogy a motorhiba velik jatszani, hanem egymést segitve egyszerre
nem ve?eﬂen arulé van kozstiik és o megren- mindkettdvel. A szerepfgiozu\ a Rebec-
dezett baleset is egy terv része. Egy fervé, 3 i o~ ca Chambers mr ismerds lehet min-
melyben nekik az dldozat szerepét széntck... f 9 denkinek, aki jétszott valaha is az RE1

Chris sz!or||cvo| a STARS csapat legfi-
A SZARAZ TENYEK g atalobb Gjonc fagja, a fizennyole éves
pidcakat, lany tobbszor is Felmm a jatekban, sét még ira-
Félé volt, hogy a Zero az Eternal Darkness vagy emlit-  nyithaté is volt révid ideig. Az iigyben nyomozo
sorsara jut, azaz csak minimdlis grafikai koz- §¢ heiném o Bravo Teammel érkezik a helyszinre, még igen-
metikazassal dobjek majd a piacra. Szerencsé- kétségbeeseft  csak rufintalan, mivel ez az elss éles bevetése;
re ez nem igy torténet, bar a pélyak maradiak nyomozétis, sikeril is rendesen belemésznia a kuléba. Me
ugyanazok, mint amit N64-re megalmodtak, a aki a haldla elétt  sem émé a RE1-ben megismert esemenyakefea
teljes grafikat Gjrarajzoltak, méghozza a RE1 jott csak ra a szbmy(i  nem talalkozna Billy Coennel. Billy fionak volta-
REmake grafikai motorjévall Az eredmény fer- titkokra, amikor mar ke képp koze nincs a EISVCI[OSEJCII’\ foly6 események-
mészetesen ismét elképeszts lett! Hihetetlen 56 volt. A hchergruhkcnok (hasonlé- ez, & a kérilmények dldozata: rossz idsben
részletes, ti-éles renderelt hatterek, tokéletes ki- an a RE1 REmake-hez) csak az egy ré-  rossz helyen tartozkodik, bar ez is csak nézé-
dolgozott éleths karakterek |e||emz|k végig a E -
jatékot. Mér a Resident Evil - Code: Veronica- 3 3

nal is il észrevehets volt, hogy a készitok el-
mozdultak egy sététebb, betegesebb vilagkey
felé, gondoljunk csak a meghcsudv tudatt Alex
Ashfordra és lakhelyére. Szintén ez volt ta-

N
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cube

nt kérdése, mivel a fiatalember épp a véﬁzeie
it o rabsecls
kocsijéin. A vad ellene huszonharom rendbeli
gyilkossag, az itélet pedig: haldl. Az ex-kom-
mandos, hivés kimért egyéniség, egyenes jel-
lem, logikus észjérassal, nekem toie(ﬁyszimpalikus
aficks, féleg a Lﬂincs a csuklojén. A torténet
kszepén aztan réla is kideril hogy... (Csak za-
réjelben halkan jegyzeném meg, hogy Billy csak
elviekben feliesen Gj szerepls! Aki ugyanis vé-

igjtszotta az Né4-es RE2-6t, mar az egyik
iibon chvosheiot Byl Hiheteln: hagy @
Capcom ennyire iigyel a részletekre!)

EGY FIU ES EGY LANY

A torténet Rebecca-val kezdédik (Nem tudom
i, hogy vagytok vele, de nekem errdl a névré|
mindig szerencsétlen, szanalmas Uhrin Benedek
bécsi jut eszembe, ahogy majmot csinal magé-
bol...), de néhany perc jaték utan a lany Ggy
dont, hogy még egy szélkéﬂ fegyenc tarsasaga
is elviselhetsbb, mint a gyors halalé. Innenﬁé?
kezdve barmikor szabadon vélaszthatsz, hogy
kivel folytatod a jtékot. Akit irdnyitasz, az az
elsdleges karaktered, aki pedig folyamatosan
kbvet, nos kannyen kikévetkeztethetd, hogy 6 a
masodlagos. (A jatek egyébkent f6 és partner
karakternek hivia dket.) A két szerepls kozott
az X-szel tudsz véltani. A jaték hetvendt szaza-
lékaban teljesen mindegy, hogy kivel mész, bi-
zonyos helyzetekben azonban nem art figye-
lembe venned a két embered eltérs tu[uiggnsé-

it. Billy joval erésebb, a nehezebb targyakat is
Eénnyen elmozditia helyikrdl, mugasubg is -
olyan dolgokat is elér, amit a lany nem. Az sem

példaul

emelettel lejjebb reked, beragad
szobdba, vagy egyszeriien csak elszakad-
3 jyméstol. Amennyiben szét is valiok, ag-
godalomra nincs ok, a helyszinek és a torténet
Ggy letiek kialakitva, hogy mindig lesz lehef6sé-
ged egyesiteni Sket. Néhany végigjatszas utan,
amikor mér kiismer jtékot, magadtel is
réjossz, hogy a hova kivel érdemesebb men-
Eed, ha pZF jaul lldé{]e lidlszc|, sol|< m{J||ill(( azon, .
szerre két helyen operdlj velik és csal
G%Y‘EQYLL Briénések e pisitid Sket.

a ar-
akter, sokkal szivésabb, tsbb sériilést kibir,
T L e e e A

utolsé szempont, hogy Billy a keményebb kar-

lu gylitas Gsi a
Eenzines ngyitéval. Rebecca kénnyebben sé-
ril, fizikailag gyenge, viszont egyedil & képes
ndvényeket és vegyi anyagokat mixelni. Erde-
mes a harcokndl mindig Billy-t elstérbe helyez-
ni. A karakfereket egyébként szét is lehet va-
lasztani (Start gomb) és kilon-kilén is iranyit-
hatod ket, clmireJ)dr alkalommal szikség is

Egyébként a gép irényi'onzgz ura nem csak hi-
ségesen kovet, mint egy oleb, hanem az elére
felszerelt fegyverrel kiveszi a részét a harcokbél
is, legalabbis amennyiben ezt bedllitottuk a
pariner meniiben. Persze néha elég idistan vi-
selkednek... Ezt a duplakarakferes megoldast
betenni a jatékban, hatalmas étlet volt, nagyon
dobja a hangulatot, szinesiti a jéték
&s rengeteg Gj lehetdséget tar eléd; elég, ha
érgycipelgetésre gondolok. Az egyik

lesz. Néhany feladatot ugyanis gy alakitottak
ki, hogy a két emberednek egyazon idében el-
téré heryen kellien tartézkodnia. Lesznek majd
olyan részek is ahol, muszéj egyik vagy masik
szerepldvel menned, mivel az adott he?(yzevb&
kifolyslag a mésik karaktered cselekvésképtelen:

576 KNN7NI

csak a férg
emberednel lehetnek a fegyverek, a masikndl
pedig a key item-ek, akar. Ezek utan nagyon
véarom mér a RE Online-, szjiper lesz egymést
lezve irtani a zombikat!
Persze az egész game nem érne egy lyukas

Eqrus' sem, ha nem lenne a megvalésitasa t5-

@letes. A Zero-ban az. A mésodlagos karakte-

ES ZT

redett. Ekkor viszont gyorsan véltsunk vissza
ré, nehogy elpatkolion. Az embereink kézstt a
meniiben tudunk targyakat is cserélni (Exchan-
ge), de csak ha kozvetlen kapcsolatban va-
gyunk egymassal. Ha partneriink bajba kerilt
(mondjuk, elkapta egy zombi), nyugodt szivvel
sorozzuk meg, egymds fegyvereire ugyanis im-
monisak vagyunk. Sokan védoliék a RE soro-
zatot azzal, Kogy '96 éta mindig csak ugyan-
azt kapjuk, ezt megcéfolndm, mert a RE jaté-
kok mindig hoztak annyi tjdonségot, hogy ér-
demes volt velisk jtszani. A RE1 volt az u{ap-
k. A RE2 tarolt a dupla AB tériénettel, az
RE3-ban ugye tobb helyen is mi.donthettiink,
hogy merre folytatiuk a sztorit. A Veronica-ban
élvezhettik a gysnyarii poligonos grafikét, a
Zero pedig a &pla karakterek miatt valik érdes.
kessé, no meg a ladak teljes hiany:miatt:«(De
mikor lehet mar menet kzben is Igni2!!l)

HE, HOVA LEHET ITT
LEPAKOLNI?!!

Hmm. Nos igen, ladakat ebben a jatékban ne
is keress! Nagyon sokan tamadidk (s témad-
jak a legkilonfélebb okokkal @ mai napig is) a
RE jatékokat. Az egyik
dllandé tamadasi fel-
let a ladak voltak,
amikbe a felesleges
cuccainkat pakolhattuk
le. Sok embernek
ug(unis logikétlan
volt, hogy amit az
eg{ik ilyen laddba le-
pakoltunk, az miképp
jelenik meg az Gsszes-
en? A Zero-ban nin-
csenek ladak, viszont
a Discard opciét fel-
véliotta a Leave. Ez
annyit fesz, hogy bar-
milyen targyat, amit
egyszer mar felvet-
tiink, azt béarhol és
barmikor lefehetjik. A
gép megjegyzi hol hagytuk és barmikor fel is
vehefjitk azokat. A megkdtés csak annyi, hogy

riink sosem ragad fent egy tereptérg m,
nem akad bele a bereanezésbe, nem rohangdl
&rill médjdra Bssze-vissza, csak akkor képtelen
kévetni, ha az el6z6 helyiségben harcba keve-

egy helyiségben csak bizonyos szamd targyat
Qeieﬁinﬁ le. Ha véletlenil e!?;lei'enénk, hog);'
mit hol hagytunk, a térképen uténanézhetiink
(A gomb). Nem tudom, kinek mennyire fog be-
jonni ez a rendszer, de barmennyire is élet-
Lﬁbb lett igy a jaték, szerintem még a legna-
gyobb Ve|epon-|édc| ellenzék is visszasirjak
majd a régit. Mert bar a jaték tgy lett kialakit-
va, hogy bizonyos pontokndl mindig megnyit-
hassunk helyszinek kszti roviditéseket, sokszor
elég unalmas visszarohangdlni egy-egy lerakott
cuccért - legkdzelebb ilyet nem kériﬁi Cap-
com! Inkébb legyenek ladak, mintsem a vonta-
toft jatékmenet! A targyak kozott egysbként sok
Gjdonsagot nem talalunk, ugyantgy megvan-
nak a szokasos fegyverek, gyogyito-novények,
el spray-k, [8szerek, kulesok, fajlok, térképek
az egyszer hasznélatos key item-ek. Ami

kilon emlitést érdemel, az a Hookshot. Ez egy

uskaszer(j cuccos, amibé| egy kampés katelet
Eeher kilani és felhtzédzkodni vele az elérhetet-
len helyekre. Erre persze csak néhany alkalom-
mal lesz lehetdségiink; oft, ahol ezt a torténet
megkivanja (az ilyen helyeken mindig felséné-
zetbd| latod a karakteredet). Esetleg még a mi-
ni liftekrd| érdemes megemlékezni, ezekben
targyakat lehet killdeni az egyik karaktertd| a
masikhoz. Kicseszés, mert a Hookshotot persze
nem, mivel az két helyet foglal el az invertory-
ban is. A targymeniiben egysbként is elég ke-
vés cucc lehet nalunk (6-6), tehat, ha mindkét
emberiink egy-egy komolyabb fegyvert (lszer-
rel), plusz a Hookshotot is magénal tartja, szin-
te semmi hely nem marad a gyégyszereknek,
vagy a kulesoknak. Hisp-hip :( Jél gondold
meg, mit fartasz magadnall

BEHOZTAHTO EXTRAK

Mint ez iddig minden RE jtékndl, most is
szamtalan szempont alapian rangsorol minket a
gép. A re|iesim«ényiinktéiJ iggden dltalaban
csak 0j fegyvereket és ezek orok [6szereit hoz-
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hatjuk be, de megemlitenék két dolgot: amennyi-
ben bevallaljuk a normal fokozatot, barmilyen
rangon is |e|||es|f|uk megkapjuk a szokasos bo-
nusz kulcsot, amivel majd a vonaton éltézhetiink
at. A mésik a Leech Hunter névre keresztelt mini-
jaték. it azon kivil, hogy kdrbe kell jamni a kori-
at, még a szaz kis falizmént s be kel gylite-
niink a behozhotd extrakért, Egy j6 fandcs: el-
Gsz6r mindenképp
gyilkoljunk le
mindenkit és
csak uténa
gytijtogessink,
lmwﬁi az amu-
lettek rengete
helyet effo%h?g
nak az inver-
tory-ban és nem
marad slot a

fegyvereknek!

A SZARAZ
TENYEKEN TOL

A RE jatékokrol kepie[enseg e|FogU|lsa nélkil
nyilatkozni, most megis megprébalok objekiv
maradni. A RE Zero egy nagyszer(j jaték, vi-
szont kbzel sem tokélefes. A leave&pick-up
rendszerbé| fakadé vontatottabb jatékmeneten
tal néhany egyéb hianyossaga van. Hiaba a
vészoslo a zenei aldfestés, baliéslawuk a hely-
szinek, ha a telies jaték soran mindgssze egyet-
len egyszer tériénik varatlan és ijesztd esemény

zombi kaszon ki a hiitészekrénybsl). Az
:ﬁ igi részek arrol voltak hiresek, hogy a sziv-
rohamot hozttk a kedves gyenge idegzet( jété-
kosokra (példaul az ablakon benyulkdls kezek
a RE2-ben), a Zero-ban érthetetlen médon
ezekrd le kell mondanunk. A Zero a RE1 RE-
make-ben feldllitott szinvonalnl is - kis dol-
gokban ugyan, példaul eltinnek a hullak -
gyengébb. Aprosag, de megemlitem: minek az
analég kar, ha futni csak u?u!cs gombbal fu-
dunk? Nem lehetett volna megoldani, hogy a

Lcllek érzékelie, m||gen erésséggel nyomjuk

art? A | egncgyo kérdés viszont, hogy mi
rajongok vajon tényleg ezt a vonat-rezidencia-
labor férténetvezetést vértuk-e a Zero-t6l2 En
jobban ériiltem volna, ha azt a torténetet mesé-
ik el, amikor az Bravo Team megérkezik a
RE1-bé| ismert rezidenciara és szép sorban ki-

nyiffannak a tagjai. Talan maijd legkszelebb.
Azért félre ne értsen senki, mert a Zero tényleg
egy i6 jaték, viszont volt mér ennél jobb RE
rész. Nalam a masodik az érok favorit a dupla
AB forténettel és a
Code Veronica a
beteges vilagaval,
de azérta Zero is
oft van a szeren,
mégsem érdemel
8.5 ponindl fsbbet,
az emlitett hibél
miatt. Ezt a nyolc
&s fél pontot lehe-
t6leg ne keverjétek
Gssze egyik kollé-
gém dltal minden
alap nélkil oszto-
gatott nyolc és
pontokkal (Dr. Mu-
to). A Zero egy
nagyon erds, valo-
di nyolc és feles,
mindenki batran
nekifcghul, RE ra-
jongéknak pedig, mondanom sem
l(e": kdtelezs!

E_‘

RESIDENT EVIL
ZERO -
VEGIGJATSZAS

1998. JULIUS 23.
RACCOON CITY

Abrutalis gyilkossagok és az egyre
gyakoribb e‘runesek miatt a STARS
Bravo osztaga a Raccoon City-vel ha-
taros Spencer birtokra igyekszik, ami-
kor  helikopter motorja meghibaso-
dik, de CSDCE:IVCI' hatéros médon, min-
denki komolyabb sérilések nélkil
Ussza meg a landolast. A kellemetlen
meglepetést egy még kellemetlenebb kdvefi: az
erdei Gfon egy felborult katonaii rabmobilra lel-
nek. A sofér és az 6r holteste még meleg, a rab
sehol. Szétvalnak és a szokstt fegyenc felkutatd-
sara indulnak; fogalmuk sincs arrdl, hogy nem
messze egy rejtélyes fehérruhds alak iranyitésa-
val undorité piécaszer( lények hada puszlitotta
el egy személyvonat teljes személyzetét és az
utasokat is. A sors tgy akaria, hogy a Bravo Te-
am jonc fagia, Rebecca Chambers tal ;on raa
. A fiatal naiva felmerészk
(Reme|em tetszett a hegedii a szoveg

vonatra...
alatt)

A VONATON

Egyeldre csak a bal oldali qité van nyitva. Az
elsS kellemetlen meglepetés a kivetkezs vagon-
ban ér: néhany lathatoan mér kimolt utas (vajon
a felszolgalt koszt végzet velik? :) és a dishss

gamecube

kalauz is neked esik. Rebecca i¢l paléstolja
megdabbenését, I5dd agyon oLeO Batiyogj
E}vﬁbb a kov(iike‘zo kocsiba, az elsé ka-
inban pisztolyt| reny, el spray és egy
fail van, a mésodikban egy zm névény,
plsm)li toltény, fail, szalag és az ir6-

ép, ahol menteni fudsz, javaslom,
E y  felesleges targyaidat is ebben a
szobéban férold. A folyosé végén a
sarokban ii|dég ullandl talélod a

Train Key- és szokatt fegyencet, Billy-
tis. Rebecca egy né hatarozétlansa-
Gval megprobdlkozik letartoztati a

ﬁckot aki elég viccesnek faldlia a
proba|kozasr A bilincskattands el-
maradasat fogjuk inkabb az abla-
kon beugré csapattérsunk Edward
Dewey (RIP) szamldjara. A besza-
moléja szerint odakint hemzseg az
erd a zamboktdl (mintha ma-
gunktsl nem jottiink volna még ra)
ezt gyorsan ald is témasztia a két be-
ugré dobberman. A Train Key-jel egyéb-
ként mehetsz vissza az ebéd|é- Locﬁoz, de
elstte vedd el Edwardtél a toltényeket, hi-
szen a zombik csak alegritkabb esetekben
haszndlidl eriiket. Az utasok k-
zeledését elézékenyen haritsd el a piszto-
lyoddal. Az ebédiékocsiban bejelentkezik
radion a kapitany, uténanézett a Coen
gyereknek, fu|onosen veszélyes, dllitdlag
23 ember halalaért felelés. A szemkozti
ajfét s a Train Key nyitia, a kulcsot uténa
mér eldobhatod. A lépcsonél Gifent meg-
jelenik Billy, de Rebecca még az ctletét
is felhaboritonak tartja, hogy dsszedllion
egy szokatt gyilkossal. A sarokban a LIS
asztalon egy file figyel. Az emeleten
pisztolytsltény a pulton, megvizsgélni
valé hulla a (ocsn vegeben Afid o 26
szerint elveszti a fejét, Ggyhog,
sabb, ha megprébdlod a Lm vé-
gil a brutdlis videsban Bil r),'fog meg-
menten. it egyébként van egy elég
nagy bug a jatékban. A vided ugyan-
is azzal Eezéodlk hogy Rebecca
szélovi a zambo fejét. De mi van ak-
kor, ha megprébalsz lerohanni a

562 Probald ki. Odakint ismét

ik  szinen a rejtélyes fehérru
has fick, de elmélkedni nincs i
mivel valaki vagy valakik ismét lein-
ditotték a vonatot. Rebecca jobbnak
|c|?u ha mégiscsak kooperal Billy-
vel, tgyhogy akar ét is valthatsz ré,
mivel sokkal szivésabb kiscsajndl. A
kocsi végében, ahol a hulla volt, méssz fel a
vonat fefejére és araszolj el a szétcincdlt kébele-
kig. Barkivel is jatszol, ulee| sszekotod a kabe-
?e?ev az beesik a kiskonyhdba. Két pisztolytar
ésegy. z8ld ndvény a pulton, odébb egy el
spray és egy Gjabl gTrcun Key, ezt rogton le is
kildheted az étellfitel. Valts a tetén maradt kar-
akterre. Billy-vel massz vissza a vonatba, csak a
lépessnél most balra menj tovabb a konyhaba
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gamecube

Bevallom férfiasan, nem jatszottam a REO-
val, mindossze kiprobdltam. Végigolvastam
viszont a lefrdst, bettrsl-bet i
kérdeztem a Csipit: ,Oszintén, 6 ez?”.
Mert nekem mér a RE3 is csalédas volt, a

é képest. A végigjatszas

br
¢ dlapian pedig minden ugya

K felu“ fof,e#e?yszine . kak
lGs”..... 1dél k...

kurccsc| nyisd ki a zén
kabint. Térkép a falon, piros és kék né-
vény az ablakban. Féil a foldén, régi-
médi akiatéska a szekrényben, a falon
egy kapcsold, ami a fefére vezefs ¢
rt nyifja le. Odafent akut szivroham a
tetdn dts: angoktsl és a kilss ka-
meranézettsl. A kovetkez kocsiban két
z6ld és egy piros novény a foldon, a kis szekré-
nyen az lce Pick, a folyosé zsékutca a halomnyi
8 rva miatt, a kabin viszont kincsesba-
nyanak irégépszalag, ei spray, shotgun
toltény és a vadészpuska is itt pihen az agyon.
Sz6lits magadhoz, aminek szUEségé' érzed, f6-
leg a fegyvert, mert a visszatton az elsé féellen-
ség var, ami egy brutalis skorpio. A stratégia a
kovetkez: engedd magadhoz kozel és aeaa?r
* vert lefelé tariva l6dd az olléit. A skorpio bel-
épdje nyoman drendezett vagonban felveheted
Panel Openert. Menj vissza oz étellifthez és
d fel az lce Picket. A fenti karakteredde! vedd
magadhoz az Ice Picket és babrald meg vele a
zarat. Jén két tk ég6 zombi, menj a konyhaba
és egyesitsd a kéfﬁcrakfert. A Panel Openerrel
nyisd fel a lejaratot, és massz at a kovetkezs
vagonba. Nyisd ki a visszafelé vezefd aito,
N, persze csak mi ;égeﬂé| a ket kutyussal.
Van itt eii spray, shotgun téltény és
B s b 1, keirchdl Iehod o

végeén vdlaszd ketté az
embereidet, most jon az elss olyan feladat, ami-
hez mindkettejiket killon kell hasznalnod. Billy-
vel dllj a kapcsolshoz, Rebeccd-val pedig a Ho-
okshothoz. A fickoval hozd meg a kapesolot, a
csajszival pedig régton vedd ki a Hookshotot,
apsz hozza egy haszndlati Gmutatdt is. Vissza
e e e
meg egy Ures iveg is. Az utazé kocsiban, ahol
az egyik [épesé is van, ki tudsz nézni a lépess
melletti ablakon. Egy létrat latsz odafent, amit
idaig nem tudtal volna haszndlni, de a Hooks-
hottal mér fel tudod magad kiizdeni a vonat te-
tejére. A lyukon ugori le, nyird ki a zambét. Kés
dldsn, pisztolytsltény a széken. A szekrény
mellet egy kis dobozkat
taldlsz, amiben a Silver
Ring lapul. Amikor el-
hagynad a szobdt, be-
fejezik a larva |é|efiike|
a piocak, ezzel ugyan
szabad az dfjarés a f
lyosén, viszont knn;
szerrel felszaladnak
réd az easy fokozaton
még Grialmatlan pio-
cdk. Ezen a folyoson a
telefon mellett déb-
ént mé 26ld vi-
régot is Tss;);dhetsz.
Menj le Billy-hez (ket
zombi is lesz odalent).
Itt az ideje, hogy kide-
ritsik mi folyik @ moz-
donyban. Az ezijst és

Gold Ringet. A von

az arany gy(riit kombind
-taskaval, és ve i

Blue Keycardot. A ki

ismerds arcokat lathatsz, Wes-

| még William Birkin

papa s feltinik a RE2-bél! Mi-
vel 8k ketten a vonat elpusztitd-
sara voksolnak, nekiink meg
kellene dllitani a vonatot, ehhez
viszont kilon kell vélnotok, mi-
vel az egyik vészfék a moz-
donyban, a mésik pedig az
utolsé kocsi végén van. Javas-
lom, hogy Billy-vel menj hatra,
mivel, lesz hét-nyolc zombi,
plusz felélednek a kommandé-
sok, és Edward is. A Magnetic

5

Cardot semmiképp ne felejtsd az iranyitopulton

(meg a ﬁ’:,li se). A vészfék oft van, ahol a Hooks-

hotot is felvetted, csak az jtd masik oldalan. A
megielens kodszamot kell harom szambol
&sszerakni, a szamokat akarhanyszor lenyom-
hatod. Ha megvagy vele, Rebecca-val szintén
ugyanez a feladat (elétte azonban vedd fel a pi-
ros és zold névénﬁt, és a pisztolytsliényt), csak
annyival nehezebb a dolgod, hogy az ésszekar-
colt kijelzén nem tudni, épp hol fartasz. A
kéd egyébként tsbb variécisban is létezik. A vo-
natot végil megdllitani nem sikeril, de legald
annyira lelassul, hogy a frontalis iitkszést tolélik
héseink. Ez is valami.
Folytatés a mellékletben!
CSIPIM LEE
csipimlee@576.hu

BESIDENT EVIL ZERO

CAPCOM, NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

8.5 pont




IMPORT ELOZETES

illi6 gondolat kavareg most a fejem-
Mben. Csodat ltiam és ezt kell most el-
mesélnem.

Napsugar ez, mely a szivemet melengeti, idi-
16 hls forrasviz, mely szomjamat csillapitia. A
kezéf nytitia felém. Felrdz. Kiszakit a vilagom-
bél, magéval repit. Elhurcol: Magahoz dlel.

kon lathatitok milyen lett: gyénydrd,
meseszer(, cel shading-es. Féj a szi-
i/em a régi'gmﬁk;s mok;lrén,k mé-
lem, egyszer maj lenil

egy 0j Zelda meglsélémbb,
molyabb, borongés:% hangvételi
Oarléneli'ell. Tulldn mjd; egyszer.

Széllok vele. Magasan. Szabadon. Minden
més megszinik. Minden feledésbe meril. Nin-
csenek hatdrok se térben, se idében. Nincs
tobb fajdalom, keserfiség, vérakozas. Elszaka-
dok fizikai snmagamtél. Csak & van és én.
Csak én vagyok és 6. Egyiitt mozgunk. Egybe-
olvadunk. Léteziink. Tokéletes szimbiozis. En
belsle taplalkozom, és & belélem. Erzem, amit
&, érzi, amit én. Sirds és nevetés, banat és
rom. Jatszik velem, Kozdelmek, gyGzelmek. Es
néha veszteségek. Talpra allit, felsegit, erst ad:
Ujbol és tibél. Egyre magasabbra szallok vele
a magasbai Kénysrgm neki, tartson srokke,
ne engedijen ell Adjon még! Es ad. Ujabb ener-
giuhuﬁu’mok Gnfenek el. Ismét gyermek vagyok.
Tiszta, érdekléds, kivancsi. Racsodalkozom a
vilagara/ Ismerds minden és vadonattj. Yajon
ek Gl | Magamho. Sh

Uy | Grilok, hogy
az Gj Zelda ezt a meseszer(, szines,
infantilis, rajzfilmes vilagot kapta. Eb-
be sokkal jobban BELEILLENEK a sze-
replok, ehi\?u a vilaghoz ez a latvany
PASSZOL. Az elézetes képek alapjan
én is hiztam a szémat; nem vette Le
a gyomrom a debil grafikat, a nagy-
fejfi, kis végtago, tutyimutyi karakfere-
sl
meggy6zédjek az ellenkezgjérsl. Ami-
koraz imréLan felcsendillt a régi Zel-
da dallam a maga puritan eléadasa-
ban, égnek dllt a tarkémon a szér, el-
szorult a torkom. Par perc molva azon
kaptam magam, hogy nagyokat kur-
'longa!vu kaszabolom a fiicsomékat,

k k Linkkel! Mi

tom, kifartok mellette a végsskig. A szivembe
zérom, szerefni fogom, mig élek. Es kaszonetet
mondok neki, amiért a lelkemet megvidamitia.

Millié lat kavarog most a fejemben. Hol
kezdjek bele a mesébe? Szeremétek egydltalén
hallani? Egy olyan jatékro kell most mesélnem:
melynek elddjei a legmagasabbra fefték a mér-

cét. Amit idéig rajtuk kiviil senki és semmi nem
ért még el. Kevesen tudiék, de aftl még tény,
hogy a Smer Nintendos Zeldét szavaztak meg a
vilag legjobb jatekanak. Persze ift most nem a
nevetségesen posztkommunista kis hazéankrél be-
szélek. Egy olyan orszagré, ahol a jatékos tar-
sadalom 90%-a PS vagy PS2 fulajdonos, ,mer”
arra varl| wu[rez C[FZI Japénrél, Amsﬂnn;gkgkr?-!'l .
Auszréliaré| és a fejlett nyugati orszagokrd
széliink most (Afrika és Dél-Amerika ugyanis
i 5 dopen koraE IR
hemzsegé térsegeknek, bér szavazatok onnan is
érkeztek). Ahoeld T‘z elznberek kzzl?n hzgymsnbﬁnk:kr,‘
megengedhefi uknak, 10! -
ms fartsanak oﬂhormd az embereknek
nem gond eredetiben megvésérolni a jatékokat.
Kerilljétek az anyazé | . Nekik van rélatg-
suk, van 8sszehasonlifési alapjuk, nektek nincs —
sajnos. Az emberek szavaztak. Es végil a Zelda
magasan megverte az Gsszes tbbi konzoljété-
kot, olyan nagy neveket maga mdgé utasiiva,
mint a Final Fanfasy 6, a Final Fantasy 7 vagy
az MGS. Amikor kijstt Ninfendo 64-re az Oca-

rina of Time, ugyumzflme%csimlm Ugyantgy

leverte az idéﬂen‘ videdkkal tel , fantazi-
atlan gyske Avilag ja Jal
a Zelda ja o a mai nopig is a vilég

nopig
legjobb jatékainak - ez tény. Es tény az is, h
a V[Wnd Waker még magus);bbn':erllyene a mérﬁ{

Millié gondolat kavarog most a fejembe. Mivel
kezdjem? Mivel érdemes kezdeni2 Talan azzal,
hogy Shigeru Miyamoto, t5bb év fejlesztés
utan, az utolsé pill a teljes grafikus en-
gine-t lecserélfe a jatekban. Ha a Mérti is G
akarta, alant lathattok két képet as mellett,

az egyik azt mutatia, milyen lett volna a GC-s
Zelda: gyonyord, részlefes, realisztikus. A masi-

nem hibézott, amikor a cel shading
mellett dontstl Megnyugtathatok min-
denkit: megmaradt a régi Zelda fee-
ling az?’n‘j?bnl&sben is!

A jaték sz6z évvel az Ocarina of Time-ben el-
meselt forténet utén kezdédik. Hyrule foldje
igencsak megvaltozott az eltelt egy évszazad
cﬁ:ﬂ, mondhatnénk dgyis, h egﬂﬁm, mivel a
vilag nagy része a viz alé sillyed

teljesen 6j Link. (Hogy Miyamoto-t idézzem:

minden egyes Zelda jatékban egy j Linket ks-

szonthetiink. Egy 0j Linket, aki felveszi a harcot

3 l?onosszul). Szegény kissréc épp a tizenkette-
ik sxtlors

snapijan lesz szemtandja, amint Arillt

szabadité n az-

23T7 3%
BEIPHIAN,
FORG( 55T

930,

. ERMERFAL

ASSS LD W IhPAN

saggal? A vilaggal, amiben a torténet jatszo-

R emsanls A o Rl A

délatos grafikaval? Ezernyi dologrél kellene be-
émoll eflen oldﬂ{ilo

siritve és ez szin-

G ; :
s ekrtlherlen,hogy Gszsckosezk a bo

sen ebben is Ganondorf keze volt). A megma-
radt tolélsk kis szigeteken élik mindennapjaikat,
akarcsak Ganondorf, aki a darabokra tért Tri-
force-t szeretné megtaldlni, ehhez viszont el-
&szor Zelda hercegn kellene. Mivel a holgy in-
kognitéban él, Ganondorf felbérel egy hatal-
mas fénixmadarat, hogy rabolja el neki az
OSSZES sz8ke hait lanyt Hyrule szigeteirsl. A
jéték f8hase ismét csak Link, de az a Link egy:

L0643

llyen lett végiil - mint egy gydnyarii “debil” cel-shaded razfilm

szunkat Gi lorffal is, és az

raban hirfelen azt vesszik észre, keziink-
ben a Master Sworddel, a Triforce darabjai
utén kutatunk. Ez tehdt a forténet.

Millié gondolat kavarog most a fejemben. Fo-
galmam sincs, hol kezdjem. A el6z3 jatékokbol
mar ismerds dolgokkal? Az tengemyi Gjdon-

egy
te lehetetlen. A Wind Waker tehét egy vizi vi-
lagban jatszodik. Epp ezért a vilagterkép is
jécskan dtalakult. Egy negyvenkilenc (7x7)
részre oszt négyzetet képzelietek magatok elé.
Minden négyzet kilon helyszinnek szamit, és
ha még hozzévesszik Ganondorf viz alatti rej-
tekhelyét, ksnnyen kiszémolhatjuk, hogy a jéték
sorén 50 kiilén{b&zé helyre kell/érdemes elléto-
gatnunk. Ebbs| egyenesen kdvetkezik, hogy a
Wind Waker igen hossz6 kaland. A sok ki-
sebb-n b%mlyszin kozott egy sarkanyra
hasonlité beszélé csénakkal fogunk majd {&Ie—
kedhni, 8 Epona vizi véltozata. Téle kapjuk a ja-
1k legfontosabb targyat is, a karmesteri pal-
cankat. A pélca nem kbzonséges pélca, mnem
vardzslatos: segitségével parancsolni tudunk a
szélnek. Hus:w?éon az okarinankhoz, ahe
haladunk elére egyre tobb dallamot fogunl
majd megtanulni vele, ilyen lesz az elébb emli-
tett Szé| Dala, amivel a széliranyt tudjuk befo-
lyésolni, de hogy csak egy példat mondjak, is-
mét megtanulhativk majd a Nap Dalat is, ami-
vel ur:e|36 gyorsithatjuk fel. A szélnek kézponti
szerepe van a jatékban, minden karé épil fel.
Cog:'lyszinek nf része is Ogy lett kiul:lkitva,
igéybe ellien venniink eme &si elemet,

lesz, majd ahol meglovagoljuk, méskor lebe-

jink, utazunk rata, vagy csak egyszerien be
Eell fognunk az erejét a kis ladikunk vitorlaja-
ban. A régi Hyrule lakéinak nagy része oft
pusziult az 6z6nviznél, ezért nem talélkozha-
tunk a jatékban, példaul Goronokkal, Kokirik-
kel; minddssze egyetlen Zora és a régi Zelda-
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NINTENDDO
GAMECUBE.

ban illtetett Deku fa emlékezett minket a molira.

Van viszont két j faj: az egyik a Rito-k, akikkel
a surlvany szigefen ism efiink meg, ezek
a szamyas madarlények végigkisérnek minket
a kalandon, sét egyikiket majd még iranyitani
is lehet. A mésik jt leimi elég nehéz, mert a
testiik fabol, a fejik pedig falevélbal van. Velik
a Deku fanél |smerkedun  meg, koz!uk is van
egy, akit majd a késsbt k. A

N

77 PR PR S, FERELT

r" NINTEN
GAMECU

IR ORI T,

is, amiken a Triforce durubkén vqnnuk
feltiintetve. Az &si nyelven irédott
peket eldszor dekédoltatnunk ke[[

erre. spec|u||za|odo" emberkével, aki
bizony igen borsos arat szamol fel a
szolgaliatésaiért. Persze a hangsol
most is a ravaszabbnal furfango: Lb
dungeonok felderitésén lesz,

én vamak réank a féellenségek, uvénuk
Eup]uk meg a kulcsfontossago fargya-
“inkat. Szerencsére Miyamoto-ék nem
{  estek az Gnkoppintas hibajaba, oz Gj
lobirintusokba millié 6j oflet lett bele-
2sifolva, készonhetd ez a rengeteg Gj
hasznalafi targyunknak. Nem akarok
minden poént le eléni, mert nem lesz
majd mit irni a Zelda clkkben, de né-

00 L1 e Iva~s!

F14A01 TLEY/B

;mm;:;»u;l{;ﬂ'm
CIEX-SF L om

(1) Q.E@EN[/M] SZULBIETTL]

jtek ket részre oszlik, az elssben talan legin-
Lubb gyongydkre hasonlito targyakat kell
6sszeszedniink (bocs a ksdas megfogalmazé-
sért, de a tesztelt verzi6 full japani, egy arva
kukk sincs érthets nyelven), majd a Ganondorf-
fal valé Gsszecsapas utan a nyolc Triforce da-
rabot kell felkutatnunk, hogy Gibél és utoliara
meghl'zdhessunk vele. A jaték masodik felében

PPPPY: 2900
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kiemelt szerepet kapnak a térképek

* detésrdl, oz ires

hanyat megemlitenénk. Lesz példaul
>'uum eg:ﬂldunk amivel a falok-
egrkléllc pézndkon lendilhefink a f6-
loldalra. Ezt ré is szerelhefjitk a ha-
| jénkra és igy mindenféle kincset fudunk
i Llhaluszm a fenger melysr6| Kiemelke-
rep van még a Deku eve|nek
aEur husznﬁlh | e?( e|ﬁemy6'aek l(e
akar mint legyezével haithatjul
magt unl(ul?éyfe is. Vannak a |6tekban
ku|onfs|e dllateledelek, amik segi
vel atvehetiik oz iranyitasat mondjul

sxrﬁlyrvuk

e?e!heiun
E sege re|?e1|
dolgokat firjon ki nekunk a foldb6| Meég a jatek
elején T‘g(xshuw l(us;z):gk egym is,
vagy akar a 896~
is sz6ba hozhatném, amivel valédi fotokat
ithetiink. Ezeken kivill szinte minden mést is
lalunk, amit a régi Zeldakban: nylluk lén-
mpo, knrdok pajzsok, cslzma, kall aE:sr_s

tenek a fovabbjutasbai
se% hérom téskat is fslvehﬂunk ezek-
ben a meniin belil msg tovabbi targyakat cipel-
k. még azt sem om mik va-

Rengefegrtl
I6jéban, és mire |6k, pedig nyomon
r napja. A bombakré jut eszambe L
Ela csonakunkra is felszerelhefjitk Sket, mlnl
kat, és igy kalozhajokkal hadakozhatunk a
ng{u vizen. A fengeren ként is megéri csak
gy mmdenfsle oe| nélkil kalandozni, bar ren-
ge?eg repell még elbttem sem tiszta. Szji-
rfzi lmgy Linkkel lehet lopakodni, ki-
m u sarkok mégil. Ha van a kszelben hords,
abba is belebtjhatunk, igy élcézva magunkat
az 8rok elsl. Most, hogy ibél dtolvastam a
feszet, latom ml:fen hlﬁl;a ml:‘de" i
zetem, mégis mil minden kimat
sz6f sem esg:&hum a szémbalan mini és ms“ékEK)i’l-

T TR
néha ez is lwlonbozé felzéseket ud ilyenkor va-
lamire oda kellene: ﬁgydnunk a koze[ n, csak
sajnos ebben megal aldé mﬂﬁuj up&m ol
Van viszont egy igen lényeges fun! clo]a, on me
dsszekot minket o minden szi
arus fickévall Hogy ez miért olyan j6 nekunl@
Ha nefalan kifogynal valamilyen cuccosbol egy
dungeon kozepen, mncs més dolgod, mint ke-
resned egy megfelels helyet és mér biszniszel-
is a taggal. Na erre varrjél gombot! Nem
lesz egyszer(i menet, az biztos!

Millié gondolat kava
is, ha egyeflen szé/vu

Wind Wakert, azt monda | monds hugysnmlhogy
. Jatszani i,

val oqunuk az esamények Atérezni u"rr‘?g;
serdilkord fidt, uhogy a nyakéba szakad a vi-
lag minden sulyu és ahogy eﬂfeldolgozzn Azt

fapaszialni, hogy egyulr sirsz és nevefsz
Linkkel, és & visszanevet rad, ha olyanja
van gnmuszol egye' Acel sh:?y e||érds egyik
eldnye, |6k minden érzelmi
?eoiiﬂém egybd| fukmzﬁdl az arcukon is, Link-
nek majdnem egy tucat kiilsnbsz8 mimikéja

van. Sir, nevet, csodélkozik, mérgelédik, sunyi-
zik. Csodélatos. Olyan lalvényos mesevilagot
hoztak létre M|yumolo-ék ami még az eléz8

Zelda jétékokat mégé utasitia. Elgondol-
lroztutéqn szép s“emlggxu tikroz6d6 feluletek, iga-
zi Gmyékok. Valés idében |mbo|ygo , ma-
gassagok, Latohatér o veg ségig.
Ami csomé a kakan2 A hai sk
nem beszélnek: csak :dlé!u médon karok-
nak, visitoznak, sipolnak, iamgnel( makognak.
Megbocséthatt? Nalam nem.

Iml most a fejemben. Még-

lene jellemeznem a

A Japanbdl érkezett kisméretii muunyug do-
boz nem magényosan utazott, egy
pir fizetecske is dtszelte vele a fe| vnl o) A
zei utolsé lapjéin lezart klsfusal( Benne lapult
a Mérti gyorsasagénak megérdemelt jutalma, o
sokcn emlegetett ingyenes mini- DVD me]ye# ;

meg A mini-diszk nem is egy, nem is ksﬂo ha-
nem mindjért harom meglepit is tartogat. A
jték-elézetesen kivil (ksztik a Bioha-
4 videdjaval - ami 8l a falhoz va-
got), két verzisban megtaldljuk raj h aNé4-es
Ocarina of Time-ot. Az elsé 4mind %raﬁ
kai lason esett at. Mng
k a renderelt és a poli hétte:
rek, szereplsk. Kapott egy blur filter-+, az elmo
sécoft, kontirtalan textoraknak fehdt bocsot
mcndhuhmk Csaktgy, mint a ricegd éleknek.
azamiv aztén egy DVD-t.
Enny| a Egzmbség a Né4-es és a GC-s Zelda
kozott. (Csakhogy katozkadiek: a sprite objek-
tumokat. |guzé°ﬂ{csere|hehetak volnal) A mé-
sik, az URA ZELDA névre hallgats, mér egy
bonyolulhbb darab, a helyszinek és a torfénet
itt is U nulz, dke az bsszes duf: e;m) kl:ekemé
nyitefték. A logikai, ségi feladatok megva-
nrilhm ellenfelek mmms mindenhol. Igazi ki-
hlvﬂs, nemhiéba kapja majd E
Masfer Quest cimet. Merthogy kin Eurépéban
|sI Hogy milyen marketi polmkbvul (amz,
vajon ingyen kup[gg e majd mi is a Wind
ogre hez), még nem tudni. De lesz és ez a
yesumi pedig ismét JATSZANI fogunk. Mert
aZel jcel kok mmdlg is a jatekélmenyral
szoltak, az iigyességi és logikai fela ntokrb]'
arrel, hogy az esziinket hasznﬁhuk Erzek egy
csopp sajnalatot is. Nem, nem a PS2 és az X
UuluL%k irnt. Iék |utsznm:sklh az egy orlu negy-

t perc alatt végigjatszhaté Devil May Cry
2-vel, amits| k:fom az ember gyomra, ahol a
fihés felszalad  falon, ahol nem lani ugrs
kozben mlre lﬁsz, ahol minden sarkon a métri-
és belassul a kamera

iivegek
oz élefers szivek kalandos begytjtéséral. Az?ﬁn
oft vannak a minden szigeten megtalélhaté pos-
talédék, természetes, hogy ha akarunk, postas-
nak s bedllhatunk. Hiefeflen, tonnényi mennyi-
ségi oflet jellemzi a jatékot, elképeszt komple-
xnﬁssal A Cuba-oi evidens, hogy osszeknlheqbk

(Iguz, Lclcla ). En a Gamecube fulajok malac-
perselyeit sajndlom, amiknek 8ssze KELL tomiiik
az eurépai megjelenés dd'umﬂn — és Gssze is
fognak. Mert j Legenda szillefe!

megiuléhuk a blék soran, és amilaz egeszben
a legjobb: nen'|ke| hozza semmilyen GBA-s j6-
1ek! A kis szines LCD lyamatosan

lthatiuk a helyzefiinket a fé , de csakigy,

(Koszonettel tartozom Téth |sszn6s” Lacinak,
a cikk all(észul'é' nogybcm 6segitd informéci-
odos k osz_)

CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu
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rténelmi p|||ana' az utolsé Dream-
Tcast recenzié a Konzol hasébjain. A
platform megnevezésének pillanata-
ban az aflclgos olvasé legylm és lapoz: a
szerz6 maris megszabadult pofenclchs
ének cirka 80 szazalékatsl

SEGA csodélatra mélté kis gépét hazéank-
ban mar elnyelte a torténelem '||yesz'
ie, csupan maréknyi Megbecsiilé és Elks-
telezett otthonaban csendu| fel Ryvichi Sa-
kamoto révid opusa, midén dhitattal be-
pockslik a Power gombot (kevesen tudjak,
e 6, kompondlta” a DC filbegyiirizs
boot-dallamat). Ezek az emberek tiszta-
ban vannak vele: egy konzol nem a ks-
vetkez6 generacio érkezéséig él - egy
konzol egy élefre szol.

Az lkaruga a DC igazi ,hattyodala” -
magvéban megfogalmazva mindazt, ami
elkiléniti a ,cserbenhagyott minket a SE-
GA” és a, ik, SEGA” mentalitast.
Egy |egendos, csokonydsen arral szem-
en Uszo iiberfejleszté fajoan alacsony
Feldcnyszcmbon kiadott jatekars| beszé-

ink, egy klasszikus értelemben vett, kettd
darab valédi dimenziéban |u'szodo feliil-
18| lefelé gorgs hatter( shoot'em up-rél,
ami ienylegesen bar igazi innovéciét nem
hordoz, mar megielenése elstt kultuszja-
tékka lett. A kepeL é ésa

amennyire egy gulamb tarka lehet: nem
fekete, nem Eaher A cim pontosan kapja
el az esszenciat — a jaték apré megtorlsja
ugyanis, akarcsak a jaték maga: kétszinG.
Fekete és fehér. A két szin kézot a kont-
roller B gombijaval tudunk véltani - erre a
kspsnyegforditasra épiil maga a jaték.
Ha a hajénk fehér szinG, fehér lovedéke-
ket 16; ha fekete, fekete projektilek hagy-
jak el lezervetsit. Az ellenfelek ketts
rab szinben pompéznak (a ,boss”-ok le-
hetnek ,tarkak”): fekete és fehér. A fehér
ellenfelek fehér szinG aldast osztanak, a
feketék feketét. Na most, ha a fehér ha-
jénkat azonos szin( svedek talalia el, az
JO. Az oltja a képernys oldalan lathatd

ower gauge szomjat, ami telitettségének
EJggvenye ben kilonféle
hatésfokokkal ,kisiithets”
(12 ,slot” van, ez 12 cél-
ra-tarté |ézernyc|ébot jel-
képez) — ez lenne itt a

omba”. Ugyanez trté-
nik, ha fekete madarunk-
kal fekete bogyskat g
tiink. Fontos: nincs kﬁr;)'n
fehér és szeparalva feke-
te power gauge - a fegy-
ver betakarité, passziv

&ban univerzalis,

e

zsanert megnevezve a szerz6 Gjabb cso-
kor olvasétél szabadult meg - a |ovo|do-
L

z6s jatéekok i nem

elsiltve értelemszertien a
bomba” hajénk aktudlis
inében cirégatia majd

a
2D a poligon-univerzumok vllugubun ata-
vizmus — sokak széméra szinte mér bar-
langfestészet. Balgak D

Nem egyszer( l6voldozésrél van itt sz6:
az lkaruga MUREMEK. Fantasztikus preci-
zitassal megesiszolt ékks, ami remeki
mutat egy hamvas béri szuperszépség
nyakubun kevésbé jol a mumifikalt Mar-

meg az ellenfelet. Elefet
akkor vesztiink, ha egy
felkelie[ lsvedek
eltaldl ia eppen
fehér szinG ha-
jonkat, vagy egy
ehér [6vedék az
aktudlisan fekete
appuzflszj (?set-

git nénin. Akl egy shooi ‘em up- -t6] min-

el-

pufogtatasat kl anja, mashol keresse az
u
r

leg f

nihilaciot a lanc széthullik. Mig két Gssze-
fizétt lancszemért potom 200 pontot fa-
karitunk, egy nyolcas kombé mar 12800
pontot kasszél. Kilenc lancszem alkofia az
0n. max chaint, ezek utan minden addici-
ondlis lancszem 25600 ponttal néveli a
személyes kontét. Zsenidlis. Szaguld fe-
lenk kéttucat haijé és félezer lovedék, ne-
ink pedig ,lancolnunk” kéne :). Slkeruh
elképzelni? fsmék: az Ikaruga NEHEZ,
Megkockaztathaté — nehezebb, mint pan-
dakat paroztatni fogsagban. Bér a szerzé
biztos benne, hogy jelen pillanatban & és
olvasétabora mér beferne egy kisebb sz6-
rakozohelyre (asz-
tal-dsszetologatas
nélkiil), ennél a

* pontnal ismét ,so-
E ] san" tavozni fognak.
' Az lkaruga a Reideianto Shiru-
' baagan (Radiant Silvergun)

folytatasa (félhivatalosan, mert

a Treasure SOHA nem foly-
tat”) és koztink szélva: méKé
folytatés (vagy mi a szész).
Hogy mindkét jaték SEGA ja-
téktermi a|ap|apn’)| indult (ST-
V, resp. Naomi) és SEGA kon-
zolon kstétt ki (Saturn, resp.
DC), nem meglepo Az lkaruga

magunkat egy falra, ill.

| koccanunk valamelyik

| ellenséges hajoval). Ed-
di r?olo vilagos és

érthets. A omo?yabb

| stratégia a pontszer-

| zésneél lep

| Fekete ]ezerrel fekete

" ellenséget kiléni az lka-

ruga szerint nem kunszt. Ezt hivjuk itt nor-

élményt — ez a jaték nem kol
meg légpuska. Ezen a géton Gjabb érdek-
16dket vesztiink, hisz ez a jatek MESTERT
kévetel. Nehéz, pokolian nehéz.
Az lkaruga kanji-ja annyit tesz: ,tarka

= galamb”. Tarka,

75
3%

mal k. Ha fekete ellenfelet fehér
nyalébbal nyalunk meg, a sebzés mér a
normal sebzés kétszerese (természetesen
ez forditva is igaz). Az igazi fortahab a
lancolt kombérendszer — harom azonos
szin( ellenfelet kiléve létreho-
zunk egy lancszemet. A lanc
csak agbun az esetben ma-
rad léanc, ha a tovabbiak-
ban HARMASAVAL
szedjik le az azonos
szinG hc|oku|‘ A lanc-
szemek szintd| fiiggetle-
nil kapesolhatok egy-
mashoz, a harmas
szém azonban fontos —
. megboniva a
A tripla an-

ele;en jelend ,Project RS2”
mar sejtet. Az- —
tén j6n maga a ‘ufék,
mely a megmixeli a RS
héaromszinG rendszerét —
esetiinkben ugye magat a
hajét csavarja, 8riilt dus-
t6nust vilagot kdpve az
dabréazatunkba. A torténet
kozponti ellensége és an-
nak 60 mcsodperces
Jmegsemmisitési” médja
azonos. Az extrak meg-
nyitési médja azonos.
(Vagy tigyesek vagyunk,
vagy kitartéa le mig a
RS 48 jatekba &lt orat d|~
jozott teljes ,megnyilas-
ol oz Ikaruga 20 o
utan mar lepakol mindent
az ,Appendix” menijpont
ala: 2 galériat, zenéket,
Naomx és profotipus |c'ekmodo' Ufobbl
mert a sajat [svedékeinkre is
agy kell osszeguberalnunk akar a f6 ja-
tekmédban a ,bombara”.) Az lkaruga
szebb, de nem feltétleniil jobb. Hogy min-
dez miért érdekes? Mert a RS sokak sze-
I'In' minden id8k legjobb shootere. Jelen-
a létez6 legkeresetiebb és gyiitsi k-
i ben legmagasabb piaci aro 32-bites,
l(ompuld lemezre préselt videojaték. Az
lkaruga-ra hasonlé eBay , karrier” var.
Meﬂ?\urdcore mert rétegjaték. Rétegja-
ték, ami a megcelzon revegnek kiégetve,
lemésolva mér fabatkat sem ér. Az Ikaru-
ga ugyanigy szl készitdinek fiszteletérs|
(akiknek szama két kézen megszamolhatéd
- a jaték végén megtekinthets , staff roll”
még a recepciost is felsorolja, csak hog:
legyen kit felsorolni :), a gyiijtsi enkcror

és az eredeti csomcgolus fétisérs|, mint
onmagqrol Az elegéns, u|rahusznosnoh‘
Eoplrra nyomtatott, Yasushi Suzuki (neki
szonhetéek az N64-es Tsumi o Batsu
miivés G kar-
akterel) altul n és gazdagon il-
lusztralt booki e'bormegfudhato a révid
torténet is.
A jaték tavaly szeptember 5.-én jelent

meg, kizarélag Japanban. Egy sikeres
aukciét kdvetéen az emlitett hénap végén
mér a szerzé kezében landolt. Nincs két-
ségem afeldl, hogy te, utolsé olvasém (a
tovabbiakban: baratom) hasonlokepp cse-

lekedtél: megvasarolmd a jatékot. Ezt az
ismertett mar csak passziobél olvastad
, hiszen szerencsétlen idében érkezett: a
GameCube port csak upnhsban jon
(HDTV témogatassal és internetes ,ran-
king” honlappal megtémogatva), a DC
valtozat pedig sza-

»IBEASURE 1S GOD.” ?{y"i‘éﬁr‘?;:’m“:r"kns.

iszta arnyéka a
moltbél, egy halott konzo]on Igazi otakut
kivan, baratom. A hitdben faldlsz sort
( e ;), bonts magadnak egyet — aztan

lumalunk egy kicsit az IGAZI jatékokrol,
melyek még tigyességet és gyors reflexe-
ket kivantak. EN értelek, egyedil TE ér-
tesz engem.

Reiker

TRESURE / ESP

kivalo

1-2 Jatékos
visual memory (34blokk)
vibration pack, arcade stick

v megcsavart koncepcid, elegans design
X nem talaltam negativumot>:) :
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a Remedy elsé jatékara, a cstcs PC-s

Super Cars klénra2 Aki nem, az uténa
olvashat az 1997. januéri 576-ban, vagy
kiprébalhatja a Karnaaj Rally-t GBA-n,
ugyanis ez a gém szinte széz szazalékban
ugyanaz. Ez is egy négy autés, felilnézetes
jatek, ahol bevethetiink mindenféle harci
eszkozt, ebben is van lehetéségiink tunin-
golni és fegyverkezni, itt is fogadhatunk, itt
is szinte ugy?nuzz?l a v:\en;lﬁn:nds;erlrel és

e

Emlél(szil( még valaki a Death Rally-ra,

loptak el egy sikeres
jatek otleteit (a Nin-
tendo sokkal kevesebb
hasonlésageért filtatta
be a Giana Sisters-t),
tovabba, hogy ritka
undorité a jaték dobo-

za (egy béna dtlagos 3
sréic vag rajta nagyon 4
hilye pofét), no meg 7

a jaték cime sem tol- 4
s@gosan nyers. A g

N

»l/d
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mellett még az elére renderelt palyak és
auték grafikai stilusa is egy az eg{‘ben a

Death Rally-ra hajaz. Olyan, mintha portol-
tak volna a PC-s jatékot, de igazsag szerint
csak nagyon aprolékosan, minden részletre
kiterjedGen lemasolték azt. Egyébként ez az
eg{eflen probléma ezzel a kivalé anyag-
gal, hogy érzésem szerint nem il efikusan

MARTIN BELESZOL!

A Death Rally nagy kedvenc volt az 576
szerkesztSségben, emlékszem, mindenki
azt nyomfa a maga idejében. Szerettitk a
Micro Machines-t is... A Karnaaj Rally
megvalésitasa kellemes, nem hiszem,
ersenyek” rajongéi csaléd-

hogy a ,mi
nénak benne. Nekem sajnos kifolyik a

szemem a GBA képernysjéts|, féleg, ha
ilyen kicsi kocsikat kell iranyitanom...
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Karnaaj o' mostanség roppant divatos sz6-
ferditési trikkt alkalmazza, a carnage
(mészarlas) szét jeleniti meg egy masik for-
maban, aminek a hangalakja megegyezik
az eredetivel, ilyen példéaul a mér tbb ja-
tékcimben is szerepelt sk8 = skate sz6 is.
Ezek a marketing mellényolésok valészinG-
leg rontani fogjak a jatek eladasat, pedig
ezeket leszamitva a Karnaai Rally egy igen
jol sikerilt darab, ahogy az ezt inspiralé
Death Rally is az volt.

Persze nyilvén rengeteg GBA-s életéhd|
maradt ki a t5bb mint hat évvel ezelétt
megjelent PC-s jaték, és nagyon apré elté-
rések is vannak, tehat |éssui észl L

flatfillezett 3D-s vek-

torokbél all 8ssze, ez

a 3D engine a iﬁték-
n szinte mindenhol

ni egy-egy ellenfélnek mar a verseny eldtt,
tové?:bé a hare kikapesolasa (a Karnaaj-
ben nincs békés versenyre lehetéség). Ezen
az oldalon tekinthetjik meg oz eredmé-

mikadik, bar igoza-
bél csak esztétikai
szerepet tolt be, a
meniirendszer hétte-
rében is lathatunk
3D-s fogaskerekeket
pérogni. Az options
menilben hangerst
allithatunk, bekonfi-
gurdlhatjuk, hogy a

e quick race-nél milyen

paraméterekkel (fel-
szereltség, nehézség,
ellenfelek jarganya,
korsk szama) indul-
jon a gyors verseny,
vélaszthatunk tsbb

nyiinket és statisztikankat is, sét van egy
adés mend is, ahol minden verseny el6tt
véletlenszertien mas és mas dologra tehe-
tiink tétet. Megadhatunk befutési sorrende-
ket, tehetiink arra, hogy mi leszink az el-
s6k, de olyan fogadasi lehetdség is megje-
lenik idﬁnﬁém, hogy XY versenyzé nem éri
el a célt, ilyenkor természetesen mi is tehe-
tiink réla, hogy a jétékos jarganya a ver-
seny vége eltt |ec:monizé||65}on, Innen mar
tényleg nekiugorhatunk a versenynek (van
Eersze még autévasarlas, atfestés, 3D-s tér-
ép a palyarél stb.), ahol természetesen
mindig, minden eszkézzel arra kell tére-
kedniink, hogy elssk legyiink (és ha fogad-
tunk, akkor arra is, hogy aszerint alakulja-
nak a dolgok), hiszen csak ekkor kapun
elég pénzt, hogy fejleszthessik a gépunket,
és az egyre gyorsu||é elllelerfelekk‘el a byélbbi

haverjaink eredme-
nyeit. A hiscore rend-
szer egyébként rop-

. pant forradalmian lett
" megoldva a Karnaaj-
ben, ugyanis minden

P is y A palyak
elére renderelt grafikaja nagyon szép,
akaresak az autoké, néhol a mélyben és
magasban egy-egy Gjabb parallax layert is
{elfe?‘ezherﬁT , tovabba ekl’ég sok fa, osz-
lop, hegy, alagit és egyéb tereptargy van,
! Kiorelkedhk @ 2D pélya SKieBAl fo-
lenk, teljesen 3D-ben, unnu{ idején ez volt

3™ f&
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pontszamhoz tartozik
egy jol agyonkédolt,
18 bet(ibél és szam-
bél allé kulesszé is,
ezeket a fémeni his-
core pontja alatt a
start gomb megnyo-
masa utan tekinthet-
juk meg. Ez azért lé-
nyeges, mert az ered-
mények nem csak a
kartyéra menthetsek
el, de a kédszavak
segitségével a haver-
jainkkal is kicserélhet-
juk a rekordjainkat,
sét — GBA-n ilyet még
csak a Sega Rally
Championship tud -
van internetes hiscore
is, ahova barki felvi-
heti a kédszava segit-

ségével az

eredményét,

igy a csalés le-
hetsége is ki van zérva (vagy legalébbis
le van csakkentve). Az online hiscore termé-
szefesen a www.karnaaj.com-on tekinthetd
meg, és oft adhatjuk be a mi kédjainkat is.
A Poimentbél valasztharalimes ki)

pl

jatekot is, ezt négyen is lehet jatszani, a
single player meni alatt pedig a karriertsl-
tés, a beallitott paraméterekkel indulé gyors
jéték, a sajét idankkel valo versenyzés és
természetesen a rendes karrierméd vélaszt-
haté.

A karrierméd meniijében négy almenit ta-
lalunk, a boltban a seriléseinket javithatjuk
ki, tovabba kereket (stabilités) és motort
(sebesség) vehetiink, a feketepi ason-

a Death Rally legnagyobb ojitasa. Emellett
még aprébb érdekességeket is kiszorha-
lunE, példaul madarak széllnak a magas-
ban, apré dllatok mészkalnak, emberek
kattogtatiak a fényképezdgépeiket, és ezek
tobbséget ki is lehet lapitani (vértécsa ma-
rad uténuk), ahogy az elédben is. Vannak
még fovabbé olajfoltok, eliithets bojak és
kévek, no meg természetesen az Gttesten is
akad plusz rakéta, akna, csavarkules (a sé-
rﬁléseEel javitja), pénz és turbo.

Tehat errd| szél ez az egész, igy kell sorra
nyerniink a pélyakat, és haladnunk elére.
A jatékban négy ligaba nevezhetiink be
egymas utdn, ami egyben négy iddsik is,
az elsé még kskorszaki beiitésd, a negye-
dik pedig mér futurisztikus, érdekes médon
ezek is pont 18 pélyat tartalmaznak ssze-
sen, mint a Deu!ﬁ Rally. A Karnaaj szerin-
tem egy roppant szérakoztaté és igényes
jaték, azt pedig, hogy az iranyités, fizika
és hangulat mennyire el van talalva, érezni
kell. Mindenkinek ajénlom, aki kedveli az
autés jatékokat, egykori Death Rally rajon-
géknaL pedig még inkabb.

Kredo

'KARNAAJ R

JALECO ENTER

ben, hogy mit is nydjt a lengyel Infinite
Dreams dltal &sszehozott, nem hivatalos
GBA-s Death Rally. Mér a bejelentkezéskor
lathatjuk, hogy azért nem egy szabvényos
feliinezetes autés jatékkal hozott minket
ssze a sors, a fejlesztécég logsja ugyanis

|6képp fejleszthetjik a pajzsunkat, és novel-
hetjiik a rakéta- és aknakészlefiinket. Csak
héarom dolog hiényzik itt, ami megvolt a
Death Rally-ban, az aknahoz hasonlé, el-
szérhaté tiiske, a szabotézs meni, amiben
bizonyos pénzmagért keresztbe lehetett ten-

9 pont
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végére megmentjik Creamet, a

| nyuszilanyt, Tails+, a rokabaratun-
| kat és a voros Knuckles-t is. Velik

| is jatszhatunk, 6t dllitdlag Super
Sonic és Amy Rose is elnyerhets,
ez utdbbi tgy, hogy az Gsszes figu-
| raval le kell nyomnunk a jatékot, és
| persze Gssze ell slzedniin!( a (l:hu-
§ oskEi is hi Ter

Sega Rally Champi-
Aonship nagy moltra
tekint vissza, 1995-

ben ez volt az egyik legnép-
szerGbb jatéktermi gép, és
bér az emlékeim mér meg-
koe'?k a témaban, ha jol

=
| mészefesen egyéb ié'éﬁmédokut és
re]t:g pdl 'ku’O is |eh3| unlock-olni.
- 48 Nekem abszol(t minden tefszett a
-"‘ o’ NI & jatekban, a grafika eszméletlen, a
ivel Sonic-ot mar részlefesen bemutat-  zene pdrgés kirdlyséag, de a legjobb szerintem
tam par oldallal elérébb azoknak is, az benne, hogy a Sonic egy igazén békés
ik nem ismernék, ef3 helyett ré  anyag, amit a kisebbek is jatszhamak (de efts]
is térek a lényegre. A Sonic Advance 2 kéfség-  még egydltalan nem vélik gaz, dedés anyag-
teleniil az egyik legjobb klasszikus, 2D-s Sonic. ), ugyanis easy médban roppant kénnyd,
Minden megvan benne, ami a tébbi verziéban, gg' ha még az idslimitet is kikapcsoljuk,
réadasul nagyon kiemelkedik a GBA plafform-  ugyanakkor a sok karakter és rengefeg rejtett
jatekok kozill mind minﬁséﬁn, mind a csak dolog gondoskodik az djrajétszhatésa m’a’. Aki
dltala nyGjtott egyedi dolgokban (ezek tobbsége  viszont kihivasra végyik, az nehezebb fokoza-
persze a Sonic rajongék szamara mar nem G- fot is valaszthat és torekedhet arra, hogy minél
donsag). Ebben a 8 iranyba scrolloz platfo t8bb gytrtivel minél kevesebb idé alatt befe-
merben az utak mindenfelé vezetnek, Gssze-vi jezze a palyakat, ezen a téren aztan lehet ver-
sza dnak, vannak hurkok és dugéht sengeni a kkal, multiplayerben is.
is, helyenként ket layert s felfedezhefiink,
ugyanazon a helyen dllhatunk egy elsé és egy

Gis6 dfon is. It is lényeges elem SPMJZ@ §ﬂN@ﬁZN@

sebesség és lendilet, mint minden
N

Credo

Sonic-ban, hiszen a meredekebb lej-
t6kon, nagyobb hurkokon
csak akkor fudunk felsza- 5

ladni, ha eléggé begyorsu- ‘g?’ 8&1 @5 ‘% &!

lunk, az igazén nagy se-
bességnél pedig stindisz-
nénk mofion blur-6zni is
kezd. A jéték a roppant
szorakoztato és végtelenil
tokéletes gameplay mellett
rengeteg demés technikai
eﬁeiﬂel is kényezteti sze-
minket, ezeket kiilonésen
értékeltem: a parallax la-
yerek szama sokhelyiitt
meghaladja a hardver k-
pességeit (rastersplittel to-
vébb vannak térdelve), a
lavanal talélkozhatunk szi-
nuszos X iranyd hullamzéssal és Y iranyt
strefch-eléssel, Sonic pedig rotalva kéveli végi
a pélya ivét, akarhogy kanyarog is az. Szé ﬂ
dasunkat rengeteg apro eszksz is segiti, korla-
tokon csiszhatunk le, rugék gyorsitanak minket
fel, vannak még minden?éle ugraték, terelsk,
hl;ek okl ey fumimyossigl
56t helyenként még a gravitdcié is megfordul,
fejiel lefelé is kell szaladnunk.

A game egyébként hét zénat tartalmaz, név
szerint a kdvetkezéket: Leaf Forest, Hot Crater,
Music Plant, Ice Paradise, Sky Canyon, Techno
Base és Egq Utopia. Mindegyik kéf palyéra
oszlik, ming égén egy fénokharc is var
minket, Dr. Robotnik killsnféle elmés gépezetek
segitségével tor az életiinkre, a jatéek legvégén
pedig ismét meg kell vivnunk egyszerre az
Gsszes nagy csatat. Ebben a részben elészor
csak Sonic-of vélaszthatiuk, de az elsé jatek
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az egyik elsé (ha
nem az elsd) igazén komoly
texturazott 3D-s auté-szimu-
lator is. Késsbb szilletett be-

I6le egy Sega Saturn, még
késsbb egy — szerintem fe-
lejthetd — PC port is, majd
jottek a folytatasok. Nyolc
év elteltével pedig az egykori sikerjaték par
plusz pélyéval kiegésziive portolva és kicsi-
nyitve lett kedvenc zsebkonzolunkra, a GBA-
rais.

Sokan vartak ezt a GBA verzit, erésen fel
volt dicsérve az online magazinok beharan-
gozéiban is, igy anndl nagyobb csalédas volt
szémomra. A jaték prezentéciéja nem hagy
maga utan kivannivalét, szinte el lehet veszni
a leheifségek & = | erdeiéh

UTTALAN UTAKON

nem iitkdznek semmivel, a végsebességet pe-
dig szinte egy pillanat alatt elérik (inkorrefv
gyorsulds). Nyilvan ez a végletekig leegysze-
rUsitett iranyitas onnan ered, hogy ez inkabb
arcade jellegi gém, mint szimulcio, de ez
igy érzésem szerint mégsem oz igazi.

U

és I . Van
itt minden, dllilhchuk és hszlelhetidk a hang-
hatésokat és zenéket, beléhetjik a sebessé
mértékegységét (a mi km/h-nkra), d||ithaf]etﬁ<
a kameranézetet, a visszajatszast, a ghost
car-t és a gombkiosztést, ezek mellett a ver-
senyeken elnyert krediteken is rengeteg dol-
got vehetiink, palyakat, au-
tokat, szimpla képeket (csak
a gyiijtés kedvéért), és ki-
lonféle kupakba is benevez-
hetiink (bér ezek valasztha-
tésagahoz jél is kell szere-
pelniink). Természetesen itt is
van lehet8ségiink akar négy
jétékosos multiplayer jatékra
is, a pénziinket pedig egy
taviranyités autds minijaték-
ban is gyarapithatjuk, sét a
Karnaaj-hez hasonléan ez a
jatek is lefetsve teszi az in-
ternetes hiscore igénybevéte-
let kodszavak segitsegével,
ami a www.segarally.com-
on érhets el.
A problémak a fsjatékban kezdsdnek, mert
igaz, hogy maga a palya affine textirazott
3D-s (a szokasos kézeli torzulasi hibakkal),
mégis viszonylag egyszer( és unalmas, to-
vabba csak 120x80 pixel felbontast a dupla-
jara felnagyitva, emiatt pedig meglehetd:
ronda. A tavoli hétterek, Gt menti sprite-ok
(fak, emberek, egyebek) és az autok mar job-
ban néznek ki, rendes felbontastak természe-
tesen, de mar nem tudjak megmenteni a jaté-
kot. Sajnos a gameplay sem az igazi, nehéz
korillirni, hogy pontosan miért, de engem na-
gyon nem fogott meg. Azt hiszem a legna-
gyobb problémém az vele, hogy bar renge-
teg dolgot allithatunk az autén (valts, kerékti-
us, kormanyzas, fek stb.), a szimulécié fizi-
Gja mégis gyakorlatilag nulla, az auték ts-
kéletesen kormanyozhatéak minden talajon,

TOTAL TIME

) biztosan lesznek sokan olyanok
is, akiknek be fog jonni az anyag (féleg a ré-
gi verziok egykori ekiciiicl) hdi e
vegye mindenki szentirasnak az én lehizo
kritikamat, én mindenesetre maradok tovabb-
rais a V-Rally 3-nal.

Credo
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LLEMIEH
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
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Jazz
AJackrabbif volt az
egyik els, koz-

vetlenil PC-re irécroh, Amigas és
konzolos anyagokkal mar egy
stlycsoportban levs, 256 szinG
platformjaték, nyomult is vele
minden PC-s annak idején. Saj-
nos nem sikerilt Windows alatt
mikadésre birnom a j6 dreg
DOS-os Jazz-, igy nem tudom
sz szézalékos biztonsaggal ki-
jelenteni, hogy a GBA verzib egy Gj i6ték, Gj
grafikaval, zenével és pélyékk:??/és nem az
Epic Games 1994-es, teljesen azonos cimii

popsztart) k:’aﬂékl fel, 8 seml":ozfu ezﬂm?I a

fole e
Ahogy az eredeti PC-s verzié, ez is egy telie-
sen ‘f'xﬂagos,IB iranyba scrollozo, klasszikus

PC-s sikeriatskénak viszonylag hG éfirata, de
nugron gy rémlik, hogy k:lé?més palyakkal
talalkozhattunk abban. Réadasul a jaték
egyik Game Titan-os fejlesztdje is azt nyilat-
kozta egy interjoban, hogy 'e|iesen maguktol
készitetiek a GBA-s Jazz-t (nyilvan az eredefi
forras és grafika nélkil), és csak reméltek,

a jogtulajdonossal meg tudnak egyezni

ami meg is tortént.

A jatek fszereplsje ezittal is a cimben sze-
rey ,5 Jazz nevii macho nydl, aki egy interga-
luEﬁkus titkostigynokség, a RAA.B.T. szolgala-
taban all. Kilongs i 5j é
a répandl is jobban
imadja a pénzt. A jatek
elején épp az utolsd
kiﬂdefisé' készil befe-
{ezni, hogy aztan végre
nyugdijba vonulhasson,
azonban a dolgol
rosszul alakulnak, és az
ellenséges kaméleonol
fo?lyul ejtik, s6t a szin-
valté hillsk fénske is
éppen megéhezett egy
kis nydlragura. Itt kap-
csolédunk be a torténet-
be, egy ketrecben kap-
juk meg az iranyitést,
aminek az ajtaja tarva-
nyitva dll (ilyen buték
ezek a kaméleonok), raadasul érink is elbé-
biskolt, és a fegyveriink is egy karnydijtasnyi-
ra van. Igy minden adott, hogy azonnd
is vethessik magunkat a harcba, ami 24 pa-
lyan vezet kereszfil. Természetesen ezek tsbb
vilag kdzétt oszlanak meg, melyek végén
egy-egy fénok is var mi:Ee', no meg a fegy-
verbolt, ahol jét derilhetiink Jazz szerencsét-
len csajozés dumdin, amikkel Zoe Cottontail-
t, a nyuszilanyt prébalia befizni. Vasarolni a
palyakon elszért Grkreditekért lehet, és termé-
szefesen kulc(:sokut, medikilgke', é!e!eket é’s

sl A
gy geket,
répagrandtokat és pattogé lovedékes fegyve-
reket) is talélunk elszérva a szinteken.

A GBA-s Jazz is egy 10 dollar (2300 forint)
alatti budget jéték, sajnos ez meg is latszik
rajta, a Frafikéiu szornyd, és bar zeneszer-
zésre a legjobb GBA-s zenészt, Pinket (nem a

74

p i ter itt is vannak pa-
rallax layer-ek a hattérben, mint szinte min-
den ilyen jellegti GBA anyagban, tovabba itt
is jatszhatunk multiplayer jatekokat akér né-
gyen is, akar egy kartyaval is. A palyakat
még liftek, ajtok, karok és egyéb dolgok szi-
nesitik, sét Jazz tud kicsit repiilni is a file se-
frsbaivel a Kockasfild Nyolhoz hasonls

de ezekkel egyitt is a Jazz csak egy tok atla-
gos, és igy viszonylag unalmas platformer
marad.

Credo

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
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s blikkre azt hittem a Sea Traderrdl, hogy:
Ea nagy molto Microprose jdték, a Pirates!
Konjat tisztelhetjik benne, sajnos azonban
csalédnom kellett, mert bar van rengeteg dtfedés
és hasonlésag a ket jaték kozott, a Sea Trader
égiscsak i szer(, meniivezé
re||\1(ereske?%'mék, ami minden arcade és szinfe
minden kaland elemet nélkiiloz. Persze eftdl fiig-

(]
ot
@

Vé

- KERESKEDES KELETNEK TENGEREN

reskedelmet egyébkent 36 kilonfe-
le éruval (kozfik filfottakkal is) bo-
nyolithatiuk. A napok csak a nyilt
vizen telnek, és a monoton keres-
kedésbe is csak itt keveredik
B  kis szin, ugyanis ift kiilanféleigrer-
lenszer(i dolgokkal talalkozhatunk:
rossz iranyba ferel szirénekkel,
tippeket tartalmazé palackpostakkal, dresen ha-
gyott szellemhajékkal, viharokkal, korallzéto-
nyokkal, tengeri szomyekkel és hajokkal. Ez
ufébbiak lehemek kereskedshaiok, filtott arura
vadészb vamhajok és kalézhaiek, minden esef-
ben egy kiset 0bd| valaszthatunk kéronkent
I hefiok ket (és izetel
hul van ré méd), elmenekilhetiink, kidobihotiuklu
3

MéZ 4
&

geflenill ez még nem egy rossz gém, bi:
sok az olyan kemé las kereskedd,

kel meg is rohanhafjuk az adott vi

akinek pont ez az akcibmentes izlefelés jon be,
és igaz, hogy a jaték programozés-technikailag
és zeneileg nem egy nagy durrands, ez az ext-
rém alacsony dréaban is megmutatkozik — a ke-
vesebb, mint 10 dollart (2300 forint), amit Ame-
rikéban kell leszurkolni érte szerintem abszolt
megéri. A Pirates! melleft a
jatékot valészintleg még
James Clavell legendas re-
génye, a Tai-Pan inspirdlta,
ugyanis ebben az anyag-
ban is Azsia déli parfjaindl
kezdiink el seftelni az
1800-as években egy kis
haié fedélzetén.

A kezdetekkor vélasztha-
tunk elsé fisztet, fovabba ki-
tiizhefjik a célunkat, 1 évig,
3 évig vagy 10 &vig jétsz-
hatunk (szerencsére az idé
itt gyorsabban pordg), és
meghatarozott vagyonra
kell'szert tenniink ez ids
alatt a nyeréshez. En az
egy éves kildetést valasztottam, ebben sajnos
nem volt lehetéségem (i teriileteket felfedezni,
csak Hon, Kongeiém ékén ot véros kozoft tud-
tam kereskedni, de dllitélag (bizonyéra a hossz-

jatékokban) még &t masik helyszinen is izle-
telhefink. A logidbb t o vérosolan 1lick,
ezekben kilonféle helyszineket latogathatunk
meg (nem mindegyik van nyitva minden véros-
ban): a bolt a legfontosabb, ahol kereskedhetiink,
a kocsmaban hasznos fippekre fudunk szert fen-
ni, a é é a geté
a cél, a hajééesnal a hajé és a legénység fej-
leszthets, u! bankb(ﬁ:\ kﬁllisism vzzgrili;’:yksefp%éulzmq'-
ra va énzt tarolhatunk, a raktarban pedig ér-
iefemgz{a&"een a hajénk rakterébe be nem férc’gi
arut farthatjuk. Célunk természetesen, hogy a vé-
rosok rukészlet és éringadozéisait megprabl
juk kiismemni, és olcson beszerzett aruk Jra'gu el-
adasabl tegytink szert busés haszonra, ezt a ke-

i jarmivet.
A jaték tehdt nem rossz buli, én nem vagyok
e?r James Onedin, dltalaban l6m az ilyen
iellegi anyagokat, ez mégis lekatstt egr egész
i

napra, rdadasul a képregényszerd gratikdja is
kellemes.

YOU MUST NOwW
PICK YOUR
FIRST MATE.

JALECO ENTERTAINMENT
Jjo
kozepes
kiozepes
kidzepes
kozepes

1 Jatékos
mentés kartyara

v gba-neddig egyedi darab

x aki nem megszallottja az ilyesminek,
az hamar ra fog unni
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agyon 2 a rengefeg aprosdgot,
N kgc{veifem % ami e|'iegz Eiruiégr
a PlayStatio- h hatésagot, és sok egyebet,
nds Crash Bandicoot A de sajnos csak fél omﬁ ker-
iatekokat, amik sok tekinfet- tem erre a célra, ami mar be is
en egyedi, porgss, third per- telt. Ez a Crash is egy csics jaték, mint
son nézet(i, 3D-s platformjatékok voltak. A so- az Bsszes tobbi, egyeflen hdtranya - ami meg-
rozatban megjelent stuffok erényei kszé tarfozoft,  volt az el6z6 GBA verzion a grafika fefaif-
ogy minden téren végtelenil igényesen voltak hetd mindsége, ez viszont véleményem szerint
kivitelezve, sok teljesen mds jatékmenettel moks-  megbocsathato, hiszen az anyag minden mas
d8 aljétek is szinesitette Sket, tovabbé a sok ki-  szempontbél igazan oft van a szeren.

a jarga
nyok (5 darab

[énféle funkciji doboz is viszonylag egyed volt A i fejenként = 40 do-
bennik, némi egyszerd feifrdt is vitt beléjik. Credo e - rab s a palyak (16 darab 4 kupe-
ra leosziva, 8 grafikus készletbal fel-

KRESS KOMA KOUETKEZ0 KALANDUA WG L o i T
zaphyr haveromek cége, a lengyel Infinite v;h:m;"ﬂ;z" mm&

Az GBA-s N-Traced szinte semmit
sem valtozott Crash elss zsebben hord-
haté kalandja éta, ami nélunk XS,
Amerikéban Huge Adventure, Japéan-
ban pedig Advance alcimmel jelent
meg, de ez persze nem olyan nagy
tragédia, hiszen mar oz eléz6 rész is
nagyon 6l sikerilt, igy j6 buli, hogy
most kaptunk egy 0j forténefet 4 pa-
lyékkal. Akik esetleg lemaradtak volna
az elédrdl, azok szaméra lefrom, hogy'
mik a GBA-s Crash jatékok fbb ismer-
tefBjegyei, tehét mégis mire lehet sz6:-
mitani az N-Traced asarlasakor.
Ezekben is feljes eggﬁ’:n megma-
radt a Klasszikus Crash jatékmenet, ter-
mészefesen a motor 3D-bd| sima oldal-
nézetes, 8 iré?a scrollozé, parallax
layerrel is rendelkez3 2D-be ment dt,
egyébkeént a PlayStation-6s Crash-ek-
ben is nagyjabél ilyen nézetben jétsz-
hatiuk a bénuszpéf;kam. A jatéksoro-
zat tobbi alapvetd eleme is megmaradt
természefesen, itt is van ezernyi killon-
féle lada, amikkel triskkzni kell, itt is

Gitsgetniink kell az almakat, kristd-
?yyo‘i(ui és egyebeket, és itt is kellden szi-
nes, véltozd a jatékmenet, vannak pél-
daul szakaszok, ahol egy hétunkra
ersitett mini helikopterrel kell halod-
nunk elére, fovabba helyenkent a jatek

Dreams tgy tiinik hamar elsajdtitotta a nyv- el pontozasan alapul6 verseny, a szik

goti iizleti gondolkodasmadot a kommunista  mites verseny és egy fogécska jellegti bomba:
diktatira megszéinése utdn, hiszen rovi il passzolgatd verseny, tovabba itt s van fermészete-
mésodszor adta el ugyanazt a jétékmotort, mely  sen multiplayer lehetéség, s6t - ami a Karnaaj-nél
lépés bizonyara ]ogl:E;/g rendben van, ém etikailag  tudtommal nem volt — itt egy kartyérdl is jatszha-
azért kissé kifogasolhato. A GBA-s Micro Machines tunk fobben.

jiatékuk ugyanis alapmotor tekintefében teljesen A Micro Machines sem rossz anyag, hiszen igére-
ugyanaz, mint a Karnaaj Rally cim@, szintén jelen  tes alapra épiil j6 ctletek felhasznalasaval, ugyan-
szémunkban nagyito alé kerilt mévik, ehhez akkor sok minden hiényzik beléle, ami a Karnaaj-
azonban egy licenc is left csatolva, az évek ota ben megvan, tovabbé mind a zenéje, mind a gra-
nagy sikerre! fut6 felilnézetes kisauté sorozate, fikéja sokkal gyengebb (és kwsebL a kiemelkeds
most fessék megkapaszkodni — Micro Machines: 3D-s terepidrgy is), tehat én mindenképp a Karna-
Ezzel a lépéssel a Eﬂngyel cég természetesen sajat  aj-+ ajanlanam a kettd kozil.

magaval kezdett el konkuralni a GBA-s felilnézetes

autds piacon és szembedllitotta a két kiadét, az In-

fogrames-t és a Jalecot is.

hogy a Micro Machines nem
bozik a Kamaaj-48, ennek az
anyagnak a felies prezentcidja és
meniirendszere mds, szintigy a
hangulata, a grafikaja és a palydi.
Minden hozza lett igazitva a Micro
Machines sorozathoz, egész ponto-
san annak legéjabb hullamahoz,
mert ugye ez alatt a cim alaft mar
régen is rengefeg gépen temérdek
jéték jelent meg, a mostani soférok-
el, pélyakkal, autokkal és temakkal
azonban csak GBA-n, PS2-n, GC-n

ﬂ':sup repiils izé'ny‘eges shoo"ﬁn l;wp' kkd g és Xboxl:l:nl indult ¢j roham. Ez a

is. A ficték mellet it is talélkozhatunk idén- % iéték sokkal egyszertbh — mondhatnék primifh

ként mas motorral fut6 pélyékkal, ezek kézil az CHHS:_?:“N:::E:;DT 5 is, de oz eﬁyszen‘i et néz6ponttal fiiggden MICRO MACHINES

coyibmn ecte el rpliD sl o eld S chal et e INFOGRAMES EUROPE

ot O, s sl sl e e CE e L
PO_ ¥ W - s rafika: kdzepes oy . e o rafika:

Coco-val, Crash kishtigaval kell a csillagok kszt 9 (j6val nehezebb, mint a Karnaaj easy médban), 9

a képernydvel ellenkez irdnyba repilni, lelovel-  REAREAEACELTE réadasul a kérlyéra mentés is hidnyzik beldle.  [FUGACEAIRACECTE

dézni az UFO-kat, és ugrékapuk segitségével szavatossag: (e Pontszam és pénz helyett csak egy dolgot lehet szabatossag

idét nyerni, ami ezeken a palyakon imitalt. Van  [ESSESALELIE ivalé {jf6geini, a Micro Machines cim befGit, ezekbl [tk A LIE LD

még fermészefesen sokidle fénckharc, tovabba hangulat: alo hofunk a Karnaaj-hez hasonloan Kilonbozs EHEER

egy olyan izomefrikus, remek fizikéval rendelke- 1-2 Jatékos kra, és mind a versenyeken, mind a fogadé-

28, Marble Madness szer( alj6ték is (csak ez tel- mentés Kartyara sokon ilyeneket nyerhetiink el. Ha kijon a betiikbal

jesen Gj az eléz8 epizédhoz viszonyitval, ami N kdbel a jaték cime, akkor pedi

O ERCDCNCERERCIENTIN | remek, szorakoztato, valtozatos Jaték

ccarior:s Vlisiorés eilel;zféSI hasznélia,bi!;ben X lehetne tobb ujitas és jobb grafika

rash valés idejii 3D-s, és egy gémbbe van zér- i,

va. g t kkal tobi

Hosszan tudnam még ecsetelni a jaték pozifivu- p 0 n t talalhatunk,

(, Osszesen 12 gy
mait, a t5bb megnyerést, a multiplayer jatékokat, sincs hiény. Természetesen a karakterek (8 darab),




wSIMeFERRS

THE SUM OF ALL FEARS

A Vorés Vihar veszélye elvonult, Clancy
kénytelen lett masbél megélni: a hadiipar
mégnasai utan jelenleg talén & az az
ember planétankon, aki a legtobb hasz-
not hizza a nemzetkdzi terrorizmusbol.
A Minden Félelmek Summaija harmadik
talalkozésunk az Ré-vonal hordozhaté
feldolgozasaival - az Affleck/Freeman
mozi GBA véltozatanak gerincét a né-
hény hénappal korabban befutott Rogue

B

POCKY & ROCKY WITH
BECKY

gy Sayo e Ment e e B ks
chan. Mert igy hiviak az eredeti japani
véltozat (Hatena Satena) hési brigadiét —
hiaba is asszocialnank a cimet holmi ol-
cs6 nyugati jump’n’run kalandhoz. A
Natsume nyolcvanas években Gtjdra in-
dult szérigja szerencsés konstellacicknak
készonhetéen befigyelte a ISlupell' Il\linfen-

KONAMI COLLECTOR’S
SERIES: ARCADE
CLASSICS

Teritéken: Frogger (1981, kisbéka ka-
landjai orszagdton és ,valtozé sodrést”
folyon dt - a szerzé tejfelesszaj kord-
ban csak anyai feliigyelet mellett jétszha-
tott vele: a jatékterem tele volt hangos,
vad tekintetii emberekkel ;); Scramble
(1981, a horizontdlis shoot'em up sfilus
i favorit a cso-

do-t is - tessék szépen
Brmserss

Spear GBA-s kodja izgeti ja (6! :
Az pedig mér meghozta a meghozhaté
kompromisszumok legtsbbiét — viszlat
‘s!raloégf?fewgzé‘s, I\/Ez||c’x' k?mo!y f?!szere-

Cannon Fodder. A Rettegés Zsebben
Hordhaté Aréndja még tovabb megy: to-
vébb egyszer(siti az iranyitast és még
jobban zsugoritia a palydkat. A bal ra-
vasz + B kombindcié a pontos célzashoz
felments seregként érkezik, kihtzva a ja-
tékot a gémbojos &s ,lkari Warriors a

semmi kozepén” kakijabol. Az Ré GBC
tesztben leirt problémak nagy része a
malté: grafikai rendetlenkedések még
akadnak (falak mégétt eltiing sprite-ok,
az ,dlperspektiva” lattan pedig Escher
valészintleg felkomné magat), de egyéb-
ként minden klappol. Satuba fogva
azonban sajnos ez nem f5bb egy Rogue
Spear kiegésziténél”. Rovid, kevés.
Ajandék infomorzsa azoknak, akik a 8
pontndl alacsonyabb értékelést kapott ja-
‘tékok tesztiét is elolvassak: a Red Storm-
ot Tom Clancy és Doug Littlejohns (vala-
ha a Kirdlyi Haditengerészet hadmiveleti
szlclkemE)elre, ma Cll;ncy Lelektmniklus i6-
tekb i

Patriot Games-nek akartak anyakanyv:z-
tetni (Gm nem kapték meg a szikséges
engedeélyt). Kol2!

(szigortan i6 érfelemk

vasott kslykeil >:) a Pocky & Rocky ill.
Pocky & Rocky 2 kapesén. Sajnos, mig a
SNES epizodok konnyedén kaptak fel a
Goemon / Misztikus Ninja Japénnak ke-
letre fekvs régiokban lazan e|Euii'on eg-
zotikus keszkenjét, addig a GBA interp-
retéci6 kapesan csupén a megvalésitas
miatt jshetiink lazba. Seblazba. Mert mig
oft ez a Taito forgalmazta shooter izgal-
mas és gydnyari volt, addig itt kopasztott
csirkeként csipeget. Lényeg: a Hatena Sa-

tena tavol-keleti mitologiakkal diszesen
sz, bizarr lovoldozés KENE, hogy le-
gyen. Legutébb mar olyan vizekre is {I
evezett, me|ye|<en nem volt m |epefés az
ellenfeleket Manuke hubfesfévi? terrorizal-
ni (gyk.: tarsunkat szintén lehetett fegy-
verkent f lni — nekihajithattuk &t a

Sie,

magb3l]; Time Pilot (1982, héromszéz-
hatvan fokos ster, koranak kézkedvelt
masindja); Gyruss (1983, a ‘80-as Tem-

est és a ‘81-es Galaga érdekes keveré-

e); Yie Ar Kung Fu (1985, &sverekedés
jaték — torna 11, egyéniséggel biré har-
cos ellen) és Green Beret (1985, mas ré-
giokban Rush'n Attack cim alatt — mi a
jatek kLEVéSPé latvényos, eurépai ozén;

e

THE KING OF FIGHTERS
EX - NEO BLOOD

,Nem hitted volna, ugye? Amikor meg-
kaptad azt az E3-rél hazacipelt kék iditsi-
talos flakont KoF EX: Neo Blood felirattal,
azt hitted, ez a promécié nonpluszultréja;
felislmolia majd a Chara Pac-Man energia-
italat is — hisz NEO BLOOD-ot ITATNI dis
fantaziara utal. De a palackban nem isme-
reflen, izgalmas iz fogadott... csupén csap-
viz. Erésen dllott allagd. Ha valami, ez
mar elére ielezhelne volna T| pérhuzamo:j"
- suttogta egy selymes néi hang. ,Te pedig
Gjra bedél'eé?, SNK karakterek viritottak a
jéték dobozén, ém a csomag tartalma
ugyanolyan poshadk volt, mint az a marke-
tingfogds. IGEN, a jaték gynydr(. Szépek
a hétterei, nagyok a kcrj(lerei.” - mo-
tyogta egy faradt, éreg hang. ,Olesé vi-
gasz. Szerinted érdekel BARKIT, hogy a

bérendszer a KoF ‘99 és a KoF 2000

ségre -bites szamitogép
r:‘iiadoﬁ véltozata mellett rakjuk le a
voksot — Thorpe csodas kazettaboritjat

ST 030000 <

feltétlenil megemlitve). Pozitivum: A leg-
tobb jatékot lehet singlepak multiban is
csavargatni, ill. van ,rejtett” kod (barme-
lyik jatek cimkepernysien: Fel, Fel, Le, Le,
Bal, Jobb, Bal, Jobb, B, A), amivel a jaté-
kok kibavitett vagy feltiitott véltozataival
jatszt k. Negativum: Scramble multi

[T ey 5
radét rlnér ner?uis em|ihii.';k —~a P&R2 lat-
vanyvilaga a fantézia olyan szegmenseit
rﬂg'): be, ho emlékeintben ae%'ék
mar-mér egy komolyabb japaniméciéval
vetekedett. Itt minden sziirke és egyhan-
g0, réadasul csak 7 szemtelenill egyszer(i
palya van, ami legfeliebb egy délutanra
elég (Expert mod akad, de nem érdekelt).
Kimoshatatlan szégyenfolt - plusz egy
minusz pont a cim folyamatos meggyald-
zGsGért.

i g
persze nincs és a Scramble feldjitott vél-
tozata RONDA. Ebben a jatékban mel-
lesleg R. G szivesen méresre oktatta vol-
na baréti kérét, amihez meg|é||é|su sze-
rint egy link kabeles hi-score tablacsere
opci6 is elegends lenne. Ehelyett: a kart-
ban nincs belss elem, ergo mentési lehe-

érdekes fozisja? Ki a fenét hoz lazba,
hogy Mai ,Chou hissatsu shinobi bachi”-ja

érinteflen, ha végeredményben SEMMI
szilkség ra2! Hat persze, véltoztak a csa-
pésmérd (striker) rendszer egyes elemei és
megpiszkalték oz ellentémadasokat is. Biz-
tosan fontosak ezek a dolgok — de strikert
nem is fogsz haszndlni, hisz az ellenfél az
L / R gombok sebes nyomogatasaval pilla-
natok alatt leverhets. Emlékszel meg? T6-
led idézek: Hova lett a kihivas, hové lett a
mesterséges intelligencia?! Ez igy sajnos
nem nevezhet§ jaiéknak...” - sziszegte di-
hésen egy mély, szemrehanys hang. ,Gu-
ilty Gear X Advance,” mondia eqy sirés
ggerekhcng. ,NEM, ezt nem hiszem ell”
ébredt fel sajdt ivsltésére R. or. Homloka

téség — tehat a készulék ichcso|ésakor
még sajat p ink i k. Ka-
pitalis hiba: ezek a jatékok ugyanis a
ponthalmozésrél ill. az azok prezentala-
sakor dagads biiszke mellkasrél szélak.

TEETTTPTTETEN

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

itékben Gszott. Nem dlom volt csupan
- szomor{an vette tudomésul, hogy valés
rémképek gystorték elméijét. Sokaig tartott,
mig Gjra elaludt.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

3pont
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GAMEBOY =0

IRIDION 3D

,Old school”, pontosabban: Amiga. Az
elsé harminc masodperc békésen telik.
Introval (mely l(ézzerruizolv &s egyarant
ringat Independence Day ill. Konami féle
Axelay hangulatba), majd az elsé palya
bertgasaval. Ezekben a vérakozassal
teli masodpercekben nehéz az Iridiont
NEM 6sszehasonlitani a 16-bites idsk
nagyjaival — hisz minden porcikéja a
Super Stardustot idézi. Igen: cslatas,
alagitvizié. Még a halkan roiiogé zene
is lebetonozza a deja-vu-t — akér So-
undirackerben is komponalhatték volna.
A Shin’en kvazi sinen mozgatott shoote-
re azonban a harmincegyedik masod-
percben MAR hibézik. Megjelennek az
ellenfelek és az egész, mintegy varazsi-
tésre: anekimhereﬁenné valik. Hajonk tol
nagy, a palyak tolsagosan tarkak, az el-
lenfelek tamadési mintéi kaotikusak és a
felénk eregetett lovedékek egyszerre
gyorsak és kicsik (meg perceken beliil

sok is lesz belslik). A hagyomanyos
GBA folyadékkristalyai szallitiak ugyan
az adattémeget, az emberi latsideg
azonban olyan panikba esik, hogy gaz-
daja &t perc utén mar a sajat nemét sem
képes definialni. Elszér felmeril a kér-
dés: kevesek lennénk az Iridionhoz?
Gyors kutatés az Opciék kdzt, de EASY
szint nincs, csupan Normal és Hard. Fo-
gak 8sszeszoritva, erészakkal bele a ks-
zepébe. Egy langyos délutant kvetsen —
héfu a ]T|smvEs reindslzernek - mEzrh

négy palyat sikerilt teljesiteni. Kar, ho
ehEZzpkéz/ Panadolt is ge kellett kapni, %}’
tarka suhanasnak ugyanis sikerillt legyil-
kolnia potom pér mﬁ i6 agysejtet meg
rontani latasunkon fél dioptriat. A leg-
szebb: 6tbs| négyszer az ember nem is
SEJTI, mi taldlta el.

pont gpont 8pont
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BOULDER DASH EX

A szépemléki 576 KByte tavaly okto-
beri szaméban (137.) Credo mar elme-
sélt csaknem mindent, amit Pefer Liepa
1983-as Boulder Dash-aro| el lehet me-
sélni — leszémitva talan jelen valtozat
ismertetését. Nos, az EX szerény'elen
véleményiink szerint minden iddk leg-
jobb BD verziéja. Az EXira jatékmodon
elil lehetéségiink nyilik story avag

csata médot jatszani — a torténetre {u
26t akeiét kawaii grafika / karakterek
és a targyak meg]éjenés]e szinesiti. Mit
szinesiti: MEGREFORMAUA. IClsékény?

GAME BOY ADVANCE

CHESSMASTER

Go, sakk, shogi szentharomsag. Olyan
triumvirétus ez, mely technikailag érint-
hetetlen. Tokéletes jatékok ezek, tokéletes
szabélyokkal. A nyugati vilag sajndlatos
médon a héarom ész%(&iziﬂ egyeJiJ' aKi-
ralyok Jatékat fogyasztia (bér a nyoleva-
nas évek kézepétd| probalkozik itt a To-
yogo is Nemesis nevii remek Go-jéval), a
Gandalfra hajazo oreggel fémijelzett,
1986-ban még a ,szekeres” Software
Toolworks dltal ttira inditott Sakkmester
mar a masodik sakk a GBA forténetében.
Hogy mi alapjén teszteli a ,szaksajts” a

Wherera s Alialahane

DUNGEONS &
DRAGONS: EYE OF THE
BEHOLDER
Becsapés. Sokak szemaldske felrandul
~ de azon 1o, hogy héseink penetraljak

a Waterdeep alatti katakombarend-
szert, a bejarat pedig egy gyors kéom-
last kovetéen megszéinik Kiiém' lenni,
az Eye of the Beholder nem sok rokon
vondst mutat a napokban szétzizott
Westwood (szép volt, Electronic Arts!
>:) tizenkét éves klasszikusaval. Lesza-
mitva persze a fld alatti folyosok meg-
jelenitési modjat. Zene nem sok akad, a

Z06zd szét vele a sziklakat! R

nyag? Udvszsld Bombermant a Boul-
der Dash univerzumban! Rotéciés ké-
szilék? Porgesd a palyat, jatssz a gra-
vitéciéval (ez utébbi Jivinahs &tlet)!

Szenzéciés addendumok. Nem beszél-
ve arrél: a palyak leigazasaval kértEu-
gytijteményink is gyarapodik (ennel
nincs jelentsége, c(

e jopofa dolog). A
TR

targyakat természetesen a multiplayer
csataméd is hasznositja, teljesen 6 di-
menziokba széllitva ezzel a klasszikus
élményt. Bomberman és ChuChu Roket-
tol, Solomon’s Key és klasszikus Soko-
ban a Boulder Dash tégelyben, apréra
20zva, Ssszekeverve, Gjratdlalva. Orji-
téen izgalmas elegy. S ha valaki gyen-
ge gyomra nem venné be az Alex, So-
nya, Nick és Emily képviselte Gj gene-
raciét, keblére kaphatia a veteran
Rockfordot: a kariridzsen ugyanis oft fi-
gye| az EREDETI Boulder Dash is — ere-
eti grafikaval, eredeti palyaival és a

,,Legend's Legacies” cimre keresztelt f&-
téma remek masszazsaval. Roviden: ez
tértént, midén egy nyugati jatéklegen-
da japéni kezekbe kerilt. Tapsgép be-

apcs.
SISISIOIG Y oo 5
eSede I8 a8 i 000000, |

7] 1

J ¢ Fogas kérdés. Altalab
ksszénhetden annak, hogy a ,szakdjsag-
ir6” nem egy sakkvirtuéz — a jaték mellé
adott extrak ill. az esetleges ci ha-
tarozza meg a popularitast. Kilonsképp
érvényes ez a hordozhatd jatékokra: az
egyszer(j halands itt egy metrén / vona-
ton lejatszott gyors partira vagyik, nem
ig sziirkedllomény-tornéra ko

rafika & ismétli elemeit, a
Eurc pedig zabszem a fenékben. Mert
mig a kalandozés a TSR j6 reg szami-
t6gépes jatékat idézi, a harcot atdol-
goztdk, pronto. Valahol érthets, hisz a
GBA-hoz (egyelére? :) nincs egér - va-
l6szintleg ezért nem tudjuk fipitapizni a
falakat rejtett kapcsolok utan kutatva,
vagy oldalazni a minket ldozs ellenfe-

zi nagymesterek ellen. A Virtual Kaspa-
rov ilyen iranyban jél teljesitett, de nincs
kiilonosebb oka panaszra a Chessmas-
ternek sem: van itt sakkoktaté méd, van
151 db. tsrténelmi jatszma, lehetsség
link kabeles hanctrra (single pak is), 10
kilonféle sakktabla és 18 Al vezényelte
ellenfél (ksztik Jon, mint ,Candidate
Master” :) Mindezek mogott pedig van
egy EROS sakkmotor. R. 0r. egy szabad
hétvégén egymasnak engedett néhany
sakkprogramot — a Chessmaster vissza-
kézbé| pofozta hillyére a 7 pontos Kas-
parovot gy, hogy azt master fokozatra
pocksltik (czténgzdromszor egymas utan
megalaztatott a PC-s Fritz 7 dﬁd, de az
ugye minden iddk legerssebb software-
e). A csata eldslt - Le Roi Est Mort, Vive
Le Roi!

lek elél (nincs is ra szikség — az ellen

eléllia az utat, nem tagit: nem mozdul
se elére, se hatra). Széval harcrend-
szer: izometrikus, kérokre osztott, unal-
mas, repetitiv, faraszté. Rettenetesen fa-
raszt6. Korai Ultimat, st Akalabeth-et
idéz. Targyakat be lehet és be kell taka-
ritani, itt azonban Gifent képen kopnek
a sracok — semmiféle statisztikat vagy
kivonatot azok tulajdonsagairsl NEM
kapunk, a kiilonféle artifaktumok protfa-
gonistdink kézti csereberéje pedig még
szanalmasabb és farasztobb munka,
mint a monoton folyosékon barangolva
iti-ott megejtett harcok. Alap a D&D
szabalyknyv harmadik kiadésa, elég-
é szabados és 5nkényes modon appli-
Eélvm Nagyon ronda és nem finom.
Reiker

ELENLEG NINCS

pont
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ank szakadt megint egy ton-

R:u hé. (Persze, mire ezt olvas-
atok lehet, hogy csak egy

csUnya arviz marad beléle. Most,
februar otodikén este szakad...)
Nem mintha bajom lenne a hava-
zassal, imadok éjszaka a kertek
alatt autozni a ,sz0z”, takaritas-
mentes utcakban, csak a kocsim
nem birja - mivel agyon van iltet-
ve, hisz perc vidam onkéntes kot-
ras utan (az elsé spoilerrel :) szi-
niltig m a motortér hoval. Bs-
fogés, puffogas, le akar allni
Amig leolvad (+ be a fiillkébe :),
lassuk miket irtatok mostanaban!

Szevasztok! Martin, figyu mesélj mar ne-
kem errél a SzEGAsztok misorrél. Mér tsbb
helyen is hallottam réla, de én régen nem
atiam sosem. Vagyis rémlik valami régebb-
18|, hogy mintha lett volna valami game-es
miisor, de akkor én még nem voltam ilyen
konzol-érillt. (Talan el sem hiszed, de
mar arra sem emlékszem, melyik

évben k a show-t. A f

4. Ti honnan szerzitek az Animéket? (Ja-
panbél és Amerikabél rendeljiik.
Martin)

5. Tudtok kédokat a Banjo-Kazooihez
(GameSharkot)2 (Nem. Kédok nélkil
jatszunk! Martin)

Ennyi lett volna a (kicsit egyhang) leve-
lem. A vélaszokat elére is koszi: Manga02

Udvszéllek Benneteket abbél az alkalom-
bél, hogy én is vésarolni kezdtem a lapo-
tokat. Nagyon élvezem az olvasast, még
azt a jatél Lirés' is elolvasom, amivel so-

a nem fogok jatszani. (Helyes, he-

Szolnok Hill. Valamikor november felé oft
voltam Szolnokon. Meglepéen rossz volt a
grafika, ahhoz képest, hogy 2002 vége felé
jarunk. A nagy kodasités miatt csak azt lat-
tam, ami kézvetlen eléttem van. A kocsik a
semmibd| keriltek el8, majd elttintek a sem-
mibe. Az Gton lehetett latni, hogy ril téjm
épilt fel a kocsi el6tt kb. 30 méterre. A tex-
tarék homalyosak voltak & i6, ha 20000

oligont lattam egyszerre a kocsi motor-
ﬁc’:zfe?eiébc’ﬂ és az épiletekbsl. Ha valamire
rakozelitettem, akkor minden a helyén volt

-csak semmi nem volt a régi. A dolog erésen

emlékeztetett ‘97 telére és egy csepeli kosz-

lyes, ez az igazi Konzol rajong
ismérve! Martin) El&sz6r a Medal of
Honor Underground c. jatékkal talalkoz-
tam, egy rokon lepusztult PS gépén. Telje-
sen elragadott a dolog. Nem vagyok mar
Lfindger” (nagyon nem), de teljesen ,in-
fantizalodtam” az utébbi idében, amiéta
vetlv(em egy sajat géEet. is,J(l!'li' ls e%yl"‘e

abb &

feszek gkopott sziirke masindi-
ra. Akkor ez volt a csicsgép. Voltak, akik
még az elnyGhetetlen Snest, vagy Megadri-
ve-ot nyomtak, de csak azért, mert a na-
yok sorban dlltak a sziirke gép elétt. Min-
gen 3D-ben mozgott. Volt ré egy csomé
3D-s jaték. En még kicsi voltam és néztem,
hogyan ic’nszcnak rajta a nagyok. Es a ja-
ek is. Hatalmas sorban dllas volt

inkal gy -
ikerrel szoktunk rendszeresen gii-
gyogni egymasnak: 6 japanul ki-
abalimindental s i

y
heti 4 alkalommal volt, Ggy dél-
utan 5-6 magassagaban, 5 perc.
Joépofa kiskolykokkel jatszottam
Sonic-ot, meg mindenféle Sega stuf-
fokat. Valahol a pincében még van
egy kazettam par ,megérdkitett”
mosorral. Annyi maradandét sike-

kat, t:an meg ,,széééégééé", P
ikmiiiin”, ,szupéépang” és ha-
I Kicel val

a Mortal Kombat 3 Ultimate el6tt. Voltak,
akik tbb mint masfél érét jatszottak egy ot
venessel. Azfan volt, hogy elbukott, fovabb-
adta a stafétabotot, vagy eladta a jatékot
egy otvenesért 70 qy&zelem utén. A konzo-

sonlo ja g

lok. Martin :) Sajnos az a nagy bajom,
hogy csak jobb kézzel tudok jatszani. Ba-
lesetben elvesztettem a masikat, kiskorom-
ban. Az iranyitassal néha gondom van
ezért olyan jatékot keresek, amin be lehet
tetszés szerint, vala-

rilt alkotni vele, hogy a ,szegasz-
tok” k& és beépiilt a kdztud, allitani o

ba. Martin) Szeretném elmondani, hog
nekem milyen sokat jelent a Konzol. Az elss

e e

szam amit megvettem az a ‘99 decemberi

mint lehetéleg 16voldsz3s legyen. Van PS-
re még olyan 6 FPS, mint a Medal of Ho-

Tenka, Duke Nukem, Dark Forces
- ezek k be hirtelen. Ki-

szam volt. Elészér amigy a tesém vett egy
Konzolt Ggy kivancsisagbél, mert ajénlottak
Neki valamiért nem jott be annyira. (Te-

sodnak annyi! Vége. Kicsengettek.
Martin ;) Nekem viszont nagyon is bejstt
a Konzol stilusa. Akkor lehet, hogy egy ki-

rébalhatnéad a stratégiai jatéko-
at is, azokat elég kdnnyi lehet
neked is kezelni: Warcraft, Dune,
C&C... Martin) A Metal Gear Solid ja-

csit egyszerinek tint, de mégis nag;
volt. Ami el8szér tényleg megfogott az az
volt, hogy sok humort is belecsempésztetek.
Sokszor mikor nem volt olyan 6 kedvem, és
elévettem a Konzolt, azt olvasva j6 kedvre
deriltem. A Konzolnak van egy fajta olyan
kisugérLzésol (ha lehet ilyet mondani), ami

4 retl A )

fénye ez a megmagyarazhatatian
és utanozhatatlan dolog! Martin)
Csak igy tovabb fidk, mindent bele.
War Ui: Ez a Doshin-os borité tok kiraly!
Lehet, hogy sokaknak nem fetszik, de szerin-
tem az egyik legjobb cimlap. Ték j6 szines
az egész! (Kirély, egy muértéd! Sze-
rintem olyan, mint egy gyonyord,
inycsiklandozé gyiimolcsastal, mint
maga az érintetlen paradicsom.
Martin)

Hell6 576 Konzol team! Ismét lenne né-

any kérdésem.

1. Mikor jelenik meg a Dragonball Z Le-
gacy of Goku XBOX-ra? (Megjelenik
egyaltalan X-re? Martin)

2. Ha mar dgyis foglakoztok az Animével
meg a MANGAval, miért nem irtok a Dra-

onBall Z Movikrél2 Példaul minden szam-

an k hatnatok a soron kévetkezd
(Szeretijiilk a DB-t, de azért nem
tartjuk az anime mofaj csucsa-
nak... Martin)

3. Fogjétok tesztelni a DBZ Budokait?
(Asszem’ mar teszteltik. Martin)
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tékon Jolkodom még erésen, de jo
lenne hozzé valami leiras vagy ilyesmi.
Nem volt egy régi 576-ban valami errél2
(Persze, hogy volt, én irtam, alli-
tolag 6 lett. A 13-as K; Ib

los és PC-s térsad mér csak legyintett,
ha meghallotta, hogy Mortal. ,Az 2D-s.
Azzal nem lehet jatszani...I” A jatékterem-
ben viszont volt, hogy egyszerre hatan-
nyolcan tolongtak érte. Régi szép idsk...
Hova tiintek ezek a folongé emberek Mar-
tin? Ezek az anyazo, Uv'?&izc”) hilyegyere-
kek a jatektermek szentélyeibsl2 Ha most
bemegyek a gépek tolonganak, nem az

emberek. Hamisul kacsingat felém az IN-
SERT COIN(S) felirat, néhol pedig pofétla-
nul a szemembe bamul. Felé fort?uroi, e-
dobok egy szézast... Semmi. Még mindig
csak kacsingat, mint egy rossz k*rva. Na
még egyet belenyomok, mert nem akarom
veszni hagyni az elsét. Jatszok vele 2 per-
cet utna a CONTINUE elétt, pereg a
visszaszamlalé. Szemét gép. A szemétbe
valé! Egy csoméval meg se probalkozok,
mert messzird| latszik, hogy rosszak a jo-
yok. Ha valamelyik mégis jonak tinik, oft

van. Martin) Amigy pedig , kivalé 10-
telettel” maradtam olvaséjuk: Fiilig José
Pombio Jimmy a Bolontcsak szigefek és
Almirafévaros kirgja, a félegvar laksja.

Piszkos
és pincér,
felsége Samtamténié herceg
igazi j6barétja. Vérraszté Rébert, Papa
(Udvozlettel: Senki ,Martin” Al-
fonz!)

Szeva Martin (és Kistérsai)! Nem akarlak
titeket szidni, mert tiétek a legjobb Gjsag
Magyarorszagon, de a cimlap... Azt sike-
rilt elb*szni. A Getaway sokkal jobb lett
volna, a GTA Vice City meg egyenesen a
legjobb cimlap az 6sszes eddig megjelent

6zt Miért nem azt vélasztottatoke Ki
donti ezt el2 Nem lehetne ebbe beleszélni2

(En dontom el, és NEM lehet bele-

izombol kell nyomni a gombot, hogy Kilik
megcsindlja a hilye éigobésé'. Nincs ez
igy {6l. Az ember ezért felidegesiti magat
és elmegy. Régen benéztél, és ha nem is
volt pénzed mindig taléltél egy-két barét-
adagot magadnak. Most az eremi erével
feltsrs anyad helyett csak a gépek unalma-
san ismétldds zajait kell hallgatni. llletve
nem kell. A régi nagy jatekosok kihaltak.
Vagy eltiintek? Vagy mi left velike Hol van-
nak2 Nekem volt par konzolom, (sét, van
is). De egy teliesen més élmény arcade-ot
nyomni, Ggy hogy masik hat gyerek szurkol
érted, vagy ellened. Emuléforo{... Ugyam-
md... A jatékot visszaadjék. A hangulatot,
amiért érdemes jétszani, azt nem. Azt nem
lehet emulélni. Pér éve fanatikus konzolos

Hillben. Ugyanaz a kihalt varos hiaba van-
nak itt emberek élet alig van benniik. Még
a kadasités is olyan, mint anno PS-en. Ami-
kor elhagyod a vérost, az Gt mellett jofor-
man 2 fa ismétlédik. Egy kisebb meg egy
o S
sibrak Robert

E-mail; csirob@netposta.net

(Az Ertékelét nem t6ltém ki, de
leveledre 10 pontot adok. Hangu-
lat: Kivalé. Nekem is eszembe ju-
tott valami. Ide is irom, alabb.
Martin)

Rabszolga vagy minden reggel
Este a moziban Schwarzenegger
Ejjel a szerencsétél varod

A sor mellé a dama-parod
Bebujsz a lyukba, mint egy egér
A beton bortén mindent megér
Szombaton, hogy a far*** alljon
A pucér noket nézed a Sky-on
Valami né lefekszik melléd
Megszokasbél fogod a mellét
Az arcan harom ujjnyi festék
Mindig ugyanigy telnek az esték

Valami kell, hogy legyen benned
Akkor is, ha nincs mit enned

Az iveg vodkat meg sem érzed
A flippert nyomod, amig van
pénzed

Az orszégl’nc:n pa«jlégézzcl

Osszetartjia még a festek
Mindig ugyanigy telnek az esték
(Tankcsapda)

Helloka! Ujsagotok hiséges, REGI olvaso-
ja vagyok. (Ugy ‘96 Ota.) Mindig a leg-
jobb volt. Ehhez nem fér kétség. (Még CD.
nélkil is!) Mostanség csak a Konzolt ve-
szem (a Martin stilusat mindig is birtam), a
ragyogé DIZAIN (Bizony! Csupa nagybe-
tivell) és a remek cikkek miatt! De sajnos a
ékok mar nem az igaziak... Egyre szebb
5, még 5bb polygon, ant uﬁa-
sing...stb. DE ettdl mar megessmorlsttem.
A Iényig.,.az, hogy azt a szemét palyat

is megp

hajnali haromkor — mert AKAROM, mert
ERDEKEL, mert KIVANCSI vagyok a folyta-
tasral Mostanaban nem érzem ezt EGY ja-
téknal sem! Még az utolsé FF-nél
sem...mintha haldoklana az egész...csak a
pénzért csindltak, a mar bevélt recept sze-
rint. Semmi innovécié, vagy Giités...nem is
KOG MIERT e Al e
szi a felgszzel” készitett programokat is...
Es megveszik ket. (Majd io GAZ lesz -
magyarul: esnek az eladasi mutatok — ta-
lan akkor megersltetik magukat.) A PS2-m

b. egy hénapja nem vo|tiekc| solva..
Mostanaban retrozom én is...ah, SMETRO-
ID 3, R-TYPES, SONIC 3...hol vannak mér
az olyan JATEKOK? Tényleg tgy tinik,
hogy sajnos az utébbi évekien minden a
énzcsi felé tendal...Mit mondjon az

voltam. Most is néha leporolom egy-két gé-
pemet, aztan felidézem a régi hangulatot.
De ez csak a mésolat mésolaténak a méaso-
lata. Még egyszer nem lehet ugyunﬂgybe?y
ol,

szélni. Nalunk nincs di kracia,
diktatora + személyi kultusz van.
Martin ;) Abba a +16 oldalba remélem
belefér a Honap duméija rovat, mert azt

nagyon hiényor;m. (Marciustol vagy
aprilistél tervezem a beinditasat!
Martin) Csak igy tovabb. Peace. BUEK.
Rohampdholy.

jatékot vé Kiszéllok a kocsi
megyek a fésuliba. A piacon keresztiil kell
véagnom ehhez. Csupa egyforma ember,
csak més rajtuk a textora. Folyton beléjik
Utkdzom és Lelassimnqk. Idegesits, mert si-
etnem kell. A jaték tartalma egy 0, mert a
suliban is és kdrnyezetében sincs semmi iz-
galmas. A hungur;' olyan, mint a Silent

ember fia, amikor ilyen plakatot lat az ut-
can pl. hogy: ,A Szép és a Szémyeteg
2"12 Még a Disney is... SEMMI sem szent2
A szerencsétlen kisgyerekek mar akkor ma-
gukba sziviék a pénz mindenhatésagat,
amikor még szinte jarni se tudnak... Aztan
maér a kisiskolasokat is mobiltelefonnal la-
tom szaladgalni (igen, az FELTETLEN fon-
tos nekik! :( ); azt pedig, aki a nem a leg-
Gjabb Nike, vagy Adidas cipsben jsn suli-
ba, lenézik a ttixbiek, Szomord. De ez
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csak a kezdet. Egész életikben a média
irényitia a gondolataikat. Vedd ezt, igy ol-
162z, ide menj, ez tetsszen...Ggy élj, ahogy
mi akarjuk!!! Ha nem ezt teszed, ha meg-
prébélsz snélléan gondolkodni —nem vagy
"normalis"! Szerintem inkabb a vilag be-
teg...EZ nem lehet normdlis! Diktatira van
most is — csak nem a politikaban(2), hanem
a fejekben.(A ,TUCAT"-dolgok diktatiréja.
Csatlakozom a Boijtos G.-hez. En is ift va-
gyok.) Mennyivel kénnyebb is az, mint a
sajat életisket élni... Az a ,bizonyos” Tyler
Durden r sejtett valamit. De MENNYIRE!
Olvastam mér pér cikkben, hogy tobbotok-
nek is hasonlé a véleménye-ezt a kis kisza-
ladasomat Veres Miki kollé TR: The
Two Towers cikkben leirt véleménye okoz-
ta. Dorvéra igaza van. Gyaldzatos amit
mivelnek. Azért j6 latni, hogy paran oszt-
jék a véleményem. Talén van még remény.
Mindenkeépp j6 dolog, ha egy (fz'? ) ifjo-
sdgi magazin szerkesztGségéeben olyan em-
berek @ilnek, mint ti. Komolyan &rilok. Ti
vagytok a JOKIII Sok sikert! K.Z. aka. Ol-
ga Zatkin

(K8sz. Ez felemelé volt. Kar, hogy

dolataid csak kozted-ké

a

koztiink, és még néhany Konzol
olvasé kozott pattognak majd
oda-vissza. Bar, ez is valami. Ha
csak 1 jo gondolatot magukéva

a sracok a K Ibol, mar

még nem talalkoztunk, de sejtem, hogy
Aadinl e i el
kan ezt nem ig gondoﬁ . (Ja. ,Rep-
lay” Dezsé guréhm IMADLAK
DEZSOKEM! - mondta pér nappal
ezelétt, hogy hany lurké utal en-
gem, de Ggy szivbél, igazabél,
ahogy :sai a magyar ember tud
utalkozni - ugy, hogy még soha

gyetlen szot sem vall '
Martin) Mindenesefre én mér régéta is-
merlek (vagy legalabbis olvaslak), és az én
életemben (meg még néhany ezer fiatalé-

an) az elmolt néhany évben meghatarozé
szerepet toltattél be... Khhmmm... Megint
kezdek érzelgés lenni... Tehat csak azt
akarom mondani, hogy ez az Gjség (mér-
mint a Konzol) LEGALABBB EGY embernek
jelent valamit... Ul: Ezt nehogy be tedd a
Csevegdbe... (Tudom hogy utépiszikus el-
képzelés volt :) Orokre fisztelettel... fo-
rezt2502

(Utépia volt, mert beraktam. Nem
vagy egyediil. Egyre tobben va-
gyunk. Kiraly vagy. Riszpekt!
Martin ;)

Kedves MARTINI A PS2-re lenne kérdé-
sem: a Gran Turismo 3-ndl van jobb autés
jaték? (Nincs. Martin) A MGS2/Hitman
2 a jobb? (Szerintem az MGS2. Mar-
tin) A CBandi al van jobb platformja-

megeérte csinalni. Martin)

Martin, testvérem, kapitanyom, kirélyom...
Elérebocsatom, hogy ezt most enyhén illu-
mindlt allapotban irom, de nem szémit (na-

ték? (Vele egyenértékd tabb is van.
Nekem a Klonoa 2 is tetszik pl.
Martin) Az SSX-nél van jobb snowboar-
dos jatek? (Nehéz kérdés, az az
egyik legjobb. Martin) Ja és a PS3 mi-

nek van hibéja. A legnagyobb hiba a
gyér!ékrét az, tzg{lgyor?cn meg akarnak
AR : s

a fucafiét
kok gyartasa és a kevés 0j stlet, nagy név.
Régen a konzolpiac nem erré| szélt. régen
sokkal tsbb i6 jatek v|o||t. }:*lerr’l hﬂzorln fo-

P >

vébb az idsd. M Lilik

rok, akik latjgk a Boxot vadallat TV-n, meg

hangfalon Halo-val, uténa latjak PS2-t 53

centis tv-n, mondban... Ez a f3 gondom,

meg az hogy MICROFOS. Eskiiszom, ha

nem MS lenne, oft nydladzanék ra, de mas

konzoljét akkor se sz*rozndm, max meg-
Janém, hogy mi mictt nem teccik.

Jninfendo fan” Adém Ui.: Nagyon tetszik a
lap méret novelése. Az a 100 forint meg
nem sok. Remélem tsbb GBA teszt lesz,
mert jelen pillanatban csak PS1, N64,
SNES és GBA-val nyomulok. (Kérésed
parancs! Jobb jatékokat sajnos mi
sem tudunk prezentalni, de tobb
GBA tesztet igen - raadasul most
mar az egyik kedvenc Konzol

16, Reiker billentyizetébél ist

Amigy most lesz még GC-m is (WaveRace
és Resident 6sszes miatt — meg Killer7 - az
nagyon t), hogy objektivabb tudjak ma-
rajni, X-en szivesen kiprobalnam a
DOA3-at, illetve ami miatt azt is fogok
venni, az a DOA: Xtreme Beach Volleyball
:) (Hat AMIATT érdemes is! Martin
2) Ezenkivil még Animés is vagyok, és
eléggé utott, hogy eltiint a Cool-Tora, ami
azért nagyon(!) j6 Slet volt! (Van me-

Martin)

Hi 576 team, Marti, Reiker, Liquid! Mar
régebb éta szerettem volna imi, konzolha-
boroval, Gjsaggal kapesolatban... Féleg a
moltkori szémot étolvasva — az az eke gye-
rek a csevi elején 6l felb*szta az agyam.
Ha ofthon vagy DC-s emukban, akkor is-
mered biztos azt a DC-VS-PS2.doc-ot. Na
a sréc nagyon szépen leforditotta (leg-
alabb angolul tud ;) csak elfelejtette meg-
emliteni, Eogy oft ilyen TTT-vel, meg Ritjg
Racer 5-el pedaloztak. Azért AZOTA volt
némi fejlédés. Meg oft van a 4MB Vram.
Hat télleg qrvara kevés, azért van alacsony
felbontast textora+minden, DE! A DC-re
megnéznék egy GT3-at, vagy GTA3-at,
vagy MGS2-5t ..Szerintem van ELEG nagy.
osszehasonlitasi alapom, ugyanis van PS2-
&m, és DC-m is, és azért a DC-re szinte

gint! Martin) Féleg az, hogy a GITS-szel
kezdte Reiker-chan, ugyanis ha ismeretlen
sraccal probalok anime-mal kézeliteni, én
is mindig ezzel prébalkozok :) Hiaba,
azért oft a japanoknal még tudjak mi az a
szérakozas, meg TORTENET, nem Ggy mint
itt ill. amesiba. Ezzel is tele van a tékém.
Jon valami seggfej, megkérdi, hogy mi az
az Anime kényvtdr a vinyén, megmutatom,
hilledezik, hogy mi ez a szemét, és onnan-
16l hiaba magyarézol neki...Ezt mar meg-
tanultam. Szegény Martin, Reiker, mennyi
anyazé levelet kaphattatok! (Szinte
egyet sem. Van egy lokétt, aki
egy héten egyszer mindenféle ze-
néket jatszik be a telefonomba -
nem tudom, honnan szedte a sza-
mot -, de az nem nagy géaz. Mar-
tin) A tobbi teszter is nagyon korrekt, bar
Dzson nekem annyira nem jn be, inkabb

gyon...:) Széval... Emlékszel még a régi (4-
5 évvel ezelétti) KByte-okra2 Ald?or te kar:
doskodtéal a Mangaért, meg a tobbiért... En
értem, hogy azéta fészerkesztd vagy, és
ennél foldhézragadtabb dolgokkal (is) fog-
lalkoznod kell, de szerintem (remélem) még
ugyanaz a srac maradfal (mérmint ugyan-
az (is) érdekel). Széval (megint)... Ha meg-
prébalnél megint s6nmagad lenni, az olyan
nagy veszteséggel jarna a cégnek? Oshh-
mm... Tudom, hogy most mar egyre kevés-
sé vagyok kovethets, de gondolom (tudom)
te is voltal ilyen éllapotban... Na 6, akkor
Sszintén, azt szeretném, ha megint ugy fir-
nél, olyanokat irnél, mint régen... (Ha
valtoztam is, remélem csal ié
iranyba. Azt hiszem leginkabb lel-

kor j6n: mostanaban(1-2 év) vagy érdemes
most venni PS2, mert még 2+... év milva
jon ki2 (Vehetsz n{uggdlcn PS2-t!
Martin) Hajrd Majka2 O miért nem kapott
semmi utazast, allast...Na tényleg csa. Ma-
ci (Kapott & is, sokkal jobban jott
ki a végén, mint a Szabi. Martin)

Csa csumi, csumi csumi csa Martin! Azé’
irom eme levelemet mert van egy nagy di-
lemmém. Konzol vésérlasara adtam a feje-
met ismét. Most azonban elérk k la-

semmi nincs Shenmue-n kiviil, (na j6, MSR)
ami fullra kihasznélné a gépet (DE MAR A
SHENMUE?2 IS SZAGGAT MINT AL-
LAT!!). Meg Carrier: latszik a FSAA, de
cserébe belsé nézetbdl lassul+szaggat, és
tiszta sivar a grafikaja. Mind1. Ez csak azt
bizonyit, hogy lémer a sréc (vagy hogy
DC-je van). Csak azért irtam ezt, hogy TE
(Mérti) is tudd az igazat, ha esetleg nem
olvastad volna az ominézus cikket... (Me-=
rem élni, hogy a fent emli
dolgokkal EDDIG IS tisztak vol-

tom az idét (lett pénzem), hogy megajan-

dékozzam magam egy xboxszal vagy egy
gamecubbal. A ps2-t kizartam mert utdlom
az egész qépe' (a dreamcast miatt is) meg
sz*r a gratikaja és a jatekok is szinte mind

azultam, mint a rigalanc. Mar nem
veszem az egész vilag gondjat a
nyakamba...nem vagyok én egy
Atlasz! Korabban a Metal Gear
tesztem nyoman kaptam igazan
megindité gratulaciokat, de mos-
tanaban a Primal iras nyoman is
zavarba ejté gratulaciok érkez-
nek. Martin

Példaul elkilldhetnéd a p*cséba az ilyen
irokat, akik hozzam hasonlé éllapotban ir-
nak neked...:) (Ugyan, velem is meg-
esik. S6t! Tok normal. Martin ;)
Megint véltas... Amiéta szétvalt a két lap,
szerintem a te irdnyvonalad a helyes...
Persze ez megint személyes vélemény, de
ennél jobban ezt nem tudom megindokolni,
az elébb emlitett okok miatt :) Es azt is tu-
dom, hogy a cégek irnak ilyen progikat,
amiré| tol sok Gjat nem lehet imi... Széval
ez eddig enyhén (inkébb erésen) imp-
resszionista volt, de legalabb szivbérian.,.
Tovabb is csak igy tudom folytatni... Bar
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sz*rok amik kijonnek rd. Bocsi de ez a vé-
leményem. (OK, a te véleményed az
a te véleményed! Martin) Tehat x
vagy cube. De melyik? Kérlek segits, mert
te atlatod a helyzetet. Elére is koszi: Gerry
(A ketté kozil mindenképpen az
Xbox-ot ajanlom. Habar, lattam _
mostanaban a Japanbél rendelt
Zelda bonusz diszkjén par vadivj
GC jaték videojat: Resid , De-

tam, de azért kdsz a felvilagosi-
tast. Most legalabb mindenkinek

tesztelj Te! Mér nagyon hianyzik, hogy
végre te irj, nem is tudom, melyik volt az
utolsé szém, amiben téled olvastam vala-
mit... Meg a Reiker... © a ,masodik” (bocs
Mester) — de nem utolsé! Na ysl van, befe-
jezem széfosasom, csak ez mér nagyon ki-
Livénkozoh..,:) Meg még az, hogy az em-
legetett haver a nagyfeelgontésﬁ textirakra
veri a pélét, meg hogy az X-re a Halo
mekkora kiraly — majd elviszem neki a
mostani Konzolt, hogy nézze mér meg a
Jedi-be azt a Swamp Tropper kozelképet
:D Meg UT2003-ban a képeket. (Télem le-
het Ct az akkor is u.a.) :D

tiszta, hogy mi a palya... Martin :)
Olvastam a ,cikkedet” a HWSW-n
(asszem’ oft) amikor a jéemberek azon vi-
tatkoztak, (tobbek kozott TE is) hogy miért
i6 a konzol és miért nem, illetve a PC-s
magazinok nyomtak a sajat hiilyeségeiket.
Nem értem, hogy pl. azt a széveget miért
nem raktatok be a Konzolba, mert SOKAT
lehet beldle tanulni (természetesen csak a
TE irasodat). Persze ez nem nyalas akart
lenni a karécsonyi ajandékok miatt (pedig
lehetne :), csak sajnos a MAI emberek nem
dolk k ilyenekrsl, te meg elég rég-

ad Phoenix, Killer 7 és a FRENETI-
KUS Viewtitful Joe - NAGYON ko-
moly forradalom varhaté a jatéki
parban, révidesen. Most per pilla-
nat azonban még az X a jobb va-
lasztas. Martin)

Csumi Konzol Team! Ugy gondoltam egy-
bél a kozepébe vagok. Tele van a ***m az
egymas konzoljt szidé levelekkel amiket
csak azért irak egyesek, mert nem fogad-
jak el a gépeik gyengeségeit. Szerintem a
mostani piacon nincs tokéletes gép mind-

6ta nyomod a szakmat mar (én nem mond-
hatnam, hisz 19 éves vagyok, de mar 10
éves korom éta HC Gamer, volt MegaDrive
2-6m, és Nintendo 64-em) és én is hason-
l6an latom a dolgot hozzad képest. (Orii-
16k, hogy tetszett a cikk, de azt a
HWSW-nek irtam, 6k rendelk

Nagyon LOL. Boitds tesénak meg annyit,
hogy MK5-ben a Kitana mellett a Frost is
nagyon rulz (vagy csak nekem vannak ng-
elvonasi tineteim :) és azért 666 az a ga-
me, még mortalos ,szilikongyerek” szem-
mel is :) Ugyanis még mindig emléxek az
Bsszes mozgasra, bar a Fatality-kre mar
nem nagyon (Sub-Zero: blk, blk, fut, blk,
fut :D Ez van. Csak a nevemet ne ird ki pls.
Hwoarang (OK, nem irtam kil ;)

Na, ez volt a februari Csevegé -
elég komoly levelek jottek, biiszke
atok! Ugy latszik lassan

érvényesil az 576
Konzol jotékony neveld hatasal
(Nézz a szemembe...kdvesd az uj-
jam...kildj sok pénzt... ) Marcius-
ban Ujra joviink. Az eléfizetéknek

nek vele. Martin) Més. Van itt ez az
suxxboxx gyerek. Haaaat. Nekem nincs
KUL SEBB problémam vele, csak alig
van sajat jatéka (ami engem is érdekelne)
és nem ANNYIVAL jobb a PS2-nél, hogy
odaverjem ra a faxom, mint egyes have-

y kiildjik az ajandé
kokat, Ggyhogy maceraljatok a
postast, nehogy lenyulja valaki a
i® kis gémeket (parat mas igy is
megfujtak, killdhettem Gjra.
RISZPEKT!

Martin

79



Film

Marfin apuval egyetértésben kicsit valtoztatunk a Cool-fira rovat felépitésén: mostantdl kultikus filmalkotasok-
kal is foglalkozni kivanunk. Az anime bemutatok fermészefesen muro?nck zivigyink), ezentdl az egyik hé-
napban , élészereplés” filmekkel, o kévetkezsben pedig a jopani animécio valogatott gydngyszemeivel tall-
kozhat a rovatban a Nyéjas Ohvass,

Shaolin Soccer (Siu Lam Juk Kau)

Hong Kong, 2001, ékids: - 111 perc

A forgatokényvet irfa és rendezte: Stephen Chow

Gyarto: Stars Overseas, Universe Entertainment

Todns IS Hio loerhenGlow) e o asln vy
az utcan él és a kung-fu mlndenhuioscgaru probalia raébreszte-
ni az embereket - sajétos modszerekkel és kevés sikerrel. Fung
[Ng Man Tat) kicregedett ex-focisztér, akit szerencséflenil felresik-

lott palyafutésa utin még az edzsi szék nderitenek. Hing
ES Fung egyitt egy csapat: a két feljesen 26 karakter, (kie-
gészilve Hing gyermekkori barataival — 6k is hatolmas arcok] foci-
csapu)o' alokit, ogy a Shaolin-diszciplinakat alkalmazva menefel-

észen az orszgos bc]nokso%]g Ami ezutén kovetkezik, az
|a'n ell, mert leirni nem nagyon lel

Megvalésités: A Shaolin Soccer abszol ?edu u"(ok:s mufa,;
korlatok kszé sem nagyon szorithatd — s kung-fu film, mu-
sical, vigicték és love sfory egyszerre. Meg lehet kizelfeni a racio-
ndlis olgalrol is: ekkora marhasdg nincs még egy, focizo kung-fu .
bajnokok, g6z8lt cipét a levegsben gytré-forgatd kécos leanykak, spontén dssziéine a piacon, fiizgolysként
smguldo labda, ugyan mar! Dobjuk sutba a Eonzervchv éntinket és koncentruhunk inkabb a lényegre: Step-

hen Chow (God o%ookery, Forbidden City Cop), a hongkongi mozi | u|a b idvaskéje magasrol tesz min-
denre, ami megszokott és olyan sfilus-kokiélt nyom az arcunkba, amit sokaig nem fogunk elfelejfeni. Chow sa-
jétos humora (eurdpai/amerikai szemnek sajéfos csak, ez a mhu'sm)f széles gesztusokkal eléadott komédia
teljesen megszokott arrafelé) tobb szinten
it. Bruce Lee plusz Charlie Chaplin p|usz
Fred Asfaire plusz Puskas Ocsi, sét, még
aranyos szerelmi szl is van benne. Meg
persze foci, de olyan, amilyet nem na-
gyon latott még senki. Ha normal kéril-
mények kozott is ilyenek lennének a
meccsek (6tven méterrél eleresztett bom-
bak, levegében repkeds kozéppalyds,
luwcnyos kozelhare a labdaért, a kaput
darabokra szaggaté golok), s
kéne a témogatands csapat kilétérd jo
eldre kiértesitett birokkal (|('1sd: tavalyi vi-
lagbainoksag) terelgetni a foci tavol-kele-
i népszer{iségét, 6zonlene ra a nep fi-
zezrével, csak gy8znék épiteni az Gj stadionokat. A focimeccsek koreografiéia lenytigézs és ohhoz kepes
ogy a Shaolin oless” hongkongi alkots, elég fisztességes CGvl (eﬂsd szémitégépes frilkkokkel) van
megtamogatva. A sztori akér egy
megszokott hollywoodi ,assan érik
1 ossze acsapat, de akkor megmutat-
jak” ostobasdg is lehefne, de nem
az. Chow parodizdlia a sporto(os
karrierfilmek minden holyeségét, és
e mellett szimpatikus hésoket fud be-
mutatni ~ az ifyesmi még egy Hu
rold Ramis kaliberti komédia-s
||sran:|< is nehel:ere esnkknha:al n,
nem egy icsi, sz0kos koliség-
vetéshd| és még sziikosebb hatdr-
idskkel dolgom kinainak. Az utolsé,
feloras Gsszecsapasra (az ellenfél
neve stilszer(ien Evil Team) nem na-
gyon lehet szavakat taldlni, 8, mu-
sz6i kétszer-haromszor megnézni egymas utdn, hogy elhiggyiik: ilyen is van. Poén és effekt parade, heraikus
becl‘xruso k és zene, eszméletlen stilusparadia, meg persze az utolss, mindent eldénts lévés (ami gyakorlatilag
lerombolja a pélyét), na kérem, hat EZ a Shaolin Soccer.

DVD: A milt honapban a Chifiro esefében mozis megekintést u;un|oﬂun|< a Shaolin Soccer esetében azon-
ban mindenkit éva infiink féle. A film hazai mozis forgalmazéséra amagy sincs il sok esély, de ha sor keril
16, akkor valészintleg az amerikai Miramax-féle, kozel husz perccel megkuritot, fobb helyen kicserélt zenéjii
(mindketts haldlos biin, és tonkrevagia a filmet ~ buta amerikaiak!) verziohoz lesz majd szerencsénk. Itt van
viszont a legutébbi (ravaiyx) R2-es hongkongi Special Edition, ami mindent igényt kielégits kiadas. Kristélytisz-
fa 1.85:1-es anamorfikus kép, kinai Dolby Digital 5.1 és DTS hangsavok, korrekt angol feira. Extraként 20
perces ,Making of....” filmecskét, egy,  trikkoket bemutat6 szekcidt, és a fébb szereplok eddigi palyufu!usa—
ok résefesebb kivesszését kup[a a vésérl6 - mindezt angol fehrahul ha Ggy shajtia. (Ot van a gydite-
ményemben a DVD! Olyan a DTS hang... Martin :)

Koényv

fecionUicetiseSpoce Marines)
(Valhalla Paholy, 1994, 298 oldal)

INKVIZITOR

Zene

The Smashing Pumpkins: Mellon Collie and the Infinite Sadness
(1995, Virgin Record, dupla CD)

Elocdo mashlng Pumpkms A banda Chicagsban alakul a nyolevanas
ird B|| Corgan elészor James lha-
(gitér) majd D'Arcyt (basszusgitér) végil pedig a g:bos Jimmy Cham
ber(amt csat 1 mellé. Par évnyi Under round fevékenység
,Gish” cimmel jelenik meg az elsé Pumpkins g|bum (1992) szerenuea
|ensegukre szinfe napra ponbsan akkcr, mikor @ Nirvana fantaszfikus

debiit unyog|log sikertelen, Corgan mély depresszicba
sillyed, terdpiara jar; ha és D’Arcy. szokifonak (igen, D’Arcy n
Chamberlain pedi rékap a heroinra. Az érzelmi/fizikalis mélypont ellen-

ére (vagy folan éppen ezért :-) a kovetkezs album, a ,Siam
(1993) Gttorést hoz a zenekarnak — a cikkird ke

sarm” is ezen taldlhat6. A figyelemfelkeltés megtortént, a vilaghirt/sikert azonban csak az 1995- ,,Mellon
Collie and the Infinite Sadness" kédnevi dupla album hozza el a Pumpkinsnak. A lemez nagyon jél fogy
(minden idék anyszamban eladott dupla albumal, dqeso hullik o SP nyukugzo nagyszer( kli-
pek (Tonight, ]979) nek. A Mellon Collie-hoz kapesol6ds tumén
mér jsnnek a csdstill: a koncer nekre zerzodtefett billentyds, Jonat-
han Melvoin lweghcl iu|udu£o!u (igen, BIZTOS hogy halott, Idol bécsi
oa dup|an csekkolunk min Iyen informéciat ), Chamberlain pedig

mét olyan keményen és elszéntan drogozik, hogy Corgan nemes
segrzlel ja a zenekarbdl. A kévetkezé, 1998-as ,Adore” az elekir

nika fo:ﬂo zenei vilagat a rajongok kevshs értékelk: hicba

agroma'szoﬂ Bafman&Robin betétdal, a lemez szerény elodasokat produ-

Az egyiitesen belili problemak ismét felszinre kertilnek: a Smashing
Pumpkins még kiadja mor a kemenyeb erekhez visszatérs sludur
albumét, a e The Machines of Gﬂo ot (2000) ami
GYON {6, mégis a zenekar bicsidaldt jelenti — 2001-ben felos nck

Az album: A Me"on Colhe and the lnﬁmre Sadness a Smashmg Pump-
s |

:;bb albl:iml HTbPumﬁkms—esszelnmu' almrsz, rigye( blelole i T fog &
inyt: a dupla album uszonnyocnoh zill biztos aszoyun,umnegyn 520 szmeguga?mA
Melgn Collie nei adathordozé Corgan batyoék kindlatabél: a Tonight va
1979 (a fentebb mar em|ege'en ket kllpno!u) ke|lemes, Glomszer( elrévedések, melyek lx:rmllyen angulatban
jolesnek az ember lelkének. Mélyebbre asva oft vun a Zere, a Jellybelly, vagy a nagyszer(i Bullet with Butterfly
‘Wings - olyan szamok, melyeknek segedelmével barhol és barmikor Gsszebalhézhatunk soros szomszédaink-
kal (meg’eHo hangeroi feltételezve ez a kertes hamk lakéira ::):nendo ) Nuwon {0
<250 \

765, nagyon sotét és
magényos alkofdsok: az erdsen depraszw 5 efe szovetkabatt

s lﬁﬁhf:li smkollf az
|, nagyszerien szelléztetik a gyulem left
go: egyrohungnlus talferhelt nap végén. El(lehxkus,
sokszor hallgathatd lemez, a gitéralapd

elnyben részesitok gytiteményének KOTELEZO do-
rabja.

. Ajanlott webhely:
www.smashingpumpkins.com (hivatalos oldal)
http://www lost-vortex.com
http://www.spfc.org

Internet

Cafeshops
http://www.cafeshops.com/buy/gaming/

Ha minden |o| ment, akkor ma mér rétok fukmaltunk egy hongkongi kiadést Shaolin Soccert, egy
nelhezen (és éppen ezért dmgan) beszerezhelo Smashmq Pumpkms albumot, és  hardksrabb arcok
talén mér a igurak )

Legyen kaver aza |ud ne':s szek:lonk isava 6

lkozik. A fenti webci egy igen komoly webéruhézat lelhettek
fel: van itt minden, mi szemne[: -sz6jnak ingere, a Devil May Cry-os polotél kezdve a Morrowind lo-
govul diszitett bogrén at a Counter-Strike glxmm pliissmaciig bezérélag. Csak évatosan, mert fél
éra dlatt siman le lehet nullazni a hitelkartyat...

.|“»| b :onuu L l6do apr

caféSHOPS

Biff mar réjott, hogy Faust Stossen Srmesfernek még a bardti zomiekid| is hanyingere tamad: a romlatlan emberi ’u| karikattréit létta bennik. Semmi értelme nem lenne a lelkére beszélni. Ta-
lén mégsem volt olyan ragyogé agyaskodds. Az Snisméflés rovarszerli dolog. A tiléléshez flexiagyra van szikség.”

| Beléps a Warhammer 40000 vilagaba: Watson Wart iklusanak egyik leg
i

ilfebt damlﬂ'ét a]énl]uk most az Olvasb figyelmébe. Az F
al 6 Tron boﬂcnebe 26rt Csé- 3

Urgardlsru gcz(, hamisitatian hardcore science-ﬁdinn: a negyy
s o e i

szér, kinek es hatalmat a Rendh

h:szuru épitve annyi flefet sGirit |e a
Urgardista egy fél mondat erejé

azon veszi észre magdt, hogy vékonyka ecseftel a kezében festegeti a dmgc
repedéseket — errd| hon szerefett fszerkeszidnk is sokat tudna mesélni..

| Jenében. Az Urgérdista hérom ifi torténete, akik kivélasztotiként egyszert;, emberi végyakkal és gyarléstgokkal megéldott/megvert humano-
dokbol vulnukrt?szm lelk, eml hﬁeeﬂl fiztkummol rendelkez3, feleTg\yestzes kimélefet nemgy:nm Ggrdlstukk%o o o
purg@lé hadjératainak leirésa olyan részletes, amilyet a nyomtatolt betii csak megenged. Watson ksnyve eredeti: a rémai/spartai hadsereg mi-
én, {be amit més szerzok egész élemivik sorun nem blmur'e

em il le, hanem e|kepesz?o lendulettel sodorja m
Vigyézat: a Warhammer 40K vi uguru nagyon kannyen rd lehet kattanni - az embe ezdetben még csak siirlin olvusguqu a regényeket, azidn
zért megvasdrolt Space Marine figura pancélin a milliméteres

1/, /warhammer.hcrdw:m?

k a mindent felfalni készilé Kéosz és a szubtér démondai e
Watson kdnyve brutdlis: a Rendhéz

 kiagyalni. Watson kbnyve izgalmas: az
aval oz egyszeri olvasét a katartikus. vegklfe||e¢|
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