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Comgame “576” Kft
1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled
(rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi
szamat, akkor a postakoltséget
mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6399, -Ft-ért kapod meg a 11 j szamot
+ tiéd lehet tovabbi b altalad kivalasztott korabbi szamunk!

Neved és cimed Megrendelt iijsag(ok) felsorolasa,
(pontosan és nlvashaman') Neved és cimed ill. 1 éves eldfizetéskor a
Megrendelt iijsag(ok) dra Kérlek ne feledd az iranyit és G kivalasztott 6 korabbi szam felsorolasa|

Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod! /
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u ahol tovabbi szoftverek kozott is valogathatsz!

Ac-rlvﬁo"® eas Lm,ex Automex K. 1077 Budapest, Wesselényi u. 21., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799
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Ahogy az — amigy elég 6cska — mondéka tartja (nem sz6 szerint idézve persze,
fiam|u£b olvcséinﬁ miatt, meg hdt ugye a {6 izlés...): itt a tavasz, dagadnak a dol-
gok. De ne legyiink lszentek, igy van ez rendjén

Mi is szépen bedagadtunk, méghozza tesztiigyileg: pontosan é darab 4 oldalas
esszét dobott 8ssze a banda. (2x is utdnaszémoltam, de a kordbbi ,benézés”
mutatvanyaimat ismerve a 6 lehet akér 5 is, vagy mondjuk 7.... ;) Meglehetésen
lyukacsos meméridban kutatva sem emlékszem rd, hogy ez korabban elsfordult
volna a Konzol hasébjain. Hiaba, éregsziink, komolyodunk, t5bb a mondanivalénk.
Gondoltam élje ki magét a brigad, mindenki tombolja ki grafomén hajlamait,
nehogy valakinek azért kopjon meg ékes sfilusa, mert dllandéan negyed oldalas
Leltarokat kell pétydgnie...

El6z8 szamunkban debitalt 6j klantarsunk, Stil, a francia szirrealistak vilagaban
jart és Rayman legtjabb kalandjét mutatja be nektek — a teszt véleményem szerint
példaértékien kellemes, olvasnivalénak sem utolss, tgyhogy legkszelebb akar 8
oldalt is batran ré merek maijd bizni ;)

Csipi mentette a menthett — mivel GC-re ebben a hénapban SEMMI érdemleges
sem ott, kiszoritott magabél egy elég bitang Eternal Dcrfness végigjatszast, amit
sokan hidnyoltatok levélben. Jév8 hénapra Mario Sunshine megej ast igért!

Veres Miki j6l elvolt — rommel konstataltam, hogy nem csak a fantasy RPG-k jn-
nek be neki, a cyber-vilagban is ofthon érzi magdt; ezt bizonyitja az elékels 9 pon-
tos végeredmény( .Hack teszt.

Liquii Dzson, Boijti, Credo és SiD hoztak a szokasos stilusukat: amivel ,megterhel-
tem” Sket, azt becsilettel megcsinaltak — ahogy azt a megbizhaté tesztelsk szoktk.
(Ugye, Judas?) Remélem, hogy mind a PTO IV, mind pedig a DMC2 tesztek
kiesfégiﬁk maijd informaciééhségeteket. De ha esefleg fil tsmény lenne a sok Gjgen-
erdcis stuffrél olvasni, mindeerﬁ(éppen tanulméanyozzatok ét Stinger kellemesen
nosztalgikus Colecovision Vs. Intellivision értekezését. 5
Véqezeﬁil szeretném bemutatni nektek 0j ,nagydgy(” tesztelénket, [Dae]-+. Ot is a
megboldogult KByte-tél igazoltam ét; nem bantam meg! Ugy gondoltam, régton
bedobom a mélyvizbe, meg is kapta fesztelésre a sokcﬂ( dltal vart Xbox-os 4
Indiana Jones jatékot — telies kor elemzését az 54-57 oldalak ligtol
Hadd hiviam Le| figyelmeteket egy Gjdonsdgra is (amit méar a molt hénapban
elkezdtiink a ROTK filmel6zetessel, csak e|fe£fej'eh‘em magyardzatot gyartani hozza):
beinditottunk , A Hénap Téméija” rovatunkat. Ezt terveink szerint mindig a magazin
els6 részében taldliatok majd meg. Nem kifejezetten jatékokkal, inkabb a jatékok
vilagaval kapesolatos érdekes témakkal szeretnénk a keretein beliil foglalkozni;
érdekes sztorikat mesélni, izgalmas, titkos, 0j informéaciokat szétkiirtsIni. Liquid és
Stil lesznek a rovat felelései, de én is igyekszem majd alkalomadtén belekontarkod-

ni...
Van még valami? Ja...kezdj el olvasni! ;)

Martin

g

THE SANKARA STONE

Next bonus life at 30,000

\ Indiana Jones and the Temple of Doom - 1985, Atari Games. Vajon annak idején mennyit kapott voina a Konzolban...?

4

Ebben a hénapban futira mentiink. Nem akarfunk és nem is ferveztiink alternativ dimlapokat.
Dante a kirdly, ehhez nem férhet kétség!
Sokan kértétek viszont, hogy adjunk egy rdvid magyardzatot legutohb bevezefeft,
szigortbh” ponfozsi, értékelési rendszeriinkre. Ezen ne maliék! ;)

1-2.5pont  — Csak sjdt feleldsségre. Mi szaltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem fudsz jobb dologra klteni, szerezd be, de ne varj f6le sokat.
5.5.5 pont  — Teljesen tlagos, jdtszhaté stuff. Néhany késza drdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopofal Egy probat mindenképpen megér. Taldn még rd is katfansz?!

8-9.5 pont  — Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csaladni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szaméra katelez, 576 Konzol favorit! Kirdly!

Please allow se o explain the
current yar

reports 1§08 our submarime
patrol Rl Javandie fleet

Def Jam Vendet

Kung Fu Chaos
A kiadviny feges s lusiricis anyagok birmilyen midon
vald ijjra felhasznéldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
1SS 1417-929
Nyomés: Offset és Jatékkdrtya nyomda RT Laptulajdonos: Balogh Zsolt
(A GOLDMARN esaport tagja)
Faszerkesztd: Martin Lapterv: 576 Konzol Team
Nyomdai elokészités: Titz Renata Levildgitas: Heiling Média Kft.
Kiadja: Comgame Kft., 1042 Budapest, Levéleim: 1329 Budapest, Pf.: 24.
Arpéd it 112, (Arpad Uzlethaz) Telefon: 06-1-369-26-86.
Terjeszti: Hirker Rt, NH Rt Elfizethetd: Comgame 576 Kft.
s alternativ terjesztok 1329 Bp. Pf.: 24,
E-mail: 576konzol@576.hu Website: www.576.hu

Cimlap: Devil May Cry 2 (Playstation 2)



HALO 2 (XBOX)

Halo, Halo, 6 de kedves is vagy sziviinknek! A
Silent Cartographer-en eltsltott romantikus pillana-
tok, a multiplayer dsszecsapasok, melynek végén
egymast vertik meg a ,boksz” termetes kontrolle-
rével... Nosztalgia off: a Halo masodik epizodia-
bol eddig csak egy nagyon durva ,bejelents trai-

lert” volt szerencsénk latni beléle (akinek ez a sze-
rencse még nem adatott meg, az hizzon el siirgs-
sen az 576 Online-ra, oft faldlja a trailer szekci-
ban - kdtelezs darab), egyéb informaciok nem
nagyon csordogaliak. Mivel a jaték kiérdemelt fi-

gyelmiinket élvezi, Gsszekapartunk nektek par friss
infét a Halo-folytatés haza téjérol...

Elsszor is: a Halo 2 akkor fog megjelenni, ha el-
készillt (a j6 éreg when it's done duma) - a fobb
online webarhuaz megielenési listajan is felfinte-
tett 2003 nyari iddpont tehdt nem helytallo. Bruta-
lis grafikai fejldés varhato: tobb poligon, részlete-
sel ‘1 bump-mapping, és egy teljesen Gj fény-ar-
nyék rendszer feszi fiszteletét a jatékban - a kar-
a{ierek Snamyékot vettnek, azaz a testikon is
megfigyelhetiink majd aryékhatésokat. Az ellen-
felek intelligenciaszintie fel lesz turbézva, csapat-
taktikakat alkalmaznak, kommunikélnak egyms-
sal, képesek lesznek elrejtézni (példaul a lépessk
ala bojnak majd) és onnan tamadi, valamint s6-
tétben llémpékl«:l[l] keresik majd Master Chiefet.
Az i fegyverek kozil a Battle Rifle (a régi auto-
mata karabély ergsebb, tavesével rendelkezs val-
tozata) és az SMG (gyors, de pontaflan géppisz-
toly) lett megemlitve. A kérnyezet pusztithaté lesz,
berendezési targyakat Ihefiink szét, vagy abloko-
kat térhefiink be. A jatékot az Xbox-Live-ra foku-
szdlva fejlesztik: az Gsszes eddigi multiplayer ja-
tékmod megmarad, és néhany online-specifikus
darab (ezeket jelenleg fitokban tartiak) is imple-
mentalasra keril. NAGYON varjuk.

SHADOW OF THE SUN
(PS2)

A Nap érnyéka - a cimben elsre nem sok logi-
kat latunk, de annyi baj legyen - a lényeg az,

hogy Gjabb, kalandelemekkel bsségesen meglo-
SSHE R e
nek megfelelen véltogatd akei keszil Plays-
fafion 2-re. A Hot Head Studios jatékaban egy
tobb szaz évre varborionbe vefett vampir komat
alakitunk, aki egy latomas (gyanysri helgy konys-
rog segitség ) hatasara feli);rekedik, kimaszik a

tudjuk érteni. A cucc alatt obb licencelt technologia
is munkalkodik: a vizudlis talpalavalérs| a Render-
ware gondoskodik, mig a megtépazott ellenfelek a
e e Vs et e i?mnyna e
fizikai enginnek ksszonhetéen esnek hanyatt élet-
szeriien. A bejelentéssel parhuzamosan kiadott ké-
pektd] ennek ellenére nem voltunk eléjulva, az a
piszlécia fagyi szinG valami oft a screenshotokon

inkabb nevetséges, mint félelmetes. Oszintén remél-

ik, hogy nem & a féhds -

vampir legyen ha-
falmas és iszonytats, csapkodijon két kuE:Yl, vilagit-
sanak a szeme, és tépjen szét mindenkt, ne ilyen
artatlan képpel pislogjon nekiink.

WHITE FEAR (PS2)

A lyoni székhely (azoz francia illetsségt) fej-
lesztdcsapat, a Widescreen Games még igazan

zoldfiiliinek szamit a jGtékfejlesztésben, ennek el-
lenére a most készilé White Fear kodnevi jaté-
kuk igazén igérefesnek féinik. A jéték stilusat te-
kintve akciéﬁ(clund/ pg hibrid, melyben third-
person nézetben kell terelgetniink Iru-t, a fiatal sa-
man-t a Jeges Eszakon. A torténet szerint Iru a fa-
lujabol indul el megmenteni baratiat, okit egy go-

nosz varazslé (aki Sukko néven fut a Helyi Magus-
ey &

porssjabl, és elindul megkeresni a vizié targyat
— ezt tobb szaz év egyedillét utan feljesen meg
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yilvantarisban) a jég fogsgaba eftet. i
vilagon dt vezet az 0t a végss célig, iobbek kozott

iégbarlangokban, a vulkan szivében, mély dzsun-
gelekben Ee]l maid kolbészolnunk - és persze i6
agyoncsapdosni mindenkit. Harom jatékmod kozil
vélaszthatunk majd (Normél, mégus és harcos) -
vagyis kasztok szerinfi lebontasban véghatunk ne-
ki a nagy baréimegments kildetésnek.

A {anéfynanénetét, karaktereit, szornyeit a fejlesz-
16k a malaj, skandinav, kelta forténetekbd| és

jendakbol meritették — a végeredmény egy llt6-
Fag tobb, mint 20 6ranyi tiszta jatekidst igérs ak-
ciédos kaland. 2003 kozepére vérjuk.

BACKYARD WRESTLING:
DON’T TRY THIS AT
HOME (PS2, XBOX)

A cim mogéiért beszél: oz Eidos wresting-idtéka
nagyjabol annyira veszi komolyan magdt, mint az
amerikai tévé-show (Howard Stern misoranak
egyik szekcidjaként fut az Allamokban), amin ala-

R

pul - azaz semennyire. El lehet felejteni a zart

aréndkat és az Griongd kozonséget: a harc a sza-
badban, illetve valés lokaciskon (csalédi hazak,
villak, kastélyok s viragoskertek) zajlik. A jelenleg
elérhetd képek a jatek egy korai verzisjabol szar-
maznak, de mér ezeken is ltszik, hogy a fejlesz-
16k inkabb a szines/vicces képi vilagra mentek ra,
mint az akkurétus realizmusra. A sérilési modell
ennek ellentmondéan féjdalmasan valésagosnal
hat: harcosaink az sszecsapasok kszben sérile-
seket szerezhetnek (sebek, horzsolasok, ronda lila
foltok), és ez igen latvanyosan meg is mutatkozik
a kiilss megjelenésikon. Sérilések pedig lesznek
béven: a Backyard Wrestlingben szinfe minden te-
reptdrgy megmészhaté (magasbél nagyobbat le-
het ugrani az ellenfél nyul(c’l%c) iilefve%%werkém
haszndlhaté — szobrokat, székeket, asztalokat haji-
galhatunk oz elleniink askalédok nyakaba a bard:
fiviszony elmélyiése végett. A pofozkods alé a
zenét az Insane Clown Posse szolgdltatia (fobbek
kozott: a tobbi kozremiksds nevét az Eidos jelen-

gat, feltuningolia, kifesti, kivilagitia, belenyomja a
Eiccon kaphato legbrutdlisabb hangeszkzoket, a
Ifiggesztést pedig olyan mélyre ereszti, hogy a
betont strolja @ masina alvaza - aztan megbuhe-
rélja a rugokat is. Ha ez mind kész van, kikocsika-
zik a soros lowriding viadalra, kihiv valakit - &

elkezdi tancoltatni az autét, lehetsleg a bombals
zene ritmuséra, No, EZT a ,mivészef fevkenysé-
get” probalia visszoodni a jéiék - kizérlag Plays
tation 2-6n. A jatékhoz képeket keresve beﬂabo lot-
tunk néhény igazi hardcore lowriding- al-
ba: nagyon kemény dolgok lathatok az ilyen he-
lyeken, be is |e||<esedﬁ.’vni rendesen. Holnap kifest-
ik a kis Puntdt, lekapjuk az ajtajdt, beszerelink
egy kek neoncsovet, és irany a belvaros... :

MEDAL OF HONOR:
RISING SUN
(PS2, XBOX, GC)

Uj jétékok o Medal of Honor szérigban: az
Electronic Arts kapasbél dupla adagot szerviroz a
népszer( sorozatbdl. Rising Sun elss és masodik
része a csendes-6cedni hadszintér eseményeit dol-

gozza majd fel két, egymastol elszakitott festver
(Donny és Joe Griffin) szemszogébol. Az elss epi-
26d a hirek szerint Pearl Harbor bombazésaval
kezdédik majd (hasonlo élményre tessék szamita-
ni, mint alr:\ilyen a MoH: Frontline normandiai

leg fitokban tartja). 2003 harmadik negyedévében
(azaz nydr végén/6sz elején) szamithatunk ré,
Playstation 2-6n és Xboxon.

LOWRIDER (PS2)
A Jaleco oz utdbbi idék esy]k legfurcsabb autés

jatékat ereszti ki a piacra idén Ssszel: a gyermel
neve Lowrider. A megszokott ,tépjiink ezerrel és
érjiink célba mindeni el6tt” szisztéma helyett a ja-
ték az USA-ban az éivenes években divatba jott
lowriding-ra koncentrél.

Az autds bohésagok altal kevésbé meglegyintet-
teknek: a boldog gépjarmitula fogja a dragasa-

TIME

KING MAF 1A
1332 ve

e

5 voli @ guadalcanali csatéval és o
Filop-szigetek visszafoglalasaval folytatodik, és
szerefeft festvériink kiszabaditasaval (egy japan fo-
golytéborbol, természetesen) ér majd véget. A
mulfiplayer médusz terén is torténnek djitasok: a
széria torténefében elészor kooperativ csapatjétek-
ra nyilik majd lehetéségiink — ez gyanithatéan on-

line tamogatast (is) jelent. A forténet elsg része

idén Gsszel, mig a masodik epizod 2004 folya-
man érkezik majd az Gsszes lehetséges platformra.
Az elsé képek (egyenesen a PS2 verziébdl) bizta-
toak, érdeklddve varjuk, hogy mit sikeriil még kifa-
csami a MoH-mondaksrbdl...

576 KONZOL



GLASS ROSE (PS2)

A Capcom bedijit egy kicsit a survival-horror szé-
ridinak: a Glass Rose-ban mér nem a kilonféle

Jormanyos szornyek minél haték b lemé-
szarlasan, hanem a felfedezésen és a nyomoza-
son van @ hangsély. A mifaji meghatérozas en-
nek megfelelden: suspense-adventure, ammek |<|
csit bajban vagyunk @ magyaritisaval - legy
mondiuk , feszgru ||analom teli l(a|and|me|(' A
jatekban u|sag|rot alakitunk, aki egy megol-
duﬂan gyl) 085 n nyomoz - a proh|ema
i e alkcssag 1929-be
fortént. Hostnket ez nem keserit el |doumz|k
egyet a bombasztikus cimlap-sztori remenyeben.
A Glass Rose (vagy hogy eredefi cimén nevezzitk:
Glass no Bara) fed glml(ul megvalositasaban is kij-
Ionleges: full CGI, az egész, azaz elére renderelt
helyszineken, elére letérolt animéciokbel ll gssze
a kaland. A magyar kozsnségnek ugyan nem so-
kat szamit, de a lupanak nagyon fogjak csipni azt
is, hogy a f6hés a népszerl szinészrdl, Masahiro
Matsuokerdl lett modellezve és motion capture-6l-
ve. Japan megjelenés 2003 nyarén - a dolgok je-
lenlegx dllasa szerint jon Europdba és Amerikaba
is, még az idén.

BLACK 9 (XBOX)

Ujabb szemkapraztaté grafikajo takiikai lévélde
a munkaasztalon: Black9 a Taldren-18l (az urak
a PC:s Starfleet Command szériaro| voltak eddig

ismertek). 2080, gibsoni cyber
réciok MINDENT uralnak, m oft
uikél a fitokzatos llluminati (finom (2) Deus Ex-

utdnérzés), a vilag dolgait sajdt kezileg és teljesen

Gnkényesen irdnyto szervezet. Fehdsinknek, a ke-
mény zsoldos-néninek mordlis problémdit (,most
akkor i kislany legyek, va rosszklslunya ) meg-
Sl ol o v bt e bl
Iénie. Alltglag nem csak ész nélkil lévéldszni kel
majd, hanem falélkozhatunk i iigyesség, st logikai
feladatokkal is kalandjaink sorén. A grafikara
nem lesz panasz, az legdjabb Unreal- rechnclogm
gondoskodlk majd a szu|uk tatasarol é 65 az ullak
ﬁc Ma/escal I
b5z magussagq n, egyeldre csak és kizarolag
Xdobozra — természefesen a jovében més plu’?o
mokat is megcéloznak majd vele.

TAK AND THE POWER
OF JUJU (GC/PS2)

Az elmilt év plu'former termése elég fiszfességes
volt: elég a nagyszer Rachet&Clank-et vagy a
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i 2
veleiéig cuki Sly Cooper and the Thievius Racco-
onus-t emliteniink. A Tak and the Power of
Juju egyértelmiien a fentebb emlitett két verseny-
26 fronjara po|yc|z||< A jaték vilaga fele van va-
réazslattal - a 526 legszorosabb értelmében. Min-
dent beleng a fitokzatos Juju ereje: az istenek a
Jujunok kés: ik a létiket, az dllatok viselke-
lést is ez iranyitia - és a helkoznclpl ember sem
tud meglenni nel le. llyen hétkoznapi ember (bo-
csanat: fiatalember) Tak is, aki egy kis faluban, a

helyi samén tanitvanyaként igyekszik e|sc[amunl
a Juju haszndlatanak fortélyait. Am j6 a gonosz:
egy fitokzatos |degen elrabolia a falu (a Monn Ju-
ju-tol szarmazo) mégikus kaveit, a |e|epules laksit
pedig j¢l birkava vaﬁoz'uqu A samén mar csak
Tak-ot tudja megmenteni. A felodat adoft: vissza
kell szerezni a koveket, a folubelieket ismét em-
berré kell valtoztatni és persze e| ke

EVIL DEAD: A FISTFUL OF
BOOMSTICK (PS2, XBOX)

Az Evil Dead széridt nagyon szerefjik — a beldle
keészilt egyetlen darab jtekot (Evil Dead: Hail to
the King) viszont mér kevesbe A filmszéria megjé-

tékositasanak jogait birtoklo THQ most ismét neki-
fut - az Evil Dead: A Fistful of Boomstick
remélhetdleg mér nem fogja leverni a lécet. Ash
barétunk eziittal a kies Dearborn vérosaban fesz

rendet a Necronomicon ex Mortis (a Holtak Kony-

ve, ugye) ltal feltizelt zombisereg kozott. Vissza-

ik 1 ¢ egerek b sk, bk &
karra erésitett |6

lamit pér i szersz6m (pl. a chaingun) is bemutat-
kozik. Ash i\angié' (természefesen) az utanozha-
tatlanul grimaszolé Bruce Campbell adja. Xbox-ra
és Playstation 2-re jon, még tavasszal. A hir kor-
nyékén lathato l(ep(el() az Xbox-os verzié latvany-

mereflen gonosszal. Ei akar
tisztességes csihi-puhi is kerekedheme de kereke-
dik: a Tak and the Power of Juju kawaii (io
aranyos, cuki, ennival6) platformjcték, amel fqleg-
fobb erényének a humort ekinti

l.egmkalb a j@iék humoros oldalat szereménk
kidomboritani. Olyan fészereplét alkottunk, aki
alapvetden komoly jellem, a ladatdt is ncgycn
komolyan veszi - de a jétekos szemponfjébl no-
gyon is humoros az, amit csindl. Tak mindenhez
nagyon komoly kepei vég - és et lesz olyan
omn san butuska.” ~ rulta el a jatékot fejleszts

valanche Software féndke, Bill Van Overbeck.

A konkrei |u:ekrmenre| rlekm!ve a Tulk t$||leseln ha-

I i Gstnl
kizd le, power-upokat haszndl (a legjobb, amikor
egy csirke kosztimét magara slive repiini kezd),
vagy kisebb logikai feladatokat old meg. A | logi-
kai {elada!ok legytirésben gyakorta nagy

et nyGitanak a mindenhol szabadon koszs:E) al--
o - i vl el leckanyalmesabb moc
ja példaul az, ha valami gyiimslecsel odacsalunk
egy orangutdnt, lehozatiuk vele az agat, és csak
utdna ugrunk fel a fa tetejére. Az dllatok dllandé
jelenléte egyebkent az ,élG, lelegzé vilag” illozio-
jahoz is ;?Zn'osen hozza(uru]netﬂ( A rinocéroszok
rank iamcldnak ha felriasztjuk sket, a majmok
pedig jot mula ro||unk La csinyan elszorunk

l6lt kalandjainak megjele-

nésére az év végén szamithatunk Gamecube-ra
és Playstation 2-re - éppen most folynak a tar-
gyalasok a Nlckelodeonnaf hagy a debu! uk:nl

vilagat

MY STREET (PS2)

A Sony mulfikulti-s mulhkorosztuly jatek- kuvuil«:d
janak jeles darabja lesz a My Street -
n a fiatalabb korosztdlyt becélozva. A
sére egyszer(j Mario Parly koppintasnak fini
jtek egymasra pakolva, szolobar
layer story-modusszal, a férsas
yﬁen reszeslro ig ket (il
|eWe mu|l|lup adapterrel: né
multiplayer Gsszecsapasokkal.

pyerkoce cimért. A moku elején sajat karaktert
ez nem RPG-szer( tulaj

nem sokkal
gyen.

donsagpontok szétosztasat jelenti, hanem a kil
jegyek (hajszin, bérszin, rul uzar) meghatdrozést.
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iatékos modban szileink hazabol indulva
kell?y iznunk a kmyeékbeliekkel - ha kedviink
tartja, maris elkezdhetjitk versenyekre kihivni
6 ef: minijatekbol van egy tucatnyi, koztitk olyan
asszikusok, mint a kidobésozés, az iiveggolys-
csata vagy a fiinyiré verseny. Aki beleunt a gépi
ellenfelek hajkuraszasba, nekidllhat a jéték ro-
bosztus tobbjatékos modjanak: az igazi meglepe-
tést it az online tamogatas jelenti (a vilag azon
szerencsésebb tjain, ahol van leheféség erre, per-
sze) - azaz neten is falalhatunk magunknak majd
ellenfeleket. A netes jéték lehetssége az a pont,
ami miatt néhény (gyermeteg lelkiletd) felndit is
ezébe veszi majd a jatékot: a gyerkocokev a cukl
kcrck'erek &s jopofa jatékok nyligs:
ig oft van a haverokkul e|szckunke| mok~
ban efojfatott dogeball-meccs. Murclusd végeén sza-
mithatunk ré: igen, gyermeteg anyag, de ez nem
feltétlenil baj — néha ilyen i':ie}L

AMPLITUDE (PS2)

Jol sejfitek: a Playstation 2 jatékkindlaténak egyik
legeredetibb darabja is meglkupp a maga folyta-
tasat - a kitinG Frequency masodik epizodiat fa
ko ot cim. Al caleg még e haotok
rla: zenei jatékrol van sz, ahol a killonféle
hangsavok valtogatasaval és négy gomb megfele-
18 ritmusban férténd nyomogatésaval tudtunk ze-

néket ,sszerakni” —

— latnotok kéne, hogy mikent
nyoma a jatékot Stiletto vagy Daemonlaz kcllegu,
felelmetes, na. A folytatas minden szempon
elébbre |ep a korabbi hungalagami egy full 3D

komyezet va|||o fel, ahol egymésba kapcsolods
dlyakon kell ma|d kozlekedniink (az egész legin-
Enbb egy 6rilt hullamvasiira emlékeztet). Az elss
rész s zenevalasztéka is négyzelre emeltetik:
jatékhoz olyan eléadsk irtak mér alé, mint a We-
ezer, David Bowie, a Blink 182, a Papa Roach,
vagy a Garbage. A fejlesztsk azt igérik, hogy a
'?yyuk ezitfal nem csak random szinekben pom-
péznak majd, hanem fikrézik az éppen mixelt ze-
ne eldadsjanak stilusat és egyéniségét is - igy egy
Garbage néta alatt igazi ,garbidzsos” palyan
re kedhefiink (hogy az milyen, ne t6lem kérdezzé-
-) Lesz gyonyoriiséges online tamogatés is, a
Sony mdr most fervezgefi egy hatalmas online
Amplitude remix-bajnokség beinditasét. Ugy kel
nekiink ez a folytatds, mint egy falat kenyér: a
csiitortok esti habos kakad & mézeskalacs partik
rendszeresen bodult Frequency-dsszecsapasokba
szoktak torkollani hajnaltéit... :-)

HUNTER: THE RECKONIG
WAYWARD (PS2)

A Hunfer: The Recl(anmg elsé inkarndcioja kelle-
mes zombimészarlés anyag volt a White Wolf
aszali RPG-jének népszerd vildgéra alapozva.
Volt persze probléma is vele: ciamemkezeles,
mert az bizony nem volt a legfényesebb. Ritka az
o|yun fejlesz15, aki igazén hallgat @ |Ule|(osok si-
ramaira: a High Voltage Software megete, és a
masodik epizodot a besrkezett krifikakat figyelem-
be véve dlakitotta ki. Kezdemnek alapjaitol Gjrairtak
a kamera mozgatdsaert felel6s programrészt, az-
fan fiszlességesen felturbéztak a tartalmat is. To-
vébbra is négy Vadasz tér vissza  Ashcroft kisérte-
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ties vérosaba — ahol ket év elteltével ismét felitotte
a fejét a gonosz. A palyak ezttal hubokra lesznek

osziva, azaz lesz egy kdzpont map, ahonnan fet-
sz6leges sorrendben indulhainak missziéra hése-
ink. A harcokban mindkét analég kart hasznélva
irthatunk - ez dllitolag teljes 360 fokos moz-
gésszabadsagot ad majd a hirigek soran. Az ed-
el hlie e e
mindegyik Hunter négy ilyennel rendelkezik. A
hang-szekcio is jelents evol(cion eseft keresztill: a
megfelels erélkodsvel rendelkezsk most mér
Doeﬁ;y Pro Logic 2 hangorkant élvezhetnek a tévé
eldt. (A szomszédok meg a folsttik lévs lakasban
= béir nem biztos, hogy 6k is annyira évezni fog-
jak :-). A jelenlegi felallas szerint exkluzivan Plays-
fation 2-re jon, valamikor az Gsszel.

X2: WOLVERINE’S
REVENGE (PS2, GC,
XBOX, GBA, GBC)

Valamikor nagyon régen (tavaly jéniusban, az
E3 beszamol kapesan) mar szélfunk par dicsérs
sz6t (az Activison gondozasaban) a GenePool
Software dltal fejlesztett Wolverine's Revenge-rél.
A jatek azota @ majusban debital X-Men 2 iga-
Zitotta magdt: a cimbe beépilt az X2, a megjele-
nést pedig a mozi premier el hetekre (aprils vé-
gére) idozitettek. A sztorit ennek ellenére nem irtak

at (tehat nem sok kéze lesz a filmben lathaté tirté-
o

o

dio kérKu"hu. Mivészi hajlammal megéldotiak
létrehozhatidk a sajat tagjeiket - a ié|esﬁ:3rii|l da-
rabok linkkabelen keresztil lesznek cserélhetok.
Aprilis-méjus a megcélzott megjelenési idépont, a
THQ forgalmaz.

MAZSOLAZO

GAMEBOY ADVANCE SP

pakodhi és csendben 6lni - az ilyen stealth-killeket
a jték dogeédulakkal jutalmazza — ezeket gyfijto-
getve kell majd ,megvasarolni” a kilonleges tam-
adasainkat. A iérélf%) fejezetre oszlik, epizodon-
ként 3-4 palyaval - ami ozt jelenti, hogy Gsszesen
23 palyan nyomulhatunk majd. Wolverine latvé-
nyos bosszja felvonultatia a fél X-Men monda-
kort: a jofiok oldalard| Beast, Professor Xavier, Ro-
gue és Colossus teszi fiszteletét, a rossz oldalt pe-

lig Juggemaut, Wendigo, Magneto, Lady De-
olEs)rike, Omega Red, és Sabretooth képviselik. A
jéték képi vilsgéra egyformén hotoftok  képregé-
nyek és a filmes Gjragondoldsok: Rogue és Mag-
neto inkébb a klcsszius képregényes snmagukra
hasonlitanak, mig Lady Deathstrike mér a filmek
&jfekete brdivatiat koveti (teliesen Ggy néz ki, mi
az Gj X2-trailerben: azaz d
mokkal :-) A szereplék hangjét is nagyégyok ad-
jak: Wolverine a 6 6reg Mark Hamill hangjan
szélal meg, mig Professor X pérbeszédeit az &t a
filmekben is alakité Patrick Stewart (mindenki Pi-
card kapitanya) fogja tolmécsolni. A Boxos, Cube-
0s és Playstation 2-es verziok mellett GBA/GBC
vltozatok is fervbe vannak véve - ezek 2003 mé-
sodik felében varhatok.

Vew 1 kK e oy YeMen sk mivel
egze|" incsenek még belsle kéPek, nem nyitunk
neki k Tl

SmartMedia kartyakat hasznalhatunk majd. Az
eszkoz szamtalan formatumot tamogat, a kismére-
1 mp3-akicl egészen a videokig. A szerkentyohoz
alupﬁél egy 32MB-os kartya jar majd, de bévithe-
16 lesz természefesen — akar 128 MB-ig is. A fesz-
telési fazis méjushan kezdadik, s ha minden jol
megy, az elsd SmartMedia-s GBA SP-ket a jopan
jtekosok vehefik kézbe ~ valamikor 2003 okiobe-
re kornyékén.

WONDERSWAN:
GAME OVER
Ujabb konzol a veszteséglistan: a Bandai mai

bejelentése szerint a cég ledll a WondeSwan
zsebkonzolok gyértasaval. A kizarélag a Tavol-

szekciot, hanem szin-
tén itt targyaljuk): X-Men Legends a Raventd].
' Logench nom okcicctek, hanem vérbeli RPG. A
jaték fBszereplgje a kevésbé ismert Magma (pol-
gari nevén: Alison Crestmere) aki mellé négy tar-
sak vélasziva véghatunk neki a kalandokre\gl. A
torténefet egyelére siiri homdly fedi ~ annyit fudni
csak, hogy a jaték 19 (1) mutanst fog felvonultatni
(példaul: Iceman, Gambit, Forge, Beast, Jean
Grey, Wolverine, Storm, Colossus, Psylocke,
Nightcrawler, Angel) és 2003 végen jelenik meg
mindhérom konzolra.

JET SET RADIO (GBA)

Hacsrik fapes

6 forméba 6n-

nésekhez): tovabbra is a Wolverine
(még ,szdrmazési helyén” a Weapon-X Factory-

, =\

ban) juttatott Shiva méreg kéril bonyolédnak az
események: Rozsamu'ku?inok 48 éréja van arra,
hogy megtaldlja oz ellenszert. A Wolverine's Re-
venge Klasszikus faltél-falig akcisjaték, melyben
ISZONYTOSAN sokat kell majd verekedniink. H-
siink alaptamadasai is meglehetdsen brutlisak
(tessék csak belegondo|niﬁ\ogy mit mGvelnek az
dflagos foldi halandéval azok az adamantium

le az igazi erdt itt is a specidlis tamada-
jick jelenteni. Azokat pedig nem lesz egy-
szer(j megszerezni: leheft Unlﬁesz ugyanis lo-

[

Sega
tése foretlenil folytatodik: a kulfikus Jet Set Ra-
o e il ool Ve erslaion THaalEES
Skater 2-3 GBA verzidjanak megalkotoi) ért5 ke-

oy |
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zei dltal értelmezédik Gt zsebkonzolra. Az eddig
latottak alapian sikerilt a hajanal megragadni a
R R e
vissza az eredefi Dramcast/Xbox jdték cel-shaded
vilagat. A sztori orientdlt single player médon ki-
vill elsésorban a multiplayer szorakozést elényben
25 B [0 kK oty ko Kamoge]
lesznek elkényeztetve plusz lehetéségekkel: Giféle
16bbjatékos mod (Out Tag, Turf Wars, Jet, Throw
Down, és Tricky) left belepasszirozva a Jet Set Ra-

Keleten forgalmazott kis handheld 1999-es meg-
jelenése 6ta vaskos veszteséget (1.7 milliard yen
- nagyjabol 14 millié omesfiEoi dollér) iem\eft'eu
Bandainak — soha nem volt igazén népszer(i an-
nakeleners somjlhosy pliciSquare [FE122:3] i
fejlesztett ré. A japan cég a korabbi WS-projekt-
jeit dtiranyitia az ex-ko:Eurens GBA-ra — jelenleg
négy jaték von készilgben,

FFX-2: YUNA DALOL

,Szikségiink van a pénzefekre” - project,
vagyis a Final Fantasy X-2. A rajongb nehe-
zen adja a pénzecskéjét, ki kell csalni beldle: akit
a testre feszul6 rucis, ||<é0 pisztollyal 16d526 Yuna
nem gy6z6tt volna meg arré, hogy neki birtokol-
nia KELL oz FFX ,folytatasat’, annak most itt a
bekésebb, vidaman dalols Yuna. A hslgyemény
természetesen a jatékban fogja magdt ifyen mod
eléadni, a dalocskhoz ills tancikat a népszerti
japan pop-idol, Koda Kumi (6 énekli a jaték
mindkét betétdalat, név szerint: Real Emofi
1000 Words) mozgasarél mofion-capure-clték.
Ha minden 5l ment, akkor a jéték Konzol megie-
lenésével nagyjabsl egy idsben mar kaphatd is
Japénban.

NOKIA N-GAGE:
A RESZLETEK

_Minden, amit fudni akartél Nokiaék az Egyesilt
Allamokat méjusban betémadé mobiljérél, és

lbe se juott érdezni - avagy részlefes
technikai specifika téklista az N-Gage ha-
za tajarol:

- Megvilagitott LCD kijelz6, 176x208 pixel
felbontés, 4096 szin

- Series 60 platform, Symbian operécios
rendszer (OS)

- Teljes Java tamogatas

- Digitdlis hangrogzités és lejatszas

- Sztereo FM rédio

- Nokia Audio Manager PC software

- Mulfimédia iizenetek kildése (MMS)

- Teljes email timogalés (IMAP4, POP3, SMTP,
MIME2)

- XHTML bongészs

- Tri-band EGSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900

- Series 60 Ul a multitask applikaciok kedvéért

- Bluetooth

- Slave USB 1.1. (A PC-rél val6 zenedttltés ked-
véér

- MP3, AAC, Midi, WAV csengéhangok

- WAP GPRS-en kereszfiil

SO 17 lokenwleggon)

- Mé 133,7 x 69.7 x 20,2 mm

: 4 MB bels + kilss memériakartyak

- Memdi
(32, 64ill. 128 MB)
- 64 MB-os jtekkartya (MMC)

BEJELENTETT JATEKOK:

Pandemonium (Eidos)

Tomb Raider (Eidos)

Bounce (Nokia)

Kart Racing (Nokia)

Virtually Board Snowboarding Il (Nokia)
Puyo Puyo (SEGA)

Seqa Rally (SEGA)

Sonic N (SEGA)

Super Monkey Ball (SEGA)

Virtua Tennis (SEGA)

Puzzle Bobble VS (Taito)

e

Taito Memories (4 klasszikus Taito jaték)

AZ EMPIRE ES A ROSSZ

Az idei nyar egyik sikerfilm-aspirénsa a Michael
Bay (Pear] Harbor, Armageddon) dltal rendezett,
Will Smith és Martin Lawrence f6szereplésével ké-
szillé Bad Boys 2. A jatékfejlesztok kozil oz
Empire volt a leg rsaLb &s legiigyesebb: ama.
aldirt megéllapodas szerint 6k készithetnek jétékot
az akcié-komédia alapjan. Gyors fejlesztés lesz:
az elsé jtékkal (mindenre megie]eni&(, amire csak
lehet) az idei (1) karacsonyi szezont kivanja meg-
célozni az angol kiads.

DYNASTY WARRIORS 4
& YUKI KOYANAGI

A népszer(i japdn popmivésznd, Yuki Koyanagi
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énekli majd a Dynasty Warriors 4 vége-foci-
me alatt hallhaté ,Cross Colors” cimii dalocskat.
Koyanagi kisasszony jelenleg nagyon fut a Felkels
Nap orszagaban: az utébbi két évben tbb toplis-
tas slégere is volt, melynek készénhet8en a mar
réiebb Sa felistenndi statuszban leledz8 Utada
Hikar

ruval (és a jelenlegi szerkesztségi J-Pop favo-

rittal, Ayumi Hamasakival) emlegefik egy lapon. A
dalt angolul s felveszik az amerikai verzi6 szama-
ra - aki nagyon kivncsi a jopén eredelire, pd-
tyogje be ezt a kedvenc bongészsjebe:
hitp:/ /www.warnermusic.co.jp/artists/domes-
tic/koyanagi/

GBA SP JAPAN DEBUT

No, megvolt a japan GBA SP premier - egész
ntosan februdr fizennegyedikén, pénteken, Va-

[;:lin napjan. Mar februar fizenharmadikan este
hatalmas sorok kigyoztak a nagyobb jatékaruha-
zak eléft, és a hideg (nulla fok iériﬂi hémérséklet
jarta akkoriban arrafelé — még mindig jobb, mint
a minusz fizendt nlunk) ellenére a népek egész
&jszaka oft dideregtek. A reggeli nyitast kovets
ostrom révid volt, de hatésos: par oran belil a je-
lentésebb boliok polcain mar nem lehetett SP-t lat-
ni - a kezdkeészleteket gyakorlatilag felvasdroltak.
Jl fogyott a géppel egy idsben debiltdlt Metroid
Fusion és a Final Fantasy Tactics Advance is: az
FFTA mind a Yodobashi-ndl, mind a Sofimap aru-
rézukban 1:1 arényban kelt el az ,6j” GBA mel-

left.

DAVE MIRRA VS.
ACCLAIM

Ugy tinik, elég rondén lesz vége a Dave Mirra
bicajos extrémsportol6 és az Acclaim kozti gyi-
mdlcsszs egyiimiksdésnek. Mirra bacsi ugyanis
épp most perelte be a jatékfejleszid: szerinte jogo-
sulatlanul hasznaltak fel a nevét a botranyos (mi
tobb: bofranyosan rossz :-) BMX XXX reklam-
kampanyaban. (Emlekeztetsil: a jéték eredefileg
Dave Mirra’s BMX XXX néven futott — a cimet csak
erds fél éwel a megjelenés eldit véltoztatick meg,
gyanithatéan Mirra filtakozasara.) A kerékpar-
zsonglér 21 millié dollérban hatérozta meg az 6t
ért sérelem anyagi ellentételezésének nagysagat -
a Acclaim persze egy petékot sem kivan fizefni,
nem hogy huszonegymilliét. A per jelenleg is fo-
lyik, a végeredményral tudésitani fogunk — majd
valamikor 2010-ben, meglétasunk szerint ugyanis
nagyjabo| akkor lesz ebbdl jogerds ftélet. (El-
ment ennek a bucifeji Mirra gyereknek
az esze. Latszik, hogy mar nem tud mit
inalni j6 dolgaban... Martin)

KAHN HARAGJA

mindig pereskedss, ez(ttal a hatalmas korso
sorok és zattos wurstok foldjérdl: Oliver Kahn, a
német valogatott kapusa az Electronic Arfs-ot perli.
A ot Ml eyl i
mét latia abban, hogy a FIFA 2002-ben ,képre-
?ény-kurukteﬁxém” abrazoliak, és virtualis megfe-
leléjét gombnyomasokkal lehet iranyitani. Elemzok
szerint a kapuémek b esélyei vannak egy vaskos
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kartéritésre - ez pedig precedens értéki lehet.
(Na, ez meg a masik hibbant... Ahelyett,
hogy ériilne. Martin)

A of America és a McDonalds egyezményt
skribolt alé a Sega keét népszer( franchise-jénak
(konkrétan: Sonic és Super Monkey Ball)
Happy Meal meniibe térténd afiltetésérdl. Ennek
meglelelden idén nyéron a népszerts hamburgeré-
ruda észak-amerikai éttermeiben a fenti sorozatok
jellegzetes figurdit rangathatiék ki a latogatok a
sajfburger, a kiskrumy ?Oes a kiskéla mellél. (Note
to Burger King: nekiink is kell ilyen, a macska rig-
ja meg, Sonicot akarunk, de izibe!)

TOY FAIR UJDONSAGOK

Februar kozepén rendezték meg New Yorkban a
Toy Fair+ (ami oz egyik legnagyobb, jatékfigurakat
ulatd éves dsszerdffenés, ugye), szemezgeﬂilnk
hat egy kicsit a hires-hirhedt McFariane Toys 6j-

donsagai kszill. A kinlatbdl leginkabb a valahol @
hir kérnyéken lathaté Soul Calibur 2 figurak, és
a kdkeményen akci6zo Métrix-hdsok (Neo és Tri-
nity még ez eléz8 részben megszokott cucchan fe-
szit, Morpheus és az lkrek viszont mér a folytatd-
sok divatia szerint vannak &ltozve) voltak bejovasek
~ aki fobbre is kivancsi, csortessen el erre

cimre: http://www.spawn.com/foyfest/catalog/

SQUARE: VALTOZASOK
AZ AMERIKAI FORGAL-
MAZASBAN

Az Gprilis elsejére datdlt (mekkora lenne, ha else-
ién beielemené||<, hogy csak durva tréfa volt az
egész) Square-Enix f6zi6 a két cég kilhoni (értsd:
Japanon kivili) forgalmazési forméit is alaposan
megvéltoztatia majd. A Square mai sajtokozlems-
nye szerint marcius 31-ével véget ér oz eddigi
gyimolcsz6 (a Final Fantasy X-bdl 1.5 millié da-
rabot sikeriilt értékesiteni az Egyesiilt Allamokban)
amerikai Square-Electronic Arfs egyittmi
anagy S jatékainak USA-beli forgalmazasara
1998-ban létrehozott Square-EA ezzel megszinik,
az utolsd, a cég logajat visels jaték nyaron jelenik
meg. Ezzel pa'eiuzumosun [éfrejon viszont a Squa-
re Enix USA - ez utdbbi a kordbbi, Kaliforniaban
székeld Enix USA durva kibévitését jelenti

BURNOUT 2 XBOX
BONUSZOK

Majusra varjuk Eurépaba a Burnout 2: Point

of Impact (szerkeszidségi viadalaink dllandé
tagja a kicsike) Xbox-verziéjat - ihol van az Xdo-
bozos valtozat felssbbrendtiségét hirdets lista:

- Az autok kétszer annyi poligonbél épiilnek fel,
mint a PS2-6s verxiélan

6s ideifi Cubic Eviroment Mapping (azaz:

tikrozédik a kocsikon a kérnyezet)

- 15 plusz misszi6 a Crash Modeban (igeeeeeen!)

- Exira fényezés a kocsikon

- Sajat soundtrack Gsszedlitasanak lehetdsége (a
merevlemezre masolt mp3-akbé

- Dolby Digital 5.1 hang

- Xbox-Live témogatés (ez eqy vildgméretd high-
score listat jelent, nem online versenyeket)

BACKWATER: FILM ES
JATEK EGYSZERRE

Iesmit sein nogyon lskunkimées. @ BFG (Blrecy)
o/v Film and Games) mar a fejlesztés kezdeti sza-
kaszéban eladta @ Miramaxnak o Backwater
filmes jogait. A jéték mifajat tekintve toléls-horror,
és az USA deli részének félelmetes-misztikus mo-
csaraiban jétszodik. A Backwater mogétt profik
dllnak: a fejlesztéesapat oszlopos tagjai korabban
a Dead fo Rights-on és a Fear Effect-szérian
(6szintén reméljik, hogy ebben a mostani jatékuk-
ban is lesz egy kis leszbikus akei6 :) dolgoztak. A
jaték és a film a tervek szerint egy idében debiital
mojd = valamikor 2004 folyamén.

GTA4 PLAYSTATION
3-RA?

A Computer & Videogames (az egy szép nagy
amerikai online gamerlap, ugyebr) értesiilései
szerint megkezdddtek a Grand Theft Auto 4
fejlesztési munkalatai — a Rockstar North csapatd-
nak 6t embere dolgozik jelenleg a jéték alapkon-
cepcivjanak kidolgozasan. Ez egyben azt is jelen-

i, hogy az ,igazi” GTA-folytatas nem a jelenlegi,
hanem a ,kdvetkez5 generaciés” konzolokra ~

konkrétan Playstation 3-ra — fog csak megjelenni.
Rocksiorsk kizben czért ey mésik GTA fetékotis
hegesztenek: ez a Vice City-hez hasonlo mellektor-
ténet lesz, és legkéssbb masfél éven bell (2004
okiobere magassagaban ~ eddig fart a Sony exk-
luziv GTA-szerzédése) fog megjelenni — 99% sza-
zalékban biztosak vagyunk benne, hogy ez lesz a
kordbban pletyka szintién emlegefett, az ivenes
években jiszod6 GTA: San Andreas. Ez utébbi-
bol egyégzkéni terjeng a neten egy (hamis) kép is —
vicces Photoshop-méagusok egy San Franciscoi fo-
6t alakitottak 6t GTA-kompatibilissd ezt valahol
itt lathatiatok a karnyéken ~ ha Martin apu is tgy
akarja :-)

AZ EA ES A MICROSOFT
A SEGA-T AKARJA

A Wall Street Journal februar huszonnyolcadikai
széma szerint mind az Electronic Arfs mind a Mic-
rosoft a Sega koriil legyeskedik mostansag - fel-
vésarlasi szandékkal természetesen. A hirek sze-
rint a fervezett Sega-Sammy fizi6 komoly nehéz-
ségekbe ifkozott: a Sega részvényei a bejelentés

Sta mélyrepilést mutatiak be, raadasul mindkét
cég részérd| komoly belss ellendllas mutatkozik az
e?yesiﬂéssel szemben - egy fervezelt hazassag
eldit az ilyesmi nem nagyon szokott ¢t jelenteni.
Az Ms elé8sorbon oz Xbox jopén helyzetének
erdsitésére vasarolng meg a Segat - a nagy malti
sorozatok és exkluziv cimek valészin(leg jelents-
sen elésegitenék a (jelenleg siralmas) helyi Xdo-
boz-eladasok novekedését. Az EA-t leginkabb o
Visual Concepts (a Sega sporijdigkokat gyartd
részlege) miatt érdekli a japan oridsfejleszts - ez-
zel ugyanis két legyet iiiének egy csapésra: eré-
sithetnék a sajat sporfiaték-felhozatalukat, és egy-
ben ki is htzhatnk a potenciélis konkurensek fis-
tajérol az egyik legkomolyabb ellenfeliket.

A Sega szévivéje, Masato Suzoki, mésnop dél-
utén cafolta a cég felvasarlasaral felrsppent hi-
reszteléseket. Suzuki-san szerint az Electronic Arfs
még csak ajanlatot sem tett nekik soha (ezek sze-
rint o Microsoftigen :-) és kilénben sem kivénick
eladni magukat senkinek. A bejelentés hatéséra a
Se?u részvényei 16 szazalékos emelkedést produ-
kaltak a tokioi 6zsdén.

A mércius elseién megielent Nihon Keizai Shim-
bun (mérvads japan napilap, ugye) elemzs cikke
szerint azonban (szévivai bejelentés ide vagy oda)
mégis van valami a hirek mgat. A lap értesilései

szerint a Se&a a szinfalak mbgatt mér régéta tar-
g\ﬁu]éwk@' lytat az Electronic Aris-szal: az ame-
rikai éridskiads a CSK Corporation 22 szézalékos

részvénypakkit szeretmé megvasarolni. A Sega
ekozben reorganizal: az amerikai részlegik kar-
csisitasaval (az alkalmazotiak 20 szazalékat bo-
cséiiek e kivéinnok némi pénzt spérolni.

A dolog lapzartakor itt fart: lehet, hogy mire @
Kezetekbe keril az (jség, mér- i fulojdonosa van

a Seganak... :-)

XENOSAGA & STAR
OCEAN PROBLEMAK

Ket régéta vart RPG-nek is meggyiilt a baja 6n-
magéval mostandban: a Xenosaga omerikai
verzidja a hirek szerint csCnyéin fogy (a jaték kel
165 kozepén) a régebbi tipust PSZ-%H, és a chip-
pel ,okositolt” gépek egy részén is. A Konami
még nem nyilatkozott az igyben. A Japanban fris-
sen debiitdlt Star Ocean: Till the End of Ti-
me esefében sem sokkal jobb a helyzet: a rend
kedveert ez jatek is fagy (az egyik harc kozepén).
A memérickénrék cserélgetésével dllitolag meg-
oldhatb a probléma - a vasérli visszojelzések
szerinlhuzonba’:I ez wim ieledn'kl 00 sﬁzu!ékkols
megoldast. A felmerilt gondok egyébkent kilong-
se?\g: kiadé szamra kezgdoenek ligz.tnikus mérefeket
Glteni: az eddig boltokba szallitott 600.000 (1) pél-
dényt mar nagyon nehéz lesz visszahivni - mar
pedig az Enix dllitolag ezt tervezi.

NVIDIA: NEM AZ XBOX
2 GPU-RA

Nagyon tgy tinik, hogy NEM az Nvidia fogja
széllitani az Xbox 2 (vagy Xbox Next, ha dgy
iobbr fetszi] rahkus Chipiet Ext Jen-Hstn Hor
ang, a cég noiyfo oke drulta el az egybegytliek-
nek egy andlitikusoknak tarfott, marcius eleji kon-
ferencian. Huang a dolgot azzal magyarézta,
hogy nem nagyon van jelenleg kapacitasuk egy

j chip kifejlesztésére ~ szerintink nem csak ez,
hanem az utdbbi idében jelentssen megromloft
Microsoft-Nividia viszony (még mindig peresked-
nek) is szerepet jatszik a dologban. Huang szélt
Playstation 3-r¢| is: elmondta, hogy meglétasa
szerint a Sony-nak probléméi lesznek a gép t5-
meges eléallitasaval - a gép lelket kepzs Cell
processzor nagyon nagy leﬁesirmén G ugyan, de
a bonyolult argiiiekl\’:m miaft nehézies a gyéria-
sa.
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elképzelhetetlen Ien volna, hogy a Nlmendo az egyik
b (j6: al , a desig-
ner- 'egenda Shlger Mlyamom t (o Mario és Zelda |ule|<ok
apukéia, tsbbek ko: ye) kildi bevetésre a eurépai piac
agolgozésenck e L
ményen: a GameCube mind Eurépaban, mind az Eg esilt Al-
lamokban harmadik helyre szorult vissza eladasok Oetlnteie
ben (a mindig éber Microsoft sajtokszleményben drémkadatt
a tény feleft, nem is olyan rég), ergo szikség van minden be-
szedhets o"orru/eurorc ha ehhez a ceﬁ |egendu|r ken mar-
ol

Vul'oznuk az idsk, véltoznak az emberek: par éve még

fe||esz'esev Nagyon boldog vagyok, ho?y jelen lehetek az al-

kotok oj genercclo|ona|( megsziletésénél

: Miként dolgozil k fejlesz-
!ese s an‘f Formuhsan, a desngner pomos r.loku-
dik a fejls

Shigeru Miyamoto: Rizikés a kritikaval szembeszallni, és a
Nintendo néha nagy kockazatot véllal. De a siker egyik le-
hetséges magyarézata pom az, hogy azt az iranyt vélaszt-
juk, amit mas nem. Masképpen: Gttorének lenni. Egy kissé
makacs vugyok a pro|ek|e kezdeh szakaszaiban. Am ha a
| szemben a munkéla-

elejé-
tol fogva, vagy inkabb organikusan, akar Post-It
cetliken szervezve és bemutatva a jaték kilonbs-
z6 elemeit?

Shlgeru Miyamoto: Nem egy nagy, mindent megmondo dc

ok v vége felé fejez ki bizonyes tartozkodast, nem kel erss-
Sdni.

Kérdés: Tudna adni nekiink némi tébbletinfor-
mécié' a GameCube és Game Boy Advance csat-

keting-turnéra kiildeni a k
gos?) piacként kezelt Europaba, am le-
gyen: mindent a vasarloért.

Miyamoto-san februér 20-an inditotta
az Oreg Kontinens meghéditésat,
méghozza Londonban: az Oxford
Streeten lokalizalt Virgin Megastore-
ban népszerisitette a Legend of Zelda:
The Wind Waker-t - a helyben megva-
sarolt Mario Sunshine-okat a mester
kerésre még a kezjegyével is ellétta.

Az ilyesmit persze egy igazi Zelda-fan
sem hagyhatia ki: a hirek szerint egész

Eurépdl 6l 6zénlottek a népek az ese-
ményre — a bolt nyitasakor tobb mint
ezer ember (ha minden j6| megy, vala-
hol egy képet is lathattok a tsmegrsl)
prébalta betuszkolni magat az izletbe.
(Szép teljesitmény: volt szerencsénk ko-
ebban felberesni o kirdises Virgin
mijintézményt - szép, nagy, harom
emeletes, de azért ennyi ember csak a
tonhalkonzerv-szisztémét kévetve far el
benne egy helyen.) Miyamoto két érén
keresztil dedll{ah mosolygott, és még
Mario-t is rajzolt az egybegylteknek
(errdl szintén van képiink - KELL ne-
kiink az a rajz! :-) A londoni promoci-
6s eléadas utén Miyamoto Olaszor-
szag felé vette az ofjdt, itt lapinterjokat
adott - és mellesleg elarulta, hogy a
Nintendo a Konamival szoros egyiitt-
miksdésben a Metal Gear Scﬁ? elsé
részének Cube-os feltjitasan dolgozik
éppen (hoppa!) - részleteket majd a
maijusi E3-on arulnak el réla. A furné
ancluorszugbﬂn folytatédott, ahol
februar 25-én Shigeru Miyamoto és Ei-
ji Aonuma saijtétajékoztatot tartott Pé-
rizsban a GameCube-ra Eurépaban
maijus 3-Gn megjelend The Legend of
Zelda: The Wlncj Waker bemutatésa
alkalmébél. Az F-Zero, Pikmin 2 (az
0j, osztott képernyés mu|9|p]cyler modo' is prezemalmk) ésa

G Kirby’s Air Ride k bban be nem mu-
tatoft vndeounak |e|cnszcsa' kévetsen a kef |aPan r kérdésekre
valaszolt, Az érdekesebb kérdésekbil (és kbal) valo-

gathink dssze nektek egy csokorra valét:

Kérdés: Shigeru Mlyumofo gyckrcn ugy van be-
, mint a puelberg|e. Sot
ik, mint a s. Tu-

al kezdédik a projekt. Leginkabb i

MIYAMOTO- TURNE EUROPABAN o ok prnare o

gyc|usokut Nemcsck mu|!|p|c form ja-
tékok f ¢

don kezdiink, adok néhany étletet a programozéknak. Az-
utén, ha a pro|e|<t kezd format slteni, bevonunk tbb fejlesz-
18t, hogy egy 5-6 fébdl allo csapatot 'alkossunk. Ha véleflendl
ez nem megy, akkor lezarjuk a projektet, de eddig gyakorla-
tilag még nem ért minket kudarc. Etts| kezdve a projekt duz-

j’ a csapat né. A The Legend of Zelda: The Wind Waker
ese'ehen gy 50 fés brlgadnul katttink ki, akik mind a jatek

di6 olyan hely, ahol a

sok kilsnbzé szckmabell osszeqyulhe' - van egy miivészi
oldala is mindk A csapatot

datos dnben az 0t6ré szerep e kulonos édi
ban? Miként éli meg ezt a helyzetet?

Shigeru Miyamoto: Legfébb benyomasom az, hogy az 50
évemmel én vagyok a legidésebb designer... (nevet) Nem, va-
16aban nem is érzem magam annyinak. A konkurencia vi-
szont sajnos nagyon erds, s ez egydltalan nem életkor kérdé-
se. A |eg:dosebgek nem felle!le:\ﬂ a legesodalatraméltobbak
ebben a szakmabcm Ugyanckkor meg sz4mos dolgot szeret-

alykzwa a
a fe||oJZsr [..] Olyan céggel e unmulodes mint a Se-
ga-val az F- Zero sordn, és a keszw:E( |, akik ismerték mar
az elsé Nintendo |a|e|<okut még ha esok fiatalon is. Most 6k
javasoljék nekiink a meglévs sorozatok Gjabb epizédjainak

egyitimiksdhetnek, dolgozhatnak al«zr tobb jatékon is.

Kérdés: Amikor 6n bemutatta a Zelda elsé ré-
szének tervét, azt mondtak énnek, hogy a jaték
soha nem lesz eladhaté. A The Legend of Zelda:
The Wind Waker-ért is sok kritikat kapott az j
shlusu grﬂflkut |||e|oen, umlhez sokun nehezen

gy kor, hogy a

1o hefelk 1 f

amiben senki
mas nem hitt. Nem pon' a videojatékok eme kii-
Iénleges, mivészi megkéozelitése tette Snnek le-
hetévé, hogy raérezzen a sikeres &tletekre, min-
denki mas varakozasaval ellentétben?

6|, hanem 0j otletek
elosegnfeserol és a ket konzol kzti kap-
csolat tovabbi elonyelnek felfarascrol

e, [...] Sok (oiek mindkét konzolon
jatszhaté lesz, mig masok csak az egyi-
Len A GameCube-os Final Fantasy:
Crystal Chronicles csak a GameCube-on
lesz jatszhaté, de lesz benne bonusz
tartalom a Game Boy Advance kapcso-
lat révén.

Kérdés: Hogy folyik a Namco-
val valé egyittmikadésik Lin-
ket illetéen, akit jatszhaté kar-
akternek szannak a GameCu-
be-os Soul Calibur II-ben?
Onék milyen mértékben vesz-
nek részt ebben a projektben?

Shigeru Miyamoto: Valéjaban tébb ér-
tekezleten is részt vettem a Namco-nal,
hogy megvitassuk, és ha szikséges, fo-
livizsgaliuk Link erészakossaganak -
mineket a GameCube-os Soul Calibur
ll-ben.

Kér Fordult a Nintendo ani-
maéciés studiohoz a GameCube-
os The Legend of Zelda: The
Wind Waker esetében? Lehetsé-
ges, hogy a késébbiekben lat-
hatunk majd egy Zelda rajzfil-
met?

Eiji Aonuma: Nem, a Nintendonak
nincs kapcsolura kilss egyittmiks-
dékkel, kizarélag sajat gruflkusolnk
dolgoztak a Ze|30n A ra|zf||met érin-
ten azt gondolom, hogy a The Legend of Zelda:
Wind Waker-t jatsz6 emberek nem talélnak erdekesnek al
Zelda rajzfilmet. Egy jaték joval szérakoztatobb, mint egy
sima raijzfilm, alko'ok!(en' a rajzfilm magasabb szintjén al-
lunk, ezért kér lenne egy ilyen adaptécidért.

Kérdés: Irigykednek barmelyik jatékra amit nem
onok alkottak? Melyikre?

Shigeru Miyamoto: A Sim City kivélé.

Kérdés: Eléfordult, hogy el kellett vetniiik vala-

melyik terviiket? Tudnanak mondani egy pél-
at?

Eiji Aonuma : Hmmm...

Shigeru Miyamoto: Nem nagyon... Vannak fervek, amiket

fiiggsben hagytunk bizonyos |de|g, maijd késsbb Gjra eléve-

sziink, mint példéaul a Mario 128-at GameCube-on.

Liquid & Stiletto

576 KONZOL



n

s and are use under

lin £

and/or athers c

SRR
.F‘<v

autom

ML L T L M kD f A

Keresd a nagyaruhdzakban és viszonteladoknal vagy a www.automex.hu weboldalon, ahol tovabbi szoftverek kozott is valogathatsz!
Automex Kft. 1077 Budapest, Wesselényi u. 21, Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799
Web: www.automex.hu - Email: info@automex.hu

PlayStation.c . PCco-rom tongue

wvw vivendiuniversalinteractive com

“Jurassic Park: Operation Genesis” intera ctive game © 2002
All tights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are eif




Bar a Mortal Kombat jatéksorozat viszonylag djnak szémit,
alig molt el tiz éves, ennek ellenére gigaszi mennyiségl infor-
maci6 halmozédott fel vele kapesolatban (nem is lehet ezt
rendesen zanzésitani ket oldurr:s, hiszen elég sok f&- és mel-
lekjatek kijott mér a cim alatt, és valészintleg ez volt az a ja-
tékon alapulé franchise is, ami a legtsbb pénzt kaszélta,
va?y legalabbis ami a legtsbb szérakoztatoipari teriiletre
volt képes kinydjtani polipcsapjait.

A jateksorozat tudatosan a lehets legjobbkor indult el, bar
valészintleg ugyanilyen sikereket ért volna el akkor is, ha
nem kapja meg azt a hétszelet, amit megkapoft. Konkrétan
itt arra célzok, hogy 1991-ben a Street Fighter Il-nek koszon-
hetden a legnépszeriibb jatékstilussa az arénés beat'em up
vélt, a Capcom gépezetében tokéletesedett ki az ilyen ember-
ember elleni bunyozds, a Yie Ar Kung-Fu, Way of the Explo-
ding Fist és Infernafional Karate iskola. Ed Boon jatéktervezs-
programoz6 és kollégja John Tobias jétéktervezs-grafikus a
Midway-nél azonban gy gondolték, hogy az SFil pozitivu-
mait lemésolva, de azoEZ' még mvébbfzﬂzszwe képesek még
a Capcom produktumét is iberelni. 1992. augusztus 8-adi-
kara el is keszilt az MK elss végleges véltozata, és valsban
bevalt, az SFil-n edz&dott nép egy emberkent vetette ra ma-
gt az automatara, a Capcom gépén beindult mindenné! na-
gyobb verekedss jaték srilet folytatodott a Midway masing-
fan is.

A jatek sikeréért a megfelels idézités mellett, és amellett,
hogy az ésszes verekedss jaték minden pozitivuma bele lett

trva (példaul az SFl komborendszere), az is kozrejatszott,

ez volt az elsé olyan beat'em up, melyben él5 sziné-

s:i’/' kadsrok pelfel m&bEé kkoriban ez volt
messze a legvéresebb, legbrutalisabb anyag is  jétekter-
mekben. A gyermekvédgf agdltak is ellene rendesen, ugyan-
is az Gtések nyoman csak tgy frécsdgott a vér, de volt még
ennél is durvabb adalék benne (ami értelemszer(ien még
népszeriibbé fefte), ugyanis a gybztes kizdelmek végén min-
dig lehetsséget kaptunk arra, hogy brutdlisan kivégezzik el-
Jenfelinket. Ah b A E etk

a
ezek az tgynevezett Fatality-k is karakterenkent valtoztak,
igy még szinesebbe fették a jatekot, még tovabb novelték az
Gjrajatszhatésagot (hiszen ki ne szerette volna latni az Gsszes
kivégzest), és természetesen ezek is hossz0, nehezen bead-
hatd, pontos idézitést igénylé mozdulatkombinaciék voltak.
Ilyeln Fatality volt tsbbel k}‘irﬁlﬂ a feilerégés, szé@mbb'un?ﬁs,
e e
felsziiras, szétiités, kettévagas, széffagyasztds, torzsletépés és
fejleités is — tehat karakfereink tényleg nem finomkodak,
nem bantok kesziy(is kézzel egymassal. A masodik részben a
kivégzés mellett megjelent a hasonléan miksds, poénos Ba-
bality és Friendship is: az elss j ¢ valtoztatta az ellen-
felet, mig a masodik alkalmazasakor minden karakter més és
més humoros médon nyGitott békejobbot legyszotének. A
harmadik részben pedig ezek a poénok még tovabb bévilltek
a megkegyelmezéssel és az Animality-vel, amivel ellenfelin-
ket egy karakteréhez viszonylag passzols allattd val

en, Saturn-on, Se%? 32X-en (szintén MD kiegészitd) és
SNES-en volt éiszhalb. Kijott GBire eqy MK & I cim jéiek
is, ami értelemszer(ien az els6 két részt tartalmazta egyben.
MK3 volt arcade gépen, GB-n, MD-n, PC-n, PS-en és SNES-
en. Az Ulfimate MK3 inkabb csak egy erdsen felhozott, upg-
rade-elt MK3 volt sokkal tbb karakterrel, ez arcade gépen,
MD-n, Saturn-on és SNES-en volt elérhets. Az MK Trilogy is
ilyesmi volt, iétszhatd volt benne az elss harom rész Gsszes
karaktere, I Le&en mindket jatekos ugyanazzal a figuraval, és
egyéb aprobb valtozasok is voltak, ez Game.com-ra, N64-
re, PC-re, PS-re és Saturn-ra jelent meg. Az MK4 mar 3D j&-
ték volt, ez arcade gépen, GBC-n (it érfelemszerdien 2D-sre
butitottak), Né4-en, PC-n és PS-en volt jatszhato. Szerepelt
az étlapon egy MK: Sub-Zero Mythologies cimd anyag is,
ami ha 6l fu 3D-s maszkals-verekedss jaték volt,
igy inkabb csak m:%kszél, nem arénds beat'em up, ez csak
N64-re és PS-re it ki, ezt még egy hasonl jaték i&vﬁe, az
MK: Special Forces, mar kizérélag csak PS-en. Az MK Gold

y tovabbfejlesztett MK4 volt, ez is csak egy gépen volt el-
érhetd, DC-n, akarcsak az MK Advance, ami pedig - ahogy
a cimbl is sejthetd — csak GBA-ra volt megvésarolhato. A
hossz0 sort pedig a legforrébb, most megielent MK: Deadly
Alliance zérta, ez megint elég sok platformra kijstt, GBA-ra
(ez persze csak amolyan 2.5 dimenzios anyag), GC-re, PS2-
re és X-re. Ez festvérek kozoft is kereken oiven jaték, és akkor
még nem emlitettem a hazilag hekkelt verziokat, voltak ilye-
Pk BAdGINES & & X Speciti e

KAPCSOLT TERMEKEK

Természetesen az MK franchise is elkezdett terjeszkedni
jatekir tdlra a nagy rivaliséhoz, az SFll-héz hasonl
ami csak eladhat volt a markanév alatt, az el is lett adva.
Volt egy elég nagysikerti mozifilm 1995-ben, ami az MK ci-
met viselte, valoszinGleg alacsonyabb kéltségvetést volt, hi-
szen a tobb bukott filmet jegyz8, nem igazan élvonalbeli Pa-
ul W.S. Anderson rendezte (nagy gémer lehet, 6 rendezte a
Resident Evil -~ A Kaptar cimi filmet is), rdadésul a szereplék
kozétt is alig akadt ismertebb név, Christopher Lambert is
csak rovid ideig volt sztar réges-régen, manapsag mar csak
B kategorids, mellette még Cary-Hiroyuki Tagawa és Talisa
Soto voltak csak valamennyire (mellékszerepekbal, B filmek-
bél) ismert arcok. A film mindenesetre megért egy folytatdst,
1997-ben kerilt a mozikba az MK: Annihilation, ami még
elédiénal is alacsonyabb koliségvetésti lehetett, ezt ugyanis
mar egy fotal niemand, elséfilmes rendezé (korabban opera-
16r) rendezte, John R. Leonetti, raadésul ennek kaliségvetése
mdr valészintleg Christopher Lambert-re sem volt elég, eb-
ben mér csak a Kitana hercegnét domborité egzotikus szép-
ség, Talisa Soto volt nagyon halvényan ismert szinész. Még
ez a mozi sem bukhatoft elég nagyot, ugyanis dllitélag mar
készil a harmadik rész, az MK 3: Domination, amit ismét
John R. Leonetti jegyez rendez3ként, és melyben tovabbra is
Talisa Sofo a legnagyobb kvéziszidr. Ezek mellett futott a jé-

tuk &t. Annak idején, ha valaki a tobbiek elétt hozzajutott
ezekhez a kombindciokhoz és memorizalta 8ket, nagyot me-
nézhetett a jatékteremben.

JATEKOK

Mivel a gém szinte minden idék legeslegnagyobb Lr’:léldermi
flesse volt, a hasonlé népszertiségnek orvends SFil-hoz ha-
sonléan nem sokkal az arcade jéték utdn portol-

tekbol egy 13 részes rajzfilmsorozat is 1995-ben, az MK:
Defenders of the Realm, sét volt egy 22 részes, emberi sze-
replds TV sorozat is 1998-ban, az MK: Conquest. Ez utébbi-
ban az egyik fszerepls egy nagyon helyes finimodell csaj-
szi, Kristianna Loken volt, u{i p'ﬁz:amyi lag még tok ismeret-
len, viszont 6 lesz a gonosz Terminatrix a Terminator 3-ban,
igy karrierje hamarosan nagy valészintiséggel felfele FOEG

ivelni. "Il'enlnész??esen ezek mellett késziltek még a téméban
Sk

va lett ofthoni szémitgépekre és konzolokra is, hiszen a lab-
da fel volt adva, létszott, hogy a nép kajolja az anyagot, a
hazavihets verziok pedig hatalmas extra bevételt jelentettek a
Midway szamara. Massziv portolasi hullam indult tehat meg,
ami gép még aklivan tamogatva volt mas cégek dltal, oda
keszilt hivatalos MK dtirat is (talan csak a C84, ZX Spectrum
és Atari ST maradt ki, az SFIl még kijott réjuk, egy évvel ké-
s8bb viszont méar mindharom gépen nagyon betegeskedett a
piac). Aztan pedig, ahogy minden sikerjaték esetében, jsttek
a folytatasok, az esetel ben ezek jatéktermi gépkent

és képregények is, no meg az i}yen esefekben
mar szinte tSrvényszerGen megjelend akciéfigurak sem ma-
radtak el, két gyengén kidolgozott, nagyrészt G.1. Joe for-
makbol ontdtt sorozatot dobott piacra Hasbro, ezek 1994-
ben és 1995-ben drasztottak el a jatekboltokat.

KARAKTEREK
Feljebb mar elemezgettem, hogy szerintem mik is jatszhat-
tak L&zre a jaték sikerében, a sok faktor kszil a legjelents-
sebbek eﬂ:’esz biziosan a vér és a brutalitas voltak, de talan
el

ef égél
debitdltak, és csak késabb jottek ki mas gépekre, de voltak
kivételek, és gy tinik ez a trend a |eg|'1ic?b§e pizoddal vég-
leg megtdrt. Sajnos sehol sem taléltam igazén teljes MK ja-
Izeﬁsh'ﬂ, amiket falaltam, azokat Gsszeraktam és kiegészitet-
tem a sajét tudasommal, remélem az alabbi lista gy leg-
alabb 95%-0s pontossago.

Az els8 MK Amigara, arcade (jatéktermi) gépre, régi GB-re,
GG-re, MS-re, MD-re, PC-re, Sega CD-re (nem En:‘jﬂﬁ gép,
hanem MD kiegészit6) és SNES-re jelent meg. Az MKl Ami-
gan, arcade gépen, GB-n, GG-n, MS-en, MD-n, PC-n, PS-

még ezekkel egyiitt sem emelkedett volna a sorozat ilyen kul-
tikus kba, ha a készitk nem taldlnak ki ennyire
kirdly karaktereket. Minden szereplé egyedi és nagyon el
van falélva, mindegyik més specidlis varazslatokkal rendelke-
zik (amolyan X-Men szertiekkel), mindegyiknek van komplex
héttértsriénete, van motivaciéja a viadalon valé részvételre,
tovabba vannak bardtai, rokonai és ellenségei, elég bonyo-
lult kapesolathalé feszil a karakterek kozét, sokc:%dénokba
is tomorilnek. Helysztke miatt csak egy-két ropke gondolatot
irok minden szerepléhéz, bar szivesen sztoriznék rolul
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hosszan, sajnos nem tehetem, ugyanis a magazin elején nem
576 MK felirat ll.

Baraka nosz, nomad muténs a Kilsé Vilagbol, Shao
Kahn egyil eﬁymg:zére, hatalmas acélfogai vannak, sok acé-
limplant latszik ki belcle itt-oft, és egy acélkarom is kijon a
karjabél, mint Wolverine-nek.

Blaze egy langember, a Nagy Sarkanytojés 6rzje.

Bo' Rai Cho egy ksvér harcmester a Kilss VilégLél,
ott fitokban a F'Zﬂ'e, hogy olyan harcosokat képezzen ki,
akik kiéllhamak Shang Tsung ellen, Liv Kang-ot is & fedezte
fel és tanitotta.

Cyrax valaha ember volt, de a Lin Kuei klan dtalakitotta
sérgibLb':' a, és beprogi Sl,lvpfjro golésé
Késdbb Sub-Zero is dtprogramozta, végil pedig Sonya és Jax
visszaszerezték a |e|k1:’|> éos%)evenék a csapatukba.

Drahmin is ember volt egykoron, ém a halala Ioic eltelt

azért
ki

e

; ol e s Lt
gl €g) g hosszo haig in-
dian, 8 is a jokat segiti a harcban.

Nitara egy szGmyas vampirnd, akinek vilagat leigazta Shao
Kahn, ezért szovetkezett Cyrax-szel, hogy megszerezzen egy
gombat, ami felszabadithatia a vilagat.

Noob Saibot egy gonosz émyékninja, kinézefre olyan, mint
a tobbi ninja, csak fekefe. Erdekesség, hogy a neve a két jaték-
tervez8 vezetékneve visszafele olvasva.

Quan Chi leginkabb egy fehér vizihullara emlékeztef, far fejét
és karjdt vérds le@cvélés:%kesiﬁk, Shang Tsung-hoz hasonléan
8 is az egyik legfébb gonosz mégus, & hivia életre a régi sotét
istent, Shinnok-of, és & kdfotte Shang Tsung-gal a Haldlos Sz&-
vetséget is, ami az ofodik fjaték alcime.

Rain egy lilaruhés edeniai ninja, Shao Kohn érdekeiért harcolt, ém
Kitona hatéséra elérulta a gonosz csaszart, és étallt a ¢ oldalra.
Jlllnyden a villﬁmoilikal ’urcolé‘ béles viharisten, a Fold vé-

oS s . 5

és a Fold ardtia, segitéje, ruhaja al-

500 évben oni-vé (azaz d szadista
1 alakult 6, torténete és feje leginkabb Clive Barker Pinhead-
jére emlékeztet, feste pedig egy dsszeaszoft momidra.

Ermac egy rejtélyes, narancsszind ninja, Shao Kahn halott
harcosok lelkébd| keltette életre 6t. A valédi keletkezése is ér-
dekes, egy programhiba folytan a jatéktermi MK-ban Reptile
néha narancssarga lett, a programhiba debug iizenete pedig
Error Macro-rél ERMAC-re raviditve jelent meg a képernyén,
a humoros készitsk ezuttn valédi karaktert kredltak ﬁlsr:
késsbbi részekbe.

Frost egy kékruhas, Beckham frizurds, szilikonmellG leany-
26, tehét kikopstt Noci (hehe), aki néha visel maszkot, néha
nem. O is fagyasztés, mint mestere Sub-Zero, akinek hatal-
méra éhi'ozii.

Fujin a szelek istene,
alak, Rayden bajtérsa, o
viharistentdl.

Goro egy négykard, hét feleséggel rendelkezs, shokan faj-
hoz tartozo szémy, népének hercege, aki kilenc generdcion
volt az MK obszoK‘n bajnoka.

Hsu Hao a Red Dragon klan megbizasabol beépiilt Sonya
és Jax aba, hogy tonkretegye azt, kit ikus szivvel
rendelkezik, néha vi(s)e%ykinui katonasapkat, néha nem.

Jade egy zsldruhas edeniai ninjand, Kitana hercegnd ba-
rainéje.

sz, l6farkas, teljesen fehérszem
i divette a Fold Védaistene cimet is a

Jarek eqy brmella Sladeeos e koo skl
biinéz8, Kano volt klantérsa.

Jax Briggs 6 katonaember, Sonya baitarsa, robotkarokkal
felfe]lesz(eﬁ?eka izomkolosszus, a feljes neve és rendfokozata:
Jackson Briggs Grmester.

Johnny Cage egy elvalt és magatél elszallt akciofilm-sztar,
aki a 6 Ggyért harcolt még haléla utan is, jutalmul visszatér-
hefett oz életbe.

Kabal szintén Kano volt biintérsa, aki késsbb ék":|!t ajéol-

dalra, &t egy felesatolhato éjielléts szemiiveg
maszk hni_u életben, mint Darth Vader-t.
Kai \ by R

g ér
rendelkez6 feka sréc, aki megkapta Rayden botidt és a vele-
jaré halhatatlansagot, mellesleg Liu Kang bardtia és bajtérsa.

Kano egy nagyon-nagyon rosszfit, folvaj, gyilkos és Llén—
vezér, megélte Sonya térsat, ezzel kivivia Sonya és Jax ha-
ragjat. Nagydarab fazon, a fél arca fémbél van, és a miisze-
me vorosen vilagit.

Kenshi harcos kiralyok leszarmazottia, j6 tgyért harcold
vak kardmester, aki voros-fekete ruhaban jar, a szemén pedig
voros kendst visel.

Khameleon egy zaterrai gyikember, aki elérulta népét, és
a foldi harcosokhoz csaflakozott.

Kintaro szintén egy Gorohoz hasonlé, shokan fajhoz farto-
zgi)e négykard szomy, & vette &t Goro helyét Shao Kahn sere-

n

Kitana egy fizezer éves edeniai hercegng, Sindel kiralyné
lanya és a gonosz Shao Kahn (aki megalte apjat, Jerrod ki-
rélyt) nevelt lanya. A legtsbb jétékban Ggy néz ki, mint a tob-
bi ninjans, csak kekruhds és haldlos legyezékkel harcol.

Kung Lao-bdl ketts is van, az egyik 500 éve halt meg Go-
10 kezei dltal, az 8 leszarmazottia Liv Kang és az éles kari-
méijo kalapjéval harcolé Shaolin szerzetes, a fiatal Kung Lao
is (6k ketten bardtok és nyilvanvaléan rokonok is).

Kurtis Sirrker egy baseball sapkas vérosi rendér, 6 is a
jokkal harcol vallvetve.

Li Mei egy feketehajs bombazs, kit a faluja tobbi lakosd-
val egyitt Quan Chi és Shang Tsung szolgasorba taszitott.

Liu Kang egy Shaolin szerzetes, minden vilagok legjobb
harcosa, az MK bajnoka, és a legtsbb film és jatek fészerep-
1Gje, kinézetre mondjuk csak egy étlagos, hosszd haig kinai

réc

sréc.

Mavado biinéz klénja Kano Klanjanak eskiidt ellensége, 6
egyébként vagy fekete ruhaban vagy koni lovagi pancel-
ban tiinik fel, &s néha vérds kendét visel a szajan. Neve a
Gonosz Ember spanyol forditasébol, a Hombre Malvado-bél
alakult ki.

Mileena nem més, mint Kitana gonosz klénja, tgy is néz
ki, csak lila a ruhdja, szovetségesével, Barakaval Shao Kahn
parancséra meg is probalta lni Kitandt és Jade-et.

Mokap egy baseEo" sapkas, kis lampakkal feleaggatott
motion capture szinész, aki Johnny Cage filmjeiben a rende-
relt szereplok mozgését jafszotta el.

Motaro Shao Kahn egyik hadvezére, egy kentaur.
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talaban kék-fehér, rendszerint szalmakalapban jelenik meg, a
haja 85z, a szeme pedig vilégit.

Reiko a gonosz Shinnok isten egyik hadvezére volt, a ruha-
ja bibor-fekete, a szeme teljesen ek?a{, a szeme koril pedig de-
nevér rajzolatira van festve oz arca.

Reptile egy zaterrai alakvdlto gyikember, 6 volt Shang
Tsung szemelyes testdre, kezdetben egyszer(j zsld ninjaként
]E|em meg, mint !ﬁbb"ilnin[u, de‘ ildﬁv‘ellvéhozclxx” a II<iné;et§,

g valt.
Scorpion a sarga ninja, aki skorpisfarok szert lanceal hoz-
za magéhoz az ;ﬁenfe!eir, és tiizet is okad, amikor lehtzza a
maszk{at, és megmutafia a csupasz koponydijét. Korabban, Ta-
la nevii emberként a Lin Kuei klanhoz tartozott, a klén azon-

ban halélra itélte, és Sub-Zero dlte meg fair kijzdelemben. Szel-
lemharcosként tért vissza, és Sub-Zero eskiidt ellenségévé valt,
nem is a sajdt kioltott élefe miatt, hanem mert gy tudta, a kek
ninja végzett feleségével és gyermekével. Kettejik viszonya ezen
ol is nagyon szovevényes és meglepd fordulatokban gazdag.

Sektor Cyrax-hez hasonléan a Lin Kuei klan emberbé| ata-
lakitott robotninjaja, oliun, mint Cyrax, csak vords szind.

Shang Tsung is valaha foldi ember volt, majd Shao Kahn go-
nosz boszorkanymesterévé vélt, 6 az egyik legfébb gonosz a ja-
téksorozatban, kinézete gyakran vél!oziz, Qiizgszb'r szerepelt sar-

ja-fekefe ruhaban, de voltak vérds ruhdi is, a haja volt rovid és

05520 is (de mindig fekete), és tbb esetben tobbféle kalapot is
hordot.

Shao Kahn a gonosz csészér, aki Ggy hodit meg oj vila-
gokat, hogy harcosai tiz alkalommal legyézik a kilonféle vila-
gok harcosait. Majdnem erre a sorsra jufott a Fld és régen
Edenia is, Jerrod kirdly és Sindel kirdlyns vilaga. Shao Kahn
miutan nem idrt sikerrel a harcokban, a szabalyokat meg-
szegve foglq\h el Edeniat, megolte a kirdlyt, megéritette a ki-
ralyndt, majd feleségil vette, igy birtokaba kerilt a viragzé vi-
lag, melyet kietlen stét foldde valtoztatott.

Sheeva Goro-hoz hasonléan a négykart shokan fajt képvi-
seli, csak 8 nébdl van. Shao Kahn 8t jeldlte ki Sindel testérének,
idével 6 is a gonosz csészér ellen fordult.

Shinnok eqy st 6si isen, Rayden nagy ellensége, akit Qu-
an Chi idézett meg ismét, hogy me rébé% megszerezni a ha-
talmét. Ez a figura lisztfehér orcﬁ,eg efe-voros-sarga ruhéban
feszit, és Gegyiptomi fejfedst visel.

Sindel 6ngyilkos lett, miutan a fenti eset (lasd Shao Kahn-t)
megtortént vele, am Shao Kahn tizezer évvel késabb ismét felta-
masztotta, hogy Gjfent kihasznalhassa. Ekkor Sindel nem emlé-
kezett semmire, am leanya, Kitana felvilagositotta a helyzefrdl,
igy mindkeften a gonosz csaszar ellen forduliak. Sindel fla-fe-
kefe ruhdban jar, a hosszd, 8sz hajdban van egy fekete csik, 8
a sikolyaval tud tamadni, tovabbé oz egyedi sérdjdt is haszno-
sitani tudja a harcokban.

Smoke ket forméban is feltinik a jatékokban, egyszer sziir-
kesfeher ninjaként, masszor kék robominjaként, fermészefesen
Gtis a Lin Kuei klan robofizalta. Sektorral egyiitt egykori bardt-
jo, Sub-Zero megolésére utasitotta a klén, ém Sr:;?ke inkabb
csatlakozott Sub-Zero-hoz.

Sonya Blade szdke, hosszo hajt, amerikai katonand, Jax
bajtérsa, rendszerint z8ld topban és z6ld vagy fekete nadrag-
ban lthatd, baseball s«upkégcn fejpanttal.

Sub-Zero talan a | népszerﬁmmi:er, beldle is ketts
van, mint Kung lno-b? a baty haldla utén az 6cs sltstte ma-
géra g kek ninjaruhdt, amihez idénként jar maszk, idsnként
nem. O képes megfagyasztani gimenefileg az ellenfelét, 6t he-
gyes jégdarabokkal is meg fudja sorozni. Sub-Zero is a Lin Ku-
ei Klan tagja volt, de nem véllalta a robofizalést, ezért a klan
robotninjakat killdstt ré, hogy lik meg.

Tanya, az edeniai nagykévet sstétbori leanya kezdetben
Edenia szabadsagaért harcolt, majd elveit elérulva csatlakozoft
a gonosz Shinnok-hoz, ruhéia, kesztyGie és csizméia sarga,

franks fekete motivumokkal diszitve.

VEGSZO

Sajnos csak ennyi fért bele ebbe a ropke negyedéras MK forté-
nelemérdba, de amekkora pérgés van a jaték ksriil, biztos va-
gyok benne, hogy a sorozat még sokaig életképes lesz, talan
unokdink is jtszani fltﬁ'ék. Ugy egy deiﬁd molva majd ismét
asszefoglaljuk a Kon: Lcm, hogy mi minden tortént a jatek mé-
sodik tiz évében, hehe.




Aki emlékszik az legendds és patinds Atarira és az 6 VCS-ére (aki
nem, annak kdtelez6 a januari 576 Konzol erés ainyalazasa), az bi-
zonyara tudja, hogy a Klasszikus videojétékok koraban hogyan is.
alakultak az erdviszonyok a ,nagyok” Lb ott. Az Atari piacpolitika-
janak és gyors he|yze'ze|ismerésének kdszonhetden mindig oft volt az
elsé harom dobogés kozott az amerikai piacon, méghozza elég sok-
szora képze\elbcﬁi dobogb legfelss fokan... Akik megprébaltak bor-
sot trni az orra ald, a Coleco (Connecticut Leather Company) a Co-
lecovision nevii masingjéval és az akkor mar a jatékszféraban java-
ban a szamyait bontogat Mattel, az Intellivision rendszerével. Volt
iddszak, mikor a rivalisok a VCS folé emelkedtek, de mindig csak
hetek kérdese volt, hogy az Atari mikor tanitia cket moresre.

Virtualis mﬁzeumuntgan az 1976-0s évek Amerikajaban vagyunk,
melyben a Coleco gépe volt az elss, licencelt chip architektoraval el-
latott jatékkonzol, amely cartridge rendszeren alapult - kdszonhetd-
en a Telstar Arcade musina'ani Tévedések elkerillése végett az
Afori ez o135 Cartidge rendizer lapo [1977]  Telser Arcacls

(1976) az els8 licencelt hip architekitréi, o Magnavox Odyssey
pedig minden videojaték (nem konzolok) ,szent grélia” volt az 6r
1973, évében. Utébbit gy képzeliétek el, mint egy analog berende-
zést, amely inkabb volt lafvanyossag, mint szérakozés. Emberi bea-
vatkozassal sem lehetett vele igazan mit csindlni (s6t, & sem csinal
semmit csak tirelmetlentl és idegesitéen pittyegett), de egy fényceru-
2éval a keziinkben mar csodara Iehelﬁ}nf képesek: pl. tudtunk raj-
zolni az akkori TV képer-
nydkre  fekete fehéren
természetesen. (Ulira Ret-
ro:

Visszatérve a Colecora, a
Telstar Arcade-ra keresz-
telt rendszerikbdl oz idsk
soran majd" kilenc darab
keszilt, aztén beszintet-
ték a gydrtasukat, mivel
nem volt kifizet6ds sem
az 6k, sem a jatékosok
részérél, ugyanis ezek-
ben a videojatékokban nem lehefett jatékokat cserélni {a hibés dén-
tések sorozata addig fajult, mi ’78~lban 22 millié USD-s veszteséget
termeltek maguknak] — czokl«z?c p kkal jtszhattck a ,gé-
merek’, amelyek o géek epromiciba voliok &getve. Léva oz akkor
mér gzerével nyomuﬁ') legendés 2600-ast, a Coleco sem nézhette
ezt téflenill, igy hat - a piacot mar akkoriban is elozonlétt klonok

FUEL

tengerében — (Klénok: koriilbelil 75 gyarts fizetett a licencekért,

hogy kihasitson egy szeletet az egyre jobban dagads konzolpiacrél

e?icgy eldrassza a boltokat a ,handheld” és kvarcjatek masinakkal)

piacra dobta négy hossz0 esztendényi kényszerpihend utén a ,next-
en” konzoljét, ami mér carfridge alapd rendszeren alapult és ame-

lyet sziletésekor a Colecovision névre keresztelt. Amig a Colecoy
on a miitasztalon készilt a viadalra, addig az Atari és az Infellivisi-
on viaskodtak egyméssal a vasarlok kegyeiért, egymésba bele-bele-

csipve.... Amikor aztan a Coleco is megjelent Gjra a szinen, az jté-

kérzést probalta az ofthonokba elvinni, amit a gép akkoriban ki-

emelkeds technikai adottsagaival oldott meg.
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Egy kis technikai ismertets: 256x192 pixeles felbontas, egy
3.58 MHz-es, Z80A bazist, 8bit-es processzor - ismerds a Z80-
as sorozaf? - mely szinkronban dolgozott egy 8K-s RAM egység-
gel. A CV azonban a Cartidge méretekben és a Video megjele-
nitésben bintette igazan a 2600-ast: 16K-s Video RAM, hozzé a
Texas Instruments specidlisan Colecovisionhtz fejleszfett TMS

grafikai processzorja, amely egyidejiileg 32 Sprite mozgatasara
volt képes és tette mindezt 16 ?é|e szinben. A ricsajért szintén a
Texas | chipje felelt, amely egy 3 csatornds érids volt megspékel-
ve egy zajcsatornaval. A Cartidge méretek pedig a 2600-as
tobbszorasei voltak, a 8K-tol egészen a 32K-s ROM-okig. A Co-
lecovision technikailag sokkal fejlettebb volt az Atari 2600-asnal
— ami érthets is, hiszen évekkel a rivalis utan készilt.

A cégnél biztosra akartak menni a piaci nyereséget illetGen (mar
akkor is a pénz korill forgott minden), ezért mindenféle kiegészits-
vel lattak erz masindt, Az, hogy 0j kontrollerek, meg kormany el-
torpulnek amellett, amit a Coleco megalkotott: késziltek a New
York Toy Show-ra is egy impozéns kiegészitével, amirs| nem arul-
tak el szinfe semmit, csak annyit leheteft lani, hogy mintha Atari
2600-as jatékok futnanak a CV-n. Az ismeretlen kiegészité a Su-
per Game Module nevet kapta. Ekkor lattak napvilagot a ,Mega-
Pack” csomagok a boltok polcain, amelyek tartalmaztak mér Ar-
cade dtiratokat és 2600-as cartridge-okat egyarént. Jattek is a va-
sarlok, mint a saskak — ebben persze nagy szerepe volt a nagy
reklamfelhaitasnak is, amelyre nem sajndlia a cég a pénzét.

A Coleco szemet vetett a Donkey Kong nevii arcade stuffra,
amely licenceit a Nintendo birtokolta (akkoriban a nagy N még
nem fefte be a labat az USA-ba) — a cég mindent megtett volna,
hogr az dfirat jogait 8 szerezze meg, ezért képes volt leiilni tar-

yalni ccjupﬁnickkcl — felive a rivalisokiél a nagy iizlet lehetdsé-
gét, mindent megtett annak érdekében hogy megszerezze Donkey
Kong-ot mugénci. Sikerillt is neki, dgyhogy a Universal Studios és
Nintendo parossal létrejctt Gzlet kﬁveizezményekém a King-Kong
cimd sikerfilm mozi-pre-
mierje el6tt négy honap-

pal mar kint is volt a
Donkey Kong nevi, éri-
asi sikert elért program-
juk. (A jatekban az volt
a feladat, hogy Kong dl-
tal utunkba kerilt aka-
dalyok lekiizdése utan

szabaditsuk a ki-
rélylanyt a gorilla kar-
mai kozil.)
A coin-op-os masinak
dtiratai pedig meghoz-
tak a sok befekteteft
energia megtérilését:
'83-ban legordillt az
egymilliomodik Coleco-
vision masina a futésza-
|aiokr6|. Ezt olyan ne-

tebb Atari — Colecovisi-
on klénhibrid ;) A Ge- L EI T
minihez szémtalan kie- 5 SRS
gészitd jelent meg (kont-
rollerek, paddlerek, kor-
manyok, touch pad-ek,
szalagos egységek (Isd:
Arcagiu), turbetoltsk és
Save Cartidge-ok, me-
lyek - elég (?Jra lefrni -
sikeres klont csindltak
eldle.

A Coleco volt az elss
olyan cég, amely SIKERE-
SEN adoptdlt arcade jaté-
kokat a sajét gépére, tette
mindezt cstcsszer( grafi-
kaval, szépe talalva és
ami még nagyon fonfos:
olcsén. Sok rajongsét hap-
polt el az Atari eldl,
amely szintén sikeres volt
u?yun, de korantsem
olyan rugalmas, mint a
ColecoVision. De akkor mi
volt az a déntés, ami végil is a Coleco vesztéhez vezefett?

A Connecticut Leather Company a totdlis fordulatot és csédét az
ADAM szémitogép rendszerének kbszsnhei. 1984-ben a vezeld-
ségben gy gondoltak, hogy a cégnek be kellene robbannia a
szamitogéppiac dllévizére is, még tobb profitot termelve ezzel. A
média és a szakma is szkeptikusan fogadta a bejelentést, mivel a
Coleconak azelstt még csaE koze sem volt a CPU piachoz, ergo

tapasztalatok nélkili Gjonc — nem lenne szerencsés és hosszo életii
megfeleld tamogatottsag nélkil...
Moot it Ui G e G sy el
amit minden gyarté nfbezen |éhx6' vagy vésze‘h 'h3| — nevezheténk
s 70

veknek kdszonhette, mint
a Venture és a Lady
Bug, bér elafordllick

nemes egyszer(iségg g . Toltelitsdatt a konzolpi-
ac, nem volt Keredlet o fermékek irant, sorra sziintek meg a gyar-
16k és fejlesztd ko ében az ADAM CPU

olyan jatékok is, ame-
lyek nem arattak tolzott
sikert a jatékosok korében.

‘83-ban az eladasi statisztikak szerint a CV megelézte mindkét
rivélisat, ontotta magabal a jatékokat (szam szerint tobb, mint
170-ef) amelyek specidlis programozasi tulajdonsagok miatt bar-
melyik rend: {atszhatéak voltak — Intellivision-6n és 2600-
ason is. (Emlékeztek: a Coleco nem csak sajt gépeire fejlesztett —
lasd: 576 Konzol Janudr, Refro.)

Sl

enn
System is totdlis bukasra volt itélve. (A nagyobb baj azonban oz,
hogy vitte magéval a beleinveszlt 13két s.) A cég 1985-ben ledl-
litotta a Colecovisionsk gyértését és tmogatésat, majd egyik nap-
16l @ masikra, veszteségre hivatkozva bezérta oz iizemeit. Igy jért
az ADAM-mal is....

Azonban a jatékok gyartsa nem sziint meg: a konzolok minden
eddiginél tobbe keriltek, egyrészt mindségik, mésrészt a ritkasé-
guk miatt. A Texasi Te'eiumes tobbi szoftverfeileszts céggel egyiitt
Irmég_lmindi§,\gyfurmn jatekokat a CV-hez: ekkor szilettek meg a

A Coleco két dologban is sikeres volt: rugalmas
szert varazsolt és multiplatformos jatékokat késziteft. Eﬁy i utan
az Afari megelégelte a 2600-as Expansion Kit-et (amelyet eredefi-

il

k, gymint az lllusions, a Spy Hunter, a
TETZ Turfle és a Robot Beer Tapper. A Gemini ‘ovib ol @ Kentus
da

leg a C. Super Game Module néven mutatott be a
il e 530 NG Bartete b ok 6 ecy Evvcl et
meg a boltok polcain), ezért perrel kezdte fenyegeini a Colecot.
Az ok: anyagi kdr. Az ifélet hasonlé volt, mint a nemrégiben fel-
hajtast keltett Lik-Sang esetében (Gameboy Advance kiegészitket
és ROM masolékat gyartott) — beszlintetni az atalakitok gyartasat
és Grusitasat. A Coleco a biréi végzésnek eleget téve, egyben ki is
haszndlva, abbahagyta az Exp. Kit gyartasat, viszont készitett egy
2600-as klont, amely mindkét rendszert tamogatta - ez lett a Ge-
mini, ami 6ppen ezen tulojdonséga miatt left az egyik legismer-

an, tovabb vitte a Colecovisionds tabort, az Atari 2600-asra
késziteft programokbél téplélkozoft ~ igazén hosszy élefet élt meg,

i llllllllllllllllllllll“ll\l\“\\\\\\\\\\\\\\\\\\“\“

mondhatni az Atari csédhelyzetéig végig térsa volt a legendas
VCS-nek. Ha nem lett volna a videojaték-piac 8sszeomlds, a Cole-

o a mai napig itt lenne a kézudatban ~ bér azt hiszem, ez a ki-
felentés az akkor létez5 legtobb gyartérél elmondhatd lenne.
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RIVALIS NUMERO 2 -
AZ INTELLIVISION

Helyszin: Amerikai Egyesilt Allamok. Idopont: 1977. Téma: dinamikus pi-
acifeilodés o Matel Toys ol

Eme révid alapozo ismeret megszerzése ufan Richard Chang, o Matte! Toys
egyik designere és feileszidie, latvan az Atari 2600-as hatalmas sikerét, tér-
gyalasokat kezdett folytatni a cégen belil. A projekt, melyet eldteriestett,
egy, a 2600-hoz hasonl, am anndl erdsebb és sk konzol léfrehoza-
sat és inditasdt készitette volna eld. A General Instruments mémakeivel kardlt-
ve készitettek is néhany feszimasindt, amelyet Gimini 6900 feddnéwel lattak
el. A gép erdssége a sajdt fefesziést (nem licencelt) GI chip volt, amely hely-
tallasard! a technikai paraméterekkel adoft tandbizonysagot.

:

ROVAT .

A Mattel ezen projekiért felel6s részlege elélépett Mattel Electronics sté-
fuszba s Jeff Rochlis vezetésével nekiléiak eqy infeligens videoieiek rend:
szer kifejlesztésének, ami alapjaban véve a Gl chipre épiilt és nem fitkolt
célja az volt, hogy a leends ,harmak” tagia legyen.

Ezen dontések kovetkeztében indult hoditd dtidra az immaron Mattel Elect-
ronics berkein belil az Intellivision fedénévre kereszfelt projekt az 1979-es
év Gszén, Idokozben az egyedi chipgyartasért felelds Texas Insfruments is
bekapcsolodott a feilesztésbe és olyan TI chifeket keszitett a Mattelnak, ami
a korabban kifejlesztett Gl chipekkel egyiitt kénes dolgozni — a kéz6s mun-
kanak meglett az eredménye, 1980-ban, California dllam Cresco vérosa:
ban megforténtek a megcé{zoﬂ jatékos rétegek szémara készitett bemuto-

tok, amelyen az akkorra végleges forméjo (na(gf'un dizdjnos és nagyteljesit-
ményd) szérakoztat6 rendszer, az Inellivision

jebiitalt. Nevét oz Intelligent

Television szavak sszeolvadasbel kapta, nem fitkoltan intelligens széra-
koztat6 rendszemek szantak a kiagyaléi. Négy nagy névvel inditott a tizen-
Yt etk izl =
B11 i o csalad min-
den tagjanak ké-
szilt valamivel: Po-
ker&Blackjack,
Math Fun, Armor
Battle, Backgam-
mon.
A reakeio: fotdlis si-
ker és népszerfiség!
Nagyon Eamur el-
kapkodték az elss
készleteket,
175000 db konzol (bar megkérdsielezhetd a ,konzol” jelz6, mert eleinte
nem annak szantdk , de mégis az \eﬂ belsle) talélt gozdara az els6 idé-
szakban, ez a szam a kovetkez6 évben meg is riplazodott, oz anyacég si-
kert konyvelhefett el maganak. Az Intellivision csapata mér a kezdetek kez-

a2

iBi

detén gondolt a késsbbi bévitésekre, ezért fobb extra csatoloval is ellatta o
masinat. Tobbek kézt ilyen volt a billenrrﬁzeo, specidlisan a szamitogépeket
fehosenélék széméra (tny, hogy a Colecorision 6s az Inelivision eqymés
koppintottiainak” nevezheték - elég ha csak a joypadeket nézzitk meg -

sok jdtskos ritizalta is ez miatt a két céget, egyszerfien haszndlhatat-
lan és otrombal), mellyel a j6ték és a felhas: ramok haszndlata is
kbnnyebbe valhatott. (Azaz csak valhatott volna, ugyanis kells tamogatott-
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sag hianyaban abba is hagyték egy év utdn a gyartasat.) A Mattel tobbféle
konfigurdciot is készitett, s ezeket mas néven is q“t})lrgalmuz!a, de mindenki
tudta, hogy azok a masinak mégiscsak Intellivisionok — tobbek kazt ilyen
volt a Sears arusitotta Super Video Arcade, vagy a Radio Shack féle
Tandyvision is.
Az 1980-as év na-
gyon jol sikerdlt a
Mattelnek, nyeresé-
get produkalt, szfo-
nozte oz akkori
szoftverfejlesztt csa-
tokat @ gépre val6.
mesﬁésre, aminek
eredményeképpen
temérdek program
készilt a rajongok
legnagyobb &romé-
re. (Egyes feltételezések szerint
tobb, mint 130 eredeti Intellivisi-
on név jelent meg a piacon —
szoval a ,gémereknek” volt
milyen stuffok kozil vélogatnia.)
Az Adventure, a Tower Of Do-
om egyenesen RARE PRG prog-
ramok voltak, a szokdsos De-
cathlon, Volleyball és Skiing,
vagy Motocross pedig a sporti-
médoknak volt a kedvence. Ter-
mészetesen nem maradhattok el
al6dd a széidt, ne totojazz"
stilust gammk is, mint Meteor,
vagy a Star Strike. A felhaszng-
lobardt feflesztési kormyezet, a
o technikai adoftsagok teftek
igazan sikeressé a konzolt — bar
sosem lehetett annyira er6s és megingathatatian piaci pozicioja, mint az
Atari VCS-nek. Ebﬁél is lathatd, hogy a piac hérom részre szakadt, s sza-
kadtak vele a megeélzott rétegek is... Megszillefett a harmak hotalma,
amelyet senkinek sem sikertlt megfomie az 1985-6s évig, amikor is a kon-
zolvalsdg utdn berobbant Nintendo mindenkit maga mage utasitott és fel-
boritotta az addigi piacot.

Az Intellivision nagyon hasonlitott a Colecovisionre mind kinézet, mind
hardver szempontbo| - de hét ezt akkoriban nem is nagyon fitkoltak. Nem
volt meg még az az ellenségeskedés, ami jelenleg mindinkabb eluralkodik
a gyértok és a jatékosok kozot.

Az Infellivision lelke mér a kezdetekts! fogva egy 16 bites processzor volt,
mely bespitett parancsokkal rendelkezett és képes volt 16bit-es ROM-ok
hasznélatéra is. 160x96 pixeles felbontésa bér nem a legkiemelkedsbb
volt, de a specidlis lehetdségeknek és sprite haszndlatnak kbszonhetéen el-
érte azt a szintet, amit a rivalis Colecovision. A hangchipet a Gl gyértotta,
amely teljesitményre szintén a Colecovisiont hozta. Egyszéval hardverileg
egy modositott Colecovision klonnak nevezhetnénk — am azért korantsem
ilyen egyszer(i a helyzet.

Ha i6l megfigyeliitk a kontrollereket, lathatunk 12 gombot, ebbdl 4 szol-
6t alapértelmezeftként a jatékokhoz, a tobbi specidlis hasznélatra lett ki-
ilesztve, amit mindig oz adott program haszndlhatott csak. Mai szemmel
eléggé ormotlanul nézett ki, de ezﬁkari mércével maga volt a fechnika
csticsa. Kemény, it gombok, aluminium sarokdiszté elemek, és kézre
nem allé kényelmetlen fogds. Mindezt megkaphattuk pofom 200 USD-ért,
con g, howy bersos el Kerpotl &t a ol sk éiménys &
fermészefesen az expansion port, amellyel késsbbi szamitagépekhez lehe-
teft volna csatlakoztatni termindlként a masindt - egy baklovés a cég részé-
1], akaresak az ADAM a Coleco-tél.

1982-ben azitn a Mattel mémokei egy olyan bévitd modult fejlesztettek a
géphez, amely lehetgséget adoft urru?? értelmes emberi hangot és ze-
nzfe' lehessen kicsiholni a carfridge-okbol é

&s az Intellivisionbd. Ez volt az
Intellivoice. Azelét ilyet még senki sem latott, azaz hallott, s bér oz 6ra na-

n magas volt, mindenképp a jovébe mutatott, mondhatni utat jelclt ki o

Siygoitélis hangfelhaszndlés ferén.

1983-ben  cég gy gondollo, ideje épést tartoni  rivélisokkal, gy pioc
ra dobta az 0] dizajn jegyében az Intellivision I1, amely fejleftebb hordver-
rel hoditott — na, meg a 2600 System Changer Modullal, amellyel nemesak
Colecovisionsn, hanem Intellivisionn is jatszhatéak voltak az Ataris jaté-

. (Pong, Break Out, Secret Quest, Frogger...) Talan mondani sem kell,
sok kiegészitd jelent meg a géphez, a fu , mésolok, szalagos egy-
ségek, Gjradizéinolt kontrollerek — a Mattel mindent megtett azért, hogy
még nagyobb tabort szélitson maga mellé a konzolhabortban. Az Intellivi-

sion, bér nagyon re-
mek kis masina volt,
nem volf hossz( éle-
16, ugyanis az 1983-
as év favasz CES-én
(Consumer Electronic
Show) mér be s je
lentetiék az Intellivisi-
on lll-at, amely oz
elézefes hiresztelések
szerint mindegyik ri-
valis gépnél erssebb lesz. A nydri CES-en pedig azzal keltettek me;%bbe-
nést, ﬁogy troliék a projektet, mert 6k bizony &t kivannak témi a szémité-
gép piocra, a régdfa vérva virt high-end CPU-jukkal, mely az Enferain-
ment Computer System névre hallgatott.

A szokmdt és @ médidt is meglepfe a hir, ugyanis oz projekt mar majd-
nem kész dllapotban leledzett & nagyon Ggy nézett ki, hogy odacsap az
Afari masinéinak. Mindenesetre kivancsian vérta mindenki, mit is fog tudni
 Mattel Elecironics 6, beharangozott icvéskéje. Mikor azién megérkezef;
kiderilt, hogy nem is igazi szamitogép a draga, hanem egy talakitott In-
tellivision lll-s, melyhez kiegészitdk tomkelege volt megvésarolhaté, a szin-
fefizétoron t a billentyzeten keresztil a 2600-as System Chargerig. 64K-
nyi RAM és 24K-nyi ROM méret, adatrdgzitdk, honyomats... Toronyéra
lancostul... Nagyon gy tint, hogy a jtékokat teljesen elhanyagolia a cég,
bér latszott, hogy ez a masina kifejezetten nem jdtékra készlt, de multi-
funkeiondlisnak viszont kétség kivil nevezhets volt. (Gondoljatok csak a
System Chargerre, amivel
a Colecovisionds és Atari
2600-0s jatékokat jatsz-
hatuk.) Mondhatni, a Co-
lecovision és az Infellvisi-
on az Afari jctékaibel élf,
de azért akadtak nagyon
sokan, akik ezekre a ma-
sinakra kilon is fejlesztet-
tek programokat. A Cole-
covision elsBsorban Arco-
de dfiratokkal, az Infellivi-
sion pedig felGjitoft Atari
2600-as programokkal

hoditott, mikozben sok program keésziilt kifejezeften ezekre a masinkra is.
(Amelyek szama persze eltorpil az Atari 2600 tobb ezres nagysagrendi
programcsomagjaval szemben.)

A '80-as évek kozepére aztdn a Mattelt is elérte a valsag, amelybal csak
(gy szabadult meg, hogy a részvényeit eladta a sajét dolgozoinak, a felesle-
ges konzolokat csokkentett Gron ériékesitette, majd Lét évre kivonult a piacrol.

Terry E. Valenski, az ME elnoke tobb céggel folytatott targyalasokat, hogy
megmentse a céget, majd ‘84 Janudriaban egy sikeres iizlet reményében
ladia o nfellvision jogokat poom 16 6 USD-, Az felvéséré Tan-
gible Industries, a Reveo-val kardlive Gjra alapitotta a céget Intellivision Inc.
néven, majd ainevezfe azt INTV Inc.re - csok azért, hogy 1985-ben kihoz-
hassa @ piacra A System lll-at, {Glnéven Super Pro System), mely ugyano-
lyan sikert aratott, mint anno az Intellivision |. Vilagszerte 6 milli6 USD ér-
tekben keltek el a masinak, készlt hozzajuk 35 G program, igy kiegészitve
a 140-es jateklistat. Az egész csalddot ek kindlattol ﬁ;/p!e mega
kozonséget: volt logikai, akci6, shooter, minden, amit akkoriban az ember
Kivanhalot, (A Reversi s  He-Man nyerte med legjobban o vésarek fel
szését) Ez a masina fekete méanyag boritassal és aluminium élboritassal
elent meg - igazan dogosen nézett ki és ez hatott a kozonségre.

1987-ben tortént egy kisérlet a CES-en egy Gjabb INTV IV bemutatdsdra,
amely elkészitését egészen 1990-ig elhizték anyagi okokra hivatkozva. Ek-
kor még mindig lehefett jatékokat és kiegészitoket Eapni az éppen futd
rendszerikhoz és még mindig nagyon gy tnt, hogy az Gjraalapitott cég is
az Intellvision I-bs] eéﬁ

1991-ben Az INTV Inc. mérnokei és vezetdsége lattdn a cég anyagi hely-
Zetét, és az akkora mar piacvezetd Nintendo, Sega és NEC friumviratust,

sziintette @ gyartést, oz eladast, a maradék konzolokat és programokat
ériékesitefte, sghy mi tortént azutdn azt senki sem tudjo.

Annyi bizcnyo:gglogy a mérkanév még mindig be van jegyezfetve vala-
e
dltaléban az Atari és a Colecovision magot kullogott harmadikként, mégis
szamialan hardcore jatékos egyszertien élt-halt kedvenceért még akkor is,
ha j6ték nagyon kevés jelent meg ré. Bar a rivalisok mindig egy-egy techni-
kai lépessel elétte jartak, a konzolvilag sokkal szegényebbnek érezhetné
magat, ha o Mattel annak idején nem il Gssze és nem készii el az Infellivi-
sion elédigt, a Gimini 6900-ast...

Stinger
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agyjabol 2-3 hénappal
Neze|oﬂ‘ netezés kézben

igencsak nagy meglepetés
&t Epp az egyik kedvenc RPG-s
oldalamat tanulményoztam, ami-
kor megakadt a szemem egy ci-
men: Final Fantasy Origins — ez
allt oft egyszerGen. Erdeklsdve
katfintottam a j6l ismert szavakra
és tiirelmeflentl vartam, hogy be-
isjjon az oldal. Egy perc milva
mar elégedetten déltem hatra a
karosszékben, hisz végre megtud-
tam mit is jelent az FF felirat utan
a misztikus ,,Ongms |e|zo
Hat, kedves RPG és FF rajongd
buruionm nem mindennapi dolog-
rél van szé! A SquareSoft ugyanis
gy hatérozott, hogy folytatva a
FF: Anthology és CEZ\romcles dltal
megkezdett sort, és kiadja a FF el-
6 és masodik részét is PS1-rel Ez
a hir mér snmagaban is kielégit
sok-sok FF rajongé baitarsat, de
persze a Square nem elégedett
meg ennyivell 6! Azonban még
mielétt minden titokro| lerantanam
a leplet, idézzik fel maganak a
Final Fantasy szilliésének torténe-
tét.

A LEGENDA
SZULETESE

Igaz tudom, hogy mar sokszor
elmeséltem ezt nektek, de mivel ez
egy (u|on|eges alkalom (&s érde-
kes sztori, mér ha igaz :), nem art
megemlékezni rola. Hol s kezd-
jem? Még a mlt szazadban,
egész pontosan 1986-87 forduls-

n kezdddétt az egész, Japan-
Lon Eay ogészen Rlorleges, ac

szokatlan, am kétségkivil ki-

G 6 jaték jelent meg NES-re ab-
ban az idsben. Ez volt a Dragon
Quest (ndlunk Warrior), mely
megferemtette a japan RPG stilust.
értel a jatékosok ko-

g (az Enix)
&rokre beirta ma va jatektorte-
nelembe. Ugyanebben az idsben
egy masik chc!n cég, a Square-

{

Soft oriasi krizist élt at. A piciny
véllalkozés, jétékkiadassal foglal-

egyéb jateka NES-re), de mivel atiits sikert
egyik sem hozott, a cég szépen gyalogolt a
cséd felé. Talan a legnagyobb baij az volt,
hogy a Square nem taldlta a helyét a wdeo|o|e
kok vilagaban, olyan dolgokkal foglalkozott,
amihez nem értett igazén.

‘A Dragon Quest megjelenése ebben is vélto-
zast hozott. A cég programozdi, olyan nevek,
mint Hironobu Saka-

uchi (producer), No-

uo Uematsu (zene-
szerz6), Yoshitaka
Amano (rajzolé), oko-
san és {igyesen meglo-
vagolték a Dragon
Quest dltal keltett hul-
lamokat és nekildtiak
egy hasonlé RPG jatek
létrehozasanak. Mivel
a Square pénziigyi
helyzete nem volt vala-
mi rozsas, tudtak,
hogy ez lesz az UTOL-
SO, vagy ha gy fet-
szik VEGSO dobasok.
Ha ez az RPG (fan-
tasy) jatekuk nem valt-

ge a hozzafiizstt re- EI 4

menyekei akkor a c: o
lehtzhatia a rolét. Ez%ol az apropébdl lett a
jaték neve Final Fintasy, azaz Veégs Fantazia.

Az, hogy sikeres lett-e a produktum gondolom
nem szorul magyarazatra, hisz jelenleg csak
2003-ban ha j orszumolom ot FF jatek (X-2, X,
XII, Tactics SP, Cns'c|| Chronicles) Leszu\ hogy
ez j6 vagy sem, annak eldntését mar rad bi-
zom. Ha a moltban megijelent mindegyik FF ja-
tékot felakarnam sorolni, akkor ez a cikk a
History of...” rovatba kerilne. Mindenesetre
igy szilletett meg az elsd FF game, '87-ben,
NES-re. Ezuk’miéve'keze" 1 évre ré @ méso-
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kozott (meE|eIem néhany autés és l

“Hmsy

dik rész, a FFIl, mely szokatlan médon nem
folytatasa lett az elss részben megismert torté-

netnek, hanem egy teljesen kilonallo sztori. Ja-

panbol csak a FF kerilt ki, ugyanis ‘90-ben a
Nintendo kiadta Amerikaban is NES-e (vajon

mennyit érhet egy eredeti példany abbsl ma?).

A masodik (és a harmadik) rész ugyan a plety-
kak szerint elkészilt ugyan angol verzishan, de
a Nintendo és a SquareSoft éllando ketelhoza-
sa miatt, nem jelent meg soha. Egészen mosta-
néig.

VALTOZASOK

Talan kezdjisk a nyelwel. Hiaba készilt anno
a FFI-bél angol valtozat, ezt az Gj verziét Gira
le kellett forditani, de ezt csak érdekességkép-

pen mondtam, dlcserve a Square szor u mcs—

0, 2003 SQUA E co.,

sgat. Ez persze még nem lenne elég, am a
SquureSoﬁ okos cég, bizonyéra tudta, hogy az
eredeti NES verzio %armenylre is unikum volt a
maga idejében, nem allnG meg a helyét ma-
napsag, a kiélezelt piaci versenyben. Ebben
van is valami, hisz ne feledd el, hogy egy 16(!)
és egy 15(1) éves jdtékrsl van 52! Ezalat ge-

i6Y KEZDODGTT!

| neraciok néttek fel; aki ak-
or szilefett, az most j java-
ban o kamaszkor megpro-
almmsawa\ kiszkadi
r tehat a FFl és Il cllupos
felvjitason esett at. A torté-
net U ycn marudr arégi,
0ls6 és a hangzas
egészen Gjszer( lett. A gra-
fikat teljes egészében kicse-
réltek, ge”mszncﬂvu a FFVI
grafikui motorjat. A FFVI
szintjét mondjuk igy sem éri
el, de az eredeti NES verzi-
ohoz képest nagyjabol ak-
kora a véltozas, mint a Re-
_ sident Evil Playsmnon és
GameCube verzidja kozott
(kis tolzassal persze). Aki
szokott internefen nyomoz-
ni, az talalhat kg e{e} aré
gi NES-es verziohol
(www.rpgamer.com) és lat-
hatja, micsoda fantasztikus
fejlédésen ment keresztil a
két jatek. De nemesak a
NES, hanem a par évvel ez-
elétt megjelent Wonder-
sawn Color (Japanban kap-
haté népszeri ho ﬁ rdozhaté
konzol) verzishoz képest is
szamtalan, féleg grafikai
fejlédest lathatunk. Ha ezt
atnézitek, nem fogjatok hin-
ni, hogy ugyanazt a prog-
ramot latiatok! A helyszinek
szinesek, élettel teltek, a
karaklerek ugyan uprok (ta-
lan tolzottan is), de kidolgo-
zottak. Mindig is csodaltam,
: hogy ilyen viszonylag egy-
szer(j gruflkol megoldassal
mennyi érzelem sugérzik a
szerepldkbsl. Hiaba vonul-
kﬂnuffe| sok ezer pligont a
mcn FF stuffok és RPG k, né-
ha az egyszer(;, néhany
srite-ba] allo, raizalt k-
akter sokkal kifejezsbb tud
lenni: gondolj csak a FFVI-
bol Kefkara, akit szinte mér
szenvedélyesen lehetett gyi-
l8lni! (Szivbél utaltam,
meg tudtam volna foj-
tani egy kanal vizben!
Martin)
Nem is érfem a SquclreSoHoO hogy miért erdl-
tefi annyira a realiszfikus, 3D-s, porgonos lat-
vanyt? Miért nem térnek vissza az eredeti, ani-
me-os, rajzolt stiluso grufil(c’:hoz? Talan ennek
hignyéban nem élvezzik mar annyira a mai FF
jatekokat? M.\yen i6 lenne, ha egyszer készillne
y teljesen 0] FF jatek, mondiuk PS2-re, rajzolt
fjuinezetes grafikaval, ami kihajitana a pollwgo
nokat a kukabal Addigi is azonban itt van ne-
kiink a FFl és II, vissza is térnék gyorsan arra,
hisz ez nekiink régi 'r'zlél(osol(nce keszijlt!
Fentebb azt irtam, hogy a torténet véltozatlan
maradt, azért ez nem teljesen igaz. Ugyanis
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az eredefi sztorit kiegészitetiék néhany olyan
jelenettel és résszel, mely nem volt meg NES-

en. Igy sokkal jobban ki tudtak fejteni a torté-
netet, sokkal t5bb érzelmet vittek Lele a sztori-

a. Azonban nemcsak a kép, de a hangzas is
jelentds valtozason ment keresztiil. Aki kipré-
Lu\!a a FFIV-et vagy V-8t, gyakran arra pa-
naszkodott, hogy néha mar filsérts hangjai és
zenéi voltak eme két jatéknak, pedig ezel
SNES-re késziltek. Kepzelhenrek milyenek le-
hettek a NES-es FF jatékok audios képességeil
Eppen ezért Nobuo Uematsu — megfariva
ugyan az eredeti dallamokat - ¢ tira hangsze-
relte mind a két stuffot, igy azok mar kb. PS
minségben szélnak. Ez valoban jol is sikerilt,
a zenék mai szinvonaldak. Hogy azonban ne
legyen elég a j6bsl mind a két FF, kapott egy-
egy gydnydri CG intrét, no meg egy megnye-
rést is.

Ennyi minden utén mér azt hihetnénk, hogy
ezt mar nem lehet fokozni, de a Square-nek ez
is sikeriilt! Ha ugyanis belepte a Config meni-
be (mind két ;aie[nal) akkor oft megtaldljatok
a Collection pontot. Ezzel a FFVI- ne? illetve a
Chrono Triggernél mér tolalkozhattatok. It to-
laltok egy Bestiary-t, ahol olyan szornyekro| ol-
vashatsz adatokat, melyekke\ mér megkizdst-
iél. Az ltem Collection egy hasznos dolog,

FINAL FANTASY. ORIGINS

me feliratra boktem. Nem is tudom, hogy mi.
Talan az hatott meg, hogy mér évek éta jat-
szok mindenféle FF [o'ekid Soha nem felejtem
el az elsé talalkozast a FFVIltel, mindig is az
lesz a kedvencem (masodik helyen a Tactics
allt). Ezért aztan nagyon érdekes érzés az elsé
&s legelss FF-val jatszani. J6 érzés latni, hon-
nan is indult ez a sorozat, hogyan is kezdsdott
minden. Mert ez még a felsjitas hatésa ellen-
ére is érzédik a jatékon. lgaz, hogy néha meg-
mosolyo tatd megoldasai és hizasi vannak
Cr . amilyen ,parasztos” egyszeriséggel kez-

letét veszi a torténet), de pont ez teszi bajossa
az egészet.

Maga a puritansag a torténettel kezdsdik. A
rajongdknak talan mar nem is kellene leirnom
a sztorit, hisz alapjairs| sokszor meséltem nek-
tek a Konzol hasabjain. De azért lassuk ezt is:
az elsé &t FF rész négy magikus kristaly koril
bonyolédik. Ezen kristalyok mindegyike egy-
egy elem (tiiz, viz, levegd, fold) erejével ren-
delkezik, sét! Nem csak, hogy rendelkezik, de

'Blasted pawns of the King!
No one can stop me now.

megmutatia, hogy egy adott helyen mennyi
cuccot vettél fel, valamint kijelzi, hogy mi az,
amit elhagytal. A \eg|obb menij itt az Art Gal-
lery, ahol képeket és fantaszfikus rajzokat né-
zegethettek Yoshitaka Amanotsl. O rajzolta az
elss hat FF-et és a IX. részt is. Az Origins-nél is
aktiv szerepet vallalt és gy festményeket
és rajzokat készitett, én sokaig gydnydrkodtem
bennik. Yositaka drrél még csoi annyit, hogy
a felsorolt FF jatékokon kivil szinte az &sszes
tobbinél is kszremikadatt, példaul & rajzolta a

FFX dobozan diszelgs jellegzetes rajzot - de
taldlhatsz rajzokat a FFX-hez mellékelt bonusz
DVD-n is. Japanban szamtalan munkéja ismert,
a rajzfilmes anime munkai kszil a leghiresebb

D! Az FF-en kivil tobb jatek
5dik pld. Legend of Kartia, de
most is készil egy jatek melyet & rajzol a Cap-
comnak, El Dorado’s Gate cimé mive. (Ha ki-
véncsiak vagytok, keressétek fel a www.ama-
nosworld.com nevi oldalt.)

A Origins-re visszatérve, az 0j dolgok a felso-
rolt menitkben akkor jonnek elé, ha megkiiz-
desz egy 0j szornyel, vagy ha a torténetben
elére mész. igy menetkézben folyamatosan
gyl |l|’|eied be az tjdonsagokat. Van egy rejtett
mend (csak a FFI-nél), melyet csak végigjatszas-
sal hozhatsz eld. mi, az legyen meglepe-
tés, de minden fitkot et ben o meniiben csa
t6bbszéri irajctszassal lehet elohoznil
A felsorolt tények egy FF rajongé szaméra
mar onmugabun elegendéek az Origins m
szerzésére (féleg, hogy mindez 1 CD-n 'ulcl a-
161), holott magarél a atékrs] még semmit nem
széltam. Pedig van mit mondanom!

FINAL FANTASY

Amikor az FF: Origins CD-jét a gepbe tettem
&s kivalasztottam a FFl-et, valami egészen
csa érzés keritett hatalmaba, ahogy New Gu
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felel is érte, ami azt jelenti, hogy ha az egyik

kristaly elpusztul, akkor az adott elem lényegé-
ben megsziinik. Tehat ha a levegé kristaly elts-

rik, a szél megall, a fold puszmlasuval a falaj
terméketlenné valik, a iz kiclszik, a viz kisza-
rad. gy érthets, hogy a FF vilagaban miért
tartjak olyan nagy becsben ezeket a magikus
koveket. Az els rész torténetének kezdetén —

Castle Cornelia 2F

Guardian

ha az intro utan nem nyomsz semmit - ezt, a
rég legendat mesél el neked  j6ték és még
tovabb is szévi az eseményeket. Eszerint, ha a
vilagban feltiinne a gonosz és 0 sotétség, Gel
kellene téinnie a jénak, azaz a fény n
cosanak is (Light Warriors), akik felszz%ud;nuk
a vilagot. Erejiket az adja, hogy naluk lesz a
négy emlegetett magikus ks.
A térténet tehat dgy indul, hogy a négy fhés
|<0|cnd|c| kezdetét veszi, ami ugye azt is jelenti,
)y @ gonosz is elékerilt, A kristalyok Venyleg
?kvonnnk de az erejik megkopott, igy azt
vissza kell szerezni. Ki kell deriteni a gonosz
identitasat és le kell szamolni vele. Egy régi
sérkanyos-lovagos”
FF jatékot képzeljetek
el, amolyan kézépkori
beitéssel. A trténet
érdekes, s mire végig-
viszitek, sokat megtud-
hattok példaul arrdl,
hogy bizonyos FF jaté-
kokban mi Konnun
kapta a nevét (Baha-
mut, Tiamant, Garland
stb.)!
Mielstt elkezdenéd a
jatékot a négy fésze-
replének nevet kell ad-
nod. Ezutan egy a
gyakorlott FF jatéko-
sok szamara ismerds
dolog jon, kasztot kell
vélasztani. Nincs
olyan sok, ésszesen 6
fele kszil valaszthatod
ki a neked megfelelst.
Lehetsz: Warrior,
Monk, Thief, Red Ma-
ge, Black Mage és
White Mage. A War-
rior erés fizikai erével
bir, j6l fejldik, am
nem képes varazsolni.
Hasonlé a Monk is, de
8 puszia kézzel veszi
kezelésbe az ellenfe-
let. A Th.ekf ul tolvaj,
ugyancsak eldnyds
azgknak akik s);ereQ
nek cuccokat gyupem.
A Red Mage érdekes
jelenség. Jok a fizikai
adonsagul de kepes
fekete és fehér magia
hasznélatéra is. Erte-

B77/B677
806/806
786/786




lemszeriien a fekete a tamado, a fehér a gys-

iy"é varézslatokat jelenti. Hatrénya, hogy a

,'.feﬁ‘ebb varzslatokat nem tudja hasznalni,

at egyfajta atmenet a harcos és a varazslo

. A két utolsé varazslé fekete és fehér
magiat hasznal, profi médon, am fizikailag és
a HP-jisket tekintve igencsak gyengén d||nui,
Ami érdekessé teszi ezt a rengszen, hogy miu-
tan kasztot valasztottél, nem véltoztathatsz raj-
tal Tehat nem lehet szabadon véltogatni a
kasztokat. Ezért aztén j6l meg kellog;molni, mi-
lyen form an kezded meg a forténetet.

A FFl nem kénny, fsleg ha nem Easy méd-
ban jatszol (ugyanis lehet vélasztani az elején
nehézséget). Igazabdl kasztot véltani csak i
egy modon lehet: fejls
természetesen itt EXP-t kapsz, tehal
lepsz. Azon kiviil, hogy képességeid megers-
sddnek, vagy HP-d megnd, egy id utan (pon-
tosabban sok idé utan), a kasztod is megyalto-
zik, megersssdik, magasabb szintre 1ép. igy
felerssodve teliesen megvaltoznak karaktereid
képessége P"déul a Thief-bsl Ninja lesz, a
Black Mage-bd| Black Wizard stb. Okos rend-
szer, mert ha mindent végig akarsz probalni,
akkor tabbszér kell végigvinned a jatékot.

Nézz be a meniidbe, oft is talélsz érdekessé-

geket. Lege|6slz isa

sLamp e
sCureslg->Dia2
eoFear

Curez -Life1

utén nem marad meg. Ide viszont barhol, bar-
mikor tudsz menteni, azaz labirintusok és
egyéb helyek mélyén is - és ez a FFll-re is
igaz! Viszont rendesen, memériakartyara, csak
a széllodakban, alvas utan lehet menteni, igy a
Memo szerepe a féellenségek elétt megns!
Maga az egész jaték borzasztd egyszeri. A
parbeszédek, a helyszinek felfedezése, min-
den. Példé};l a fshéssk egész id alatt meg

N

nézzik at. Uj

magiakat vésarolni kell, csakogy,
mint @ FFV-ben. J8| gondold meg; kinek i,
adsz! A FF-ben ugyan van MP, de a varézdla-
tok igy is darabszamra mennek. Mindegyik

Inflicts 40- 160 damage on undead foes

Canoel..
mce sHNulBolt

#Nulice sVox

benne. Ezeket nem is
lehet hibaként venni.
Azt mér inkabb és ez
idegesitett is, hogy a
karakterek hihetetlen
sokszor iitnek mellé
(miss). J6, hogy ez az
ellenfelekre is vonatko-
zik, de engem az 6ri-
letbe kergetett, amikor
zsinérban négyszer
traféltam mel?é.

Ha a sorozatbl keres-
nék ra példat, talén az
FFV-re hasonlit a leg-
fobban a FF. A férté-
net legalabbis nagyon
husoln 6, golndolo it

«NulFire

ot felh o

frae ol

a vilag meght
kezdett. A birodalom ellen lazadok Fynn véro-
saban gyfinek éssze, mely Palmencia elsédle-
ges célpontiava valik, Hamarosan felégefik o
vérost, a laksit megélik. Csak négy bator fiatal
tud elmenekillni, név szerint Firion, Gus, Maria
&s Leon. Nem sokdig fart @ menekilésisk, a
szomyek legydzik ﬁiet, am csodéval hataros
madon t0lélik az Ssszecsapast és egy Altar ne-
vij vérosban ébrednek fel. Ez a lazadok utolsd
fellegvara. Sajnos az egyik fid (Leon) eltiint, igy
a harom barat elindul megkeresni. Nem tudjak,
hogy ezzel egy nagy kaland veszi kezdetét,
nLe?ynek végén Palmenciat is meg kell donteni-
k.

Na, ez mar egy kicsit mélyebb torténet, bar
majdnem ugyanolyan linedris, mint az elsé
rész.

Dias  Ffl keisté-

az elp
lyokra.

FINAL FANTASY NI

A legérdekesebt

g és legtjabb része a FFil-nek
az Word Memory System, mellyel szavakat le-
o . i bt \vel

et megi o eg p
beszélsz, és az mond valami nagyon fontos
szot (melyet a jaték szinesen megjelsl), akkor

1)

A FFIl jelentds fejlédésen ment &t, legalabbi
ahhoz képest, hogy csak 1 év felet el az eléz6
rész 6ta. A grafika valamivel szebb, mint oz el-
sében, igaz a karakterek talan kisebbek a tere-
peken, egysbként meg harcban-jéval nagyob-

magia Ssszesen 3
szintbél all, a legma-
gasabb a legjobb.
Flég egyszerd a rend-
szer, bar kétségkivil
érdekes latni, honnan
is indult minden. Ter-
mészefesen cuccokat is |}
lehet szerezni tonna-
szémra. A pénz gyi-
togetése nem lesz eﬂr-
szer(, rengeteget kel
harcolni, mert sz
mark( a jaték, és a
jobb cuccok sokba ke-
rilnek.

A fejlédéssel tehat
fisztban vogyunk, j6-
het a harc! Az sssze-
csapasok (mint az elsé 75 5
harom FF-ben) ke L e ”
keént mennek, itt még nincs nyoma az ATB-nek.
Egyszer te {55z, aztan az ellenfél. Figyelem,

a egy karaktered meghal, akkor azt csak a
vérosokban, a Sacutary boltban tudod felta-

i. Ezt azért kijavithattak volna, mert ha
meghalsz, kereshetsz varosokat. Ez
rendkivill zavaré akkor, ha a pusztaban, lakott
terilletté| messze ér el a végzet.

A meniiben kiemelném a Memo-t és a men-
tést. A Memo olyan mentés, mely kikapesolds
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sem szélalnak, a labirintusok csak egy-két te-
rembd| allnak. A térténet is linedris (igaz nem
mindig mondjak meg merre kell tovabb men-
ni), ne szamits sok mellébesz
sztori a fipizalt FF menetet kéveti: forténet,

harc, barangolas, harc, tsrténet. Kozben per-
sze hajét, csonakot, és mondanom sem kell,
repildt s fogsz szerezni. Az egyszerisége el-
lenére - vagy pont azért - a FFl nagyon bajos
jatek, hisz azért sok apro, érdekes fitok rejtozik

© 1990, 2003 SQUARE CO., LTD

ban jétszédik,
int elédje és egyaltalan semmiiﬁze ahhoz.

A fériénet mar valamivel cselekményesebb,
jobban megbonyolitott, legaldbbis az elss rész-
oz Kepest gy ravol F5ldn fasssel i
ahol a hatalmas Palmencia kirdlysag veszélyes

fegyverhez jutott. Az orszag csaszéra képes
szbmyeket éthozni egy mésik dimenzidbol.
Ezek a vadak ember szaméra elpusztithatatlan
erével bimak. Az igy meger6sodstt Palmencia,

k eﬂy meni — hiviuk WMS-nek. A
Memorize-zal megtudod jegyezni a szét. Ké-

szélsz és a

WMS bejsn, akkor az Ask-kel ratudsz kérdez-
ni, hatha tud valamit mondani a keresett dolog-
gal kapesolatban. Nagyon sokszor a torténet-
ben csak gy lehet tovabbmenni, ha valakit
megkérdezei{egy'egy ilyen fontos kulcsszordl.
S, néha targyakat
(Items) is adhatsz ne-
kik. Kérdezz ki min-
denkit, hisz egészen
érdekes dolgegl(ai is
megtudhatsz!
A FFIl harci rendszere

ként mennek a har-
cok, de a fejlédeés
masként trténik.
Nincs tapasztalati
pont, fejlédni teljesen
egyedi modon lehet.
Attél fiiggden, hogy
egy szerepld mit csi-
ndl harcban (témad,
varézsol stb.)
< U boz6 harci képességei
fognak néni a csataban. Magyarul: ha Attack-
ke?k’:madsz, akkor egy id utan ndvekedni fog
az erdd, azaz a Strenght. Ha megtamadnak és
HP-t veszitesz, névekedni fog az Endurance,
azaz a HP. Ha fehér varazslatot haszndlsz, né-
vekszik a Spirit, ezzel egyre jobban tudsz feher
magiat haszndlni. A fekete varazslat hasznala-
ta esetén az Intelligence névekszik, karaktered
egyre jobb fekete varazslo lesz. Minden fajta
MP veszteség utén a max MP-d fog névekedni.
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Ha Fegyverrel tamadsz, novekszik az Accuracy,
az0z a pontosség. Nyirj ki valaki fizikai tam-
adassal és néni fog az Evasion, no meg az
Agility, ezzel erésodik a fizikai képessége kar-
aklereidnek, és n6 az esélye, hogy elészor ta-

FINAL FANTASY. ORIGING

madj a horcokban (First Strike). Ha
teszel el valakit lab alél, akkor ez a Magic De-
fense eréssdésével fog jami, igy ellenallobb le-
szel a varazsaltokkal szemben. A rendszert fo-
vabb bonyolitja, hogy az Intelligence csokkenni
kezd, amennyiben ndvekszik a Sirenghf Az
Endurance-t viszont csskkenti, ha nd az Intelli-
gence. A Strenght pedig akkor csskken, ha né
a Spirit, azaz varazsolsz.

Vedd végig a fentebb leirtakat, gondoll(ozz el

egy klcsn és belathatod, hogy hu egy feﬂcdesn
irényba elindul egy karakter (tehat harcos vagy
varazslé lesz), akl e?(or onnan mér nagyon nehéz
lehet visszaforditani. De az nagyszerd, hogy
igy lenyegében arra fejleszted emberedet,
amerre zfarod. Tehat j6l meg kell Fon'olnod, kit
mire hasznalsz, és mire nem. Ugyancsak lehet
erdsiteni a cuccaid hasznalatat, csak tartsd fent
a cuccot sokdig és figyeld a Status képernysn,
fejlodstt-e a haszndlata. J6 ez a rendszer, ne-
kem tetszet, féleg mert logikus s kiszamilhato-
va teszi a fejlesztést.

(Apropé a cuccokrél jut eszembe: érdemes
egy gyogyité targyakat (Poion) feltenni min-
denklnek hogy harcok végeztével gyogyulia-
nak.)

A FFIl mér egy nagyobb lépéssel kozelebb ke-
rillt ahhoz a tipikus FF képhez, amit ismeriink s
kedvehmk Persze ebben nagy szerepet kupoﬂ

ogy a
feleszési rendszer nem arafolt anno s|T<eﬂ Jo-
panban, igy azt mas FF-ben nem lathattuk vi-
szont. Feltiint ugyanakkor a SaGa Fronfier so-
rozatban, anna pont ilyen volt a fejlédese.

A FFIl tehat egy j6 RPG, bar it is felingen so-
kat Gtatrek mel?e a karaktereim (lehet, hogy ez
még egy programhiba az én verziombanz). Ez
mar egy komplexebb jaték és joval hosszabb
is, mint elédje.

ERTEKELES

A minden FF jétekot végigjétszé elvakult ra-
jongok maximalisan elégedettek lehetnek a
Le' programmal. Lehet készilni a naphosszat
tarto jatékral Es ez még akkor is igy van ha
nem nevezhetd tGlzottan hosszunaﬁ a két al-
Kotds, hisz az els5 részt egy ,vén roka” akér
15 m a masikat o[ycn 20-25 éra alatt vé-
ia vinni. Az mas kérdés, hogy minden
h'ok begyuﬂese (gondolj csak a FFI Collection

MARTIN BELESZOL!

Elgondolkodtom Miki szavain... Vajon van olyan,
ogy ,nem megszéllott” Final Fanfasy rajongé? Le-
het az FF sorozatot , kicsit” szereini? Ve\emenyem
szerint nem, Tobbszor hungazm"um mdr, hogy a

Square szerintem nem jo |ranybc| halad. Sohasem
gondoliom volna, hogy a FFVI és FFVI utén képesek
mindségi ,visszaesést” produkalni - lasd FFIX. De
ennek a lemeznek oft a polcodon a helye. Mert ez
0z 65. Mert innen indult a LEGENDA!
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részére), tobbszori végigjatszast i enyel
Az, hogy 100%-ig rajongéknak eszulr a
stuff, kefts dolog. Azok a jatékosok, akik &j-
iel nappol a FF-eken |6gnuL, mindegyik részt
végigiétsszék, egybsl rohanni fognak meg-
szerezni. Azonban egy tapasztaltabb RPG-s
(mint jdmagam) nem feledkezhet meg arrol,
ogy ez egy 15, illetve 16 éves jéték. A feldii-
165 nagyon erésen érzédik rcik:. Ez nem bai,

egy retro jaték esetében. De — és lehet, hogy
sokan nem fognak velem egyetérteni —, ezt a
két FF részt nem tudom retro stuffként kezelni,
mert nekiink, magyar jatékosoknak nem ada-
fott meg, hog az eredetivel ‘87-ben
jatsszunk. Ebbé| kovetkezsen nekiink ez nem
retro game (mint a japanoknak, vagy az
résznél az amerikaiaknak), hanem egy 0j ja-
ték. Tehat egészen furcsa érzés érték T;\

Mai szemmel, végigjétszva megannyi kivalo
RPG-t, egy klcslt puritan, egyszer(i az egész.
Tu|a|do ieppen ez nem hiba, de az én
gyomrom nem fucka 100%-0san bevenri a j6-
tékot — mint ahogy mar a FFIV-et és V-6t sem
igazan tudta, pont ugranezeri , még ha szi-
vesen is jatszottam vele par napot.

Ki azon jatékosok ¢k meg
az FFO-t, akiknek a negyedik és stodik rész
nagyon tetszett. A tobbiek is belenézhetnek,
de nem hiszem, hogy elkezdik végigjatszani.
A mai elvrasok szintjén két ilyen RPG mar
nehezen dllja meg a helyét egy profi jatékos
szémara, csak a rc||ongoknu|< |e ent igazi
szérakozést. Es nem a grafikaval volt gondom
(az Kivalé lesz az értékelében), hanem in-
kabb a természetes puritansagaval. Ma mar,

Ogre Mage
Ogre

az az igazsag, hogy sokkal Bsszefettebb szto-
rival megaldo" komplexebb RPG-kre vagyok.

Ebbe a FFVI még belefért, az ez alatti részek
mar nem.

Akik viszont lekiizdik minden elsitéletiket és
megszerzik a programot azok nem sok hiba-
ra szémithatnak! Egyalialan lehet-e és érde-
mes-e két ilyen jté] i{mn hibat keresni? Min-
denképp lehet, igaz kicsit a szérszélhasoga-

Imperial soldier:

gé szivesen megnézte volna ezt, még ha
szani nem is jatszott volna vele, hisz azért
mai szemmel, bgulmuzzunk Ggy, elég ,érde-

kesen” néztek ki. De mégis... A masik kérdé-
sem: FFll, hol vagy? Edr?lg az dsszes NES-es
és SNES-es FF meg| ielent PS- re, csak a FFIll
nem. Tekintve uzonLan az eddigi sort, felve-
t8dik a kérdés, hogy miért nem tették ra azt is
a lemezre? Mert ugyan hivatalosan nem ers-
sitették ezt meg, de biztosra vehetd, hogy
eldbb vagy utobb a harmadik rész is meg fog
jelenni a szirke gépre. Nem készillt el az an-
gol véltozat? De japanban sem jelent meg!
Akkor nem keszu‘r el a felvjitas? Ez lehetsé-
ges. Elképzelhetd, hogy késsbb jsn ki, csak

By imperial order,

all who defy us shall be put to

tas iranyaba megyek most el. En a FFI-ll-ben
komolyobb bugor nem taldltam, leszémitva a
gyantsan sir mellitéseket. Lehetett volna

azonban ezt tovabb fokozni! Hianyoltam a le-

mezrd| az eredeti NES-es FFI Miért nem
|eheren‘ ezt rétenni? Szerintem mxnde

az a kérdés, hogy melylk S uareSohos RPG-
vel egyiitt (eddig az Bsszes ilyen vélogatas
minimum két jatékot tartalmazott, pld. Antho-
logy, Chronlc\es Origins). Nem e o
sok SNES-es |alekc a Square-nek. Lehet, hogy
S f Mo — esetleg az Evermore-
ral - fog megjelenni2
Vagy terveznek vala-
mit a Enix cég jatéka-
ival? Ezt mu|§ meg|o'-
juk, senkit nem aka-
rok felesle esen fehz—
jatni, ve agy,
o el St
tam. Osszefoglalva a
| dolgokat elegedett
| voltam a FF Origins-
| <zel. A megszallot FF
rajongék ne is haboz-
zanak sokat a meg-
szerzésével, hisz egy-
| szerre két FF jatekot
kapnak az ezzel jaro
Gsszes poxzitiv él-
ménnyel egyitt!
(Epp mar megirtam a

teszfet, amikor meg-
iétt a hir, a FF Origins megjelenik marcius
13-an eurépai PAL verzioban is, kiegészitve a
csomu?o' Yoshitaka Amano dllltal rajzolt kar-

tyakkal és raadasul csskkentett aron! Oril-
junk!).
Veres Miki
veresmiki@576.hu

szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




o rd srd od Ly,
B S Z

a Gj Disney rajzfilm keril a mozi
H i ( hamarosan

i lehefdleg minél tol
platformra elkészitve. Mivel a Disney cagnek
mostandban igencsok esett oz ézsidja
(készénhetden oz egyre 5ﬂeﬂe|enebf: ani-
moknak és a még szanalmasabb folytata-
soknak; Kipling helyében én példaul biztos
lepakttinék Melabolgiaval, hogy Ivadékként visszatér-
hessek és kiirthassam azokat oz embereket, akik fejé-
bél kipattant a Dzsunge! Knyve 2 ;), minden kis ext-
raprofifra szikségik van, ezért szilethetett meg egy
PluTshriun verzib is a Kincses Bolygérol, hiszen az
emiil

stuff. Jimet iranyifani,

aki fud ug‘orgr?i:iléni,c kis
kardjaval csapkodni, koté-
len maszni, fiiggeszkedni,
és még szamialan hasznos
vagy elhanyagolhaté moz-

ds(o'o'. F§ célunk, h
5 a pdlyakon meg':?&yl-
2@\ jul eks osszeszed-
" % tkaTreasure

e Planet tokeneket,

igy juthatunk csak mélyebbre a vilagtirben.

Mlinl mi‘nden cucchél, ebbdl is adott szamit talalunk

teft konzol az egyik legelterjedtebb a vilagon. Az
a réteg pedig, aki a Disney sz hallatan mér hurcolja
is a csemetéit a nmgék?siinhémkba, valoszintleg
a j6tékot is beszerzi majd a srécainak. Efté] fiiggefle-
) e S 3 e e i e
ni papa himevét. Az els6 do‘lgf, ami eszembe jufolt @
prog | kapcsol esen megegyezi
Dzson észrevételével (tudjatok 6 fesztelte az elészd
szamban a PS2-es verziot. Hé Dzson papal Jo volt @

bellenyészetes” duma, ezért ebben a honapban nem
marlck mee - annyira 1 br naha AKKORAET
adasi felileteket hagysz magadon): elképeszt3, hogy
Disney-ék mar évek 6ta nem tudnak elszakadni oz
Aladdin” karakterekisl. Szinte latom a lelki szemeim-

mel, hogy van néhény animétor a véllalatnal, akik
olyan mélyre fészkelték be magukat, hogy atombom-
baval sem lehetne elmozditani cket a helyikrél, és a

Hokefélke éta ontjék ugyanabban a stilusban a fésze-
repld figurakat. Ki kellene mér régni dket, gyerekek.
Meg felvehemétek mar egy-két o rost is. Mert ez
a mostani egy szémlmuegﬁs tolvaj.

A Kincses Bolygd egy kincses boITgé, amit szereine
mindenki megtalélni, mivelhmka legendds Grkaloz
Flint oft rejfette el azt a temérdek aranyat és dragaks-
vet, amit az évek sordn Gsszerabolt. A megtaldlasra
héseink igencsak sanszosakka vélnak, amikor Jim
Hawkins, a hires Rubik-kocka egyik alternativ forma-
javal jétszogatva, véletlentl megnyifia az odavezets
térkép holografikus forméijat. Nosza Ecmunnak isa
Legacy névre hallgato Grvitorlds fedélzetére, és a ga-
laxist végigkalandozva a kincs fenekére vernek. Akik-
nek uhtédéne' és nlevel( "ﬁ isn\e':ések, bizton dllitha-
fom, hogy nem volt ora, hiszen oz egész szio-
i a Kincses Szige!bgmg'elopva (még a szakécs neve
is Silver), kivéve a repil6 vitorlas-hajokat, amiket az
,aranydios” xi-ﬁ-m:ﬁn&z’e A
csak véleflenil se keverjik 6ssze a PS2-es bratyoval,
&z ugyanis egy jocskan lebutitott és megrdviditett val-
tozat. Egysbkeént meg egy 3D-s maszkalé gytitogetds

MARTIN BELESZOL!
Ket évvel ezelétt még azt ,szoltom volna be”,
ne férosszatok ajétékkal, mert

magatokat ezzel .
sok jobb van néla a PS béséges platformsfuff kindlo-
téban. Akkor is lv.\gfmenu pontszémot kapta volna
~ de akkor még voltak komoly vetélytérsai, ma meg

mar nincsenek. Semmi ,rendes" game nincs mostan-
sdg PS-re (csak a Jin), éppen ezért most azt mon-
dom, aki még a 6 6reg PS-+ nytzza, nyugodian
szerezze be a Treasure Planetef!

& dltalaban mini-jatékokban (valamilyen
lovldozés mutatvény) tudiétok majd megszerezni
&ket, amiket Ggy akfivalhattok, h?y beszélgettek a
bennszilotiekkel, és segitékész oldalatokat mur:;l]érok
feléjik. A lovoldozest egy kicsit kiemelném, mi
nemcsak a lézerpaneles ajtokat lehet velik kinyitni,
hanem a tavoli masképp elérhetetlen ladakat, hordo-
kat is ki tudsz velik 16ni, amennyiben akfivalod a ta-

volsagi lovést az erre kijelolt padndl. Uténa viszont

igyekezned kell, mert o
hatas nem végtelen, mind-
ssze hijsz masodpercig
tart. Erdemes T1 palyakat
tgy elhagyni, hogy a to-
keneken iywr:nl begyijtoted
a naplooldalakat, a drub-
loon-oknak nevezet
aranytallérokat, meg o
csapokat is (a bonusz
rajzfilm részletekert),
megkimélve magad, hogy
egy-egy szintre tobbszor
is vissza kellien térned.
Kis segitétarsunk a Pom-
pomra hasonlit Morphy,
ki az ugrs véa lebegé:
seken kiviil sok mindenre
nem hasznalhatd, ellen-
ben a PS2-es verzidval,
ahol volt néhany lényeges
funkeioja is az alokvalta-
sanak.

Vannak ellenségek is a
palyakon, akiket két cso-
portra oszthatunk: az
egyikik rendelkezik véds-
pajzzsal, igy ket a kard-
du[ kell lenyomni (a lézer
visszuiuhun roluk), és
vannak védapajzs nélkili-
ek, akiket csak siman le
kell [6ni. A maszkalés pa-
lyakat mindig egy-egy
napszorf-deszkas ,ver-
senyz6s” palya kovefi,
ahol az idderedményekkel
kell megkiizdeniink a foke-
nekért, I);:gz;én elfilozofal-
gatiam, vajon az
amerikai ki erlekel(, akik
az' Tnyfleiie sziviak e ukbul Elmir:iemek!, érdekesnek
faldlnak egy vitorlaval felszerelt legdeszkat, vagy egy
lebeg vitorks heiéi2 No mindegy, kinézetre eglyelr
ként a szokasos PS1-es Disney mindséget kapjuk,
egész tithetden néz ki a jctek, valészindleg mar jo
ideje ezt a grafikus motort
hasznél-

oo

jak a mozi jatékaikhoz, és a zenéket is ugyanaz a
Lundu komponalhafia. Szines, nincs tolkodositve, fo-
lan kicsit egyszerti, semmi exira, de a célnak megfelel.
Azt 8t perc utén kitopasztalhatiuk, hogy hiba dllifiuk
&t a kamerdt oktivra, atté] még ugyanolyan passziv.
marad. Kicsit gond van az irényitassal is, féleg ami a

fordulasokat és az ugrasokat illefi. A kodolds egyéb-

ként olyan profi, hogy lehet a tereptargyat elhagyva a
le vegd ;‘Ligsylg;cni, amire Imtfl:m:ol sziihtioed is sz,l.
mivel @ anyosan platformrél-platformra ugrdl
va esélyed sincs djutni a filoldalra. Az is érdekes,
hogy oTZ azelss okly:nl iﬁlh'ak, ahol egy péz-

sl s
nardl, vagy egy koélrél nem o

hétra fele, hanem
szembe — a kotélen keresztill -
kell leugrani. Szerintem az Atlanfisz
a Szomy RT s jobb j6ték, de minden-
kmosszubb. A Kincses Bolygo ugyanis négy
B e 23
@ két-két és fél 6ra alatt végigvihets
is fullon), annak ellenére, hogy kells
hamar kifinghatsz, mert a kis ener-
nagyon gyorsan lered hat. A
orosztdlynak tudném cjénlar of, mert
is mondta @ Marti - elég faradt-

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

DISNEY INTERACTIVE / MAGENTA SOFTWARE

> MAS VERZIO: PS2, GBA

Jo

kézepes

siralmas

kozepes

kdozepes
1 Jatékos

2 memoriablokk
analog iranyitd (dual shock)

v ujrajatszhatod a mozit
X rovid és kiszamithato
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agyot véltozott a vilag az wgenemmos tetni engedi, hogy a fanatikus kosérlabda-rajon- 3 8l vag Maguk a meccsek nem sokat vél-
Nkonzolok my |eleneseve1 es ennek eg gok mindent megtalalhatnak maguknak a CD-n, tozhatiak az eléz6 részek éta, de az elss par
Jszenveds” esLn a a kordl wal mar amennyiben ennek szentelik fél életiket. Az
kodokent terpeszkeds, ellustult EA Spor'segi NBA Live 2003 meniirendszere ugyanis még fi-
alabbis ami a sportidtékokat illefi (persze azért ne  noman fogalmazva sem tartozik az egyszer( me-
nydljatok a zsebkends utén, mesze vagyunk még  netek kize, akar percekig is lépkedhetsz ossze-
aftdl, hogi sc|nulnunk Kellene cke). Mig korabban  vissza, hogy amikor mér abban reménykedsz

meccs alatt olyannyira csonyanak taldltak a jaté-
kot, hogy nagyon f;akarmm hizni, de aztén las-
sacskan visszaszokott a szemem a 32 bl'hez, és
igy nézve kérem szépen mar nem is annyira ka-
taszirofdlis a helyzet. J6 hogy tiszta kockas, meg

szinfe csok az dlfaluk kiadolt sorozatok aratték le a j6ték végre a meccset t&lf, hirtelen ismét szdglefes az 6sszes karakter, viszont oda lett fi-
évrdl-évre a babérokat, mostansag egyre tsbb cég @ fémeniiben faldld mugudcl' Persze egy § yelve a testfelépitésizkre, a ma assigukra, @ |e|
szdll be a verssnybe és sok sportszéria a feljové idc’S utan megszokhatd ez is, mint min- y 5 Eegze)es sltozekekre, hu|v|se|ete?<re fej és arcfor-
kategériabol mara mar komcrovetelyiarsa lettaz  den. Szamtalan jatékmodban kezd- 4 makra. A csarnokokban leginkabb afenyes pad-
EAs |c¢eko|<nuk Elég, ha csak a Winning Eleven  hefiink bele a labdazsonglérksdés- =y \ 16 néz ki jél, amin minimalisan (a

Soccer japani fogadtataséra gondolunk, ami be, ezek sorrendben a kévetkezsk: k. nija) mi zédik is. A 2D-s sprite
1apani fog ) jo) még P!
messze megverte még az aktudlis Fifa programot Exhibitions - Eyors szeri v S nézdsereg, akik a fels sorokban

is. Remélem, hamarosun beindul egﬁe jészséges  meccs, barki-barki ellen; Seasson mar egybeolvadnak, és egy szi-
versengés a cégek kozott, végre észbe kap az EA - a 2002-2003 NBA szezon, lard t5mbat képeznek oz iléalkal-
is, hogy nem mindenhats, é megprobchu még vagy az dltalad sszedllitott R ] ) matossagaikkal, gondoskodnak,
magasabbra fenni a mércét. Arra mér valészing-  csapatokkal jészhatsz vé- hogy kellemes hangu|cl uralkod
legkrafoﬂek‘ hogy nem engefh;inel( megkmuguk gllg e?g teljes. |de|nyﬁ, 1 |on'a s'uglcr;ottléank Kosuruwt
nal oycn uxusr mlnt annak i e[en amikor mere- layof a : szinte mindent fudnak, pdrognel

fere SPORTS . P

forognak, zsakolnak, csu legyen j&-

¥ ) N tékos, akinek sikeril a helye: b-
NBO N\ kombintciskat, o megfelels idében és ttemben

szezonok vegl réjat-
nem mmrhu ennek koszcnhelcen halt volna be a szasokkal kezdhe-
DC, de oz ilren dogok is nagyban hozzajérultak @ tiink; 3 Point Shooto-

korai elhalalozashoz. (Kivancsi lettem volna, ha az  ut - 3 pontos ver- . lenyomni. A ritmusérzéknek egyebkem is
EA, a Squaresoft, vagy mondiuk a Rare is fejlesztet  seny; Michael Jor- . nagy szerepe van a jGtékban, és még arra
volna a gépre, akkor is minden igy tortént volna-e, ~ dan 1-on-1 - egy - < \ isodalett hgye!ve, hogy a hiresebb jaté-

kosok erdsségei kicsit kndomborodmnuk

a mezénybdl. Kommentétorok i igé-
nyesen betdltik a szerepiket, és az

orlés; NBA 3 g _ sem elhanyagolhaté, hogy a

mint ahogy....) Mindenesetre az 0j EA jatékok szin-  az egy elleni utcai
te az sszes létezd gépre megijelennek manapsag, kosé?rabdu, a véros |eg-
igy keriilhet most gércsé alé az NBA Live kéfezer-  lepukkantabb pélyaién;

harmas sorszamo Playstation verzlo‘o A jaték mér  Practice - gqu T

elég dregnek szamit a piacon, mivel mér vagy fel  Draft - erre 1s'en|gazabc| i 2003 szezonon kivil (az
éve kint van, de mivel ebben a hénap sem Loh nem sikeriil réjonnom, de vala- FEK | i < dssze valos afigazolas ben-
mi kéze az jatékos uhgazolu ‘ ne van a jatékban, ami

szinfe semmi fog{usz!usra alkalmas PS jéték a - 4
Marti { gy gondolta berakjuk, mert annak idején sokhoz van koze; NBA Live 3 J \ 2002 augusztus 31-ig

N

kimara Challenge ~ faintos kis dolog, u kosérlabda sze-  kezeli az 8sszes léte- k. 4 megtériént), az el-
relmesei biztos imadni fogjak, kilonfele feladato- 26 szabalyt, és annyi N 4 \ : molt évtizedek All
3 PONTOS J‘TEK kat kell teliesiteni, kezdve az olyan egyszer(i dol-  beallithato dolog van \ Star csapatai-

gokidl, mint a labdaszerzés, sancolas, a hibétlan  benne, hogy akar hérom oldalt is megfohhemek val is jatsz-

Na j6 azért nem, de tény, hogy vagy nagyon
re?oic nem jdtszottam PS-es sportiétekkal, vagy
lami nagyon el left szorva az NBA Live 2003-

vele, cmennylben lenne ennyi elyem, és idém
mindent iprébeln. De oz, aki mér rongyosra
jatszotta az el6z6 részeket s, biztos mindet séro-

3 pontos versenyig vagy teljes szezon megnye-

BALLE RESSORTIE

hatunk. Van-
nak koztik igazén elve-

ndl, mert valami iszonyatosan rondanak taléltam
a l(ulclulqur Ennyire azonban ne szal ad|unk els-
re, mert a jatéknak vannak egyéb hibdi és erényei
is jocskan. Az intro j6 (valoszing valamelyik PS2-
es NBAt latjuk mozgas kozben), ugrdl a sok feke-
te, mint majmok az eserdsben, arcodba méaszva
rapel valoki (a kutyafej6 lurks) ho )y egy az
vagy 6t az &t ellen, de a kosérlabda mindenfél e-
képen majer sport. (Mondjuk a kosarlabdat sze-
rintem azok a fekaknak taldltak ki, akik nem sze-
retnek dolgozni/tanulni de: 1, nem tudnak rapel-
ni; 2, Fe|n§( beszélini a banduhabomkbu, 3,0z
akiudlis NFL ligaba mér nem fértek bele :)

No de elég a filléres filozéfiabel, nézzik ho-
gyan is épil fel a jaték. A menii szép hosszo, sej-

MHHT]N BELESZOL!

576 KONZOL

temilt, irdatlan frizurés arcok is, és a zombivéa
avanzsalt ,vardzs” Johnson is feltiinik az egyik
vélogatottban. Elmondhato tehdt a jatékrsl, hogy
a megszokott EA mindséget kapjuk kézhez,
amennyiben beszerezzik.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

NBA LIVE 2003

EA SPORTS / EA GAMES
MAS VERZIO: PS2, GC, X
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELT I ERS

8 pont



Ve
specidlis ikonok is a
r’::el)?ékon, ezek dlta-

@l

ban az energién-

CSAURR 60!

molt hénapban tsbb szivhez sz6l6 -

mailt is kaptam, amikben mindenki a

maga sajtos stilusaban — értelmesen,
civilizéltan, illetve volt, aki egy kicsit draszti-
kusabban akart volna az arcomba mészni,
megjegyzem sikerteleni| - probalta a tudtom-
ra adni, hogy egy tudatlan komplett idiota
vagyok, mert fogalmam sem volt arrél, hogy
a Big Bear in a Blue House cimij mesét kis
hazénkban is vetitik a Mini-
maxon, és miként lehet, hogy
én azt nem ismerem? Nos
gy, hogy nem nézek egy de-
désoknak valé csatornat :) A
Gubble-nédl is valészindleg
blamélni fogom magam, mert
halovany pukim sincs, hogy ki
ezaz Icf;t len kis zold gnom,
aki ugyantgy néz ki, mint egy
Grlény, mégis a Faldan él, és
a foldsn kiviliek raboljak el,
hogy aztén egy nagyon titkos
és nagyon tavoli bolygéra
R A st ant
Oft aztén a nagyon fitkos és
perverz kisérleteik utén a még
fitkosabb céljaikra hasznaliak
fel. Arra azonban senki sem
szémitott, hogy a kissreg magéval hozta a
kedvenc titkos szerszamkészletét is, és elkezdi
darabjaira szedni az idegenek bolygsjat.
Gondolom Amerikéban ez egy jol mend gye-
rekbutité rajzfilmsorozat és a jaték is a ne-
gyedik szériabol keszilt, amit mér vefitett az
Gsszes mholdas csatorna a vilagon, csal
nélam maradt ki. A jaték egyébként egy logi-
kai stuff, ahol a képemy&n?ds 3D-s ura{bé?,
lepesskbal és kilonféle terepagyakbsl allo
palyak vannak. A szintek csokorba vannal
gylitve és palyavalaszté helyszinekrd| lehet
Sket elérni. A kis sutyerakot iranyitva elészsr
az ellenfeleinket elkerilve fel kel szedniink az
&épp aktudlis szerszamot, majd ezzel ki kell
szerelni az 6sszes padléba agyazédott ob-
jektumot. Ertelemszeriien a kalapéacesal a
szogeket tudod kihozni, a csavarhozéval a
csavarokat, a furéval pedig a...a...na

20

kat toltik vissza, vagy specidlis palyakra visz-
nek. A teljesitett szintek utan aztan, ha iigye-
sek voltunk, nem sériiltink és még a pélyare-
kord idét is megdontsttiink egy halom juta-
lompont hullik az slinkbe. Nagyon funkcio-
ndlis és randa a grafika, semmitmondéak a
zenék. Az egész egy nagy Pac-Man uténér-
2és, csak joval szegényesebb, dtlettelenebb,

gyengébb kivitelben. Raadasul a fészerepls
is egy idegesits kis furks.
CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu

[ mbas/mupbuck
ks veRzio: seueniEG NiNes |
siralmas
io
elmegy
siralmas
siralmas

1 Jatékos
analdg iranyito (dual shock)

v logikai
x igénytelen

0008400
127 '

Néma’ egy tjabb Jaleco jaték Playstafion-
rel” — gondoltam magamban. mikor meglat-
tam a jellegzetes logot a jaték inditasakor.
Nem hiszem, hogy til sokan lennének, akik-
nek ismerésen cseng a cég neve, pedig a fi-
0k nem ma kezdték az ipart, hiszen az elsé
jatekaik még NES-re jstek ki. De megemlit-

etném a Playstationds Brahma Force-t, vagy
a Nectaris Military Madness-t is, ami
krokre osztoft stratégiai jaték volt (tok ha-
sonl6 a Panzer meg az Allied Generalhoz,
sajnos egyik Konzolban sem irtunk réla, pe-
dig ilyen jatékokbol elég kevés volt PS-en),
és ha j6l tudom, valami ks-
zitk van az XBox-os Night-
casterhez is.

Miutén végzett a gép a me-
mériak&r!{énk letektalasa-
val, egy elég pixeles meniibe

eriilink, ahoregy robot meg
egy hasonléan kocka felépi-
1656 csajszi ropja a tancof,
valami diszkés popzenére,
ogyhogy ha valaki itt kérdezi
meg t6lem, egybdl ravagtam
volna, hogy a Super Bubble

Pop egy tancolés zenei reflex
jatek. A Jukebox-ndl belehall-
gatsz az ésszes audio track-
be, nem mintha valamelyik is
kiemelkeds alkotas lenne, de
ha mar valaki vette a farad-
sagot és megirta Sket, legalabb emlitsik meg
a létezésiket. Az eldbb lefestett két szerepls
kozil vélaszthatunk (itt még mindig sanszos
volt a tancolés kategéria), a masik kettert
bizony rendesen meg kell kiizdeniink, aztan
ishet a gyakorlas vagy a harom nehézségi
fokozat egyike. Itt j5n a meglepi a program
nem tancolés, hanem egy Bust a Move féle
gombleszedds logikai'cucc. Adva van egy
négyzetekre osztott 3D-s terep, amiken osz-
lopokban vannak elrendezve a kiilénbszs
szinli golyok, és nekiink a megjelend szin
golyékat kell gy az oszlopokba lénink,
hogy héarom egyforma szing keriljon egy-
mas mellé, akkor ugyanis elttinik az oszf;p,
Ez azért j6 nekiink, mert bizonyos golyéosz-
lopok tetején csillag alaki tokenek pihennek,
amik csak arra varnak, hogy megszerezzick
ket és tovabbengedhessenek a kévetkezs

0009400

playstation

palyéra. Persze nem
' csak a gombok szinei-

. ;velhléell vur;:l]nunk, mert
néhany palya utan, 4j
elemel kepl bévil a ié-l
tékmenet, ilyen példaul
a kétomb, vagy a ké
golyd mait szét kell
ni. De lesznek majd
tobb szint golyck, és

szémtalan az éle-
tinket megkeserits,
plusz az agytekervé-
nyeinket megmozgatd
dolgok is. A jatek
egyébkent TENYLEG
csak egy Bust a Move
klon 3D-ben, ami meg
ugye alapban egy Tet-
gramot csak azok

6-
l6-

CSIPI M LEE

GIMBURDASZAT

A

SUPER BUBBLE POP

JALECO / RUNECRAFT
MAS VERZIO: GBA, GC, X
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTHERS
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Szavazz az év kedvencére!

A harmadik VOXCar™-dijatadén ismét te valasztha-
tod meg az év kullféldi és magyar kedvencét!

Az év kulféldi kedvence kategériaban arra a kulfol-
di sztarra /szinésznére, szinészre vagy filmkészi-
t8re/ add le voksod, aki az elmult 12 hénap soran a
legemlékezetesebb pillanatokat szerezte neked a

moziban.
Az év magyar kedvence kategdridban arra a Ma-
\ ﬁ\ , gyarorszagon szlletett és tevékenykedd kedven-
: ‘A cedre /szinésznd, szinész vagy filmkészité/ szavazz,
o \‘3 aki szintén felejthetetlen filmes élményt szerzett az
%” elmdult 12 hénapban.

&0 l A kedvenceidre szavazni a VOX-Online-on / /
' | vagy a VOX mozivonalon / / lehet, ahol a
G szavazas részleteirél bévebb felvilagositast is kaphatsz.

\/‘ E ’@ Minden szavazd sorsolason vesz részt és filmes ajandék-
‘{:—f 1% csomagokat vagy belépdt nyerhet a harmadik VOXCar™-
SN dijatadéra és az azt kbvets exkluziv partyra.

Kuldd el szavazatodat aprilis 15-ig és
talan te leszel azon szerencsesek
egyike, aki egyutt bulizhat az év
kUlfoldi és magyar kedvencével!

- VOX mozimagazin

06N EC 3 0)k 35 0FF=8 01 i8H619;



ES Z

kifejezetten hosszora nyolt Eter-
Ana| Darkness leiras utdn, meg-
faradt kezekkel és jocskan le-

tompult aggyal élltam neku |ctszom a
Sol Divide- tﬁ;l aminek az lett az ered-
ménye, hogy o\ycn elemi dolgok felett
siklott at u%lgyelmem, mint példaul a
lovés, meg a gydgyités. Csak néztem
ki a fejembdl, ahogy a kismilli csont-
vézharcos kismilliard évéssel lepusztit
mar az eld palyan, én meg higba Gt6-
gefem Sket a bazinagy kardommal,
csak nem akarnak csontjaikra hullani.
Hamar véget is vetettem a hepajnak
egy jél irényzott rogassal, ami egy
szerencsétlen véletlen folytan nem a
Playstationt faldlta el, hanem a GC lel-
tarhoz kapott egymas hegye
tornyosulo GC jatékokat, amik Gssz

orultak, mind Ltesen a vok|abo| és
szanaszét karcolédtak. Amikor feldll-
tam, sikerilt réborftanom az iidités
iiveget is. (Remélem Marti ezt mar
csak akkor olvasod, amikor mar
visszakertiltek a boltba a jatékok :)
Visszatérve a Sol Divide-hoz; befasul-
tan nem igazan értettem, hogy mit
eszik az eredetileg iapc’!ni game-en a
Marti. De mivel megkért elmondom,
hogy a SD egy nagyon régi program,
o o tucm még 1997"ben 11 ki a
japan jatéktermekben, majd ré egy
évvel kovette ugyanott a Playstation és
a SEGA Saturn(!) verzié. Széval egy
igazi &skovilet, a dolo ukfuafnasa'
az adja, hogy 2002 vé i
végre a Psikyo-nak befejeznie a ,for-
ditést” és nemrég debiitdlt a ;cfek
Amerikaban. Annyi dlljion még itt,
hogy Japanban a Psikyo e|eg pa-
tinds cégnek szamit, |ega|e$/ is ami a
két dimenziés oldalra gordil ldo-
26s jatekokat illeti, pl. a Raiden Figh-
ter is az 6 nevikhoz
fizsdik. A CD-re nem
csak az eredefi jaték-
termi automata ROM-
ja lett feljavitva és fel-
egetve, hanem eg
0], torténetoriental-
tabb, kicsit szerepja-
ték beitésekkel ren-
delkezé jatekmod is.
Az Arcade-ot jatsz-
hatiatok ketten, akar-
csak anno a japéni
termekben a vallalko-
26 kedv fiatalok.
(Bar ha én japén len-
nék, csak az iskolés
egyenruhas csajokat
kergetném egész nap,
nem pedig 2D-s jaté-
kokkal m(ﬁamém az
idém és a pénzem). A nehézség és a harom
szerepld szelektalasa utan l(oveﬂ(ezhet avi-
lé 'erkep ahol helyszinré| helyszinre haladva

ésmind a te szurnyaldut sze-
refné megtépdzni. Lone|< su-

kell végigverekedned magad a sok fantasy |e|
5 eloclln: Neho aliamod sz o
adott varos/kastély (2) kszétt valasztanod és
igy a sztori mellékszalait is fe|gon Slitheted.

A héttér elére letarolt képekbal all, amik
kézepes mindségiek, de legalabb véltozato-
sak: katakombak, kasfelyok alagsorai, bar-
langok, épiiletek Telet repkedések, sivatag
szinesitik az életedet, széval van minden,
mxnt a j6 boltban, az egyik helyen még ,Ja-

homolqurokur is lathatsz :)

Mmr méar mondottam, mindenféle fantasy jel-
legt ellenfelek hemzsegnek a szinteken, lova-
gokté| elkezdve, varazslok, csontvazak, hib-
rid muténs keverék lenyek, madarakon lovag-
16 harcosok, rovarszer(; szérnyek, nagy egy-
szemi gumbok a féellenségeikig bezarslag,

MARTIN BELESZOL!

Ha shooter, akkor 2D! Ez az én filozéfiam.
Lehet oldalscroll, lehet fiiggéleges scroll, de
mindenképpen 2D. Nem tapasztaltam, hog
az ReType vagy a Twin Cobra ta el fudtal
volna jonni jol boolenel a cégek - de legin-
kabb nem is probélkoznak. Persze, ez nem
mentség a Sol Divide gyengeségeire. Nekem
game f6l kaotikus volt, sokkal jobbak is van-
nak a PS kindlataban...

Lo Xo )

E:znak neked repilnek, szurkulnak csapkod-
nak, minden, amit csak el fudsz epze|n|
Ugyhogy a tolélésed nagyban figg attsl,
hogy mennyire iigyesen E zeled az iranyitot
és milyen gyorsak a reflexeid (mint minden
Klasszikus shot'em up-ndl).

A masik dolog, ami fontos: nagyon hamar
ki kell tapasztal E{ncd hogy melyil hpusu sz0r-
nyet mivel érdemes 'tamadni. Vannak, akik-

nek

nélul
pén-vé
(X goml

Fi UELI.ENSEG—FUELI.ENSE G HATAN

jobban értanak a kiilsé fizikai behatésok,
a ,kdzel-megyel

-hozzbjok-6s-i6l-ku-

jom-a-kardommal” metédus valik be
), de vannak, akik a lovsldozést nem

szeretik (Haromszdg), és vannak a varazslat-
ra érzékenyek is (Kor). A varazslataidat, az
élet- és varazserdet is igen egyszerG modon
tudod szinten tartani, ha felveszed a szér-

nyekl

kivert rndkat (ezt sz6t nem akarom

tébbszér hallani! :),
ikonokat, pergamene-
kef, italokat, Elég
alap mégiak vannak
a la'ekbun (tiiz, szél,
yasztas), ezt is ki
keﬂ GSZ'CI'!\I, ki el
len a leghatésosab-
bak, de vannak bru-
télisak is, mint pl oz,
amelyik akér egy f&-
mufti enerdzsijét is k-
pes nulléig leszedni.
Az Original modt:an
ez icsit maskéy
mﬁiggik, ofta széer
nyekbd! kincsladakat
verhetsz ki, amiket az
invertory-ban csekkel-
hetsz le. Amit nem
hasznélsz el, az a pa-

playstation

6k végén megmarad és még le is
' pakolhatod. Ift egyebkenv menteni is
tudsz a szintek végén, és fejlédnek a
|u|donsaiald mint p[ a védekezé
s tamadoképességeid, de a lovése-
let is upgrade-elhefed
k palyat a tizenhéf
rgykapacitasod is novel
lem elhanyagolhats, he
cuce klverhe'o oz ellenfelef

smu|| meg

kedn
sokfél
b, van-

egyebEen' nem utolsé dolog, mivel
ha meghalsz, elveszited az Gsszes
addig nélad lévs targyaidat is.)
Amitd| a falnak fogsz menni az a
gumei lay. EgyszerGen ordit réla,
3 |ezenen a |cpanoknuk keé-
i adijék ezt, ha 6
kemenyebb foe"enseg jona Iper-
ces palyarészek utan,
és mindet egy Eleters-
vel kell leverned. Még
csirke fokozaton is
baromi kemény a ja-
ték, szazhetvenkilenc-
szerdke" \}ilrokez}t‘ieni
minden palyat,
abban QF; eietbe:,g a
makos voltdl, és elke-
ltek a mindenfels|
2éporozo ovedekek,
tovabbjuss. Az se
emeli az értékét, hogy
higba tudsz berepulnl
(mert ugye it minden
palya a levegsben
|c|szod|k) az ellenség
mogé, a karakteredet
nem hrj‘dod }T fordi-
tani, hogy hatba ta-
madd DEet Amigy
nem lenne semmi
probléma a jatekkal,
mert azért ez o grafika, jatékmenet, ezek a
Sellenségek szépek lehettek a kilencvenes
évek derekunhdel ma mdr teliesen elavultak,
az egész mfajjal egyitt. Megjegyzem, ami-
kor a Marti rclger|ee§ t és odaadta, teljesen
meg voltam gySzédve réla, hogy egy 3D-s
tékot kapok majd kézhez, de nem; ez c&(

egy a szamtalan PS-es fucatprogram kozil.
Csipi M Lee
r:slplm/ee@576 hu

SOL DIDIDE

XS GAMES / PSIKYO
MAS VERZIO: SATURN
grafika:
Jjatszhatasa
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

6 pont
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~KEPZELT
RIPORT...”

A stodisban siirgs-forgé emberek hur-
coljak a kellékeket, végzik a dolgukat.
Lassan kezdetét veszi az adés felvétele,
sorra csendesednek el a jelenlevék...a
kamerék zigésa uralkodik el a kis ter-

Az asztalnal két ember . Egy kérde-
z é . Az inferjtalany belekor-
tyol az elétte g8z5igs kévéba, sziksége is
van ré ezen a korai 6rén. Egyesek még az
igazak élmat alusszék, amikor 6k mér a md-
sort készitik. A hattérben egy nagy kivetits

.varazslatok, valamint egy magas
inek hosszo pengéiii kard van a kezé-
ben. Idénként elévesz vtﬁami I , h
azzal irtsa a feléje kozeleds hordat.
felszalad egy héz falara, hogy onnan to-
vabbszaltézva essen neki a harom emb‘er

Vs ,
SIRAS LESZ A VEGE....
att ide hivtunk, az a kévetkezé... Volt ugye
annak idején egy nagysikerd jaték a PS2
gépre. A cime Devil May Cry. Ennek jelent
meg most a folytatasa. Mit kellene tudnunk
az elédrél2 Mi volt a siker oka, valamint mi
volt a program lényege?
—Nos... A DMC eredetileg nem (gy létezett,
mint egy fejleszt5i projekt, a kiadéndl dolgo-
26 programozok a szintén nagy molto Resi-
dent Evil sorozat legjabb epizédjan munkal-
odtak, amikor tgy gondolték, hogy a félkész -
dllapotban léva jéték mér tolszérnyalia alcimi 1.8
adta lehetdsé ezért azon kezdrek el

5690 6rdognek, ami
mo %hésre. A kérdezett ennél a jelenetnél
alig lathatéan elmosolyodik...tetszik neki a
fehér haio fészerepls sfilusa. Azonban nincs
idé a latvannyal foglalkozni is nézi
vabb a kivetitst, inkabl

iigykodni, hogy mit lehetne kihozni ebbél az
0j otletbal. A végén tgy dontstiek, hogy a

gotikus kémyezet, a torténet, na meg a kar-
akl?reﬁ f6hss megér egy. mindentd| fiiggetlen

a torkat, és varakozén tekint a riporterre, ez-
zel s jelezve, hogy feléle kezdédhet a riport.
A riport, aminek témdija a képernyén harcold
fiatalember...illetve a Capcom kiadd leg-
Gjabb videojatéka...

A MOULT...
~ Udvazolek a stidi-
6ban... Készonom,
~ hogy elfogadtad a
: m@ghivﬁwnlfut, és

£

tkez6 egy ora-

ban...

— Inkabb én kaszo-
ném a megiszfelte-
tést, hogy itt lehetek
veletek... Azonban
gy gondolom, hogy
térjink mihamardbl
a lényegre, ne rabol-
juk a nézsk idejét.

~ Rendben. Ami mi-

p Igy szilefett meg 2001 harma-
dik negyedében a Devil May Cry. A megiele-
néskor pedig nem vart hisztéria robbuneﬂ(i a
program kéril. Mindenki ezzel akart jétszani,
mindenki erré| akart irni. A félig démon, félig
ember Dante megfogta a jétékosokat, ahogy

- maga a harcok stilusa is.

- Miérf2 Mi volt benne olyan kijlonle-
ges? Mit kellett csinalni, iﬁeh/e hogy né-
zett ki ez a valosagban?
- Az alap teljesen egyszerij volt. Embe-
riink....Dante egy démonvadasz, akinek
0j feladata akadt. Munkéjénak végzése
kozben egy varban és annak ksrnyé-
kén kalandozhattunk. Azonban ezt nem
a szokasos ,16lél6 horror” stilusban kell el-
képzelni, a hangulat inkébb akcié-kaland jel-
legi volt, a képi vilagban némi Matrix hatés-
;ﬂ. Erdekes elegye lett ez a gétikus vilagnak,
na meg az emlitett film pézérkodéseinek. A
program grafikus motorja természetesen telies
3D-ben pompézott, és csak az taldlt kivetni-
valét benne, aki valamiért nagyon nem csipte
a gépet, vagy a kiadst, esetleg a mifajt. A
81 1 (kilonboz5 vaigb 6s lofegy
ket vehettiink igénybe...mindezt pedig iszo-

/nyatosan pdrgds akciok alatt. Dante nagyon

laza — ismétlem magam — pézér hozzaallasa
csak erdsitette benniink a hitet, hogy & egy
nagyon cool arc. Pont olyan, amilyenek mi
szeretnénk lenni egy hasonlé helyzet-
ben...egy hasonlé vilagban.

— A kiizdelmeken kiviil nem is kapott mas
szerepet? Mert akkor azért egy kicsit unalmas
lehetett az aprités egy rovid ids utén...

— Azért ez nem teljesen igy van. Kiilonbozs
specidlis mozgasokat, démoni erét, 0j fegyve-
reket lehetett Eeszerezni, ahogy haladtunl
elre, azon kivil pedig elrejtve fellelhettink
titkos killdetéseket is. Ezek mellett érdemes
volt keresgélni a ,piros gsmboket”, amik a
legkilanbazsbb helyekre lettek eldugva az
orrunk elél. A leslt ellenfelek utan is jart egy

kevés, valamint a szétiithets targyakban is

oft figyeltek, de az igazé