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1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled

(rozsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)

az 576 Konzol valamelyik korabbi

szamat, akkor a postakoltséget
mi fizetjik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6399,-Ft-ért kapod meg a 11 ij szamot
+ tiéd lehet tovabhbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

Neved és cimed Megrendelt iijsag(ok) felsoroldsa,
(pontosan és olvashatdan!) Neved és cimed ill. 1 éves eldfizetéskor a
Megrendelt iijsag(ok) ra Kérlek ne feledd az és 7 kivalasztott 6 korabbi szam felsoroldsal

Kérlek ne feledd az iranyitdszamod! /
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A november és a december bitang 6 és ,konnyl” hénapok; szereti ket a
fészerkeszt6! Hegyekben éllnak a ?iékokbon a DVD-k és a CD-k, tele jobb-
ndl-jobb stuffokkal. (A hegyek tetején tres Dr. Pepperes dobozok és iive-
gek — végre lehet kapni néﬁmk is! ;) — és kavéscsészék pihennek. Azok te-
tején mindenféle papirok, cetlik, telefonszémokkal, cimekkel, arakkal és fel-
jegyzésekkel, hogy melyik kedves Gjsagiré éppen mely jatékokat csente el
a szerkesztéségbdl...) A kilonbozé kiadoktol minden nap jon egy kis sze-
retetcsomag. Ez aztn az élet! Csak a legjobb/leghiresebb anyagokat
nyomod be a tartalomba és azon izgulsz, hogy elég legyen az oldal, lehe-
téleg semmit se kellien érdeminél kisebb terjedelmen lehozni.

A januér sem rossz. Amit nem sikerilt elsitni a karacsonyi hajréban, azt
az év elején ki lehet sopsrni”. Megellik a magazin seperc alatt.

Aztén persze {on a februér és a marcius. Holtidének szamit konzolos ber-
kekben, sajnos. Nem azt mondom, hogy nem jénnek anyagok — mert j6n-
nek —, csak amikor a Kedves Olvasok megszokjak a sok csemegét, nehéz
hozni a szokésos izmos, brillirozés formét. llyenkor mutatkozik meg, hogy
mit tud a f8szerkeszts és mennyire viseli szivén az olvaséinak lelki vilagat.
Lehet szép szines tablazatokat és grafikonokat gyartani 6 oldalon, hogy
akkor éppen Indidban melyik GameBoy Color jaték fogyott a legjobban,
és tele lehet nyomni a magazint mindenféle ,érdekes” %eszémo 6kkal,
mondijuk arrél, hogy a patinés nevij lengyel Aquamuka Software milyen j
snooker jatékot fejleszt Playstationre. Ez is egy megoldas, a konnyebbik.

A nehezebbik, hogy jatékot szerezzen a f8szerkeszté, minden éron! (Még
az emberélet sem szémit! :) Ha kell, fripla éron rendel Japanbél. Ha szik-
séges, kérbetelefondlia az Amerikaban [ébecolé spanokat, hogy kiildjsn
mar valaki valamit. Naponta 2-3 e-mailt kisld a disztribotor cégek képvise-
[8inek, hogy akar a fold alél is, de szerezzenek tesziverziokat. Konyoriig
és hajbokol. Orjéng és tombol. Mozgésitia ,alvilagi” kapesolatait. Mert
nem engedheti meg maganak, hogy 6sszehozzon egy unalmas szémot!

Es lass csodéat: a Tisztelt Olvasé észreveszi és értékeli a torédést. Azzal,
hogy megveszi a magazint. Azzal, hogy elsfizet. Azzal, hogy levelet ir a
Csevegdbe. Azzdl, hogy kifejezi elégedettségét egy rovidke e-mailben.

Ilyenkor a f8szerkesztd nagyon boldog! ;)

Kézben bekdszont a tavasz, az Gprilis. Ismét jonnek a komolyabb motysk,
szépen betelnek az oldalak. Az Gjsagirok felébrednek téli almukbsl; szar-
nyalnak, gydnysri cikkeket irnak. Motorverseny kdzvetitést néznek, hogy
ofthon legyenek a téméaban. Telefonok apré képernysi folé gérnyedve jat-
szanak, hitelkértyajukat nem kimélve csuﬂukozfat]éz konzoljaikat az inter-
nethez. Szorgalmasan tanulmanyozzak a hires autémérkak torténetét. Két
évre visszamendleg Gjra végigjafsszak a sorozatok részeit, hogy képben
legyenek a legtjabb epizéddal kapesolatban. Elvezettel taltik meg tobb fi-
zezer karakterrel a Mellékletet, amitd| egyébként Ggy irtéznak, mint ordog
a témiénfusttsl. Sét, még a Bibliat is atnydlazzak, hogy cikkik olyan szin-
vonald legyen, amilyet a Kedves Olvas kizérélag az 576 Konzolban
olvashat.

Combos és tartalmas lett ez az Gprilisi szam! Olvassatok olyan élvezettel,
mint amilyen szeretettel mi elkészitettik nektek!

Extt az isd cimiaptervink. Pajkosan dogas, nem?

i




BLACK&WHITE 2 (XBOX)

A Block&White elsd epizédia pécén futott szép
kéroket; tervezték konzolokra is, de ezekbél az
diratokbol a mai napig nem lattunk semmit -
Dreamcast és a Playstation verziokbdl valészinG-
leg mér soha nem is fogunk. Kapunk viszont @

nagyjabel egy éve, kilsn a B&W |ctekok istapold-
sara létrehozott Lionhead-alesapat dltal fejlesztett
folytatasbol. Peter Molyneux (az elss rész designe-
re, a Populous, a Dungeon Keeper & Syndicate
tti koponya, |aleE dervezd-istenség) hatarozot-
lcn all o mésodik epizodhoz: az Gjdonségok be-
épitése mellett brutalisan ki kivan szorni mindent o
jatékbol, ami korabban sikertelennek vagy unal-

masnuk bizonyult. Ennek megfeleloen a folytatas
vilagaban kokemeny habort dil majd: vélaszthat-
juk a hadi gonosz oldalt, vagy a biro-
dalmunkat vedslmez a vilag sorsaért aggéds
stis. A jatek fejlesztése EeJ vo-
ilon csapat kisérletezik az 6] ga-
ekkel (a régi motort hasznélva) mig a
brigad o B&W2 vizudlis megjelenés-
nek felturbézésan munkélkodik - a mellékelt képek
szerint igen sikeresen. Az elsd epizod gyakran
unalomba halé mikromenedzsmi
nk okad: tsbbféle epnesze
ti stilusbol valasziva épithefiik fel va

ylaystation - dressmcast

tunk (megadhatiuk a szrének nagysagat, tetoval-
hatjuk). Tervezett megjelenés: 2004 eleje.

ONIMUSHA 3 (PS2)

Bizony, végre hivatalosan is bejelentefték oz Oni-
musha harmadik részét. Iit kérem nagy véltozésok
lesznek: eldszor is bicsot mondhatunk az eléz6 epi-
26dok elére renderelt hattereinek - ezdittal teljesen
valos idejii megjelenitést haszndl a jaték. A Resident

Evil Zeroban bemutatkozé ,Dual Hero S tem” itt is
fszleleté feszi: @ cselekmény két szélon fmaid. Az
els6 forténet 1582-ben jatszodik: Samanosuke (ismét
Takeshi Kaneshiro adja a hangjat) tovabbra is No-
bunaga démon-hordait aprifja. Ugyanezt teszi
2004-ben, Périzsban Jacque Bran (a ngyszer( Je-
an Reno tolmécsolasaban) - a két sztorivonal a jé-
in természetesen faldlkozik. A pre-renderelt
helyszinek elmaradasanak hallatan sokan kaptak
szivszélhiidést, mondvén, hogy akkor sokkal ron-
dabb lesz az egész jd éték (az eddigi két részben
minden ersforrdst a karakterek és ellenfelek felépité-
sére, és a specilis effektekre Iotek e, ugye). Oketa
Capcom még azon melegében igyekezett megnyug-
tatni: minden karakler marad oz eredeti részletes-

¢l, s6t, ellenfelekbs] még tobb is lesz egyszerre

pernyén. Tervezelt japén megjelenés: 2004

ésik Onimusha-jatékot is: a

mérciusa Kopurk egy m
Onimusha Buraiden a Capcom szerint legin-

vainkat, utakat rakhatunk le, vagy falokat huzhu'
tunk fel, st egy Gjabb gyupheio anyag, a vas is
fiszteletétteszi, Kreatirank eziftol harci parancs-
nokként is szolgal: zaszlokkal jeldli meg a csapa-
taink haladasi iranyat (ez utébbi rendkivil komp~
lexnek igérkezik: ha példéul a folra rakjok  zasz-
lot, embereink felmasznak ra, hogy megvédiek; h
viszont egy dltalunk az ellenfél vérosénok védelmi
rendszere iranydba gorgetett sziklahoz csatoljuk,
akkor rohamozva fogjak kavetni azt).

A csodék/varézslatok két csoportra oszlanak: a
mindennapi vardzslatokkal egyszeribb dolgokat vi-
helunk veghe (példaul a tamadok elé terelhefink
lavafolyamot :-), mig a killonleges csodak sege-
ével u(ar az egész vilag kinézetét megvdltoztat-
et sz6-
gle krea-
tora all majd rendelkezésiinkre (az oroszlén, a tehén
és oz orGnguin mér eldsnfit dolog, a maradék
ettt a rajon ok kivansagai szerint hg[uk kivalasz:

el
hatjuk (értsd: HATALMAS faldrengésekre
mifani). A dolgok |e|en|egv u\lasa szerint

St nylluku')
se[ﬂ:iseggv‘zf a csata sordn Iakhkm parancsokat is ki-

atunk [e“(eru|o olkuro\o mcnoverek}, ruudusu| a
iy R

is erdsen b

kabb a Power Stone-ra hasonlits verekeds anyag
lesz - ez 2003 novemberében keril a boltok polcai-

&5 2005 ben akuqak bemuwvm 2004 folyamén
egyebken' Las Vegiusbun egy .0 Onlmusha |uM1nyos
sag” is megnyitia kapuit: valé g valamiféle vi-

barian's Blade-et a Dreamcatcher széméra. Jo-
fojta akeié-kalanddal dllunk szemben - a hangsély
oké ik lion kb oo s
vagdalkozéson van, mint a kalandozason. Féhs-
siink, Kaan hat fegyverre| aprithatia az ellent, és fer-

mészetesen szamos specidlis mozdulatot (pl. Tiger
jump, Eogle jump, vogy o Missle mirror) is bevethet
a cél érdekében. Osszesen fizenhét palyan keserit-
ey o clerk o o, e o

ethetiink is - esetiinkben torzsi |e|kepeEel azel
h lott ellenfelek utan. Aki brutdlis akciéra szamit,
csalodni FoF abszolit gyerekbardt lesz az anyag,
&s az ellenfelek is |nkc§g aranyosak, mint félelmete-
sek. Jelenleg Playstation 2 exkluziv a cucc, az ame-
rikai meg\:?enes G52 magassigébon varhals, remél
jitk, hogy még az idén eﬂul Eurépdba is.

BC (XBOX)

Prehistérikus akeid-stratégia a lathatdron: a foré-
nelem hajnalan jétsz6do BC-ben maganyos harcos-
kenl kell egyesiteniink a széfszort emberi torzseket,
sikeresen vehessik fel a harcot a rivalis mo-
mhordak (!) ellen. Ha gydziink, az ember lesz az
uru|l<odo faj - ha nem, akkor, sok ezer év milva

csinos csimpdnz néz vissza a tikorbdl... A pro-
ject szintén a fentebb a Black&White mésodik része
Lupcsun mar emlegetett Molyneux bacsi nevéhez
kopesokhato - a lcvo|y\ E3-on mutattdk be, és azéta
grafikailag i igen szépen Kicsinosodoft. A fefovilt 65
ember, meg Ggy dltalaban az egész vizudlis megje-

lenités nekink a szintén Mo|yneux dltal istapolt Fab-

le-t (a korcbbl Project Egot
e 1

démparki hunculségrél van s26.

KAAN: BARBARIAN'S
BLADE (PS2)

Az Eko System fejleszfi serényen a Kaan: Bar-

is juttatia eszunEﬁe -, a hasonlésag
gyanithatéan nem o vele'ien mive, hasonls gyok
kbdl szarmazo grafikai motort se|mnk mindket ol
jott. A fejlesztok intenziv akeiot, hatalmas
csatékat és a ,21. szzadi fapasztalatok éskori fel
hasznalasat” igérik - hogy ez utébbi mit jelent, mo-
radjon 0z 8 Mguk (o duma minden esetre nem

lason-

r hirrel \e||ebb azzol

rossz) Meg\e|enes még az idén, csak és kizarolog

Xdobo:

SYPHON FILTER: OMEGA
STRAIN (PS2)

Az utébbi egy hénapban pletykaszinten mér lehe-
teft hallani az Gj (sorrendben a negyedik - oz eléz6
részek a Playstation himevét éregbitetiék) Syphon
Filter epizodro| - az E3-as ||s;2Eun még Syphon
Filter Online-ként emlegették, de most mar a
Jrendes” cimét is tudni: Syphon Filter: Omega

Strain. A korabbi hirekkel ellentétben nem kizérs-
lag online lesz |mszhc|c a négyes szamd folytates,
hanem kapunk hagyomanyos offline egyjatékos mo-
duszt s - ismét Gagne! Logannal kell rendet ten-
niink a gonosz terrorista bacsik kozot. A Fe||eszook
rengeteg Uj fegyvert (az elss hirek kozel szaz gyilko-
6 eszkozrd| beszélnek, de ez nekiink igy e|soi
lasra gyandsan soknak inik), jelentdsen felgyort Alt

(ez mondjuk ré is fert, féjdalmasan él benniink az
lézs epinilok sk akeor ok volam, ha
meghatdrozott helyre érsz, de akkor azton agyonld-
el sommibal vilimeyorsan” jibkmenee] s K
nyezettel valo nugyobb interakeiot igérek. A mul-
tiplayer porciét siri homaly fedi - azaz @ maximé-
ls jatekosok szamérl vagy a vélaszhats jétekme-
e o o A ok e
es6 killonasen bejovds), vérjuk szerefettel a tovabbi
informaciekat.

GT CUBE (GAMECUBE)

Az MTO a GBA-n sikeres GT Advance széria
Gamecubera valo dfiltetésén dc\gozlk éppen - a ki-
sérlet neve stilusosan GT Cube. A Ecu megva-
lositas eltér @ megszokottol: cel-sha ed autoversenyt
lattunk mar (pl. Auto Modellista, ugye), de olyat,
ahol kizérélag az autok Keszilek i ilyen technologi-
val, @ minden més ,hagyomanyos” 3D, még nem

576 KONZOL



nagyon. A fejlesztok szerint ez azért lesz j6 nekiink,
mert a jarganyok igy elkiloninek a héttérts! - biz-
tos igazuk van. A jéték egyéb komponensei kévefik
a zsebkonzolon megszokott iranyvonalat: autonkat
szanaszét tuningolhatiuk, uténa meg ird
senypdlya valamelyike, ahol valtozo i -
mények kozott mutathativk meg, hogy mi vagyunk
oz aszfalt urai. Japanban dprilis végén jelenik meg,
a népszer(i ttmanak kdszonhetden gyanithatoan
hozzank is eljut majd valamikor. Csk remélni ud-
juk, hogy a Gamecube-os ,nagytesé” jobban sikeril
majd, mint az altalunk is alaposan lehdzott legutob-
bi Gameboy Advanceos inkarnécié, a GT Advance
3. Rossz pont az MTO-nak, hogy csak egy darab,
6 rossz mindségl screenshotot birtak beldle kiadni
- azt, amit a hir komyeken lathatiok.

BALDUR’S GATE: DARK
ALLIANCE 2 (PS2, XBOX)

A Black Isle Studios marcius utolso hetében hivata-
losan is tudatta o nagyérdemivel, hogy készil a
Baldur's Gate Dark Alliance 2. Aki nem lenne
ismerds a témaban: az elsé rész kellemes, hack'n
slash RPG volt, a PC-s Baldur's Gate-ek feladatme-
goldés modordt| eliévolodott, de azért nagyon &l
vezetes diabloid beités( jatékmenettel. A folytatds o
,mindenbd] tobbet és jobbat” elv alapjan készil: fel-
gyirt grafika (mar az eredeti is nagyon szép volt),
még 1obb szorny, &t, kedviink szerint alakithato
kaszt, és egy teljesen 0j, egyedi varazstargyak le-
gyaridsat lehetdvé tev rendszer feszi tiszteletét a ja-

tékban. A mésodik rész még mindig a népszerl
Forgotten Realms vilagaban jatszdik, a harmadik
kiadast Dungeons&Dragons szabalyrendszerét al-
kalmazva. A jatékot idén kardcsonyra varjuk, Plays-
tafion 2-re és Xbox-ra.

CROUNCHING TIGER,
HIDDEN DRAGON
(PS2, GBA)

Ang Lee nagyszerd filmiébdl, a Crounching Ti-
ger, Hidden Dragon-bdl (a hazai filmszinha-
zakban Tigris és Séliény néven futott) a Genki (a
Tokyo Highway Battle-széria, és szamos Dreamcas-
tos Sega-port alkoti, tobbek kozot) fejleszt akcio-
Kok kol A iékbam o i Sszes 36 horck
tere szerepet kap (Li Mu Bai, Yu Shu Lien, Jen Yu,
Lo), hogy a szintén a filmben megismert helyszine-
ken (az elképesziden zold erds, vagy a gyonyorii
vizesés is szerepel) veriék egymast laposra. A har-
ok kialakitasandl fontos szempont volt, hogy a kép-
ernyén minden meg fudjunk csinélni, amit a fimben

576 KONZN0OI

lathattunk, és teref'érgyuka' is bevonhassuk a
kiizdelembe - ennek alapjan nem feltétlenil a reali-
tasra helyezik a hangstlyt a Genkis sracok (aki nem

latta a filmet: a Tigris és Sarkany harcainak egyik

alapeleme volt a repkedés, és a valés fizika teljes
mértékii ignoralasa). Mivel a filmet eredefileg a
Sony Pictures forgalmazta, erésen Playstation 2 exk-
luziv lesz az anyag - a korébban fervezett PC-s ver-

2i6 a hirek szerint soha nem késziil majd el. Kapunk
viszont GBA véltozatot, ez a ,nagygépes” verzioval
nagyjabol egy idben fog megjelenni. Augusztus
magassagaban vérjuk, Eurépaban az Ubi Soft for-
galmazza majd.

AMPED 2 (XBOX)

Az Amped az Xbox kezdskinalatanak korrekt da-
rabjaként vonult be a jatékosok emlékezetébe: trik-
kds, de a val6 vilag szabalyait 6l mésold (nem a
valbsagshow, hanem a viszony,ug realiszfikus fizika
értends olatta :-) hodeszkas j6tekot kaptunk a Mic-
rosoft haza Az Amped 2 minden szem-
ponbdl tovibb e o grafatFelurbbatc, voskos
Xbox-Live tamogatas kerilt beépitésre, hallgathatjuk

@ merevlemzre felmésolt zenéinket (a jaték alapbsl
300 (1) zeneszamot kindl), és a pd|yr'zll(u(‘ tovabbra is
Chris ,Gunny” Gunnarson (elismert snoy
lyatervezs) segedelmével alokitotick ki. Pontos meg-
elenési datummal még nem szolgalhatunk, de valo-
mikor az idén szamithatunk ré.

rd pa-

MOTION GRAVURE (PS$2)

ADOA: Xtreme Beach Volleyball bebizo-
nyitotta, hogy felnsti{ebb) jatékosok karében igenis
van igényougincm, enyhen sikamlos erotikara. A
Sony most a hagyomanyos jatékokid| elvonatkoztat-
L s i e s
probdlia ki magdt a néi fest minél latvanyosabb be-
mutatésanak feriletén. A Motion Gravure fulaj-
donképpen egy fotékkal jocskan telefomtt DVD,
ahol a PS2 analég karjainak segitségével zoomolha-
tunk ki-be néhany népszer helyi modell (az elss
DVD-n: Megumi, Hiroko Mori, Tomomi Kitagawa és

Harumi Nemoto) izgalmas domborulatai kozott. A
zoomoldson kivill meghatdrozhativk azt is, hogy az
egyes képek milyen modon alokuljanak 6t egymas-
ba - ezzel fura animéciés hatést lehet elérni, az
egész gy néz ki, mintha izegne-mozogna a meg-

célzoft néni. A sorozatot négy részesre tervezik -
DVD-ken a sok ezer fotén kivill a kishslgyek szem-
élyes adatai is megtalalhatok, méghozz nyomtat-
hatd formaban. A Mofion Gravure tipikusan az a
jaték, amit Eurépaban (pontosabban: Japanon kivill)
soha nem fognak forgalmazni — amit roppant mé

sajnélunk, lévén hogy rendkivil csinosak a lanykak.
(Majd megrendeljiik, keriil amibe keril,
no para! Martin :)

FABLE (XBOX)

A névvaltoztatason dtesett (korabban Project Ego-
nak hivtak) Fable-el elég régéta nem foglalkoztunk
e = s ke G E W e
ux nevéhez ksthet project, tarsitsunk hat hozzéjuk
egy harmadikat! A Fable foriénefe a varzslatos Al
bionban kezdédik: kicsiny gyermek vagy még, mi-
kor apéd (aki foglalkozasdt tekintve hs — mennyivel
jobb melj, mint ku ‘l/izvbeozle#ik szer:lé!) td}\:ogiﬁjben ;

nosz idegenek elraboljak anyadat és higodat. E-
%Odulsz hée!,gh kiszcbédilsd Zska, és hamarosan
szomyi fitokra deritesz fényt: Albionban a legssté-
tebb Gonosz munkalkodik, amely (aki2) a nemes
héssket, Sriongs, egy mast lemészarolé vadallatia
vltoztatia. Apad megprabalt neki ellendllni - és ez
lett a veszte. A Fable az igértek szerint teljesen sza-
badon enged Albion vilagaban: oda mész, ahova
akarsz, azt csindlsz, ami neked fetszik - még a szto-

rivonlat (a Gonosz felkutatésat és kiméletlen agyon-
verését) sem kell kovetned. A itk igazi vonzereje
ez a szabad fejldés: ha j6sagos, bolcs és megbo-
cs6t, akkor Akaratod megerSsadik, és szerencsés

esetben egy szirés pillantasodtdl a porba hullanak
az ellenfeleid. Lehetsz gonosz és kiméleflen: ekkor

reftegni fognak toled, és rémfetteidet tavoli foldeken
is mesélni fogjak. A jellemed a karaktered kinézeté-
re is kihat majd. A gonosz karakter kopasz, fetoval,

éles fogai vannak - a jésagos viszont szépen reg-
szik, hossz0 hajat noveszt, és rendkivil bizalom ger-
jesztéen néz ki. A csatakban szerzett sebesiléseid
he%ednek ugyan, de nyomuk érdkre oft marad. A

karcolas, melyet boho ifjkorodban egy parbajban
szereztél, Given évesen is oft virit az Z’?(cdon.

A harcok megvalésitisa valés idei, a fefleszick
szerint Ieginkzié a Soul Calibur vagdalkozasaihoz
lesz hasonlithatd, azaz oz alap tamadasokon kiviil
széimos specidlis mozdult elsajéfitiséra és olkolmor
zasara nyilik majd alkalmunk. A Fable grafikailag
nagyon oft van a szeren, az egyik legigéretesebb vi-
zuélis porcioval rendelkezs jaték a Fﬁenlegi Xbox
felhozatalbs| Pontos megjelenési détum még nincs,
de ha minden igaz, még az idén jatszhatunk vele.

ALIENS VS PREDATOR
EXTINCTION (XBOX)

Ha mennyiségi sorrendet kéne feldllitani a szer-
kesztéségbe besrkezs , Mikor lesz mar XYZ jaték
konzolra... 2" kezdet levelek kozstt, akkor az Ali-
ens vs. Predator egészen biztosan elvinné a pélmdt.

A pécét nylzo kartarsok mar kétszer is egymasnak
ugraszthattk a harom vérszomjas fait (ember-alien-

redator szentharomsag) egy-egy izgi FPS kerefé-
gen, konzolon viszont a szénné halasztott (és azéta
gyanithatéan teljesen tortslt) Aliens: Colonial
Marines-on kiviil nem hallhattunk a nyaladzé do-
gokrél és az ket vadaszo ragadozokrdl. A helyzet




most megvéltozik: a Fox Interactive jévoliabél érke-
zik Xbox-a az Aliens vs Predator Extinction - ez a
hir szebbik fele. A csunyublnk meg az, hogy nem j6
Kis FPS, vogy digss okeisiéték o dréga, honem
RTS, azaz valos ideji stral szlnlen sz6l
sokféle szcendriot el tudunk épzelni egy ?en miffa-
0 jatéknak (még kicsiny viragoskertet is - lasd Pik-
min), de az Alien-Predator 6sszecsapas nem tartozik
kozéjitk. Az elss meglepetésen ol lassuk a tényeket:
a hérom faj te||esee?< r:bnzo fegyverarzendl ul &
koponyankent fizféle fejleszthets egységgel rendel
kezik majd - az alienek ugyebur |z|ku|%egyverek
nélkil, de nagy tsmegben és gyorsan regeneralodva
nyomulnak; a Preadiorok a high-ech i:cinc!oglm
villogtatiak, mig oz emberek (pontosabban: Mari-
nes, fengerészgyalogosok) a o dreg elstpré tiizerd-
ben biznak. Fimekben/ regényekben edsﬁ?g még

nem tapasztalt egységek is felbukkannak majd, ko-
punk példaul Alien Carriert (az vajon mi lehef?),
Predator Hydrat, vagy Marine Snipert is.
Grafikailag az els6 képek alapjan eleg kis kozepes
az un{cg Gszintén remélik, hogy a nyarra datlt

lenésig még cslnos\lunuk rc||9a vcllumlcskeQ

rie,

meg|e

ee' Murhn)
SWAT: GLOBAL STRIKE
AM

Végre, SWAT i |hre|< konzolokra! Aki jatszott annak
idején a SWAT harmadik epizédjéval, oz hudja,

hogy mire a nagy lelkendezés - igazi hardcore fak-
tikai lovoldérs| van sz6, ahol a rendérségi elit kom-
mandét irdnyitva kell razos szitukat megoldanunk a

iddictidaass
fogolyszabaditastol kezdve a terroristak dltal meg-
szdllt epulerek kipucolasaig (sét, ez egyik misszié-
ban még egy atombombat is hatdstalanitani kellett
:-) A SWAT: Global Strike Team ugyanez,

keiodosabb kil

nyl'ussu| Ez azt jelenti, hogy amikor csipet csapa-
tunkkal eﬁy aité elé ériink, akkor e]egansun felszolit-
John

hatjuk John Smith fizedes!, hogy ugyan mér legyen
olyan kedves, és zizzon be egy villanogrénatot, mi-
eldtt mindenki berohanna lovaldszni a sotétbe. A
headseftel nem rendelkezs versenymk (Xbox-on a
Communicatort, mig Playstation 2-6n @ SOCOM-
hoz mellekelt fe|hc| gummlkrofon parost lumogaf]u
a SWAT) a D-paddel

nek: egyszerre akar 200 ellnféllel vehefik fel a
harcot - és ezek nem csak a korabban mar megszo-
kott gyalogos csontvazak lesznek, hanem komo-
|yubgy fiik - allitolag néhany méretes sarkany is fisz-
teletét teszi majd a csatatéren. Az Gj Card Transfor-
mational Ability-nek kdszonhetden akar szomyekké
A watatoai by Bhaed

sziikséges lesz. Mint ahogy az a mel-

parancsokat - de az persze nem olyan cool, mint e|
Gszdban kommandirozni a harcostarsakat. Csape-
tunk egyébként maximum harom fébsl allhat, és hu-
szonegy misszion keresztil fékezhetjizk meg o min-
dig rosszban santikalé terrorista bécsikat. A jatékot
Aot ek s Vi U] ool
mazza, Playstation 2 és Xbox deszfinaciéval - a Cu-
be tulajok most kimaradnak a mékabal. A grafika @
latottak alapicn jeles, firelmetlentl vérjuk az év vé-
gére datdlt megjelenést.

LOST KINGDOMS 2

A Lost Kingdoms a Gamecube kinlatanak kelle-
mes, sokak dltal zsenidlisnak tarfott (a hirszerkeszts
annak idején 6t ponfot adott ra ~ azéta is komol
vitéi vannak miatta :-) darabja volt - iigyesen faltot-
te be az Grt az RPG-kre kiéhezett Cube-os kbzonség
szaméra a Zelda megjelenéséig (oké: a Zelda sem
az a Klasszikus értelemben vett RPG, de a Lost King-

doms sem volt az). A jatékot fejlesztd From Software
latott annyi potencidlt az anyagban, hogy megkoc-
kaztasson egy folytatast: a masodik rész alokulasat
elnézve helyesen fették.

A masodik rész kezdetén 200 éwvel az els epizod
eseményei utdn jarunk. A vilagban béke honol, héla
egy nagy ere vardzstérgynak, a Kulcsnak, mely-
nek segitségével az éppen ‘urelmon (6v8 Klrclyno
nem csok a szémyeket, de a legendak szerint ma-
gukat az isteneket is uralni tudja. A rosszfick neve
eziittal Charent - iigyes kez(j mechanikusok ok, aki
hosszadalmas munkaval elkészitik a Kules pontos
masat. A masolat ugyan nem ruhézza fel Sket olyan
hatalommal, mint oz eredeti Kulcs, de pont elég ah-
hoz, hogy szomyhardaku! az uralmuk olé hajtva
romlésba déntsék o békés Argwyll kirdlysagot. Hés-
nénk, az ifj Tara (az RPG protagonistéira vonatko-
25 iraflon szabdly szerint hanyatatott sorsd arva
Eyennek akit kﬂvu[ok neveltek fel) feladat lesz,

ogy megakadélyozza az invézidit, és méresre fa-
nifsa @ rosszban sanfikelo ezemestereke, és az
ket szolgald szomycsapatokat.

Ajoték alapfelallasa marad a régi: kartyckat kell

és a kartydk segi | kell harcol

csak alaposan felgytrt grafikaval,
detésekkel és ami az egészben a legjobb - hangira-

nunk. A csaték most joval monumentalsabbak lesz-

il
|ek;|. Kepeken i lethato, o grafika jlents kozmet-

kazason eseft keresztiil - az elss rész egyik [egncl
gyobb problémaja pont az volt, hogy néhol gy né-
zett ki, mint egy pof:;abb N64 jatek. A From sze-
rint minimum 30 fiszta jatékora rejlik az anyagban,
és akkor a kértyacserélgetds multiplayer moduszokat
még ki sem probaliuk. Lapzartakor érkezett a hir,
hogy iétékot Japénban a Nintendo fogia forgalmaz-
ni, oft majus 23-n, mig az Egyesiilt dl amokian 10
nuppu\ elobb, méjus 13-n jelenik majd meg.

MONSTER HUNTER (GBA)

Az e havi GBA Gjdonsagok kozil egy mélyen a ret-
ro-bisdnbe belenytlo versenyz6t szemelfink ki ma-
gunknak bemutatas céljabol: & lenne a Monster
Hunter. A jaték mdgott oz a Scott Campbell (nem
keverends Gssze a hasonld nevi amerikai filmszi-
nésszel) ll, oki korabban példaul a Falloutot, a Myth
harmadik részét, vagy oz érdemelenil lfcledett
3D0-s K||||ng Time-ot kredlo csapatok oszlopos fog-
jaként mér bizonyitotta, hogy van némi kéze a jaték-
fervezéshez. Az driember most a Contraband z6sz6-

ia alatt hajozik, és a tavaly pécére és Macintoshra
Lludn" Monster Hunter GBA-s inkamnécidjaval az

szeri;, de nagyszer stilusban akar maradandst
alkotni. A Monster Hunter egy felilré szemlélt labi-
rintusban jatszodik, ahol protagonistank (meglepetés:
S Sabmpvadisa) minholil ke cacshorsle
sz6lit magahoz. A nehezits ven ezt a szomyek je-
lentik, melyeket @ szomyierme 6 kutak” folyamato
san kipnek ki magukbel. A kutak persze eéuszmhu

16k, de csak akkor ha, (egyes szémd csavar) megsl-
tik a belsluk kibojt szomyet. Ez nem lesz o!yunegy
szerl, mivel (kettes szam0 csavar) a fegyveriinkber

:suk egy lovedek falalham ha azt ellnnuk mehelunk
Giratolteni. Ez még mindig nem lenne prob|emc de
réadasul (itt jon o hdrmas sz6md csavar) oz egyes
szomyfaiték csak a hozztjuk tartozo lovedekegre
pusmhanok el. Avégss cél a palya megisztitasa, és
az Bsszes kincs begyu“ae A dolog egyszertinek
hangzik, de a pécés verzio klpralfﬁasu utén azt kell
hogy mond|uk a Monster Hunter bizony komoly
stratégiai és ritmusérzéket koveteld jaték. Mivel a i
O e
nik meg - ettd] fiiggetlenil érdemes lesz ra vami,
mert nagyon egyejl és okos anyag.

PRINCE OF PERSIA:
SANDS OF TIME
{PS2, XBOX, GC)

Az Ubi Soft kérilnézett a o tejelé sorozatai mié
kén: a Raymanbs| most jstt harmadik rész (régton
be is jelentetiék a e redikef] a Splinter Ce||0 is foly-
tatni fogjuk — hoppa, , hoppa, hiszen itt van nekiink a
6 dreg Prince of Pensn széria, az mér kéfszer bejott
(egyszer meg nem), régen volr, szép volt, j6 volt -
folytassuk!

A negyedik epizéd a Prince of Perisa: Sands
of Time cimet kapta a keresziségben, és az az Ubi
Soft Montreal fefleszt, akiket mostansg nagyon
szokés ajnarozni Sam Fisher bécsi kolandjainak
képernysre dlmodasanak okan. A sztori elején ifii
hercegként domboritunk, aki marha il érzi magat
az apuci dlfal eldédézoft Mahoradzsa palotajal
De jon @ gonosz Vezir, és egy magikus t3r segitsé-
gével szélnek ereszfi az 1d Homokiét - az pedig
romlast hoz a v||ugra Hercegunk ssszekapja mo-
gat, szd 'f; ragad, és elindul rendet csindlni. Az
oflet nem isskelets, az Us arcok allitdlag mar
2001 kdzepe 6ta ugyu|nuk a dolgon, de csak most
jutottak el oddig, hogy nekidllianak. J6 hir, hogy a

kiadsnak sikerilt meg tege-
ket latunk lelki szemeink el6t) az eredeti jatékok kia-
Jordan Mechnert s, hogy aktivan kzre-
djon @ munkelalokban, A fentebb ettt ne-
gyedik epizéd” sem teliesen dllja meg a helyét: az
Sands of Time ugyanis nem a korabbi sztori fol

tasa, hanem teliesen énéllé jték. Ev vége komyeken
Jesz érdemes érdeklidni Fe\ole a szoftverboliokba
ajelek szerint jon mindenre, amin manapsag |a'-
szani lehet.

MAZSOLAZO

A HABORU ES A
JATEKOK

Ugy tiinik, mi sem menekiliink meg attd], hogy az
pen most zajl6 (értends ez a hirrovat i irésénal
5 lejére — mire a lop kijon, lehet, hogy mér vége az
egésznek) iraki h qum bevereke ed|e ‘maggt valahogy
a hireink kozé. Az apropé: az Egyesiilt Allamokban
nagy mértékben megnétt a kereslet a tmahoz kay
csolodo szofiverek irant. A jelenleg kereskede|m| Ez
galomban lévs jatékok kézil a tavaly megielent
Conflict: Desert Storm profitdl legjobban az
esemenyekbo| - a maga idejében i igen szerényen
esnio j@tékot (nagyjabol 150 ezer példanyt adtak
l3le) most gyakorlatilag szelkapf:dmk tobb
amenl«:l jatékbolt  telies raktérkészletéts| megsza-
badult pér nap alatt.

HA EGY UZLET BEINDUL...

A Def Jam Vendetta zenei hatterét sszebarks-
csol6 Island Def Jam zenei kiadé j6 proméciés le-
hetdséget lat a videojétekokban: a kiads istallsjaba
tartoz eléadok (DMX, Scarface, Method Man,
Ghostface Killah, Ludacris, Redman) Gjabb |a|ekok
Zzenei onyuguhcz is szivesen adjak majd a nevisket
és szamaikat. Jotékeim javoslataink o minél na-
gyobb siker érdekében: Def Jam in Baghdad, Def
Jam Vendetta 2: Revenge, Def Jam Revolufion Third

e W OAITO0



Mix: Los Angeles, és végil (kizérolag a japén piac-
ra) Def Jam Vendetta EX Turbo Champions: The Last
Challengers.

FFX-2 PREMIER
JAPANBAN

Marcius 14-én megtdriént a Final Fantasy X-2
japan premierje. Aeiménésen koran nyito boltok (a
Yodobashi Camera reggel hatkor mar nyitva volt,
hogy kiszolgalia a munEuidé kezdete elGtt vasarolni
shaitokat) jsn dltalaban hosszi sorok kigyoztak,
mig a normdlis nyitva tartdshoz ragaszkodok (pl. @
So?fmap] esetében joval mérsékeltebb volt az érdek-
I5des (a Sofimapné! ez egy darab vasarlot jelentett
a nyolc rai ajtonyitds utdn). A jaték hivatalos pre-
it o hultuss (it motaik be ok e
PS2-6t és az Xbox-ot is) Tsutaya-szofiveraruhdzban
tartottdk: @ sorok természetesen itt voltak a leghossz-
abbak. Az eseményrdl tudésito Gamespot a japan
munkatérsa szerint @ pér éve még jellemz otk

I el

tehetek rola, egyszeriien csak kozaltek egy meg
nem erGsitett ine’?)nnéciét" 5

Pletyka Numero Due: a Xenosaga mésodik epizod-
ja (a sorozat hat részesre volt tervezve, a kultikus
Xenogears az étodik epizod) dllitélag a Der Aufstieg
des Goftes (Az Isten felemelkedése) alcimre fog hall-
i Cod i imisdiok]

NIN ZENESZ A MATRIX-

A Nine Inch Nails egyik alapité tagja, Chris Vren-
nais jatekzene-irasra adta a fejét (a masik delikvens
ugyebdr maga a nagy Trent Reznor, aki az els
Quake, és a jelenleg készil harmas sorszami Do-
om zenei anyagdt dobta éssze) Az Griember
egyébként korabban remixelt - pl. a U2 Elevati-
on-jét a Tomb Raider mozifilm széméra - és zenei
producerkedett is. A mi Chris bardtunk az Enter
the Matrix zenéjének fetd alé hozasaban véllal
maid szerepet. Vrenna ugyan csak egy tracket val-
lalt be, de annak |ego|6b%yizgu(mus cime van: Take
The Pill. Az Enter the Matrix még mindig multip-
latform, és méjus 15.-én, a Matrix Reloaded
premierjével egy idsben témadja be a tengerentili
Gizleteket.

UJABB ,,JATEKOS”
MOBILTELEFON: B’NGO

Méimeg sem jelent a Nokia mobiltelefon/hand-

held hibridie, az N-Gage, és méris kihivéra akadt
brit TTPCom sajét fejlesztésti masingjanak személyé
ben, mely a meglehetésen rhejes (sorry a prejucf
kacioért, de tén egaz—hogy,eheaegym len

mas fomegek mostanra rendre
gyobb cimek megjelenésekor: egyrészt komoly gaz-
dosigi recesszid van, mésrészt meg az emberd
most mar sokkal inkabb a nagyobb szupermarketek-
ben vasérolnak ictékot - a kisebb, videojétékokra

specializalodott boltok kindlata irdnt érezheten
cskkent az érdeklgdés a Felkels Noj agak

mobil multimédias jétékszert a nyugdijasok kedvenc
szorakozasard| elnevezni?) B'ngo névre hallgat. Az
Gj jovevény paraméterei hasonloak a Gameboy Ad-
vance-hoz, a jétékok a cég dltal fejlesztett engine-t
(Wireless Graphic Engine) husznd|Laﬁdk, a
176x220 pixeles, 16 bit szinmélységt szines ke-

A Square mindezek ellenére bizakodéan dllt a do-
loghoz: kezdetnek 1.8 mill példényt széllfotick a
Final Fantasy X folytatasabol - melybs| az elss
nap rogton el is adtak 1.2 milliot.

A HONAP PLETYKAI

Pletyka Numero Uno: megdabbents hirrel szolgélt
az Official Nintendo Magazine francia kiadasanak
aprilisi szama: egy Shigeru Miyamoto-val készlt in-
terj6 alapién azt dllitiak, hogy @ Metal Gear So-
IiJ 4 Gamecube exkluziv lesz. A dolog rendkivill
gyanisnak tiint: a Metal Gear Solid els3 részének
Cube-os remake-je eldontsit tény, de a negyedik
részrd| még soha, sehol nem hallottunk. Hideo Koji-
ma par hete nyilatkozta, hogy mér a harmadik részt
sem nagyon a{arf{'zk megcsindlni a jelenlegi konzol-
generaciora, és killonben is, az MGS-vérvonalat
maximum trilégiava akarjck béviteni, tovabbi folyta-
tasok dflete még csak fel sem merilt. A Konami az
idei E3-on fogja bemutatni a harmadik részt, ami
az MGS3-at fekintve volszinileq 2004-es megjele-
néstjelent — lyen feflesztési idével (és oz eredei
csapat kézremikodésével) szamolva egy esefleges
negyedik rész 2006 kornyékén érkezne - addigra
pedig a Gamecube mér ergsen kifufia magdt (és a
nagy N fervei szerint mar nem a Cube lesz a cég
26szldshajja, hanem az azt kévets 6j Nintendo-
konzol). A francia Nintendo Magazine egyébként
mér korabban is irt vulkanikus nagy marhasagokat
(o Golden Sun dllitélagos Cube-portiaral pl., szoval
élink a gyantperrel, EO most is kacsa az egész.

A Ninfendo francia részlegének PR fanske, Mathi-
eu Minel masnap mar cafolta a Metal Gear Solid 4
Gamecube elkstelezetiségét. Minel szerint ,rovid
ideig valoban ilyesmi fiint valészintinek”, de a dolog
soha nem volt biztos - jelenleg pedig nincs napiren-
den. A francia ir védte egy kicsit a EM ko215 hiva-
talos francia Nintendo magazint, miszerint ,nem 6k

576 KONZOL

pernyd alatt eqy ARM7 fedénevii mikroporesszor
dolgozik, melyhez a jdtekokat az Infernetrd! letdlive,
vagy flash-kartyan is adagolhatiuk. Tamogatia a
GPR és BlueTooh fechnelgie - ergo lehstdg
lesz az N-Gage-hez hasonl6 online multiplayer jat-
szadozésra s.

A B'ngo nem csak j6tékkonzol, hanem haromsavos
mobilelefon is, mellye! kildhetiink és fogadhatunk
MMS-, SMS- és EMS-t is. Az elérelathatan bor-
50s, 200 eurds r meglehetdsen borsosnak iinik -
valésziniileg nem csak a mi vékonyka magyar pénz-
tércanknak. Hidba a jétékgép, ha a mobiltelefon ak-
kora, hogy két kézzel kell fogni - akkor mér sokkal
inkabb a kompaktabb (és dragabb :-) N-Gage,
vagy még inkabb a GBA SP.

TOVABBI BANDAK AZ
AMPLITUDE-BEN

Tovabb bévilt az Amplitude (ami ugyebér a
nagyszer(; Frequency egyenes folytatdsa bir lenni -
tovabbi részletek az 576 Konzol marciusi szamé-
nak hirrovatdban) zene-kindlata. Mar eddig is
nagynevij zenészek (Baldwin Brothers, Blink 182,
Derid Bowie, Diesalby; Garbage, Herbie Haneock,
Logan 7, Mekon, Papa Roach, P.O.D., Quarashi,

Weezer) adtak egy-egy szamukat a projecthez, de
most &t Gjabb versenyzével bévilt a lista: Pink, BT,
The X-ecutioners, Slipknot és a Game Boyz is be-
szdllt a buliba.

DOAX NUDE PATCH

All a botrény a DOA: Xtreme Beach Volley-
ball haza tGjén. A népszers strandroplobdas boho-
saghoz ravasz (és finoman perverz) buheratorok nu-
de patchet gydriottak - igen, a DOAX lanykak igy

saikat (és aprd firddruhéikat) levetkzve muto-
gatick figyelemre mélto ata kéj)emy:")n. A
patch installdlasa elég koriiményes, de oz ered-

mény teljesen kielégit5 (minden szempontbol :-) - a
korrekfil megvalositot textiraknak koszsnhetgen
igozi nudista-élményben lehet résziink a tengerpar-
fon

A patch megjelenésének masnapian Tecmo a cég
hivatalos férumén kézélte az egybegyiltekkel, hogy
aloposan fenékbe billentenek barkit, aki az enyhén

rverz modositdst ferjeszti, linkeli, vagy okar ké
E:V rak ki a weboldaléra az ,Gtalakitott” iéiékbo?re
Mivel nem kivanunk bajszot akasztani a jopan urak-
kal, mi sem pakolunk ki durva képeket beldle - egy
finom darabot (a 6 izlés hatarain beli) azért koz-
liink, csak hogy lassétok, mird! is van sz6.

BEMUTATKOZIK A
GAMEBRYO

Nevet valiott a Nefimmerse: a népszeri middlewa-
re csomagot ezentdl Gamebryo 3D-nek illik szélita-
ni. A Netimmerse rendkivil népszer(j volt a
lesztsk kérében: olyan id’ékokﬁon hasznaltak, mint
a Munch's Odessye, vagy @ még most s hegesztés
alatt 6llé Core. A Guvn?e% o elsdsorban a kdnnyen
kezelhets vertex-pixel shoZer pluginjével és a hatal-
rknas k jelenetek (Ialsd a mell? elt madarcsoda

épiinket) gyors megjelenitését eldsegits animé
moduljéval szeretne f(imnni a vefslytarsak kozil. A
Bryo eqyszerilicencdija 50 ezer cmerikai dollr, az
évenkénfi frissités fele annyiba, azaz 25 ezer dolcsi-
ba faj majd. Akik mar fizeftek érfe: Bethesda Soft-
works, Mythic Entertainment, Timegate, Firaxis, Blue
Fang, King of the Jungle.

IPARI HIREK

Aprilis elsején annak a rendje és modja szerint be-
kdvetkezet a tavaly 8sszel beharangozoft Square-
Enix fozi6. Aki aznap az 576 Onlineon azt olvasta,
hogy nem egyesilltek, mert aprilisi tréfa volt az

sz, az maga lett megviccelve ~ humoros kedviink
ellenére az egyesiilés rendben lezailott. Az el6z6
nap a Square még gyorsan emelt osztalékot (30 yen
helyett 69 yent per részvény) fizefett minden részvé-
nyelsének, azitn egymés nyakba borultak az Enix-
szel.

A Nintendo marcius 28-an bontota fel a pezsgé-
siivegeket: Europaban is didra eresztették o Ga-
meboy Advance SP-t. A debilt napjan 400 000
példany kerilt a boltok polcaira a nagy N népszerii
zsebkonzolianak tdizajnolt, tolthets akuval és hat-
tervilagitassal ellatott , specidlis kiadasabol” - az SP-
+30 millib eurds reklamkampannyal tamogatia @
Nintendo Eurépaban. A nagy miltd japan konzol-

it/ étekkiadénak sziksége van az (anyagi) s
erre: a Gamecube mind Eurépéban, mind az
Egyesilt Allamokban a harmadik helyre szorult vis-
sz - a romlé eladasi mutatdknak kdszonhetden a
cég részvényei vaskos 17 szazalékos csokkenést
produkaltak az év eleje ota. A GBA SP europai kild-
tésai ugyanakkor kedvezéek: a hirek szerint az els6
ﬁé"ihﬂdny 30-40%-a mar el s fogyott elérendelés-

n.

A Konami a 2002-es iizlefi évben ésszesen 20 mil-
i6 jétékot tudott eladni: ebbd| 8 milliét Japanban. A
legsikeresebb cimek a World Soccer Winning Ele-
ven 6/Pro Evolution Soccer 2, a Metal Gear Solid
2 Substance, a Suikoden 3 és a kifejezetten az
Oreg Konfinens szamdra 6sszekovacsolt (PS1-es!)
Dancing Stage Euromix voltal

A Nintendo 15 millié dollart invesztalt a high-end
3D chipeket eléallits Matrix Semiconductorba. Az
iigylet mogott dllitslag az all, hogy a cég fogja szal-
litani a kovetkezs generdcios Gameboy lelkét al-
koté grafikus processzort - az informécié egyébként
a mostansg Ea|m"n5en sokat nyilatkozo Shigeru Mi-
yamofo-tél szérmazik...

Meég mindig a nagy N: a Ninfendo megduplazta
az amerikai Gamecube-eladésait: a 110%-0s ndve-
kedést a kedvezs aro Cubet+jaték csomagok megje-
lenésének tudhatd be. A KocLu ennek ellenére még
mindig csak bronzérmes a PS2 és az Xbox mégatt
az amerikai gép-eladasi listakon.

A Square nagyobb profitra szémit: a tavalyi izlefi
év (szerény) 4.8 milliard yenes nyeresége utan idén
11.5 milliard yent szeretének a elszamolas poziiv
oldalan latni. Okok a bizakodasra: a Kingdom
Hearts nagyon j6 eladasokat produkdlt az USA-
bon, az FFX.2: pedi Jopdinbon viszik Gy, mint a
cukrot mire ezeket a sorokat olvassdtok, valészint-
leg mér at s lépte a 2 millid eladott peldanyt).

Microsoft elégedetlen az Xbox dél-koreai eladasai-
val: a tavaly év végi start dta csak 20 ezer konzolon
sikerilt tiladni arrafelé. Az okok: a vasarlok a jatek-
kindlatot szegényesnek, a jatékarakat viszont ma-
gasnak taldlidk a rivalis PS2-hoz képest.

Koredval ellentétben Ausztrdlia nagyon is szerefi
az Xbox-of: eddig 260 ezer fekefe masina talalt
gozdéra, Teny:  konfnensnyi orszég populécisia
alig 20 millié - azaz nugyiéLﬂ keétszer annyi, mint
kiﬂmzdnké. A lelkesen vascrld ausztralok okisber-
ben kapjgk meg az Xbox-Live-ot a Microsoff mérci-
us végi bejelentése szerint. A Sony gyorsabb volt: 8k
mar szeptemberben leszdllitick a Kenguruk Foldjére
azels network adaptereket.

Az Fidos viszont sehol nem témogatia az Xbox-Li-
verof: cz angol kiods nincs lenyigozve o Microsot
online iizleti modelliéts], és inkabb nem szall be a
26ld-fekete multiplayer mokuskerékbe. Nem els

skék: az Electronic Arts jelenleg szintén tévol tart-
jo magét a Live-fol.

Az Enix megoldotta a két hete felmerilt Star Oce-
an 3 problémat (a jéték makacsul fagyot): kérésre
barki kicserélheti a sajét példanyat egy 0j, bugmen-
tesitett verziora. Ezzel parhuzamosan az Gsszes ,ré-
gi" valtozatot visszahivick az iizletekbs| - laza 600
ezer példanyrd| von sz6.

A népszerii angliai Dixons izleflanc felhagy a Ga-
mecube forgalmazéséval. Az ok: nagyon keveset
adnak el a Kockabél, és inkabb a PS2+Xbox duéra
szeretének koncenirdini. A cég méris megkezdte a
raktarkészletek felszamolasat: az eredeti aron, de

tobb jétékkal egybecsomagolva aruligk a Cube-of.
Liquid

7/



motograndprix.com




Cable/DSL modem

rter Klt

Dlay Online Now

| Jouey en ligne
.\\\

MAINTENANT
<

Nu s 3
" Onlina ¢

2 Men

es de
(o osse e
démarrag

Starter Kit

Kit de démar,

"age Xbox jye-~




,Szenzéciésan el lehet iini vele az idst. Sokkal egészségesebb el-
foglaltsag, mint szivarozni, vagy egyszerre felhaitani két liter kavét”.
Az idézet Anssi Vanjokitél, a Nokia elnskhelyettesété| szarmazik. A
finn Or természetesen a cég 0j, jatékokra kihegyezett mobiltelefonja-
rél, az N-Gage-rél beszél. Az N-Gage ugyan valészinileg senkit
sem fog leszoktatni sem a dohdnyzasrél, sem a napi 6t csésze kavé
felhorpintésrél, de kénnyen meglehet, hogy termetes hullamokat ka-
vard kdvet dob a mobil videojatékok jelenlegi dllévizébe. Igen, allé-
vizet irtunk: a Gameboy Advance ugyan remek kis szerkezet (és a
GBA SP, ha lehet, még remekebb), de technikailag snmaguk mogstt
jarnak. A GBA magtt allé technolégia nem sokban kuléngézik attél,

amit mar a kilencvenes évek elsé felében mar lathattunk (tessék csak
a Game Gearre, vagy az Atari Lynx-re gondolni). Az akkori zseb-

konzolok nagyobbak voltak ugyan, rengeteg energiét szippantottak
magukba, de vizudlisan egy szinten mozogtak a manapség divatos
Nintendo-masinaval. A nagy N elkényelmesedett a handheld-piac
cstesan: akkor, és olyan Gjitésokat dobnak piacra, amit és amikor
csak akarnak — nincs erés konkurencia (éppen a molt hénapban szé-
moltunk be a Wonderswan halélérsl, és a koreai Gamepark 32 sem
tudott jelentds hidféallasokat kiépiteni maganak), aki a japan érias
sarkét taposva 8sztondzné Sket a fejlédésre. Valészintleg nem ja-
runk tavol az igazsagtél, ha azt mondjuk, hogy mara mér minimum
PS1/N6é4 szints vizudlis vilag lenne elvarhaté egy hordozhaté masi-
natél — ehelyett egy felpiszkalt SNES-t hordunk a zakézsebiinkben.
Feliebiies e asoel 6 GRA Feeh bt ek o s sk s

orcikajat, csak egész egyszerGen nincs kedviink Gjbol kivamni a
E\osszikus Gameboy életciimsdﬁ (kdzel 10 év) az Gjabb handheld-ge-
nerécié megjelenésaig. Versenyt akarunk! Véreset, nagyot, és laiva-

nyosat.

/ 0J FIO A GRUNDON \

A marciusi 576 Konzol hirrovataban mér kézsltiink egy gyors spe-
cifikacios listat — engedelmetekkel ezen most nem megyiink még egy-
szer végig. Lassuk inkabb az N-Gage mégétt meghizédéd 'ecEno 6-
gia fontosabb elemeit a rivélis Gameboy Advance fényében. A kil-
csinnel itt sincs gond: a Nokia régi jatékos a szakmaban, tudjék,
hogy miképp kell kinéznie 2003-ban egy hordozhaté elektronikus
eszkéznek. Az N-Gage legalébb olyan szexi, mint az SP - csak ép-
Een masképpen. Az SP egy PDA-re emlékeztet, az N-Gage pedig t6-

életesen beleillik a Nokia dltal eddig kovetett mobil-dizéjnba: sem-
mi szogletesség, szép, lekerekitett formak mindeniitt. A képeken nem
latszik, de a Nokia szerkentyiije valamivel keskenyebb, és kevésbé
széles, mint a klasszikus GBA, azaz az SP-hez hasonléan kitinéen
alkalmas ing/zsaké/nadragzsebben hurcolésra. Belss eréforrasok
tekintetében az N-Gage bizonyos szempontbél messze leksrézi a
télytarsat — bizonyos szempontbél pedig jelentésen elmarad mé
te. A masina |eﬁ(é' alkoté 104 MHz-es StrongARM processzor
Symbian operéciés rendszer alé pakolia az erforrast, az oprend-
szer egyébként teljes Java-k’:mogokﬁssaﬂ rendelkezik. A Nokia hand-
heldje valamivel kénnyebb, mint a klasszikus GBA (az 140 gramm,
ez csak 137), és elemek helyett lithium-ion akkumlatort hasznal -
pont tgy, mint a GBA SP. Mivel az N-Gage egyben mobiltelefon is,
ezért j6val tsbb gomb van rajta, 8sszesen huszonegy — nincsenek vi-
szont felss flippergombijai, ami egy mai zsebkonzolnal mér elé

nagy hiényossag (a tsbb gomb sem feltétleniil jobb dolog - de err(’)’%
majd a masik boxban). Az aksi egy feltsltéssel 4 éra telefonalast, 6
6ra jatékot (hattérvilagitassal — ez itt az SP-vel ellentétben konstans,
tehat nem kikapcesolhaté), és 200 éra készenléti idﬁ! tesz |el'|1e'é"vé, A

/ BIZONYTALAN J6VO \

A Nokia N-Gage vonzé produktum, de rengeteg olyan apré hibéjara derilt
mar fény, me|yeE meggatolhatiak abban, hogy sikeresen vegye fel a harcot a
piacot uralé Nintendéval szemben. It van régtén a jatékok tarolasara szolgalé
MMC (MultiMediaCard), melynek eléallitasa dllitélag ugyan olcsobb, mint a
GBA-s cartridge-oké, a mérete (nem a tarolékapacitasa, az 8-64 MB) viszont
kevésbé szerencsés: alig nagyobb egy atlagos bélyegnél. A behelyezésik is ks-
rilményes: el&szér is el kell tavolitanunk a iésziﬂék hétlapjat, kiemelni az aksit,
és egy SIM-kartydkéhoz hasonlé slotba csosztatni az MMC-t. Ez a megoldas
borzaszté, bonyolultabbat és lassabbat akarva sem talalhattak volna ki a Noki-
andl. Aztan oft van az a 21 gomb: a telefondléshoz j6l jsnnek, de jatéknal mar
nagyon zavaréak tudnak lenni. Az N-Gage tesztpéldanyait kiprobalok mind ar-
ra panaszkodtak, hogy jaték kézben rendszeresen félrenytltak — a gombok tol
kicsik ahhoz, hogy a jaték hevében is biztosan megtaldlia ket az ember keze.
A harmadik kérséses faktor a készilék ara. Az mar most tudhaté (a Nokia tit-
kolédzasa ellenére — rigorézusan ragaszkodnak ahhoz a régi szokasukhoz,
ogy csak réviddel a készilék piacra kerilés elstt mondanak végfelhasznalsi
arat), hogy minimum 250 dolcsiba fog féjni a cucc — ezt a finnek nem erésitet-
ték/cafolték meg, csupan annyit mondtak, hogy ,biztosan 500 dollar alatt
lesz”. A 250 dollaros ar pedig magas, egy teljes Kiszere|és(ﬁ Xbox-ot lehet kap-
ni annyiért, jatékokkal, Live Kittel, két iranyitéval, tokkal-vonéval. A jatékok al-
litdlag parban lesznek a megszokott Gameboy-érszabassal. A finnek a jelek
szerint ignordlni kivénjék a konzolpiacon régéta bejaratott ,borotva-borotva-
penge” modellt (olcsé hardver, és a szoftveren nyerészkediink): 6k mér az alap-
gépet is profitorientalt aron kinaljak. Kérdés, hogy ki tud/akar ennyit fizetni egy
mobil-handheld hibridért...
A Nokia minden esetre bizakodé. ,Minden dltalunk gyéartott produktummal
aza Ihok’:rozoh céllunk, ogy sok milliét vegyenek meg belsle. Ez az N-Gage

tobbi plusz mar a Nokia 6-os szérigjaban
MMS kiildés, MP3 lejatszas (slave USB 1.1-es porton keresztiil lehet
a pécénkre kotni), FM radio, Bluetooth és GPRS-témogatés. Az
egyetlen igazi negativumot a képernyd jelenti. Ez ugyanis egy verti-
kalis 176x208 pixel felbontas kijelzs, ami egy ka'egériévu?(isebb,
mint a GBA képernydje, és az aranyainak készonhetéen nem a leg-

felelsbb a jatékokhoz. Ez kérem, klasszik biltelefon-kijelz8,
mer;l SMS-ek irashoz, MMS-ek fogadésdhoz, és mindenféle ,ko-
moly” tevékenységhez valészinileg nagyszerien bevalik, de maxi-
mum a verﬁkc':{ils [5vsldék és néhany, hasonlé képaranyt hasznalé ja-
téktermi anyag tud raijta teljes pompajaban megjelenni. Az N-Gage
4096 szinbsl gczdbfkodik, azaz kabé nyolcad annyibél, mint a
GBA. A képernyd méretének lecsskkentése és a szinpaletta korlato-
zasa az fejlesztk szerint azért volt szitkséges, hogy csskkenték a
masina ener%ic felvételéet — az SP ennek ellenére ezen a tiltesz, hi-
szen oft egy feltéltéssel és bekapcsolt hattérvilagitassal erés 10 érat

Qszhatun : /

1 sincs pp” — mondja llkka Raiskinen, a Nokia szérakoztaté-di-
vizidjanak fénske — ,2004 végére mar sok milliés eladasokat szeretnénk lat-
ni.”

Az N-Gage mégott meghozods filozéfia kétségtelenil figyelemre mélté. A mo-
bil jatékgépek multiplayer lehetségei még egydltalan nincsenek kiaknazva, és
a Nokia dltal kévetett 0t (drémélkili halézat révid tavolsagokra a Bluetoothal,
mobil netes jaték a GPRS-el) helyénvalénak téinik. John Romero, a Monkeysto-
ne Games féhonchoja (ex-ID, ex-lon Strom, ugye) hosszasan lelkendezett arrél,
hogy milyen nagyszer( is lesz a metrén utazva egy mésik varosban tartézkodé
baratunk ellen jatszani - igaza van, ezek valdban vérpezsdits kilatasok. A
probléma a kivitelezéssel van: az eddigiek alapjén a Nokianak nagyon hiany-
zik a Nintendo 15 éves handheld-tapaszialata, a gép kialakitasa elkapkodott-
nak tinik. Az N-Gage karili enyhe bizonytalansagot jelzi a folyamatosan tolo-
Putoﬂ premier-idépont is. El&szér 2003 feEruériélra igérték, aztan majus lett be-
5le — most éppen karécsonyndl tartunk. A Nokia N-Gage jgn, mar latjuk is, de
hogy nevéhez méltéan valéban betémadija e a mobil jatékok piacat, az még a

Qvé zenéje... /
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LA tartalom adja el a hardvert” - tartja a régi, konzolokra kiemelten érvényes
informatikai alapigazsag. A Nokia mindent megtesz azért, hogy kells szamo
jatekfejlesztSt toborozzon az N-Gage softveres megtémogatasara. Akik mar
Liztoscn oft csiicsiilnek a fedélzeten: Sega, Eidos, Taito, THQ és az Activision,
dllitslag az Electronic Arts-szal és Capcommal is folynak (elérehaladott allapot-
ban leledzs) targyalasok. Az elss jatékokat 2003 er:eién mutattak be a nagyér-
demiinek, és a molt havi Game Developers Conferencen is ki lehetett probalni a
fejlesztés alatt all6 cimeket. A Nokia nem véletleniil vitte ki az N-Gaget a GDC-
re. Egyrészré| j6 reklam (annak idején az Xbox-rél is ezen a rendezvényen hul-
lott le a lepel), masrészrél meg az ugyanekkor zaijlé Indepedent Games Festival
kiting alkalom a platform feltsrekvé fejlesztk korében valé népszerisitésére. A
Nokia egyébként ingyen osztogatia az N-Gage-es SDK-kat (fejlesztéi készlete-
ket), sét, a third-party (az anyacégté| teljesen figgetlen) fejlesztéseket kiilon le-
anyvallalat, a Nokia Forum fogja segiteni. Sokan tartottak attél, hogy a ,sza-
bad” fejlesztés stsdrangt, hibakkal teli, amatér jatékok tucatjait fogja eredmé-
nyezni — nem igy lesz, mert a ,nagyokhoz” hasonléan it is minden jatéknak
meg kell kapnia a Nokia beleegyezé fejbolintasat. A jelenlegi jatékfelhozatal
meglehetdsen vegyes képet mutat. A Sega példaul kapasbsl &t jatékkal nyit: t6-
lok érkezik a Sonic N, a Sega Rally, a Virtua Tennis, a Puyo Puyo, és a Super
Monkey Ball. A Sonic N a hirek szerint megfelels sebességgel fut, marha jol
néz ki (nagyon finom parallax scroll és latvanyos sprite-effektek lathatok ben-
ne). Nagy hibéja, hogy a jaték eredeti képaranyainak megtartasa miatt (eléeg
bénan nézett volna ki szegény Sonic dupléjéra nydijtva) a egész méka ,széles-
vészni” médban fut, azaz az amigy sem 1ol nagyméreti képernyd alig felén
zajlik az akcié. A Sonicndl figyelhets meg az N-Gage kijelezsjének egy masik
hianyossaga: istenigazabél csak szembs| lathaté jol, kicsit oldalra forditva mar
nagyion givasztanunk kell a szemiinket, hogy kévetni tudjuk a villamgyors ak-
ciét. A Super Monkey Ball rémesen korai é|?cpo'bon volt bevizsgalhatd, ennek
megfelelden egy kategériaval rosszabbul nézett ki, mint a GBA-s inkarnacis, és
néha egyszémijegyy frame/secundum értékeket produkalt — széval senki nem
volt t8le elajulva. A Virtua Tennis szintén pre-alpha verziéban kellette magat,
grafikailag rendben volt, de a teniszezskkel még csak két iranyba (jobbra-bal-
ra) lehetett i. Ez utébbin remélhetsleg a késsbbiekben még valtoztat-
Q}k, mert a jelenlegi formajaban a jaték nem tsbb, mint egy vizudlisan feltur-

A JATEKOK
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bézott Pong. A kindlat legimpresszivebb darabijai kétségtelenil az Eidos jatékai
voltak. A Pandemonium (emlékszik még valaki egydltalan a Crystal Dynamics
porgés-ugralos bohésagara?) egy az egyben hozta az eredeti Playstation ver-
zi6 3D-s grafikajat, gyorsan és?c’:fvényoscn futott. A Tomb Raider a korabban
Pocket PC-re megjelent TR-inkarnécié minden szempontbél korrekt afiratnak
tiint, az origindl valtozat grafikajén kiviill annak rosszul megoldott kamerakeze-
lése is az eredetit idézt
A Nokia sajt fejleszté: kai abbél a szempontbél voltak érdekesek, hogy
ezek mu'uﬂél( meg az N-Gage igazi erejét, a Bluetoothra/GPRSre témaszkods
multiplayert. A Kart Racing egy roppant egyszer(i autéverseny — de Bluefoothon
keresztil réccenésmentesen, és persze minden vezetékes megoldas mellézésével
lehet vele tobbjatékos 6sszecsapasokat vivni, i i
ally Board Snowboarding szintén nem a grafi
nal), hanem a multiplayer lehetéségeivel nyi
kia NAGYON nagy hangsolyt kivan fektetni a tsbbjatékos modusz minél vasko-
sabb kihaszndlasra: ez az a terilet ugyanis, ahol odapérkslhetnek az ilyesmit
csak linkkabelen (vagyis: viszonylag kérilményesen) megoldani képes Gameboy
Advance-nek. A harmadik, t5bb jatékos egyiittes szorakozasat témogaté jaték a
Taito Puzzle Bobble VS-e volt: itt a két szornyikével egymas ellen kiizdve 16d6z-
hettisk felfelé a szines golyécskakat. Szép vof;, szines volt, rendben volt. Lathaté
volt még a belss fejlesztésti Bounce (kicsiny pattogé piros labdaval kell nyomul-
ni egy labirintusban) — &szintén reméljik, hogy ez ingyen jér majd a géphez,
mert teljesen megegyezett a é-os Nokia-széria barmelyik telefonjahoz alapbél
mellékelt v(:l'ozaﬂu(ﬁ A THQ nem mutatott be semmit, viszont bejelentette, hogy
tobb jatékot (Red Faction, MotoGP) is at kivannak tltemi N-Gage-re.
A jatékkinalatot atnydlazva allapithats, hogy az bizony minden, csak nem
eredeti. J6 dolog a PS1-es Tomb Raidert hordozhaté formaban latni, és Sonic
koméval is szivesen elszaguldozunk barmikor — de mindezt mar latiuk. Okeé, a
Nintendo is erésen épit az SNES-es retro kindlatra, de mégis csak més dolog a
Mario Kart vagy a Breath of Fire fslctt kénnyesen nosztalgiGzni, mint Lara né-
nit terelgetni a Eurlcngokbun egy paranyi képernysn. Eredeti jatékok kellenek
ide, vagy kultikusabb dtiratok — oft a gydnysriiséges vertikalis képernyd, alla-
podicncl meg a Treasure-rel, a kuryof%iét! )

Liquid/
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A TOMB

OK A POLIGONKORB

RAIDER

JATEKOK TORTENETE

A Tomb Raider jatékok lényegesebben Gjabbak, zoldeb-
bek, mint a cikksorozat korabbi targyai, st ezekrdl mér
azt sem igazan mondhatiuk el, hogy pixeles, 2D-s anyag-
ként indultak - persze oz igazan szocska szandékos, mint
a2t i gk, czért he s cimen s, © jékok eseisben
szintigy kidshativk a nyolcvanas évekbe visszanytlo, 2D-s

kereket. Zsenge kora, ropke hat és fél éves palyafutdsa
el Ienérle aTR sorozat Inlu':r most eL|nyer'e S’Z & megillee§ Ihe-

lyeta F eladott,
pénzt szakitolt, \eg!(!ﬁ b kapcsolt termékkel népszerdsitett,
eikitrsaobmon Livil lecismertebb & eayben I o

sobb jétéklegendsk parieoniéban.

ATR egyébként eléggé megosztia a kdzvéleményt, sokan
dllnak hozza szélsgségesen, rengefegen odavannak a so-
rozatért, ugyanakkor igen jelents tomegek utdliak is, az
pedig, hogy mindenki beszél rola, természetesen i6 reklam.
Az eﬂenol lalon, ahogy létom, féleg azok foglalnak helyet,
akik nem kedvelik a ,sex sells” markefinget, azaz, ha egy
terméket féleg formas ndi idomokkal probdl egy cég elad-
s R R e
lik a TR-eket, akik szerint a szinglipléjer anyagok mér ki-
mentek a divatbdl. Azt akadnak még olyanok, akiknek
egyszerlien nem jon be a jatékmenet, végil vannak kiab-
randult egykori rajongok is, akik szerint nem fejlédatt elég
dinamikusan a jatekmotor (még az Gtodik epizéd is magja-
ban oz elsé alapmotorra épiil], olségosan elavult az
Gjabb epizédok technolégicia. Rajongsi oldalon is fabb f5
érv sorakozik fel, sokan vannak, akik a film utan kaptak
kedvet az anyaghoz, a tibbséget azonban a szexis fshés-
n6 vonzza, oki a férfiak szamara ugye egy szemnek kelle-
mes fikiiv bombang, az egyre jelentdsebb ndi gémertérsa-
dalom széméra pedig nupjuinL egyik legfabb fiatal, spor-
tos, szexis és kalandvagyd ikonja. Ezek is nyomos szem-
pontok, én mindenesefre sz.emé!y szerint féleg a jatékme-
netbe és a kivitelezhets mozdulatok minden jétékot maga

5gé utasité nagy szamaba szereftem bele, melyek epi-
rz’ﬁd apizédmgélrummosun gazdagodnak fovabb. Ezt a
sokszinG mozgaskultirat az tette lehetdvé, hogy a TR volt
az els third person megjelenitési 3D-s jaték, ahol a kar-
akferiinket, cselekedeteit és kornyezethez viszonyitot pon-
tos elhelyezkedzsét kivilrdl is Hﬁmk A tehetséges angol
Edlyu?ervez& munkasemberek pedig igazan remekil ra-

ényszeritetiek minket arra, hogy a gazdag mozgaskészle-
ot vigloteig Khasendlk @ ek modl b
hiszen minden helyszin, minden terem egy-
iigyességi feladvany. llyen jellegd jatékot pe?; még ma-
napsdg is nehéz Ouré!ni a TR-eken kivil, féleg olyat, ami
igazan versenyre kelne a Core fejlesztésével, igy a sorozat
valahol még ma is unikumnak szamit. Persze nem mellékes
az akciévonal sem, ren; e!eget kell lavéldézniink ezekben a
jatekokban is, talén csak a komolyabb kalandelemeket és
az interaktivitést hianyoltam eddig, de ha minden igaz, a
kovetkez5 epizédban mér ezekben sem lesz hiny.

LARA VS HUS-VER LARAK

Mint utaliam ré,, a j6ték nem kevés szexualitdst is bevet
vésérlokat csalogatd horogként, a sorozat eddigi (mert a
kovetkezs epizédban mér lesz egy masik iranyithatd férfi-
karakter is, név szerint Kurfis Trent) f6hésnéje, Lara Croft
szinte minden férfi alma, ugyanakkor a legfbb jatékos né
példaképe, ergo roppant eltaldlt és a koz széméra szimpa-
fikus leanyzo. A Core rendesen ki is dolgozta a hdtterét,
tudjuk réla, hogy k& gazdag brit nemesi csaladba szilefett
(bazi nagy kastélya is van), és elkényeztetett tacskként
fengefte gﬂm, mignem a Himaldja felett repil6szerencsét-
lenséget szenvedett. Magéra maradva a zord hegyekben
megtanulta, hogy hogyan maradhat életben a legszslsssé-
gesebb korilmények kozot, és egyben megizlelte a kalan-
dokat, igy vélt az egyik forténet szerint (mert idékozben az
irk mér kicsit belegabalyodiak a sztoriba) kincsvadassza,
sirrablove, ebveszet ereklyék fosziogattievé, mire visszolét
a civilizaciéba. Laréhoz a héttéridriénete mellé részletes in-
fokartyat is mellekeltek a készitdk, eszerint Lara 1968. feb-
ruér 14-edikén sziletett Wimbledonban, Londonban (tehét
&épp most molt 35 éves), csalédi dllapota hajadon (vén-
lany), vércsoporfia AB-, magassaga 176 centi, stlya 59 ki-
6, méretei 85-61-89 (azaz mellesleg elég bogyss), a haja
&s szeme pedig bamo.

A karakter fehdt annyira ki lett dolgozva, hogy szinte le-
jon a képernydré, ezaltal a jatékos jobban elfogadia szin-
te hts-vér lénynek, s6t akad olyan is, ol |-
mes belé (ilyet is ismerek). A jaték mogst

cégekezta
gondolatmenetet kovetve arra az elhatdrozasra jutottak,

hogy modelleket s szerzadtetnek, akik jatékipari trades-

-kon, Gjsagokban, inferjikon és egyéb eseményeken
hivatalos Lara Croft-ként jelennek meg, pozolnak és nyilat-
koznak. Nem kicsi a felhajtés e modejlemﬁrﬁl, igyezaz
o i L sl s s i ke
ugrédeszka komolyabb filmes karrierhez, tovabbé FHM és
P?aybcry cimlaphoz. 1997-ben az angol Rhona Mitra tolt-
hette be ezt a szerepet (plosziikai sebész apja ilette be a
munkahoz szikséges szilikonbetéteket a me||ébe), 8t Nell
McAndrew vélofia 1998-ban (5 kerdlta Pleyboy cimapi-
rais), majd a holland Lara Weller kovetkezeit 1999-ben és
a 16 éves angol Lucy Clarkson 2000-ben. Mivel 2001-ben
nem jelent meg f6 epizod, akkor nem is volt hivatalos Lara
modell, 20026-%% pedig a holland Jill De Jong-ra esett az
EIDOS valasztasa, aki jelenleg is népszerdisiti o hamarosan
megjelend hatodik nagy TR részt.

AMI MAR A POLCOKON
FIGYEL
Igaz a TR rillet @ kilencvenes évek masodik felében in-
dult, de valéjaban a projekt gydkerei azért sokkal tvo-
labbra is visszanyGlnak oz iddben. Kezdetben, 1981-ben
lett bemutatva Steven Spielberg és George Lucas |e?gés

kalandfilmie, az Elveszett Frigylada Fosztogatsi, mel
eldszor, de nem utoljéra alakitotta Harrison Ford Indiana
,Indy” Jones+, a réqészprofesszon és kincsvadaszt. A Core
Design lesem fogachaing, hogy ezt a témét, olopsziuéeid
&s karaktert (még a ruha és kalap is azonos) masoltak le
nem hivatalosan, amikor 1988-ban megalkotték a Rick
Dangerous cimd els5 j6tékukat, mely oriasi siker volt renge-
teg gépen (C64, Specirum, Amiga, Atari ST, PC stb.), és
megalapozia a cég joviét. Ez egy 2D-s, oldalnézetes plat-
formjdtek volt, melyben o mozgz'gs{uh\im még nem hasonli-
fott @ TR-re, de a némi logikat és sok tigyességet iFénﬂé

alyck, tovabba a rengefeg csapda mar igen, példaul a
E:rék az drkokban és a fent emlitet filmba! s i

ert hatal-
mas kdgolys, ami a Rick Dangerous legelején is Gldozobe
vesz minket, szinfgy néhany TR palyan. Ez a kvazi TR
eld egy folytatdst ért meg, a lényegesen szinesebb, immar
nem Indiana Jones dltal inspirdlt Rick Dangerous 2 1989-
ben jelent meg szintén szémialan gépre.

Par évig pihentette a fejlesziécég a temdt, de 1996 no-
vemberében ismét visszatértek az Indiana Jones inspirdcié-
hoz, ezittal mér haromdimenzios megjelenitéssel és egy
n6i karakter szerepeltetésével, ekkor jelent meg ugyanis az
els6 Tomb Raider PS-re, Saturn-ra és PC-re (DOS-ra). Eb-
bal joval késabb sziletett Mac és Pocket PC port s, és az
&y végén, a Nokia marokidték és mobiltelefon ivszetének
debitlésckor oz N-Goge verzié s piccra fog kerilh, Ké-
szilt tovabba egy N64 dirat is, dlfitélag majdnem teljesen
Keész s voh, de scinos o jéték megjelenését a ninfendssok
bénatara megakaddlyozttk a kegyetlen iizlefi érdekek, a
Sony ugyanis megegyezett a kiadéval, hogy a jétéksorozat

dr évig a konzolok kszil csak PS-en jelenhet meg kizars-
lagosan. A Tomb Raider I 1997 novemberében jelent
meg, immar a konzolok kozil csak PS-re, a szamitogépek
kozil pedig természetesen PC-re (ez mar Windows alat
futott, mint minden tovabbi verzié) és Mac-re, ez utébbira
ismét évekkel késbb lett porfolva. A hagyoményt kévetve
1998 novemerében el it Tor R I A
ventures of Lara Croft, majd 1999 novemberében j6tt a ne-
gyedik rész, ezitial mar szémozés nélkil, csak alcimmel,
ez volt a Tomb Raider: The Last Revelation, mindkeft3 PS-
1o, PC:1e 6s ksebb séssel Mecre jeent meg 1999-ben
végre leiért o Sony exkluzivis, ezét @ negyedlk epizéd
mar a Sega konzoljén, a DC-n is jétszhatd volt. 2000 no-
vemberében futott be az eddigi utols6 f5 rész, a Tomb Rai-
der Chronicles, ismét PS-re, DC-re, PC-re és kis késéssel
Mac-re, ez az epizod tefte le a legkevesebb djitdst az asz-
talra, elég révid volt, szinte mar csak mellekagnak volt te-
kinthets. Lara latszlag meghalt a negyedik részben (ra-
omlott egy piramis, és még a most megjelend részben sem
fogjuk megtudni, hogy hogyan éle til a szitu, az stodik-
ben pedig négy egymastol fiiggetlen, régebbi, rovidebb
ettt mesti o ecyméseok o 1 1oy baric,
ezeket kellett végigjatszanunk.

Af6 részek mellett megielentek kiegészitd kildetések és
b Ectb et selckss ool
segitségével. Az elsd ilyen @ masodik rész megjelenése
utdn kerilt piacra Toeruider Gold név dlatt, ez az elss
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epizéd olesebb tjrokiadésa vol, de emellet tarfolmazott
16bb Gj extra palydtis, az egysk tobb palyas kildetés az
Unfinished Business, a mésik a Shadow of the Cat cim alatt
Moh Szimpafikus lépés volt a kiadd részérd, hogy ezeket

Jckar a nefrdl ingyen is letolthetdve tetiék oz elss rész
tulajdonosai széméra. Ugyanezt el|u!szoﬁa a cég még egy-
szer a harmadik epizéd megjelenése ultn is, akkor a Tomb
Raider Il Gold puii ielent meg, ami a masodik rész mellt
a The Golden Mask Luldem! tartalmazta pluszba, ami
szintén felkeril a net-re is. A hormadikilyen ,Gold” epi-
26d viszont mér nagyobb szabasd left, ez jil csok o
csobb onallé jatékkent kerilt piacra a n ve?k rész meg-
jelenése utdn, ez volt a Tomb Raider l: The Lost Arffact.
Ez.el: sajnos mind csck PCon és késabb Macen volfok elér-
hetgek, mindkét gépre kit a Tomb Raider Trilogy pakk is,
ami oz els3 harom fojatekot és mindharom kiegészits epi-
26t is fortolmozta eqyben. Ezekhez a kiegészits kildeté-
sekhez annyit fiznék még hozz6,, hogy a bevezetdben nem
véleflnil hamgstlyoztom csok oz angol plycrervezsk fe-
hetségét, ezel(e! a pluszpalyaka' ugyanis mind egy ameri-
kai csapat alkotta meg, és szenmem minden tekintetben
sokkal gyengébb munl a!vegez'e

A GB egy feliesen kilon féma, hiszen més technikai szin-
vonalat képvisel, erre a gépsorozatra a kézelméliban kezd-
tek el szallingozni exkluziv TR jatékok. Az elsé GBC-re je-
lent meg 2000-ben, szimplén Tomb Raider cim alatt, ez
fermészetesen ismét oldalnézetes, 2D-s jéték volt, o|yc|n

mint a j6 dreg Rick Dangerous, annyi bsegge| hogy
adDsTR: mozguskulmmfo & |a?e|(menele is
irvo, nem is gondoliam volna, hogy a

njol G

YO I lmitéliobb kétdimenzids megielenités és a négygom-
bos irényis ilyen j6 dfiratot lehetévé tud fenni. Ezt kovette
2001-ben a szintén GBC-s Tomb Raider: Curse of the
Sword, ez nagyrészt az el6z6 GBC jaték moforiat hasznal-
ta, de polyclervezes és gmﬁkﬂ ferén nagyon leiskolazta
e!od;ea az egyik legszebb és legjobb jdték lett a platfor-
mon. 2002 legvégén pedig piacra kerilt a Tomb Raider:
The Proph is, ami jelenl |egu[ubb TR jaték, ez mar

eacgyez ‘mar egy kicsit 3D-

sebb meg|e|en||esse| és mozgdsszabadsdggal bir, kszon-
hetden a 45 fokban lenézé kameranak, a grakau|u mégis
nagyon ronda lett, a mozdulatok szama is jelentssen meg
lett nyirbdlva és a pélyak sem sikeriliek benne a legjobbra,
szerintem ez oz anyag nagyon alulmélia a sorozat dltal
felalltott nivt. Ez persze nem meglepd, ez volt az elss - é
remélhetsleg az utolsé ~ TR, amit nem a Core fejleszfetf,
hanem a Ubi Soft Milan.

Vegil két apro e(dekesseg még mlndenkepp szo( érdemel
igyafel lsoro[::s végén. A negyedik epizod megielenése
utdn kozvetlentl napvilagot etott egy mlnl|o|ek is, ami
nazt a motort Evsznc|kz és bar csak egy vid extra-
ng vol, mégsem tekinthets kiegészits anyagnak, ondllo-
an fufolt és ingyen Iekzhheau volt. Ez a Tomb Raider: The Ti-
mes Adventure cimet kapta, a The Times nevii rég, neves
Ujstg keszittette kis onreilamkem ebben Tutanhamon fa-
ra sirjéba latogathattunk el hésnénkkel. Az apropd az
volt, hogy a sirkamréré|, melyet Howard Carfer 1922. no-
vember 26-odfkén fart el, annak ideién a The Times sz6-
molt be elészr. A masik erdekesseg a Chronicles mellé
|aﬂ ingyen, Tomb Raider Level Editor néven futott, és érte-
lemszer{ien a jaték palyoszerkeszt6jét roﬁulrmz'u mely se-
gitségével a kellden e|h|vato1'uk & sziikséges tervez6i vénd-
val megéldottak sajat pélyékat fabrikalhattak, jelenleg va-
lamivel tobb, mint ezer ilyen kildefés (nemeiylk tobb pé-
lyds) cirkulél  nefen. Sajnos mindkettd csak PC-re létezik,
ez utobbit egyébként a kozelmdliban a cég ingyenesen is
letolthetdve fette, igy még azok is szerkeszthetnek palyat és
jatszhatnak az ingyenes kiildetésekkel, akik egy jatékot sem
veftek meg.

HA EGY UZLET BEINDUL

Annak ellenére, hogy a TR vilagban nem hamzsegnek az
érdekes karakterek, egy bizfos szerepl6 van csak, a
nyire maganyos lora Croft (ebbal kovetkezéen peldaul a
témaban szinte minden okciofigura 6t formézza), a jétek
rajongéi nem panaszkodhatnal i rendesen el vannak létva
kapesolt termékekkel, hiszen a TR egyike a !eges!egwro
wmlekon akxpu|o franchise-oknak manapsdg.
Az Gsszes TR termék koziil a legjelentdsebb a mxndnyu|unk
dltal ismert Lara Croft: Tomb. RclJer film, ez volt valoszing-
leg (ranézésre) az Gsszes eddigi jatekbol adaptalt mozifilm
ki legks . Igoz ez sem lehelett cslllugaszuh
kohsegi::les i mércével mérve, hiszen a szinészi
gérdaban csok két sztér (mindketts Oscar dijas) szerepel,
letes hollywood-i vadac kislany, szmpi, de falan
Nle“ﬁgefh karakferszinész, Angelina Jolie, és papdja Jon
Voight, mindenki més niemand, falén csck Nooh Taylor ér-
| még emlifést, aki oz éta a Max ciméi filmben Hifler-t
alakitotta. A mozi szerintem, a krifikusok szerint és a rajon-
gok tobbsége szerint is nagyon félresikerilt, a rendezs, Si-
mon West (Con Air - A Fegyenciarat, A Tabomok Lanya)
pocsék munkat végzett, amit az operatdr és a vagd még ké-

576 KONZOL

s voltlfjebb hizni, a hat ir6 alal Ssszehozot forgaté-
E:nyv mar egyenesen kozrohe;, de 'u|an a film legesleg-
rosszabb adaléka mégis a fészereplns még akciofiimhez
képest is mindsitheteflen alakitdsa. Mindezek ellenére, ha a
film nemlls vi! l;)ﬂﬂsl k:l:ssm:;tzr me:‘sdze behozi:! oz a;:l'y
igy j6 Uzleek bizonyult, ez pedig mindig egyet jelent:
tatdst. Ezen jelen pillanatban is dolgaz ?( vuloszmuleg
mér csok az uibmunkek foynak, é ha minden igaz nyéron
amozik mifsordra is keril a Lara Croft: Tomb Raider: The
Cradle of Life (Lara Croft: Tomb Raider: Az Elet Balcséie).
Ebben Jolie és Taylor mellett ismét ismeretlen szerepldgér-
déval talélkozhatunk meid, a stb 8bbi tagja pedig nagy-
résztle let cserélve, igaz az 0 ik sem volami nagycgyk,
arendezd (a -es és Twister-es Jan de Bont) és az ope-
rafér (David Tattersall) személye oz én edekrendem szerint
egy hajszdllal igéretesebb, mint az els6 rész e:

Axtén oft vannak fermészefesen az akeifigurak is, mint
mindig, szerintem ezek igy fénykép alapian a minsségibl
babuk kozé fartoznak, és a tobbségikhoz nagyon korrekt
diorémais jer. Az els sorozalot a ToyBiz gyGriotta még
1997-ben, ezek 5 hiivelykesek voliok, majd a Plc:ymn'es
Toys jufott hozzé o hivatolos akc;oﬁgum jogokhoz. Ok a
jatekok alapjan gydriotiak komolyabb, szinfe szobor min-
ségﬁ 9 hirvefykes figurékat és hagyoményos, inkabb jaték-
St S bt
16 protofipus s, ami végil nem ett piacra dobva. 200

n pedig o mozi premierje utan megérkeztek a film alup
jon k&ezu?' figurdk is, ezek esetében Lara értelemszeriien
mér Angelina Jolie mésa volt, ebbal készilt 12 hivelykes
és 6 hivelykes sorozat s, Ezek mellt profi szobraszok is
keszitenek Lara Croft szobrokat, és aruliak oket limitdlt sz&-
rigban nerszene ezek robhsege természetesen mind kidol-
gozotségben, mind érban magasan veri o mianyag ok
ciofigurakat

Egy iddben a||||n|ng kumalyan foglalkoztak a |oﬁmlcidc-
nosok egy TV sorozat vagy rajzfilmsorozat gondolatéval is,

am amig hezitaliak, egy TV csatorna ellopta az &Hletet, a
nélunk i 6, nem f sikeres Elveszet Ereklyek Fosztogatdi
(Tia Carrere) egyenelmuen a TR ménia hatasara indult el,
amit meg persze az Elveszett Frigylada Fosztogatdi inspi-
ralf. Le’ezlﬁe vabbi egy TR vidampark is, ez a Tomb Rai-
der: The Ride nevet kapta, és az amerikai Ohio dllamban
taldlhato.

:ﬂl:b ]( kiis yh‘s;I emllre?t d
Lara Image képregényhéssel is szerepelt minisorozat-
ban (néhény ese)b:ﬁ pedig vendegszere:gﬁ), ilyen volt pél-
duu| Wlkhb‘cde (Boszorkanykard), Fathom és Darkness is,

56t kapott sajdt képregénysorozatot is, ami fermészefesen a
Tomb Raider cim alatt fut. A sorozat remekiil megéllja a

 versenyben van még a nagy éreg szuperhdsokkel

is, manapsdg egyike a legnépszertbb kepregenyeknek a
torténete |0E a rajz pedig kivélo. A kepregeny népszer(j-
ségét mi sem bizonyitja |o% hogy az upsorozm mel-
lett mar beindult egy szintén remek masodik sorozat is, a
Tomb Raider Journeys. Ezek sajnos Magyarorszagon nin-
csenek forgulmuzvu de par huverru[ mér forditgafiuk ket
hazilag évek 6ta, igy a két fésorozat nagy része olvashatd
magyarul is a www.tombraider.hu-n.

AMI MEG VARAT MAGARA

Menet kozben mar leléttem minden poént, amit ide a vég-
26 szekclobu széntam, de foglaljuk Gssze még egyszer:
Bér az utébbi két évben a TR rajongékon mar elvondsi -
netek kezdlek jelentkezn, hiszen leginkabb csak GB j6té-
kok jelent , most, ha minden igaz kovetkezik a TR
kénadn. A jelenlegi hivatclos allés szerint a masodik mozi-
film — ami nagyon remélem, hogy messze jobb lesz, mint
elédje - jilius 25-odikén lesz bemutatva Amerikaban, a
hazai premier détuma még nem ismeretes. A kévetkezs,
hatodik nagy jaték pedig még ennél i fontosabb, a kissé
hossz0, kissé nyakatekert cimi Lara Croft: Tomb Roider:
The Angel of Darkness megielenése egyre kozeledik, ez
szolgalt egyébként e cikk apropojaul is. Errdl a PS2-re és
PC:re megjelend részrtl (és bizonyra lesz Mac-re s, s6t
készilt X-re is, de sajnos konzolokon ismét Sony exkluziva
vélt a fekele doboz m|a|dcnosu|nuk bizonyéra nem nagy
‘Gromére] irfam mar ferj hamngozot ade-
cemberi KBfe’bo béra meg;elenesl datum mar szémos
alkalommal csszot, remélhetdleg ebben a honapban, ap-
rilisban mar tényleg meg|e|en|k ahogy jelen sorok irdsakor
amogdtte allo cégek |genk Az eddig napvilégot léfott in-
formaciok szerint egy igazan itds, fel ?esen m‘:l?uml Girairt
j6tékra szémithatunk majd, amiben minden benne lesz,
ami oz elédskben, technikeilag pedig teljesen meg fe
lelni a kor kuvelelmenyeme , 6t sok extrat is nyjtani
Lucasars & & Slerru jatekokat |d lerukhv kaland része-
ket és RPG sze jlodést, s6t mar
keézitusakat is; reméliiik, nem nknz mu|d csulodcs! mint a
GBA-s Tomb Raider: The Prophecy.

Credo
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E havi Retro kulundozbsunk rendhagys lesz, ug
egy kicsit a megszokott TV-re kothetd glonzoloh
vizekre eveziink, olyan idskbe és helyekre, ahol

kezében farthatta a szérakozésa forrasait :) A jelent8

nyilvénvaléan hozzaszokott mér a Gameboy Advance

ekrendszerekhez, de mint azt bizonydra 4l

ez nem volt mindig igy!

A 70-es években jarunk, amikor még a TV jaték is nagy szong
mit, hat még a hore lozhato kityik - eddig a nagykszénség minl
mechanikus alapy masinakkal szérakoztathatta el magét (gol
fogaskerekes szorn; e'egek el). A Magnavox-szal egy idaben |
jelentek meg az s fél-elektromos jatékok, mint pl. a Waa
gyértoft Tic-Tac-Toe is. Nagyon hossz6 idé telt el azéta o GameBoy
Advance SP megjelenéséig. Ezt az korszakot prébaliuk most bemumi
ni nektek egy virtudlis ,,handheH mizeumi” kérséta keretében.

Akkoriban tébb mindennel is probélkoztak, de végil harom technika
lvon be i l(lglaza a ILED VFD és az LCD. l(Azert fomoick mert eie
alapjan kilonboztetik meg az egyes gépeket — mint a azt a ké-
sobillekben latni fogjuk, e?ogosggyAzges jatekokban rzgeg a [ED-es
megoldasokat alkalmaztak, ami annyibél allt, hogy szines lampécs-
kak voltak elhelyezve a gép belsejében, s jétek menetétdl fuggsen
villantak ki, avagy aludtak el - az elsé sporfiatékokban nagy szerefet-
tel hasznélick sket. (Pl. @ Mattel masindiban.) Késsbb, némi ids és to-
vuhbfe||esz'es utén kovetizk ket @ VFD-vel elétoft modellek, ezek mar
lehetsvé tettek (fekete-fehér) animdlt mozgast is - gyermekkorunk taj-
vani gépeiben is eldszeretettel alkalmaztk sket. Bar igen sérileke-
nyek voltak, feledtette ezt a negativumot veliink a szines hattérképek

léte. A kessbbiekben, ‘79 tajan aztdn kozos erdfeszitéssel meg-
szillettek az els LCD kijelz6s masinak - ilyen volt pl. a Nintendo Ga-
me & Walch nevi sikeres szériasorozata, amelyeknek egyes fejlett
éldanyai mér hattér-megvilagitassal, szines kijelzével és sztered
anggal voltak ellatva (az ébresztéora és datumkijelzést mar meg sem
emlitem, akadt pl. olyan masina is, amiben szamolégeép volt - lasd:
Trnmca gepe A legsikeresebbek természetesen azok voltak, amelyek
zték az elényds megoldasokat, igy sziletiek meg az

olyon csodak mint p| a Tony 3D Toytronicja is.

Hiheteflen sok variccio és gyarté altal készitett jaték kerilt forgalom-
ba, melyeket |soro hefeflen, ezért csak a legismertebbeket érint-
6 nlegességekrd is. Az egyes gépek sikeressé-

s, nem mlndegy, hogy pl.
jacr

A [eg»smenebb LED alapt masinak készitsje a Gukken volt, mely Ko-
nami és Sega jatéktermi dtiratokat dobolt piacra - olyan nagy nevek-
kel, mint pl. az Amidar, vagy éppen a Frogger és a Dig-Dug (Féldalat-
i szornypumpclus |evegove posszanasig :) - szinesek voltak, az ere-
deti jatéktermi érzést varazsoltak az ofthonokba oz asztali (VL) jaté-
kokkal. (Voltak o cégnek LCD-5 dobasai is késébb, pl. a Trojan Horse.)

Az utobbi kategéria abszolit gybzteseinek azonban mégis a Coleco
és a Midway termékei (mini-rkad jatékok) szamitottak. Olyan sfilus-
ban késziltek, mint jatéktermi rokonaik, olyan nagy nevek prezenta-
lasaval, mint p| ‘a Donkey Kong, a Pac-Man, vagy a Galaxian - 6k a
siker érdekében alkalmaztak vegyesen LED-es és VFD-s megjelenitést
is. Ugy kellett ezeket a modelleket elképzelni, mint ha ekgépet

darab készilt [nem szenumudellek), ezek kézil a legritkabb pedig

nem més, mint az ATARI Space Invaders és az ATARI Cosmos. Utob-
bl példaul holografikus (1) fechnikat hasznalt volna (70-es évek

ek, urak!), de a hatalmas eléallitasi kaltsége és leends ara

mmh e csak profotipus maradt. Akarcsak a Nintendo Game &
Watch sorozataba ill6 Tefris Jr, amit azért nem készitettek el, mert ne-
gativan befolyasolta volna a GameBoy eladasi statisztikait. (A GB-t az
Atari Lynx gépével szemben igazan a Tefris c. jaték adta el.)

1976-ban készitették el az elss, teljesen elekiromos hordozhaté ma-
sinakat, melyek a Mattel dltal forgulmazoﬁ Missile Attack, Auto Race,
volamint a Football neviiek voltok & szimpla LED technikéval készi
tek. Michael Katz, @ Mattel fejese is részt vett az elss sporfiatékok fej-
lesztésében, Richard Changgal kardlve (aki dizdjnerkent dolgozott a
Mattelnél). Elmondasa szerint az elss 15 féle sportidték 400 rm|||o
USD-s hasznot hozott, aminek a segitségével lehetéség nyilt az Gj
nikak kifeflesztésere is - igy szilettek meg az LCD-t alkalmazo, f( G
kos Uzemmbdot i Iohelo v, mul-dpermys ek i, (T
cégis keszlren ilyen gépeket, pl. a Nlnrendo és a Tronica is.)

A Coleco ekdzben a sportjatékok iranti hiiségét egy TV-re kothets
Teldar Arcade e carig-os mogobsl, rendszarpen (i, mely
nek jellegzefessége az volt, hogy a hozzd tartozo kartyak rendszerint
haromszég alakiak voliok o?egnugyobb hatranya azonban, hogy
kellett hozzd egy televizi — &ppen ez miatt nem sok borsot forhetelt o

ordozhato jatékok gyartéinak orra ala. Népszeriiflenségét az is no-
velte, hogy még az Atari 2600-ndl is gyengébb, fekete-fehér progra-
mok jelentek meg hozzé.

Akdrcsak a Mattel, az Entex is LED tipust sportjatékokkal vagodon be
az ifionc megszélloft jtékosok kszott, melyek némileg na volu-
meniiek voltak, mint a Coleco Telstar-j ia, ezc|k:| s|kereseE£ek is, ré-
adasul kupusbol megvolt a tbbjatékos mod lehetssége is. (Gyakran
multi-képerny8s monstrumok személyében, ahol kézépen volt a jaték-
fr, é & bal, volamin a obb oldlon kipik hebe a cekos ll
haszndlt gombok ) Miutan megszed'e magat egy szép kis pénzmag-
gal a cég, belefogott a népszer( gépek hordozhatova tételébe is, ket
cartridge-os rendszerrel, melyek név szerint a Select-A-Game és az
AdventureVision voltak.

Az AdventureVision egy 150x40 pixeles, asztali masina volt, mely-
hez négy jatek jelent csak meg, de ezek (Defender, Turtles, Super Cob-
ra, és egy Asteroids klon, a Space Force) mind nagy iatektermi dtira-
ok voltak. A kep tgy jelent meg a kijelz a burkolat mgstt
egy 40 LED-bd] dllé torgs(!) rendszer tikrokkel felvértezve felvillantot-
ta, vagy éppenséggel kialtatta a LED-eket.. Nagyon merész probélko-

s v eren az emberek

dozhaté (azaz nem asztali) jétéekoknak volt a kiagyaléja 1979-ben,
mely a Microvision cimet viselte. Ha mai szemmel néznénk, elég prl

mitivnek tiinne a 16x16 pixeles, LCD alapt kl;e|20|eve| de '79-

mill darabot adtak el beléle o daral nE nti 100 USD-s éra e||enere
is ~ éppen @ cserélhetd jatékok lehetssége mlun Orillt volna minden-
ki, ha ez igy is marad, de az MB-nek dllandéan licencelési problémdi
akadtak, ezért ennek hidnyaban ésszesen csak 12 jaték jelent meg
hozza, ami kézil az egy:( legsikeresebb a Star Trek Phaser Strike
(amit kesabb dineveztetiek mezei” Phaser Strike-ra), a masik pedig
minden bizonnyal a Space Invaders Klénjuk, az Alien Raiders volt. A
Microvison nem volt hosszi életii, a ‘80-as évek elején huzta le a ro-
ét, de még a mai  napig igen keresett a g korében.

A Bambino szintén spoﬂ|u|ekok09 gariot, amolyan Mattel és Cole-
co féléket. Szép sikereket ért el, éppen a népszer(; sportokat feldlelé
jatékaik miatt, a Nelsonic a nagy neveEorogyanqukem volt is-
mert, szamos j6tékbsl csindlt iezre csatolhatd kvarcérdt, igy sem a
Pac-Man, sem a Frogger, sem o Q*Bert nem keriilhette el ogy 6ra-
mutatas mellett még egy szerves jaték részese is legyen. Akéresok o
kszkedvelt Parker Brothers europai futtiize sem, ugyanis 6k igazan
erre a piacra koncentrdltak a Merli szer|c|ukka| vagy éppen a -
v8ldoz5s és rendszerint széles-kijelz6s Bank Shot-al is. A RadioShack
volt az, aki maga sohasem fejlesztett jatékokat, csupan licencelt - Ban-
dai, Tiger és Tomy ,maradékokbdl” fartotta fent magat — meglepden
sikeresen.

Szépen lassan minden jatékfejlesztst, kiadot és gyartét elért a hand-

eld srilet (oz Atari pl. csinalt ordozhaté masindt, amivel a
2600-ra jatékokat lehetett hordoi%lovu varazs az Acclaim a
Keight Riderel riogatt cz embereket (vt cért 1 tékuk s, mintpl.
az AD&D), a Konami jellegzetes ku|se|u szériahdsoket gyartott (legye-
nek azok Tini Ninja Tekndcok vagy éppen Garfield macsesz), de
akadtok ismeretlen gyartok, mint pl. az MGA, aki nem volt rest egy VR
szemiiveg+joy szeftet sem piacra dobni, amolyan Tony stlusban
(igaz, ez mar a '90-es évek kozepe tjan them)

A hordozhatt jétékok térténetének talan mai napig legsikeresebb ha-
rom cége, a Nintendo, a Tronica/Radica és a Tiger volt. Multi-képer-
nyds és széles-kijelzs véltozataikkal Hong Kong-tl New York-ig
meghodnonak iacot. Készonhetd ez a rengeteg sikeres film, rajz-
film és j6tékporinak, amivel minden réteg széméra szorako-
st nyitottak. A Nintendo Gsszes ma él6 hése végigvandorolt a kita-
posott Gton, a Tronica pedig a Dragon Fighterével ? vagy az AD&D-s
chkulva| és Gr-hentelés programjaival sok-sok ember széméra fefle




A mér emlitett LED alapd AdventureVision, mely-
hez csak neg{ arcade dfirat volt kaphats, de ezek
is hatalmas sikert arattak.

OLLILEEO

ik a konkurenciaval akart lépést tar-
onsagokur felmutatni — a Crazy Climber
p\ ker karral volt felszerelve - szenvedek is vele

az Entex.is dobott a piacra olyan jétékokat,
melyek mar LCD kijelzével voltak ellétva, oz itt lat-
hoto masindk példak erre. Az Entex Srokre beirta
Mf' avideojaték forténelembe a népszert jtéka-

A Nintendo nem csak a Game & Watch szériaval
volt |e|en a plucon hanem a mindenkori szta
is végigjératta pl. az asztali jatéekok Giat
szulegk igy arcade diratok i |s, melyek egész szép
eladasi stafisztikakat produkdltak.

Csak korlate amban késziiltek ezek a remek
darabok — kiilén iranyitéval, abszoldt RARE kate-
géria. Széles, nagy 5, sztered hang, igen! A
Nintendo mindig is fuda, mité] dglik a légy!

A leghiresebb széria — megannyi hés, megannyi
modell és fipus. Voltak itt multi-screenes, fobbj
kos és széles-kijelzds, sztereo hunggc| ellatott |
bb nehézségi fokozattal és egy masinén be-

8bb jatekméddal. A Game & Watch, készsn-
hetéen a Nintendo-nak, még a mai napig oft forog
a kéztudatban, hirneve van, és ha egyszer kipr
balod, uzt fogod mondani: igen, ez nem semmi!
Fél y ezen modellek egyes darabjai 1979-
ben készi ?'ek Kdszi Martin azt a Donkey [I-
zi élvezet volt vele jétszani! K6szonet meg a Nin-
tendo-nak is, hogy egydltalan eszébe jutott ilyen
jatékokat csindlni. -

DONKEY KONG

TIGER
Megszokott forma, megszokon kivitelezés, szines,
sze!es, magas képernyd és szfered hang... Ezek a
I ok még a mai napig forgalumban vunnul( 18-

link nyugatabbra levs orszd n, mé
meglehetdsen sikeresek a fiatalabb korosztdly ks-

| rében. Lehet hogy a Mortal Kombat, vagy a Golde-
g neye cimek teszi mindezt2 Nem fudni —

ezek a masingk 8-9 éve mar a puu:on van-
nu A korai husxuneves koroszidly még emlékez-
het is ré, h gati TV. csatorndkon futd Mat-
tel Hnt Wheels rel muk kozt meghiit egy-egy Ti-

A Starship egy asztali (tabletop) jaték voll mely a

sikeres elédakrd] (pl. a Coleco Zaxxonia)

pintva, csak ebbe mar nem egy mezei Lur, hanem
egy gombos joy keriilt. A Sonic

egy Ujabb kommersz !omegcll(k

* sina mondhatni meghbd
hozza || remt3 kinézetével és hangulataval.

csak azt, |

TOMY TECH

egyik kedvenc (&s sokak szerint az egyik leg-
|obb refro handheld gép) a TomyTronic 3D. A ma-
itotta a vilagot Gj, stilust fe-

L ke
meg mindig hozza lehet jutni larabhoz —

rsos Gron -, de gondeoqymﬁbele, milyen
érzés lehet az, amikor az ember a vonafon vagy a

| meiron ilve egy ilyen jatékkal szérakozik ;)

Azért meg;egyzendo hogy a Tomy Tech a ,ha-
gyomanyos” jatékok terén is domborit ~ természe-
fesen ift is belecsempesz'e az jitasokat, elég ha
megnézitek a Hit & Missile tekergethets gcmb|a|| -
biztosra lehet venni, hogy nehezebb fokozaton
goresbe dlltak az ember kezei... Talén & éppen ezért
szerették ezeket annyira sokan

DIGITHL
D HABY™

o RACEWAY

NES——
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szerfalat is Gssze lehefett volna eszkabalni.
Ami még ennél is nagyobb probléma — mér per-
sze kizarélag abban az esetben, ha a jdték komo-
lyabb szimu%for vonatkozésait firtatjuk -, hogy a
6 Sound, Save/load és Movies  joy korldtozott lehetéségebsl adodéan egy magara
ismertetésétd] most eltekintenék, nem Ggy a  valamit is adé szimulacichoz képest nagyon kevés
iews-t6l. A HUD éllands, kilss és belsé nézetben  iranyitogomb kapott helyet, csak a legfontosabb
kilon dllithato megjelenitése, a pilétafilke, a radar-  funkcick (tolers, iranyok, fék, fegyvervlasztas,
kép és a célpontot jelz nyil ki-bekapcsolasa mellett  stb.) keriitek kiosztésra. Véleményem szerint ha
érdemes kilon figyelmet szentelni @ mashol nem, egy ilyen jellegd fejlesztésnél példaul
nézépont bedllitasoknak (Customize nagyon iigyesen ki lehetett volna aknézni az USB-s
view). A Select billentyGvel valthato biﬁenlyﬁzel nyljfotia lehetdségeket, amégy sincse-
{6k kzben: herom lopnézet (pils s e
tafilke, hatso, elsd) mellé it lehet to- \ j6tekok terén: mintha a fejlesztck elfelej-
vabbi kilenc, a felhasznélénak szimpati- 1 \ tették volna, hogy létezik egy ilyen
kus nézépontot vélasztani a rendelkezésre A periféria is, vagy mi:a?n Ggy
allé, Bsszesen nem kevesebb, mint 40(1) ks- 20 gondoltak volna, hogy a
il Ez azért nem semmi, faként ha figyelembe billenm?ze'—mlui-
Vesszik, hogy a végrehaitott kildetések visszajat- nosoknak
szasakor ezen nézetek barmelyikét kivalaszthatjuk éppen
meniibdl.

Con 2 AZ A FRANYA
G gl caaz MOSZERFAL

iffiyds gépnel; azaz
et foprels el hemmmeirmely idkmécat s véloszik kesdéskéntra
igencsak realiszfi-""szépnek nem igazan nevezhets méiszerfal-
a lal t6rténs elss talélkozésunk soran
smer-......azonnal megbizonyosodhatunk arrdl,
] it rdermes tovabb nagyon fe-
konzolokat nem lehet a minden

el
1-NG degmarudiunk'ut A
valyi-teszt elkeszitésekor bar még csak japan verzié
dlli a:rendelkezésemre, de.a kiaabrészl angol, na-
apain gg anyelvi kll:lri”d

olyai
j6t szememmel is meg kellett
: bizony ez az anim az elss

eléglesz a
Glydges a Li-
mm—beli progra-
mozési feladatok elvégzése
ire soran. Nekem igaz nincs billentyGizetem, de példaul
tén automata fegyver- rijen 6rom volta | az ebben a jatékban forténs magasabb fokd szimu-
vélasztas és célpontki-  szat is, ift ez sajnos nem mondhaté el. Még aleg-  lacios szint redlizalasa érdekében minden valészi-
vélasztés is elsssorban b mandverek kellss kozepén sem véltozik a niség szerint fontoléra vettem volna az egyik USB
a még nem 0] sok re- i dllésa, nemhogy a égmérs, vagy rt lefoglalsa
pilési oraval rendelke-  uram bocsé' a magassagmérs. Ha csak fehefem Az érmének fermészetesen két oldala van, a jatek
25 piléta életének nem gy6z6m hangsolyozni a Playstation 2 korlato-  tobbi momentumdt ezért nem érzem ennyire e|hc-
megkonnyitését hivatott  zott képességti hardverérd| szolo, minden szakértel-  nyagolinak. Annak ellenére, hogy még repiilégépen
5 y oo d veg fobb ek cll R e i
! 3 e S & els8 par alkalommal folt igazsa

muk végezni. A szin

Gt, ezért azt gondolom, szintinek tartom, hogy a repilési modell - féként a
érdemesnek latom bar erés grafikaval megaldott programmal I haladé nehézségi szinten — majdnem teliesen a he-
mindketidt bekapcsolva |uﬁ<yszemben, de azért egy kis i eskzgéssel egy  lyén van: szinte érezni a gépekkel szembe haté eré-
hagyni ennél nagysagrendileg szebb, realiszfikusabb mii- ket a légellendllast, a gravitciot. Mint azt mar ko-

| oz opciok meni dltal

rejteft bedllitasokat. A

nyole-tiz masodperctd| eltekintve nem pre-renderelt, ~ Game settings alatt a késsbb taglalt riasztasok si-

nem felturbozott, hanem elére rogzitett, de tényle-  riségét (Defcon), az elfogé akcidkra kiszabott ma-

gesen a jaték valosidejii grafikai motorjaval készi-  ximalis idékorlatot (Scramble limit), a joy rezgését

tett képi orgia. Nem vice ez kéremszépen, elsé - (Vibration), ezenfelil a TV képarényat (Screen), és
nézésre még Martin is azt hitte, hogy egy Xbox-ra  a feliratok megjelenitését (Subfitles) van médunk be-

késziil fejlesztéssel dll szemben. Csak oz idegesit,  folyasolni. A képremegést itt redukalhatjuk minima-
hogy a japan verzi6 kilnssen kecses, mondhatni lisra a sz (Filter) akfivélasaval.

mar-mér szexi Aerodancing 4 cime helyett a hideg, A gombok bedllitésa (Key config) almeni az eléb-
vonalas, katonas Aero Elite Combat Academy elne-  bieknél nem kevésbé fontos opcick leltéra: az irt
vezéssel kell beérniink, akarmennyire is nem tefszik.  nyitas fipusat a repilésben szokasos normélrél (az-
Lehet, hogy ez csak engem zavar? az ha a magassagi kormc'ler:r szimuldlé kart hétra-

ni kezd) forditottra dllit-
A BOSEG ZAVARABAN

Szépen, Gtletesen felépitett, opciokban gazdag f6-  hetjisk, avagy kedviinkre szabhatjuk oz egyébként
meniiben falalhatiuk magunkat az j jéték inditasat  alapbl j6l eltalalt gombkiosztést (Customize Cont-

(New game), vagy ha mér jatszottunk, a korébban
elmentett rvid, mindsssze 80 KB-os dllas gyors
visszatoltését (Load Game, illetve Continue) {b’vetﬁ-
en. A kezdéskor bedllithaté standard vagy pedig
haladé nehézségi fokozat elsésorban a gépek irg-
nyithatésagara van kihatéssal, az Options / Flight
Seftings almeniiben precizen felsorolva megfu|63|cl-
juk azon tényezék bedllitasait, amelyeket a nehéz-
ségi szint vdK:sztc’lsa befolyasol. Lassuk sorban me-

18

rols). Ha mér it tartunk tekintsik at azokat. A toloe-
rét a Korrel novelhetjitk, az X-szel csokkenthetiik. A
agi korményt a bal kar festesiti meg, a jobb

pont véltoztatasara szolgal, akkor is, ha be-
6lr8] o pilstafiilkebal, és akkor is, ha a gépet kivil-
16| szemlélve kovetjik nyomon az eseményeket.

Célpontot valasztani a Negyzeﬂe, tiizelni a Harom-

szdggel nyilik médunk. A bal és jobb oldalkormany
az L1-R1 billentytkre kerilt kiosztasra, az 12 a
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playstation 2

olyan helyzet, amely miatt katapultélni lesztnk
kénytelenek (amit o' gép egyébkent magatol elvé-
gez). A program ezen részével fehét nincs gond.

MOTIVACIO FAJO
HIANYA...

...jegyeztem meg az Aeroduncing 4-r6| keszitett
bemutatkozé cikkem végén. Ismét utalnom
telytarsra, ahol egy bugyuta, néhol mar- lege

oﬁenelef?(lboniva annak egyes elemeit
asszeksive kellet @ missziokat végrehaitani. It ne-
mes e?yszemseggd i aﬂyiuka torfénetet, pedig
egy iol felepitett, verpezs itsen heroiszfikus vonal-
vezetéssel az egyes killdetéseket osszek
kis hteret lehetett volna adni a :
Alaposan felkos lhattak volna te-
hét a harci kedvet, igy viszont
maradt a |e||egrelen
Combm Acudem

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

k | detéseket egy: aranyos kis T-3 motoros géppel kel
legytimi, melynek soran a felszalléstol kezdve o ku-
[6nboz8 egyszeribb mandvereken &t egészen az el-
8 [eszallusunk kell végrehaijtani feladatokat. Sze-
rencsére mener’iuzben, illetve a kiildetés megkezdé-
se eldft instruktorunk mindent részlefesen elmagya-
ruz, nem csak a végrehajtands feladatokkal, hanem
idtrenfllhels vlamennyi miszerel kopcso-
i is, Ugyhogy ,csak” kovei kell az utasitasait.
A fsmeniiben talalhaté egyébként egy részlefes s:
tér is (Databank], ha egy konkrét repils szakkifeje-
zés51e |ennenk kivéncsiak, vagy hia éppen csak vala-
iés jelentését elflefetik volna. Az eléb:

blj(yne| &gy fokkal nehezebb alap gyakorlé kildeté- -

seket (Bcslc] mér egy sugérhaitést T-4 fipust gép-

I, mig.az elsd formécioban végzends, immaron a
ﬁ;yverek hasznalatéra megtanitani-hivatott harci
missziokat T-2; illetve F-1 vadaszokkal kell végrehai-
tani. Az ACM tréning médban o vaddszgépe! eikel
végrehajthato legiomosobb harci munovereke| tonul-
hatjuk meg, mig a Mission elnevezés(i gyakorlé kill-

detés egy hosszabb, felszalla: 4
leszéilés kombabol felépils feszt. Anyahajo-
6l f lszallas, illetve azon valo
és arra oriénd leszal
(CV operation), és a jéték
Eanu latat felelmetes
mértékben foko-
26 Harrier
kl-

& |~ Sl= el
E|E|

detések (VIOL), valamint helikopteres missziok (Ro-
tary wing feladatok) végrehajtasa soran tehetiink
szert emellett a gépek magabiztos iranyitaschoz
szitkséges ismeretekre.

A torténet hianyét jél ellenpontozza az Aero Meet
2002 mend, amely alapesetben negyfele killdetésso-
rozatot kindl fel: elfogé-, bombazo-, légi mandver-,
és kemfeladatokat. A nagy nehezen végrehaithato
missziokat a gép részletesen értékel;, itt dobbenhetiink
16 elészor a tréning modban tanuliok jelentdsségére.

A szabad repilés (Free Flight) alatt az Aero Meet
2002 meniibsl mar ismerds elfogé- és bombazo

i

feladatsorok mellett véletlenszertien generdlt idsj6-
rési és nopszaki viszonyok kozt kell helytallnunk
(Random mission), mig a végrehajtandd célfeladat
nélkili sz6l6 repilés (Solo fight) csak arra j6, hogy
tatsuk a szankat a jatekban szerepld tizenkét pazar
kidolgozotsaggal bird helyszin madartaviatbel tor-
1énd szemlélése kozben.

Bar eredeti cikkemet nem akartam felhaszndlni, de
mivel a jopan verzi6 szinte egy az egyben meg-
egyezik az amerikaival, ezért véleményem érde-

mesnek falélom a kilalakkal kapcsolatos részt
temelni. A lényeg tehdt, hogy a grafika
kidolgozottsagard| csak teljes elra-
gadtatassal lehet beszélni. A
gépek festése, és a r
rakodott szennye:
dés megielenitése

elss osztalyo, a fiist é
Ggyszintén. Elegends mértéki nagyitds esetén még
a p]lnm Ielegezteuo maszkjanak csoveit is szemi

ik. A 16 remek kidolgozasa a foldié] vu%
elﬁavoloduskor bontakozik ki igazén, sokszor kap-
fom magam nézelédésen a feladat végrehaiasa he-
Iyett. Az alafests zene japan rock k elléen filbema-
520, és szerencsére cseppe' sem id parszori
meghullgalus utén mér dudcllam a nofakcr A
hanghatdsok is jek, és bar a fegyverek kézil a gép-
agyd hangja e\egge e|csepe| esiy;:;mk de gyani-
tom, hogy a valésagban is ilyen hangja lehet, mert
eddig va lamennyi — nem csak konzoFrc frt - szimu-
latorban hasonléval taldlkoztam. Egy magéra vala-
mit is adé programbél a f8bbidtékos mod sem hig-
nyozhat, nincs ez mashogy itt sem, bér az igaz,

K bl ke por s ki oy

a szokasos horizontdlis-képernySmegosztasos meg-
oldassal kell beérink.

1

MAR NEM ESKUSZOM
Ajelenleg is folyd, kétes céld és legalabb annyira
ketes kimenetel(j Gra nem szeretnék sz6t vesz-
tegefni, annak ellenére, hogy az oft harci feladato-
kat |e||e5||o gépek jelentds részét berepilhetjitk a ja-
ték folyaman, valamennyi fontos, korszer(i géptipus
szerepel a repeﬂocrbun Akldo!gozonsa al csak

e i i o
ténet hianyanak ki Zonhetden a mofivicio |gencsck
hlan oft, amely hlanr a véletlenszeriien lekiizden-
6 e fogo (Scramble) kildetések sem tudtak potolni.
Ennek ellenére most, hogy komolyabban beleastam
magam a progrcmbcl korabbi véleményemmel el-
lentétben dgy gondolom, hogy az Aero Elite Com-
bat Academy nem csak hogy mélté vetélytérsa az
Ace Combat negyedik epi ak, de le is [okheti
azt arrél a képzeletbeli tronrdl, amit az mindezida-
ig elfoglalt.

[Dae]

AERD ELITE COMBAT ACADEMY

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

LELT T ERS

8 pont
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Akkor ezt mondta Isten:
Alkossunk emben a kepmasunkra,
hozzénk hasonlévé: uralkedjék
a fenger halain, az ég mcdarum,

az dllatokon, az
és mindenen, ami a foldon csuszik
maszik” - Mozes Elsé Konyve 1:26

Ha felfennétek nekem azt a kérdést, hogy nevezzem
mgusmnnbmlegelmnf&bm ami az elmdlt ot
évben megielen, szinfe kapasbel a Xenogearst vélasz
tanam. Elképeszigen bonyolult, elvont, am pont ezért
kimagaslo alkotds volt ez, amikor ‘98-ban kijott PS1-
re, a SquareSoft szamyai alatt. Talén @ Persona 2-6t
leszémilva soha nem jelent meg olyan RPG, mely ifyen
mély, szinte mér nehezen megeﬂheﬁszbmmuhlon
volna be, melyet bizony n ig kellett
Elszam ahhoz, hogy az ember fokéletesen felfogja. De

akkoris
bezzntk?zht e csak az Mﬁ gonddnlm
Réadasként a torié-

nemnyerno letes
et fele voltolyan flozo! Ra. gondolahldmi szGmialan
Bibli i eket csal uzedeﬁmeg,ulunan

7

![J

az ovosés. Egy
(hihetet me}ycsa‘:;lrcklml hb’tz qynglm 45 sz6lon ﬁalbﬁ) a-

tényleg oriasi Imet és maximalis an-
golmdasi @enyel!egolyun RPG-H, mely ennyire a forié-
nefre lett volna kil , azdfa sem még. To-
lan épp rm fil"si)roh m'l;."a:hrﬁ)h meg"z;zen az
XG az elvakult rajongéva valt, de a fobbi, j6re-
kos inkabb elhizodolt 6le.

Ezért aztdn iizletileg is bukott a jaték, pedig nem ezt
érdemelte volna! Ennek aztdn sulyos kovetkezményei
lettek, nem készilt el a tobbi rész. Kife]eznﬁensapdﬂ
'osvoheznnnnkfenyeben az XG a meg
uitn eqy ,Vége az V. epizédnak” flratal b{»cs(lmnel
ajé HNogyam,uXemgeﬂmndﬂquvdtegy
hossz, hat részesre tervezett sorozatnak. Az XG lett
volna az V. epizéd, majd ezuttn jelent volna meg
korabbi négy rész. Vegu| pedig, miutén osszeu"i volna
a el sztori, megalkolidk volna a foriénet lezértsdi, o
Végsd, hotodik epizédban. A kedvezéien piaci viszo-
nyokmluﬁuz nuSqnar&Sof'veglegbrdbcbb-
bi rész megjelenését. Ez azonban nem
azoknak a Square ulkalmuz;mu[mck ulﬂk enedeﬁleg
be akartk fejezni a nagy mivet, és iokeriok elegnem
a rupngokut Hisz példaul a tlfes sorozat sztorija s

volt mér, igy ahhoz, n fejezni,
a Square embereinek el \ellet hogynia o céget. lgy fe-

hét az XG és sok mas sikeres RPG (pld. Chrono Trig- |

/Cross) alkotdi kivéltak a SquareSofi-bal, és létre-
2tk a Monolith Soff nevii céget. Persze mindez nem
ment valami n, kb. az XG megjelenése utdn ket
éwel tortént — g zben o o meg Yurelmslfelm|
vurhk hogy mikor jn mér a lmyegk
rogramozé csapat 8sszedllt, mér csak kiadét
keﬂeﬁm Ini @ MekhoL Erre a szerepre a Namco val-
lalkozot, igy végre a Monolith biztos hattérrel a héta
mogott, megkezdheﬂe az XG kovetkez részének a
munkdlatait. Mivel a Xenogears, mint  cim jogai a Squ-
are-nél maradhak, ezért azon kissé modosftani
igyletta |meid:o|Xenosaga E2 azonbon senkit ne z0-
varjon meg, az XS 100%-ig az XG elézményel Igen,
ugyanis ez a vérva vart | eplznd[a a sorozafnak! S5t
mar tefjesen biztos, hogy a . rész is készilében van!
Maradva azonban az elss epizédndl, ez egy fontaszti-
kus jctek! Nem akarok mér a feszt elején érzelmi kiforé-
sekkel farasztani senkit, de az XS tényleg minden téren
gﬂdulullq alkottsa az egesz v;deoléii plm:nuk‘
adhat azonban a cimmel egy kérdes
Mi a fene az alcimben szereplo Der W]le Zur Mﬂdlt"z

Miért van német alcime egy jopdn jGtéknak? Erre oz iz-
galmas kérdésre is megadom a vukvszv de eléte ismer-
ned kell az XS forténetének alapjait. 1 h

nem vagyok, mert diéhéjbon elmesélni, mar

alapokat s igen bonyolult feladat, tekinive a jatek Imszn
szam( Széval lassuk, de csak uzulapok

Az asszony igy felelt a kigyonak:

A ken fainak gyimolesébal ehetiink,
csak annak a fcnuk a gyiimélesérdl,
amely a kert van, mondta Isten:
Nem ehettek ol, ne is érintsétek,
mert meghaltok. De a kigyo ezt mondfa
az asszonynak: Dehogy haltok meg!
Mert Isten tudia, hogy ha esztek beldle,
megnyilik a szemetek, és olyanok lesztek
mint az Isten: fudjatok mi a {6, és mi
a rossz.” - Mézes Elsé Konyve 3:2,3 4,5

8 médon a Feldén
A’nknbon
ponmsgg Kenyban a Turkana-16 m Ien |ndu| al\?ﬁz
mulyeseg meﬁbﬁ:za Turkcm—'o hom i |em|e-
tek a mai napig  régészek paradicsomanak szémita-
nok, hisz rengeteg Gsemberleletet (féleg Australopithe-

79

A Xeno sorozat forfénete meg
kezdadik, o XXI. szdmdban

cust és Homo Hubllls'] tolaltak itt. Vssmlewe a szlorira:

az asatast végzo csapat
lmm veleden Kﬁaﬂ K: indlfonak. Megmdul
6 és a 16b6l egy furcsa, sarga szinG szerke-
zeikerul Aregesukugyﬂnnem,deaXGmpngok
mér fudjak mi az: egy Zohm;n:my mi PONTOSAN a
Zohur, az tulajdonképpen elmondhatatlan. A héber
loh ugyan vélaszt ad a kérdésre, de sajnos még
nem , de név bizonyosan onnan szérmazik.
Mmdmese?m a Zohart nevezhefiik - -persze it a jatek-
ban - eqgy 6si szerkezetek, mely 6ridsi hatalommal bir.
A régeszd( is bombcn bamuligk, mikozben a sivatag-
han(l] elued
kesébb (egesz ponfosan TC 4767-ben) az
ambmség szinte az eqesz vilglit . A hatalmas
birodalom neve Galokfiku: éci6, a lmzponf]a ped|g
az Otk Jeruzsélem nevi isz—
Otodik, mertez az éfodik fwunm a birodalomnak. A
Foldet annyira régen el 6k mér (15bb ezer ével ez-
elﬁll] az emberek, hogy akik még emlékeznek is ra, azok
is csak Elvegeﬂ Jenmalemlm' emlegefik.
Hogy a TC egész pontosan mit jelent, azt nem sikeriilt
kideritenem (a C uzvuicszmuleg Krisztusra utal), de ha
mdr az idébeli meghatrozasoknal vagyunk, akkor ha-
Dumﬁukgyorsanbeuzdsé izod torténetét, az 616-
dikhez képest. j 56 része 10 ezer éwel
l:’szndd(u Xenogeurs eloﬂ Itt még azonban nem deril
hogy a Eldrige (a lezuhant urﬁa|o] hogyan szenved-
edigict. Erre moid csak a masodik epizod-
. Ugyanis az mér most bizfos, hogy az
Eplsnde Il urrol fog szlni, hogyan is pﬂle?re Deus és
mi vezetelt az Eldrige pusztuldsahoz. Az elss két epi-

S OUES WIS BEAS GIODSE

ALL RYGHTS RESERVED
26d tehét az Eldrige lezuhandséig, a Xenogears intro-
jéig tortl A fobbi ké'rszpedlngOOésSOOéwelfng‘

a XG eloit . 2

Visszatérve azonban az elézményel
nek nincs konnyvhelyza?e Parewelezdo"agymﬂ-

fa,anoslswmfel Ezek a szomyekre hasonlits -
8}15 l Muzu“ukbukemloembene:m
még nem sikeriilt megtalalni el-

nm:“AGW&nak (Anf-Grosi ]

WeuponSyaism] neveziek el. Ezek az ériési roboiok
ugyan veszélyes , de még mindig nem elég
lmélmyuk a GnOSIS’O‘kkﬂl szemben. Egyébként egy
pi Gket, kicsit evlmgehoms sfilusban. Hogy
a nan szarmaznak a Gnosis-ok, és
|u|t azt nem fudni pontosan...
; egy 16, Shion Uzuki. Most az
rész rajongdi bizfosan fekapiék a fejtket, az Uzuki
hdbh&n hisz gy hgioulz XE egykal;uks i =
fant is. mia lat ketijik kozott (ha
lan vunm aCitan csak élnév vlolt), annak ki s
e még vémi kell. Széval, Shion egy birodalmi hajén, a
3 Woglinde-én dolgozik, ik fodss. A fomive, be-
fqam KOS-MOS (Kusmos Obey Strategic Multiple
~ Operational Systems| idlis androidot. Ez a
lény a Redmolau hasonh? egmkubb ARelian m;lbs

fes mértékben kbem:kmke" ,:elunrem, hlsz szm'e lehetet-
a

- AFoderacio u||<ohmnyo szerint a Redlianok emben jor

%lm ran*:ddkaznek, m azért volamelyest az ld:“ ;
vannak rendelve, pld. vészhelyzetben fela| zhaba

az enm védelmében eﬁ‘nfe!ul rendelkeznek né :
hany képességgel. Te KOSMOSegyRem

anhoz hasonlé Jény, azzal kikénbséqael, hogy sokkel

fe]lmebb ied|mkéwu kezik. A

aGmals elleni kiizdelemben van réjuk
ke 1% e harstiook, ooy belel

*ezeldt mar maplnem slkemlr megalkoim KOS-MOS
de akkor egy véleflen folytan filsagosan hamar akiival-
16k és oz rogédlicba forkollot, KOS-MOS feladaa in-
kébb katonai, annok ellenére, hogy egy né képére van
fervezve. A torfénet éppen programoztsi fozis-
ban van, azaz Shion (aki nagyon szivén viseli KOS-
MOS sorsét) egy virtudlis wl&ghun készii fel a Gnosis-
ok elleni h.m:ﬁzo Ténylegesen még nem ébreszeftek
ghﬂ‘kﬂzbw Wogimde egy evdek;;ﬂehumm b’:}ilg az

7 valamit
nak: ezEgyZnha Homarosan azonban feltinek a Gno-
sis-ok, mely Goszt okoz a hu]on, hisz megalhlhu
. faflannak fGnnek. Klazhenoktl v:l{:;j"i: :
s ik és re SIKE
e
& i a szfori
= m,deazele'mérmummle, m]sbelem
* varodnék.

nhzUta azt mondta az Uristen: ime
az ember olyanna left, mint
%kww
ner
Im'bneczmmenuiden kerqebﬁl,
I\ogyml'bvalienfildd amelybdl vétetett”
Elsé Kanyve 3:22,23
NemlelelanSbﬁénemegyszerﬂenbs mlyuzm,
mert nem a Klasszikus j6 és rossz harcéra
e
hez az XS is teljesen a forténetorientalt. Haromszor-
mnylszbnvunbeme mint mondjuk egy Fi-
::i Fantasy-ban, vagy egy éflagos RPG-ben, tolzds
576 KONZOL
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gulokyl teremtettek azlfal,
nogyobb |rodulmx &)

orténelmet sem 6t dilapozni, ha fudh
uzuZlggum' magyarul zikkuratként
eldjonnek idézefek, gondk
ista és a bréhmans
me ner:
HG.Wells mwel’ a Grimm
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- mitologial). A hattér szines s
e

Glom, kozben halk zongora zene ha
tast. Mindekozben az épilet egyik emeletén, egy Grilt tu-
dos épp a Jelenések Kmﬂw  sorait sza-

valja! Most mr értem mit érezhetett Jinos, mikor meg-
latta a jovat

s megadatott neki, mindenkit,
kacs:l'(‘:tses nugyukc': mﬂm és

pbb keziikan és homlokukon bélyeg-

gel jeldltessen meg, és hogy senki se
vehessen vagy adhasson, ¢sak az,
akin bélyegként rajta van a fenevad

neve nevének szém“:kl
Ift van a bolcsesség
Akinek van éﬁ'ﬁ, szamitsa ki a fenevad

szcmu', mert egy embernek a szama az.
Az 6 szama pedig hatszazhatvanhat.”
- Jelenések Konyve 13:16,17,18

Csak bizakodni fudok, hoez ke Groakeljetnen Vo
Iamelyest ennek a fonfasztikus RPG-nek a hangulatdt,
Eed java még csak most jon! Hisz a toriénet és

ngula! meﬂelt amésik H’mhﬁbb, azaz a har-
i rendszer és a fejlesztési is briliéns letf.
Kezdjikk oz elébbivel.

Az Gsszecsapasok nem véleflenszertiek, minden dﬁ- ¥

fél oft maszkl a ferepen, azaz elméletben el lhet
rilni a harcokat, Azért csak elméletben, mert gyakorla-
ik amnkoregysmmylme!ébséﬁz az azonnal
réd veti magét, azaz megiémad, menekilésre pedig
ilyenkor kicsi oz sely Természefesen X&W’bﬁ\
is csatlakoznak hozzéd szereplék, melyml méris sz6l-
nék pér sz6t, ugyanis fantasztikus a karal
Szinfe mér megsmkom vélt az RPG-knél a hpqzﬁlt
hasok [eleniele akiknek n lehe, hogy van saiét
torténetik vagy ﬁ (, mégis az RPG-I('&H:#
i,

génél mér elére kinek milyen szerep jut.
Na, a Xenosaga-nél van. Arra sajnos nincs
M A

irjak, de elmondhatom, hogy kivélé a gérda

A f8hés ugye mér df egyvﬁshmn,ésugyeh
egy RPG-nek n6 a fBszerepldie, az eddig mindig
lentett (FFVI, Persona 2). Van it kérem egy éngyill
cybarg (Ziggy), aki @ maradék emberi mivoltanak el-

o k\?z?Vunsnwsmsesﬂ&osmdmd KOS-
MOS, aki percenként meg| . Va
egyklssrcc,]r a jobb kezén egy 666-05 elzisul
(hrrr nem kelltt volna megnéznem az Omem)

jon mi lesza sofsalszemmkzlséﬂennek 2 Dl:jﬁnln';fdnékm
MOMO-t is, a Realiant, b aranyos. nal
fiinik, val6jaban azonban.. slglygyo"vun chaos figy
Kis bettke), aki meg olyannyira flokzatos, hogy SEM-
M nem deriil ki réla, csak olyan dolgok, még

~y ~
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Ne%zel Haromszsg.
rel lh&nluﬁmm\m‘:ﬁn csak

P

fitokzatosabba
feszik. Létod, és még
Hsewr‘)lhmmlﬁjdenkﬂl
infosztikus
swuplé“lltg;lm‘iﬁ uasélyyoﬁml ;SYé
is bedll majd a
Tehdt oft tartottunk, hogy harci rendszer. Osszesen 3
Korakierel vehefsz részt o csakban. Erdekesség,
Shiont s kiveheted  csapathél, mér ahol ezt a
|Ahm'cmewe’ehsnoFFXraev}v‘|oleg-y
Bsszecsapds, Gm azt,
i H A A
egywkﬁban lbtholodqj Azmm h;e‘pei;;yamghlnlodu

* Harktrsd ez llnflk rckt elkpens o
okt Midenk sobon o~ a:a;é?;;‘o‘mmmll

figgéen
Témadni igen érdekes médon lelwe' A karakierek HP-
1u és EP- mt“dolﬂuldlsz egy harmadik kielz8/ ez oz
egyes krben Gsszesen 4 AP pontot kapsz,
muxlmum 6 AP-d H\e! Ezek felhaszndlaséval fudsz ta-
. Amikor sorra keril egy
embeved megpelenlkegy |(||e|16 me’yben .
6l az el-

tef, Har
sﬁ}dﬁn'&nmdésAN lwzellmpds'mér
be!szazellenfélre {mondjuk megiitod), mrgu Harom
| tavolrdl eshetsz neki. Ez nagyon
figgden hol az egyik, hquméslklebeihu!e—
. Magyarul, akire nem sebzel j6l Négyzettel, azt
Haromsz5qgel, s viszont. Alenyeg hogy
mmdegynklﬁmdusZAPponm 521, fehdt Gssze-
senlte!ﬂld\eﬂﬁmdnl Igen am, de mi vunakkof,hu
maximumra az AP-det, tehdt az eléz kor-
ben egyet sem, vagy csak timodiél? Ha oz AP-d
eléri a maximumot, akkor lehetdséged van kombé|
azaz E:Iﬁl:ﬁ Nhfkmmébblddsf; mizelmpﬁu
Nem kell am tol itott kombol Ini,
ilyenekre, hogy Haromszog, Haromszog vagy Négy-
2et, Haromszog, vagy Négyzet,  esetleg
n a Kor-

oY

imél AP pofl ét mozgcs bevil tin bt
:sﬁ"mmwmﬁtmh

| de
Tehat nmllﬁl aghyu%}; -t (kiwun{owk mlnd), ml

torténik ezuttin? Az AP pontod
kijelzst is, ez a BG. Minden egyes tmadds, de
TA utén, a BG tolfsdni fog. Hoelénamuxlmunm a

vul (unnl bgr;“ml az anbegydh

1aystatio_r_r 2
idonképpen a varazslatokat

|elen varazslat 4 AP-t fogyaszt.
Alolhuzhemggmofé hasznélat - ez

is 4 AP-vesz le, ha haszndlod. Azllemulqlnulu
lod a Move-ot. Ezuzédfonbs mert embereid a har-
cokban két sorban vehetnek

sebezhetnek rd, tald
vamlgga'km (MOMO) eseicben léﬁm Em

megv&lhzmlralwu ol donségmd Elészor meg kell
hol ak Irodel lambo";g itt
Az AGWS-e} sa]ul HP-val ren-

] mdegy sok'ml), um hurc
hatok. | !gy haték, amig nemgyuiﬁ

n IBGHP'ukVESM\,MhGO‘NéTOZMIG,

. akkoraz abban harv:bonmrnemhdod

imasztanil Ugyancsak hpﬁel

: : varazslofok és az lfem huszmlotéml Ugyunakl:or hlhe-

ol lehet AGWS-ben tamadnil A kilonb-
I&lmdas:!AP'fogynsztesutbl

’vmmaw?mm.—mndm

persze. Maximalis 6 AP-val robotban nem lehet
i, azaz TA-kat csindlni. Wsmmhubelepszuz
umenube akkor oft megfald-
X iratof,

maximumra és kell egy kis
- qnpé‘azEPavumzslafokhoz

osszme", am ke?seg

Ienger kiadta a benne lévé halottakat,
itéltetett mindenki a cselekedetei

anyvebe azt a tz tavaba vetették.”
Jebnenkkonyve 20:13,14,15

J vegez'ével négy faitall) tapasztalafi pon-
||esz?es| rendszer leirasa mér a mel-
azért annyit elmondok, hogy va-
l Mltkor azt faléltam imi o Hack
lattam még jatékot, melyben

T VNnAalTTnt



fe']ssziem mm}ablxm Nem
gundollum volnu, hogy:

o s"u"m"olyu k
nosaga-ben ugyanis olyan sol
teni, ogyux?ny:galegszﬁrasebh

kost is kielégiti.

émi, ha mindenkit feflesztesz.

Elvezet volt olvasni ezt a cikke!, Janszuk hogy Veres
Mestertfotdlisan elvarazsolta a jeték. De egy kicsit
vissz6s érzéseket is keltett bennem ~ nehéznek és bo-
nyolulnak tinik, olyan programnak, amire hefekig
kell Gsszpontositani, semmi méssal nem jétszani, mert
ngebkenl elveszted benne a fonaldf, kiesel a rifmus-

Ehhez pedig egy fotdlisan bl japén RPG
rajongd szikségeltefik. Sajnos, ukérmennyire szere-
fem is a fémt, én nem vagyok oz.. |

B76 YNN7N

alafestése ~ erre mar utaltam is. Fantasztiku:

megvalasztott és na

maximalisra tudjak fokozni a hangulatot. Ez

juk nem véleflen, hisz a zeneszerza maga Ye

Mitsuda, aki a Chrono Trigger/Cross csoddl

dallamait komponalta. Es nem csak a sze
'po ugyanis a Londonl Filharm

<ok eléodéséban szélnl meg mindez,

fitek mu:odu mindségben micsoda dul?y

i
Egyedill az nem fetszett ~ ha mér @ zsnélmél
tunk -, ho?y a vérosokban, illetve Givezets
en abszoldt nem szél zenel ,Csak” az
lenetekben és videdkban. Mond]ul( ulébb
van, mint amennyit oz egész
kell (most komolyan beszélek, ez nem h

i idét meg Ggyis harccal folti az e
nem értem, hogy ezeken a helyeken
zsika,

r érte.
A muslk hibapont (bar ez egyéni izlés kénﬁu

ellen (egylk len:
it az FFVll-es Emerald We

nyebb kihivast kedveloknek kesziefték.
ezt nem csak nahmbb ha
Az XS nem a
elvontabb, nehe
XG ru|nngokm|( Masok nem hiszer
nanak, nem is ajanlom nagyon nekik.
érdel a A
szaméra emészthefeflen lesz az
mnvela|o1éknemuzemrszer| gﬂ
uﬁnyzutokuf be
ivel szeretem az dyei mehﬁ lnom i
hszm‘alhm hogy?vngy”legyw»eu D

| NAMCO/MONOLITH SOFT
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kivalo

kivalo
1 Jat,

memnrlakarlya Emh (163 KB)
analog iranyito (dual shock)

v hangulatos, kiraly sztori,
Kulturalis hatter
X egyes helyeken nincs zene
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ride Fighting Championship, vagyis Biisz-
keség Bunyd Bajnoksdg - magyarra sza-
badon forzitva. Létezs, kozkedvelt kiizdss-
rt, a ,mixed martial art” iranyvonal jeles képvise-
Gje, vagyis killonbozs harcmiivészeteket magaba
olvaszto Kibrid stilus. Allitglag maga a véres vals-
sg. Minden megengedett, a szabalyozas minima-
lis. A harc elkeritett ringben folyik (nem ketrecben),
leginkabb a hazankban is népszer( sireet-fighthoz

hasonlithato. A Pride Braziliabél ered, egy bizo-
nyos Gracie csaléd udvarabel, de Portugdliaban is
honos, oft ValeTudo néven ismert. Persze ne csodal-
kozzon senki, aki még nem hallott réla. A tbbnyire
Japénban rendezett kiizdelmeket a jelenlévakon ki-
vﬁrcsak néhany fizetds csatorna (pl. DirecTV, Dish-
Network, Viewer's Choice Canada) nézéi kévetik fi-
gyelemmel.

A Pride miifaét tekintve a létez8 Gsszes technika
Bivozése és felhaszndlésa, mikozben azért szamon
tarfja a versenyzok alapvets kizzdsnemét. A jaték-

ban is sfilusnemek egész garmadjabol valasztha-
tunk: Jiu Jitsu, Karate, Kick Box, Judo, Free Fight,
Wrestling, Muay Thai, Sambo, Shooto Fighting,
hogy csak a legfontosabbakat emlitsem. It nem az
a nyerd, ki sajat kiizdsnemében a legjobb, hanem
aki mindegyikben fel tud mutatni valamit. A Pride -
kozponti weboldalan kszzétett - filozofidia szerint
semmi nem garantalja mondjuk egy Judo bajnok-
nak, hogy nem verik rommd, ha az utcan témadas
éri. Es egy bokszolo sem kérhefi éles helyzetben,
hogy csak ckallel harcoljanak ellene, adott képessé-
g ellenfél hamar lerdgja a faldre. Van ebben némi
récio, mégis tobb mellebeszélest latok e csodas
sport alapelveiben, mint igazsagot. Véleményem
szerint egy cselgancs-mester konnyedén megvedi
magat fegyvertelen utcai huligdno{ ellen, sét, to-

% sLmegyek, egy igazi harcmiivész nem is keril
gyakran ilyen szituacioba.

Maga a program meglepgen mély jatszhatosagot
biztosit, holott igen egyszerd iranyitassal bir. Lehet
itni bal és jobb ezanl (NG yzet é Haromszég),
rogni szintén bal és jobb |2iba| (X és Kér). Ezen
mozdulatok megvalésitasa joindulattal is csak atla-
gos szinvonaly, viszont lé Jlemeseb
naluk a jol kidolgozott birkozas-rendszer. Az imént
emlitett gombok kozil ketté-kettd egyideji lenyo-
masaval és a megfelel irany megadasaval kilon-
boz6 elkapasok, gancsok, dobasok és a foldharc
soran elsfordul6 leszoritasok hozhatok el6. Az
b bok eqyéb tekinteiben nem befolydsoli
a kijzdelmet, nincs ,kettét hatra, le + Gtés” jelle-
gii kombindcio, minden elshozhaté mozdulat
csupan az ellenfélhez viszonyitott aktudlis f6-
volsdg fiiggvénye. Az eldl 1évé L és R gombok
alaphelyzeths] nem jok semmire, de mint a
Tekken kordbbi részeiben, szerencsére itt is
allithatd réjuk igény szerint kombo. Ahogy
a jol jatszhato verekedds anyagoknal dlia-
laban, a gombokat érdemes nyugodtan,
taktikusan hasznalni. A panikszer(, ész nél-
kiili nyomogatas egy képzettebb ellenféllel
szemben nem vezet sehova. A meccsek kez-
detét dltalaban heves pofozkodas jellemzi,
amit rutinos jétekosok hamar szolidabb bir-
kozasba forditanak at. Ehhez elég a megfele-

16 pillanatban megragadni az ellenfelet, és a

ket reftentheteflen iarcos maris egymds végtag-
jaiba bonyolodva hempereg a kézénség szine
elott. Hanyatt fekszik az egyik, arcat skollel veri a
rajta térdels masik, a kamera lencséjére pedig fro-

/

playstation 2

csdg a vér. De fordithat kiszolgaltatott helyzetén az

C ] ARTNARECT ] bntaniszerens egyik a

- -5
-

k. " masikat, hanem 6vatosan
0j pozicisba segiteni.
é Mart

alsé, legurithatja magaré| partnerét, és probalkoz-
hat egy végzetes kar/lab/nyak stb. szoritassal, mi-
re a masik kénytelen lesz fef;dni a vevsenKt. Gya-
korlott jctékosok iy percekig is hancérozhatnak
egymason, ami kérsmben az utobbi idsk legna-
gyobb, mér-mér sirdsba hailé kacagasait eredmé-
nyezle multiplayer sorén. Felmerilt azonban kedé-
lyes baréti 6sszejoveteleink alkalmaval a nézet, mi-
szerint a kelleténé] mintha kicsit melegebb lenne a
levegé a Pride FC szoritojaban. Mar akkor felforr
szinte a pironkods jatékos kezében a kontroller,
mikor azt ldtja, hogy 25 felmeztelen férfitest feny-
képe kozill kell a legszimpatikusabbat kivélaszta-
nia. Nem beszélve a bizarr festhelyzetekrs| amiket
az alsénadragban fetrengé alakok felvesznek. Es
az étdobasokrol, guritasokrsl, amik olyan le-

4 helet finoman
mennek végbe,
mintha nem is

(F ez y in)
Bolygnk Pride FC rajongsi boldogak lehetnek,
hogyiészijh szamukra egy ilyen szinti jatek. De
objektiven szemlélve a grafikai kivitelezés csak koz-
epes, PS2-6n még épphogy nézhets. Legfcbb prob-
lema a textirak minGségeével van. He|yer\kénl mint-
ha nem is boritand semmi oz egyszini 3D-s mo-
dellt. Az egész til mesferségesnek hat, inkabb mi-
anyagnak, mint él6 szovetnek. Jo viszont a karakte-
rek feje és arca. Mind szépen kidolgozott és az ere-
deti személyrél mintazott. Ahol kellett, a készitsk
feltintettek Eaiusz!, mellszdrzetet, tetovalast stb. is,
de leszémitva o magassagbeli eltéréseket, a szerep-

ok feste igy is tolsagosan hasonlit
egymashoz. Nagyot lendit a jaték végérteken, hogy
mindenki a személyes tulajdonsagainak megfeleld-
en lett animalva. Majdhogynem a hatan viszi el a
jatékot egyedil az, hogy olyan Pride FC legendak,
mint Kazushi Sakuraba (nem baba :), Vanderlei Sil-
va, Semmy Schilt, Carlos Newton stb. a jatékban is
ﬁgr mozognak és olyan fogasokat ismernek, mint a
valésagban.
Amint azt a TV-ben kdzvefitett bunyskiél mar
megszokhattuk, a Pride-ban is legalabb akkora
hangsilyt kap a meccsék elstti latvanyos kori-
tés, mint maguk o menetek. A fejleszick *
igyekeztek ezt a plusz elemet minél hata-
sosabban integréini a jatékba, igy tor-
ténhet, hogy sokszor fizszer olyan
hosszo a bevonulas cereménicio,
mint maga a kiizdelem. Persze
nem kotelezs minden alka-
lommal végignézni a
szinpc?as sallangot,
at is ugorhatjuk a
forgatksnyvszerii-
en ismélléd jelene-
teket. Ha mégis meg-
nézzik, elészor rﬁvig
videsklipet léthatunk oz illets
versenyz6 korabbi, ringen belili sikeres pillanatai-
bol, ami tsbbnyire techno-betétekkel megpakolt er-
szakos jelenetekbd dll. Ezutan reflektorok elstt, fiist,
fenykavalkad, tizijaték és nagy tdvrivalgas koz-
epette feltiinik az adott sztar sziluettie. Nem siefi el
a dolgot, pér perc mire kiséretével egyiitt (akik
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mind ugyantgy néznek ki) eljut a kiizdstérig. Ott
sajat modoranak megfelelden idvazli a tmeget,
ugral, vagy éppen minden iranyba tisztelettudoan
meghajol (a jopénok dltolaban). Ezek utén az ellen-
felet is felkonfercliék, a videst kbvetsen & is bevo-
nul, majd elhangzik még egyszer a nevik, a biro
gyorsan elhadaria a szabélyokat, és végi kezds-

dik a meccs. Ugy megy minden, akér a valésag-
ban. A szokasos kéryezeti elemek kivitelezésére
egyébként nem fektettek tol nagy hangsolyt a készi-
tok. A hattérben 2D-s t5meg riong, plusz néhany
fotés expondl a ring fovében. Két menet kozt az
edz6 hang nélkill magyaraz, egy ember pedig au-
ra-masszazsban részesiti labui iai (Iévén a keze
nem ér hozza a labhoz). Ezekben a révid sziinetek-
ben felfinik egy csinos lanyka is, &t mindig més
s28gbé| mutatigk, érdemes hét minél tsbb menetes-
re kihGzni o meccset. A szoritd met |elennesere nem
lehet panasz, jokora logok viritandl i a talajon. Vi-
szont ugranin a figurak sajnalatos médon nem egy-
szerlien lépkednek, hanem valami furcsa képesség
birtokaban cstszkalnak. Ez elsssorban a menetek
elején vesz el o hangulatbel, mikor az ellenfelek a
ket ellentétes sarokbol egymas felé kszelitenek, és
latszik, hogy a léptik egydltalan nincs dsszhangban
a megtett itjukkal. Kinos tovabba, hogy az emberek
testén {6 par pofon utan sem latszik semmi kilsérel-

MARTIN BELESZOL!

mi nyom, viszont vér folyik bsséggel. lletve nem is
fonwE hanem spray szerfien, aprd peftyek forméia-
ban szérédik. Ez kifejezetten csinya, a foliok piros
szinén kivill nem is igen emlékeztet vérre

A menit bngészve hamar feliinik egy szokatlan
opcid, mégpedig a ,com vs. com” mérkézések lehe-
tosége. Ez ugyebar a lehetd legpasszivabb formaja
a vw’deomlékotkal valé foglalatossagnak, mikor a

kisebb és nagyobb tar-
sasagok szérakoztotdsa-
rais. A ,one match” ér-
telemszerijen egy szimp-
lo menet, jéiszhato
egyedil a gép ellen, ket-
eyt Sl vy
mint azt mar emlitettem,
gép-gép parositasban
A survival” mod is is-
meros lehet egyéb vere-
edds programokbél. A
cél minél 18bb partnert
lenyomni egy nekifutas-
bel, vagyis tartani ma-
gunkban a lelket, amig
csak lehet. A create a
fighter” egy szépen ki
munkdlt karaktergenera-
16 opcio. Megépihefik
élmaink Pride bajnokat,
akit csekely 6 Kbyte elle-
nében a memériakartyan el is tarolhatunk. Részle-
tekbe menden dllitgathatiuk o megielenését (soly,

magassag, bdrszin stb.), valoszthatunk neki alapve-

16 kilzdénemet, meghatérozhatunk egész mozgas-
folyamatokat, végtelenségig v alhatjuk a kombgit.
De ki nem kivan sokat szészolni ilyesmivel, valo-
gathot az elére menteft bedllitasok ksztis. A ,bi-
ography” cimszo alatt kézelebbrs] is megismerked-
hetiink a versenyzskkel. Itt révid leirast és néhany
bedllitott, pozolos fenyképet talalunk réluk. Atiol
fiiggetleniil, hogy érdekldés hianyaban nem volt
erém ketténél Iéﬁb fozon adatait Gthongészni, fi-
gyelemremélto ez a szekcio, minden licencelt sport-
program példat vehetne rola. Kovetkezé menipont
@ fraining’, ami nem mas, mint egy ircnyitcst ma-

:
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¥

gyarézo tréning, Ko-

moly hiényossaga a

Ercgrumnck, hogy gyo-
orlatilag semmilyen

jatékos azt nézi, miként pufélik egymast a gép dltal
iranyitoft, virudlis ellenfelek. Akér egy egész baj-
noksdgot is &sszedllithatunk igy, amit azian chips és
kéla térsasagaban érakig bamulhatunk, sét, vides-
ra felvéve okar archivalhatunk is. Semmi kétség o
jaték készitsi - velem ellentétben — véresen komo-
|ycn gondoltak, hogy mmdnz él «eze~es leher

A fomeniben cehe

talathats
,,irar\d prix’, ami eqy egyenes kieséses bojnoksag,
ahol magunk vélaszthatjuk ki a részivevoket. It tet-
sz8legesen bedllithatiuk o humén és CPU vezére
karakterek szamanak arényat, ami egyarant idedlis

komplex jétékra nincs
lehetéség. Hianyzik o
szokasos karrier méd,
ami manapség szinte
mér alapkévetelmény.
Gondoljunk csak a k-
zelmoltban megielent
oklozés Rocky meghata-
1026 szlorijéra, vagy ré-
gebbrél a Ready to
Rumble mokas karakte-
reinek fejlédési képessé-
gére. A Pride-bol min-
dez kimaradt, holott a
fejleszt Anchor csapat-
nak van mér tapasztala-
ta e téren. Ugy hérom
éve még a szépemlék; Dreamcast-ra adtdk ki Ulti-
mate Fighting Championship cimé jtékukat, ami-
ben volt karrier lehetéség. A PFC-ben viszont nincs,
&s igy tulajdonképpen a karaktergenerélas is érfel-
mét veszti. Feloldhaté karakterek és extrék ugyan-
csak nem kaptak helyet a jatekban

Audio vonalon szintén gyengélkedik a program
Az itéseke, rigasokat kisérs puffands leginkabb
egy konyhai labos fakandllal vals Gtlegelésére em:

N

varnak, 8, pontosan illeszkednek a Pride ag-
ressziv konstrukciojaba. Ellenben, ha csak szemlé-
lem mésok kiizdelmét, vagy oda sem nézve hallom
azt, minden esetben kibirhatatlannak taldlom a
szoban forgd zorejeket. Meccs kozben érdekes mo-
lon més hang nincs is, a kiizds felek nem beszél-
nek, nem nydgnek. Kommentdtor sincs, pedig le-
efne, mert a meccseket dllitolag remekil kozvetiti
egy bizonyos Stephen Quadros és tarsa, Bas Ru-
ten. Zene akad szép szammal a jatekban. Mar az
intré alatt mellbe vag a véres képekhez még vélet-
lenil sem illeszkeds, himnikus, patefikus muzsika.
A bemutatkoz6 filmek alatt hallunk techno szerze-
ményeket, de a fanfarok is elkertinek Gra, pl. a
gybzelem mamoros pillanatainak alafestesekent
A Pride FC vegereapmenyben egy jol kezelhets,
az dtlagosndl valamivel agresszwobb feldharc-
cal kelt verekedss jatek. A k
méciok megvalésitasa tetszelds, hitelesen fitkra-
zi a megmintazott személyek egyéni tulajdon-
sagait. Egyéb tekintetben a kivitelezés igény-
telennek mondhato, sem a latvany, sem a
hangzés nem kiemelkeds. Egyszemélyes
idétéltésre nem tol idedlis, tarsas szérako-
zasra mar inkabb. Amennyiben adott ket
jétékos, aki hozzévetsleg azonos szinten
Leze\r a jatékot, a PFC ideig-draig fergete-
+ ges hangulatot garantdl. De ez a hangulat
' elsgsorban a perverz sfilushél adodik, ami-
ben nem tanacsos hosszotavon kéjelegni
Egészséges felnstteket valoszinileg nem ejt
maid rabul  progrom, gyermekeknek azonban
semmiképp sem ajénlanam, mert hiaba kapcsol-
hat ki a vérzés, ez nem sokat segit a j6ték kissé
beteges koncepcician

Stiletto

harapas

szem kinyomasa, kiforditasa

ejelés

agyék tamadasa

hoizds

légess elszoritasa vagy ujjol valé nyomésa
fej vagy arc tamadasa ksnyskkel

a ring ko ( teleibe valo kapaszkodas barmelyik test-
résszel

ringbél kiméisz6s

ellenfél kidobasa a ringbs|

teljesen passziv viselkedés

PRIDE FC

THQ/ANCHOR

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTNERS

e

lékeztet. De minden bizonnyal széndékosan Ienek
ilyen borzalmasak és irredlisak a hangok. Felfi-
gyeltem ré, hogy ha magam jétszom, nem is za-

5.5 pont




Vig/7)is &/

ideje a MotoGP, ez a harom olosz versenyz5 dom
nuPa a viee;sinm l:ﬁl o leg Llyllulubb é(s {.al:;l
nileg a legfén jov6 elét allo Rossi (d
o bl ek Pl Wl b
a rallisok is szivesen Iarnék] i smhu nézni a ver-
senyekei, az tudjo, mennyire izgalmas, valiozatos és

kemény ez a sportég. Mm'kourglgérh hibézhat, sok
abul(as,esegyesosvo  akar az ufolso hely
18] rajfol6 is nyerhet, hn azelan t‘x“nklvaknskodaso
a bukésukat eredményezi. J6
tilszarnyalio a 300 km/h+ és @ leuk bizony:
szinte leheteflent versenymoor ver-
senyzével egyiltt alig 200 kil 6 (egy idedlis versenyz5
55-65 kilo mindassze), igy el lel kepulm, mire
képes az a 200-220 loem, ami egy 0j négy Utemd
motorbél kijon. Aki még nem létta, annok melegen
ajénlom, hogy nézze meg. En magam sem rajong:
tam a motorversenyekért, ha
ﬁgr futamot, az superbike vol

el

- és azbta, ha csak , nézem.
Nyilvén a rajongok smméa nam Iehei (vu
nem illike) ﬁyklszﬂml
ez mire elegz Az elézs
elt az knak, igy @
legijabbtol is elvamnk egy viszonylog magas szin-
vnnululkTe } sz;l’esen rrllar kipro st:gbehl}felvd
tam ra készilve, hogy a leglényegesebb valtozas tu-
lajdonképpen csok az ud:goazls tartalmaban lesz,
ugyanis viszonylag sok dfigazolds és egyéb hasonl6
valtozés tortént oz idei szezon el6tt. Ebben nem is

GRAFIKA
Az e ] ok s, o

pillontssra csak a versenyzémodellek leiek jobbon k-
ddgori, fleve mir

26 rola. PS2-es jatékok kozot is taldlhatunk olyat,
ahol valamivel realisztikusabb az aszfal, de ez

igazabel részletkérdés, 2-300 km/h-s sebesseg

%t nél ez az utolso, ami mvarhunu a jGfékost.

Mint mér irtam, a motoros mar nem 20 merev
poligonbal dll (eﬂenléiben a kerékkel, ami maxi-
mum 15 szegmens), az i reszben  szépen ki van dol-
gozva, és a mozgtsa sem hagy mér kivannivalkat
maga utan. Amin még mindi {aheﬁne favitani, az az
sk idlgozo, uyonis lincen ks -
maciot programoziak a jatékba, gyakorlatilag akarmi
torténik, csak ket huromae{ekeppen tudunk leesni a
moorrd. Persze ez sem igazi hidnyossag, ha azt
nézzik, hogy semmit nem ront a |cle|<e|me—
Yy nyen, csak é épp mas |c?ekokbun mar béven
%\ utottak ezen a szinfen, az én dc|gom meg
ogy felvézoljom a rideg valésagot, igy
loanyte len vagyok mindenbe beleksi. <) It
fegyzem m ogKogy a motorossal ellentétben o
motor a bukas ukm kimondottan komoly fizikai
szémitasok alapjén patiog, gurul, néha j6
nézni, teljesen va|osagos

Ani hatrozofian szép, az példaul a lefek-

tefett motor all kipattano szikrék, vagy a
gumik koszolédasa/fisztuldsa egy-eqy fi-

v fett kitérd utan, és természefesen az

es6! Bizonyos kameradllasokndl oz ess-

cseppek beteritk a lencsét, szlnle Ieheleden

ezzel az amogy is kemény elérehal-
udusl A nedves uszfuu?ypedlg valami gy6-
nyorl, az egyik , amit valaha lattam!
sebességnél er6sodik a motion blur effekt,
ami ai/kes médon kizérélag az aszfolfon érvénye-
sil, pedig raféme egy kevés o komyezetre is.

Van valami, ami viszont nagyon nem fefszik, és ér-
dekes modon ez 10 hasonlé j6tékbel 9-nél 1e|en van:
az elrontott aranyok. Valahogy nagy divat rigsokat
rajzolni a versenyzok helyére. Ha j6l megnézzil
(ugyanis elsére fel sem tiinhet), maga a motoros ke-
res; ktetve a palyan elfoglalng a fél aszfaltesikot
egy-egy keskenyebb smkuszon de elarulom, hogy a

azokkal a borzalmasan
buta animéciokkal, amik
esést voliok hivafottak
imitélni, de leginkabb
egy Jefekveshez készilé-
d6 hajléktalan koording-
latlan mozdulaait juttat-
16k 0 nézo eszébe. A

grafikak gyakorlati-

ugyanazok, it nem

volna értelme sokat
vahoz'c'm, mér az eddi-
gi is tokéletesen bevalt.
Maga a pélya mér
majdnem lole|eﬁes,

il o masik platfor-
mon mér alkalmazott
bump map hiényzik iga-

ilyen keskeny kasz nem létezik.
Ha fehét a palyat vesszuk c|cpu| akkor egy verseny-
motor 1,5-2 méter magas is lehet...

HANGOK, ZENE

A zene még csak elmegy, de a mo)orhungok kriti-
kén aluliak. Sokkal jobban jértunk volna pér digita-
lizalt hangmintaval, ugyanis ezek a generdlt ziim-
mogesek totdlisan elveszik az e|meny élet. Semmi
kozik a valésaghoz, erdtlenek és idegesitok. Nem
viccelek, ha valaki csak hallgatia, de nem léfja, azt
hiheiné, hogy mentéauto szlmu\uror fut a gépen,
annyira nincs motorhangjuk a moforoknak.

FIZIKA

Kezdhetném Ggy is, hogy mihez képest? Van ndla
jobb is, de kétségtelenil sokkal tbb a gyengébb. Ez

playstati

az a j@ték, ahol Arcade médban is bekapcsolhativk
a Simulation médot (kovetkezetesség mindenek fel-
eft...), igy ,valos” korilmények kozott kizdhetiink a
motcrr? !|yenkov elég egy pillanatra elhagyni az
aszfaltot és ha épp nem egyenesen haladunk, az
esés garantdlt. Gazadasndl, ha épp bedénive quru-
lunk, @ hétsé kerék kiméleflenl kiporog, amlne%(
vége szinfén egy |ulvonyos repilés (egy o hérom
eldre programozott animacio kozil), tehat nem art
ovctoscﬁkezm Ez a rész kilonben kétségtelentl
az egekbe emeli a jaiékélményt (ha a sim mode
OFF a feldszint), ilyenkor ugyanis feljes kontrollunk
van a mofor ereje {clcﬁ & fefszés szerint adagol-
hatjuk tdl a gézt, e e szabad, mert ift
nem gurulunk simén vissza a kavicsagyrol.

Nyilvan Simulation médban a fekezésre is jobban
oda kel figyelni, nem art még egyenesben pontosan
fékezni, mielétt elkezdenénk a bedélést, mert be
dantve egy komolyabb fékezés az elss kerék kicso-
52656t eredményezi. Sima Arcade médban fékezni
és gyorsitani is lehet lefektetett motorral, oft ez nem
jelent gondot.

Amivel komoly gondok vannak, az a motoros sly-
pont uthe|ye7.ese, ez ugyanls s»m médban is meg-

olyan |ulekkcﬂy még nem tolalkoztam, uhol ez tokéle-
tes lett volna. Tol gyors a mozdulat, ahogy egyik ol-
dalrél @ masikra helyezzik a solyt és bec{vonhuk a
motort. Ez fo[eg a visszajotszasok megnézése koz-
ben béntja az ember szemét, amikor a sok szépen
bedsls Al motor kizt elfinik egy idegbeteg ,for-
vényen Kivili, Viszont... Ennek nem fetéfendl kell
&m fgy lennie, ugyanis o ddlest az analég bal karral
szabélyozzuk, vagyis kis gyakorls utan mér na-
B L Ll Lot Gs amo
tor bedllitasainal is jocskan le lehet lassitani a folya-
matot. Ennek ellenére egy hirtelen impulzusra hirte-
len mozdulat a vélasz, amivel annyi a gond, hogy a
valésgban sosem fog mijksdni ilyen gyors sulypon
tathelyezés. Osszegezve ha megtanuljuk iranyitani
a motort, mar nem fogunk butan délni ide-oda, vi-
szonta leheiﬁségiink tovabbra is megmarad arra,
hogy a valésagban soha nem lthato bravirokat
produkdljunk. Persze ez csak egy jaték, hol itt a

jon

A gyorsnfusnul bekovetkezs orr-emelkedes teljesen
korrektiil moksdik, még dombtetdksn is, ahol a lejtés
részre érve egy ptllunafru megeme]kedk az elsé ke-
rék, valamint az erds fekezéskor megemelkeds hatso
kerék jelenség is tudomasom szerint vu\osugos
Mindez bess néseibd sokka ivnyosco s é-
vezhetdhb, viszont ebben a nézetben elég nehéz jol
menni, mivel sokkal kevesebbet lehet lémi a palya-

8l, és a kamera is a motorossal egyiitt dal, ami
szintén nem konnyifi meg oz ircmyitcst.

BEALLITASOK, IRANYIiTAS

Versenyek elsit a Settings meniipont alatt dllitgat-
hatunk @ motoron, és ezt nem art komolyan venni,
ugyani ahény palya, annyi sfilus szikséges a siker-
hez. Alop beaﬁfasokkcl is versenyezhefiink, de ez
gyenge unalomiizés, aki komolyan gondolia, az Ti-
me Triol médban kisérletezze ki @ megfelels ‘bedll-
tasokat, mielsit belekezd a versenybe.

Althatunk a valts atételén, omi leginkabb a vég-
sebességre van hatdssal, de fermészefesen alacsony
fokozatokban a gyorsu]us mértéke is valtozik. Ezt el-
(e K latigyarsilaet badllicyaRie

(= pirime)

576 KONZOL



playstation 2

rendben is len-
ne, csak nem si-
kerillt rajonnom
eme bravir
technikai hatte-
rére. Mindegy,
valészinileg le-
maradtom vala-
mirdl, ezért ti-
nik ez nekem
olyan furcsanak.
De az s lehet,

hogy csak a for-
dulatszém véltozasaban rejlik a killnbség.

A kormanyzés bedllitasarol mar volt sz6. Alacsony
érteknél a dolés belassul, a kanyarodasi iv megns,
viszont stabilabb a motor. Mivel ebben a spnigmn
leginkabb a gaz és fek megfelels kezelésével kell
kanyarodni, igy érdemes ezt az érféket minimélisra
dlltani, stabilabbak is lesziink, és sokkal szebb lesz
a motor mozgésa a visszajtszasokban (meg sokkal
valésagosabb is). Ehhez persze az kell, hogy ismer-
ik a pélyékat, pontosan tudjuk, hol mekkordt kell
‘ékezni, és mikor lehet kigyorsitani.

A fékers bedllitasa szintén a palya milyenségétsl
figg. Egyértelmd, hogy nagy @feré konnyebb kicst-
sz6st eredményez, és csak addig hasznos, amig
egyenesen farfjuk o mobtzr?. Erre azonban nincs min-

dig lehetdség. Ugy probdljunk meg okoskodni,
rs '|;§fen Euysebb fekerét hasznaljunk, és m-
B hearink, gy elkerihefk @ beddeshor bekc:
vetkezs kicstiszast, kanyargés, lasst pélyakra meg
batran hasznalhatunk kemény fekeket, mivel nem
lesz akkora sebességiink, hogy veszélyes legyen na-
gyot fekezni, viszont igy mi:gyen kanyar elét nyeriink
egy-két métert, mieldft elengedjitk a gazt.
Még a fomeniibél juthatunk be a Controls meniibe,
ahtﬁ(ét tovabbi dolgot is dllithatunk. Az egyik a
stlypont elére~hﬁ'ruﬁelyezés engedélyezése, amit
majd a bal karral szabélyozhatunk. Gondolom, nem
szorul killonssebb magyardzatra, hogy lehetéleg ne
300-ndl ljiink fel a motoron.... A mésik a fék:E be-
dllitasa. Hasznalhativk kiilon oz elss és hatso feket,
illetve kombindlva. Az utobbi hatékonyabb, de ha
valoki csak élvezethé| akar motorozni, akkor oz elsé
megoldast valassza. e
Maga oz iranyitas egyszer(i és nagyon il sikerilt.
Mé? a fékezés és gazadas sem zavard, megfelels
bedllitasokkal és pontos kezeléssel pumpdlgatnunk
sem kell, de ehhez elég sokat kell gyakorolni, és min-
den bedllitas mellett érezni kell a palyat és a gépet.

JATEKMODOK

Az Arcade méd akar lehetne Single Race is. it semmi
mast nem kell tenniink, mint fefszdleges palyan fetszs-

MARTIN BELESZOL!
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leges motorral versenyezni. Ver-
seny eldit bedllithafiuk
az idsjardst, be-
kapcsohativk a
sim modot, dllitgat-
hafiuk a motort, és
megadhatiuk a ne-
hézségi szinfet.
Easy szinten fu-
lajdonképpen
el sem ke|re
Intink

agad,

ugyanis
a fékezés automatikus,
viszont még gy is ronthatunk, ha
nem i6 temben kanyarodunk. Hard fo-
kozaton mér semmiféle résegités nincs, és mér
nem foldlkozunk célegyenesben 150-nel repeszt ver-
senyzokkel sem. Itt mar mindenki kegyeflen gyors, és
minden el6zésért meg kell izzadnunk.
Apré hiba, hogy az Al nem hibazik, legalabbis én
még nem lattam olyat, hogy magatél kicstszoft vagy
itkozott volna...

[CZEut

kiizdeni. Nem art sok idét eltslteni gyakorlassal, mi-
elétt nekimegyiink egy bajnoki szezonnak!

A Challenge méd a jaték egyik legkidolgozottabb
része. Sz6z darab felodatot kell feljesite-
nirk, az egyszer gyorsulési versenytdl

a legbrutdlisabb palyakon valo minél

yorsabb végighaladasig. Csak ezzel
ﬁe!eke' el lehet talteni, ugyanis a fel-
adatok egydltalan nem kannytek, s6t!
Teliesilé:ﬂ( utén killonbozs rejtett bo-
nuszokat kapunk, fehat tobbrél van sz6,
mint sima idfoltésrl.
Legends médban kiprabalhatiuk tudasun-
kat a sport egykori sztérjai (mara él5 le-
gendai) ellen. Ezt leszamitva semmi kilo-
nés, csak annyi, hogy jéval nehezebb,
mint a sima Arcade mod.

ERTEKELES

A jatek hatarozottan 6, minden hibdja ellenére!
Tolan els8 nekifutésra kicsit nehéz és esetlen, de
egy nopi gyakorlds utén, ha az ember mér ura a
gépnek, kimondottan élvezetes, és hosszd tavon ki-
elégitheli o, motorosok” minden vagyat a hideg fél
napokon, amig az igazi bringa a gardzsban dlszik.
FREAK

A kévetkez6 opcié a bajnoksag, amivel kapesolat-
ban semmi Gjat nem lehet elmondani, minden
ugyanaz mint az eléz8 részhen, iletve més ho-
sonl6 jatekokban.
Time Trial

médban egyedil gurul-
hatunk a palyakon. Ez
egy nagyon hasznos
funkci6, ugyanis itt za-
vartalanul belshetjik a
bedllitasokat, szokhativk
a palykat. Ghostis van,
vagyis szellemkent lat-
hatjuk az épp aktudlis
|eggyorsu§g koriinket,
igy mindig van mi ellen

NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafik

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

LELT RS
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Hires-hirhedt versenybdl azttin van béven. A megreformalt
Formal-et nem kell bemutatni, azidn oft vannak a 24 éras
LeMans ftamok, vogy Ameriksban o Nascar bajnokssg
sorozat, és @ WRC nemzefkdzi versenyei. A Dakar viszont
picit mds, mamint olyan szempon!bo hogy a fent felsorolt
eseményel megnem m nagyon magyar nevel, aDa-
karon azonban mar volt & példa. Hogy mennyire fijta fel a
hazai média, & mennyire probilt beldk OQL volamiféle szenzaci-
o furigcuilni, az nem ebbe a cikkbe farozik szerintem, de
hat miért is tarfozna, mikor ez egy videojatekrol keszilt is-
mertetd ehvileg. Na 6, gyakorlatilog is az, feht jojjon az ér-
tékels hét és fél pontianak magyardzato. Amibél lehet, hogy
Martin 61t gyért, vagy nem, mzakopok megint olyan Jevéhé
ket, hogy barom vagyok meg inkorrekt a pontozésban.

{Eh, udod) Ricsi, @ Summoner mikor megjilent, megérte @
kilencet. De hét az masfél éve volt, széval ha ma veszel meg
egy olyan jatékot, ami akkor kapott o pontot, akkor vedd

pﬁr,Mvdezozelsof?ekunk . igy a New Profile meniben kell
nevet adni magunknak, amit a jcték egybol le is ment avtoma-
tikusan a kértydra. i mond|uk megijediem kissé a picurka be-
1ki5l a képemys alicin, mert ez dlfalaban a PC dfiratok sajd-
fossaga, de szerencsére a jatékon ez nem léiszik. Ha a profi
megyan, akkor a sivafogi megp voevukmpb
R el
Habér et érdemes benézni oz Opfions be is mert ha  fel
55 fizezerbe farfozik ;) és van kis szabu|ul>an Dolby Prologic Il
meh ihefi nl&“ |e|’se'segeskmlm|| b::i’lmd idl-
inthefi a harom ler bedlltst, és vari
hmzommlmsun felismert anngForulwmmybeu e

wmst kenHud jatok, hogy ez az eszkoz a sebességvalio
og gtz- és lként haszndlia, ha a rendes pe-

doi nincs csulialmz?um

Ne legyetek mrelmeﬂenek, maris versenyezni fogunk, még-

pedig oz Arcode meniben falkinl Singl Rece médbar

PALIK LACI NYOMABAN

szémitdsba, hogy az AKKOR ért annyit. Ha ma jonne ki,
lenne tgy 6-7. Ez teljesen természetes folyamat, remélem,
U?Y tobbet magyarazkodni.)

De igérem, hogy ezentil ha fefszik eqy j6tek, minimum fel
pontot levonok az értékelésembal (maximum majd ozt mon-
dom utdlag, hogy a game fiz & fél pontos lett volna, he he
he. Ja igen, a Summoner 2+t azéta végigvitlem, és abbol is
Je lehet yonni 1.5 pontot :) Jajj ne, ne dobdlctok azokat a
koveket, aaaal (Elhalo ordits...)

Ali nem hdja, milyen is az o PérizsDakr r(ullr, @azino
ek s vlodi kepekkel kevert sy mindsigd fimiebdl (omi
éndekes modon az utolsd mésodpercekben a kis kocka méret-
bl kifefjesedik) ra|oher ezmagaa lwmeny embert és gépet is
probara fevG szivas. A mazochistik hérom oszidly-
bon indulhatnak, ezek pedig az autd, kamion és moforkerék-

ahol egyszerre négyen kiizdenek meg oz el helyért, hogy
ezdlial fovabbi pélyaszakaszokat unlockoljanak. Osszesen
12ilyen szokasz van, amikbé kezdetben 3 jérhat6. Es most
jon minden jétékos élma, hiszen egy programon belil mehet
ferepjaréval, el e el el s
hi Pajero, 1200 Strakar, Toyota Hilux + 5 tovabbi, amiket
meg kell nyemi, kumionlx’)l a Hino, Tatra és 2 rejtet, kétkere-
ki ergépbdl pedig Honda 400, Kawasaki KLR650, KTM
660 Ru!? & tovabbi hérom rejett. A j6rmévek elég jél néz-
nek ki, dinamikus cslllogéssal és felismerhets szponzomat
AL e s e o A
lett rajfam Grré (marmint oz autok o makettek, nem eﬂ] Ver-
seny elét még dlopvei bedlfiésokat is meg'étdunk gy
mint gumi fipusa (puha, kemény), gumi nyomésa,

MARTIN BELESZOL! )

Elz6 ﬂd"l‘("mkll;u" ismertefett , értékelési ma-
razatunk” alapjan a 7.5 pont egy ,jépo-

i’nmﬁ;m ar. Nem is v:’mmin az ered-
ményt, ha Dzson ezt mondja, legyen igy. Ne-
kem csak annyi a bajom, amint azt @
nagy ,PS2-es autés” szakértd baratom, Gys-
26 mondja: a GT3-hoz képest minden autés
gome befegdgy. Talan a Colin3. Esdleg a
WRC2. De ez...2

rdbdlatschra
ot yesle revénydbion o

014258
5" 5 Peterhansel

2.57
suoka

valto attétele és a felfiggesztés. Eqyéb tennivalonk nem lé-
vén, ezek uidn mar johet is maga a nagy esemény!

Mivel edd;g nem voltok il nagy elvérdsaim a Dakar2 iré-
nyaban, igy nem is ohaiottam felfokozott izgalommal meg-
lani a j6tékot magdt, ami viszont elég kellemes meglepit oko-
2oft. Ha gyorsan akamém hasonlitani valomihez, falén a Co-
73 lrne o) i el G ot e
Oty ey s i

a CM3-at polerdl, is. sonli
Gket. Na mindegy. A grafika szé&'u gyors, nem mngo!be
ésnincsenek a Kvolban hireen iektu
s palytk még oyon erce uiok, Iuldml holm:ldml mgeb
nézdkkel, elpsckolhelt jokkal, némi hézzal 65 vﬂ»
bnypom . A grafikara i6t fogok adni, de ez most

4jo ald” inkabb. Szoval nem kozepes, de nem is a leg
jatekokban lathato szédit6 poligonlis vilég. A kocsik viszont
szépen fomek (és sérilnek i, pl. ha a kormény msszallmdik,
oldalra hiz), deformalodnak és koszolédnak! Meg a fizi
modelles is tihefd et ami lél kivékel @ molor, amin a ﬁc
K fsza fermincior slusban il Semmi beddls, vagy elére
hétra mozgas, Gakfsznugépenmerevenaonnyl Amo

tor persze torésben sem felesit, csak o merevgarcsds ember

esikle r8lo a porb. Erdekes vol, hogy mikor buktam egye,
a program akkor feft vissza az Gira, mi-
kor jott o mogatem levs, aki el is Gt
engem, és mar ketten fetrengfiink a fol-
don. Furcsasagbdl ezen kivil még emli-
s il o e
nekimentem az eléffem levdnek belss né-
zetben, akkor beleldttam a belsejebe,
meg néha az oldalan is érdekes effekiet
produkdlt a fexttra. De tényleg ez min-
den, ha nem is profi a
grafika (bar oz
56 is fefszelf),

deuprogmméknemuilﬁ)mkanmbakkmm
r. ik szt a kamionokodl o sl molrokot ehogy
fekezo ola|asfus1 ami a duplo, kéményszer kipufogokbol

e’meny kocsik esetében hasonlit eqy dlfalénos
ml'y\dlekhox csak dinamikajoban marad el valomelyest. A
kamionok kovmunynmlezmﬁr inkabb egy lomhabb, roérs-
sebb jdszadozés, ami ||50mrazetsubbbmnms
s6ly miatt, A motorok odat
tett ember, de még egy ;m esniis nehez velik, vagyis valamit
Wmdmm”:ﬁlbw&vyomnmégynmgakﬁkﬂe
ko, mint ahogy az a fizika torvényei alapian kotelezs lenne.
Igen, a Dakar2 legrosszabb része £, ebben bizfos vagyok.
De ht nem volt mese, bele kellet rakni, ha mér megvetiék a
sl o Hoos Hedex riaian egyi.
Mint létom még nem m ¢l a Campaign bemutatésat
&n%ﬁ%ﬁi&%’.&ﬂ%mmﬁ
nyos,aCampnimozegyesm iddre forfénd feljesité-
ket player modban pedig haverunkat lokdashetiik e a
po!yé egy nagyon korrekil lekdolt, rangats mentes osz-
bﬁkepemym A Dakar? az Gsszképet nézve megmaradt
gy er6s 7. ucukvégérels,deazéﬁohussobkel

Martin dobozkjdt is!

S o ACL AW e o
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1-2 Jatékos
memdriakartya 8mb (218KB)
analdg iranyité (dual shock)

v szép és jatszhato dakar verseny
X amotorokat nagyon elrontottak
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,Mi a fenét lehet egy horgaszés jatekrol imie”
- elmélkedtem magamban, mikézben Martin
atyank elém tette a két egyoldalas teszt jatékait.
Horgészés...2" = kérdestem ré félve, de meg is
antam, hisz a fénck tud angolul, és a borits is
egyértelm@. De falan poén, vagy félrenézte a
iétékot, és volami Tomb Raidert vagy ilyesmit
szant, de nem. ,Az!” - kézdlte szarazon, majd
megerdsitette, hogy egy oldalt kivan éldozni a
dréga nyomdai papirbé| eme hidegvérti, kopol-
tyts dllatok kihorgészasanak szimulaciojat meg-
valésité SEGA stuffra. Igy végil haza is hoz-
tam, mikozben felrémlettek elGttem gyermekko-
rom horgész kalandjai, mikor faterom mellett
untam magam (dltalaban) halalra a nyari Du-
na-parton. Az éreg pedig nagy horgasz, a hal-

A NAGY HO HO HO Hi

BTl 47 L TTRSEEE

ishinm

001
félias dobozt, hogy a pecas program tesztiét a
virtudlis hcrgés:‘f elé tarjam. Ime.

Mialatt lttt a jatek, azon elmélkedtem, hogy
végil is a Dark Chronicle-ben is kellett horgész-
ni, széval van valamilyen szintl atfedés a ket
stuff kozétt. A program témogatia a 60Hz-s
képernyémodot, ami azért ol esd érzéssel toltott
el (vagy ez inkabb a bekebelezett tsltétt paprika
miatt volt?). Gondoltam, nézegetem az infrét egy
darabig, de ehelyett csak egy Continue és New:
Game ?elira! adott. Na szép. Start gomb és
bejelentkezik a fémeni. Mivel a haszndlafi utasi-
tast kiszedtem a dobozbol és diporgettem egy-
szer, gondoltam, hogy a Free fishing pont j6
lesz kezdésnek, aztan majd haladok szép sorja-
ban. A szabad cejgolast a Sas 16 &t pontjan le-

szezonban a fillemen jétt ki a halészlé meg a
silt hal. Brrrr. Ifthon persze felkerilt a polcra,
mert Paté Pal izemmédra véltottam (,Ej, ra-
érink arra még!”) a Dark Chronicle miaft. Az-
tan jol le is betegedtem, széval megettem egy
kilé bogyét, és amig hatott a szer, addig jat-
szottam a gaméval és beszélgettem Jézussal
(aki egy bogre fea képében jelent meg nekem
és sz0lt hozzém), majd mentem az & dog-
ledezni. Na de minden jénak vége szakad egy-
szer, s a mai nap tinnepélyesen felbontottam a

MARTIN BELESZOL!
Talan Dreamcasion folalkoziom eldszsr
horgaszés pr mol - Playsiofi

o
non? S&t, mintha rémlene valami egy amorf
horgaszboirdl is, omit a DC-hez gydriof

Kiprobaltam a siuffot, fogtam 2 halat, de
egyszerUen semmit sem éreziem. Ez o game
annak lehet izgi, oki mindenféle vizisl wvol
&li le dleset — mondivk szobdjgba
2érkézoft jopan lur‘(c'mﬁy

L PV SNE P
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hetett véillxezvinni, szabadon valasztott honap-
ban, éraban és idgjarasi korilmények kozott (le-
hetett volna halér is opcionalisan a stuffban,

mondjuk a hard fokozathoz, aki elé| arcade mé-
don kell menekilni, ha elkap engedély nélkil -
de ne dlmodozzunk). Tadaaam! Es mér oft is il-
tem diadalmasan csénakom elejében, amit az
analég karokkal lehetett korményozni, a haladé-
si sebességet pedig igen fura médon kiilon kel-
lett meg::?ni hozz. Hogy ne bizzunk azért min-
dent a véleflenre, hésink kap egy halradart is,
ami csipogva jelzi a vizudlis képernySeske mel-
lett, hamka! észlel. Mondjuk itt még nem far-
tottam, mert azzal voltam elfoglalva, hogy a csé-
nakot feljes erdvel a partnak vagy a stégnek ve-
zeve a écké hangos sikollyal essen be a vizbe.
Sajnos ré kellett jnnom, hogy itt ezt nem lehet,
mert maximum kissé kizokken az egyenstlyabél

16), majd ha ez is megvan, akkor az L1-gyel
dobhatia be végre a cuccot (vagy X-et is nyom-
hat, mig a csali a levegében van).

Plotty. Es innen mér alulré| kévetjik az esemé-
nyeket, mivel horgészatunk alapveten nem
{széral 6pil8 felszini lebegfetés, hanem igen ak-
iv elfoglaltsag. A lényeg az, hogy a csalit az R1
vagy pedig a jobb karral orsézzuk be, miksz-
ben a ballal ide-oda mozgatjuk is azt. Hogy me-
lyik csalit milyen sebességgel, vagy milyen igu
rakat utanozva kell vontatnunk, azt a Data book
menijpont Lure data részében falaljuk meg. Es itt
gondolkoztam el elészér azon, hogy talén ez a
jatek mégsem valami célalan és motivalatlan
Lﬂromkodés, ugyanis 102 féle mévacakot feftek
bea kf’aszif&k! Bér.r ulgyananz\ult a csc{!ir:ak a

is

megvan az értelme, és nem kéne csak azert fi-
kaznom, mert én eddig foldigilisztat, csontit (ha-
zi légy larvéia, 1ok jopofa dllat, mert egyszer fel-
borult a doboz a hijténkben és szanaszét mész-
tak a kajak kozott) és csemege konzerv kukoricat
lattam ilyen céllal a horogra aggatva. Ja nem,
hazudok, mert snecit is, ami a marna, csuka és
s6ll5 nevii halak kifogaséra volt 6, hogy moho-
saguk eredményeképpen megnézzék a siitnk
be?seié' is, egy kevés silt krumpli arsasagaban.

Széval, oft farfottam, hogy iicssrgok a csénak-

in és lesem a sarga mi i

is a moka kedvéért. Semmi. Odébb megyek,
semmi. Igy ment ez vagy negyed éréig, mikor
végre felfiint egy hall Hi, a sziven gyorsabban
vert, éreztem az adrenalint, ahogy szétarad az
ereimben! De a hal csak kévefi a csalimat, majd
elfordul és eliszik. Anyad. Uj bedobas, most ket-
16 {on, és az egyik megszénva bénazasomat, be-
kapja a horgot! Agaa! Vazzeg, mivel kell itt be-
vagnil2 Nyomkodom a a hal persze

és annyi. Csalodottan kezdtem hat neki a peca-
zasnak, ami oly médon megy végbe, hogy az X
gombot aktivalva az ember valaszt a Neégyzettel
egy csalit (ha akar), majd az X tjabb lenyoma-
saval a bedobsi sfilust Linomithutin az irany
gombokkal (sima, hatulré, visszakézbal, oldal-

kikdpi az izeflen miianyag diverés kishalat és el-
megy. A fiizethd| aztan kideritt, hogy ha a hal
lenyeli a cuccost, akkor az L1-gyel kell bevagni,
majd évatosan farasztani és hizni be a zsinért,
mozgatni néha a botot is (kifrja a program, mer-
re)zge nem csak a zsinér folfeszitésére kell figyel-

ni, hanem arra is, ne legyen tol laza! A kiemelés-
nél pedig akkor kell X-et nyomni, mikor a megje-
lens kijelzan sav a sarga csikon belil van. Ezen

ismerefek birtokaban aztan végre kifogtam éle-
tem els6 virtudlis halét, ami sajna méreten aluli
volt, de az élmény mindenképpen megérte....

Ez tehdt a jaték magva. A horgészat persze
iddre megy, aminek sebességét az Options-ben
lihaffo e, A ssabad horggssaton kil e
hatunk Tournamentet (és nyerhetiink plusz csali-
kat meg ilyesmit), vélaszthatunk karaktert, trénin-
gezhetiink, és jatszhatunk parharcot a géppel
va barb?unkLaI is. Sajnos nem lehet a csona-
kunkkal nekimenni a mésiknak és azt felboritani,
kiprobdltam... A grafika teljesen kozépszert;,
26ld dombok, hazak, nagy hid, auték, enyhén

roz6 és csillamlé viztiksr, alatta pedi

visszafogott blur effektes hullamzés. A halak
mozgasa egész j6, és nem is mennek Gt egyma-
son ha ikbznek, amilpozifiv. De végetis &t az
oldal. Széval ha nagy horgaszok vagytok, pro-
baljétok ki, amtgy pedig ne. Na ezt 6| meg-
mondtam...

Dzson

SEGR BASS FISHING DUEL

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kozepes

grafika:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:
analog irangito {dual shock)

v virtua angler
X eleg szuk retegnek keszult

5 pont




HOL IS KEZDJEM...?
r alén a kerettorténettel, vagy az elézé

rész eseményeit siritsem ssze? Eset-

leg kredljak valami elvonatkoztatott
bevezetdfz H... Vegil is a Dark Clovd 2 -
avagy ahogy hozzénk j jonius téjan ,atne-
vezve” meg fog érkezni, a Dark Chronicle -
egy VALODI JATEK. Nem innen-onnan le-
ny0lt, majd 0j névvel ellatott Stletek Ssszes-
sége, nem is valami hangzatos cimmel télalt,
de iires és semmitmondd kolyva|ek hanem

egy aprolékosan dtgondolt és megvalositott

alkotas. Ez egy miveszi munka, amelyet
nem holmi pénzéhes amatérok dobrc

amibd| ez utébbi - elnevezéséhez méltéan -
csupan a epessegel szerinti tmogatast
nyditia az amigy maganyosan hadakozé fia-
taloknak. A harc persze nem a |a'ek f6 alko-
téeleme, hanem szoros k alla

vélt, és a borzalom Gjra puszfitani kezdett,
aminek egy Nolum nevi falu is aldozatava
valt - egy fiot kivéve. Toan (merthogy ez volt
a neve) pedig végiil megkeresve az Atlanak
nevezett dolgokat a labirintusokban, segitsé-
gukkel felerllve a |erombo|t fe|ePu|eseke0

fegyvertelen, de hamarosan szerez egy kar-
dot a fal mellett 4ll6 lovagi pancéltol, s ha-
mar (marmint ez a jatékostdl fiigg, mert a ja-
ték itt tanitia be az alap harci mozdulatokat)
végez velik. Sajnalatos médon nem elég ha-
mar, a szobutacn ugycmls apjat a foldsn

szolbudwonu a vilagot a reﬁeges'ol (Boveb
ben a 2001-es, novemberi szamban olvas-
hunu'ok el Veres Miki ismertetdjét és tippjeit.)
A Dark Chronicle teljes élvezetéhez azonban
nem szikséges ismerni ezen elézményeket,
ugyanis egy teljesen kilondlls, teljes jatékot
kaptunk a Level’ 5-t6], és bar vannak Lusonh:
sagok, de a szabalyrendszer elég hamar be-
tanulhaté annak is, aki nem ismerte az elsé
epizédot. Na, mondiuk ez most kisse félreve-
256 vl mer be'vcllom eddig plaforn vagy

e taldlja egy fehér haijo
idegen tarsasagaban, ki megfordul, mu|d go-
nosz mosollyal az ajkan belep egy kek or-
venybe s eltnik. De maris valt a kép, és a
masik f6szerepls, a 13 éves Maximilian tinik
fel, ki anyjanak irja visszaemlékezéseit.
Minden egy esds napon kezdédstt, mikor a
cirkusz Palm Brinks-be érkezett. Max Cedric
izletébe sietett, ami afféle ezermester javito-
mihely a varosban, és a fio itt dolgozgat al-
talaban, béar gazdag apja eléggé Eely‘elenm
eme elfoglahsagot Max boldog, mivel sikerilt

vagy cngorbo| g enguszoknaﬁ azért nem me-
rem batran c||unrgcf-

ni. Higba van segit-
ség a mellékletben,
meg hiaba prébalok
én is ravezetni indu-
lasnak benneteket az
alapokrula Chronicle
nem egy linedris ja-
oelk :}% me

eldre, apr|||

Feﬂ -

16bbi reszegysegge| és velik egyitt képzi azt
a bizonyos végsé pontszémot, ami alapjén a
legtobb gamer dont, hogy nehezen keresett
pénzét beledli-e vagy sem. Egy lanc viszont
Glyan erts, minta leggyengébe lincszeme,
és ezért hasal el sok szemetgivaszi6 jaték az
5-6 pontos hatdron, mikor egy kevésbe latva-
nyos project siman megugoria a nyolcast is

{ur Hat, elsljaréban csak annyit mondok
ennek a négy oldalnak a targyardl, hogy a
lancot ré tekertem

Gssze, hogy maid oz elsé rész

g
sikerét | szur[uk kia ink

hi rajta mind a 85 kllommal de sza-

valami va:ckkar amit majd 6 Ggyis csak oft-
hon vesziink észre, amikor mér a pénziink
az 6 zsebeik felé folylk a marketingpiac at-
lathatatlan dungeonijeiben. Ez a jaték egy
valédi interaktiv mese, ami igaz a térténetre
és a grafikusok altal életre keltett virtualis
kérnyezetre egyarant. Ajanlom mindenki-
nek, aki majd beinvesztal a sajat példanya-
ra, hogy tegye be a diszket, majd déljsn
atra és nézegesse egy kicsit csak azt,
ahogy eldemozgat magaban a jaték. Bar et-
15l még nem fogjatok jobban megérteni az
ok-okozati osszefuggeseke' de hozzaszok-
hattok a vilag It stilusa-

kadni sehogy sem akart, csupén egy kis csi-
korgast észleltem és par rozsdapétty ment a
szemembe. Most nem is mondok tsbbet, fa-
ruljon hat elénk a csoda!

A TORTENET

A story szaz évvel a Dark Cloud eseményei
utén kezddik. Mint az kéztudott, dgy dtszaz
éve abban a korban két nagy |<|rc||ysag allt
haboroban e?ymussof Mikor azonban a
nyugati ersfo keriilt, a keleti birod
mindent egy lapra téve a feke'e magict hMc

Ez u a

hoz, és valészinnek tartom, hogy alig vér-
[utok maid, hogy elkezd)efek vele jatszani,

ismerve ennek a leny(igdz8 karakferek-
kel enépesitett ,térbeli rajzfilmnek” minden
titkat.

A DC2 hivatalos megnevezése Role Playing
Game, ami eg) eleg jol karilhatarolt stilust
kepvisel a |qu( k népes taboraban. Csapa-
tunk jelen esetben azonban nem 1ol nagy tag-

létszamo, minddsszesen a ket
6has és egy Ugyneve-
zett ,support” kar-

akter alkotja,

gyan

gybzelmet, viszont meghuh a kiralyuk is a
végss csatdban. De nem ez volt a legna-
gyobb baj: Dark Genie, ki a magia hatésara
szu|e'en meg, révid idén belil végzett a

majd pedig méd
efkezdve puszfitani a vilagot is. A
szornyet végil sikerillt legyszni,
azonban a nyugalom csak 400
évig tartott, ekkor ugyanis egy
oru?t tabornok v||agum|m| ter-
veit patyolgatva Gjra felta-
masztotta azt. A terv be-

diink és annyi: Ne té-
vesszen meg hat sen-
kit a grafikai stilus,
mert ha belevet
magad a kalandok-
ba, a jatékmenet fog
tartogatni meglepeté-
seket!

Mint emlitettem, a
Dark Cloud éta eltelt
sz4z esztends. Hogy
miként, azt nem tud-
juk, mivel egyeldre
egy 15 év karilli,
hossz0, pirosas hajo
|ec|ny|<c| rohan egy
kastélyban, mikézben
kint a vihar villamai
robaijlanak villogva.
A lany nem jokedvé-
bél rohangal, mogat-
te gonosz alakol

ak, de 6t nem ez iz-
gatia, hanem apjaért
aggédik, kinek szo-
bajaban is van par
kreatira. Méar majd-
nem eljut az aitéig,
mikor az ablakokon
beugré két jabb
harcos elallja az ot

jat. Monica

jegyet ie az eléadasra, amit vidaman
mutogat az dreg mesternek, &t viszont jobban

! 0:6:-‘!0:'0: x
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érdekli a srac nyakaban l6g6 hatalmas, piros
koves medal. Max a kérdésre, hogy mi is az,
csak a vallat vonogatia; apja adta neki feg-
nap, hogy viselie mindig, és megy is a lenti
szobdban szerszémat megkeresve porszivot
javitani, hogy kész legyen estére. Késdl
Maximillian Kzlriad - elaludt kissé, s mar ro-
an is a satorhoz, ahol mar adna is jegyét a
bejératnl all6 bohécnak, mikor feltinik egy
vorss hajo kisgyerek, és kikapva kezébsl a
kincset, elrohan! A fi az embereket kérdez-
getve végil raakad, el is kapja, de megszan-
fa a kis tolvait és a jegyet neki adja. Ekkor
}urcsc dolog Oﬁﬂénilld A kérnyezet eltinik,
csak ketten maradnak, és az idegen megszé-
lal. Max nem érti, hogy min esett t sikere-
sen, meg hogy mit ruﬂ megcsinalni és miféle
els8 aito var ré, de nincs sok ideje gondol-
kozni, lévén a fioeska eltint és minc?en vissza-
allt az eredeti allapotaba. Rohan is vissza, s
a jeggyel sikeresen be is jut az eléadasra,
bar dgy néz ki hiaba, mivel a t5megtsl nem
lat semmit. Hirtelen &fletté| vezérelve felma-
szik a tetétérbe, és onnan almélkodva szem-

Ugyanis a jéték lehetéségei az elsé két feje-
lan talssschnake oS it b lirok min-
dent, oda a meglepi! Nehéz dolgom van
most, mintha egy csics filmré! ke%lene eléze-
test és magyarazatokat gyartani, de mindezt
anélkil, hogy leléve az érdekesebb részeket
elvegyem az olvaséktél a fordulatok nydjtotta
2| KehiLiisonlé all:éozelés mofivell

a készitdket is, ugyanis a Help meniben csak
a mar megismert dolgokrél kapunk leirast,
nem kuksizhatjuk meg azt, mire szamith
még a tovabbiakban. Martin viszont teljes és
béségesen kommentezett tesztet kért, igy meg
kellene talalnom a ketts kézti egyensolyt. Azt
hiszem, inkabb megmaradok a jél bevalt
technikandl, széval haladjunk csak szép sor-
jaban.

Nos, aki még nem hallott a DC2-r8l, az ké-
szilion fel egy valés idejli, egyszemélyes
harcra a dungeon részel(ben (Monica és Max
nem szomjas mindig, mint az elsé rész hése
volt, igy nem kell vizet cipelniink), egy felepi-
!éls épitgetds rendszerre (persze jobb és tobb

indl, mint ikt It
Bseget kindl, mint o 4 |V°|:)|’:e$-y

léli a bohécokat dobalé dea
cstespontot mindenképpen az dket kovets
hatalmas elefant jelenti, ki egy labdat rog el
hatraszaltéval (a lké t latvanyosan, Matrix
effekitel lassitva). Ekkor azonban filét hangok
itik meg, mintha Flotsam, az igazgaté bohéc
beszélne erélyes hangon... Mayorrel, a pol-
garmesterrel! Ez mar érdekesebb, oda is
megy kivancsian, ezdltal megtudva, hogy a
bohéc valamiféle kovet keres a vérosban,
akinek lakéi boldog tudatlansagban élnek,

logikat
és iddutazésra is, mivel mint kideril, Monica
szaz évvel Max kora utan sziletett, és onnan
jott at ebbe a vilagba! Az ok pedig az, hogy
a gaz Griffon csaszér a moltat pusztitva akar
a évére hatni, végss célunk tehat ennek a
megakadalyozasa, és a fontosabb helyek
visszadllitasa lesz. Ez természetesen nem
ilyen egyszer(i, mint ahogy leirtam, de sor-

ban haladast 'gg’mem, tegyiink hat igy. Elére-
1

azonban, hogy nem kivanok fel-
161 kil

mivel fogalmuk sincs a kiilvilag
Max iigyetlenkedve zajt csap, s
p 1 A polad

kilésre 3sz-

tonzi, ami nem meglepé azok utan, hogy
Flotsam riem éppen keszty(s kézzel bant vele,
és a fio nycl(ﬁgcn l6g6 medalban felismerte
a kovet, amit keres! A latvanyos ildozés ve-
gl szerencsésen végzédik, mert Donny elrejf
Flotsam hatalmas robotja elé| a csatornaban.
Maximilian most mér kivancsi, de nem ért
semmit, és feltett szandéka fényt deriteni az
eseményekre, igy miutan megnéztik a kelle-
mes zenével fiiszerezett stablistét — mivel a
jaték maga csak most kezdadik ~, Donny fel-
szereli egy reg, de megbizhaté pisztollyal is
harci csavarkulesa mellé, és imigyen indul el
a kilvilag felé a csatornakon at.

HMMMM...

Na, itt megint gondban vagyok... mit mu-
tassak be és mit ne2 Mirs|
iriak és mirsl ne?

haszné jatszani, igy lehet,
hogy parlényegtelen; vagy.olyan dolgof ki-
hagyok, amire Ggyis hamar réjon az, aki
megvasarlasa utan bedssa magét a jatékba.

TAMADAAAS!

A harcot mér megismerhettik, Monica és Max
révén is a bevezetd forténetben, de az csak egy
kis bemelegités volt az igazi kiizdelmek elst.
Harcolni természetesen csak a dungeonskben
kell, hol a gaz és kevésbé gaz szornyek minden
fajtdija képviselteti magdt elleniink. Az ilyenkor
hasznalatos képernys tartalmaz mindent, ami
szikséges a bator hésnek kell a screen innenss
oldalan: balra fent egészségiink lthaté zsld
csik és szam formaban is, alatta a harom kérbe
olyan targyakat fehetiink

(equip), amiket a jobb-
ra-balra goméok-

kal kivélasziva a Négyzettel tudunk aktivalni,
feltéve, ha a kér mozog karilsttik (pl. védeke-
zésnél nem lehet). Ide tehet mindenki azt, amit
akar, életerd, fegyverjavitd, akarmi. A jobb fel-
58 részben a két alopvets hardi eszkész kijelzsi
kaptak helyet. Egy kozelharc és egy tavolsagi

(0 —
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fegyver lehet nalunk, illetve Monicanal a tavol-
sagi természetesen a karperece magidja. A ki-
jelzén a piros csikok és a két szam a fegyver el-
Lasznél!séga, ami csata kozben csokken folya-
matosan, és ha feljesen elfogyott, akkor az adott
fegyver nem lesz hasznalhaté a megjavitasig!



Ez igen i6 dolog, hiszen ett3] sem torkolli
kult csapkodasba a harc. A fegyverek javitasara
a javitd porokat (Repair, Gun repair és Arm-

nd repair powder) kell haszndlni, amiket ve-
lhTﬁink is, de egyes ladakban is talalhatunk be-
lik.

A piros alatti kék csik mér érdekesebb, ez a
fegyver szintértéke, amit feltslive az elhullott
monsterek utan maradé kék golyéeskakkal az
szintet [ép, és ezdltal fejleszthets tsbb iranyba
is. Egy fegyver fejlesztése akkor lehetséges, ha
az értékei elérik a kivant mértéket. Ezen értékek
a fegyvert kivélasziva a Status ponton tekinthe-
téek meg, az meg, hogy mely értékeknek kell
még ndvekedniik, a Build Up alatt fognak piro-
san villogni. Ha fegyveriink elérte a kivant érfé-
keit a tovabblépéshez, a Build up felirat kekkel
fog pulzalni. A tulajdonsagok nem csak disznek
vannak persze. Az Attack az dltalanos tam-
adasi szint, a Durable a tartéssag (vagyis,
hogy milyen hamar hasznélédik el), a Flame,
Chirl &s Lighting a tiizre, hidegre és elekiro-
mossagra érzékeny szomyek elleni hatékony-
sag, a Cyclone, Smash, Exorcism, Beast

robot masinéria haszndlatéra is a jaték elsreha-
ladtéval (pontosabban az els nagyobb boss-
nél, amit nem arulok el, hogy mi)! A Ridey
legfébb tulajdonsagai a hatalmas erd, a (kezde-
i) lasstsag, és az dllando energia fogyasztds.
Termé Snjdrb harci készilkink is fef
leszthetd, de nem csak a Fea:‘/verzeke, mert a kék
golyékat oz EXP kijelzn lathats szémok névelé-
sére haszndlja és ezekkel az EXP-ekkel aztan
Cedric ,Upgrade the Ridepod” menijiét haszndl-
va vehetiink mindenféle dolgot kedvenciinknek.
Monica sem marad ki a specidlis lehetéségek-
bél, 8 ugyanis killsnféle szsmyekke tudja snma-
gat avaltoztatni, és ilyen alakjaban még beszél-
getni is tud a hasonlé tipust lényekkel! Ez igen
gyakran mulatsagos, pl. egy napraforgd szer(-
ség elmeséli, hogy fura élma volt, egy emberrel
beszélt, pedig mindenki tudja, hogy az emberek
képtelenek beszélni. Az alakvaltashoz szikséges
,Badge Box” eszkozt a masodik fejezet vége fe-
1é kapijuk meg, Gjabb szornyeket pedig tgy tu-
dunk belegyiteni, hogy ,Gift Capsule”-ba be-
dobunk olyan dolgokat, amiket az adott szérmy
szeret (pl. sajtok a patkanyhoz), equipeliik,

és Scale pedig a repiils, pancélos, élshalott,
vadallat (nyers er8t alkalmazé ha jél tudom) és
ayik + sérkény szert lények elleni témadési ér-
tekei. Az, hogy melyik lény mire érzékeny, a
Monster Notes” megvésarolhats fiizetbd! tudjuk
meg, vagy a késéibbiekbenl r‘negn{eriijk Blink-

majd harc kézben hozza-
vagjuk. Ha sikeres volt az
akeiénk, okkor a jészég
boldog lesz és megjelenik
egy hangjegy is :%eie fel-
eft. Szémy alakban is le-
het hurcorni, lajdonsa

horn sheriffet is a csa aki ug
informaciokkal szolgal. A legalss, , Synthesis
point” szam pediglen a fegyverbe szintetizélha-
16 Bsszetevdk szamdt jeloli, amit késsbb elma-
gyarazok, de a lényeg az, hogy ennyi ponttal
tudjuk a tulajdonsagokat névelni
Osszesen.

Ez vonatkozik a hagyomanyos
hadviselésre, de nem lenne a lel-
kendezés, ha a DC2 itt megall-
na. Ugyanis Maximilian képes

Ridepod (lovaglo hi-
sg(y/tok" - na ha elmonda-
nam, nekem erré| mi jut az
eszembe...) elnevezési,
Cedric dltal tervezett

gokat hasznélni,’és a kek
csik feltslté-

sével ‘?
gjs

ugya-

nogy felffleszthefik a

szérnyet, mint a -
vereinkel Eqyszéva
remek moka az egész!
Nem széltam még a
harc fizikai megvalési-
tasarol, ami elég egy-
szer(ien betanulhatd,
viszont mivel vals ide-
6, igy nagyobb odafi-
grelest is igényls fel-
adat. A szornyek dlta-
léban tabbféle tam-
clllddsr variélnak, ezeket
illik megjegyezni a jo
iitemben t5rténd véde-
kezés és tamadas ér-
gelEéMn. Egyes kkés&b-
i fegyverek specks tu-
lajdonsagokkal is
lesznek ruhazva, ami-
vel igyesen vissza le-
het teniszezni egy varazslatot (Max), vagy be-
sziva azt, visszakiildeni a feladéhoz (Monica).
A hasznalatos gombok: X — csapés (lenyomva
tartva bizonyos ideig feltsltédés és csapas tbb
ellenfeélre); Négyzet - kivalasztott felss item
(targy) haszndlata; Haromszog — meni; Kér -
ellenfél befogasa (hatra irany + Kér a feloldas);
L1+ X~ tevolsgi fegyver; R1 - védekezes R1

Oh, még nem is beszéltem a dungeonckrdl,
ahol ezen harcok folynak. Vannak ladak, kul-
csos és triskkss kivitelben, ritkén gyogyito me-
dence, egy kijarat és néha egy-egy elagazas,
amit jellemzden nem uzonnf:ﬁyiu unk kinyitni,
széval semmi kijlénds vagy bonyolult elemmel
nem taldlkozunk. Ami viszont mar emlitésre mél-
16 az az, Iho$y ezek a szinterek véletlenszertien

+ X - ellenfél vagy targy lése, amit az X-
szel dobunk el, célszer(ien egy masik szormynek,
amité] mindketiét kiitjik egy idsre); R2 - belsé
i 1] o 2 vl o WG g rokht
juk a kamerat. Az L3-mal a két karaktert cserél-
gethefjik, az R3 pedig a Ridepod és a Monsfer
ransform akfivélja. Ha még nincs Monster No-
tes-tink, és egy szomyet tamadva a ,no ef

minden egyes belépéskor! Ez per-
sze Snmagaban még kevés a szavatossag meg-
hosszabbitaséra, ezért minden szinthez tartozil
hérom feladat, amit teljesitve medalokhoz jutha-
tunk, amik jél jonnek majd a késsbbiekben,
mert Mayor Need bevaltja nekiink értékes dol-
okra, ha mér csatlakozott hozzéank. Ezek olyan

ildetések, mint: meghatarozott idsn belili kiir-

feliratot kapunk, akkor nagy valészin ok
S el o G

tésa a knek, gyogyitas nélkili teljesités,
lamelyik fegyver, illetve a Ridepod kizérola-

néla elérni. A csatakhoz tandcsként annyit fiz-
nék még hozzd, hogy haszndljuk ki a mozgast,
hétraszaltét, mert a durvabb szérmyeknél nem
elég a beallok védekezni és parszor kicsapok”
takfika.

F)os hasznélata, valamint oft vannak a kérdéje-
es, egyeldre titkos dolgok is. A térkép a Select
jombra j6n eld, a dungeonskbé| pedig bérmi-
or kimehetiink ugyan, viszont ha van még élé
monster a szinten, ahol vagyunk, akkor fele
pénziink banja!

LEGOZZUNK!

RPG jaték nincs targyak nélkil, és meg vagyok
réla gyszédve, hogy aki latott mar ilyen gameét,
annak nem lesz gond ezeknek a hasznalata
sem. Van kaja az életers helyreallitasra, amibél
talélunk néha dobozkakban specidl véltozato-
kat is, amik a health csik m EZ:smbbodésév
vagy a védekezs érték (karakter képe alatti cél-
kereszt forma jel és szam) névelését eszkzlik
szamunkra. Van bomba, mindenféle italok a

az statusz-effektek megsziintetésére (mérgezés,
?ussik’xs, stb.), széval ami lenni szokott.
V"iszorlll! A'szuLbadfn felbusznélbalé k‘:rgyclu&(

s
beépitve azok tulajdonsagait n'gzelhgviiik velik!
Vegyiink egy egyszerii példat: adva
van a Lightning Crystal, ami
a Status menijpontja sze-
rint a Lightning értékhez



ad hozza 3 pontot. A Spectrumi; -
e S Tl logysserts 1560 e
lslhets, de figyeljik, hogy hany Synthesis pon-
tot foglal le a fegyveren!). Spekirumizalas utan
az eredeti targy eltinik (vagy csokken a sza-
ma), de kupun{ )y 0j, szines gombat, amit a
Synthesize kivalasztasa utan a kivant fegy-
verre rakva haithatjuk végre a beépitést. Ez
igen! Barmi, még az életers noveld kenyér va

a horgaszashoz szant csali kukac is Fe|huszn(:?—y
hatd ilyen médon! Hah, nincs tbb idém lelken-
dezni, mert vészesen fogy a karakterszam, szo-
val fajé szivvel, de ugorjunk...

csiffiz:

Vagyis a jellemzéen fotzas kézben kikeny-
szeritett mosoly hangutanzé szava. De minek is
kéne fotoznunk egy RPG-ben? Ne felediik,
hogy Max egy igazitechnikai géniusz! M kell

il Jion ki buksia
Hat oflet! Széval ezekhez az étletekhez kellenek
a foték, de nem kell vaktaban lekapnunk min-
dent, mert a véarosokban maszkalva Max ren-
ge'ﬁéﬂeﬁer olvasgathat ki mindenféle iroma-
nyokbél, ahol egy nagy piros felkialtojel jelenik
meg a fejink égt. ||yenEor nyomjunk X-et, és a
harom soros listat mér jegyezhetiik is fel vala-
hova. Ezek utan mér csak az oft olvashaté foté-
kat kell megeteniink, és a fémeni Make pont-
ja alatt kivalasziva azokat az albumbél va
Lis kek fiszetbsl, mar le is gyarthatiuk 0 eszks-
ziinket (vagyis kell hozza még alapanyag is,
amikb3l ha éppen nincs elég, akkor aﬁnunk
nem fog anyagi forméit slteni). A fotozéss dgy
torténik, hogy equipeljiik a foté masindt vala-
melyik szabad kdrbe, majd a Négyzettel akfi-
vélva  nézékét Gifent a Négyzetiel itk el
filmet, vagy pedig a Haromszsggel megyiink

8 menibe. Itt ké!o?t‘i lehetsségiink
van: elmentjisk &Hletként a fenti fizetbe, vagy
pedig a memériakartyara egy teljesen kilon,
490K-s file-ba, mint képet. Ehhez viszont kell a
fotdalbum, amit a szobankban talalhatunk meg

B0 i i

valahol a tavess kdrmyékén, talén. Ez egy felje-
sen kilon rész, barmikor betdlthetjik vagy ki-
menthetjik a jaték folyamén! Nem semmi,
ugye? Fotdzni barmit valaszthatunk, de a valo-
ban hasznalhaté ctletképeket kis sarga villanyé-
g8 jelzi, a fontos szormyekrs| készilteket pedig
a kértében lathato kis csillag. ,Szémyek?” -
kapia fel a fejét az olvasé. Igen! De nem min-
den szémy keriilhet am be a gyGjteménybe,
csakis azok, amik Donny baratunknal kapott
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Inside Scoop Memo” fiizetben vannak! Ha
megvan par 0j bejegyzés, akkor & az, aki to-
vébbi Gjakat ad nekink. ,Poén!” - gondolia a

jatékos, de nem az, plane mikor a tsbb mazsas
Linda elefant akar minket eltaposni, de persze a
ép csak akkor ér valamit, mikor mindket mellss
laba a levegsben van...és nem ez volt a legne-
hezebb moffvum! Szryes és egyéb kreattrds
képeink a fotozasi szintiinket emelik (Lv a Con-
firm Picture meni ablakban), amire Donny ad
hasznos targyakat bizonyos értékek elérésekor.

EGY CSAPAT VAGYUNK!

Igen, de mit jelent ez nekem, ha support karak-
ter vagyok csupan? Nem kell elkeserednie seme-
I)./ik viﬂu&i‘|i.s slegédszeree|6nek sem, ugy&lznis kmlui-

agaikkal nagyban a ket fi

atalkord sikereihez a harchan, valamint pér Ge-
orama feladat is csak veliik lesz teljes. llyen em-
berkéket kapunk spontan is a Chapter 2 elején,
de jellemzs modon valamit kérnek cserébe, lhogy
veliink tartsanak kalandjaink soran. Ez lehet egy
szép foto a holdrel, alapanyagok egy ruha elké-
szitéséhez, vagy éppen hosszitavutas idére a
Sheriff és a iuvuc:ﬁu kozott Palm Brinks-ben.

Support figuraink dltaldban a vonaton Giesérag-
neE,Pge elhelyezhefjitk ket dltalunk gyéﬂonrﬁg—
zakban is, és persze a dungeondkbe is vihetiink
egyet kozillizk. Jellemzéen targyakat is arulnak (a
nagyi pl. talizmanokat), vagy papként felélesztik
haE)yﬁ Eamosunkul. A vonattal utazgatni is lehet
az egyes varosok, helyszinek kozétt, de erre a
fémeni Move parancsat is haszndlhatjuk nyu-
godtan, akér egy véroson belil is.

LAKOPARK EPUL

Es nem is akarmilyen! Az mar emlitett Georama
ugyanis eg( teljesen szabadon felépithets ksr-
nyezetet jelent, ami a Chapter 2 kozepétd| lesz
elérhetd szamunkra. Ha megkaptuk a szuper taj-
formalé gépet, és séta kozben ennek a kék ikon-
ja felﬁiniﬁ a sarokban, akkor a Select gombbal
valthatunk ét ré, ahol a Haromszsggel akfivélva
a menilt, lefdlfi az eddig megtalalt Geostone-jain-
kat (Starttal Gtugorhatd a kifrds), és mar éipiih?-

Ramza: ,£n az elsé néhany éra utén egyér-
telmd tizest akartam neki adni, mert ilyen sok-
szin{j, Ssszeteft jatékot régen lattam — a PS2-es
RPGok rieaBhmiben mindenks G i

hogy 9.5 (ennél lejiebb azért nem fog menni :)
— ennek egy oka van, mégpedig a stlyos sztori
hignya. Ami az FF-jatékoknak egyszerre elénye
és hatranya (a szfori Ssszetett, de ugyanakkor
mesélteti magdt, és néha jaték helyett van je-
len), az it szinte teljes mértékben hianyzik :) A
{6tszhatésag kivals, de mindez Ggy, hogy a for-
ténet nem tilbonyolitott — mér-mar tol egyszert;,
kb. 5 éranként megy elére fél oranyit. Ha durva
akarok lenni, akkor azt mondaném, hogy a fér-
ténei sz6] oz egyeflen, amiben nem éri el még
egy erds kizepes szinfiét sem — de igazabdl ez
nem is annyira zavard, mert egész egyszerien
annyi, de annyi lehetdség van ebben a jaték-

n, hogy hihetetlen :) Még egy aprésag: ha a
PS2-es jatékkindlatban qkarizgyecn‘tozni, és

s6t: egyedi. Most 20 éra uk’:nll'.:gy g%ndo%m,

fink is. A Make a térgyak listia (al
szikségeltetek hozzajuk, de vissza is bonthaté-
ak), a Place az elhelyezés, a Paint a festés, a
Clean Up a felszedés, a Culture a lokossag és
egyéb szocidlis jellemzék, az Andlisys pecg a
legfontosabb, mert itt létjuk, hogy milyen feﬂ:du-
fzfcw oldottunk meg eddig. Ezek a feladatok egy-
massal is kapesolatban éllhatnak, de ami a leg-
fontosabb, hatnak a jvére! Tehat, ha visszavalt-
va gyaloglé médra figyelmeztetést kapunk, men-
jiink az idékapuhoz és utazzunk oda legott. Ez
természetesen nem ilyen kénny(, e Ggysem a
jaték elejen kapjuk meg, lesz ids a betanulésra.

ELEMZES

Huh, hét azt hiszem még lehetett volna dupla
ennyit is imi, de mivel a program nem kezci”;knek
készillt, illetve a kezdsk a szajbaragés segitsége-
immel azéta profikka véltak, igy remélem, hogy a
horgaszas vagy a minigolf jatékrél mér nem kell
segitséget adnom. Végil is a jaték knnyen dssze-
foglalhato révi inden téren csodas! A grafi-
ka tényleg rajzfilm, ki-/bekapcsolhatt hattér el-
moséssal, az animaciok puhék és szépek, a szin-
vilag élénk és ragyogé nappal, este pedig sziirke,
vilagits fényekkel. A szinte észrevehefeflen hibak-
kal most nem foglalom a draga helyet, inkabb bi-
zonygatom, hogy ez tényleg szinfe maga a csald-
das mentes RPG! Egyedi torténet, egyedi megva-
lésitassal. Aki nekem nem hisz, dlljon it végezetiil
harom index.hu gamez férumos jétékostarsam vé-
leménye, én maradtam ﬁszfeleﬂef:

Dzson

nem az ,eg jarekter ) ak-
kor simén 10 pont nalam.

KaTy: Ritkan van ilyen gama...szerintem
megéri a 10-est”

Jibe: ,A game az Ssszefelisége, a toriénefe, a
grafikja, az otlefessége, sokoldalusaga és a
szavatossaga miatt megérdemli a 10 pontot.
DE! Pont ez valhat a j6ték héfrényévé, az em-
berfia kénnyen elvész a részletek kozott és az
isméfléds, egyre hosszabb dungeonsk is fa-
rasztéak egy id3 utan. Ez levon a 10 pontbal.,,

 DARK CLOUD 2
(DARK CHRONICLE)

SONY

grafika: i
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:
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2001: Az egész jatékos tarsadalom egyszerre
kapta fel a fejét a boliokba kertls Zone of the
Enders hatasdra. A jaték lemezén ugyanis mé
elkesziltét megelézden elérhetévé valt a késabl
atitd siker(; Metal Gear Solid 2 deméja. A jaté-
kosok tobbféleképpen is végigvihetick Sohd Snake
elss missziojdt, jo elére elsu|ohwc a fiirelmeflentl
vart jatek kezelésének médjat. Szomord: vagy
sem, sokan csak ezért tartjak egyéltalan szimon
meg egystko, is-
métléds, kiforratlan jatékmenetét. Magasztalidk
viszont képi vilagat, a mechanikus robotok brili-
ans megvulosnusm és a ketségteleniil zsenidlis
tehetségi producer, deeo Kopmn szemelyev Akx

ert futott be: kiadésra kerilt hanganyaga, komp-

lex torténetét GBA-n tovabb mélyﬂe ek (Zone of

the Enders: The Fist of Mars), és témdjat eg

estés anime formajaban megfilmesitetiék. Az Gj-
eneréclos PlayStation pedig biiszkén ontotta

bél a robot- akcuof it kisérd impressziv tiizi-

{atekot, igyet sem vetve ra, hogy maga a jatek
le akkorat sem durrant, mint egy |o?|rénymn

Gauntlet.

2003: A 2nd Runnerrel a Konami végre elérte,
amit két évvel korabban nem sikeriilt. Az egykori
alkotés hibéin okulva a cég friss mavét kellskép-
re felavitva, kiegészitve, cnmagabcn is helytal-

étel mes jaték formajéban prezen-

- figyelem! — a ZOE
kozvetve feliigyelte, mialatt direktorként gozerovel
tevékenykedett a Mefal Gear mésodik részének
munkdlatain. A ZOE mindazondltal tirhetd karri-

A KAMERAMANT 16AZAN MMEEEMIE TTEK DOLNAS

LONE OF THE ENDERS

k:l||u Persze a na

radt ki oz ésszképbsl, motorja oft duruzsol diszk-
réfen a ZOE2 kapruzc(os effekt-paradéja magétt.

festvér MGS2 ezdttal sem ma-

B =

A cselekmény is tovabb szovadatt, majdhogynem
kuszélodott, ami nem megleps egy olyan ¢ ember

helyettilk még csak nem is pre-renderelt 3D vide-
okban kell gondclkodnunk A kulcssz6 ANIME —
len japani |e||emzo

nevével jegyzett jatékicl, aki mér a ke
ban éiszér hatszéz oldalon fejtette ki sci-fi feméiG
fikeioit. Hideo Kojima szérakoztatni akar, és dgy:
latia, a |a'e|<oknaL javéra valik az erés narrativa.
Tu,msbu vinné2 Megerdltets lenne a szamtalan
atkdts vided parbeszédeinek figyelemmel koveté-
se? Ha Ggy tetszik, egy gombnyomassal &t is
szokkenhetiink ru|fuk De oz elsé részhez hason-
l6an torténet nélkil a ZOE2 is csak folyamatos
cséplés, lovés, apritas. Annak sem rossz, de értel-
meflen. Elmulasztani a agyarazé betéteket tehdt
szintén értelmeflen. Kilons-
sen, mikor ennyire brilians a
mesemondas formaja. Elfe-
lejthefiik a ZOE valosideid,
kézepes minéségli CG ani-

acioit,

ket viseld, kézzel festett rajzfilm -, masszivan a

jatékba infegralval

2174: Dingo Egret, a Leo-t valté féhés, a Jupi-
ter fagyos Callisto holdjan egy LEV robottal (La-
borious Exira-Orbital Vehicle) a jeget banyassza.
A miszerek varatlanul Mefatron ‘e?ohelyet jelez-

nek, Dlngo kiszéll a gépbsl, kozelebb megy. Ma-
Fo is meglepsdik azon, amit lat. Nem természeti
lelchelyre bukkant, hanem az elveszetinek hift Je-

huty-t talélia meg. Ugyonekkur a Mars kahnul
hadereje, BAHRAM is é1 i
seft, t5mé éqi é1
Orbital Frame- ef, és lerohanja az egész ba-
nydszbrigadot. Dingo bepattan Jehuly kob|n|uba
hogy megvédie térsait BAHRAM és régi ismerdse,
az Anubis-t irényité Nohman témadésatél. Din-
gonak akér az élete arén is muszaj megdriznie
Jehuty-t (a késsbbiekben pedig Jehuty blzbs»||o
ajd Dingo életfunkcioit), mert Nohmannak mar
ik s hore robof v sziksige abhoz, hogy
befejezhesse Aumaan-t, amivel @ Mars végsé
csapést mérhefne az e|nyomc|sc alatt 6ll6 Féldre.

A sorozat ismerdi sephenk hogy a vézolt ese-
ménysor csak a jéghegy csicsa, a torténet burkd-
nok egy lefort darabja. A ZOE2 olyan jéték,
amelynél nem drt ismerni az el6zményeket, mert
nugyobh élményben részesill az, aki annak ide-
ién mar kezelte Jehuty-t, s most meghasonul, mi-
Lor Dingo-ként viszontldtja a serdeE:korbo lépett
Leo-t, ergo 6nmagét. De a ZOE2 ugyanakkor
profi munka — nem hagyja cserben a zoldfili
Gjoncokat sem. A Previous Story meni kindlta
osszefog‘alo részletesen beszamol tbbek kozt az
Gr felé ferjeszkedd emberiség fényes jsvaképerd|,
amit egy athatolhatatlan fol Grmyékol be a fol Idiek
&s a koléniak szilattei kszt. Szt ejt az (ir-koloni-
zéci6 soran felfedezett, kivalo energluforrusnak
és hadaszati alapan agnuk bizonyulé fitokzatos
ércrdl, Me!uironror(mmdlg nagy M-el, mar-
mér megszemelyesl)eslg megbecsillve), és meg-
tudjuk, hogy egy. Féld-ellenes szervezet a Marson
moLbun Gjgeneracids gigantikus robotokat, Ggy-
nevezett Orbital Frame- eﬂ(e' fejlesztett ki, melyak
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" et o
Pl STECION 2
kel meginditotta els invazisjat a Fold ellen. Az
OF-ek két azonos képességi éllovasa Anubis és
Jehu!y, csukho ielen WE ellentétes oldal be-

e
séli ha! el a masodik fejezet.

HIGH SPEED CEL-SHADE
Robobs |utekbo| ke'Het erdemes l(eszltem latva-

infiszta

(Oh lesz-e itthon valaha Tekkl Steel Battalion —

e?yvengombos kezelgpulttal?) A ZOE 2 az elss

almaz elemét képezi a maga 5-7 érémyi fiszta,

robbandsok, cikézo lézerek és milli6 rakéta deko-
rélta ukclo|uval Puzzle nincs sok, szellemi munkat
nem igényel kiilonosebben a |a'ek legfeliebb
eﬂensege(ee"em takfikazaskor kell ag{bo erd|
ni valamelyest. A boss-ok ugyanis kakemények. Vi-
selkedésik azonban repetiiv, kiismerhets. Néme-
lyikik legytirése ettél figgetlentl kifejezetten
hosszcmas, tobbszori probalkozast igénylé
munka. Az igazén élvezetes pillonatok azok a
koztes fejezetek, mikor 50-100 e\lenség is famad
egyszerre a képernyén. Csodak persze nincsenek,
nem érias OF-ekbd! kell ennyit elképzelni, hanem
aprobb, repiilé gonoszokbol. Mindenesetre bitang
el néznek Ei, komplex polygon-modellek mindahé-

) 2001 2002 Konami Computer Entertainment Japar

nyan. A rengeteg megielenitett objektum mellett
pedig lehengerlé a hagyomanyos grafikai megol-
élsoi divozése a méltan népszeri cel-shading

lechnikc'lvo|v De ne Jet Set Radio vagy az 4j Zelda
Raiilioa | besien Semink dl A ZOE Dlesak
hel yenkenr c\kalmcz rajzfilmszer( eﬂeldeke! p\
nagy robk k, fiist vagy por dbréazola
dlyankor azién magaval ragadéan. A kornyezet
mindvégig igényes jatékhoz méltsan varidlt: eg
mést vdlfia kiltér-beltér, tagas-szik, sotét v||c|gos
hafivas & kies sivatag. Raadasképp rengeteg az
interaktiv komyezefi e?em érisd sok minden lerom-
bolhaté. Extrak: rengeteg van belslik, kezdve a

lyakon elrejfett felvehets targyaktol a VS. mod-
E:n vélaszthato barmelyik OF-ig, az extra Jehuty
variansoktdl a plusz missziokon Gt egészen a tobb-
fele befejezésig. Az Grhajobél robottd franszformé:-
16d6 Vic Viper feltiinésével inyencek szaméra
veskedik a j6ték, utalva a Konami NES- klasszlkus
Gradius-ra is.

ADA

Minden felmeriils nehézséget segit megoldam
ADA, a fedélzeti szamitogép, robotunk néi hang-
gal meguldo" mes'erseges intelligencigja. Az elsé
részhez képest  is fejl6dott, emberibb lett, most
mar merseE It parbeszédre is alkalmas. Ez abban
meril ki, hogy tandcsait a bal analég kar benyo-
méséval helyeselhefiik (Dmgo ilyenkor beszol ne-
ki valamit, pl. ,Yoshi lkuze!”, ami kb. annyit fesz,
Bz az bébi, gyeriink!”), R3- ol viszont |gnoru|har-
iUk o fedalzsti computert (pl. ,Nande Ore ga
Lonncl me ni?”, azaz kb. , Miért kell ezt a gumui
elviselneme”). Elvéive kclpunk békes feladatokat

Stil. szerint robotos jéiékbol keifélét érdemes ké-

szifeni: gyorsat vagy szimuldtort. Nekem a 6
elforad gyoszum:nu,gz szimulétortol meg 6|hmm’
elunom az életem. Tehdt ~ minek is tagadnm ~ én
mostandban nem gyiirom a robotos stuffokat. A
ZOE2 technikaila gl." ked690me, ez vitatha-
fatlan, de mint sok més ynugyon {apan stuff, ez is
csak egy bizonyos réfeg szamara szthato.
Ugyhogy pmde ki, mielétt megveszed!
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is, peldoul lokalizalni,

megvéden és kimenteni
egy mémokat az Grdllo-
masrol. Vagy iranyadé
instrukciok alapién a ki

Isten hata mé
r:;ye'. Kevésbé békés, vi-
szont klfe|ezehen huma-
nitdrius misszio, mikor @
kolénia egy varoskaiat
kell megévni ronda ro-

botbogarak (Spyderek)
ogark Sprdr

Islés felé fordul. A Negyzeﬂel tudunk piciket [6ni,
mozghssc] & R2:vel korbinalvapedig polipszerd
nyalabokat. Az R2 hosszan nyomva felilti Jehuty-
f, ami a NeEyze) megnyamusaval egy energiago-
Iyo kilovésehez vezet. Ujitds, hogy kzelharc ese-
tén hérom tolélatunkat kévets negyedik csapdsunk-
ndl rajtunk mdlik, melyik iranyba lokie robotunk az
ellenfelet. Huromszcggel felfelé haiitia, X-szel lefe-
le, ismételt Négyzettel meg eldre. A Kor megnyo-
masaval Jehuty megraga barmd ami mozdithato,
amennyiben a sub-weapon kijelz6 grab-re van &l
litva. Az elkapott ellenfellel j¢l ellathatiuk a tbbi
rosszcsont baidt, de bantalmazhativk kizérolag a

mezve az emberek LEV-
eit és épitményeit. Igazan mokas, hogy ~ holott
kétszer is nekialltam — Ggyetlenségemba kifolyo-
lag oz épiletekben okozott kar e%bseget én ko-
veftem el, amit ADA természefesen szememre is
vetett.

JEHUTY

Orbital Frame-tink kezelése alapveten maradt a
régiben. Bal analég mozgatia eldre-hatra és jobb-
ra-balra, gyorsitani R2+ vel lehet. Vertiklis iranyba
még mindig az X és Haromszog gombok segife-
nek, csak kissé lassan, eseflenil, bar hu'rany ebbd|
nem szérmazik. Az ellenyeg gésat most is au-
tomata célzas biztositia, ezittal egyszerre qkur
1obb pontra is. Az 12-vel sajat kezileg is valtha-
funk e|[enfe|et, illetve a gombot kb. két masodper-
cig lenyomva megsziintethetjitk a kijelolést. Sajnos
ez hosszadalmas mivelet, pedig nagy sziskség van
14, mert Jehuty akaratunk ellenére is mindig a kije-

fartott ltat is, mondjuk egy
ot b saal Ao e
hasznalhatok csapkodas (Négyze, el
6s (Kor Gjra) és vedekezés (R1) celigbel egyarént.
Utébbi mandver obb féellenségnek is elengedhe-
tetlen a | ozesehez Kedvencem a vasriddal ha-
dondszés, bar szerintem itt kozel sem olyan han-
gulatos pofnzkodm vele, mint a War of the Mons-

Oers -ben. Az U[ Z E harci rendszer lényegi vélto-
il e
sckka| b ’oferbe eriltek, és mar érdemben

is hcsznosnhuiok Részben ezt igazolia, hogy kéz-

velen az energijelzs csik alatt egy kék sav mu-

tofia folyamatosan, mennyi van méga speckobol.
L -weapon-jeink egyébként szépen meg i is 5200

vét sem. S!‘:in‘ku_wu a ZOE mivdké’ ré’szében

T ES 2T

és
igen, 6 tervezte az MGS2 mechait is! Az érias-
robotokat még az iskolapadban élmodta m
tobbek kazt Anubis alakiat, aki - valéjaban a-
lottakat partfogols, sakal fe;u emberként abra-
zolt isten az egyiptomi mitolégiéban — Shinka-
wa dllitasa szerint nélkillsz mindennem( szim-
bolikus jelentést. Szintén kamaszkori vazlatok
eredménye az OF-ek azon orbitalis sajatossa-
a, hogy pilétafilkéjik nem a fejrészben taldl-
Eu'o, hanem ugyekukbo| mered elére, ami a
designer szerint teljesen jogos, ha az angol
COCKpit meghatdrozast vesszik alapul. A ZOE
2 hivatalos honlapjén fellelhets Shinkawa inter-
jo megkapd lendlettel vezet be a jatékban fel-
vonultatott mechak (Jehuty, Anubis, Nephtis,
Ard.e' LEV-ek, Vic Viper) |egaprobb fervezési
és kivitelezési reszletelbel érdemes hat elolvas-
ni.. Széba kerill sok egyéb erdekesseg is, p| a
botokon léthatd T
amit eredefileg egy tefszetds textira-hiba i Insp1
ralt, vagy pl. Jehuty madarrol mintazott alakja

ener

& Ard|eV gésa vondsai.

DAMN!

,Shut up! Damn!” - ezek Dingo kedvenc felkil-
tasai. Fohssink ivallése hiteles, miképp a prog-
ramban kozremikods tobbi szinészé is. Szintén
megéllia helyét o tabbnyire elekironikus bérziss
kisérézene, ami az elsé részhez képest mar ke-
vésbé futurisztikus technora épu\s, mint inkabb
klasszikus elemekkel tarkitott és instrumentdlis be-
ietekke\ fiszerezett, helyenként felemsloen heroi-
i it i 5 et
mai muzsika. Kivéloan illik a fegyverek kifogasta-
lan, de mar ezerszer hallott, jellegtelen hangef-

fektieihez.
DAMN IT!

Nem eseft még 526 a kellemetlen kamerakezelés-
18], ami gyakran solyos manéverezési nehézsé-
gekhez vezet. A kamerdt elvileg a jobb analog-
gal lehet korrigalni, de csak olyan nehézkesen és
csigatempoban, hogy sokszor hossz ideig far-
kusszemer néziink sajét robotunkkal, holott héta
ot lenne a helyiink. Ugyanez a probléma
forditva is jelentkezik: hatra szereténk lesni, de
ot incs eheeség. s mikozben ocmotos -
nak iitkozéssel és rangatozo nézetekkel kizdiink,
az ellenség kiméletleniil emészti fel energlucs\kun-
kat. Bosszanté! Hasonlé bajok vannak VS. méd-
ban is, ahol ketten harcolhatunk egymés ellen.
Sokszor egyszer(ien nem latni, ki-kicsoda - elkelt
volnc azért ide egy osztott képernySs mod! Min-

dez nem is lenne kapitalis probléma, ha csak he-
lyenkent dacognenefa dolgok. De sajnos az irg-
nyités az umugf( gondialan pillanatokban sem

§

rodtak, Gsszesen 12 kerilt a jdtékba (b
E:ﬂsd a feszt végén).

SHINKAWA

Habar Hideo Kojima tébbszér keril reflektor-
fenybe, nem art megjegyezni Yoji Shinkawa ne-

adja magat kellsképp, valahogy nem simul kifo-
ustulunul az ember kezére. Persze nem lehefer-
en | = csak meg nehéz. Kér
értel

Rezultdtum: aki mar az els6 részt is kedvelfe,
nem fog csalodni a masodikban. Aki viszont REZ
repetra végyik, faragion le igényeibél. Lévény
terén kétségtelentl hatalmasat alakit a ZOE2,
csak magz%cn ez kevés. Ettd| fiiggetlenil batran
merem ajanlani a mifaj kedvelsinek, mert valé-
ban |genyes }proﬁ anyagot kapnak a penzukerl:

oka
is csuk az, hogy a béjos PD Orta ellenkezést nem
tirve, kannyegnoies mozdulattal Gtétte ki egy
plo!formmal odébb Dingét a mecha kabinjabsl -
de ez mar egy masik torténet...

Stil.

e oNAM s ]
kivalo
kdozepes
Jjo
io
jo

1-2 Jatekos

memariakartya 8mb (125KB)
analdg iranyite (dual shock)

v vizualis csemege
X ideges iranyitas, kellemetien kamera
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JEHUTY SPECIALIS
FEGYVEREI

Geyser:
Paralizalé ézer, egyszerre tobb ellenséget is képes
lokkolhato.

: 1. Sebesség: 3. Szikséges energia: 1.

690 raketa, keveset sebez, viszont
1z ellenfelet. Blokkolhats

Nyomkdvets energianyalab, huzamosabb ideig
sebzi az ellenfelet. Nem blokkolhato.

=20

Tamadoers: 3. Sebesség: 2. Szikséges energia: 2.

Decoy:

Megtéveszti oz ellenfelet azélial, hogy egy hamis Je-

huty+t jelenit meg.
Tamadéerd: 0. Sebesség: 0. Szikséges energia: 3.

Phalanx:

Szort lovedek, a kijelolt ellenfél komyekén is sebez.
Blokkolhat
Témadéerd: 3. Sebesség: 4. Szikséges energia: 2.
Vector cannon:

Jehuty agyGva transzformélia magdt. Ez a
legerfisebgyfegyver, lévedéke nem blokkolhat6.
Tamadoerd: 5. Sebesség: 1. Szikséges energia: 5.

Halberd:
Pontos célzést igényld nagyereji lézersus

tek romboldséra is alkalmas. Nem blokkol
Tamadoerd: 4. Sebesség: 2. Szitkséges energia: 3.

Wisp:

Energiasugér, mégnesszerien vonzza az ellenséget,
akit aztdn Jehuty megragad. Nem blokkolhato.
Tamadoerd: 2. Sebesség: 3. Szikséges energia: 2.

Mum
ideje alatt mindenfojta tamadas ellen vé-
rafolti Jehuty energi6jdt is.
. Sebesség: 0. Szikséges energia: 3.

ssi
Nagyerejii nyomkdvets rakéta. Nem blokkol-hato.
Tamadoerd: 5. Sebesség: 2. Szikséges energia: 4.

Floating mine:

Levegaben elhelyezhets vagy hajithat , taposoak-
na”. Nem blokkolhats.

Tamadoers: 4. Sebesség: 1. Szikséges energia: 4.

Kozvetlenil oz ellenfélhez teleportal, akit gy hir-
telen lehet megtamadni. Anubis legy6zéséhez nél-
kilozheetlen.

Tamadderd: 0. Sebesség: 5. Szikséges energia: 0.
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SYPHON FILTER 2 (PLAYSTATION) VEGIGJATSZAS - BEFEJEZO RESZ

Elistt az a id6, amire mér honapok éta szé-
mitottam: nem jott egy értekelhets jatek sem
Playstationre — de igy legalabb nem kellett hi-
perigénytelen PS1-es jatekokkal farasztanom
magam.

Del Hogy Ti Playstation tulajdonosok ne ma-
radjatok olvasnivalé nélkil alant talaljatok az
anno Felbemaradt Syphon Filler 2 végigiatszas
befejezését (sokan, nagyon sokan kértéfek).
Tizetesen ainéztem a régi Konzolokat és bi-
zony szomordan konstataltam, hogy helyhicny
miatt sok-sok jaték kimaradt az idsk folya-
man. Irjatok meg nekiink, szerintetek mi ma-
radt ki érdemtelenil, és ha mi is tgy gondol-
juk majd, hogy ér annyit a program, hogy
egy vagy fél oldalon betegyilk, be is tessziik!
Esefleg elakadtal valamelyik régi jatékban és
nem készilt rola végigidtszas a megjelenése-
kor? irjatok, e-mailezzetek, most lehet, hogy
helyet szoritunk neki az tjsag elején. Aprilis-
ban szilinapom lesz, Ggyhogy k"lld'éVek az
eredeti PS CD-ket, Super Ninfendo Lc’:r'yc’lku),
dobozokat, gépkanyveket, mindent, ami oft-
hon nélatok mér csak a port fogja. Koszénet
az eddig érkezett toménytelen sok cuccért
(Hwoarang, alias F6z8 Zsolt - & kiildte az
eredeti Technomage-et is, ami hamarosan
tesztelni is fogunk, és a tobbiek...). A cimem
még mindig: Csipi M Lee, Bp. 1188 Bercsényi
u T00/C. Freddy Kruger! Te is jelentkezz,
mert a Martival ellentétben engem érdekelné-
nek a Megadrive-s kazik, meg a gép is!

12, PALYA - LIAN XING
OROSZ KOZTARSASAG, MOSZKVA,
INDUSTRIAL DISTRICT

El6zéleg tehdt oft hagyta abba a Mérti, hogy
Gregorov lelép a Club 32-bdl, elkerilends a

az orosz rendérség p
képviselivel. Menekilés kézben a szske nun-
ci, Mara is a kocsijaba invitalng, de az dreg
korat meghazudiolo reflexekkel szereli le
csait, majd olyan gyorsasaggal tiinik el a siiri
hoesésben, hogy a szészi pisztolygolysi is
csak a forré ldbnyomait kapjék felibe. Lian ki-
szirja Gregorovo fiplizés kozben és utana
ered. Futas a tata utan, az elsé sarkon évato-
san, mivel a helyi rendfenntartd erék is egy, a
tetkon lapulé grandtvetss mukival vannak el-
foglalva. Az alagot elstt - benne és utan is -
shotgunos fickok nehezitik a kovetést. A sar-
kon utoléred Greget, de még csak véletleniil se
16dd meg, mivel élve van ra szikségink. AT
elégazasnal, miutan radion beszéltdl Logan-
nel, fordulj jobbra, ne foglalkozz a tizparbait
vivé renddrokkel, hanem rohanj a rendérauto-

0z és vedd ki a beldle a kénnygaz-gréndive-

13. PALYA - LIAN XING
OROSZ KOZTARSASAG, MOSZKVA,
VOLKOV PARK

A parkban tovabbra is Gregorovot kell ildéz-
6d, de még mindig nem lheted meg!
Amennyiben elég gyors vagy és egybdl lesze-
led kezdéskor a gépfegyveres pubit, tgy, hogy
még nincs ideje felrobbantani a parkolé auto-
kat, a kekbsl iivehetsz egy Biz-2-t. Gregorovot
a vastag fak fedezékében r(ud’od cscI:E( Tegkéze-

hogr meg ne lasson, mivel a bsridn egy olyan
részlegén van, ahonnan nem fud diénni, o mé-
sik a lényeges. Figyeld ki, hogy mikor hagyja el
a nyitott cellat, majd eg; 6v:ﬁcm pillanatban
lopakodj be abba. Amizor ismét benéz a cella-
ba az 6, sokkold hatba. Figyeld ki, hogy mi-
kor nincs a kézelben a masik és haladj tovabb
a karzaton. A kévetkezé sarkon hallgasd ki a
négy smasszer beszélgetését, majd amikor be-
fejezték, lopakod; el a karzaton addig, ahol
mér nincs korlat. I leereszkedve, logva, végig

tudsz kopaszkodri Ggy, hogy o karznon mar

fiteni, mivel még mindig a fej operdl.
A cél, hogy teliesen megkszelitsd azt a talp-
azatot amin dll, ha ez sikerill, akkor csdespont,
és Gregorov lelép. Azt nem drt tudni, hogy a
park nehény folyososzer Gsszekfd részbdl, és
par nagyobb nyitott térségbdl ll. Ezek mind-
egyike tomve lesz ellenségekkel, ugyhogy csak
Extioson. Abol tell ot Lomath ok oz
&jjellato szemiiveget. Lesz majd egy csdespont
az ?yik ilyen sotét helyszinen, és resz egy

maid a legutolsé hid elstt is. Hogy miért lesz ra
szitkség2 Mert a hid tololdalén négy mindenre
elszént golyéall6-mellényes ficko varakozik. Mi-
utén lenyomtad 8ket, végre utoléred Gregoro-
vot.

14, PALYA - LIAN XING
OROSZ KOZTARSASAG, MOSZKVA,
VOLKOV PARK

Mielétt nekikezdenél Gregorov agyonlovésé-
ek Flliviam a igyelmedes, hose, nein velels-
1l kellt ket pelycn keresztt] Seioen marad-
nia, most sem halhat meg! A Hand Tasert, az-
az a sokkolét kell ellene hasznalnod, de ez
nem lesz olyan egyszerd, mivel amint felfedez
régton golyot ereszt Lian bajos kis pofikéjaba.
A fakfika az, hogy mikézben kérbe-korbe jar a
szobor korill, szépen egyesével KI KELL LO-
NOD A NEGY LAMPAT a2 oszlopok fefején!
Amikor a negyedikkel is végeztél, teljes sotétseg
borul a park ezen részére, és Gregorov egy
kukkot sem fog ltni, te viszont igen, mivel Lian

roc ki B pom vesz Guzre A flekiglon ki
paszkod; fel, majd balra majd tovabb. A folyo-
56 végén lesz egy 6r, megy ey masik is, oki
szinker egy Ioghot kinos_ ok o minclehet.
LCsiicsponl.) Most menj vissza a folyoson, balra

ell lennie egy leagazasnak, itt lathatod, amint
Ket & o ol el Veird meg, mig elmennek,
majd menij le a lifttel. Idskszben az elébb latott
8rok is leértek, még szerencse, hogy mieldit Gj-
bél a liftet hasznalnak, szétvélnak, ezt kell tehat
kihasznélnod, elészér az elsét a lifinél, majd a
masodikat a folyoson lesokkolnod. Mér csak
egy 6r maradt a folyoss elagazasandl, de 6
mar nem jelenthet gondot. Folyoso kovetkezs
sarkan (cséespont] egy biztonsagi kameraba
botlasz. A révid kozjaték utan, ha a kamera
LED-je mar nem vildgit, fuss a kamera alati sa-
rokba. Az ér, aki a cigiszinefére készilsdik ki
fog j6nni a dupla racsos ajton, gyhogy ké-
<20l mert sokkolnod kel. xuté lopated; be a
vezérldpulthoz és a nét is sitégesd meg a Ta-
serrl. Ololazz [obbra & myoind 6f & kort,
ami a tololdali dupla racsot nyitja. Allj be a
racs és a fal dltal bezart sarokba, és amikor
megielenik az ér, sokkold meg. Errél a folyoso-
ra az elagazés eqy vjabb karzatra nyilik, amin
cgy 5 masakdl 1o ol Verd meg, mig hatl
lesz neked, lopakodj mégé és sokkold le. Ez
mér szinte a palya vége, mivel innen mér csa
jobbra kell fordulnod és le kell sokkolnod az
utolsé &rt. Nos, ha a leirasomat kvetted, és
nem nydlel oz egyébként igen hasznos és

egybd felteszi az gjjelléts szemiveget. Lopa-
kodj Gregorov magé és siitogesd meg az elekt-
romos sokkoloval. Végre rendbe jon az éssze-
katetés Loganékkel, és megjelenik oz orosz
renddrség is.

15. PALYA - XIAN LING,
OROSZ KOZTARSASAG, SZIBERIA,
ALJIR PRISON - BEHATOLAS

A palya elstt szemtantja lehetsz a jaték leg-
hosszabb atvezets képsorainak, amire legin-
kabb az a jellemzs, hogy mire a végére érsz,
mér azt sem fogod tudni, honnan indult ki a
beszélgetés. Toméren: G az oroszok

16, (Csdespont,) Vissza az i
majd jol kozrefognak, mogstted a rendsrok,
elstted a rosszfi\'i, és még egy idiota renddr-
Ldrér is beleszalad a parkolé kocsiba. Elré
&t mesterldvész a tetdn, az egyik kozilik ha-
lala utan odalent a piros kocsin fog elterilni,
ami ennek hatasara berobban, vigyazz tehat
a detonéciéra, Ezekid| a fioktol vegd ela
Nightvision Rifle-t. A sarkon kapd el6 a gra-
naivetdt, és a megjelens pontosan harom da-
rab renddr bacei kild meg velok, maid o mé-
sik iranybol érkezsket is (van egy odafent a
fetdn is( A kék kocsi iranyaban ugyi egy lat-
hatatlan falba fogsz itkézni, msniy'ehc’! a ma-

a t8lik levarhaté  finom” médon megtérik, és
kideril, hogy az 6reg csak egy szélhamos, aki
az eltiint Phagan adatokat szerette volna meg-
kaparintani. Az igazi Gregorov Szibéridban
egy politikai foglyok részére fenntartott borton-
ben raboskodik. Mivel & az egyetlen, aki tiszta-
ban van a keresett daralemezﬂmlle’nével, akis
kompania tgy dont, talan ki kellene hozni a
ulaghol szerencsétlent. A feladatra Xing je-
lentkezik  helyismerefe miatt. Az utolsé uténi
pillanatban érzezel a helyszinre, mivel Grego-
rovot épp készilnek kivégezni. Meg kell tehat
akadalyozni ezt, amire a legjobb médszernek
4 llata iintetése tinik. Es ne fe-

sik utcaba. Amikor Gregorov a fej¢
probalkozik, biji el a beugréban. Miutan el-
ekl kevecd; b a sikeror oy Gsapday oz ol
i készilé kocsi eld| épphogy csak be tudsz
majd ugrani a kapualba. (Csdespont.) Vard
meg, amig egy kicsit lecsendesedik a tiz,
majd massz fel a kiégett roncson. Innen egy
irayba helahatsz, Kovesd Greget. Szedd le
a mesterlovészeket a tetsrdl, majd ereszkedj
az utcara. A két betamado kocsi el kapasz-
kodj fel a keresztbefuté csére. A kocsikbél né-
hany ficks fog kikaszalodni, akikkel megéri

glalkozni, mivel a vilagi 6rémok maguk ms-

6t hagyasa utan elcsenheted t8lisk a golysal-
6 mellényeiket. A kocsiban lesz némi toltény
is, ami a bunkeres multiplayer palyat aktivalia
(hallanod kell amint a csaj ﬁemond]u a ,got
it"-ot). Az utca végén Gregorov megint meg-
probal leferiteni, hozodi fedezékbe. (Csées-
pont.) A sarkon 10l a robbanas elé| menekils
milicistakat hanyagold, a célpontjaid a hazte-
t6kon elhelyezkedd harom granatos legyen.
Gregorov eld| bijj az utolsé piros kocsi mégé.
Most jon a kdesdgélds rész. A legutolss utca
részen a purkoléiocsikur kell fedezéknek
haszndlnod, nehogy Gregor telibe taldlja a fe-
jedet. A kocsik egyre messzebb lesznek egy-
mastdl, az utolsonal ki kell hasznélnod, az el-
halads gépiarmiivek nyvitotia fedezeket is.
Gregorov befut a Volkov Parkba.

az
ledd, Gregorovra élve van szitkséged! A bsrign
egyik mocskos zuhanyzsjaban kezdesz, és je-
len pillanatt éréd van a kiszabaditasa
ra. Vélts a Hand Taserre. Az elsé &rt, Misat
hagyd békén, engedd, hogy odamenjen be-
szélgetni a lannyal a racshoz. Lopakod el mel-
|em’ji (elég gagyi, hogy bar a lénynak pont be-
leesel a latoszogebe, mégis csak akkor vesz
észre, ha futni kezdesz), az elagazasnal jobbra
ol s fuss saészer addig, hoay meghaliod
a fajdalmas jajkialtasokat. Itt megint kezdjél lo-
pakbch, 6 hatirdl sokkold lo oz Grt. Men vie-
sza az elagazashoz, és megint jobbra fordul,
lopakodj a masodik 6t mdgé, és ezt is sokkold
le, majd bujj szorosan a 6 bejaratanak
jobb oldalahoz. Kis idé mélva a néi bsrisnsr,
aki épp azzal volt idaig elfoglalva, hogy sze-
rencsétlen foglyot itlegelte, hianyolni kezdi a
bal oldali &, és a f:gﬂyo) magdra hagyva
megnézni hova fiint. Amint feltnik mjf;‘;'ed,
azonnal sokkold le 6t is. (Cséespont.) A trikk
egyébként forditva nem miksdik, tehat minden-
képp ezt a sorrendet valaszd az 6rok likvidala-
sandl. Most menj tovabb a folyosén, balra lesz
egy leagazas, ide még nem menj be, hanem a
bejaratndl vard meg, mig kijén oz 6, és szé-

n sokkold fejbe. Ovatosan haladj elére a
Forzeton, hemerosan ké &t i ésare kell v
ned. Az egyikkel csak annyira kell tarédnsd,

nyily , amikor belépsz a s5-
tétebb helyiségbe, Liannak be kell szélnia, hogy
,got it’, ami azt jelenti, hogy behoztad a Ed- 7

nél. (Cséespont.) Mielétt azonban Gregrowval a
sarkadban kimennél a piros ajtén, fuss el a fo-
lyosé masik végébe, ahol egy ladabol felve-
hetsz egy golydallé mellényt. Miutén Lian be-
rigta az ajtot és kirohansz a karzatra, Grego-
rov feleszmdl, és rad kidlt, hogy: ,Vigyazz
mesterlévészekl”. Ekkor gyorsan vissza kell hat-
rélnod, killénben kiméletlenil agyonlének. Ak-
kor kell majd rohanni, amikor Gregorov eldob-
ja a fistgranatot. Amikor megdll, valts belss
nézetre és célozd be a \ezéfﬂmpu zériat. Sike-
res taldlat utan Gregorov felpattan és tovabb-
fut, kévesd, és sz 38 of az Sroket, mielét &l
szedik le az reget. Anndl a résznél, ahol a
betonkorlét szét van léve, az idiéta rabok fog-
nak feltartani (csespont), mivel azt hiszik,
hogy ti is 6rok vagytok (a hilye nék :). Sajnos
Sket a jaték nem engedi elhalalozni, ezért mas
modszert kell kitaléinod a hatéstalanitésukra.
Fuss vissza és a karzati elagazasnal forduli
jobbra. Készillj fel a félreugrasra, mert 6ri}|v si-
ltozasok kzepette, feléd rohan majd egy
engeto beriney,és ha hozase ér, ek s
ampec (inkabb (6dd agyon, ne szenvedjen
szegény). A karzat végén lesz még egy golyo-
allo-mellényes, akinél javallott a fejlévés, majd
oz emiieh roheaere Kelesankéréss . U
mar felveheted a kénnygazzal betérazott gra-
natvetdt. Ezzel fuss vissza Gregorovhoz. Ovato-
san menj a lerombolt korlatrészhez és belss né-
zethd| 16dd fejen a grénéttal az egyik rabot, a
gaztl majd mindketten eléjulnak. (Csdespont.
Gregorovot most hatra fogod hagyni, és készillj
fel egy kemény akciodis részre, A piros
részt kell teljesen megtisztitanod, ami tele van
golysallé mellényes Srokkel. Ha végeztél, menj
vissza Gregorovert, ud] neki egy I&tegyvert, in-
nentdl egyat fogtok haladni. (Ccspont] A fo-
lyoson egyetlen egy iranyba lehet menni, AR-
RA, ahonnan az érék szsnlenek feléd. Harcolj,
mint allat, és a végén, amikor Gregorov ismét
figyelmeztet, fordelﬂj egy szaznyolcvanat, mert a
hatad magstt fognak megjelenni az srok. A pi-
ros ajté az udvara visz. (Cséespont.) Johet a
palya utolsé része. Az udvar és odafent is teli
van Grokkel, épp ezért nincs sok értelme a
pc’:lszfdz'é relf]le !?rsl{gulra(f }(ikerli]fgeﬁésénelﬁ, n|1i'
a . In-

lyat a multiba is. (Ha csak a Tasert F
a palyan.) Amint a kapcsolé felé indulsz, a gé
elveszi téled az iranyitast, majd végignézhemcf
amint az Gramsziinet hatdséra nem csak a vil-
lamosszék mondia fel a szolgalatot, hanem
szinfe az osszes cellaaifo is kinyilik, lehetdséget
adva a raboknak a szokésre.

16. PALYA - LIAN XING,
OROSZ KOZTARSASAG, SZIBERIA,
AUJIR PRISON - MENEKULES

Ebben a kaoszban kellene megtalélni Grego-
rovot, és meglépni vele a kelefi falon at, majd
onnan a folysba ugranotok. Elszor i kapd el
a jelen pillanatban egyetlen ndlad levé lstegy-
vert, a 45-5st, majd szedd le a négy 6rt, ukiz
beftriek & ssobékba. Operdl; ejlovesekkel, ér-
deld pozicisban. A termet pont az ellenkezs ol-
dalon hagyd el, mint amin bejsttél. Odakint a
tololdalon, a karzatokon hérom &r lesz, meg
egy kiugrik maid ezen az oldalon is, afit gyor-
san |6j fejbe, mert golysalls mellény van raita,
oz ulébbt Tl is vehated, ha nogyon sérit
vagy. Most végig kell rohclnnot?ezen a sziik,
de anndl inkabb kacskaringés és meredeken
lejts folyoson, amiben az egyeflen nehézség,
hogy csurig lesz shotgunos és egyéb 5rék|f§.
Akkor vagy nyers, ha élve elérsz  piros ajtéig,
ami az udvarra visz. A tefdn lesz két mesterls-
vész, utana szalad; fel a szemkozti lepcsére,
gz oz itét mér nem lesz iddd kinyitni, mert
belilrs] kiragja két shotgunos pali. Miutan le-
mészéaroltad Sket, hc|ac?i az egyeflen lehetséges
iranyba, amerre a kivégzett bértonsraket latod.
A kazieféx ulén megnyihk o fovablveze ot

ket etemben, de innen mar csak egy-
ket forduie & vilametszek, ahol tion nem caok
Gregorovot, hanem Marét is megtaldlia (igaz a
sz6szi lelép, de ez eftsl még cssespont). Ami-
kor ismét megkapod az iranyitést, régton for-
dulj meg, é:?&dd fejbe a shotgunos pacekot.
Még kefts fog bejonni, csak a masik iranybol.
Gregorov a sok veréstd! il gyenge, hogy ér-
demben részt vegyen a h’izpérbaio[(ban, ezért
Liannak egyediil kell megtisztitania a terepet,

i ar & si i jo bérben, a vi-

(Cssespont.) No mindegy, arra indulj el, amer-
16l a két ér betoppant, és készillj, mert még ha-
rom vér a kéverﬁazé sarok utén. Ja, plusz egy
olydallo-mellényes rogton utanuk. A kovetkezé
Slanazssnél lin, fogod, amint hérom néi fog.
lyot lemészérolnak (mivel egyébként ez egy néi
bérton) az 6rok, akiket le kell szedned az aijté-

vel
kabb futds elére, be a kis liftbe, aztan amint
Gregorov is beérkezett, akfivald a liftet a kap-
csoloval. Odafent aztén futés a papa utén,
kézben szed; le, akit csak tudsz, ha elérsz a
horzl vegei, szabad vagyl Az reg & o s
atugrotok a keritésen bele a folysba, ahol mér
varnak Loganék. Xian elveszti az eszméletét.

17. PALYA - GABE LOGAN
USA, NEW YORK, AGENCY BIO-LAB

Amigy az elébb hazudtam, EZ a mostani vi-
ded aleghosszabb a jatékban. Lian allapota
egyre rosszabb, ezért Logan kapcsolatba lép az
tigynckséggel. Uzletet ajanl: az eredefi data-
diszkért cserébe vakcinat kér. Stevens belemegy
a bizniszbe, és megszerveznek egy talalkozot
az Ugynsksbg New Yok, foldelaf, fkos bio-
genelikai laborjéban, ami persze csapda, de Lo-

jan kénytelen belesétalni, mivel Lian élete  tét.
B jetek leghosszabb & leguaiiozatosabb pe-
Iyéia. A lehais legminimalisabb életeravel kex-

lesz, fegyver és terkép nélkiil. Az egyeflen esé-
lyed az rok és a kamerdk kikerilésére, hogy a
palya elején levetkdzteted a laborost és elveszed
18le  ruhait, Ja, és ezen a pélyan a lopakodas
egyenl a sétdlassal. Miutan elhagytad a szo-
bat, a folysson keétszer fordulj icbirc a kozjatek
utan pedig sétélva kovesd a masik laborost. Az
érrel nem kell foglalkoznod, mert az elmerillten
figyel valamit, viszont arra Ugyelj, hogy ne menj
0 szl ldshoz, mer oz vistont Rezdrhal
és elrohan erdsitésért. A T elagazasnal jobbrdl
jonni fog egy ér, vard meg, majd menj arra
amerr (a masik iranyban a kamera rogtén
kiszorna). A sarkon fordul; be, és a két lada ms-
gé dllj be, hogy az Gjabb elhaladé &r ne lassa
az arcodat. Miutén elsétalt melletred, te is sétalj
fovabb. A kévetkez6 ért ki kell figyelned, és
amikor elmegy a sarok mége, sétal a sarok
allé két lada mbgs, vérakozz it egészen addig,
amig visszaj6n az 6, és Ggy Gl be, hogy neked
hattal legyen. Ekkor sétdlj tovabb a folydson a
ladak mellett, egészen a Lin ilo ajtéig. (Csdes-

nt.) A kovetkez5 aito mogétt egy or éppen at
Roog sétalni elsled bu|rt':|-io?)%ra, vard meg, mig
elmegy, majd indulj el balra a folyoson. Lesz itt
is egy 6r, de nem fog kiszorni, ha jobboldalt a
fal mellett haladsz. A sarkon van egy asztal, ar-
16| felvehetd a kest. Sétdlj vissza ez eléz6 6rhoz,
és hatulrél vagd el a nyaLan. Miutan ezzel meg-
vagy, sétdlj tovabb a folyoson az asztal iranya-
ba. Balra majd lesz eg{ egyeldre még zart ajté,
|

g

és Teresa is felhiv. Sefal; tovabb, még egy 6r




lesz majd a folyosén, de nem kilonssebben
megerdltets elvagni a torkat, akar menet ké:

n, akar akkor, amikor ledll nézelddni a kis aj-
16 elé. Utana menj be a nyitott citén, és a hasz-
nald a Security Net Terminalt, kézjétek és csdes-

nt. Most mar mehetsz az el616|eg zart ajté-
E:z, iutén fertétlenitettek, vagd el az ér torkat.
A kbzjétékban léthatod a bebortonzatt Rami-
rezt, mindenesetre barmennyire is szeretnéd a
fickét kiszabaditani, inkabb jobbra indul; el a
folyoson. A liftaijtotol balra van egy mini-folyoso,
ami egy nagyobb terembe visz. Ift 6ld meg a tu-
dést, u(i felismert, majd menj az sltozészekre-
nyekhez (a kézjaték utén, amiben a masik tudés
megadja magdt, természetesen vagd el az 8 for-
kat is), majd vedd ki a felszereléseidet a szek-
rénybd| (gear). lit lesz az Ssszes ered, ki-
tyiid, és ami a legfontosabb, egy golysallo mel-
[ény is! (Csdcspont.) Menj vissza a nagy ferem-

, ahol a cellak vannak. Vals a hangfompités
mesterlovész puskara, és egy-egy fejlovéssel
szedd le a lenti meg a fenti &rt is, ami utén au-
tomatikusan elindul egy kszjatek. (Cssespont.) A
Ramirezzel valo beszérge)és utdn menj a fenti
6rhoz, amikor bejelentkezik Teresa a radion.
Idefent latsz o terem végében egy nyitott aijtot,
szemben vele a lejtss ?cﬂyosén egy (amerc van
fel Ive, de most mér hata itani tudod,
ha dlééllsz és Haromszéget nyomsz. Haladj to-
vébb ezen  olyosén, a Jabo el egy Giabb
rédbessblgetin. Az elagazasndl foraul obb-
ra, és mikor elhaladsz azelétt a szoba elét,
ahol kezdtél, Gjabb cséespont felirat ksszén rad.
Jobbra kamera lesz, dgyhogy balra indulj el.
Old meg hatulrol az 6rt, itt elnézhetsz a bal ol-
dali folyoss végebe, ahol a lift elétt egy 6 stra-
zsal. Menj tovabb a ladas folyosora, ahol egy
Ojabb &r lesz. Innen most mar meg tudod tgy
kozeliteni a kamerét, hogy hatéstalanitani tudd.
A hosszu folyoson lesz még egy 6r (messzirél a
tavesovessel ez sem lehet probléma), meg egy
szellézéjarat a végében, amibe csak akkor tudsz
bebujni, ha elétte lelstted rola a racsot. Kssz
végig a jaratban, I6dd ki a masik récsot, & ess
le a tololdalon. K és csd
igkisérni a folyosokon a fejéhez nyomva

ert. Kb. az ot felénél bel k

kszol a jaratban, majd amint kiértél, Srilt

médidra elkezdesz futni, elhagyod az ért balra

melletted, és a masodik jobb Eanycr utan be-

bukfencezel a mitsbe, ezzel elkerilve, hJo%/
o

a
muki eltorlaszolja a festével a bejaratot. Jobbra
fel kell kodni a k d

Massz fel az épilet szélére, majd az X-et
nyomva tariva, ereszked; le oft, ahol a ronyvcl
van kifeszitve az épilet falara. Balra téled a la-
daban golysalls melleny van, szemben pedig
egy vékony mellkutca. Ha ide bemesz Teresa

| kel P Ira, maj
onnan a karzatra, mivel idefent is van egy ér -
IRTO NAGY mazfi kell hozza, hogy ne szedje-
nek le, mivel innen még be is kell rohannod a
kis szobaba, ahol mér fel tudod venni az M-79-
es grandvetst. Ezzel mar hatni tudsz a pancélo-
zott katonara is, Ggyhogy szedd is le mind a
hérmat, és menj vissza abba a ferembe, ahon-
nan elindulal. it vélaszd a még ép szelléz
ratot, |6 a récsat és kissz végig raja. A
tololdalan jobbra indulj el, aztén kétszer balra
fordul és egyszer jobbra (asszem’), hogy
visszuiuss?iba a szobdba, ahol az el6z8 pa-
lyat kezdted. Jobbra fent latnod kell egy szells-
26, ezt 16dd szét és kossz végi rajta, a kijérat
ezitial a jérat o||d0|c'm lesz. A hl fah?zban kis

a réadion, segitned kell a mesfer-
lvészek likvidalosaban! Vissza az utedra, és
rogton tsled balra van egy lejarat, ami az
egyik langolé épiletbe visz. Kerild ki a fiizeket
és juss el a mosogépekig, itt ha az utolsobal ki-
veszed a szennyest ez a palya is il a mul-
tijatekba. A bibi az, hogy a tizek elzarjak a to-
vebbveze vich, meg kel ehdt alhod o
csolorendszert okivalo kopesolst. Ez igen egy-
Gole. hba o b el ol
részére, ami mar meg van gyenglve a fiizekts!
és épp ezért leszakad alatiad. Rogton itt lesz a
falon a piros kapcsolé. (Csespont.) Ekkor majd
megLelenik két-harom iigyndk is, de nem tgy
egyi e Menivisza mosogépekhez, mos
mar §z4abud az 0t az épilet tobbi részébe. A

luma miutén léliad Anton fol-
di maradvényait, majd cséespont. A ruhds rész-
nél nézd végig fent a falat, egy bjabb szellszs-
nyilést kel talalnod. A jaratban tobb helyen is
kiszornak a kommandaésok, és tizelni kezdenek,
de te csak kussz elgre rendileflentl, hogy meg-
érkezz abba a szobdba, ahol elézéleg a cucca-
idat talaltad. Az egyik szekrényben most is cuc-
cok lapulnak pl.: egy mésik grandvets, sltény
a HK5-hdz, és golyoallo mellény. A kivezets aj-
16 zérva, igyhogy a masik szell6zsn at tudsz
csak kijutni. Mioe?gn a masik végén leesnél, valts
valamelyik grandivetdre, és amint foldet értél,
fordulj jobbra, célozz és fiizelj, hogy egy lévés-
sel elintézd a két kommandost. Menj a halott
katonék irényaba, egy félig nyitott ajtohoz érsz,
amin egy Ujabb katona témad be, robbants:
fel, de vigyazz, mert a légnyomasté| dlialaban
neked repil és meggyulladsz. Ha tolélted fordul;
meg, mert egy |'Ji§gg kommandés kévetkezik,
ezittal a hatad mdgil. Utana mar mehetsz to-
vébb, bar a hossz folyosén megint lesz egy
katona. Likvidélasa utan ugorj fel a szellszobe.
Amikor a ventillator félé érsz, egyfolytaban
nyomd a Fel irdnyt, mert csak igy tudsz atesni
&s megk kodni a tololdalén, egyébké

masik tudésba, akit gyorsan szedj le, mert ki-
lonben akfivalja a riasztét. A vezérléteremben,
miutan Gerzson leférdelt [6dd fejbe, majd menj
a kozépss termindlhoz, és ahol megjelenik a
Data Uplink felirat, nyomj egy Haromszéget.
Csdespont és lehet készilni, mert egy elég ke-

ény rész ko ik: 6t 6r fog betorni a terem-

észen @ nagylere-
mig, ahol Ramirez raboskodik, taldlsz majd
odafent egy elézsleg zart aitot, ami most mar
nyitva lesz. Kévesd a folyosot, ami bazikus.
nogy terembe visz, itt villamgyorsan [e kell szed-
ned mindenkit. Uténa men fel a karzatra és a
kapesoléval, ami a gézt inditia, nyird ki az
ivegablak magatti ﬁqckf» is, ezuidn a kozjatek-

PONT a légesavarokra esnél. A jarat Ramirez
cellajaba visz, aki ugyan halott, de legalabb
cséespontnak 6. J6 kemény rész kﬁvi%(ezik,
Gyorsan vedd ki a granatokat a dobozbol,
majd szedd le azt a mukit, aki lefelé rohan a
rampén. Szaladj kicsit elére, célozd be a hatad
mogatti kommandést, és gyorsan grandtozd le.
Fuss Fl @ rémptin & robboanisd fof a harmadk
fickot. Oldalazz be a sarkon, fiits be a n

diknek. A lifits] balra a kis folyosén araszolj
elére, majd amikor megjelenik egy Gjabb kom-
mandés, hatralj ki. Azért nem érdemes telibe
kapni egy granattal, mert akkor a liftaijtot nyito
panel s berobban odabent. Szeval hatrdi; i és
mivel kicsalni elég nehézkes, célozz elé a folyo-
séra, ez is betesz neki. Utana rohanj be és
n):omd ta pa'nelﬁ (amit mér az eldzé palyan is

ban lathatod, amint Gabe ki: a Chance-
t, majd elkildi Ramirezért. (Csdcspont.) Menj
vissza a karzatra, ki az ajtén, végig a folyosén,
id egy 6ris. A dof(in&t meg egy szeren-
rt dldozatot |étsz odalent o mitgasz-
talndl. Vérd meg, mig lelép a szdszi, majd léd
feibe az ofimaradt mitéshiot. A radidbeszélgetés
utdn ugorj le és indul; neki a folyosonak. A vé-
gén |6gd szét a szellszéracsot, és kissz végig a
faraton. A kézjaték utan ugorj ki a szellézsbal
és 15dd fejbe a kinai gyereket, majd menj be a
szemkzii kis feremben. A dokitd kikényszerited

olhattél, de akkor még felesleges volt),
majd ROGTON forduli meg és csiird telibe az
utolso kommandast. A'lift a palya kijarata, lat-
hatod amint Logan felmészik a felvonéaknaban,
&s kijut a szabadba.
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Gabe kijut ugyan az utcara, de a helyzet
rosszabb, mint valaha. Teresa fél mérfolddel
odébb vdml(olzik, az iigy_r\iil‘(ség pedig értesitet-

a vakeindt, de az lelép és a riasz16 is
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A riaszté Gvolt, mint a gép, és a labort meg-
szdlligk az ultrakemény biztonsagi egység em-
berei. Ezek a katondk olyan szinten be vannak
pancélozva, hogy még fejlovéssel sem lehet le-
szedni Sket. A fz.{:dutod, hogy feljuss az mee-
ting pontra, ahol Teresa felszed majd egy heli-
kopterrel. Kezdéskor régtén beront a terembe
az egyik ilyen tag, akit ugye nem lehet sebezni,
Ggyhogy maradj a helyegzn, és 16 bele a szem-
kézi asztalon a sérga folyadékos ivegesébe. A
robbanas majd elintézi. Mogotted van két do-
boz, az egyikben golyoallo melleny, a mésik-
ban hangtompités HK-5. Vedd fel, ha akarod,
maid menj egy szobéval arrébb, a radibeszél-
getés utén két lehetdséged van. Vagy mész to-
vabb a megadott Givonalon, vagy elmész
bonuss-fegiveréet 6 ezzsl babvaacl egy Gichb
multiplayer palyat. Ezt dgy tudod végrehaitani,
ha a helyiségben talalhato két szellszonyilas ks-
zil azt vélasziod, amelyiken bejsttél ide. Végig-

te a helyi g Gabe fény-
képe az dsszes rendérkapitanysagon ot fityeg
a Exlon, mint kardzétt terrorista (errdl is az tigy-
nokség tehet), a helyszinre érkezé SWAT csa-
pat tagjai eldbb lének, és csak utana kerde:
nek. Amint elkezdsdik a pélya a hatad mégstt
meg fog jelenni egy iigyk, gyorsan szedd ?e.
Ugyanitt a kis sikétor végében a ladaban egy
golyoallé mellényt talalsz. Az utcan csak egy
iranyba a kamion felé mehetsz. Lesznek a tets-
kén @ kapualiban és egyéb helyeken is tigyns-
kak, melyek kozil egy golysallo mellenyt is visel
majd. A kévetkez sarkon két fekete furgon fé-

nyird ki az 6ssze ellenséget (SNIPER
felirattal vannak jelélve a mesterlévészek). Az
utolsé szobaban, ahol a két ért megfikkantot-
tad, az asztalrél tudsz egy emelettel feljebb ka-
paszkodni. (Csdcspont.) A folyoson egy SWAT-
es gyerek var, de ne pazarold ré a I8szert, mi-
vel a két érkezé tigynok Ggyis agyonlévi helyet-
ted. Fuss tovabb a {olyosén, az ersii szobaban
ketten lesznek (az egyikik az aszial magstt buj-
kal), a masodikban pedig az utolsé mesterls-
vész. Remélem azt mondanom sem kellett, hogy
a golysalld mellényes fazonokat csak fejlévassel
tudtad elintézni. Széval a feladat komplett,
szedd &ssze a golyéallé mellényeket és a falté-
nyeket, majd vzsgyi ki az utcara az ablakon
keresztill. Menj ismét a szik mellékutcaba, lesz-
nek paran az utcan, meg a tefdn is, és a kerités
ﬁigynék!) alatt atbukfencezve Gjabb cséespont-

oz érkezel. Fuss ki az utcara és nézd végi,
amint @ szelrencséﬂreri( SWf/:T mes'erLé\IléISZQk
agyongazolia egy fekete furgon, a beldle ki-
ool Tettouot ehgtn Fejbe Jell lanad, mivel

olyoallo mellény van rajtuk és lesz egy sima
E&Slék is odafent a tetén. Az égé furgon eldtt
jobbra van egy jarat, ami egy sorompéhoz
visz, 6ld meg Fei(ﬁvéss:?g ridsgyereket,
& halad Iovkbh a folyoson. Akkor mesz 6
iranyba, ha latsz majd egy piros feliratot. Oda-
kint az udvaron ugorj a rendérkocsi mdge, ahol
a SWAT-es csajszi is térdel, és épp erdsitésert
rimankodik. A illdalr ugyanis ket golysalls
mellényes mesterlovész tartja tiiz alatt a kocsit.
(CsSespont.) Segits a csajnak, majd amikor
megkapod az irdnyitast, két ol iranyzott fejls-
véssel azonnal szedd le a fickskat az ablakok-
bél. Hiéba mented meg a csaij irhajat, a kis ge-
nya még iF’Y is m p:c‘iél letartéztatni. Szeren-
csére meg

epsz eldle, és a sorozata eld] is. Ku-
tasd at az épilet emeletét, elvileg, ha a két mes-
terldvészt az eldbb leszedted, akkor mar csak
két 6r lesz odafent. Amikor az utolséval is vég-
jelenik Stevens toszként maga elé tarlva

i csini kis renddrlanyt, amiben az a
durva, hogy miutén Logan letette a fegyven,
vazzeg fejbe is 16vi 6t Mar épp rajtad lenne a
sor, amikor megjelenik Teresa és megmenti a

Srodet, igaz, mindannyian a New York-i csa-
tornaban landoltok....
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Az utolsé eléti pélya elég hizés lesz, mivel
kismilliard ellenfél lesz a palyan, és kezdetben
csak egy sima 45-6ssel indulsz, itt rogtsn a
kezdésndl egyébként van egy golys4llo mellény
is. A palya elss felében pf&?d meg kovetni
az elrohané Teresa-t, és kézben likvidalni a
mindenhonnan &z6nf6 iigynokaket. Ez az ele-
fn.még nem lsz gond, mivel s mezel o

ak,

zatra, majd a tololdalon fel tudsz kapaszkodni.
[Csécspom.) A csatornarendszer ezen részén

obb felé haladva egy nagyobb térségbe kell
I'logy érj, ahol két négyszgletes szennyvizme-
dence is van. Nyom?ﬁa az Sroket (van koztik
egg ?o|yéé|||6 mellényes is), és vedd fel a beug-
r6bél, ha kell, a mellényt. (Cséespont.) Ugyanitt
feletted van egy cs6, ami atfut a medence tolol-
dalra, erre kapaszkodi fel és kezdj el jobbra
araszolni, kb. a csé hiénél varatlan latogatéid
lesznek, néhany életben marad tgynsk szeme-
lyében, tgyhogy a cssvon egy kézzel kapasz-
kodva keFreszedned az els parat. A tizparbaj
yegére megicleni Teresa i, 6 végozcz s
fickoval. Figgeszkedj fovabb, maid kévesd a
lanyt (nem lesz nehéz, mivel a folyoso linedris,
raadasul mindenfelé hullakat hagy maga utén).
A parkolba felérve Stevens-be és néhany em-
berébe botlotok, aki régtsn kiadja a kivégzeé-
re a parancsot. (Cséespont.) Na, ez a par-

koléhazas dolog igen finomra sikeredett. Amint
megkapod az iranyitast, régton 16dd fejbe a
szemkozti golysallo mellényt viseld pacakot.
Fuss egy kicsit elérébb és a fekete furgon ma-
gt bolkls ket tgynakkel is végezz. Ha 141 las-
s0 vagy az egyik megprobal lelécelni. Rohanj
egy szinttel efeqiebb Zse amikor felérsz ne allj

eg, mert megprébalnak eliitni egy furgonnal.
Inkabb bukfencezz el eléitte, majd ROGTON fu-
tés Teresa-hoz, mivel a masik furgonbal kiszal-
16 golysalls mellényes pali egy lovéssel leteriti
a csajt, ha nem igyekszel. Csak egy teljesen
pontos fejlévéssel tudod majd leszednil Ezutan
a csajszi egy gazgranattal megprobalia a fio-
kat kihjstiﬂni a lepessfeljarobol. A m’jk&( bejsn,
csak arra nem szémit senki, hogy a négy tigy-
ndk, aki kirohan, mind grandtvetével lesz fel-
szerelve. Egyik sem sitheti el a fegyverét, csak
belsé nézeﬂ:é’l leadott fej ésekkgf:perélho)sz
ellenik! Szedd fel a granatvetsiket. Huh, most
egy kicsit megpihenhetsz, mert a kis csapat
szétvalik, de eldtte még megjelenik a csespont
felirat is. Na, most jon a peéﬂ a utolsé felvona-
sa: egyre feliebb kell araszolnod a lépcssfelia
réban. Kb. 10 lepessfordulé lesz, és hét &r, mi-
re felérsz egy nyitott ajtohoz, ami eldtt pont egy
fekete furgon halad el. Kimehetsz akér most is
az aijtén, de szerintem ne tedd! Menj még fel-
jebb a lépcsshazban, és nyird ki a harom vag;
négy golysallo mellényes, granatvetds fazon. K
lépesck legtetejéen Vulélrsz maijd egy ladat, ben-
oy M9t Grikor kivessod Gabi e
gint bemondja hogy ,got it", igy a parkolohaz
is valaszthato lesz a muhiidiékgun. Most mar
futhatsz vissza a nyitott ajtohoz. A parkolohaz
ezen szintién balra lesz egy tigynck, majd ami-
ol ndudl ha»TJ g o osiop
mégil is eldugrik egy golyoallo mellényes (fej-
lovest ne:(l], és fentrdl is neked ront két tigynck.
Ha tolélted, megjelenik Stevens is Teresa-val a
sarkéban, & végre elfogiétok a rohadékot, Mi-
utan visszakaptad az irdnyitast, LODD FEJBE a
térdel Stevens-t. A fokolopos tehat halott (kicsit
allat, ahogy az egyre terjedd vértocsaban tik-
réz5dik Logan feiel). It az ideje, hogy Lian
megkapja a vakeinat. Mindketten elindultok te-
hat a tetére a helikopterhez, ahol azonl
megjelenik Chance és megdli Teresa-t. A ferfi
volt tehét az egész merényletsorozat értelmi
szerz8je, 6 dllt minden mogott. A ket ferfi egy
pillanaitg (na 16, Kcst tovabb 3 farkasszemer
néz, majd egymasnak ugranak. Let's Dance!
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Chanos:ta nilad 1678 fegyversidtel nem fogod
tudni sebezni, mivel tetété] talpig nehézpancél-
zatba bojt. Amint a kezedben az iranyitas,
jobbra fuss ki az ajtén, a helikopterhez, és
vedt[i ki a rakterébél az UAS-1 2-es dobfdras

lenfelek jonnek csak, igaz brutdl fegyverekkel,
gyhogy mindig mindent szedij fel. Ha tudtad
tartani a tempot, és elég sikeresen irtottad az
Gltnyssoket, mindketten megérkeztek a csator-
na azon részére, ahonnan nincs tovabb, mivel
a mérgezd llﬁnyi olyan magasan hu||ém3ik,

ég atjutni a c:

kez le elétted, elzarva a Gtvonalat.

A rédisbeszélgetés utén 16dd sz&lt a Pawn bolt
bejaratan a lakatot. Odabent az iveg mégil
két fické ront rad, miutan végeztél veluk, foly-
tasd az utad az épiletben (jobbra a beugrob

. (Csdspont.) Teresa itt marad, ne-
ked pedig el kell rohannod megkeresni a
szennyviz szintjét iranyito kezeldpultot. A pult a
csatornarendszer masik végében lesz - nem
bz edetaldlnd llenkezéleg haladi,

iigynok), egésze a nagyobb helyiségig, ami
csecspont, és fe|veheiec¥oz M-1é-ost is. Ujra ki
az utcdra, fické odafent az ablakban. A sikator
végén golyodllo mellény. A kukarl méssz egy
szinnelgfel’ehb és végezd ki a gépfegyveres fi
kot. A radiozas utan (cssespont) a szellézs kija-
ratan még magasabbra mﬁ maszni, ahol egy
golyéallé mellényes és egy sima Ggynck vér.

mint amerrd| j5tél, lesz majd a falban egy mi-
ni-folyos, és annak a végében talélod, néhany
golysallé mellényes fazonnal egyetemben. Miu-
tan atkapesoltad (csdespont), a tirelmetlen lany
yﬂuﬁu indul Stevens nyomaba. Juss vissza
la, ahol elvéltatok (kozben rengeteg iigynsk
probal feltartoztatni), a megsillyedt szennyviz
szint miatt mér le tudsz ereszkedni a lenti kar-

gépfegyvert. Rdgtsn utana buk egyet
Lobbra, majd egyet elére, igy atkerilsz a Leli-
opler mésk oblniéra. Mivel 99.9% hogy mos-
tanra mar sériiliél, a helikopter rakterének ma-
sik oldalérol vedd el a golysallo mellényt. Lépj
parat hatra, nagyjabél ekkor kell Chance-nek is
a helikopterhez érnie. Mikor megprobal 6 is at-
bukfencezni a helikoffer farka alatt, sorozd

meg az UAS-12-vel, néhany lévés utan elhala-
|o§§<. Teresa-t ugyan mar nem témaszthatod
fel, de legalabb a vakcinéval megmentetted Li-
ant. AdzE egy fandcsot. A befejezé animécio-
nal vard meg, amig |eme%r a stablista, hogy le
ne maradj a slusszpoénrall A tsrténetnek ‘eﬁm
itt még nincs vége.... (mint ahogy azt a Syphon
Filter 3-ban tapasztalhattdtok is, egy zsenialis
0jsagiré dlial prezentalva :)

Csipi M Lee
Csipimlee@576.hu



ETERNAL DARKNESS (GAMECUBE) VEGIGJATSZAS-BEFEJEZES

Miutdn Alexa abbahagyta az olvasést,
egy levelet talal Edwardtol, a halott nagy-
papajatél (Hidden note from Edward), ami-
ben az éreg elejt néhany tippet a pincében
talalhato hordékrél, széval talan ét kellene
nézni azokat. Gyégyits a zsld csikodon, és
indulj a pincébe, ahol a hordk mégé be-
szorulva megtalalod a csakanyt (Pickax).
Ezzel menj fel az emeleti folyosé bal old-
dléra, ahol, ha jobban megvizsgéld a fa-
lat, észreveheted, hogy az egyik helyen
mintha a tapétat késsbb raktak volna fel
(frissebbnek, tisztabbnak latszik). A csa-
kannyal verd szét a falat, a jaraton keresz-
til a szolgalok régi szallashelyére jutsz, ek-
kor Alexa beflessel, és lathatod, amint az
reg Maximilian Roivas legyilkolta a haz
szolgaldit (nem csoda, hogy ezek utén a
bolondok hézéban rohadt meg :) Miutén
visszatértél a jelenbe, sziintesd meg a va-
razsfalat egy 3 pontos zold dispell magic-
kel, és vedd fel a sztetoszkopot (Stetoscho-
pe), és a Journal of Maximilian Roivas Clo-
sing Notes-t, ami Maxim befejezé iromé-
nya. Most ismét menj a le a pincébe, de
készillj fel, hogy az emelefi folyoson két dé-
mon és egy Trapper, a hallban pedig 6t si-
ma zambo vér. A pincében a sztetoszkop-
pal mar ki tudod nyitni @ nagy széfet.
(Csak a siketek kedvéért: 59 jobbra, 81
balra, 46 jobbra.) A pancélszekrény egy
csomd értékes cuccot rejt magdban, tsbbek
kézt Ulyaoth esszencidjat (Essence of U), a
kévetkezs fejezet lapjat, a Cranksaftet,
egy levelet Edwartdtol, amit még 6 maga
olvas fell A flash-ben lathatod, amint ké-
sziilédnek a kapu megnyitasara, kozel te-
hét a vég, olvass...

11. Fejezet: Hamu a hamuhoz
- Michael Rolvus

(hel
{

Amulet), és méssz vissza folyoséra. (Ebbsl
a szobabél egysbként lefelé van még egy
létra, ami négy zombihoz, majd a kévetke-
z8 teremben két zombihoz, meg egy szér-
nyashoz visz, achonnan szintén van egy le-
jérat, ami viszont a barlangba vezet, ahol
maid késsbb a férgekkel kell megkiizde-
ned. Ez egy rovidités, vagy ha tgy jobban
tefszik egy alternativ Gtvonal, rajtad éll,
hogy melyiket vélasztod.) A kdzponti fo-
lyosé massz fel a masodik létrén, nyird a ki
a zombikat és vedd fel a botot). Vissza a
folyosora, fel a harmadik létrén, ami egy
erSsen Indiana Jones-os terembe visz. A
botot kombinéld az arany amulettel és
kezdd el tikrozni a fenyt, a ket szélss épi-
letre, majd a tornyos kézépssre (kézben
megnyilnak a falban a rejtett tiskrsk), hogy
a mogatte 1évs haz is kigyulladjon, az igy
kinyilt lejaraton méssz le (de elétte még
vedd fel a Tome-ot, és gyogyits a zslde-
den.) Odalent nyird ki a négy Trappert és
massz fel a tololdalon. A két piros harom-
fejit kapesold le, és massz le a létrén. Menj
a barlangjératban a lyukig, ahol kasza-
bold le a harom férget, majd egy 5 pontos
kék dispell-lel semmisitsd meg a pajzsot,
majd vedd fel az Emerald Effigy-t. Menj
egy kicsit vissza és méssz fel a létran. Old
meg a haromfejiit, meg a zombikat, {6 ha
felteszel mondjuk egy 5 pontos kék pajzsot.
Méssz le a létran, nyakazd le a zombikat
és a szarnyast. Menj be az ajtén, kicsit is-
merds a hely :), el8 a pisztollyal, [5dd
agyon a négy Trappert. A bal oldali ajtén
menj be, négy zambé lesz oft. Az innen
kivezets egyetlen aité harom piros zombi-
hoz és harom szines dombormihéz visz.
Amennyiben megvan a hérom szines Ef-
figy-d, helyezd Sket a szobrokba, de vi-
gyazz, ha nem megfelels helyre teszed

valahol a kézép-kelet
idopont: kevéssel
az 8bélhabord utan)

Michael, aki egyébként szintén Roivas,
meg tiizolto, egy killnleges egység élén
jaria az Obsl-habor( idején Felgyunoh‘

o|a|ku'cko' Az egylk ku' berobbun ésa
srac (aki eg k gy da-

ket ellenfelek teleportélodnak be. Ha
mindhérom a helyére keril, két teremmel
elérébb megnyilik egy ultratitkos lejarat,
ami az Enchant Gladius nevij szupertitkos
kardhoz visz, amit ugyan Michael nem tud
hasznélni, de késsbb még jol j5n majd.
Menj vissza abba a terembe, ahol a lejéra-
tot és a létrat is egy kdoszlop torlaszolja el
(ah jottel), idézz meg egy Tarppert

rab, és a nagy fiizoltsbaltgja is 'eklme|yt
porcncso|é) lezuhan a mélybe. A hatalmas
fold alatti barlang kézepén az emberi hos-
bél épiilt monumentum magaslik Michael
fele! Miutan magadhoz tértél megjelenik
Bianchi, és rad bizza Xelatoth esszencidjat.
Ha eléz8leg megszerezted, most megka-
pod t8le a Ruby és a Sapphire Effigy-t is.
Kapd el8 a tiizolté baltdt és kaszabold le
az 5 kilénbdz8 méter( piros zambét, majd
vizsgdld meg a fsldsn heverd katonat, aki-
16| elveheted a granatokat (OICW grena-
de), az Assault Rifle-t, a Pistolt és a hozza-
juk valé 18szert is. Az egyetlen aitén at ta-
vozz. Nyomd le a szérnyast, a zémboét,
meg akit megidéz, majd massz le a létran.
Ez itt egy kdzponti folyoso (ismerds lesz),
innen egy csomé létra vezet felfelé. Mieltt
felmennél az elsén (baloldalt van), 6ld meg
a harom zombit és a két Trappert. Ments,
mielétt felmész, mert fent eleg nagy lesz a
ramazuri, a két szarnyas ugyanis haromfe-
jeket és Trappereket idéz meg. Erdemes
elébb azt elintézni, aki a haromfejtieket
idézgeti. Azt is csindlhatod, hogy a Trap-
perekkel elteleportalod magad a mésik di-
menziéba, és oft allandéan tudsz télteni a
pirosndl életet, a zsldnél meg ériltséget.
Csak érdekességként mondom, hogy a lila
kijérat teleportndl megtaldlod a hulléjat an-
nak a halott katonanak, akit még az elss
vilaghabords palyarsl teleportaltdl ide a
Trapperrel. Egyébként, ha tol nehéznek ta-
lalod a dolgot, ne kiizdj meg a szornyek-
kel, csak kapd el arany amulettet (Gold

és teleportald el vele az oszlopot. Massz le,
két Trapper, massz még lejiebb a létrén, és
a csontmarokbél vedd fel Bind nevi utolsé
scrollt (Bankorok és Aretak). A megtdrhetet-
len pajzs mégstt két piros haromfeji srks-
dik. Csinéld meg a Bind varézslatot hét
pontosban is, és kéken nyomd a szérmyek-
re, ekkor &sszeverekszenek és a kékre szi-
nezett fog gydzni, a pajzs tehat megszinik,
neked pedig mar csak a legyengilt egy-
ké(k)vel kell megkiizdened. Utana vedd fel
a plasztikot (Plastic Explosive), amikor egy
flash-ben latod, amit szét kell robbantanod
maijd. Menj vissza abba a terembe, ahol
az 5 zombival harcoltdl (ahol az oszlopot
kellett eltiintetni), nyomj el egy 7 pontos re-
veal invisible varazslatot, hogy az iddig
lathatatlan aité elstinjon a terem végebsl.
A halott katonété| vedd fel a defonator
caps-et (flash-elsz), nyomj magadra egy 5
pontos shieldet, és rohanj t a sérga pad-
lén. (Ekkor vélt a kép és kideril, hogy a
nagypapi szelleme, aki idaig megjelent a
lénynak nem mas, mint Pious!) A télolda-
lon, a hidon verd le a féregfejeket, majd
mixeld a plasztikot és a defonatort, majd
nyomj ré egy 7 pontos Enchant varézslatot,
helyezd le a hidra, aztén uzsgyi mert ha-
rom perced marad, hogy elhagyd a kata-
kombékat. Rakd fel a vélladra az elemlém-
pat és rohanj el minden szérmy mellett, a
leomlé térmelékek miatta teljesen linedris
lesz az Givonal, széval ne foglalkozz senki-
vel, csak dzsana. Ha kiértél, lathatod,
amint egy hatalmas robbanas keretében

megsemmisiil a foldalatti mesterséges bar-
langrendszer. Joval késébb Michael talal-
kozik Edwarddal és egy rejtélyes csomagot
nyGit &t neki....

BEFEJEZES - ALEXA ROIVAS
- VISSZA A CIVILIZACIOBA
(HELYSZIN RHODE ISLAND,
ROIVAS CSALADI BIRTOK,
IDOPONT: NAPJAINKBAN)

Alexaval gyogyits, ha kell, és rakd fel a
kardot, mert a kényvtérban j6 néhany zom-
bi lesz. Irany a nagy teleszképos szoba,
ami a kényvtarbl nyilik. A Crankrafital
tikrézd a sugarat a nagy foldgsmbre, ami
a foldsn talélhats (3 helyen kel raigazita-
nod a fényt), ennek hatéséra a pince méso-
dik szobajaban megnyilik egy titkos lejérat.
Menj a hallba, amikor megszélal a fébeja-
rat csengdie, valaki egy Gjabb rejtélyes cso-
magot hagy a padlén (Brown Paper Par-
cel). Bontsd ki, és ha Michaellel megszerez-
ted az Essence of Xelotath-t, az Enchant
Gladius lesz benne. Ez utsbbit probald
meg hasznalni, mivel ha ez sikerill, nagy a
valészintisége, hogy Alexa a Guardian of
Light, azaz a Fény Orizsjel Menj a picébe
és menj le a lejaraton. A mésik létrat nem
tudod haszndlni, dgyhogy kénytelen vagy
lemenni a csigalépcsén. (Kinézhetsz az er-
kélyre is, ahonnan még mindig csodalatos
a kilétés a Rins of Ehn’ hga-ra.) A teleport
szobaba vezets nagy fo‘yoso OSSZES aijta-
ja megint le van zéarva piros falakkal, és ha
ez még nem lenne elég, a padlét is sarga
mez6 védi. Tegyél magadra egy 7 pontos
shieldet, és rohanj az atellenben lévs ajté-
hoz, de igyekezz, mert oft még azelstt el
kell siinéd egy hétpontos kék dispell va-
razslatot, hogy a pajzsod megsemmisiiine!
Rendesen ki lesz centizve, de utana végre
beléphetsz a teleportszobaba. A két Pedes-
tal Fragmentet szedd fel a féldrél és egye-
sitsd 8ket, majd reparald is meg, és tedd a
helyére a kstablat. A harom kétébléra he-
lyezd egy-egy &s esszencidjdt, hogy az
egykoron miksds, de mostanra mér inaktiv
teleport ismét aktivalédjon. Kezdjisk ismét a
leginkabb balra levété! (elére szélok, na-
gyon uncsi lesz Alexa-val is végigjarni azo-
kat a helyszineket, amiket egyszer Edward-
dal mér teljesitetté], annyival lesz egysze-
ribb a dolgod, hogy nem kell mér a kijara-
tok kapesoléit tjra aktivalni, és ellenfélbsl is
|0Vu| kevesebb lesz csak). Allj a teleportba
és irany az elsé torony, ahol a héarom Trap-
pert intézd el a pisztolyoddal, majd tedd a
helyére a Pargon rondt. Teleportdlj vissza,
és tegyél fel egy reveal invisible varézslatot,
hogy léthaté legyen a lava fslstt az o,
menj vissza kézponti folyoséra, pajzsolj, és
menj a teleportszobaba. Aktivald balrél a
masodik kapcsolét, és teleportalj a mésodik
toronyba. Tedd a helyére az Arefak rindt,
és teleportdlj vissza. Ot Trapper lesz, 8ld
meg &ket, ha akarod, menj a kézponti fo-
lyoséra, paijzsolj, és irany a teleportszoba.
Aktivald a harmadik kapesolét, és telepor-
tald magad a harmadik toronyba. Tedd a
helyére a Pargon rondt, és teleportdlj vis-
sza. |dézz meg egy kék Trappert, egy piros
zombit, és egy zold haromfejiit (értelemsze-
rien nélad véliozhatnak a szinek), és mind-
egyikkel sétdlj ra velik a sajét szimbélu-
mukkal ellétott oszlopuk eléti kdrre, hogy a
kijaratot véds lila paizs elténjon. A folyo-
s6n pajzsolj, menj a teleportszobaba, akti-
véld a negyedik pajzsot, és teleportdlj a ne-
gyedik toronyba. Old meg a Trappert, tedd
a helyére a Pargon rindt, és teleportdlj vis-
sza. Ebben a teremben a lila padlén csak
lopakodva kézlekedj, kiilonben egy hatal-
mas féregszomy tamad meg a kézépss ve-
rembdl, és a csaj olyannyira bepanikol,

hogy csak varézslatial lehet visszatérni a
hallucinacisbél. A folyosén pajzsolj, menj a
teleportszobdba, aktivald az stsdik kapeso-
6t, és teleportéld magad az stédik torony-
ba. Tedd a helyére annak az istennek a je-
lét, ami Gfi a fSellenség szinét, nekem a ké-
ket, Ulyaoth-o kellett. Teleportalj vissza,
négy Trapper lesz oft, most jut eszembe, ha
véletlen valamelyik elteleportélna, a mér
emlitet halott katona mellett megtalélod
majd a k8oszlopot is, amit az eléz8 palyéan
teleportaltal ide :) A fo|yoson legalabb 5-8s
pajzs legyen nalad. A teleportszobéban ak-
tivald a hatodik kapcsolét és irany a hato-
dik torony. L5dd agyon a Trappert, tedd a
helyére a Pargon ronat, teleportdlj vissza.
Lesz néhany Trapper, el is osonhatsz mellet-
tok, ha akarsz. A folyosén ne felejts el paj-
zsolni, a teleportszobaban aktivéald a hetfe-
dik kapesolét, irany a hetedik torony. Tedd
a helyére a Pargon rnét, teleportdlj vissza.
Latsz majd hérom kiilonbszé szing jellel je-
lslt oszlopot, mindegyiket a sajat szinG ma-
gickal attack varazslattal kell tamadnod,
hogy eltiinjon a kijaratot véds fal. A folyo-
s6n megint 5-6s shield kell A teleportszoba-
ban kapesold a nyolcadik kapesolét, fele-
portdlj a nyolcadik toronyba. Tedd a helyé-
re a Tier rindt és teleportdlj vissza, menj a
karzat jobb oldalara, és semmisitsd meg a
kijaratot egy hetes kek dispell-lel. Tegyél fel
egy hetes kék pajzsot és fuss at a védsme-
26n, majd a folyosén a teleportszobdba.
Aktivald az utolsé kapesoldt, teleportalj a
kilencedik toronyba. Tedd a helyére a Par-
gon rindt, teleportdlj vissza, és 9 pontos
bind varézslatokkal ugraszd egymasnak a
hérom piros héaromfejiit. Végezz az utols¢-
val, tegyél fel egy hetes kék pajzsot, és ro-
hanj vissza a teleport szobéba. Ments, lép-
je bele a teleportba, ez mér a végss kizde-
lem!

o

PIOUS ES A SOTET ISTEN

Remélem az mindenkinek tiszta, hogy
azért kellet végigszaladgélni a kilenc tor-
nyon, hogy ne egyediil kelien megkiizde-
niink a rémaibsl démonné avanzsalt fsmuf-
tival. Amit ugyanis akfivaltél, az egy kilenc
pontos idéz8 vardzslat volt, amivel  Pious
mogatt allo &s ellenségét hiviad élefre. Sz6-
val a kiizdelem két szinten fog zajlani, a két
szdrny a sajat dimenzisjaban osztja egy-
mast, mig neked Pious-szal kell t5rédnsd. A
harc elég kb'nnyﬁ lesz, felvéliva kell megiit-
ndd Pious-t és az 8s eszencigjat szimboliza-
16 szivszer( targyat. Néhény ités utén Ale-
xa furcsa metamorfézison fog dtesni, i
idsre dtvaltozik a megismert, mostanra vi-
szont mér halott karakterek szellemeivé.
Amikor szellem vagy, akkor kell Pious-t iit-
néd, amikor visszavaltozol Alexa-vé, akkor
a szivet. Ahogy haladsz elére a kézitusa-
ban, gy kévetheted végig a gigaszok har-
cét is odafent. Pious az tésektsl egyre
gyengébb lesz, santitani fog, tavoli lévések-
kel probalkozik, és pajzsot probal majd ge-
nerdlni maga kéré, ez utobbit ne hagyd,
mert akkor még azt is le kell verned réla.
Az utolsé, végsS csapds utén végre véget ér
a rémai kétezer éves élete, és a sotét istene
is megsemmisill, de a veszély még nem molt
ell Megjelenik Edward (mégiscsak franks o
csavo :) és elmondja, hogy ha nem zarjuk
be azonnal a kaput, amin keresztill megi-
deztisk Pious istenének az ellenfelét, akkor
ez az ellenség fog raita atjonni, és & sem-
misiti meg a Foldet. Utoljdra tehat ismét Ed-
wardot fogod irényitani: az egyik forony-
ban kell a ronét kicserélni. Es hogy melyi-
kef? Azt sajnos mar elfelejtettem....

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu



INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S TOMB (XBOX) DEGIGJATSZAS (1. RESZ)

CEYLON (WARIYAPOLA)

Gates of the Lost City: induljatok
fel a domboldalon, egész'Zn annaﬂ( leg-
tetejére. A kilatas pompds, de nincs ids
nézelgdésre: a vizesésnél dvatosan
ereszkedjetek le. A zuhatag alatt cso-
das kis lelet vér gazdara Ec magatoké-
vé fettétek irén iereszﬁj(u kskapukon.
Arok kdvetkezik, melynek atugrasahoz
itt méﬁ elegends lesz egy ugras. A tisz-
tasra kiérve balra a komal oltsétek fel
energiatokat, papa?é]oku' nem osto-
rozni, L'ngrsem' repilnek el. A kozelben
lévé kafal tetejére felkapaszkodva mér
latszik is a necces célpont: irany dtug-
rani az ajtéhoz. Bent egy bozotvags
leledzik, ami felettébb megleps, mert
lent éfpen inda szétte be a kijaratot. A
leszakadé oszlopok miatt kénytelenek
vagytok mésik kijératot vélasztani, ahol
o6vatosan ereszkedjetek le. Lent a gyo-
mirtas utdn Gtmehettek a kapun, de mar

észitsétek is az ostort: a szakadék szé-
lérs| atlendilhettek a tolpartra. Bozétva-
gas kdvetkezik.

The Hunter's Camp: menjetek fel a
lépcsén, gyomtalanitas, majd révid at-
kot8 sorén megesodélhatjatok az orva-
laszokat. Jobbra talélkoztok az elsé
likvidalando delikvenssel, aki nem iga-
zan szereti sem a machete élét, sem pe-
dig azt, ha a f6ldén fekve megrugdos-
satok: A kételet vé jatok el nyuq(lsan
ereszkedjetek |e. Ujabb 'Jd’ozcto , egy
ember és par lada forméjaban. Ez
utebbiakat kiilon felszolitas nélkil min-
dig rogjatok vaiy Ussétek szét, mivel
hasznos dolgokkal gazdu odhattok (tsl-
tény, ener iaital, stb.). A fentrsl mar
megcsoddlt ,hatalmas” tabor két laksjat
18jétek le, majd fussatok fel a lépesén.
Ha szikséges, az erkély végénél egy kis
gyomirfast ksvefSen energiat tlthetfek
az épileten beliil, egyébkent Fedxg a
faklyandl lendilietek at. Kovetkezd cé-
unk a lada lesz, a falhoz lapulést most
kell elészér hasznalni. Ha é}l’:grohatok
a lada mellé, a kételet szakitsatok el. A
ada leesik, ne legyetek restek lemaszni
a masodik mitargyért. Vissza oda, ahol
a lada volt, indulas fel a lépcssn. Vi-
gydzat! Leszakadé platform kévetkezik,
majd az elsd komolyabb igyességi
rész: dtlendilést kdvetden rugjatol

lat (a lendlet |e|gvégén engediétek el
az A gombot), kiilonben azonnali ibo-
lyaszagolés alulrél. Pompés, felig zart
omplexumba értiink, Usszatok o vizbsl
alacsonyan kiallé platformra. Ha felka-
pgszkogtotok, jobbra egy falikit. Ener-
giatdltés utan ugorjatok at a kdzepesen
magas kiemelkedésre (ha a hatatok mo-
%&Sh‘ van a kot, észukn{(ugatrc). Innen

| kell kapaszkodnotok a tetdre, megér-
kezést kdvetden azonméd iéié'ek agyon
a vadaszt. LendUHeiek 4t az indan, iga-
zitsétok fazonra az utat elallé bozotot.
A vadasz shotgunjat bin lenne nem fel-
venni. Ha itt afnéztek a tololdalra,
szemben eg)i krokodilfej van, ugorjatok
mellé, moiL endijgeiek ereszfil a me-
redélyen. Leszakadé Gtszakasz, menje-
tek ra batran, csiszdazds, Oszkdlas,
E?yeﬂen helyen lehet felmaszni, ha kiér-
tefek a tetére, balra van a tovabbjutast
Lelemé ajté, amit eg){(o_iobbm Fgl]elhefé
o{)csoléva nyissafok ki. A megjelend
két felnotas keménylegény, ezért bozot-
vagé helyett slmot javaslok.

The Paths of the Ancients: az at-
lendilést kévetden hatulrol rantsatol
magatokhoz az ért az ostorral, akit jél
hagy‘u'ok hel( en. Kétszer balra fe]
lépcson, egy lapétra lelhettek, ami a ket
|ép ¢ kazt szint végeén, valamint az al-
50 szinten roszto 6 3r testapoldsara ép-
pen megfel 6 aratnd

|
eld eszksz. A kijaratnd
jobbra fent falikdt, még lentebb jobbra
egy ajtd, majd ng' létra. Kis mdszast
Svetoen vérpezsdits bunyd, a kapesold

0zGsat kévetGen irany vissza a ki-
tarult kéajtéhoz: bent értekes medikit,
shotgun |Gszer rejtézik. Ha visszamen-
tek az ajtéhoz ugorjatok at a mélyedé-
sen, egy nagy lendulet a krokodiltejen,
ezutén Eedlg a jobb oldalon kapasz-
kodijatok fel "A vékony falon evickéljetek
at a tololdalra, ahol elészor is téritsetek
jobb beldtésra a két driembert, majd

ahonnan ezek kijsttek veg(étek maga-
tokhoz a robbanoszerkezefet. A lépcss
tetejénél a fal umlﬁr%y is megroggyant,
hérom, kettd, egy, bumm...

The Palace of Forgotten Kings:
a zarszerkezet akfivaldsat kovetGen
menjetek ki a szabadba, és a n?_?y ha-
ramidt révid oton intézzétek el. Ha
me)gszoruhol( balra van egy falikat, a
Eyo;tes meccs végén jobboldalt ergl-
Gdjetek fel mc%u okat a tetdre. A két
oszlop, és a ferde platform nem jelent-
het akadalyt, csakigy mint az eztén k-
vetkez3 osforos atlendilés sem. Bent al-
dozat varakozik balra; tovabb, a le-
ereszkedést kévetden gyomldliatok egy
kicsit. A magas falat szerencsére strin
elepte a novényzet, amelybe bele tud-
tok kapaszkodni, igy jutva fel a tetére.
Jobbra menjetek be, ugyelve a barnas
elszinezédést, leszakadd falddarabok-
ra, melyeket siman at tudtok ugrani, va-
lamint a falbél kilét nyilvesszokre, ame-
eknek o festetokbe allésat tigrisbuk-
nceel van lehetdségetek elkeriilni. Ha
éfverqiﬁd)e?ek ezen az Uggességi ré-
szen, kévetkezik az elsé dupla ostoros
endilés, melynek egyszer( a fitka: o
endillet végén egy pillanatra el kell en-
gedni az A gombot, majd hirtelen 0jbol
nyomva kell tartani, amig egyszer csal
a kovetkezd plattormon nem taldljétol
ma%atokct. Ugyesek voltatok, de ha to-
vabb akartok |utni, akkor irtsatok még
egy kis bozétot.

River of Fangs: eldszér is at kellene
valahogyan kelni a fsldbél feltors dér-
dahegyen, ami elsdre nem néz ki vala-
mi konny( feladatnak. Nem nehéz pe-
dig: a bal karral iranyithatiatok Indy-t,
a %Lﬂ ravasszal pedig tigrisbukfencet
vethettek. A lényeg, Eogy a dardak fel-
bukkanasat por%gﬁé eldzi meg, ekkor
kell elugrani a kévetkezs kockara fkét
egymas melletti darda sosem tor el6
egyszerre). Az 0t adja magat, bent a

érom haramia kézul a hétulrel tam-
adéval kezdigek a mészarlast, ndla
ugyanis piszloly van. A hatalmas ajtétél

alra van a kapesold, hizzatok meg,
maijd uzsgyi ki a szabadba. Két rossz-

i0, és megannyi lada epekedik érte,
hogy &sszetdrietek 8ket (itt alalhato
egrebként ?% maximum életerd noveld
kulacs is!). idhoz érve mindenkinel
elmegy a kedve a viccelddestdl, at kelle-
ne ugrdlni a tololdalra. Ha jél csindlta-
tok, amikor a hid felénél vagytok, egy-
szer csak leszakad. Ha nem akarjétol
krokodileleségként végezni, gyorsan
Usszatok a legkszelebbi kis szigetre. Iit

tok a szobor szdja az dtiaré, irany at-

0szni a vizen. A krokodilokra persze fi-
?yelietek de mint mindig most sem je-

entenek killonasebb veszélyt, ha gyor-

san, Ugyesen Usztok.

Into The Sacred Caverns: o kime-
rité lépcsézés utan forduljatok balra.
Indy-nek rossz elGérzete van, nem s vé-
letlenil: a csontvaz ekg‘/( kapesolon fek-
szik, amin rohanjatok keresztil. A le-
ereszkedg, leginkabb hatalmas klopfo-
l6ra emlékeztets tiiskés kére masszatok
fel, és évatosan ereszkedietek le a ha-
talmas tatongd lyukon keresztill. Egy te-
rembe érkezlek, ahol megint csak nem
lesz idé a gon({o|kodésro: az ajtd kéze-
lében a padlézat leszakad, a lejtsn tér-
ténd lecstszas kozben kétszer kell na-
gyot ugrani. A masodik ugrassal fel
fudtok kapaszkodni egy keresztiranyo
kégerendara, ahonnan idedlis célpontot
nyujt az 6r. fféééiéér! Vegyetek egy
nuﬁy |endU!E|‘e az os'orrcl, a bal oldali
pallon menjetek le: ladak sokasaga var-
F] tartalmuk fitkanak megfejtését. Vissza
el, majd ismételten fel egy Gjabb léfran
egészen a nem éppen vendégszerets,
ezért likvidalando érokhéz. Kiérve a

uzatos katlanba kapaszkodjatok fel a

al oldalon nétt siri névényzeten, ezt
kévetden pedig ugorjatok af az indéra,

nnan pedig a nagy kéajtéhoz. Bent
balra falikof, jobbra kapesold, melyet

étszer kell meghtzni: elsdre leereszke-

ik egy mérefes ketrec, melyre a ap-
csolé mésodik meghozésat kévetsen
azonnal fel kell kapaszkodni az ezéltal
mintegy liftként hasznalt ketrecre. Fent
harom ellenség — harom hirtelen halal,
egy kapcsolé és egy tovabbjutds.

The Silent Guardians: a Csendes
Orsk nem mésok, mint hatalmas,
kénngedén kicselezhetd vords deneve-
ek, Elvileg a gyepen f6rténd hangtalan
arassal lehet kikeriilni e|éﬂ eményen
ebz6 kopéseiket, ennek ellenére erésen
avaslom g tigrisbukfencek gyors egy-
mas utani hasznélatat, amitol ugyan
feldihadnek, de egalal b minimalis
életers-veszteség mellett gyorsan lehet
vele haladni. Ha jél kiugraltatok maga-
tokat, egy vizeséshez értek, kutyahara-
Fésf szérivel alapon a felting shotgunos
azont kindljatok meg élommal, de bs-
ségesen. Lépcsé kovetkezik, melyen fel-
menve jobbra egT utat taldlhal ok,
meg egy wgbb_ aldozatot a vadasztar-
sasagtol. Kesziljetek, itt egy komolyabb
denevérkeriilgetessel kell szembenézni.
Az els ket nag%obb témadashullam
utén egy lépcsohdz értek, itt tolisétek fel

elvileg a krokodilok fig; ek meg-
zavarasq céliabél bedobalhatiatok a
koponydkat a vizbe, de Eyorscbb meg-
oldas, 'ha kifi yeliteR mikor vannak a
lehetd |egfévo abb 761etek, és ekkor .
gyorsan atosztok a kovetkezd kis sziget-
re. A vizesésnél két neccesebb platform
van, ut or[atokpon)osan (ha |<9||, hasz-
ndliatok a belsé nézetet az iranyotok
bekalibrélasa céliabol), fel az ajtéig.
Bent a ket ipse ]érandéségia e?y par
tasli, a ladak szétz0zasat kévetden a

ét egymassal szembelévs kapesold a
kules“a tovabbjutashoz.

Temple of the River Goddess:
osszatok be a Folyd Istenngjének, Kouru
Waty-nak a fantasztikusan szép temp-
lomdaba. Nézelédésre nincs ido, két kro-
kodil lendiil tamadéasba, a vizbél a ba
oldalon lehet kimaszni. A lépcsén felfele
menet, Otkézben a knpcso|o'rakﬁvé|ié-
tok, minek hatasara leereszkedik eg{
etrec, Ezen tudtok atugrdilni egy kit-
0z, de elétte a kdzelben legyeskedd
orvwaddszt tegyétek hiivosre, és a lada-
kat se feledjéfek. Eleterstok visszanyeré-
sét kdvetden, a lépcsdsor utan ismétel-
ten q kozkedvelt dérdasor dllia utato-
at, hogy ne legyen kanny( dolgotok
mindekdzben egy kisel nyﬂzé!)orrd is
szembe kel néznetek. Ugyesek legye-
fok: b it is fontos az iduaites, do mi-
vel dupla a tamadés, ezért jobban jér-
tok, ha megprébaltok ,vakon” minél
elabb étbsgrencezni az akadalyokon.
Ha toléltétek, a terem kézepén egy kap-
csolot kell meghtznotok, a felrsppend
denevérektd| ne féljetek. Amint lathatia-

az energ . Mihamarabb rohanja-
tok a lavaval feli arok felé, és Ugor]ulok
egy hatalmasat. Amennyiben szeren-
csetek volt, és nem égtefek szénng, uta-
tokat ﬁgris‘bukfencben folytassatok ki a

kapun keresztijl.

The Idol of Kouru Watu: az Isten-
né fiiurc’u anak megszerzéséért nugr
arat kell fizeni, mivel egy débbenefes
méret(i aligétor 8rzi azf. Annyira azért
nem kell aggédni, bar izg{t/ﬂm.as sza-
asznak nezl etiek elébe. Varjatok meg,
amig viszonylag téavol szik toletek a
dé?, és azon nyomban Usszatol
balra a kapun.'Az dligétort csalogassa-
tok be ide, akar koponydk dobdlasaval,
akar pedi Urdézessel (ha latjatok,
ogy kozeledik mar kimaszhattok a
partra), majd a leszakadt afjarén at-
ugorva eq(y kapesolé aktivalasat kovets-
en tehettek pontot hills baratunk tény-
kedésére. Mondjuk okozhat még gon-
ot, ugyanis vissza kell ugrani az étja-
rondl, es ha azt elvétitek...jobb nem is
e|e=§ondo|ni. No de nem vétettétek el,
ezért maris rohanjatok fel a lépcsskan,
0zzatok meg a kapcsolot, A kinyilt ka-
r)un at uPoryatok el a ket ketrec es két
lanckotél kombinc’)ciét']n keresztiil a
kapcsolohoz, me|ly alkalmazésa révén
|ehet65égefe& nyilik egy Gjabb kapesole
eléréséhez. Ez igy fog menni a?y darg-
ig (szam szerint még két alkalommal),
mignem egyszer csak ki nem nyilik a
krokodilfejet megformézé hatalmas me-
chanizmus, ami a hén Ghitott figurat
reiti. Ne kapkodjatok, készitsétek el6 a

bozétvagot, mivel a ngura elcsenését

koveten a platform leszakad, és alul ki
kell, hogy vagjatok mu?aiokut, még mi-
elott elfoﬂy az a kevés levegstok. Ha ki-
szabadultatok, a lehetd leggyorsabban
sszatok vissza a féplatformig, mivel
Siisii kiszabadult kénzlszen’] fogsagabal,
és felgyijlemleﬁ dihéf pedi cqedcréb»
sotokkal kivanja enyhiteni. Hoppa! Tar-
sasagotok akadt, méasnak is fajt a foga
a kis csecsebecsére: Von Beck néci ba-
csi és cszﬁﬂésai inegprﬁbéﬁék eltulajdo-
nitani a frissen lopott kegytérgyat, nem
sok sikerrel. Kis kgz]dtélgmdng%dulés
haza az E%yetemre a rovidnek éppen
nem mondhaté Ceylon — Kalkutta = Kai-
r6 — Parizs — New York vonalon.

Az Egg/evemen Indy nem dolgozhat
nyugodtan valami sokéig, Marshal Kai,
a kinai Kulturdlis Miniszler és kihivo vi-
selkedési asszisztense, a szexi Mei Ling
szeméb'esen keresik fel segitségkéres
céliabél. Mivtén egy révid teszt soran
megbizonyosodnak Jones-nak a kinai
tdrtenelemben és mitolégiaban szerzett
jartassagars| (méasodik forténelem lecke
anya af roviden felvéazoliak, hogy a
Hearth of the Dragon nev fekete
gydngy, az Elsé Kinai Csaszar sirkam-
rajaban elrejtett ereklye nem csak a
mondakban ||é|ezik ~mint Indy kézbe-
sz6lasa szerint a Szent Gral —, meg-
szerzésével pedig barki végtelen erdre,
ezaltal vilaguralomra tehet szert. Yon
Beck Ur foga egyébként nem véletlengl
fajt a Kouru Watu Istennd stilizalt szob-
réra, mivel az a hérom darabbél dllé,
a Csaszér sirkamrajdban torténs eliga-
zodashoz elengedhetetlenill szikséges
Mirror of Dreams egy darabjdt rejti. A
feladat tehat adott, hidn(zo darabok-
nak a vilag minden téjard| térténd
sszeszedese utan meg kell akaddlyoz-
ni a Hearth of the Dragon illetéktelen
kezekbe kerijlését. A TOkor egy darab-
ﬁéd mar indulhattok is Pragaba, a

lew York — Pdrizs — Praga ttvonalon.

PRAGUE

The Castle Gates: az mar a feleve-
zet8 animaciéban szemet sz0rt, hogy
ez egy nem piskdta palya, kszepkori
hcngu|chc , szép nagy terekkel. Kez-
désnek inditsatok kéf fekete sltonyds,
enyhén” németes akcentus( Griember
Félche ?yalézésdvul taltsetek energiat
a kotnal; muid oft, ahol a keritésbdl da-
rabok omlottak le, kapaszkodjatok fel a
wré)?égyésrq és ugorjatok at szembe.
A kilatas szemet gyény&ir Sdtets, de in-
duliatok tovabb, Balra a lépcsénél a
lassan rutinszerGvé valo sklozést kéve-
téen kovessétek a folyosé vonalat, lepjé-
tek meg a kilatasban ?!Bnyt')rkt'x{éi fa-
sisztat e?y villamtamadassal, majd miu-
tén megfanitottatok repiilni, ereszkedje-
tek le o lanckstélen. A hidon parkolo
korabeli teherauté platéjén aladaban
medikittel, mig a kapu mellett jobbra re-
volver I8szerre| gazdagodhattok, egy
kis verekedés aran. Miutan visszacsat-
togtatok a masik oldalra, a hid labanal
ugorjatok ré a csvezetékre, és csissza-
jobbra a kisz'd?ellésig. Az osforral

endiljetek dt a ksfelre, onnan pedig a
is Otra, melynek bal zsakutcgjaban
mn?('ompités pisztolyt és toltényeket ta-
altok. Az Gt jobb oldalan aijtéra leltek,
mely a kastély belsejébe vezet.

The Dungeon: a pallén a kapaszko-
do egy 6 darabja hianyzik, itt szépen
lendiljetek at a jelenleg’ még elzért kap-
csoldhoz. Ha lemasztatok a létrén, in-
uliatok le a lépcsdn, a szép nagy, de
zért ajtonal o szemfilesebbek mar ki is
szorhatjék a kévetkezd két aldozatot, és
le|<'ﬁ|'\eﬁﬂ( Sket. Tovabb le a lépessn, a
iobboldali bsrtncellt egy kapesoléval
inyithatjatok, de egy régota oft vérako-
76 csontvazon, valamint asztallabon
kivil semmit sem fogtok talalni. A bal ol
ali cellaval szemben fussatok at a fo-
lyosén, majd ke;di:’ate}( elolrs| a palya-
szakaszt, ugyanis ha 6l sejtem bardok
szabdalttk darabokra a festefeket...ne
csak nekem jusson ki a felfedezés ,6rs-
mébdl” :) Széval ha masodszor eljutotta-
tok idaig, tigrisbukfenchen kbzlekedve
tigyesen szamoljatok ki, mikor lehet at-
ugrani anélkiil, hogy hds-hentesarukeént




végezzétek, majd mésszatok meg par
lépcsst, Megint bardok akadalyozzak a
tovébbhaladast: itt még inkabb kell kon-
centrdlni, olyan osztasban vannak a
pengék elhelyezve, hogy meg?é”ésra
nincs idé. Energlcf{jhést kovetden (ezt a
tovabbiakban ne kellien kiilén hangso-
lyozni, a kulacsot folyamatosan hasznal-
atok, akar milyen keves eréveszteséget
szenvedtetek is el) két hatalmas pdrgs
fuskés tengelyt kell atugrani; e?)_' tigris-
ukfencet, és egy mezei ugrast javaslok.
Nagyon gy néz ki, hogy bér a level
lesignerek nem fudiak efszakadni a
Usipartdl, de a soron kévetkezé dobbe-
netes méreti kor alako pengék atugrésa
az el6z8 akadalyok ismerefeben mar
nem okozhat kil énésebb(?ondot Az itt
fellelhets kapcsolé szabadda teszi a fen-
tebb mar emliteft mésik kapcsolohoz tr-
ténd hozzaférést, mielstt éﬁ;gro'ok és
aktivaligiok, a lépcss tefején energiatdl-
tésre nyilik .[ehe]oségetek. A nogy ét-
szc’:rngcs ajté km){_ih, menietek be raijta,
otkdzben viszont figyeljetek oda, mert
&t Ugynok varja ugzézelgé halalt. A fo-
lyos6 végén a tatongd mélységts| nem
el megijedni, annak ellenére, hogy ez
lesz az elsd komolyabb ostoros atlendii-
ésetek. A fitok nyifia, hogy mivel rovi
az ostor, és nem éritek e|gve|e a ketrec
dlian talalhaté kampét, ezért atlendilni
csak egy ugrast kovetden tudtok dgy,
ﬁog{ méq a levegében csapfok egyet a
karikassal. HopE, maris a fuloldalon ta-
altatok magatokat, nem s volt olyan ne-
héz, mi¢ Itt nincs més dolgotok, mint a
alhoz lapulva étsunnyogni a kapesols-
hoz, moE a ]eere@z ed3 lanckatglen fel-
maszva belendilni az erkélyre. Olom-
mal alapozzatok meg a harom ag-
ressziv or végrendeletének felhasznalha-
téségat, ezt kovetéen a iobb oldali be-
ugréban elrejtett kapesoléval nyissatol
ki-a cellakat (az egylkben 16szerre lel-
tek). A folyosé végen jobbra lent patka-
nyoktél nyiizsgé terembe értek, ahol el-
&szor is tolfsétek fel energidtokat a fali-
koindl, majd kapaszkodiatok fel a ks-
zépsé kis hidhoz. It chig jtszatok a
kapcsolokkal, amig o leereszkedd ket
lanckatélen at fel tudtok ugrani a falikot-
tal ellentétes oldalon 'aldlﬁcfé kapcsols-
hoz, ez nyitja u?yanis a kot feletti kaput,
illetve hatasara leereszkedik egy tégla-

ros atlendilés a szemkozti ﬁlurformro,
majd az egy fokkal nehezebb ugras /
levegSben ostorcsapds kombinaciot al-
almazva lendlietek keresztil a csilla-
ron is. Egy szemét amerikaird| szél a
trténet, amit a nécik egymas kézt épp
odaérkeztetekkor k’:rgyoh:\uk ki, vesztik-
re: a falhoz lapulva menie!ek korbe a
termen a kapcsoloig, melynek haszna-
lataval szakitsatok az cnyugbun az-

lag, csillart a diszes tarsasagra. A vas-
karikan keresztil tudtok atlendilni a
csillart egﬁ/koron tarté lancra, amelyen
masszatok |6 magasra, és ugorjatok at
az erkélyre. A szoba végé_n% lra az
gjtén 16l egy kemény, akciods jelenet
foszereploi lesztek, ot masik likvidalan-
do iigytel tarsasagaban. Mivel elére

ondolkodtatok, és takarékoskodtatok a
[Sszerrel, %yorsan végezhettek az élete-
tekre f6r6 brigaddal. Ha nagyon meg-
szorultok, 18szert, iveget, szeﬁet, dobo-
t8rt is bevethettek, amelyek a terem kii-
16nbz6 pontjain vannak szétszorva.
Az ablakkal szemben vegyétek fel o
kdnyviar kulesat. Menjetek ki a szoba-
bél, &t a szemkézti ajton is, és a piros
sznyeges lépcsé nagyobb szakaszé-
nak végén - immaron a kulcs birtoka-
ban - menjetek be balra.

The Library: belépésetekkor nem ép-
pen bardtian Udvézoljetek harom ipsét,
egyet mindjart jobbra a fotelokndl,
egyet az o|§é szinfre |gmenve a nagy fa-
ajtd mdgatti pincehelyiségben l(m egyé-
birant egy falikot is van), vé[gi} de nem
utolsésorban egyet az ebbdl'a helyiség-
3l tortend kijovetelekkor. Menietek vis-
sza a lépcsén, hatra a hatalmas képhez,
ahol felmészhattok egy kisebben keresz-
ol egr nagyobb kiugréra. A lampdn
lendufjetek at. kiizdjetek meg az drrel,
&s a bal oldalon a lépcsshazban hozza-
tok meg a kapcsolét. A leereszkeds csil-
léron lenduljetek at - tudjatok, az ugra-
sos fipust nyaktéré mutatvannyal -, "és
balra menve a falhoz lapulva oson'\?'ok
at a létrahoz. Miutan radebbentetek,
hogy a ? akorlason kiviil semmj értelme
nem vol K&rbemenni masszatok fel a
letréin, semlegesitsétek a tamadat, és
hozzatok meg a lépesshazi kapesold
csillar visszaemelkedik eredeti pozic
ba, amin keresztiillendilve késsetek ki
h'1|q|du|t A falhoz lapulést kévetden bal-

lap alakd platform. Ha megvagytok, is-
mételt iétéﬁu kis hid kap eg[igfl’ majd
irany fel a létran dtugrani az imént lee-
reszkedett platformra. Innen mar egye-
nes az Ot a kotelek hadan keresztil' a
szemkazti kijaratig. Egy kapesols, és
kint vagytok a Féteren.

The Courtyard: nem egy nem két
néci érkddik ‘az udvaron, a |eg1ke\(esebb
energlaveszveségqgl gy vészelhetitek tol
tamadasukat, ha Ti magatok tamadrok.
Tigrisbukfencek hegyeit vetve ugraljatol
az Gtkotében ldtott feherautdhoz, mely-
nek platéjarsl nyalaboliatok fel a gép-
pisztolyt es a robbanészerkezetet. Para-

ésan ugrdliatok vissza a lezart kithoz,
ahol bl teLergépkocsi is parkol. Ka-
szaboljatok le a munkatokban akada-
lyoz6 cltonydsoket, de siessetek, mert al-
landéan ojratermelddnek. Hamar pat-
tanjatok fel a kot tetejére, ahol helyezzé-
tek el a bombat, majd rohanjatok el t5le
a lehet6 |egtév_o1c b. A nagy bummot
Svetden u?oqafok bele a u'ba, a azt
mondom. Széval most! :) Usszatok el
egészen a kapcsoldig, amit haszndljatok
rendeltetésszer(ien, majd még egy kap-
csolé megh(zésa utdn a titkos ajfon at a
Hallban faléliatok magatokat. Ha jél
gondolom ez az el6z8 szakaszhoz ké-
pest kénnyen ment...

The Great Hall: finom kis bunyéval
inditsatok, aminek révid Gton térténd le-
rendezése érdekében a székeket is be-
vethetitek. Rohanjatok le a nagy aitéig,
a Hallba érve a jobb oldal; lépcsésoron
fussatok fel , Ugyelve arra, hogy u Oz~
en két haramia megdorg{)lésél is be
kell véllalnotok. Kovessétek az utat, ke-
resztiil a kis atksts hidon egészen a fa-
likotig, ahol szenderitsetek lobb létre
egy nemetet. Az energiatoliést kovetSen
menjefek vissza a legkézelebb lévs lép-
cs6 tefejére, majd fordnﬂjctok gy, hogy
arccal lefelé nézzetek. Hopp, egy osto-

ra be az arkadhoz, az it ta-
lélhaté kapesolé hatésara a monumen-
télis festmeny mégdtt megnyilik egy rej-
tekhely. Menjetek vissza az ugyanezen
pozicidban, de egyel lejiebb falélhato
arkadhoz (csillar, létra), ahol egy rejte-
kaité kinyilt: a kis szobdban egy dlom-
szep meddl vér a kimenekitésre. Ezen a
szinten a beugréban van még egy kérgK-
vespolc is, ahonnan egy kényv hianyzik.
A hiényzo kényv nem mas, mint egy
ulcs, ereszkedjetek le dvatosan egy
szintet, majd a festmény mégétt me?nyﬂr
térbd| szerezzétek meg'a sz szerin
lcsfontossagd kenyvet. A ket Gronalls
ické most mar igazan nem jelenthetett
gondot, ezért ismét masszatok fel az it
talalhaté platformon, lendilietek ét az
elsé szintre. A lampa leeresztése utan
lendilietek at a tololdalra a foghijas
Snyvespolchoz, menijetek keresztil a
rejtekaiton, és az it nyilo szobaban ve-
gyéte ‘magatokhoz a kastély ter_kepe?,
irany vissza a legals szintre. Miutan
megmutattatok akét félndtés tamads-
nak, milyen is alulrél szagolni az ibo-
lyat, menjetek dt az als szinten a nagy
keppel korilbelil egy pozicishan lévs,
le egy emelettel lenfebbi, a rovid atks-
tében is bemutatott aijton. 5

The Astrologer's Clock: tipikus Jo-
nes-i kozjaték kovetkezik. A terembe ér-
ve kapjatok magatokhoz a koronat,
majd a szemben lévé, gyorsan csukédd
ajtéhoz rohanva ygorjatok 4t alatta fig-
risbukfencben, kisldnben a terembe
aramlé gaz jotékony hatésanak keszon-
hetéen probalkozhattok Gjra. A kdvetke-
23 teremben négy zért ajté van, mind-
egyikre egy-eqy asztrologiai rejivény
van fesive, melyek felolddséval juthattok
el a kastély négy fontos pontjghoz.

Ezen pontok mindegyikén egy kulcsot
kell megszerezni, az ésszesen nég; kul-
cesal juthattok majd be az Alkimisfa-

hoz, akinél a Mirror of Dreams egy da-
abja van. Elészér is hizzatok me;
aszas mellett talalhatéd kupcso o, a
attant kos feji rémnek pe i'?
ajanliatok fel a koronat. Jol dontsttetek,
halés érte a srac, egy eléting kapesolo-
sorral megnyitja az utat az elsé asztro-
logiai fejtoré megoldasa elétt. A kap-
csolésor haszndlataval egy olyan érat
lehet dllitani, amelynek a zismutctéié-
nak végén a Hold, nu?ymum'éjénok
vé_ﬁén ‘a Nap, a szdmlapja kéril meg a
csillagiegyek vannak, amit forgatni le-
het (a tizenkét érandl van a kulespozi-
ci6, ezért az be is van keretezve). Az X
E'om'b lenyomasaval nézhetitek meg a
inyitando aijtora festett fejtordt, ami
alapjan be kell llitani az érat a bal
karral. Ez esetben egy bikafejet lathat-
tok, melynek rovidebbik szarvéra ﬁ;*
rémai négyes van vésve, felette a Hold-
dal, a hosszabbik szarvara egy keftes
van vésve, felette a Nappu|. [Sjétek be
a szerkezetet (Hold: 4 orandl, lLlup: 2
oréndl, tizenkét érandl a Bika), mire az
aijté kinyilik, vegyétek erre az iranyt.

The Armory: az egyik lada mediki-
tet rejt, ha maq?tokéva tettétek massza-
tok fel'a hatsé két étran. Mei Ling kis-
asszony ninjanak dltszve feltinik a szi-
nen egy pillanatra, szé st'?gét semmi
nem takarhatia el. A tetd fokapuhoz ko-
zelebbi |eit65 részén menietek le, lapul-
jatok a falhoz és iigyeskedjétek at ma-
gatokat a lépesskhoz. A kastély épitsi
Eondo]mk a behatolék dolganak meg-
onnyitésére, ezért a falon egy dupla
létra van, amin természetesen massza-
tok fel. Bar szép a kilatés, de ne ba-
mészkodjatok, hanem ugoﬁu'lqk l(li az

kek mellett lévé kapcsolén haszndljatok.
Ha me: csodéhdvofoz Orion csillagke-
pet, a kép mégstt kulesot (Vega Kialt-
vanya) tegyétek zsebre, a megjelend két
Srt meg rendezzétel Uton.
Menietek dt a kis Gsszekotd hidon at le
a lépcsén, majd a csigalépcsén is — a
iocaként tapadé nacit G]étel le -, csa-
kogy, mint a kitndl talélhaté térsat. Ide-
e volt mar egﬁ kis energiatdltésnek.
enjetek tovabb le, ki a szabadba,
ahol megint gyilkolasra fogtok kénysze-
rilni. Hal udiu ok balra, lea |épc56n, in-
nen mar ismerds az Uf: két ajfo valaszt
csak el Titeket az asztrolégial szobatol.

The Astrologer's Clock: Part 3: kis
kiilonbséggel copy/paste — hozzato
meg a kaszasok kozelében [évé kart,
adjatok oda a kosnak a Kigltvanyt,
maid dllitsatok be az érat az cHtorc fes-
tett jelnek megfelelsen (Hold: 11 éra-
nal, Nap: 6 Srandl, tizenkét érandl az
Ikrek). Irany Vega tornya.

Vega's Tower: jobbra az asztalon
medikit, futds ki az ajton. A lanc segit-
sé‘géve| ugoriatok at szembe, és menje-
tek fel a csigalépesén. Minimdlis zavard
tényez6t Leleni a két sltonyds csoka,
kinyirtétok Sket ugorjatok at a vékony
k6ga||6m a boltives ablakon ét. To-
véabbmenve egy e|éggé necces erkélyre
értek, ahol harom &r elmélkedik éppen:
a feladat halélosztas. Roham|épteE§en
ssatok fel a lépcsén, és ugorjatok at
szemben a kor alako platformra, ezt
kévetden pedig annak bal oldalarél len-
dijl,etek &t a kovetkezd hasonlo kiszs-
gellésre. Innen két lancon étlendilve az
egy szinttel feljebb taldlhaté kderkelyre

ablakon at a Iéngra, er

orier ivel nincs mas Ot,

szembe a festett uvegab|akku|: és az
introbél mér megismert médon ugorija-
tok keresztil azon. Keésziljetek, az érke-
zést kdvetéen azonnali Gtesvaltasra ke-
riil sor. Dolgotok végeztével men;etek
be jobbra az ajtén, majd pedig fel az
itt talalhatd létran. Az 6r miatt magato-
kat nem zayartatva nyugodt szivve
masszatok fel a toronybu, pofozzatok le
az ellendllé nécit, mu|d a tololdalon vi-
g{ézvu ereszkedjetek le. A tets teliesen
dfellenes oldalén kevéske 16szer dll ren-
delkezésetekre, melyet jol hasznosithat-
tok a tetdablak kilsvésénél. Ugorjatok le
a terembe, semlegesitsétek a feremért, a
vitrinbd| lopjatok el az elss kulcsot (13-
rétt kard), majd intézzétek el a megjele-
n& ket Gjabb Grszemet is. A két lépcssn
menjetek fel, amelynek tetején rovid at-
5t6 mutatia be a hérom hamarosan
rétok t5ré urat. Ne ismerjetek kegyel-
met. A nyitott ajtds szobaban van‘egy
léfra, mésszatok fel rajta, majd kizdje-
tek magatokat még feljebb, a toronyba,
ahol az elébb mdr fiszteleteteket tetté-
tek. A pbznan a sokrétien felhasznal-
haté ostor segitségével csusszatok vis-
sza a fetére, menjetek le a létran. Ennek
a fdlyéna az utolsé halottjat gyartsa-
tok le, és menjetek vissza az asztrolégi-
ai fejrsk termébe.

The Asfroloqer’s Clock: Part 2: a
mutatvany isméflddik, hozzatok meg a
kaszasok kbzelében levs kart, a ja
oda a kosnak a tordtt kardot, mayd allit-
satok be az érat az aijtéra festett jelnek
megfeleléen LHold: 3 orandl, Nap: 12
orandl, tizenkét orandl a Skorpio).
Irény az obszervatérium.

The Observatory: uzsgyi fel ajég-

| lal 1

megint t;g{ szinttel feljebb kell maszno-
tok. Lendl |ete|( be a hurcn? me||é, a
lifttel menjetek megint csak fel: jtt mar
érezni a hegyi levegét. Kapcsolé arval-
kodik itt meghtzésra varya, mire sza-
badda valik'az ot a repil elét.
Masszatok fel a létran, a kapcsolé me-
gint adja magét. Ha kirepilliétek maga-
tokat rohanjatok be a tronhoz, de még
ne kapkodjatok, tekintsétek at a terepet.
Mivel hamarosan gaztamadas varhaté,
ezért ajanlott megkeresnetek az egyet»
len menekiilési Gtvonalat. Az eldd
szekrényekrd| a fapalléra felugorva tud-
tok majd tavozni, persze ha atlendiltok
a csillaron. Csorﬁio!ok a lovak koz¢, a
csontvaz mellél felkapott utolsé kules-
f(:lr?y (Soul Crystal) beinditja a gazter-
melést. A menekiilési terv bevalf, mire
az erkélyen talaljatok magatokat.
vissza(t kilongsebben nagy gondot
nem okozhat, két szinttel lejiebb egy
ablakon belendilve csigalépesét talal-
tok, ami visszavezet az Orahoz.

The Astrologer's Clock: Part 4: a
szokasos menef — hizzatok meg a ka-
szasok kozelében Iévs kart, adjato

oda a kosna uAK’ris'(zly', mgild allitsatok

e az ordt az q,'or festett jelnek meg-
felelsen (Hold: éndl, Nap: 10
oranal, tizenkét o1 nal a Mérleg). K&

Bs-
sétek fel a gatyat, irdny a laboratérium.

The Laboratory: csinya gonosz
boss var a gyanitlan felfedezdre, egy
kszépkori robot személyében. A takti-
Q, hOEY fo|yamatosan, megé“és nélkal
Srbe-korbe' kell bukfencezni, majd a
savas |aboratériumi tivegesét egy vat-
lan pillanatban neki kel vagni. Par is-
meéflés ufan egy savas vé G vasrydat

k | fal;

csén, a kinyilo ajtonal okl Udve-
zdliétek a portydzé 8rt. Ha kivégezté-
tek, a kovetkezé ajtén osonjatok ki, és
fair ember modjara 8jétek hatba az el-
mélazé urat, aki ritka nagyot zuhan.
Jobbra a lancon masszatok fel, és ugor-
jatok at a szemben 1évé platformra. Ki
maszast kévetden menietek keresztil a
tetd peremén, kapaszkodijatok fel a ki
szégel lésen, és a két jokedvii fickot
tek izzé-porra. Mivel @ c5i||a?vizsgé|o
ajtaja zarva van, ezért fussatok le’a
lépcsdn, men ctek be jobbra a hid laba-
hoz, és lenduljetek Gt a mélységen. Ha
alulrél kazelitve is, de most mar bent
vagytok a hén dhitott helyen. A csiga-
|éT;c56n felbattyogva a tavesd melleft ta-
laltok egy kart, amit a lenti fogaskere-

el , ezzel kell Gini, de egy-
szerre mindig csak egyszer (uténa

u or]l:xfok el); mert a masodik iitést mar
eeﬁ;u emén?len héritia a srac. Ha likvi-
daffatok, felvehetitek a tikr egy fontos
elemét f)rogon Shard), viszont'a terem-
bl kifele menet kivédhetetlen géztam-
adas kévetkezik, tovabbi kellemetlen
meq|eperésken| pedig me%i)e|enik a
Ceylonban kissé megcsﬁ ifott Von Beck
is, par barétjaval. ERh, tolélte a tam-
adast, Kényszer( utazas a Praga —
Belgrad — fsztambul Gtvonalon.

(Folytatés a kévetkez6 szémban!)

[Dae]
suffocation@freemail.hu



SUPER MARIO SUNSHINE - CSIPI BACSI MESEJE

| | Gt

lan, ha tigyességi platf
] beszelunl( akkor Mario gym;gw mindig &
volt, és mindig & is lesz az érokés CSASZAR, az
ISTEN! Vexx, Rachet, Dr. Muto, Castleween, Ty,
Blink, de még Rayman sem fog soha még csak a
kézelébe sem émi. Egyszer(ien 8sszehasonlithatat-
lanul jobb, szebb, nagyobb, ésszefettebb, kiforrot-
tabb, poénosabb, |amtb hosszabb, csx||ogobb
raggoﬂ:)bb  Sunshine az dsszes hozzé hasonls
probalkozasnal.

Olyan hihetetlen effekiusok, sletek, gigészi pa-
Iyak jellemzik o Sunshine-t, amiket egyelére még
csak a Gamecube-on lathatunk. Elképeszté ma-

jassagok, mélységek, tavolsagok, kédasités nél-
Eﬁl! Drégu barataim, testvéreim, Gamecube tulaj-
donosok, és mindenki, aki egy kicsit is érdekel a
Miyamoto dltal megalkocon cseduvl|ug, vegre ki-

04 - Most vélaszd a masik harangtornyot (ame-
lyiknek az aliaban a Yoshi tojés van). Tisztits meg
ezt is, csak hogy a Shine ezittal a torony belsejé-
ben fog megielenni. Ugrél; ét a szomszédos haz-
tetére, amin van egy csatornanyilés (2), és a csa-
tornan keresztil f eﬂu'hmsz a Shine-ért.

05 - Most a nagy napfény érme megtisztitasa
6n. Kicsit nehéz mondiuk felléni magad a vékony
Larzulrcl hogy ne csissz le, de megoldhato. Ha
azuiolsskis ésleldo\' is elttint réla, odafent meg-
jelenik a Shine, amiért Rocket Nozzle-lel tudod
magad felléni.

~ Meni be abba oz épiletbe, ami elét a -
rasz van napernyskkel (az éreg meg a fatol gom-
bak is oft |ebzserr/|ek elétte az arnyél eEban) vannak,

BIANCO HILLS

Az els palya bejaratét a kévetkezsképpen akii-
vélhatod. Amint kiengednek az ideiglenes tsmloc-
bal, rohanj a Delfino Plaza kizponti terére, ahol
minden Gszik a szutyokban, takaritsd el, mire a ks-
zepébsl egy Giabb husevs virag jelenik meg, ha-
sonlé médon, Léromsmr a nyitott széjaba locsolva
tudod elintézni, de itt mar vigyazni kel a kis zselé-
szertien szétpukkado ellenfelekre is. Legyézése
utén egy hatalmas szobor emelkedik ki  tér ksze-
pén, aminek a tefején oft csiicsil Shadow Mario is!
Nem sokat tétlenkedik, megragadia a hercegnét és
megprobal olata lgpni vele. Gyemnk uinal A fic
ks fog ombsk ks-

manus), és megprébaliuk feldobatni magunkat ve-
le, de ez nagyon vé|et}enszerﬁen miksdik. A I
tuttibb, ha a nagy forgé lapéttal felviteted magad a
fehér falra, ahc?c most még dtlatszo szirke konté-
ner van és oft a Hover Nozzle-lel felnyomod ma-
gad a dombra. Kicsit tisztitsd meg a terepet, majd
& Szanaseét repkedd gombszert nyokbi kapi o
egyet (nem lesz nehéz, mivel magukié! ratapadnak
a szorsejedre.) Fid fel, és ahol a kerités felss le-
cei le vannak rve, 16dd neki Petey-nek. A papa
elég mérges lesz, és eltép a falu iranyaba. Menj
utana, és odalent is keresd meg a mar emlitett ta-
padés lenyeket, és kezd el 1éni a repil8 virégot.
Mmden |c|u|clnu| Petey leesik a feldre, és amikor

& jdtssz a mini-jatékban. Harminc
alatt kell sze'u'nod a |adc|<at a Shine-é
-Ha | az el6z6 Shine Sprile-ol,

harcoltam néhany oldalt, hogy t &
remélhetéleg a jov8 hénapban befejezhessem o
Super Mario Sunshine szaz szazaleLns l(lporgeie-
sétl Mielétt azonban nekikezdenék, néhény fi

Jo poén a j6tékban, hogy mindig mlndenklver e
szélhelsz a palyakon, és érdemes is velk, mert
ahény helyzef, annyiszor lesz més a mondands-
iuk, sokszor nyomnak el {6 poénokat is. Ebben a
szamban az elsé 81 Shine Sprite megoldasat ol-
vashatjatok majd, amiket néha SS-re réviditettem,
ez tehat most kivételesen nem egy Masodik Vilag-
haboris német katonai rangjelzés. A Shine Sprite-
ok begyiitésével nem csak a késébbi palyak nyil-
nak meg, hanem lassan a szigetre is visszatér az
élet és napsités, a ragyogas, a vidamsag. Gys-
nydrien van megkomponalva, ahogy Delfino Pla-
za kivilagosodik, és a lakéiba visszatér az ,élet”,
g hajéiratok. A palyékon dltaléban
Gtjelzé tablak is segitenek az eldrehaladasban, ha
valami nem lenne fiszla a leirasban, keresd

ismét menj be ebbe az épiletbe, és jatssz Gjra a
fickoval. Ezottal unnywal lesz csak nehezebL
a ladak egymason vanna

08 - Vedd mec?gyudhoz a Rocket Nozzlet, és
menj a v||cg||o)oronyhoz L6dd fel magad o 0e)e|e-
re, majd massz a legtetejére. Ezen is [6dd fel m
gad maijd seggelj egyet a vllag foronyra, hogy
Sl Honts laforn seiion & o
lenje a Shine. Lodd fel magad érte.

09 - Ussz ki  kis szigetre, ahol a pélmafa, meg
ik B v ko) sgbecan o
arvizig egy hajétrstt is raboskodik :). Van itt egy
aranyszinG madar, akit haromszor le kell locsol-
nod, a kévetkezd Shine-ért, legegyszeriibb a fa te-
tején dllva.

10 - Vedd magadhoz a Turbo Nozzle-, és térj
be abba az épilletbe, amit a palya elején a két ér
véd. Idebent a Turbo Nozzle-t ’o{ycmulnsun
nyomva, és ugrdlva szogu|d| végig az igen G-

ket. Bizonyos i Shine Sprite k
utan kiemelten fontos események is térténnek a
Plazerban, pl. amikor Shedow Mario ielenik meg.
a kil |. Ha mér a

tartunk, jél gyukorold be a futds kozbeni locsolast
{nem kel teliesen benyomni az analég blokko, és
az dltalam visszaugrasnak keresztelt ugrasfaitat,
ami a haladasi irénnyal hirtelen ellentétesen &wzoﬂ
analég kar+ugrast takar. Tanuld meg a kamerat is
egyiitt forgatni Mario-vall Az elsé szorofej, ami
szinte mar kezdettdl fogva nalad van az a Hover
Nozzle, amit leginkabb két vizsugérbél allé gélya-
labhoz tudnék hasonlitani. Ha vcl?uhol azt irom,
hogy haitsd at magad, vagy hajtsd fel magad, ezt
a kiegészitét kell hasznlnod. Na gyerink!

DELFINO AIRSTRIP

01 - The First Shine Sprite: Az elss napér-
mét kiilonssebben talan nem is kell magyaréznom,
mivel eltéveszthetetlen. Azért lljon itt, hogy teljes
legyen a lista: miutan a gépetek landol ain‘u)en
kerild meg a szmétyit, vedd fel a tololdalon a
FLUDD-ot, és a segitségével tisztitsd meg a kifuto-
palyat. Amikor az ,ekioplazma” kozepehez érsz,

S Wilon mosgolide kezel 6 lioe beldle'sy
husevo ndvény. Haromszor kell a nyitott poféiéﬁu
locsolnod, hogy megfikkanjon, & mér veheted is
fel az SS-+. Erdekességképpen még annyit lehetne
hozzéftizni a palyahoz, hogy beszélgess fbbszr
is  jelenlévakkel, ha akarsz, és gysnyérkdd ki
magad a repillégépben is, mivel most latod azt
utoljara.

02 - 8 Red Coins in the Airstrip: Mivtan
mind a hét palyén legybzted Shadow Mario-t, és
mér az érviz is levonult, egy G haié dll be a kiks-
18be, ammek a kapitanya fiz sarga érme ellené-
ben visszahoz a repilstérre. Vedd fel a Turbo
Nozzle-t, és nyomcf at a piros kapesolét. Két perc
alatt kell 8sszeszedned a nyolc piros érmél Az
egyik bent lesz a toronyban, ketts a kifuton, kett-
ért a hajok felett kell atugratni, egy van a hid
alatt, a tobbi a vizben lesz. Kénnyd, hidd el...

DELFINO PLAZA

Delfino Plaza az alap helyszin, ahonnan a pé-
Iyak bejératai nyilnak, ennek ellenére it is el van
rejtve fizenhat Shine Sprite, kéziilik sokat csak ak-
kor tudsz megszerezni, ha mér akfivéliad a ki
b5z8 Nozzle-ket. Nézziik hol vannak, szép sorjd-

ban.

01 - Vedd fel a Turbo Nozzle-t, és tird be an-
nak az épiletnek az ajtajat, amelyiknek a Yoshi
m|as van a tefején. OJubem egy Shine raboskodik

"02- Menj a vilagitétoronyhoz, és a kozelében
kezd el locsolni @ homokot. Ahol furcsa hangot és
csillogast észlelsz, oft locsold, mint llat, egy na-
pocska embléma fo? elétinni, @ homokbol  Shine
Sprte pedl felkeril az egyik vizi platformra.

03 gfe\ a Rocket Nozzle-t és 15dd ki ma-
gada pan menti harangtoronyba. Vakard ki a
mocsokbél a harangot (j6 sokdig fog tartani), majd
16dd fel magad a forony tetején megijelend SS-ért.

nyos és 6 palyan a
Shine Sprlle ért.
11 - Szedj 6ssze néhany sdrga érmét. Keresd

meg az e ylk épilet tetejen a Chuckstert (dobalo
e y érme ellengben megprobal be-
dobai 0z egei forony belsidbe. Ho 1 helyen be-
szélgetsz vele, azaz j6 szogLen allsz a dobas si-
keres lesz, és az ablakrécsot atszakitva esel be a
forony belsejébe, ahol egy Giabb Shine rabosko-
. Ha a dobas rem, slkerulne probalkozz Gira.

12- &l magadhoz egy Rocket Nozzle-t, &
ssza ;ir 6s part azon részéhez, ahol a szikla-
falbsl négy-st palmata nétt ki (az agyos rész utén
van), itt15dd fel magad gy a vizbdl, hogy épp
akkor kell ugrani, amikor a Rocket Nozzle csikia
megtelne, kilanben besiil a rakéta. Odafent egy
titkos és egyébként a szine miatt lathatatlan parka-
nyon ugorj a csébe. A mini pélyan 8 piros érmét
kell 8sszeszedned. Ehhez meg kell 8lnéd a nég
ellenfelet, el kell oltanod a \angolo Puh hchzsu{

| mini hurrikanok gerjeszt mu‘?c
. Ha sikeril elkeriiingd sket vegre itt oz id6 o

Ip 26t és mindenh i majd, k'é |
i o s cstizhoteo awu%bzs b i kell
lefrbcskolnod hogy me;?ekudpn o kis galad. Ez-
utén elengedi

i @ hercegnét, és elrohan. Kove:
térre, hol még lath uoog hogy a szobor talpazatéra
festelt M beftn kereszil lelép. Locsold meg a befi,
& amikor elkezd izzani, ugorj utdnal

01 - Road to the Big Windmill: Az elss

még egy igen egyszeri palya. Le a kis dfon, at a
takon, o htzck Kbz o nagy vizimalom kereké-
ﬁ:z, amin keresztil atjutsz a tololdalra. Kévesd a
fehér ufat mér nem sérga??), locsoli, ahol kel igy
ehucsz egy Ujabb szmétyi gécponthoz, ami alatt mi
mas is lapulhatna, mint egy hsevé ndvény. Locsolj
haromszor a széjaba, amikor kitétja azt, és a fel-
emelkeds domb végén felveheted az SS-t.

02 - Down with Petey Piranha!: A palya
neve ellenére, most nem a vizben kell keresniink az
ellenfeliinket, csok a jatékban hivick a hisevs vira-
gokat piranyknak. Ugyanarra indul; el, mint az
elébb, a patakon til mér lesz egy révidités, amin
Ievaghcvsz At a most még hinyos hidon, f
tyis Gton, egészen a szélmalom aljén levd s
tig, ahol lemoshatod magad és tankolhatsz is. K
vesd az uat egyre feliebb, hasznéld a Hover
Nozzle-t, és a végén ugorj a malom lapdtiara,
majd felérve ugorj a malom tetejére, amikor is oz
Beorokadl A sl belseieben kell hét meghin-
dened ezzel a féellenséggel. Petey egyhelyben fo-
rog, és hosszas szajtdtas utan, hozza hasonlé ns-
vényeket kopkd szanaszét. Ezt csak akkor vérd
meg, ha nagyon kevés az energiéd, mivel ezeket
lepusztitva érméket sze(ezhe?sngelﬁi}k. Egysbkent
a nyitott sz6jéba kel locsolni (mily meglepd 2, de
j6 sokat, hogy a gyomor megcel|en v;zzelsz fel-
daljén. Ekkor gyorsan ugor 6 a hasdra, és seg-
gelj egyet. Ezt még lsme’ehJ meg kétszer az SS-ért.

03 - The Hillside Cave Secret: A barlan,
ho il gy elne s gy i ot hi-
26db pla e??ormo kat és kifeszitett kateleket haszna-
lod, de egyszertbb és sokat révidithetsz is, ha a
hidral ugrasz 16 az egyik plaffornro, a ksieleken

idt, le kell locsolnod ha
Lot gpdsetianniit ke el i
nehézsége annyi a pélyénak, hogy mindezt egy
adagnyi vizzel kell megcmlmf
3 - Kapd a héatadra a Rocket Nozzle-t, és

ugor fel a kézpontban cirkéls haiéra. Izzitsd a
raketdt, és omlEor a hajé a hid e||'|c|ud a hid
alatt, 16dd fel magad a fitkos plyéra. A mini-pé-
lya vc||ckeppen egy hatalmas flipper! Allj a golyo
helyére, és hagyd, hogy elkezdédjon a jateki A
flipperasztalon elrejtett 8 piros érméi kell 8ssze-
szedned, kiesni természetesen egyenls a halallal.

14- V\gé él a Yoshi-nak gyimélcsst, hogy kikel-
en a tojasbél. A Yoshi-val arra a kis szigefre kell
Ll|u0nod ahol az arany madarat is meglocsoltad.
Mivel a Yoshi-k meghalnak a vizben uz éllandéan
kérbe-kérbe halads ha|okon kell magad a sziget-
re szallitatnod, ami elég nehéz, mivel ?ha elhibazol
egy ugrast, kezdhetsz mindent elalgl. Amikor a
vizbél kiallé fa allvanyhoz érsz, edd meg a né-
veny, hogy a kis diné ne széradion ki. Ha sikeres

eliutottdl a szxge're, a csovet lezard |, zselét” kell

elocsolnod o Yothival, e mér ugorhatsz is a mi-
ni-pélycra, ami az egyik legnehezebb az egész
jatekban (szerlmem] Ra keﬁ’ ugrani a levélre, és o
sebes sodrésd folys" dgy iranyitani az, hogy fel
tudd szedni mind @ nyo?c piros érmél. Ide legin-
kabb csak akkor érdemes jonni, ha millié élettel
rendelkezel, mert ha végleg elhaldlozol, a gép
visszarak ugyan Delfino Plaza-ba, de a pd?ya be-
jaratéra is visszakeril a zselé, és kezdhetsz tehat
mindent elslr8l a Yoshi-val

15 - A vilagitétorony magétt a tengerbs| néhany
platform emeﬂ(eam ki a vizbsl. u;;m?i végig raj-
tuk, hogy a végén beleugorhass a csdbe. A mini-
pélya egy nagy cstszda, csak okosan végig kell
csuszneJ az egyre keskenyedo Gton” a Shine-ért.
16 - Szedd &ssze a 100 arany érmét. Ezt a leg-
egyszeribben tgy tudod megcsindlni, ha a hajés-
sal dtviteted magadat a repildtérre, és oft szeded
ssze. Ha itt megint 8sszeszeded a nyolc piros ér-
mét és felszedei? a mar kék Shine-t, a gép vissza-
rak Delfino Plaza-ba DE! A felszedett arany érmék
szma megmarad, ezzel a modszerrel akar 999
érmét is begyGithetsz és kiakaszthatod a szamlale!

41, ahol meg nagy a hézag haszndld
a Hover Nozzle-. A tiloldalon csindlj egy vissza-
ugrast, és mar fent is vagy a barlang szajaban.
Odabent megjelenik Shadow Mario S ehessi ied
a FLUDD-o, ez tehét az elsé fisztan tgyességi pa-
Iya. Szokj hozza, mert elég sok lesz a jétekban
o016 v Ursyellak locznek A voys:
mondanom, sem kell, hogy ezekrdl a palyakrdl ki-
esni egyenl6 a halallal. Viszont mind ilyen szinten
van egy vagy tobb élet elrejive valahol, tehat elvi-
leg végtelenszer futhatsz neLik. Ezen a szinfen, a
mozgo emelkeds barna kockak eléti jobb oldali
sz6g beverésével kapsz egy életet, illetve a pélya
Vi o ot ol s fehabels
ef, ha iigyesen operalsz az ugréssal, & figye-
o o 25 gomba ryékét. Amgy o pélya nem
nehéz. Ugrdl fel a mozgé plafformokon, maid ét o
mozg l(ocl(u on. Vigyézz, hogy a nagy szines
tombok le ne lskjenel Eu vékony Gton, és mar csal
a rorgo csillagokon kell Gtugralnod a SS-ért.
4 - Red Coin of Windmill Village: A

nyolc piros érmét kell Gsszeszedni a faluban. Ugorj
at a patakon, kezd oft, ahol a Hover Nozzle e?(
konténere van. Ugori fel a kételekre, majd tovabb
@t a vastag fehér falra, amin fuss végig, mar meg
is van t5bb, mint a fele! Tovabb fel a kstélen (vi-
gyaz, mert sok kétélen borotvaéles pérgs forgo

engék vannak, és a mini-szélfgvasok is borsot tor-
Eemek az orrod alé), &t a vitorlahoz, aminek a for-
gasat locsolva tudod felgyorsitani. Az utolsé érmé-
ért at kell hajtanod magad a dupla tornyi haz tete-
jének alacsonyabbik fornyara. A Shine Sprite per-
sze a falu lehets legmagasabb ponfién jelenik
meg. Haitsd &t magad a magasabbik foronyra, és
o kilen araszol; bl érte

05 - Petey Pnranha Strikes Back: Petey a
hatalmas piranya-hisevs névény ismét visszatért
kézénk, és miutan jol végezte dolgat (azaz tele-
szutykozta az egész palyat a festékes lucsokkal),
felment pihenni a nagy domb tetejére, és elaludt.
Elsszor tehat fel kell égreszleni}nk &t. A dombra
bb Glon-médon is fel lehet jutni. Az egyik a falu
hézairsl nyilik, a nagyon hosszo kstélen kell végi-
Gecsisaln, A méslk. iog a nogy dembeléii fol
mellett kimossuk a ganébdl a Chuckstert (dobalo

Jasra, amikor Pe!ey kitatja a széjat, akkor kell
belelocsolnod, majd amikor megtelt a hasa seggel;
ré. Ezt haromszor kell megcsindlni, egyre tsbb Eur'
rikénnal szinesive, hogy megielenien o mezé ké-
zepén a fényls sarga napfény érme.

06 - The Secret of the Dirty Lake: Ha elé-
z8leg lattad, és még emlékszel ra, akkor mar tu-
dodeiuvu kell menned, a 16 végében talélhaté ez
idaig lezért barlangoz. A barlang most nyitva,
inkiuscs ai.b. hogy a téban viz, mérge-
28 szutyokra cseréldat, el leg tehat az elszort
nagy lapuleveleken kellene odaevickélned, de egy-
szer(bb, ha felmész a szélmalomhoz, és ahol mar
nincs sovénykerités, leugrasz és hasznalva a vizsu-
garakat, elevickélsz a faronkskig. A barlang beja-
ratandl azért még tsd szét a szirke konténert,
hogy aktivéldion a Turbo Nozzle. Odabent
igyességi részre készil fel. Eletet toldlsz az egyik
forgs csillagon, és misodik emelkeds forgs kockén
is, ez tehét nem lehet probléma. Inkebb a negyve-
it fokos szégben ugrélas, és a forg csavarodo
Kocke, no meg a kilenbdss sing platformok el
véliva fordulasa. Azért nem nehéz, annyira... :)

07 - Shadow Mario on the Loose: A fel-
adatod mindsssze annyi, hogy hatéstalanisd Sha-
dow Mario-t. Uldézd, és hasznald a futés kszbeni
locsolast. Elég kinnyen kivethets a ficks, és nagy-
jabol hosz alaklommal kell eltallnod. Utana mar
veheted is fel az SS-t.

08 - The Red Coins of the Lake: Ujabb
nyolc piros érmés kiildetés, ezottal viszont jéval ne-
hezebE Az elsét a hid alatt futé kdtelekrd! tudod
felszedni, a masodik oft van mellette a vizben. A

armadil u[mufuk kézott a ket oszlop kézé ki-
feszitett ki n. Most menj ét a tololdalra (a
ronksknél), fel a feher falra, ‘kxs latformokon at
a ketelig, innents| kezdve mar csuE a kotelek futa-
sét kell kévetned, és meglesz a maradék 8t is. Ne-
hezités, hogy  szédits magassagokban is lesznek
pengék, és hogy dllands tamadasnak vagyunk ki-
féve a szélnek. Leesni pedig nem célszerd, mivel
Kkezdhetsz minden o legeleércl A Shine Sprie o

él eleién, a kis b
09 - Gyiijtsd ssze a szaz arany érmét.

RICO HARBOR

A pélya bejératét Ggy okiivalhatod, ha legyszd a
hosevs viragot, és kimosod a szmétyibsl egbohov a
stég végén. Ennek a falén jelenik meg a nagy M
befd. A bazi nagy kikats egy elég bonyolult palyé-
nak tiinik, persze csak elsére, bar ezért lesznek iz-
zasztd dotgck odafent az eplll(ezesen omlkor

majd a dakon kel araszolni.

re impresszivll

) oper Blooper Breaks Out: A ma-
sodik vilag régton egy féellenseggel kezddik,

og!

méghoz2a egy olyannal, aki tibbszor is visszaks-
sz6n maijd a jatékban. O Gooper Blooper a polip.
A legegyszeribb hozza eljutni, ha a szemkézti ha-
jon at a ladakhoz haifiuk magunkat, majd a fal
mellett tovabb az érmés platformra, és oft bevarjuk,
amig elkezd emelkedni a dary, és a récsan felug-
runk hozzé. A polipot tavolrdl focsoljuk, ekkor egy-
szerre probdl lecsapni mind a négy Lar|avu| len
azt hitiem nyolc van nekuk ), ugorjunk a lev
és a lecsapods csapokra, ma|ch B+ irénnyal ra-
ﬁ“dl“k meg valamelyik sérilt kort, és tepjok ki a

el ig ismételgessik ezt, amig az dsszes
6l meg nem szabadultunk. Ekkor rohun|unk
Koma hozat 6 Wizl 6 oz orvebol  porl
gét. Ne &rillj még, Gooper ugyanis visszatér, és
ezittal még olaijt is locsol maga kéré. A metodus
ugyanaz: megszabadulni a csapoktél, maid jol
meghtzni az orrét, é mar miénk is a Shine Sprite.
02 - Blooper Surfin Safari: Rogton a kez-
déstl jobbra, a farénksksn ugréljunk a mini poli-
ﬁZk"“ &s patianjunk az egyik hatéra, ami egybé|

indul és szrfozni tudunk rajtal Kovessik az

r;runy ermfel(e}: be l:egeszen az olajos jératba, ahol
idére szérfézhetiinl tigyességi palyan.
Amennyiben az ek, ho o amflazem 45 mé-
sodperc alatti, jutalmul kapunk egy Shine Sprite-of.
03 - The Caged Shine Sprite: A cél oz épit-
kezés tetején a ketrecbe zért Shine Sprite. E|v||eg a
jobboldali kék hajon kellene menni, mivel tgy lett




kialakitva a pélya (meg a nyilak is arra mutatnak),
dava s 4okl Koviebls 8 vl Gy RS K,
hogy inkalb & sk haid kiményéhes maes fel,
&s onnan egy visszaugrassal, meg egy kis réasegi-
téssel mérergenn is vagy az épitkezés felénél. Hasz-
néld  kampat, maid a récsokat, végig a gerendé-
kon (akit kell, 5lj meg), ugord at a sze?ekel, ésa
rambulinokon ugral; egyre feliebb mignem az
utolsérd| beesel a keirecle és méar magadhoz is
szélithatod a Shine Sprite-odat.

04 - The Secret of Rico Tower: A toronyba
bejutds legegyszeribb médja, ha megkeresed azt
a két oszlopot, ami kozétt a felfelé mutaté nyil van,
és folrdl falra felugrélsz a két oszlopon. Odabent

yesség pc'l|{o var, méghozza a szemetebbik faj-

a bal alsé sz5g beverésével, A fehér platformok
egyébként homokbél vannak, tehat amint rajuk
lépsz, le is szakadnak, Ggyhogy sietned kell. A vé-
gén o homokvéron a Shine-nal szemben is van egy
&let. Nem il nehéz, csok siess. Ha megvagy egy
Eekri( Is‘rréerés l(inéﬁvﬁ k:lnk nemI Bowser c;\z?)yl;aié

iokkol be a stégekhez, de egyelére még hagyd!
e mirconld ol ool sy Poochrar bl
ték, folytasd Gelato Beach-et!

02 - Mirror Madness! Tilt, Slam, Bam!:
A harom hatalmas és gyényri naptikrdt meg-
széllta néhany dobalézos ellenfél maxi valtozata,
ezért, azok elmozdultak a hely gy nem
tudjak a nagy tojaskeltetshaz jutatni a napfényt.
Juss fel ngenk:én' a fikrskre, a legegyszeriibb a

fakrol va, kezd mondiok azzal, amelyi-

i

tabol. Végig kell rohanni a forgé akon (élet
o ket fol Lhoal), maid @ ro?afkeékeken, és ismét
i6nnek a forgo gerendak (élet oz egyikenl), ezzel
azért lehet szopni

05 - Gooper Blooper Returns: Kedvenc kis

lipunk ismét visszatért kozénk, ezottal a tenger
elet elhelyezkeds helikopter-leszallon feszkelte be
magat. Keress egy utat, hogy feljuss hozza (pl.: a
daru, maid a gytimdlesgép feteiérdl), és kezd el a
szokasos metodust, locsolds, ugrés, karkitépés (né-
ha kérbe-karbe fog forogni ilyenkor &t kell ugralni
a karjait), majd, ha mind a négy meg van, jshet
az orra ismét. Megint két menetben kell lenyom-
nod, annyival lesz csak nehezebb, hogy ugye a
helikopter pad elég kicsi, széval vigyazz, hogy le
ne ess. A Shine is ezen fog megjelenni.

06 - Red Coin on the Water: Menj ismét a
polip szarfokhtz, és egy seggessel kapcsold dt a
piros kapesolét, minek hatasara megjelennek a pi-
ros érmék a viz felszine felett. Patianj az egyik po-
lipra és szedd fel mind a tizet mielét lejr az idéd.
Ne nagyon iitkdzz, mert az egyenls a halallal. Az
érmék egyébként nincsenek tilsagosan eldugva (o
egyikert ugrani is kell), és oz idalimit sem Tsm—
ros. Kénnyen teljesithets. A Shine a bérlénél jelenik
meg, ugrass fel érte @ méléra.

07 - Shadow Mario Revisited: ismét egy
olyan palya, ahol Shadow Mario-t kell ildéznad.
A mocsok a szemkszti hajéra menekill fel, aztén a
kéményre, majd onnan az épitkezésre! Ha gyors
és ligyes vagy, pontosan célzol, mé azelﬁnT
szedheted, hogy felugrana a gerendara, ha nem
Sl lohb sdeidl & b ey
vasgerendakon! Ha elbukott egy Shine a jutalmad!
I08 - Yofllﬁ"s Frlfi' IAt.li\llelnh.llre g Aflegrik

szopatésabb palyal E ol o, hel el
Gszor kiizdottel meg a polippal, itt most egy halpi-
acot talalsz, ja meg egy Yoshi tojast. Nexd meg,
mi kell neki, majd ugorj fel a gyimolcsgep tetejére,
& felvaliva addig seggeld a kapcsolokat, amig a
csapbél egy olyan gyiméles nem esik ki, amire
sziikséged van. Ezt vidd oda neki, majd ugorj a
hétara. It a fal mellett van két hal, ukiL allandéan
ki-ki ugrélnak a vizbsl, cket kell lelocsolnod Yoshi-
val, hogy mozgo platformokka véltozzanak. Toke-
\e'eseﬁe“ idézitened, mert kiilonben 1ol magasan
lesznek, és nem tudsz réjuk felugrani! Ha mér rajta
vagy, elvisz 6 messze be a tengerbe, ahol ugorj a
pch{ormm. Na most sietned l(el?, az egyre magas-
abban lévé platformra kell ugralnod, dgy, hogy
megint a hnﬁ:km locsolod, és oz igy keletkezett
platformokon kel felugrélnod. Ha elrontod a ma-
gassagot cseszheted, mivel sok idg, mire Gjbol
megjelennek a halak (a platformok ugyanis elisz-
nak a tavolba), plusz egy ids utan a Yoshi is kisza-
rad, és a viztdl mar nem valtoznak at a halak! (ja,
Elm ha a Yoshi vizbe esik, egybsl meghal, és

ezdhetsz mindent elslrél) Az egyik felssbb platfor-
mon egyénként van egy yomgf‘ls, ha jol emlek-
szem azzal tankolhatsz, Eu feljutottal a legtetejére,
latnod kell amint a ketrecet egy sargas zselés
anyag zérja le, ezt csak a Yoshi-k kipésével lehet
szétmaratni, ezért volt tehat szikség a ki dindra.
Utana mar csak be kell ugornod a Shine-ért.

09 - Gyijtsd dssze a szaz arany érmét.

GELATO BEACH

A palya bejérata a megisztitott vilagitotoronybol
nyilik (L kell gysznsd a hisevs viragot is). Jopofa
&s szép ez fengerpartos helyszin, a homokos ré-
szekkel, a hakﬁmﬂs naptikrokkel, és a kis faintos
bérral. Csak az a kar, hogy a part fele van ks-

csdg, dobalés ellenfelekkel (volt mar hasonls fel-
hizhaté véltozat a 64-es Mario-ban is, és még ki
nyirni sem lehet Sket).

01 - Dune Bud Sand Castle Secret: Mond-
hatom szép, régton a mélyvizbe dobnak minket,
egy iigyességi palyaval kezdédik a vilag. Jol fi-
gyeld meg, hogy melyik kis névényhaitast mutatjak
az infroban (a kis szigettel szemksztit), mert azt
kell addig locsolnod (az ellenfeleket cselezd ki),
mig megnd, és egy homokvar bejarata tinik fel a
szigeten. Amint belépsz, természetesen megielenik
Shadow Mario és megfoszt a FLUDD-14], csak ma-
gadra szamithatsz! Eletet taldlsz a zéld platformon

ken csok egy ellenfél van. Locsold addig, amig a
tikér szélehez nem kerill, és szinte mar leesik (fél
labbal @ levegaben kalimpal), maid szalad o fiksr
dtellenes oldaléra, és seggelj rajta egyet, igy mint

mérleg hintardl kilovad az ellenfeleidet. Isme-
fﬁﬁ meg ezt mindhérom tiikrén, az dsszes ellenfél-
lel, hogy a hajdani homokvér helyén megielenjen a
Shine Sprite.

03 - Wiggler Ahoy! Full Steam Ahead!:
Az eldbb bekostolt szazlabt (na j6, kevesebb laba
van, de attol még az) bardtunkkal kell megkizdeni,
aki 6rilt médjara randalirozik a parton. A taktika
az, hogy ki kel figyelni, merre megy (mindig ugya-
narra), és az épp Gfjdba esd haijtast kell locsolni,

nagy is, nem ez a nyerd darab! A bazi nagy go-
rbg lagzi, akarom mondani dinnye, odafent né az
amfitedtrumban, és egészen onnan kell leguritgatni
a barig. A gond ezzel csak az, hogy a dinnye rég-
t6n szétpukkad, amint hozzaér egy ellenfélhez, il
letve, ha valamilyen tereptargyhoz erésen neki-
nyomiuk. Ha igy frténne, mindig menj vissza az
amfiteatrumba, mert a dinnye mindig djrand. Szo-
val, guritsd le a dinnyet és imadkozz, hogy ne
menjen semminek iy Nyomd le oz ellenfeleket,
guritgasd fovéabb, a parton is seggelie le mindenkit,
és a stégszer(j Oton guritsd be a Jginnyév a bartulaj-
hoz. Akinek a szive egybdl meglagyul a hatalmas
dinnye latian, és miutan ledaralta azt a bar tefején
az &rlével, feldobja neked a tetére a nyolcadik Shi-
ne Sprite
09 - Gylijtsd 6ssze a széz arany érmét.

PINNA PARK

Hehe... szigorian két N-nel ejtends, s irands
ennek a palyanak a neve. Széval, ha végeztél a
Gelato Beach-en mindennel, latogasd meg a vesz-
teglé Bowser hajét. Amikor a kézelébe érsz, latha-
tod, amint Shadow Mario tényleg elrabolia Peach-
et, és meglép vele Pinna park iranyaba. A pélya
bejdrata a melletted lévé gy, csak ugorj B
maris a parkban tallod magad. Ez a pé|||yc
egyébként egy ultra dizéinos szuper kis vidampark,
hul |r":|m\|/ust)m‘i| l, H&rhinn‘:kLul 6r3c’uskerékkle\ Iés ehgyé

gy az kinéve egy-egy nagyobb emel-
jen ki a homokbdl, és erre rafusson az izelflabo. En
Lélszer hasznéltam a piramist, egyszer pedig a
nagy csigahdzat. ki dgymond kisiklik” ré kel
Uﬁmn;, & seggelni kell a haséra. Egyébként igen
dllat, ahogy a zene totélisan &sszhangban van a
lénnyel. Bérhol 8lad is meg, a Shine ismét csok, a
kis félszigeten fog megjelenni.

04 - The Sand Bird is Born: A nagy madar
idskazben kikelt és kitort a keltetsbal. Menj fel
egészen a tikrkig, ahol az egyik beugroban a kis
névényt locsolva egy lépcs emelkedik fel (amigy
fel is lehet ugralni a falon), kévesd a kikévezett
utat, igy eliutsz egy fél amfitedtrumszeri helyre.
Nézz le, latsz egy csomo arany érmét. Ezeket ks-
vetve csissz le, ugorj, majd a platformrol mé
ecyet hogy pt Do d Yaliseb, [Ho ke L
alendillet, segits ré vizzel.) Odabent egy tigyessé-
gi palyarész var, de ezittal meghagyjak a FLUDD-
ot. Volt mér hasonlé tornyos palya a 64-ben is
igaz oft extra bonusz volt a piros sapkaért. Egy fel-
hén landolsz, és régtén ugorj ra az alatiad szdllo
gigantikus homokmadarra. A feladatod, hogy a
ru‘c‘u talélhaté nyolc piros érmét Gsszeszedd. Eleg
nehéz lesz a gazos iranyitassal, meg a kamerané-
zetel, féleg mivel még a szél is sokszor lesodorhat.
A madér a kézépen talalhatd torony fetejéhez
igyekszik felszallni, és feloton, amikor begyorsit,
még meg is dél az oldalara, ilyenkor fandcsos a
nyakan maradni, az mozog a legkevésbé. Az ér-
mék egyébként a nyakan a farkan és a szarnyain
vannzfzyez sszesen hét, a nyolcadik a torony tefe-
jén lesz! Valamelyik felhén van élet, amiért nyu-
godian étugorhatsz nem baj, ha lemaradsz a ma-
darrl, mivel az egyfolytaban kéréz, tehat vissza-

iantissimo’s Sand Sprint: A 64-es-
bl megismert futoverseny elsé fejezete kivetkezik
most, csak ezittal nem egy Koopa ellen, hanem
egy helybélinek alcazott (még maszkot is feltett) né-
ger afléta ellen (ez most véresen komoly!). Ott va-
rakozik réd a parton, beszél; vele, mire megmutat-
ja hol a cél: odafent az amfiteétrumban az oszlop-
nél. Szépen ugrdl; egyre magasabbra, majd  fel
a falon, ahogy & is teszi, de ne az Gton menj, ha-
nem a fiives dombon kapcsold be a Hover Nozzle-
1, igaz ugyan hogy csalva és roviditve, de igy ren-
geteget raverhetsz a fickéra. Beszélj vele djra,
hogy megkapd a S5+

06 - Red Coins in the Coral Reef: A nyolc
piros érmét kell megtalalnod, és begyitened. Az
sszest a korallzétonyndl falélod a stird novenyzet-
be elrejive, némelyik igen szopatés helyen lesz, és
van egy, amelyik lland mozgasban van, é béna
médon a hu|clhoz hasonléan még a sziklakon is.
6t tud menni. Ha megvan mind a nyolc, it a korall-
zétonyon fog megjelenni a Shine Sprite is.

07 - It's Shadow Mario! After him!: Sha-
dow Mario-t ezittal a parton kell végigkergeined,
bbb i e ol e
iérni, mire elkapod, mivel igencsak trikkszget a
. Kb, o hesseadk sérles otan fladio, & chol ek
kaptad, mar veheted is fel a Shine Sprite-of.

08 - The Watermelon Festival: A helybéli-
ek a szokasos Gorégdinnye fesztivalra készilnek,
nagy a vigassag, Logdr tulajdonosa zsiirizi le a ki-
allitott gérogdinnyéket, és a Shine Sprite-ot az kap-
i ée it ke yobb difme ok ok 6
Lacobbs v b ol ke A el
ol Docscr sl o Rberskorel versonymie.
nél nagyobb dinnye nem messze innen a hérom-
szbagel el fal mellet foihers, de bérmiyen

Mint példaul a o0z-
zénk végs elekiromos Koopakkal.

01 - Mecha-Bowser Appears!: Vedd az
irényt a park bejératta felé, odabent ered; Shadow
Mario nyoméba, de ne locsold, mivel most sérthe-
teflen. A nagy szokkutas dtnal fogod utolérni,
ahol mint egykoron Mézes (ha igaz...) széivalaszt-
ja a vizet és eqy hatclmas Mechanikus Bowser

AT i 5 4
azt hiszi, hogy ez is a park mutatvanyaihoz tarto-
zik, és feliltet minket a hullamvasttral Még szeren-
o b sl ik by il
tazas kbzben Ssszeszedjitk a rakétakat, és azokkal
tamadjuk a gépmonstrumot. Célpont a feje, leg-
alabb haromszor direkibe el kel lu|é||nunL, ha meg
akarjuk semmisiteni. Ha ol kozel keriilnék a tizfo-
jasthoz, oltsuk el vizzel. Szintén a vizet hasznaljuk

élksvets Bullet Billek ellen, akik szembél és ha-
einek. Ha legysztik a Mechanikus Bow-
ser-t kiderill oz igazsag! Shadow Mario felfedi ki-
létét, 6 nem més, mint Junior, Bowser fia, akinek
az apja beadta, hogy Peach az anyukéia, és elra-
bolta 6t a gonosz Mario. Azt is mondta neki, hogy
Mario sosem kiizd fisztességesen, ezért taldlta ki
ezt a Shadow Mario figurat, hogy bérisnben jut-
tassa a valédi Mario-tf A magikus ecset pedig nem
méstél, mint az Sreg Gladd professzortél szérma-
zik! (nyugi csak véletlen, és amugy is mar rég tr-
ténet...) A Peach-et persze nem tudjuk kiszabadita-
ni, mivel Junior egy mentsléggombat enged ki, és
a géppel meg a Fcognvel oyt albianck Core-
na Mountain irényéba, de legalabb egy Shine
Sprite-ot a szskskitban hagynak.

02 - The Beach Cannon’s Secret: A Me-
chanikus Bowser legybzése utén az elss feladatunk
lesz a visszafelé I& Gt is rendbe hozni, amit
jelenleg egy hodits h'scisJ Kédincn meg, és brutalis
Léromcs&vﬁ gépagyonak haszndl. Kerilgesd a ls-
véseit, és menj amilyen kozel csak i bt (oz
sem baj, ha a célkovetds [ovedékei sajat magat ta-
laljak el), Ekkor taktikat valt, és idére robband
bombikat fog dobalni, ezeket locsolassal ,fa-
gyaszd le”, majd kapd fel és végd o gozdajukhoz.
Az els8 pontosabb taldlamdl a héd kiesik az agy-
6i6bdl, mi pedig mehefiink egy igyességi palyara.
A palya nem 1ol nehéz de szopatés, és nem csal
az idére eltiinedezs platformok miatt, hanem a ks-
zepén falélhats gumiplatformok miatt is, amiken
durva nehéz felugralni. Szerencsére a kézépss la-
daban élet van. A legutolsé eltinedezé szakasznal
szamoljuk, és egy masodperccel azelstt rugaszkod-
junk el a semmi flé, hogy megjelennének  plat-

Fiiok, Iy poat akbor Tk ik Wkezti, g
kor megigrennek, egyébként szerintem semmi esély
arra, hogy idében a végére érjink. A fordulsban a
sarkon egyébként van még egy élet is, de nem éri
meg a kockazatot. Ha végig érfiink az Gton, oft var
majd a Shine Sprite.

03 - Red Coins of the Pirate Ships: Elsére
ez egy elég szopatds rész. A folyton atforduld ka-
l6zhaiok kil kell 8sszeszedni a nyolc piros érmét.
Az els még konnyt, mivel az a lépcs tefején van.
A masodik és a harmadik oz egyik hajé orrn, &
a masik hajo tatjan talalhaté. Ezutan ugori fel a
mésacik haie ovéetl a rocsos kakoe otk in
nen a récsrdl is és alola is felvehetsz egyet-egyet.
Massz tovabb még mindig a récsokon, az elekiro-
mos Koopakat felilré| seggeld le, massz a racs
alé, és onnan is vedd fel a piros érmét. Utana fel a
dupla ketrecre, ahol elgszér alul figgeszked; vé-

jig, és a harom elektromos Koopat isd ki alulrsl,
B ot e 6 gy g vtk skt o

érmét vedd fell) Ha minden igaz mar csak font kell
végig szaladnod a récson az utolsé piros érméért,
és egy kicsivel eliebb megielenik a Shine Sprite.

04 - The Wilted Sunflowers: Most a part kézelé-
ben nyilé napraforgsknak kell segitened. Lathatod,
hogy mind széradasnak indult, mert valami hatal-
mas Yoshi tojasokhoz hasonld targyak elszipkéz-
26k elglik a vizet. Locsold meg az egyiket, mire ki-
deril, hogy foltos péncélos specilis Koopék azok,
ok Tl ok B, G i
i it o ik ri veiod gk ugor ol
hogy a pancélién landolion. Ebben a pillanaban
egy seggessel ugorj a haséra. Ismételd ezt meg
mind az 8ttel, hogy az Gsszes napraforgé kivirul-
jon, és megkapd 161k a soron kévetkez5 Shine
Sprite-of.

05 - The Runaway Ferris Wheel: Mind ké-
il asszem’ ezt a palydt gyGlsltem a legjobban.
Telesen logikatlan a felépitése, bugos, 90% szeren-
csét, 10 % tudast igényel. Az Srillten bepdrgstt éri-
askereke kell megallitanunk gy, hogy oz emel-
vény hatoldalan a racsokon felmaszunk, és az alve
Koopdt kiiitjik a helyérsl. Csakhogy a racsok toté-
lisan tele vannak elektromos Koopdkkal, a kamera-
nézetek teljesen szarok, és hasznélhatatlanok. Ma-
rio 8ssze-vissza ugrik, néha megkapaszkodik, né-
ha nem, a hétsd tamfalon meg egrﬁﬂy}éban folyik
lefelé a viz, csak hogy dllandéan leess. Nekem ez
a palya ment a legnehezebben, még az tigyességi
palydkat is hamarabb megcsindltam mint ezt. No
mindegy, ha felértél a tetejére, a katelrdl ugor fel
az utolsé csapdaités récsra, és isd ki a Koopat.
Hehe a megprébdltatésaidnak viszont még nincs
vége, mivel a Shine Sprite-of az éridskerék éllva-
nyanak a legtetejére teszi fel a gép, ahova csak
viszonylag lelassult oriaskerékkel tudsz feljutni. Jo
szorakozast. .. .

06 - The Yoshi-Go-Round’s Secret: Ugyes-
g palyo, de eloszdr szereznink kell egy Yoshi
A tojast jobb oldalt a furesa nagy fa magatti emel-
ek o el ey ol ikl o b
palyat, és szerezz valahonnan egy olyan gyimdl-
csot. Miutan kikelt pattanj a hatara, és lovagolja el
vele a kis Yoshi-s ksrhintdig. Ha figyelmes, vagy
észreveheted mér korabban s, hogy oz egyik Yos-
hi hianyzik a gépral, allj be a helyére, és mar tele-
portalédsz is az igyességi helyszinre. At az egyre
gyorsabban forgo kockakon. Az egyik szég alatt
élet. A szines foltos ksrbe-kérbe mozgé platformo-
kon vgréli a legbelsSig & kekig, mivel csok czzal
fersz at a kapu alatt. Mehetsz vele egy kért is,
hogy felszed még egy életet. Ugralj at a tiloldalra,
maLd hagyd, hogy mozgé kocka dtvigyen. Itt most

fel kell ilulnod észen az épitmény fefejére, ahol
egy felleliftezs kocka van, Erre ugorl 1d, 65 most
i & megy, a la-

n a szopatas! Amikor a kocka felfel
Lcd belesiipped, ezért nem tudsz réla tovabbugra-
i, amikor viszont lefelé, akkor meg felette vagy, &
ezért nem tudsz tovabbugrani, pedig a Shine csal
igy szerezhetd meg! A megoldés: arra a mésod-
percre kell idézitened az ugrast, amikor a kocka
egy pillanatra megall, és akkor is visszaugras kell
csindlnod! Utdna mér egy sima ugras utan felvehe-
ted az SS-t. Nos nagy;’iél ez utén a pélya utan
fog megjelenni Delfino Plaza-ban egy fényes oo
sugar, ami egy pélya bejératal (kb. a huszadik-hu-
szonketiedik Shine Sprite begyfijtése uténl)

07 - Shadow Mario in the Park: A szoka-
sos Shadow Mario ildézés, most egy kicsit kemé-
nyebb 30-35 talalat utdn esik csak hasra, és hagy-
ja maga mdgétt a Shine Sprite-of.

08 - Roller Coaster Balloons: Végre meg-
nyitotta kapuit, tgyhogy ismét hullamvasutazni fo-
gunk, am ezottal egy kicsit nehezebb lesz a dol-
gunk. Az elstte éll?ogélé 26ld ruhas fickéval kell
beszélni, hogy felengedienek r. Ellenfelek nem
lesznek ugyan, de harom kor alatt kell kipukkaszta-
nunk a rakétékkal @ mind a hosz luftballont. Elssre
nem lesz ksnnyd...

09 - Gyﬂiescjl Gssze a szaz arany érmét.

SIRENA BEACH

,Sziréna” Part egy elég révidke pélya, mar
amennyire egy Mario palyat lehet révidnek nevez-
ni, és nagy része a Delfino Hotelben fog jatszodni
Bejérata az egyik héz fetején van, meg kell etetni
Yoshi-val a nagy anandszt a csényilasrl. A naple-
mente gydnydri a parton...

01 - The Manta Storm: Kovesd a nyilakat,
igy eljutsz a valahai szdllodaigazgatéhoz, az épit
ményt ugyanis elnyelte egy e|3(h'omos szutyok. Be-
szélj vele, aki beszamol egy hatalmas Manta téma-
dasarél. Kar volt falra festeni az 6rdogst, mert ek-
kor ismét megjelenik az arnyék raja, vastag szmd

i csikot hizva maga utén. Kezd el locsolni, latni
%aod, ahogy a sérilésekidl a Manta elkezd osz-
todni, kise?)i darabokra esik szét. Addig locsold
Sket, mig minden nagyobb darab szét nem sza-
kad. Ezt onnan fogod tudni, hogy amikor mar nin-
csenek nagyok, az sszes kicsi piros szintre valto-
zik, és neked tamadnak. Csak az életersdre figyeli,




mert a festék és a réjak is raznak! (A fakon és a
barpultok kézétt van a legtsbb arany érme.) A Shi-
ne Sprite a kézéps szokskiton fog megielenni.
02 - The Hotel Lobby’s Secret: Menj a hotel
bejaratahoz, és beszeh az igazgatéval, ki ismét a
segitségedet kéri, a hotelt ugyanis megszd litak a
szellemek! Odabent frécsk: o?yh a rézsaszin szelle-
meket, és az igy keletkezett platformokon ugra fel
egyre magosiybm, egészen a masodik emelefig (a
lépessk most még le vannak zarva). Innen mar Eﬁlni
 kozépst lotemoszlop fefnek szellom sz
jé, amibe ugori bele. Ugyesség pélyo, méghozzé a
Locsogebblk jtabol. A nehézséget nem is a lesz-
akadé homokpluvfcrmok jelentik, hanem a fordula-
sok, mivel a kamerdt is forditani kell Mario-val egy-
szerre. Eqyébként van egy lef oz egyik alsé dinnye
kockaban, és van egy alternativ homokot is élettel,
de azt nekem sosem sikerilt megcsindlnom. Uténa
mar csak a foguskereken kell tevickélni a kis ho-
mokeépitményhez, amiré| Gtugorva oft is vagy a Shi-
ne-ndl, csak az ellenfél le njokib’n )
03 - Mysterious Hotel Delfino: Ismét csak a
holelbe kell menned. Beszélj a tulajjal, hogy been-
ien. A célod a masodik emeleti firdsben ra-
ﬁoskoao Shine Sprite. Ehhez azonban kell egy
Yoshi-t szerezned! A tojassal még nincs is gond, itt
van a recepcié eltt, viszont ananész kell neki, ami
nincs a hotel bérjaban, mashonnan kell tehat sze-
rezni. Menj a férfivécébe, ahol is az utolsé kabin-
b flfigyedhats e, hagy Pyl odafentil 0 v
or o, fay ox eayk el emelh szoba Frds
nek kédicba kerdlon Men a 1is3 szobéba s o
csold meg a falon a szellemes képet. Egy Boo bijik
beléle els, most mér étugorhatsz a kepen a kovet-
kezG szobaba. It talélnod kell gy négyrészes for
géaitét. Addig locsold Sket, mig mind a négy at
nem fordul, kirakva egy szellemalakot, ekkor meg-
nyilik a tovabbvezefd of. It most  rézsaszind szel-
lemeket kell lelocsolnod, és a platformokon felug-
rélnod. Odafent locsold meg a szekrényt, h
megnyilion a titkos afjaré. A kévetkezs szobaban
az eltérs szinG parkettén seggeli, igy egy olyan
raktérba pottyansz, ahol a IuduL taf: vannul ana-
nésszal. Vegyél magadhoz egyet, és tavozz az aj-
t6n, le a Yoshi-hoz. Miutan kikelt, menj fel vele a
masodik emeltre, falalsz oft egy nyiot ajtel. Az
R skbo, A

fon, maid halad) egyre fel|ebb Akur a vizes hor-

dokat is hasznclk tod (ha eldobod, és széttsrnek
igen nagy terilletet tiszfitanak me; ) plusz feludcw

ogy a trutyibsl kilocsolt négy thon is me
tisztitnod (hogy csillogjanak]. Ha elég proﬁ vagy
kevesebb, mint két perc alatt végezni fogsz a pa-
lyaval. A csr"ﬂgo! attél a fazontsl kapgg, akitsl @
éadulov is, csak beszélj vele Gjra.

07 - Shadow Mario Checks in: A szokasos
Shadow Mario ildsz6s palya, akit ezdttal a Delfi-
no Hotelben faldlsz. jelenése olyan riadalmat
okozott, hogy az egé: eioteh evakudlni kellett, pe-
dig elég gyenge :%cké, nagyjabol tizendt talalat
utan poféra esik. Arra azért vigyazz, hogy mene-
killés kszben tobb szellem is Shadow Mario-nak
éledzza magat.

08 - Red Coins in the Hotel: A Delfino Ho-
.e\ben kell idére Gsszeszedned a nyolc piros érmét.

logy az 5 perces visszaszémlalas elinduljon, ré

kell seggelned a hallban a piros kapcsoléra. Az e
56 érme rogion veled szembe lesz. Van egy a néi
mosdéban is. Utdna meni ét a ferfiba, & ugor fel,
ahol a csérepedés van, (szellemes képed snibz
meg) idefent lesz a harmadik. Ugori egy szobéval
visszabb a szellemes képen dt, & az Ggyon ugorj
egy emelettl feliebb, a firdsben van a negyedik.
Az &tédik odakint van a masodik emelet karzatan.
Menj a nyitot szobba, ahol a két gyerek ildsgél
az dgyon, ugorj fel @ szellézébe, és menj abba so-
rokba, ahol hat sarga érme van. Iit seggel; ré a re-
Eedv részre, odalent locsold meg a szellemes pla-

ot, és ugor at a hatodik piros érméért a kovet-
& szobaba. Ugorj vissza, és megint seggelj az
elcero szinG padlérészen. Most abban a raktar
vagy, ahol az anandszt vetted fel, de most van itt
egy piros érme is. Menj ki az aitd az elsé emelet
karzatéra, ahol az utolsé piros érme var. A Shine
Sebleit et e & halln

- Gylijtsd éssze a szaz arany érmét.

NOKI BAY

A két delfin szobor elétt fog megjelenni egy gys-
nybrij, ragyogo napsugar. All :?u &s nézz a napba
(mint a 64-es Mario-ban).

01 - Uncork The Wa!erfull Besze[Lu kezdesi

Ggyon rugdzva ugori fel a
|uratok valéségos labirintust képeznek odafent, &s
ok helyen alvo szellemek torlaszoljak el a tovabb-
|mos» amiket csak Yoshi nyelvével tudsz szétitni. A
t padlérészekre raseggelve tudsz leesni a ma-
cblre db sckioz egyik ilyen (jobb alsé sarok-
ban ) sz o fiirdabe. Tajekozodj, seggel, és
mar tiéd is a Shine Sprite.

04 - The Secret of Casino Delfino: Meginr
men| a Delfino ho!elhez beszdl a figuréval oz of-
t6ba. Yol Megnyilt a kasziné odabent, ezt a hall-
ban a ‘obbﬁ rialalod beszlj az ajténdloval,

ienek. A kaszinban a La szemkézi

nogy felkas roblé & lényeges, amiket a kék plat-
formokra dllva a vizsugarral te is meg tudsz Forguy»
i A jobb oldalingl egyesével rakj ki harom hefest.
Abal oldalingl j6 parszor locsolnod kell, mire vé-
lallas, ekkor megnyilik
o9t Il ahol o vizsugdrral

crforguvm a kérdsjeles negyzeneker Ha mind
kész a kirakott kép elfinik, és megjelenik mégstte
eiy vizes8, ami egy il yessegl e?yum visz. It leg-
inkabb csak arra kell i hogy @ mozgé
kockék le ne lskjenek, i elve Gssze ne préselienek.
Kb. a palya felénél van egy kénnyen megszerezhe-
16 élet, majd késabb lesz egy a forgé gerendan is
A vége a legszivatosabb, amikor az 8sszevissza
pérgé-forgd kockan kel talpon maradn, de uténa
mar tényleg tiéd a Shine.

05 - King Boo Down Below: Furcsa dolgok
térténnek a kaszindban, irany tehat a hotel, majd
a (a?elderem Kerild ki a szeh’emekel és segge|

ruleten a Ho mezcre. Keszi, el ko-
velharl Bos Kircly. Elészor is alitsd meg a for-
g6 platformokat oly médon, hogy a lila i
seggelsz, uténa locsold meg a szellemet, ilyenkor
az a nyelvével megforgatia az allandéan magéval
cipelt félkard rablét. Ez a kovetkezsket sorsolﬁuna
ki: 3 kérdsiel, ekkor a Iegk snfelebb ellenfelek fa-
madhatnak réd. 3 arany érme: érméket szor fel
ezzel félthetsz az élefersdon. Ha a gép dgy érzé-
kel hogy fogytén a vized, flaskéka i szokoft
szérni. A nyerd az, ha hérom anandsz jon ki, ek-
kor ugyanis egy csomé gyimélesst probél meg
hozzad végni a Kirdly. Minden adagban kel fen-
nie egy-ket pirospaprikanak, ezt kell hozzavégnod,
mire a Boo nyelve szinte kigyullad, és 6rilt modon
elkezd nyomulni, ebben az dllapotaban sebezhets
csak. Kapi fel gyorsan még egy barmilyen gyiml
csét, és vagd hozza. Ezt ismételd még meg%(e'szer,
&s mar veheted is fel a kovetkezs Shine Sprite-ot.

06 - Scrubbing Sirena Beach: Amint latod,
Sirena Beach-et ismét ellepte az elekiromos szms-
tyi, segitened kell a helybélieknek megtisztitani a
pariot, és a hotel ksrnyékét. Erre mindssze harom
percet kapsz, de hidd el nem vészes. Kezd a par-

latformon oz éreggel, ki e vala-

ki eltorlaszolta a nagy vizesésiket, ezért left ilyen
26 az 6bol vize. Meg is mutatia, hogy hova

keur?exmenned léthatod, amint egy hatalmas parafa
dugéval van betémve a vizesés bejarata, és egy
agyts hod érzi azt. Amerre az éreg mutatta, arra
kel llcinod. Eldezr el nogy osslopon. A mére-
gek gy miksdnek, ha a serpenysjokbe dllsz, és a
t0ls6 korsoba vizet engedsz. A felfelé vezets Gton az
sszes graffittle kell mosnod a falakrdl, hogy megr
jelenjenek a fovabbvezetd utat jelents p\uﬂormok
Amennyiben feljutottél a hodhoz, tisztitsd meg a kis

latformot, és amikor elkezd dobélni a bombakkal,
enosai s oakt & Aokl visn hozst, A hor:
madik taldlatndl az agyd felrobban és a detonacio
ereje elég ahhoz, hogy meglazitsa a dugét, és kitsr-
jon @ viz. Shine Sprite itt fog fent megielenni.

02 - The Boss of Tricky Ruins: Beszél; a kis
fickéval a kezdésnél, aki elmondia, hogy o nagypa
péja (aki egyben az Greg tanits is), o‘ﬁym a parton
var rad. A vizet egyelére még ne haszndld, mert
egy rejtélyes okbi?ykuiolyofug még mindig piszkos és
mergez Ugorj &t a platformokon a halok kézat és

sze i oz Greggel, uf: megmutatia az &si Noki Ki-

sziklaba rejfett Shine Sprite-jat. Most a falon fa-
il jeleket kell meglocsolnod, minek hatésara a
sziklal ilonleges vizszintes labirintus kelet-
Kezik. Falr ol kell egyre magasabbra ugrénod,
&s siess, mert a labirintus idére be is za i Erde-
mes elészér alulrd| Gimézni az Giveszidket és csak

uténa nekivagni. Osszesen két ilyen labirintuson kell
magadat felkizdeni, hogy aztén odafent ismét
sszemérd erédet Gooper Blooperrel! Lesz kérilstte
néhany kisebb polip is, elészér ket intézd el, hogy
ne zavarjanak. Ismét két fordulban kell kitépned a
karjait, hogy aztén a lyukon, amin trénol, leugor-
hass a Shine Sprite-ért.

03 - Red Coins in a Bottle: Az treg réjstt
hogy mi szennyezi a vizet, de mielstt még hagyna,
hogy ées helyzetben qumeml, gy feszpdlyct kel

és & mérgezi a vizet. Miutan megkaptad a bovar-
ruhét, ugorj a vizesés sugardba, hogy az lenyom-
jon a viz alé. Odalent e kell sillyedni a pélya al-
{hs sl aigbukbon o rhayessmb ol & i
tétia a sz6iét, a Hover Nozzle-lel kell kezdened
megisztitani a fogait! Vlgyuzz alevegédre, és uri

0gy nehogy magéba szippanison. Ha az uiol
@ Togval s vepetd, @ hol ik o mélgben, 66
maga mégdtt hagy egy Shine Sprite-ot.

05 - Il Piantissimo’s Surf Swim: Ismét a fu-

gLyerekkeJ kell megkiizdened, aki odafent var a
Ja oldlsban. Haszndld a ketelt, hogy feljuss
hozza. Amint eldérdilt a start jel, ne ugorj a vizbe,

hanem ugor 6 a mésik plafformra, ohol egy
bokszkesztyli megitni, és a lendilettel szinte a
fél palyét atrepiléd maid. Innentdl kezdve mér csok
tsznod kell @ zészldig, Ezzel a megoldassal akér
23 masodperc alatt s beérhetsz a célba. Beszél a
vesztessel, hogy megkapd a nyereményedet.

06 - The Shell’s Secret: Az introban lathaté
oszlop tetején évé bazi nagy tengeri csiga hézaba
kell bejutnod. A keészitsk e|gondo?usu szerint az
oszlop kézstt kifeszitett ksteleken kell Fel|u|nod de
te ne ftedd eztl Menj inkabb arra, ahol a vizesés-
hez kell feliutni, ha elég magasan vagy at tudsz
majd ugrani/hajtani annok az oszlopnak a fetejé-
e, ami egy spirdlis vékony dtban cstesosodik ki.
Innen egy kétélmaszassal atjutsz a masodik oszlop-
ra, amirdl ha i6 az iranyzékod, Gt tudod maga
hu||um a cslgahuzhoz Odabent szerintem a |
etk Wysiiid il Vi Noigzon sok he-
Iyen el lehet hil:ézni,e?sleg oft, ahol 45 fokos szbg-

en kell a falokrdl ugralni, meg a végén a pérgs
platformoknél is. Szerencse, hogy van a pélya ele-
én az egyik sz6g alatt egy élet. Hn;

07 - Hold it, Shadow Mario!: A vilagok he-
tedik pélyi mindig Shadow Mario dldszésével tel-
nek, most sincs ez masként. Arra prébal meg me-
nekilni amerre a vizeséshez is feljuthatsz, és ha a
legfetejére jutoft, ismét leugrik a vizbe. Amigy elég
gynegel0-12 taldlat utén feladja.

08 - The Red Coin Fish: ez mér csak egy ju-
talom palya! Beszélj a kis fickoval kezdéskor, akits!
ismét megkapod a bovarruhat, és megint kiizd fel
magad a vizeséshez, oz Sreghez. Beszélj vele,
maid ugorj bele a vizesésbe, Odalent a viz alatt
vérosban egy nagy érmékbs| sszedllt hal a cél-
pont. A testébdl kell kilopkodni a nyolc piros érmét.
Rehezits, hogy hal csok idészokowra dll ssze
egyébkent szétszorodnak a testét képezs érmék. Fi-
gyelj a levegére is. A Shine a palya legalian jele-
nik majd m

09 - Gyjtsd éssze a szaz arany érmét.

PIANTA VILLAGE

Bejdrata a nagy Napérem szobor felett van, csak
RocLel Nozz|e? | megkozelithets. Az uiolso pal;
ey fali; ohel Kishanheth mogsl iz cmber 6uy Fel
\emes forré firddben, és relaxélhat, ha ¢ ugy tartia
Kilén szerepe lesz a nappal és &jszaka vél-
tokozésanak. Massz fel a kizépss érids palmafa
tetejére, a kilatas elképeszts...

01 - Chain Chomplets Unchained: A falu-
ban elszabadulf néhény a Mario vilégoka fllem-
28 kutya”. J6l be is vannok gézélve, langolnak, és
az utakon forré szmétyit hagynak maguk utan. Ter-
mészetesen eldszor le kell hiteni cket, majd elkap-
ni és kihozni a farkukat. Célozd be a falu kézepén
a kis tavat és a farkukat elengedve, 16dd bele a ku-
tyakat. Ha mindharommal végeztél, az egyik gom-
ban jelenik meg a soron kovetkezé SS.

02 ~ Il Piantissimo’s Crazy Climb: Ismét

kell kizdeniink a futégéppel, bar ez lesz az
ook alkalom (2] ‘Nagyon kemény lesz a pélya,
mert mér a negro is csal, azaz sima futas helyett
hasalgat és csiszik is. Neked is allandsan ugral-
nod és csisznod kell, hogy lehagyhasd. A cél a
plya sarkaban a bazi nagy pa?mcfo tetején van.
elsrébb a fa aljandl, mint a gyerek,
i, mert akkor mar nem fogod tudni

megverni.
03 - The Goopy Inferno: Az egész falut
elontatte a forro festékes lotty, és még a FLUDD-ot
is elvette t5led Shadow Mario, amit a falu kézepén
elhelyezkeds egyik clvinyra fel. E[oszor azt kell
meg a szélén a falut, és a

mely
segnsegsvel joval Qovubb mclrcdhufsz lent aviz alatt.
ai &s beledob a Afek

eri
tololdalan ugorj lea lejaraton. A racsokon és a
békon keresztil eljutsz maid egy feljarathoz,

adat mindsssze annyi, hogy a nyole piros érmét
sszeszedd. Ketd lent van a romokndl, a ol
vizben lebeg, kivéve e, amit odalentrdl a fel
emelkeds vizaramlattal tudsz csak felszedni. Bar jo-
val lassabban fogy a levegéd, mégis tigylej ra hogy
meg ne fulladj (sarga érmékkel tudsz szinten farta-
ni). A Shine is odalent a romokndl fog megjelenni.
04 - Eely-Mouth’s Dentist: Na most mar j5-
het az &bl vizének valodi megtisztitasa. Az intro-
ban lathatod az Greget, aki fent posztol a vizesés-
nél, juss fel hozz4, 6l j6n az unokéa dltal kifeszi-
tett katel (rovidités). Az éreg e|monJ|u, hogy egy
hatalmas angolna jelent meg a viz alatii varosban,

ami a falu egy olyan pontjéra visz, ahol néhan
fabbon nincs Jestile Eifke'n ovébb ugrélva hnfe-
hatsz az emelvényre a FLUDD-ért. Ezzel a hatadon
mar &t tudod magad huiluni a tolsé piros gomba
tetejére, ahonnan, pedig mér vissza fudod maga
haitani az aran gembu ce|e|ere Itt tisztitsd meg a
falusi elljarst, Kogy megkapd a Shine Sprite-ol.
04 - Chain Chomp’s Bath: Megint elszaba-
dult egy ,kutya” a faluban, csak most Jova[ na-
eK.

gyobb, mint az el6z6: Jobban mondva nem sza-
badult el, de eléggé be van gézslve, tgyhogy &t is
meg kell firdetned. Elsgként vedd ki a szoget, ami

a lancét rogzit a fakdhsz. Hagyd, hogy szaladgél-

fon 8ssze-vissza a pélyén, te helyezked) el a pélya
o v el oy, gt v, cmil'a
kizeledbe ér, locsold meg a kut?«ur hogy lehig-
gadjon, ekkor meg tudod ragadni a lancét, é be
tudod hozni a medencébe, u?\ol a blski arannya
véltozik, a tetejérd| pedig fel tudod venni a SS-+.

05 - Secret of the Village Underside: Az
ulolso iigyességi palya kévetkezik. Elészsr is nézd
meg hogy a Yoshi tojdsnak (hid végén van) milyen
gyimles kel és hozz neki egyet a farol (az uni-
verzélis fan ugyanis mindenféle gyiimélcs nd) Ess
Ie vaJumelylk palya alatti gombara a hid mellet, &

ddig ugrélj Eombéréi gombéra, amig valomelyik
icire nem érkezel (élet van rajtuk). Innen mar be
Eel\ tudnod céloznod azt a platformot, amin a sér-
gés zse|eszem anyagot latod. Miutén eltintetted,
ugor le a nyilsson. Nagyon genya a pélya! Mind-
et sk néhéiny kisob plofionm tolht a le-
vegdben, egymastol megkozehrheneden messzeség-
ben! A mmc( nfele maszkalé Chuckster fickokat kell
megkérned, hogy dobéljanak plafformrél plafform-
o A mésodik ket is kérd, meg hogy dobjon fel
az életért. A nehézségét a palyanak az adja, hogy
ha nem j6 szégben beszélsz velil
hogy rossz szigben fognak elhai
nagy semmibe. A pélya kézepén még egy csapat
oiiskvers sloutsl s meglser v o2 dlape
det. Figyeld a platf mok széleit, a vonalakat a fil-
dén. Kellemes id

06 - Piantas eed' Néhany falubéli bele-
ragad a forré festékpacakba, és neked kell dket ki-
vuicrno a mocsokbél. Osszesen fiz embert kell
megmentened hérom perc alatt, Nem nehéz csak
arra hgyeu, hogy az egyikb| ketten is eléugranak
mojd. A pubikat eg bbint addig kel locsoly,
amig csillogni nem kezdenek. A Shine-t attél a pa-
litel kapod meg, akitsl a palya elején a feladatot is
kaptad.

07 - Shadow Mario Runs Wild: Shadow
Mario utolsé alkalommal j¢! bekeményit. Nem
elég, hogy kb. harmincszor kell meg@ntézni, futds
Koihan g ey Nizlos skt s hizmons
utén. Nos ha ezzel és az sszes tsbbi palyaval is
kész vagy, Delfino Plaza-t elénti a viz, neked pedig
kévetnek kell (mivel mast nem tudsz csinélni) Sha-
dow Mario-t a Corona Mountain-be vezets bar-
lang nyilason keresztil. Azonban, ha egyszer ki-
lepsz arrél a palyarel, az arviz mar elvonult, és is-
mét be tudsz menni az dsszes pélydra, Ggyhogy
kévetkezzen most az utolsé, igynevezett sima Shi-
ne Sprite.

08 - Fluff Festival Coin Hunt: Yoo! Végre
egy igazi Mario plya, ahol be kel jamunk az
egész palydt, és Eimnyimnunk kell az Ggyességiin-
ket! A feladat: Ssszeszedni a piros érméket, amik
érizetleniil maradtok a faluban szétszérva, mivel
mindenki a fesztivéllal és a tanccal van elfoglalva.
Kemény palya, tényleg fetszett! Az elss a hid tol-
oldalén a nagy palmafa levelének a szélén van. A
masodik jobb oldalt a palya szélén a nagy fiben.
A harmadik a gyimlesss fan l6g. A negyedik a
nagy gézmedence aljan talalhaté. Etisl nem
messze a nagy palmata févében, darézsfészek
alatt van az &todik. A hatodikat a palya tololdalan
a lada halom dljarél tudod kiverni. A hetedikért a
pélya alé kell menned a bejératisl jobbra levé el
56 lejaraton, és jshetnek a tritkksk. At kell magad
széllitanod a tololdalra, majd kis maszas utan le

kell esned a hintara. Bl"eg'esd 4t magad a tolol-
dalra és massz fel a récs TETEJERE! Ugori ét a to-
loldalra, és  récson végigszaladva tudod felvenni
a hetediket. A gombakon tudsz visszajutni a
ba. Mielétt az utolsénak nekiveselkedsz, taltsd fel a
polackoda vizzel. A legeslegnagyobb kézépss
pé macu pltformjoin kezd) el visszougrasokkol

yre feliebb maszni egészen addig, amig ré nem
Shot o Turss N e el ooy ot g
platformmal visszabb, és pattani ré a hintara. Len-
gesd be a hintét addig, hogy felrakjon egy felhére
(csak le ne cstssz réla). Errd] a felhdrsl 16dd fel
magad a kévetkezére, majd onnan a palmafaleve-
lekre. A palmafa tetején, egy épitményen van az
utolsé piros érme, amiért szintén fel kell l6nd ma-
gad, de elég nehéz réesni a kis platformra. Ha
kész, menj ki annak a péalmalevélnek a szélére,
ahol a sérga érméket latod, itt kapaszkodj fel egy
Leitsernyére”, hogy a szél segitségével atjuss a
nagy felhére, amin a Shine Sprite megjelent.

09 - Gylijtsd dssze a szaz arany érmét.

Ebben o hnapban ennyit Mario 6 kelandjsrel,
gylitsétek be a Shine Sprite-okat, majd a szaz
arany érmét is a palyakon, ez garantaltan lekat
i & kivetkezt sy, ciben'c fonnmorods
Shine Sprite-okat, a fitkos killdetéseket, a kétszaz-
negyven kék érme fellelési helyét és a Corona Mo-

untain-ben jakuzzizd Bowser és Junior \egyozese
nek takfikajét olvashatiatok majd. Addig is j6 sz6-
rakozést!
Csipi M Lee
Csipimlee@576.hu
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rdekes tendenciat
E|ek felfedezni az utéb-
bi idsben az RPG jaté-
kok kszstt. Mig mas stilusok-
ban egyre kevesebb tjdonsag
felmutatasara képesek a prog-
ramozé cégek, addig az RPG-k
kazétt egyre tsbb a néha mar-
mar vuagupkzs Elég, ha csak a mlt havi .Hack-
re gondoltok, vagy oft van az ebben a szémban
bemutatott Xenosaga. Mind a két jatékban
o|ycn megleps elemek vannak, melyek miatt fel-
tétlen érdemes ket végigjatszani. Féleg a torte-
net és annak felépitse az, mely egyedivé feszi
Sket. A jatékmenet felumusavol azonban még
senki sem probalkozott. Bevallom nem is gon-
doltam volna, hogy ebben barmi véltozas lehet
RPG-+ illeten. Nagy batorsag kell ugyanis
eﬁ:oz, hogy a |c|?ekmenethez nyt?hcnak ake-
szitdk, hisz {onnyen melléfe fogas lehet belsle,
elég egy évatlan lépés. Az 0j Breath of Flre

hatést az életemre, se eldtte, se azéta. Emiatt és
a tobbi gyengébb rész miatt, vegyes érzéseket
valt ki ber 5lem a BOF fe\emlege'ese Egyszerre
imadom és gyulo!om a sorozatot. A sorozatot,
melynek els6 része ‘93-ban jelent meg SNES-re.
A Capcom dltal készitett, a Final Fantasy-ra ha-
sonlito, torténetorientalt RPG volt. Japanban és
Amerikéban jelent meg, utébbi a SquareSoft
forditasaban. (Masfél éve a BOF1 kicsit kipofoz-
va megérkezett GBA-ra is.) A folytatas két évvel
késbb jelent meg, ugyancsak SNES-re. A forté-
net az ellso részben k foly-

vartam azonban, hogy
folytassak az észt, egy teljesen Uj, fotdli-
san dtlagos sztorit taldltak ki. Innentd| kezdve a
BOF felvette az FF o|lu| kepwselv stilust, azaz a
részek forté
hanem egy-egy ku|on sztorit mutainak be, Ezért
nekem csalo iﬁ:s volt az anyag, igaz ha objekti-
van nézzik nem volt o|yan szomy{ rossz.
Ujabb két évet kellett vérni a 'verkezo részre,
mely megint csak PS1-re jott. y Klasszi-
ks, hosszu és szerintem nagyon k:?emes jate-
kot Kk meg o BOF4-ben. Bevallom, ez

tatasa volt és smmruiun Gjitas frissitette a szto-

Dragon Quarter ezért is volt
meglepetés. Egy teljesen atlagos BOF |chkrc
szamitottam, és egy teljesen megujitott stuffal ta-
laltam magam szemben! Ez mindenképpen

nagy dolog, de persze felmeriil a kérdés, hogy
bele illik-e ez a megszokott, klusszlkus BOF so-
.

rit. Tulajd ezzel a jatékkal kezdddstt
az RPG-s ,,pulyafuiosom” ABOF2-8t annyira
megkedveltem, hogy mai szemmel mar-mar ma-
nigkusan rabiu lettem. Pedig egy akkori szinvo-

nalon egy teljesen dtla-
Eos RPG volt, sét az alatti,
veszem, hogy '95-ben érkezett

rozatba. A vélasz persze kinél mas le-
het, én egyértelmiien nem jelentem ki ezt!

Ahhoz, hogy megér'sétek miért is lepSdtem
meg az Gj BOF részen, ismernetek kell a soro-
zat elémenetelét és a hozza|ul< fz6d8 viszo-
nyomat. Nem tagadom, hogy a Breath of Fire
hallatén mindig is vegyes gondolatok kezdenek
keringeni a fe|emben A musodlk eplzod|u en-
nek a olt i
jatek még soha nem gyakorolr ||yen kozvetlen

az FFVI, a Chrono Trigger és - egy éwel ko-
rébban - a Secret of Mana. Ezekhez képest bi-
zony nem volt nagy jaték. De hat tudjatok, hogy
.. Az embernek az E O mindig emlé-

itiik el - azt hiszem
ezt barmire vonatkoztathatjuk! :)

Széval imadtam a BOF2-6t (melybd| Ggyszin-
tén készilt GBA valtozat fél évvel ezelétt), am
sa|nu|tcm, hogy a torténet nem volt rendesen le-
zérva. Teljesen befqeze'len volt, igy logikusnak
tiint, hogy lesz harmadik rész. Lett is, de nem
olyun mint szémitofiam. ‘98-ban érkezeft meg,

EGYNEGY

arész me?‘lepoen i© jtek volt (nem szamitot-
tam, arra hogy ilyen szupi lesz), talén a legjobb
a mésodik rész éta. Tobb szalon futo izgalmas
torténet, és {6 harci rendszer jellemezte, min-
dez szép rajzolt 2D-s grafikaval.

A BOF4 megérkezése utan egyértelméen kike-
rekedett néhany a BOF sorozatra jellemezs ks-
285 vonds. llyen, hogy a f6h&s neve mindig Ryu
(jelentése sarkany), Lnek dltalaban mindig kék
ho|a van és mmg egy sarkanyharcos szerepét
ol be UgycncsaE rerdegyik sészben felink
egy Nina nevij karakter, két formas szarnyacs-
kéval a hétén - az is kézds, hogy Nina mindig
Windia herce; no|e Klalakult egy kép a BOF
sorozatrél, m% lah lalhaté 8ssze:
egy Kasszikus e|ep RPG sorozat, mely
ugyan soha nem volt forradalmi, de mindig io,
biztos szérakozést nyditott.

Ehhez képest volt nagy megle-
petés a BOF sorozat 0j része, a
Dragon Quarter. Egy teljesen
mas |ranyvona|c|l kévet, meguiult
kilsével és belsével. Szinte 0%|esen
szakitottak az eddig bevett klasszikus formak-
kal, ami ugyan feletiébb dicséretes, de azért
|egu|c|bb annyira sa[nu|u¢os is. Taldn & éppen
ezért nem BOFS5 lett a cim, hanem DQ. Neézzik
pontrél-pontra, mi valtozoft
Ami el6szér szemet szir mindenkinek, az bizo-
nyuru a ku|so lesz. A grafika immar fehes 3D-
mpazik. Ezzel egy Gjabb nagy ivii sorozat
keru t 6t 2D-bé| 3D-be. Ezt egy kicsit sajnalom,
hisz én inkabb a 2D hive vagyok. De hat haladni
kell u korrul és blzony a BOF: DQ halad is, nem
is akarhogy! Ha mar 3D, akkor a manapsag leg-
divatosabb megvalositest valasztottak a Capcom-
nal, méghozza a cel-shaded technikat. Nem is
akclrmdyen latvanyt értek el ezaltal! Mar az int-

ED SARKANY

ron is latszik, mely
tényleg gydnyori.
Mcga a jatek grafikaja rendkivil latvanyos, mint-
jy 3D-s rajzfilmet néznénk. Ez némileg kar-
pétol az elveszett 2D-ért. A cel-shadinget hasz-
nu\o anyagok kozil azt hiszem talan a BOF:DQ
lett oz eddigi legszebb, |egu|ubb|s PS2-6n!
Egyébként az anyagra jellemz3, hogy sokkal s6-
tétebb, vesz;oslobbiululok‘u van, mint az eddigi
BOF részeknek. Nyoma sincs a pozifiv, boldogan
kavargé szinpompanak, minden sétét tonuso.
Mondjuk ez sem véleflen, elég ha megvizsgaljuk
a forténeel, vélaszt kapunk a miértre.
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Ey tavoli he-

an egy régi
It, és azéta
is ot li oz eletét. A fold alatt éridsi vérosok
épiltek, melyeket hatalmas bar|angrendszerek
kotnek dssze. Az emberek élete azonban igy
sem biztonsagos, mivel egy veszélyes
nics terrorizélja a lakosokat. Ellenik épilt ki
e?y biztonsagi szervezet, valamiféle fejvadasz
lakolat, akik a Genics-ek megfékezésével fog
lakoznak. A f8hds eziftal is egy Ryu nevii
aki egy ilyen fejvadasz. Egy napon fonol(eﬁul
Zenontél azt a megb:zus' apia, hogy burunu
val Bosch-sal induljon el egy helyre, mivel oft
veszélyes Genics tevékenység folyik. Ryu még
nem tudja, hogy ez az Gt nem olyan lesz, mint
5bbi. Nem md[a hogy éridsi erd birtokosa.
& a sarkanyok &si titokzatos ereje, melynek
tulajdonosa at tud véltoz:
OenlLeieﬂen harcossa. Az 8si legendak szerint
az embenseg egy napon Ujra feljut a felszinre,
&s nem kell srokké a Earckombck mélyén élni
Lehet, hogy ehhez Ryu lesz a kules? Es egydlta:
in, hogy kerlt oz emberiség o fod oled K oz

a rejtélyes Odjn nevii sarkany, aki Ryu patronu-

faj, a Ge-

rkannyd, azaz ret-

sa lesz? Kérdések melyre csak egy modon lehet
megtudni a vélaszt! Végig kell jatszani a BOF:

-l

Szemmel lathats, hogy a sztori igen érdekes,
igaz felesen eltér az eddig megszokott BOF
sztorikiol, legaldbbis, ami a hangulatot illeti. A
f3ld alatti lef dlal keltet bezértsa gérzet nagy-
szer(ien lejon. Kicsit depresszlos hangulatot
araszt, de pont ez a j6 benne. Nagyon fefszett
pe[dclu| hogy a jéték allandéan tajekoztatast
ad, arrél hany méterre vagy a felszintél. Ahog;
haladsz elére a tériénetben, lathatod, ahogyan
kozeledsz a vége, azaz a felszrihole. Mindes
nem maradt hatas nélkil a jatékmenetre sem.
Hisz a bezartsag miatt klcslr nehezebb kozle-
kedni a helyszinek kozétt. Egyébként a forténet,
ha j6 alaposan megvnzsguhu azért emlékeztet
a jol bevalt BOF-es sztorik
sarkanyhds, és megint felttinik Nina is.

kilalak és a sztori megjitasa csak aprosag a
ékmenetben a és a harci rendszerben bekvet-
Leze" véltozasokhoz képest. Elébbi miatt nyu-
godtan nevezhetjik akar merésznek is a BOF:
DQ-+. Alapjaiban ugyan kéveti az aflagos RPG-k
dltal kitaposott 8svényt, de mindezt olyan foga-
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sokkal és dfetekkel bovitette, melyek teljesen
egyedivé teszik ezt a jatékot. Hogy nez ki egr
klasszikus RPG2 Mész eldre a torténetben, folya

matosan harcolsz, fejlesztesz, néha foe||ensege|<~

kel is szembe kerilsz. E?y dolgot nem tehetsz
meg. Nem veszithetsz el egyeflen csatdt sem, ki
vétel ez alol, ahol ezt a torténet megkivanja.

szont ha egy aflagos fellenségtdl, netan szérny-

18l veresegev szenvedsz, az egyenes 6t a Game
Over képernyére. De vajon mi tdrténik egy RPG
torténetében, ha egy csataban a ,rossz” gyéz2
Hogyan megy tovabb a torténef? Nos a BOF:
Lm harcok kézben nincs ,hagyomanyos”

haldlozas! Ha egy féellenség megd,

tathatod a térténetet,

arrdl a helyrd, ahon-

nan utoljara mentetiél.

J6, ez mind szép, de

ez minden RPG-ben igy

van, mi ebben az 6j" - |

Kérdezhetné j jogosan a
ivancsi olvaso. Nos,

az 0j az, hogy a vere-
ségre reagdl a tériénet

isl Azaz, ha kikapsz

egy kulcsfontossago he-
lyen, a sztori atalakul-

hat, olyan részeket lat-
hatsz, melyeket amigy
nem! S&t, a teljes sztori

felderitéséhez tbbszor

végig kell menni az

anyagon, és tabb he

lyen direkt érdemes el-

vesziteni egy-két harcot!

ckkor foly-
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A jaték jeldli azokat a videokat és atveze!
leneteket, melyek haldlozasok és abbdl tsrténd
Gjrakezdések miatt jottek els. Ezeknél a videsk-
ndl az egyik sarokban a SOL feliratot lathatod —
a torfénelben rengeteg ilyen SOL film van,
mindegyiket csak 6 Ggy lehet elshozni, ha |eg
b Mot Veigméss o BOF: DG A
SOL elnevezés e ént ennek az egész rend-
szernek a neve. lllozisid azonban ne legyenek,
vereség nem azt jelenti, hogy a féellenséggel,
ami legyirt, nem kell Gjra megkiizdened. Nem!
Minden ellenfelet meg LeH 6lnéd, méghozza
mindig ugyanazon a helyen, ahol elhalgloztal,
de hogy ezt mikor leszeJl az rajtad all. Persze
végtelenségig nem lehet hizni egy-egy ellenfél
eltakaritasat, hisz a szérnyek a torténet eldreha-
ladtéval erdssdnek. Ha meghalsz egy iitkszet-
ben bejsn egy képernyd, ahol valaszthatsz, mit
teszel. Folytatod a kalandot a legutolsé ments-
helytsl, folytatod a kiizdelmet a jaték elejéts]
(ha sok SOL videdt akarsz latni, akkor ezt érde-
mes vélasztani), esefleg inkabb végleg feladod.
Utébbi sem véleflenil kerilt be a jatékba, de er-
18| mindjart. Ha Gjrakezded a dolgor az utolsé
men elytc’il (vagy teljesen az elejétsl), akkor
szamitanod kell egy-két bintetésre is. Megfele-
z8dik a pénzed,ejvesznek a begyiijtstt targya-
id, megfelezédik az &sszeszedett Party XP, el-
tinnek a kifejlesztett Skills-ek, stb.

Ez eleg rosszul hangzik, ugyanakkor fontos
uprosag, hogy tudsz a jatékban targyakat
(fegyverek, cuccok) tarolni. Ha eltérolsz valami,
akkor oz nem veszhet ell Igy a veszélyes féns-
kak elétt minden felesleget pakol; le, és probalj

éssel Ogy kialakitani nehany file-t, melyek-
okezg efed a jatékot. Egyebkenl az ltem
meniiben a helyed igen szikre szabott, tehat
amigy is szikséged lesz némi helyre. Ezzel o
térolési modszerrel lehet trikkszni is, ha mond-
juk sok gyogyitast akarsz az elej é
Qenl, iepckoim az 5 gyégyitd
s - mechllnl. Mikor Gjra-
| kezded a mentett dllés-
bol, megint kapsz 5
gyogyitast, de megma-
| rad, amit elraktroztal.
Igy akér egész sok
yogyitast is g
efsz, persze mindezt
csak az elsd végigj
szbsndl érdemes meg-
csindlni, amikor még
kevés a pénzed és
csak tanulod a harcot,
| azaz kell a sok gyogy-

szer.
Nem lehet, illetve nem
érdemes azonban vég-
telenségig Gjrakezdeni
egy-egy eményebb
lelmet, és nem
csok azért, mert eré-

ténetnél, Ryu egy surkanyhurcos igy majd

tud vidioani sarkannya, illetve hasznalhat kilon-
b6z8, ezzel kapcsolatos specidlis mozgésokat —
az elején még nem, csak egy kicsit késdbb. H
Ryu-val, tvéltozol surkunnya vagy akércsak
egy, a sclrl(any mivoltahoz kapcsolods tam-
adast is haszndlsz, esefleg alkalmazod a D-
Dasht (Ryu begyorsu| téle), az néveli a D-Coun-
tert. Na mér most, ha D-Counter eléri a maxi-
mumot, Ryu megha’ de VEGLEG! Mindezt az-




zal foldotiak meg, ho?y a D-Countert nem lehet

csokkentenil Raadasul, ha hasznélod a SOL+,
azaz Ojra kezded a |a|ek00 akar az utolsé men-
tett dllasbél, akar az elejérsl, a D-Counter ma-
ruid annyi, amennyi a halalod pillanataban
volt!

Tegyik fel egy veszélyes féellenség ellen kiiz-
desz, és olyan tamadasokkal operdlsz, melyek
névelik a D-Countert. Ha meghalsz, és SOL-lal
Gjra kezded a jatékot. A foel?enss et megint le

ell gyszni, de most mar erdsebb lesz, és a D-
Counter értéke is megmaradt. Ez bizony néha
magaban rejfi a 22-es csapddjanak lehetssé-
gét. Hisz egyes fellenségek legy6zésehez nem
nélkilszhetd Ryu ereje. Igen am, de mi van
kor, ha 16l sokszor hasznalod a sarkuny aivel-
tozast? Lehet, hogy a D-Counter gy megnd,
hogy késsbb a kemenyebb féellenségeknel,
ahol kellene, de mér nem tudod hasznalni,
mert kilsnben meghalsz! gy eléallhat oz a fa-
ramuci helyzet, hogy képtel en leszel folyvo!m
tovabb a foriénetet, és lehet, hogy az egész ja-
R s e e
nem New Game-bs|! Ezért i |s érdemes a men-
tésnél torekedni arra, hogy legyen mindig eg;
Eestonsaes clls el bl byt dod oz ok
ciét.

Ez a rendszer a SOL-lal egyitt ketids. Igazi
Gjitas és otletes is, de bizony el is riaszthat so-
kakat a jatekicl. Hisz egy jatékndl inkabb szo-
rakozni, mint szorongani akarunk. Bizony a
BOF: DQ-nal sokszor az utébbi érvényesill,
hisz soha nem tudhatjuk, hcgy egy helyen
hasznéljuk-e Ryu tamadasait, és akkor azzal
ot tesziink-e, vagy sem. Nekem bevallom nem
fetszett ez a dolog. Valahogy Ggy éreztem,
hogy beha!c’lrolféE és meghataroztak, hogy mit
tehetek és mit nem. Egy RPG-nél pedig szabad-
sagot kell adni a jatekosnak, hogy azt tehesse,
amit szeretne. Idegesitett, hogy dllandéan azt
kellett figyelnem, hogy akkor most névelhetem
a D-Countert vagy sem. Elhiszem, hogy igy fel-
dobtdk a torténefet és a |utekmenerer deazél-
vezhetSségét az anyagnak Ggy érzem lerontot-
ték. Mindez az elcseszett mentési rendszerrel
egyitt bizony borzaszté tud lenni.

Tudhiillik a menteni sem lehet akarhol akar-
mennyit, csak ha van egy Save Token nev(i
cuccod. Ilyet azonban nem konny szerezni. Jo
hogy van Soft Save, mely betsltés utan elveszik
(és ( kell hozza lépni a jatékbol), de kérem
szépen micsoda okorség ez? Egyszer 4 éran
keresztil nyomtam a jatékot, és {wzony mar szi-
vesen abbahagytam volna, mert mas dolgom is
akadt, de nem tehettem, mert nem volt nalam
Save Token. Mentem fovabb, mignem egy féel-
lenségbe botlottam. Kinyirt! SOL-lal ugyan 6j-
rakezdhettem volna, de azt mondtam, hogy
nem! Utdlom ugyanis, amikor a mentéssel sz6-
rakoznak az elmés készitdk. En elhiszem, hogy
a SOL rendszert agyonvagnd, ha barhol bar-
mikor lehetne menteni, de kényérgsm, arra is
gondolni kellett volna mi van azokkal, akik
esetleg abba akarjék hagyni a siuHol vagy
egy foellenség elétt szeretnének menteni. A ki-
lepéses mentés ugyan kis mértékben gyogyir
erre, de rendes mentés sokkal jobb left volna,
Save érme nélkil.

Azt vettem észre, hogy a mentés, a SOL és D-

Counter miatt, tulajdonképpen a |mszai ellen-

e\on Ssebb helyzetbol

ére, a BOF: DQ egy nagyon elvont,
leg sokak szamara l(lblr?\c'cl\an |a|el< |esz Ez
tényleg igy van - elss pillantasra egy atlagos
RPG-nek tiinik, de aztan par éra jaték utan ki-
deriil, hogy nem err8| van sz6. Nekem minden-
esefre nagyon nem jott be az dolog, de ez eb-
en az esetben feleftébb szubiektiv meglatas.

Magyarul, a jaték ugyan 6, de nekem nem fet-
szik! (Na ezt adjatok 6ssze... :)

A masik dolog, ami teljesen megvéltozott, a
harci rendszer. Az eddigi részekben megszokott
megoldasok immar a molt kodébe vesztek. A
régi rendszert felvaltotta a Xenogears/Xenosa-
ga-re, illetve a Grandiara jellemzs rendszer.
Kar érte. Félre értés ne essék, imadom a Xeno
harci rendszerét, de egy BOF jatékndl inkabb a
klasszikus, bevalt harcot latiam volna szivesen.
Mert ha Xeno tipusi harcot akarok, akkor azzal
jatszom, de nem a BOF-fal.

No mindegy, lassuk, hogyan is mokdik. Nincs
véletlen & osszecsupas az ellenfelek oft maszkal-
nak a ferepen. Mivel feletiébb harciasak nem
szabad hagyni, hogy neked menjenek. Ekkor
ugyanis a csatat egy kr honmnyLoI kezde
Igyekeznl kell, hogy maggjik kerillj, és azién az
X-szel rdjuk suhints egyet — a ferepen ugyanis
az X-szel tudsz egyet Gtni/rogni, attél figgsen,
ki ll legelsl. Ha sikerill ilyen médon egy szér-
nyet meglepni, akkor a kijzdelemben te fogsz

|<Em [5nysd |

egy b elénysd lesz!
Ha egy ellenség neked
ront (olyankor hiaba
suhintasz vagy rogsz
fele, nem ér semmit),
azt ki is lehet védeni.
Vigyél magaddal host
vagy dinamitot - az
L1/R1-el valthatsz ks-
Az elgbbi elha-
jitasaval (Negyzet) el-
csalhatod, az utébbival
megélheted az ellenfe-

let. AmiE valaki lakma-

rozik a husbdl, te menj
mogeé és Uss ra egyet.
Ideje ratérni a harcra.
A kiizdelem kérénkeént
zajlik, ém ezottal telje-
sen mas mederben,
mint azt eddig meg-
szokhattad a BOF jaté-
koknal. A karakterek
sorban jonnek. Amikor
hetsz valakivel, meg-
rmk karilotte egy
zold kér. Ez jelzi, ho
milyen tavolsagra tu
elmenni. Témadni ak-
kor lehet, ha egy ellen-
fél megfelels kozelség-
be keril, azaz sététbs]
vilagosabb szintvé vé-
lik a képernysn. A leg-
forosabb, gy i
den embered rendelke-
zik Ggynevezett AP
ponﬂq{ Ennek mennyi-
ségét a HP alatt latha-
v;& jy AP felirat és
csil iz?zi. A képernyén
torténd barmilyen moz-
gés, tamadas, szinte
minden AP-ba keriil.
Ha akércsak egy kicsit
is megmozdulsz, akkor
az AP csékkeni fog. A
Emndésuid is effd|
iiggnek. A joy-on lat-
haté harom gombbal
tudsz akcisba lendillni,
konkrétabban a Négy-
zettel, Korrel és az X-
szel. Mind a harom
mds-mas erdsségi tam-
adés. Ertelemszertien
az ersebbek t5bb, a
gyengébbek kevesebb
AP-t vesznek le. Mind-
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bakat. Ezeken a he\yeken hog tovabb menj, ki
kell nyirni az ésszes szomyet, kiilonben nem
nyilnak ki a szobak. Talélsz majd kulcsokat is,
ezekkel mindig az aktualis szinten (tehat ahol
talaltad) nyithatsz ki ladakat.

Nem kapesolodik szorosan a harchoz, de meg
kell emlitenem, az Ggynevezett, D-Ratio-t is,
mely titkos ajtok kinyitasahoz kell, tehat vigydz-
zatok, ne noveljétek!

AZ EREM KET OLDALA

Mmdlg nehéz Ggy értékelni egy jatékot, amikor

egyik témadasnak két mozgasbél kell éllnia (pld.
Kor+X, Négyzet+Ksr stb), viszont miutan hasz-
néltad, addig kombczhuicd az ellenfelet, amed-
dig maradt AP-d, csak nyomogasd a egfelelo
gombot, amit a jaték kiir a kepernys
met szabadon haszndlhatsz (AP fogyas nelkul],
ém a varazslatokhoz mar kell AP. Mikor elfo-
gyott az AP-d egy kérben, akkor nyomj Harom-
szoget és az Eeg Turnnel véget vethetsz a kér-
nek, majd jon az ellenfél.

Ugye|| arra, ki halad a csapatod élén. Az
R2/12-vel tudsz valtani embert, hogy ki |egyen a
csapat vezetdje. Ez azért fonk:s mert & fog kez-
deni harcban. Mivel Ryu dég lassd, ezért nem ér-
demes az élen vinni, inkabb Bosch-t (vagy valaki
mast) tedd meg ik Exlincasn oldioe
fontos, amikor elcsalogatsz egy ellenfelet, és ha-
tulrel megrugod vagy itod, azaz te kezdesz a
harcban. lgyekezz minél elébb elintézni az ellen-
feleket! A gyorsasagon sok molik, mivel a hamar
befejezett csatakert fobb ugynevezett Party XP
pontot kapsz. Ebbdl a pont Ogo 'udod Fe||eszfen|

Minden karakterednek lesznek elényds és hat-
ranyos tulajdonsagai. Nincs olycm reftents sok
szerepld, ha j6l tudom olyan négy korill lehet-
Sty ol e s
harci l(opucnusuk I'|CI mértskben differencialr
Ryu erbs, yorsan fej
gyazni kel?u D- Coun'er miatt is. [Egyebkeni a
D-Countert csak az 8 mozgasai képesek navel-
ni, a tobbieké nem!) Bosch nagyon gyors, erés

is, viszont lassan fejlédik. Erdemes a csapat éle-

re tenni. Nina fizikailag nem 0l erés, am va-

razslatai értékessé, s6t nélkilozhetetlenné teszik.

Lin teljesen értelmetlennek tinik elészér, am ha
felerssited és Ninaval egyiitt igyesen haszna-
lod, rendkivili médon hasznodra vélik majd!
A csatakkal kapcsolatba észrevettem egy a
Grandiéra |e||emzo dolgot. Nevezetesen azt,
hogy dltalaban oz egész jaték hosszi bolyon-
ésokkal és harcokkal teli Iubmnms felfedezes
Eo| és divezetd filmekbs| ll. Ezek valtik egy-
mast, persze ahogy haladsz elére, elobb\beo?
egyre tbb, umbblﬁo | kevesebb lesz. Ez igy

az embereidet. Ugyan kapsz ,hag
;msz'cllclh pontokat is, de jelentss a Party XP is,
6leg a késsbbiek szemponqubol Tulajdonkép-
pen Party XP-pel is szintet tudsz lépni, csak allj raé
a meniiben a Party opciéra, majd oft az Add XP
feliratra. Nagyon fonfosak a BOF: DQ-ban a
Skillek. Ezek tulajdonképpen a fentebb emlitett
kombok azaz iitéssorozatok. Folyamatosan fej-
16dnek ki, majd ezutén a Skills meniben tudod
ket rendezm illetve a gombokra felhelyezni.
Egy tamadast csak akkor tudsz feltenni, ha van
ires, hasznalhaté blokkod. Uj Skillek elsésorban
szinfépésekkel fognak klfeﬂoém Skilleket eb
kent erenfelek'o | is meg tudsz tanulni. Ez tri
dolog. Ha mondiuk Ryu-val akcrsz vuluml'
tanulni, akkor tedd 6t a csapat élére és mmaﬁ
vele azt az ellenfelet, amelyikts| egy mozgast
meg okarsz szerezni, Ha szerencsés vagy Ry
(vagy akarki mas) megtanulja a tamadast, va-
m’zJacov vagy a Countert. Akad még egy harma-
dik médszor s Skilek ehajafitiséraTollss maid
menet kizben olyan cuccokat, melyek Skilleket
tanitanak meg embereidnek, pld. a Steal. Ezeket
(6ltaléban) ha haszndlod, az egész csapat meg-
tanulja Sket. Csak akkor siisd e?!eha! ezeket,
amikor teljessé valik a csapat, mert akkor min-
denki elsajdtitia Sket.

MARTIN BELESZOL!
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nem 1ol . Nem kedvelem ezta Fupu

mer
vé teszi a progmmokor Te||esen ellentéte ez
mondjuk a Xenosaga-nek, mert itt a hangstly
nem annyira a férténefen, mint inkabb a harco-
kon van. Ezeket a Iabmmusos érakig tartd ré-
szeket lerdviditettem volna, mert egyhang lesz
t8lisk a jatek. Egy progi ne attdl legyen hosszd,
hoiooraklg keresgetem a kijératot a labirintu-

Ha mér a harcokré| és a labirintusokré| esett
526, megemliteném a Danger Room nevij szo-

ilodik, am lasso, és ugye vi-

az nem fetszik a feszfelének, de at-
tol meg jonak tinik. Most ilyen helyzenben va-
yok. A BOF: DQ egy értékes dorclb{cl az egyre
ﬁatulmasabbu vélo RPG puleﬂunuk igy aki egy
igazan egyedi és sajatsagos jatékra vagyik, az
nyugodtan mehet a boltba. Viszont a probléma
nem is a sajatsagossagbél ered. A BOF elvesz-
tefte teljesen azt a klasszikus iranyvonalat, mely
eddig jellemzs volt ra. Egy Gjabb sorozat, mely
S kevicid hasonlt & g1 SNES o sadlee.
Az egyre elvontabba valé RPG stilusban jol jtt
volna e?y biztos pont, mely még tarfotta volna
a régi Klasszikus jatékmenetet, torténetet, harci

rendszert, A minden dron val Gjits azért nem

{6, mert 8sszerombolja
a sorozatré| kialakult
épet. Nem kell min-
denképpen a Final
Fantasy-t utanozni, az-
az er8szakosan a me-
gujitésra torekedni. Ha
rul sok elvont alkotas
ion egy gépre, akkor
az ember elkezdi
szomjazni a régi

Klasszikus dolgokat.
| A D-Counterrdl, a
| mentésré| elmondtam a
véleményemet. Nagy
| tlet mindegyik, akinek
| megtetszett, az bizo-
nyéra élvezni is fogja,
de én nehezen birtam
elviselni. A grafika,
ahogy mar mondtam
cel-shaded, nagyon szép.

Lassuk mird| nem volt még 562 Az audiorél. A
zenék filbemészéak, azaz szivesen didolgatia
az ember. Mindenhol a megfelels hangulatos
szémokat vélasztottak az alkotok. Ellenben a
hangokkal baj van. Elgistt ugyanis a régi
vesszéparipam, azaz nincsen szinkron! Ez bi-
zony stlyos probléma, manupsa egy DVD-re
irt RPG-ben igenis legyen hangjul i a szereplsk-
nek. Ennek hianyaban sokat veszit a hangulata-
bél az anyag. A hangulattal ezt leszamitva
nincs probléma, ahogy azt mér megirtam fen-
tebb. A bezartsag érzet és a szinek, valamint a
megfelel zenék alkalmazasaval, nagyszer( ha-
tast értek el. A tartalmassagaval sincs nincs baj.
Mér a SOL nélkil sem lenne révid oz anyag,
igy viszont egyenesen megahosszi. Ahogy
mondtam nem elég végigjatszani egyszer, a
torténet elég élvezetes ahhoz, hogy az ember
18bbszér is nekidlljon. A SOL videck pedig
tényleg nagyon érdekesek, és otletesek is. Tit-
kokbol sincs hiany, az RPG megszallottak bizo-
nyéra izgalomba jsnnek, ha elmondom,
egy 50 emeletbd| cllo épiletet is fel Jehet f:gez
ni benne, csak tgy bonuszként!

A végss kerdés pedxg az lehetne: érdemes-e
megszerezm2 Ez attél figg, mire szamitasz,
m|| szeretél. Ha egy

oményos BOF

siu ot, akkor inkabb
a ne?yedlk részt
ajanlom, ugyanis oly
mértekben tér el
| DQ az eddigi BOF
szisztématél, hogy azt
nehéz megszoknl Vi-
szont ha nem ismer-
ted eddig még a so-
rozaot, &s egy fény-

leg egyedl valamint
| kicsit merész RPG-re
vugysz sok érdekes-

el, atlagndl nehe-

% Kiadas an, ak-
i kor ez lesz a fe jaté-
kod! Nyugodtan meg-
szerezheted, ne za-
varjon az én szubjek-
fiv szkephkussqgom mely abbél ered, hogy
lassan mér nem marad meg egy Kasszikus
sorozat sem, mely a régi SNES-es értékeket
képviselné. Vagy lehet, hogy én vagyok tol
konzervativ és elfogult a BOF-el szemben?
Valészint, hogy ez a baj!

Veres Miki
veresmiki@576.hu
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mi nekiink a ,Nagy Alfsldi Puszta-
A sag”, az az amerikaiaknak a 66-0s

féit. A leghirhedtebb nemzeti legen-
dak helyszine, szémos film, zenemi és egyél
miialkotés ihletsje. Az Egyesilt Allamok nagy
mesekdnyve, a régi vadnyugat 20. szézadi
megfelelSje, ahol lovak helyett motorok és ka-
mionok nyergében szelik &t az orszagot a
kor nagy kalandorai.

Maga az Gt Chicagétél Los Angelesig tart,
vagyis 526 szerint dtszeli a konfinenst kelet-
nyugati iranyban. Nyolc éllamon halad ke-
resztiil, t5bb mint 2400 mérféld hosszan
(t8bb mint 3800 kilométer) és gyakorlatilag
az orszdg minden jellegzetességét megmu-
tatja a rajta végiguluzc’ﬁmak.

Jél szolgélta hazéjét a Mésodik Vilag-
habord alatt és utan, amikor katona- J
kat, utanpétlast és kitelepilt europaia-
kat juttatott el egyik oldalrél a masikra.

A habord utén valt igazan fontossa, amikor
sok csaléd telepedett le a kszelében, hogy
sajét véllalkozasba kezdjen. Benzinkutak és
motelek ezrei nyiltak az Gt mentén, hogy ki-
szolgaliak az arra utazok egyre népeseds to-
megét. Természetesen ezzel egy idsben a bi-
nozés is kifizetdddve valt, és egyre tobb or-
szagiti rablo élt meg belsle. Ez csak romanti-
kusabba és fitokzatosabba tette magat a mi-
toszt, aminek hatasara még tobben indultak
tnak,