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’ — g a Comgame “576” Kft
GY/ sl / m 1329 Budapest, Pf: 24
\.J L 4 } Ha megrendeled
: ,~ (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
‘@ = az 576 Konzol valamelyik korabbi
- \J sjétm szamat, akkor a postakoltséget

mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6399,-Ft-ért kapod meg a 11 ij szamot
+ tiéd lehet tovabhbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

PRIMAL ELGFIZETES) AKCIO!

Ha majus 31-ig elofizetsz
az 576 Konzolra
(negyed, fél vagy egy évre)
egy limitalt szérias PRIMAL
jatszhato PS2 demo DVD-t
kiildiink neked ajandékba!
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MESE A SRACROL, AKI VEGRE MEGLELTE,
AMIT AZ UTOBBI IDOBEN SEHOL SEM TALALT

Konzolos Gjsagndl fészerkesztonek lenni kb. olyan, mint 6reg kiszolgalt gépmesternek a csoki
gyérban (szigord intem persze, mert csokigydros még nem voltam). Marha sok lecsét és
56! t kell zabalni ahhoz, hogy néha megkivénia az ember az édességet. Sokkal jobb
mel6 inkdbb 19 évig bordszkodni, mert akkor |egulébL folyamatosan hulla mﬁ lehet a jomun-
kasember. Va iptiztancosndket olajozni... Igen, az bitang i6 lehet! (Elmereng...)
~ Nekem az ul%bi években komolyabb, tartés, ,bjgenerdcios” lelki gysnyort csak a Halo és

Turok Evolution jelentett X-en, elétte meg a Final Fantasy 7 PS-en. (A DMC csak futé kaland
volt ;) Mi iehefné&( ~ attdl, hogy tudom, vannak més i6 stuffok is, még nem fogom szeretni dket.
Ha nem jén be valami, akkor nem jon be, erészoLot nem tehefek magamon. (A Turok Evo
X-en a létezé legjobb stuff. Most éppen ezt gondolom...)

Ultem régi cimborémndl, B. Gabindl - akivel annak idején dllandéan jétszottunk — és nosztal-
Eiélz'unk. Szétrshogtik magunkat, amikor felidéztik, hogy mi fuluidonLéppen siman feltetfink

ét évet az SNES-es Street Fighter 2-re — tgy elment feleftiink az a cirka 730 nap, hogy sem-
mit sem csindltunk, csak étlag hetente négyszer végigkiizdsttik az éjszakat, sértédésekkel és
kontroller csapkodasokkal tarkitva. Minden egyes hétvégén ,mesterek torndja” volt, ilyenkor
dltalaban vendégszerepléket hivtunk, mert kicsit belezizzentunk volna, ha allandéan csak Ken

- pfoli Bisont (jévan’ G, néha Bison is gyaléizta Kent... :), kellett néha egy kis Gidonsag, egy kis
Zangief, egy kis Blanka, egy kis keritésre tapadé Vega...

Volt egy gydnyori éviink a Sega 32X-es Doommal is! Semmi mésra sem emlékszem (mar,

ogy gy egyébként mit csindlhatiam még abban oz idében...), csak a shotgunra a képernysn,
a bikaemberek tvsliésére, a toksstét szegbéru (a TV vilagitott az arcunkba, szemek kigovad-
va...), a fitkos helyek erdszakos keresésére (minden egyes falrészlet Stvenszeri végignyom-
kodésaval, ami tekintettel @ Doomban talélhato falak mennyiségére, eléggé izmos teladat :)
és arra, amikor a Gabinak elromlott a TV-je, mi meg sirvu-zokonu-visiNu prébéltunk azonnal
(természetesen péntek délutéin — mindig péntek délutan romlik el minden) egy szereldt keriteni,
nehogy egy estét Doom nélkil maradjunk. (Ja, és itt motoszkal a fejemben az a tipikus Doom
zene is - Tatatam-tatam-tatam-tatamtatam. . ;) Egy pélyét a Gabi csindlt, én. Uvaltés, fel-
ugrélés, anydzés. , Ot j5n egy imp, te vakegér, l6dd mér le!” - és hasonlo kidltdsok. Az az
egy év egy hossz6 Doom volt nekiink...

Uténa jott a Tekken. Uram isten, mik mentek! Elindultunk szombat este buliba, kivajazva, mint
Sz'ros Pista Jézus nevenapién, eldfte kis melegités (,Csak fiz perc bunys, ‘sztan mehetiink!”),
Kuma Vs. Kazuya, hajnal héromkor eszméhbﬁ vérben forgd szemmer,'ohogy elfelejtettiink el-
menni. Akkoriban iszony( Tekken |6z volt korilottiink, fotal anti-konzolos ismerdseink (akik a
kon'ro"l:(ar' eldszeretettel hivtak téviranyitonak :) is PS1-et vettek, hogy edzésben legyenek o
meccsekre....

Aztén megallt ez az egész. A Gabi rajta maradt a Dynasty Warriors sorozaton vagy 2 évre,

én a fent emlitett stuffokat taléltam magamnak. Nem nyomtuk egyitt hosszo ideig. Neha pro-

balkoztunk ezzel-azzal, de ezek az j atékok valahogy nem hoztdk a szokasos feelinget, amit
a régiek. Mignem kb. egy hénappal ezelétt egy hirtelen tlettd] vezérelve berakiuk a
Serious Samet az X-be...

Jesszus, mekkora game multibaaaaaan! Amikor lekézoltik  tesztiét a konzolban, én ugyan
kiprobaltam, de voElhogy nem fogott meg. Nem vettem észre, micsoda istenség ez a jaték. De
nagy kr lett volna kihagyni!

Azota Sammel nyomiuk, heti kétszer, kooperativ médban. Sportolunk! Egy nap dtlag egy pa-
lya, normél médban, 4-5 nekifutéssal, persze nem mindig sikeriil elsére. Iszonyat nagy terej
ket jarunk be (van mé olyan FPS, ahol ennyire hatalmas teriletek vannak?), gyilkoljuk
a dogoket, y&nyérkggﬁiiya letekben és ellenfelekben (van még egy olyan FPS, ahol
ennyire nagy szoryek vannak?) avolsagokba eregetiik a rakétainkat, és ag-
gédva hallgatézunk, amikor a tavolbél valahonnan felhangzik a ol ismert artikuldtlan tvsltés
(,Ahaaadhhaaaaaaaad” - és egy feltartott kez idiota rohan feléd, aki kamikaze barom méd-
‘jéra felrobbantja magdt), hogy aztén valamelyikiink bemondia: ,Késziiiii, én kaptam!”.
£ ﬁienhetedik palya koril vagyunk. Még legalabb ugyanennyi van hétra. Ellesziink még egy

rabig! ;)
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Taldld meg te is a jatékodat. Majd az 576 Konzol segit ebben!

UL: Majd" elfelejtettem a tutit — megint bedjtottunk valamit, illetve valakit. O Big, az 576
Konzol kikildott ) tokiéi riportere, aki a kovetkezd honapok soran Akihabardbal, a japan f6-
véros egyik leghiresebb ,elekironikus” keriletébd], elss kézbsl kildi majd nektek izgalmas hely-
szini tudésitasait a konzolvilag legforrobb OidonségairéL Ez aztén az igazi nagy dobas! Be-
mutatkozast a 18-19 oldalon olvashatidtok, fogadjatok 6t ]

Az 576 Konzol pontozsi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt felelgsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele  gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalteni, szerezd be, de ne varj tdle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhat stuff. Néhany késza éréra biztos lekt majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?!

8-9.5 pont  — Batran ajnliuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki sziméra kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

* Clock Tower 3

The Legend of Zelda: The Wind Waker

Laptuladonos: Balogh Zsolt

Lapten: 576 Konzal Team

Levidgitis: Heilng Média Kt

Levéicim: 1329 Budapest, Pf.: 24.
: 06-1-369-26-85

Cimlap: The Legend of Zelda: The Wind Waker (6amecube)




HALF-LIFE 2 (XBOX)
Az el hénap legnagyobis hie (ezért s kezciok
vele) egyértelmiien o Half-Life 2 bejelentése volt. A
jatek gyakorlatilag a semmibé| fint elé - sejtettik
ug an, hogy készil a folytatés (ma sziletett barany-
Ghook: o HL1998 lgsereseh FS- vol, &

godmn nevezhefjik minden

ibb és leghangulatosabb ,sajtszes
jének’), de mlnjenl(x 2004-re véria - Iegkcmbbcn A
Lomba aprilis utolsd hetében csapott be: hirtelen fel
tintek az elsé képek és beszamolok a jatékrdl. A foly-
tatés fhdse fovabbra is Gordon Freeman, aki ezéttal
egy kelet-eurdpai kisvérosban (1) harcol az idegen in-

N\

vazi6 ellen. A grafikai fejlédés brutalis: az elss epi-
26d modositott Quake 2 motorjat a mai napig hasz-
ndlia néhany jaték - a mostani részt haitd (a Valve 6l
tal L(mlug Lﬂeszteﬂ) Source-enginnek is hasonlo jo-
vt josolunk. Brutdlis poligon mennyiséget mozgat o
motor, a fextirak szinte lemasznak a képernysrdl
[néhony hlsinecsn kel o fotrolamuspos,
az U animécios rendszer forradalmi (a karakterek
szemgolysjo mozog, a csontvaz melleft az izmokat is
kiiln mozgatia a motor), és a fizikai modellezés (kor-
rek rong?: Lo fizika, teljesen pusztithatd/megval-
toztathato, minden porcikajaban inferaktiv komyezet)
is nagyon off van a fopon.

Gordon ezittal egy néi segitétarsat is kap a béjos
Alyx (6 egyébként az els részben megismert kecsl|<e

Hlaystation
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szakallas tudos lanya) személyében ~ a hé y
mellékszerepls, tehat vele nem nyomulhatunk (és sze-
relmi szdl sem lesz :-) A foriénet soran egyébkén m
ben is csatlakozhatnak majd hozzcnk
kommundosck tuddsok vagy az elss részbd| megis-
mert Barney-k lehetnek dfitarsaink. A fisztességesen
felturbozott Al-nak kaszonhetéen a szémy komdl
nem csak szimplan a nyakunkba ugranck, hanem
tényleg megfonfolt invazios erdkent viselkednek - se-
besilés esetén visszavonulnak, vagy ravasz csapat-
taktikakat alkalmaznak. A mu|f|p|ayer moduszok ko~
il egyelore még nagy a titkolédzas, az biztos, hogy
az egész jtékot végignyomhatjvk haverunkkal
karslive — azaz mindenki Iegnagyoeb?ay oromére lesz
cooperafive mod. A pécés verzio szepfember 30-én
keril a boliok polcaira, ezt nem sokkal kéveti majd az
Xbox valtozat - gyanithatsan még az idén.

NINTENDO:
E3-AS iZELITO

en cg el
omiusi

Ajovs hénap mmdenkeppen azE3

telni (Martin upue mar csomugo‘nc 5
szamban gigaszi E3-beszamolo varha'o') 9
majus |egefe|en (idgép - i ezt a honap kczepen c(
vassatok) mar kezdnek széllingézni a hirek az év |
nagyobb videojatékokkal kapcsolatos eseményérdl.
A cégek ||yenkor hosszo listakat kzlnek a kidllitan-
do anyagokrdl (gondosan visszatariva réluk a hel
ben bejelentésre kerils nagy meglepiket), és kezdik
felfedn, hogy mlre is szamithat az egyszeri lafogato
az Expo zajos hérom napja alatt. Engedelmetekkel
most nem u||unk neki az dsszes cég Gssze listajat fel-
sorolni (arra ot van az 576 Online], inkabb klllru juk
magunknak a fmegbd| a Ninfenddt, és egy rovi L
pes/szoveges beszamold Jerekiben'a kérmére né-
ziink oz érdekfeszitobb E3-as u}donsagok tigyében:
Mario Kart Double Dash (GC): a régota vart
Cube-os Mario Kart, ugye. Szerepelnek: Mario, Lui-

gi, Peach, Baby Mario, Baby Luigi, Yoshi, Birdo, Wa-
rio, Waligi; Donkey. Kong, Diddy Kong, Bowser,

Bowser Jr., Koopa és Paratroopa. Hat féle felszedhe-
16 targy + személyenként nyolc specidlis item — ezek
tovabbra is az ellenfél életének megkeseritésére szol-
galnak.

Pikmin 2 (GC): Olimar kapitany ezittal izlefi ér-
dekekts! vezere|ve tér vissza a Pikmin-bolygéra - a

eﬁe a cséd szélén dll, és neki annyi elrejfett kincset
kiasnia, umennyli “esok tud, Ezitol egy asszisz-

tens is a segitségére lesz - ez j6fajta cooperative ja-
inéc ol moid ookt o gz kot
amlé, addig iigyeskedhetink, amig jol esik.

Warrio World (GC): Wario boldog - végre sa-
jt kastélya van. A probléma: egy gonosz fekete drd-
gaks szomyekké vulloz?a:l:: Wario koma kmcsen A
megoldas: Wario egy pérhuzamos univerzumba ug-
rik Gt rendet csmc|n| és oft aloposan megrugdossa
azellnfeleit. Erdekesség a itekot a Treasure feffesz-
fi, ergo a sablonos alapfelallas ellenére volészintleg
valami kilsnlegesre szamithatunk.

Advance Wars: Black Hole Rising (GBA): ugyan
a cim érdekes asszocidciokat inditoft meg a perverz
agyunkban, de ettd] figgeflenil oz AW folytatasat
nagyon varjuk. Tipikus ,még tibb, még jobb” maso-
dik rész: rengeteg Gj egység, Gj témadasok, fobb
SZLII;Z térkép és egy map-editor - vinni fogjck, mint @
cukrot!

ROGUE OPS
(PS2, XBOX, GC)
A Kemco USA gondozaséhan érkezik a Rogue Ops
- akik a cimbgl lovéldozés-szabotalss-lopakodss-
kommandés jétékra fippeltek, nyertek egy pohdr ha-

bos-illatos malnaszérpst és a mellé kotelezsen jaro
két franciokrémest. Fhsnsnk, Nikki Connors kis-
asszony (foglalkozasdt tekintve: igynsknd, ex-Green
Beref) az Omega 19 kodnevi ferrorszervezet felsza-
molasén dolgozik - a lehets legradikalisabb médsze-
rekkel persze. Nyolc misszi6, third person nézet, ren-
geteg r, lopakodos palyak, tobbféle robband-
anyag al almazisa - egyszoval egy faltél-falig akei-
Gjtekkal lesz dolgunk. Jon mindenre: PS2, GC, Xbox
vel[-uok vurha!ocf Dlobozon} "\:askosl Xbox! Ilwi l(miu|
fiplayer tamogatdssal és efd plusz palydkkal
mindez 2003 utolsé negyedévében.

ADVENTRISING (XBOX)

A Majesco Gj jcték-trilégiat indit didra: a harom ré-
szesre fervezet akeid/kaland széria Orson Scott Card
sonlé ciméi regényfolyamén alapszik. A foriénet
szerint az ismert univerzumban legendakat szének
egy hatalmas 6i fajré], mely egyszer visszatér, egye-

sif az e“en jeskeds néy ekel és elhozza a régen
vart bél 5:?0“ embere[:nek hiviak. Nem mindenki
arila messiaskenl vart civilizécié érkezésének: a Se-
ekersek fenyegetve érzik magukat az emberiség ltal,
és elindulnak, hogy felkutassanak és elpusztitsanak
mindent és mmd:r?ﬁn amit/akit emberi kéz feremtet.
A hadjdrat (majdnem teljesen) sikeres, az emberiség
a kipusztulas szélére keril.

A jatékban az egyik utolso emberi erédimény har-
cosdt, Gideon Wyeth-et alakifiuk maid. A fiatalember

s e b e

;?:{:an melyekidl a Seekersek mindig is reftegtek —
valéra vélik a profécia?

A vizudlis talpalévalét a licencelt Unreal Warfare
molor bizlosija = vagyis valészinGleg baromi jél fog
inézni a j6ték. Card bacsi igen tehefséges ir6, a for-
ténet meg 6 eplkusnck lunlk kellemes jatékkal lesz
dolguk az Xbox tulajdonosoknak 2004 elején.

TRINITY (XBOX)

2014, dlternativ jov5, New Orleans. A vérosban
egy halalos kor szedi dldozatait - a metropolisz ve-
zetdsége egy bioimplantokkal teleaggatott egyszem-
élyes kommandat, egy nghslc||<e
okainok kideritésére &5 a virus megfékezé:

ANighstalker a biomech modifikaciok ulml felturb-

u\d a |urvuny

zoft érzékszerveit kozelharchan is bevehefi (a speci-
lis FlashTime tulajdonség segitségével villamgyors és
halalos tancot lejt az ellenfelei ksril - ilyesmit mintha
mar latunk volna egy Bloodrayne nevezefl vampir-
hélgynél is), de a masszivabb problémak (értsd: t5-

jegesen tamado ellenfelek] megoldasara  igen
szee?

les arzendlbél vélogatott Fe?!vereket haszndl.
Lesz ift rakéta és grandivets, éle géppisztoly, so-
rétes és mesterlovészpuska - egyszoval a cyber-FPS-
ek re||es kellekidra tiszteletét teszi. A jigkot elsgsor-
ban pécére szanjak, és Gray Matter (Return to Cast-
le Wolfenstein), az Xbox-os verzié pedig a Vicarious
Visions mohelyeiben készilget. NeEunk legjobban a
|arek cime (Trinity — Szenthéromsdg) tetszik: a Quake
3 idején igy hivik azt a fitkos projektet, amit az ID
felbehagyott a multiplayer hurmuélk epizod miat.
Egy biztos: EZ a Trinity nem AZ a Trinity (és nem is @
Marixban szereplG fekete bérrucis, nagyokat ugrdlo
kishalgy :-) Megjelenés: valamikor 2004-ben.

CRYSTAL DYNAMICS 0J-
DONSAGOK (PS2, XBOX)

Crystal Dynamics Gidonsdg, elsé felvonds: Chain
Gang. Fura héseink [Lei darab dllatka) - Spanx (r6-
kaféleség) és Redmond (Iskstt nyuszi) a nagyon go-
nosz Allatkisérleti Intézetbd| szabadulva koragol bar-

576 KONZOL



tonik felszamolasaért kiizdenek, sajatos modszerek-

kel. Spanx ’egrverl(en' tudja hasznhi o nyuszit ~
tobbfele specidlis tamadast (Hare Clog, Flaming Fur

Ball, Tocix Bunny) nyomat be a segitségével. Megie-
Jenés Gsszel, Playstation 2-re és Xbox-ra. Jopoa j¢-
¢k, Redmomd maga a sz8rds brutalités!

Crys)u/ Dynamics Gjdonsdg, masodik felvons: Le-
gacy of Kain Defiance. A CD dsszeereszfi a két,

eddig purhummnsun futd vampiros széridi
seit: a Defiance-ben Kain és Raziel egyu L
avilagot elnyelni kés: tség ellen. A tobbi infot
ny\|vanvu\ocn az E3-ra tartogatidk az urak, de képet
azért mar fudunk belsle mutatni. Majd elfe!e"enuk
kiadé mindkét esetben az Eidos.

ROGUE SQUADRON 3:
REBEL STRIKE (GC)

Tobb honapja vad p|e?'|<ak keringenek a Factor 5 j
Rogue Squadron folytatdsarol - most végre némi

tényanyag is a felszinre kerilt. A harmadik epizod ci-
me Rebel Strike, és ismét a kalsszikus trilogia ide-

|en ahzodlk a Fe[lesz'ok szerint Lucas batyoek i igen-

pattal radobtak oz oft ldtottakra ~ Gnnep a szemnek

ész, nal Tarfalmilag vnsszmguzclodm latszik a
kor:gban mar p]elykcl' u[donsag végre kiszdllha-
tunk majd a jarmiviinkbal, és elkothetink ellenséges
harci egységeket is -~ igen, akdr az AT-ST-k vagy a
Tie Bo?u%le piletafilkéjébe s beleﬂuszkolhu"uk ma-
gunkat. Ami a legjobb: fesz ket playeres cooperative
jatekmod (1), az s hatdt fedezve nyomulds
oromfaktorat gnnd:gyrr'\n senkinek sem kell ecsetelnem.
A hothi csata rekredlasa sziviinknek kiilongsen ked-
ves momentum ~ mér az N64-es Shadow of the Em-
pire-ban is ezt a részt csiptitk legjobban. A jaték még
javaban készil, ergo senki nem tud semmit a pontos
megjelenésrd.

SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY
(PS2, XBOX)

A Lucasarts pont hisvéfra idézitette oz e havi king-
lat sziviinkhoz legkozelebb dll6 (erss versenyben a

Half Life tusavul fermészefesen) jatekanak hive-
talos bejelenté amigy is régen szamoltunk

ar be 0j repilds | rzirol ezeken a hasabokon - er-
go volt nagy érém). A Secret Weapons Over

Normandy cimre hallgatd repilégép-szimulator
fe||eszvese»:7 a Totally Games bizték meg, akik mér
dreg rokaknak mondhatéak ezen téren, hiszen ko-

arcolnak

rébban a Secret Weapons of the Lufiwaffe és az X-
Wing széria (Gristen, milyen kegyetlenil kirdly jatek
volt is az a maga idejében!) megalkotasaban jeles-
kedtek, igy tapasztalataik mindenképpen elényére

vélhatnak az G jatéknak. A cimmel ellentétben nem
csak Normand!u, hanem Eszak-Afrika, Kina & a

an egei folott s vivhatunk 6daz csatdkat

ek\k az 0 részek

ok inkébb a ,kszépss” harom film vilagat valasztol-
tak (halkan tesszik hozm jol don'onek az uruk) A
jctekbol beroppeno elss kepek valami

elit osztag élén 30 misszion keresztil. lzgalmas-
nak |ger|<ezo u|deresemk sordn Gsszesen 15 fele re-
Il ki lesz alkalmunk. A sing-

sracok mér o Rogue Leaderrel is alaposan meg
du]gozh"nk a Couie hardverét, de most még ke' lo-
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L:u{er kampany 9e1|es!lesen ol tobbjétékos dog-
& tobbszereplds cooperative missziok lezava-
résdra is alkalmunk nyilik majd - csak jsnne mar! A
Playstation 2 és Xbox tulajdonosok ériilhetnek majd
ki = vekészintleg méc) 2003bar

PLATFORM-
FOLYTATASOK:
RATCHET&CLANK 2
+ JAK 2 (PS2)

Ket Playstation 2-es sikerplatformer is olytatéssal je-
lentkezik idén Gsszel: a Jak and Daxter masodik epi-
zodidra szémitotunk, de Rafchet8Clank folytatasat
csak jovére varfuk - ezek szerint nem vicceltek oz In

somniacos fick, mikor a Game Developres Conferen-
ce-en mindenkinek masodik részt igértek egy év lefor-

s clt, Mindkét okl vamok mr Keink, i
armuuonk viszont csak kevés (na, majd az E3-on fel-
tankolunk!), igy Gsszevont hirben foglalkozunk mind-
két versenyzével:

A Jak and Daxter 2 egy huszarvagassal Jak 2-re
rovidilt a keresztségben. A Naughty Dog furcsa méd

kitizte a cimbdl Daxter kollégat - a jatékban ennek el
lenére gerlr’msfet::len szefepe|’°/:khirek szegll)m az ;;v
végén debiitalé folytatds al stétebb és
ndttebb” lesz, mint az er:f/ a Jak kezében tanyé-
76 méretes puskubo\ is erre lehet kévetkeztetni. (Inter-
nefen barangolé versenyzéink az 576 Online-on fa-
lélnak egy videst a jatekbol - ebben a feflesztokkel
keszilt interjs mellett csaminyami in-game jelenetek s
|a}hutok ) Ahliclag az els részben megszakoﬁ cuce-
Giogetés is hattérbe szorul, helyét egy erdsen fel
& kildetésorientaltsiruktira veszi 61, Az eddig
It képeken Jak egy masik, formaban is lat-
haté - azaz gyanithatéan képes lesz dtalakulni.
2003 bszére varivk.
A gyorsan dolgozo Insomniac Games egy éven be-
il tényleg Gsszeiiti azt a folytatast (lehet, hogy tény-
leg ulmzaanségbdn szenvednek? :) - a 2003 no-
vemberére datalt masodik epizéd pontos cime Rat-
chet & Clank: Going Commando. Nagyon ke-
vés konkrétum ltott napvildgot a jétékkal kapesolat

ba onnylrblz!osan tudni, hogy Ratchet egy rakat & bu|

rt kap (ezt mondjuk sejtettiik) és most mé
par zil is vu|ogavhcl izudlis szempontbsl
mér az elsd rész sem volt kutya, de dgy fiinik, most
még magasabbra tették a grafikai |ece0 az Inscmnl
ac-os arcok.

COUNTER-STRIKE (XBOX)

A Counter Strike sikeresen fertdzte meg a fél vilagot:
a ferroristavadaszés multiplayer Half-Life modifikacio
mr vagy 6 éve foreflen népszerdségnek Grvend. A
mania mindeddig pécén tombolt, de most a konzo-

lokra, sét a jateklermekbe is befeszi a labat a kor: a
Counter-Strike Neo kizérélag a jopan drkadok-
ban e fohalo csléch fog, okt IGAZ! ko
szorakozésra szamit: egy neonfényekkel
zoft LAN-halérdl van sz6, ahol 2.4 Ghz-es
kildhetik egymés feigbe a golycbist a japén
a simén Counter-Strike néven fut6 Xbox verzio
Eed\g hamarosan ift van a nyakunkon. Az igazsag-

0z hozzétartozik, hogy eddig e?ég nagy volt a
csond a CS Xbox portia koril - par hete azonban
végre kiszivérgott némi érdemi informacié. Menjiink
szépen sorban: a Dobozos CS tartalmazni fogja a je-

=a:

lenlegi PC-s verzio minden elemét, plusz hozzéicsap-
jak a lossan (nagyon lassan - a jéték mér a harma-
dik fejlesztécsapatot jérja meg, jelenleg a Ritual jobb
sorsra érdemes emberkéi szoszolnek rajta) elkészils
Condition Zero teljes tartalmat is (ergo it is lesz

T e B A Dobozh sk esan k)

kapnak &t darab exkluziv multiplayer palyat, és két j

jyvert (fecskends és a macsete — utobbit még értjik,

de e e e ugyonsxuri(cl
lasnyikowal kaszélé ferrorista poi

|s Alhlolag sajat kezileg modifikalt pal ekatiz bt

majd Boxon jétszani - ez utébbit azonban hivatalo-

san még nem erdsitetiek meg.

GREMLINS
(PS2, XBOX, GC)

Tetszenek még emlékezni Joe Dante 1984-es alap-
vetésére, a Gremlins-re? Tudjétok: a culﬂpc(o Giz-
mo, aki viz hatasara szaporodni kezd, és randa szor-
ny\kekke| draszija el a bekes amerikai kisvérosi, pont
karécsonykor — mi a mai nopig szivesen vesszik el
aDVD-t egy kis nosztalgiazés erejéig. Ugy fiinik, mé-
sok is igy vannak ezzel - @ hascnllo cimet viseld PS2-
es jciék az els film (mert gyengécske folytatds is ké-
szilt, 1990 ben) torténéseit dolgozza fel, meghozm

pan: aranyos, cuki] Gizmo szemszogé-
bél. A jaték 8sszesen 10 palyat vonultat fel (a filmben
megismert lokaciok: az ismal tomaterem, a bér, Billy




héza, és fermészetesen a mozi), és két karaktert (Giz-

mo-n kivil a gonosz oldal tarajos szomy punk vezé-
re is szerepet kap) |mny|lhalun|k majd benne. Egyel

Gre kmiru lag a P|52 ot ce!ozkzurls bea [utztkul( d'?o van
a orsé mélnaszdrpiink, hogy a tbbi platform-
a ?sg{;qelenhk hamarosan. Valoszinileg nem fogja
megrengefni a vilagot, de a filmet cslph}k éshaaijor
tek is hozni tudja a hangulatot, akkor szivesen latott
7endég lesz ndlunk.

FUGITIVE HUNTER
(PS2, XBOX)

,Oft szalad, kapiék elt” - a mi egyszer kis univer-
zumunkban nagyjabél ennyit rikolt egy Szskevényva-
dasz, amikor meglafia Kovécs L. Bel

éve bu| kal az APEH-kommands elél. Az 6ceénon t6l
ezt teljesen masképp képzelik el. A Fugitive Hun-
terek kiln szakmai szervezetbe (CIFR - Criminal In-
ferdiction and Fugitive Recovery) tomorilnek, hogy
onnan kitémadva réngassak a forvény magassagos
szine elé a b top-tent benépesits holgyeke' é
urakat. Jake Seaver a krémek krémje, a csics fejva-
dasz (Navy Seal moltal és er6s pcmolzmussol meg-
aldva, ahogy azt kell) |e|en|eg éppen bossz

mb l?(m a gonosz ferroros | Cf'k szérmazési hely

emlitett szervezer (CIFR, ugye)
most valahogy €5 kéne keriteni a tizre rossz fat, pa-

kalolm) A vereres hc"er ne n biyun févesszen meg

X PP, choleginkébbaz ellenfolek i
ha[omba lovésén van a hangsoly, nyomozni/gondol-

kodni nem sokat kell majd. Osszesen kilenc fegyver-
rel durrogathatunk z ellenre - a kindlat a kezdefi ka-
bité pisziolytol a rckeluve'owg terjed. A jatékot Black
Ops Enerfainment fejleszti, és Infogrames (szkizé-
mod: most mar Atari) adja ki- pontos megjelenési
iddpont még nincs kitizve.

ARMED & DANGEROUS
(XBOX)

A LucasArts mostansag (hdlistennek) egyre. tsbb
olyan jatékon dolgozik, aminek SEMMI koze nincs
Star Wars univerzumhoz: a nagy fejgstehénts| elsza-
kadva egész érdekes projektek bukkannak el Lucas
batyd cégének kopsnyege alol. Az Armed & Dan-
éldaul FPS, méghozzé a bizarrabbik faité-
1 Rom i o o e

rcban: Jonsey, Rexus, Q1-11) modem Robin Ho-
odként kiizd a gonosz kirdly ellen Milola fantasztikus
vilagaban. Huszonegy kildetés sordn fizenhét fele
fegyverrel porkslhetink oda az ellennek ~ koztik
olyan bohokas szerszamok talalhatok, mint a Cyclops
Sniper Rifle, a Vindaloo Rocket Launcher, o vilagot

e tetejére allito Topsy-Turvy vagy af Fulhoz tapasztha-
16 Sticky Bomb. A valtozatos loké sem lesz hi-

bo|hulo kornyeze!e' \gernek Hulk koma mindem
ral képes lesz az ellenfe-

ény: 6t nagyvéros, jeges-havas vidék, sivatag - hése-
ink szépen beboklasszak majd az egész (kepxeleib&
li) orszagot. A jatékot lucuse%( a Planet Moon Studi

sal (Giants: Citizen Kabuto) kooperacisban Fe||eszh|<,
&s 2003 telén fog megjelenni, a dolgok jelenlegi dlla-
sa szerint csak Xbox-ra.

HEADHUNTER:
REDEMPTION (PS2)

A Sega E3-as kindlatanak egyik ekkove lesz a He-
adhunter: Redemption. Igen, a kissé alulériékelt
Headhunter (DC, PS2) folytatasérsl van sz6 - féhé-
siink ismét a szakallas Jack Wade, aki ezéftal néi se-
gitdt is kap - @ holgyet Leeza X- nek hiviok (micsodar
névl). A sztoriré| unnylHudm hogy egy tegyvercsem-
pész-opercciéval kezdadik, és sofét Gsszeeskives
torkollik -
demption vildga némileg emlékeztet a kellemesen bu-

gyuta Demoliton Manre (a Stallone filmrd| beszélink,
igen): gazdagék a csilogo villogd metropolisz fem-
iveg-acél felﬁokarcoloiban hefy nek (a-vérosrész
kédneve: Above], mig a pomnép a foldalatti szegény-
negyedben (az ellenpdr: Below) zabdlja a nekik le-
szort szemefet. Mike Fischer, a Sega of America mar-
kenng elndkhelyettese szerint , A Sega satétebb olda-

megmutatkozni a j6tékban” (barmit is jelentsen
ez) Az eddlg kiadott néhany screenshoo vizudlisan
lenytigozs jatékot igér — a Segandl valészintleg tud-

gPl station 2-Gt programozni! Még idén jon,

csck &s kizarolag PS2-re - tovbbi részleteket az E3-
on kozslnek majd az urak.

THE HULK
(PS2, XBOX, GC)

Az Ang Lee Tigris és Sarkany - oki az eléz6 havi fi-
gyelmeztetésiink ellenére még nem nézfe volna meg,
az potolja a hlunyossugor siirgbsen :- dltol
The Hui filmesités jinius 13-an tam |a e az
amerikai mozikat - a film mellé kételezéen jaré mul-
tiplatform (PS2, Xbox, GC) jaték pedig egy jo hénap-
pal késabb, lius 18-an keril a boltok polcaira. A ja-
tek nem a ‘lm eseményeibsl taplalkozik, hanem a
torténet rovabbgondolusubcl - hésiink, az emberfel-
etfi z6ld éridssa aivaltozni képes Bruce Banner a fen-
i apré problema ellenszerét kutalja majd benne. A
vizudlis me |e|enes' |gyel<ez'el< Ggy kialakitani, hogy
az eredefi képregények vilaga keveredjen benne a

fimben k.arafmn o~

Iekel piifolni. Az elss ke TEZ' elnézve nem vagyunk
eldjulva, teljes atlagos, butuska akcidjatéknak finik
az anyag (pedig a Hulkbal olyan, de olyan |nrel<o| le-
hetne csindlni...)

GOBLIN COMMANDER
(PS2, XBOX, GC)

A Jaleco nagy fba vgla a fejszé
szerl (és az eger koméval kit oen uralhulo) vul
def satégicket kivénick |
fenni. A felodat ncgysagci mutatia, hogyeg keziin
kon meg tudnank szémolni azokat a prébalkozaso-
e i e

20 éwel oz el rész torténései uln. ARe-

firényités ol Felu!lnon ukcdalyol(uv a Pikminen
nem is fudndnk hirtelenjében ,igazi" és jol ira-
nyl até konzolos RTS:+ fesorolni. Joleco-ék mifaj
Gregjeit vontak be a fejlesztésbe: a korman
il a Wi o b i e Dbl
megteremtésében akfivan segédkez Millar-testvérek
dlinak.

A Goblin Commander 6t goblin-klan (Helfire,
Stormbringer, Plaguespiter, Nighthorde és az dlfo-
lunk iranyitott S!oneKrushers) vérre mend csatdroza-
sainak forténetét meséli el. Az iranyitas afidthatova
tételének érdekében a |utekbc| elimindlick a voloside-
jii stratégiakat altalaban |e emzo

halgyek és urak. A rovat cimében nincs semmiféle
szexista felhang - egész egyszerlien ez jutolt esziink-
be harmadiknak a korabban elvetett Kep'elensegek"
és,Nincs képiink hozza” cimek utan..

Az EA angol stidisja mér |cvubcn munkalkodik
Harry Potter ismételt visszatérésén: a Harry Potter:
Quidditch World Cup, igozi csemegének igérke-
zik, hiszen a ko kis kividics-emeccsek izgalmat ilefi
Gt a kepernyckre. A kvidics szabdlyainak taglalasa-
ba nem nagyon mennék bele (tessék tajékozodni a
Hoay Potr oekbl - a ey oz, hogy b
jatek, ket csapat jatssza a levegsben, és mindenki
sepriinyélen lovagol. A kividics- bu|naksug megnyeré-
se érdekében (vilagkupa-kizdelmekrs! van sz6 gy
bcr} orszgonként eltérd vardzsersket vethetiink E:
igy azlén o 1 szaguldoztson és az ellenfeleink szivatt-
san tol némi taklikazasra is lehetdségiink nyilik majd.
Az egyjdiskos moka mellett természetesen mulhpl

erben is kiprobalhatiuk majd a virtualis kividics te-
Feiaginke A ik megelense idén szl s

kes, Playstation 2-re, Xbox-ra és Gamecube-ra. A
hirszerkeszi6 toredelmesen bevallia, hogy vérja a jé-
tékot, és titkon mindig varazslo szeretett volna lenni.

A Rare az dltoluk korébban (még a Nintendos ha-
zassag idején) feflesztett Donkey Kong Racing alop-
jaira épiti a Saber Man Stampede-et: a nyolc bi-
tes korszak egyik meghatdrozo hésének szelleme
(Saber Wulf, ugye) a Diddy Kong Racinghez hason-
16 versenyjctékban kisér - persze nem sz0 szerin.

A Sony bekapcsolja magét az extrémsport ériletbe:
a Downhill Dominationben a hegyi bicajozés
szépségeit ismerhefjik meg — 27 palyan kereszfil,
opciondlisan third vagy first person nézépontbol. A
cég belsss, Santa Monica-i stidisja ll a project ms-
gott — megjelenés még az idén.

A korabbi taldlgatsok utdn végre némi konkrét in-
formécié is napvilagot létott a Gran Turismo ne-
gyedik részérél. A jatekban valomivel tbb mint
1000 auté kelleti majd magét (a korabbi 2000-es
p(evyku tehat hamwsncL bizonyult - az ezer is impo-
2éns sz6m). {zelit a jarmiicsodakbél: Jaguar Type R,
Noble M12 GTO, Aston Vantage Converfible, Rolls
Royce/Bentley, Leadmg Edge RT 240, Caterham Fi-
reblade, Triumph TR6. A feflesztéesapat ie|en|eg 70
tagot szamldl, a jatek megjelenésre kardcsony ma-
gassagban sztmihatunk — hogy ez amerikai/jo-
pén/eurépai vlfugpremreﬂ vagy csak japan megiele-
néstjelent, egyelére még nem fisztczof.

Vadidj NFS ugrott el a bokorbdl: a széria legtjabb
darabjat Need for Speed Undergroundnak
hnvpk (6gy tinik, az Electronic Arts végképp felha-

den palyat adott /¢
gekkel kezdiink, nem szukseges semmil
A sfratégiai elema csapa'uk

dssall, és az utcai versenyek vad vila-
gcbc ku\uuzohc e| a fisztel 6iekost. Pénzdijos futo-
mok, k sajat auts felépitesé-

kozik meg: minden harcos mas 'ula|donsagol<ko| ren-
delkezi - lesznek olyan szomyeink, me|yek jo kédo-
bok, de gyengék a kozelharcban, més goblinok pe-

i rendlivil magas eeterével rendelkeznek, de csok
rendkivil rovid ideig képesek harcolni. Sz
harcok sorén fejlédnek: harom alapvets
[e!e'ero/'umudcs/ paijzs) lehet majd héarom lépess-

ebb tornészni.

A csupclalnkai egyeflen gombnyomassal kx|e|o|heb
jiik, és (eltérden a megszokotl) third-person nézs-
pontban, az analég kar Wsegeve| vezetheljitk cket
a harcba. A fejlesztok hatalmas és latvanyos csatakat
igémek - ezt mondiuk el is vrjuk, egy fantasy temé-
i RTS esetében ez a legfontosabb. A Goblin Com-
mander 2003 harmadik negyedévében tamadja be a
boltokat - az Gsszes nextgen platformon.

ELOJATEK

Rovot arovalon bl mod ndul Elékbenchyon
3

majd, me]yek a mOZIS verziéban nem szerepelnek. A
fejlesztok szemkapraztatd akcidt, és teljesen szétrom-

jovébeni unl fog|u|kozm melye-
Le' ugyan mar bejelentetiek, de képet még nem vol-
tak képesek kiizzadni magukbol a fejleszt6/kiado

nek fehetcsége - vagyls az NFS sorozat az eddig a
Gran Turismo dlial uralt territériumra feszi be a labat.
Képeink ugyebar nincsenek, megjelenési idéponttal
viszont mat szolgalhcmnk 200“]‘995 leje - Xbox-ra,
Gamecube-ra és Playastation 2-re - PC-re kezdetber
nem jelentetiék be, de mint késsbb kiderilt, jo
s.

MAZSOLAZO

CELL: MEGSEM?

Az Electronic Design Chain magazin legutébbi sz6-
maban a Sony féhonchoja, Ken Kutaragi nyilatkozott
érdekeset: szerinte a korabban a PS3 szivének szant
Cell csak valomikor 2007-ban lesz kész, igy a har-
mas szém Pléjticio volészintieg més processzorral
keril majd Forgulombcl A dclog roppant érdekes:
aprilis elején még arrél volt sz6, hogy a Sony sok-sok
pénzzel segiti a Toshiba dél-japani gyarépitési ferve-
it: a felhozands izem o PS3 Eah(et alkots Cell chip

elsallitasara szolgalt volna. Szakértok mondtak: 2.9
milliard dollar karili Gsszegbe féj majd a gyartas be-
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inditdsa a két cégnek — Gsszesen két izemegységgel
szamolva. Kutargi nyilatkozata utén par nappea? vi-
szont mér arrol [ehefett olvasni hogy a Sony ergsen
atgondolja a korabban mar bejelentett chipgyarto-
iizem épitési tamogatast. Akkor most mi van2

SHINY: ELBOCSATASOK
ES NAGY REMENYEK
AZ ENTER THE MATRIX
KAPCSAN
Zaftos kis pletyka a Net bugyraibdl: az elekironikus
madarak azt csiripelik, hogy a Shiny Enfertainment-
nél jelentds elbocsatdsokat eszkozoltek oz Enter The
Matrix fejlesztésnek befejezése utan. Ez kilongseb-
ben nem is lepne meg minket, hiszen minden projekt
befejezte utén valnak meg emberekt], azonban a hi-
rek szerint ezOftal ob(an személyek is vannak oz elbo-
csdtottak kozot, akik korabban vezets poziciokat ol

tottek be.

Nagyon kivancsiak vagyunk, hogy mi siil ki a dolog-
bdl: az Infogrames tovabbi financialis sorsa tobbek
szerint attdl fiigg, hogy az Enter the Matrix bevalja-
e o hozza fizd nagy reményeket. A jelek biztatook:

16 ok: a japan cég legnagyobb részvényese, a CSK a
Sammy- preferalja a Namco-val szemben. A Nam-
co ekdzben majus kilencedikéig adott gondolkodasi
hatéridst a Seganok - ezt gyanithatéan tartani is fog-
i@k, hiszen méjus mésodik hetében hivatalos bejelen-
tés varhato a fziérol.

A hivatalos bejelentés a lapzarta idéponidig nem
tortént meg. A kovetkezs szamunkban folytatodik a
torténet, stay tuned...

PROBLEMAK A
CAPCOMNAL

A Capcom bekeményit: 18 jelenleg fejlesztés alatt
allo projekiiiket dllitick le a kzeljvaben (kozel 100
jatékon dolgoznak éppen). Okok: a cégnek rosszul
megy, a 2002/2003-as év iizlefi évet 170 millié do-
laros éggel zartak. A Capcom elndkhel,
Oshima Heiji szerint szamos nagynevi jatékuk - ne-
vesitve: Resident Evil O (Gamecube), Breath of Fire 5
(PS2), P.N. 03 (Gamecube), Chaos Legion (PS2) und
Clock Tower 3 (PS2) - is erésen a varakozésok alatt
szerepelt - ilyesmit a jovében nem engedhetnek meg
magunknak! A 18 hirtelen elhaldlozoft jatek mellé
azért bejelentettek dban sziletdt is: a

aprilis végéig tobb mint 3.5 millid eldrendelés futott
be a Shiny sikervaromanyos Enter The Matrix-ja
ra, a megjelenés elti héten pedig a néwdltas efﬁﬂ
allo Infogrames (mire ezeket a sorokat olvassatok,
mar hivatalosan is atkeresztelték a céget Atarira, s6t
a logojukat is lecseréliék) azt kozolte, hogy 4 millic-
nyi eladasra varé példanyt szdllitottak ki a vilag ki-
Iénbé25 pontiaira. Az okeisjaték arusitésa o flmpre
mierrel egy napon, azaz méjus 15-én kezddik meg
a fengerentolon, elemzsk mér az elsé napon eladasi
rekordok megdslésére szamitanak - ha @ megjelenés
napijén vetted meg a Konzolt, akkor latogass el az
576 Online-ra - feltétlenil megirjuk, hogy bejott e
joslat.

A TAKE 2-NAK A
VIVENDIRE FAJ A FOGA

Ujabb fejezet o Vivendi kézel egy éve hizéds,
lassan tragikomikus ,Elads a cég, de aztan nagyon
sok pénzt tessék adni érfe” szappanoperdjaban: most
a Take 2ielentkezett vevaként oz anyagi nehézségek-
kel kiiszkods francia 6ridskiud6ndtuA dolog szép-
séghibéia csupén az, hogy amig a Take Two 1 il

ard dollér kazeli ﬁsszegzr szanna oz iizletre, addig a

Vivendi ennél jéval tbbel, egészen pontosan 1,6 mil
ligrddal szeretne vastagodni a biznisz utén. A far-
gyalésok még folynak, de van egy olyan érzésiink,
hogy most sem lesz izlet a dologbdl. Mindegy, majd
megveszzik mi magunknak a fervezett 576 vilagura-
fom o5 lepeskén

A SEGA-SAGA
FOLYTATODIK

Jb nagy kavaras folyik mostansag a Sega leends
iizleti hazassaga kéril. Botranykrénika kvetkezik...

Aprilis els6 hefében felrappen a pletyk:

: egyre vols-

szingbbnek tinik hogy a kordbban a Sammy-vel ko-
kettélo Sega a Namco-val val6 egyesiilést tervezi a
Square-Enix fizié mintajara. A dolgot senki nem er-
ifi/cfol é cé it targyalasok folynak)

de fbb japan publikacio (ki

Keizai Shimbun) mér eldentstt tenykeént kezeli oz
egyesilést. A kiszivargott hirek hatasara mindkét cé
sl et i L ey
5.7, mig a Sega részvények 3.1 szdzalékos veszfesé-
get konyvelhettek el. A Sammy-nél tobben megsértod-
nek és arulassal vadolick a Segat.

Aprilis kozepe: ,Megtaldliuk a fizios partneriinket”
- arulja el Hideki Sato, a Sega elncke az Asahi Shim-
bun-nak. Az egyesilést a kovetkezs honap elején je-
lentik be - a partner kiléte tovabbra is titok. Pletykak
szerint a menedzsment a Sammy-t, mig a fejleszick
inksbb o Nemeort fovorizaliék.

s vége: o Sega valsszindleg a Sammyevel fog
iizleti hazassagot koi ~ irja a Yomiuri Shimbun. A
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) &gy
Maximo 2 ( Maximo vs. The Army of Zin)
az év végén debiitdl vilagszerte

A Nihon Keizai Shimbun elemz6 cikk
e Rne

Capcomot laf

A SEGAE A WORMS 3D
A Sega Eurc

oktivizalta magat, és lecsapott a

Worms 3D kiadasi jogaira. Az izlet elég biztosnak lat-
saik hiszen a Sego egy oy sorozat G epizscicba n-

vesztdl, melynel( eddigi részei mar t5bb mint 8 millio
példanyban keltek el vilagszerte ~ a mostani rész meg
mindenre megjelenik majd, ami csak &l és mozog. A

Worms 3D+t mGkadés kozben lat szerencsések szerint

dllittlag jelentss
jatekmenetbeli Gjitasokat is eszkozoltek a Team 17-nél.

UJ RESIDENT EVIL FILM
A LATHATARON!

Jesszaszméria: nem volt elég az elss Resident mozi-
film, szépen lassan kezdenek kirajzolodni @ mésodik
Resident Evil megfilmesités korvonalai is. A torténet
ugyanott folytatodik, ahol az els6 rész befejezsdst,
vagyis Alice azon faradozik majd, hogy megfaldlia a
Raccoon City-bdl kivezets utat, mikszben zombihegyek
probalick elrien ceiadl, A rendezgi székben vilozé
sok torténtek (szerencsére kirigtak a béna Andersont -
az driember ezital csak producerkedik), igy az augusz-
tusban indul6 forgatast mér oz az Alexander Witt (most
debitdlo direkfor: korabban olyan filmekben segédren-
mint a Gladidtor vagy a Black Hawk

kiadés fiiziéra: a lap szerint a nehéz financidlis
helyzetbe keriil cég kizarolag igy tudja megérizni pi-
aci pozicio;
Nem fartozi

érdekes kili'elenvés hangzott el Yasuhiro Fukushima

ex-Enix féhoncho szajabol: az Enix mér harom éve
(1) megkezdte a targyalasokat a Square-rel a fizio-
16l. A megallapodds a Final Fantasy mozifilm buké-
saval keriilt kézzelfoghato kozelségbe: a Szuarenek
ezek utdn égefd sziksége volt egy iizleti/financidlis
partnerre

GRAND THEFT AUTO
XBOX-ON ES
GAMECUBE-ON!

A Yahoo szerint a GTA-széria PS2 exkluzivitasnak
Jeiartéval (2004 november) a Rockstor azon nyom-
ban iadjo a GTA3 + Vice Gty dust Gamecuberra és
Xbox-ra is. Ravasz hizés, bar nem vagyunk benne
olyan bizfosak, hogy a két darab, akkor mér igen-
csok korosnak szami jéiék (pléne azutén, hogy
mindkettobl készilt péces dfirat is) tomegeket vonza-

na a masik két platformon.

kivanja megcélozni: ennek éromére a dobozban egy
bonusz DVD-faviranyito is fellehetd lesz. Az ,0j" PS2
réadasul j6 harmine szazalékkal knnyebb, és jelen-
tésen halkabb, mint az kisebb sorozatszamd model-
lek - ennek fejében viszont az i-link csatlakozot lespé-
rolték réla, PS2 SCPH-50000 jelenleg kizérlog Jo-
pénban kaphats, az amerikai/eurépai forgalmazés
idapontiarol egyeldre nincs informécio. (Megjegyzés:
KELL nekink egy ilyen masina!) (Parancs, értet-
tem! Rendelés folyamatban! Martin :)

0J AKU A GBA SP-HEZ

A Nintendo 6 gyors volt: méjus fizenkefedikén jele-
nik meg Japanban a GBA SP-vel kompatibilis els,
megnovelt életiartami akkumlator. Az G aksi az ere-
def lihiumi iaforrasndl 75 szazalékkal
t6bb ideig (azaz nagyjabol 17.5 érdig) szolgaltat
energiat a bekapcsolt hattérvilagitas melleti jatékhoz.
A nagy N nagyon ravasz: elébb a filhallgats tala-
kité, most meg az Gj, jobb aku: csupa olyan cuce,
melynek lattan oz egyszeri SP tulajdonos sohait egy
nagyot, és ismételten a tarcéigba nydl...

KESZUL A DEAD
OR ALIVE FILM

ADead or Alive sorozat sem keriilhefi el a filmes
adaptalas sorsdt, igy az Impact Pictures jovoltabl a
kovetkez6 év folyaman a mozivasznon is megeleve-
nednek a bajos, egymas minél hatékonyabb szétri-
gsara forekvd lednyzok. A fszerepls lanykakat egy

zofikus szigetre invitdljok majd a toriénet szerint,
ahola hires/ﬁirhedi Dead or Alive kiizdelemsorozat-
ban kell részt venniik. Mindenképpen emlitésre mel-
16, hogy i6 kis strandrdplabda (igen, az a strandrdy
labda] jelenetekkel tarkitigk mugdq afilmet, hiszen ali-
cenc a Tecmo Dead or Alive Xireme Beach Volleybalk
jara is kiterjed, széval latvanyossagban (livanyos
domborulatokban :-) aztén nem |esz%\i(1ny. Afilm si-
kerét ersithefi, hogy nagyjabél a 2004-es bemutato-
val egy idében varhato a Dead or Alive 4 megje-
lenése is. (Adadadaaa. Martin :)

Dovn) irényita, oki mar az els fm munkélafaibon is
részt vet (szinfén segédrendezoként). A stab tobbi tagja
ugyanaz maradt., Menekilion, ki merre lat...

ZELDA: THE WIND
WAKER ,, TITKOS” PALYA

Az Action Replay kértyéval rendelkezs Gamecube
tulajok crilhetek: iigyes kezek egy, kizarolag az AR
segedelmével elécsalhaté fitkos” palydt faldliak a
Legend of Zelda: The Wind Wakerben. Valo-
iéban egy eflesz15i terképrél von sz, az urak valé-
szinileg itt probalgatik a szerkesztdt, és 16

_d WPl
jatek paramétereit. Az elécsalas részletes leirasaért
erre a webcimre fessék elféradni:

www.codejunkies.com/article.
asp2c=US&cr=USD&cs= $&r=08l=18i=5466

A PLAYSTATION 2
EVOLUCIOJA
A legtiabb Playstation 2 széria jelentéset ugrik elé-

re a fejlédés rogss ofjan: alapbol olvassa a DVD-R +

APROSAGOK A NINTEN-
DO HAZA TAJAROL

A Nintendo 18 szézalékkal csskkentette az idei izlefi
évre vonatkozo profiteldrejelzését - jelenti a Reuters. A
novemberben becsilt 80 milliard yennel szemben csu-
pan 66 milliard yen csrog majd a kassza a szebbik ol-
dalén - az eredmények latvanyos romlasaért leginkabb
a tervezettnél alacsonyabb Gamecube eladasok tehetsk
feleléssé. A GC nem feljsitett tol jél a tavalyi évben: év
elején még fiz millib darabot kivantak beléle eladni - ez-
zel szemben a 2002-ben érfékesiteft példanyszom alig
érte el az 5.6 milliét. A Gamecube jelenleg mind Eurd-
péban, mind az Egyesilt Allamokban harmadik helyre
szorultvissza az ezistérmes Xbox, és a dobogd felss fo-
kan mosolygé Playstation 2 mgstt.

A Ninfendo a jelek szerint nem esik kétségbe: a
third-party (kilsds) fejlesztck Gamecube-hoz édesge-
tése végett jelentssen csskkenti a GC-s jatékok ufdn fi-
zefends licencdijat. ,Eddig talan kissé durvan haté-
roziuk meg a GC jdtekok utdn fizetends royulhc -
mostantd| ezen a téren is kompetitivek lesziink a
Sonyval és a Microsoftal” - arulta el George Harri-
son, a Nintendo of America marketing igazgatoja
egy aprilsi sajtotdigkoztaton.

Athird party fejlesztések mellett a céghez kozel allo
csapatokra is anﬁgye] a nagy N: a tavaly augusz-
tusban griindolt Genius Sonority (alapité: Manabu
Yamana, Dragon Quest VIl féprogramoz) els
proiekae példaul egy Gamecube-exkluziv RPG lesz.
Csodalkozni nincs min: a cégben ers financidlis be-
folyassal bir a Nintendo, s a csapat mér tavaly kife-
jezte azon szandekat, hogyuleginkdbb GC/GBA sze-

DVD-RW lemezeket, és DVD lejatszasnal

ressive scant alkalmaz a jobb mind:

boldog mlclidanosainak legnagyobb 6rémére. A
A s e

kivan dni. A jaték hivatalos
bejelentésére a Nintendo Dream kévefLez& havi sz6-
maban keril majd sor.
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MENNYEI HANGOK

...AVAGY A HAROMDIMENZIOS 2AJKELTES REJTELMEI

Dolby Digital, Surround, DTS, subwoofer, LFE - fiz éve az étlagos jatékos maximum a vallat
vonta meg a kifejezések hallatan. A fizenhat bites korszak a sztered hungv.sszoudosrol szolt
(a kisebbségnek: a tobbség akkoriban nagyon is mono berendezésekre csatolta ré a maga

?by Surround képességeit csak nagyon kevés jaték,
és még kevesebb jatékos tudta/akarta kihaszndlni). A forradalmat nem a 32 bites masinak
mbgielanéas, hanem bizer médon o muliplexek elerjcése yeffate slre: o Klsncrenes évek
masodik felében szépen lassan hozzaszoktunk egy magasabb szintl, a térbeliségre torekvs
hangzasvilaghoz a mozikban. Az Matrix hangorgidja utan szegényesen szélt ofthon  sztere-
éban a Playstation — még akkor is, ha vettik a faradsagot arra, hogy rabogozzuk a csaladi
hi-fi berendezés erésitjére a Kis Sziirkét. Tobbet, nagyobbat, bombasztikusabbat akartunk —
meg akartuk kapni a sajét bejérato kis hazi hangorkanunkml

SNES-ét vagy Megadrivejat - az SNES Dol

Az ,bigenerdciés” konzolok debiltiével jelentdsen megvdltozott a
helyzet. Az ezredfordulé valtozst hozott a hazi mozizés technologi-
o Kifetségében i ellogadots (6 omi més onlosbb anyogil
elérhetévé) valtak a korabban még abszolut eiso kateg ?I
audio berendezések. A DVD vizualis elényei mellett egyre tobben vol-
tak hajlandek aldozni arra, hogy a filmek audio-por me
ban megszokott (vagy azt a lehets legjobban m koze‘llo) minds
ben jusson el a hallojdratokba. A hazimozizas evolicios ugrasabol is-
mételten mi, a jatékosok profitaltunk: a DVD miatt megvésdrolt surro-
und erdsité képességeit a frissen beszerzett konzolunk is kitinden ki-
haszndlta.

Harom asztali konzol, haromféle hangkeltési metodus: a Playstation
2, az Xbox és a Gamecube hang-szekcidja tobb ponton is killonbozik
egyméstol. nduliunk el forditott sorrendben, azoz a Jeggyengébb”
oo kipessbgliel rendehezd Coborl skeéppen gl
tathaté PS2-6n 6t a teljes Dolby Digital 5.1 pompaban ragyogd Xbox-
ig. Mielstt nagyon belelendiilnénk a kiilonboz3 rendszerek bemutatd-
sba tessék szépen elolvasni a harom surround-hangstandard kzti
kiilonbséget Cﬂgmé kis boxunkat - hasznos olvasmany! Azt sem art
tisztdzni, hogy a jtekokban hallott hangeffekieknek alapesetben bi-
zony dra van: soL'sok processzoridé. Minél kifinomultabb az effekt
(értsd: minél jobb mindségi) és minél tabb csatornan szolal meg, an-
nl tobb szamitasi idét vesz el a processzor értékes teliesiiményébd.
A Gamecube tervezésekor ezt fartottak szem eldtt: a Kocka Pro Logic
II-es dekodolast haszndl (ez ugye dtesatornas hang - center, jobb,
bu\ jobb surround, bal surround), ami minimélis mértéekben terheli

a masina processzoridt. Igen, ez a ,leggyengébb” surround
hunz a [eJen|eg| konzolfehhozatal de az |dezo|eJel nem véletlenil
fetti

A KIEPITES

Oke, tehat van egy surround ersiténk, vannak hcngrcluink, ésvan
egy konzolunk (plusz jobb esetben egy tévénk is - azért az még min-
dig szikséges :-). Most mar csak szépen el kell rendezni az egészet
agy, hogy halliunk is valomit abbol a sokat dicsért sokesatornas
hungbcl Egy alap 5.1-es felaUasf felterefezve lesz ket (jobb/bal) el-

k (ezeket szokas fi nevezni), egy cen-
Ier hcngszoronk ket (|sme9 csak: jobb/bal) halso/o|da|so hangszo-
ronk és egy mélynyomonk.

A fehangzérék (ronf) minésége rendkivil fonos: ha nem hétim-
ziszeffet vasaroltunk (értsd: olyan csomagot, ahol az erssits melle
alapbsl kapjuk a kis szatelit-speakereket és a subwoofer-ladat), ak-
kor a cucc beszerzésénél figyeljink oda arra, hogy a két elss spea-
ker igéns es, az erdsit maximalis teljesitmeényét magabol hibamente-
sen kiadni kepes darab legyen. A két elss hungsxomt afévével nagy-
jabol egy vonalban, egymastsl minél tavolabb, a hallgato felé pozi-
ciondlva (és egymastdl/a tévéts| egyenls tavolsagral) helyezzik el.
A center a téve teteiére (Gllvany eseten mehet kozvetlenil ald - a fold-
re ne nagyon tegyiink], és ha van ra méd, akkor a két elsé hangszé-
réval egy magassigba (ez ltalaban nehezen megoldhaté - vagy
iy Tl 3 et Phngsaironck vogy o o el Sl gt o
lahogy) kerilljon. A keﬁ\a&so surround speaker az elsukko? arhuza-
mosan dllitandd be, csak éppen a szoba hatsé/oldalsé trakiusaban
{vagy ha nem oft, akkor olyan helyen, ahol mindenképpen a hallga-
6 mogo"/me"e" helyezkedik el). Szintén beforditandok a hallgate
fele, magassagi elhef;lezkedesuk pedig a fileinkkel nagyjabol egy
vonalbon (ez egy dflagos u|o emben feltételezve valahol 120 centis

) az Jeo lis. A mé a tabbi b éval ellentét-
ben nem ad ki mngubol rozrc\onuh hangot, ergo elvileg barhova el-

g o e ol morod Do\by D‘g.ﬁ 5144l (gl pJao
Rogue Leader, ami garom/ jol szél).

A Playstation 2 Iulu|doncsok is a Pro Logic Il logét lathatidk legiobb-
s26r a jatékok elején: a Gamecube ,ne vagjuk agyon a jafék sebessé-
gét a hangokkal” filozofidia it is érvényes. A PS2 nem képes hardve-
res Dolby Digital 5.1 dekodoldsra - ez az oka annak, hogy sok jaték

Metal Gear Solid 2, The Bouncer) klzarolug az dive-
nimaciok alatt szolgaltatnak ilyen hangot - ekkor jut szamitasi
teljesitmény arra, hogy a digitals hangok kiizzadja magabsl a szer-

. A Pro Logic Il a kettes szam Plgjstécio esefében sem lebecsii-
tessik ¢ belehallgatni a Burnout 2-be - ezzel a fechnol-
giaval is leny(igozs eredményeket lehet produkalni. Aki i igazén klfmo

5. Tandcsos valahova a két elsé hangszors komyekére, a
fal mellé (esefleg szemben a sarokba - ez a , basszuscsapda”) lerak-
ni. ltt egyrészt nincs annyira dtban (a j6 mindségti mélynyomok tbb-
sége joval meghaladja egy kalapdoboz méretét], masrészt meg in-
nen érezni 6l a basszust - re[|esen ne nyomjuk neki a falnak, mert

y hosszabb Halo parti sorén igy nem csak a Covenantokkal, deaz
altunk/meleink kool s e kel maid izdenink .|
Minden bedllitva, megnéztisk kétszer egymas utan a Gyiirli Szévet-
ségét, it az ideje, hogy jatszunk egy kicsit - azaz most ré kéne bo-
gozni valahogy a mi i.s konzolunkat az erésitdre. (Segitségil abra-
ink is vannak mindhérom masina csatlakoztatésarsl - ha a leirtakbol
nem lenne vilagos, hogy mit hogyan kell sszekstni, a rajzokbol bar-
ki luokosnhaqu mcgm)

mult qudio éményre végyik, az keresse a DTSi SDK
szilt jatekokat (SSX Tricky, GTA: Vice City). Itt vagy felies 5.1
csatornds DTS hangot kapunk, vagy négycsatornas DTS 4.0-Gt, még-
hozza minimélis processzorhaszndlat mellett ~ a Vice City teljesen
més élmény igy.

Es végil: az Xbox. A Microsoft fekete Doboza (héla az integralt Me-
dia Communications Processor képességeinek] valésideji hardveres
Dolby Digital 5.1 dekédolasra ke s - kom romnssxummentes megol-
o, vl sl Hoigpindlog. Thacks o' et o, Tony
konzol kepes 5.1 csatornas digitdlis hang eléallitasara (vagy akar

armilyen més surround hang megszélaltatésara), még nem jelenti
azt, hogy minden jaték husznaﬂu is azt! A tobbesatornds hung ki-
keverése idsigényes folyamat, és sok fejleszté egész egyszertien nem
szan idét arra, hogy egy (plane: multiplatform) \uteknuraz dsszes le-
hetseies standardhoz megfelel mixet tarsitson. llyenkor marad a 6

dreg kétcsatornds hang, jobb esetben reverb effektel a sztereo csalor-
h

| lesz a | k. Mivel a Koc-
Kanak nincs digitéls kimenete, ezért fogjuk az onalbg csatlakozekat
(piros/fehér/sarga) és dug|uk be ket szépen az erdsits megfelels
ubb/bﬂl/ke analog RCA bemeneteibe, aztén mondijuk egy S-video
ube”el (a |ogb képminéség érdekében) ssik dssze oz erdlkodét és

tévét. Voila, készen is vagyunk, lehet Pro Logic Il-ben jétszadozni!
A Pluys'uhon 2-nek van optikai kimenete - itt a Lunghoz tehat
nem az analég esatlakozést hasznéljuk, hanem opfikai kabellel k-
jiik 6ssze a PS2 digitdlis outjét az erdsits digitalis in-jével (legyen
az erdsitén optikai bemenet!) -, a kép a hagyomanyos médon megy
az er8lkéds video-in-jébe, aztan shet az S-video kabel csatlakozta-
tésa (erdsit-TV), hogy képet is kup\unk (A digital out alapbl be van
kapesolva a PS2 menijében — ha valamiért k\fopcsolmk volna, akkor
allitsuk szépen vissza ON-ra, mert kiilsnben nem jén a hungorl«m
PS2 képét persze kathefiik direkiben is o TV-re, mondijuk egy i

7 spec\uhs kube"e )

nan [ez ,térhatdsiva” teszi a hangot] - azaz bicstt | az
igazi haromdimenzios hangélménynek.

4 és egyben a legdra-
gabb is. Ha ki akarjuk husznclnl az Xbox Dolby Digital képessége-

it, akkor meg kell vasarolnunk az Advanced Scart Pack-et (tiz rongy
magassagaban gondolkodjunk). A Boxon ugyanis alapban nincs
digitalis kimenet — a Scart Pack RGB kabele ,mellé” jar ez is. Az
AS Pack dlgﬂulws kimenetén keresztil optikai kabellel csatlakozzunk
14 az erésitdre, ezutan vagy S-videot vagy az RGB bemenetet hasz-
nélva a tavabe is ckasszuE bele a horgunku' A Scart Pack nem ol-
csé mulatsag, de megva val két legyet Gtiink egy csapasra:
lesz egy normalis kepe' b\zkzslk) RGB- kabelunk &s ki tudjuk hasz-
nalni a surround rendszeriinket - vagyis megéri az arat.

DoLBY 5.1
ERGSITO

DOLBY 5.1
ERGSITO

PLAYSTATION2

DOLBY 5.1
ERGSITO.
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A JOVO DOLBY / DTS KOMPATlBlUS PS2 JATEKOK
(KOSZONET ES OROK HALA DEVENYI GERGO NEVU OLVASONKNAK)
_!E\egir_ ciccsogiunk'c lecr‘hnikcii(ész‘e{gkril, léfhl’k'/ bog‘y mire (és [Tiérr] Iis Cim DS DPLII DD 5.1 DTS DTS Int.
ohne ink ez az desz ,héromdimenziés hang eltés” mizéria. A valaszt le Baldur's Gate s Dark Alliance -
ehet ugyan irni, de a Tisztelt Olvasét igazéan meggydzni csak a gyakorlat B V.
fogja. Tessek felkeresni egy olyan cimbordt, aki rendelkezik valami decens alman Vengeance i
surround cuccal, és eulmegy Ll érét a Halo, Primal vagy a Burnout 2 Burnout *
mellé. A ki nbsegef zongorazni lehet. A térhatast han, ctiusznalo FPS-ek- Burnout 2 : Point Of Impact +
ben a szémy paitasok oft lihegnek a hatad mégst, és hallod, ahogy lekar- Exireme G Racing %
moligk a hciadro| a bé, réadasul tudni fogod, hogy melyik lranybo/ jottek! Fifa 2003 4 40
A sorétes puska a padlét, eg; robbanés pedig ki- B
{61 oz ablokot (oké. enyhe tolz6s — a szomszédot azért még simén meg le- Ik *
het &rjiteni vele :-) Ghost Recon +
A minél kifinomultabb ha a nagyobb immerziét Grand Theft Auto : Vice City 4.0
szolgalia. A hangszekcio 'cﬁ:n a \e\en|eg| kanzo[generuclo legkevesbé ki- Hitman 2 : Silent Assassin +
huszno'lporckaa a vizuélis megjelenités terén gyakorta talalkozunk inno- James Bond : Nightfire +
véciokkal (lasd még: e havi EyeToy cikkiink), de audio tekintetében mar j6- )
Kelly Slater's Pro Surfer +
val kevesebb ojitast kapunk. A megfelelé minéségli hangot sok mindennel 2
igyekezek eddig potoln: o Rez-hez kaphatt Trance Vibrator-ol Teisuya Mi- Knockout Kings 2002 ) i
2uguchi az ofthoni élagos audio-rendszerekidl el nem varhato b LoTR : The Fellowship Of The Ring *
lamokat akarta kwu[lclm és a rezgds kontrollerek rangatdsat is he|yeﬂes|re- LoTR : The Two Towers +
ni lehetne néhany esetben egr\ egy gyomor{ulszuigcté hangeffektel. Kepzel- Madden NFL 2003 &
l:;k magunk elé a kovetkezé helyeztet: szerepjaték, borton, racsok, kulcs se- Madal OF Honar s Frontline -
ol. A cellaban maszkalva egyszer csak érezzik (a mélynyomé szolidan I Gad Solid 2 Sons OF Lib
megrezzenti parszor a parkettét :-), hogy a padlé egy helyen treges. Hatal- | | Mefal Gear Solid 2:: Sons OF Liberty +
masat rogunk a kévekbe — a szoba megrazkadik, a képernyén pedig meg- | | Minority Report +
nyilik eléttink a fitkos kijarat. Ilyen, és ehhez hasonlé étletek persze tucat- Nascar Thunder 2003 +
szam adédnak — csak valakinek mar a gyakorlatba is at kellene ltetnie Sket. NBA Live 2003 %
Alelsdes ugyankior eretlen, Amig mi  Dlby Digil 5.1l beszalink, | | NCaa March Modres E
addig a mozikban mér a kévetkez&, EX kédnevii DD hédit (mér erés harom NHL 2003 (NTSC) 51
éve), és a hazimozizasban sem szokatlan mér a 6.1/7.1 (DTS ES) erssitsk .
otthoni megjelenése. Szép, Gj, hangokban gazdagabb vilag? A konzolok oj NHL 2003 (PAL) +
generacidjatél (a PS3-vonal) mar audio tekintetében is sokat varunk majd... Pirates : The Legend Of Black Cat 40
=} Rachet & Clank (NTSC only) + +
Run Like Hell +
"y Sled Storm + 51
e A SSX Tricky 4.0
i Star Wars : Bounty Hunter +
Star Wars : The Clone Wars +
Street Hoops + 40
Stuntman +
Toca Race Driver +
Tiger Woods PGA Tour 2003 +
Tony Hawk Pro Skater 3 +
Tony Hawk Pro Skater 4 +
Turok Evolution +
Wipeout Fusion +

CREATIVE INSPIRE 5.1 DIGITAL 5500

IPARI STANDARDOK - A cikkben siriin

tnk harom

|
Dolby Pro Logic II, Dolby Digital 5.1, DTS, Lassuk, mllyen tartalom re|hk magaﬂuk:

Ha nem akarsz 200 rongyot kélteni az ofthoni surrond
hangbuz]s kxepnresere, nrugodfcn Fordu|| a nugyohb cégek
altal'k kinalt é. A Cre-
ative /nsplre 5.1 Digital 5500 tipikusan ilyen rermek Do|by
Digital és Pro Logic hangorkant présel ki magabol, az ers-
sitS kicsi, dizajnos és szexi. A 6 wattos szatellitek ugyan nem
fog]ak (erombolm a hézat o hongere|ukke| de a jatékhoz
| kaot A kompakt terve-
zésnek kcsmnﬁepoen a hanqszomk kicsik, gy jol elrendez-
hetsk még egy kisel is. Acucc
ara hazéankban 50 ezer j6 magyar forint kériil mozog - ide-
alis befektetés azoknak, akik nem komplett hazimoziban,
hczem egy 6 kis //\crekos audio-rendszerben gondolkod-
nak.

| vnnvn/p 55000

PRO LOGIC I

A Dolby Pro Logic Il Stcsatornds rendszer: két elss, két hat-
s6 (sztered) és egy center csatornan keresztiil nyomja a fe-
juinkbe a hanganyagot. (Az eredeti Pro Logic csak egy hatsd
(mono) csatornaval rendelkezik, két bedllitott hatsé hangszé-
16 esetén is ugyanaz a hang sz6l mindketébsl - 4 csatorna.)
Manapség a jétékok nagy szézaléka a Pro Logic Il fechnolé-
giat haszndlja a térhatast hang megszélaltatasahoz.

b JEET)

PRO * LOQGIC

DOLBY DIGITAL 5.1
geﬂen tobbesatornds audio: a Dolby Digital &t, egymas-
'ol iggetlen audio- csu'omuvol (192-448 kbps), plusz egy,
az alacsony hangtartoméanyok (20-120Hz) Slaltatasa
ra hivatott kiilon, hatodik csatornéval (LFE — low frequency
effect -6 a 0.1 az 5.1-ben). A jelenlegi konzolkinalatbol k\
zérélag az Xbox képes vclésicleiﬁ hardveres Dolby D\gl'c||

5.1 dekédolasra.
DO

D (ooway DIGITAL
SURROUND
DTS (DIGITAL THEATRE SYSTEM) DD EX / DTS ES / 6.1 / 7.1 RENDSZEREK
A DTS eredefileg azért let kifejleszive, hog ifimek | | Ezeknél a modern rendszereknél a tokéletesebb térbel hangzas

analég hanganyagat hatesatornas dlgnahs hungrc (754
vagy 1509 kbope) cceréle. A Dolby Dighel 5.1-hes_hasonio-
an &t fiiggeflen csatornaval plusz egy LFE-vel dolgozik. A
Playstation 2 a DTSi SDK-n Eereszﬁji képes vele (?o|gozni,
minimalis teljesitménycsskkenésért cserébe.

DIGITAL

SURROUND

érdekében Gjabb hatsé surround csatorna(ka)t kevernek ki
6.1 rendszemné| értelem szerien egy Gjabb, a hallgaté m:
ioiolbakol o corioe otrsedl ambie e osscbn) oo
lyezkedd ,hatso center” hangdoboz (surround back channel) a
Gszerepld (természetesen bedllithato két sugarzo is, de ezek
ilyenkor csak monoban szélnak). A legzizésabb 7.1 rendsze-
rekben keét surround back sugarzét hasznalnak a hallgaté ms-

gott elhelyezve, melyek szteresban kiildik felé a hangol m o
Liqui

EXTENDED

SURROUND
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A PS2Redlity nevii spanyol csapat elkészi-
tett egy olyan programot, minek segitségével
hén szeretett ,péesskettsnk” képes lesz AVI
kiterjesztés filmek |e‘ftszésc’:m —igen, ez

PS2Reality MediaPlayer csomagjénak
konyvtaraban talalhatok), illetve a kivalasz-
tott AVI file-t és a hozzd esetlegesen tartozé
SUB/SRT feliratot (csak ezeket a feliratfor-

éggel és sze-
rencsével lejatszhatd VCD-ket tudsz fabrikal-
ni magadnak! Az alapanyag lehet barmi:
televiziobdl rogzitett miisorok, internetr| le-
tolttt anyagok, DVD-n még nem hozzafér-
heté filmek, sajat ,hazi videok” - a lehets-
ségeknek csak fantaziad szab hatart! Hely-
sziike miatt nem mennék bele a csapat és a
program torténefének elregélésébe, helyette
térjiink is a lényegre: hogyan készitsik el
életiink elsé ,maj nemvigeécédéié?” )

HOZZAVALOK

Kozvetlen kéryezetedben keress egy PC-t
(ezen futnak majd a programok, ugyebar)
CD iréval felszerelve. Tovabba sziJEsé ed
lesz egy csokor segédprogramra, amik a vi-
laghélon Mnyéznej(, tehat az internet eléré-
se se legyen gond. A programokat lementet-
tem az utékor szaméra a kévetkezs cimre,
innen letoltheted Sket:
http://esby.freeweb.hu/index.html

azt jelenti, hogy egy kis i | é

Ezek a segédeszkozok név szerint:
CDmage v1.01.5
(cdmage.orcon.net.nz/frames.hhtm)

GSpot v2.1

(www.headbands.com/gspot/)

PS2Reality MediaPlayer 1.25¢

(mediaplayer.ps2reality.com)

Ezeken kiviil nélkilszhetetlen lesz szamod-
ra egy olyan CD iré program, ami CUE és
BIN kiterjesztésekkel is képes megbirkozni.
llyen példéul az Ahead cég Nero Burning
Rom neviij programja (www.nero.com) vagy
a CDRWin (www.goldenhawk.com). Persze
kell még egy darab PS2 is modchippel fel-
szerelve, ami talan sokak szémara elrettents
tényez, de nem lehet mit tenni, hiszen hézi-
lag gyartott CD-t fogsz megetetni szegény
géppel, amit a jelenlegi modellek nem tamo-
gatnak. A legfontosabbat majdnem kihagy-
tam: nyers CD-k éradata és irdatlan
mennyiségi AVI file :) (Sajnos CSAK AV fi-
le-ok jshetnek szobal)

FORMATUMOK

Miutan sikeresen letdlistted és kicsomagol-
tad a programokat (az esby.free-
web.hu/index.html oldalon talalhaté

rogik WinRAR-ral tsméritett file-ok), neki-
E’Jthu'sz az eldkészileteknek. A PS2Reality
MediaPlayer a jelenleg ,piacon” lévé vala-
mennyi DivX vide tomoritést felismeri
(nem futottam 8ssze olyan AVI filmmel, amit
ne jatszott volna le). Elkezdve a 3.11-t8] az
5.0.2-ig és az XviD-et is. Audio tomorité-
sek kézill az MP3, PCM és OGG forméatu-
mokat részesiti elényben.

Felmeril a kérdés: {IO yan ellendrizzem
AVI filmem tomoritési eﬁiérésci'? It j5n keép-
be a korabban emlitett GSpot nev segéd-
program. Inditsd el hét, majd a ,File” menis
,Open” menipontiéval nyisd meg kedvenc
filmed. Ez a kis program kimazsolazza és
sszegy(iti egy csokorba AVI filmed ésszes
tulajdonsagat. Részleteit nem taglalnam, mi-
vel egyértelmen kszél minden informacist.

IMAGE

Miutan meggyszédtél arrsl, hogy AVI fil-
med megfele?u kévetelményeknek, kovetkez-
zék a VCD image file-janak elkészitése. In-
ditsd el @ cdgenPS2.e)l(e filel-' |(L° PS2Rea-

kat tudja lekezelni, a txt-t neml).
(A ,nem profil|<” kedvéért: nyiss meg ,ab-
lakban” egy tetszsleges file kezels progra-
mot — Windows intéz8, Salamander, Total

Commander, Windows Commander, stb.) -,
nyisd meg mellé ,ablakban” a cdgenPS2
programot, igy kénnyen ét tudod ,hizni” a
szijkséges file-okat. AVI file nélkil a végter-
mék nem fog miksdnil)

A program felismeri a hosszo file neveket,
ezzel nem lesz gond. Arra viszont nagyon
figyeli, hogy a film és a felirat neve karak-
terre pontosan ugyanaz legyen!
Maskilonben a ,,mécﬁup|éi6|" lejatszaskor
nem fogja észlelni a feliratot. A cdgenPS2
Erogramon belil a ,VOL” feliratt ikonra

atfiniva lehetéséged van cimet adni a CD-
nek. Ha ezekkel megvagy, kattints az ,IMG”
feliratd ikonra, keress egy i6 helyet az ima-
ge (bin) file-nak. (Javaslom, hogy készits
er killon konyvtarat a mivelethez!) Nevezd
el

szépen ésg"| ieﬁyezd meg, hova mented
;) Az imaﬁe ile elkésziiltét egy ,,lmo?e crea-
ted sucesfully” felirati ablak fogja jelezni.

A kovetkezs fészereplénk a CDmage
program lesz, ami kijavitia az image file-
unl gu keriilt , korrupt szektorokat”. Inditsd el
a programot, majd nyisd meg (File me-
nii/Open parancs) benne az elkészijlt ima-
ge-ed CUE file-jat. Az elsé miiveletet az
JAction” meni ,Scan For Corruption” meni-
pontia alatt talélod. Régton a ,Scan” elején
16 hibat fog lelni. Ha ez megvan, nem kote-
lez6 megvarni, hogy teljesen végezzen a
program a kereséssel, kattints hat a jobb fel-
56 részben e|he|yez|(ed6 (sziirke kérben fe-
hér X) STOP gombra. Masodik az ,Action”
meni ,Repair Corrupted Sectors” meniipont-
ja lesz. A'16 bejegyzés mellett [évs csinya
sarga X-bél szép z6ld pipa lesz ennek hata-
séra :) Végil az ,Action” menis ,Rebuil
Sector Fields” mévelettel véglegesen kigyom-
lalhatod image file-odban megbtjé hibas
szektorokat.

A célegyenesbe érve nyisd meg az dltalad
vélasztott CD ird programot és az elkészijlt
image file-t fe|husznéﬁva ird meg a VCD-
det. Minél lassabb sebességgel irod meg a
PS2Reality MediaPlayer programot fartalma-
26 VCD-t, anndl biztosagb, ogy mikadni
fog a PS2-ben :) Ennek menetére nem térnék
ki. Feltétel ogy aki rendelkezik CD
iréval, fogja tudni, merre hany méter.

MEDIAPLAYER

Miutan ,megsilt” a VCD tedd is be gyor-
san a PS2-be, ki ne hiljsn! Ha mindent jél
csinaltdl, a Playstation 2 logé utan a PS2Re-
ality MediaPlayer logéja fog idvozslni,
majd 10 nyelv kszil kell kivélasztanod az
angolt ;) Ezt kévetden megtudhatod, hogy a
PS2Rec||iZ csapat nem véllal semmilyen Lle-
[8sséget, ha esetleg géped meghibasodna.
Riaszté felirat...! A Start gomb megnyoma-
saval lapozd el gyorsan! Igy jutsz a f6meni-
be. A meniiponto{ vibrélva mocorognak, és
hogy teljes legyen a retro érzés, C64-es ids-
ket idéz6 hangok aradnak feléd. Valakinek
ez bejon? (Az el6z6 verzié csendes nyugodt
menijje nekem jobban tetszett.)

Lassuk el6szor a bedllitési lehetdségeket
(Haromszdg):

Configuration. A ,Center Screen” meni-
pontban a digitalis iranygombok segitségé-
vel kdzépre helyezheted a képet. A, Switch
to Low/Medium/High Qualijry” résznél az X

bbal valthatsz i A ,Change

lity MediaPlayer se-
gédprogram). Hasznald ki a drag&drop ad-
ta eEﬁnyt, és hozd bele a program ublaié a
a kévetkez file-okat: CDVD.IRX, MPLA-
YER.ELF, SYSTEM.CNF (ezek szintén a

Depth to 16bit/32bit" pontban szintén az X-
et hasznalva szabhatod meg, hogy 16 vagy
32 bites szinmélység taruljon eléd filmnézés
kozben. A ,Switch to GMT..." segitségével
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allithatod be a pontos idét. Végil a ,Save
Options” kivalasztasaval elmentheted memo-

riakértyéadra a bedllitésokat. Negativuma a
programnak, hogy nem készit ikont a kar-
tyéra, igy nem tudod t8rdlni azt! Tér-
jink vissza a fémeniibe és lépjiink be a so-
ron kdvetkez8 meniipontba.

X Browser. Fontossa vélhat ez a menii-
pont abban az esetben, ha tbb AVI film
van egy CD-n, vagy egy masik CD-t akarsz
behelyezni a PS2-be. HuL\'J]ublb CD+ teszel

fr a

,Select MP3 Player”. A PS2 Gjrainditasa nél-
kiil tégy be egy MP3 file-okat tartalmazé
CD-t (a CD-n nem kell szerepelnie a PS2Re-
ality programjénak), majd nyomd meg a Se-
t gombot. Kisvartatva felttnik a PS2Redlity
MediaPlayer logé, majd az MP3-ak listéja
véletlenszer(ien Gsszekeverve. A lejatszas
azonnal indul. Az X itt pause-ként mikadik,
az R2 megnyoméséval a soron kdvetkezd
szémra ugorhatunk, az irényﬁombokkd

hangerst é"ilhurunll( (iol:)l:)raII alra). Szamok

be, a Kér

Az Gjonnan betett CD-n mér nem kel rajta-
lennie a programnak. Elég csak a film (és a
felirat). Egyszoval elég egy darab olyan
CD-t készitened, amin szerepel a PS2Rea-
lity MediaPlayer program! J hir ez azok-
nak, akik mar rendeﬂ(eznek AVI filmeket
tartalmazé CD-kkel. Visszatérve a ,Brow-
ser” meniipontra: ha itt megnyomod a
Négyzet gombot, lathatéva vélnak a felirat
file-ok (SRT, SUB). A kivant feliratot itt be-
tsltheted(-NED) a memérigba. Ujra Négy-
zefet nyomva, az iranygombokat és az X-et
hasznalva kivéalaszthatod a felirathoz tarto-
26 AV filmet. Ezt kévetSen elindul a film és
kis ids molva kideril a turpissag: gyenge
pontja a programnak, hogy a memériéﬂ:u
toltott felirat nem latszodik.! (Legalabbis ne-
kem nem sikerillt ezzel a modszerrel eléva-
razsolni a feliratot.) igéretet kaptunk arra,
hogy az 1.28-as verziéban ez a ,kis” baki
ki Eesz javitva. Kovetkezzék a fémeni ,Cre-
dits” pontja. Itt spanyol nyelven megtudhat-
juk, kik vettek részt a projectben, kinek jar
érte koszonet, stb. Végil inditsuk el a féme-
nibdl a filmet: Négyzet/Play

LASSUK A MEDVET!

Ha a film és a felirat neve karakterpontos-
saggal egyezik, akkor a feliratozés igy
biztosan latszédni fog, ellentétben a
Bi UF goldasaval (széval
ha feliratos a filmed, akkor ne a Browser-
bl inditsd el, hanem a fémenibél). Lejat-
szas kdzben az iranygombokkal lehetssé-
ged nyilik a hangers szabalyzasara (jobb-
ra/balra), és bedllitani a film fényerssségét
(fel/le). A Select gombbal ki-be kapcsolha-
16 a feliratozés. A Négyzet gomb segitsé-
gével a kép méretezését valthatod: 4:3, 4:3
PAN, 16:9, 20:9, AUTO. Utébbi az ala-
Eéﬂelmezeﬂ. A jobb analégkarral kézelit-

etsz-tavolithatsz (fel/le) a képre, és ha
mar rakszelitettél a film f8szereplsjének
orrszérzetére, akkor ,pasztézz” at a bal
analégkart barmely iranyban hasznélva
annak napszemiivegére, melyben tikrozs-
dik az operatér ;) A Haromszég megnyo-
masaval informaciét kaphatunk a film au-
dio/vided formatumarél, felbontésarél,
képkocka/masodperc értékérdl (FPS), és
hogy éppen hanyadik percnél tartasz a
filmben. A filmet az X lenyomasaval allit-
hatod meg. Csak ebben az allapotban ps
gethetsz j&re/visszc (irénygombok Fel/fl'e,

perces por g
kereshetsz a filmben, a kép dll6 helyzetben
marad). A Haromszég e||(.'|nteﬁ/e|6gozza
az informaciokat, de az analég karokkal
torténd ,zoomolast” és a hangerdallitast itt
is hasznalhatod az elsbb leirtak alapjan.
Veégil a Kér megnyomdasaval térhetsz vis-
sza a fémenibe.

PSSSZZZT!!!

Aki kitartéan elolvasta az eddig leirtakat,
dirégta magdt a taplészaraz, t5mér, velds
mondatokon, megérdemli, hogy megtudja a
PS2Redlity MediaPlayer titkdt: ezt a progra-
mot rabirhatjuk MP3 file-ok lejatszasara
is! Ehhez a kévetkezsket kell tenni a fémeni-
nél: nyomd le egymés utén az L1, L2, R2,
R1 gombokat. El6jsn egy Gjabb meniipont:
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kszotti valogata belepsrge-
tésrd| ne is almodjunk. Nem tudja a prog-
ram. Csak olyan sorrendben hajlandé lejat-
szani a szémokat, ahogy azt 8 Lorc’lbban
véletlenszerien Ssszekeverte. A PS2Redlity
csapat Gjabb igérete, hogy az 1.28-as verzi-
éba egy hasznlhatobb MP3 lejétszo lesz
bedgyazval

»ZENEMUZSIKA"”

Ha mégis szeretnél MP3 file-okat lejétszani
PS2-es gépeden, a megoldast a PARADOX
csapat szdllitia. A elején emlitett
http://esby.freeweb.hu/index.html
oldalrél letsltheté a ,PARADOX MADPS2
MP3 Player 1.0 BETA” verzisja, ami hatéko-
nyabb MP3 lejatsz6, mint a PS2Reality Me-
diaPlayer jelenlegi (1.25¢) valtozata.

Miutan letsltstted és kicsomagoltad a prog-
ramot, ,ismerds” file-okkal fogsz talalkozni.
Hasonléan kel eljarni ebben az esetben is,
mint a PS2Reality-s CD elkészitésénél. Ismet
a cdgenPS2.exe-vel kell elkészitened a
CD image-eket. A kovetkezoket kell ,bele-
hozni” a programba: SCEE_DD ksnyviarat
gy ahogy van, MP3PLAY.ELF,
SOUNDH.IRX, SYSTEM.CNF file-okat, il-
letve a kedvenc zenéidet ksnyvtérastsl (hogy
attekinthetdbb legyen!).

Meglepédve fogod tapasztalni, hogy a
ksnyvtarak és aienne lévs file-ok karakterei
atvaltanak nagybetiire, a szokézok és egyéb
extra karakterek helyére alahozas keril, illet-
ve 30 karakternél nem lesznek hosszabbak.
A MADPS2 MP3 Player hétranya ebben (is)
rejlik. Az elkészilt image file-t szintén meg
keh szabaditani a , korrupt szektoroktél” a
CDmage programmal, mielétt megirnad a
CD-t. Ennek metddusa teliesen megegyezik a
korabban leirtakkal.

Miutan elkészilt a CD, lassuk hogyan is
miksdik a MADPS2 MP3 Player! Az elsé
panel” ami fogad egy cseppet sem fog val-
tozni haszndlat kézben, leszamitva a pszi-
chedelikus hattérzenére valé villodzasat ;)
Az irénygombok segitségével a hangerst al-
lithatod (jobbra/balra), ﬁleive keresgélhetsz
a file listdban (fel/le). Az X gombbal kényv-
tarakba mehetsz be, illetve Play/Stop gomb-
ként is funkciondl. A Kér gomb megnyoma-
saval a kévetkezé szamra ugorhatsz, az R2-
vel pedig beletekerhetsz a zenébe. A ,bele-
tekerés” sajnos csak eldre lehetséges, és az
is lassacskan. A visszafelé tekerésre nem
gondoltak a program iréi :( A Négyzet ha-
tasara kilépsz a ,gyokér konyvtarba”, a Se-
lect gomb megnyomésaval pedig készit a

rogram egy véletlenszer( listat a CD-n ta-
Eﬁ|huk’: sszes MP3-bol. Ezt a listét a Ha-
romszég nyomkodasaval tudod még kaoti-
kusabba tenni :) A MADPS2 MP3 Playernél
is lehetéség van arra, hogy késsbb egy
olyan CD-t helyezz be, amin nem szerepel a
program maga, csak kényviarak és benne

ersze MP3 gle-ok. Ekkor az MP3 Player a
0ssz0 file-neveket frappansan ,lekerekiti” a
j6 6reg DOS-os kérszakbol ismert 8+3 kar-

aktersorra.

Mint az kiderilt, mindkét programban van
még mit javitani. Varjuk szeretettel a folyta-
tést! :)

EsbY (esby@freemail hu)
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. EYETOY
JATEK A SZEMNEK
(...MEG A KEZNEK, A LABNAK
ES A CSIPONEK)

Manapség ritkan talélkozik az ember innovativ dolgokkal. A jatékipar radllt a so-
rozatgyértésra, ugyanazok az Stletek kdszonnek vissza mindenhol — a gyors mul-
tiplatform projectek korét éljik, ahol a jatékhoz vésarolt hangzatos licenc tobbet je-
lent az egyedi elgondolasokndl. Az immerziét segitd periféridk tekintetében sem al-
lunk tal ]é|: a huszonharmadik extrém, bugyirézsuszin, mindenhonnan atlétszo
kontroller valészintleg csak azt hozza izgalomba, aki el8szor talélkozik ilyesmivel
— az 576 Konzol szerkeszt6sége nem tartozik a fenti kategériéba. Nagyon régen
varunk mér arra, hogy valaki végre meglepjen minket, és cﬁyan egyedi szerkenty(it
dobjon picacra, ami hisz méasodpercnél tovabb is leksti a figyelminket.

A megrepevés megérkezett. Kicsi, fekete, és elsére nem tinik t5bbnek egy olcsé
webkameréandl. A szerkenty(i neve EyeToy.

A FIGYELO SZEM

Az EyeToy fejlesztése tobb évvel ezelstt kezdddstt a Sony Computer Entertain-
ment America Lerkein beliil, Dr. Richard Marks (nem &sszetévesztends a nyo|cvc-
nas évek népszerd tinisztrariaval :-) feligyelete alatt. A kutatas célia a valésidejs
vide6 8ivézése volt a szintén valésidejti géromdimenzic’)s grafikaval - a projekt
eredményesnek bizonyult, és dtkeriilt a Sony eurépai divizidjchoz. Itt sziletett meg
az EyeToy: egy olyan, mozgasérzékelsvel élszereh kamera, amely a Playstation 2
USB portiara csatlakoztatva él6 videojelet killd ki a képernyére, és kzben ,nyo-
mon Eéveﬁ" a latészogében zajlé eseményeket.

Elmondva unalmas (és talén kissé bonyolult is), de a gyakorlatban mindez sokko-
l6an djszert és egészen egyszeri. Adva van az apré icmeru, egy kabel l6g ki a
végébdl, ezt beledugjuk a ékete masina megfelelé portjaba, elinditiuk az EyeToy
jatékokat tartalmazé lemezt — és elvigyorodunk. A beie||emkezé képernys utén on-
magunkra vigyorgunk vissza: az EyeToy méreteihez képest meglepéen 6l adja
vissza az eldtte torténs eseményeket! Ehhez persze a megfeleld helyre (ajanlott: a
televizi6 teteje) kell helyezni, és a tavolsagi fokuszt is be kell dllitani rajta — ez
utébbi igen egyszertien a kamera e|eiéne?( csavargatésaval trténik meg — az
egész bedllitasi fazis nem tart tovabb egy percnél. A képernydn lathaté egy stili-
24lt alak — kabé ebbe kell ,beledllnunk”, belehelyezkedniink, hogy a jatékok so-
rén rendesen ,képben legyink”...

Az igazi meglepetés csak ezutan kovetkezik: a képernyn megjelennek a szoké-
sos opciok (esetiinkben példaul az, hogy dhajtunk egy j jatékot kezdeni), mi pe-
dig nytlnénk a kontrollerért, hogy igennek vélaszoljunk. Az EyeToy esetében ezt a
mozdulatot lehet nyugodtan elfelejteni: nydljunk ki a levegébe, és érintsik meg a

jombot — olyan, mint ha tiksrbe néznénk, és annak a fe?iﬂetén nyomkodnénk va-
E:mif. Esefiinkben raadasul még ,rd is vagyon jatszva” (huh, de csonya széssze-
tétel volt ez) a dolog cyber-jellegére: a nagy START nyomégombot nem szimplan
meggérinfeni kell, hanem az ujjunkat a levegsben mozgatva (varazslas! :) kérEe
kell rajta futtatnunk egy narancssérga mezét - ha az gefehk, tovabblépiink a ks-
vetkez8 képernydre.

Sok embernek probaltuk elmagyarazni a kiprébélés elétt az EyeToy miksdését,
és sokan legyintettek ra fifyméléan - de a bemutaté clkalméva(iﬂ még a legsz-
keptikusabbak is elvigyorodfak. A levegsbe rajzolt kér ugyanis a iévﬁie mutat.
Filmes referencia: Minority Report. A huszonegyedik szézad kdzepének irodaja-
ban hésiink a hatalmas, tsbb sik monitorbél 4ll6 display elétt dolgozik — képeLef
vélogat. Nincs egér, nincs billenty(izet, nincs semmiféle vezetékes vagy vezeték
nélkali kulss iranyito — a kezével dolgozik a levegsben. Féjlokat, videoanyagokat
markol meg, haijit el, vagy helyez at méashova, a munka hevében szinte karmester-
ként vezényelve végig a élqua!ot Nos, az EyeToy ugyanezt tudja, csak kicsi-
ben, jatékra széanva, és abszolt a jelenben. Az elsd &t perc utdn az ember hinni
kezdi, hogy a Spielberg-filmet beharangozé interjtkban elhangzott , kutatokkal
konzultaltunk a redlis jovékép megteremtése érdeg(ében” mondat nem écska mar-

keting-duma volt - ez a technolégia tényleg a jsvébe mutat.

LATVANYOS SZORAKOZAS

Az elsé meglepetésen tilesve dlljunk neki a EyeToy kezelsfeliletével vals is-
merkedésnek. Az opciok kozott megtaldljuk a szokasos versenyzéket (hang-
erd/fenyerd) bedllitasa, ezeken tiljutva pedig profilt valaszthatunk. It mutatko-
zik meg el8szor a szerken-
tyl party-game jellege: ar-
ra tervezték, hogy tobben
jatszanak vele egyszerre,
profilt valasziva mindenki
eltérolhatia a bedllitasait
és a mentett allésait (a me-
moériakdrtyan, fermészete-
sen). Ha ezzel is megvol-
nank (a kivalasztott profi-
lunkhoz kis figurat, és a
hozz4 tartozé bohékés ne-
vet — pl. Max Destroyer —
is kapcsolhatunk) mar csak
azt kell meghatéaroznunk
hogy hanyan kivanunk
egyszerre [atszani  (a
program jelenlegi verzisja
maximum négy atékos ko-
285 szérakozasat tamogat-
ja) és maris beiutunE a
Playroomba. A Playroom
fontos hely: itt valasztha-
tunk magunknak jatékot.
Az EyeToy lemezén jelen-
leg tizenkét jaték talalhato
— mivel még nem befeje-
zeft, végleges produktum,
a szém a késsbbiekben még véltozhat.

Mi kezdetnek a mokas nevii Kung Foo-t valasztottuk — mint késsbb kiderlt,
sikerilt rogton beletenyerelniink (a sz6 legszorosabb értelmében :-) a lemez
egyik leginkébb magaval ragads jatékaba. A Kung Foo-ban karatéznunk kell:
a képernys kozepén allunk mi (minden jaték elején ugye rajzolt sziluett jelzi,
hogy hova kell éﬁnunk) két oldalrél pedig kicsiny ninié( ugrélnak be a képbe
- 'ﬁ(et kell lecsapdosni, mielétt atérnének a mésik oldalra, vagy atugrananak a
fejiink folatt. Még egyszer: a képernysn ONMAGUNKAT létjuk, a héttérben a
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szobankat, az elétérben pedig (a Kung Foo eseté-
ben) egy poligonokbol felépilé templomot és két ol-
dalrél rohamozé harcosokat. A keziinkkel a levegét
csépeliik, de a képernysn (ha j6 iranyba itiink) a
ninjakat taléljuk el — azok meg szanaszét répkadnek
az tés hatéséra.

A jatékélmény komolysagat (vagy inkabb: komoly-
talansagat) [erzi, hogy az egész 576 iroda 6ssze-
gy(lt, mikor Martin apu el8szér tett probat az Eye-
Toyal. Fészerkeszténk az irodajaban allt, egy mé-
ternyire a tévétsl — itdtt, rogott, fejelt mindenfelé —
az ajtéban szemléléds diszes kompénia pedig dslt
a réhogeéstdl, amikor egy ivesebb pofon/rigés nyo-
man nem csak a ninjak, de az iréasztalon felhalmo-
zott s)ufirok és tesztelésre varé jatékok is szanaszét
repiiltek.

Az EyeToy bardti tarsasagok szamara lett kitalalva.
A legjobb az egészben az, hogy nem csak jatszani
io vﬁe, hanem masok jatékat nézni is — és nem csak
a tévén. Ha elvonatkoztatsz attél, hogy a haverod
éppen a képernydn megijelend poligonrémekkel har-

Av JATEKOK TARHAZA

Fentebb mdr emlitettem, hogy jelenleg fizenegy jaték jat az
Eyetoy mellé. Az alabbiakban ezekrc'irﬁzsz 526 egy kicsit rész-
letesebben:

Kung Foo: a fenti ninjacsapkodas. Osszesen hat szinfje van,
és fol n ezeJik," detben még elég lagymatag:
adjék els magukat a ninjasz kollégék, de a negyecjik szinfen
mar ugrdlnak mindenhonnan, az utolsé kép palya pedig igazi
karate: jsnnek mindenhonnan, egyszerre tbben, ugranak, fut-
nak — Ogy kell Gtni Sket, mint cséphadaré. Kétpalyankeént bo-
nusz feladatot kapunk: fatablakat kell keftécsapni. it az Gtés
iranyan kivil az erssségére is oda kell figyelni - valami kegyet-
len j6l néz ki amikor kettécsapunk egy |ég|é1! A Kung Foo fest-
edzésnek sem rossz: négy-6t egymds utdn végigjétszott menet
dlatt j6l meg lehet izzadni. A kindlat egyik legjobb és leghan-
gulatosabb darabja.

Beat Freak: ha a Kung Foo az egyik leghangulatosabb jé-
1ék az EyeToy-hoz fejleszfett anya Zi kéz?:% akkor a Beat Fre-
ak az egyik legnehezebb. Utemre Ee" dobolnunk (az itemet kis
repkedd korongok jelzik ), méghozza egyszerre négy dobon.
Lehet, hogy mi vagyunk béndk, de fobbszéri probalkozasra se
sikerilt afjutnunk oz elsé dalon (pedig az nem volt valami par-
g6s darab — a Moloko-féle Bring it back-rél van sz6). A Beat
Freak nagyon komoly szem-kéz koordindciét igényel - mi a je-
lek szerint hijan vagyunk az ilyesminek. :-)

Wishi Washi: szintén Lc') poén, ablakmosas. A képernyén

egy mocskos ablakot latunk ezt kell idére a keziinkkel lefiszfita-

ni - az idénként felfting vizcseppelf e]kuflxl'lsu vagy fl)cnuszt ad
Heq, 0 3

col, vagy éppen egy, kizarslag a
virtudlis valésagban létezé poli-
gonlabdat probal fejelgetve a le-
veg6ben tartani, és L('Szveﬂeni]l a
cimboréd szerencsétlenkedésére
koncentrdlsz — nos, garantéltan le
fogod tenni a hajad a rehagéstsl.
A fejelgetést érdemes rogton ket-
ten kiprobalni (ez mondiui csalds,
mert egz jatékosra van tervezve).
A sajat haveri kérom a padlén fet-
rengett téle, ahogy ketten ugral-
tunk a nem létezd (illetve: csak a
jatékban létez8) labda utan — ki-
vilrdl ogy nézhettink ki, mint két
idiota, akik géresdsen rangatézva
probélnak felugrani a ;ﬁcfonra
valami lathatatlan targy utén.
Iszonyatosan 6, semmi mashoz
nem mérhetd szérakozés, igazi él-
mény!

verekedss jtékokban. Felemelt kézzel védekezhetsz, és Eersze
I

ithetsz is, uhogy birsz: a feliitések tobb életerdt vesznek le, a
isebb szorkapiszkak értel {len | bbet. Virtualis ar-
nyékbokszolds, ha kivilrs| nézed, akkor falén ez a legpoéno-

sabb.

Ufo Juggler: ez szerintiink engébben sikeriilt darab.
Felszallo u%knuk kell |endU|e?e?%Sr)|,k \'Jggy, hogy ,megporget-
juk” 8ket a keziinkkel. A képernys fefején nagy Grhajok Egznck
el, tigyelniink kell arra, hogy ne iitkozziink beléjitk Nem rossz,
de e?éyg hamar meg lehet unni. Kovetkezs!

Slap Stream: szintén egyszer(ibb ctlet - a kindlatnak nyil-
vén vannak olyan darabjai amiket kifejezetten kisebb gyerme-
keknek szantak. Ez is ilyen: négy felhéeske, az ezen feltting
szomyeket kell leiiini, a j6sdgos nyuszikat pedig megkimélni.
Felejthets darab.(A cime viszont kigezeﬂen ofletes szojaték)

Plate Spinner: Gjabb nagy oddfigyelést igényls darab.
Adott négy dg, ezeken kell tanyérokat prgetniink, mikszben
majmok tamadnak mindenhonnan ~ felssbb fokozaton mér
komoly odafigyelést igényel a dolog, arrél nem is beszélve,
h é ra jaték utan lebénul téle az ember csuklsja a sok fe-
kergetésts|. :-)

Boogie Down: tancikalos jéték, ilyenbd! biztos, hogy sokat
fognak a késsbbiekben fejleszteni EyeToy-ra. Adott &t iran
(ezeket spotlampdk jelolik, és van €qy tancold lednyz6 —az a(
tala végrehajtott Julatokat kell lemésolnunk. Aki szerefi a
tancszonyeges anyagokat, az ebbe komolyan bele fog szerel-
mesedni — sokkal inferaktivabb II'é|ncé|ményf nydit, mint a ha-

(letorli az ablakot), vagy ellent az egé-

gyomé Joposds” szényeg

itt most elsésork

szet, Kittind lehetdség a bardtng kép;ssépeinket fesztelésre - &
R ke Junk. )

Keep Ups: a fejelgetss moka. Egy labddt kell a fejiinkke! a
levegben tartani (kezet/Idbat nem ér haszndlni! ) A jatek
en:éj tobbrél is sz6l: a mellettiink lévé épilet ablakaban meg-
jelens figurakhoz csapva a labdét plusz laszfihoz, plusz pon-
tokhoz juthatunk — ha a megfelels figurat taldljuk el. Egyedil
elég neLéz, de ketten jétszva isteni. ltt erésen oda kell figyelni
arra, hogy egyméstsl megfelelé tavolsagban dlljunk (mi tobb-
szor is dsszetejelfiink a nagy ugrandozés alatt).

Boxing Chump: Gjabb remek darab, bokszmeccs egy ro-
bot ellen. Az egész egy szoritoban folyik, egyik sarokban a ro-
bot, a mésikban fe — életeréesik is van, akar csak a ,normal”
576 KNN7ZNI1

Ghost Catcher: a masik csuklogyilkos jaték. Temets, éjfél,
szellemek — ezeket kell , lefekerniink” a képernyérél, mielét el-
émek a fefejét (k ént denevérel kodhatok le). Ez is
inkébb a fiatal korosztalyt célozza be — cserébe viszont talan
Eeki Ivan a legszebb grafikéja és a legjobb zenéje az Gsszes
ziil.

Mirror Time: egyszer(, de nagyszer( jaték. A fikorképiin-
ket forgatia/dllitja a feje tetejére kilonféle modon — nekiink pe-
dig a képernys sarkaban elhelyezett zold pacakat kell megfog-
nunk rovid idg alatt. Csak elsére tiinik eg?'szerﬁnek a deo?og =
a tébbszérgsen elk el | oeiih
olyan egyszer( tajékozédni.

nem is

Az utols tizenkettedik jatékot sajna nem dll médunkban be-
mutatni - ez valami tizijgtékos huncutsag lett volna, ha a jétek
nem fagyott volna le rendszeresen, mikor kivalasztjuk. A tesz-
telt szogZEr még erSsen béta dllapott - a fagyast éppen ezért
nem is rojuk fel hibajanak.

IDE VELE, DE AZONNAL!

A fentiekbdl| bizonyara kitéinik, hogy el voltunk ra-
gadfatva az EyeToy-t6l. Eredeti otlet (j6: a Sega is
prébalkozott annak idején a DreamEye projecttel, és
a jatéktermekben is talalni mozgasszenzoros jatéko-
kat, de ilyen jol még senki nem rakta 6ssze az alap-
Stletet), prima megvalésitas, konny( kezelhetéség, és
nagyszer( tarsas szérakozés. Az EyeToy generdciok
kozatt ativeld jaték: a hétéves gyerkse pont olyan jél
szérakozik vele, mint az Stvenes felnétt (az utébbi
tesztelt tény: atydmmal érékon keresztiil fejelgettitk
egymasnak a virtudlis lasztit). A techno|6giélban ha-
kﬂmos lehetségek rejlenek, kivancsian varjuk, hogr

' mit fejlesztenek még a jovsben a kis szerkenty( fel

haszndlésaval.

Megielenéssel és arral még nem szolgélhatunk: o
masindt jelenleg is finomitgatjak. Reméljiik, hogy mi-
nél elébb a kezeink kozé apurinthatiuft a sajat pél-
danyunk — a cikkiré még soha nem vitt vissza ennyi-
re faj6 szivvel valamit a szerkesztSségbe, mint ma
reggel az Eyetoy-t... (Juteszembe: nem kaphatném
meg még két hétre? :-) (Kérdésedben benne
van a szomoru, harom betis valasz i
Martin @)
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PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A molt havi Tomb Raiderhez hasonléan a Resident Evil
j6tékok sem illenek bele filsagosan a ,Pixelhdsok a Po-
’igonkodxm" cim alatt futé retro cikksorozatunkba, hi-
szen ez a jatéksorozat is viszonylag Gj, és mér eleve egy
30-s darabbol incul, 53 még oz insiréciét s egy yen
megjelenitésti anyagbol nyerte. Ettdl fiiggetlenil min-
denképp megérdemel egy ilyen visszatekintd-gsszefog-
lolét, hiszen mér elég nagy szama jcték megjelent e cim
ol anck el a6 ladbsoket produkelis. (20 mii:
gb.  ndlis fobb RE jatek taldlt gazdéra a vilgon), és a ren-
geteg kapesolt termekkel is rendesen szélesitette oz
anyog a rojong8téborat, gy tohét a REis vstogon 6s kiral-
lenil beirta mar magdt a jGtékiorténelem nagykonyvébe:

A sorozat elemzésénél érdemes megvizsgalni annak legmé-
Iyebb gyokereit s, ezek egészen az lnbgrames 1992-¢s j6té-
kéhoz, oz Alone in the Dark-hoz nytinak vissza. Ez sok tekin-
tetben egy roppant forradalmi anyag volt @ maga idejében,
bér a csonivéza alapjéban véve egy szokvényos, HLP. Lovec-
raft dltal inspiralt horror toriénetre épiils kalandiaték vol,
mégsem a hagyoményos pointn'click modszerrel irémyithat-
tuk, hanem kézveflenil konfrolélhatiuk a karakertinket kilss
nézethl, és igy interaktolhattunk a argyakkal. Persze mindez
még annyira nem hatott az Gjdonsag erejével, a vaz felett
azonban egy feljesen Gjszerd jatékmotor dohogott, a hatterek
tobb kameranézetbdl voltak megrajzolva, eléftik pedig felje-
sen haromdimenziés emberek és targyok mozogfak, akkori-
ban minden j6tékot megszégyenitd mindségben. Eme harom
hozzavalé (a 2D hatterek eléti 3D figurak, a horror téma és
akalandjéték alap) ebben a kombinacisban voltigazén nagy
beletalalas, a kombét 0] jatékstilusként kezdték e? emlegetni,
ami a survival horror, azaz tolélés horror cimke alatt kerilt be
a kéziudatba. A sorozat idokozben 6t epizédra duzzadt,
igaz ezek kozil oz egyik csak egy aprd, ingyenes reklamij-
1k volt (a remek Jack in the Dark), az elsé hérom és a nem-
rég megjelent negyedik rész kozoit pedig kozel fiz év telt el

Par évig senki nem tudta, vagy nem merte kévemni  francia
céget, 6m idével a jopan Capcom megfdrte a jeget, és 1996-
ban kijét a Japanban BioHazard, méshol Resident Evil néven
ismert jatékaval, eldszor PS-en. A néwaltoztatds oka eléttem
nem ismert, ndlunk nyilvan azért volt haszndlva az amerikai
cim, mert Eurépa és Auszirdlia mindig oz utolso piac, Ameri-
kaban pedig talan tgy gondoliak, hogy a BioHazard, azaz
Biolégiai Veszsly felirat megijesztene pér buta amerikait. El-
kepzelhets, hogy ez be is kvetkezett volna, par hefe példaul

,All your base are belong fo us" idézet-graffiitdl (fudja-
ﬁ, ez a Zero Wingbdl ered) panikolt be egy egész kisvéros
az USA-ban, azt hitiék, hogy a felirat Szaddamtl szarmazik,
és fomegpuszito fegyver:l%emése el utolsd figyelmezte-
tés. A jaték PS verzidjat hamarosan kévette a Satum, késsbb

peJig a PC dtirat, a kozelmdltban pedig GC-re is kijott o
jték, bér ez mér nem port volt, hanem egy teljesen Lln’:ii-
tfott remake. A RE megtartotta az AifD dltal lefekfetett ala-
pokat, és hasonl jatékmotorral is mikadst, de a raj
grafikt mér felvaltotick a n lékos és hangula-
tos, szomitogéppel renderelt hatterek, a 3D figurak és
'érgy:tfediﬁ sokkal szebbek, textirdzottabbak és poli-
jong b:gu

bak lettek. A torténet mondjuk nem volt kis-

londsebben forradalmi, szamos B kategérids filmben talél-
kozhattunk mér vele, koziik George A. Romero 1968-0s
fekete-fehér Night of the Living Deadjében (Az Eléhalotiok
Ejszakéja) és a film 1990-es Tom Savini dltal készitet re-
muke»iéLeﬂ is. A filmekhez hasonléan ebben a jatékban s
dflagos emberek valtak vérengzs, foszlé hst zombikka,

és egyetlen dolog hajfotta Sket, hogy él6 embereket egye-
nek, akika hampésuldél szintén zombiva valtak. A filmmel
ellentétben itt nem egy radioakliv méhold inditotta meg a
kort, de még csak nem is egy ritka patkanymajom, mint Pe-
ter Jackson Braindead (Hullajs) cim@ kulikus alkotésaban,
harem eqy virus, amiteqy Raccoon Gty vt cmerikai Kis
vérosban egy Umbrella (Esemnys) nevii éridscég feilesztett

ki, mint biz?ggiai rt, és ami fermészetesen el is sza-
badult. A RE tehat feljesen sszelopkodolt elemekba! épit-
kezeft, mégis voloszinileg a mesteri rendezésnek kbszon-
hetgen valami Gjat, nagyon meghatrozot et le oz aszfal-
10, a legtobb epizodot jegyzs rendezs, Shinji Mikami bebi-
zonyitotta, hogy a fesziiiségkeltéshez jobban ért, mint sza-
mos ho"ywo:aiyfélis!en. Mondjuk nem az eredetiség hianya
volt a jaték egyeflen hibdja, az emberi szereplokkel forgatoft
inird is nagyon géz volt (anno le is fordultam a székré| a r3-
hogestsl), néhany kilonleges rendémek besltozott Z kategé-
rids szinészféleség rohangalt és kiobalt a magas fiben, mi-

kézben valami rifkitofta Gket. Az intré utén az Alone-hoz ha-
sonléan vélaszthattunk a ST.ARS. rendérosztag két fagja,
Chris Redfield és Jill Valentine ksziil (tovabbi fshéssk voltak:
Albert Wesker, Barry Burton és Rebecca Chambers), és mind-
ket liumtiﬁrrel kii|ﬁvid 626 ?un mihﬁtﬁil;, éskilonfele FTIudva
nyokat kellett megoldanunk, orlatilag ugyanazzal a tor-
téneftel ket jctékot kaptunk eggan Az dlapjtek mellett ebbd|
megjelent 1997-ben egy Gjravégott rendezdi valiozat is, ez a
RE: Director's Cut cimet kapta, és mar Dual Shock-ot is tamo-
gatott, ami szerintem még inkabb megnavelte a jatékélményt.

Mindenképp sz6t érdemel, de kissé kilon téma a GBC-s RE.
A jatek elsG részet elkezdigk erre a kis gépre is afimi, az an-
gol Hot Gen kapta ezt a feladatot, sok kép latott napvilagot
rdla, és a gép lehetdségeihez képest (BMHz-es, 8 bifes pro-
cesszor; 32 szin(j; 8x8-as file-onként 4 szinre korlatozot,
160x144 pixeles grafika stb.) szerintem nagyon jonak igérke-
zelt oz anyag. Igaz ugyan, hogy a 3D-s Eziznhumnkm D5
sprite-okkal Ee”e" helyettesiteni, és a grafikai konverzio is
elég gyengén sikerilt, de a lényeg, hogy egy oz egyben oz
eredeli |aie:<menem ada viga visszal. Azonb[:r; a Ca ‘l’;\t
mégsem volt elégedett az eredménnyel, igy a fejlesztés le
dlliva annak elég kései stadiumaban, a j6ték valészinileg
mar majdnem teljesen kész volt, kar érte.

Szintén érdekes a RE 1.5 forténete, volt ugyanis egy jdték,
amit a rajongok, sét dlltdlag a Capcom emberei is igy emle-
gefnek. Eredefileg ez lett volna a masodik rész, a deméja fel
is kerilt a Director’s Cut japén verziéjéra, de azién dgy 70
szézalékndl le lett dllitva a fejlesztés, és szinte nullarol lett 6j-
rairva a RE2, feljesen 0j helyszinekkel, csak néhény karakter
lett megtartva. Ebben az a kezds renddr lett volna az egyik
iréyithatd karakter, aki a kettesben is lett, Leon S. Kennedy,
amsik fészerepls, a motoros, bériakss, szske tanullany, El-
za Walker a project ledlitdsénak dldozatéva valt, igaz a mé-
sodik rész vés8 i faszereplsie azért hasonlit 8 kicst. So-
kaknak nagyon bejct a demo'(voltak benne sovany és kavér
zombik, tovabbé alteratv ruhdk is), és persze minden igazi
gyt és rajongd is szivesen ratenné a kezét a RE 1.5-e,
ezért a netes kozosség online peficioban is kovetele a jatek
kiadasdt, természetesen a tbbi ilyen peficishoz hasonléan ez

sem hozott eredményt.

Avalodi folytatds, a RE2 1998-ban futott be, talan ez volt @
sorozat legsikeresebb, legnépszertbb és leginkabb eltalalt
pinif, ookl egiebb kot . Ebben a mr font
emlitett Leon S. Kennedy mellett Claire Redfield volt a masik
vlaszthatd karakter, a 19 éves, bamahai, vadmotoros vi-
lagiérd Claire oz eltint batyja, Chris (lasd RE 1) felkutatésg-
ra érkezett a varosba, fovabbi fészereplok voltak még: Ada
Wong és Sherry Birkin. A szokdsos eredefi PS verziot nagy
keséssel kovette a PC, DC, Game.com és Né4 port, végil «
most év eleién befutott az 6j GC vallozat is, igaz ez Eurdpd-
ban még nem jelent meg. Erdemes megemliteni, hogy a N64
verzid egyike a legnagyobb N64 kartyaknak, 64 megabyte-
s, és bar nekem nem volt szerencsém hozz4, szamos cikk al-
littta oz, ami szamomra elég hihetetlen, hogy a j6iék fartal-
mazta a két CD-nyi elére renderelt mozit és az 6sszes digita-
lizélt beszédet is. A Game.com véltozatrd| is érdemes kil
emlitésttenn, ez egyébként egy régen megbukot, elég nevet-
ségesnek farfott omerikai kézigép volt, 4 sziirke Gmyalats,
200x160 felbontést: képemyﬁverrenddkezen, 32MHz-es 8
bites proci haiotta, és nagyon olcson is adiék. Az erre meg-
jelent mésodik rész ronda, gyenge, szoryen kommlvgrig-
I(d' forfalmazott, és természetesen ebben is minden 2D-s lett,
mint @ meg nem jelent GBC-s els5 részben, de néhany fovab-
bi butitdst leszamitva nr:g;eszt ugyanazt kaptuk rajta, omi
Leon sztorija a nagy jdf 5

Az 1999-es harmadik rész mar lcimet is kapott, Japanban
ez a BioHazard 3: Last Escape, nélunk a RE 3: Nemesis cim
clattjelent meg. Ennek érdekessége, hogy ebben mér nem véi-
loszthattunk szerepl6t, egy torténefink volt, amit az elsd rész-
bal ismert 23 éves Jill Valentine-nal kellett végigjatszanunk,
tovabbi szereplok voltak még: Carlos Oliveira, Mil(huil Victor
és Nikolai Ginovaef. Ez a szokésos PS verzi6 utn az eléde-
ihez hasonléan nagy késéssel megielent PC-re és DC-re i, fo-
vabba ebbal is most it ki az 0] GC valtozat, bér Eurdpaban
még nem kerilf piacra.

A fésorozat kovetkez ::3}: visszonyilt 24 éréval oz elss
rész forténései elé, ez a vadonat j RE 0, vagy ha Ggy tefszik
RE Zero. Pér éve mar a gyerekiatékaird| elhiresilt Nintendo el-
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kezdett kozeledni a Cnpccmhnz hogy legyen a gepere
exkuziv verzié kebh IIudI( L&mlé de" ;
is egyez'le a nulladik rész Né4-re jelenik me
His ao|?:yms munko, de |do|rozben'u Ninfendo
6 aN

u kqoﬂ a meg-
halt, emiatta fe]lesztés GC-re folyta dokozben
[ amdlis megegyezett, jctékot kmdnukGC re,

minden rég i
so| ezent(l a jaiék fosorougyznla klmm|ug GC-n fog futni, me||ek
agak persze fovabbra is készilnek més gépekre is. A hosszi
fe|leme' n végil mvalyev én jo ki a ek, oz eu-
i verzio pedig most év e|e|en Ebben az egyik fészereplo
’mom Chambers, a 18 éves kezds rendémé, oki oz elsé
epizbdbon mellékszerepls volt, o mésik pedig o tetovalt Bily
Coen, aki korabban o udlrmgeresw hadnagya volt, 6m je-
lenleg 23 rendbeli embernleseﬂ kdrozik, kozti Keztik ezitol menet
kozben |e’|e0 vltoni, ami a jdtek egyik |egnagyobb Giitdsa.

ARE4 pedl még csak készil, ez is GC exkluziv lesz termé-
szefesen, el még nem Jehet tudi, hogy pontosan mikor je-
lenik meg, és mas inf6 sem nagyon szivérgott ki réla. A elen-
Jegi irek szerin ez lesz az el olyan f5 RE epizod, ahol mér

a hattér is teljesen valés ideji 3D-s, nem elére renderelt i |guz
ezt itk egyesek az elss harom rész GC remake-jeird] is, és
a hiresztelés nem bizony |h jaznak, igy ezt sem szabad kész-
penmek venni. A rokierckrdl sem lehet sokat fud-

szerepe egy fiatal sz6késbama sréc, ki ha-
sanht leon S. Kennedy-re, igy valészinGleg ebben a részben
az 6vé lesz a fdszerep.

A fgsorozat mellett elentek meg nagy szamban mellékagak
is, ilyen volt tobbek kozott a 2000-res, feljesen 3D-s RE: Co-
S is, amit DC exkluzivnak szant a Capcom, dm a
Ps2 meg;elenese utdn mégis dfirtck némi valtoztotéssal o
m gépére i, igy a PS2 verzid neve Japénban BioHozard:

le: Veronica Complefe, masutt RE: Code: Veronica X lett.
Bizonyéra a DC fulajok nagyon huzung'ek hogy a neluk
szant kizarolagos |c|!e||( egy kicsitjobb letta k

&s Alyssa egy veszelyekrol meg nem reneno Gjsagirond. A ja-
tekban egyszerre négyen idtszhatunk majd, négy masik kar-

akfert pedig a 'DE:!WH)‘INHI toliink é}g%:l:nﬂ Az nem

derilt ki, hogy technologiai szempontbol ez lefdrolt vagy va-
165 idej6i 3D-s hatterek eléit zajlik-e, de a képekbdl és a jéték
multiplayer jellegébdl ez utobbira tippelek.

Természetesen a RE is elég i6 és zsiros licenc, igy hamar
megjelentek az ezen alapulo kapesolt termekek is. Az eddigi
legjelentsebb fermészefesen a RE mozifiim volt(korbbi mun-
kacimei: RE the Movie és RE: Ground Zero), ami nélunk a nem
ol nyerd ,A Kaptar” cimet kapta. Ez 2001 és 2002 kozottké-
szilt Nemetorszagban, a kulesfeladatokat, dgy, mint a forga-
tokdnyv megirdsat, a pénz dsszeszedését és a rendezést Paul
W.S. Anderson végezte, oki dllitasa szerint fél éven keresztil
nyomlt a RE: Director’s Cut-tl. Véleményem szerint a jaték
mésodik részét sem kimélhete, hiszen na vcmu|akban in-
kabb arra emlékeztetett a film, persze nem annak cse-
ekmenyel és mas, {j Karokereket muhbﬁbe nekiink. Soka-
ig gy nézett ki, hogy a film foszereplqe Jennifer Love Hewitt
lesz, de végil a kedvenc modell-szinésznémre, Milla Jovo-
vich-ra esett a rendezs valasztasa (esetleg a frissen popsztar-
r& avanzsdlt fini idol tol sokat kért?). Tovébbi ismerfebb sze-
repl6 volt még a VIVA TV egykori szbszke iidviskéje; Heike
Makatsch, és a ,helyes kemény csof " karakterszinész, Michel-
3 Rodnguez, 6t aBunyés Csajésa Haldlos Iramban cim fil-
mekben lathattuk még fobbek kozott. A film hollywoodi mér-
cével mérve olcsabb volt, hlszen ki ropl(e 40 millié dollar-
bal (9 milliérd forint), ezt AmerikéLan kereken be is hozta a
moziban és tovabbi sz6zmillat koszalt vildgszerte, ezekre pe-
dig még réjonnek a DVD eladasok és a leends TV jogok is,
tehat nagyon sikeres darab volt, raadasul szerintem a katego-
rijan l;.gro il egész szomkoziulo is.

A nagy sikerbdl (és abbol, ahogy befejezték az elss részt)
pedxg EZveﬂ(exeﬂ a kurelezo fnlyimus, ennek most folynak az
idén augusz-

gy ez a Complete, més néven X verzio vegul k||on DCreis,
igaz csak Japdnban, tovabba ebbal s készil GC verzio, [
még Japanban sem jelent meg. Ebben a masodik részba] is-
mert Claire Redfield, az elssbdl ismert batyja, Chris Redfield
és Steve Bumside a hérom foszerepls.

Szintén mellékag volt a 2001-ben csak GBC-re megjelent RE
Gaiden, valészintleg ez azért készilt, mert a GBC tulajok
mar nagyon vartak oz elss rész dfiratat, ami ve?u| nem jelent

Ggy

usban Torontsban kezdik forgatni. Je|en|eg a |m munkacime
RE: Apocalypse, de kord
is cimen is, ez vérhato Gvet-
kezéen a harmadik merit majd cflefeket. Az mar
biztos, hogy a fészerepls eziital is Milla Jovovich lesz, annak
ellenére, hogy fett oiyun nyilatkozatokat (nyilvém reklameél-

bol), hogy az els rész forgatdsai clatt annyira beparazott,
hogy azéta is clmatlansagban szenved. Rendezsként sajnos

meg, Ezt oz angol M4 keszitette, és més megj i, elég-
g mas jellegii darab volt, mint a fobbi, teljesen 2D-s, egy
sz6my e\uruendszerrel ami kilen kis aljték volt Nagyon el
lettszirva, ezt senkinek sem ajanlom, Len ént Barry
Buron, Leon S. Kennedy és Lucia voltak a f3szereplok.

Ezek mellett 2000-ben indult egy més jellegti mellekag jatek-
sorozat is, ezJapunlx:n a BioHazard: Gun Survivor, méshol
a RE: Survivor jatek It. A sorozat darabjai amolyan
Kasszikus, pisztolyos lovéldszss jatekok voliak, mint a House
of the Dead, feljesen 3D-ben, keveske kolondelemmel fize-
rezve. Aze|soreszPSreesPCre|e|en|meg, ben egy am-
nézis fazont irnyithatiunk, aki elészor azt hitte magardl,
hogy Vincentnek h|v|ul< kés3bb kiderilt, hogy Ark Thompson
aneve, fovabbi szereplok voliok: Lot és I.;IL/

A sorozat 2001-ben megjelent mésodik része is hasonlo
volt, de ez mar csak PS2-re jott ki, tovabba megjelent |atek'er
miculomatokéntis A japan cime Gun Survivor 2: BioHozard:

Code: Veronica volt, a nyugati pedlg RE: Suvivor 2: Code:
Veronica, ebben Claire Redield és Sfeve Bumside volt o két
foszerepls.

Az dlsorozat masodik részének japan ciménél mar lehefett
seifeni, hagy a felkelg nap orszagdban i
5 cim. Ebben a pisztolyos lovldozs:

harmadik rész nem is a RE vilagban jdtszédott, hanem a
Capcom masodhegedis survival horror jétékanak, a Dino
Crisis-nek az univerzuméaban. A sorozat negyedik része
azonban ismét visszatért az eredeti témahoz, ez Jopanban
mar meg jelent Gun Survivor 4: BioHazard: Heroes Never
Die cim ula" ndlunk dllitélag RE: Dead Aim cimen fog piac-
ra kerdlni, ebben Bruce MacGavin és Fong Lin a ket fosze-
repls, allllolag eredefileg 8k leftek volna a RE 3 fahései, de
azarészis bjra lett irva - a tesztiét pont ebben a szomunk-
ban taldljdtok!

wiz_;'z bejelentett [ufek maradt csak hatra, amit eredetileg Net-
BioHozard és RE Online néven emlege‘len a Capcom, és
ami éppen jelen sorok irdsakor left ez Ginevezve RE: Outbre-
okre. A kcrablil clmekbo||mar H)eﬁlo seifen, hogy ez l'i\(yzcny

nefes multiplayer jaték lesz, re Ugy néz ki csak PS2-
engyEblsen nyo‘g GY:S;“ {f aml:gryzozul “v?:’!’usz!humnk maid,
mind viszonylag ik ugemLe Gznapi
renddr; George egy elvalt sebesmrvos & pdmkus, Yoko egy
flokzalos japén lany; Mark egy Vieinamot megicrt feka biz-

tonségi szakért3; Cindy egy vidam pincémd; David egy hall
gelag vxzvezefek szerelo, Jim egy 5 energ ws, 0
éqgel megaldott feka |
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egye[soﬁ|mes van megnevezve, Alexander B. Wit aki korab-
ban demég csaknemisve-
zel operatdrként.

Az egyszer(} téma és a nagy pénz igérefe meglhe'eﬂ egy
amerikai ponyvalrm is, Stephani Danelt Perry mér hat hiva-
talos RE kan) megit a femén clapulé sorozatanak kereté-
ben, de emellett még htszndl i tobb tovabbi RE kanyv van pi-
acon, ezek dgynevezett Strategy Guide-ok (hivatalosak, nem
hivatalosak, zsebknyvek meg minden egyéb), konyvbe onfott
veg|g|arsmso|< jatekokhoz. Ez a mifaj Ggy tinil n
megy katonds tengerentli barétainkndl, taln oft
gazinok nem kozolnek le végigidtszasokat és a konyvek ezi
az it tolfk be.

Vegil még érdemes kitemi az akcnuﬁgumkm is, fermészefe-
sen a RE temabél is készilt sok figura és mini szobor, hiszen
atéma kiiléndsen alkalmas erre, oz emberi karakferek is eleE

nyerok (eredenek o ruhakkal melg mmden), ésaszomye
eegza lok. Ket cég is megvésarolia a figuragyértdsi jogo-
kut a Moby Dick Toys (ToyCom cimke alaft i |:ugra|kozhalunk
ekkel) és a Palisades Toys, és mindkeften kiadiak fobb,
robbnylre 6.5 és 12 colos sorozatot is, melyek lefedték gya-
korlatilag az 8sszes |ulekm gy szinte indeni igazan szimpa-
fikus karakler vogy szémy kifehef6 a polcra. Az emberi kar-
akiereket fobb ruhdban is meg lehet vaséroli (példaul Jilk
ST.ARS. egyenruhaban és civilben is), a mutélodo szmye-
ket obb mutaciés fazisban is, és vannak egy szomy + egy
ember paros csomagolasok s. Erdekesseg, ha oz ember meg-
veszi a Moby Dick Toys fz lyen ket figurds pakkidt, akkor a
dobozokban taldlhatt extra elemekbs! pluszba Gssze fudja
épiteni a hatalmas, 20 colos Nemesis-t is.

Tehat nem kicsi @ (elenlegl RE kindlat tsem, a m|ongok sz6-
méra van minden, szémos jték & a piacon, 6 pér ke-
szu|o ulek és fermészefesen a fim masodik része is bizonyd-
érdekes lesz. Jo hir még, hogy bér a RE 5-6t még nem je-
|en0eﬂe be a Capcom, mér megvasdrolta a residentevil5.com
URL+ s, igy nem valdszind, hogy a negyedik résznél be akar-
nak fejezni a Zombifbriénetet Tolén oz egyeflen tobbség szd-
méra elkeserf teny az, hogy most a f6sorozat GC-n fu, ami
oleso és jo gép, de azért mégiscsak fobb gémer rendelkezik
PS2-vel vagy X-szel, ruudueﬁ a sorozat PS-en indulf, igya
'gépének rajongoi — szerintem jogosan ~ e|oru|va érez-
heh(muguko! De hat mit lehet tenni, az ember vagy beéri az-
zal, omi van (lesz ugye még Dead “Aim és Outbreak is PS2-
re), vogy vesz egy GC-, vagy reménykedik, hogy a Capcom
egyszer ma[d a Ninfendo is megesalio, uhogy tette azt a
Sony-val és Sega-val.
Credo




A HANBHELD JAY

(MASGDIK, BEFEIEHA

napban lthattdtok és olvashattdtol

Wéen isll RETRO kel oy s

a vilag s

(és divat még a mai napig) a Retro handeld ril
désehez szitkséges, elsé okest ado jatekokrol oz el6z6
keztiink egy szosszenetyit. Am a sonak a Gakken, Tom;
tendo, Enfex és Tiger masinakkal kordnt sincs vége, a szin
! A hordozhato jatékok vilagan
van, mégis a szamfalan eset

bol kerilltek (s keriilnek) ki -

ugyanis még csak most
nagyon sok és neves részivey
kerjdtékok a névielen kateg

TRONICA/RONICA
Mindketi név egyazon céget takaria, csak fold-
rajzilag mas néven voltak ismertek. Nos, a T/R is
gyarioft LED alopd jatékokat, seik:nek voltak a
Tandr fedénéwerfémielzeﬂ Baseball, vagy a Fo-
otball, melyeknél LED-ek segitségével adta tud-
tunkra a gép, hogy most mit is csindl éppen.

A T/R szabvany masinak, melyek kiviviak
maguknak a himevet az dllithatd nehézségi fo-
kozatokkal, a kilonbozs jatekmodokkal, vagy
éppenséggel az extrak meglétével (pl. a Dra-
gon Fighter a szamologépével, vagy az éb-
resztdéraval). A gyiitok korében etalonnak
szamit az N Game & Watch mellett....
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BANDAI
A Bandai is fiszteletét fette a handheld pia-
con, volt nekik Galaxianjuk, U-Boafjuk (ami
egy érdekes torpedsidték volt), de nagyrészt
VED és LCD jatekokkal képviseltetiek magukat
~ tobb-kevesebb sikerrel. A Spiderman példa-
ul LED alapa volt, és a Gundam-féle asztali ja-
tékuk azért nekik is sikeres let.

B1co noiamonen

AMAZONE

ideriil, a Nelsonic a kézre csatolhatd, 6ra funkeiot is betslié jatékok gyarta-

Mint oz a képek

sanak és népszerisitésének volt a hive — készilt Super Mario-s, Sonic-os, és Donkey Kongos karo-
ra is — Eurépaban nagy siker, USA-ban mérsékeltebb — hiaba, nem egyformék a szokasok a ten-
gerenttlon és a vén Eurépaban.

COLECO

A Coleco név mér ismerés lehet az Afari és a
Colecovision parharcabél. Nos, 6 és a Mid-
way voliak azok, akik a legsikeresebb arcade
ﬁ;iratokoi késkzifenélkl el uf gszfali kategoria-

n - a képeken il latszik, hogy egy az egy-
ben a jatéektermi masinak mﬁﬁzmi ~ de nem
cserélhettk bennik a jatékok

A Colecondl G

jondolték, hogy a LED-es
iac telitddése eldtt gk is hqsznotof?gznuk bel-

le — ennek a dontésnek az eredmé;

eza tel-
jesség igénye nélkili) sorozat, m

k darab-

joiért akar 250 USD-+1s adnak a gyitsk!

= éoisco




ATARI
Akéresak a Konami, az Atari is ,latoga-
16" szinten maszott bele a hordozhaté gé-

k versenyébe. Volt neki ugyebar j6 par
E:nzcﬁu, azokkal kellett igazan foglakoz-
ni — ennek jegyében készitette el az Atari
2600 VCS hordozhaté véltozatét, amivel
le lehetett jatszani a VCS-hez készilt cart-
ridge-okat. Nem volt rossz hozés, akar-
csak a Cosmos, amibél igaz, hogy nem

készilt szériamodell, csak pro!oﬁE:s, de
felfedte a hologram felhasznalasd
16 lehetéségeket.

n rej-

ACCLAIM

Az Acclaim a ‘80-as évek kozepe felé
deritett egy-ket jatékot, csak azért, hog
elmondhassa, & is leteit valamit oz aszmr:
ra. A jétékai egyszert, tajvani ,dzsunka-
tech-hez” hasonlithaté modellek voltak,
amelyek kozt azért akadt egy-egy
gyongyszem is — pl. a Wizards & Warri-
ors. Lényegében véve az Acclaim megma-
radt ié'élsﬁ]lesz'ének.

MATTEL
Az egyik legrégebbi jatékokkal foglakozo
cég, az Infellivision kiagyaloja. Vegyesen
gydriott LED-es (6vé volt az els6 szériamodell)
&s LCD-s modelleket, melyek kszil néhany je-
lenleg mar RARE stétuszban leledzik pl. az Au-
fo Racing (LED), vagy éppen a D&D (LCD).

KONAMI

A Konami csak érintéjelleggel biztatta a j6té-
kos tabort, csindlt -ké'ei?nssz, kinézeteben
majd’ egyforma modellt (LCD-sek voltak), ki-
|5nLézé rajzfilm és képregényhésokbdl, aztan
inkébb visszavonult jétékokat feflesztent a 6~
téktermi és késobb a konzolos rendszerekre.

DUNGEONS & DRAGONS*
COMPUTER
S FANTASYGAME

MATIEL ELECTRONICS®

MILTON BRADLEY

A Microvision volt a vilag elsé hordozhatt és
cserélhetd jatekos rendszere 1979-ben. Peché-
re csak 12 jaték jelent meg ra kilonbozs licen-
celési okok miatt, igy harom éwel a megiele-
nés ufn erds érdeEfelenségbe fulladt - pedig
mashogy is végezhette volna! A fobbi masina,
LED-es és LCD-sek vegyesen, véltozé sikert
arattok...




Big in Japan

A BEMUTATKOZAS

Szervusziok, a nevem Big. Hogy nem ismertek? A, igazan senki sem ismer, mert
hol lyen vagyok, hol t‘ﬁY'U szobafestd pemzli. Vagy papucs orrén po-
mutboit. Vagy egyujias kiforditott bundakesztyt. Vagy... ohm... Bocs, egy kicsit
elragadtatiom magam. Széval elég annyit tudni rolam, hogy egy (fobbé-kevés-
bé) normalisnak tekinthet6 huszonakarhdny éves sric vug;jz magyar dllampol
gar, jelenleg néflen, anyja neve... (Hoha, aszitted" eldrulom? Persze, hogy le-
gyen kit emlegefni, mi2! Még mit neml)

Gondolom nem fogtok hanyatt vagodni a meglepetéstsl, ha azt is elarulom,
ho?zaszenvedélyes videojéték, anime és Nippon rajongd vagyok, méskilnben
nyilvan nem ide irkalnék, hanem mondjuk a Buci Maciba, ami kilonben is
sokkal szinvonalasabb saitétermék.... Na széval, idaig okar Kispista Joska is le-
hetnék Sehonndrél, dgyhogy most nyilvan telies joggal azt kérdezitek magatok-
16l: mi a francér” hagyja a Martin, hogy ilyen érdektelen lizerek jéisszak az
agyukat az 576 Konzol szent husdbilain?

Nodekérem! Szerény személyemnek sikerilt a olyon egészség:
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Small in Japan

Bemegy a tranzitha, majd kijon a tranzithdl, biztonsdgi ellendrzés miatt. Megint
bemegy.

Végre a gépen! Lélekben felkesziliink a 12 6ras repildtira, eéséééés... Negy-
ven perc veszleglés a kifu!épézzn, moid felszéllés. Nem tudom, hényan repi-
tek koziletek ennyit egyhuzamban, de azt tandesolom, csak akkor szén](mfré
magatokat, ha tényleg megéril Nem részletezem, de a mosoft kakira a vége fe
& mar mint olyan dllapofra tekintettem, amit csak egy kiadss wellness-kdra utén
érhetek el. Ekkor meglatiuk fentrél a szigeteket... Hat, bevallom, megdobbant a
szivem, ahogy a Csendes-6cednrdl a havas hegycstesok folé k dtunk. Ak-
kor egy icsit megértettem, mit is érezheteft Kolompos Kristof 1492 egy kodos ve-
samap reggelén...

Alattunk hegyek, folysk, vérosok és golfpalyck suhantak el, azién ereszkedni
Kezdfink, és eqy éra molian tolat érfink a ,giccsesen viregzs” cseresznyefikkal
szegélyezett Narita reptéren.

Csoddlatos érzés volt Gjra szilard falait érezni a falpunk olatt, gyhogy
e b e e

telen szintre fejlesztenem, hogy végil nem étallottom megpélyézni egy kétéves
Gsztondijat oz egyik ismertebb (persze otfhon a fene se hallot rola} okici egye-
temen. Melto biinfetésemet, azaz az dsziondijat elnyerve pedig nem volt més vé-
lasziasom, mint konnyes s Ibtcstzni szeretteimtal, nyokamba ko édes-
anyam hamuban silt pogécséidt, és nekivagni az ismereflennek...

A MEGERKEZES

A repil6it, mint olyan, a varakozasoknak megfeleléen zajlott: pokoli volt! Her
fan utoztunk magyar dsziondijasok, mindannyian més-més kre, Japan-
ban szeﬂeszéi{e?. Ugye, két évre az ember szive szerint nem csak egy fogt:’é)
csomagolna, viszont furista osztdlyd jeggyel csak hisz kilét vihetsz magaddal,
ami u . Szoval egy nappal az indulds el6it tudtom meg, hogy mi kivéte-
lesen 35 kilot pakolhatunk fel: hurrd, kicsomagol, becsomagol. A becsekkolasnal
persze senki nem tudoft erré| a killonleges engedélyrdl, de a legnagyobb megle-
petésemre igen hamar sikerilt fiszidzni a dolgot (|e(;l, hogy mégis Eurépaba far-
tunk?). Azian mér csak abbol volt gond, hogy véleflenil o kézipogayaszba rak-
tam a koromvagd ollét, amit azonnal el is koboztak, mint gépeléritésre kilons-
sen alkalmas terrorista fegyvert.

Frankfurtban egy éra oz diszallésig, dog nehéz kézipoggyaszt lepakol, WC+
keres. WC nincs. llleve efvileg van, de vagy tizemen kivi, vagy takaritick, v
éppen kinai vendégmunkésok kohogik tele SARS virussal. Csomdt ki, becsekkol.
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rontottunk ki a gépbdl. Azért dlltuni
csak meg egy pillanatra, hogy felragasszuk magunkra oz jﬁ\'rﬂm cefit, amiré|
felismernek minket a japanok, akik az dsziondijasokat vériak. Ekkor Gifent meg-
lepédtiink, ugyanis a fomot Jumbo Jet utasainak csaknem a fele ugyanezt a ré-
2saszin stemplit viselte. Kiderilt, hogy szinfe oz egész r épet leends ven-
déEhullgolék olitiék meg, kb. a vildg minden orszégébdﬁm kezdtiink gyc-
nakodni, hogy talén még nincs vége az utazds megprobéliatésainak..

Hat, sajnos 6 volt a megérzésiink. Kb. egy 6ra alatt ugyan sikerilt afjununk az
dlevél-ellenrzésen (a hatérdr amigy k:g\zlesen elbeszalgefett velem arrél, hogy
azon oz egyelemen végzeft, ahova én megyek, mikzben mogottem vagy iven
ember vart a sordra) és a vamvizsgélaton, de ekkor belefufottunk oz AIEJ {Japan
Nemzetkozi Okiatési Szovetség) mosolygé alkalmazotiaiba, akik Gsszefereliék
oz sszes kilfoldi diakot, majd izelitét adtok o hires japdn szervezési készsé
bal. Hat, sz6 ami sz6, nem kispalyaziak: eldszor mindenkinek kikeresték a nevet

listabdl, maid a 526 szoros értelmében felcimkéztek. Vagyis rénk ragasziot-
Iecﬂ:/egy cefit @ neviinkkel, a fogaddegyetemmel, és a szallasunk cimével. Innen-
161 kezdve kb. tgy terelgetiek mink‘e’te?g:-oda egyik regisziracios aszialiol a mé-
sikig (volt egy pdr), mint ahogy a gyérakban a futbszalag melltt a felkész fer-
mékeket szokiak (Kanban rendszer). Kb. két ora tokolés utan végre felpakoliak
egy buszra és elindultunk Tokiéba.

Namarmost fudni kell, hogy nem Ferihegy-Dedk tér tavolsagrol beszeliink, sok-
kal inkabb egy Budapest-Székesfehérvar firrél. Mondjuk a léivény a buszbél

e o
A kollégium

ink a befondzsunge!, tgy kezd-
ink, mikor j6 egyords buszozds

ami egy Gjabb elosztohely volt.
Ez mérviszonylag ment ére, mert s26 szerint 1 kafe-
rodiségo), mindenkt bepakolak egy-egy taxibo, a vezetonek elmondick, hova
vigyen, azian uzsgy, be a fokidi csicsforgalomba. Hat, tt kezdem egy kicsit me-
gijedni: ittvagyok a vilag |eges|egnagyoli1 metropoliszéban fokegyedil, egy fa-
xissal, oki egy szavamat sem érfi, fogalmam sincs hol vagyok, hova visznek, ho-
va kéne mennem és még a tablakat sem fudom elolvasni. Bevallom, akkor és oft
nagyon elveszetinek éreztem magamat.

A KOLLEGIUM

Feloras autokazas utan (na igen, Tokioban ez rovid inak szamit)
akollégiumba. Ott @ sofér kipakolta a cuccaimat, muti minden fovabbi ceremé-
nia nélkil ofthagyott. Hét, nem éreztem tol nagy megkonnyebbilést...

nem volt utolsd, ahogy egyre siribb left ko
fik feltogni, hol is vagyunk. Azért nagyon
utan kiszalhattnk... A Tokio buszpdlyoud

A kollégium egy tobb épiletbé| allo komplexum egy szép nagy parkban, én
meg oft dlliam majdnem Givenkilényi csomaggal, lassan huszonnégy éréia fal-
n, és fogalmam sem volf, hova menek, l(iﬂ(emsek. A kozelben lézengett par
rdeszemii benfloks, odamentem. Korusban ram ivaltottek, kb. dgy hunazoh,
mintha a P édes anyam piros masnis kimonajaba kildenének el. Na mindegy,
alahogy liam a bérondaket egy irodaépilet-szertiségbe, ahol egy ked-
vesen mosolygo holgy érdeklodsit japanul, hogy mi a francot keresek ift. Ekkor
tudatosult bennem eldszor a japani lét Elsodleges Ircnyelve: it csak japanul tud-
nak, ha nem érted, az a fe bajod... Miutdn nagy nehezen elmagyardziom-mu-
'Dﬁanﬂml ki vagyok, udvariasan megkértek, hogy variak. Mivel mar mindenféle
holtponton messze fil voltam, csak tltem és iiveges szemekkel vartam, mikor k-
pok végre egy szobé egy pihe-puha dgyikéval.

Vésyre megjelent eqy mesolygds i mindenki oz) Griember, ok végre tudottegy
kicsit angolul! Kitoltettek velem néhany popirt, név, sziletésnap, miegymés, az-
o végre... Kozolik, hogy sziveskediek varni egy fdlerdt, amig a kollgiom fek
véel bizofiséga felkészil o vizsgézlotésomra. A micsodémro?) Na ekkor kezd
tem panikba esni: tessék engem elképzelni, huszonnégy éraja ébren, mosdafie-
nul, borostasan, jeflagesen, amint tokegyedil lok egy szobdban, és varom,
hogy felvételizzek a kollégiumba, ahova elvileg beosziotiak. Es ha nem sikeril?
Kli)gbnuk az utcara? Ami azt lef, olyan kimerilt voltam, hogy még egy hid alatt
is {6t aludtom volna. Végil szslitotiak. Az elébbi triember (clionyben] s egy kol
légista didk (cltonyben), bevezettek egy terembe, ahol egy hosszi asztclnz?zn il
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i
Jatékterem

nyolc dsebb jopén dr (diGnyben) és lelietek velik szemben engem (mocskos
&s gylrott melegitben) egy igen kényelmetlen székre a japan dick mellé. Ezuion
mosolyogva megkeértek, ne izqulck (666, miét s izgulnékel) és ber fuick,
hogy egydllaln nem beszélek japanul, azért probéliak alegiobb tudssom sz
rint japénul valaszolni |upanu] feliett kerdéseikre. Emlitettem mar oz Elsédleges
Irdnyelve® Azért szerencsére kiderilt, hogy a japan didkot folmécsnak rakick
mellém, ugyhogy vuluhogy csuk tolestiink a dolgon. A kérdéseket nem részletez-
ném, elég annyi, hogy végil innepélyesen gmtulollok a felvételemhez o Wake-
r,ul(u (526 szerinfi forJ tasban: A Harménia és a Kolcsonds Tisztelet Helye) Kolle-
gium Eszaki Szérmyénak benfloké apolta kézs. Arra még emlékszem, hogy se-
gitettek becipekedni a szobamba, Gfdlfztem pizsamdra, a 1obbi néma csend...

AZ ELSO BENYOMASOK

Mivtén egyl(e' nappal késebb magamhoz tértem, elhatéroziam, hogy szem-
Syt vesaa G oo, i s onsfon, by 0 Gy, i ok
szem, igazi jopan sflusd. Ami konkrétan azt jelenti, hogy nincs rajta matrac.
Vagyis innentd| kezdve pap!anszerusegge ltckort deszkén kei‘ aludnom.
Egy kokemény, hideg deszkan. A pama pedig... Nos, a para nem tollal vagy
szivacesal, hanem aprd babszemekkel van me ollve probald ki és megtudod
milyen! Most érteftem csok meg, miért vannak kizérolag fitk a kollégiumban: egy
Zen kolostorba keriiltem! (De emzeeny' ,Joninjaember” lesz beloled,
tiirelem! Martin :)

N, azért ennyire mégsem volt stlyos a helyzet. Meghudiam, hogy a Wukel -
ku egy igen nagy mold fckollegium, ami o hagyoményos japan ériékek ¢y ‘n-
st tekinti 3 feladatéinak. Ennek megfeleléen van egy igen kiraly, fabol épilt do-
/a (edzoterem) ahol a karatétéla l(end:vj mmdenfupa arcmivészet szorgalmas

Manga bolt badiiletes kinalattal

ogy nem lattam még amatdroket ifyen szinten karatézni. A mester parancssza-
vaira deszkul(atb , bunyoziak és kataziak, tisztara, mint egy kung-fu filmben.
Csakhogy a masfel érds bemutato végére alig birtam kiegyenesiteni elgémbere-
dettlabaimat (végig térdeltink], és egy j6 kis megfazastis Gsszeszedtem. Hat, le-
het, hogy nem vagyok ide elég kemény csavo? (Es a csalanevést még nem
is probaltad! Martin :)

Az elkévetkez5 pér napban megismerkedtem a komyékkel. A keriletink egy
nagyon kellemes, csendes kis kertvéros Tokié belvarosatdl alig fél éréra, ami
iftnagyon nagy szl Eg kis folyé partiandl lakunk, amit akkor & épp gybnyor-
enviragzo cseresznyefa{ szegeryeztek s hihetelen modon cricsi eknesbékik
és aranyhalok dszkaliok benne (ne felejsik el, hogy egy mojdnem 30 milliés
agglomerdcio kellds kozepén vuqyunk)‘ Kicsit ki is merészkedtem a véros

dzsungelébe (errd] majd legkbzelebb), és Gsszehaverkodiam a kolesz kilfoldi
ok e a2/ evsfopenn, ok ik cngll. s per Ko
rilmények ellenére (o mar emliet dgyon kivil a legnagyobb gond az igen
gyenge fités, de ez altélag mmdenhgr:roblemu Japénban) kezdem j6l érez-
ni magamat Felfint egy- ket furcsasdg is: legfokeppen az orditozés. Hogy ér-
zékeltessem a dolgot, mér az els6 naptdl rendszeresen 6sszerezzentem, ami-
Kor a velem szembeid japan srécok minden It ok nélkil r6m tvdlictek:
ennyire azért nem ululhuf\ak a kilfoldieketi2! Ejszaka pedig az egész kolesz
egy Scream-epizéd hangulatat idézte: rdtozs, skolyok es?\ululhorgesek (na
o, ez utobbi falan nem annyira) rezegtefték meg oz ublukuvege' Kissé meg-
szeppent érdeklddésemre elmondiak, hogy mird! s van sz6: az elssévesek fisz-
telefiket hangos (khm...) ozl Kaiuiesck ieni o xdosebbek (tehat
rangban folsttik dllok) irant minden taldlkozs alku‘mava\ Az éjszakai zene-
bona pedig o heya-mawari velejéréjo, amikor az Giaknok végig kel létogat-
muk arégi ka\leimk szobit, és artikulatlanul Gvélive bemmurkozmuk Maga
at

orsa folyk, néhanapién Zen-mediécioval és kaligrdfia fanfolyomokkal
su’\yoshim. Oh, yessss, itt az én helyem!” - gondoltam. Mér az els5 este meg-
hiviak az 6j uko{il egy karate-bemutatora (it ismerfem meg elészér jopanba
szakadt kilfoldi sorfarsaimal). Ekkor fudtam meg, hogy amit mi Eurépaban bu-
do{harcmiveészef) néven mivelink, az bizony itteni szemmel alig fobb bohocko-
désndl.. sz @ bemutatén csok kifogdstolan lizékben (lny + nyakken-
45)lhetet megielenni. A tersolgéban gytlekeziink, moid az egyik karatés igen
katonds nevsom‘vnsus! fartolt, amire M{Ne kellett Hait valusze?y Ezufén keftes
oszlopban éivonulfunk a dc|o ba, a kijératnal természetesen levéve a cipdt. Azt
azért megemliteném, hogy kora tavasz lévén 10 fok ha volt a fitetlen edzéterem-
ben. Ezutdn letérdepeltettek minket a kemény és hideg fapadiéra (a fatami puhé-
nyoknak valo), és megkezdadait a bemutat6. Ami igen kirdly volt, eskiiszom,
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ihefetlenil rengeteg | és shitsureis-
himas-ozéssal (ez a gyakran hasznélatos j jopan kifejezés magyarul kb. annyit
tesz: ,bocsanat hogy élek, nem vagyok mélt ré, h gy y levegdt sziviak ve-
led"). Ezutan kozoltek, hogy hamaresan a kilfld: diskoknak is ik bemutat-
kozni, eldszér oz avatasi szertartdson. Hoppa...

A FELAVATAS

Az avatési szertartdsra egy vasamap délelott kerilt sor, olfonyben és nyakken-
daben kellet megjelenni (mint minden ko||eg|um1 rendezvényen). A nagytermet
hotalmas felkeld napos zaszlok disziefték, és elcitik felsorakozott a kollégium
mind a négyszéz diékja, a tandrokkal és vezelcklel egyetemben. Elészor hossz(

A Gran Turismo 3 Griiltek dlma

Nissan Skyline Akihabara nappal - legkazelebb ide kirandulunk!

s unolmas beszédek kovetkeziek (pline, hogy egy kukkot sem értetiem beldlik),
azidn az egyefemi himnusz eléneklése. Na ez mar sokkal érdekesebb volt: né-
hany diékegyenruhés tag (igencsak @ régi csaszari hadsereg fisztieire emkékez-
newe{) hatalmes zészlo ka?efe}vonulmk és katonas mozdulatokkal vezényelni
kezdtek a tomegnek. Nem tolzok, ha azt mondom, hogy oz egész a Pearl Hor-
bor c. film egyes jelenefeire emlakezitet, Ezek uén a Wakeijuku négy haznak
(ittis négy rivalis haz van, pont mint a Harry Potterben] Gjoncai felsorakoztak (en-

jem i E%(aeerm} és egyenként szerfartdsosan bemutatkoziok. Ez Ggy zajlot,
Eogy a delikvens kilépett a sorbdl, meghajolt, forkaszakadiabol orditva elmond-
ta oz elirtsos vzl szdveget, ismét meghafolt, majd visszalépett és 6t a ks-
vetkez6, Természetesen it is a hangerdn volt a ungsu% a kilonsen arfikulalat

lan produkciokat még meg is tapsoliak, féleg ha kilfoldi volt oz elkovets. Talan
mondond sem keﬁogy el oried kom0, Kirdly ooyl
Martin ;)

Esfe k partyt rendeztek a fisztelefiinkre. Hat, ez sem volt

ESI(D'D Azt eddwg is mdmm hogy a jopesik nem biriok oz fal, de ami of
rt Temészelesen itinden meg volt szervezve, minden sarokba vadra
tak kikeszive (Kitaldlhatiétok miér..), és kilon figyelmeztettek minket, hogy

ne a legjobb cipdnket vegyuk fel (inkd b nem resz?ey;zem .)- Sajnos a pari

bizonyos részleteiré| nem szamolhatok be egy 18 éven aluliak dltal is c]vusoh
saffdtermék hasSbiain, de a lényeg az elsGévesek produkaliotésa volt egy asz-

talokbol 6sszerakott szmpadon Alegtobb esetben két dologra ment ra a mii-

sor: a vedelésre és a pucérra vetkdzésre. A méskor udvarias és vnsszc’oﬁon jo-

énok a 526 szoros ene|me’oen levetkozték minden ga)lusukuf és civilizaltsagu-

Ea’ Az volt a eg‘urcsab hogy az egész ériongést és disznélkodast moso-

lyogva nézfe végig a ko"eglum teli

karitonket (1) is beleérive. Ja, és ki
az egészefl Hat nem fudom, de szerintem o leendc |ap0n vo?ulawezefo akia

filmen unyaszul' mezieleil rokézk o koz6nség hangos bizfatésa ez e,

eiyszer még sdlyos zsarolopénzeket fog fizeli a kazeftéért... De mdp)oﬁemw
e, hogy ez is csak egy fiszteletremélté japén tradici6, amit mi bunks nyu-

gatiak sof ?\u nem érthefiink meg...

Hét, azt hiszem, elsére ennyi elég is lesz Big kalandjaibel. Legkzelebb kime-
részhedink ofthonrdl & belevefjik magunkat Tékio forgatagaba, hogy elzarén-
dokoljunk o gamerek Mekkdianak Kaba-kovéhez, AKIFABARABA!

Big
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THE DALMATIANS
A jaigk cime igencsak megtévesztd, és még egy
olyan sok mindent megélt, és minden héjial meg-
kent rutinos fesztelct is képes beiltetetni a hintd-
ba, mint én. A Dalmatians sz6 és a hozza farsi-
tott "N{:’s kutyak képei utan ugyanis dltaldban a
Disney féle 101 s 102 Kiskutya fekete fehér dal-
mat kolykei juinak oz ember eszabe. Valészinileg
tarfom, hogy a program késziti is erre az asszo-
diciéra lép’ir‘nett:ék a morkgtingiﬁket, élsAabbunlrel-

a kisg

még igencsak fejletlen agydt, rasézhatnok sze-
rencsé%en szileikre néhany darabot a jatékbol. A
meglepetés igazabol majd csak akkor éri dket,
amikor ofthon behelyezve a lemezt a Walt Disney
Interactive logo helyett valami egészen més fo-

jadja Sket. A teljesen egyszer(i meniiben négy le-
Eeiﬁség fogad, minde:?é{e feliratok és segitségek
nélkil. A kamerdnal megtekinthefiik a jaték alap-
jaul szolgalo (2) mega igénytelen kézzel rajzolt
rajzfilmet, amiben harom robotmozgast kutyaks-
lyok probal meg, a nagybets élet fengerének hul-
lamai kozott a felszinen maradni, mikdzben a

L

axl /"/g Q//JL_,E,A

=] V)

ALL STAR TENNIS

Ennek a j6téknak is elég megtévesziS a cime, hi-
szen Al Stor Tennis néven futd feniszjétékkal mar
taldlkozhattatok a Playstation-6n, s6t még mi is
teszteltik annok idején oz egyik részét, mindazo-
ndltal ennek az Al Star Tennis-nek semmi koze
sincs az évszam kiterjesztésti All Start Tennis soro-
zathoz. Amikor meglatom a Midos Games feliratot
legszivesebben azon nyomban a kardomba dal-
:;i, de ezt sajnos nem fehetem, mivel akkor fizen-
harom-fizennégy oldal dresen figyelne a méjusi
Konzolban :) A jaték terjesztéssbeny/fejlesztésében
egyébként a D3 Publisher is szervesen részt vet,
ami igencsak meglepd, mivel a D3 ha nem is pafi-
nds cég, azért Japanban elég sok mésodkategéri-

i 'e%elenl" askodot, é

SNOWBOARD RACER
Scjinos a Snowboard Racer is egy D3 Publisher

Midas Games szorysziiloh, ami mér Snmagé-
ban is elérevetiti a jaték minsségi jelzsjét (siral-
mas :) Két Ldﬂékh'pus kerilt a fel a kompakt diszk-
re, az egyik a Race, ahol a lehetdségekhez képest
minél gyorsabban le kell émiink az istentelenil
hossz( lejtd aljéra, és a célszalagot dtszakitva, az
idderedményiink utdn értékel a gép. A mésik a
Trick, ahol minél tabb triskkst ke"iemuwnunk le-
siklas kozben, és ezekért jutalmaz minket a prog-
ram. Egyébként hszpercnyi folyamatos snowbo-
ardozas utén én egy friskkat voltam képes megcsi-
ndlni (amikor a levegsben megfogia a mukim a
deszkéjt), de aztan a jaték demobzgatasa kozben

ilagosul mive‘ ekkor frta ki a gép, hogy

a5 PS2-es Lu'!ék I és

babéskodik mind a mai napig is. A szabadjaték
(Free) és a bajnoksdg (Tournament) kszott nincs lé-
nyegi kilénbség. Ugyaniigy a fizenhat az emberi
képzelet szille jatékosok kozil szelekidlhatunk, és
ugyanigy dllithativk be a palya talajat (salok, fi-
ves, vagy ,méianyag’), de a hdrom nehézségi fo-
kozat is teljesen megegyezik. A jaték abszolit el-

az R1+gombokkal (Kor, Négyzet stb.) lehet a ki~
[énféle mutatvanyokat végrej:lazimni. A versenyek
elétt egyébkent néhany igénytelenil megraizolt fi-
gura kozil vélaszthatunk, akiknek régtsn utana
még a felszereléseik (deszka, ruhazat) szineit is
megvaltoztathatiuk (hogy oda ne rohanjak). A j&-
téknak vannak viszonylag normélisabban megva-

PRO RACER

A Pro szécska ugyebar az angol |, professio-
nal’, azaz a ,professziondlis”, kozérthetsbben
a profi sz roviditése. Elég szemtelen cég ez a
Midas, ha ezzel a jelzével illeti a vaditj autéver-
senyes jatekat, mivel o kbzel félérds tesztelés
alatt (kb. ennyi id8 kell ahhoz, hogy a jtékot a-
t6l z-ig kiismerje az ember), egy olyan paramé-
tert sem taldltam benne, amire ramondhattam
volna, hogy na igen ez profin van megvalésitva.
Versenyezni a Start poninél kezdhetiink, de
egyébként folytathatjuk is egy kimentet allasun-
kat (Continue] vagy részletes eligazitast kérhe-
tiink (Tutorial), ami annyibél all, hogy egy ketszi-
i én elolvashafik, hogy a konirol
melyik gomb mire valo. A idlékgcn két nehézsé-
gi fokozat van a Novice (kezds), és a profi (Pro)
(ja most mar értem a jaték cimét :), ehhez a ket
nehézségi fokozathoz egy-egy auté dukdl, azaz
szam szerint két auté van a jatékba, és hogy a
sorozat ne szakadjon meg, sszvissz két palya:

y hosszabb (long Course), és egy rovidebb
(Short Course) keruﬁ fel a CD-re. Lele'ﬁségﬂnk

hattérben egy gonosz macska mozgatia a szélo-
kat. Van itt minden: mézeskaldcs sziv ellopasa, le-
tarfoztatds a helyi Pityke Srmester dltal, fiatalko-
réak béritnének megismerése, de persze a ma-
csek szivia meg igazan a végén. Az ecset ikon
alatt hat a rajzfilmbs] kiemelt fekete fehér képet
talalsz, amit részben (egyes részek szineit meg-
véltoztatva) , kifesthetsz”.

Ugyanezeket a képeket megtaldlod a kirakos ja-
tékban s, ift még |eE:'6’ség van bedllitani, hogy

a gép hany részre szedje a képeke, aztdn a min-
denki dltal ismert handheld kirakos jaték (tudjatok
a kép egyik sarka szabad, és a részeket tologat-
va kell kirakni a puzzle-t) szabélyai szerint kell
asszeraknod az lloképeket. A csavarkules a be-
dllitbsokat takarja (hangerS + az egér érzékeny-
sége] Ez igy egyitt megér vagy 1 ponfof.

e
e
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hatérolodik az életszeri megvalésitastl, kistestti
elnagyolt fejti néhany moz dei:zisﬁ sprite karakfe-
rek mozognak a pélydn, aﬂcbdu pedig a nehézsé-

ji fokozat bedllitasatol figgden gyorsan, illetve
Elssun hany fittyet a fizika Gsszes torvényére. A ha-
rom palya egyébként teljesen megegyezik, csok a
talaj szine vﬁ{rozik, és ez bizony édeskevés
olyan vilagban, ahol a SEGA Virtua Tennis-é?\gt
harmadik részében mér azt is jol meg kell gondol-
nunk, hogy melyik pélyara milyen cipst iﬁzunk
maid. Amit talén ércEmes még megemlitentink, az
az, hogy a program felismeri és haszndlja is o
multitap-elosztét, aminek segitségével négyen is
jétszhatunk. A stuff amatérségre utal, hogy a jaték
Lﬁzbeni kilépeshez az R1+L1+Start+Select-et kell
nyomni. Ennél van jobb még a régi ,nem szines”
Gameboy-ra is.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

lesitott részei, ilynek példaul a figurak mozgasai,
amik ugyan egy kicsit elnug):olmil, de mégis ?lev-

van a Grip-es és a Drift-es vezetés kozott valasz-
tani, de lényegi kilonbségre ne szamitson senki,

szaguok, hellyel kozel k a gl
is lafottakra, még akkor is, ha az életben ilyen
brutdlisan hosszi (kisebb erdss részeket is at-
ugorhatunk) és magas ugrésok utén mér jshetne
is az életments berndthegyi a rumos hordécsk-
val kidsni oz agyontort végtagjainkat a hé aldl.
Ugyanakkor a pélya felépitése mar nem ilyen ro-
256s, latni, ahogy a gép iimizcﬁu, &s sok helyen
hibas a texttrazotisdg is. Nem jGtszottam ol so-
kat @ programmal, 3e a dolgog Ggy nézni ki,
hogy egy irdatlan hosszd lejtd van, és bizonyos
szakaszok teljesitése utén Gj ledgazasokat, pélya-
részeket hozhatunk be. Ennél hﬂu’musubrszé-
rakozés volt a Final Fantasy 7 snowboardos mini-
jatéka is.
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ar halkan megj ogy azért van. A pa-
lyén rajtunk kivil négy kinézetre teljesen meg-
egyezd, csak szinben eltérs versenytdrsunk lesz.
A Eocsik ahhoz képest, hogy elég kevés poligon-
bl dllnak, még megprégéhuk minduntalan
szétesni is, ez kivaltképp igaz az ellenfeleinkre,
akik egyébként nem sok vizet zavarnak, inkabb
az ismétlods palyaelemekkel val6 talalkozast ke-
riljik. Erre a programra is igaz, hogy gyatra az
egesz, ugyanakkor vannak olyan részei, amik
Ko ; o éabdl i
ek az ig ilyen
példaul a fikréz8ds szélvedk, vagy o fekpum-
dlas a kanyarokban. Etigl figgetlenil a PS

Fe’nykorébun e?(y' demo CD-n )B%be' kaptunk,

mint eftd] a j6té

dol.
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BIG STRIKE BOWLING

A bowling leginkabb Amerikara jellemzs
sportdg, legalbbis erre enged kiivelLeZVemi,
hogy mér a Flinstone csaladban is mindenki te-
kézett, nem beszélve a rém rendesekrél, és még
szémiclan més tipikus amerikai fimben s a go-
lydguritésra hivatkozva marad tévol a férj a
szeretd csaladiél. Aztan lassan Eurépdba is
gytirizot eme hobbisport, és annak ellenére,
hogy mér kls hczunkbun is 0z Bsszes nagyob
plazaban alt
bowhng pal ak az én e\e)emborvc\uho y min-
dig kimaradt ez a fajta szérakozas. P
|doben szinte minden nap hiviak a hugcme 3
o%y tartsak velik, de valahogy nem hozott

KICK BOXING
KNOCKOUT
AMIDAS és a D3 Publisher tgy latszik minden
fronton megprabdliak bebizonyitani, hogy nem
értenek a atékkészitéshez. Az elmdlt egy év
Playstation \e|0c|r|u|bun szinte mar az Ssszes j-
tékstilusban alkotiak maradands lelki sérilése-
ket okozé darabokat, de ha ¢l emlékszem vere-
kedss jatekkal még nem probélkoztak, de a mi
késik nem molik tarfja @ monds, dgyhogy kiad-
tak most egy | kickboxolos programot, amit ne-
mes egyszeriseggel a Kick Boxing Knockout
névre kereszteltek. A jaték egyebkem lebu-

titott meseszer valtozata sg)o tagnak, kis Final
Fclntusy 7 szer; kitalalt uru l(c|| (biztos a
kesztyli miatt van a b ;) mérhet-

e a téma, & amikor evs veluk,
akkor is inkabb hiziam a biliardaszialok felé.
Azidn lefutott ez oz Grillet a hugiéknal, és mos-
fonsag inkabb mar csak Fu"agbduznl jarnak,
amire én teljes mériékben alkalmatlan vagyok
(elutasitok ugyanis minden testmozgast |genyfo

jiik ssze oz erénket. Az egymas elleni sima ve-
rekedésen t6l, ahol nem csa{ agép, hanem egy
emberin ellenfél ellen is bizonyithatunk, van
még a Ranking és a Story jatéklehetssé
sone| a huzno e|kezdve a Eroﬁ ligaig

sportot a focin kivil), dgyho g
kabb amig ra nem kananngz a paln!bu"ra

fe||<uzc||uk mogunkav odalg A gyoze]meken ta-

BRATZ

ABratz Amerikabol érkezet, hires mesterségének
cimere TK, és az Ubisoft leqeszh szerfea nugyv||u
gon. A Bratz egy tancolés zenés igyességi reflex-
jaték, hasonléan mondjuk oz eim%yhonupokbcn
tesztelt Jungle Book Rhythm and Groove-hoz, vagy
a Bust a Groove sorozathoz. A Bartz egy 6t lany-
bol allé formaciet fokar, és mérget veszek rd, hogy
Amerikaban még 8k is otalmos sikemek érvende-
nek, szamomra azonban 'e||esen ismeretlenek, mi-
vel nem olvasom a Popcornt, és nem nézem a Bra-
vo TV+t sem :) Igazabol azt sem tudom, a ;alek
dlopjul szolgalo pipik valedi fytkok-e, vagy mar
eredefileg is csak valami elmebeteg fantazigjabol

ttantak ki. No mindegy, az ot liba kicsit funky
E:u'esu, mindannyion vastagtalpi magas sarki
disco cipét hordanak (nem Buffalo-t!), és mint o
ép izegnek-mozognak a mini fopjaikban. Kozii-
ﬁnk kell egy arra érdemest kivalasztani, hogy @ fi-
zenhérom szinfen kereszfil étbrékeld vele maga-
dat, A jaték rém egyszerd, bololdalt létod a nénit,
|obbo|Ji!:J>ed‘g a oyt szimbolizélé ikonokat, &
a feladatod mér csak annyi, hogy a megfelels ids-

SOCCER KID

A Soccer Kid egy nagyon-nagyon régi j6-

ték, olyan régi, hogy mar nem is ncg{on
emiékszem melyik géptipuson jelent
meg elészér, talan C-64 lehefett, az Amigat

is esélyesnek tartom, de abban bizfos va-
gyok, Kes annak |de|en a régi (isten nyu-
gosz1<:||a) KByte-ban irtak réla az akkor fité-
nok. Nem hiaba no, azéta eltelt legalabb
tiz, de inkabb tizenharom év, és huszonhat
évesen (pont tegnap volt a szule’esnupom )
mar kicsit meg optak az o ervenyelm
Amikor meglattam a jaték kezdetekor az
eredeti intro, bizony bevallom, hogy ksnny-
be labadiak a szemeim, de azfdn kicsit ké-
s6bb kiderill, hogy a csajom odakint a kony-
haban feﬁolos sajfos focsnit készit, és az d
hoz reszelt fok- és véroshagyma dltol o |eve-
6be bocsdtott |||ounyugoiro| tocsogok bo-
E dig a konnyelmben Széval, mint mondtam
az intro full eredeti, és lathatj ik benne, hogy
eg%cdozurhu[o sztlllea fo,dre, elrabolja a

Il vilagkupat jelents szobrocskat, majd

Ggyis it van t8link nem messze Magyarorszag

egyik le |obb palydia. Elképzelhetének tartom,
hogy volt mér Bowling PS-re, de mindenesefre
nekem ez volt a tiizkeresziségem a témaban. A
jték egy fokkal igényesebb mind a Midas go-
mék ebien a szamban, kicsit fartalmasabb is,
mivel a szokasos ket pa|yun tol it rogtdn négyet
talalunk. Egyébként van egyszeri jéték, csapat-
jaték, ba}no{sog, és még két masik |cne|<mod is,
de ezek szémomra tovabbra is fekete foltok,
mint példéul maga a pontozsi rendszer is
(tudjétok, amikor a kls négyzetekbe Gsszevissza
ikszelnek meg vonalaznak). A guritds elstt ha-
rom do\goneﬁhthumk (irény er8sség, csavards

(2)), sajnos azonban a jatéknak semmi kéze a
valodi- sportaghoz, ezt egyeflen egy guritds
utdn is leszrhetjik.

& SELECTIATS)
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asztalati pontokat kapunk, ami dltal egyre fej-
r ik a fiiggvénytablazat szer(ien ébrézolt tulaj-
donsagai az emberinknek. A Story modban
minden verekedés eldtt purbeszedeke' folyinak
a kiizds felek, és attol fuggoen, kivel va-
gyunk alakul maid ki a Vvégsd kuzggf;m Abu-
nyck ringben Holynck aminek a kozonsé-

ge/hdttere a bunyob| vahozhcl A |uiek ke!

ben |enyomd azokat a gombokat, amik megjelen-
nek a képernytn. Ez kezdetben még elég siman
fog menni, de iddvel begyorsulnak az ikonok, és a
d-padon Kivil még a gombokat is hosznélnod kell,
na akkor mar elég nehéz lesz dsszehozni gy per-
fekt szériat. Ezért jarnak ugyanis a pont hegyek, és
ezek utdn nyilnak meg a bonusz-szintek is. A pa-
|yu|< végén {ehe'osegunk van egy kicsit még sza-

jatekon kivil

eleiero asikot hasznél (oz egyik a k
és sokféle rigast, itést ismer. Nehany motion
blur eﬁek'en ivil latvanyos grafikai megval6si-
tasrol nem beszélhetiink és nincs kommentdtor
sem (bar ha kis hazankon kivil is olyan jok o
szakkommentdtorok, mint ndlunk - az F1 kéz-
vefitések alatt pe|duu| ki tudném ****ni a févét
az ablakon -, akkor érthetd a hianya ) Sokéig
nem fog leksni!
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korc|hciunk is, hogy azfén e[vequk valamelyik
aramnk/ nonkei a kenarekos médban. »t jctek leg-
logy a zene még csak meg sem
prial pusszu,m a kepernydn felin xkonolf?mnu
sthoz, vagy épp forditva, ezdltal csak dresen
nyomkodjuk a gombokat, mikizben a hétérben
egy rogton effe ejthets |genyte|en euro-pop néta
duruzsol.

7 may seem lke a huge

responshifty, but for Cloe it
anther cay! Wit
jon passion that inci

l5pont

megprobdl lelécelni, de egy a fold legksre-
e toveds stoks darabokra robbantja. Ve-
le egyitt durclb|c|m hullik az arany szob-
rocsgu is, és ot eltérs helyszinen landolnak
Ezt az 6t palyat kell nekiink bejarnunk Soc-
cer kolyokkel, akinek egyetlen ere a
mesterien kezelt bcrbogyo|a E ngul(

szor is erke" h|u|n|], vagy a kariyukut re|!o
ladakat. Ezen kivil lehetSségiink van meg
platformré| platformra is ugrdlni, hogy
sszeszedhessik a szanaszét heverd
ségeket és fagylaliokat. A jatek teljes egé-
szében oz eredefi port gruglkapval készilt,
mai szemmel nézve tehdt siralmas, hasonlé-
an az idegols és szomyeteg nehezsegu
|a'szhalosaguvu| Talén GBA-n érne egy né-
gyest.
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SZEP | \
Bér jémagam nem jéiszottam a ,PS2 lounch” program-
nak mondhaté Midnight Club Street Racer els epizodia-
val, de azt tudom, hogy egy olyan arcade fejlesztés volt,
amely tilzottan nagy elismeréseket elsésorban harmat-
gyenge grafikdia miatt volt képtelen magéénak tudni.
Kannyen meglehet egyébként, hogy ha nem lett volna
egy olyan vefélytdrsa, amely azéta is tortia elokels pozi-
cidjat, mint a szinte tokéletesre csiszolinak mondhato -
rosszmaii PC fanok szerint csak egy oz dilagndl jobb fi-
zikéval megéldott arcade - autés game, egyébként meg
mindenki nagy kedvence, a Polyphony Digital Gran Tu-
rismo 3 cimi klasszikusa, akkor nagyobb eséllyel indul-
hatott volna versenybe az éjszakai vérosi versenyek han-
gulatat felidezni hivatott fejlesztés. Elkeseritéen hathatott
ugyanis egy extrakkal, gépekkel &s pélyakkal telefomét,
eﬁ):pesdﬁ grafikéio és hangulatd szimulétor utdn a kife-
jezeften ronda arcade versenyzés sétét, kidolgozatlan va-
rosokban. Biztos vagyok benne pedig , hogy megfelels
killolok esetén sokan rékatiantak volna a jétekra, mivel
mint az kéztudott, a tiltot dolgok izgatidk az ember fan-

tazidjat, ki akarjo probalni, jelen esetben oz illegalis &j-

s20ki vérosi outéversenyzésl vagy éppen csok annok
szimuldciojat, virtudlis hasonmasdt.

Hazankban is rendszeresen rendeznek ifyen autoverse-
nyeke, sokszor komoly tétekkel, esetenként fobb szoz f6s
részvétellel, a futamoknak dltalaban rendérségi kozbea-
vatkozs vet véget. No, hat elviekben ezt lehet kiprobalni
a Rockstar Games San-Diego-i részlegének G jétékan, a
Midnight Club masodik részén keresztil. Kit ne izgafd-
nak k?u jcték - egyébként médfelett hatésosan vgot,
de révidke - pre-renderelt bevezet6jében lathato képso-
rok: a csikorgd qumik, a mélyen dﬁstgﬁ, majd felbégé
motorok, oz elképesz16 gyorsulds és sebesség. Elcsépelt
szoveg, de az ember szinfe érzi az égeft gumi szogat a
lovedekkent indulo jarmtben, vagy éppen a hotalmas fé-
kezésekkor ra hato ercket. A nyitany profi, mar csok az
a kérdés, hogy sikeriilt-e betartaniuk a rocksztéroknak a
jtek forradalmi Gjitasaival kapesolatos igéreteikef2

Ha tletik mogunkot @ pérgs onim szépségein,
izlésesen talalt, kells miigonddal elkészitet, Gtletes, k-
nyen kezelhets és bonyolulinak semmi esetre sem mond-

hato meniirendszerben taldljuk magunkat, amelyben elté-

Ini nem nagyon lehet. Ha mégis segitsé
nank, o Negyzet gomb lenyomasaval révid, tsmor segit-
séget kaphatunk az egyes melnﬂk h:m:llméra, illetve a le-

jike A fmeniibsl négy fontos jétékmod agazik el,
mindegyik rendelkezik valami Lis plusszal, omivel @
program készitginek sikeril felkeltenie a gamer prog-
ram irdnfi é‘rdek|<l”>désé9l: hirtelen azt sem fudjuk, hogy @

hetséges bedllitdsi leheto: ?lir‘l(!in ez
a billenty§ szolgal az egyes gépjormivek és palyak kiva-
|usz'ésu’l;r mindenféle infomorzsak — elsésorban fula-
donsagok - tudomésunkra hozataléra.

Az opcick kzt oféle bedllitési lehet6ség kézil van mo-
dunk csemegézni, ezek kozil harom az automatikus, mig
ketts pedig o manudlis valtashoz kstédik. Erdemes mér
most memorizalni a gombkiosztdst, mivel sok més j6ték-
kal ellentétben it minden gomb foglalt. A korményzas
alopesetben (Automatic A) a bal analég karral térténik,
aztlenyomva pedig vilagitani lehet, vagy - a mostani
szémban dltolam tesztelt mésik autés jatekhoz kisértefie-
o o v iskcatie bl
segitségével. A jobb karral  sebességet szabélyozhat-
juk, mintha csak valomiféle villamost vagy haiét vezet-
nénk: az elére a gyorsitds, a héira a lussitds, no meg a
tolatds. Ha inkabb a hagyomanyos sebességszabalyozas
hivei vagyunk,
az X-et hasz-
ndliuk sebes-

ségiink novelésére, a Negyzetet pedig o csokken-
tésére. A kézifék o Kor, kameranézet valtdsara
pedig a Haromszoggel nyilik modunk. A
jobb/bal iranygombok a soundirack-ek kbzti va-
Iusz‘dsl hivatotiok szolgalni, a fel a terkep ki/be
kapesolasét teszi lehetévé, mig a le irannyal lehet
5 CTh skl ez Eben Gl i

tas, 12 hatrapillantds. Van tehdt mit memorizdl
béven, szerencsére a Dowtown Run-dl eltéréen itt
nem probaltak meg a készitok megreformdlni az
iranyitasi sfilust egy alopbél felojénlott, indokolat-
lon kiosztéssal.
Az Options menin belil cheatek belovésére, au-
dio lehetéségek dligotbséra, és o készik névso- |
rénak felsoroltatasara nyilik még modunk, érde-
kességeket viszont csok az Opfions/Game szek-
ci6 olatt taldlunk. A teljesség igénye nélkil: a fi-
Kér oufomofikus ki/bekapcsalist, @ mini map
statikus vagy éppen dinamikus mivoltdt, o kamera
clapértelmezett bedllitésat (belss nézef, nagyon
kézel, kbzel, tévol, nagyon tévol), és az ellenfele-
ket jelz8 nyilok megletét allihatiuk ittizlésiinknek
megfeleléen.
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C , vagy éppen oz Arcad

de dlatf bedllitasi |ehev65e'gekEe| kezdjiink el babrélni,

egy testre szabolt verseny inditdsanak reményében.
Nem kenyerem, igy nem is feszek dgy, mintha left vol-

playstation 2.

inek minél valésaghiibb lemodellezésére, de a checkpo-
infok helyeinek bedllitasa mellett oz idevags opciok
mér csak amolyan lteléknek fiinnek (forgalom ki/be,
iddjarés, napszak, krok szoma, idokorldt, stb.). El le-
het molyolni azért egy-egy ,szivatésabb” pélya kiag
laséval, de ezt megvalésitani foként gy lehe

ellendrzési pontokat egymastel lehet
volra hel ezzik.

na lehetdségem kiprobalni a N od nylijtotta
élvezeteket, mindenesetre el lehet képzei:\i, milyen lehet
a vérosokban torténd éjszakai szaguldozas haverokkal,
ismersbkel @ viléghelén. A jéték a gombaméd szo-
poroda netes progik egyik jeles képviselgje (mivel nem
probalhattam ki, inkéigb (gy mondom: |eLe|), sajnalom
is, hogy hazénkban az igéretek ellenére még mindig

nem igazn kezdsdstt meg az online jdtékhoz elenged-

hetetlen eszkézok ferjesztése.

Lt 6 R Bl Mol o i o s oy
jobban is ki lehetett volna hasznalni a benne rejl6 lehe-
toségeket. A készitok nagy figyelmet forditotiak ugyan

a jéfékban szerepl varosok ferkepeinek, férképrészlete-
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lehetssegiink épitgetni, nyilvéinval
ban a formaban és

ban. lzgalmas viszont, mi
nyeket kell nyerni, melyel
partnert kell falélni.

anndl fobb autot és p

ket f8 csoportba oszf

re, de mindegyi

éresére épil. El6
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playstation 2

viszont az a hangulat, amely az egyes versenyek kozti,
a mér meglévs autdink kézti vlogatasokban, illetve a
versenyeket 6sszekots kisebb-nagyobb kézjétékokban

. nyilvanul meg.

ot
* megoldast valasztottak a fejl ajd! mindegyik
auto valamilyen létez6 gépet idéz formai szempontbdl,
sak éppen a név nem stimmel...cseles. Egy pdr motor-
. kerékpar is helyt kapott a jaték szinvonalat emelends,
meglovaglasuk a Vice Ci?/ Gr ismert modon torté-
nik, tehat kétkerekezni is lehet velik! ;) (Liquid, én

P o ..

pofon iitném a helyedben! Martin ;) A gépek
iranyithatosaga egyébkent egészen normalisra sikere-
dett, atmenet valahol a Dowtown Run kazstti ,motor-
csonak effekt” és a Burnout 2-beli autdk élvezetes ditar-
tasa kozott. A fejlesztok nagyon verték egyébirant a
melliket, hogy micsoda jo ﬁzikavul sikerilt felvérteznik
a programot, hat megmondom 8szintén én ezt a kife-
lentést kétszer is meggondoltam volna a helyikben, mi-
elétt kimondom. Arrdl van 26 ugyanis, hogy a kanyar-
vételek, a lehetetlen tavi ugratasok, illetve az itkozé-
sekkor felléps hirtelen lecllasok nem igazan tamasztjok
alé ezen kijelentést. A sebességérzet mindenesetre
megvan, néha folén mar tl is van pérgehve a éték, az
auték 8sszefdrése viszont minden Gimenetet nélkiloz,
szintén jelentdsen eltérve attél a forradalmi torésszimu-
locis-igerett, amit 5 elére kaptunk, A jatékiér nagyic-
bal stafikus, az oszlopokon kiviil nem nagyon van mit
szétzizni. A jérokeldk futkorasznak eléliink, azonban
6k csak droidok: nincs vérisk, nyugodt szivvel elithefitek

oket.
Ellenfeleink mesterséges intelligencija nagyjabel ab-
MARTIN BELESZOL! ;
Mondhatni felfokozott lelkidllapotban vértam a
megérkezését, nem tagadom, a Vice City mi-
att. Hillye fejjel ozt hitlem, hogy a VC garancia egy
Gjobb {6 programra. Online I , izgalmas
street versenyek — indllal zabal-
fam a Rockstar beharangozojét. Aztan joit a feszte-
lés, s a hangos hahota. llyen bdiletesen gaz stuf-
ot dsszehozni nem lehetett kannyli mel! Egy forin-
fot sem adnék érte, még ingyen sem kéne...

576 KONZOL

ban meril ki, hogy ha kozel ériink hozzéjuk megpro-

dlnak bevagni elénk, attdl a céltol vezéreltetve, hogy
az amigy kdnnyen kiporgd autonk ezen tulajdonsagat
kihasznlva mihamarabb divegyek a vezetést. A forga-
lomban részivevé egyéb iéfEdnyok koziil - specidlis
hei{ze!éhﬂ adédson - a fokabétokét emliteném meg,
akik szintén azon vannak, hogy borsot férienek az or-
runk ala. Ok sem okosabbak mondjuk atlagos ellenfele-
inknél, az mér egyszer biztos, témadasi repertodriu
nekik is fkent a bevagasokbol dll. it jegyzem meg a
Erogrum tele van scriptelt forgalmi helyzetekkel, nem le-

et nem észrevenni, amikor ugyanaz a szifudcio
ugyanazon a helyen kévetkezetesen Gjra megtoriénik.
Kilongsen feltiing ez a nehezebb versenyek esetében,
amikor mér a sokadik ismétlés utan oz idegeinkre megy
egy-egy pont a keresztezédésben eltiink athaladni ki-
vané autd, egy véletlenil” elénk kanyarodo kamion,
vagy egy velink szembejovs kisbusz.

Az elédnél bar joval fényesebb, de véleményem sze-
int mégsem versenyképes kontost 6ltst magéra a

rogram. Mondjuk azért az j6 jel, hogy mér rénézésre
zz:snnd megélltlpiihu!b: Rchs'Lr—ngéybal kerilt ki a
jatek. Stilusos tehat mind a képerny felépitése - bal of-
dalon a kis térkeppel -, mind  jatektér nyiltsaga, @
szinvalaszias, az alkalmazott karakterkészlet és a n
terkép jelolése, kulalakja, ami természetesen a Grang

Theft Auto sorozatbl ismerds. Elégedetiségre nem ad-
hat viszont okot sem a vérosok - Los Angeles, Parizs,
Toki6 - utcdinak sziirke ismétlodése, egysikisaga, sem
a kzlekedésben részt vevd jarmivek fipusainak relative
kis széma. A texttrck - sajnos azt kell mondjam szokd-
sosan - elnagyoltok. Az autok csillogasa lletve fikrd-
z8dése jol megoldott, de igazabol it is fake, annak el
lenére, hogy ezzel kupcscEﬂosan is pont az ellenkezs-
ket igérték. Az autonk fénye, és gy dltaldban oz
sszes fenyhatds felhaboritoan szinvonaltalan, raadasul
egyedil a mi auténknak van fénypaszméia. Hogy vala-
oLt is mondiok, oz dcncsa) s nepssakobed ke,
csolatos effektek elég korrektek, bar ezt talan csok @
GTA-uténérzés mondatia ezt velem, ezek is lehefnének
azért jobbak. Mindent egybevelve ezen a téren eléggé
éflagosan teljesit a program, viszont o feliletes személs
szméra - a sebességhl adédsan - akar jonak is tin-
hetne a grafika. Minket azonban nem tudnak iverni, @
Playstation 2 mér annyi esetben bizonyitott, hogy fisztd-
ban vagyunk képességeivel: az itt nyGitolt szinvonal
messze nem oknézza ki az erdforras nyGitotta lehetdsé-
geket, Kényielen vagyok megint o Turismo-ra és a Bur-
nout 2-re hivatkozni, megjegyezvén azt, hogy az eléb-
bi jatek hicba tobb, mint ket éves, még o mai napig is

TESZT

de még igy is csak kézepesek. Az bizfos, hogy oz eb-

n @ szamban bemutatdsra kerils Pro Logic, illetve
Dolby Digital hangrendszereket nem emiatt a program
miatt fogjtok beszerezni.

Y

p PUT

A kzepes és jo kazti hatéron egyensilyoz a jaték,
néhol olyan érzésem volt, hogy egyszeriien nem tudom

hagyni, volt viszont olyan eset is, amikor gondol-

kozas nélkil kapcsoltam ki a gépem. Eleve nem szami-
tottam persze makuldtlan programra, oz elég jél sike-
il bevezets képsorokid| eltekinive mér els ranézésre
tudtam, hogy nem ez oz (j arcade fronkoveteld; a gra-
fikai hianyosségok felett ezért még taldn csak-csak sze-
met hunytam volna. A 6 problémat elsgsorban @ be d
nem fartott igéretekben, illeive a program Rockstar-glta-
Ji ainérozsaban létom, mivel joggol érezhefi iverve
magat oz ember, ha egy dltola beszerzett, és oz igére-
Iek% yeivel kecsegtets fejlesztésrdl a vasarlas utan de-
ril csak ki, hogy nem igazan azt nydifia, mint amit elvi-
ekben nydijtanio kellene.

A helyzet azért nem krifikus, de most is azt kell mon-

leesett allal szemleljik Taki bardtommal, a rendszeres-
nek mondhaté PS partikon.

A zenék terén egész normdlis a felhozatal, bar a zse-
nidlis soundiracket, amit a GTA jegyez persze meg sem
kozeliti. Az autok motorhangjai, ﬁigve a hanghatasok
nem annyira bugyutdk, mint @ Dowtown Run esetében,

0:34534,

danom, mint oly sokszor: ha van ra médotok, probalia-
tok ki a Midnight Club Street Racer folytatdsat, mieldtt
megvasdrolidtok. Lehet, hogy elkapjatok a fonalat, és
akkor nagyon fog tefszeni, de azt azért joval valészi-
nibbnek tartom, hogy Ti is csak egy kozepes alkotas-
nak fogidtok fituldlni a programot. Szivem szerint csak
6t pontot adtam volna rd, az ugyebdr a totdlisan ko-
zépszer( programok jGrandésaga, de mivel nem nyilt
médom az :ﬁine ksrnyezethen valo tesztelésre, ezért
megeldlegeztem a bizalmat, és hozzaadtam még egy
pontot a végsd elszamolashoz. Nagyon remélem, hogy
nem fetiem rosszul.

[Dae]

MIDNIGHT CLUB 2

ROCKSTAR GAMES / ROCKSTAR SAN DIEGO
MAS VERZIO: X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

6 pont
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tam magamban az érokzold slagert, mi-
dén a ket lehefseges jaték koziil inkabb a
bokszot vélasztottam a szerkesztéségben teszta-
nyagnak, mivel a mésik egy sakkprogrum lett
volna, amird a szabalyokon meg par nyitason
v sokat fudtam volna mondani. Persze
klozés jatekrol sem sok mindent ~ gondol-
fam huszen eddig lattam mér parat, de a kezelé-
sen kivil nem sok killonbséget véltem felfedezni

Presser Gébor jellegzetes hangjén didolgat-

kazattiik. llyen gondolatokkal terhesen raktam be

a diszket a PS2-be, majd rezignéltan felks-
szillve egy Gjabb Kanra helyezkedtem el
agyacskamon. Es akkor jstt a hoppa!
Elssnek az infr6 kezdte a meglepetése-
l(e' amiben |o|<e!e?es rajzfilmgratikéval
megraizolt alakok itttk egymast ahol ér-
Oek csakhogy olyan egyedi sfilussal és humorral,
hogy végig vigyorogiam az egészet. Pléane, mikor
egy all6 alak iflegelt egy elétte derékicion fekvoﬂ
azonban azt a részt egy hatalmas ,censore  fo!
lirat takartal Majd |oﬁe| csaj, akik egymést at-
karolva gy utctiek egymast, mintha csak beszél-
ettek volna, mikor pedlg az egyik észrevefte a
Eumerd', ‘assiﬂoﬂ a fempén és zavartan vigyor-
joft, mire a masik is felocsddott az elfoglaltsag-
gol Ho, ez igen, ez kell nekem! Végre nem vala-
mi fucatprogram, végre vittek valami élefet az
unalmas és egysiki bokszjatekok kozé. Bar ilyen-
kor szokott lenni, hogy a lelkendezés alabbhagy
azonnal, mihelyst az ember bekeril a valés
unyugbu de ez az eset most nem kovetkezett
sl Egy olyan ritka i kis programot sikerillt
megkapnom, amit vétek lett volna nem megismer-
nem szemelyesen és lemaradni rélal
Az izg6-mozgd bettikkel variélo fément is
nagyjabl a szokasos, tehat kommersz dol
kozil lehet indulni, 1 és 2 jatekos kizdelem n,
fornan, de van Tids (Survival) méd is, ahol élet-
csik felighes nélkil kell vegigverniink a mezényt,
és egy tréning lehefdség is adott a harci reflexek
betanulésghoz. Ezek fenyieg a szokésos dolgok,
1-2 személyes bokszhoz és tornahoz valogatha-
tunk az egyedien kivite-
lezett 14 karakterbdl (6t
rejtett), és valaszthatunk
kiizdsteret is a Négy-
zettel, kivéve persze a
Tournament médban. A
harcosok értékei is
szokvényosan oz ers,
sebesseg, kiizdési ta-
volsag és mozgas.
Nem szokvanyos vi-
szont az embereik kiné-
zete, mert van itt vé-
kony de szivés, vérds
hajd ir gyerek, kellemes
domborulatokkal ell-
foft tehenészlany, zold
hait izompacsirta,
egyiptomi frad, ontu-
datos amerikai kolysk,

MARTIN BELESZOL!

Tok hasonlé helyzetben voliam o game kiprbélasa
utdn, mint Dzson: valami igozi gyants-itkos boksz okdr-
ségre szamifottam (véleményem szerint konzolon bok-
szolni marhasag, de ez szigortan sajat vélemény). Kicsit
itogettem, aztan értékeltem: konzolon bokszolni fovabb-
ra is blédség, de ez a suffkajak jol éz ki és poénos!
£n olyan 6.5 koril legalébb dobnék nek (ami nem is
rossz), mert nem olyan unalmas benne a pofozkodés,
mint mondjuk egy KO Kings-ben.
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nagybajuszi monoklis
burgg,blH csikos ruha-
n feszits mexikei, ci-

i fegyenc és
sorof hatnam. A ﬁgm
mmdegylke kilon egyé-
niség, persze kilon sfi-
lussal és szinkronhang-

gal. De ez nem minden,
meﬂ a kuzdaferek is
hozzéi

igy Uthetjil
ma stadionban, edzéfe-
remben, sikdtorban, ir
kocsmaban, amerikai
country clubban (ahol
egy mibikan lovaglo

is diszifi a hét-
teref), kini templom-
bc

egy lebegd zen
buddhista mrsumguban), bononudvaron (ahol

racsokbél van a ring}; vugy

akar egy katonai fdl
is, szurkolé katonakkal ko
rillvéve.

téra od

A B&B azonban nem csak sima ¢
lehetSséget, és ezenr;:l mlndenkl figyelmébe

a|on|om aBoxer’s minden

N>

gokat, amik ha elenk a moxumumof akkor a mi-
énk a kszépen lathaté extra képesség (ha
ellenielunk ériel em akkor az &vé le: lpesz) Afs-
menii Power Ups pontia alatt leirdst is olvas-
gathatunk ezekrsl az ikonnal jelzett cuc-
cokrél. Hat féle van, mindegyik hérom
er8sségi szinten, amit a csillagok szi-
is |elo| A kesziyun asik oHaIdn
lo kaphut extra erds t, meg-
k a dolgat automatikus
sel, mérgekkel ope-

g fihatunk magunkon,
szuper itéseini Kleheinek valamint auto-

mata kombokkal sorozhatjuk me%es‘z‘egeny figu-

rét. (A kezelés nugy|abo] ugyanilyen Gamecube-
on is — fermészetesen més gombkiosztassal, mivel
a kis kockan is hozzéférhetd a stuff.)

A Black and Bruised nem egy KO Kings, vagy
valami hasonlé komolyabb bokszprogram, de
nem is ezzel a céllal készilt. Talén egy Auto Mo-
dellistahoz hasonlitaném, ami ugyanigy Cell sha-
ded |ed1mkbr hasznélh, & ugyancsak nem volt

k nevezhets, mii leme-
sen elszérakozott vele az ember Ez a bokszolos-
diviszont abban tobbet nyijt, hogy tele van Silet-
tel s humorral, ki sen a ,Boxer’s life” rész,
ami azért lehetelt volna hosszabb i is, afféle ad-
venture szinfen.

A grafika nagyon {6, remekiil eltalalt szinekkel
és mozgaskultiréaval, amihez a kezeknél ,utén-
hizdsos” mofion effekt is jar (fehér, elhalvan, |6
cstk a suhané 8ksl vagy kar utan). Vért sem
* punk, de ez sem illene a rajzolt kornyezetbe, van
viszont visszafogott sotét véralafutas oz arcon. A
mozdulatok szépek, csak néha picit kapkodésak,
az ammacxon meg finomith uﬂufvo Ina falan. A

a menetek kszstti sziinetben

COSO
[l WEN A BOKSZZ! r:f;f‘;ztm‘:‘"éiv:“az‘:;.u::mkﬁg

éneklési tudésat prébélgatng, mikor egy lépatks-
val alaposan fejbe ko...dobiak, az elkovets pedig
egy ugyancsak szemrevalo Logyoske Nadlne
annyira vidéki, hogy kititésekor nem ma
csicseregnek a feje karil, hanem patkok... Phara-
oh-nak, az egyiptomi nperaenekesnek (vagy szi-
nesznek) is nével kell megvefekedme elsé a

ta gyanant, viszont ez a nd koriilbelil 130 kils,
felel meteseet it, és szép énekhangon nyogde—
csel, ha betalal neki egy téstnk. Pharach
csusergo romlsok e?y (0. esetén, és momia

zik a ezeit o mellén Gssze-
Lwlcsolva llyenek mhn' ajatéek szerepldi és a
hﬂ]ngului a tobbit nézzétek meg sajat szemetek-

|, megéri!

A kezelés meglehetdsen egyszerti. Nyolcféle
{fés van — fermészefesen kombokent is haszndl-
hatéan, amiket a gombokkal tudunk elshozni,
plusz nyomhuquk mellé az R1-et is (igy lesz
nyo|c], qmuz{ az R1 csak Gnmagaban oz alsé

e

portold egy egyénre szabott, hat szmhelybol alle

kls ortenetet bunyozhat végig! A itk alaphan-
gulotuhoz héien itt is komol poenokkn| talalkoz-

atunk, és jobban megismerhetiik embereinket is
E kezdésknrkla }”(IS bemutatasban. Ai ir Mic-

ey McFist példaul egy nap arra ébred, hogy
Bronfo (a fegyenc) a nyaka kéré csavart egy bér-
széket, és elsd feladata ezért revansot venni.

Knuckles Nadine, a bajos videki kislany pedig

nti. A masik védekezs gomb az
L1, de ezt is kombinalhatiuk egyiitt az R1- gye[
Ha kidinek minket, az X gyors nyomkodasaval
kelhetiink fel, umennynben a9 eldtt elerwk a e"el
a csik végét (mlnden Gjabb kiités nehezebb F‘ela
last von maga utén, a harmadik ltaléban az
utolsd). Egyetlen specidlis gombunk az R2, ami a
power-up chlvélasa, meﬂﬁogy n is van um'
A megszerzéséhez csupén iiniink kell a

lenfelet, mert a betallt tések utan kapun csl“u-

mit is mondanak. lyenkor felmegy amigy az
eleﬁero csfk i vulumelyest ugyanigy, mmt KO.
n a foldon ,pihenve”. Csekélységemnek na-
Eyon fetszeft |otek bcr fehet, hogy ebben azis
zre]otszon hogy nem igazén erre szémitottam.
Aki szerefi az ckslvivas elég visszafogott lehets-
ségeit (pl. nem lehet lerugnl benne a masik fejét
ugyebar), annak véleményem szerint minden-
képp megér egy probat!

Dzson

MAS VERZIO: GC
Jjo
jo
Jjo
Jje
Jo
1-2 Jatékos
memériakartya 8mb (43KB)
analdg iranyité (dual shock)
v stilusos grafika, poénos jaték
X t6bb plussz dolog is lehetne benne
a bunyon kiviil
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playstation 2 A ROSSZ ES A CSUF

Gval veszteget- k
aunli.

Quick Race - az
Bsszes lehetSséget ma-
géban foglalé Klasszi-
kus jatékmod, melyben
a késdbbiek sorén be-
mutatésra kerild po-

- werupta yakat val

ét meg i- mennyi palyan kipré

csit, majd sokat var- bdlhunuE presztizsink

tam, hatha a szokasos  (Prestige) novelése ér-
féként egy arcade ekében.

jatékndl szinte kotele-  Countdown - meg-

z6nek mondhaté de-  feleld szamG checkpo-

mézgatds beindul, mu-  int elérését célzo, el

tatva valamit a jaték-  lenségek nél

bal. (Csak nem indul melyben az id8 vésze-
, csak nem indul be,  sen fogy. A helyzetet

mindossze az idémet  nehezitends, hogy

van mé-

1755 Free

¥ (el hokel ekt lhe

még itt menteni vagy
n betdlteni. Agk

& gozatlan, poféilo-
ber

nincsenek power upok.
Championship - szintén power upok
nélkilli méd, azzal a killonbséggel, hogy el-
lenségek bnzony szép szammal vannal

Igyskezm kell minél tsbb ba

o ool I A lehefésé
ALo'l —aamelyrﬁl mar az ggii kepek Iétént e vlsszurele probaljul
ialakul a jatékosban egy a kessbbiek  alakulni csak nem akaré érdekis
fo|ycmcn makacsul véltozni nem akaré véle-  dits menipontra nem igazés
mény - egy oldal ferjedelemben kell enekez-
nem, mikdzben az arcade auté k
lenlegn uralkodsja, a Burnout 2 (mekkora Is
ten!) csak mintegy megalézé fél hasabot ka-
pott annakidején. (En két oldalon akar-
tam hozni, de a tesztelé akkoriban
még csak fél oldalas cikkekre volt
kalibrélva... Martin) Az elsé képsorok,
majd pér futam utén viszont mér azon kezd-
tem el filozni, hogy mit fogok egy telies olda-

lon keresztiil irni, mellébeszélés nelkul errél a
gyokerek neﬂ(u i vcdha;tusral az Ubi Soft bel-

|. Tovabbvittem ugyanakkor a
gondoumenem és radobbentem, hogy sze-
rencsés ember vagyok! Konny(i lesz ugyanis
az értekezést elkesznem mivel a Iaiék Gsszes

k, valamint sokszor

erdltefett opcisinak a kitargyalésa nag |ubo|
pont egy oldalt tesz ki, annal semmlversem
tobbet.

Tartalomhoz a forma, szokiak volt mondani,
az Ubi logshoz gondolufhon jelenleg mindenki
Sam Fisher urat és kalandjait kfi, felidézve a
kellemes |c|rekorak emlékeit. Rogton le is tori
viszont a {6 kedelyallapofor a Playstation szintG

evezetd cnlmcclo, és nem azért, mert ez egy
az el6z8 generacios gépek szintjét idézé kép-

lyam, hanem azért, mert ezt azért mégiscsak
egy nexigen konzolra készilt fejlesztés. A fo-
menij elérése eldtt a jatékosok neveinek bedlli-
tasaval kell megbirkézni; modfelett viccesnek
érezték magukat a francia fejleszték: a harom

fekslgazni alkis

nyerni, hlszen kizérélag itt lehet unlockolni
palydkat.

Time Attack - az egyedilli ellenség az ids,
az egyre jobb részidék elérésére sajat leg-
gyorsabb kériink ,szelleme” sarkall (Ghost op-
ponent).

Last Man Standing - Iegfontosubb arra
tigyelni, hogy minél kevesebb sérillés érje jar-
kev nem ugy, mint az eIIenfeIeker
ugyanis az utolsé talpon maradt legény viszi el
a pélmét. A jar uveiomene' kozbeni javitasa-
ra nincs lehetdség.

Sudden Death - sem ferepiarg

lekukkantottam, de is-
merds nevet nem tar-
talmazvén azon ha-
marjéaban le is [éttem.
Nnnno, meg is érkez-
Oﬁnlk a fentebb mldr
emlitést nyert, a leg-
jobb indulattal is csak ~ m(
erdltefettnek nevezhets
Options almeni agas-
s valasztési lehe-

— ~— —_—

King of the Road - boost, bar révid ids-
re, de dobbenetes mértékben néveli a sebessé-
gunket.

All In Wonder - olyan mint a Head &
Shoulders, kettd az egyben: ideiglenesen bar,
de mind a sebességet, mind pedig a fapadast

nove]l
(iR

ility — szimpl
ség, mint a Chuse méd-| beh rendérautondl.

Repair — menet kdzbeni javitas, a rongalé-
das mértekét csokkenti.

Instant Penalty — nehezen |rony|fhu|ovc
teszi gépinket a korményozhatésag és fékez-
hetéség befolyusolascvur

Inverted Controls - ellentétes kormanyoz-
hatéség, felcseréli az iranyokat.

Blast - robbands, melynek a hatésugaraba
keriilt autok egyszerdien ledlinak.

Oil Slick - olaj, a rafutott gép szépen kicso-
szik, vagy ha nem, akkor nehezen korményoz-

atéva valik.

Nails - szogek A korményozhatéségot ide-
iglenesen bar, de jelentssen csokkenti.

Chlp Buster - a gépkocsi motorjat ledllitia
pér masodpercre.

Instant Spin - kiporgefi a rafuté autokat.

A kedviink szerinti versenymod kivélasztésa, és
a felajanlott bedllitasi lehetdségek utan eg
lehetdsen erétlen jatekban |crsf|uk mugun(
o & oo megvclesitera
gondolok, hiszen a Beetle, Peugeot 206, 307 és
406, Audi S3, Renault Cho Saab 93, Mitsubishi
Lancer Evo 6 és 7, Audi TT, MG Tf, ZT, és a
Ford Musfang, valamint Thunderbird kldo|gozo"
sga — eltekintve a fake tikrozédésekis| - még a
|atek egyik legjobb ponfidt jelenti. lyakkal
mar nem lehefiink ennyire el egedenefanz euré-
pai és amerikai szakaszok is Oerepicrgyckbcn
szegények, elnagyoltak. A hangokrol és zengkrs!
ugyancsak nem? het elragadiatassal beszélni,
az éflagndl is atlagosabbak, sajnos minden te-
kintetben. A jatékmenet fiiggetlenil a jatekmod-
1l s atl, hogy llnfeleink mestrsdges iniel-
gencidja nincs éppen a toppon, elég hamar
unalmassé valik, a helyzefen csak ront, hogy a
jarmiveink olyan szinten cstszkalnak, mintha
motorcsénakot irdnyitandnk.

Nem akarom fovabb ecsetelni, hogy miért
nem adnék ki pénzt ezért a jatekert, legyen
elég annyi, hogy ez a fejlesztés zaszlévivsie a
napjainkban tucatszam kiadasra keriils cdcr
gos konzolos cuccoknak. Még csak azt sem
mondhatom, hogy a kiprébalasra érdemes
idst

Erm——

alapallasban felkindlt név egy olyan filmtsrte-
neti remekmivet i ez, amelyet nem igazén kel-
lene széjéra vennie” egy elsd rénézésre kétes
mindségi jatéknak. A J6, a Rossz és a Csif
nevek valamelyikének kivalasztasa, illetéleg at-
irésa utén persze nem kell felhasznéléi profil

MARTIN BELESZOL!

Tobbszér, t6bb ember szu|abo| is hallottom mar
elhangzani ugyanazt az ominozus kérdest: migrt
nem fanulményozzék a fejlesztsk a Gran Turismo
3-at, mieldtt autés game keszitésébe fognak? Js,
io, tudom, ugyanazt a formét nem szép dolog le-
nydlni, és nem |s konnyu feladat, de azzal is fisz-
taban vagyok, hogy legalabb kifizefécls stk len-
ne megprobalni. In{a , mint ilyen Q kategérias
stuffokat kiadni...
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16ségei kézé (Video —
kepe%eallnasu kozép-
e, Audio — zene, han-
gok, effektek hangereie, Generul hozékaval
/itt egy 6 pont/, Control —a vnbmcm kl/ be-
kapcsolésa mellett kétféle i
méd van, a masodikat javaslom, vagy a kor-
manyt). A Rules, azaz Szabdlyok almeni fog-
lalja &ssze azokat az alapelveket, amelyekre
az egész jaték, mint eladasra készillt széra-
koztatéipari termék épit, mas kérdés persze

y a kiélezett versenyh: n az ift
felsorol nehuny pér jaiékmod és power up
cucc elére lathatéan igen nagyon kevés lesz
a boldogulashoz.

A jatekmodok tehat: a fémeni Single- va
Multiplayer médjanak kivalasztasa utan nyilik
lehetSség a jatékmod megvélasztdsara, melye—

en belil az inditast megeléz6en a versenypa-
|yo|< a korok szamanak, a starpozicionk, az

k, valamint a gé
tipusanak (Garage) vonatkozésaban tovabbi

sem ellenségeknek nem lehet nel

az a verseny azonnali befejezését jelenti. Po-
wer upok alkalmazhatéak.

Bet Race — téimeccs, megfelels k:paszfcﬂct
tal kell rendelkezni (Prestige) a kinyi
Egyeﬂen felturbozott mes'erseges infelligencié-
ju ellenféllel szemben kell gyszelmet aratni.
Chase - dtlagos erssségi ellenséggel, egy
renddr ellen kell felvenni a keszty(it. Power up
cuccok koziil ré fermészetesen egyik sem hat.

A power upok: két csoportra oszthatjuk
&ket. Az egyik csoportba azokat sorolhatjuk,
melyek sajt a jarmiviinkre vannak valamilyen
jotékony hatassal, a mésikba pedig azokat,
ame|yeK tamadasra alkalmasak. Menet kéz-
ben a palyarsl kis dobozok forméjaban szed-
hetjiik ET Sket, a bal alsé sarokban lathatjuk
azt, hogy éppen milyen van a birtokunkban.

High grip - jarmiviink tapadasat noveli je-
lent8s mértékben.

[Dae]

DOLUNTOLUN RUN

UBI SOFT
MAS VERZIO: GC

grafika: kiozepes
Jjatszhatosag: Jo
szavatossa kdzepes
zene / han elmegy
LELTIERS siralmas

1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (134KB)
analog i (dual shock)

v szabalyok és jatekmodok
okasaga” power upok
unalmas és csuf, pénzeért adjak

4 pont



Egyre ritkébban kapok a Mértitél Playsta-  jaték, ugyanakkor sok ré-

v deznie egy kisérlefi virust,
tion 2-es fesztelnivalokat, amikor aztén g szerepld is feltiint a for- aminek hatésara feste fur-
nagy nehezen kiimédkozom magamnak  fénet egyes részeinél. En csan elvaliozik (nem aka-

néhany oldalt, akkor meg rendszerint gyskér-  mondjuk mindig elvesztem rom a poént leldni, de a vi-
béna tancolés és dedés maszkalos anyagokat o fonc|09 a Dino Crisis ja- rus, amit magéba nyom,

biz csak rém. Valami okbdl kifolyélag azon-  tékokndl, a sok dimenzié &i DNS-eket tartalmaz...).
ban a Capcom Gun Survivor szérigjénak leg-  meg |c|ougrus teliesen ) N Idskszben a |egenyseg nél-

u|abb darabjai valahogy mindig nélam ki meg szokott kavarni, és a kiil marad écednijars bele-
tek ki, és ez most sincs masképp. (Ez alol csak  végén mar azt sem tudom, ki ki- rohan a szérazfoldbe, Ggy-
az elsd rész volt kivétel, amit még a Veress csoda, hol vagyunk, és mikor. Erdekesség, hogy a torténet a Morpheus iranyitotta mkos
Miki tesztelt anno.) hogy a program Europabu és Amerikaban is |uborban és rakeickllovo bézison fejezédi
Aki nem tudné, annak gyorsan ésszefoglal-  szimplén Dino Stalker néven jelent meg. maid be (az &rilt fickonak ugyanis ELEG
nam: a Gun Survivor egy olyan sorozat, ami Ez tehat a molt, de Ggy latszik, @ Capcom nagyra t6r6 elképzelési vannak).
szervesen kapcsolodik a Capcom két nagyon  nem hagyja kihdlni o témat, tartja magt az
sikeres (csak azért nem irhatom, hogy a legsi- ~ évenkénti megjelenéshez, és mar 2003 F‘"YP'SZTOLY VAGY
keresebb, mivel a Megaman és Street Fighter  els6 negyedévében a piacra dob-
is Capcom jétékok) progrom szérigiéhoza  ta Japnban a Resident Evil: =2 DUAL SHOCK2?
Resident Evilhez és a Dino Crisis-hez, de az Gun Survivor 4-et, 5
oft megszokott kiilss nézetet felvaltotta a belsé  Heroes Never Dies
elsé szemeélyl perspektiva, és az erds fény- alcimmel. Az euré-
pisztolyos tamogatottsag. Az elsé Gun Survi-  pai megjelenésre mq
o ik el o SO
2000-ben, majd ezt kovette egy. elég gyenge 16 az is, hogy csuk a nyéri szinetben tehefjik
PC dfirat (csak a tavol-keleten), és a Resident 1 a keziinket), mivel a cikk megsziletésekor
i orié é még nincs az Greg kontinens ﬁnainak polca-

3

Teliesen mindegy, hiszen a Dead Aim
az elsd olyan GS jaték, ami takélete-
sen |runywha90 a géphez jard kontrol-
lerrel és a kilén megvésarolhaté G-
Con 2-es fenypisztollyal is, ami eleg
nagy szo, mivel a sorozat el6z6 re-
szei, nem épp a konny( és kézre
all6 iranyitassal hiviak fe maguk-
ra a figyelmet. A szerepldket a
pisztoly markolatén talélhaté d-
paddel iranyithatod, bels3 né-
zetbe a ravasszal vélthatsz, és
(mily meglepd) ezzel is 16-

agyoményos Resident
rész(ek)nek, kiilon sztori nélkiil a RE: Code
Veronica helyszmem kellett ldkslnink a hetsz. Az A gomb (a pisztoly
rank tamads élshalotiak és egyéb lények hor- b jobb oldalén) az akcio-
dait. Nagyon sokaig nem is tudtam hova tenni ¥ jomb, ezzel tudsz rurgyukor
a stuffot, mignem az egyik kedvenc internetes | ?e|venn| aijtékat nyitni, zara-
oldalamat olvasgatva vélaszt kaptam a rejt- A 4 | | kat akivélni. A B-vel oldo-
élyre. Ezek szerint a REGS2 a Code Veronica [ ¥ lazni tudsz. A tamadasok
két sztorivonala kézé tartozik: amikor Chns X f . elél ki is térhetiink, ha ids-

3 i elhagyta ’ de R /Bl ben B-t nyomunk, illetve le-
azt, és a robotpilétara kapesolt repiilégép az ; 4 hetsségiink van egy 180 fo-
antarktiszi bazis felé repiti a duét, a lany elal- \ s 1 W kos fordulatra is, ha gyorsan
szik, és az eléz5 napok borzalmait élmedja - jérojéra vezet- egymés uién kétszer nyomju
Gjra. Innen tehdt a sok ismer8s mégis logikat- nek, ahol Bruce me; le a ,le” iranyt. Ha mégis elkaptak, akkor is
lanul egymasba kapcsolods palyarész, sze- is tc]o||a a tolvait, aki probalhatunk kiszal glbadulm a fogasbal,
repls, és foe\lenseg, hiszen Claire agyanak nem mas, mint Morp- csui nyomkodjuk dilinyés médjéra az okeid-

sszekuszalodott vizibszer( rémélma- heus D. Duvall, az gombot. Amennyiben meg van mér a hely-
iban tevékenykediink, ezért volt L Umbrella egyik veze-  szin térképe a SELECT-fel tudod eléhivni, mig
példaul allands visszatérs Ne- ., 16 biolégusa (ez a START-tal a meniibe lehet belépni. Ezen be-

mesis is, a Resident Evil 3-bél

ina |u'ek amely Eurépaban (és
A harmadik Gun Survivor j

asszem’ Amerikaban is) egyszer(i-
ték tavaly jelent meg, és ez en csak Resident Evil: Dead Aim - nik egy laborkukac-
dl il testvérszéri- néven kerill majd forgalomba. A nak, J;_ mivel ezt a
&jét a Dino Crisis jatékokat teszt is egy, a Capcom-os Sam Sam-18| kapott faxban
vette alapul. Teljesen : | Brace dltal személyesen a Martinak  olvastam, higgyuk el
6j sztorit kapott a ISP cimzett el6zetes, de mar feljes verzio  neki). A hajon aztan
belss nézetes = alapjén kész elszabadul, s pillana-
(Na tobbek kszstt e: tok alatt letarolja a tel-
nél dolgozni, ugyanis az orszagban se-  jes legénységet, sze-
hol méshol nem talélsz ennyi elézetes, cé-  mélyzetet és az utaso-
ges CD-t, DVD-t, a marketing és PR mene-  kat is a virus, és hogy
dzserek szemelyes ajanlasaival, mint a az életiink ne legyen
Marti titkos fiokiaban :) Most példaul ka- 10l egyszerd, a partiba
pott egy olyan stuffot, amit az USB kame-  beszall még egy har-
rén kereszfil kell iranyitani, de errdl madik jatékos is, a ki-
maid beszamol & maga.) nai titkosszolgalat
on kivéncsi voltam, hogy a leg- gynsknéje Fongling.
uto ﬁ Resident-es Gun Survivor utdn a  J6l meg is kavarja,
Capcom fovabb tud-e [épni, mert ne amit meg lehet kavar-
szépitsitk a dolgokat a GS2 elég siral- ni, és Morpheus kény-
mas lett. Semmi sztori, G-Con2-vel ir telen magdba fecsken-
nyithatatlan, nulla videsk, és a kozj
tékokban is csak feliratozés volt (a
éltek), bar tény,
gy egy jatéktermi atiratrol volt sz6
(asszem’). (A Dino Stalker mar jéval
dsszerakottabb darab volt) A Dead
Aim legnagyobb ojitasa (szamta-
lan van neki az el6z8 részek-
hez képest), hogy szakitva
az eddigi Gun Survi-
vor jatékokban

ébként egy kicsit santit, mert a ficko maso- [l tudsz fegyvert valtani, talteni, illetve gyo-
-Gnézésre sem fi-

i

megszokott dl-

) g Jondo belss
X nézettel,
ttal fel-

véliva kell hasznélnunk a letve

a bels perspektivét. Ez a gyakorlatban tgy
néz ki, hogy a szereplékent kiilsé nézetbs| ha-
tulrél latjuk, mint egy hagyomanyos RE jaték-
ban, és csak akkor kell belss nézetre valta-
nunk, ha lévéldozni akarunk. A jaték fésze-
replie Bruce McGivern egy nagyon fitkos
amerikai Ggynck, aki Eurépaban, ponfosab-
ban az Uml re]]o ancmcrszug\ ‘&rdekeltségei
karil szaglaszik, ahonnan nem sokkal a Ra-
coon City-ben bekévetkezett sajndlatos esemé-
nyek utan laba kél egy nag: L é
virusnak. A nyomok az Uml Erel

“GAUTION

o~
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yitani magadon. A felszedett targyakat nem
Ee" killsn a meniibé| kivalasztanod, ha ren-
delkeziink a cuccal, azt emberiink mqgéh’)l
hasznélia oz adoft helyen. Az eddig RE jéte-
koktol el'éréen pakolhatjuk ymasra (1) is @
targyainkat, igy példaul a zsld névények,
e e e
gyogyszerek is mindossze egy helyet foglal-
nak el az invertory-nkban még al E ris, ha
épp egy tucanyi van nélunk beldlik. Sajnos
korlatoztak viszont a felszedhets tsltényel
szémét. Néhany slot éll csak rendelkezésiink-
re, hogy oda tarakat pakoljunk, dgyhogy il
meg ki Tgon dolni, épp ml!yen taltenyeket vi-
sziink magunkkal — még i, hogy engedi a
jéték a sima pisztolytsltények lecserélését va-
|uml izmosabbra. Nem a legkénnyebb foko-
zatot vélasziva a téltényeink hamar el is
fogyhatnak, de aggodalomra nincs ok, dlta-
laban minden helyszinen van egy-két olyan
szoba, ahol a mentésen kivill (az irégépnél
lehet, de ezittal nincs szikségiink szalagra),

mmdlg maxlmumm 'ol)hequk fel a slma pisz-
ol

U
nem mlu{kozhumnk a |é'ek sordn: a sima
pisztoly, a félautomata pisztoly, a shotgun, a
gépfegyver, a gmnclrve'o minden RE jatekban
benne volt, talan csak a 6s stuk-

dott virus végterméke. A jatékot harom ne-
hézségi fokozatban kezd| etjik el: az easy ir-
redlisan konnyd (fleg a japani verzisban),
szinte sértheteflen az emberunk [ normd
mar ycicrmvel hezebb, ez leginkabb az el-

A UADASZIDENY MEGKEZDODGTT?

gén, amikor a gép értékeli a teljesitményedet
és besorol, az elss veglg;a'szusLor ket 6ra
egy perc volt az idém, amit aztén jéeskan
egy 6ra ala nyomtam, igaz ksnny{ foko-
zaton & . Ezzel és a hibdival

municié

ben mutatkozik meg, mig a hardot csak a
legfanatikusabbak tudom ajénlani.

A jatékban Fong[lng |runy|ra at is uwehenuk
bizonyos pontokndl, sét ha a jaték vegén
mentiink, m\elosegunk van arra is, hogy kez-
deskor karaktert valtsunk, igy az epp %renke

26 helyszineket jarhatjuk be az l,
mint az eredeti jatékban, bar lényegi kufonb
séget nem tapasztaliam az Gjrajatszasndl.
Meég a videdkat is tgy rendezfelk hogy bér-
melyikikkel jatszva se kellien a tartalmat
megvaloztatni. A foszerep|o egyébként nem
lesz mindenki szaméra szlmpuﬂkus (nekem
az voif), Fongling meg 0gy riszdlia a s*ggét,
mint akit egy pnrlzsleflfuforof szc|c||00mﬂ( vol-
na. Al kura rerek kxdolqozuscbcn egyéb hia-

amikor Bmce celoznl kezd a k& 'ﬁokbun
de a néi Tyrantté aivaltozott Morpheus ma-

HANDGUN

kert érdemes killén megemliteni, amig ugyan-
is ezt a fegyvert haszndljuk, és nem csapunk
zait, nem keltjisk fel a koborlé zombik figyel-
mét (ha észrevettek, egy pillanatra vorssre
ineatnek), 1y chkestlheiiik a nagyobb 6-
megjeleneteket.

A zomblk egyebkenf nagyon gyorsak a |a-

gas sarko talpa is
elég vicces (az még
hihets, hoay o néi
hormonok hatasara
csesok ndjenek a pa-
||n - amnk elég ilyen

ncsak a ke b
|1e| ezked!k eT mncsenek |eszckudo végta-
{ aivérzések, bar arrdl gondoskodtak a
észitdk, hogy a kacska ingatag |omsukbo|
kifol olag egyfajta hullamzé mozgast vegye-

nek {e| ,igy nehezntve a becelzcsukat Sza—

tékban,
az eddng megszokott bamban-bénan csoszo-
g6 szalmababokndl, pillanatok alatt a rajtunk
vannak és bekemenef Sokszor a legvératla-
nabb helyekrsl, vagy mégilink zodulnak a
nynkunkbu jyakran pedig a semmibd| tiin-
nek elé (ez j idegesité szokott lenni). Egy

el belalbroh @ Coencl ey a0y komroﬁer
rel persze nem gond leszedni Sket. A zombi
letbsl adédéan a sérilés modell is eltérs,
mondjuk egy igényesebb FPS képest, az él5-
halottaknak egy gyenge pontjuk van: a ta-
gubb értelembe vett fejszerkezet (ide tartozik
még a nyakrész is). Ezen a tajékon eltalalva
fejestiil/testestiil a falhoz kenhetjisk sket, hog
aztén béségesen sszevérezve a falat, vegye{
fel a felig ul6 magzatpozitorat odalent a pad-
lon. Az Gjra halotta avanzsalt tetemek egyeb
ként egy idé uiun eltinnek, ellentétben a vér-
eskiel, ok fock ahbr scérodncl . e
e|hagy|uk az adott helyiséget. Az ellenfelek

MARTIN BELESZOL!
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| sem k aTV-ben -,

be: a szol(csos zombrkl«:l cschsz zombik-  de hogy a magas sar-
al, és b kkel fogu az ko cipskhaz hasonle
eflen 0j ellenfél- magas sarok is néjon
Eszamnc béka- az ember labéra, az

szer(j Glimmere-
ken kivil. Jopo-
fak viszont a fé-
ellenségek: a
csGpos Tyrant,
a dagadt Tyrant
vagy a néi

Tyrant mind-

mind egy mutélé-

mar egy kicsit tolzés).
A helyszinekrd| tol so-
kat nem lehet irni, hi-
szen a jaték nagyon
rovid. Annyi azonban
elmondhaté, hogy ve-
gyesen vannak a ki-
mondottan szépen ki-
dolgozott részek
(egyes kabinokban a
leesett képek helye is
latszik @ E:ﬂon a ht-
t6karaban megszamolhatiuk a rekeszben a
pezsgésivegeket, szépen bevilagitja a ferep-
targyakat és me; cslllanqc a felszedhetd cuc-
cokat a szerep|o?<re szerelt elemlampal), és a
nagyon elnagyolt sotét helyszinek, kevés te-
reptarggyal, minimalizalt g\'ﬂormﬂd, sok ki-
nézetre teljesen megegyezs folyosokkal, csa-
tornakkal, 'ermekﬁ Azt viszont aléirom,

hogy nem volt til ¢ stlet ez a tobb egymasba
helyiséges rendszer, mivel a zombik bu-
ta médon érzékelnek minket a falon kereszil
is, és a két pont kozétt a legrovidebb 6t az
egyenes elven, megprébinak a falon keresz-
ﬁﬁ elérni minket. llyenkor aztan ji n azazil-
lozirombolé kédolasi beteg: sze-
rencsétlenek kar|a| fejei, |u?m| aflatszod-
nak a falon, mikézben retardalt médon
helyben |amuk a fal taloldalén :( A prog-
ram révidségegre jellemz6, hogy a vé-

egyitt is batran merem ajénlani min-
den RE fannak, mivel a RE vilagara
jellemzs turgykeres élések, és Resi-
dentes konny feladatok és klisek
(mér elére tudja az ember, hogy
honnan fogncL tamadni, vagy
hogyha az adott targyat felszedi,
biztos, hogy odakint feléled
az 8sszes iddig mozdulatlan
hulla, vagy hogy gyiitsget-
hetiink megmt? jlokat),
amiért kedvelik az embe-
rek a sorozatot, ebben
a jatekban is
megtalalhato-
ak. Persze le-
het szidni a
Resident Evil
jatekokat, és
aldirom,
hogy a Co-
de Veronica
6ta nem iga-
zén szilletett
}o Resi jéték,
Sleg ami a
sztorikat illefi,
de csak azt fu- \
dom mondani,
hogy egyelére ez
van, ezt kell szeretni vagy utdlni, és
amig nem lesz egy komoly vere|ytar
sa a Capcomnak, addig nem is va-
rok mindségi javulast a sorozatban.
A Dino Crisis: Gun Survivor 3 tesztet
azzal fejeztem be, hogy az volt az ad-
digi legjobb GS jaték, sajnos ugyanezt
most nem irhatom a Dead Aim eseté-
ben, mivel nekem még mindig a Dino
Stalker teljesen lerombolhaté dzsungeljei
tetszenek jobban. Mindazondltal a De-
ad Aimben is van annyi, hogy ha mar
az ember leilt vele |arszum akkor végig
is jatssza, és ez az egyik legjobb tulaj-
donséga a RE ttbkoknak!

Csipi M Lee
csipim/ee@576. hu
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kell, az 576 Konzol nem fog dtcsapni gaszironémiai maga-

K:lisszc'i'ok kovetkezik: hamburgert ettem! Na megijedni nem
inba, se avantgérd életmod fo|yo|ruvbu - csupcn fonlesnﬂl(
" i

tudta megmenteni a helyzetet a fra
felkels nap orszaganak egy Gjabb

rozat mégis folytatodhatott 2003-ban, a Capcom és a SunSoft m
allanods

ikustol: végleg bezarta kapuit a
[|eszbegysege Az, hogy aso-

bl

tette lehetdvé — hiszen mig elébbi az anyagiakat, uto;g

farfottam azon p ol
lefonom. Hamburgert effem, & pufi, mmdannel meglchon Oes)enek
kévetkeztében csupan annyit fudtam beleszuszogni a telefonba, hogy
umph”. Az illets pedig Oertes a|egedehs' nyugtézia, hogy rém
osztotta a Clock Tower 3 fesztelését és végigjdtsza
azt akartam mondani, hogy , Véri, ezt a ? Enm még lenyelem”. No,
de ha mér nem volt visszath, okkor nekiveselkedtem a
témanak, és feltérképeztem ozt a fojta vnlugol és szem-
életet, ami a Clock Tower sorozat imméron 6 éves tor-
ténelme mogatt all. A feladat, mint olyan, hal’ Istennek
nem esett nehezemre, hiszen a harmas részt megeléz6
két PlayStationds EllﬁdEI r‘?‘arI behatébban is ismerfik

mast, igy az oldalon elhelye-
igﬁy' szmesi);s dobozkaban /
megvulalhona'ok aleglé-
Eegeseb informé

at, amit az emli-
tett |coekakrol tud-

egy dlfalanos Gsszefoglalassal
pmbalok érdeklodest felkelteni, vagy ismeretet terjeszteni — roviden,
és lenyegre forden

A képernysn érkurzorral iranyithato elédsket még egy Japanban
Szikeo szohve ||esz'o  cég, a Humlcn Enleﬂo:nmem keszitette, akik
sokdi

notok kell. Most csuﬁ)d?n

jat ikiin, azonban

a kevésbé swkeres |emc~ és [u!ekvclusz'asu:knuk kbszonhetéen 1999
végén csdhelyzet alakult ki, am a kiadastol valé visszavonulas sem

Az 1995-ben debii uli az eredehl meg egy bizonyos Super Fami-
comra és PC orror 6ték volt, amit a fejleszt6 Human 1997-
ben PlayStationre is tjra kiadott Clock Tower: First Fear néven. Ez idg
it e sl i oy s P 1), R o i

jcték folytatésa (Japanban Clock Tower 2, Eurépaban és az Allamok-
Lan Clock Tower néven). Stilusukat el megelozve iltet-
ek 6t a rettegtetést a point and lick kalandjéték sfilusba (I6sd még
Syberia, vagy Broken Sword sorozat) és a nagy sll(erre valo fekintetel

1999 beno?zeszuli a folytatés is: Clock Tower 2: Th rm?g le Within
(vagy Jopan eredefiként Ghost Head) néven. A jdtékok kilonlegessége

a reffegetés izgalmas megvalésitasaban rejlett - hiszen a Resident
Bl vy Sl il soromickkal ziges leniben - e
riink nem akad, egyszerfien csak menekilnink kelleft egy
falmas olleval rendelkez6 pszlcho?n!u gyilkos elél. A he}yszme(
saga, a kétféle iranyithatd szerepld, a paru"el jatekmenet, és a Iobb
mint 10 fajta befejezés azt hiszem a kaland és akciévagyok minden

egyes igényét kielégithették ~ igy azian nem csoda, ha 2003-ban a

Capcom égisze alatt lathat napvilagot a sorozat Iegu|abb tagja, im-

mdron PS2:n.

Clock Tower II: The Struggle
Within (99, PS)

Clock Tower ('97, PS)

28

a szakértelmet szallitotia a Clock Tower 3-k részéhez.

Most, hogy tilesfiink az unalmas és formalis bevezetsn, nézzitk mit

tation 2

kal bizarrabb és elvontabb képet latunk majd az egészbsl, mint
o clajént
Plusz, a jatékban haszndlt CGI videsk direktori posztjén nem
kérkh Gzaslhad i Fukak Kapaba, el
bek kozétt a tavol-keleti filmgyartas papajaként olyan filmekkel
traktalta kedves jopén | kollégdit, mint az a Battle Royal, mely min-
den e|kepze|he|o szirén a ,Csak Felnstteknek” jelzé Ke'e"
&t, és melynek tigyét nem kis meglepetésre huzc|uban is joval ko-
molyubbcn kezelték, mint ahogyan azt eg éb hasonszéri esetek-
ben szokiak. A 60 filmet rendezdként, és fele ennyit iroként maga
mégott tudo Fukasaku utolsé eldtti munka|a volt a Clock Tower 3,
hiszen mieléit idén januarban eltavozott volna kéziliink, még be-

levagott a Battle Royal masodil rgatasaba...

olziys

A Capcom harmadik vesszéparipdja a jatél shlusanuk
és kezelésének megvalfoz'utascbon ﬁulhcﬂo az egérkur-
zoros kezelést és a rogzitett oldalsé nézefet a hagyomé-
nyosnak mondhatd Resident Evil-szer, 6l képi vilag

_ valtotta. Ezt azonban m:
megspékelték egy néha be-
mozdulé operatdrrel, és
ﬁ| 360 fokban kontrol-

at6 szerepldvel, igy

~
KOZEPSZERUEN KOZER

érdemes tudnunk a sorozat jelen, legtjabb tagjarol.
A hagyomanyt a Capcom sem szakitotta meg, és a
Humanhoz hasonléan egy kisebb fejlesztcéget, a
SunSofiot bizta meg a produkium legyartatasaval,
Természefesen a felelésség nem csupan a fejlesziécsapat véllara
nehezedett, annal is inkabb, mert a patinas kiadoérids is jokora
részt vallalt a fervezet siker érdekében. Mindjért bevetették hazi
forgatokonyvirdikat, és a Resident Evil, illetve Onimusha torténe-
tek mogott allo F[ogshlp csapat kreativ agyait is aivezényelték a
Clock Towerhez munka A kivant hatés eléréséhez a team-
nek nem kellett messzire mennie - elég volt elhoznivk a vardzs-
kalapbél a mér ezerszer elpufogtatott és mindig bejévé megoldé-
saikat — ezekbdl dgysem |eﬁ t bu|, gondoltak. Ennek értelmében
tehat (csak dgy, mint @ nagynevi RE szériandl, Ggy itt is): kapunk
egy olapszwuacnol ami persze. csak egy uprocska szelete a Oel\es
, s a forténet elérehaladiaval egyre inkabb egeé-
sziti majd ki a f6bbi szerepld, és bovitédik a cselekmény - s sok-

varézsolva a legajabb részt a legfrissebb, és legmodernebb tag-
g - a torténet utan rd is tériink majd izibe, hogy milyen siker-

rel...

Kivancsian vartam, elss rész ollés gyilkosa, és a masodik
¢ je utan milyen iereﬂoﬂenefben lesz ré-
sze a folytatas fszereplgjének, és ki lesz a szerencsés menekils. Ar-
ra ugyanis élmomban sem mertem volna gondolni, hogy a sorozat
hagyomanyait megszakitva, ne kelhen hanyatt-homlok menekiilniink
egy aktudlis gyilkos eldl... Hala az égieknek, erre valoban nem kell
e i e e e
. i3 a fészerepl6 Alyssa Hamilton

egy dsszetéveszthetetlenil
szem({ anime-fohdsng beitést
.\ kapott, miért kellett ersszakosan
| az eurépai kontinenshez ragasz-
kodni helyszinii? Bar valészing-
| leg a i6 dreg amerikai és euro-
pai kontinens kevésbé lett volna
vevd E{fy tavol-keleti helyszinen
Ehzo 6 dramanak - legyen az

armennyire ijesztd, vagy jol si-
kerilt jatek.
A cselekményszal, az Egyesu[t
Kiralysag kurtlmbozo vérosain
fog végigvezetni benniinket,
méghozza egyszerre tobb idé-
szakot is éanere - Gm megijed-
| niink nem kell, mindenre lesz lo-

gikus magyardzat. Ez egy kis pi-
kanienui is ad a dolgoknak mar
| rogton a jaték elején, ugyanis
Alyssa egy kilonleges kepessé-
| gekkel megaldott lany — csupan
még 6 nem tud réla. Ezt, ahogy
haludunk majd elére a torténet-
ben, ( demhenu fel egyre vi-
|cgosu ban és érthetdbbem, le-
rénthatiuk a leplet csaladunk
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olawgiaiion 2

szomyd itkarel, és megérthetiik végre: mire fel az idgutazes, a be-
it sl o on A
A jaték sava-borsat ugyanis egy \gen kiilonleges tényezs szolgaltat-
ja majd: kilonféle, nem rendhagyo gyi kcssagok éldozatainak lelkét
B Ty e ey s e o
halalt haltak, természetes tehat, hogy a testbél kiszabadult szellem
nem fud a Oulwlugra térni. A gyukor latban ez annyit tesz majd nagy-
2081, oy sy becvascs ooyt kel Korsaconk: s etGaheror
dldozathoz, ezzel megnyugtathatiuk a lelkét, es cz n]ug?d?on térhet
az

(Tudod, hogy van az, Peti-
kém: az ember lehet szél-
védo, és lehet bogar...
Martin ;)

Megielenités: Mert bar
ugyan az elsd ket részhez képest
ordito kilonbségeket vélhet felfe-
dezni avatott és avatatlan szem-

par is, azt azért nem art hgyel
k kozé

az 6rok vadaszmezékre Am ekizben nem szaba
ket meggyilkolo sorozatgyilkosrdl sem, hiszen e|o|e egy 6 ideig
csak futni tudunk majd — megkiizdeni vele pedig a palyak végén lesz

?Ieherosegun

Par széban vuzolnam az vrunylk:sy |ehe'osegeke| is, ba

egész generdciényi géppa
és a PS2 lehetdségeihez képest a
Clock Tower 3 azért nem nyGjt
maradands élményeket. Bar hc)h

van,

cséretére | yen mond
szereplo valds érnyékoldsa és a

nem lesz nagy érdo kni, annyira ké
lesznek a gombok. Az cnaTog karokkal er'elemszemen majd mozog-
ni fogunk tudni, mig az X a szokasos okclogofr)ngb
lesz: haszndl, vizsgl, elrejtézik. A Négyzet
nyomva fartasava sételo uzemmodb:%(erulunk
@ aKorel pedig elszér guggolasha helyezked-
he'unk egy plusz |rcny1 mellenyomvu pedlg

k teljesen tokéletes
kldolgomsa nem mindennapos,
plusz az Givezetésként szolgélo
FMV videok is teljesen a helyi-
kén vannak (mindségben, kep
ben és hangban egyarént), am
egyes he yszmek fanuzmsze

Haromszoggel az éppen keziinkben lévé
uvegcseve? locsolhatiuk a szentelivizet,

azll-el redlg a térképre vethetiink
egy pillantast. A Start a szokasos

o invenfory képernydt hozza be,

. ahol a feljegyzéseket, és

- toldlt targyakat lat-

hatjuk kategorizélva - vala-
mint a fmenibé| elérhetd bedllitasi le-
hetésegeket is elvégezhetjik Gifent.

Igen érdekes élmény volt szembesiilnom a Clock Tower harmadik
részével, hiszen az eléz6 két PlayStationds epizoddal imadtam jér-
szani, & végig is jGtszottam a létez6 Gsszes modon, igy igazan
nagy dromomre szolgdlt, amikor mentorom ram
testalia a feladatot, vezesselek be fiteket is ebbe a
miszfikus vilagba. Fel is spannolt rendesen az in-
formacio, hogy ,antikolt” grafikdja lesz a cuccnak,
igy csak gonoszul dérzssltem a kezeimet hazafelé
menet, alig varvn, hogy behelyezhessem a koron-
gota fekete ordogmuslnerlubc A csalédas azon-
ban akkor ért, amikor ez az Ggymond , antik” ef-
fekt csak a iéﬂék njérd demo|a£an kapolr helyet.
Sebaj, ha majd én is olyan dreg leszek és tapasz-
falt, mint a nagy M, talan ma?en is megtehetem,
hogy véleményt mond|u|< a c!e kokrol egy Gjsag
husubwln apré kis ab\ukok un a bal e?so sarkok-
ban, am ad AP ig még bizony be kell émem azzal,
hogy bizony néha csalodasok érhetik az embert.

ARTIN BELESZO!
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én,
lyen kibovot nem tudok elrogud
ni: a helyszinek gyakran szikek,
és atvizsgalhatatlanok - ig

den valcs kalandelem knem{ a |a|ekbo|

2ol

n

hogy szep néha mar zavarba eL en Gy
ernySje van, ami egyrészt meglehetssen ¢l all neki, masrészt pedig

azé

nézzisk, hogy linedris mivolta miatt, egyetlen egy szerepls,
len egy befejezés lathat6 csak - akkor azt senki sem vittha 109}
ricsi visszalépés volt a jaték elédeihez képest. A szintén csdkkens
rejtekhelyek szama, és menekilési modok sem teftek j6t a jateknak,
hiszen mig a Clock Tower els6 é masodik részében majd minden
szobaban volt 3 vagy 4 olyan eszksz, illeve targy, amivel megdsz-
hattunk egy konfrontalodast a gyilkossal, most jo {\

3—(8

a jateknak,
Urds targymutato kép-

erésen plagium szaga van a dolgoknak. Mmden esetre, ha azt
yet-

a 2-3 szobanként:

akad 1. Ez azért egy olyan su|nu|alos vvsszafe ldés, amit sehogy
sem fudfam j6 szivvel venni, még akkor sem, hu val oszmuleg a buta
amerikai vasarlok emiatt az alfelisket verték a foldhoz romikben...

A linearitas, és a targyak felvétele megint csak a negativ serpenyd
ta‘llmcza' novelte, hlszen a kulcsfonk:ssc?u mrqyaku' hasznélni sem
ellett (f ra,
amikor el kelef vennunk mm'sem hogy. kombindlnunk, vagy ne
adj isten tobb logikai feladatot is meg kellien oldanunk. A legnehe-
zebb problémat az jelentette, hogy végigegyensilyozzak egy pallén,
vagy Ecxlyy a gyilkos dltal diktalt fempo kovetkeztében bekovetkezett
panik dllapotban normdlisan tudjam iranyitani a karaktert. Ezek az
aprosagok azonban szamomra kevesek voltak az idvssséghez.
Hunghuhsek zorejel Erdekes szinfolfja jelen jatéknak a
hang és zérejtér, ami inkabb sikerilt keserédesre, sem mint korsza-
kalkotéra. Az els6 palyan hallhato zongorabetét még dgy ahogy
hallgathaté, de ami a késsbbi szakaszokon felcsendiil, az néha in-
kébb emlékezteteft t egy szobamban korozé |egycsopatra mintsem
zenei aldfestésre! Es ez utobbit Ie||esen komo|ycn mondom - az
egylk pulKan vékony sipolds, és zimmogeés idegesiti csak a jatékost,
ahelyett, hogy beleélhetnénk magunkat a cselekménybe teljesen. A
mésik negativum az audio szekcisban a szinkronhangok érdekfelen-
sége volt, egyszer(ien monotonul, az atélés teljes hianydban beszél-
tek hozzém a szereplék az animécia n, és ezt nem szeressi
Vegltele'. AzeﬁE zepes tehat, mert semm||yen klemelkedor nem

tudo
Egy at}u j0s graﬁku (] 2 |cbb effektel), egy atlagosnak mondhatd 10
oras jtekids, és egy atlagosndl semmivel sem 1obb torténetvezetés.
Ami ezt ellenstlyozza az pedig roppant apré, m sokféle bosszanto
hiba és tévedés, aminek felsorolésaba tényleg csak belekezdek, és
csak a lenyhuseg kedveért tarom elétek, mert 216, hogy az sem
ja elévenni ezek utén ezt a |ure|(o' aki umug)/ szerete volna. Né-
Lany tkdts animéci Ik k, mint valami
bohécok, vagy tolartik o | {jen nem lehe-
tett komo[ycn venni az claknhsul«:! ezulk:l ugroft oz egész hangu-
lat. A kamerakelés szintén hagyott klvunnlva]cgc' maga utdn, hiszen
amikor nem kellett volna, akkor az operatér csavarodott, mozgott és
Kovetett, ha éppen éles helyzet volr: beragad oz egyik sarokba,
majd ertelmeflendl o vele szemkszfibdl kezdte mutatni oz eseménye-
ket — én meg szerencséflenil kovélyogtam ugyan azon 5 méteren
oda vissza, mikézben a gyilkos oft volt a hétamban... A rekordmé-
reti mentett dllds, a tolzoft egy sikon torténd Iudormegoldus és

_ ugyan arra a séméra épuls féellenfelek pedig mar
tenyleg csak olyan zs sek, melyek  fentiek
| fikrében nem igazén fudick fovabb romboln ked-
vemet. Kénnyed szérakozésnak vehetd, azonban
komolyan venni nem szabad a Clock Tower 3-at.
| Ahhoz tol kozepes...

bp

kozepes
kdzepes
kozepes
kiozepes
kozepes

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (678KB)
analog iranyito (dual shock)

v real time arnyékolas és hoesés
X nem tud Igazzn félelmetes lenni,
kivesztek beldle a kalandelemek



DOBDBE A STILUSOD,
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MAS VERZ
grafika:
Jjatszhatosag:
J % v 4 - szavatossag
MRARTIN BELESZOL! . . ! 3 £ zene / hang:
s sad hangulat:

1-4 Jatékos
memariakartya 8mb (185KB)
analdg iranyité (dual shock)

v szép, komplex, hangulatos
X lehetne benne tbb real-vided

8.5 pont




M
El G | LB
M. NIGHT SHYAMALAN'S

A VOX mozimagazin® 2003. méjustol 2 kilanbazs DVD melléklettel
is megvasarolhato: vagy o Jelek vagy a Szdrny R cimii filmet
talalhatod DVD-n a lap mellé csomagolva
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| Hurré-hurrd! Végre koz
|de|we|?gzyEASpoﬂsmu e mpm
mulétordt (na jo, o sngombbak
seny pi ramaf), ami az auté:

lﬂm'yumk

lehef6séget ad arra, meglsmequk
mﬁml is It mosviczont icsi més
lesz, mint az eddig megszokott EA Fl-ekben,

ugyanis itt nem oz akiudlis idényt lwvequk egy jol

ismert pildi szerepében fefzelegve, & egy ugyan-

csak jol ismert csapat autojat vezetve, hanem végre

sajat pilotat kredlhatunk! O i en ez mar szinte RPG

szintre emeli a Forma egg idig zart vlbgcn &s mit
i6

ne mmd;uk ez nu  Mert 6, az em-
Ivezettel veri le a nagyol  de eddig uhuhban
&gy még nagyobb l(edvenc nevben fehefe csok

mmc‘!:lf De ennek vege[, u}:n Tmum;?h
Pistike is felkapott versenyzG lehet, akit innepel a
csapat, a szerelok ciok neld u"lqak be az autet, és
végre az eredményi s az 6 neve s

het. Azonban akad egy kis bibi... A készitok ezt
igen rea]lszhkusan kepzehek o, tehét ha vululu a
bevezett ol |un mar ugrana is Monfoya

hogy megl se egy kicsit Schumit vugy a ke
kinnen uiod ,jégembert’, oz most nyugodion e szé-
pen. A j6ék alapja a cim szerint is o Eamer‘ Nem
agyors slker, vagy az unrealisziikus mod, miszerint
gy ala:sonyabb rendd autéval is veriitk a mezényt.
Nem. Szépen végig kell |amunk azilyenkor szokd-
sos szamarlédt, és orilhettnk, ha az els6 versenye-
inket befqemnk azelss lmmyeken Atelies karrieriink.
négy szezonig for, pontosabban az 1999 és 2002 kzstt-
ekben, gy nem kell meglepsdn, hogy Barichelo o Siewart
csapaindl szguldozik még, @ mésik Ferrariban Irvine t, &
Daemon Hil is integef majd, mikor elhagy minket egy Jor-

jon kocsival.

KIBOL LESZ A
CSEREBOGAR?

Barkibal, ki képes lefenni a Forma egy belépsjét, a szu-
lcencet Ezzﬁemdul ugyanis a l(u?nggr m:go ahol is e'scr
ént nevet kel adnunk magunknak, majd
séget, ezt kovetden pedig nemzefiséget. E:iygyeh
lag sszes nemzefének zaszIéi mellett magyar is valaszthato!
Ezi |gen egy konnycseppet rzsolok szt @ szemem sarké-
ban, hat virtualisan megis befortink kozé, meg-
el6zve ezzel Baumgarier Zsolfit i, h . Na, elég az
eaekelzkedesw mert még kinézetet is vélaszhotunk mo-
gunk ami sajnos csak ot ktlonbs-
25 bérszineklel eloltfigura, de nem
is lenne értelme a mas jétékokban
megszokott emberi LEGO-zisnak, mi-
kor daliés alakunkat elreifi @ borulés
biztos kabin. Iitis kimerilek a lehef6-
ségek a sisak valasztdssal, de a négy
alapmodell mellé majd még kapha-
fmbba i <dove1! ne feherekkh Es
végre megérkeztiink csapatunkhoz,
ahol a szereléink tapsikolva fogad-
nok, mert hefedik érzékikkel sejfk
mér, hogy i fogjuk nekk megsze-
rezni a konsirukicri WB cimet s az
egyéni melltt. A Superlcence nem
egy nehéz dolog, oki jafszott mar au-
toversennyel, az fel éra cloft lenyom-
jo. A feladatokat idére kell megesingl-
it lesz fékezés (megallni két vonal
kozott, mint a GT-k els6 hcenceben) klgyorsx@us, konyarodas
a pcrubohkabon az imolai sika e, a visszaforditd
kanyar, majd Silverstone-ban egy kis es6s palya, kanyar-
kombmuaoL elézés, és legvégul az inferakiiv pit stop, ami-
vel mar a F1 ‘91-ben is megszenvedtem. lt sem volt més-
képp, szoval figyelietek, hogy a sebességlimites fekezest ne
Kephodtiok o mt chor ol sl hocs & 45 vz
telek ‘a kormény tartsdtok nyugodian beforditva mér a jel
zés elot s, fonkolds alatt pedig ne piszkalidtok a géizt, mert
Ieullachat o mofor Ezeknek a feszeknek oz tdoeredmenye
pedig olyan tekintetben szémif, hogy minél jobban feliesi-
fink, annl nivésabb csapotok fogjak felojérloni oz els sze-
zon szerzodésél! Ez egy igen jol elfaldlt és megvalositott &t-
let, mert oki profin vezet, annak nem kel beilnie egy csofro-
ganybo, uuf mert most kezdte a karrerépitést.

MARTIN BELESZOL!

F1 kerdéshen elég gyenge vagyok - kozel 30 évet
Jegltem G Y, hogy EGYETLEN kézvefifést sem néztem
végig. El ag‘qzdmn nem szeretem a F1 jétékokat
sem, de etfol figgeflentl tudom, hogy kis hazankban
ek e s e
kat. Az EA & a Sony is eveL Sfa nyomatia F1 soroza-
tat; gy érzem, ez az j karrieres” prébalkozas most
nagyon i6 otlet, cki F1 rajongs, az semmiképp sem
hagyhatia kit

2D

CAREER,

Gact ence

MCLAREN
RAIKKONEN [¥/]

INDUL A VERSENY!

|ndu| bmmy‘ A jctek vlszom ittis @ fokozuk:
szik, ezért példéul az elss versenyiink mi
1ss, ykrul ssal o harmadikban. Ez megint csok tdve-

6 6tlet, mert igy @ kezdok sem o mély vizben tanul-
nak meg dszni, mondjuk 50 kemény kor alatt. A jétékban
el lios i afl Koo ek bl i

6k formajaban kapi uk meg, és oz R gombokkal

mﬂmnuk azokat. Mx len érfelemszer(i ponfot nem
sorolok fel, viszont a § nd Polnls-m mmdenk: ﬁgﬂmée“
ajdnlom, ugyanis itt ko el ajatek kozben megszer-
zelf ponfjainkat (nem a VB pcnbkm)\ Vehetiink csajt (nem
ogy, Pit Babe szinten csupén), sisakokat, specidlis visszo-

ifszas modo, esti versenyzés}, molor és fek fel|av|kzsl o
Lele!es depoklullust ésmég egyeb szuper dolgokat is ma-
gunknak! Az EA Sports nagyszeri munkat végzett ezen a
feren, mert a karrier m iive tényleg od elég kihi-
Vés & Gjdonsagot @ Imveg{

ra forek-
ke

REPUTATION . HAS|
INCREASED . DRAMATICALEN
AFTER  YOUR  EXCELLENT
SHOWING LAST WEEKEND,

030217P52
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36 EZ NEKUNK?

Jol Jatszani legalabbis, mert ugyan a vezetés kozbeni
rafika szép, de a replay modof ne nézze meg senki, mert
ilfordul a gyomrofok annyira rossz lef. Fog\alkozzunk
inkbb a 6 dolgokkal, amibé elss helyen kiemelném a
vol6s ideji mofion blurt a pelyén! Ez afféle Moto GP ef-
fekt, vagyis nagy sebességnél kezdi elmosni oz aszfalfot és
a razokaveke) valamint a palyat is oldalt, bar az nem
annyira Bszrevehels, E16l a sebességérzet droszikusan
megnd, finomabb left a suhands, & tényleg olyan, mintha

benne tlnénk a sz6-
guldd autéban. Na-
gyon remélem,
hogy ez benne
lesz az F1 2003-
as grafikai mo-
kinézee minden mas-
162, sainek még
mindig harsogéak, az autok modellezése sem
100%-osan élet, de o vezetési éimény az olyan,
b amilyennek lennie kell. Vagyis, szimulatori finomkodaso-
kat ne vérjon senki az els6 versenyekben, mert a kezds fo-
kozatokban a kezelés és az autd viselkedése is tefjességgel
arcade. De ez igy van rendjén, és szerencsére az eddigi
teliességqel felesleges komanyzasi és fekezési résegitése-
ket sem Ehev mare%e solni, ami megmaradt beldle, oz
a kanyarokat rally modra elére jelzs szines nyilak csupan.
mélio még tolin a vizes pélya, ami nagyszerten
fikrozi vissza a tocsakbon a kocswrg' Ajtekban egyeflen
egy nagy hibét fudiam csok felfedezni - Lu lehet hibanak
nevezni - az Auto Save lehet6ség &
rakérdezés nélkili hasznalatét. Ami annyit fesz, hogy ha
véletlenil kilépiink egy versenybsl, akkor sz6 el -
menti az dllasunkra ez1, és létiek annak a futomnak. Ez
eléq idegesits, szoval vigyazzatok ezzell A game amigy
telesséqgel profi, jol igondolt, de fermészetesen sz\mju
mmufﬁed s lenne nevezni. Ez nem valami pot dolog,
klhuzzii az F1 2003-ig, hanem egy teljesen ondllo
[utez amit eléirok mindenkinek, oki kicsit mashogy is él-
vezni szerefné kedvenc sporfiat, akdr a nagysze
rilt tobbjatekos modban is, bardiat jol elverve!

jen sike-

Dzson

F1 CAREER CHALLENGE

EA SPORTS
MAS VERZIO: GC, X

LLEMIEH

Jatszhatosag:

szavatossag

zene / han

LELTTTIERS

8 pont
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MAJUS 20-TOL MAGYARORSZAGON

is kaphaté a vilagszerte 14 orszaghan megjelené T3 magazin

Benne: . TELEFONOK H1FI MP3

A VILAG LE

* tesztek

* tjdonsagok

* szamitastechnika
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HASZNOS APROSAG

TECHNIKA A KOBON
MAJUS 218907 >wawi3couk
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MICRO HIFIK
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DESZKAS AIBO
Sony gordiilé
robotkutydja

OL TOMORROW'’S TECHNOLOGY TODAY
DVD melléklet:
Angelina Jolie - Antonlo Banderas

EREDENDO BUN

Ara: 1890Ft

Keresse az ujsagarusoknal, a nagyobb \ndeotekakban

és miuszaki lizletekben. |




GYORSTESZT

165 X2-vel hazaérkezve tiistént be
is lovem a jatékallomast. Figyelmeztetem a jelen
lévs cimbordkat, ne lepsdjenek meg ha egy ki-
csit gyengécske lesz a progi. Berakom a lemezt,
Marvel képregeény kockak peregnek, Activision
pérdil a képernysre, Genepoeo? logo &lt alakot.
Megtudiuk, a féhss hangjat Mark Hamill (sze-
gény LuLe, a Wing Commander lll-ban leg-
alabb még latszott), Professzor X-ét pedig Pat-
rick Stewart alakitja. Kezdédik az intro, vele
egyitt a TV eldti nevetgélés. Hat hogy néz ez
ki2 Szogletes figurak, szintelen-szagtalan texto-
rak. Primitiv jelenefet latunk. Elészor egy labo-

A friss, roj

fiink. A Wolverine's Re-
venge-et pedig elrakom
késdbbre, hogy lehetéleg
miné| kevesebb barétomat

inozva, egyedl jatszo-
gassak majd vele.

KEPTELEN KEP-
REGENY

Mint azt mar jeleztem, eleve elgitélettel
kézeledtem a jatékhoz. Véleményemet egyrészt
a neten fellelhets csonya, sotét, fantaziatlan
screenshotokra, mésrészt Martin velds kommen-
térjéra alapoztam, miszerint akar PS1-es is le-

hetne a progi. Kicsit azért sajnaltam a dolgot,
mert a képregényeket - vagyis az X-Men kul-
tuszt mar vagy

harminc

ratériumban mutatiak leszijozva Logant (més
néven Wolverine vagy Rozsomék, fudiétok, a
karmos figura), majd azt, ahogy elfogtak. Sotét
utcakeép, Logan dksllel odacsap tamadsinak
(még nincs neki karma), a rosszaknak viszont
sikeril kabité lovedékke! lepuffantaniuk. Zaras-
ként - no meg a jéték késsbbi brutalitasanak
garancigjaként — még jél a fejére is taposnak.
Amerikai histéria X,eiiilﬁnkiu Gs. A menii
0] jétek” opcisjéra ikszelve a harombettis
nick m ucﬁu utan ismét videot latunk,
grafikailag sajnos tovabbra is vissza-
maradt mindségben. 1968-ban ja-

runk, Logan - testében a lappangd

Shiva virussal, amire a jelen korban

majd 48 éra alatt kell ellenszert ta-

lalnia - kiszabaditja magat a

Weapon X labor fog-

sdgéﬁgh mikéz-

ben ivélive kszli,
hogy & nem dllat, ha-
nem ember. Ekkor kapjuk kéz:
be iranyitasat, hogy az eléz3
valésagtartalmat némileg megkeérdsie-
lezve régton le is kaszaboljunk néhany
&rt. Aztan a nagy vaskaput kinyitva

még sokkal tobbet. A he‘;szin egyébkent
szabadtéri, havazik. Ahogy Wo?vi halad a
hébun,l az valami d'o'lbbene'es. Ha elére
megy, laivanyosan eltapossa a
fehér feliletet, de csak egy la-

KARMUKRA EGETT A MUNKA

X-MEN 2

éve ki-
szolgalo
mifajt - alapve-
t8en kedvelem. Ré-
gebben tbbszor s fi-
gyelmeztettek, olvassak
inkabb h 4

lyamot meg-
dAFmind a1
zenkét rongyosra olva-
soft szama. De Rozso-
makot és muténs ismerd-
seit (Colossus, Beast, Mag-
neto, Lady Deathstrike, Sug»
refooth, Wendigo stb.) higba
keresem, nem csak a polcon, de
emlékeimben sem talalom. Talan
Magneto torélte a memériamat? Nincs
kizérva, ém valészinibb, hogy tényleg
sosem forgatiam X-Men fiizeteket. Es nem
csak a képregényt, hanem a korabbi jatékokat
(pl. X-Men: Reign of Apocalypse, X-Men: Next
Dimension; X-Men: Motant Academy 2), meg
az elsé X-Men filmet sem ismertem, amikhez a
Wolverine's Revenge alapién nem is nagyon
kaptam kedvet.

De a kedves olvasok és egy autentikusabb érfé-
kelés érdekében elhatéroztam, legalabb a mos-
tansag bemutatott masodik részt megnézem,
hogy végil beszamolhassak, mennyire nincs ks-

pos savot hiz maga utan,
majdnem mint a snowboard az
SSX-ben. Ez mar magaban igen
gyenge, csinya effekt. A ra-
adas viszont az, hogy ha oldal-
iréinyban vagy éilésan mozgunk
a fé(ig farkas emberrel, talpa
mar csak elvétve hagy nyomot a
havon, holott semmi utalds nincs
tinde szdrmazésara. Mindez
rogton a kezdskepernysn, mint-
ha csak jelezni akarné a prog-
ram, hogy a késsbbiekben is
hasonl, krifikan aluli, igényte-
len megvalésitasra szamithat a
kedves vasarls. ATV elétt
egyontetii a kacagas, ritkan jat-
szunk ennyire ronda és bugyuta
jatékkal. Meg is szakitom az ot
perces fesztet, hogy kicseréliem

)
kényveket a buborékba
zart szovegekkel tiz-
delt képsorok helyett.
Elérulom, dltalénos is-
kolés korom egy id-
szakaban még a kote-
lezsk helyett is inkabb
a szines fiizeteket boj-
tam, s szivesen képzel-
tem A készivii eml

fiai és Az arany ember
mijvekbe is valami szu-
perhés szforit. Persze
ez régen volt, azéta
sokat véltozott az olva-
sési kultoram, remélem
eldnyére. Azonban
még igy is lekapom
néha a polcomrol Aste-
rix ancia

ze egymashoz az egy idben megielent, szinte
azonos néven futd két produktumnak. Szinvon-
alat és torténetét tekintve legalabbis semmi. A
film igen létvanyos, igazi konnyed szérakozést
jelentd darab, {6 poénokkal, nem elhanyagolt
lekmé | és némi danivaléval. A fshés
karakfere is jéval a
jatekkal szemben, ahol arca és személyisége a
vagény csavd” helyett inkabb egy gyilkolo gép
fellemzait viseli. A jétskban szerintem igen ke~
vés érzédik abbél a sajétos hangulatbél, amit @
vasznon a muténsok és emberek kozti tarsadal-
mi feszijltség, Magneto és Professzor X ellentéte,
a specidlis képességek sokfélesége és a was-
hingtoni Fehér Haz ironikus jelenetei teremfe-
nek. Mindenesetre a véletlen szerepét nyugod-
tan hanyagolhatjuk arra vonatkozélag, miért az"

a lemezt valami emészthetd
darabra, mondjuk a DMC2-re,
ha mar dgyis apritasba kezd-

nyelvii, kemény ktésii
kiadasdt, vagy Tintin, a

fiatal defektiv kalandjait. A tsbbi képregény zo-
mét mér elajandékoztam, pedig volt be?z‘:’lii bs-
ven. Emlékszem, szamtalan Batman, Pokember,
Bobo, Goliat és Rozsaszin Parduc cserélt gazdat
az iskolafolyoson. Kedvenceim kszé tartozott a
Kockés és az Alfa magazin, meg az egy évio-

X-Men 2 mozive y idében késziilt el a jatek.
Ismét a fi|m|- és jdtekipar kizléLrélug profitorien-
S ickahonsirc) setben peciy oy 2

NEMI

PLUSZ...
Lassuk, mik azok a
sajdtossagok, amik
miatt a program va-
sarléi biztos nem
fogjak a bolt pultiat
csapkodva pénziket
visszaksvetelni. It a
karmokkal valé sima
kaszabolason kivill
(négyzettel) elsdsor-
ban Wolverine spe-
cidlis tamadasai em-
litendek. Ezeket az
8rok hata mégé
osonva, vagy heves
csata sorén akér
16bb ellenség kozott

megfelel szégbe

helyezkedve, a ,STRIKE” felirat megjelenésekor
lehet aktivalni (kdrrel). Ekkor valamelyik elére
tarolt mozdulatsort jatsza le a gép, melynek lé-
nyege mindig az, hogy Wolverine igen latva-
nyosan (motion capture fechnikat sejtek a hat-
térben) és brutdlisan végez a rosszfiukkal (labki-

h KON/




rantas, meiszurkuhs, J/aldores stb.). Omlik a
vér, a fém karmok gondos koreogrdfia szerint
hatolnak az emberi hisba, a képernys sarka-
ban pedig piros karikaban egy 18-as szamjegy
tinik fel. Nem, valéjaban nem is tinik fel, cseoi
az erkdlesrendész munkalkodik bennem. A na-

N gyobbak kedvéért azonban most elhallgattatom,
és elarulom, hogy az érokid| elszedett agcedu-
lak gytitésével (MGS2 forog a tokjaban) a
kom%ok 0 szintjeit nyithatj i

gyet. Tiz dogeédulanként szabn ol fel egy G

Jstrike level”, ami négy Gjabb kivégzést tarto-

gat, Ssszesen tehdt tizenhatot. Ezek kétségtele-

nil jol kimunkéltak és valtozatosak, példaul mi-

kor ablakba vagy szamitégépbe veri bele Wolvi

az e||enseg fejét. Mert hat Wolvi az ilyen ag-
ressziv fajta, sokkal inkabb mint a filmben.
Morcossdgi szintjét jelzi az Ggynevezett
Jrage level”, vagyis ,dih mérs” zsld

pomosan né-

csa képzavart okoz. Erre a specmhs érzékre
véliva Wolvi létja, hogy nagyjébsl merre néz-
nek az 6rok (fejisk feletti nyﬁ jelzi), hol vannak a
szabad szemmel nem lathato lézersugarak, illet-
ve latia még a zld fiist-szer(i cstkokat, amik va-
lahogy az rok észlelési zonajét hivatottak indi-
kalni, de hasznalhatésagukban erssen kételke-
dem, Az infra-médhoz jér még a szivdobogés-
hoz hasonlé, visszhangos effekt, és az érok mo-
gott mozgd fekete arny, amitd! elsére elégge
megijedtem, mivel nem vagyok valami nagy
horror-gamer. De mielétt Dae-nek pusszo?clm
volna az anyagot, réjsttem, a fekete szellemek
mozgasa jelzi, hogy a kozelbe lopézva milyen
modszerrel fudiuk%kvndulm a pacienst.

«..ES SOK-SOK MINUSZ

Tartogatok még j6 par neguh'
vumot, igyhogy térjiink szé-
pen vissza a program hibdira.
A jatekmenet nagyjabol kime-
ril abban, hogy minden
utunkba es8 noname katonat
legyilkolunk, az ajtényité kar-
ryélut megtalaljuk, a kapeso-

jwm 50
Bhield
]

csikja, ami harcolés és el

Iékat ok, bosokat meg loveiik.

otasra egyarant névekszik. Ho meglellk ak-
kor j6n az igazi hadd el hadd, a kép rézsaszi-
nesre vdlt, kissé elmosodik, Logen pedig sokkal
nagyobb hatasfokon pusztit, mig a csik Gjra le
nem nullazédik. Az sflet maga nem rossz, a
megvalésitas anndl inkébb. Talén Wolvi ulluh
Gsztoneit hivatott alatamasztani, hogy ez a
gyon dithés mod” nem tartozik a kontro"alhu!o
magmartusformuk kézé, azaz magatsl kapesol
és mulik el, meglehetssen figgeflenil a jaté-
kos szandékatdl. Tovabba ebben a felfokozott
idegdllapotban Wolvi nem képes még egy kap-
css?o megnyomdsdra sem, ezért elofordu( hogy
egy gombol okkal teli pult melltt kell szépen ki-
vami mig a szuperhds megnyugszik. A ,rage
level” alatt la|u|)uk az egészség mértekét jelzé
csikot. Gyogyulnl ogy iudunﬁogy behtzzuk a
karmokat (R2) és varunk. Mivel Wolverine
Klasszikus jellemzsje a hipergyors regeneralo-
ds, ezért porzitiv adaléknak tekinthefjik, hogy
lmphkuhak a jatékba ezt a képességét. Es ezzel
még nem merilt ki fshésiink repertoaria, hiszen
egy kiilonleges lopakodss infra-médban is tud
nézelédni (L2). Ezt amolyan Splinter Cell-esen
kell elkepzelm csak lebutitva. Minden narancs-
sur ara vélt, Wolverine labnyoma sugarzik a
(6n, ami taléin o halatés érzetét prébdlia kel-
!em De mivel az emberek tovabbra is megérzik
eredefi sziniket, az egész inkabb csak egy fur-

MARTIN BELESZOL!

managert s
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Ossze lehet szedni tovabb

Ugycnokkor még most sem feljesen vnlagos
szamomra, hogy pontosan mikor vesznek ész-
re és mikor nem. Sem a latomezejisk, sem a
hallétavolsaguk nincs elfogadhatéan feltintet-
ve. Rosszul sikeriilt koppintasa ez a Metal Ge-
ar és Splinter Cell jatekoknak. Raadasul amint
lebukunk, kezdhequk elolrél a palyat. Check-
ointok a jatékban sehol nincsenek, ami ritka
Eosszanh) |e|enseg, még ha relative révidek is
a pulyuk Az esemenye persze mmden pro-
lsdnek, ebbsl kifolyslag 6to-
dik alkalomra mér étszor konnyebh & gyor-
sabb elére jutni egy-egy szinten, ami enyhité
korulmeny, viszont rendesen a szavatossdg ro-
vasara megy, mert Gjrajatszva még annyira
sem izgalmas a jatek, mint elsé nekifutdsra.
Az infré és az elsé palya dltal bevezetett kelle-
Al e Gl e
vulast mutat, fleg a hatterekben, de érdemi
véltozés nem tapasztalhaté. Na meg oft van a
renge!eg bug: karakteriink laba gyakran  fold-
yokerezik, vagyis egybeolvad a talaj jal.
Elo? Y, hooy cqpinin ok i

megvalésitas szamtalan hianyossaga. A videsk
szinkronszinészeinek hangjaval tényleg nincs
probléma, cle| ajaté zgem

renget to:
zaiok'eibnyxre tompak, fe-
mesek, a zenei aldfestés
Terilaeen megkom nalt,
mégis szegenyes ntaziat-
lan, ami hamar idegesitéve
vélik. A hrom ielenlegi kon-
zol k&ziil a Nintendo és a
Microsoft gépein alhtolag va-
lamivel jobban néz ki a prog-
ram, és olyan apré kilonbseé-
gek tapasztalhatok, mint a
simabl képf’nssnes vagy

a narancssarga médba

valo gyorsabg valtas.
Nagyjabol ennyi infor-
maciéval tudtam szol-

galni. Nekem nem jott

be, szerintem a hard-

core hcckl’n’ slash ra-

utén a meglobalr testtel sze)zuzoﬁ srigslombik

darabjain. Megértént '(an is, hogy a lerom-

bolt hid peremerol vératlanul |eesve, al kcnirol
anik

ler p

sem fog. 3
X-Men fanok persze £

hogy aztdn mncﬂ
fam

az emlitett dogeédulakat, s lebegd képregénye-
ket is, amik u%omenu elérhets, egész terje-
delmes Bonus” szekcié kinalatat baviik (saj-
nos nem komplett képregényekkel). Logikai tel-
adatokban nem bévelkedik a program, inkabb
csak a ,mész és lsz" stilus |er lemzi. Helyen-
kent azért latszik, hogy szeretne ebbsl a skatu-
|yubo| kitgmi és o nagyokhoz hasonlitani, ami-
re példaul a ,lopakodés-gondolkodés- -akcio”
betétek tesznek gyenge kisérletet. Ezeknél a ré-
szeknél seftenkedve (L1) vagy lehuzott fejiel,
negykez|ub [Rl) ke" maszkalni, mert az orok
izony megh tol |

némi villodzas és remegés utén - hirtelen o Ujra
a hidon talaltuk magunkat. A kamerakezeléssel
szintén rengeteg probléma adédik, latészégiin:

et sokszor lehetetlen a megfelels |rcnybu r-
ditani. Wolverine |runy||hclosagc| sem tokele-
tes. Kellemetlen aprésag, hogy a kivant iranyt
ook oeakorook Sbb figSiegasTonge:
lye mentén elfordul, és csak ez'iovek)en teszi
meg el +. Ezaltal nehezebb kifinomult
mozgast végezni vele. Osszességében ugy la-
tom, a jaték mér valahol a koncepciss fazis-
ban el left szorva, amire csak ratett egy lapat-
tal a palyatervezés, a kadolas és a grafikai

le valami szen-
2zacios élmeény-
r8l.

kiprobalhatiak, ne-

Stil

ACTIVISION / GENEPOOL

MAS VERZIO: X, GBA, GC
kozepes
kozepes
kdzepes
kdzepes
elmegy

I.lalekns

b (510KB)
:namg Irznglm Garshose)

v megnéztem miatta a filmet
X minden tekintetben gyenge adaptacio



(avagy Dzson elmélkedik a konzolossag
elanynml & 0 PC-s [éf hatranyairdl)
érdeztem magamtol a TV eldit Glve,
mivtén o prog|| végigjatszottam. A kérdest feltevs érze-
lem a meglepeies volt, de nem azért, mert a jaték a
o e o fudafomat nagyszerusegeve\ esefleg
még mindig képréztok volna a szemeim a game grafi-
u\ l. Nem. De ha mér igy oz elején leimam eme
égkovetkeztetésemet kivalio okokat, akkor nem volna
en‘e|me veglgo|vusnctol< a cikkemet, és én nem akarom,
hogy tgy érezze bérki is, esefleg feles[egesen vefte meg
az e havi Konzollal egyiltt eme becses két oldalamat is.
Persze az ligyesebbek az elss mondataimbol mar kive-
hették egy Gjabb, elég ncgynuk keszild fikazas elésze-
leit... Raadasul most mérges is va ok, mert kedves PC
dllatom kissé felba...izé, széval ’e%egeslteﬂ Engedel-
metekkel megosziom veletek is, hogy miért 6 konzolos-
nak lenni, & miért rtozik minden érelmes ény it
hogy egy nagy zajos ladaval jatsszon, a 72 centis TV-
khez wszonymu neverseges méreti; mcmoor elon gor-
{ lezve. Kezdédsit azzal, hogi' vettem bel eﬁy kis
plusz memonul ugyanis ezeknek az éhes dogoknek
bal sosem efeg Ezt bele is nyomkodtom a megfelels
helyre, de a gépdllat a 128-as modulnak csak a felét
latta. Egy napos utanajérassal kiderdlt, hogy i igen, mert
rele I S el o e

knak, tesséek uLahb motherboardst venni {per

memoridi

sze, rohanok. Inkabb kicseréltem régire a RAM-of, és
ritem, egészen addig, mig a kis aranyos nem birva a
2-es frissitési érfeket, gy széfrohasztotta a vinesin a
rendszeremet, hogy 6 ¢ra fellett, mire egydltalan be
tudtam |e|emkezm a sajat gépemre, mivel nem akarfam
Gj felepitést a tobbi alkalmazas miatt.

Hogy ez miben kapesolodik a Syberia c. remekmihoz
val6 hozzadllasomhoz? Vegil is csak annyiban, hogy a
jatek egy PC dtirat - vagyis nem mdom mennyiben ne-
vezhetjitk uwrmnak mert egy dlloke toltogets és
‘azon maximum 65 pohgunoiﬁzl llo objectet ke-
ze\geeo rutint na rom nop megimia a legutol-
6 programozonak is. Et6l mondjuk a jdték még lehet-
ne 6, és nem szokasom barmit is az alapjan elemezni,
hogy milyen gépre van, volt vagy lesz. Mas a hardver
& més a szofver - bar egyesek alaptalanul meggyand-
v setéysgeel 22 vioodhokhogy s
tem ha PS2 a platform akkor i, ha viszont mas, akkor
meg vegbe\lermek bérmilyen game. Ezt pedig ha'um

zoﬂun tagadom! (Védj meg, Martin!)
oA (lgaz a vad! Martin :)

|

(avagy amikor az ember még naivul h
hogy a jiték i6 lesz és oril)

Igen, driltem. Plane, hogy Martin is k
nyomfa a kezembe a Syberidt, miszerint llit6lag nagyon
io @ hangulata, szuper meg minden, és egy M¢ umnnar
azért hisz az ember oz esefek nagy mbbsegeben Meste-
rink, partfogonk és szerefett vezetnk most is ig
mondof, amennyiben a jatsk elss fél ordid
pul, mert addig nekem i
z6dtak meg elmémben. (0866, az elsd fél ordig
jutottam el... Martin ;) Menfem, nyomkodtam az X-
e, figyeliem a foriénefet és probaliom minden apro rész-
Jefet g jeyezni, hogy a story a késobbiekben 6sszedll-
jon a sok kis puzzle- arabbo| Kozben jegyzetelfem fer-
mészetesen, mivel falaltok végigjatszast is a mellekletben,
ami ebbél készi Egyébirant az is két oldalasra lett fer-
vezve, de orilok, hogy ha egyet be fudok vele teriteni

Széval, ofthon megvartam az estét, mert egyszer(ien
noppal képtelen egy komolyabb mészklos jctek feelingje
elkapni. Az ilyen csok éjiel mutatkozik meg, mikor a

n csak az e ni, 26| a zene, st van
ivéve a TV halvényan vilag kepc

ber csak azt érzi, hogy borzong vagy megijed

tdsebb ;elenemel és néha hafrafordul az cito fel e hogy
nem akar-e bejonni rajta valami rit szomy vagy egy félig

elrohadt éldhalott, Erre a jdtékra is igy késziltem rd tehat;
ehelyezkediem az gyon, s mig Bliogetett a DVD, addig
eimer edtem egy kicsit, hogy milyen j6 lesz egy u|uHJ iz-
galmas kalandot 6téln, virtudlis szereplome0 irényftgatva

a vesze|ye|< kozepelte A meni) mar meg is |e|em kozben,

a Syberia animdl logajat kovetve, amit par kis 3
szs szinesiteft a képernyd sarkaiban, bar valamiféle int-
ronak jobban Griliem volna. Gondoltam a New Game
utdn biziosan meg is kapom. Elgtte megtekintettem az.
fions és a tobbi pont lehefdségeit is, megvizsgalgatiom
a kép oldalén animélé kis mechanikus ﬁgumi mivel sze-
refem az lyen izgé-mozg dolgokat amigy is. Na, de
ebbdl elég s volf, mduhon hét a jetsk

avagy Dason vége elkerd jitszani
és eleinte még tefszik is neki)
Esik. Nem s kicsit, de a borongés idsjard:
kezdet lehet egy bcmngos |uleki 2! A csapad
zaja mellett viszont hallani mést is, 3

szoksos




: S
egyfajta dobot, amit egy meglehetdsen fura mozgast alak
i, aki egy menet élén |buﬁanvu ehalad eléttiink. Merev
mozE:sénak oka nyilvanvaléva valik, amint oldalrdl s lé+
juk, hatabol ugyanis egy hatalmas kules meredezik elé!
Olyan, mint a régi felhiizhat6 jatékok, csak nagyban. A
menet pedig egy gyészmenet! A 6 vontatta kocsin kopor-
56 6rzi valciine a hétrahagyot festét, mogote pedig ala-
kok masiroznak fekefe ruhaban, esemy&vﬁ.oUgy nézki,
hogy 6k sem emberek, mert lepéseik iteme teliesen egyfor-
ma, bar efid] még lehemnek mondjuk feljesen egyforman és
mereven lépegetd emberek is, ezists, egyforma dlarc-
ban... A l6 viszont valodi Iénak néz kil Talén ezt gondolja
andi alok is, ki esenydvel dll az 6t melett és cket szemlé-
Ii. A menet végil beér  temetdbe, s az utolsd ket fekeferu-
has becsukia a kaput. A nd felvéve taskeidt elindul lefelé.
az Gton, mignem elérve a fogadshoz bemegy, miutdn a
mechanikus kbsz6n6 automate megemelte neki rozsdasan
kattogo mozdulatokkal a kalapjat.

(Hat ez eddig elég bizarr, de meglehetésen
érdekes! Martin)

Igen, ennyi az elétoriénet! Nem fudunk meg semmit a n6-
rﬁ?,e;m a nevét, sem a célct, de ugyanigy homély fedi a
mechanikus gyszolokat is. A forténet fehd folyomatosan
bontokozik ki a jétékos elét, ami viszont jo dof;g, mert
ezzel a kérdéses részek és részletek mindig fenntariick o

jamer érdeklodését. Emiatt nem értetfem soha azokat a

imiket, amikben régton az elején XY megali Z+, aztan
vegig tudjuk ki az, és hogy csindlta, csak szegény nyomo-
26 nem, igy rajta kivil izgulni senkinek sincs komolyabb
oka. Ez mindenképpen ad az ériékelsbe legalabb harom
pontot, ami &t is lenne, ha az eleén tapasztalt koncepcidt
és sflust végig is tudik volna vinni az egész gamén. De
nem fudtak. Hoizgmién, azt majd az Gsszefoglalasban el-

mondom, most foglalkozzunk egy kicsit az irdnyitassal.

HOGYAN JATSSZUNK?

avagy megtanuluk, hogy hogyan
iguzodjunk el az események sirijében)

Mivel tudom, hogy a jéiékosok kbzott vannak, akik az
analég karos irnyitas hivei, mig masok inkabb o DualS-
hock iranyito nyilait nyomkodjk szivesebben, azt hiszem
orommel folti erékdl az a hirem, a fBszereplét barme-
lyik modon terelgethefjik! Kate Walker (mert ez a neve oz
amigy nem épy mbazo kilseit lanynak] jél reagdl
ezekre, igaz, edben a jatéksfilusban nem 6l nagy szempont
az iréyithatosag, mert a jatekmenet abszolGt nem kezeink

igyességére alapoz, hanem az esziinkre. Ennek megfe-
6 feladatunk a targyakkal vol6 manipulé-
ci6, és az emberekkel, valamint az automato-
nokkal valé kommunikacié.
Aki még nem jatszoltilyen , point and
dlick” sfilussal, oz most ne gondol-
jon semmi bonyolult dologra.
Az egész abbal dll, hogy
maszkalunk Kate-tel, és ha vo-

Ie

lohol valamit valakivel vagy volamivel csindlhat, akkor oz
azon megjelend ikon hasznalataval tehefjik meg cselekede-
fiinket a ko Ikez&kl szerinf: (o g

Nagyité: vizsgalat. Segitségével bévebb infot kapunk a
kivalaszlott targyrd), képral, helyszinrél, de ezzel tudunk be-
szélgetéseket is kezdeményezni.

Korona: felvétel. Na nem fénykép, hanem az igei megfe-
leléje, vagyis Kate a torgyat elteszi a leltarba. Ez elég érde-
kes, mikor mondjuk egy vaskosabb darab finik el felolicje
alatt, ahol mér van vagy 3 mésik, ugyancsak nem kis mére-
1 valami. Ezt azért iogan megoldottck a Resident Evilek-
ben, ahol limitdiva volt az emberek térolékapacitésa.

Kar: hasznlat. Példaul lepesckan felmenni, ajfokat ki-

nyitni.

Nyeles félkdr: mikodtetés. Ne nevessetek, de nem tud-
tam semmi jobbat kitalalni erre a jelre. Masik véltozata az,
amiben egy kis X is van, ami azt jelenti, hogy az eszkéz
mikodtethetd ugyan, de ehhez még valamit meg kell fen-
niink, vagy o megfelelo vﬁrgym"k:l?raim alkalmaznunk.

2 négy tkon ven hat, most iy jenck  kezelgom
bok. Az X a cselekvés, ahogy ezt ﬁmlé{mn megszokhattuk,
a Négyzet a futas menet kozben nyomva tariva, o Ha-
mmszﬁﬁgel lépiink vissza menibél, nyomiuk el oz ani-
maciot, sb., a Kr pedig a leltar l(épemyﬁnL.

Ez utdbbi egy kis magyarézatra szorul. Behivasakor a
targyak részét lafiuk, ebba fent dtkapcsolhato o doku-
‘mentumainkat farisba. Ha egy térgyat felvesziink innen,
akkor a képe a képemys bal alsd sarkban jelenik meg, és
mindaddig ezt a férgyat haszndljuk a nyeles felkarrel, mig
a Haromszoggel el nem fiintefiik onnan. It lathato még a
Diclogue notebook”, ami a felvethet5 parbeszéd teméinkat
jegyzi le, bar it teljesen felesleges @ haszndlata, mivel ha

zélgefink valokivel, akkor automatikusan megielenik.
Neha egy kis papir ikon a jobb fels sarokban jelzi, hogy
ha "aﬁy jolom kerilt ide jatek kozben. Mar csak a ré-
dictelefonunk ismertefése maradt, amivel jokat felcsizhefink
anyankkal, baraiénkkel, pasinkkal vagy a fonokiinkkel,
akik néha minket hivnak, igen rifkén pedig nekiink kell Gket,
hogy elébbre jussunk a j6tékban. Tarcsazni nem szikséges,
egyelen esefef eliekinive, haszndljuk inkabb a memo gomb-
jait. A Personal file szekcio mint mondtom a dokumentu-

mok és egyéb papirok hel{e, Két modot taldlunk fent, a
kéz és a szem ikonokkal jeloltfelvételt és megvizsgalast.
A felvétel ugyanaz, mint egy férgy esetében, a vizsga-
lattal pedig smsgmhumnmnn(\% Olvasgatds esetén az
R1 és L1 a nagyilds és kicsinyités, az L2 és R2 pedig a lo-
pozgatds lehetoségét rejfi magaban, amennyiben a kép
jobb cljan megjelenik az ezt elz5 ket ikon. Nagyitdsndl ér-

lemszerien mozgani is lehet @ képet az irdnyifo gombok-
kal, vagy a joy-jol. Ez lenne hét a kezelés, ami meglehets-
sen egyszert, viszont itt mondom el azt i, hogy oki nem
nagyon tud angolul, az ennek ellenére keriilie a gomét,
mert a forténetbd semmit sem fog megérteni, a jaték viszont
még azzal egyitt is egy tomény unalom a mar emlittt él
6ra lefele ufe..

SYBERIA...

(avagy végre kideril, mi is ez...)

Mi is ez2 Megyiink, Kikk, megytink, beszelgefink, Kikk,
megyiink, ik, Klikk, beszélgetiink, megyuni Ennyi.
De hat ilyenek a point am? click ctékok!” - hordilnek
fel @ képzettebb olvasok. Igen, valoban ilyenek, és éppen

ezért kellene a j6ték magyat ol megnyomni, vagyis a
torténetet, ami ift egy naaaaagy nulla. Az elején még jo,
a kisvéros csendes és visszafogott kbrnyezetében, ami
mint fudjuk, igen alkalmas a fitkok és meglepetések elrej-
tésére a mit sem seffd jatékosok elétt. Az automatonok is
tetszettek, bér logikailag nehéz megemészteni, hogy
ezek csak teljesen mechanikus gépek, mivel elég onallo
tudattal és személyiséggel rendelkezik par példanyuk. A
lanyrl kideri, hogy tigyvéd és egy nagy jatékipari cég
et bl S Sl e i 61
itzem fehésélésés| 816 papiroket, Viszont  fulajdo-
nos, Anna Voralberg meghalt, igy az igy nem is olyan
sima dolog, s ennek megolddsa miatt keril Kate az ese-
mények siiriiebe (megyiink, klikk, beszélgefiink, me-
gyiink...). Viszont @ masodik helyszinen mintha elfijtak
volna a félelmetes légkort, és hegene egy erdltefett Lu»
mort szereplokkel benépesitett, de szanalmasan nevesé-
ges rész kovetkezik. Ezt megint egy borongésabb kovefi,
maid egy unalmasan me‘aeriohkus, chonnan visszaté-

riink a borongésabbra, majd megint vissza a melankol:
kusba és a jatek hirtelen véget is ér. Ekkor nézfem, és fet-
tem fel magamnak o cikkv:g{én szerepl6 kerdést, és emi-
aft nem irom le inkabb azt, hogy mirdl is sz6l a j6ék,
mert ezzel megélném az amigy is haldokolva vanszorgd
foriénetet. Mas pedig fényleg nincs, amire azt mondo-
T e e R T U
nem éri meg. Kaptok a pénzetekért egy felkeész valamit,
aminek a grafikaja elére renderelt allokép hatterekbal
ll, amik ugyan szépek meg sfilusosak, de nem sokkal
teljesitik ol a PS1-es Resident Evilek szinvonalat.

Olyan finom dolgokkal pedig, hogy mondjuk egy po-
csolya a foldon minket s tiskrozzon, ne cw{( a komyeze-
tet, vagy, hogy egy rohané folyonak ne csak a hangja

legyen oft egy dllo folyo képe mellett, hanem animéljon
is a viz, nem tordtek. Igy a grafika statikus, nagyon cse-
kely mozgassal meg!ﬁzjzive. Raadasul sok helyen lat-
szik, hogy az animdciékat blokkokban kezeli, és gyak-
ran még ezeknek a hattere is kissé kilonbozs lesz a
nagy hattérhez képest! Elég felhaborits, mi nem vagyunk
PC-sek, hogy egy ilyen valamit dobjanak elénk. Legalabb
ngnehezi?eijg{” volna annyiban, hogy nem lehefne
barmikor menteni, igaz Kate maximum akkor haldlozik
¢l, mikor beragad vele a falba az ember, de velem ez
szerencsére csok egyszer fordult el6. Ami viszont fefszeft,
az Kate mozgasa, és hogy végre nem lehet egy hel
e i

ZARSZO

(avagy Dzson befejezi a cikket és elmegy aludni)
Tomren: a kihivas nullo, a forténet koncepciotlan és
80%-ban unalmas, a latvény kozepes, és ha végigvittik,
akkor semmi bonusz vagy ilyesmi. Az egyeflen extra
a elértiink egy filmet, akkor azt késsbb is
a Cutscenes menijpont alatt. Vagyis, oki
ezek ufdn is képes megvenni, az szmoljon azzal,
szer végigjétszo, azin cnnyi, Kop eqy interakit di-
afilm nézegetést, ami mondjuk dgy 4 évvel ezelétt még
{énck ssAmioft volna, mig ki em 6n ez els8 Resident
Evil. Ha meg tefszeft neki, akkor vérja a masodik részt,
mert ahogy ennek vége van, tufi, hogy kapunk belcle. A
hangokkal nem volt bajom, mivel minden szereplgnek
sajat szinkronja van, az aldfests zene pedi jobb sorsra
is érdemesebb lenne egy komolyabb jatékban. De hat ez
kevés sajnos egy 6t és félnél jobb pontszamhoz... Ez
van.

Dzson
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ket csalad kozil melyik olda-
KONTRA-REKONTRA-SZUBKONTRA =i essewice

tet. A DOTR hatésa igy elég
jelképeznek. Nem lehet dltalén meg tudod-e sebezni. Az ellenfél vezetdjének ki-  érdekes. Féleg azér, mivel valés alapokra épit (példaul
azonban barhova elhelyezni  iklatasa s egy kilon mandver. Fonfos fovabba, hogy  a szereplk is valosak), m a manga stilus (illetve @
dogoket, csak a megjelclt szﬁmyeidefiyogyun teszed le, figyelj arra, merre nézaz  manga elemek) miat az egész inkabb egy fantasy
U:'ike” teriletekre. Az se arcuk! Varazslatokhoz va(dzskértya’&(at, azoz szomye-  szforira emlékezfet. Hogy miért éppen a kozépkori
mindegy, hogy milyen szér- ket kell haszndlnod. RengeOeE dolgot leheine mégme-  Angliat vélasziottak a sztori szinhelyéil, azt csak taldl-
nyet (lapof] eszel le. sk sélni a harci fogasokro, trikkokrol és egyéb mandve-  gafni lehet, de valészinileg azért, mert a japanoknak
oK/ui tudsz, amelyikhez o rekrdl, de szerencsére @ nagyon érdekes, kicsit , miszfikus” a kézépkori eurépai
megfeleld idéz5 eréd (sum- itk elején lehet kemi  dllamok forténete ~ legalabb annyira mint nekiink az 8
moning power — SP) van. egy alopos kikéﬁzéé! kozépkori forténelmik.

Ezt pontokban hatérozza g mindenrd], igy ha fel-
' ERTEKELES

meg a jatek, maximum 12
lehet. Eqy szorny elhelyezé-

A DOTR egy érdekes és sajatsagos stuff, am szokat-
lyik szinten all. Tehat ha tor-  \* 7 lanséga az ami miatt inkabb csal réieiiéléknuk ne-

Special Info se annyi SP+t fogyaszt, ame-

SELECTIDECH G foeersup Card ténetesen 12 pontod lenne o 55 vezhefjik. Nehezen tudom elképzelni, hogy ezzel a
Leader Ability & egy dees szinti szbr- / szélesebb kozbnség is lel sz, Lesz néhany e-
e nyet feszel le az asztal- > szént gamer, oki megszerzi, de azt hiszem mést nem
Y kért{ui ¢k, gondolom  ra akkor 8 pontod fog maradni. igy aztén ol 4 = fog lekstni. Az ctlet és a megvalésitds is jo, de ez ke-
egy ke OE ztal jut eszé?)e, mely meg kell vélasztanod, hogy mit hova te- ¢ ~ vés ahhoz, hogy szélesebb rétegeket s lekdsson. Bar
/rosszul ltozott fickok kevergetik az  szell Miutan letettél egy , katonat” az \ , % azt hiszem ennek a jétéknak nem ez a célia. Eppen
laban ez a kép él az eurdpai emberben  asztalra, léphetsz is vele, a csak @ T f g ezért a grafika sincs olyan szinvonalon, mely a PS2
a kértyajatékosokrdl. Ebben  tekintetben — mint min-  sargaval megjelolt teriletre. Ha n i E teljes erejét mutatn meg. Erre nincs is szikség, hisz
den mésban is - a japanok telesen kilonboznek t5-  ezutan nem tudsz semmit fenni, a Lﬁlo\ak teljesen funkciondlis ebben a programban.
liink. Naluk a kartyasok 10-14 éves kisfickok, akik nyomd meg a Startot. Onnantol lesz | A zene maximum kozépszertinek nevezﬂe!é, semmi

mindenféle fura manga karaktert irnyitva oszfidk érdekes a dolog, amikor egy ellenfél 5 kiilonleges. A DOTR egy sziirke kis program, melynek

megszerzését csak akkor ajanlom, ha nem vefed meg
a kbzépszerii anyagokat és készen dllsz éjjel-nappal
mindenféle kartyakkal és szoryekkel bibe!c’idni.
Veres Miki
veresmiki@576.hu

egymast, de nem aszokkal, sokkal inkabb mindenféle
fantasy tamadasokkal. Hogy ezt mibdl sziirtem le?
Egyszerd, kiprébéltom a Konami Yu-Gi-Oht: Duelis
o?lhe Roses cimfj jdtekat.

MIRGL
VAN SZ6?
ADOTR, nem az elsé

Yu-Gi jaték. Pontosan 1
évvel ezeldtt 2002 méju-
sdban fesztelfik az els
részt, mely még PS-re ér-
kezeft meg (mondanom
sem kell, hogy az Gj rész
immar PS2-6n feszit). Egy a2
egészen szokatlan kar-
tyas stratégiai jatekrol
van 526, szémtalan RPG
beitéssel. Mindezt fipiku-
son japén félaléshon
képzeld el. Tipikusan
manga grafika és rajzok,
mér-mar flbonyolifolt
hare, és egy csipetnyi va-
l6s torfénelmi hattér, ez L L AT B M
fellemzi igen tsmoren az anyagot. Nehéz hasonlitani o kbzeledbe ér, azaz harcra kerill a sor. Ez amolyan
ezt barmihez is. Sokban husorﬁi' a stratégiai RPG- FFT-S/pokemor;os sfilusban torténik: rasézol egyet az

khez (FFT), ugyanakkor nagymértékben kilonbszik is ellenfélre, aki vagy toléli, vagy nem. Ha
azoktol. Elég Gsszetett a rendszer ahhoz, hogy 1 ol- inyirod, akkor odaléphefsz a helyére,
b oo v bt kbaolebb kel & Fparance

dishéjban. \ nokhoz. 2 . a7

Kepzelj el egy négyzetekre felosztott tablat, | ¥ Nagyon fontos tém- .
Eelynelt( egy on:idn bel{)ezkedv; elte-egy ‘ _ adasndl }:Jz ATK értéke, ke|!|e||e az érdeHSdéiele[kek a sfuff, akkor feltéflen csi- YU-GI-0H

resa kartyalap formajaban, melyet a jaték ele- , mert ez hatdrozza meg,  ndljétok végig a gyakorldst!
ién megvgzxszt atsz harom kozil, lehetsz akar ] hogy mekkordt fogsz se- . DUELI STKEE ‘HfE ROSES
gonosz is! Az ellenfeled is a ferepen lesz, & is ) bezni az ellenfélre. Tom"ELEM O a a0 NG

e?y ilyen furcsa lap. Ahhoz, hogy harcolni tudj,
elo

. Ugyancsok ez az ériék
kell hivnod szornyeket, melyeket kartyalapok i

aférozza meg, hogy ki ADOTR, ahogy mér utaltam is ré valés forténelmi grafikac
kezdi témadéssal oz dssze-  hattérre épit. Legalabbis a sztori alapjai valésak. Jatszhatosa
SARRTNIBELESZ0 z csapdst. Az is eléfordulhat,  1485+ben jarunk Anglidban. Ez volt az utolsé év, ami- szavatossa 9
ML : ' ! hogy eqyenl6 oz ATK & kor még tartott a hires , rézsék habordja” oz orszdg- zene / hang:
k i \ / mind a ketten elpusziul-  ban. 1455-ben a kirlyi tron megiresedett angolfb'?db’n tangulats
nak! A felsoroliak mind  &s két hatalomra éhes csaléd, a York és a Lancaster
atémadd helyzetre vo-  problia megszerezni a korondt. A York csalddnak pi-
natkoztak, lassuk mi hely-  ros, a Lancasternek fehér rozsa volt a jelképe, innen
zet védekezésnél. Ebl ered a rozsak habordja elnevezés. Az sldoklés 1455-
ben kezdadatt és 30 évig folyt — ennek torténetérdl irt
énefe a

ben
az esetben is figyelni kell
az ellenfél DEF éré-  Shakespeare egy kivalo dramat). A Yu-Gi

N
kétis, ami meg-  habord utolsd évében kezd6dik és azt meséli el, ho- 4 t
hatérozza, gyan is nyert a nevetd harmadik, azaz a Tudor csalad p 0 n

hogy egy- @ véres harcokban ~ egyébként te vélaszthatsz, hogy a
576 KON7ZDI









FIRST STAGE: ROBERT MORRIS (1942)

Amint megkue;:!uk oz irényitést, rdgtén korbe is néz-
hefink az ebédlsben, am azon kivil, hogy milyen
szépen |obogu'uzu|<undu||obcn sok mindenre nem

yink ezzel a helysz.nne\ Lépjink be inkabb o
eﬁm ami egy amolyan kézponti teremként is funk-
ciondl, hisz, mint a térképen is jelezve vagyon szines
abrakkal: energiat feltslteni, valamint allast kimenteni
tudunk itt. A két stilizalt ikont egy naplé és egy kancso
viz helyettesiti. A foldmmen nugypbe\ ennyi volt,
amit megtehettiink (a tsliink jobbra lévé ajté zarva
van, a kijarat egyelére haszndlhatatlan, és a szem-
K6z teremben is csok o nagypapi dltal gyiitétt régi
ségeket szem|e|he9|uk meg) ~ dgyhogy gyu\ogohunk
e i A bl o e a5 Bhss vesia
neviinkkel fémielzet szobira bukkanhatunk - nyilvén
ez lesz a meleg kis ofthonunk. A szoba meglep ren-
dezeftséget mutat — biztos 6 anyénk pakolt rendet
benne. Az egyeflen hasznos térgy, amit magunkhoz
szélithatunk innen, az a kélniviz lesz, majd tavoz-
zunk a szoba muslk ajtajén keresztiil. Egy hangulatos
Kis folyosora kerilfink, ahol régtén balra egy érdekes
jllel diszitet féra lehefink figyelmesek. Lépiink oda
fizae 6 sbalnlc mag bedan Foifos ity rhalyet
valami egészen furcsa fériénik velink - az citébél elé-
1606 fenyek meguilagitiak a folyosé lampéit, maid szé-
en csendben kialszanak. Ez pont elég volt ahhoz,
Ecgy bekapcsolion bemniink a ,panik méter” -
ezen érték minimumon tartasa kozos érdekiink: ha fel-
iebb s feljebb fornazedik Alyssa idegessé, mi fobb,
s v ot st o Pl G,
godlt helyek felkeresése, vagy a guggolds alkalmozé-
sa. Mint léthtjuk @ komorn ikci szobajahoz vezets
ajté zarva van, igy mas lehetdséget nem latvan,
ksszunk be a frissen felfedezett kandallé mégstti
helyiségbe. Amit a szobor feisbl kiokkumulélhatunk:
szenteltviz + levélke. Ez utsbbiban az alabbi jo
tandcsok lakoznak: 1 - Locsolj szenteltvizet a tam-
adédral Részleges bénulast okoz. 2 - Locsolj szentel-
vizet a bezért ajtékra. Igy kinyilnak neked.

Mivel limitalt Grtartalmo oz Gvegcse, igy stri hasz-
nalat esetén siiriin kell utantltenink is. Ezt ket helyen
teheiik meg: az olyan korskbél is, amit  féldszin-
ten lattunk, illetve az oroszlanfej azdkskutakbol. A
nem fermészetes haléllal halt személyek megnyugvast
keresnek. Hogy megvédiik magunkat, elészér az 6
sebikre kell, hogy gondunk legyen. Ehhez az Ggyne-
vezett szentimentalis targyra lesz szikségink.
Masszunk vissza a folyoséra, majd az imént latott kek
jelzesi ajtondl hasznéljunk fel egy adagnyi szentelivi-
zet. A kovetkezs folyoson két zart ajtét is talalhatunk,
az egyiket egy miszfikus varazslat, a masikat kevésbé
miseikus deszhalapok védik. Mivel egyelére egyik
sem haszndlhott szémunkra, menjink  folyoss vegi
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szalagjat kapjuk cserébe. Haladjunk tovabb a ké-
vetkez§ férre, ahol szintén ellengrizzik le a vizfolyas
meni kis részeket, hiszen egy djabb kilnivizes polac-
kot talalhatunk. Hasznalivk o szentelivizet a Tailor
bolt ajtajan és lépjink be az iizletbe.

Mint lathatiuk: eléttink mar jart itt valaki, mert sza-
naszét hevernek az k és fogasok az uzletben,
valamint Gssze vannak torve az ivegek. Vegyik fel a
lépess mellett pultrél o kélnivizet, mojd olvassuk el
apu levelét a masik asztalngl. Mivel az itteni ajté
beliilrs! lett kulcsra zarva, menjiink fel az emelefre. Az
&lsG aité utani folyoson egy Gjbsli lezart varazslathoz
ériink: el6 a szenteltvi: Esi ud|un neki! A benti szo-
béban bardisagos iz fogad a kandalloban, melyrl

egybd| megallapithatjuk, ?v ogy nemrég jart erre vala-
ki. Az agy melleti e||e||szekrenyro| pecig feheheick
a piros szekrény kulcsat. Menjink vissza a fo-
Iyoséra, ahonnan jobbra forduivan lépjink oda a mé-
ik ajtohoz ezen a szinten. Csupa vérfolt minden a
falon - dllapithatjuk meg -, valamint itt egy zért aijts,
amit nem tudunk Linyimi. Menjiink le a lépesén, és ol
vassuk el oz Gjsagcikket, ami a szekrényen pihen.
Ebbs| megtudhatiuk, hogy a 12 éves May Nortont
holtan és fej nélkil talaltak ebben a hazban “42 kara-
csonyan. De hisz az ma van! A testet a csalad felvi-
gyézoja, Jane Stride talélta meg. May egyedil élt oft-
hon, amista édesapja jtlivsban a Fron?rc tévozott.
Amint elolvastuk, furcsa zajokra lehefiink figyelmesek
o fenti szobdbsl. Egy lény sikitozik, és egy mély hang
van a nyoméban. Kicsapédik az aité, és maris holtan
esik ki a vékonyka hang tulajdonosa. Mégile gélem-
ként emelkedik ki @ beEemo) yilkos, aki a nevunken
mondial Oriési kelopécesal & Toptbion i bz o

taldlni, hogy mit s: i velink - igy hat mene-
kilniink ke\ A bej képernys elmagyaraz-
za, hogy ilyenkor jonk is van: a kitéré
és elre||o Kelyszlnek alkalmazasa. Ezek kézil a kité-

16 helyszin csok egyszer hasznélhaté, mert mésodic-
ra mér észrevesz minket az u!dczonk viszont a rej
ihiryszor. Eay g
Jyenkor tartsuk feken a panik meren mert ha tolsago-
san magas értéket mutatna, Alyssa Grilt médjara ront
Ki o bivehelyérd], és igy fehivia magéra o fgpeime.
Ezekben oz esetekben - amig re
nélivk a kslnivizet, vagy mas egyéb targ) akal amik
lejiebb nyomjck a Fanﬁ( Méter értéket. Vlﬁlﬂmgycrsan
lépiink oda az Gisageikkes asztal mellé és nyissuk ki
a barna fidkos szekrényt. May szobajanak kul-
csa lapul benne, ém amig a gyilkos a nyomunkban
van, nem tudunk felfutni a lépcsdn. Tegyiink egy kort
~ azaz a jobbra lévé ajtén szoladjunk vissza  bejé-
Faios, bl locsaor e aimase Tt beri s,
mér oft is teremhefiink May szobdia eléit. A kulcsot o

zérba illeszive hamar at is wzsgu\hcnuk a szobcl Ket
fuirdibidan h

ajtéhoz, amire Nancy van irva. szobuic

leale —egy ésegy
ra -, am elolvasni ez utobbit mar nem lesz

sietds tavozasra enged ko
rény tarva-nyitva, a csaladi foté is \edomve hever az
asztalon. Ezt mindjart meg is vizsgélva egy rovid be-
jatszast lathatunk, melyben Alyssa megtaldlja azt o
Lonyvev az 4gy k:knro|u alatt, melyben oz elébb latott
inos képét |a3\m.uk Ebben a pillanatban zongoraszs
hallatszik a kézelbsl, am miutan megbizonyosodunk
réla, hogy nem a CD lejétszobdl szirédik ki - kicsit
bepénikolunk. A kilnés események sora folylatodik:
egy hirtelen villanast latunk, és mintha egy portélon
sétalnank t - egy koszos, kihalt sikatorban falaljuk
magunkat.

A helyzetet bonyolitio, hogy mésodik vil

.dorl hiszen a gyikos még mindig a nyomunkban
van. Vegyuk hasznélatba azt o széket, ami kérill a
siirke kéd forog - ezzel elz a program az fyen ese-
tekben hasznalhato targyakat — és Ussik ki vele a ka-
lapécsos gyilkost. Miutan élettelenil terilt el a foldsn,
hagyijuk el a teriiletet balra, majd a lépcsézés utén ta-
vozzunk a bejaraton.

Csak pér |epesr tesziink meg, amikor tldszénk Gibal
a nyomunkl . Fussunk Gt a szemkszti hidon az
atiaro fele, mu|d amikor beériink a na y koncertte-
rem eﬂ|ebe kovercnk felszwodrk Abelépsvel a a
ziinkben  bet az épiletbe. A

bombazok zognak el a fejiink felet, és kokemenyen
megszoriak az aktualis tartozkodasi helyinket. Ko-
moly szerencse, hogy meg tudjuk hozni magunkat, és
megisziuk a |eg|mmudas' Az egyik plakatrol meg-
tuchafuk, hogy 1942- ben érunk Londonban,  kér-
dés mar csok az: hogy keriltink ide és mi folyik itz A
telefonfilket| nem messze egy halott testre lehetiink
figyelmesek, valamint arra, hogy egy nyitott és iires
Loz fekszik mellete. Ebben a pillanatban azonban
is torténik: eqy szellemalak szallfel a testbél & @
driiét koveteli. | yel(ezzunk tavol maradni o lebegs
a(uldol anndl is uiabb mivel senkinek nem hianyzik
egy j6kora panikroham, inkabb menjink és vizsgdljuk
&t az imént megmozdulé telefonfilkét. A benne talal-
hato eljegyzési gyiirt felvétele utan hosznalati ot-
mutatét is kapunk ezekhez a szentimentdlis targyak-
hoz: minden ilyen targy a tulajdonosahoz tartozi
ioy 0.5 & 0 m ek bakénk érdekében s ob
ha visszajutiotivk hozzéjuk. Cserébe egyéb,
hasznos targyakat kaphatunk. Tegyink is igy mi i
és helyezzik bele az eljegyzési gyurul a dobom-
a, mire a szellemalak visszatér a testébe. Vegyik fel
az uténa maradt sigil kristalyt, és forduhueri be az
eléttink levé utcasarkon. A kindl uiéntslthetiik oz
iivegesénket, és kimenthetjik oz allasunkat, maij
lehallgathatunk a lagyan ringatézo 10ngoruszo|cm-
ba. A kek jelzéssel ellatott ajton a mar szokasosnak
mondhatd procedtréval juthatunk be: adjunk neki
egy adaggal a szenteltvizbsl. A rakparton egy csillo-
g targyra lehetiink figyelmesek, ez az arany sz&-
kékut toll, amit a fero parton fekvé naplé mellé he-
lyezve, az itt kerings szellemté| a lathatatlansag

szemkozt [évs recepcional menthetink dlldst, ha gon-
doliuk, maid jobbra elindulva felvehefink egy kélnivi-
zes ivegesét a balkonrdl. Mivel csak egyeflen aifé lesz
nyitva ez idé téit, azt kell hasznalnunk. Szaladjunk fel
a szinpadra, ahol egy kicsit megdermedhetiink a vér-
rel boritott zongoratdl, valamint a percekkel ezelétt
meggyilkolt May-5l. Igen meghato egy halott klslanyi
éini @ zongoréndl... Sokéig ozonban nem érink r5,
hiszen az égbsl aléhull kolapércsos ember ]
nyomunkba ered! Fussunk be o Figgenyok mége, és
rohan|unk egészen a ferem vegel . Az m tallhato
&

1i ajtét. Fussunk végig a folyosén és nézziink be
tott ajtajo raktarba. A sc{ hangszer és ruha ki
csupén egy dologra kell koncentralnunk: az egyik
tonyben offeleitett gyufas skatulyara. Mief:sn -
vormink o helyszined, ismerefln fanerds baretunk
ont réink, 6m aggodalomra semmi ok: az elabbi rak-
tarban talalhate egyik hangszer segitségével sz6 sze-
rint elhegedulheviu[ a nofgjat. Mivtan cserepadra
kildtik oz udegenc kisszunk ét az dltala okozott tor-
melékek ala, é vegyik fel o lathatatlansag sza-
lagot. Szaladjunk vissza a paholyokhoz - at a szé-
ek mogott és be az ajton, uﬁcnncn jottink. Menjink
le a lépcsskén és vissza @ folyosora, chonnan lclepr
tottunk. Iit o szemkazti sziirke ajté mdgétti lepessn kell

felfuinunk, ahol o szekrényrdl egy jabb kalnivizes
palackkal gazdagodhatunk. Ujabb lépcscizés eredmé-
nyeképp o szinpad felei racsokra kerilink, cho

balra elindulva egy kivilagitatlan lampéra lehefink fi
gyelmesek. A gyufat hosznalva hamar bevlagitsdik
a helyiség, igy imméron ksnnyedén atszumbazﬁcmn
a mellettiink latszods fapallén o kézépsd récsra. Itt

gyanis egy ]erfomossugu k:rgyo! a csipéfogoét fa-
i atiuk. Egyenstlyozzunk vissza a lampahoz (ha el
vesztenénk az stabilitasunkat, csak hozzuk a dle-
siinkkel ellentétesen az |ranykcm igy Gjra vizszintbe
eriiheink), maid kezdiiink el panikolni, hiszen Gjra
itt @ kalapacsos gyilkos. De nem csak , hanem ked-
ven lepkéi is, ukiel ha kézel engediink magunkhoz,
kénnyen a frasz torhet rank. Kezgiiink el a kijarat ira-
nydba haladni — elfutva az tldszsnk melett -, mojd
le a lépesksn, végil be az oldals barna aitén. A te-
remb| a duplaajton keresztill juthatunk ki, és mar
csak a kijarat ajtajat kell kinyitnunk, hogy Gjra a sza-
badbon legyiink.

Ha ildszne még o borsonyos barfon flaidonosa,
akkor se k el-

menedéket magunknak. men elmilt a veszély, tér-
jiink be o héss szobaba, itt o foldszintre, & végjuk el
a csipfogéval az eddig kinyithatatlan aijté drétjait. A
kunJ::"én arvalkods faragott dobozkat kinyitva
egy video-bejatszasban ismerkedhetink meg a csalad
mlféval, majd tegyik el a zsebérat, maid obassuk
ol kalopacsos gyikosfelakasztisérolszél Ggeik
ket. Allitélag a '41-ben kivégzésre itélt 32 éves Robert
Morris sokéig herregelt még a kétélen, anélki, hog

Kiehelie volnm o loeé. Tranké, ndiék nélkGh g
kossag utan sikerilt elkapni Humpshlre ben. Miutan
kitritettik a dobozt, megsziletik az &tlet Alyssa fejé-
ben: ha visszajuttatng az érat May-nek, talan meg-
nyugochatna a lelke. Vegyik fel o székidl o zéld
védelmezé nyilat, maj J:‘emunk vissza a koncert-
terembe. A hidon &t bu\ra fordulva felislthetjik ma-
guntu? szenteltvizzel, aztan menthetink is, ha szeret-
nénk.

Sledgehammer: elsé foellenségiink nem lesz ne-
hezebb, mint barmelyik utana kb’vzﬁ(ezé— hiszen tak-
fikéjukban mindegyi(u yanazt a cselt igényli. A be-
tarazott nyilvessz6inkke? ki kell kstni sket a falhoz —
gy nem tudnok mozogni, s ezéllal kénnyebben el
banhatunk velik. Ehhez csak egy kis idére lesz szitk-
ségiink, hiszen a Haromszog folyamatos nyomva tar-
tasaval feszithetjisk kicsit a hort - s amikor mar tiizes
léngeséva csap ki a végébl, okkor engediik el Eh-
hes persas ki bl By stk e el iGeaietd
és azon periédusalt, amikor erre megfeleld pillanat
mutatkozik. 4-5 ilyen felhGzott suhintas utén holtan te-
ril el a foldsn.

Miutén atkuldrik a lelkét a tolvilagra, a szerelem
l6heréjét kapjuk. Lepjink be a koncertterembe és
adijok oda o zongorés lanynak o zsebérat. A reok-
cié minden képzeleinke felilmily
csodalatos egymasra talalasat nézhet . Miv-
tén eltavoztak a mennyorszd irényaba, egy Elﬂe|en
elsstéfilés — és maris az onﬁom agyikoban falaljuk
magunkat.

SECOND STAGE: JOHN HAIGH (1963)
Rég, mercs hang i b oz cloon: Denris
ol e

vele itt egy hullat is. Mxvel a (elso adlézatot min-
é% g:sgz)llve kell tartani o kupcsoTc melletti tabla
szerlnl o etk sfsst a hcsot  elybre, Vissgiliok
&t a szerencséflentl jart holttestet, igy egy jegyzettel
Iehetink gazdagabbak. Ebbél a recepcié mogat szé-
fek biztonségi kadjat tudhatjuk meg, ami a ,BAD” ki-
Feezés bepdiydgése uén nyik. Igen G, csukhogr a
nem pedig k
igy le kell forditanunk azt a szamrejivényt, amit a
jegyzetben még talélhatunk. A BABE é&s DEAD szok
szamkombinacioibol kikovetkeztetve, az eredmény
103 lesz. A frissen megszerzett mester kulccsal
menjiink vissza a koncertterembe és nyissuk ki a bal
oldalral nyilo k.s am Fussunk lefelé o duplacité felé,
majd kesziljink fel, hogy tldszénk az aito mdgst
settnkedik, Szalodjunk 1 o lépesén, & biiunk o @
seshrieyben, hszkdgs, v sk agur
kat a kélnivizzel. Ha siefink, a szentelivizzel még oz
aijtét is kinyithatjuk. Lépjiink be, majd fussunk at a
holy székei mdgét. Le a lépcsskon, hasznalik a len-

ér
Miutén felelevenitettik a régmolt idsk emleken dick
szobajanak kulesat adja dt. Ezt o legnup reggel
tavozott j6 anyénk adta Dennis-nek. Hagyjuk itt a kis-
s gyereLes viselkedési fict, és menjiink e lépesén,
majd nyissunk be oz alatta lévé duplaitén. A jobbra
lévd zért szoba nagyapdé - a frissen szerzett kulccsal
imméron bejuthatunk ide is. Az asztalon egy fel-
Legyzest valamint egy kényvet taldlhatunk. Eb-
en homdlyos utalasokat talélunk az Ggynevezett Ro-
oderekre, ik olyon fatl Kisinyok, ok eayed
pesek felvenni a iurco' a bizonyos Entity-kkel, vagyis
a hallhatatlan gonoszievikkel. Csok nem mi fennénl
azok a kivalasztottak? A kényv elolvasasa utan Den-
nis ront be, és kér arra: hadd dolgozzunk egyit - va-
lamint figyelmeztet, hogy holnap lesz a sziletésna-
punk. Ez pedig mindketten tudjuk mit jelent: azt a vég-
zetes datumot, amikor egyedil kell lennink... Miutan
elkiildjik ellendrizni az emeletre, menjiink odaa kaly-
hahoz és vizsgaljuk meg a felette logs képkeretet.
Rakjuk el a két esavart kulesot, majd hagyjuk el

szobit. Menjink vissza a hallba, maid fel a lépesén,
és be a szemkozti ajtén. Balra menjiink at a kovetke-
26 folyossra, ahol az imméron keken pulzélo jelet le-
Iocsolva egy szellem keril els. Lapjink be a firdészo-
baba, és hasznaljuk a kslnivizet a csonivazon. Az
elobb elokerilt lelek ezaltal el is tavozik - jutalmunk
pedig egy sigil stone lesz. Menjiink Nancy szoba-
ot Elyoss:véath, & nisdkitneg @ korckll ok
efti leesett kép mogoti Gjabb képet: az ora 3:00-t mu-
tat. Lepjink a sarokban allé toronyérahoz, és hasz-
nalj u|< akét csavart kulesot. Mivel itt 3:05 van, nekiink
00 kel, dt kell lltanunk az idét. A balra tor-
teno kulcsfordnussc\ 40 percnyit mehefiink vissza az
idében, mig ha jobbra forditjuk, 25-6t elére. A my
oldas tehat: L, R, L R, R - vagyis: Balra, Jobbra, Bol-
ra, Jobbra, Jobbra. Egy fitkos ajté nyilik ki az éra
mellett, amit ne habozzunk hasznalnil Olvassuk el az
asztalon lévé jegyzetet a teleportokrél, majd locsol-
junk kettét a foldre a szentelivizzel, pontosan a nagy
jel kozepére. Lépjink bele a frissen feltarult portalba,
& maris kint talalhatiuk magunkat az utcan. Dél fele
induljunk - ki a konténerek kszil - és vegyik fel rég-
ton jobbra a kdlnivizes palackot, majd a szemkdzti
forrésndl menthefink, ha gondoliuk. Lent o kukanl
elolvashatunk egy bjsagcikket egy anya és fia tra-
gédiaiarel ‘63 8szén. A vak asszony gyilkosa elvitte
szemeket, és a jatékkészits fioval egyiitt savval teli tar-
talyba helyezte Sket. A rendérség keresi a gyanisitot-
tat, hiszen par nappal a tragédia eldtt ismeretlen lato-
gatdjuk akadt... Induljunk el a racs mellett északra,
ahol egy pliissmaci hever a féldsn. Miutan felvet-
tik, osonjunk el a szellem mellett és siessiink az auté-
hoz. Tegyik a mackét a csomagtartéba és vegyik fel
jutalomként a sigil stone-t. Menjiink be @ hazba.

Forduliunk be a folyosén - it dsszefuthatunk Albert-
tel, aki egy bottal és egy csengével késziil tavozni a
hsebsl, i fovcbb halodva benyithatnk az onyia
szobdjaba, ahol érdekes kérilmények kazstt fordul fel
a szoba. Maid vele egyiitt mi is. Miutén a folyosén ta-
léljuk magunkat, egy szellem szall elé a falbél. Kezd-
jink el fulni észoki iranyba, fel a lépesaksn, végil be
az ajton. Olvassuk el Albert na Io|ol az aszfalon,
mc|c| forditsuk a szekrényen clr holdviragot o
Hold felé  festményen (Eszak ~ North). Eltolédik az
&gy, amivel egy lejarat tarulkozik fel az alattunk lévé
szobéba. Mésszunk le a létrén és vegyik fel az asz-
talrol a fél nyakéket és a konyha kulesat.
Menjiink ki folyossra, majd kezdiink el a lépcss felé
haladni Gira, am chelyett, hogy felszaladnank raita,
terionk be o7 eddig ezt kooyhoba. Olvssuk of &
fotés srac jegyzet
18l {aka savas gyilkos), m
a pélya eleje felé, és rakjuk o kukabel kilags kéz ke-
zébe o fél medalunkat. Az ift koszelo ? lek meg-
nyugszik, mi pedig egy lathatatlansdg szalag-
gal gazdagodunk. Menjiink a kithoz utantslteni, mi-
re tulajdon anyénkat lathatiuk feltonni. Sajnos ami-
Iyen gyorsan fel, gy olyan gyorsan el s it - mind-
Sssze csak egy kules marad hétra, amit ne haboz-
zunk felvenni. Hasznéljvk a portalt és terjink vissza a
hazunkba. Menjink le egészen a foldszintig, chol
nagypapi szobajaban, az asztalfiékjat kinyitva egy
Gjabb feliegyzéssel, valamint egy fura maszk-
kal leszink gazdagabbak. Ezt ckasszuk a falra,
hogy kinyissur&( vele egy fitkos szobdt. It a polcrél, a
Konpiek kot egy 201d myilat vehefink lo a sir
ga dobozbol az asztalon pedig egy filmet & egy
jegyzetet talalhatunk. Ez utébbi végigvezet minket
csaladunk Rooder hagyomanyain: tehat mi is alkal-
masak vagyunk erre a megisztels feladatral Menjiink
fel az emeletre, Nancy szobdjaba, és a teleporttal te-
leportaljunk vissza a moltba. It be a konyhaba a hat-
56 bejaraton, majd a filmet a halott srac gépebe he-
lyezve ket fényképpel lehetiink gazdagabbak. Az

yiken a gyilkossgral készilt homalyos kép, o mé-

;ion egy ajto és egy titkos gomb lathaté. Talén itt
van @ hazban? Menjink vissza a folyoséra és vizsgél-
juk meg az egyellen zrva lév qitét a héz végében.
Nini, a falon oft a festmény és magétte a gomb! Nyis-
suk ki vele az aijtét, majd men|unkiclm a kertbe. Tolt-
sik fel magunkat o koinal es/vugy mentsiink egyet,
mojd fel o Poocasin, Az oi6 oito s b oy o
ne is probalkozzunk, viszont anndl inkabb a masodik-
kall Bent, egy kis Ummuclo keretében ismerkedhefiink
meg a vatezs gyilkossal: me, hogyan lshet kil
ni egy boldog csaladott Vegyik fel o polcrél o savas
kloridot, ezzel kis idét nyerhetiink, ugyanis szénné
ég a bardtunk t8le. Menjink vissza a szobéba, ve-
gytk fel a feldrsl o lathatatlansag szalagot,
majd a hatsé szobabdl a szerszamosléda kul-
csat. Ki az ajtén, majd a lépessn lemenve vissza a
hazba. Ha a ,épcsa iranyaba fordulnnk, ne lepsd-
jink meg gy heveny szivrohamon, vagy a savas gyil-
asoh (5 M trolmn elbijhatunk, ha nagyon rosszra
fordulna a helyzef)... Fent a szol béban a piros dol
bol a szerszamoslada kulesaval egy Gjabb kulesot -
méghozza a csdt - vehetiink ki. Ha esefleg kévetne a
szerencsétlen, a léiran keresztiil a lenti szobdba jutha-
tunk. Itt @ porolté hcsznalumval egy idére megsza-
badulhatunk t3le. Irany a hatso kert, ahol a lépcsén

. i @ o larvise, & Vil aabon

e bizonyos John Haigh-
ki az utcra. Itt menjiink




megpillanthatunk egy salat. Talén a kedves anyukaé
volt? A sikator végéﬁen egy piros csavarra lehe-
tink figyelmesek. Kezelésbe véve a csdkulccsal ledllt-
hatjuk az itt forgé ventilltorok egyikét. Masszunk at a
téloldalra, majd lépiink be a piros ajtén. A lépesén
lemészva az elsé ajté mogstt talalhatunk mentési le-
hetsséget, egy levelet, és egy kdlnivizes palackot.
Ha éppen a nyomunkban lenne a gyilkos, oz elekiro-
mos drottal csintalankodhatunk egy keveset. .. Folytas-
suk a csatorna felfedezését, majd a lépess mellett a fal
mellé szorulva oldalazzunk el a fapalankokig. A fel-
adat: ne essink bele a vizbe - se a kicsi, se a nagy

alankokrol. A rossz hir: Ggyis bele fojunk Miutan
Kosstunk, & velink eqyit & halla i, otk oda neki
a levelet - cserébe egy vakité nynlnl Lupunl(. Ve-
selkediiink neki Gira a palénkos férénetnek, mindig a
btk B Tert o roviel ekl
alattunk. Az utolsondl pedig ugyan rezeg a léc, de
lendiletbs] nem lehet probléma o kends ssszesze-
dése. Persze ok nincs sok az éromre - pénik van: ft @
sésavas ember! Fussunk le a racsos ajtéig, majd ezt
kinyitva menjiink vissza a pince bejératéhoz. Fel a
lépesdn — és Gjabb bossz it elé dllunk.

Corroder: a savas ficks sem nehezebb, mint bar-
mely mas. Legybzése utani jutalmunk o batorsag
I6heréje.

Mésszunk vissza a ventillitoron kereszfil, fel a lép-
csén, le @ masik oldalan, majd be o hazba. It az e
5 ajtén balra feladhatjuk @ kendét a néninek, s o fi-
évol egyit boldogan tavozhatnak az érk vadaszme-
26kre. Mi pedig o kévetkezs palyara.

THIRD STAGE: HAROLD POWELL (1667)
Anim kévetkezik: az introbol megismert idegen a tol-
vﬂugm visz minket magaval, maid elmondia, hogy két
G ik 15 Bk Lt & eyt ik el
Jo, mellékesen megemliti anyénk halalt, amit szem-
elyesen is megnézhetiink, ha nem hiszink neki. Egye-
nest a poklok poklara kild minket... Vegyik fel o k-
nivizes ivegesét s'unponnc\ bulru, majd eszukon

szerbe. Itt a szemkszti lépess utani \errun masszunk
fel, majd ezen az oldalon maradva menjink be a len-
fi ajton. Mentsink, ha szikségesnek érezzik, maj
vegyik fel a dolgozék kulcsat az asztalrdl. Je-
gyezzik meg, hogy az akvarium mégé elbijhatunk
ez még nagyon ol fog jémni o késdbbiekben. Men-
jiink vissza a folyoséra, am amint elindulnank vala-
merre, egy pszichopata 6rilt ered a nyomunkba. Két
lehetéséged van: visszamész elbojni oz elézé szoba-
ban, vagy egy kért éve a racsokon, bemész a msgst-
Ie 1648 seiot & e iogeaiuat Idcsoadal Ber
is dontesz, elébb-utobb a hossz folyoss végén
m!aod magad, ohol fuss le o lépcsén. A Pk
racsndl egy sigil stone-t, valamint egy k

redménye. Igazség? Fikcis? Nines idéik gondolkodhi
o kérdasen, hiszen a mészéros jelenik meg, és hiv ki
egy aprocska kis kizdelemre.

Viszont félbe marad a dolog, mert miutan ozt hihet-
nénk, hogy legyszik, elsillyeszt minket a foldben. Az
izgalmas térutazas utén egy temetében taldljuk ma-

unkot, ohol nagyapo egy Giabb jegyzetébdl megtuck
aunuk tényleg 8 volt upcnk yilkosa. Hatunk magatt
egy kot (mentési lehetdsé %), jobbra t8link pedig
eqy stinpod szerepel ssellomeldel. Az ldozat elko
520l hozzank, akit egy Entity &ld még meg nagyon ré-
o Veik b 6 ki, maid manioak b el
raa kez!u nttél. Has: al|uku teleportot a szokasos
melédusbun — ket Ianrmés - és maris a temetd egy
mésik részében taldljvk magunkat. Kéds. Nagyon
Ksdss id6 szl rénk, ezzel Kicsit fokozva az amogy
egyre laposodé hangulatot. Kisvértaiva egy autshoz
érink. Na meg a gyilkoshoz. Egy kifejezést jegyez-
ziink meg jol: az eljegyzés ritusa. Ezzel a cimmel
talélhatunk naplét a kocsi mellett. A hazban elbijhe-
tunk a gyilkos eldl. Az agyon talalhatunk kélnivizet, és
az Entity-k kényvének harmadik fejezetét. Ebbsl meg-
tudhatjuk, hogy 1655-ben Harold Powell walesi favé-
gb szillefett. 17 évesen elvette feleségil a fogadss la-
nyét Emily Dickins+, majd lemészérolta egy baltaval,
At hiszem innentdl kezdve nem kérdéses, hogy kivel
allunk szemben. Mentsiink és tlisiink vizet, ha gondol
juk, majd vissza a kocsihoz, ahol balra kezdiiini el fur-
ni. it hérom oszlop lesz majd o kizelben, harom-hé-
rom oroszlannal. A lényeg az, hogy a szemik szamé-
nak névekvd sorrendében kezd|°E megnyomni a sz6-

jukban lévé gombokat. Elészor tehat az egyszemi el a
Feben iobbra, maid a héz melet kétszemda
a l(erﬂb0| alra a haromszemiét. A kert kozepen m
nolé & 8l a szenteliviz alkal utén fel

Zérva, térjiink vissza az eléz8 szobéba, maid ki a fo-
yoséra. A fikrt megvizsgélva érdekes jelenségre lehe-
tink figyelmesek: mdgéttink van az ollés gyilkos! Hasz-
nélivk a nagyitét ~ mire a fiksr mésik oldalan talaljuk
magunkat. Menjiink be a jobbra talalhato szobaba és
vegyik fel a kilepéengedélyt a szskrdl. Vissza a fo-
lyoséra, ahol a lenti ajtét hasznélva ismét egy kiszasos
éludcl elé dllunk: a szemkazti szobéba cseui igy jutha-
tunk be. Itt a szentelivizzel kinyitott szekre'nyﬁn egy
kélnivizes palackot alalhatunk. Menjink vissza a folyo-
séra, maid mivel csak egyeflen szoba van mér héfra
{omiben menteni tudunk), lépcsézziink le egy Gjabb
efmeletet. A kanapérdl vegyik fel a gyermeket ab-
razolé fényképet. Menjiink be a folyosé végi mos-
déba, és vegyik T .cr iel6 kulcsot. Menjiink vissza
az emelefre, majd &t a tikrsn, végil az elss ajtén be
balra. It ooy bezért ember napléjébo olvashatunk be-
le - dgyhogy adjuk is oda neki a kilépdcédulat, és
ve ﬁel a sigil stone-t. Menjink vissza a j6ték lege-
fe|ere, ahol Dennist elrabolték, innen tehat: le a lép-
csén, végil be a kis aton balra. Adjuk oda o fényképet
i gyevefml a foldin heverg, hollanak: joclmunk sy
z8ld nyil. Vissza az emeletre és be az elss jobbra
nyilé ajtén @ mosda uian. At a repedésen, majd a szek-
rénybdl a zsebiinkben a B kulcs, Vissza a repedésen,
kiafolyosén, maid a szeml(om Kickulesos o ht
rom kulcsot h érke-

rénk mért sebesiilés mértéket. A cél amagy a kévetke-
25 lenne: oz alattunk lév barlangrendszerbe val6 be-
jutas, ahol Dennis-t tartjak fogva az elrablsi. Elsskent
hcondlio o 168k Botra es8 sxobrot, oy mist
1t Fonkeiond, és lent 0z afen keresdl thalacva -
tezziink vissza a masik szoborral. A kévetkezs cél o
bal alsé sarokban lév szobor legyen, maid lent a lat-
hatatlansag szalag felvétele utan, egy aijtét kell ki-
i s sl faznfick o i aliotnes. M
csok egy it van: a jobb alsb szobor felfedezése: ém i
mér nincs tbb aité, csak egy kar - ami a Dennis-hez
vezetd folyosot nyitja. Szaladjunk végig, amig még
nyitva a lehetdség, és lépjink Le az ajtén. Jatektorté
neti poénnak lehetiink fil és szemtangi (1) - ezért mar
megeérte eljuinunk idéig, majd mivtan beszakadt alat-
tunk a lépcsszet, olvassuk el az aitd elétt hevers Gjabb
kényvecskét. A kvetkezs hellyszln Dick szobéia,
ahol a hatsé szekrénynél talalhaté rajzunkkal nyit-
hatick ki o tovabbjutést jelents kényvespolcot.
Masszunk fel a létran ~ igy Gjra a kivefitss terembe ju-
tunk. Egy korrekt kis animacié keretében lathatunk mi
minden foldi jot: verfirdst, leleplez6dé nagyapot -
most mér csak Dennis-t kéne megmenteniink, ma-
gunkat. Ehhez menjiink vissza az ajtshoz, és Gjbél at
a lovagos termen. Természetesen ismét a |obL alsé
smbo ffet kell mui:l alkalmaznunk - lent pedig a

Jt. Visszatulva o ket ollés gyilkoshoz kezde-

ziink. Ket lattyintés, és maris a smlmdban vagyunk G-
ral

Fussunk el a fakig, ahol nugypopl jegyzeteibsl kiok
vashatunk egy nevet: Lord Burrough. Tan’ & lenne az
ismereflen idegen? Hamarosan minden kiderdl. A lé-
bunk elétt heverd kélnivizes tvegesét se hagyjuk it ér-
vulkodm majd mlulﬂn tankoltunk és mentettink az

vehefiik az arnyékok iranytijét. Térjink vissza a

rialhoz (ahonnan idejsttiink) — azaz egyenest utan
Fasiok b A staripontiel induljunk def iranyban,
&s haszndliuk az Gjabb portall. Fuss le a lépesén, és
balra indul; €], majd felfelé, a sarga sirterembe. Vedd

a z8ld nyilat idskozben, majd emeld ki a sea
rooder stone-t a sirbdl. Vidd vissza a kezddpont-
hoz és rakd le a fal melletfi tartéba. Most menj be a
szemkazt lévs sirboltba, és emeld el az earth roo-
der stone-t, majd vidd az elébbi, sarga terembe, és
rakd a sirra. 1 szellemet kipipalhatunk. Menj a jobb

i K a kastély ir-
nyobu A yomikbon lohals ayilkossal ne nagyon ti-
Sdiiink, inkabb locsoliuk meg a bejérat ajtaat, hogy
Bebocséitst nyeriink. A haftaimos méretd helyiségi
szedegessik ossze a fal mellett elszort nyilakat,
maid nyissunk be a bal oldalon 1év8 citén. A lépess fe-
tején ugyan ismet az egyik hadonszs alakba futunk,
am egy kis kélniviz megteszi a hatésat, hogy lelassit-
suk - mi pedig id6ben rakeszilhessink  fogadasara
a lépesok tetején. Miutan alank zuhant a szerencsétle-
nil et ildsz6nk, olvassuk el @ holot személy fel-
it. Bizonyos Ralph és Jemima neveket emlit,

oldali kamraba, ahol a sky rooder stone-t kell fel-
venned és elvinned a felss, piros terembe. A masodik
szellem is elfint. Menjink a kezdgponthoz és az ide
helyezett sea rooder stone-nal menjiink a jobb ol
dali, kek sirboltba. Behelyezve a koporséba, az utolso
késza lelekkel is ot tettiink, igy kin r:lleleporf mogst
ti fal. Menjink hét oda, és vegyu{ fel a vilagossag
iranytGiét. Térj vissza a teleporttal a kezdponthoz,
majd gyalogol; }e| a sirokhoz. A bal oldali oszlopba

I’ , mig a jobb olda-

16 kézikonyvet talélsz. Vissza o lépesén, majd be
a liftbe, ahol célozzuk be a BT emelefet. A lift mells]
i b 1 s i Dl

mig a lépess aliaban egy beépitett szekrényt talalunk
1 par gumikesztyivel. Vissza a lifthez: irany a
B2-es szint. Iit a lenti dobozok kozil az egyikbsl eg
feszitévassal gyarapodhatunk, és ha eselleg Ul
dézne o gy.lkosun[ a hordéknal nyerhetiink egy kis

Ivan az i
llgﬂ a vllﬂgossnget kell he]yeznunk hogy atléphes-
siink a frissen megnyilt atjaron. Fussunk végig a kis pe-
remen, majd le a barlangba. Iit lathatunk egy falfest-
ményt, mely arrdl arulkodik, hogy egy 15 éves Rooder
szivét megenni Entity-vé valast jelent. Vegyik fel a fris-
sen megielent éreg rooder nyilat, majd kezdjiink el
futni visszafelé. Anndl is inkabb, hiszen a leszakad

ikladarabok kizét igen csok | kell, hogy

idat. Menjiink vissza a lifttel a B3-as szintre, majd vé-

 hosszs folyosbn, & fobbra o fezitvessal mis
L B ok el
a csontvaz jegyzeteit. Vegyik fel o szemiive-
get o combrd, moid ok iz a fogos lidonc
ook q k. Carébo mé

ne haljunk szornyet. A vissza-teleportalas utan, a jol
megszokott boss fight kovetkezik.

Chooper: legyézése utani jutalmunk, a remény
I6heréje lesz. Egyeﬂsn dol ra flg{ehunk amikor
vele kijzdiink: a & et fejszéje egy ide-

kapurk. Menjiink vissza a lifies folyosara, & a lifel
stambari fobon nyissok K o ssiile ssbraryt, Ve
gyink fel kesztyGt a miveletekhez, ugyanis operal-
ni fogunkl Az Gram helyredllitasahoz usznéﬁuk a
pirk 66 segidit, vy oz e megld k-
etet:

U. Left - L. Right
Middle - L Left
U. Right - Middle

E2 nagyjébel annyit takar, hogy a bal fels6 vezeté-
ket a jobb alséhoz kell kétni, a fenfi kszépst a lenti
bal dlshoz, végil a jobb felsét a lenfi kézépséhsz. A
mivelet végén lathativk, hogy kigyullad egy mésik
tablan a fény, tehat bekapesoltuk az Gramot!  Men-
jiink @ B1-es szintre, ahol o lenti kérforgéban bekap-
csolhatjuk a folyosé végi kartyaleolvasét is. Sza-
ladjunk is oda, és lépjiink a szobaba a magneskar-
tyankkal. Mentsiink, ha gondoljuk, majd vegyik fel a
repellant nyilat, & menjiink fel a lépcsén. A folyo-
s5kon vigigszaladva fmerbs helyszint vihetink ffe
Jui - hics ez & Hilon sl Dt Wik o
giandékaink szanaszét a folyosokon? Es miért van
szobénkon anyénk neve2 Menjink ki o hallba, majd
le a lépcsén. Megraizo bejétszas kovetkezik, melyben
nem csak a gyerekkorunkat elevenithetivk fel eqy
cs6ppet, hanem egy eddig nem latott csulédi konflik-
tustis: dréga nagyapank szévaliasba keveredik édes-
apcnkhal, omineh ey Tebe dliio ejse lo a vége-

ig komoly 5e|fuLusl okozhat, de aztén abbahagyia a
rank tapadast, ha elég messzire kerilfiink tsle.

Siker esetén sétdljunk oda a szellemekhez, és nézzik
végig, mint nyerik el a lelki Gcvsséget. A meghaté je-
lent utéin anyu jelenik meg, &m a jaték eleje ota kisér-
16 idegen rube!|u el, mielétt még Lclrmﬂ is teheménk.
EXkor jlenik meg Dennis, és ajénlia fel, hogy segitne-
kink megoldani oz Ggyet, és kiszabaditani édesa-
nyénkat.

FOURTH STAGE: RALPH ES JEMIMA
Az erdsbd| az alagtton keresztiil jutunk a vérosba,
ahol a kérhaz ablakabol integets cIuLl:on Dennis felfe-
dezné véli 6 honapra Afrikaba utazott névérét. Miutén
bent leleplezsdik a trikk, és az ollos kettés elragadja &t
t8link, vegyik fel az asztalkars| anya fényképét
és dennis levelét a foldrdl. Tavozzunk a duplaaitén,
a recepcié iranyaba, majd vegyik fel a kalnivizet a ka-
nepem| Adiuke odu a ha'o e%( a hordgyon a ‘Er\yk&

valamint gyilkossagokat — am egyeldre nem tudunk mit
kezdeni az informaciokkal. Menjiink vissza a hallba,
& most a jobbra lévé aiton menjink be. A lépesket
P s ko Bt el by oy e
si szakadek vélaszt el mlnkel a tololdaltél - am még
mielétt panikba esnénk, Jolk k. A sasszem

fét veszi az Gjabb fellenség-harc.

Scissorwoman és Scissorman: ezittal keften
lesznek maid elleniink - igaz, csak egymas utén. Le-
gybzésik pedig egydltala £ e lesz 6rdongssség,
e pieid
hoz 16l kszel ke, vallnmlm is tamada-
saikkor elég messze legyiink Q?Zk Figyeljink még oz
elinni képes csaiszira - akkor nem lesz bai.

FIFTH STAGE: LORD BURROUGH

Az étsdik, s egyben utolsé palya mér igazan nem tud
meglepetésekkel szolgalni, s hal Istennek nem is fog
sokdig tarfani... Minddsszesen fel kell futnunk a léep-
csén, majd a kétél segitségével felhozodzkod-
nunk az ératoronyba. Itt :?oius erekek alatt négykéz-
lab kell atkosznunk a tololdalra, majd miutan mentet-
tink egyet - menjiink ki az ajtén. Balkéz felé esik az a
kapcsolé, amit majd meg kel hoznunk - ehhez
azonban elsbb ala kell masznunk a szobornak. Hata-
séra kinyilik egy aits, valamint eltolédik egy szobor az
elébbi helyszinen: igy mikor visszamésztunk, mér csak
az Gjabb kar meghizésa vér rénk, hogy felmasz-
hassunk a létrén. Az ajts mgétt egy u;uﬁ: szerkezet
megmészdsa var rank, mo|d miutin végigrohantunk a

junk fel a felfelé tarton, és

szemlélok kiszirhattk, hogy o folyos jobb oldali ré-
woabal iy ey dorebns ks settasbe i A
peremet megvlzsgc|vc viszont lurhanuk hogy y 15
éves lanyka szémra béven van itt még hely. Oldalaz-
zunk &t tehdt a tiloldalra (a vizképdk alatt igyesen ha-
oljunk le), maid mivel az itteni ajté zérva falalatik,
bk ol mel epls ecikor kveess
kiugroig. It a laza szelr z6csatornat zarold rudak ar-
imozgalusuvul maris szabad utat nyertink a kony-
herg, Mivel nem sokéig nszel6chetink ssabodon, ost
hiszem evidens segitségnek tinik a siitét hasznélni,
mint likvidalsi tényezst. A hamut a tizre dobva a kis-
lapat segitségével {:lveheiiiil( a kemence hatuliabol az
A" jeli cimerpajzsot, mig a siitbs| egy elszene-
sedett koponyat halaszhatunk ki. Ez utobbit a ja-
ték elején faldlhatd halotinak kell maid visszajuttat-
nunk. A kis atksts folyoso utan az étkezében taldljuk
magunkat, ahol 9c|po|lotunk &s menthefiink, valomint
az asztali gyertyat a helyére mozgatva, Felemelhequk
a két vizéntd szobrot. Az egyikbe maris behelyez-
hetjitk  frissen szerzett cimerpajzsunkat. Folytassuk a
kévetkezs szobaban o keresgalést. A kényviar egyik
asztalan Dick Gjabb jegyzeteibe pillanthatunk be-
le, arrdl szalank, hogy miként keresi Lord Burrough
kastélyét, és hogyan probal meg segiteni nekiink, mie-
|61t bekvetkezne a 15. sziletésnapunk. Vegyik fel a
kdlnivizet oz asztalrsl, majd tavozzunk az ajton ke-
resztil. Lépjink ki a vérlal oldalara, és oldalazzunk el
a bulm wra\hano beugroig, majd az atiarst hasznalva
egyik fel az ,N" el pajzsot a falrél, Terjink vissza

a szebros he]yusegLe &s tegyik a szemkazi szobor ta-
lapzatéba friss szerzeményiinket, majd tavozzunk a
frissen feltarult aijtn. A folyosd utan egy érdekes ter-
men haladhatunk dt, telis { péncélos lovagokkal, am
Slb el ok o e S L ik
Fesvmenyéi abrézolé terem. Olvassuk el a familia his-
toridict, és lepédiink meg a konklazickon ol dgy lét-
szik belesziletiink  obo... Vegyik fel a ,D" cimer-

eid pulrd| fehehefik oz A s i‘ulcso. o
lomint menthefiink, és feltslthefiik magunkat szentelt
vizzel. A dyy km|lon keresztiil menjiink vissza a kérte-
rembe, maid tévozzunk annak a hétso kijgratan. Mivel
a folyosn minden it zérva, menjink fel a lépesén.
Jegyezzik meg, hogy a mosdéban ell:u|hu|unk majd
fépiink be a 18le balra levé szobdba. Az agy meleti
résen masszunk Gt  szomszédos helyiségbe, maid az
&jeliszekrényrd| vegyik fel o nagyitét. Mivel a kijarat

pajzsot, majd a kivetits: alatt talalhaté gomb-
bal hiviuk be o kétablat, amibe ezt bele is helyez-
hetjizk. Egy halk kattans jelzi, ha kinyilt a bejarati aj-
f6.

Menjiink vissza az eléz5 terembe, ahol lényeges val-
tozésokra lehetiink figyelmesek: feléledtek az &rok. Mi-
vel legyintésik halclos, igy két dolgot tehefink: 6rilt
médiara koncentrélunk, vagy elkezdiik felhasznalni
az idaig gyGitsgetett sigil kristalyokat, amik felezik a

varjuk az utolsd nngy harcot.

Lord Burrough: végre egy kis véltozatossag a j6-
tekban. A talan leginkabb kimunkalt harcot természe-
tesen maga a ’oee?enfd kapta - ennek készénhetéen
idegérl és hosszadalmas menefre tessenek felkészite-
ni magukat. A lényeg az dllandé mozgas! Ellenfelink
ugyanis két dolgot fog tenni velink: lila golyébisokkal
fog dobélszni, valamint piros vérfoltokkal szinesiti a

adlézatot. Mig eldbbi ,csupan” lancra ver minket, és
Eel(orlc'llozzc mozgdsteriinket, utobbi nagy massza j6
pér mésodpercre magaval ragad, é nem enged mo-
zognunk. A lla gémbknek pedig megvan az az ljos
Mot o i o bk e
utén, okkor méris készilhefink egy llasbetdltésre, hi-
szen olyan varazslatot kapunk a nyakunkba, hogy
még a Final Fantasy VIl summon-szomyei is elmehet-
nének szabadsagra. Széval vigyézzunk, amikor egy
lila kért formél o kezével, és ,Go to Hell" jelszavakat
ordibal ~ azonnli hatéllyal terjink ki balra, vagy
jobbra  horizonfiabél. Miutan elsuhant mellttink o
golybis, hizzuk fel fjunkat és parkaljink neki oda jél.
Nem lesz egyszeri menet, mert viszonylag elég hélya-
gosra kell nyomkodni o kezed, mire legyézéd, més-
részt pedig Eel energiacsikja is van - eﬁu: szinte két-
szer kell legyézni. Segitségképpen hosznald o felhal
inaot Byl cklodl, vt & lhats legpiyebh
nyugalmadat. A cal: sosem szabad kézel engedn
magadhoz, mert okkor még inkébb megsebez, a k&~
zeli tamadasaival. A legydzése utan még egy pillanat-
ra maradjunk a koncentracio koze|ebeneﬁyszen ten-
niink kell egy felksrt az ératorony tetején, és a sérga
ootk Laotot koponytided ayereiitk meg ver
leg a jatékot.

A stablista utan kapunk egy Ssszesitett pontszamot
(iémagam szerény 22 000 pontot szereztem) és egy
mentési lehetéséget, mellyel Alyssa szobéiénak szekré-
nyét is ki tudjuk majd nyiti, a hazunkban elrejtett kul-
cesal. Ez egy dtoliozssi lehetdség (5 Gj ruha), de a
szbmyek és j6tékmenet is sokkal nehezebb lesz. Aki
érez elég késztetést, hogy igy is végigvigye, annak sok
kinunésﬁivénok - am, hogy eléggé ﬂnedris atorténet,
sajnos kevésbé tudott motivalni minderre. A vége-fé-
cim meglepden szép lett — ha masért nem is, de ezért
megérte végigiatszani.

Happy End.

bp



INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S TOMB
(HBOR)UEGIGJATSZAS (2. RESZ)

Aleiras elsé feléts] eliérden itt az egyes szinteken
megoldandé nehezebb feladatokra fogok csak
koncentrélni, és mivel — mint azt mar észrevehet-
tétek - a jétek folyaman bejérandd Givonal nag
jabél linedris, ezért a konLreO utat kézélni ne
minden esetben fogom. Ha eddig eliutotatok o
tmosebb meglepetés mar dgysem érhet bennete-

=

Instanbul Breakout: miutan Mei Ying kis-
asszony meggydzott titeket, hogy mncs |obb dol-

keresztil, irény balra, maid a kékéznél jobbra ki-
maszhatiok a vizbél, egy lépesshoz jutva. Fussa-
tok el a szemben elhelyezkeds kis hazig, a vere-

segbol sosem okulo ﬂszmak hozzétok el a nolu)al
|

allo csonka oszlopra is fel lehet maszni, onnan
ugorjatok &t a zuhatag mellé, majd az indéval be-
sz6tt falat megmaszva rohun,ano be a szobor fe-
je mdgé. El8 azzal az ostorral, az étlendilés so-
rén skitek a szobrot, ami megteszi jétékony

bent pedig vegyétek fel a & ame-
dikitet, de mlnggenek elstt a Ierl(epe' A hmso be-
jératts] nem messze - a fal mégs - falikat van,
oz elilsé 616l jobbra a viz alat viszont egy
szép kér alaki épitmeny mellett nehézbovarok vé-
denek egy par robbanészert, jobb dolguk nem lé-
vén. Ha elég gyorsak vagytok, kis energiaveszte-
ség mellen felszedheMek ezel(ell |obb nem kmlod
nia

gotok, mint a tiksr harmadik meg-
szerzése, a szabadulast, és a bemelegno bunyat
kévetéen mielébb szerezzetek kardot. A lepess al-
jénal vegyétek fel a gréanatot, a kapuval szemben,
illetve oz att3l balra falalhato Grszemet kindlitok
is meg vele, majd a kapuval szemben Iévé falon
mésszatok fel. Az ajtén 10l a dulakodast kévetsen
bjra arégi diszben készéntheik Indy-1. Vissza az
iménti bejarathoz, az ostorra mar nagy sziksé
volta |ampun torténs atlendiléshez. Irany vovcl?g
egyenesen, par saller & a kis kéziték utan rob-
bantsétok fel a gépagytst, majd magatok dlljatok
a fegyver mgé. Ne csak a két kszvetlend, hanem
a jobb hatsé ablaknal tamads fegyverest is kin
Lc’:ook, majd mivtan a %ob/ézépor megtefte jot
ony hatésat, menietek le a lépessn, tovabb egé-
szen az dllvanyokig. Mei Ying is besegit a hara-
miak lekizdésébe, az ajton 1l a nagyobb dll-
vanyra, majd onnan a lanckétélre atugorva érhe-
titek el a parkanyt. A falhoz lapulva masszatok at
a peremen, és bar elsére ijesz!d, de a szemben lé-
v6 dllvanyzatot kell célba vennetek. Ha végigug-
raltatok a pallékon, o kupolandl lkjstek le a |
lat, minek hatasara lifteztek picit, majd ha a té
iszonyotok mér elmolt, csosszatok le a fenti poz-
nén a korhucs hathatés segitségével. Két arab ké-
nysrog fogai kwereseerr majd a foepu|e' irényé-
ban %elaﬁwl‘oh

é vissza

a l(nndulrasl pontra, ahol - micsoda véletlen - meg
van rogyva j;y oszlop. Robbantsatok fel terme-
szetesen, majd az eldslt oszlopot mintegy hidként
alkalmazva ugrliatok t az elsé két kampoig. Ne
vérakozzatok sokat, ugrdliatok at ezeken a falig,
onnan pedig at a kovetkezé kampén keresztil a
doboz tetejére. A ktelet ns essénefoel ugye meg-
érte? A daruval emeljétek fel a kofe|eo és 20726~
tok be vele a jobb oldali falat. A keletkezett résen
masszatok be, a darut atdlels Gton keresztil meg-
kozelitve azt. A hatsé lépessn felmenve menietek
egészen a bejarathoz kozel, it atlendilhettek a
szemkozti p|uf*ormru, onnan pedig az olajzsld aj-
t6hoz, azaz a kijarathoz.

The Gates of Neptune: egy apro figyelmet-
lenség folytén szémomra ez o pélyoszakasz
okozta a jaték folyaman a legtbb fejtore
mlnt latni fogjatok nincs benne semmi Grdan,

Indulaskor vessétek magatokat a vizbe, a bol
ol uh alatti iv alatt Gsszatok at, ezt kevetden
ha felistiok a felszinre, lathatiétok, hogy bal olda-
lon fel tudiok méiszni egy alacsonyabb plafformra.

Ha kimésztatok ra, forduliatok meg, mar lathatja-
tok is a halfejet, ume|yer| at kell lendiiinstok. A pe-
remen menjetek kirbe, és mivel elfogy, thyunp

a lokdassdést kévetden masszatok be az ablakon.

The Secret of the Mosque - Part 1: miu-
tan Indy hangot adott a naci archeolégiai munka-
latokkal szemben érzett e||enszenvénj(, az ablak
melletti elsé forduléban lendilietek at a ket lam-

an, majd mivtan — készilve arra, hogy a végén
r;ndulni Lell ~ lecssztatok a lejtén, vegyétek fel a
hatso sarokban talalhats medikitet és szert.
Szem nem maradhat szarazon, hiszen két katonat
Iskhettek a mélybe, ezt kdvetden a bal oldalon a
falhoz lapulva mészhatiok &t a mélység felett, az
aijtotdl balra. Micsoda izgalmak: az arabus és két
segitétarsa megannyi ~ kiting német élmot
emésszen fel, majd a roskadozé asztalrol
tele készlefeiteket. A két lefele vezets lépc:

16 utan at kell ugrélnotok  lampakon, tgyelve ar-
ra, hogy Ieheioseg szerint ne a vizben kdssetek ki,
& ebben még az Gszni nem fudé bama bérdek
sem képesek megakadalyozni titeket. Ha elbénaz-
tatok, és a vizben Iandcﬁvok, a capatémadasra fe-
kintettel gyors tempoban Usszatok a kivilagitott

latform melletti kisebb kiszogellésre, és a létra /

E:I kombinécidkon at menieni vissza a kiindulasi
pontra, bira probélkozni. A harmadik étlend

nt nagyon ki van szamolva, pontosan dlljatok
ES'eé. Doy poridiok be o ohesea, Exen jobb-
ra egy kemeény, geppwi/uval kinglando  sttagn
egyseg székel, akik leginkabb a folyoso ellenkezo

tok le a pl Ovatosan ugorjatok at a ref
lektor felé nézs jobb oldali ilszoge"esre és
masszatok kérbe a lampa mellett a falon Ggy,
hogy az elobb. halfeijel szemben dlljatok meg.

riatok a fej iranyaba, onnan pedig kétszer
}o%bm A folrc tortend felmaszas utan masszatok

a lépesdt, ugorjatok be a kapuhoz, és egy L
ulZﬁu folyos végén megtaldliatok az elss keresett
targyat, a Wine Coin-t. Hogy is van ez2 Ja, itt a
terkép! Egész jol lehet raijta tajéekozodni. Pompas!
Szélljatok vizre ismételten, kovetkezs célpont a
Seahorse Coin. A captkra iigyelve, a hax& alatt
betszva taldltok egy nagy lampat, emellett van
egy |e|pcso Ha megmasztatok ugor,cllok majd
pedig lendilietek at a falig, ahol k egy

hatasat.

The Kraken's Lair: emlékezetes, cseles sza-
kasz. Egy hatalmas tintahal akar lufogm rc||k10;)ek

ugré, onnan pedig az ostorral dupla lendilet vé-
ve az épilet. Tanitsatok méresre a fritzeket, és
menijetek be az aijton.

The Secret of Peng Lai Lagoon - Part
irény fel jobbra a lépesén, a géppuskalészek m-
gé. Szérjatok meg a kellemetlenkeds nacikat bs-
ségesen, de Ugyelietek a pontos célzsra, mivel
magatok is knnyen prédéva valhcnak Dclgo'ok

A pélya bal oldalan juthattok egy
esleges Super Speargunhoz, és az Gsszesen négy
robbandszerkezethez, melyeket a boss jobb és bal
oldlén toléthots ket oszlopon kell ahelyezni - of
dalankeént kettét. A takfika a kévetkezs: mivel a f&-
nok nem enged a repedt oszlopok kozelébe, ezért
meg kell varni, mig Eilé rétok j6 par vérés kis me-
dozat. Ezek kézil majd’ egy sorozatot engedietek
magatokra tapadni, igy nem tud ellskni a viz-
arammal a tintahal, és el tudjatok helyezni az
egyes szerkezeteket. A tbbit probaljatok kikeril-
ni, mivel ha 6l sok tapad rétok az elég nagy baj:
odovonszolhatnok o hetelinos esépok kézé, vagy
éppen a mélyben tariva flladsos dllapotot idéz-
hetnek elé. A fegyverrel k szét-

| vessétek at
& Piyoss végén forduliaiok obbra. Ha Kinetek o
daruhoz, lshalélaban ugraliatok le a jobb oldali
lépcsézetes platformokon, a keritésen belil tegyé-
tek el lab alél az &rszolgalatot. A kis haz 6szert
rejt, ha felvettétek, menjetek fel a lifitel az emelet-
re, ahol Gjabb bunydban lesz részetek. Porolidtok
le magatokat, masszatok fel a létran az épitmény
legtetejére, ahol egy pézna vér arra, hogy le-
csusszatok rajta, az ostor nem éppen rendelte-
tésszeri alkalmazasval. A landolast kévetden
osszatok le megannyi pofont a sracoknak, rigja-
tok szét a dobozokat, f;e;me'ek a kis hazikét se
kerilie el. Futas a daru vezérltermébe, az infro

ia, hogy a daru kosaréat — a felemelést

csapni a gerinctelenek kizt, de jobban jariok, ha
inkébb a sebessegre koncentraliok, azaz arra,
hogy egy adag medizaval egyszerre két bombat
he|yezte( el. Bosszantd palyaszakasz, szintén
bevallom, hogy masodszorra nem estem ne-
ki...azért ne anyézzatok! Mindenesetre ha kész a
halpép, akkor meg is van a tikér harmadik da-
rabja. Az ivezetd utén irény Hong Kong.

HONG-KONG
Egy roppant révid, de akciodis palya a Hong-
Kong-i. A jaték elss FPS szakasza itt talalhato
meg, ez tehat a kordbban mar emlitett, teljesen
valoszeritlen riksas tldézés.

The Golden Lotus: Mei Ying kisasszony leta-
madasat nem nézhefitek tétlentl, ahany ellenség,
annyi szék férion, azonnali haldlt okozva, Ha vé-
geztetek, a barpult mellett az ajton tol somfordal-
jatok le a lépcsdn, és szemben masszatok fel ket
sor létrén. Mint lathatiétok Mei nagy bajban van,
Ggyhogy igyekeueref(. Ujabb létra, az ajo mé-
gott kardos Griember, a dobozokban pedig az
ezen a szakaszon szinte elengedhetetlen Iron Skin

kévetéen — hova kell beldni. A talan mér szoka-
sosnak mondhaté médon masszatok meg a daru
karjat, lenduljetek at az ostorral a kosarba, onnan
eJlg az ajtshoz. Necces, de nem elérhetetlen.
Ha leestetek, a kis héz felli oldalon vissza tudiok
uini a daruhoz, 0jbéli prébalkozés céliabel. Nem
ligtelezem senkirél, hogy nem jénne ra, de az
ajtét a karral nyuibvok b

Iron Cross: infenziv kis szakasz a kovetkezs,
langsz6ros urakkal, tehdt Indy papénak nem vé-
letleniil vannak rossz eldérzetei. A kulesszé a se-
besség. Futés fel a lépcsén, suhanjatok el az iro-

o mellett, ismét lépcss, rnu|d oz ezzel parhuza-
mos, lépcs aljanél menjetek be a helyiségbe a
Eerpuszoolyen Utkszben két srac véria a biztos

It. Menijetek vissza a lépcsén, ugorjatok be a
szemben 1év3 riaszté (Warnung gelirc!] mellett
jobbra talélhaté aijtén, fel az emeletre. Latvanyos
Felél 6z cblakon kiveses, tentscaok hét meg ro-
ilni a bamészkoddt, oz asztalrdl meg kapjatok
Fel a fekercset. Magatok is a kitsrt ablal 'ion at ve-
gyétek az iranyt, guruljatok le egészen a legolsé
szintre, ahol egy kétszarnyas aité van. Ha jol sza-
moltam Bsszesen &t katonat kell likvidalnotok és

potion. Fogyasszatok e eslsegge| A szurke ajté
mdgott lépess vezet lefele, a kedve-
ért uténa viszont a E\ms aijté mdgs menjetek be.

két langszérést. Ne sajndliatok a Iészert, kemény

kis menefté vélhat a jatszma, ha egyszerre fgbben

|amudnak! A csonak mellett van a kijarat, az ajté
o

A folgoson szépen kerbe kell menni, oz agyes be-
ugréban talal-

hatiok, | aliatok szeiekei Van azért més is,

elszepardlt ,vizesblokkot” taldltok: a bal oldalon
meghitt tabortiiz ég, ahova a bal hatsé - egyéb-
ként Felrobbantumﬁ') - oszlopon keresztil kiizdjé-
tek fel maguﬂoku' Iit ket emlitésre sem érdemes,
vérszegény 6r u|| az Iu'a'okbu nem md,uk meg-

pl. Tai-Tsu Mask is, de a lényeg, hogy a folyoss

vegen bolra lent végre alikit von felszerelve. Lent
ben mutatott, a jobb sa

me[lem kart hozzatok meg, és men.eoek be a szin-

meqe A fegyveres &sszetiizést kévetden

atok meg a létrat, fent pedig lendilljetek at a

kszil ketts cdogol Robbanrsaiok fel az elébbi
meggyengulv oszlopot, mégétte Seahorse Coin
var ratok. A tabortiznél vegyetek birtokba az
utolsé TNT-t is, mellyel elészér az aijton bemenve
a zért téren beliil megtalalhaté, jobb oldali repedt
falat amortizaljatok 1, mégatte falikot. Alljatok
Ggy, hogy a tiz a jobb oldalatokon legyen, arccal
 megrogyot el Fle. No e Tl kol

notok a bal olldalon leledzs platformokrsl, majd

6, &s egyben a i
|cr megnyllo robbanészert rejtegenek.
The Secret of the Mosque - Part 2: indu-
laskor mindért szemben atbukfencezhettek
yonyori leletért, majd kint ket kellemetlenke
ﬁcka dllia az utatok — egy ideig. A terembe valé
belépésetekkor balra talalhaté dlivanyzat tetejérs|
lendilietek 6t  szembe talalhatéra, onnan pedig
béarmennyire is nehezetekre esik ugorjatok at az
ez utdbbival szemben talalhatéra. Menjetek be az
aiton, a peremen kapaszkodjatok el & a felss -
ton irany vissza a terem, annak kiugro v
jorjatok &t a szembe talalhato aijtoig. Lenec?u|
vj( at a lampan, be a hipnotizalé mintazattal bo-
fiok 0 folessrar amelvmeloviiin i enargia-
veszleség aran ereszkedjetek ald. Vagy harom ér-
rel kell felvennetek a harcot, plusz a lifttel érkezs
tovabbi kettvel is. Ha szikséges tolisétek fel az
energiétokat, & induljtok fel a lffel. Rohanjatok
be o daru belseiébe, ¢ emeligtek fel a hataimas
Kkefejet (jobb kar daru mozgatsa, A emelés, B ki-
|epes) és iranyitsatok egyenesen a repedés flé.
Ket naci kt belétek, mivtan elszémoltattétok cket,
masszatok fel a daru karjanak a végére. Innen si-
man atlendilhettek a kéfejre, ami egy joakarstok-
nak készonhetden leszakad. ..

The Sunken Palace: isszatok az indulaskor
veletek szemben talalhato platformra, vegyétek
magatokhoz az oxigéntankot. A platform tulold-
alén ereszkedjetek %a a bolfives Eupun Gsszatok

ha atma a ledslt oszlopon, be kell robban-
tanotok a falat a Trident Coin reményében. Vissza
a kottél nem messze van egy kstél, amelyts| balra
a tavolban hatalmas barlangbejarat asit: ide kell
atugralnotok korbe tgy, hogy Gtkozben par ke-
zigranatos arabust ||1(v|da||%( A barlangbejéra-
ton 16l pompas kapu, a térkép dltal jelzett helyré|
pedig, mélyen a viz alatt Kraken Coin, illeive vér-
szomjas capa varakozik. Ha megvan, irdny a ka-
pu, a coinokat a réjuk vésett ieleEnek megfelelden
elhelyezve, a négy Lerel(el pedig elforgatva felta-
rul a hatalmas ajté.

The Fall of the Sea King: ugor|olo|< be a
vlzbe, lehetdleg nagyjabél kozépen. A viz alatt
obbra egy folyoséra bukkanhuhok Flo kimészta-
iopbrs s 5 racietelc Tl o e Rl o havann:
bokt ez b i o1)s6 elrtivel szen
egly erekkel elzarhatiatok a foteremben a
ldali zuhatagot. A megmaradt vizesésnél
L.auo osalopon visssamészhatiok o kindolés he-
lyetekre, de elstte vegyétek magatokhoz a két rob-
noszerkezefet a szobor laba alol, amelynek a
jobb bokéjét méris gyengitsétek meg crelonﬂ-
ciéval. A tamadé nehez%uvorok egiem gré-
natot érdemelnek, vegyétek az |ranyv a kiindulasi
port s, mafd « fobb oldclon, cz alzét vizesés
nél ugréliatok e addig, amig szembe nem kerdl-
o et e gl
tok kerillni a szobor moge, ahol egyébként egy kit
is van. A szobor fenekénél idézzetek el egy ha-
talmas ,szelet” a detondtorral. :) A vizesésnél ki-

ket kstélen, be a kétszarnyas aitoig.

The Golden Lotus - Part 2: hirtelen Geta-
way deja-vu, de az 6t olyannyira linedris, hogy
az mar biin. Tortessetek rendletlentl, ne sajndl
tok a lészert, viszont a nyitott ajtokon nézzetek be:
az alagsorban medikit és Longshan Idol az ajan-
dék. A kétszamyas aiton 1ol a hong-kongi utcak
tatongnak...

The Streets of Hong-Kong: Wu Han rnak
készénhetden a szélnél is sebesebben haladtok
egy kopott riksaval. Belss nézethél kell két pélyén
keresztil l6nstsk a motorosokat és az auk’:so{or,
akik persze nem tudnak utolérni titeket, hisz hinto-
val vagytok. Elég vicces, no mindegy... ;) Azt azért
nem bocsatom meg a készitéknek, hogy automa-
tan becélozza uztﬁlenséget a dobtéras géppuska,
mivel igy értelmetlenil kénnyové tetisk a dolgun-
kat. A szakasz végén megcsodalhatiuk, ahogy
kedves néci bardtunk, von Beck egy meglehetésen
barétsagtalan kis szigetre cipeli Mei-t, leendd ba-
ratndnket. Erdemes tehat tovabb kiizdeni.

PENG LAI LAGOON, JADE WIND
Szépek a kilatasok, Marshal Kai rosszhiri kasté-
|yé| kellene kittizni célul, amit csak a hegyekben lé-
v néci bézison kereszfil van médunk megkézeli-
teni, egy felvonérendszeren at. Ugorjunk hat neki.

The Secret of Peng Lai Lagoon Pnr' 1:

Jo o katondk kivégzése, vo-
lamint — ha be van kapcsolva- a riaszté semlege-
sitése.

THE MEETING i
Kibojt a 5269 a zsakboI a Kulrurahs Miniszter Ur
Komoly ez
Bl vicsonyulnarm rsvehes dppen fahSannek.

The U-Boat Base - Part 1: amint azt észre-
vehettétek, szép Gtmenefesen, de egyre jobban
nehezebbé vélik az elérejuts. Az aijton o rosz:
16, mellette lépcss, melyet masszatok meg. A
omben 1675 iesiycs ik Vel maid il
deni magatokat, de eldtte az ezen a szinten léb:
colé alakokat zozzatok le. Nem lesz konnyé, mi-
vel léngszorés arcok is tiszteletiket feszik, a bal
oldali szobban felszedhets géppuska azonban
jobb belatasra téritheti Sket. Ha a riaszto megszo-
[ah azonnal kopesolétok ki, mert ceak ha. szol
nem mehettek majd tovabb. A dup|o ajtén 1ol ve-
gyetek egy jobbost, és a lépcsd végén ismét jobb-
ra menjeiek ki o placcra. A géppuskafészek lesz
egy ideig a pihenshelyetek, pompas tsmegmé-
szarlas helyszineként fog szolgalni a gyarudvar.
Riiote ey o obs sosbeb grtat, < bl
oldalon a Oeﬁeruulo platojan medikit, illetve a fol-
dén lév8 dobozban Iészer. Ha kedvetekre bef
aztatok, masszatok fel a létran, majd a teherautd
platsjarsl ugorjatok a kis épilet tetejére. Ha be-
masztatok a tetén, hozzétok meg a Lcn, aminek
hatasara a tetén elfojtasra keril a géz, szabadda
téve az utat a tengeralattjaré-bazis bejaratahoz.

The U-Boat Base - Part 2: egyszer( a pa-
Iya, itt is az a legfontosabb, hogy  riaszté minél
kevesebbszer, illetve ha mér megszelalt minél ro-
videbb ideig széljon. Annyi német lesz, hogy nem
gyézitek maid szémolni, nem s sorolom ol Shet

az elss ket
lathats. Elsszér usszcllok a lenti tengeralattiérs-
roncshoz, majd az oft felvett TNT-t helyezzétek a
bal oldali kiugrén tanyézé nehézbivar mellet le-
amortizélédott falhoz. Usszatok be a résen, keres-
sétek meg a zsebkenddnyi szigetet, amin egy ref-
lektor és egy fa van. Ha sikerilt, és nem végezté-
tek capaeledelként, vegyetek fel a dobozbdl a me-
dikitet, majd pattanjatok at a kotéllel a kis sziget-
re. Barmennyire is tavolinak tinik, irany a kis ki-

k fel a létran, és
a jobb oldali folyoss végén lévs karral akiivlie-
tok a darut. Menietek a folyosé masik végére, és
lendillietek ét az ostorral a darun, egészen a tolol-
dali folyoséra. Bal oldalon lent @ szobaban maku-
latlan egyenruha, &lisétek hamar magatokra, és
lendiljetek vissza a tololdalra. A lényeg, hogy lent
lehet Gtmenni a palya kijaratahoz, le a lépcsén,
majd at a tengeralattiaré palléjan. Nem gyszém
hangsilyozni, hogy a kévetkezs pélyéra tovabb-




jutni csak abban az esetben lehetséges, ha a ri-
aszt6 nem szol. Véleményem szerint ellesztek itt
egy darabig, 6 bunyét kivanok! :)

PENG LAl MOUNTAINS
A hegyekbe vezets ot meglehetésen rogds lesz,
gyhogy fojjatok ki magatokat a révid motoros
Gton.

The High Road to Peng Lai
wul usse!i le kedves motoros barétotokat, és
le elesent grandttal kindliatok meg a melléképilet-
bl kifele tartd két Srszemet. Az épiletben hozza-
fok meg a folon  kart, mire kinyilk az egyik re-
dény. A dobozokra tortend f ast koveiden

man szélva is nagy a huzat, dlljatok évatosan a T
elagazas végere, és ha elkezd fojni a legaramlat,
azonnal fussatok elére, at a szem,(&')zﬁ fo?yoséhoz,
kiilénben megint csak ismételhetitek Gira az egé-
szet. A szelléz6 tovabbi része egy par elagazas-
B el oreicn Bl e igén
egy csapéajtéval. Ugorjatok be a szobdba, és
menijetek ki Lereszﬁil a nagy kétszarnyas aiton.

The Infiltration: a most kévetkez szak

oriember probal megakadalyozni titeket Otkéz-
ben. Irény fel a jobb oldali kétszarnyas aijtén toli
lépcsésoron, csodék-csoddidra a gondola indito-
terménél taldljatok ma moqu. Ha beiizemeltétek
oz eszkézt, két hunuie?al. megprobél még alkal-
matlankodni, révid Oton intézzétek el Sket, és
menietek be a gondoldba.

Terror at 2000 fee égicsapds varhato, te-
hat ne tefl &t a veletek

elészér is aram ala kell helyezm a felvonérend-
szert, ami nem is olyan egyszer(i feladur mint azt
elsére gondolhaficok A jobb oldali 6t

ben hidba s hozzdtok meg a kfn nincs dram. Ne

parhuzamosan halads felvonéba, pofozzatok fel

cias — nécit kell megruhaznotok, lehetdség szerint
a nagyobb helyiségben. Porolidtok le magatokat,
és menjetek az irattartok melletti ajton at a nyitott
térbe, ahol az ismételt csihi-puhit kévetéen |egetc'i-
segelek nyilik a hétsé ajtén at a masodik gondo-
l6hoz egy fokkal s g bl

Ascent to Adventure: lassan beindulni lat-
szik az igazi kaland, de ehhez be kellene valaho-
gyan mészni a musod|k felvonoba. A kétszarnyas
ajténal bohack tisztet isséfel

az erdspistakat, ezutan vegyétek fel a pozicist a
gépagys mogst. Hirtelen mennyi vadaszgép je-
lent meg, mi2 Az ész német haderének nem volt

hamr, mu‘d fussotok Ii o gapéaytho. A fezal
s kscil vodészok kenny prodat lenench,
céloztok. Csak nem

ennyi a két vilaghaboro alatt.... Sebaj, a hangulat

egy csapouucn keresztiil vezet az utatok. Szem-
ben egy szeletelésre kivaléan alkalmas ventiltor,
amelyet nem artana Gzemen kivil helyezni. Pat-
tanjatok hét be gyorsan a jobb oldali szobéba,
melynek o me||«3<he|ylsegeben van o pbrgettyl
kapcsolo hatastalanitotiatok, szegény,
de szivos ordogat kell lebirksznotok, aki élméban
e gontkcts ol hogy <o Togyvere Blicl fog
elveszni. A szoba ablokéval szemben egy kapeso-
16, ezt is aktivalva atlendilhettek az ostorral a ven-
filétorhoz. Megjegyzem ha idéiok engedi méssza-
tok le a raktarba a leletért (Zhad Mo Rhyton) azon
a csapoaitén keresztill, amelynek le van tépve a
fedele. No széval a ventilator egy eléggé szemét
dolog, mert csak az elsét sﬂ(eri?' inaktivalni, ket-
16n keresztiil kell lendilni figrisugrasban. A maso-
dik utan egy negyvenst fokos lejtsn fogtok le-
cstszni, melynek pontban a legvégén ugorjatok at
a szellézéperemére. Ha tol koran ugrotok irany a
pélya eleje, amigy meg mehettek tovbb egyene-
sen, el a jobb oldali szeletels mellett, dtugorva a
meredélyen at egészen a folyoso végeig. It fino-

HENOSAGA: DER WILLE ZUR MACHT - AMI A TESZTB

@ Kezdjik a meniiben az Itemmel. Rengeteg
cucc lehet nélad, szerencsére nincs korlatozva
mennyi. Mivel boliok ritkén vannak, lehetéleg
rengeteg feltamasztast vegye“ Ez kemoly, én
50-et vittem, mondvan Ggyis elég lesz a kovet-
kez8 boltig. Hat nem lett elég, egy féellenség-
nél ezt bizony csinyan megsziviam. Tehat a
jéték nehéz, Ggyhogy készil] sok Revive-vall

@ Ahogy azt mar (orubbun irtam, a harcol
utén négyfajta tapasztalati pontot kapsz Az
elsé a sima Exp, ami ha elér egy bizonyos
mennyxsegel szintet |epsz Termesze'esen

| lehet igazan fe,o -
ni. A masik harom pont az EPts, a TPts és az
SPts.

@ Fontos, hogy harcok alatt az EPts-bél ko-
poft mennyiséget lehet fokoznil Példaul ha eg
ellenfelet Hi-Critical tamadassal 6lsz meg, v&bg
pontot is kaphatsz! Ezt régton kiirja a jatek,
azaz a Hi-Critical felirat utén megjelenik egy
szorzé. Ennyivel tobb pontot kapsz a harc
utan.

® Mindegyik szsrny allergias egy bizonyos

vagy Krre).
érzékeny azzal thmadd, okkor nagy az esélye
a Hi-Criticalnak!

@ Az EPts azért killonlegesen fontos, mert al-
taléban abbal kapsz a legkevesebbet és ezért,
illetve a fejlesztésnél betsltstt szerepe miatt na-
gyon fontos!

Tehat megkaptad a harom fajta pontot, ve-
gytk sorrendbe mit lehet vele kezdeni! halad-
junk a meniiben lathaté sorrend szerint.

® Az elsé mindjart az Ether. Ezek varazsla-
tok, kiemelt jelentSségik van. A fejlesztésikhsz
EPts-re van szikség. Nézzik mi torténik, ha a
meniiben ré dllsz az Etherre és X-et nyomsz. A
Use-zal hasznalhatsz magiakat — pld. gyogyi-
tas. A Settel bedllithatod, hogy melyik varazs-
lat legyen hasznélatban. Nem lehet ugyanis
ve?le|en mennyiségl vuruzsk:kﬂ husznu alba

tisat, zozzétok le Gket és men|elek egy szinttel lej-
jebb, ahol a rég vért medikit reftszkadik. A gon-
doléval szembeni bejarat magstt a j6 par doicz'
régjatok izzé-porré, menjetek fel a lépcssn, hagy-
jatok el a szobat. A ventillatornak hol mashol,
mint a lehets |egm szebb — azaz ahol jelenleg
alltok — van a vezérlsje, I6jétek is le gondolkodas
ndlkil by fol  vaspaléh famabynekiorvbgar a
dobozrdl egy lancon dflendilhettek az iment lecl-
Inon ventilatorhoz. A sze"ozo ellenkezo végén
liilietek at a f oft pedig
fel az Srszemet. A Eovenkezo mulalvcny valészi-
nileg sokak gyomrét meg fogja fekidni, a palls
végén jobbra le)szeres lendulettel kell cfevickelni
a tololdalra. Nem egyszeru mu't‘nvcny, de nem le-

megvan, a szokésos FPS nézetbd| osszétok le a
gépeket, tigyelvén arra, hogy a gondola rongalo-
dasat mutaté csik ne fogyjon el ljiesen hisz ekkor
leszakad, és ugorhatiok neki elgldl a feladt tel-

ar
kapkodril Lo mincs 15bb. gép, fordulaiok vissza
az ajtéhoz, ezzel a tizerével nem szamolt a két
éppé lsvends or. Menjetek oz ajtéhoz, és annak
Bal aldalan vorciictok 3t o mék gantgydhor
Vegystek fel o pozicidt, a fol felé fordulva: @ ha-

é k nem lesz tsbb

|es|lesenek Kitartas, a bazis olyan
gesen hat-nyolc per:nr tavolsagra van a kezdé-
ponttél. Nem is olyan kevés ez a par perc, mi2 :)

The Airbase: régton kezdéskor tariétek le a ke-
2zét a riasztot piszké%é tiszteknek, valamint az ezek
leverése utan sietve berohand két tjabb &rnek is.
Remélem nem feledkeztetek meg az alapelvrél, a
riaszté sose berregjen! Ha a piszkos munkat elvé-
gezie'ek irany a gondo|c menetiranyatol balra lé-
v6 beugrd, egy djabb 6r a célpont, aki az elébbi

rsze mit sem hal-

heieﬂen k men|e'e|< le
a vezérlteremt ut az aijtén, | aram
alé a generdtort, és induljatok le a hatsé lepesén,
ahol béséges adag medikit talalhato. Ha kimentek
az aijtén, egy arammal dtjért labirintuson keresz-
il kel étjutnotok a terem jobb végében talélhato
ajtohoz, mondanom sem kell harom vagy négy

0

egy irdnyba lehet haladni, hanem tulajdonkép-
pen akrmerre, pérhuzamosan 18bb irdnyba
is. Ahoz azonban, hogy az igazén erés va-
réazslatokat el tudd érni, sok pont kelll A méso-
dolog itt az Transfer, mellyel varazslatokat
tudsz atadni més embereidnek. Ez is EPts-be
kerill. Egy atadott vamzslclot tovabbadni mar
nem lehet. Viszont igy akar mindenkit fel lehet
szerelni egy varazslattal, mert akitél adod a
mégiat, annak megmarad, és téle tovabbra is
tudsz atadnil Ez nagyon fontos! Mindenkit
ayogyité varazslatial paldaul minden embere-
det szereld fel, Shionnak lesz ilyen mégicio.
Ne felejtsd el hasznalatba tenni a Settel az Oja-
kat! A cserélgetés akkor is jol jn, amikor me-
gadon cscpohol kell menni, & nem vélthatsz
 ilyenkor adj annak
akinek sziksége van ra. Gyiijtsd az EPts-| res az
azt néveld cuccokat, ne hasznald el, csak vész
esetben!
® A masodik pont a Tech Attack. Ennek fej-
lesztéséhez TPts kell. Sokat kapsz beléle, de
sok mindenre elmegy maid. A TA-kat a Settel
allithatod be a gombokra. Ot illetve 10 szin-
tenkent fejlédnek ki ojak. Erre mindjart vissza
is térek, elohe azonban lassuk mit kezdhetsz a
TPts-sel itt. Mindegyik TA-t harom szinten fej-
lesztheted. Ez a Tech, a Speed, és a Wait. A
Techrkel az erejét ncvelheled egy TA-nek. A
Speed fe |, ha eléred a

lott. Ha | yurfelel( a z6ld lampa alatti karral
nyissétok ?Si arolot, a lepcsén két szerencsétlen fut
egyenesen az oKlafkbe. Masszatok meg a lép-
csoket, irany a konténer teteje a dobozokon ke-
resztiil. A konténerré| ugorjatok a kis épillet tete-
jére, ami nyitott. Bent négy — egyébirént elég har-

@ A kovetkezd pont a Characters. Az Equip-
pel tehetsz fel cucco at. Az elsé a fegyver.
Shionnak és Jr.-nak a fe yveren kivil l&szer is
van felszerelve. Ez nem fogy el ha eszereled
de erésiti a karaktert. A eren kiviil ha-
rom cuccot lehet feltenni ErJN kes, hogy itt a
mar klfe||esz'eh Sl(l"s ekbal is )ehel‘sz? | dol

marosan
alkalma hasznélni pecsenyesitéiét. Az citén 6], a
folyoso végen lif, mellyel lezstysgve tomegvere-

kedésbe ill jlenetek fészerepléive valiok. A ket
8r gazdagon megszor titeket grandattal, a langszo-
rést szemmel fariva ezért elébb veluk végezzetek.
Ha megvoltatok velik, nincs més dolgotok, mint a
gondolét beinditani a kapcsoléval - oft, ahonnan
indulni fog -, és megvarni, amig az megérkezik.
Idskozben Gjabb erésitést kell elszérakoztatnotok,
iigyelve kilénasen arra, hcgy ranatot is alkal-

mazhatnak a sracok. Ha megérkezett a gondola
szélljatok be, és a révid FPS részt kovetden készil-

jetek a befejezs palyckra, vagyis az igazi kaland-
ra.

[Dae
suffocation@freemail.hu

0L KIMARADT!

Fontos szerepet t5lt be az ugynevezen UMN.

Ez Shion szamitogépe, tehdt csak akkor hasz-
nalhaté, ha 6 is a csapatban van! Tébbféle
dolgot talalsz itt.

® Kezdjik a Maillel, ahol a beérkezett leve-
|eke| nézheted at. Kupsz belslik boven, ter-
Al

okat!
ﬁez TPts-re van szitkség. Novelheted a TPts-sel
a HP-t, EP-t. Az STR+t (er8), Vitality-t, az
EATK-ot (Ether varazslatok erdssége), az
EDEF-fet (Ether vardzslatok elleni vedelem),
DEX-t (pontossag a melléitések — Miss — ellen)
és a EVA-t (ités elleni védelem, azaz na-
gyobb eséllyel csinalnak Misst az ellenfelek)
lehet itt még névelni a TPis-sel. No ezért kell
ebbsl olyan sok. Ez ugyanis igencsak nagy
mennyiség. Szmﬂepess% ugyanis nagyon las-
san lehet csak fe|lodn| tehat igy keﬁ potolni,
ami hianyzik az ers et Persze a
végtelenségig nem névelhets, mivel minden
értéknek van egy maximuma, ami fslé nem le-
het menni sajnos.

® Az AGWS maradt még a fejleszthets dol-
gok kszil. KOS-MOS és Zig Y, ivételével
mindenkinek lehet AGWS-e. Ok ketten plusz
fegyvert kaptak ehelyett. A robotodat az Equ-

pel lehe felszerelni. A feilesztés az AGWS
P g6, de azért lassunk dltalénos jellemzsket.
k robot teste tobb részre oszlik. Az

a Seftel rateheted eg gombra a TA-t! Azaz
onnanté kezdve elég lest 4 AP egy TA megcsi-
nalasahoz, csupan a megfelelé gombot kell le-
nyomnod (a Haromszdg vagy Négyzet, attol
figg, melyikre teszel egy TA-, javaslom, hogy

o Toperbsshbeket feilean] & jodd Bkol. gos
bokru] aztén a Korrel johet is a zaré tamadas.

elsé az R -Arm, azaz a jobb kar. It tehetsz a
jobb oldal kiilsnbszs részeire cuccot. A ma-
sodik a L-Arm, ahol a bal oldal részeit szerel-
hefed fel. Azt ne felejtsd el, hogy a l6fegyve-
rek mellé tegyél [5szert is, ha nincs, akkor azt
a fegyvert ne szereld fel. A l6szer nem fogy ki,
olyan cuce, mint a 0obb| de kelll lgyekezz val-

kat. Azaz adj

A harmadik pont a Wait, bevallom f
sincs mi lehet, annyi minden kézil erre az egy-
re nem jéttem ré. Az biztos, hogy nem kell tol
sok pont a fejlesztéséhez, tehat iezdd azzal a
fejlesztést! :)

® A TAk alatt megnézheted, hogy hértsmr

helyezni, csak
nek. Ez késsbb lesz fontos, mert el kell donie
ned mn haszndlsz és mit nem AUse EPrs szei

FFX-| hez hasonlé ke ernyore illetve mblam ke-
rilsz. A varézslatokat a képernys bal oldalan
lathatod. A nevitk mellett a pontszém arra utal,
hogy mennyi pont kell egy 6 mégia kifejleszté-
séhez. Nyomd meg a Kért, bejsn két fontos op-
ci6. Az Evlove-val tudsz kifejleszteni vjabb ma-
gidkat. Altalaban vélaszthatsz tsbbféle kozil.

éliad ket, és hany ellenfelet nyirtal ki ve-

k.

@ A harmadik lehetéség a Sl(l"s Itt az Ex"
racttal fejleszth kilonféle a
véds dolgokat — pld. immunitds nfele o
madasok (altatas, mérgezés, lassitas stb.) el-
len. Fontos, hogy itt a Settel csak maximum 3-
ot lehet haszndlatba tenni. Erdemes am Gket
fejleszteni ennek ellenére, mert néhény harc-
ban nagy szikség lehet réiuk. Ezeket is mind-
egyik karakternek ki kell feleszteni, de mind-

Arra ugyel, hogy egyre cbb poniba fognak
: A

sgikik vgyanazokicl o felesahe Skilv-o

kerilni a f tehat igyekezz
san eléhivni varazslatokat. A tablan nem csak

Maid el felej a Skills-ek
fejlesztéséhez SPts pont kell!

nekik egyenes arcnyossclgbcn |Sfegyvert, e
dot, és valami nehézfegyvert, monjiul( rakéta-
vetdt. Ez azért kell, mert mindegyik ellenfél el-
len mas valik bel A fegyvereken kiviil harom
darab egyéb cuccot és kiegészitét is fel lehet
tennil AGWS cuccokat nehéz vasérolni, dgy-
hogy amikor feheted, vegyél azokbal is! Fon-
tos tovabb, hogy cserélgetheted a pilétakat (o

Pilot opciéval), azaz akinek mondjuk az ele-
ién nincs AGWS-e, annak adhatz, ilyen lesz
MOMO. Ez akkor, j6 mikor majd megadott
emberekkel kell menned.

@ A Battle Formationben, a Formation opci-
6val bedllithatod, ki-hol élljon harcban, azaz
elsl vagy hatul. A Replace-szel vélthatsz em-
bert, szinte barhol és barmikor. Kivétel, ami-
kor torténet szerint kell bizonyos csapattal
menni. Shiont is ki lehet venni a csapatbdl, ne
feledd!

ell gondolni. Altal
ban a harci rendszerrol késsbb a torténet
és egyéb erdekessegekml kapsz tajekoztats-
kat. Még poénok is jonnek, pld. a Namco-tél,
hogy meg|e|en| az Ace Combat 0j része. Egy
kis reklam

® A masodik meni a Data Base. Itt a Gnosis
pontot vélasziva attanulményozhatod az ed-
digi sszes olyan szérnyet, melyekkel 6ssze-
ozott a sors. Ha kordbban a Scope-pal az
adatait is megnézted, akkor az is itt lesz, igy
érdemes mindegyik szérnyet kivizsgalni. A
masik pont a Keywords. It kb. 250 féle dolog-
rél olvashatsz infkat. Térténet, hare, kilénfe
le roviditések jelentései, érdekességek, a ja-
tékban lathats, hallhaté motivumok idéztek
eredete, egyszoval mindenrd| lehet itt érdek-
16dni. A tesztbél kimaradt, de nem csak iro-
dalmi vonatkozésa van o jateknak, hlsz nag
fizikusok (Einstein) és pszicholégusok (Eri
Erikson) elméleteit és munkait is fjhasznéhék
bizonyos dogok magyarazatéul. Nagyszerd!
Ezt a meniit még az is tanulmanyozhatja, aki
nem jatszik a jatékkal mert rengeteg |n!ormc’l-
ci6 tartalma van. Uj infé majd a tériénet elére
haladtaval jén els.

® A Plug-In Module
tét, hogy milyen verzi

® A végére hagytam a Ieglcmosubbm az

EV -t (Enviromantal Simulator). A jatékmenet
&s a torténet miatt lehetetlen lenne visszamen-
ni bizonyos, mar bejart helyszinekre. Ezért ta-
laltak ki ezt a szimulatort. Ezzel ugyanis az
8sszes bejart labirintusba, helyszinre (azokra
ahova masképp mar nem lehetne visszajutni)
el lehet latogatni. Ahhoz, hogy ezt elerJ ke-
resned kell egy olyan sarga meniohelye),
melynek tefején kék szinben az EVS felirat
pompazik. Lépj az UMN-be, majd valaszd az
EVS-t. Ott vélaszd ki, mit akarsz ojra felfedez-
ni, és mar mehetsz is. Annak ellenére, hogy
csak szimuldtor, az 8sszes olyan cuccot felve-
heted, amit e|ozo|eg ofthagytall Sot lesznek
olyan szérnyek és Slonfelel, melyek csak itt
tiinnek fel. Olyan ellenségek is lesznek itt, mint
a FFVIl-ben a Weapon-&k!

Veres Miki
veresmiki@576.hu



PRIMAL (PS2) UEGIGJATSZAS

MEG MINDIG SOLUM

Nem vagyok valami nagy Primal fanatikus,
avagy nem én fenyegettem meg a fSszer-
kesztd urat, hogy én folytathassam a leirast,
hanem & kért meg ré. Természetesen bele-
egyeztem, mivel alapbal joszivG vagyok, va
lamint mert az apém, azon kiviil szereti a
Hellacop'ersr (Copters rulez!)...;) Széval all-
junk is neki.

Kedvenc Martinunk oft hagyta abba, hogy a
Renci szolt neki, mert betelt az oldal, és mert
lapzérta volt éppen. Ebbsl kiindulva akar le is
mehetnénk az alagsorba, ahol a pudlo be-
szakadt o kbesdgakial. Kovessik szépen a
gusziusosan szétmazolt vércsikot (Scree-t ir-
galmatlanul pofén fogom végni, ha megint
elfeleit kévetni...), egészen a teremig, Gmlgen
egy, mar szétmallott test is fog tartozni az el-
folyt élenedihsz. A villogo szemparokkal

anigy ne torédjiink, mint az elagazas

e e el sl ot
nekilnek a fény hatasara, utébbi pedig csak
zsakutca. Nyomds elére! Végig a kunycrgos
falyoson (ajtéval nem kell torédni, jarunl

kgl el L oughi dii

1655 fonaHebisatose is v mand cank: Ve,
itt egy eziistds aité, egyelére ne torédj vele,
de je é;yezd meg. Van par &r is, ket ne je-
yezd meg, de torédj velik...vigyazz, ne-
Eogy keverd az informéciokat! ;) A csata vé-
gezfevel nézz koril! Két racesal zart 6t van. A
kicsi racsos ajté nem érdekes (késébb fogjuk
hasznélni), de a nagy mar anndl inkabb.
Emeljétek fel kozésen a kaput, aztan uzsgyi
befele! Hoppa.... A duplaszarnyas aité zarva.
Akkor talan fordu||unl< is vissza...sokdig
azonban nem jutunk, mert egy foldrengés ha-
tasara meg kell allnunk, kezl Len meg |a'|uk
ahogy eg; oszlop betéri o zart bejaratot.
Eseiig kukkantsunk be, ha mér elkutyagol-
tunk idaig. Nyomas |obbro, le a lépcsén, be
a trénterembe, ahol egy kulccsal lesziink
gazdagabbak (nagy, sarga, csillog...nem fo-
god eltéveszteni), na meg egy kével, amit en-
gedjink at torpe baratunknak, ha mér na-
gyon rinydl érte. Szed; fel mindent, majd té-
vozz...azaz csak tavozndl, mert meglatogat
minket szerefett klralynonk ersze iuseges

Gvetei kiséretében. Diskurdlas utan rossz
szokas szerint tavozik, de pribékjeit a nya-
kunkon hagyja. Mivel gondolom hogy te sem
akarod hall ?gami a morgasukat, rofogésiket,
intézd el mindet. Remélhetleg felszedtél ida-
ig minden kristalyt, mert lehet, hogy most
szikséged lesz réjuk. Bunyé utén jobbra
nincs 10l sok érdekesség, csak egy kartya,
meg egy energiaks, felfele még ennyi sincs,
ezért sétal vissza a kun?/argos folycso«g, uhol
egy ajté mellett elhal

fiat, majd hirtelen felindulasbél lehaiitia a
melybe a muklrclyno' M| ezzel vsgezfunk is.
i
bc| a vilagbol. Mond|ul< sok beleszolasunk
nincsen, mert a gép automatikusan kicipel
minket. Utkézben foghegyrél odavetem az
egyik halottan hevers katonénak: ,Miért nem
vigyaztal sreg? Te nem tudod, hogy milyen
ereje van a do|gozo népnek? E||en Majus el-
sejel”... 1) Na j6. Ezzervege a Solumban
|alszodo kalunrJoknuk Mivel ma tényleg else-
je van, befejezem a munkdt, majd irany a
Vaérosligetbe sért vedelni, virslit zabélni...
Ehh...tudjatok mit? Jo Jlesz itthon is, Coronita
mér ogyis van a httsben... ;)

AQUIS: A Viz
BIRODALMA

Solumbsl kilepve csak Scree-t kell kévet-
niink a viz vilagaba. Odaérve Jen récsodal-
kozik a napra, a téra, meg gy nagy dltala-
nosségban mindenre, azonban amikor az
Gszésra terelédik a sz6, akkor mereven el-
zarkézik mindennemi kapcsolattél, ami
kozte és az alant rejlé folyadék kozt jshet
letre. A vizképs szerpében kell kalandoz-
nunk kicsit. Célunk a kézépen elteriils temp-
lom (a templom lagundban vagyunk). Csak
|efe|e kell ugralnunk parszor, valamint egy

ban lévs hatalmas épiletszert valami beja-
ratat célba venni! Benne vagyok, én is ben-
ne, benne vagyok a Priming Stationben!
Na...kiériltok magunkat, hozas elére. Csak
egy gond van. A fékapcsoléval nem stimmel
minden. No problemo! Nyomas fovabb,
egészen a nagy fogaskerékig. Ennek a
kuzveﬂen kozeleben lesz egy hely, ahol ki

fe|es a folyadékba, kerék elforgatasa, vissza
o féterembe, majd a ftlsé oldalon elatszan:
ugyanezt. Egészen addig kell tgyeskedned,
mig mindkét fogaskerék a helyére nem allt
(Jen mondja, ha jol lett elhelyezve). Amikor
ezzel megvagy, lehet a fékapcsolé kerekével
foglalkozni.  Cccodalllatossszzz! Minden
mikadik rendesen. Usszunk vissza az Engi-
ner’s Room-ig (polipcsapok), ahol van egy
récsokkal vedett beidrat. £zt nyissuk ki,

ladjunk ét raijta, igy megint a Dam obolben
lesziink. Szinte pont szembe veliink, a tolol-
dalon van a kévetkezs cél, amit meg kell la-
togatni (nagy elkeritett hely...Sub-Stati-
on). Ja...mellesleg megjegyezném, hogy
ebben a vilagban szerencsére nem kell a kis
vizkopével ~ toltsgetnink  magunkat,
amennyiben til sokat voltunk a friss levegén,
mivel elég egy kicsit nyugalomban lubickol-
ni (csak tiszta vizben m Eud.k Dam, Temp-
le Lagoon), és maris telitve vagyunk. Jobbra
a kart meghozzuk, nagy gép elstti kere-

jyon kicsit kell sétalgatnunk, ho%y oduer-
iaz épiilet (torony?) tal

enezelo;e 9u|o|unk egy helyek (fal- |e'ra)
ahol fel tudunk kapaszkodni a belsejébe. Vi-
gyézzunk, hogy az drvényhez ne keril-
junk kozel! Nagyon nem kell brillirozni,
ve[ rogtén a Ioliunkon lesz a kévetkezs ma-
szoka, amit igénybe vehetink. Ez egy ke-
rékhez vezet, amit el kell forgatnunk (X,
maid bal anclog kart jobbra tolni t&bbszér).
Most mar beleugorhatunk az srvénybe, de
elétte azért érdemes felkapni a kévet, ami
alattunk van. A kévetkezs emeleten ke létra
van. Az egyikkel egy tjabb kévet szerezhe-
tink meg [Zisebb arkany), mig a masikkal
qu/ nagyobb purE anyra jutunk. Fordu||un|(

ket elforgatjuk. Ismét siker koronazza tette-
inket. Kiérve a napfényre...alljunk csak
meg! Szemben, a kis szigeten csillog valami!
Talén nézzik meg, mi az. Egy kis bonusz!
Na...széval csobbanjunk be a vizbe és ha-
ladjunk tovabb! Jo. Jatsszuk el az elsbbi
miveletet a templomos bolben lévs kapu
magbtti energiadlloméson is. Most mér ez a
gép is mikadik! Rendben. Mindkét dllomas
mikadik. Akér ejtézhetsz is kicsit, de szerin-
tem nézz vissza abba nagy uregbe ahol a
Priming Station is van. Ahogy haladsz felé,
jobb oldalon talalkozol majd egy tagasabb
jarattal, 0ssz be. Nnna, ha minden igaz, ak-
Lor Jen nhukozuk az urum|c|' miatt, ami meg-
ben. Valtas Scree

ra és masszunk egy utolsét. O

Lozas a kiralynével. Nincs t0l j6 bérben
szegény, de amilyen jolelkd, még ilyenkor is
ad nekiink egy kis energiat, amivel Jen Oj
létformaja is megvan. Most mar csak vis-
sza kell menni hozzé. A térképen jelélve van
a hely, de az odaijutés kicsit bonyolultabb, a
lathaté pont melletti kis dsvényen kell besom-
fordalnunk, aztéan meg kapaszkodhatunk fel
o sziklakon. Végilis nem 1ol bonyolult. Ut
kozben (régton a templom melletti emelkeds
vegeben van egy kis zsakutca) talalhatunk
e put, meg egy kovet (Snmagun-

Az aijtot nyisd ki a kulcesal, ami nélad van, ez
itt Jared kis birodalma. A szoban toljutva eg
%yon széles folyoséra kerilsz. Fordulj !
ra, Gt az &rokon, fel a tetérészre, ahol
pcr :t sz fogad maijd. Apritas utén csak egy
iranyba haladhatsz. Elérsz egy ajtdhoz, mo-
gétte lépcss, amin szaladj le, Forduh ba|ra,
azutan meg fel Devena szobaijdig (0tkdzben
egy-két katona is lesz). Igen oﬂLcnos kis kég-
li, {\u leszamitjuk azt, hogy mér-mar tolsago-
san is természetbarat. Persze biztos j6 lehet a
telet az ofthonodban is élvezni, de én ezt a
fajta gazdasagos épitkezést inkabb csak nya-
ron probélnam ki. Mindegy, a lényeg, hogy a
falon lathatd kulescsomot leszed 50 helyé-
r8l. Fordulj vissza, de ne caplass fel a lépesén
az aijtéhoz, hanem lefelé kszlek j inkabb
(otkézben két Ferai harcos). A teremben for-
dulj balra (jobbra energic), ki oz eziistés aj-
t6n, majd at a korabban mar emlitett ktsehbllk
racsos tjaron. A kertbe érve csak elére ha-
ladj, szemben vér a térkapu, amivel vissza
kell ternunk Necropolls ba (Burial Grounds).
A nagy lépcsdn fel, mindig elére, a térképen
bcloﬁuh e|he|yezkedo hatalmas teremig (az

)
kat ugye nem |dezhev|u|< meg, de a kavics jél

6n). Jen megkapja az erdt, amibe majdnem
Lele is hal (Scree irtézatosan elowgyazutos
valamint ezzel egyenesen aranyosan okos
is...). Achtung! Aczlungl A kirlynd veszély-
ben (zene zsenidlis)! Talalnunk kell valami
szerkezetet, amivel megmentjik az életét,
ilonben hcmngoznal( szegénykémnek! A
térképre nézve latsz egy atjarot, pont legfe-
lil. Oda Gssz el, at a fényekkel kivilagitott
bejaraton, be a barlan ba, ahol azutan azt
hiszed, hogy zsol(uk:ugc jutottal, de nem,
mivel koo islogva kicsivel |e|ebb megtald-
lod a tovabbvezets utat, aminek segitségével
egy nagyobb ferillefre kerilsz (Dam Lago-
on). Meglnr térkép. A bal oldalon (szélen)
latsz egy kis kort. Odaig tempozz el. Ez egy
bezérul Eir kapu, aminek halfej forméja van.
Megvan? Oké. Ettél balra idézs ks, amibsl
rangassuk elé a kis hilyét, aki majdnem az
életiinket vette el. A krampusszal sétéljunk a
halfejhez (jobbra téle ks), majd lélekvandor-
|ussul nyissuk szét a szajat (bal kar folyama-
tos forgatasa bal iranybél jobb felé). A nyi-
tott Gregben vegyik at Jen iranyitasat és for-
gassuk el a kereket. A kirélyng imméron

utat Scree-vel tudjuk megnyﬂm hc a kozepen
lathato ket kis szoba eg a
falon, és atragjuk magunkat a jaratokon). Pa-
tas bardtunk semlegesiti a kapu lakatjét. Séta
befele. Muter az oltaron, révid érzelgésks-
dés, végil a bossz0 526 elhangzasaval meg-
jelenik az imposztor is. Vele nem kell azon-
Lan harcolni, csak hésies katondival. Ez a
g Bsszecsapds, ezért gatyakat felkétni,
most mér senki nem vérezhet el. Hamarosan
érkezik az uralkodd, aki elsszér keblére dleli

badda valt. A révid tarsalgas utan koves-
stk a lezart kapuig. Figyeljik, hogy nyitja
fel a récsot, majd usszun(u' rajta. Részt ve-
sziink els8 harcunkban, azutén tekintsiik
meg egy kicsit a Oerkepei Télunk balra van
egy nagyobb kirts, amiben latni egy kért
is. Latogassunk el erre a csodclcoos, pc|l&|

|ranynusuru Meg mindig a nagy halpofa
bejaranal vagy? Allj vele szembe, mc|tf
|| jobbra. Jaraton keresztil hulud| végig,
ess le, kovetkezs jaraton kil Amennyiben
nincsenek még nyitva a kapuk, Jen segitsé-
gével oldd meg ezt a problémat (kijarat a
polipcsapoknal, azt is nyini kell). Ha ez
rendben ment, sétdlj oda, ahol hésnénk el-
akadt a sodras miatt. Gyaloglas befelé, bal
oldalon észreveszel egy nagyon kxcsy urege'
ami mellett nagyobl iucsku szikla all.
sziklat jobbrol told az ireg elé, ezzel meg
szunieyec] a sodrést. Jobbra van egy Bsvény,
ami egy térkapuhoz vezet, ezt ér J;mes fel-
fedezni, valamint tekintsd meg a parton allé
tojésokat is. Vissza a vizbe, ahonnan jsttél.
Az 6bsl (Bay) térképén van kézépen egy ha-
talmas kar (?oepule'], attél balra, kicsit észa-
kabbra pedig egy kisebb kor. Oda kellene
eliutni. Taldlni fogsz egy gombara emlé-
keztets épitményt, aminek ablakai vannak
(kiizdelem egy harcossal). Ereszked kicsit
lejjebb, megtekinthetsz rajta egy zolJen vil-
logo aitét, mellette nyitoszerkezetet. Hasz-
ndld, 0ssz at a csapok kozott, tojasok felett.
|déz5 kébél rangasd ki a vnzkopo' séta to-
vabb, Famrécs, Him (ZENED). A gas kiraly
akcidban. Miutén elhizta a csikot, nekieshe-
tiink kozos erével a racsnak. Szegény aldo-
zattal mér nem tehetiink semmit. Forduljunk
balra. Elgszér Scree-t iranyitva haladjunk
végig a jobb oldalon, igy talalni fogunk eg
repedes), meg eqy s, Utcbbit ik
elébbihez. Aramlat lezarva. Jen k

FOLYTATAS

karbantarté fogolykent sinyladik itt. Kisza-
baditani egyelére nem tudjuk, na meg a f5-
kapcsolo kereket sem hasznalhatjuk. Van itt
egy hatalmas oszlop. A tetejéen gomb.
Nyomd meg, kinyilik egy kapu, méghozza
oft, ahol a kiralyt lattuk. Scree-vel kurtagol
|un|< oda, majd menjink be. Keriljik meg
|obbro|u'o|asok00 |eghu|u|eg kerékkel fu-
tunk 6ssze, amit forgassunk el, hogy besétal-
assunk az iranyitoterembe. ‘Oft is csavar-
gassuk a kereket, és vegyik fel azt a henger-
szer( valamit, ami mellette van. Vissza kelle-
ne jutni Jenhez, amit megtehetnénk labon is,
de egyszerubb és gyorsabb, ha atvaltunk a
lényra, aztén meg idézgetiink kicsit az itt al-
1o kve, Erkezik Sere, bazdben oz snergic-
kapcsoléval, amit régtsn fel is lehet hasznal-
ni. Kicsit hatrébb (a karbantartét fogva tarte
épiilet mogatt) van egy szerkezet, amibe be-
le kell rakni a hengert. Mellette kar, hozd!
Baratunk szabad végre, immaron eltekerhet-
jik az oszlop aligban lévs fékapesolé kere-
Let is. Mindenki bolog asme  gipesst
Irany vissza oda (a lannyal), ahol a kiralyt
lattuk. Van itt még egy (apu (meg két ag-
ressziv halember). Nyissuk meg, masiroz-
zunk be rajta. Csapok mégstt a kévetkezd
atjarén toljuiva a 'ormelek larabok elzarjak
a visszavezetd utat, egyedil maradtunk
(harc). Ujabb aijté. Kin n ent csapok (fold-
kszelben), tamadé halember. Nem kell na-
gyon torédni velisk, inkéabb hajtsd felfelé ma-
gad, aztan kapaszkodi ki a partra, ahol mar
var rad egy kedves rak (idaig inkabb gon-
dolkozés Tlodaioket adolt ex @ vidg, de
most mar lesz kiizdelem is...). Intézd ell
Neézz kérbe, utana térj ra az ésvényre, ami
elvezet egy kraterhez. Ess le a vizbe, aztan
massz |s%( beléle. Alagiton at (rakocska),
megidézni buta, t5rpe baratunkat, majd ka-
paszkod felfelé (Scree nem tud akkorkat
ugrani, mint Jen, ezért vele kicsivel arrébb
kell felmésznunk a szirkés falon). Kart akti-
vizaliuk, ajton sétéljunk be, rakokat verjiok
|e Szoborteremben |sme' mlalunk egy na y
jat, amihez a vi
és hasonlé médon, mint a maoltkor, nylssuk
meg. A viz megc|||'hum'|cnu| smlik befele,
aminek Jen nagyon &ril, mert végre Gszkal-
hat megint. Nem sokaig tart ez a méka sem,
evickéljink ki a partra, zozzuk le a pance-
lost, fussunk végig a barlangon, azutén vis-
sza az éltetd folyadékba. A mérget kspksds
rakot tamadiuk elészér, utana intézzik el a
tobbieket is. A kerekef még egyelére nem
tudjuk hasznélni, ezért osszunk kérbe. Fo-
unk talalni egy olyan szerkezetet, amibe
Eellen korabban az alkatrész...itt hozzuk
meg a kart. Ha ez megvoh lehet tekerni a
kereket, igy ez a g eze! is beindul vég
re. Epu|e' mogétt, a pla fonon keresztil kel\
tovabb Oszni, de készilj fel, hogy elég sokat
kell majd harcolnod |'gczésnc’:[ bu?rc tér-
kapu, valamint i Kapjuk elé Scree t,
azutén vissza az elégazéshoz, majd ol
A kaput nyissuk ki, toronyba fel.. oppc
Ti |szvere0el teszi nalunk o kiraly. E||oﬂ a vég-
8 csata ideje. Scree emlit hat kereket, amit
el kell forgatni, de sajnos eddig jutunk csak,
mieldtt uialember nekink esli Csapjuk le
az életerejét, erre elkezdi tslteni az energia-
jat. llyenkor van egy kis idénk. Keressik
meg baratunkat és segitsiink neki a kerekek-
nél. Ha egy megvan, shet a kévetkezé, kéz-
ben mindig harc a |<|r0||ya| Ha mar mind-
egyik k erei megvan, jshet az utolsé meccs,
amikor végre ki is végezhetjik a gczfnckor
Miénk a kules. Nyomas fel Jennel, ki a viz-
bsl. Kismillio létrat kell megmasznunk Koz-
ben |dezzul< meg Scree-t is, amint tudjuk.
as tovabb vele. létra

Vele 0sszunk kicsit elére, de csak annyira,
hogy az eltolt kédarab pont megon‘unl
gyen. Van ugyanis még egy repedés elo-
rebb, ami szintén elsodorna, ha elérél
tempéznank (akkor sincs baij, csak idsigé:
nyes tologatni a sziklét). Természetesen to-
vébb kell tolni a kavicsot, és azt is el kell
zarni. Amennyiben megvoh Jen kovetkezik
ismét, avagy nyomas eldre! Harc a ket 6rrel,
azutén be a nagy kapun. Az éridsi halesont-
vcz uesz!o, de nem harap (nem szeretnék
al |, vagy azzal, ami

csapokkal teli helyre, azutan
a kérben az iranyitéba (Engineer’s Room)
Kapesolét aktivalni, kioszni, a térkép balja-

kinyirta). Su nos Scree nalkul nem mehetiink
tovtibl, sstéljunk vels is ide. Film! Szagény

utan elérjik a torony tetejét, ahol mar var
rank o fopanel, amibe csak bele kell he-
lyezni a féellenségts| megszerzett emblémat
a totdlis boldogsaghoz. Filmecske kavetke-
zik, ezzel végere is értiink a masodik vilag-
nak, Egész j6 jaték ez a Primal. Bar nem va-
Eyok annyira oda érte, de ahhoz kepesi
ogy ez nem a kedvenc Stilusom, nagyon jél
elvoltam vele. Jové hénapban |ovunk ato-
vébbi kalandokkal (harmadik vilag), addig
pedig iidv mindenkinek!

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu



THE LEGEN OF ZELDA: THE WIND WAKER (GAMECUBE)
UEGIGJATSZAS 1.RESZ

Kezdésnek néhany tipp, azoknak a véllal-
kozo kedvii jatekosoknak, akik az igen
részletes leiras nélkil vagnak neki a d?m-
geondknek, vagy ozoknui, akik a kévetke-
z& hénapban megijelend folytatasa elétt
messzebbre jutnak a jatékban. Tehat: min-
dig hasznéld a térképedet, nézd meg,
merre vagy, voltal, és mit nem deritettél fS‘
Sok helyen csak akkor lehet megoldani a
logikai feladatokat, ha megvan mar a
cucc, ami kell hozzé. Ha mar végképp
nem tudsz mit csindlni, jard kéril a termet,
nézz koril és ellendrizd, hogy minden el-
lenfelet megoltél-e, sokszor csak igy nyil-
nak meg az ajtok. Mas helyeken a faklya-
kat kell meggytjtanod, ismét mashol csak
jol karbe kell nézni, fsleg a plafon iranya-
an :) Idével, amikor mér meglesz a tikér-
pajzsod, a sz8nyegeket is mindig égesd le
a Halukrél, hétha oft fog besziirédni az a
kis feny, amit tikroznod kell valahova.
Egyes ellenfeleket a fénnyel révid ideig k-
vé is valtoztathatjuk, amiket ebben a for-
méban mar cipelhetink ide-oda, és kap-
csolékra is rétehetiink. Minden ellenfél le-
gySzhets, csak meg kell talélni a gyenge
ponfié!

OUTSET ISLAND

A jaték Link sziletésnapjan kezdédik,
Aryl'r latjuk, aki a folyton lustalkods baty-
jat keresi, Link képes még a sajat sziilinap-
i@t is @taludnil A lany vegil réfaldl a test
vérére odafent a kilatoban, ahol egyéb-
ként a siralyokkal szokott jatszani. Aryll
azért ilyen izgatott, mert a nagymamaijuk
egy kﬁri;n|eges meglepetéssel varja LinLe'
odalent a hazukban. A nagyi fahéza az,
amelyik elétt a piros polskzll|édc| virit. Ha

get, nyomd elére az analég kart, és Ogy
sd meg. Ha sikerilt, ismételd meg ugya-
nezt nyolcszor. Uténa nyomd a B-t folya-
matosan, hogy t5lt5djsn a Spin Attack (fel-
kor tamadas), ezt kétszer kell megesinal-
nod. A kévetkez8, amit az dreg megtanit,
az az ellentémadés. Vard ki, amig Orca
témad, és amikor a kardod zélden vilagi-
tani kezd, és egy halk csipogé hangot hal-
lasz, nyomj A-t. Link igy az 8reg mdgé gu-
rul és kivédi a tamadast. Ugyanezt csindld
meg még egyszer. Az utolsé gyakorlat
elég kanny(, csak be kell célozni Orca-t
az L-lel, és A-t nyomva felugorva meg kell
itni kétszer. (Csak azért irtam le ki}?&n
gyakorlatokat, mert istentelenil idegesi
szérnyeteg hangot ad ki az dreg, ha vala-
mit eméndzol, és meg szeremé?ek kimélni
a maradandé hallaskarosodéstsl.) Minde-
zek elsajatitasa utén az éreg mér rad me-
ri bizni a legendés Hero's Swordat. Az Er-
dsbe tgy jutsz fel, ha a kilats felé, az ela-
azésndl a masik iranyba indulsz el, és a
Earddtﬂ utat vagsz magadnak a fakon ke-
resztill. A szoszi lanyt a fiiggshid tolold-
aléan a barlangban, az egyik fa tetején ta-
lalod. Kévesd a fal mellet a vékony par-
kanyt, a tololdalon a farsnknél kell meg-
kiszd, a jaték elss ellenségével. A Fa-
iry Fountane-rg| egyelére még nem tudod
leemelni a hatalmas sziklat, az ot a kidslt
farénksn vezet tovabb, amikor odafentrsl
ledobnak még ket réfit. Idskszben a lan
is magahoz tér, és leesik a farsl. Kiderur,
hogy Tetranak hiviak, és nem nagyon tré-
dik Linkkel (ez majd megvaltozik :) A kis
kompénia elhagyja a barlangot, amikor
nem vart esemény térténik, a figgshidon a
fénixmadar ismét lecsap, de ezottal Tetra
!’\e!ye? Aryllt rabolja el, és Linket végil a

kedved tartja, kérbenézelsdt a szige-
ten, és beszélgethetsz az itt lakokkal. A?u-
zekat cipelé lany példaul elmondja, hogy
miként tudsz targyakat cipelni és lerakni,
bér a legtsbben a sajat dolgaikkal vannak
elfoglalva, azért nem felejtenek el felks-
szonteni a sziletésnapodon (kivétel talan
csak a kis taknyos gyerek). A nagymama
odafent az emeleten vér rad, és mivel Link
elérte a megfelels életkort, megkapod tsle
e Hero's Clothest, ezt a |egencﬁ':s z6ld
k 6t, amit nagy iszteltetés hor-
dani (pont olyan, mint az eléz8 Zelda ja-
tékokban). A nagyi nagy innepségre ké-
szill az este, finom koidE(aL rengeteg ven-
déggel, de eltte még visszakiﬂ(? Aryllhoz,
aki szintén egy killdnleges meglepetéssel
készilt a sziiletésnapodra. A lanyt odafent
talalod a kilatéban, és megkapod tsle a
feltve &rzott tavesovét, igaz csak egy nap-
ra (hat nem aranyos a draga :). Aryll azt
szeretné, ha most régisn ki is probalnad,
gyhogy tedd ki valamelyik akciégombra
a tavesdvet, és nézz el vele a postaladaig
(zoomolj), ahol épp postasmadar landolt.

or Aryll nagyon izgatott lesz, nézz fel
az égre a tavesdvel! Egy hatalmas f6nix-
madarat (csak én hivom igy) latsz, aki egy
léanyt hurcol a karmaiban, nyomaban egy
kalézhajévall A hajérél végre eltaléliak a
parittyéval a nagy madarat, aki lezuhan
és leejti a lanyt a Tundérek Erdejébe. Aryll
azt szeretné, hogy segits neki, de amig
nincs mivel megvédened magad, nem me-
hetsz be az erﬁébe, szerezniunk kell tehat
egy kardot (mint az Ocarina of Time-ban).
Kardot az 6reg Orca-ndl tudsz birtokba
venni (réla beszélt a nagyi is), aki egy
hazzal arrébb lakik, ahol a masik regem-
ber az erkélyen grasszal (8 tanit meg a
célzasra). O az egyetlen, aki megmm&u!
a kardforgatésra a szigeten. Kérd meg
hogy tanitson (yes sir). El6szér csak siman
meg kell iJ"ni)'dyc B-vel. Mésodszor mér
nyrﬂc alkalommal kell megiitnéd szintén a
B-vel. Uténa az L-lel becélozva kell megit-
néd a B-vel, majd még mindig célozva,
szintén nyolcszor kell megiitnod. A kévet-
kezs feladatod az L-lel becélozva az sre-

menti meg a biztos halaltél. A
kalézok nincsenek elragadtatva az stletts|,

oldasénak elsajatitasahoz, persze leesik
az dlla, amikor régtén megcsindlod maj
(ha indl ersze). Jutalmadat, o
Spoils Baget, odadt a kincses-laddban ta-
lalod. Mire a feladattal végzel, beestele-
dik és megérkeztek Forsaken Fortress-hez.
A nagy ténixmadér odafent alszik az
egyik toronyban, és valészintleg Aryll is itt
raboskodik, mert az egyik ablak eltt felt(-
néen sok siraly kéréz (a lany nagy siraly-
bardt, és forcﬁfvu is), de a kalézok nem
merik megkdzeliteni a szigetet, mert a vi-
zet nagy reflektorok pasztazzak, és biztos,
hogy Eiszf.'rndk Sket, mielétt partot érné-
tek, Ugyhogy szerencsétlen Linﬁet lovik ki a
katapulttal egy hordéban. A landolas utan
Link elhagyja a kardjat, dgyhogy elészor
azt kell visszaszerezned.

FORSAKEN FORTRESS

Kard nélkil a harc egy kicsit nehezen
menne, Ggyho jovében meglatsz
egy ellenséget, kénytelen leszel lopakodva
icselezni azt. Miutan kikaszalédtal a
partra, megkapod az instrukcickat a be-
5zél3 kovedtdl, amit Tetra csempészett a
taskadba. A harom hatalmas reflektor két-
ket vilagitotestbs| all, az egyik részik min-
dig a partot és a vizet pasztazza, a masik
viszont az erédst és annak belsé udvarat,
tehat nagyon évatosnak kell lenned, mert
ha észrevesznek, elkapnak és bedobnak a
témlscbe, ahonnan csak a szellszsjaraton
keresztil (fent van a szekrény tetején, csak
el kell tolnod a vazat) tudsz meglépni. A
lépesskanyarban  szélits mugcuﬁmz egy
hordét, és abban lopakodj végig a feny-
csovak alatt a kovetkezé aitéig (van itt egy
létra is, csak egyelére haszndlhatatlan).
Amig a hordéban vagy, se a reflektorok,
se az 8rok nem Yudnce kiszorni, hordéban
uijkélva viszont nem tudsz ajtét nyitni, és

hogy velik tarts a kalézhajéjukon, am ek-
or megielenik a Rito postasmadar (Quill.
Egy furcsa torténetet mesél el, miszerint a
levélkihordés kdzben szinte az &sszes
helyrsl eltintek a lanyok, akiknek hosszo
fulik volt, és mivel Link hogét csak azért
raboltak el, mert a kalézok megzavartak
ennek a békés csendes szigetnek a nyugal-
mat, é a madar Ssszetévesztette a két
lényt, tartoznak annyival, hogy magukkal
viszik a fiot, és segitenek kiszabaditani a
hogét. Quill még azt is elmondja, hogy a
nagy fénixmadar valészintleg északra vit-
te a lanyt, a Forsaken Fortress-be. A kalé-
zok végil beadjak a derekukat, de hog
ne legyen honvagyad elészér elkuldenei
elbicsozni a csaladodtsl. Menj a nagyma-
ma hazaba, és amikor felmaszol az eme-
letre, észreveszed, hogy a pajzsot valaki
evette a falrél. Massz vissza a féldszintre
és beszélj az sreg hslggyel, aki neked ad-
ja a csaladi ereﬁyét a Hero's Shieldet, a
legendds pajzsot, amit maga a legendas
hés haszndlt egykoron. Ha indulas elstt
még dssze szeretnél szedni néhany ropidt,
a leggyorsabb megoldas, ha a szigeten
késza'?é harom disznét befogod, és gfe|vi-
szed a karamba a lanyhoz, esetleg szét-
dod a fékat, a f kat, és a né-

hol fel s ala rohangélé patka-
nyok is néha patkanykodnak, és ferhiviék
az &rok figyelmét, ha kiszornak a hordo-
ban. A hordés raktarhelyiségben balra in-
dulj el, és ha réviditeni akarsz, ne bojj a
hordéba, hagyd, hogy észrevegyenek az
érok (ogysem fogod elsére megcsinalni
gy, hogy ne kapjanck el, meg aztén a
ban&smb’? egy kicsit rovidebb is az of). A
bérténbsl kiszabadulva a folyosé végén a
ladéban a térképet talalod, majd a lampat
hasznélva ugorj ét a tololdalra (leesni nem
érdemes, mert akkor kezdhetsz minden el-
&lrél az elss emeletrdl, és néhany helyen
nem lehet visszamaszni), és a bal oldali aj-
t6n haladj tovabb. Kint az erkélyrészen
megremeg a joy, nyomj gyorsan A-t, mert
Tetra akar ve‘ed beszélni a kévén keresz-
til. Elmondja, hogy a nagy refiket szér-
nyek iranyitjak, ha Sket legy6z5d, a reflek-
torok kikapcsolnak, viszont mivel nincs né-
lad a korj:)d, igy csak az érék dltal hasz-
nélt buzoganyszeri fegyvereket tudod
csak hasznalni. Massz fel a létrén, és vagd
a foldhéz a vazat, amiben a buzogany-

fegyverek vannak. Vegyé| egyet (;I

sze
belslik, célozd be az 6rt és dobd hozza a
4 R i

mint egy kar-

vénysket. Vésarolhatsz is az arusndl, aki a
kis Kaiéban lakik. Egyébként mehetsz vis-
sza a csipds nyelvij Tefréhoz, és vélaszd a
Yes” opciét.

A KALOZHAJON

A kénnyes bocso utan, barkivel is beszél-
etsz Ni{o—' emlegetik, aki a hajé belsejé-
en vér rad. Menj le és mivel Tefra szobé-
jat érzik (ide késsbb még majd visszajs-
Letsz), menj a hajé gyomraba, ahol tény-
leg Niko var, és egyiis mini feladatot kell
megoldanod. A kapcsolé akivalasa utén a
felemelkeds platformokon kell atugrélnod
Ggy, hogy a nagy téavolsagokat a himbals-
dz6 |émpékkuli'

®

idalod at, Niko bevallasa
szerint legalabb egy év kell a feladat meg-

, vai

dot, de hﬁ' enq?eﬁ, Giat kell felvenned bels-
le egyet. Az stodik talélat utan megfek-
szik, és a reflektor deaktivalédik. Massz le,
és menj vissza, amerrd| jéttél, valaszd a
szemkdzti ajtét. A kovetkezs folyosén, ha

imész a baH oldali erkélyrészre, és végig-
futsz a pérkényon, majd felmaszol a let-
ran, a mc':_s_odil reflektor labanal talélod
magadat. Old meg itt is az ért, még egy
reflektor minusz. Vissza a folyoséra, be az
ajtén, a hordé mégétt a lédéiun az irény-
1, at a tololdalra a lampén. A kévetkezd
folyoson is a bal oldali erkély visz fel az
6rhoz és a reflektorhoz. Verd le &t is.
Vissza a folyoséra, a kévetkezs folyoson,
ha baloldalt lelsksd a ladat, egy roviditést
aktivalhatsz a létraval a kézponti udvarra.
Utana a hajés teremben a karzaton két 6r

is ki kell cselezned, az aitéig. Odafent kint
6vatosan, mert lesz még egy 6r, amit szin-
tén a hordéval tudsz Eicsehzni‘ Feljebb,
ahol a falhoz lapulva kell oldalaznod,
mindenképp kiszornak a reflektorok, ha
nem hatéstalanitottad ket. A vékony pér-
kény utén viszont végre megtalalod a kar-
docfét! Nyird ki az 8rt, és nyiss be az ajté.
Epp mikor a lényokat kiszabaditanad,
megjelenik a nagy fénixmadar, és elfogja
Linket. Felviszi az eréd tefejére a gazdaja-
hoz (Csak nem Gunondorll az 21l De L
zony 8 az! :) majd elhajitia a tengerbe.
Nos, egyébként miutén megtalaltad az
iranytiit, a térképen két helyen is cuccot je-
lez majd, az egyik egy celldban van, a
hordék mégstt van a cellaajté kapcsolsja,
és a kincses ladaban egy szivdarabot ta-
lalsz, a masik az 6rok szallasan az emele-
tes agyakon lesz és pénz van benne,
Szedd fel mielstt felmész a toronyba ha
akarod..

LINK ES A KIRALY
(WINDFALL ISLAND)

Link egy beszéls hajon tér magahoz, ami
mar dnmagdban is elég megleps. A hajé,
aki a Vérés Oroszlénok Kiralyanak hivia
magdt, elmondja, hogy & a vilagon az
egyetlen hajs, aki tud az emberek nyelvén
beszélni. Elmeséli azt is, hogy végig figyelt
minket, mikézben a hogunkat szerettilk
volna kimenteni az ersditménybsl, és azt
is tudja, hogy ki az a rejtélyes vérss hajo
fické, akit odafent lattal. O Ganon, a le-
gendakban él6 gonosz, aki most ismét
visszatér a vilagba, hogy gonosz és sstét
varézslataival romba déntse, ami még
maradt beléle. Ganont nem lehet egysze-
rGen emberi erével leqydzni, régss és
hosszo az t, amig Aryﬂ( megmenthefjik.
Féleg, mert szerencsétlen Kiralynak hiany-
zik a vitorléja, és e nélkil maximum itt az
sbslben rostokolhatunk. A feladat tehat
adott és igen egyszer(: vitorlat szerezni a
kiralynak. Ez mondjuk nem lesz nehéz fel-
adat, mivel a Wind}ull Islandet kereskedsk
lakjak, és széles valasztékot talélni min-
denféle aruportékabol! Kévesd az utat, be
a vérosba, vitorlat az eszkimé arusndl ta-
lélsz 80 ropigért. Mielétt azonban leléepnél
a szigetrsl, néhany nem létfontossagt dol-
got is elvégezhetsz itt. El8szor is ki kell
szabaditanod a kis homo Tingle-t! Ot afs-
It a barlang felett talélod, ahol a Kiraly
vesztegel. Van oft fent egyébként egy Elvis
imitétor is (:-) 1), ha mdgétte az ajton be-
mész, akkor taldlkozol Tingle-lel. Az egyik
sarokban a vazak mégétt van a cellgjanak
a kapcsolsja. Amikoriiszabadd Tingle-tl
megEopcd a Tingle Tunert, és a szigetének
a Treausre Chartjat, majd lelép. Te viszont
még ne menj ki innen, mert a szuper far-
gyaknak még nincs vége! Menj be a cella-
jaba, és told el a nagy ladat. Az igy felta-
rul6 titkos nyilasba bujj be, és forguﬁ bal-
ra, jobbra, balra, jobbra, egyenesen,
egyenesen, egyenesen, jobbra, egyene-
sen, egyenesen, egyenesen, jabbra. Igy
egy kis barlangba jutsz, ahol a kincses la-
dabol kiveheted a Picto Box-ot! Juss vissza
a cellaba, vagy ess le valamelyik csapda-
ba, a lényeg, hogy a végén menj vissza a
varosba, ha ugyanis mér megszerezted a
fényképezé’gé‘fei, van itt egy mini kiilde-
tés, amit érdemes megcsindlni. Keres:
meg a vérosban azt a boltot, amin a fény-
képezsgép ikon van (a felsd részen van),
ez lenzo foté boltja. Beszélj odabent a
szakallas fickéval, majd menj fel az eme-
letre a galériaba. Nézd végig az dsszes
képet a ?clon (Tek jok, még egy szellemha-
jot is lekapott, na ne ma’ ilynek nem is lé-
teznek, vagy mégis? :) és hagyd, hogy
Lenzo meséljen réluk, majd menj re, és me-
gint beszélj vele. Amikor megkér, hogy
asszisztalj neki, vallald el (sure). MielStt
azonban az asszisztense lehetnél, harom




feladatot kel teljesitened. El8szor egy em-

ert kell lekapnod, amint felad egy szerel-
mes levelet. A postalddat a varoskapu
mellett taldlod. Allji be ogy (mondjuk a
dokkokra), hogy j6l lasd a postaladat. 1dé-
vel j8nni fog majd egy piros kertésznadra-
gos muki (egyébként a fotdbolt elstt alldo-
gal), és felad egy levelet - na ezt a pilla-
natot kell lekapnod. Ha megvan, menj vis-
sza a boltba, és mutasd meg Lenzo-nak,
aki mar adja is a kévetkezs feladatot. Egy
megijedt embert kell lekapnod. Ehhez
menj fel a barba, ot van az eszkimé arus
felett, és vagj az asztalndl 616 emberhez
egy vazat. Ekkor megijed és elkezd re-
megni — gyorsan kapd le és vidd a fotét a
boltba. Harmadik feladat a legnehezebb:
él a varosban két ember, akik titkon szerel-
mesek egymésba, de nem merik egymas-
nak kimutatni, ket kellene lekapnod.
Messzire nem kell menned, itt a véros fen-
fi részén van egy narancssarga ruhas
lany. Allj be a boltiv alg, és vard meg,
amig a cowboykalapos fické a kézelébe
sétal, és hozzaszél, ebben a pillanatban
kattintanod kelll Elég rovid az idéd, ra-
adésul olyan képet%{e” csindlnod, amin
mindketten egész alakban rajta vannak.
Ha megvan a kép, mehetsz vissza Lenzo-
hoz, akits| egy Joy Pedantot kapsz elisme-
résil. Lenzo beszél még egy killonleges er-
dei szenﬁénosbogérré?is, amivel feltunin-
golhatna a fenyképmasinadat. Menj vissza
a Kiralyhoz, tedd ki valamelyik akcio-
gombra a vitorlat, aktivald és kévesd a
nyillal jelslt szélirany, egész a Dragon Ro-
ost Islandig.

DRAGON ROOST
ISLAND

A sziget fetején a vulkan (ismerés ez a
vulkén ) csak nem a Goron hegy cstcsat
talaltuk meg?) cstesan él Spirit o{'he Ski-
es, a nagy sérkany, Valoo. Ez a sziget
egyébként otthona a postasmadaraknak, a
Rito nemzetségnek (torzsnek) is, és még a
zene is nagyon rendben van a szigeten, A
Kiraly szerint a séarkannyal odafent talal-
kozhatsz, de mostanaban nem ajénlatos
felmenni hozzé, mert igen morcos hangu-
latban van. De mivel meg kell téle szerez-
ned a mesés kincset, a Din’s Pearlt, nincs
sok vélasztasod. Mielstt azonban nekiin-
dulndl a kaland ezen részének, a Kirdly
egy palcat kap elé: a Wind Waker az!
Orilj neki és hallgasd figyelmesen, amikor
elmagyarazza uicsznélah’]t, mert a jaték
egyik legfontosabb targyat kaptad most
kézhez. A Rito-k otthondba az utat hatal-
mas sziklak zarjak el, amiket az allandéan
Gjratermé bombanavényekkel tudsz felrob-
bantani. A hid sajnos leszakadt, Ggyhogy
egy szinttel feliebL egy robbantés utan a
keskeny parkényon tudsz csak a tololdalra
c':to|dazlzni. Szintén robbantani kell, hogy
a nagy kskocka a helyére keriilion. Az
alagot utan egy régi barattal, az Outset Is-
|ungen megismert Rito-val (Quill) talalko-
zol. Kévesgu madarat a barlangba, ahol
beszélhetsz a Rito Fénokkel. A postasok
biztositanak a tamogatasukrol, de ahhoz,
hogy feljuss a sarkanyhoz, Komari, a f6-
néE fianak segitségére van szikséged, akit
viszont a mély depresszidiabol mar j6 ide-
je nem lehet Eimozdimni, mivel a szarnyai
nem akarnak kindni. Quilltsl kapsz eg)

Postman Delivery Baget. Keresd me; Mer!—l
lit, a fiatal lanyt az emeleten, akitsl kapsz
egy Father’s Lettert, ezt kell elvinned a her-
cegnek. A srac szobdja odalent van a
féldszinten a kis folyosd végén. A herceg
nem hisz apja levelének, aki szerint mi
azért jéttiink, hogy segitsink a nagy Va-
loo-nak, csak akkor adja oda nekink a
Eyiingyé?, ha tényleg bebizonyitjuk, hogy
épesek vagyunk segiteni neki, és megsza-
kit minden tovabbi tarsalgast (én mondjuk
pofan sederinteném, és elvenném téle si-
man :) Egyébkeént itt az elsd mini-kildetés
is! Fent az emeleten a posta-irodéanal be-
szélj a fickoval a pult mégstt. Megker,

hogy szortirozd a leveleket. Haromszor
kel?egyre tobb levelet a helyes fakkba do-
balni, harminc masodperc alatt, persze
nem ingyen, hanem pénzért. Ha sikeriil a
25-6s kvotat is teljesitened, el lesz ragad-
tatva a fickd és postai kisegitévée valsz.
Menj ki valamelyik ajtén, amikor vissza-
jossz, egy 0j fazon fog a pult mégstt élldo-
alni. Megkér, hogy ismételd meg a 25-6s
Eihefeﬂen teljesitményedet, amikor sikerdl
annyira le lesz nyligézve, hogy ir egy le-
velet réla az anyjanak. De mivel most szol-
gélatban van, megkér, hogy te vidd le a
postaladahoz, és add fel neki a levelet. A
postalada odakint a bejératnal van, balol-
dalt, a postai ksltség pedig 5 ropia lesz.
Ha visszamész a postara, mindkét fické ot
lesz, és megint jatszhatsz nalunk pénzért,
de ezottal mar 25 folott kell teljesitened. Es
hogy ennek mi volt az értelme? Postafor-
duﬁc’vval kapsz a fickd anyjatol egy levelet,
lusz egy negyed szivdarabot! Ha emlé-
Eeziek még ra, Medli megkeért, hogy miu-
tan végeztiink a hercegnél, menjiink le ve-
le a Valoo barlang bejaratéhoz jatszani, a
bejaratot odalent talalod a fsldszinten an-
noL a folyosonak a végén, ami elétt az 6r
posztol. Odalent beszélj a lannyal, szeret-
ne bejutni a barlangba, és segiteni a sar-
kénynak, hogy fitkos szerelme a herceg
végre megnyugodjon. De til gyengék a
szarnyai, ezért megkér, hogy segits neki.
Vedd fel, és allj fel a kis magaslatra, majd
amikor a bejarat felé foj a szél, ugorj el a
platform szélétsl és dobd el Medlit. Ha jol
csindltad a lény odafent a parkényon lan-
dol, majd lelép, de elstte megajandékoz
egy ires iUveggel. Az ive; ge? menj ki a
hajédhoz és merits a kis bl vizet. Menj
vissza a szeles barlangba és a bejarat
melletti elszaradt bombaviragok kézil lo-
csolj meg egyet, ami igy Gjra kihaijt. Most
mar csak felg ell robbantanod a nagy szik-
lat odalent, ami elzérja a kitsrni iészﬂl&
vizet. A vizszint megemelkedése utan mar
te is atkelhetsz a tololdalra, ahol a bomba-
névényt kell a két korséba dobnod, hogy
bejuss a jaték elss valédi dungeoniébe.

DRAGON ROOST
CAVERN

A bejaratndl a két kek szobrot kell elhiz-
nod. Az &roktsl elvett faklyaval gytitsd
meg a két faklyat a kis emelvényen, az igy
elstint ladabol kivett kis kulcesal nyilik az
aik‘)l; Haladj tovdbbl ukful me[letg deszka
arkanyon, a nag ukon Ogy tudsz atug-
fani, hg leesel, égyki 0zod ug%/a[bd a ko%—
kaksvet. At a nagy figgshidon, az aité
elél a sziklat fel kell robbantanod. A kévet-
kezé teremben a nagy vizes kancsokbol
kell a lavaba dobalnod, hogy azok meg-
szilardulva hidat képezzeneﬁ. Baloldat oft
a térkép a kincses ladaban, egyébkeént fel
a létran. A szembdl kitsrs ellenféltd! elvett
nagy karddal tudod csak betsrni a be-
deszkazott atjarst (a kis kardoddal ugyan-
is csak azokat a deszkalezarasokat tudod
széttdrni, amik mér alapbél is hianyosak
vagy repedezettek), majd ugyanezt a
fegyvert dobd fel bclr|ungLan a kis emel-
vényre, hogy betdrie a masik deszkaleza-
rést is, ami mogst a ladaban van egy kis
kules. Haladj tovabb, az ajté kereszfil ki-
jutsz a kdzponti nagyterembe. A falon a
Lombuni‘ivén ekhez vagj hozza valamit
(kévet vagy Eﬂncséf), hogy felrobbantsak
a sziklat. Most majdnem a dungeon bejé-
ratanél vagy, jobbra egy kicsivel elérébb
az aijté, amihez a kulcs kell. Odabent bal-
rél ki fog torni egy ellenfél, aki majd leejt
egy buzoganyt. Ezt gyGjtsd meg, és égesd
le a jobb o|cﬁ;li deszEéLo'. Allf ré a kap-
csoléra, ami a récsos aijtét nyitja. Kint a
szabadban &t a hidon, He| a létrén, végig
az ultra vékony parkényokon, fel a bom-
baig, amivel mar ki tudod robbantani egy
szinttel lejiebb a sziklat. Ismét a hegy
gyomraban, a kézépss oszlop kockaks-
vekbél hozz ki kettét. A kovetkezs szoba-
ban hozd ki a szikléat a falbél, massz fel a

beugréban, oft a laddban az iranytd),

yoits meg egy faklyat, és dobd at a tolol-
Sclra, ho ?elégesse a deszkakat. A la-
dabel vec?dy ki a kis kulcsot, és menj ki a
szemkazti ajtén. Odakint 6ld meg a ma-

arat, muid‘ araszolj ki a fészkéhez, és
vedd fel a kis kulesot, ami az aitét nyitja.
A sotétben kapij fel egy faklyat, vidd a ks-
vetkezé terembe, gyvijtsd meg a faklyat,
6ld meg a denevére(et, vedd ki a Joy Pen-
dantot a kincses ladabsl. Vegyél magad-
hoz egy faklyat, fuss tovabb, és mindkét
faklyat gyojtsd meg, hogy a racsos aijté ki-
nyiljon. Balra robbantsd fel a kéessgat (te-
leport, rovidités, késsbb még 6l jshet),
maid at a fiiggshidon. Az ezutén kavetke-
23 teremben lezarodik az aijté. Le kell ver-
ned az &roket, akik kozil ket valamelyik
vazaban bujkdl, csak utana nyilnak feru
racsok. Van itt egy titkos item is, egy Trea-
sure Chart, de csak akkor tiinik elé a ladé-
ja, ha mindkét faklyat meggyoitod. A fenti
ajtén menj ki. Dobalj a lavéba vizes kan-
csokat (meg a szazlabora is), és a kitors
lévagejziren menj egy szinttel feliebb. A
kovetkezs nagyteremben (innen tudsz
majd egyébként a féellenséghez is bemen-
ni) robbantsd fel mindkét sziklat, az egyik
alatt teleport kicség, a masik egy kivezets
ajté. Odakint rohanj fel a lépcsén, de egy
pillanatra se allj meg, mert leszakadnak.
Fent végre ratcllalsz a racsok mdgstt ra-
boskodé Medlire. Kiizdj meg a két &rrel,
majd a harmadikkal is. Miutan Medli ki-
szulbuduh, neked adja a kateles csaklya-
j6t. Ennek segitségével a lépcss teteién é-
v3 rodon ét tudsz lengeni, és igy tovabb.
A végén ahhoz az aijtéhoz jutsz, amin ki-
jottél, menj be, és ugorj a |e||eport vazaba,
ami visszavisz a labirintus elejére. Menj a
kdzponti nagyteremben és az elsé ajtd
modgétt jobbra lesz egy beugré, ahova at
tudod magadat csaklyazni. A deszkak ms-

6t a kincses ladéban Treasure Chart
ﬁasz. Menij vissza a teleport vazahoz és
ugorj bele, majd amikor elételeportaltal,
ugorj vissza. Most abban a ferfmll'.ulen kell

is, és ezért morci a sarkany) célozd be a
csaklyaval és leng ét rajta a tololdalra.
Amikor leérkezel a stlyod az egész pla-
font, a sarkannyal a tefején beszakitja, és
az razodul Gohméara. Minden egyes ilyen
iitésts| repedezni, és gyengilni kezd a
pancélia, és a harmadiknal teljesen szét is
zﬂzédiL. Ezutéan taktikat kell valtoztatnod,
a szemét kell becéloznod a csaklyaval, és
amikor megszédillve kifekszik a lavatd
partiara, akkor kell nekimenni a szemének
a karddal. Néhény ités utan elpusztul és
eltinik. Ne felejtsd el felvenni a sziv konté-
nert, mielétt belelépsz a teleportba. A par-
ton mér varnak a Rito térzs tagjai, és Ko-
mali s6ri bocsanatkérések kozepette atad-
ja neked a gyéngyst, amit a Rito t6rzs ka-
pott az istenektsl annak idején. Valoo is
megnyugszik odafent, és Medli leforditja,
amint azt mondja, hogy hasznéld a szél
istenét, te hés!2 A szél istenét az alagot tol-
oldalén a kis szigeten talalod a Wind Shri-
ne-on. Olvasd e?az épen marad kétablan
a feliratot és ismétel el a dallamot, hogy
Link megtanulja a Wind's Requiemet. Ek-
kor megjelenik Zephos, a békaszer( szél-
isten egy felhé tefején. Mesél a batyjarsl,
akinek sajnos mar eltsrott a kétabléja
(Cyclos), ezért itt és most nem tudjuk meg-
tanulni az 8 dallamét is, de szinte biztos,
hogy &ssze fogunk vele futni a nyilt vizen.
Menj vissza a kirdlyhoz és jatszd le a
Wind Requiemet. Allitsd a szelet déli
iranyba (S), vedd elé a vitorlat, massz a
hajéra, és irany dél (a jaték elején ugyan-
is még nem kalandozhatunk arra amerre
szeretnénk, mivel az a Kirély nem hagyija).

FOREST HEAVEN

Ezen a szigeten él a Fold &si szelleme, a
nagy Deku Fa (régi ismerésiink :) Vele kell
'oléﬁ(oznunk, hogy megkapjuk t8le a Fa-
rore gydngyét. A sziget i:'\zesében aKiraly
automatikusan kikst. A Deku Fa barlang-
jaba egy Ot vezet, eltéveszteni nem na-
Eylon lehet, mivel tele van husevé viragok-
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hogy legyél, majd a

hegiellgrzenned, menj ki cl jobb oldali aj-
tén, és balra a rudakon csﬁ|k|yézd at ma-
gad az aijtdig. Bent évatosan, hogy ne
szakadjon le a fiiggshid, verd le az ért, és
fuss a tloldalra, cﬂml az elételeportaléds
&rt is verd le, hogy megjelenjen odalent a
lada. Most mér%elgyoif atod a figgshi-
dat, hogy az leszakadjon, és le tudj esni.
Vedd ki a ladabsl a Joy Pedantot, és ta-
vozz a tololdali ajtén at. A kis lépcss egy
nagy kalitkaba visz, ahol kézépre dllva a
Spin tamadassal (B lenyomva tartva), egy-
szerre kell mind a harom |<5!e|e|L|evégn?d,

al izesésnél csaklyaznod kell, a viz-
ben a l6véldsz8 szérnyeket Ogy tudod a
legksnnyebben elintézni, ha a pajzsoddal
visszaiitdd réjuk a [6vedékeit. Erdemes ez-
zel egy kicsit szérakozni, mert egyébkeént a
lovéseik lesodorhatnak a kis sziklakrol, és
akkor az er8s sodras miatt visszakeriilsz a
hegy legaljéra és kezdhetsz mindent elsl-
r8l. A barlangban mar nem olyan vészes a
sodras, kévesd a viz forrasét, igy jutsz el a
Nagy Deku Fahoz. A fat épp egy csapat

huc{m témadja meg (tudod, uzo?( a zselé-
szer(j lenyek, ukikkej mar t8bbszér is talal-
koztél a dunlgzlelonban, és még sokszor

hogy a platformot liftként tudd
Odalent ugorj be a kis atjaréba, végig a
platformokon, fel a létran a racsos aitdig.
Ha innen elnézel a barlang plafonjanak
kdzepe felé, meglatsz fent egy kampét. Er-
re csaklyazd fe? magad, mivel ez a kap-

csolé nyitja mogstted az aijtét. A kévetke-
Sl |

fogsz velis i), elészor le kell rola
tni mindet, ezt 0gy lehet, ha kimész a viz-
bél és a széruzfﬁﬂ!én nekigurulsz a fanak.
Ekkor leesik mind, és neked mar csal

kell 8ket apritanod. A Fa si szellem lévén
ugyanazt a nyelvet haszndlja, mint Valoo
a sarkany, umi})lc'ﬂ ll.ilnk egy kukkot sem ért,

28 rodon meg kell
maid jobbra kell tovabblengened. Az utol-
s6 ben elészér | Il
a szézlébot (csak akkor tudod sebezni,
amikor az oll6i szét vannak tarva), és ami-
kor begubézott, ré kell tenned a kapcsols-
ra, ami eloltja a kincseslada kéril a lango-
kat. A |édélban a féellenség termének a
kulesat talalod, Ogyhogy mehetsz vissza
abba a terembe, ahol a teleport véza is
van. Csaklyézd &t magad a tololdalra,
nyisd ki a {ét ladat, verd szét a vazakat
(kettsben findér van), és irany a féellen-
ség.

FOELLENSEG: GOHMA

A nagy Gohma nem mas, mint egy hatal-
mas, ollés, szazlaboszerl rovar, olyan,
mint amikkel méar megkiizdstél a labirin-
tusban csak joval nagyobb. Az elején az
erds pancélia miatt nem lehet selbezni,
ezért mas tritkkhdz kell folyamodnod. Va-
loo belégs farkat (ezt hizogatia a szérny

ritanod kel

e aztan a helyzet. Egyébként
ez az a Deku Fa, amit a Né4-es Zeldaban
iltettél! Most végre megismerkedhetsz a
Korok nemzetséggel, ezekkel a furcsa fa
és levél emberkél ?(el, akik a Deku Fa szi-
getén élnek, 8k az erds szellemei (mint az
srégi horrorfilmben :), bar egykoron em-
beri alakjuk volt. Epp az évenEénl megtar-
tott cereménidijuk napjan érkeztél a sziget-
re, ketten azonban késnek az innepségral,
egyikik ugyanis a kis Makar oft ragadt a
Forbidden Forestben. A Deku Fa megkér,
hogy menj a kisfit utana a labirintusba, és
mentsd meg. Igen am, de a Forbidden For-
restbe ember nem juthat be, mivel a bar-
lang bejarata a Fb'|dt6| nagyon magasan
van, ezért nem tudsz hajéval sem odamen-
ni. Szerencsére a Deku Fa megoldja ezt a

roblémdat, egy varézslevelet noveszt ne-
Eed, igaz a fa legmagasabb részén. Oda
feljutnod a baba dub navényekkel kilsvet-
ve magad fudsz. Kb. kézéﬁré]on még
csaklyaznod is kell majd. Amikor megsze-
rezedyu levelet (nagyon fontos targy lesz a




késsbbieken), aktivalédik a varazseréd is!
Kapd el8 deku levelet és lebegi at vele, a
nagy nyillal jelslt barlanghoz. Odakint
nem vezet kézvetlen Gt az elfeledet erds-
be, ahol Makar valészinileg csapdéba
esett, elstte at kell ugranod arra a szikla-
ra, ami kéril a forgészél forog :) (Ez a
kénnyebbik része a dolognakl) Ezutan
vedd el6 a palcat, és allitsd be ogy a sze-
let, hogy az Erdé felé fojon (észak-nyu-
gat), mivel a szikla, amin dllsz joval lej-
be van mint a dungeon bet’:ral, még a
orgészél felhaité erejét is ki kell hasznal-
nod, hogy at tudj lebegni a bejérathoz.

FORBIDDEN FORREST

A térképet hamar megtaldalod, mivel régton
az elsé terem jobb oldalén, az emelkeds
végében a ladaban van. A zsld chuchukkal

SHETE S

Eoszkodé ellenfél annyira le fog lassitani,
ogy mindenképp eldszor Sket kell lever-
neg. A két kék csap utén tudsz tovabbmen-
ni. A nagy viragon ugorj ét a tiloldalra, és
miutén kivetted a ladabol a Joy Pedantot, a
bumerénggal vagd le a né‘)vénﬂ, hogy lees-
sen. Te is ess le, és robbantsd be a geszkd-
kat. Verd le az ellenfeleket, majd kérbe a
névényeket. Az utolsé egy baba budot
hagy maga utan. L3dd fel magad vele, hivd
at a gondolat. Menj at vele a tololdalra,
vedd fel a bombandvényt, és a gondola
szélérd| dobd le a kis helyiségbe. Ess uténa
és vedd ki a ladabol a Treasure Chartot.
Hagyd el a termet, amerrd| jsttél. Odakint
megint le kell vagnod a nagy viragot, majd
ugorj ra. Old meg a vizi szérmyet, és a le-
véllel evezd a viragot a folyosé végére. Ott
is lesz két szorny, é’e utan mér ki tudsz men-

nem érdemes foglalk

ni a virépré| a partra (egyébkeént folyton
fulladnal, mert tol van a part).

Gjratermelddnek. A bal oldali sarokban van
egy hatalmas di6, ezzel tudod az aitéra ré-
nétt kiiszondvényt leszedni, csak vagd a ké-
zepéhez. Ezt egyébként igen sokszor kell
majd alkalmaznod még ebben a dungeon-
ben. A kévetkezd nagyteremben ess le a le-
galsé szinre. Verd le valamelyik husevé:
vényt és a maga utén hagyott botot, gyoitsd
meg a faklyanal majd ezzel gyojtsd meg a
kincses ladara telepedett ndvényt. Utana
mér tied a lada tartalma. A baba bud ns-
vényeken lovesd fel magad egy szinttel fel-
jebb, akkor vagy j6 helyen, ?\u egy olyan
parkényra érkezel, ahol van egy bombans-
vény. Ezzel tudod lerobbantani az ajtérsl a
koszonsvényt. Odadt a deku |evé||e(| csap-
kodj a szélmalomszeri forgé szerkezet felz,
hogy a gondola étjsjisn erre az oldalra. Vi-
tesd at magadat a tololdalra. A kévetkezs
teremben nyird a harom hosevé névényt,
az egyik maga utan hagy egy baba budot.
Ezen [6vesd fel magad. Hivd ét a gondolat,
menj at vele a tololdalra, hozd magaddal a
diét, és gyere vissza. Vagd az a]'éﬁoz adi-
&t. A kis folyoson a csapok kézil a deku le-
véllel lehet kiftjni a kévetkezs diét. A nagy-
teremben jobbra indulj el, csaklyazz at a
mozgé platformokon. Kapd fel a dist, ugorj
kdzépre, majd innen a kiszondvényes aito-
0z. A veremben egy csomé kis ﬁisLés
szémy fog rad ukusz{odni, csak a Spin
tamadassal tudod Sket levakarni mogacﬁél
&ket. A ladaban tiz ropia van. Ezutén a ks-
vetkez8 teremben évatosan kdzlekedj, mert
a foldbsl mindenhonnan csapok t3rnek
majd els. A deszkakat robbantsd be a
bombandvénnyel, és vedd fel az iranytt.
Egy Gjabb bombaval robbantsd be a masik
bedeszkazott részt is (t kell dobnod a csa-
pok felett), majd a csépok kézétt lavirozva
juss el a ladaig, és vedd ki beléle a kis kul-
csot. Menj két teremmel vissza, balra talélsz
egy zart ajtét, ezt nyitia a kulcs. A gondo-
laval vitesé &t magad a tololdalra. It most
&lj meg mindenkit, lesz majd egy 0j szérn
is, aki olyan kis fiiskés motyokat dobér
majd a baba bud névényekkel lovesd ma-
gad két szinttel feljebb. Van ot fent egy nyi-
tott ajtd, ez a nyers. Bent egy mini féellen-
ség ion: egy hatalmas lepket kell leverned.
Gerjeszthetsz levegét is a deku levéllel,
legegyszeribb, ha akkor prébdlod meg el-
m?élni, amikor neked tamad és vé igsik?ik a
fold felett. Elészér az egyik, moig a masik
szarnyét veszti el, és véegil a kicsinyei ké-
26t a féldon kell leverned. igy hozzaférsz a
kincses ladéhoz, amiben a bumerang van!
A kivezets aijtd tgy nyilik, ha felette mind-
két kristélyt egyszerre talalod el. Ugyane-
zen a szinten van egy aijté, amin két koszé-
ndvény van, ezeket is a Lumerénggul tudod
elintézni. Odabent a plafonrél légs babo-
kat szintén a bumeranggal vagd le, majd a
deku levéllel szdllj at a tololdalra. Balra a
ladaban Joy Pedant, egyébként ki az aijton.
A nagyteremben a plafonrél lelégs giga-
mega viragnak mind az &t csépjét egyszer-
re Siel! becéloznod, hogy le tudd vagni
(egyébkent folyton tjra nének). A virag be-
szakitia odalent a padlét, ugorj a lyukba, és
menj be az ajtén. It most Ealru at kell ug-
rélnod a pluhéormokon, de a sok rad csim-

Miutén bezéarédott mégstted az ajté, menj
a kis kunyho tefejére, és célozd be az &t
kristélyt ogy, hogy egy dobéssal eltalélia a
bumeréng mindet, igy nyilik a kunyhé ajta-
ja, amiben a ladaban a boss key van. Uta-
na még lesz egy kis harc, de a fenti ajton
(cséklyazni ke|f)’ mar mehetsz vissza a giga
viraghoz. A pincébs| tgy tudsz felemelked-
ni, ha a partrél legyezed meg a levéllel a
malmot, majd a be?eugrosz aforgészélbe a
levéllel. Ahové most megérkeztél, lamod
kell egy koszénévényes aitét, bumerangozd
meg. A kis folyoson lesz egy kis harc, meg
egy eléting kincseslada (Joy Pedant), de
utdna mér tényleg a féellenség elstti terem
kévetezik. A babok a fsldsn cuccokat illet-
ve ellenfeleket rejtenek (az egyikben tindér
is van). A vazabol vegyz? ki botot, és
gyitsd meg a teleport vazat lezaré fafedst.
Ugorj is bele és teleportdlj a labirintus ele-
jére. (Mégsem ugrunk neki egybé| a fSellen-
ségnek :) Menj a masodik nagyterembe,
ahol a sok nagy csép lég ki a E]lakb(ﬂ. A
ndvények segitségével |6§d magad a terem
legmagasabb pontjéra, majd a bumeréang-
gal pusztitsd elpa kincses |6Jé|ré| a koszéns-
vényt (hogy én ezzel mennyit szenvedtem
az elején, amikor még nem volt bumerén-
gom!), és vedd ki bel&?e a Treasure Chartot.
Vissza a teleport vazéba, most mér tényleg
irany a féellenség!

KALLE DESMOS

A bézikus hosevs virag elég kénny( boss,
csindlj is réla egy szines fényképet, majd
elmondom késégﬁ, hogy miért. (Ja, hogy
még nincs nélad a szines fényképezdgép?)
Amikor a kis Makar kézelébe mész a vird
benyeli 8t, és a csapjaival fe|ﬁ]ggeszkedii
a plafonra. Keriilgesd a karjait és a bume-
ranggal vagd el a csapjait. Amikor az
sszest elvagod Desmos leesik a plafonrél,
ekkor kell odarohanni a virag kézepéhez
és megsorozni karddal. Uténa viszont
igyekezz le réla, mert megint 8sszezarodik
és téged is benyel. Két-harom alkalommal
kell megcsindlnod ugyanezt a procedorat,
hogy Desmos kinyuvadjon. Vedd fel a szi-
vet és épj a teleportba. A Deku Fatél meg-
kaPod Farore gydngyét a Korokok pedig

ilathatnak éves unnepségiknek — és
lassunk csodat, ebben az évben a Deku
Féanak sikeril magokat novesztenie! A
kozjatek utan menj ki a hajodhoz és nézz
bele a postaladaba, a Rito levélen kivil
egy szivdarabot is talélsz majd benne. (Er-
r8l beszéltem fentebb!l) A szél elvile
észak-nyugat felé foj, és mivel arra keﬂ
menneJ, még valtoztatnod sem kell raita,
de a kovetkezé dungeon elétt csinaljunk
meg néhany mellékkildetést!

A SZINES
FENYKEPEZOGEP

Elgszor is ez egy olyan side-quest, amit
mar a Forbidden Forrest elstt meg lehet és

is kell csinalni, ha tokéletes Nintendo
Galériat akarsz a jaték végére! Elssként is
fogj egy erdei szentjanosbogarat Forest
Heaven barlangjéban, de kéket (ennek a

legnagyobb a fénye, fent talélsz a bar-
langban ilyet), majd menj ki. Tehat, ami-
kor kimész a deku barlangbol, allitsd a
szelet északi iranyba, és a deku levéllel
szdllj at a kis fés szigetre, ahol a fické all-
dogal kezében a mappaval. Van itt egy le-
zart lejarat. Vegyél el6 egy Hyoi Pear kér-
tét, és tedd a fejedre, hogy a sirdly leszed-
ie, ekkor révid ideig iranyitani tudod a si-
rélyt. A sziklafalban szemben van feljebb
egy kristalykapcsols, annak kell nekirepiil-
ni asirallyal, hogy a lejarat felnyiljon, és a
létra leereszkedjen. Odalent van a Ninten-
do Galéria, ahol legjobb fényképeket a
fické megformazza agyagbél, de csak ha
szinesek. Ezért a pultos gyerek elhaijt min-
ket. Teleportald fel magad és massz le a
létran, u‘:ol mér varni ?o a Kiraly. Menj
vissza a Waterfall Is|un3re, Lenzo fény-
képuzletébe. Ha emlékszel még az elézs
fotos kildetés utan egy szentjanosbogarat
szeretett volna Forest Heavenbdl, mert
azok misztikus fényével mar tud olyan gé-
pet késziteni, ami szines képet csindl. Add
oda neki az iivegbs| a szentjanosbogarat
és hagyd, hogy a épedb&' egy Deluxe
Picto Box-ot upgréde?ien, Ezzel a géppel a
kezedben az egész jaték ideje alatt renge-
teg dolgod lesz, itt ebben a varosban is
mindjart le kell kapnod néhény embert.
Keresd meg a gyégyité italokat érusité
boltot (Potion Shop), fent van a varos ka-

undl. Alldogal elstte egy holgy, 6t feny-
épezd le (legyen benne teljesen), majd
mutasd meg neki a fényképet, cserébe
kapsz t8le egy Treasure Chartot. Most be-
szélj Ojra az eszkimé arussal, de a masik
pultnél. Amikor kiszorja, hogy van egy
Delivery Baged, felveti az stletet, hogy mi
lenne, ha szerzédnétek, és cserekereske-
delmi partnerek lennétek? Vélaszd tizszer
a felsé opciét, hogy megkapd téle a Town
Flowert. Innents| kezdve rengeteget kell
majd utaznod és kereskedned kilsnféle
targyakkal, de erre majd a j6v8 hénapban
visszatérek. Ezutan keresd meg a sirnal az
Elvis imitatort és vedd el8 a palcat. Ne csi-
nalj semmit, csak hagyd, hogy hatszor teli
hangot jatsszon le magatsl. A fické telje-
sen %e?e”(esiﬂ és a tudta nélkil megtanitia
neked a Song of Passingot, amivel a nap-
palokat és az éjjeleket tudod majd vélto-
gatni. Most mér mehetsz vissza a Forrest
Heavenbe a Galériaba, ugyanis a néni,
akit lekaptdl, a pultos fické anyja. Innents|
kezdve klubtag vagy. Hozhatod a fényke-
peiket a pasinak. A galériaba egyéb{ént
most mar fel tudsz menni a létrén a vizbs|
is (nem kell repkedned a levéllel). A posta-
ladaban levelet és némi pénzt is talalsz
Orca-tél.

GREATFISH ISLAND ES
WATERFALL ISLAND

varosban maradnak (kézben Tetra kiszor-
ja Linket), mivel a kincs, ami utén vadész-
nak (és ami a harmadik gyéngy is egyben)
Ggyis megvarja Sket. Aztan |e|épnei, de
elétte még véletlenil elkotyogjak a ma esti
jelszot (pirossal lesz irva, te pedig ird fel).
Menj a kalézhajéra (az Elvis sirnél tudsz
felugrani ra), és amikor az ajté megkérde-
zi a jelszot, gépeld be helyesen, amit hal-
lottal. Most hogy nincs &r Tetra szobdja
elétt, nyugodtan bemehetsz és korilnéze-
l6dhetsz. Ami érdekes, az leginkabb a két
kép a falon (az egyik a Triforce az). Uténa
menj le Niko-hoz a hajé gyomraba, ahol
egy Gjabb mini-feladat var rad. Hasonlo,
mint az elején, csak at kel jutnod a tolol-
dalra. Ezottal azonban a kapesolé az aijté
idézitsje is egyben és lamparsl lampara
kell atugrélnod. Itt egyébként rettents gys-
kér az iranyités! Ha atértél Niko neked ad-
ja a bombdkat, amiket elloptak (ott vannak
a kincses ladaban), és a kovon keresztill
kapesolatba lép veled Tetra is. Kozli veled,
hogy 8k is az Outset Island-i kincsre va-
dasznak. ,Elézd meg ket a kis hajsddal,
ha tudod, te kalézoktél lopkods kis ficko
), reggelig kapsz idéd, mivel 8k csak ak-
kor indulnak.” Sietned persze nem kell,
mivel Ganon megatkozta a vilagot, sosem
kell fel a nap, tehat sosem lesz reggel, van
idsd béven. Hagyd el a kalézhaijét, elvileg
a postaladanak ugrélnia kell, mert van
benne egy levél a boltostél, mostantsl
kezdve bombat is lehet nala kapni. Pattanj
a Kirélyra és irany a szillészigeted, Outset
Island, lent délen. A hajéd automatice ki-
két — nézz szét a szigeten és latogasd meg
a csaladtagjaidat is. Elgszér menj fel a
hegy tetejére, ahol Aryllt elraboltak. A vi-
har teljesen szétszaggatta a fiiggshidat,
Ggyhogy kénytelen vagy atéllitani a szél
iranyat, és a {uagy legmagasabb pontjarsl
atlebegni a deku levéllel. Odabent a lbcr-
langban a nagy sziklét robbantsd szét, és
ess?e a Fairy Fountainbe. A négykez( tii

dérts| megkapod a 1000 ropids pénztar-
cat. Miutan eltint, kapj el az tvegedbe
egy tindért. Menj a nagymaméd hézéa

Szegény oreg holgy beteg, agynak dél
Gyogyitsd meg a Vijndérre?, a meghaté je-
lenet utén cserébe & f6z neked egy Elixir
Soupe-t, és ezentdl akarhanyszor visszajs-
hetsz hozzé télteni. Kint a haz elstt Gjabb
levelet kel talélnod a postalddéaban, még-
hozzé a Rock Ship Shopos aiénlaﬂagL
Szallj vissza a haiécrru és tedd ki valame-
lyik akciégombra a bombékat. Hajézz a
nagy hegy mégé, valts 6t az agyora, és a
nag; szi(|afa|a0 bombazd szét (harom
részbd| all, also-kszépss-felss), értelem-
szeren fent kezdd el. Ha leddlt a fal meg-
sztinik a vizérvény is (egyébként, ha elsbl

jgssz ide, a vizbrvény mindig lehoz a
mélybe). Odabent végre réiuléﬁok Jabun-
ra (csak nem Lord Jabu Jabu utédja? :), és

h

A térténet folyl bar is
sietsz (0gyhogy tok mindegy, mennyit t5-
kolsz elétte), mire a B4-es mezében meg-
érkezel a Greatfish Islandre mar késs! A
Ganon dltal megidézett sététség mar el
pusztitotta a szigetet, a hely atkozott. Qu-
ill megjelenik és megnyugtat: a harmadik
&si istenségnek, a Viz Istenének sikerilt
idsben lelécelnie, és most egy hatalmas
barlangban hozta meg magat. Az azt el-
torlaszolé sziklakat viszont csak az egyko-
ri szévetségeseid, a kalézok segitségével

egy bb diskurzus utan megkapod
t8le a Nayru gydngyét. Most, hogy mér a
birtokodban van mind a harom gysngy,
ideje megtdrni Ganon sotét vardzslatat,
ehhez a helyére kell tenni a harom gyén-

ydt. Hogy Ko| vannak a helyek, az a tér-
Eépen is jelslve van. Tehat Outset Islandts|
menj északnak két mezét, majd keletnek
kettdt, és a mez6 kozepén, a kis szigeten
tedd az &si szobor kezébe (ilyet mar lat-
hattél valahol :) a Nayru gysngyét. Menj
két mezét északnak, és a tedd a helyére a

tudod elhizni a barlang eldl, mivel a ha-
jod 16l gyenge hozzé (vagy lesz més méd-
szer is ra2). Ja, és csak ok tudjak, hol a
barlang. Quill legutébb Windfo’l Islanden
latta a kalézhajét, menj tehat oda. A Ki-
raly automatikusan ki fog ks, a kaléz-
haijé viszont ires, a boltok pedig zarva -
héés, hol vannak a kalézok? Menj a véro-
son kivil all6 Bomb Shophoz. A bal olda-
lén a vékony pérkényon &t tudsz oldalaz-
ni az épiilet hatuljghoz, ahol a kiszénsvé-
nyeken fel tudsz mészni a tetejére, és a kis
lyukon bejutsz a boltba. Tetra-ék épp sze-
rencsétlen boltos kirablasén faradoznak.
Egy hosszas beszélgetést hallasz, amiben
a Ecﬂézok eldsntik, hogy ma este még a

Din gydngyét. Ugyanitt a kis szigetnél ta-
lalsz néhany bovart egy csénakban, akik-
el ha beszélsz, egy Treasure Chartot
kapsz. Menj egy mezét délnek, majd kettst
ker;mek (csak azaz kéeség C ceone ne
gerjesztene dllandéan tornadékat!) és
tedd a helyére az utolsé gydngyst is. Most
nézd végig a kézjatekot és készilj, mert
jn a Tower of the Gods, azaz az Istenek
Tornya, ahol az istenek elstt fogsz megme-
refetni, hogy felruhazzak az igazi hést az-
zal az erével, ami a gonosz legyézéséhez
Ezifkséges. Epp most emelkedett ki a viz-
sl
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu
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7. DYNASTY WARRIORS (PLAYSTATION): Az
részB(tnunlei'Mubmsﬂkerupm?om,sokan

hadvezérek kozott
len” jellegd harcot. A mésik oldalon azok ulhuk aklk gy
szerf Tekken Kénként kinyvelck el magukban. Szerintem
igazuk, mert egyéni volt és ofletes. Egy m
s ért nulunk meg a legels6 Konzolban! Mindett ig-
mml teljesen mds értékeket képviselt, mint a fovabbi epi-

A folytatds mér joval nugyahb rt kavart, mint e|od\e ks
szonhetden a feljesen Gj megvar:;nasnuk Sikerilt a gé
megjelenését kovetden gyorsan kiadni, ami eleve megero\e
gezte a bizalmat a véscrbknd, de a legfontosabb koles o
sikerhez a volos idej6, monumentalis csattk bevezetése volt.
Ebben is hudvezéreLke\ lehetiink, de nem csak egyszeri ve-
rekedésnek lehetink részivevsi, hanem voléban gy érez-

2000. DYNASTY WARRIORS 2 (PLAYSTATION2):

2002. DYNASTY TACTICS (PLAYSTATION2): A
1obbi résztd] elits, shrtégioi | iellegd program nem hozoh Iu|
mgy sikert o Dynasly név szeméra, de ulajdonképy

ﬁy tekintettink rd, mintha vuhm: folytatas lett nul

k egyfojta kalandozasként lehet felfogni o feﬂesz
16k részérél. Veres Miki fesztelle oz 54-es Konzolban - a
ko||egu egyébként halkan megjegyezte, hogy a KOE! lassan
kezd cfmenni valami husoniia mint a 3DO az Army Men
manidiévu‘ Nem fefjesen igy fogo|muzoﬁ dea moﬂ loniva-
16 hasonlé voll. A lényeg az, myexegynem 16l jol sike-
il stratégia left umlﬁyeﬂ al jobban ajénlhato a Kes-
sen vagy a Romance VIl {ha mér egyszer KOF].

2003. DYNASTY WARRIORS 3: EXTREME LE-
GENDS (PLAYSTATIONZ): gzt emez, oy
donséggal, bogy folyamatosan szerezheffink i fegyvereLM
& a vezéreket is megtehetik testomek. Elfogadta o harmadik
rész mentéseit, de ful a|dankeppen csak ennyit lehet elmonda-
i rola. Ennél a pontndl mér én is kezdiem I;ferem nemfet-
szésemet a sorozat mikodésével kapesolatban (8. Szém).

ciel azért, hogy kidertjén: vajon mennyi s lesz ben-
ne, avagy vajon mennyire viszik fovébb o KOE| emberei
a jelenlegi tendencit, ami kb. arrol 2], hogy kevés
valloziatas, sok bevétel. Azt mér a bevezelﬁy}mecskenel
is lattam, hogy a torténet fovabbra is a lll. szazadban
;a'szodlk amikor Kina szétesése bekovetkezett, és a ha-
rom nagy kirdlysdg azon kizdott, hogy megszerezze a
teles hatalmot. Erré| oz idsszoked), valomint @ Wo, Wei
és Shu birodalmakrdl bavebben s olvashatsz, ha fella
z0d Miki Romance feszfiét (53-as  szém). Az alap te-

= ~—;'r" 2,
_.O.'cl‘:;ﬂc tloirl 2

letteket is szerezhefiink, amik novelik a fulajdonsagain-
kat, igy ersitve benniinket. A fegyveriink is nugycbb
sebzést kap, s6t képes lesz oz dflag katonak sziré/vago
eszkozeit hatastalanitani. Testoreink is nagyobb tamada-
si erdt kapnak, valamint a pancélzatot is nyernek a hat-
hatbsobb segitségnytiishoz.

LEHETOSEGEINK

Az opc\ol( ugye ¢ egyértelmiiek. Az Edit cimsz6 alaft

ﬁ:l semmit nem vuhozoﬂ Ahogy magam a

sai megfelels testdr, vngr hadvezért

fatekba, Ggy ldogan,
nem csak ez maradt a re?lben, hanem szinte minden
més isl A véltoztatasokrdl és eqyebekrél maid a kséh-

k, ami érdekesnek tinik, de feleannyira sem
izgalmos, mint ahogy azt els6 hallésra gondoﬁmnk
Semmi exira, nem Ggy megy az alkotds, mint mondjuk
a Sims k dl, réodasul o kesobbxeL

biekben szlnék, most inkabb oz ltalanos jellemzskrsl
frogatnék.

A program maradt oz a 3D-s habords szimuldtor, ami
volt. A kezelésré| nem ejtek sz6t, mivel korabban mér
1obbszor is leirtuk (lesseL fellapozni o DW2, vagy 3 cik-

keke). Mint eddig,

LASSAN, DE BIZTOSAN HALADUNK ELORE! i

hetfik, mmihu off lennenk a régmolt hébortibon. Testérok-
kel, oy :;39 ffunk meg legy6zni oz ellen,
o sznllhqlhmk hogy onnan osszuk ki a népet, a
nyen pedig akér 6ivenen i lehtek egyszerre, anékl,
enyeges lassulast fopasztalfunk volna. Karakferiink
feflodatt a csattk sordn, kicsit slmteﬁm unk is kellet, hogy
 elbbre jussunk, valamint irtézatos hangulafot fapos: Ziohat.
tunk...olyat, amilyennel elgtte nem volt szeremsenk tululkoz
il Marfin éradozott réla a 3¢-0s szémunkban, én
tobbek kozoit emiatt vetlem meg magamnak a PSdepeQ
2001. DYNASTY WARRIORS 3 (PLAYSTATION2,
X-BOX): A masodik rész vonalat kovette, de a rengeteg

sée.Inmeéron ketlenis nekindulhat

Imeknek (egymés tamogatsa, veszé
,ms, |d&|kaﬂm|éses femadas), dﬁ\yn

elefunrm is szallhattunk, ami bor-

g nem sokvﬁlbzmé

Ezek voltok o Dynasiy sorozat szereplé. Még kapesolodik
a szérighoz a KESSEN, ROMANCE sorozat is (fGriéneté-
ben), valamint a leegyszenﬁsilen DW-nek is mondhato MYS-
TIC HEROES.

2003. DYNASTY
WARRIORS 4
(PLAYSTATION2)

Hlrkeztink a elechez. Kich  legtiobb epizéd, amit
mér sokan vértak. En spe-

Minden csatéban le
kell verniink az akulis legf6bb hadvezért, kit ébben is
védenek. Sorban kell végigmenni mindenkin, nem sza-
bad bekeriiniink a s(irtijébe, mert ellenkez6 ‘esetben ho-
mar elvérziink. Erdemes a kisebb alokulatokat s elpuszti-
fani, mert oz eredményezésnél tobb pontot kapunk.
Amenny\'ben sikeresek voltunk (likvidaltuk a f6 célpontot,
nem veszfeftik el a legjobb hadvezérinket, aki idével a
neviink alatt fog szolgalni), jon a jutalom. Elgbbre léphe-
tiink, erdsebbek lesziink, 13bb katona lesz alénk rendel-
ve. Ezeken kivil amu-

ben sem fogjuk nagy hasznt venni. Az enciklopé-
diaban a mér enﬁ\'teﬁ torténelmi helyzetet olvashatiuk
6, de megtekinthetjik a vezéreket, a fegyvereket, vagy
a megszerzeft fargyakat. A Musou a toriénetes mod,
mint mindig. Fokozatosan haladunk elére a torténet-
ben, kizben pedig fejlesztik emberiinket. Mehefiink
ketten is, egymast tamogaiva. A szabad médban
azokat a csatakat élhefiik at, amiket az elébb emlitett-
ben mér megnyifottunk. A Challenge cim alatt kilon-
bozs aljatékok vamak rank. Ezekben lehet adott ids.
alatt minél tbb embert megalni, ostromgépeket fonkre-
tenni, vagy (szerintem a legjobb dtlet) egy hidon kiiz-
deni az ellenfelekkel addig, mig le nem esiink réla. A
Versus pont er'e\emszeruen az egymns e]lem Ichb
tékos lef it L
ratainkkal egy-az egy elleni bunysban, vagy komo-
lyabb harcban is.

A FRONTVONALON
ELVE

@ Most akkor Gsszponfositsunk a legfontosabb jétekméd-

ra, amiben dtélhefiik a torténelem nagy Gsszecsapdsait
Ugye az fiszta, hogy mit kelltenni. Az viszont mér nem
mindegy, hogy hogyan! Mint emlitetem, érdemes lepé-
senként holodn elére, Kevesebb esélyiink van a vereség-
re, ha fobb id5 alat, de kevesebb veszély kszepette

pusziok az ellenséges hordaka. Az elefén még nem
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(et

kat', b } ket Ez eqy hogy valam verézslt van készilében. Erre latom, hogy

oy 1 et o Negan ol negyon K oo iyl dod b b

szet. Ami még bejt, oz o khivisok idnkéni megile %ulluk ézolik Bket, Persze ezekrél a “heiosgker

nése volt. Tébbszor is megkmem hogy egy rivélis vezér  az embereﬁl is nehezebb leverni, de ezt mi is kihaszndl-
hafiuk forditott esetben. Nincs is anndl szebb latvany, mi-
kor két bardti csapattal tamogatva bevagtatunk az ellen-
séges feriletre ezekkel o monsvrumukku? és tulajdon-

képpen sz6 szerint szét-

o 5 - ancljuk a rivdls erdk
= S

ostromgépek beve)ese is (targyak, kn ivasok,

lathotatlan ellenfelek mellet). Elgszor csok egy-
' szertbb vallozaiokkal tollkozunk (hidat képez
a varhoz...azonban amig ezeket védjik, é
getiik, addig a beszoritott l6zadok
valodi hidakon, és oldalrdl tamadnak nek unk),
de a késsbbiek folyaman fizet kopkeds ko

il o mchetscodtk
alis Gsszefuthotunk. Jopofa...

KICSIT AZERT
SZOMORU
VAGYOK

Egy kicsit igen. Mert jo még mindig
aDW, de kezd nagyon zovarn,
dlioztatgainak rajta a
G részek kozott. A gra-
fika mér megkopottnak tiinik,
gyakori a kadasits, ritka
eselben még. akudozussa| is

igazén lesznek nagy problémak. Specidlis ta
mindig vegyik igénybe, ha a csik mar villog, amennyi-

ben pedig életernk nagyon megcsappant, a dobozokat,
hordékat szétverve talélhatunk elsése-

ol WMhes Taméssn o el
eslésével s lehet yenekhez jur, Az eleién még gyok-

vk g et doc vt o idre R 45l vl oot v o
kesobbiekben mar igen ritka lesz a gyogyszer, ezért pla- ennyiben véllalod a parbait, eleg egy  geteg szerepls egyszerre forténd megielenitése, valamint
ne oda kell figyelniink tefteinkre. Mar csak azért is, mert  X-et nyomni. Rvid idsn be!u[ aréndban fu|u|\u’o a kcruk?eref ruhéink gydnydri kxﬁgozcﬂsaga de
idsnként csapddba akarnak majd csalni. Eldfordul ve- magatokat, ahol mar csak mﬂ:ﬁy molik, hogy miképpen  most mar tényl \de\eﬂnne egy (j molort i a prog-
lem, hogy egy vezért ildézve majdnem bementem a var  fejezédik be @ megmérettetés. J6 az is, hogy ismét meg-  ramhoz. A |afs‘iulasag terén is megmaradiok a ul:i‘

Gondolok itt a mestersges intelligencia fotalis hidnya-
.. Heﬁ a bardti oldalrdl. Tarsaink tobbnyire csak dll-
dogalnak, nézelédnek, ritkan veszik ki résziket a harc-

jelennek az elefantok. Diborog a fold, a katondink meg-
K min ahagycoris h gy lgends aros
keril kozéjik oz ellenséges oldalrol], én meg azt hittem,

nyitott kapujan. Valami hiba csészott a szamitasaimba
(egy kisebb osztag megtdmadott), igy lemaradtam mé
gotte...szerencsére! Ugyanis nem sokkal késabb bezard:
dott a kapu! Odabent még egy vezér csatlakozott az el
26hoz, a tarscsapataim meg még igen messze jdrfak,
ezért nem lef volna il sok esélyem. Ht ige
Tarscsa fok... Segitsétek ket mindig. Ha I
képen, ﬁc ogy osszecsupouk valakivel, menj te is oda,
dontsd el magad a vegk\feﬂelel Elgfordulhat u jyanis,
o el e e o heod -
o, aki feltartoztat a k n, ha menekiln
egy erGsebb vezér miaft Ezekben nyn!vanul meg egye
ként az a|upbo1 akeidjdteknak elnevezett DW-ben rejlé
kevske stratégiai lu|donsug Az ehhez hasonls helyze-
teken kivil csak kijzdeni le azért émek még
meglepetések is. En pe!duu ki Imegqedlem a hirtelen
meg|e lend Gmyékosztag™16l. Oket nem lehet megse-

g Ir'lihumﬁunck is. Szét kell verni oz erefii-

MARTIN BELESZOL!
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bol gy istenigazabol. Emlun ol
mindig, mintha valéjéban csak mi

rodalmak ellen. A testérok taldn kicsit tobbet sz6lnak be-
le a kiizdelmekbe, de ez még mindig nem boldogit elég-
gé. Az ellenfél is hasonlo modon dol ? jozik, azt sem lehet
elényként felhozni, hogy csapdaba amck effeni, mivel
ez nem véleflenszertien zaik, hanem elére meg van fer-
vezve,

A szavalosség viszont nagyon jel Sokeig képes lekati
a j6ték...ami ésszert, ha belegondolunk, hogy egy-
csata (lépésenként holadva) akar masfel, ket ordi i:ge{
b, A ebbitekos ok et g o s cobich exét
nincs nagyon probléma. Aki eddig szerefte a sorozatot,
az ezt a részt sem fogja hamar megunni. A zenék mo-
radtak a régiben, mint ahogy a hangok is. Hangulatfo-
kozdk, de a muzsikek leheinének |cb kis.

A hangulat zsenialis; mint Ezt csak azok tudj
akik jatszottk mér a régebl akm és kerilek |
le?lo h«lal ikhe mint umlld(ko éntolalkoztom.
lok itt olyanokra, mint az, amikor csapatdt v

rdli vezérhez szegédtem | e?s)’r.saka
maradtak életben), és egymés mellett aliva verfik szét

; fog;’rnmrjsanloﬁnh |xsel£ akik soha :'emukn
elfogyni (legalabbis dgy finf, de aztén megjelent
fes oszla Jojalis katona, mi pedig megnyugodva
tottunk fef - legalabbis én -, és u|u|| erdvel gyilkoliuk le a
maradek ell:?eleﬂ

Ne s akarok Gnneprontt lenni, mert eqyebként 6

rogram a DW negyedik része, de igazabdl azoknak
?og csak lenyligozs értékeket mutaini, akik eddig még
nem xsmeﬂer‘ En azok kozé tartozom, akik végigjatszot-
16k az eldzBeket s. Ezért kicsit csalodoft s va oL. Nem
mutat annyi Gjdonsagot a jaték, amennyit pr ukalni le-
hetne. Nagyon remefem, hogy az o!odli mar fel lesz tur-
bozva minden szempontbé, mert mar most megmon-
dom, hogy azzal nem Jeszek ilyen elnézo. Vagy kijavit-
Lnl( a hibakat, vagy iszonytan le fogom hézni. Efvégre

dcsit nevefséges, %gy mindig ugyanazt kapjuk, kevés
valtoztatassal. Olyan ez, mlnﬁ!u elmennénk egy mend ét-
terembe, és prébalgatnank a méregdraga killonlegessé-
geket, aik dllo mindig jobbak, mint oz el6zdek.
Azonban a valésagban csak ozt fapaszialjuk, h
ugyanaz a hts, ugyanaz a korités, csak egyszer ilyen
salatat csapnok hozz, er meg olyat. Elébb, vagy
utobb felallok, és soha Zgret nem megyek vissza. Remé-
lem, hogy a DW esetében nem igy fog torénni.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

2.
=%

sal

1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (147KB)

analog iranyitd (dual shock)

v monumentalis csatak, elefantok,

lovak, ostromgépek, hangulat

X megmaradt hibak tomege,
még mindig nincs vér
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z Ubi Soft tobb, mint hzennegy éves
Al;éjltra visszatekints népsakkja, amely

-n mér a 9000-es sorozatszamot viseli
végre megérkezett konzolra is. Mivel a Pluystcn»
on 2-re készilt véltozat a PC-s egyenes dgi le-

szarmazottja, ezért semmi panaszra sem lehet

oka a sakkrajongé konzolfulajdonosoknak: az
algoritmusat tekinive szinte a fokelefességig csi-
szolt, de puritan felileti és draga Deep Fritz 7
mellett semmilyen tekintetben nem kell szégyen-
keznie a Sul(kmestemek Ruadusu| a 2002

ver-
senyen Larry Christiansen amerikai ba;nnkkul
szemben gydzelmet aratott, ami azért mégiscsak
azt mutatia, hogy a tobb, mint egy évtizedes fej-
leszt6i munka nem volt hiabavals.

A korong behelyezését kovetden rovidke ren-
derelt intro fogad, persze nem kell szamitani
semmi komolyra, |mvunyosru, hiszen — bar a
hlulas sokat szémit, de — nem igazén emiatt ve-
sakkra éhes vasarlo. A
rroﬁlcku' allithatunk be,
a neviinket, életkorunkat, azt, hogy hi-
vaésos sakkozok vagyunk-e, illetve azt, h
komolyabban foglalkoztunk-e mur

okkal mo: uk a kurzort. Az analég ka-
"rgk atdbla ﬁr‘;’t‘ﬂwm szolgalnak, bar ketdi-
menzios jatékter esetén csak szaznyo|wan fok-
kal lehet rgatni a nezefel S: al-

olaystation 2

tink réluk, de akér az egyes szinekkel nyert, vesztett és donteflen

is szirhefiok skt jatszmak széma mellett a bq[no sagok ered-
életkor, vagy besorolds  ményeit is uﬂekmlhenuk mar persze ha részt
szerint. Termé veﬂunk a gy én nem sok al-

dztem meg a géppel, inkabb
csak az okulésra forekedtem, ezért me? jelen-

leg is az ,,unklssed frog” |e|15 szerepel a sfétu-
itge szomndl....
hetdségiink. A progrum kidolgozasa velemenyem szerint
A Puzzle of the minden igényt kle?eglt mar csak azért is, mert
¢ Day egy lépesbdl allo  az utolso menipont, a Chess Battlefield
megemdo feladato-  dlatt fantasy kdmyezetbe helyezett mérkszése-

kat takar, amelyek bar

ket vivhatunk. A jaték mentinek felépitése
els6 laitsra sokszor

mindvégig kdnnyen dtlathato, a kivitelezésrsl

egyszerunek tiinhetnek,  szélva viszont meg kell még emlﬂem hogy a
de az igazsag az, szirke-kék szinvalasztas roppant i |genyes A
hogy ez dlatt a pont tablak szama bar a PC verzidhoz képest elég-

alatt sokszor érvényesil  gé csekely, de én személy szerint a jobb belat-
a régi kézmondas, mi- ﬁufosug érdekében minden esetben a kétdi-
szennt nem latia a fa-  menzios tablat alkalmaziam. A jaték alatt sz6-
1ol az erddt'. Hatigen, 16, loopolt zenék emlitésének, értékelesenek
utdlag sokszor trividlisnak latsz6 lepéseket né-  nem latom értelmeét, viszont fonfosnak tarfom
ziink el, vagy ha megszakadunk, akkor sem ve-  megemliteni, hogy a sakkalgoritmus - készon-
szunk észrea meg'oelﬁus kulcsdt, és ez igencsak  hetGen az Ubi Soft e téren szerzett tapasztala-
6 tud lenni. A o kis agytor-  tanak - a kezdétél a haladén at egészen a

vagy abszolite kezdsk vagyunk. A bedllitésok
koveiden egy besorolusﬁ kapunk, ami a késsbbi-
ekben nagy |elantossegge| EII’O tulajdonsagunk
lesz, hiszen a gép elleniink alkalmazott fokozata
(Rated Game menupcnl alatt) elsésorban et
az éntéktd| fog fiiggen

Az izléses, nem wulkodo fémeniibé| egyedil
az opciskat hianyoltam. Bar ezek az egyes jdte-
kokon beliil megtalalhatoak, mégis szerencsé-
sebbnek falgliam volna hai tt kertl elhelyezésre
egy globalis bedllitasi |ehe)osege|(et rejtd meni-
pont. A Quick Game természetesen azonnal

b hianyolt beallitasi |
kozé, itt fa[é!hmoak meg a Mekosakkd és
az idékorlétokkal, volomm'a laval, hangok-
al, sakk-keszl Sbedlli-

litésaink a f
vesznek el, ezt a |obb ulso somkban forgo fab
larol is [ulhoquk

Ha mar visszaeveztiink a foldal vizeire, néz-
zisk milyen tovabbi lehet6ségeket ajanl fel sza-
munkra a program. A Setup Position egy
specidlis jatékméd, ahol arra nyilik lehetésége a
kisérletez5 kedvi jatékosnak, h /e szerint
beﬂ"llson egy szituacit, umelyzg{mdﬂ a mér-
kilénasebb értelmét en-

6‘

na, érdemes rd idét szukt!um A C cmplons- Profl szlnhg mmden |gen'yt kepes maximdlisan

hips olon ot részre PC-vel és egy
nehézségi szintl, |do|<or|ét0 és jatekszamo baj-  igazén jot ul«:ﬂok sakkozni, akkor kitiinG sz6-

nokségol keriiek kialakitésra, de okér magunk  rakozést fog nybjtani a Chessmaster!

is kialakithatunk kettd és harmincketts f6 kozti

részvételi ardnnyal sajat megmérettetéseket.

A nemzetkdzi nagy-

mester Josh Waitzkin
hatéves kora éta jat-
szik, nagy valészinG-

[Dae]

™y

zés. Igazsag szerint
nek  funkeiénak maximum annyiban léttam, seggel tehdt van vala-
hogy mivel ezeket a kezdéseket el s lehet men-  mennyi fogalma a
teni, igy szakkbnyvekbd, djsagokbél —vagy  sakkrdl. Tudasét a szo-
akér sajdt fejbél - ciok letreh késosnak mondh
ra van lehetdség. A Rnred Game szlmpla oktatd menijpont —
ket takar, amelyek ével vagy  Pandolfini Chess

latos vélaszidsi lehetéségek. A

esével (n'ku esetben donleb‘en mefkozes

S:hool aluﬂ oszlja

fésokkal
Seled gombbal féil opcickat (j jatek, jatekallas
betdltés, mentés, il \eNe kilepés), mig a Start
gombbql pedig akciskat [vnssmlépes, Gjrajat-
szds, olda!va|hs, pause, stb.) hivhatunk els.
Nagyon i6 segitséget nydjt — fokomﬂol igget-
leniil - a Mentor (RT). Tippeket, tandesokat kér-
hetiink ezen az a[menun keresz'ul a gepotgL

jebb
P ellenkeznl |e[|ebb csuszhuiunk Er-
sg»oqy ﬁ a kilonbozs erssségi
szmtu és életkort) ellenfeleml( kozf vélogatva egy
Stanley nevezetii csimpdnzra lehefiink Digye Ime-
:Zl ellen épp azért nehéz jdiszani, mert tel-
fesen Gsszevissza, minden Iogliof nélkilozve,
ugymcnd rundom |epege) A tbb mint hatvan
eltérd stilussal rendelke-

ezen
kapesolhatunk ki és be. A |ulszmuvc| kapcsolat-
bqu‘xe részletes analizist

lﬂe!oleg természetesen
a 6 lépéseinket is pon~
tosan eleme

figurakat - kije “k
utén - az X gombbal
helyezhetjik a megfe-
lel6 pozicioba, az ira-

zik, vélasztas e|o|! rovid informéciot szerezhe-

ge| kezdoto| egészen a
profi szinten at. Hogy
ne csak hall assunl( a
! b tipphez, ol
1olépéshez
teszt is tartozik, ame-
lyek le|a'szcsa sorén
az okfatsra szé
meretanyag elsajdfi
sard| tehetiink tantbizony-
sagot. Kezdd sakkosként
kifejezetten kedvelem
ezt arészt. Nem hié-

zhat amigy oz

téshoz hasonléan
sszen a PC:s verziébé
visszakészond ,hires jate-
kok” bemutaiéisa sem (Fa-
mous Games), a megte-
kinthetd tobb mint nyoleszaz
menet kozt szegény Kasparov
Or 1997-es, Deep Blue elleni ve-
resége is fellelhets.

A Player Stats alatt
mészefesen az fel
hasznaléi profil i
lefes elemzé
kozhatunk, a be:

CHESSMASTER

grafika: jo
jatszhatosag: jé

szavatossag: kivalo
zene / hang: kbzepes
hangulat: jo

1-2 Jatékos

memariakartya 8mb (635KB)
analdg iranyito (dual shock)

v szép, ritka mint a fehér hollo
X a 3d tablak nem igazan belathatoak
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western mindig is igen halas
A::munuk szémiftoft, mind a fil-
ek, mind a ;uiekok vilaga-

ban. Valamiért szerefjik a témdt fel-
dolgozé alkotasokat. Esziinkbe jutnak
Enrico Morricone csodélatos dallamai
a J6 a Rossz és a Csifban. Vagy Clint
Eastwood alakitasai a legkilonfélebb
filmekben. Esefleg Bud Spencer és Te-
rence Hill spagetfi-westernes skarks-
dései, a pisztolyparbajokkal, a poros,
szélfitta varosokkal. Amikor ezt latjuk,
vclahogy mindig oft ragadunk a tévé
elétt és csak bamuljuk a filmet. (Vajon
manapség miért nem csindlnak wes-
ternekef? Legalabbis a mozivészonra,
hisz jatékok azért néha jsnnek, peldu
erre a Gunfighter Il is.)

Az els6 westernes jcték, amivel jo

ar évvel ezelstt nyomultam, még
Es Nintendén volt. Egy fén p.sztoi lyal

kellett gonosz cowboyokat ( teriteni,

csak a gatyajukat elldni. Talan
Wi ld Gun leheteft a cime? Ezt mér
nem tudom, csak azt, hogy nagyon
élveztem pufogvamy a rosszfiokat - il-
letve oft volt még egy masik jaték, is
amiben kacsakat kellett lelsdszni,
meg a ,tankos” jaték, ahol a sast kel-
lett megvedem (igaz az nem volt pisz-
tolyos). Ohh...a nosztdlgial Erdekes
modon azéta sem jatszottam fény-
pisztolyos westernnel, talan csak a
Lethal Enterforces cimi jéték volt a ki-
vétel.

Az UbiSoft Gj programia azonban
bemutatia, manapsag is készithets
kellemes pisztolyos western game.
Természetesen a nugK Letalon” ezen
a jatékon is nyomott hagyott, azaz a

Gunfighter Il cime akar Time Western Crisis is
lehetne. A jétékmenet, az opciok, mind-min
azt idézik. Ez mond\ul( nem baj, fo|eg ha a
pisztolyos jatékok igencsak szegényes kindla-
tara gondolunk. Szégyen, hogy fél évente jele-
nik meg egy alkotas, és az is altalaban kozép-
szerd, vchy még rosszabb, mint legutébb az

ninjas hilyeség, amit teszteltem. lgy aztan nem
is nagyon éri meg p\szro|yt venni a PS2-héz...
Tequnk azonban ré a GFll mélyebb elemzé-
sére, kezdjisk talén a sztorival. Sok ecsetelniva-
1 nincs benne hisz a szokasos bankrablés,
ofivs-rosszfios ellentét karil k lodik a tor-
ténet, némi leanyrablassal. Hosiket Jessie, akit
cstnyén ivagnak tarsai egy bankrablas alkal-
maval - nemesak penzetege doskeblii barat-
n0|et is elcsenik. Igy a rosszfiok mellett m
B ol L e ot IS
ez a feladat mar rad harul!
A jatek kepernydrsl-képernysre folyik, ahol le
kell szedned az ésszes ellenfelet. Az L1-et

hasendlvo fedezékbe bihatsz és fgy lisd o

gy is — tiszta TC. Te aci-

vilek (lanyok, kocsisok,
zongoristak) életére
iigyelni kell, mert idg
és élet levonds is jar-
hat a gondatlan halé-
lukért. Igen, id5 levo-
nés is, mert természe-
tesen az is felik, igy
8szt5ndzve minket a
gyorsabb jatékra.
Tulajdonképpen a GF
Gt
piszlolyos clkoms hisz
semmi olyasmi nincs
benne, ami akarcsak a TC kozelébe, nemhogy
6lé helyezze. Kopott, atlagos graﬁko melyen
talén o |egrossza§g az animéciok kidolgoza-
sa. Az ellenfelek nem haijlandok redlisan, tehat
talalatiol figgsen elterilni, sokszor természet-
ellenesen esnek el. Errél jut eszembe, hogy az
ellenfelekbe minél t5bb golyst ropitesz bef;
anndl t8bb pénzt kapsz, melynek gyiijtogetése

a legfonfosabb feladat
az programban. A te-
eken is sok bonuszt
r|sz, melyek eltala-
lasa pénzt és plusz
idét jelent. Ha 6 a tel-
jesitményed, akkor ki-
oot boneeabic
jutalmaz a jatek. Pel-
daul vélaszthatsz fegy-
vert, esetleg nehézsé-
get, vagy bejsnnek i
mml|c'§ ok. Errs| jut
eszembe, hogy fol
le médon is neklkezd
hetsz a kalandnak. El-
8szor is oft van a
Story méd, melyrsl
mar volt sz6. A méso-
dik az Arcade méd,
ahol kiprébalhatod a
Story-ban bejért pa-

olarygtation 2

lykat, egyfajta gyakorlas céljbel. Tobb
fajta médot is begyakorolhatsz, j6tsz-
hatsz pénzgytijtésre, pontossagra és
gyorsasagra. A Mini Games opcidban
szérakoztatd jatékokat jétszhatsz, pefdu
ul iivegeket kell eltalalni. Osszességében
egyik méd sem olyan, melye' nerreﬁoﬁvm
tunk mar méshol, de azért i igy egyitt
mar kielégits szrakozést nyoithatnak.
Tulajdonképpen az egész \oteLro\ vegyes
kép alakult ki bennem. Egydltalén nem
rossz, de sokkal tobbet is EI lehetett volna
beléle hozni. A grafika butasaga példaul
nagyon zavart és nem csak az emlitett
gyenge animéciok miatt. Sokkal inkabb
afeliletes kidolgozottsag miatt, melyet
lerontja a néha akadozo jatekmenet. A
grafikai motor ugyanis nem mindig birja
a ferhelést (mintha olyan nagyot kellene
elbimial), igy néha szaggat. A zenék
természetesen western stilustak, kicsit
Morricone beiltéssel, am az & csoddlatos
miiveihez képest persze sokkal gyengéb-
n. A jatékmenet monoton, kevés az
igazi Gjdonsag. Talén dgy foglalhatnam
&ssze a véleményemet, hogy ugyan nem
eiy kiemelked a GFll, de aki rendelke-

fenypisztollyal és mér unja a Time

Crisis gengsztereit és a Dino Stalker dindit,
azok széméra kdtelezs darab. Masok széma-
ra ez a jaték elkerilends — nem ez lesz az a
game, ami miatt be fogsz ruhézni egy fény-
pisztolyral

Veres Miki

veresmiki@576.hu 4&

elmegy

kozepes

kozepes

elmegy

kozepes
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (135KB)
analog iranyito (dual shock)
fénypisztoly (guncon2)

v egy ujabb fénypisztolyos jaték
X alacsony szinvonal
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imacké csak egy van! Nem tgy ,lta-
Mlc’:nos érve'lleml:‘en”, Flwnem lr;:gkzm Tsu-
péin egyeflen hivatalosan elfogadot 1é-
tezik, ez pedig A. A. Milne csodalatos kényve,
Kunnlhy Frigyes forditésaban. Ez egy G
z5ld kényvecske, aminek boritojd
gel a Kovécs Janos névtbléacska alatt. A remek
mi két térénete, a Micimacké és a Micimacké
kucksja meghatérozo élmény volt sok gyerkoc
fejlsdeseben, sét, az mind a mai napig,
nem tudom, hogy az eredeti konyvet ovusk:k e,
vagy a késsbb  piacra dobott, Gjraforditott (ertsd:
elcseszett) és Gra is ru|zo|' példanyt. A ma-
napsag ,pénzt csindlj, ne rajzfi
l gennel dolgoz6 Disney stidio
5, @ pagonyt, hogy bardtai és izleffelei
¢ 4 megelégedésére sok-sok z8ldhast dollért
termeltessen klénozott allatkdival (Tigris
jérta 'egrosszabbu| pontosan
gy néz ki, mint ahogy a di
ney rajzfilmek nagymacskai al-
taléban kinézni szoktak). Ez
egyrészt {6, mivel Mackoek toléltek a kiha-
lasukkal fenyegets modemnzal' korszakot,
masrészt pedig rossz, mert ezt csak opnkul
i val tudtak megfenni, mint mikor

mészetesen mi masrél dlmodna, mint a
mézré, a kengurubébi pedig a labdaijat
szerefné visszaszerezni, ami a fan ragad!
A tavessben lathatd még az is, h

adott alomvilagban mennyi siiit le! rmaxu-
malisan sszeszedni, amlzke‘ pe|d0u| kis hé-
siinknek ,bator arcokat” kell magénak vésarol-
nia @ harchoz. Igen, Malacka harcolni fog a fé-
lelmeivel, de nem urcude shlusban mert az nem
is illk kis

playstation 2

zsinéron be|ogc|loﬁ himbalédzé papirlapok! Az
dllatok mint mar mondtam, feljességgel kovetik

az eredei rajzfilmet, és ez 'vonatkozik a kinézet
mellett az animéciora és viselkedésre is. A han-
gok megint csak nagyszerlek, és megkaptuk a
narrétort is, aki j6sagos meséld hangon magya-
réz bele-bele a tsriénetbe, va i ppen
a feladatokndl, hogy mit is kellene csindlni a fo-

6||e'es, de nem nehéz a logikai

rész. Viszont, bar Malacka a 6

szerepld, de irdnyithatjuk a t6b-

bi pagonya ot is, Zsebibaba dl-
maban mindjart Tigrist, akinek So-

i Shake il ATl & etk
kozott, hogy kinyisson egy kaput! A kezelés
is igen egyszer(j, az X-szel rugdossuk ki a siitiket
a targyakbol és vizsga-
unl dlunk dc?go-

hez sem. A barétai almubun feltin szornyekkel
(azért nem olyan félelmetesek, ne feljetek ti sem)
elészor is szembe kell fordulni, majd gyorsan X-
et nyomni, hogy ne keriljén kzelebb a rémiszi
lila elefant példaul, és a csillagok kézé kikerilve
vele minél hamarabb lenyomni a lathaté gomb-
kombinécickat! Ez eleinte csak ketts-harom lesz,
de a jéték elérehaladiaval természetesen nehe

ik a bétor kismalac dolga. Ha a rém

hozza, akkor Malacka igen csak megijed, és el-
kezd fe(m ami remegésben és vacogasban nyil-
vénul meg szegénynél. Az ilyen esefekre vannak
az dlmokban Rébert Gida piros vldamsag lufi-
Lui, ahol a gazda megnyugtatia és batoritja kis

edvencét.

A |00ek u|up|u a cime szerint is adventure, tehat

k élniink a sze-

az indién 8slakosok ft és napsze-
muvegben feszlrenel( a hmhmhm

s
zerencsére a kurakve?g{egyemsege meg-
marad, és végil is ez a |enyeg| Persze nem
olyan rossz a helyzet, mert a i
a mindségre nagyon vigyéz a j

ezért a Malacka nagy kalandjaban is szaz sza-
zalékosan a rendes rajzfilmallatkat kapjuk vi
sza. Aki tehat szereti Sket, az egy rendl(w jol
elkészitett jatekra smmnhar természefesen az
adott korhatdrt megcelozundo egyszeribb jatek-
menettel.

N)‘USZI répat fermeszt, Fulesk t egy-
mésra rakot fadarab felett elmelke
d!k a csacsi Greg medve a méhekts|
p mézet lopni, és az drokmozgo
ris is feltinik, amint festegetve ug-
e )
feltinik egy REM! Szegény Mu|ocku
elsapad és reszketni kezd, majd futds-
nak ered! Ki tudja, m dlg rohanna
igy, ha nem itkozne Robert Gida laba- ¥
inak. A fio nevet, hisz kis baratiat sem-
mi sem ildézi (ezt gondolom tudia Ma-
lacka is, és csak ufzzle reggeli fornanak
szanta a futdst), csak kepzelodoﬂ ésiit
az ideje annak, hogy végre szembenézve
félelmeivel igazi hés legyen! De hogy lehet
hés egy ilyen kicsi és gyamoltalan dllaf? Ez jar
az 6e?eyeben is, m|kozi<an lassan bandukol az
erdében, &és bardtai elalmosodva elkezdik dél-
utdni szunyokalasukat.

Es micsoda groﬁk "  jr Dzson fejében, mert
ezt kdvetden mér a jaték motorja veszi 6t az iré-
nyitast, és nem marad el sokkal a legeneralt
filmiall Nagyon szép mély, kontrasztos szinek,
aprolékosan kidolgozott, de nem tolzstfolt h ek(

in, a nap fénypaszméi lé'szunak |omb0k -

hetiink a vakondnal, majd pedi még szebb
Options részben a hanglempe:“ghzngk be a m-
vacska  partién brekegé békak segitségével

rezfm ést a présgépnél, de emellen elkaphaquk
a szabadon ugral6 bekakat is, ha N asa-
rokba szorinulgéket A veﬂyieges j6tékhoz a fav-
cs6 szolgdl, umlvel Malacka léthatia alve baru-
tait - egyeldre csak Mackst és Zsebibabt, de
nem csak Sket, hanem az Glmaikat is, s
belépve igazi héssé vélhat in! Macks ter-

MARTIN BELESZOL!
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replokkel valumlnl felvenni & hasznlni targya-
kat. Példaul macks almaban szerepel Bagoly is,
aki felnyitia nekiink a sorompét az Gton, E
egy nupo’ i hidat |edonfve meg is ?uluhuk a
edvét, aki egy nagy adag l(eialy' karamellbe
van beragadva. Miutén megkér, hogy segitsink,
mar fel tudjuk venni a nyaloka pu|cu|ur amivel
kihzzuk szorult helyzetebsl, és igy foglalkozha-
tunk o mézével is. Sajnos @ nyuszi hazaba veze-
18 ajtét egy nagy vattacukor zérja el, ami Ba-
goly szerint orvosolhatd egy kis vizzel, viszont a
szédasszifont a kis t6mzsi nem éri el, e Macke.
it neki. Nem hiszem, hogy barkinek is gond-
iﬁenne a tovabbi feladatok megoldasaval, mert

kat, beszélgetiink a
sxerepiokkei a masik
hérom gombra pedig a
talalt targyakat Qeszlie
a konnektor-orrg ma-
lac(ka).

Oh, e"o? oft a hely,
igy a gral ilék mar csak
t8szavakban elemezhe-
tem. Nagyszerd, kivéls,

6r(), szines, élettel

fel és shlusos! Minden
he[ szin més koncepci-

0z, igy Mackéé teli
van siifivel, cukorral,
kekszekkel, nyafckuval
zselés cukorral, de o
kengurugyereke mér
egy teliesen mas
Itt olyan a diszlet, mint-
ha kartonpapirbél vag-
tak volna ’l:i, festettek
volna le vizfestekkel &s
rai'(zohak volna ré gye-
rekek! Ez a papir olyan
élethd, hogy a felileti
hullamossagon kivil ol-
dalnézetben latszik a
barna merevits
zat a két ki

ref
kozétt! Még a felh'ei

o

bbjutashoz. A jéték minden ol
megerdemh a he?es' mert bér nagyon ritkan kis-
sé akadozik a grafika, és a gyakori toltsgetés is
kizokkenti a jétékost a Malackaval tériénd feljes

asonulé ezek mellett semmi hiba nincs
benne. I.egyunk hgsok Malackavall
Dzson

PIGLET’S BIG ADVENTURE

DISNEY INTERACTIVE
MAS VERZIO: GC

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag

zene / han

LELTNERS
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Vannak dolgok, amik valahogy kétédnek az
ember életéhez, és ndlam a jopofa, de igen
bargyo feligyels is ilyen. Jol emlékszem, mikor
4 liliss iy  Conmecore 64
és 16 korszak delelsjén, és az Amigak villam-

abordjanak kezdetén (mi gamerek mér csak
ilyen idészamitasban gondolkodunk).

Tortént egy napon,
hogy Jézsi haverom-
hoz mlemem‘szombui
reggel, mivel azt
mondta, hogy a Csoki
télik gyalog is kézel
van, oft falalkozzunk.
A Csoki (Csokonai
Mivhaz, Rakospalota)

galma remélem a
budapesti jatékosok-
nak mond valamit,
mert az volt a magyar
gamer scene 3 fenyé-
szete, ahol a Spectru-
mos gamer petékbd|
i e e
dore 64/16/+4-es
larvak fejlsdtek, akik
az Amigdba valé be-
babozédas utan fel-
it példanyokké vélva repiltek ki oz Gj, és
egyre rohamosabban fejléds vilagba. Sajnos
a 18bbség beleesett a PC nevd virég hamis
vonzésaba, ami élve eszi meg a jatékos lénye-
ket a mai napig, persze elbsditva sket a Me-
gahertz nevii pollennel, hogy ne probaljanak
meg szabaduﬁ\i és még szerencsésnek is érez-
zék magukat. Nah, de a lényeg az nem ez,
hanem Jézsiék lakasa, ahol mar akkor fogha-
16 volt a Sky Channel, amin oft jartamkor ép-
ren egy rajzfilmblokk ment, és abban megpil-
lantva egy csapdsra meg is szereftem a sziirke
ruhds, 4o clakot. Miokin o m lokbtelepnk
is kapott a statusszimbélumként funkcionalé
tanyérantennabél, ha nem volt ,csokizas”, ak-
kor képes voltam csak ez miatt felkelni szom-
bat reggel, megnézni, majd visszafekiidni és
tovébb aludni. Az akkori rajzfilmeket aztan el-
érte szomor( sorsuk, film és jaték lett belslik,
amik sajnos feliigyelénk esetében elégge
sz...rosszra sikeriltek. (Kivancsi vugyoi, hogy
az X-Men 2 mit nyGjt majd a mozikban.) Aki
manapsdg is részestlni szeretne ezeknek a
tsbb, mint tiz éves cartoonoknak az aldasa-
b, megteheti példaul a Fox Kids csatornén,
&s ez most nem ingyen reklam, mivel a jaték
dobozan is oft diszeleg a logéjuk (gondolom,
svék volt @ jogdijl.

Ezt a bevezetét azért tartottam fontosnak leir-
ni, mivel a game stilusandl fogva valoszinleg
a hardcore Gadget fanokon kiviil maximum a
11 éves korosztélyig jut el, mivel platformiés
18knak sivér és ersflen, A rajongék viszont Uz

jongva ismerhetik fel majd az infréban Penny-t
és Brain kutyat, Dr. Claw-t - aki a feligyels-
nek készonheti béjos vaskezét, és ezért a vilag
leigazésa mellett a masodik legfontosabb do-
log a jémbor ,humandroid” likvidélasa -, va-
lamint az 8riilt doki kék ruhas csatlésait, a fi-
pikus kék kezeslabasban. Akik meg nem isme-
rik Gadgetet, azok tekintsenek ogy rd, mint
egy lelkes portasra, akibsl egy baleset és egy

:

feltalélé révén lett of-
féle robot ember, va-
lamint végre bedllha-
tott a rendérség kate-

Mi A BIGYO?

hez, puffancs ruha ugyancsak repilni, de ezzel
lefelé nem tudunk huﬁ:dni, gorkoris cip3 a
gyorsabb haladas érdekében, kalap-kalapacs
és kalap-tenisziité a harchoz, és nem utolsé sor-
ban a rajzfilm vilagban elészeretettel hasznalt
rugés cipdtalp nagyokat ugrani.

iink dobalt targyakat it-
hetjik vissza j6 sel a feladonak, kivéve
egyes bombakat és rakétékat. A kalap-eserny,
pedig esés kozben haszndlhaté az R2 lenyomé-
saval. Van még egy kalap-kéz is, ami automati-
kusan megkapaszkodik néha a targyak szélé-
ben, amikor leesnénk, de ezt elég hasznalhatat-
lannak bizonyult az esefek tobbségében. Fontos
gomb még a Haromszég a ll(ap‘csolékl és karok
ésaz

Az aktudlis forténet
szerint Dr. Claw New
York-bc’m bukklan' Fel‘, a
e 2

lekébe, megvalssitva
| ezzel régi almat. Saj-
nos az eszén a beé-
pitett szerkentyGi sem
tudtak javitani, és ha
nem lenne a lanyka
és a szuperkutya

[ (akik hehtte click

| meg az aktudlis bin-
| tényt a hattérben és
mentik meg bécsika-
juk életét), akkor nem
lenne sok esélye az
agyafirt Claw-val
szemben.

INDUL A JATEK

A fsképernys sajnos elég puritén, és a zene
sem az eredeti dallamos, hanem valami felgyor-
sitott és franciasan athangszerelt verzio, amit
eléggé sajndlok. A Start gomb utan mér javul @
helyzet, mivel a menik hattereként a feligyels
alakjai animélnak mindenféle aktivlt szerken-
tyiivel. Ez elérevetiti, milyen gadgetekkel (ezek-
18| kapta baratunk a nevét is) fogunk talalkozni.
Van helikopter repiilni, esernyé a lassabb esés-

MARTIN BELESZOL!
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és els korben emberei
kiiktatjak a lanyt és
IBrclim. Dilt:zbnerri‘c
legnagyobb baj, ha-
nem hogy a késsbb ér-
kezé Gadget elstt pe-
dig egy specidlis te-
niszlabda bomba rob-
ban fel, ami hasznalhatatlanna teszi a szerken-
tyGitl Ezt a feligyel a fénskts] tudja meg, aki a
kukabél bujik el6 a parancesal (miszerint llit-
suk meg a doktor robot hadseregét és mentsik
meg barétainkat), majd oft is robban fel az én-
magat megsemmisitd izenet révén, ahogy azt
minden rajzfilm epizodban dltalaban teszi. In-
nentd| pedig egy szerkezetet csak gy tudunk
majd haszndlni, ha felvesszik a hozzé tartozé
elemet, és csak addig, mig ez az elem ki nem
meril. Ez a méd annyibol szerencsés a készitsk
részérd|, hogy nem kell bonyolult gombkombi-
naciokat betanulni az egyes eszkszok haszna-
latéhoz, hanem ami éppen kell, azt felvesszitk
és annyi. De négy gadget azért hasznalhato
ezekbd| dllandéan, feltsltes nélkil is! A kalap-
kalapaccsal jol leithetjik az ellenségeket ha k-
zel jonnek, dobozokat és gyengébb falakat tor-
hetiink be vele és gombokat is aktivalhatunk. A

R1-gyel vald sunyizds,
ami afféle vatos jé-
4 ras, amivel az ala-
csony fargyak alatt is
| elfér a hérihorgas
renddriszt. Tugunk
ezen kivil még bizo-
nyos targyakat is tolo-
gatni, amihez nem kell
semmit fenniink, csak
| eléjisk allni és nyomni
| akart. A jatek annyira
| kotddik a platform mi-
faj alapjaihoz, hogy a
palyakon csak a négy
alap iranyba mehe-
tiink, sikban, bar a ké-
sbbiekben azért talél-
* kozunk par térbeli
helyzettel is.

GO, GADGET, GO!

Ez a mondat a refrénje oz eredeti zenének,
ami a grafika miatt érdemel emlitést azért, mert
a jaték tokéletesen lemodellezte a szereplket és
a vilagot egyarant. Ebb fakadsan viszont em-
lithetnénk a puritan jelzével is, mert tényleg az.
A mai csillogd villogo platformok koraban egy
ilyen kinézet maximum a ,retro feeling” kelle-
mes érzését keltheti fel valakiben, amig jatszik a
feliigyelével egy fél orat, mert utana hidba a ra-
jongas, egyszeriien kezdjik megunni. Ugrélni,
itogetni, néha hasznalni a gadgeteket, menni,
létrakon mészni, ugralni, Gtogetni... Sajnalom

énf, inkabb csindltak volna kaland stuffot,
ahol a harom szerepls 6sszedolgozik, mint a
Fedes rojzhimben i, Ez fgy viszont egy igen
egyszer(; grafikajo és tartalmo jaték, amit a do-
bozon szereplé ,3+" korhatar jelzs is bizonyit.
Ha a kisteséd szereti Bigys feliigyelét, szerezd
be neki, de a nagyobbak inkabb nyomuljanak
Malackavall A 4 pont is csak azért van, mert én
is kedvelem &t (nem a kistesodat), ugyanis ha
nem ismerném vagy szerefném, azt hiszem
szénné fikaztam volna eme francia alkotést...

Dzson




odzilla (Gojira) olyannyira tavol-keleti fal
Gmun hogy azt le sem hgadhulnu (mér ha

valogan étezne, de szerencsére ||yenro| 526
sincs...). A kis sargak |ega|ubb annyira imadjck ezt
a hatalmas monstrumot, mint az eurépai IanyLak a
Backstreet Bo{s zenekart (2). Na j©...jobban. Renge-

teg film Itezik ebben a témeban (scinos hazénkban

nem lehet f6l sokhoz hozzéjutni), valamint talalhatunk

a,fohés” kapesan képregényeket, figurakat, konyve-
l(et .avagy mindent, amit illik kiadni eg ilyen kultusz
kapesan. Meg kell hagyni, oz 6 ((e nélunk is
hat a sorozat, én példaul nagyon orulne

20! ra Best of-nak.:) Termeszefeseneﬁz a
csomagbél kihagynam az amerikaiokra annyira jel-
lemz5 pocsék fe?gu]gozést, amibe valahogy befévedt
még Jean Reno is. (MONDOM BETEVEDT! Nincs
olyan isten, hogy 6 ezt eleve elvallalta volna.. vélefle-
nil a forgatason taldlta mugdt, mint Samanosuke Pa-
rizsban, aztén meg mér muszdj volt végignyomni a
szerepel'} Az minden, csak nem Godzelﬁu Mondjuk

liszdo-

rejlé finomsagok még nem tekinthetik meg. Maradnak
rel!ml a kilor ggzc jatekmodok. A lehetségeket egyel-
Gre hanyagolom, most j6jjsn maga @ program.
Barmelyik sflust is vélasztod, a lényeg azonos lesz.
Ketten vagy négyen fogtok \iizdeni egymas ellen egy
Varosi ferileten. Természefesen nemegm bebaran-
golni mondjuk egész New York-ot, csak egy bizonyos
részét. Azt mugudb] is észreveszed maj egKogy med-
dig ,enged a poraz”, mivel egy zold erdtér veszi k-
rﬁ?az Jréndt’. Ebbe nem éﬁZmes belesétalni, mert
ellenkez8 esetben sz6 szerint rézés helyzetbe keriihe-
tink. ELLENBEN! Ellenfslemkel annyiszor sul jessik
majd meg az sak tud-

nik (abban meg kitalalt nevek voltak, ha minden
igaz). A lényeg az, hogy tulajdonképpen ez is egy
remake. Persze rendesen fel lett turbozva.
Amennyiben nekiilink j6tszani, a kovetkezoket tehet-
jiok. Megkezdadik ugye a ,fight”. Innenté| kezdve a
| unz?og karral maszkalhatunk, oz L/R segitségével

lehet futni, valamint ugrani. Az X, A, B hérmas szolgél
a normél tamadasok gehozusura az Y pedig a véde-
kezés. Idsnkent taldlkozunk o|yan iletekkel, jarm-
vekkel, amik villognak, ha a l(nze[:fbe érink, Ezeket a
feher gombbol kaphatiuk fel, mid szintén ezzel vag-
hatjuk az ellenfelhez Persze ez utobbi g[abonclai is

repilni

uk A!onenesekef 3D-ben lthatod, meghozzu egy
[(ICSI' megdontott kameranézetbdl. Egyebkem az
egész emlékeztet valamire. Tolan vannak it olyanok
(oz Gjsag tololdalan, vagy mi a szész...), akik jétszot-
tok régen a King of the Monsters ket részével (1991,
1992), ami az SNK/Takara mihelyéba! keriilt ki a
jatektermekbe, majd az ofthoni konzolokra (én SNES

aztén

ki i ehl,honh ol
lyik ités segitségével elétie még jol meg is csapkodhat-
juk. A fekete gombot még nem emlitettem. Ezzel lehet
a specidls tamadasokat végrehaitoni. Ez fbbnyire su-

arnyalabot jelent, de akar kis izgolyokat is kopkod
Ee'unk Ilyenkor a fejiinket is fcrgam[u k a jobb ana-
16g karral, ami fontos segitség, mwe| a vetélytarsak

let mgé. Mivel...hmmm...hogy is mondjom csak...
szoval elég testesek vagyunk, ne Jozsi ba és Mari néni
kunyhoja mégstt probalkozzunk, hanem vegyiink cél-
ba inkabb egy felhdkarcolot. Leguggolni o bal analé
benyomasaval lehet. Innentsl mér csak o megfelels al-
kalmat kell kivarni az ellencsapashoz.

Nos, igen. Ennyi. A képernyén a kovetkezs adatok
vannak (az idét, meg az életerdt talan nem emlitem
inkabb, mert kapok az arcomra...). Fent az élefers
alatt van a specilis energia, ebbdl lehet gazdalkodni
a kilonleges tamadasokhoz. Ez alatt kis kocka(klban
van elélve, hogy hany menet ment le eddig, vala-
mint, hogy mennyi van még hétra (az opcick kozott
bedlithatod, hogy mennyit szeretél). Ezek a lathato
informéciok, Bunys kozben egy UFO repked a fe|unk
felett (rosszabb esetben fej ei felett :). Ez tulajdon-

éppen segit nekiink, mivel itt-oft j6 kis do!gokuc hagy
maga mogott. Hyenlmr siesstink, hogy ne mas vegye
fel a bonuszt. Kaphatunk igy elterd, specidlis ener-
gidt, dihongést (ergsebbek lesziink), s idénként még
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lehetne King Kong, Jurassic Park, Alien, vagy valomi
hasonlé (én ezeket véltem feletdera benne] de eh-
ez a cimhez nem mélto.

Széval. ltten van ez az Gsgyik. Kevés a vele késziilt
jatek, ezert fel is csillant o szemem, amikor a GC-re
it verekedds programré| olvastam. Gondoltam, ideje
lesz vennem egyet a Nintendo masinabol, de aztén
lehijtottem magam. Szerencsére! Idével kiderilt
ugyums hogy az X esek sem murudnak ki Tokio le-

Ben az Pipe-

works parosnak. Amikor kezembe keruh a Melee,
egybél be is vaglam o dobczbu hogy minél elébb

icsit. A haszndlands profil ki-
vélasztasa utdn \mnyllo a fc\dre helyezve, ma|d Gabi
bamba képe a tévére mered. Arra a képemyére,
amin Godzilla és Mecha Godzilla éppen szanaszét
verik Los Angeles vérosat, hazakat vagnak egymas-
hoz, eltapossdk a réjuk ergsen tiizeld tankokat, majd

ar sugamyalabbal (Klasszikus modszerrel szajbol Li»
Eccsutvc bele az ellenfél arcaba...gut...) leamorti-
zdlick a masik buciidt. Ehhe.. mom‘?cm ezjolesz.
Lenyomtam a Start gombot az inditashoz, hogy ka-
landjaim megkezdédijenek, amiknek eredményerd|
beszamolok most nektek.

TORTENET NYISTA, UFO
MONDJA: BEKEVEL
JOTTEM! (A VAROST
ROZI NENI GYUJTOTTA
FEL FOZES KOZBEN...)
Az indit6 filmecskét nem érdemes megnézni, ha a tor-

ténetre vagyunk kivancsiak. llyen ugyanis nincs (mar-
mint az utobbi). Jonnek a csészealiban utazgatd huma-
noidok, kozvefifik a csatat, mialatt az sszes nagyob-
bacska szomyike elémaszik rejtekhelyérdl. Az egyik
jon innen, @ mésik onnan, de nem értem, hogy miért.
Biztos oszhiyhh\kozc van készilében [vu||randwas)
Ne kes. Azt hiszem, hogy |e|en esetben nincs is
szorira, ha egyszer egész varosrészeket
rombolhatunk le. Egyeblruni miutan ezt jol kibeszéltik,
!eg‘(unk latogatast az opciok kozott, aha aIIucsuk be a
16 zenéket, a meccsek f

dontsiink a vibracio [eﬂogosulrsagaml Az erdekesse
gek részhez tartozik még @ galéria pont, de az ebben

verzioval nyomultam, az biztos volf). Tulajdonképpen
|e||esen azonos a Godzilla is, az egyetlen kilénbség
az, hogy ebben a Gojira fimek ssszes Jsziria” felt-

|
I
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sokszor vannak olyan pofatlanok, h jidosnak ki-
védhetetlennek hitt lovéseink els]. Hall uﬂnn‘ Azonban
az emlitett modszerrel toljérhatunk az esziksn és idé
elott veget vethetiink az idétlen fogocskanak. Természe-
tesen hasonl helyzetben mi is mindenképpen probal-
junk meg arrébb futni, vagy elbjni egy nugyaib épir-

k rivalisaink ellen (rozsa-
szin lepke ||<nn) A pclyukon keringd helikopterek,
tankok nem zavarnak sok vizet, csok nagyon ritkan
sz6lnak bele a harcha, akkor is leginkabb csak azért,
mert ol sok hézat verfink szét, llyenkor udvariasan
bejelentik, hogy melyik lényre koncentrélédnak a csa-
C7c vnsi7zni



asaik, avagy elére tudjuk, mi fog kovetkezni. Ha el-
lenfelink nevét hu\l|uk dol;unk hatra és gunyns mo-
soly kszepette figyelick, ahogy lefogyasaiigk (ilyenkor
illik sugarral is megkezelni sz enyEel) a pe«{v

iénket, gyorsan csqpkodwnﬁqcslr a furkunkkcl?
685...mindegy )...nem UGY gondoltam), kopjiink
pér tizgolyst, maid forditsuk figyelminket ismét o
masik kizds felre. Azt mar emlitettem, hogy érdemes
mindig mindenkit belehumam az elekiromos kerités-
be”, ezzel idét nyeriink és még 16bb energidt vesziink
le cmorﬁzé|6dé tarsunktdl. Mas nincs is. Nézzik a
jatekmodokat.

A KIVALASZTAS NAPJA
(TA-DA-DA-DA-
AAMMM)

Egyjatékos médok: Adventure, Survival. Kétja-
tékos mod: Versus. Négyjatékos mod: Melee,
Team Battle, Destruction.

Az Adventure cim fermészefesen a ,fériénetes” lehe-
16ségre utal. It kivalasztunk valokit, ma|d végigverjik
az Gsszes lényt, amit berak nekink a ép. Amennyi-
ben sikeresen haladunk elére, megny\%m"uk arejtett
finomsagokat is (varosrészek és tarsai), avagy érde-
mes it tolteni el a legtobb idét. A Survival Gnmagaért
beszél, ez a fobbi verekedss jatekban megszokott sé-
méra epul vagyis egy életerdvel kell minél tobb riva-
list elintézni. Versus: ez sem igényel tobb magyaréza-
tot, jétéktermi modra kivalasztunk valakit, azutén
meg irfjuk a szomyeket. Ugyanaz, mint a torténetes,
csf;f itt ketten is jatszhatunk egymas ellen, valamint
nincs szlorizgatés alatta. A Destruction eltér kicsit a
megszokott verekedésekidl, it ugyanis nem egymast
kell pusztitani, hanem az épilefeket kell minél hatso-
sabban leamortizalni. Az nyer, aki  legtbb pontot
szerzi: aki a legnagyobb mennyiségii épilletet torte
szét, valamint a |egnugyobbukuv (minél hatalmasabb,
o pont). A Melee és a Team Battle szinte ek
jesen megegyezik. Négyen csapkodhafiuk egymst
valamelyil varosbun minden megengedett...a ki
lénbség annyi, hogy a Team B-ben ketten-ketten
asszedllhatunk egy csapattd, hogy kszos erével hat-
hatésabban értessik meg a mésik timmel: nincs léfjo-
gosultsaguk ebben a vilagban (én elég j6 rabeszéls
vagyok, tobbeket a nyakukba akasztott kétélnél fogva
hoztam vissza az ablakbsl, miutan tucatszor veszitet-
tek...gaz csak akkor volt, amikor oz illeté mar a leve-
gdben logott. A kilénboz6 lehetdségek széma pont
megfelels. Nem nydijt semmi killonlegeset, viszont
pont hozza azt a szinvonalat, amit el érunk,

EGY KIS ELMELKEDES

Most jon az a rész, bogy mik az észrevételeim. Ki-
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csit furcsa, mert mlndenkeppen i6bbet vriom o do-
logtdl. Tesztelsi szemmel nagyon sok negafivum von,
e etk de nam havés
Grafika: Tesztelsi szemmel is szép. Nem kival

B S SNl virss, aukk nanekiinek o

liink mindenfelé, hazak omlanak &ssze, Ey robban-

ink (mmdez' kellemes porfel

l( fel mog
k (gondolok itt a

8 l(isf.ri).

nem grafika), h oiy armkor mond|ul< belerugunk

keshato baratunkba (z egyszeriség kedvéert: sini),
akkor Gojira fél labon ugrdl kicsit és kézben bombal.
Ami gyenge, oz a vl rintem borzalmasan egy-
szeren lett a me sa. Erdekes még, hogy az
divezetd filmeknél rondubb alatvany, mint a bunyo
cluh Hogy ezt va|on miképpen sikerilt elémi2
Alapjaban véve nincs vele tol sok

ra ],a'er atlathats. Még az olyan aprésagokra is
el hogy b llomrk g b et hize
ook ol 43 vy b sk
bot ik vlkie, ko oz gy vid g Ky
lod al |c|c||ct helyen (é66ég a bunda, é8ég...el ne
Ehhez kcp:so]odlk Kicsit oz s (bér

2
r
i
|

gond. A legnagyobb hibat annd

mozgasunk van. Nem szerefem a

zen betanulhaté) kombinaciokat, de most Ve
na pér darab. Van még egy- ket kisebb negafivum. A
védekezés szerintem kicsit rossz helyen van, valamint
nehézkes az akcio idsnkent, de nugyreszv ennyi.

Utébbi mlqdonke en csak kotozkodes, elvégre ha-
talmas monstrumokkal kiszdiink, nem is vérhatunk el
t6lk olyan sebességet, mint mond|uk egy DOA, vagy
egy SC szerepldtdl. Zavart még az ellenfelek viselke-
dése. Idénként annyira bekattannak, hogy mozdulni
sem lehet. Foleg Diszirojoh oz, aki nagyon az

yamra ment. Ez viszont elég kellemeflen része a jé-

ok chhs, FRTE MR S vagron o
dsszegzett eredményba.

Szavatossag: A masik fekete buruny Unalmas
lesz idével. Eleve szégyenletes a négy karakter, ami-
vel indulunk. 1ds, energlc, nyugclom veszlestg, ha
mindenkit megnyitunk. J6, hogy akkor mar azért lehet
King G-vel i se? lenni, valomint oft lesznek a mecha
szomyek, de akkor is zavar. Raadasul ez nem az a
program, amit az ember gyakran eldvesz, amikor
egyedil van. Inkabb tarsasagban ajanlott!

Zene, Hang: Tokéletes! A hangok nagyon ok, tel-
iesen olyanok, mint amiket a f ||meibo| mar megszok-
Lummk Az emberek rédion kommunikélnak, mialatt

ek i genyesek komolyzenei ihletettségik mi-
att...akar még kilon is meghallgatnam cket.
Amennyiben pedig merevlemeziinkré| tesziink fel va-
lamit, feliesen garantalt oz élvezet.

Hnnguluh Ezt egyszeriien nem fudom eldanteni.
Egyszer marhara eFezlem a pusztitast, egyszer meg
iszonyatosan untam. Szerintem nagyon fiigg attél,
hogy a jatékos a|apbo milyen kedvvel il le a prog-
ram elé. Osszességeben kellemes érzés vele jatszani,
féleg azoknak, akik szerefik a filmeket, de sajnos na-
gyon is rétegjaték. Iszon{ufosan az. A pontozést (g)
u(akllom ki, hogy egy atlagember véleményet probJ
jameg mkrozm a rajongok meg hét-nyolc pont k-
26t eredmenyre szamitsanak. Akik nem kedvelik Go-
dzilla ,munkassagat’, azok talan még a lop aljén to-
lalhato ,hivatalos” eredményt is sokallni fogjak. De
ezzel mar nem tudok mit kezdeni. Tényleg nagyon ré-
tegjaték és nincs helyem arra, hogy harom kiilonbszé
énékelét alakitsok ki erre a célra. Szerintem azonban
elég érthetden megfogalmaztom a véleményemet,
amibsl aztan mlr?gen i eldontheti maga, hogy neki
mennyire szlmpunkus a Melee... Tesztelként azt
mon! dtlagos jatek, jo Sflettel (varosokat rombolni
~ avirtdlis valésagban — nagyon i6), ru|engokenr
pedig azt, hogy vannak hibai, de oft a helye a gyij-
temenyhen mivel hozza a fimek hangulatdt.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

GODZILLA DESTROY ALL
MONSTERS MELEE
INFOGRAMES/PIPE WORKS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:
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AMIGA KESZLET TART!

llyet ,,akkoriban” nem siiriin lathattunk:
Amiga szazakarhany centis projektoron!

Egy kis hazi tuning: a gép Xbox, a rendszer
UAE-X, a monitor pedig Amiga

Berhelt X kontroller, amely 6rommel fogadja Alien Breed Il — mindenki az idegeneket
mondjuk egy QuickShot joy kozeledését... irtotta! :)

UAE-X, AZ XBOX-OS
AMIGA EMULATOR

Neéha még ma is eszembe juinak o régi szé
idsk. Amikor a haverokkal a klubban mésol-
tuk a jatéekokat; mindenki vinysjaval a taskaja-
ban érkezett, friss programokra éhesen. Nem
volt akkor internet, nem volt chatelés, minden-
ki élében kellet, hogy eléadia magét. Oftvol-
tak aztan azok a fantasztikus partik, ahol min-
denki alkotott valami  igazan

A LEGENDA
UJRAELED

Az Amiga 500-as bedllitasokkal érkezett le-
mez azt jelenti, hogy az 1.3-as Kickstart és az
OCS (Original Chip Set) voltak elérhetsek. Ha
ezt szeretnék megvalioztatni, ahhoz mas bedl-
litést kellene a program mellé mésolnunk, ami
egy irasvédett lemez esetében ugye e|egge va-
8sziniflen. Erdemes Vehcl agép wmchesleren
térolni a p b bedllitasi

Grafikkat, zensket, demokat - beleadiak
apait-anyait a srucok Viragzott a szémitégé-
pes kulmra mely a fogyasztéi térsadalom é éa
FC tishedtis b ey
ba valt, mig szinte teljesen el nem halt. Ma-
napsag Magyarorszagon mér csak Quake-fé-
nyeket rendeznek, egy normalisabb klasszikus
arfiért (lasd pl. Breakpoint, a nefen a
Em//breakpoim unfergrund.net/ cimen néz-
hetsz utana) Németorszagba kell utazni. Kar
érte.

Martin mester elkovefett egy nagy hibat. Kiej-
fett a szGin egy buvos 5201, m.ufun én a ko
h 4

lehetdségek erdekeben
Martin a lelkemre kotdtte, hogy irjak a kom-
patibilitési rétérel A 100%-0s miksdés persze
esak dlom marad, szinte megvalosithatatlan,
de jelenleg falan még a 70-80% is jonak
mondhato. Mit is jelent ez2 Tobbnyire csak
annyit, hogy a |a!eLok és demok kozil o par
akadozik, hibazik a megjelenitésben, esefleg
u hangban, vagy ami a ritkabb eset, hogy le-
y. Az olyan programok, amit el sem indul-
1 csak elenyész6 szamban  talathatok
Tobbnywre azért elboldogul velik az UAE.
Kezdésnek betettem az Arabian Nights cimii
|egendus csoda' mely a mai napig egyike

zelben tart hogy vala-
mi AMIGAROL van sz, mint egy vadéllat ve-
tettem be magam oz irodaba és ragadmm ki
karmai kozil a DVD-t. Ha mér igy alakult,
nem tehetett mast, minthogy atadta nekem a
tesztelés lehetéségét. Valdjaban az fortént,

0gy engem a szerkesziségben min enki
Amiga fanatikusként ismer, amit én nem is ta-
gadok. A mai napig érzém az Amiga 500-
csom és 1200esem. Volt ugyan egy A4000-
es atomerdmivem is, de sajnos az idsk folya
man tol kellett, hogy adijak rajta. Azéta a!{
zom azt a napot. Ezek féenyében talan teljes-
séggel érthets lehet fura viselkedésem és sze-
mélyiségvaltozésaim, amikor valami Amigék-
kol kopacoos kel sedbo. Nos, Morin
ezt 6l tudta, igy amikor észrevette, hogy kells
elévigyazat és korultekmnes nélkil ejtette ki a
sz6jn eme szavakat, fedezékbe huzédot. En
meg elmarkoltam a lemezt és mér hajitottam is
be a legkazelebb lévs Xbox-ba.

Amiré| 526 van, az egy Gjabb emulator az
Xbox_férténelmében; megielent ugyanis a
hires/hithedt UAE (Ultimate Amiga
Emulator) Xbox-os valtozata. Ez jelenl
0.7-es verziondl fart és elég sebesen feﬂeguk
Pillanatok alatt elkészilt a teljes NTSC és az
A1200-es AGA (Advanced Grcphlcls Archl

ked k. Aki nem ismerné, annak par
szoban elmesélem. Egy Kosszikus platformja-
ték, ahol a gonosz démon elrabolta a kirdly-
|6nyt, Persze a démont senki sem ldtta, csak
mi, egy drtatlan kertészfii személyében. Senki
sem hisz nekiink, igy azon nyomban egy tom-
loc mélyén lc\u||uz magunkat. Felctfc’xmnk,
hogy kiszabaduljunk és megmentsiik felségiin
ket, tiszidzva ezzel magunkat is. Nagyon
ves zene és grafika, a maga idejében valosa-
gos gydngyszem volt. Sajnos a zenét nem na-
gyon tudtam élvezni, mert néhol beszaggatott
a program, féleg magasabb részletesség mel-
lett (mér akkor lehetett dllitani a palyak kiraj-
zolasnak finomsagatl). Ez persze nem meg-
leps, hiszen egy igazi Amiga 500-on is szag-
gat a program maximum grafikéval, viszont
egy 1200-esen mér nyoma sincs ennek. Sai-
nos UAE alatt nem csut a palyék alatt tapasz-
talhaté lassulds, hanem a legtsbb olyan eset-
ben, amikor zene szél és komolyabb grafikai
mozgas vagy lemezmivelet torténik. Erdekes
méd ez nem minden programndl jon elé. A hi-
bajelenség abbél kovetkezik, hogy a Win-
dows-0s UAE fejlesztésekor egyre inkabb az
AmigaOS és a komolyabb hardverek emuld-
lisira kezciek kihegyezni a programol, igy
az Gjabb verzickban mér jelentkezik ez a
lassulas a ﬂcppyrol valé ro['esnel Nagy valé-
| az UAE-X a valtozat-

tecture) tdmogatas. Aprogrum b
el

bol lett atdol Miért is ne abbl lett vol-

ar aranyos h
reken féleg az UAE-X keszlio[e kovetett e| Le
Cikiioh. kil Fey a o i

na, h\szen @ WinUAE is Microsoft operucws
fut &s Intel | Ezek

egy 100cm-es prqektoros Sony T‘/ n és meg-
nézhefjik a safat kezileg atalakitott Xbox joy-
1
rilt, igy képes az eredeti Amigas joystickek fo-
guddsdm &s vezérlésére. Mondanom sem kell,
eleg megszallott egy irge lehet & is.

Amit mindenképpen tudnunk kell, hogy a
program teljesen ingyenes és Linux alatt @ mar
jol ismert GPL licenc alapjan terjeszthets. Te-
La’ barki letsltheti és hasznalhatia, sét fovabb
is fejlesztheti ha akarja, tudja. Viszont a Kicks-
fart ROM-ok (chipek, amxk az Amiga alop
operécios rendszerét tartalmazzak) nem

I

mmdeg ke meg!aiulhulo az Xbox-ban. Emel-

ng a WIinUAE a legfejletiebb Amiga
emulator, ami eddig napvil agor latott, tehat
érdemes minden probalkozast hozza hasonli-
tanunk.

FLOPPYGYUJTEMENY

Kiilsn élmény volt Gjra jétszani az Another
Worlddel, mert legalébb egy hénapia nem lét-
tam mar :) Aki még régebben jétszott vele,
nak talén még nagyobb 6romet okozhat. Kl
nasképp, hogy egy\ke azoknak @ programok-

y nekiink kell kimasolnunk
i ool il
talmat, vagy meg kell venniink az Amiga Infer-
nafional %m\ hitelesitett Amiga Forever cso-
magot, amely mindent fartalmaz, ami egy
emulaciohoz szikséges lehet. Ugyanigy, a jé-
tékok kozott is van, ami nem ingyenes, illetve
nem minsil abandonware-nak (ez valami
olyasmi, mint az autskndl a veteran). Ami a
gond, hogy az UAE-X csak forraskod forma-
jaban iohﬁerc' le, tehat nekiink kell a Microsoft
Xbox fejlesztckészletével egy indithato vélto-
zatot fabrikélnunk belsle. Mivel ez a legtobb
dtlag jatékos szamara elég lehetetlen feladat-
nak igérkezik, tolalhatok az inferneten dgyne-
vezett IS0, amiket egy DVD iréval kimsol
hatunk a lemezre, és a gépbe helyezve azon-
nal indul a program. Csakhogy ezek az
1SO-k tabbnyire feli vannak pakolva jaté-
kokkal & Kickstart ROM is van rajfuk, tehat

Arabmn Nights —
plaﬂormgame

Another World - tokéletesen fut
az UAE-X-en!
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Mi egy forrasbol forditot 0.7-es verziot kaptunk,
Amiga 500-as bedllitasokkal. Tobb tucat sajdt ja-
tékot nyomatiam végig rajta a gyGijteményemb|
is - lassuk a tapaszialatokat, majd  részlefes is-
mertetdt az iranyitasrol és bedllitasokrol.

nak, melyek tel | hibatlanul futnak oz
emuldtoron. Nem érinti ugyanis a fltés, aka-
dozés bug, hiszen nem sz6l zene a toltés koz-
ben, s6t még jaték alatt is csak hanghatasokat
hallhatunk. Aztén oft van még a Test Drive,
amit szintén kiprobéltam. Ugyan néha meg-
nyekken a zene, amikor a jarganyt valasztjuk
ki és a lemezhez nyl a gép, de amigy a se-
bességgel nincs probléma. Hidnyoltam a ka-
rambol hungeffekwscr ami gy emlékszem
megvolt az eredefi gépen futd jatékban, itt vi-
szont valamiért hiényzott. Régi kedvenceim, o
Traps and Treasures és a Gobliins 2 kovetke-
zett, melyek kozil csak az elobbi volt teljesség-
gel hibamentes. A Golbliins akadozott egy pi-
cit. Sajnos nekem ebbsl a két jatekbol csak a
német nyelv( verzio van meg, dgyhogy meg is
ragadom az alkalmat, hogy ha valakinek m
van, vagy tudja hol lehet megszerezni az emli-
tett két program angol véltozatét (létezik egyal-
talan?), irja mér meg nekem a lenti e-muirc'
memre. Megkssznném!

Amivel gond volt, példéul o Deluxe Galaga,
ahol nem tudtam belepm az Options meni-
be és a zenét sem tudtam bekapcsolni. A De-
sert Strike-ot nagyon be szerettem volna tol-
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teni, de nem akarta a j6t, ugyanis a kettes le-
mezt sehogy sem voll Efandcs elfogadni.
Volt még egy par olyan |c||s|(, ami szinte
azonnal fagydssal koszont nekem, ksztik oz
egyébként nagyon aranyos Garfield is. Saj-
nos a lusta macska annyira lajhér, hogy be-
8lt8dni sem akar. Meg finnys i, hiszen az
eredefi Amigak kozil is csak az 500-as ko-
mélja. 1200-esen csak OCS beallitasokkal
lehet mozgésra birni. Megnéztem még a
Shadow o?lhe Beast 3-at is, amit valészini-
leg a legtsbb régi jatekos jol ismer. Egyike
azoknak a programoknak, melyek elssként
alkalmazzak a tobb szintes platform megje-
lenitést. Az eldtér, jatéktér és hattér kilon ré-
teget képeznek és kilon is mozognak. A hat-
terekbe, dgymond ,be lehet menni”, vagyis,
ha latunk egy aitét vagy kaput valahol, felfe-
le nyomva a joy-t, atmehetiink rajta. (PC-n
hasonl technikét alkalmazott a j6 par évre
ra megjelens Hunter Hu Shadow of
the Beast 3 nagyon jol Stt, élvezhetd
és jatszhatd is volt. A zene nagyon dallamos

Keys. Iit tudunk a joypad Gresen maradt
gombijaira a billentyiizetrs| gombokat defini-
alni. Példaul a Lost Vikings-ben a HELP bil-
lentyivel lehet valtani az emberek kozétt, ak-
kor valamelyik ravasz gombra vagy mondjuk
az Y-ra bedllithatjuk ezt. Osszesen 6t szabad
gomb van az irényiton. Ha kifogytunk volna
ezekbdl, vagy egy gombot csak egyszer kell
lenyomni, latogassuk meg a kovetkezs menii-

pontot. It egy listat talalunk a billentyizeten
|u|c\haro fobg gombokrol, amik kszil az ,A”
lenyomésaval szimulalhatunk. Peldaul az
Arabian Nights megkérdezi indulaskor, hogy
meg szeretnénk-e tekinteni az infré animaci-
ét. Ha igen, bemegyink o Simulate Keys
meniibe és kivalasztivk az Y-t. Ebbél is lat-
szik, hogy a komolyabb billentyiizettel vezé-
relt szimulator programoknal, illetve az
sszes Felhusznor: programnal gondokba
fogunk iitkozni az adatbevitelt tekintve. A ko-
vetkezd a soron a Load/Save State, ahol
egy pl"unmnyl a||opn|of tudunk elmenteni és
visszatélteni. O?/an ez, mmnhc lepcuzulnunk
a \ctekol és bt

és szinfe az eredefi géppel g
hangzcs' emuldl. S8t, ha mondhatom azt,
még jobban is szél vnlamnve\ hnszen oz

Most {n a legizgibb rész, az Ophons Az
elején itt keresvem a Krcksk:lr' ROM-okkal és
hasonlé nyala l latos bedlli-

Amiga 22khz-es
az UAE 44khz-re mixeli a hangot! Eﬁo!
viszont egy kicsit fermészetellenesen PC-s
hung|u |esz az Amlgus jatékoknak, vvszcn'
bban szélnak a
Mindenki dontse el maga, hogy ez most j6-e
vagy sem. Amigy a Windowsos UAEnél
dllithatjuk, hogy milyen hangkeverést
szeretnénk.

KEZELES

Az irényitas a ieyﬁudbd kifolydlag eléggé
macerés, Bar igaz, hogy méshogy nem is na-
gyon oldhaté meg. Mivel az Amiga egy sza-
mitbgép és nem jétskgep, ezért billentylzet-
tel rendelkezik. Persze a jatékok tobbsége
vagy joysticket hasznal 1 tiizgombbal, vag
egeret. Néhol viszont szikségessé vélik a bnr
\enlyuze' i éldanck o Walker cimii
abords, \ o2 Oekov uhu| az eg?rrel

N

fasokat, de hidba. Ami viszont van, az a gra-
fikara vonatkozs megjelenitési effekius. Ali-
gathatjuk, hogy mennyire és milyen mod-
szerrel mossa el a pixeleket a gép. Kikap-
csolhatjuk a képernys alian taldlhato piros
power és zold floppy ledeket (Show
Drives Status). Mleﬁ:ﬂ barki megkérdez-
né, a szam a zold floppy led kézepén a t3l-
tést jelzi. Tehat nem csak vildgit az a kis

jyzet, hanem azt is megmutatia, hogy épp
hoka a toltés a lemezen (melyik Omcinen
A piros power leddel nem sokat kel t5réd-
niink, csak akkor van baj, ha villogni kezd,
mert az a program lefagyasanak a |e|e ésa
rendszer masodperceken belil Gjra fog
indulni. Az Options-ben taléljuk még o
Position/Resize gombot, ami nagyon
hasznos, és ez tetszeft a legjobban az UAE-
X-ben. Nagyon hignyolom ezt a WinUAE-
bsl. It a két analog karral az iranyiton pon-

a az
pedig a roboounkar Teves az a képzet, hogy
az Amiga egy jatékgeép, ped\g nugycn sokan
ebben a tudatban élnek. Ugy lenne ponto-
sabb, ha azt mondanank, hogy az Amiga a
mésodik olyan szamitogép (a Cod-et kavets-
en), melyet sokan csupan jaték céljabol vasa-
roltak. Napjainkban ezt a korszakot &li a PC
is, igy azt is méltan nevezhetnénk jatékgép-
nek. Az Amigat alkalmassa tette a jatékok
futtatasara a korat messze megel6z8 grafikai
& audlo kepesseg, illetve mlndezek egyites
amit

sz0kas hivni. De ezek a képességek feret biz-
fositottak a zeneszerkesztd (sluglol( amats-
rok) és grafikai alkalmazasoknak is (DTP,
ﬁraﬂka] Emellett természetesen az Internet

aszndlata és az irodai munka is villamgyor-
san ferjedt az Amigasok korében. Gondolom
azzal a kijelentésemmel sem lepnék meg sen-

kit, hogy akkoriban Amigakat haszndltak a
mozifilmek készitésekor és a legtobb rende-
relt animécié is Amigaval készillt a Lightwa-
ve segitségével. EzeK io\ a kg essegelio\ az
UAE X eqpedsl tclom o jiske Ehexelét ro-
balja emulalgatni, azt is csak felemas siker-
rel. A WinUAE ugyan tillépett ezen és mar a
modern Amigak grafikus kartyait és pro-
cesszorait is probu?\a tamogatni, de veszit a
jatekok terén elért kompatibilitasabsl. Sebaij,
mi most azért va yunf itt, hogy jatszunk...
Lssuk, hogy is kell iranyitoni az UAE-X-et és
mit takar a menirendszer.

Betoheskor azonnal megjelenik a Kickstart
vorsinak imaclolld inulokiparS; e
tiinkben a fehér alapon kék lemezt farté is-
merds grafika. ||yentor nyomjunk egy Star-
fot, a meniibe jutdshoz. Haladjunk szépen
soridban. Régton észrevesszik az Insert
Floppy feliratot, ahol behelyezhetjitk a ki-
vant lemezt a virtudlis meghajtoba. Osszesen
4 darab floppy drive van emulalva, a legal-
56 kay csolévu([No. of floppy) tudjuk alli-
tani, hogy ezekbé| hanyat kivanunk hasznal-
ni. A meniipontokat mindig oz A gombbal
Iud|u|< kivlasztani, és a B-vel tudunk vissza
és végil kilépni a menibél. A masodik pont
a Reset Amiga, amivel értelemszerdien 0j-
raindithativk az emulélt gépiinket. Aztn jon
egy érde!(es bedllitas, mégpedig a Map
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tosan beallithatiuk a képerny méretét és he-

lyét, hogy semelylk TV-n se logjon ki. Nincs a
kép kerete koriil bitszemét, hiba, semmi. Sz6-
val szép és tiszta képet dllithatunk be. A fel-
bontas allitasnak nem igazan lattam értelmét,
talan csak az érhets el vele, hogy még job-
ban akadjanak a programok. Esetleg NTSC
keszilgkeknél lehet értelme? Végére maradt
a Joyport 0 kapcsolo, amivel az Amiga
mésodik joystick portiéba tehetiink egy ege-
ret, vagy egy Ujobb joy-t. A Quit meniivel
kiléphefiink az UAE-X-bsl.

Feltinhet, hogy higba farjuk nyomva a
fel/le irényokat, @ meniben nem IeKei gyors-
abban scrollozni a programok listéjan. Ez
egy tobb szaz j6tékot tartalmaz DVD lemez
esetében eléggé nagy faradsagot okozhat
Erre taldlick ki a ravasz gombokat, amikkel
villamgyorsan  lapozhatunk az  oldalak
kozott. Erdemes haszndlnil

Az iranyitasrél azt kell tudni, hogy az A-val
nyomijuk le a tizgombot, mig az iranyokkal a
joysticket hozhatjuk, amerre ukaquk Az
Xbox iranyits B gombja az Amiga egér bal
Klikkjét utanozza, mig az X a jobb Klikket. Az
egérmutatd a bal oldalon talélhato analég
karral mozgathaté. Sajnos téltés kszben az
egérpointer is akadozik.

Hiaba minden igyekezete a fejleszts sracok-
nak, engem még mindig nem sikerillt teljesen
megay6zniik ez emulacioval. Gondoljunk
csak bele, ha jatszani szereténk Amigas ja-
tékokkal és mondjuk Xbox-szal rendelke-
ziink, két dolgot tehetiink, persze a legalitas
szem eldtt tartasaval. Megvesszul( az Amiga
Forever csomagot a Kickstart ROM-okért,
majd letsltjik a netrs| az UAE-X-et és kiirjuk
DVD-re, végil legalis Gton szerziink hozza
jatékokat. Akadozva, a feelinget fehg -med-
dig elvesztve probalunk jatszani a régi, hés-
kori programokkal. A masik lehetéség pedig,
hogy ha mér Ggyis rendelkeziink egy TV-vel
- hiszen az Xbox-hoz ez kell - beszerziink
egy Amiga 500-ast hasznéltan (példaul a
magyar www.amiga.hyaprohirdetésér),
melynek éra az Amiga Forever csomagndl is
olesobb. En az utébbit vélasztottam!

Endrédy Tibor
neongod@amiga.hu

(fhaos Engine — a ,végtelen multiplayer
éjszakak” foszereplje

Beneath Steel Sky — barcsak manapsag is
lennének ilyen kiraly programok! :(

Gobliins 2 — de 6riilnék egy angol nyelvii
verziénak!

Desert Strike — barhogy is akartam,
nem sikeriilt X-en emulalni...

Shadow of the Beast 3 — az egyik
leghiresebb Amigas sorozat része

Test Drive 2 — az Amigas kor
Gran Turismo 3-ja!

Traps and Treasures — még mostanaban is
el tudok szérakozni vele
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Mostanség minden Leltérba jut egy-egy képvise-
16 az igen ritkava valt logikai sfilusbol. Természe-
tesen ezek kozil nem lehet az 6sszes olyan ,dij-
nyertes”, mint a kordbban mar bemutatott Egg
Mania. Az egy ritka kivétel volt, érdemes is meg-
jegyezni a nevét. A Jaleco féle SBP viszont mér a

engébb mindséget talalia elénk. Maga a jatek
dlapja is egy kissé fantdzidtlan ctleten alapul,
hogy a szinvonaltalan prezentdciérdl ne is be-
s:éqrek Illetve dehogynem beszélek rola, hiszen
ez a dolgom...:). A program egyébként egy
szimpla PSOne dfirat, aminek eredefijérs| Csipi

esi mar mesélt nektek az 59-es szamunkban.

Ez az utobbi informécio Gnmagaban is elég ah-
hoz, hogy elbizonytalanitson mindenkit. PS-es lo-
gikai anyag az X-en? Hiha... Ez a hiha pedig
még jobban elfajul majd, amikor meglatik a gra-
fikat, meg amigy a teljes Gsszképet. Mert mird is
van sz6? ,EgykepernyGs” labdadobilas. Szinek-
nek megfeleléen elhelyezni (harmat egyméshoz),
beszervalni a szabadda valt csillagokat, kézben
meg nem elaludni efté] a kozépszertnél is gyen-

bb oflettdl. Rengetegszer lattuk ezt, nem s fu-
m, hogy mi értelme volt a kiadésanak, mert
még igénytelen is. Grafikai nulla. Fészereplgink
(robot, kiscsaij, kissréc) irant semmiféle rokon-
szenvet, szimpdtict nem érziink. A merevlemezrd
betolthetjik kedvenc dalainkat, de még az én el-
vetemilt lelkem sem birta megemészteni ezt a bé-
Eosﬁ ot, barmi is s;éh alatta. \ﬁvulr}{inél iabbg:
igyeltem a vonsokra, mint arra, mil
szin fog kovetkezni, a Paradise Lost dookgzhmdsﬁ‘
ra elment a kedvem az egésziél, a Cradle OF Filth
lemezzel meg mar inkdebqb nem is probalkoztam,
mert feltem, hogy mi lesz a kovetkezménye...:)
Széval a lényeg oz, hogy még a nehezitések sem
kotottek le, mint uhoqy az egész program sem
nyditott semmi érd Maradhatott volna

LE TOUR DE FRANCE
A Konami hiheteflen babérokra tor mns’lunﬁbcn. Kis

Régi Klasszikus, Gj kontosben. Dzson mér érte-
kezeft az Gjjésziletésré], még valamikor favaly

ufénaaras, a licenc felvasarlaso, egy k prog
265, 6s mar ndluk is a Tour felhaszndlasanak joga , szoft

verorszagban'. Temészefesen ok az ,official”. Hat... Tor
sziolhativk hmn':r a ock et lrbrf:{{mgé skizﬁ"éﬂi\i':, ;‘;ihll?
\efové feszi, ol nek oz egyik legotlet 3
legsikeresebb I?igydé, deegeyg;ben lmge%y'kkdegi‘s)mek egy
sotétebb oldalt s a j6iékvilagba, ami a Franc (nem vélet-
len az e hidnya...:) féle szemetek megjelenését feszi lehe-
1ove. Tolan iceje lenne, hogy egy pszichologus elérgyal-
jon az oftani fejesekkel, mert én ezt mar nem tudom ho-
va fenni. Imédom a leginkabb idiéténak nevezhes fe-
teket, Taxizgatok, buszozok, horgaszok, vagy bamit
megfeszek, ha dgy hozza a sors, de persze mindezt tgy,
hogy azért mindség is legyen a hétérben. Gondoliom
most is, hogy m‘fj?jéi bicajozgatok. Persze nem olyan
egyszerl a dolgom. Jo, hogy befuthatok egy karriert,
vagy id6 elen mehete, voqy cso gy sponién meghizd
hetek barkivel az adott V?Fy’n, ajnos mindezt lénye-
gen kivil helyezk o Iénye{,amd a kovetkezék: 1. o
grafika ocsmény. Egy dolog, hogy  hdterek szegénye-
sek, mas dolog, hogy  kerékpar NEM a kerekeken koz-

lekedik...oz viszont mér nevetséges, hogy utobbiak
szerfen szinfe nincsenek is. Valomi 2D- firka van a he-
lyikon. Jol olvostad, ne is keresd térben, mert hicba. Az
amyskok is hasonloan szinvonalosok. A zenék lehalkitva
(volume: nulla, ,nyista, zero, éne’) Hirhetéek, a jcé
net meg nagy dltolénossagban haszndlhate. 2. amin o
legiobban kiakadiam: nem vagom, hogy milyen teszterek
GziL az ipart a cégnél, de szerintem hamar meg kellene
valni k“)liifHogy miéri? Elnézhets hiba, ha az dfon ha-
lodva egyszer csok elnyel benniinket oz ASZFALT, és it
helyett a semmiben kotiink ki, miolatt a fobbiek vigan el
masiroznak mellefink? Ez pedig nem egyszer foriént
meg velem. llyenkor nincs més vigasz, csak a hangos r6-
hoges (esefleg sircs), meg az, hogy nagyon gyorsan ki-
vagjuk o lemezt (esefleg hajfogatiuk egy kisit esefleg
orkolgefiik....) Ha valakit még érdekel, oldalas

az egyes Sony gépen...
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feszt oz 53, Konzobban...

Jecemberben (56), fermé: az orszdg leg-
kedveltebb konzolos magazinjaban, avagy né-
lunk (szamaink ot feljes év elielhéve| sem veszite-
nek régi értékikbal, ami lehetévé teszi, hogy ne
kellien kiarusitanunk ket potom éron...;) Talan
mindenki ismeri az eredeti drkad gépet, de ha
mégsem, akkor rovid izelitét nyGithat mrkinek a
Game History meniipont. Nekem ksnnyek csor-
dultak a szemembdl, amikor felelevenitetiem
(bahh, micsoda szavak...) magamban régi emlé-
keimet. Kivancsian neki is ugrofiam a moderneb-
ben megalkotott kalandoknak. 3D-ben persze
minden més. Kicsit el is szontyolodtam, mert va-
lahogy mér nem volt a régi a filing. Pofés grafi-
ku,oalyummos akei6, nagy szérnyek. Talan ol
sok is az akeié. Nem kot Fe. Szerezhefiink Gj gé-
rekei, turbézhativk a régieket, legyen sz6 barmi-
lyen kilonleges &(épességréL.,de valohogy ez is
kevés. Az els6 pillanatban még elszérakozik az
ember vele, de aztén kiveszi a lemezt a gépbal,

&s eldugja a fick legbelssbb zugaba, hogy ne is
taldlja meg t3bbé. Nem érdeﬂi az emberiség
sorsa, nem érdekli a rengeteg repkeds, sétalo ro-
var, de legféképpen az nem érdekli, hogy van
egy Defender nevezef(i program. Ez is a ,jobb
lett volna meghagyni szép emléknek” kategéria-
ba tartozik. Na j6...pozitivumok: zene 26l a me-
revlemezrd| [LuiLuch csiiizlll:) Az divezetd ani-
méciok kellemes kilcsinnel rendelkeznek. A spec-
kb képességek idsnként dtletesek, 6l hasznalha-
tok. Legutolsd sorban pedig eszméletlen fain ko-
zelrd] lami, ahogy egy repild csotany bekebele-
i a szkafanderes bécsikat, mikézben azok ka-
péléznak 8ssze-vissza...;) Ezek azonban nem in-
dokolnak vasarlast. Eppen csak arra elegendsk,
hogy a jiték ne 1-2 pontot kapjon. Ja kérem, ha
a kiadéLné| ezacél...legyen!

MAS VERZIO: PS2
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AGGRESSIVE INLINE

Még az 52-es Konzolban irtam erré] a gérkorcso-
lyés programocskarel. Akkor eléggé megfogott,
bar eﬁben nem a grafika, vagy az Gjdonsdg varg-
250 jGtszott f8 szerepet, hanem a hangulata. Hat
Kkérem, ez majdnem egy éve volt mér, azéta pedig
sok mindent lattunk, amitd] kritikusabba véltunk a
teszlelends lemezekkel szemben. gy van ez az In-
line esetében is. A grafika nem icvuf;, nem lett opti-
malizalva az X tudaséhoz, ezért marad a kézepes
eredmény. Nem tudom. .. Valahogy furcsa volt leil-
i elé. Emlékeimbe tgy élt oz els talalkozés, hogy
ez egy jépofa kis szorakozés volt szémcmru,oge
most valamiért mér nem fogott meg annyira. Meg-
talélhatunk benne mindent, ami a hasonszér jété-
kokndl jellemz, de semmi egyebet. Gurulunk &t a
varoson, gyéron, kikstén, ;ﬁzﬁkenen, mozeumon,
de ez nem elég a ,kalandokra” szomjazé lelkink-
nek. Kihivast akarunk. Megszerezzik a filmeket,
beszéliink az emberekkel, minek alapjén feladato-
kat haijtunk végre, de semmit nem érzink utdna.
Annak idején dicssitetiem a hangulatot. Valahogy
megkopott. Egy ideig j6, de aztén elvész. Talan ha

korabban nem jdtszottal vele. Tényleg nem tudom.
Zavarban vagyok emiatt. J6, hogy a haverokat is
felhivhatjuk, azian meg szivuﬁhabiut egymast. Ez le-
kat. Megy az anyazas, meg a e csalsz, szétrd-
gom a se***d" féle anekdotck :) Ennek soha nem
tudok ellendllni. Oram, hogy végre tehefiink fel
alapnak sajét zenétis, kicsit gyenEének érezlem oz

eredefi osszedllitast (egy-két dal kivetelével). Szin-
én {6 dolog a pal uszeriesziﬁ, de ez mér gyari far-
tozék mifajon be(;ﬂ. Nem esem hasra tdle. Osszes-
ségében nincs is baj a koronggal. Aki elészér taldl-
kozik vele, remekil fogja érezni magdt, és az ered-
ményhez is hozzétehet még két pontot, de ki mér
Iéfa o PS2 gépen is, sé...tszoft vek,..oz nem
lesz annyira mf; érte. Utobbiak részére lathato az
alabbi értékelés. Chrissy pedig tovabbra is a legpo-
zitivabb karakter...:)

AL
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PAC-MAN WORLD 2

Na, gsmbéc kalandjainak bemutatasaval leg-
alabb nem vagyok gondban. Pér szammal ez-
eltt teszteltem ugyanis (58), azéta meg nem val-
tozott semmi. Pac Orfi 16 (222) legenda a jatéko-
sok szemében, legalabbis azokndl, akik nem az
utébbi években kezdték az ipart. Aki régen oft
nyomult a Vidémparkban, vagy valamelyik kis-
kocsmaban, jatékteremben, oz emlékszik még az
érzésre, ami akkor tort ra, amikor nekiesett a fe-
lilnézetes, labirintusokban jatsz6do  stuffnak.
Uﬂyun ez rég1en volt, azéta meg alaposan meg-
véltozott a vilég, de Pac apé maradt ugyanaz,
akinek cnnuki&?e{én megismertisk. Egyeflen ki
lonbséggel. Ez a kiilonbség pedig a 3D-s ki
Most is bogyékuv kapdoshatunk pofazacskénk-
ba, amiknek segitségével idénként még a szelle-
‘meket is e|d‘éddzhrvzll|)k, ‘::m:annyi!nen nagyon el-

G A térbeli éshez természefs
sen hozzétartozik az ugralas, platformokra felju-
tas, iti-oft keresgélés, de ez a reformalas még be-

gl h:ﬁefodsl

SIMPSONS: ROAD RAGE

Azon beteg emberek kszé tartozom, akik nem
csak hogy megnézik idsnként az olyan idiota
sorozclcj(ar, mint a South Park, Rémrendes Csa-
lad, vagy a Simpsons, de még élvezik is,
s6t...rajonganak érte. Talan genetikai problé-
ma...nem tudom, de a lényeg az, hogy harsa-
nyan réhogok dltalaban, amikor az emlitettek
valamelyikét nézem. Jatékban azonban még
nem jelent meg semmi igazan rendkivili, ami a
korabban [efrt nevekke% all kapcsolatban. A
Bundy csalad egydltalan nem utazott még virtu-
dlis vizekre, az SP alkotdsok, meg igen gyérre
sikeredtek. Simpsonék ezzel ellentétben mar 6s-
idok ota latogatick a kilonbozs konzolgépek

AMPED

Nos, ez sem egy mai darab. Valamiért a géppel
egyit megie|en;9uy|ko|ﬁsol( kozil elég sok el |e||gfeﬁ':|i
ve, pedig a legtobb megérdemelt volna egy kis hime-
vet. Jo, ift most nem a Bloodwake cimi grafikai de-
monstrdciora gondolok (bér ez o megnevezés sem
igaz teljesen, mert leginkabb a viz megvalositasan volt
a hangstly), hanem példéul az Amped cimmel ellatott
hédeszkas programocskara. Ugyanis szerintem (lehet,
hogy rosszul lgtom) ez a cim még az SSX-nek is vetély-
tarsa lett. Alapiaban véve ugyanis egy szimpla sport-
jték ez is, de mégis tobb anndl. A lehet6ségek a szo-
Lésosnk Lesiklas arkad modban, tobbiatekos moka,
valamint karrier inditésa. Ez idéig teljesen szimpla. Az
is, hogy trikkszhefiink. A grafika mr kicsit iobEun ér-

Z0
ezért a Road Rage kiaddsa sem 6l meglepé. Si-
kerisk kilsnben is elég nagy ahhoz, hogy dllan-
dé vendégekként fogadjuk dket. A pozitiv az,
hogy még a jaték is il sikerilt. Autokazhatunk
kﬁ\}:ﬂnkre a vérosban, vagy Crazy Taxi médra
dhetiink 6rilt szaguldozésba, hogy a kedves

lefér. Szerintem. Aki akkor szerette, most sem
ja nagyon leoltani. Aki nem ismerte, most

utas minél elébb célhoz érjen. Vannak missziok
is, amik krilbelil annyibol dllnak, hogy adott

tekelhet, mert bar mai szemmel nem fokéletes, de ak-
kor még a legjobbak kozot volt. Belét'tnk oz egész fe-
repet, klwrﬁ ahavat, ruhénkba belekap a szél, nem
utols sorban pedig még az olyan aprésagokra is
iigyeltek, hogy ha nekiitkozink egy fanak, akkor ar-
n’gr a fejiinkre hullion egy kis ho. Azonban ez még
mindig nem a idféL csiicspontia. Utébbi kategéridba
két dolog sorolhatd. Az egyik a karriermed hogyanja.

RALLY FUSION

Amikor elészor ranéztem a lemezre, elfogott a 6
mény undor, mert Ggy emlé , hogy mér jat-
szottam a_programmal GCwn, és nem jufolt oz
eszembe f6l sok pozifivum ezzel kapesolatban. Azfén
elolvastam Csipi fesztiét az 57-es Konzolban, és nem
érteftem, hogy miért volt oda annyira ezért a béna
versenyért. Na jo, gondoltam...majd nagy levegst
véve berakiam a korongot a gépbe. Nyomtam egy
storfot, aztdn csak dlliam és bamultam megroks-
nyédve. Utdlag kiderdlt, hogy amit én kiprobéliam
régebben, oz a Rally Championship vor:, amihez

226 nem mérhetd a Fusion. Miért nem? Mert gyo-
nyor{i. Mert hangulatos. A legjobbak kozstt van. Ki-
prébalhatiuk benne a sport minden lehetdséget, min-
dezt pedig eszméletlen komyezetben. Az dzoft fold-
ben oft marad a kerék nyoma, az es6 lecsorog a ka-
meran (nem is akérhogy), a ho raszitdl a képerny6-
re, é az egész él. Az autokat ripitydra torhefjik, ami
szintén nem utols dolog. A fizika ugyan nem foké-
letes, de ez egy drkad jtékhoz hason!6 alkots, ami
nem is for a Colin babérjaira. Az iranyitds eftél fig-
gelenil i, csak meg: kell szokni. Sebesség is

dsszebardtkozhat ezzel az érdekes kis lénnyel.

id6 alatt jussunk el valahova, vagy szintén adott
o = a

Szerintem mindenk érdemes. Grafikajat

ugyan gyengébb, mint az emlitett teszt dldozata
(illetve a grafika ugyanaz, csak a hardver képes
tobbre), egyéb eltérést azonban nem tapasztal-
hatunk. Szavatossagilag még kicsit morgolodha-
tunk, mert itt most , csak egy szimpla” platformja-
tékkal dllunk szemben, de a kevesebb néha tébb.
Gondolok itt most arra, hogy legaldbb hangula-
tos. Sé',..amrg’os. Meég a gyermekek is élvezni

Il

jiak. Ha pedig 6k is elvannak vele, meg mi is,
f:olior mi |eE:f agond?

Semmi igazéan komoly. A kamera legtbbszsr

oft van, ahol lennie kell, mi pedig kivételesen
még azt is lathatiuk, hogy hova kell ugranunk
ponfosan. Mondom: haszndlhaté a program,
581...még élvezhefd is.

.5pont
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ids alatt meg bizonyos sz6md vala-
mit. Ez igy unalmasnak tinhet, de tényleg élve-
zefes az akeio. Teljesen az emlitett CT-re emlé-
keztet. Gyors, 6riilt, karambolokkal teli. A véros
minden részét bejarhatiuk, a megjelenités pedig
a kdzkedvelt Cell Shading technikat alkalmazza.
Ez mér 6nmagaban j6. Kilon 6rom a fanafiku-
soknak, hogy szinte mindenkit beiltethetiink a
volan mége, aki szamit. Igazan nagy negativu-
mai nincsenek az RR-nek, csak a sok kis hia-
nyossdg, ami egy egésszé dll 6ssze (mifajhoz
mélte” szavatossag, és hasonlok), de ezek is
mind a sfilusnak kdszonhetdk leginkabb. Szerin-
tem érdemes beszerezni mindenkinek, aki szere-
ti a CT+, vagy a Simpsons-+. Veszteni nem fog
vele. Fél oldalas teszt a 46-0s szamunkban.

MAS VERZIO: GBA, GC, P52
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It ugyanis a szponzorokbél &link. Oket pedig @ mu-
tatvanyok tokéletesitésével nyerhefiik meg. A plyd-
kon fényképészek vémak rénk, nekink csak oz lesz a
dolgunk, hogy hajmereszid ugratdsokat vigytink vég-
be, amikor lekapnak minket. lgy az ﬂisﬁgoﬁ{?mhp]ﬁ'
ra keriliink, valamint ezzel himévre feszink szert.
Nos...ez az, ami engem nagyon megfogott. Tényleg
opofa. A mésik nagyon pozifiv jellemz6  zenei lehe-
185égek tarhéza. Eleve tobboranyi anyagbél vélogat-
hatunk alafestésnek (stlusokra bontva), de ha ez sem
lenne elég, akkor oft o merevlemezrd| betoltés lehets-
sége. Tokeletesebb mar nem is lehetne (ez az oldal).
Persze vannak hidnyossagok is, de nem olyan vésze-
sek, hogy igazén lerontsk az Gsszképet. Szoval ér
mes beszerezni a sport szerelmeseinek. Mdr csok
azért is, mert hamarosan it a folytatds (infernetes
méddal kiegészitve, grafikeilag felturbozva), és nem
G, ha tudjuk, hogy milyen volt az eredefi.

van...nem is kevés. Az autd repill, iddnként cstszkal
ide-oda, mialatt segitonk idietazik folyamatosan (a
harmadik beszolds ufén legszivesebben dllon vag-
nam...). Eszméletlen. A grafikat még egyszer kiema-
ném, mert gyonydrl. Még a PS2 verziondl is sokkal
szebb, pedig az sem volt ronda. Kicsit el vagyok
most széllva o programtél, mert tényleg nagyon
meglepett. Nem ezt vartam. Pozifiv csalodas. leﬂ::i-
ségek ferén nem nyUjt semmi igazén kilonlegeset, de
a megvalésitdsa irgalmatian. Minden virtudlis ver-
senyzének ajdnlom, mert megéri oz ardt. Ennél job-

in nem is 26mi a Leltart, ezért bicsizom is
toletek. Haszndlidtok egészséggel a Rally Fusiont
(mér amennyiben érdekel, és beruhézidl rd), a se-
gédpilotat meg ve|i|;é1ek szdjon helyettem is...nem ke-

nyerem oz erdszak....) Lk
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu
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mi kilénleges konzolvilagunkban egy ritka vend:
get ink nagy-nagy szeretettel. A dino-
rk épitése ulén mostegy joval hagyoményo-
sabb szérakoztatd intézmény vezetése és e?elben toridsa
lesz a feladatunk. Az \nfrogames gondozé
lent RollerCoaster Tycoon igazan meggy énye-
ket ért el a kozelmdltban PC-s ferilefen. A program SIIE
re olyan nagy volt, hogy két kildetéslemezt is kiadiok az
anyaghoz (Corkscrew Folles, Loopy Landscapes), amik
az X-es verzi6 esetében mar hel
gon, masik ket gyUiteménnyel kiegészi
Sl ok Koctrbel o rGehes ey
nek szamits 85 jatszhat6 palyal A Tycoon csaladnév
azon ritka cimek kozé tartozik, akik mar nem elészor
tesznek latogatast konzolk Skben, gondoljunk csak a
Transport Tycoon PS-re kesziilt valiozatéra vagy a Railro-
aod Tycoon PS2 és DC-s verziéira. Az RCT egy valodi vi-
dampark-épit szimulétor, amiben oz eplﬁ(ezesek leve-
zefésén ] még rengeleg aprb jérulékos feladat var meg-
oldasra. Sok esethen egy mér részlegesen iizemels par-
Vot kel eidgeztnrt

a legszélsBségesebb terepyiszo-

ra jellemz5, hogy a jété-

énjét célozidk meg solyo-
zoftan, ezért forténhet Ggy, hogy az iddli
kertelen kildetés) épitkezéseinket még a vegndenseg@
fo|yv<:9hul|uk Az igéretes beharangozo szbvegek és a
mas platformokon elért sikerek utan most nézzik, ho-
gyan szerepel a mi jol megtermett X kedvenciinkon.

HASZNALATI UTASITAS
Az iranyitas &

retisége szikségessé feszi a kezelés
részletekbe m

mertetés. Mivel a teljesitends feloda-

fok nagy része a rendelkezésinkre dll idst is elére meg-
hatérozza, elengedhetetlen az ikonok

ORIASKEREK ES TARSAN

és lehetdségeink tokéle-
tes ismerefe. A szamito-
gépes verzichoz képest

imit leteltével (si-

March, Year
17°0

< 85

Teassann
D Guests:
= 5

most a képerny® also és felss része
rok, igy biztositva szabadabb r
tos feliletére. A menukepemyo megjelen
mas gombokhoz rendelték, vagy az aktudlis épilet beja-
roluru lépve hozhofiuk el6 eze iel (Bar van néhany

ez csak egy egyszert funkeid kapesolodik.)
De nézzik ezeket szépen sorjdban.
Amikor egy G kildetést kezdink, azonnal fel
kapu opcios ablaka, ahol mindjart az elsi
bakve megnyithafivk a parkt, csok a jelz4
rosro| zaﬁre dlltoni. Megiegyzem, o megnyitcst mi
épileme| és idtékszemel igy kell intézni, annyi kil
séggel, hogy néhény z6zosabb darabnal (p\ Zu\lumvu
s6t) a piros és a zold lampa kozstt taldlunk egy sargdt
is, ami egy feszmenet elinditasra szolgal (erre a késob-
biekben még visszatérek). Ugyanitt van lehetéség par-
kunk teriletének bévitésére is. Még midig a fakapu ab-
loknal maradva, megtekinthefiik pmkunE népszeriségét
(Park Rating), ami azért is fontos, mert legtobb eset-
ben ezen tényezd szinfiének megemelése lesz az egyik

| elfiintek o meniiso-

Xbox

fofeladatunk. Itt allithatiuk
a belépdiegy drakat,
nézhetjik meg a ferilet f
ie"emzcn, kildetéstnk cel-
at és az eddig nekink itelt
szakmai dijaka, Az ablo-
kokat és a gép dltal kildatt
izenefeket minden esetben
a fekete gombbal zar-
hatjuk be, oly médon, hogy
Kurzorurkot sz a be-
zrando terlefre mozgat-
juk. A kurzorunk alakja le-
"\el kéz és nagyito, amit a
bal oldali karral mozgatha-
tunk ide-oda, mig a jobb
oldali kar a feriletet fola el
alattunk. Talan nem igazan
fontos, de ahol az ikonunk
nagyitéra valt, oft az
iranyitokart benyomva egy
kozel képet kopunk a vizsgalt hei szinrd, akar bele is
kokkanthatunk a fagyi rus lany J;knllazsuba Akvet-
ke vy memtfakm B gonb oyomato o
sen nyolc kil
dlik elérhetdvé. Vegyik dket sorban az éra-
mulalo jérésévol megegyez iranyba és a ,12"18l indul-

va.
It @ park feriletének szépitéséhez, csinositasahoz szik-
séges fereptargyakat faldljuk, ahol fakon és bokrokon il
padok, szemetesek, szobrok és szokskutak dllnak a ren-
delkezésiinkre. A kovetkezs lehetdség az utok és hidak
épitésére szolgal, tobbféle anyagvaliozatban. Ezt az
ikont kaveti a valodi épitkezések lehetdségét megjele
felilet, amibe belépve ragton feltinik, hogyu szorakoz-
tato epwmenyek tipusai kilon! ategoriakba vannak
rendeze Ezek a ,skatulydk”, azon f6l, hogy attekinthe-
dlaszékot, szerepet kapnuk a kufofdsi te-
énél is (ennek részlefeirdl szintén néha
). Lehetdségiink van oz egyszeribb ja-
tékszerekidl elindulva oz érids hullamvastton dt egészen
a vattacukor drusig bezérslag mindent épiteni. A
alaki ikon a zenéE és eﬁ‘ekleg sanak lehetdségét
takarja, mig a kévetkezs menii a ,anekvér nagy magas-
sagbol keszitet terképét teriti
e?énk. A szem ikonnal az eltérs
nézetek kozt vlogathatunk,
amelyek kozil nemeJy\k
igen hasznosnak bizo-
nyvlhat @ zstfolt
terileten va-




16 épitkezéseknél. llyen pél-
daul a meglév épilleteink
dilatszova tételének lehets-
sége. Az asoval a ferilet
fekzmel ulaknhunuk apé-
i, mélyithetiink de akér
%ﬂ is 'ollmnk AzHuihlfo
ikonnal pedig vizfelileteket
u|uk\)humnki szer()
optikai uning céljabsl
vagy feszem azt, csonaka-
2606 kivitlezéséhez, A
gazdasaghoz kapesolodd
nagy opcios ablakot
az X" lenyomasaval érhet-
ik el. Itt is oz el6z6 mod-
szert alkalmazva haladok.
Az els6 keppel a fobeja-
rathoz juthatunk vissza és
a fentebb mér megtargyalt
lehetdségek kozil véloszt-
hatunk. A kévetkezs ikon a vidamparkban sxérakozb
kozanséartl od hasanos informbciok
személyre bontva, hogy ki mivel ol az idejét vagy ép-
pen mi @ velemenye az dlalunk nybitott szolgaltatasok-
r6l. A kdvetkezs képkocka oz alkalmazottaink istajat
mutatio be de it intézhefik oz ij emberek Felve:eier &
Imazhaté személyek
négy kilonbozs munkoksrben emelhetik va|1a||<ozasunk
szinvonalat (akarito, szereld, bizionsagi 6, szérakoztato
személyzet). Minden feriletné] meg van hatérozva az ér-
te jard fizetés, ami fermészefesen nalunk keltségként je-
lentkezik. Mikor egy 6 alkalmazottat vesziink fel, meg-
nyilik egy apro ablak, amin a kis Iabnyom ikonnal ki-
|efclhenuk a m|u|( bizof teriletel, mald a harupofo$o
| mindjdrt oda is p
A szere|ok & blz!onmgl Grik esetében o |c| megterveze"
hetgen kevesebb is
l(epesel( lesziink biztositani o megfelels mingségd szol-
galtatast. A kovetkezs abra egy adétorony, amit meg-
nyitva az eddig érkezett izenefeinket olvushuiiuk el G-
fent, erliezesuk sarrenf(eben Ezutén (:‘ mér |smerl tavol-
sagi térképet nézhetiik meg itt is, majd a pénz ikont va-
lasziva anyagi helyzetiinkré| kaphatunk egy dtfogo ke-
3 Tanu|munyoz aqu a féksnyv pontos smmudamn
ilor k alapian, de okér mark
ként Iobbfe1e kedvexmen{i is nydjthatunk, vagy kupono-
kat kibocsatva emelhefiisk a latogatotisagunk mérteket.
Az ezt kovets ikon a fejlesztési osztaly munkdjaba enged
betekintést, ahol visszanézheiiik a legutoljéra megvalési-
tott ?u|a|many1 &s megtudhatiuk a kovetkezs dtlet katego-
ridba sorolést. Most lesz lényeges az epltesnel megem-
liett skatulyazds, mert ezen besorolasok alapjén vélaszt-
hatiuk ki a tamogatni kivant kufatasi Oem]eteiev Végil az
ulolss menijpont o gépeink és kereskedelmi egységeink
dllapotarol és mikodsk 6l ad aktudlis jelentést,
56t tovabbi l«egesz iokkal ny0it tmpontot
masindink népszerlségi listojanak ’E|u|{|usuhaz
Ersl st s volndb o stk e
mér csak a maradék gombok funkeiival vagyok adss. A
kamera mindsssze négy nézpontban rogzitett képét az
irany-nyilakkal v to?aihuliuk, mig a fel és le irg-
nyokﬁil tavolodhatunk, illetve k&ze|edgeﬁ}nk a felszin fe-
é. Az A gomb, mint sok méss esetben, igy most is a kiva-
lasztdst, azaz az OK+ személyesiti meg. Az Y pedig a
ép ol kilda zenetekre vonatkozs informeciés ablo-
Eol nyifia meg. A fehér gombbal fiszfithajuk meg a fel-
szint az épitésben akadalyozs tereptargyaktsl. A START
 mentési és befaltési opciot rejf. Jo hir a kevés idével
rendelkezs stratégaknak, hogy barmikor menthetiink a
jctek soran. Tulajdonképpen, ennyi lett volna oz a szik-
séges ismerelanyag, aminek az fonulményozésa utgn
mar biztos kézzel vaghatunk bele, életiink legnagyobb
vallalkozasaba.

AZ ELSO LEPESEK

g{ s gyarapodds fitka: a latogatokozenség kivansa-

guna dllands es gyors kielegtése, a jl kalakiot arak
jaa

purkunkm u|an|oto:?mhumorobb bemhuzuml;ui indita-

ni, mert minden esetben az Gjabb latvanyossag az, ami

becsclogu!|u a vendégeket. Erdemes mindjart az elején

megépiteni a rendelkezésiinkre cllo Gsszes szerkezetet és

MARTIN BELESZOL!
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vendégléto egysécel. Mivel a beépithels parkrészek
i s b, baunk i & gy

kweqedesu ieﬁes\lmen k vég nelkili épitésével. A hullam-
vosutak a park igazi laf {ewunycsmgal amik mindig nagy
tomegeket vonzanak és rdadasul a legfobb bevételt ke-
pesek produkélni. Viszont nagy helyigényik miatt egy
palyan nem tudjuk mu|d felépiteni az 8sszes fipusdt,
ezért érdemes megvami a feflesztdrészleg legGjabb taldl-
ményait és abboeiwa[aszwa a legszemrevalébbat fo-
vabb épitkezni. A hullamvasutak litdsakor lehet6ség
van nel\’uny elre elkeszitett sablonbdl kivalasztani egyet,
vagy akér sajat ihletést palyakat is osszehozhatunk. Az
elején én inkabb a mér kész damboku,amnlom mert
joval gyurmbb iizembe helyezm mint egy igazan ko-
mo|y palyat kilon-kilon darabokbol usszer(im Ha
mégis az egyéni elkepzelesemkel kévetve eg; i vo-
nalvezetésii palya tervezésébe fogunk, uzem{;eeaefyezes
elétt érdemes az elején emlitett sarga jel |zo!umput hasz-
nalni, hogy a prébaot soran észlelt hibokat még oz at-
odsst megelézsen kijavithassuk. Mielst megnywluk a
vendegsereg eltt az akiudlis épiletet, mindig dllitsuk be
a hasznalataért fizetends pénzosszeget. J6, ha ésszel
&link és csak szerényen urekn(uk az drakat, mert eg
draga park elriasztia az embereket, ami végzetes |e(e!
egy olyan kuldelesnel ahol latogatoink szamanak emelé-
se az egyi

A meﬁeklanus a fobe|aramu| szedeﬁ be|eFo|egy drakra

TUTI-TIPPEK

Ugyeljink arra, hogy a telepitends épilletek bejérata
mindig a hozza csaflakozo ot felé nézzen, ezt a forgatoi-
kon hasznélataval érhefik el. Egy masina megépitése
utén azonnal meg kell hatdroznunk a kijaratok és beja-
ratok helyet és ezek utan mar csok a jardat kell odave-
i Heear Pl ok s s
akkor érdemes pihendparkok kialakitasaval lazitani
kicsit a kialokult f6megnyomort. Ha a sok u|ku|muzu:§Zn
lév takarito ellenére még mindig oz utak mocskossaga-

naszkodnak, fegyiink nogy szamban kokékat oz
viok mentére. Mivel a kizénség szamét leginkebb az G
. ne sajndlivk
a pénzt o fejlesztési osztalytol, igy &k minden ho-
napban egy 0j falalmannyal lepnek meg minket. Amikor
i kilsze\edikku’ s s ot
vége, és a latogatok létszama még mindig nem a megfe-
|:Ig oiyunl(orog jors megoldask;\?kmdhagmnk nehu:? in-
gyen jegyet és edvezmenyekre k[ogosmo kuponok:i Mi-

ZARORA

Bevallom elsd rénézésre kicsit bonyolulinak tint a ke-
zelés, de egy kis gyakorlassal és odafigyeléssel megle-
péen hamar ﬂszvuqbc lehet jnni mindennel. Az ikonok
szdma és lehetdségeink vélasztéka falan soknak inhet,
de ahogy az mar lenni szokott a valoban lényeges és
gyakran haszndlt funkcick azért ennél kevesel fg
vannak. A maradék opciek sem érdektelenek, csak épp
nincs szikség oz dllands hasznélatukra, Teht a stra-
tégiai anekeg konzolos verzidinal gyakran kritizalt
kontrolleres iranyitas az elején egy kissé bumfordinak
ténhet, de tirelemmel minden vilagossa és elérhetéve
valik. A gome grafika tekintetében nem vetekszik oz
Xbox més ltvinyos hirech fejesztéseivel, de Gay gon-
dolom az RCT esetében ez most egy megbocsathato
hianyossag. Aggodnia azeért senkinek sem kell, hisz o
purk{)on minden mozog, él zsibong, egy ielkupon szo-
rakozéhely hangulatdt idézve. A készitok még olyan
aprésagokra is gondoltak, hogy az emberek kezben

is vonatkozik. A
rai mér lehemek egy Kisit vadnbbak amiket oz épilet
ben e is ﬁxﬁ{ tunk, igy egy u\uhb azonos egy-
ség épitése esetén mar nem keﬁ az rak bedllitasaval
bu lodnunk. Mikor mér minden arra érdemes létvanyos-
stg iizemel, kezdjik el figyelni o kszénség reakciéit a
szalgulramsunk hidnyosségaira vonatkozéan. Ezek a
fontos informaciok egyérielmiien rémutainak a park
gyenge ponfaira, és még miel6tt megindul a tomeges ki-
vandorlas, igyekeziink ezeket a problémakat orvosolni
(,faradt vagyok padok épitese, ,sok ita vandal

veleza csa idare
sm| a jovulas is csok éimenef esz. A kildefések eleién

ne akarjunk fervezémémaki babérokra térni, in-

bb haszndliuk fel a gép altl megélmodott hullmvasot
formakul mivel ezek tervezése és épitése meglehetsen
idigényes. A parkba érkezs vendegek szomat meg-
emelhefjik oly médon is, hogy komolyabb mértékben le-
wsszuk a fabejarandl a belepo|egyek arét (akar in-

sre isl), ilyenkor viszont mas helyrol leszink

l(enyle|ene|< poto’m a kiesett bevételt, am ez az inté

des vu|um|ve| ranosubb eredmenyv hozhat. Mikor lqlogy

biztonsagi drak). A vidampark | egy
idsben kenytelenek leszink felvenni az els6 alkalmozot-
fat, aki a karbantartasért, szerelésért lesz felelds. Ha jol
jelolok ki a szerel6 feligyeletére bizott ksmyeket, okkor
y ember akar tobb gépet is fennakadas nélkil képes
:ﬁuw Az dllands szleme)eie‘s miatt vlszom ne sporo||unk

a takari ke

tunk az G kb, vizsgaljuk meg ezek népszerd-
ségét, ésa fovoritokat klvuluszivu épit e?( meg dket Gira
a park egy tavolabbi pontidn, s6t akar dt is festhefjik,
hogy nekiink is legyen benne valami Srémink. A hullam-
vasiinal és a hasonloan Bsszefett szerkezetekné! el6for-
dulhatnak olyon hibsk, amivel a szerels személyzet nem

épes megbirkézni, \|yen|<or rajtunk a sor. Allitsuk le a

ito Ha mindi
leszink a park dllapotat ilefden, és mamdeklo|anu| ki-
szolgéljuk a felmerilt igényeket, biztos vagyok benne,
hogy mindenkiba! sikeres parkigazgato valik.

Fepe' (piros. |ampu), majd a fiiggsleges ikonsorbdl va-
e L S
logo, hibas elemet egy Gira.

k az dltaluk vasarolt targyak. Ezért ha el-
ered az es6, minden ember, aki az mLm\uclcs épilet-
ben megvasérolia (draga pénzen ) az esernyt, most
szines emyc|el a feje folé tariva szalad tovabb. Hason-
16 j6pofa aprésag a leggsmbarus bodé megnyitasa
utan meg\eﬁeno gazdatlanul szélldogals uf e?( waanyuv
A jellegzetes hangulatot a szerkezetek hung|a| éa
hozzGjok rendelt dallamok melltt @ nyiizsg6 emberto-
zsivaja és onfeledt kucuguscl teszi még életsze-
ruei Az érthetd kezelhetdség és az aktudlis tenniva-
Iéink, lehetéségeink logikus &sszhangja egy olyan gbr-
dilekeny jétékmenet l:];ap jo, ami biztosifia a silus
megsmro fici 65 o most Gbredezék részére az onfeledt
kikapcsolodast. Az embernek valsban az az érzése,
hogy minden a helyén van és neki mér csak a [eesit-
mények izemeltetésével l«:pcsolu'os problemak kezele-
se a feladato. A stuff mégsem fiz ponfos és ennek az
az oka, hogy a grafika szintje ugyan megfelels, de a
Kszeleben sincs az elérhets és eﬁyduﬂo maximumnak.

A masik nﬁ mos ok a kamera negihx ntban maxi-

mollzah el elyezese, ami gyakran beldihatatlan holte-
Sl

ez

yukon probléma.) De az RCT megjelenésével talan
Eezde'é! veszi a konzolvilagban a stratégiai jatekok
térnyerése és az eddig megjelent gyongyszemek nyom-
dokait kovetve ilyen, és ehhez hasonls jatékok sora
sziletik majd.

SiD
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INFOGRAMES
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fojultak, hcgy keszil
ek fel maguknuk is! (Mondjuk mint John
Yager, vagy Yager Smith? Martin)
Ez kicsit merész hizds, mert ha a megjelenés
balul siil el, akkor uténa szégyenkezhetek
keményen esabb i figyel-
geftem a behamngozo i
merfem, hogy a kozreadott képek elég kelle-
mesek volla iy[wzuuhsan) A baj csak annyi
volt, hogy hasonlé stilusban mar volt Battle
Engine, oz dltalam nem tolzottan fisztelt (de
keményen leteszfelt] Seablade, és még talan
a Gunmetalt s ebbe a kategoriaba sorol-
ném, de az mar kicsit mzcsubb
Mert mird is van sz62 Beilliink egy fémtest-
be (gép, amin szamyak vannak, hogy ponto-

alomi repulafe leség),

repkediink, k. Nem szokott leksni
az ilyen. Ami igazén megfogott, az egyeduf
a DC-s Starlancer volt, mivel az mér-mar

egy filmhez hasonlitot inkébb hozzadllase-
n mint egy programhoz. Széval egydlto-
lén nem ? kelt a Yoger. Meg is jelent id-
vel, Martin kijelentette, hogy én irom a teszt-
jét, na meg azt is hozza fefte, hogy az infer-
neten elég gyengének mondick és & sem var
16l sokat tole. Eljen, gondoltam...¢jabb ha-
rom pontos programot kaptam. Kicsit csalé-
dottan behelyeztem a lemezt, majd belevag-
tam a kézepébe, ahogy kell, avagy beléptem
a missziokba. A holo fréningen asitoztam

y kicsit, de erdt vettem magamon, és
nem férddve a gép folyamatos pofazasa-
val, dtmentem a formagyakorlatokon. Az
els6 palyakon taléltam magam, ahol Gjabb
9esz)e|geleseknek lettem ceF Ipontja. Ha ennyit fog-

nak késtolgatni, inkabb hagyom az egészet a pecsa-
, morgolodiam magamban, de azutén vallrangata-

sokkal kisérve haladtam tovabb. Eszre sem vettem, de
eltelt vagy hérom éra, én meg valahol a hormadik-
negyedi palya kdrnyékén jartam. Mar egyaltalan
nem éreztem magam olyan rosszul, sét... Figyeltem
Eaﬂr\erelmel hogy miket széloganak be a rad

@rdrvendden vigyorogtam, amikor a mogém kel
vadaszgépek pilétdi az ecsetelgették, hogyan fognak
Soekre ook, Sl slexlonns b g Bt
palyat, hogy télhessek megint egy-ket jobb pillana-
fot. Megrugudon a hangulat. Nem az, hogy repke-

ek, m z6m mindenkire, hanem az, ami o
mar emlitett Starlancerben is megfogott. Mintha vala-
mi nagyszabas Gropera részese lennék. Mindenki él,
mindenki sajat velemennyel egyéniséggel rendelke-
zik. Nem csak dgy vannak a nagywlagiﬂn A torié-
net pedig folyamatosan megy fovabb.

GABI BACSI MESEL
NEKTEK...

A szfori szokds szerint a jovében jatszodik. it is létez-
nek a nagyobb hatalmak, meg a lazadé réteg. A re-
bellis kalozokat kell nekiink rendbe tenni, mi lesziink a
rendfenntartok. Olyan, mint a megszokott kezdések.
Azt tesszitk a dolgunkat, végrehaitiuk o feladato-

kat. Gsszebardikozunk tarsainkkal, st ismerssokre is
lelink, akiknek csapjuk is a szelet rendesen. De a lé-
nyegre visszatérve...minden pélya elején kapunk vala-
mi informéciot a udulokrommrk azufén véltozhat-
is vé idején. Elindulunk gépiinkkel, amit
$ rént vezethefink. Ezek kozot
nyny>|c|kku| vélaszthatunk menet kzben. Jol néz
. De komolyan... Ezzel most egy fontos részhez is
énink. ssuk csak.

Grafika. A jdtékot egy kskemény 3D-s motor kezeli.
A szigetvilagok, a sivatagok, a gyartelepek mind na-
gyon aprolékosan lettek kidolgozva. Ez természetesen
hozta magéval azt a kis bakkendt, hogy vajon mire
fog felfeni ennyi adat, ami a programban jelen van.
Hat kérem, dgy oldotiék meg, chogy a Miki fele (esz-
méleflen, istenes, a h ja...marmint a fesz)
Xenosaga esefeben is, K , kozel kilenc gi-

aval. A warezolok lamabbik foitéja meg csak fogja a
?e No, nem baj. Visszatérve. A vizualis megva-

s gyt eszméletlen, csoddlatos. Apro\ekosan
kidolgozott viz (tobbek kozt a legfsbb
akadozastd| mentes, folyamatosan pér
[élegzetelallito, a vuddszgépek igynak ebbs| maguk
utén rendesen, ha megsoroz A méretek 6nma-
guken beszelnek avagy egy komolyabb 'engeruluma
6, anyahajo kozelébe érve telerakod a nadrag
onan kissebségi érzésed lesz.... )Tufa|donkeppen min-

xbox

|usz|csa utén lehet menni a térténetes
a, ahol belevetjik magunkat a kiz-
de|embe A|aphe\ zethen nyugalml Gllo-
an élldogal (lebeg) a gépiink. llyen-

E:ra bal rovasszul haladhatunk elére, a
jobb analég karral emelkediink, sullye
diink. Bal karral nézelddink mlndenfeie
Amennyiben kattandsig nyomjuk a jobb
kan aivaltunk sugarhaijtasos modba. Eb-

ben a jobt kurm?:sa k a tengelyiink
il foroghu)unk a bal karral irdnyithat-
juk magunkat. Ugyanennek kattanasi
nyomasaval visszavesziink kicsit a lendi-
lefiinkbg, de ha a gép felajénlia, akér
turbézhatunk is o fekete gomb segitségé-
vel. Utobbi az akciogomb is, amivel
utanpotlasokat vehefiink fel, vagy rege-
neralhativk magunkat a kijelslt felto|
allomésokon. Ezek kis kar alak leszalls-
palyak, zold fenyekkel kivilagitva. Alap
modbon szullhamnk le rc]uk chcbhl
funkcisk: fehér gomb a térképet nyifia
meg, amin legtdbbszér be is van mutat-
va az aktudlis célpont, vagy az a terilet,
ahol dcfgunk lesz (font ennyiben
rakétasilokat kell megjelolniink csapata-
ink részére, azok fényesen vnlaglio na-
rorcaszinnel vonhok mutatva). Az X se-
gitségével rakozelithetiink tavolabbi cél-
pontokra, a B-vel pedig be is foghatjuk
azokat. Az Y a fegyvervlasztas, a ]nhh
ravasz a normdl fiizelés, az A-val a ma-
sodfokl fegyverhaszncla'o' hozhativk
eld. Elsre nehézkes kicsit, de hamar
hozza lehet szokni a nem megszokott
médon tdlalt iranyitashoz. Az automata-
célzés (amennyiben ellenséges gép van
elsttink, rogton raall a célkereszt) erd-

den rendben van. Hogy miért lett sk j6 a grafka az
értékeloben? Mert sajnos ksdasités van minden pélyan.

Ezt el kellett volna kerilni. Igy is hezitéltam, hogy talén
megérdemli a kivalo-, de azién arra |umNam°ﬂyogy
nem kapja meg...szigord leszek.

MUKSDESI
CSAPJ A LECSOBA!

Menilben semmi érdekes nem talalhato, profil kiva-

sen megkénnyiti a dol-
gunkat, néhorviszonl

pont nem arra megy G,
amit igazén 6ni szeret-
nénk. A 6 széndék oda-

ban nem haragszom a
fejlesztékre. Mas miatt
azonban ig
Jatszhatesa

Fs%éurhu"usos médbol
normalba). llyenkor esze-
veszeften nyomkodjuk a
jobb kart, hogy helyresll-
jona rend, de addigra
mér paran be is mértek
mlnkel az égi oldos‘meg

jiinkre. Kar. A 'kamhm

egy hiba miatt lett csak j. Lényegében emiatt.
Amigy nagyrészt minden rencrben Az irdnyitast,
mint emlitettem, meg lehet szokni hamar, nem nehéz-
kes. A jatéek nehézsége remekil el left tu\alvu az ele-
jén sétagalopp, de kihivassal, kés6bb pedig egyre ke-
ményednek a feladatok. Ami még zavard...nem min-
dig mondjck el elég egyértelmien a feladatainkat.
Masodik ok a 6 oszleé?yozésra. Most kétségem sincs
afeld, hogy ié( dontsttem. Ez van...

7R KNN7ZNI




Xbox

EGYEBB JELLEMZOK,
ERDEKESSEGEK

A feladatok elég sokszindiek. Ez mér a program elején
tapaszialt gyakorld missziékban is fudatosul bennink.
ugyanis [dvoldsziink egy kicsit céliablakra, repkedink o

ijelolt divonalon, maex?yegy hirtelen tiads mictt meg
kell allitanunk egy zuhan hajst. Szémyaljunk a pérul
jért gép mdgeé, majd sorozzuk meg a hajtomiveit, na
meg a két oldaln foldlhatd célpontot. A helyzet komoly-
sagat mutatia, hogy ha nem vagyunk elég gyorsak, a
szigefeken csupc'xo?i{ be a haj6, ami a torténet vegétis je-
lenti egyben. Azonban...ha ok voltunk, és a jarmi a
hullamok kizt leli végss nyughelyét, okkor minden rend-
ben, végre a csapathoz farfozu i 6
tossag a késobbiekben is jellemzs. Meg kel vé

anyahaie, bizonyos célpontokat kell leszedhiink, ki
Egrdemen k, hogy mi fortént egy lezuhant gépy
meg kell jelo! Iink a csopotunkra irényulé mkemmely
zetét és hasonlsk. Van olyan is, hogy @ gyarvidékeken
kell @ dombok kozstt repkedniink, mert ha feliebb emel-
kediink, a légvédelmi fegyverek nagyon hamar leszed-
nek. Ez ersen emlékezietelt egy kis SW hatésra, volo-
mint eszembe \ulaltuk réla Cﬂpkzm Power kalandjai is
(ho volokinek ez a név még mond volamit..idvézletem

. Rovid idén belil el E?mnk egy generdtort (ripityéra
), minek hotdsara o fegyverek hatéstalaniiva I:sz

nek, de innentd| a kalézok tmadasaival kell szembenéz-

nink, velomint & mincenhol lebegs légiknékkl,
Amennyiben ez nem lenne elg, egy koput i kel ol

nunk, amivel a veszélyeztetett Gvezetbe uthatunk be. Esz-

méleflen jok a feladatok. Emiatt, és a véltozatossdg miatt
panaszunk sem lehet. Hogy mire is?
Szavatossag. Kelloképpen lekst a program. Nem
csak addig, amig végigiciszod, hanem még uténa i,
venni, hogy utazgass kicsit a gydnydr
vagy azért, hogy étéld néhany korabbi
jate kmegfeleluen nehéz a késsbbiekben,
valamint ki egnoen hosszi is. Emiatt tokeletesen nyitia
azt a szavatossagot, amit a stilus hatérai megengednek.

Nem gsszehosonfhols egy RPGve,de mifgon bl k-

LEGVEGS® GONDOLA-
TOK, HATASOK(K),
ERZELMEK

Zene, hang. A zenék sajnos nem a legtokélete-
sebbek, de tulajdonképpen a j6 eredménybe belefér-
nek, mivel hangulafilag valamennyire alatémasztick
torténésekben tapaszialt helyzefeket. Az dsszesitett
redmit vt s PRI bk, ik
zsenidlisck. A lovések, robbandsok hozzok a megszo-
kott mindséget, azonban a tarsalgasok, az divezets
dumék mind nagyon igényesek. Nagyon élveztem pél-

oul a cslpteodesel a navigatorlannyal, akivel
mér nem eldszér taldlkoztak. Némi késtolgatas, udva-

rolgotés, idsnkén viszacsopdsok. Komolyo olyan r-
z8sem vl mintha vako szoppanoperci néznék (hall

gaingk). Persze ha valami eksdn van, akkor is becsg-
szik néha egy-két nem hivatalos megjegyzés, széval
nem csak mkesebb idskben il lav....) Azonban

a hungok nem csak emiaft
@ roménc mialt fefszetdsek.

Az ellenfelek folyomatosan
szwmnak atérsok kurjant-
gatnak, obegumck icsér-
nek, vagy nemfetszésisket
nyilvanitick eredményeink
miatt. A radi recseg-ro-
pog, amennyiben rossz-
abb a vétel. Durva j6! De

ségében az

egész jdiek az. Repkedés
kézben balra-jobbra néze-
[sdhetiink oz iranynyilak-
kal, ha itksziink, akkor
berepedezik szépen a ,szélvéds". Teljesen szabadok
nem vagyunk ugyan, de itt a harcon van a hangstly,
nem pedig a végtelen lehetdségen. Engem tényleg na-
gyon emlékeztetetta Storlancerre a program, ami fer-
mészetesen nlam elismerés. Hasonléan szépen megy
ittis o torténelvezetés. Néha vannak megleps fordula-
tok (tengeralaticrd elintézé:
megoldval, hirtelen valtasok, nyukuleken vészhelyze-
tek. Szoval nagyon i6. Hogy mif
Hat a Hangulat. Eleve nagyon kirdly, amikor neki-
allunk egy szabad pillanatunkban versenyezni, azion
hirtelen riadéztatnak minket, mert kalozol lepVek bea
legtérbe. Megyiink gy\|ko\ni, mar végez-
nénk mindenkivel, erre forrd drét
zik, mi szerint par 6n|eges rebellis
gép érkezik erdsitéssel, igyhogy
vxgyazzunk Barétaink egy-

3l visszavesznel u[u-
kedvbal, s
raznak Musodlk Nyu
godtan repkediink, ke-
resiink valakit, mire
egy rédidadst ko-
ﬁ:“k az eﬁylk koréb-

n latott helyitd]
miszerint :ﬂense— ‘
ges anyahajo=ies
val fufolt
&ssze...kioblds,
orditozés...elk
feﬁ hangon rimén-

hogy fiizet nywolvak

r6. Odaérve mér csak roncsokat talélunk, de ismét hi-
vast kapunk egy masik lakostél, aki asonld éppen cél-
pont lef oda, még latiuk is, ahogy elég dur-
e a folalatokidl elszéll. Mi meg persze meg-
kizdiink a hatalmas géppel és kis koveidivel. Harma-
dik. Nyugulmx dllopot. Belenmk Jane kocsmijba,
ahol José fogad minket 6 barataival. Hatrainvitélnak,
ahol egy égvé
tozunk. Kis jétekhajokat loviink ki, José haverjai aszta-
lokat, hordskat katapuliélnok mozgo célpont gyanat,
azutan meg hirtelen megjelenik par beképzelt tudés a
modern, hatalmas gépecskéjével, és szolnak, hogy at-
hu|adnak dlljunk le. Bardtaink bekﬂﬂunnuk,akum-
pullbcl minden repil a tudésok felé, ami
16, :gzeral szék, hords,
Kozben persze megy az anyazds
méleflen! Ahogy az egész ik
4" szereti az ilyesmit, oz béfran
! szerezzebe, de chircsok jol
szereté érezni magdt, az is
1 probalkozhat vele.
3 BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

MICROSOFT / YAGER
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
LEMISH
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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T ES Z I

illié gondolat kavarog most a fejem-
Mben Csodat lattam, veg|g|cnszom1m,
I nektek.

a cucc. Az 576 Shopokban italt
szett és a bﬁmuy diszkes jaték is

és ezt kell most
Mér a Wind Waker japéni verzidia o|op|0n
készilt el6zetes ismertets megl(lrasukor is
Eondbon voltam, hogy mivel ezd|em acik-
et, olyannyxra szertedgazo és va ltozatos a
iétékmenet & a jatek felepitése, most pedig,
hogy ket het ceak oz amerikai verziova ke
tem és fekiidtem, ez hatvényozottan igaz.
Kezdjik talan czzcll hogy a Nintendo héza
téjan ismét efts| a ]a!eld ?chck a mundér-
becsillet megmentését, mar ami az eladéso-
kat illeti. (Ez id jyanis tobb mint har-
minchat millié Ze?do jaték kelt el a kilonbszs
platformokon, és ezt csak a Pokemonoknul(
sikerilt Gberelnie.) Mivel a Gam
mindig nem véltotia be a hozza
nyeket, és a Nintendo relativ joval kevesebb
gépet tudott csak értékesiteni szerte a vilagon,
mint ahogy az az elézetes terveikben megfo-
galmclzogcn (erre utalnak
azok a fel-felrppend hi-
rek is, amikben Gjgenerd-
ciés Nintendo konzol fer-
vezésérs|/szilletésérs|
szélnak; eredenleg ugye
a GameCube-nak tbl g
évig ki kellett volna tarta-
nia) a Wind Waker olyan
reklamkampany mellett latta
meg a napvilagot, amire ed-
dig még nem volt példa a
Nintendo berkein belil. A ja-
tek még csak félkész dllapotban
volt, amikor a japéni jatéktermek-
ben mar hozzaférhets volt tbb
olyan automata is, ami a félkész béta
jétékbel tartalmazott palyarészeket,
dungeondket, és barki i ingyen kiprobal-
hatta azokat, ha volt ereje és tiirelme vé-
gigvami a kilometeres kigy6z6 soroks
fek megjelenésének honapja eldtt aztan jsttek
TV rel |umo a konzolmagazinok duplaol-
dc||us hirdetései, oz ingyen poszterek. Ameri-
kaban a rel |umkompany egészen oddig f
jult, hogy a mozikban a filmvefitések elétt egy
arminc mésodperces CG videét lathatott a
kozonség, melyben egy rejtélyes csuklycs
alak fojto

oki beteljesitve sorsat ferfiva érelt és megmen
tette, Hyrule foldjét, és a meséls alakot is
(csak a hilysk nem jsttek ra, hogy Zelda her-
cegnét latjak :).

A Nintendo Eurépaban is folytatia a reklam-
hadjératot, ezt hien zi, hogy csak TV
reklamokra nagyjabol stmilli eurét ksltenek,
senki ne lepsdjon tehat meg, ha a Nickelode-
onon, a Cartoon Nefworksn, vagy Fox Kids-
en Gsszefut Linkkel és bardtaival a rajzfilmek
szineteit kitolté reklamokban. Természetesen
a nyomtatott sajtérél és az online hirde-
tés/értékesitésrd| sem feledkeznek meg a
Ninfendo alkalmazottjai, ajénlom minden-

i figyelmébe a http://windwa-
ker.nintendo.co.uk weboldalt.

ufek eurdpai meg|e|enese|<or boltok-

erul egy li rmnclt szamo platina Ga-
mecube is, amely a Zelda Pak elneve-
zést kapi loboz nem csak egy di-
z6inos, eziist szini Gamecube-of,
kontrollert, és a Wind Wakert rejti
majd magéban, hanem oft lapul
maijd benne a Japanban és Ameri-
kaban mér megijelent bonusz diszk is,
T L Zals s S i
grafikailag feltuningolt véltozataval és a The
Legend of Zelda: Ocarina of Time Master Qu-
estiével egyetemben. Ift van tehat a kivals al-
kalom azok szaméra, akik idéig csak jatszot-
tak egy Gamecube megvésarlasanak a gondo-

Icec‘:var hiszen még a két mini-diszkkel egyitt
is, alig kertl majd tobbe az exkluziv ezistszi
egyekﬁ(ent keresLede\ml forgalomba nem keri
16 Gamecube, mint maga a lila alapgép. A
Nintendo persze gondol % a mér meglévs Ga-
mecube qudonosokra is, és a piacra dobnak
egy dupla diszkes korldtozolt peldanyszamo
Wind Waker-t, amiben szintén oft figyel maj
az ajandék lemez, a mér fentebb emlitett ket
jatekkal a hétoldalara égelve. Azt persze min-
denki déntse el, hogy ez mennyire ajandek,
mivel a Wind Waker Limited Edition kicsivel
tobbe keril, mintha az ember csak a szimpla
{6tékot venné meg, bér szerény véleményem
szerint még igy is jocskan megéri majd az érat

g

VIZOZON ELOTTEM...

Milli6 gondolat kavarog most a fejemben, és
koztik vannak a hibéim is amiket a japani
véltozat alapian leksrmalt elszetes ismertets-
ben vétettem, fleg ami sztorit illefi, ezeket
megprobalom most orvosolni.

Széval a torténet még az
Ocarina of Time és a
Mojora’s Mask
kozott indul,
amikor az
1d8 Hase
(Hero of

”
S/
Time), azaz Link,
megszabaditotia
Hyrule foldiét a
onoss Gancas
dorftél (ezt jatsz-
hattuk végig az
Okarindban), és
elindult ¢j kalan-
dok utén (ezt is-
merhettik me
Nerteee hedien A gonosz legyzése utén
rovid ideig béke és nyugalom ksltszott Hyrule
foldjére, t?e ez nem fartott sokaig! Ganondorf
ra megtaldlta a médjét, hogy visszatérien az
e,ok soraba, megszerezte a Triforce Eré da-
rabijdt és egy szinni nem akaré végtelen esst
ziditott a kiralysagra. Az emberek gyar|obb||<

az Id8 Hésének eljévetelében bizof, de az so-
sem jelent meg Gjra. Az élesebb elmével me-
galdott polgarok hamar belétk, ha az ess
zéros hatéridén belil nem all el, az egész vi-
lag a viz alé keril, és elpusztul azzal egyitt
mindenki. Akinek fehdt volt egy kis su'nlvcxfo|u,
lafent a magas hegyek csicsai kzstt
reseft magénak o ofthont. Az esé merheietlen
sok ideig esett, és amikor eldllt, az egykoron
virdgz6 mezék és erdak helyén mar csok a vé-
elathatatlan écedn hullamai
= fodrozédtak
Oly sok idé telt el, hogy em-
beri mértékkel szinte
nem is mérhetd,
az életben

the ¢

gamecube

maradt lakosok a hegycstiesokbél kialakult kis
szigeteken élik mlndennupl élefisket. Legoobb
jitk sosem hagyta még el szu|osz|ge¢et és az
1d8 Hésének torténete is mar csak egy elfele-
SR Son ol
lakosok emlékszenek. Valami azonban vélto-
z6ban van a vilagban! Fent északon, egy elfe-
ledett régi ersditménybe tjra beksltzst a go-
nosz lélek, saténi szolgéja pedig sorban jarja
bea szlge'ekef és ragadja magaval azokat a
lanyokat, akiknek az dtlagosndl hosszabb a
file. Hogy ki a titokzatos idegen, és mi célbél
it be a lanyokat, az kidertl majd a jatek-
gol irhatnam ezt is, de inkabb lelévém a po-
énokat. A fitokzatos |degen nem més, mint
Ganondorf, akinek még mindig a birtokban
van a Triforce Er8 darabja, és egyesiteni
szerené mindharmat. Ehhez elészor vi-
szont meg kell talalnia a mésik két darab
tulajdonosat. Mivel a Blcsesség darabjat
egykoron a Hylian kirdlyi csalad | ﬁa-
talabb lany tagjai birtokoltak, elr
boltatja a vilag dsszes o?yan |c
nyat, akinek valoszinGleg
Hylian vér

csrgede-
zik oz erei-

ben (a Hylianok

egyik jellegzefessé-

e a hossz0

Egy balszerencsés véleflen foly-
tén, aztén Ganondorf kezébe keriil a
Fuhos Lmk klshugu is. Innentd| kezdve Fel-
k, miutén G !
efleni kuzdelemben a fit csifos kudarcot va||
a friénet egy vaditj szereplével

1]

adino a)akerz

NINTENDO

G

része a Triforce erejéhez i , és ismét
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aki magat csak a s Oroszlanok Kirdlyd-
nak hivia (a jaték kszepe felé okoz majd né-
ény brutélisan nagy meglepetést), és aki joval
tobbet tud a vilagrél és a tortenésekrdl, mint
azt az ember elvama egy vitorla nélkili hajo-
16l. Védészarnya ala veszi Linket és elinditia a
Conoiilat e etk vesaisionn, ars
elészor a legendas Master Swordst kell be-
gylitened majd, amit dllitélag az Istenek Tor-
nyaban rejtettek el. Ahhoz azonban, hogy a
Torony kiemelkedjen az écednbsl, be ke?
gylitened a hérom istennd Din, Nayru, és Fa-
rore (Emlékeztek még réjuk az Ocarina of Ti-
me-bol? Te nem? Ok a vilag teremtsi te is buta
:) gydngyét, amibs| ketté egy-egy labirintus
mélyén van, a harmadik pedig Jabunnal.
(Nem Jabu-Jabu. De majdnem. :) A foronyrél
aztan kideril, nem a kard ofthona, csak az is-
tenek megmerettetése, mivel csak egy Igaz Hés
juthat fel a Torony tetejére, hogy megkongassa
a harangot. A kardot odalent 6rzik az écean
alatt az elsiillyedt Hylian Kastélyban (na vajon
ki2 :). A Ganondorffal valé masodik ésszecsa-
pasndl aztan kideril: a kard mér elvesztette
erejét és hatastalan a gonosz ellen! Vissza
kell tehat allitani a Master Sword régi ere-
iét, és ehhez a Fold és a Szél Templom
mél)l/(én £l Bolesek s[eg?fségélre is sziksé-
gunk van. Hogy ne legyen olyan egyszer(i
az életiink, az Id6 Hése dltal darabokra
tort Triforce Batorsag haromszsgének
nyolc darabjat is
ssze kell szed-
niink, hogy bir-
tokoljuk a Tri-

force harmadik darabijét. igy bezérul a ha-
romszé%, és az utolsé Gsszecsapasra ismét az
é6cedn dlatt keril sor Ganondorf tornyaban.

«.ES UTANAM

Milli6 gondolat kavarog most a fejemben, f6-
leg hogy miként lehetne ezt a csodélatos uni-
verzumot bemutatni valakinek, aki még sosem
j6tszott ezeldtt Zelda jatékkal. Valaki egyszer
azt irta az egyik Zelda gémrél, hogy egy gys-
nydrii mese elevenedik meg elsttiink, és ennél
jobban talén le sem lehet festeni azt a fantasz-
tikus vilagot, ami elénk tarul a jaték soran. Az
szonviznek kdszonhetsen Hyrule foldje jocs-
kan megvéltozott az eltelt id3 alatt, szinte min-
den és mindenki oft pusztult a viz alatt, ezért
nem nincsenek a jatékban a hegylaké Goro-
nok, az erdsk mélyén elé Kokierﬁ(, az egyéb-
ként vizkedvels
Zorék (persze

Start - targyképernys

TINGLE TUNER: haszndld azt a targyat akkor, ha segitséget szeretnél '\
kérni Tingle-tsl. Csak akkor miikadik, ha csatlakoztatva van egy GBA is!

GBA GOMBKIOSZTAS

d-pad (kereszl) - Tingle mozgatésa

L - fartsd lenyomva és hasznéld a d-padot a térkép mozgatasara
A - Link felhivasa / targycsekkelés

R - a kurzor visszatér Linkre, illeive az ellenfelek becélzasa

B - a kivélasztott targy hasznélatba vétele

« Barmikor beszélhetink Tingle-lel |
* Egy kis 2D-s térkép lathatd a GBA-n

* Rejtett helyekre juthatunk be

* Targyakat hasznélhatunk

« Ujabb teriletek jelenck meg a vilagtérképen
* Titkos események kovetkezhetnek be

* Egyszerre ketten is jatszhatunk!

Select - oz iranyitds és gombkioszds

MIRE HASZNALHATJUK A TINGLE TUNERT?
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a tolvoj Gerudék. A vilégtérkép
is eltér a megszokottsl, az még
hagyijan, hogy nincsenek éssze-

figgd szarazfoldek, csak sok
egymastd| tavol elhelyezkeds
kis sziget, és tobb idsbe tart
) minden helyszint bejérni,
J mint maskor egy teljes jatékot
végigvinni, de még ae|derﬂeni
sem olyan egyszer(i Sket. Az
egyes helyszineket ugyanis nem
elég bebarangolni, hanem
mindegyiknek egyenként meg is
ell szerezni a térképet, és csak
ekkor rajzolédnak ré a vilag-
terképtinkre. A vilagtérképink
egyébként most igen érdekesen
van kialakitva, ahogy azt mar
irfam a jopani véltozatal: egy
nagy négyzet alak( térképet
képzel'e'e( magatok elé, ami
hétszer-hét, azaz negyvenkilenc
egyforma részre van felosziva. Min-
den ilyen mez6hoz, zéndhoz, szek-
torhoz, négyzethez (hiviatok, ahogy
akarjatok), tartozik egy-egy kézponti
helyszin (szigef). Sok kozilk csak a mellekkil-
detések soran valik
szémunkra hasznossé,
de most is vannak ki-
emelkedden fontosak.
Ilyen példaul Windfall
Islancr ez a nagyobb
szigetecske az egyet-
len hely, ahol egy va-
lédi zeldas varosra
bukkanhatunk a jatek
sorén, rengeteg mini-
questtel. Kiemelkeds
helyszineknek szémi-
tanak még azok a szi-
jetek, ahol templomok
geiérofoi alinak, illetve
a jatékban megjelens
két oj faij lakhelyei.
A Rito nemzetség eqy-
fajta ember/ hibridege-
verék, két labon jar-
nak, de karjaik helyett
szérnyaik vannak. A
biiszke egy népség,
azt érdemes még tud-
ni réluk, hogy 8k lat-
jék el vilag postaszol-
galatat. A Korok torzs
koron emberi faj
volt, csak miutén a
Nagy Deku Fa vette
Bket védé lombiai clé,
alakultak ét ilyen fa-
és lomblényekke.
Egyetlen életcél lebeg
a szemik elétt, hogy a
Nagy Deku Fa magja-
it mashol is elilltethes-
sék. Mindkét faj kulcs-
fontossagl szerepet
kap majd a jatek vé-
ge fele.

(i %1




tudsz ajtdt nyitni, postaladat iiriteni, tablakat,
kéveket olvasni, és abbahagyni minden cselek-
vést, vagy épp egy Ures hordéba belebijni. A
B gombbal a fegyvereidet tudod elsvenni
(pajzs és kard), az analég kar és a B gomb
kombinalasaval elég sokféle Oémodési%urméf
elsajdtithatsz, csak azért nem irom le mind,
mivel a végigjatszas elején amigy is helyet
kaptak, mivel hogy a jéték elején csak akkor
apod meg a kardodat, ha levizsgézol a moz-
dulatokbsl a mestered elstt. Egyébirant, ha
mér a kezedben vannak a Feﬁyverek a el tu-
dod befogni az ellenfeleket, illetve az R-rel
tudsz védekezni a pajzsoddal. Fegyver nélkiil
az R-rel le tudsz leguggolni, mcizgzl anal
karokat hasznélva még kszni is tudsz, igy be-
juthatsz a legkisebb jaratokba is. Alapban az
L-lel oldalazni lehet, és a kamerét hozatod Link

mbgé, ilyenkor tudsz véltani a szabadon moz-
gathatd (megjelenik egy kamera ikon és a free
szécska a képernyén) kamera, és a belss né-
zet (megielenik egy szem ikon) kozstt. Mindkeét
esetben a C-analég karral tuded irényitani a
kamerat. A Starttal léphetsz be a menibe. Az
X, Y és Z gombokra a menibé| tudsz kirakni
targyakat, és az igy akfivizalt targyakat szin-
tén ezekkel e gomst;/okkal tudod hasznalni is.
Ha épp a hajén vagy, oft is hasonléan alakul
az irényitas. Az analég karral irényitod a ha-
jot, ha elévetted a vitorlat és befogtad a szelet,
eldvenni és hasznalni azokat a targyakat tu-

, amik ki vannak rakva az Y, X, Z gom-
bokra, igaz ilyenkor megall alattad a barka.
Az Rerel kiugrattathatod a hajét a vizbsl, és
szintén az A-val te magad is beugorhatsz a

Ami viszont véltozatlan maradt az a jaték Gjités, hogy az ellenfeleink ereit is fel le-
gerincariek felepitéss: Hasonloan azNédtes:  hervonni; ez seiten iz Avval Todod i Halday
Zeldakhoz, felvaliva jonnek a kalandozés ré-  vékony parkanyon vagy egy fal mellett szeret-

szek, amikor bejarjuk a helyszineket, és fo- nél oldalazni, abban az esetben is A+t kell
vébbgﬁrdigi."k a torténetet, és a kskemény la-  nyomnod, méghozza j6 kozel a falhoz,
birintus felderits epizodok, amikor a logikai a sarkon aztén ki is tudsz kukucs- &

feladatokkal teletsmatt labiri G templo-  kalni. A csaklyarél lengés koz-
mokat/dungeoncket kell végigkiizdeni/harcol-  ben a leugrashoz szintén ezt
ni. A labirintusok természetesen csak az egyre  a gombot hasznéld. g

gyarapods targykészletiinkkel tudjuk mai
megoldani, de mielstt ratémék a legfontosabb
itemjeink ismertetésre, a Marti kiilon kérésére
— miszerint I\'ng magyarézzam el a doligoku',
olyan jatékos is megértse, aki most

'éoﬁgzyilfg&szér ZAIeldc iéfékkaTg— foglalkozzunk
icsit nagyon részletesen az iranyitassal, és a
Oérképekiel.

Millié gondolat kavarog most a fejemben, és
ezek kazstt oft van, hogy hogyan tudiak, ilyen
e el J e

plexre és mégis eg
fészerepls iranyitasat. Linket az analég karral
irényitod, sétélhatsz, illetve futhatsz is vele.
Csakigy, mint az eddigi Zelda jéatékokban
most sincs kiilon ugrasgomb, ha Link egy plat-
rm széléhez ér, automatikusan elrugaszko-
dik. Hasonlé médon viselkedik akkor is, ha a
terep olyan részéhez ériink, ahol fel tud ka-
paszkodni, elég, ha csak elére nyomod az
analég kart és mar nyojtozkodik is fel. Figye-
lem! Ha olyan tereptérgyhoz ériink, ami moz-
gathatd, cipelhetd és erre szereménk felka-
szkodni, azt A gombbal tudjuk csak végre-
ajtani. Az A gombnak egyébként rengefeg
mas hasznos funkciéja is van, mivel ez az ak-
ciégombunk. Alapban ezzel tudjuk eltenni a
fegyvereinket, vagy bukfencezni futas kszben.
Ugyanezzel a kezeléfelulettel tudsz beszélget-
ni, targyakat felvenni, illetve eldobni. Klassz
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vlzbe Llnk yebkent valami okbal kifolydlag
inén sem szeret huzamosabb
a jobboldalt lent
n megfullad,
i ket dungeon-
ink is akadnak, egy Rito lany és
8ket azon kivil, hogy iranyitha-
tod (majd részletezem), szintén fel is veheted
(A), eldobhatod (A), leteheted (B), illetve a Rito
lannyal a fejed felett, hasonléan a Deku levél-
hez, egy ideig lebeghetsz is lefelé. Ezen kivil,
ha a Rito lanyt Medli itod, repilhetsz is
vele adott ideig, illetve Mo{arrul fat Gltethetsz
és repilhetsz, mint egy helikopterrel. Kis bara-
tainkat egyébként az R-rel kérhetjilk meg, h
kévessenek. Ez most igy elsére kicsit bon oloﬁj/
nak hangzik, és leh ef?\ogy sGr( is, de jaték
kézben minden a helyére fog rézédni. A kép-
emny3 sarkaiban lathatod az életerddet és a
magadndl fartott nzmennylsegede' is. Na-
gyon fontos egyé! kent -pad, amit a
szabadban és a dungeonskben is hasznal-
hatsz. Odakint a szabad ég alatt, a d-pad
jobb iranyaval nézheted meg, hogy épp mi-
lyen noproloon s, vogy hogy ol op
melyik udvardban van. De a mi a legfon-
tosabb funkcisja a d- padnak hogy a
fel irénnyal tudod megnézni a tér-
képet is!

TERKEPEK

Millis gondolat kavarog most a fejemben, és
azonsis:elmélazom, hogy vajon Shigeru Mi-
yamoto-nak pattanhatott ki az agycﬂ)cﬂ eza
minden kisgyermek almaiban oft él6 kincske-
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reséses dolog a titkos térképekkel2 Ha a nyilt
vizen, vagy egy szigefen vagy, akkor a vi ug
Qerkepeﬁ latod a d-pad fel iranyanak m
nyomasaval. llyenkor a kepemyu nagyobl |k
részét a negyvenkilenc mezére felosztott vi-
|a térképet foglalia el. Ez kezdetben szinte
teljesen sotét szing, és meg kell szerez-
ned a mezsk térképei hogy kivilagosodia-
nak. Ehhez azt kell csindlnod, hogy bejarod
szép sorban eg esevel (ra fog menni egy fél
napod) a mezdket és megkeresed mmec? yi-
ken az a kilsnleges beszéls halat, aki kiugral
a vizbsl. Ot kell megetetned tgy, hogy a viz-
be szérsz az All Purpose Bait nev(i cuccod-
bl. A hal ekkor eléugrik a vizbdl, egy ecset-
tel kiegésziti a terkepede' és eg ebeﬁcsznos
tandcsokkal, informaciokkal is ellét. Ekkor
megijelenik a mez3 (inkabb a rajta taldlhats
sziget) neve, és kérhetsz az A gombbal na-
A térkép mellett lathatod
még az épp aktudlis széliranyt, a megtalalt
térképeid és kincseid szamat, alattuk pedig
az azon a mezén megtaldlt kincs |kon|ut (pél-
ul i, opio, vog & p Triforce dar
ha m dod, hogy kincs és kincs k
. A nyilt vizen ugyanis meg-
szumlalhamrlanul sok (én mar o] két hete ja-
rom keresztiil kasul a vizet, és még mindig ta-
lalok Gjakat) kls vilagits kér “talélhatsz, amik
megkdzelitesekor eltinnek, és csak a csilinge-
16 bongé hangjuk “alay jén lehet bea-
zonositani a her iket. Ahol a
legerésebb a hang, oft kell
a csaklyaddal kihalasz-
ni Sket.

Al aban blzonyos mennyiségli
ropiét faldlsz a ladaban, de
szogezzuk |e, hogy ezek a sima
klncsek és még egyszer elmon-
dom, hogy rengeteg van ellik,
6t ha elsilh esz'esz egy- egy kalozhcp' ahol

s
alamertl a habokba, djabbak jelennek meg.
Vannak viszont azok a kincsek, amik nem e
lennek meg, csak ha mar megszerezted a
hozzéjuk tartozé K-I-N-C-S-E-5-T-E-R-K-E-P-
E-T! Ezek a térképek a jaték kulesfontossago,
tehat még egyszer kulesfontossago tar-

YOOty
]

gyai, és a jaték Treasure Chartnak hivia Sket,
eflentétben o mezsk térképeivel, amiket egy-
szer(en csak Sea Chartnak. Amig nincsenek
meg a Treasure Chartjaid, abszolut esélytelen
vagy megtallni a tenger fenekén lapulo érté-
kesebb kincseket, amik a mar elsbb emlitett
ropidk (csak olia nagyobb értékben), illetve
szivdarabok. A Treasure Chartoknal még
specidlisabbak a Triforce Chartok, ennek a
nyolc térképnek a megszerzése életfontossa-
g0, mivel a nyolc Triforce darabkat csak ezek
segitségével tudod megk:|o|n|

A jatekban vannak még egyéb specko
Chart-ok is, mint példar elﬁ amit a Beedle Ship

Shop (nekem ez a Ship Shop széjaték na
ﬂ 3 bol'osu ild posmn hogy mely
n taldlod meg, vagy mint amelyikrsl
|eo|vushatod hogy adott holdallasnal melyik
mezén |e|en|k meg a szellemh:
Ez mind szép és {6, de felmeril
ri jatékosban a kérdés, hogy ezeket a térképt
kercseket hogyan lehet hasznalniz Aggoda-
lomra nincs o{ itt j6n a vélasz. Amikor a tér-
kép kepemyon vagy nyom Y-t. igy a képernys
kettéoszlik, és a két rész kozott az R-rel és az
L-lel tudsz VG]'OQO’HI Balra fent a vilagtérkep
kicsinyitett masat latod, ha a bal oldalra \;c;?'

véliva, tudsz a mezéksn lépkedni, alatta




megielenik az adott mez3 kinagyitott képe. A

b oldolon  trképtekercseidat afod. Kinyit

ni 8ket az A-gombbal tudod. Minden térképte-

kercs rendelkezik egy sorozu'szém:nu! és ki
< A

hatsz. Ha mar megvan a térkép, akkor azt
szintén a d-pad fel irényaval veheted els. Az
analég karokkal tudsz vélogatni az emeletek
kf‘széw. IA felderitett részek zélde'n vilagitanak,

nyd van, kéztik a

nyitasuk utan sorrendben rend
kek a sima Treasure Chartok, szintén alattuk
i

is

latod a nagyitott képiket. Széval
van egy nagyitott kép, meg b

aloldalt is, a ket-
16t mar csak Gssze kell pérositanod, mint

é- a fekete m termekkel,
amelyik pedig vilagos-zélden villog, éppen oft
: i A &lben eqyimésiknas

gyon fontos targy az iranytii, ha ugyanis mér
I A pee H

kincsvadaszaton a térképet a kincses térképpel
{mondijuk kincsvadészaton is vagyunkl). A tér-
képen egyébként X-szel van jelélve a kincs (mi
massal is lenne), és ha épp az adott mezén a
kincs kozelében tartozkodunk, a kis hajénk
helyzete is megjelenik rajta, csakigy, mint a
vilagtérképen. Annyi a csalafintasag a dolog-
n, hogy a kincses térkép nagyitasa kétszer
akkora, mint a sima térképeke, és bizony néha
elég nehézkes lesz kisilabizalni, hogy a sziget-
darab, amit a kincses térképen latsz, épp me-
lyik szigethez tartozik (na {6, annyira azés
nem vészes). A
csek egyébként nem csak a viz felszinén c:
lognak, hanem mér messzirs| latszédnak, mert
egy erds fénysugarat bocsatanak a viz folé.
Ha mar felhoztunk egy kincset, akkor a nagy X
pirossal bekcrikézc‘::ﬁ(
(a vilagtérképen is i
Lél lathatéan), és
i is pipdl
,I(A Tri{orce :
épeket eqyéh-
kent alapbol
nem fogod tudni
olvasni, olyan &si
nyelven irédtak,
ezért azokat

majd le kell fordittatnod. A
mar emlitett mega specko térképeket (mint pl.:
a szellemhaijoé), egyszeriien az A g?omb meg-
aséaval tudod ézni teljes kép: 2
Egész mas, ha épp egy dungeonben, temp-
lomban vagy. Ott, amig nem szerezted meg a
térképét (mindig egy ladaban van, kozel a be-
jarathoz), csak az adott helyiség terkepét la-
tod, amin a d-pad jobb iranyaval zoomol-

AR

g i a térképen, kis ba-
tyu formajaban még meg nem szerzett cuccok,
ki nem nyitott ladak, és a fellenség helyzetét
is egy nagy koponyaval [sheted be. A fSellen-
ségekhez csak specidlis boss kulcsokkal tudsz
bejutni, hogy megszerezted-e mar, azt is itt a
térkép képernydn lathatod. Az ésszes térképet
a d-pad le iranyaval tudod eltenni, sét a labi-
rintusokban, a d-pad bal irényéval, még az
dllandéan a képerny bal alsé sarkaban lat-
haté mini térképet is elrakhatod, ha netalan
zavarna valami felderitésében.

TARGYAK

A Oélrg?/ul( nagy részét ogy tudod majd csak
h afos I ik t& Liiso ol

gombra kirakod, ezek’a X, & Y, és

a Z gombok, falan épp ezért én ezeket az
itemeket mindig yxz-s cuccoknak szoktam
hivni. A Starttal tudsz belépni abba a menii-
be, ahol a targyaidat talalod: ez az inver-

fory=d lsmer3s lesz minden, mégis még & ré-
gi motoros zeldasoknak is tartogat néhéany
meglepetést. A Start meniin beldl két képer-

vizszintes csikban az
iires tvegekrd| gondo-
lom nem kell kil
sebb litaniat imom
(nem gy, mint maj
a megszerzésikrd|
rengeteg mindent tart-
tu'sz bennilk, t&
6zt gyogyi
kilsnl 2/|e93/izeke', fiin-
déreket, és szentj
nosbogarakat. A fo-
lstte levs sorbol emel-
juk ki kolsn a fényke-
pezdgépedet! Ezzel a
szj0per kis masinaval
barmit lefotézhatsz, és harmat el is menthetsz
ik a gép meméridjaba. Sok mini-kiilde-
tésnek is a fenyképezégép a nyifia (kompro-
mittalo, vagy bizonyitakként szolgél fotok
egész garmaddjat készitetjik), de van
egy Nintendo Galéria nevij hely
is az egyik szigeten, ahol egy éle-
funt agyugszogrész él. Ha ennek
figuranak visziink teljes alakos
képeket olyan szereplékrs| és
FOLEG elﬁ;nfelekr&, akik inspi-
ralik, elkésziti a tefjesen me-
retaranyos kicsinyittet szob-
rait, amiket t6bb bemutaté-
teremben ki is allit! Ha vé-
gigiérod ezeket a termeket
&és megszamlalod a kis 4
vényokat, magadtél is r
hetsz, hogy tobb szaz
ag; agszogrocskélnak van
hely, ami azt jelenti, hog;
tobb szaz szereplérsl keﬁ
fényképet csinalnod, hogy telje-
sen fullos legyen a galériad!

Ezt szerintem csak legfanatiku-
sabb elvetemilt fazonok fogjék feliesen kipér-
getni (mint én :), mivel ehhez legaldbb két-
szer kell nekikezdeni a jatéknak. Els ng-
lommal ugyanis még nincs meg a géped az
I inrnbie I sl bt = e
féellenséget nem fogod tudni lefotézni. Ha vi-
szont egyszer mar végigvitted a jatékot, a
stablista utana gép reL"AEi(érdez, hogy mentsen-e
a kéirtyéra egy specidlis dllést. Ha uténa eb-
bél folytatod, mar alapbél nélad lesz a gép.

gamecube

A masik nagyon specké cuccot ugyanebben
a sorban talélod, a kis zéld antennas GBA-t,
a Tingle Tunert. Ha ezt megszerezted, az
azt jelenti, hogy kiszabaditottad a Tingle-t a
bértonbsl (Elég tiizetesen utananéztem ennek
a dolognak az interneten, és kapaszkodjatok
meg: tobb helyen is azt ol-

vastam, hogy

Tingle azért keriilt bértsnbe, mert a
szigeten nem tolerdljak a homosze-
xudlitast! Véo! Lefogadom, ezt kiva-
god Marti, pedig tényleg sok helyen
ezt olvasni, és Tingle is elég meleg
médon viselkedik!). (Buktad,
gydngydm! Martin ;) Tingle egyébként
ilye modén tindérnek néz, és szeretne ve-
liink j5nni, kalandozni a nagyvilagban. Ting-
ot il Torermal ot B
kor, ha ra van kétve egy GBA a Gamecube-

(

»

%
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¥

LIGHT ARROW: ez a nyilvessz3 a gonosz velejéig hatol, és a fellenségeken
kivil szinte mindenkit egy lovéssel elpusztit

FIRE & ICE ARROW: ezekkel a legendas nyilvesszskkel megolvaszthatiuk a
jeget, vagy megfagyaszthatjuk a fiizet.

HERO’S SWORD: link alapfelszerelése

MASTER SWORD: a legendas kard, amit egykoron az Id6 Hése hasznalt.
Kétszer erssebb az alap kardodnél.

RESTORED MASTER SWORD: ilyen a Master Sword, amikor teljes erejében
pompéizikl Ez Hyrule népének utolss reméynsége!

M=, HERO’S BOW: a nyilacska régi jo barétunk, a szem-ikonos kapesolokon felil
4 szamos ellenfeél ellen is ez a leghatasosabb fegyver. Késébb szerezhetiink hozza
¥ fiizes és jeges veszket is.

A
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is, ha elakadnal, féleg
LA ey

a igen hasznos

lat el, felhivia a figyelmet azokra a dolgokra,
amik szerinfe a tovabbjutasodat elésegitenék.
A térképek megrajzolasaban is
itségedre lesz, de aka
pontos idére is rakérdezhetsz
ndla, ez a harom szolgaltatasa
még rel|es;.n‘ l_nq)fey

Jekességet kiemelnék még: | fing Ugyan
mar egy régi jo bevalt fegyveriink, mégis most
tovabb le"e?eillesztve, igy egyszerre akdr ot cél-
pontot szétcsaphatunk vele. A csaklya az
egyeflen feljesen 0j targy haszndlata pofon
egyszer(, rudakra feldobva Tarzan médjara
lenghetiink at a szakadékok felett. Ha egyéb-
ként a lengést megdlltiuk az R-rel, fel is masz-
hatunk a ridra, vagy esetleg egy ellentétes
iranyba kezdhetiink Gjra lengeni vele. Amit vi-
szont mindenké litek a boxon kivil

nes, a
viszont kemény rpi-
akat kell kicsenget-
ned neki. Ami a leg-
lényegesebb dolog,
Link szémara el-

érheteflen helyekre is lerakhatunk vele
bombaékat, és titkos élukar berobbantva, még
titkosabb helyekre juthatunk, ahol szjuper fit-
kos Tingle szobrocskékat szerezhetiink meg a
jatekban (minden dungeonben egyet). Ren-
delhetiink t5le ahhoz hasonlé leggombat is,
mint amilyenen & érkezik a GBA-nk képer-

nydjére.
Miutén feljesitetted Tingle mi detését,
kapcsolatba léphetsz egy masik kis fickoval is
Knuckles-szel (utalom ez a nevet :), és targya-
kat vasérolhatsz néla (sajnos csak halkajat,
meg nyilvesszsket). Nem ingyen, de kérhetsz
téle energia, varazserd, vagy egyszerre
mindketts regeneralé vanﬁzs{am'. Kérhetiink
magunk kéré egyfaita védépaizsot, ami elére
jelzi nekiink, ha egy ellenfél kozeleg felénk,
vagy készilnek megtémadni. Es végil de
nem utolsé sorban, jatszhatunk néla egyfajta
orosz rulettet is, ez elsilhet jol is, példaul
gybgyitas stb., de bele is halhatunk, ha a kis
vakarék pont azt sorsolja ki nekiink!
Egyébkent, ha rendelkezel a GBA-val, min-
den egyes Arany Szobrocska megszerzése
utan kapsz egy {6dszécskét, amit ha helye-
sen értelmezve &sszeraksz, egy dllandéan
i 18d6 100 ropidt rejts meg
s e B AR
kon kiviil persze még rengeteg egyéb titkos
dolgot is felderithetsz a kis manéval, vagy
egyszer{ien csak szérakozhatsz vele, példaul,
hogy a tengerbe dobalod, vagy megtamadod
a hén szeretett szobrocskait.

A tobbi targyré| révid ismertetét olvashatsz
arrébb, az egyik ablakban, viszont néhany ér-
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is, az a meniin beluli hérom tovabbi féskénk.
Az elsé a Spoils Bag, ebben az ellenfelekbs
kivert cuccainkat térolhatjuk, mint példéul Chu-
chu Jelly-t. Az itt lévé targyakrél dsszessége-
ben elmondhaté, hogyha
megtaldljvk a megFZ?eyIE
reket, értékes
cuccokra cserél-
hetjitk be eze-

ket. A leginkabb egy malac fejére hasonlito

Bait Ba:gen hordhatjuk magunkkal az éllatele-
deleket. A kérteszeri gyimolesét a fejinkre té-
ve, az onnan lecsemegéz siraly felett vehetjik
Gt az iranyitast! A bogyészeri kajaval halakat
és disznokat etethefiink (ez utbbiak néha igen
értékes cuccokat tudnak kitorni a fldbal). A

harmadik taskénk a Delivery Bag, azaz a pos-

tastaskank is igen hasznos, ebben szallithatjuk
a leveleket, és az olyan targyainkat, amikkel
kereskedni akarunk. Van ugyanis a jatékban
egy rakas olyan mini-kildetés, amiben kilon-
b628 emberkék és boltok kszstt szaladgélva
felesaphatunk kereskedsknek, persze O%ﬂin'ﬁ-
san lebonyolitott izletek végén nem marad el
a jutalmunk sem. A levelekért dltalaban posta-
kall|ségev is kell fizetni, de mindig vallaliuk be,
mert a postafordultéval a vélaszokkal egyiitt is
értékes cuccok szoktak érkezni. A posta érke-
zél(sé:| onnanklc'xfhar
juk, og! akis

piros lada

ok srilt

médjéra patiognak, ha van
bennisk valami. A Delivery Bagben
még mas fontos iratokat is tarolhatunk, ilyen
példiul o sait ks seigetink wiléiemak ot
donpapiria, illetve a boltostél kapott férzsva-
sarli kuponok. Ha mar a boltosnal tartunk,

@ AU

&b irént

megemliteném, hogy egy-két kivétellel nincs a
i i bt hereon indidleey
haié szokott a szigetek koril korszni, és nala
lehet ezt-azt vasarolgatni. Ezen a képernydn
talalod még a lancos kampét is (hookshot). Ez
szinte az egyik legutolsé, ha nem a legutolsé
targy, amit megszerezhetsz  jGtékban — ép-
en ezért, én is csak nagyon késén jottem ra,
ogy az ezzel az eszkozzel kezelt ehenfelek
mintha jobb cuccokat hagy-
nénak maguk ufén, 3t
lopni is lehet vele t3lik!
Ami még fontos,
hogy a hajén a

bombékat elévéve egy
agyot szerelhetiink fel a
Kirélyra, ugyanezt téve
a csaklyaval egy hor-
gészbotszer§ vizi da-
rut. A Quest Status
képernyn a Triforce
darabokon, a gysn-
gydkan, a kincses
térképeken, és sziv-
darabijaidon kiviil,

fel van fiintetve a
haszndlt fegyvereid,
és még néhdny speci-
alis cucc, mint példaul
Pirate’s Charm. Ez
nyakban hordhaté kilon-
leges k& (amirél majd a jaték kozepeén deril
csak ki, hogy az el6z6 Zelda jatékokbal ismert
Gossip azaz beszéls kévekbd| készillt tovabb
fejlesztett cucc, na vajon ki tervezte? :), ami
egyfajta adévevsként miksdik. De ami ezen a
képerny6n a legfontosabb, azok a megtanul-
hato dallamok!

WIND WAKER ES A
DALLAMOK

A Wind Wakert, azaz a szélesinalé kar-
mesteri palcat a hajonktél kapjuk, akit én
egyszerien csak Kirdlynak neveztem el (soké-
ig nem tudtam ugyanis hova tenni, de aztan
rajsttem, hogy pont akkora arc, mint az FFVII

ed Xll-a :). Ha ezt a palcat elévesszik, Lin-
ket egy teljesen 0j és szokatlan képernydn ta-
laljuk, veliink szemben. Elgszor is a dallam
itemét kell megadnunk, az analég kar jobbra
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BOMB:  i6 6reg kandcos bombak! Ellenfelek ellen kiftng, de
hasznélhafiuk falak és nagyobb sziklak berobbantaséra is. Vigyézat! Ha fil
sokéig vérunk az eldobésaval a kezikben is felrobban!

BOOMERANG: a bumerang régebben csak kapcsoldk aktivalasara és
ellenfelek likvidalaséra volt alkalmas, a WW-ben mar kotelek és indak
elvagasara is kompatibilissa tetiék, rdadasul nem csak egy, hanem
egyszerre akar 6t célpont ellen!

(Mo

lene bekaihsoeoel e Gy s larheh
zetben van (harom kis négyzet jelenik meg
Link feje folatt), akkor 3/4-ben |ahzunk ha

ra hozzuk, akkor 4/4-ben, és ha jobbra,
akkor 6/4-ben. A dallom lejétszasakor szamit
az item is! A megtanult dallamokat a C-ana-
lég karral iranyitva tudjuk le|ulszun| Nézzik
a dallamokat, és hogy mire valék!
Wind’s Requiem: ez az elsé dal, amit
majd megtanulsz, @ szé| iranyat tudod vele

ik legh bb a ja-

BOTTLE: az iires ivegekt lan hasznos dolgot t
olyanokat, mint viz, gybgyité elixirek, italok, findérek, szentjanosbogarak,
vagy a nagymama levese (és ez nem vicc :)

DEKU LEAF: levegében ejtéeryss modiara siklo repilhefink vele
(varézserst fogyaszt), a féldon pedig mint egy gigantikus legyezével szélls-
késeket gerjeszthetiink, amik egyarant hatésosak a széllel mkéds gépeknél,
illetve egyes ellenfelek ellen.

GRAPPLING HOOK: ezzel a vadioj csaklyaval lekiizdhetjik az elsttink
tatongéd szakadékokat illetve magassagokat. Csak az erre kijeldlt rudakon
tudod haszndlni, és figgéleges iranyban fel is tudsz mészni a kstélen!

HERO’S MASK: ez a vardzsl; maszk viselések ia ellenfe-
led gyenge pontjait, nem utolsé kis cucc, bar megszerezni sem egyszerG.

HOOKSHOT: a lancos kampét leginkabb a csklyéhoz tudom hasonlita-
ni fel & thizathotjuk vele mogukot az eléthetetlen helyekre, letve kapcso-
Iékat aktivélhatunk, & a vascs szobrokat dénthefink le.

IRON BOOST: ezzel az ultra-mega nehéz csukaval a labunkon a lega-
dazabb szalfivsokba is belegyalogolhatunk. S&t, a jégen sem csszik!

MAGIC ARMOR: ebben a pancélban esélyesként indulsz a
legmeredekebb ellenfelek ellen is. Kar, hogy varazserst haszndl.

MIRROR SHIELD: ezzel a fémboritést pajzzsal tovabbtikrézheted a
réseken besz(irédé fenyt. Kapesolé aktivalasra, illetve ellenfelek/szellemek
materializéléséra kivéléan alkalmas.

PICTO BOX: képet készithetsz a jatékban barmirdl, hérmat kszilik el is
menthetsz. A deluxe véltozata mar képes szines képeket is késziteni.

POWER BRACELET: ezek a magikus karkstsk képessé teszik Linket,
hogy elképesz16 nagy és nehéz targyakat is kannyedén cipelien, dobalion.

SAIL: a vitorlét csak a hajédon lehet hasznélni, értelemszerGen a kedvezs

s2¢l befogasara alkalmas.

SKULL HAMMER: ez a bazikus mérefis koponyabél készilt kalapacs
nem csak 6l néz ki, de igen hasznos is, a legkeményebb kapesolokat is
féldbe verheted, nem beszélve az ellenfelekrdl, amik kézil sok mar a
gerjesztett rengésektd| is Gsszeesik.

TELESCOPE: a favcsdvet még a jciék elején kapod a kishigodtdl.
Hogy mire tudod haszndlni2 Amire egy mezei tavcsovet is...

WIND WAKER: a varazslatos karmesteri palcaval képes vagy a szél
felett uralkodni. Hasznld okosan és az életed egyszeribbé valik!

SPOILS BAG: nyolc targyat tarolhatsz benne, melyet az ellenfelek dob-
nak el.

BAIT BAG: nyolc killénbszs dllateledelt tarthatsz benne

DELIVERY BAG: nyolc levelet tarolhatsz benne, amiket majd el kell jut-
tainod a cimzetteknek

DUNGEON MAP: ha bizios akarsz lenni benne, hogy bejariad egy
adott helyszin Gsszes termét, meg kell szerezned a térképeket!

DL COMPASS: segitségével biztosan lal
kincset, és elvezet a féellenfelekhez is.

maid minden

egy
iekgun rengeteg helyen kell maijd hasznal-

Ballad of Gales: Cyclontél, a muslk szel

gamecube

Ad-es papirbél allé halmot latok, amik egytél
egyig tele vannok firkélgatva, rajzolva, nyilaz-
va, karikazva, jegyzetelve. Ez az elmolt két hét
termése.

zdjik talan a jaték szavatossaggal. A
teszteldi munka sok-sok elénye mellett az egyik
legnagyobb héirénya, hogy az embernek
nincs ideje Ggy elmerilni bizonyos ,kedvenc”
jétékaiban, mint tette azt, mielétt az djsaghoz
Leruh olnaiSsodte hamndo, meg a fészer-
kesz8, és gyakran eléfordul, hogy adott jaték
végigjdtszasra nincs annyi idénk, mintha mi is
mezei jatékosok lennénk — amikkel fi hetekig
jatszotok, azt nekunk akar két nap le kel

istentd| tanulod majd meg, miutan I
Szintén nagyon hasznos, mivel etfé Eezdve
nem kell al-
lan-

dé jelleggel a fél életedet a vizen toltened, a
megjelens forgsszéllel a kijeldlt helyekre tele-
portalhatod magadat a vilagtérképen!
Command Melody: ezt eljatszva a koze-
ledben dlldogalé emberek szobrok iranyitasat
veheted Gt Hasznos, de nem volt idém kipré-
balni, hogy mindenkinél mkadik, vagy csak
a dungeonokben

Song of Passing: a régi Zeldakbol ismert
Nap Dala, amivel az idét gyorsithatod fel, az-
az ncppalrol éjszakara valthatsz és forditva,
egész j6...

Wind God's Aria és Earth God's
Lyric: két szinte teljesen hasznélhatatlan dal-
|om csak a két utolss |c1b|nmusbc[| kell néha

k, nem lehet , elakadni,
félretenni, ha egy klcsn belefaradhunk, és nem
lehet benne sokdig elakadni sem. Ilyen esefek-
ben sokszor kénytelenek vagyunk az interetes
és egyéb céges segitségek igénybevételére is,
hogy idére elkésziljon a cikk. Ez igy mikodik
egy dtlagos jaték esetében, de a Wind Waker
az mds,iéptebn volka bérmiféla haszrelhets
segitséget is leszedni az internetrdl, és a céges
nyomtatott iroményok is a kerti grillben végez-
tek. Az ember nem rontja el a karécsonyat az-
zal, hogy meglesi az ajandékait :)

Széval batran éllithatom, hogy a Wind Wa-
ker az eddigi I hosszabb és legszerteaga-
26bb Zelda |00:E A két hét folyamatos jatek
utdn most oft tartok, hogy végigvittem
ugyan, de Ganondorf Tornya elétt ki-

mentettem az dllést, és most kezdtem csak belé
igazén a jaték szaz szazalékos kipsrgetésébe.
A game ugyanis kisértetiesen hasonlit a FF7
harmas CD-jére, ahol mar teljes szabadsagot
kaptunk, és nekilathattunk a mini- l(u]deiesei
teljesitéseihez. Valahogy igy van ez a Wind
Waker esetében is; vannak olyan pontok a jé-
tékban, amik utén nem kételezé a térténetvo-
nal folytatasa, hanem egyszerien csak felfe-
dezhetjitk a vilagot annak minden titkaval, rejt-
élyével mellek-questiével, elvarratlan mellekiil-
detésivel, mini-jatékaival. Jelen pillanatban
még az Gsszes térkép sincs a birtokomban,
nem beszélve a negyed szivdarabok begyi
sér vagy a szlnlen emberes Nintendo Go‘
ékokban aztan bs-

ét aito k ,rcudu
sul egyedil 5e|arszvc| semmi hatasuk sincs.

MILLIO GONDOLAT

Millié gondolat kavarog a fejemben, vagy igy
mar inditottam bekezdest? :) Egyébként 'enyfeg
millié gondolat kavarog most a fejemben, és
ezeketek kellene rendbe szec‘lnem hogy egy

velkedxk a progrcm van egy olyan érzésem,

ogy még nem is lattam mindet, de a mennyi-

ség, amlhez ez |dcug szerencsem volt, |e||esen
volt.

tablas !orpedof |6doztem cgyuvc] Eupcskaz
tam kisgyerekekkel, kirakésoztam a sajat vil-
lamban, teliesitettem egy mini-dungeot &tven
egyre nehezedlo szinttel, teljesitettem Iobb utaz-

vilagos és atfogo képet alk a jatekrol
az ismertets c|up|an ami nem egy konny{ fel-
adatat. Mint mondottam volt a cikk elején, két

hete csak @ Wind Wakerrel jétszom (napi 10-
14 érét is, gondolhatiatok a csajom meg a ha-
verok, h y &rilhetnek neki), és ha az agyam
végére pillantok, akkor oft egy t3bb mint hosz

Kildeést. (Talalk
e e
célba nyilakkal halakra, eliatszottam k>bbszor
is a postas szerepét, leveleket szortiroztam, és
ami az egyik legnagyobb élmény volt szé-
momra — Windfall Islanden az egyik hazban
&jjelente aukciokat tartanak, uhz?énékes cuc-
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cokra lehet licitélni mas varoslakok ellenében!
Ez nekem annyira bejétt, hogy volt, hogy més-
fel orat csak Im tltattem ell Es akkor mé egy
5z6t sem széltam a ne res Uvegemrdl, a
nyolc | mnderrol Gl(ll( Tpgredehek a |eg|obb
titkos barlangok
rdl, a fenqerulumarokral vagy a Moblin épit-
ményekrd|
A jatszhatésagra én szintén kivalét adok,
mivel a |ortenee lényegi szalaban sosem lehet
elakadni, mivel egyrészt régi j6l bevalt Zelda
szokas szerint, :ilemeher?%onhs helyszineket
vagy embereket szovegben mindig pirossal
vannak jelélve, st még a vilagtérképen is ki
16n meg vannak jelslve azok a mezék, ahol
valami dolgunk akadhat. Amogy ki merem
lenteni, hogy a Wind Waker jéval konnyebL
mita |eg|j;gﬁbl Zelda jaték, a Majora’s Mask,
mér ami a dun eonol(el(' .Ilihl {\Alopm ‘; IMuskot
nagyon nel nak falltam, a
ma al Zrtc az emE)er teljesiteni a |ub|r|$uso~
kat, ahol egyszerre kellett a harom maszkunk-
kal a készobrainkkal, és a pélya tsbbszéri
 dlitasaval variélni, szoval azokhoz a lo-
Lul feladatokhoz kepesl ez a mostani szinte
gyerelqa'ek volt. Csak a jaték vége felé a Szé/
és a Fold templomban voltak kisebb megtorpa-
nasok, de ez semmi a Majora’s-hoz képest.

halak, akikié| az informéciokat szerezheted,
|gencsck rébuszokban beszélnek, és eleg szik-
szaviak is.

Az ellenfelek is & aja-

taléltuk a Hyrule dombijai felett felkeld napot,
most képzeljik, hozza a latohatar végében
sorakozd oszlésnak indulé viharfelhd] mogil

ték haladtéval, aki a |aiek elején még csck
mini- boss az a game vége feie egy Oellesen
sima
nagyon sokféle van, egy résziik ismerds lesz
a régebbi Zelda |a'ekokbo| viszont van egy
rakas vadisj! Ami idaig egyetlen jatékban
sem volt benne, hogy amennyiben kiiijiik el-
lenfeleink kezéhd| a fegyvereiket, azokat fel is
vehetjik, legyen sz6 akar egy buzoganyrol,
egy landzsarél, vagy akér egy Linknél ha-
e I S
sebb oszlopok is széiverhetdek, Az e|?enfe|e-
ink minden eddiginél vn'elllgensebbek cso-
portosan tamadnak, ha elejtik a fegyvereiket,
uszta kézzel is folytatick a kizdelmet, vagy
ﬁu meglatiak sajdt, esefleg mas rerét
odarohannak és felveszik Sket. Kedvenceim a
nagy lovagok, akiket teliesen ki lehet hamoz-
nia pcncjzctukbol Erc!emes elészor a sisak-
jukat szétesapni, majd a hatukon a fizét szét-
vagni, hogy lehullion réluk a vértezet, ilyen-
kor nem egyszeri fejeket tudnak vagni
Mar a grafikai részhez tartozik, a kilén-
fe|e szornyek animécioja, ami a cel shading

moﬂekkuHeQesek is
megoldhatoak, per-

sike-
rilh, féleg, ami az ellenfeleink arckifeje-
zését |l|e|| Ez egyebken' a 'ova

sze csak kak
|

ésaf i lis
I "| it i

L|n|<

MARTIN BELESZOL!
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vagy negyvenféle arckifeje-
zésre kepes (1), az alap
&rémén, béanaton, hara-
gon kivijl, néha olyan
idista fejeket tud
produkalni, hogy

az ember 6nkénte-
lenil is elrshagi ma-
at. A legjobb, ami-
or a szellem (Poe)
ellenfelek megzavar-
jak, és ossze-vissza
forognak a szemei.
Apropd szemek: Link
aprénak eiyalmlun
nelin nevez e'okszem
jolyéi szépen kdvet-
gekymindei a kozelé-
ben lévé fontosnak
itelt targyat, szereplét,
ellenfelet! Egyébirant
senkit ne riasszon el a
jatektol a cel shadin-
es grafika, mivel ha
?ehet ilyet mondani,
még tokéletesebbé
vélt a Zelda univer-
zum, mint az eddig poligonos meg|e|en|'e54
sell Ezaza fechnlfu ami teliesen hitelesen
v|sszcc|d|c| azta mesevnlagc' amiben a torté-
net jdtszodik, ugyanakkor szinte a tokéletes-
ségig ki van dol olgozva a [urvunyvllag Elég,
ha csak az écedn véltozatossagara gondo-
lunk, a gysnysrii kek vagy zéld nyugodt fen-
ertdl, a vad viharos nya Z'oro hur lamig min-
gen megtalalhaté a jatékban, ami egyszer
sdtétzolden, maskor vilagossziirke szinben
mpaz|k Magatol értetsds, hogy a napsza-
ok is véltakoznak, és ha anno gyényori

15bukkand nupl(orongo' vagy csak a fenge-

pedig lopni jarni megemlitheiném azt
is, hogy az egyik klszc aditott lany szerelmes
lesz az &t fogva fartb e yik Moblin sz&rny-
ben, és megkeér mlnl(efi YV'QYUI‘ el neki a
ave-

reken voroses alk

ahogy lebukik a nap a viz alé, de eldtte még
vérvdrosre Fes' mlmfen' a |amhok:r|g Agra-
fika részl k sok apré

csak akkor fogod magad is észrevenni, ami-
kor mar nc:poi ota jatszol a gamével. ||yen
példaul, amikor kivgratsz a vizbél a Kirdllyal,
és a levegsben kormanyozva latod, amint a
korménylapét valsban mozog. Gydnysriiek a
fenyeffel feE és itt nem csak az imbolygé va-
165 idsben generalods arnyékokra gondo|ok

hanem a faklyak altal felmelegitett remegé le-

vegs effektusra is. Hasonlé latvanyos fe-
lulet effektet lathatunk példaul egy lada
elsteleportalodasandl is. Nagyon érdekes volt
latni a fiizes ellenfeleket, vagy amikor Link ki-
gyvllad a cel shading léng ‘iio! De a legdur-
vébb az volt, amikor egy tiizes ny|||u| meggy-
Gjtottam a vilé itotornyot, majd néhany éra-
val ismét Windfall Island fele chkazva meg-
lattam, hogy a vilagitétorony még mindig
égett, és a Lnyetk lométerekré| lehetett latni!
Errél meg az jut eszembe, hogy odakint a
nyilt vizen nincs pop-up, azaz ellatunk a vég-
telenségig. Szabad szemmel jél lathatéak a
|egkozel%abl szigetek, de a tavesdvel még a
legtavolabbiak és megkukkolhatéak.

Es, hogy hozza-e a Wind Waker a szokasos
Zelda hangulatot? Erre a kérdésre egyér-
femden IGEN a vélosz. snéi o végletekig ki
van do[gozvc az egész vilag, az Ssszes sze-
repléje, és tolzas nélkul allithatom, hogy szin-
te mlndenklvel lesz vulcml dolgunk, , vagy

ihatassal lesznek a té
ink. J6 példa erre a szegény (kinek a leg-
szebb a |anyu) es a gazdag (akinek viszont
rondabb) dregem ier akinek szintén
raboltei a |anymkct &s mindketten més-
képp p meg elintézni a szak
kat. Mire aztan mi magunk kiszabaditjuk a
lanyukat, a két Greg vagyoni helyzete teljesen
megvdltozik, és az odaig gazdag szészi
kénytelen az eszkimé arusnak dolgozni, &jjel

lasz: miszerint a Moblinnak is fehzlk alan
igaz 8 a csait gy kepzeli el, mint az el e
féfogasat. Ehhez hasonlo |opofu poénoknak,
vicceknek, gegeknek épten-nyomon tanti le-
sziink, csok beszéljink mindenkivel tobbszsr
is. A parbeszédek yalfa lan nem vontatot-
tak, rovidek, 'amorzg mégis tokeletes vissza-
ad|a|< a szituacié hanguluiar a szereplék ér-
zelmeit, a helyzet komolysagat vagy épp ko-
mikumét.

A jaték egyetlen paramétere, amivel nem

vagyok még a mai sem kibékiilve az a han-
gok és a zenék. Zenskbs| nagyon kevés
van, igaz azok viszont szjoperek, és te||esen
rﬁzbeiozzal( a kalandorokat, de az sza-
momra még mindig elfogadhatatlan,
hogy 2003-ban nem beszélnek a sze-
replsk, csak egy-egy odavefett széval
makognak. Az sem tartom j6 meg-
oldasnak, hogy a széveges parbe-
il ik veloasest sosam et
hatjuk, csakis az arckifejezésébsl,
és a beszélgetdtarsunk reakcisi-
bél, vélaszaibsl kévetkeztethetink
ra. A felsoroltakon kivil egy ap-
16 hibat taléltam még, hogy
amikor a vizbél prébalsz
visszamaszni a hajodra, és
nem tokéletes helyré| teszed
azt, a Kirély hatrafordul és
belekezd az ¢ p aktuélis mon-
dokéjaba, ami ef’e idegesitd
mond|uk ha azért esmnﬁ ki a hajsbsl,
mert egy caparaij lokott fel benninket. Ez
persze semmit nem von le a jaték valédi ér-
tékbsl, ami csillagos piros tizes, tgyhogy ha
GC 'u|u|donos vagy kotelezs a “darab. Ne-
kem viszont mar ktelezs befejeznem az
irast, akkor is, ha sok dolog kimaradt, mivel
?( nézem hzenkeiezer karakterrel megint
[éptem a limitet...

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu
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THE WIND WAKER
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mi a legjobb GBA jaték, mit érdemes beszerezni, én
pedig mindig két cimme! valaszoltam lazén: Golden
Sun és Golden Sun 2. Az elsG részt Veres Miki elemezte
ki a 2002. prilsi Konzolban, és csupa felssfokban irt ro-
la, ve|emenyem szerint is |Dgosun Most ped.g végre be-
fufott o mésodik epizd 8bbségink szaméra
* emészheidbb nyelven, ungo ul, ami jopanul mér o xde]e
elérhetd (magyar verziéra meg persze ne is szamitsunk).
. lgozsag szerint a két Golden Sun epizéd nem egy jaték
+ folytataso, hanem egy jaték ket fele. Ketten egyilt egy
forténefet mesélnek el, az els6 részben még csak utalas
sincs 1, hogy mi az a cimben szereplé Golden Sun, az-
az Arany Nap, kevés dologm deril fény, az elrabolt ba-
rétainkat sem faldljok meg, és a gonoszoknak is csak egy
része keril pokolra (Saturos és Menardi), a végén kapunk
egy szép diszes To Be Confinued, azaz Folytatdsa Kovet-
Kezik fliratl, & csckolom. A mésodik észtfehét nem e-
* het tgy targyalni, hogy oz els ne keriine szoba, és bar
+ abszoltt mindenkinek ajdnlom a Golden Sun 2-8t, mert
kkora nagy ik, ugyonakkor mindenkinek javaslom,
hogy eldte nyomja le az els részt.

AZ ELOZO RESZ
TARTALMABOL

k elején ugyan elolvashatiok oz el6z6 rész to
nagyon hosszd szovegben, rengefeg
f, m|m' scrollozd panoramakép elcit (ezek
‘a harcok hétterei), de ez inkabb csak em[ekez:%ssuo
azok sz6méra, okik mér végeztek a Golden Sunnal, oz
|u)ekosoknul< a rengefeg név nem sokat mond, eleg
i
 kovethetetlen és széraz. Azért megprobélom én is dssze-
foglalni réviden. A jatékban Weyard vilagaban kalan-
. dozhatunk, ez eg ||upos, fipikusan fantasy vilag, mely-

ben a feilettség kozépkori szinti (feleg sziro- és voge-
Gl

vannak, az egrellen Iofegre ei;yagyu, eg)
Ir summon vara van hason!

Szumla|ﬂnsmr nekem szegezték mér a kérdest, hogy

lagitétornyokat, ami ped\g megint megferemfi a lehets:
seecol] isaodn gy o,
elpusztitsa Weyardot. Ez az iigyes kis ellenfmondas, et
t6sség végigkiséri a ]a'ekor soiun vannak az egyik olda-
lon, sokan a masikon, és végil is mindenkinek valahol
igaza van, mindenki mofi c|u|a elhgudhulo és érthetd.
Az elsd rész legelején megismerkedhettink a Vale-i kar-
akterekkel: lsaac-kel (az sz fohsével), Felix-szel
(aki pedig @ masodiké), Jenna-val (Felix névérével), Ga-
reftel (lsaac bardfiaval) és Kradenne! (a fiatalok dreg fa-
nitomesterével, aki @ masodik részben végig a csapa-
tunkban van NPC-ként, és megvétozza a dontéseinket,
ha azok nem felelnek meg a j6ték linecris szorijénak,
hehe). Ez ufén két fura alok, Menardi és Saturos prabal-
fa ellopni  szent kiveket sikeiclen] tevékenységik
rogy lengést ssbodion Vol e, meben hecet
néhdny polgar is: Felix, Isaac apja és Felix-ék szilei. Ha-
rom évvel késsbb ismét probélkoztak Menardiék, eziital
mar Felix is felfint o banddjukban, akkor skerre s jar-
tak, héseinket kovetve bejutottak a szentélybe, és leléptek
hércm kével, tovabba elrabolick Jenna-t és Kradent, mi
Isoac vezelésével o kivek 6 TanG Szeme
%ﬂbbls szegényes AD&D muvehsegemgd Ggy rémlik
ezl a szomyet igy hiviak) megbizasabdl bardtaink és a
kovek megmentésére indultunk. Ahogy lenni szokott, ke-
reszfil-kasul bejartuk a Kontinenst (az aszvilégm csak
a mésodik részben szabadulunk ra), EEuprobb kilde-
tést teljesitetiiink, és szamos bardtra teftiink szert: Ivan és
Mia csatlakoztak is hozzénk, Sheba pedig a masodik
epizodban iranyithatd, de enlitést érdemel még i6bbek
kozott Hamma Mester, Hammet Mester, az oreg Babi
(aki egy nugyvuros fura ura), lodem és Donpa is. Hose-
ink hosszar k az ember- és kérablokat (akik még
a kékhajo Alex-szel is kiegeszl
ek ldanem akinek a mofivé-
cidja nem volt mindig egy-
érteln), de nem bmak

26 vidékek pedig a toriénelemkonyvek régi ci-
it (és néhany wplkus fiktiv vilégot s, mint Atlor

abban, hogy felgyup—
sék a konlinensen faldl

zik. Van az anyagban termé mdgia 15,
o b Ay, coo Al rven emF ik
* Az elsd rész elején Ggy tiint, hogy ilyen képességekkel
 csak egy kis falu, Va?y|okosm rendelkeznek, akik egy
i mug»kus szemeiyv Griznek, 6k a vardzserejik miatt @
sajét és mas emberek érdekeben jol el is zoriok magukat
avilgiel Késébb azonban megtudtuk, hogy méshol is
sz6mos oVynn véros van, ahol sok az Adept, azaz Bea-
vatott - igy h kugyoms az Alkimia haszndlatéra ke-
pes weyardiakat -, 56t a vérosok fbbsége nem zérta el
* ennyire magdt, ezért szinfe mindenhol dsszefuthatunk ki-
© lonleges képességi kulcsemberekkel.
Weyurd Korongviléga (copyright by Terry Pratchet)
ersen hanyatlk, a széleken @ Semmi (copyright by Mi-
;hael Ende evrieszh ffl r&r: ez n]em volt mi k
a régen, egy leflint korban a vildg igazén viragzot, ak-
koriban az Alkimidt is mindenki tudta haszndlni, ebbél is
adédott a baj. A sok ember kozstt eléfordulhatiak olya-
nok, akik igazan megerosodhenek mér-mdr isteni hata-
Jomra tehefigk szert, és ezt rosszra is husznu}huﬁuk
ogez" k , az nem derl ki,
§ arégi bolesek, hogy ezt megukudaiyozzak lezaritk o
mégia forrésait, o négy vilagitétomyot, a raifuk levé
% rse?eka nyito négy kovet pedig elrejtették az emlitet fal
szentélyben. Iit kovetkezik a csavar, mivian We—
H yard legtsbb lakosanak szamara igy elérhetetlenné vélt a
magia, a vilag is — mint emlitettem — massziv hanyatlas-
nak indult, a szélei elkezdtek kozeledni egymashoz, tehat
* csok gy lehet megmenteni, ha Gjra felgyditia valoki a vi-
’,

hato ket vilagito
akkor ugyanis lsaac-k
még azon @ huh:rozoﬁ a-
lasponton voltak afor:
nyokat nem smbnmmdlmni Aje-
1ék o masodik toronyban ért véget,
ahol héroszaink ismét kudarcot vallottak
a kildetésben, igaz megdliék Safuros-t és
Menardit, de sem a harmadik k-
vet, sem a bardtaikat nem ta-
lehek meg. Ez ufan
Babi haj6jan ten-
erre szdﬁlak,
részt fo-
val 2z€}
Alex-et és Felix-et
(s6t akkor mar lat-
szoft, hogy az elrabolt Kraden és Jen-
na, tovgngx a szintén elrabolt
Sheba is osztla amasik of-
dal nézetét vildgitoto-
rony- kerdesben), mas-
részt, hogy Babi kéré-
sére meglolalanck egy
Lemuria nevi fitokza-
tos foldrészt, ahol
a hossz( élet vi-
ze faldlhatd,
ugyanis a

BAZINAGY JAPHN JATEK

1obb mint 150 éves Babi pont kifogyoft a sajat adagjé-

bol. A mésodik részben pedig mér @ masik csapat (Felix,

Jenna és Sheba) irdnyitasat kup|uk meg, par éraval oz

elsd rész vége elét, a jétek soran még a Lemuria-i Piers

is :saﬂcko:i hozzénk, a vége fele ig az els rész

négy szerepldjével az irdr Eiﬁmla’ csapat nyolc fére
luzzad.

ALKIMIA ES AZ
ADEPT LET REJTELMEI
A mégia, mint sok més jctekban, torténetben, film-

ben, vl lésban és hiedelemben, ebben a vilighan

elemhez kapesolhaté: fiz, viz, lég és
fold, de ezek @ jétekban Jupiter, Mars, Merkir
és Vénusz néven is emlegeive vannak. Min-
den Adept csak valamelyik elemhez tarfozo
mégiahoz ért, ez rendszerint a szilefési
helyetd| ﬁAgg, az |runy||haro karakterek
kozil Mia és Piers viz alapt példaul,
menet kozben 6k juthat-
nok hozzd az olyan
képességekhez, mint az
esocsls:tﬁus wzparo|oglu
135, jégge fogyaszies sb \
Vonneti alapban karokierekkel
jéro varazs| uiok vannak olya-
nok, amike kétablarol vagy egy
mestetd| fonulhatunk meg a forténet
folyoman, és olyanok s, amik ér-

vannak zrva, mondjuk egy
arperecce| rhetk el ezek esefsben @

gyat a megfelel6 elem emberiinknek

ud|uk és n:?elepsuk ¢l felvenni, hasznélatba
venni az Equippel. A tamado varézslotokot
(ezekbd| rengefeget fanulunk menet kozben)
harcban md|uke?sutm de vannak olyan va-
rézslatok is, amiket a vilagtérképen és dunge-
ondkben is el tudunk hozni, ilyenek példaul
a fent emlitettek, ezek szuksegesek a rejivé-
nyek me oldaséhoz, Kilon témat |e1emene|<
a D|mn:E vagy Djinnik (mindkét néven emle-
geive vannak a jatékban, taldn becézett alak
vagy nem tudom], ezek az apré lények olya-
nok, mint a Pokémonok, képesek harcra,
erbsiik va gyengilik a varazserénket, nagy
szémban lelhetdek fel, és érdemes (de nem =
szikséges) gyijtogeni oke’ D||nnekel mindenfele
lehet faldlni, a d érképen elszor-

A orra is lehetdseg
hogy Slundby mod-
ba dllitsuk a Djinne-
ket, ilyenkor nem
zavarnck be, igaz
fok nins is hatésuk, csak harcban lehet ket

vais, 56t nehunymiaphmk NPCKaT s, Exck e
annyira sokszindek, mint o Pokémonok, s5t elég rondak
is, csak négy Kolorboss bnassitvel hlulkozhulunk
mindegyik egy-egy elemhez fortozik, rendezgessik cket
Ggy, hogy a megfelels elemi Diinnek keriljenek az azo-
nos elemi embereinkhez, mert egyéb esetben a rossz
Djinn akar thefi is a karokteriink egy

kulesfontossagt varazslatat. Igaz van

megidézni csofénként egyszer, azién egy kérre kimeril-
nek, és utina djbol manualisan kell Standby-ra dlltanunk
ket egyesével, ami kissé maceras. Ezzel el is Grultam
egy masik hasznos funkciéjukat, harcban lehet velik
dezo varézslofot is beveni, ahogy egyre
dl i megidzésavel
brutlisabb tamadévarézslaiokat fudunk elsini. Aztén
vannak a j6tékban kombo tablak is, ezeket rendszerint
komofyubh a torténet szempontjabol nem szikség-
szerlj mellékkildetésekben gytithetiik be,
gyobh barlangok mélyén, keményebb forkok le-
gybzése utdn. Az ezekkel szomyekel is gy
tudjuk megxdem mint a Djinneket, és ugyanigy
mukodne’( ugyanigy Diinnt haszndlnak, mon juk oz
egyik varézslot harom darob Vénusz és két darab Mars
Diinnt igényel stb. A jéték minden éren gydnyrd, de
ezek az idézs vardzslatok, foleg a kombinaciosak a leg-
latvanyosabbak, olyanok szinte, mint a Final Fanfasy-

n, persze nem 3D-sek, de sok esetben igazan fon-
faszikus particle kavalkédok meg egyebek jelennek meg,
tovabba hatalmas grafikak (sarkanyok meg mindenfele),
hatérozotian u]lkmiaszio mind. Vannak egyébként va-
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latvanyosak, bar kevésbé tedirdlisok s szerencsére keve-
sebb ideig is tarfanak, killénben vészesen hossziak len-
nének a csatdk. A jdtekban a varazserénk szinfiét a szo-
kasos MP helyett a PP jelzi (Ggy, mint Psynergy Point, ez
a Psynergy, ha minden igaz a tékbon az Alchemy szi
noniméija), ez természefesen itt is fogy a haszndlat so-
rén, ahogy azt a legtobb RPG-ben megszokhatiuk.

HARC, TECHNOLOGIA,
MEG MINDEN
A Golden Sun 2, uhogy az efso részis, !echnologml
szempontbo| - és minden egyéb szempontbél is - hten
et W .t 3 o
példéul a Final Fantasy 6 és Final Fantasy 7 (minusz

3D), réadasul, mivel a jaték csak GBA-ra készil, csutka-

rakiis hosznélia a gépben rei5 lehetségeke, A viég-
térképen a megszokolt bedantot siks, Mode 7-es megje-
lentés él, de valahogy mégis 3D-sebb a szokésosndl,
nem fudtam egész pontosan réjonni, hogy ezt hogyan
érték el a programozok, de pelem, hogy az alap
ferep e terii\l egy masodik Mode 7 sik is, a hegyek fe-
teje és hasonlok. Emellett természetesen sprite-ok repre-
zentdldk a helyszineket, tébbnyire varosokat, fomyokat,
barlangokat és hegyeket. Ezekb! durvan Gsszeszimova
60 darab van a mésodik részben, mar ebba is latszik,
hogy nem kispalyas a j6iék, de nehuny forony és bar-

fu-

odaérink, ezért
logotb hebre k-
5bb vissza kell men-
niink, ez ndveli a ,atek.dov

o
Tovibbd \\

a oz is iigyes
tervezésrdl !anui{;d\ﬁ):;y \
van rengefeg olyan ferem, amit \
kénnyebb megoldani, ha csokfo-
vabb akarunk juini, de lényegesen ne-
hezebb, ha egy ladst vagy Djinnt s el
akarunk émi,fehét meg Eeﬂ izzadni a bénu-
szokert. Etdl figgeflenil keszuhunk fel a legkeme-
nyebb logkai feladatokra még okkor i, k
jaték megnyerése a célunk, és nem a gybgetés,
ezemyi trikkos puzzle fog az utunkba akadni, és so-
kuk igazén felodja a leckét. Nagyon tefszett még a ié-
tekban, hogy a rengeve? telepilésen igazan nagy sz6mi
(6gy 250-300-ra saccolom) NPC-vel beszélheti {((es ol-
vashatunk a gondolataikban s}, igoz  t8bbségik csak
egy mondatot ismételget, ami maxi-

e o W

és védekezhefink is. A harc roppant laivanyos, a harc-
téren alul lathatjuk oz embereinket, felil az ellenfele-
inket, a hattérben pedig egy ielises norumukepel
ami a helyre jellemz8, Ahogy harcolunk, varézso-
lunk, idéziink és egyéb dolgokat teszink, az is fobb-
nyire itt jelentk meg (bar oz idéz6 varézdaiok yak-
o togor o i gy berezecr i
dulnak el), kazben a kamera korrektil forog a kiiz
tér kdril. Bar valédi 3D nincs haszndlva it sem, a ja-
1ék a harcok sordn rengeteg friskkst bevet a 3D-sebb
hatds érdekében, embereink sok szogbdl vannak
megrajzolva, és minda sprite-ok, mind a hatér
scrolloz és zoomol Gssze-vissza.

VEGSZ6

Nem lehet 6sszehasonlitani a Golden Sun els és méso-
dik részét, hiszen mint irtam, nem igazan folytatdsrol van
a6, cack gy ek kel e Kvelenden e
szefesen a masodik rész nem kapott kmotort, szinte
minden ugyanolyan benne, mint e!od|eéen Pér aprosdg
azért mégis szembedtlik, de ezek is csak gjtos finomhan-

jolasok, ilyen példaul, hogy a folytatasban lényegesen

evesebb az ires locsogds, ezt nem szereltem oz elss
részben, hogy héseink minden tiz perc utan ledlliak fél
érét récsel teljesen lényegtelen ﬁgokrnﬁ réadésul
mlnden karakt?r minden m]ondu' elétt irtozatosan hosszo

myéken jelentds dolgot
viszink véghez, de ez ake- |
vés szoveg is remekil meg
van frva, és hibétlanul left
angolra Tordiva, igy szinfe
mind egyes ember egy-
6n személy

A Go|den Sun 2 Iehu"

lang ezen felil megvan 20 emeletes is,
calnyi szobéval, teremmel, csarnokkal és folyosoval, és
ezeka he?yszmek is rendszerint fobb kepemyosek scrol-
loznok, s6t mindegyik szomyekkel van tele, és dltalaban
egy-egy kozepesnél lényegesen nehezebb, haladsknak
vuK)l ikai feladvényt is fartalmaz. A [ulel( f6 motorja a
varosokban, dungeonokben &s egyéb helyeken madar-
perspel(hvcls és izomefrikus (tehat nem perspekfivikus) né-
zetet haszndl, mint sok mas RPG, 45 fokos elforgatds
nelkil (tehat nem olyan, mint @ Final Fantasy Tactics Ad-
vance példaul). Azonban az, hogy ebbdl a latoszoghsl
nehéz érzékelni a me\ysegel és tavolsagot, a palycerve-
zésnek kbszonhetden itt nem okoz proﬁema! amig a
hasonlé engine-nel mikads Tomb Raider: The Prophecy
esefében példaul igen. Az ellenfelek su;ncs szoks sze-
rint nem jelennek meg sem a vilégtérképen, sem a f5j6-
tekban, a semmib! tamadnak minket dllandéan par lé-
pesenkem ez az, ami miaft nagyon nem szivlelem az
ilyen stilust RPG-ket, unclmasnak talalom oket, de azért
bizonyara sokaknak bejon ez, killonben nem keszine-
nek ilyen jatékok. Az NPC-k, Djinnek és nagyobb, mo-
gorvabb szomyek, féndkk ozért természetesen lathaiok
ajatékban is. A hare is eléggé tipikus, kérokre oszof,
minta |eg§cbb hasonlé anyagban, |a¢ha||uk a sa\u' érte-
keinket, alul pedig egy menugen vélaszthatunk, hogy mit
k észlefes statuszt nézhefiink, e|mene ilhe-
a harcolo embereinket, harcolhatunk
az oktudls fegyveriinkkel, varézsohaturk,idézhefink
Djinnt és mas kombos lényeket, hasznalhatunk targyakat

MARTIN BELESZOL!

Mint emlitettem a Wind Waker cikk végén, most
éppen a GBA-s Zeldat nyomom, de gondolom mon-
danom sem kell, hogy o kovetkez6 jatékom a Gol-
den Sun 2 lesz. Csoddlatos és hatalmas ez a stuff,
azt hiszem kdtelez6 és kihagyhotatlan darab! Aztan
majd beszerzem a Final Fantasy Tactics GBA-s ver-

s, amivel végre telies lesz a boldogsag (és a
gyiitemény is)... )

6'KONZOL

Iramai tarfott. A beszél-  minden tekintetben kivalo,
gefesek most ritkbbak, jobban a lényegre fokuszalnak,  mives munko, és a ckkben
ésegy hu|szo|ny1l tolém o hotésszinetek s ravidolek, eleifett szamadatokbol az is
bar azért még mmd«g zuvuroak K\emelnem még G ér- ldderiil hogy ‘roppant mé-

ik progra- fes és iddigényes, amo-

mozéi adalékok voltak) a ko)e\en j6rs vuruzslaﬁcﬁ ami |yan Fma\ Fantasy kalibers,
nagyon laivanyos, az egész képermys a kotellel egyitt ~ még az elsd résznél is sok-
rezeg, fovabba (sok ms jatékhoz hasonléan) ebben @ kal nagyobb. Ezt a részt én
részben mar nem csok gyu|ogszerre| barango|holun|< a 50 6ra dlaft fudtam csak befejezni, ami 0
wlugferkepen hanem egy id8 utén hajéval, még késsbb  alatt, az egész torténet, a két gyakorlatilag fél jaték tehat
pedig mar repil6 hajéval is. Ugyanigy remek of elnek kabé 80-100 tiszta jatekordt igzani Arrd nem is beszél-
tarfom, hogy szinfe minden dungeunien vannak olyan  ve, hogy még igy sem szedfem Gssze az Gsszes férgyat
largyak és Dijinnek, amiket okkor még nem tudunk elérni s Diinnt, és nem sikerilt bejémom néhany helyet sem,
a megfelel varazslatok hijén, amikor a forténet szerint  ugyanis ezekre csak akkor van lehetdség, hq valaki link

kabellel vagy passwordds modszerrel éthozza oz elsd ja-
tékbol a karaktereit, amikkel oftis Gsszeszedeft mindent.
Az anyag telies kinullazasa tehdt még tobb idét vehet
igénybe, s6t oftvan még a né s0s harc is, ami
még fovébb néveli a kuﬂyn idéiallssagét, A felsoroliak-
St e e R [l
mellett, mindenkinek szivbél jtekpdrost,
szerintem még a bigott akcidjatekosoknak is be Fog nni
(erre tt vagyo élé peldunuk) maximum a sok velef{en
szeri harc, a hatasszinetek és a jaték hossza (1obb elem
vagy GBA SP aksitsltés kell a végigvitelhez) miatt fognak
egyesek fiistologni.

kivala
kivala
kivala
kivala
kivala

1-4 Jatékos
link kabel, mentés kartyara

v alegjobb gba Jatéek Jalenleg
X par jelentéktelen aprosag,
lasd a cikket
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akadalyt|
négyzefrécson négyzefrol
ralva, vannak veszélyes mo;
")ﬁ' kzrgyul( & ellenfelek, vannuk

al
e cepd ol pads, szukéls

is i ként, amin @ mozgo
ak jtségével kelhetiink 6. To-
vab érdekességek, amikkel eddig ta
lalkoztor int, ahol elhal ulo
z6sunk eselén 0 u|ru megielenink, és az
ugratd, amivel kémégyzetnyi tavols

z els Frogger progi még a szimpla Frogger
A,c‘:m alat jelent meg 1981-ben, ez volt a K
abban Leijac) els nagyobb sikert,
16 {nem meisrel masol éléka o szinen 1981 ben
megjelent Scramble me{!en Az eltelt 22 év soran aztan
annyi Frogger stuff jelent meg annyi gépre, hogy falan
még a cég vezel6i sem tudnak mindet 8sszeszamolni,
& akkor még a koppintott direktklonokral nem is tet-
Idé; r\dom megjelenik szinte minden
gépre néhany (j Frogger anyag, tbbnyire a klasszi-
kus jatekmenettel, de természetesen 3D alapi gépeken
mdr Oel|esen 3D-ben. A cég nem kimélte a GBA-t sem,
ezen a gépen a kozelmoltig két anyag volt elérhets a
Frogger cim alatt, a Frogger's
Adventures: Temple of the Frog
& aFrogger Adva
at Quesf, fovabbd ne feled
kezziink meg  Zcy perro]
s cnicy ik o
ger lenytlasa volr min-
den n olyan, mint a Frog-
ger, csak éka helyett
szocskével kell benne ugra-
bugrafnl Katondsan beval-
lom, én soha nem voltam
kiilangsebben a téma rab-
ja, ha félévente kezembe
akad az eredeti jaték vagy
valume\ylk Gjobb inkarnaci-
dja, ul(tor rendszenrit le-
nyomok rajta 2-3 palyat, és
ennyiben ki is mertinek a
kségleteim
re. Bar a jatékok
ak farfom, vcluhogy mégsem érzem Sket
 idétallonak, és ezen még a rendszerint felejthe-
16 kivitelezés még ront.
A par hénapja megjelent GBA-s Frogger's Adventu-
e Lost WumjI sem nyit igazén robbel mint
s kapunk egy unalmas és gogyi -
snek, mel‘;ﬁyen egy aprd magus, Hoaus, aki
a ch| Fcnlusy 9-es Vivire emlékeztet, raveszi Frog-
n debil békat, hogy szedje Gssze
kc|cngi° darabjait. Ez Dg{ urosan in-
dulisa |u(:k mlEO a modenk\:ﬁb verzi s k h
it sem csal @pernydn kell siman Gugrdlnunl a
nem a felil- ;&he::e‘sy minden |mnybugscro\|ozo pé-
lyakon barmerre meherunk &s szamos extrat is
gylithetiink. A kerdo|e|ekne| insfrukciskat kapunk, a
békafejek egy életet émek, a vizeseppekbsl huszutklg:

sszeszedniink egy extra efe!eri amégikus kar

pedig meghatd
sb. Van |ehem9egunk dupla
gasra (L és R) és a nyelviink
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t szamot bcnuszpaNa eléréséért
a (A), helyben for-
ére (B) is, ez utch-

e T G NEHEZ ZDLDNEI( LENNT

bais el tudunk ugrani. A jatékban tehat mega"as nél-
kil megy az ugralas, amig az ember fe adio, a
sok pedig a 6 vildg 1
nak végig, st a szlori mod mellett idére ainak,
no és fermészefesen vannak mulfiplayer minijétékok is,
ezeket egy karlyaval is igénybe lehet ven
A FA2 tehét — mint oz a fenfiekbd is kideriil - engem
nem verazsolt el nagyon, nem rossz az alap, vannak
benne 0j ofletek, a kivitelezése is kbzepes minség@, én
mindenesefre ezt i;
rsze az igazan har Frogger rajon,
z‘l:urom e|i§gasz|eni, nekik h?zlrzgsgn be

FROGGER’S ADUENTURES 2
THE LOST WUAND
KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

rélhat-

n meguntom negyedéra alat,

MRAUGL ] CSAK NEM BKAR FELNOND

Cjoz

sak, van, hogy az At
& B kel febvlva
nyomkodnunk Grift
mod(cru (eza |egnehe
’ b az egész cick-
ban, igazén kemény),
van, hogy szerisitett

regényét valészintleg a vnlag Gsszes gyermeke
lvasta, hiszen alapm, & ma mér ingyenes,
L E D e
ﬁuben sz6mos cég keészitett mar a temabol rajzfilmet
& filmet (hiszen megsporolhatiak a szokasos parmil-
Ixu dolloros jogdijat), a |eg¢smerfehb &s legnépsze-
b a Disney Hle 1967-es rajzfilm, amit bb sz is
luaétuk Gjra, feldjitva. A rajzfilmbsl pedvg
z6n remeLma szkalos jatek jelent meg 1994-
szinte minden akkor aktudlis
gépre a GB5| a PC-n és
Amigan Gt a SNES-i ig. A
Disney most dantoit tgy,
hogy ideje felmelegiteni a
36 éves llwposvcw el is ke-
szitefték a rajzfilm folytaté-
sat, ami az idézitésbd itslve
(1den februarban kezdigk
vefiteni Amerikaban, nélunk
is mar fut egy ideje) amo-
lyan kézepesre slll(erull hi-
szen nem VHS-en és DVD-n
debijtdlt, mint a teljesen ha-
lalraitélt produkciéL, de nem
isa koracsonyn szezonban,
mint @ ceg Iegugerevesebb
mivei. Az j rajzfilmba| pe-
dig 0j jétékot is kell készite-
ni, |egc|ubb|s a Disney mér régéta igy gondolkodik,
fehat @ most GBA-ra megjelent Dlsnef/s The Jungle
Book 2 nem az el6z8, oldalnézetes piatformer folyto-
tasa, hanem az Gj rozfilm 6j |atekcdup|uclo|u
Sajnos ez az anyag nem i zun ér fel a kordbbi
maszkalos jatekhoz, ebben fdleg egy elég rondan
megrajzolt oldal-feliilnézefes duungelben kell bo-
lyonganunk, és mindenfélét gyu iink: gyimol-
csoket (van banén, anandsz es 6kuszdio is), szob-
rokat, eleféntokat, bambusz- rudal(a' fadarabokat,
nuvenyeke? és ket. Ezek egy részének gyu|lese
nem kitelez6, mindig az az llat mondja m
mit kell feltétlentl sszeszedniink vagy mi  fel
mnk akia mvabbvewo utunkat e|!ar|aszu||c, ez
(ha jol emlek
konyvre Bogvmnal( hiviak). A jtekmenet és nehez
ség nagyjébel ovodusoﬁ(nck van beldve, kévélygunk
érakat, és nehdny szintén tovabbhaladas dicban al-
16 élloinél kcpuni minijatékokat is. Ezek a szokaso-

Ra&yurd Kipling A Dzsungel Kényve cimi mese-

tancos |ote!<ol kell jatszanunk, és van,
medvén tutajozva az akadé-
nc| le kell hoznunk a fejiinket,
vugy Hvaqrugmnunk A f6meniben va-
laszthatunk egy alternafiv jatekmadot is,
eza Puzz'eegben az unalmas bolyon-
gas helyett egy loglkal jatékot kell jatsza-
nunk, melyben 16 palyanként szintén
e|o|cnnek a minijéfekok. Nekem egyedl
eza Iogukm jaték (ami nagyrészt a Cé4-
es és Amigas Neuronics-ra hasonlit, de
nem két lakzatot kell cserélniink, hanem
négyet rotdlnunk) fetszett oz egész
anyagban, ezzel viszont az a baij, hogy nagyon las-
san kezd kemenyedm a ]6 palydig csak 8 dara-
bos, két variécieval, és csak a 64. g:lyo utén kezdi

i az ember agyfekervé

nyeit.
A jaték kihivasa tehdt szerintem abszolot nulla,

ezért csak a legkisebbeknek ajénlom, valbszinileg
nekik is lett tervezve, azért ilyen kanny(, hogy legyen

sikerélmenyik.

Credo

UBI SOFT ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
elmegy
siralmas
elmegy
kdozepes
kdozepes

1 Jatékos
kodszavas mentés

v a logikai jaték jo lenne jobb palyakkal
X nulla kihivas, igaz a kicsiknek ez
sikerélményt jelent
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= 1 nek, ez a jéték még
1996-ban debiitdlt a ja-
téktermekben, késébb
pedig késziilt belgle Sa-
turn, PS, PC és DC port
is. Ez a jatek u‘apve'lﬁe‘?
a potyogés Tetris csalad-
ba tartozik, ahova ma-
napsag a logikai jatekok
donts tobbsége, nyilvan
azért népszerd ez az
alapdtlet, mert ezekben
gyorsan jonnek az

Gjabb elemek, igy végig
sfressz alatt tartia a gép
a jatekost, és folyamato-

radle o8 e oty

g LNz g
J;‘fg R 2 T e
= ; :

ﬁ%
GEMR:S::
=T

v

(= ; v WL gyors gondo|kol:i&s-
el = Esate, :
qflﬁﬁfh, Rt ek j;ﬁkigg”97°"°

van arra is,
hogy az ember éflésson mindent ids-
ben is, elére tervezzen, kilsnféle stra-
tégidkat alkalmazzon. A Tetris csala-
don beliil pedig a Dr. Mario, Dr. Ro-
botnik’s Mean Bean Machine, Puyo
Puyo, Columns stb. iskolat kepviseli,
tehét a lepotyogé dolgok ulcfia he-
Iyett az épitdelemek szine szamit,
ezeket kell csoportositanunk szin sze-
rint. Azt nem tudom, hogy a felsorol-
tak koziil konkrétan melyik jaték indi-
fofta el ezt a rendet, de egyes cikkek
szerint a fejlesziok ezeket nem egy-
maésrél klonoztak, hanem a nélunk is

jatekokért, féleg amikor a C64 az utolsokat

{gta, és naponta tobb ilyen anyag jelent

a gépre, de az évek soran aztén fordult a
kocka, manapss ha néhény havonta megjele-

R’égen nem voltam oda filsagosan a logikai

nik egy-egy ilyen produktum, ugyanakkor én egy-
re jobgon Ee({velem és becsiilom az ilyesmit. Saj-
nos ez a jatékstilus i on eltindben van, mivel
az ilyen jellegi bsége kevésbé tartal-
mas (kevesebb palya, tlet, zene, grafika és prog-
ramoz3i trilkk van benniik], és csak 2D-ben valo-
sithatd meg, ebb| kévetkezsen a stilus mar nem
életképes a mai 3D-s platformokon: a komolyabb
konzolokon és a PC-ken. A logikai jatékok nagy-

elterjedt Tetris alapd ki-
i zsebjatékok ilyen jel-
legt plusz jatékmodjai-
rol.
Azért a Capcom fej-
leszt8inek a lekoppintott
alaphoz sikerilt renge-
teg plusz otletet is hoz-
zéadniuk, pont olyano-
kat, amikkel a jaték mo-
notonitasa csokken,
inakkor a stratégiai
kihivas sokszoroséra né,
tovabba itt mindig ellen-
fél ellen megy a harc,
ami extra nyomast je-
lent, és lehetdséget uIrru,
ogy egymds orra ald
borsot toritink.
Réviden 6sszefoglalom a szabdlyokat, bar ezeket
a Tutorial meniiben Ryu is elmagyarazza nekiink.
Van egy 12x6-0s mezénk, ebbe potyognak a szi-
nes kévek, mindig ketté 6sszekapcsolva, ezeket
forgathatiuk, és gyorsabban le is ejthefiik, akar-
csai a Tetris-ben. Négy kilonbozs szini kével to-
lalkozhatunk, és természetesen itt is az a cél, hogy
az azonos szintieket dsszekapesoljuk (¢l mentén

részt visszaszorultak a maradék 2D alapt
re, palmtopokra, mobilokra és a web-re (Flash ja-
tekok formajaban), de még ennél is nagyobb baj
az, hogy a nagyritkan megjelend ilyen jellegi
anyagok sem 1ol eredetiek. A tobbségik ugyanar-
19 2 i o], vk [ S D v i
akkor azt mindenki leklénozza, 6 példa erre a
legdjabb trend, ami a shockwave.com-on megje-
lent Diamond Mine nev jatékbol nétte ki magat,
médra mér ezt klonozza mindenki orrvérzésig, még
maga a nagy John Romero is.
Nem nevezhetd a most GBA-ra megjelent Super
Puzzle Fighter Il Turbo (de szerefem a Capcomot
ezért a sok toldalékszoért) sem Gjnak vagy eredeti-

MARTIN BELESZOL!
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kell érintkezniiik), de akarmennyi
is kapcsolodik ssze, attél még
nem finnek el. Az elftntetést a
kor alako, villogs, dgynevezett
Crash Gem-ek végzi, ezek is
ugyangy esnek le, mint a tbbi,
egy-egy kdparos egyik felekent,
és szintén négy szinben tallkoz-
hatunk velik, ha egy ilyet csatla-
koztatunk azonos szin(j kovek-
hez (elég egy is, lehet szintén
Crash Gem is), akkor azok el-
tiinnek a Crash Gem-mel egyiltt. Van tovabba egy
tipikus gyémant alak, mi:ﬂen) 8 kaviink is, és
00vébbionyo|i)]a a dolgot az, hogy ha az ellenfé!
taldlatot visz be nekiink, akkor megjelennek nalunk
olyan kdvek is, amikben egy szam lathato, ezek
az dgynevezett Counter Gem-ek. Ez a szam min-
dig eggyel csskken, ha Gjabb képarost ejfiink le,
és csak a visszaszamlalas utén valnak ezek valodi
kovekké, addig sajnos nem nagyon lehet velik
semmit sem kezdeni. Az azonos szinij kovekbd|
épitkezhetiink is, ha négyet egymas mellé rakunk
2x2-es négyzet alakban, akkor azok egy nagyobb
kévé, Power Gemmé alakulnak at, ami lényegesen
tobbet ér mind pontban, mind ellenfélnek bevitt ta-
élatban, amikor eltiinik. Természetesen az ilyen
alokzatokat tovébb is épithefiik, a 2x3-as, 3x2-es,
3x3-as sth. Power Gem-ek egyre

HADOKEN?

"

nagyobb értéket képviselnek. Epithetiink tovabba
lancreakcioban lebomls épitményeket is, fehat
mondiuk, van egy nagyobb blok{ kek kaviink alul,
ezeken szintén egy nagyobb blokk sarga kéviink,
és a sargakra raejtink egy kék Crash Gemet,
majd egy sargat. Ekkor a srga elfiinteti az egész
sérgaelﬁokkunkm, a kék pedig lejiebb esik immar
magatdl, és lebontja a kek blokkot, ez igy egy ket-

16s kombo, ami ha tartalmaz par Power Gemet,
brutdlisan nagy bevitt tést (az ellenfél szaméra
pedig sok nehezen feldolgozhaté Counter Gemet)
felent. Ezek az egyszeri; szabalyok igazan nagy
szam0 kombinaciéra adnak lehetdséget, ami mar
komoly stratégiai érzéket igényel, természetesen
akkor nyeriink, ha az ellen%élnek betelik a tablaja,
és nem vl::d tobb k'dveﬂ'( |er[:‘|(ni. .

A remek és pérgés &tlet felett egyébként a Super
P Fichta I T bo o sk egeyusebbon;
legétletesebben és legtartalmasabban kivitelezett lo-
:ﬁoi jaték is egyben. Mikézben a valédi csata két-
oldalt, a 12x6-0s zénakban zajlk, plusz szérakoz-
taté dolog, hogy két vélasztott, super deformed (te-
hat nagy fejii, gyerekes Gbrazolaso) karakfer renge-
teg animdcios g‘:zis felhasznalasaval helyezkedik,
verekszik, vagy legalabbis mozgasaval és mimike-
javal kommentdlia o helyzetet kzépen, példaul ha
rosszul Gllunk, akkor a ﬁ{:urénk parézik, az ellenfé-
lé meg rohag. A karakferek, ahogy az a cimbél is
sejthetd, népszer() verekedss Capcom jatékokbol let-
tek kolessnozve, tehat mindenki dltal j6l ismertek,
mindenki megtaldlja koztik a kedvencét. Egy részik
a Street Fighter jatékokbol jctt at vendégszerepls-
nek, més részik a Darkstalkers-bdl, az alap paletta-
16l Ryu-t, Kent, Chun Lit, Sakura-t, Morrigant, Feli-
cia-t, Hsien Ho-t és Donovant valaszthatjuk, de ter-
mészetesen van lehetdség tovabbiak elnyerésére is.
A karakferek szerepe egyébként
tobb mint puszién hangulatte-
remtés, ha a gép ellen jatszunk,
mindegyik kicsit mas szintii mes-

terséges infel Egencié al rendelkezik,

tovabba mindegyikik mas alokzat-

ban széria az ellenfél teriletére a Co-
unter Gemeket a bevitt taldlatok alkalma-

val.
Kezdetben négy jatekmodot érhetink el,
de tovabbiakat is el lehet nyerni. Az Ar-
cade Mode természefesen a hagyomd-
nyos jaték, a valasztott karakterink ellen
véletlenszertien kisorsolt, egyre erésebb
ellenfelek jsnnek, mint a Street Fighter-
ben. A Street Puzzle alatt is jaték talalha-
16, itt egy meccset kell lenyomnunk bruté-
lisan erés ellenfelek ellen (nekem még egy
sem sikerillt, gy szérjak at a Counter
Gemeket, mint egy verekedds jatékban az
itéseket), mind a nyolc karakterné! jatsz-
hatunk hat kilonféle extra dologért,
ezek a szokasosak: exira ruhak, kar-
ékmodok, zenék, szi-
nek stb. A Link Battle vélasztasa
esetén link kabelen keresztiil
tszhatunk egy haver ellen, vé-
_ gill van még a roppant érdekes
Versus Mode, ez szintén ket jaté-
! kosos mod, de ':bben ket imbler
épen jatszhat, ez gyakorlat-

Sl e i ng

de eftdl figgetlenil szerintem nagy
otlet. It mingké' jatékos harom
gombbal jétszhat, az egyik a balra
\ és jobbra gombokkal mozgathatia @
=2 kéveif,p&:dma'sik az Ak-val és Ei:el/ ﬂkz

R és L pedig az egyik és masik jatékos
forgatd (egy irdne)iu lehet csak, rovid
(5550 nyomassal) és leejts (hosszabb nyo-
mas) gombja egyben.

Tehat ahogy azt feliebb is irfam, a Super Puzzle
Fighter Il 1?ugr¥>o ie|en‘eg szerintem a létezé e%yik
legiobb logika 6ték, minden téren nagyon el van
rﬁ?’l a, a super deformed karakterek miatt pedig a
karitése sem olyan lepusztult és unalmas, mint az
ilyen anyagot fobbségéé, ajanlom tehat mindenki-
nek, aki az ilyen jellegdi stutfokat kedveli.

o

SUPER PUZZLE FIHTER 11

CAPCOM
MAS VERZIO: PS, DC
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

9 pont




jeit, féleg azokat, amik

az egyedi, csak ra jellem-
28, gétikus beiitési vilagai-
nak egyikeben jatszodnak,
ilyen volt példaul a Beetlejuice,

Imédom Tim Burton film-

-

(V7

a Batman, a Batman Visszatér, az Ollske- | o~ TErpic
2ij Edward, a Kardcsonyi Lidércnyomas és -&2 W§99 ‘ o 03750q
‘Az Almosvilgy Legendéia. Ha egy iéték [ 1L . :
ilyen latvanyvilagot c|kufmuz, az nalom “ in -

mdr szinte biztos befutd, erre is vannak - e

példk, szerencsére ezek mas féren is na-
gyon kiemelkedsk voltak: MediEvil, MediE-
vil 2 és American McGee's Alice. A most
GBA-ra megjelent Castleween (ez talan o
Casflevania és Halloween szavak pérosita-
sabol jot ki) is ilyen, ennek a kordl
megielent PS2 verziojat Dzson tesztelte a
februari Konzolban, a GC véltozat pedig

ég tudtommal jelen sorok irdsakor nem

j6tt ki, de ebben a honapban varhaté.

A jéték Halloween napjan jétszédik, amikor
ugye oz édesszaj0, duci amerikai kslyksk maska-
raba bojnak, és L\kerekednek, hogy édességet
lejmoljanak a felnsttekidl, s ez dltal még tovabb
hizzanak. Igy fett a jaték két hése, Greg, oz &
dognek bedliszstt srac és Alicia, a boszinak olts-
26t lanyka is. A csapatuk dtkelt oz erdsn, hogy a
temet mellet ijeszt6 hazban is szerencsét pro-
baljon, hiszen a vérosi legenda Ggy tartia, oft
ezer és ezer csoki és cukorka Uti @ markat min-
den gyermeknek. Hoseink kissé lemaradiak a ob-
biekidl, szerencséjikre, de ozt még latjak, hogy a
Gonosz fokleit Momos (Bogeyman)
kéve valtoztatia a tarsaikat, elrabolja
a lelkiket, és a temets fele veszi oz
iranyt.

Természetesen a két gyermekember
régtn a Mumus utan indul, hog
visszaszerezze az ellopott lelkeket és
visszavalioztassa a kévé valt sracokat,
és mi pedig meg s kapjok oz irdnyi-
tast annak rendje és médja szerint. A
jatek, amibe csoppeniink egy teljesen
iGaos: iont ko) elddinese:
tes maszkalés anyag. Annyiban ha-
sonlit egy kicsit a The Lost Vikings-re,
hogy a pélyakon szémos meghatéro-
zott helyen vélthatunk karaktert, de
logikai feladvényokkal nem talélkozhatunk, csak
ellenfelekkel, akadalyokkal (szdrés bokor, viz,
mocsar, szakadek, eldsls oszlop stb.), kapesolok-
kal, liftekkel, ugratokkal és még néhany ilyen na-
gyon alapvets dologgal. A kétkarakferes jatékme-
net igazan kevés helyen kop szerepet, Greg fud
duplén ugrani, Alicia nem, igy vonnak magasla-
tok, amiket csak Greggel érhetiink el, fovabba
Alicia tud ejtdernyézni o boszorkanykelapiéval,
Greg pedig mar E‘wsebb latrol leesve is ha-

2

is ez, a nagyon aprélékosan megrajzolt és arnyé-
kolt pixelgrafikéja, ugyanakkor e téren sem ér-
demri meg a kivalo mindsitést, mert  tol kevés
grafikai elem tol sokat ismétldik, tovabba az al-
talunk iranyithaté karakterek sem valomi nagy
Sl e i s ok |l
nekem nem. A jaték fécimzengje 6, de jatek koz-
ben nagyon révid, alap hatiérzene szé, ez is
unalmas. A Castleween tehét alapveten nem
rossz semmilyen téren, de az atlagos szintet saj-
nos nem nagyon ifi meg, eléggé monoton, fantd-
ziétlan, szabvanyos platformer.

Credo

CASTLEWEEN

WANADOO
MAS VERZIO: PS2, GC

grafika:

Jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

lalra z0zza magét, tehdt ha ejtéernyszniink kell,
akkor A!iciuwa?meniﬁnk ’ovdLb Ezek mellet ter-
mészefesen az alap mozdulatokkal és felvehets
rdrgzakku\ tolélkozhatunk még, mindkét karakter
tud harcolni, és kells csillogpor Gsszeszedése utén
egy specialis témadast is be tud vetni stb.

A GBA verziérdl tehat tabbnyire ugyanazt lehet
elmondani, mint o PS2-esrél, csak ez természete-
sen 2D-s megvalésitasi, o legnagyobb erdssége

,’6'p0n_t

Részletek a 9 éves dltalanos iskolai
toriulé, Soltész Istvan fitkos napléja-
bol:

Hello, itt Brother, a Big Brother. He-
he, vicceltem, Pityesznek hivnak (a
felncttek meg Pistikének), és ez az
elsd naplém, azért irom egy ires fi-
zetbe, mert a gépemet a Gyurindl
hagytam. Egész tavaszi sziinetben
reggeltd| estig nyomulunk néla hélé-
kartyén keresztiil egymas ellen a
Quake Ill-ban, és probaliuk kigyami
magunkat benne, mert iJén mér
szerefnénk indulni valami nagyobb kvékes
versenyen is. Persze sok esélyiink nem lesz
még a gybzelemre, mert a nagy profik éllan-
déan egész nop jdtszanak, nem jarnak suli-
ba, és harom gigahertzes procijuk meg ipari
egeritk van, de ha sokat gyakorolunk, egy-
szer mi is eljuthatunk arra a szintre.

A Gyurinak mér le kellett fekiidnie, ezért
nem jatszunk mar, én még lefekves elstt ki-

pérgetem a Contra Advance-t, ezt a GBA -
tékot kaptam Hisvétra a GeForce4 mellé,
ami persze Titanium, nem holmi gagyi MX.
Ez {6 katonds, kommandés jéték, persze nem
olyan, mint @ PC-sek, nem 3D-s, de azért
ilyenekkel is el lehet szorakozni néha. Engem
egyébként két dolog érdekel komolyabban, a
csokoladé, abbol sokat meg birok enni, most
is kaptam sok csoki nyulat, meg a katonds
dolgok, ha felnsvsk, elmegyek Amerikéba,
és amerikai katonatiszt leszek, mert oft a leg-
jobb a hadsereg. Néztem oz afganisztani

meg az iraki he:'?bcr\ika' is a CNN-en, sok ut-
cai harcot nem mutattak sajnos, de ozért a
tankok mentek meg lévéldoztek rendesen. J6,
hogy mi is az amerikaiak oldalén vagyunk o
terrorizmus elleni haborban, nem lenne 6,
ha megint sok ezer ember halna meg a ferro-
ristak miatt. Kivancsi vagyok melyik lesz a
kévetkezs orszég, azt mondjdk, talan Szi-

ria...
Ebben a Contra jatékban is ilyesmirél van
526, o jvBben idegenek tamadiak meg a
Foldet, mindenféle hatalmas harci gépekkel
felszerelkezve, &s pancélos emberek (terroris-
tak) is vannak az oldalukon. Jobbra kel ha-
ladnunk oldalnézetben nagyon sokat, és 16-
niink mindenre, ami mozog. Néha ugralnunk
is kell, példaul emikor o repilégép lebombaz
mindent, és mindenhol lang tor fel, néha fel-

ADVANGE,

THE ALIEN WARS EX

fele kell haladnunk, és van, hogy gépeket is
igénybe vehetiink. Az els3 pélya egy véros-
ban jatszodik, it beszé“hmun{ tankba, a
et A e e
ladni, a harmadik egy ipari véros feletti éll-
vényzat, a negyediken nagyrészt egy repilé
motoron szégumva kell lovdldszniink, meg
helikog és rakeéfan is az 6t6-
dik egy gyar alienekkel, a hatodik pedig mar
az idegenek (vannak arctapadok is)
foldalatti fészke, ez mér nagyon ke-
mény. Nagyon i6, hogy tudunk fa-
lon is maszni és plafonon meg cs6-
veken fiiggeszkedni, és tudunk atlé-
san is |6ni, menet kizben egyébkent
hat kilénféle fegyvert vehetiink fel,
ha 8l szamoltam. De a legjobbak a
féncksk, nagyon nagyok, sok rész-
bél éllnak &ssze, palyanként 3-4
darabbal is talélkozhatunk, és iga-
26n triskkdsek, van olyan is, ami k-
rill Ggy kell keringeniink, hogy ma-
gat 18je le, mi nem tudunk neki ar-
foni. Széval ez a Contra egész 6
jétek, igaz ksnnyi fokozaton is elég nehéz,
minden mozdulatot be kell gyakorolni, és so-

a nem hibézni, nehéz fokozaton meg talan
még a programozé sem birja kiprgetni.

Na, zérom soraimat, idékézben le is nyom-
tam a jatékot, irany az agy, reggel meg jon
1000L a kvék megint.

Csa csumi csa, csokoladés csétészia -

Pityesz

%)

Credo
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v Kiralyok a fonokok
X konnyii fokozaton sem valami pite
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hetiink és hasznlhotunk fargyakat is, te-
hat alopveten sok kaland beiitéssel is fa-
lalkozhatunk. Ugyanakkor a harc is elég
6, egy kozepes verekedds jGtéknak meg:
elé mennyiség(i kombét vihetiink be, a
kiilonbszs képességeink pedig RPG sze-
rien fe]|6dne£e;ggmhu1unk magunkra

pancélokat, meg egyebeket, haszndlha-

tunk gytiriket, varazsitlokat, s6t fonulha-

lop, tehat ,nem modosult” fudatdllapotban nem
kagyok valami nagy rajzfilmrajongd, annak ellen-

ére sem, hogy nagyra értékelem eme mijvészefi
forndt ly ehct ok TV il kb ik né
pér perc rajzfilmet, a Somurai Jackbdl sem lattam eddig
sokat, amit léttam, az nem volt rossz, de annyira nem
jott be, hogy igazan réalljok, és nopi szinfen kovessem
az eseményeket. A hangulatos, nagyon minimalista gra-
fikai, fél ras epizédibé! 4l rajzfilmsorozat egyéb-
kent jelenleg is fut a Cartoon-Networksn min-
den nap, és e mdgdtt is ugyanaz az orosz
N\ szarmazasi Genndy Tartakovsky ll, aki a
< intén minimalista Dexter Loboratoriuma mé-
gott. (En viszont imadom ezt a rajzfilmet!
Nézzétek, mert durva j6! Martin)
A most megjelent GBA i6ték, a Samurai Jack: The
Amulet of Time természetesen ugya-
narra a hétértdrténetre épil, mint a
rajzfilm: még Jack gyerekkoraban
tortént, hogy oz orszagot, ahol
Jack szilefett, egy gonosz boszor-
kanymégus, Aku fzgrulh el. Jacket ak-
kor oz apja messzi féldre kiildte; hogy
nuljon meg mindent, elsésorban haremi-
vészefet és bolcsességet, hogy felnit sza-
murjikénl visszatérve Iielsza : dilhaAsls(q
majd az orszago, és legydzhesse Aku-t.
JucL a rn'zﬁ|mgen méregZ:n ferfiként ha-
lod hazafelé, kiilonféle kalandokba keve-
redik, és idanként a gyerekkorara is
visszaemlékezik. A jatek elején Jackkent

tunk j mozdulatokat is stb.

Az anyag tehat oz aflagos mészkalos jatékokhoz ke-
Eesl rengefeg plusz nydit, de van egy do|o?, ami miatt
X énytlelen ‘rclgyok levonni a it‘its‘ﬁaltisdgb? & ennek

b s it !
16s fol akadlyok, amiken egy specialis mozgaskombing-
cidval kell felugralnunk, nagyon nehezek, ezeknél ne-

red érét szoktam szerencséflenkedni, és fobb helyen
aadrum, bar van, hogy az ember elkapja a ritmust, és

egybdl felugral. Ezek bizonyara més jétékosok életét is
megkeseritik majd, de ha kitartd az ember és elég nyug-
tatot szed be (esefleg ellozul a kedvenc tudatmédositsja-
val), akkor azért bizonydra fel fud juni ezeken is, és
ezeket, fovabba a gm(

igazén remek jéiék.

két leszémiva @ Szamuréi Jack

Credo

egy kolostorban fura lényektél kapunk
egy amulettet, amihez négy kovet kell megtalalnunk, és

az s kidertl, hogy a gonosz Aku kildstt minket ebbe az
el db & dimenzicba, hogy késdbb érink ha-

0.
A koveket természefesen egy oldalnézetes platformer
keretében kell 6sszegyijtenink, ahogy az a képekbd! is
latszik. A jatek gré?ii{‘:‘ija inkabb csak kozepes, de nem a
minimalizmus miat (azt én is kedvelem), hanem mert
egyes dolgok gyengén letien konvertalva, masok meg
nem til fantéziaddson megrajzolva. Ugyanakkor a zene
igazan kivélo, az intréban a rajzfilm nagyon filbema-
526, digitalizalt zenéjét hu“ho?‘uk, a iblé%:n pedig re-
mel e?eli dallamokat, amik 6l is vannak hangszerelve,
és jo hangulatot is Oeremiene,(. A jaték sem annyira egy-
szer(, mint a legtobb platformer, nem csck 8 iranyba
scrollozva kell rohangdlnunk, ugralnunk és gyitéget-
niink, hanem beszélhefiink emberekkel és mas lényekkel,
menthefiink dllast a megfeleld helyeken, szamos eK’: jo-
26sndl vélaszthatunk szabadon divonalat, fovabba Z}ve-
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BAM! ENTERTAINMENT
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grafika:
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maradva, fermészetesen sokat olvastam a
jatekrol és szamos lelkes élménybeszamo-

lot végighallgattam, de eddig még a sorozat
egyik tagjahoz sem volt szerencsém, hidba je-
lent mér meg a jaték és tobb folytatasa gyaLor-
latilag minden aktudlis gépre. Ebbsl kovetkezs-
en a most GBA-ra megielent Crazy Taxi: Catch
a Ride-ot sem tudom hasonlitani az 1999-ben
megjelent eredeti jatéktermi verziohoz vagy en-
nek a DC, GC, PC és PS2 porffhoz, de méga
DC-re megjelent Crazy Taxi 2-h6z és az X-es
Crazy Taxi 3: High Roller-hez sem. Azt tehét
nem tudom megmondani, hogy mennyire hii az
angol Graphics State dltal készitett atirat az
eredeti valtozatokhoz, de azt igen, hogy ez a
j6ték egy hihetetlen nagy buli, iétskmenetre rém
egyszer(, mint a ‘80-as évek elején megjelent
igazan jatszhaté anyagok,
ugyanuLkor legalébb annyira
letehetetlen és megunhatatlan is.
Pont olyan anyag, amire a
GBA-t igazan kitalaltak, ha az
embernek van pér szabad per-
ce a mefrén vagy buszon, csak
eléveszi, és j6tszik vele (hehe-
).
A lényeg egyszer(, egy taxist
kell alakitanunk egy nagyon le-
egyszer{sitett, arcade-os auté-
szimulatorban, a célunk az,
hogy felvegyiink utasokat
(nyugisan furikazni nem lehet,
mert idére megy a jaték), és mi-
nél gyorsabban elvigyik cket
oda, ahova menni akarnak. Mindegyik felvéte-
lekor lathatjuk a cél képét és az utca nevét, to-
vabba kapunk a feladatra bizonyos idst, ami
rogton el is kezd visszaszamolni. Tehat azonnal
bele kell taposnunk a gazba, a munkankat a ta-
volsagmérs is segiti, és egy nyil is mutatja min-
dig a cél irényét, a c8l tényleges kiszirasaban

edig az segit minket, hogy a terilet, ahol meg
Ee" alinunk, vérssen villog. Az utasok ki- és be-
szallasahoz természetesen meg kell dllnunk, a
gaz mellett van tehat fék is, tovabba kapesolha-
tunk ha be is, de a rendes sebességval
16 a jdték jellegébél kbvetkezBen hiényzik. Szé-
guldas kszben triskkoket is bevethetiink, ugrata-
sokat, farolasokat, egyebeket, ezeket is szamol-
ja a gép, és ezek hatdsara az utas még a vitel-
dijon felil is perkal nekink.

A jatékban két véros (igaz a mésodikat el kell
nyerniink el8szor tizezer dollar megkeresésével)

Cruzy Taxi kérdésben roppantul le vagyok

iWONI4 30 ‘UONOY

& négy autd + sofér (a z6ldhaio
Axel, a feka B.D. Joe, a belevals
csaj Gena és a vén roka Gus a ki-
nalat) kézil valaszthatunk. Az Opti-
ons-ben elég j6l finomhangolhatjuk
\ a bedllitasokat is (forgalom, kezdeti
ids és nehézség), tovabba meghall-
gathatjuk mind a 203 digitalizalt
beszélast és az 5 darab, jatekhoz
eléggé ills rockzenét. Az alapjaték-
ban ievés idével kezdiink, ehhez
mindig hozzaadédik az utas ideje, igy ha min-
denkit leszallitunk, nagyon sok pénzt tudunk ke-
resni (persze fokozatosan nehezedik a jatek),
de emellett jétszhatunk tgy is, hogy fix idé alatt
(3, 5 vagy 10 perc) minél t5bb utas leszallitasa-
ra és viteldij megkeresésére hajtunk, mindeze-
ken 1l pedig 9 minijatékot is jatszhatunk.

A Crazy Taxi grafikailag a leggyengébb, per-
sze 0 16MHz-es gépt3| ne vérjunk el PS2 felje-
sitményt, a gép tudasahoz képest az AGB Rush
3D nevj motor is korrektil teljesit szerintem, hi-
szen a ket varos feljesen 3D-s és eléq komplex,
ik o pailalehacka ez ot dombok

és volgyeken keresztil is vezet stb. A jték igazi
varazsa mindenesefre az egyszer(iségében rej-
lik, igazan addiktiv, oldskool szellemG anyag,
ezért tehat nagyon ajénlom mindenkinek!



AThe Lost
Vikings nagy kedvencem
volt annak idején, szintigy az
egész bard kirbmnek, sajnos o
ménia viszonylog hamar, cirka
ét hét alattle is csenget, de en-
nek ellenére szivesen gondolok
vissz o ek, 6s szvesen o
szom Gjra. A gémet parhuza-
mosan nyomatiuk Am\grn é
PC-n, és egyiittes erével gyiir-
ikl o logikai feladvanyo-
kat, sajnos miutén végeztiink
vel, el s fint o sillyeszt6-
ben; és mesianéig nem is
kerilt el6, de oz anyag (és
az j GBA por] legnagyobb
huimnya csak ennyi, nem
igazén idétdlls, ha az ember
vegigidtssza, késcbb mar
semmi sem mofivalja arra, hogy
Gira nekiugorjon.
A jdték elegge x & na
elialdlt oivozete a platformiéié} uk
&slogikai j6iéknok. Az agytomaziats
dnyok nem annyira ciltszéak, nem
kilonilnek el olyan mériekben, mint példaul o Gol
den Sun 2-ben, hanem okéletesen |nlegrulfdnak amész:
kelos jatekbo, radasul viszonylag egyedi modon. Egy
karakter helyett hormat irdmyitunk pérhuzamosan, mind-
egyikik mas-mas képességekke! rendelkezik, mas-més fel-

mara, 5 gmﬁkal készlehre epll|ne|( Azt, hogy nem egy-
szer( jump'n'run-rél van sz, az is remekil illusztrélio,
hogy van kilon tar menink, amit a Selectl hivhatunk
el ittt is adhatunk targyakat a tarsainknok (amennyi-
ben melleiink allnk), s Awval kézbe i vehetink dolgo-
kat, amiket a jdtékban a B és R kombéval haszndlhatunk.
Hasonlo gombkombindci az A és R is, amire szintén

18bbiek, o
gombbal lud ugrum (a Inbb\ek

erre nem képesek), a B-vel pedig ha kellden
nekifut elétte, sok mindent szét tud fejelni, ellenfeleket és
szétorheld folaket s, A ‘mésodik vikingink a széke baju-
sz0 és hajo Buleog, az Addz, 6 a legerdsebb és legharci-
asobb a fishél, & oz A gombra kordozik, a Bre pedig
nyilaz, qavu\ az ellenfelek mellt o kopesolokat is ¢l tudia
talalni, és at tudja kapesolni. chmzdlL)c egyben utolso
szereplénk Olof, a Testes, 6 szintén szoke bajusszal és
hajjal biiszkélkedhet, emellett méretes pocakkal is megal
dotiék a grafikusok, emiatt kissé lomha, de nag
massziv, a pajzsaval képes blokkolni az ellenfeleket és el
lenséges [bveciékeke, ha pedig felfele trtjo azt, egyrészt o
tarsait is @ mugustm tudja tartani, mésrészt md vele e||oer

gyiitsén o vilsgmindenség minden élélényébs! néhanya,
& ezeket a sajat szorakoztatasara kiallitsa. Innen tehét a
fent ismerfetett kepessegekke\ e nagyobb és egyre
bonyolultabb iigyességi és | efz:pulyu at kell feljsite-
nun{ szam szerint, ha jol emlékszem 37 e, ezek 5 te-

lion Lor ailbsgi, s bemoifia b
gos karakterekke!, seﬁylvashm,uk a beepnen segitséget
(ezek a kérdsiel ikonok, fdleg a jatek elején van beldlik
ok, kopesahatiok o kapeollal igéeybe veheflka
teleportokat stb. Hseink fejenként harom energicegység-
gel rendelkeznek, ez a bal als sarokban lathat6 az ok-
tudlis targy mellett, ez bizonyos sérilések esetén (gonosz
|degenek érintése, lovedékek stb.) csokken, gyimolessk
s egyebek elfogyosziasaval pedig novel hels. Terésze-
tesen, ha ez nulléra csokken, az adoltt viking elhaldlozik,
de van rengeteg olyan csapdu is (sugarfalak, daraloge-
pek, viz, parazs stb.), ami azonnali Euluh okoz. lyenkor
nem ér véget a jdték, vannak palyak, amiket két viking-
gelis lehet teliesiteni, de rendszerint ilyenkor keny1e|enek
vagyunk djra Lezdem a palydt a Startal elohozhato
se menubcl szerencsére élefef és creditet nem szamol a
- jcték, akarhanyszor neki-
thaturk a palyaknak, oz
aufomata mentésnek ks-
szonhetden a gép kikap-
csoldsa utdn is. Feladataink
nagyrészt a szokdsosak,
kulesokat kell gyu||enunk
kapesolokat (vannak idé:
tettek is) atkapesolnunk, aj-
tokat nyitnunk, lifteket és
létrékat hosznalnunk, hida-
kat leereszteniink, |e|epor-
fokat igénybe venniink, ba-
rati idegenekkel beszél-
niink, elkerilniink a csap-
dakat s ellenfeleket sb.
De ezek is természefesen a
vikingjeink l(epesyegelre
vannak szabva, tovabba
mér oz eljén falélkozho-

ok gémer kedvenc cége a féleg
SWomaﬁokrd Slur(mﬁok(ol &

Diablo-kr| elhiresilt amerikai
Blizzard Entertainment (kordbban Sili-
con & Synapse), de mér egyre keve-
sebben emlékeznek az egyik legelss si-
keridtékukra, a The Lost Vikings-re. A
kivalo jatek 1992-ben jelent meg PC-
re, Amigéra, MD-re és SNES-re, és va-

nydzni. Az ember nem is hinné (amig végig
nem jdtssza a jétékol], hogy a keszitsk mennyi
komoly logikai feladvanyt és puzzlet ki birtol
eszelni, amihez ezt a néhany egyszerinek fing
m\a;dunsugc) kell kombinalnunk.
Nehany alapvets trikkst mér az iniréban is
megnézhetiink, amit senki ne hagyjon ki, mert
nagyon humoros, akarcsok @ ir'zlé{ egésze. Mar
ebben is szembesilink vikingieink oltari jo du-
i, ugpanis oz éveze részekben mozi
helyett képregényes buborékokkal kommentaljok
oz esemenyee%v tényleg olyan szinten, hogy oz
ember a foldon fetreng a rohogestal, mar ha tud
angoll. Az nfréban héseink ekGszbnnek oz
asszonyaikidlés gyerekeikd! (elég lermekenyek
ok, leszémitva Ba!eogm neki csok egy u
ot Gssze eddig), és jobbra elindulnok vadaszni.

Jomivel kessbb készilt hosszé egy folytatas is, a Lost Vi-

= kings 2: Norse By Norsewest (a kis szojéiék Alred Hitch-
<ok st oo ik oz o, oy

Menet kozben lenyomnak
egy gonosz csigat, ket kek

gatnak a cimét ferdifi ¢), dgy lehetne talan forditani, hogy
Norvégia, Eszakmyugat, ez PCre, PS e, SNES 1o s Sa-
turnra jelent meg. A Blizard fejesek most dontottek gy -
sz6mos pafindsabb cég vezetchez hasonléan -, hogy ér-
demes a cégrégi Klosszikus 2D jctékait por?o|ni a roppant
szer), és a célnak leginkabb megfelels GBA-ra, e céh
b:? egy leanyvallolotfeeséget is lerehoziok, o Bliz-
zord E?usslc Arcade-of, ami a The Lost Vikings melletta

és aljos dinoszaruszt, kidon-
tenek egy dlnok falat és
Eyupene harom xz[e'esson
darabot, estére kérbe is
jériak a vilogot, demonsirdl-
ik oz lopeld képességei
e

jovében ki fogja adni még a masik két korai Blizzard és
Silicon & Synapse sikerjctékot s a platformra, a

Rock'n'Roll Racing-et és a remek Flashback kiont, a Blacki-
horne-t.

MRARTIN BELESZOL

daszat végeztével vissza is
émeka fjuiuklxz. Azonban
i, amikor az egész nopi
harctél, a kiadeés lakmaro-
26519l és oz Gjabb lurkok
nemzeésétd| elpilledve hiz-
2l ku rt, volami kilongs
torténik, egy UFO repil o
régi vikine:{u]u fole, 25 elra-
bolja héseinket.

Akissé 8kstt, de baor trio

udmok részfeladatok mege!dusaru képes, a palydkat pe-
aak Ugy fudick teesfeni, ha tokeletesen Gsszedolgoz-
1 ezért természefesen mi felelink, menet kbzben szaba-
don valtogathatunk a harom viking kézstt oz L és R gom-
kal. Az egyikik, a vérds szokallo és bajusz természe-
tesen Erik (Vords Erik], 6 a jatekban gy mutatkozik be,
mint Erik, a Fiirge, oki sokkal gyorsobban szalad, mint o

egy high tech rhajban ebred tandestolanul, és kis id6
elteltével megkapr az iranyitést is. Hamarosan megtud-
juk - ugyanis mas elrabolt lényekkel beszélgetni is fu-
dunk -, hogy elrablsink a Coutonian idegen fajhoz tar-
o dondiarkibs sl oo e el
gonosz és drilt vezérének, Tomatornak a gyGjteményet
gazdagitsuk, neki ugyanis oz o manidja, hogy Gssze-

tunk specidlisabb felada-

Ookka} is, példaul egy helyen bombaval kell felrobbanta-
nunk egy szamitogépet, masutt a felfele fj6 ventillatorok
(lasd Munlyn] felett Ee" magneses bakancesal dtkelniink.

Ajatek régen is nugycn el volt taldlva, és méra sem
vesztett semmit a fényébal. Megleps, hogy a remek ctle-
tet viszonylag kevesen klonoztak le, csak a GBC-s Mary-
Kate and Ashley: Get o Clue és a The New Adventures
of Mary-Kate & Ashley volt pont ugyanilyen jellegd, de
oo gy Kok AL S o e
aflet szimpafikusan hangzik, egy olyan j6 (de azért nem
1ol nehéz) logikai elemekkel megspekelt maszkalos jatek,
amiben harom karaktert kell iranyitani egyszerre, annak
a The Lost Vikings remek vélasztas. A jatekot egyébként
Flash-es browser-rel a web-en is ki lehet probalni a
hitp://www.blizzard.com/blizzclassic/vikingsde-
mo.shiml cimen (mér amikor megy a szerver, nekem
gyakran elérhefetlen), a Blizzard ugyanis dtirta a jatek

H UIKING'EK VISSZATERTEK

demajat Flash-be is, tokeletes mindségben. Nem lepsd-
nék meg azon, ha par év molva az egész jaték j6iszhato
|enne igy online (ha mér o jatekmotor meg lett irva),
azon sem, ha a j6ték folytatasa is megielenne
m0| GBA-ra, chhez persze bizonyara az kell, hogy az
ek rész jl fogyjon.
Credo

THE LOST DIKINGS

grafika: 0
Jjatszhatosag:
szavatossa

zene / hang:

hangulat: kivale

1 Jatékos
mentés kartyara

v elég egyedi, franko elegye a
maszkalos és logikai stilusnak
X nem tul iddtallo az elsé
végigjatszas utan

9 pont
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Cc s@AVeflé

...széval eppen szerenyen tépjuk egymast |xek-

eloﬂ legy egy probat a GameCube-bal is. A Ma-

re D forum meg
azon kapom magam, hogy Martin apu felkért:
babaskodjak a Csevegé felett.

Jollehet picit olyan a helyzet, mintha Uhrin Be-
nedek bacsit jeldlték volna kéztarsasagi elndk-
nek, csoppnyi hezitalas utan mégis belevagtam.
Ja, hogy ki vagyok? Radeon néven egzisztalok,
de a részletesebb bemutatkozast ezittal melléz-
ném, mert ez a Ti forumotok és nem rélam szél.
Engem meg ha szép lcsscn is, de buzonnyul

a Rogue Leadert, a Zeldat, a Resi-
denl Zero-t és rengeteg érkezé Capcom jatékot
kizarélag a Kockara tudsz beszerezni. Ha pedig
nem fon'os, hogy mal |aiekokal nyom|, csuk a
SZOr
con egy DC-t/| PSI-ef, esetleg dregebb masinakat
is. gy harmad éron kijéssz, az élmény viszont
kézel azonos (sét...). Mindenképp javasolok egy
probat vasarlas elétt, hiszen valamennyi gépe-
zet kulon g. Amelyik Teged a legjobban

tek maij
mon keresztil. Nézziik tehat az e havi termést!

Kedves 576 Konzol csapat! 1997 janudria 6ta probalom
raszanni magam egy |e‘/el |rﬂs°rﬂ de az Su|nu nem en-
gedte, hogy kezem a tollra kosszon, (Nalam a Rogue
Leader-GameCube-dué okoz hasonlé effektust.
R) Mmdegy, hiszem, EN megjértam a poklok poklof mert
tobb mint 3 éves aktiv olvasas utan fogtam, és egyszerten ki-
dobtam az addigi gyditeményemet (Akkor nem te, ha-
nem az wsugclg jartak meg a poklot. Egyébként
még nem késé pétolni! R). Nem volt gépem, felesle-
gesnek lattam tehat hogy tovabbra is része legyek az &rilet-

ek. ,The show must go on...” Am az az egy {cnzohnen'es
év igen zord percekkel ajandékozoft meg, tehdt djra itt va-
gyoE (még mindig gép nélkil). (Ezt szintén nem késé
pétolni. R) Dicséret: zsenidlis iréi tehetségek fordulnak

meg a kezed alatt Martin (Itt vagyok példaul én :) R),
ne tékozold el a fitkat, barmilyen trehény a banda. (Sze-
rinted egy trehany banda képes lenne hénaprol-
hénapra egy ilyen Ujsagot a keziinkbe adni? :
R) Sit a Icpro( hogy az a killem és a belbecs hazassaga.
Veres Miki neve &sszeforrt az FF irodalommal. Chip (&Dale)
nagyfaterjarél meg kiderilt, hogy kamionos volt... Lam, még
egy veteran is ol:ﬂ néha veletel i kapcsolatban. A Cool-Tora

azt kell Persze a leg-
|obb ha Ioﬂozol majd ha nyertél, megveszed
mindet, a maradék gempat meg elkilldéd ne-
kem. R)

Tisztelt Martin! 1. Mér egy ideje nem veszem a lapot, mert
sokallom” a teszteket a hon szeretett kockara. (Ami kijon
a Cube-ra Eurépaban, azt teszteljik. Ami nem
jon ki, azt nem teszteljik. Ilyen egyszer( a kép-
let. R) De nehogy félreértés essék, én nem vagyok a fajta
,,tenyeres talpas” Griember, hogy ne fogném fel, nem a te/fi
hiba/d/-tok a Kocka tesztek minimalis mennyisége, ill. hia-

nya. Egész egyszerien arrél van szo, hogy nekem nem éri
meg megvenni az Gjsagot - féleg, mivel az 6ra elhagyta mar
a 700f-ot is -, ha nem | mdom ve|e kielégiteni a Nintendés
bb N-kérili

A ,gyar-

i i
informac

hirmorzsat megmlulsz a Konzolbun.
tott” infor a
Egyébként sincs jobb cllernahvc - féleg nem
728 pénzért. R). 2. Az 576 honlapjan fel'unteiﬁemévek
az aktudlis Konzol tartalmanal, hogy milyen géptipusra is
van az adott jéték! (Tovabbitom a kérést a megfele-
16 helyre! R) 3. Ez egy kérés lesz: kérlek, Martin ird meg
nekem, hogy melyik gépre milyen progrumnye|v kell a jatek-
készitéshez. Eldre is készénom! (Mindharom géphez

téma a legjobb, ami ezzel az Gjsaggal tortént; jdtok az
animét, mert nincs az orszagban E)ruma ennek oz igen fia-
tal, mde annél |ehenger|6bE mivészeti agnak. Kulturdlis ér-
tekekrd| beszéltem: hadd adjak megbizast nektek, Martin.
Véliatok idével Magyarorszag egyetlen modern mvészetek-
kel foglalkozé Gjsagava [gume, anime, zene, stb.), amely
példat mutat a |eien amolt, és a jov8 nemzedékeinek. (Mar
most is azok vagyunk :) Egyébként a moilt nem-
zedékének hogy is kell példat mutatni? ;-) R) Ke-
mény a di6? Remé?e’m nem. Apropé anime: filmeket hol le-
het szerezni 2000 km-es kérzeten beliil2 Deutschland2 Oszd
meg velem az infét, mert szégyellem magam, hogy nem lét-
tam pl: Akirat, Ghost in The Shellt, stb. (ebay.de,
ebay.co.uk, 2000 km-en belil tobbet nem tu-
dok. Jéval keletebbre van ennek az igazi meleg-
agya... R) A havi témahoz hozzaszolva egyértelmd, hogy
ﬂurdware -es fiigg a kiadétdl, a kiadé a f:-ﬁesz'o!d és vis-
sza (Szerintem csak visszafelé. A kludo fugg a
hw-stél, a feileszk'i meg a kiadotél. R). Az Sssze-
kats kapocs a pénz. No money, no honey. Martin! Meg kell
még készénném, hogy felhiviad a figyelmemet a Fight Club
CImU csodura ,,Az e$esz elk* rt nemzedek benzm! csapol
vagy ny
Ujsagot szerkeszt, netan Csevegét ir ;:
zom: Mikey
(En ugyan nem y?gyo!( Martin, de Briillech
is kinal e levels

) R) Bicso-

dell R)

Réviden! Szerinted melyiket érdemesebb megvenni: Xbox-ot
vagy PS2-2 Melyikre jonnek és vannak jobb jatékok? Legy-
szi segits! Kész. DéviJ

(Na akko’ most az elején essiink t0l az elcsépelt
kérdések non plus ultréjan. Javaslati rangsor
kovetkezik: ha fontos, ogy a leheté legna-
gyobb szamban déljén az 4j anyag - bér ennek
egyenes vonzata a szemétdémping is! - akkor
vegyél egy Allomast. PL. Ico, Devil May Cry 1-2,
Gran Turismo 3 csak erre a gépre létezik. Ehhez
van a legtobb jaték, a legtobb kiegészité, és
szinte mindenki errdl beszél. Az X-et sem kell
félteni, jonnek az U cuccok rendesen, plusz a
Rallisport Challenge, HALO, JSR Future, Morro-
wind, Mechassault + a j5vé Rare jatékainak - le-
hetséges Conker, Banjo, Perfect Dark folytata-
sok - Doboz-exkluzivitasa is az MS gépe mellett
sz6l. Ha azonban igazi inyenc vagy, vasarlas
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van ,developer kit”, mely a fe|leszto| gépen ki-
vil ta aPC hoz sziksé-
ges kubelekel és egy fejlesztoi szoﬁverkornye-
zetet. Ez minden esetben egy picit mas, altala-
ban valamilyen a C-vel szoros rokonsagban al-
16 magas szinti programozasi nyelv. De ha na-
gyon penge vagy, assemblyben mindegyik gép-
re irhatsz cuccot. Ha kész Kiildd el, megtesztel-
juk :) R). 4. Neonew. Magyarorszég. (Radeon. Buda-
pest. Oriiltem. R)

Kedves 576 Konzol Team! Az Gjsag nagyon kiraly, de nem
ezért irok. A tiid8 az, hogy (mint mindenki) gépet szereinék
venni, de rohadtul utélok J:)nten( (Akkor hogy sikeriilt
eldomem, hogy gépet veszel? :) R) Erre még réjén
az is, hogy nemsokara kijon a Phantom, amit mér tényleg
nem tudol i hova tenni. (A TV-m alatt el tudnam kép-
zelni. R) Szerintem mindenki, aki konzolt akar vésarolni,
az véria meg az ,E3" kiallitést. En /p|||cnut az Xbox mellett
vagyok, féleg akkor, ha megjelenik ra a Metal Gear Solid 3,
vagy a Gran Turismo 3 (Na ez ki van zarva, hogy
megielenik ra! R), vagy mindketté. Més: A Rage. Na-
gyon sajndlom, mert igazan kélesén lehetett volna adni neki
egy kevés pénzt. (,Az Uzlet habord!” A Looking
Glass, a Mattel, az Atari, a Commodore, és a Se-
ga (mint hardveres), d a ki
csot. Mint az Ak:rl, egyszer talan a Rage is Uj
éled. Egyébként ne aggédj, a legnagyobb cucco-
kat - Lamborghini, Rocky 2 - még sikeriilt kime-
nekiteni a siillyedd hajérél. R) Most olvastam a Diab-
lot, ami tényleg nagyon...kiraly, és csak ajénlani tudom min-
denkinek! Tényleg! Nem készil(t) konzolra Diablo-folytatas?
(Nem bizony. En sem értem... R) Martin! Azt az Gj-
sag hatulian 1évs Getaway-t szedd le, de gyorsan! (Kiildj
egy képet magadrél, kidobjuk azt, de addig
marad a GW. R) Bsjtds Gabriella, Véres Miklos, csak i |gy
tovabb! (Na, most tutira a szivik /uprad magad... - KG) Es
persze Martin, a nagy szoknyapecér! (Na, most tutira
neki is... )Ker éseim:

1. Erdemes vérni a Phantomra? (A Phantom egy telje-
sen alternativ rendszernek késziil a mai konzo-
lokhoz képest. Vagy bukas lesz, vagy siker, de
mindenképpen MAS, mint a ma futé dégék bar-
melyike - mar ha valaha megjelenik. Carpe di-
em, ne varj ra... R)

2. Martin, neked milyen autéd van? (Eziistmetdl Shelby
GT500 kék sm/ozassa/ én lattam! ; ) - KG) (Egy Trabant

kombi motoros Dodge Viperrel kiildi. A zsldkar-
tyat Iétte hozzd, de szakit, mint a vaddiszné. R)
3. Miért nincsen ,HALO” poszter? (Mert kétszer annyi
PS2-fan szidné az Xbox-ot a hataséra a, GC-s
tabor pedig konnyzaporba fakadna ki. R)

4. Melyik néz ki jobban: a szamitégépes, vagy az Xbox-os
Splinter Cell? (Az X-eseknek a konzolos, a PC- sek-
nek a szé jon be.

grafikai motort hasznéligk amigy, Oehat elvnleg
egyforma... R)

5 Van Max Payne konzolra? (XBOX-ra - KG) (Es PS2-re

R)
Un Csak igy tovabb! (Ugy lesz. R) Steve, Szentlsrinc

Hellé 576 Konzol!

Ime néhany jel, ami arra utal, hogy a kedvenc jatékod:

1. Devil May Cry

-A bohbun mindig azt keresed, hol lehet kapni démonener-

-1l

= - Mar !obbszor hoztak le a Szabadség-hidrél, mert azt hit-
ted, taldlsz valami kirély cuccot.

2. Silent Hill

- Mar kitiltotiak a korhazakbel, mert vascsével itétted a né-
véreket.

- Taskadat dltalaban invertory-ként emlegeted.

3. Metal Gear Solid

- Ha meglatsz egy biztonsagi kamerdt egybs| falhoz lapulsz.
- Sokan néznelﬁmlyenek mert dobozoﬂzlun maszkalsz.
(Réadasul folyton érces hangon beszélsz, és Co-
lonelnek hivod a fénokaddet. Telefoncsdrgés hata-
sara pedig nem a zsebedbe nyulsz, hanem legug-
golsz, és a filledhez szoritod a kézépsé ujjad. R)
4. Final Fantasy

- Mindig a matektandrod gyenge pontjait keresed
- A gyogyszertarban mmf ig Pofiont akarsz venni

5. Max Payne

- Lassitott fe|véﬁe|ben prébalsz ugralgatni a metréaluljaroban
Remélem bedobtok a Csevibe! (Simaba... R) UL.: Devil May
Cry Rulez! Drag, Budapest

(A szisztéma szerint Magyarorszadgon nagyon
sok State of Emergency-fan élhet... Amigy kira
volt a leveled ;-). R)

Hello Martin. Zola vagyok, én kildtem a képet Snake-rél, ha
még emlékszel. Decemier elején kildtem még egyet, melyml
az a gyanim, hogy nem kaptad meg. Remélem végil eljut
hczzcc( a cucc vagy megszerzed, | e?ehebb levagsz néhany
orkot. iidv. Artemis Entreri Ui.: Csaszar vagy 6csém, a Primal
teszt dllatkirdly, a Két Torony is kiraly, Angelina Jolie is kiraly
(N&. R), a Warhammer 40 K is kiraly. Latod haver itt csak TE
vagy a csaszar.... meg Napoleon.

(Martin apu kdszoni szépen, megkapta. Dobj fel
egy levelet ,Snake kép” jeligére - géptipusod i
-, mert a cimed elkeverte, de a T. foszerkeszté Or-
nak is van némi kildenivaléja :) R)

Kedves Martin. Hozzad fordulok utolsé reményemben,
ugyanis volna egy kérésem. Van nekem egy PS1-es nagy ked-
vencem, az X-Com két része, a mai szemmel mar elavulinak
16né stuffok, hangulata, és a témaja miatt mégis nagy él-
ményt nyﬁi!unuk, illetve nyujtottak. Komolyra forditva, tényleg
nagyon szeretném, ha fudndtok segiteni. A pontos cimek: X-
Com: Enemy Unknown, X-Com: Terror from the Deep. Elére is
készonom segitségetek, maradok tovabbra is hij olvasstol
Horvath Gydrgy. (Gyerkécsk, ha tudunk seg
Gyuri tagnak, hivivk mar fel, a szama:

ni

06
73/571-059, vagy 06 70/207-1614. Bar nekem
ogy rémlik ez a két cim csak PC-re jott ki... Azért
kosz, a nevében is. R)

(Az alabbi ény c
szorul: az 6t szerzé Uriember zsemnlltasa, maga-
val ragudo, brilians stilusa érté rletlen filek
szaméra egyarant nyilvanvalé, igy tértént
meg, hogy Martin apu elsé meghallgatas utan
rendelt téle egy probatesztet. Hogy mit hoz Tyler
szamara a holnap? Ki tudja... Tegnap még én is
csak egy niemand férumos tréger voltam, ma
meg mar egy Csevegét iré6 niemand férumos tro-
ger vagyok ) R)

Hogy mi van mér megint2 A szellemi fel- és leéplést - -agyi
szinttd| és izlésts| fiiggden valaszthatia ki mindenki a ra jel-
lemz3t és szémara megfelelét - szorgalmazé rovat vlsszul(e—
rilése felett érzett megnyugvas miatti reakciom pillanatai
ezek, yes, kulturdlisan nem lesziink elhanyagolva, kirdlysag
van! (Gyk az eufériat a sracnal a Cool-Tora rovat
visszatérése okozza. R) Pofatlanul odacsapva az asztal
kOZepere hudd |E yel( mar in medlﬂs res.a kOOper(]ClO Mar-
tin, amit fél szovu?megemhveﬂel leginkabb egy lavinra em-
lékeztet: a sok stexszel operdlé siparadicsom-addict turista el-
kahinti magdt, mire a fél hegyomul mozgasba indul. Jéma-
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gam csak jelen levél keretein belil csiszolgatom a széf*sés-
skillieimet; \even nincs elég idém arra, hogy Gjabb merényle-
teket kovessek el (Szerbidt ignoralva ,-) Vérz8 szivvel bér, de
csak egy olyat tudok drétpostailag roptetni, amit mér a virtu-

nak gondoh lenyalt hajo csskahoz. Kiderilt az, hogy valoban
elado a kslok, meg az is hogy van még a latottan kiviil 3 faj-
ta jatekgép is ‘amik arba yéb paraméterekben is kilon-
boznek. ,Paraméter?” - ho: i elsajatitott egy 0j szot, és ez

hany Democracy és Manga rovatot (de jok is voltak!), rabuk-
kantam par eg;{on kedvencre, s megfogadtam — mint mar oly
sokszor —, hogy beszerzek mugcmnuk egy SNES+, és eg;
C64 eseﬂeg Plus4-et (hiaba, a Bard's Tale verhetetlen volt). El-

még csuk a kezdet. Halljuk hogyan k a fe|eben a

alis por bifjei leptek be — egy év orral kell szumo|n| a
kis dprggdnéL Nem iv — stilust és hozza tisk-
rozhet, de szaz szczuﬂeklg mérvado persze nem lehet. Az el-
telt id8 miatt viszont azt ki merem |ermem hogy ennél csak
pofésabbakat tudnék 8sszevagni. (Tudom. Meg a magasugré
is, aki a kis samlin éivetddve pofara esik, aztan kozli, hoEy

dor k. Agyi sur|odus Szo szermt kuzzud|a a kévet-
kezé kerdes' ,O65...milye parana... para-
méter (KIMONDTAL)- ekben l(ulonbaznek2 Bu!or ember,
hogy megkerdezte, mert az elads olyan, mar-mar ordogl

kkal kezdte el b szegény

maskor az Eiffel- -forony is megy | neki :-) Livingstone-effekt:
e S e i
tovabb! (A <|kkedro| nem én domok de a leveled-

L Arzént, hog az Iegszwesebben a fold ala bojt volna.
g volt régen” ~ gondolta - ,akkor nem kellett

vu|c|sz|0n| voh Egy\(e|e Oermek & slussz' V|sszas|r|c|a régi
— iddket. De%mt

del pr ibilitasra itél johet a
hajra! Egyébként olvastam a tesztet, iit! R) Hc: nem,
akkor, Martin, vagjél majd a mail-cimemre egy két szavas va-
laszt, hogy érdemes-e egydltalan prébalkoznom ilyesmivel,
vagy még a gondolatat is Everhe'nem a fejembsl, hogy ezzel
lehet valamit kezdeni. Pliz. Megksszéntem. So. Draga feleim,
készonet azokért a fél-egész mondatokért, amiket ram aldoz
tatok; Bajtds Gabi egy cikkében botlottam egy néhdny soros
egye'er'esbe, s a Csevegén keresztili reagélasok is thai
masszazsként bizsergették az egomat. (Akkora lett az arcom,
hogy folyton kapargatni kell vakolkanallal, mert folyton leso-
rolom vele a falakat, legyek barmilyen évatos is ;-) (Ugorj
be a szerkesztéségbe, mondd, Gvéltsd, hogy a
PS2 egy hulladék gép, Dzson ingyen atrendezi -
vakolokanal nélkil. :) R) De komolyan: jlesett. Az pe-
dig, hogy mar egyén-iz(i és hangulati vélemények csapédnak
be a Csevegébe, kifejezetten ,elmorzsoltam-egy-kénnycsep-

most megkap'c a bitet, meg bu||ot meg a ramot, meg a dé-
védét, meg pol, gont, plxel' .a tobbirdl ne is besze||un|< El-
adé pedlg kérdén néz, latszik ru|'u hogy vélaszra vér. Hs-
sink pedig meg akarja mutatni, h y azért & is konyit hoz-
24, de vu?o|obc|n a totdlis kaosz al lapota rendezett nyuga-
|omnu|< téinhet ahhoz kepes' ami most a fe|eben kavc:rog
,088, egy o|yan 128 poligonos dévédesbitet, meg kartyara-
mot... 886..izé..” Puffl Agyzérlat...sorlodés megszunlk 26r6-
pom "Csak az elado r6hég, de hangosan és egyre jobban
emelkedik a hangereje. Mér szinte a padién fefreng, mikor L.
Arzén (g dont, ha ebben nem is {6, de masban igen. Mivel
mar mindenki Sket nézi, épp itt az ideje, hogy megvédie meg-
tépazott ferfidi becsiletét. Felhizza o fold:)j a mdr lassan re-
keszizom-szakadast szenvedett eladét és CSATT! Lam-lam a
nevetés elhalkult, az elado kalk a bekes eszme|el|ensegben

a régi teszteldk cikkei kozt, néhanyukat mar rég
elfelejtettem. Martin, csak te maradtél a régil A MK2 és SSF2
cikkeidet ma is kilén may ppéban érzém. De hogy ne csak a
nosztalgikus smlengés |egyen ebbdl a levélbsl, |e|rom mi az,
ami ihletet adoft. Réviden vazolnam kutatomunkém eredmé:
nyét egy krono|6giui tanulményban.

— Az 8skorban két nagyobb térzs (,,TOrxs” 1) R) vetélkedett
az életben maradasért: a C64 és a Cplusd. Adaz csatdt viv-
tak, s bar a C64 tovabb fennmaradhatott, az Gj generdciok le-
oriek a szinrsl.

— Az &kor csatait a PC-AMIGA héboruk, illetve a kezdeti
KONZOL-PC &sszecsapasok jelentetiék. Bar ezek popularisan
nem voltak annyira érzékelhetsek, ha valaki ilyen kérokben
forgott, dhatatlanul belekeveredett valami vitaba. Bar — sze-
rény véleményem szerint - az AMIGA egy iszony( 6 gép volt
(A1200 RULEZ!), siillyesztsbe keriilt, s a PC megtezd'e orokig
fart urolmév. (...ami egyre inkabb kézeledik a vé-
géhez...

-S vu|c az nagy csata: SNES Vs MD. No comment! izlések
és pofonok kil onEozo

- Az Gigenerdcios konzolok és a fejlettebb PC-k harca mar
tényleg vérre ment. A magazin kétfelé valt, s ez j6 volt mind-
két tabornak. Vivat Konzol!

- S most? A PC tulajok jol kijsnnek egymdssal (Végiil is
csak nVidia vs. ATi + AMD vs. Intel csata vcm...
Marjak egy , mint gufyul a hypo. Ahol min. 2

he|?/e0 fog|u|t egy lla lek

pet”-hatést valtott ki belslem. (Ezek utén
az arcberendezésed reakcidjat sajat szerzemé-
nyed viszontlatténak hatésara :) R) Mr. Csibrak leve-
le karakieres volt, gratulélok, Szolnok City (mit city! metropo-
lis!) valoban egylke azoknak a lokacioknak, amik kritikai tap-
talajként szolgalhatnak egy, a vilag fele nyaluv megvetden és
ivben kops, ugyanakkor korrekt arcnak. Ujsag. Februdri sza-
mot dinyélaztam. Csipi M Lee Nintendo- -addikcijanak g
mélcse olyankor érik a |egszebben amikor Zelda és Resident
Evil keril a kezei kézé. A januéri Primal cikk elmélézés han-

ulatanak és felépitésének iranydba szintén csak a mély f6-
Bojcs lehet a rekci, Mosglodilom,Cuk g o,
hogy ez a agy sebességii és kiterje-
clesu movingba. Az innensd o]du|on pedig majd kapaszko-
dunk. Keep it real! Amit mondtal, Martin: ,Raita vagyunk az
egyéniségen ezerrell” - hat, ehhez képzeld ma E elé Do-
nald Sutherlandet a Dirty Dozenbdl, amint nugyiepuen bo-
rostasan bélogatva azt mondja: ,El is varom!” - nekem meg
mér nincs 6bb szavam. Csak egyvalami maradt: én, fisztelet-
tel: Tyler Durden. (Flash volt az eresztés, Tyler bara-
tom. Sok ilyet kiildjetek, nagyon sok ilyet! VERT
akarok izzadni annak-az eldontésekor, mely le-
velek kapjanak helyet a Csevegé hasabjain! Ne
kiméljetek! R)

(A kévetkezé megint csak ultra levélrél nehéz
volt eldénteni, hogy bepakoljam-e gigaszi hossza
miatt. Végil pozitiv vélasz szilletett, csakhogy
lassatok: ,alternativ” moédon is meg lehet érdek-
18dni: mrlyen konzol is divik manapsag. R)

O csevegs, miért is vagy Csevegé? Akar Jlia feltehetné ma-

éban ezt a kérdést, msiozben klha|o|va a panelhaz kilence-

ik emeletérs, egy mega‘onnul a szdja eldtt ivslive probal
kommunikélni az enyhén illuminalt éllapotban levé Romes-
val, aki még oft lent - tételezzik fel - teljesen vizszintes, sima

befonon is elégge jelentds kilengésekkel navigal. Es persze a
lakételep jelent3s része eme igencsak meglepd udvarldsi ce-
reméniat tlgyell fittyet sem hany ket szlnﬂer |e||ebb 'orieno

lekvar Jez6 masina kczoh Csak az dllan
észrevehetd vorss foh arulkodik arrél, hogy hogyan is keriilt
oda. Hésiink megnyugodott, de csak egy idére, hisz a valés
probléma még nem o%odon meg, és darabig nem is fog, hi-
szen nagytermetl, suru fa|ep|'esu emberek igyekeznek felé,
minden Elzonny(ﬂ az elébbi incidens miatt. Miutén megdan-
totte a 100 méteres akadalyfutas (az izlet ugye fele volt m
denfela targyakkal) és a 10 musodperc alatt fellskhets élsle-

ek (meg emberekkel is) rekord|ﬂ' az épiletbsl,
fe|sza||' mit felszallt, felrepilt az éppen arra tévedt tomegkéz-
lekedési eszkszre. Mivel délutén négy éra volt, még szeren-
cséie is volt hisz a buszon szinte egybefiggs hismassza im-
bolygott és ennek kaszonhetden egyrészt elhizédni sem tudott
a szinte a levegét dltalinalé L. Arzén eldl, masrészt puha k-
zeget biztositott az érkezének. El sem hitie hogy hazaert. Fe-
leség az ajtéban; kérdén néz. Szmte ugyantgy mint az eladé.
CSATT! Széval most a feleség is pihen egy pxclt a gardréb és
a fiirészpalma kozott. Csen ez?von és nyugalom, csak mintha
kintrdl szGrédne be valami hargésféle...

Jolia még mindig megafonnal a kezében mereszli fartgiat a
kilencedik emeleti lakasbol. Hangja mér rég nem a régi. A sok
orditéstsl mar csak amolyan szreségé-hérgs valami hagyja
el a torkat. De még igy is probalkozik, ami dicséretes. Kilenc
emelet mélységében mér bedllt a |e||es bedllés. Rémed mar
orak 000 a kubu]hk a|mct alussza, kévetve 0F|c| - flcmlgyu»

laccikrajtad — Néha
meg megmndul de ez is amolyan vegetativ |e|zes a l(u|v|[ag
elé, he )y arra téved dogevs nzﬁogy beleksstoljon. Ra-
adasul ehgiebsuppedf egy rekettyebokorba, ami némi kom-
fortérzést is nyojthat @ megfaradt lovagnal

L. Arzén az ablakban fisfal. Jolia abbahagyta | ika
ciét és mivel hang mar nem ’Udf elhcgynl a torkat, eg)' vels-

ember van, oft anyézas van. R), de mi2 PS a DC és a
N64 harca, majd a PS2-Xbox-GC habord. Nem elég nekiink
a kozelkeleti helyzet?

A léenyeg lenyeg marad: Stéves egészséqlgyi pc|ycﬁnasom
alatt slieruh me

emberek kozelél en, mellett, szo|ga|c|tc|bun do|goon mindig
lesz néhany (2) birka, aki nem tud megilni a valagan, vagy
kételességének érzi mas cuccait/munkéjat lehordani, illetve
sajatiat megvédeni, akkor is, ha abszoldt nem konyl'u téma-
hoz. Ezzel azonban i, kedves tesztels garda, ne torsdjetek,
folytassatok azt, amit 1990 bta miveliek, folyamatosan emel-
keds szinvonallal. (A j j6 bdles :sendben vegzl mun-
kajat nem téré Legy

azok akar rosszmajo olvasok, akar a konkuren-
cia. R) Végezetil dlljon itt tanulsagként egy idézet egy PC
szakbolt” tulajdonosatol, akinél USB billentytizetet vasarol-
tam volna a PS2-h6z, mikor ezt kozéltem vele, kijelentette:
Pléjsztéson keno! veftélz Normlis vagy? Ugyanazt tudja,
mint az egy, csak fekete dobozba rakidk...” (Ha gonde-
lod, tudok adni egy 486-0s prockét. Kérj a srac-
tol érte egy 3 gigas P4-est, végiil is ugyanaz,
csak picit tobb a tranzisztor, meg més a csoma-
golas! Azt is megiizenheted, hogy a Konzol ma-
jusi Csevegéjében elnyerte a hénap vadmarhaja
cimet. R) Peti Balazs, Komlé (En nagyon ériilsk, hogy irtdl,
Balézs. KG)

Hells 576 Konzol Team! Nagyon tufi az I'Jisdg fetszett a GTA
Vice City feszt és jaték leiras. Lenne egy kérésem hozzatok,
méd van rd teljesitsétek, szeretnék egy Playstation 2. Elére ko~
5z6nom csG csumi 6 tészia Szervokormuny (Beléd is!
R) Meg egyszer készonom. Peti (Mikor egy irge labait
a vonat, 6 is azt kérdez-

set bemutatott a lenti udvarlonak és | a A
puhabb koppands jelezte, hogy a csomug célba taldlt. Rome-
onak nem csak az alkohol okozta mucskcnyuvogossc| afejé-
ben kell ébrednie regghl hanem egy orrszarviakat is meg-

szégyenits dudorral a homlokan.
lival

Ie, amit most én: ,,ha' a f****m nem kéne?” Per-
sze ettdl fiiggetleniil mi szeretiink téged :) R)

Holgyeim é és Urmm, onok a Radeon-féle Csevego

,,Du a szerelem” — gondohc L. Arzén és cinikus

eseményekre, ahol L. Arzén fi
Een azon morfondirozik (azaz az Srilet hatéren mozog),
gy éppen m||yen ,,vldeié]éﬂekot‘ vegyen a hu|ye portaské-
k (itt egy p k hésink, mert
fenyleg hasonlit a gyerek arra a portdsra, oki az asszony
munkahelyén lopja a napot) sziletésnapjara. A mai nap
ugyanis telies kudarccal zarédott L. Arzén szamara, mert
ugyanis azt hitte, hogy csak betrappol a boltba és vesz eg,
videjojdtékot”. De ez nem megy ilyen egyszeriien. Hésin
ersze Le is tért valami bazinagy boltba, ahol az orrsévény-
aparétél a centrifugas porulatehg minden mészaki berende-
zést drusitottak. Kb. harom éras tajékozodo sétafika utén, ro-
gyadozé labakkal észrevette, hogy egy képernys koril pat-
tanasos, lapatfild, finédzserutanzatok visitva ugrélnak, meg
nycmogafnak valamit. Odasétalva me |epehen tapasztalja,

hogy felesége még mindig nem tért magéhoz. Jo-
ney (Janey, a Ieveled/ novellad nagyon zorké volt,
bar az én verziomban Arzén lezizta volna a bol-
fost Iun:furesszel ma|d Tyrantté valva az egész

sereget volna egy T-virus
szeretetcsokkal. Aztan ofthon gyaknam még bé-
ven Mrs. Arzént is - egy szimpla saller 14l huma-
nus. Ja, és a végén Juliat is megdngyilkoltattam
volna sajat magaval, Rémeét pedig cuccrél-cuce-
ra széthordhattak volna a gyilkos hollék - élve.
Lehet, hogy sok lesz a Resident Evil? :) Csak igy
tovabb, Janey! A , kérdésedre” a valaszt lasd fel-
jebb! R)

Udv mindenkinek! Ma, egy iires-unalmas éramban étlapoz-
gatiam néhany régi 576 KByte-ot és Konzolt. (J6 gyorsan

hogy majdnem e|e0|'\u gruflka,u forme vény éppen &ftonnds
kleivel egy szilikontd ) kebleit
probchuega'puppa alakitani. Fejét vakargatva meg|egyzx
magaban, hogy sokat véltozott a w|ag azéta, mikor 8 |arek
gépet latott, azt s fistds kocsmaban o par feles utan és mé
az is felrémlik neki, hogy pénzt dobott bele de az istennel
sem akart dvszert kiadni az a szemét masina. Na akkor ez
kell” - gondolta magaban és odavénszorgott az elsé elads-
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R) Mit mondjak: felemels élmény volt! Ez az él-
mfl?y |nsp|ru|| arra, hogy billentyiizetet rugud[ck Néhany

kisérleti ep Dicséretet,

vagy bnrmllyen mas jellegi reflexiot ‘szeretettel
varok. Ne zavarjon senkit, hogy 0j his vagyok a
piacon, ne legyen irgalom! Tizkeresztség over.
Most pedig ' az az izgal, téma,
mellyel joniusi szamunkban szeretnénk foglal-
kozni (minél gyorsabban reagalptok Ieheﬂoleg
nem t0l bé lére
kal Ievelben vagy emmlben - Index és Supergu-
mez h , esipkedj g

Kellenek nekiink az Gjszerl, extrém, néha bizarr
jatékok, vagy 'ulsugosun konzervativak va-
gyunk? Kell k nagy iség
ben olyan :sonBoguruk mint a Rez, a Frequ-
ency, a Jet Set Radio vagy a Freak Out? Zavar
minket Mario hatén a permetezdgép? Akarunk
vonatot vezetni, ablakot pucolni, tancszényegen

utén megrohant az a érzés, ami-
168l egyre tobbet | Sben. Neé-
hany régi ismerss lattan egészen e|erze];enyu|'em masok ha-
tasara kdnnyeim potyog 'ui a rohogésts| (Eme reukclo' legin-

(i

ugr i? Hat csinos lanykak képeire zoomol-
gatni? Megbotrankozunk egy dilinyés, Conker
nevi mékus karomkodaséan? Mennyire érzékeny
a piac a reformokra? Miért sir folylon az arcunk,

kébb o kezdefi P programok valiohak ki né-

hogy nii k 0] otletek odal
79



Kényv

plsje, Will Freeman (a vilag egyik leggondtala-

Nick Hornby: Egy fitrél (About a boy)
(2002, Eurépa)

NICK HORNBY | A filmes szekcioban egy kultikus kényvbal készilt filmmel foglulkozfunk
E fu)r()] — felmerillt benniink a gondolat, ha a szerkezeti egység megdrzése ér-
gy dekében Herbert apé Diine-széridiat vesézzik egy kicsit Kényv cimszé
alatt is. Ekkor azonban a zenekne‘ a Dune filmzenealbummal, a netes
részen pedig valami elvakult Herbert-fansite-tal kellett volna foglolkoz-
nunk. Homby sikerkanyve akadt masodikként a keziinkbe: a Cool-Téra
szerkesztési elveibe a |argya|ando irodalmi md ilyen hirtelen kivé-
lasztasa is béven belefér.
Az Egy fiorsl Hormnby masodik kisérlete a ,,hogyun lépjuk at a felnstt-
kor kiiszobét akkor, ha mindenki més szerint mér egy évtizede meg
kellett volna ezt tenniink” kérdéskar részletes kibontasara. A regény f6-

0 25l

Film

nabb embere — az apja éltal i icracsonyl dal jogdi-
jaibél szarmazik a vagyona) — de képtelen arra, hogy
Larklen vagy barmiért felelgsséget vallalion. Az életé-
be hmelenielepo Marcus gyskeresen fe\forgu' min-
dent — hésiink béven tol a harmincon j6n ré arra,
hogy nincs is annyira rendben az élete, mint ahog y
azt 6 elképzelte

maganak.
A kényv megleps médon egész tisztességes filmadapté-
ciot kqun (Hornby mésik ismert regényét, a High Fide-

lity-t sikerilt alaposan elszorni), és még ilyen, mozgoke-

B el Slalades sara

gunk megtalalasanak szikségességérsl - a huszon-

sok/harminckevés éves magunkfaijtaknak van mit tanul-
* nia belsle

Diine (Dune)

Szines amerikai film, 1984

forgatoksnyv: David Lynch, Frank Herbert regénye alapjén
rendezte: David Lynch

Térténet: Arrakis, sivatagbolygé. Més néven: Die.
Az Arrakis az ismert univerzum legfontosabb bolygé-
jo - csak it terem meg a Fiszer. A Fijszer eleng
tetlen az Grutazashoz. Aki az Arrakis k

kontrollélia az univerzumot is.

§ Az Afreides haz a Diine kovetkezs ura: a bolygot ko-
rabban si és eskiidt ellenségeik, a Harkonnenek
uralték. Az Atreides herceg egyetlen fia, Paul nem
szivesen hagyja oft sziilsbolygdjat - plane azok utén,
hogy uny)ai Jessicat felkeresl a Bene Gesserit bo-

— Paul utén érdeklédh

= Arrakis &slakoi, a fremenek mélyen hisznek egy le-

gendubun érick a messiés eljo e'e‘e' aki elvezeti ket a szabadsdgl
lit le is zérnank a triénetmesélést — a Dine klasszikus sci-fi, a Ndomcnyos -fantaszfikus irodalom
egyik huszadik szazadi alapkéve, tessék szépen elolvasni a kanyvet, és utina megnézni a filmet. A
kényv olvasésa a film megértéshez sem an Lynch apé dlaposan belekavart az eredeti tiriénetbe.
Megvalssités: A Dune fipikus David Lynch film, csak ezottal 44 millis dollart kapott a bizarr vizi
megvalésitasara a mesfer ~ ne feleitsik el, hogy afilm
1984-ben készilt, az akkori 44 millié egy mai 100-120
millas kol'segve!essel er fel. Lynch alaposan meghtzia
Herbert alopmivet, (kilonsen a torténet masodik felebe
nyulf bele), de ennek ellenére a regeny hangulata
még mindig oft van a vésznon - a kényv fanatikus ra-
jongoi legszivesebben szétszedték volna Lynchet a val-
toztatésok miatt, de az étlagos film/sci-i fan egy rende-
zeft, Gigondolt, az eredefi forténet filozofigjét és monda-
n|va|o|a| hien o'ado filmalkotést tekinthetett meg a mo
N

MchucHan (nagyon fiatal |9 még) ugyan elss p||r -
tasra kissé furcsa - a ke ooper ugynokkem népszerlséget szerz szinészt nem igazan tudja el-
képzelni az ember ez csak els8 i , Maclachlan jél ulaklrLu a
szerepét. A legjobb persze most is Purrlck Stewart, aki fe|e[lhele||enu| dombonqu Gurney Hallecket.
Trikkok fekintetében persze mar kissé elavult a film, de nem reményteleniil - nagyon szép hagyoma-
nyos l}:kcket (és eszméletleni! dizéinos épiletbelssket/kilscket) hozott Gssze a specidlis effekteket ter-
vez6 stal
A Diine furcsa, néha ersen magaba borulé, de nagyszerii kényvadaptécié: a ksnyv minden sordt
szolgaian szaikézo szintelen- szugfulan levesorozuﬂu?’s’iemben az eredeti mj lényegét ragadja meg.
Katelezé darab, nem csak SF és David |ynch ru|ongoknuk'

ka' &s kizérolag a tengerentilon megielent specidlis kiada-
sokat a Nyéjas Olvaséra fukmélni. Van nekiink egy egész
korrekt magyar kmdcsunk kozepesen elrontott szinkron-
nal, kéfcsatornds sztered hanggal, és korrekt anamorfikus
ranszferrel. A szinkron nem E Sfelezd, természetesen van
eredeh angol hangsav is - mi ilyen médon o an||ul< a film
elss m eiameser Az exirak tarhaza nem vu\ bdséges: egy
mozis reklamot és par szoveges ismertetét falalunk csak a
bonuszokat reité menijpont alatt. A szegényes felhozatalért
karpétol az alacsony dr: a Diinét mér Stezer forint kornyé-
kén meg lehet kapni - ennyit pedig béven megér.

Internet

Pearl Jam: Ten
1991

A zenekar: a Pearl Jam egy tragédianak kdszonheti a
megalakulasat. A Mother Love Bone énekese, Andrew
Wood heroin tiladagolasban meghal, az egyittes két
megmaradt

tagja (Stone Gossard és Jeff Ament) 6j kozrer Sket
keres. Az eredmeny Mike McCready (gitér), Dave Kru-
el Ve (e el
banda |dokozben a régi névidl is me szclbadul és Ved-
der d | janak (becEnelv Peui) i o k lek-
varjar (|um ugye) nevezik el magukat. A zenekar
1991-ben oda K els5 albumt, o Tent. A seotle grun- ~ MM e
ge hullam éppen tetézik az Egyesuh Allamokban, a Ten hamarosan muli- p|cnnc: lesz. A Pearl

Jam kovetkezs albuma, a Vs. mér botranyok
l(ozepeﬂe szilefik: a zenekar visszautasitia, hogy
proméciés videdkat forgasson a lemezhez.
Jam a dobosait is sirin véltogatia, a hormud.k
nagylemez, a Vitalogy felvételeikor mér a har-

adik zenészfdrsuogogyusz k. A Vitalogyt nagy
turné kdveiné — ha a zenekar nem veszne Gssze
a magas jegyarakon az egyik legnagyobb ame-
rikai koncertiegyirodaval, a Ticketmasterrel - a
vita a birésagon végzs
A botréanyok némileg megtépazzak a PJ himevét,
de 8k szorgos hangya médjéra gyartjak az 6j le-
mezeket: No Code (1996), Yield (1998), Live on
Two Legs (1998 - koncertalbum), Binarual
(2000) és a legutsbbi, 2002-es Riot Act.

album: a Ten nem a legjobb album a Pearl
Jam elermuveben (ezt a cimet a Yieldnek adnunk) de mmdenkeppen a legmeghatarozobb. El-
56 lemez, nyers, de majd szétesattan az energidtol. Az Alive és Garden melankélidia, a Black
gyomorszaggato ereje, vagy a Jeremy féjdalmas érzelmi hullémvasotia jél me mas
mellett. Apropo, Jeremy: a {Iencvenes évek egyik legjobb Klipje (szamos dijat bessprt), maig
mutatd szuggesztiv erdvel megaldva. A klip zavaros szinvilaga, a masodpercekre felvilland
naplérészletek sajdtos elegyet alkotnak Vedder hangjéval - ritka alkalomnak lehefiink szem és
fultani - a hangzas és a g

Gsra taldlt. A Ten jokor jott ki, és

nség varta: a Nirvana és a So-

undgurden dltal femielzett grunge-moz-
galom ekkor durrant be igazan, és a
Pearl Jam mindent els3pr energidja fo-
vébbi lendiletet adott a mozgalomnak.
Tessék csak m a Tent kézelebl
r8l - az album ja programszeri
a levegsbe emelked sklskben benne
van a kilencvenes éve eleje, kompletten,
egyeﬂen mozdulatba csomagolva. Zse-
nidlis.

Webhely:
www.pearljam.com
www.pjvault.com

Kung Fu Cult Cinema
ttp:/ /www.kfccinema.com/index.html

Mozis o|da| az. elborulhbb fanabol Kung Fu Cult Cinema. A webhely
nevét nem a ki 6s filmekkel
foglalkozlk hanem mindennel, ami a kmul |a n-koreai filmes szentha-
romsé berke:ben csuk meg|e|en|k Napi hirekért is érdemes idejarni (az
urak ? az oldal frissitésében) de igazan a kritikak (re-
view) azok amlk a KFCC-t kiemeli a 'Obbl husonszoru oldal kézil. Iszo-
nyatos iségii informaciot mellékelnek a filmek mellé a site munka-
tarsai - az o1da| filmes adatbzisnak sem ulolss, ha bele vagyunk zigva
a tavol-kel Kolsn k Inénk a site kicsi, Se roppant

baratsagos forumof ahol a vegyes kozonségnek kdszonhetsen szinte
mindig talalunk partnert egy kis filmes dumapartira.
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Csomagkiilds Szolgslat
1329 Budapest Pf.: 24
Tel.: 369-26-86
Gépeket nem tudunk kildeni!
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A KOLONDOS ELET, A BATOR ELET, A HARMA

www.primalgame.com



