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Comgame “576” Kft
1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled

(rézsaszin utalvanyon kiildéd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi
szamat, akkor a postakoltséget
mi fizetjuk!

Na ez igy mar elég kedvez6, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6399,-Ft-ért kapod meg a 11 j szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

CERRENE  )00M ELOFIZETES] AKCIO!

Ha junius 30-ig elofizetsz
az 576 Konzolra
(negyed, fél vagy egy évre)
egy SOCOM US NAVY SEALS
jatszhato PS2 demo DVD-t
kiildiink neked ajandékba!
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Havonta 3 db legajabb PS2
jatszhat6 demo DVD-t sor-
solunk ki a let6lték kozott

1. Eminem - Without Me...KN24325

2. Big Brother 2. KN22222 |
3. Romantic - szeretem Ot.KN27840 |
4. Eminem - My Name Is...KN24324 |

g 1]
- Back in my life........KN21014
n't KN2103!

Logo, képiizenet és csengés 380Fc+dfa. Tarskeresés
csak : 76 Ft+afa/sms! Operdtorlogok és kép-
tizenetek csak Nokia telefonokra tolthetck le!
Tovébbi cseng8hangok, képiizenetek, op.logok a
TV2. TELETEXT 450. oldalén.
Telefor Kft. Kozonségszolgalat: 06-1-422-3490

06 70 - 700 - 8000
Csevegd-vonal

Dreamcast 779 GAME BOY;

T ra = |53

LOVE NOT WaR
KN76761

KNa11779
MEDAL 2¢|
KN411780 KN411808 :

$3°) Jhako

KN411784

szamra!

hial6zathol!

| KN723459

KN411793

e

KN411795
KN41181
~

§ )
FHSE
KN723464

KNA411811

P

KN411814

2
| Kumsua

[EASK

N
KN765432 P
KNa11812
KN710125

| Loty
~ KN710795

Vac IN IS HoPE]

KN710800
J

e STTW G 7t CAPoVE eM@il |

KN710195
Q“ G LYo
KN793453

ONIAGSHA
KN1 43821

i KN2509
Zanzibér - Vigyom rid e KN2I 119
Zanzibar - S261] AT v KN2TES0
VTech - Veétkezz Velem KN27801

FILMZENE
GadHLOT

Csengbhang letdltésésnél ne felejtsd el beirni a kod utin a készilléked tipusinak
elsd két betdijét is! Példaul: ha a James Bond csengést szeretnéd, és Alcatel telcsid
van, kildd : KN21007 AL »Nokia-NO/ Sagem-Sa/ Motorola-MO/ Siemens-SI/
Ericson-ER / Alcatel-AL& A csengbhangok minden Nokia késziilékre és a fenti
kek kozill azokra i le, amelyek dallamszerkesztével rendelkeznek:

vélézatb non, Vodafonie) miikodik!
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...vakargatom a fejem, aztén mondom a moltkor a Liquidnek, az 576
Konzol platinaoszlopanak: ,Te Liki, csindljunk valami nagyon itéset a sra-
coknak”. Valami bitang ét; egy olyan erés hénapot, amit ha végigkdvettek ve-
link, olyan érzésetek lesz, mintha felfalnatok egy tal chili- apri?(ét egy szusz-
ra, kisérd viz nélkil, kozvetleniil uténa pedig elszcvclnétofo walesiiérdokat
Arany Jénostél. Valami kimeritét, valami nagyon kirly dolgot...

Belevagtunk. Kezddstt a roham egy Magyarorszagon egyedilélls, példatla-
nul rész?etes és profi E3 2003 infernetes kdzvetitéssel (Liquid, Lovas, Stinger és
jémagam éjt nappa“c’: téve nyommk az infékat), amit az 576 Online-on kévet-
ettetek végig — és kovettetek is, nagyon sokan. Soha ennyi gratulaciét és biz-
tatast nem ?(c tunk még téletek, nagyon jél esett! Sikeriilt egy vilagrekordot
is bedllitanunk: megszereztem a kévetkezé G Ura film, a Kirdly Visszatér
egy rovid izelitsjét, amit tobb tizezren (!) tltsttek le weblapunkrél a viléa
minden téjarél, sét, a vilag minden GYU-ra specializélédott oldala is télijni
vette at a kis videot. Ossze is omlott a szerveriink egy pérszor (naponta harom-
négyszer), de legalébb hiresek lettiink... :)

Kozben futott majusi eléfizetési akciénk is, ami a vartnal sokkal nagyobb si-
ker lett — ki is postaztuk a jatszhaté Primal DVD-ket mindenkinek, egy darab
sem maradt meg magnak. J6 szérakozast kivanunk hozza! Aki esetleg lema-
radt, ne bosuljon — joniusban egy istencsaszar PS2 SOCOM: US Navy
Seals jatszhaté DVD-t kisldink ajandékba annak, aki eléfizet a magazinra!
Aztan stébunk rendben megérkezett Los Angeles-bél. Régton elkezdtik az E3
beszamolé készitését a magazin olvaséinak szémara, amit itt hétrabb, tsbb
mint 20 oldalon ferjeszkedve taldltok. Azt hiszem, ha végigragjatok maga-
tokat rajta, gy érezitek majd, hogy oft voltatok veliink AmerikdEun. Minc?enf
megmutatunk nektek, amit az E3-on nekiink mutattak! Kézben tesztel8ink seré-
nyen nyistdlték a mostandban megielent, és révidesen piacra keriilé jatékokat,
melyek kéztt olyan egészen komoly nagyagytkat is taléltok, mint példaul a
Silent Hill 3, az Enter the Matrix és a Return to Castle Wolfenste-
in. Befejezzilk Primal végigjatszasunkat, elkezdjilk a Golden Sun 2 leirast
és folytatiuk a Zelda Wind Waker teljes megoldést is.

Jol hangzik? Nagyon! De, hogy finom hab is legyen a fortan, megegyeztem
Biggel, tokisi tudésitonkkal, hogy ezittal 4 oldalon mesélien nektek a japan f&-
véros legizgalmasabb keriiletérsl, Akihabarérél. Erdemes odalapozni, nem
minden nap olvashattok ilyen szérakoztaté és érdekes beszamolot!

A www.576.hu tehét tarol, az 576 Konzol ismét kdkemény tartalommal bir —
mivel lehetne ezt az egészet fokozni?

Az isteni szikra akkor pattant ki a fejembél, amikor az egyik délelétt folyaman
Stvenkettedik alkalommal szélalt meg a mobilom. A 1e|e?ongyc’:rték egyre t6-
sebb kis masindkat csindlnak, jon az N-Gage, érkezik a Sega Mobile, minden-
ki mobillal szaladgal, SMS-ek és MMS-ek j6nnek-mennek, a sracok az iskola-
ban és a metron s jatszanak, zenét hallgatnak, nyomkodnak — a Telefor Mé-
diaszolgaltaté Kft.-vel kozésen beinditiuk tehat ,oplogo-képiizenet-csengs-
hang” letsltd szolgéltatasunkat, melynek hasznalatéval mindenféle jéfaijta lo-
got rakhattok fel telefonjaitokra. A szolgaltatast hénaprél-hénapra béviteni ki-
vénjuk. Célunk az, hogy az 6sszes hires konzolos cég, az sszes mend konzol-
gép és a legjobb jatékok logoi is hozzaférhetsk és letslthetdk legyenek szamo-
tokral Mit szélnatok egy Resident Evil 2 logohoz2 Devil May Cry a telefono-
don? Solid Snake képiizenetben2 Nalunk megtaldliatok majd Sket! Sét, ha sze-
rencsétek van, a letsltogetés utan még a legojabb konzolos stuffok jatszhaté
verziés DVD-it is me, nyerheﬁlek,%\iszen minden hénapban 3 extra ajan-
dékot sorsolunk majd ki!

Mivel a nyereményjatékok mindig rendkiviil sikeresnek bizonyulnak nélunk, e
téren is tovabb akarunk lépni. Aprilisi szamunkban indult, mobiltelefonokat be-
mutaté rovatunkat éllandssitani fogjuk, mégpedig Ggy, ahogy jelenleg még
senki sem csindlja — letdlthetd és megvasarolhaté mobiljatékokat is fogunk tesz-
telni! Mindezt egy tényleg izgalmas csavarral dobjuk meg: minden hénapban
elinditunk egy 0j, a rovat végén talalhats, SMS-ben bonyolithaté kvizjatékot,
amely soran rendszeresn kisorsolunk valami tényleg értékes nyereményt —
most, els8 alkalommal példaul egy tetszetds, szines kijelzés Nokia 3510i mo-
biltelefon var gazdara, kiilsnleges jatékokkal megtslive! Nyomas a 25. oldal-
ra, ahol megtaldljatok a jatékkal kapesolatos tudnivaldkat!

Végil jion a legnagyobb bomba — a dolog, amirél mar egyre t5bben sut-
tognak: készitjtk az 576 Konzol elsé DVD mellékletét! A PC-n, PS2-n,
Xbox-on és asztali DVD-n lejatszhaté lemez olyan kiilsnleges és extravagéns
lesz, mint maga a magazin: az E3-mal foglalkozik majd, igazi, verhetetlenil
Konzolos médon! Nem csak ,élloképekkel” akarjuk megmutatni nektek az E3
csodélatos hangulatét, hanem mozgasban is! Tobb, mint 3 érényi szuper
anyagot forgattunk, amit terveink szerint egy érdekes film formajaban muta-
tunk majd be nektek. Az 576 Konzol E3 DVD filmjét nem az Gjsaghoz adjuk
majd, mert nem akarunk semmilyen Gremelést ratok eréltetni. A DVD-t kiilon,
ostai Gton rendelheti majd meg az, aki kivancsi elsé filminkre. A lemez jelen-
eg is még késziil; pontos részleteket a 25. oldalon és kdvetkezs, jolivs-augusz-
tusi, 8sszevont nyari szadmunkban talalhattok.

Addig is, olvassatok! ;)
Martin
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Mint oz igazi pépec angol urck, gy készitink, oz ide, 2003-0s E3-1a. A Konzol
bolsemek ol megy, 250256 vl az ozsta digive, Zsol, o céghlaidonos anmyi kol
fépénzt helyezet ki arosba mint még eddig soha (olyon Jnt vt dol lr, mint mar na-
gyon régen ) - mondiam is Tamasnak - llando mazovcrsamnuk vigyorogva, hogy
az idén cabrio Porschét bérfnk csok szerényen...

Persze, ha a mérleg egyik serpenydie nagyon rendben van, a mésik oldalon okad
vulum\ gond Kivdloszlotnk ey ncacoagyon mend szdlodst a belvrosban, ot cs-

felhekarcolok kszo, ami azért nagy sz6, mert a hatalms kiterjedés( Los An-
Eﬂesben algvon vagy fiz fyen veszeﬂ mogas éplel dmﬁown szrveben, egy kupac-

2z utcd élozds -
feny, barbik, ofedben \uptop, s okl hazm oz Evs kepekeﬂ R olleﬂ»
ok, okk szépen pakoljck a weboldalra. Gondo\hul\a\ok rossz buli... Aztén, amikor
mar az Gsszes ismerdsomet nagyon gizdan felhiviom — s mindenkinek e|u|sago\§am,
hagy ol fogunk ki~ it hir (és o pofon, ned/es, szappanos kézel ] kedvenc uta
251 irodankidl: oz a bizonyos ,nagyon mens” szl nem lesz meg, mertfele van a
hulel Banja kanya, mondiam, von még LA-ben i6 szélloda... Jo, ahogy azt Méricka

épzeli. Eqy heét ol Loszi Gsszes normalis szallodciébon lakiunk (anélkil h
ulm un elmgy Junk volna ) gy ért, mertrvid ddn bell mindegyikdl k\dem I, hogy
mm len szoba m pamkba esm én mar kempingsdor és bulozsak vé-
[ jem és fel cltolanosiskolds taborozos él

ol Kezd

fenki i folélo oz évszézad Iegnugyobh okossaght - visszafelé mu;d veszink a()nlov
bedobunk vagy kett, és ulat, Az dfetetdijoziam, de egyeld
felé mentiink, alfotd nelkil... Panik indul.

Na, csak delalls ora, ha nehezen is, de foleliem. (56, az idén még nem is kajal-
fom meg mindent dsszevissza, chogy llébon szokiom, hogy azitan mérsékelt gyo-
morgorccsel érkezzem meg Amcsiba.

Leszéllnk, megyink a Los Angeles i beléptets ko riba, milyen b‘:}) jad? Sok
s26z [ezer?) ember dll sorban, a 80%-uk Azslubo\ ezet, szinfe mindegyiken fehér
védomaszk! (Eszembe is jufott oz a régi pestivice, hogy akkor ki marudv akkor Kind-
ban, Japanban, meg Koreaban, ha mind itt vomok? S8, ezek az emberek most me-
rekilek, vagy csok sintn errevan dolquk? Jesszus Maria, mi van i) Vzzeg, de ke-
mény, ez a virus-dolog mégsem lehet kamu, és a tavoli dréma, omit eddig csak a hir-
udogon lattunk (és voliuk be, semennyire sem vettink kamoiyan) itt most véres valo-
s6gg6 valil Mondom is a Tomingk, e nagyon dorgdlézzon az zsiai kisényokhoz,
8, mknbb a korlatokat se nagyon fogdossu it leﬁeﬂ !udm En még a ekinefeket s

lkeriini, nehogy valaki szemmel.... ) A kis intermezzot ko~
lten legaldbb a bepnas {az USA-ba] simén ment, és a mmgok sem vesziek el.

Los Angelesben mindig csodélatos idd fogad minket. Bitang jo ez az Amenku,

a !emgo ismés! Wu?y ‘csak beképzelem?) it mér nagyon ok és joke ek va-

imet (nem, nem oz &jszakai durroglaf6 versenyt a fidsGiorban, és nem is a csajok fa-

perolisit a hajdszoboszli srond melegyizes madence\eben] azon filéziom, ho-

i is fuckom annak idefén 5 perc alatt felhdzni egy kétszemélyes sdirat, zuhogo es6-
(I, a2 mér ey hejokitren vl Mindey)

Vegil szerencsére lett egy finom kis szobank, readasul egy nagyon kézponti, nogy
szdllodsban. Tovabbra sem voltam nyugod: - ha azon a héfen ennyien lesznek LA-
ben, és ezen turistaknok csak a 60%-a az E3 miatt érkezk, elég szikosen leszink a ki-
ltason. Kifefezetten ver a viz attel, amikor 2 percet kell vami minden foto elkattnta-
sa elott, mert fufi bizfos, hogy egy vokegér marha bamészkods hilye belemaszik a
képbe. Kiindulva abbol, hogy kb. 300-400 képet szokiom csindlni (egyen mibél valo-
gaMn 2, hossz fotor etk ik e

Adén el az utazés napja. Vasérmap hojnali 5:30-ra kellet Ferihegyre menni. Fl
nom. Akkor 4 koril el kéne Le|m SekakhnuLodtun k a baratnommel, hogy mi
fekidjink le cludni mar 8-kor, vagy menjiink el bulizni egy ,vatost” és onnan
nesben menjiink a reptérre. Mivel nyolckur lehetetlen (nekem) elaludni, a buli meflett
doniotink. Nem okartom nagyon i mert eszembe o, hoquTammuk -
ka 16 ordt kell melletem lehaznia, és elég g6zos lenne, ha végig masszivan dalne be-
Iélem a piaszog ¢ Temneszetesen, ahogy az lenni szokot, iszonyat 6 partitfogtunk ki,
hojnal 3-Kor eszmélfink, hogy bizony ideie lenne dlinduli hoza, |ezuE:nyozm azin
hizni a reptérre. (Az 6sszes haver kérusban - és mhogve olot: Ji0tj, de meleg,
s ) ) o ks et ity bl kb
olyan ulmns lettem, mint oz allat (és okkor most keveset mondiam| - a fél életemet oda-
adlom vo\g:;a m’k;bb ai esle 8 tly(ms Iehlekvesl vulamu"i]m vo‘lnu .

No,mindgy, lahogy itk ey, [Nem vl gy knydom, 2 i
e|u|udlam  szembejovG savbol banyasziom ki a kocsit = még i6, hogy Budapesten
vosémap hu;nu\bon semmiforgalom sincs...) Alegravidebb becsekkolo sor kiszirasa,
amibé persze fél ora dekkolas utdn a |eghcssm§g lett - mar ozok is rég bejutotiak a
vércbaés a kavecskalukul szurcsolge#lek akik 20 perccel utanunk ~ késve - érkeziek.
Hidba, kilor van a ,szivalés” sorok kivalasztdséhoz... (Na
eaie ok sorban Gl )

anHur!bu az {f gyors, masfe! 6r0 eseménymenes Tolén csok az vol érdekes,
hogy egy dossze 10 iléssor vol. Tisztdra mint
egy maganrepsil Jo, volt még egy finom dolog - becsekkolasndl kedvesen mondia a
i nem od beszdllckény, mert 6l so hey et foglaha a gépre, s még nem ren-
Sk 1 Mo 5 ey okl
hogy miitthon maradjunk! (Ha nagyon muszd, maradjon a Tomi, csak én kijussak ;)
A neanekneJ csendes reptér, 3 6ra vérakozés, édesen egymésra dolve alukalunk o
Tomival

Adién felilfink o nogy, umenkul gépre. Ful el Boeing, meg s beszelfik ozonnal,

nem m]uk miért simak a légitérsasagok, hogy nincs elég utas ~ soha nem men-

tink még tgy Amesiba, hogy n Eﬁe« volha fotdl tele a gép... Jott a finom kaia (6év
Lufihansal), szépen elelt oz elsd 2 éra. Mivel mér tucatszor utaztam Tomwu‘] ismer-

jik egymés ,repilds szokasai’, mint a tenyertinket. Tomi az elefén mmd\g sz, én
meg firelmes driember modpm d .. S6t, most még elore‘ médon egy GBS
SP-is vitem, amit ki szirt eqy csinoska |ag| kisis lednyz5, legaldbb eldumliom ve-

le egy fél érat a konzoltechnika ezistszinj, miniafirizalt csodairal. Nyoniam a e

dt, e azién gy 3¢ fdléxcndl beiftt o krach - elokodiom. De olég cstnyén. Fé is
ugrofta pumpém izombel, gondollam inkébb szusszaniok egyet. Homar mlel

nom, hogy  gépen oz idén sins el hely a lébamnak, mint ahogy favaly semvolﬁ
meg eldfte sem. (Miért is gondoltam, hogy most lesz? Hu}ye Morfin] Amikor ez reali-

m]odon bennem e| is kapolt o ,Mariin-fle mpul“ orcs aszembe jutott, hogy 11

ban! Felraztom a Tomit & ogy 10 perc mdl-
va be fogok sokclrm kifogok boruln, luslienus rohamot kupok meg a szukasos Eb-
bal a Tom rogion kiszaml)onu hogy olyun 7 oralehet még haira az tibel... ;) De rog-
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mi bojunk lehef? Felszallunk o megszokott Enferprise buszro, el-
vauk mogunketa kocwber’c irodéb, 56 perc olt kiljik o popnmkal & mar \c
et az elss izgi esemény: milyen kocsit vélasszunk? Tomi erészakosan
talmos, hofehér, vaditj Cadillac-et. (Szerintem magaban kalkulali, hogy ezz?u
szl othon meddli v fennrtri, Az eredmény kb. 1 hénap, pedig nem
EZres rosszul ;) Akkora a kocsi, hogy a hétulat csak homdlyosan létom. (Mer' a sze-
j6:) En inkébb oz SUV kinalatbél mazsoléznék. AR, fovaly is ey nyoleszem-
}{ﬁr viink, a2 mér uncs, inkebb fovbblipek a sport ufy” ketegricbo. Meglé-
egy elkepesnoen dogcs Chevrolet Trailblozer LS+. Avany szin, dogts pocek, ma-
gos, minteqy feheraut, ul exro, persze Hivom a Tomit, & is néz, nem is kell soka-
|g ki, Ot perc miha mr oz eqik 246 svos auiopdlyen erechedink vigan
o s o sl ok, iben vigan Skl Lommy ics dgt
Lrvm LA, drinkin' all day...
Abbvetezs it p ismertefé megkimélek fteket, mert minden évbx
kapom egy pér olvasotdl, hogy mllz:n szemeﬁ vugyok mert féjditom a sziviket - pe-
dig, egydlal F:x nem ez a célom! Inkabb ozt szerefném, hogy amennyire lehet, fi is ot
elétek a kirely sztorikat, amik mek. Kereszihkasul be szoktuk omi a va-
e e e e
a fomegben, emegyink oz eseleges E3-lo, kizérdlog tjscgircknok” meghirdeftt
sailékmferenciﬁho, és ketorankent dllunk meg enni a | bnal-jobb (alaldban mexi-
koi) éttermekben. Mmd\g megfogadjuk, hogy aznap mér nem ku\ulunktc  de va-
Iuhogy mindig oz a vége, hogy kikciink egy E Feﬁo Loco-ban, é fomitk oz arank-
iwnyoru buritékat, hszeres sirke szarmyakat, mézédes kukorica rudaka, és o
e u;pos sl
{Mondtam mér, hogy mojd’ mmden kajéldaban clop szolgcliatds a refl? Fizesz egy
idist-a |Eagluseh|:us‘y olcsdbby i fél fteres ~ nyomsz magadnak oz automatabil bar-
it~ Dr. Peppert, péacul = ho kifogy, Gira nyomsz, m\g, ameddig csok akorod,
annyif, amennyit csak okarszinni... Viva o Amerkal) )
Adién @ harmadik nopon nyit az E3! Alildban i6 korén odomegyiink, h
nomalis parkolohely, kozel a bejérathoz, o két hatalmas csomnol vc||ume\ aﬁ
mert r\em kellemes elfoghllsai érénként - a vildg végére kihordani a Cegyuﬂoﬂ
i szatyrokat - fudjefok, azokrdl a cuccokrol beszalek, amiket ki szoktunk
sofsolm kozle!ek (Igen, azidén is lesz nyereményja
Tiz rakor kapunyifds. Hatolmas ehenzes k“zefe«e betodul o lom
massz0, s kezoeé vesz o 3 napos et Azidén az ol fités mictt
tktval mint eddig: indenholoft lenni, nyugodia
tematikusan jdriam végig a sfandoka? minden egyes monitort lefotzva, minden jdé-
kot értékelve. Elsg ket nap fotozas, harmadik nap videtzts ~ készil a izfors anyeg
aDVD-hez!
Az els5 nagy feremben (West Hall) a konzolos szuper:sgek nyomulnok egymas mel-
let, it kezdek: a ferepet a Sony és a Ninfendo drids standja uralja, mellefik szeré-
nyebben a Sega, korilotik elszrva a’Kemco, Tecmo, SNK, Bandai és a Sammy.
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- A Nintendanal a szokésosndl 18bb a game és minden eddiginél komolyabb mi-
néségl a kindlat. Nagy a show! Az MGS: Twin Snakes, a Final Fantasy Crystal Chro-
nices és a Rogue Squadron Il Rebel Srike abszolit uralja a ferepe. Ezek mellett so-
kan kivancsiok a Wario Worldre, a Geisire és az F-Zero GX-re i.

- A Sonyndl érzésem szerint a szokotinal kevesebb a kidllot ciék, dgy tinik, hogy
el ki o i v Vo kil ey
gyobb durrands a Gran Turismo 4 és a Finol Fantosy X, de egész nap sokan bamul-
jak o Metal Gear Solid 3 elképeszi videsiat és nagy a sortls o Rescent Bl On-
ne, no meg a Syphon Filfer: ;ﬁeOmegu Strain elgtis. A Sony E3 2003-0s kulesszo-
va: ONUNE! Szinfe minden j6tek halozatba van koive. Ez nekiink, mogyar gémerek-
nek elenleg nem fol 6 hir {

- A Sega minden iciéka fiom, igényeseknek vl csemegének gérkezl
red Beost, a Headhunter: Redempncn és az Olog nagyon pordg, de a
ticsuffokat s sz cs\pegen afomeg. Sojnos a Wcrﬁummer Onlneal ok vldee
megy, de azért lekamerazom...

- A Kemco stand elég nyugodt és sotét de legalabb szépek a hostess lanyok. Tee-
moékndl ciend & hulaszag. Csok olor qyilik Gssze tetemes embermassza, amikor
naponta fobbszor lenyomjck az izgi DOA lanyok firdsruhas divotbemutatsidt... A
szokenek bitong feste van, fel is veszem tet6tdlalpig ;]

- Sammy és Bandai - okdr fesfvérek s lehefnének. Bnrme}yuk kidllot \u)el(ulmd
konnyen sorra tudsz kertlni. Latszik, hogy ez a két cég most még ,tl dzsiai” a n
kezénségnek. Tolin az Akira Kurosawarféle Seven Samurai bemutalo o |sgerduzy
sebb - sajnos @ 1ale|< mar nem annyira. SNK = durvén ket sk, persze az egyik uz
0j Metal Slug epizod. Gyonyari posztereket oszianak, fe is kapok egy koteggel... :)
Talén ki i sorsolom Gkef2

A ket nagy csamok kozoti asszekotd folyoson kisebb termek. Acclaim, Majesco,
LucasArts. Mindenhova bei:mﬂok  kattnigatok. Termeészefesen Lucas-¢k a legizgal-
rnusahbuk, de az 6 jdtekaik kint vannak mashol, a Nintendéndl és oz Xbox standon
s.

A etk nben (500 bl oy oo Wiy, Ko, A5 Vo
di, TDK, Capeom, Activision, Eidos, Take 2, Square-Enix, Wanadoo, Codemasers,
Nameo, Ubi Soft & az érias Microsoft

- A Midway siandia igen nogy, a kindlat véleményem (és szokes) szerint borny.
El is finodom, mibol éhhefnek a sok 1-2 pontos jetékuk utén... De legalabb naponta
van 1 j6 hangos koncert naluk + ok a csajszik.

- Az EA profi, mint mlndtg j 007 ek, 6j Need for Speed ik, Gj Medal of ho-
nor, G sportszéria, és @ bomboszfkus (kinézefre mlndenkeppen’l Gyiirik ura stuff, o
Refun of the King. Nem gy6zom kapkodni  fejem a sok nagy cim atén! ROTK trai-
lerindul - komera t6zse indul )

- Konami: mér mojdnem mindent léttom o masik feremben. MGS-ek, Castlevanick.
Mondiuk it elég jot nyomtam a cel-shoded grafikés Teenage Mutant Ninja Turfles j6-
tkkall

- A Capcom erdsebb, mint valahal Viewiful Joe, Chaos Le?loﬂ , Megaman, Dino,
Resident és a fobbi szupersatér. Alandéan nagy f6meg bémula hofclmas kivefs-
ket. Jok vagytok, Capcom, szerefink ftekell

- Eidos - ivaldofényben o Backyord Wresfing (szépséges csojok a ringben, mmden
mennyiségbent). TDK - sok kis jatek, semmi extra. Vivendi - nagyon sok jeték, kz-
fik olyon csemeqék, mint a Futuramal Activision - Doom 3, Pllfu?many ésTrue Cri-
me, amik beindiiok o fantaziam. Take 2 - folén o Mafia Yere és PS2-re. Fotozni fi-
Jos. Butuskek. Square - Darkengard, Sword of Mana és Unlimifed Saga minden
mennyiségben (lesz munksja a Veres Mikinek! :) Ubi Soft - Xil iber alles, jo és a
Prince of Persia! Nameo - non-stop Soul Calibur versenyek + non-stop verekedss oz
SC2 polokért... Ethozok hamat. Harom pofon. Kettct én adok, egyet kapok. Jo arny.

- A Mirosoftndl (Ybox stand) van minden, mi szem-szgijnak ingere, de meglepd mé
don, mint a Sonyndl, it is kevesebb a cték a megszokotinal. Agzzlul legjobban fut-
tatva a Counter-Stike versenyek non-siop + ivaliozés) é a Halo2, plusz a fizforro X-
s Conker stuff it is minden ONLINE - lehet izzitani a Live kuryuka

Végezefil |assuk azta fiz jdtékot nem somrendben, egymés utén ), amikre szerintem
érdemes lesz odafigyelni a 6vben (mondjuk ez lehet Martin E3 2003-0s ajn-
lata - a jatékok, melyekhez a 3 nap dlait egtobbszar hizoftvissza a szivem - és amik-
re emlékszem:

Metal Gear Solid 3: Snake Eater (Konami)
Counter-Strike (Microsoft)
Gran Turismo 4 (Sony)
Return of the King (EA)
Rogue Squadron 3 (Lucasarts)
Doom 3 (Activision)
kill.switch (Nameo)
§) (Namco)
3 Ui S
Halo2 (Microsoft)

Martin



Idei E3 beszémolénkat a Microsoft felhozatal bemutatd-
saval kezdjik: nem azért, mert 6k voliok a legnagyobb ki-
alltok (ezt elég nehéz is lenne eldanteni), hanem azért,
mert gyakorlafilag 6k ,nyitotak” oz idei Electronic Enferta-
inment Expot a (Los Angeles-i idG szerint) maijus fizenhar-
madikan este tarfolt sa\lokonferencm\ukkal

A Microsoft tjek volt folén a legdinamikusabt
hérom nagyagyt dltal tartott saijtovsszeroffenssek kozil.
Az Xbox iizlettg harom vezére (Robbie Bach, J. Allard, Ed
Fries) farmerban, pdloban, dzsekiben fogadﬁa a nagyerde—
milf, & rogfon beleis vgiok oz ilyenkor kdtelezs onfénye-
zishe (ilyen - mint lurm? jatok ~ a Sonynal és a Ninten-
dondl s lesz, hol elszélltabban, hol visszafogottabban). El
sorban az Xbox-lve skerétemeliek ki, megemlitve, hogy

a

a fovaly Gszi amerikai stort ota mintegy 15 millid j6tékot
zavariok le a Live-fulajok az online szolgalatds segitsége-
vel (a felhaszndlok szamérdl nem tettek emlitést — mint ke-
s6bb kideriilt, azért, mert a Sonyndl tébben |0'Iszunu|< a
Nefen :-) Miutén fodszor is k1|emﬂeﬂek hogy mennyire
orilnek az Xbox sikerének, gyorson be\evagtu az ell«wsr
Kezends egy év remél s A

mereszietfik a szemiinket rendesen, a j6tekbol eddig kozolt
képek nem nagyon adjck vissza azt a dinamizmus, amit a
PGR2 mozgui kozben fud produkalni: részletesen ki-
dolgozolt verosi kbmyezet, az elsdnél egy kategbrieval
jobban kinézs autok, fizpiros Ferrari a kanyarban, és per-
sz Kudoshegyek — piszok ol nézet ki, na. A varosok ki
i lathatiuk Chicagot, Firenzét, Moszkvat, Barcelond, és
Edinburghot, oz uiakon pedig olyan auick vllntofik fdo
szexi kis femtesfiket, mint a Porsche GT2, BMW Z4, Ponti-
ac GTO, Ferari Dino GT, MIN| Cooper S, vogy a Porsche
Cayenne Turbo. A bemutatd eldt oft viritoft az Xbox-Live
logo: a netes muliplayer kiizdelmek melett lesz vilagrang-
lista és szabadon eﬁoﬁhem ghost-kocsikkal is Gsszemérhet-
jitk a tudasunk - majd valamikor sszel.

Lucasarts embléma, fitokzatos mosoly a vided eléi: a ko-
velkez6 miisorszam egy vadidj jaték, a Star Wars: Re-

public Commando elss rezema:\qa volt. Ha nincs
eldtte a Star Wars logo, azt L,mu k volna, hogy valami k&-
Kemény lovsldozss Alensiéiskot etunk: egy csapat loz-
adb hatolt be valami barlangba, brutalis harci pancélzat-
ban, bészme nagy reEkel és oft mindenléle bizarr
szomyekre/onos%ogumkru Jovaldazek - hogy ennek mi
kéze oz § azt ne 1link kérdezzétek. A

sort furcsa modon o Doom 3 nyiofa: baromi latvnyos
trailer fufott e a j6tskbol, jol vagva, vérrel-belekkkel-tiiz-
horcokol bégesen meg{ocso{vu Ha ez TENYLEG oz
Xbox verzi6 volt (nagyon hasonlo bemutatdt lehetett végig-
nézni az Activisionn: g‘{a PC-s valtozatbl), akkor alaposan
meggydtoriek a Doboz hardverét, mert minden ltvanye-
lem egy csiicskategérias PC vizudlis eljesiményet idézte. A
kvetkezs jétek o Project Gotham Racing 2 volt. It is

trailer egyébként jol nézett ki, de mivel erds gyantnk van
arra, hogy pre-renderelt Firecki (voloszintleg infro-rész-
letet) Immk etél még nem dobiuk el magunkat. A
True Fantasy Live Online viszont abszolif megkapé-
annézeftki a gemutmoﬁ filmes tzelit5 alapién. A jétekban
ks b et ek b ek
fejlesztése ferén: nem ke\rfe\féﬂenﬁl dllandéan harcolnunk,
hanem pl. szokécskent is csinalhatunk karriert. Karakteriink

fizikalisan s feflédik: azon kivi, hogy okar az ajkanck szi-
nét(!)is meghanuroz}mquk Jeni fogjuk, ahogy a sok harc
kovetkeztében nG és izmosodik — o\ycm koncepci6 ez,
melyrd elészor a (szintén Microsoft-istalloba tartoz6) Fab-
fe kupcson hallottunk. A bejrhato Qem\el hatalmos, mely-

Bnhefd élhatunk hanem

PROJECT GOTHAM RACING 2

1ék volna valamelyik jobbfojta Disney-rajzfimmel. A jték-
bon egy hotalmas kastélyban mészkclunk egy fiatal sréc-
cal, muris szomyekkel (szellemek, (sonwaziiy ghoulok és
b rémségek) vereksziink (az alap Gtésen és rigason k-
pe(ko tamadasainkis lesznek, plusz kozel sz6zféle tér-

nem csak gyalog md
VQhuk;n szakéren, hajon, vagy egy bazi nagy sarkany
mét meglova ohva (1 i olekedhetink. A grafika pompé:
zafos, @ l.eve?S gyakorlafilag ugyanazt a cel-shaded snrus'
husznu!;u it s, mint a Playsation 2-es Dark Chronicle-ben,
csak ha lehet, még szemet gyonydriadretobb oz Gsszhotds.
Az egész E3-as MMORPG (online dtszhato RPG, ugye)
fehosatobél oin aTre Faioy vl kgbéiosctb, v
legtabb Gj fetet felvonultatd - a Final Fantasy X! komoly
Xbox-os konkurencidt kap az idén. Ezt kovetden a Namco
Breakdownja kerilt bemutatdsra (a j6tékkal nem it ha-

ok et}

nemaN ). A
raler meggy6z6 voll éop o rekdhnk vion, ogy Lin-
kin Park szgz e alatta, vagy valami mds nu-mefal bchosag
mikor o hatomos kiveftén beindult oz ekivetkezs egyév-
ben varhat6 jatékokbol osszevagott Hlp % hosszd volt,
legaldbb sz6z ttékbl vilontak ?e\ apro részletek (o Rare
Gj Conker epizédianak latian a nép felhordlt, majd tap-
solni és élienezni kezdett - nagy m;ongombcm van arra-
fele is a mocskos szaj ragesdlonak ) A Rare dolgait
egyébként az egész E3 alatt kiinfetett figyelem ovezte, oz
MS s kbzponfi helyen kezelte a frissen le%asumll ‘e||esm
csapatot: a Klip uféin rdgtén kaptunk is oz arcunkba egy
kis Grabbed by the Ghouresi A Ghoulies-szal lat-
hatéan a ﬁufuh:bg korosztdlyt célozik meg minket: elsdre
Ggy néz ki a dolog, mint ha a Luigi's Mansiont keresztez-

dlhatunk fegyverként), réadasul még a kastély

rendezesel trgyait is széf fudjuk verni ~ exei leamorti-
20l6sdért pénzt kapunk, ez utobbi azt jelzi, hogy mennyi
kart okozunk az épiletben. A szomyes téma ellenére a jd-
ek egyullu\un nem félelmetes, cel-shaded grafikat alkal-
maz, és nagyon cukin néz ki - fipkus Rare anyag,

Itt egy rovid idére megszokadt a |u|elmmdm és (jobb
it blnsek [0 t6bb int o Xoox et
haszndlo jéiek fog megjelenni) utén kicsit komolyabb vi-
zekre eveztek o Mlcmsolﬁos urk. Az Xbox Music Mi-
xer nem jcték, hanem egy, a Doboz mulfimédia és nefes

TRUE FANTASY LIVE ONLINE

képességeitexdsen kihaszndlo programcsomag lesz: seqit
ségivel o CD és o pécénken trolt zenéket [érsd: mp3-
akat) mentheiik dt/kategorizalhafjuk oz Xbox merevleme-
zére, ezeket mixehhefiik, a csomaghoz mellékelt mikrofon
segitségével karaoke-bulikat rendezhefiink (fiz népszerfi
St el dobimipen Khéch S
karaoke forméfumbal, s6t még egy Photo Viewer kodnevi
programocskét is kapunk — itt digitélis fotskat rendezhe-
fiink albumokba, és léivényos 2D/3D effekiek hozzdada-
savol remek kis bemutaiokat gyanhumnk belalik- akar ze-
nére végya. A prezencid sorén elhungzon a,media sha-
ring” szokapesolat is - kapéshol a pécén divalos netes
Jfailmegosztas” jutott esziinkbe (ez ugyebér az illegalis
mp3-csereberét szokta fokami arrafelé), ez MS valoszing-
leg nem erre gondolt, hanem az otthoni gépiink és az Xbox
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kozfi kapcsolat létrehozeiséra. A koncepcio érdekes (ha
nem is eredefi] - nyilvanvaloan az Xbox felhasznaléi bézi-
sanak a kevéshé j6iskos kedvis kozonségre valo kiterjeszté-
il s b
Nincs E3-as prezentécio sporiidtékok nélkil: ez az MS
esetében az 6j XSN Sports sorozat bemutatasdt jelentet-
fe. Az XSN Sports gyijténév: a redmonti urak minden
e iitiot s ok, o Yook s s
XSN szekeiojan keresztil online jdtszhatd. A szolgaltatas
jabdl azt nytifi, amit az EA hasonszér; probalkoza-
o e
nank a PS2-vel neten jdtszani). Chatroom, online bajnok-
ségok, mindenre kiterjeds stafiszfikak - csak aztnem érfet
mk h y miért nem oz Electronic Arts idei nagyagytinak
jedelmével mutatick be az egészet. Par éra mol
is va|nsz| kaptunk: a régéta folyd targyalasok zrdakkord-

a képemyGrél, és tomve volt ellenfelekkel ~ annyi minden
fortént egyszerre, hogy csak kapkodiuk a fejinke. Remek
csatohangulat um"ﬁ)ﬂ fucainyi idegen fucanyi fenge-
részgyalogos ellen, a htérben goml:aznuk a s\lalorban
elkeseredett horc Fa!ylk azinvazibs ersk elen - mindez
kepemyan szépen, roccenés nélkil, ahogy azt kell. Az dl
ci6 jovol nagypélyasabb let: Moster Chief egyszerre kel
fegyverbél oszija az éldast, a rusnya idegenek réugranak
a Warthogra és kitépik @ helyerd alovészt (1), aztdn Mas-
ter Chief ugyanezt j6issza el egy ellenséges hajo pilétéjc-
val - mi meg az dllunkat kerestitk a padion. A mulfiplayer
szekcio m mindig hegeszfk, ebbal nem mutattak sem-
mit, kzoliek viszont, hogy idén mar nem jon ki a jdték,
vami ke|| 16 2004 els5 feléig. Ezzel véget s ért a sajfokon-
rencia, mi pedig elégedetten tapészkodiunk fel o he-
lyiinkrsl. A Microsoft |:Vguléan teljes vallszslességgel dll oz

(s8t, a Shaun Palmer's Pro Snowboarder-hez hasonléan
most mar manualokkal ssze is fudjuk koni a kilonféle
mozdulatokat], a lokéciok véltozatosak (nyomulhatunk pel-
daul Svaichan, Auszirlicban vogy okér Ui Z&landon i, a

zenei kindlat hatalmas (kézel 30 zeneszam szohat a ver-
senyek alatt], és a multiplayer moduszok is nagy szamban
dlinak rendelkezésre ~ versenyezheink osztott képernys
modban, a gépeket hélézaba katve és természetesen
Xbox-Live-on kereszil is. A BC-+a hires Lionhead Studios
egyik ,szatelitcsapata’, az Inh-ep:d Computer Enfertain-
mentjegyzi. Hormadik személy ol szemlélt pre-
historikus akciot kapunk, ahol egy dlalunk kivalasztott klan
harcosaként kell gydzelemre vinniink a csapatunkat, Az
okei6 igen brutdls, lehet csonkolni rendesen, a csatdk so-
1 csok Ggy ropkodnek o levagott fejek/kezek/labak.
Nem csak az emberi opponenseinkkel gytlik majd meg a

automatikusan leszedi nekiink a tavoli ellenfeleket; Hawk
Preadtor modjéra lathatationnd fud vélni - 6 a csapat fel-
denfu|e Bmius pedig pszichonikus képességekkel rendel-
kezik: ol lat a sdtétben extrém gyorsan regenerdlodik, és
hello méghs” okt s kipe Yl borot
niink a gonosz meguko(porucwo orra ald a févoli |ovoben
ABrute Force még mindig jol néz ki, de amit egy éve még
elképesziden j6 grafikanak fiulahunk, oz mo mér pddaul
a Halo 2 fényében) csak erdsen dtlagosnak mondhato. A
Conker: Live and Uncut viszont szo\vl nem aNugos‘
Az ( Conker teliesen oz Xbox-Live-ra alapoz majd: az ob-
|ek)wa rorientdlt mulfiployer missziok o csapafiatékra lesz-
i legyezve, egyszerre maximum fizenkeften lovoldoz-
hemk egymasra a nefen, fisztességes fegyverarzendl (pl.
kés, katana, baseball 13, bazooka, sarétes vagy mesnech’r
vészpuska) felhaszndlasaval. A mulfiplayer porcio melle

joként oz EA akkora cokit mufatott a Microsofinak és az
Xbox-Live-nak, mint a strandbejérat ~ a 2003/2004-es
szezon ook feflesztett sportiatékai kizardlag PS2-6n
lesznek online j6szhatok.
Kezdtink vola ésiozni (nem nagyon le minket
a |ogbum az amerikai focira épilg XSN-omlengés), ami-
kor végre ismét fények gytliok a teremben, a szinpadon
pedig Joe Staton, o Bungie vezef5 designere mosolygott:
igenigenigen, jon a HALO 2 bemutaisl
6, emberek! Egy vérosi palyd

i a g
gyakorlafilag veg\g?upsovei/ ehenez!ek oz egészet. Vizua-
lis tekintetben nagyon cmo}y fejlédésen esett dt a j6iék:
cnnk b, bogy mer e s bton l et
€z nagyon nagy sz6. A futurisztikus varos szinte 1emuszon
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obbie Bach (aki tavaly ilyenkor még a Se-

ga csapatat erdsitefte) egy interjoban elmondia, hogy o
vesztesegek ellenére (a Doboz gyunu;g még mind\'g nem
nyeresiges, az MS pénzt veszi minden
Kcaoi) e vrnckcigeche 2 o1 ks

a befektetést hosszo favra (akar 15-20 evre) !ervez
ek, & ésa kovekezs gépikkel mar nem fognak egy/mésfél
éves piaci elényt adni a Sonynak.

Terjtink is Gt a cég tobbi |olekru amit @ konferencian be-
mutattak, csak egy kis része volt u Mlcmsnh idei i6ék-tor-
m|unuk Az Amped 26| egy korabbi hi 4rmvuvLun mar
volt 526, most vegre mozgas kozben is lthattuk a jetékot.
Az (j Amped szebb, jobb és erds muliplayer szekcival
rendelkezik: husz hires hodeszkas kozil vélaszthatunk
majd, az el részben végrehaithato trikkok kibaviltek

bajunk, hanem a korszak hlrhed' ragadozéival (kardfogd
fgris, velociraptor s el kell majd bénnunk. Nemi sratégi-
ai elem is fellehetd uzoldoklesLen nem csaj fegyverekkel
harcolhatunk, hanem ravasz csapdakat dllitva (mérgezs
novényeket etethefink meg velik, vagy lavinaba cw|h02uk
ket peldaul) is kibabralhatunk az ellenfeleinkkel. Grafi

ilag nagyon rendben levének tiint az anyag, oz izmos
usasszonyck megkapd részletességgel vannok Gbrézol

A ‘Digitl Anvl dlcl feleszieh Brute Force isméielien
kint volt @ Microsoft standon, de mire hazaériik, kaptunk is
tesziverziot beldle. Meg mindig csapat alapd akcio-straté-

jiér| van 26, ahol négy, kilonféle mlmdmsogokkul ren-
Se”(ezo katondt iréyitva (Tex robbantasi szakérts, és
szerre két fegyverrel fud lovéldozni; Flint mesterlovész, aki

11

bonuszken' az eredefi N64-es Conker's Bad Fur Day feld-
folt verzidja 6r majd, olyan (elenmekkel kiegészitve, me-
el g it o kepze|n|
miért). A Live and Uncut réadasul az elsé részhez ho-
sonlo, teljesen idiéta grafikai stlusban lett megvalésitva -
brutalis akei6 és roheies szereplck elegye ( Counter Strike
keveredik a Banjo KGZOOI&VZr steni pdrosits :-) ismét ki
[onleges csemegeének \geri( Az elss Conker hatalmasat
bukott anyagilag, az i inkamécié (kiszénhetGen a
szélesebb felhasznalobazisanak) remélhetéen mar nem fog
e a sorsra juni. Sajna csok valmikor 20041
megjelenni, pedig mdr az idei kardcsonyt is e mdnun
képzelni egy karomkodés-brutdlis Conker-party dltol felve-
e
Murud|unk még egy kicsit a Rare fegleszvesekne\ aKa-
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meo: Elements of Power eredefileg még Gamecube
fejlesziésnek indult, de most természefesen kizardlag Xbox-
ra fog megjelenni. Bajos néi protagonisténkkal, Kameo-val
hérom Elementalis Ost kell kiszabaditanunk a refenetesen-
nagyoniszonyatosan gonosz S&iét Troll Kirdly fogsagabel
~ az utobbi Griember persze a vilag elpusziitdsat is birta
mér a hatéridénapljéba. Kameo alapesetben nem fud
harcolni, hanem fizennyolc kilonféle szomyeteg alakiat (és
azok speciclis uljdonsagail fevéve csapdos oda jkord-
Yot ca slene teklsadlok. A bl
nyl dolga: ahhoz, hogy 0j alakot fudion dfen, elébb le kell
gyéznie a fizikelis m jelenést ere(Jeﬂ‘eg birtoko szomy
e Ao
mini-6rdgre hasonlitd Meepo lesz a segitségére. A harcok
nem csak ész nélkili csapkodashal dllnak. Minden felvett

4 boz5 elementdris szférak (névény,
viz, k8, fiz, szél és jég) kapesolodnak - a szémyek legys-
zesenek folcsa port az, hogy mindig a megfelel5 ulajdon-
sagokkal rendelkezs alokot vegyuk?e\ ellenik. A kilonféle
fizikai formak a fovabbjutasban is segitenek: a hatalmas vi-
lag (1abb mint 20 helyszint vonultat el a j6tek) egyes reitett
szekidi csak oz onaﬂolmczjmeo forméba torténd aiolaky-
lassol valnak elérhet6ve - egy stét barlangban példaul ta-
néicsos lesz valamilyen iz alapi léfforma iem kozlekedni.
AKameo igéretes jatéknak tint, ami jol 6ivozi a hagyoma-
nyos s ugralésmészkels iétskok vilagat a szirkedllo
ményunkat meglomasztatd logika feladvanyokkal, és Ra-
re egyéni vizﬁis sfilusaval. 2004 tavaszéra igérik.

Az Xbox-os Counter-Strike-rél a milt szémunkban ér-
tekeztiink, oz E3-on sem deril ki réla tobb, mint amit oft
leirtunk: @ pécés CS: Condition Zero direkt “diratérdl van

26, hasonlb grafikéval és plusz ot muliplayer pelyaval. o
dolog Boron Kentorsziri ohi, de pécen mor rengeteget
gylrtik az anyagot, igy faldn nem ez lesz az a jatek, ami
miatt éjszokakat b\msz a fekefe Doboz melleft. A Fable
szintén régi horcostirs, ha jel szamoliuk, ez mér o harme-
dik E3, ahol mulogujuk mi is szémialanszor frtunk mér ré-
la. A|a|el< még mindig igéretes, a ,szabadon fefleszthetem
a karuk?ereme' gyermekEoru'of egésza nyugdmg koncep

RPG

szerepel: ez pedig a Sudeki. Rola is volt mér 26 kordb-
ban: a j6tékot az angol Climax fejleszfi (6ket a Boxos Mo-
fo GP és a Rally Fusion alkolsikent ismerhefik], és grofik-
ilag a jelenlegi Xbox-os felhozatal felsshazéba sorolhats.
A 3udeki tdiciondlis RPG: két egymés ellen horcol ki
s6g (Hikaria vs. Kuria) habordjcba niink, mint
(uz egyik hikarii generals fia. A ek eleén egy k-
sk iy dencnhc ek ol ey el
mokban) kivizsgalasara kildenek ki minket, csapatérsakat

Gio RP tovabbra is
nik ~ de most mar igazén kiadhatak végre. Huhslennek’
jelenleg napra pontos megjelenési dafumot emlegetnek ve-
le kapesolatban: dlltglag 2004 januér 14-én keril a bol-
tok polcaira.

ACrimson Skies: H:sh Road fo Revenge a pécén
par éve megielent arcade-repgépszimuldtor, a Crimson

Skies fovébbgondolsa. A jiék egy allemaf univerzum-
ban jétszodik (leginkabb oz emberi torténelem 1930-as
éveire emlékeztet o komyezet), ahol hatalmas léghajok és
repil6 szerkezetek uralidk oz eget. Hosink, Nathan Za-
chary, egy Fortune Hunters kodnevt kalozcsapat élen kere-
i a szerencséjét — szintén a légtérben kalan ozvu Amis-
sié-alopi single player méduszban fizfdle repilégép ki
2l véloszthatunk, és egy nug rakas furcsa fe%;eﬂswel
heiink fel réjuk (az olap g¢ g ereken kivil bevethetink
Tesardgyikat, g rokpo?e és taviranyitasi rakétakat
is). Az igazi mo{m azonban az Xbox-Live-ot erGsen ki-
haszndlo multiplayer-szekeid fogja jelenteni: it tobbféle
egyéni (deathmaich) & csupal u{apu [Ieam dea!hmolch

kapunk (6sszesen harmat: Allish, a fiatal vurdzslélény; -
<o, a fegyverforgato fudés; és Buki, az ember/szomy hib-
rid, aki mellesleg képzett harcmivész) és indulhat az orszé-
gckon-dimenz?r’?kon dfiveld kaland. A harcrendszer volosi-
dejf, kombokat és fegyveres tamadasokat alkalmazhatunk,
561, valos idsben vardzsolhatunk ~ kezdetben féltink tcle,

hogy tilbonyolifiék az irdmyitast - félelmeink oloptolannak
bizonyultok, teljesen korrekfil lehet vezérelni a j6iékot még
nagyobb cwréf( nis.

A Voodoo Vince (chogy a neve is mufatia] egy vudu-
bobét tesz meg fészereplcil - szokatln, de kétségtelenl
eredei vélaszids egy plattormjtékhoz. Vince mesert és

kel kozlekedhefiink majd: ezek sem szokvényos |qrgunyal<
hiszen példéul ey tengeralattiart is kiprobalhatunk maj
a kalandjaink soran. A Voodoo Vince elss blikkre |opoL
és eredefi jditsknak fiint, iszonyatosan jol eltaldlt fohdssel -
a tel Jes produkmmov idén szeptember végén szolithatiuk
mojd magunkhoz.

Es vegu? a sporfigtékok. Volt mindenféle: NBA Inside
Drive 2004, NFL Fever 2004, NHL Rivals 2004
- lathate, hogy fentebb emlegetett XSN Sports széria elsg-
sorban oz Egyesilt dllamokban kedvelt sportokra koncent-
rél. A fenti cimek nem néztek ki rosszul, de gyakorlatilag
semmiben sem kilorbaziek oz EA hosorl |a)gZawlo| g
fkailag talén kicsitle is voliak maradva azok mdgsh. Az

eflen, szamunkra is érdekes sporiiaték a Top Spin
aﬁ A szokasos szolgaltatasokon kivil (16 vélaszthato j¢-

tekos, koztik a kétszeres Grand Slam gydztes Lleyton He-
witt, karrier-mod, tobbfele bajnoksag) az Xbox-Live-ra ala-
pozo mulfiplayer mod igérkezik finomnak: it onfine baj-
ncksugokcn vehefink részt (oz MS a obbi sportidtéka sza-
méra i szervezni fog ﬂyesrml] és a meccsek kuzben még
oz - azaz k/t

létrehozojét, Madame Charmaine-t keresi L
{hol mashol2). A jétékban igen sajétos modon kel horcol-
nunk: a megszaLo" meseE/mgusak/fepe ugrés tkeﬂ
Vince 6nmogat bénfia ~ tiket szurkél magaba, behiz
egyet Gnmaganak, vagy kalopdecsal végia magat fejbe -
ez szikséges ugyanis a tmadé varézslatokhoz (mozgds-
ban nagyon voJ | néz kl o doiog'] Osszesen harmincféle
ilyen vorézslatot f kilonféle

capture the flag) obbjatékos |
juk majd magunkat.
A Microsoft kindlataban a Fable-en kivil még egy RPG

modon kell magunkhoz nyu|nnnk (nem szo szerint, perverz
disznok! ) Az egyes helyszinek kozott kilonféle jarmivek-

csiiszhatunk 6o agy i
hajigalhatunk duhiinkben (a bxrol sajnos nem verhefjik
meg, pedig mar ilyesmire is volt precedens a fenisz forté-

Ennywluz idei Microsoft kindlatrol: szép vot, j6 volt, bésé-
ges volt. Nagyon Ggy néz ki, hogy hamarosan minden
Xbox tulojnk erésen ajanlott lesz egy LiveKit beszerzésre:
rengeteg Gj jaték kindl netes multiplayer opcidt, és ezt a le-
hetdséget }vLu lenne ignordlni.
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SONY

A Sony sajfotdigkozatot Kaz Hirai, a Sony Computer Enferia-
inment amerikai diviziéjonok CEO-jo \vezerigazgaitio) nyliof
o meg, é gyakoduh!ag & szerepelt egész végig. A Microsof
tos vezetok informalis(former + polo) megjelenéshez képest Hi-
rai-san egy fokkal konzervativabbra vetie o ﬁgum' (elegans
nadi é g e ey s ycktends v e vl

ferencia Sony-ékndlis o ,hurrdopfimizmus” jegyé

benkmduh hallew méq fobb leoglézs szemadatl, mint a
003

zkének en

: yit bl
e A fobbi konzolt @ wsszupl"unlu mkorbol szemléik. A
oo ebartock S it Rl s o
ai. A ki bb szémodatok jelentek meg: a final Fan-
tasy X5.9 mill5, a LO} TheTweTowers"iw 3

ar Sohd 253 m Kbu n fogyot - és a fesorolss
hosszan Walodan a PSZ -5 sikerjatékokkal.

A nép szolidan topsol, Hvral pedig dtiért a jelenre: az
MGS-széria kovetkez ap!zod|u, o Mefal Gear Sold 3; Sno-
ke Foter (a j6tékrol bévebben a Konami-szekcisban ofvas-
bt ok & i Plysin 210 g g,
chogy a soron kovetkezs, egyelére cim nélkili Grand Theft
Auto [Gjabb szamadat: a GTA3 + Vice City parosbél eddig
17 il doroot el ot .0 52 i
nosokat boldogiia majd exkluzive. Bemutafo videokat var-
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négy

val kapesolatos rés: e'eka pedlg ook szin
Racksiamui Kupmnk viszont egy u|upcs Rise to Honor

ek sokat fejlc-
st aztto, mikor uildra éfuk: o grofika Llcsmosodon &
a Li-ré] motion capfure-lt mozdulatok s baromi jol néztek
ki, ARH, 360 fokos harcrendszer” o fleszisk ogolmaz-
takigy) akolmaz: ezlehetéé fesi azt, hogy egyszerre akar
16bb elenfél lln s horcokhassunk, Ese furcsanok hang-
zka dclog de a jafékot klprobqlvu minden egyérielmivé
valt: a jobb analég kart nem mozgasra, hanem tomodasra
hasznuhuk Vegyink példaul egy olyan szifudciat, amikor
éppen iuvabanp k szemidl-szemben egy rosszarcil, és
it o b ks
Ilymkori:?\y

megfordulnank, egys
Jéhizzuk az ond

art - Jet bardtunk az elére kioszolt po-

fonok melett gyorsan hatarig e
le ilyen mozdulat ﬁn]\e?o o
tudunk elpaholni, ha
lin-kombok u||(almzasavu| mé iwubb fokozhato az akei
rcok sordn szépen lassan az adrendlin-szi
tiink, ha maximumra ér, az L1 megnyomasaval belassithat-
ok oz akeiét ~ilyenkor kiléndsen erds/léivényos kombing-
ol i i il (e e
h lossan minden bunyos j6tékban lesz lyen lehe-
jctek egysbkent me r dliozatos helyszi-
neken jéiszoeik (Hong-Kongbel indulva kés3bb Son Franci-
legehhefjik az ellent, és fenrieg olyan érzése
van f8le az embemelt mint ha Li koma valamelyik akeiédds
fi osziond a pofonol(a) Az igéretek szerint Gsszel
mar fszhatunk is vele.

alaposat. Egyszerre difé-
, azoz fényleg fomegeket
{gy fartia. Az un. adrena-

A sinpodon Kazunor Yamauchi, a S Digial6-
hochl (p

korabbi harom GT-bel Gsszevigolt kllp fut (a
mok sem moradnak el: a GT széria eddwg 32 millo pél
bon oot o GT3 el 11 il vei K szl A
Kiprek vége, Yomauchia sorozat Ionenefero| ésa Gran Tu-
rismo 4-gyel kapcsolat 6l beszél - aztén jon o
video. Pu%z dllok a fol éz ki o GT4! Az av-
1ok obmzolusa is ﬁmmodan az |guxx i vallozas a
ol a fotérealizmus
rolja a vizudlis meg|e|en||es Lassnk a fényeket.
500 autenikusan modellezett autd szerepel a j6té
s o ovohoz o el kel
fizikaval rendelkezik. Valos idsben generul'
ﬁo‘lgon komyezeo keveredik az gynevezett ,Photo-Fixed"
dterekkel ~ilyen lesz pl. New Yc ‘;Ey" aGr nd Canyon.

Online versenyzesi lehetdség: a mulfiplayer j6tekmodokrol

ugyan mélyen hallgatiak Yamauchiék, de annyit tudni mar,
aversenyek eldit lehet majd csele|nil és egyszerre ma-
ximum hatan nyomulhatunk egymas ellen. Az Arcade/Simu-
lation modok kindlatat jelent6sen ki oenek (azaz fobb |<u
pa és verseny lesz), Gsszesen 100 palyan nyomhatiuk maid
a gézpedalt - ezek egy része a korabbi reszekbd Glemel,
grofikailag |denhsemmrbozon helyszin (gjonnan beléps
New York egészen elképeszts, a varost meg|urt kollegak
o ol ik gl or
nak az eredetiekre), a 1obbi pedi G palya. 8
na et sics ez el e ligen
Gjét alaposan ulheges  Yamouchi elmondta, hogy az
eddigi részekben csak toldozgatik cfoltozgatiok az Aln, de
most gyokorlatilag kihaijoték oz ablokon oz egészet, és
Giat irtok helyette. Pontos megjelenési datum nincs, észintén

reméliik, hogy a kordbban emlegefett 2003 év vége igaz-
nok bizonyul.
A Gran Turismo 4 vizubls skt oz emeényre viszolé
16 Hirai-san a mindenki dltal vért PSZércsékkemés hirével
kozta (na 6, ez azért nem volt akkora sokk ) A bejelen-
16s szerint a PS2 dra marad ugyan 199 dolcsi (lltve: a bol-
tokban egy darabig 179 dolar lesz, de csak addig, amig
i PS2-ket fel nem valiek az ,Gi" csokkentett hangerej
enfiltorrol eltoft, DVD-R/RW lemezeket alapbol of
voso példanyok), de iniusl hozzécsapick oz onling
lehetvé tevs Network Adopter is - ingyen. Az rc kken-
16 jelenleg csak az USA-ra érvényes, nem tudni, hogy Euro-
paban ebbél mikor realzélock volomi. it rogadivk meg az
alkolmet, hogy beszirjunk mé PS2:vel kapcsolatos
hordveres hirt z E3-on nem vo) fﬁl 520 (egy héftel uidna
jelentetiék be), de roppant ér
radizgjnol, a PS2 le(hno|6g|an alapuld mulimédias szer-

kentyit dob piacra: ez a PSX (nem keverends 6ssze a PST
project-nevével). Gydnybri fehér doboz, TV tuner, halézati
Elheme! csatlokozo, USB 2.0 por, 120 GB-os méceyienez
egy DVD-ird - egy széval egy igazi mulfimédias masindt

kupunk P52 szofverek iz mels. Japénbn 2003
végén, mig az EgyesuivANamokban & Eumpnﬁzn 2004 ele-
jén keril piacra a masina - érdekesség, hogy a ferjesztést
(mivel ELSOSORBAN nem a jctékosokat célozzak meg vele)
nem a Sony Computer Erfefinmen,
(ehét maga o Sony) végzi. A
520, a pletykak szerint BOO dollor
Jeszurkolunk o ks aronyosért.

Ujobb valiés o pédiumon, most Dr. Richard Marks, oz
EyeToy fellléjo ballog el szépen kométosan szinpadra
~ igen Eyetoy prezenticio kovetkezik. Engedelmetekkel nem




megyiink bele még egyszer a téméba: akinek nem mond
semmit a szerkenty( neve, lapozza fel szépen a majusi 576
Konzol, ot kimer ckiben foglalkoztunk a Sony mozgé-
sérzékelds kamerdidval 6s a hozzd fefesztett jetékokkol.
Marks rugdosta kicsit @ Kung Foo ninjéit, aztén Hirai-val kar
rolive nyomtak egy rund Wishi Washit - a kozonség meg i6-
kat derilt kizben.  Kiderilt viszont o megjelenési datum: o
kis komera 2003 okiéberében lesz kaphato, 39 dolcsiért -
potom dr, a debilt napjén vesziink egyet.

Nem marochaiot e persze a Sony Online eredményeinek
méliatdsa sem: eddig csok oz Egyesu[l Allomokban 600
ezer Network Adapter taldlt gozdéra - és ez bizony fobb,
mint ahany Xbox-Live csomagot a Microsoft érfékesiteni fu-
dott. Az okok abban keresendk, hogy az MS-¢l ellentétben
a Sony narrowband (modemes) megoldasc is kindl az onli-
e iéibkra - a PS2-vel nefen diszok 42 szézolska nem ren-

delkezik szélessav eléréssel. A legsikeresebb onlin
SOCOM: US Neny Seals voh, a kot meguesérék kozel
egyharmada jdtszik vele rendszeresen neles multiplayert,
Az online sikerek 6rémre egy nagy csomb didonsagol is
Osszee?y[on példal o SOCOM
ifett karakter-animacio, az e
ténet jellemzi a jctékot. Csapattérsa-
ink ezl életszertibben fognak viselkedi, rengeteget du-
malnak majd (aki probalta headsettel o |a(’ekot az fudjo,
hogy miként repifi az egekbe a hangulatot a kozvefleni !
filinkbe sutyorgd baitarsak jelenléte). A single playeraiéh
rész dsszesen 12 missziobol dll, melyek be?olyﬁso\huri is
mast - ha az el6zs helyszint hatolmas csinnadrattéval,
grandfokat hajigalva fejeztik be, szamithatunk rd, hogy a
kovetkezs kﬁlJeiésben egy annak rendie és modja szerint

it Grség fogad minke. A legnagyobb valiozd-

dlekosfgszsilobon fonen!eig 1 5% mulf

térképen jdiszhatunk, és az eredefi véliozat harom
modjat is megtoldottok még kettcvel (VIP: egy célszemélyt
kell védeniink/megolniink; Breach: oz ellenséges bézisra
kell robbanéanyagot elhelyezniink / ezt megakadalyoz-
nunk). A Sony kindlatnak mésik kommandss-lovoldezss
darabja a Syphon Filter: Omega Strain volt. Jatekme-
net sxempongnbo! nem sokat véllozoft a SF: pont ugyanigy
ugrélunk, oldalazunk és , mint a korabbi ré-
szekben. Az automatikus célzas |n|e\||gensebb lett, most
mér lehet3ség van arro, hogy kapdsbdl feibe Isok iyen
n (is) a gonosz ferrorista bacsikat. A torténet oft fo|y

iu!odlk chol a harmadik epizod befei Gabe
t csapata a fitokzatos Syphon Filter virus ere ete
ulan Ee kodik. Az egyjatékos kildetések soran érdekes

modon nem muEm Logant, hanem egy,

smert szerep-

a forténet bonyolitasaba

ts o mi keziinkben van

(alltelog lesz négy ku]on tés, ahol a kordbbi szerep-

[6kkel is lehet nyomuln savarborsét a (online lehe-

1 égekkel erdsen elruhuzol'] mu\nplayer porcio jelenti. Az
ki jgictszhativk cooperative modon, hé-

harcolva - ifyenkor p|usz ob-

letve 6], korébban nem latott pa-

bebocsatdst. A Sony igozi mozi-

kban lani: a szerep\o( hungmn ne:

::d snnaszekrgfk (konkrétumokat nem ur:i:'uk ell, fzene'

ig az X-Aktak muzsikaj 6 Mark Snow kompo-

ndlja. A bemutatott verzié Oeheseei);znekm\ nézettki, annak

lunk létrehozot karakert alokitunk - o
16 oft smlu&iu\ majd k,
beleszolnak, de az i

ellnére, hogy a ek még egydltlan nincs sz - vorhoté-
an 2004 Febmur\ubun csak megjelenni.

A Microsoft erds sporfiték-bemutatsiahoz hasonléan a
Sony sem okorta ehanyagohi a virudlis sporiok rajongei
6k nem saijat szériaval jelentkeztek, hanem a {6 éreg Electro-
nic Arfs-ot nyenek meg kizérélagos parinemek. A Microsoft-
szekcisban mér emlitettik: az EA 2003/2004-es szezont
feldolgozo sportatékai csok és kizarolag Playsiafion 2-6n
lesznek online jatszhatok. A prezentaciot maga az EA nagy-
féntke, John Riciielo fortot. Kienc idékon rohart végig
az r, hires-neves sponol vel (bevaljuk: nem na-
gyun ismertik fel egyi nmenkm foci, kosérlabda, baseball,

r sziért sem /kivéve persze Mark Mortl/ -

inden esetre j6l szorakozott) mutalva be az
unyugokulmmoslbmmhne\ ey -zl
i, hogy a sportolok altalaban oz orszag ket felebé jatszot-

luk egymés elln, és afekmenel a headseles dumulus el
lenére is tefesen Hyumu)os maradt. Az utolso sportcsilag
mar nekiink is ismerds volt: Tger Woods jelentkezett be l6-
ben a képernyén, és sebtében le is nyomott egy PGA Tour
2004 parit a szinpadon bohckodd Cedric the Entertainer-
re| (Cedric hires fekete komlkus, Spike Lee The Original

Woods veszielt ),

9

hogy Gjobb P mffz:z\k (igy is indult @ do-
log), de azién te\psen mas lef beldle: Kutaragi egy kis le-
meztvelt el a zsebébal, és innepélyesen bejelentette, hogy
az bizony a Sony dlfal le||esnen zsebkonzol, a Playstati-

on Portable (PSP) adathordozsja. A ferem egy ember-
ként hordiltfel: ERRE senki nem szamitott. A PSP tehdt hand-
held konzol - & nem is akrmilyen, hanem egy kompleft,
mulfimédias, hordozhatd szérakoztaté berendezes, amely a
jelek szerint az adattérolasban is G utakon jar,

va az eddig megszokot Compact Flash és memériakartyd:
e s
masina opfikai elvi adattdrolast haszndl, mefynek

vk | 808y ) ot sl eqelen iridien o
gy néz ki, mint egy normél DVD, csak pontosan fele akko-
ra). Mivel a PSP nem csok jaték, hanem vide és hanganyag
tarolaséra s alkalmas lesz, semmi akadalya sincs annak,

114805272 pl)  limeries koo

pedig a villamgyors dramok felelnek. Mindez egy profi 3D-
s audio-aramkorrel és a 90nm-es technologiaval keszitett
kézponii processzorral et megspékelve - azoz a masina
jeenleg piacon lévd zsebkonzolok telesfményének sokszo-
rosdt fogia nydjan, igazi 3D-s poligon-viiggal kaprézial-
vael aleends m!u\domsoku' A PSP premierie nem holnap
lesz: jelenleg 2004 végére datdljck o megjelenését, és saf-
1os magét a gépet sem mutack még be fizkai vljdban -
azaz képiink nincs rdla. Kutaragi egy mondatban summéz-
ta a géppel kapesolatos eb«amsmlmv A Playstation Porfab-
le lesz a 21 -ik szazad walkmanie”.

Terjinkré a So;\y stondon kidliotjikokra. tvan rogién

s,
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Az i epizodot a Cattle Call ejleszti, a sztori pedig két,
mastol elvalasziot fesivér Drac és Kharg) ks
vilag rendjének denek - meghozza a
ezt biztositd lélekkovek sszegyfitésvel. A jaick sorén
Gsszesen 14 kilonféle karaktert szedhefink majd fel a csa-
patunkbo. Amit[gturk beléle, az 6 volt- a feflesz-
1ok szerint rendkivil csavaros és me forténetre lehet
sacmitani, o sok érzelemmel nyakon Grive. Napra porios
e e e B
A Downhill Domination-rél a majusi Konzolban mér
sz0ltunk roviden: a Sony extrémsport probalkozasard! van
s, Foszerepben  hegyibicajokkal. A Downhill mozgosbon
Q{l b taléin az EA SSX-sorozatdra haj-

ffon,
inc fé k bemutatni, s3t, még oz ellenfele-
inkkel is megharcolhatunk - a jol beval itéseken/ rigasokon

kivill még a kulacsunkat is hozzajuk véghat

huszonhét pélya, fizennégy vélaszthato versen

valos arc), fizenhat vélogatott szam és egy oramyi sajt ze

;;I zl;fkucl!m, o(l: karrier r:fdban licencelt rﬁ(alreszekkT?
et bicajok, négy jatékost tamogatd split-screen mul

tiplayer — a Sony nem aprézta el a dolgot, mindent belepo-

|(oi|u|< amifd] egy ifyen jaték sikerese fegzl Alerél 2

ma mond|uk nem fol halds (kevés j6 jctékot lattunk eddig @

mifajban}, de talan majd @ oawnﬂ..u Domination megtori a

trendet. Ez év joliusaban lehet ré szamitani.

Ugorjunk éta plo?fofmer re: a Sony-erédiiményben rend-

kivil nagy nepsxem ek orvendeﬁ a Jck 2 Jak and Dax-

seE alaposan bel
ogun folytatast, ami. jate
ugyun emlekezfe'az elédre, de hangulataban jéval mefydﬂ)

harangokat kongat - a j6ték SOKKAL stétebb és komo-
Iyabb let. A foriéne elején Jak baratunk éppen fogsagbdl
sznbadul ahol két évig kisérleteztek raifa - ennek eredmé-
nyeképp t tud clokulni Dark Jok-¢ (egyfajta démonforma,
Jok it erdsebb és jval nagyobbakat fud iini. Az elsé rész
aranyos csopkoddsa hel{eﬁ most inkabb a fegyvereké o
szerep: Jok szép arzendlt fart maganal ezekb), és rendsze-
resen husmuha is Sket. A kordbban gy power cel
ik i o B
kell Gsszeszedniink a fegyverekhez, illetve dark kell
astkményolnunk a Dark Jok-& valo éfolokuléshoz. dg
jarmihasznalat: Jok egy lebegd moforon fud kozlekedni,
155 helyszinen (ez egy hatalmas véros) még az uicd
fmapi sofirke s kiithet egy-egy lebegd jar-
nyergéba, és azzal hajthat tovabb - fiszia Grand Theft
Auto :-) A harcok nagyok és léivanyosak, réadasul dllitdlag

SCOREDB20D

a kesobb\eld)en csapatiarsak is me||enk csapodnak - Sket a
myta, é oft harcolnak mojd az oldalunkon. A grafi-
s is meggy6z6: mar az elsd rész sem nasﬂ(od—
hatott ilyen téren, de most még azon is sik
ros HATALMAS - ez az épilletek kozott maszkalva még nem
finik fel, de egy tomyot megmészva liszik, hogy kb. his-
szor akkora, mint az elsd epizod kezds falujo. A omolyubl:
|ute|<mene|hez karcollosabb humor is tarsul: héseink néha
igencsak elreszik  szskincsinket - duva kummkodusak
persze nincsenek, de sikamls ések anndl inkabb.
e s, kerdés, brehangszerehhogy
qulatvléban gt e mojd a ek kezonséget (mint o
azt a fefleszitk vemellk] vagy inkabb elriaszfia
fiatalabb raj f. A megjelenést 6szre datdliok - ak-
kor minden ki
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A Sony mésik platform-folytatésa a Ratchet & Clank:
Going Commando. Alig egy éwel a sikeres eredefi utén
amasodik rész gyakorlatilag ugyanazt nytifia, mint oz eléd-
|e, de szinfe minden téren Onvi{bfeﬂesme azi. A szfori ele-

innepelt sztérok, a Mega Corp elndke, Aberc-

rombre Fizzwidget pedig arra kérik oket, hogy Kutossok el
széméra az Angela Cross kédnevii Oohu;holgy dltal meglo-
vasiott Proto Pet-et (ez a Mega Corp. 0j, szupemikos fermé-
kel. A nyomok a Bogon galaxsba, azitn még hisz kil
bzt vilagho vezetnek - az egyszert nyomoz6s pedig fer-
mészelesen Gicsap az ismert univerzum megmen)esebe 19
és né 8l teszi fiszteletét a jatékban, és sz

2 is visszatér - akinek van meniése

pldgep is megjelent, leszall, szeirombciha a fél mezonyt - o
apro s és kerilot segitette a ravasz
ialioesh i dsbondcongdlns
framerate probléemakkal kizdat, de ezt gyanwhmn oz idén
Gszre datdlt megielenési 6 lesz Gjra autdkat tomi.
Maradjunk oz online szekeiondl: a Sony expanziét ad ki a feb-
rudrban megjelent (nem nalunk, oz USA ban) MMORPG-jéhez,
az EverQuest Onlne Advenhreshoz. A k\egesmo az Ever-
Quest Online Adventures: Frontiers néwe hallgaf, és
aloposan kibévit Tunaria vardzslatos vilagat: 162 négyzeimér-
foldnyi 6 erilet (azaz egy j konfinens) és
|u a l(ulcndm éhes jetékosokat. Tobb széz G vordzste
, plusz egy jéiszhato (ogre), & &| harom nem
(Negus Faun, Couaﬂ) s of i sagok listéjan. Jo
lenne ki de ehhez elggc tani ozt o frénya

s
g )
)

o;egyvereknemarxp ezck blepcsobenieﬂeszihefnk—

a kezdetben forro magmat kilovels lava-gun az els6 upgra-
de ulun pelduul meteorokat o A grafika esett 6t a
fejlédésen - a jdtek még mmdlg %oroml ol nezki,

a helyszm L pedig egy kategoridval nagyobbak letiek.
2003 novemberében ml a kommondszs.

A Destrucion Derby széra régi PS-es versenyz6, oz au-
torombolés mokat most  Desiruction Derby Arenas fo
PS2:6n. Az Eﬁ—uln dumh palydt mu)ognﬂak csak belole,

ilyéra
16 ahhoz, amita knrsb'Q 1u»m mar megszokhatfunk:
pen le kell amoriizalnunk a konkurencidt Gy, hogy mi a legki-
sebb sériléseket szenvedjik el. A bemutatott palya egy hatal-
mos reptér volt-a kuldJem kellés kozepén egy bazi nagy re-

 sporaték-felhozatoléra csok ﬁnolug veien\mk egy
pillontast: az NBA ShootOut 2004, az NFL Game-
Day 2004 (mmdkeno kijon PS1-e is!), « NCAA Final
Four 2004, ésa NCAA GameBreaker 2004 feliesen
S e e o
pen ucollege kosaduhdu/ ‘amerikai foci unnywu mar nem iz-
gatta a fantéziankat, hogy két percnél tobbet pazarofjunk
ro|uk Hasonlé sorsra jutott a PS1-re feflesztett [novemberben
megielens) Neopets: The Darkest Faerie is: ez uiobbi
Llfqezehen kisgyermekeknek
ben a népszeri) neopets.com {gyer%c
karakfereivel szorakozhatunk. Egy j6 hir a vég
san is bejelentetiék a The Getaway 21 (semmi fobbet
nem mondiok rélal, a Team Soho mér dolgozik a jatékon,
2004-es megjelenést megeélozva.
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A Ninfendo saijtokonferencididt (ezt is szerdan tartot-
tak, masfél éraval a Sony Gsszerdffenés utan) a Ninfen-
do of Amenza elnoke, George Harrison nyncna meg.

po|o n nyom!of a Sonynu a sporfosan
elegans cltozék volt divatban - Nintendogk konzewanv
ra vetiék a figurdt, és Glisnyben-nyokkendsben 16
tattak a Nagyérdemit. Kisesszét lehene imi az oltozks-
déshal levonhato kovetkeztetésekbsl, de mivel se he
|yunl< se idénk nincs most ilyesmire, nem tesszik me
legyen elég annyi, hogy a nagy Nenek néha falan ke-
ves é kéne komolyan vennie magat. ‘Harrison a cég
egyik izlefi szocsove, szamokat vartunk t3le, és & pon-
tosan eszerint cselekedett:iftis megkaptuk a katelezs ,a
szémok egyértelmiien azt mutatick, hogy mi vagyunk a
legjobbak” misorszamot. Kardiagramokat |6%Zununk

arrel, hogy milyen nagyon il fo%ak a vezet6 Ninten-
do cimek az utobbi hérom hénapban (halkan jegyezzik
meg, hogy a népszer(j Cube Bundle csoma oLnak logp
+jatek egyit) koszonhetden ezeknek a jdtekoknak a je-
lents része kvézi ingyen folal gazdaral. A GBA SP
igazi sikertoriénetnek bizonyult: csak az Egyesilt Alla-
mokban 950 000 ezer dumg kelt el beldle eddig. A Zel-
da: The Wind Waker egy milliés, mig a Pokemon Ruby
& Sapphire 1.5 milliés eladasokot produkalt az USA-
ban. Harrison izlefi jelentését a Nintendo elnokének,
Satory lwata-nak helyzetériékels beszéde kovette. wa-
fa-san angolia hagyolt némi kivnnivalét maga ulé, de
az iizenet még igy is vilagos volt: a Nintendo fisziban
van vele, hogy a Gamecube jelenleg nem gy fogy,
ahogy oz elvarhaté lenne f6le (Iwata elég sokaig bon-

“TLOZ: TETRA'S TRACKERS (68A)

colgatia a GC problémit - volt egy pont, amikor komo-
lyan ozt hittink, hogy mindjért bejelenti a Cube gyérias
leallitasat és szeppukut kovet el - nem igy toriént). A
mondanivaléjanak néha a megrazott oklével hangsulyi
ads hwata kifelentette, hogy a Nintendo nem var senki-
re és semmire: ok cselekszenek, méghozza most. A gra-
fikai fejlédés nem minden, a lenyeg a jatékok tartalmé-
ban keresends. Tovabbra sem az ,folzottan erdszakos”
jatékokban |c||ul< ajovt (az eribskivefién a Vice City-

8l sz6rmazé képek jelentek meg elrettentéskeént], ha-
nem a kézs szérakozésban - és ez néluk nem az onli-
ne jatékot, hanem a gépek kozotii kapesolatot jelenti.
Ezzel el is érkeztiink aion’erencm jelszavahoz: connec-
ivity, konekhvrhs, osszekarﬁek)seg fermészelesen a
GBA és GC kapcsolatérél van sz6. A

v Miyamoto. Az nilonyos igazgatd urak feliidilés volt
latni @ csikos poloban és feﬁer zoksban feszits, folyc-
matosan mow|ygo dizéjner-istenséget. Miyamaoo is
beszelt egy kicsit a konekfivitas elényeirdl, aztén rogton
45 példaval tamasziota alé @ mondandict a The Le-
gend of Zelda: Four Swords Gamecube-ra atér-
telmezet vemqanuk bemutatésaval. A GBA-s Four
Swords-&t mar ismeritk (oki még nem, az siirgésen of-
vassa le Credo kolléga a téméba vago cikkeét), a Game-
cube-os verzio alapjaiban ugyanazt nyiifia (ertsd: a

rafikan nem valtoztattak), csak most a négy Linknek
E erdlnia is kell egymassal egyes feladatok végrehaj-
Iusqkor Ehhez négy darab GBA szikségeltefi veiu kint

a térképen m‘észkd lunk, akkor a GC képerr latjuk

ckkor mondiék ki elészér a sz6), de még legolsbb ot

GIFTPIA

venszer megismételick. A Nintendo valoban cselekszik:
jelentésen bovifk a kiotéi diviziéjuka, és G irodat oyt
nak Tokisban, folytafidk oz egyittmikodest a Segaval
s a Sammy- vel. Aztén beinduliok @ jatekbemutatok: el-
s6ként a Rogue Squadron lll. Rebel Strike fraile-
re ment le (bévebben o LucaArts-szekciéban olvashatsz
a ié'ékréi), masodikként a Soul Calibur 2 Cube-os
verzidja kovetkezet (a bemutato természetesen a bo-
nusz-karakferként szerepls Linkre koncentrdlt], aztén a
Resident Evil 4 irailer (eléte vided-iizenefet lathat-
tunk Shinji Mikamitdl, az RE-széria kredtoratol: ebben
céfolta, hogy kin’:gk’:k volna a Capcomtl, és megigér-
te, hogy az Gj RE minden eddiginé! félelmetesebb lesz).
Az RE-prezentdciot egy az idei Nintendos felhozatalbol
sszevagott klip kovette, azian a szinpadra lépett Shige-

az esemé de ahogy bemegyiink egy hazba va
ol

egy dungeonbe, ragfon visszakapcsol a kép a keziink-

ben farfott GBA-ra, és oft nyomulhatunk tovcbb. A rend
kedvéért ittszolunk az E3-on bemutatott masik Zelda-j6-
tékrél, o The Legend of Zelda: Tetra’s Trackers-
16l is. A TT szintén a GBA-GC kapcsolatra épits |a)el<
ezitiol a puzzle kategonqbol Af6 feladat az, hs
gl

lonféle bélyegeket nk 8ssze a pélydn (ez

ban egy varos) él6 népektsl. Van aki ingyen odaadja,
de van, oki kér érte valamit - ez esetben teljesiteniink
kell egy apro ku|deve50 Az akci6 javarészt a GBA kép-
emydién zajlik, a GC egy térképet kild ki a tévere, me-
Ilyen nyomon kovethetjik, hogy merre s jarunk éppen.
Szintén a tévéképernyon lathatiuk Tetra-t(6 @ huncut ka-
[6zlny egyenesen a The WmJ Wakerbsl), aki megmu-
tafja, Iogy merre kéne keresgélniink, és bemondja a
négy részivevds verseny (a jatékosok természefesen a

s
MARIO KART: DOUBLE DASH!! (GBA)

haverjaink is lehetnek) éppen aktudlis allasat. Jo kis ja-
16k, o k6t G Zedo cin kol nekink ez on imorcl-
vabbnok és jobban kidolgozottabbnak.

Miyamoto a bemutatd utan a szinpadra hivia Tooru
Iwatanit, o Pac-Man széria kiagyalojat. Igen, kozos
Nintendo-Nomco_Poc-Man fatek (eszu| méghozzd a
igen, kitalaltotok) konekfivitdsra alapozva. Koncepcio
roppant egyszeri:: mindenki a Cube-on jatszik, oz egyik
jatékos a GBA-t haszndlia iranyitonak (6 jatssza Pac-
Mant), a t6bbiek pedig (normal GC irdnyitéval) a szel-
lemek. Feladat: Pac-nek minél tobb pontot Bsszegyie-
nia szellemeknek Eed\g miné| 8bbszér elkapni 6t. A
kor végén o legtébb pontot begyiits jétékos lesz Pac-
o b Vot o Sk ik
de nem nagyon létuk o zsenialitést o dologban - szin-
padon sz urok (o két dizéinerhez csaflakozott még

D @KSO ceRE 0 0 Goole
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Iwata és Harrrison is) minden esefre rendkivil jol széra-
koziak vele.

A nagy 6ssznépi Pac-Manezés utan Gjabb meglepetés-
vendég érkezett: Hideo Kojima. Miyamotoval kozosen
mutattck be az MGS: The Twin Snakes+ (részlete-
kert lopozz a Konami-szekcichoz), aztdn egy vaditéan
hangulatos, és j6 hosszd (tiz perc biziosan volt] trailer
kovetkezett a jatekbol, az osszegyullek legnagyobb 6rc-
mére. A konferencia végére Iwata-san tért vissza a pé-
diumra, és zérésként lejatszottak egy klipet a az elkdvet-
kezends par hénap third party Gamecube jétékairdl. A
téjekoztato ezzel csak elvileg ért véget. Iwata és Harri-
son oft maradtak a teremben, és hosszan vélaszoltok az
Gjségirdi kérdésekre. Most csok egy véloszt ragadnank
ki: wata-san elmondta, hogy egyalialan nem félnek a

"MARIO GOLF: TOADSTOOL TOUR
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MARIO & DOKEY KONG

Sony zsebkonzolictdl, a Playstation Portable-tél, mert
egyrészt még tavol van a megjelenése, masrészt pedig
meg vannak gy6z6dve arrél, hogy oz & gépikre kapha-
16 fartalom (érfsd: j6tékok) a legjobb a piacon.

A Niendo skndiin rengeleg 6k vt Kilivo,nem
is igazan fudjuk, hogy honnan kezdjik. Legyen mond-
juk o Geist a szerencsés kivalasztott. Nemetil kommu-
nikalo olvassink bizonydra mét kibogoztdk a cimbél,

a jétekban egy szellem irényitdsa lesz a feloda-
ol ok kilféle ek megszilve, ok ik v
lojdonsagait felt dlva vélik a saja 6gii loval-
de fehésévé. Az alkotok teljesen oda meg vissza vannak
attel, hogy milyen eredefi ctletel dlltak is ok el ~ mi vi-
szont jdtszotiunk a Shiny-féle Messiah-val, széval nem
d&lﬁinL be nekik. A jatek nem néz ki rosszul csak éppen
a konkurencia ers cimei (HL2, Doom 3, HALO2) mel-

—
50 vantym U-o7L-Kl

POKEMON COLOSSEUM

lett nem igazn ragadta meg a fantaziankat. A megje-
lenés valamikor 2004-ben lesz esedékes. Folytassuk egy
szintén G-betiis j6tékkal: o Giftpia a Nintendo belss
fejlesztésii RPG-je ,alternativ szerepjaték”. Hogy ez mit
jelent? Nincsen Lurcrendszer & nincsenek szinl{épésekv
A jatekban egy suhancot alakitunk, akinek 5 millionyi
egységet kéne Gsszeszednie a helyi valutabol ahhoz,
hogy a falu hamarosan megrendezésre kerils , Felndit
Feszlivék'da" felnfi}é vjlhoskson, Bizarr? Akko& T{z'ﬂis el
mestlik, hogy kalandjaink sorén segitenink kell egy
ussmnynuk?g‘(i Gifent csifr szerefne lenni.... A bemuta-
tott vides alapjan a jaték aranyos korségnek igérkezik,
cel-shaded grafikaval, cuki fahdssel, birkakkal, ugralas-
sal, izoltssol, meg persze szines hi csajokkal. 2003
Gszére igérik. Mario jatékbol hetef szamolfunk Gssze. A

F iy
A0 Lo

METROID: ZERO MISSION
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Super Mario Advance 4: Super Mario Bros 3
(GBA) alapjaiban hasonlit a 90-es évek elején megjelent
SNES-es verziora, am a GBA szin kavalkadiat maxima-
lisan kihasznélva a jdték grafikai oldalat uluposan fel-
javitottak, tobb nehézségi szint kerilt bele, megielent a
i s & ool bt ey
kost tmogatd multiplayer, raodasul a kartyan helyet
kapott a legelss, origindlis Mario Bros. epizod is. A

Mario & Luigi (GBA) igozi szerepjaték. A forténet
szerint Koopa kiraly szovetkezett egy gonosz boszor-
kannyal, ki ellopta Peach kirdlykisasszony hangjt

jaiil) és azt robbanéanyagokkal (1) helyettesitette - igy
véve 16 a Gomba Birodalmat arra, hogy behédoljon a
gonosz Teknds Birodalomnak, élén a még gonoszabb
Krokodilkirdllyal. Hseink (a fent nevezett Mario és Lui-
gi dud) ezt persze nem hagyhatjck annyiban, elindul-

nak hét, hogy megoldick a helyzetet ~ de azzal nem
szémolnak, hogy a kirdlykisasszonyt fizikai valsjaban is
elabolik fekngesk, réodésul még o léghojsiuk is cs6-
dot mond. Nincs mit fenni, labbusszal kell elcaplaini @
birodalom kdzpontidig, ahol majd sor keriilhet a min-
dent eldonts csatdra. A jdték grafikéjo feljesen rajzolt
(eleg furcsa sflusban, de illik hozza), a csaték pedig ks-
rdkre osziotiak ~ a klasszikus Mario RPG rajongéi mér
keszithetik is o bukszajukat (novemberben jon ki) mert
ez hasonléan jénak néz ki. Az E3 egyik legnagyobb ér-
dekldéssel vart konzolos j6téka volt a Mario Kart:
Double Dash!! (igen a té) felkialtojel szintén a cim-
hez tartozik). Nintendok sokaig ravaszul fitokban tar-
tottdk a jatek létezésst, par honapia hallotunk réla el-
Gszor - és ha minden igaz, idén nydron mar meg is je-

e - d
( z?j(——‘\c?'-vvf a4

lenik. Eqy gyors kiprabélas uton rendkivil pozif véle-
ményink ol K k. A vloszhald koroKerek sz
ma béséges (Mario, Luigi, Peach, Daisy, két Koopa Tro-
opa, Doeriey és Diddy Kong, Baby Mario, Baby Bowser,
Wario és Waluigi, Bowser, és Yoshi), az 4j ,kéfiaté

auitkzs iszonyatosan 5 méka oz egyi

=<

te
zet, a masik pedig a power-upokat [6valdozi - rengeteg

P
[POKEMON CHANNEL

verzum két népszer( hése a sajionak kiadott képek
alapjén egy puzzle-jéék keretein Leu méri majd 8ssze
az erejét. Megjelenési idapontot sem tudunk mondani,
mert még megl(t‘)zeliléleg sem arultck el. (Felmeril oz
emberben a kérdés, hogy mindek hoztdk ki, ha még
ennyire nincs kész). A Mario Party 5 kidlitott demo
verzidjaban csak néhény minigame volt kiprobalhaté (a
kedvencik oz v?k, mikor egy Iml‘mlygé jégtombon kel-

jarmd van, a kisebbeket rl. Donkey Kongék nem is ve-

zethefik - nem férnek bele), és a specialis pol
akalmozésa (pl: Mario és Luigi egy négy felé szakads
fireballt képes [6ni) is kellemes Gjitasnak bizonyult. A
grafikai oldallal sincs baj - a ieleL szerint sikerilt atil-
tefni 16 bites verziok bajdt egy igen részlet gazdag
poligon kémyezetbe ~ mindezt igen magas framerate
értékek melltt (értsd: gy fut a jeték, mintha vajon
cstszna). A Mario Golf: Toadstool Tour j6pofa

METROID PRIME 2

golfiétek, ahol a korabbi Mario-jctékokbdl ismert hely-
szineken ksrgelhe'jiik a kis fehér labdat. A kezelés a le-
et | bbre van véve (hérom gombnyoméssal
hatarozhafjuk meg az ités ivét és erdsségét), nyilvanva-
oan nem (csak] a felnéit korosztalynak szanak a jaté-
kot, hanem inkabb gyerkdcoknek. Negy ic’néios multip-
layer lehetéség implementalva, 55t (konekivits, ugye-
bér, o iétek GBA-s megfeleiével, o Mario Golf:
Advance Tourral sszelinkelve mindkét j6tékban bo-
nusz palyakhoz és karakterekhez ]uﬂxanm[(. A Mario
& Donkey Kong oz a Gameboy Advance-os jaték,
amird] szinfe semmi informacionk nincs ~ a Ninfendo
sajtotdjékoztaton teftek réla (nagyon) roviden emlitést,
és azt igérték, hogy az Expo folyaman még fobbet is
megtudhatunk réla - hat nem tudiunk. A Nintendo-uni-

ett az mikszben minden
oldald! pingvinek rohantak be, hogy felboritsak a féb-
lat), de azok nagyon jopofanak bizonyulak. A szerep-
8k valtozatlanok (Mario mellet felfGnik Toad, Luigi, Wa-
lgi, Wario, Peach, és persze Yoshi, a cfékmenet val-
tozatlan (minigame-ek sorozata az egész jatek ugye), és
szerencsére a mindség is valiozatlan - o Mario Party
még mindig az egyik legiobb, kifcjezetien bardi érsa-

METROID PRIME 2

sagok szérakoztatdsara keészilt jatek. Az USA-ban két
hettel kardcsony elétt debitl. Csintalan kisgyermekként
variuk a Mario 128-at, de csalatkoznunk kellett, mert
Nintendék nem hozték ki magukkal — mi meg villam-
gyorsan csalodolt kisgyermekké valtunk. Huhh, o sok
Marioréték vol, valtsunk s dimenzie, 6jienek a Poke-
monok. (Zéréjeles megjegyzés: az E3 utdn két héttel tett
nyilakozatéban Safory Iwata ,idefét milinak” nyilvini-
totta mind Mariot, mind a Zsebszornyeket, és kijelentet-
o hogy ovire 4 hsslee K lcierdin Gt -
dekes, nem?) A Pokemon Box nem is annyira jcték,
mint specielis horcver, Segitségével (o GC-a GBA~val
sszekotve a tévén is jatszhatjk o Pokemon Ruby &
Sapphiret, de a szerkenty( igazi rendeltetése nem ez,
hanem a két jdtekban Gsszegyfithetd mindegy 1500




zsebszbmy téroldsa - azaz egy bévitett kapacitds me-
monukanyav is mellekelnek hazza APokemon Chan-
nel az egész E3 egyik legnagyobb marhasaga volt (ki-
vételesen nem pozifiv értelemben hasznéljuk a marhasé

sz6t - lehet, hogy inkébb az ostobasag ilene ré). A jéék-
ban szobadon barangolhatjuk a Pokemonok vilagat,
anélil, hogy bamnit i csindlnunk kéne, azaz nincsenek
harcok, & nincs sztori. O kodhatunk viszont Pi-

STARFOX 2

unk ami nem més, mint oz eredefi NES-es Me'-
vro. A grafikétfemé

szintre (azaz a Mefroid Fusion szmi]e(e] pofoztak, hczza
csaptak néhany G palyarészt, és Samus alkalmazni

olyan mozdulatokat (pl. a dash-t), amire egyébként az
SNES-es Super Metroidban volt képes. Pontos megjelené-
si |doponNure Zero Mission esetében sem tudunk szolgal-
i, csak dni tudunk abban, hogy még iden ki-

kuchwul fotozhatunk és bamulhaiuk a Zsebszsryek so-
6t tévécsatorndit (kviz show, shopping csatoma, hirm-
sorok), plusz megnézhefiink egy eddig még sehol nem la-
fott Pokemon rajzfilmepizodot is. A Pokemon Channel fi-
pikus anfi-jaték, kiver minket a viz oz ilyesmitél. A Poke=
mon Colosseumnak |egu|abb van értelme: az N64-es
Pokemon Stadi lytatésaként a  Pokemon

lum
Ruby & Supphlre—l;ﬁy mdwk iszipkézni o fehrbazot

1080: AVALANCHE

és harom
ni egymassal. A j6tek multiplayer porcidja maximum
négy részvevdt tamogat. Napra pontosan be tudjuk haté-
rolni a megjelenését: 2003 december elsején ékezik. Az
utolso zsebszomy-inkamacié GBA-ra érkezik. A Poke-
mon Pinball Ruby & Sapphire ponfosan az, amit
a neve alapjcn sejtink: Pokemon téméid flipper GBA-ra.
Egy rovid videdt fekintettiink meg belule annak alapjan
korrekt lesz a dolog (csak a Pokemonok ne lennének ben-
ne ) Ujabb dlmenzmugrus Me'roxd -univerzum. A Met-
roid Prime 2:bdl nagyjébé| fiz mésodpercet mutatiak
be a Nintendo saitokonferencian, abbdl meg nem igazén
tudtunk leszdimi semmit. Egy birtos: legkordbban  [ovore
lehet a jatekra szamitoni, és az elsG részt is jegyz6 Refro
Studios fejleszti. Addig is lesz nekiink Metroid: Zero
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jon. A Pikmin 2-r8] mar volt sz6 a méjusi szam hirro-
vatéban — az Expén egy fain videst is mutogatiak beldle,
azon pedig elsdsorban a j6iték legnagyobb djdonsaga, a
ket jatékost tamogatd kooperativ mulfiplayer modusz volt
lathato. Grafikailag nem sokat valtozott a jéték, oz vi-
szont megigeériék, hogy a hatvanféle ellenfélnek és a ran-
dom generdlt palycknak ksszonhetden sokkal hosszal

et Fesz mint oz elédje. Ha minden jol megy, idén ok-

1030: AVALANCHE
toberben mér jétszhatunk vele. Szintén folytatds a Star
Fox 2. Az SF2 furcsa jaték: szinte feljesen a muliplayer-

re koncen'rul & a bemutatott demoban tobbet rohangdl-
jon, lsfegyverrel a kezikben a karakferek, mint

amennyita levegdben ilitek. Csok hogy képben legye-
'elk minden kér efe(en a foldon kezd og{urak’emnk az
dla

lovoldazve eléri vuluhogy ahangert, 1armuve| szerezma-
génak, felszdll, és utana mér o evegobol oszia a tobbi-
eket. Az E3-on kidllitott verzio helyenként kcmoly sebes-
ségproblémakkal kiizdst, és a karakterek animécija is
nagyon furcsa volt - mivel csk jovére ielenik meg, van
még id6 javitani rajta. Az 1080: Avalanche megjele-
nésekor Malod\k a Nintendo még Né4-en me?yifzden

hodeszkas szérigja. Az Avalanche nagyon komolyan né-

F-ZERO 6X

STAR FOX 2
zeft ki, az Expén kidlliott szmos snowboardos prébal-

ozés kil ez volt oz egyetlen, ami mélto klhwo\u lehet
az Electronic Arts ulm\fel{eszten S5X3-nok. Elss blikkre
sok hasonlésagot mutat egyméssal a két jatek. Az Ava-
lanche is az extrém trikkokre alopoz, de nem rugaszko-
dik el annyira a valésagtel, mint oz SSX - it helyes
|runIl70n &s helyes szogben kell wsszaerkezmmk a fald
re ahhoz, hogy utdna ne nya||uk
Avalanche gmhkcqu az aprd resx|:?enge| knpmm e| a
ho megvalositisa és ,viselkedése" példas - egy alapos
esés utdn példaul porho borifa  versenyzénk rhdjst.
Szeptember legvégén lehet ra szamiani. A Custom
IRokbo azok koie a Nimegdo jatékok kize mgjt{. mi—
ye egyszeriiek ugyan, de mégis annyira addikiival
hogy nem lehet mgru!uk felali. A CR, ahogy neve is
mutatia, harci robotok Gsszeszerelésérd! és kizdelmeird|

Jo=sp
i )

sz6l. A jaték eleién egy csomo alkatrész kézil vélogatva
kell fele teniink o r:EZIunku' (az alkatrészek sszevélo-
gatdsa hatérozza meg a kilénféle ulojdonsagait is), oz
tan jon a rvalaszis, & mar mehetiink is csatdzni.
A single player részben gépi ellenfelek ellen nyomjuk,
mig a murhar wyerben harom masik tarsunkkal oﬁhulunk
ki. A palyak (bocsanat: aréndk) viszonylag kicsik, de az
elszért tereptargyak o takiikazasra adnak lehetdséget.
Megielenési \doponﬂd sajna még nem szolgalhatunk,
tippiink szerint csak jovére fog kijonni. Marioval renge-
teget foglalkoztunk, de szegény Greg Wariot még csak
meg sem emlitetfik. Ennek 6bb oka is van: a Iegﬁzb fa-
lan az, hogy mindkét, az & fészereplésével készilt jatek-
kal fogafgyuzlunk mar korabban. A Warrio Ware Inc.
tovabbra is jopofa puzzlejaték-gylitemény GBA-ra (rd-

1080: AVALANCHE

adasul most teszteltik), mig a Treasure dltal fejlesztett
Wario World igazi agyament platformer. A jaték
satoriét a molt havi szémban mér térgyaltvk (Wario
végre szerez eg{ kastélyt, de a pincében lakozo sotét
émant szomy lakta teriletté varazsolia az egész kég-
FyWano ezt persze nem firheti, és elindul, hogy utdna
jérion a dolognak.), de oz E3-on végre ki is probulhui
fuk a jatékot. A Wario World egyﬁo vonzere|
rengeteg féle tamadast tudunk bevinni az e]lenfe\emkne
és ezek az ellenfelek sem teliesen normélisak (zombi di-
noszauruszok, szellemek, gonosz bohdcok — Wario ko-
ma mindig is meg fudia vélogatni oz eIIensegelr) Azel
myomésaink nagyon iék, nem étalagos ugrabugré-
val van dolgunk jGnius végén szerziink is belo? le egy pét
danyi (ekkor fog megjelenni). A Nintendds beszamolo.
végére hagytuk az F-Zero GX-szel kapcsolatos élmé-

4:@@.}

nyeink ecsefelését. Roviden: whoa! Hosszabban: elké-
peszio munkat végzett a Segds Amusement Vision, az Gj
F-Zeroval elfdlstt els3 fl éra utén csak annak nem dg-
rémbdl adrenalin a fiilében, aki mér két napia halott. A
palyak hatterei dobbenetesen néznek ki, kil‘énb’sen az
éismkui—vil\dmlés részek voliak beib'v&sek, A sebessé-
E:rxet sz6z szézalékos, tényleg olyan érzése van az em-

mek, mint ha ezerrel szaguldana lefelé egy leitén a
nagy semmibe. A képfrisités folyumalos a [quL egy
masodpercre sem okad: meg, még okkor sem, amikor
velink szaguldo fizenhat jarmi kozil harom-négy latvé-
nyosan &sszeborult eléttink (és ez az osztott képernyds
muliplayere is vonatkozik]. Nagyon nehéz lesz kivari
az auguszius 25.-i megjelenést, de valahogy majd csak
kibiriui addig . )

- S
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ARMED AND DANGEROUS

LUCASARTS

A LucasArfs végre kezd felébredni az utobbi néhany év
minden iéiékunk az G Stor Wers epizédokrdlsz8t indikél
ta Csipkerdzsika almabol, és ismet igérefes anyagokat hozfok

i 6ra. Kezdjik toldn a Planet Moon Studios 3* person
4val, oz Armed and Dang , m
csak azért is, mert szerintink ez volt az idei E3 egyik igozi
sleeper hiffe: nem sokat vartunk i6le, de o bemutaot irailer
létian maid leteik o hajunkat a réhogéstél. Az alapforténet
leginkabb a Robin Hood legendara emlékezett, csak nagyon
kicsavarva, és a jovébe/egy tavoli bolygora helyezve. Ho-
sinket Romannek hividk, aki foglalkozasat fekinive mestertol-
vaj, mellékallasban pedig a Lionhearts kédnevd szabadsdg-
harcos csopat (k is az illegalis vagyonszerzésre szukosoi
1ok) vezefdje. Tarsai sem mindennapi figurak: Jonsey, a fo-

ES

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC,

lyamatosan kéromkodd skot szérmazast vokondféleség o
bényészot é o robbontésos behatoés szokérge: Q-1
sznob bedlifofisigt harci robot (a bemutato videsban fel
emeltkisujjol )edzﬁ( ~ kegyelenl); & Rexus, ok valaha hatal-
mas magus volt, de mostandban rossz napokat él meg. A bi-
zarr kvartett o Szabilyok Konyveét kutatia ~ a l|egendlu szerint

Pas

FULL THROTTLE: HELL ON WHEELS

1. Roman e o bombét, azion kézen ol par mé-
sodpercre a feje tetejére fordul, oz ellenfelek, lezuhannak,
ozin vissza az egész, és a rosszarciiok hatalmasat puffan-
nak a foldon - piszok pihent agyt otlet. 2003 végén jon, a
dolgok jelenlegi dllasa szerint kizérdlag Xbox-ra. A Full
Throttle: Hell on Wheels mar nem lesz lyen konnyi szi
ls: oz 1995 ben megislnt e5 ész  kolonigiék ol

ik Klosszikusa, méig hotalmas rajongétaborral - o méso-
Z%fe izéd héromdimenziés grafikaja és okciorészei viszont
nem feléflenil egy hagy kalondjsték irényéba mu-
tatnak. Lucas-ékndl oz els6 néhany palyat lehefett csok meg-
tekinteni: Ben (az els6 rész vagany motoros fohdse) éppen
egr Perkins nevezetij gozfickoval versenyez, aki szabélytala-
nul megprobalia 6 leszoritoni az i, s6t, késsbb héstnk
motoridt is lenylia. Az ezt kovetd kocsmai palya az akcid-
részt prezentélia: Ben tobb ellenféllel pofozkodoft (igozi kocs-

el

e i i
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

mai bunyd: felkaphatunk egy széket, és azzal ilegehhefink,
de okar a bar p«ﬁo’ is felmoshafiuk a festi épséginkre fordk-
kell, aztén egy belss terembe probalt bejuini - itt ismét
visszavdllott kalandmodba o jaték, mivel a zart ijtot csak
ki médon leheft Kinyii. A HoW skere azon 6l vagy
ok hogy st vacacionsiae oot et

ugyanis ez az egyeflen médja annak, h |
az orsz6g kegyeflen uralkodsjdn, King Forge-on. A grafika
nem rossz, de inkabb sflusos, mint leny(ig6zs - rengefeg el
lenfelet mozgat a jdték, szabdlyos monstre csaték folynak o
képemydn a Lionhearts osziag és a kircly pribékiei kozot. Az
egyjdtékos kildetéssorozat 21 missziobol all, melynek sordn
rt alkalmozhatunk. Eléz6 szomunk hirrovatd-
tetfik a fopsy-furvy grandot, nme}( feje fetejére

Gzben is lat-

In mar
dlitia a vilagot: most volt szerencsék mikodés

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
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rész magéval gulatat s sajétos humorat - remél-
il el ey oo e o vt
PS2-re és Xbox-ra. A Gladius az egyik legérdekesebb kon-
RPG, amivel az idei show-n taldlkozni vol szeren-
csink. A ik 0z Skorba epit visza minket, ohol két f6hs
kozil valasziva kell hires és megbecsilt gladidtorrd valnunk:
Ursulla barbér hercegn, oki a benne lakozo mégikus erdk

Kivanja felszinre hozni, Valens if romi gladiétor - 6 pedig
neves apukdia (aki szintén gladiator voli halalat ckarja meg-

“:

SW ROGUE SQUADRON I1I: REBEL STRIKE

bosszuli. A Gladivs sojétos harcrendszert hoszndl: alopjc-
ban véve krskre osziott a dolog, de a harcot néha a Shen-
mue Quick Time Evenlfeihez hasonlé események szakifiak
meg - i?enlwr a megfelels gombkombindci gyors megnyo-
mésaval tudunk cselekedni. Adnd magét, hogy az egész jé-
1k a lavanyos gladidtorviadalokré] szlion (nem egyedl
harcolunk, maximum hat f3b3l dlld csapotunk lesz majd a se-
gitséginkre) de szerencsére o Gladius e melleft csavaros for-
tenee, felfedezést, s6t egy gladidtoriskola vezetését/feflesz
tsét is a nyokunkba zm’iu Grafikai szempontbél nagyon
rendben van a dolog, a jdték sokat fejlodatt a it évi beje-
lentése éta. Pontos megjelenési iddpontot fudunk mondani:
augusztus 26-6n jon, PS2, GC, Xbox platformokra. A Jedi
Academy fulajdonképp o Jedi Knight 2: Jedi Outcast foly-
totdsanak szémit, azzal a kilonbséggel, hogy  mi ke

Kyle Katornunk ez6ital csak epizédszerephez jut, mivel o Yo-

STAR WARS: GALAXIES

vin V-en talalhato Jedi Akadémia egyik lelkes fanitvanyGt
olokifiuk majd. Az er elsajafitasaban Luke Skywalkeris a se-
gitséginkre lesz, hogy aziéin magényos misszidink sorén ne
valjunk kudarcot. Karakteriink mellet fénykardunk megalko-

tasa i feljes mériékben a mi reszortunk lesz, igy fefszés e
bl

JEDI ACADEMY

Wars: Galaxies is - mindkeftsrs| volt sz6 mér kordbban.
A KofOR j6niusban jon Xbox-ra, mig a Galaxies konzolos
(PS2, Xbox verzioinak fejlesztését egyelére szinefelifik ~
elobb be akarjak fefezni a pécés vallozatot, azian maid foly-
tafiok. A Konzol méijusi szémaban hosszan érfekezfiink o
Secret Weapons Over Normandy-ol. Sok Gjdonsdg
az E3-on sem derilt ki réla, hacsak oz nem, hogy a feflesz-
16k mind az flagos jétekos, mind a hardcore repilégépszi-
muléor fonok szémra éhezhetové kivnick feni a iciékot
Az angol/japén hangokat Will Lyman, a Mot Fronine sz&-
ia narrdora, és Mako, a ToralToralToral cimi hires japan
vilaghaborts fim egyik foszereplie szolgaltafiak majd. Ha
minden igaz,-még 2003-ban jatszhatunk vele. Utolsokent
vizsgaljuk be a LucasArts idei E3-os felhozatalénck nagy-
dgyljdt, a Star Wars Rogue Squadron Ill: Rebel
Strike-ot. Az (j RS j6tk lenytigozden néz ki a Factor 5-ndl

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY

TEUESEN Gjrairtok oz el6z6 epizod grafikai motoridt (pedig
mér az sem volt piskstal, Hm?ﬁbzhdk arészecskerendszert és
a vilagitést (eredmény: még nagyobby/laivanyosabb robba-
nésck s specidls likek, falomazék a polionszéimol
(egyszerre 150 rhajo lehet o keperyGn, és a j6tek még min-

rint vl k majd a rendelkezésre allo markol
és szinekbol. Az események eqy éwel a Jedi Outcast és 40
ol New Hop (V. iz sk, Uhogy o
fent emlegetett Luke bizony mér nyuy Jiius Jedi mester benyo-
masat fogja kelleni. Az engine egylE legfontosabb Gjitasa az
el6z6 részhez képest oz lesz, ho?y a karaker, illeve jarmd-

modellek kidolgozottsagara joval hangsolyt fekiet-
nek a feflesziok - ebb&?az is kider még mindig a {6
6reg Quake 3 motoriét haszndlja a |m?mWs-éhal ismét

kint volt o Knights of the Old Republic és oz Star

dig fo fut, Gj jormveket (AT-ST, lebegé motor]
pfiul!uk a folytatdsba, és hozzdcsaptok az egészhez egy
askos mulfiployer modot is (két jétékos deathmatch vagy ko-
cperaty i) Az eléz8 szBmban mer ek, hogy ezit
tal ki lehet széllni a jarmivekba] - ilyenkor hasinket (akinek
személye missziotol Luggoen valozik - nyomuhatunk pl. Lu-
ke-kol vagy Wedge mesterrel is) hétulrol lefiuk - volomi bru-
talisan jol nézeft gi, ahogy Skywalker kolléga a Tauntaunon
lovagolt @ héviharban. A jaték réadasul it van a nyakunkon:
a hirek szerint 2003 szeptember végén kaphato lesz!
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Szegaek az idei E3-at mosolyogva kezdhetizk: nem
sokkal oz Expo elét derilt ki ugyanis, hogy @ mércius
Vg sl Gl hena St i i e
get termel. A videoj6iék-biznisz még mindig nem fut
Ggy, ahogy kéne, de most mar legalabb nem visz unnyl
pénzt, mint korabban - az idei felhozatalt vé
gészve i6 esély van arra, hogy jovdre is hasonloan vi-
gorogianak a Segas emberkék, Lassuk a éfékokat: az
Altered Beast modern Gjragondolasa nem volt kint jatsz-
hat6 forméban, csak egy rovid videst lehetett megtekin-
teni a WoW Entertainment dltal fejlesztett ,masodik
részbol”. A mozgoképes bemutatd alapjén oz Altered
Beast a Shinobihoz hasonlé transzformacion esett ke-
resztil, azaz egy az egyben dihelyeziék oz egészet har-
madik személyG néz6pontot haszndlé 3D-be. Az erede-

DORORO
1i jaték lenyeges eleme volt a power orbok gytitogetése,
melyek segitségével hatalmas szornyekké fudtunk dtala-
kulni ~ ez most sem lesz mésképp Egészen biziosan
lesz benne egy jeget lehelG yefi-szer( szoryeteg, és egy
elekiromos tamadasokkal operdlo scrkany (ilyen az ere-
defiben is voltl). Az Altered Beast a jelek szerint még
igen tavol dll o befejezéstd], hiszen csak valamikor
2004hen fog megielenni, kizérolag Playstaion 2-re. A
Billy Hatcher and the Giant Egg érkeztérdl mar
beszamoltunk egy korabbi Konzol hirrovatéban, most
végre alaposabban is kérbeszaglaszhattunk a Sonic Te-
am dltal Eeszlew jatek haza tajan. A jaek fohsse egy
Billy nevezefi kissrac, akinek oridstojasokra van sziksé-
ge ahhoz, hogy, @ mdgikus kirélysagot megmentse a
nagybefij Gonosztol. Ne tévesszen meg senkit Billy king-

16

zefe: nem valomi furcsa névendek-kakasrél van sz6, az
csok ruha, ami segiti a sracot oz ugralasban. A Billy
Hulchergruﬁkmlug szep, szines és aranyos, jatékmene-
16t tekinive pedig elss blikkre ergsen em{ekezleQ bi-
zonyos kék sundalszno korabbi haromdimenzids kaland-
jaira - de ez roppant megtéveszi6. A Billy Hatcher
ugyanis jéval tbbet nydijt anndl, mint amit Sonic koma
porgos-ugralos-rohangalos kalund{uiban mér meg-
szokhatunk. A begytithets éridstojasok (ezekbdl min-
dig csak egy lehet nlunk) egyrészt specidlis tulajdonsa-
gaikkal segitik héroszunkat o harcban, masrészt a le-
gybzott Ffj\enfekk dltol hétrahagyott gyimélcsoket be-
szippantva ki is keltethetjik cket - ilyenkor egy kis cso-

rt szomyiket kupunk aki tamogatni fogncl minket @

alondjaink sordn. A jaték mulfiplayer része négy jéte-
kost tamogat (ezt sajna nem mutatidk be), de a single

DORORD
player porcio is elég addikiivnck tint ahhoz, hogy soké-
ig leksse a sflust kedvel dtékosokar. Idén szeptember
végére van kiirva a megp\enes kizérélag Gamecube-
ra. Egy jdték, amird] nagyon keveset tudunk: Dororo.
A Funhsy akei6jéiek alapiul Osamu Tezuka hires man-
géija szolgalt. Egy Hyakkimaru nevezeti harcost irdnyi-
tunk mu|c? ukme( fegfobb segifdtarsa a cimben szerep-
6 Dorcro lesz - 6 egy tolvaj, ki elsgsorban a rejivé-
nyek megoldéscban és az ellenfé! csendes megkézelité-
sben jeleskedik. A Dororo 6t f6 misszisja kildetésen-
keént ]0 palyéra lesz boniva - ezek nagy részét a fésze-
repls harcossal jérjuk be, Dororo csak elére meghataro-
2oft helyeken fiik maid fel {olyankor, amikor a segisé-
o nlll e ik ovibbjon, A [k még igen
képlékeny dllapotban van, a Dororo is csak munkacim,

BMYIIATMEHWHIEEMIITEEE

csupan annyit fudni biztosan, hogy valamikor jovére je-
lenik m (lmroh: P’ayslahon 2-re. Szereffiink volna
sok mindent megludni @ Headhunter: Redempti-
on-rdl, de sajna oz egy darab Qeszl;mlyan kiviil nem so-
Kt latunk belcl, Az elss rész fohése, Jack Wade i
mér joval Gregebb (ez nem csoda, hiszen a folylulas ti-
zendt éwel a korabbi kalandok utdn jaszodik), és ke-
peken is lathato néi karaktert (oz erdsen fetovdlt Leeza-
X-ef) nyilvanvaloan utanpotiasnak képzi. A korabbi be-
seimolkban (e s képsk clopié) nagyon megdi-
csértik a grafikat - mozgasban azonban mar nem
olyan impressziv a dolog, néhol olyan érzésiink tamadk,
mint ha az el6z3, DC-re fejlesztett részt latnank djra. Ez
mondjuk konnyen befudhaté annak, hogy a jatek na-
gyon nincs még kész (a fejleszidk szerint Ggy 25%-ndl
tarthatnak), szoval reméhhetdleg a vizudlis porciot még

HEADHUNTER: REDEMPTION
csmosn?aqak maid egy kicsit. A jétékmenet feljesen
ugyunoyunnuk fiint, mint oz elsé epizodban, azaz is-
mel MGS-stilus, \cpakodussul kevert akcit kapunk.

1 igyekezniik kel vele, ha fortani ckarik o ko
e s

Kunolchl 161 korabban azt pletykéltck, hogy ez lesz a

Shinobi blyiolusu hat nem |en az. A feflsz1ok szerint

= =
BILLY HATCHER AND THE GIANT EGE

te.az ,eredefi” jditskot). A Kunoichi leginkabb abban kij-
lonbazik o Shinobitl, hogy szakit annak linedris jaték-
menetével — it urbanus hek/szmeken kell nyomulnunk,
és a nagy kiterjedési nyitott varosokban szamtalan utat
talalhatunk o felodataink végrehaitasdra. A Kunoichi a
Shinobi modositott grafikai motorjat hasznélia, és egy
fokkal szebben néz Ei az elédijénél. Playstation 2-re var-
haté, 2003 6szén. Az i of Demons
szintén erds rokonsagot mutat a Shinobival, csak nem
orokolte annak v|||um rs jctekmenetét, hanem joval
lassabbra és megfontoliobbra vesz  figurét. A parhu-
zamok ennek ellenére egyértelmiek. lit ugyan nem nin-
jaként, hanem szamuréikent szallunk szembe a démon-
Lordékkul, de pont olycn dupla ugrést (és egy plusz
shadow dasht) tudunk végrehajtani, mint Shinobi kollé-
ga. Tamadasokbd ket fz?e all rendelkezssiinkre (alap-

bol, a tabbi specidlis mozdulat lletve kombo): egy kon-
nyebb/gyorsabb (ilyenkor hasiink felugrik a levegabe,
& pengéiét helvkop)er rotorként forgaiva aprifia fel a
1), és egy lassabb/nehezebb (szintén ugrasbdl is
Ll ame| ok o épilte kit i
kepes Jerombolni). Az ellefeleink egyébként a jopan
mnloloqnu ulﬁ |e szomyetegei kozu{ kerilnek '(I az

o jék csopén melekon SN
semmi kéze nincs @ Shmoblhoz, csuk a j6tekmenet ha-
sonlo. Kunoichi koliegu l(e'segte?enui k:posubb hés, mint
u io ores Shinobi - igy példaul ve?iehan szGmi specid-
lis tamadast tud lenyomni a normél mozdulatok mellett.
Ennek megfelelgen a ek jéval kennyebb lesz, mint a
néhol igencsak izzaszi6 Shinobi. (Erre dllitolag azért
volt szuEseg, mert a legtébb krifika a nehézség miatt ér-

0T0GI: MYTH OF DEMONS

Expon oba I{ /égén egy minotaurusz-szerii
rém véria a vallu\kozo edvi j6tékosokat. A Shinobival
ellentétben itt nem mughammzo" Gton haladunk elére,
hanem nagy kiterjedésd palyan kaszaboljuk az életiink-
e foréket. Megcélzott platform az Xbox, szeptemberi
debittel. A Phantasy Star Online Episode Ili:
C.A.R.D. Revolution cimében hordozza a véltozast,
oz el6z8 két rész valésidej(i harcai helyett, most kérk-

PSO 1l C.A.R.D. REVOLUTION
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e oszfott csatdkban kell majd helyt allnunk, méghozza
kilonbszs hatast kartyckat lkalmazva. A jéték elejéen
jellemet kell vélasztanunk: az hogy a vilégos vagy sotét
oldalhoz csatlokozunk a késgbbiekben nagyban befolyd-
solni fogja a jatékstlusunkat. A vildgos oldal képviseléi a
normal tamadasokban és a védekez6 jellegt kartyak ol
kalmazasaban jeleskednek, mig a sétét oldalt valasziok
nagy darab szomyeket idézhetnek meg a csatdban. Gro-
fikailag s2ép nagyot ugrott elére o harmadik rész: a kar-
uldereE és szomyek IeEime)ében nem foriént dramai val-
fozks 15 éskilonssen  specidls plusz ényeffekiek) vi
szont ket Lalegénavul jobban néznek ki, mint korabban.
A kors-kértyas harci rendszerrel kapcsolatban megosz-
lotiok a vélemények, volt aki zsenidlisnak taldlta, masok
szerint meg kar volt hozzanyulni oz eredefihez, 6 volt az
gyorsnak & valosidejiinek. Mi egyeldre a roppant bizion-

ségos ,majd meglétivk, ha mér sokat jétszottunk vele”
laspontra helreﬁegﬂnk - még akkor is, ha a (Gomecu-
be-0s) megjelenésre 2004 eleiéig kell vami. A Sega GT
jétskok mindig is o Gran Turismo érnyékaban problick
némi elismerést kivivni maguknak ~ mindeddig sikertele-
nil. Van egy olyan érzésiink, hogy a Sega GT Online
is hasonld sorsra fog jutni. Eqész egyszertien szerencsé-
lenil iddzitetiek o dolgot: a jaték nagyjabsl egy idsben
fog kit @ GTél (ot volszindieg volamre bt -
de nem sokkal), és nagyjabsl ugyanazt kindlia, mint @
PS2-es rivdlis (a Sega GT ugyebdr Xbox exkluziv), csak
egy fokkal clacsonyabb szinten. 160 valaszthato autd
(harmadannyi, mint @ GT4-ben), teljesen dtlagos grafika,
hasonlo funinglehetdségek és pe zéiius versenyeE, meg-
fejelve az online mulfiplayerrel - oz egyeflen plusz talan
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az, hogy megfeleld pénzdsszeg hijan az autonkat is felte-
hefiik tétként (aztén lehet, hogy még ez sem: a GT4 mul-
tiplayer részérdl egyelére nem sok mindent fudn, elkép-
zelhets, hogy ot is csindlhatunk valami hasonldt). A Se-
ga GT Online szimuldcios méb’sé?ei elmaradnak a Gran
Turismo-t6l, a kocsik kevésbé kidolgozotiak, a pélyak sem
néznek ki dlyan 6, mint @ e
- nagyon csodélkoznank, ha az észi parharchél a
idvaskéje kerillne kis gybztesen. Elérkeztiink a So-
hoz. A Sega négy Sonic jdtékot hozlt ki az
E3-rq, kozilik a Sonic Adventure DX Director’s
Cut volt @ legkevéshé érdekes. Ez kérem a i6 reg Dre-
amcastos Sonic Adventure, némi grafikai finomhangolds-
sal, bonusz missziokkal, és 12 megszerezhets klasszikus
Game Gear jatékkal nyakon Gnive - aki nem jatszoft az
eredefivel, az szerezze maid be (az USA-ban jinius k-

zepén 6 ki), mi volbszindleq nem fogjuk szt mi
atta magunkat. Anndl érdekesebb a Sonic Heroes, ami
ey elesen  Sonic epizéd mindhérom nagypes plt
formra. A Heroes-ban négy csapat kozil valaszthatunk
Chaotix, Team Rose, Team Dark, és Team Sonic),
egyeldre csak Sonic csapatdt mutattck be, mely a
népszer( sindisznén kivil Tails-bl és Knuckles-bal dllt. A
pdTydkon mindharom karakter egyszerre halad (mi csak
egyet iranyitunk, a tobbiek automafikusan kovetik), és
barmikor vltogathatunk kaztik. Tails tud repilni, és a
masik ket karakfert magaval cipelve egyébkent elérhetet-
len platformokra is eljuthatunk vele; Sonic a csapat leg-
gyorsabb fagia, s hurriken-timadéséval akér egyszerre
1obb e“enfeg’ is a padiéra kildhetiink; Knuckles pedig
nagyokat i, és el fudia dobni a masik ket karaktert. A j&-

5=

'SONIC ADVENTURE DX DIRECTOR'S CUT

tek Gsszesen 14 palyat vonultat fel, sok elagazassal és rej-
tett jarattal, réadasul a palyakon még felodataink is lesz-
S En Rl
Sonic Heros RenderWare motort hasznl, és ennek meg-
felelden nagyon i6l néz ki. Ha minden jol megy, akkor
mér 8sszel megkapjuk — reméljik is, mert igazén finom-
nak néz ki a jatek. A maradék ket Sonic jdték a GBA-s
felhozatalt erdsiti: a Sonic Battle egy rohangaszos-ve-
rekedds jatek, ahol szép nagy kiterjedést palyakon kell
izometrikus nézetbdl epdhc?r)\/unk egymast (valaszthato
karakterek: Sonic, Knuckles, Tails és Shadow - lehet,
hogy van fobb is, de ezeket latuk). Négy gép ésszekoté-
sével komoly fobbjctékos pofozkodas keu?eményezlve!&

A Sonic Pinball Party Klasszikus flipperiaték, Sonic,
Nights és Samba de Amigo témdj6 aszfalokkal és tbb
minijétékkal megfiszerezve. A Pinball Party a Sonic Ad-

venture DX-szel dsszekstve feljesedik ki: 0j asztalok és bo-
nuszok vélnak igy elérhetdve. A Batle-nek még nincs
pontos megjelenési idépontia, a Pinball Party viszont mar
jéniusban kijén. A Vectormannel Segaek a régi szép
Megadrive-os idékbe nytlnak vissza. A jétek modemkori
Gjragondolasa tulajdonképpen egy 3rd person shooter,
melyet a Pseudo Inferactive feesz. Mivel az anyag csak
valamikor 2004 tavaszén fog megjelenni (PS2-re], oz E3-
ra kicibalt verzi csak izelft6t adott a jdtekbl (az it pre-
zentdlt palydt direkt az Expo kedvéért dobick dssze a sré-
cok]. A bemutatd egysbként rendkivil latvanyos volt: Vek-
torman kolléga hatalmas rarzendllal rendelkezik,
és okosan is haszndlja azt: képes példéul egy hatalmas
kalopdcesal héirébb csapni az ellenfeleit (azok meg hul
lanak le a mélybe), de ha kedve szoftyan rd, a létratis ki-

Ishefi/kirobbanthatia aléluk (ugyanezt néha oz ellenfe-
lek is eliatsszak velink - igen fejlett az Al). A komyezet
ersen inferkivnak (é még erdsebben rombolhotdnok]
tiin, szinte mindent elmozdithatiunk, vagy széflohetfiink.
Vectorman bty allit6lag a késbbiekben képes lesz kii-
lonféle jarmiivekke talakulni (1), és egy kéfiatekos mul-
tiplayer opcio is helyet kap majd a jdtékban - ezeket
azonban még nem Lhefe" megtekinteni (mint mondot-
tuk: korai verziot hoztok ki a j6tékbol). Az éridsrobotos
Virtual On Marz:r6| mdr irtunk korabban, Japanban
mér meg is jelent, rovidesen teszelik, igy elléptiink mel
lette, és szemiigyre vetfik a Sega Furope dﬁa! frissen
megvasarolt Worms 3D-t. Orsmmel konstatdliuk, hogy
a j6ték sikeresen vette a dimenziévaltassal jéré akadd-
lyokat: a poligon-komyezet rajzfilmszertien lett kialakit-
Vo, a jtékmenet pedig valtozatln maradt - pont olyan

nagy moka vele az ellenséges kukaccsapat szivatésa,
mint a régi kétdimenzids verzickban. A Sega sporicté
kai kozill az NBA 2K4-et (felgyorsitolt jatékmenet, (j
passzrendszer, 0j j6tékos-modellek, realiszfikusabb arc-
texttrak) és az NHI ¢t (megnovelt poligonszami
modellek, 6 anii k, latvanyosabb inneplések,
Xbox/PS2 online mulfiplayer) néztik meg magunknak
iobban. Az amerkai focit (NFL 2K4) és a masik, egye-
temi bajnoksogot bemutatd kosaras jdiékot (NCAA
College Basketball 2K4) 6 szokasunk szerint sorsa-
ra hagytuk, azzal jétszanak csok a helybeliek... Volt
még egy - szamunkra - rettentd izgalmas cim, a War-
hammer Online, de errdl csak egy rovidke vided fu-
fott, az egyik eldugott sarokban. Most még csak PC-re
igerik, de meg\d)qu, mi lesz beldle!




NEED FOR SPEED UNDERGROUND

Avilag legnagyobb szofiverkiadda, az Electronic Arts
idén is hatalmas varat épitett maganak az E3-on, fém-
ve finomabbnl finomabb cuccokkal. Kezdjik a besza-
molot az egyik legfinomabbal: 4j NFS dugta el6 a fejét
a fold alél - a széria legtjabb darabiét Need for
Speed Undergroundnak hiviak (dgy tfinik, oz Elect-
ronic Arts a Hot Pursuit 2 utan végképp {eihagyo" asz6-
mozéssal), és az utcai versenyek vad vilagaba kalauzol-
ja el a fisztelt jatékost. Pénzdijas futomok, kocsituning a
maximumig, sajdt auté felépitésének lehetdsge - vagy-
is az NFS sorozat az eddig a Gran Turismo dltal uralt
territoriumra teszi be a labat. Hogy legyen mibal , épit-
kezni", tobb nagyobb mérkanevet Kcence“ek a keszitsk,
igy o Honda, Acura, Nissan, Mitsubishi, Toyota, Maz-
Ve Volkswagen, Hyundai és Dodge is
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JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING

képviseleti magat a jatekban. Az igéretek szerint tsbb
szaz alkatrész iiiz vélogathatunk és jarmiviink kilss
megjelenését is a sajat izlésiink szerint alkothatjuk meg.
Festés, fényezes, spoilerek, szoval nem hcngziL rosszul
a dolog. Jatekmodok terén a karrier rész tartogatia
maid a legnagyobb kihivest, melyben célunk annyibel
dll, hogy a varos legjobb ulcai versenyzGe cimet viviuk
ki magunknak. Ezt pedig csakis dgy erhefjk el, hog

minél tobb futamot nyeriink, s ezaltol egyre nivbsubl
korokben mutathatjuk meg fudasunkat. Ebbé| egyértel-
mien adadik, hogy e\slesorbun vicai széglulldom's::krla
0

igy a pa is erre
valamint nagy hangstlyt

fektetnek majd a sebességérzet
élményere is. Egyébként nagyon racuppantak erre az il-
legalis autoverseny téméra a fejlesztok, az idei E3-on

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

tobb olyan autés jatekot is lattunk, aminek ez volt oz
dlopja. Az els benyomasok pozitivak, az NFS: Un-
derground il néz ki, valami eszetlenil lehet vele szé-

uldozni, és réadasul az Gsszes manapsdg futo plat-
?ormru megjelenik (igen, GBA-ra is) 2004 elején. A
Freedom: Soldiers of Liberty a Hitman-sorozafrd|
hiesilt 10 Inferactive G jtska. Nopjaink Ameriksio,
csak egy alternativ idévonalon: a masodik vilaghabort

azon, hogy mennyire lesz kézre éllb az iranyitds. Szep-
tember 22-én varhato, Xbox-ra és PS2-re. A ,miért ne
adjunk ki minden évben egy James Bond jatékot, ha
mér dréga pénzt fizettink a licencért” elvet kovelve az
EA idén is kiprésel magabol egy Bond-kalandot, Ja-
mes Bond 007: Everything or Nothing cimmel.
Mindenki kedvenc szuperkémének Giabb bevefése szo-
kit az eddigi h anyokkal, és FPS helyett 3 person

uidn nukledris szuperhotalommé vélo Szovietuni lero-
hanja a vildgot, majd a 20-ik szdzad végén megkezdi
az Egyesil Allamokban invazisjat is (10-ék finnek, va-
18szinileg innen szarmazik a nyilvénvalé para a Na

Orosz Medvétd| :-) Amerika nagy része elesik, csak lo-
kalis partizanmozgalmak kmiégymég magukat. Profa-
gonistank, Christopher Stone egyszer( vizvezeték szere-
13 (1) New Yorkban, aki egy nap arra megy haza, hogy

o J A
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tesiverét elrabolték az oroszok. Chris Gsszekapja ma-
gat, elindul oz dcsike kiszabaditasara, és hamarosan
azon veszi észre magét, hogy a helyi ellendlléshoz csat-
lokozva irfja o gonosz muszkakat. Hésiinknek persze
egyedil nem sok esélye lenne a szovet hadsereg ellen,
ezért csapatot szervezhet maga koré A f6 és alfeladatok
teljesitéséért karizma-pontok jamak, és ezekért ,vasa-
rolhatunk” G embereket a brigadunkba (maximum
fucatot). A jatékban ugyan egész végig Christ irdnyi!;ﬁz
de kézveive a bajtérsakat is kontrolalhatiuk - eg)
gombnyomésra oda mennek/I6nek, ahové éppen a cél-
keresztiink mutat. Az elsé benyomasaink vegyesek (de
inkabb bizakodok) voltok: a jaték korrekiil néz ki, de
alapsztori kissé elcsépelt, az akcio redig néhol eleg ka-
ofikus (ezren 6nek minket ezer helyrél), sok fog molni

ul(ciéiéfél(l(én? realizalodik. A kiadd gy érezte, hogy

\a mar nagy pénzeket ufaliok Gt Pierce Brosnan szam-

lgjéra oz arcanak hasznalatéért, akkor a jatékos lassa
bl

is, hogy kivel nyomul étpen‘ Ajatékhoz eglq ént egy
masik filmesillagot is sikerilt megnyerni, a béjos Shan-
non Elizabeth (oz Amerikai pite szivesen vetkoz6 kil

-
di modellie) domboritia majd a soros Bond-girlt. A be-
mufofolt részleteket elnézegeive a jaték mechanikdja

JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING

marad o mér jol kitaposott svényen: sok lovldozss,
sok mifytrhszndlat, latvanyos aivezetd animaciok, és
persze nagy ildozések. Apropo, ildozések: vezethets
{armivek széma jelenigsen kibdvil, ezittl az auick
mellet motorbicajok s, egy helikopter nyergébe is fel-
pattanhatunk - néhény kildetésben még vélogathatunk
is a jormivek kozo. Az Everything or Nothing az
asszes platformot becélozza (GBA verzié is készil), és
idén novemberben (Halaodds napjan) jelenik maid
meg. Bond bécsitél ugyan nem kapunk saja 6g0i

FREEDOM: SOLDIER OF LIBERTY

bal. Ujdonsdg, hogy a single player misszick mellet
most kooperafiv jGtékmod is remfe\l(ezésﬁnkre all majd:
az egész jéiékon végigmehefink eqy bartunk fersas:
agaban. Az Expon a atek elss palyajat lehetett koze-
lebbrél bevizsgalni, ez a japanok Pearl Harbor elleni -
madasét dolgozta fel. A ﬁileszvék bevallott széndéka
volt, hogy a lehets legdramaibban és legfiimszeribben
abrazoljok oz eseményeket: ez a ldtottak alapjan sike-
il is fog nekik, néhany robbandsndl, és a lecsapo Ze-
rok eld| menekiilve Gnkéntelenil is behtztuk a nyakun-
kat. Fejlesztések torténtek a mesterséges intelligencia és
T T U A
r626d6 langok és a fisteffektek lattan alig hittik e, hogy
a jatek egy PS2-6n fut (ermészetesen kijon Xbox-ra és
GC-re is: az EA erésen multiplatform orientalt kiado). A
haborts eseményekbe 2003 novemberében kapcsolhat-

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

juk be magunkat. Nagyon vérjuk! Az EA legmegbizha-
16bb pénziermels téméija a Sims-sorozat, igy nem cso-
da, ha a sikeres konzolos inkarndcié utén Gjabb élet-
szimulacios jatékkal jelentkeznek, ez lesz a The Sims:
Bustin’ Out. Az els6 (konzolos) rész vasarléinak egyik
legnagyobb sirama volt, hogy szinte csak @ hazukban,
&5 annak kzvetlen komyékén ténykedhettek, azaz nem
vezethefték kérbe a Simeket a varosban. A Busfin Out
ezt orvosolia: jarmivek jelennek meg a jatékban (a kez-
5 ke é) biciklitsl a luxus ‘imulinig) me-

Jéveide, de oz G Medal of Honor jdték, a Medal of
Honor: Rising Sun megmarad ennél o mifajndl.
Korabban mi is megirtuk, hogy a Rising Sun a tavol-kel-
fi hadszintér eseményeit dolgozza fel, méghozza egy
amerikai fengerészgyalogos, Joseph Griffin szemszogé-

THE SIMS BUSTIN' 0UT

6
lyeknek segedelmével kilss helyszinekre is eljuthatunk.
Mehetiink példaul diszkoba, vagy a lokdlis barba iszo-
gatni. 30 féle ¢j Sim kerilt a jatskba (kedvenciink a
pongyoléban kérictls nagymama vol, @ grafikén csi-
nositotiak (jobban r rudunt kozeliteni az embereinkre),

cup
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THE RETURN OF THE KING

rengeteg 0j megvasarolhat6 targyat importaliok a pécés
kiegészits lemezekbl, és egy 6] multiplayer modot (az

ész ,Get a Life” moduszt végigjatszhatiuk ketten) is be-
ez a fotisbo. & S méniésck 2004 o
jén torhetik szét o malacperselyt, és ezt fessék oz Gsszes
platformra (GC, PS2, Xbox) érteni. Mivel idén nem lesz
Harry Potter film (majd csak jovére], az EA kénytelen volt
egy kilondlld jétékot kredlni a karécsonyi szezonra (mert
HP jatéknak lennie KELL minden évben :-) A Harry Pot-
ter: Quidditch World Cup a HP-univerzum népsze-
13, levegaben és seprinyéldl diszolt lobdajéiékét (o
szabdlyokat eziftal sem magyarazzuk el, mert befelne
vele az egész oldal) dolgozza fel. A jétékban szabadon
vélaszthafunk karaktert (Harry Potter és a gonosz Draco

Malfoy is jészhato lesz), s6t, a jatekban akarmelyik po-
ziciot (3sszesen négy van, Harry mindig fogét jatszik, az

6 feladata az, hogy... - ehh, csak azért se dllunk neki a
részlefes ismertetésnek, tessék elolvasni a konyveket) el
foglalhatiuk. A cimben is emlitett Vilagkupan kivil (ilyes-
mi volt a kanyvekben is, konkrétan a Tiiz Serleggben —
csak hogy képben legyetek - muliiployer kiizdelmekbe
bl b e
nagy moka lenne egy tizenhat j6tékost fsivonuﬁmb onli-
s il
ben elscén debifl a jték (P52, Xbos, GC, GBA), od-
digra mindenlBisz6r Kiokeshaiia a jnivs végén meg-
jelend ctodik konyvet, a Fonix Rendet :-) LOTR-film vi-
szont szerencsére az idén is lesz, igy az EA nyugodian
kiadhatia novemberben a The Lord of the Rings:
The Return of The Kinget. A RoTK sfilusaban nem
sokatvélozott o The Two Towers jékverziéia élo: még

THE RETURN OF THE KING

mindig akciédds hack ‘n slash, melyben ISZONYATO-
SAN sokat kell majd harcolnunk. A jétszhato karakterek:
Gandalf, Aragom, Gimli, Legolas, Samu és Frodo (ozaz
a kindlat pontosan a duplaja o TTT felhozatalénak). Az
EA standjan a Minas Tirith ostromét bemutato pélydt le-
hetett megbmulni, ez jatékmenetében nagyon hasonli-
tott a TTT Helm Szurdok szcendriéjéra: Gandalffl ro-
hangdlunk a falakon, és hullamokban tamad ellent kell
visszaverniink. Pér perc jaték utdn felfint, hogy a var

itt joval nagyobb, mint a Helm Szurdokban volt - egy fel
séLb szekcioba eljutva katapuliokat hozhattunk miks-
désbe példaul. Az orkok tamadasa utén egy Nazgul
csapott le az ostromlékra, és nekink a Gcnduff/ boﬁégél
kilghets tiiznyalabokkal kellett leszallasra (és megdaglés-
re) kényszeritentink Skelmt (reméljik hogy a filmben ez
nem igy lesz!). A karakterek animaciéjan f:'lfhuk'mn fino-

FIFA 2004

mitoftak, most mér mindenki teliesen ra jellemz5 tom-
adas és kombokészlettel rendelf(ezik. A legorvendete-
sebb Gjitds o kooperativ mod megjelenése vol: ez nem
oszoft Lépemyas jctekot jelent, mindkét karakter ugyan-
azon a terilefen oszthatia majd oz ellent. A RoTK-hoz
kapesolods szfori, hogy Marfin apu tesfi épsége kocka-
zatiséval eliétd a végéig felvetie o komerdk szaméra
szigortan fillott RoTK frailert, igy az 576 Online a vilé-

n elssként fudott mozgoképes anyagot prezentalni a
grmbél. (Kész sensei, nagy voltal! :-) (Nekem nem
szélt senki, hogy ne vegyem, ha’ ha tuttam’
vona’ bizisten’ nem veszeeem. Martin :) A
LOTR: The Return of The King az dsszes platformot betd-
madja idén novemberben. Foglakozzuni egy kicsit @ fi-
afalabb k alynak szant produktumokkal is: ezek fi-

NHL 2004
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THE RETURN OF THE KING (6BA)
pikus képviselsie a Bionicle, mely a LEGO elképesztéen
sikeres cfékfigurdin lapul, A szépséges és békés Mata
Nui szigelét gonosz dmysk fenyegef, & a hat Bionice-
hésre (az Ggynevezett Toakra) harul a feladat, hogy eliz-
2ék a baljés amyakat hazéijuk foldjérdl. A jéték soran fef-
I6dhefink is: oz dltalunk irényitott Toa a harcok sorn
szerzett tapaszialatok segitségével, egy felscbb lénnyé,
Too Novar s nyegil maid 1. A bk mele it
feladvanyok is nehezitik majd utunkat, s6t a hatféle kor-
nyezet veszélyes elemeivel (lavafolyok, gleccserek) is meg
kell maid kiizdeniink. Oszintén szolva nem nagyon ismer-
jilk oz eredefi LEGO-s karakfereket, de a témaban jértas
ismerdseink szerint a j6ték jél adja vissza az eredefi han-
gulatot. Ujabb mulfiplatform megjelenés, 2003 6szére
idézitve. A sok akci6 utdn sportoljunk egy kicsit: az Expon
a szokasosan bdséges EA Sports kindlatial taléliuk szem-

FIFA2004

be magunkat. Az amerikai focis (Madden NFL 2004,
NCAA Football 2004) huncutsagokat takfikusan kike-
riltk, és inkabb @ hozzank lélekben legkbzelebb dllé Fl-
FA 2004-etvettik aloposabban szemiigyre. A jaték jelen-
leg 20 szazalékos késziltségi szinten leledzik (omi egy
korai pre-apha stétusznak felel meg], de az mér most lat-
hato volt, hogy sokat javitotiok a lobdakezelésen és a
loszti fizikajan (mér nem ,fapad” annyira a j6tékosok la-
béhoz), és mint ha oz ellenfeleink is takfikusabban mo-
zogtak volna a palyan. Az igazi pluszt az online jétékle-
hetség jelentette - azaz a sorozat toriénetében elészor
komplett online bajnoksagokat zavarhatunk maid e a Fi-
FA 200dres kiodéséval = Kizarshog PS2-5n, 6 még
Xbox-ra é berais (az ¢ tformra oktober-

THE RETURN OF THE KING
gyors pillantdst oz NBA Live 2004-re (PS2 online mul-
tiplayer, klasszikus csapatok szerepletetése a miltbdl, fej-
lesztett animacio és Al, megerdsitett védekezési takiikak,
és erdsen skalazhato nehézség), és az NHL 2004-re
(6ra motion-capture-lisk az dsszes mozdulatot, fejlesz-
teftek a fizikai szimulacion, kétgombos passzrendszert ve-
zetek be, 16bb poligonbdl dllnak a jatekosok és sokkal
részletesebb left oz animaciojuk, meg persze PS2-6n it is
lehet online jétszan). Elfutotunk a Tiger Woods PGA
Tour 2004 mellett is természetesen (licencelt palyck: St.
Andrews, Pebble Beach, Sawgrass, The Royal Birkdale,
Poppy Hills, Spyglass Hill, Scottsdale, Colonial Country
Club, Bay Hill Club; tabb valaszthatd profi jetékos; sajat
jctekos latrehozasanak lehetdsége; PS2 online mulfiplo-
yer; plusz végigjatszhativk az egész 2003-as PGA sze-
zonta vu|évseﬁjyszinel(en és részivevokkel). Hidba a sok

komoly” sport, hidba az online hanctrozas, a sporfété-
kok kézil szémunkra az extrém-hédeszkas SSX3 volt a
favorit. Az SSX széria harmadik epizédja ugyanis valami
kegyetlenil jol asszerakot jaték: eldszor is dtkozottul jol
néz ki, masodszor meg legalabb olyan nagy élvezet vele
étszani, mint az eléz6 részekkel. A h‘ikl;\ii sz6mét alo-

posan feltoméztdk, egy csik feldl féle ,szv-
pertrikkat” tudunk majd végrehajtani. Uj idéjardsi effek-
tek keriliek a jétekba [Lévihar, esd), és aho dlloga is val

é
tozhat mér egy palyan belil (a porh6tol a kikemény jég-
bordkil st ¢ el maidonle iszan, s gy 1
'l:ilékos opcid s fiszleletét teszi: az a ,Slope Styte”, ahol
ofalmas, rengefeg eldgazassal megaldolt pélyakon bi-
ithatjuk, hogy mi lovagoliuk meg legjobban a snow-

ben), de oft nem lesz netes mulfiplayer. Vetettiink egy

boardot széles e vidéken.




Anagy mili japan kiadénak mostandban nem megy va-
lomi fenyesen, de ez egydlialan nem laiszott meg oz E3-as
felhozatalukon. Igazi egetrengetd idonsdgot ugyan nem
mutattak be, de rendkivil ers jatekkindlatot lehetett bevizs-
gélni o slund\ukun A legnagyobb érdekldss természete-
sen a Resident Evil 4-¢t ovezte. Konkrétumokat még
mindig nem érultak el a jatékrdl (ponfos megjelenési idé-

nfja sincs, csok sejfeni lehet, hogromvaev lyamén jon
Ecvu\am\kor) ellenben megesodalhatunk egy vadii trai-
lert. Leon egy hatalmas s6tét kastélyban ma:z%(a\t egyikke
zében pwsziollyal a masikban zseblampaval - igen
meggydzen wlugnonu meg a folakat oz a zseblampa!
Uiy ik hogy i s evek e g
meradllasokat a mozgd kamerdval - néhany jelenetben
hatulrol kovette hsinket  virtudlis operator. Még mindig

'CHA FORCE

nem tudiuk eldanteni, hogy a hatterek elére rendereliek,
vagy sem - ha nem, akkor dobbenetes munkat végeziek a
Capcomndl! A lebbens figganydk, o gomolygo kod és
fist, valomint a ,szellem effektek” (ez utobbi e\eg érdekes

jolog - amikor Leonra raugrik az zombi, oz egész kép ke
kesen ragyog : oiznn mint ha volam bizarr szelemvilag-
balépne t a jatskos) lenyligozoen néznek ki, 6 félelmetes
hangulatot adnak a jatéknak (ezt mondiuk el is vérjuk egy
Resident Evil esetében :-) A kordbbi pletykakkal ellentétben
a j6tek maradt Gamecube exkluziy, lesz mivel bijszkélked:
nitk jovére o Kocka-fulajdonosoknak... :- mindig
szellemes-rémes j6ték, csui teliesen mas meg! bdl: a
Gregory Horror Show oz idei Capcomos kindlat folan
legfurcsabb darabja volt. Eqy kockaejG kissrdc (és ezt most
a 526 legszorosab énelmgen tessék venni: a gyerkdcnek

—
ONIMUSHA BLADE WARRIORS

| s
RESIDENT EVIL 4

tényleg egy kocka a feje) bent reked egy eltkozott hotel
ben (ez lenne a Gregory Hotel), ahonnét csak gy fud ki-

smbodulm ha e?lop‘a & Bsszegylij az 8sszes bent fartoz-
kodd vendég lelket. A vendegeiy‘s}zlmen kockafe}u feremt-
mények (nem emberek: kilonbozs fitsi egerek, dpoloné-
nek, portasnck meg mindenféle furcsasugnck besliozve),
&s nem adjak kennyen a lelkiket: apro hosinknek ki kell -
e o seisa, o Vool horcbl 6 cap
daba kell csalnia cket. Az elkobzott lelkd vendégek imen-
nek szellembe, és ildozni kezdik a kissracot - ha sokszor
elkapiak, akkor beldle is érokre vendég valik. A Capcom
puzzle-jatsknak nevezi a Gregory Horror Show-, mi pedig
erteflenil dlltunk elite: ebbdl vagy valami zsenidlis kevere-
dik ki, vagy oz idei év legnagyobb morhasagat sikeriilt
dszedobnick a fisknok. 2004 elejére datdlick, de elkép-
zelhetd, hogy mar 2003-ban kiadjck -~ méghozza csak

ONIMUSHA 3

PS2-re. Mig a Gregory-ndl nem tudiuk eldonteni, hogy a
gyerkdcoknek szanjdk e vagy sem, addig o Gotcha For-
ce esetében feljesen egyértemi volt dolog: ez bizony o
fiatalabb koroszidly szaméra készil. A Goo?m Force alap-
vetden lovoldozss jatek, ahol szines, erdsen jatszoterekre
emlékeztetd arénakban pifdljik Iodezzik jymast a 100
(1) véloszthatd karakter valomelyikevel - EEuralderek ro-
botnak néznek ki (pillanat, uténanézink: a sajtoanyag
,gotcha-borgokat” emleget, tehat tényleg robotok). Nem

egyediil vagunk neki a kiizdelemnek, ez csapatiaték, 2 fés
leamek résavatelével, A szlori moduszban csok egy karak-
tert irdnyithatunk (o masikat @ gép viszi), és o megnyert
ceidk i opol ponokbl luzhefik a robobmal
Két fele Fegyver lehet nalunk. Egy tavolsagi (ezzel [6dzink
ugyebar) és egy kozelharci eszksz - ez utobbiok 6 brutd-

ONIMUSHA TACTICS

RESIDENT EVIL 4

lis szerszmok, oz egyik kék robot példaul egy hatalmas
lancfirésszel osziotta oz ellenfeleket. A tobbjtekos rész-
ben maximum négyen nyomulhatunk egymés ellen (osziott
képemyon) szintén kétfds csapatokat alkotva. Megjelenési
idopont: idén 6sszel, csak Gamecuberra. A harcos kedvi
robook vilsgabol evezzink dt o dé sz szamurdjok

GREGORY HORROR SHOW

Nem parharcokrd] van: egyszerre negyen harcolhatnak
egymas ellen, igény szerint kétf3s csapatokba szervezédve.
A jatékban szerepel Samanouske Akechi oz els6 részbal,
Jubei Yogyu o masodik epizédbd], és még j6 pér, kordb

6l mér ismert karaher/szomyereg A kiizdelmek termé-
szefesen ké | folynak javarész kardokkal), de

éba: o Capeom hérom Onimushariék ‘xspre-

zentdlt oz idei E3-on. Az Onimusha 3 sajna nem volt
atszhato, de nagyon 6 G videdkat mutatiak beldle. Lathat-
tuk példaul a jaték introjt (ami nem renderelt volt, hanem
oz i it grfks molorct basdo: s
2004,  népek bekésen kavezgamak meg seﬁalgomok oz
tan egy hirelen egy hatalmas repil bigyd (meg nem
mondjuk hogy mi: dgy nézett ki, mint egya\ nelkili szar-
nyas fekndsbéka) jelenik meg az égen, a felhak kozol pe-
dig zombi harcosok kezdenek hullani. Jacques (jean reno

ONIMUSHA 3

dlial szinkronizélva, ugye) berepu|egymu!oron elokapia
o PAMAS-,és ehezdi o ikitst Eles Vagas: 1582, Japan,
Samanosuke két kordal szoldmizza o zombikot iodt ki
hdlgy nézi a sarokbol - és oz animacicknak it vége is sza-

3 rsan Gsszevagot in-game jelenetek kovetkeztek.
Ebbo\ iderilt, hogy Jacques semmiben sem marad le a ja-
pén demonvodész Kollega misgst: hatalmas ingol ostor-
ral csapkod, és o|yun szépen lovi szét a foldon fetrengs
zombi Fe\e) hogy 6rém volt nézni. Hogy a két hérosz ho-
vl vt sy Copilbt o e ik e
- erre valészinileg csak 2004 favaszn (a jték premierje
utén] kapunk csak vélaszt, méghozza Playstafion 2-6n. Az
Onimusha Blade Warriors teliesen Gj iranyba viszi a
széridt: szakit a 1lélé-horror méfajjol és 3D-s verekedss
anyagok vilagaba repifi 6t oz Onimusha-saga szerel6it.

RESIDENT EVIL: WITBHEII

nagy szerepet kap a komyezet és a kilonféle tereptargyak
is - yen szempontbo kiss a Power Stone aiskokra hojoz
 Blode Warriors, 2003 végén vérhat6, a Playsilion 2 -
lojok drilhetnek majd neki. A harmadik cim ismét mifoj-
valst jelent: a sorozat GBA-s inkamdcidja lesz az Oni-
musha Tactics. Mint chogy azf a cimbd| mar sejfeni le-
het, itt bizony hagyomanyos kords stratégiarél van szo,
csak most az Onimusha szforivonalon fogunk haladni. A
ik fehase eqy Onimaru nevezei fionc, aki szilfaldié-
re, lgarra visszatérve azt ldfia, hogy a démoni Genma

ONIMUSHA 3

szomyhordai elozonlotiek a videket. A kildetés ennek
megfeleléen oz orszagrész felszabaditdsa lesz. A mifoj
hagyoményainok megfeleléen itt sem egyedil vandorlunk
majd, hanem egy nyolcfds csapat lesz a segitségiinkre. A
kiizdelmek sorn Genma-koveket szerezhetiink, ezeket pe-
dig pancélzatunk,fegyvereink fefleztésére hasznchaiuk.

Glilog oz Oimasha Tocics i mso a il -
natsy Tactics Advance-nek, o\yan mintha ugyanazt @ mo-
tort hasznalnak - pedig nem is. Japanban mar megjelent,
oz amerikai debiit még ebben az évben varhat6. Terjiink
kicsit vissza a Resident Evil vonalhoz: mutogatick oz RE:
Dead Aimet (ezt mi a méjusi szamunkban mér tesztelik,
ergo most nem foglalkozunk vele], és o Resident Evil:
Outbreaket s. A korabban Resident Evil Online-ként is-
mert jaték nem teliesen azt hozta, amit vartunk t6le (de ez

R LR
RESIDENT EVIL: OUTBREAK
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RESIDENT EVIL: OUTBREAK

nem feléfenl baj). Arra szamitottunk, hogy szabadon és
csapalosan rohangdlhatunk majd Racoon Cityben, a zom-
b\kcn vign meszaro’vu ezzel szemben o ,oisk teliesen @

REk koveti, azaz
ercien linecris férténete van, rengeleg puzzle és kolonde-
lemmel. Olyasmit kepzel\e)ek ¢l, mint @ Resident Zero, ahol
valtogathatiunk a két karakter kézst - csak itt négy karak-
terrel (nyolchol lehet valogani, oz iniroban bemutatick,
hogy fertézés kitérésekor mindannyian ugyanabban a bar-
ban iszogainak), dgy, hogy minden szereplét kilon jétekos
iranyit. A koncepci nem rossz, viszont ferver néhany alap-
veto kérdést: hogy fog itt menni a dinamikus online \'é:éE?
Elinditunk egy csapatot, é oft helybe kell nyomnunk
az egész ka ﬁanol vugy yszere ke”ei?)ahagynunk é
egy menteft allssbdl o tathatjuk? Mi van akkor, ha egy-
szer mér végigiéiszottuk? Az online j6itékok egy\l( dlapis-

NpED >
MEGAMAN NETWORK TRASMISSION

mérve a hosszG élettartom, de ez i nem nagyon latszk
megualdsulni. Ennek ellenére vérjuk a jatékot (nincs meg
B e et e e o
, PS2-6n), még okkor |se%u Martin apu erdsen kiakadt
1ole - a kidllitott verzi6 ugyanis egy istentelentl hossz ani-
macioval inditolt, és magdban @ |o?ekban sem fortént soké-
ig semmi - ez ember meg ugye mar menne a kovetkezd
standhoz/jétékhoz, az E3 nem az a hely, ahol egy érét
acsorgunk ugyanazon képerny elétt. A Capcom-felhoza-
tal legrefélyesebb darabja o Monster Hunter volt. A
show- megel6z8 saijtokonferencidn mutattak beldle egy vi-
dedt, és annyit mondiak réla, hogy négy iétékos online
mulnplayen fémogat, és van offine média is - pont, A vi-
éncslos-kardos karakiereket mutatott be, amint egy
erchen menekilnek egy sarkany elél, host sumek hurcor

GROUP S CHALLENGE
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MAXIMO VS. ARMY OF ZIN

nak, majd megint menekilnek ~ nagyon I nézett ki oz
egész, de egyéh infornccick hicnyaban csok fippelgehi
tudtunk, hogy akkor most mi a fene is ez. Még @ céﬁ)lulfor'
mot sem arultdk el (fippink: Playstation 2), a megjelenési
idépontot meg p|une nem. A ldtottak u]up|un akeio-RPG-
nek finik a dolog, és igazan nem érfik, hogy miért nem
adtak nagyobb feret neki - a cég dltal kindlt jatekok kozil
ugyanis (oz RE4 mellef] ez nézeft ki a |eg|ob&mn. AMa-

ximo Vs. Army of Zint nem oveze ilyen fitkolodzas:
1obb videot is lattunk beléle, és noha a fefleszidk valrig
liottak, hogy ez a rész joval komolyabb és sstétebb, mint
az eléz8, nekink pont u‘yﬂn opofa csapkodas-ugralos jé-

teknak finf, mint az elsd rész. A feilédés elsssorban Maxi-

mo mozdulataibon mutatkozik meg: most mar harmine fé-
le kilonbozs témadast (ebbe a kombok is beletartoznak)
vihefink be oz ellenfeleinknek, s fereptérgyakat s jobban

MEGAMAN BATTLE NETWORK 3 BLUE AND WHITE

bevonhatiuk az akeiéba (lattunk egy jelenetet, mikor Maxi-
mo futasbol elugorva felkapaszkodott egy fatablara, aztén
onman fovcbb lendilve oszlota az ellent - shnyos vol.
Amésodik rész dllitélag nem lesz olyan nehéz, mint eléz5
{ami 6 dolog, mert o néhany 8sz hajszélat koszonhetink
anno‘( a |uleknuk) ellenben hosszab lesz anndl. Az G
Maximo o mokanak igérkezik, az elss rész rajongi valé-
szinilleg ezt is csipni f%gpk Megjelenés: 2003 novembe-
rében, Playsiation 2-re. A Capcom a Megaman széridt is
uluposnn megdolgozta, négy |1yen jaték is kint ficankolt az
E3-0s kucksjukban (oké: j6 nagy volt oz a kucks). A PS2-
es Megaman X7 hozia a szériciol elvart formét: cel-sha-
ded grafika (nond], két jétszhato karakter (Megoman és
Zero), automatikus célpontbefogd rendszer (hogy ne le-
gyen bonyoluli és on. Scramble Change System, minek se-

MAXIMO VS. ARMY OF ZIN

edelmével valos idsben valthatunk héseink kazt ill. hait
ik v oo okt N c e
reket, de a nézsponiokat is valiogatia a jdiék: egyes r&-
szek full 3D-ben jatszédnak, masokat pedig oldalrsl
szemlélink, némi olfdskod izt adva az anyagnak.
vemberben | jon. Megaman Network Trans
on: az eredefileg GBA-ra k\ugyu\' me”ekug most mk f6-
zik a Nintendo nagyobbik masindjra is. Szfori: Me
man koma vilagaba egy randa Zero virus szubadul
és az 6 pusziitd hatdsafol kell megvédeniink kicsiny it
dlis birodalmunkat. A korabbi 2D-s inkaméciekra emlé-
keztets cel-shaded graﬁka (még egyszer: nand), rengete?
gylithets/gyfitends cucc, GBA konneklivitds ~ nem vol
tunk téle el \uiva ez asfilus valuhogy jobban beisit ne
kiink GBA-n. Az USA-ban junius kozepén jon ki. Me-
gaman Battle Network 3 Blue and White: és iit

n n
MEGAMAN ZERO 2

van az eredeli GBA verzio, illetve annak harmadik része.
Jatekmenet szempontiabol mindenmaradt o régiben
(dumcsi és felfedezés a valos vilagban, aztdn felfedezés
és harc a cyberspaceben|, csak a Blue + White verziok-
kal adtak egy kis Pokemon izt a dolognak - a Blue-ban
lopakodhatunk, mig o White-ban megvaloziathaiuk o
ripace kinézetét - a kettd egyiit egy jaték, ha min-
len apr6 fitokra fényt szereiénk derfteni, be kell szerez-
ni mmdkenm Még mindig GBA: a Megumun Zero 2
hése (meglepetés: Rockman Zero) a Repurizoid névre
hallgots rwvaﬁ:roboﬁbngadba gobalyodik, akik a csinya
sigma virussal fert6z6dtek. Az emberi faj védelmében Ze-
1o dsszedll az Ellendllassal (pontosabban egy Sherry ne-
vezet leényzoval) és megkezdadik Gonoszék alapos el-
paholasa. Ha minden ol megy, nagyjabol az ehavi Kon-
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zol megjelenésével egy idében jon ki - az écedn tilsd

rién. Volt azién autoverseny is: a Group S Chal-
fﬂ inge nem sokban kilonbozstt a mas cagekné! latott ho-
sonl6 autés mokakiol. Rengeteg draga autd (rovid izelits:
Camaro S, Corvefte Z51, Viper GTS, 57, Mustang Cob-
ra R, Lotus Esprit V8, RUF CTR2, RUF RGT, Honda NSX
Type.SZero, Mitubishi GTO Twin Turbo), egoikus ver-
senylokaciok (o Shibuya negyed Tokiéban, Monaco,
vagy egy Surfer’s Paradise k:gnevu tengerparii szakasz),
kozepes fizikai modellezés, wszonyh:g? latvanyos grafika
(o hatterek nem néztek ki olyan jél, mint o GT4-ben, de
hat semmi mas nem néz ki olyan jol :-) - egyszéval nem

volt vele semmi lx:i. Xbox-ra jon, idén szeptemberben.
Kint volt még a P.N. 03, és a Chaos Legion is - de
czskedl mr beszélink soket korabban, és azéta bizony

nem sokat valioztak (meg is jelentek Jupunban azimport

Chaos Legionnel mér jdtszottunk is ifthon), azaz it most
nem irunk réluk kilon. A Viewtiful Joe viszont minden-
képpen megérdemel par szot: a Capcom sfondjn ki le-
hetett pm:jm ajatékot, és azt kell, hogy mondjuk, hogy
igazan éhvezetes darab a kicsike! Egyrészrdl ufil«:zon sfi-

lusos (teliesen tgy néz ki, mint egy 2D beat'em up, pedig
poligonokbél ul?y jész) mésrészt meg marha jol ki van
talalva: a sxuperercerﬂ(e! csak meghatdrozott ideig alkal-
mazhul\uk ha ez kifogy, okkor visszavltozunk normél
Joe-va és futhatunk az ellen elél. Tisztra Ggy néz ki a j6-
1ék, mint valomi megelevenedet képregény (Comix Zone
Megadnve on, va\:Ew?) és a jatekmenet kitiinden illeszke-
dik ehhez a vizudlis stilushoz (vagy forditva). Japanban
Lumus végén rlemk meg GC-re, u{g variuk, hogy réte-

esik a praclik egy példényra.

VIEWTIFUL JOE



A Konami stand szokésosan hatalmas volf, és szokéso-
san rengeteg j6tékot zstfoltak dssze raifa. Ha jol szamok
tuk, akkor kazel hissz konzolos cim volt kidllitva - talén
ok a knnzolgyunokml lehetett fobb jatékot lani (6k
ugye vélogatott third party cimeket is proméaltak, nem
csak a belsd fejlesztéseiket].

Nem birjuk megéllni, hogy ne a Metal Gear Solid 3:
Snake Eaterrel kezdjik a Konamis jatékzuhatag bemu-
Jalését. Mar az E3 el pér noppal nopyiligot lot egy
rovid vided-részlet a jatékbol (Snake a dzsungel kozepén
géppuskazza vodul az ellent), melynek alapjan (szinte)
mindenki elkényvelie magaban, hogy az MGS3 szakit a
hagyomanyokkal és ezentil inkabb oz akciéra alapoz
(az egyik nefes magazin mkas kedvii munkatérsa régtén
Gtis keresztelte @ harmadik epizodot Rambo: War is Fun-

ra ) Elkezd8datt az Expo, és a Konami sajtétéjekoztaton
bemutatiak a felfes, tizenkét perces videdt, ami durvén ré-
céfolt a korabbi feliételezésekre. Az MGS3 megmaradt
Jfoctical espionage action”-nek, azaz a rejtézkdés, a
takfika és csendben gyilkolas pont olyan nagy szerepet
fatszik benne, mint az eloz6 részekben. A videon kivil
gyakorlatilag semmit nem arultok el a jétékrol (llefve Ko-
ima-san emlitett par dolgot a kidlliés utdn, ezeket az in-
dmorzsckat majd a megfelel helyre fogjuk beszomi),
igy kénytelenek vagyunk az o létottakra hagyatkozni. A
ték egy hatalmas, fropusi |e||egu erdgben jdfszodik (leg-
dlabbisa nogy része, dllittlag @ 2/3-a), Snake ide érke-
zik le ejtdernyGvel. Az erdehen csak ¢ tgy hemzsegnek az
orosz katondl {( siink meg persze egyedil lesz kényte-
len dacolni a tefjes hadsereggel. A korabban alkalmazott

triokkoksn kivil 6 huncutséigokkal bévil az arzendl: csap-
dakat dllithatunk, a fak lomb|u| kozil ugorhatunk oz
Grokre (vigyazva a tesfi épségiinkre: ha tol mﬂgﬂsm| v
guszkodugz neki, konnyensegunkm torhefik], és per
0 fsg(ve et (a géppuska remeknek igérkezik) is bevet-
hefiink. Kojima elérulta, hogy igen nagy figyelmet ford-
tottak oz eflenfelek C mesterséges intelligenciajanak finom-
hangolasara - az 1ok kifinomult halldssal rendelkeznek,
ezért nem fandcsos példaul fadgra lépni, vagy z6rgé
kodni, mert meghalligk. A grafikéval kapeso-
énk a szokdsos ,mindent kicsikartak
ami csok kcskarhals” széléncot -
nem QEsszuk pedl ebben az esetben valszintleg tény-
leg igy van. Az erd vegetciéja ?emaszsl( aképernysid),
¢ nydriiek, Snake iszo-

foltenni a méig szepnek mondhato MGS2-6n. A jdték
szforija jelenleg nagy kérddielek halmaza! (Miért oz oro-
szok ellen nyomulunk? Miért beszél a narrétor  frailer-

Lkét nagyhatalom harcardl”2 Mire utalnak a videé
kézepén felvilland évszamok, és miért az 1960-as éveket
;dezr mindegyik, mikor Snoke okkor elvileg még nem is
élt2 Miért mondja Kojima, hogy ,vissza akamak témi a
gydkerekhez?”) Talclgatni most nem fogunk, plane az-
utéin nem, hogy Kojima-san az MGS2 frailerével annak
idején az egész vilagot, és a komplett gamer-saitdt sike-
resen iverte. Egy fontos kérdésre viszont fudjuk a valaszt:
mit jelent az alcimben szerepls Snake Eater2 Nos, a he-
talmas erdében valohogy életben kell maradnunk, és eh-
hez a taplalkozas is hozzé fartozik - a napi belevdt vock
dllatok levadaszaséval szerezhefjik meg. A bemutato fil-

55sebb jelenetében Snake éppen egy
kigyot és egy halat fogyaszt el nyersen: Gjabb adalék hé-
siink kekemény imidzséhez... :-) 2004-ben jon, kizérélag
PS2-re. A Konami mésik Melal Gear jdtéka a Gamecube-

exkluziv Metal Gear Solid: The Twin Snakes volt.

A Twin Snakes ugyebdr az MGS elsd részének remake
valtozata, teljesen feldjitott grafikval, a Silicon Knights
(Eternal Darkness) fe}lesz‘eseben Mi véltozott? Elsésor-

ban j6ték kinézete, az ugyanis nagyiabel az MGS2 sz

vonalén mozog (pdr aprosagot ie|1eszte)'ek rajfa, hozzé-
igazitva o GC kepességeihez), és a lehefdségeink tarhd-
za is jelentdsen kibvilt (a masodik epizéd dltal behozot
jctékmenetbeli Gjftdsok kertitek bel s, fist
person celzus fszejfés). Az Osszes Glvezetd animdc -
itamura (Kojima-san kedvenc japdn

Rythei
filmdirektora) rendezésében ~Gllitlag eddig soha nem la-

mecske egyik |

fo flmeke is kapunk. A fefleszést Hideo Kojima és Shi-
geru Miyamolo napi Gzdsen feliigyeli (ilyen sem
nagyon volt még a nelemben!). Amerikai meg-
elenés 2003 november elején. Maradjunk még egy kicsit
a Kojima projecteknél. A mester korabban Boktai: Our
Sun néven ismert GBA's jdtéka angcl alcimet kapot,
igy ezentil Boktai: The Sun is in Your Handként
unk ré hivatkozni. A Boktaire is értekezfink mér ko-
rébban, ez az a {éték, amihez egy fenyszenzor van kap-
csolva - most végre Kideril, hogy mire is kell oz szenzor.
A Bukmlxm egy fiatal vampirvadaszt alakitunk, oki oz
It nopfény-fegyverrel (cool neve van: Gun

S e e oo
elé. Alapjaban véve egy standard ckei6-RPG-ré| van szo,
néhany nagyon eredefi dflettel megszérva. Ilyen példaul

Otenko, a Nap kildste, oki velink vandorol, és folyama-
fosan kikérhefjik a tandcsat o fovabbjutast illetden. A
szenzaru dungeondkben |a»szuknugy szerepef: ha a szo-
ban j6tszunk, akkor meg kell keresniink a specidlis
‘egyver Jolohs heleket, ahol ismét adhatunk egy kis ka-
kaot a Gun Del &K\uk Ha kint vagyunk a napon, a
ver folyamatosan toliodik. A féellenfelek legyczé:
adésul KENYTELENEK lesziink a szabad levegén jéiszi
az 6 legydzésikhoz szikséges specidlis fegyverek Lizurcr
lag napenergival mikadnek. A szerkentyit nem lehet
lampéval dtverni (8bben probaliak, nem sikerit), tényleg
reg hagyoményos napfényre van sziksége. Még
dn, remélhetéleg nélunk nem télen jelenik meg! :-
) Két Castlevania jaté} Ieiul talélkoztunk Konamiékndl, az
egyiket, a GBA-s Aria of Sorrow-t mar ismerfik jol
[korubbl hirrovatunkban foglalkoztunk is vele), muslkra

viszont nagy érdeklodéssel veettik ra magunkat: ez volt

PS2-es Castleve Lament of Innocence. Az ij
vémpirvadaszat fehése a legdsibb Belmont, Leon - a jé-
tek a X. szazadban |olszod\l< Leon éppen hazassagra
keszil, mikor kedvesét, a béjos Sara-t a gonosz Drakula
gréf rclgad\a muguhoz indulhat oz éloholiak felszalé-
mizésa. Amit az E3-on prezentdlt révid demoban léttunk:

a jatek természefesen feljesen 3D-s, Leon a Klasszikus
ufupfegyver? (korbécs) alkalmazta, és @ masodlagos
5 rerek (keresz és kristaly) is ismerések vollok korabb-

l. Hasiink nem csak fegyveresen harcol, hanem ugrés:
lx': ekilendilve rigni is fud - ez utdbbi egész jél néz ki.
A ek grafkiadl oz elss étésra nem voltunk eléjulva:
Leon még rendben vol, de  kbmyezetre még référt vok-
0 a ciszols, és oz ellenflek pcr nszéma is kiszhat
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na egy kicsit feliebb. Negyed éra szomypifdlés utén
azért megbardtkoztunk a laivannyal. A zene ellenben pi-
szok o volt = mint késsbb kiderit, a Symphony of lie
Night zeneszerzéje, Ayami Kojima az elkvets. PS2 exk-
luziv anyag, novemberben varhat6. Ahogy a LucasArls-
nél az Amed and Dangerous volt a fitkos kedvenciink,
Ggy a Konamindl o Firefighter F.D.18-ra fetfink volna
pénzt (ha loversenyen letfink volna :-) A Firefighter fdsze-
repldje egy Dean McGregor (nand hogy skot szarmazé-
s0) nevi Hizolto, aki a cserfes riporter csajszival, Emilie
Arguete-el kardlive o nagyvarosban tortént fitokzatos
robbansok (robbantésok?) i nyomoz. A jaték-
ban 6 sokszor kell kildtogatnunk fiizesetekhez, itt a iz
eloltdsén kivil a bent rekedtek kimenekitése is  mi re-
szortunk lesz. Ami nagyon fetszeft: az egész jaték NA-
GYON moziszerfien van prezentélva, erésen emlékeztel

&

fe karugo/R-Type Final/Gradivs V~ shoofem up-ck mér-

ik renesznsza jon2 Jon bizony, méghozza 2003 vé-
gén, PS2 exkluzivkent! A réfegjaték uian csapjunk bele
egyenesen a mainsireambe: a Konami és TnddlM:FaIr’lune

sifevaniin

iment of Famoc

kozil véloszthatunk, hogy aztdn 60 misszion (ezek kozott

sznek a kozmoszban jGiszodok is] keresztil repifsiink mo-
gunk a gy6zelembe - a szori dltdlog mind @ 20 krakder-
nél kilonbozni fog. 100 !eq| jarmvet |cvmf}hlumlnlflmeg,

sziorivonalon (és palyakon) futhatunk végig - a csajok G-
ja fermészetesen helyenként tolélkozik. A Cy Girls igazi

ltol-falig okeisjaték, ahol gondolkodni nem sokat kell,
ni/Iéni viszont anndl inkabb. Még mindig PS2, eziftal
novemberi megjelenéssel parositva. Kozeledik az oldal

i sajétos Grokapesolésénok (jétskot oz okci
eredménye a McFarlane’s Evil Prophecy. A j6tékbol
nem sokat mutatiak, de a lényeg uzéniideriih: Gonosz
Profécia a 19k szdzad elejen j6iszodik, mikor hat nagy
erejli gonosz (Drakula, Frankenstein, a Farkasember, a Vo-
odoo Kilynd, a Mélyengeri Szomyeleg 6 o Mimic) sz6-
ezik a vilag elpusziitasara - ezt persze a négy karak-
ter kozil kivélaszthatd szémyvadasz prc)n?onisfénk na-
ézi j6 szemmel. Tipikus mészarolés-darabolés
jGtéknak finta df}l?g, kozepes grlafil}bvul
s S R UTR T

opciévol. A kizepes sk lopiéul szolg6lé okcifigurck (o

koztik olyan finomségokkal, mint a mésodik vila

Teco, vogy o Grodivs szériebal imporit (1) Vic Viper.
Ujabb PS2 megjelenss, idén novemberben. A repil6s ok-
ci6 utdn lassuk oz igazi pofozkodast. Ki lehefett probalni
az dllatta éivaltozs Blooady Roar sorozat legéiabb da-
rabjét: o Bloody Roar 4 (PS2) grafikailag nem sakolfet
lodétt az eléz8 rész fa, viszont a valaszthaté karaktere!

sz6ma megndit hdrommal (oké, ez azért nem 6l nagy Gjf-
16s), s a jeték ,development mode-jéban a harcok sorén
szerzett pontokat elosziva javithatiuk a harcosunk statiszfi-
Kit(EZ oz iqazi Gdonsé). A K-1 World Gran Prix
ez nem (j jaték: Japanban 2001-ben jelent meg, csak a

alia, lassuk a maradékot: az eredefleg PC-re szént (most
Xbox-ra is dirt], Quake 3 mofort haszndlo, erdsen séid-
nista beifésti akciojatéknak, az Apocalypfica-nok fo-
vabbra sem josolunk nagy jovét. Elég csinydeska sze-

ény, a sotét téma ellenére egydlalan nem félelmetes o
g:ngu\ulu, és a bemutato vided clatt ivali5 B-kategorias
mefalzene sem segitett tolsagosan oz immerziéban. Most
is folalkozhattunk a Konami csokorba gyfitstt tancikélés
anyagaival (Dance Dance Revolution UltraMix
(Xbox) és Dance Dance Revolution DDRMAX 2
{PS2) plosz egy éneklés jdiékkel o Karaoke Revolu-

ve minket a Backdraft (Langlovagok) cimé kilencvenes
yekbel o Honseikisra [t zendfe s heson
ahhoz). A grafikai oldal is bejovss volt, nem meménk ra
megeskidni, hogy az MGS3-hoz fejlesztet motort hasz-
ndlja, de helyenként e%gl  sok volt Luson|ésdg...

Scina még eléqsokatkellvam, 2004 februériaven megr-
elolve premierként - egyelére csok PS2-re. Ha mér a fitkos
L knél tartunk: o Gradius V is oft figyelt a Kona-
mi standjn. A sorozat &t6dik tagja abszolGt iyﬁemuradlaz
elédok jatekmenetbeli alapjaihoz, ugyonazt oz upgrade
rendszert keveri elképesziden gyonydri poligon-alapd gro-
fikéval — mikozben maga az akeié megmaradt @ masodik

dimenzioban. Az ellenfelek (kilondsen a boss-ok] dizajnja
teliolalat, és a jotek megérizie a vi!ldmg\(ofs reagaldst
at

is jellemez-

igényls dinamizmust, ami az el6z6 epizd
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hat gonoszt abrazoljgk] viszont jél néznek ki, az 576 Sho-
pokﬁsn/ 576 Onlinenon is kaphatok (ez it a reklam helye
-] Az Evil Prophecy a PS2- favorizdlio, és november k-
zepén keril majd a boliok polcaira. Az IGAZ horrort a Si-
lent Hill 3 nyijtotta - de erré| Dae kolléga pont ebben a
szdmban éﬂe(euz]k, Gtis ugorjuk hat. Az E3 ufén szivargott
ki a hir: a Konaminal mér dolgoznak a Silent Hill 4-en, ami
Gj, fefesztet grafikus mofort haszndl majd (lehet azon még
s SH3 v st A 3 engie 6 eqébidnt egy
Gj, egyeldre fitokban farfott jaték is haszndlja maid. A po-
kol bugyraibol roppenjink el a felhok folé: a Konami re-
pilés szérigjanak (kordbbi részek: DC és PS2) harmadil

epizodio, oz AirForce Delta Strike érdekes keverskét
adja a szimulécionak és a nagypélyds akcionok: a jatek
eleién hisz kilonféle fulojdonsagokkal felruhazott piléta

Konami most dontsft oz amerikai kiadasa mellet) elsre
elég bugyuta kick-boxos anyagnok fiint sok licencelt ver-
senyzﬁvi{,u de jobban megnézve mar nem is fint olyan
rossznok. A fick excssége @ meglepden i6l megaldot, és
sok tokfikézasra lehetdséget adé harcrendszere, ami a
standard gombok mellett @ jobb analog kart is intenziven
haszndlja. Megjegyzends platform és  kiadasi détum:
Playstation 2, i\'Jllius 9.

A Cy Girls a Tokara hires manga/jétékfigura széric-
a ?euny%ovj lfe [e?yes

fionnel (a PS2 USB headset segitségével lehet énekelni, a
jatékot a mostansag popesillagként is fut6 Jennifer Love
Hewiti-al reklamoztak, novemﬁerben jelenik meg) is. A
gyerkéeok és a gyerksclelki felndtiek - lasd Marfin apu —
o muliplaform (P52, GC, Xbo) Teenage Mutant
Ninja Turtles-nek (6rkad sflust verekedss anyag ma-
ximum négy jatékos részvételével, cel-shaded grafika,
semmi durva erészak, oz itésekkor megjelenik a ,Bang”
buborék az éppen paholt karakter Teje folot) & o
GC/PS2 parosra okisberben megielens Frogger’s

j6n alapul, a fészerepben két szexi
szamd lenyzo) inkabb a fechnolo és
szivesen hasznl tavolsgi fegrvereﬂemz ellnfelek elimi
nalasara. Aska (kettes szam leanyzo) viszont a ninja je-
legi harcmodort részesiti elﬁn{ben, azaz ugrdl, fut és
kardokkal csapdos. Mindkét halgyet iranyitva kilonbozs

‘.'-'TJ'" (@ PRESS STARTBUTTON!!

o

The Rescue-nak (Frogger baraingjét el-
rabolick, a tiswbﬂdik'}sn sorén pedig végig kell ugral-
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ision j6 sok \ulel(m hozott ki az Expéra (a konzolos
kindlafuk 14 cimbél allt iny pécés anyag i),
ezért engedelmetekkel most eltekintiink a Disney's Extre-
me Skate Adventure, o Wukeboardmg Unleas-
hed Featuring Shuu Travis Pastra:
na's Pro MotoX jellegi kok részlees fa
gyalasatol, és mkubb czokkuln smﬂekkul loglulkozunk amik
megérdemlik a nyomdafesteket az jsigban. lftvan rgfén a
True Crime: Streef , ami egy rendkivil érdekes
Heqdhumer/Grund Theh Auﬁo/Mux Payne hibridnek igérke-

fiink az épiletekben, vagy akér autéba/motorra pattanva §
dozhefik a rosszfitkat. Az autbhizbs részek erts GTAY han-
gulatot rasztanak magukbol - ripityéra torhefjik oz autén-

PITFALL HARRY

kat, kilovoldszhetiink a szélvédsn és hatalmasakat ugratha-
tunk. A belss terekben jisz6d6 kildetések viszont inkabb az
MGS-Headhunter-Max Payne vonalat kovetik: igen széles
fegyverarzendibél vélosziva okozhatunk Slommérgezést oz
opponenseiknek (a koelezs John Woo ket pszoly persze
it is szerepel], lgszer fogyian pedig |uNonyosan the-
fiink/righatunk ~ a Payne bétyé kalandjaiban megismert
bulletfime effekt i is bejétszik, mondjuk o bemuiaid alopian
nem egészen volt vildgos, hogy mi és hogyan korltozza az
alkalmazasdt. Az MGS-behatds a lopakodds részeknél fi-
gyelhets meg: ift nem akcidzunk, hanem hatulro

ayorsan kitekeriik o kiszemelt célpont nyokacski

Crime-ban Los Angeles korrekfil remodJuen masaval foll-
kozhatunk, a fejleszi5 Luxoflux 230 négyzetkilométeryi ferij-
letet kredlt djra digitelisan méholdfelvételek és GPS adatok
clopién. A grofikaeles, clficlag mindhérom konzola kilén,

SHREK 2

TRUE CRIME: STREETS OF LA,

adott plaform sajstossagait figyelembe véve ok meg a
tekot. Jon GC-re, PS2-re és Xbox-ra, méghozza szepfem-
e T A 1 8req Tony Hovkol sem hogyisk bl
b memn. A rdeszks srczot |egu;ubb tagia sz0-
kifott @ smmomsml & Ton) ’s Undergroun
néven kelleti me newagonalus nem véleflen:
round mdukahsan eliéra kordbbi darabjcits
is lesz szron mod (1), @ teljesen urbanus
then jatszodik (oz egyik heLyszlnen a tévolban még
atomeromivet is felfedezfink), a palyak hatalmasak, |esf§1f
hatunk @ deszkérdl, futhatunk (!L sct csuvomukon fuggesz
ink (1) s, és ami a legmeg autot is vezet-
hetink! Mivel Aciisonsk csukegyrovldke i
belde hlvny la fogalmunk snc, hogy mindez hgy fog
ssszedlln, de nagyon tgy aNeversoff gardu\u a
lis valtoztatasok (ha mar dgy is
azt a RenderWare motort haszndljék) a GTA-hoz hasonl t'xm
alaposan kinyitottak a jatékteret és a lehetdségeket. Az mar

X-MEN LEGENDS
csok apréség, hogy a sajét szkennelt dbrazatunkat fudjvk
maid a iéiékosmodelire hizn - ez uidbbi opci6 egyébkén
volamiféle nefes kapcsolafo s feliételez. NAGYON kivan
ok vagyunk, hogy mi sil ki ebbsl - 2003 november végén
minden kideril (gyk: ekkor jelenik meg, az Gsszes ,nagygé-
pes” pltformra). A Pifall Harry-vel oz Acivision chhoz
{éiékhos tr vissza, amely  nyolevenas évek legeleén (még
Afari 2660-on) megismertete  jétskosokkal @ cég neve
Anit ltunk belcl, annak alapién nagyon ol sker
i a pérpixeles dzsungehés. kalandjait o poligonkorba:
Harry Dél-Amerikéban fesz kirénduls, ohol 50 pélyn
resetl vodasz kincseke. Nyol ienfle Kemyeaetel
kozhatunk mojd: lesz it 6 dzsungel, bidés mocsr, 53
sirkamra és persze jeges hegyvidék is. Hésink nem csok ug-
robugrdlni tud, de verekszik is: o dzsungel és a hegyek loké-
in kivill emberi ellenfelek i felbukkannak (az egyik jelenetben

STAR TBEI{ ELITE FORCEII

TRUE CRIME: STREETS OF L.A.

Harry egy vadul grandtozo ellenfél elél menekil]. Abszolit
gyerekbarat anyagra lehet szamitani: nincsenek brutdlis ha-
[élelenetek, omikor valeflnil beleszédilink egy hatolmas
alligétor sz6jéba, ahelyett, hogy felfolt volna minket, szétta-
folta a széidt, Hurry a két fogsor kozott egyensufyozon

kicsit, aztdn ugrot fovabb. Jopolunuk néz ki az G PegT
Harry, oz igéretek szerint nyéron (jGliusban) lesz megvésa-
rolhaté. A Trinity: The Shatter Effectet most Ghugorjuk
(futurisztkus FPS @ Gray Matter gondozasaban ~ az 576
Konzol mt havi sz6méban olvashatiok réla részletesen), oz

ostélybal in
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még sk éhinyon vamck, & 6ot a etk st el

el e, ik ey i
inyfnk (logahctnk kesok okeid Knpen ), o cbbi

X-MEN LEGENDS

karakterta gép iranyita. Héseink kilonféle ulojdonségokkal
is rendelkeznek: ezek egik csopora dlolénos (a szokésos
er, igyesség, inteligencia..., o mask pedig specilis, az
adott X-Men mutdns képességeitdl fiig Enni kbszonhets-
en mér a csapat kivilaszidsakor elddlhet a kildetés sikere:
az erésen harcolés misziokba fancsos pl. Colossust ma-
qunkkal vinnink, mig a puzzle-elemeket inkébb Jean Gray
fudja maid ksnnyen megoldani. A éték nagypélyésan pusz-
mhmu hdyﬂlne{eﬂ vonultt fel, ez pedig NAGYON f
nyossa és dinamikussd feszi o horcot, Az Expén hemmoron
verzid igen kora véltozat voll, az X-Men Legends megjele-

é et kell vémiok mindhsrom platform tu-
aradjuk még egy kicsit o szuperhésoknel:
a 2004-re tervezett keftes szam Spider-Man filmhez kap-
csolédéan az Activison is készili a favalyi év nagy sikert
(nem volt megérdemelt oz a nagy siker) Spider-Man: The

SOLDIER OF FORTUNE Il DOUBLE HELIX

tobb helyen |uvuonuku jctékon.
bvuhoms az, hogy most mar nem a nagy
ok ki pokoncll hanem keresni kel v
|um\ ob|eklumo¥ amibe beleakas ~ha mvolabb ls-
itk ki, okkor nogyobbat fudunk lendcli, A korcbbi ..m\
ugras mellé most bekerilt egy un. szuper ugr
kot kell elfolteniink, és mér repilhetiink is 6t a hazMok lel
it A harcrendszer is finom észhen gyokorl-
nlug kaotkus gombnyomkoda ész, most az ug-
16s és az itések/rigasok kombindlasaval finom kis kombok
hozhaték éssze. A kéttt sztori vonal mellett (melyben a film-
ben szeepls Ocopus melet adlcindis gonoszok - pl.
Vulture és Elecro - is annek), lehef segurmz Manhat-
tan szabad felfedezésére is ~ ilyenkor bonusz feladatokat
qytithefink 8ssze & oldhotunk meg. Mulfploform megjele-
nés lesz, a fim bemuictdiéval pérhuzamosan 2004 juniusé-

ban. Nagyon keveset mutatiok o Shrek 2-bsl: ez szimén
mozi-megjtékositds lesz, és szintén jovore, a filmmel egyi
jon majd ki. A latottak u\ap[un csok egy dolog tiinik bltbs
nak: a szamar megint szerepelni fog benne... Az Activision
legiobbon prométaltiéfska persze a PC/Xbox-os Doom 3
volt, de ozt mér dicsértik J” + a Microsoft saijtotdjékozia-
mna\ tessék azt még egyszer ero\vusn -) Vizslaszemmel
vizsglgatiuk Adtivisionek ket Gj FPS jatekat, a Star Trek:
Elite Force II, és a nagyon. finesi killemi Soldier of
Fortune Il Double Helix-etis, melyeket PC-ré| pom\nak
at, jelen informacioink szerint esok Yboxera - persze ez még
béven valtozhat, Delegécionk majd" egy 6rét foltdit a csoda-
latos, Masodik Vilaghaborts, MoH-Private Ryan uténérzésti
Call of Duty: Finest Hour nyistolésével s, ami a kidlli-
tason csak PC-n futott, de dllit6lag jon az Xbox-os véltozat

CALL OF DUTY: FINEST HOUR
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Az 576 PICTURES BEMuTATUA
E3 2003 LOS ANGELES

“UNCENSORED” DIRECTOR’S CUT
E3, AHOGY CSAK A BENNFENTESEK LATHATJAK!
KAPHATO AUGUSZTUS ELEJETOL!

MEGRENDELHET( POSTAI UTANUETELLEL A
COMGAME 576 KFT-TOL, 1329 BUDAPEST, PF: 24

A DUD-RE ELGRENDELEST FELUESZUNK!
AZ ELORENDELOK KOZOTT E3-AS
NYEREMENYEKET SORSOLUNK KI!

A DUD UARHATO ARA 999,- FT

BOUEBB INFORMACIOT A KOUETKEZO SZAMUNKBAN TALALSZ

E3 2003 KEPES BESZAMOLONKAT

KOVETKEZ0, JULIUS-AUGUSZTUSI,

NYARI 0SSZEVONT SZAMUNKBAN
FOLYTATJUK!

576 KONZOL SMS KUiZ NYEREMENYJATEK

Ha részt akarsz venni a NOKIA, a BRAUOTEL és az 576 kozds, tobblépcsos
SMS jatekaban, eldszér a kovetkezé kérdésre kell helyesen valaszolnod:

Melyik év decemberében jelent meg eldszdr az 576 Konzol?
A 1997
B 1998
C 1999

Kiildd el SMS-ben a KN kodot, majd egy szokozt kovetden a helyes valasz
betiijelét a 1792-es szamra (pl.: KN_R).

Nyerési esélyedet tovabb novelheted, ha a jaték soran minel tobb helyes
valaszt kiilldesz majd be!

Fényeremeny: egy szines kijelzds ia 35 mobiltelefon.

Tovabbi nyeremények: harom darab jatszhato demo

Az SMS ara 240Ft+AFA Ugyfélszolgalat szama: 86-1-422-3490
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PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A TREASURE CEG
TORTENETE

Martin jél feladta a labdét, amikor kézslte azon éhajét,

ogy az e havi Pixelhéssk a poligonkorban cikk a Trea-
sure nevd apén cégrdl szdljon. Bar - mint azt oz anyag-
gytiités folyamén megtudtam — jétszottam mar a fejlesztok
néhény produkiuméval, a cég neve ennek ellenére csak a
kozelmaltban, az lkaruga kapesan régzillt az agytekervé-
nyeim kzt.

ATreasure is egyike a sok ,személytelen” japén véllo-
latnak, igy magarel a cégral keveset tudtam kideriteni,
nincsenek igazan nagy, kozismert jatéktervezak és prog-
ramozok az oft dolgoz emberek kszott, semmi John
Carmack, Yuji Nako, Shigeru Miyamolo, Peter Molyneux
vagy Jeff Miner, ugyanakkor olyan szémomra érdeke-
sebb infok sem derﬁ?tek ki, hogy a Treasure bardti korbél,
iskolatérsakbél vagy democsapatbél alakult volna, mint
rengefeg eurdpai eredefi fejlesziocég, példaul a Factor
5, Shin'en, Starbreeze, Remedy, Thalion stb. A legszem-
élyesebb dolog, amit megtudtam a bagézsrél, az az,
hogy sokdig a Konami egyik belss teamje voltak, olyan
legendas és meghatdrozo sorozatokat inditottak el, mint
a Castlevania és a Contra, majd 1993-ban volt valami
hatalmas balhé, 6sszezordilés a vezetdséggel, és ekkor
kivéltak a Konamibél, hogy teljesen fiiggetlen, sajét cég-
kent folytassak. Ekkor vették fel a Treasure nevet is. Emel-
lett még az derillt ki - bar valészintleg ez senki szamara
nem hordoz hasznos informécit, ahogy szémomra sem
-, hogy a cég elnskét Masato Maegawa-nak hiviak, fo-
vabba az, hogy a Treasure zenész csapatat tobbek kozott
az alabbi egyének alkotiak: Hitoshi Sakimoto, Robin
Suchy, Nazo2 Unit és NON.

Bér a cég maga nem 16l érdekes, az dltala dsszehozott
jatékpaletta mar sokkal inkabb! Kezdjik talan a felsoro-
last azokkal a Konami jatékokkal, amik még nem Trea-
sure cimke alatt ]elenreL meg, de amik fejlesztésében a
cég magja mar részt vett. Az elsd ilyen anyog a mér
efn%iieh Castlevania (Jopanban eredefileg Akumajo
Dracula) 1986-ban megielent NES portja volt. A jaték
eredetileg ugyanis MSX-re jelent meg — persze lehet,
hogy az ereJeﬁ jaték és a tobbi port fejlesztésében is
részt vettek, annyit tudok csak biztosan, hogy a NES
verziot nekik koszonhetjisk. Ez volt a mindenki altal jol
ismert maszkalos, verekedss, ostorcsapkodés jétéksoro-
zat elsd része.

A mésodik jaték, aminek fejlesztésében egész biztosan
részt vett néhany késobbi Treasure-6s munkaskéz, oz
1987-es Contra jatektermi jaték 1988-as NES dfirata
volt, de persze ez esetben sem kizért, hogy a j6téktermi
verziohoz és mas portokhoz is volt kozik. Ez is egy legen-
das, kozismert jaték, egy porgdsebb maszkalos-lovoldozss
anyag volt. A csapat ez utin még megmaradt a Contra té-
i eqy e, i 1990-ben sgilont NES s Super C.
tis biztosan 8k jegyezték, ami az 1988-as jatektermi Su-
per Contra portia volt, tovabba a Contra Ill: The Alien
Warst is, ani ba 1l udom eredefieg SNESs o i
1992-ben, igy ez mar egész biztosan sajat fejlesztés volt,
nem tirat. A molt hénu:?mn tesztelt GBA-s Contra Advan-
ce egyébként ennek a szdz szazalékos porfia volt, ezt nem
emlitettem akkor a cikk jellege miat.

Dolgoztak az arcok még a fudomésom szerint 1991-ben
szintén SNES-en debitalt, igy szintén eredeti Casflevania
IV-en, tovabba eiy Axelay cimii SNES jdtékon is, ami

3bb ker

egy éwel rilt piacra. Ez utébbi anyag volt az el-
58 lovl tekuk, itt nytltak bele elészor abba a té-

méba, ami igazén megy nekik, és ami késsbb igazn hi-
ressé fefte a céget. Bar a jatékhoz nem volt szerencsém, a
screenshotok Z?u jn gy tinik, egy roppant 6 grafikai
anyag volt, melyben a képermnys are!e scrollozott, a pers-
pe[ﬁvu pedig egy kicsit be volt dantve, mint példaul az Iri-
dion -ben is.

Elérkeztiink a forduléponthoz, a cég tehat 1993-ban 6n-
dllésodott Treasure néven, és szakitott is egy rovid idére a
Nintendo gépekkel, etts| kezdve par évig fﬁf;g arivalis Se-

ja masindira fejlesztett. Ez évben két MegaDrive jatékot
Eoztak 6ssze, a csoddlatos Gunstar Heroes+t és a

Id's d Adv 1. Az elobbi
egy Contra-szer) oldalra haladds, lévldszss anyag vol,
rajzfilmesebb, nagyon szines és izléses grafikaval, dllito-
lag ez volt a legjobb ilyen jellegi aték a platformon, és
mar felvonultatott nehany 3D-s effektet is, ezt egyébként

valamikor 6iirgk MS-ve, 1995-ben pedig GGrre is. Az
utébbi pedig egy nagyon szines, de étlagos platformer
volt, ami latvanyban a Sonic-ot idézte ergsen, és amiben
Ronald McDonald-dal, a bohéccal kellett haladnunk, to-
vébba sok miniiatékot jétszanunk.

1994-ben szintén MD-re futott be a frenetikus Dynamii-
te Headdy - ez a McDonald's Treasureland Adventure-
hdz hasonléan szabvanyosabb platformer volt, am anndl
még sokkal szinesebb és szebb, ebben egy olyan figuraval
kellett haladni, akinek a levegaben lebegett a feje (mint
Rayman testrészei), ami tmac loeszkozként is hasznositha-
16 volt, st amit le is lehetett cserélni menet kszben hatéko-
nyabb fejekre, innen szarmozik a cim is. Még ugyanebben
az évben porfolva lett a jéték GG-re is, persze oft a sziiks-
sebb lehetdségek miatt gyengébb lett az anyag, tovabba
dllitélag errl a SNES-esek sem maradtak le, 8k is kaptak
valamikor egy diratot, bar kiadasi datumot nem taldltom,
valészinGleg ez kicsit késsbb jelent meg, mert a Treasure
ekkor inkabb Sega elkstelezett volt. Szintén 1994-ben ke-
szitette el a cég a Yu Yu Hakusho cimi jaték MD ver-
iojt (és talan o GG-tis, de valészinileg a rengefeg foly-
fatdson, a 3DO, NES és SNES verziokon nem dolgoztak),
ez eqy gyengébb grafikéid, egyszeribb, aréns verekedss
jéték vol, omiben mér négy iétékos is bunybzhalolt egy-
szerre, ez volt az egyeflen komolyabb érdekessége.

1995-ben tovébbra is MD-re jsftek a Treasure anyagok,
szam szerint kettd: az Alien Soldier és a Light Crusa-
der. Az elgbbi ismét egy Conira klén volt, hatalmas spri-
te-okkal, nagyon szines, csiics grafikaval, oz utobbi pedig
egy 45 fokban elforgatott, izomefrikus nézeti, logikai be-
tétekkel fiszerezett akci-szerepjaték, amolyan Cadaver
szeriiség, hatarozottan ronda grafikaval és dllitélag na-
gyon unalmas jatékmenettel

1996-ban csak egy jétékot hozott ssze a csapat, a Gu-
ardian Heroes-, ami mdr a kovetkezs generécios Se-

ja gépre, a Saturn-ra jelent meg. Ez elég gyenge, kozép-
Eori grafikaval rendelkezett, és nagyon kevés szint haszng-
16, cel shade hatési 2D karakferekkel kellett benne vere-
kedni kilonféle arénakban. Ami érdekessé tette, az az volt,
hogy mulfi tap adapterrel akar hatan is gyepdlhatiak egy-
mést benne.

1997-ben ismét ket jatekot fejezett be a Treasure, az
egyik a Silhouette Mirage volt, ami Saturnra jelent
meg, egy ével késobb pedig PS-re is. Ez ismét egy hagyo-
ményos, 2D-s masz ték volt, hatérozottan ronda
példany. Azeért egy apro Gjitdst ez is bedobott a kalapba,
a legfbb ellenfél vagy a vrds Mirage, vagy a kék Silho-
vette (innen a cim) tipushoz farfozott, csak par féndk és a
sajat karakferiink, Shyna volt képes valtani a két fipus ks-
2ot attel figgGen, hogy merre nézett, és Mirage-ként csak
a Silhouette ellenfeleket lehetett leléni, Silhouette-ként pe-
dig csak a Mirage-okat. Ha pedig azonos fipust ellenfelet
éttiink meg, akkor ugyan nem drtottunk neki, de nétt a mu-
nicionk (ezekkel az érdekes otletekkel késébb ismét talal-
kozhattunk egy masik Treasure jatékban is). A cég mésik
1997-es jatéka a Mischief Makers (Japanban Yuke Yu-
kell Troublemakers) volt, ez volt hossz( icfi utén az elsé ki-
zérélag Nintendo gépre megielent Treasure jaigk, ez mar
Né4-re joit ki, igaz az er('iseeEL 3D-s hardver ellenére ez is
csak 2D-s platformer volt, réadasul a Silhouette Mirage-
hoz hasonléan egy eszméleflenil ronda darab. Ebben
Marina Liteyears nevi, z8lohoi roboflannyal kelltt okei-
oznunk, Gjra és Gjra megmenteniink egy professzort egy
Dynamite Headdy-jelleg( jétékban, érdekesség, hogy zi—
ben nem nagyon lehetett [6valdazni, inkabb el kellett kap-
ni, és jol megrazni az ellenfeleket.

1998-ban ismét csak egy Treasure jéték létoft napvilagot,
az viszont méig is az egyik legemlékezetesebb, legnépsze-
riibb, a Saturnos Radiant Silvergun. Azt, hogy milyen
ol sikerilt oz is bizonyitia, hogy nem csak ofthoni konzol-
gépre jelent meg, de készilt beréle jatektermi verzio is. Ez
nagyon eltaldl, felilnézetes, felfele scrollozs, 2D-s 6-
voldozds jétek volt jatékmenetre, ugyanakkor a hatiér és
az ellenfelek mar nagyrészt valés idejii 3D-sek voltak, igy
az egész jaték sokkal jobban élt, mint @ hagyoményos raj-
Zolleﬁénér elstt fix animacios sprite-okkal operdld tarsai,
az divezetd mozik pedig korrekt anime-ok voltak. Sokak
szerint ez minden idék legjobb I6véldazés jaté-
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ka, sajnos ahogy az itt emlitett jétékok haromnegyedéhez,
ehhez sem volt szerencsém, higba vagyok a shoot'em up
{étékkotegbria nagy szerelmese.

1999-ben érdekes helyzet dllt el6, a cég beteritette a for-
rongé piacot, mindhérom aktudlis cso Ira keszitett

sziniket, és a lovedekek is olyan szint vettek fel, amilyen
szinij geép kilétte Sket. Ha veliink azonos szinii |5vedét o
futottunk bele, az csak j6 volt nekiink, azonban ha ellenke-
26 sziniibe, vagy itkdztiink, az rossz. Az ellenfeleket - ha
ol vettem ki a cikkbs| - ezottal barmilyen szin lvedékkel

ithattuk, de  velik ellenkezs szintiek hatékonyabban

egy-egy jatekot. A Rakugaki Showtime csak Japan-
ban Tﬁenl meg PS-re, és egyfaita négy jtéekos altal is jatsz-
hat6 gyenge partijaték volt, vu‘uhol aBomberman és a Poy
Poy kézstt, ?e’}]\éi korbe kellett rohangalni egy arénaban, és
bombiakkal dobélni a tabbieket, legyenek azok mestersé-
ges intelligencia vagy egy haver dltal iranyitva. Nem t6l in-
novaliv B&s’, nyilvén ezért nem is jutott ki az anyag Japan-
bal. Erdekessége még, hogy a grafikéja nagyon eredefi és
szomyen elvont volt - olyan kuruk?erekevsi(épzeﬁefek e,
anilket tényleg egy bvodas raizolt ceruzéval, majd zsirkré-
taval durvan kiszinezett, végil pedig olléval durvan kérbe-
vagott (igy a karakterek kéril egy?ehér sziluet is logott],
&s ezek a kivagott, ,iberprimifiv”, 2D-s papirmasé figurak
ckeidztak 3D-ben Bssze-vissza, amolyan Parappa the Rap-

r szer(; megjelenitéssel. A Treasure masik 1999-es jdté-
B s e e e Noke

f Muteki A

a uteki Bangai-
oh) cimet kapta Japanban, ndlunk pedig Banga-O-ként
vlt ismertté, és allitolag csak nagyon limital, tizezres pél-
danyszamban keriilt piacra Jopanban. Ez az anyag egy
Klasszikus oldalscrollos lovaldszss jaték volt, melyben egy
Riki nevi sraccal vagy egy Mami nevd lannyal kellet akei-
6znunk. Természetesen, ahogy azt megszokhattuk mér a
Treasure-16l, az Givezetd részekben ittis igazan Grilt és di-
fnybs kewckderekbel tollhozhatunk, & @ eikmensiben
voi; egy kis Gjitas, totdl mindent szét lehetett robbantani o
palyan, és igy kellett mindig megtalalni a pélyafdnskat,
melynek legydzése utdn joit a kovetkez szint a 44-bl.

2000-ben ismét két 6j anyaggal gazdagodhatiak a Trea-
e e e ikl B e Nl o
nosok, a Tsumi to Batsu: Chikyu no Keishousha
(angolra Sin and Punishment: Successor to the Earth-ként
forditotiak) ugyanis csak erre a gépre jelent meg, ebben az
orszagban. Ez dllitélag a Star Fox, a Panzer Dragoon, a
Jet Force Gemini és a Contra egyfajta 3D-5 keveréke vol,
egy karakterrel kellett benne nyomulni (telekinetikus erével
rendelkezs és idénként mechat is ircnyt fictalfioval vagy
lannyal - elképzelhets, hogy a Treasure-nél valaki latta a
Neon Genesis Evangeliont, hehe) kilss, Tomb Raider-es
nézetben. A bejrhato Givonal azonban végteleniil limitalt
volt, csak egy fix palyan lehetett mozogni, ezért ez nem is
volt igazan 3D-s platformer, aminek els6 blikkre fiint, ha-
nem egyszer( l6voldozés és kardozés jaték. Ettél fiiggetle-
nil dllitolag nem volt rossz, bar usbL helyen olvastam,
hogy minden f6lsagosan alacsony poligonszamd volt ben-
ne, ugyanakkor a képfrissités sem volt valami gyors, az
alacsony framerate-et csak az dobta kicsit fel, hogy @ vi-
szonylag lassan véltakozo képkockak egymasba blurztek.
A cég masik 2000-res jatéka a PS2-es Silpheed: The
Lost Planet volt, errd| viszonylag kevés képet és cikketfo-
laltam (bér volt a Konzolban is teszfelve), ezekbdl azt szir-
tem le, hogy ez is egy tibbnyire verfikalis, 2D jatékmenetii
lovoldszss jaték volt, mint a Radiant Silvergun, réadasul itt
mar fofal minden valos idejii 3D-ben volt megjelenitve,
ugyanakkor 8sszességében Levéssel volt az dtlag felett,
nem volt akkora durranés.

2001-ben, ahogy az el6z6 években megszokhattuk, ismét
ket jatekot fejlesztett a cég, ekkor kerilt piacra a PS2-es
Freak Out (Amerikaban a Stretch Panic, Japanban pe-
dig a Hippa Linda cimet kaptal, fovabbi elkészilt a 6ték-
termi karuga is. A Freak Out-rél keveset tudok, egy na-
gyon elvont és igazén pszichedelius grafikéjg, 3D-s
maszkalos jatek, melyben a fhds egy olyan lednyzo, aki
szinte csak egy hatalmas, labdara emlékeztets, bukosisa-
kos fejbél all, és egy kézbsl, amivel megragadja és kipuk-
kasztja oz ellenfé! cicababak szilikon melleit. Egyes kritikak
szerint unalmas és révid, masok szerint remek darab volt,
és ahogy a Treasure jatékok tbbsége, a sok érdekes vizu-
dlisfurcsoség mellet szémos jétskmenetbel Gitst s lefet
az asztalra. Az Ikaruga+t pedig gondolom senkinek sem
kell bemutatni, a jatéktermi verziot 2002-ben portolick a
mar gyakorlatilag halott DC-re is, majd idén befutott a re-
mek GC valtozat is. Err| Reiker irt egy egyedi hangvéf
cikket a februéri Konzolba, az & forditasa szerint az karu-
ja magyarul Tarka Galambot jelent. Ez a jaték is egy vér-
eli, fe? le scroll-0z6, 2D-s jatekmenetd, oldskool lovéldo-
265 anyag volt, a Radiant Silvergun nem hivatalos folytatd-
sa. Technikailag valészinileg magasan verte elédjét, ift is
mér tenyleg minden 3D-s megjelenitési vol a 2D-5 game-
play ellenére, ahogy a gyengébbre sikerilt Silpheed: The
Lost Planet esetében is, ugyanakkor a legtbb kriikus sze-
rint mégsem sikerilt letaszitania Saturnos elédjét a lovolds-
285 jétekok ironjérol. Az lkaruga is bemutatolt egy érdekes
Gjitast, mar ha Gjitasnak lehet nevezni azt, amit a cég a
més jelleg Silhoette Mirage-ban mér elsitott egyszer. it
is az volt a lényeg, hogy minden objektum lehetett fekete
vagy fehér, a fénskak és a jatékosok tudtak valtoztatni a

576 KONZOL

binetiek, meg persze még volt szamos hasonl6 trilkk. Mint
nagy shoot'em up rajongé, nagyon sajndlom, hogy lema-
rasram err6l a régimodi jatekmenettel és igazan modern
latvannyal biré remekmiirdl is, komolyan gondolkozom
rajta, hogy féleg emiatt veszek egy hasznalt DC-t.

2002-ben a mar emlitett DC-s lkaruga mellett még két j-
tékot hozoft 6ssze a Treasure, mindketts GBA-ra jelent
meg, az egyik a Tiny Toon Adventures: Buster's
Bad Dream volt, a masik pedig a csak Jopanban meg-
ielent Hajime No Ippo: The Fighting! Bbbi ter-
mészefesen egy Tiny Toon rajzfilmlicencre épils, hagyo-
manyos maszkalos-verekedss jaték volt, olyasmi, mint a
Teenage Mutant Ninja Turtles és a Golden Axe (tehdt ha
lenyomtunk egy képernyényi ellenfelet, kicsit mehetfiink
jobbra), sajnos még azokndl is limitaliabb, mivel csak ol-
dalra tudtunk benne mozogni, elére és hétra nem. Tama-
dasunk sem sok volt, a végtelenil korltozott lehetgségek
&s a kozepesnél is gyengébb kivitelezés miatt szerintem ab-
szolit gyenge, unclf;wcls anyag volt. A masik jaték pedig

y teljesen hagyomanyos bokszjéték volt, olyan fajta,
T e e Thcyk Kt kizdfele, e s
person nézetben iranyitivk a figurankat, az ellenfél pedig
szembdl jon nekiink. Ez viszonylag korrekt darab volt, de
teljesen tlagos, semmiben sem kiemelkeds.

Végil pedig elérkezfiink 2003-ba, ez évben a mar meg-
jelent GC-s lkaruga mellett két tovabbi nagy Treasure jaték
varhat6 biztosan, de nem leheteflen, hogy ezek mellett még
egy-két kisebb GBA anyag is megielenik. Az egyik nagy
jatek az e hénapban GC-re megjelens Wario World
Iesz, sajnos olvastam olyan krifikat is, mely szerint higba
finik az anyog Mario 64 szer franks plafformernek, vo-
6jaban egy gyengébb, 3D-s Teenage Mutant Ninja Turtles
&és Golden Axe szerfiség lesz, melyben sok RPG-hez hason-
l6an a semmibél tﬁnﬁ el6 az ellenfelek, és mindig le kell
nyomni éket, hogy par lépést haladhassunk tovabb. Persze
lehet, hogy a végeredmény feljesen mas és sokkal jobl
lesz, az dltalam olvasott cikk egy olyan kritikus tollabol
szarmazik, aki egy korai verziot tesztelt oz E3-on. A ma-
sik varhato nagyobb dobas a PS2-es Tiny Toons: De-
fenders of the Universe lesz, amirél még nem tudom,
hogy mikor jelenik meg, de az mar biztos, hogy Tiny To-
ons rajzfilmlicencre fog épilni, és olyasmi partijaték lesz,
mint a Rokugaki Showiime.

Az emlitefteken kivill persze lehettek még tovabbi, kevés-
bé ismert, csak Japanban megielent Treasure produktumok
is, @ hivatolos, csak japén nyelv site-on is kisziriom egy
olyan jétékot, amire seﬁ:\ mashol nem talaltam utalast. Mi-
vel sem screenshotok nincsenek mellette, sem japanul nem
tudok, hogy a leirasabol kihamozhassak valamit, nem va-
gyok benne biztos, de dgy tiinik As Issyo lehefett a jatek
cime, és valoszintieg egy MD-s, homoszexudlis (hogy po-
litikailag korrekten fejezzem ki magam) jéték volt, a ket il-
lusztrécion legalabbis egy csont meleg srac lathato. A ja-
tekok mellett a cég egyébként rengeteg audio CD-t is kia-
dott, szinte minden jdték soundtrackjét meg lehet vasarolni
kiilsn: a Radiant Silvergunét, a Silhouette Mirage-&t, a Mis-
chief Makers-ét, a Guardian Heroes-ét, az Alien Soldierét,
a Yu Yu Hakusho-ét, a Dynamite Headdy-ét és a Gunstar
Heroes-ét is. Ez persze nem Gidonség, Japanban szinte
minden jétékhoz jelenik meg audio CD, talén oft ezek a
termékek is nagyon Fo%(ynak és persze nyugaton is elsfor-
dul az ifyesmi, fobbel Chris Hilsbeck is szinte min-
den jatekahoz adott ki CD-, s6t most még a GBA-s Iridion
Ihéz is j6n egy Pink dltal kompondlt korong, lasd a jatek-
16l 52616 cikket.

A Treasure tehdt egy érdekes japan cég, ami féleg lovél-
dozss és méslkﬁh’:esg zkciéjatéktlakf: szc:)gomdoﬂ. Egyakrun
kisérletezik nagyon elvont grafikaval, és idénként érdekes
apro \'Jiik'xsnkkgris feldobja a klasszikus alapokra épils j-
tékait. Valészinileg hozzam hasonléan sokan vannak,
akik a cég palettajarol csak kevés jatékkal taldlkoztak, és
sokdig a Treasure nevet sem jegyeziék meg, hiszen a cég
lerméieinek kabe fele meg sem jelent Japanon kivil, ami
pedig ki s o, az mind viszonylag rétegiéték volt, Ugyen-
akkor, ha nem is nagyon nagy, l?e emlitésre mélté rajon-
gotabora is van a cégnek, sokan tarfiak példaul a Saturn-
os Radiant Silvergunt minden idsk | 'obﬁb’vﬁld&z&s jaté-
kanak, ezért ha més jelleg anyagokban nem is, ebben a
stilusban valészinileg a Treasure az abszolit kiraly!

Gr

o

(Gyijteményembe keresem a Treasure Meg-
adrive-os és N64-es jatékait. Az ajanlatokat a
martin@576.hu emailre, a szerkesztéség cimé-
re vagy telefonszamara varom! Martin)




A Sh

bal ismert tojas-nyerd

AZ ELOZO RESZ TARTALMABOL

Szervusztok, a nevem Big. Hogy nem ismertek? A, igazén senki sem ismer...
...egy kétéves oszfondijat az egyik ismertebb fokioi egyetemen...

¥ ( ipoggydszba rakiam a koromvagd ollet...

...meglttuk fentré| a Szigeteket...

...nagyon elveszetnek éreztem magamat...

...egy Zen kolostorba keriltemL....

ej{ef, hogy nem vagyok ide elég kemény csavo?...
...heya-mawari...
...szereflek, José Armandol...

1Z avatasi szertartdsra egy vasamap délelsit keril sor....

. legkszelebb kimerészkediink ofthonral és belevefjik magunkat Toki forga-
igdba, hogy elzarandokoljunk a gamerek Mekkdjdnak Kaba-kovéhez,

AKIHABARABA!

ES A MAI EPIZOD

Fergeteges Ohaiyou Gozaimasu mindenkinek, itt Big beszél. Mint a fenfi
emlékeztetobal is kidertl, a mltkor megigértem, hogy ebben a szémban
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Az Enterprise iirhajo ,,parancsnoki iilokéje”

végre megfudhatidiok, vajon elnyeri-e Dona Esmeralda a gazdag és jokep
José Armando del Flores de la Gaspacho y Mostradoras kezét. Valamint azt
is, hanyféle szinben és kiszerelésben lehet elekiromos WC-deszkat kapni
Akihabardban.

TALAN KEZDJUK AZ
UTOBBIVAL...

Mint j6 felfedezohoz illk, eldszor is utina olvastam a szakirodalomban, mit
lehet fudni egzotikus 6fi célunkrol, az Otaku-k vad torzsének hazéidrol. Tehdt,
roviden:

Akihabara (Gszi Levelek Mezeie - becsszéra ezt elentil) Tokié , Véros-
ligete”, az Ueno Park kézelében taldlhatd. A teriilet a masodik vilaghabort
utdn feketepiacként funkciondlt, ahol mindenféle szedett-vedett radicalkatré
szeket, roncsokat, az amerikai hadsereg dltal elhullojfott elekiromos alkatré-
szeket arultak. Az egészet nagyjabol egy bolhapiac és egy MEH-feleT keve-
rékeként lehetett jellemezni. A “60-as évektd] a tranzisztorkorszakkal azidn
elkezdsdstt Japan menetelése a high-tech vilaguralom felé, és Akihabard-
ban kiépilt a Denkimachi, ami késébb Eleciric Town néven lett vilagszerte
ismert. A Villanyvéros egy kb. 2 négyzetkilométeres terilet, ahol egymas he-

A mennyorszag kapujaban

Az iri kozonséy tesziel

gyénhatan sorakoznak a kisebb-nagyobb boltok, standok, aruhazak,
mind-mind az elekironika Badl-jénak szolgélatéban. Akihabara az a hely,
ahol a vilagon elészor jelennek meg a legdjabb digitdlis kiityik és bizba-
szok, j6tékprogamok és DVD-lemezek, mangak és animék. Akihabara a jo-
pan Otaku-kultusz igazi fellegvaral

Miutan kelléen belelkesedtem, Sir Edmund Hillory példajat kovelve, fapasztalt
bennszilott vezetdket kerestem, akik elkalauzolnak eme neonfényes Mount
Everestre.

Marton, itt tanulé magyar sorstarsam sieteft segitségemre, elbvals japan ba-
rdmﬁiével,le‘;l;kari'val éks dMasIuﬁ;'ne nevii siéi“li'::'ef nlikus haverival lﬁkilkrt!’:’l
nagy me tésemre kiderilf, remekil beszélnek magyarull). Vallaltak,
hog ”gimek @ b, s ittt nogy nop... <

NAGY NAP
Aznap kicsit megviselten ébredtem, ugyanis éjiel fél hérom kéril egy Gjabb
felejthetetlen he‘i%lubrélményben voltrészem: egy igazi, 100%-ig autentikus,
Made in Japan feldrengésben... Hat, mit ne mondjak, érdekes volt, de nem hi-
szem, hogy repesve fogom vari a kévelkez81, Von velam végtelend] rémiszt5
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wCsendes” vasarnap délutan Akihabaraban

FFXI - ez most a slager!

abban, hogyha megmozdul az ember laba alatt a hla|, elég nehéz elmonda-
ni, de vuﬁyogy r:ﬂobben az ember, mennyire kicsi és forékeny a fermészet
eregehez keépest, technikai fejletiség ide vagy oda... Azt hiszem, a japan men-
talitdsban sok mindent a fo|:5rsngesek ihlettek.

Na de kérem, egy Hillary-t (nem Clinton, te kis perverz]) nem riaszt vissza egy
kis Apokahpszls (Mi, hogy szeretek mluzm2 Essén?l), renditheteflentl
elindultam a JR Yamanofe (itteni HEV) vasttéllomés [:FY l‘J’I%zben csok egy-
szer kelltt meghérdeznem az unmn(l ami itt Japénban fermészetesen nem
olyan egyszerti, mint hinnénk. Mivel egy minimélis szinfen mér beszélem a
nyelve} azt gondoltam (6 én belgal :), hogy nem okozhat gondo!u dolog. De!
At mér emlftettem, hogy a japanok még nincsenek igazén hozzdszokva ah-
hoz, hogy hiilye kiifoldiek allitsak meg cket az utcan kerékbetort japansaggal
(tbaigazitésért kanydrgve, fgy a reakciéjuk sem éppen hagynmun 5. Az
egyik standard vélasz o sa\njzm, nem beszélni angol” - a jopanul felfett kér-
désre () - majd Ful(epne torténd hagyas. Ennélis kellemetlenebb azonban, ha
megemk amit kerdezmnk és peldatakamak statudlni velink @ hugyomunyos
i fﬂ égbal; ugyanis ikusan felfétele-
zik oz eldadogott n;han szo clapjan, hogy irodalmi szinten birjuk a nyelvet.
Eqy ifyen ,beszélgetés” kb. gy hangzik (természetesen csok @ kérdések valé-
diak, hisz a valaszokbdl u|'u laban egy kukkot sem érfek):
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Ezek mar mind 36 mobilok!

Gajazsin (kilfldi idegen, ozaz ... Elnézést, dllomés hol2

-Nihondzsin (azaz japén Ur/Halgy): Mit telszett kérdezni2

-Gajdzsin: Elnézést, allomds hol, izé ... van?

Nihondzsin: Széval maga is oda szeretne elfun. Erdekes, mindig engem
szolftanak le, lehet, hcay mert olyan bizalomgerjesztd kisugdrzasom van? Per-
sze, ndlunk ez a csalédi neveltetés eqyik kovetkezménye. Hidba, nincs péria a
régi, hagyomdnyos enekeken clapul6 nevelésnek. Maga mit gondol errél2

-Gojdzsin:

“Nihondzsin: Hat o hugyomunyos éntékekadl! Maguknl nyugaton is kweszo

vannak a régi szokasok? En mondom, ezeknek a mai fiataloknak
muk sincs a hsmﬂemﬂ Persze, latom maga is fiatal, kérem, ne vegye seﬁes
nek!

BCrok i Eboas e

-Nihondzsin: Higgye el, nem is fehet ezeket megérteni! Mindig csok az a
manga, meg a PS2... Még egy kimondavet sem tudnak rendesen megkstni,

ink!

-Gajdzsin: Nagyon keszon...
-Nihondzsin: Nem fesz semmit.

FF Strategy Guide-ok

Hat igen, aki nem fud |apanusu| ne beszéljen jopanusull Na de nem fesz
semmit, meglett a vonat, és fél 6ra zotykolédés utén leszallhattam oz Akihaba-
ra dloméson.

Amint kilép az ember a szabadba, az élmény meglehetdsen mel]bevugo
Akihabara oz els6 pillanatto! frontalis tamadast indit az ember dsszes vé
lelenul murud! érzékszerve ellen. Hatalmas tomeg, dohhurfyuszugguto -

rqés/csilingelés/kiabdlas, a szem be|eﬁ7|du| a neon és egyéb vakito fé
Evnllodzasaba Oriési kézhely, de attél még tény, hogy a Bade Runner

(Szamyas fejvadész) képi vilagat elsosorban Akihabara ihlefte. A nagy-
druhézak és kisebb-nagyobb boltok teljes asszewsszusugbun egymas he-
gyén-hatén sorakoznak, létszélag manen logika és ésszeriiség mell6zésé-
vel. Az ember nem tud fiz méternél kozelebb menni egy izlethez anélkil,
hogy vagy hérom elads ne iidvozolné harsany IRASSSSHHHAIMASSSSE-
EEEE [li)l:n Hozonll) kialtassal. Persze ieheteﬂen fiz Eae'emkel uzlvollubb keril-
i egy bolftél anélki, mésik hatosugardba ne kerilnél
a hangzcvur egy kozel-k cgremzur legjobb formajét is megszégyeniti. E%x-
hez on még, hogy a na obb éruhézak hangszéribal folyomatosan a sa-
j@t reklom-dalocs| c|| mbol megn"as né ku] A kedvencem az | Ishi-

maru-é, ahol
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Ezzel jarok suliba :)

Laptopok minden mennyiségben

vinnyogja hihefetlenil magas hangon, hogy aszongya': Ishimaruuuu, Ishi-
marvuuuy, Ishimaru, Ishimaru, NISHIMAAAARUUUUUUU! (Ennél a
részné| szoktak betorni oz ablakok.) De ha ez még mindig nem lenne elég,
szinte minden komolyabb bolt bejdratandl dll egy megafonos irge, aki eg;
forradalmi agitétor |e1kesedéséve& ivolfi az é’eie a cég legeslegtjabb, eK
lendllhatatlan  ajénlatait. (Mér most potyognak a krokedil-
kénnyeim! Martin)

Lagyakorlat Biohazard (Resident) fegyverekkel

véig minden elképzelhetd elektronikus cikket fartanak, elképeszté menny-
iségben és valasztékban. Mivel, mint Tokioban mindenhol, ift is nagyon ke-
vés a hely, az arucikkek egymas hegyén-hatan, szinte dtekinthefetlen kupa-
cokban sorakoznak, és emﬂr legyen a talpén, aki elssre megtaldlja, amit
keres. Az eladok segitokészek, amde csak japénul tudnak, kivéve a LAOX
Duty Free aruhazakban. Ezek kifejezetten kilfsldiek kiszolgalasara sza-
kosodtak, angol nyelvé operdcios rendszerekkel (ami ift kiéiezehen uni-
kuml) és quéﬂunurfmgos arakkal. Egy angol Windows-os Sony Vaio no-
tebook it , AFA-mentesen” ponfosan a duplajaba keriil a helyi piacra szant,

Hat igen, az els benyomésok nem okoztak csalédast. Ma
Koo et o e ferdets elieyacaso b bl
tettilk magunkat a forgatagba. Mivel Mérton éppen laptopot keresett magé-
nak, elészér a nagydruhdzakat latogattuk meg. A LAOX, Softmap, Yama-
giwa, Ishimaru kvartett tagjai meghatérozo szerepet jatszanak Akihabard-
ban. Ezek tulajdonképpen hélozatok, mindegyiknek legalabb ét-hat sok-
e i s ek Ao s ol e
specializéltok, mint pl.  LAOX Mac, ahol csak Macinfosh gépeket és
tozékokat lehet kapni, vagy a Softmap Amusement, ami a video
B e D e el e b e
nektorba” motté alapian épil fel. Ezek oz izlethazak fipikusan 6-7 emelet-
bal dllnak, és a légkondi-berendezésté a digitdlis kamerdn 6t a plazmaté-
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természetesen csok jopanul fudd modelleknél!

Egyébkent ezekben a boltokban talélkoztam elészor nagy kedvencem-
mel, az elekiromos WC-deszkaval is. Igen, elészr én is azt hittem, hogy
az egész csak egy vicc, és el nem tudtam képzelni, mi a fenét tudhat egy
50000 yenes Hof{é‘edé, rajta oz Enferprise Grhaj6 vezérldpultiat meg-
szégyenitd konzollal. Nos, a mellékel'rgrosﬂra alapjan igen sokat! eE%
&szor is beprogramozhatod rajta a hats felednek legkellemesebb ha-
mérsékletet, ami valoban jol iBLer hideg téli reggeleken. Ezen kivil ki-
I6nb6z6 mosd, szaritd és szagtalanité-berendezések is helyet kaptak
rajta, mind @ becses festrész, mind a kagylé tisztan és frissen tartasara.

Irassshaimassseeee

Manga babak kicsiknek és nagyoknak

A legmendbb modellekhez még taviranyito is jér, hogy az anyuka/apu-
ka azzal szabélyozhassa gyermeke életének leginfimebb mozzanatait
is. Ezek utan meri még valaki azt dllitani, hogy a technika nem szolgdl-
jo az emberiség jolététe!

Alaptop beszerzése meglehetsen hossz( és féraszté programpontnak
bizonyult, Ggyhogy uténa pihenésképpen sétaliunk egyet Akihabara f6-
utedjan. Szerencsénkre (2) éppen Mikoshi-fesztivalt tartottak, amikor ha-
gyoményos viseletbe dliozott férfiak a vallukon hurcoliak végig a véros-
negyeden a helyi sinté templom istenének hordozhato szentélyét. Ennek
héla akkora tomeg volt, amilyet nalunk csak a Budapest Parade legke-
ményebb magjaban lehet topasztalni. Azt viszont meg kel adni, hogy
ez az &si latvanyossag érdekes kontrasztot alkotott a sci-fibe ills ku-
lisszkkal. Egy ids utan viszont kicsit besokalltunk, Ggyhogy keresni
kezdtiink egy csendesebb (ja, persze...:) helyet, ahova bemenekilhe-
tiink. Ekkor boflottunk bele az egyik legfurcsabb ,szérakozohelybe”,
amivel valaha is dolgom volt.

A neve Smokers’ Style, de én magamban csak McCigi néven emle-
getem. Ahhoz, hogy megérisisk, mi is ez, fudnunk kell, hogy a japénok
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Masa-san

a McCigi helyes

Szerejaték-barlang

b doha

Online jaték - ingyen

Tessék mondani, hogyér’ az egérke kildja?

aruhaz szentel Uzleteket eme nemes

avilag egyik | ipar az amerikai
utdn a masodik legjelentdsebb. A bagnms észen a legutébbi idskig
mindig és mindenhol teljesen megszokolt és e gadon de?og volt, azon-

n oz ezredforduld kamyekén, a felelden itt s gom-
ba médra kezdtek elszuporodm a ,No Smoking” fablak. H

Az 6
szenvedalynek és renge!eg fuggevlen kisebb-nagyobb bolt is mikadik.
A vélaszték elképeszts, természetesen megtalalhatd oz 6sszes olyan j-
donsug, um(ro] nyugaton legfeliebb el6zeteseket olvastatok, ezen kivil

mér sem a munkahelyén, sem ofthon, sem az étermekben nem gytithat
1t a jobb sorsra érdemes sorariman. Mivel azonban Japénban semmi-
Iyen igény nem maradhat kleleglfeﬁenul feltalaltak a McCigi-t, azoz a
Johunyzu gyorshiifét. Ez pontosan tgy néz ki, gy van berendezve, és
Ggy is mkodik, mint barmelyik hambi rfalodu viszont az itteni me-
ni csak és k(zcro|ug mindenféle mark |gareﬂub6| all. Az ember be-
megy a Smokers -be, vesz egy csomag s2 szumﬂen} a falndl sorakozé au-

ol ésa beepﬂen' felszerelt asztalokndl kulturdlt
korilmenyek kozott égetheli szénné a tiidejét. Masarsan régin ki is pré-
balta a létesiményt, mi pedig hanyatt-homlok menekuhuof ki a tsmény
nikotinfelhébe burkol6zo helyiségbal.

Nemi felfrissilés utn folytattuk a kérutunkat. Innentd| kezdve én vettem
Gt a vezetést, fermészetesen a videojatékok iranydba ferelve kis csapa-
tunkat. Nos, a legenda igaz, Akihabara valéban a g

i retro anyag, hihetetlenil 6 rakon (Neo-Geo
15,000 yen, Dreamcast 6000, eredeti SNES kariyuL 1-2 ezeraﬂ) APS2
viszont érdekes médon gyakran hianycikk, készonhetéen az ériési ke-
reslenek. Kar, mert amigy még mefalrozsaszin (Cseresznyevirdg) sxxn
ben is létezik. Ezen kiviil persze annyi manga és anime sorak OZIE
cokon, hogy a Holdat is E lehetne fapétazni velik. Azonban egy fnn!us
figyelmeztetés mindenkinek, aki most arra készil, hogy eladja a nagy-
maméjét szervkereskedoknak és siirgdsen Aklhcbu:iu utazzon bevé-
sarolni: MINDEN JAPANUL VAN! Ez killéngsen az RPG-k és mang@k el
vezetét teszi az Gtlagos halandé szaméra totdlisan lehetetlenné, akarmi-
lyen csabitd is az FFX-2 fél évvel az EU-megjelenés elstt.

Azért @ magamfajta szegeny gajdzsinnak is akadt vigasz, mégpedig a
fantasztikus AsoBitCity képében. Ez a Mammut-iizlethéz mérefd c:
pa|ok1 8 emeleten kapraztat e| “mindenféle joval, és egy kilon im rt-

6ban angol nyer\,/en is megkapod a programokat (persze csak mi-
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Rajzfilmek csak felndtteknek

www.sofmap com

FE3—=X X
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Yamagiwa

utéin megjelentek). A legjobb az egeszben hogy mindent kiprobalhatsz;
e e
o R e R
aréndban |u'szhu951 ingyen, @ Resident Evil STARS. replikafegyvereit
pedlg ey Frofl is téren Qesﬂelheﬁed Tobb eme|e9 is meg van puko|

mé-
reru strategy guide és soundirack gyiemény, ckeiéfigurak minden va-
laha is megjelent animéhez, filmhez és |u|ekKoz (a kedvencem a iokele
tesen élethii Termindtor- fe|), replikafegyverek nagy vélaszigkban, vala-
mm'olyan furcsclsclgok mint peldéul a méregdréga, dllitolag m(e"lgens
bélogatd kutya/macska/majom figurak. Ne k ert?ezzelek mire valok...

o%clgsnrban mint mindenhol, it is a ,felndtteknek sz3l5” mungak
boltja |a|a|halo, a véloszték irdaflan, viszont minden draga és érthetet-
len (na i, a lényeget lehet érfeni), de oz nem igazan ér meg 5-6 ezer
yent. Természetesen mesélheinék még oldalakon kereszfiil, de nem aka-
rom tovébb rabolni a helyet a képek elsl, amik ztudoméstla egyen-
ként szaz szoval is felérnek. Viszlat |egkoze|ebb amikor is ToEm tobbi
kebrzlereﬁ vessziik szemiigyre egy gyorstalpalé gajdzsin-tanfolyam kere-
fében.

Big
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em is olyan régen
tortént, hogy kisebb
megmérettetést
Jszerveztem” (TAO FENG
teszt) az X-en megielent vere-
kedss jatekoknak. Errs| a bajnoksagrél sajnos
hianyzott egy részivevs, ,akirsl g'a minden-
ki, hogy a legesélyesebbek kszétt van, de a

playstation 2

1. Jok voltak a karakterek. Talnyomo-
részt valésagos harci stilusok, fegyve-
rek. Igen, voltak fegyverek, amik... 2.
...amik aktivan kivették a résziiket a csata-
ban. Koptak, rongélédtak. Elveszitésik
utan pusztakéz. Senki ne mondja, hogy
nem &tletes, mert annak megragom a
filét! En soha nem voltam Tekken
rajongé. Nekem a DOA, SB (SC)
vonal volt az etalon. Majd meg-
tudjatok, miért. 3. Alapértelmezési
lehetsségek...ogymint, arkad, ids
elleni, na meg a tobbi megszokott pont. Ra-
addskent pedig egy es, forténetes ka-
land jellegti harc, ami az Edge Master névre
hallgatott. Iit egy térképen kelleft maszkalnunk
el bl mn

szomort az vol, hogy bé 56 indul6
lett volna, nem tudott részt venni a nagy kiizde-
lemben. A mérkszés igy is rendben lezaijlott, a
nyertesek is megvoltak...de majdnem biztos,
hogy azért csalédottak is voltak a nézsk. En is
az voltam. Tudtam, hogy hidnyzik, tudtam,
hogy oft kellene lennie. De csak most ért ide.
Az, ,akirdl” beszéliink, nem mas, mint a Tek-
ken, DOA péros melletti egyetlen vetélytérs a
méifajon belil, legyen sz6 %érmﬂyen gépipus-
r6l. SOULCALIBUR. nagy betikkel. M
hogy nem is lehet irni egy ekkora kaliberd ja-
tékrol.

Legelsé megjelenése még Soul Blade (illefve
Edge) néven lett publikalva a jatéktermekben, il-
letve az egyes SONY. gépen. Siker volt. Nem is
kicsi. A '?j(ken masodik részének egyeflen ve-
telytarsaként lett el elve. Vicces, hogy
ugyanattél a cégtdl jott ki mindket korong.
NAMCO. Nagybevel, Most s tucnak valamt
az offani srécok, de abban az idében, amirdl

_ mi most beszéliink, félistenkent fiszteltek ket a

kosok. Azéta sajnos rengefeget véltozott a
vilag, ebbe pedig beletartoznak a fisztelt fej-

st e btre born e e
nem kellett akkorakat csalédnunk, mint masok-

iért volt ennyire nagy dolog az SB?

) nem volt més, mint rengeteg extra.
Nos... Ez egy régi darab (1997), hagyjuk meg
inkabb szép emleknek. Viszont ha ugrunk e
kicsit az idsben, akkor olyat tapasztalhatunk,
ami még ma is csodaként emlegethetink. Ez
nem mas, mint a folytatasként definialhats, de
atkeresztelt SoulCalibur (e i
alkotds a baven jobbsorsra érdemes (internet,
128 Bit, rengefeg specidlis tulajdonsagot ma
ban rejts) DC-re jelent meg, méghozzé nem is
sokkal a gép kiadasa utan. A saité, a hé
i kontroller szaggatsk...mindenki elgjult, ami-
Eor meglatta. Rey iechek a 10 pontok, a 98 szé-
zalékok (ez uh’:bzi nélunk...28-as szam). Egy-
szer(jen léelegzetelallito volt latni azt a
gruﬁkai erdt, amit ez az ,egyszer(
arkad stuff” nygjtott. Sajnos a fegy- 4
verek torése, sériilése kimaradt a
masodik epizédbél, de oz
é sszességében annyi-
gy ezt az ap-

réségot mér mindenki megho- g
csdtotta. Tulajdonképpen min-

len maradt a régiben, avagy

kilsnbsz8 harci stilussal ren-
delkez8 emberkek (Gjak, régiek

egyarant), fegyverek, rengefeg

mozdulatsor, pergés akeis,

gydnysrien megkompo-
nalt, mindig a helyszin-
hez ill muzsikak. Ter-
mészefesen mindez

Ggy, hogy
rc‘x ékon, éleftel te-
i, folyamatosan
beszél6 karakfe-

vl
6nySr b{

S
>




MAXImum labtorlének lennél jo1”.
Hmmm...most utdnagondolva talén
nem is volt annyira vicces, csak az
alkohol, és a legelés fejtette ki ben-
ntnk a hatasét...;)

TRIUMVIRATUS

Felejtsitk el a megszokott sémdt.
Nem értékelek lényegi kérdésekben
ateszt végén, mert mar most le aka-
rom frni, hogy milyen az SC2. Méar
most tudatni akarom mindenkivel,
hogy érdemes beszereznie ezt a le-
mezt, akér PS2, akar X, akar GC
(utobbi verziot ugyan nem léttam,
de bizom a kis Nintendo masind-
ban) figyel otthon (ha mindhérom,
akkor egyéni értelmezéseken molik a
déntés, na meg az asszonykan, aki
valészinG, hogy mér eleve konyha-
késsel farigesdlia a konzolok tarto-
zékait;) Mint az lathaté a cimben,
harom jatékrél van sz6...nem tobb-
r8l. Ezek azok a nevek, amik a jelen
korban a legtsbbet nyitiak a vere-
kedss kategorian beliil. Léteznek

&b reménységek, ¢l sikerilf da-
rabok, de nem érhetnek fel oz ural-
kodokhoz...egyelére. Az X-Men féle
szb’mysziﬂﬁ:eie' meg felejtsik is el
gyorsan. Nem tudom, miért lett kiadva, de még
sehonnan nem hallottam 6t réla...bar mintha
lenne egy-két elvetemillt, akik jatszanak vele, de
ez biztos csak ragalmazés (vagy ha mégis
igaz, akkor arcomon gtnyos vigyorral dédolga-
tom a Syntec zenekar ,Blind love the blind...Po-

ESZT

kos karakterként benne lesz egy-egy exkluziv
karakter mindharom verzioban (X: Spawn, GC:
Link, Ps2: Heihachi...). Nem kell megijedni, va-
l6ban szerepelnek oz emlitett ,héssk”, de ab-
szol0t nem fitkosak, mar az elejéts kezdve va-
laszthaték. 2. Ismét fitkos karakter kérdés:

lag Sophitia nem szerepel az ¢j epizédban, vi-
szont Lizardman behozhaté. Na...élljon meg a
gyaszmenet! Orommel értesitek mindenkit, hogy
Szofi él, és virul... kedves kis fehér bugyija pe-
dig ugyanugy kivillan idsnként, mint régen. A
Gyikkal nem falalkoztam (csak ellenségkent], el-

képzelhets ugyan, hoﬁ: lesz egy kod, amivel

majd meglehet nyitni (helye nincs a karakterva-
Iasddsneé? , de szerintem ez a csere nagyon {6,
mert a leanyzénak jobban srilok, mint zaldiLé-
nek. Més komolyabb pletyi azt hiszem, hogy
nem volt. Voldo természetesen nem Manson ba-
csi fia, és nem is egy Alien mutécisja, hidba is
gondoljak paran...;) vy pedig, nem facér...bér
sokan szeretnék...mivel jelenleg a menyasszo-
nyom, jév8 hénapban a feleségem, jovére pe-

f ) (Csipil Utéllak! Ro-

em adnék, ha a he-

lyedben lehetnék — marmint hasonl kériilmé-
nyek kozt, de méssal.... mieldtt lekapod a fejem.
Becsiild meg, amit kapsz haver, mert sokaknak
ez csak élom! ;)

VERZIOBEL]
KULONBSEGEK

Ez nem |esT‘ egy hossz rész, "||<iVEI nl:ind}}érci’m
gépen majdhogynem ugyanazt kapjuk. Kilénb-
ég a mar emlitett exkluziv karakferekben van,
vsz?umim leginkéabb a hangban. Utébbi eltérés:
PS2, illetve GC gépeken ,csak” a Dolby Surro-

love the sorait;) - ilyen ember nem
t. A harom cim: Tekken (ez szémomra
nagy kérdés marad, de a kszonség-
tetszik), DOA, SC. Utébbi keffd azért (most
j6n a korabban mar emlitett indok, és ami a
Tekkenben szerintem (!) nincs meg), mert egy-
G lis az akcio benn?iE Nem szimp-
uhi. Koreogréfia van bennik, folyama-
tos mozgés. Ha a két jatékos profi (akik Gssze-
illnek vele bunyézni), akkor megtériénhet, hogy
egy mozdulatsor megy végig a feljes kiizdelmen
(védekezések, tamada-
k kombinéciéi), anél-

hogy akér az
egyik, Z%r a masik
karakter ledlina egy

pillanatra. Ez a mévé-
szi kiizdelem szépsége.

PLETYKAK

Egy-két aprobb hiba
cstszott a cég kommu-
nikécisjaba (vagy csak
szokds szerint ngakik-
nek nagyobb volt a
fantézidjuk a kelleté-
nél), ezért olyan plety-
kak keriltek napvilag-
ra, amiknek semmi ko-
zitk a valésaghoz. 1.
526 volt réla, hogy fit-

az
akik mar jatszottak vele, lafték, tapasztaltak a
hangulatét. Olyanok, akik oft veltak @ bulikon,
ami elt rendeztiink a DC kol s 5
reggel fizig SC party...Corol
i[?ngrdimgzds, Eés:y edés, kardi
inte boldogsag. Az akkori cégem mind:

jozdja egyiltt rohagétt, amikor fénokunl
(Osi....Te llat! ;) torka szakadtdbol tval
azéta is hires mondatot: ,MAXI kutya...mi van2

rekkel. Nem volt fehat vélet-

len a siker. 5

Uténa csond. Semmi egyéb megjelenés. (A
Namco nem volt olyan érulé;

mo...az exkluziv exkluziv

~_ radt...igenis szikség
“~._anyagokral) Egészen

H)K
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und Pro Logic Il elérhets, mig az X-en &rilhet-
nek azok, akik ki tudjak haszndlni a Dolby Di-
gital 5.1 lehetdségeit. Képben semmi elté-
rés... k emlegetnek valamit az &sszecsa-
sok alatt tapasztalhaté vizudlis villanasokkal,
ilonleges effektekkel kapcsolatban, amik vala-
mivel szebbek az X esetében. Hat....nem fudom.
En a kis 72 cm-s, 100 Hz-s, Virtual Surround-os
tévémen ebbé| semmit nem lattam, nem hallot-
tam, széval nekem mindegy, hogy melyik verzi-
6rél van sz6 (ebbsl a szempontbdl legalabbis).
APS2, X irényité eggurém' ol hasz:rahuﬁé, ez-
iranyban semmi problémat nem tapasztaltam.
Fontos még elmondanom, hogy én csak a PS2
&s X verziokat teszteltem, a GC-s véltozatial
majd kilén foglalkozunk, ha végre megérkezik!

PRESS START

Inditésként tekintsik meg a gySnyérd bevezets
videdt, amiben mindenki megmutatkozik (gépti-
pushoz megfelelsen Spawn, Heihachi, LinE is),
még a direkt a programhoz fervezett exkluziv
T(xfd McFarlane figura, Necrid is. Tényleg lat-
vényos kis filmré| van sz6, par bemutatkozo
mozdulat, tériénefre utald jelenet, a gysnysri
Ivy, és a szemképraztaté Taki kizdelme, vala-
mint a végre egyértelmien szamuréjként feszits
Mitsurugi (allatul fest...persze nem képeket....;)
Amennyiben hagyjuk még demézni a gépet,
atunk informécickat a szereplskrs] (Ivy 32
éves, angol, satobbi), vagy Gsszecsapasokat fi-
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gy k gyongy6z6 homlokkal. Amigy meg

indithatjuk a iol. Egyeldre sajnos csak japd

ni verzi6 dll rendelkezésre, de javarészt ebben

is minden angol (legalbbis az roft szévegek),

kivétel természetesen az automata mentés bedl-
litasa, ahol kell egy parszor probalkozni ahhoz,
hogy minden rendben menien (javaslom a pré-

bélgatasat az opcidk dllitgatasaval). A meni

mindenesetre a tobbség szamara érthetd nyel-

ven van talalva. Kezdjik alulrél. Az OPTIONS
pontc
irGny!

belil van minden bedllitas, kezdve az
stol, nehézségtd| egészen a hangig,
vagy az automata mentésig. Ezeken kivil itt le-
het megnézni a korabban megszerzett képeket
(Collection History), vagy a listas helyezéseket.
Egyel feliebb var a MUSEUM. It olyan specic:
lis dolgokat megnyitni, mint példaul a
fegyverek kszotti mazsolazas, vagy a végigjdt-
szasok soran elért befejezések végi szenveJ e.
A lényeg, hogy folyamatosan snnek el6 az Gj
lehetdségek, amik vagy :eﬁeslen haszndlhatatla-

Ol kifrashoz. Itt meglelhefjik az

nok, vagy minden idsf, megérnek az
o e e
megismerését jelenté Character Profiles egyéb-
ként az egyik legjobb ctlet szerintem. Ift mindent
megfudhatsz ke(?vencedr&L beléphetsz a palya-
jara, meghallgathatod minden egyes beszola-
sat, orditasat, vagy kozelithetsz, tavolithatsz a
kameréval a festére (ez utébbi re
erre majd még visszatérek a ké
Most ugorjunk egy kicsit feljebb, méghozzé az

Gsszes szokasos lehetdséget, kezdve o
lastol, a csapatbunyén at, egészen az i
kiizdelemig, arkad kihivasig. Erdemes kicsit
gyakorolni mindenkivel, bar nagyon egyszer(
az irényitas, mondhatni...jatékos bardt...mind-
egyik gépen. Van egy védekezés, valamint ren-
gefeg tamadasi lehetGség. Nem annyira kell
nyolc-tiz mozdulatbél 4llé kombinaciokat bema-
> golni, inkabb a gyors, de dtlefes
megoldasokon van a hangsdly,
amiket két{!) gomb lenyomasa-
i val eléérhefiink. Ezekben fontos
szerepet jatszik oz erdt gyt

jomb, valamint a mér emlifett védekezés. Mel-
&jitk lehet beletenyerelni oz Gsszes tobbibe...;
Na i6, nem ennyi a bunyb, de ha a tréninget
kiprobdliatok, vagy a torténetes médot, akkor
mindent vagni fogtok. Az EXTRA meniiponton
belill ugyanezek a |ehelc'$sé?ek varnak, annyi
FolonBsasndlt homy i Ml

hasznélhatod o
S megszerzett fegy-
\ vereket. Nem
kilsnasebben
értelmes ez,
mivel nagy

killonbség nincs a kopas, torés mell6zé-
sével, de van egy-két kellemes kinézet(i
halef, ami miatt mér megéri a szenve-
dés. Mielétt még nagyon eldreszalad-
nék, megjegyezném, hogy a program
jellemzéi mar ezekné! a pontokndl is
nyilvanvaléva vélnak. A grafika példaul.
Mr az els6 rész is szimplan tokéletes
volt (ma is béven megdllja a helyét), de
a finomitasoknak, u'émunkéhtolnak ks-
szonhetden ez még inkabb fejlédott.
Egyértelmen kival. J6 pont: az egész
latvanyvilag, kezdve a hatalmas terepe-
ken dt, egészen a karakterek kidolgoza=
saig. A kovezet torik, fiszalak szakad-
nak az dsszecsapasok alatt. Az Ivadék
ofthonat adé Gét templom falai kozott
olyan érzés keritett hatalmaba, ami ne-
hezen énthets szavakba. Rossz pont: aki
barmilyen negativumot is fel tud hozni,
azt meghivom egy sdrre...mar ha bizo-
nyitja, és nem valami valétlansagot allit.
Loditani én is tudok. A grafika mellett
még megtapasztalhatiuk régton az ele-
ién a zene/hang részt, ami szintén kiva-
16. J6 pont: eszméletlen, kicsit komolyze-
nei hatéssal rendelkezé melodiak, amik
dltalaban passzolnak a hely hangulaté-
hoz, valamint j6 kis kiabélasok, siko-

playstation 2

lyok, amiket viszont sajnos nem érteni. Termé-
szetesen kivéfelek azok, akik rendelkeznek némi
jopan nyelviudassal. Rossz pont: Spawn keni-
vagja a japant, egy tésgydkeres amerikai feka-
hoz képest ;) Nos... Most mar tekintsik meg azt
a ,hilye” WEAPON MASTER részt is!

A JATEK SAVA-BORSA

Ki ide betér, az hagyjon fel minden re-
ménnyell Szabados idézet, de talélé, mert ha
Jdgén veszed ezt a modot, akkor egy

larabig nem szabadulsz mellsle. Eb- é

ben tér vissza a mar ismert forténetes jatek,
amiben vélasztasz egy embert, majd a térké-
en haladva megoldod a kiilonbzs feladato-
Ea'. Az eleién még csak egyszer( Uss-rig
L e b o
jopani verzié, mert igy néha FoguTmunk sincs,
ety mitt kel cindiu, do @ KisBbbiekben
At kel abh khvasohaliociman

llyen az, hogy csak gy clhetsz meg valakit,
hogy leiitsd a szakadékba, vagy tgy, hogy ne-
kicsapod a ketrec falanak, meg hasonlok. Ez
érdekessé teszi a jatékmenetet, eliizi az unal-
mat. Eleve megéri minden missziot teljesiteni,
mert csak igy szerezhefjitk be az extra jaték-

1-2 Jatékos
1 mentés 9 blokk

v sc mindseég, minden, spawn
a hozzam hasonld drillteknek
X még mindig csak kepek a végigjatszasnal
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médokat, ruhékat, fegyvereket, karaktereket. = : ne? R, volt kollegam megemlitette a DOA eseté-  memnek. Hagyjan, hogy (konyorgsm, csak f6-
Vagy a megnyert pénz felaldozésaval a bolt- Koz‘ppom‘“‘ ben megjelend , célszentesits ciciket, bugyikat”. - szerkeszt6i cenzirdt nel) a mellbimbéi dtiitik azt
ban (Start mend, SHOP), vagy ajandékkeént LANYOK! - Hat most még ennél is tovabb mentek agéilesz- a kis piros, testhezallé rucit, de az mar tényleg
megkapva. Titkos karakterbd! 5t A OK t6k. [t mar nem a cél van szentesfive. Ez mar durva, hogy nem csak a szeméremdombia van
van (mér ha nem létezik olyan Az SC-ben éppen annyira fészereplék voltak @ nyilvanos pornogrd ji..le vele. vy, Taki  teliesen kidolgozva, de kozelitésnél még valami
csit, amirél én nem tudok), szépidomd Tgyek, mint a DOA esetében, bar agy néz ki, mint valami istennd. Ez egy dolog. fazonra igazitast (csikban persze) is megszemlél-
méghozzé: Yoshi, Charade  azért talan ibb idomokkal rendelk Egyértelmé a dos idomok k hefiink. (Miféle cenzirara célozgatunk it-
(egy hibrid, null egyéniség-  mér az elejétsl fogva {van vékonyabb, teltebb). nak igy felturbozva. Az viszont mér ki ten? Martin :) Hmmm...ha ez jelenti a részle-
gel, vagy sajat fegyver- Az elején nem akartam nagy feneket keriteni a hogy Taki sem melltartét, sem bugyit nem tes grafikat, hét rendben. Kivancsi vagyok, hogy
rel), Cervantes, témanak, de aztan gy gondoltam, hogy miért EZ KOMOLY! Bazzé! Elészér nem hittem a aﬁ: priid, meg dlszent buta amerikai emiatt mi-
— - kor fog perelni, meg mikor fogjak betiltani oz eh-
hez hasonlé dolgokat. Mar latom az Gisagok
cimlapiait ;) Ezt élvezem én a ,fejlett” tarsada-
lomban, meg a ,mindent szabad”, csak ne ve-
gyék észre vilagban! Gut...igyunk ré egyet...;)

J6, MEG JOBB, SC2

Hat ennyi. Eddig is a legmagasabb ponfszamo-
kat kapta, most sem lesz masképpen. Miérf2 Mert
megérdemlil llyennek kell lennie egy verekedés
{afblnok DOA SC rlosUA Tekkanmeiaiak |
akinek bején! En szerefem laini ezeket a mesferi-
S Kizdelmeket. ezt a I 1A
grafikét, a szines egyéniségeket. Az, hogy nem
e Wi
van olyan pélya, ahol elsippediink a homokban,
vagy ahol csGszunk a jégen, és alig molik vala-
min, hogy le ne cstsszunk. Mert az egészben oft
a hangulaf Ami persze kival. Nincs rossz pont-
e Noli ot A Ptk e e
SC2 volt a téma. Kit lehet megszerezni2 Melyik a
legjobb ruha (szerintem Voldo alien-S/M beitésii
cucca mindenképpen dobogés!)? Ki a legjobb né
(Ivy, Taki, Sophitia, Seung)? Meg hasonlék. Ez
egy nagyon emelkedett hangvételdi cikk lett. Baj2
Mésfél honapig késziiltem ra, masfél honapon
ereszil foqfuﬂ(ozﬁam mogéval @ JATEKKALI A
ruhékkal, a harcmodorokkal, a karakterekkel, o
fegyverekkel. Hogy miért nem lett jobban részle-
tezve? Mert mit kezdesz azzal, hogy milyen szi-
nd, alako pallés van az Ivadékndl? Mit kezdesz
azzal, hogy Sophitianak melyik a harmadik ruhé-
ja2 Semmit... Az érzést probéltam megfogalmaz-
ni.... Talén sikerdlt! Remélem! Ha bizol bennem,

=

replok, ezért nagy meglepe-

8 tésben nem lesz részink,
maximum rilhetink ne-
kik (én azt fe-
?) szem...hipp-hipp), f6-
N leg, hogy az Gjak nem
olyan nagy arcok, Szofit pedig bs-
ven nem pétolhatia vérszegény ho-
a. Fegyverb| mindenkinek 10-et
E:he' még megkaparintani, de ez egy elég.
hossz6 folyamat. Emiatt viszont nagyszert
ték szavatossdga. Stiluson beliil ennél he
ideig nem is kothet le program. J6 p

az elébb irtam...rengeteg lehetéség, szed....és akkor nem fogod megbénnil KO-
cuce, torténetes mod. Rossz pont: nin TELEZO DARAB MINDEN GEPEN!

Lassan mar kialakul a véleményink a BOJTOS GABOR
t6sdgrol is. Nincs vele semmi probléma. J bojtosgabor@freemail.hu

pont: konnyen kezelhets,
tozatos, bardti iranyitds.
bekattan a gép, de ez mindk
elsfordul, szemet hunyok fel

is ANNYIRA durva a helyzet)
lat. Marmint a WM. Mér emiatt
ilni a programnak!

SOULCALIBUR 2 - PS2

NAMCO
MAS VERZIO: X, GC
grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

MARTIN BELESZOL!
Azt hiszem mindenki tudja rélom, hogy régebben
Teten 2o vdmmfaogmi?wmlw )
inileg ugyanazt jelenti a Gabomak (+ még sok
embernek), mint nekem a T2. Az E3-on volt alkalmam

atni, hogy micsoda 6rilt rajong@ssal viselteinek a go-
merek a vilag minden taérol a SC2 irént. Hérom no-
pig non-stop mentek a SC2 bajnoksagok, végil hatal
mas kivefifon izgulta végig a tomeg a

. 16 hangulat volil Jogos a 10 pont.

10 pont
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mely dgy robbant be a kéz-

tudatba pillanatok alatt, mint-

ha mindig is oft lett volna; méjus

kézepe éta egydntetij sikerként vefi-

tik a vilag Gsszes filmszinhazaban,

nekem pedig osztalyrészil adatott, hogy
véleményt mondhassak a belsle készilt jé-
tekatiratrol. Mit ne mondjak, felemels érzés
~ ambator megfelelden nyomaszté is, hi-
szen a Matrixrol mindenkinek van egy
szforija (legalabb), s ezek kilénbozssége
megfelelden komplikaltia teszi a témat ah-
hoz, hogy megfelels diskurzus alakulhas-
son ki rola barmely forumon. Dacolva a le-
hetetlennel, mégis megprobalkozom &ssze-
foglalni a kﬁliﬁerﬂ:iiz& véleményeket és kije-
lentéseket a Métrixszal kapcsolatban, és
rajtuk keresztil végigevickélink a belsle
keszillt jaték gerincén is — érintve az sszes
lenyegesebb végpontot is.

AZ iR TITAN
BEMUTATKOZIK

Mindehhez, azonban vissza kell menniink a
'80-as évek elejéhez, amikor is felbukkan a
semmiba] Dave Perry, eqy éflagos ir dick képé-
ben, s komputerjatékok ﬁészi'éséfvel kezdi meg
kenyerének keresését. Hamar felfigyel ré a
szakma is, igy hat szi}l&huzﬂzir’:‘béﬂond?nba

&letében is: az év okidbe-

rében megalakul a Shiny Enter-

tainmnet Dave Perry vezetésével. A si-

kertorténet folytatodik: Earthworm Jim, MDK,

Wild 9, R/C Stuntcopter - csak a legelss pro-

bélkozasok, és maris mennyi siker! Azoknak,

akiknek oz iddig felsorolt nevek, fogalmak, és
éptipusok ismeretlenek voltak, azonnal ajan-

lom, ﬁogy pétolick be hianyossagaikat, hiszen

telepil, hogy ot|yan cégek
i By

f A A
az amigy igen talaléan csak
haey gagen e

ezdjen el p i kat ir-
ni, mint a Mikro-Gen, a US Gon, vagy a Pro-
be Software. Az akkoriban patinas kiadévalla-
Iotoknak ekinthel cegekné! eleg & Commado-
re 64 elédekent tekinthets ZX Spectrumra folyt
a fejlesztés, am ahogy ha[udunﬁeeclére az idé-
ben j6n az Atari, az Amiga, és a Sega MD,
valamint a SNES. Itt mar komoly elismertséggel
bir emberiink, valahol a “90-es évek elején jar-
hatunk - a Virgin amerikai székhelyén. Olyan
sikerek szilletnek, mint a Cool Spot, vagy az
Aladdin, de emlithetném a The Terminator jé-
tekvaltozatat is. Aztan eljén a '93-as év, ami
sorsdontének bizonyul a szakma, és emberiink

P = bér az is
igaz, hogy utslag atélni mar lehetetlen lenne
ugyan azt az érzést, amit akkor mindez élében
nydijfott. A srac, és a Shiny tehat nem nyeretlen
kétéveskent kerillt az Inferplay tulajdondba még
*95 derekan, majd azon sem csoddlkozhatunk,
ha 2001 elején a Messiah és Sacrifice PC-s si-
kerek utan hozzéjuk keriil Andy és Larry Wa-
chowski féltett gyermekének, a Matrix me;
kositasanak joga is. Kis kitérs, hogy az idékoz-
ben komoly anyagi gondokkal kiiszkéds Inferp-
lay az anno 8 millié dollarért vasarolt licencet
sz8rostil bérostil kenytelen kiengedni a kezei
kézil - ezdltal elveszitve egy zsiros cubdkot, és

— i
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Perry dltal vezetett Shiny, és
fogadték nagy lelkesedéssel
azt arengeteg otletet és ho-
zoft elképzelést, amit mar csak
ki kellett egésziteni, hogy egy
egészet alkosson, és el lehes-
sen ddni jatékkent. Mas kér-
dés, ez mennyire sikerilt
nekik= c{e mindent csak a
magaidejében... Széval oft
tartunk, hogy 2001-ben g&z-
erdve indu? meg az Enter the

Matrix fejlesztése, ami egye-
dﬁlé&médon minden létezé

3ég STa egy azon napon

el ig(hu film amerikai pre-
mierjével egy idsben. Ez a ro-
hamtempéban készilé munka
eredetileg masfél éves project-
re lett szab il

i fél év fejlesztési

idét adott a sracoknak — utéldg
Ay

- i
ket, dm megmentve a biztos
csédtsl a céget. A hajdani Infogra-
mes (most Atari) 47 millié dollarért vette meg a
Shiny felett gyakorolt ellendrzési lehetdséget, és
vele egyiitt az Enter the Matrix kiadasi jogait.

lassan kezdem azt hinni, hogy a
jatek miatt toltak el a filmet... A hozott anya-
ok kozétt szerepeltek a forgatoksnyv, a ren-
gezés, valamint a szinészek — merthogy a Wa-
chowski testvérek nem akérmilyen feltételek
mellett adtak nevitket és licenciiket a jatékhoz:

ELOKESZULETEK

Mint lathattétok, néha egészen rogss utak ve-
zetnek a jatékokhoz, és jtékfejlesztsk Otja sem
séfatira, mire az elképzelésbd| kész termek lesz
- am egyelére még csak oft tartunk, hogy van
egy szerzédés, és vannak a Wachowski-fivérek
d?'é kakeményen lefektetett kikotések. Es, hogy
ebbdl miként sziltetett meg a jaték, azt fogom
elmesélni ebben a bekezdésben.

Korai talélgatasok szerint az MGS sziléatyja
és a konzolok papéia lett volna a kiszemelt al-
dozat a Warner és a lengyel szérmazést ren-
dezk részérél, am Hideo Kojima ésszekstése
a Mérix projecttel vaklarménak bizonyult, An-
ndl inkabb volt viszont kezes barény a Dave




kikstatték, hogy oft ukomuk lenni minden eg(es
3

lepitett me||eksza|a|<m csak és kizarolag a ja-
bol derithefiik

. fazisnal, fani ukurgcl ak
akarnak szélhni a alyatervekbe — sét: a jatek
toriénetének fonalat egyenesen &k is irtak. Ezek

el i - igy egyfajta vasarlocsalo-
gatoként remek elképzelést mutatot, hogy
o|ycn reszekkel egesznsek kia r b me|ye|<

lan nem lesz drdon-
osség: a ba| olduhva iram |9hu9|uk karakte-
»  jobb oldalival pedi a belsG nézetbe
erilink. Ez utobbi azért is fontos, mert ilyen-
kor szabadon kérbenézelédhetiink az adott he-

y furcsa egyveleg
Enter vhe Matrix képe. A f6 elképzelés alapjan
ciojaték, amiben foképp az
elemek domindlnak. A ka-

utén néma csond és hullaszag kévetk e
az informaciokban és képadagokban, amiket
egészen pontosan tavaly decemberig nem is
lathattunk. Az akkoriban megijelent képek vi-
szont elérevetitettek valami nagyon nem kedve-
26t - még akkor is, ha tudtuk: egy Matrix jaté-
kot csak nem lehet elronfani...

MINEK NEVEZZELEK?!

A film sikereit meglovagolva, a Wachowski
testvérek f6 elképzelése az v;;h hogy az Ani-

)
tokhoz egyaram

Motion Capture: A vizudlis megvalésitas
terén sem vallott szégyent a technikai fejlettség:
az Bsszes létez kmul'en le kellett modellezni,
hogy élethii mozgast és a lehetd legtokélete-
sebb animaciés fazist hozhassanak létre. Ehhez
az dtlagosnak mondhato 3 hét helyett nem ke-

as és latészog imigyen a szokasos-
nok mondhaté ki 6, erson perspektivat al-
kalmazza, vagyis a fshéssk hata mégstt tar-
tozkodva fclyumutosun nyomul utanunk az
operatér. A verekedesek és rohangdlasok ksz-
epette néha szinfoltként tiinik fel ket ki-
sebb kiegészitd jatékstilus: a vezetés és a loval-
dozés. A karaktervalasztastol fiiggsen ugyanis
egyaruntI lehetsségiink lesz autét, illetv 'rha|09

Iyen, amit kilss nezeibol nem tudnénk megten-
ni. Plusz ha egy fegyver a keziinkben van (amit
b e
is siithetiink el), akkor ilyenkor célkereszt méd-
ban manudlisan nuvugu{hunuk a golysink dtjat.
Eza proceduru amigy automatikus lenne. Az
oldalazas és ugras szerintem ulap és egyértel-
mi mozgasoknak szamitanak, igy mér csak a

vesebbet, mint 6 honupo' husznul)uk fel a h|
lesztck. A film | beess

igy nem volt révid a napjuk: miutén relmggm

ak 6kt o mozgas leképezéséhez szikséges ér-

matrix-szal L jta k

kapjunk a film 'Drlenefehez azzal, hogy végig-
jatsszuk az Enter the Matrix-ot. Ez annyiban
tint sikergyans koncepclonuk h y a nem la-
“Tott reszeEymmﬂ minden egyes filmfan azonnal
rohanni kényszeriil a boltokba, és kosaréba he-
lyez egy-egy darab Matrixszal kapcso|a'os ter-
méket. Mondom: koncepcié szinfién j6 volt az
elképzelés - kar, hogy ez mar nem tudott a
megualésitas szintiére lépni... De hogy tovébb
hbzzam a rétestésztat még egy kicsit - nézzik
mik azok a konkrétumok, umi( a jatek épitdele-
mit adjak:

Full Motion Video: Talan a lehet legna-
gyobb vonzerdt egy jatékndl a vides-bejatsza-
sok kepviselik, féleg |!1cn azok olyan minéségben
készijlnerk, hogy llmprc‘wzu' nelfm ol:et Nos, ezt

még {6 par éréig nem mehettek
dolgukra - timitk f llett, hogy minden e y
mozdulatukat, majd IT"IT|I|(O|U at rogzitsek.
iranyithato szerep’oknel nyilvan tsbb idé
e a folyamat, hiszen néluk a létezé
&sszes mozdulatot reprodukaltatni kellett velisk,
mig a mellékszereplokrs| csak elég volt egy-egy
sablonos vazlat. Ennek ellenére az elskészile-
teknél mutatott munka kénnyi szivvel nevezhets
proflnak és példa nélkilinek. Hiaba, nem ke-
vés jatek biszkelkedhet ||yen szint hattértamo-
gatéssal és appardtussal!
Zenék: A Eeoadulek koziil természetesen
mindent felhasznalhatiak a késziték, amit csak
ionck lattak, illetve a helyzethez éppen illett -
%y jo Ipur ismert dallam csendilhet majd fel a

jatékban is. Plusz mivel a filmek zorej
ah

veﬂ

P vag
sal meg is oldottak: a film masodik, illetve har-
madik részében szerepet kapé szinészekkel for-
gatték le a jatek aivezets jeleneteit — mely nem
kevesebb, mint 1 6ra terjedelmire sikeredett.

Ez tehat nem csak annyit jelent, hogy egyné-
mely palya utén kisebb-nagyobb bejatszasok
tarkitidk a jatékmenetet, hanem hogy ugyanaz-
zal a technolégiaval készilltek, mintha a film-
hez forgattak volna ket - igy kapva azt az il-
oziot, hogy a torténet kiegésziil soha nem latott

Phimrészekkel és részletekkel.

Torténet: A jatek forgatokonyvének elkészi-
tését teljes mertekben magukra vallalo Wa-
chowski iesfverek nem biztak semmit sem a vé-
letlenre: ahhoz, hogy ne egy sablonos filmati-
ratot kapjunk, teljes mértékben j toriénetet
agyubuflk A film f8 cselekményszala mellé fe-

s N
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is szabad volt a bejérés — igy
nem meglepo, ha egy skélesapés, vagy suhin-
tas épp uiyan olyan hnngo! fog adni, mint
ahogyan hallhattuk mér a mozikban. Termé-
szefesen a karakterekhez is régziteni kellett a
hangjukat - de azt hiszem ezt emlitenem sem
kellett volna, hiszen alapksvetelménnyé nétte ki
mfgm [ Fermnozzon egy-egy j6-
tek.

DURRBELE!

Mindezek tikrében, talan mér ik
jatok, hogy elkezdjem végre a jd
oncolgatdsdt i is, és a felszin ala nézve komoly-
abban kivesézni a latottakat, hallottakat. Nos,
ajaték stilusarél mindez idaig jot
gattam, ém ezt most megtdrném azzal, hogy

valamint ezekbél klha|o|vu I
zésbe kezdeniink. A megoszlési arany ezek ké-
61 ~ SAINOS ~ amolyan 85-15% koril mo-
zoghat - tehdt a |6 reg ,,megyek és legyakok
mindenkit” stilus azért még rendesen dominél.
Kritikus pont lehet az ilyen jétékoknal a kame-
rakezelés, valamint az iranyitas - ezekre térnék
ré a kévetezékben. Amikor eldszér tarult fel
eléttem az Options menii bedllitasokkal foglal-
kozo része, egy picit leizzadtam, mert nekem
10l sok gombnak tint, amit a kepernyon latiam.
Aztan a jatékban ez mar joval egyszerubbnek
mutatkozott, hiszen mindasszesen csak ré kell
érezni az izére, hogy tokélefesen iranyitani tud-
juk. Ehhez az anulcg karo miksdését kel ki-

verekedéshez haszndlatos ités, rugas, és véde-
kezés ismertetése marad haira. Igen szegényes,
hogy azt a 600 (!) kilénboz6 fajta mozgast,
amit a ket fshgshoz rogzitettek, és a |a|j<
heleieﬂekl Tm sszesen ez a harom gomb hi-
vatott szolgalni. Egy ités, rigas, és egy vé-
dés. Ezek Ssszevissza nyoﬁodcsuvd mar
gybztesen kerilink ki minden harcbél, semmi
takiika, illetve gondolkodas nem szukseges ah-
hoz, hogy éppen mit is cslnuhunk A beadott
animécios fazis pedig aztan mar tényleg nem
rajtunk mullk a program kénye-kedve szerint
mérlegel, hogy melyiket mutassa nekiink éppen.
Igaz, a jaték Tppez és Triskkok menijében
(mely mlnden pulyun burmlkor lehivhato) rész-




letes magyara élnak arra 6
lag, hogy melyik szuper mozgast mikor és ho-
gyan hozhatjuk be, se ez szamomra kicsit tol-

litottnak tint - pont az ellenkezsje a ke-
zelés eddigi részletezésének. Az egész kavarést
az ﬂgrnevezeﬂ fokusz méd okozza, ami a Mat-
rix Bullet Time effektiének felel meg leginkabb —
azaz az L1 nyomva fartaséval lelassithatjuk az
idat, ily médon lavirozva a golyok kereszttiizé-
bel:(n, vagy atugorva egyik haz tefejérsl a ma-
sikra.

Minderre csak rékontraz a kamerakezelés
nem éppen helyzet magaslatén éllé megvalési-
tésa — sokszor fordult el8, hogy csonyan be-
mozdult az operatér a sarokba, és nem akart
kijonni onnan, pedig a verekedés mar rég nem

1 it
gy - azoz az Gsszes

s
9 kat a palyckat és kildetéseket kell
maid végigjdtszanunk és telesiteniink, eltérés
csupan a grafikai megjelenitésben tapasztalha-
16. Ez, a lehetd legrosszabbul a PlayStation 2
tulajdonosokat érintheti, hiszen — mondjuk ki -
az & konverzidjk left o legesinyabb. Sz6 se
réla, az Xbox, vagy GC véltozat sem egy tin-
dérmese, de oft valamivel élesebb, illetve fisz-
tabb képet lathatunk. Ezek tilkrében felettébb
értheteflen szamomra, hogy mit takar az omi-
nézus Advanced Tessellation Technology elne-
vezés, mely dllitdlag csak és kizarolag arra hi-
vatott, hogy a jaték motorjakent elkapraztasson
minket. Es, hat valljuk meg észintén: ez a grafi-
kai szint igen-igen messze van attél, amit én
kapréztatasnak hivok - talén azt is mondanam:

oft folyt. Es mivel nincs k kezeld gomb —
ez sokszor végzetes hibanak bizonyult.
VERDIKT

Az GameCube, PC, PS2 és
Xbox rendszerekre egya-
rént megjelend jaték sa-

T jdtossaga, hogy szin-

te bitre meg-

d

MARTIN BELESZOL!
Rénk aztén ne mondja senki, hogy nem va-
ayunk bevéllalés brigad! Osszedugtuk a fejinket
aPefivel, 6s megéllapodtunk abban, hogy né-

mely esetben tényleg nem szémit, ha 1 ponttal
feliebb vagy lejebb ériékelink valamit, de egy

ilyen nagyon vért cimnél, mint az EtM, nem nyel-
ik le o bakét, Ez o jaték széyent lszonyan el
e Sl e
hogy kimdljenek meg iz anyéizs leveleikidl; Mi
S R s
Stk hechdan e e

P
az elsé PlayStation szintjénél nem
sokkal magasabb grafikaval rendel-
kezik a cucc!
A ket valaszthats karakter személye: Niobe és
Ghost megint santit egy kicsit, hiszen ha
. olyan szereplékkel talalkozhatunk a film-
ben, mint Neo, Trinity vagy Morpheus
(hogy a gonosz oldal zsenidlis karak-
tereirs| ne is beszéliek), akkor mi a
bénatért nem vonhatjuk Sket iranyita-
sunk ala2! Orbitalis baklévésnek tar-
tottam egy egész jatékot két mel-
lekszereplére kihegyezni - f5-
leg tgy, hogy a megjelenés
elétt hangozfatolt ket sze-
repls, két kilonbozs torte-
net’ szemenszedett
hazugsag. A palyak, a
megoldandé feﬁldu!ok
80%-ban megegyeznek,
id n ket telje-
igurénk,
ugyanazokat a fel-
adatokat kell végig-
el
ha kivancsiak va-
yunk a jaték vé-
ére. Ezt e yéikém viszonylag
Ei«zrreld idsben, 15-20 éra utan
érhetjiik el - de hat kérdés: ki-
nek lesz minderre tirelme2
Az Enter the Matrix ugyanis
nagyon csinyan megbukott a
végsé fazisban - a sok bele
dobalt ilet ellenére sem tud
mikédsképes koncepciot felmu-
tatni. Az embernek az az ér-
\ zése tamad, hogy a Warner
« . dltol felajénlott penzssszeg
" annyira elvakitotta a mi ir ti-

tanunk szemét, hogy sz6 szerint magasro| le-
sajndlta, hogy milyen lesz a végsé produktum
mindsége. Borzalmas grafika, a film hihetetlen
i zenéibdl egészen véletlenil a legidétlenebb
szémok és részletek kerilltek a jatékba, és a
valésitasban is sablon-sablon, valamint hi-
ba-hiba hatén figyel. A palyatervezés logikat-
lansagai (néha 2 percig tart egy szintet teljesi-
teni, néha pedig 12-ig — menteni pedig ug
csak a szintek végén ?ehei), az energiarend-
szer kidolgozatlansaga (valamikor elég 2 da-
rab [6vés, és 100%-os energidnk ellenére hol-

(- MATRIX - UJRATOLTVE

Martin apu kérésére par széban beszéljink egy kicsit a jaték alapjaul szolgals
film ,lelkivilagarol”, illetve arrél, miként is juthattunk odaig, hogy a Warner nem
kisebb reklamparafrazissal inditotta meg ez évi kampanyat, mint hogy: 2003 a
Matrix éve lesz. =

Az 1999-ben debitdlt elss részt az akkor még igen csak ismeretlennek szamito
lengyel testvérpéros dirigdlta, akik bar letettek az asztalra egy Filledtség (Bound)
nevii — nem is rossz! — gengszter-noir filmet, mégsem volt egyértelmi bizonyitek
arra, hogy képesek lesznek majd egy olyan volument mozit elkésziteni, mint a
Matrix.

Mint ifio titanoknak, nem kellett sokat bajlédnivk a hataridskkel, és ehhez kap-
csolédé negativ dolgokkal; egyszerien élték az életiket, nézték a John Woo fil-
meket és allott anime gyitekké-rajongokka lettek. Majd mindekszben fo-
kozatosan kristalyosodott ki bennik az a mondanivals, illetve eszmeiség, amit ma
csak gy hivunk, hogy Métrix. Valami hihetetlen médon sikerilt belecsomagolni
minden létezé problémat és iséget a filmbe — atté| figgetlenil, hogy elsd ra-
nézésre nem tinik tbbnek egy egyszer(i kung-fu-s akeiofilmnél. Am a mitolégiai
utalésok (a gérdg i égek kozo célzasok, a Bibliabsl atvett rengete
névegyezés, orwelli filozofia) sokkal tébbeé tették a filmet azok szamara, akik ﬁ?
gyeltek. Figyeltek a dialégusokra, az akcié és latvany magétti parbeszédre és tar-
talomra. A Wachowski testvérek ebben tudtak nagyot dobgbamani immaron 4 éve,
igy hat nem csoda, ha mindenki tiksn iilve varta a folytatasokat, amista elssként
bejelentették, hogy a Matrixbél trilogia lesz.

Nos, ennek masodik, vagyis kézépsé részét mar barmelyikisk lathatta a filmszin-
hazakban, ém annak ellenére, hogy vizudlisan és bevételi hol mag
veri az elsé részt, még mindig nem lehet azt mondani, hogy sikerilt. Hogy sike-
Filt velng a2, cou ol Keves T Tk Srsgrrada e e ress ahabl ol
zott szellemi mondanivaléknal, tovabbemelve azt egy kévetkezs szintre, fejleszte-
ni, kikristalyositani. Sajnos azonban egy kézel tokéletes elsé rész utan nagyon ne-
héz volt ugyanazt a minésé yojtanivk a rendezsknek, még akkor is, ha ezot-
tal tobb pénzbsl és itsé Amit egy élet soran
épitettek fel és gondoltak ki, vajmi nehezen tudték volna iberelni 2-3 év munka-
javal. Persze a végeredmény igy sem lett rossz, csak az elss részhez viszonyitva
kicsit karcsd.

Azoknak, akik barlangban élték volna le eddigi életiiket, talén par széban meg-
prébalnam bemutatni mibsl is éll a Matrix. A Matrix egy olyan virtudlis vilag,
amit gépek tartanak fent. A gépek régen az emberek dltal kifejlesztett Mestersé-
ges In'eﬁigenciék voltak, az idék soran fellazadtak, és haborot szitottak. Ma oft
tart a vilag, hog?/ azt a virtualis vilagot, amely meglehetésen hasonlit az ember
kordbbi valodi életksrilmeényeikhez, egy szimulacios program erélteti a mestersé-
ges karilmeények tt stimulalt emberi agyba, és a Valédi vilag képe, a szabad-
sdg, csak messzi illozié. Egy csoport maradt csupén a gépek ellensrzésén kivil: .
Zion - az utolsé emberi varos, valahol mélyen a fsldfelszin alatt. Es a harc Zio-
nért folytatédik — vagyis a géFek teljes uralméeért, vagy az emberek szabadsaga-
ért. A végeredményt a ben k 16 Matrix Forradalmakban kévet-
hetjisk majd nyomon.

| talkodhattak

tan rogyunk 6ssze), a palyak borzaszté igény-
telenséggel kialakitott helyszinei (mintha egy
ockaba zarva kéne harcolnunk, vagy csal
hangérbél éllna az egész vilag), és még sorol-
hatném... Egyszeriien borzalmas, és nincs ra
526, hogy mennyire 6va infek minden egyes
joérzési jatékost — a megatalkodott Métrix ra-
jongok kivételével —, hogy amilyen messze
csak lehet, kerilie el az Enter the Matrix-ot,
mert sok j6 nem siilne ki beldle....

Az game egyedili pozifivumai az 1. 6rényi
felvett filmjeleneteiben, az egyedilallénak
mondhaté hack aljtékban, és az 5 percig tarto
csoddlkozasban rejlik, amig ki nem tapasztal-
juk az Gsszes olyan mozgast, amit uténa az
unalomig ismételget muﬁ a karakteriink a jatek
végéig. Egyszoval: szanalmas. Ennél joval
t8bbef vartunk...

bp

ATARI
MAS VERZIO: GC, X
siralmas
elmegy
kozepes
elmegy
siralmas

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (185KB)
analdg iranyito (dual shock)
v a film szereplbivel késziilt

atvezetd jelenetek
X csiinya, iranyithatatian,
kocepciotian - nem Kell...

576 KONZOL










PRIMAL (PS2) VEGIGJATSZAS BEFEJEZO RESZ

3. VILAG: AETHA

Egy igen szép kis vilagba érkeztink. Szakad
az esé, kihalt minden, raadasul valami kastély-
szerség kellés kozepén vagyunk. Nekem
mondijuk, tetszik a hely, de lehef, hogy masok-
nal inLdbb depresszios allapotot hoz majd elé a
dolog. Nos. Nézziink elészér le a lepcsén, ket
energiaksre leliink, valamint egy karlyara a
szobaban. Felszedted Sket? Nyomas felfelé, a
terkapu mogotti racshoz. Sajnos nem nyilik.
Valts Scree iranyitasara, majd az épilet jobb-
jan massz fel vele a falra, ét a tololdalra, itt pe-
dig hasznald a kart. J6, most mar mind a ketten
oft vagytok...a zsakutcanal. Semmilyen Gt nem
vezet tovabb. Most vajon mi lesz? Emlékszel a
kotelre, amit az elsé vilagban hasznaltunk?
Nos...az anyag nem vész el (szerencsére nem is
alakult &), ezért még mindig nalunk talalhats.
Alljunk a vizkspovel a ,szakadékhoz”, azutan
engediiik le az ideiglenes maszokat (X), amin a
lannyal mér vigan leereszkedhetiink. Amennyi-
ben szilard talaj van a labunk alatt, kévessik
példajat, avagy a falon kapaszkodva jussunk le
mi is. lsmét egyitt. A nem fal bizalomgerjeszté
deszkakon haladva fussunk el az ot végén allo
racsig, amit ketten fel tudunk emelni, aztén to-
vabb...egészen a hegyoldalig (0tkzben a hé-
zagos részeknél csak X-et kell nyomni az atug-
rashoz), ahol ésszeakadunk elsé ellenfeliinkkel.
A ronda valami legyézése utén haladjunk to-
véabb, nemsokara elérjik a véros bejaratét. It
megint kisebb bunyé jon, aminek végeztével
nézziink el balra, mivel oft az egyetlen nyithato
aité. Bejutottunk (Lower Village). Balra szoba
(kandalléval), azon 1ol hosszi lepess felfelé. Te-
tején megint szoba, azutdn egy olyan helység,
aminek két ajtaja van. A jol boéolin tavoz-

atsz, de eldtte rigd szét a hordékat a bal olda-
lon. Kijutva kis kiizdelemben lesz részed. A tér-
rel nem kell foglalkozni, fordulj jobbra, ahol a
sarokban lépesére lelsz. Arra indulj el. Halad;
folyamatosan elére, egészen addig, amig at
nem kelsz egy fahidon (it is harc). A tololdalan
lesz egy emeﬁ(edé' (bal oldalon), régtsn, ahogy
lelépsz a deszkakrol. Azon fel, igy bej
ros mésik, magasabban fekvé részébe (Upper
Village). Ahogy leérsz, ketten rad fognak ta-
madni. Balra deszkakkal kirakott feljaro. Nyo-
mas arra. Nézz a térképre. Latsz rajta egy na
teret a kanyargés Gt végében (Main Square).
Oda kellene r:osi e|sé||éfni, Mire odaérsz, par-

utsz a va-

szabadba. Forduljunk balra. Régtén a lampa
mellett van egy sima falrész, ahol Jen azt mond-
ia, hogy az neki tol magas. Valtsunk kos forma-
ra, majd ugorjunk fel. Szaladjunk &t a tololdal-
ra, ahol csak le kell ereszteni a fsldi maradva-
nyokat. Vicces jeleneteknek lehetiink szem és
filtandi. Szegény Scree elvesziti egyik fulét a re-
mekil megtervezett csapatmunkanak kszénhe-
téen. Ha mar nalunk az iranyitas, vigyik a
csontokat a nyughelyikre (leeresztésikhoz: X).
Miutan ez megvolt, vissza kel jutnunk a rejfett
bivohelyhez, ahol az emberek rejtéznek (Ma-
nor Cellar). Itt a korabban kévetett fické segitsé-
gét kerjik, aki hajlandé nekiink utat mutatni.
Kévessik! Vegallomasunk a Lower Village lesz.
A téren talaljuk magunkat, méghozza egy ki-
szaradinak tind komal. Scree-re hérul a meg-
tisztelé feladat, hogy egy kis ivegcsével le-
mésszon a kot falan és vizet szerezzen. Megje-
gyezném, hogy a visszajelzések szerint itt van a
legtsbb probléma, mivel a kis torpe az istenért
nem hajlandé leereszkedni a kitba. Nem tu-
dom, hogy ez miért lehet, de valészinG, hogy
nem ,jogtiszla” lemezeknél fordul csak el ez a
kis bibi. En eredeti koronggal jatszottam...azzal
semmi gz nem volt. A pocsolyénak valami mé-
lyebb részénél tegyik ezt meg (X), azutan
mészhatunk is vissza, de amint felértink, valt-
sunk &t a lanyra, mert érkezett egy-két vendé-
giink is, akiket el kellene intézniink. Megvolt? Jo.
Gyeriink a Fétérre (Main Square), ahol megtér-
tenik az elss komolyabb @sszecsapas (ment-
siink). A kardos kivégzése utén is lesz gondunk,
mivel segiténket elraboltak. A kovetkezs jelenet
mar a temetben zailik, ahol héseink a sirba he-
lyezik a kardot, azutan meglocsoljak azt egy kis
vizzel. Ujabb léfforma lett a miénk (jobb irany a
digitalis iranyiton). Ne oriljiink sokaig, inkabb
hcﬁadiunk tovabb a k'snénevLen.

Rohanjunk @t a kis fahazikén (Gibbet), balra,
10l @ pollnkekon'és o Kis Gicron, agbsaen o veir
alagsoréiig, aminek bejératéndl kis feitors k-

szer a fel irany kovetkezik. A lannyal csak at
kell sétalnunk, vissza a vizkspére, majd kétszer
balra. Kévetkezik a negyedik kar. Kétszer le,
egyszer jobbra, igy olyan magassagba kerill,
at tud ugrani. Scree-vel egyszer fel,
ik karra valiva egyszer le. Aima-
szas a lannyal, majd ugras a kicsivel arrébb al-
16 ketrecre. Hatodik kar: kétszer le, aztan jobb-
ra. Jent iranyitva lemaszunk, Scree-vel nyomunk
egy felfelé iranyt, igy at tudunk maszni az utol-
56 ketrecre, amit mar csak a falhoz kel iranyi-
tani a vizkopével. Lesétalunk a kelrtrecrﬁll, é:os?-

lépcsdn, be a z8ld padléjo folyoséra, ahol egy
fej el fogja arulni, hogy az uralkodk szobdi a
keleti szarnyban vannak. Irény tovabb. Sétal-
junk vissza a kerti ,erkélyszer" részhez, ahol
Scree-vel pokembert jatszottunk mindkét sarok-
ban, majd induljunk meg balra, egészen az Gt
végéig, ahol egy nyitott aijté var. Az emeleten
el e lepcesn e, duplscatenyas ol
16 kinyit. Ebéjc’igbél jyenesen at a nappaliba,
ahol a zongora és aeEandollé van. Innen vezet

y lépess telfelé, hamarosan a halészobaban
?cﬂdlo magad (Raum and Empusa’s bedroom),
ahonnan tovabbiutt sltszsbe. Itt a szek-

nunk a vékony kis p g
és mar oft is vagyunk az afirondl. Most mér
Scree-vel is hagyhatiuk a karokat, masszunk
vissza a vizbe, at a tololdalra, fel a falon, kovet
kaparintsuk meg, majd menjiink Jen utan (idén-
ként masszunk ét a falra...példaul a vékony
pérkanyndl is)!

Rendben... A folyosén elindulunk balra, t5rme-
lekeken atmaszunk, pér szémyet elintéziink, az-
utan egy nagyobbacska teremben katiink ki. Itt
Ia|é|uf\iy egy kevéske energiat, valamint egy
kart. Utebbi meghtzasandl nincs sok idénk a
szemben all6 kapun valé toljutashoz, ezért ismét
az idélassités technikat (Kér) kell alkalmaznunk
a tovabbhaladashoz. Amennyiben Scree nem
ért at velink, a racs pedig leereszkedett, nem
kell izgulni, mert egy szobaval odébb megidéz-
hetjik a kis torpét. Séta tovabb. Kellemes kis
helyre jutunk (Torture Room), ahol a kivégzettek
fejei vannak karéra fizve. Ha a latvany nem
lenne elég, hangot is kapunk hozza, mivel a
buksik még beszélnek is. Nem is akarhogy, az
egyik révid Oton megkeseriti életiinket: hivia az
Sroket. A harom normal gardista és az egyeflen
viligos ruhas legyzése utén még egy kis tarsal-

as kovetkezik. Miutan vége van ennek is, vedd
?el az 6rok dltal |eeiten‘l,<z?csor, majd a térképet
hasznalva keresd meg a tovabbvezets utat rejté
ajtét, amit immaron ki is nyithatsz az eldk
megszerzett folvajkészlettel (eldtte vizuald meg
a kis mellekja az oft dllé hordsk értékes

vetkezik. Van egy kar, amit ha k mind
a ketten, ukkomemelkedik ardcs. Az egyetlen
jond az, hogy amint elengeditek a kart, hogy
Eemenielek, rogton le is zarul a kapu. Nos,
ilyenkor kell hasznalni Jen 0j képességét. Valt-
satok az 6j démonformara, majd haszndlitok a
kart. Amikor mér fent van a récs, kezdjétek fo-
lyamatosan nyomni a Kort és fussatok at a ka-
un. Ennyi. Gombot elengedni (idslassitas ab-
Bomarad) Scee ethet magé o kéve, am o

szor lenyekkel,  tololdal
de igazi iz$q|om csak akkor var rad, ha elérted
élodat. A bejatszast i heted az itte-

var. Nyomas elére! Vizbe besétal,
iclak, Gszik. Eftevedni nem leher, Bsszesen
ébbvezets alagira fogunk lelni, ami o

ni népeket, akik pofatlanul repkednek, szeretnek
Snhatalmoan biraskodni, azon kiviil eleg kemé-
nyen hasonlitanak az arisztokrata franciakra.
Nem tol szimpatikusak.
Miutén visszakaptad az iranyitast, fordulj az
északi kapu felé, ami felig ‘(e van ereszive.
Kossz at alatta, igy eljutsz a farmra, ahol van
egy térkapu, egy kartya (a pajtaban), valamint
energiaké a nyugati lépcss tetején (ajto
Z?c’iyn). Raleltél mindenre2 Mehetsz vissza a fétér-
re. Most a déli kaput vélaszd, amin kereszfiil a
bejatszasban latott ficks is elmenekilt. A hid
elején fordulj jobbra, ét a rengeteg hordén,
mert az Gt végéLen y kristaly var. Ha ez meg-
volt, atsétalhatsz a fahidon. Film kévetkezik,
amiben a kévetett személy berohan a kozeli
épiiletbe (Manor House). Oljitk le a szornyeket
&s kovessik. Nagyobbik terem (létra fetején kar-
tya az agyaknal) utén ajtoba futunk (ezen tavo-
zoft eléb%yaz ,uldozst”), nyissuk ki, majd sétal-
junk el az 6t végéhez. A nagy helység kozepén
van egy kélap, aminek a szine eltér a tobbi
Ezt kellene valahogy elcsisztatnunk a helyérsl.
Kicsit tovabb haladva van egy (egyelére még)
zart ajto, azzal szemben pedig két hords. A
jobb oldali csapjat nyissuk meg, ezzel megnyit-
juk a rejtett iireget, ahol az emberek bojtak
K5, Giobh pesbeissd ivelkazik, ginibai ki
deriil, hogy a nemesek sajnos keményen ra-
szokiak a vérivasra. Valamit tenniink kell. Néz-
zitk meg megint az aitét, most mar nyitva talal-
juk. Menjiink végig az dton, a szabadban ugor-
junk ét a |eszckmff deszkaknal, fel a lépesskon.
Talalkozurk m I (aiSisihal. ‘uidine

Zgo\ﬁkhoz (Dungeon Docks) vezet. it kapaszkod-
junk ki a vizbél, azutén tegyik meg az elsbbi
utat Scree-vel is (amikor vele megyiink, a dokk-
ndl talalunk a bal oldalon egy kévet...csak ak-
Koroscnk . et mis Takeifok. U bty
re érkeztiink (Flooded Dungeons). Szemben tér-
kapu, balra a fovabbvezets Gt (na meg idézhe-
tink is, ha elvesztettitk kis baratunkat). Megint
szkalgs. A két energiaks utani nagy folyoson
balra forduljunk (jobbra semmi), el a végébe,
ahol sajnos nem tudjuk felemelni a réacsot. it
balra van egy kis hézag, amin &t tudunk Gszni
a kovetkez cellaba. A foldon egy nagy lyuk,
nézziink be. A vizzel teljesen elarasztott terem-
ben egrfe|é mehetiink. Nézzilk meg a térképet.
Legfelil lathatjuk az elhajlasoknal, hogy merre
szabad az Gt. Ezt az iranyt kovetve egy latszo-
lag zsakutcanak fing helyre jutunk, de oft felfe-
le 0szva taldlni fogunk egy hézagos racsot,
amin keresztil fény vilagit ki(elé. Itt be, kapasz-

i ki a vizbsl, elére egészen a karig (otksz-
ben a récsndl van egy kis hely, ahol atférsz a fal
mellett), amivel megnyithatiuk Scree szémara a
korabban lezért utat (a vizben, a nagy folyosd
végénél). Egyitt mehetiink t a ketrecekke] teli
hz?ységbe (Cage Chamber). Baloldalt masszunk
fel a falon Scree-vel, igy egy csomé karhoz jut-
hatunk. Ezekbél van nyolc darab, amibs| egy
torott. Balrél jobbra szamozzuk be az épeket,
igt lesz hét karunk. Menjiink az elsshoz és fog-
juk meg (X). A bal analég karral nyomjunk egy-
szer a felfelé, majd kétszer a balra iranyt. Val-
tas Jenre. A foldon fekvs kalitkéra mészva fel-
kapaszkodhatunk az igy lejutolt ketrecre. Vissza

€g 1f
irdny @ obb oidalenkon folaihato bizal
jesztd terillet, ami nem mas, mint a temets (Ce-
metery). Tekintsik meg azt a sirt, ahol a szellem
tanyazik. Hianyoznak szegényke csontja, keres-
silk hat meg Sket. Séta felfelé a lepesén, egé-
szen a kis hazikéig. A szoban menjink dt, ki a

avizképére, majd még mindig az elsé karral le,
azutén kétszer jobbra. Ok. Menjiink at a kettes
karra. Ezzel kétszer nyomjuk a le iranyt. Jent
mozgatva atmészunk a mellénk érkezett kalitka-
ra. Scree-vel megint kétszer le, utana ét a har-
madik karhoz, amin héromszor a jobbra, egy-

cuccokat rejtenek). A sok lépcsdmaszas utan
Gjabb barétra tesziink szert (na meg par ellen-
félre is), s6t...még egy térkaput is talalunk. Pan-
célossal rzstt kapunal induljunk felfelé (jobbra,
a sarokban kavics vér rank a hordéban), nem-
sokara megérkeziink a cellakhoz (Walkway
Cells). Itt lenyegtelen, hogy melyik oldalon me-
at, az a fontos, hogy hatul lejiebb eresz-
ink egy szinttel, felvegyik az 6mél talalha-
16 kulcsot és a kavicsokat, azutén meg megnyis-
suk az el6z8 szinten allé zart kapukat, amiken
abbjuthatunk. Egy na hoz érkez-
tink, ami elétt hatalmas...és sajnos igencsak
zart dllapotban talalhaté aits all. Mit tegyiink?
Scree lelke koltszzon a szoborba, azutan pedig
nyomkodjuk az X-et Ggy, hogy kézben mindig
Gzzuk a bal analég kart igEZrcl, amikor arra
lendil @ szobor. igy idével majd il fog lendil-
ni az egyepsilyi dllapoton, és kiveri nekink az
akadalyt. Orsket intézzik el, aranyozott kapun
sétaliunk at, lépcssn induljunk fel. Hoppa... Jen
fogoly. Jél kezdsdik a villabeli kalandozasunk.
Scree-t fogjuk iranyitani. A csarnokban ne for-
dulj egyik iranyba se, szemben tavozz, a kert
fele, ea(‘f\yol egy térkapu is van. A balra alls lep-
csén kuposz(odi fel, a beszéld fejtsl jobbra el-
helyezkeds ajton at (lent az egyik ladaban ka-
vics) latogass el a kényvtarba. Egyelére ne menj
le, inkabb tekintsd meg fent az Ot végét, az oft
talalhaté mellszobrot taszitsd be a falhoz, igy
megnyilik lent a fitkos jarat. A erfermen
fuss at, fel a lépcssn, azutan a bal oldali ajton
nézz be a balterembe (Ballroom), ahol a kedves
kislany (nem egy szépségidedl szegény :) tan-
colgat. Fordulj jobbra, a masodik ajtén (nyitva
van) be, balra fel a lépcsén, le a lépesén, nyitott
con vissea, 16debsl Kertyolap, viseza ox olfe
terembe, annak a tololdaléra, igy pedig ki a
szabadba. Elgszér forduli balra, fuss az elsé sa-
rokig, ahol méssz fel a falon a zold tetérészhez,
itt egy kartya var, majd vissza, az ajté iranyé-
ba, csak tovabb, az elss hasonlé sarokig, ahol
viz dmlik mellettiink lefels. MeFin' falmaszas,
hasonloképpen, mint az elébb, létran fel, abla-
kon be. A re 6 tololdali szarnyan rohanjunk
fel Raum kiseticrodulmébo (Raum’s Laboratory),
chol a ladaban kavics, @ lépess végaben Al
vassziizben pedig Jen var. Ismét egyitt kis csa-
patunk, de fegyveriink sajna nincsen. Vissza kell
szerezni...
Elsgsorban egy kulcsot kell talélnunk, amivel
visszavehefjik a fegyvert. Ki a terembdl, le a
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rény segitségével estélyibe bjik hésnank. Nem
mondhatnam, hogy eftdl szebb lett... Sét...
Mindegy. Ez nem a mi dolgunk. Ebédlén ke-
resztiil vissza a kerti erkélyen at a csarnokba,
ahol most mar lesétalhatunk a lépessn anélkil,
tkczben, vagy most nekiink esnének az
6rk. Még az aiet is kinyitiak eldtted, igy a bal-
teremben fogod ropni a korabban kissé barat-
sagtalan uralkodéval. Béjcsevely, késtolgatas,
késsbb meg mar nalad a kules, igy lehet vissza-
menni, ruhat cserélni. Utvonalban annyi a kii-
lonbség, hogy most kérbe fogunk sétalni, végig
a féfolyosokon. Filmecske. Az erdink is vissza-
tértek, nem csak a szépségiink...ezt Gnnepeljik
is meg egy kristallyal, ami a vassziizzel ,szem-
ben” {vagy mellett...mit tudom én...valahol a
ket meghatdrozas kozot) dllo emelvény tetején
van elrejtve. Futas le a lépcssn, 8rok leslése
utan at a zoldpadlés folyoson, egészen a balte-
rembe vezetd csarnokig, ahol a foldszinten mér
varnak rad paran. Oket is dadazd meg, az igy
elhagyott kulcsot meg vedd fel. Kis emelvényen
alle duplaszamyas aijton ki a fokertbe, ahol
jobbra vedd az iranyt (kitban energia, amogy
meg egy katona készdl erre). Ajton be, a kényv-
tarbol a lenti, duplaszarnyason keresztiil tavoz-
zunk (elstte pancélos dlldogal). Folyamatosan
felfele haladjunk, egészen addig, amig &ssze
nem ukudunL a korabban latott iislénnyd (Eli-
sabeth’s room). Beszélgetés. Tanc. A romantikus
egyitflét szerencsére elmarad, én legalabbis
rosszul lettem volna, ha ilyesmire is sor kerill.
Miénk a kulcs, film vége: Lent talaljuk magunkat
a feligré aljéban, ahol méris erészakoskodnak
velink. Intézzik el az 6rt. Tovabb le a lépesén,
szemben megnyilt folyosén a csarnokig, ahol ki-
abusunlk s Babe. Bt a tkcput kall hasczndl.
nunk (Mansion East Wing). J6. Térkép megte-
kint, a kézépen allé hatalmas, nyitott teriiletre
Kell'sitnonk. @ kirfolyosd igénybevételével. A
szoborszer(i valaminél igen komoly 8sszecsa-
pas var minket par gardistaval, ezért erre ké-
szillj fel, de lehet ériilni, mert mar nincs sok hat-
ra, ugyanis a nagy fekete kapu a Dark Maze
bejarata. Ahogy lejutsz a lépessn a labirintus-
ba, valaszd a mésodik jaratot jobbra. Haladj a
harmas elagazashoz, ahol fordulj balra. Ezek
utan még kétszer kell a bal iranyt vélasztani,
majd egy ksfalhoz jutsz. Az itt lévs utat kévetve
eljutsz egy kicsivel nagyobb nyitott részhez,
ahol dgy tinhet, hogy tbb lehetdséged is van,
de itt igazabol csak egy iranyba haladhatsz to-
vabb. Megint falhoz érsz, fordulj jobbra, amint
tudsz, igy ismételten az épilet oldalandl kétsz
ki, viszont ahogy haladsz elére, latni fogsz a
novényzet felett valami zsld fényt. Na...par ka-
nyarig kell mar csak kévetned a fényt, hogy
megleld az elsé kart. Hozd meg, megnyilik egy
tovabbvezets ot. Ezen végigsétdlva eljuthatsz a
labirintus elejéhez. Most valaszd a masodik bal
oldali jaratot, majd kétszer jobbra, amikor va-
lasztani kell. Legkozelebb balra, igy falhoz
jutsz. Azon 1ol megint egy nyitottabb (nem sok-
La| nagyobb) helyre érsz, itt ismételten egy Ot
vezet tovabb, a tabbi pedig zsakutca. Ez az egy
Ot keétszer is balra fordul, amig a végére
ériink...mi a masodik lehetsséget vélasszuk.
Amikor a kanyar utan meglatjuk szemben a fa-
lat, menjiink be jobbra a beugréban, és megint
jobbra (szinte rogtsn). Igy azt fogjuk lani,
eléttink van egy elvalaszté, ami miatt mehem
balra is, és jobbra is. Vélasszuk az elébbi lehe-
téséget, azutan balra, meglatva a falat elére,
mellette haladva pedig mindjért oft vagyunk a
kévetkezs lampanal, valamint a kévetkezs kar-
nal. Ezzel meg is nyilt a bejarathoz vezets ot.
Jussunk vissza a labirintus elejéhez, szedjik fel
a vizkdpét, azutan meg nézziink be a szabad-
da tett kapun. Itt a csatakon kiviil tol sok kihivas-
ba nem fogunk iitkzni (a puskas béacsi mondjuk
elég kedves meglepetés), a térképen is lathato
hatso terembe kell eljutnunk.




Itt rejlik minden probléma forrésu, a Blood Ma-
chine. Film, talalkozunk régi ismerssiinkkel, aki
beavat minket gép mikdtetésének, ledllitasé-
nak részleteibe. Sajnos ,bardtunk” e|kepzelese|
L kicsit” masok, mint a mieink. A vérinket vharia.
Jen és én kissé ellenezzik a dolgot, de a Lxs
Scree annylrcl hajtogatia, hoy y |ega|c|bb benne
bizzunk, hogy vegu? csak befeksziink a gépbe.
Természetesen j6l gondoltuk, hogy ez rossz otlet.
Az élsholtra emlékeztets ficks mintha nem akar-
né befejezni vériink szivasat (tipikus klsu| mat
nydjtom, neki a karom kel eset), ezért a vizkops-
nek kell kozbelépnie joval hatérozottabban.
vetkez6 jelenet: az egyik 6r vigan viszi a ,mérge-
zeft” neéui az uralk oJ . Fel a lépesékon,
egészen a labirintus kezdetéig. Fo|dgom nél bal-
ra, el az Gt végeéig, nyitott aiton at be a Balterem-
be. Ments! Az uralkoddi péros lealazasa kovet-
kezik. Elsszor a kisholgyet vesszik kezelésbe,
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szédos szobdban csobbanjunk megint a vizbe
(ahol legeldszor s tettik). Kombindljuk a récso-
kat tgy, hogy az emeleti Gjra m ny|||on Alan-
nyal csak vissza kel menniink a kiindulési pont-
ra, atmenni a vizkdpdt 6rz6 szobaba (ahol a
idézni is lehet), ledszni, nyitott Gton athaladni.
Kéfeji baratunkkal sem nehezebb a helyzet,
mert vele csak le kell ugrani q vizbe, a falon meg
fel kell mészni a jarathoz. igy mindketien egy
szoborhoz keru|neL Természetesen Scree segit-
ségével életre kell kelteni. A madér szarnyat hid-
ket kel lrcke z ok et pleformhoz ().
Utana vissza a Lava Pit kezdd helyéhez, ahol be-
sétdltunk a kis folyosora. Most a 'ulolduh sarok-
ba menjiink, ahol Screet iranyitva felmaszha-
tunk a falon (elétte szerezziink faklyict, ha a ré-
gi mar kialudt volna), igy eljutunk a kaput rejt

arkanyra, ohonnun mar kételet is dobhatunk a
[;nyna felértek, lehet

amig ura a magasban szaryal. Haszndljvk az
idélassitast (Kér), valamint az ostorozast (R2).
Miutén szegénykém elhaldlozott, jn a kétségbe-
eseﬂ ferj, akit csak akkor tudunk megsebeznl
amikor a fsldsn all. A levegsbal kiildétt csapaso-
kat prébalivk meg elkerilni, de ne védekezziink,
mert Ggy is sebeznek. Hamarosan kifekszik, mi
teleportalunk. Nagyon j6 volt ez a vilag, sjjon a
kovetkezs!

4. VILAG: VOLCA

Haat...az ide vezets koz|arekoo inkabb meg
sem emlitem, annyira egyértelmd volt (mondhat-
ném inkabb: KOZHELY). A kéosz viléga enyhén
Egyiptomra emlékezfet, ami nem baj, mert csi-

m az oftani kultordt, térténelmet, stilust. (Rém-
fi valkinck a PS-o, PC-o Kadot Exhumed?
Mennyire dllat volt!) No de mindegy...induljunk
meg inkabb a nosztalgiazas helyett. Szaladjunk
be a hatalmas focsurnoldm (Central Shafi), ahol
szemben a szoborfej végében kavics var, de ne-
kink majd balra kell foegulnunk Az (t végén en-

ik le Scree-vel a még mindig ndlunk talalha-
16 katelet (X), amin aztan leereszkedhetiink a
csalodott lannyal. A vizkspével a falon kapasz-
kodva masszunk le. Egyiitt a banda, , nyomds l(or

nyitni a kaput a gyuﬂ jatés modszerrel.
Rohcln|un végig a folyoson, be a barlangba,
ahol a lavalények varmak minket. Oljik meg
ke, egyetlen Oton tovabb, egészen a teremig,
amiben a vibralé kapu van. Az egyik dobozban
kavics, felszedése utan nézziink at a kapun a viz-
kapavel, a kereket (a falon van jobboldalt) elfor-
gatva mar Jen is csatlakozhat hozzank. Mehe-
tink folyumaiosan az 0t végéig, ahol a kovetke-
28 szobor var. A madar masik szamyanak elfor-
jatasa utan indulhatunk vissza a fébarlangba,
ogy a szamyakon atgyalogolva (majd a plat-
formokon leugralva) bejuthassunk az egy emelet-
tel lejiebb levs bar|ungrendszerbe Ez a harom-
szintes kolosszus kézépsé emelete [Royul Cham-
bers). Az elsé OeremEen keét lehetséged van.
Elétted egy lépesd tetején elhelyezkeds apu,
led jobbra pedig egy lavazuhataggal védett f
g i iy A g My
lon kehely vérja a megvalto fak[yclungoi igy a
kapu is megnyilik. Odabent j6 par &r var, vala-
mint egy térkapu. Erdemes elészor az tobbi
mellél l6valdazs fickét leszerelni, mert csonya sé-
seket okozhat, ha eltalél. J6. Nézziik a lava-
fugganyss be|am'a' A lannyal démonna kell
?ﬂl azutan meg be kell rohanni az idslassitos
modszerrel cmrkor éppen k\hugyus van a forro

be, le a platformokon, a kavetks

megint kotel, illetve falmaszas. Komoly |og|kcu
megmérettetés kovetkezik. A lezart kapunal van
ket faklya. Vegyik ki az egyiket a helyérs| (X)
Scree-vel, sétaljunk par lépést elére, az oszlo-
Eolkhcz Itt van mindkét oldalon egy-egy kis ke-

Odadt mér csak annyi
|esz a dolgunT( hogy abal o|du]| falon dllo kere
ke' elforgcssuk igy Scree is csaflakozhat. A

lomban hatalmas &sszecsapés jén a lavalé-
nye kel, amibe idével az uralkods is beleszol.
Jen rubul eslk nekl egy kis csel segitségével (az
erd f e enes Ot a sotét ol-

ely (Olyasmi, mint amiben a livizet tarol-
jak a templomokban. Ha van szakneve is, azért
elnézést, de soha nem érdekelt igazan a keresz-
tény kultora, vagy barmilyen |s'enben vulo hu b8
farisok foléiok a faklydt (X)

el ) vizkbe g b sal. Vel me-
gk jovabb. Nézzonk Korbe, szedjok 1l oz
&sszes kavicsot. Egy Gt vezet csak fovabb, de ah-

az egeész kocerdj. Mar mehemnl is be. Feleb
resztettik a Kaosz Istenének hii szolgajat, Volca
urét. Scree gyors észjarasanak kdszonhetsen
azonban nem csak hogy toléljik a taldlkozast, de
még egy kis ajandékot is kapunk a hatalmas éri-
astdl....a negyedik létformat. A tronterembd! ha-
sonloképpen tavozhatunk, mint ahogy bejsttiink
(kelyhek meggyitasa), csak a fololdalon. A fo-
0s6rél egy sotét terembe kerilliink, ahol az ol-
dalt talathato melyedesek egyikét kel begyupom
a megvilagosodashoz. Ez sajnos oda vezet,
hogy els6 &sszecsapasunk is bekévetkezik, mé
hozza nem is akarhogyan. Régtén egy fisebb
csapat lavalény tamad nekuoi eeEupu az
ogpik alsban Favic, amiy meg mehetark o
vabb. A hatalmas teremben (Chalice of Sut) ismét
invazi6, de tovabbvezets ot csak egy, ezért elfé-
vedni nem lehet. A gigantik langba vissza-

0z, ezt , az aito feletti ‘szobor-
ba kell belekaltszniink [alcmu ahvcl X). Tekerjik
a bal analég kart jobbrol balra, Mehefiink is be.
Teljes so!e'sei faklyank nincs, ha pedig ez sem
|enne elég, akkor kozslném a tényt, mi szerint a

lrhekben sincs olaj. No problemo. Mindkét ol-

lalon van egy-egy kapcsols. Kozepen all egy vi-
régtartéra hajazé akarmi. Utebbit kapwkegr vi-
gyik a bal oldali (ha a lezart kapuval szemben
dllva nézzik) kapesolohoz, mq,c{D elyezzik ra.
Masszunk fel a falon, nyilt nekunk jarat. Ka-
vics, faklya. Isme!elluk me ﬁ;dy lalon is az
elabbi mutatvényt. Tartokat egyu||an| ajtd mo-
gott kereket elforgatni, igy mar |esz olajunk lent

Ujabb csovon at, nagy kereket elforgatni, kicsit
vissza, megnyilt jaraton lejutni. A csatorna végé-
ben csukege kell lskni a récsot, igy bejutsz a
templomba (Malikel's Temple). Lépcsén felfelé,
elére. Kézcsokom.. bemuiu'kozlk az urulkodo-
n8, aki valamivel

jutunk, ezért vissza a kstélhez, fel, fussunk a kéz-
ponti terembe (Utkdzben gybitsuk be a kort, ami
mellél a ke!yhev elvettitk a Iupu meg!aﬂaschoz),
ahol most mar m md|uk nyitni az emlitett ajtot
a kelyhekkel Fel alépcssn, el az utolsé Flame Ig-
niter h ahova az elébb nem mentin

mint férjeura. Nemcsak most segit nekiink, de azt
igéri, hogy a késsbbiekben is fordul hatunk hoz-
4. A kapott energlcvc|| nyomas elére, at a bar-
langon, fel az Gsvényen, az Gt végébe, ahol
ossze'u|a||(nzun|( hésndnkkel. Mentsiink. Kéltsz-
ziink az emelvényen dll6 szoborba, majd zozzuk
le a kis szukdt. Erst d!udiuk, bocsanat e!bgudva,
kavicsok felkapva, vissza az uralkodsnshéz az
elgbbi Gtvonalon. Megnyilik az utolsé kapu is a
templomban, azon tavozzunk...elérfisk a legalsé
szintet (Lower Chambers). A hosszikas szoba-
ban hat 8r, hétul meg egy szobor, ami rossz szo-
kasa szerint lavat okad magabol. Mi a megol-
las? Természetesen bele kell ksltozni. A nagy
barlangban (Magma Plinths) csak &t kell ugran-
lozni a platformokon a kijarathoz. Ez nem lesz
16l bonyolult feladat. A Lava Falls teremben mar
kicsit bonyolultabb a dolgunk. Hasznaljuk a viz-
kapst. A bal oldalon masszunk fel a falra. Jus—
sunk &t a helység tololdaléra. Itt van egy nag)
el e 3k i
ziink bele, majd a mér ismert, kibillentss mod-
szerrel dontsik el, hogy hidat alkossunk i igy a
lanynok. Valtsunk is &t ré. A jobboldalon keres-
sitk meg a keskeny parkanyt, amin eljuthatunk a
ledsntstt szoborig. Egyiitt a csapat. A kovetkezs
szobaban a kévetkezdk vannak. Két &r, szemben
térkapu, jobbra egy begybjtands olajtarts a fa-
lon, balra pedig az e inyilt’: ajté. A térképen
lathato nagy ,5” aljaban gjabb kapuval mlur
zunk, ami nagyon cselesnek tinik majd, de egy-
altalén nem az. Régon elétte fel |eLe! maszni
mindkét oldalon a falra, teg uk hat meg, fent pe-
dig hasznaljuk a két olajos kelyhet. Kvetkezik a
Sanctary of Inmolai, Ex a w o
képpen néz ki. Baloldalon is, jobboldalon is van
egy egy ajtd a terem kozepen Szemben
ykapy, ami zérva van, mellette mindkét olda-
lon lépcss vezet felfele. Nézzilk elészér a kézép-
6 ajtokat. A bal oldali olajtartéja ires, ezzel
ma|J s gk, o e oldali frat
sopos, mert nincs is eldtte ajté, csak
messznrol hihettik azt. Nézzink be rajta. A szo-
a (Flame Igniter) végében szobor, aminek
mindkét oldalan felmaszhatunk. Az ,emeleten”
menjiink az Gt végébe, gybjtsunk be, ismételjik
ezt meg a tololdalon is, igy beinditjuk a fékapu
egyik zarjat. Mér csak harom van hétra. Vissza
a nagy terembe. A jobb oldali |epcson séta fel,

alannyal. A szobrot dantsik ki, kelyhet gybjtsuk
be, igy most mar megnyilik a nugykcpu is. Alép-
cskon lerohanva megérkeziink az Istenek Csar-
nokéba (Hall of Gods). it @ kévetkezs lesz a fel-
adat. Kézé hatalmas, kidrétozott
szobor. Elés: t kell elvagni, majd a
szobrot kell kldomem Ennyire egyszer(i. Tobb
nyire a vizkdpdvel fogunk kozﬁadm Elészor
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nézziink el balra az idéz6 kéhsz. Engediik le
Jent, rohanjunk at a csajial a madar szarnya-
in...a oie‘ hez. Mi (Scree) a jobb oldalon
masszunk le a falon, sétaljunk a szobor labahoz.
Itt rnur van is egy | kocel amit égethetiink a kivant
cél . Innen rohanjunk ét a
lanyhoz, aki oft alldogal a mésik merevitésnél.
Azt is egessuk meg. Vissza a szobor labéhoz,
sajat kis zslnegun kel hizzok fel magunkhoz
Jen-t is. Ha mar a lanyt iranyitjuk, fussunk fel a
lépesan, o]duluzzunk ela kes( eny parkany segit-
ségével az épitmény végéhez, ahol a kosforma
ugrésaval feljuthatunk o tetére. VizkBpét megi-
dezm korelex elégetni, a nével vissza a szobor
Ghoz, torpét megint megidézni. Rend-

ben, mér csak egy kotél maradt. Ismét Scree ks-
vetkezik. Alljunk szembe a kijérattal, mésszunk
le a falon, sétéljunk az 0t végéhez, falra fel, utol-
s6 kotelet elégetni. Nincs mas dolgunk mint
visszaidézni a kis kélen jyorsabb), meg-
szdllni a szobrot (ehhez fel ,fze? masznunk a l&-
Ghoz), kidonteni, kfelet oldalt leereszteni a

Iunynak Gtmenni. Lovalenyeker &liik meg, odadt
mar csak par 6r, valamint az utolsé termek van-
nak (meg egy térkapu). A kelyheket gyitsuk be,
menjiink at a kapun. Szoba végében még egy
ke(yhes kapu, utana ments, mert komoly Sssze-
csapas kévetkezik. A Ienyeg, hogy elészor balra
haladva mindent lelskjink. A legnagyobb kely-
heket gy !ud|uk elintézni, hogy leguggolunk ms-
géttisk (X), és megvarjuk, amig Géliat szétcsapja
magdtél. Szoval...lerugdosunk mindent, idével
mehetiink jobbra is. Ha teljesen sotét lesz, vége a
kiizdelemnek. Az uralkods lezuhan a mélybe,
on szerets felesége, aki a szivet akarja. Minden-
L log, menjiink is fovabb a kivezetd Gton,
amit az uralkodéné nyit meg nekiink. Film. Sze-
ény Jen. Azt hiszi, hogy Scree elhalalozott, pe-

g.g csak avaltozott kicst..hiszen & egy isten fia
gy szl vgeisanegred itgnek Minden

n

lovoldozés ort elintéz, irany a kovetkezs Flome
Ignitier. Ez ISZONYATOSAN nagy terem.
Szaladjunk be kézépen és dlljunk be az oszlopok
kszé. A vizkspvel enged|u||( le a kételet, amin
masszunk is le a lannyal, majd a parl(clny, vala-
mint a platformok segitségével jussunk el a koze-
pen all hatalmas korbe. O|u| még nincs benne,
ezért menjiink fovabb, egészen ue?all Véltsunk
vissza a forpére, falra kapaszkodva Svessik a
lanyt, de ahol 8 megforpant, mi fel tudunk masz-
ni, kdtelet dobhatunk le, és ketten mar elforgat-
hc’iuk a kart. Olaj kerilt a kerbe, gybitsuk

Ennyi volt, mar csak vissza kell jutni a terem ele-
jébe az elsbbi modszerrel (csak visszafelg). Ez
vol' az a pont, uhol eza vilag kezdett fcsapni
Semmi masrél nem

is, masszunk hat vissza, e az offani
ke|yheke| is. Lehet fovabbmenni. A hihetetlenl
hossz0 lépcsé megmaszasa utan egy terembe ju-
funk (il Bu!h Room), ahonnan nem tudunk to-

bt mert a kijératot ella

érve (Lava Pit) nezzunp el a jobb oldali sarokba,
ahonnan egy kis folyosé vezet tovbb minket
(furcsan kicsi @ mérete a gigaszi helyek utan). A
kis szobéban &l medencébe csobbanjunk be a
lannyal (valisunk alakot...sellére, vagy mire...).
Ez nem is medence, hanem egy vizi jarat.
Usszunk elére, egészen az elss kanyarig, ahol
nézziink felfelé. Jé.. -egy kis alagit! Usszunk fel,
forgassuk el a kapesolét (valahol felemelkedeft

jy récs). Vissza a vizbe, tempézzunk fovabb.
eEave\ le lesz zarva az 0t (nem ezt a rdcsot nyi-
tottuk meg az eldbb), dsszunk fel itt is, hasznal-
juk a kapcsolot. Kozlekedjiink fovabb. Nos...az
emeleten megtaldljuk a korabban mar kinyitott
récsot, de az valamiért megint z4rva van. Nem
baj, it is tudunk feljebb Gszni. Kapcsolot még ne
hasznaliuk, viszont az ajtét nylssuk ki, igy Scree
ismét veliink lesz. Ot ha jukiitt @ kamél, amivel
maijd be tud segiteni nekiink, mi pedig a szom-

egy hi-

lye szoborfej. A két kavicsot szedjik fel, uzman
dlljunk be a |urorhoz szemben a lesmls lava-
vol. Fiuljonk fobbi, 1 & egysllen masshcss
falfelilet. Falra |fe| idével balra dt, le a jarhato
,emeletre”. Arumloldulm vissza a falra, me .m
fe, ismét a tololdalra, fa, szoborfejnél lelek 6
toztet, szaj becsuk, lava nem hull. Szerencsere
nem kell magunkat visszaszenvedni a ferem ele-
iehez, eleg, ha a fej mbgéti jaraton leereszke-
diink, igy eljutunk a most mar szabad ajtéhoz.
Ismét egy hatalmas helységbe kerillté! (Pipe Ro
om). Ajtoval szembedllsz, 9&0" felkapusondsz
a t3led jobbra dllé szobrot megkerilid (melletie
kristaly), a két racsos ablakszerl valami kozott
lemaszol, csovon atfutsz. Elnézést a megfogal-
mazasokért, de ezt az ,ide megyek, ezt te-
szem...oda’ megyek, azt feszem” helyzetet nem
okl tobtsatbent i vebl, Someaiios
teremben csévon a ftololdalra, falon jobbra,

szal ugyanis, mint az idéhizasrél a rengeteg
maszkaléssal. Vissza a kozponh terembe, azutan
fel a masik lépesén. Ez most végre egy ctletes fel-
adatsor lesz. Szemben egy lezért kapu, kétoldalt
egy-egy parkany. A bal oldalira masszunk fel a
vnzkcpavel helyezziik ré a kelyhet a kupcsolom
A lannyal ekézben véltozzunk kos formaba, igy
oz emberfeletti ugrassal képesek leszink feljutni
a jobb oldali parkanyra, ahol sajnos nincsen
semmi, amit ratehetnénk a kapcsoléra. Alljunk ra
mi, igy Scree bejuthat a kapun tilra.
e
ezt helyezzuk a kapu dlé, igy a lannyal is csatla-
kozhatunk  felfedezGtra (mivel a kapu nem fud
teliesen lezarulni). A vizképével engediik le a
kotelet a barlangi jarat utan (Scree nem tud le-
maszni). Jen ezen szépen le is maszik (mar ha
iranyitjuk). Odalent ket |ehelosegunk lesz. A bal
oldali jarat egy lépesé aljaban allé zart u|fohoz
vezet, itt forgassuk el a Lalon levs kereket, igy
olaj keriil a kzponti ferem kelyhébe (fudod, amit
korabban mér latal). A masll iranyba nem ér-
demes menniink, mivel Scree nélkiil semmire sem

io, hg a vége l|c>b Mo I.m.mllnk mi is...de még
nem fej e

A VEGSO OSSZE-
CSAPAS: NEXUS HUB

A hoditd ersk nem nagyon hagyjak annyiban a
dolgot....6k mindenaron nyerni akarnak. Az iste-
nek gyermekei Gsszebtjva hullanak alé (na j6, ez
kicsit falan tolzés), Lewis elveszi a szivet volt ba-
ratngiétsl....egyszoval all a bal. Hare kévetkezik.
Nem is kevés. Elsszor a lannyal kell kezelésbe
venniink ex-baratunkat, méghozza az elsé ha-
rom vilég letformainak erejét haszndlva (sorban,
egymas utén). Ezutan a Rend istenének gyerme-
ket Gog|uk .mnywum Ver|u|( széta masik gyerk-
cdt, egészen addig, amig el nem kezd szérakoz-
ni az arammal. E%(kor rohanjunk kérbe, kapjuk
fel az egyik pancélt, amit a védekezéssel fu(f
haszndlni (R1). lgy visszairényifok oz energia-
nyaldbot. A lényeg, hogy a szorny folétti gomb
valamelyik oldalat robbantsuk ki ezzel a mod-
szerrel. Utana bunyo, majd megint kirobbantas.
Miutén mind a négy oldal megvan, a gomb ma-
ga alé temeti a Kaosz istenének fidt. Ismét Jen.
egyiptomi alakban kell kiizdeni, ha l;ed|g ez is
megvan, akkor jén vegre a kiérdemelt nyeresé
Hat ennyi volt. Tényleg nagyon kirély a Primal,
nekem csak a negyedei vilag nem tetszett unnyr
ra (Aetha volt a legjobb), na meg azzal volt még
afé probléma, hogy sokszor e|FZ?e||eﬂek egymas'
kévetni a hsseim. Elég 5itS néha. Mindegy.
En kilencet adtam volnu :ju de azon a fél pon-
ton nem fogunk Ssszeveszni. A lényeg az, hogy
bar gépet nem vennék miatta, igy is minden PS2
m|u|naE kételezs anyag a Primal. Es ha én ezt
mandnm akkor tényleg nagyon j6 jateknak kell
lennie....

BOITOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu



GOLDEN SUN 2: THE LOST AGE (GBA) VEGIGJATSZAS (1. RESZ)

ielstt belekezdenék a monstre végigjélszas-
Mbo par fippel, j6 tandcesal és személyes
‘egyzesse| inditanék. A végigjatszas-
ban a sajat ulandozusuumm irom le, nem kotelezé.
azt pomrol pontra kévetni, u yanis a bejarhatd feri-
|e| mur az elején eleg nagy, esobb pedig kiterjed a
sz vilagara, és a kabé 60 helyszinnek csak
o e?efe szitkséges a megnyeréshez, a fobbi csak
kﬁz;hanv kihagyhats. Tovabba a nagy bejarhato te-
rilet miatt fermészefesen a meglatogatando helyszi-
nek sorrendje sem sokszor mehetiink sokfelé,
én valasztottam egy utat, barki letérhet rola, sot le-
hetséges, hogy az én utam messze nem is a legopti-
mélisabb. Mint sok RPG-ben, it is késsbb vissza Ee
mennunk mar bejart helyekre, ha mindent dssze aka-
runk gyfijteni, mert egyes dolgokat csak késsbb meg-
szerezi::vo varézslatokkal Ijuel elémi, ez az oka,
amiért igazén nehéz megfervezni a legkedvezsbb
Gtvonalat Weyard vilé dgun. Menet kézben én is
tettem néhany elég kles?eges kitérst, de mivel nyaka-
mon van a lapzérta, és a jatek 50 érat igényel, nem
maradt mér idém arra, hogy kicsit |og.km§ ban G-
ratervezzem a helyszinek meglétogatasanak sor-
rendjét, veszélyesen sok kitérdt azért mégsem tettem,
&s azok sem voltak haszontalanok, hiszen bizonyos
pontig azért minden barlangban, toronyban el lehet
jutni akkor is, ha @ kinullazasukhoz nincs meg min-
den varézslatunk. Ajnlom a kistérkép gyakori fanul-
manyozasat is, ezzel ksnnyebb navigalni, ez a vi-
lagtérképen az R gombbal {mzhuro eFo, a |u|ek me-
net kozben be is jelsl rajta meglatogatott helyeke'
sajnos ezt elég szelekiiven feszi, féleg a varosok és
tornyok kertlnek ré, sok dolog nem. Erdekes médon
sok ferem reseteléclk akkor is, ha rendesen megol-
dottuk a feladvanyokat, és késdbb visszatérink, ezek
)y része azt a célt szolgalia, hogy ne tudjuk vissza-
eﬁe haladni, sok esetben viszont csak idegesits, nem
térek ezekre mindig ki, hiszen tabbnyire Gjra ugya-
nogy kell ket megoidam chogy elészsr. Mentsin
a jatekban gyakran, szerencsére ez nincs korlatozva
(igaz csak ?Tam helyre menthefink), kulcnosen a
varosokban |uvc|s|om a mentést, ugyanis nekem nem
sokszor, de Ggy harom c|l<c|ommu Kifagyott o joték
boliokbon véscrlés kézben, jobb megelézni o Luﬂ
meg amdgy is allast menteni 6, hehe. Mivel a jatek
nagyon hosszo és igazan gazdag logikai feladva-
nyokban, a végigjatszds is roppant méretesre sike-
mn és mivel a logika feladvanyok megoldasait nem
hatom ki, a cikksorozat méretét csak dgy tudom
csdl kemem ha mést mellézsk, emiatt sok targy fel-
vételére nem teszek kilsn emlités, leginkabb csak az
dltalam begyfitstt Diinnek és kincses ladak elérését
irom le. Tehét mindenki kutakodjon magétél, ha sok
plusz dologra szeretne szert tenni, a |u|'k
teg helyen vannak ladak, szekrénye
sarak és egyéb taroloeszkd {eg‘okepp
sokban, ezeket érdemes végigtapogatni, kabé 10-15
Sidthokbon ek kv Ugyanigy,
utan megkapjuk a Cyclone varazslatot, azzal a fi-
csomék alatt lkuk:lkog\ipl( folyumunosun, igy szintén
sok exirat talalhatunk. Erdekességkeént jegyzem még
eg, hogy ha a Reveal (Felfedés) vardzslatot elsit-
ik akkor latiok csillogni azokat @ iuzoloeszlkosze’

gk, ko-
a véro-

NPC mar itt is a csapatunkban van), Felix és Sheba
éppen elindult a masodik vilagitstorony tetejére,
oﬁd Isaac-ék Menardiékkal csatéznak. Innen indul-
junk el o teliesen linecris Gton, egyelére szémyek
sem tamadnak, a peremeknél pedig nem rudunk le*
esni, etidl nem kel tartanunk. Az elsé elagaza
szobros teremnél van, itt két ajton mehemnk mvabb
a felsé zsakutcaba vezet, tehat érfelemszeriien az al-
sot vélasszuk. (Aki nem jétszott az elss résszel, az
talén nem veszi észre kapasbol, de hamar meg lehet
szokni, hogy ha alul egy ember szélességii beugro
lathatd, akkor az lefele nyilé cits.) Egy mér ismert
helyszinre jutunk vissza, a tlsé oldalon o felfele nyi-
16 ajtén menjiink tovabb. It talalkozunk az elss, na-
gyon egyszeri fejtordnkkel, ez senkinek sem fog

mb\eman bz heegy erbares saldiben e
Ezhol akkor meniink csak neki, és atugorjuk auto-
s, kel i oveob g, Menjink be az
ajtén, fosszuk ki a ladét, majd meniiink vissza ket
termet, és lefele haladva hugy|uk el avilagitotornyot.

HANYKOLODAS
A SZIGETEN

Iit két csoport emberbe botlunk, katonakba és She-
ba féldijeibe, mind minket akarmak meglincseln, hi-
szen a mi bandank rabolta el Sheba-t, Alex azonban
szétkergeti Sket, ha szabad az 0t, induljunk balra.
Hamarosan egy emberbe botlunk, aki rank tamad,
ésmeg is Koo bk iz Sk Horcok, o] eoaraios.
re még nagyon kinny lesz. Haladjunk fovabb bal-
ra, a kivetkez két helyszin is egyszerd, a lépcsdkén
K fel, az indékon pedig kapaszkodjunk le. Ut
kézben t3bb ketonaval is harcolnunk kell, ne sajndl-
iuk 18lik a varazslatot, majd menjnk be a barlang-
La és haszndljuk a lila kévet, az ilyenek maxim
ra nyomiék el o PPnket, A barlang mésik végén
u[cbg divezetd rész kovetkezik, megtalaljuk Menar-
diék hajiét, ismet elokerdl Alex, felgyullad a Vénusz
Vilagitotorony, és nagy foldren esiekalkezl k, mely-

iovevkezﬂeben a felsziget e?szal«zd a konfinens-
16, és szigetként Uszik tova az ismeretlenbe. Némi
eszméletvesztés utan elékeril masik ket szerepls is,
Felix és Sheba, a sziget egy 0j, ismereflen konfinens
partiaindl kst ki, Felix a csapat élére all, és megkap-
juk a Golden Sun loget is, tehdt ténylegesen meg
csak itt kezdsdik a masodik rész.

AZ UJ KONTINENS
ELSO VAROSA, DAILA

Induljunk balra fel, kiérink o vilagérkepre, it ha-

ladjunk az Gton, amig Daila vérosaba nem ériink,
bipazzik fol, 8 baszélpessiink mindenkivel, ha
akarunk (ezt nem fogom ismételni a tbbi varosndl).
Avamsban megfalalhatiuk az o|ap wvendéglato ipa-
1i egységek” nagy részétis, ezek cégérrel vannak je-
Iy Tt Pt megst hehink, o
n8 az energiank; a fegyverboliban pedig fegyvert,
ruhat, pancélt és husof\?okm vasarolhatus i A temp-
lom az oszlopos épiletben van, ennek nincs cégére,
és gyakran méshogy néz ki, e felsmerhets oz clo-
gosndl nagyol |am|ro it ,adomany” felebe

amikben valami van, igy ezzel a is kuta”
kodhatunk, bizonyos esetekben yersubb lesz, igoz
PP-be keril, egyegkemvunnc]( olyan dolgok is, ami-
ket csak Reveal-ll érhefink el, de ezekre menet ksz-
ben is felhivom a figyelmet. Ha mind a 72 Djinnt
&ssze szereménk gyGiteni, akkor pedig tudomasom
szerint mindenképp Gssze kell gyijteniink a Golden
Sun 1-ben az offani 28-at, &t kell hoznunk oz alla-
sunkat a mésodik részbe, és fermészefesen itt tovab-
bi 4d-et kell Gsszeszedniink. Egy részik kint van a vi-
lagtérképen, igy annak minden négyzetcentiméterét
is at keIT pasztaznunk a Djinn-vadészat kézben. A
Djinneket egyébként érdemes gyiitogeni, van egy
épilet, ami csok az Gsszes Diinn Bsszegyijtése utdn
il meg, sajnos nekem még nem ot Sssze mind o
72 apréshg. Végezefil még annyit, hogy ha nem fi-
yelek eléggé oda (itt ugye a figyelmemet meg kel-
Fo oszonom a ftek & szovegsaaresei kocd
nagyritkén felcserélem a bl és jobb iranyokat, Pré-
baltam természetesen ezt elkeriilni, de lehet, hog
becstszott egy-két ilyen hiba, és mint ahogy azt fe(
jebb is irtam, sajnos nincs most 50 éram, hogy az
egész végigjatszast ismét dtellensrizzem, tehdt ha
valaki nagyon nem oda lyvkad ki, ahova a leiras
szerint ki Eene akkor valahol egy iranyt eltoltam, ez
esetben az ellenkez ircnyba érdemes probélkozni.
Elére is elnézést kérek mindenkité] oz ilyen eseleges
hibk miatt, tovabba azért is, mert brutalisan tsmér
és szaraz az anyag, minden sallangot, humort és
szint le kellett réla faragnom, igy is tartok téle, hogy
nem sikeril hérom folytatasban kimeriteni a jétékot.

A VENUSZ TORONY

MAS SZEMSZOGBOL
Kezdjiink akkor bele, a Golden Sun 2-ben tehat a
masik csapat szemszogébdl jatszhatunk, és az i
visszadll par éraval az elss rész vége elé, Jenna iré-
nyitasat kapjuk meg (és az dreg Kraden, az alland

koran vehelunk reszv tovabbq killnféle atkoktsl és
atkozott targyakidl is megszabadulhatunk. Ha kiszé-
rakoztuk magunkat a vérosban, a sracoknal lefele
haladiunk tovabb, itt bele is futunk a masodik rész el-
58 Djinniébe, akinél egy fist alatt ki is tanulhativk a
Djinnek Leze|esel a kis lény ugyanis termékbemuta-
ot fart Gnmagdl

A KANDOREAN
TEMPLOM

Ezutdn a térképen haladjunk fokozatosan balra és
le, menet kozben etté| kezdve mar sok véletlenszer(i
harcha keverediink. Egy idé utan elériink egy jobb-
1o vezeig idhoz, kelunk & oo, maid hojodunk
jobbra és fel egészen a sarga épillefig, a Kandore-
an Templomig. Itt nem engednek minket be a kapun,
ezért menjnk balra fel 3 ol mécitn s o gallyakkal
fedett barlangbejératndl hasznéljvk Sheba Whirl-
wind, azaz Forgészél varézslatdt. Menjiink &t a bar-
langon, mésszunk fel a kotban, & be is jutotunk o
kolostorba. Az épiiletben kvessik a szerzetest az
ajton at, bent a szemkdzti ladat ne bantsuk, hacsak
nem akarunk oz alokvaliéval harcolni, induljunk bal-
ra, és az akadalyokat kerilgetve egy id6 utan el-
érink egy lejarathoz, azon at folytassuk utunkat.
Masszunk le a létran, balra megtaldljuk a sérilt szer-
zefest, téle felfele lavirozaunk oz oszlapok kazan,
masszunk fel a létran, a magaslatrol pedig mér ré
tudunk ugrani az yuk oszlop tetejére. Ahogy a ja-
ték elején, it is ol prol comlopra ol ugréinunk, a
lejératon pedig masszunk ismét egy szinttel lejiebb.
Haladjunk tovébb, &t a jaraton, le  foly bal olda-
lan, majd a folysban (a B, azaz futés gombbal job-
ban le tudjuk kitzdeni a sodrést) és a jobb parton ha-
ladjunk egy kicsit felfele, vgil jobbra ki, 6t a jéra-
ton. Itt idészakosan két gejzir tor fel és emel magas-
ba egy-egy platformot, de nem elég magasra. El-

8szér a bal oldalira toljuk a kéoszlopot, és liftezziink
fel a jobb oldalival a ladéhoz, amit fosszunk is ki. Ez
ulén fermészetesen a jobb oldalira foljuk az oszlo-
t, a bal oldalival liftezzink, majd masszunk fel a
Balr ollhts fen, & holodjunk obbra o koglen
Amés élre még ne meniink ré, men|unk
oszlopok kizot fel & balra (ne men
longhasel azicpnd ksl llnk: sombe'
kéoszloppal, husznahuk rajta a Move vardzslatot, és
tolick meg. Toljk egészen o gézig, maid menjink
vissza a lmielell( Gz6thi részhez, és most mar atkel-
hefink o masodik kétlen is, a g6z nem fog minket
lelskni @ mélybe. Ne mésszunk le @ létrén, hanem a
peremeken - hol jobbra ugorva, hol balra — halad-
junk tovabb, a létra utén pedig a képery alsé ré-
szén tavozzunk. Innen egyszer(, linedris az utunk,
16bb bejaraton athaladva eljutunk egy tablaig és egy
6onyogé Ustig, amin hasznaliuk a Move vardzslatot,
és a helyén atszokkenve mehetiink tovabb. it készil-
jiink fel z elsé koma|yubb fonkharcra, harom kek-
szinG gorilaszertiséggel kell megkiizdeniink, ha gyé-
Stnk cgy levtin s oy rivid olycase shiohnk s 6.

szmeneshez ol(l megmnlr;cl nekunk az Lash (Oslor]
A

ki az

a barlang elhagyésa utén o kévetkezéndl is, ahol
meg[e|en3< egy Djinn. Menjiink ki ebbdl a barlang-
bél is, haladjunk fovébb, az oszlopot toljuk be bal-
ra, majd |obLm lmvessuk a Djinnt. Ne keljink at a
idon, hanem masszunk le a imnon, sétdljunk 6t a
Steleken, majd foljuk meg a fels oszlopot, arrl
jussunk fel @ kétélhez, onnan pedig a Lash segitségé-
vel elérhejik mar a ladat. Most meniiink le a masil
oselophoz, oljuk meg, majd mésszunk I rafa, men-
fo e, és masszunk fel az indan a Djinnhez. A
Lny ismét kereket old, kivessik a jobb oldali hely-
szinre, itt sajnos Wonkreteszi oz uiat lervidits oszlo-
pokat, nekiink mésfele kell menniink, ez az elsé sze-
rintem igazén kemény logikai feladvany a jatekban.
Mésszunk le az indan, toljul meg oz oszlopot,
mésszunk fel ré, majd haladjunk & ugréliunk oz
Sealoneiion ity ok Lakoplog 2selafonbe ko
mlunmz utolsd oszlop fetején, de ugorjunk vissza
elézére, ami dsszeomlik alattunk, mi pedig fo-
vabbmehetunk felfele és kérbe. A kvetkez mozgat-
haté oszlopot a Move varazslattal toljuk balra,
mésszonk fel 16, és ugorjunk ét réla arra az oszlop-
15, omin pir mésodperccel ezelétt még dlltunk. Ez is

(a yik is
ha ezt hasznaliok, adolt he\yeken katél segitségevel
haladhatunk tovabb. Most menjiink vissza azon az
Gton, amin idejsttiink, egészen addig, amig egy ks-
télcsomot nem talalunk. Probaliuk ki rajta az 0] tudo-
ményunkat, majd harcoljunk a Diinn-nel, ami a le-
y6zése utén csatlakozik is hozznk. Most mér el
Eagyhutiuk a templomot, a legegyszeriibb Gt az, ha
visszamegyiink a szerzeteshez, a bal alsé aijton ki-
megyiink, és a csiszdan lecsiszunk, ez utan mar a

fékapun at is elhagyhatiuk a kertet.

ROVID LATOGATAS
A TENGERISTEN
SZENTELYEBE

Menjink vissza Daila véroséhoz, majd onnan in-
duljunk jobbra a barlangig, ahova men|unk
Tengeristen Szentélye, amit sajnos még nem udunk
teliesen kifosztani. Itt megtalaljuk a ket kissracot, akik
Daila-bél elvesztek, menjink a ktélhez, haszndliuk
a Lash varézslatot, és meg is mentetik Sket. Folytas-
suk utunkat a kétélen és a bal oldali jaraton df, a
deszkakon kézelitsik meg a Djinn-t, mire az egyik
leszakad alattunk, ez utan kergessisk a lényt tovabb,
igy a bal alsé jaraton &t hagyjuk el a helyszint. Ezen
a helyszinen jobbra kicsit levaghatjuk az utat, muid
meniiink t a legalsé feletti jaratok egyikén (a mési-
kon |yu|<udun|( ki), végil hagyiuk ol o elyszm'uz o
Itt végre utolériik a Djinnt, e mindig
nk @ magoslamd, oljuk felfle ik

sig a langolé oszlopol, és igy végre elkaphauk.
Egyelére itt mast nem tudunk tenni, «fe még vissza fo-
qunk témi. A kijutés gyologszerrel sem 1l nehéz, de
a Retreat (Visszavonulés) vardzslatot u|un\ulrl\)e in-

k alattunk, most végre szabad az 0t a fel-
effiink levé szigetre, masszunk fel a lianon, és toljuk
az oszlopot balra és le. Menjink le a foldszintre lee-
selt oszlopunkhoz, mozgassuk még kicsit balra
Move-val, majd menjink vissza fel, és ugréliunk &t
rajfa balra. Menjink be a barlangba, ift nem érde-
mes leesni, sem a bal felss jératon fovabbmenni, a
repedezeft padlin keresziil o jobb alsb ijorathoz
i(asrk o oy o bkt s st ik feh-
}e|e a felszinen |evo kévetkezs repedezen teriletre.
It o jobb oldali részen essink le, igy pont a Djinn fe-
jén landolunk, és fevehefink egy kocke, amit ve-
gyink is haszndlatba, gy o szomy altl mér de-
monstralt ,szgbeverss” Pound varazslatot is alkal-
mazhatjuk ezutan. Menjiink tovabb a Djinn utan a
jobb Felsé jératon dt, de ne menjink  kézelébe, ha-
nem masszunk le a lianon, verjik be a foldbe a mel-
|e levs oszlopot [Pound], agtuk a menekilé-

tiat, és most mar begy(it . Miutan csatlako-
zon hozzank, a lianokon jussunk at a terem masik
végébe, haladjunk tovébb a jératokon G, & hama-
rosal k|uvunk a szabadba ismét. Itt men|unk le a
lépeskon, és lefele hagyjuk el a helyszint, igy ki is
jutunk a vilagtérkép egy eddig elérheteflen teril (efere

INDRA BARLANG ES
MADRA, A TUNDOKLO
VAROS

Lefele indulva egy hajét talélunk, amivel még nem
tudunk semmit sem kezdeni, ezért inkabb haladjunk
balra, & menjink be az Indra Barlangba, bent hasz-
nélivk o Moverot az oszlopon, Tolok jobbro, maid
hasznalivk  Lash-t a ktélen, és miénk is a kétabla.
Eezel be s szereztk az s kombindcis idézs vo-

kébb, ez Jeportal minket a i6-
ratéhoz, hasznos dolog.

A DEHKAN FENNSIK
MEGHODITASA

Most sok gyaloglés jsn a térképen, menjink vissza
Daila irényaba, onnan haladjunk nagyon kicsit bal-
1564 Iy, mejd @z slégaziand) inguluk obbre,
keljiink &t a hidon, kévessik az utat lefele, majd bal-
ra (itt ismét van egy hid), kicsit le és kicsit iobbm, és
végil elérkeziink a Dehkan Fennsikra. Iit par lépés
in egy olyan részre érkeziink, ohol a tolaj repede-

el is hagyhafiuk o barlangot. A bar-

lang bejératatsl meniiink a vilagtérképen egyenesen
Ira itkszésig, maid gronesen le’e\e és hamaro-
san elérink egy hidat, ami 15l ra vezet, kel-
jiink ezen . A hid utén men|unk enesen lefele,
ajd a kévetkez hidon is at, és he%ydwnk atlésan
|oero ésle, igy elérjik Madra vérosét, ami felett G-
fetsz tort napsugarak scrolloznak atlosan. it f5bb
érdekességet s talalhatunk, o fogads emeletérdl ki-
menve elsétalhatunk a héztetsksn egy ladahoz, az
egyik hazban egy Diinnt tart hézidllatkent két sreg,
tovabba talélhatunk még egy ha|o|rc'|nyil6 gombat
is, bur ez utobbi két dolog egrelore még elérhetetlen

zef, essiink le az egyik helyen, a k &l lefele
menjiink ki, és az inda segitségével jussunk le a la-
déhoz. Ha visszamegyink a kis borlangba a felss
jaraton &t folytathativk az utunkat, onnan pedig
jobbra menjink fovabb. Ugréliunk ét a ladéhoz, &
a kezd8poziciétdl ugréliunk tovabb jobbra, maid
holadjunk fovabb, o kivelkezs nsobi folojnél pedig
a felss, felig m lezettnél essink le, igy
tjabb ladandl ksfink ki. Innen  kijutas mar senki-
nek sem okoz maid problémat, kint pedig toljuk meg
az oszlopot, és ugrdliunk &t a mér ismert feriletre.
Most at Eo"ene jutni az eléz6 instabil terileten, ez
egy egyszeri logikai feladvany, valoszinileg senkin
sem fog ki, annyit segitek, hogy egyszer az alapban
lyukas talaj felett is at kel ugranunk. A kovetkezé
helyszinen ismét egyszer(;, oszlopon ugrélés felad-
vuny jn, cnnrv nehezitéssel, hogy ahogy az elébb is
lattuk, és a talajnal is, két raugras utan az oszlopok
szerpcrludnok Ez is nagyon kannyd, talan csak a la-
lo megszerzése trikkasebb egy picit, a ladatol fe-
lénk es oszlopra szandékosan ugorjunk ré kétszer a
meleelev6 szigetrd, hog osszeomohen ésafalaj-
saint) igy mr elérheseul o ladehoz vexels indél

Azt hiszem szikség van o heyszin reseelsére s
3

kra. A bértonbe menjiink be, itt
a z8ldhaid Piers raboskodik artafianul, ugyanis ka-
loznak néztek a helyiek, & szintén Adep| {e||et|enu|
prebiatiogaslin o v tar st
utén menjink le a katakombékba a femets m
az elagazésndl felfele haladjunk, és némi séta utén
feldalatt romvérosra lelink. Masszunk fel a lia-
nokon, o Move varésslatl hiszuk magunk felé és
eitsik @ mélybe o kéoszlopot, maid masszunk le a -
anokon, és menjink be az épiletbe. Iit csak lineari-
san haladhatunk, hamarosan egy ladaban megtalal-
juk a Tremor Bitet, ezt is vegyitk Kaszno{utbu és ren-
delkezni fogunk a rézs varazslatial is.

FELELEM ES RESZKETES
A YAMPI SIVATAGBAN

Egyeldre mast nem tudunk tenni Madra vérosaban,
men|un|( hét vissza a vilagtérképre, és vegyu az
irény |obbru és felfele, a i\don az érék az egyik
madrai jelenet hatasara most mar atengednek mfriy

utdna |obbm, a két foldrész kbzot szikickat célozzuk
be. Ezen a helyszinen egy széftort kalozhaio marad-
vényoin ugralhatunk c, a keiélnd haszndljok a Losh

hogy a léda utén & agyiul
o a képern o |o"un|< viszo & 6z oszlopokaap-
allapol ként még

allnak vissza, ezt a trikkst
16bb hasonlo he|yze|ben kell mu|d a|ke?y:znunk Ha
dtjutottunk, tegyiink egy nagy kdrt, és jon a kévetke-
26 helyszin, ahol oz m.ab?ymlu.na essink le, majd

maj mésszunk le @ tondvényen, és a
lsddbdl ssdltsok magunkhoz a kardot. Ho ezzel meg-
vagyunk, jussunk vissza a bal oldali parfa, o liénon
masszunk fel a két bamészkodéhoz, és ugréiva,

non mészva haladjunk tovabb jobbra, ki ismét a vi-
Iégérképre. it menjonk lésan jobbra és lefele k-




zésig, maid innen amennyire fudunk, ovbbra i lefe
le és jobbra tartsunk, igy hamrosan elériink a Yam-
pi Sivatagot. Iit jampecek helyen Iegmku b csak ho-
mokot fogunk talélni, az elsé elyszm meg zerd)
az elégazasnal lefele menjink, a ladéhoz :35 I
juthatunk be, ha a Pounc‘ vardzslattal kilapitivk az
elstte levé facslopat, ez uicn mehetiink is tovabb a k-
vetkez3 helyszinre. Itt gy fiinik, nem tamadnak szér-
nyek, viszont taldlkozunk egy csoport elveszett madra-
ival, akik azért keltek otra, ézre keritsék Briggs-
et, a kalézvezért, aki k.foszvona varosukat. Haladjunk
tovibb, hamarosan két helyen is mehefiink felfelé, oz
elssnél ssik ki az utunkba dllé colspst a Pound-dal,
de még ne cstsszunk le a cstszdan, ﬁZ a Djinnt is be
akarjuk gyfiteni. Hamarosan ismét két cslop akada-
lyoz minma felfele haladasban, most a masodikat
issik ki, ez utén fosszuk ki a ladat, majd a két felss
oszlop kozul a hozzonk kozelebb allot wssik ki. Igy
feltarul egy odés lul masszunk fel raita, és a
magasbar f”m tovabba a megmaradt oszlopo-
kon ugrulvc jussunk el Diinnig, és gyu|is ik is be.
utén mar lecsiszhatunk a csiszdakon, és johet a k-
vetkez§ helyszin, ahol feltslthetjik a vamzsemnke' &
a kdzépss oszlop kiitésével most is feltarhatunk
maszhaté falat, ami segitségével hvabbhuhdhumeﬂ(y
A Kevetkezs helyszinen volami mozog a homok ol
iissik be az utolsé all6 calépst a Pound-dal, igy a |eny
kikeril az dllando karforgasbol és a homok %I mint
kideriil egy nagy skorpio volt, ami el is maszik a ké-
vetkezs helyszinre, kovessik fermészetesen. Iitis a fold
alatt kérézé skorpiot kell tovabb terelniink, de mér ki-
csit bonyolultabb a helyzet, tobbszér, 16bb iranybol
érinti az allo calopdt, azelstt stjtsunk a calpre a Po-
und-dal, mielétt balrél kozelii meg. Ez a movelet 6
idézitest igényel, mert a varazslat kivitelezése idsbe
telik, ha megvan a dolog, jshet a kévetkezs, még ne-
hezebb helyszin, itt ugyanis mar két célop van. lit is
dlég egy co|opre lesditanunk, a jobb oldalira, dgy kell
idézitentink, hogy amikor feldlrd! 6n a skorpio, akkor
kzztin bele, oy beteralck a kokirbe. Menonk ufe
na, mire kirantia mindketténk alél a Scoop, azaz Me-
it varazslataval a homokot, és lezuhanunk a mély-
be, it fermészetesen meg kell vele kizdenink, gyézel
miink pedig egy Scoop Gemmel gazdagit minket,
amivel mi is képessé vélunk az elébb latott varazslat
|v|'elezesz||'e 'hﬁfolfkmpdobol isa &]oo vakmulm
segitségével juthatunk ki, kszépen probaliuk is ki (ogy,
hogy mi kicsit odébb ﬁllunk), & feltor a talajviz, ami
segiségével a felszinre lffezhefink. Most menink vis
s2a egészen az emberekig, sok 6 akadallyal nem fo-
qunk talalkozni, talén csak két helyszlnne| hatrébb le-
het egy kis gond, itt jobbra ugorjunk most &t az eddig
nem hasznalt c3lopén, majd cstsszunk le a csoszdan,
o kovelkezt ssckonzon pedi a Pound-ot hasendiik &

colopsn, hogy felmaszhassunk a magasba. Az eml
rekidl lefele és balra, négy k& kszott latunk egy vila-
josabb homokfoltot, ot hasznaljuk a Scoopot Ujra, és
Eulcdiunk &t a barlangon. It masszunk fel a magas-
, és menjink ot vraia sk meglainak
minket, elkezdik keresni az dltalunk nyitott Givonalat,
&s igy meg is mentetfik Sket. A kbvetkezs helyszinen
a Scooppal asatast is végezhefiink a mar ismert ho-
mkfohoE: | némi bonuszért, majd folytassuk utunkat
a barlangban. It futshomok folyik kérbe (nem tudunk
arral szembe menni), felil szalljunk le réla, és a jobb
ek beugrebe syt b, G oz e, [/ 61
jutunk az els részen, a raJa yszerzésthez azon-
Lﬂn ismét be kell széllnunk a kérolyamba, és vissza-
jonniink. A kovetkezs szakaszon baloldalt induljunk
Lafle, minden parion seiéig bell mennink, maid &
szaladnunk a masik oldalra, és igy tovabb. Az itteni
ladat ugy szerezhetjik meg, ha az elétte lev kis be-
ugrébdl hasznélivk a clépsn a Poundot, majd fe-
sziink egy kort. A tovabbiutashoz is m keII tenniink
6rt, a baloldalon menjiink ity maid a jobb
%ck)n szélfunk le @ ,fiészolagrel”. Hagyiok el o
barlangot, és menjiink &t a kévetkezs, teljesen jelen-
tektelen szakaszon is. A kovetkezs helyszinen
masszunk le a talajszintre, majd menjiink el a szakasz
bal felss sarkaba, itt mésszunL fel @ magasba, és ha-
ladjunk balra, 6t a folys homokokon (B-vel kell futni el-
leniranyba, és kzben haladni oldalrc] A kstelngl
haszndljuk a Lash-t, majd az 8mié homok jobb szélén
custinklo; il 24 egfog ok, Kimdsaher
tunk oldalra, é megkaparinthafjuk a lada fartalmat. A
csisszunk le o homokon, maid a eriet jobb felsG ré-
szét6l jussunk Gt a mar ismert modszerrel a két kovet-
kez5 folys homokon is, most azonban ne menjink el
a kotélig, hanem masszunk feliebb a maszhato falon,
fentré| pedi hogt; az elébb - cstsszunk le a mcr
sodik folyo Eom b szélén. A szikla ismét m

minket, innen Ig jobbra végre e|hugyhu'|e\i a

Yampi Sivatagot, és visszajuthatunk a vilagtérképre.

ALHAFRA, AHOL MEG A
KALOZOK IS PENZERT
VASAROLNAK
A vilagtérképen egybdl meg is lativk o kévetkezs
célpontunkat, Alhafra véarosét, meniiink hét be, uta-
nunk hamarosan befut madrai csoport is. Menjink a
véros keleti részébe, be a torstt arboct hajoba, itt

megtaldljk Briggs-et, a kalézvezért, gyszzik le a
testdreivel egyiltt. Gyozelmunk Wén befut a madrai
és az alhafrai polgarmeser, Briggs a helyi borion-
ben két ki, elétie pedig tisztazza Pierst a kalozkodas
vadjai alél. Ha vlsszciapwk az irényitést, Move-val
foljk el @ hajéban a lécdt, mégétte pedig hoszndl
juk a Tremor varézslatot a kenyemel igy az leesi

mi pedig felvehetjik. A ho|o| még nem fudjuk meg-
javitani, menjiink vissza a varosba, a lépesén pityer-
g6 szoke gyerel(nek adjuk oda a kenyeret, halbol
az apja ezutén minket a kastely be|amm|c|
balra és lefele mlafhmo barlangba, éljiink hat a le-
hetéséggel. Bent az elss elagazasndl balra és lefele
induljunk, egy idé utén elérkeziink egy oszlophoz,
hasznéljuk rajta a Poundot, majd kicsit tovabbmen-
ve egy kotélnél lyukadunk ki. Itt természetesen a
Lash-sel juthatunk fel a ladakhoz, amiket fosszunk is
ki, majd lépjiink le, mert mést egyelére még nem tu-
dunk itt fenni. A vérosban most mér meglétogathat-
juk a polgarmestert és Briggs-e, bebsrionzot kalézt
is, ha Ojabb jeleneteket akarunk léni, de valészing-
leg egyik sem lényeges a jatekmenet szemponqabol

AIR’S ROCK - LEGHEGY
VAGY LEVEGO SZIKLA
(A SZIMPATIKUSABB
FORDITAS
ALAHUZANDO)

Alhafra-ban egyelére més teendénk nincs, kereked-
jink hat fel, menjink vissza a Yampi Sivatagba, am
most ne menjiink at a masik végébe, hanem egy in-
nensd, alternativ kijératon at hagyjuk el. Meniiink le
a tablaig, csx’JsszunL le a folyshomokon, és a barlan-
gon &t jussunk ki a vi[ég?erte % u| jéra. Ké-
vessik a folydt, keliink 6t a ik bodrs, s helo-
junk a sivatagban is egyenesen balra fovabb, gy el-
ériink egy rozsaszin hegyel, ez az Air's Rock (ma-
radjunk ennél, a Léghegy és a Leveg Szikla is elég
buta forditas lenne]. It ismét egy 0j dolgot és triskkot
ismerhetink meg, homokfalok zériék < by
és érdekes, sargaszoldes koveket is talalunk. Ez
utsbbiokon’ haszndliuk Sheba alop Whirwind vo-

abb de-osabb,

hatiuk. A kévetkezs rész
csok mésszni kel felfele, és tgyelni arra, hogy ezital
ne kerijink bele a rergosze?ekbe Fenid] érdemes a
csiszdan lecstszni, hogy a ladat is

V6 lebegs f ugrdlink a lla forgészel
szoborhoz, oo meg, maid litezziink fel
a forgészdl segiségevel a magasba, o barlang elss

felfele fojo forgészélel pedig gyorsan ismét hlkerul
ko st iszre, chomea iobbra hagyhafiuk el
a palyaszakaszt. i elészdr mésszunk fel a falon az
és a bal oldalit k szem
balra o Move varézslatial, majd mésszunk egy szint-
tel lejiebb, és csosszunk le a csiszdén. Ez utén a
jobb oldali fejnél liftezzink fel  forgészéllel, oljok
meg o masik oszlopot is a Move-val, ugorjunk a he-
|yere és cssszunk le @ csiszdan. Eqybl ré is esink
gy forgészehe, ami még feljebb visz minket, innen
L\on mészva hagyjuk el a helyszint bala, onnan
pedig mésszunk tovel egészen az osz|op|g Az
oszlopot természetesen Move-val hozzuk magunk fe-
Ié, maid musszunk vissza oz eléz nogyobb hely-
szinre, és csisszunk le az utunkba kerils csuszdan.
Ez utan a kovetkezs, kizvetlenil mellettiink levan is
csisszunk le, majd menjink balra, a falon pedig
mésszunk végig fel. Haladjunk és mésszunk fovabb,
egészen oddig a helyszinig, ahol el uljéra oz
oszlopot, oft most ofﬁ:;ulhuhmk alila forgsszél
szoborhoz, és réléhefink egy Whirlwindet. Most
mar végre felmaszhatunk innen a kévetkezs hely-
szinre, eddig nem tehettitk meg, mert ha korébban
|ovdhbmészrunk, végtelen falon maszkalhattunk
rokke. Ha errl a pontrél maszunk fel, akkor to-
vabbhaladhatunk, amennyiben viszont a léda tartal-
méra is 6 a fogunk, még két kért kell megtennink,
vissza kell menniink ismét par helyszint, és oft kell fel-
iannijnk, ahonnan eltoltuk az oszlopot, onnan fel-
mészva jutunk a ladahoz, maid ismét vissza kell j6n-
niink ide, hogy tovabbmehessiink. A fennsikon is ta-
lalunk egy Ify forgbszél szobrot, erre is eresszunk
Whirlwindet, és végre bejuthatunk a barlangba,
ahol tudunk vardzserdt talteni, és tovabb tudunk
menni (a ladhoz & a szoborhoz még nem fériink
hozzé). A kévetkezs helyszinrdl a jobb oldali aitén
&t tavozzunk, majd a forruszok miatt egy elég linea-
tis jérat on, igy mindenképp egy oszlopos részhez
jutunk. Ez elég trikkss, ha lenyomunk o Pounddal
sziirke koszlopot, akkor egy masik kiemelkedik
:gzaldbc’sl, a jobb oldal vegyik kezelésbe. Ez uin

razs|a|al lez. a vamzs!m szerel eltiin-
al i

a
D||nnek vannak), és a kévekbél eJuooro nugyebh for-
goszelek eltiintetik a homokfalakat, azonban az is lé-
nyeges, hogy milyen iranyba néziink, mindig arra
indul meg a forgészel. Elsszor csok felfle indulha-
tunk, innen menjink balra a kévetkezs ksig, és in-
nen lefele kasztoljunk Whirbwindet, egyelére azon-
nem fudunk lemenni a leni ladért, Men-
jiink jobbra, és haladjunk felfele, az itteni ladat in-
Lébb hogyiuk ki {alakl szérmy). Innen holadjunk
tovébb, csok egy 1runy a lehet, jobbra és le, az eld-
jazasndl ne menjiink Felleh (zsukukc) hanem ho-
E:dpmk tovabb jobbra és le. Hamarosan ismét egy
eaguzushoz érink, jobbra haladjunk, o kévetkezs-
nél p le, és az itteni kénél is hasznaljunk
Wh|r|w|nde' természefesen jobbrol. Menjiink vissza
az elagazashoz, haladiunk !e‘ele és tovabb jobbra
és le. Itt a kénél szinten jobbrél Whirlwindezziink,
majd keriljiink ennek a kének a tololdalara, ehhez
egy kicsit vissza kell menniink, és szlalomoznunk a
kavek kozétt. Tovabbhaladva Gjabb kébe bot-
lunk, ezen alulrél ketszer is alk;Fnymuunk Whirlwin-
det, afisztogatds elss fazisa utan pedig menjiink vis-
sza a kezdérészre a téblghoz, mojd menjiink egyet
fel, és haladjunk ;obbm Felfele haladva egy lada-
oz jutunk, lefele pedig egy korabban mar hasznlt
kéhsz. Innen men|unk il kezdéhelyszinre, és
végre Whirlwindezhefiink o vén jobbrdl is. lsmet
meniiink a kezdshelyszinre, és mér balra is tovabb-
mehe'unk a kénél hasznaljunk Whirlwindet felfele, a
zsakutca végén pedig nyissuk ki a ladat. Irany ismet
a kezdshelyszin, menjiink egyet fel, tobbet balra,
maijd a kétél haladjunk ieleﬂe fovabb. Elerkeziink
egy nagy lila forgoszél-szoborhoz, alulrél erre is
eressziink ré egy Whirlwindet, és lepucolodik a ho-
mokos fal mégatte, masszunk is fel rajta. Kepvaltas
utén jon a masodik szakasz, menjink balra,
masszunk feljebb, innen jobbra még nem érdemes
felmaszni (késsbb a Frost varézslalfiﬂ juthatunk csak
hozza az oftani ladahoz, akkor jsjjink vissza, ha
nalunk lesz), balra masszunk tovabb. Fentrdl
csisszunk le a csiszdan, a reménytelennek i
helyrdl a fej dltal fujt forgészél visz minket tovabb.
Cstsszunk le tovabbi két csiszdan, és az itteni forgo-
széllel s vitessitk magunkat jobbra, majd toljuk le az
itt talathaté oszlopd?wlrc, és induljunk uwan jobb-
ra. Az itteni oszlopot is toljuk meg, majd haladjunk
rajta kereszil tovabb jobbra, amig egy lefele veze-
16 kapaszkodds falat nem talalunk. Ezen lemehefiink
az eléz8 szint utolsé ladajahoz, majd masszunk vis-
sza, és masszunk felfele a két kapaszkodos fal egyi-
kén, a bal oldali ot révidebb, de mindkét Gton ugya-
noda érkeziink. A két feljarat kozott masszunk le a
harmadik kapaszkodos falon, utazzunk a forgészél-
lel, mésszunk fel kettst, lokjuk le jobbra az oszloy
utazzunk balra tovabb a forgoszéllel, és felfele
maszva végre ezt a szakaszt is magunk mogstt tud-

k kell a a jobb oldalit |o||u|<
a benyomott helyere, a balszélsét pedig két pozicio-
val jobbra és . Most mésszunk fel, ugorjunk
a faoszlopra, kle o mésikra, és ugrdljunk dt a
kéoszlopon és faoszlopon keresztiil ~jobbra.
Masszunk |e, ugréliunk a z8ld khdz, és haszndliuk
ajta a Whirlwindet, majd menjiink be oz elérhetévé
Vil misik zd ko, s of i hasonlképp foriun
el, itt azonban felilrd lefele sissik el a varazslatot.
A ‘most megnyilt folon 6 haladjunk fovbb, elérke-
ziink egy jabb oszlophoz, toljuk be balra, majd
meniu:fykérbe, &s ezen a kovén dlugorva kénnyen
elériik mar a helyszin kijaratat, A kévetkezs bar-
langrész is Ggy van kialakitva, hogy csak egyfelé
mehefiink, hamarosan elériink egy faoszlophoz, fol-
junk meg balra, és menjink tova bb IeFeIe Azittta-
[shats sszlopot tofk ziciéval jobbra, majd
az elézé elugamsml haladjunk kwabb felfele. Az it
teni puzzle s trikkss, menjonk o faoszlop ol és
mozgassuk balra a Move-val, maid dlljunk @ most
deakiivalt gézfGio nyilastél egy pozicioval jobbra,
innen pedig balra nyomjunk egy Move-ot ismét az
oszlopra, és toljuk be balra (két pozicié tavolsagba
is sikeril eltolni, és a g6z sem [ok le minket). Most
mar felmészhatunk, és az oszlop tefejérd| tovabbha-
ladhatunk, hamarosan ismét egy oszlophoz érke-
zink, amit toljunk Gtkszésig. Masszunk fel a bal ol-
dali falon, menjiink tovabb, és az ifteni oszlopot is
toljuk el. Most ugorjunk &t az el6z6 oszlop segitségé-
velI a fololdalra, cstsszunk le a csoszdan, mésszunk
fel a bal oldali falon, és itt végre tovabbmehetiink,
mivel mar deakfivaliuk az itteni gézfujot. A fécsar-
nokban ugraljunk végig balra, menjink be az ajtén,
majd a zold kévet jobbrol kildjik meg Whirldwind-
del, és az igy elforgatott hidon keresztiil menjiink fo-
vabb. Az elagazasndl elészsr balra menijink, hama-
rosan elérkeziink egy vjabb z8ld kéhoz, erre is va-
rézsoljunk Whirlvind- ezl fellra, maid ojink
vissza, és mduhunk felfele. A kstélen fol 1
Keve, maid jsjink vissza, keljink ¢t az |men| euop
gatott hidon, és hamarosan el is hagyhativk a hely-
szint. Maris egy 0j barlangban mlgr;uk magunkat,
balra haladva ezoittal kénnyen hozaférhefink egy
ladahoz, majd igjjink vissza, és induljunk felfele. Az
1 telissen i holodnonk és ugralnonk kellcsok
maid o ketéindl meniink le o z6ld kehtz, sl
Whirwindezzik meg, és haladjunk fovabb a k
len, a forgathaté hidon és a masik kstélen at. Az it-
teni z8ld kétdl se sajndljvk o Whirlwindet, eziital
balrsl adjuk o kezelést, és haladjunk tovébb oz G-
fent elforgatott hidon, az oszlopon és a kétélen e
resztil, Néhany szokadék augrasa utén kijutunk is-
mét a f8esarnokba, itt ugor]\mi at a masik platform-
ra, és kezdjink lefele mészni a falon, lent redig
menjink be a kivetkezs barlangba. Ez a helyszin
veszélytelen, meniink kérbe a kivetkezs jarathoz,
kézépen a kristalynal pedig még PP-t is flthefiink. A
kévetkezs hely ismét a f5csarnok, a feitdl jobbra le-

ki g elérheteflen helyére. Az ifte-
i forgoszél ;gﬁron is hasznu||ukoWK indet, és
végre bekapcsoltuk az eddig nem mikdé sziirke

forgoszélfiio fe1e|(e| Innen balm ugorjunk a lebeg
plavformm |o||u Move-val az oszlopot, ugor
unk a helyére, és k;le%( tovabb, igy kthumnk innen
mem; ‘Menjink s il Tejele, és a
26l végre odarepit minket az eddi ek g
déhoz, innen fermészetesen igy |u|%|omnk ki, h
itteni oszlopot a helyére tologatjuk, el az 0!
utén menjink ismét ki a csarokba @ bal oldali ajtén
at, ahogy korabban, menet kézben egy targyat nem
tudhunk megszerezni, ehhez menjiink be ismét a jobb
oldali aitén, menjink at ezen a Lar|cngon, a kvet-
kez5 barlangban pedig menjink felfle, masszunk le
a 1a|on maid fel a masik oldalon, & haladjunk fo-
Itt a tovabbijutashoz ismét el kell tolnunk az
osz|op09 az e|uguzusna| lefele menjiink, és ezt az
oszlopot is toliuk el, egy poziciéval jobbra. Innen
ek folfles Uorkenl of 23 oeslopon a Kilokdal
ra, masszunk le o? lon, majd fel @ mésik oldalon, és
a forgbszallel vitessik Gt magunkat a tols6 oldalra.
Mos'?eiu|ro| kildjik meg Whirlwinddel a zsld ksvet,
&s ha az oszlopunk i6 poziciéban volt, direpil a bar-
lang bejératéhoz. Cstsszunk le a cstszdan, menjink
vissza a bejérathoz, foljuk le az oszlopot a lyukba
majd rajta kereszfil végre odajuthatunk az idéz ké-
tablahoz, amit magunkéva is tehefink, na nem dgy.
Most meninnk vissza a csarnok fefejére, ahogy ot
tiink, és menjiink be a balszélss aiton. it masszunk
le eldszsr a folon, és tolvk az oszlopot a helyére,
maid mésszunk vissza, és repiljink Gt a szakadék
Telett a fejbal jov forgészsl segitségével. Az oszlo-
pon at folytassuk urunkul, a kévetkezs teremben fol-
juk a fejet mlmzes.g, majd fentrdl menjiink be elé, és
vitessiik igy magunkat a forgoszeéllel a ladahoz. Ez
Pl menjink vissza a fejhez, és foljuk
vissza az eredefi iaba, majd ismét repiljink
étatiloldalraa «orgoszel\el &s menjiink fovébb. Tol-
juk le az itteni oszlopot, majd menjiink balra kérbe a
Lbega platformokhoz, s ugrdliunk el a faosz-
lopig, aztpedig Move-val foluk balra. Most menjink
vissza az el6z6 oszlophoz, és lefele mar végre el-
hagyhatiuk a barlangot, de seeebaj, van médasik.
lgazsag szerint ebben a barlangban mar jartunk,
igaz mas utakon haladhattunk, most telesen lineari-
san juthatunk el a kijératig, Iobbnylre kételeken at. A
kévetkez5 barlangban elészér menjink balra, és
balrél, majd fentrd] is eressziink Whirlwindet a zald
sziklaba, ez utén arra haladjunk tovabb, ahonnan
eltintettik a falat. A ksfej mells| atvitethefjik magun-
kat forgészéllel a ladahoz, majd csisszunk le, alul
iobbra masszunk fel, és hagyjuk el a barlangot. A
[svetkezgben haladjunk balra, majd fel, at a lebegs
latformon a ladéhoz, innen pedig menijiink hosszan
ilfelé, Az utunkba akadé kéarcot Move-val toljuk
meg, maid menjunk vlssm a barlang elejére, és az
egyeflen elagazasnal vegyik az iranyt felfele, prob-
lema nelki i. is jutunk a fécsamokba. Itt masszunk
le, vwessuk &t magunkat a forgoszéllel a tololdalra,
mésszunk fel ameddig fudunk, és ugraljunk

l(orLeo lebegs platformokon, végil me gl
ajton. It ugrdljunk végig egyenesen a kstablaig, és
végre megszerezzik azt, amiért ezen a hatalmas és
bonyolult hegyen aiverekedtik magunkat, a Reveal
magidt. Ezze ej varazs dltal rejtett dolgokat jelenithe-
tiink meg, példéul ha a falon van egy lathatatlan at-
jaro, c:i ezzel tehefjik athatova, és csak lathato al-
lapotban hasznalhatiuk, itt eg ébként régton szik-
sagink i lesz 1. Keadiink bara ugrai o plafor-
mokon, egy helyen elakadunk, oft sissisk el a Reve
alt, & megjelenik egy plusz platform, aminek segit-
ségével tovabb ugregr\uhmk a ladéig. Most ugyane-
zen az Gton ugrdljunk vissza a szentélyhez, majd
jobbra kezdiUnE el ugralni a platformokon, és a Re-
veal segitségével jussunk ki a terembél. Sajnos a f6-
cmm:ﬂml nem olyan kannyd kijui, vissza kell
menniink a tololdalra, és az utolsé barlangba, on-
nan pedig végig a fcsarnok tetejéig. Iit valasztha-
tunk, hogy merre megyiink ki, kimieﬁink azon a
hosszi dton amerrd| jottink, ehhez a kbzépsé ajton
menjiink tovabb (visszafele persze nincsenek mar fel-
advanyok, sszesen egy-két oszlopot kell megtolni),
vagy mehetink a fébejaraton t, ez talan valamivel
révidebb. Ehhez a .obL oldal giton meniink be, és
be kell jarunk djra a mar ismert és tabbnyire felad-
vanyokiél mentes (csak a két kettds hidforgatast kell
Gjra megesindlnunk) barlangokat. Amikor pedig
visszaérink a fécsarnokba, mésszunk le a falon a
foldszintre, menjiink at a kristalyos jaraton a fejhez,
maid csarnok jobb szélén kezJiUnk el ugraln lefele
a lebegs platformokon, és ki is jutunk a szabadba.
Toljuk el a sziklat, és masszunk le hosszan, innen, az
els forgoszél szobortol pedig mar ismerds lesz az ot
a vilagtérképig.

It el s fogyott az e havi Golden Sun 2 saroknak
fenntariott hely, természetesen folytatasa kovetkezik
a jév8 hénapban.

s
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INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S TOMB (KBOH)
BEFEJEZO RESZ

BLACK DRAGON FORTRESS
Elérkeztink hét Mei Ying kisasszony fogva tarté-
inak rejtekhelyéhez, a Fekete Sarkany Ersdit-
ményhez.

The Black Dragon Fortress: kupaszkcdiu'ok
fel a cseréptetére, és menietek el rajta egészen an-
nak jobb végébe. Ha lenéztek lathatiatok, hogy az
4livanyzat kivaloan alkalmas arra, hogy a két kaput
dsszekotd hidra lemasszatok rajta. Kemény, lan-
dzsas ellenfél keresztezi utatokat, tanitsatok mores-
re, majd men|erek be oz tellenes oldalon lévs ka-
pun az erds raktérhelyiség-feelinggel biré épilet-
részbe, ahol alkal muzzcteti rendeltetésszerien oz
oft talalhato létrat. A mérefes doboz mélybe lokesét
koveten nem merilhet fel kétségetek afelsl, hogy
utatokat a doboz éltal a padlén ejtett hatalmas ta-
fongd |yukon kereszfiil keﬁ folytatnotok. Ha szeren-
csésen lekijzdstiétek magatokat a mélybe, eg

raszra vezet az edd e|egge ||necr|snuk mon hufo
utatok, nem is lepsdtol ezért, hogy az ostor
fehasznléséval o ruvolbun elyet fugla 6 parkany-
ra kell amgmlnomk A jobbra nyilo unonal aPra-
gabol mar ismerds vclr}u kavetkezik, egy ostoros
e s sy oo rasial el o fal
szélén futd allvanyzatok legtavolabbi e|emere e| ut-

verjétek meg az ajténdllokat, illetve a falikitbol tslt-
sétek fel az energidtokat.

The Rescue: a Kulturdlis Miniszter Ur még nem
tudja, de igen nagy tévedésben van, mikor Mei
sl flieoreliail g
csolatos jovébeni Ver:/el}: fe[\vczoh? Tévozasat kove
16en G G-

The Shadow of Kong Tien: csinya szertarids
szemtanGja lesz Jones professzor, anndl is inkabb,
mivel az dldozat nem mas lenne, mint Mei Ying.
Sebtében nagy felfordulast kavar Indy, viszont nem
kerilheti el sorsdt, mivel egy szurn?/us demon boss

. Az

mar le lehet tomi a lelke: legalabbis |ovu|
, mint az octopusét. Ehhez nem kell mast

ét igyet -

o - oklozzétek at a tolvilagra. Nem nagy Felada'
mér csak azért sem, mert a falon mindenféle kézi-
fegyverek lognak...

TEMPLE OF KONG TIEN

Descent into Darkness: huh, mintha kissé el-
sz6ltam volna magam. A zuhanas, majd a cstszda-
265 nem valami felemel élmény, sejive mi kovetke-
zik - a lejtd végén ugras, ezutdn pedig atlendilés -

yorsan készitsétek el az ostort. A bal beugroban
?uhkm ne szégyenldskadietek, viszont a gyors ener-
glukxliesl kévetden azonnal fussatok is tovabb a me-
redélyhez, melyen azonméd lendiljetek t. A kovet-
l(ezo pla!ﬁ:rmon kerul|elek ki a so!e'ebb szind;, lmp

csusszavok le a szinte véget nem ér5 lejtén. Persze
hogy dolgotok ne |egyen valami egyszer{j az imént

notok. Ha sikerilt a mutatvany k
le o dos névényzetbe, erdlksditek egy szinttel Fel
jebb magatokat, és a szemmel lathatoan foghqus

mar bemutatasra kerilt kapcsolokat, emelltt oldal-
irénys tizesovakat is ki kell atszanotok dtkézben.

leg|csoﬂ egy ostoros u.(,mm G '{ | itorve
i

The C bs: az eddigi talén legagresszi-

lepjétek meg a as egyenes
dict jelents ajtokat zarva la|0| ok, ha kérbenéziek
Iaquvok hogy a termen korbeauno allvanymc milyen
szép fokozatosan emelkedik, egészen egy aitéig.
Természetesen ez is z6rva falal iatok, viszont szem-
be vele - az elébbi falbontas |e:|'|no| jigjanak ana-
logigjara ~ ismételien yukomhaan a kémives
szakmdt, azaz |endu||e|ei &t a falon, ki a szabad-
ba. Kopaszkod,ucok fel a novényzeten, az itt idéz6
ket 6t lokietek a mel(be A kapitdlis ajto mellett
balra ha bementek falikit és megannyi targy - Ti-
ger Strength, Canteen, dobétér - var arra, hogy
magatokéva Vegyelek Sket. A kot mellett balra egy
k.soerem van, melyen fussatok keresztill. A lejtskan
i g
hettek be legelészér, itt akfivaliatok a kapesolét,
melynek hatdsara a vé nyilik. Utkézben
egyébkent tbb 6r u|||c utatok, néha nem art vissza-
néznetek a falikithoz. A lényeg viszont dz, hogy a
legalsé szintre gyalogoljatok le - innen egyébként
kzelebbré| szemiigyre vehefitek az elgbb kinyilt
kapun @t elétsrs zuhatagot - és menjetek be az aj-
ton. Szémtalan doboz, két ér és egy kapesold, a
fantaziatokra bizom mely.kkel mit csindliok. Ha vé-
geztetek a vizesés eltinik, szabadda téve a tovabb-
jutashoz vezets utat.

Call to Battle: kaszalodjatok ki a vizbsl, az
e!ugamsnul bulm ferve oemsetek ;obb be|uhsra

bc|rc a kis he|y|se9ben vegyelek Mo robbonc-

A helyiség |obb oldalon m|u al6 szimmerikus
Ecr|u a minden esetben jol falikutat rejti, a
oze[ben pedig - elsére burmennylre is hlhe!eﬂen
nek tiinik - az dlh at f ate

vebb ellenségekbe, egyfaita zombik ellendllésaba
tkz1ok, mely ! ha nem is kinnyen, de leforheftek
a rom clatt felefett dardéval. Szokkenjetek fel o
parkanyra, szemben a tiloldalon OollsereL energidt.
Az éloholiok csak nem nyugszanak, ha porhiive-
lyikkel végeztetek az abbl klszabudu\o lelkek siro-
kat 8mek fel, melybé| Gjabb szsmyek bukkannak
fel. Az egyik ilyenben egy a jelenlegi helyzetetek-
ben kiilongsen hasznos Tiger Strength ital leledzik,
tegyétek magatokéva, akar hasmanumk is. A kunal

:smo|nu|o|( minthogy a ratok t6ré lelkeket mielsbb
- lehetsleg kozelharcban - elpusztitani, az u|ab
tamadast megelszs holtidsben pedig a démont és
a mellette lévé harom urbnahs mérefi gmbit kell

i, az oszlopokra szerelt szerkezetekkel lehet segit-
séget kérni. Nem egy nagy kunszt, de ha elronfjg-
tok azonnal lelkek tamadnak rétok. Ha az sszes
dallamot visszaj atok, kinyilik a tovabbij
jelents ksr alako aito.

Von Beck's Revenge: ez az a palya, aminek
megoldasara igazabsl nem nagyon van recept,
mert ez egy kékemény arcade szakasz, amit bizony
ki kell tapasztalni, és azt kell mendmm sajnos fobb-
szori probalkozas utan sem biztos, hogy sikerilni
fog. A Jenyeg, hogy egy pcvkanyokioi valomint @

kent viselkeds kkel izzé-porra
dobalnotok.

THE EMPEROR'S TOMB,
RESCUE AT PENG LAI
Nincs més héira, irdny z Els3 Kinai Csészér sir
helye. A |egfomosubb targy, a Mirror of Dreams
immar a birtokotokban van, igy semmi és senki sem
allithat meg minket.

Tomb of the First Emperor: a folyoso széléen
négy kor alaki aits, legvégén kozépen
henger van. Valomennyi c;fcn keresztiil ke|| majd
menni, de el6szér egyenként ki kell nyitni oket. A
hengert porgesselefgbe, majd a lezuhands utan a
eindulo présrendszer elemeit kikerilve, illetve
azokra felkapaszkodva masszatok vissza fel a
dulési pontra, ahol a hengerhez kbzeli ajtok kozil
az egyik kinyilt. A feladat napnal is vilagosabb,
minddssze korbe kell ugralni o |ongnye|ve|<er kike-
rilve az ajtéig, ahol egy falikit és egy akfivalands
kapcsold van. A kévetkezs kr alaki aijté is kinyilt,
a rejtély itt sem tol bonyolult, de mego||dusa OJ
gyelést igényel. A kek gombok villamot szormak,
ezért ha a kézelitkbe értek dobjatok |runyu|<bc egy
az ebben a teremben sok helyitt ko

figuraitol nyiizsgs, kevés - szam
szerint ketts - kanyarral, viszont annél 5bb Gihibé-

val farkitott asatési terileten kell végigrohanni dgy,
hogy kbzben Von Beck egy banyasz-tank hibriddel
vesz ildozébe. Az akadalyokat - ming meglepetés
- végig ki kell kerilni, szamtalan ostoros ct?endu\es
utén pedig egy katakombaba kell lecsdszni, Annyit
azért megjegyeznék, hogy vannak olyan atlendifé-

sek, ume?y utan AZONNAL bjra kell ugrani és len-

dulni, kiilsnben szakadékban végzitek. Ja, és a le-

csiszasndl se kényelmesedietek el!

THE NETHERWORLD
Széval nem csak a legendakban létezik a tolvi-
lag...

The Pillars of the Underworld: ez oz elézé-
nél talén egy amyalatnyit kannyebb rész, pure ar-
cade, kénnyen a mélybe lehet veszni, szoval dssz-
pontosités! El6 azzal a PaChenggel. A Kinai Nagy
Falhoz meglepsen hasonlo Almok Falén kell tfutni.
A fal 6t részre van felosziva, mindegyik torés elstt
egy-egy magikus hengersor !ula]hurc melyet lelkek,
R b lotontlc 6 ceyinane ik el boss bl
kek vedelmeznek Elészor gyur[elelk le @ katondkat

Ecnya'. Ha a villamok cikazasa eldll, akkor van egy
is idstok a tovabbijutasra, mielétt a gombok Gjra
ATRA

k. Alenyeg, hogy dtkellugrélnolok obb-

balra egy folyosén verek
egyre akrobatikusabb muturvanyokat feTmuQcto |e
nyeken kereszttiizén, katakombaik egyébként fegy-
vert rejenek. A folyosé végén a kapcsolét hizzatok
meg,bent loct b e e e
zepén egy gongot taldliok. Ha megkongattdtok —
durduvz? vagy mas fegyverrel - megnyilik  fald, és
y :suszduzas' Kéve5 ugrés utén birtokba veheti-
?3( ennek a palyanak a legfontosabb eszkszét, a
Blue Torch-ot. A diszes magikus lampasokat ezzel
gyunhaqawk be, mmd[urf itt az elso c!kalom, hogy

egy ajtényitas remenyeben

The Dragon's Claw: a kézponti terembe értetek,
melynek kozepén egy a fovabbjutas kulesat jelents
mpds puzzle van. Megfejteni csak abban az eset-
E:n tudjatok, ha az dsszes \ampus ezért indulja-
tok el azon az aijtén &, ami az elébbité| balra van.
Utkszben reny eteg zombi dllja utatok, a Kek Faklya
mindazondltal igen hatésos ellenik. Az ot adja ma-
gat, tolisetek energict, fent pedig gyitsatok m
S Kot empast. A kisgils enpeket zuzzul:E e
majd menjetek fovabb oft, ahonnan ezek ki
faklya mindig legyen a kezetekben, mert bev |a
az ufat, azt, hogy hova szabad, illetve

ére. Innen r.gyel,eee( ki a magaslaton szolgulmoo
|e|¢es|90 lovagot, férkézzetek a kozelébe, és ha
ram hallgatok lehetsség szerint |ofegyverre| végez-
ze’ek vele. Foglaljatok el a helyét, és dllapitsatok

, hogy hao?eﬂ volna szegénynek ostora hozz-
wk hasonlan bizonyara & maga is aflendilt vol-
na az dtellenes oldalra. Az Gjabb szerencsétlen
hullajelslt sorsanak (bejvégeztével ugor|c||ok ataz
alacsonyabb pallérél a magasabbikra és robbant-
satok be a romos falat.

The Tower of Storms: inditasként rigjatok
il o dobosokl, Kl oz vyl ol
tart, igy lendilljetek at a kiszogellésre, onnan pedig
a falhoz lapulva masszatok tovabb. A dupla lendii-
lés utan egy kotélen |undo|lo|( amin ha felmasztok
roguest .n! et jobb oldalén. Az
6rok nem ‘e lenth ilonssebb gondot, az aijto-

hova nem szabad lépnetek. Visszaértetek a gonghoz,
a terem két lampasat izzitstok be, majd pogozzatok
vissza mcga'ok z elébbi Givonalon &t a zponti te-
rembe a kirokéhoz. Az Gjabb, még fel nem deritett
dnyban egy szakadék van, melyen egy kék szinGi
kkel diszitett hid vezet at. Gybjtsatok meg a lam-
asokat, és induljatok vissza a kzponti terembe tgy,

a piros kéroket minden esetben ugoqatok a, el
ko 2 Hikehre mind ik o N el
visszafele kell mennetek, de egy idé utan a szakadek
tololdalén kattek ki. Az utolss aitén tol vérbeli Intjy ka-
land vér rétok: az utols ket |ampashoz aszakadékon
Gt a faklya fenyében halvanyan deren
birintuson kereszfil juthatiok el, ha
ket visszafele ezek a platformok mar mozogni is fog-
nak egymashoz képest. Ugyesek legyetek, mert ebbl
a palyaszakaszbol szinte mér esak a puzzle kirakasa
hién ||< ami nem egy nehez feladt, mivel az X
i k a kiraké

p|c||fom\|a

16l jobbra kodjatok kérak melyet
jatszi konnyedseg el lokietek o mélybe. Hopp, ez
egy lift, az igyesebbek azonnal vissza is ereszked-
nek az uknu a egy régészefi lelet, a Yuan Xiang

bbek pedig

méris az &rok likvidalasat tizik ki célul. Mivel mas-
fele nem is nagyon lehet menjetek jobbra, pattanja-
tok &t a két, meglehetdsen nyitoft liffen keresztil az
u||vanyzu'rc innen egyenes az 0t az épillet belse-
jébe. Mielétt azonban nagyon oriilnétek, elészor

joml
Ecrom rovatkalt cikkelyét milyen pozicioba kell allita-
ni a fékapu kinyitasahoz. Ha megvoltatok vele vegyé-
tek fel Gj refeket, a PaChenget, és férjefek vissza
a mar ismert urvonai!on ?1 abba a terembe, ahol b:
gong is van. A most kinyilt nagy ajtén &t egy ierem
ok chol e ik cz ik, hanem cack el
nek a hentelésére is fektessetek hangstlyt, majd az
utolsé tamads dltal kibontott falon keresztiil angolo-
san tavozzatok a helyszinrdl.

ra fartva a zart ajtéig, klnywnl azt @ nem messze 16~
le visszafele baloldalt megtalalhaté kapcsoléval tud-
jatok. A kapesoloval szemben egyébként falikitra,
a bejarat utani elss jobbkanyar utan pedig ha éva-
!osan leereszkediek egy értékes leletre bukkanhat-
tok. Ha sikeriilt meghtzni a kapcsolét, akkor a ki-
nyilé ajtén keresztil menjetek vissza a magikus
engerhez, és tavozzatok az azzal szemben lévs
aijtén.

The Path of Unseen Peril: hatalmas bunysba
csoppeniink. Fussatok at barmely oldalon le a kapu-

0z - itt egyébként falikot is van - és a nag y|afx:
fél tucat ellenséggel banjatok el gyorsan, mire kinyi-
lik o kor alakd ajté. Ha aimentetek rajta fogadiatok
meg a hang tandcsat, vegyétek elé az Almok Tik-
ét, Hopp, most mér latiéok miféle présgépek van-
nak itt? A figrisbukfenc a |egu||(q|masabi eszkoz a
toljutdsra, viszont feltétlen legyen a kezetekben a fi-
kar, mert egyebkenv nem latjatok a csapdakat. Ha a
hérom présen és a fiiskéken keresztilverekedtétek
st sk K aakisdek saiére, &4 bl
oldalon ugraljatok le a szinte lathatatlan platformo-

kon, amennyire csak tudiok. Iit egy fal lesz, melyhez
hozzélopulva 6t tudiok juni annak floldalara.
Menjetek a peremre, it at tudiok lendillni az ostor-
ral, bar ehhez el kell raknotok a Tiskrdt, majd ve-

yerek ismét els, és men|elek fel a |epcson A kar
Eemdlteg szerkezetet, igy kinyilik egy aito, melyen
menikk b el Yingge, Dobbencies mcayisigd
ellenséget kell sre tennefek, nekiek ez most mar
— mondhatni profiknak - csak j6 kis ujigyakorlat, de
inkabb idshtzas. A szoborral szemben tudtok ki-

menni a kévetkez8 pélyaszakaszra, de eltte meg
kell hozni @ kszvetlenil mellette talélhato kart.

The Bells of the Dead: no, ezen a palyan fil-
lelni kell de keményen. Uj baratokkal is meg kell is-
merkedni, kardos készobor-katonak 8k, akik ellen
PuCheng kifogastalan fegyver. Kozelharcban ko-
zaboljatok dket, vigyazzatok azonban, mert a for-
za|u|< majd a |e|kuE is tamad, tisztara mint a Gya-
log-galoppban. :) Ha lekizdotétek o kezdefi ne-
hézségeket, menjetek le a lépcsén, el a vizesblokk
mellett, és a kéemberekkel vals kiizdelem javatokra
volo eldélese ulén men|e'ek bea koverkezo terem-
A

mu|d az 0j 5 sarga |elke
ket dobaliétok meg bumerd o
illetve urmg nem tamadnak Gjabbak |uﬂsszakok ol
ugyanezt a kek fnckokkel is. Ha kikésziltek felol-
dodik a vurozslur ésa mcglkus hengerek bepor$e
tése
|de|g|enesen osszeiamemek o fal egyes részei k-
354 hizid oqyre: nagyobl ‘seataidlihot. Ho
megfigyelitek eﬁuny henger annyi bastya van, a
mego? las az, hogy ki k i ﬁgyelni, melyik bastya-
e malyk henges Kbk & soric kel boprtat
ni a hengereket. Evidens, ho az utolsé bastyahoz
tartozé hengen utoliéra ke\l izzitani, hogy mire
odaértek még ne su||yed n vissza eredefi pozicié-
jaba. A kulesszavak a sebesség és a ponfossg, no
meg a kitartds, ugyanis ha mlnd a négy szakadé-
kon dfjutottatok uEZ or ,mar” bent is vagytok az El-
56 Kinai Csaszar kriptjaban. Lehet prcia!kozm.

The Heart of the Drugcn' az egyik |eg'
kénnyebben tehesv'heh: és ezdltal legrovidebb pa-
lyarész kovetkezik. Ha kigysnysrksdtétek magato-
kat a diszes helynseg szebbnél-szebb sarkanyszob-
rain menjefek le a lépesén és vegyétek el az Almok
Tikrét. A feladat a Sarkany Lelkének, azaz az Elss
Kinai Csaszar magikus erejének a megszerzése,
ehhez nem kell mast csindlni, csak atjutni @ hosszo
folyosén. A kévetkez3 a teends: megnllm csak a
2l korokon lehet, ezutin meg kell varni, mig a jel
felbukl«m y mésik helyen A lehets IeggyorsuL
ban od Zﬁ ugrani a kovetkezd jelre, majd ismét
varni kell &s ismét aifutni o kovetkez felbukkand
jelre, egészen addig, amig egyszer csak at nem ju-
tottatok a tiloldalra. It megtaldliatok a korahoz ké-
pest meglehetdsen i6 allapotban lévs Csaszart, aki-
16l elveszitek a Lelket. Tevékenységeteket nem nézi
téflenil a Kulturalis Miniszter Ur, a révid csefepaté
soran ellopja a Heart of the Dragont, és iszony( ha-
mgru gerjed: imméron embes let kepességeivel
y készobor-katondt uszit ratok. Ha kivégeztétek
ol(e' keszilietek fel a végss megmérettetésre.

Rise of the Black Emperor: a zaréakkord-
nak nagyobb a fiistie, mint a langja. Miutén a Mi-
niszter Ur dtalakult, a rolvokepemyon ol lathaté ot
platformra kell aiugmlm &s az oft falalhaté Osele-
meket felvenni. Ha felvettetek egy elemet vagjétok
hozza a mér magikus képességii PcChenger a
repkeds 6riilthz, viszont a szintén repkeds sar-
kanyrc ne puzurohu'ok ener?wr mivel nem lehet

, ahol | ¢k ertet kell
ferem négy sarﬁaban négy harangsor van, a hoz-
2z6juk vezets utat o Toksr mutatja, ezért vegyétek is
el hamar. A kszépen elhelyezett nagy haran
il oo, pedg ek id

lejatszands hungoku' akkor @ kls harangok mellet-

Ha mind az 6t elemet hozzavagtatol
Gjdonsiilt bardtotokhoz, akkor a Jones-filmekhez
mélté kinhalalt hal o foellenseg Miniszter Ur. Jghet
a romantika...

[Dae]
suffocation@freemail.hu




THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER (GAMECUBE)
UEGIGJATSZAS 2. RESZ

TOWER OF THE GODS
Ez az ¢ls5 igazin kemény dungeon, legalabbis annok léfszik!
En mindig is utéltam o Zelda jéfckokban a vizes |emplormk
hét most megint megkaptam, bar szerencsére a konnyebbz ‘
tabol. A palyat egysbként az is nehezifi, hogy a viz le- és fel
emelkedik, ezaltal feljesen megvahomwa atermek kihaszntha-
16s6gat. Réadasul Link sem maradhat érdkre a vizben. (Alfolg-
ban ebben a dungeonban, ha volamit megszerezel, mindi
elekromos chuchuk fognak eléeleporidléd, ere azér gye?,
odal) Szikségiink lesz o Kirdly segikégére s, kit sz8l hiamya
ban o vioroelzerelseuina d-poddal sz o, Egyes
helyek és ajt csok akkor elérhidek, ha a viz alacsony, mes
redig pont okkor, ha a viz magas. A jobb oldalisarokban a ka-
ikénel kez, amikor o viz olocsoy egy o ik el bemne,
ide menj be. Ebben o feremben egy sérga chuhcun (bumerdng
oy il il i
Jesznek az érdskesek. Ezek kil a jobb kizépss mgitlesz o
terkép egy ladaban. Ha megszerezted, arra tavozz, amerrd jot-
e o Vzpont eembe. Gisvel o von e rcos #
amit gy sz nyii, ha a viligié panelre mko? ‘amasik szob-
rot is. (It elég sokat sziviam, mivel én ra akartam HUZNI, fe—
ne sem lta volna, hogy Jemel o nehéz szobrot is)
A kivelkezt teremben sirga o, ivégzése ulén ess a ve-
rembe. Amikor lent iz, told 6 & kapcsoléra velomelyk lder,
t egy hid kelekezzen. Anukor megml lent @ wz,
menj 6t a hidon. No, lisz most it né szobrot,
de vojon mit kell vtk csinghi? gendoima helyesen,
okik észreved kin s van egy hasonl szeilycsok
szobor nélkill Kapd ol teht a szobrot, és vidd ki a ks szenily
Kézepére, ez nyifa az oldalss nagy récsol. A beugrd végében
ére mindkét szobrot. Odabent vard meg, amig a viz
leereszkedik, moid ugor le, & @ hcrmudlk lédat told o helyere
Amikor aviz entvan, gyijs meg egy bolot, ugrdlj ét a loda
s gy meg o tllddon a fokiycl. Aot k.s
kulesot és menj ki A Kirdlyol menj a ferem tiloldalara, a nag
vizesés mdgé. Robbants be a reredezem folokat oz agyival.
Odott egyelie még hugrd akolesos it nksbb men el o
lépcsdn, és amikor a viz lent van, egy ég6 bottal gyGitsd meg
odalent a két faklyat, hogy meg[e\enm egy rejteltlada odafent
WHH A fenti cjton menj be. Old meg a fura fazon, és
fela lédabsl oz rcmytitl Bar egy cuccot még gy is ;elezu

vissza egy teremmel. A merl |l< serpenydiébe dobj ket
szobrot, hogy dt fudj u?runl a m m A imla nyifia a zért oj-
tot. Odabent méssz fel o kockara, és a deku level segitségével

mmagyﬂkosw rak felett. A szobrot hivd le  R-rel, majd

¢l a Commar | mar at

t A Isz menni @ su-
gokon, o opdr v e Kond o
rot, és a kovetkezs terem! 16 a mérleg egyik ser-

penyu|ere A tiloldalrd] dobj a masik serpenysbe harom mésik
izohrm Vidd u"kulzn}lyefe = Oerellnl:m[ VIS,:IZG Ami-
or & is visszadll a helyére, ks nyil leportsu-
gr, ami felvisz o harmadik emelire. C":i a kel szobrot kell a
B ahomadicate mugad alj, hogr asgr

feldleds kétszobrot is meg kell olmd hogy az uno kinyiljon. Kml
a karzoton, a madarokon kivil még a sugérzs szemek is réd

palytznok. Mieét belépsz a foellnséghez, verd ki volamelyik
vuzubol a findér, és tedd az ires ivegedbe.

" FOELLENSEG: GOHMA N

Ni fsellenséa. davis mondhatnd "

Tl
Tipiku
) Valt mor lyen Mario jstékban, és ms Zelda iciékokbon is: ket
hotalmas kéz, a hozzéiuk tartozo feiet kel legyzniink, ez az utol-
mgmere«msunk elétte azért fenyképezd le. Elsehént o keze-
fetve ) é fnyerkn e szzmeket ik aryi-
lol. Néhany oululav uttn a fej is megelégeli a fu|d0|mul és nekilat-
i megsin o sm;ovai Kerilgesd o loveseit, & oo i vigyézz,
ogy ol, mivel az arok ol
tésd, és Link ezt nem nagyon szereti. Az ij celpomok a fj szemei,
kerker tolélt én szétiomek, ||yenkom \eeres afdldre,
ja aszdict: ekkor kellegy .
romszor kell ez megu..mrm akét kéz egyre bézebb m-
odésai kozepette. Tudjdtok mi nem fetszett m a foelenség-
ben? Hogy amikor elfogyott a nyilvesszém, 6 maga segitett ki min-
dgegy tegezze\' Emyie o ot mago lensége s eme? Hole-
fel a szivet és lépj a teleportba. Odafent vagy
forony Me\en Massz fel a léirén és csklyazd meg a harang nyel-
vét, Amikor megkondu, egy iab teleport nyik odalent aviz el
szinén. Te és a Kirgly is belegsziok!

AZ ELSULLYEDT HYRULE
Es A LEGENDAS KARD

Link b fea il 16 sillvedtek

szoba, azt most még nem fudod felvenni, irdny
ajto. Bent 6ld meg az Gsszes elekiromos chuchut, hogy megje-
lenien aépcs5. Men fel, emeld el a szobrot, és amikor lent van
aviz, vidd ki a szobébél, fel a lépcsan, és tedd le a ks szentély-
be. Menj vlssm akirdlyhoz, és az elébb elzart vizsugar alaft -
rofon men] be. Kszépen a szobor léni kezd, ha ésarevesz (volt
et hasonl szerkezet oz lsz5 Zelda ftékokban ), ezért csok
a fol mellet kozleked;. Elgszér a patkanyokat bumerd»iozd
maid vidd ét a tiloldalra a ket szobrot, és tedd ré a kap
m?ol«a ‘A harmadikra neked kell radllnod, hogy beinduljanak
a ez plaformok. Ezeken feugralva jusz o kévetkezs ferem-
b I ok . A cishet 2 g, b o laor
rm;\ menj &t a mlolﬂr:. /E mob'::i teremben olvasd el udk’.:i
1ablat és nyomj R+, hogy a készobor kévessen. A végén maf
kel vened & étugranod vele o filoldalr. M.njvek%e' pat
vissza, o szobor auomafkusan bedll mejd a helére. Rohanfel
a kozépen megielent kétablohoz, vedd el6 a palcat és tanuld
meg az Gj dallamot (Command). Tévozz a bnlomh kmy.ln ajton
1. Cskltad ét mogad o kol jshoz. Odaben 3

Gt magad, és a rmipamm mellett nyom| R+. Kopd fel @
szobrm maid tedd e, gy nem fog kévei. Al 6 & kapesold
hogy megjelenjen o }ugy & jatszd el a Command dallmot. A

szobrot irdnyilva men ot u hldor\ Vals Linkre, csaklyazd vissza
W & a szoborral u kezedben u%: zobt. Odakint
a szobrof a kaps [knpcsol p v=|edaKwn\yu

kavon kereszfil), és csaklya a kinyit o z, uz'un
me|eg|ls mert mini-boss oveﬂ(ezrk'A lovag (aki a ja
i részében majd sima mezei ellenféllé fog Iereduku,odm] szinfe

teen o mega bufl pancéla mogon (el il néz ki o
iy g ek i I

Ja jetekban is szerepelt mér :), az
261 Ho ezt elvigod, leesik o
Sbalkozhatsz meg

a
huny ités utn a hatalmas kardjdt is e|e|h ekkor mar bizfos le-
hetsz @ gy6zslmedbent Halél uéin o megjelend ladabal a He-

ro's Bow-t, azaz a nyilat, és vesszoket veheted kil Ha kedved
oo, vk ol i e ek pgpon s & st
améq dlé oszlopokat. Odakint 6 bele  szemkizt kapesoléba
Ak oot G g i b d il
platformokon i vidd o kizponti terembe a mesk szobrot is.
Anikor az s @ elyére ugrdl, kinyilk oz ok a. Elte azon-
ban menj viss20 @ bal oldaliba (lesznek ellenfelek). Amikor @
mozgb plaformon élszés ezl a jobb oldal, egy szemikont
fogsz . L5 bele, hogy mesjelenien egy  plaform, omi el
visz az ajféhoz. Odabent o két hatolmas szobrot Ggy fudod le-
qyani, ha a szemikbe nyilazol,és o szsjukba dobsz egy bom-
bét, ki hogy a faradozssaidért mindsssze egy oy pedantlesz
a ladaban. Ha viszont }emesz és visszamész abba a ferembe,
ahol az elsd emeleten még cuccot jelez a térkép, akkor egy Tre-
asure Charttol leszel gazdagabb, ha belelész a szemikonba a
nyillal, és a feliarulo titkos részbdl kiveszed a ladabal. Most mér
mehetz visszo, el a kezpoﬂh ferembe az ulok ajfohoz. Oda-
bent 6l ré @ bololdali mérlegserpenytre és robbanisd be a fo-
lot. A kévetkezs eremben lf @ hura fekete rajzra a padién, és
jétszd el @ Wind's Reqmemel A ladabol vedd ki a Treasure
Chartot, a ket feléleds szobrot hogy magéro, és tévozz. A szem-
Kzt ifén men be. Ugrélj @ mozgb platformokon (ohol kel oft

16 a szemikonba, hogy beinduljonak a lfiek), ha feljutsz a lada-
Mz, kis kulcsot vehetsz ki belole. A masik oldalon is van egy
33: lathatatlan, és csak okkor finik el6, ha az ajfo felefi

. sz, ogyébként gy oy pecontvon beme, Mehelsz

nagyobb @ meg'spe)es ng idelent is kopsz levegst! A
Kirélynak most nincs idefe, hogy elmagyarazza, hol vogyunk, és
mi torténik velink, csok azt tudjo, hogy idelent a kasrel%:n van
egy tirgy, amivellegyszhefik Ganont. Egyébkén nem, nem
TV-d romlot e, ez a hly valobon feljsen Pl e Odebont
a kastélyban HHETETLEN lahny fogad, egy hatalmos ferem,
melynek kézepén a legendds Hero of Time szobra magnwd\k
(hu de mmm 4 esﬁxben ateremben ,megfa
pesolatban Iép ve
n a padién a Trforce
i kovet rﬁlorgami/hnmi/dni,
Loiy a2 1ds Hesének (a régi Link] szobra elmozdulon és meg-
nylion alejérat  pincébe. Odolent végre kihizhalod a hivelyé-
bdl a Legendds Master Sworddt. A kard kihizaséval egy idében
visszatér az életis Hyrule megf nwl aba, a szinek vissza-
temek, és sa.muzellenfelek !eledn Eleg kemény lesz le-
gyémia sok rdfit és a rengeteg lovagot, akik kzil egy az el6-
25 dungeonban még it Boeekin i . Mk ox wolsoal
s végzel, a ket kijarat eldl eltinik a sugar. Kimehetsz
atbloldalon s, csqkoﬂegy lathatatlon folba fogsz itkszni. Most
nélod mér a kard mehetsz vissza Forbidden Foriress-be,
hogy kiszabaditsd a higodat,

FORBIDDEN FORTRESS
A Klr:cEelund nem fog automatikusan kikéini, az &

vi
demég

ket kerigeve kell ljinod o nagy fokopuig, é ozt

bantar . Az Gjbdl mil

jelentenk kulomubb veszelyv tehét nyugodian belemaszkal-

L ) nem kerilsz celLubq Kinta parton rég-
vir, méchoras gy mers koma

mér nem

el dobalozni, ezt kel visszaiini neki addlig, amig
nem hibézik. Amikor kifekiidt a sajét lovedéketsl, rohanj hozza,
és sorozd meg. Pir alkolom ufn fehizza a nyélapét, viszont
maga uén hogya a kolapécsol Ere gy sekséged ez, mert
midta leguioljra it jartl egy kicsit megvaliozoft @ helyszin. El-
@sz6r is nincsenek mar rmbcclrgo lampak, tehat egyik elyml a
masik csok a deku levéllel fudsz dilebegni. A m:ﬂ(y'
lyosokat és az opukun fardnksk torlaszoljak d egymusml
amiket csok a kalapdc slﬁdsz leveri a foldbe. Ja és a genya
patkanyok most bembekkul vannak folszerelve. A feladat adott:
megint fel kell juinod a toronyba @ higodhoz, az uiat mar isme-
ved, nem i rom le még egyszer. Von egy réviiés oz udharrd,
viszont mieldtt felmész, megint semlegesitened kell o harom el
Tt el iy oo o gl il G
ivak Egyehkem a hajos feremben van egy furcsa fantom kéz o
feldan, ha 6 lehtz, a cellaban talélod magadat. Odafent végre
rick o higothe, 6 @ b zsencslon ehabol Kyt s
Megielennek a kolszok s Tefrval az den, s segtenek kiszabor
ditani a lanyokat. Tetra nagyon elcsodalkozik a hétadon hordott
Kkard I, Amig bizionsagba helyezik a foglyoka, neked kel
megizdened a nogy madarral.

FOELLENSEG: HELMAROC KING
Amint megkapod oz irényitist, o vizszint elkezd emelkedni,
gyhogy kényilen vagy egyre magasobbra roham o spirci
san kirbe it korzion. A moder kegyelenil fog tomad,
s capls o i vt ek Lok bt
T fonmek neked, ez egy igen LATVA-

NYOS része o |unfak:\f:k én lmaé?am:‘dAkko( seess n;p;mkba ?:I
o platformon, mert mindig van egy rid, amin
mmdcgmmuyami a kvetkezére. A torony |egMei='n a
‘madar eléd vag, és teljesen kbzelrd] tamad, ekkor van csok esé-
|yed sebezni. A hatolmas kolopéccsalkell sétesopri o fiét. A
odar mélybe zuhan, é te pedig végre megszabadulsz téle.
Persze nem ilyen {ien, a forony tetejének padidja Gssze-
26, o madér pedig ismét neked fomad! Keriilgesd a csapasa-
:;s urzukt:‘ﬁ: 6t it a csdrével, hogy u‘z beiealm;] a hzldbe,
nj kozel hozz6, s veri a fejére. Nehény kopo-
nyéra merL me:y\m mﬁg& rfffb.:nk uuﬁr:\emlﬁ:zk Ez-
utén mér kg i sebezi sz is),
igaz §is bevet egy j timadas!, hatolmos szelet gerjeszive pré-
bel a fonokvégni ool cupo s s, Trs ki mégy:
néhény ifés és o madr bevégzi. Vedd el o szive, szﬂbud a
ita toron/oo Gannondorfhoz! Odafent egy }msmbb
szédes rész (mmdenkepp csindlj a fickordl képel) kmerkezuk i
deril, hogy Master Sword mér rég lveszfe«eerqetesumlka
link Gomndodmk tomad, bizony csifosan alulmarad. Ekkor
meg|e|emk Tefra, és kilonds dolog toriénik. Ganondorf kezén
e o vlegioni kezdl Kideril hogy Tetra Zelda hercegndll
nom!m f most aril csok igazan, de a ferveit keresnu\ hizzok
a bardtaink, a két Rito kimenekit minket a foronybdl, majd meg-
ieenik Valoo, és az egész épiiményt ingba borif. Héseink o

Tower aI s-ndl nyerik csok vissza az eszmélefiket, és a Ki-
relyol eqit imét lstlyedne Hyrol-b. Ekkor volok ismét
kopcsol |ep el a yoklin kel ig csak o Ki

Ki lehet ez kilond: aki héseinket

c? Jerunk v, & meniink le odo, ahon-
k)il A oo e -

s Nohansen Hyrule, és egy-
be.. attork na\un it ik Ktk Emesha iy

Mumn a Hero of Time j kalandok utén indult, ismét megjelent
Ganondorf & satét szentségtelen magiéiaval érok zivatart ho-
2otta vilagra. Homar vilagoss valt vilag el fog pusztulni és el-
sillyed a vizben. A ma létez6 szigetek pedig nem masok, mint
az egykoron virigzd Hyrule hegyeinek csicsai. A ek k-
20l persze f5bb szaz év telt el és az Sseink a vildg benépesitéi
Hyrle egkor i, okt o kil csoléd engedet ik
mikézben a viz alatfi véros fagyolt almét aludka, és csak arra
vart, hogy egy kivalasztott ismét kihizza a kardot @ hijvelyebal.
Alkirely elmondia azt is, hogy Zelda azaz Telra okiidékizben
aivallozik, az utols a kirdlyi vérvonalbl, ezért van ra saiksége
Gannondorfnak. A gonosz nem ismeri ezt a helyt (vagy mi
is, ezért o hercegnének it kell moradh, mig Link és o K.:ﬁy
egyu» ismét nekivagnak, van ugyanis még egy remén

226k a Gonosz, Ekhez viszont elgszr meg kel fe-
rsm a bolcseket (a régi Zelda jekokbol ismert Sage-ek], akik
az 65i templomok mélyén variak a hés elfevetelét, és védelmezik
aTriforce fudasat. Azt tudast, mellyel a Master Sword régi ere-

e visszadllithato! Van egy rempbm északon, a Sz dé-
Ln  Foldé, minckf elezvelsz o erképeden.Bér a kopui
ket lezéria Ganondorf, vannck més bejaratok is, amik a he-
gyekbsl nyiliok egyi(omn azokat kell hasznélnunk. Csok a bal-
csek md\ura szent kincset a Triforce tudasat haszndlnil A Ki
aztis elmondia, hogy Hyrule-ban a kaput legkazelebb mér csol
aTriforce of Co«ruge -dzsel lehet megnyii, ez viszont nyolc do-
rabra f6rve van elrejive a fenger egyes poniai, és a viz alatt var-
iak, hogyvalukl megtoldlja dket. A felodat feht ismét adoft, fel-
Luhim a a templomokban, és dsszeszedni a nyolc da-
rabiét  Trfore-nok. Mivelhogy azonban a itk innentél kezd-
ve abszolit szabadségot od, azzal kezdesz, amivel akarsz, igy-
hogy azt javaslom, kezdiétek el Link tapolasat, a fitkos cveeok
megszerzését,mielét  volodi dungeon denlesnek neklkezd:

. Erre most nem d, ¢
Imk meg, mint a cucc upgrade-elé !underekd leive o néha et
fontossag dres ivegeke megszerzését,

KALANDOZAS A GREAT SEA-N
Innents| kezdve a térképet a kbvetkezd modon kel értelmez-
ed: A4l G hivom az oszlopokat és 1481 7-ig a sorokat, ez
iy

alapjan, mint egy al mmdug meg toldni o
mezoket, szekiorokat ami . Nezzik elészor a het
findért, majd oz ivegeket.

A TUNDEREK

Osszesen nyole van beldok és ket kivtelél i sigeteen,
g kisebb hizokbon éhek.

Az s é legfonosabb dolog, hogy Gsszeakad| az llandsan
fomédkékkol fmads Cydonenol. Mitén mer néld von az
sebean s tudd. [Ho megin elelepordichdl vlahows min-
denképp kbss ki az épp akiudls szigefen és nézd meg  posto-
ladat, tolélsz majd egy levelet o higodial, egyet a nagymamad-
16], 65 egyet hngleegﬁ Igaz ez uidbbi 201 mp;adb:gq keril-
ni.) Széval visszatérve Cyclone-hoz, ha haromszor eltalélod o
bkt az s meclepid,mivel e még lted ek e
ol ks, ot e o] el okl o il of
Goles. \rﬁnml kezdve Cyclone nem fog megtémadri, de van

ég egy ictszod o dallamot, o rerkepre kerilsz, és
E‘ﬁone tomadsjat igénybe véve kijelolheted, hogy hova akarsz
refepcnalm, ez egy hatalmas rovidités!

1 mezéin, @ szigeten es e hézban a lyukbo, odlent a fin-
dérél megkapod a nagyobb pénzfércét, most mér Stezer ripia
lehet ndlad.

Ha mér udsz teleportalni, teleportcld magad a B2-es mezére,
ekkor egy kilbnds, volkénszert kréter beleigben, o Queen of
Fairy Worldhoz jutsz (csok teleportalva fudsz bejutni, ugye Ger-
982 :) A lany nagyon erdsen hasonlit az Ocarinds Saria-ra, ré-

adasul dgy ramozdul Linkre, hogy rom nézni. Szegény fii za-
vorba s on tle. Viszont megkapod a lanylola jeges és a fizes
nyilvesszdket!

Teleporicld magod vagy menj o E3-1, o mez jobb ol sar
kaban is van egy kis sziget hazzal (zinfén van ot egy korok),
de a haz bejrofcteqy szio foraszolj ¢l Robbnisd fe, ess
oy Findardl meghapod o borba tpgrodect

Teleportald magad a Dé-os mezre,  kis hazikéban a szige-
ten szintén egy fiindér lokik (csak a deszkakat kel szétrobbanta-
nod), t6le ismét bomba nagyobbitist kapsz, ezzel eléred a ma-
ximumot, a 99-et.

Egy mezével delebbre, a D7-es mezén is van egy findér, ki

egy hatalmas polp keriaiban raboskodik. A polipot hamar meg

folél, mivel gigaszi drvényt kavarva megtamad, amint o

Kezelebe mész. A cil o szemei, a fegyver a bumering! Vg

201, az el levS hérom szemén kivil van egy a hdtn is. Ha

mind mn kiitotted megjelenik a tindér és megkétszerezi a
el Sejdiper!

A kmlkemeﬁ men| a GA Fes mezdre, a lus haz aifojet ezum\
o,

lapécesal levered a foldbe o humm kapesolét. Odalent megku
a nyilvessz3 tuningot.

Az utols6 el tindér az A3-as mezsben lesz. A tiiz kioliésa-
hoz o héz el a kalapécesal kel kapesoléra végnod. Odr
lent megkapod @ masodik nyil funingot.

Tindérkolandnok vége. Jojenek oz ivegek. Csak azoknok
irom le az utols hmder felelsi helye, akik volomi i igazan elité-
lends okbol kihagytk volna az el6z3 szamunkat. A tiindért @
it sigefinkén, Outseten foldlod abban o barlangban, aho-
va Tetra is esett a jatek elején. Nagy sziklat kell széfrobbanta-
nod a lerathoz.

AZ (VEGEK
Az elsét Medlité] automatikusan megkapod a Dragoon Roost
Islandon, épp ezért elag nehéz ekibézni.

Amésodikat a tengeralaticrcbon follod o Bomb Ilond mel
Je, csok l kel verned mindenki a viz olfi jam belsciében,
hogy megielnien o kincsesida (egyébéntaz F5-6s szekor az,
ha el emlékszen).

| " Jod felszedri, hogy a Ship Shop arus i

ko \mlben megl(erese” a kulon\eges u|un|aluvu| lnerkeper is
fel amy

w w,a. g ku\onleges nkindltl tllod mogod
szemben. Tobbek kozoit egy ires iveget is vasarolhatsz tole!

A negyedi e o legrikescbb. A fiszmen okciéd un
menj Windloll dondre. It i6n a képbe a mélt hnapban emliet
két lany, akik egzisztenciét cseréliek idskozben. Az ez idaig
gazdag szszit most az eszkimoé arusndl talaliuk, mint reklam-
embert A kiscsgj ozonban pen ik il boldognak az Gidosil
allasatol. Fokg ez, ha éjszcka pvunk visszo, és beszé-
ink vele, mai am%oﬂhogy minket k avéroson
vissza az eszkimd bolfig (nem muszaij koveini, elég ha rgtén o
bolho el fdeadkoen helyeﬂ(ec}unk el A szenyo genya

nis so|m munkmclo\m akarja megrwrdllem és az & leple
cloft megprbclia elleziteni a széfe. Ha i6 pilanatban okcio
Kzhenfopiuk ¢, clzégyeli moget és eqy hosszabb beszdlge
185 rész uldn (asszem’ mindig oz els8 a 6 vélasz), megkapjuk
16le @ negyedik iveginket. Mission Completed!

POWER BRACELETS AND FIRE MOUNTAIN
(AZAZ AZ ERO KARKO!OJE,
ESATUZ HEGYSEG-SZ!G!T)

Az F-as szekioron van egy k\s wluu.. Ha o eleién belelész o
ooy el i ey &s ik oy
5 percesvisszoszémilés. Gyorson fel kell mésznod on whkén fele-
jére a pérkanyokon (lesz eqy madar] és bele kell esned a lyukbo.
I négy deneverrel meg két egyéb lénnyel kel megkizdened, és
Kizhen ét kellugrod a lstlyeds plfformkon  lova illd-
aléro. Ott fog megjelenni o Power Bracelet, azaz az Ers Kark-
je. Ezek ulén most mér o leqnehezebb kéveket is fl udod majd
emeln, mint emit ez a fej. Kifelé & meg mindenkit és lépj a ele-
port sugarba. Szuper ks cuccra fetté szert, annyi szent!

IRON BOOTS AND ICE ISLE
(AZAZ A VASCSIZMAK ES A JEG SZIGEI')
A szigetet az E6-0s mezén taldlod. Ha csak simén probélod
o ety hiony o ok el 2
el nogy sB oyt Mo b5 pecs
szamldlo indul el. E|DSZO( is be keH |u|nod a sarkanyfejbe, ami
nem lesz egyszert o mozgo plaformokon és a vékony parke-
nyos részen kereszfil odaztm szintén a vékony csiszos parké-
nyokon kell elvergédnad a tololdalra, hogy kivehesd a vascsiz-
méta kmcseslada | Ezzel o cswzmuvﬂl mar nem cstszkalsz,
i tojdonség, o | & sem hod
iert ki is probalhatod i
S e T
afitkos lada a 100 ripiaval m enenE ént u
kint a szigefen s kxolvumhzlsz megegelgy lldm Treasure Chart
Jesz benne, meg egy mask 100 ripids.

Folytatds a j6v6 hénapban!
CaipiM les
csipimlee@576.hu




A Syberia cselekményei llbon nem ki sorencben kell

végrehajloni, igy ez pl. az én verziom. (Mindenesetre a tirgyok

szndlata vogy az emberekkel oriénG beszélgetések megke-
reshetdk benne, ha elakadna valaki

VALADILENE

Kote elég vizesen esik be a széllodéba, & onnan ki sem éhait
menni, mig kint fort a vizozon. A folisagot megvizsgélva egy
relom brossurv ez gazdagob dverting brochure, ma\d
jobban ksrilnéz oz eleg Kihal fsdszinen. A IEpesén nem megy
LI inksbb megnézi, mi okozzo azt a fura zojt a feremben. A mé-
sk ve?en meg is ll, gy kisgyerek képeben, ki nagyban dolgo-
zk volamin. Kate megszdlifo, de csok annyi deril ki, hogy a ne-
ve Momo, nagyon erds, és agyllug kissé visszamaradt a
ben. Mivel Momo elég agmsm, inkabb visszamegy a re(epc
huz chol a csengetds bal rokva o melette toldlt kulcsocs-

‘majd megnyomva a gombo' eldkertl a tlaj is. O mér kész-
18 e e o g Wore!davafs iy s ez
, Anna szerelte, mert ocesére, Hans-ra en?(ekeme]
& bamnaunke« felipele a lapcsén @ szcbunldxl (hsp) Ao}
ey iy oank £ mogoke hog. A s sk
e e s ik g ke ki e, o
mar lusse elovl, mivel Anna Volarberg volt az e”mnyﬂ, okitagé-
riek - o femelSbe. Kate erre legott
n e és send),
tént vissza a tulajhoz, és beszel-
\\mk nekia dol unkrdl (misson), mire e is hizzo o mésodik fo-
xol, amivel a helyi koz e«iym kel felkeresniink (ijra mission, Gtba
isigazil. N zem, ladunk szépen, és mivel kint elallt oz es5
is, mar indubaindnk is, de e inkabb szedjik dssze Momo
szétszortfogaskerekeit (2 a foldon, 2 az asztalon), és nézzik meg
a u‘s:lvu\ha kurcloh Gbrotis ezeked. o s e 2
A faly nem il nagy, csu len alkotja, amine
ik ldalon hmkgzms.ﬁ:" ;32 aVolarberg mivek hizod-
0k g, Kae okl ey e,  dosbon dls e
16 s femplom egyelure e|=rh len a zért kapu miatt. A szabad-
mn éket elhagyva Gisog vér rank, hogy informa-
junk Annérol, mu;d meg is m[u\( a kereseit hazat, ohol egy
‘automaton (nem robot, mint azt a hotelben kihangstlyoztak) van
afdka szerhe. A meliészenév ka, il pedigaz oldolétis
okfivélva a figura mintha vizsgélna velomit az ires kezében, aho-
va fegyik is be o mésoctk foxo, s igy megisméelve o miveleet
bebocsdidstnyerink. A kisé beleges il azten kideril, hogy oz
et ugro, mivel Anna lvel szerintvan egy orckds, méghozza
Hans Volorberg. Nagyszer, keresheiik meg az ks, ok
lmoSznben 'uvozonnbkban Ajegyz6 nem fud fobbet se-
e, de oda odja a gyar kulesct, amit kifle fel is vehefink az
n‘m meﬂol Ne ieledwk a kmn frbaszialon a szerkezefe, mert mé
jkﬁ':)bbnb ol:dlbe“ Hans-rol evdeklodvebzlﬁd(o
mondja, hogy bizony meghalt 18 évesen egy szomyii
sha nem hisszik, nézzisk meg a sirjat a temetdben. Oké, ragyunk

i gy, mivel azéla a koput is kinytohk. Bent hopp, csirg o fe-
lefonunk, a fénok az és igen| bunks médon kézi, hogy lesz" q‘u mi
a Imyu"us amegbizoa akarja és kész. A temetd

istaldluk a it befératid m balra menve, |«:|apos
iqura 6rzi. on:]llwk figyelmiinket a Oempbmm inkabb, ohol
‘ahérom bejdrat kiziil ketts haszndlhato is. A eghmsoa pop s20-
béjéba vezet, ohal a folon o keresziet megyizsgalva Ik, hogy
valoki infenziven zlmczdnganu azt. Tegyink mi is igy, s mogone
Kolesra lelinklEz pont 6 a szekrénybe, ominek a
T o gy ekrd v ol Ha Rk  Folok négy
karlydt (punch card), a koupso fiok kihgzott a||upo10 mellett fe-
kerjik meg a teker vackot, mire egy rejfett lokeril a
pap vallomésa Hans:sal kapesolatban és ulubb lw|:s ln e
iobb dolgunk, mehetiink az elsé-oldalso
négyfoguskrek hiényzk o mechumzmusbcl Nmelgmm
keit it kell értelem szerien betenni a he , s igy miks
ép a toronyba vezefs . Fent a harangozs automaton i
Jesztet be a l punch cardol, mire  femetési horangszs hoté-
séro a kriptin 6 figura leemelte @ kalopict, amiben egy kulcsnak
i e it 1o i e
p rejtekfickiaban talalt kulesat gozdagabb lett o9y u|jugd|<-
e okda)

SYBERIA (PS2) VEGIGJATSZAS

25, ezért megint Momo' kérik meg (help), moid még egyszer
ugyanigy a gandl (help), s végre cimehefiink o masik portra. it @
torténet hengerbdl mar megismert borlan mm\ elénk, amiben
megleliik @ momut babét (mammoth toy
nagyon, menjink is vissza a gyérba legoft. M
vegen magasods iizemcsamol Iuvoiumunk e,
bal fesd utat vélasszuk, s az it tolalhatd daruval vlhssuk be a
lunc forma szerkezetet az épiletbe. Most mar mehefink be a
szereld , ahol kiamulva mogunkat artsunk felfele, men-
l:mk be a kis e\m és okt kor meghizdstvalindisuk be a kinf

colmos malomkerekel Ho ezzel megvagyunk, vegyik lefls oz
it o ol anyurol, mikor hiv o elefonon, majd peclig
tovabb hal

livk be a targoncst, ami az imént beclum
zoftrésat helyen elp:egyaﬂuwronuheiyen Ha kész, nyissunk be
az it toldlhat6 jton, é a kor meghizasaval eresszil Lu
oo figurdt. A cserfes automaton neve Oscar, és készitésénel
j6t tekintve mozdonyvezet. Ebben a cselekmenyeben gmhu Vi
szontaz a tény, hogy lébai egy holdleset miatt mér nem késziliek
el igyeza ieLdm megint ﬁf rénk hérul (mérmint Oscor labai-
nka legyaridsal. A gépet a ,production’”-rol kérdezve odoadja
nekink a szeelési kirycict, é mar etk ko nagy csar-
nok fém lépesdin az irodshoz és o vezérlohdz. Az irodaban par
szamlan (elég rosszul ment a cégnek oz utébbi két évben), egy
Hons ok irbdotevlen & Oscar mozdonyénk fenvofzn ki
cupin egyelen érckes dolog von, mégpedig a két Voralberg
Gaan s, on ol engeedl i oép, & 0
ébal. Mi-

lenun pedig a létran felmaszva egy konyvet az egzofikus gom
bakrol (mushroom guide). Ne is zargassuk tovabb a fanulni va-
g7 sl hanem keressk meg o floso mast vegén o
ajtét, ami a reklorokhoz vezet. A hd rom figura kissé bolond, de

nézzik el nekik... A beszalgetishdl o sanigrn s o roney
ntok Fonn:sak meﬂ tigy megmd|]u|< hogy Barrockstadt komyé-
E:n k szeretnek lmllw-\ﬂ fu

0,0z Amemmekmyv ntaz e|lenkem|=l u|||qa) éshogy ka-
punk egy szazast annufc ha megjavifivk a bejaranal
mengsguh zenélés szed(ezeia ‘Mint oz ny iivanvald, az aitét
26r6 mérlegmechanizmus mésik oldaléra is kell rakni volomitel
lenslynk, mondiok eg oot Menjink ht visza o &
lomésra, hitha @ madarak kémyékén foldlunk egyet, de a szi
s szérnyasok még mindig oft dekkolnak - viszont a kényvbél

tudiok, hogy imécick a Sauvignon szl ermesét, Erdl kérdez-
ik meg a kissé kinézeti llomasmestert is a parton, oki
a kerdestdl rendki rba jon, és elcsdrtet. Mieldtt utina

zova
csbreiénk, szedik el @ venyen hagyott horgot (hook, & @
vonatrél a mamutbabét - ha még nem fetttk volna meg. Meg is
toléluk oz aféd hid teefén, de o Sauvignon temt megint csak
i, Fra. Mindegy, 1 figren hozunk k belsle, menjink
hét vissza a mamutos p 2, & adjuk neki oda a ma-
i ekl Bgaiab i, sk Ebobanmed
vizsgi a ke, volomin meghiv délufin lbodésro,aminck

sisszokapiok ozt Kivessk o , fosszuk ki a bal
olé:ﬂ szkiny, anibenegy Gk henger tolalnk (barocks

i zendl, megl(upwk  zene hengert, s befehefik helyére a vo-
ice :yhnden meghudva, mi is frtént azon a bizonyos na-
pon, ami megvélioztatia o gyerekek élefét. A két hengerrel & a
o il B il bbbt & Ve
masirozzunk &t a vezérld pulthoz, lébat gydriani. A mivelet nem
bonyolu. Kapesolck be, jobbra o harmoct kapesalét el vt
alémpéil, o bol kallantyival az arany szint bedllfon o kielzsn,
és Oscar kiryGjét bedugni a nylsba, maid  jobb oldal gomb-
bol nefezdn oo o il cinik, lor o szog
fend ol — »ﬂu b ebbd keszilnek el
leemel egy specidli anyagot fentr, és ebbal készilnek el o
fagok. Ho kész, coplossunk e a szolog végéhes, és vegyik .:e&
ezeket (wooden legs). Oscor 6l a ébainak, és e is megy meg-
eresni imadot mozdonydt. Mi is menjnk, mert Oscor szerint @
vonat a kules Hans megoléléséhoz, ami pedig 5 feladatunk oz
ndns vteli szem:ds megkam miat. Kate hat elmduh az oo

hogy ket maid a vonara mguw, inksbb gy~
6 od|\m|<e hotolmas paiyaudm.. meg oz egyhangi nélct
fe Nk:[ uummban Avo;;t pehr:u nuhn mdgu| eloly
annyen! Mivel gz helyett rugoers szolgéliatio a hojtest, igy @
e el flohait gépezeel e kel ozt hizn. Az egyk
el i ke, o e g g
letis, mai huzzut:l iuks:: r;:dmvlssm A lmlfl koze-
pén a virinbe tegyik el szépen a két hengert, az asztalkéra pe-
dig a mamut babot, amit o bodu»gbol kolortuk el o kizépss
u"vanym pediga honsronna mechanicol foy+t. Oscart a mission-
6l kérdezve azt mondjo, hogy minden oké, de mé ket |<e![
. Oké... Menjink ki a |egyamsmhuz, cho Oscor
ission kerdésre ad egy fegyet és egy kivonatozdsi engs
(rram release pelmm, amitle kell wueehem\mk Nem baj, ere is
mégpedig a jegyzs hézéban (ohol a folon vol az
nmommon], ami ajfaja nyifva van még mindig. Menjink be,
az g\ert(ﬁzmhn akhntlm tolisik bele o i"""“’ (kukl;:os figural, az
y fegyik a lapro és nyomiuk meg a gombol £zt é a je-
gyet odoodva Oscomak ffen, mer nem okadékoskodik, és veg-
te ehagyhaiuk ezt a sirke és unalmas ksvrost,

BARROCKSTADT

Igen, a hires egyetemi véros. A levegG pércs, Oscar nem is
mer kiénni o vonat bizdonsagos i, hogy sai
105 nem ez 0 végdlomés, csupin o mozdoryban ket ugh
(Hans @ nagy zsenialitésa mellet igazan feltalélhatta volna az
Grdkmozgt . Alany |gyegyedu|i‘;1zmelen lindulni,hogy se-

nsenuzﬁ A udvur\m z6ns, barKuvelela 5
g gon A pa po: mqo

rcl

e velamint e bssdhengel{ciocone

Tobbdolamnemleven ala kvusszuufwrros
mf 55 iguridnok o kezé |||essxu bele o kézegyzsidl
igazod

key). A gyar f5 épiletei kozott konnyd el-
ni, mwe| az Gt a kozponli szokskimél ogazik el o fels.
Mondiok kezdick a jobb olsvel, ami eqy nagy éilethez és
sévénylabirintushoz vezet. Az épt'ihlsm s szerint zarva, de f?!
mellett tolalunk egy létra .;:dmimusw, ’:Rixsa ':Iulrodlzecﬁ kel
sof @ mérges kerfészndt ehogyva egy flikitbon tollurk meg o
syl vrabergkey). Ko Ggyesen beini ezze a lra

s e il

a fehhizs is, viszont @ mozdony mér egy cenfit sem képes

6l megtenni. Miutdn visszatolisttem a Kate falba szorula-

< it eckodprogrom e llch visatel nom
le, a vonatnal viszont Oscar vrt, miszerint az egyefem

o i K o vono s, ok i i, dfunk

e  kidrot . Hopp, hid &5 vz, i i i

e ha|o, gy gl A e ool

e am ko o o bt et i ity

Lfd.p nskink. A limag o, hog Bk e

ényinket a kapuig, viszont egyrészt elromlott

gépet, és fel is maszik a kinytlo létran o
i Ao mplo\a‘esegywegnnlul[m“nﬂk] m|dped\gm

gyerek most nem hiafzik, csupén egy moamut roj
cerébe M||ar;ddo déruli egy kot .:;:uunk Amml.g fe-

. Momo it s &, amit a 8 ma-
o i i Kol Gzt okl o ok
Momonak, oki 6ril és kimészik az ablakon. Kovessik. A folu vé-
601olfuk meg ok, ohol gy Kis eropu ol el i viszont
2irt dllopotban. Momo lunma, & egy amyas erddcsksben halo-

dunk tovabb, amit pmakhung fesz romantikussa (mivel a
patak nem nagyon animal]. Az it végén Momo e, mi pedig top-
a patok vizszint-

Fdhetink a pcbbsan, A lod
leesave sl Ko 2 ety o Ko

fudja megmozditani a gat emels szerkezetét. Momo-16! segitséget
kérve (help)  fit ugyan akiivélj magat (mint tudjuk Momo lenni
ers), viszont n.m?l: mivel eltéri a hajtokart. PA.

szonel,
Na seboj, merta kot felveve {50l ezzel mr kozelebb ok
piszkélni a csonck evezt a parton. Kate finnyds, és nem nydl hoz-

a mhp & vumak a szerelére, msrészt pedig semmi sir\u in-
&5 150 dolsi a segitség ra. Kate viszont igyvéd, és fe is
ﬂfm oz e oy iz Btr iy, e g s
i pénze incs. it mar nincs is s dolgunk, mehefink szénéz-
nia pa}yuudvurm ha okarunk, megvekmmequk azslipels szer
kezetet, de gyokorlafi temnivalé mer csak oz okod
A Fohe,amm eldti téren ey kis épitmény all, ajja egyelore
nem nyithat, majd egy rments diakkal ckodurk 3ssze, ok el
akarja szedni Kate-+. De ez most nem Leisure Suit Larry (na azok
adventure jcitékok voliak!), ezért men|un|( be szepen azegyelem
épiletébe. Az e|su aki uiunkba o I«Tenyg pro-
fesszor lesz, oki ey k |seH: mmmm:zunyt fanul munynz ek
mélyilen. hsigy
ol ismerte Hans Vongd vulummc neki sincs
i fesz l\:ilumxmz  az n részesil, a szmes

todk iskutossuk t gy
kis serkentdért (yan wder) &s egy kémessfogo csipe-
szért (fest fube. ﬁ?fiﬁ majd rdezzuk meg a profot a Sawvig-
ol is, Hm, dlliélag o rekorok 1bbet fudnok a dologral.
Menjink hat o hérom majomhoz, és ke s krdezzik meg er-
18 Kicsit ebegpek,habognak, de kbokik vegil,hogy oz gy-
ben az lomés mese azigazn flees. Micsodo meglepot-
sek... Sétdljunk vissza hat hozza n hidra, és most mér mindent
bevall. © termeszi, a 220 0 loboricbon, o
rekiorok meg isz oﬂnEr:z keszuh rtl Na szép. A ficks
bocsanatot kér, és |ny|1a nekiink a hatso kaput, ami egy kert-
be vezet. lttvégre lélivk a gyimélest (sauvignon
amivel a madarakat el udjuk csologai  létéiel. Ezen ilm
va egy Fészekben rd i lelink a megfelel méref kokukkiojésra,
viszont nem éjok el kezinkkel. Nem bai, hiszen von egy kém-
cséfartd csipesziink, amit hosznalva mér miénk is a tojés (cuc-
koo's egg). Ezzel mehetiink is vissza o zenél6 kithoz, de kozben
asszefutunk a hidon az dllomasmesterrel, aki rostelli a
foréneket, i eneszelsil od nekink is gy plocial o borbdl
{wine bote]. A kiindl oz o nyiém
be téve ojésunkat oz visszabilk I
ik végre. Bent mar csak egy lérén kell kmdszni, hogy a kar-
ral djra beinditsuk Hans zenél6 babit. Miutan gysnydrkadtink
egy jot a bejatszasban, men|unk vissza a reklorokhoz jol meg-
efdeﬂBk jutalmunkért (money). A Eentl nem lehet elher-
délni, hiszen a csonakos fickonak kell adnunk a vontatasért cse-
rébe. Sojos o pént ugyon ellogodi, viszont mivel o szerls

‘még mindig nem j6it megjavitani a gatat nyitd berendezést, i
aztis nekiink kell inalnunk. Ehhez a fické odaadia @ le?
Gy ksl ek e, amivel 2 veg ekt K ey

ni. Alatta gombok soral muk akaresak a telefonunkon. Ezt az
szefiggest elismerve mr mindenki uio, hogy mi i a feen-
ds, persze elbb fel kell hivni a nagy tablan léihatd info szamot.
i i hang megkeércl, melyik géinl vagyunk, mit okarunk
uaféﬁ.a, &s azt ertiilsik is meg. Ennek szellemében hoszndliuk
a #:42* gombokot, maid a hiésokkal kazsljk, hogy mehet-
1 o Ui g .41 ek it o v
ﬂf’kﬂﬁ }:j{l hogyhdztgvagu\ is, mennek:m ama
ik kédndl anélilis ment o dolog).Ha me rk a mijve:
Je lérikahog

(help) mrre uz oreg kidob egy lancov a parfra. £ ‘Snmagaban
sajos ég kes, de ugye ndurk vo az clomésmester ko
amita lanc végre ercsive mar hasznlhato, s Ka-
Lelsﬂcl ja azt a szerelvénybe. Minden megy, mint o kori-
a csapas! A hajb elvontat minket  kapuig, azkin megy a ma-
ga iiéra. megint csdrg a mobﬂun most nem
nk, bardinank, fonakink vagy  bardtunk cseszeget, ha-
nem a professzor hivolt az eqyetemrl, miszerint megvan a vizs-
gnlamr mehesink az eldadéséra. Kote igy hat viszamegy az
mu felmegy z elgadsba & végig hallat egy igen ér-
it eloadosn ‘@ mamtokrdl és az jmn hazidllatkent forto

. Az lodés vigezéel kapurk egy m
s bello g prof loborcban, vgre viszokopiuk Hans mamui

&s vigan mehefiink vissza @ z, hogy utazzunk fovdl
vonatunk el s indul, de meg is all szinte azonnal. Persze Oscar
2ok, mert neki kel m atovcbbhaladis engeddly o ol e
tanyzb parancsnokicl. Menjin jink el hat a bodé hata mogatii
n d':h\}mo e‘;:;’lg, maid pedl,%!lel a Ml(ebi A kmw
naittis van, minket ki, m kozél

gl i deglane X vt bkiing
|yosvu|um" latunk, de ha oz élességet piszkdlj
kidal Ezhviszonta gyengén nel:selké[

ba, sszoqunkbehu
égette magt, inkabb kia! ||r|u az

bokicnabel A ﬁgum mivtén iél
és utunkra bocsdt.

Oscamak ez meg is felel, és a jegykezelést kovetden végre itt
}ngwukeﬂamns I .
KOMKOLZGRAD

zocedl orosz munkieep s bénya. Armxdonyperszerw

glnl hlan umuhm. E2t most médon, a rml
mas munkésszoborra felmészva almuk meg. A art

a beszéchenger és a skicc melle, maid a pulba m%

pedig fal |un|(vu|amlkofvyvem|<my\du szer avonat felé gombbal aldwul|ukulelhuzov Mostvis-
ben, irény a rl Lent az olvasdterem egyik asnulunuk a  szais bolathatunk a szoborrul mert a kozéps5 részen megizs-
udmnveglsld\ukunmdamskmym age gahatd yukkola folon tudunk mit kezdeni. A vont fe

Jé gyalogoha egy alak ft el valomivel o héna alat! Mint kide-
vil, Oscor kezei vollok azok. Sajnos nem fudunk utanuk menni,
igy inkabb a foldon tolélt csipsfogéval (mefal sheers) smbudu
s%{ ki oz automatont. Nézzik meg a alalt hengen a

majd menjink vissza a nagy gépbe, és most mér a csupologml
bejuhatunk a fenf olon. It vegyik fl o spark plugot, amivel a
banyaban mikadésre birva az aggregatort elmehefiink a masik
feljératig. Egy nugy csamokba jutunk fel, ahol az ajtét kinyitva
o vonahor nk. de o oribjus ércekében kb coaa.
rezzuk I o it mellet ot kil orgoris i mele il
csavarhizoval a létrardl  voslemezt, é felmészva nyissunk be
a vezérldbe. Iit a tolvaj, aki azért lopta el Oscar kezeit, hogy az
orgaisénck legyen mivel fészona Helena Romenstnck,
akinek még egy mizeumot is berendezett, annyira imadjo. Te-
hat visszaadja @ kezeket, ha |dehczzul< neki oz énekesndt. A

mizeumban nézegessi épeket, leveleket, amibsl
kideril, hogy a n egyitt é )unyunl( mostoni pusliuvc“ Hiv-
juk is o mutert a telefonunkon, igy kidertl, hogy Helena az Aral-
lmd i pihenhelyen van. De oda még ol s kel jumil A tolvaj

igazgatd nem segit ugyan, de bekapesolia az egysinijét, omi

ko oz oz coennba
P e e b

e o s i kopszulcbun mog sl a f-

gurdt, aki stm»khﬁmm lan. A tartal m(;s 0 Bgetés utdn
asarokbal vegyil Gsiivege!, nézzil int o mutat-
vényt, majd visszatérve a polerdl ahol ilt @ dameiulm Kint @

fécsapot megnyita a kulecsal inditsuk be a darut, és a kadat
fickoval vigyik a viz ola. Fel is ébred, és miutan felfogta kéré-
sinkel, ogy‘:s adia a leghajé kulesét, ami persze nem indul.
Visszamenve hajlando segiten nekiink, amennyiben mi s segi
fink neki a kilovésénél. A kilovaben a kulcsot legt/uk a szerke-
zetbe, zérjok a fedél alati két kapesolé, emeli fel a tortalyt
szemsega a daruval, ma|d a vér tesztet hoszndluk oz Grhajé-

az gysem 5 a gépnek, igy végil magunkiol vegyink
ved A kcbms uin a kurblit megm laliuk a foldon o kijérat fele,
amivel @ magas oronyban mikidésbe honva a sziréndt felszdll

s, 6 ol  igheit bl o moderckl, mebefink &
begve o nért.

ARALBAD

A szanatorium. Bent a ports nem til segitokész, igy kenytele-
nek nk}nﬁebbnmmbszel«;vggemdhgym“rnu
kinti szokskitba nteni, és elhiizni az ablakot okard
a4 panikolva kirohan. lgy mer bemeheink a pult -
&, ohol o gombbl kiyihot a vasticsos i, ereshetitk
Helena szamét, ami a 1270, és még egy szallodai brosirdt is
felvehetink Azu\an::llT(nve James-be botlunk, aki Helena au-
fomatonjo, & i kint icsrg a fengerparion. Még nem
ok kienn & Ko i ik, 6 bt o b

tk laroborol, o rdobenajobb ok o oot

oldon falalunk LoJkarvyun, &s a rajfa lathato 0968 mér o
a koclos ajionak is. A fogason helyes gazalarcot falalunk, amit
hasznlunk is md menjink ki Helendhos. A beszélgeés ke
nyelmesebb bent, ezért vegyik fel a harangot o mm|nml fe-
ayik a bejorathoz kizelebbire, kongussu meg, majd menjink
be Jomes-ért szemelyesen. Bent kidert, hogy a nének elment
hangja, bér egyszer mar volt lyen, de ckkor Parizsban mixelek
ek volami funing ial, amifé visszoi. A hotel brosirdbal lre
ressitk ki és hmw fela ponzsl szémot (46433643, |
le a Blue Helena receptet, majd oldalt a bérmixer pultit
grik ki o megkristalyosodolt mézet és a citromot. A méz sapm
iqy nem haszndlhatb, mivel folyékony kel ezért menjink el o
Kismedencehe, engeclk

i megameesmpo' és tegyik
bele o mézet. gy mir 6, visza @ mixer géphez, a vodket (amit
az urhupm\ szerez'unk] cilromot és mézet helyezzitk be font a
és kapesolju be o szerkezetet, Ussik le baldl o ma-
ik themym, kupcsohunk violinkulcsra, most balrdl a horma-
dik jon, maid o jeg é o méz gombio, s végil az Gsszertzs
L Helena megissza, énekel, serinte még nem f9
Tegynk a poharunkat @ barpuh végére és énekelessik a nt, mi-
re a pohr széérk, & pedig végre velink o kinvisao azoroszok-

e o O, o e

KOMKOLZGRAD UJRA

Az ének nem fart sokdig, mivel Helena csapdaba kerill Az
&rilt a vezérlobdl kiabdl, szoval szedjik le a lokatot a csipdfo-
géval (melal sheers), Helena elmenekiltével pedi az orgonists-
1l szedjtk le Oscar kezeit o csavarhizével. Mi mér nem jutunk
i, mert egy rcs csapéclk l elink, de o kezeket a nére biz-
va keressiink mas utat, ami pedig a mar megismert banya lesz.
Itt @ két robbands utén musszune i @ megyit szellszsn, kit
va vegyik ki a megnmudi dinamitot , és menjiink be

. Azonban nem fudunk e[lndu|n| omit Oscar a gy
mbenul magyardz, aminek a labara tegyik fel a dinamitot, és
végeztinkis it.

ARALBAD UJRA

Helendt Jomes visszatolj, mi pedig hizzuk fel a mozdony, és
dumhunk Oscaral is (mission. De felnik a recepcios rohan-
csomagunk joit, vegyuk Gt a portan! Egy mamut aulo-

mabn' Ez Hans munkaia, de csordg a felefon, és Romaski kéret
minkel. gy menjinkbe z pilebe; dumulpmk Helenéval, majd
latogassunk , és oft maga Hans Vollar-

berg! Persze ula.qamduwa. ckndeyainay maid ehndu] o
vonatdhoz, Szibéricba, minket is invitalva. Kate nemet

foncke ratlcit fogodv nks az i vrs repiligép (i
k“megy. még utoliéra, a kilincsre feszi a kezét, és ek-

Dzson



SILENT HILL 3 (PS2) UEGIGJATSZAS 1. RESZ

~ AMUSEMENT PARK
Uristen, hogy hol vagyok? Lakeside Amu-
sement Park? Hogy kerilok ide? Hogy keril
a kés a kezembe? Félek, de nem maradha-
tok itt. Balra egy nagy térképhez futok, amit
megnézek. Aha. Legjobb lenne a hullamva-
siton keresztiil kijutni errl a nyomaszts,
kadss helyrsl. A nagy vasaijtén at léleksza-
kadtabél kérberohanok a kéresarnokon, fo-
lyamatosan jobbra tartva. Valamennyi talté-
nyem van, mondjuk azt eleve nem értem,
hogy hogyan keriilt hozzam gépfegyver, a
pisztoly és kés. Lehet, hogy csak almodom?
Biztos, mivel a ram témadd kétfeid kutya és
hostorony NEM| LETEZHE;[! I\ll(em fudon;,
ogy megprobaliam megglni Sket, vagy el-
fussak. Tartalékolom inkébb a l8szert. ch
korkashoz azért benézek (Sweet Factory,
szétnézni az R2+jobb analég karral lehet),
de érdemleges, emlitésre mélts dolgot nem
talalok. A kéresarnok végének falan kis tab-
la jelzi, hogy merre van a hullamvasit, de a
nagy vaskapu zarva van. Aha, téle balra a
kis facité j6l elboit a kédben. Kat gjabb has-
torony, elfutok mellettik a szemben lévs két-
szérnyas kapuhoz, majd onnan egybé bal-
ra veszem az utat. Alig kapok levegét, de
felrohanok a kutyék és a repkeds pengés
momidk elél a lepcssn, és bemc‘lszoE a kis
kapun ét a sinekre. Lehet, hogy nem kelle-
ne? Most mar mindegy, teljes erémbsl ro-
hanni kezdek a véres hushegyek kézstt a
sinparon. Varjunk csak, mi ez a hang? Aa-
Gaaa...

SHOPPING MALL

Egy bevasarlokszpontban ébredek, huh,
tényleg csak egy alom volt. Gyorsan felhi-
vom Aput, beszélek vele egy kicsit. Mar épp
indulr:ék hafu’“m".ik?r egy detektivként be-

—Do-
uglas Crevant — csak Ggy leszolit, fél orat
kérve az ami is kevés idémbél. Azt
mondia, fontos lenne beszélniink, a szileté-
semmel kapcsolatban mondana valamit.
,Oké, csak elmegyek a mellékbe!” - nyugta-
tom meg, ahol legelészér a falon lévé jelet
vizsgdlom meg (mentés). Mintha filmben
lennék, kimaszok az ablakon at a hatsé ot
ra, az elsé jobb oldali ajtén be is megyek.
Egész végig jobbra tartva atfutok a folyo-
son, és az annak a végeén nyilo ajton kime-
gyek a plaza belsejébe. Mi torténhetett itt,
minden olyan furcsal? A félig nyitott redén:

alatt atbijok, ahol pisz'olLyt taldlol

ékts| par izlettel odébb lévs bolthoz. A
Eulcs passzol, bent a fsldre dobalt Shakes-
peare Antolégiaktél eltekintve rend van. Fel
is veszem &ket gyorsan, csakigy, mint a
Euhrél a télténytarat. A hétsé ajtét valami

os irény-

bdos zér védi, és valami homaly
mutatast akasztottak ki mellé a falra. Azt
mar mikor felvettem észrevettem, hogy a
konyvek hétulja mintha Gssze lenne kenve
vérrel. Aha, ha megfelels sorrendben ra-
kom be &ket a polcon tatongé helyre, egy
szém i6n ki, ami talén kin{ik]a a kédzéras
ajtét. Ugy nézem nem csak talan. A folyo-
s6n valami Claudia nevii nébe botlok. Mikor
rakérdezek, hogy 6 is latja-e a borzalma-
kat, amik itt folynak mintha nem is érdekel-
né, egy eljvends Paradicsom vilagrél kezd
papolni, meg arrél, hogy a kivélasztott — re-
mélem nem én - fogja oket elvezeini ket
oda, meg mintha azt is mondand, hogy
szijkségi]E lesz az erémre... Ezt hogy érti2
Nincs idém gondolkodni kilénssebben,
hangokat hallok, és egyszer csak nagyon
rosszul leszek, majd sszeesek. Mire ma-
gamhoz térek Claudia persze mér eltavo-
zoft. Utdna indulok, beszdllok a lifibe. Je,
egy radi6 - felveszem, majd kiszallok a lift-
6l

ALTERNATE SHOPPING
HALL

Nna, kellett ez nekem? Jobbra fordulok, a
tetemekbd| falatozé kutyakkal inkabb nem
allok le parbajozni, jél jshet még méshol a
18szer. Mas lehetéség hijan megint csak
jobbra veszem az iranyt, és a velem pont
szemben lévs aijton bemenekilsk. Ampullat,
meg harom élefers italt veszek itt magam-
hoz, a magikus jelnél jatékallast mentek. A
térképet elékaparom és amyalazom, most
jovok csak ra milyen j6 szolgélatot fog ten-
ni. A !elefonok'é{ nem messze északra, a
mellékhelyiségek mellett balra van egy szo-
ba, ide futok at. A hustornyok megnehezitik
igaz a dolgomat, de azért épp bérrel jutok
be a szobaba. A falon felirat Iﬁgye[melztzt,

e

tonak talaltam, egy fényes csillogé targyat
(Cooked Key) vettem ki a szajabél, illetve ezt
kévetden a pultndl taléltam pér elsésegély-
csomagot, élefergitalt. Visszafutottam oda,
ahol a diéra lellem, egy szinttel lejiebb, a di-
szes ajtén, majd az ebihalak kereszttiizén
at. Volt itt a beugroban egy zart ajts, lass
csodat, az imént falalt kules kinyitotta. Egy
konyhéba értem, nagyon lepukk ge

bojok, és a folyosé végén jobbra az immér
rendezettebb Sport Shopban felveszek par
életeré-italt és |8szert. Ezutan tavozok a f8-
bejaraton at. Ahh, mar megint a nyomozoé!
Kénytelen vagyok megvadolni azzal, hogy
Claudia oldalan all. Valami tervik lehet ve-
lem... Ugy csinal egyébként, mintha semmit
sem vett volna észre az itt folyd fertelmes
olgokbsl, 8szintén nem hi-

azért gy latom van pér életerd ital a pulton,
meg egy vascsé a gézkitérésnél, gyorsan fel
is veszem Sket. Eszreveszek egy masik ajtét,
kimegyek rajta, és egy kézponti térre érke-
zem. Balra veszem az iranyt, futok,
amennyire csak kitelik t5lem, ugyanis szokas
szerint nem hagynak nyugodni a kutyak. EI-
3szr egy nagyobb zart ajtéra, majd egy ki-
ebbre, de legalabb nyitottra lelek. Minta
egy raktarban lennék, karislnézek és talalok
valamiféle vegyszert. Biztos ami biztos ala-
pon elteszem, és kimegyek az aitén, ami it
nem messze nyilik. Mar megint valami zo-
gas, kezd elegem lenni ebbd| az egészbsl.
Ja, csak egy ventilator. Nem merem kikap-
csolni, inkabb megprobalok tovabbmenni itt
a jobb oldali ajtén keresztill. A fenébe, tele
van harcias lepkével az egész mindenség,
mégiscsak kikapcsolom azt a franya ventfilé-
tort. A lepkeék tovéabbra is 6l érzik magukat,
elgondolkodom, hogy mit tehetnék velisk.
Hopp, a nélam lévé vegyszerekre ré van ir-
va, hogy semmi esetre se keverjik mas
unyugoi al. Ez az! A két vegyszert bele-
ttyintem az Gres szemetes kosarba (combi-
ne majd use], mire valamiféle mérges géz
Kepzoik. Kénytelen vagyok Kirobannt
szobabél bekapcsolni a ventilatort. A lepkék
mintha egy kicsit bevégezték volna... Elindu-
lok a folyosén, rohanok, mint az &rilt, de
nem felejtem el megnézni az aijtokat, hatha
talalok valami érdekeset. Igen, jl sejtettem
az egyik jobb oldali ajt6 mégétt egy kifosz-
tott ral k’:rLan hossal, és tébb tar 1&szerrel le-
szek bt hosokat egyébké
dogsknek szérom menet kozben, annyira
butuskéak, hogy elkezdenek beléle falatozni
ahelyett, }:czgy velem foglalkoznénak. Mind-
lg

hogy oltsam le a villanyt, kis fé
azért le is kapcsolom. Erdemes volt, egy
bl Gl i

egy. egy ajté kivételével vala-
mennyit zarva talalok, ogyhogy ez a tén
eléggé meghata tovabbi utam. Atfuto

pa van a
kapom, csakigy, mint az elsésegélycsoma-
ot és a |5szereket. Miutan elhagytam a he-
yiséget, a néi vécébe betérek, ahol egy vé-
cétiszitot talalok, majd innen ismét balra
tartok, és a félig felnyilt tiizvédelmi redsny
alatt atkoszom. A kézponti téren nem na-
i Ssé ézelsde az

Y
és...ezt nem hiszem ee? 6jabb
Miutén nagy nehezen leléttem, szétnézek és
talalok a széfan ket talténytarat a pisztoly-
hoz, majd a pult mégstti ajtén elhagytam
az izletet. JoEbru a beugréban a tablén
megtaldltam a bevasarlokozpont térképét,
gyorsan magamhoz is vettem. Még ugyan-

gyon nyili
eg{etlen ésszeriinek tiné dolognak az lat-
szik, hogy bemenekiilsk a ruhaboltba (Clot-
hes Shop). A ruhak mellé felakasztott valaki
egy golyodllé mellényt, amelyet azon nyom-
ban magamra sltsk. Jol jshet még, ezért a
széfa melld| elcsenem a fogast is. Visszafele

itt, az Exit feliratd aijtéon tol egy "ll
talaltam és fel, lépcsskon a ma-

indulok, a tizvédelmi redény alatt megint at-
magam, ét a vécék, a telefonok

sodik szintre. Miféle hangckI ezek mar me-
int? Ahogy kiértem a lépcsshazbél balra
B s R L
ebihal és béka keverékére emlékeztets lény-
be futottam. A ,No smoking” feliratd ajto
mogatt egy kozponti részt talalok, mivel
nincs ivalé idém, igy eg a
pekebciot iranyZom g (Heler s, Baksry):
Kilonasebben érdekes dolgot nem taldlok,
de a siteményes csiPesz' azérta biz'onsé(};

d
mellett a mozgélépcsskhoz (To Subway)
oda, ahol a htstornyok varnak aldozatukra.
Az itt lévs szobaba bemegyek. A berende-
zés eléggé puritan, de azért a biztonsag
kedvéert korilnézek. Jé, egy létra log le a
falrsl, de nem érem el. Nem vagyok egy ak-
robaia Hius; e meaprobalons Leleskerst
ni a fogast. Sikeriltl A létra lecsoszik, me-
lyen nagy kiizdelmek aran egy szinttel fel-
jebb jutok. Mi ez a zigas? Egy TVI Mikor

viszem.

az ebihalhoz, és a T elagazasnal nem a lép-
csdhaz iranyéba jobbra, hanem épp ellen-
kezéleg, balra veszem az utam. fm”ok, fu-

lebb érek hozza és a zajbél
mintha sqy kislariy hangia hillalsson, ok
apidl ssalongana (Chers) Form SH]. A i
nen balra lévé diszes aijtén bekukucskalok,
de mikor besilok a harom ebihallal in-

tok, mint az &riilt, Gtkdzben bepi

valamennyi jobb oldalon lévs ajtonal. Az
els3, ami {inyih egy raktarhelyiségbe vezet,
bl ot Foleasst Ve, Oviissan fol
veszem a host a szornytél balra, ha akadé-
koskodna Ggyis beleeresztenék par slmot.
Tovébb indulok amerre eddig is mentem, és
megint a iolbb/ o|d?|j aitékné? pr?bf'l!kofom,

kabb menekilére veszem, keresztiil a szoba
tololdali ajtajahoz. Ugyes voltam, Gtkézben
egy kis energiaitalt is magamhoz vettem. Ki-

tok jobbra, a hustornyot kicselezve egé-
szen a folyosé legvégén jobbra talalhato
szobdba rohanok, ami a lift mellet van kéz-
vellznﬁlt. IBetérek, még nem tudom mire lesz

minek er e
katban talalom mugzrr‘n. A gﬁlcon ket élet-
eré-ital, no meg egy doboz IGszer és egy
savegame point van. Nézzink csak szét
jobban! Mintha valami lenne a raklap alatt.
Milyen jol jon az elsbb talélt csipesz, eg;
My Bestsellers” feliratd kulcsot piszkalol

jo, de a ot, és tovabb in-
dulok a nyikorgé vaskapun at. Jobbra for-
dultam, ahol ismételten egy tévére leltem,
ik @ nde e B ol (o .
int). Utam erre folytatom tovabb, felrohanok
a két felfele tarté mozgélépcss kéziil a jobb-
oldalin. Mikor felértem beugrottam jobbra

els vele. Csak nem a kdnyvesbolté2 Tuti,
ol o ésvi Kanaka

az étterembe, ahol egy rohadé kétfeji kutya
kerijlt szervirozasra. Ba ire is undori-

a hostornyok kézt, nem mernék most leallni
harcolni. Egy nagyobb terembe érek ki, ahol
tobb kutya és pengés repkeds momia tor az
életemre. Megnézem a térképet, itt bizony
kell lennie valaminek. Még nem megyek vis-
sza a kis ajtén a kézponti, nagy négyzet
alaki részre, hanem a térképen tsle iosi)bra
lévs sportboltba probalok meg benyitni, si-
kerrel. A falon a mentést jelképezs véres
kort, illetve az egyik agyon egy diétorét ta-
lalok. De érdekes, egy sportboltban véletle-
nil talalok egy distérét, a sportboltban vé-
letleniil én vagyok, és a zsebemben véletle-
niil pont egy dié van. No, fel is torom a

héj ami egy M t
rejtett a belsejében. Kimegyek a kdzponti
térre az elébb emlitett kisebb aijton at, és
balra futok, egészen a masodik ajtéig. Na-
gyon kell sietnem, mert a szérnyek minden
eddiginél nagyobb ellendllasaba itksztem.
Elskapom a térképet, ijedtemben mar azt
sem tudom, hogy hol vagyok, és a piros kér-
rel szimbolizalt Eé' mentési pont kozil a bal-
oldali fele veszem az irényt. Innen jobbra
megyek tovabb, a mozgélépesén felfutok és
az annak a tefejével szemben lévé zart aijtét
célzom meg. Erdekes, minta egy hold lenne
ravésve, és igen, hat persze, biztos a Hold-
k& nyitja. Miutan atmegyek az aijton észre-
vettem, hogy egy szemben létra vezet lefele
a mélybe. Bér sok kedvem nincs hozzé -
iigyelve arra, hogy nehogy leessek — lema-
szok a sotét katlanba. No, ez j6 dtlet volt,
mondhatom. A fsld elkezdett remegni, és
egyszer csak egy éridsi undorité féreg tama-
dott meg. Hamarjéban betarazok, és egy
perverz tancba fogok vele. Hat lyuk van,
ahonnan béarmikor elétsrhet ez a lény, ami-
kor elébukkan és feltarja mocskos pofajat
adok neki rendesen. Ha a fejét védi az azt
karilslels csontos résszel, akkor mit sem ér
ellene a lévedékem, ezért ilyenkor inkabb
menekiilére fogom. Nem tol sokat, de ponto-
san célozva 16vsk ra, mignem egyszer csak
véget ér a rémalom, és visszatérek a norma-
lis vilagba. A kissé felhozott redény alatt at-

szek neki. Hazaindulok a metréval.

SUBWAY STATION

Meég mindig a térténtek hatasa alatt vagyok,
ezért nem rakom el a piszfolyt. A T-elagazas-
nél jobbra indulok, az ajté magétt sotétseg
fogad. Mi ez, mar megint kezdédik? Balra
tartok, a jegypénztér melletti kapukon atgya-
logolok. A pénztér falan térképre lelek, jol
fog még ionni, gondolom magamban. A
énztar oldalan 1évs lépesén lemegyek, és
gefordulok jobbra, ahol a falra festett jelre
(savegame point) lelek. A térképen az észa-
kibbe?ekvésﬂ Platfrom1-ként jelolt helyen le-
megyek a lépcsén, és a kutyat kicselezve fel-
fedezem a metromegalléra még csak véletle-
nill sem emlékeztetd helyet. Két lépcss vezet
innen lefele, mindketté zsakutcaba torkollik.
A jobb oldali részben tsltényre és italra, mig
a bal oldaliban egy mogyorétsrére leszek fi-
gyelmes. Visszamegyek egy szinttel feljebb,
és lemegyek a Plu%ormz 6z délre, ahol a
kaput egy vaskos lanccal zértak le. A mogyo-
rotorét pont ide talaltak ki, hasznalom is raj-
ra serényen, mire a lanc elemeire hullik. Le-
megyek a lépcsén, érdekes, ez a rész mar
egy fokkal jobban hasonlit egy igazi metré-
ra, de még mindig nem az igazi. Balra a
mocskos szerelvényben a shotgunt és a hoz-
24 tartozd két tar tsltényt beraktarozom, mi-
kor a radi6 elkezd zogni. Csak nem megint
valami témadasra kel felkészilniz Dehogy-
nem, egy undorito hajas, kopasz teremt-
Siaiints: lasaale Bigyelins, cinaleniity o
shotgun is alig fog. Azért nagy nehezen csak
kidurrantom, és az egyetlen lefelé vezets lep-
csén folytatom kalu:giaima'. Elékapom a tér-
képet, elindulok a harmas szam¢ Platform-
hoz, itt van nem messze jobbra. Lemegyek a
lepesén, és elfutok egészen a peron végig.
Mintha valami vilégitana odalent! Beugreogk a
sinek kozé és egy aijtot veszek észre, felette
piros lampa vilagit. De j6 lenne mar elfonni
innen, ennek reményében megprobalom ki-
nyitni az ajtét, mindhiaba. Kirt hallatszik, a
féld szinte megmozdul: azt hiszem jobb lesz
visszamészni a peronra ahonnan jSttem,
ugyanis nem szeretném a szerelvények alatt
darélt hasként végezni. Mér a peronon dliva,
a metrészerelvény vonaldt kvetve elfutok a
zart ajtéig, a nem igazén vendégszeretd ku-
tyakat legszivesebben leléném, de nem paza-
rolok rajuk |8szert, ahogy elnézem az itt zaj-
16 eseményeket késsbb még nagyon fontosal
lehetnek. A Platform3 sineken toli oldalan a
padon életeré-italt felejtett valaki, felveszem,
és elindulok a Platformd iranyaba. A lépcsén
lefelé menet egy felettébb érdekes iromanyra
leszek figyelmes, mivel egyenlére még érzé-
sem szerint nincsenek ngyilkos hajlamaim,
igy nem is tulajdonitok neki kiilonssebb jelen-
t3séget. Lent semmi érdekfeszitét nem taldlok,
ezért utam visszavezet a Platform3 azon
pontjéra, ahol az imént az italt taléltam a pa-
don. Kicsit jobban szétnézek, és ekkor észre-
veszem, hogy a metrészerelvény ajtaja bi-
zony nyitva van. Beszallok, mire az aijté ha-
talmas dérrenéssel becsukédik a hatam ms-
gott.

THE SUBWAY

Nem mindennapi harcokra szamitok, ezért
mindegyik fegyveremet Gjratarazom. Az elsé
kocsibél a szokésos mentési lehetéseg ki-
hasznalésa utan kissé félve indulok tovabb.
Nem csalédtam, ahogy megyek végig a
mocskos kocsikon, szémtalan dég prébalia
meg elvenni az életem. Nem hagyom ma-
gam, kiizdsk ksrsmszakadtaig, otkdzben fel-
veszem a Shotgun és pisztolytsltényeket, és
az elsésegélycsomagot. Egyetlen lényt sem
hagyok életben, elegem van belslik...

folyt. kb,

[Dae
suffocation@freemail. hu
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Haiszoljuk az élvezeteket. Ki igy-ki dgy,
naprél-napra, 6nds érdekektd| vezéreltetve.
Hajszoljuk, mert menekiliink. Ha testiink fizi-
kai valéjaban nem is tud, igy hat legtobbszor
lelekben menekiilniink barhové, csak ne le-
gyiink ebben a — micsoda elcsépelt, de kese-
rien igaz fordulat — rohané, pénz dltal moz-
gatott vilagban, amelyben hétksznapjaink
egy orbitdlis, végtelenitett ciklusnak tinnek
csak, szijletésiinkts| fogva egészen‘elmx\]lésuw

idealizalt Glomvilég-

ba. Mint az ismere-

tes Burroughs fésze-

repléje - azaz ©

maga — a kabitosze-

rekkel, Barker figu-

réja pedig a Lemarchand-konfiguraciéval, il-
letve az abba vetett fanatikus hittel nyitotta
meg az Utat. Nem tudhatték elére, de ez az
Ot nem az az 0t volt, amelyen Ok akartak ha-
ladni, ez mindkettsjik széméra az Erzékiség

kig. Ha nem is mindig vagyunk
de oft belil szinte megallas nélkil keressik a
kivtat, egy szebb és reményeink szerint jobb
vilagba, ahol lesuité evilagi gondjainkon nem
csak hogy nincs idénk, de nem is tudunk gon-
dolkodni, mert azok egész egyszeréien nem
hatolhatnak ét élmaink falén. Ezért vannak
sokan tehat, akik — tavol lljon tslem barmife-
le Gtmutatést adni, de - tudatuk kilsé behatas
altali médositasaval, még tobben akik a sz6-
rakozés és a gyonyar féktelen hajszolasaval,
vagy éppen a hit erejével juinak el abba a
sk Ikedef, olykor ok
lapotba, amely kiszakitja ket a mindenna-
pok pusztitd karforgasabsl.

Fikci6 vagy sem, mint azt mér korabban
sejthettisk, William S. Burroughs Meztelen
Ebéd (The Naked Lunch) és Clive Barker Po-
kolkelts (The Hellbound Heart, a mozikban
Hellraiser cimen Veﬁ'eﬁék) cim{ vizioi 6ta vi-

immér Par

és a Haldl vilaga volt, ahonnan visszatérni az
icsominak ting hétkznapokb
teljességgel lehetetlen volt.

Mint az a bevezetébd| reményeim szerint
érezhetd, jelen értekezésem olyan komoly, si-
kamlés terillet érint, amellyel olvasétaborunk
fiatalabb hanyadanak még nem kell, vagy
legalabbis nem kellene foglalkoznia. Nyom-
tatott és online férumokon 6 ideje hangozta-
tom azt a véleményem, hogy én magam az
erészak és a szexualitas korlatlan megijeleni-
tése mellett teszem le a voksom, barminemii

nak el fiatalkortak részére) viszont mit sem
ér. Nem véletlenil volt az ELSPA (European

playstation 2

nak a jatékmenetet, azt késsbb részletesen ki-
fejtem, most inkabb személyes kedvencemre,

Leisure Software Publishers A: JAliSz

tal 6 térnék ki.

17 jelzése a Silent Hill, valamint az USK 18+
megjeldlése a Silent Hill 2 dobozan, ezek a
jatékok mind a mondanivalét, mind pedig a
I(épi vilagot tekintve tényleg nem a gyerekek
széméra késziltek. Az elézetes hiresztelések
szerint egyébként a sorozat harmadik darab-
janak minden korabbinal naturalisztikusabb
abrazolasmédia indokoltté tette volna az
,Adult Only” matricét, de végil mégiscsak
18+-0s lett.

miivészeli agrdl is legyen sz6. Véleményem
il

Aki kidején igazén komolyan vette az
18bb, mint egy évtized elmdltéval is félelemmel
vegyes bor assal gondol vissza arra az

szerint a gyerekek nem a videoj|
k&n?'vekk"g vagy filmektd| lesznek olyanok
ilyenek, ezen mivek szemalyiséghk
szerepét exirém esetektd| eltekintve nem ér-
zem annyira drasztikusnak, mint azt egyes, a
it o corcolladts nalkili cansiat

tnnepi pillanatra, amikor megjelent az Infog-
rames Lovecraft gondo!u'isﬁgéLél taplalkozo
horror-alappillére, a mara mér kissé talén pe-
jorativ értelmet nyert toléls-horror jatékstilus
lapitéja, az Alone in the Dark. Hélasak

szont teljes egé vagyunl
benne, hogy az dtkeresés soran rendkiviil ko-
riltekintsen kel eljarni, tsbb okbal is. Az eg;
dolog, hogy a valésagba valé visszatérés so{
esetben nem is lehetséges, de amennyiben az
mégis sikeril, a tudat, hogy a ciklus megallit-
hatatlanul djraindul megsemmisits erejd,
amely arra sarkallja az egyént, hogy jbél és
0jbél, mind hosszabb idére térjen vissza az

élkili c
keress nemzetkdzi szervezetek hirdetik, ogy

érzem azonban, hogy az ezeknek az alkota-
soknak a fiatal korosztalyhoz t5rténd eljutasa
a legtsbb esetben valéban nem szerencsés.

Ezen a ponton merijl fel a feleldsség kérdése,
a szilsi igyelés a korhatarok emelése és

lehetiink a franciaknak, mert  jatékioriéne-
lemben meghatérozo jelentsségi szereppel
biré AITD olyan programok készitsi szaméra
adott mind a mai napig érvényes, de jétsk-
rendszerét fekintve kissé talén mér idejétmolt

a terjesztsi hdlbzat efikai megreforméléasa
nélkdl (értsd.: korhataros programot ne adja-

ira mint a Dino Crisis, Resident
Evil, Clock Tower, Fatal Frame vagy éppen
Silent Hill sorozatéi. Hogy miért érzem elavult-

Aldottam, ‘istenként tiszteltem a Konamit,
amikor megalkotta, majd 1999-ben a vilag
szeme elé tarta a gamer-kérokben azéta mar
fogalomma valt klﬁrikus varost és kérnyezetét,
Silent Hillt, és az oft jatszodé kiilonss esemé-
nyeket. Soha vissza nem téré pillanat volt,
amikor a kézel krisztusi korban jré Harold
Harry” Mason kocsiba ilt lanyaval, az ak- .
kor hét éves Cheryllel. Kikapcsolodasra va-
gyott, emellett ihletet szeretett volna meriteni

kéihoz, és ehhez legalkalmasabbnalk
azt latta, ha elutazik egy végtelenil csendes,
nyugodt amerikai kisvarosba, Silent Hillbe.
Szémitasai szerint csok egy révidke kirucca-
nas erejéig élvezték volna a varos hirhedt
vendégszeretetét, de Gtkozben végzetes bal-
esefet szenvedtek: a bekst50tl nem messze
eliitdttek egy fiatal lanykanak tiné kulsnss
arnyalakot, majd Harry kériil elhomalyoso-
dott a vilag. Mikor eszméletéhez tért, egysze-
ren nem hitt a szemének: a kocsi ajtaja tar-
va-nyitva, Cherylnek pedig nyoma sincs. Fé-
lelemts| ittasan tamolyogva indult lanya kere-
sésére, anndl is inkabb, mivel nem sokkal
eldtte vesztette el hosszan tartd befegeskedés
utén elhunyt feleségét. Hamar radsbben,
hogy Silent Hill vilaga nem is annyira nyu-
godt és baratsagos, hiszen a varos sotét le-
genddiban szerepls isteneket egy boszor-
kanyszekta az O lanyanak testi valojan ke-
resztiil akarja megidézni, hitik szerint ugyan-
is ekkor 6 majd el a Paradicsom, azaz a
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nyugalom, a rend és a béke orszaga. Mint
felettébb emlitettem a Paradicsom fogalma
igen relativ, ami nekiink, embereket féjdal-
mat, kint és szenvedést okoz, az egy masik
vilagban tan pont egyenértékii a gysnyér fo-
galmaval és grdivvu. Igy lehet az is, hogy a
Harry ofiaban all6 tolvilagi lenyek — és egyes
emberek is — mind a kinézetet, mind a visel-
kedésiket tekintve igen ellenségesek, grotesz-

kek és taszitoak.

Pl 1l

A fol két hossza, knak tiné

gigjatszast kovetden is ki tudta bogardszni,
hogy mi-miért és hogyan tortént, és hogy ki-
kivel van; ezen a helyzeten a Restless Dreams
s

évet kellett varni. Amint megjelentek az elsé
képek és vided-bejatszasok, remegve imad-

koztunk azért, hogy minél elbb belevethes-
o 4 e

stk kat az Gjabb —

it6 Born from a Wish dljatéka sem
konnyitett. A készitck tehat elsésorban a pszi-
cholégiai terrorra helyezték a f6 hangstlyt,
megteremive ezdltal egy teljesen mas, de vé-
[ szerint nem kevésbé frusztrélé at-

perverz - kalandokba. A térténet el6szor
Playstation 2-re, majd Xbox-ra, végill PC-re

Ajaték P verzidja hihetetlen techni-
kai bravirrsl arulkodik. Amit a programozok

amai szemmel nézve igencsak korlatozott ké-

Larh

pretalt verzidja a nagy tobbség szamara
azonban visszalépést jelentett az eldhsz ke-
pest. Az elsd rész utan még félelmetesebb,

3 : e i

pességii hardverbdl kifacsartak, az g
is nézem, amulatra mélté. A hatalmas, ha-

romdimenzios vérosban torténd third-person

lyongas sorén a minimdlisra redukalt tolté-

si idsknek kaszonhetéen egyszer sem kell ki-
E¥kannonk oG z ferci

teremtette kozegbdl, igy — amennyiben készen
* dllunk a befogadasra - teljes egészében at
tudjuk élni a fGszerepls dltal megtapasztalt

misztikus torténéseket. Alapmd, ezt azt hiszem
nem kell killénssebben ecsetelnem. Erdemes

téneti szallal kiegeszits, kiza-

megjegyezni, hogy megjelent
a rélag japan régios GBA
4 i

egy az eredetit egy plusz tor-
J Play Novell is.
4

576 KONZOL

még még
landokra kiéhezett rajongétabornak csak egy
része volt képes megbardtkozni azzal, hogy
az egyébként hibatlannak mondhats kilssvel
bUsiﬁélkedc’S program a térténetét tekintve
amolyan David Lynch-féle Twin Peaks-i han-

gulatot éraszt. A me-

se szélai
olyannyira

dssze letrek
gozva,

hogy ember

legyen a tal-

pan, aki akar

t6bbszdri vé-

moszférat. Mar maga az alapelgondolés is —
miszerint az ismét férfi fszerepls, James
Sunderland levelet kap halott feleségetsl,
Mary-t8l, minek hatéaséra elindul felkutatasa-
ra Silent Hillbe - a legenyhébben fogalmazva
is igencsak betegesnek mondhato, de ez nem
volt elég a hitetleneknek. A fanyalgsk masik
vessz8paripdja szerint a képi vilag nem volt

se soran nem valami egyedi, innovativ, Gj al-

kotésa az elsédleges cér,, hanem pusztén a
rajongok igényeinek kielégitése.

Azok szémara, akik ismerik az els részt ne-
héz lesz tgy felvazolnom a cselekményszal
alapjait, hogy ne I8jem le a poént mér a lege-
lején, de egy-két tényt széndzrosun mellézve
azért megprobalkozom vele. A lényeg viszont,
hogy nem lepadiink meg kilnasképpen
azon, hogy az Uj trténet tizenhét évvel az-
utan jatszodik, mivtan Harry kislanyaval lelki
roncsként elmenekilt Silent Hill varosabol. E
htszas évei kézepen jaro, leginkabb kiegett
kabitoszerfiggére emlékeztetd atlagos, de
méﬁis ahoiy béijos lanykat szrny(; rémal-
mok g; "rnle i

annyira zsig g hatoléan , mint
azt az elsd részb: F k, &

Egy vidc’:mFarkbun jar, ahol
atjat vér és ho bok, kifeszitett,

kitott de még él6, nagy valészintiség-

en én
ettd| figgetlendl a folytatst legalabb annyira
kedvelem, mint Harry kalandjait. Szintén ki-
hagyhatatlan, kételezé darab.

Ha figyelembe vesszik a megfogal el-

varasokat, akkor hamar nyilvanvaléva valik,
hogy a harmadik epizéd forgatoksnyvének,
illetve magénak az egész jatéknak az elkészi-
tése hatalmas sollyal nehezedhetett a Kona-
mira, mivel mind a fanyalgé &srajongok

gel felaldozott és nagy valészintiséggel nem
emberi fetemek, rozsdas jatékszerek kereszte-
zik. Csak azt érzi, hogy menekiilni akar, mert
menekilnie kell és nagyon-nagyon fél. Szinte
nem is lafja merre megy, &sziongsen affut egy
csarnokon, c:ho|I hafu|musl, rf\agé' cITerIer‘r:és'
i,
gézzel betekert rohadé kutydk tornek életére.
Fel sem fogja mi térténik vele, mikor méris
szemmel lathatéan kimondhatatlan féjdalma-
kat atéls, dsszeaszalodott testii porgs-forgo-
pengés mimickba botlk, alig tud fel-

ed
il

I ,
mind pedig az Gjonnan megszerzett Tanok
igenyeit is ki kellett elégitenivk. Nem kell so-
kat gondolkodni roiho,?’mgy miként valésitha-
16 ez meg legkonnyebben: ne kredljunk 0j,
teljesen kilonallé torténetet, hanem folytassuk
az elsé részt egyenesen onnan, ahol annaki-
dején abbahagytuk. TullaidoTkléppen nincs

ellik az nyalkas,
vorsses kdben az elborult elméje szerint
egyetlen lehetséges kiotnak mutatkozo lerob-
bant hullamvasotra. A sineken évatosan lép-
ked, nehogy leessen, de barcsak lezigott vol-
na - gondolja magaban - a korhadé faszer-
kezet egyre athatobban remegni kezd, mire
l(nirielen a tavolbsl gyorsan kézeleds vast

semmi gond az efféle | csak az,
ho?y a legfontosabbat, a hitelességét veszthe-
i el egy jaték abban az esetben, ha fejleszté-

r Gja vakitja el. A kerekek fémes csi-
korgésa egyre elviselheteflenebbé valik, és
egyszer csak eszméletét veszfi.




malmabol. Egy rovid rosszullétet koveten
Sy beveialhsasont bamsnak sistolng]
bébiskolt el, és uténa tért ré az Amusement
vndompark borzaszto, mégis valahogy furcsan
valésag izi, keserG vizibjo, akarcsak Harry
Masonre fizenhét éwel ezeléft. Ugy érzi, vala-
mi nincs rendben, ezért kisiet a falatozsbé!
felhivni telefonon édesapidt. Mivian a papa
megnyug'unu hogy semmi gond, miden rend-
ben van epEen indulna haza, mikor egy ko-
pott barna ballonkabatos Gregir — egy detek-
fiv - utana szél. Azt mondja, hogy rendkiviil
fontos lenne beszélnivk egy dolk
r6l, amely Heather egész
hatassal lehet. A rémalmoki] még
mindig kaba lanyt nem érdekli kils-
nésebben a nyomozé és csak akkor
torpan meg egy pillanatra, amikor
az a szilletésérd| kezd el beszélni.
Par pillanat tisrelmet kérve bemegy
a néi vécébe, és ekkor Gjrakezds-
dik a rémélom...

Hibétlan hattértorténet ide vagy
oda, egy valamireval6 horrorja-
ték mit sem ér a megijelenitett vi-
lagot benépesits, lehetéség sze-
rint minél visszataszitébb
szornyhad nélkil. Alapelv -
amelyet én nem minden esetben
osztok —, hogy akkor igazén félel-
metes egy rémtdrténet, legyen sz6
akar kényvrdl, filmrsl, vagy a jelen
esetben jatékrol, ha az abban szerepls le-
nyek nem kerillnek kozvetleniil, mindenre kiter-
jedd részletesseggel bemutatasra, hanem ép-
Een ellenkezol , a hangulat, afmoszfem ésa
¢ k jatel ( hatasos all éval csal

A IanL’:’ Heather Morris - & az j fésze-
rmennyire nehéz is, Erobchuiok meg
red szérnyi ré-

repls,
azonosulni vele — hirtelen feld

sejtetni engedi az alkotas

enne szerepls gono-
szok kérvonalait, a be-
fogado képzelderejére bizva azok festi mivol-
tanak tovabbgondolasat. Sokan dgy vélik
ugyanis, hogy ebben az esetben a pszlcho|o
giai hatés hatvanyozédik, mivel az egyén azt

‘playstation 2

5 hogy akik
= H {quk i
i vagy nem tud-
tak, va y nem is
e akartak Eomolyqn

venni a jatékot.
Semmi nevetnivalét

nem taléltam ugyanis

egy felfovodott feji, por-

ré f6rt csontozatl, a tidejé-

ben felhalmozédott vértél horgs Bubble Head
Nurse-ben, a potencidlis éldozatéra forré sa-
vat okadé, nyélkas testi Lying Figure-ben,

vagy a k iondlisnak hats, hatal

gondolio o leyekhelebe,onic o o
|. Lehet ezen vitatkozni, am egy biztos: a Si-
lent Hill harmadik részében felsorukoz'cb?oel-

mas, agressziv svabbogarakban. Nem fakasz-
tottak mosolyra sem a kizérslag labakbsl allo

lenségek minden eddiginél val
maban keriltek talalasra, nem egyszer meg-
kerdsjelezve a 18+ korhatéros matrica letio-
gosultsagat.

Az el6z6 epizodot ért tamadasok egyil( alap-
pillére az volt, hogy a szémyek szama nem
esak hogy rendkivil alacsony, hanem azak
igencsak komolytalan

inek, a kilsnféle botorokkal bizarr
médon egybeforrt testii Furniture Monsterek,
vagy a mindenféle femturgyukon {7 yesen koz-
|ekedo, mégneses kez{i Mandarinol g Es akkor
nem is emlitettem a brutalisabbnal-brutali-
sabb féellenségeket, gondoljunk csak a Hang-
ing Bodies-ra vagy a Pyramid Headre. Elisme-
rem egyébkeént, nekem is jobban fetszettek az

hol egészen nevetségesek. Azt kell mond|um,

elsé rész késes Demon Childjai, kutya, vala-
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mint szarnyas
alakban reinkarnalé-
dott egyéb démoniai, és a Posses-
sed Nurses-ek, melyek a horror-férté-
nelem talén | be' jesebb killseji figurai
kézé is joggal irhatnak be nevisket. Hallottam
olyan velemenyel(ev is, mlszenm a Konamindl
végre meganultak |enyekei kredlni. Nos kérem
szépen, a készitsk mindig is fisztaban voltak
oft, a japan cégnél azzal, hogy mi fan terem-

. nek a valébon utbcrzonga!o kreatorak, a
masodik rész esetében csupan alérendelték a
valamelyest finomabb hattértorténetnek a lé-
nyek kinézetét.

A folytatéshan sz6 sincs semmiféle megalaz-
kodasrél, mindenki megkapja azt, amitd| leg-
jobban tartott: a mar emlitett hatalmas histo-
rony Closereket, a rohads testd, befaslizott,
szétnyilt fejii kutyakat, a Double Headeket, a
pengés mechakra emlékeztets, ropkods sor-
vadt momiakat, a Pendulumokat. Nem hagy-
nak percnyi nyugvast sem a méretes, az oszlas
soran termeldds gazoktsl felfovodott, héjas In-
sane Cancerek, a szinte egyenesen a boncasz-
talrél utanunk eredo a vértd| atitatott faslin ke-
resatil is magabol elviselhetellen biizt éraszto

ternék ki
részlete-
sen. A vi-
damparkban
fogunk talal-
kozni vele,
kanny(i meg-
ismerni, mivel
a megszolala-
sig hasonlit Heatherre (nyugodian talélgathat-
i hogy vajon miért). A legdurvabb horrorfil-
mekben sem nagyon lathattunk még ennél bor-
zalmasabb kilse|i teremtményt: arcarel és al-
vadt voros létdl Gsszetapadt hajarsl patakzik a
vér, ruhaja mocskos, a nyaka minthogyha el
lenne férve. A korldlozasmentes képi megjeleni-
Ies egylk leg|obb peldc|o ez, csckugy, mint az

ke' feltételezhetéen szexvalisan zaklaro Piramis-
fejiivel, a sorozat masodik darabjaban.

Nehez kimondani, de az ésskhsz képest
semmmemu lenyegi vu|002c|s nem tortént, sem
és, sem p ek vonatko-

Missionary-k, vagy a fenylé testd, kisebb
?yohb ebihalakat idézs, illetve féldon csoszka-

nem kevéshé

ig a
zasubcln Mintha csuk "99-ben, vagy még ko-
ral ban a Reslden' Evil sorozat elsd részének
ének idejében jarnank. A szokasos

e
csak egyeﬂen egyre, a Memory of Alessu -ra

Konami Iogo felvillanasa utan a teljes egészé-
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ben a jatek grafikai mo!oquvul ke-
szilt, kissé éleflen, de pofés beveze-
18 animacié az ésszes eléforduls fébb
helyszmbe betekintést enged nyerni, ami
alapjan ~ mér ha menet kézben visszaemlék-
sziink ré — hozzavetélegesen be lehet majd ka-
libralni a még hatralévs jatékidé. Az intro le-
csengése utn Bsz15 k a menitk

sz6n vissza a fej

ok (Action Level) szintjeinek bedllitasi lehetsse-
ge. Nem titok, @ fiszta jatékids normal bedlli-
tas esetén nemigen haladja meg a tiz érat -
ezt tarfom egyébként a progrum yetlen e
lentésebb negativumanak -, ezért ha ram hall-
gattok, |ega|ubb a hentelés szintjét dllitsatok

, azaz hardra. Ebben az esetben

6z, az Gjdonsag erejével talan csak az hat,
hoay az opeisk kost alapbel falldhefo o Nor
se Effekt allitasat, illetsleg helyt kapott még egy
a kepélességet befolyasolo extra pontis. Az
inditast kovetden megint csak ismerésen ko-

egyébkent nemesak, hogy az egyre-masra j-
ratermeldd szormyek hatalmas ellendllasaba
fogtok iitkozni, de a kilonféle medikitek sem
lesznek Gton-utfélen szétszérva, nem is beszél-
ve az egyes fegyvertipusokhoz tartozo tolté-




\
LT

nyekrdl. Ezenfeliil ha véllalkoztok a rémalom
nehéz fokozaton t5rténé megtapasztalasara,
és annak folyaman esetlegesen menekillsre
fogjatok, ak(or az dtiarok és folyosok kazti, il-
letve egyéb ajtoknak nem szabad majd nekiro-
hannotok, mint az extra-kénny(, kénny( vagy
normél médban, mert ekkor Heather hangos
felkigltassal nyilvanitia ki ését, és a ta-
lan éppen a tolélést jelents masodpercek idejé-
re megtorpan. Hozzéteszem fejtorskbsl talan
még a szokasosndl is kevesebb van a jték-
ban, de azok erésségi fokozatanak nehézre
dllitésara tényleg csak azok véllalkozzanak,

ik hajlandésagot mutatnak a Shakesy
mivekkel kapcsolatos tudasuk felelevenitésére,
illetve neki mernek veselkedni a nem egy eset-
ben t8bb, mint iz versszakbol felepiils fifikas
kirakok akar hosszo érakon at djra és Gjra tor-
ténd Gtgondolasara.

Elérkezetinek latom az idét, hogy a korabban
mar emlitett, az elészér az Alone in the Darl
dltal alkalmazott, napjainkra viszont mar rossz
beidegzédéssé korcsosult, ,elavult” jatékmenet-
16l is szoljak par kereseflen szét. Bar én a Si-
lent Hillt jobb hijén a horror-adventure kategé-
rigba sorolom, de kivételesen vegyik tgy,

MARTIN BELESZOL!
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mintha ez is kizarélag egy szimpla tulélé-hor-
ror lenne, ami hozzéteszem - tekintve a f
net soran eléforduld borzaszté mennyiségi ol
daklést - nem is dll olyan tavol a valésagtdl.
Gondoljunk csak bele, haladunk egy az atélt
leirhatatian borzalmak hataséra legtsbbszsr
még csak meg sem szeppent, rosszabb eset-
ben vicceléds foszereplével — a SH3 végén
sajnos még ezt is megengedték maguknak a
keszitsk, de nem csak ra jellemz3 -, aki dtja
sorén a valésé j kodb rej

mintha — a H.R. Giger munkdit alapul vevé
PC:s kalandjaték-csoda, a Darkseed misztikus

tukréhez hasonléan - at tudnék lépni a keper-
nyd mégétt elterilé vilagba. A szereplsk 3D
odelie s o vezkon Kfeseiol sdrek
annyira élethiek, hogy bele sem merek gon-
dolni, mennyi munka lehet elkészitésik mogatt.
A motion-capture technolégia nyilvanvaléan
kulesszerepet kapott mind az emberek, mind
Pedig a talvilagi lenyek animéciss fazisainak
i o i oz

¢l teljesen el rejt-
élyekkel és megoldands feladatokkal keriil
szembe. A megoldés kulcsa természetesen
mindig az adott fejtérs kozvetlen kozelében
fellelhet, soha sem kell komolyabb tavot meg-
tenni egy-egy kulcstargy felleléséhez. Nem azt
mondom, hogy Morrowind-jellegii szabadsag-
fokot kellene adni az ilyen tipus( jatékokban,
az mér a 16 masik oldala lenne, de az agy-
munka e médon valé korlatozasa ksnnyen ak-
ciéjatékka degradalhat egy egyébként ol felé-
pitett torténettel megé|d:ﬁgic|undiétékof. Azt
sem érteftem igazan soha, hogy ezekben a ja-
tékokban miért keriilnek lépten-nyomon elszé-
rasra a forténet i é jabol

lyaman, a part soran
egyszer-kétszer megfigyelhsté eseflen szajmoz-
gastél, valamint a véleményem szerint talan tol
strre sikerilt ksdtd] eltekintve minden a he-
lyén van. A kdmyezet megvalésitasa nemki-
l6nben fergeteges, most lathatjuk igazén,
hogy milyen lehetett volna a Silent Hill
sorozat nyitédarabja egy nexigen kon-
zolon: az elsé részbs| atemelt helyszi-
nek, mint példéul a vidémpark, a
templom, az osztalyterem, a csatorna
(az a szennyvizl), a tériénet szerint a
varoson kivilli bevasarlokszpont, de

falén a

amgy fontos iromanyok, noteszek, feliegyzé-
sek tucatiai, miért nem lehet ezeket tobb sze-
replével és parbeszéddel kivaltani, sokkal rea-
lisabba téve ezdltal a jaték menetét. Ha megfi-
gyeliok ugyanis, o Silent Hill 3-ban példaul
csak négy szerepld van. A storyline terén valo
mvé%:blépéls |e};(i'si§ges ojat "eihc'v a sz‘ereplék
okkal

R AT S i s A

701 ag' ozése K

legszebb Playstation 2 jGtékka
teszi ezt az epizodot. Azt kell
mondjam, hogy ez még a Pri-
malndl is szebb! Azért, hogy
valami negativumot emlit- 7
sek: @ mozgas bar tkéle- 4
tesen folyamatos, de elvét-

ve, & kil hehyszinek
kod-effektieinél észrevet-

minden mas hel\(szin részletekben
telleza

e aindiyoblsszahacstaolc acidoad

i a
valésaghoz valé mind inkabb valé kszelitése-
en és utoljara, de nem utolsé sorban a f3- és
epizodszerepldk, ezaltal pedig a parbeszédek
széménak J:uszoikus ndvelésében latom.

Nem lepsdtem meg ki hogy a jé-

tem egy-egy kisebb ric-
cenést. A grafikus mo-
tor egyébként olyannyi-
ra erds, hogy renderelt
atkdts animacioval mé
csak véletlenil sem taldl
jatekban, ats- |
kéletes bedllitasban és meg- |
ilagitasban , rgzitett” cuts-

i
ték a masodik részegprélékosan kidolgozott
grafikai motorjét alkalmazza. A Resfless Dre-
ams alcim{ Gjrakiadasban elvileg tovabb csi-
szolték a mar amagy is )6|<é|yre?ei|esz'e" en-
gine-t, néha mar-mar olyan érzésem volt,

cene-ek a Metal Gear Solid

2 filmjeivel vetekednek. Az el-
s részhez hasonléan nagyon
sokszor lesziink kénytelenek vi-
zioktol terhes alternativ vilagok-

playstation 2

ban tevékenykedni, amelyekben a hatas foko-

zésa érdekében felsorakoztatott olyan specidlis

vizudlis effektekkel, kamera-‘bed”itéslakknl és
i s SR e e

tunk, amité| egyszeriien elall a lélegzetiink.
Nem allt szandékomban egyetlen készitdt sem
kilon kiemelni, de a zenéért, hanghatasokert
&és zajokért egymagaban felelds Akira Yamao-
ka neveét katelességemnek érzem megemliteni,
mar csak azért is, mert a program amerikai ki-
adasa mellé egy original soundtrack-CD is
mellékelve lesz. O volt talén az, aki munksja

soran a legnagyobb elérelépést tette, bar min-
den eddigi kompozicisjaval maximalisan elé-
gedettek lehettiink. A Silent Hill szivet melenge-

t8en csodalatos fécimdalanak az eredetit fisz-

&

teletben tarté Gjraértelmezéseért
egyébkent is kulon elismerés illeti.

4 A Silent Hill 3 technikailog és
8 a jatékmenetet tekintve ugyan
nem, de a hangulatat figye-
lembe véve még az elsd
4 részhez képest is jelentds
s elorelepest tett. A leg-
szebb talan az lenne,
ha a Konami ift tenne
ponfot a farténet vé-
gére, mert mint tudjuk
a legszebb a csicson
abbahagyni. Féls,
hogy nagyot fognak hibazni,
ugyanis mar felrsppentek egy
teljesen 0j grafikus motorral
hajtott folytatasnak a munkala-
tairdl sz6l6 hiresztelések. Min-
dettd] figgeflenil kivancsian
varom az esetleges folytatast,
. és remélem, hogy annak el-
készulteig a tervek szerint
Clive Barker forgatoksny-
vén alapulé és David Cro-
nenberg (A Légy, Meztelen -
Ebéd) rendezte filmadap-
tacié is a vaszonra kerdl.

~aal

¥
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TESZT

SZELLEMES UIBRACIO

valami erofikusabb fel-
Ehungu alcimet akartam irni a
Ghost Vibrationnek, de gondol-
nom kel a fiatalabb olvasékra is,
akik uténa kényes kérdésekkel ost-
romolnak apukaijukat a leirt berre-
g6 szersz6m kapcsan, akik ,men,
és kérdezd meg anyadat” beépitett
sablonnal vu\uszu\nunuk kivancsi csemetéjiknek (ki
véve a 3 lany olvasonkat :)
Na mindegy, végil is nem ez a lényeg, hanem
az, hogy az els3 ismerkedeésiink alkalmaval a
|atek nem nyerte el igazan a fefszésemet. De
nem szobage\nelm a dolgokat, hisz a malt
szamban elkvetett Syberia fikkantasom is pél-
déul Ramza jatékostars szerint tolment minden
hmuron men a game a ,kalandjatékok Gran
6ja” meg minden. Széval ,e het, hogy a
szellemes vibracio is egyeseknek maga a t5-
kely, én meg itt leirmam, hogy holt unalmas,
otlettelen, stilustalan, és lopas az egész, aztan
kapnék a fejemre. Széval ezt a cikket nem is
én rom most, hanem a gonosz klénozott iker-
testvérem (s6t a Syberidt s & kovette ell), én
csak utélag stilizalom egy kicsit, Ggy olvassa-
tok. (Az ,utélag” munkat meg én csi-
nalom, kishaver. Martin :|
Sz6val, az intro j6l kezdédik, olyan régi, ugra-
lés és agyonhasznélt celluoid lagos filmre
emlékeztetve a foteljaban elterilg gamert, aki
csillogd szemekkel szeml kusijyi lassan
pasztazd kamerdt és a végén bevillan baba
vugy babu fejet. Mojd a kezdéképernys kovet-
kezik, ahol egy néni énekel meglepden szépen,
afféle aria sh lusban. A szokasos meniik kozott
egybdl fel is tinik a legalso, Gear nev(j, amit
ersze meg kell vi eﬁ A hérom oldalas in-
E) minden elozmeny nelkul tajekoztat minket

.

LIFE

arrél, hogy adva van egy futurisz-
tikus szigonypuska, behtzé dob-
férral, ami George feflesztése. (Ki
az a George? Az igazi Dzson) Ez
az egyetlen yver, ami képes szel-
lemeket elkapni, és amikor a szi-
gony abba belehatol, akkor @ kabe-
len kereszil kiszivja annak gonosz
erejét, bar vigyazni kell a tolmeleg
sére. (En is ismerek ilyen fegyvert, de
azzal mésmilyen /enyeker lehet elkapni, és
mivtén beléjiik hatolt, egy kabelen keresztiil
juttat beléjisk valamiféle erét vagy mit (hogy
szivast ne emlitsek a fent olvasott okok miat],
de az nem hajlamos tilmelegedésre. Az iga-
i Dzson) Széval ez a dolog nem csak tgy van ma-
aban, mert van még egy tisztits tartdly, ahol @
zellem Gtmenetileg tarolodik és fisztul, mikszben az
6z szémitogépei kiolvassak és elmentik o leny
ondolatai és emlékeit. Mindezek azonban nem ad-
ak telies felszereltséget, mert még jar hozzajuk a
hostscope nevij szel emkukl«:ncs, aminek az anten-
h6ic o legesekélyebb vibrécietis érzékelve megiele-

niti az anyagtalan |enyeke' képpel és hang-
gal, valomint lathaté még raita a szellemva-
dész felszerelés llapota és viselGiének az

eszsége is. Ez szép, eddig a legnagyobb
Eﬂ'\osibuslers mega-giga lopas a jatékok
torténetében! (Ezt irja a gonosz llerfeslve
rem, de szerinfem meg 6 étlet. Az igazi
Dzson) A jatek rovabbl fele pedig ugyan-
csak lopas, méghozza a Project Zero (Fatal
Frame) |c!ekbo? ahol ugyancsak szellemek-
re kellett vadaszni, csak éppen egy fényké-
pezgéppel. (Nem is, ez fefjesen més! Az
igazi Dzson)

llyen tuti informaciok

irfokdban mér el is
kezdhetiink jdtszani,
amihez ki kell még
vélasztani egy

o

'y

autosave file-t, aztan kezdédhet a reftegés (hogy mi-
re is adiuk ki a draga pénziinket megint). Az intro-
ban csbrog a telefon, George dlmosan szdl bele, am
a vonal masik végén Alicia csicsereg Europabl. (Ki
oz az Alco? Az fgazi Dzson Azt akoria, hogy

ik mér el neki o szellemvadasz készlefiinket oz
uha!a irt levélen talélhaté cimre,
ge-ot ki akarja hagyni a bulibel. George szanalmas

kinézetét viszont nem ilyen 3D
lerbsl faragtak, és igy ma
az eszkdzt az ugyancsui kissé furcsa
fejii csajnak. S maris a kastély elstt
vannak (ez egy ilyen révid infro, na).
Alicia mérges is a personal deli-
very miatt, és dihében még
a hanggu! sem képes
szinkronban mozgatni
széjat, akar csak a srac. Valami
tént a kastélyban, és ezt neki kell
deritenie! Majd tarul a nehéz vasaito,
és be is csukodik mogattisk, mire Ge-
orge bepanikol é‘s ki ul(ur‘ rohanni,
ersze az qijto teljességgel megle
mgdon zérva maru‘d Eeli%r hnrsglen
csaj orra vérezni kezd (George drtatlan
és a laban egy fura jel rajzols-
dik ki, amire utalva suttogé hangok kozlik,
hogy nben Vohgy o’ de s
esa inkabb elmegy egyedil felkutatni o
rejtélyeket, mi pedig egyedil maradunk

W

végre és akf ulhuquk magunkat és a kontrollert.

A kastélyban a mozqés igen egyszerd, mivel csak
egy iranyba mehetiink a joy elére nyomasaval, k&
16t divonalon, az ugyancsak elére programozott ka-
meradllasokbdl figyelve utunkat. leEel osonni s, ha
csak kicsit nyom|uk elére a kart, de ennek értemlére
nem jottem . A szellemvadaszat nagyon egyszeri-
en zajlik: ha latunk vagy hallunk valamit, akkor a

Haromszoggel okﬁvu[luk a l(epl
ka

playstation 2

|eﬁekve| is produ-
@lo Ghostvisorunkat, a kék nyil iranyaba forditiuk a
célkeresztet (ami az R1-et nyomva kozben yorsab-
ban megtehets), majd ha tgyesen becél czhﬁ(
Korrel 1Gjik bele a szigonyt. Ilyenkor alén |opofu
hangol«zv ad ki, és ide-oda repked r
amit nekiink kvetniink illik, mert az ugyancsal Kor
rel akfivalt szivas csak akkor hatsos, ?\u az kbzben
célkeresztben (amit az X-

szel vissza is hizhatunk id3 elét). Erdekes dolog,
ogy a Kér elengedésével a heviilési csik azonnal
visszamegy nullara, ellenben tilheviiléskor (Overhe-
afing) lasstcska, igaz gyorsithatiuk a folyamatot az
i et b gl
mivelet, akkor a szellem és annak emlékei bekeril-
neka gepunkbe és a palya végi fészellem likvidal
sa utan (az elsé ilyennél mindig a sargara valts
szellemlanyt I6jétek ki, mert az fog tamadni) a View
report alatt e\vashuquk el az egyes emlékeket, és
tudjuk meg, hogy pontosan mi is tortént velk. Mint
kideril, oz egész mogott egy fogonosz lapul, de
odaig meg hosszu az 6, de talan kideril Alicia sze-
repe is a dol

A szel\emkuikcncs kepem Gién konnyi eligazodni,
Balra fent az életersnk, alatta @ masodlagos fegyver
{Négyzel] energidja, ami olyan paralizdld vacak, és
minden elkapott szellem utan ik egy kicsit. Lent
a tilhevilest mutatt kijelzs, felil pedig o megesak-
lyazott lélek energicia lathato.

A jaték kinézete elég vegyes képet mutat, mert mig
az dllandéan 16:9 arényban me; |e|emreﬂ kdrnyezet
egész 6 a szép amyékoldssal és fényhatasokkal,
kopott bétorokkal, szobrokkal és festményekkel, mal-
ladozs vakolatd falokkal, addig a ket szerepl
igen furcsa lett, mintha a vizfejiség és az dllando
csiicsoritési kenyszer mofivélta volna az alkotéikat.
(Na, mintha te szebb lennél! Az igazi Dzson) Ez
még nem baj, hiszen lattunk mér ronda szereplével
|s {6 gamét, csakhogy a desngnquk abszolot nem illik

bele a koncepcicbal Ehhez jon még a kit ivonal,
6n végleg elveszi az ember kedvét hosszabb
is tobbre lenne érdemes, mint egy
ilyen primi kmenettel megéldott szellem haiku-
részasra. Az 8sszes dolgunk annyi, hogy kérbe fo-
rogva szivattyGzzuk az energiat ha szellemet Oalu\
tunk és kész. Mondjuk a game elég nehéz, mert
szellem tmadasa is j6cskan levesz az e|eleronkb
és nem art a palyan fellelhet yGiteni
torténet miatt, vagy kezdhetjisk az elejétd]
reh a kissé borzongatés jatekokat, de nem akar elté-
vedni, feleslegesen Gssze vissza maszkalni és tar-
yuku' kutatni a fovabbjutashoz, az pré-

dlia ki. En inkabb
vérom a Project
Zero ke

(evil clone-twin)

GHOST UIBRATION

INFOGRAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTIERS

5 pont
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up, Gj Konzol, 0 Pixar-Disney Inferafive ja-

lom, ha méride eljutottatok, akk

gdtok magatokat oz E3 fomény informcié ara-
&5 a beigért |a?e|(ok keépei is eléggé felcsigaziak
!L\; csoddk uldn evezzink béké-

r Gt

bennefeket. A szuy
sebb vizekre, v
a kis bohéchal, ol d

vége felé keriil a narancs-fehér ha-

klcska, mint a legtjabb haromdimenziés rozfim fohése.

A trailerek alopian korlbelil Jegkorxzal( szintf filmre:
bk ami elorevefii egy kellemes és infellsiudlis més-

io +t csalodni a mindsé:
getilletden, s, itt még nem is dol a Disney-féle belteny’-
<zet bér o il s éset vt munkela Y:Zbo

Nermo fehét hal, pontosabban a kinézete alapjdn az
Amphiprion sl Ocellars nevi alfaja, egyszeribben a
Kozonséges (mezei) Bohochal egyik példanya (leszamitva
a hatalmas szemeket, ami ugyan nem valosaghi oz ere-
def eny kis fekete gombszemehez képest, de meg kell
hagyni poénos és elengedheteflenti fontos a j6 jellemébre-

MARTIN BELESZOL!

R

haté, ami  lakhelyil szc|ga|
sajét magat csipkedje m
Hogy a naran s legényt miértkell megleres-
ni2 Nos, Nemo kivéncsi, merész, & tele van bizonyifcsi
kényszerrel a haveriai felé, i
apjnak nem kis frauma 6t jyenged
Nemo nagyon fel van dobva az eseménytél. gy azin fer
mészefesen bajba is keveredik, amit a DVD-n !hcno ﬁlm
eldzetes is seifeni enged Infrét ne varjunk, csak
tenger alatti logo fogad minket, majd emozik
a nem nyilkalunk a kontrollerhez eqy dorabi ig.
képemytn csak a G d k lehetdsége, jatekallas betoh
tése &s a film-trailer meg'eklmese fogat minke, i igyaz
Options beo"llgulusq csak a jdtékon belil |ehelseges a
Start gombos képernydn. It fontos lehet a fiiggéleges kont-
o round hop bl
aminek a lén eve| az el6z6 szém bemulato rovafa uién

Az eddlgl Pixaros (hahe] gamekhoz husonloan it s fim
-eqy része kapesolodik az adott palyshoz, mint

juk a Bug’s Life-ban PS1-en. Viszon, adjanak valo-

mit a szavatossaghoz, nem csu 4n az adott szlnreHelLeslr

inem Gsszegyjthefiin
plusz Hudmomnusz il
lagokat is, amik utdn egy bo-
nusz leludafos pufya? is
hatunk! Ezekhez
|abun ét ke|| Gsznunk
az Gsszes bul

rekayi
riin, o helyére kjru

' ymlﬁvs umlmus, mlnl mon |u

raknunk a hérom kis szi
gyt a szinik szerinfi kis izébe, ami
taldn tengeri uborka lehet, és ha e|~
ckadhunk pl. a barlangos részen, fi-
gyeliik meg a foli vizaramlafokat),
me%te"l mlsmnunk az (la(ss"zec na-
elienfelef, vagy ell nyer-
nunk egy kisebb versemockus 26s7l6s
cs|||ug) Azelss pu|ya ajéindék szi
kért cserébe egy kis la bc‘a' hatérozott szom
keron dijuttatni Nemo-nak, omn ezit oz, hogy a lab-
dacska pontosan koveti a viz fizikéijét és az Gramlatokat!
Nagyon poén, mintha ényleg valami idomitott hol jatsza-
na alobdaccsal. Az idét Jegyzi a program = mint a rer-
des lyak Telesités idejé s, fgy okér héz versenyt s
iIS'ESOnkkOI {hagyjuk 6t nyemni, hogy ne le-
ébredjiink egy reggel arra, hogy vala-
: sodik nﬁi‘\uml;l:dl;d félgomb claks
A masodi uszaban igomb alakd, gu-
mi nelmsmdcplr?rl::lx(en kellugrélnunk, széz dambot érinive
&s vigyGzva a csipds medizakra is, De a fopalyck felada-
tai sem lesznek bonyo|u|hk Azon kivil, hogy oz elejétdl el
kell jumnunk a végére,
ul kisebb logikai feludnfokm
is véghez kell vinntnk, de
persze a 6 dolgunk nagy-
részt az ligyességiink hasz
ndlata lesz. A logikai ré-
szekhez azt kell fudni, hogy
u hulumka képes cipelni is
sebb dolgokat az uszo-

| (mokas latvan
J‘g il o mésk
javal 1Zva evezye,
mikozben a farfoft dolog ki
is akar csusszanni @ nyulkus
szorifasbol). Ehhez a Né
zet lenyomasa kell olyan he-
, ahol egy kis kérdgjel
jelenik meg Nemo 79|e mel-
lett. A kérddjel am mm
denhol megjelenik, of
action gombot hasznu|n| le—

v&ize}/ ellen még 6  kis kek rakocskak begyitése s, kik
uﬂepi:iJ jzske lfur}:lé:;nulnuk Az] ell)l:;—()
lig Ugy torténik, egy nagy lebegd
uborékot kell nekik poccenteni, és amigiyda be-
‘2érva vergodnek, haszndlni o Negyzefet. Van, hogy nem
lalunk nogy buborékot, hanem csak 5+6 ki -
ilyenkor a legkl;ebbkﬂ kezdve kell
kapjuk a nagyot. Az uftinuk megjelend szines
BE dk szintén gylitogetni volo hclm! ne hagyjuk ki
it sem. A mésik haszndlatos gomb uzX ami amo-
furbd gomb, amivel halacskank gyorsabbun Gszkdl,
€ ez nem mindig miksdik, csok néhéiny szikséges he-

2q6s jellemz8en csak négy irnyra korldtozodik, fe-
cilint e T i ok, "
ink kozel sem Diyunl mint monduk oz Ecco
d falan a kisebbeknek ez nem is baj, mert a j6-
ugye mondanom sem kel, inkabb nekik készilt
7 képest persze a Jéivémy nem vafaml egyszerf
ny Gudge)

mozdulatianul, kilonféle dllatok dszkal-
nak, halrajok finek fel, a sztrazfold szikldi
hmna|yosan meredhek a tévolban, buborékok szdllnok fek
z6val majdnem o fimben érezhetiik magunku'
e?'sngusa is igen plasztikus left, nagyon finom ani-
mécioval (gondolom az eredefi modellkrdl et konvertél
va), és Nemo amyéka is szépen kovei a terep domborzafi
viszonyait. Az egyedili furcsa izbl kiugras
vn|r mivel olyan, mintha a leve 3l lenne, semmi
/anyos visszaplaccsands. .

Saéval szernfem o kisebbek meg fognak rilni Nemo-
ért, pléne, ha lattok a filmet s! Egy minden szempontbél
igényes (pl. mikor a hajo horgon%nc mellett dszunk felfe-

, a szembdl 6vG elekiromos angolndk hangja surround-

ban jon mondjuk balrdl elolrdl és inik el jobbra hétul),
kennyen |u)szhu &5 a bonuszok miatt hosszu

géval ragads iétekot kaptunk, ami csak megerdsiti a bi-
mlmol a PlxarLun &s a Disney stidioban egyarant.

THQ

MAS VERZIO: GBA, GC, X

io
Jjo
jo
Jjo

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (89KB)
analdg iranyito (dual shock)

v szép és aranyos jaték
X nincs killindsebb baja...
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playstation 2

alomivel t6bb, mint masfél évet kellett varnivk
VMlnd az Xbox-os, mind pedig a konzolos

ratokon ,ha kell, 'ha nem” fanyalgs PC-s té:
bornak, mig megkaptak azt a programot, amelyet
2001-es megjelenéséig gy vart a videsjatekos-tar-
sadalom, mint magat a Megvaltét. Bar jomagam
ateista vagyok, de a minden izében tokéletesre csi-
szolt els6 rész ismeretében igencsak nagyot nyel-
tem, amikor megjelentek az elss szemkapraztatéan
pompds in-game screenshotok és fudatosult ben-
nem, hogy akérmennyire is fcij, de ez a program
mér - mint az késbb kideriilt - a fomeghisztériat
kivalts Playstation 2 erémire jelenik meg. A Kona-
mi egyébként hideg iizlefi stratégiéval meglovagolta
a jdtekra valo vérakozas keltette egekig korbacsolt
indulat-hullamokat, egy jatszhaté MGS2 demot mel-
lekelt a - szintén nexigen - mech-war Zone of the
Enders mellé, elhomdlyositva annak amagy is kissé
fompa Genyer Mi, jatekosok tehdt egy eml %erkeni
variuk a piros betiis innepet, 2001. november 13-
&, az amerikai verzio mélyvizbe ve'esenel( napjat.
A marciusi eurépai premier legtot
ekkor még szinte soha el nem érkezs pillanatnak
fant.

A Microsoft-masinan és PC-n térténd felturbozott
kiadas j6 okot szolgaltatott arra a Konami-nal mér
iél beval gyakorlat ideolGgiai hatterének oldté-
masziasara, miszerint a Japan cég egy-egy prog-
romjat inkabb kisebb, mint ncgyeib véltoztatasok-
kal Gjra meg|e|enm a Sony aktudlis konzoljan. Gon-
dolhatnank milyen rendesek Kojima-san-ék, nem
akariék kihagyni semmi jobal a Playstation 2 tulaj-

Jonosokat, no de azért nem vagyunk ennyire nai-
vak és éildtunk  szitén - nagy valésziniséggel fisz-
taban vannak azzal, hogy aki eddig vacilla -
badsdg Fiainak a beszerzéssel, az most dants lé
péste szénja el magat, mivel az eredefi mells kop
egy kvazi Gigeneracios Metal Gear Solid VR Missi-
ons-tis.

Iit ragadnam meg az alkalmat megjegyezni, hogy
oki eci!«g nem ismerte a programot, az most inkabb
haléssza elé Martin 2001 decemberi szamban fel-

TACT I

METAL GEAR SOLID 2

SUBSTANC

DG.CAMERA

hetiink fel: Missions, Snake Tales és Skate-
boarding.

A Missions alé csoportositot kildetések megkezdése
eldit a szokasos adatainkat adhatjuk meg, mint az
mér korabbré| ismeretes a nemzefiségtink most is be-
vi'eire var, Uriyh nacionalista érzelmiek elény-

ez6 képernyd mar sejteni engedi,

a Kcnl]ml igéretének megfelelgen valgban |ezer
misszio, 350 VR és 150 alternativ kiildetés var teljesi-
tésre, ugyanis a valaszthatd jatszhatd szereplok sza-
ma mm%n elézetes varakozast kielégitden, hogy
gy mondjam szokatlanul magas: Raiden eredefi
karaktere, valamint ninja és X-re keresztelt meztelen
alteregoi mellett Pliskin, és Snake hérom verzidja -

TRREETS
zaR/ Az

SCORE
AT AZ

TIME
=84 17

lelhets tesztiét, mivel a rendelkezésemre all6 nem t6l
sok helyen elssorban azt fogom vizsgalni, hogy
azoknak, akiknek mér megvan, éxdemes-s eselleg
Gibol beszerezni teszfalanyt.

SUBSTANCE

Hidba lattam mér tbb tucatszor, a Harry Greg-
son-Williams (Armageddon, Sz|k|a] komponuhu,
filmzenéket megszégyenits minéséql zenével kisért
nyito kepsoruﬁunnn ha nem is annyira mint més-
fél évvel ezelstt, de azért még mindig jocskan fel-
s26kik az adrendlin szintem. A menibe érve mil
az vérhaté volt t8bb Gj vélasztdsi lehetdségre figyel-

MARTIN BELESZOL!
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TESZT

az eredeti mellett egy dlionyds és egy az elsé részbe-
i 6ltozets ~ is iranyithato. A plusz jatéktipusok valio-
zatossagara nem lehet egyetlen szavunk sem, mivel a
k\he|yeze" célhoz észrevélenil valo eljutast magaba
foglal lopakods, a me rozott szami céltargyak
megsemmisitését celzoeggyver a Sons of Liberty u
lock médjaival kapesolatos talélgatasok targyat kép-
28, de valdjaban elészor it debitdlo First Person, és
mstorlivisr (variety) médok valamennyi karakterrel
ﬁo bfele pa]yan jatszhatoak, és

LIB ”T” akkor ezek még csak a VR tré-

ningek. Az alternativ kildetések
is meg|ehe|osen véliozatosak, a

bahatastalanitastol kezdve a megfeleio sz6mi
’ﬁ lnség eliminécidién, vogy azok megodésra

kényszeritésén Gt a kém-madig (photograph)

\ terjednek lehetdségeink.
™\ Megint csak szivet melengetd idonsdg az eredefi

&

ENSmES
T/as

HF.BLADE

torténet ot jatszhatd mellekszallal valo kiegészitése,
melyek a Snake meséi elnevezés ol vannak cso-
portositva. A Konaminak annak idején sikeriilt fsbb
szempontbdl megvezetie a kedves kozonséget, hi
szen a beavatoft belsésoksn kivil mindenki meg
6 Sdve, h egyrészt a folytatds vé-
gig egy hajén Ik, masrészt pedig, hogy a
jatékban ismét Snake kapp maid a fészerepet.
| Mint tudjuk nem igy torfént ugyebar, Kigy
torténet elss felében csak egy-egy atvezetd ani-
macioban valé felvillanas erejéig jut szerephez,
igy eddig csak sejfeni lehetett, hogy miféle sze-
repe volt a sztori alakulaséban. Hogy ne le-
gyenek kétségeink Snake munkassagat illetéen,
a Konami elvarria ezeket a szélakat, méghoz-
26 oly médon, hogy figurdjat ebben a médban
is jatszhatova tefte: mivtan Raiden felvazolia
az egyes forténéseket, magunkhoz ragadhatiuk
Kigyd iranyitasat, és megtudhatiuk, hogy iga-
2abo| mit is ténykedett az olajforatornyon.

Amint azt észrevehetiétek, teljességgel elégedett le-
hetnék a programmal. Sajnos csak LEHETNEK. Ko~
nydrgom, miért kellett egy komoly témavélaszta
programba belerakni egy toltelék pontgyiitsgetss
Skuteboordmg -médot, amelyben raadasul a megun-
hatatlan fécimzenét a hallgathatatlansag hatarat s-
ro|o llosmetal és lakodalmas-rock keverékéve deg

jak? Ez egyenesen gyaldzat, nem is érdemes ré
oobb 526t vesztegetni.

Nagy vonalakban ennyi lenne a Substance, most

valéban azt kellene megvizsgalnunk,
demesnek latszik-e be-
szerezni, ha a Sons of Li-
berty egyszer mar meg-
van. A valiozatos VR
missziok és alternafiv kil-
detések sokasaga, vala-
mint @ mér ismert hely-
szineken 520d6 kiegé-
nefi szélak a
vukvogunym futott gor-
deszkazassal egyull' sz
momra még nem elég in-
dok vjabb tizenegyneha-
nyezer forintot kiadas
ra, féként, mikor a na-
pokbcm fe\eni mega-
szamomra legaldbbis -
kdtelez Silent Hill 3. Rit-
151105 2 A
Tt kan vagyok bizonytalan,
igy azt kell mondjam,
hogy ha csak ennyi len-
ne, NEM volna érdemes beszerezm A ndlam lévs
Ultimate Collector's Edition kiadéshoz viszont jar egy
dltalam még soha nem latolt részletességii dokumen-
taciés DVD, ami a jéték Iegfehenebb kulisszatitkaiba
enged betekintést nyerni. lgy mar érdemes fontolora
venni egy esetleges vésd

[Dae]

METAL GEAR SOLID 2
SUBSTANCE
KONAMI

MAS VERZIO: X
grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

8 pont




playstation 2

okak szerint az amerikai-fipust autéversenyek hagyjuk oz autét magétl lassulni. De ne gondoljétok,  Iyéja, a még hiresebb téglacsikkal az eredefi burkolat-
unalmasak. Ugyanolyan képességd, és maximum Mivel eddig a kissé hasonlo NASCAR jatékokban hogy ez miatt esefleg primiliv és unalmas egy verseny!  bal. Na, Start game...

n meg szponzormatricakban kiilonbozs au- I dr verseny erejéig, igy végil is valo-  Mivel dllondéan hatalmas a sebesség [olyan 210- A program el6szor is figyelmeztet minket oz autosave
mennek kétszaz ugyanolyan kort, bar meg kell hagy- e felkészilten vefettem bele magam a vég nél-  240mp/h palyatel fiiggéen, ami kb. 345km/h), igy bekapcsolt dllapotara, amit szerintem kapcsoljon is ki
ezeken a korozéseken egy futam alat torténil killi kbrozgetésbe. Aki eddig Gran Turismo vagy F1 nincs idg pihenni, mert a legkisebb hiba is visszavethet  mindenki, mert vératian helyzetekben is képes mente-

leset, mint a mi szereteft Formal sorozatunkban  parti volt,illefve csak ezen szimulatorokkal élte ki veze-  minket a versenyben, még ha ki is kapcsoliuk a séri- et a jdték, pl. nekem egyszer eqy iddmérs kor kez-
egy év alaft, szoval azért van izgalom és laivany boven. fési vagydt (az arcade jatekokrol most ne beszéfjink),  lést. it nincs hova kisodrodni, ahonnan vissza lehet aerekor a depdbol kifele menet mentett. Es ha ilyenkor
Masrészrd] viszont a szériabajnoksagokon legalabb az nem biztos, hogy ol fogja magét érezni eleinte, ha  bukdacsolni a pélyara, maximum a falnak vagodva  reseteliink vagy megnyomiuk az efectet, oda a mentett
nem z nyer, akinek a csapata jobb auét csal el ot o Pk A s ek o Pl | oesamhons Vasimtol oo lner i Gllsnk) B & ookcios il AoahanE
amolort és a kasznit is hivatalos beszallitoktol ve- utdn szinfe maga a sivérsag oz Indy sorozat maximum  okozzunk a belénk haito sokasagnak egy tomegka- Quick race: szabadon vélasztott palyan nyomha-
szik, és csak minimélis mértékben nyolka harom-négy kanyarbdl llé palyaraizai, és az azokon  rambol kapesén. En azt mondom, 6 megmérettetése  tunk egyet (egy versenyt). A Test drive a kocsi bedllitga-
csalafinta szerelok. Gumitgyben az Indycar sorozatban  karozgefs, fé a versenyautok. Plane, ez azon virtudlis pilotaknak, akik ozt hiszik mar min-  tashoz 6, majd Start race, ha felkésziltiink. A Drivemél
egyeduralkodo a Firestone, igy ezen a téren sok valasz-  hogy még a pil esen ismereflenek az dil dent tudnak, mert mondjuk sikerrel nyerték meg vala-  vélaszthatunk a pilétak kozii, bar nem képviselteti ma-
1as nem nagyon van. Egy ilyen kocsi kasznija pl. a sza-  eurdpainak, igy még oka sincs ra, hogy az egylkzg melyik fent emlegetett autoversenyes jatékot. Az egyet-  gat a telies mezény, mivel hidba kerestem pl. Michael
balyok szerint minimum 1525 fonfot nyom piléta és nevéﬁ:n lealézza o meznyt. Es még ha bele is ugrik - len gond az, hogy eme programot nem sikerilt rabir-  Andrefiit, vagy a jelenlegi poniversenyt vezets Tony Ka-
iizemanyag nélkil (690Kg ha ol szamolom), 4,8m kivancsisagbl egy gyors futamra, valészinileg az nom arra, hogy felismerje az USB-s korményomat. naant (érdekes, Helio Castroneves vélaszthatd, aki
6 (1927), 2m korili szélességgel és olyan 97cm-s  utols hely k eg{(én fog végezni, ha csak nem kenia  Nem tudom, mi volt a baj, mert teljes verzionak nézett  mésodik, na mindegy). Néi jatékosok éromére viszont
dtlagmagassaggal. De szabélyozva van a gumiméret, a  palénkra ids elétt magat vagy par ellenfelét, mivtan ki a'stuff, nem valami betanak. igy maradt a joypados  bekerilt Sarah Fisher! A Track értelemszertien a palya
valo, oz 6r (309 ezer dolesi max.), na meg persze a Gsszetorte a draga versenygépet, lit feljesen més a tok-  irényitgatas, ami kapesan viszont nem tudok arrdl nyi-  kijelolése a 14 vélaszthaté kézil, a Laps pedig a ver-
| motor is, ami olyan 670LE-s, normal befecskendezést, fika, nincsenek kifékezése(mnyurkombinédék, az latkozni, hogy mint szimulacié mennyire dllja meg a senytdv, ami lehet 10 vagy 20 kards, illetve negyed-
3,5 literes 32 szelepes (DOHC) VB-as, és limitdlt elézés legbiztosabb médja az elétfiink halads kocsi program a helyét mondjuk egy F1 2002 vagy Sony F1  fél- és teljes hosszisaga (200 kor dltalaban). Meg az
10.300-0s fordulaton porog methanol-ll efetve, valamint szélém;j(dbél valo kiforés, alos- Championshippel szemben. Az iniro a szokdsos ﬁ{n, ellenfelek szama is valtoztathatd az Opponenfsnél 1 és
| 125 ezer dollart kell érte letenni. A mostani mezényben  sitds pedig a kanyarok eléf 4 6sszevéigott verseny jelenetek, nézdk, szanaszét amor- 25 kozatt, és mér csak a nehézségi szint maradt hétra
| hérom gyér szt motorokat, a Chevrolet, Honda és To-  torténik dgy, hogy egysze- : tizalodd kocsik és Grvendezs gydztesek. Innentdl le- o Skill level dlatt. it egyébirant a szokvényos easy-nor-
i yota (meg az Infinity, de az kilon versenysorozat), ka-  riien nem nyomiuk 5= tes modon az dsszes mend alaft ej;y verseny demo mal-pro mellett egy custom bedllitast is eszkszolhetiink,
| 19,
|

rosszéridt pedig a Dallara Automobili, a Falcon Cars & viga gaztés S L megy, ilyet s ritkan lathattunk eddig, és lehetéséget ad  ahol kilén llitgathatd a férés (nincs, egyszerd, telies,
a Panoz G Force. Ennyit a technikai oldalrdl, akit béveb- = z arra, hogy mér ift megszemléljik a grafi-  csak az ellenfél autdi), oz izemanyag és gumi haszna-
ben érdekelnek  részletek, masszon a nefre és Y ome egy picit. Ahogy nézem, eza  [6das, o biintetések (sarga, kek vagy fekete zszlok
létogassa meg a hivatalos IRL oldalt @ o T hires Indianapolis 500-  hasznélata), és a kezds pozicionk (elol, kozépen, hatul,
hitp:/ /www.indyracing.com/ cimen. & as versenypd-  idomerés szerint].

- car series: ez a feljes szezon! Ugyandgy piléta,




versenyhossz és nehézségi szint valaszidssal. lit mar a
pontverseny dllasa a dontd, ami szerint a futamokon az
s6 50, o masodik 40, o harmoik 35, a negyedik 32,
majd etesével csokkenve a hzedxl(:g oki 20, nnen p?
dig minusz egyesével a 29.-ik helyezettig, oki

onnantél  fobbiek is 1 ponttal lesznek gazda
plusz két pontot kap az az tigyes, aki g| f K6t ve-
zelfe a versenyben. Minden palyan kcpuﬁ egy kis infot:
mire vlgyuzzunl: mllyen szamydllés a o, majd a ver-
seny mend jon el. Itt mar nem csak opciondlis az idé-
mérés. (Oual:ﬁmhon}, éa prahk a Go fo garage-t kiva-
losziva a Pit ablakba @ssze vissza aﬁ’?hamk isaz
auld paraméereit. Ez re leg csak pmﬁknak gjanlot,
akik udjak is, hogy éppen mihez nydliak. A |eLe10se—
gek: Pressure — keréknyomas (fopadas, sebesséq, ko-
Eas] Springs — rugok (stabilitas és korményozhatésag

p is |yun),  Dampers - a ok rezgéselnyelése
men &s pattog, vagy. szed nemkivanatos rez-
iggesztés; két érték van, a rugényomés és
oz elengedes) Rvde height~ kaszini magassdga oz G-
hoz képest (az Gsszes rugozasi paraméter alapja), Ge-
ars - sebességualto fokozatai (az els6 harmat maximum
aboksz uteaban husznukuk a negyediket lasst forga-
lomba kerilve, az étédik és a hatodik kell a normal ver-
senyben), Chamber — kerekek dolessz e a kocsi fiiggs-
leges ten }Tehez képest (egyfor legedes, tapa-
das, a te$ ielés egyenlefes eosz!aso), Toe in~ els6 kere-
kek szge az auto hossztengelyéhez képest (oz auto
mennyire fogja meg az egyenest pl. széllokés vagy hup-
pand utén, kanyar stabilitds, fopadas), Wings - Feszon
16 szimyok (nagyobb sz6g a jobb tapadast de az ala-
cmn abb sebességet jelenti, a kettd kozti arny pedig
nzau\ és tilkormanyzasba is beleszdl).

Alegtobb parométer fermészetesen kilon dllithaté a
gy Yerékee ValomintFgylnk s by foll
ikonsorban valtani lehet a verseny és az idomérési be-
dlitasok kzott, vagyis mas-mas értekekkel dol-
gozhatunk!

MARTIN BELES.

Fiatol tesztelg koromban imadtam a ,mas"” sporiiatékokat ~
amerikai foci, baseball, Nascar, Indycar és krikett stuffokat
elemeztem és probaltam ,eladni” az olvasoknak. Lelkesen fo-
B nulgatiam a szabalyokat, mert azt hittem, hogy tok 6 dolog
8 elszakadni a szokdsos (és tényleg szemét unalmas) F1-t8],
mega véireien focisorozatoktol. Aztan persze kinyilt a sze-
mem - a klya sem kivéncsi Magyarorszsigon ezekre, Inksbb
megveszi a fisztelt sporigamer a nyolcadik kiadasat volame-
Ik agyonmenszt sporfproginak, mint, hogy valami jdon-
3 198 nytlion. Kér ~ de nem vogyok vard...

The Indianapolis 500: a legrangosabb verseny
1911 étal Ak itt nyer, az nagyra%)oi ugyanolyan, minf-
ha Eurépéban nyerte volna meg a Monaco-i nagydijat
Formal-ben, csak éppen 68 ko helyett 130-al. A ver-

y a jatél tékban is kiemelt szerepet kapott, mivel négy
idémérd kort kell futnunk és az indul6 autok szama 33!

Mulhplﬂyer baratunkat verhenuk el osztott képer-
nydn, ami lehet vizszinfes jgoleges eloszidsi
egyardnt, Ugyanigy lehet a kordke dlffani, ellnfél is
kérhetd maximum nyolc autoig, és hendlkepev is adha-
urk gyengébben |u!szo sorstérsunknok. Ez a rész is jo
let, simén fut a i, csok valami fura persEekﬂvlkus torzi-
fasal, mmlha halszem opfikan &t néznénk ki a fe|unkbo|

na, oki ezeket a fel kat teljesi-
i, az mér jo eséllyel indulhat barmelyik futamon, rmvel
azzal ke elek hogy csok kézi valeval lehet probékoz-
nil Ez vegu| is felfoghatd nyolc fanito feladatnak, ahol
az alap és halads kocsi kezelést, @ |egnugyobb te||esvl
mény kihozéisét, a kvalifikacist, verseny és boksz tech-
mka(ar (p] akkor llk kiallni, i R
i vagy sérga zaszlé esetén), valamint o veszélyhely-
zefek eze\esef fanifja be egy profi bacsi. Szenntem ér-

Jemes legalbb egyszer
Eavm mert sok minden érlelmet nyer if. Meg nufguk

a repilérajtokndl (rolling start, a kisebb bolesetve-
szély mialt) nem szabad elézni, mig a bizionsagi autd
¢l nem hagyva a pélyat z6ld zészIét kapunk, de addig
mindenképp varmunk kel mig ezutén af nem lépfik a
célvonalat! Ezt amigy is |e|z| a két autot egymas melleh
mutaté el6zni tilos jelzés is nekink a mii

vabb, tilkormnyz6sndl - oversieer - pedig hojlamos
kbnnyen kidobni kanyarban a fardt, és igy csiszasba,

porgesbe Gimenni a |crmu] A sulyponk:) dre mozdit
5 i

nincs rendesen bevilagiva és Gmyékolva. Elég rénézni
barmelyik mostani F1 ]ntekru s mar latjuk s @ kilonb-
ségel. A {aMmy elfél még j6, csak éppen a joba alulrél

va az alul-, mig hétra a fudjuk
kompenzulnl Ez mellett lathato egy vonal, ami annak
fiiggvényében ndvekszik, hogy mennyire vagyunk oz
elcnunk szaguldo kocsi [ :E:yguﬂubon ami mint az

koztudot, u lupadcs' csokkentve feszi lehetdvé az dtme-

neli nagyo sel elérését és ezzel az elozést sza-
munkra. A hurmadseijntos kijelzs legalul van, és az
uzemunyag keversket kezelhet]uk lola 0 és 7 kozot,
a bal/jobb gombokkal. Magas értéknél az auténk
gyorsabb, viszont zabélja a meﬂmnoh u\ucmnyubb
szamndl pedlg lassabbak vagyunk ugyon, de fakaré-
koskodunk is a draga nuﬁuvgru mi a mellette léthato
szémi korre biztositia még a mofornak @ kajt.

Mar csak a Player profile és Options pontok ma-
radtak hatra. A Profile-ban sajdt versenyzst kredlha-
tunk, ezzel sajét neviinkben versenyezhefiink. Az Opti-
onstben a szokasos dolgok mellett o hangot allithafjuk
6t DTS kédolasra (kér, hogy nincs Dolby Pro-logic, egy
DTS rendszer joval tobbe keriil, mint oZﬂn, ami
csak a Dolby-} ||<u' ismeri), a Sublitles-szel a teliratokat
kapesoljvk be, az Advanced game optionsnél pedig a
kézi/automata véltet, igen érdekes az Automatic Al ad-
just (a gépi miellrgenclu ami tudasunkhoz igazodik), a
Caution autodrive (magatol vezet pl. sérga 285216 alat,
ami moks vol, mikor ez miatt a romma fort kocsimmal
nem mdmm klmenle a depoba csuk m\kor a progmm

eztf ég (kipor

mé o fonos dlog kapot heet o sckisos o
dulatszam és sebesség mérs mellett. Az elss egy vonal,
amin egy toloka lthat6. Ez az dgynevezett Weight joc-
ker, és a fel/le gombokkal lehet verseny kazben dllitani
alap kontroller konfiguréciéndl. A szerkezet végil is
egy hidraulikus lurcsa, ami rugékkal manipulélva tudja
az autd stlypontjdt valioziaini. A Fonlcssugo pedig ab-
ban re\hk KPO a kerekek kopasaval és az uzernunya
asaval az au'o kormanyzasi tulajdonsagai m
toznak (alulkorményzott ~ understeer — auténal hid
fordifiuk el a korményt, a kocsi megy egyenesen to-

gl és automata sebesség s ami ro\( felesleges)
valamint oz autosave kapcsolhats ki

Ezek lettek volna hét a tények, most a szubjekfi-
vités. Gondolom, mindenkit erdeke\ a grafika milyensé-
ge, mint mésodk, mindséget meghah:rozo tényez6
(csak a PC-sek gundalkcznak Ggy, 1024768 80Hzen
az mér egyenls a o jatekkal és a tobbi nem szamit).
Nos, a grafika olyan 2 éwel ezelfi szinen van, del

ik, nem pedig a Qeie|en . A szinek sem az
|guzmk de ha most azt mondom, hogy PC-sen egysze-
i u kiilalak, azt hiszitek, hogy elvoﬁyellenségevu
ok a nagy, zajos dobozoknak. Pedxgoltlumx hasonlo
do| jozotiséga tekok iomkelegﬁ csak é éppen azok
is rangainok, mig ez @ gome szerencsére csok
nagyon rifkan és alig észrevehetden hagy ki ké kocl(u
kat, a pop-up (léthat6 objekium kirajzolas) pedig teljes
seggel i van irva beldle. Egy kis pluszként azérf nét
kapunk némi hattér l(umem elmosas (melységélesség)
H’: kiet, persze, csak a visszajctszés kozben. A Replay
rész igen |6 left, ami mnndwk nem mondhatd el példaul
a leguithbi EA F1-ekrd| . Szép, Hyamu?os, lehet lassi-
tani meg minden, s innen nézve egész életht néha a
sok szagulds negykereku rakéfa. Még az aszfalt repe-
desei is tisztan latszanak a lassitasok dlatt, és a pélyan
is minden ubsmlui valésagos, még a ferifésck amyeka
ésakis is megvannak, gondcom méfe-
renként modellezték le az Gsszes versenypalyat. A kor-
nyezet sajnos tényleg egyhang, de ermylaq nem a
készitdk tehetek igazan. Belss nézetbd| az autd és a
kerekek mozognuk ugralnak, ahogy oz kell, kivilrs|
redlg szépek, élethtek, s a motor felett is remeg a forré.
Sajndlatos médon wssmplllanmkur nem kap-
Iunk igy a palyén a bokszbol radion jova infora kell
h oznunk (balra autd, vigydzz, most fiszta). A f6-
éptlet ivegein tikroz5dés, a pace car is a jol megszo-
kott Corvette, és iitkozéskor n riien patiognak
ssze vissza az kocsikrol lefort darabkak, szamyal( ke-
rekek (nem széltak ram, mikor szembe mentem a forga-
lommal :) A vezetés fizikéja i6, oz auté kis gyakorlassal
kézben tarthatd, csak konlro|||erre| autéversenyezni picit
olyan, mintha fém isziolyos jfékot nyomnank a joyok-
kal. A karambolokndl viszont vuluml' elegge elronmkuk
ebben, mert a kocsik néha G
|eve$oben mm(hu kartonbd %yne vo|nc Az e||enfe|ek
k, tényleg csok akkor jotiek

feﬂodokepes ) Atargyak u
az autdkkal egyiltt, de 'fy mmzi?’ﬂ n olyan sivar és faks,

belém, mikor véraflanul fékeztem, vagy més veszélyes
mendvert csindltam. Ez az u|gonlmus mindenképpen
nagy dicséretet érdemell

Ajanlom hat eme  programo ‘mindenkinek, aki szerefi
a smmululomkat és el fudja Iogadr uzlr
senysorozatof nem az nyer meg, aki a o
elsoysﬁanem az, akia [e);tobbesgzor w&a?e?qeml a
versenyt...

Dzson Fittipaldi

INDYCAR SERIES

CODEMASTERS
MAS VERZIO: X

szavatossag
zene / hang:
hangula




keszt5 vakité fehér fénye ad némi megnyugta-
16 vilagossagot. A nap elsé sugarai még nem
értékela smﬁﬁ!, a Gonosz Haldl ]ére?k okozta zakla-
tott lelkiéllapotomban pedig attél tartok, a kévetkezs
pillanatban gyilkos zombik bukkannak el a satétbsl
& vefik nyakamba magukat, hogy harapasuk okozta
végzetes mutaciom soran a sebembd| |iiE0e96’ vér fesse
vorssre a képernyén e sorokat. Ah, feleitsik el, kamu
az egész, nagyon sénfit ez a kis enirée. (Nékém
téccétt! Martin) Egyrészt nydr lévén a nap els su-

arai hajnali étkor mar béven itt készélnak a nappa-
Eban. Masrészt lelkidllapotom valéjéban maximalisan
stabil, higba jdtszotiam egy csomét a horror hagyo-
ményokat épolé Evil Dead: A Fistful of Boomstic

rammal. El kell fogadni, egyalialan nem tartozik

a felelmetes jatékok kozé. Még akkor sem, ha egyike
a legvéresebb hack'n'slash anyagoknak.

H amarosan pirkad. Jelenleg csak a szovegszer-

A horror-Klasszikus Evil Dead filmirilogia gyckerei
1978-ra nyblnak vissza. Sam Raimi (ir6, rendezs,
mindenes) és Bruce Campbell (f6szerepls - Ash) a
féiskolai haverok segitségével ﬁsszedoiruk egy 30
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perces horror szsszenetet Within the Woods cim-
mel. Erdfeszitésiket siker koronézta, egy éwel ke-
s8bb mar egész estés mozi készitésébe vagtok bele,
nagyobb csapattal (harmincheten), réadésul a ko-
rébbi alacsony kerethez képest jocskan megnévelt,
375 ezer dollaros kaltségvetéssel. A film helyszineil
talaltak egy kellsen elhagyatott kunyhét a Tenessee-
beli Morristown mellett, ahol harom hénap alatt e is
forgattak az eredetileg ,Book of The Dead” névre ke-
resztelt mozit, ami 1981-ben , The Evil Dead” cimmel
ért el jelentss sikereket Europaban, mérsékeliebbet
az USA-ban. Volt benne minden, ami egy igazi hor-
rorhoz csak kellett. Nehany fiatal, egy éjszaka az er-
dével korilvett kunyhoban, fekete magia, lefejezés,
dorabolas, mindenféle erészak és vulgarizmus. A
film igen egyszerl torténetének lenyege, hogy a sra-
cok talélnak egy magnészalagot, amin Dr. Knowby
értekezik o Necronomicanrdl vogyis a holl kényvé-
16l. Miutan meghallgatik, furcsa dolgokat kezdenek
észlelni, és szép sorban odavesznek. A fhés Ashley
JAsh” J. Williams - ki kénytelen végezni a zombik
dltol megmart barataival - egyedilikent éli tol a par-
fit, persze csok azért, hogy 1987-ben folytathassa a
mészérlast az Evil Dead Il: Dead by Dawn-ban. A
masodik film gyakorlatilag oz elss dtdolgozott rema-

-~

ke-je, amit még nagyobb 8sszegbd| hoztak dssze. Itt
Ash és baréingje, Linda visszamennek az elss epi-
26d kunyhéjéba (morbid &ilet), ahol egy kis romanti-

kéz6s és magnehallgotés utén oliék o
zombik, s minden kezdsdik elolrsl. Mifajat tekintve
ez a film mér inkabb parédia, mint horror. Ahogy

az lenni szokott, ezt kdvette 1993-ban a harmadik
rész, Army of Darkness cimmel, immar 30 millié dol-
larbol. Sam Raimi rendezs bevallasa alapjan a fil-
met egy korabbi mozi, a gorog mitologiara épit Ja-

playstation 2

véletlenil (mar megint a mag-
nészalag!) megnyitnak egy tol-
csérformai6 dimenziokaput,
vagyis vorfexet, minek hatasa-
ra élshalottak &zénlik el Dear-
born véroskat. Még 6, hogy
épp itt iszunk a barban, és
gyorsan segitségére tudunk si-
efni az emberiségnek. Felada-
tunk bezami a vortexeket,
megfejteni a rejtélyt, kezre ke-
riteni és elpusztitani a Necro-
nomicont, na meg legyilkolni
minden éléhalottat. Nem nagy
sztori, e hat nem is sokkal Ei-
sebb, mint az alapjéul szolga-
16 filmek barmelyike. A gycio-
ri parbeszédeknek készor

ten egész folyamatos a torté-
net, amit Bruce Cambell, vagy-
is Ash felvallrol vett poénos
beszélasai tesznek néha vald-
ban élvezhetévé. A piszkos
munka elvégzéséhez természe-
tesen dekorativ fegyverarzenal
is dukdl: lancfirész, shotgun,
pisztoly, dinamit, molotov-kok-

tél, langszoré, kard, sarlé és tobbféle lovedek gydit-

i Ash tegezébe; vagyis mindenféle eszksz, ami-
re csak sziksége lehet egy Gnjelolt zombivadasz-
nak. Még as6 is! ;)

Kilcsin tekintetében a jaték nem tud semmi érdem-
legeset felmutatni, de a jopofa animécioknak és a
o S ks

son cnd the Argonouts Az ki~

mégsem
m Sy i

| legenddi
1963) inspirdlta, s ez is inkabb viccesre, mint felel-
metesre sikeredett. A korabbi epizod folytatasaként
Ash most a kézépkorbsl probal hazajuti a jelenkor-
ba. Kszben a nép meglaréﬁu benne kivalasztottidt,
aki viszont a Necronomican keresése folytan vélefle-
nil elszabaditia a sotétség seregét, s talalkozik sajat
énjének gonosz méséval i A harmadik rész sikerét
(is) Ash sajatos, loza-bunks atitidje, tahd beszélasai
és persze a duplacsévii shotgun garantalta.

Enyhe képzavarral a trilégia negyedik részének
tekinthefiiik az ezredfordulon megjelent Evil
Dead: Hail fo the King jatékot (PS1, Dre-
amcast, PC). A kézvélemény szerint ez
igen pocsékra sikeredett, nem is érde-
mes k i. Legfobb hia

hogy il rét lenne o meg-
jelenése. A program motorja korabban a State of
Emergency iérég tomegjeleneteiért felelt, nem jon hat
zcvulgoa most sem, ha thdstnknek esetenként har-
mincnal is 18bb zombival kell szimultan elbannia. A
keplrissités ilyenkor sem akadozik, az akcié nem
lassul be. Persze nem is lenne ra oka, hiszen megle-
hetdsen puritan a grafika, egydltalan nem haszndlja
ki a PS2-ben reilé?eheiésége et. A palyck tobbsége
j6 nagy, a killonbszs helyszinek kozott pedig nem
Lell toltogetésre varni. Am ezek a ferek csckiirer]e
désiiket tekintve tetszetSsek, az utcak mar oz elsé
palyan teljesen egyhangiiok, sdtétek, alig lehet egy-
méstél megkﬁl‘ca:Eazemi 8ket. Az épiiletek némileg
Vel e e
mozeum stb.), de hianyzik beldlik az eredefiség, va-
lami 6 tlet, valami hamisitatlan alkotoi igény. Egy-
més mellé vannak dobélva a szsgletes, jellegtelen

az iranyitasban rejlik. A Fistful of
Boomstick is egy tulajdonképpeni
4 folytatas, beilliE hat stodik epizod-
nak. Azt mar most elarulom, komoly
irényitasbeli problémai nincsenek. Torté-
nefe egyszer(j, az ambiciozus Gjsagirons, Trisha
Pettywood és az okkultista ir6, Alex Eldrige egy TV-
mésor keretében probéliak megfejten  hires
Knowby professzor haldlanak kérilményeit. Kozben

lokzati hazak, melyek funkeidja gyakorlatilag
annyi, hogy két oldalrél behataroljck a szabadon
bejarhaté teriiletet. Interakfiv kérmyezetet ne varjon
senki. Az ablakok ivegeit éppenséggel be lehet for-
ni, &m a hazakba sem igy, sem az ajtokon keresztiil
nem tudunk bejuini. Ha egy kapu nyithaté vagy pl.
a deszkakerités beforhetd, azt egy kek jellel e?é
egyértelmijen adja értésiinkre a program. Mive?u
jaték alapvets profilia nem a kuﬁm lozéss és felfede-
2és, taldn szikségtelennek tiinik megbotrankoznom
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ateliesen passziv, impotens kornyezefen. Mégis azt
tudom csak mondani, ha az utcan koztéri paﬂcl( és
asztalok vannak elhelyezve, kifejezetten bosszants,
hogy azokra sem leilni, sem fellépni nem lehet. Ha
még azt is hozzateszem, hogy karakteriink a targy
felé forditva, annak itkztetve sem hagyja abba a
loglést, a tapasztaltabb jatekosok talan mér
il et
skum{yébu. A bé"él'rahixlakmmu\km burkolo hlaxh'Jrﬁk
; A 2

szintén

leg tényleg hasonlit a filmbeli Bruce Campbellre.
De tessék csak elvégezni ugy obat a Pri
malben Jen kisasszonyon - a

nbség finoman
szélva is szembeting! (Aztat Gty mongyak,

hoty ,zongorazni lehet a kiilnbséget”!
Martin :)

ek és ron-
dék. A mizeum termeinek flain log6 kepek példaul
teljesen nézhetetlenek, annyira pix‘:?esek. Szinte ki
sem lehet venni, mit abrazolnak. Hol van ez szin-
vonaléban a MoH: Frontline Operation Repunzel
I;al 6], ohol végig kellet nézni a nacik szémta-
lan - 6 minéségi! - giccses mikincsét egy térkép
utén kutatva2!

Na térjiink vissza Ash-hez. Karakteriink modellié-
bl e bokssiod

tekintve a zombik talan még
Ash-16] s elmaradnak, mégis kittingen hozzck a
Klasszikus B-filmek stilusat; rohad minden porcika-
juk, héragnek, harapnak, vonaglanak. Na és persze
Seskol belélik a ver. Ezt ki is ?ejiem tételesen, mivel
most nem vagyok cenzori hangulatban (pedig lenne
1& okom, ha rajtam molna, kézelébe nem engednék
kisgyereket e programnak]. Jobb keziinkben - vagy-
is annak helyén - van ugye egy béijos lancfirész,
amit az X asaval l:gznk szépen brum-

jéindulattal is csak atlagos. Egész 6l mozog, latva-
nyosan bénik fegyvereivel, lazén 16 hétrafele a val-
la folott. Mégis jocskan elmarad DMC-s Dante le-
hengerlé megjelenésétsl. No, és szegény elbukott
személyes probatételemen is, a ,szorosan a fal
mellé allok, és beforgatom arcaval szembe a ka-
merdt” teszten, minek soran a legtobb jatékban fel-
jesen kozelrsl lehet szemrevételezni o modelleket.
lgy latszik igazan, mennyire lapos és széglefes Ash
minden testrésze, kifejezéstelen oz arca, bar némi-

MARTIN BELESZOL!
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mogtatni. Egyszeri megnyomésra dltalaban csak

egy darabkat vagunk le az éléhalott enyekbal.
Tobbségiknek ké-haromszori suhintésra van szitk-
sége ahhoz, hogy darabokra hullion. Még hatéso-
sugb, ha végas eldtt az X-et egy-e(ér mésodpercig
nyomva tartva, megfeleléen bemelegitiik a firészt,

igy a kells pillanatban elengedve, egyszerre akar
205 elenfe s végBvényoron Holbetunk, mon-
danom sem kell, latvanyos vérzapor kézepette. Cé-
lozni az L1-¢l lehet, I6ni meg a négyzettel - erre va-
lohogy nagyon rééreztek a iésxi'{i. A jatek legers-
sebb eleme pont leggyakoribb teendénk, vagyis a
harc, ami szinte mar 6rdégi kénnyedséggel iezelhe-
16, ekképpen ideig-6réig kivals fesziltség-levezets.
A Shotgun (vagyis Boomstick) hangja bamulatos,
csak dgy dibordg, visszhangzik Iﬁ?e a helység, mi-
kozben a delikvens spricceld teste j6 par métert re-
pil hétra. Langold lovedék esetén mindemellett lat-
vényosan szénné is ég ellenfeliink. Ha pedig pont
Ggy sikeril eltaldlni - dlialaban pisztollyal -, hogy
azonnal széflocesan a feje, még i sokdig tantorog
elsttiink a zombi, mikszben nyakabol smlik a vér,
akar egy tordtt tizesapbol a viz. Talén nem véleflen,

hogy a jtékban nincs gyermekavo, vérkikapesolo
opcio. Lényeqé’oen az egész rrogmm nem szo|
| it meszirlasrdl

TESZT

azért nehéz, mert a megoldas majd kiszirja a sze-
miinket. Pozitivum, ami a szal é oveli

masrél, mint oncél ami
vér nélkiil ketségtelenil fako képet mutatna.

.. Kerdezi Trish, a csinos Giséigiréns Ash-tl, mire.
az igy vélaszol: ,Létod o Mély Torkok cimd fii-
met2” Persze a lany azonnal felhéborodik, Ash vi-
szont kbzli, hogy bocs, de ht ferfibol van. No,
ilyen ez a jtek. (J jaték! Martin :) Osztonbdl
van. Ash (vagyis Bruce) végig lozan, vaganyul, 6+
kbs gyerek modjdra beszél, pont mint akinek nincs
egyéb dolga, mint zombikat irtani. gy volt ez a fil-
mekben, igy van hét a jétékban is. A Nathaniel
Payne-nel valé harc elstti duméan mér sirtam a ne-
vetéstdl, annyira rossz (6s hosszd). A végén Ash
megkérdezi, rosszkor jot-e, mire Payne azt mondja
(innen eredetiben): ,No, this is the perfect time ~
FOR YOU TO DIE!" - és kezdadik a fight. Hallani
kell, hogy ivslti a végét a szomy! Annyira gagyi,
hogy az mér i6. A hanghotésok egysbirént egész
jok, fentebb mar kiemeltem a lévések hangjét mint
pozitivumot. Apré hiba, hogy idénként elnémulnak
a fegyverek, ha sok zombit gyilkolunk egyszerre. A
hattérzenék tetszetdsek, illenek a hangulathoz, csak
sajnos rvid loop mindegyik, ezért hamar unalmas-
sa vélnak. Ha zombi kozelit, rendre felgyorsul, di-
namikusabb itemre valt a zene, ami j6 dolog, de
mér sztenderd.

A palyak misszio alapiak, okad néhany fej-
{618 s pl. szines gyémantokat megfeleld
sorrendEe rakni), am ezek nem okozna fen-
nakadast a folyamatos akcioban, hiszen
szinte mindig van kire I6ni. Akiualis felada-
tainkrd| pontosan tajekoztat jegyzeffiizefink,
amit a Select, majd az X megnyomasaval
tudunk az inventorybol elékapni. Motysink
kdzt rendszerint egyéb felvett cuccokat is ta-
lélunk, mindenféle kulcsot, térgyat, csomagot.
Ezekkel tudunk aitot nyitni, vortexet leallitani,

jyogyulni, menteni, vardzsolni stb. E keét utébbi

lgnasen fontos. Jatékallast barhol lehet menteni
(kivéve harc kozben), am minden egyes mentés-
hez szikséges egy ,save foken”, amit a palyan
elszérva falalunk. Nem fukarkodik vele a
rogram, de nincs is belsle minden sarok-
gan, érdemes hat okosan beosztani
dket. A jatek i:ollidn ki|fnc 'I;iiliinbé-
26, egyszeri billentytkombing-
ciév:?{elér{welé vun'zzldsi fo-
gunk elsajdtitani. Bizonyos fel-
adatokat nem is lehet megol-
dani nélkilik, pl. mér ragton
az elsé palyan, a TV stodio
nagy kapuict oz exira er
birtokaban lehet csak kinyit-
i (R14K6r+X). Vagy ami-
kor rengeteg mutdns rend-
6r kozé kell bemenni,
nincs mas megoldas, mint ‘
idlegesen beksltozni
valomelyik testébe
(R1+Haromszég harom- y ¥
szor). Varézsolni csal y
akkor tudunk, ha a le-

gyot osszegyiijtiink.
Egyszer( feladatok
sokaséga forkifia o
jatekot, melyek fel-
jesitése néha pont

hogy loink tobbségeét nem kotott sorrendben
k:l? végrehaitani. Sokat kell azonban harcolni, ami
eleinte még izgalmas és szérakoztatd, de iddvel
unalmassa vul?k Ha nem akarunk gyakran meghal-
ni, ajanlatos hasznalni a blokkolast (Ksr), és bétran
elfutni a kockazatos tsmegjelenetekbal: Mozogni o
bal analoggal lehet, nézetet dllitgatni pediq o job-
bal. Iit nem muszéi folyamatosan konfmlléii aka-
merdt, mint a Primalben, de érdemes: J6 gyorsan
korbe lehet vele nézni, kissé tolsagosan is, szédits
sebességgel. Vertikalis iranyba viszont csak nagyon
korldtoltan fudunk bamészkodni, ami néhol igen
kellemetlen. Katelességhsl megemlitem még oz Ar-
cade Game menijpontot, ahol teljesen értelmetlen
bonusz feladatok nyilnak meg a jaték teljesitése so-
rén, illetve az Extras opciét, ahol érdekes concept
artok, egy vided a készitskkel és a stablista wléﬁm-
to.

Nem lepsdnék meg, ha néhdny olvaso fel lenne ha-
borodna, miért én frfam ezt a két oldalt, s nem Dae.,
az 576 Konzol horror-szakifa (aki egyébirant jelenleg
Silent Hill 3 disszertaciojdn }drudo:ig{ A helyzet az,
hogy Martin eredetileg neki szénta az anyagot, csak
én elkunyerdltam, mondvan, szivesen kiprobdlnam
magam ebben a mifajban is, na meg mert remekiil
ik eqy kis refleqés a rémes nyéri vizsgoidszokhoz.
R4 kee?leh jonnom azonban, ez a jéték nem is horror,
legfeliebb csak poénkods, szadista émokfutés.
Osszességében ugyan kiinden szérokoziam Ash bé-
rében, de bevallom, egy fillért nem adnék ezért a ja-

tekért. Evil Dead fanoknak vi-
szont, ha nem is kételezs,

mindenesefre melegen
ajanlott. Ha masért nem,
legaldbb a videon latha-
16, negyvenes évei fo-
posé bajszos B-

sztar, Bruce

Campbell erdlte-

teft jopofizasa mi-
aft.

Stil

EUIL DEAD: A FISTFUL OF
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o igen...az X-ek, a Pok, na meg a Fene-

Ng erek utdn nem is volt meglep, hogy az

6ig erésen mellzétt nagy zold O?ak is

felkeriil a nagyobbik vészonra a nézsk kedvéért.
Természetesen ez annak is készénhets, hogy ko-
rabban nem volt elég komoly a technika, ami a fil-
mesek rendelkezésére dllt. Még o heivenes évek
vége, nyolcvanas évek eleje fele keszillt egy mozi,

le azt sajnos nem lattam, mondjuk a knﬁuk sze-
rint elég ;eleﬂhe!o is volt.

Ja igen.. hogy ki is ez a nagyra nétt spendt? Ter-
mészefesen 6 is egy hirhedt Eepregenyes figu-
ra...avagy szuperhds. Melak kalandjait is a nagy
gury, Stan Lee agyalta ki, még 1962 ben, amivel
Gjabb ériletet szal ditoft 16 o vilagra. A Marvel
univerzum csak gazdagodott a karakteres Hulk
megjelenésével, sikere pedig nem maradt el soka-

ig.
Sz6val vannak
rajongéi,
t / ezért érthetd
egy nagysza-
bas filmpro-
dukcié oz 6 f&
szereplésével.
. Engem mondjuk
nem

NINCS BENNE SEMMI HIHETETLEN

mozgatott a beharangozésa, mert Superman mel-
lett ezt a behemétot sem kedveltem annyira, de
ﬁzer'kvulllamennylredkwancswa ;alrum liszen min-
lezek ellenére mindig is na manié-
kus hirében dlltam (b%r az %bﬁrx:ﬁzn mér
mintha kicsit kindttem volna belslik). Maga a ren-
dezd neve, és a szereposztas olyan, hogy az em-
ber bizakodva tekint a jvébe. A kamera ils6 ol-
dalan ugyanis nem kisebb ember all, mint Ang Lee
(Crouching Tiger, Hidden Dragon), a fészereplék
kozott pef ig a kévetkezsk taldlhatok: Eric Bana
(Bruce Banner szerepeben, 6 a Sélyom vegveszely
ben egyik szinésze volt], Jennifer Connell y (Betty
Ross szerepében, a szomortan gysnyGri/gydn
riien szomor( lany a zsenidlis Dark City nev al ro
kotéisbol), valamint Nick Nolte (David Banner sze-
repeben), akit talan nem is kell bemutatnom. Ez
igy h]un mar eleget mond. A torfénetet megpré-
balték hiien igazitani a képregényhez, valamint
képi vilagaban is valami hasonlt akartok alkotni.
Egyelre nem dllt médomban megtekinteni a mo-
zit, de most mar talén én is kivancsi leszek ra. No
nem a szereplsk, vagy a torténet miat, hanem in-
kabb azért, mert egészen pofds kis jatekot sikeriilt

hozzécsapni a mostani Hulk , 6rilethez”. Mivel
Universal tulajdonrél van sz, a Vivendi/Universa
természetesen rogton le is csapott a témara, mé
hozzé j6 szokés szerint multiplatform médszerre
Ez azt jelenti, hogy senkinek sem kell amiatt ban-
kédnia, hogy melak nélkil marad, legyen 6 X-es,
Sony-s, vagy nagy N-es. Természefesen az alkotok

Gttmikdtek minden tekintetben a program ké-
szitdivel, ebbdl az kovetkezik, hogy elég komoly a
pcrhuzam a jaték és a film Kbz,

HULK AZ
OTTHONUNKBAN...JO
LESZ HAZORZONEK

A bemutatkozé filmbé| a kovetkezoket vanhurluk
le... A grafika a szerintem nagyon kellemes ce!
shadlng technikaval készillt (ez az utébbi idében
amigy is hanyagolva lett). Tudjatok, ez az a tussal
”mﬁolt modszerﬁ”l crr}ll?ek teliesen olyan o hamsu,
mintha rajzfilmet/képregényt jatszanank. A
% l rogram \z:rrgbcr k{:veh a film von-
alar (a bemuoa»okbol kovetkeztetve), ami pedig va-

loban hi a ra|m|t véltozathoz
[]egulul:bls nagy mértékben, bar
errdl nem merezb:z'osun nyllai
kozni, amig nem néztem meg a moxzit). A sztori-
Zisba nem szeretnék nagyon belemenni, legyen
elég annyi, hogy egy Bruce Banner (nem bra-
ner...récsapok a szadra) nevi tudésrol szol a tor-
ténet, aki egy kisebb baleset/intrika folytan bele-
keril a klasszikus Dr. Jeckyll-Mr. Hyde szerepbe.
B Vil anber, de ha nogyon -
mérgesitik, akkor elétor beldle a lelkének egy na-
gyon agressziv oldala, ami valéban egy nagyra
nott spendtra emlékeztet, Ezt nevezik Ggy: a Hihe-
iellen Hulk. Z8ld, baromn nagy, Ocmbul szmie se-
flen, morog, hérdg.

ellensége is, uk| aztan tovabbi ellensegeker

szii klcsmy bardtunknak. Hat ennyi. Szlerlelml szdl

X0

az opciok kozét, kadot irhatunk be (meg ne
bald, irgum- burgum] vagy jétszhatunk. Ulobﬁ
|ehe|osege' tokar. Az eg% (Challenge) csak
szimpla mini jatékokat rejt, amikben fsként a rom-
bnl van a hangsoly, mig a masik (Story) a ks-

i ket

lez§ torténetes modot jelenti. Nos, igen...ez utob-
bxbun |ndu||unk el, ha lehet. Aze|e|en egy rém-
dlom soran rgfdn kitapasztalhativk Hulk Kehe" -
geit, iranyitasat. A benzinkiton mindent szétverhe-
'unk omn esak akarunk (na j6, ez nem feljesen
igaz, e kevés kivetllel énylog mindont], 018 el
adat pedig az, hogy minden ellenfelinket elpusz-
titsuk. Ez katonakat jelent, illetve a pancélos ha-
dosztlyt...csak Ggy, bemelegitéskent....) Nézzil
akkor az iranyitast. A bal analog karral, illetve az

|runyny||ak|(u iranyitiuk emberiinket. Az A az ug-
rés, X az tés. A kettot lehet kombindlni egy kelle-
mes kis fejbecsapashoz. A B-vel felkaphatod a tar-

gyakat, embereket. Amennyiben Gjra megnyomod,
r.s ha|nhclc ezeket, de ha az itést haszndl
akkor két lehetdség van. Az egyik, hogy ha ember
van a kezedben, akkor kicsit eldadézod, a masik,
hogy ha targy, akkor a fegyvernek letszo targy se-

Py

gitségével adsz az eldtted dlloknak nagyokat. Az
i/ eg specidlis tamadast takar, amivel zozhatunk
mindenkit. Ezt is lehet kombinlni az ugrassal a
fo|d igazn komoly megrengetéséhez. A bal ra-
vasz belsé nézetre valt, ez killongsebben nem
hasznalhato melck eseteben, mert szinte mindig
vn valaki a kézelében, oki fenemad bantani
akarja ezt a kis csdppséget. A jobb ravasszal a
celpon'oku' ,e|o|he'|ui ki, a jobb analg kar katta-
nasig nyomasaval pedig valrogachumnk a lehetsé-
ges célpontok kszstt. Az irdnyitdsi lehetdségek ez-
zel ki is fogytak. Feladataid tcbbnyire annyibél dll-
nuk hogy mész elére, leversz mindenkit, szétcsa-

ro afal akur dlugrasz eﬁrlk hazrél a mnslkm

rij Betty nénivel), romdnc,
" dih, bossz, na meg az ellenszérum miha-
marabbi beszerzése, ami nélkil nagy problemak
lehetnek). Tipikus , beiilink, egyszer megnézzik"
film. Néha kell oz ilyen is.

AMIT KAPUNK...

Elénk keril a fsmenii. Sok valuszmsunk nincsen.
Nézhetiink exirkat (filmek, képek), dll

(uvcgy ke' ladat hozmwk vagsz, & figyeled,
ahogy szétesnek). Kabé ennyi. Ebben a modban
elakadni nem igazan lehet, ez a tomboldsrél szdl.
Amikor a sima Bruce-t |rcny||od az mar kicsit
més szitu. Vele nem az akcion van a hangsoly,
tobbet kell gondo|kodn| takfikazni. Iranyitasbeli
eltérés csak par gombndl taldlhaté. Az A-val
Dsonhmsz a B vel elhuzhmsz elyolhuvsz targya-
kat (I bb dobozok, ), illetve
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osonva ezzel kébithatod el sze-  megnyilatkozésok. Egy pérat akkor én most en=
ényt. Az Y pedig oz akciogomb, ezzel léphetsz  gedelmetekkel ki is emelnék a sok kazil, te

e a szcmncgepekhe ezzel nyithatod meg az af-  szetesen a teljesség igénye nélkill Mistén

dkat. A tobbi gomb megfelel oz elsbb leirtak- zefet kozzéteszem, sajat kis rivat megi
gl Allorigho b ellopo: vl anio \elosioot

kodnod valahova, méghozza tgy, hogy se az 6

61k, se a hazérzsk ne vegyene( eszre, és aref-

lektorok |ck>meze[ebe sem szabad belekert

Ilyenkor érdemes varni kicsit, ki r- /alekos I
jaratokat, hog?/ Imlkor és merre hc|c|dnak e] sa- sokszlmfsegsfgl a

t6bbi. K aktivélni, d

még eg fe|' iné amif gepben fel!oml

egy ko J;r Ez annyibél 4ll, hogy latsz egy szé- ki yban nem ezt irtdk, tehét hazug i

mokbol, betikbal llé sort, ami alatta Gssze van yi- nak veszem. Durva 5262 Nem bc én ilyen v msg|5:nnc'encsu Kodos st
kicsit keverve. Mindig ket egymas melletti jelet i gyok. Az iiveget még i6, hogy luforheﬂuk acso-  azagyat, de |gu:/§bo| az ujjal
tudsz megcserélni, igy lassan kirakhatod a fenti i j, csak éppen kisza: vek haszndlata sem olyan nagy szam (bar opo- demes megszerezni, ha tomi
sort. Nem til bonyoﬁt viszont kicsit gondolkod- jutunk; ks~ fa, de nem ez fogia eladni a programot), az vi-  akarsz, de akér ki is hagyhatod.
tat a sok gyilkolas kazstt, ezért j6. Mas nem na: i szont valomennyire igaz, hogy szinte mindent fel-

gyon van. Elakadni itt mér ksnnyebb, de ha ol fi haszndlhatunk. Faldarab, dobozok, gépek, em-  résebb szuperhés,

kérilnézel, akkor mmdng |alsdu abbveze- k.. satdbbi Szovul folyumuio berek (a legjobb egyébként klhup)am valakit azzal, h bekerulla

16 utat. Sokszor csak at, vagy valami ha- & ur|n|< egymast. Komoly bu[ nincs vele, épillet tetejérd...aadda....) mindegy mi az, csa ékben a‘;%g/a adnia
~ sonlot kell elhtzni a I hogyumn rétalalj éppen igazat szoltak o nagyot széljon.;) Nos, hat fulqdonteppen ezek  forténéseke. Feliehetdleg
egy jdratra. ,30 massziv, részletes kidolgozottségi pélya, voltak a |eg%onmsubbuk

leginkabb a film alapj
SZEMEZGETES A exkluziv helyszinnel.

HIVATALOS SAJTO-
ANYAGOKBOL

Kicsit nézelédtem az internefen, csak azért,
hogy minél tsbb informéciot meg tudjak veletek
oszfani. Van mindenféle nyilatkozat a készitaktsl,
na meg persze dltalanos igéretek reklamozasi

jongdk nem fognak csalédni, mert azt @
HASZNALHATO! azt a kalandot kapjk, amire mindig
Jim Wilson, az Universal Interacti
Ez dllna a pecséten, amit a Hulk jaték akigjéra Amen...
nyomnék. A grafika kellemes, féleg a rajzolasi el-
|amsnuk kszonhetden, de messze nem tokélefes.
szhatosag j6, engem kicsit zavart a kamera
keze'esenek hianya, valamint néha bekavar a cél-
nt kivélasztésa is, mivel nem mindig van idénk
E:mgahl azilyen ;e||egu problémakat. A szava-
tossag olyan, am||yen Ez egy majdnem szimpla VR EIl/ (X VR R
verekedds jdték, ami egy darabig lekst mindenkit,
de azién hamar megung t6. A mc|dnem sbalo
gikai, lopakodds részek miatt van, de még ezek Jd
sem emelik feljebb a végeredményt egy nagyon 49

ST TS kat, akikhez aztén csatlakoznak meia gonosz  erds kozepesnél. Ebben kozrejatszik az ellenfelek tg: :: ::
Ravage éltal génkezelt hupikek térpikék (a kilén-  véltozatlanséga, valamint az, hogy azért a pélyék
Ha az ember nem vér sokal, nem csalodik. gy dlliom én o |eges kommandssokra gondolok itt), meg még sem annyira ok, véltozatosak. Akar a csatornak- L o
Hulk jafékhoz ~ nem is kell ahiznom a vizes epeddl. Az E3- SIS U1 LS ST TS VA A baj nem csak  ban, akér a kisérlefi kézpontban jarunk, sok kii- 1 Jatékos
on hafolmas z8ld szobor hirdetf a régi/6j szuperhés az, hngy ez igy van...a gond, hogy még biiszkék  lonbség nincs. Lehet Alcatraz, vagy fegyverraktar, 1 mentés 8 blokk
Vivendi standon, sokan meg is liak megesodélni én is meg- is ra... Mi van ezekkel az urcokku( 2 Az tféle f6-  hasonld minden. Az audio élmény is hasonl6 sz v az eddigl legjobb Jaték a zold
lliom. A cel-shaded slus nagy rojongéa révén pifoliem i ki- ellenfelet nem is emlitem. Inkébb annak kellene  vonalon mozog. A Hulk Foszerep [ésével keszil 6riassal...irgaimatian pofonok

st rosszfitkat, raziom dkef, mint Kriszius @ vergd, dobél- tiznek lennie. Féleg, hogy nem is annyira meg-  lyak zenei aldfestései egészen jok lettek, ! X lehetett volna ennél sokkal jobb is
R TR R erdltets a legydzesik. Valtozo. Half-Life lehet el ner félek mar kicsit zmurobbulI( éppen’
lepek o kbmyezetembl egy kissrécot egy jétékkal, az inkébb lenfél, de Madman példaul semmit nem mutatott  hangok nag; a|90|unossogokban Néha
a Hulk lesz, mint oz Enfer the Matrx... fel a kizdelem sorén. A negyven fajta tmadast csosszanusoi s6rldé hangok vans
pedig nem vagom, hogy mire értik. Lehet, hogy 16l 526 szerint falra lehet mészni
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okat panaszkodunk a jatékok sablonos kézépsze-
Smsege miatt, hozzateszem teljesen jogosan.
rodasunk nem ullupmlun azt a pro-
énaprol-henapra bebizonyt
Egy ||yen fipikus j6 példa, akarom mondani rossz pél

eh

stuff tufi buko Annak duccm hogy az efso benyomﬂs
gyakran téves iranyba visz mmke' a BS esetében a
rossz elérzet - az els8 percté] a végidtékig bemmlag
rilok annak, Logy egyve
jaték (az sem baj, ha nem EXCLUSIVE) és akud
nck mér koztitk mives darabok is, mégis nehéz lenyel-~
ni, hogy a szemét cuccok szama is megduplazodot.
Tolém ebben az esetben egy kicsit kemények ezek a
szavak, mert @ mostani de%ykvens tulajdonképpen nem
is olyan rossz, csak hat a homlokan visel a fizenkelid
egy hucat felrranor amit csak silyosbit, hogy az egész
mlnosegben lett talalva. De ériljink,
hogy ennél |e“ebb azért nem csiszof.... Hogy mirdl
merszik meg a jo min6ség gagyi, arrdl dlljon most i»!
néhany keresetlen mondat.

ZSIBVASARI pom'tn

A keretidrténet a Klasszikus hagyomanyokra épils,
megszokott és fordulatmentes sal ?onamdcl amiben a
o és az Gjra testet dltott gonosz vivia ekeseredett és
még véleflenil sem végst harcat Zedan birodalméban.
Természetesen a mi szerepiink ebben a kritikus élet-
helyzetben az idedlis egyensdly Gibli helyredlltéséra
iranyul, amit mér az elején, a frontvonal magati ellen
séges ferileten el is kezcjhetunk Az RPG feeling meg
remiésében nagy szerepe' jtszik o kilonbozs usz'uk
eliérd jellege és oz ebbl adodo valozatos jétékmenet.
Sojnos mér nem az elsS eset, hogy ezen részlet mélyen
az elvarasok olatt keril megvalositasra. A BS-ben is a
tradicionalis(?) szakmak (tolvaj varazslo, harcos, ilyasz
és viking) kizil valaszhatunk egy szakembert, oki o
ruhazatan kivill csak néhc’my specidlis mozdulatban
mutat eltérést a masik négy versenytarstol. Az ebbdl
adodo szereposzidsbeli egyhangisagot még oz az ap-
résdg sem tudja |e|enfosen enyhllem hogy a kiilsnbs-
26 kasziokon belil alapbal két egyéniseg kozil va-
laszthatiuk ki a legszimpatikusabbat. (Pedig ez a kina-
lat a j@tek soran a dupléjra bévil.) Jol hangzé adat
volt o beharangozés idészakaban a 20 jétszhatd kar-
akter. A valésag azonban joval szegényesebb képet
mutat, hisz barkivel is l(ezcjunk neki a kulondoknuk, e
térést nem igazén fogunk tapasztalni (egy mélyiités a
szavatossagnak]. Tolan kevésnek tiinhet a Baldur’s Ga-
te harom irnyithato hése, viszont jol példazza, hogy
S e i e A
ran megtapasztalhaté valiozatossag. A BG mint példa
nem véleflenl kerilt teritékre, hiszen a BS némi iéindu-
lattal konkurencinak is tekinthets, figyelembe véve a
jctekmenetet és az iranyitds Je”egzeﬁessegel' AXICAT
Gidonsaga egy felss nézetet prefercls, fix kameras
hack'n'slash game. n mér alapbél fenntarigsokkal ks-
ze1edem az .F en npusu |aeekok fix neze!ehez, hiszen a

k, tomak
sth.) gynkonak a re||en zugok, beugrok, amit igazén
csak perspekfivavaltassal tudunk kiszomi. A BS sem
ne\kurezl az efféle re||ekhelreker amit persze a jol kep-
zef j6tékos az ERO b

ges energiank hmwulva van, ummek a feltsltésére a bal
ravasz gomb ad modot.

Ha mér széba kerilt ez a specidlis erd (vizszintes ro-
vid sérga csik a bal als6 sarokban), akkor itt az idefe,
hogy néhany szot e|lse|< a specidlis képessegekrdl is.
Ez az egyetlen pont, ahol némi eltérés mutatkozik a
karakterek kizot. Elghivasthoz az X és a bal oldali
ravasz kombin séges. llyenkor, emberiink
oszh\))ua sorolasatdl fuggoen, szanek ereszihet

Jarat vagy a megidézett szellem pallosaval

csukot szemmel is megtaldl. Na de miért nekink kell
athidalni  fejlesztésbel hanyossagokm
A hés iranyitasa szerencsére a gyorsan elsajdfithatd
kategériaba tartozik, igy némileg enyhil a program
lattan érzett csalédottsag. Karakteriink a besoroldstol
iuggellenul hasznalhatia o magia aldasos elnyeit,
amit a palyan felszedhetd fekercsek Felolvcmsn jelent
(s gorb) e g e mirdkind o o
{:?yverek birtoklasa, ami kaszttol fuggoen lehet
dobétér, ny||vesszc piszioly (X gomb). Bér a
pa\yan felszechef5 bonusz- -targyakkal {1 ?ohv koktél,
grandt) oz elbb emlitett készségeket felvaliva - vala-
mivel nagyobb hatdsfokkal - aprithatiuk az ellent. Ter-
mészetesen a ,,folienyek szama végtelen, de, hogy ne
hasznalhassuk ezeket vég nélkil, az elsitéshez sziksé-

MARTIN BELESZOL!

Azt, hogy a Black Stone RPG akarna lenni, erdsen
kétlem ~ a karaktervalaszids lehetéségét is inksbb @
Gaunflefre-hajazés tényekent értékelem. Viszont ha
Guum\e' , akkor legyen oz eredefi Gaunflet = de in-

ment mar a divatbel, nem egy ,sikersztori, e
ilyen megvulasnnssa\ parosiiva. En megmlauam azt
a 0.5 pont pozifivumot - szép a jdték boritdja...

576 KONZOL

Kibl o -
Gold 47434 :
KEXY. O e 0
© ===

. MII(E' idig még nem emli

i &5 Z 1

FEKETE KADICS

k lafia karat :( Viszont ezzel  technikaval
dményesen rombolhatiuk le az ellenfél feszkenl bun
Mint minden olyan jétékban, ahol a szembendl-
tamadainak dllandd ulanpodcm a kilonboz6
letek folyamatos termelésével van megoldva, oft jo
inak |ger|<ezwk ezen konstrukciok hamari megron-
lasa. Na 6, tudom, hogy ezt mér meg sem kellene
(o ol bogy ylekink 8% ez cm s
en sfilusi anyaga, amivel probalkozik (de akkor az
tolsé is).
lve| az Opfion meniipontot a jatékbol szamiiztek,
ors felsoroléssal pétolném e hignyossagot.
r:anem az a jobb oldali ra-
szgomb, amihez egy bukfenc van rendelve, mig az

B oo o, ARk gonbbela

nk négy oldala kszstt lapozgathatunk ~
ami primifivsége miatt sz6t sem érdemel -, azonban a
ér testvérkéje mar valamivel hosznosabb, mivel @
eleniti meg.

NEM CSAK A K6
A SOTET

Hogy a fbb kontrollerrel rendelkezsk se menekilie-
nek, a fejlesztok készilettek egy négy jatekos médoza-
fotis, ahol kart-karba &live rendezhetiink izléses vé-
rengzeseket az amigy do? unalmas pélydkon. Ezeken
a hel feltinhet
szerény fajkindlat. Sajnos a torzsfejlddés sziirke palet-
taja eanere a jelenlévs egyedek |n!e|||genc|a|u nem
Bai & i i eaad istnovinylio s Vi
szont a teremtmények ebbéli hianyossagait a keszitd)
Ggy probdliak ellentételezni, hogy egy borzalmas, au-
tomata célra tarto készséget kapesoliak a mér emlitett
egyszer(siteltrdnyitdshoz. Természetesen ilyen ks

—7 5 1-_,253

MAGIC

sijhat le, de akad itt 6riongs p\szlo\yhos & fiizvihar is.
Ha tgy dontiink, hogy kicknazzuk ezen felettébb hata-
sos kombok adta lehetdségeket, ne feleitsik el, hogy
ezt csak feljesen feltoliott energiaszint mellett leheniuk
meg. A specidlis mozdulatsorok valosziéka ift még nem
ér véget, mertlétezik egy mésik kombindcio (A és a
bal ravasz gombok egyiites lenyomésa), amivel min-
den szereplo az ele\elcl fogva rendelkezik. A kiilnb-
csak annyi, most nem a sarga csik egy da-

rabjéval fizefiink O%lyusmuhlen hanem sajét HP érié-

ms

6311074

mények kozott mar néhany bunko ork is képes minket
megizzasztani, nem is emrlve a lépesdsorokon elszen-
el drémi vereségeket. Zedan kirdlysaganak hite-

oo & il megleisétegy megle-
hetésen rapszodikus fermészefli mivészre biziak, mert
neho| Ggy rémlett, hogy maga az irdnyitott hés fugra

be st e, méshel iszontobszolt ke miver
ket hallottam. A grafika témakérben teljesen helyénvalo

a folt é a zsakja szerelmi torténet felemlegetése, mert
ﬁyen csinyat idén még nem lattam. A hattér és @ moz-
gas mélté parjai a BS anfi-kamerakezelésének. Ezek
utén mér csak egy par szavas bizonyitvany magyard-
285 maradt hatra, miért is kap egy tuti két pontos jétek,
ket és f&l pontot. A fél pont annak a rejtett pozifivum-
nak lett meg elslegezve, amit nekem nem sikeriilt meg-
lelnem, de szentil hiszem, hogy létezik, hiszen ezért a
dologért pénzt mernek elkérni.

SiD
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z 0z a teszt, aminél fogulmam sem volt, hogy
gyan is kellene megimi. Valami igazén

s dolgot akartam kitaldlni, valami olyat,
ami mindenképpen elragadja a Tisctelt Olvasdt,

de barmilyen tletnek is kezdtem neki, vuluhogy
mindig az volt az érzésem, nem mélé ehhez a
programhoz. Mér a hajamat tépkedtem kinomban,
de semmi értelmes dtlet nem jutott az eszembe.

Kezdédott oz egész a fécimmel. Ml |eg1yen? Mi ke-
rilion oda? , A hénap jatéka...”2 ,Ezt latni
kell..."2 Ezekhez hasonlé l(ezdeiu ‘marhasagok fo-

rogtak kérbe-kdrbe az agyamban, de nem talal-
tom megfeleldnek Sket. Végil egészében arra a
kovetkeztetésre jutottam, hogy nem szérakozom,

nem prébalom alapjaiban megrengetni a cikkirds
hagyomanyos formait (LOL!), hanem csak papirra
vefem minden gondolatomat, ami éppen jon. Nem
gondolkozom raifa, hogy helyes, vagy helytelen
ezt leimni...oft lesz és kész!

Ez ymerheteﬂenul Gszinte teszt. Olyan, mint Ggy
dltoléban a szerz8je. Ha valokinek nem tetszik, ak-
kor...hdt ez van, nem vagyunk egyformék. Most
nem az evarasokat akarom kiszolglni. Hangzatos
fécim kell2 De konyorgoml Mit irjak egy ilyen jatek-
16l egy mondatban 6gy, hogy ne legyen kozhely,
hogy ne legyen a demagégia csicspontja...a popu-

Vi

lizmus netovabbja? i igy is az, de jobb a kevésbé
rossz! Hogy miért ennylre fontos ez az egész? Mert
a Wolfensfein nev(i prof ramré| van sz6. Természe-
tesen nem csak a név dll a hattérben, hiszen lehetne
a cime akarmi, ha maga az alkotas kudarcos bu-
késnak minsithets. it most nem csok errdl van sz6.
Hetek 6ta jatszom vele. Mar a luazdea is olyan volt,

mint egy dlom. Tudtam, h . A lemez
oft fum a taskamban, amr a tBmat buszon
hazafelé az 576 k¢

0!

bol. Mar jart
az agyam, mikrd] fogok emlitést tenni, eluralkodott
rajtam az alkotdsra |runy\l|o végy. Bedllt velem
szemben egy elég kellemes kinézet(j dark/gét le-

anyzo, de annyira tellett télem, hogy gyorsan végig-

mértem, belebamultam egy pillanatra a szemébe,
azutén ismét a tafyomban rejld kincs felé terelodiek
a gondolataim. Ez mér betegesnek is mondhatd.
Azonban senki ne itélkezzen folttem addig, mig ki
nem probalta az RICW révidités mdgatt allo prog-
ramot!

1992-ben jarunk. A videojéték (mint iparag)
kezd elég nagy teret hoditani magénak. Ekkor je-

lenik meg egy- ket korszakalkoto fejlesztés, amikrsl
aztén még éviizedek utdn is beszélhetnek a hoz-
zaériok. Ezek kozé a miremekek kozé tartozik a
Wolfensrem is. A tapasztaltabb cregek tudjck nél-
iilem is, de a kevésbé informaltak kedvéért el-
mondom, hogy ez az a jaték, ami nélkil talén
nem lenne az FPS mifoj! Az ID Sofiware elnevezé-
s brigad talan nem is volt fudatéban annak, hogy
milyen Griletet szabadit ra o v«iagm Lublrm'usoi
naci katonak, kincsek, mindez gy, hogy fohs-
sinknek csok o jyverét latjuk. Természetesen
mindez annyira kezdefleges grclhkuvc| hogy azt

xbox

megjelentek a konzolos valtozatok is, de én sem a
szémitégépes eredetit, sem a PS2-re kijovs konver-
Ziét nem e|emezge0em asak és kizarolog az X-es
verziot fogom kivesézni nektek, ami nem lesz ne-
héz, mert elég soka iltem eldte, na meg az sem
elhanycgdhum teny, | hcgy elég FPS jelent mar
meg a Microsoft gépére, igy konny( lesz értékelni
is a ldatotiakat, tapasztaliakat.

Meghozzu nem is rosszl Az RICW is abban a s&-

mér csak nemes
manynuk titullnak, de mindez akkoriban lenyugo
26 volt, azonkivill mér csak az emlékek miatt sem
illene barmi rosszat imi réla. En nagyon szeret-
tem, és szerintem ezzel a bbség hasonls-

jatszodik, amiben az dltalam kordb-
ban mér tesztelt Medal Of Honor, vagy Bloodray-
ne. Mosodik Visghebord, Mindenkinek von rdla

velemenye akar elhullgu o, akar nem. En nem tar-

képpen van. Az ID azsta mar alkotott par kellemes
dolgot (korabban Doom, majd Quake), de amikor
iderilt, hogy wolfinak is készil a folytatasa, ak-
kor egy emberként hallgatott el minden igazi nagy
FPS rajongs, hogy feszilt csend kisérie a nagy

~ai
iy

a, laljunk dllast, mert nem
szabud" hozzadllast. Nem dughativk a Fe|unkev a
foldbe, mintha meg sem tortént volna. A mai fiata-
lok,ckik Kbbssgben vannok az olvasck kozdt,
nem biztos, hogy tudjck értékelni az akkor forténte-
ket, ezért konnyen befo|yc|so[hu|ok Igenis van ne-

elannal beh U|cbb rész
Mas kérdés, hogy kivaltott némi oggoaus. isa hnr

miszerint az D csak feligyeli a

kiink is véleményiink erré| az idszakrél. Az enyém
az, hogy az ukkon esemenyeknek soha nem sza-
Gjra ok, mint ahogy az utana kévet-

felesztést egy Gray Matter nevi csapat végzi, de
azért blzoesi)enne mindenki, hogy a mindseg igy
is minéség marad, na meg az is ndvelte a varako-
26k opfimizmusdt, hogy a fejlesztést végzs brigad
sem ma kezdte az ipart...ok kovettek e?ugyams a
PC-n igen il ismert Redneck-Kingpin parost. Hogy
mi silt ki az egeszbol a végeén? Természetesen ho-
talmas siker. PC-n mar tobb, mint egy éve kaphato
az RICW, nem k:s eladasokur produkuh Most

5 kezo diktatoraknak sem. Ez pedig csok tgy érhetd

hogy vu|urne1y|k nap jart a boltban egy kabé 17

ogy tisztaban vagyunk a torténelemmel. Ennél
iovabb most nem dhaijtok elmenni, de ez csak azért
van, mert nem akarok tol sok helyer foglalni a jatek
elsl. Viszont megjegyezném, hogy a korabban em-
litett menruhlasncfﬁoszonhefo mindaz, amit ma-
napsdg tapasztalhatunk a hétksznapokban. Legyen.
26 o KGB, CCCP feliratt pelokrd, vogy arrdl
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éves srac, akinek a taskajan a nyilasok jelképe volt
felrajzolva. Talan nincs is mdck’:(mn annak, hogy
mit jelent a nyilaskereszt, vagy ha mégis, akkor oft
komoly bajok vannak. Szerintem.
Visszatérve a férténetre. Az épiilé
emberének (Hitler) sajdtos elkepzelései voltak a vi-
lagrél, amik nem csak a masként gondolkodas tel-

letti — ember létrehozésdrdl is. Azonban ezt nem
csak a ,hétkznapi” médszerekkel probalta eléri
(haléltaborok, titkos orvosi kisérletek, 8snémetek
hézasitasa...az arja foj megteremtése). Leghtbb
kovetsivel (HeinricL Himmler - Reichsfihrer
$5...vagyis az SS teljhatalmd ura, Joseph Goeb-
bels - propagandista, Rudolph Hess) egyiitt ,nyil-
tan" vallaltak okkultista nézeteiket, melyek segitet-
ték 8ket az ,ibermensch” uténi kutatdsban. Hitler
parancsara Himmler és oz SS legendas kegytar-
gyak, relikviak utan kutatiak, ami tényként is meg-
Jlcpihats, Nos..cbben a témeban ik @ Wol

{
fenstein sztorijanak f6 irdnyvonala. Elékeril egy
miszfikus t5rténet, ami egy ,dicss” hercegrdl szol,
akit dgy hivnak, Heinrich. Ezt az urat egy pap
2o b, ier ol gy ezer éwel. Azon-
ban Himmler ratalal, sét...0j terv kovécsolodik a
tokeletes harcosok kidolgozasaban. Feltamasztds,
orvosi kisérletek, bio-mechanikus létformak megte-
remtése. Ezekrd| szol a jaték torténete. Természete-
sen ez nem kerili el a Szovetségesek figyelmet
sem, igy a Titkos Miveletek lr:r?aiu (OSA: Office
of Secret Actions) egy nagyon jol képzett iigynskst
vetbe a fasiszidkl::? szemben. O nem mas, mint
az elhiresiilt B. J. Blazkowicz. Emberiinkkel elszér

+V
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es eltorlésérsl szoltak, hanem a tokéletes — ember-

Afrikéba (Egyiptom) létogatunk el, ahol az ésata-
sok folynak (ez egy exkluziv konzolos palya, ami

a PC verzioban nem szerepelt...mdr itt is okkult ki-
sérlefek folynak, minek kvetkeztében mar a lege-
lején Bsszefutunk a cseppet sem baratsagos éléha-
lottakkal), majd meglatogatia Wolfenstein kastélyat
is, ahol azonban nem énszantabél marad hossz-
abb latogatasra. A kessbbiek folyaman pedig va-
rosokba, fegyverraktarakba, tengeralattiaro-bazi-
sokra, egyéb helyekre latogathatunk el. Jol hang-
zik, vagy nem? Persze a torténet folyamatosan
alakul, adja az 6] mellékszdlakat, amiken kozeled-
hefiink a néci birodalom eltérlése felé.

Amint bején a fémeni, harom lehetgségiink lesz.
Campaign, Multiplayer, Options. Elészér az utolsé-
et o ahl ek ks koK ogy

Kampdnyba. Itt lehetdségiink nyilik ] jére
ni, oft folytatni, ahol utoljara abbahagytuk, vagy
csak simén beléphefink o mér telesiet pélyékra.
Mindegy, hogy milyen médon, de kezdjiink el jat-
szani. Talan elsére nem Fo?( meglepni minket a lat-
vény, de én speciel mar a kezdetekné! is kiakadtam
a grafikatol. A lenyeg, hogy a palyan vagyunk.

A jétékmenet ugye (ha még volak széméra nem
elég egyértelmi) a klasszikus FPS | anyokkal
rendeiﬂezik, ami annyit tesz, hog teliesen embe-
riink bérébe bojhatunk, mivel csa{ a }egyver&nk,

7300

illetve az azt farté keziink léthaté a képernyén.

Na, meg pér informécié. Kézépen eqy célkereszt,
buloHcﬁ f;nl egy emberke, alatta a kereszthen az
életerénk, mellette (ha van) a pancélzatunk a pajzs
ikonban. Jobboldalt lent a hasznalatban levs ? :
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rencsére a feladatok és a helyszinek elég valtoza-

tosak ahhoz, hogy ha leiltiink a jatek elé, akkor

nem nagyon fudunk majd felallni mellsle. Mint em-

litettem, Afrilkéb::lr: kezdiink.llln ilsmerketliiink a
a a

ver rajza, alatta a hozzévalé fsltények. A bal felss
sarokban idénként még megjelenhet egy konyv,

ami azt jelenti, hogy érdemes megnézni a misszio
fobb feladatait, vagy azt, hogy éppen ol vagyunk
egy ilyenen. Irényitas. Teljesen korrekt, a megszo-
kott médon zailik. Bal analég karral mozgunk, a
jobbal nézelc’icliink. Bal ravasz ugrés, iohﬁ a lovés.
Az A-B parossal vélthatunk a fegyverek kozot, az
X az Gjratdltés, az Y segitségével leskelsdhetink a

prog!
Ezmég ,csak” egy ,szimpla” megytink-loviink pa-
lya, de ahogy haladunk elére, dgy fognak véliozni
a kildetések is. Az erdsben hangtalanoknak kell
lenniink, gy kell észrevétlenil gyilkolni, hogy ne
vegyenek minket észre, mert a riaszt6 megszélala-
sa a befejezés is egyben (természetesen nem vi-
dam véggel). Amigy szinte végigmehetink tgy,
hogy a ?opukodésr, a cse[\dben,iéiulrél tomadast
vesszik f5 lehetssegnek. Ertékelni ugyan nem fog-

tavesdvel, illetve tavesoves puskandl ezzel aktival-
hatjuk a kszelités-tavolitds lehetsegét (utobbi ketts
Ac-val, B-vel). A fekete gombbal rigunk egyet, ez
kozelharchan is alkalmazhat, de inkabb a terep-
targyak szétamortizélasara szolgal (sksl ikon), il-
letve az utak megnyitasara. A fehér gomb a fel-

adatainkat mutatia meg, a Start pedig egy menii-
be vezet, ahol dllast tolthetink be, menthetiink,
vagy kiléphetink a jatekbol. A bal analég kart le-
nyomva |eguggolunL, a jobb kart lenyomva akfi-
valhatjuk @ kapcsolokat, vehetjik fel a kilsnbszs
targyakat, olvashatunk leveleket (kéz ikon). Az
iranynyilakkal a haszndlati targyak kszétt valogat-
haturk (obbro/belra nyl, vagy fel is haszndlhat-
juk ket (felfelé nyil). Nos...ennyi lenne a kezelés.

Az események folyamatosan peregnek, valtiak
egymést, egy percre sem fogunk unatkozni. Sze-

o senki, de gy izgalmasabb. Azutan bejutunk a
véros romjai kézé. Itt mar nem kell csendben lenni,
de lassabban kell haladnunk, mivel minden egyes
ablak magatt, minden egyes fetén lapulhat egy
mesterlovész, vagy egy gépagyls, uEi illanatok
alatt leszed, amennyiben nem figyeliink eléggé.
Adrendlin szin-
tink az egekben.

Minden lelsit ellenfél utan mentiink, mert nem tud-

hatiuk, hogy a kévetkez3 pillanatban honnan ka-

ﬁunk egy Eaialos fejlovst. ch{ van olyan is,
lopake

ogy NEM TUDUNK csendben odni, mert
egy fogoly életét kell megmenteni, régton utana

edig iap]uk a hivast, miszerint a tankunk veszély-

en van. Rohanunk, széflviink mindenkit, aki
elénk keril. Latszik, a fejlesziok nem az agyatlan
rombolast tartottak & célnak, hanem a valtozatos
jatekelmenyt. Idénkent  fejiinket kell hasznalnunk,
Lugy hogyan haladhatunk tovabb. Ez nem csak a
,keresd a kapcsolot, hizd meg, hol a kivetkezs
kar” szisztéma szerint mﬁk&diﬁ. Sokszor tényleg
MINDENT meg kell vizsgélni. Lehet, hogy egy tar-
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taly kirobbantasaval (amit alig vesziink észre) nyi-
lik meg  fovébbvezets ct. 15, hogy ennyire odafi-
gyeltek erre a témara, mert igy nem csak egy egy-
szer(j gyilkolés programot kaptunk, hanem egy
nagyon komoly, felndttes, akcié alapt jatékot.
'yl’.iyébkénr is...nagyon fontos a keresgélés. A pa-
al
csek variak a felfedezésiket, amikért nem kapunk
hatalmas elismerést, de példaul, ha réleliink min-
denre, akkor eléfordulhat, hogy feltsltik az energi-
ankat, pajzsunkat. Ez pedig nem mindegy, féleg a
ésbbi kildetésekben, ahol mér ténylegesen élet-
halél hare alakul ki minden egyes sarkon. Széval fi-
gyeljink odal J6, ha szétveriink mindent, amit lehet
(zas2l6, szék, plakat, hords, falrész), mert ki tudja,
hogy mi lapul mégatte. Elakadni lehet, de csak ak-
kor, ha nem vagyunk elég figyelmesek. Ha nincs to-
vébbvezetd G, akkor vagy egy kapcsolé van a ké-
zelben, vagy a falat kell nagyon precizen Ginézni,
vagy csak egyszeriien figyelmeflenek voltunk. A va-
ros egyik épiletének kornyekén egy orat szenved-
tem, mert nem vettem észre, hogy az egyik emele-

ten, a sarok mégét aité van. Szétrobbant a padls,
&s én nem fartotiam lehetségesnek, hogy mdgatte
van valami. Figyeljiink oda!

Az RICW mellett sz6l a rengeteg korhij fegyver
hasznélata, pontos modellezése. Alltlag a kon-
zolos verziokban van ezek kozott par 0j is, de ezt

nem tudném biztosan megmondani, mert a PC val-

tozattal nem nagyon jétszottam. Az elején még
csak egy késiinlgreosz, de hamarosan szert tesziink
egy Luger pisztolyra is, ami a németek hirhedt
fegyvere volt. A késsbbiekben aztén Gsszefutha-
tunk még megannyi csodas eszkszzel. Van itt Colt,
MP40, Mauser, hogy csak az alapokat emlitsem.
Utébbi rendkiviil hatasos és halélos, ha egy tavess

is van rajfo. Nagyon porios...mindenképpen cjén-
! i 5

a klasszikus pancéloksl sem, amit idével oz ellen-
séges katonak is elészeretettel fognak hasznal-

i smiinkre”. Taldlhaté még a reperto-
arban kézigrandt, dinamit, langszoré (igen durva,
iR ke ity o bt Vet
Talalkozhatunk fikfiv gyilkolé eszkozzel is, de ez
valamennyire szikségszer(i volt a késsbb ielentke-
26, fantaziaszilt teremimények, eseményeL melle.
A halélosz16 talélméanyok mindegyike 6l haszndl-
haté, kidolgozasuk nagyon preciz, még a hangja-
ikra is nagyon odafigyeltek. L8szert szinte minden-
hol talalhatunk, ezért hianyukbdn nagyon nem
lesz résziink (nalam nagyon ritkan fordult el ilyen
helyzet, pedig nem takarékoskodiam tolzottan a
toliénnyel, ha nacik keriltek a szemem elé...;)

Van itt minden, kérem...atlagos katonatdl a total-
dl génkezelt szomyig. Az elején még csak az
dtlag németek, vagy a kbpenyes 6slakok keriilnek

akon ugzanis mindenfelé elszrt rejtett helyek, kin-

szembe veliink, vagy esefleg...nagyritkan a fisztek.
Ahogy lejutunk az dsatdsi teriletekre, mar megie-
|enne( az elsd élshalottak is, akik teljesen mas mod-
szert igényelnek (elpuszfitdsban), mint korabbi ba-
réthk Van ksztik ,,nori’lnﬁ"i(zombi, kUMi Vﬁgdcsak
jén butan, vagy még szellemkoponyékat is kildéz-
get nekiink aidndéigo (grétisz, bér én nem tartok
igényt réjuk). Ez utobbiak elél dgy lehet megmene-
kiilni, ha mondjuk bedllunk egy oszlop mdgé, vagy
nemes egyszeriséggel kinyir'ui a koponydkat kﬁ?—
dozgets Jogot Aztén jonnek a pajzsos, baltés ro-
hadekok, amik folyamatosan a pancél moge bj-
nak, igy visszapattintva belénk a nekik szant go[y&
at. Mokas tarsasag. Talan legrosszabb mind kozil
a démoni behemot, ami elsé igazi foellenségként is
tiszteletét teszi a templom elétt. Korbeveszik a ha-
?ynményos éloholiak, raadasul koponyak helyett
lelkeket eresziget magabol, amiket nehezebb elke-
rilni. Ezek nem csak sebeznek, de atmeneti latasza-
varokat is produkélnak. Rendben. Ha mar az dtla-
got vers lényekrél van szo, akkor kitérnék a -
W eyl o lapeiease volwni kil

séggel futhatunk 6ssze, aminek a hétan egy gép-
agyl van rogzitve. Messzirs| azzal soroz minket,
kozelr| meg csak szimplan nekiink ugrik. Aranyos.
Kesabb jsnnek a majomra emlékeztets labnelkili
ocsménysagok, amik ide-oda ugréinak, dramoz-
nak. Természetesen ezzel nincs vége a tortiranak,
mivel van még kolosszus harcosuk is a németeknek,
ami mar-mér feler egy keményebb kinzassal i
N ? Rt
toztetett fasisztckra. A kézkatondkon, tiszteken kivil

lesznek még elit gardistak, ejtsernyésck, vagy ,pan-

célosok”. Az ernydsok fermészetesen az égbdl ér-
kezve prébalnak minket eltenni Iéb alél. Az elit gar-
distak kemény dick, gépfegyverrel osztanak miniei,
jyorsan mozognak, Ssszehangoltan tamadnak, va-
Exmim eszement csinosak. Ha nem tudnam, milyen
eszméket szolgalnak, inkabb randira hivnam ket
lovldozés he?yem de igy azonban maximum bottal
piszkalnam mindegyiket...de Ggy nagyon ;) Marha-
ra fetszik a fekete bérszerkojuk, amiben feszitenek.
Nyl e Rl e v
sézése mellett. A ,pancélosok” sisakban, fekete

xbox

egyenruhdban keriilnek néha elénk, tsbbnyire a Ve-
nom fegyverrel, vagy langszéroval. Halalosak, meg-
dllithatatlanok. Kell par fejloves, mire kifekszenek.
Hasonlok, mint a tilvilégi oldalon harcolé magusok,
amik mar messzirs| pn’:gélnak megfélemliteni min-
ket a Palpatine csaszartd eltanult razés trikkel. Saj-
nos azt elfelejtik, hogy az uralkodd hogyan végez-
fe...

Intelligencia... Szerintem remek. Mar ami az em-
beri oldalt illeti (o gépek, szornyek csak jonnek, de
azt elég hatésosan teszik...). Ha meglétnak, hiviak
a tarsaikat, vagy szaladnak a riasztokhoz. Asztalt
boritanak fel, hogy az mogott keressenek fedezé-
ket, vagy elbbjnak valami egyéb tereptargy moge.
Elfordul, hogy bekeritéssel probalkoznak. Ami a
legjobban fetszett...figyelnek a zajokral A kastély
eqyik folyossian elég ledanteni egy lovagi pancel,
el'luim a sarokban, & varni a minden ajt6 magl
kirohan németekre, akik a nagy cssrompdlésre
bijnak el6. Jopofa. Visszatérnek kicsit az élohalot-
tak, illetve német katonak felosztasra. Elészor ugye
a németekkel talalkozunk. Mar kezdjik unni cket,
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mast). Egy darabig haladunk, azutan kezdjik
visszasirni a taktikazé emberkatonakat, mivel az
&lshalottak félelmet nem ismerve rontanak rank
mindenhonnan, igy az eddigi taktika kudarcot
vall. kezdink szabalyszergien FELNI! Rettegve le-

MARTIN BELESZOL!
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amikor megielennek a kozés ellenségnek is fitulal-
haté szérnyek (érdemes hag{ni, hogy lesliék egy-
nk,

" S mr—
o 1% 1
= 207170
——— <

siink ki a sarkok mégil, ssszerazkodunk, ha vala-

mi hangot hallunk. Visszajutunk a normal palya

ra, uho? mar emberek vannak. Fe|56huimnE, o

liink. Nemsokéra azonban elit katonck esnek ne-

kiink, és ha ez nem lenne elég, akkor még oft van-

nak a tetksn, ablakokban lapulé mesterlovészek,
épd%yﬂsok, akik miatt nem tudunk Ggy menni,
ogy lé

lépésenkent ne kapjunk a homlokunk kaze-
pébe egy ol megtermett golyot a derék fritzektsl.
Ekkorejiulunk arra a pontra, hogy a legsziveseb-
ben még mindig inkabb a sstét katakombakban
bo)orké?ndnk éléholtak, csontvazak kozstt. Mar
nem is emlékszem, hol izgultam jobban, de azt tu-

lom, hogy mindig azt hittem, mar nem lehet fo-
kozni a feszilltséget...tobbnyire tévedtem!

Amiben még nagyon erds az RICW, az a tobbjaté-
Kos lehetBség! Mér az alap egyidtékos md is nor

gyon it3s, de ebben aztén tényleg odotettek a kon-
kurencicknak. Eleve van link megoldas, amivel tabb
gépet is Ssszekothetiink. Aztén oft a csak X-es koope-
rativ jaték (egy gépen csak ketten jétszhatunk, csak
ebben a verzioban), vagy az infernetes habor(. Koo-
erativban szokas szerint a kildetéseket nyomhatjuk
re ketten, oszfott képernysn. Ez nagyon i6, de mond-
juk, nem art hozza egy nagyobb tévé, hogy lassuk is,
mi frténik a képernydn. Amigy van olyan izgalmas,
mint egyedil, vagy taldn még jobb. A netes, linkelss
jatékokat sajnos még nem volt alkalmam kiprobélni
{hol vagy mogyar LVEZ), de a PC-s online lehetésé-
geket mdr tapasztaltam, és azok nagyon jok voltak.
Mivel érdemi véltoztatés nincs, megeKSlegezhelem a
bizalmat annyival, hogy azt mondom, szinte hihetet-
len élmény tabben jtszani a vilaghéln. Van olyan
palya, ahol partraszallo szovetségesekkel lehefink,
vagy az er /éd6 nemetekkel. Egyik csapat fel-
adata bejutni (tizszerésszel kirobbantani a falat], el-
lopni egy dokumentumot, illetve hasznélni a radiot,
mig a naciké az, hogy ezt megakadalyozzuk. Nem
lehet elmondani, milyen érzés a parton szaladgalni a

tankesapdék kszott, mikszben a német mesterlové-
szek, gépagytsok golysi fiityiiinek a fileink mellet.
Természefesen lehet haszndlni a fejhallgaté-mikrofon
szettet is, ami kilon emeli a hcngu'ul varazsat. Sz6-
val a jatek egyedil, és tobben jtszva is zsenidlis.
Nem Liszem, ogy barmivel is el lehetne szomi a ne-
tes részt. Kar, hogy egy gépen csak ketten jatszha-
tunk, valamint az, hogy botok nincsenek, igy csak
kooperativ modban mehetiink, de ne legyiink telhefet-
lenek, mert mar ez is fobb mint elég egy nagyszerl
szorakozashoz!

Ez az irany pedig az, hogy az egyik legjobb FPS
kerilt o kezinkbe! A GRAFIKA leny(igsz6. Minden
aprélékosan ki van dolgozva, kezdve a karakterekid]
a heﬁ(szinekig, épiletekig. A fenyhatasok gydn
ek, olyasmik, amiket mér léthattunk a Quake (j6 mo-
tor nem vész el), vagy a Max Payne programokban.
A JATSZHATOSAG szinttgy kivalé. Minden kézre
all, problémank nem nagyon lesz, egyedil annyit
emlifenénk meg, hogy az automata célzast érdemes
kikapcsolni, mive! kézivel konnyebb fejlovéseket pro-
dukdlni, ami meg ugye jévol halélosobb, mintha
mondiuk a ldbakra 8sszpontositandnk....) Probléma
nincs. A SZAVATOSSAG megint csak tokeletes, hi-
csak hosszd, és kellemes kihivassal rendel-

ez6 jatékrol van sz, de mindezek tefejében még
végtelenre is emelhetd az élettartama a tbbjétékos
Fonkciokkel. M van még? ZENE/HANG. A hongok
élethiiek, kezdve a lovések zajéval, egészen a jarmi-
vekig, vagy a térsalgasokig. Egyetlen probléma ezen
atéren, hogy a németek tsbbnyire angolul beszél-
nek, pedig sokkal jobb lett volna egy német hang,
ang oﬁ)feliml paros. Ez mondjuk csa( az én kis sziv-
hiﬁalmam, a végeredményen egydltalan nem vltoz-
tat. Zenében a mar-mér kdtelez6 komolyzenei hatéist
athatjuk, ami persze nem a ...s6t...
neki. Sokszor a helyzethez i(upcsolv’r

T ES 2 T

déan véltozik a zenei élmény is, ami kifejezetten 6
egy ilyen adrenalint noveld program esetében. Azt
mar mondanom sem kell talén, a szerencséseb-
bek 5.1-es DD hangzassal élvezhefik mindezt. HAN-
GULAT. Na ez az, amird| megint nem lehet rosszat
imi. En, amikor leiltem jatszani, mindig azt tapasz-
taliam, hogy egyszeriien nem birom al?bch nia
dolgot. Magaval ragadott, Az atél jelenetek folya-
matosan oft tarfottak a képernys eldtt. Amikor mar
Ggy éreztem, hogy nem birom tovabb, be kell fejez-
nem, mindig tértént valami, ami tovabbvitt. Példaul
vérosi rész a romok kozott. Egy keskeny lejéron kel-
lett atsétalni a masik utcaba, ahol szemben egy gép-
GgyUs tizelt ram folyamatosan, jobbrél, a fetérdl egy
fic(: pancélokallel prbalt kicsinglni, balrel pedig két
kozkatona akart leferiteni. Mit lehet ilyenkor fenni2
Fél éramba, kabé hosz életembe kerillt, mire kita-
pasztaltam a legjobb megoldést (nem lcvom le, mert
azzal megfosztok mindenkit a felfedezés élményetsl
;) Fantasztikus! Az elején Ggy terveztem, hogy Gssze-
hasonlitom az RICW-t a tsbbi FPS programmal, de
nem feszem, mert teljesen egyéni, ahogy a HALO,

vogy,olTUrohAVogy S S e e
con is az. Probaliuk meg elképzelni, hogy mi lenne,
ha 8sszekevernénk a Resident Evilt, a Medal Of Ho-
norral. Ezt mindségben emeliik meg egy kicsit (it
nyoma sincs @ MOH-ban tapasztalt kliséknek, vagy a
Resi hatdsvadasz kellekeinek - amik csak az els ket
részbdl hicnyoztok valamennyire), igy megkapjuk a
Wolfenstein Gj részét. Majdnem tokéletes megvalosi-
tas, iszonyatos hangulat, remek jéigkmenet.

Ket hibat tudok megemliteni. Az egyik a mar emlitett
nevetséges kétozkodés a német parbeszédekkel, a
mésik pedig az, hogy fordulasndl nem tokéletes a
kepfrissités. Mindkét {riiiku lényegtelen, ha a nagy
egészet nézzitk. Az RICW kdtelez6 darab, ismét
megemlitem, hogy majdnem tokeéletes. Egy dolog mi-
att nem kapja meg a fizpontos értékelést: a HALO is
csak 9.5'50,[(0;)0" ;) Ennyi.... Szaladjatok, vegyétek
meg! - IMADOM EZT AJATEKOT! )

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

RETURN TO CASTLE
LJOLFENSTEIN: TIDES OF WAR
ID SOFTWARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
Jjatszhatesag:
szavatossag:
zene / hang:
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éhany szammal ezelétt (marclusbﬂn] mu-
nektek a Konami és a Disney 0j

sportsorozaténak els3 oszlopos tag-

jt, a Dlsney Mcglcku| Sports Football-, aminek
rezetdjében mar riogattalak fiteket a |ovoben
megjelend Disney sporfjéitékokkal, és tessék... Alig
telt el néhany hénay (nekem éveknek iunfek c]yun
siir volt az utébbi ida:
beszeéltem a...), és mar it is oz dfjéra
efkezd tagja, amiben Mickey Egér és kis
re a su?bq vagta a futballmezt és a stop-
i Eokef egy i6 kis utcai gordeszkuzus miatt. A
jaték a memoriakartya bedetektalasa és a legin-
b5 et angol el keleioiess UAom Gayan-
azt az introt kefdll el jatszani, Irlnlm az el6z8 DI;
ney Sports jaték elején, pil ancma meg is ije
tem, hogy rossz mil diszk kerilt @ dobos eiu
ami egyébkent a vadidj folias
csomagolasban keriilt
ki a nagykerbd| a
Konzol szerkeszt-
. De aztan,
amikor elindultak
a bevezetd TV-s,
mbholdas kopcso|ésos
utani képek, me
godhattam - ez
zony egy gordesz
kas program lesz.

TIME
SCORE

D)
320

a COMBOE

ﬂ/ﬁ’ (S it ¥
CHECIC POINT 3
ve

MICKEY ,,HRL

KULONOSEBB
CEL NELKUL

A torténet teljes hianyaban csak ar-
ra tudok gondolni, hogy a klasszikus
Dlsney ru|zﬁlmszerep| valészin{i-

e? kedvet kaptak egy kis utcai stree-
telésre, és ollie-zasra, ezért pattan-
tak a négykereki deszkck hudumu
ra, aki tehdt valami

» £S TARSAI

Skatebaardm

LV S SCORE

"

Disney Skatebora-
dlngben

radtsdgot, hogy minden helyszin-
hez ki 'Zgy'eluduhkol v{:lul
janak ki, ezért az &sszes
ugyanuzoku' a dolgokat E:\ telje:
siteniink, ezek a kovetkezok: el
kell émiink egy uVucsonycbb és egy magasabb
trikk- -pontszamot, végre kell hajtanunk bizonyos
szam{ kombét, fel kell szednunL a palyan az Ssszes
kristélyt, és legvégil szét kell térniink a szinten taldl-
hat6 iz leromboldsra véir obiektumot.

Ahogy haladunk elére a jatékban ezek a limitek
per magasabbak, kombébdl példéul az
utolsé pcl lyan mér csak a tizenhatos a nyero, ami
azért gaz, mert nekem 6ts volt a legnagyobb, amit
perecelés nélkil tudtam kivitelezni. A pc?yyuk persze
idsre mennek, és ahhoz, hogy sikeresen be tudjuk
fejezni azokat, még meg kell keresniink az t ellen-
Srzési pont ikont, majd a szint végeét jelz5 Miki Egér

fejet is.

l-llu két szoban kellene 6sszefoglalnom a jatékot al-
kotott ve]emenyemev azt mondandm, hogy baromi
nehéz! Kicsit gaz, az egyébkent konnyen megszok-
haté, sablonos lrcnyllas (csak rrukkozm nehéz, de
clnnak meghnu lasara oft a g{c orlépdlya, amit

W et
te azonban még ki kell va|c|szmn| ec ahat sze-
repld kziil (Mickey, Minnie, Donald, , ada-

gadt Pete és Max a vcluszvek), ma|d nelua Ihatunk

varidlni a deszkank festésével, és ruhazatunk cserél-

gefésével, ami mondjuk a |utek elején nem tol bo-

nyolult, lévén, hogy 1, azaz egy darab dll minde-

zekbé rendelkezésinkre (j6, a kerék szinét azért
dltoztathatiuk). A 6l nem vetiék a fa-

"giirdeszkammu entem-r meg a-vila-
got-a-gonosztdl” jatékra szémitott, az
most csalodni fog. Sztori az nuku, és

jtekmodokbél is csak az ehhez hason-
6 extrém gordeszkas nalekokbcn
megszokoh alapokat faldljuk. Régtsn az
els6 a Chall lenge | Mode, uml' ajatek
gepkonyveben még Trial Mode-nak hiv-
nak. Ha mér részantuk magunkat a jatek
Gsérlasaval (vagy épp ajdndékba kap-

tuk azt), itt lesz a legtd! bdolgunk ha nem
akarjuk csaldssal megnyiti a még zarolt
szinteket. Hasonléan mondjuk a Tony

Hawkhoz (hogy a kategérian belil egy

ékot), a

alapmihéz hasonlitsam a j

MARTIN BELESZOL!

indenkinek melegen ajénlok, & a command list,
hol minden részletesen aploiva van), viszont a pi-
lyak felépitése olyan bonyol ETulf hogy szerintem még
a l(esx'cE sem tudnak osszeszedm 0z Ssszes gyé-
mantot. Hiaba van térképed, amin kis szines

pottydkkel vannak jellve a fontosabb objekiumok,
és hiaba lehet megallva kérbenézelddni (C-analog
kar), és hiaba szirod ki a célt, ha annak megkszeli-
téséhez nyolc palyarésszel elérébbrél kell elindulni,

gamecube

majd at kell ugratni harom erkelyen né
napernyd-ponyvén, utana csiszni kell fel ki-
lométert a haztets felett kifeszitett elekiro-
mos kabeleken, majd a rossz kamerané-
zet miatt cululomm, véletlenszertien kell
leugrani réla, és esés kozben imadkozni,
hogy a Keriés tololdaléra érkezz. Komo-
lyan mondom, voltak olyan lerombolnivalé
cuccok, amikhez csak azutdn taldltam fel, hogy j6
csomé id elistem a szabad deszkazds modLan
(és volt olyan is, amihez dgy sem). Vannak olyan
palyarészek, ahol deszka nélkil is nehéz lenne fel-
juni! Ebbél kénnyen lesziirhets, hogy annak a cél-
koroszidlynak, akit elvileg meg kellene céloz-
— nia a jaiéknak (a ﬁuluﬁibuk ugyebar), nem
= hogy nehéz lesz, hanem egyszertien feliesit-
hefetlen, pedig a feladatokat nem kell egy-
szerre lenyomni, ha valamit mér megesi-
ndltunk, és beugratunk a Miki Egér fejbe, a
gépa Kbvelkezs probalkozasunkndl azt mar
megiegyzi. A szereplkhoz hasonléan pélya-
szerkesztést sem vitték tolzasba a készitsk, hét

helyszin van (iengerpart, vidsmperkos, San Fran-
cisco-nak dlcazoft sto.), p[usz a gyakoriopuiyu és
egyik sem tartozik a kiemelkedden latva-
nyos kategériban. Minden elnagyolt, de
legalabb szép szines, ami egy kicsiknek
keszilt jateknal abszolit érthets. A
Chullenge Mode-on kiviil van
a mar emlitett gyakorlds,
szabad deszkazas, sima trikk-
verseny, és egy idére mens
csekkpontos szaguldozés is. Ha-
sonléan az el6z3 Disney Sports ja-
tékhoz, most is rengeteg begyfijt-
hets deszka van elrejive a paly
kon (kékkel vannak jelalve a térké-

n), és ahogy haladunk elére, dgy
Bvd] mid & ks viruls gord-
bunkban a ruhatérunk, és a ké \
lericnk is. A Disney Sports Skegio
arding nem hogy semmi Gjat
nem képes felmutani, de
még a mufn\ alsé kategé-

rijdt is sorolgati "
| Lonycl ftabb

szokotfndl

L}é|ycfe|é el, és a minden
ajtderst nélkildzs unalomba ful-

IaJo kristalykeresgélés (majd hat

emelet ma?usboi egy velkony fem-

) fel-

adataival. Semmi plusz nincs ebben
a jatekban, ami miatt érdemes len-
ne érte pénzt kiadni, ne is tegyétek

Csipi M Lee
cs/prm/ee@576 hu

DISNEY SPORTS
SKATEBOARDING
KONAMI / DISNEY
MAS VERZIO: GBA
grafik
Jatszhatosag
szavatossa
zene / hang
hangulat:

3 pont
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Tegyik extrémebbé az extrémet!” — hangoz-
halon e| valaki szajabol a Konamindl, amikor
sq at ésii boardos jatéek

fogoak A szavakat aztan tett is kovethet-
Qe, vngLoheleﬁ léfre az a félig verekedds, felig
snowboardozés hibrid game, ami mar eleg
rozsdas darab, hiszen Playstation 2-6n mar
\ocskon alefutoft kategéridba tartozik,

és Evolution Snowboarding nevet kCIp'd _~

Talén éppen ezért mi a mostanaban
megjelent Gamecube verziét tesszikk a goress
alé, hogy aztén |o| beviz ohuk vajon s]ke
rilie alk omﬂ

vagy megint csak valami Disney Skateboar-
ding-féle dllatség lett a dologbdl. Ha teljes
képet akarunk kapni a jaték-

fell et it
elsliaroban tudni réla,
hogy Playstation 2-6n
mér megjelent egy test-
vérjatéka is: az Evoluti-
on Skateboarding, ami
sfilusban feljesen hasonlit
a bratyéra, viszont ab-
ban gordeszkazva kell fe-
lapritani a rosszfitkat. Vala-
hol itt van mindkét jéték PS2-
es verzidja, de egyszer{en tol
faradt vagyok amz, hogy
megkeressem azokat, és Gssze-
hasonlitsam a GC verziéval.

vogy élcssvekben rikkszgetn, esefleg hjper ug

|enfe|eke’ nem csak puszta
| lehet haldlra

Ilabb

rasokat bemutani a nag,
csak végre kell hajtani, amit a gép kiir a toltésképe
nydn. Ezek igen egyszer(i dolgok példaul halad
junk 6t az efeno pontokon és ne fussunk ki az
id8 limitbé. Vogy: 8ljink meg X mennyiség ellenfe-
let még a célvonal eldtt. Es szedpmk dssze Y
darab fargyat, Z mennyiség(i pontof
Minden palyan 9 egyre nehezedo Lildetés all
eléittink, amik kozben-utn bevallathatiuk a ti-
o s, mi az adott combos kis f6-
ellenség leverésében meril ki. Amennyi-
ben sikeresen teljesftetfik eme kild
tést, obbun a jutalomban része:

megnylk o kevetkezs

vildg. A cselekményszal
vezetéséhez hozzétarto-
zik, hogy mindig ket

il megnyitdsa ko-

Zil vélaszthatunk, és

a palyak kozott kis

szobuborékos dlloképszerl ive-
zetés nézhefiink végig. A valaszioft
ﬁgurunka'e? yszer( ira-

nyitani, jobbra-balra

kell csak hozogat-

nunk az analé-
S oo néha Y-t

S-S NOWBOARDING;

verni, de elszértan fegyvere-
ket is vehefink fl, mnt pél-

vagy szamurdj kard a japé
nos palyan. Minden egyes vi-
|ug egy irdatlan na szerte:
jazd palyabal dll, bar leg-
Io b alkalommal csak egy-
egy szakaszan folyik oz Usd
végd, akkor is ha apéd. Saj-
nos a jéiékon nagyon meg-

Iétzik, hogy PS2-i
konvertdlva optima

s

nélkil, mivel grafikailag épp-
ogy eléri a kizepes rangso-

rolast. Az ellenfeleink, a ho

vagy a jég effekius mind-
mind bénn néznek ki, és
palya a semmibal. Néha
nyos részekkel is, mikor pl.

nagy fahidon ég

|u|e
vannak s:
ésaz életerﬁnk sem hﬁzza Ml o

unk alé, és a pagoda Iobb emeleténel pad|o|u|

o ok meg a foldre, de ezek abszolul
nem kompenzéliak a grafika igénytelensé
dliasing is maximum egyszeres van, de

A JOVOBEN JARUNK-
KELUNK, SNOWBOAR-
DOZGATUNK

Méghozzé: nem is olyan tavoli jévében, mert a j6-
tekhoz kapott kis ismertets fiizetecskében a 20XX év
szerepel, fehdt az idSpont még ez az évszazad.
Ahogy az lenni szokott minden jatékban, a dolgok
rosszra fordultak, és a Fald egyik naprél a mésikra
szépen e||egesedelt (biztos feltalaltak egy o|yan
spray gazt, amitsl MEGVASTAGODOIT az 6zon-
réteg :) hatalmas gczdusag\ és tarsadalmi kéoszt
okozva ezdltal, amit a csinya, rossz (stb.) emberek
gyorsan a sajét maguk javéra is forditottak, és ban-
dakba fsmoriilve cNeneL az iranyitast a maradzk
civilizacio felett! Ezutan az s sztori utdn, mi mas
crdu|uf jghetne, mint htl)gy nekink e egymcgunknuk
eljes

a vad csinya rossz bun ta bacsik horddival. A ja-
ték rogtsn egy menekiilés palyaval indit, és amig
azon Gt nem vergédik magunkat, blzony agép
nem enged be minket a fémeniibe, ahol pedig ren-
geteg |e$|e#oseg vérja oz egyszeri |mekosr Peldaul
elkezdheti a killdetéseket a MISSION pont alatt,
ahol kezdetben még csak egy vildg (palya) crva||<o
dik, de sec-perc alatt tovabbi hét szint is megnyith a
16 hozza. A jaték teljesen kildetés alapd sn
ez elég furan hangzik), itt nem kell versenyezm,

MARTIN BELESZOL!
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nyomni, ha oldalt akarunk valtani, oz ellenfelet gye-
palh pecii o B rigas) s az X iés) Gonbbal et
Van még néhany specidlis gombunk is, mint példaul
aZ, amit ha nyomva tartunk, alul t5 6ni fog a bo-
ost cskunk, és amikor elengediik azt, megléphefink
az események sir(ijgbdl. Hatdsos fegyver még ami-
kor trikkoziink, és mindenfélét szaltozunk meg ollie-
zunk, mivel a deszkanknak, mi egyébként nem csak
a havon cstiszik kifiinden, van egy olyan specidlis ké-
pesség is, hogy képes maga kom{egyfupu elekiro-
mos kisiléseket gerjeszten, ami néha bizony igen jol
jon majd. Ami még emlitésre érdemes, az az Y
gomb masik funkcidja, ezzel lehet ugyanis csisztatni
a deszkat, killonféle tereptargyakon, cséveken. Az el-

kaig (bér lehet felvenni
csi is). Tipp:
mindig ré kell jsnni, me-
lyeka legopnmohscbb
elagazasok! Minden el
jesitménytinkért ponthe-
yek jarnak, amit aztan
és6bb rakslthefiink a
deszkénkra és az embe-

riink tulajdonségaira, igy |

fejleszive azt. A jétékot
szinte az 8sszes ruhdzati
cég szponzordlta, ezdltal
megszamlalhatatlanul

sok dzsekl gatya, cips, deszku behozhatd, amiket
felis adhatunk oz embereinkre. A nevét aca tobb
neves snowboardos lurké is, akiket szintén be lehet
hozni, és egy elképeszt (1) ‘embervalasztd képer-
nyn kiis vélaszthatiuk (ha tehefitek ezt minden-
képp nézzétek meg, mert fenomendlis!). Azt még le-
irom, hogy lehet ketten is jatszani, és akkor azt hi-
szem mindet leirtam vele kapcsolatban, amit érde-
mes tudni réla. Jo nem, mert egy dolgot direkt a vé-
gére hagytam, mé hozzé a jdiek zenei hatterének
ismertetését. A jatek teljes zenei anyagdt, azaz a

SNOIWBOARD EVOLUCIOJA

,deszka al valét” a Roadrunner kiadé gondozésa-
ban megLelenr nevetségesen primifiv ratyimetél ban-

dak (Slipknot, Murderdolls stb.) szamai szolgaltat-
jak, ukifnek a videoklipjeik is helyet kaptak a mini
diszken. Hanyni mdnéfk’ﬂuk 9]
Csipi M Lee
csipimlee@576 hu




SUMMONER:
THE GODDESS REBORN

Az, hogy a jaték cimében sehol sem fedezhets fel
a kettes sorszam senkit ne tévesszen meg, ez bi-
zony a Playstation 2-es Summoner 2 Gamecube
dfirata (Van itt egy tesztels fele figura oz Gjsagnal,
rozsaszin szemiveggel az ormyergén, aki nagyon
lavan a Summoner jatékokért, talan jobban s,
mint azt a programok valodi érfékeik megérdemel-
nék.) A masodik részben egy j fészereplét kapunk
a jatékhoz, méghozza néit: Maiai kérdl bonyolo-
dik a cselekmenyszal, akit istennsségének ellenére
is kegyeflenil megszivanok a iétZE elején, dgy-
hoiy a torténet fovabbi részében lthatunk-futha-
tunk egyik helyszinrdl a mésikra, hogy utolériik
magunkat, mikozben a fél vilagot hentes mdidra
felapritk az épp aktudlis fegyvereinkkel. A jtek
stlusa fantasy RPG a hentelésebb fajtabal, a torté-

net kidolgozottsaganak ellenére a jatek nagy ré-
szében csak az dllandéan, tomegesen kﬁzlg{edﬁ
ellenfelek leverésén lesz a hangstly, ami elég unal-
mas 6nmagaban. Bar a jaték a kozelébe se ér egy
igazi vérprofi japan szerepjdtéknak, a legalapve-

16bb Klasszikus RPG szabalyok ift is érvényesek: 1.
minél tobbet harcolunk, anndl erésebek lesziink. 2.
minél elérébb tartunk a jatékban, anndl tobb kar-
u}l:ieﬂ l’t‘:siﬁl;oz‘halhuiunk k[c:a csupallunkhokz. 38
ahogy haladuk elére a jatekban, Ugy lesznek egy-
e er6seb cuccaink és vardzslataink, meg a fegyve-
reink. Amit még megemlitenék, hogy a csajszinak
van egy olyan kilonleges képessége (kovek is kel-
lenek Gm {mzé), amivel més summondl, azaz
megidézett lényekké fud divaltozni. Szamomra az
egész jGték eleg unalmasnak tiin, és grafikailag is
csak kozépmezonyben kaphat helyet — legalabbis
a GC kindlatban. A kezdeti egyszerisége utan né-
mi javulds fedezetd fel a latvanyvilagban, de ez
nem érhet a kilenc pont kozelebe. Mondjuk egy Di-
balo érilt el lesz ve’l): j6 darabig. A ,Summoner fa-
natikus Dzson” irt mér a j6tékrol az 54. szamban.

686.5pont

GODDESS @ REBORN

B

VEXX

A Vexx sem mondhaté igazan Gamcube exk-
luzivitést élvezé jatéknak, mivel mér van beléle
Playstation 2 és Lu ol tudom Xbox valiozat is.
Ez dlialéban mar onmagaban sem jelent jot,
mivel ezek a jatekok dltalaban elészor PS2-re
keszilnek el, majd onnan portolick &t dket a
masik két konkurens gépre, anélkil hogy valami
lényeges dolgot is vé Oozkﬂm;nak a lfédok’:son,

PESTROY ALL MONSYfRg
A0

GODZILLA DESTROY
ALL MONSTERS MELEE

A Godzilla egy elég friss jéték az e havi leltarban,
épp a milt havi szamban tesztelte a Bojfi az X-es
verziét. O persze nagyon odavolt a jatékid| meg a
témavélasztastdl is, én épp ellenkezéleg vélekzgek
a programrdl. Az egész Godzilla ,univerzumot”
egy gyokérségnek tartom, az Gsszes film egy dllat-
sdg, ez hatvanyozottan igaz a rtlégielkrel, amik mé

A Vexx egysbként egy pl jatek, amiben
gylitogemi kell, meg verekedni, és fermészete-
sen a palyackadalyokat is meg kel oldani a
rendelkezésiinkre dllo kilonféle mozgasokkal.
Vexx nagyon sok mindenre nem képes, de azért
e ety i e et
toraval, azaz tud csapkodni a R

lenil is néznek ki. A nem is kel
szdlnom, mivel mindsit azt a belslik legydrtott j6-
ték, amiben hasonléan a filmekhez a rombolason
és a rivalis idéflen szornyek leverésén van a hang-
stly, kilonboz jatekmod felekben. Van itt minden-
fele szerzet a haromfej sarkanytol elkezdve a bo-
iindiszndemberen kereszfil, tbbféle ki-

hasonls fémkarmaival, képes kisebb és na-
gyobb ugrésra, felkapaszkodik az erre alkal-
mas falakra és még vizben landolaskor sem
purcan meg rogton, csak ha mér elfogyott a le-
vegdie. A vilag, ahol jatszodik sajnos nem na-
gyon nyerfe meg a fetszésemet, rogton el is
nyomfam az inirot, és hasonloképpen véleke-

dem a jatékmenetrd is. A tovabbjutashoz dlta-
laban kis fényl6 targyakat kell gyditsgetnink,
amik aztan Gsszedlinak nagyob! }ényhi tar-
gyakka, ha meg van belslik szoz darlcb. Ilyen

gar-ésa
adast Godzillan ét @ Mecha-Godzillig bezaro-
lag. Mondjuk ebben az egy mondatban majdnem
az Gsszes szereplot felsoroltam, mivel a jtekban
nyolc iranyithato karakter a létszam. Velik kell
mast osszeveri kilonbsz6 nagyvérosok papir-
bol hajtogatott és 6sszeragasztott mini makeffiei
kozott. A jéték legnagyobb hibdja az unalom
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fullads jatekmeneten kivil, az hogy rém ronda. Az

rsze mellékes hogy a e|yszi:2K elnagyoltak, a
artondobozokra hasonlito hazak lerombolasuk
‘ulc'm minimalis fisteffektus mellet, némi formelék

| utén belesillyednek a feldbe, de

nagyobb fényl6 targyakat (Shad Hearts-
okat) aztan szerezﬁzﬁjnk még mini-jatékokban
is, amik arra szolgalnak, hogy a jatékmenet
monotonitasat szinesitsék. Egyebként a jatek
szépen néz ki, messzire ellaini, ami pl. a Plays-
tation 2 esefében ritka dolog, mi azonban ne fe-
lejtsik el, hogy ugyanezt megtapasztalhattuk
mar mondjuk a Banjo Kazooie-ban is. Széval @
Vexx egy platformjaték, ami kellemes darab
PS$2-6n, de ha mondjuk a Mario utan rakod be
a Gamecube-odba, ugyanazzal a lendilettel is
fogod kivenni.

Az 59. szamban mar olvashattatok réla.

pont

még a karakterek sincsenek a Gamecube fudasa-
hoz mérten kialakitva. Velésen fogalmazva: cst-
nya, buta, és unalmas. Tol kell ezen lépni, és in-
kabb a Smash Melee-t elévenni, ha egyiis négyes
csihi-puhira vagyik az ember. A Godzilla filmek
kapcsan viszont eszembe jutott valami. Kb. 8 éves
lehetiem, amikor videén ldttam egy japcsi filmet,
amiben az egyik iirge egy furi kézmozdulat utan
eﬂ szupererds piros pancélban faldlta magat és
abban irfotta a szrmyeket. Ha valaki uja, hogy mi
volt az, és hol lehetne beszerezni (mondjuk a net-
18l) a dobjon mér egy mail+, please.

BALDUR’S GATE
DARK ALLIANCE
A BG nem épp egy mai jiék, jo masfél éves
PS2-es moltra tekint mér vissza, és kozben meg-
jott mér az X-es véliozat is beldle. Vagy vélefle-
nil keveredett csak ide a Leltrba, vagy csak
most készilltek el a Gamecube verziéval. Egyéb
irant a Dzson irt réla még a 46. szamban, és
meglepddve fapasztaltam, hogy a figura fanya-
log, miszerint a BGDA nem RPG! Pedig deho-
gyis nem az, méghozza i6 kis hentelés hack'n
slash fantasy a cucc! (Mond neked Dzson vala-
mit az, hogy Diablo? Mert a Baldur's Gate egy
Diablo képia, méghozza a legigényesebb fajta-
bol.) A jatekmenetre kilsngsen nem kell kitér-
niink, irdnyitunk egyet a harom valaszthat6 sze-
repls kzil, felveszzik vele az adolt kiildetése-
infer, azién lemegyiink mészarolni a dungeo-
nakbe, hogy a végén megtalaljuk akit/amit ke-
resfiink. A |atékmenet sz6val fiszta Diablo, ami
viszont durva i6, az a grafikai kivitelezése a ja-
téknak. Igaz, L y az emberiinket csak dontott
izomefrikus nézﬁ)é’\ latiuk, de kevés ennyire at-

moszférikus alkotssal talalkozhatik a hack'n
slash RPG kedveléi. Minden helyszin részlete-
sen, a végletekig ki van dolgozva, 6rom a szem-
nek a TV-re néznil Néhany palyarész olyan
életszerl, hogy szinte kiesnek a képernysrdl a
berendezési targyak. Hasonléan jol megmun-
kaltak a karakterek és az ellenfeleink is, errs|
rdgton meggydznek minket a jaték elején a csa-
pos kislany gombalyded idomai. Egy sz6, mint
520z, ha szeretted a Diablo 'étékcio', ezt se
hagyd ki, mivel, ezzel a iétékLa\ is hasonléan
ol el fogsz szérakozni, kdszonhetden a renge-

kUTgefésnek, a szémtalan megszerezhetd
felszerelési targynak és vurdzslumj(, valamint
a gynybrii ra{ikdnuk. A legvégén dllion még
az: hogy a jéték a Dungeons & Dragons 3rd
Edition szabalyrendszerét haszndlja.

MAS VERZIO: PS2, X

s
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DARAR:2

DAKAR 2

Idén végre sikerilt magyar versenyzének is teljesi-
tenie a Périzs-Dakar rallyt, pedig minden Bssze‘og-
lal6 eléit térden dliva imadkoztam, hogy a kedvenc
erditalté] duzzadd Fl-es kommentdtorom ugyan
haitson mér ré egy homok ald reftett taposéaknara.
Szerencsére a fickd nincs benne a Dakar 2 elneve-
2és{ hivatalos PD jétékban, ami egyfeld| nekem po-
zifivum, masfelé] viszont it rogton leszéirhetjik,
hogy a jatéknak sok kze nem lesz a valésaghoz.
A game igazabol nem is Dakar rally, inkabb csak
y kozepesnél kicsit rosszabb k\'vilefezésﬂ rally j6-
E, amit a hires verseny nevének felhasznalasaval
Erébéhak mef értékesiteni - ha van Isten kevés si-
errel. A jaték egyeflen kurizuma, hogy a sima
mezei dakaros autokon kivil (nevetséges a vélasz-
ték) mehetiink kamionokkal és motorokkal is, amik
kozil az utobbi kc'egérilélf u|cp!:»6| el lehet felejteni,

BATMAN DARK
TOMORROW

A Batman képregény fizetek végig kisér-
tek g(ermekkaroma', de ahogy Bo{'i is irta
az el6z6 szamban az X-es portrél, a Bat-
man jatékok valahogy képtelenek voltak
hozni azt a szinvonalat, amit a képregé-
nyek utdn elvarna az ember. (Ja, és hadd
javitsalak ki Bojti: Batman nem szereteft va-
roskdjat, Gothamet védi, hanem a bint il-
dézi. Es mivel t8sgykeres gothami, ev-
idens, hogy épp oft veri éssze a rosszarct-
akat.) Amz, ogy megallapitsuk, a Dark
Tomorrow is leveri-e muid a lécet, be sem
kell fenniink a jatékot, elég, ha a doboza-
ra néziink: Kemco fejlesztés! Ugyan mar,
mit akarhat egy japan cég a Batmants| —
h?rmészetesen Kihuszndha a fohés nevét:

mert siralmas a meg ly ver-
senyz6ink feljesen egyenes derékkal és hattal lnek
amocin, minta kisiiio\ésok, csak a keziket nem te-
szik dssze. Van tobbféle versenyméd, viszont ha ve-
loki azért venné meg a jatékot, hogy a TV-ben l¢-

tottakat megprobdlia leutanozni szintén a TV-jén,
akkor elrettenteném, mivel a jétéknak valéjaban ks
ze sincs a Dakarhoz, féleg nem az ideihez. A do-
log oft kezdadik, hogy a virtudlis térkép szerint @
versenysorozat végallomasa valéban Dakar, ami

ugye mar alapban nem helytallo, de hogy ezt olyan
3 o

Jasokat. Ez meg is latszik a jatékon. Az
infrot régtén lenyomtam, mivel mér az elss
mondatabél tudtam, hogy ki lesz a végsé

f&e"ense?, tgyhogy hirtelen Gotham varos
uicdin taléllam magam, pontosabban egy

utcgjan, ahol néhany piti kis késeld tamadt
ram. A kis bugrisokat hiaba vertem le, al-
landéan feléledtek, de aztén rajottem,
hogy mivel Bruce orfi csak a legvégss eset-
ben ver halélra valakit, nem elég az illetét
lekiildeni a foldre, még meg is kell bilin-

lyakon fogjuk elémi, amik énmagukba kapcso-
[zidnuk vissza (azoz egyfajta umor? korpalyak
mint példéul a GT3-ban), azt soha nem gondoltam
volna. Nevetséges és felhaborito, ez nem Dakar!
Az élethiséghez csak annyit, hogy nincsenek valé-
di versenyz8k, vagy csapatok, csak néhany szpon-
zordlt autémérka, és el Eher felejteni az egész no-
pos vezetési élményt, mivel a pélyakon harom kért
menve sem fogsz fiz perc folotti idseredményt elér-
ni. Sznalmas, a Dzson mégis felpontozta a PS2-es
verziét a 60. szémban
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cselni. Az eg}/ébként, hogy sok helyen kell
maid k dlnunk a fipikusan denevé
beres cuccainkat a verekedésen kivil, az
egész jatékra igaz. A torténet egyébként
annyira nem rossz és sok ismert szerepls is
feltiinik benne. Kar, hogy sem a grafika,
sem az irdnyithatésag, sem a kamerakeze-
lés nem iiti meg azt a szintet, amit az em-
ber elvarna a jatektol. Kar, mert halas té-
ma, csak egyszer hozzaérts kezekbe kelle-
ne, hogy keriljon.

REDCARD FOOTBALL
2003

AFIFA, az 1SS, és a Pro Evolution egyeduralko-

lasa mellett a kis cégek stilszerden labdaba sem
righainak, ha egy focijdték fejlesztésére adnak
a fejiket. Ezért azidn a legtobben megproblick
valamivel szinesiteni a népszer(j sportagat. Ezt
az irdnyvonalat képviseli a Midway féle Redcard
Soccer is. Mint az e havi leltarunk tobb tagja is,
ez a foci gém sem mondhatd Gjszilstinek, mivel
tobb, mint egyéves mar a Playstafion 2-es ver-
Zi6. A program sajnos annyira kozépkategérids,
hogy anno még a Playstation 2-es port is csak
az egyik leltarba kerﬁﬁ be, tgyhogy utdna sem
néztem, melyik szamunkban ?o |Zﬁ<ozlvnl< vele.
A Redcard Soccer azzal prébél?meg tobb-keve-
sebb sikerrel kittinni o hasonsz6ri jatékok kozil,
hogy a sima labdaterelgetésen kivil akar agyon
is roghatiuk az ellenfeleinket. A jatékban ugyan-
is minden megengedett, ami a valéségban nem!
Fejelhetiink (nem a labdat], raghatunk, Gthefiink,
gancsolhatunk, becstszhatunk (Iébra), egyszé-
val minden szabad, ami nem filthatd. A gép még

Lot bh :

Desep PIXAR

EKAONSTERS, INC.

MONSTER INC.
SCREAM ARENA

A Walt Disney rajzfilmekbd| dltaloban mindig
késziiliek jatékatiratok, ugyanez elmondhaté a Pi-
xar animdcios filmekrl is (gondoljunk csak a
16bites korszak Toy Story-jdral), akkor miért len-
nének e szabaly aldl kivételek a két cég kozos
rermekei? A Szomy Rt.-t egy IGEN kellemes al-
otdsnak tartom, keszilt is beldle jatek, fobb gép-
re is, de addig kell iini a vasat, ami forré,ﬁ-
ia még egy jofajta feszitévasat s ki lehet belsle
hozni :) dgyhogy itt az 0] Szomy Rt jéiék, a Scre-
am Arena. A jatékkal a konkurens platformokon
még nem lu|d||<oz'um, ami két dolgot jelenthet: 1
- a cucc vadiG; 2 - mar megint lemaradiam. A
Scream Arena nem egy megszokott maszkalés jé-
ték, mint ozt oz ifyen esetben elvama az ember,
hanem egy parti-jaték. A torténete a film utén j6t-

szodik, amikor a szomyek mar nem sikolyol
gylijtenek, hanem gyermeki kacajokat. Ebben a
rohané vilagban azonban egyre kevesebb a vi-
dam mosolygos kiegyenstlyozot kisgyermek (az
enyém bizlos az lesz, majd teszek réla ! :) és a'si-

kilon értékeli is a |

las mar nem hozza a vért ered-

ket, és mairixosan beTussiv]a a kamerdt, hogy jol
szemrevételezhessik, amint oz ellenfél csopatd-
bél tibb honapos kényszerpihenére kildiink va-
lakit. (Kér hogy a nézék nem rohanhatnak be a

ma gri

ményt, Ggyhogy a cég dolgozéi kénytelenek ¢j
eszkozoket beveni a siker érdekében! Itt jon a
képbe a fobbszor haszndlatos qumilubd , amivel
csupa mulatsdgos dolgot csinalhatunk, és kell is

meccs végén, egy 6 kis dssznépi verekedésre. .
Aztén iﬁheméneﬁ a lovas- és a rohamrendsrok
is...) A jatékban egysbként benne vagyunk mi
is, és nagyjabol higio azokat a dolgokat, amit
az ember elvér egy ilyen jatékidl (kilonféle ko-
mu kupak és bajnoksagok, rengeteg bedllithaté
raméter, mint a taklika, a feldllés stb.), kar
Eggy elég kevés csapat szerepel benne. Erdekes
megkézi?ﬂése a témanak, bar sokdig nem fog
lekstni.
(PS: az analég karral vald lovés viszont feno-
mendlis!)

e
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MAS VERZIO: P52

csindlnunk. A jaték tehat egy parti-iték, amit
akar négyen is jatszhatunk a mini-aréndkban,
amik mind a filmbé| leftek kiollozva, csak Ggy,
mint a szamialan behozhatd karakter. A iétéEZ—
kat, versenyeket mind a labdahoz lehet kapcsoln,
van itt mindenféle kidobds, labdabirtoklés, célba
dobs, és még néhany egyéb game. Be lehet hoz-
ni rengefeg specidlis [Z;ﬁgaf is, és van GBA link le-
hetéség is. Grafikailog nem egy nagy durrands,
& a mini-jatékok is elég egyszerﬁe{, (gyhogy
csak nagyon kicsiknek fudom nyugodt szivvel
ajanlani a cuccot.

MAS VERZIO: GBA, PS2, PS

pont
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anapsdg kevés igazén eredei, forradalmi

id!e’fo“end lehet talélkozni. Ezt bizonyéra

sokan észrevefték, Radeon kolléga sem vé-
letlenil dobta fel az ezzel kapesolatos nagy kérdést
az e havi Cseveg@ témajoként, marmint, hogy kelle-
nek-e nekiink a Eii c és extrém jdtékok, vagy meg-
Sebs o bl
mar kifejtettem a véleményem az 576 Online forum-
ban, mivel a cikk fargyat képezs jéték is hatérozot-
tan eredeti, és roppantmod elit az atlagtdl, par
gondolat ereiéiq Gira visszokanyarodok o kérdésre
eme irds keretében, és Gifent korbejarom azt.

érdése nyilvanvaléan koltdi, hiszen minél

16bb kiilénfele jéték van a piacon, minél szinesebb a
kindlat, annal nagyobb az esély ré, hogy mindenki
megtaldlja o szamara legnyerébb, szivének legked-
vesebb jatékot. A tobbség vélasza ~ gondolom —
ebbal kovetkezsen egyértelmi igen, kellenek a kii-

vagy rajzfilm témét dolgoz fel, eleve haldlra van
itélve, rengeteg igéretes fejlesztést dllitanak le a ki-
adok, amikkel soha nem talalkozunk @ polcokon.
Sajnos ez més gépekre is eléggé jellemz6, megkoc-
kaztatom, a megjelent jétékok szamandl jéval tobb
a soha el nem készild jtekok szama, amikrdl tbb-
nyire soha nem is hallunk, pedig bizonyéra renge-
teg nagy dobs left volna ksztik. A probléma rjuay
nem az, hogy kevés az innovativ dtlet (épp ellenke-
28leg, a iéié(iparban van egy szolds, mer; szerint
mindenki és mindenki nagyanyja rendelkezik ket-

van (mint tudjuk, a jatékipar 6t is lépte mér oz évi
tizmilliard dolléros élomﬁrgulmaﬂ, ha pedig vala-
mivel nagy pénzt lehet kaszalni, akkor ubb{ﬂ Wario
sem maradhat ki. Héstink rogton motorra is pattan,
és elhiz szamitogépet venni, az mondjuk nem deril
i, hogy hogyan vették fel hivatalos GBA fejlesztg-
nek, mivel a Nintendo mar nem fogad djonnan je-
lentkezs cageket. Elkészil Wario néviegykértyja,
felépiil oz irodahéza, és neki is dll a programozas-
nak, ém egyediil tolsagosan unalmas a fejlesztés,
ezért felhivia bardtait, hogy szélljanak be 6k is a

a Pong is szinte nuiy szam. Ebbd| a ténybsl k-
vetkezBen a készitek a miniiétskokat - ahogy oz
clemb i >I inkabb m}ikrojé'ékokkén! em-
legetik. Nagy valészin(iséggel az ennyire egysze-
1l jatékokat még a nagyoi?) refro fanatikusok is
megunndk par perc alatt, a késziték azonban ez-
zel is szamoltak, ezért minden jték csak ot ma-
sodpercig fart. Emiatt igazan egyedi a Wario
Ware, ugyanis ez alatt az id alatt nem csak az
adott mikrojaték feladatdt kell megoldanunk, de
ki is kell talalnunk, hogy mi maga a feladat, és

buliba. Igy a sportjatekok specidlistaja, a disco és
e
26 robogos széguldozé Mona, Dribble és Spitz a
taxis macska és kutya, festdreink, Kat és Ana (Kata-
na) a két szines hajt japan ninjalany, 9-Volt az idi-
&ta sisakos NimenJo megszéllott (otaku) DJ kissréc,
Dr. Crygor a hashajtokevers. :{bor és Orbulon, a
Fold megszallasara készils foldon ilvu i is elkez

mikrojétékokat gyértani. Ezek utdn bejon a Win-
dows szeri) féképernys, majd kevés tovabbi ériit
animécio kévetkezik, és hamarosan Wario ghetiob-
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I6nleges, kilonc, extrém, eredeti, forradalmi,
meghokkents, experimentdlis és bizarr jaté-
kok, s6t hozzdteszem, szitkség lenne megbot-
rankoztats, polgarpukkasztd és erotikus anya-
gokra s, ezeknek viszont sajnos mér o gyer-
mekvédelem szab gatat, annak ellenére is,
hogy a j@tékosok atlagéletkora most 26 év ks-
ril jar, és fokozatosan nd. Hogy akkor miért
lathatunk nagyon keves ilyet, ha az igény va-
lészinileg megvan minderre? A vélasz egyér-
telmen a piac alapvetd miksdésében kere-
sends. A kiilonlegességek mindig szkebb ré-
tegnek jonnek be, ha nem igy lenne, értelem-
szer(ien a kiilonlegességek valnanak mainstre-
am termékekke, és nem lennének fobbé kilon-
legességek. Ha kevesebb embernek jonnek be,
kevesebben is vasdroljak meg ket, a kapital-
ista piac érdeke pedig az, hogy pont olyan
termékek keriilienek forgalomba, amiket a leg-
szélesebb kér vasarol, hiszen gy termelsdik a
nagyobb profit, ezért a kiadsk mér aloj

nem erdltetik tilsagosan a sorbol kilogo jate-
kokat. A masik ok az, hogy az igazan experi-

mentalis, kisérleti kilonlegességek, amik jobban elit-
nek az dtlagtol jtekmenetben is, nincsenek kipré-
bﬁlvu v:s;v:;e dltal, ﬁ‘k esetét;n'y még akkor is fenn-
alla élye annak, a kutya sem veszi m
oket, haa piuckmrésnigé)’s elozefes fesztek fnly:?

mén az oflet igéretesnek tGnik. Emiatt a kiadok tobb-
ége fél a kilonc jatekoktdl, mint a tiztél, hiszen
zﬂ!ﬁr tizmilliokat bukhatnak eqy-egy mellényulassal.

Ez GBA-n még hatvanyozottabban igaz, itt ugyanis
minden egyeﬁ(ényu elaallitasa még dragabb, mint
a CD és DVD nyomés, tovabba a GBA jatékokat ke-
vésbe lehet reklamozni. igy ezen a platformon szinfe
minden olyan jaték, ami nem a hagyomanyos Klisék-
re épil, és nem valami ismert jatékszer, mozifilm

MINIGAME MANIA

MEGA MINI-JEUX .

szz jatéktlettel), hanem az, hogy a legfobb kiado
kerili a kockézatosabb, alacsonyabb garantdlt pro-
fitot igérs, kilne és eredeti jétékokat, emiatt kevés
ilyen jelenik meg.

A Nintendo ezittal bevallalésabb volt, igaz a val-
lalat bels3 fejleszt6i mar szamtalanszor bizonyitot-
tak, hogy kreativitasért nem kell a szomszédba men-

niiik, programoz6ik és fervezik az elmolt tobb mint
hissz esztenddben rengeteg olyan forradalmi, mégis
magatol értet6ds ctletet fetrek le az asztalra, ami

nek még a csak profitot hajszolé cégvezetdk szemé-
ben is, igy kaphatott zld utat 0 GBA-s Wario Wa-
e, Inc.: Mega Microgame$!, amihez hasonlé jaték-
kal még élefemben nem talélkoztom, és ami par ho-
nappal korabban Made in Wario cim alatt jelent
meg Japanban.

Az anyag lényegében nem mas, mint egy mini-
¢k gytiitemény, azonban két dologban is ki-
lonbozik farsaitdl: egyrészt minden emlitésre mél-
16, hasonlo kollekcional tobb minijatékot tartal-
maz, 225-6t (ezek kozil sokat persze nehezebb
elnyerni, és van koztik kevés duplikacié is), més-
részt ezek mindennél révidebbek és primitiveb-
bek, ezekhez képest még a Tefris, a Breakout és

£e

ez a komolyabb kihivas, ami némi intelligenciat
&s gyors helyzefelismerést s igényel.

Ajatek koritése sem piskota, ami a minijaték gyij-
temények esefében rendszerint elég igénytelen szo-
kott lenni. it hossz6, komplett rajzfilmeket kapunk,

le nem streamelt mozikat, hanem pixelezett, a gép
lehetdségeit is kihasznalé animdciokat, ezek az ap-
rébb kis torténefek engem a Parappa the Rapper Eii
ritésére emlékeztemek valamennyire. Az intréban az
&rok rosszesont Wario-t l(ﬂhuﬁuz, Mario fosvény,
mindig pénzéhes ellenlabasat, aki unottan kapesol-
gatia a TV-t, mignem egy GBA i6ték reklamjan
megokad a szeme. Azonnal elhatérozésra jut, ha @
képlada szerint ilyen nagy eladasokat produkélnak
a GBA jatékok, akkor a jatékiizletben nagy pénz

(L“

lasterének belseiében el is kezdédnek az an-
tihésiink ltal fabrikalt bemelegits mikrojété-
kok. Ift csak 12-vel taldlkozhatunk (bér abbél
mindig csak 9-et sorsol ki véletlenszerfien
gép, tehdt rengefeg jrajatszassal tudjuk:
csak megnyitni a maradékot, ez persze o
tobbi szereploné! is igy mkodi ik
ként egy valamivel nehezebb 5 jon,
no persze ettd] sem kell parazni. Ha ezelltkel
1 végeztiink, kovetkezik a kék afrohajg Jimmy
i} T., ndla mar egy 25 jatékot tortalmazo pakk
15 véletlenszerGen kisorsolt jatékat plusz a
fénckpalyat kell telesitentink, majd jon a
tobbi ellenfél (mind-mind ugyanilyen palyale-
osztdssal), helyenként vélaszthatunk is, hogy
milyen sorrendben verjiik meg dket. Jimmy T.

v@g “ - { ‘.
S

még visszatér parszor més-més hajszinnel és mar is-
mert mikrojtékok remixeivel, az ufolss, legkemé-
nyebb programozo pedig fermészefesen Wario ma-
go, aki a fa szerkezet (rossz az, aki rosszra gondol)
szer{iség fefején fronol.

A mikroi&!é[(ok roppant szines képet festenek, van
koztik szamos darab, ami régi Nintendo jétékokra
utal, azok grafikajét és hangjt hasznélia, és azok

ot masodperces kis szeletét adja vissza, ebbe min-
denféle jaték beletartozik tigyességitél RPG-ig, és a
NES, G8, SNES, Viruel Boy & eqyéb tiékok mel
lett még Game & Watch cuccok, jatéktermi gépek,
56t 70-es években megjelent egy

d s vibhasin

fatékot tartalmazo
Az ilyen nosztalgi-




A gane =
appear

adarabok nagyjabol a jatékok felet teszik ki, de per-
sze e!&fordulncll nem hivatalos utaldsok més cégek
jtekaira is, tovabba feljesen eredeti &rillt otlefek is,
ezek természefesen Gj grafikaval és zenével rendel-
keznek, és tobbnyire Wario-s témékban mozognak.
E jatékok mivészi elemei is nagyon véltozo stilust és
mindséget képviselnek, féleg az adot ellenfelté] fiig-
gben, vannak nagyon minimalista, refrés darabok
monokrém pélcikaemberekkel és egy csafomas
pittyegéssel, vannak rondébban digitalizélt fotokat
(es fotozott g; figurakat) hasznalé mikrojatékok

The GBA SP is here!

B Sparring Wario: £z a Wario bemelegités f5-
nokpalyaja, igy kicsit hosszabb, nem idslimites a
dolog. It eg gbakszzsék lég egy lancon, mindig a
mei el idsben kell m ink, igy egyre maga-
sabbra lendiil, és miutan kiparog, még egyet be kell
hiznunk neki a masik iranybol . Itt természetesen
csak az iddzifés szamit, ha nem a megfelels idsben
itiink oz A-val, akkor bukjuk a palyét.

M Baseline Bash: Ez egy primifiv teniszjaté
also palcikaemberrel vagyunk, a labda ming re

vannak igazan igényesen pixelezett darabok, hall-
hatunk sok csatornés, fokéletesen megkompondit fil-
bemészé zenéket, s6t az audio kindlat egészen az
igen eltalalt, teljesen vokdlos japan népdalokig és
JPopokig terjed. Igazén csak tgy lehet raérezni a
dologra, ha kiemelek és korilirok néhany ilyen mik-
rojtékot:

B Wario Whirled: Ez ol illusztrdlia oz egysze-
riiséget, és ki is hasznélia a GBA rofozoom hardve-
re“eeifiéf. Egy kisebb-nagyobb kércikk forog korbe
gyorsabb-lassabb sebességgel egy lemezjétszon,
melyen Wario is lathato, jobbrol pedig a lemezjét-
526 tiije log be a képbe. Csak egy gombot kell
nyomnunk, az A+, ponfosan idézitve, pont akkor,
amikor a kércikk a i elé ér. Ha siker(irnyeniink,
ha nem, vesztetfiink egy életet, és természetesen nem
hezitélhatunk sokat, 5t mésodpercen beliil kell gom-
bot nyomnunk, ha ebbél kifutunk, akkor szintén buk-
tuk o mikrojatékot.

B Crazy Cars: Ebben egy oldalnézetes Wario-t
lathatunk, csak ugrani tudunk vele az A gomb segit-
ségével, akarhanyszor. Valtozé idén belil berobog
jobbral egy véltozé magassagu és sebességii furcsa
autd (kerekes kolbdsz, zsemle vagy egyéb), és ezt
kell Gtugranunk sikeresen. Ez is egyszeriisége ellen-
ére valtozik idénkent, eléfordul, hogy

menet ko:

megdll a jargany, igy megtéveszt minket, korabban
ugrunk, azton ismé%ein ul, és ekkor pont ré esiink
vissza. Nagyon ritkén van o'lrm is, hogy a magas-
ban repill, igy pont beleugorhatunk, de léttam olyat
is, hogy nem ért el Wario-ig, csak beijeszfett és vis-
sza kigurult jobbra.

B The Maze That Pays: Ez egy mini Pac-Man
klén, Wario-t irényithatjuk egy nagyon kicsi Pac-
Man szer(; palyan négy iranyba (ha oldalt kime-
gyiink, be is joviink a masik oldalon), ellenfelek nin-
csenek, csak felszedhetd pénzérmek, kilonféle helye-
ken és mennyiségben. Ezeket kell mind &sszegydite-
niink, mielét lejr az idg, egyszer(i dolog, de {m
rossz irdnyba indulunk el, vagy nem vesziink be egy
kanyart, mér el is vesztetfiink egy élefet.

MmﬂlN’H[LLSZﬂL!
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on, tehdt csak az a dolgunk, hogy a megfelels ids-
n nyomijunk A-t, és ezze|I visszcﬁdiuk a fub(li::;l.

Természefesen ez is gyorsul, van, hogy egyet

csak visszaadogatni, van, hogy tobbet.

W Gifted Goalie: Ez egy mini focijaték, ponto-
sabban egy tizenegyest kell kivédeniink a kapussal
Ggy, hogy a jobbro-balra iranyokkal a labda tfiat
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nehezedik a pélya, egyre tobb ellenfé! forgolsdik az
utunkban, vagy Méfggz rank, igy idével ez sem
lesz olyan nevetségesen egyszer(s, mint amilyennek
elsdre flnik.

B Metroid: Ez a NES-es Metroid egy fnokharc-
ra, egy szomyet kell megglniink (JFy,eﬁogy kzben
lebonfjuk a pajzsét és széflGjik a lovedskeit is az A

gombbal, mellefte mashonnan is jon oz ,éldas”,
ezek ellen ﬁ?y 'védekeﬁeliink, ha a le gombbal

Gsszegombolyddink.

M Gold Digger: lif egy monokrom grafikajt, pri-
mifiv orrot lathatunk két orrlyukkal, clu?pedig foko-
zatosan (vallozd sebességgel) mozog egy mutatujj,
a megfelels idsben kell A+ nyomnunk, hogy az ujj
sikeresen beletirion valomelyik orrlyukba. Bizarr ot
let, de lehet még tberelni, lasd a kovetkezét.

o Nightti Eza dal-

minél tovabb jussunk, és minél magasabb hiscore-t
hozzunk 6ssze. Ezek mellett a f6meniibé| atmehe-
tiink a Grid-re is, itt az &sszes programozé dsszes
elnyert (tehat mar jdtszott) mikrojatekat elérhefjik
kilon-kilon, olvashatunk mindegyikrdl infokat (mi
a cime, mi inspirdlta, hogyan ke|{idlszuni, persze
amikor ide jutunk mar egyszer ki kellett tapasztal-
nunk a jatékmenetet segitség nélkil is), és mind-
egyiket jatszhatjuk négy élefig gy, hogy egyre ne-
hezedik, igy minden mikrojatéknal lehet kilon his-
core-t csindlni. Ez pedig, ha igy nézzik, mar na-
gyon sok jatékérat garantdl, a primitiv &tlet ilyen
menirendszerrel tmogatva egész hosszd avd,
megunhatatlan szérakozést nyGjt. Nem tettem még
emlitést arrél, hogy el lehet nyerni néhany més j&-
tékmodot és néhany nem idélimites, nem progra-
mozéhoz tartoz6 nagyobb minijétékot is, ezek ka-
26t nyolc egy i ¢ i

jatékosos és négy ket jatékosos is
van, ez utébbiak nem link kabellel mikadnek, ha-
nem egy gépen futd, egy gombbal iranyithato
anyagok, az egyik jatékos az L-t, a masik az R+

L
tem a réhogestsl, amikor elészér meglattam. Ebl
a fura mikrojétékban egy vilégitétorony elsit egy fe-
hér haj6 (de eléfordul kettd is) lany o foszerepls,
akinek véltozé sebességl és véltozo méretd, folys
dllagt takony keészil lecsoppenni oz orrabol. Hogy
sikeresen visszaszivia még idoben, gyorsan kell
nyomkodnunk az A gombot.

B Wario Pinball: Iit flpperezniink kell valtozo

mennyiségl és sebességfi golyokkal, c’élol(, akadd-

alljuk. Ez is tritkkss, a val-

6 sebes: let néha
nagyon m rja az.
e

ul, hogy a i

oda cikazik, mint a szél,
ami persze nem realiszi-
kus, de ez nem is szimula-
for.

M Hectic Highway: Ez amolyan Spy Hunter
szerliség, egy egyenes Glon szaguldunk felfele ren-
Feaeg autd, motor, kamion és jargany kozot,
(6ni nem lehet, felilnézetbé| kell a jobbra és balra
gombokkal kerilgetni 6t masodpercig a forgalmat,

t oz Gtkozésmentes tilélés a cél. Termeszetesen
ez a mikrojaték is véltozik, mas-més méreti jargd-
nyokat vonultat fel, és gyorsul is.

M Space Escape: Ez egy Scramble klon, egy
jobbra scrollozé lovsldézss jatekban faldljuk ma-
gunkat, 16ni mondjuk nem tudunk, csak 8 iranyba
mozogni, alulrel és felilrd| pedig szamtalan (valiozo

‘rolasat,

k nincsenek, csak két flipperkar

haszndlhatia. Végill még két dolog mindenképp
sz6t érdemel: a jaték humora is :Fvun talalva, jot
derilltem éldﬁu', amikor bejott egy GBA SP rek-
lam, tovabba a hivatalos angol website, a
www.warioware.biz is nagyon oft van a szeren,
eredeti és nagyon érilt a %soign-ia, tovabba far-
talmaz szémos online mikrojatékot is.

Mind a cikkbal, mind az érigkelbal latszik, hogy
nekem személy szerint (sok haverommal egyetem-
ben) nagyon bejéitt ez az eredefi, lokott éasgg': N
ként lgiazo jatek kkor le kell szogez-

(uAaéb:d e et e
em szabad engedniink, ugolyék guruljanal
& comir oo 0t o Lol

‘Bar szivesen folytainam még hosszan a jobbnal

iobb & érdekesnd efdekﬁiﬁl, mikiuiétégllzb feso-
e

kol gl B

got elkvetiek

Ezek
jatékok minden programozéndl véleflenszert le-
oszfasban jonnek, ha mindegyiket el akarjuk émi,
&és ezzel meg akarjuk nyitni, nagyon sokszor kell
Gjrajatszanunk az egyes szakaszokat. Ezek mellett,
bar a mikrojatékok egyszertiek, a négyre limitdlt
életszam is jelentdsen neheziti a jatékot, hiszen
ennyi }é le jatekban nagyon konnyi hibazni,
ibiczor s Von haissS30nl o sy proges:

mennyiség) 16allas vesz minket iz ol Te
sen a lovedékeket kell kerilgemniink, és tolélniink az
6t masodpercet.

H F-Zero: ErtelemszerGien ez egy &t masodperces
F-Zero jaték, a GBA-s F-Zero moforjat haszndlja,
valtozo sebességgel szaguldunk a Mode-7 palyan
sok (valtozé szamo) ellenfél kozott a lebegs jarga-
nyunkban, iftis jobbra-balra kell kertilgetniink a tob-
bieket, & nem szabad iitkszniink, amig le nem jar
azids.

H The Lefend of Zelda: Ez természetesen a
NES-es Zeldat idézi, annak egy képernysiét kapjuk
meg, és a 8 irnyba mozgo Linkkel be {e[l menniink
a mindig méshol levs bcr?ungba, ebben alapban
még semmi nem akadalyoz meg minket, Gm ahogy

i
mozék palyac i t8bbszéri (egyre gyor-
sulb és nehezeds) Giroiétszséra is egyms uldn,
ilyenkor szamol a gép pontot, minden teljesitett

mikrojték egy pont, a cél pedig, hogy négy élettel

n lheik,
annak érdekében,
&s Gjrajatszt né-
ikét mar feljebb emlitettem, a mikro-

R

nem, hogy ez mindenkeéy ;egy kilonleges réfegja-
ték, mint azt a bevezetdben is irtam, igy mindenki-

- nek jovaslok egy prébét a Wario Ware, Inc. Mega

Microgame$! megvasérlasa elstt, mert bizonyéra
olyan ember akad, aki nem tudja

IWDARIO WWARE

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatasag
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

9.5 pont
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Tor
} ostansd z * int pacifistat, nem foglalkoztatnak kilons-
fofro, hiszen zigoyl sebig_n Tom C’ar}cy mivei, a bizjo fisi b

emrég futott a moziban { 6kbl Amerika abszolit elsészami
a masodik X-Men film, ami véle- = R - bestseller irjéve elélépet, végil még o jétékfeflesztésbe is  egyértelmen, hogy ki oz ellnség és mi oz igazi balhé,
ményem szerint egész firhetd + 1 belekostolt riember alk ufimm. koziil emiatt nem is tolalkoz- sk annyit sikeril kih6moznom, hogy ket CIA igynokat
volt, féleg a gyenge elss rész E e i | tam sokkal. Egy regényt sem olvastam tdle, csok az elsg kellene megtalalnom (ami manapsag mér nem valami nagy
utdn, igaz azért ez sem volt az a et - filmiét lattom, és a nevével fémielzett jatékok kozil is csak o sztori), és volészinileg valami azerbojdzsani maffi6zo lehet
Ge!eivheteolen nagy mozi-élmény. C64-re, Amigéra, GBC-re és GBA-ra megjelentekkel jdt-  a rosszfio, de hogy mit csindlt, azt nem fudni
A ziccert ezuﬂu?sem hagyhattak PEiP Y szottam. A szdrirérol még annyit tudok, hogy katonai té- Alapiabon véve egész szorokoziatd az anyag a firhetden
ki a jatekfeilesztok, kutyaksteles- RS i mo 6 regényeiben dllitlag elészerefettel hlogeh oz USAés  megtervezett palysk és nagy mozgésszabadsag miatt,
segul(nel( éreziék, hogy most is . - - ha serege felsSbbrendiségét sokan védolk emiatt nacio-  ugyanokkor von rengeteg ilbﬁiu is, a fen enliett gyenge
piacra dobjanak ‘minden akiudlis g T nalizmussal, de oz amerikoiak persze ezt hozaszeretetként  torténet és l6szerhiany mellett a mesterségesinfligencia s
gépre egy X-Men temdijo jatékot, £ 2y |umk inkébb, foucbbs skerének ko, hogy olyan témakat  gagyi, a grafika pedig elég ronda és tilsagosan ismélsds,
casfualenit sl —r 3 Sl 0 Rk ko 2 Gk s e o Moo s A i = i gt
men alapul, de annak hatéséra tamadés a Szovjetunicbd), errortémadas oz arab vilaghel  rakozni és kommandszni o Splinter Cellel

még inkabb eladhaté most. Ez stb. Persze ezeken a leragott sziorikon fol tamadt azért par Credo
lett az X-Men 2: Wolverine’s Re- TR oy B ’ érdekesebb cete is, tobbek kozot ket 1990- 3

venge, aminek nagy 3D-s verzi- RS ot i s regényében is megiro Szeptember 114, |+ e

ja mér korabban kijott PC-re, < : . man Osama éppen fole vette oz dfefet. el

PS2-re (ezt a verziot Stilefto fesz- |+ sus Eos o jenek legtjabb jetéka, a Splinter Cell mar

ol 1 mdh homapba), Yore 66 : o

bon megielent PC-e, PS21e, X és
GC-re, most pedig befutott a kis — . » GC re, & sokuL szerint ez oz edd\gl legjobb
2D-s GBA valtozat is. Természe- Clancy j6ték. No persze manapsag, amlLor
tesen, ahogy az a cimbdl is lat- Amerika ennyire beindult ie\enregi foellensege,
szik, ebben mindenki kedvenc y oz arab vilg ellen az onnan szamazo terro-
muténsa, Wolverine a fészerep- i ristak miatt, egy terroristaelhéritos jéték valé-
ls, akn a ra|zf||m nézéi Pézsma- szinileg még akkor is milliés elodasokat pro-
ény kovetdi R dukalna, ha felsjthets mindség lenne. Most

Lent a mozuhlm ru|ongo| pedig Farkasként is- ez, ilyenkor azonban nem is tudjuk behtzni a fuottbe o j6ték GBA verzioja is, ami termé-
mernek, én inkabb maradok a Wolverine elne-  karmokat, ergo nem tudjuk télteni az energiéin- szefesen nem port, csak dfirat, & nem is 3D-s,
vezésnél. A platformon egyébként ez a masodik  kat. Ezzel lehet egy keveset takfikazni, és idén- csak oldalnézetes 20-s, de jéiekmenet
X-Men jéték a Digital Eclipse dltal fejlesztett kent kapunk néhany plusz mozdulatot is, de azért hasonlo, mint nagyabl: testvérei. Ez is
Golden Axe és Teenage Mutant Ninja Turtles ezek elég szabvanyosak: futds, becsiszas, falon hanisialon sunnyogds jcték, mint a Me-
jellegi X-Men: Reign of Apocu|ypse utan. megkapaszkodas, ilyenek. Eﬂy earek, NSA-s (Nemzetbizionsdgi Hivatal)
Mivel az Gj aték mégstt Gi feflesztécég, a Vi- Az X-Men 2 GBA verziéja tehdt alapjéban vé- kommandssunkkal lopakodva kell helochunk
carious Visions dll, maga a jaték is teliesen mas  ve kellemes, a grafikaja valtozo mindségi (jé: terroristak altol megszallt épiletekben, és lehe-
e!legu lett, egy hagyoményos, 8 iranyba scrol-  tékban sajnos atlagon aluli, az divezets képek 13ségeinkhez mérfen minél észrevéflenel

et ekl ré(, A torténet kicsit kapesolé-  viszont j¢k), a Pink (nem a popsmr) altal kom nek kell lenniink, tovabba azért sem -
dik a filmhez, ugyanis Wolverine itt is Kanada  pondlt zenek pedig tokeletesen és fiilbemaszoan il hefink Rambo modidra, mert a jék nogyon
egy kieflen, fagyos vidékeén keresi a laboratériu-  szélnak, ahogy azt mar a mesterts| megszok- szikmarkian osztja a lészert. Ez s a legno-
mot, ahol beleepnenek a fémvazat, tovabba it  hattuk. Az X-Men rajongok tehat nem fognak grohb hatrénya, utoliéra épp emift akadiom
is a filmbgl ismert sotét ruhaban feszit (mig az ~ azért csalédni az anyagban, ugyanakkor atla- mert szokds szerint elfogyolt a municiom
el6z6 GBA jatékban Klasszikus sargaba volt 8- gos mivolta miatt nem kilonb a tsbbi platform- pedxg csok a kicselezhetetlen ellenfeleket ka-
toztetve). Hasiink azonban az in'ré%an ossze-  jatéknal. bitottam el - 6lni ugyanis mar nem divat), és
akad Sabretooth-szal, és onnan mér egy Gj Credofill két 6rt mindenképp likvidalnom kellett volna,
sztorit kapunk, elészar 6t kell dldsznink, majd  egy zbrat kinyithossak. A jéte realisz-
megbizojdt, Pyro-t, majd az & megblzo|a! kus pml lenni, de azért az mar nevetséges, ho

sebziink (a fénskak ellen kilénasen hasznos

Mystique-et, és igy tovabb. kommandss 5 darch lszerrel | megy oz nroszlnni{arlung\u ;gn :-:-EHHNE EV Li

b, réadasul a terroristakndl sincs talteny, csak palyankent
kabé két szfben 1-2 darab. A karakter mozgaspalettéja
nagyon bején, szinfe annyi mindent megtehefink, mint a

UBI SOFT ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: PS2, X, GC

ACTIVISION

Maga a f(alék nem rossz, de ugyanakkor nem
MAS VERZIO: PS2, X, GC

is volami kiemelkeds, gy vagyok vele, mint a
filmmel, ércemes kiprébalni ~ fSleg ha valoki

kedveli az X-Men univerzumot -, mert korrektil Kozepes GBC:s Tomb Roiderben, mészhatunk lérkon, vizzimes 65~ gFafika: =~ Knjzenies

meg van csindlva, de az is biztos, hogy nem figgéleges csoveken, elbu\humnk a sdtétben, \opul(odhu Jatszhatosa 9: 490

fog igazan maradands &lményt nyGitani. Eppen e, funk, fuhatunk,lecsiszhatunk figgoleges és ilos kiteleken ~ SZaVatossag: 39

az vele a baj, hogy tolsagosan a'{:gos platfor- y sb. Ezek mellt kilon ministékbon kell o zérckot és széfe- zene / h ang: 39

mer, nagyon kevés exiraval. Ezek kézé sorolha- Kizeve: ket eliiink, 6s o flszerelsink i foriclmaz néhény éxde- _M@MGUIAL: 49

16 az, hogy ha nagyobb ferilletet kell belatnunk, TP kességet, peldaul éjellto és infravrds favesovel. Szt érde:

a kepemyo kizoomol, ami elég j¢ otlet, tovébbé mentés Kartyara mel még azis, hogy ajaték tamogatia a GC-s verzioval va- g kabel, mentés kartyara

az, hogy Wolverine rendelkezik egy dihéngés- 1o sszelinkelés, pir bonuszpdlyét cso i gy lehet elyerni

jelzével ? Ez akkor névekszik, ha kint vannak a v %-men téma, j6 ze (Bsszesen fizetlehet) a kilenc aloppélya és oz egy tréning- v gazdag mozgaspalelta,
armaink (ez esetben nugyobb sérijlést oko- X atlagos killandseb! E"""‘k nelki, pu[yu mellé. A foriénetet viszont ismét n uﬂvumten) emel- < \ metal ?car heul:s i

zunk, viszont nem regenerdlodunk, ami a beho- funda Grafks, ném i, csak néhany utasitist kapunk mﬁon a feletesinkidl: Droslon, el mae ol Reuey oest

o karmos cllepe elonye), ha poig betll, skl sy s, ik e keresink gy 8 t

o retaloril iz oynkEyoras o cokiny, e, A i g gylolog o hen p- pon

e e il o b et ookt I Ve, & o bt
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unk mogé uhslrunun a Wipeouthoz
Euson[oan ebben szamos felvehetd

yerekkoromban természefesen én is legoz-
G fam, mint mindenki, ettd| fiiggetleniil a LEGO

jatékpro ramoknak nincs nagy respektjitk
nélam, obhc\ kw? lyélag, hogy még ymrhe’ovel
sem falélkoztam, st a? smnu\maseugb b LEGO ja-
tékkal épp GBA-n fuconum 8ssze, a Jamie Woodho-
use cl'urreszne)t LEGO Racers 2-vel, ami igazi szér-
nyliség volt. A LEGO Bionicle, LEGO Island 2, LEGO
Rocers 2, LEGO Soccer Mania és LEGO Bionidl:
Matoran Adventures uténi hatodik GBA-s LEGO jé-
ték, a LEGO Drome Racer (aminek PC és PS2 verzio-
ja mér tavaly megjelent, a GC véltozata pedig ké-
sziilben van) kiprobalasakor tehat mar fel vol om
késziilve a | bbra, aztan nagy megl

eszkdz is segit minket, kilonféle rake-
tak (celkavetd is), turbok, aknak, pa|zsok egyebek,
ezekkel természetesen rivalisaink is szivesen dinek.
A jétéknak persze vannak oprébb hibii, de ezek
annyira nem veszélyesek, hogy eg ponl|e~onas jar-
hatna értik, ilyen peldaul az elég kényelmetlen és
igénytelen menirendszer, a 2D grafika (példaul az
autok) izléste]ensége és az a tény, hogy a nagyon
eltalalt, régi Amiga demokat idéz6 zenék hangszere-
it Volker Tripptd, azaz az eg)il(cn ies?e(/Sumiy 6]

00:00:01

FINAL LAP

i6ta a Konami korlatozott idére megva-
Msaroha a Disney témak meg ulekosllasl
jogait, csak Ggy onfia maguLo | a cimké-
vel ellatott jatekokat, GBA-n sincs ez maskeni, kij-
lénssen a helyenként Disney All-Star, helyenké

0007800

pontszameért is, pomof
egyébként csak dgy lehet
szerezni, ha elég sol
kristalyt 8sszeszediink (a Z
kns!cly kijelzst harom
szintig tolthetiiik fel), és ugratés utén a levegsben
prod %«ﬂunk egy t az R gomb segnsegevel
(a harom szint harom kiilonboz, mas-més pont-
szamot érG i takar). Vég I van még link ka-
beles multi jatéklehetdség, 12 szint(i franks

Disney All-Star Sports és he|yenken| Disney Sports
elomgu spomu'eﬁok zéporoznak a cégtd] csdstil.
Volt mér Soccer/Football alcimd focijaték, Basket-
ball alcimi kosérjéték, Skateboarding alcim( gér-
deszkas jaték, American Football alcimi rogbija-
ték, és most befutott a Motorcross alcimi motoros
jatek is. E termékek kozos jellemzsie, hogy a
sportokat nem szxmuluioroLkeni |nLabb szérakoz-
tato, urcade jellegi an{agokkenl pmbu||uk talal-

(most Oddjob a mi loptal

a zenék eftd] még nem szolnak rosszabbul ésaja
tekban is a 3D grafika és a jatékmenet a lén
mindket  ényezo ¢ nbsmlul atopon van, @ pugl é

ért, amit egy nagy mekkora kirdlysag, meg|e|em a
GBA-s Wipeout, \u]" kigltassal kommentaltam.

Ugyani érdés nem fer hozzo, hogy a jéték erede-
tileg Wipeout okart lenni, o Mbius-os sracok valo-
szinfleg naivan dgy gondol'uk hog a Sony kezé-
ben levs licencet meg tudjok vasarolni, esefleg még
naivabban nagy név nélkil, eredeti
teméval szeretiék volna érékesfteni
mivisket (tudniillik a kiadok ksrberd-
hognek minden GBA fejlesztét, aki
zsiros licenc nélkili, eredeti jatékkal
kapcfiaf az c||a|ukon] Végil valo-
szinileg a jaték elkeésziilte utén lett

i o
&s ez csak annyiban jelenik megl
hogy antigravitécios siklogépek he-
yett elég ronda, eldre renderelt, LE-
GO autdkon clcpufo |érgé|nyokka|
kell szaguldoznunk.

A pélya meg|e|en|0ese teljesen 3D-
s, igaz 16bbnyire flffllezett (azért
ud oz engine textorazast s, ez lat-
szik a lelaton és nehany eg
lyen), de ez szerintem mkcgh csak favit a hangula-
fon (a ks képerys miatt a |exmmzus dholéban csul(

lokat é

tom, ez a j¢ték hasznélja az eddlgl |egnugyobb po-
||gonszammc| operl6 GBA-s 3D mofort. Minden
palyan elég messzire ellatunk, és minden nagyon
részletes, vannak hegyek, hidok, barlangok, fornyok,
épiletek meg minden, az Gt vizszintesen és fiiggdle-
gesen is nagyon vodul kanyarog, és rengeteg a leke-
rekitett iv is, de a polycount legesleginkabb az olyan

lolgokban ‘mutatkozi meg, mint a komplex, teljesen
3D-s fak, olajfirek, szélersmivek és egyebek az Gt
szélén. Jatekmédb, chogy mostansag minden ja-
tékban, itt is renge'sgge| ralulkozhnlugk van négy
jatékosos multiplayer mod, véletlenszeri bedllitasok-
Lol indu gyors vreny saémos gcbapoks,
egypalyas verseny, verseny az ids ellen és kétfajta
kézi valtés gyorsulési verseny. A rendes (nem idémé-
16 s gyorsﬂasl] versenyekben ot ellenfelet kell ma-

ig szerintem még a
nagy Wipeoutokndl is jobban be vannak léve. Mar
azt hittem soha nem Gbereli semmi a V-Rally 3-mat a
GBA-s versenyjatékok kozott, de ennek sikerilt, nem
passzolé licenc ide vagy oda, a LEGO Drome Racer
a kirdly.

DROME RACERS

THQ INC.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jatszhatosag:

szavatossa

zene / hang:

LELTTERS

108 pont

ni, és Disney karak-
terek vonulnak fel bennunk Mickey és Minnie az
érpar, Donald és Daisy a kacsapar, Goofy a
e%(on kutya és még néhany kevésbé ismert mellek-
szerepld, ebben a jatékban Pete (aki szintén egy
méretes kutya) egésziti ki a szereplogardat.

A sorozat korabbi jatékai nekem valamiért nem
jottek be killsnasebben, bar mindegyik tirhetgen
volt kivitelezve, igy lehet, hogy csak bennem van
a hiba, mert nem vugyok igazan rabja a sporfja-
t6koknak. A cikk targyat ke-
pez6 gama sem lett a ked-
vencem, mindenesetre eddi
a sorozatbsl még ez ko!oﬂ?e
legjobban, ez nagyjabsl
olyusml mint egy szteroidok-

umpdlt, mai kornak
megfefelo Kikstart, Shaun So-

uthern egykori |egendc|s, ol-
dalnézetes, motoros kaszka-
dériateka. ‘Ebben is ugratok-
kal, gyorsitékkal, kisebb és
nagyobb dombokkal tarkitott
pu?yyun kell szaguldanunk ol-
dalra, és a levegdben mindig

felels szsgbe kell don-
ienuf\?( a motorunkat (az elsé
palyakon mondluk ezzel
annyira még nem kell torédniink), de itt mar egy
plusz dimenzi6 is befigyel. Az Gton a haladas
mellett le és fel is Oud|j<y korményozni a kétkerekii

urganyunl«:' |?y kerulgeiher]uk a bojakat és a
Depehupds frlfekel, fay sedhetsk el it
kot (ezek kellenek a furhéhoz és nagyobb ugra-
lcshoz) éa krls!ulyokqi (ezek pedlg a hukkcl( kr

mé

ttelagazasok kozstt is vélaszthatunk ezzel a mud-
szerrel. A legnagyobb érdekesség persze maga
verseny, egyszerre harom tirhetd mesterséges in-
telligenciaval rendelkezs ellenféllel merhenuk
Sssze mdcsunkuk hérom }l:ul:réfele nehézség(i ku-

dn vagy a hét egyre nehezedd versenypélya
Eurmelylken kilsn, ezekben a versenymodokbon
fermészetesen a minél pozicié megszerzése
a cél, és lehet lokdésadni is. Persze vannak tovéb-
bi jétékmodok is, minden palyan versenyezhetiink

egyedil oz ids llen, de jétszhatunk mindl bb

tuoria, eovchc hérom érdekesebb miniiatk, és
rengeteg exirat, menij és

egyebet is Ogy kel e|nyemun|( a versenyeken.
Bar a jatékmenet maga egész j6, a kilesin valto-
26 képet fest. A zenék nagyon itnek, a hangsze-
relésik kivalo, és 18bbnyire a 60-as, 70-es éveket
idézik, a meni grafika is rendben van, a jatek
belse}enek vizualis megvaloswusu azonban szerin-
tem erdsen elnogyoh hagy némi kivannivalét ma-
ja utdn. Problémas még a jaték élettartama is, a
ét palyat kicsit keves:gk érzem, és az elnyerhers
motorok és egyéb kiegészitok sem valtoztatnak
tilsagosan a jarganyok képességein, igy szerin-
tem maximum 1-2 napig kdti le az anyag az em-
bert. A Disney Sports: Motocross tehat arany]ug
jol dsszerakott jaték, de mégsem nydjt igazan
nagy esztéfikai élményt és hossz( tavi szérako-
zést.

Credo

DISNEY SPORTS MOTOCROSS

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangula

8 pont
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gba

szer volt, hol nem volt, volt egyszer egy Star-
Egy , érdekes bonuszpclyavyal ren et?eﬁkezo
. Az divezetS szintje szamos progra-
mozot megih‘elen, koztizk engem is, mar mélyen ben-
ne voltam a fejlesztésben, amikor felismertem azt,
amivel a finn Bloodhouse (most Housemarque) val6-
szinileg mar az elején is fisziaban volt, toriénetesen,
hogy ez az akadalyok nelkii, elére renderelt 3D-s
alagitban jatszodo lovlde onallo jétekkent nem mi-
kodik, maximum 1-2 percig szérakoztato. A témat én
emiatt nem is erdltetiem fovabb, de volt, aki ennél fo-
vabb ment, az alapvetden mikodéskeptelen Giletre
komplett |ureko| épitett. Ebbe a csapdaba a Shin‘en
<G bl, oz Amigs Abyss domorsapabl lokul
roppant Iehe'seges kis német cég, akik szinte minden
harmadik GBA jatek zengjét keszitik. Ok, ha j6l tu-
dom még Amiga 1200-ra kezdhek el késziteni egy
ilyen alagutas shoot'em up-ot, majd a fejlesztést mar
GBA-n fejezték be, és a jaték Iridion 3D-ként jelent
végil meg (a cimet természetesen Andrew Braybrook
\egendujovoldcms jatéka, az Uridium ihlette). Ez
volt @ legelss GBA-ra megjelent nem japan fejlesztési
gém, egyik volt kollegam nagy késéssel idén februar-
ban ejtett réla par szét a GBA Leltarban. O 4esre
értékelte o 10-es skalan, én valoszinileg e nnyi' sem
adtom volna neki, mert bar az anyag korités terén
igazan fontaszfikusra sikeril, mnroban (szinte egy kis
kézzel rojzolt anime fim volf], gra ikaban és zenében

az 6fa is dlig készilt ilyen jo mindség |alek aplat-

Farmcn ugyanokl(or afent vazolt okckho\ az Induon
il bent van a 10 |
GBA etk kszsi is. Nem gondoliam volno, hogy egy
ennyire félresikerillt jaték még megérhet egy folyta-
tast, de dllit6lag dacara, hogy totalisan jatszhatatlon
volt, nagyon o eladasokat produkalt, ez persze val6-
szinileg annak volt kﬁsmnhp 16, hogy a GBA ameri-
ai és eurépai megjelenésekor 5-6 anyagban merilt
ki a jotekkinalat, és ezek kzot oft vl Shiv'en pro-
duktuma is.

A napokban megjelent folytatas, az Iridion Il sok &t-
letet, alapvets elemet megtartott elédiébd], ugyanak-
kor latszik, hogy a német sracok is fehsmenei a fent
emlitett szarvashibakat, és ezeket mind orvosoltak is.
A megielenités valtozott meg leginkabb (szerencsére),
a2 eléz6 részben menefirannyal parhuzomos csovek-
ben kellett repilniink, az ellenfelek veliink szembe jot-
tek, a képernyd és a mozgasteriinket Je]enk) 2D-s sik
pedig pont meréleges volt az alagitra és menefirany-
ra. E bol kévelkezen a tévolsagot oz egyre kisebb
sprite-okkal lehetett csak érzékeltetni, ami annyit je-
lentett, hogy a tavolban kivehetetlen poziciskbon ap-

ontok jelentek meg, amik (a kis képernysbl ko-
velf 26en) kevés zoom fazis utdn oz arcunkba érkez-
tek vagy sem, ez ellenfelek esetén hatranyos volt, fel-*
vehetd targyak esetén elonyds. A mostani megjeleni-
Qés teljesen mas, nem tér vissza a Klasszikus felil-
agy oldalnézetes 2D-hez, de ugyanakkor kimoz-
dult @ csoves 3D megjelenitéshal is, most egy
kbztes nézetet kapunk, a 3D-ben elére rende-

MARTIN BELESZOL!
Bakker, amikor meglatiam ezt a jatékot, nem hittem a sze-
| memnek! Mintha egy Klsszikus Amigas lovoldszss stuff ele-
venedet volna g egy mini TV-képernyén. Région szérmyal-
niis kezdek a gondolataim ~ milyen i6 lenne GBA-ra a Xe-
non, a Blood Money, vagy valamelyik patins nevii game. Bi-
zonyara nem lehet konnyG GBA- programozni, de most,
| hogy a refro-érzés bjra rivaldafanybe kerilt, szerintem érde-
‘mes lenne valakinek elovenni ezeket a feléimilhatation Ami-
| gas cimeket...
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relt pdlya gyakorlatilag 2D-s, verfikalisan scrolloz, és
45 fokban nézhetiink le rd, igy kicsit tobbet is latunk
elére, mint amekkora a kepernyo magassago. Az Iri-
dion 3D-ben a mozgés sikja s szol«ﬁcn volt és nem
josan jatekosbarat, hiszen a legtobb loveldozss
\ufekicn (még a 3D-sekben is, Iusd az lkaruga-t vagy
0z N20+) a 2D-s mozgassik csak egy dimenzioban
merdleges a haladasi iranyra, a maslk dimenzioban
pont parhuzamos azzal, magyarul a 3D helyett csak
2D-ben kell figyelniink arra, %\ """ ok az iitks-

ogy elkerill
zéseket, és menefiranyba is mozcghu!unk kicsit elére
& hara. Az efil elérd, o holadas i iranyara teljesen
merole%:s mozgcsslk volt az eléz6 epnzod musxk leg-

a demoscene-es gyckereikhez, az elébbinél jo, gy-
nevezett flag e“eine | hullamoznak a zészIok, az
utobbi hatterében pedig 3D objektumok parognek,
forognak mindenfele cél nélkil, oz esztétikat és a
hcnguh:wo' szolgélva. Sajnos a tobbi divezetd rész
mar nem kel versenyre a nyit6 animdcioval, a palyak
kozott mindig ugyanattol a tabornokto| Imp|ul< az ufa-
sitasokat (melyel E gyakorlatilag kimerilnek abban,

ogy I6jiink szét mindent), tovabba még az Grhajonk
repil mindig Gjabb és djabb bolygok fele, me|yeL
szintén igyes effekttel vannak megieleniwe.

A fent vazolt jelentds és szukséges véltozasok mellett,
umlke) \ulekmenelbeh bugfix-eknek is tekinthetiink, fel-

tovabbi aprogbb Gjitasokat is a 6o|c|el<ban,

nagyo ez
is gyokeresen meg [ett vu\loziawa mos' {igy mozog-
hatunk (és az ellenfelek is), mint miriden szabvanyos
siterben

A révid geometrii kitérs ulén vegyik gores old a
j6tek koriteset, mert ez is megér egy misét. Az infr6
ezittal is egy révid, jopén sﬁusu rajzfilm, nem fdl so-
katmondd, de roppant igényes, ebben egy nagy réten
virdgot szed egy leanyzo, majd elhiz a feje felett az
SHN (Shin‘en) fius Grhajonk. E ufn fon be a -
cim, alul pedig négy szémot lathatunk, melyek mindig
véletlenszeriien vu?oznok A felettik levs feliratokbol
ksnny kitclalni, hogy mire valsk, tudunk kéztik mo-
zogni az irényitogombokkal, és tudjuk ket allogatni
is 1-46] 4-ig. Mlngegylk sz6m a zene egy-egy dssze-
tevjét hatdrozza meg, az els6 a témat, @ masodik
az akkordot, a harmadik a basszust, a negyedik pe
i ol g oo oimaene ' vlemzers,
és dltalunk szerkesza , 256 feleképpen szlhat. Az
oflet szerintem oltari i6, igaz nem a Shin'en taldlta ki,
hanem az 1991-ben C64-re megjelent Dutch Breeze
cimi Black Mail demo egyik partiaban vol elészsr
ilyen. Ezen kivill a nyelwdlasztasnal és a menirend-
szemnél is megmufatick a késziték, hogy méig is hiiek

.

amit egyebkenl egy az egyben a jisk zenésze, Pink,
polgari nevén Manfred Linzner programozott. I\yen

tobbek kozstt az, hogy bizonyos jatekmodokban van-
nak checkpoinluk, secret-ek és kristalyok is, ez utobbi

TESZ ZT

lem 3D-s scrollt imitdl, ezottal persze mas szoghd|
fenyképezve. Ez talén o jatel Eﬁegnagychh hatrénya,
mert bar ez is izlésesen van kivitelezve, a legtobb I6-
voldozs jatek hosszo és alapos hattérgrafikajahoz ke-
pest ez mégsem fartalmas, eléggé unalmas, ez ma-
gyardzza a 4-es grafika éntéket, ezt leszémiva egyéb-
ként a joték vizualisan is flagyon igényes. Szerencsére
ezittol mar megjelentek oz or an hatiérelemek is,
amik akadalyként és nem csaL/ diszitdelemkent ’unkci~
onalnak, ezek mind dllando sebességgel siklanak Mo-
de 7 effeket akalmazva o palya felett, A ;utekmenet
elég j6, 15 pdlya korrektul nehezedk (tobb nehéz-
ségi szint valoszthatd), de azért nem fel-
jesitheteflen, a tobb mint 200 ellenfel és
32 fénk jol mozog, és tolalkozhatunk
ég sok apro plusz dtleftel, példaul a ha-
tulrol tamads ellenfelekre nyillol figyelmeztet minket a
iték, amig rendszerint més jétekokban a sajat kérun-
[mr\ kell megtanulnunk, hogy hol témad ilyen aljas
modon az ellen. A \u!ek legnagyobb elénye természe-
éje, Pink, a legeslegjobb GBA-n dolgozo

j6t j6tekaban fet leginkabb ki magaert,
emiatt az Iridion Il Chris Hilsbeck sflusét idéz6 23 ze-
néje (plusz a fent emlitett rikkos fcimzene) o gépen
mindent toronymagasan ver, nem véletlenil let kiadva
a jatékhoz kiilsn két audio CD i, az Iridion 3D & Il
Perfect Selection és az Iridion 3D &l Single Edition. A
hosszabb szavatossagrél (ami persze egy Pokémon-
nal nem vetekszik, de szerintem shoot'em up-ként tel-
jesen korrekt) pedig a fabb j6tékmod gondoskodik. Az
alop Story Mode teljesitése utan (aki ezt meg akarja
sporolni, hasznalja a 4RC8! kodof) megnyle?( a kissé
kiilonbsz Arcade Mode, melyben egy élettel tetszsle-
ges ;L:\yan ;u(szhclunk fovub aa CEcllenge Mode is,

iink sorban.

kettd a pontszam novelésére valo. T most
is van lehetéségiink a 6 kilonféle fegyveriink fejleszté-
sére, ezek kozott barmikor szabadon valaszthatunk,
és fefszés szerint fejleszthetjik cket 3 fokozatban a fel-
vehetd cuccok segitségével. Ami valtozatlan, oz oz,
hogy a jéték hattere egy nagyon rovid, éllandéan lo-
op-ol kis mozi, melyben egy végtelenitett kis palyae-

Exe{ mellet még megnyﬂhufo acsok érdekességszam-
ba mend Gallery, ahol renderelt képeket nézhetiink, a
Jukebox, ahol természetesen a jtek brilians zengit
hallgathatiuk végig (ennek kodja a CHALL), tovabba
Credits, o|!|a| természetesen a stablista olvashato.
Végiil még egy érdekes dolog mindenképp emlitést

Ty
.; %ﬁ

erdemel ha Arcade Mode-ban iatszunk, olyun puss-
wordoket kapunk, amiket a jaték igényes, hivatalos
wehsile-ién, a www.iridion2.com-on hasznalhatunk,
és igy egy globalis hiscore-ban &sszemérhetjik tuda-
sunkat masokkal, sajnos a jatékban magaban nincs
hiscore. Nyilvan azért, mert a kurvyu elég olcso, az
dllasmentés lehetsségének bedpitése pedig |e|enro
sen novelte volna a koltségeket. Ahogy a
" fenti sorokbel is latszik, az Iridion I
szerintem egy nagyop eltaldlt ja-
16k, amit minden hozzém ha-
sonl arcade Sriltnek ajén-
lok. Nemtmondom, hogy
torténelmet fog imi, ez még
mindig nem vefekedhet az
olyan E\usszikusokkal, minta
Project-X, a Katakis, az R-
Type és a tobbi, de a platfor-
mon vitathatatlanul ez most a
stilus kirdlya, lenyomja mé
a tavaly novemberi Konzol-
ban dicsitett Invadert is.
Credo
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CosHevamia jéték éta (a Caslevanio: Harmony

of Dissonance-t a tavaly oktdberi Konzolban ve-
<Eztuk ki) foy mér it volt oz idefe az Gicbb epizéd-
nak, ami eziftal egy idében jelent meg Japanban,
Amerikéban & Europban s, & ami Nippon foldién
a Casflevania: Minuet of Dawn (Hajnal Menijett), na-
lunk a Casflevania: Aria of Sorrow (Banat Aricija) ci-
met kapta. A cimhez hasonloan a jétéek Gsszes illuszt-
récija és maga a j6ték is kissé koligi, melankolikus
és bizonyos mértékig depresszios, ahogy azt mér a
kordbbi epizodok esetében is megszokhattuk. Termé-
szdesenzl év alaft még a nagy Konami sem fudoft
asszehozni valami forradalmit, gyokeresen Giat, és bi-
zonyéra a jél ismert amerikai sz8lshoz i farofték
magukat, mely szerint ,gydzfes csapaton soha ne val-

Pér honap elfelt mér az utolsd GBA-ra megjelent

A BANGT ARIRID T

toztass”, igy ez az epizod sem kilonbozik sokban (a
grafikat, a zenét, a palyatervezést és néhany aprébb
szabalymodositast leszamitva) a korabbi GBA-s ré-
szektdl.

A torténet ezittal talan a megszokotndl is furcsabb,
zavarosabb, de Ggy is fogalmazhatunk, hogy na-
gyobb ckérség. Mar a kor is megleps, a korabbi
Castlevania jatekok 1400 és 1900 kszott jétszodtak,
ez azonban ugrott egy nagyot a nem il avoli (tehat
még nem sci-f jelleg) jovibe, 2035-be. Hsiink
eziittal Soma néwﬁ.a\lgon (persze nincs kéze hazénk
(telsclyos, azonos mivésznevii sztérichoz), egész
pontosan egy Soma Cruz nevi, fehér haid, lanyos ar-
<6 (ami mar feljesen megszokott a Casflevania jatekok
esefében, valoszintleg abbél kovetkezik, hogy a f6
karaktertervez5, Ayami Kojima nébél van, ahogy a
zeneszerz6, Michiru Yamane is), kozépiskolé: 3
lember, aki a forténet elején egyszer(i cserediakkent
tanul Japénban, & teht nem prof vampirvadasz,
mint a korabbi hésok fobbsége, és valoszinileg nem
leszarmazoftia a Belmont és Belnades csaladoknak
sem. Soma oz infréban egy nagyon hosszt lépcson
baktat fel egy domb fetejére, oft szeremne talalkozni o
népviseletbe cltozot, 18 éves Mina Hakuba-val
(igyes kis utalas a Drakula regényben szerepls Mind-
ra), aki gyerekkori bardidje, osztalytdrsa és valoszi-
nileg plétdi szerelme targya — ez a be nem teljesils
szerelmi vonal is mér nagyon elcsépelt klisé a soro-

zatban. A fiatalok egyiltt szeretnék megtekinteni

)

§or
o mn s

domb tetején dllé 6si Hokuba Szentélybé], melynek
Mina apja a gondnoka. Am amint Soma felér a
dombretdre a megszokotindl hosszabbnak iing lép-
cszés utdn, eszméletét veszti, utolso emléke az, hogy
a Hold dltal félig eltakart Napban halvényan felde-
reng egy régi kastély alakja. A sréc arra eszmé],
hogy Mina szélongatia egy kilons helyen, kériiltik
régi, kopott kéfalui és kdszobrok magasodnak, és
ar lépé ébb egy (szokas szerint] feminim kiné-
zeti, , ferf figyeli ket. Be is
mutatkozik a szamunkra, magyarok széméra roppant:
vicces Genya Arikado néven, és kozli hssemkkef
hogy akarmilyen hihetetlen, ck bizony a Bram Stoker
ényében szerepld fiktiv, Drakula nevii vampir valo-
di kasfélyaban vannak, ami nem Eurépaban falélha-
16, hanem a napfogyatkozés belsejében. Ekkora mar-
hoségot még Soma is nehezen vesz be, 6m Genya
szavainak nyomatékot ad rogton egy rakés csonivaz
és egyéb horrorfilmbe ill6 teremtmény, melyek tama-
dasat a ket férfi sikeresen visszaveri, de a harc soran
Mina silyos sebet kap. A lanynak siirgésen orvosi se-
gitségre lenne szitksége, de orvost még a joviben
sem lesz kannyd leakasztani egy napfogyatkozasban
lebegé kus!élyﬁ') . Genya megigéri, hogy ellatia
lany sebeit, minket pedig bekiilg a kastély belsejébe,
hogy taldljuk meg a kézponti termet, mert csak igy
tudjuk elhagyni a napfogyatkozést, és ezen a ponton
is kapjuk Soma irdnyit
nt emlitett szereplok
terrel ismerkedhefiink meg a
megprébélom viszonylag spoiler-mentesen bemutatni:
Graham Jones egy fehér ltonyds, elegans, 36 éves,
fehér hait Griember, roppant lényeges, hogy 1999-
n sziletett. O misszionariusnak adja ki magat, és
elmondja nekiink, hogy Drakula forténete valéban
megtortént, az okkal szivarogtatott ki néhdny
ilyen természeffelettis szforit az frok és a koznép sza-
méra. Azt is megtudjuk téle, hogy Drakula rengeteg
feltamadas utén végleg meghalt 1999-ben (a jatek-
ban sem szerepel, meglepd médon), ahogy azt Nost-
radamus is megjosolta, legalabbis Graham szerint.
Drakula haldla utén kerilt a kastély a napf
belsejébe, és az Gsi vampir minden természetteleti
hatalma is a falak kozott véria, hogy most, 2035-ben

kevés tovabbi karak-
folyaman, ezeket

5

cjo)zl

beksliozhessen egy arra mélto személybe, a sététség
Gf nagymesterébe. A kovetkez6 szerepld, akit megis-
meriink, a 24 éves Yoko Belnades lesz, akinek csa-
ladneve mér nem ismeretlen a Castlevania jatékokat
behatobban ismer6 gémerek, és azok szaméra, akik
olvastik a januéri Konzolban megjelent ,Castlevania
torténelem” cikket. A Belnades fomilia oz si Belmont
csaladhoz hasonléan elég régi vampirvadasz klan,
56t a két csalad egy ponton mér ssze is keveredett,
igy Yoko igen nagy valészintiséggel Belmont leszar-
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mazott is egyben, és fermészetesen szintén vampirva-
dasz, bar ezt nem kéti oz orrunkra, csak azt, hogy
Grahamet ildozi. O arulja el azt s nekiink, ponto-
sabban csak véletlenl félig kicstszik a széjén, hogy
Genya valéjaban Alucard (visszafele olvasva Dracu-
la), akird a korbbi jtékok soréin mér megtudhatiuk,
hogy nem mas, mint Adrian Fahrenheit Tepes, Droku-
la grof halhatatlan fia, oki apja ellen fordult, és igy a
ik oldalén kiizd, ol a jatékban is. Talal-
Lozni fogunk tovabba még Hammeftel, a 34 éves (bér
legalabb 50-nek saccoltam a rajzok alapjdn) kopasz
katonaval, akit furcsa méd a hadsereg rendelt @
szentélyhez, és mivel utasitésokat nem kapott, Ggy
dontstt fegyverboltot nyit a kapundl. Soma is nagyon
furesdllja a dolgot, de sajnos erre a rejfélyre sem

il a jétékban fény, hogy a hadsereg mit tud a vam-
pirokrdl és mi koze a kastélyhoz. Ahhoz Ham-
met kinyissa a bolfidt, elészor meg kell falélnunk, utd-
na mér latogathatiuk a bejaratndl, és vasarolgatha-
tunk ndla, a fegyvereken kivil természetesen varézs-
lottyket, térképdarabokat és egyebeket is rul. Az



ulolsé szereplink egyszertien J-ként mutatkozik be,
ugyanis kezdeben amnézids, & egyebken! y 55
éves, hosszi hajt, szakallas, eleguns régi ru egukba o
16261, magikus erével rendelkezs fazon. Egyedil 8
kszli veliink ittléte okat, gy gondolja, hogy a kastély-
ban visszatér majd oz em! ﬁe kezefe, ami ?g\//ei beiis
Vovelkentk, é hior megulok @ voladinevet s -
deril, hogy 6 Julius Belmont, a Belmont vampirvadész
csold leszarmazotia, és 1999-ben & dlte meg utoljé-
ra és végleg Drakula grofot.

Sajnos mar a kevés szereplébd! is sejteni lehet, hogy:
ez a Catlevania nem olyan nagy volumend, mint
daul az el6z6 GBA-s epizod, itt nincs két kastély sem,
csak egy. A torténet is viszonylag rovid, teljesen lined-
tis, hianyoznak beldle az igazéin nagy fordulatok,
csavarok, fovabba elég kevés divezetd résszel talal-

kozhatunk csak, és azok is egyszerti parbeszédek.
Kevés félrevezefés utén nyilvanvalova vél hogy ki
van a j6 és a rossz oldalon, csak a jéték végén van
egy aprobb meg|epeles, unol , hogy me|y|k
megnyerést hozzuk sz i
szmuleg mindenkinek <:|z
csavar és érdekesség nélkili pozitiv gybzelem,
ben a ok mind m enekulnek bér néhényan csuk
késsbb 'eleponuhm akastélyon kivilre uténunk. Van
egy rossz m a elvérziink az utolsé
lenwg més k fom\u[una| Az utolsd ket megnyerés
g azonos, csak a lel-
nagyon kicsit vliozik a
|6t megnyerések,
dssze kell szedniink a Floame De-
Succubus lelkeket, oz ubszolm

smma'd

legutolso ‘,;Iu
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Skin the introdu
Ihave a few ous

talanul. Ha ezek utén gyéziink a f

ns,
aRSHeNS NOW:

kat, u snndepeshez sxukseges tapasztalati pontot, és
azt, hogy a jatékot hany smzuleix; teljesitettik. Az ol-
menik enne{ is érdekesebbel bsen az elsd, a So-
ul Set, ugyanis ez a \egnogyabb Gjitas a |urekbnn ez
az elézs eplzod Relics menu[e helyett van, am Iunncl

ad § ald rJ a4 d

i B S Z4 T
Info meniiének Encyclopedia clmenijével egyenériéks.
Itt megnézhetjik mind a 112 ellenfelinket (persze csak
arrdl van informéciénk, amibal mér legyéztiink egye),
frankén animélo képpel, rovid |eiréssz?és Gimutatoval
ahhoz, hogy melyik milyen temadasokra érzékeny, mit
&jt el, mennyi a HP-je, mennyi tapasztalati pontot ér, és
ami a legfontosabb, hogy megszereztink-e mar a leh
két. Ez o meni) tehdt csc(m formaciokkal szolgal, de
nem haszontalanokkal, és nagyban segifi a lélekgydj-
tést.

Osszességében én nem dobtam el az agyom oz
Avia of Sorrow-t6l, a torténet ritka nagy hilyeség,
minden més téren pedwg nagyrészt a Harmony of Dis-
sonance-t kapjuk 0jra. A jaté imc'or valé-
szinleg legalabb 95 szazalékban azo-
nos, tovabba rengefeg a teliesen G-
rofelhaszndlt gm?l(al elem és ellen-
ség, 56t egyes he\ysz[:inek is

azért jéval bonyolul sl
is mugaba szippantot egy keveset Drakula tévelygs
energidi
lekkel rendelkezs ellenfelek lekét megszerezze, & a
specidls képességeket felhaszndlja. 112 kilonféle
ellenfél és fonok rendelkezik Velel(e(el m a szimpla
eHenfe\eknel csak nagyon ritkén faléhatunk ellophatd
lelket, , tehdt rendszerint rengefeget

fatszhatunk egy durulmg ekkor Oudunk bemenm a |<u

osz aijton ilyen fekete izé
ban nem tudunk bemenni),

;";.’3

korilatte, és alop-
ég ket féndkharc

var rank, ha ezekben is gyézedelmeskediink, akkor
elmondhonuk hoﬂy |e|l|(esen kmuﬂuztuk a jdtekot, f6-

leg, ha az Gssze:

s [elekkel jutottunk ide.

Technolégia és j6tékmenet ferén nem sok olyat lehet
imi az Aria of Sorrow-rél, ami a Harmony of Disso-
nance cikkben ne szerepel' volna. Ez is egy Turrican
jellegd, tobb pcru]lux layer-rel 8 irényba scrollozo

meészkéls ek, vlszonrlag los s

(tehat nincsenek létrak, lianok m

csokés plutformok), &m ann
10-15 faita ellenfelet kel

nem egy f6r, 1obb

legy

ji e|emme|
rsa k lep-

al kfbgh llenfallel ez a so-
rozat egyik nagy eréssége, amig a legtobb jatékban

e?e Grmiink, itt 113-at).
felesen nem o megszokoft ostor az ufcpfegyve
nyire ehhez hasonld szird-, vagé- és

nk, ha

g0
itefegyvereket gytjhefink, bar azért ek kbzepén

egy lancos ostorral is 6sszeakad

hatunk, fovbbé érde-

kességként egy modern piszlollyal is. Elsdie
léan ez is egy olyan harcolés-mészkalos jaiek, omi

melles!

erdsen RPG-be is van oliva, ez a

s6 sa-

rokban [athato HP (energia) és MP (mégiaszint) csikok

mellett f8leg akkor inik szembe,

ha Starttal eléhozzul

a karokterlapunkat (Selecttel meg a roppant huszfgos

automata térkép jelent
emydién lélhunuf( aza

méh, az akiugls szinfinket, oz ennek &
nvalozd

sinknek fiiggény
(témadas, vedakg

sl

kell ugyoncsupnunk egy faitabol, hogy az adott
fojhoz fartozo lelket megszerezzik. Ha lesz
lehetsségiink és pénziink, akkor megva-
sérolhatjuk Hammettd| a ‘Soul Eater Rin-
get, ez a gyl jelentdsen nveli a lelkek
elfordulasanak valoszindiségét, hosz:
nos dolog, amennyiben [eﬁre vadc’l-
szunk. Természetesen nem szikséges |
minden lelket begyGijteniink, a kulcsfon- |
tossaguak Ggyis az utunkba fognak |
akadni, de azért érdemes dket gylijfe-
ni, mert hasznos képességeke, va-
rézslatokat és tmadasokat adnak, fo-
vabba a lelkek széma befolyasolja a
megnyerést s, lasd feliebb. A Soul Set
msnugen azt is lathatjuk, hogy minden
lélek a harom csoport (vords, kék és sér-
ja) egyikéhez tarfozik, és itt tudjuk Gket
Easzndlcfbu is venni. Természefesen az
ész j6ték fémentjiében taldlhatd So-
o e opc s o el opcsok
fos, ha minden igaz (br nem pro-
baliam),link kébel segtségével it
tudjuk csereberélni a tott lel-
keket a haverokkal. A kurukiedu

elz5 rész 6ra sokat sodot élda
csizméval és kes e?ybuﬂodm, o hamm sloiunk
van, az elscbi mennek a

u of Dissonance-ban, ift hasz-
nalhatjuk a ndlunk levs )u|unos Qu‘rgyaftm vurﬁlzs‘o—

zeleke! konyveket, ételeket, té &és hason-

inaz, mint a Har

ibdl, ezdltal Soma arra valt képessé, hogy ale- v

laul az

riibb is, kevesebb a na &és azok nem is annyi-
ra meggySzoek. Tehat ondhuﬂut( errd|, hogy csak
egyfajta,Harmony of Dissonance light”, tol kevé
donsagot tesz e az aszialro, il a lelekgytitoge-
tés az, ami feldobja. Az mond|uk nem rossz, renge-
teg o varazslatot tanulhatunk, és mire Gsszeszedjik
az 6sszes lelket, nagyon sok id3 eltelik, hu tehat vo|a
ki a gytjtogetésre megy, nem csok a j6ié

re, azért mégsem panaszkodhat majd

dére. Ha tehat nem lvasonhﬂuk az

Castlevania epizod is egy nagyon jo |étek ugyanak-
or azzal Gsszevelve szerintem verszegen , 56t a
sok wrufelhusznﬂll anyag mellett én az G} grohl(al
elemeket 65 zenéket is egy kicsivel gébbnek,
osszecsapottabbnak taldltam. Rajong gzlu
toknek fermészetesen ez is ajanloft, gﬁ aki csak ki sze-
refne probélni egy GBA-s Cosflevanicr -+, a Harmony
of Di szl szerintem jobban jdr.

ératorony. Réadasul uzge;esz révidebb és egysze-

1. A kovelkez meni oz Abi ty, ez azonos az elé-
mGBAsreszSpellbookmen jével, @ menet kszben

Credo

uHF-fesMPhs—

zZan: m|el|»gencm és
szerencse, az elozn eplzm@m css?:i ), azel-

begyii kitt ki es
be, Iovuhba pér sz6ban elolvashatjuk, hogy mi mire
val6. A jatékon azért nem tudunk lrupu végigro-
hanni, azért kell bejamunk oz egész na

mert l:umnyos helyeken csok akkor fudun fovébbmen-
i, ‘begyumuk az ilyen vardzsk ket és

teltidét, @ pénziink

lelkeket. Az egyik ilyennel uz ulocsony
plafon clatt fudunk csusszanni, egy mésikkal a leve-
gobo| tudunk gy masodll(o! ugrunx, azitn szitkség
nytlnal (Aliz Csoda
Sl k) b md|unl< e e
is, umwel aviz felszinén n is, amit
a viz alatt, és oiyun is, umlvel o
(mint Drakulo ), és repkedhetiink stb. A Sleeppel termé-
szefesen , alvo modba” kupcso|ha||uk a gépet, a Con-

; MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Jéﬂkns

geté:
amar ismert alapot

X alaj

fig meni alatt pedig feljesen iclha

ixllenryﬁkwszfus! ezért kilon piros pon' jar a Kona-
numk, sajnos az ilyen lehetdség nagyon ritka manap-
s4g, lgaz régen is az volt. A meniisor al|un taldljuk az
Enemy. feliatot, ezgyuknrluhlug az el6z6 rész Secret

_ és sok az jrafelhasznalt dolo;

7




Sziasztok arcok! Ujra jonius, sza-
lad a higany, rohad a gatyé, min-
den muff alig-bikiniben kuldl, én
meg Fourier-integralok matemati-
kai analizis vizsgan... Most én va-
gyok zsirhilye, vagy a magyar ok-
tatasi rendszerrel van hézag?

No, de hogy té maradjunk

Arpad Uzlethaz helyett. Ugorj ki,
megbeszéljiik hogy kavarjuk a lot-
tat ;-thju igen, jut eszembe. Eléfizetétok
vagyok (kaptam ajéndékot, én voltam az
egyik kisorsolt!), de elfelepeﬂem réimi a
csekkre azt a hat szémot, amit kérek, még
régrdl. (A'dobtam az adataidat Mar-
tinnak. M | rajta mulik a sor-

gurul|unk nelu musodszor is a Cse-

igy egy darublg én fogom pnfox-
gatni |
rovatat. Hogy ez |o, vagy rossz, azt
mindenki déntse el maga :-) Radeon

Végre it az Gjév. (Na az se |egnur
jott, de végil is itt van, ja. R) Vele
tobb szenny, tobb rablas és tobb tjdonsag a

Konzolban. Fiok, térjetek észhez! (Kizart!
R) Playstation (2) a kiraly! Ugye Martin2 Ne
bantsatok szegény Liquidet! (Ugye Martin?!)
O is ember. (Dehogy bantjuk. Liquid
apu nem szimplan ember, arany-

“‘i

sod. Imudkozz, dcsém! R) Nagy RPG
fan vagyok ugyanis, igaz kissé besz(i 5iulve a
Squaresoftra. Most megyek visszafelé a so-
rozaton... Kiraly. Melegen ajanlom minden-
kinek mlndegylz részt... Bye (Van Wormsés
jatek PS-re vagy PS2-re, ami NEM a Worms
Blast, hanem or;an i6 6reg Worms?) Simon
Aribrus (PS-re Worms, Worms 2,
Worms Armageddon, Worms
World Party, PS2-re érkezik a

Worms 3D, bibajos cel-shaded 3D
gfufikéJvull, és dllitolag online ja-
Rasddal Sk aal 1 aol

Figyelem, a SEGA adja ki a cuccot
(), a dlvulnck megfeleléen vala-
uté

ember! Hirek, Cool-T nélkile
nincs! R) Mikor lesz Max Payne 2 PS2-re?
(Egyelore nem tudni réla semmit.
De oszlnren' nem elég kompleﬂ 'GZI

el

Vagy
ittis a fohos csaladjat, hogy aztan
még egyszer leirtsak? R) En két éve
veszem a Konzolt, eleinte csak PS és Ninten-
S il e (Tévedsz, eleinte
még SNES és Saturn is volt benne!
R) Minek kellett az Xbox-ot beletenni2 (A
cimlapon még mindig oft van - és
ott is lesz -, hogy a lap a ,Megszal-
lott jatékosok magazinja”. Hisszik,
hogy az X-esek kézt is lehetnek
ilyen emberek! Hisszik, hogy az
Xbox lehet, sét van olyan io gép,
mint a PS2! léség, testvéri-

Ira + még PC-re
is. Utolso negyedévre igérik. R)

(Néhanyan még mindig nydgik a
Martin-féle Primal-eresztést, toret-
leniil gurulnak a kévér gratulaciok,
j6izi elismerések. Aztan csak 6va-
tosan, mert a bossnak lassan nem
fér be az egdja a szerkesztdségbe

:)R)

Hello Martin és 576-os csapat! Gondolom
tudjatok, hogy az Gjsagotok és a munkatok
uber dllat kirdly! (Te tudod, én tudom,
a tobbi meg kit érdekel! ;-) R) A ja-
nuéri szémban olvastam Martin irasat a
,,anul cimet visel |ctekro| Kiraly! Ismét
magam, gy hogy a nyal

ség, szabadsa ' Ja bocs, ez mas. R)
Nem értem! Mindenki szidja a PS2-6t, (Ki
mindenki? R) pedig vud|ok hogy. sokkal
tobbre képes mint az Xbox. Még & ivcnnu

megsértédve, hogy kevesebbet irtok az
Xbox-rél. Good year. Good Life. Good
Playstation. (Better Xbox. Gdsser Ga-
meCube. Mondom, egyenléség van
:) R) Ugye jél beszélek Martin? Escape

(Most kovetkezzen egymas utan
két ellenvélemény. Az elsé rovid,
velés, a masodik mélyrehato filo-
zofiai eszmefuttatas, mégis mind-
ketté egyazon témat ragesalja. R)

Szeva Martin! Nagyon draga az Gjsag, de

durva j6! Csak igy tovabb! Retek (Szeva
Retek! Fizess els, olcsobb lesz és
valtozatlanul durva j6! Kész az el-
ismerést! R)

Udv az egész timnek! Mindenekelétt gratu-
R srimoncls i
ILYEN' olcsén csinu(ok Ez bizfos vmi va-
rézslat. Tippjeim a kovetkezék: 1. A teszte-
reknek nem fizettek rendesen (Adod a lo-
vat Csipi ala. R) :) (Martin meg helybs|
nem veszi ki a részét, hehe) 2. Valaki élh/fm-
déan igen jelentds tamogatast nydjt nektek.
(Nalunk egyedulullu mudun a szer-

csorgott a szambol. Olyan érzésem volt,
mintha személyesen is oft lettem volna és ve-
lem torténne az egész... Mlmho én lettem
volna Jen. llyen all kig meng-
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és ha lehet, akkor egy rajongét kell megbiz-
ni a cikk megirasaval. (Aztan akkorat
omleng réla a delikvens, hogy rég-
vest szaladtok megvenni a diszket.
Aki meg nem rajongé, az sziv vele,
mert neki feleannyit nem ér a ja-
ték, és mar jon is az anyazas a tol
magas pontszamok miatt. R) Pl. o
GC-s Resident cikk nagyon allat lett. A film
meg nagyon sz'r, mert CSAK fetszett nekik a
jatek, aztan csinaltak beldle filmet. Azért azt
nem kellett volna irnod a valaszban, hogy e
kit érdekel a torténet” ,meg ,gyere ki a vir-
tudlis vilagbsl”. Miért baj az, ha valaki ra-
jong valamiért, és képes magdt beleélni?
(Nem is olyan rég, a messzi Tavol-
Keleten egy japo gamer-kolléga
otthagyta a fogat - egy deatmatch

sz

E cis
klubban.
Tébb, mint
24 orat Diablo ll-zétt folyamato-

san, se plSl, se kukl, se ka|u, se
e-

emberiséeg megmenekilt, USA
nyert, kénnyzapor, happyness, va-
lami higyagyu poén, vilagbéke,
kamera lassan razoomol az USA
zaszléra, csapé, stablista. Szerin-
tem ez jonne be a haverjaidnak.
aba, az amerikai kultor-okadék
lassan a mi fejiinket is resre mos-
sa. R) Gondolom érted, hogy mire gondo-
lok. (Csak remélni tudom, hogy ér-
ted, mire gondolok. R) Az ojsag
Siyebkem nagyon dllat. Pont ezért jar nagy

e|osseggel a szerkesztése. Ja, és nem fu-

dod véletl enu, hogy mi a répa az a Swan
Crystal, ami eladasokban veri az Xbox-ot?
(Nem vagom mi az. R) Hmm, most né-
zem, hogy valaki megkérdezett a Cseviben,
hogy mik a legjobb jatékok szerinted, és tgy

kezded, hogy Tekken... Gandalf RULEZ! In-

kabb nem fartalak el fovabb. Udvizal: Egy
harcos mind f¢ Jin Kazama

(A soron kovetkezé levelet a Mar-
tin amerikai unokadccse irta, igy
sajnos muszaj volt beraknom. J6vé
hénaptél a srac irja az ésszes PS2

* cikket is, bocs mindenkitél ;-) R) Csa

Viell

576 Konzol team. Ugy latom, hogy kéve-
Oe]eselm suket fulekre tulolcuk Nos, gjabb
& 1.3

itora vcr'. a kozepko-

Glalle (ofkorsz...) fazon
ugyanis ra volt borulva a blllenryu-
zetre, orran-szajan délt a Yér, no
szufla, kaput machen. Na O is iGY
kezdte... R) Hogy egy hozzad ills példa-
val szemléltessem: tudod-e, hogy a legtsbb
osztélytarsam fikazza a Gyirik Uraf? (a fil-
met) Mer ,t0l hosszo, dogunalmas semmi
fordulat, csok néha egy kis csata” Hogy mi-
ért2 Mert nem élik bele magukat, nem enge-
dik, hogy elvarazsolja ket a torténet, a
I'\cngu|u' (Ezt rosszul latod. Azért
szapuljak, mert mast kupmk mint
vartak: a

most b
Playstation 2-t, 3db Xbox- of, és 3 db Ga-
mecube-ot. (Ha bejdssz a szeribe és
bemuiuiod, hogy jatszol egyszerre
9 gépen, megknpod! R) 2. Mind a ki-
lenc géphez az 8sszes jatékot , és ami még
meg e eleni o kovalkez6 két evben, 3
Ja és az Gjsag még mindig nem ingyen jsn!
(Fene a sotét lelkét a Postanak! R)
4. Kildjetek 2 jegyet japanba az ECTS 3-
ra. (Mar kuldtik, biztos itt is a Pos-
ta... R) 5 .Tudtok réla hogy nem érkezett
semmi Medal of Honor-os cucce! Nagyon
remélem, hogy teljesititek koveteléseimet!
Mert mér okolsubb vugyok ugyanis minden

tokonyv szerint Kozepfolde ellen
a népszadista Sztalin vezetett volna
hadat, atombombakkal, Armaged-
don beitést meteorzéaporral, min-
dent elsopro droid-| hudsereggel.
Miutén a vilag 8sszes orszéga be-
neki, maga Sztalin kapna

en leirni egy |u!ekot szinte lehetetlen. Bar a
MESTERNEK ez ismét sikerijlt olyan jatékok
utén mint pl. MGS1; PE1; MGS2; DMC

el Zsakos Frodé néjét és alaposan
betenne - sz6 szerint. Aztan leirta-
né hésiink egész faml t ezeri-

Tudom ez a lista nem te]ges (
K

zuglen Enol az

Dak iltem a ,meko-

sok blblid]évu| Megint meggydztetek arrél,
ogy érdemes venni és olvasni ezt a lapof
Mas: nagy dolcg volt emelni az oldalsza-
mot; bér ez némi armédositést vont maga
utén, de ez — szerintem — ilyen {6 Gjsagnal
nem szamit. Még mindig - relativ — olcsok
vagytok. (Mindig is szeretftem azon
embereket, uklk f‘szun megbeszé-
lik ki R) Csa-csu-

szeres, ul'rﬂbecsuleres, cllaﬂurlc
és rendér Frodok

alakll’ha'na pl. Schwarzenegger -,
akinek 6k nm-es vityilléja van a
tengerparton, Ugy bedurranna,
hogy egymaga elkotorné az egész
CCCP-t. Ekozben persze megismer-
kedne az obligat ,pétnével”, akit
a Godzilla mellé Pamela

mi-csd, csokok:des spendtos rakott krumpli!
(Nesze neked nyelvmivelés, igy
magyar érettségi kornyékén :) R)
Udvazlettel: Borka Budapestrd|

HALO Gandalf! En vagyok az az elvakult
Tekken fan, aki elemelt angjat a Tekken 4
cikkben fellelhets pontatlansagok miatt.
(mondjuk mér szerintem Ggysem em|exe| a
rendkiviil er8s hobbit fivek

Anderson. A film végén a szokott
SF2 szinté ,one-on-one” bunyo
Sztalinnal, aki orv médon még le is
mérgezné szegény kis Frodét, csak
hogy még jobban a sziviinkh6z né-
on a draga. Aztan kapna egy-két
Lﬂrde} a hataba a Zsakos, meg né-
mi AK-sorozatot az arcaba is. Mar
a foldon fekszik, Joszif a privat
| keszu ketdi

att:) Kész, hogy beraktad levelem a Coorba
Most, hogy visszaolvasom, picit tényleg fols-
plluz?um a dolgot. Bocs. (Nem kell bo-

| tessék

ogy ir
Ki is akart tesztel6 lenni? :) R) Egy-
szer(ien nem értem, hogy hogyan fértek be-
le a ksliségvetésbe... Na nem baj, ez a fi
dolgotok, de azért j6 lenne tudni :) Az ilyen
iizletj, fogasokat jobb minél elsbb e‘sc|uhiu-
ni. (Ugyesek vagyunk. Gyere ki es-
te a Moszkvara, a metrébél kijovet,
a szemkézti 3-4 pad az 576-nak

van fennk:rtva - miota Mnr'in meg-
a0

, ny
telies mellszélességgel odadllni a
fanolt cimeink mellé. Ez kilonboz-
tet meg minket a ,vasarnapi” ga-
merektol. Azért persze ne valjon az
életeddé. R) De azért azt gondolom fe is
elismered, hogy az angol torténet magyarra
torténd Ieforgnamnak nem kéne gondot
okozni a tesztelé Grnak. Tudom én azt, hogy

ez ,,csak |aie|< csuk szeretném Rlieriat:
1

reformsnsz'emut, oft székeliink az

E ral rendel-

Eezo cuccok fol ozon figyelmet igényelnek,

aln: hal )

szerkeszts Cé-es plastic bom-
bat helyeztem el. (Tudjuk, itt volt a
Mancs, megtalalta mindet, azéta a
populéris ~hozdvissza gamét”
nyomatijak a Csipivel. R) Es ha ez
nem lenne elég, elrejtettem 4 azaz 4 db
atom téltetet (amit az oroszokté| szereztem)
szétszérva az irodatokba. (Ja, tegnap
bejott a Solid Snake, levadaszta
mindet. Bocs. En drukkoltam ne-
ked. R) Van 1, azaz 1 rossz hirem a szé-
motokra. A szemelyes j6 bardtom Osama
bin Laden, (Nekiink is spanunk, &
hozza az anyagot hetente kétszer.
R) egy ropl(e ie{efon és eqy Boeing 765-6s
A

va||u||uk a Boeinget killdd mas-
nak. R) Ha Ha Ha Halll Genyo-007 (A
jokedv, csak az szamit. R)

(Nem kivanok hirdetési mellékle-
tet varazsolni a Csevegébél, de 1-2
klasszikus beszerzésében nem ta-
gadom meg a segitséget. Az alabbi
embereknek nagy szitkségik van
az emlitett jatékokra (valéban ere-
detiben): Turda Viktor - 30-291-89-
62 - Metal Gear Solid - PS1. David
Daniel - tyrant@egon.gyaloglo.hu -
Resident Evil 1-2 - PS1. Még egy kis
tavirati: Molnar Tamas: Tekken 4

|el. s az 50., 2002 mu|us| szumbun

hdgés”, am ekkor Frici el megje-
lenik az eredeti néjének hologram
képe, és felzendiil az amerikai hi
nusz is - de legalabbis valai
mes Horner csuromnyal melédia
hogy telies legyen a szinesztézia.
Ettél persze Ujult erére kap a ha-
versrac és egy keézzel tart ellent a
tanknak, ami ugyan felrobban,
Sztalin papa mégis megmenekil -

tudod, kell valami a Két Toronyba
is. Aztan kideril, hogy a Zsakos
egész csaladja él, csak a gonosz
szovjetek b*sztak at a sracot. Az

hogy kell megrendelm. Balazs:
Crash Team Racing: fémeniben
L1+L2 lenyomva tart, majd jobb,
jobb, bal, Haromszdg, jobb, le, le =
extra palyak; Rogue Spear: Menj a
meniben a Load Game-re, pass-
wordnek ird be: P8H'HIP8P?H'? Ez-
zel az Ssszes palya elérhetévé va-
lik. R)

(Es akkor j6jjon a forré kasa: fejj
szaladunk az e havi hénap témaja-
nak! Elsének mindjart itt van az
576 online féorum rezidens ag-
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resszora, a kiméletlen topic-termi-
nator Bajnok levele.

Szerintem egyszer§ a vélasz. Kellenek,
mégpedig mert mindig vannak szélséséges
emberek, akiknek szélséséges dolgokra van
szukseguk Ezért van az éfteremben az étla-
pon réntott béka almaval meg csobe sitott
cslgaszem Mert szazl jy ember erre ve-
v8. De ha be|egcndo|unkeﬁogy mi lenne ve-
link, ha ezek a jatékok elszaporodnnak?
Még belegondolni is széryd. Bajnok (Ha
valaki vitaba kivan szallni ezzel az
uriemberrel, varjuk a ringben az
576.hu-n. Bainokkﬂl szemben fej-
védé és szuszpenzor hasznalata
kotelezé :-) R)

Tahi mekhors 5ens vonis St icle-
okra? Nem sok. De kelll Nézzik csck a

lahol olyan ez picit, mint a csak a ,cstes
grafika szamit” mentalitas, hajlamosak az
emberek csak és kizarslag az alapjén itéle-
tet mondani egy jaték felett, hogy hany tril-
lié poligon mozog, triplan ornyq(olvu a mit-
tudoménmilyen hattér elstt. Nomarmost 6k
azok akiket nem annyira oz koh le, hogy mit

néhany éve kijott a MGS evvel az dtlettel.
(Azért nem ez volt az elsé. Az MGS
inkabb a hangulataval és az at-
gondolt, fantasztikusan megterve-
zett felépitésével boritott minket
arcba. R) Vagy azt is sokan furcsanak
tartotidk, hogy egy jaték egy nagyvérosban

," és az civllagn t l(e||en benne

nyGjt éh
tatésban maga a nagybetiis |c9ek hanem
sokkal inkabb az, hogy lehessen glzdu|n| a
haverok elstt, hogy ez mllyen szép és csak
ezen, vagy azon a gé en(|egyen az akér
PC, akér konzol) mikédik. De nem csak ez
szémit, felre ne értsetek, fontos a kilcsin is,
de dreg hiba a jatek feletii téletet csak erre
dlapozni (Helyénvalé az észrevétel,
én is ezt [6kom folyvast. R), meg kell
azt is nézni azért, hogy eseﬂeg fél év molva
is leilsz-e mellé egy-két éréra, vagy esetleg
a haverokkal e| rudloke utni vele egy-ket

Microsoft és a Sony szekereit: hit
mennyiségben érkeznek a mar ismerteteit
stilusokban a kiilénbézé stuffok; van Devil
May Cry 2, Mux Payne, Colin McRae Rclly,
am. Biztos
)amaszkodnuk kasszoslker nevek folytata-
sait gongyol liik fel @ motolléra &s pofozzdl
fel szazEuszonnyok bitig. A baj csak az,
?y a mar ismert &tletel bo’ megoldasokv
és klisekbsl guzdu|kodnck és épitkez-
nek. Akarcsak egy hollywoodi akciofilm-
démping. Ellenben oft van a Nintendo, aki
mindig is figyelt arra, hogy ne adjon ki sze-
mefet. igy ohettek ki SNES-re a Mario és
Donl(ey Kong jatékok, a Secret of Evermore
és tarsaik, N64-re a Banjo, a Perfect Dark és
a Conker, vagy Gamecube-ra a Pikmin, a
Luigi's Mansion, a Zelda, vagy a Resident
Pl e e B
nem a nagy N nagy(2)kézonsége széméra.
NCILPPNT ezért Vafn azl, hfgy ?‘ Nintendo
csak slattyog: mert figyelnek rd, hogy egye-
di, karakferes és kiforroft darabokat vagja-
nok az arcunkba, és ha megnézzik a készi-
l6 |a'ekoka! (pl. Viewtiful Joe), lathatjuk,
hogy igy megy tovébbra is. Mekkora a ke-
reslet? Pontosan annyi, amennyi egy perife-
ridra szakadt kozosség igénye. Nem szabad
felboritani a természet egyensolyét. Hogyan
tovabb? A jatékot snmagaban kell értékelni.
Hilyeét kapok, ha azt mondék, hogy a Ma-
ro {tékok azér rosszal, mert semi ket
és vér nincsen bennik, vagy a Metal Gear
Solidbs! tobbféle fegyver' netén hossz-
abb sztorit ukurnc?( EISO)’O'I’N Meg leszaka-
do fe|eke' premier planban kivégzett Sniper
Wolfot és ballisztikus rakétara kétszétt Liqu-
id Snake-et. Everyone, ezek a maguk mu‘}c-
jaban nézve perfekt stuffok! Kerek egészet
alkotnak, hangulatuk és SAJAT karakterik
van. Tyler. (Ez csak egy révidke ,fra-
iler” abbél a 10-11K karakterbél,

délutant: Sriéngve.
Széval igy van & szerintem a merészen 0ji-
16 jatékol 2i(kul is, amik minden eddigi koncep-
ciéh, bevett fordulatokat felragva probalnak
e||u'n| azokhoz, akik ezt tudjak értékelni.
Sajnos egyre kevesebb ilyen jaték, és jatékos
van, talén ezek az emberel 1egmkc aré-
gi motorosok kézil kertinek ki, akik még ma
is leiilnek egy C64 emulator elé valami mai
szemme| borzaszto gruflkcqu jatek elé nosz-

iGzni egy-két oracskat, és ez alatt onfe-
Ie iten vufnak szorukozm, (Visitozni,
kénnyezni, anyazni, jelni
kontrollerrel clzn
cok? :-D Rad) és a jatékel

delgozni, erre megjelent a/GTA &5 a Driver!
Széval minden jatékstilus alapja egy. tlet,
csak sokszor az dtlet nagyon egyszer(j, na-
gyon puritan. Az mar mas kérdés, hogy
egy jaték alapotletét egy masik sikertelen
T soriak o, &5 Sk lesznok vl shke.
resek. Példaul a Capcom a Resident Evil ja-
ték-sorozat alapkoncepciéjat a francia In-
fogrames-td| leste el, akik ezt mér felhasz-
ndlték 1992-ben az Alone in the Dark- ban,
hozzateszem kevés sikerrel. (Na na!
Gondolod, hogy megért volna
négy tovabbi folytatast + egy kie-
gészitd részt, ha nem lett volna si-
keres? Volt annak anno vissz-
hangja elég rendesen. R) Széval én
egyenranginak tekintem ezeket a gamékat,
8t kedvelem az alternativat a vi eo|ake|<

e La L P

m az
egyéni |ulekok |eghungosubb un-
nepléit. En is kozéjik tartozom és
azt hittem védérszamra fognak
gurulni a hozzam hasonlé népek
levelei (lasd kopa, roli). Annyira
nem vugyok Sreg motoros gamer,
mégis bel a sok egy
hajazé tragyalébe, meguntam a
futészalag-monoténiat és oj él-
ményre vagyom. Igenis abba az
~underground” rétegbe tartozom,
aki képes napokat csorgatni a
nyalat egy Frequency-re, vagy egy
Train Simulatorra, tatott szdjjal,
konnyeket potyogtatva. Es nem a
Eerfekt kivitel, avagy az egbeszo-
poligonszam miatt. Sokkal in-
kabb a kiéhezettség. Semmi ma-
sért nem szeretem oket, csak mert
nem ugyanarrél szélnak, mint 15
masik jaték. Olyan ez, mint az eu-
: ma mar egy harma-
alkotasnak is sok-
kal jobban &rillok, mint egy Ujabb
Ures jenki vacaknak. Kévetelem a

Vagy:

iparban! Ugyhogy lehet, hogy 5-10 év mol- |e||esen Stleten ulupulo, behﬂlc-
va termé esz a It konzol lhatatlan stilus:
mellett tancolni, vag?/ egy logx‘kan shoo'errel Erdekes, hog

Ini, esetle Iok. ujszerd jaték = reiegpﬂek. Os-
zegefni. Annyit mé ék ha jaték? Vi
egy jaték mar nagyon o)!etes akkor klcsx az gyel be AKARKIT '0-99-ig egy |
esélye annak, hogy valjon. és dllitsd fel egy tanc-
Meg Old(OI'IIS, haa megvu|os|tus'nelm aleg- szdényegre... Meglatjuk ;-)

Es ug rontjal

nek oda, nem klfeleze'fen a killesin miatt!
Széval kellenek nagyon is ezek a stilust ja-
tékok, de azt tisztén kell latni, hogy nagy t6-
megben, nagy nyereseg?(| sosem fognak
fogyni, és ez az amiért a kiadék sem fog uk
magukat sosem tépni az ilyen jatékok
lesztésével, kiadasaval. kopa (Az urolsé
mondat kivételével szérél-széra
egyetértek. Rad)

Ujszeri; jatékok? Régen mikor megjelent a
Pong mindenki azt nydzta, aztén st a Pac-
Man, a Donkey Kong, NES-ra Mario, Sega
gépeire Sonic. Ezek akkor forradalmiak és
Gjszeriek voltak és valéban nagyon kevés G
atlet van. Gondoljunk csak a Tenchu vagy
az MGS-re, mindenki azokat mésolja. Dre-
amcasten voltak Gj Gtletek, pl Typing of the
Dead (megijelent ez e yuha an2 - Igen. R)
ahol a Zombik likvida €1asc1hoz be kellett ps-
tyégni a neviket, na meg a Jet Set Radio, a
Shenmue! De most siri csénd uralkodik...de
mégsem, mar latom a fényt! EYE-TOY IS THE
FUTURE! Mekkora atlet! Vajon milyen jové
all a kis szerkezet elét?! Oriasi otlet! Csak
igy tovabb! IGEN, kellenek nekiink az djsze-

ye a
|eg|nkabb a V|dec|u|ek ipart. Ez lett volna
szerény véleményem. TISZTELETTEL: SnEaK,
alius Imi (Azért azt felejtsik,
hogy a jol sikerilt s jatékok
Iegfobb veszélye, hogy tucatjaték-
ka, avagy egy vergédé zsaner
megierem!&ivé valjanak. Crazy
Taxibél mi a lépikulanak kellett
harom? Resident Ev:lbol miért kell

(Zarasnak potyog az e havi favo-
rit. A tag talan kézvetlen a tavaszi
szantasbél hazajovet takolta ssze
a stuffot, de egy biztos: ilyen stilus-
ban még soha nem kaptunk leve-
let. R)

szia martin! soha nem irfam meg neked...
(Mos'ﬂn'ol nekem tessék irni, k
lenni. Marr..., izé,

az otodik részt i? Es mi-
i

Rad.

) szeretnem a munkat-

ért kelleﬂ indenkinek ell
: Egy-két | Itol elte-
kintve (E!ernal Durkness, Silent
Hill) tele van survival-horror hulla-
dékkal a piac! Ne ma’... R)

logy kellenek-e az extrém jatékok? Vissza-
ker lezek: mitd| lesz kilonleges egy fe||esz
tés2 Attél, hogy a nagykdzonség széméra
emészthefetlen egy program? Attél, hogy
erésen megosztia a vasarlokat? Ese'leg az
olyan innovativ elemektsl, amiket észre sem
vesz az dtlag jatékos? Az internet forumain
egy szlk, viszont annél hangosabb réteg is-
fenit egyes reflex |u'ekokar (Pamppa, Vlb

tokat, nagyon szinvonalas minden! oromel
adoki ertte a lovet, tudom h soha nem csalo-
dom a konzulba! (Dobald el kiilféldon
az Utleveled, majd fogsz... ;-) R) jo
egeseget kivanok neLtek‘ (Tigedet is a
Joisten tartson meg. Asszony, ap-
rénép j6’van? R) udv: sanyi. u.i: nem tod
h mi van az u| £ rmderel2 (Sunyl |es|’ver,
m

ness a shlusod. Mondjuk nehezen
tudnalak elképzelni, mint hirolva-
sét... Talan a Kondas és Tsi Radio-
nal ;-) Az 6j TR neve Angel of Dark-
ness, min: |arl rﬂ||ol PS2-re és PC-
dja a hiva-

Rxbbon REZ, Frequency, F

|ctekc||d De sajna ugyebur

umit Tyler baratunk erre a h
b L

a pénz | érdekel...pénz, pénz..a

va-
gatlan verzibért sasold az 576.hu
forumat. R)

Sok ilyen csodéra van szikségiink. Mindig
mmdenknol egy 0j csoddt varunk el hisz
minden csoda harom napig fart. Kivétel az
amiket istenek készitenek. A kozonség min-
ig oft van az 0j tletekre hisz nekik mindig
valami 0j kell. DE sajnos az istenek néha
magukon kiviil vannak és csak szellemi ké-
pességeik fe||odnek &m negativ iranyzatba.
Mi vagyunk a nep kit taplalni kelll” Széval
e'essete{ meg minket mindig valami Gjdon-
saggall Ti taplaltok minket, mi taplalunk tite-

kiadok, feil gy ahogy megk a
|ove|u|(ok meg ha a |ate|<uk nem éri el az 5
pontot sem. Nekik meggéri, nekiink, ha kla-
dunk érte 10ezreket és csalddunk nem... Uj
Stleteket akarok latni, nem Klénokat! Kelle-
nek az j dtletek! (Amen. R)

Szerintem ez egy rossz kerdes (Koszke
;-) Rad) Persze {m y kell. Kell rétegzene?
Persze hogy kell. Kel vegeta nus étterem?
Of korz. Kell, még ha tudjuk is, hogy csak
kevesen fog|uk &lvezni. A kérdes inkabb az,
hogy lesz-e ilyen egyal!ukm A REZ szeren-
cséje, hogy a Sega éppen gazdag volt, és
a FantaVision ped:g a

ket. Végeztem. logen kiszallr, (Végre va-
laki a masik oldalrél :-) R)

Ki az, aki szerint NEM kell innovécié, vag
rétegjatek?! A||c||ubc|n a fe]soroll |ulekot
elhirakei val

|ege|so jatékok kozstt volt PS2-re, és a Sony

megﬁnanszlrczia De penzugyl vonalon
cstfosan

ezt még egyszer a cégek? A||ghc| Viszonta

vilag szegenyebb lenne nélkilok. Hzx (Az

hogy nagyon mensk |esznek (persze az is
lehet, hogy nem :) Most még meg nem értett
géniuszok... Nagyon kellenek ezek a furcsa
fem0|u/megvalosnusu/kezelesu jatékok eb-
ben a — szerintem — egyre unalmasabbé va-
lo |atekozonben, mert nemhloba élik rene-

a
egyre fdbbet |u'szom GBA n2) rolika (Erre
vartam: egy értelmes ember, az is-
kolajat! :-) Rad)

Hali! Ha megengednek egy klcsn tavolabb-
rél k Va:
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utolse tessék még1x elol-
vasni, uraim! R)

Szasz Radeon. (Szia. Te vagy az elsé
nekem cimzett levél gazdaja :) R)
Nos, csapjunk a lecsébal Hogy kellenek-e
az extrém, Stlefes jatékok? Hat persze hogy
kellenek! Ezeket a furcsa jatékokat (pl. Fre-
akout, JSR, téncolés gammak, vagy a most
keszil6 Motion Gravure) nem kell mésodla-
gosan venni. Gondoljunk csak bele! Min-
den jatékstilus egc( Stlet ulap‘a 10 evvsi! ez-

tényleg o|yan| ku|on|egesek

hlos allusponr. Ultra gruflka, Uj-

ezek a jatekok? Hiszen egy kapl
szilt mind: torténik valami véltozéas a keper-
ny8n — neked erre valamely gomb lenyomu
saval kell reagalnod...ez extrém? Vag;

jatekok hangu? ta az, ami miatt bekerd! het
a kilonleges” kategéridba és esetleg le-
genda lesz belsle? |rﬂ(cbb Csak hét a han-
gulat az vagy megfog vagy nem... Vélemé-
nyem szerint ameddlg a kiadsk tudjak
ak) finanszirozni ezeket a - nagy va-
iség szerint — veszteséges (Ezt ne
gondold. Szerinted miért jut min-
den kinai minden uvjjara killénbszé
ResEvil jaték? R), esetleg csekély jove-
delmet hozo jatékokat, akkor persze, kelle-
nek! Ha a piac elbirja, az izletek pol:am
elférnek, a készitsk kiélhetik magukat,

be-héba a tbbi fe||esz!o is o'|e‘teke' menr

szerd j reformalt moz-
gasrepertoar - végil is a Knight Ri-
derrdl is ezt igérték anno. R)

Ez lett volna a j0niusi Csevely-dé-
zis, kemény 25 ezer karakterben.
Remélhetoleg mindenki sikerrel
:slllupulonu szocialis ehsegf 5 Talt:l-
dig is vudul csurgassatok az alap-
anyagot, mert most Iulnm igy

ezt a 2 oldalt. Felc]ﬂl' |ovo hénap-

ban befogni az arcomat oly médon,

hogy neml htgyklilk széhoz jutni ki-
letlentl Gbera P e

Honup iemalﬂl A nyarl szamban

het belslisk (amit j6 esetben fov

ismét titeket és

beépit a sajat produkfumobc), akkor miért
ne2! Nekiink jatékosoknak ez semmi kocka-
zatot nem jelent — ha tetszik megvesszuk ha
nem, akkor elfelejtjk! Pont dgy, mint a
kommersz jatékoknal. Nekem egy cseppet
sem Fu|, ha a jatek kinalat 80%-at a kézepes
mindségi klénok teszik ki (az féjjon a cikk-
iréknak, 8k szenvednek vele! ;D - egyszeri-
en nem veszek tudomést roluk! Részemrd
uddig nincs baij, amig a jatékokra forditha-
16 pénzem mennyisége kisebb, mint az ér-
deflodesemnek meg?elelo j6tékok ertékel
cue / index.hu

Rad di

elétt mé; nem'u tuk vonu P
| Funk

Fura, hogy mind-

nagyon szere!nem, ha ezoittal picit
jobban szétoszlana a tisztelt kom-
pania. Nos: meddig mehet a hard-
ware-es fejlédés, miért is j6, és jo-e
nekiink egyaltalan a gyorsabb
procko, fejlettebb grafikus egység,
ilyesmik. Kéretik a kérdés mindkét
részére valaszolni! Jut eszembe,
Ogy megy fel a homérséklet, mint
x-faktor az exponensben, sz’al
PS2-k, Xbox-ok, GC-k, egyéb do-
bozok, TV-k pihenéallasba, elé a
firdénaci-naptej duét, irany a fer-
depad, pokhasat ledolgozni, hadd
nézzenek a bébik a strandon.

egy jatekban k i e

sza-
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MARTINNA E

Zene

Eekvlemegyu!mn’en(ZOOO) e '.',5-?““_? = Kabszere imt cindin onnyra ool De s kirhyab AREATA The Hellacopers: Payin' the Dues
-

sogni Gton-Gifélen, hogy ,igen, litam, és nagyon cool vol”... Eg hxmnyos réteg (nehezen v hellocoplrs.com

magyortchols i, Tkl il iméci s gy e eelet o2 el

ity B s i ety 2 ko ook bt Nen's koot A

godoncekrchafk] vogy ot propogor e et e ik i *‘""‘f’m;‘ﬁ:"zm“t”"f "‘“ﬁ“ho‘;“y"'“';‘”h jn lenck g"‘

tiink, szépen izombo, egy foronyhaz mérefi paradoxonba, ami granitkeménységti gm'mlam e rf;u b es"ek dr"\::l opniok ki,

kit mes st il ol et ol s meglheien sk - 0 drg o, 2 Ockelold iongénl? e e o et e““‘*“"e' 3, by sl
% IR ) lén meghallgatta volna. Te érzel magadban késztetést arra, hogy egy nagyon

buit és nyomorba dant. De ami fillott, az mindig @ mézédes gyiimolcs...
A dbszpes i, by ktegiri i froi e ik, kaond, mivsc) el "Xl éménnyelgozdagisd mogod ugpe, s Gob ¢ Ak yvgodion s

fovébb...
kemény dié. Erten, értelmezni, mindenképpen. Keveseknek s skeril. Aki meglehetésen jertas
@ eton e ol des & el son s s, um e e e
= :

e e i ikt bios o enekenl(nemlumwbm;likakk;k Rty e S
@& zf:rhogyme}yrkos'obunesdllmunsm)dcnelhrd'leﬂselql s ek hishe végs, eelen k :EL’ZE;L’?:%";?“&';;‘*:‘&M&”:@" Eaerncid

Dregen (aki egyébirtnt meglehetésen ,mens" gllurosnal(

% Gibson Guilas piacra dobott gy bitang cool, a
|elzen custom” vaiszini-fekete halalfejes szérict s!) ezt a kijelentést csok finom irigy-
bl ségb Icene mmmh azam sem feljesen igaz, hogy Dregen baratunk far-
valahogy Ggy fest szerintem, hogy a Hellacop-

maran humoros, élefzer(&lefszogi mestemd. Sokan (sokéig] azt gondolik, ho%urm a
helyzetnek és milyen vakagényon vannakl) é tuchak viloszlon - valbiéban sokkal keve-
sebben vomck enek, & ozt iszem, szemewﬁggml mindenkirt ér,oki oz ok ilnatban osszul
dant. Mert addig tok mindegy, hogy mi volt és mit teftel. Ott kell okosnak fenn...
Agcf;ldci:' :(d.k ha ere!ﬂen ‘:\‘Adaﬁun hnza nem! érid és latl (Msles saerini pd
személyek néznek meg egy ifyen filmet. A téméban vals jératlansaguk miatt
ot ey, hogy Vs, vebon iekectabiea & mondoryeldt vomek |euh|mvegen linegs: 2 iolso azi il banda o vlégon, amiben Dregen igen-boldogan i
ben 16k mindegy, hogy a fim élehi vogy hatésvadssz, créma vagy vigéték - vagy oda ok e, chove = ;“('9 K e bal WI!(M 4i o bandasfsmerte kil nyltkozk, ok
sok magyar koze\em személyiség, akik melliket verve hirdefk a drogok negativ kovetkezményeit, mojd ki- IZ:; S He\l: A o o “:edeh "'“’lm ':3 m n?’:‘d e ’"‘°9§
nyilatkoznok m egefverd baromsdgol, mint mondjuk: . sécok belcték magukat fives cigorefiéval fsk:edm CS?;(‘OI |"?f“ h‘;’é‘e” ; “'“" ol ﬁ’;";‘k‘:"ek
és fest roncsok ltel {uvugypedlgoda chowd soksok li-fzenévessric és s nyomk amotystgre- E' Ay h“mg e iy ] el(’e et
vekek mint @ barom, Ggyis csak a kékemény hemyssok déglenek meg a cucc, oz extél lazék leszink, W,j" g ) el
min a riglinc, o yorsdl meg kemények,mint o yémént” Pl il Sl med e o et o oo
35 Ven vizont gy diogo i, ami - maniok ki mér mos, 0legolién - gecio o sl oz Q/leh minderélomeseel longmens G5
Blethiség" szempontiabdl, mégis azt kell, hogy mondjom: kitelezé darab mindenki szamara! Ha et : u; :i“ ITHI hé Z"E k‘s ;g‘fﬂ?e:i Ib\';
tehefném, mincnkie megnézetné 14 v flt (krra é nemre vl ket ki), 1, ks isolkban, nyolccik sziban, sztcionsi ercnvefeném  kchkcknek Ay ol o ootk oy e s
~ toldn még , ketelez$ megnézni” rendelefe is hoznék rélal Hﬂj’“"“ly “ﬂ: Sl m ; kaz i)
oy b e o ol ko o i sy dlorsrod, hogy éadklossem o helyzlt soksor, ok irsasigbon o i, de meg scho nemvoh el omey o "':g;“k“’ ik vl s e uén i
ber sem, aki i hcoan komoly leki tusa nélil élt volna el uno! De még \lyen is kevés voli; o \egnobbsmr 6rkig hallgats, gondol vyogo
embereket lttam, okik sokéig két értelmes s26t s alig tudiok kinydgni - és |gg:¢eke |, most egydltalan nem tiloziam!
Ha még nem lttod a flmet, bizonyéra most ozt kérdezed: ugyan mi lehet ebben a maziban, amit korébban még nem léthattunk? 55t flén szkepikus s vogy. Erthets. Mi Gjot
mdmulnlnlegyolyun mozi, umlben mudasul nyllvunva/oanegycsom bandli 1 i tvedss (o drog-témaksrben, fermészefesen) és erme||=s tolszinezés is van? Ma, amikor az
forndkon anatémii pomé-mo: [meyrgz megvekmoeseu(unegylabulmbb idegzefi ember biziosan zavarodva mereng o aférinsi he Dues a Hel
Ejek bonyobisgen, uled(olcs s 526 fogomén e|enlesenkvn|umm!ute.sh kapcsolatok mikénfién és Rivesa Stocop:

Poyi
ters egyik legjobban sikerilt dl-

hirdet8 akciofilmek mennek ro- Besi i kahals
aybsige Nehez ere ,.mslm felln... Tlén nem i lehe. sl il
Toln o szrel s kot s o sinisask Kign s i cz, omi a i saére ﬁ"zﬁe“ s
ennyiretud holni? Tolan a cselek amely a karak- ¥ ?ogzx\': b b
el egwl!u nézdt is szépen efrugadla, negpirge hanyds kozeli ullapo'bo o, azén meg- ﬂlnmmgoli 1964es Chev-
preis myulamn,vere Sl . "ff,",.'(':}zhr:" e inpl Super Spork, berfeneni  bivoers Ve ok, beliopn o

géaba (it ko ek ik bl e Los Angele ok poros,
b s 1 o s o
pocigiac, @ mogne icllve, deekig i <54l (o menetzle i
oo, mikizben meleted Jobbecyer s gptnyirn ek bombzt e
acik o o et & e gamnelredegﬂeghldeg dive
ampul,
Aol o oo omﬂ ,,vl:deeldlp b o i okl
ern az len f is ,hizoszamukat” eldre és
et oy ol eqelen ol Mot s & el
e D Capat it e et
i mor s v e ekt ik e orrgon )
5 e, s el ‘

i
g, o l‘:lsusa aney

\
BT agioenague R e
n mun okozza azt a bizonyos klsega b fojta sokkof? Talan oz a kinz¢
T i e o bog e i s e e
n élied iddig az életed, lattal mar kordbban is, kismillio alkalommal), csok egy kamu,
kegﬁh hlm, mlg a moslk feliekéd viszont |zzodva zokogva, verejiskezve fillokozik ellene, nehogy a la-
vogy szeretteiddel is megf o{mf’edlg amit laisz, messze nem oz FLET. Ot
el sokke?aunyubbdolgok i

A Rekivenmel megnéan s megén yan, mirtha S hoyted by ek oy kel bbby
borotvéval 6sszekaszabolia az egész festinket, az arcunkat, minden véglagunkat, hogy meglsmequk a fokéletes,
clopos és hezslhetellen et = hogy azén  kivelkez? pilnciban minden vérz3 eb s kin gy szempill
18 aloﬁnhvarunpn, nyom nélkil. Pontosabban, nyom csok a lelkiinkben marad maid. Egy betokosodolt fiske oz
agyun}

A Rekviem négy ember foriénete. Negy ember bukasaé. Nem a halalrdl beszélek, valami sokkal rosszabbrdl -
der i i el s sty midyn e oy e o dog
gal szemben.

Harry (Jared Lefo) egy csendes, ioképi, huszonéves, teliesen normélis, dilagos srac ~ mint te vagy én, vagy a
szomszél i, Nem ecy hersop ipocs ey veésbshowbdl, nem i egy kiyit ko vodlllo egy mend muk-
1851 Tyrone (Marfon Weyans), @ borsic, hason kliber, oéin voloivel ozt fezon. Velok ven mé  f6-

v:g ﬂ 30 nétereként omgvondo s cali el
zedi smm onepen (gy érzi, most mar
ja, ahogy a zenészek minden e kat beleudwu hu szerelkei
szetgyllknlm be|ehu|szo|\ak magukat o végkimeriliségbe. Szinte |sz|n|ypa it viv
llgotéval - végil ezt oz egész et széguldast minct el oldolérs] egy

dontolian gydnyorii Marion (Jennifer Connell) is, Harry csajo, oki tehetséges ruhatervezs és saijdt cége be-
s ik, Midemon dogozrk Nyrogan. Uk, Boinck s veand, o ot ‘De m‘*}“ s il e ey S e Mgl vy sy o
mtnuk mm gdoswb Grsétakat ?emll‘ek EIvEnmik hl:u demagdg politikus Idennet azt R SR SZNONCk A
ném, hogy dogf e nem mondom. Mert ha valaki, oki hajlamos arra, hogy mindent kiprd Uk gt ot i, bk Py
5 Al A e e lgat6 visszaiil a iszik egy nagyobb korlyot, és elmosolyodik, hogy
3:1\ azelelben megu okan is, ez al meg a drogos kategériat, még azt s falalhatng mon: e v it el bk komolyon veszik o2, e btk oz deker
Sara (£l Bwsryn) Hu edesanyp magényos, unakozo, Givenes nd. Egyellen szérakozisa az unalo- 13 ¥ o
i fmer borcing gt plyzt nophosed & o TV, & misorok ki pcig gy vesheds, chor Rock ' Roll Nevr Forges!
mindenné| jobban szereine beker lszevepelnl b
. Harry dltalabon anyja televizisjt dobja a zaciba, ha elfogy a cuccra szant suska. Egy id6 utén aztén a
fiatalok megunick a vegetalast és kwu a ufi frankst: o heroinnol kereskeahi kell, mert gy mindi van

beléle &5 még pénzt s hoz a kor
piniate v wnt sl c e dk;dobozmmlmaped@szepengyompo—
T i

egy mp varaflanul meghivat kap az
nhmw showbo. Reijén, hogy  semiievéssel ol évek nem milick el nyomfolanul - erdsen meghizot & o
3l jtség melett dant, és lass csodat, hala a kis plrululmak megindul a
6 (rogos) u'Lun frz, de nem ér, hogywznuu edd\g soha nem mpusmlv dolgok (magyardn szolva: mellék-
ha lusok] torténnek vel, de nem mlu|donn nekik 16l nagy jelentGséget, hiszen a TV-s szereplés, eqy piros ruha képé-
ben, amibe bele kel frni,  végre elerhets kizelségbe keril.

Aztén a likiets dolgok szépen, alattomosan, de egyre sebesebben, mint egy kialakulo, mindent elnyels, mocskos
rvény, amibsl nem lehe szabaduli,ekezdenek beindulni. Nehezen birtam megdlln, hogy ne dersek ovébb, de
tenyleg jobb, ha magatok nupmmn' kmegunmbbmkm A fim csicsponfin, a kaforzisban végil ané

égy komoly jobl olya, amilye
feldi hu|uml)m|( ik, mu\d mikozben a szilankokre
vedve, még gyomorszdion i ik kejokro hogy ozén Gsszegbmyedve érezze, hogya

s Beszengolc, vig

Nézzétek meg o Rebviemet. Nézzétek megq a haverckkol, vogy nézzétek meg a szieiekkel Nem kell megheszéhi
 altotokal - kg, ha nem flfik ), s o lon z o bizonos uolks il eszelebe ...

Martin mOBSCENE

Rekviem egy lomért, Szines, amerikai fim, 102 perc. Rendezte: Dorren Aronofsky. fia: Hubert Shelby (Az uiolso
kijarat Brookiyn felé). Szereplok: Ellen Burstyn, Jared Leto, Jennifer Connelly, Marlon Wayans. Zene: Clint Mansell.

576 KONZOL




MAGKULDO SZOLGALAT

1329 BUDAPEST Pf.: 24

PS2 MEMORICARD GC GEP + METROID PACK PS2 GEP + MGS2 SUBSTANCE GC GEP + ZELDA PACK EYE TOY

" i
75 ot 0. e} G DA ey
Abgs e {ltinum) 5990 12990

) 90 12990
9990 1299
it o s 0
o %0 Do Gk -
ClliNeded Pock 6990, 1290
70 e
e o 1
oMt 2 Mo D fioos s
4 - 1 Howaicp o jracs
Pt - S e s
s e oy o
forteorty e o oy e Tk K s
Foine) 0 1590 o S St frc
G o e Eo 19 ey ST 1
S e TR, Lokt bl T i70:
5o e sk i 120 lorkogion o
f 1 L ek 1%
L 153 . 1m0
Dk Mok Lo of Bobes 4590 12990 Medal of Hanor Fronfioe. %0
b o o o ey
oo Gom P = % -
! P i W 1ok 7 1m0
o 117 169 sl s
Vi 202 o 16 Nt 2 s
Gorfiea? e . ey e
oo - 10 e 1.
e Tk s 1. = oy 1467
e Do G e 7% oon 130
= o0 o e ooy 77: PS2 EZUST GEP 1 et 150
degeSock - Groows Porty [Plofnum) 7990 -l 16990 Resident B 14590
Koot Kings 2001 390 Marvel v 2 17990 s G 15990, Residont 612 o
Lo Sch {Plsirom) 5990 ‘Mot Hoffmar's Pro BMX. 16590, Residont Bl 3 HVX
Tored B o 17 15590
sty 50 [ S Sopersiod e 1.
e . e e
g 2. H 1590- S~ Enrh Drgdy 12990-
Mo’ . P 16990, 13950. Ticky
o i 1 Sy res
e Wl e Mt 6% Vi T GV s
8590 WISt Wors Rooge!
7% 16%0. {Rouge Seuockon 2} 1490
Mo for Spned Porsche 2000 {Plctnarn] 17990 Sirkox Advendres 490
Mod r Spand 5/, 490 14990 Summoner 14990
o Do ok - S S 1.
e Fon - Adveniures i 9990 16990 Scper Smash Bothers Mes 129%0-
ol o 1 Tekopmicg iz
e i e o P s
ot ey 1. Ttk o
e S e 10 laGe e
Bk bk i 10 ke e 190
Topmen 2. 16990 1399 Sndos
o . . Viiae 50
o i Voot o
u,...',,.u..,,,.,.. B fodmedcnt e W oy 1250
il . T 1690 WOl o
by 7. G ek o) o et NeDrerin o
S imlny o Rk T ol Wt 1690
-d(» Ry Eie 4990 Residen Evl Gun Surnor 2 17550
.&m? Ma‘ 5990 Resident Evit: Code Veronico X XBOX
590~ Residert Evi: Deod Ai HVI 007 Agent Unde Fice
mﬂnlurlhlhwlbml 5990 Shinchi. 007
The Phonom Mancce 4990, Simgrors Siotsboordng. X Boldhe's Gote: Dork 16990,
w-.n-zu\-m: . S 165%0. Sufy he Vompe Siyec 9990
Sponrcs e o o ey
ot 5990~ Solder o fortne Gold 169%0- 2 139%0-
Tekin 2/Sod Bode Pock. 690 ‘Spiderman: The Morie. 16990  Bondicoot - The Wi of Cortex 15990
Tktan 3 Fckiou] 990 Dove Miero X2 179%.
T fookal 2. 390 ‘Spyro: Enke e Drogonfy 17990 o fighs 17990
T Hory o Pl %, 1 12990
152G o s 70 FowaGp 02 oy
s poy
100k« Gty o o S o e T
Tow o Jry i Hovi Toop 5990 S Wars Eisde 2- The Cone Wort: 145%. Hory Poer s o ik Koo 19990
Tor e Pock (. + V) 7990 Stor Wors: Jad: 9990 Rings 10990
nn) . 0. ks o2 i
Tony Howk's Pro Skoler 4. 10950 Sich| 16990 Medolof 17990
Tt o - NS el g i3
Yogroot Sory 9990, 12990, 15990
Vo G o o gt o
Vioms Wk Pory 590 16730 KonbotDeady Aforce 17590
W e 0. N2z s
131 1 eAvean s
" i T Mo St P i
i - 70 ety 55
iiben] im0 o 5. Nam 1z
im0 e 10y n 170
s Gote .- Dork Aarce. 17990 17%0- 1390~ Ralysport Cholenge 17990
tocd Omen 2. 159%0- 5990 14590 SHREC 9990
e 16990 B0 HVA Smpin'sRood Roge
oy T - 199 pemen- 750
ol Mchoe Rally 3. 16990+ 17990 13990 ‘Spider-n (Clossic) 4590,
2 12990 25990 12990: SSK Ty 12990-
16990 145%0- Teat Drive Overchive 11990
Woshof Cortex (Paticum). 8990 17990 16990+ The Lord of the Rings: The Two Towers 17950,
Gy ) 8990 14550~ 13990 Lol
-(.Abnl(ﬂﬂm-b 8990 16990 1299 Tiger Woods PGA Tour 2003 12990
17990 L el Super Hovio Advorce 3. 13990:  Time St 2. 119
-i)h[ﬁylﬂwmﬂ 9990 9950 Yogi OH HVI Tony ok 3 (Closics] 5%,
| iy Cy2. 17990 165%- ek bt 1990: TonyHowk Pro S 3. 179%:
| DroSeer 17950 169%0. Zone of 16950 Tony Hawk Fro Skoke 4. 12990
s i Trk b
o2 107 et 170 e oo i,
Ockon: The Ancienfs Gote 16990:  Vangie N+ GCon2 lihigon 2590 1007 Ageet Usdar Fire 12990 XMan: Next Dimension 1090
b
5 = . Csomagkiildd Szolgdlat
West End City Center Arkdd Uzletkozpont Mammut 2 Bev. Kozpont Pélus Center Campona Bev. Kozp. 1329 Budapest Pf.: 24
Jokai Mor sétany 47. Ors Vezér tér Aluljdro szint Széna tér 3. emelet Center Court 237 Tel.: 424-3-424 Tel.: 369-26-86

Tel.: 23-87-576 Tel.: 434-8076 Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-41-17 Gépeket nem tudunk: kiilden!



A CHAPAT: T8 &8 Rivom killhlegesen kiltdpzett amerikai Raditenderdsn,
ARTLDETHS: | Titokbam deritsd fat a7 elfensdy Alldsait! Plzessenel meg mindensrel
AFELSZENELAS: Allig feltedyveriazva a SOCOM Rangfelismerd Noadsettel
FERADAT: Trdnyitsd a Raditenderdszeidet, 48 vezeésd Sket a Readset segitségévety Rogy
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