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Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a
pénzt) az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat,
akkor a postakoltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6399,-Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

el ELOFIZETESI AKCIO!

Ha szeptember 1-ig

EGY EVRE elifizetsz

. az 576 Konzolra, az itt

B ithatd telies verids PS2

jatekok valamelyiket
nyerheted meg!
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[ Csengéhang letoltésésnél ne felejtsd el it
beirni a kad utdn a késziiléked tipusanak
elsé két betlijét is! Példaul: ha a James Bond
csengést szeretnéd, és Alcatel telcsid van,
kiildd : KN21007 AL »Nokia-NO/ Sagem-
SA/ Motorola-MO/ Siemens-Sl/ Ericson-ER /
Alcatel-AL& A cseng&hangok minden Nokia
készillékre és a fenti késziilékek kozil
azokra tolthetdk le, amelyek dallam-
szerkeszeovel rendelkeznek. A szolgdltatis

bil

‘odafone) 'mﬁkodrk'

( iGY RENDELHETSZ!

SMS-ben! Kiildd el a kivalasztott
logo, képlizenet, vagy csengés kodjat a
06 90-62-62-62
szamra! Mindharom mobil halézatbol!

Vezetékes telefonrél! Hivd a
06 90-44-24-54-cs
szamot, majd az ott hallhaté meni
segitségevel billentylizd be a kivalasztott
logo, képlizenet, vagy csengeés kodjat

a betik nélkiil 3 : : ————— IJZENETEK?
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donkeykongintro . . ....... KN26855 LastNinja.............. KN21579
donkeykonglevelstart. . . . . . KN26856 LasiNinja2TheSewer . .. ... KN21580
S e KN26865 LastNinja2TheStreet ... ... KN21584
goldenaxe ............. KN26871 LastNinja3leveld ........ KN21608
Ikariwarriors. . . ......... KN26877 ManicMiner ............ KN21641

ACDC Highway to hell.................KN28100 James Bond ... SUR— s A PLE
Akash - llyenek voltunk . Orff - Carmma Burana.............. KN28125 Hg
Bery Vacy - Egyedill.. X
Bon Bon - Valami am|

e fr kN4 | Killerinstictsabrewulf . . . .. . KN26880 Montyontherun .. . ... .. .. KN21642 St privee el o i
1CJEIeDim-GEEI|1§ es the Saddest. . KN27412 MildeSTle . . .. . oo KN26886 Sanxion............... KN21697 Vitech - Ejfél utén....... ... KN28107 Eminem - Still dgmgweal ....KN28131 B

..KN28108 Eminem - Without me.............. KN28132
....KN28109  Jimmy - Még nem mehele&. e\. ..KN28134 |8
-.JKN28111 Big Brothar ... KN28135 B

Jimmy - Nézz le ram.....
Kiraly Linda - BB1 intro..
Vtech - Nem szabad sim

MikieSTaged. . . ... .. ... KN26887 Starpaws . ............. KN21722
3&;&":"“, T KKNN:;::; mortalkombat . ... ... KN26890 Usagiojimbo. .. ... . ... KN21743

5. Kelly Rowland - Stole. ............... KN27416 TATU - all the things. ...KN28112  Derrick..... ....KN28136
P S KN26896 ZORRO................ KN21853 9
.| 6. Junior Seiior - Move Your Feet...... KN27846 | Rivnei vangelis - 1492......... .. KN28113  Keresztapa.
SRypeintro- . ... ...l KN26904 Ghostbusters. .. ......... KN21915 Viech - Vele minden jo.. KN2B114  Love story

7. Panjabi MC - Mundian to Bach Ke vocals. KN23006 | Riypestt, .. ............ KN26905 Platoon ............... KN21917

Vtech - Vétkezz velem N28115  Micimacke......

:. Sl.lgi-hab:e- Sironger_. LR KN23007 |- Riypest2: o ... ... ... koo - FINAL FANTASY  BR—f°. Mission Impossible..
, Panjabi MC - Mundian to Bach Ke gitar .. KN23008 | Simpsons.............. it H. Flashdance ......... Pink Panther...............oo.......
mmxm.mmmmm,mm T A S FinalFantasy6Cele. . . ... .. Grease - Summer su Pulp Fiction theme......................

FinalFantasy6Figaro ...... South Park ...............

FinalFantasy6Shadow . . . ..
e Tetriszs FinalFantasy6Terra . . .. . ..

........................ FinalFantasy6Vi

......................... FinalFan B
........... FinalFan : je2 ..o KN22121

......... ! o inalFan : oo KN22122 wotgiGear ..., ... ... . KN221
baeig : .. . KN22123 Ninjagaiden :

Heged(s a hézteton

o 1 - - KN22124 g herMarioBros ... ... ...
id2. .. ... 2 \ufWiedersehenMonty . . . . . [ - KN22125 gy nerparioBros2 . ... ....
< sso imanda . . - KN22126 SuperMarioBros3 . .......

FinalFanta - KN22127  gparMarioBrosDeath . . . . . KN22183
FinalFanta: : ue - KN22128 SuperMarioBrosUnderground KN22184
KN22187

......... N268 8 FinalFa 2 = | KN22129 ;
T TR L fl : EiialFan N " KN22130 Zelda2intro. . .....o S

............. \ nAxi 2 FinalFanta: : . KN22131

....... rak Sy BanjoKaz _ Az . KN21918
ST A 7 : : : ] Castleva | I ] . KN21919 : afo
2 | al J
Logo, képiizenet és csengés 380Ft+afa/SMS vagy 240Ft+afalperc. Tarskeresés csak : 76 Fetafa/sms! DraculaX Y ~ KN21920 O 70-70 - 70-802

Operitorlogok és képiizenetek Nokia késziilékek melletc mér Samsung telefonokra is letélt- | Golden ; v : . KN21927
: 1 : . KN21928

hetok! Tovibbi csengbhangok, képiizenetek, oplogdk a TV2 TELETEXT 450, oldalén, :
rnz1931 Csevegd-vonal
. KN21934 :

Telefor Kft. Kozanségszolgalat: 06-1-422-3430
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Hossz, pirkadatba nydlé e|szc|k0kon at E3 DVD filmet vagni, zenét
mixelni és illeszteni, meniiket és boritét tervezni, képeket valogatni,
mindezt lapzérta kornyeken nem egyszer(i Felodat de hat senki sem
mondta, hogy oz egy Elet habos torta. De ha a fszerkeszté elhata-
rozza, hogy ad egy szép ajandékot az olvaséinak, akkor azt illik teljes
erébedobassal csinalni. Na, mi aztéan beleadtunk apait-anyait... A hi-
res filmstudiék babérjaira persze nem vagyunk (8szintén: ehhez a film-
szakmdhoz még sokat kéne tanulnunk :), de azért reméfii.'lk, elsé ,do-
fumentumfilmijnk” elnyeri majd a tetszéseteket. Részletek a 26. olda-
on!
Jalius-augusztus havi &sszevont szamunkat — amit egyébként mindig
nagyon varunk, hiszen a leadést kéveté nopon a szerkesztésegbél
mindenki szélsebesen elhuz nyaralni, én most a sors kegyének készon-
hetéen egy révid kiruccanassal inditok az Electronic Arts San
Francisco kézelében levé féhadiszéllaséan — igyekeztink az egyenléség
jegyében elkésziteni. Tud|uk hogy jobb lenne a hardcore Konzol fa-
natikusoknak, ha évi 12 szammal jelentkeznénk, mindig lenne olvasni-
valo, de hat ez a kis pihend nekiink is jar (meg aztan ti is inkabb a
strundon-k’)néf-zuhqnyzébun-kédbon 'Ullietek, ne pedig a TV elétt me-
resszétek a sejhajotokat). Még mindig jobb, ha ezt a 11 szdmot rend-
szeresen, honaprél-hénapra idében kapjatok meg, mintha minden al-
kalommal napokat késnénk, vagy egyszer csak, év kézben hirtelen be-
Lelenfenenk hogy ,,gyerekek most egy szamot szépen 6nhatc||m0|qg
ihagyunk” (mert éppen irté deficitesek vagyunk), de ami még jobb
vice, nem is 11, csak, 10 magazint jelentetnénk meg, ergo 6 ?at—
vogndnk huseges olvassinkat.

Széval oft tartottunk, hogy egyenléség. Az E3 beszamolé masodik re-
sze elég combosra sikeredett, de hat ha aprolékosan kezdtink, ugy is
ezzui be. Semmiképpen sem akartam, hogy az E3 kiszoritsa a ja-

Lteszteket, és ezittal az égiek (lasd: kiadok) is mellettem alltak.
Plc:ystation 2-re j6 sok, nagy nevi jaték érkezett, és a Tomb Raider 0j
epizédjan kivil be is tudtuE illeszteni mindegyiket ~ Lara angyali ka-
landjait majd a szeptemberi szémban vesézziik ki, sok olda?on, i6 ala-
posan. Capcomos kapcsolatainknak hala igen hamar kaptunk egy
tesztverzioét az angol nyelvii Chaos Legionbél, amit gyényori manga
illusztréciéi miatt muszaj volt a cimlapra raknil SCl-s barataink is akti-
vizaltak magukat, igy a Great Escape Xbox-os tesztjét azt hiszem sok
killfoldi ojsagot is megeldzve kozolhetjik le (legalabbis, most, a lap-
zarta napjan még nem faldlkoztam vele, de hat a nyomda az ugye 1
hét...). Sajnos, a Nintendo most megtréfalt minket Gamecube vonatko-
zasban, mert egyetlen arva Gj (nagyobb) cimet sem kaptunk, remélem
ezt szeptemberben orvosolni és pétolni tudjuk. Mivel messze még a
szeptember, Ojsagunk egyik leger8sebb és legkedveltebb rovatét, a
Csevegét most (csak most, csak itt, csak 6noknek :) duplajéra duzzasz-
tottuk — az alapanyagot ti szolgéltattatok, 6j UdvéskénE, Radeon pedig
dsszefésilgette.

Azt hiszem nem is hizom tovabb - itt az idg, hogy eikezdie’rek olvas-
ni! Gydnyori, élményekben, pihenésben, csq|of<ban vizben és tabor-
tiizben, grillben, gyomorrontasbon részegségben és masnapossag-
bal? adrenalimban és endorfinban gozdag nyarat kivanok mindenki-
nek!

Ma|dnem elfele{teﬂem szeretnék nagyon &szintén és srommel, az
egész 576 stab nevében gratulalni CSIPI M LEE fiamnak, akinek pont
a lapzérta elétti napon sziletett meg Alexander nevi kisfia. Jol nyom-
tad Csipi, kiraly vagy! ;)

Martin

Az 576 Konzol pontozdsi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3-4.5 pont — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne vrj téle sokaf.

5-5.5 pont — Teljesen dtlagos, jatszhatd stuff. Nehany ksza ordra biztos lekdt mojd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Eqy probat mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?!
8-9.5 pont — Batran ojanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csaladni benne!
10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

RTX Red Rack
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A Nokia nagyon keményen lefette a néviegyét oz ide Elect
ronic Entertainment Expon. Kilén sajtétajékoztatot tariofiak,
chol a gép részletes bemutatdsan kivil (ezt mi mér megtetiik
az 576 Konzol dprilisi szamaban - fessék szépen elolvasnil)
4j informaciokkal is szolgaliak. Kezdjik  legfontosabbokkal:
oz N-Gage okiober hefedikén debitél o boltokbon (ez az
amerikai premier, nem bizios hogy nalunk is kaphato lesz ok-
itber elején) 299 dollaros fogyasztdi ron. A plefykak tehét
Ejuﬂ?en Largi;nuk! l:izunyuLta : korgbban 300 és SU;Jddolcsi‘

Grili arszabdsrdl suttogtak — a végsd ér pont egy dolcsival
kevesebb a haromszaznal. :-) Ez a 299 daﬁ:r nélunk valészi-
nileg boven 100 ezer forint felefti iszabast [ni{elenli - ha
jobbun beiegondo!unk, akkor ez ANNYIRA nem hizos, tekint-

..\

ve, hogy egy high-end mobilielefon is ennyibe faj manapsag
(igoz, azokbon van beépitett komera, az N-Gageben meg
nincs). A Nokiés jéemberek a sajtbtdjgkoziatén elmondick,
hogy tiszitban vannak azzal, hogy ez nem egy GBA-kompe-
fifiv ér, de az N-Gage szerinfik {j technologia, ami nem ha-
sonlithatd dssze o ie?:nleg piacon [évs hur:j'leH masinakkal.
A gépet mind a nagy druhazlancok (Target, Best Buy, Circuit
City) mind a jgtékokra specializalodott bo?mélézutok (GameS-
fop, Elechronics Boufique] érulni fogjk. A Nokia nem zarké-
ziE ¢l ugyanakkor attdl, hogy o mobilszolgalaték is forgal
mazzek az N-Gage-ef, okar (elcfizeti ?\Eség'umlomicém]
esokkentett aron is. Ez rogtan felvet egy fontos kérdzst: vagyon
a kereskedsk mennyire szivesen arulfjok majd 299 dollarért o
szerkentylt, ha tudjek, hogy o t8lik egy soroknyira falélhoté
mobilszolgaliatd irodaban jelentds kedvezménnyel meg lehet

PANDEMONIU|

kapni azf2 Az okidberi premierre mintegy hosz jaték lesz kész,
ezeket egy fokkal clestbban (30-40 doﬁ:’:rér?l |e|1e? majd be-
szerezni, mint az dilag GBA-s jéiékokat, A finnek rendkivil
optimisték az N-Gage sikerével kapcsolatban, szerinfilk a j6-
v6 a mobiligtekoké. Elmondasuk szerint jelenleg 100 mi||ic'>
ember jtszik rendszeresen o mobiliéval, és ez a szam az ek
kévetkezends 6t évben draszfkusan h;iné'»ni - 2008-1a egy-
milliard f6s piaccal szamolnak. A fentebb emlegeteit hisz in-
dulo jatekbok tizet mutattak be a show-n (ezek dontd resze ki-
prabalhato verzioban volt jelen). Kezdjitk a szamunkra legke-
véshé érdekessel: o Major League Baseball korrekt sport-
jéték, izometrikus nézetodl, elég sz8p grafikaval megaldva. A
atekmenetrél nem tudunk nyilatkozni, fanult kollégéiink szerint
az is rendben volt. A MotoGP THQ: fejlesziés, és Gszintén
szobva kicsit tobbet vartunk o jatékiel. A kinalatot elnézve
ugyanis az N-Gage ennél SOKKAL szebb grafikara képes-a

50 (50 BRINE Lo
P
TONY HAWK'S PRO SKATER
motoros jéték porfja alig nyGitott volamivel fsbbet, mint egy at-
logos GBA-s mifajtérsc. A Pandemonium (Fidos) még
mindig az egyik legszebb jaték, amivel N-Gagen faldlkozni
volt szerencsénk: a vizudlis megjelenités mindsége szinte telje-
sen megegyezik a jatek Playstafion 1-es verzidjaval, és jatsza-
ni is j6 vele - talén csak a vertikalisan fektetett képernyd okoz-
ta aranyetolodasok (értsd: nem latsz be magad eldtt olyan
nagy ferepet, mint amihez GBA-n vagy akér egy asziali kon-
zolon hozzd vagy szokva - ez egyébként szinte az Bsszes N-
Gage-es platformjdtékra jellemzs]. A Tomb Raider szintén
az Eidos védgszamyai olatt érkezik meg a kis hordozhato
szerkentylire - a korabban bemutatott verzichoz képest nem
sokat vdltozott a jaték, még mindig a PocketPC-s valtozat
iigyes porfiénak finik. Volt azért némi Gjdonsdg is Lera néni-
vgr kapesolatban. Most mér a jétek BlueToothos mulfiplayer
T

TIME 18 LADP 1'027 23

TOMB RAIDER

médjat is ki lehetett prébélni (egy akadalypalyén versenyez-
hettink ketten egymas ellen). A Nokia nagyon hajfja a mulfip-
layert, a jatekok fobbségébe bele erclteiek valahogy (ha kel,
kalapacesal :-) valomilyen f6bbiatékos médot. A torekves ért-
hets: a BlueTooth/GPRS veze*éL nélkii muliiplayer méka oz
egyeflen terilet, ahol o finn cég igazén oda hud csérditeni a
konkurens Nintendénak. A Red Factiont John Romero cége,
a Monkeystone fejleszi. A mobil vallozat megérizte oz eléd
poligon clops gru"iké'él (o fextirakat persze feliesen lebuffot-
tak], hosonl,; :jyver \d@l |ehetett lovldszni o gonosz ellenre
- sajnos az eredefi hatolmos csomnokai is szaggattak, ezért az
N-Gages verzid javarészt szik belss terekben jatszodik. Ro-
meroék tudnak FPS- csinalni (oké,  Daikatana nem szamit :-
) reménykediiink hat benne, hogy a porfolas hozzaérts kezek-

be kerilt. A Super Monkey Ball o Seqa idvaskéje, oz N-
Gagere fejlesztett valiozat nagyjébé| megegyezik azzal, amit

mar GBA-n is lathattunk. A Super Space Invaders viszont
0" cim (az rked-Kasszikus mobilos atértelmezése), korrekt
rafikaval, de nagyon eliolt iranyitassal. A f5 probléma az,
Eogy ahelyeit, hogy kilon gombra rakiak volna a lovest (ks-
nydrgdm, az N-Gagenek mésfél tucat gombja van) a D-pad
lenyomasaval tudunk fizelni. Nagyon hillye Gilet,feljesen szét-
nyomja a j6ték dinomikésjat, remélhefdleg o negativ reakciok
hattsra (nem csak nekink nem tefszetl) ezt még &szig meg-
véltozlafick. A Virtua Tennis- viszont végre nomélisan le-
hefte iranyitani, a jatékosok grafikaja is r:Shen volt. A grafi-
ka persze nem éri el a DC-s eredeti sziniét, de ht ezt nem is
vartuk el téle. Ki volt dlliva (6f belépskent, az Activisiontsl] o
Tony Hawk's Pro Skater is - nogyszerd jafék, nagysze-
ri grofika (gyakorlatilag egy oz egyben a PST véllozat, mé
atextirdk ig(crlésze is &t lett hozval. It is von mulfiplayer mnﬁ

RED FACTION

(egymast kell kergemiink o deszkékkal), ami aranyos kiegészi-
tse egy mar omigy is Kasszis jateknak. Nekiink persze a
Doom ,felefonos” valtozota fetszett @ legjobban! Egy az egy-
ben hozza a nagy Klasszikus szinvonalat, ke||6|{éppen gyors
és 1okeletesen j6tszhatd. Az Ubi Soft is beszéllt az N-Gage
bizniszbe, &k nem mutattok be semmit, csak bejelentetiék o ké-
s2il8 jétékaiket: Tom Clancy's Splinter Cell (cooperaive mul-
fiplayerrel megfejelve), Tom Clancy’s Ghost Recon (a hires
kommandos jatek direkt afirata, 3D grafikaval), Marcel Desa-
illy ProSoccer [rengeteg jatékmodot és multiplayert felvonula-
16 focis j6ték), és az elmaradhatatlan Rayman 3 keril homa-
rosan leritékre a részkedl.

Réviden szolnonk o Sega mobiltelesis forekvéseirdl is: a
nogyjabol egy éve olokult Sega Mobile (mobilos &s PDA-s
i(;)tgaeﬂesztésre specializalodolf részleg) kilsn szekciéval kép-
viseltette magét az E3-on [biteng j6 nénik voliak azok a stan-

PUYO-PUYO

don). Ugy Kinik, nem hidba szenteliink mi is cikket  mobil-
tén;l’:nak: a ?elLIsikIrehvulél ic’ntékle]lesz?éks veszelliﬁl beindulni lat-
szik. A Sega dltol forgalmazott cime 6l-egyig mindségi
produktumok: o Galaxy Patrol izgi E%?d”:élde, ahol o még
o fegyver-pajzs energicelldids aranyara is oda kel figyelnink,
o Space Gunner klasszikus verii{z!is shooter meggZ:pé i
iékmenettel, o Shiftris pedlig agyas logikai ik, ahol smiley-
kat kell kiraknunk (o szubésiyo%?most nem ismertetiok :-) Vi-
2udlis szempontbdl persze a Palm fejlesztések viszik a palmat
[nevikhoz hiven). lit azian volt minden: Shinobi, Shining
Foree Il (1), Sonic, 55t még Super Columns is. A Sego o
jetekokat a sajt |et6|b’-ren?;zerén kereszfill terjeszti: Gszintén
reméljik, hogy a szolgéliatés valamiker Eurépaban is elérhe-
16 lesz - nagyon el bimank képzelni azt a Shining Force-ot a
mobilunkon...

SONIC

OUTRUN

SONIC (PALM)

SUPER COLUMNS (PALM)
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Aket angol cég természetesen nem egyiit alliott ki, de most
mégis egy oldalon foglalkozunk vele. Az ok prozai. Egyikitk
sem hozot ki annyi (emlitesre mélto) jatékot, hogy egy teljes
oldolt megtdlisink vele, viszont ahhoz tilsagosan j6 volta Li—
nalatuk, szétdorabolva, a céges bontasbdl kimaradt
anyagokat fartalmazo froktusba nyomorgassuk be ket. Vag-
junk is bele a kbzepébe: az Empire idei kintlatanak ekkéve
szerinfiink a Ghost Master volt. Eredefi 6llef, eredeli meg-
valésitds — nagyon igéretes darabnak tiinik a kicsike. A Sick
Puppies i6féka nem tolél horror, nem a géfikus borzongatas
fele kocsir:Fa?é kalondjctek, és legfoképp nem agyatlan kisér-
tetmészérlas: o Ghost Master rendkivil nehezen kategorizdl-
hoto; legegyszeribb, ha a fejleszt6k ahol raakasztott ,mur-

L A

CLUB FOOTBALL
der-mystery-horror-ghostcontrol-simulator” meghatérozasnal
maradunk. EgyszerGisitsiink: a jdték a Sims és a Dungeon Ke-
eper keveréke, nyakon onive egy nagy adag elvont poénnal
& o kis rémiszigetésekkel. Rémiszigemi nekiink kell, azaz
ezitiol @ masik oldalrél szemlélhefjiik majd az ember-kisériet
viszonyt. A jétékban egy csapat szellem iréinyitésa lesz o fel-
adatunk (egyszerre n;"?){: rém lehet a csapatunkban) akikkel
16bb szcendrion keresztil (egy szcendrishoz helyszin far-
tozik] kell kilonfele feladatokat végrehaitanunk. Mér o szce-
nariok nevei (The Blai Wisp Project, Deadfellas, Spooky Hol-
low, Field of Nightmares, Weir(} Seanse) elérevefiik, hogy a
GM esetében nem véresen komoly embervadaszairél, hanem
poénos szellemgytijtogefésrdl és feladaimegoldasrel van sz6

A begyiiithetd szellemek sz6ma hatvan, és négy 8 csoportba
sorolhafok: Elementals, Reflections, Frighteners, Disturbances.
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A killénféle csoportok 16bb alfojra oszlanak, a Rémisziok
[Frighteners) kbzé négy rémség (Spook, Wight, Spectre,
Banshee] farfozik. Az mpoﬂo&omné més s mas
specidlis képességekkel bimak: a fentebb emlegefett Rémisz-
16k példaul az emberek megriasztasanak specialistdi [ozaz
fizikai valjukban” is képesek megjelennil; mig a Disturban-
ces kategéridba fartozo szellemek o targyak megszallasaval
és mikodietésével (tudjctok: magatol megszolal a zongora)
Hecsik s i hon bkt A ket iyt
nek 18bb modja lehet. Altolaban megidézziik Sket, de néLény
palyén rejfett Liséde%eiei is faldlunk, ket ki kell szabaditani.
A kisértehilag voluttja a plazma, plozmét pedig a megrée-
miszfett emberek reftegésébél nyerﬂeﬁnk ~ Sulley pajtasek
utaziok hasonlo médon a gyermeki sikolyra o Szmy RT-ben.
Minden helyszinen tolalhatunk specké idézé-pontokat, ahol a
héznok megfeleld kisérteteket szelithativk magunkhoz - a

~

 owsroma

specire-k er6szokos események elkavelésének helyén bijnok

a Cogjammerek pedig a balesiben elhunyt dllatokbal lé-
nyeglnek dt kisérfetté. A Ghost Master azonban nem csak a
rémiszigetésrl sz6| (szerencsére, mert ez utobbi ugyan poé-
nos, de hamar unalmassa valhat), hanem a pélyékon fellel
hets feladatok meg@ldc’lsdrél is. Ezek igen sokfélek lehetnek
eqy specidlis torgy felkutotastol egy térsunk kiszabaditasan at
egy adott szem;?;elﬁzéséig Aeﬂudﬂlﬂlﬂut rendkivil sokféle-
keppen oldhatiuk meg — o megoldas kulcs ltalaban a meg-
HeEe:zemély felelo helyen és médon forténG megrémisz-
tésében rejlik, de hasznalhativk az egyes specidlistak teleki-
nefikus képességeit is. Példa: Arclightot, az elsé palya fol
moge szorult eqykori bojler-szerelsjét tgy tudjuk kiszabadi-
fani, ha rabirjuk o lakokat, hogy bonfsdk ki o folat. Rendez-
ziink Kisérietiérast a folon at oz anyuka jelenléfében, vagy

mozgassuk meg a téglat az apuka elit: elsbbi vizvezefék
szerjéi hiv [aki kibonfia @ folat), uiabbi pedig maga lét neki
afol szétkapésénck. A jobban sikerilt rémietteinket héromfé-
le ,szellem-operatdrrel” is rogzithefjik: az elsé egy halividi
B-Movie sfilusaban fenyképez, o masodik a Blair Witch fele
realiszfikus, remegd kamerds stilust erclfefi, a harmadik pedig
elegansan a nagy Hitchcockot mimelve veszi fel o fevékeny-
séginket. Huh, j6 sokat sikerdlt imi a jatekrol, de megérdem-
li olig vérjuk mér oz Gszt, amikor végre (6 parszor eltolick
mér a megjelenésf) a kezeink kozé kaparinthativk majd a
Szellem Mestert - Playstation 2-6n és Xbox-on, Szivesen leir-
nank a Starsky és Hutch jdtekkal kapesolatos topasztalotain-
kat is, de ezt teszi a show ota eltelt masfel honap - a jatek
mér megjelent, ebben a szémban fesziet s olvashatiok rola.

A CIlE Football mar Codemasters jaték, mé%honé nem

is akarmilyen, hanem az utébbi idsk egyik legombiciozusabb

prébélkozésa o fociidtékok méfujéban. A Codemasters egy-
szenl'ie ﬁzetl;nhﬂ (1) léle vef;?vai i?:tlanfkezik a ié!ékbél::}r?ind-
i iilon csapatot dolgoz fel. Az Expén a Manchaster
ﬁm&e%)irub Focl'ﬁo?l? é angrhO;su;ul kCEEPO Fo&tbu"l |e|1t‘a't;ﬂ
megtekinteni, és ahhoz képest, hogy (akkor) j6 fél évnyire vol-
mﬁga megjelenéstsl, minjﬁzij jctek megiepéeL iel nézzh ki, és
normdlisan fufott, A jatskok vizudlis része abszolit oft van o
, siman hozza az EA kurrens FIFA cimének szinvonaldt,

A feilesziok nem fitkolték, hogy csak grafikailog tekinfik pel-
duképnek az EA ';étékait, minden mas fekintetben a Winning
Eleven é-ot (nélunk: Pro Evolution Soccer 2-61) tarfiék efalon-
nak. Ezekef utdin mér nem csoddlkoztunk azon, hogy a Club
Football irényitasa szinfe tokeletes masa volt o Pro Evo széri-
anak - lopni csak jot érdemes, ugye. A jaték igozi szivét-lel-
két o karrier-mod jelenti: sajat karaktert generdlva bedllha-

funk a kedvenc csapatunkba (feliételezve, ha a megvasarolt
verzi6 dobozén valoban a kedvenc csapatunk neve diszeleg),
és végigiiszhatiuk velik az egész bajnoksagot. Karakterink-
nek nem csak a stafisztikait, honem a kinézetét is meghaté-
rozhatjuk: mivel o fizikoi megjelenés ersen skalazhato, ezért
egy kis szoszmotolessel v:EEon sojat hasonmasunkkal indul-
Eg?ltjrr;k br;eki a kfocikurr!i‘emzlznggdmuskm-ék ha orékr Kub-

ntotiak a jafekof) skodiak o rojongok kényez-
fetésral is: mindegyik verzioban csapat-specifikus bonuszok
[képek, filmek, adatok, a klub f6riénete) vérigk, hogy meg-
nyissuk Skef. A Pro Evo 2 éla nem jdiszottunk jé focit - a Clei
Football 6szi debilfiével [PS2, Xbox, GC) talon megvaltozik a
helyzet. Az American Idolt viszont egyaliolan nem varjuk:
ez ugyanis butdcska tancikélés jcték lesz egy népszert an-
gol/amerikai valésagshow dlapién (pont olyan, mint nélunk
az Ustikss voll). A kivalasziot sztérieloltet kell b kihivason

?-"'m',m_ MCR) 7"'5'1,!:."[';.?@;. R

keresztilvezemiink, mikéizben 40 slagerre [példak: I Will Sur-
vive, Livin' Lo Vida Loca, Like a Virgin, Baby One More Time,
vagy @ Moment Like This) rophurﬁ( a ropnivalot. Osszel jon
PS2-re, de kétlem, hogy mi bévebben valaha is foglakozni fo-
gunk vele. A végére hagytuk a nagy hirt: szeptemberben jon
a Colin McRae Rally 04. A sorozat negyedik epizédia
hisz autét, nyole jGtékmodat, nyole nemzetkozi lokaciot (15bb
szakaszra bontva) vonultat fel. Ujrairiak o forésmodell, és
megreformélték az oufok irényitasatis ~ ennek pont tt volf oz
ideje, a harmadik inkamécio nem kifejezeften a redlizmus fe-
|& mozdult el ebben a tekintetben. A realizmus megnavelést
szolgélja 24 (1) kilonbszs tolajfipus, és vélaszthaté qumik
megnévelt szoma (fizrS] tizenkilencre) is. Playsiafion 2-re és
Xbox-ra jon -~ Eurdpaben szeptemberben, mig az USA-ban
novemberben lesz kaphato.




ACCLAIM

Acclaimé idei kindlota meglehetdsen vegyes képet mufatott: a ki-
hozolt cimek t3bbsége nem kife\‘ezeltener?y)ﬂgézélt le: minket (kint
volta Bumout 2: Point of Impact Xbox/GC verzioja is - hejjj, de jo
aza jéiék még mindig!), néhény cim viszont hatérozofian igéretes-
nek Hint, széval most inkabb ez usbbiakra kencentrélunk. Elséként
fermészetesen az Alias-t velfik goresd ald, tobb okbél is. Egyrészt
ez volt az Accloim legjobban rel?g

mozott és a figyelem kézéppont-
jaba folt jotéka, masrészt meg erdsen bele vogyunk zigva a jdtek

alapidul szolgélé kémesajos féveszéria sztcriaba, Jennifer Gamer-
be. Héla a Jeistennek Accleimék nem moszatokck el a dolgot, és
a sz0késos ,szildnkos forést rigok mindenk alkapesaba” akeio-
murhaség helyelf egy, a Metal GeurfSplinIH Cell vérvonalbél fap-
lélkoz lopokodos-rejidzkodss jatékot doblak Gssze. A lopadzas
mellt persze it is kell néha - a verekedds rész profinak tin, ren-
geleg mofion-capfure-6lt mozgéssal, |éivanyos rongybaba fizikd-

val és valhozatos ellenfelekkel. Grafikailag is okés vokt a dolog,
Shiny-gknak is valahogy igy kelle volna megvalésitani az Enter

Mafrix-of, akkor bizios nem csalodunk volna benne ilyen orbitali-
sat, A jaiék szlorijat o févészéria alkotéi dobtdk dssze (6llilag
szépen belesimul a sorozatba a torténet) a korakderek hangjcit pe-
dig oz eredefi szinészek adjok. Az Expon kiprobélhato verzia 55
szazalékban volt készen (ezt a feflesziok mondidk), ennek megfe-
lelgen még voliok vele problémk fez leginkabb a kumemk&-
ben mmﬁmmﬁ meg], de az okiéber végére kitizétt premierig
(PS2, Xbox, GC) még van id§ csiszohi rojfo. A Gladiator:
Sword of Vengeance egyérfelmien Ridley Scott hasonlo téma-
i6i fimiének hangulatat prbi%ﬁiz a képemydkre varazsolni: hésiink,

az igazsdghalanul bebdridnzott gladiétor mér épp o Birodalom
legismertebb bejnokévas [és ismét szabad emberd) valna, mikor o
cstszart megalk, és a helyére lépd dikidtor (o nép sonyargatdsa

mellt] szivesebben bok lefelé o hivelyujjéval, mint bémw?rik
elédje - ergo el kel tokaritani a pasit az itbél. A Gladiator redlis,
az kori Griénelem valos eseményeit koppintd foriénetvezetésén
fillépve a Sword of Vengeance erGs misztikumot kever a szforiba:
héroszunknak nem csak szimpla ellenfelekkel, hanem mindenféle
tilvildg teremiményekkel is meggyllik mejd a boja o bemutatot
verzioban csontvézakat kellet lecsapkodnial. A jaték leginkabb
brutalitaséval fint ki o hasonlo wlj;ﬁ:llwzés anyagok kozil; leg-
utobb o Mark of Kri-ben lattunk ehhez foghato mészarlast - :lii
kap egyet  fejére egy kétkezes kardal, annok bizony kettéesik a
kobakja, mint a filérettdinnye, és a végtagok sem maradnak a he-
Iytikén, ha egy méretesebb fés éri gket. A hullak nem finnek el o
képemyéral, és a vér is folyik bdségesen: a Gladiator; Sword of

Vengeance jo eséllyel lesz a cenzorok és a gyerkocok lelki épsé-
gért ug?édé szilok kedvenc céltéblaja szeptember végén, amikor
vérhatdlag minden platformra (PS2, Xbox, GC) megjelenk. A Le-

gends of Wresting Ill teljesen hagyoményos pankréciés
anyagnok i, szépen iI?ecﬁtedve a cég régdla fuld széridigba: 70
rab manus kdzil vélaszihatunk, a grafikai molort feljesen
djairiok, 6 muliplayer modokat kredlak, és alltelog oz irémyitds
is kézre allobb left - mivel o sorozat eléz6 darabjoival csak felszi-
nesen foglalkoztunk, hojlomosak volfunk elhinni a fejlesziknek,
most mar sokkal jobb és szebb az egész, minf az eléz6 epi-
édokban. Ujabb muliplatform megjelenés 2003 utolso mgyjé-
vére [ozaz nagyjébel november kamyékére) datélve. A 16 biles
idakbd! bizonydra még sokan emlékeznek oz NBA Jamre (ki
nem, azok @ Lésﬁbbi Playstationds verzioval tolalkozhatiak): ob-
szolit komolytolan sportétékrdl vn s26, ahol a jétékosok a realiz-
musnak fityet hényva repkeckek a leveg@ben, & vagdostik be o
(lingol) labdét a kestrba. Az Gj inkamécié ugyanezt nylia,
csak kkeményen felturbozott gruﬁfl(évnt Iszonyatosan gyors a G-

16k, o sikeresen végrehajtolt akciék utdn szemképraziolé sebesség-
gel rohang@lunk a pélyéin, dénfiik le a lbukrdl oz ellenfeleinkes,
szerezzik vissza o ﬁ:abdél, és vagjuk be a kosdr kozepébe, Mind-
hérom plafformot megeglozzok ve!e, de a show-n csak az Xbox és
a PS2 verzid volt idlliva - elgbbi abszolit simén fufof, o Pléjsid-
«ids vékozat azonban még tobb helyen kilszkbdait komoly frame-
rafe problémakkal. A jaték persze még nincs kész (a feflesztés fel-
éhnél fartonak o fik], a novemberi premierig lehet még rajla javi-
foni. Osszbenyomas; pozifiv, igaz, mi mér a korabbi verziokat is
nagyon cslpiur’qupeed Kings szinfén nem tiint rossznak elsd
blikkre, de niigilbebbm a l:z‘ﬁm E részletes leie;ﬂfaldbﬁ rola,
ezért most inkébb dlugorjuk - fessék szépen azt elolvasni. Az Acc-
laim gy dontot, mkik is Hfémﬁi éqik van egy alu-
lolfozok néniket felvonultatd strandroplabdgs jdtekra - fogfak ha
magukat, és annck rendje és médja szerint |ekl6rsoz?6|i a Team
Ninja Dead or Alive: Xireme Beach Volleyballdt, oz j teremt-

ménynek pedig a szp hosszi Summer Heat Beach Volley-
ball revet ud?ék Tizennégy véloszthat karaker, fizenkét pélya
(legtobbiik a valésagban is létez6 lokdcio: Venice Beach Stadium,
Flamingo Pier, Emerald Marina, Silver Sands Beach], négy jeték-
méd (Arcade, Exhibition, Toumament, Mini-Games), jol asszevé-
logatott zenei anyag [Pink (,Get the Parly Started”), Sum 41
(,Summer”), Kylie Minogue (,Love at First Sight”), Sprung Monkey
(,Coconut”), Freshmaka ,Hawaiian Shirt") és a Suburban (,Oo-
ohwee")] - egyszéval lesz itt minden, mi szemnek-filnek-ferfillek-
nek ingere. A riplabdés huncutség még nyéron vérhatd, kizéré-
tinﬂ“uysbﬁon 2-re (a SHBY volt az Acclaim egyeflen nem mulip-

jdtekal). Kellemesen nydlcsorgatds anyag, a DOA: XBY
szinfét ugyan valdszindleg nem éi el (annok egyértelméen szebb
a grofikéjal, de a csajok azér it s dogbsek. A kiads két verseny-
2685 cime kézill az SX Superstar volt a hagyomanyosabb: ez

, @ Jeremy McGrath Supercross (szintén Acclaim produktum
;.gﬁ, ugye) égt/al meghatérozolt vonalat kévetd motorcross-jGték.
Hatolmos stadionok, iszonyatosan nagy ugrafdsok, frikk,
szép grafika - kar, hogy csak az Xbox verziot lehetett kiproblni,

i jon PS2-re és Gamecube-ra is. A bemutatoit verzié gyakor-

flag készen volt, ha minden igaz, akkor oz e havi Konzol meg-
jelenésével nagyjabol eqy idben mér ki s jétt az 6cedn ks part-
jan. Mivel az exiém dolgokra vagyunk iol:Lcn récupponva, ezért
amasik jatek, oz XGRA: Extreme-G Racing Associ
ation egy fokkal jobban lekstaite o figyelmiinket. Az Exireme-G
széria negyedik darabja szimos Gjfdssal hivia fel magéra figyel-
met: @ molorunkra most mér egy mindig hasznalhatt alapfegyver
van szerelve (ez jarmivenként valtozik], de persze specidlis eszk-
zoket is mugun,dmz szolihatunk o palyakon. Apropd palyak:
ezekbél van vogy fizenhat, nyolc kilonféle komyezetben - a leg-
bk nem linecris, rengefeq elagazas és rejlett ot %adezheﬁ?;l

raifuk. Az XGRA oz elédokhéz mélidan gyors, grafikailag pedig
egy Masszissal szebb, mint oz elgz8 next-gen inkardcié (oz Ext-
remeG 3] volt Jhéeiah hogy a jttékhoz kapéshél keféle soundt-

racket is melléketiek: o meniiben valaszthatunk a dance vagy rock
reperfodir kizdl (mindegyik fiz szamot vonultat fel). Megeélzoft
platformok: Xbox, PS2, GC, nyéri megjelenéssel. Az Urban Fre-
estyle Soccer egy Gjobb filporgetelf spoﬁk (Acclaimék na-
gyon birjck az ilyeneket]: o freesiyle esefiinkben ozt jelenti hogl
Iei"qesen valgszintfen helyszineken (pl. kosarlobdapalyo) righafj

U
alaszi, és a lényeg nem is annyira a gélszerzésen, hanem az él-

lenfs! fizikai elfipraséin von: minden olyan mozdulat megengedet
(sdt: cjénlot), omiért valos krilmények kozoit tobb éves elitds
jéma. Minket elsdre nem vagot oda a padkohoz a jeték, de azért
novemberben (PS2, Xbox, GC) még adunk neki egy esélyt.
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TOMB RAIDER: THE EEL OF DARKNESS

y
£ 4

Az Fidos zszléshaidja idén [is) a Tomb Raider: The
Angel of Darkness voli. Akkor (méjus kézepén) még min-
denki azt talélgatta, hogy vajon tartani fudja-e a cég a jini-
usi megjelenést (rengefegszer halasztofidk, eredefileg tavaly
nuve:Eer’oen kellett volna megjelennie), most (jinius végén|
mér fudjuk: tudto tartani. Mivel utoljéra tavaly uugusz:ueiun
lattuk a j6tékot {a londoni ECTS-en), nagyon kivancsiak vol-
tunk, hogy mit sikerilt rojfa hegeszfeni - akkoriban még iszo-
nyatosan bugos volt, és nagyon komoly sebességproblémak-
kol kiiszkodah. Az E3-on kimon verzi6 még mindig nem volt
100 szézalekig meggy6z6: a hibak nagy részét javitotiak, de
azért marodiak benne érdekes dolog (rogfin a jaték legele-
jén sikeritt tgylogolnunk egy véreben - kereszfil o p:figo-
nobjekten - etél Lara baba rbgtén hanyat is dobta magét),
és bizony helyenként o framrzfsecundum értékek is hagytak

DEUS EX 2: INVISIBLE WAR

némi kivénnivalét maguk utén. A jétékrl oz utohbi egy év-
ben mér mindent elmondiunk, ami elmondhaté (a foriénet 6-
val sotéfebb, Lordt mentora meggyilkolasaval vadoligk, és a
gonosz Alchemisttel kel muide?e?vyénnie a harcot), igy most
nem fogunk sokat foglalkozni vele - a részlefes kivesézést és
végigi6tszast a Konzol szeplemberi szémaban olvashatiéiok
mn‘\g. [Némi elézetes: mindenki cskkentse le aloposan o vé-
rakozésait, mert a kilféldi online szoksoﬁlé szerint :||ig vala-
mivel holadja meg a kbzepes szinfel]. A Backyard Wrest-
ling viszont elég érdekes probélkozas: mint chogy azt az
Electronic Arts év e!e[i Def Jom Vendetteria is bizonyiiohu,
nem kell fekétlentl hivatalos WWE licenc ahhoz, hogy egy
ponkrdciés jaték sikeres legyen. A Backyard Wresfling egy
(Amerikaban) rendkiviil népszeri vided/DVD sorozat dlap-
jan készilt: ebben hétkdznapi emberek uttnozzak o kedvenc
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pankrétorcikat - othon. Az 6sszecsopasok helyszine igy nem
a szokdsos ring vagy standion, hanem feljesen polgéri szce-
néridk: az E3-om példaul egy parkoléban pofozhatiuk egy-
mést. A pélyékon szabadon mozoghatunk (a j6tékmenet erd-
sen emlékeztel a klasszikus Dreamcastos Powerstoneral, és
szinte mindent felhasznalhatunk fegyverkent: o fent emlitett
parkoléban kéla-automatdt, hatalmos jégdarabokat véghat-
tunk hozzd oz ellenfélhez, felmaszhattunk oz ¢t mellett parko-
l6 kamionok tefejére, és onnan ugorhattunk ré @ szerencsét-
len opponensre. A harcrendszer korrekt, o tamadésokat szé-
pen fombékbu lehet fiizni és specialis mozdulatok/dobasok
is akadiak dogivel. A ksmyezet lavanyosan puszfitato, akér
az ablakot is IéﬁeP:Jk 0z e||enfe|iini’ke\. A kissé (2) butdcs-
ka téma ellenére kifejezetten élvezetes volt pofozkodni a

Backyord Wrestiingben - és akkor az Eidos stand kézepén
felallitoft ringben farfott csajos bemutatérdl (erdl bésages

 DEUS EX 2: INVISIBLE WAR

épanyagunk van, oz E3 DVD-n meg is nézhefitek - megren-
iﬁ:d mar a sajat példanyod? :-) még nem is beszélfink. Volt
off egy olyon szokeség, hogy...na j6, nem megyiink at sze-
xistdba, legyen elég unnyﬁym?y baromi 6l nézett ki o bige.
Megielenés szeptemberben, Playsfafion 2-re és Xbox-ra. A
Deus Ex 2: Invisible War rengefeget fejlidit a fovaly ki
dlltott verzié 6ta - oz még gyckorlatilog csok egy techdemo
volt, most ped'g , a be iezéshez kozeli Eﬁf:rpufhun lel-
edz6 jGiékot vizsgegﬂ:umnk be. Emlekezletd: o Devs Ex elsd
része futurisztikus FPS-RPG hibrid vol, ahol egy nanotechno-
légiaval és implantokkal felurbézott fitkostigynokkel kelett sg-
16t Bsszeeskiivésekre fényt deriteniink a nem is olyan tavoli j&-
vében. A folytatas (a létottak olapian) minden fekintetben til-
n6 oz eldan: SOKKAL szebb gruiiko az elsé epizod az Un-
real motor els vallozatdt hasznélta, ez pedig oz éppen kur-

THE ITALIAN JOB

BACKYARD WRESTLING

rens verziot - a kilonbség vulkanikus méref), kidolgozottabb
jdtékmenet (o Deus Ex egyik legnagyobb vonzereje az volt,
Logy minden probléméra iﬁbbe?éle megoldést kindlt - beha-
tolhattunk egy épiletbe a kédokat felidrve, lopokodva, de ha
i kedviink Ogy farfota, akkor vadul lovldozve is - ezt fej-
lesztik tovabb a folytatasban, sokszoroséra emelve a lehets-
ségeink szamat), nagyon laivanyos fizikai motor (a jatekba
minden obiektum Ggy viselkedik, ahogy ozt a valds életben el
vamank Ié!(e]),..és az elsé rélsméll E:suw«rumsci(bI:,"&Ilgsskqub -
ténet vdrjak, az agyaldsabb anyagokra fogékony jaté-
kosok fel ezzogkymagmk A korc’lm?plerykdkkd eﬁe[méi—

ben kizardlag Xbox-on (és pécén) iéfszhufunk mufd vele,
PS2-6n nem. Varhalo megjelenés: 2003 &sz. Worren Spec-
tor mesterék (azaz oz lon Storm] nem csak Deus Ex 2-6t he-
Eesﬂenek mostanség, van nekik egy Thief 3-uk is. Az évek-
el ezeldit fonkrement looking Glasstél aimentett project

THIEF 3

ugyanazt az Unrealtechnolégiét haszndlja, mint o DE2, és
minden tekintetben kbveli oz elédok csendLen lopakodés-s5-
tétbél 6lés hagyomanyait, Még mindig Garettet, a mester fol-
vaitirdnyifjuk, akinek ezottal 6j képességek (zomyitds kbzben
rur! jobbra-balra nézelsdni példﬁull, és Uj fegyverek dllnak o
renéelkezésére. Az érok mesterséges intelligencidiat lathato-
an felpiszkéliék - ha elobunk egy feklyat, akkor az arra ké-
sz26l6 sirdzsa Gibol meggyijfia azt. Az Unreal mofor nyGijtot-
fa grafikai elonyok réu(?cjll:d kitingen szolgdljck a hangula-
fot [gondolunk itt elsdsorban a realiszfikus fény/amyek viszo-
nynEra]. Megjelenés 2003 legvégen, csak Xbox-ra. Az Eidos
is veft maganak filmlicencet, ok a nyér eqyik kevésbé berek-
lémozot mozijébél, a The Italian Jnﬁ;/él készitenek jaté-

kot. A film toriénete Iegyél:kén} remake, az eredeli a hatva-
nas évek végén fuloft nagy sikerrel) egy Charlie Crocker ne-

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

BACKYARD WRESTLING
vezefi tolvaj (6s tarsai) korl forog, akik a Los Angeles-i
esbcsforgalombél akarnak meglovasitani egy 26 millié dol-
lar értéki aranyszallimanyt, méghozza harom felturbozott
Mini Cooper segitségével. Ebbél mér sejthetd hogy misszi-
okra [ezeEeM[ fizentdt nyomhatunk végig a single ployer
médban) bontott nuk’)versenyr5| van sz0, me|yben eEﬁsnr-
ban oz ildszésen/menekilésen lesz o hangstly. A Mini
Coopereken kivill vezethefink mojd muscle carokat, vagy
akar egy pancélozott teherautdt is, sét, osztott képernyds
mulfiplayer szaguldozasra is lehetbségiink nylik. A 'd!é{ a
film amerikai premierje utén kabé egy hénappal, iD{ius vé-
gén debiital PS2-6n Xbox-on & GC-n. A Legacy of Ka-
in: Defiance-rs| a majusi Konzol hirrovataban mar szal-
funk részletesebben - sajna az E3-on sem deriil ki tobb ro-
la az oft leirtaknél - tovabbra is november kézepére datal-
ik, PS2 és Xbox desztinaciéval. A masik Crystal Dynamics

THIEF 3

j6ték, a Whiplash sokkal tbbet mutatott magabel: két
dsszelancalt jb bardt (2) Spanx (menyét) és Redmond [nyu-
szi) szoknek o gonosz, dllafkisérleteket folytato Genro Co-
ropration titkos laboratériumabol. Nem csak menekilniik
ker!, hanem harcolni is, a jaték sajdtos bajat pont a folya-
matos csihipuhi adja. Kozveflentl csok Spanx-et tudjuk irg-
nyitoni, Redmond segitd karakter, akit a ravasz menyét a
leggonoszabb madokon vet be az Grk megfékezésére -
igy példaul mérgezs kemikalickba marfja, aztn lancos
buzoganynak hasznalva csap vele rendet az ellenfelek ko-
26t - ezzel a médszerrel kombokat is végre fud hojtani. El-
borult iéfék, elborult ruiszszerﬁ gmﬁkdvuL &s elborult 6t-
letekkel - minket leginkbb Ren & Stimpy kelandjaira em-
lekeztetett az egész. Okidberben lehet ré szamitani Xdobo-
zon és PS2-6n.




LE3 is not real” hirdette az Atari (a molt szamban
mar széltunk réla, hogy oz Infogrames keresztelte &t ma-
gét a milt évben megvésarolt patinds névre) hatalmas
plakétia @ show-nak ofthont adé Los Angeles Conventi-
on Center bejaratandl. A koliséges hirdeimény természe-
fesen az Enfer the Matrix-of népszersitette - a jéfék pont
az E3 nyitonapién debitalt a Matrix Refoadecbuf egye-
femben. A jatekon szerencsére mar 0l vagyunk (felejtsik
is el gyorsan) a filmet is latiuk parszor, nézziik inkabb az
tidonségokat. Betiirend szerint haladva az elséként a
Fluys*uﬁun 2-re szont Backyard Basketballt veitiik
szemigyre. Az ataris arcok elmondiak, hogy a széria
NAGYON sikeres, eddig nogyjcbol 6 millie(!) darabot
értékesitettek o gyerekeknek sz6l6 sportsorozat kiilonbé-
28 tagjaibél. Aiurrens inkarécié a kosarlabda rejtelme-

ibe vezefi be a gyerkdcaket, fobb mint negyven vélaszt-
hatt karakter kézil valogathafiuk 8ssze :iéromfﬁs asa-
patunkat (ezek kézétt 11 NBA sztar ,gyermekverziéja”
is megtalalhatd, olyan urak adidk a nevilket a jtékhoz,
mint Tim Duncan vagy Kevin Gamett], 29 NBA csapat
mezét olthetjik magunkro, specidlis mozgasokat alkal-
mozhatunk (ilyen pl. a ,Jackpot Shot" vagy ,Super
Dunk”), négyen nyomhafiuk muﬁ;ﬂ erben, s6t, a spec-
ké hondicap mé! segedelmével (mikor is az egyik cso-
pat kezdeti elénysket kap o mésikkal szemben) még a
szilok is kiegyenlitett modon nyomulhatnak a fiatalabb
korosztdly ellen (elképzelhets, Kogy inkabb nekik lenne
szﬁkségﬁi: elnyre a kontroller-virtuoz fiatalsaggal szem-
ben). Oktéberben varhaté. A Backyard Hocke

ugyanez, csak jégkoronggal és GBA-ra: licencelték a fel-

les, harminc csapufbé| alle NHL mezényt, rengefeg
Jayerekverzios” sztarbol lehet valasztani [Joe Thomton,
Mike Modano, Brian Leetch, Curtis Joseph, Jaromir Jagr,
Steve Yzerman, Martin Brodeur, és még sokan masok), a
Jkomoly" sportiétékoknél megszokott statfiszfikék is oft fi-
gyelnek, kétictékos muliiplayer link kabelen kereszfil -
szinfkén oktberben varhato. Nelln nézeft ki {rossznuk
egyik anyag sem, de Sszintén szolva mi mar elég régen
kinéttiink oz ilyesmibsl, utodok meg még nincsenek, szo-
val érthetd, hogy nem voltunk tilsagosan izgatotiak... A
fiatalabb korosztélynak szént bohésagok utén jBjidn va-
lami sokkal kemolyabb: o Human Head (Rune) dltal fej-
lesztett vadnyugati fémaii FPS, a Dead Man’s Hand
pazar széraiozc’:s? igér. A fdszerepet egy El Tejon neve-
zetii parbajhés a!akirlu, oki korabbi bandajan, a The Ni-
ne kédnevii galerin 6l kegyetlen bosszit - annak fnéke

ugyanis csinyan elarulta &t. A megszokott lovéldazésen
kiviil kalandelemek is tarkitick a jatekot - igy példéul pé-
kerezhefiink, vagy a sajdtos legend” szisztéma segitsé-
gével himévre ie%ﬁ.ink szert - minél hiresebbek/hirhed-
tebbek lesziink, anndl tobb specidlis triokkot és lovest tu-
dunk megtonulni. A vizudlis falpalévalérél a legutobbi
Unreal technologia gondoskodik - a latvanyra tehat nem
nagyon lesz panasz (piszok hangulatos killtéri helyszine-
ket vonultat @?u ]étéi, ezek megjelenitésérsl egyébként
egy kilsn grofikai modul, a ,Semi Presistent World”
gondcskudii] Tobbjatekos mod természetesen lesz, osz-
tott képernyn és Xch-Live-on keresztiil eshefiink majd
egymasnak idén 6sszel - exkluziv a Dobozon. Azt hmuL,
hogy a vadaszés jtekok végképp kipusztullak a képer-
n;:glrﬁl - févedfiink. Az Atari Deer Huntere ezt a sfi-

lust hozza Playstafion 2-re (konzolon eddig elég kevés
ilyen anya vo{l:h Avirtualis allamészarlasra vagyok va-
Jészhutnui (a cimben szerepl szarvason kivil] fobbfe-
le medvére, oroszlanra, farkasra és még vagy fél fucat
élélenyre. A lokécick a valéségban is léteznek: Monta-
na, British Columbia, Maine, Idaho, Mexico, Wisconsin,
Tennessee és Colorado hegyeit-vdlgyeit-lankait jarhatiuk
majd be a jatekban, a tizenhé féle fegyver valomelyikét
magunkkal cipelve. (Kooperativ multiplayer is lesz.) Mi
elég nogy marhosagnak fartivk a mifajt (és akkor a
m kér«f’g elezhetd mordlis tartalomrél még nem is be-
szz?iﬁnk], Lér perc uldn magara is hagytuk a jaték szép-
ségeit boldogan ecseteld ataris legénykét. Alaposan
megnézfisk magunknak viszont oz egymas mellett kialli-
tott harom darab Dragon Ball jatékot (Gokut és tarsait
erésen komdljuk). A Dragen Ball Z: Budokai 2+

1 2 [/

sajna nem lehetett kiprobalni (csak egy frailert mutogat-
tak beldle), a fejleszidk (az elsé részt tetd alé hozé Dimps
dolgozik ezen az epizédon is) viszont szivesen beszéltek
réla: ezittal nem lesz hagyomanyos érfelemben vett szfo-
ri mod, a jaték elején egy négy karakterbd! éllo csapatot
kell vélasztonunk (az sszes jelentds szerepld fiszteletét
feszil, és velik kell Gsszegyiijtenink a hét sarkanygom-
bét, mielétt az ellenséges csapat megszerezné azokat.
Maszkélni egy nagy térképen tudunk (ez kdrzetekre van
osziva), ha olyon mezére lépiink, ahol ellenfél tartézko-
dik, indulhat l’lunyé - nem csak minket emlékeztetett a
dolog a hagyoményos krés takfikai RPG-kre. A grafikai
stilus maradt a régi (tovabbra is cel-shaded vizuéﬁs meg-
jelenitést hosznélnak], de a rajzstilus véliozot, a feflesz-
t6k megprébalick atvenni a Toriyama mester dltal a so-

rozat késsbbi részeiben kiclakitoft karakteresebb meg-
volositast. PS2-re jon a jaték, pontos megjelenési idgpont
még nincs kitizve. Szemrevételeztitk oz els6 rész (Dra-
gon Ball Z: Budokai) Gamecube-os dtiratat is: a
Kockén szintén hangulatos cel-shaded grafika vérja
majd a Goku kolléga rajongéit, a tartalom pedig maradt
véllozatlan: 23 vélaszthaté karakter, 29 palya és tsbb
mint hatvan kombé leit belepréselve a (Cube-on] legfris-
sebb DBZ inkarnécisba. Kapunk Drogon Ballt hordozha-
t6 formaban is: o Dragon Ball Z: The Legacy of
Goku 2 a GBA tulajokat fogja beldogitani. A boldogi-
thst most tessék sz6 szerint éreni: az ZESZ(”S részt nagyon
zhen ezt

sok kritika érte a révidsége miatt, a masodik rés
a problémat lathatan igyekeztek kikiiszobolni. A stilus
tovabbra is RPG, a jaték toriénete hiien kéveti a rajzfilm-
sorozat eseményeit - ezittal a Trunks, Android, és Cell

sagakat jatszhatiuk végig. Csapatunkat négy szereplé
kézil bsszevélogatva (szerepelnek: Piccolo, Trunks, Ve-

eta, &s Goku) vagunk neki a kalandoknak - az elsé al-
?omr':s West City lesz, de a késgbbiekben szamos ismert
helyszint (Capsule Corporation, Master Roshi's Island,
Kami's Lookout, Cell Games Arena) felkereshefiink még.
A jaték mar kijott az USA-ban (jonius végén), de mi is
nagyon szeretnénk beldle egy példanyt... A Fugitive
Hunterrél mér volt sz6 egy korabbi Konzolban, a fele-
dékenyek szaméra azért gyorsan 8sszefoglaljuk, hogy
mird| is van sz6. A kozeljové Amerikajaban Fugifive
Hunterek killon szakmai szervezetbe (CIFR - Criminal In-
terdiction and Fugitive Recovery) tsmériilnek, hogy on-
nan kitimodva rangassék a térvény magassgos szine
elé a binszéi toplistat benépesits Kﬁlgyeker és urakat.
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Jake Seaver a krémek krémie, a csics-fejvadasz (Navy
Seal moltial és erés hazaszeretettel megéldva) jelenl
éppen bosszi-izemmédban: a gonosz terrorista bécsi
(szdrmazési hely: Kozel-Kelet, természetesen) j¢l felrob-
bantottak a fent emlitett szervezet fohadiszallasat, és
most valahogy el kéne keriteni a tizre rossz fat pakolé-
kat. A verefes hattér ne nagyon tévesszen meg senkit: a
iatek FPS, ahol leginkabb oz ellenfelek hivs halomba
lﬁvésén van a hangsily, nyomozni/gondolkodni nem so-
kat kell majd. A megjelenési idgpontot folyamatosan fo-
logatidk (kordbban tgy volt, hogy mér tavasszal kijén),
jelenleg 2004 januariara varjuk, Playstation 2-re. Az
Eden Studios boszorLc'mykonyhd{dbun késziils Kya:
Dark Linage a PS2-es akcid-kalandok népes téborat
erésifi majd. Féhdsndnkkel egy dtok nyomén gonosz
wolfenekke [arrafelé igy hiviak a farkasembert) vallozot,
amigy roppant bkes fajt kell visszakonverfdlnunk az

eredeli formajukba, és segiteniink kell nekik a falujuk G-

aépitéseben. Kya alapbol fobbféle tamadast ismer -

ahogy levert egy wolfent, az visszavaliozik emberré, és

nekidll épiteni a falut. Ez nekiink azért 6, mert a fejlsds

falu béviils kindlat bolfiaiban rudunl( magunknak Gj
zg6sokat vasarolni - ezekkel pei

specidlis mo g egyrészt
még 1abb woﬁenl valtozlathotunk vissza, masrészt pedi

edevﬂ elérhetetlen feriileteket is megnyithatunk. A 'éféi
kb'ze? 50 kiildetést vonultat fel, e::k%d 30-at kell ?e‘iesi-
feni a f8 sztori vonal végigjéitszaséhoz, a 16bbi opciond-
lis mellék-misszi6. Aranyos tartalom, jopofa grafika, a
révid bemutatt utdn pozitiv benyomasokkal favoztunk.
Novemberben jon, kizarolag Playstation 2-re. A Magic
the Gathering: Battlegrounds az 1993 éla sikere-
sen futd kartyajctékot értelmezi at Xbox-ro. A Gathering
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szabélyainak ismertetésébe most nem bonyolédnénk be-
le (megelne vele az Gjség) legyen elég annyi, hogy va-
razslok csatdjarél van sz6, rengeteg magiaval és még
tobb megidézheld lénnyel. Ahogy kibogoziuk, a Baﬁle?-
rounds single player kampanya (ez hat fejezethd] éll,
egyenként 15 kildetéssel) tulajdonképpen parbajok so-
rozata - a vardzslécsata roppant latvanyos, oz 6t szféra
valamelyikebsl valasziott magiakkal nyomorgathatiuk
egymést, mozoghatunk a pélyan, szémyeket idézhefiink
meg (ezeknek kilén is lehetnek specidlis tulajdonsagaik),
Iﬁrgynlca? hasznalhatunk - széval nem egyszeriia |Dg,
de az eredeti jick rajongdi biztos kannyebben atlafiok
mojd az egészet, mint mi a kiallitas forgatagaban. A tej-
leszigk kilén kiemelték az Xbox-Live tamogatést - helye-
sen, mert egy ilyen jaték valéban valt o netes mulipla-
yerért, 2003 novemberében varhato, csak Xbox-ra. Az
Atari kihozta egy régi ismerdsiinket is: o Misson Im-

possible: Operation Surma-rél valamikor nagyon
régen (tavaly nyaron?) mar irtunk egyszer, 2002 év vé-
gén kellett volna megjelennie, ehhe:%pest most is oft ér-
vélkodott a cég standjan. Emlékeztel: Ethan Hunt leg-
Gjabb kalondjaban egy ICEWorm kodnevii mikrachip
felkutatisa lesz a feladatunk, amivel birfokosa kedve
szerint kézlekedhet ki-be a vildg jelentdsebb biztonsagi
rendszereiben. Hunt kolléga (Tom Cruise most sem adta
az arcét poligon megfeleléjének, annyira mély bukszdja
Ugy tinik nincs a francia urcknak) fizenkét lehetetlen kil
detésen keresztill lopakodik, haszndl érdekes miltyiroket
[mini-kommunikator, kézi scanner), és persze 6t alruha-
kat - a Kozel-Keletts] Romén at Kelet-Eurapdig. 2003
mésodik feleben lesz a miénk, PS2-6n és Xbox-on (a
megjelenési datumot azért er6s kétségekkel kezeljik, fol
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sokat iologuﬂdl( mér ahhoz, h hinni lehessen oz
urcknak :-) A Risk roppant érdekes probélkozés: a
klasszikus tablas stratégiai jatékot értelmezik af PS2-re.
(Ez egyébként Gjabb Hasbro licenc, a Magic the Gathe-
ring jogait is t6lik vasaroltak meg Atariék.) A grafika eb-
ben az esetben mésodlagos, a lényeg a szintiszta straté-
gian van: harom médon (Classic Risk, Mission Risk és
Capital Risk] jatszhatjuk o jatékot, s8t, igény szerint a
szabélyokat is megvélioztathatiuk. Mint minden fablas
jaték, a Risk is elsésorban farsas szérakozés: a Playsta-
fion 2-es valtozat hat emberi jatékost és 10 Al playert fa-
mogat - akar nefen kereszﬁ.i' is egymasnak ugorhatunk
majd. Napra ponfos megjelenéssel tudunk szolgdlni: a
Risk idén szep!ember kilencedikén keriil a bliok po|cui-
ro. Valészinleg nem lesz zajos siker, de a prébalkozés
mindenképpen figyelemre mélié: végre valaki némi
klasszikus izt kever az egyre inkabb butulo/egyszeriiss-

d6 jatekkindlotba. A Shadow Ops: Red Mercury
Gjabb Unreal motoros FPS, ezittal Xbox exkluziv. A ja-
tekban o Delta Force oszlopos tagjaként kel megokucld-
lyoznunk egy ellopott oresz nukledris robbanéfej (5 len-
ne a Red Mercury) bevetését. A Shadow Ops-ot fejleszt5
Zombie Studios a filmszer(i &lményre t&refszik: ezt sok
in-game animécioval és filmes forgatokonyvirok bevete-
sével probaljak elemi. A Hollywoodbél importalt iro ba-
csi a jelek szerint j6 munkat végeziek, az Expén mutoga-
folt elsé (sziriai) killdetés végén ugyanis szépen felrob-
ban oz atombomba - aztén ugrurﬁ(y et [vagy két na-
pot) hétra az idsben, és most mér md‘ﬂ, hogy mitis kell
megakadélyoznunk - szokatlan elbeszélésmod egy ja-
iéktél. A SO: RM minden més porcikajat tekintve egy lat-
vényos, a ,léjink agyon kélszéz terroristat” jétékmene-

e sty
tet kovetd anyag, intelligens csupuﬂérsukkul &s ravaszul
buj oée"ené!e kel. A fejlesztés méq igencsak gyermek-
cipében jér (204 nyarén fog megii?enm a ié\téf:i(], afefr
leszik igérete szerint szuper mesterséges infelligenciaval
és élvezetes multiplayer médokkal leszink majd gazdog-
abbak jové ilyenkor - dgy legyen. Az Enter the Matrix
mellett az Atari masik nagy filmlicence o T3: Rise of
the Machines volt. (Nem birjuk megdllni, hogy le ne
Triuk‘ a [c‘ﬂék pécés tesrvérkéiét, a T3: War of the Machi-
nest a magyar Clevers fejleszfi!) Egy két pélyas demét
lehetett kiprabalni belsle (plusz bemutatiak egy j6 durva
renderelt intro animéciot is, ami csak gy draszfotta mo-
gabél a Terminator-feelinget], ami a fejlesztés NAGYON
korai szakaszabal szarmazott. Annyi minden esefre ki-
deriilt, hogy a jaték nagyjdbél koveti a film eseményeit:
az elsd palydn John Connort kellett kiszabaditanunk egy
nagy femketrechdl, azttn beugrott a TX (6 az 4], minden

eddigi modellngl faﬂeﬂebb fermindtor néni, ugye}, és be-
indult a pofozkedas - errdl inkabb nem mondunk véle-
ményt, mert a karaklerek 6 néhény animaciés fazisa hi-
dnyzoft (azaz: marha hillyén mozogtak), ennek alapjan
kar lenne negafiv kéverkezielésekeﬁ’evonni. A masik pé-
|yu a iﬁvﬁben i(':ltszédoﬂ, ahol Termindtor barétunk egy
Skynet bazison irfofta az egykori kollegakat - ez viszont
nem nézett ki rosszul. A hirek szerint még idén ki szeret-
nék hozni (méghozza novemberben), mindenre, ami
csak él és mozog - a ,nagyplatformok” mellett GBA ver-
zi6 is készil. A Matrix-fiaské utan igazan itt lenne az
ideje, hogy az Atari végre ne csak fejostehénnek tekint-
se a filmlicenceit, hanem egy normalis jatékot rakjon le a
rajongdk elé az asztalra - az alapanyag egy Terminator
film esetében béségesen megvan hozzal
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Square-Enix-éknél idén az volt a nagy meglepetés, hogy
dltalan nem volt semmiféle rneg!epetés. A kidllitott jéte-
Egzui mar ismerfik, | ] részik mar f0l volt a jopan premier-
ién - a fitokbon Finl Fantasy Xil képekre/videdkra/infor-
méciokra ahitozé zsurnaliszidk esalodotian vetiék udoma-
sul, hogy valészinileg Tokidba kell majd utazni ohhoz (Tok-
o Game Show szeptemberben), h \gum Gjdonsagokat
résscn az ember a ﬁissen egybekeml jopan fejleszid/ki-
adé legendatol. Mi mégis megszavaztunk egy [kulanl oldalt
a Square-Enixnek, teti ezfe? gsorban azért, mert tt a kiti-
né alkalom, hogy kicsit dsszeszedjiik/| k'\egész?lsijk azta ren-
geteg informdciomorzsat, amit az utohbi egy évben a
are/Enix jatékokrol elhintetiiink. Most elsésorban azokkal o
'6Té|:ok|<ol kivanunk foglalkozni részletesen, ahol a korabbi
Lépekhez/infékhoz képest valami pluszt is kaptunk a hely-
szini bemutatotdl, A Ninfendo szekciobdl ezért direkt hagy-

DRAKENGARD
ik ki o Final Fantasy: Crystal Chronicles-t - errél
ugyanis itt és most fogunk részletesebben imi. Az FF: CC ki-
pr’obalhuto dllapotban kellette magat oz idei E3-on, egy hé-
rom palyds {Tcﬁ:chuuge River Bell Path, és Veo Luce Slui-
ce) épﬂ t lehetett alaposabban szemiigyre venni. Régton
feltint o GBA-GC konnekiivitas: o Gameboy nem csok
szimpla |mny|tn|{ent funkcionalhat a jték alatt, hanem vizu-
dlis Eezelﬁpuhkénl is. Az egyik icneLos létia o térképet, a
mésik a szornyek statisztikait bangészi, o harmadik pedig a
csapat dltal cipelt cuccok kozott turkal - ergo tisztességesen
ki van haszndm o kis szerkenty(i. Apropo, csapat: egyszer-
re négyen nyomuhatunk kooperafiv izemmédban - ben
nunkrogfon merillt kérdés, hogy mi van akkor, ha negyen
& akarunk menni. A Squore Enix-nél rovasz mé
oldottak meg a ddgul e|w|eg lehet u?yan negyfehz menni,

csuk nem érdemes, mert gyors elhallozas lesz a vége. A

UNLIMITED SAGA
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kills3 terileteket ugyanis mérgezs gaz boritia, és csak a csa-
pat egyik tug|anu?zun a semlegesitésére aﬂmlmus targy (ez
meghalclmzoﬂ teriilefen védo auratvon a tarsasag kare), igy
a banda kénytelen egyiltt maradni, st, megvédeni a féma-
dusoklc! u h:rgyu! :lpe|n csapattarsat. A harc valosidejg, és
g ikus Gaunflefre emlékeztet - azaz |nLubb
a gyorsusugon &s a reflexen van a hangsly, mint o taktikai
megfontolason és a stratégin. A Crystal Chronicles ebben
intetben jelentésen eltavolodik az FF széria dltal képvi-
selt vérvonaltél: a [eilesziék ezt nyikun vallaliak, hogy aCC
nem hagyoményos FF jaték, hanem egy uLcic’rRPG, ahol
igen nagy hangstly van @ méfaj meghatarozas elss elemén
|gyk: az akeién). Varazsolni is md:i persze - ez is realti-
me megy, kezelést szerencsére nem bonyohiol‘k’lli tol, egy-
szerlien tudunk harc kézben valogatni a magiak kazt, és egy
gombnyoméssal tudjuk haszndlni azokat. Grafikai téren
sincs nagyon mire panaszkodni: a kéryezet j6 sok poligon-
bol dll, a karakterek jol néznek ki (érzadik rajtuk az ,FF-sfi-

DRAKENGARD

lus’), oz ellenfelek koziil pedig leginkabb o méretesebb
szomyek nyﬁgﬁz’relt e minket - a bemutato egyik fﬁsz&rnye
(egy hatalmas rt’xkféleség] péncéfn olyan szépen fikrszs-
dott a ltom}'ezel hogy még mi is cseffintetfiink t (pedrg
ritkan cseffinfiink :-) A Crystal Chronicles nugyonegz:rreh kis
jatéknak tinik - lehet, hogy nem lesz minden FF fan kedven-
ce, de ketségtelenill respeldulhuk: része a szérianak. No-
vember elején jon, kizarolog Gamecube-ra. Az FF-sorozat
eddigi egyetlen, l:izélrc’nlug online jatszhat darabjara, a Fi-
nal Fantasy Xl-re még vamunk kell egy picit: a tervek
szerint csak 2004 e|e|ene?asz megvasérolhatd az USA-ban
(és akkor hol van még Eurépal). Lassuk, hogy mit kapunk az
FF-univerzumban iétszédé MMORPG5I, Elgszr is: @ vild-
got Vana'Dielnek Li\«iék és a jb FF-es hagyomanyokhoz hi-
ven minimalis kdze van az elézé részek univerzumaihoz.
Vana'Diel egy hatalmas hébord (a szokasos jéfivk Vs. go-

FIIML FAH‘TASY TABHL‘S MIMA'GE

nosz szomyek konfliktus) borzalmait piheni ki. Az gssze-
csapasok éta eltelt ids arra volt elég, hogy az emberek
kezdigk elfeledni o fejik falatt tornyusu|églnyegeiési. A
gonosz azonban Gjra feliifi a fejét, hsokre van szitks

sirgdsen... A Eosol( fermészetesen mi lesziink, és a |usei
elején rogton a foj/foglalkozas vélaszias problemu]uvul
Iu\u||uk szembe magunkat. Fu;okboi eddlg &t valt ismerte:
Hume (ezek gyakorlafilag az emberek), Tarutaru (kinézetis-
ket tekinive hobbit/elf keveréknek tinnek, és leginkabb a
varazslatok ferén jeleskednek, Elvaan [igen, 6k az elfek, a
iétek legigyesebb harcosail, Mithra (ez is egy elF-faj, 6k
e|u?asi|j:'1|c a hzchno|6giél, & csak a fermészet ereiében
hisznek - nagyon kevés van belslik, és kizérélag a ndi
példanyok (I] merészkednek ki o zsongo nngyvﬁégbu],
Galka {hatalmas, széros lenyek, akik rendkivilli méden
vonzodnak a technologiahoz, s mivel fizikai jegyeiket mi-
nimélisan érokitik csak &t utédaikra, rendkiviil sokféle vari-
acid letezik belalik). Faglaknzasbol megint csak j \o sok van

DRAKENGARD
- ez mikadasében rendkivili médon hasonlit a korabbi FF-
ek job-rendszeréhez. Szaladjunk dt gyorsan a foglalkoza-
sokon: warrior, monk, white/black/red mage, thief, bard,
beast master dark kinight/paladin, ranger szereplnek a lis-
tan. Az FFXI harcremfszere valésideji: barangolsz oz er-
dében, meglatod a szémyet: oz elsé dolged az lesz, hogy
kivalosziod célponnak, azian oz eléugré szub-meniibél
!émudés?/csele&)ésf vélasztasz. It déntheted el, hogy fizi-
kailag akarod e megtamadni (ekkor rarohansz, és auto-
matikusan elkezded csapkodni, a témadasi sebességed és
a faldlati arany a karaktered Iu|u\c|onsugu||n| és Fe?yvered
fojtajétel figg), tavolsagi fegyvert hasznélsz (itt killonésen
fontos a :e\pont megfe|e]o kivalasziasa, hiszen csok a
megfelels tavolsagban kolbészolé ellenre tudunk nyilozni,
a kbzelebbiekkel mar fusakodni lesziink kénytelenek], tar-

gyat haszndlni (a csata dlott is tudsz az inventory-ban ku-

STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME

FINAL FANTASY XI

tokodni), vagy vardzsolni. Ren mindent lehefne még
leimi az online FF inkamaciérél (politika, hatalmi szévefsé-
gek, magiarendszer), de ezt nem itt &s most fogjuk megen-
ni — tolan valamikor 8sszel szenteliink még helyet a dolog-
nul( Jévére mar mi is NAGYON szeretnénk vele |ulsza
. A Drakengard csak cimében 4 - a korabban mar
cJIalunk is emlitett Drag-On Dragoon amerikai/ eurdpai el-
nevezésérd| van sz6. A Drokengurd vilagaban két eré har-
col egyméssal a Birodalom és a Konfoderacig). Hasiink,
Kyme, egy piciny kiralysdg tron-varomanyosa — egészen
addig, amig a Birodui:am le nem rohanja oz orszagot.
Kyme szileit lemészaroliak, higat elraboljak (ok: a kislany
az istenndvé vélas jeleit kezdie mutatni), hésink meg oft
marad egyedi.ﬂ bosszira szomjazva. Kyme a gyors megol-
dast vélasziio: szoveiséget kot a hatolmas Vorss Sar-
kannyal (lelket cserélnek!], akinek szintén a birodalmiakra
féj a foga - felpattan o hatéra, és mér indulhat is gono-
szék kiirtasa, ad extremum fetum, vagyis az frmagjukig. A

FINAL FANTASY X-2

Drukengurd latvanyos akeié-RPG, hatalmas foldi csatakkal
(Kyme minimum fucatnyi ellenféllel harcol egyszerre], &s

crrenahn pumpald légi harcokkal (ilyenkor a sarkany ha-
tarol pusztitivk o faldon kerical ellent, vagy a |evegobo!
tmado sérkanyokat). Megielenés: 2004 tavaszan, kizaré-
lag Playstation 2-re. Kint volt még o Final Fantasy X-2
(megielenés: 2003 november), az Unlimited SaGa, o
Sword of Mana, a Final Fantasy Tactics Advan-
ce és a Star Ocean: Till the End of Time (2003 szep-
tember] is: ezekrdl mar NAGYON sok sz6 volt korébban,
szinte mindegyik meg is jelent mar (j6 ideje} Japanban,
Unlimited Saga-bél mér angol nyelvij verzié is van (Veres
mester a szeptemberi szamban értekezik majd réla), igy
engedelmetekkel nem irjuk le még egyszer azt, amit egy-
szer mar leirtunk roluk - essék Fe“upozni az elmdlt fel ev
hirrovatait.

SWORD OF MANA
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AXLE RAGE

Hiaba szantunk idén kszel 50 oldalt (két szamon keresz-
fil) oz E3 eseményeinek bemutatdsdra, még ebben a fer-
jedelemben sem tudtunk minden egyes kiallitonak kilén o
dal szentelni. Jojjon hat egy Gtoldalas Gsszefoglalé azok-
rél a cégekrél, utik nem hoztak ki ?-lO (konzolos) iﬁrélk?
0z expéra - ez persze még nem jelenti azt, ne talak
néne:f:k én:lel:epsecimer aeEinéfuhljkbon. ime:hogy

Orosz kiado (1) orosz fejleszid (Akellal, és egy vagany
jaték Playstation 2-re: Axle Rage. A jaték cime egyben
a fBszerepl neve is: Axle egy poszt-apokaliptikus nagy-
vérosban (Nailsdale) kutat a fitokzatos szer, a ,myro” ere-
dete utin, Mivel héstink civilben egy motoros banda (a No
Dice) fonake, rengeteg moiorosegzciéru szdmithatunk. A
motorrél le lehet szdllni - ilyenkor puszia kézzel pofozkod-

FOUR HORSEMEN OF APOCALYPSE

hotunk. Stilusos 3* person akcisjcték, igen kellemes grafi-
kaval és j6 torténetiel - az oroszok mér spéjzban vannak
(nem nagyon lattunk eddig crosz konzolos fejlesztést - tes-
sék hozzaszokni a dologaoz, az orosz urak a pécés pia-
con mér farolnak, két-harom év milva mar nem unikum-
ként fogunk beszamolni egy ilyen jotékrdl).

A 3DQidén hérom jatékkal jelentkezeit: a Four Horse-
men of Apocalypse-rs| (PS2, Xbox, GC) korabban
mér frtunk, imhol némi emlékeztetd: a Four Horsemen f6-
szerepldje Abaddon, a bosszGdllo angyal, akinek napi fel
adatai kozé tartozik a pokol ka uiﬁngrglzése‘ Most tolé-
raznia kell: a Foldon ers)zaubudu ta cimben is emlitett négy
lovas, akik (természetesen) a vilag végét hivatotiak eléi-
dézni. Arkangyalunk ezt nem nézi 6 szemmel és nekidll a
négy reftenet, és a hozzdjuk csapodoft démonhordék

STREET GIHG SYNDICATE
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AXLE RAGE

médszeres felszeletelésének. Abaddon dlapfegyvere
dupla kard - ezt a jaek sorén kilonfele magikus plusz‘jz
karruhézhoiiu mojd fel. Hstnk amigy is a Eéikezes m
oldasokat kedveli, azoz l6fegyverekbd! is inkabb a min
ket kézben cipeihefé verziokat refer:':lio. Az akeiorészek
erésen a Devil May Cry-t idézif [nem ez volt az egyeflen
j6ték az expon, ami a DMC-t koppintotta finoman), sét
Abaddon is Ggy néz ki, mint ha Dante bétyuskéia lenne.
Hésiink a oz jlp lovoldszésen és kardos vagdalkozason
kiviil specidlis mozdulatokra is kepes (az egyik legcoo-
labb: a két kardjét keresztezve felfogja a felé iranyitot l6-
vedékeket), sét a ,Wrath of God” csik feltihése utan mé
a Mortal Kombat széridt idéz8 kivégzéseket is végre fu
hajtani. A jatek a hirek szerint igen nagy koliségvetéssel
keszil, ezt bizonyitia oz is, hogy Abaddon koma hangjat
Lance Henriksen (Aliens, Millenium) fogja adni. A Four

JACKED

Horsemen NAGYON véres és sotét jatéknak igérkezik, va-
loszindleg ezt fogjuk a hatéves Gesike kezébe nyomni ka-
réesonykor ajandék gyanant (1obb okbél sem, de errél
majd kessbb). A Jacked (P52, Xbox, GC) motorverseny,
de abszol(it nem o megszokott modon. Tizenkilenc pélyan
versenyezhetiink (hérom f6 komyezetben: sivatag, dzsun-
gel, varos], és a versenyek megnyerésén kivill oz ellenfele-
ink fizikai leamortizélaséval is torédniink kell. Bizony, leg-
inkébb a klasszikus Road Rashrre emlékeztet a jéték, csak
itt jovol durvabb fegyverekkel (sorétes puska, ’6 52010,
bazooka) eshefiink neki a sporftarsaknak. Ha valakit kid-
fottink a nyereghél, akkor elvehetjitk a motorjét - ha ez-
zel célba is sikerl émiink, akkor mignk moci, dllithafiuk is
be a garzsba. Fontos szerepet jatszik méh a nifro-méter
(ez it is a szuper sebességek elérést szolgalia), ami akkor

olls
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toldik, ha ifjk/vagjuk/Ijik oz ellenfelet - harcolni te-
hét nem csak fandcsos, hanem egyenesen kételez3, A jé-
ek P$2-6n 2 jatekos, mig Xbox-on és Gomecube-on négy
iatékost fmogatd osztott képernySs multiplayer opciot is
L‘rni:l. A Street Racing Syndicate felett szintén a 300
babaskodik: o gyermek nagyon szépnek, csinosnak, és
erdtdl kicsattanénak tinik. Versenyezhetiink Philadelphié-
ban, Miamiban és Los Angelesben, licencelt kocsikat tu-
ningolhatunk és k'irheﬁinE szanaszéjiel, fogadhatunk

nzben, vagy akar a sajat autonkban is. A versenypd-
I;rzs nem korlatozédnak elére meghatarozoft szakaszok-
ra: a Micnight Club IFhéz hasonléan itt is letérhefink oz
opﬁmc’xfisnuf mondott Givonalré| és mellékutcakon atsé-
porve probalhatunk meg a fobbiek elé kerilni. A fejlesztok
(az Eutechnyx] lathatban leginkabb az automodellek ki-
dolgozasara koncentraltak: ezek valoban szépek, de a

JACKED

palyakra/kémyezetre még rafér némi csiszolds. A vezefé-
si modell skalazhaté: oz igazi hardeore arcok kikapesoh
hatnak minden résegitést a realizmus érdekében, mig a
kevéshé elszant virtudlis ufcai versenyzok maradhatnak oz
arcade sfilusé iranyitasnal. Jojjén o feketeleves: mint lat
hatiatok, egyik jatekhoz sem irtunk megjelenési idgpontot.
Ennek oka az, a 30O az E3 utan kéﬁéﬂel csbeldt jelen-
fett, az alkalmazottok java részét elbocsétotiék ~ @ nagy
molti cég tehét valészinleg hamarosan rékre bezérja a
kapuit. A fejlesztés olatt dllo jatekok ériskesitésérs] éppen
most folynok a fargyalasok, a hirek szerint a Sireet Racing
Syndicate-nek van a legnagyobb esélye a tilélesre.

Az angol Ar\zonauffﬁ?ful ?Zleszeﬂ Carve a jet ski-ver-
senyzés jiekol hborétgazJugiﬁa. Licencelt vizi motorok,
huszonhét pélya (javarészt a volésagban is létezs lokaci-
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ok: Thaifold, Izlond, Amszterdam vagy a Grand Canyon
- ez utbbi mondiuk érdekes, \egult';ggb csok bazi nagy
sziklakat lattunk arrafelé), tucommyi vélaszthatd versenyzs -
a valtozatossagra valoszintleg nem lesz panasz. Indulha-
tunk a versenyeken egyediil,ege |ehetgségiink lesz csapa-
tok alkotséra is (ilyenkor alitolag kbzveteit parancsokat
adhatunk majd a csapattarsaknak verseny kézben). A fej-
leszi6k a viz-effektet dicsérték sokat: az szerintik ugyanis
nem csak hogy realiszfikus, de o environment-mapped
bump-moppingnak készonhefden marha latvanyos is - a
hullamok példaul sajat amyekot vetnek, és csiﬁognuk a
napsitésben. Nem csck a gyorsasag szémit: @ megas
pontszamok eléréshez trilkkaket is végre kell mejd hejte-
nunk. A jaték fe|Ees mértékben husz:leiﬂio az Xbox-Live-ot,
egyszerre nyolcan szelhefjik majd a virtudlis hobokat a
neten keresztil. Varhato megjelenés 2003 vegen, kizérd-

STREET RACING SYNDICATE

log Xbox-on. Argonaut Gjdonsdg, kettes szakasz: Po-
werdrome. Az eredefi Powerdrome 1988-ban jelent
meg (Amigara és ATARI ST-re - akkoriban még csaf( egy
emeEer, Michael Powell allt a jatek mogatt), és gyakorlati-
lag megalkotta a futurisztikus versenyjatékok mifajat. Ti-
zendt évvel kesabb ismét Powell vezefi o felesztdcsapatot
- a cél most a zsdner megijitdsa. A tavoli jovében az is-
fenéldotta nép a Powerdrome-mal szérakezik: a galaxis
minden tajérél Gsszesereglett versenyzék iszonyatos se-
besség elérésére képes lebeg jarmiveket, Ugynevezett
Blade-eket meglovagolva kiizdenek a dicséségért (és a ho-
folmas pénzdijokért). Osszesen 24 versenyﬁyﬁn probak
hatjuk ki mogunkat, nyole féle kamyezetben (szub-trépikus
bcedin, éppen terraformalas alatt alle gytirG-vilag - furesa
helyszirm nem lesz hiany!) csapva 6ssze a nyakunk-

POWERDROME
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POWERDROME
ban loholé kenkurenciéval. Az Argonaut sheffildi sidiéja
sajat motort fejlesztett a jatékhoz (igen pofasat: nézzétek
csak meg a képekef), és bevallasuk szerint az izgi egyjé-
fekos bajnoksag mellett leginkabb oz online multiplayerre
kivannak koncentralni. Megielenés valamikor az idén,
Playstation 2-re & Xbox-ra.

Az lee Nine a Bam! sajétos prébélkozésa az FPS md-
fajban: a jaték eredefileg filmadaptacionak indult (a The
Recruit cimii kiozepes képes filmeposz szolgalt filmes dla-
pul - az Al Pacino-t és Colin Farellt felvonultato alkotast
par hénapja @ magyar mozik is vetitetiek), de azfan még-
sem az left beldle, csupan a sztori emlékezfet nagy von-
alakban a film térténetére. Egy lce Nine nevezetii szuper-
virust kell bekeritentnk, mik&ggen kettds igyndkként a CIA
és a Xu (nagyon gonosz kinai ferrorista-organizacio] ké-
z6tt hozza-visszitk az informaciokat. A jték egy jo hosszo

WALLACE AND HG‘M! T

kiképzéssel indul (ez is a film maradvanya), aztén vethet-
jitk csak bele magunkat a kalandok kszepébe. Mivel ké-
mes jatékrol van sz6, a fejleszidk nem biriak kihagyni a lo-
pakodos elemeket sem: La valokit csendben, hatulrdl és
vérengzés nélkil intéziink el, akkor felvehetiok o ruhajat -
ez urgobi egyébkent elég j6 oHlef, minket a Hitmanben is
az zavart leginkabb, hogy a kilyuggatott egyenruhaji
strézsa uniformisét sz6 :éiziﬂ elfogaditk az érok - nem
léttak, hogy Gssze van vérezve? :-) Az lce Nine azon ke-
vés i&ﬁfﬁZegﬁke, mely tamogatia a PS2-héz kaphatd
USB headsefef (ez a SOCOM megfelels kiadashoz is jar,
ugye). A fejhallgato két célt szolgalhat: egyrészt zen ke-
resztll kapjuk az utasitdsokat misszié kézben, mésrészt
pedig [ha sikeriilt valakité] elkoboznunk egy adévevat) az
ellenfelek radis tarsalgasaba is belehallgathatunk. Szep-

STARCRAFT: GHOST
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tember kbzepén varhat6, Playsfation 2-re. A Bam! mésik
kidllitott jotéka o Wallace and Gromit volt. Mi nagyon
komdljuk a gyurmafilm sorozatot (aki esefleg nem ismerné
Nick Park klasszikusat, az siirgdsen pétolja - Wallacsk
kalandjainak ismerete nélkil nem telies az emberi élet :-)
kissé feliink is tdle, hogy jol eltoljak majd @ jatekverziot -
héla Istennek az els5 benyomasaink ennek teliesen ellent-
mondanak. A mindségre mar a fejlesziék személye is go-
rancia: a jaékot o David Braben (a Klasszikus Elite meg-
alkotdjo) dltal tulajdonolt Fronfier Development késziti.
Klasszikus plafformidtékkal van dolgunk: o Feathers
McGraw (6 egy pingvin, a sorozat The Wrong Trousers
nevezetil epizédidban szerepelt elészor) elfoglcjia a helyi
dllatkertet, és elraboljo az 6sszes alltakslykst, hogy az ok
tala létrehozoft gyémantkészits géphez haszndlia fel éket
- alopanyagként. Wallace & Gromit feladata természete-

WALLACE AND GROMIT

sen az érdogi terv megakedalyozédsa lesz. Aktivan esak
Wallace-t iranyifjuk, Gromit automatikusan kévet minket,
és segit ahol tud, Sikeriilt megérizni a sorozat poénos han-
ulatdt: az ugralason kivil mindenféle bizarr g;verekke[
ﬁ(mmpﬁ-v&k‘i, banan-bomba) kiizdink majd McGraw
csatlésai ellen (6k is komolytalan alokok: Grillt majmocs-
kak, megtévedt dllatkerti alkalmazottak). A jaték grafikai
oldalardl szintén elmondhatok a fentiek, fisztéra Ggy néz
ki az egész mint ha egy gyumafilmben maszkalnank. A
jatékot nyilvanvaloan gyerkécoknek szanjck (elsgsorban),
valoszinleg mi is kellemes orakat fogunk elfslteni vele
(ezek szerint nem sikeriilt még felngniink :-) A premier ok-
toberre van kiftizve, Xbox-ra, Playstation2-re és Gamecu-

-ra.
A Bethesda dlial patrondlt Call of Cthulhu: Dark

ST
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Corners of the Earth igen finom horror jaték lesz: o
Headfirst dlial fejlesztett sajétszemszagl kaland H.P. Lo-
vecraft Cthulhu mondakérén alopszik. A jétékban egy ma-
géndetekfivet, név szerint Jack Walterst alakifiuk, méghoz-
2 a milt szazad hiszas éveinek legelején. Jacket egy fi-
tokzatos, kultistdk dltal uralt héz kivizsgalasaval bizzak

. Hésiink belép a hazba, elindul oz also szintek fele,
mﬁmurosun olyan felfedezést tesz, ami majdnem az
&riletbe kergeti... A Headfirst nagyon intelligensen kéze-
liteft @ kulikus anyaghoz: nem csindliak beléle ostoba,
szorymeészarolos, hentes-lovoldozos jatekot, hanem in-
kabb a mindenkiben oft bujkalo tudatalatti félelmekre, és
az ériilet miné] hitelesebb megjelenitésre alapoztok. Jack-
nek hallucinéicié lesznek, szédl, elhomélyosodik a létésa,
furcsa hangekat hall - a nagyszerii vizualis megvalésitas-
nak kbszonheten mindezt oft lativk a képernyén a sajat

i

CALL OF CTHULHU: DARK CORNERS OF THE EARTH

Virtudlis szemiinksn” kereszill. Harc azért lesz, de a fe-
leszt urak itt is a realizmusra torekedtek: el lehet felejteni
az automata célzést, vagy a pontos taldlatokat eldsegitd
célkeresztet: it az creg Colt csovével kell céloznunk, és
nem fogunk éiven lovést leadni egy hotloveribal... (Aki a
tovabbi részletekre is kivancsi, oz olvassa el Dae kollega
nagyszerd Call of Cthulh elézefesét az 576 Onlie-on).
Megielenés 2004 els5 felében, Xbxo-ra.

A Blizzard standjén o Starcraft: Ghostot lehetet
megekintemi. Nem sok idét toltsttiink el mellette, mert nem
mutatiak beléle sokkal tbbet, mint amit mar fél évvel ez-
eldit is lattunk. Emlékeztets: Hoviharék 3¢ person akcidja-
tékaban egy, o csendes megkdzelitésre és pusztitasra lki-
képzett Ghost egység [név szerint a Nova nevezet(
holgy) iranyitasa lesz a feladatunk, aki a kékemény har-

STARCRAFT: GHOST
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con kivill rejtzkadési képességeit is igénybe veszi majd a
zergek ellen folytotott haboriban. A jéigkot o Blizzard a
Vampire: Masquerade-ré| elhiresiilt Nihilistic-ke! karélive
fejleszti, a megjelenési idspontot pedig folyamatosan folo-

atiak - jelenleg 2004 els negredévére varjuk. Mivel ed-
aig nem jelcltek meg pontos célplatformot a jatékkal kap-
csolatban, ismét felrdppent a pletyka, hogy Xbox-exkluziv
lesz - ezt azonban sem a Blizzard, sem a Microsoft nem
erdsitette meg (azaz valészintleg nem igaz).

Nagyon fut mostanség az dkori gladiétoros téma: a Lu-
casars kokemény akcio-RPG-t készit (Gladius), az Accla-
im miszfikus-darabolés 3rd person akcié-kalandot, a CDV
Eedig porgés akciojaték formajaban kivanja feldolgozni o
orszak brutdlis szorakozasét. A Vultures-ben egy ifii
gladidtort alakitunk majd: a cél fermészetesen eliemeink
minél latvanyosabb médon véghezvitt lekaszabolasa,

CALL OF CTHULHU: DARK CORNERS OF THE EARTH

ezzel o szabadsagunk elnyerése. Tizenhat karakter kozil

vélaszva, huszonnégt aréndbon aprithativk (tucatnyi

Feglwr - kések, kardok, landzsak - segedelmével) oz éle-
fiinkre és cimiinkre foroket. Megjelenés 2003 harmadik
negyedévében (azoz sz kérn;éién], kizérélag Xbox-ra,
A Kore Gang korabban szimplan Core néven futoft - to-
lan azért nevezték at, hogy az amerikoi kézonség ne t&-
vessze dssze a favasszal nagyot bukott kataszirofafilmmel.
A Kore Gang koncepcidja (puzzle elemekkel béségesen
megiizdelt maszkalos-gylijtogetds-akeio-kaland jtek], a
mogé dllitott foriénet és maga o megvalésilas viszont Pa-
zar. Fohasnénk (inkabb fohdskislanyunk), Pixie egy ide-
gen jami okozta foldrengés kovetkeztében belezuhan
egy |1c||a|mc|s repedésbe, a balesefet szerencsére me-
glssza, és rdlel Dr. Samuelson laboratériuméra. A 6 dok-

- VULTURES
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for mér nincs oft - a fold felszine olatt él6 Corelingek (8k
a gonosz idegenek, akikhez a foldrengést eléidézs jarm
fartozik) elraboltak az éreget. Oft van viszont a Core-Su-
it, az ulfimativ robolpancel, melybe kivancsi kislanyunk
fermészetesen rogton belebijik - és azon nyomban eggyé
is valik vele. Pixie megprobal visszomaszni a felszinre,
ami ugyan nem sikeril, de legaldbb 8sszeakad jovobeli

itdivel, vagyis Madboy-jal, és Rex-szel, a kulyéval. A
robot 8ket is beszippantja, igy most mar harman vagnok
neki a foldalott vilagnak, hogy megtalaljék és kiszabadi-
stk az elveszett fudost, A The Kore Gang igazi vonzereje
a jaték altal elénk dlltott feladatok megoldasanak sokszi-
niiségében rejlik. A Core-Suitbon vendégeskeds harom
ku;gﬁter ugyanis feljesen kilonbsz4 tulojdonsagokkal ren-
delkezik, és a robot kilsé burka is annak megs?eﬂelaen olo-
kul &, hogy éppen ki uralia a furcsa hérmasbél. Pixie az

PAINKILLER

iigyességi feladatokert felelds (ozaz ugrik, maszik és fut),
Madboy a harc mesfere (ha 6 iranyit, akkor a Suit
tankszerd harci jarmivé alakul 6t és képes a feléje kil&:%
vedékek visszaverésére is), Rex pedig a lopokedésban és
felfedezésben vllol szerepet (ilyenkor a szerkezet egy ku-
tya tulajdonsagaival ruhézédik fel, hallas alapjan képesek
lesziink befﬁirﬂni az ellenfeleket, o finomabb érzékelést
pedig oz un. Smellview méd segiti). Ennyi faldn elég is lesz
izelitonek - a jaték fervek szerint 2003 Gszén debiitdl,
Xbox exkluzivként.
A Dreameatcher sajétos féjdalomesillapitét kindl « Pain-
killerrel. A lengyel People Can Fly élial fejleszteft FPS oft
tio, ahol a Serious Sam abbahagyta (Ggy tinik, h
a kelet-eurpai fejleszick ~ a Croateam horvat - imﬂc‘l)]gt
azilyen pérgds lovaldeket). A jéték fahase, Daniel Garner

SPIRITS & SPELL
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rossz hirre ébred: egy autobaleset kovetkeztében elhalélo-
zoit, &s most éppen a purgatériumban van, hogy eldsnt-
sék, bebocsatdst nyerhet-e a Mennyek Orszagéba. A vir
losz hatérozott nem, héroszunknak elsbb ki kell érdemel-
nie bodros baranyfelhken valo tesérgest - méghozza a
Mennyorszag katondjaként a Pokol erdi ellen folytatoft
harcban. Ami ezufdn jBn, oz iszonyatosan nagypélyas

sziitts. Daniel rakétavetével, gépagytval, minigunnal
Frriu a Pokol teremtényeit, akik tucafjaval rontanak r% -in
nét a hasonlésag a jo éreg Serious Sammel. Daniel a
koli lelkek begyGjteseben is jeleskedik (ezt a hullak hagy-
jak hatra) - ha Bsszegyiit beldlik szozat, akkor képes at-
vélltozni egy puszitt ereji démonna (a bemutatoft verzié
ea; sajnos mégi(nej.lm tartalmazia, de!a éF;e'\eslflﬂélcl :}:mdmkz
nek megigeriek, n cool t lehet maj
démonkent mﬁve|nlijl?}:1\ l:g}'g;‘i fick suié?f.;ilesziésﬁ gru"l

PAINKILLER

kus motorja nagyon jol teliesit (a jatek helyenként dobbe-
netesen szép, ?\ge{?dnk killngsen a gétikus stilusd bels te-
rek voltak bejévések], az ennek fetejébe ltetett Havok 2 fi-
zikai engine-je pedig tovibb pérgefi a léhninﬁ;az dssze-
csapasok soran pusziul a kémyezet, foldarabok, foltény-
hiivelyek, testek ropkadnek a levegaben - vagyis nem ap-
roztdk el a dolgot a fejlesztd urak! Megjelenés 2003 okto-
ber végén, kizarslag Xbox-ra. Szintén oz Xbox tulajokat
érinti a Pilot Down. A Dreamcaicher az E3-on jelentet
te be a jarékot: masodik vilaghaborts szerepicigk (1) lesz
a szenfem, melyben egy lelétt amerikai pi|61'6vu| kell meg-
lognunk o megszallt Norvegiabol. A részleteket sajna erd-
sen fifokban fortotidk (a jdiék roppant sfilusos, képregény-
formaban megraizolt infrojébél mutattak csak részleteke],
annyit tudni, hogy héstink teljesen autentikus, korhi fegy-

DESERT STORM 2: BACK TO BAGHDAD

" Lsen more and mone people will ry iL.

hope they will really ¢ this game!

KORE GANG

vereket hasznalhat mojd (elég hilyén is nézne ki egy plaz-
maégyl 1944-ben - a jaiék ekkor jatszodik), &s a nacikon
kiviil az exirém idgjarasi kérilményekkel (ez Norvégia
esefeben gyonithatéan a farkasordito hideget jelent) is
meg kell majd kiizdenie. A jatékot még erdsen hegesziik,
de az igéretek szerint év végére elkészillnek vele. A Dre-
amcatcher dob valamit a gyerkscoknek is: ez lenne o Sri-
rits & Spells. A joték Hgﬁovireen éjszakéjén induli, mi ‘ti‘;r
is egy rf rosszesont meglatogatia a varos szélén Glld
elhugy(:ﬂuﬁgzut Az épiiletbe lepve gonosz teremimeények
tamadnak réjuk (mint késbb kiden'.ﬁ, ezek a hazat urald
ériilt tudos csalosai, akik j6l elraboljak az ifjoncok lelkét,
& kavé Vélfoﬂ‘ul]'él( aket. Ket gyermek &li tul a tamadast:
Alicia (bajos kislany) és Greg (?u ide most azt from, hogy

&jos kisfit, akkor mindenki rosszra fog gondolni - széval
szimplan kisfiv -] A két gyerkéc felodata lesz hat, hogy

PILOT DOWN

visszaszerezzek farsaik lelkét, és legydzzék a gonosz fu-
dés bacsit. A Spirits & Spells hagyomanyos mészké-
l6s/felfedez8s/feladatm ms itk (némi harceal fisze-
rezve), egy aprd csavurrecjoﬂ felvaliva irdnyitivk a ket kar-
oktert, Ez azért szikséges, mert a két gyermek killonbozs
specidlis fulajdonsagokkal rendelkezik. A rajtuk lévs Hal-
loween kosztimnek héla kilonfele helyekre fudnak észre-
vétleniil beosonni {Alicia a boszorkanyok kdzstt vegyil el
sikeresen, mig Greget az impek nem veszik észre), és ki
[énféle magiakat tudnak alkalmazni. Mivel a bemutatott
véllozat még félkész sem volt, a grafikat most nem nagyon
értekelnénk (o motor még mivelt furcsa dolgokat], ezt
majd megtesszik szepz:ierben, ha megjelenik (a Ge-

mecube és a GBA tabor van vele megcélozva).
Réviden emlifitk csak meg a Conspiracy Enfertainment

.
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dlial istapolt Eminem jtekot (Playstafion 1-re fejlesztikl), a
Mix TV Presents: Eminemet, Puzzle jdtékra fessék fel-
kesziilni, mefyben (idézet o fejlesziokicl) ,Eminem dssze-
keveredett videsit kell helyes sorrendbe rakni, mieldtt a
szam véget éme”. Hmm. Ok biztos tudjak, hogy mird| be-
szélnek. Megielenési idapontot nem mond'?uoE,ycsuk azt,
hogy nem ez lesz oz ufoksd Eminem jitékuk...

SCI. A Desert Storm fipikusan az a jéiték, amit folytami
kell, és raodasul MOST kell folytaini - a haborival felpisz-
kalt amerikai pafriotizmus kittinG biznisz, az elss részbdl
is ennek segedelmével sikerilt eladni jo egymillict. A foly-
fatds (hangzatos cim: Desert Storm 2: Back fo
Baghdad| sszel érkezik, és mint minden, viszonyl

rsan fejleszteft masodik rész, inkabb az eredefi jatél
Eiﬁzmeﬁkazasar igéri, mint radikalis véltoziatasokat, A
négy kommandasbél dllé csopat marad, az ellenség Al-jat

PILOT DOWN

Felgyartak (most mar élftlag nem rohannak vakon a g
puskatiizbe, hanem toktikaznak és fedezékbe hﬁzédn:ﬁ_,
a feladatok komplexebbek lesznek, és kivetiek a jatékbel a

.ha meghal a csapattérsad, okkor Gjat kapsz helyette”
rendszert - ha valaki feldobja a falpat a csapatbél, Missi-
on Failed, lehet elolr] kezdeni az egészet. Grafikai éren
is torténtek aprobb valtoziatdsok: felturboztak a részecske-
effekteket (értsd: szebb/nagyobb robbanasokat lathatunk]
és implementdlidk a napszakok valiozésdt (besotétedhet a
kildetés kszben). Jon Xbox-ra és PS2-re, a Gamecube a
hirek szerint kimarad az elsé kérbél, de e"(épze\hek'i,
hogy késébb még Kockara is dfirjak. A Desert Storm 2
moe%rl mutogatiak a masik SCI iétéLm, a hires vilaghabo-
ris film alapjan késziilt The Great Escape-et, de errdl Siil
koma pent eLben a szémban értekezik, ergo mi most szé-
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CELEBRITY DEATHMATCH

pen éiugorjuk. Az MTV népszerli gyurmaséia, a Celeb-
rity Deathmatch sem keriilhette el a megjétékositast: a
népszeri sztdrok eqymas elleni brutdlis (NAGYON brutd-
lis) kizdelmét bemutato tevémisor jatekvéltozataban
olyan hirességekkel gyilkolaszhatiuk egymast, mint pl.
Dennis Rodman, Anna Nicole SrniIL, az NSYNC feljes re-
génysége, Busta Rhymes, vagy Marilyn Manson. J6 kis
multiplaform (PS2, GC, Xbox) megjelenésre szamitha-
funk, még ebben az évben. A Tévés,'low-f imadjok (bar
mostanaban mintha levették volna a mésorrél a gonosz
eurdpai emfivisek], a jatékot pedig vérjuk, orbitélis nagy
okorségnek igérkezik - a sz6 poziiv értelmében.

A Kemco standjan elészér a Lobo-t tintetfik ki a figyel-
miinkkel. A Kemco j6 pénzért vasarolta meg a DC Comics-
16l a kultikus képregény megjdtékositasanak jogdt, és most

egy kékemény okcisjdtékot dob Gssze a témabel. A sztori

cTIcS 2

DYNASTY TA
elején Lobo koma (aki nem ismerné: az Gr intergalakfikus
fejvadasz, aki soha nem vélogat a modszerek kézt, ha
vérdijrél van sz6) éppen kegyeflentl le van égve, meg
unatkozik is, igy hat elhatérozza, hogy begyiiji az univer-
zum fiz legveszélyesebb bindzsjgét. Maris odva van tiz el
jesitendd misszio, melyek sordn Lobo bardtunk a lehets
|egbrutﬁ|isobbun vag utat magénck a célszemélyekhez.
Protagonisténk komoly fegyverarzendlt hordoz magéndl
(gépfegyverek, rakétavetd, grandtok kések, és Lobo védje-
ayének szamitd lancos kampo is bevethet lesz), &, ha a
helyzet tgy hozza, egy csomo kilonbozd rémségge (szek
lem, csontvéiz, mutéins szomyeteg) is képes lesz falakulni.
Valomikor 2004-ben tervezik kiodhi, Playstation 2-re és

x-ra. Szintén a Kemco (ezittal az amerikai divizid)

gondozasaban érkezik o Rogue Ops - akik a cimbél

& 100

BLOWOUT
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CELEBRITY DEATHMATCH
pérgés kemmandés akcidjatékra fippeltek, azok redlisan
itélik meg a helyzefef, mert valéban ilyesmird| van szo. 8-
hasnénk, Nikki Connors kisasszony (foglalkozasat tekint-
ve: igynoknd, volt Green Beret, egyszoval kemény csoj)
az Omega 19 kodnevi ferrorszervezet felszamolasan dol—
golzik = ci lehets |egru:;ik6iisubb médszerek alku|mazf§g¢;
val. Nyolc misszi6, 3rd person nézGpont, renget
ver, \ny kodos p('1|yr':||t, f?bbféh mbbi?\éunyug egelésé—
nek lehefsége — egyszoval egy kékemény akeidjatéekkal
lesz dolgunk. Jon mindenre: PS2, GC, Xbox verziok var-
hatok, a Dobozon vaskos Xbox-Live timogatassal és letsli-
hetd plusz pélyakkal - 2003 utolsé negyedévében.

A KOEFnél kihagytuk a Romance of the Three Kingdoms
Vilkat (errdl mér irtunk egy korabbi szémunkban), és in-
kabb a hosonszérii Dynasty Tactics 2-re szanfunk né-
mi idét. Tiz percnyi szemlélédés utan nogyon gy tint, a

WRATH UNLEASHED

DT2 inkabb frissitése az elsé résznek, mint igazi folytatés:
a jaték mechanizmusa maradt a régi lléiﬂc’:s stratégia,
ahol az dsszecsapasokndl és a specidlis eseményeknél
FMV jeleneteket kapunk a hangulatot névelends), a grofi-
ka gyakorlatilag nem valtozott (ezt mondjuk nem nagyon
réhur'Luk fel neEi, ez nem az a stilus, oLol e\vdméﬂou
szemkapraziaté vizulis megielenitést), és a kordbbi hé-
rom fszereplén (Liu Bei, Cao Cao, Sun Ce] kivil csak egy
darab Gj generdlist, Lu Bu-t vélilk felfedezni. A mifaj ra-
jongéi el fiiggetlenil valészinileg csipni fogjck. Megje-
’enés idén augusztusban, csak Playstation 2-re.

A gladidtorok mellett mostandban leginkébb a szémyes-
mitolégiai témét koméljék leginkébb a kiadék: a LucasArts
is ilyesmit fejleszt éppen - a jiék cime Wrath Unleas-
hed (ez vulumilyen bizarr okndl fogva kimaradt o milt

DRAKE

ROGUE OPS

havi LucasAris beszamolobdl - sorry, most pétoljuk). A
WU szigenvilagaban (lebegd szigetek!) nogyhatalm
Overlordok kiizdenek a dominancidért, A haborit mitolé-
giai szornyek (sarkanyok, hidrak, démonok, és hasonlo
aranyos joszagok) segedelmével folytatick. A Wrath ak-
ci-stratégio: az dsszecsapasok soran ugyanis nem csak
iitni/ragni/harapni/fegyvert haszndlni tudunk majd
szémypaijtasainkkal, de varazsolni is. A csatdkat tovabb
szinesfh, Logy minden sziget sajctos elementéris jellemzd-

vel rendelkezik, és a szoryek is ilyesmivel bimak: nem
mindegy, hogy egy vulkunigus ferilefen viz vagy fiz ale-
pl szomyellét vetink be vadul rohomozo ellenfeleinket
megdllitandé. A Wrath Unleashed 2003 felén érkezik,
Playstation 2-re és Xbox-ra.

A Majescondl sok o jctékot lehetett léini, ha @ fobbsé-
gikrdl nem iriunk volna részlefesen kordbbon (jelesil:

Advent Rising és Black 9), akkor folan kilon oldalt
kapnak. Igy inkabb két olyon jatékrél beszélnank, amik
frissen kertiliek fel a cég érr::ﬂpiﬁru. A BlowOut igen érde-
kes utat jrt be: kezdetben egy francia csapat, a Kaos
Kontrol fejlesztette, aztan a kiz% elvette 15lok a munkat és
a Terminal Realify-re [Bloodrayne) bizfa a jfék befejezé-
sét. A BlowOut igen érdekes hibrid: lényegében egy 2D-s
oldalra scrollozé akcisjaték, csak éppen poligonokbel fek
épitve. A jéiek hdse John ,Duich” Cane 6ragy, aki egy
iirdllomason all neki a létesitményt elszonld idegenek kiir-
fasanak. A BlowQut sotét, véres és nagyon brutdlis jtek,
melyben hasiink iszonyatos fegyvertarral (révid izelits:
7.68 mm-es General Electric minigun, 75-fontos ipari
lancfirész, 20mm-es katonai sérétes puska, nyn|c méleres
langcsovat generdld langszord, plazmopuska, gépagyd,

DRAKE

ROGUE OPS

és egy Bincses szogbelovs) darabolia szanaszéjjel a ron-
da szémyeket tizennyolc hatalmas palyan kereszfil. A j&
tékhoz egyébként alapbél jar majd egy konnyen kezelhe-
16 palyaszerkesztd is — ift mindenki kiélhefi a palyaalkoto
kreativitasat. Okioberben varhato, kizarolag Xbox-ra. A
mésik emlitésre méki6 Majesco jéték Drake névre hallgat.
Roppant sfilusos darab: celd-shaded 3¢ person akcigjétek,
vagy chogy a fejleszidk kategorizaliék, ,John Woo stilusa
keveredik a Baiman rajzfilmsorozat vizvalis vilagaval”.
Drake kopasbol meghal a toriénet elején (jol kezdadik,
mi?), mivel a hongkongi 99 Dragons Klant rejtélyes erék
felszamoljék. Drake koma is oft pusztul (a Klan tagja volt,
de aztén felidmad, hog}' bosszit é”ion és visszaszerezze
a Klantol ellopott 6si varazstirgyat - ezzel egyébként em-
beri lelket lehet gyGiteni. A lelkek gytijtésére Drake is ké-
pes (etiél gybgyugi]):ugyukumliu is szorgalmasan, mikézben

BLACK 9

két fegyverrel a kezében, folyamatosan ugralva/szaltézva
oldssi az ellenfeleit. Hasinknek két specidlis képessége is
van: az elsével belassifia oz idst (o mostansag minden
masodik akciéiéiékbun alkalmazott bullett-time effeki),
vagy akér teljesen le is dllithafia azt (ez a kettes szémd ke-

ség). A Droke egy nogyon latvanyos kis jaték, kar,
Eisgy még novemberig varnunk kell ra (csak Xbox-ra fog
kijgnni).

Martin apu a lelkemre kététte, hogy mindenképpen em-
litsem meg a koreai NCsoft véddszamyai alaft készils
Kingdom Under Fire: The Crusaders-t, mert az ne-
ki nagyon bejét az expon. A fénsk szava parancs: a Cru-
saders lényegében a 2001-ben (kizérélag pécére) megie-
lent Kingdom Undler Fire: A War of Heroes nevezetii vaL’y-

sideji strafégia direkt folytatasa, ezitial Xbox-on, A masc-
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KINGDOM UNDER FIRE: THE CRUSADERS

dik rész az eredeti torténések utén par évvel iéfszédik, mi-
kor az egyszer mar eliizotinek hitt Sotét Legiok visszater-
nek, hogy kaoszt és pusziulast hozzanak a vilagra. A jé-
tek elején ket faj kozil valaszthatunk: vagy az emberekkel,
vagy a Satét Légiékkal indulhatunk neki o hédités garan-
gyds Ofianak. A Crusader full héromdimenziés megjelent:
tést haszndl (de még milyet - nézzétek csak meg a képe-
ket] és HATALMAS csattkat vivhatunk meg benne. Sere-
giink egyszerre akar 150 fobal is allhat (persze nem rog-
ton: kezdetben egy kis létszamo gyalogos szakasszal in-
dulunk és fokozatosan toborozzuk magunk mellé a tobbi-
eket]. Az ellenfél hasonld létszamo seregével valé Bssze-
csapds igen latvanyos jeleneteket eredményez: vorazslo-
tok ropkodnek a levegben, esik az es6, a magusok fiz-
|obdéi felgytifick oz erddt, hatalmas fitanok és trollok fo-
posstk el az egyszerii gyalogosokat - a laivany nagyen

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

oftvan a szeren. A Crusoders akfivan haszndlja az Xbox-
Live-of: a mulfiplayer csatérozésokon kivil Gj II(UHeféscso-
magokat is lefdlthetiink majd @ jatékhoz. 2003 vagén kap-
juk kézhez, ha minden jol megy. (Akaroooom! Mar-
fin)

A Fjdalom visszatér. mindenki kedvenc magéba borult
zsarvja 0jbél a New York-i alvilagot aprifia a Max Pay-
ne 2: The Fall of Max Payne-ben. Az Gj engine fan-
tasztikus: iszonyatosan részletesen ki van dolgozva min-
den és mindenki, a vizualis megjelenités a fotorealizmus
hatérét sorolja. Max ajkai @ beszednek megfelelgen mo-
zognak, pislog, és képes fobb fele érzés kifejezésére. A
népszer( (pécés) Kung Fu modon felbétorodva a Remedy
kézelharci képességeﬂ(el is ellatta Payne komét: a fegyve-
rével tud majd odacsapni a il kﬁze(merészkedfi gazfic

B

FATAL FRAME 2: CRIMSON BUTTERFLY
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keknak. A bulletf-time effektek jelentdsen fel letiek rurboz-
va: az egész sokkal finomabb, sokkal latvanyosabb, mint
az elsd részben volt. Golyok siivitenek el oz arcod eldt,
toliényhiivelyek repkednek a levegdben, a lelétt ellenfelek
realiszfikusan esnek dssze - a jéiék alatt a vaditj Havek 2
fizikai motor dibarag. A bullett-fime kombék is jelentéset
fejlédtek: nem esiink mér ,&t" a falon és a tereptargyakon,
hatrafelé vetédve Max a foldon fekve maradhat, és onnan
oszthatia tovabb az aldast, A fizharcok ennek koszsnhe-
foen joval epikusabbak, és joval filmszeriibbek, mint oz e-
s6 epizodban. A Max Payne 2 fovébbra is felnétieknek
s26l6 jéték: a Rockstar 18 éven feldlieknek” jelzéssel fog-
ic:+| piacra clobnil.dA {Ielnﬁh IOTIGT tbb ielintlben is feften
érhetd: Max példaul az egyik pélyan egy holgyismerdsét
probalja majd kiszabaditani — de mire odaér, a lednyzo
mér vérbe fogyva fekszik a faldén. A folytatds forgaté-

SEVEN SAMURAI 20XX

kényve haromszor olyan hosszi, mint az elodé volt. A
grums novellak most mér integréns részét képezik a for-
ténetnek, azaz nem lesz tandcsos kihagyni Sket. A folyta-
fas egy éwel az eredefi foriénések utdn jatszodik: New
Yorkba bekszont oz 65z (innen a kétértelmii ,Fall” a cim-
ben) és Max baratunk ismét az arfatlansagét lesz kényte-
len bizonyitani. Max | fokozzuk a buil ) raadasul
szerelmes: a szerencsés (2) leéinyzét Mona Sax-nak hivick.
A sztori tovibbra is erdsen alapoz a film noiros fordula-
tokra, ergo nem kel feltéflenil csokos-romantikus betelje-
sulésre szamitani. Multiplayer mod ezottal sem lesz - a Re-
medy Max forténefét szerené minél megkapobban elme-
sélni, a fobbjatékos modusz nem illene a jaiek foriénetéhez
és hangulatdhoz. Kis szerencsével még idén év végen ki-
jon, Xbox-ra és Playstation 2-re egyarant.

FATAL FRAME 2: CRIMSON BUTTERFLY

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

A Sammy sk]ndin nagyon a sarokban volt, pedig két
érdekes jatékot is kihoziok: oz egyik a Berserk volt (a
népszer(i anime alapjan készilt DC-s The Sword of Ber-
serk folytatasa - NAGYON kevés infét arultok el rola,
szeptemberben a TGS kapesan még visszatériink rd), a
mésik pedig a legendés Kurosmg:?i\met tovabbgondo-
|6 Seven Samurai 20XX. Oszintén szélva feljesen
mast vartunk etiél a jatekidl: klasszikus szamurdj eposz-
ra szamitotiunk, helyette viszont egy villamgyors sci-f
akcidjatékot kaptunk. A jatéek f&vﬁi ovaben jatszodik,
ahol Natoe nevezetii protagenistink az utolsé emberi
vérost készil megvédeni a robotoktél. Natone csak a jéi-
ték elején van egyedil, késéhb hat fébél all csapatot
szervezhet maga mellé. A jatekmenet a Dynasty Warri-
ors és a Shinobi keverékének tint - hésiink akar tbb el-
lenféllel is harcolhat egyszerre, gyorsan mozogva-ugral-

SEVEN SAMURAI 20XX

va az opponensek kézt, gyakorta egyszerre hoszndlva
mindkét kardjat. A karaktereket a francia képregény-fél-
istenség, Mosbius fervezte ~ ilyen alkotokkal és inspira-
cioval a hato mogot csak nem lesz belsle rossz jatek...
Megielenés: 2003 oktober kézepén, Playstation 2-e.
Zérjuk a sort a Tecmorval. A Dead or Alive Onli-
ne érdekes kis csomagnak igérkezik: a Team Ninja fog-
ta a DOA2-t, dirta )ﬂ)ox-ru ez jelentss grafikai turbd-
st is jelentett egyben|, és Xbox-Live kompafibiliss fet-
te. Hogy miért nem a Dead or Alive 3-mal kéveték el
ugyanezt (azzal nem is kellett volna grafikailag széra-
kozni), annak csak 6k, meg a Jéisten o megmondhatéi.
Fentebb csomagrél beszélfink, nem véletlenl -  jaték
dobozéban oﬂEiapul majd a DOA eredeti Sega Satur-

nos verzidjanak Xbox-os porfia is - méghozza minden

MONSTER RANCHER 4

s A N

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

rafikai valioziatas nélkil, a maga eredefi sZEpségeé-
gen, Augusztusban indulhat az online pofozkodas, fer-
mészetesen ::;k Xbox—l:)n. A FG'I:‘I mele i:kCrikm-
son Butte ikerparra koncentral. A ket kis-
halgy (a Fiuta\ob;ﬁYMio-:lp:k, mig oz iddsebbet Mayu-
nak hiviak) egy erdei tira sorén fitokzatos ritulé nyo-
maira bukkannak (egy pillangé vezeti ket 6da ~ innen
az alcim}: a szertartds szintén ikrekrdl sz6l - a ritualé
végén oz idssebb festvér meggli a fiatalabbat, Mayut
oki amégy is nyitott a szellemvilagra) gonosz lelkek
szélligk meg, igy Mivra hérul a feladat, hogy meg-
mentse testvérét a gonosz dleléséhél. (Dae mér 8ram-
kodik, hogy:milyen jot is fr:? 8 ezzel jatszani ) A j&-
tékmenet alapjaiban maradt ugyanaz, mint oz el6z8
részben fog - felfedezés, puzzle megoldas, kamera-
hasznélat a rémek/szellemek ellen. A grafika szép na-

SEVEN SAMURAI 20XX

gyot lépett elére (egy Klasszissal szebb, mint oz eléz6
epizod), a jaték ﬁ?}% fejezetbs dll, és dllitolag a rejivé-
nyek megoldésa is tabb idét vesz majd igénybe. Plays-
tation 2 exkluziv az anyag, a megie|enés még nincs ES-
be vésve - valoszinileg csak 2004-ben latunk belgle
végleges verziot. A Monster Rancher 4 (vagy
Monster Farm 4, ha japan cimét jobban preferdliatok)
ugyanazt a szomyneveldsdit nyditia (o szomyeket mé

mindig a PS2-be helyezett zenei CD-vel vagy DVD-:g
gieneréliuk], mint az elz8 hérom epizéd, csok grafika-
iui kissé kicsinositva. A legnagyobb Gjdonsag szerin-
fink az, hogy az Ape Escape 2 DVD segitségével ezit-

tal egy nem feljesen normélis majmot is felnevelhe-
fiink.... :-) Jopén megjelenés augusztusban, kizérélag
Playstation 2-re.




BREAKDOWN

A Namco standon elészér a Breakdownon
akadt meg a szemiink, mér csak azért is, mert a Mic-
rosoft sajtékonferencian mar lattunk beléle egy révid
mozgoképes bemutatét (lasd az elézs havi szamun-
kat), és naivan azt hittik, hogy itt esetleg jatszani is
lehet majd vele. Tévedtiink: ugyanaz a videé ment itt
is, a vég!e\enségig, igy kényielen voltunk ebbél, va-
lamint a nagy nehezen 6sszekapart informorzsakbal
leszirni valami tanu\sdgot a \'diéklm| kupcsohll‘.\un.
Ahogy az a képekbsl is kitinik, sojatszemszogi ak-
ciéiétékrd van szé — nem csak szimp|u lovaldersl,
mert fegyveres harcon kiviil gyakerta piiféljik majd
puszta kézzel az ellent. Hasiink neve Derrick Colle
(nem rokena a népszer( német réndérfeligyelének :-
), aki szerintiink valami laboratérium-feleségbé| sz6-
kik éppen ~ kénytelenek vagyunk talélgatasokba bo-

KILL.SWITCH
csatkozni, mivel Namco-ék egy biidas kukkot nem
beszéliek a szforirél senkinek. A brutalitést minden
esetre nem upréztc'lk el: egy ié| célzott lavés vagy
megfeleld helyen landolo iités utén csak agy sprickol
a vér minden felé. Latszik, hogy a moziszerii élmeny-
re van kihegyezve az anyag: a zavaros |élomﬁso{,
lassitasok, kimerevitések mind a tisztelt jatékos vizu-
alis székbe szogezését szolgdl[ﬁk Jatékmenet terén
tol sok Gjdonsagot nem véltink felfedezni: az té-
sen/lovaldozesen kivil lesz |opukodés, meg jarmi-
veket is vezethetink majd {oz egyik jelenetben Cole
egy terepjaréval nyomul a héesésben). A Namco-ndl
kﬁﬂsn kiemeliek, hogy a jaték zenéjét ,napjaink egyik
legforrabb egyiitiese” szolgaltatja majd, akiknek be-
cses kilétét egyeldre még titokbaon tarfigk - a tippiink
tovabbra is a Linkin Pcri, a trailer alatt hallhaté mu

zsika ugyanis kisértefiesen emlékeztetett a mostana-
ban nagyon felkapott ifjoncok dltal jatszott zenére.
Az E3 elstt 2003 decemberi megjelenési idépontrol
beszéltek, utana viszont méar 2004 januériérel, kiza-
rélag Xbox-on. Az Extreme Force: Grant City
Anti-Crime képében feljesen G fio mutatkozott be,
még akkor is, ha a Namco ezt a ic'llélmr szanja a fa-
valyi Dead to Rights nem hivatalos ,folytatasénak”.
A parhuzamok egyértelmiiek: az Extreme Force ers-
sen épit @ Fe%yverhasznc'xlctru (nagyon komoly arze-
nc':"uipnyomu unk, van itt MP5, killonféle géppiszio-
lyok, sét, még mesterlovészpuska is), a ?ﬁszereplc’i
mas, és a DIR bullet-time jeleneteinek is bicsit mond-
hatunk. Kapunk viszont egy i6 adag lopakodast (ki-
tinden |ehe[ érnyékb&i 1é|muévc| &lni), és mivel az el-
lenfeleink JOVAL nagyobb szamban témadnak rank,
mint Jack Slate batyd esetében, joval taktikusabban
kell harcolnunk - nagyon oda ke|| majd figyelni a fe-

dezékek minél opi sabb kihasznalasra. Az Ex-

6n két palya volt kiprobalhaté, ezek alapjan igen
mhmes iéstékkul allunk szemben - igen cool do|gn-
kat lehet majd véghezvinni o programban, tilers
esefén kérheljilk példaul a kozelben tartozkodo mes-
terlovész kollegak direkt beavatkozasat (gyk.: jol fej-
be lovik a kérilsttink élalkedé rosszarctakat). A
Breakdownnal ellentétben ez a jaték nem exkluziv,
multiplatform (PS2, Xbox, GC) debiit varhaté idén
oktoberben. It van aztan Martin apu egyik idei nagy
E3-as kedvence, a kill.switch. A 3rd person komman-

dos akciéiélél(aklm] lassan Dundt lehetne rekeszteni,
és els6 latasra a Namco Gdvaskéje sem flinik sokkal
tébbnek a ,,rnhuni elére, |6i agyon mindenkit, rob-
bantsd fel a fél vilagoet, azian rohan tovabb” stilusi
huncutsagoknal — dg

e az a bizonyos elss blikk ese-

tinkben hatarozottan megtéveszis. A kill.switch-et
[micsoda cim!) az Ggynevezett ,offensive cover”
szisztéma emeli ki a hasonszérii probalkozasok ks-
zill. A hangzatos elnevezés esetiinkben a tereptar-
gyak akfiv ?édezélrkénf valé hasznalatat takarja: mi-
vel a jatek jovarészt nem épiletbelsskben, Lunem
nyilt tereken jatszodik, létfontossag, hogy vadul és

nfosan fiizels ellenseg elsl vo?ahogy fedezékbe
Egzéd'unlt. Innen két médon is viszonozni fudjuk a
tiizet: Lugyomdnyos médon a fedezék mogill elsbuj-
vu/e|6ugorvc|, vagy a fegyveri.inket kiemelve, ,va-
kon” lévéldszve egy bizonyos iranyba ~ na, ez utdb-
bi az a bizonyos ,offensive cover”. lgy elmondva le-
het, hogy nem tiinik olyan nogy szamnak a dolog, de
a jaték kézben marha 6l néz ki, és tényleg hathats-
san alkalmazhaté o kellemeflenkeds ellen felszamo-
lasara — csoportban témadé gazfickok esetén még
grandtokat is hajigalhatunk ezzel a modszerrel. A

bemutatott verzié grafikailag ugyan nem emelkedett
ki a nagy atlagbel (oke, a E’Shé’:s jol nézett ki, és az
animdciéja is %ibﬁﬂun volt], de teljesen kiléndsebb
baj sem volt vele - maradjunk annyiban, hogy kor-
rektil néz ki a jaték, kilongsen az Xbox-os verzie,
ahol a magosabb felbontéso textirak miatt egy fok-
kal szebb a latvany, mint Playstation 2-6n. A
kill switch a tervek szerint oktoberben hirnud]u be a
boltok polcait. A mindenre elszant kommandésok vi-
|ﬁgﬁbéi helyezzi.ik ata szék|19|yi.inkel a versenypa-
lyakra: idén 0j Ridge Racert kapunk @ Namco-tél,
ezittal szamozas nélkiil R: Racing Evolution cim-
mel. A jatek licencelt autokkal dolgozik (bye-bye fan-
tazianevek!), 11 palyan sza u|c|czhurun{(ezek egy
része a valosagban is létezik, o tobbi meg Namco-
ek élenk Funiézic':iénuk szﬁ|eménye}, és Osszesen

négy jatekmodban mérhetjik Gssze a tudasunkat @
gépi ellenfelekkel (Arcade, Time Attack, Versus, és
Racing Life). A méduszok kézil oz elsé harom telje-
sen egyértelmii (akinek nem, az gyanithatéan még
soha nem ldtott kozelrél autéversenyt :-), a karrier
médnak megleleld Racing Life viszont mér nem
annyira - na j6, a sorozat korabbi fagjainak (kiils-
nésen a negyedik résznek) az ismeretében azért ez
sem fog akkora meglepetést okozni. A Toca Race
Driverhez hasonlé sztori-médot tokar az elnevezés:
itt ket rivalis ngi (111) versenyzé kiizdelmeit kisérhet-
ik végig, parbeszédekkel és animaciokkal bésége-
sen meglocsolva. A versenyzési lehetéségek is bovil-
nek az korabbi részek palyaversenyei melleft most
mar a rally vagy a drag racing érémeibe is bekap-
csolhatjuk magunkat. Az enyhén (2) kiabrandité 6t5-
dik rész (ez PS2 launch title volt ugyebér, és ennek
megfelelden jol 6sszecsaptak oz egészet] utan vegre
i & ~

3 m.m =X :
megkapijuk a RENDES folytatast - a Racing Evolution
mind grafikailag, mind jatékmenetében, mind kezel-
heﬁségében melto Fn|y1ciah‘.|sc a patinas szérianak.
A PS2 exkluzivitas is ugroft, a jatek Xbox-ra és Ga-

mecube-ra is meg fog jelenni, a dolog jelenlegi alla-
sa szerint 2003 utolsé negyedévében (ozaz valami-
kor okiéber/november tajékan). Ujabb ugréas a mi-
fajok kozott: i6jién @ Namco kinc'1|uidnaE |egb|'zar-
rchb jateka, az I-Ninja. Ez elvileg egy platformer
lenne, de o bemutatott négy pé[yﬁs lemo u|c1p'é|n
csak részben az, a jaiék béven merit mas méfajokbél
is. A fészerepls super-deformed ninja (azaz: baromi
nagy feje van a kis krapeknak) alapvets célia min-
den pélyﬁn eg| token megszerzése — az ehhez veze-
16 0t azonban {mnﬁn sem egyszer{l. El6szér is tonna-
nyi ellenfelet kell leverni: ninjank alapvetgen ketféle

16
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I-NINIA
témadasra képes, egy gyors suhintasra (ezeket lehet
kombékba fizni) és egy lassabb, de nagyot sebzé
csapasra (ez kapasbol megsli oz ellenséges harcoso-
kat - szerencsés esetben két darabra hullanak tsle).
Masodszor el kell jutni vu|ahog az dltalaban a |eg-
leheteilenebb helyen elrejtett tokenig: ennek érdeke-
ben nagyokat kef/ | ugralni, nagy sebességgel rohan-
galni, korlatokon lecsiszni esii pokon begyorsitani
magunkat - széval tiszla Sonic az egész. A stiluskok-
1élt fokozandd lesznek palyak, ahol bokszolni kell
(1), méghozza eg)-' hatal mas robotot irényitva, sajat
szemszogbél - hogy ez mikeépp illeszkedik a torténet-
be, azt ne t8liink kérdezzétek (hanem mondjuk a ja-
tekot fejleszts Arionauﬂc” A grofikai megvalésitas
aranyos, n|n|on|: aldli pofakat tud vagni cicno koz-
ben, oz egész jaték reftenetesen kawaii (cuki), a de-
mot elnézve olyan érzésiink volt, hogy a Namco a
Capcom Viewtiful Joe-janak kivan dlre t konkurenq

Sy g -
283 mg G d‘-
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at dllitani az I Nln;u -val. Szml'en év vegl rneg|e|enes,
Playstation 2-re &s Gamecube-ra. A cég legjobban
remmozoﬂ jatekat (gyk.: Soul Calibur lf) most at-
ugorjuk (feszt az joniusi Konzolban), és inkdbb a
Spawnt vizsgﬁﬁuL be kézelebbrdl. Ez a i:':rélt ala-
posan divert minket, az elsé reakciénk ugyanis nagy-
jabél ez volt, am:kor meglatiuk: ,Miiiii, Devil May
Cry f'oly‘k:tos a Nomconal2l”. A két |otek kézti ha-

sonlésag tagadhatatlan: Spawn koma pont Ggy ug-

rt':|/buk?encez»k/lovoldonk a levegsben, mint Dante
mester a DMC-ben. A sztorit maga McFarlane ir, a
széria megalkotoja szolgdltatta: Spawn a mindenna-
pos démonirtds soran rGjén, hogy az angyalok eg

csoporfia le ckuria rohunnl a P:ir::f (eliminaciés céK
lol persze), ami részérél még rendben is volna, de a
mivelet valészintleg a komplett emberiség el is ks-

vetelné - ezt viszont mar kevésbé szeretné végignéz-
ni a mi vadék baratunk. Nem maradt més hétra,
mint 30 misszién keresztil végére jarni a dolognak
és az ellenfeleknek, csinos mészéarlast rendezve a
szomy( terv mogott allo ersk kozott. Fent mar emli-
tettitk, hogy a jatékmenet egy az egyben DMC: o
pusztitasi metodus is haso:?aﬁ, a tavoli ellenfeleket
[ket] |6fegyverbdl tizelve intézhetiik el, a kozelebb
merészl efk pedig kapnak a L.\iﬁkre a bardal.
Spawn ezen kiviil hasznélni fudja a lancait (tam-
adasra, és egyébként elérhetetlen helyekre valé fel-
hozédzkodasra), valamint nehuny varazslat (puszmc
p[uzmueso es bu"ei time" szer( |du|assrias] Is sze-
repel az arzenuhubun A forénet soran talalkozha-
tunk néhany ismerés arccal (gsszefuthatunk pl. Cog-
liostro-val vagy Violatorrel), de szerepet kup néhény,
eddlg még soha nem latott 'feremirneny is (ezeket
Mchrlane dlrekf a |u?ek szamara Tervezre} Meg|e|e

nés |den novemberben, az sszes létezd platformra -
vérjuk rendesen, mert a DMC-vel valé hasenlésagok
ellenére (vagy éppen azért) nagyon pdpecnek néz ki
a jarék. A Namco szerepjaték-részlege harom cim-
mel jelentkezett az idén, mindhérom a Tales of... sa-

dhoz farfozik, csak szépen szétosztotiak ket a kii-
?&inb&zﬁ latformok kszétt. A GBA-s versenyzék a
Tales of Phanatsia-t kapiék, ez ugyebdr a Tales-
széria legelss tagjo, mely még SNES-re jelent meg
lkesobb portoltak Playstation 1-re is). A Gémbojos
verzib a PS valtozat direkt atirata, extrakkal megh
szerezve — ennek megfelelden Suzu-val a PS1-es in-
karnécié bonusz kcreugkrerevel is nyomulhatunk majd.
A Namco nagy remenyeker fiiz a Phantasia Gjrakia-
dasahoz, olyannyira, hogy jévére egy teljes rajzfilm-
sorozattal s meg kivanjal itumogutni a jatékot. A ToP

~ SPAWN

auguszius kozepen keriil a boltokba. P|cystol|on 2-re
érkezik a Tales of Destiny 2, ToD IGAZ! folytatt-
sa, nem a PS1-en hasonld cimen forgalmazott Tales
of Eternia (csak, hogy rendet Iegyuni az Ginevezett
amerikai kiadasok kézott). A fészerepls ezittal Kyle
Dunamis (az elsé részben szerepls két karakter,
Stahn Aileron és Rutee Katrea gyermeke), a sorozat-
ra filemzo sojétos real time ELc:rcrendszer marad,
csak 0] lehetdségekkel bévil - ilyen lesz példaul az
auto zoom funkeid, vagy a siprit pcntok meg|e|ene
se. A Tales of Destiny 2 Japanban maér futot egy si-
keres kort (oft tavaly decemberben debiitdlt), az an-
gol nyelven kommunikalo verzié 2003 masodik felé-
ben varhaté. A Gamecube tulajok pedig a Tales of
Symphonia-nak ériilhetnek. A Symphonia grafi-
kailag szakit @ korabbi részek kétdimenziés abrazo-
lasmédjaval, ez lesz az elsé Tales-jaték, ami full 3D
po||gongrohkui alkalmaz. A rajzolt vizualis megjele-

TALES OF DESTINY 2
nitéssel valo szakitas szerencsére nem befolyasolta a
GC-s inkarnacié grafikai stilusat: tovabbra is jelleg-
zefesen ,Tales-szer(” az egész jaték, készénhetten
elsésorban annak, hogy o%«aruLter&ket ismét a ko-
rabbi részek felett is babaskodé Kousuke Fu_fis.'m.imu
(Sakura Wars, Oh! My Godess, csak hogy az 0r fon-
fosabb | |upc|n|muc:os munkait emiiisuk) tervezte. A
Tales of Symphonia egy Lloyd nevezetii |onnc torte-
netét meséli e| aki ket burut|uvu| (Genius és Coieﬂ'e]
egyiitt vag neki a vilag megmentésének. Héseink a
r ndok soran ruebredneﬁ ogy a vilaguk csak @ gy
Ie?ezhel tovabb, ha a vele porhuzqmosan étez6 ma-
sik univerzum e]puszrul ez a mordlis probléma je-
lenti a |c:te|< f6 mozgatérugoidt. Igen fontos szerepel
kap még a karakferek kozti kapesolat: a jaték sza-
mon fartja, hogy kivel milyen viszonyt alakitottunk ki,

és ezek alapjan szamolja ki oz adott karaker lehet-
séges reakcioit - a késcbbiekben igen fontos lesz,
hogy egy kényes szituacioban valoki mellenk all,
vagy éppen elleniink fordul. Az egy sikban mozgo
harcrendszert igyesen értelmeziék at a 3D vilagba
(a szisztéma neve egyébként ,Multi-Line Linear Moti-
on Battle”): meghatarozhatiuk, hogy melyik ellenfél-
lel kivanunk egy sikba kerlilni la kiii:inbéz:") karakte-
rek kilonbzé ellenfeleket is vélaszthatnak maguk-
nok) és igy gyakorlatilag a megszokott , kétdimenzi-
65" médon csopkodhatiuk a rosszfidkat. A meg[e\e
nés sajna atesdszott 2004-re, igy majd csak a |ovo
év |:}nucr|ubon prubu!huﬂuk kia jatékot. Vé il, de
nem utolsésorban: Time Crisis 3. Mindenki ked-
venc fénypisztolyos jatékanak harmadik folytatasa
az arkadok utan végre a Playstation 2-6t is betmad-
ja 2003 utolsé hénapjaban ~ gondolom nem mi va-
gyunk az egyel'!enel:, akiknek mar viszket a tenyere

egy |0 kls |uvo{dozesre A szlor|r0| nem sokat tudni,
oz viszont biztos, hogy ezittal tobb féle fegyver k-
ziil l:piszic]y, gép |szfu|y, soretes pusku es granutve
18) kozil vdlogetﬁ tunk maijd, sét, ezeket jatek koz-
ben még valtogathatjuk is. A grcfika szépen kicsino-
sodott (nem mintha az elézé rész ronda E;volnu), a
jatek tovabbra is biiszkén tamogatja a Namco sajat
GunCon 2 pisziolyat — természetesen a Feg errel

ybecsomagolt véltozat is kaphaté lesz majd. A ja-
ESiwmznefberl is torténtek aprobb valtozasok: lesznek
példaul ,mesterlovészes” részek, mikor a korabban
ol bevalt jiink ki harom tarat a ficko felé, majd
csak eltaldlia valamelyik” takfika helyett rendkivil
okkuratuson célozva kell megoldununt a felmeriils
problémét. December, kizérolag PS2 - jajj, de
messze is van még az év vége!
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ATHQ j6 sok jatekot hozott ki az idei Expora, lassuk a
fontosabbakat: kezdetnek itt van oz Alter Echo, az
Oufrage 3 person akcié-kalandja. A férténet epikus
méret: 2850-ben jarunk, mikor is a ,multiplast” neve-
zetij univerzdlis épitéanyag felfedezése lenditi elére az
emberiség technorc!:giai Fei?c”)désér‘ A multiplast valoban
hasznos anyag: megfelelen képzet szakemberek (Sket
Jshapers”-nek hiviak) gyakorlatilag béarmivé at tudjak
dlakitani @ furcsa matériat, legyen az hatalmas ﬁrhuit'),
vagy kockas alsénemd. Protagonistank, Nevin, egy ilyen
shaper: a toriénet elején mun?(uudéio, az IMS Corpora-
tion megbizasabél |é|foim el a tavoli Proteus bolygéra,
chonnan segélyhivas érkezett, azian megszakadt a kap-
csolat a koloniaval (itt akér az alienek is beléphetnének
a torénetbe, de nem teszik :-) Héstnket a planétara ér-
kezve egy kellemes és egy kellemetlen meglepetés éri: @

HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE

kellemes az, hogy a kelénia vezetsje, Paavo (foglalko-
zasat tekintve szintén shaper] a mu‘liphsl 0j, fejlettebb
forméjat fedezte fel (ez az idé manipuldlasara is képes
echopiusi], viszont ezzel parhuzamosan - itt jon a kelle-
metlen rész — szépen meg is &rilt, a kolénia \ukossc’lgél—
nak nagy részét mindenféle (az echoplast segitségével)
megidézett szérnyek élén kiirtotta, és most éppen azon
16ri a fejét, hogy miképp tudnd ugyanezt végrehaitani a
komplett emberiségger A faladat adott: |eeie\| vadaszi
az eszement kollégat és meg kell fejteni oz echoplast fit-
kat. Az Alter Echo kiildetésalapi struktirat hoszndl: a
missziok sorén a harcokon kiviil rengeteget kell dum-
csinznunk a bolygén életben maradt NPC-kel, és né-
hany hizésabb puzzle-t is meg kell majd oldanunk. Ez
eddig egy atlagos jaték, csavaros sztorival - ami a ho-
sonlé anyagok félé emeli, az a konkrét jatékmenet. Ne-

ALTER ECHO

vin nincs egyediﬂ a boibun: a gonosz Paavo-val valé el-
58 harc soran szert tesz egy specidlis echoplast-pancél-
ra, ez pedig specidlis képességekkel ruhdzza [ergz ifjo
shapert. A pancél hérom iizemmédban tud miksdni: o
meele mode a kézelharcoknal jén j@l, ilyenkor egy pen-

ével tudunk odacsapni a kérilsttink huncutkodékat
ﬁ(ombékut is csak ebben a madban tudunk végrehaita-
ni), és a maszkalasndl is j6l jon o specks dupla ugras
képesség miatt. A sfealth modle értelemszerlien a rejléz-
kodést szolgaljo: Nevin egy gyikféleségge alakul at, fa-
laken tud ?elmészni, sz?ﬁ(yrésekbe rudg bebini, és o
hosszan csapkodd nyelvével targyakat tud magéhoz
réntani. A gun mode a eres harcot szolgéﬂia: a

péncé| ekkor gyakoﬂufﬂug egy tankka alakul at, és bru-
talis tizerével gyézi meg a tamadékat arrél, hogy nekik
tulajdonképpen sokkal jobb a tilvilagon, mint ezen a
Profeus nevii planétan. A b oiletekhez pazar grafikai
megvo|6sitds tarsul: a pé|yc':k I nugyok, a karakterek

MX UNLEASHED
jél kidolgozottak, az effekiek pedig latvanyosak - sz6-
val minden nagyon szép, nagyon i6, a jaték felkerillt az
ez évi varolistankra. Szerencsére mar nem kell ré sokat
vami: augusztus végén debiitdl, Playstation 2-6n és
Xbox-on. Kévetkezzen oz a jaték, amit sok online/offli-
ne gamerlap a Show legnagyobb meglepetésnek fartott.
Ez egy csapatalopi faktikai l6vilde, ezittal Xbox-ra:
Full Spectrum Warrior. A Pandemic Studios koréb-
ban az amerikai sereg szamdra (a dél-kaliforniai egye-
tem technolégiai tanszékeével kozos projekt volt) fejlesz-
tett harci szimulatorat hangszerelte at a Dobozra. Az
eredmény egy mind grafikajaban, mind jatékmenetében
a realizmust éltetd jaték, mely hien adja vissza a varo-
si hadviselés minden csinjat-binjat. Mitél is olyan j6 a
Full Spectrum Warrior? Harom dolog: grafika, mesfer-
ség intelligencia és iranyitas. A gr:fﬂ(c’ﬂ kiilén nem di-

A/
FULL SPECTRUM WARRIOR

csériﬁk, nézzétek csak meg a mellékelt képelcet: nagyon
popeciil néz ki o jatek. Dicsérjik viszont az iranyitast,
ami egyérelmien a legjobb, amit konzolon ebben a
mifojban valaha is lattunk: @ jétékban egy kilenc em-
berbsl allé oszlagot iranyitunk (egészen pontosan: egy
négy és egy oifés csapatot), kozvetlenil természetesen
csak @ szakaszparancsnokot kemmandirozhativk, a
tobbieknek esel-érzékeny parancsokat fudunk kiadni.
Példa: egy nyilt teriilethez érve megparancsolhatjuk o
géppuskas bajtarsnak, hogy fedezze oz uica egyik old-
alét - és ehhez csak o i:bgb analég karral kell oz adott
iranyba mutatnunk. A keziink alé rendelt katonak nem
ostobék: fedezéket keresnek, falhoz lapulnak, fedezik

mast, zardtizet adnak - vagyis pis: osul Bssze van
ma a dolog. A jatékbol kapasbél két valtozat jén ki:
julivsban érkezik a hardcore, az amerikai sereg szama-
ra fejlesztett verzié (csak hozzajuk, az izletekben nem
lesz kaphatd - a THQ-nal még agyalnak rajta, hogy ké-

u.' . W
SPLASHDOWN: RIDES GONE WILD

s6bb kiadjék e a nagykozonség széméra is), év végén
pedig az animdciokkal felturbézott, némileg csokkentett
realizmust tartalmazé ,polgari” verzié (nem kell silyos
dolgokra gondolni: a katonai verziéban még oz is szi-
mulélva van, hogy a fistgranat csak 45 mésodperc mal-
va dolgozik teljes hatékenysaggal - oz dflag jatekosok-
nak szant valtozathél az i\yesm\'i értelemszeriien kisze-
reliék). Ezt a jatekot is felirtuk a listankra, s6t be is kari-
kaztuk @ cimet piros filecel. A szép hosszo cimii Hot
Wheels Highway 35 World Race a THQ a 16 bi-
tes idok ota sikerrel futd szérigjanak kévetkezs darabja.
Az i jaték tud mindent, amit egy full 3D dtértelmezésis]
E.lvélrLutunlt: 15 valaszthaté autd a Hot Wheels fenndl-
lésénak 35-dik évfordulsja alkalmabél kiadott kollekei-
6bol [szamos Klasszikus modell, és néhany, teljesen G
jargany), &rilt pélyak (vulkén belseje, hovos-jeges

-
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 FULL SPECTRUM WARRIOR

hegycsﬁcmlt, kccsknringés loopokltcd farkitott versenya-
réna) és persze laivanyos pérgések-ugratasok minden
mennyiségben. A THQ szerint ez lesz a széria eddigi
leg orsseuib &s legérilliebb darabja. Megijelenés éisszj,
minden létezé platformra (igen, lesz GBA verzié is).
Maid elfelejtettiik: a klasszikus fécimzene feldolgozasat
a Smash Mouth eléadasaban élvezhetjik majd a jatek
infrojoban. Maradjunk még a versenyjatekokndl: a friss
E3-as bejelentések sorat gazdagitotta az MX Unleas-
hed. A hozzaértok talan mar ki is kvetkeztették a cim-
bal, hogy itt bizony motorcross szimuléciérél van szo,
méghozzr'l igen érté kezek dltal Fe[|eszrve - a jaték folstt
a Molorcross Madness-t jegyz6 Rainbow Studios babas-
kodik. Az MX Unleashed 50 palyat és licencelt motoro-
kat kindl az egyszeri jtékosnak, ezen felil a fejleszts
urak egy igeﬁgﬁiwﬁnyos triskkrendszert és egy 19 ver-
senysorozatbél dllé karrier médot is implementéliak o
jatekba. A versenyek kozot poénos mini-jatékokba is

i
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SPLASHDOWN: RIDES GONE WILD
bekapesclhatiuk mogunkat: az egyik ilyenben példaul
egy helikopterrel (!]ie" dsszemérnink a tudasunkat. A
jatek leglatvanyosabb része az akkurétus fizikai model-
|ezés lesz: a motorok és lovasaik pont Ggy viselkednek a
palyén és a levegében, ahogy azt a tévékszvetitéseken
megfigyelhettik - Rainbow-¢k lathatéan nagyon nagy
hungsﬂ|yt fektettek o idlék ezen részének finomhungdé-
séra. Az Xbox és Playstation 2 tulajok 6rilhetek neki,
sajna csak valamikor 2004 elss felében - karpatiasul vi-
szont mindkét tobor kap online multiplayer lehetsséget.
Szintén a Rainbow Studios fejleszti a mu!or:sérs::ios
Splashdown folytatésat, Splashdown: Rides Gone
Wild cimen (mar az elsé rész is Szivarvanyék keze
munkjdt dicsérte). Tipikus ,még t5bb/még jobb/még
szebb” folytattis: az elsg rész Bsszes karaktere visszatér,
&s szamos U] versenyzével egésziil ki, a grafikus megje-
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TAK AND THE POWER OF JUJU

lenitésért felelés motort megrurbéziﬁk, a viz egy fokkal
jobban néz ki, nyolc kiilsé és tucatnyi belsé arénéat ka-
punk, a karrier-versenyeken kivil freestyle modban is ki-
probalhatiuk magunkat (itt nem lesz idakorlct), és a vég-
rehajthato frijkkc‘i szma is jelentésen novekedett (most
75 van belslik). A virtudlis vizi sportok szerelmesei idén
augusztusban torhefik szét a malacperselyt, feliéve ha
rendelkeznek egy Playstation 2-vel (a jaték ugyanis PS2
exkluziv). Pillantsunk fele a THQ GBA-s felhozataldba:
a Power Rangers Ninja Storm oldalra scrollozos
verekedés akciojték (a Natsume fejleszi], ahol egy dl-
talunk kivalasziott Power Ranger bérébe (bocsanat:
pancélzataba) bojva kell elpofoznunk magunkat a go-
nosz Ninja Nagymesterig (hogy azién 6t is j6l lepofoz-
zuk). Rangerink a levert ellenfelek utan faposztalati
pontokat kap, a cél az, hogy a jaiék végére fel tudjuk l-
teni @ minJ;nr elsopré Megazord formét. Idén &sszel
jon. A Monster Truck Madness az 1996-ban meg-

WWE RAW 2: RUTHLESS AGGRESSION

jelent pécés autéverseny direkt atértelmezése a Ninten-
do hordozhaté masingjara: pofas 3D motort irtak hoz-
28, az eredefi véllozat mind a 30 pélyéja oft figyel  j&-
tekban, jarganyaink sérilheinek az itkozések soran, és
kapunk egy GBA-specifikus jatekmédot is - itt a verseny
le|pezsc|i!ése érdekében pawer-upokul szedhetink fel
nitro, bomba, ragaszté, kicsinyits sugér és hasonlé
nyalanksagok) melyekkel az ellenfeleink éltét keserithet-
jok meg. Jolius regvégén (egészen pontosan: hu-
szonnyo?cudikén) mar kaphatd lesz. A Sphinx and
the Shadow of Seth 0jabb akcié-kaland, ezitial
egyiptomi kbrnyezetbe helyezve. A jateknak kapasbél
két hése is van: Sphinx, a fiatal kelandor, és King Tut,
az 6s Greg mimia. A két karakter felvaliva iranyitivk a
iaték nagyobbik felében (kabé harométodében) oz if-

jonc lesz a f6hés, a fent marads részt pedig a mimia

WARHAMMER 40.000: FIRE WARRIOR
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koméval barangoljuk be. A két karakter radikalisan k-
l6nbézik egymastél: Sphinx oflefikus fazon, hotalmasa-
kat ugrik, és egy fovocsével von felszerelkezve - ezt
haszndlja ;E?Wernelc, A cs6hdz kezdetben csak sima l6-
vedékeket talalunk majd, de kalandjaink soran szert te-
hetiink |dngo|6/rohban6/ mérgezd nyElukra is. A ny\'lu—
kon kiviil helyenként varazstargyakat is magunkhoz szé-
lithatunk (lesz példaul egy fuvola, amivel a szoryeket
tudjuk kontrollalni), és kalandjaink soran Gjabb fizikai
kepességekkel fejleszthefijik ifjs hsinket - Sphinx meg-
tanul dszni, és kampékon csimpaszkodni. King Tut ezzel
ellentétben marha lasst, nem képes semmilyen fizikai
témadasra - viszont halhatatlan (egyszer mér megholt
a csbrikam, tébbszér nem tud). Ezt kihasznalva tudunk
vele néhany olyan kényes szituaciot megoldani, amire
Sphinx nem lenne képes: szerencsétlen momidt langra
robbaniva fényt gyGithatunk a sététségben, vagy egy
csapda ala vezeive (ami laposra zizza) eddig elérhetet-

WWE WRESTLEMANIA XIX

len helyekre is bejuthatunk vele. Ebbél talan mar kide-
rilt, hogy az okcidrészeken kiviil béven lesznek it logi-
kai feladvényok is, plusz bonusz targyak reményében
mellek-kiildetéseket is felvehefink o palyakon készald
NPC-kigl. Szeptember végére van kitiizve a megjelenés,
PS2-re és Gamecube-ra. A Tak and the Power of
Juju-rél kordbban mér értekeztiink (o marciusi hirro-
vatban), most végre személyesen is kiprobalhattuk a ja-
tekot. Révid emréiezlefﬁ: a jaték vilagaban mindent be-
leng a fitokzatos Juju ereje: az istenek a Juju-nak ks-
szénhetik o léfitket, oz dllatok viselkedést is ez iranyifia
- &s a hétkdznapi ember sem tud meglenni nélkille. llyen
hetkéznapi ember (bocsanat: fiotalember) Tak is, aki
egy kis faluban, a helyi séman tanitvanyaként igyekszik
elsajtitoni a Juju haszndlaténak foriélyait. Am j6 a go-
nosz: egy fitokzatos idegen elrabolja a falu (a Moon Ju-
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ju-tdl szarmazé) magikus kéveit, a telepiilés laksit pe-
dig jol birkava valtoztatja, A saman mar csak Takot
tudjo megmenteni. A feladat adoft: vissza kell szerezni
a kéveket, a falubelicket ismét emberré kell valtoztatni
és persze el kel banni az ismeretlen gonosszal. A
konkrét jatékmentet tekintve a Tak teliesen hagyoma-
nyos plafformjaték: hésink akadalyokat kizd le, po-
wer-upokat haszndl (a legjobb, amikor egy csirke
kosztimat magara &live replni kezd), vagy kisebb lo-
gikai fe|udnloiut old meg. A logikai fe\u%fuk legyt-
résben gyakorta nagy segitséget nyGjtanak a minden-
hol szabadon készé?é allatok - a fara valé feljutas leg-
kenyelmesebb modja példaul az, ha valomi gyi-
mélecsel odacsalunk egy orangutant, lehizatjuk vele
az agat, és csak utana ugrunk Fj afa fefejére. Egy sz6,
mint sz4z: a Juju egy nagyon franké kis jaték, tipiku-
san oz oz anyag, amitl még a video]élé!(ok dltal ke-
vésbé meglegyintetteknek is mosolyra htzédik a sza-

THlE

WARHAMMER 40.000: FIRE WARRIOR
juk. Megjelenés 2003 végén, Gamecube-ra és Playsta-
tion 2-re, plusz a hirek szerint lesz beléle GBA verzio
is. Az egész E3 egyik legnagyobb marhaséga cimre
palyazhat [néhdn;gzﬁ\ﬁnésen agyas Pokemon anyag-
gal karélive) o SpongeBob SquarePants: Battle
for Bikini Bottom. SpongeBob kolléga egy ilyen fél-
meztelen révidgatyas gném, aki (mint megtudiuk) egy,
az USA-ban igen sikeres gyerkdcoknek szélo sorozat
fészereplsje. A fenti cim nem pornéjétékot takar (pe-
dig fisztara ugy hangzik), hanem egy platformert,
melyben hésiink Bikini Bottom varosat menti meg a go-
nosz Plankton mesterkedasitl. Bobnak (majdnem leir-
tom, hogy minek neveztitk szegény Bobot a képek
dlapjén, de nem tiri a nyomdafeslék :-) segitdtarsai is
ckadnak régi cimbordi (Patrick és Sandy Cheeks) sze-
mélyében. A jaték egyébként egy teliesen aflogos plat-
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former, atlagos grafikaval és aflagosan rossz kamera-
kezeléssel. Bob batyo Gsszel tamadja be az Gsszes le-
tez6 platformot, s6t GBA-ra jon egy kilén kalandia is,
SpongeBob SquarePants: SuperSponge cim-
mel. A szerencséllen Bobon annyira felidegesitettilk
maiunku'i, hoiy gyorsanelszaladiunk o THQ ket
pankréciés jotéka, a WWE Raw 2: Ruthless Agg-
ression (Xbox — szeptember), és a WWE Wrestle-
mania XIX (GC - szintén szeptember) mellett, és ra-
veletttk magunkat a Martin cpu dlial régéta vart
Warhammer 40,000: Fire Warrior PS2-es val-
tozatéra. A Kuju Entertainment sajatszemszégl lvel-
déje a Warhammer 40K univerzumban jatszodik (aki
nem tudja, hogy mi az a Warhammer, az lapozza fel
a par hénappal ezelstti Cool-Tordt, vagy olvassa el
Walson maestro valamelyik témaba végé kanyveét), és
egy, a Csaszarsag ellen kizds ifjo Tau harcost aloki-
tunk benne (miért nem fordilva, én Grgardistaval sze-
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remék nyomulni, hogy a macska rogja meg!). A Fire
Warrior szinte minden tekintetben szép nagy Ha-
lo klénnak tinik: it is csak ket fegyv:rgi;her nalunk egy-
szerre (az alap kardon és a granatokon kivil), itt is re-
generdlodik a pajzsunk - széval Kujuek cloposan
megnézték maguknok o Bungie klasszikusat, mielstt
nekifogtak velna a fejlesztésnek. A véliozatossagra
egyébként egy szavunk sem lehet: tizenhét fale fegyvert
vehefink magunkhoz (az ellenfél fegyvereit is felkap-
hatjuk), a single ployer killdetéssorozat ¢ hosszu, en-
nek végeztével pedig négy jatékost tamogats multipla-
erbe kapcsolhatjuk be magunkat. A grafikai megva-
K’)sitéls mondjuk nem kézeliti meg a Halo szintjét, de ezt
a jatékot valdszintleg inkabb a hangulataért fogjuk
szerefni, nem pedig a csili-vili vizudlis tartalomért.
Szeptember kdzepén varhaté, kizarélag PS2-re.
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ALTER ECHO

ATHQ j6 sok jatekot hozott ki az idei Expéra, lassuk
fontosabbakat: kezdetnek itt van az Alter Echo, az
Oulrage 3* person ckeié-kalandja. A toriénet epikus
méretii: 2850-ben jarunk, mikor is a ,multiplast” neve-
zefij univerzdlis épitéanyag felfedezése lendifi elére az
emberiség Iechnor:':\gini feiﬁ".’\dését. A multiplast valéban
hasznos onyog: megfelelden képzet szakemberek (8ket
shapers"-nek hiviZE) gyakorlatilag barmive at tudjak
alakitani a furcsa matériat, legyen az hatalmas Grhajo,
vagy kockés alsénemd. Protagonistank, Nevin, egy ilyen
shaper: a foriénet elején munioctféiu, az IMS Corpora-
tion megbizasabél latogat el a tavoli Proteus bolygéra,
ahonnan segélyhivas éoriezeh, aztn megszakadt a kap-
csolat @ kolénidval (ift akér oz dlienek is belépheinének
a torténetbe, de nem teszik :-) Hésiinket a planétara ér-
kezve egy kellemes és egy kellemeilen megTepelés éri a

HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE
kellemes az, hogy a kolénia vezetsie, Paavo (foglalko-
zésdt tekinive szinkén shaper) a multiplast G, fejletiebb
formaiat fedezte fel (ez az ids manipulalasara is kepes
echoplast), viszont ezzel parhuzamosan - itt jén a kelle-
metlen rész — szépen meg is &rilt, a kolonia I|c:icoss&gc’:-
nak nagy részét mindentéle (az echoplast segitségével)
megidézett szormyek élén kiirtotta, és most éppen azon
tori a fejét, hogy miképp tudna ugyanezt végrehajtani a
komplett emberiséggef. A fdadat adott: le kell vadészi
az eszement kollegat és meg kell fejteni az echoplast fit-
kat. Az Alter Echo kildetésalap( struktirat hasznal: a
missziok soran a harcokon kiviil rengeteget kell dum-
csinznunk a bolygén életben maradt NPC-kel, s né-
héany hozosabb puzzle-t is meg kell majd oldanunk, Ez

dig egy dtlagos jatek, csavaros sztorival - ami a ha-
sonlo anyagok folé emeli, az a konkrét jatekmenet. Ne-

POWER RANGERS NINJA STORM

ALTER ECHO

vin nincs egyedill a bajban: a gonosz Paavo-val valé el-
56 harc soran szert tesz egy specidlis echoplast-pancél-
ra, ez pedig specialis képességekkel ruhdzza fel az ifji
shapert. A pancél harom tzemmédban tud miikédni: o
meele mode @ kézelharcokndl 6n jol, ilyenkor egy pen-

ével tudunk odacsapni a kérilttiink huncutkodﬁul
{kombékat is csak ebben a médban tudunk végrehaita-
ni), és a maszkalasndl is jol jén a speckd dupla ugras
képesség miatt. A stealth mode értelemszeriien a rejtéz-
kadest szolgaljo: Nevin egy gyikféleséggé alakul &t, fa-
lakon tud ?elmészni, s;"iy résekbe tud bebijni, és a
hosszan csapkodd nyelvével targyakat tud magéhoz
rantoni. A gun mode a fegyveres harcot szo[gc‘ﬁia: a
pancél ekkor gyakorlatilag egy tankka alakul at, és bru-
talis tizerGvel gy6zi meg a tamadakat arrol, hogy nekik
tulajdonképpen sokkal jobb a tilvilagon, mint ezen a
Profeus nevii planétan. A o tletekhez pazar grafikai
megvalésitas tarsul: a palyak j6 nagyok, a karakterek

MX UNLEASHED
ol kidolgozottak, oz effekiek pedig |6Nén{osuk - 526

val minden nagyen szép, nagyon 6, a jéték felkerilt az
ez évi varolistankra. Szerencsére mar nem kell ra sokat
vani: auguszius végeén debitél, Ploystofion 2-6n és
Xbox-on. Kévetkezzen az a iéték, amit sok online/offli-
ne gamerlap @ Show legnagyobb meglepetésnek tartot,
Ez egy csapatalapd taklikai lovélde, ezittal Xbox-ra:
Full Spectrum Warrior. A Pandemic Studios korab-
ban az amerikai sereg szaméra (a dél-kaliforniai egye-
tem technoldgiai tanszékével kézés projekt volt] fejlesz-
tett harci szimuldtorét hangszerelte &t a Dobozra. Az
eredmény egy mind grafikajaban, mind jatékmenetében
a realizmust éltets jéték, mely hien adja vissza a véro-
si hadviselés minden csin[éi—biniélt Mitd] is oiyun joa
Full Spectrum Warrior2 Harom dolog: grafika, mester-
ség intelligencia és iranyitds. A grafikat kiilsn nem di-

MONSTER TRUCK MADNESS

FULL SPECTRUM WARRIOR

csérjiik, nézzétek csok meg a mellékelt képeket: nagyon
popecil néz ki a jaték. Dicsérjik viszont az iranyitast,
ami egyértelmen o legjobb, amit konzolon ebben a
miifajban valaha is latiunk: a jatékban egy kilenc em-
berbél 4ll6 osztagot irényitunk (egészen pentosan: egy
négy és egy Sifés csapatot), kozvellenil természetesen
csok a szokaszparancsnokot kommandirozhatiuk, a
16bbieknek eset-érzékeny parancsokat tudunk kiadni.
Példa: egy nyilt terillethez érve megparancsolhatiuk a
géppuskas baijtarsnck, hogy fedezze az utca egyik old-
alat - és ehhez csak a ]ob unolc'}g karral kell az adott
iranyba mutatnunk. A keziink alé rendelt katondk nem
ostobik: fedezéket keresnek, folhoz lapulnak, fedezik

mést, zarotizet adnak - vagyis pisonsu\ dssze van
rakva a dolog. A jatékbol kapashdl két valtozat jon ki:
jtliusban érkezik a hardcore, az amerikai sereg szama-
ra fejlesztett verzié (csak hozzajuk, az Dzlel:ﬂnen nem
lesz kaphaté - a THQ-nél még agyalnak rajta, hogy ké-

k2 f...iii.‘,'- -
SPLASHDOWN: RIDES GONE WILD

sébb kiadjck e a nogykzonség szamara is), év végén
pedig az animdciokkal fellurbozoft, némileg csokkentett
realizmust tortalmazo ,polgari” verzio (nem kell silyos
dolgokra gondolni: a katonai verziéban még az is szi-
muldlva van, hogy a ﬁis!grﬁnﬁt csak 45 mélsodpen: mol-
va dolgozik feljes hatékonysaggal - az étlag jatékosok-
nak szant valiozatbél az ilyesmit érfelemszerlien kisze-
relték). Ezt a jatékot is felirtuk o listankra, 6t be is kari-
kaztuk a cimét piros filcel. A szép hosszi cimii Hot
Wheels Highway 35 World Race a THQ a 16 bi-
tes idék ofa sikerrel futd szérigjanak kovetkezé darabia.
Az (j jaték tud mindent, amit egy full 3D dtértelmezéstsl
elvarhatunk: 15 vélaszthaté auté a Hot Wheels fennal-
lasanak 35-dik évforduloja alkalmabél kiadott kollekei-
6bél (szédmos Klasszikus modell, és néhany, teljesen G
jargany), &rilt palyak (vulkan belseje, havas-jeges

FULL SPEGTRUM WARRIOR

hegyestesok, kacskaringés loopokkal farkitott versenya-
réna) és persze \érvdnyos péirgések-ugrui&sok minden
mennyiségben. A THQ szerint ez lesz a széria eddigi
leg orsseu%b &s legériiltebb darabjo. Megielenés 65523,
minden létezé platformra (igen, lesz GBA verzié is).
Majd e|[e|eiIeHiJE: a Klasszikus fécimzene feldolgozasat
a Smash Mouth elsadasaban élvezhetjik majd a jaték
introjaban. Maradjunk még a versenyjatékokndl: a friss
E3-as bejelentések sorat gozdagitotta oz MX Unleas-
hed. A hozzaérsk talan mar ki is kévetkeztették a cim-
bal, hogy it bizony motorcross szimulaciordl van szo,
méghozzd igen ért6 kezek dlfal fejleszive — a jarék folott
a Motorcross Madness-t jegyzé Rainbow Studios babas-
kedik. Az MX Unleashed 50 palyét és licencelt motoro-
kat kindl az egyszeri iéfékosnnlc, ezen felil a Fei|eszh'5
urak egy igen ldivanyos trikkrendszert és egy 19 ver-
senysorozulbd allo karrier madot is imp|emenid|fa|c a
jatekba. A versenyek kozott poénos mini-jatékokba is

1 ¥
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SPLASHDOWN: RIDES GONE WILD
bekapcsolhatjuk maiunkufz az egyik ilyenben példaul

egy helikopterrel (1) kell 8sszemérniink a tudasunkat. A
iatek |eg|6fvénynsubb része az akkurdtus fizikai model-
Iezés lesz: a motorok és lovasaik pont gy viselkednek a
pc':lyéln ésa \evegében, chogy azt a tévékazvelitéseken
megfigyelhettik — Rainbow-ék lathatéan nagyon nagy
hangsolyt fektettek @ jaték ezen részének finomhangold-
sara. Az Xbox és Playstation 2 tulajok rilhetnek neki,
sajna csak valamikor 2004 elss felében - karpétlasul vi-
szont mindkét tabor kap online multiplayer lehetdséget.
Szintén a Rainbow Studios fejleszii a motorcsonakos
Splashdown folytatasat, Splashdown: Rides Gone
Wild cimen (mér az elsé rész is Szivarvanyék keze
munlté;ién dicsérte). Tipilcus 4Még fﬁbb/még iohb/még
szebb” folytatas: az elsé rész dsszes karaktere visszatér,
és szamos 0] versenyzével egészil ki, a grafikus megje-

SPHINX AND THE SHADOW OF SETH
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TAK AND THE POWER OF JUJU

lenitésért felelss motort megturbéztak, a viz egy fokkal
jobban néz ki, nyolc killsé és tucatnyi belsé aréndt ka-
punk, a karrier-versenyeken kiviil freestyle modban is ki-
prébalhatjuk magunkat (itt nem lesz idskorlat], és a vég-
rehaijthato #Hkkbi szama is jelentdsen novekedett (most
75 van belslok). A virtudlis vizi sportok szerelmesei idén
augusztusban torhefik szét mu|ucperse|y1, feltéve ha
rendelkeznek egy Playstation 2-vel (a jaték ugyanis PS2
exkluziv). Pillantsunk bele a THQ GBA-s felhozataldba:
a Power Rangers Ninja Storm oldalra scrollozos
verekedds akciojaték (a Natsume fejleszti), ahol egy dl-
talunk kivalasziott Power Ranger bérébe (bocsanat:
pancélzataba) bijva kell elpofoznunk magunkat a go-
nosz Ninja Nagymesterig (hogy aztén &t is j6l lepofoz-
zuk). Rangerink a levert ellenfelek utan tapasztalafi
pontokat kap, a cél az, hogy a jaték végére fel tudjuk ol-
teni a mindent elsspré Megazord format. Idén Gsszel
jén. A Monster Truck Madness az 1996-ban meg-

WWE RAW 2: RUTHLESS AGGRESSION

jelent pécés autoverseny direkt atértelmezése a Ninten-
do hordozhaté masinjéra: pofas 3D motort irtak hoz-
zd, az eredeti valiozat mind a 30 palyaia oft figyel a j&-
tékban, jarganyaink sérilhetnek az itkazések sordan, és
kapunk egy GBA-specifikus jatékmodot is - it a verseny
felpezsditése érdekében power-upokat szedhetiink fel
(nitro, bomba, ragaszté, kicsinyits sugar és hasonld
nyalanksagok) melyekkel oz ellenfeleink éltét keserithet-
jik meg. Jolivs regvégén (egészen pontosan: hu-
szonnyolcadikan) mar kaphaté lesz. A Sphinx and
the Shadow of Seth jabb akcié-kaland, ezitial
egyiptomi kornyezetbe helyezve. A jatéknak kapasbol
kéf hése is van: Sphinx, a fiatal kalandor, és King Tut,
az 6 dreg momia. A két karakter felvliva iranyitivk a
iéték nagyobbik feleben (kabé harométodében) az if-

jonc lesz a f6hés, a fent maradé részt pedig a momia

WARHAMMER 40.000: FIRE WARRIOR

376 KONZOL

TAK AND THE POWER OF JUJU

komaval barangoljuk be. A két karakler radikélisan kii-
lnbozik egymastél: Sphinx atlefikus fazon, hatalmasa-
kat ugril{, és egy fovéesével van felszerelkezve — ezt
hasznélia fegyvernek. A cséhéz kezdetben csak sima l6-
vedékeket talalunk majd, de kalandjaink soran szert te-
hetiink langolé/robboné/mérgezé nyilakra is. A nyila-
kon kiviil he|yen|(éni varézslélrgyakal is mogunkhoz 5z6-
lithatunk (lesz példéul egy fuvola, amivel a szémyeket
tudjuk kontrollalni], és kalandaink soran Gjabb fizikai
kepességekkel fejleszthefjik ifjo hsinket - Sphinx meg-
tanul Gszni, és kampdkon csimpaszkodni. King Tut ezzel
ellentétben marha lasso, nem képes semmilyen fizikai
tamadasra - viszont halhatatlan (egyszer mar meghalt
a csdrikam, tabbszor nem tud). Ezt kihasznalva tudunk
vele néhany olyan kényes szituaciot megoldani, amire
Sphinx nem lenne képes: szerencsétlen momidt langra
robbantva fenyt gytjthatunk a sététségben, vagy egy
csapda ald vezetve {ami laposra zizza) eddig elérhetet-

WWE WRESTLEMANIA XIX

len helyekre is bejuthatunk vele. Ebbél talan mar kide-
rilt, hogy az akciorészeken kiviil béven lesznek it logi-
kai fela vényok is, p|usz bonusz Idrgyal( rveményében
mellék-killdetéseket is felvehetiink a palyakon készdlo
NPC-kigl. Szeptember végére van kitiizve a megjelenés,
PS2-re és Gamecube-ra. A Tak and the Power of
Juju-rol korabban mar érfekeztiink (o marciusi hirro-
vatban), most végre személyesen is kiprobalhatiuk a ja-
tékot, Rovid emlékeztetd: a jatek vilagaban mindent be-
leng a fitokzatos Juju ereje: az istenek o Juju-nak ké-
szonhetik a léfiket, az allatok viselkedést is ez iran itia
- &s a hétkdznapi ember sem fud meglenni nélkile. I{:'en

hetkéznapi ember (bocsanat: fiatalember) Tak is, aki
egy kis faluban, a helyi saman tanitvanyaként igyekszik
elsajétitani a Juju hasznélatanak fortélyait. Am j6 a go-
nosz: egy fitokzatos idegen elraboljo a falu (a Moon Ju-
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SPONGEBOB SQUAREPANTS: ATTLE FOR BIKINI BOTTOM

ju-tél szarmaza) magikus kéveit, a telepilés laksit pe-
dig jol birkava vélioztatia. A sémén mér csak Takot
rugiu megmenteni. A feladat adoft: vissza kell szerezni
a kéveket, a falubelieket ismét emberré kell valtoztami
és persze el kel banni az ismereflen gonosszal. A
k niféi jatékmentet fekintve a Tak feliesen hagyoma-
nyos platformiéték: hésink akadalyokat kiizd le, po-
wer-upokat hasznal (a legjobb, amikor egy csirke
koszlimat magéra 6live repiilni kezd), vagy kisebb lo-
gikai feladatokat old meg. A logikai feladatok legyi-
résben gyakorta nogy segitséget nydjtanck a minden-
hol szabadon készé?b allatok - a fara valé feljutas leg-
kényelmesebb médja példaul az, ha valami gyi-
mélcesel odacsalunk egy orangutdnt, \ehl’.lzaiiuk vele
az dgat, és csak utina ugrunk Fj afa tetejére. Egy szo,
mint szdz: a Juju egy nagyon franks kis jatek, fipiku-
san oz az anyag, amitdl még a videojatékok dltal ke-
vésbé meglegyintetteknek is mosolyra hozédik a szé-
o T
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juk. Megjelenés 2003 végén, Gamecube-ra és Playsta-
tion 2-re, plusz a hirek szerint lesz belsle GBA verzio
is. Az egész E3 egyik legnagyobb marhasaga cimre
palyazhat [néhc’m;gz{j\énésen agyas Pokemon anyag-
gal karélive) o SpongeBob SquarePants: Battle
for Bikini Bottom. SpongeBob kolléga egy ilyen fél-
meztelen révidgatyas gném, cki (mint megtudiuk) egy,
az USA-ban igen sikeres gyerkécoknek szélo sorozat
fészereplsje. A fenti cim nem pornéjétékot takar (pe-
dig fisztara Ggy hangzik), hanem egy platformert,
melyben hiisiinE Bikini Bottom vérosat menti meg a go-
nosz Plankton mesterkedésitsl. Bobnak (majdnem leir-
tam, hogy minek neveztik szegény Bobot a képek
clapjdn, de nem fiiri a nyomdafesték :-) segitstarsai is
akadnak régi cimborai (Patrick és Sandy Cheeks) sze-
mélyében. A jatek egyébként egy teljesen atlagos plat-
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former, c‘xﬁngos gruﬁl(t'rva! és 6ﬂﬂgosan rossz kamera-
kezeléssel. Bob batyé 8sszel tamadja be az ésszes lé-
tez6 platformot, s6t GBA-ra n egy kilon kalandja is,
SpongeBob SquarePants: SuperSponge cim-
mel. A szerencsétlen Bobon annyira felidegesitettiik
magunkat, hogy gyorsan elszaladiunk o THQ ket
pungkn‘:ciés iatéka, o WWE Raw 2: Ruthless Agg-
ression (Xbox - szeptember), és a WWE Wrestle-
mania XIX (GC - szintén szeptember) mellett, és ra-
vefeffik magunkat a Martin opu dltal régota vart
Warhammer 40,000: Fire Warrior PS2-es val-
fozatdra. A Kuju Enfertainment sajatszemszogi loval-
déje o Warhammer 40K univerzumban jéiszadik (aki
nem ruclia, hogy mi az a Warhammer, az |apozzu fel
a pér hénappal ezelgtti Cool-Tordt, vagy olvassa el
Watson maestro valamelyik tmaba vago kenyvé], és
egy, o Csaszarsag ellen kiizdg ifjo Tau harcost alaki-
tunk benne (miért nem forditva, én Grgdrdistévu\ sze-
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remék nyomulni, hogy a macska rigja meg!). A Fire
Warrior szinte minden tekintetben egy szép nagy Ha-
lo klannak tinik: it is csak ket Fegyv:rgrehet nélunk egy-
szerre (az alop kardon és a grandtokon kivl), ittis re-
generdlodik a pajzsunk - széval Kujugk claposan
megnéztek maguknak o Bungie klosszikusat, mielétt
nekifoglak volna a fejlesziésnek. A véllozatossagra
egyébkeént egy szavunk sem lehet: fizenhét féle fegyvert
veKeFLink magunkhoz (az ellenfél fegyvereit is felkap-
hatjuk), a single player kildetéssorozat j6 hosszu, en-
nek vé ezrévj pedig négy jatékost tamogatd mulfipla-
rbe kapcsolhatiuk be magunkat. A grafikai megva-
r:s?tés mondijuk nem kozeliti meg a Halo szintjét, de ezt
a jatékot valészintleg inkabb a hangulataért fogjuk
szeremni, nem pedig a csili-vili vizudlis tartalomeért.
Szeptember kizepén varhato, kizarélag PS2-re.
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PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
UBI €

A Ubi Softidei kindlata nem volt fil széles, viszont nagyon fi-
nom cimeket is be lehefett vizsgdlni a standjukon. Kezdiik oz
Expo egyik legtobbet dicsért jatekaval (a szoLésos Best of 3"
listak stabil részivevdie volt az anyag, a plafform-kategériaban
szinte mindenki elsg helyen hozta ki), o Prince of Persia:
The Sands of Time-mal. A herceg ismét visszatér, ezitiol o
véleflenil elszabadifott 1d5 Homokja dlial generdlt kéoszt kell
majd valohogy megfékezniink ckelmével. A jatékot fejleszts Ubi
Sol Monrrea({az urak hozitk fetd ola hvuIT a Sp}fn!er Cell)
nagy hangslyt fekiet az eléz8 jétekok hangulatéinak megérzé-
sére, & arra, i:agy minden olyan jatékelemet Gimentsenek oz G-
generdcios folytatasba, amill azok (gondolunk itt az elsd két
részre, nem a gyengécske harmadikra) Masszikussd vélok. Egy
3D plafformjtek neuralgikus eleme mindig  kamerakezelés. A

Xin

kanadoi fidk o minél jobb jétszhatosag érdekeben fobb kame-
rarendszert is beépitettek a jétekba: véloszthatunk szabod (a
jobb anolég karral iranyithofiuk o kamerat), a megszokott ,min-
dig mdgéttem van az operatér”, és abszolit katolt (meghatéro-
zoft h:g:ﬁl/ s26gbél szemléljik az akeidl) kamerakezelés k-
28M. A grafika jeles, az 0] Prince of Persia a Beyond Good &
Evil errd| még lesz 526 késtbb) szamara kifejlesztett JADE mo-
for egy médosilolt verziojt haszndla. A leglatvanyosabb falan
a Fi:i% volt: hésiink haja és ruhézata dinamikusan mozog, és o
sorozat védjegyének szamito részletes karakler-animdcio is
helyén volt. Az Ubi standjéin még csak egy igen korai demét le-
hetett megtekinteni, de mar ebbdl i latszoft, hogy nem alagos
ugrabugrarél van sz9. A hercegiinknek fébb specidlis tulojdon-
saga is van, kontrollalni fudia peldaul oz idt - ez RENDKIVUL
|:'1’M'Jnyns akeiot eredményez, Matrix-sfilusd lassitasokkal, falon

BATMAN: RISE OF SIN TZU
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PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

futtssal és hatalmas ugrasokkal megfiiszerezve. Muliplatform
megjelenés (P52, Xbox, GC) vérhatd, 2003 november kézepén.
Ha mar szélunk réla, jgjjon a Beyond Good & Evil. A ko-
rabbon Project EG&E-Lém emlegetet j6ték normdlis cirrg! ka-
pot, és végre alaposan meg is lehetett nézni, hogy mit s fejleszt
tibb éve (tokban) Michael Ansen, o Rayman-széria apuLd'u.
A jatékban egy NAGYON gonosz idegen faj szdllia meg Pﬁs
csoddlatos vilagat - a fészerepls halgyemény (lade - kordbban
miatia becézlﬁE a jdtékot mokasan Project BIGE-nek :-) felada-
fa fermészefesen az lesz, hogy eliizze a tamadokat. A BGE-+
nem igazan lehet bekategorizalni: kalandelemekkel béségesen
meglocsolt akcigjétékrel van szo, rengeteg felfedeznivaloval és
RPG-elemekkel nyakon antve. Hyllis vilagét egy lebegs hajén
ezt késsbb repgﬁgéppé is &t fudjuk u|uETInni] fedezzik fe||, a

szormy komakat eldszor egy bottol csapdossuk agyon, a késtb-
biekben azonban mér varzsolni s tudunk. Nem egyedl ko-

X

borlunk a nagyvilagban: Jude segitdiarsakat vasarohat maga-
nok (néhany fejtérd csak az 6 kizremikodésikkel oldhato
meg), pénzt pecjig a vadvilag ritka teremimeényeinek fotozasa-
bél szerezhet - oz eddigiekbél gyanithatoan mér kiderik, hogy
nem egy Gjabb szimpla ,verd agyon a sz8myeket jol' butoség-
rél van szb. A Prince of Persio-ndl mér dicsért gragiitus motor ift
is jol feljesit, csodalatosan bizarr helyszinekkel falélkozhat majd
a j6iékos (némely szcendrio meglehetdsen kizel dll a Rayman 3
LSD-fripre emlékeztets palyaihoz). Szintén multiplofform megje-
lenés, szintén novemberben [eqy héttel a PoP eﬁ"ah}. X, azaz
fizenhérom. Perzsia Hercege dinamikus volt, a BGE kellemesen
elvont, de mi a XIll lattan teftink le a hajunkat  padiéra, és ku-
porodhunk le mellé - ez kérem, csoda! Korabban mar széhunk
a jotékrl (népszer( belga képregény alapian készilg FPS, kém-
forténer, cel-shaded vizuglis megvalésitds), de mozgésban

CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON

AIN M

BEYOND GOOD & EVIL

hosszan még nem |éttuk. Az Expén egy jo hossz( trailert muto-
gatiok beléle, ami volami elképesztéen adia vissza egy ckeié-
dis képregény hangulatdt. EZ az, amiért cel-shadinget kitalal-
tek: &lg ke regénye[cel akarunk o l(épemyﬁn latni, é az X
sz szézu&k'\g hozza az, amit elvarunk 6le. Egyelére persze
csak a vizudlis oldalrél tudunk nyilatkozni, a jatékbol csak na-
gyon rdvid késtolét kaptunk (annak alapjan jénak tinf. Halis-
tennek nem agyalan mészérlésrol van sz [van benne azér
nagypdlyas akeié béven], hanem tokiikazasrol és lopakodasrel
is: az egyik jelenetben névielen hésiink olyan szépen csapta ku-

6n egy sérdsiveggel az eléte boklaszo or, bogr az mind So-
m S:SZe-nek, mind Sam Fishernek becsilefére valt volna. A de-
it okiéberben vérhato, PS2, Gamecube, Xbox platformokra.
Ha mar Sam Fisher: o sététben osoné fitkosiigynsk kalandjai
folytatdnak o Splinter Cell: Pandora Tomorrow-ban,
erd| azonban nem it, hanem a kévetkezd oldalon szélunk -

RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD

egy kimerit interjit olvashatiok a jatekkal kapcsolatban. Szol-
nénk viszont egy mésik Tom Clancy jdtékrél, o Rainbow Six
3: Raven Shieldrdl. A téma rejongéinak gyanithatoan nem
kell bemutaini oz RS-sorozatot: aki nem ismeri @ pécés inkamé-
cidket, oz konzolon (PS, N&4, DC) is telélkozhatott mér o go-
nosz terrorista bécsik eliminalésra szakosodott Szivarvény-osz-
tag kalandjaival. A harmadik rész tobb, jobb, szebb és igon-
dcjrubh, mint oz elgz6 epizadok voliak. A jéiték olatt o legijabb
Unreal motor dilbérog, o kildeféstervezési fazis joval afiatha-
tobb (és mégis tobb lehetdség van benne, mint kordbban vol,
a fegyver vélaszigk kibavillt (kabé haromszor annyi gyilkeld
eszkoz kozil valaszthatunk, mint o mésodik részben) és a csa-
patiranyitas is leegyszeriisodat (kis gyakorlas utan gond nélkil
elkommandirozz:?(yegyszerre akdr négy osztogot is). A Raven
Shield tavasszal pécén mar szép kérdket futott (o konzolos ver-

CHARLIE'S ANGELS

: L, amy
~ BEYOND GOOD & EVIL

2i6 dlltolag jobb lesz: étdolgoztak oz AH, és fabb kiildefést ka-
punk), kivéncsian vériuk, hogy az Xbox-on hogyan feljesit no-
vemberben. Ubigk b;lekésminak egy kicsit a szuperhdsok vila-
géba is: o Batman: Rise of Sin Tzu nem egy bizarr kinai
eloétellel cllifia szembe mindenki kedvenc denevérkoszfimos
héroszdt - Sin Tzuban a Batman-jétékok elss, kizarolag egy vi-
deojaték szamara tervezett (elkovetd: Jim Lee, veteran képre-

ény rajzol6) fégonoszdt tiszielhefjik. Elss blikkre (st soka-
gikm is) isztességes, kapesoljuk ki az agyukat” bunyénak tiint
az anyag, ahol @ négy féhés (Baiman, Batgir, Robin, Night-
wing) va?amebrikévd nyomulva kell elpholnunk a k'imegien
tamado ellent. Vadito Gjitdsokot nem birtunk felfedezni, a Sin
Tzu feljesen azt hozia, mint az E3-on kidlitok tucatnyi mésik
pofozkodés anyag. A grafika iftis cel-shaded, oz ellentelek pe-
dig javarészt a Barman-rajzfilmsorozatbél lettek atemelve (el
léﬁiaﬁuk példaul Cloyface, Scarecrow, vagy Bane hajat is).

(S i "

Premier 2003 végén (P52, Xbox, GC, GBA). Egy képemyavel
fovabb lépve a Crouching Tiger, Hidden Dragon kellet-
fe magat - mivel oz Ang Lee fele Tigris és Sarkény jatékadap-
tacisjaral korabban (két hénapia) mér irtunk részlefesen, enge-
delmetekkel itt most nem foglalkozunk vele. Kiprébéliuk viszont
a Charlie's Angels+: Gjabb éflagos Gtds-rugés-verekedds

anyag, az ehavi Konzol megjelenésével nagyjabal egy idsben
deﬁﬂlélé mésodik CA mozifilm (a Full Throtfle) sziorivonalat la-

zan kévelve. Kozepes grafika, kozepes zene, méla unalomba
filo jatekmenet —enpe:n gt=.z lesz o kezzvpe:nclink idén nydron (jili-
ushan j6n ki, PS2-re, GC-ra és Xboxral). Lattunk egy mésik d|rn-
feldolgozast is: a Pirates of the Caribbean nagyon csinos
és izgi kalézos/kardozés unyngnak lint, sajna Egye|5re még
csak a PC-s verziot mutogatiak, de a hirek szerint jon Xbox-ra

976 KONZOL



A Splinter Cell a tavalyi év egyik legsikeresebb

ic’liékc volt Xbox-on, és a més i)ulfcrmokm porh:h

verziok is 6l fogytak - egyértelmi volt, hogy a fér-

ténetet folytatni kell. Az Ubi Soft Montreal a gyor-

san dsszedobott masodik rész Helyeﬁ egy iilde-

teslemez” elkészitese mellett dontatt. A sajatos ex-

Eqnziérél Domitille Doafal, a jétek proJuceréve|
eszélgettiink:

Elészor is, mi lesz a jaték cime?

- 6 kérdés, jelenleg még nincs déntés ebben az
iigyben. A fei‘esziés eg;egic’ire Pandora Tomorrow
kédnéven fut. Természetesen a dijnyertes program
asszes jol bevalt elemét megicrliuﬁ, s6t még fej-
[eszléseL is varhatoak, hiszen a grafikat feljavitjuk,
0j felszerelesekkel, mozgésukku?és jatekmenetbe-
li Gjitésokkal igyeksziink még izgalmasabbé tenni
a folytatast. Tovabba a mulfiplayer tamogatas sem
maradhat el!

Az &sszes platformra kijon majd a
program?

- Jelen pillanatban dgy néz ki, hogy igen, mivel
nem kétottiink senkive? exkluzivitasrdl széld szer-
z8dést.

Térjiink vissza a multiplayerre! Hogyan
fog mikédni ez az egész, hany jatékos
nyomhatja, illetve milyen jatékmédok
varhatéak?

- Mivel a lopakodos akciok vilagaban ez lesz az
elsé multiplayert is tamogatd jaték, ezért a lehets
legjobbat szeretnénk kihozni a dologbal. Tabbféle
jatékmodot is terveziink, de a fejlesziés jelenlegi sta-
fuszat tekintve még korai lenne arrdl érfekezni,
hogy melyik keriil majd be a végleges verzioba.

Kooperativ multiplayer méd esetleg
varhaté?
- Igen, nagyon tgy néz kil

A rejivényeket egy jatékos is megoldhat-
ja, vagy sziiksége lehet segitségre is?

- Mint mondottam a mu|ﬁp|nyer élményre nagy
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hangstlyt  fektetiink,
ezért valészintleg lesz-
| nek olyan fejtérsk, me-
lyeket csak kooperativ
médban athidalni a ja-
tekosok.

A fizikai modell te-
rén is varhatéak
fejlesztések?

- Természetesen! Még-
4 hozza nem is akarmilye-
. nek! Csakis olyan (eif
 |esziések kerlinek be a
jaték végleges verzidja-
Lu, melyek valoban eléi-
relépést jelentenek a

ﬁ;ogmm szempontjd-
6l. A tovabbfejlesztett
fizikai modell ismét

olyan szintre emeli a re-
alisztikussagot, ami ed-
dig is fémie?ezte a soro-
zatot.

Multiplayer terén
tobb karakter is varhaté, vagy csak
Sam Fisher alferegéinak sokasaga tevé-
kenyhedhet majd?

- A Splinter Celben jartasak tudjék, hogy kiza-
rélag egy Sam Fisher létezik, az a magényos far-
kas, aki mindig Egyedﬁ| végzi a munké]éf, igy 6
nem fog szerepelni a tobbjatékos részben. Ezért
aztan olyan specidlis egységekhez lehet majd
szerencsénk a multiplayer médban, akiket csak
akkor vet be o Nemzetbiztonsagi Hivatal, ha mar
egy ember nem elegendé a probléma megolda-
sara.

Ez a maganyos farkas haremodor ho-
gyan fog megvalésuini a multiplayer
részben?

- A Splinter Cell az év egyik legjobban sikerilt
sing|e p|cyer rogramja lett, készonhetden a Sam
Fisher koril Eonyolédé torténetnek, melyben a
magényos hés a hi-tech cuccok és sajét lelemé-
nyességének segitségével végil megmenti vila-
gunkat. Egy hasonlé kaliberi multiplayer prog-
ram megalkotdsa bizony igen kemény disnak
igérkezik szamunkra, hiszen a jatékmenet és tor-
ténet szempontjabdl is hiek szerettiink volna ma-
radni az eredeti jaték altal képviselt szinvonalhoz.
A fények és arnyékok tovabbra is tékéletesen
passzolnak a remek hangulathoz, valamint min-
den egyes mozdulat gyakorlafi kivitelezésének is
nagy jelentésége lehet, nem beszélve a csicstech-
nolagiat felvonultaté felszerelésekrél. Igyeksziink
tehét az eléz8 részben megismert egyjatékos méd
atmoszféréjat maximalis mériékben atiiltetni egy
mulitplayer orientalt programba.

Hogyan kapcsolodik majd a jaték tor-
ténete az el6z6 részhez?

- Az eredeti jaték a Third Echelon elsd akcigit mu-
tatta be, igy a Pandora Tomorrow-ban a késcbbi
eseményeket, killdetéseket ismerhetjik majd meg.
A torténetré| pedig ugyanaz a J.T. Petty fog gon-
doskodni, aki a Splinter Cell sziorijaért isoge|e[65,
igy aztan biztosra vehetd, hogy izgalmakban
eziftal sem lesz hiany!

Merre vezetnek Sam kalandjai ezittal?
- J& néhany 0 helyszin szerepel a jatékban a vi-
lag kilonbozé pontjairel. A kiildefések kevésbé

lesznek linearisak, s
akadnak majd olyan
missziék is, ahol példaul
Sam barérunknai nap-
kézben egy zsofolt utcan
kel tevékenykednie
anélkil, hogy a jaréke-
Iek lelepleznek &t Nem
lesz egyszer(i az biztos!

Szamithatunk o
fegyverekre és fel-
szerelésekre?

- A kilsnfele felszerelé-
sek tovabbra is fonfos
szerepet fognak jatsza-
ni. A régi kedvencek
mellett olyan hasznos 0j-
donsc’:goz is bekeri."inelk
majd a jatékba, mint a
PS2-es verziéban hasz-
ndlt tavess. Tehat nem
lesz hiany 0 felszerelé-
sekben, cre ezekrdl mé
igen korai lenne beszél-
ni.

Az éjjellaté, valamint infraszemiiveg
nagy dobds volf a latvany és a jatékme-
net terén is. Hasonlé izgalmas dolgokra
szamithatunk eziftal is?

- Az emlifett dolgok szinte a sorozat stilusjegye-
ivé valiak és a jatékosoknak is nagyon Leiéﬂ,
ezért aztan igyeksziink még latvanyosabb eleme-
ket rodul(é?n? vizualitas terén, azonban ezek
részﬁziei szigorUan titkosak. A kulcsszo itt a rea-
lizmus mingen dron, hiszen egy olyan jatékot
szerettiink volna megalkotni, amely hi képet ad
a kéze|jdv6r6|.

Technikailag hasonlé lesz az elsé rész-
hez a Pandora Tomorrow, vagy esetleg
az engine ferén is varhatéak fejleszte-
sek?

- A multiplayer méd és a jatékmenetbeli djita-
sok miatt esziézéhijnk néhany valtozast a mo-
torban, melyek csak elényére vélnak az 0j rész-
ne

Uj mozgasok, ta-
madasmédok?

- Uj lopakodé mozga-
sokat  mindenképpen
szeretnénk bemutatni,
de elétte még meg kell
vitatnunk @  stabbal,
hogy melyeket lehetne
recﬂisztikusun kivitelez-
ni, csakigy, mint teftiik
azt az eredefi jatek fej-
lesztésekor. A Lcngstﬂy
azon van, hogy egy-egy
ilyen mozgés, vagy tém-
adés hogyan hatna a
jatekmenetre, hiszen a
magas foki realizmus
mellett az élvezhetd jaté-
kélmény is roppant fon-
fos szempont szamunk-
ra.

Az Xbox verzié is
ugyanolyan lesz? A
P52-es SC 0f dtve-

zetdi animdciéi példaul sokkal jobb mi-
néséget képviseltek.

- A PS2-es verzié animécidival mi is nagyon meg
voltunk elégedve, ezért aztan ezt a mindséget sze-
retnénk a tbbi portra is dtiltetni, fovabbé remek
zenei betétek licencelésén is rajta vagyunk.

Sam lesz az egyetlen iranyithaté kar-
akter?

- Mivel Sam Fisher mindig egyediil dolgozik ezért
az egyjatékos médban evidens, hogy végig ked-
venc maganyos hésiinkkel tevékenykedhetiink.
Multiplayer médban pedig amint mondottam Gj
egysége[ef ismerhetiink majd meg.

Lesznek Sam-nek vetélytarsai?

- Nem, mivel a Sam féle fickék mindig ugyan-
azon az oldalon élinak Azonban az, hogy mindig
egyedil viszik véghez terveiket még nem jelenti
azt, hogy egyiitmikadnének, esefleg egyiitt dol-
gozzanak. A céliuk viszont kézés: az emgeri sza-
badsag védelme.
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A TOK kinélata béséges vol, bur néha a menn iség mml
ha a minéség rovasara ment volna. Tipikus példaja ennek
az Xbox eﬁﬁlzw Conan. A féma hdlas, de a szlovak fej-
lesztok (a frissen megjelent pécés Chasert jeqyzé Caludron-
rol van sz6) a latotiok clapjan nem tudtdk kihasznalni a
benne rejl5 potenciak. Butdcska 3* person akeisjdtéknak
fiint a dolog, ahol semmi més dolgunk nincs, mint a hullé-
mokban rénk 16 elenfeleket Conon hatalmas kétkezes
kardjaval lekaszabolni. A grafika dflagos, @ kemerakezelés
pedig kifejezeien gyenge volt wrhju?s operatdriink hajlo-
mos volt c‘|yun helyekre beszorulni, ahonnan mindent feLe
fet csindli, csok o dihés barbért iranyitani nem. Talan
azért nince még pontos m |e|en95| \doponl kifiizve: ennek
a |atéknak sokat kel riyognia Cauldronék boszor-
kdnykunyhuiébun, hog)r | h.lc||un néni a klasszikus téma

és egyszerre fiz ellenfelet kell majd o hétunk mogé utasita-
nunk. A versenyeket sorban nyerve bonusz cuccokat &
nyolc 0j pélydt nyithatunk majd meg (a pulyak dl-eqyik
az Allomo n talalhatd helyszmel( alapi jan észiiltek).
Varhato megjelenés: 2003 auguszius elss |e Az Xbox-ot
és Gamect aﬁevﬁ becélzo Dinotopia: The Sunstone
Odyssey-rél igen keveset fudni: a sikeres kanyvek/filmso-
rozat clapjan {a Di Dinclopia viléigéban békésen élnek egy-
més melleft az emberek & es oz mielhgens dinoszauruszok) o
Vicious Cycle hegeszt huszonnégy pélyés ckeié-kaland-
puzzle jatekot. A felfedezés/kalandozas mellett erdsen az
akeion ’esz a hangsoly: tizenhat féle ellenféllel kiizdhefiink
meg, kéztiik olyan rémségekkel, mint a mocsarbél elsmaszo
muténs szdmy, vagy a gonosz harci robotok. (Milyen ere-
defi ofletek, ugye? :-) Megjelenas 2003 jGlius végén. A The
Haunted Mansion filmfeldolgozas, a Disney Gsszel bemuta-

|atekot hegesszenek beléle: a TDK Interactive dltal gyérot,
és a Savage Enfertainment dlial fe| leszfett inkamdcié azon-
ban kivételesen nem kzvetlenil a képregényen, hanem a
manapség futb rojzfimsorozalon alapul. A jéfékban @
Masters-univerzum Gsszes jelentdsebb szerepldie felbukkan,
hogy 34 okci6 dis palyan Leresziul boldogitsa a sorozat ra-
jongéit. Ha @ gmﬁméwu\ nem is, de szép hossz( cimével -
MnsteLs I?{ med:lr;wemhﬂe Iide:rlz Defender of
Grayskull - mindenképpen kiemelkedik oz onyag oz &
laghdl. A megielenés 2003 uiolss esedékes,

PS2-re, Xbox-ra és Gamecube-ra. A Starbreeze (Encluve}
\dvelkez5 jgika o Knlgl'lls of the Temple lesz - a pro-
ject korubl!xm Templar néven futolt (az eredeti cimet nyil
vanvaléan az eurépai torténelemben kevésbé jératos ame-
rikai kbzénség keoB:en valtoztattak meg :-) A svéd fick a
jelek szerint nem nagyon kivannak efiavolodni az Enclave

ték vizudlis vilaga minket volomiért a Spyro-széridra emlé-
keztetelt (pedig a két jaiéknak koze sincs eqymashoz, a
Scalert az AZM fefleszti]. A megjelenés nagyon messze van
még (2004 vége), viszont jon PS2-re, Xbox-ra és GC-re
egyarant. A Spy vs. Spy sem mostandban fog meg|e|en
ni: a klasszikus Commodore 84-s jaték Felupfoﬁ verzidja a
hormadik dimenziéha teleporidlia az egymés durva meg
szivattsara forekvd kémeket, A korabbi két karakter [§ekere
és feher kém) mellett kapunk Gjobb ket szerepldt (sziirke és
mech kém - az utdbbi igen |zguimascn hangzik), akikkel
12 pélyan keserithetjiik meg egymas élefét, akar a négy
fékost tmogat6 multiplayer méduszban is. (Aki még soLu
nem hallottvolna a dclogrd csapdakat kell éllitanunk oz el
lenséges kémeknek - a jaték Givozi oz akeid a puzzle és a
stratégiai elemeket, &s marha nagy mokanck szamitolt @
maga idejeben.) 2004 tavaszan debiital majd, kizarolag

famaszfora elvarosokhoz. A Corvette viszont elég jonak
néz ki: a TDK nagyjabol egy eve vésarolia meg a Chevro-
let licencet, & az E3 elott nem sokkal jelentették be, hogy
Corvette (munkalcimen multiplatform jatékot fejlesztenek be-
Iéle. A nagygepes verziokat o Steel Monkeys keésziti: a jatek
tébb mint 50 killénbszo Corvette fipust szerepeltet, a \ega|-
56 modellektd a profofipusokig. A verseny ugyan kilsn pa-

Iykon zayik, de az osszes lokacid a Chicagobol Los Ange-
lesbe fario hires Route 66 kéré van felfiizve. A jaték elején
karakter valasztharunk (hat emberke dll majd rendelkezé-
siinkre), ezek elterd vezetési skillekel fognak rendelkezni. A
multiplayer opciok kozil egyeldre csak a két személyes he-

ad fo head verseny kerilt nyilvanossagra, melyet oszott
képemyan jiszhatunk majd. A GBA verziét a Visual Impact
Productions fei\eszﬂ: It hizennégy Corvete all rendelkezésre,

tasra kerils hser#etes Hm|enek [n ugulom semmi horror,
gyerkocukre van optimalizéiva a dolog) alapjén. A bemu-
fatoft verzié nem mutatolt sokat (egy |ﬁonccurszu]ucfgélhm—
tunk a kisértetkastélyban), mi éppen léptink volna fovabb,
amikor végre joif valami i eredefi: egy szellem ellen kellett bi-
liérdozni, sajdtosan Girendezett sznba[yol& szerint. Elgszor
is |e|<>csmy:ltﬂek minket, felkeriltink asz asztalra, aztin a
kisértet pojtas elkezdte 1gni  fehér labdat, nekink |g a
szines golydkat kellett dgy bedllitani, hogy azok lyu

rulian iﬂ ha elvétettik, a labda jél kupcn csapott. Ha ezek
az elemek lesznek tobbsegben és nem a feljesen szokvanyos
maszkalas/ugralas, akkor akar még nagyon jo kis jatek is
kerekedhet beldle. A film premierjével pa %ﬂmmsun okt~
berben) debiitdl, Xbox-on, P52-6n, Gamecube -on és GBA-
n. A Masters of the Universe szério sem Gsszo meg, hogy

s~ szumswmzso|gub5 V||ugufu| itt ugyanez |esz a fel
adatunk, csak éppen egy holtdbdl feltamasziott templomos
Icvvaggul a fészerepben. Abszolit mulfiplatform megjelenés-
re szamithatunk valamikor 2004-ben:  jatek PC-re, PS2-re
Xbox-ra és Gamecube-ra egyarant készil. Mivel a jéték
még NAGYON kezdeti dllapotban leledzik, nem sokat mu-
tatiok beléle - az elsd kepefoegy igen hungulafos, az Enc-
lave amogy sem ronda vizulis vilagat iiberels jateko sej-
fettek. Még kevesebbet tudni a TDK 0j akcié-kalandjérdl, a
Scaler: The Shape Shifting Chameleonrsl. Az igé
rerelt szerint egy poénokkal jocskan meglocsolt jatekot
etba'l ﬁ?ﬂmpo I6 Scaler (6 lenne o erLen is sze-
lo alokvaltoztotd kaméleon) fel tudja venni a legySzot
rer felek lokidt és azok kénességeit. Eddig néqy dorab ké-

pet adtak ki beldle: @ grafika szép szines cm ded, a j6-

Playstafion 2-6n. A Sik:r r'glekl: Shnlfegdkg;livelise
egy nagyon régi pm\e e eneg 2001-ben kellett volna
mEgieferINE de a Eudﬂvﬂlhwk esa Trek {rﬂnﬂLﬂsﬁ ]Wﬂ\
nak vandorlasa miatt csak most sikeriilt befejezni. Akeio dis
Grhajos lovldersl van szo, mely nem sokko, a Star Trek Vi:
The Undiscovered Country eseményei utdn jiszodik. A Su-
|u kapitény dltal parancsnokolt USS Excelsior mellé rendelt
kis tamogato (irhajok egyikének pilstajat alakitivk - a hajé
egy altemativ univerzumba keril &, és tobbek kazott ne-
kink kell majd gondoskodnunk arrél, hogy épségben
wsszn]ussonbnda L:ltznnnkon $5u|? OsszeI:en I?lzenlilenc
misszion at bizonyithatiul mi vagyunk a legjobb pi-
lotak széles e gczmsbun a kiildetések kozt pedig a févé
széria legendés szereplGivel is dumesizhatunk majd. Meg-
|elenese§ 8sszel, Playstation 2-re és Xbox-ra.
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A Midway standjén elssként oz ESPionge kelfette fel a fi-
gyeimiini:ei = leginltébb azért, mert tavolrdl nagyon hasonli-
foit o Mefal Gearekre. A gyors kiprébalas bggizon flotta,
hogy EZ nem Metal Gear k?zn, inkabb Hpiszkéﬂ kom-
mandés akcidjéték - annak viszont egyélialdn nem rossz.
Heéroszunk egy titokban munkdlkodo amerikai terrorista-el-
harito igyndk lesz, ki a szuperkatondkat (gonosz szuperka-
tondkat :-) eléallita, magdt The Movemeninek nevezd szerve-
zet ellen kizd. A bejarhat palyak (ezekbél nyolc lesz) mar-
ha nagyok, és abszolit nem linedrisak, gyuzgriofﬂag arra
maszkélunk rajtuk, amerre dri kedviink jonak tartia. A jaték-
menet jol 6ivozi a lopakodast és az ckeiét ezt mondjuk még
fél tucat hasonlé jaték elmondhatta magarél oz idei E3-on),
az igazi csavor a pszichonikus erék dlkalmazasa. Bizony,
hasiink ilyen tulajdonsagokkal is rendelkezik: o telekinézis
segitségével targyakat tud felemelni; o pirokinézissel fizeket

I

efolydsolja azok ferjedését; oz agykontrollal oz ellen-
iﬁka irényitia; a tavolbalatassal (aki jobban le fudja fordi-
tani a remole viewingot, az vendégem egy sorre -] éflat a fa-
lakon; az energia szipkazassal pszi-energidt szolit magiba
az ellenfelekbsl; az aura latdssal pedi felfedezi o csupasz
szem szémara léthatalan dolgokat. A pszi-hokoszpokusz el-
lenére az ESPionage nem scii‘, a kbmyezetbdl & a fegyve-
rekbal ftélve napjainkban jatszédik. Az Gsszes jelenleg futo
platformra megjelenik, méghozza 2003 oktoberében. Lép-
jiink egy j6 nagyot a sfilusck kézéH: o Freaky Flyers GE'
i(ora Diddy Kong Racing Klon, mint ide Lachéza (és Lachéza
innen NAGYON messze van). Oké, csak felében-harmada-
ban hasonlit a Rare klasszikusara: oft autokazhattunk, motor-
csonakozhattunk és repildzhettiink - itt meg kizardlag a le-
vegében fogunk kézletedni‘ A lenyeg etidl figgetlenill ma-
ruegl véltozatlan: jopofa kuruk!ere{e( ezdethen fizenhérom

kozil valoszthatunk, aztan megnyithatunk még vagy hoszat),
véltozatos palyak (havas hegyvijék, sivafag, Erdé?y sofét er-
déi (I11), vagy Chicago belvarosa), és oz elmaradhatatlan,
verseny kbzben felszedhetd power-upok, melyekkel az ellen-
feleinket tudjuk jol megszivatni. A Midwaynél érezhetiék,
hogy ez igy e]ég sovany lesz, igy a tizenharom 16 karakter
mindegyiknek kiilén forténetet dolgoztak ki (o bajnoksag so-
ran CGl-animok gérdifik fovabb a szforit), és minijatékokkal
(sivatagi eréd megvédése a kalozokidl, utazds az emberi
testben] is aloposan megszériok a jdtékot. A Freaky Flyers
belsss Midway fejlesztés mindharom plafformra (PS2, Xbox,
GC) - augusztusbon kezdhetjitk meg a légtér meghoditasat.
Ha mér Ggy is oz iffoncoknak szl6 iatekoknal fartunk, ve-
gyk szemiigyre réviden a cég GBA-s Liné]aﬂ':i. Az Ozzy &
Drix teljesen dflogos plotformiatéknak fint (a cimben sze-
repld két karaktert iranyifiuk benne), kifejezetten a fictalabb
koroszidly szémara hangszerelve. Tanult kollégdink szerint
oz egész egy népszerii képregényen alapszik - biztos igazuk

van, zsengébb kort olvaséinknak talan ismerss a dolog (mert
hogy nekiink nem volta oz). Megjelenés: november kézepén.
A Super Duper Sumos szinfén a gyerkdcoket célozza be:
harom szumébirkozo koziil valasziva kell elpifalnink gono-
székat o balrél-jobbra scrollozé pélyakon. Aranyos jétek, a
faszereplok kinézete rajzfilmszerd, az animécio meg jopofa
- valészintleg mi ezzel sem fogjuk tonkrejétszani mogunkat,
de a megeélzoft rétegnek bejovs lehet. Megjelenés: 2003
6sz. A Justice Leauge: Dark Reflections szinién kép-
regény feldolgozas, de ennek oz alapjait kivételesen mi is is-
merti (ebb&Fléltszik, hogy durvan éregszink :-] Az Igazsag
Liga teljes legénysége ;:Fvonﬂ a jatékban (a bemutofoft ver-
zicban a 6 reg Batmannel lehetett nyomulni), h izo-
mefrikus nézethdl jatszode akeicjatek keretében :gzu??znr is
megmentse a vildgot. A pofozkedason kivil mindegyik hés
bevetheti a ré jellemzs specidlis tulajdonsagokat is. Nem tint

rossznok, a novemberi megjelenés utan valoszintleg majd
oloposan a kérmére néziink a kis aranyosnak. A Static
Shack egy Warner Bros rajzfilmsarozat jatekfeldolgozasa:
nem akorunk hilyeséget imi réla (soha nem lattuk a sorozo-
fof, de szerintem 1i se], maradjunk abban, hogy egy ko

nyes ﬁgurévu| kell ugrc’slnunlt is ellenfeleket |e|p°f%znuni{ ben-
ne. A grafika alopjan Gjabb ,majd a szilék megveszik a kal-
koknek kardcsonyra” jatékrl van sz6 - ezt tamasztia ola oz
is, hogy kozvetleniil az innepek eléit fog kijonni. A Mortal
Kombat: Tournament Edition még mindig GBA!)
Gjabb rékabér a Midway folan legnépszeribb franchise-
arol. Az 0j handheld MK két djdonsagot nyiit: o tag-teom
battle lehetdséget (keffds csopatok harca, ugye), és a finkle-
hets mulfiplayert. Ez utébbi egyébként egy djabb opcioval is
meg lett fejeltve: o meccsek el6t fogadasokat Léﬂ'leriink (meg-
felel6 szami MK valutat, azaz koint dobva be a kézésbe),
azién a nyert meccs utén jo begydithetjitk oz ellenfél alral fe-
lajénlott pénzasszeget (a Luin:i{: késobb bonuszokat lehet

‘. .
MORTAL KOMBAT: TOURNAMENT EDITION
megnyitni - de ozt mar latiuk a Deadly Alliance-ben is).
Nagy dltalanossagban nem nézett ki rosszul az MK; TE, bar
Stinger kolléga (uEi elég nagy Mortal-rajongd) erésen hizia
a szdjdt az elézetes vi eél:%ﬁhﬁn.‘. Vissza oz ,aszlali” gé-

khez: o NARC a drogkartellek bardtsaglalan vilagaba Ea
mzol el minket, Standard 3rd person akcisjatékra tessék
szémitani: két karoktert iranyithatunk felvaliva, ckik o
KRAK. kodnevi kabitoszerkartell fejét Mr. Biget (semmi k-
ze a mi Jopanban tanulé fudésiténkhoz - ildszik keresztil
a fél vilagon. Az akeio abszolit nincs elaprézva: a standard
géplegyvereken kivil grandt és rakétaveidket, sdt, langszorét
is bevethetiink a biingz6 bacsik ellen. Ezzel nem mostanaban
fogunk jétszani: 2004 tavaszéra/nyarara dafélick, mulfip-
|:§arm megjelenésként. Nagyon hianyzott az utobbi idsben
valami 6 kis oldskool autés mészérlas a konzolista kindlatbél
- a Playstation 2-6t becélzd RoadKill ezt a hidnyt szerené

SUPER DUPER SUMOS
potolni. Lesz ift minden, mi szemnek, szajnak, szadista elmé-
nek ingere: 3 hatalmas véros (Lava Falls, Blister Canyon és
Paradise City), poszi-apokaliptikus kéryezet, 30 féle alkat-
résszel Feilesthelﬁ ]érmﬁvel{, a reputt}ciénkﬂ E]gg&en felve-
hetd missziok (ssszesen harmine kildetésben tehefjitk proba-
ra mugunlwt ésa iérmﬁvﬂnﬁei}, &s persze brutalitas, telséfo-
kon. Mad Max keveredik o Carmagedonnal és o Twisted Me-
tallal: az eredmény egész pofr':\snuE tinik, a négy jatekost ta-
mogaté mulfiplayer pedig mar csak hab a forfan. A Spy
Hunter 2 apropéjat a most késziilé mozifilm adja, dllittlag
a film toriénéseit fogja kovemi (pletykalt faszerepls: The
Rock). A latottak alapjan a masodik rész a kételezd (esefiink-
ben nem til jelentds) grafikai finomhangolason kiviil nem so-
kat fejlodat az elss részhez képest: még mindig egy alapo-
son Fe”eg it szuperautval kell missziokat végrehajia-
nunk. A film csak jovére gn, a jaték viszont mar idén év vé-
gén, oz dsszes lehefséges platformra. A The Suffering o
Midway prébalkozasa a 1léls horrorok méfajaban: a bér-

onbe zart Torque-ot iranyitva kel lemészarolnunk o létesit-
ményt megostromlé démoni erdket, fiz brutdlis Feﬁyver fel-
hasznalasaval. A Suflering valami kegyetlentl brutdlis: régen
lattunk ennyi vért és kitépett belet egy jatekban (Dae kolléga
imadni fogja :-) A férténefbe vasiagon \(everedik a misztikum
is: nem csu\( a boriont betamado erck érkeznek a tolvilagrel,
hanem f8hssink is &t fud alakulni démonné - ilyenkor termé-
szefesen fripla erdvel szecskazza o témadokat. Erdekesség,
hogy a j6tekban felbukkano rémek j6 részét a filmes specia-
lis effektus veteran, Stan Winston tervezie. A jov év elején
vérhaté, PS2-re, Xbox-ra és Gomecube-ra. Kint voliak még a
Midway sport széridink legtjabb darabjai is: oz NHL Hitz
Pro, az NBA Ballers és oz exirém motorcrossos Freesty-
le MetalX (jo szokasunkhoz hiven) koponyanként fiz ma-
sodpercet kapott t8liink — inkabb visszamentiink még egyszer
megnézni a sotét-vérengzés The Suffering frailert.... ;)

576 KONZOL
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Az 576 PICTURES BeMuTATYA
E3 2003 LOS ANGELES DUD

izelité a tobb mint masfel oras
dokumentumfilm tartalmabaol:
B A Nintendo stand legizgalmasabb jatekai
B DOA3 fiirdéruha divatbemutato
B A Sony stand es kidrnyeke
B Gran Turismo 4 és

Final Fantasy Rl jatékrészletek
B Metal Gear Solid 3 - 12 perces elozetes!

W Az Eidos ring lanyai - egeszen kizelrol!
B Az Kbox stand rejtelmei
B + megmutatjuk a show osszes fontosabb

Weageseest R, B Jjatekat!
E3 2003 LOS ANGELES | Extrak:
B 50 kép a legszebb hostess csajokraol
T — W 200 foto a kiallitasrol
A DUD ara 999,- Ft W Teljes osszevont Konzol tartalomjegyzeék
MEGRENDELES:

A DUD-t telefonon (369-26-86), levélben (Comgame 576 Kft. 1329
Budapest, Pf.: 24) es on-line (wWww.576.hu) rendelheted meg.
Megrendelésed riogzitjik, a DUD elkésziilte utan pedig értesitiink.
A DUD arat (999,-) ezutan rozsaszin postautalvanyon kell feladnod
cimiinkre. A postakdltséget ebben az esetben mi alljuk!

Utanveétes rendelés eseten a postakoltseg +1000,- Ft!

576 KONZOL SMS KUz
NYEREMENYJATEK

Ha reszt akarsz venni a NOKIA, a BRAVDTEL és az 576 kozos,
tobbléepcsos SMS jatékaban, eloszdr a kivetkezd kerdesre kell
\ helyesen valaszolnod:

) \ Mi az alcime a legujabb Tomb Raider jatéknak?
A Angel of Darkness

B Angel of Hell

C Angel of Charlie

Kiildd el SMS-ben a KN kodot, majd egy szokozt kivetden a
helyes valasz betiijelét a 1792-es szamra (pl.: KN_B).

Nyeresi eselyedet tovabb ndvelheted, ha a jaték soran minel
tdbb helyes valaszt kiildesz be!

Fdnyeremeny: egy Java jatékok futtatasara alkalmas
dia 3419 mobiltelefon.

Tovabbi nyeremeények: harom darab PS2 DUD jaték.

Az SMS ara 248Ft+AFA  Uigyfélszolgalat szama: 86-1-422-3490
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/ Janiusi )
nyertesek

A Nokia 3510i telefont
Krichenbaun Antal
budapesti jatékosunk
nyerte. Gratulalunk!

Nyertesek (kviz):

Barna Peéter -
Hodmezdvasarhely
Nagy Balazs Sandor -
Debrecen
Fricz Imre - Budapest

Nyertesek
(logo letdltés):

Fabian Jozsef -
Mateszalka

Benko Daniel - Budapest

&Csizik Zoltan - Gyor /
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A MEGSZALLOTT JATEKOSOK TELEFONJA

Hsge
KAMERA
HEADSET

Tel.: 06-1/262-6666
www.bravotel.hu
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JATEKOK ES MOBILTELEFONOK

A JATEKOS NOKIAK

Valtozik a vilag. Hat-hét éve még elképzelhetetlen volt, hogy egy elsésorban @ kommunikéciét
szolgald mobil eszkéz a beszélgetés lehetésegen kiviil mas is inZ?ion. A mobil kemmunikéciét so-
kan a gazdag, és mindent tjdonségot kritika nélkiil bekajalé ifioncok szérakozasanak tartottak —
hisz ki az a belond, aki hajlandé méregdraga mobil percdijakon beszélni az ,olcso” vezetékes
megoldés helyett? Aztén a készilékek olcsébbak lettek, bejstt az SMS, a mérsékeltlebb) percdijak,
a mobiltelefonok éltalanossagban elfogadottd valtak. Hasznaltuk beszélgetésre, szsveges izenete-
ket kildtiink vele és...nagyjabél ennyi, az aflagfelhasznald erre a két dologra haszndlta (s hasz-
nélja ma is) a telefonjat. Pedig elvileg jatszani is lehet rajtuk: a Snake a mai napig nagy népsze-
riiségnek drvend a vonatokon vagy metrdn — mi persze nem ilyen jatékokra gondoltunk elsésor-
ban. A forradalom most kezdédik ezen a téren: nyckunkon az N-Gage, plusz legalabb még ket
cég dolgozik jelenleg a mobiltelefont a handheld jatekkonzollal Gsszeparosito szerkentyiin. Hiba
lenne azonban kizarélag a high-end megoldasokban gondolkodni: a szines kijelzés mobilok elter-
jedése (aki holnap szeretne mobilt vasarolni, és benéz valamelyik szolgaliato iizletébe, méar nem
nagyon taldl fekete-fehér telefont - a kindlat radikélisan megvéltozott az utébbi fél évben) minésé-

i ugrast jelentett mind a hozzéférhets jatékok széméaban, mind azok mindségében. Ezek a fele-
%ncﬂ( ugyanis mér képesek Java alkalmazésokat futtatni — azaz a korébbinél sokkal szebb és bo-
nyolultabb jatékokat probalhatunk ki rajtuk. Ezért dentattiink dgy, hogy vetiink egy pillantast a ,ks-
vetkezé generdcios” jatékokkal megbirkézé mobilokra, és kézelebbrdl bevizsgc':r:mk néhany jaté-
kot is. Harom készileket valasztottunk ki a béséges kindlatbél: a Nokia 3510i, 3650-es és 7650-
es modelljeit vetetfik ala alapos tesztelésnek - egy jatékos szemével.

NOKIA 3510i

~ NOKIA 3650

Kezdijiik a legolcsébb (igy valészintleg a legtsbb ember szamara elérhetd) készi-
lekkel, a Nokia 3510i-ver. A 3510i-re elég egy pillantést vetni, hogy kiderilisn:
8kelmét bizony igazi ,néptelefonnak” szénk’:ﬁ(. Dizéjnjéban nagyon hasonlit a
még manapsdg is nagyon népszerl Nokia 3310-esre (ami a fiatalabb korosztély
leginkabb preferalt feFeFoniu volt a megjelenésekor), tavolrél, kikapesolt allapotban
siman &ssze lehet téveszteni azzal. Kézelebbrél megnézve persze latszik a kiilsnb-
ség: Nokiaek dobtak a 3310-es ,egygombos” hivaskezdeményezését/fogadasat
és visszahozték a kétgombos bontdst. Udvézlends valtozas: az egygombos meg-
oldas szerintiink kényszer(i egyszerisités - és felesleges dldozat - volt a kénny( ke-
zelhet8ség oltéran, kizart viszont néhéany fontos kényelmi funkciét. A gombok na-
gyobbak lettek és finomabban reagélnak — ez mindenképpen porzitiv (kilénésen
akker, ha jatszunk rajta, de errél majd késébb). A kész"@k kifejezetten kénnyli
(106 gramm| és elédjéhez hasonléan (6l simul a kézbe. A legnagyobb valtozast a
szines kijelz8 (felbontas: 96*65 pixel) jelenti. Mivel a képerny8 mérete nem vélto-
zoft, ne szamitsunk borotvaéles, nagyfelbontasi képre — a latvany ennek ellenére
hatérozottan kellemes a szemnek, mind a meniiben valé béklaszéaskor, mind jaték
kdzben. A 3510i-hez lithium-ion aksi jar, ami 150-270 perc beszélgetési, és 240
bra készenléti idst tesz lehetévé (az aksit teljesen 3-3.5 6ra alatt leiet feltslteni).
Szolgaltatasok terén a Nokia 3510i tudja mindazt, amit ma egy (nem csicskate-
gorias) telefontél elvar az ember: MMS kiildés és fogadas (max. 5db MMS /

TMMS max.30Kb — a komolyabb telefonok éltal készitett

. nagyfelbontast képeket értelemszertien nem tudja

megjeleniteni, mar méretiknél fogva sem), polifé-
niEus (t6bbszélamd) csengéhangok (megjegyzés:

a kis készilek még kisebb hangszérsja megle-
p&en j6 mindségben adja vissza a zenéket, eb-
ben a fekintetben abszolit nincs lemaradva a
kétszer-haromszor annyiba késtalé nagytest-
vérekkel szemben), az SMS-ek térolasara

szolgalé meméria mérete korrekt (max. 50
| széveges vagy 10 kép/8sszeflizétt SMS), de
' a te|e?on nefes képességei is feljesen kielégi-
Tk (WAP 121" GPRS / GPRS Mulidor
| Class 4 adatatvitel). Lassuk a jatéklehetésé-
ieket: legnagyobb meglepetésiinkre a No-

ia 3510i ezen a téren NAGYON jol felje-
| sitett, sokkal jobban, mint ahogy azt var-

tuk! A megnévelt méretii ombcﬂ(ct kényel-
mes nyomiodni, nem kell az ujjunk hegyé-
vel bskdssni, nyugodtan ré lehet fektetni a
kezet a kezels |i.'ﬁefre, még a négy iranyt

" hasznals jatékoknal sem nydl félre az em-
| ber. A kis képernyén megjelené kép per-
sze kevéshé Izlvdn os, mit a masik alébb
bemutatésra kertl két, joval nagyobb
. kijelzével rendelkezé telefon esetében,
. de a célnak tokéletesen megfelel, abszo-
ot kivethets rajta még a gyorsabb akeié
is — nincs elmosodas vagy zavaré vibré-
| las. Osszefoglalva: a Nokia 3510i egy
| nagyon j6 kis telefon, minden esélye

megvan rd, hogy az elkévetkezends 1-2
év egyik legnépszeribb mobil-jatek ke-
szilléke legyen, és sikeresen véltsa a ko-

rabbi generéciét a sajét arkategérigjéban.

A Nokia 3650 az 0 felsé kategéria jeles képviselje — mind araban, mind szolgal-
tatésaiban. Ez a készilék valészintleg mindenkinek ismerés lesz, ha mashonnan
nem, hat a tévéreklémokbél (mostansag taldn ezt a telefont nyomijék legjobban hir-
detések terén). A 3650-es dizdjnja formabonts, leginkdbb egy PDA-re hasonlit, leg-
jobb emlékeink szerint még senf(i nem prébalkozott kér alakban elrendezett billentyd-
zettel egy mobiltelefonndl. Nos, a Nokia megtette, a vasarlokézénség pedig vegye-
sen reagdlt. Egyesek szerint nincs jobb dolog az 6j kialakitéso gomokku , masok
szerint pedig Ogy hilyeség az egész, ahogy van — a megszokott elrendezéshez szo-
kott ujjak csak Eosszas gyakorlés utéan talaligk meg a megfelels gombokat — kisléns-
sen SMS-ek bepstysgésénél lehet zavaré dolog. Ujdonség a kézépen elhelyezett kor
alakd, négy iranyl navigaciés gomb — ennek imp|emenk'3(:sa i6 otlet volt a tervezék
részérdl (a normal gombokkal jég nehéz lenne navigélni az ikonokat béségesen fel-
vonultaté meniiben), az egyetlen probléma az, hogy a navigéciés gomb elég kicsi,
igy tipikusan egy ujjas hasznélatra karhoztatia a hasznalsjat. A készilek joval na-
gyobb, mint egy megszokott mobil, de nem akkora, hogy problémét jelentene a ci-
pelése: akér nadragzsebbe is be lehet ersltetni, de eg gzseki/ zaké belss zsebében
mindenképpen elfér. Solya 130 g, alig valamivel tébb, mint a mésik ablakban tar-
Eyuh 3510-es kistestvéré. A 3650-es szines kijelzsje szép nagy (felbontas: 176*208
éppont, 4096 szinnel), és nagyon baratsagos, ergonémikusiépei ad ki magabél. A
szolgaltatasok listaja béséges: MMS (széveg, kép, animacié, vided, zene) kiildeés,
fogadas; dinamikus késziilék-meméria (3.6 MB); t6bbszélami csengdhangok; e-ma-
il Ei’.ﬂdés és fogadas, a készenléti id8 max. 200 éra, ebbél maximum 4 éra lehet a
beszélgetési idS (természetesen itt is lithium-ion aksi van, ezt két éra alatt lehet telie-
sen feltélteni); WAP és GPRS tamogatés, Symbian operdciés rendszer, J2ME alkal-
mazéasok futtatéasa, és egy igen hasznos ,tennivalé” lista kényezteti a leendd 3650-
tulajokat. A nagy plusz (és az arat jol megdobé fé-
nyezd :-) persze a beépitett kamera, ezzel nem
csak fotékat (maximum 640*480-as felbontds — ez
azért mér elég korrekt, nyugodtan el lehet felejte-
ni a mobilteletonok altal {orébbcn készitett rossz
min&ségl képeket), hanem révid, kabé tiz masod-
perces videdkat is felvehetiink. A viszonylag nagy
memérianak héla a telefon digitdlis di qu)nként
is szolgal - nem ezzel fogunk érényi beszédeket
régziteni, de apréségok megérzésére kitinden
alkalmas. A fotd/vided funkciét egésziti ki szoft-
veresen a beépitett RealOne Player (médianéze-
getd). A 3650-es raadéasul az ine;éls kommuniké-
cion kivill a BlueTooth-os adatatvitelre is fel van
készitve — széval tud mindent, mi szemnek-szé&j-
nak ingere. Jaték tekintetében is ol teljesit, bar
néla mér akadtak aprébb probléemak. A nagy-
felbontast képernyd dltal nyditott latvény bintet,
de a sojatos gombkiosztas méar megbosszulia
magdt jaték kdzben. Az iranyitast altaléban o
6zépsé navigdciés gombbal végezzik, amit
NAGYON nehéz egy ujjal nyomkodni, igy csak
azok a lassabb iétékoL kontrolalhaték igazén
i6l, amik a jobbra-balra iranyt hasznéljak. A fi-
nomabb n&i kéz bizonyéra jobban elboldogul
vele, de a mi nagy mancsclinL eleg esetlenil ta-
podtak a kis kér alakd gombon. A Nokia 3650
ennek ellenére egy nagyon jél eltaldlt telefon, do-
gbs dizajnal (és va||iu|(gbe, hogy a kinézet elég sokat
nyom a latban egy 0] mobil vasarlasanél :-)
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J8jjdn a cstcsragadozé: a Nokia 7650 szép, nagy és
dréaga. Ha a 3650-esnél a PDA-ékhez vald hasonlé-
séErél beszéltink, akkor a 7650-es mar egyenesen
rokona a digitélis személyi asszisztenseknek, csak a

fenyceruza hianyzik melléle. A készilék magas

| araba belefert, hogy a kezelsfelilet szét/vissza
csOsztathaté legyen — alap dllapotban a telefon
| hatsé traktusaba simul bele, de roppant egyszeri-
en kihozhaté. A mozdulat nem csak egyszerl, ha-

' nem rendkiviil cool is: bejévé hivaskor az ember

| mosolyogva csattintia szét a felefonjat (a Matrix

| 6ta szerintem mindenki odavan ezért a kattana-
sért :-) A kiilsé kialakitas tehat jeles (oké: nem na-
gyon lehet ronda Nokia telefont taldlni, a jelenle-

i kindlatbél talan csak a bovarfelszerelésre em-

1 lékeztets 5100-as osztia meg a kdzvéleményt
| ilyen tekintetben), a kezelhetéséggel viszont mar

| akadnak aprébb problémak: a bekapcsold

|| gomb kicsi, gyakorlatilag csak a kérmiinkkel le-

| het benyomni, és a tébbi gombrél is majdhogy-
nem ugyanez mondhaté el. Kis, lapos, Losszi;-
kés gombok, nem kifejezetten arra talaltak ki
8ket, hogy a hiivelyujjunkkal zongorazzunk raj-
tuk (értsd: elég kénnyl egyszerre kettét lenyom-

\ ni belslik). Beépitett kamera itt is van, nagyja-

bsl ugyanazt tudja (kép- és videofelvétel, fotok-
nal maximalisan 640*480-as felbontas), mint
a 3650, sét, a képernyd is teljesen hasonlo,
mint a korabban targyalt modellben (felbon-

2 tas: 176*208 képpont, 4096 szinnel). Szolgal-

¥ tatas lista: MMS kildés/fogadas, WAP/GPRS,

BlueTooth, dinamikus meméria (3.6 MB), diktafon

(120 mp. max. régzitési id8), 150 éra készenlét, 4 éra

beszélgetés, a lithium-ion aksi 2 éra alatt t8lthets fel. A készi-

lek viz/por és Gtésalld, 154 grammot nyom (a targyalt modellek kéziil ez a

legnehezebb), mérete hasonlé (talén valamivel nagyobb) mint a 3650-es,

igy ezt is inkdbb belsé zsebben ajénlott cipelni. Plusz szolgdltatas még az
asztali kihangositas lehetéség — ebbé| latszik, hogy a Nokia 7650 izleti te-
lefon, a menedzser urak/hélgyek igényeink megtelelsen lett kialakitva. Ja-
tek tekintetében hasonlékat tudunk elmondani réla, mint a masik nagykép-
ernyds késziilekrél. A magas felbontasnak hala jol néznek ki rajta a jatekok,
de a kis gombok miatt itt is problémés lehet néha az iranyitas. Hozzé kell
tenni, hogy a Nokia 7650 nem gombot, hanem egy, a notebookokhoz ha-
sonlé apré kart haszndél a navigalashoz — ez pedig egy klasszissal felhasz-
nélébaratabb, mint a 3650-es négyiranyt kérgombija. A tesztelésre kapott
példéany nagyon a sziviinkhéz nétt (a kicsattintés bi‘lenryﬁzer, ugye :-), de
realisan atgondolva a dolgot be kellett hogy lassuk, hogy ezt a telefont nem
a magunkfaijta felnstt kort gyerkécsknek tervezték.

A JATEKOK

CAVEMAN ES DETONATE KOMPATIBILITASI LISTA

Caveman Detonate
Nokia Siemens Sharp Nokia Siemens Sharp
3410 2128 GX10 3410 2128 GX10
3510i 3118 3510i 3118
3530 C55 3530 C55
3590 C56 3590 C56
3595 CT56 3595 CT56
3600 M4é6 3600 M46
3650 M50 3650 M50
5100 M55 5100 M55
6100 MT50 6100 MT50
6200 555 6200 555
6220 S56 6220 556
6310i 557 6310i $57
6610 SL5S 6610 SL55
6650 6650
6800 46800
7210 7210
7250 7250
7650 7650
8910i 89210i

Mindharom telefont sokat nyGziuk — no nem az alapbél jard két jatekot (ez a Backgammon és o Rackef - eléb-
bi Klasszikus logikai j6ték, a masik pedig egy elég egyszer tenisz), hanem a bonuszban feltdltstt masik harom
anyagot.

AYS Diver, oz, amit a cim is elmond réla: ejtdemyds szimuldtor. Az ugras két fazisbol all: eldszor csukott
ejtsernyével zuhanunk a magasbél (a cél itt az, hogy éirepiliink a gytirikén), aztén a jelzett idépontban emyét
nyitva a talajon kijelolt célterileten (ezen belil is zonak vannak kell landolnunk. Grafikailag nagyen oft van a
fopon a i(’:téL - ugyan nem poligonckat alkalmaz (az azért durva lenne), de az SNES Mode7-iéhez hasonlé
Jvazi-haromdimenziés” eﬁeﬁjmiuﬂ a térérzet feljesen megvan. Nagyon kellemesen el lehet vele szérakozni (a

késabbi palyak komoly kihivast jelentenek], egyeflen hibdja talén az, hogy kicsit sokat ltget a jaték els.

A Caveman a Klasszikus Boulder Dash Klana, de a jobbik fojtabel. Mindent meg lehet csindlni benne, omit
a BD-ben: kis dsemberiinkkel a féldalatti idroroLbon asunk/tekergiink, aranyérméket szediink Gssze, és lokdas-
sitk az utunkba kerils koveket (it is vigyazni kell arra, hogy melyik k6 alél és hogyan assuk ki a talajt - kénnyen
a fekiinkre zoghat a szikla). A cél a palyan talalhat6 &sszes aranyérme begyiijtése - ebben mindenféle undor-
ményos szémyek probalnak megakadalyozni minket (van olyan is, amit mi ,,Leltiinlc ki* gy, hogy egy kével
Beszeforiik a fojsdr). Aranyos grofika, aranyos zene a fécim alatt, a klasszikus jatek mélts l’JirufZ?l)lgozc’nso -
vagyis marha jol lehet vele szérakozni.
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Végil itt van o Detonate - direkt ezt hagytuk utoljéira, mert marha j6! Elsé pillantdsra ugyan dtlagos Bom-
berman-klannak tinik, de egy fokkal f5bb anndl. Nem nagyen lattunk még mobilon olyan jatékot, aminek kor-
rekt tiriénete left volna, a Deonatenek pedig van ilyen: a tavoli jévében a Freedom Alliance kiizd a gonosz Xi-
en Empire ellen - a Birodalom egy Doomsfay Machine kédnevij szerkezeftel akarja végleg elférdlni oz ellendl-
last. Hosiinkkel a vilagvége-szerkezet elpusziitasa lesz a feladatunk, ennek érdekében az azt elsalits gyérat fog-
juk betamadni. A toriénet folyasa itt sem &l meg, a japan RPG-khez hasonlé pérbeszédablokokban (hésiink

riréjo mellet jelennek meg a feliratok) értesiilhetiink az Gjabb eseményekrél. Maga a jatékmenet teljesen Bom-
rman (blokkok robbangatésa, power-upok Wirése], de a sziori (még boss-csatdk is vannak!) nagyon meg-
dobjo az egészet. Szuper kis jatsk, ki rendelkezik a futtattshoz szikséges telefonnal (példaul egy Noﬂ::ﬁ][ﬁ-
vel) az feltétlenil szerezze be magénak, nem fogjo megbénni.

ﬂ'-f‘-: e

A fenti harom jaték kézil a Caveman és a Detonate egy 0] érilet elshimake. Mindkét game, sok més, hason-
[6an mingségi tarsaval egyit, eqy feliesen bifajta m e(]‘t)i(éssql révidesen megvésdrolhaté lesz a telefonos iizle-
fekben, fabbek kézétt az 576 gﬁgpokban is! De errél még korai nyilatkozni - bévebb informéciokat szeptem-
beri szamunkban talaliok! Liquid
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GBA UNDERGROUND

XG-USB Flash GBA cart 1.0

Nintendo flash kartya

Dangerous Xmas Booze

2N
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GAMEBOY ADVANCE
A FELSZIN ALATT

A hobbiprogramozés valészinilleg egyidés a szd-
mitbgépekkel. Persze a régi, haztombnyi gépek ko-
raban falén még nem volt annyira elterjedk, de ami-
kor megjelentek a személyi szamitogépek, fiatalok és
idssebbek nagy 16megei kezdiek el érdekldni ez
irant oz érdekes hobbi irant, Hiszen programozni i,
az ember érdekesnél érdekesebb I:Jgi ai feladva-
ngsk tucﬂuivu\ szﬁmbesiﬂ a Fokbnmut min*i'ien eénd-
sodpercében, és al a gé re multimédia-
wbﬁzk letiek, a do\gyegy?e mb digitélis mi-
vészi kifejezdeszkozzé is valt. Az elsd nagy robba-
nés akkor kévetkezett be, amikor megjelentek a bil
[ent{ﬂzeﬂel felszerelt személyi szamitogépek, hiszen
ezeket minden hardver-kiegészits nélkiil kapashol le-
hetett programozni. De az igazi megszallotiak min-
dig keresték @ megoldést, hogy a nem direkt progra-
mozdsra kitalalt gépeken is szabadon futtathassak
alkotésaikat, @ hurdt:monglﬁrﬁft pedi rendszerint
toldltak is, rengeteg killonfélét, olyanokat példéul,
hogy beégetiéck egy EPROM-ba a programjukat, és
az Atari 2600, NES, GB vagy hasonlé kartya ROM-
it kicsereliek ezzel. Régen kisebb csoporiokban te-
vékenykedtek oz ilyen fickok, méra azonban szeren-
csére, ha valaki valamilyen trikkat felfedez, az mar
a net segitségével eljut mindenkihez, mindenki tké-
lefesifi, sok esetben pedig cégek is elkezdik sorozat
ban gyértoni a témahoz szeiiséges eszkozoket. Ma
mar szinte minden konzolt szamtalan médon prog-
ramozhatunk, a CD-s és DVD-s gépeken az egyik
kacifantosabb médszer pé[déu| az, hog)r (D-re iriuit
a programunkat, majd azt a gépen egy modchip se-
gitségével (DC-nél még az sem kell) elinditjuk, persze
vannak més lehetdségek is.

A kérlya alapi gépek, igy a GBA esetében is
rendsz:gint fob mgéﬁzer c:ggoﬂ, leginkabb az valt
népszeriivé, ha a kérlya ROM-jét a macerds EP-
ROM helyeft szofiveresen Gjrairhaté Flash ROM-
mal helyettesitik (GBA eseféLen mondjuk ez nem
megoldas], persze nem sziletett minden hobbip-
rogromozé pakaval o kezében, ezért sok (foleg
Hong-Kong-i) cég nagyiizemben is gydriani kezdett
direkt ilyen L'liru’lriu?ég{éﬂydka!. Egyébként maga a
Ninlen!o is ilyen Flosh kartyakat E’lnc‘ll a it’]lé%fe]-
leszttknek dollar ezresekért, a borsos ar miatt
azonban o hivatasos fejlesztok is tobbnyire az
omatéroknek szant Hong-Kong-i krtyakat vélaszt-
ik. GBA-ra az elsé ilyen kartyakat a Visoly gyér-
totta, ha j6l emlékszem péar nappal a GBA megjele-
nése utdn mar kozzé is fették a képeket, amiken a
profotipus kérfyél'\ul( futtatia a legelss GBA jatékot,
oz F-Zero Advance-+. A cég Flash Advance, Flash
Advance Turbo, Flash Advance Pro és Flash Advan-
ce Xtreme neveken arult 64 és 512 megabit kézét-
ti kartyakat (st az 1024-es is fervbe volt véve, de
nem jelent meg), ezekre egy PC-s parhuzamos va
USB portra kathet kartya dokkold segitségével k'ﬁ'z
heﬁﬁfofel a programiainkat. Az iizletbe késsbb be-
szallt az EMS o GBA Smart Carddal, az EZ-Flash
oz EZ-Carttal, a Flash 2 Advance a Flosh 2 Advan-
ce-szel, @ WinsunX az EZF-Advance-szel, az XG
Flash pedig az XG Flash-sel, az XG Flash 2 Lite-fal,
az XG Flash 2 Turbo-val, az XG Flash 2 Pro-val és
az XG Flash 3-mal. 56t voltak és vannak tovabbi ki-
sebb szereplok is a piacon, de féleg o felsoroliak-
kal talalkozhatunk, az EMS és Visoly termékekkel
mondjuk mér egyre ritkabban, ugyanis ezek mar
nincsenek gyériva.

Azoknak, akiknek még Gjdonsdg ez, de akik ked-
vet kaptak hozzé, talan oz EZF-Advance-t ajanla-
ném leginkabb, ez o karlya sok szinben kaphats,
allitolog mindent fud, amit @ tobbi (bar személyes
Iupuszm|utom nincs vele, nekem régi Visoly kar-
fyém van), van beépitett éréja is, ami a tobbinek
nincs, és a fellgltés is elég egyszer( ra, igoz a Flash
2 Advance is igy mijkiide{f. A legiohb kartyaval
szemben ezekné? nincs szikség dzﬁkdéru, &5 nem
is kell kivenniink a kariyat o GBA-bél (ez nagy
elény, mert az érintkezok gyorsan kopnak), egy
egyszeriibb kabellel kell csak dsszekdtniink @ GBA-
t és a PC+, és pillanatok alatt feltolthetink barmit.
Sajnos ilyen kartyakat hazankban elég nehéz be-
szerezni, tudlommal nincsenek hivatalosan forga-
lomban, esak néhany ilyesmire szakosodot boltban
&5 maganszemélyné |eﬁel ket kifogni, meg a kon-
zolokra szakosodott kiilfsldi nefes boltok egy részé-
ben.

Vegil lassuk a szofiverkinalatot, mert valéjaban
ezt a terjedelmes bevezetdt is csok azért kanyaritot-
fam, mert feltételezem, az olvasék obbsége nincs
ofthon a GBA Flash kartyak terén, igy most mar
minden érdeklédd fudjo, hogy mi modon lehet ezen

a kartya dlapi gépen is gardzsjatékokat futtatni,
vagy éppen fejleszteni (vonnak persze mas mod-
szerek is, de az Xboo és MBV?2 mas alkalommal ke-
ril teritékre, ha teritékre keril). Talan nem ismere-
fes, de mar most is brutdlis menm iségli ingyenes
GBA jaték és egyéb program \étezit, a Iéma?zgnu-
gyobL kincsesgényé'u a www.pdroms.de
website, itt pi||anarnyiiag GBA-ra 590 ilyen letsli-
hefé anyag van, de komolyabb kutatémunkaval
még sokat tolalhatunk - az én kollekciom 1300-
1400 kéril mozog, és noprol napra névekszik. Az
alabbi bekezdésekben ezek kzil emelek ki parat,
amit igazan kimagaslénak vagy egyedinek fartok,
csak amolyan kedvesinaloként.

DANGEROUS XMAS

Ez a személyes kedvencem a GBA-s garazsiaté-
kok lcézilil, szilnle minden kﬁ:mrer:rz mészkélés
anyagot lepipdl. A mégéte allé kis francia csapat
ere):ie%i\eg Eoﬁibﬂ ufgrlu Ujrairni a gépre a Ccljl
legelsd jatekat, a Rick Dangerous-, idével azonban
a srécoL tgy gondoliak, nem csak Gjrairjck a gém
moforjdt, és dthozzak oz eredeti pc'llyd‘kal, J% a
grafikét is teljesen Gjrarajzoljak, ami a képek tano-
ségo szerint olyan jol sikerilt, hogy a jaték az egyik
legszebb GBA anyagnak igérkezett. Elkészilte utan
i6 ideig Ggy nézeft ki a dolog, hogy végil nem is in-
gyen |et6?rzei6 jéték lesz, hanem hivatalos afirat,
amit rendes lcérfyt'ln vésarolhatunk meg, azonban a
Core mégsem volt hojlandd eladni o jogokat, emi-
att a dolog kitha esett, és valészinileg ez utdn o
Spoutnick Team mar azért nem merte ingyen fer-
jeszteni a jatékot, mert tartott téle, hogy a Core be-
pereli ket jogsérfésért, Azért szerencsére nem ma-
radiunk teljesen GBA=s Rick Dongerous nélkiil, @
sracok végil dgy donitek, hogy a jatékmotort
mégsem hagy]égyveszni, teljesen Gj, kardcsonyi fé-
méval, szdz szazalékosan Girorajzolt grofikéval,
Gjrairt zenékkel és Gjratervezett pﬁlyékkﬂ? 0j jatékot
készitettek. gy sziletett meg az ingyenes Dangero-
us Xmas, ami masodik lett egy jatékversenyen. A
gama tehat eszmeletlen jol sikerilt, oz eredeti, han-
gulatos grafikajara (hoesés, hdemberek, sifelvonok,
égtombok, IeQLe Fugyoi mamutok, lovinak stb.) és
zenéjére a maximumot érdemelné, ha oszidlyoz-
nénk, de ugyanez igaz a ié?ékmeneire is, 5ot forié-
nefe is van: Mikulasnak dlcazott Rickiink otthondbol
Hitler és par naci katona elrabolta az ajandékokat,
Rick emiatt szornyd haragra gerjedt, és felkereke-
dett, hogy irdnyﬁdsunkku?visszaszerezze felive Gr-
261t kincseit. A jatékmenet fermészelesen ezittal is
teljesen u yunulyun, mint a Rick Dangerous-ben,
fehat par Eépemyﬁs, scrollozé pélyakon kell masz-
kélnunk, ugralnunk, kiisznunk, fékon méasznunk, el-
lenfeleket keriilgemniink és lovéldézniink, csopdak
&s lavink el8l menekiilniink, akadélyokat robban-
tanunk, meg ilyenek. A | Iényegeseﬁb dolog per-
sze az 0, ered);ti p6| ak fel épitése, nos ehben is al-
litom, hogy nagyot uio?oﬂ akis csapat, e|éggé sok-
sziniiek, érdekesek o feladatok, nagyon korrekiil
nehezednek, és rengeteg kihivas elé allitanak min-
ket. Az anyagot teEc’ﬂ mindenkinek nagyon ajan-
lom, aki csak teheti, tolise le és probélja ki, folfeg
ha kedvelte az eredeti Rick Dangerous-t.

BOOZE

Ez a furcsa (magyarul pict jelent) cim alatt megje-
lent hobbijatek is egy jatékversenyen indult, és meg
is nyerte azt, jelenleg még nincs fent a PDROMs-on,
de o www.emudek.org-on megtalahate. Ez o
j6iek engem a Rayman sorozatra emlékezet, ez is
egy nyo?c iranyba scrollozd mészkalés anyag, na-
gyon szines, nagyon izléses gmﬁkfwuL &5 a cselek-
ménye s szintén egy meseszer( erdében jatszodik. A
palya jobb szélének limitalt idén belili elérése mellett
fermészefesen feladatunk a kilonfele targyck, féleg
kristélyok gylijtégetése is. Hstnk ezittol egy rézsor
szin szérmok "3(6, specialitsa, hogy kis gombbe
zart szérmékoe elfogyasziasa utan egyre nagyobba,
gorombabba valik, ahogy Mario és Giana is, a mé-
sodik |épésben nagy lila goilévé alakul, @ harmadik-
ban pedig egy dihangé kék szomyeteggé. Harcolni
jf:f Feru(?unt,lrim az iTéTe imrr?eh hﬁs&ik{ az ;l!jn-

lek fejére kell ugranunk, kék szGrmyefegként pedi
le is ordithatjuk agfe]ﬂlcei. Ennek @ ‘éf)éknegk mar vnnq
nok hianyossagai, a zene nagyon Lién zik beldle, és
a palyak sem annyira valiozatosak, de dsszessegé-
ben nem is rossz J;rcb,

EBOOBLUTION

Ez alopjaban véve nem més, mint egy Pang klon,
de azof szamara, akik lemaradiak errél a szinte
minden gépre portolt jétéklermi csodarel, azért som-
mazom a feladatol. A jétékban néhany képernyd
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széles teriileten mozoghatunk oldalra egy figuraval,
rajtunk kiviil pedig egy vagy tobb hatalmas golys is
patiog a jatéktéren, ezek érintése haldlos, ezeket kell
apritanunk egy fiiggdleges famkabeleket kilovs fegy-
ver segitségével, igy a golyok mindig kisebb
dorabokra hu\lcngz szé, 65 a végén elporladnak,
chogy az Astercids-ban is. A jaté érdefce)ss’ e és
nyihﬁnvuibﬂn ironikus humora abban 6t festet, ogy
a ket fok aflagos spanyol Fejleszi (egy srac és egy
csaj nmagét digitalizlta be szereplnek, ebben te-
hat ha halvényan is, a Mortal Kombathoz hasonlit az
anyag, A it'lfékmenel ol el van talélva, négy nehéz-

égi fokozat kozil valaszthatunk, az egyre nehezeds
mékon pedig egyre t6bb golyéval kell megkiizde-
niink, s6t van két jétekosos mod is, a kivitelezés pe-
dig a fenfiekbsl kévetkezsen nem cstcsmindségi, de
szerintem nagyon vicces.

FIGHTER

Ezt a primitiv cim olatt futo jatékot sem talaljuk
még meg a PDROMs-on, de o készitd site-jérdl, a
www.jim.bagley.btinternet.co.uk-rdl le-
hozhato sok egyéb érdekességgel egyetemben. Ez
nem annyira kész jaték, nem jatékversenyre késziili,
inkébb csak umc|yun tech demonak irédott (a srac
az X-es Buffy jatek magétt allo Collective progro-
mozéja, készitett még egy kezdetleges, Buffy-s ve-
rekedds jatékot is GBA-ra), tehat nem talélunk ben-
ne menﬂLef, inirot, semmi kéritést, inditaskor egybsl
indul oz okcio. Az anyag nagyon eredeti, ilyen
még nem volt GBA-n, ugyanis ez egy teljesen 3D-s
verekedds jaték, mind a hétér, mind a kiizds felek
volés idejii 3D-ben vannak megjelenitve, sét a flat-
filezett poligonok o fenyforrasoknak megfeleléen
drnyékor\)rz is vannak. A jaték fehat olyan, mint a
Virtua Fighter vagy a Tekken, hangja sajnos nincs,
a mozgéspuleﬂént sem 10l gnzdug, uhogy az el
lenfél mesterséges intelligenciaja sem a legerdsebb,
de ozért par percig ol el lehet vele szérakozni, a
idtekmotor tényleg igazi kuriézum, és azért azt sem
‘eher alltani oz ellenfélrél, hogy teljesen buta. Ha
nem fejrigésra megyiink, kénnyen kikaphatunk, de
ha igen, akkor pedig fil kénnyen nyerhefiink. Emli-
tésre érdemes még, hogy @ l6ivanyosabb iitéseket
és rigasokat a joték matrixosan kimerevifi és ker-
bekamerdzza. Ez tehat csak egy korai, de mar na-

yon igéretes és viszonylag korrektil jatszhatd tech
gemé, egy-kéf hénop munkéval el lehetne beléle
kesziteni a legelsd teljesen 3D-s verekedds jatékot
GBA-ra, remélem, hogy a Collective-nél lazasan
dolgoznuk rajta, és nem vetették el, mint eladhatat-
lan dtletet.

BIBIBOBO

Erre a fura cimii francia jatékra szintén igaz az,
ami a Fighlerre, kissé felkész, és nincs infroja, me-
nijje, zenéje, meg semmi_ hasonldja. Voloszinileg
nem is olyan cé?bél irodott, hogy egyszer faldn
kommersz jaték lesz beléle, inkabb amolyan kisér-
|eti projekt lehefett, ugyanis a parizsi EPITECH sza-
mitastechnikai szakisfolu konzolfejleszisi loborato-
riumaban késziikt, ahol mér rengefeg probajatékot
dsszelittttek a hallgaték. Ennek elinc]qitésokor is ka-
pésbol a nagyon igényes grafikaval rendelkezs ja-
tekban tulénli?:t magun{ut, a kamera 45 fokban néz
lea pé\yéru, ami egy z6ldségeskert, és kicsit scrol-
lozhatunk is minden iranyba. A jatekiér felépitése
leginkabb a Bombermanekhez és Pac-Manekhez
hasonlatos, tehat az egész lathatatlan négyzeira-
csokra van osziva, és minden négyzetracsban vagy
it van, amin mozoghatunk, vagy valamilyen aka-
dély: palmafak, kévek, salétak és hagymak. Ebben
a kis ﬁ)ctljbir'\musban kell készalnunk egy putionyos,
buiuszos 6regge|, &s bar a koveket csak meglcen'.i -
ni tudjuk, vész esetén o hagymék és salétak alatt ét
is ashatiuk magunkat az R gomb segitségével. A
pélyéin egy nagy kaméleon is készal dssze-vissza,
a vele valé talalkozéast kell elkerilnink, ha észre-
vesz minket, elvarasadik, felgyorsul, és ildézésbe is
vesz minket. Emellett masszivan fogyaszja a zsld-
ségeinket is, és bizonyos idéikézén{énl tojik egy-
egy Ioidsl. A tojasokbal rvid ids utan kis Lumé -
onok kelnek ki, amik hamarosan szinfén nagyok
lesznek, emiatt @ kaméleonoktél vale menekilés
mellett célunk az is, hogy @ foidsckul aylitsitk,
amennyiben nem qkoruiﬁ(yezernyi kaméleon elé|
menekiilni. Ezeken til a palmafak egyiken egy kek
kismaimot is felfedezhetiink, amitd] folyomatosan
|eimofLuTun|c targyakat, bar csak akkor ad valamit,
ha bizonyos mennyiségii tojast gyijfottiink, és rend-
szerint éLﬂe| vagy egy hasznélhatatlan targgyal
5z0r meg minket, A :gréku} gy fudiuk le!iesilenf,
ha addig életben murucl{ml(, amig az ora el nem éri
a nullat a visszaszamlalasban, ez utén mindig kicsit
més palya jén, alopban 15bb kaméleonnal. A jatek
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dsszességében nem forradalmi, ugyanakkor ki
kedveli a Bomberman és Pac-Man feﬂegﬁ jctékokat,
az hozzém hasonléan siméan el tud Ui vele 1-2
orat, nagyon i6 lenne, ha komplett jaték kesziilne
belgle, igaz mér igy sem rossz.

ELITE: THE NEW
KIND

Biztosan sokan emlékeztek még David Braben és
lan Bell 1984-es nagy sikerjatékara, a BBC-re meg-
jelent Elite-re, ami az éfa szinte minden gépre at lett
irva, tobbek kozott volt Cé4-re, Amigara, PC-re és
NES-re is. Valészintleg ez volt a legels6 valés ide-
jii 3D jéték, amiben 3D-ben is mozoghattunk, emel-
elt a jatékmenet is nagyon korlétlan volt, Grhajonk-
kal szabadon repkedieﬂiink az oridsi kiterjedésii
univerzumban, kereskedhetiink o bolygok kozoh,
harcolhattunk o hadité idegenek ellen, csempész-
hettiink érukat, menekiilhetfiink a rendsrak elsl, ka-
l6zkodhattunk, sét még drhajéroncsokban is gube-
ralhaftunk, kvazi Han Solova valhatiunk, A jaték
15. évforduldjn a felies eredeti forréskad is napvi-
léxgot latott, ennek hatdsara #5bb garazsprogramo-
26 is elkezdte imi a sojat, 100 szazalékos remake-
iét, kornak megfelelg 3D motorral, Christian Pinder
Elite: The New Kind cimi tovabbfejlesztett PC-s re-
make-je sikerilt szerintem a legjobban, és mivel
is kézkincesé tette a forraskadjét, masok ezt elkezd-
ték mas gépekre is porfolni. Ennek eredménye ez a
GBA verzio is, ami fehat nem annyira eredeti dolog
a gépen, csak egy port, de nagyon i6, tartalmaz
zenét, a gyors 3D motorja fillezeft vektorokat jelenit
meg, és total minden benne van. Aki tehat szerette
az Elite-et, és kedveli oz ilyen jellegi jatekokat, az
nem fogja megbénni a GBA-s Elite: The New Kind
lefoliését sem.

URANUS, URANUS 2,
URANUS ZERO ES
URANUS ZERO EV

Ezt a jatéksorozatot, melynek egyik része egy ver-
senyen elsS dijat is nyert, a Belgiumban &l8 Adyrinno
Baglio készitette feljesen egyediil, a srac igazi multi-
talentum, programozo, zeneszerzo, gmfil(us, karak-
terfervez8, meg minden egyéb egyben, fudjdtok,
mint a Vidal Sassoon Wum Go. Azt nem lehet
mondani, hogy minden feriileten kirobbano tehetség,
de azért rer?jesen megélio a helyét, ezt ez a jaiek-
sorozat is jol bizonyitia. Ezeket o jatékokot egyéb-
ként azért veszem egy kalap alé, mert dgy nézem a
motorjuk nagyon keveset véltozott a fejlesztések so-
rén, mindegyik 6-8 palyas, felfele scroll-ozé, Klasszi-
kus, 2D-s, (rhajos iﬁfﬁHéz&s jatek, mindegyikben
vannak fansksk, és a hattérgrafika mindi két paral-
lax |uyerﬁ\ all, ez azonban csak disz, olcudc'ﬂyokbu
nem itkdzink, csak az ellenfelek és lovedékeik vesz-
élyeztefik testi épsegiinket, S5t ezen is 1ol megyek,
igazabsl csak ket jatekrol van sz6, oz Uranus még
minden kérités né\LU\ a jatékba dobott minket, oz
Uranus 2-ben pedig feliesen mas hatterekkel, tam-
adasi hullamokkal és egy kicsit fejlesztett fegyver-
rendszerrel taldlkozhattunk, emellett mar kaptunk tér-
ténetet, sok-sok meniit és tabb jatekmédot is. A har-
madik rész, az Uranus Zero szerintem nem tekinthe-
16 tébbnek, mint Uranus 2.1-nek, az intrd (amiben
japén mintéra egy érat dumélnk a korrekidl meg-
rajzolt, tetovalt fej(i karakterek) és a hétrerek Gjra let-
tek mizc|vu, megie|en? még par 0] iélékméd, tovab-
ba a netes hiscore is, de ezeket leszamitva maga a
iatek ugyanaz, mint elédie, ugyanazok az ellenfelek
tamadnak ugyanazokban a hullamokban, o lényeg
véliozatlan. A sorozat jelenlegi utols6 és egyben leg-
jobb darabjén még kevesebh valiozas fedezhets fel,
az Uranus Zero EV dlcime az Easy Version-re, azaz
konnyitett vakiozatra utal, ez tehat némileg embersé-
gesel b, mint elédei, de most is amint beleszaladunk
eqy lovedekbe, bicsit inthetiink egy életiinknek,
ugyanakker a nagy rajban tamads leggyengeébb el
lenfeleket is csak cirka 10 lovéssel tucjuk leszedni,
még mindig tilsagosan kemény a jdték szerintem.

Természetesen korant sem sikerilt felsorolnom
minden érdekesebb, emlitésre mélto freeware GBA
atékot a cikk keretében, a legnagyobb dobésok
mellett nagyrészt o legeredetibbekre probaltom
koncentralni. Van azonban még szamos hasonlo,
igazén jol sikerilt eredeti anyag, sét dsszefuthatunk
rengeteg régi Klasszikus jaték tokeletes remake-jé-
vel és klénjaval, sét nagy szamd GBA-n futo emu,(:-
torral is. Aki tehét kedvet kapott az ingyenes GBA
atékok kiprobdlasahoz, kutakodjon batran a
PDROMs-on, szerintem nem banja meg.

Credo

Uranus + Uranus 2

Beyond the Limits by Vivid Design

o
Fighter

Elite: The New Kind
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SHIN NIHON KIKAKU

Most tesziink egy kisebb ugrast az idében az elmdlt idészak Retro ro-
vatainak g}vewbc’:’?c '90-es évek kezdete felé. A helyszin ezittal nem az
Egyesiilt Allamok, hanem a mai vilag videojéték é”egvérdnuk szami-
t6 Japan, ahol a jatektermekben o j]emozgoté- masinak villédzo kép-
sorain megjelend harom betds révidités szépen lassan egybeforrt az
exedfordulo elétti utolso évtized ,arcade” jelzéjével. Shin Nihon Ki-
kaku. Dereng valami? Es ha ugy emlitem, hogy SNK2 Bizony, igy mar
mindjari mas! Gondolom minc?em hazankban jatékterembe jaré lelkes
,gémer” biztosan taldlkozott mar az elsbb emlitett réviditéssel. Nos, a
japani kifejezes magyar jelentése nem mas, mint ,Uj japdn projekf’,
ami_nem. véletlen. A ceg a megalokulasakor vélasziotia ezt a nevet,
melynek keletkezeset elsosorban az akkori piaci helyzet befolyasolta.

Az 1978-ban alakult SNK a kezdetektdl fogva arcade jatékokat
gyarioft a mar meglévé rendszerekre, emellett a sikeres programokat
(pl. @ hires Ikari Warriors szériat) a folyamatosan megjelend otthoni
gepekre 15 elkeszitette. Leginkabb a 8 bifesekre, e|séis:gaun a Ninfen-
do NES-re porfolt szoftvereket, mondhatni amolyan ,kiilsss fejleszts-
csupatként” fevekenykedeft, szamos ismert japani farsaval egyetem-
ben, amikor 1s 1989-ben véglegesen megvalioztatia a profiliat. Egyre
komolyabb érdeklédest mutatott a jatektermek vilaga irant, mig végul
véglegesen abbahagyta a NES-re valé fejlesztéseket és egy 0] projeki-
be kezdett, amely mégatt egy specidlis hardverrel késziilé arcade gé-
pezet rejlett. Ez elég merész hizas volt az SNK részérdl, ugyanis a
'90-es évekre egyre nagyobb infenzivitast mutatoft az ofthoni konzo-
lok elferjedése, piaci statisztikak voltak a bizonyitekok arra, hogy egy-
re kevesebben jarnak a jatektermekbe, helyetfiink mindinkabb az oft-
hon valé szdruLozluiétsr részesitik elényben. Ennek ellenére a cég bi-
zakodéan tekintett a jové felé, mikor elkésziilt az SNK MVS-szel (Mul-
t-Video System). Az Ojdonsiilt hardver egyik elénye abban nyilvanult
meg, 'nof lehetove fette egy gépezetben tobb, astol teliesen el-
terd jatek mukodtefését, am az igozi ereje a grafikus megjeleniésben
mulatkozoft e, imelyet a 16-bit-es kézponti Motorela 68000-es mik-
.opiocesszor es a 8 bifes Zilog Z80-A bazist farsprocesszor kombi-
nacioja taplalt. A ket CPU-alial létrejstt.  hibrid” hardver egy olcsd,
amde mégis hatdsos (és béséges kapacitssal rendelkezd), grafikailag
akkoriban brutalis erét képviselé rendszerré fette az MVS-t - amely-
hez hozzajarult oz is, hogy a ket processzortipus akkoriban mar eleg
ismert volt a programazok korében (pl. ehhez hasonlét talalhatunk o

. Megadrive/Genesis konzolokban is), sokan és kénnyen tudtak
velilk dolgozii, igy kapasbél biztositotitk a megfelels szoftverellatott-
sag lehetGseget is. : . :

De férjiink vissza a mulfi-game koncepcichoz: az MV5-ben egyszerre
négynél is iobb (Iétezett 6/8 slottal rendelkezé alaplap is, de ezekbél
kevesebb készilt, mivel a legtobb arcade kabinetbe nem fertek be a me
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refeik miatt) slot kapott helyet, igy lehetéség volt arra, hogy oz érme be-
dobdsa utan szamos jaték kéziil valogassunk ahelyett, hogy egy masik
gépnél is sorba kellett volna dllnunk. (Ezt @ fajta megoldast amogy mar
a Nintendo PlayChoice rendszerénél is alkalmaztak elstte, de csupén
csak kisérletezési szinfen.] Az SNK MVS messze tobbre volt képes az
akkori &ssze létezd rendszernél - elég, ha csak a ROM-ok maximalis
mérefére gondolunk, hiszen a t5bb, mint 41.25 Mbyte-nyi adat akkori-
ban szépen kidolgozott, részletes grafikai megjelenitést biztositott. (Er-
dekesség, hogy az a bizonyos, \'eﬁegze‘res szigndllal kisért intro-felirat
alatfi ,330 Meg Pro-Gear Spec” felirat az MVS ROM cimzési technolé-

iajat ielenieﬁe. Az igazsag ezzel kcpcsuk}rbun viszont az, hagy a ki-
E:jleszieﬁ cimzési rendszernek kdszénhetéen nem volt meghatdrozoft
maximdlis ROM méret, A 330 Mbit csupan csak 1990-ben jelentette a
maximum hasznalhaté meméria limitet, ﬁ?szen a mai SNK coin-op jaté-
kautomatak nagy része mar rég tillépte ezt az értéket . Elég ha pl.
2001-ben debiitdlé The King of Fighters 2001 jut az eszﬂnﬁe — ennél
a jatéknal ugyanis az a 330 Mbit bizony méar 892 Mbit-re névekedett.
A cég nem akarta lecserélni a mar jol bevalt és ismert introt, ezért csak
egy Uj sort szirtak bele: Neo-Geo GigaPower...)

Szdmos régi fejlesztdcsapat szerzodot fejlesztokent az SNK-hoz az
0j rendszerben rejld lehefGsegek lattan, minek kovetkeztében az MVS
iszonyatos tempét diktdlva ontotta magabél a jobbndl-jobb jatékokat.
Visszahéditotta a jatektermek tekintélyét, hiszen ilyen gmﬁ'lkéi, ilﬁn
jatekélményt ofthoni konzolokan senki sem tapasztalhatot. A korabb-
rél mér ismert Team Alpha csapat megjelentette a World Heroes bu-
nyds srrozufér, majd késabb, gikor IE:Z-ten az ells(ﬁ Mortal K‘ombul'
megjelent coin-opos masina tormajaban, keszitettek egy meglepden
sikeres klont, az Agressors of Dark Combatot, melyekkel megkezds-
dott oz igazi 2D-s Eun s anyagok éradata. Elkezdtek szalingdzni a
Samurai Shawdown‘oi [évrél évre egy-egy Gj cim, Bsszességében
négy), Art Of Fightingok, a Breakers, a hires Fatal Fury sorozat egyes
epizodiai (Playstation berkekben Garou Densetsu néven ismerték), Do-
uﬁle Dragon és még sorolhatndm. A nagy népszeriiségnek meg is lett
az eredménye: a efcﬁyame[’osan lejjebb silllyeds urcai piacot fellen-
ditve az SNK igozi Gttorsjévé valt a jatektermeknek, fantasztikusan jél
fogytak az MVS kartydk (eleinte 1200 USD-nek megfelelé aron — és
vitték, mint a cukrotl), valamint a kabinetek. Eléfordult, hogy szémos
megszallott SNK rajongd ofthonra, specidlis kiképzésti masinat kért
maganak, nem kimelve a pénztarcdjat sem. Kabinetek fekintetében
tobg tipus is fellelhets volt, voltak kommersz, t5bb slofos alaplapot be-
fogadé valtozatok, de léteztek in. ,dedicated” modellek is, mef;(:k ki-
fejezetten egy-egy programhoz késziiltek. Ezek a fipusok kialakitasuk
bUDr'SIOﬁG%I%ﬂﬁ. mﬁkben: is kilonboztek az ,dtlagtol”. (Las
Mefal Slug)

A befoly ‘:Imr kkora volt,
‘wml?lﬁllem‘_afgli; 0
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valt ismertté a kontinensen. A terjesztés mellett toborzé szerepe is volt
a dolognak, igy egy idé utdn az sem volt furcsa, hogy amerikpui és ja-
pani fejlesztécsapatok dolgoztak egyiitt egy-egy sikerjatékon. (Jo pél-
da erre a kézép-amerikai Evoga. A Rage of the Dragons mellett pl. 6k
fejlesztetiék ki az MVS-sel kompatibilis Crystal Hardware egységet is.)
Emellett egyes, japanhonban mér befutott anyag angol nyelvre vald
forditasa is az & feladatuk kézé tartozott.

AZ SNK NEO-GEO AES
MEGSZULETESE

Itt érkeztink el jelen elmélkedésink és az 576 Konzol kézsfi igazi
vsszefliggés alapjahoz: van szerencsém bemutatni a mai napig min-
den idck egyik F jobbjanak tarfott, valamint a  rajongsk millisinak
maig féltve orzott kincsét, az SNK Neo-Geo AES (a Neo-Geo jelenté-
se: Uj vilag, az Advanced Entertainment System pedig a fovébbfejlesz-
tett szérakoztaté rendszer réviditése) otthoni konzoljét! Eleinte az SNK
huzakodott egy ofthoni konzol kiadésatdl (hiszen maga alatt vagta
volna a fét), azian mégis dgy dénish, hogy belefog a kockazatos ,oft-
honi MVS” kifejlesztésébe.

Ez a nagyszeri gép 1990-ben, egy éwvel azutan keriilt a boliok pol-
caira borsos, 650 USD-nek megfelelé araval, hogy az SNK MVS
megjelent a jatéktermekben. Ezért a pénzért magat a konzolt (lasd a
képeinket), valamint vélasziott jétékot kaptak hozza a jopé-
nick (késébb az umerei%;u &s az eurdpaiak is), amolyan deluxe pack
kivitelben, melyhez o NAM-1975 &s a Baseball Stars Professional volt
vélaszthaté alapkiszerelésben. A gépnek megjelent egy GOLD kiada-
sais eleinte csaE az USA-ban, ami annyiban kiilonbézott a japani val-
tozattél, hegy a dobozban 2 db joypad, egy memériakartya (késsb-
biekben lesz réla szé), illetve a Magician Lord nevez( jaték volt meg-
talathato.

Az éles szemii kritikusok mar az elején kiszortak a Neo-Geo AES
reklamokban a , 24 bit-es rendszer” kijelentést, szerintik ugyanis egy
8 és egy 16 bites processzor ,hibridiét” nem nevezhefjik 24 bifes
technolégianak. A jatékos réteget uanan nem nagyon érdekeliék az
ilyesféle megjegyzések (késébb az SNK elnezést kért a hibas megne-
vezésért), csak a jatékok, melyek kézét az étlagosabb programek is
200 USD korili érba kerilltek. A konzol sikere éridsi volt (csak a Sony
és a Nintendo okozott azéta ekkora &riilefet jopanban), még reklam-
ra sem volt igazan szitksége. Koszonhette ezt a csak minimalisan mo-
dositoft MVS hardvernek és a megannyi arcade diranak {amik kozstt
redetikh legtobb i k szinfe ali




Blazing Star

dig 68 KB dllt rendelkezésére , amivel 320x224-es felbontdasra és
65536 szinbd| egyszerre 4096 megielenitésére volt képes. Grafikai
részletesség szempontjabol egyszerre 380 sprite-ot mozgathatott ma-
ximalisan egyszerre — tobbek I:ézéﬁ ezért oﬁrun szemet gyonyorkad-
tetéek pl. a Blazing Star vagy éppen a LastBlade jatékok Eép’\ effektjei
is.

A SNK Neo-Geo 0ttré volt az iranyitas terén is, hiszen az AES-hez
a jétékteremi iranyitokarokhoz hasonlatos ,elnyGhetetlen” joypadet
hasznélt, hogy az ofthoni kis kedvenc még jobban hasonlitson arcade
nugylestvéréiez. Természetesen hozzéaférhetéek voltak a hagyoma-
nyos értelemben vett control padek is, bér meg|ehe?é’sen kevés darab
készilt belslik és oz topasztalatok alapjén kellemetlen fogéstak is
voltak, Sorra jelentek meg a coin-op dtiratok &s ekkoriban csatlakozott
szamos killsSs fejlesztécsapat is a mar sikeres ,tarsasaghoz”; az ilye-
nek egyike volt pl. a Data East is, mely {6 néhény, ma is ismert prog-
ramot tejlesztett a Neo-Geo-ra.

1992 f4jén aztin megjelent a Street Fighter 2 az ,arkéadok alatt”,
amely még f6bb srécot vonzott a jatektermek felé szerte a vilagon. Az
SNK is erre az idépontra idézifette @ maig népszerd Fotal Fury (Ga-
rou Densetsu), valamint az Art Of Fighting nevezeti bunyos stuffokat,
melyekkel a rivalisokkal mben ismét megfélistték a jatekterme-
ket. A cég meglehetésen j6l 6sszepontositott mindegyik felvevdpiacra,
0z arcade megjelenések utdn sorra kerilltek ki oz AES-cartridge-ok az
ofthoni kisteséra, raadasul idskozben eg{bc:ran memériaslot olvasat

nakbo

is készitettek, mellyel a coin-opos masi |ehefett hazavinni a ki-

mentett allasokat max. 27 save sloftal rendelkezett), s az
ofthoni konzolon !m akeiot. (A dolog érdekessége, hogy az
el

egész vica versa is mOksdatt!) Ennek leginkabb shoot'em up jatékok-
ndl volt jelentésége, mert bizony egy-egy credittel rendesen meg kel-
lett izzaéni, hogy pl. az Alpha Mission ll-ben vagy az Aero Fighter II-
akar o harmadik szintig is eljussunk.

Az SNK a gyiijtéknek is killonboz6 fogasokkal kedveskedett; 1993-
ig a NES dobozokhoz anyagukban hasonls, mérefikben inkdbb egy
vaskos kényvre hasonlité papiriokozasban adidk ki a cartridge-okat
(melyekhez j6 néhany esetben szines, a jatékkal kapcsolatos anime
abrazolgsmoddal készitett képregényeket is mellékeltek; o késsbbi
ben pedig a ma haszndlatos slim-tok megoldast val
azién ‘95 utéin le is cseréltek egy Gjabb modellre. Eg
nyos papirtokozésban levs jéték mai Ebay-es dra oz
USD-5 ér tobbszsrosével vetekszik, killonésen az o
mint pl. minden idsk egyik legjobb arcade platfrom :
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tekokhoz fejlesztett iranyité is létezett, igaz ez csak Japanban volt el-
érhetd), a link kabel (néhany jaték, pl. a Riding Hero, vagy a Trash
Rally lehetéséget adott a 4 jatékos |infe|ésére is), valamint a konverter
kdﬂycfogla\ut volt elérhets. ||yesfé|e volt a Phantom-1 és a SAC is, me-
lyek segitségével az MVS jatékokat lehetett AES-es cartridge-ekbe
konvertdlni. (az Gres AES cartridge-ot kiilon lehetett megvasarolni] A
hardveres Gjdonsagok mellett egy-egy rajongéi magazin is megjelent
néhany éven kereszfill, melyekiﬁzﬁ az USA-ban az NGF-USA, jo-
pénban pedig a NeoGeoFreak volt ismert és sikeres.

AZ SNK NEO-GEO
CD MEGJELENESE

1993-ban, latvan a CD fechnika fejlédését, az SNK is bedllt azon
hardverfejlesztok soraba, akik CD ulupil konzolt kivantak gydrtani.
Az akkorra id&zitett Sony Playstation mellett kijstt a piacra oz elsé ge-
neréciés , fronfloaderes” (elaltsltés) NeoGeo CD-vel, mely nem igazéin
volt popularis darab, mivel csak 25.000 darab készilt belsle - ezért
is annyira ritka a gyGjtok koreben. A NeoGeo CD népszerditlen hely-
zetének alakulasat be lehet fudni a magas amak (a bevezets ara 400
USD kariil mozgott, s ennyiért bizony mér egy 32 bit-es Playstationt
lehetett akkoriban kapni), illetve az egyes technikai hianyossagainak,
melyek kézil elsésorEdn az egyszeres CDROM-nak készénheiéen a
lassd adatatvitel volt az, ami negativan befolyasolta az eladési adato-
kat. Latvan a kezdeti sikertelenséget, az SNK megprobdlta felfokozni
a ,NeoGeo CD Only” jelzési jatekok megijelentetésével a kereslefet -
ilyenek voltak pl. a Bust-A-Move, valamint a Crossed Swords 2 is -, il-
letve folytatta az MVS/AES péros sikeres jatékainak kiadasét is a CD
alapi konzoljdra - tébb-kevesebb sikerrel. Az Gj médiahordozé bizo-
nyos szempontbé| azért tobbre volt képes, mint a cartridge-os megol-
dczls. Zenei tekintetben az audiotrackek szebben szoltak, raadésul a
nagyobb térolekapacitasnak megfelelden néhany jatekot felturboztak
vides-betétekkel, extra 6ch’:kk:F és (j szintekkel is.

1996-ban az SNK-nél tetiek még egy kisérletet a NeoGeo CD iranti
érdeklédés fellenditésére és elé';ﬁ?!ak egy Uj, NeoGeo CDZ modellel,

A MAINSTREAM-SULLYESZTO

1996 utan tgy tint, hogy a konzolos vilag ismét megvaliozik. A 32 i
letve 64 bites kor hirndkei, mint pl. a Playstation, a Saturn, vagy oz Né4
a j6vd jatektermi grafikat/hangulatot produkdltak az oﬁﬁonoﬁbnn is -
a coin-opos automatak ismét erds népszeriitlenségbe zuhantak. Az SNK
is ennek a trionak” oz éldozata lett, eliart felette az idé, az Egyesilt Al
lamokban szép lassan feledésbe merijlt — annak ellenére, hogy oz AES
Japénban a mai napig igen népszerl konzolnak széamit.

Hérom évvel a NeoGeo CDZ kiaddsa utén, a cég megijelentefett egy

ici, hordozhaté, fekete-fehér masindt, melyet Neo-Geo Pocket névre
Eereszfeh. Japénban az ilyen kisebb, horJozhoté kiityiik iszonyatos
népszerliségnek érvendenek, nem toriént ez masképp a Pockeftel sem.
Egy rossz dontés kovetkeziéhen megprébaltak az amerikaiaknak is el-
uani a hordozhato konzolt; hardveresen felturboztak, szines valtoza-
tat pedig ugyanolyan néven az USA-ban is forgalmazni kezdték. A
Bio Motor Unitron és az egyes Samurai Showdown epizédok nagyon
il atirt példanyokra sikeredtek, de a GameBay Color mellett ez a ki-
csi hunnileeH ép nem nagyon roghatoft labdaba. A céget egyre in-
kabb Finunciﬁﬂs problemak kezdték fenyegetni, ami elég volt ahhoz,
hogy ne jelenhessen meg a legtjabb ?:izl%sztésﬁ 64 bites Neo-Geo
Hyper 64.

2001-re az anyagi gondok odig fajultak, hogy az SNK szépen las-
san bezdrta az Uzemeit, s egy szerzédés kerergten dladta az Bsszes
Neo-Geo-val kapesolatos jogot a Playmore Corp, szamara. Az utolsé
fejlesztések az Gj tulajdonosoknak koszonhetden még napvilagot lat-
taL, tgymint a King Of Fighters 2002, a Rage of the Dragons vagy
éppen a Mefal Slug negyedik epizédia, melynek Gjabb folytatasa Jo-
pénban mér a Edréirennekben szedi a kreditek szazait. (A Playmore
egyébként folyamatosan hozza ki az SNK-s fejlesztéseket, valamint a

égebbi jatekokat, pl. Metal Slug epizédokat PS2-re). Az SNK nem
halt meg, csak atalakult - a hatalmas rajongéi bazis még a mai na-
pig megvan, gyiijtok tucatjai hadonasznak egy-egy AES-ért az inter-
neten, még a mai napig lehet az ofthoni konzolhoz és az MVS-hez
rendelni jatékokat, ajandéktargyakat; a kiilonbszé Ronvedfareknek és




huszodik sziletésnapjat tavaly Gnnepl LucasArts
A;z elmilt két éviizedben szamtalon zsenidlis alke-

ssal gazdogitotta a jéiékisriénelmet. Ki ne ismer-
né a Klasszikus Maniac Mansiont és folytatését, a Day of
the Tentacle-12 Vajon kit nem ragad magéval megannyi
nosztalgikus em|é|’(, ha a Monkey lsland sorozat kerill sz6-
ba? Kihagyta volna barki is a szelid-moforos Ben kaland-
jait a Full Throtfle-ben? Vagy Grim Fandango bizarr, film-
noir alapokon nyugvé krimijét? Es akkor még nem is emli-
tetfilk a temérdek szinvonalas Star Wars i-:'::ﬁoi, X-Wing:
6l a TIE Fighteren dt egészen a legutobbi idsk Jedi Out-
cast és Rogue Squadronjdig. De ne kivénjon f6lem most
senki pontos LucasArts szol%logrdﬁét, csak érzekelteti sze-
retném a cég jelentdségét. Nem bizonygatni, hiszen Geor-
ge Lucas neve hallotén talén még a piaci kofanak is beug-
rik Indiana Jones kalapos figuréja, ahogy @ magamfajta
jatékkedveldnek Guybrush Treepwood jambor a?ukgu.

De mi a helyzet mostansag a Eudé," fejlesztd ceg mihe-
fyében? Minth sapadna lezerkordjuk fénye! A Stor Wars
Galaxies+ épp a napokban jelentetiék meg, gyakorlatilag
befejezetlenill (ezt Kevin O'Hara producer hivatalosan is
megerdsitetie]. A Full Throtle: Heﬁjon Wheels az elszetes
képek alapjan egy jellegét vesztett folytatasnak igérkezik.
Es nem ufolsé sorban it van az RTX Red Rock, ez a furcsa
szerkezeti, kissé mallo, poros, vords kozet.

E.Z. WHEELER

Eredefi e|ké:rze|ései szerint ezzel a jatékkal a LucasArts
folytan tradiciit, és ismét beépitene egy nevet a kéziu-
datba. O lenne E.Z. Wheeler, az RTX fészerepls-

je. A jatek producere, Reeve Thompson szerint

Wheeler remélhetsleg a cég ismert védjegye lesz, s fovab-
bi jatekokban is kap majd szerepet. A végtermek ismereté-
ben viszont mindez annyira mar nem valészin. Persze e+
18l mi még nyugodtan megismerkedhetiink EZ-vel, aki,
mint nevének erc": tagja is jelzi (angol kiejés szerint], igen
loza gyerek. Foglalkozasét tekintve RTX, azaz Radical Tac-
fics Expert, ami gyakorlatilag egy szuperhés ambiciokkal
megdldott katonat jelent. Mindemellett igazi vagany csave,
ufigi(eveset duml, de akkor nagyon lazékat mond. M-
cho megjelenését némiképp azonban ellenstlyozzék balsi-
kerei, példaul leguidbbi bevetése, ami komoly deficittel
végzodot, Elvesztetie ugyanis bal szemét és jobb karit.
De, hogy hésiinknek negze“ien pélyat médositania, a hi-
anyzo végtagjat és latoszervét szintetikusan pétoltak. Sét,
minltikeﬂét alaposan fel is funingoliak (erre még visszaté-
riink).

Mi ot lépink EZ életébe, mikor nekivag legtjabb misszi-
sjanak. ftr&ponl: 2103. Helyszin: a Nap koril negyedik-
kent keringo, voros felszin bolygo, a Mars. Mc':i{azdi
befelepiteni az emberiség, de a falyumuiot egy rosszindu-
latd icregen foj akadalyozza. Nem tudni honnan szarmaz-
nak, s miért jottek, egyetlen informécié ismeretes a lények-
kel kapesolatban; hangok helyett fénnyel kommunikélnak.
Ezért lett a nevilk LE.D., ami a Light Emitiing Demons révi-
ditése. Feladatunk természefesen az, hogy Wheeler sze-
mélyében leszamoljunk ezekkel a démoni ufokkal. Ebben
lesz ériasi segitséginkre |R.L.S. Most azonban ne szivar-
vany vagy nészirom, és ne is a fényképezdgép objekiiv
nyilasat szobdlyozo rekeszrendszer i:ﬁ:fé(:ﬂen gondoljunk
iriszre. A jatékban LR 1. egy hordozhatd informécids
rendszer, egyben digitdlis segitdtarsunk. Neve az Indepen-
dent Removable Information System roviditése. Kiilséségeit
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MARS A MARSRA!

tekintve egy rendkivill sokat fecsegs, piros blizos, nagy
szempillés fitkarnd, aki a jatékban mindeniitt fellelhets fer-
mindLJJk monitorardl kommunikal veliink, mikézben ajtokat
nyit ki, terképeket folt fel adatbazisunkba és organizalia
feladatainkat. A missziokat foként gya szeri'e%(J fog|uﬂ( fel-
esiteni, de frissité betétként o program i l6nként olank rak
jarmiveket is, példaul a hulahoppkarika kerekt Rovert,
vagy a pokszeriien kézlekeds Spidert. Kilonbozs gapek
kezelgsére is szikség lesz, Ggymint a szervizrobot, oz
emelddary, a lézeragyt, a traklor és Luly, a badogember-
re hasonlité bajos néi robot. Ezeket mindig |.R.L.S. egysé-
gével tudjuk aktivalni, csak igyeljiink ré, hogy hasznélatuk
utdn ne felejtsik bennitk a sérga kis cartridge-t, mert akkor
bizony a tovébbjutdshoz is szikséges személyi assziszlen-
stinket hagyjuk magunk mégott,

SE NEM SZAMAR,
SE NEM LO

Mifajilag az RTX leginkabb a disznésajthoz hasonlt, mi-
vel belekutyultak mi:gen kézné! lévé alopanyagot. Kell
benne féjékozodni, plafformokon ugrélni, targyakat gy
teni, lovaldozni és irfﬁnkéni még gondolkodni is. Shara
Miller producer-helyettes a GameZone.com inferjGjéban
Ggy fogalmaz: “Mindenki megtaldlja benne a nelki tefsz
elemet”, Csak azt felejti el, hog)«' ezdlial senki nem lesz
igazan kielégitve. Legalabbis jelen esetben. Mert az mo-
gaban még nem gond, ha egy jaték dszvér, csak ne men-
ne a sokféleség az egyes Gsszetevsk rovésdra. En fisztele-

fem a készitokef, s nem mondom, hogy teljesen
csopnival6 lett oz RTX, de muszaj beszamol-
nom szamalan hibajardl.

Hol is kezdjem? A jéték akci6 része kiforratlan, az aute-
mafa célzas nehezen kezelhets. Az iranyitas néhol bajos,
féleg a szik jératokban nem lgini merre mi van, hova

igrﬂoﬁ |éfni ahhoz, hogy ne fariuk ki a nyakunkat. A
I)urfonno on ugréilds faniéziétlan, tol egyszerd, nincs dup-
o ugrés vagy barmi hasonlé. Am az igozéin komoly gen-
dok az inventory-nél kezdédnek. Tobbszinti, tarkebarka,
meglepen komplikalt és hasznavehetetlen rendszer szol-
gélja a ndlunk lévs targyakhoz vald hozzaférést. Fiiggéle-
gesen harom szinire van osziva az inventory, mindharmon
tudunk jobbra-balra lapegei. A digitalis pad nyilainak
segitségével valogathatunk benne, fiiggefleniil attél, hogy
megnyoriuk-e a Selectet vagy sem. Ha megnyomiuk, a jé-
ték pauzdl, az inventory E::ﬂg kinyilik mint egy virag,
hogy - elvileg - konnyebben tekinthessik at a strukiorgjat.
Magam részérd| nagy nehezen sikeriilt megszokni ezt a
resﬂszen, s fulajdonképpen felfedeztem nemi logikat is
benne, prakfikusnak azonban semmiképp sem mondo-
ném. A falsé sorban taldljuk fegyvereinket, o kézépsében
mindenféle egyéb targyunkat oxigénpalack, health-pack
sth., az alséban pedig a szinfefikus szerveinkhez kapcso-
loda speckd tulajdonsagokat. Digitdlis szemiinknek négy
killonbszs médja van, amit az eltérd szin, szem alaki
ikonok jelolnek. Vegyik dket szép soridban (balrél-jobbra,
az inventory alapjan). Elsé o Bioscan (lila), amivel minden
uliraviola szinben pompazik. Igy tudjuk a szabad szemmel
nem lathatd idegen létformakat felkutatni, pl. a banyas pa-
lya végén oz elrejfett barlang bejaratat. Masodik az Elect
roscan (kek), ez az elekiromos iizemzavarokat mutatia ki.
Hormadik a Naviscan (z6ld), 65z hajszalaink szama ettsl

rc:fodikl inkébb. A késziték ebbe a mentipontba he-
ﬁ):zié ela igiépeker, csakhogy! A térkép szemrevétele-
zéséhez dlialdbon végig kell jami az inventory dsszes
szintjét (fegyverekidl az olsé sorbal), kikeresni a zld sze-
met, megnyomni az X-et (most mar minden zoldben Gszik,
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de még csak az aktudlis feladatunkat latiuk], majd nyomva
farfani az 12-6t. Ekkor on el6 a térkép. De még mindig
eléfordulhat, hogy valomelyik masik ferképre van szijksé
giink a sok I«':'zc:j?,y azt az X djbéli nyomogatasaval érhefiik
¢l. Legszebb oz egészben, hogy mindekdzben mozogni
nem lehet, vogyi:%'lu eltévedink, Gjra meg kel allni, és el-
88l kezdeni a procedarat. Negyedik, egyben utolsé opci-
énk a Thermoscan (vérés), ami infravérds laidst tesz lehe-
tévé, megjelenitve ezdltal az egyébként lathatatlan ellenfe-
leket. Kﬁﬁ'.in pikantérija ennek o modnBk, hogy ha kiva-
loszfjuk, eltinik a képrol energiajelz csikunk, vagyis harc
kazben lafjuk, hany faldlatot bir még ki karakteriink. A fel
sorolasnak azonban még nincs vége. Ugyanitt, kellekia-

'—_v

runk alsé soraban faldljuk ,ferminator-karunkhoz” kapeso-
lodo kepességeinket is. Ezeket a jaték soran egyenként
szerezzilk be, ugyantgy, mint Rayman keszty(it a Hood-
lum Havoc-ban. El6szor a esavarkules funkeiéval bévill
reperfoarunk, aztan plazma-vagéval, mojd a horges
esaklyaval, végil o katapulttal. Léthaté, hogy a Lu-
cashris-ndl sok 6 dtletet halmoztak fel. De aki kiprébélja
a jatékot, arra is réjén, hogy a fejlesz18k nem tudiak ma-
radéktalanul realizalni, amit e1képze|?ek

GRAFIKA, MIEGYMAS

A grafikat illetsen vegyes kép fogad. Marfinnal egy
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gyors szemrevételezés soran megéllapitottuk, mennyire
csinya a jaték - olyan, mintha még Né4-re késziil volna.
Meégis felil kell birglnom elsé benyomasunkat. Tulajdon-
képpen egész tithetden néz ki az RTX. A faszerepls, EZ
modellie kellsképpen részletes és szépen fextirdzott, féleg
mikor szkofanderben rchangdl. Ilyexr majdhogynem
rajzfilmes hatdst kelt, annal is inkabb, mert tehér oliozéke-
ben a figura kisértefiesen hasonlit a Toy Story-bél ismert
Buzz Lightyearre. A LED-ek viszont igen gyatrdk, alkatra
& mindségre egyarant (fgleg a kis zold pokok rondak). A
Mars felszine ﬂhem véltozatosabb. Dicséretes, hogy a
fejlesztk NASA ébrékat is hasznaliak o kémyezet kialaki
tasara, de igy sem elég élethii a terep. Vérdsnek persze
VOros. Pcrziiyis, ha jarmével hajtunk rajta, ém ennyiben
kimeril interakfivitésa. A bejarhaté ferillet igen korrﬁloh,
utunkat minden feldl ériasi, megmaszhatatlon sziklak cve-
zik. A jatékban a vilagitds elére bedllitott és dinamikus
fenyhatasok dtvszete. Az animaciok Maya programmal
kesziltek, nincs is veluk kilnsebb probléma. Ami igazén
kellemetlen - annak ellenére, hogy a jtékot vadio] motor
hafia -, a képfrissités hibajabel udéJb gyakori szaggatés.
Mas jellegi észrevétel: talén tilsagosan is szines az RTX
vilaga. A helyszinek, a berendezési targyak nekem folya-
matosan a kinai pic hi-fi cuccait juttatiak eszembe. Jel
lemzéik a villogd ledek,  felcifrazott kijelzsk, o tibb ezer
watt teljesitmény, a ,hiperhajtek” dizajn - aztan meg oz
egész nem b semmire. Egy masik megjegyzés: oz IRIS
mogdtt léthaté héitér, ami nem més, mint egy cstnya, lilo,
kinagytott, vazlatosan megrajzolt nyéklap (vagyis nyomia-
tolt éramkor). Vajon tgy képzeligk, etiél Esz futurisztikus a
léfvérllf Szelriniem e; szandékos paradial Mert ha nem
az, akkor valami tényleg nincs - -
rendben a LucusAris-nf'J?. \\‘ .

Mindezek ellenére sok dolog
kedvemre valé az RTX-ben. Tet- >

szenekku téEas Ierek,luhvuric'lll !

perspekiivak, a 3D-s lehetdségel

o kiﬂ:smélﬁm. Egyik kedvenc

j6tekomra, a Project Edenre em-
Iékezteinek. Wheeler beszélasai

néha Iény|eg iditéen hatnak, és

iopofa az is, ahogy fél szemével

megbamulja a lanyok idomait.

Szintén o oflemek taldliam, hogy

szkafanderiinkbdl folyomatosan

fogy a levétss, igy nem csok oz
életerére, hanem az oxigéntaria-

lekra is iigyelni kell. Erclemes

mindig magunknél farfani, s be-

nyomni egy-egy palack levegat

mielétt megfulladnénk. (Egész-

éqiigyi csomagot és oxigénpalackot talalunk elszorva a
psec'ﬁyézon, de vésdrolhatunk a piros automatakbél is. Pénzt
a kis dobozokbé| szerezhetiink.) Széval q sok hiba melett
teli van hangulatos elemekkel is az RTX. Am igazan akkor
hatéroztom el, hogy nem fogom kritikammal foldbe fi-

porni kot, mikor elészér léptem be IRIS digitdlis (no
meg kissé pszichedelikus) vilégﬁﬁu, s jutotiam j egy bit
formsjéban oz output terminélra. Ugyanis virtulis hac-
kerként utaztam mér be teljes szamitégépes rend-
szert a Rez-ben, de Snmagaban BIT, az korab-
ban még nem voltam. ..

ELECTRO-
FUTURE

A zenei aldfestés Dave Levison, a LucasAris rezidens ze-
neszerzdjének munkéja. Egy interjd sordn, az RTX-re ird-
nyulé kérdésekre vélaszolva alkotését a kévetkezsképp jel
lemezte: “Inkabb futurisztikus mint retro, inkébb mechani-
kus, mint organikus, inkabb high-tech, mint emberi és in-
kabb sziirredlis, mint valés”. Nos, a jaték muzsikaja valé-
ban - ha lehet ilyet mondani — markansan robofikus,
ugyanakkor sokszor lagy, szelid techno-ambient anyag.
Magam részérd| nagyon kedvelem az efféle, szintetikus
hangzast, azt viszont mar kevésbé, ha a zene tolsagosan
monoton és repefifiv. Marpedig az RTX-nél igencsak oz,
annak ellenére, hogy a ritmus és a téma dinamikusan val-
tozik, atél ﬁiggéen, hogy 6\|dogé|\un|(, iérk&iunk, kutor
tunk, vagy éppen akeidzunk. A szinkronszinészek hangja
megfelels, nincs miért biralni dket. A hatérzajok viszont
mar kevésbé tetszetdsek (bizonyos Ellen Meijers munkai).
A lezerek hatasosan sercegé ha &t nem szmitva, az ef
fektek tabbnyire engék,ea?ényzi az igozi kirobbané erd
a |6vése%rés ronbandsokbal.

SZAVATOSSAG?

Az egész program fiz palyabol dll, teljesitésik kényelmes
fempéban sem tart IO\-rc'JEcI fiz érénél. Hosszabb idéa
csak a féellenségek lekiizdése telhet, illetve az, ha valami
aprésagndl elakadunk. A megoldas persze minden esef-
ben bandlis, csak kénnyen elkerili o figyelmet. Vigtére is
az RTX egy nyilegyenes labirintushoz hasonlit, un?ﬁ)en le-
heTeﬁenetiévedni, aztén valohogy mégis kiizd a kijutasért
az ember. Azt hiszem, €supan némi téiékozbdésl l(épes-
séq szikséges hozzd, mas nem nagyon. Végtére is o kéz-
epesnél valamivel jobb jaték, ami a nagy nydri melegben,
két strandolas kozt rovid idére elszérakoziat,

LUCASARTS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
' jatszhatdsag:
4 szavatossag:
!/ zene / hang:
.~ hangulat:
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kemény évre nyaralni. Hidba magyardzia, hogy
eg( idegen, addig nem létott Grjérmd is volt a
helyszinen, az itélet jogerds. A Liinﬁ lefelte utén
emberiink visszatér (még mindig o rangeres
egyenruhét viseli, remélem, azért az alsénemit
mosta néha), de a Ranger csoport mér a molté.
Igy egy baratia ajanlia be eliovendé munkaado-
janak, aki majd a kﬁ’deléseke# adia, és kap egy
csinos hajét is az utazgalds (a népesség legin-
kabb aszteroidakon él, de ellatogatunk egy temp-
lomhajéra is - mire nem j6 a hivék pénzel) és oz
emlegefett harcolgatas eldsegitése végett. A né-
pesség az emberen kivil még két fajt foglal ma-
géban, egy nagy majomformét és egy véko-
nyabb gyikszer(i egyedet, tehét a jaték folyamén
ne vérjon senki mindenféle Gsszevissza feremimé-
nyeket és rémségeket, En mondjuk nem is vartam,
& eléggé furcsallom azokat a stuffokat, ahol @
tisztelt i'leszﬂ”}k kinjukban mér a gétéket keverik
az &jjeli lepkékkel, csak hogy ,még soha nem lé-
foft szérnyeket” kindljanck a hiszékeny fiatalok-
nak. Személy szerint oz dtgondolt és 8sszefogott
koncepciok hive vagyok, egy aték Gnmagdban is
legyen izgalmas és szorakoziatd, a szornyeket
pedig inkabb meghagyom a filéls horror és fon-
tasy / RPG iétékecﬂ(nu . Pl. a Medal of Honor so-
rozatban sem Iatunk mést, csak nacikat, zombik
nélkiil, mégsem fanyalgunk ezen, nem?

A jaték egyébként eqy baromi rossz mindségl
introval nyitott, de hamar réjéttem, hogy ezek va-
los jatékképek, csak éppen olyan reklam (irailer), bemu-

Réadésul az Konzol eléz6 havi szaméban BG kollé-

ga pont eme mifoj csirdjarsl irt, igoz o csira ids-
kszben meglehetdsen izmos lénnyé nétte ki magét, hogy
ojult er&'reegupvu egye meg a gamer tarsadalom red fo-
gekony réfeget. A Mace Griffin: Bounty Hunter kozel sem
akkora durrands ugyan, mint a Wolfenstein, de azért oki
szeret mindenre |6ni a képerny8n, ami mozog, az talan
ezzel is leil foglalkozni egy keveset.

Nos, oz imént azért nem mondfam el mégsem mindent
a program felérd, ugyanis o Warthogosok (angol fej-
lesztéesapat, ex EA tagokbél alukuitﬁ 1997-ben, dol-
goziak az Infogrames-nek, oz Activisionnek & a Psygno-
sis-nak is tabbek kézot) gy gondoliak, hogy egy sima
FPS nem biztosit elég vasariberst a Iemémek, és ezért
beletetiek még egy irhajos-lovoldozss részt is, amolyon
Jedi Starfighter szinten llletve csak o lenne nekink, ha
azt a szintet hoztak volna, igy maradjunk csak annyi-
ban, hogy o Starfighterhez Eosonlé a dolog. Kivéncsi va-

ok, mikor jelennek meg a platformos ugréléssal, valés
aeiﬁ stratégiaval, olajfiré torony szimulétorral vagy ép-
pen Sims-szel kevert FPS gamék... Mindenesetre autéve-
zeféssel és fengeralattiarésdival mixelt mar volt (007 és a
Red Faction). Hidba, annyira rugalmas ez a mifaj, hogy
barmivel ssze lehet ereszteni, de hogy ez kinek jo, azt
nem tudom. En ha FPS-t veszek, akkor FPS-sel is akarok
nyomulni, nem pedig mondjuk az Grben folytaini kisebb
habortket, mikor arra vannak sokkal jobb stuffok is.
Vagy csak én létom fgy?

Agéhés valészintleg szeret habortzni, lévén anno egy
amolyan rendfenntarté egység katondja volt, a Rangere-
ke. Egy rutinkiifdefésneﬁcxytszé feladat azonban kataszt-  fatoszer(ien Gsszevagva és bedigizve, de azért ettél még
rofaba torkollt, és 6 hirtelen a birsag el talélia magat,  lehetett volna szép és rangatds mentes. A filmecske alatt
ahol a nyakéba varrak egyet s mést, majd elkildiék iz~ a f6hés meséli el oz életét, a vége meg atmegy egy i6 kis

FPS. Ezzel a jiék felérdl mér el is mondiam mindent.

20265 zenébe, amit kellé hangerdn meg is hallgattam a
szomszédokkal egyitt, Az eldre generalt filmekts| mentes
bevezetének driltem, és mivel a késébbiekben sem falal-
koztam eme latvanynak ugyan 6, de inkabb félrevezet§
dologgal, fovébb drvendeztem. S mialatt Srvendeztem, a
jték elkezdte a demozést, miképpen megallapitam a
grafika j6sagos mivoltat (kale) vala, Ez a demo végre a
jaték valos motorjat hasznélta, és ez alapjan a grafix
5{!‘\!6.’0’ hatarat soroltal

De ugye nem mind arany, ami a demoképek alapjan

[ fenylik! A kontroller setup étnézése utéin - ahol kilén be-
dllitasai vannak az Grharenak és a foldinek - el is kezd-
tem kalandjaimat a marcona ex-zsoldos bdrében. Ra-
adasul jegyzefpapir is volt kéznél, merf a Marfin ugyan
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mozgasi. Fordulok — huh, réngat mint az éllatl Na jé,
nem nagy dllat, de akkor is! Hogy lehet egy fix harclver-
re 2003-ban rangatds jatekot kiadni? A stuff, ha j6l ol-
vastam, mdr igy is halosziva volt, akkor ezt miért nem
tudidk kijavitani benne? Mint azt valamikor mar kifejtet-
fem, a réngatds nem csok esztétikailag ronja el a gamet
olyan szinten, mintha a csokifagyiban legyet falélnnk,
hanem a kezelhetdséget is agyoncsapja rendesen.
Mondjuk az ellenfél 18lem oldalra ll, fordulok, és a
felels idsben mar nyomom is a fiizgombot, de a
gratikai motor gy dént, hogy neki ez mér sok és kihagy
1-2-3 képkockét. Persze igy az ellen rahog, hiszen min-
denhova I6tiem, csak ra nem. llyenkor oz ember reflex-
bél visszahizza a célkeresztet, de a motor megint csak

..

kissé rezigndlt, enervalt, inaktiv és alulmotivalt
formét E’Rrérl, amikor a jatéket divettem tele,
de ez nem akadalyozta meg abban, hogy

. egy oldal mellekletet is eldirjon szamomra.
. Mint kiderolt olyan fél 6ra jaték utan, a
melléklet feliesen felesleges, de dgyis le-
irom azt, hogy miért is. Start New Ga-

me. ..

Az elss kiildetés afféle prologus, vagyis
az dlialom mér lefrt ,végss” bevetést
kel eltszani. Révidesen oft dlliam

egyedil, kezemben az elekiromos
gumibo!ommuL amit igyesen por-

gettem is, ha nem nyﬂ%izéitum soka-
ig az iranyitémhoz. Erdekes, de
megﬁgyeriétek, hogy a legtobb

FPS-ben a legalacsonyabb szint
fegyverrel nem is lehet 6ni2 Ja-
vasolom a név kiegészitését
. FPP&S-re (First Person Puncher
and Shooter). De mi legyen
. azzal, amiben mondjuk kés

.~ van? Eh, belezavarodtam.
4 Szoval, megyek elére - a
L grafika teljesen jo, finom

2!

berangat, vagyis beszedtem pér taldlatot és elpazarol-
tam +15% |8szert, a rngatds okozta vizudlis élvezet-
csokkenésrél nem is beszélve. A feleszitk védelmére le-
gyen mondva, a game abszolot multiplatform (meég PC-re
is van), és talan emiatt nem volt id6 az egyes valtozatok
finomhangolasara. A rangatds sajnos az Gresatékra is
érvényes, de abbahagyom a szidést, mert a léivény
masban mar nem szenved csorbét, én meg kozben még
mindig oft allok a botomat markoldszva...

Az emlitett gumiboton kiviil még fiz féle fegyverrel Ihet-
jik szét az Al feneket (esetenként a hajé L1-el aktivélhaté
alsé gépégybiat vagy a TV-s biztansagi kamerés auto-
mala fegyvereket is znsznélhu}iuk, de egy palyan egy
hangarban o duplocsovii agyd is akfivalhatd volt), és
hogy végre dttériek a pozitivumokra, ezen gyilkold szer-
szamok kidolgozasa egész jo lettl Az arzenal a szoka-
50s, van forgataras piszfoly, forgocsaves géppuska, ki-
sebb Fuifu rakétavetd, shotgun (nem hl)zoguiés, elekironi-
kus jellegd, akaresak a tabbi fegyver), az elmaradhatat-
lan tévesaves puska, grandt (igen érdekes médon dssze
vissza pattog, mintha gumibol lenne) és tavvezérlds deto-
ndtorral szerelt akna, csak hogy a pérat emlitsek. A
szerszéimok szépen animélnak, részlefesen vannak lemo-
dellezve és kitinden kvetik a kérnyezet fenyviszonyait
is. Hoszndlatukhoz jcr egy igény szerint bekapcsolhato,
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2,
(CSAK EGY UJRABB FPS...

mikor egy nagy lift efejére kell raugrani, oft akfivalni a
felfele vive kapesolot, hogy mozgas kozben be fudjunk
ugrani egy szelléz6csobe. Erre érdemes is odafigyelni,
_ mert ha a csikunk szerint éppen a falban kéne tovébb-
+. menniink, akkor nézziink le vagy fel, mert oft lesz a fo-
vabbiutas kulesa, mint a befanito részben, ahol a
doexazckon dtugrélva a végén le kell guggolni,
hogy dférjiink a i(orlétecﬁuﬁ (lehet quggolésbel
is ugrani, ezt se feledjik ell).
Aharc (mert errd| szl az FPS) meglepden
L dinamikus és jol kezelhetd lett! Ez ko-
b szonheid o mar emliteft auto célzs-
% nak is, ami nem lett tilhangstlyoz-
2\ va, ezzel fonkrevagva a kihivést,
. Az iirharc viszont inkabb szi-
'\ vatds, mint kihivés, plane, mi-
n kor idére kell valamit meg-
8 tennink, mivel o fldi rész
B sokkal iranyithatobb és
B néha lehet trikkozni is!
(40mp olatt kellett megallifa-
nom hérom embert, hogy ne érjenek el egy hojoig, én
meg simén csak belekiildtem egy rakéfdt a liftbe, amin
. induliak lefelé - olyan 4mp alatt megvolt o feladat!) Tal-
R fényt faldlunk mindenhez, oz elesett ellenségek utan fel-
szedhett rekbdl leginkabb, de gyokeriak a I5-
b szerrakidrak is. A direkt emberre céFzyés mellett néha
L a robbanos hordokat is széflshefiik {van, ahol pont
ez kell a tovabbjutashoz), ami elég hatékony, és

szép effektel jutalmazza Ugyességiinket.

Ez az effekt pedig mar a latvanyelemek leirdsa kozé lo-
virozza a cikkef, amik egyrészt szépek, masrészi pedig
meglehetdsen egyszeriiek leftek. A szépség megnyilvanul
az éles szinekben, szép textirakban, s a profin Zivirele-
zelt fény-armyék Ssszhatésokban egyarant, A helyszinek
kozott vannak tényleg hatalmas, tagas ferek, péfjdu| egy
banyaszkolonién egy érisi barlang, vagy emlithemém
egyes hangérakat is. Csatézhatunk bényakben, tlhetink

UEynevezeH farget lock (L1 alopdllapotban], ami automa-

fikusan becélozva tartja o célkereszibe befogott személyt
(pirosra valt kozben), és kovefi is azt egy bizonyos hatd-
ron belil. Ez igen kényelmes megoldas, de jobban ariil-
fem volna inkabb egy egér tamogatsnak. (Bér belegon-
dolva, az ember kenzolon dlialaban kényelmes fol:\ga
jdtszik, nem pedig asztal elétt gorbilve a gerincét, fehat
az egérpadot sincs nagyon hova helyezni.)
Griﬁin barétunk Fe?yvereken kivﬂ{rendelkezik mé
ylajta véds erstérrel is, ami szép kéken villan, huecgim
Ieé%nuk minket, & bizonyos idkozonként visszatélti ma-
at 100%-ro. Ezt végil is a jo clletek kozé sorolom, mert
Eu az ember tgyesen faktikazik, nem kell az amigy is
elég rapszodikusan elhelyezett (gyakran oz egész palya-
részen sehol, a végén meg olyan 3-4 db.), vagy széfrom-
bolhatt fadobozokba rejfett egészségcsomogtiy utén
boklasznia. llyen erdtérrel fel vannak szerelve egyes el-
lenfelek is, gondolom az esélyegyenldség jegyeben... A
gombhéjra vetitett fegyver és életerd ki;?zﬁk mellett
akran kapunk egy csik formaban iranyjelzét is, ami az
aktudlis feladathoz vezeld utat hivatott szémunkra jelglni.
Ez nem fudom, mire volt 6, mert a iéﬂék amigy is felie-
sen linedris, elakadni nem lehet, persze vunnqz néhoi
gondolkozast igényls helyzetek is. Ilyen példanak okaért,

MARTIN BELESZOL!
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csillebe egy kis szaguldo-
zasra, mosolyoghatunk a
templomhaé szerzefesein |
levo stilizalt, vigyorgd arcos |
dlarcokon, és tszkalhatunk |
hullémzas-effektet hasznalo
viz alaff részeken is. A p&-
lyékon n messzire el-
|ni, rdodasul a taj nem
kozveflen a szemiink eldft
épil fel, és nem taldlkoziam
a csalé, mindent ,jbtéko-
nyan” eltakard koddel sem.
Az egyszertiség pedig ab-
ban rejlik, hogy volészind-
leg az ilyen futurisztikus dr-
épitményeket lehet aleg |
konnyebben legyarfania |
palyatervezoknek, mert |
minden sima és szoglefes,
ligonzabéla kﬁ vagy
r;:;yun ivelt formécidknak nyomdt sem lami. Az emberek
és mas lények kidolgozésa és animaciéja hozza a ma-
napsag elvarhatd format, nem olyan darabos, mint mi-

kor egy részeg probal marionetfef mozgasra bimi. Futka-

roznak, fedezékbe hijnak, gurulnak a féldan, dumalnak
nekiink, lovedékeink nyoman folyik belélik a vér, és pu-
hén halnak meg (a poligonharcosok ritkan élnek tartal-
mas élefet!). Kedvencem a téntorgs, de fegyverébél még
gBresdsen tizelgetd, agonizalé kompozicié. A vér és
egyéb tesimedvek szépen fesfik a padlét és a falakat, va-
lamint a fentebb emlitett szép hordas effeki kapcsan, a
robbands nyomén szanaszét repkeds husdarabkak (tala-
|6, frecs” hang kisérefében) is erég drasziikusan beferitik
Eiros (ember) vagy zold (gyik) szinnel a hajdanvolf lény

Grnyezetét.

Oh, majd el felejtettem, azért nem csak a hérom f6
fajiel talalkozunk, mert van egy kisebb, csapatokban
j@ird és négy zold szemmel rank bamulé pokféle, vala-
mint egy ugyancsak kis méretii, haromlabo (vagy keftd

fuszeﬁlyrok], dltalam csak csirkének nevezett alien élet-

rma is, amik fermészefesen agresszivak és megtd-

madnak minket, de gyakran a gépi ellenfeleket sem ki-
mélik. Erdekesség, hogy az amiigy békés héttérallato-
kat, konkrétabban a hisfeldolgozés pélyén o madara-
ket I lehet vekisi. Az Gk loq it ok
nem tiinnek el, hanem bizonyos szam( mindig marad
(Brvendezik ezen Evil Dzson forz lelke), ami lehet, hogy
egyesek kényes izlését bantia (akkor miért jétszik ilyen
iatékkal?), de szerintem inkabb csak naveli az akeio
életszerliséget, vagyis inkabb azt a fitokzatos dolget,

amit legjobban a feeling szo ad vissza. Tefemekbél

_ viszont nem csak lyeneket falélunk,
: mert a fervezék
permas RN i

nensen a helyszinek

diszitésére is mindenféle testhelyzet-
ben i3, fekvé vagy logé halottakat
hasznaliak. lgen gyakori visszaférd
mofivum példaul a korlaton derékiai- '
ban fennakadt ember, vagy a ladarol felsa-
testtel lelogo verzio, természetesen sok-sok ki-
folyt hemoglobinnal a kozelben. A szolidabb hul-

lak kozott pedig bajtarsai dlal a hatéra fektetetf, mellen

Bsszekulesolt kezii az, amit megemlitek. Akinek nem

elég ennyi brutalités, az pérszor végig is nézhet rendes
kivégzéseket, mikor a védtelen vagy fegyvertelen 6ldo-
zatot kbzvetlen kozelrd| lovi le gyi?{osa. Aki pedig még
t6bb vérre szomjazik, az imédni fogja a hatalmas dllo-

tok host feldolgozé izemet, ahol minden piroshk, &s
Eég egy véres folyadékkal teli medencében is lubickol-
atl

VEGEREDMENY

Ez tehat a jétek. En élveztem, bar lehemne sorolni szé-
pen, hogy mit loptak és honnan a Warthogos fickék. De
ez most kifejezeften {6 teft a jéteknak, mert nem voliak
hiilyék, hogy a rossz részeket lopkodjdk asszel A game
gyengéje a rangatason kivil az Gresatds részekben is ke-
resends, bar inkabb csak arra kell vigyazni, hogy ma-
radjunk tavol a tomegtdl és tavolrol %Hézzii?(gé azel
lent a hosszan tarté hejkuraszasok helyett (nehéz dolog
am az elfogd palya kovetése, plane, hogy eddig nem
sok j6itékban litiam ehhez hasonléf). A multiplayer részt
nem lesz nehéz kielemeznem, mert nincs ilyen, gondolom
annyit késtek mér  hataridével, hogy tesztelési idéhiany
mictt egy az egyben kiszediék. Mindezek ellenére nekem
7.5 pontot megért a jatek, de aki nem szerefi az FPS-
vagy egyéb gondja akadt, oz vigye le 6.5-re, aki pedig
beﬁak&t ebbe az egy pont kilénbségbe, hat...az foltsén
el Evil Dzsonnal egy estét a pincében, Maynarddal, Zed-
del &5 a bénéval egyetemben, azién megvéliozik majd a
véleménye arrél,
_ kinek o cikkeibe

b kosson bele ;)

BDSM Dzson

R
E ssag o da :
| zene (s U kbzepes -
P CE e

25 1Jatekes
[ memariakartya 8mb (331KB)
B analog iranyito (dual shock) :
| V.46 f6ldi harcok, hosszu kiildetesek
| Xrangat, az drcsata nem lett a legjobb
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AZURIK (YBOX) VEGIGJATSZAS BEFEJEZO RESZ

Tehat... Legutébb oft hagytam abba, hogy tal
\rughyunk a kezds kclandogon, kézelediink a va-
roshoz. Mivel alapjéban irtézat hosszi lenne
mindent leirni abban a stilusban, amiben elkezd-
tem a végigjatszast, ezért atérek egy kicsit az
Ugynevezelt ,tavirali” formara. llletve attériink...

Mivel szokitva @ hagyomanyokkal, most ezt ks
zdsen irfam egyik |eg|obb baratommal. Vagy én
mentem a jatékban, és & jegyzetelt, vagy fordit-
va. (Kbzben pihenésképpen a Primalt elemezget-
tem.)

Hatalmas vilagban jatszédik az Azurik. Nem ir-
tunk le mindent, nem tértiink ki az aprésagokra.
Nézz mindig kéril, mar csak a felszedheté cuc-
cok miatt is. Csak azokat a pillanatokat fogod it
laini, amik nélkilézhetetlenek a Iovﬁbb]uhﬁshoz.
Nagyeon nem is szeretném hozni tovabb az idét.
Készénet Dave cimboramnak a segitségért...nél-
kille minden kicsit mas lett volna. Hiaba, no...eh-
hez a programhoz jél istt néha egy RPG fanati-
kus tapasztalata. KéveiLezzen tehdt a segitség.

TOWN

Kutass, majd &t a hidon.

EARTH HUB/ TOWER

Aktivald az ezist teleportot balra. Massz fel a fa-
lon. Ments. Balra ajté. Barlang végéig gyilok. Bal
ajtén be. Nyird ki a gélemet és menj be a komple-
xumba. Le a lifttel. Futas az eziist fe|eporﬁ'|oz, ak-
tivéld. Ugorj a vizbe. Ussz ahhoz a parthoz, ahol
a kristalyok és a két szdrny is van. Menj fel a lét-
ran. Kules. Vissza a vizbe a szigetre. A|u||rc| a |yu
kon ét. Tovabb az égé ukcdcﬂyhoz Végig az &s-
vényen. Még egy ke?cs Jobbra 8svény. le a qeg
csiszdan. Tizers. Jégblokad. Akfivald a tizet és a
vizet = péra. Olvadjon el! Menj vissza a kiinduls-
ponihoz, a kulesokkal mar k?nyithoiod a lakatokat.
Be a kinyilt ajtén.

WATER HUB

Le a hidon, ugrés az arany teleportba. Ugorj a
wlbe és keresd meg azl a szigefef, amire fel tudsz
aszkodni és még egy gejzir is van rajta. Vizs-
T d meg a gejzirt. Olvaszd meg a jégtorlaszt. Ak-
hvc1|d az ezist 1e|eporiot és ugorj ra a kek részre.

STORMY OCEAN

Vizsgald meg a viz aljat. Ments. Menj fel a viz-
lépesével. Ugorj o kis zold padra. Aktivald a kap-
csolét. Ussz vissza a palya elejére.

WATER HUB

Ussz a viz dlatt a bazisra. Menj be a csébe. Ak-
tivald a tiz és a viz képességedet = villam. Igy mar
atmehetsz az ajtén. Vedd eld a kulesodat és massz
fel. Lédd ki a torpedét a szoborra = Water Frag-
ment. Ussz oda, ahol a torony 8sszedélt. Ugorj be
i:lts’zik]unyilésbo, maijd a vizbe és Ussz vissza a fo-
uba.

TOWN

A templomban t8ltsd fel magad, majd indulj el a
Fire Realm felé. A hidon a lyukat az air képesség-
gel ugord at.

FLAME GENERATOR

Ments. Egyenesen. Ugorj le egy emeletet. 3 fiiz-
kules zérja el az ajtét, Ggyhogy menj az épiilet
mégé és menj be a Lur|ungbc|. Jobbra oft lesz az
1-es kulcs. Menj tovabb és egy nyitott helyre érsz.
Tovabb be az ajtén. Balra. Végig. Vége-felé me-
gint balra. Szoba. Ujabb kulcs. Menj vissza a be-
zart ajtéhoz. Ugori le és keress egy alagutat. Menj
végig rajta a tizgenerdtorig. Keress egy hidat.
Jobbra elsé aijté. Kules. Tovabb egyenesen. Ments.
Nyisd ki a zérakat. Bent inditsd be a tizgenera-
fort. Menj vissza a tiizgeneratorhoz. Menj Ee a ki-
nyilt ajtén.

LAVA FALLS

Az elektromos erdében vagy. Menj az 8své-
nyen. Balra aktivald a teleportot. Keresztezs-
désnél menj balra. Ugralj a mentéshez. Egyene-
sen, majd le oz ajtéhoz. Jobbra, majd végig oz
dsvényen. Kules. Ugrdlj vissza és menj egyene-
sen felfele. Menj o ihoz a ponthoz, ctLo igen-
csak kevés elektromos fa van, lesz oft mé egy
kulcs. Menij vissza oda, ahol a gézgejzir ?efdo-
bott. Menj végig az &svényen. Balra, hasznald
a kulesol. Menj be, |obbru lesz a harmadik
kulcs. Hasznald hozza az air powert. Menj to-
vabb. U|obb hely, ahové a kulcsot helyezheted.
Elstte ugorj le, menteni, majd vissza balra, a

Elciformm. Menj az utolséra és equipeld az air
épességed. Ugor] jobbra a kapesoléhoz. Ugorj
a ﬁeguio jara kinyilt ajtéhoz. Ott lesz az utolsd
kules. Ha azt is gerukfucl, akkor az egyik plat-
form sokkal magasabbra fog repilni, mint idé-
ig, Ogyhogy irany afelé. Menj fel, végig az &s-
vényen, ra a szines burkolatra, ami levisz. Vé-
?;? a bar|cmgon. Menj a gejzirhez. Massz fel a
on és ments. Aktivald mindkét kdpcsolot és
orj a lifire. Onnan a kévetkezére és onnan is
gkcwelkezore Menij balra és akfivald a telepo
tot. Menj végig az dsvényen, a zéld szik mg
Hasznéld o mérget, és a ké elolvad. Ez nyitja fel
a kcpui a kévetkezs pc’l|y6hoz.

STORMY OCEAN

Gyorsan menj at a Water Hubba.

WATER HUB

Menj a jéghegyek felé.

ICEBERG FIELDS

Menj a baloldali hidhoz. Olvaszd el a jeget.
Menj ét az ckadalyon, jobbra az elsé ajton és
aktivald a kapesolot. Ugorj at a lebegé jégtablak-
ra. Méssz fel a fefejére. Akfivald a Lapcso|or
U|nbb hid. Blokéd. Hasznéld a fsld + levegs +
tiz parancsokat. Hasznald. Ments. Ujabb hid.
Massz fel a falon az utolsé kapcsoldhoz. Menj
Earth Realm-be.

WATER HUB

Menj at Townba

TOWN

Menij Earth Realmbe. Latni fogod, hogy Balthazar
egy kis meglepivel var rad.

EARTH HUB

Menj az Earth Hub kézponti emeletére, be a vize-
sés mellefti szobaba. Kévesd az &svényt. Ugorj a
vizbe. Most a toronyhoz kell megtalélnod az utat.
Talélsz majd egy kulcsot a kzépss emeleten, az-
tén irany vissza a lifitel. Egy kapcsoléval megemel-
heted a fornyot, és beinc?lrod az Earth Hub belss
szerkezetét. Menj el a lifttel. Menj végig az dsvé-
nyen, de mieldtt mentenél, menj e| a Drill Key ba-
nydba, hogy megszerezd az &sszes oft taldlhaté
kulcsot.

DRILL KEY MINE

Hat kulcsot szereztél. Az elsé egy barlangot nyit,
tizfallal. A masodik egy sotet szoﬁai nyit. Gyuﬂsd
meg a gyertyakat, igy feltinik egy masik barlang
be;arciu A harmadik egy kis bonuszt ad, dgy-

y kilstted ezt a szintet. Harom Earth kulesnak
ke[?nolad lennie.

EARTH HUB

Kévesd az svényt, és ugorj bele a masik védar-
be. Ez a Desert Mines-hoz visz.

DESERT MINES

Fordulj jobbra a csatorna felé, az egyik kulesodat
husznuu |. Ugori le és hasznéld a smash képes-
ségedet, hogy aktivalhasd a masodik kristalyt.
Most menij be a mésik oldalon, hasznéld a kuleso-
dat (ezzel mér csak 1 marad), & megnyited a Vol-
cano Range-et.

VOLCANO RANGE

Balra, mentshely. Aktivéld az ezist teleportot.
Egy szobéba jutsz, aminek a bal oldalaban van
egy kerék. Forgasd meg és elindul a lavafolyam.
Massz fel a lefran. Men| balra. Az elagazasnal
menj jobbra, talélsz még egy kereket, amivel
jal L luvufo|yumol indithatsz el. Ugorj a tizes

platformra, és menj be az ajtén, ahol egy lava-
h:lvci talélsz. Balra Lapcsoh: Menj ki az ajtén, és
menj at a frissen megnyilt hidon. Jobbra ess bele
a lyukba. A géz feldob a hegytetre. Ments.
Menj be az ajtén, balra, majd ugorj egy gejzir-
re. Kévesd a bal oldalon talélhatéd ssvényt, o
sziirke teleportig. Ments. Menj az svényen, majd
a kereket 1ekerg el, hogy elfolyjon a lavatémeg.
At balra a hiden.

FIRE MAZE

Menj balra, fel a hegy fetejére, aztan ugras.
Egyenesen elére a mentéshez. Ugorj dt a kis szi-
getre, onnan at a lifre. Massz le a gejzirhez, ami

feldob. Egy mentshely melle Fo?sz érkezni, ogy-
hogy ments. Egy kis hazat fogsz latni a domb fete-
Le':. Menj be és massz le a létrén a vérés dlagit-

. Lift. Kapesolé. Vissza az dton, amin jsttél.
Ments. MenLhe az Gjonnan megnyilt ajtén. Kévesd
az utat a kereszlezdésig. Balra. Balra. Balra.
Egyenesen. Egyenesen. Gejzir. Menj be a lyukba,
a végén kupcso|o Lift. Ments. Jobbra. Sziklaszirt.
Ugorj a lavaban Gsz6 sziklara, most mér fel tudsz
maszni. Menj egyenesen és le a lifitel. Menj a Vol-
cano Range-be.

VOLCANO RANGE

Menj arra, amerré| jottel, balra. Jobbra, ments.
Megint jobbra a teleporthoz. Menj az Earth Re-
alm-be.

DESERT MINES

Menij fel o folyosén. Balra. Akfivald a cuccost.
Ments és Fordu|| jobbra. Ugorj a platformra. Szem-
be ursz egby kulcsot, szerezd meg. Ezutan menj az

EARTH HUB

Menj a |egc||so szintre. Nézz a vizesés felé. Menj
fel a lifttel és hqsznch:l uz utolsé kulcsot. Meni lea
létran, majd végig a folyén. Végig az ésvényen és
at a bc:loldnll hidon. Kules. Tovébb egyenesen.
Menj a szikla tetejére és ugorj at a létrara. Nyomd
meg a kapcsolét és méssz le a létran. Menj a to-
ronyhoz és hasznald a maradék kulesot. Menj a
Desert Mine-hoz.

DESERT MINE

Haladj, egészen addig, amig meg nem talélod az
vceso darabot azok kéziil, amiket aktivalni kellett,
ez utén talélhated meg az utolsé kristélyt is.

EARTH HUB

Menj az Earth Hub belseiébe, és menj a lifitel a
Tower Bridge-hez. De ne menj be, hanem fordulj
meg az ajtd fele. Menj be és tisd meg a kristalyt.
Ugorij le és menj az Orias Fahoz.

TREE BOTTOM

Menj végig az dsvényen, azitén jobbra. Ments.
Most le kell jétszunod iéi dallamet: smash, |ig|'|t-
ning, lava, whirlwind, lightning, smash, lava. Igy
megnyilnak az ériéskupl.ﬁ( az ériasfan. Balra. Tiiz-
akadaly. Olisd el és ugorj a gejzirre. Massz fel.
Kapcsolé. Lédd szét a tiikrst. Ugor] le. Allj ra a
négyzetre és hagyd, hogy elvigyen a barlangba.
Menj vissza a szigerre és ugorj Eulm. Menj végig
az dsvényen. A végén fordulj jobbra és aktivald a
tiskrét. Menj vissza a IeJeporIlLoz Ments. Menj a
gejzirhez. Es menj az Earth Hubba.

EARTH HUB

Ugorj be a vadérbe. Ez levisz a Desert Mines-
hoz.

DESERT MINES

Menj egyenesen a banyak bejaratai fele. Nézz
be a foré véijta lyukba. Igy a Volcano Range-be
jutsz.

VOLCANO RANGE

El a teleporthoz, a jobb oldalon. Menj fel az 8s-
vényen és nézz koriil. Menj vissza a Desert Mines-
I'IUZ.

DESERT MINES

Latsz eg farét mc:gucl elstt. Menj be a vc1|c|t|:c|
Fordulj jol {Jbra &s ugor] bele a vodorbe, ami elvisz
az Earth Hubba.

EARTH HUB

Menj a véarosba a 1e|eporﬂu|, ahol révidesen bel-
éphefsz a Life Realmbe.

TOWN

A belépé a Life Realmbe, a templomban van.

LIFE REALM

Menj be balra a hidon. Kapesols. Folytasd az
utat. Ujabb platform. Kozepen kules. Fordulj szem-
be a nagy Ensrcll al és ugorj a |obb oldali plat-
formra, majd a \{enhre a kulecsal. Menj vissza
azon az Gton, amin iﬁﬂéL és hasznald a kulcsot.

Ugori a kévetkezs platformra. Alul mi kules.
Ugorl &t az mak?wp latformra. Aktival eg Zgirulccsal
és fo|y1c|sd az uiucﬁai. Kapesolé. A torétt korong
mellett van egy kupcsok‘n, aktivald, de hisz magot
meg kell gydjtanod.

TOWN

A vérosbél ugyantgy beléphetsz a Life Realmbe,
mint a Death Realmbe. A Life Realm felfelé, a De-
ath Realm egyértelmien lefelé talalhats. Egy lift
visz le oda. Taldlkozas a Death Guardiunnc?.

DEATH REALM
CONVEYORS

Balra mentési lehetdség. Hagyd, hogy a lift sza-
badon vigyen. Két ajtd kcze?eben Fog ledobni a
lift. Valohol melletted lathatsz egy nagy pillert,
ami mellett egy lift van. Ez a lift az e yi oldalon
felfele, a masik oldalon pedig lefelé halad. Ussz
oda hozza, hogy autematikusan felkerilj ra.
Hossz0 idfﬂg fog tartani, de ha mar fent vagy, el-
kezdhetsz kulcsokat keresgélni. Kévesd a lift Gtjat,
ami egy ajtéhoz vezet. Menj végig a tetejéig,
ahol alattad két elixir lesz. Menj be az ajtén. Eg

olyan épilethez érsz, aminek van bejarata. Me?—l
lette lift. Szallj fel a lifire, ami elvisz a kuleshoz.
Kapd fel, és akfivéld a vérés kapesolot. Most
ugorj vissza a lifthez, és folytasd az utadat. Menj
at a kdvetkezé ajton. Még egy épiilet. Ugorj az
épilet tetejére a lift segitségével, hogy megsze-
rezhesd a masodik kulcsot is. Most ugori le a te-
t6ré8l, &s menj be oz épiiletbe. Ugorj be a verem-
be, aminek a mélyén oft van a harmadik kulcs.
Ezutén vissza a lifttel. Ne felejtsd el, hogy melyik

iranyba haladtél idaig! Menj el a kuveiiezo ajté
mellett, és menj be a kévetkezé épiiletbe. Ugorj
le, és szerezd meg a negyedik kurcsot. Menj to-
vabb és ugor] ra a fel-lejaré rézsaszin sziklara a
jobb oldalon. Ha réugrasz, leereszkedik, igy méar
Le tudsz jutni a |e|;e b talalhaté kemplexumba.
Menij fel a lépcsén, a |obbo dalon, és keress egy
szobat, amiben a kulcs is van. Nyomd meg a ré-
zsaszin kapesolot és kapd fel a kulesot. Most
menj a kézponti emeletre, hogy megszerezhesd a
hatodik kuﬁsnt. Menij ki az épiiletbsl és ugorj a
lifire. Menj ki a legkézelebbi ajton. Ugerj o \igire
a jobb oldalon. Menj fel vele, menj be az ajtén és
kévesd oz Gsvényt a kovetkezs ajtéig. Menj fela
lifttel, igy mar ra tudsz ugrani a gépre. Ezutan
menj |ogbbru ahol egy rézsaszin plctrformot l&t-
hatsz a mélybe zuhanni. Ugorj ra és menj fel ve
le. Ments. Meni balra és ugorj ra a platlormru
Ugorj a rozsaszin lifire. Most ugorj at a zéld
emeleire, majd onnan &t a kévetkezs és egyben
az utolsé emeletre. It hasznéld mind a hat kulesot
és nyisd ki oz ajtét, igy megnyilik az ot Perathia-
ba, vagy pedig hurcof{mlsz Balthazarral.

DEATH ELEVATORS

Ments és menj a kézponti lifthez. Nyomd meg a
zéld kapcsolot. Menj két emelettel feljebb. Kap-

csolé a bal oldali falon. Ebbél kifolyslag a kék
kapcsolo altal még magasabbra keriilsz, ogy-
hogy be a liftbe, & nyomd meg a kék kapesolét.
Menij ki a fétérre és nyomd meg a kapcsolét. Ez
megvalioztatia a narancsszini kapesolét. Menj
vissza a liftbe és nyomd meg a narancssarga szi-
ni kapcsolét, Menj az a|cgu1bu és men| f’e?u lift-
tel. Ezen az emeleten is van egy kules, ug}'hog

szerezd meg és aktivéld a kapcsolét. Ez megval-

toztatja a zéld kapesolét. Nyomd meg a zéld
kapcsolot. A szomszéd szobégun kulcs. Vissza a
FiHEe és fel a masodikra, oft narancssérgaszing
kapcsolot aktivalni. Visszafelé a masik kapesolot
is akfivéld, igy o narancssarga kopcsofo egy
szinttel lejjebb keriil. Akfivald a narancssérga,
vagy pedig a kék kapcsolot Ugyanarra az eme-

letre visz mind a ketté. A narancsszinti feljebb
visz egy emelettel. Menj vissza a liffbe és nyomd
meg a narancsszinit. Nyomd meg a zdldet.
Menj a kék szintre. Nyomgmeg aké i kapcsolot,
Haszndld a kulcsot. Menj vissza és nyomd meg a
z8ld kapesolét. Vissza a liffbe és nyomd meg
megint a narancssarga kapesolét. OKmszd ela
!eget és nyomd meg a z5ld kapcsolét, hogy pa-

yat lephess Haszndld a kulcsodat, hogy meg-

valtoztasd a kek szintet, és ments. Ezutan harc
Balthazarral. Sok sikert hozza, és haszndlj meg-

felels pancelt!

Hat ennyi lett volna. Remélem, mindenkinek si-
kerilt segiteni a nehezebb részek emlitésével. A
végére mar kicsit untatott...nem véletlenil kapott
annyit a jaték, amennyit. Ha lesz folytatas, sze-
rintem mindenképpen jobbra késziiii majd, de
azért igy is izgalmas volt.

DAVE & BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu
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GAROH, A FELENK FAR-
KASEMBEREK OTTHONA

A molt hénapban az Air's Rockot pipaltuk kl uro||c-
ra, folytassuk menetelésiinket onnan, hagyjuk el a si-
vatagot jobbra a hiden at, majd mdul;un lefele, ke-
vessUk az utat, az eloguzusiol pedig menijiink fel a va-
roshoz, Garoh-hoz. lita szokososlj eltérGen nem egy
zsivaitdl terhes plazan talaljuk magunkat, hanem eg
Jhl:, kpcsskkal frkiot domboldalon, Halodink
felfelé, az apré akadalyok nem veszélyesek, elészér
egy oszlopot kell megtolnunk, mu;d le Ie" csusznunk
egy csOszdan, aztan uiugrunun y oszlopon, vé
ismét oszlopmlus és cstszda j6n. Ahogy haladunk el
fele, fokozatosan és latvanyosan sététedik be, és egy-
re ﬁ:ibb dolog (barlangrajzok, farkasiivéliés stb.) kezd
arra utalni, hoqu varost farkasemberek lokjak. A l6-
dat egye]ore még nem tudjuk megszerezni, a szabad-
ban 18dorgs kamzsas alakok sem akarnak nagyon
széba elegyedni velink, de o hazakban ~ melyek a
f6ld alatt bariungokl(é teliesednelc ki - normalis embe-
reket talélunk, igy szokés szerint tartsunk bevésarle
kérutat la Fegyver It csak nay pu| nylt mu||:| kll, &s is-
merked|un|< a helyiekkel. A Fol'zi alatfi barlang bal-hat-
s6 jaratan at juthatunk fel a varos feletti magaslatra
(oft is van egy Laz], a barlangban a zsld koveinel
dig Reveal varazslat segitségével haladhatunk rov('JEb
innen is a magaslatra jutunk, de egy masik helyre,
ahonnan lefele haladva elérhetjik :ﬁédﬁt Ha a sza-
badban elindulunk a lépesén felfelé, a Reveal magia
automatikusan zembe |ép, latunk egy oOreg farka-
sembert kijénni a sziklak kozil, majd vissza is megy,
a szikla bejarata pedig eltiinik. Természetesen manu-
alis Reveal-lel ie|enitsUE meg Gjra a bejératol, és azon
keresztil haladjunk tovabb, oz igy feltarult barlang-
ban, az els elagazasnal balra induljunk, majd felfe-
le, &s hamarosan el is ériﬁk az dreg farkasembert, A
traccsparti utan automafikusan alszunk egyet a fog-
adéban ingyen, s kézben felkel a nap, igy mar vasa-
rolhatunk fegyvert is. Ez utén teljesen 0j, vicces széve-
ﬁef nyom minden varoslaké, sokan lelkendeznek,

ogy mivel tudjuk a titkukat, most mar nyiltan és bissz-
kén vc’:llalhulic’:l( méssagukat, az egyikik még az utén
is érdekladik, hog nem Vugyunk-e homofébok, azaz
Forkusember-l"éboz, hehehe. Most menijtink vissza a
barlangon keresztiil ismét az oreg fnr{(csemberhez,
Mohu-ﬁoz (6 soha nem valtozik vissza emberré, nap-

al sem), és kapunk téle egy Dijinnt. Itt végeztiink is,
i:fépheﬁjnk a vérosbél, o domboldalon ismét két osz-
lopot kell megtolnunk, és két csiszdat igénybe ven-
niink, hogy kijussunk a vilagtérképre.

VII.I.AMLMOGATAS
MIKASALLA-BAN ES
MADRA-BAN

Indu||unk el lefelé, az utat kévetve, harom hidon at,
maijd az elagazasnal balra forduljunk, és hamarosan
megerkezunE Mikasalla véroséba. Ez egy apré tolle-
lékvaros, igazabél ki is hagyhatd, csak vasarlas és
gyUitégetés végett érdemes meglatogatni. Ha a bo-
romfiudvarban elkezdiink a Scooppal éskalédni, tala-
lunk egy Ieiéruiot, a révid kis bcr|ungon atmenve a
vérosefinh részén lyukadunk ki, innen pedig felfele ha-
ladva egy Djinnbe botlunk, aki hare nalkil csalakozik
hozzcﬁf Az itteni ladat G ugy erhei]uk el, ha a varos
bejaratandl levé torony elsé emeletérs! iobbru ugrunk,
és a magaslaton kdrbemegyiink. Ha ezekkel és min-
den ’gbbel végeztink, irany a vilagterkép.

Balra és lefele indulva kévessik h:vch az utat, a hid
uténi elagazasnél pedig forduljunk balra és felfele. It
kicsit |ob%un elveszitjik az ufat, és elérjik a tengert,
innen jobbra és felfe{e haladjunk tovabb, hamarasan
ismét rélelink az Gtra, azt kévessitk, a hidon azonban
ezitial ne keljiink at, hanem a masik iranyba halad-
junk. Par lépés utan elérkeziink egy olyan elagazas-
Foe ol Ter e et e i, T
pedig a sziklak kézst a mér ismert Yampi Sivatag be-
jérata latszik, innen tehat méar kénnyen visszatalalunk
Madra-ba. A varosban megrudiuic, hogy a kalézok
utén most masck témadiok a helyiekre, a Kibombo
térzs tagjai (akik a Gondowan kontinensen laknak), és
csak egy dolgot raboltak el, Piers fekete, hajsiranyité
gombjét. Tovabbi hir, hogy Piers Iclszubaduh a bor-
ﬁnbo! miutan hsziazfuk és elindult a folvajok utan.
Most a fold dlatti romvc':rosl:u:ln egy Ujabb ladahoz is
hozzéférhetiink, de egyhez még mindig nem, igy
majd késébb visszatériink a kérdésre. Kizarésos ala-
ron mi is vegyik utunkat Gondowan irényéba, a vi-
dgiérképen atlésan ha|uc|iun|< felfele és balra, a hid
utén pedig lefele és balra, egészen a tengerig. Iit kel-
jink &t a hidakon, és elérjik a kontinensek kazétti
sziklas részt, ami a Gondowan szirtek név alatt fut.

ELSO LEPESEK GONDO-
WAN FOLDJEN

Itt latszélag nem sokat tudunk tenni, a Furonoven)'
és a Whirlwinddel megnyithaté apré barlang is
zsakutca. A megoldas o |ege|o (pontosabban i)

kutya, hasznaljuk az elstte levs teriileten a Scooy
varazslatot, a kimarkolt fld alél pechg gejzir tor fel,
rnely segltsegeve| fel|uti'|ctunk a  mao asbu
Csosszunk le o csoszdan, ugorjunk at ?dulm,
masszunk fel harom szintet az indaken, m0|d a ks
zépsé csiszdan csosszunk le, és a balra talalhaté
kovet lokjuk a vizbe a Move vardzslat segiiségével.
Ez utan csosszunk le a csoszdan, és masszunk le a
vizben talalhaté sziklakra, itt ismét egy ugrc||us |uiek
kévetkezik, eddig a |egnugyobb és legbonyolultabb,
az elébb |e|0|(oﬂ mas szinti sziklan at kel e||urnun|<
a kévetkezs futondvényhez, amin masszunk is fel. A
kovetkezs lianon is kapaszkodjunk fel, majd balra
ugoriunlﬂ at egy kis szakadékot, és masszunk a k-
vetkezé névényen még feljebb, innen eljuthatunk
egy ladahoz. Masszunk vissza le, és azon a futéns-
vényen masszunk tovabb le, amit még nem vettiink
igenybe, majd ismét felfele maszas kovetkezik négy
navényen kereszil, és kicsit kérbemenve beszerez-
hetiink egy Djinnt is. Innen induljunk még feliebb a
futénévényen, majd masszunk le a kévetkezs Lerfon
és hozzdjutunk a bolondgombiéhoz (sajnos belépm
nem tudunk vele). Most masszunk vissza felfelé, az-
tan fel, le, le és le az Otvonal, igy visszajutunk a
nagy kétélhez, amin kocog|unk ui?uzan a szomszé-
dos kontinensre. Itt még masszunk le két futondve-
nyen, és kijutunk egy szémunkra terra incognita vi-
lagtérképére.

Induljunk el az dton felfelé, ignoraljuk @ hidat, és
hamarosan el is érkeziink Naribwe kicsi, afrikai be-
itésii varosaba. A dupla hazon kereszfil bemehe-
tiink az éreg kertjébe is, ahonnan a Whirlwind va-
razslatal Fj|uthuhm|t a totemoszlopokhoz, kézét-
tiink pedig a Reveal-lel egy ladat jelenithetiink meg.
A fogadé mellett a kétélen haszndljuk a Lash mégi-
ata masik lada megszerzéséhez, véegil, ha tgy tart-
ja kedviink, bemehetiink a varazslo kunyhéid a is,
aki pénzért hoblatyol minden targyrsl valamit, de
semmi érdekesei, tutira csak @ gémerek rnegkopusz-
taséara talaltak ki poénbol. Ha végeziiink, hagyjuk el
a varost a felsé kijaraton keresztil, haladjunk egye-
nesen felfelé, es hamarosan el is érililt célunkat, a

Kibombo hegyeket.

Menjiink Ff.-?o lépessksn a faklyakig, de ne men-
jink be egyenesen a vérosba, hanem inkabb foljuk
az elsé |cnj;|1 utkozemg |ob|:ru és hatra a falhoz, a
masikat pedig Move-val mozgassuk egy pozmovul
balra. A fuTcnovenyek es |udu?< segitségevel tovabb-
mehetiink, &t az &r felett, majd az utunkba akadé
oszlopot is I'ul|u|( meg, és menjiink még tovabb fel-
fele egy futéndvényen és egy lépcsén keresztil. A
fenti &rrel vigyazzunk, foljuk jobbra o ladat,
masszunk fel, maid a csuszdanal esosszunk le a la-
déhoz. Innen természetesen gy juthatunk észrevét-
leniil vissza a kétélhez, ha Move-val kimozditjuk, és
magunk elétt toljuk a ladat (az 6r a neszre ugrik, de
egy vandorlé lada nem zavarja). A kétélnél szoka-
sunkhoz hiven Lash-t hosznél[unk, menjiink at rajta,
majd halud|unk felfele. Az itieni elsé kincseslada
tortulmcﬂ agy szerezhenuk meg, ha fentrsl a Move
és atolas seglisegeve| e idézitéssel ralskijok a nagy
ladat az &rre, persze a lada knhagyusuval az oszlo-
pokon dtu rc’xEu és lemaszva is 1cv6bb[uthcrunk
Masszunk fel a kévetkezs, indéaval benétt oszlopor
toljuk a szakadékba oz ez utani oszlopot (feltét enul
ogy idézitsiink, hngy a kutya be |egyen zarva a la-
da mell¢), és igy a masik lada tartalméahoz is hoz-
zéferhetiink. Menjiink vissza a talajszinire, holad-
junk felfele, ugorjunk be a nyitott bur'ungba egy far-
gyért, majd a lada mellett haszndljuk a Tremor va-
razslatot, a l:utyu ugyanis idekazben ki lett szaba-
ditva, am igy oz dlialunk lelskst csontial foglalko-
zik |n§(ubb nem minket ugat me Husznuhunk
Whirwindet o névénnyel Eenc":rf crlongschnal
menijink at a barlangon, és az indéak segitségével
haladjunk 1ovébb Meniiink le az 8sszes lépcson (a
D||nnr most még nem tudjuk megszerezni), jussunk
at a folyon, és ki is '\u?unL a vilagtérképre ismét, a
hegy iui:aldulun Innen csak egy helyet érhetink el,
menijunk ét a hidon, kévessik az utat felfelé, és meg
is érLezﬁnlc Kibombo szintén afrikai beiitési varosa-
ba.

TORZSI VARAZSLOT
AVATUNK
KIBOMBO-BAN

A véroska fterén éppen egy torzsi cereménia zci*

, az 0j - de még nem teljesen hivatalos - vardzs-
|o Akaeubu prébalia dldozatként felajanlani Piers
gcmb|er Gabomba isten szobranak, a helyiek sze-
rint immar sokadszor, de most sem jar sikerrel, a
szobor most sem avatja hivatalos varazsléva. A be-
jaratiol balra menjiink at az oszlopok kézétt, hasz-
naliuk a Lash-t a kétélen, a magasban ugréljunk at
az oszlopokon a jobb oldalra, majd haladjunk fel-
fele, és a pap melletii oszlopokon pedig ugréljunk
vissza a baloldalra. Iit latszélag zsakutcdba jutunk,
de a szalmatetére is ré tudunk ugrani, onnan pedig
mar kénnyedén folytathatjuk utunkat a peremen fel

felé, ahol Gsszetalalkozunk Piers-szel. Megmdwkio—
le, hng & az elveszett, misztikus, Atlantisz szer(i Le-
muria-bél szarmazik, crroluszlgerrol aminek kere-
sésére indultok oz eloz3 jatek végén annak fosze-
repldi. Segitsink Piers-nek, Move-val hizzuk az itie-
ni faoszlopot a lyukba, erre a sréc be is lép a csa-
I::urunkbcz sét hoz muﬂuvul Dijinneket és 0j vardzs-
atokat is, kdztitk az el6z6 jatékbél ismert Douse-t
(esBesindlas) és Frostot (viz}ag asztas). Megnévelt
csapatunkkal haladjunk 1ov6bz; felfele &s %or’oe,
mésszunk le, és meniiink a hatalmas szobor mégét-
ti teriletre, itt héseink maguktél kiasnak nég nyﬁuh
amik a kével lezart bejarathoz vezeinek, ahol

kor a szobor alatfi komp|exumot épité emberek le-
jartak dolgozni. A kévet sajnos nem tudjuk elmozdi-
tani, de héseink kiokoskodjak, hogy kel lennie szel-
I6z6aknanak is. Menjiink vissza a korabban latott
toredezett talajhoz, hasznaljuk rajta a Scoopot, és
vegyik be magunkat a fsld ala.

Az elsé barlang egyszeri, nincsenek elagazasok,
itt talﬁlltozhnhmf elészér nagy forgs ventillatorok-
kal, ezek kézétt mindig csak egy iranyba mehetiink
at. A kovetkezs he|yszm is egyeﬂeimu |o| atlathats,
a bal oldali lada egy alakvélts, a jobb oldali viszont
kincset rejt, ez utdn mehetiink is a léiran at a kévet-
kezd szintre. Itt kézépen nem tudunk atmenni a ven-
tillatorokon, keriljink balra, dllitsuk le a ventillato-
rokat Ggy, hogy Lash-t hasznalunk a kétélen, majd
meniianYéd kézépen felfele, haladjunk jobbra, és is-
mét masszunk tovabb a létran. Ebben a teremben
menii]nk kérbe, ugnriunk at egy szakadéket, és
haszndliuk oz itieni létrat is. Ezen a helyszinen a lé-
raig linearisan haladhatunk, ne masszunk fel rajta,
hanem menijiink tovabb, hamarosan egy egér keril
elé és kdrbeszalad, e jelenet utdn menjiink tovébb,
ugorjunk at ket szukuc{ékot, és masszunk le a létran
egy emeletet. Itt a fekvs fogaskerek felett (nem lat-
szik j6l, hogy hézag van) éatmehetiink a kévetkezs
létrahoz, azon is masszunk tovabb lefele. It indul-
junk kérbe, a négyes elagazasnal a bal szélss utat
valasszuk, a fogaskeréknél pedig nyomjunk egy Po-
undot az oszlopra. Egyéb fs’:helﬁség hijan menjiink
vissza két fermet, oda, ahol az egeret meglétiuk, at-
tél a létratol, ahonnan eredetileg idejéﬂ'l’.ink, egy ki-
csit balra és le taléljuk azt o narancsszint fogaske-
reket, aminek segl?segeve! az egér Fe||u}oh‘ a ?cgas-
kerekek tetejére. Kévessiik, alljunk jobbrél a fogas-
kerék melle, az felvisz mmket majd ugorjunk to-
vabb a magasbél a kovefkezore, és igy ugraljunk
végig a masik narancssarga fogaskerékig, amin is-
mét lejuthatunk a talajszintre. Innen menjiink kérbe
a kovetkezd létraig, mésszunk le, majd még lejjebb.
Ezen a helyszinen menijiink el elészér balra a lada-
ért, majd jobbra induliunk, egy ismerés fogaskerék-
hez jutunk ezuttal balrél, az innensé oszlopot is is-
sik be Pounddal. Méasszunk vissza két szintet az
e«ﬁeres terembe, mu|d men|unk a két egymas mellett

Fuggnleges rozsaszin fogaskerékhez, és a bal
oldalira pattanjunk fel. igy leesiink a meiybe egy ed-
dig elérhetetlen Djinn mellé, most mar megszerez-
hetijok (a kek és zsld fogaskerék kezétt atfériink),
majd a ketélen fwusznéﬂiuk a Lash-t, masszunk vissza
az egeres terembe, és az itteni negyedik létrat is
hasznéliuk, amin még eddig nem masziunk fel. It
most mar at tudunk menni a venfilldlorok kézst,
masszunk feljebb és még feljebb, és elérjik a Nagy
Gabomba fejét.

Itt egy hibas aramksrt talalunk, amit meg kell javi-
Ionunk ez egy apro logikai jaték, hasonlé a j6 Greg

Pipe Mania e?«}z Az lgonk |mltq|t de vegtelenszer
probalkozhatunk, mivel Akafubu szerencsére kitartd
varazsle. A felsé eszkszskkel iranyithativk a jaté-
kot, eldszor nyomjunk Poundot a fenti oszlopra, er-
re kiemelkednek a barna puzzle elemek, ezeket a
ket ikonra lépve balra és ioﬁbm tudjuk forgatni, vis-
sza pedig egyesével, Pounddal tudjuk nyomni Sket
az aramkérbe. Ez utobbi miatt kicsit bonyolultabb a
dolog, de nem veszélyes, bizonyéra mindenki kén-
nyen megcld]u par pr6b6|kozés utan. Tupuszia|ﬂ-
tom szerint teljesen véletlenszerli ez a puzzle, igy
megoldast nem is lehetne hozza mellékelni. Ha
megvagyunk, végre sikeril Akafubu varézslata, o
Nagy Gubomb:iinyitia szemét és kinyojfja nyelvét,
amin keresztil mind a gémb, mind a varézslé meg-
érkezik hozzank. A gomb sajnos eltiinik egy masik
szobaban, a varazslé pedig megiudja, hogy mi se-
gitettiink nekl hogy sikeriilién a ritualéja, és igy hi-
vatalosan is a F?u varazsléjava valhasson. Kinyit
egy rejlelt ajtét, ahova becsiszott a giimb, és eltiinik
magadtte; kvessik, liftezzink le, és végre megkap-

vk o gombot egy kozpfek keretében, melyben Aka-
Lubu tényleg hivatalos voruzs\cvu lesz avatva, le is
lép gyorsan oromében, pedi ot volna még
melle ¥ varazslatot is. A Gdl omEu szobor tehat
minket kér meg ra, hogy széljunk Akafubu-nak, ha
kell neki a vurc’:zslul, idjion vissza érte, az it meg-
nyilt jaraton &t menjen le a barlangba megszerezni,
és ha nem sikeriil neki, mi is préidkozhmunk ke-
sébb. Az iizenetet automatikusan dtadjuk, és most
mér bejarhatjuk a varost, a boltosok és a polgérok
visszatértek a mindennopi revélrenységiilchéz. Saj-

nos még nem tudjuk megszerezni a vardzslatot, te-
hat ha bevasaroltunk, le is léphetiink a varosbal.

A MADRA ALATTI OsI
ROMVAROS FELTARASA

Egyéb lehetdség hijan, a vilagtérképen menijiink
vissza a Kibombo hegyekhez, és itt elészér csak ha-
rom lépesén meniiink fel, majd a tocsandl hasznal-
juk a Frost varazslatot. Menjink egy emelettel fel-
iebb, a jégoszlopon at haladjunk tovabb, masszunk
t Iy |:30n, majd menjink a kis novenyhez amit
néveljink meg a Grow1h varazslatial. Az igy kelet-
kezett indan masszunk fel, és egy Gjabb Djinnnel le-
sziink gazdagabbak, ez utén jussunk at az egész
Kibombo hegyeken a mar ismert médon vagy oz al-
ternativ (tvonalak egyikén. A vilagtérképen most
igen nagy utazas var rank, eldszor menjiink vissza
a ket kontinens kazotti at|arohcz itt keljink Gjra at
a nagy katélen, muld ket szintet masszunk fel oda,
ahal a Djinn vol, &s kasztoljunk Frostot a viztocsé-
ra. Az innen felfele talalhaté futénsvényen
masszunk fel, ugorjunk at a jégoszlop segitségével a
mésik oldolra maijd csosszunk le a csiszdan, ve-
gyik fel a 28ld gombat, és csusszunk le a kivetkezs
két csuszdan is. Masszunk fel a futénévényen, hasz-
néliunk Lash-t a kotélnél, keljiink at, innen pedig
mér linedris az Ot a vilé lerkepng, uhol a mar ismert
Gton jussunk vissza Madra vérosaba

A vérosban mindenki G szoveget nyom szokds
szerint, és a féld alatti romvaros egyik lejarata is be
lett falazva. Most mar klplpulhcei azt is, menjiink
le, lent a romvuros bejarata meI‘eHn tablara nyom-
junk Revealt majd a helyén megIeleno kapesolét
nyomijuk be, ig Lelurhuiunk végre a f8kapun. Az
egyik ladahoz dnnyen hozzajutunk, csak meniiink
kérbe a hazak kézstt, a masikhoz pedig fagyasszuk
meg a vizet Frosttal, majd toljuk el mindkét faoszlo-

t, masszunk fel az inJ&vcﬂ endire, onnan pedig
E:zdiﬁnk el haladni o hazfalakon és a féldes pere-
men jobbra, at kell ugralnunk azon a fsldhanyason
is, amivel befalaztak a korabbi bejaratot. Innen ha-
ladjunk tovabb, ugorjunk at a mésik eliolt oszlopon,
husznuhunk Lnsﬁ t a kotélnél, atmaszas utan
csisszunk egyet le, ugorjunk at a jégoszlopen is,
majd a sarokgan levs Eaz teraszara ugorjunk at. In-
nen mar kénnyi a dolgunk a magasban men|unk
kérbe a ladas hazig, és masszunk le a névényen a
ladéhoz. Innen rnen|unk vissza oz épilet felsé beja-
ratéhoz, menjiink be, és menjiink be a szobdba is,
ahol hasznuhuk a Tremor varazslatot a szekrény
mellett. Most menjiink vissza a talajszintre, idékoz-
ben elolvadt a jé oszlopunk, igy az elézé ladas
romhéz falén ta ﬁﬂloié csiszdan tudunk csak lejut-
ni. Mar csak az épiilet bal alsé bejarata van hatra,
menjink be, és célozzuk be a szemkdzti dolgozé-
szobat, itt meglaléliuk az imént lelskstt ladat, ben-
ne pedig egy ulcsot. Ha akarunk, a '[obb oldali |ép—
csén is felmehetink, de arra csak egy zsékutca,
pontosabban zsakszoba falélhats, szintigy o bal
szélsé aijto mégott, tehat menijiink |nkc|b|3 bea |abb
oldali ajtén. It eldszsr ne menjiink le a lépcsén, ha-
ladjunk tovéabb, fel a mésik lépesén, majd egy folyo-
6 és egy ﬁicbl:u lépesé lekiizdésének egy lada lesz
a jutalma. Ez utén menjink vissza az elébb kiha-
gyott lépesshdz, meniijnli( le rajta, a massziv ajtonal
hasznéﬁuk az 0] kulcsunkat, a Ruin Key-t, és bent
szélitsuk magunkhoz oz itteni utolsé targyat is, egy
Ojabb idézé varazslatot, ha ez megvan, visszame-
hetiink a felszinre, Madra-ba.

It az egyik hazbun cd|uk a két oregnek a zold
gombat, cserébe megkapjuk az emjeren fartott
Diinniket, ezen kivil érdemes mindenkivel elbeszél-

emi, érdekes infokat kapunlc, tobbek kszstt azt,
ﬁog Isaac-ék nemrég jartak itt. A vérss haji és sze-
mii leanyzoval, Karsttal (aki az el6z6 részben meg-
3t Menardi bosszszomjas higa) mindenképp be-
szélniink kell, ahogy a polgarmesterrel is, oki elné-
zést kér Piers-16l a bebdrtonzésért, és oclnudia ne-
kiink o Cyclone varézslatot. J6 poén még, hogy a
helyzet (a mi csapatunk Karsttal és a vilagitétorony
gyUjtogatokkal van, ugyanakker az ellentdbort eré-
sit5 Isaac és Gareth Felix, Jenna és Kraden régi ba-
ratja) hosszas elemzésekor Jenna elpirul, amikor
Sheba kibski, hogy szerinte Isaac és Jenna egy sze-
relmespar.

NEHANY ELVARRATLAN
SZAL

Hagyjuk el Madra-t, és pipaljunk ki par mellekkil-
detést, természetesen 'aki ukcr\a ezek egy részét ki-
hagyhatja. Menjiink ismét vissza a nagyon hossz0
Gton Kibombo-ba, be Gabomba széjaba a nyelvén
a le a lifen & le megnyilt lejaraton. It kiprobal-
hatjuk mér a Cyclone varéazslatot, ami egyrészt széi-
fijja a féldsn @ zuzmokat és fiicsomakat (i Y. is talal-
hutunk rejteft targyakat, ezentil a kdcsogok és ladak
oszfogoiusu mel?en igy is kutokodjunk), mésrészt, ha
egy go dérben hcsznohuk elrepit minket, mint Do-
rothy-t az Ozban. Ezen a helyszinen a lathaté gsdar



mellett van két lathatatlan is, az egyik a nehezebben
megkozelithets jobb felsé fiicsomés teriileten, az alatt
a kis beugréban hasznéljuk eldszsr a Cyclone-t, és
egy Djinnhez keriilunk, amit gyiitsiink is be. A csosz-
dé{ és a létra segitségével konnyen visszajutunk az
elézé helyszinre, most a bal felss ficsomés terilemél
Cyclone-ozzunk, majd haladjunk tovabb balra a li-
nedris Uton, és masszunk le a letran. A kévetkezd kis
fiicsomés terilleten is Cyclone-ozzunk, feltérul egy kis
tocsa, melyre természetesen Frostot eressziink, a jég-
oszlopon pedig dt tudunk kelni jobbrél a bal oldalra.
A kovetkezé he\yen a Cyclone ugyan feltar hat vizt-
csdt, de ez nem segit, ahogy a Frost sem, it Gjabb
varazst kell bevetniink, a Revealt, és a hatso Eu|on
meglatiuk a tovabbvezetd utat. Ez utén egy folydban
kell Fe"l‘e[e haladnunk a sodrassal szemben a szikla-
kat keriilgetve, raadéasul gy, hogy a vizesésnél a bal
oldalon érjiink partot, az elényfelen perspektivabél
sajnos nem mindig latszik, hogy hol tudunk atmenni
a sziklak kazt, It menjiink kérbe balra, és végezziink
telies gyomirtast a Cyclone-ndl, az egyike%csomé
alatt viztéesara lelink, amit keze|ilin|( i6 szokasunk
szerint Frosttal. Most visszafelé is keliiinL at a folyén,
és a bal alsé sarokban meniiink ki a partra, a feladat
itt mar egyértelmi, a letraral e\ér}Ufa jégoszlopot,
onnan pedig a kijaratot. Ebben a barlangban mar
nincs mas dolgunk, mint a talajszinten elsétalni a ma-
sik végébe (a kozépsé ndvényeknél ne haszndljunk
Cyclone-t, ha nem akarunk harcolni egy ériilt no-
vénnyel), és felszedni a fekete Tomegathericon (Nec-
ronomicon?) kényvet. Ez nem kulesfontossagu targy,
ha hasznalatha vessziik, kicsit véltoztatia a varazsla-
tainkat, adhat pluszt, és talan le is tilthat par kulesfon-
tossagut, talalhatunk par ilyet a jatekban, de szerin-
tem nem valami husznosol, It végeztiink is, mehe-
tink vissza a lelszinre, a visszadt egyszerl, csak
négy helyen kell csuszdat hasznalnunk, és miutan fel-
értiink, menjiink at ismét a szomszédos kontinensre.

A kévetkezé mellekkildetés mar kulcsfontossdgﬁ,
de késébb is megesinalhatjuk, induljunk vissza a ja-
ték elejen meglétogatott Daila varosdba, ehhez
azonban ismét at kell kelniink a Dehkan fennsikon.
Elészor egy oszlopot toljunk meg a bejaratnal, majd
masszunk fel a lianon, a lcc'ivelgezﬁ helyszinen zu-
hanjunk le egy lyukba, majd a barlangbsl felmasz-
va menijiink at a hidon, ugoriunk at uiorﬁbban el
tolt osz{opon, és egy repedezeft talajos terileten is
keljink at. A kovetkezd EeJ szinen hasznaljuk a Po-
undot az oszlopon, haluc]y]unk lefele, maijd ismét
ugyanezt a mc’:c}:zeﬂ alkalmazzuk, ugraljunk vissza
az oszlopokon, a Fennsik kezdéhelyszinén pedi
vegyiik igénybe a csiszdat, hogy végre visszuE:rLiE
jink a vilagtérképre. Daila-ban célozzuk be a nagy,
diszes templomot, mésszunk le a gddérbe, Frostol-
juk meg mind a harom técsat, majd a jégoszlopo-
Lon ugréljunk el a Tengeristen kdnnycseppiéig, és
vegyik is ¢e| azt. Ha ez megvan, ismét menjink at a
Deikcm Fennsikon, sajnos most {6 par feladvanyt oj-
ra meg kell oldanunk a mas ismert modszerekkel, &s
ronr oda lyvkadunk ki, ahol folytatnunk kell a ka-
andot.

TENGERRE FEL!

A térképen célozzuk be Piers hajojét, de mielétt be-
vennénk magunkat a belsejébe, Frostoljuk meg a 16-
csdt, és jussunk fel a jégoszlopon keresztiil a deszka-
ladahoz, majd menii}ni fel a hajéra. Bent alaposan
nézziink szét, sok dolget talalhatunk, oz egyik hely-
szinen edig osszefutunk y medizaszerii szorn-
nyel, soE ilyen lesz a hu]énf,:iu végzink veluk, tocsa
lesz a helyiikén, amit persze le lehet jegelni. A kovet-
kez8 helyszinen haszndljunk is Frostot, hogy elérjik
a ladat, majd menjink le az alsé lépesén. Haladjunk
tovabb, ét egy kuLinon, a kovetkezében mar hem-
zsegnel( a medozak, iﬁhe* az akeié. Ha kiharcoltuk
magunkat, a lédét toliuk Move segitségével a legalsé
pozicioba, a mellette \evé ket tocsat pedig Frostoljuk,
maijd ezeken keresztiil haladjunk fovabb. MeniGnL ki
az ajtén, és be a kévetkezén, ilt is apritsuk a lénye-
ket, és fogyasszuk a tocsakat, ezzel a kombéval tu-
dunk elére haladni a kabinban, a ladat pedig egy
poziciéval balra, eggyel le kell tolnunk, igy ha kissé
nehézkesen is, de végre elérjik o mc'lsigk folyosat.
Menijiink be a kévetkezo kabinLu, az egyik leny mar
menekil elélink, menjiink le utana, csapjuk le, a té-
csat pedig Frostoljuk, igy a bejarattel mar tovabb tu-
dunk menni balra, ki a folyoséra, és be a kévetkezé
kabinba. Itt a ladakon ugraljunk be a kézépss medo-
zéhoz, amikor ratémadunk, az sszes tarsa beleol-
vad, és egy fénckkel kell harcolnunk. Miutén lenyom-
tuk, viz 16lti meg a filkét, felemelkednek a ladak, és
tovabb tudunk ugrélni a kiiémﬁg (az itteni kincses la-
dat még nem ruclgiuk elérni), majd haladjunk tovébb o
folyosén és egy masik kabinon at. Kovetkezik egy
egyszer( rejivény, toljuk az oszlopot a jelre, majd va-
rézsoljunk rd e y Douse-t, megt ﬁf a tefeje vizzel, és
kinyi|i||( a fovd %vezeté Gt. Kis séta utén Piers a gdmb
segitségével elinditja a hajét, és megtanitja nekiink a
kormanyzasat is, elté| kezdve szabadon F\uiéﬁ\ufunk
a vi|dgbcxn = I!yen nem volt az elsé részben!

Természetesen akarhol nem kéthetiink ki, csak a ho-

mokos partoknal és a folyok partjainal, egyébkent A-
val szallhatunk ki és be a hajéba. Széryek a tenge-
ren is tamadnak, a sekély részeken A—varku?aihotunk
is kincsek utan, sét a folyokon is felhajozhatunk, te-
hat eléggé megndtt most a mozgésszabadsagunk.
Barmerre elindulhatunk, rengeteg 0j helyet fedezhe-
tiink fel, az én Givonalam nem bizios, hogy a legop-
timalisabb, mindenesetre, ha valaki kéveti ezt a vé-
gigjatszast (tehét nem tok szabadon jatszik), annak
ezt ajanlom, igy biztosan nem hagy ki véletleniil sem-
mi kulesfontossagit.

YALLAM ES KORNYEKE

A tengeri navigdlasban nagy segitségiinkre lesz a
nagytérkép is, amit a vilagtérkeprsl az R gombbal
érhetiink el. Hajozzunk elészér mondjuk jobbra a

art mentén, az dltalunk meglatogatott jobb also

onfinens jobb szélétésl egy kicsit lejjebb hajozzunk

fel @ folyon a hidig, és menjiink be Yallam kékor-
szaki varesaba. Ez a {(ﬁrnyéL teljesen fakultativ, ki-
hagyhaté, de azért érdekes. A varosban egy olyan
kovécsot talalunk, aki hozott ércekbsl és egyéb
megmunkalhaté anyagokbél (ezek mellett a , forge-
able”, azaz kovdcsolguté sz6 éll a targylistaban)
tud elgallitani fegyvereket és kilonfele tdrgyokul,
ezekkel tehat érdemes ide ingazni. Sajnos a lada-
hoz és a barlanghoz még nem fériink hozza, de
jobbra tovabbmehetiink a jatszotérre, ahol a gyere-
Lek elsadnak és eljatszanak nekink harom gyerek-
dalt, melyek vu|6ié|Lun hajézasi térképek, a segitsé-
gikkel kénnyebben elérhetjik majd Lemuria-t, de ha
ezt kihagyjuk, az sem baj, a verset és a jelenetet
amigy is nagyen nehéz megjegyezni.

Ha végeztiink ift, felfele hagyjuk el a varost, majd
induljunk balra, kévessik az utat a hidon at, és rs-
videsen megtalaljuk a Taope mocsarat. It Move-val
hizzuk be a mocsarba a kévet, és tovébb tudunk
menni, muid ereszlcediﬁnlt le az ingovﬁnyba, ahol a
mozgés elég trikkss. Amig fokozatosan sillyediink,
haladhatunk, a buborékos részek pedig fervisznek
minket o felszinre, tehat ezek kézott kell mozogni
gyorsan, Ogy, hogy meg ne fulladjunk. Elészér a
mocsar bal alsé részébe evickéljink, és a lépcss se-
gitségével érjik el a ladat, majd ereszkedjiink vis-
sza, és a jobb also részen késsiink ki, ahol Leveher-
t’ik magunkat a barlangokba. Menijiink be az elss-

e, a be}druion természetesen Whirlwindet kell
hasznélnunk, oz elagazasnal menjink balra a ke-
vetkezé bur|cngbu, oft pedig Cyc[one seg'dségéve|
felszedhetiink valami exirat. Ez utén meniiink vissza
az elagazashoz, a géz elétt szaladjunk at, toljuk az
oszlopot balra Move-val, majd menjink felfelé (ne
menjiink még be a jaratokba), és haladjunk kérbe.
Ujabb géz e?ﬁﬂ kell atmenniink, a végén toljuk Mo-
ve-val pozicidba az oszlopot, és 1eesii az elérhetet-
len Djinn, mi is essiink le uténa az innen elérheté
masodik cstszdan keresztiil, ahol a géz is fj. Innen
atugorhatunk hozza, majd csosszunk le (ne Cyclo-
ne-ozzunk), és a jobb oldalon hagyjuk el a ﬁeb«
szinl. Most '\nduliunk felfele és balra, meniiinlt kia
felfele nyilé jaraton, haladjunk hosszan, muid az ot
végén a Scoop varézslatial assuk ki a targyat. El is
hagyhatjuk ezt az egész barlanget, jchet a kévetke-
28, amihez a mocsarndl elészdr Growth-t kell alkal-
maznunk a palantéan, majd fel kell maszaunk, kettét
lecstsznunk, és Whirlwind-del megtisztitanunk a
barlangszajat. Menjink be, hoiudiuni tovabb, a léf-
randl ne masszunk fel, hanem jobbra haladjunk, a
kévetkezé helyszinen pedig menjink at a géz elétt.
A masodik gézslénél van egy kis gédér, oft hasz-
néljuk a Douse varézslatot, majd Frosttal csinaljunk
a focsabél jégoszlopot, mindezt és a jégoszlopon
keresztijli tovabbhaladast roppant gyorsan kell kivi-
telezniink, mert @ géz megolvaszlia a jeget és elpa-
rai'rc: a vizet. Hala iunk tovabb a linedris tton, a k&-
telet ne bantsuk, inkdbb menjiink tovabb a lavas
helyre. Az izzé kévon husznéi]ulc a Douse-t, majd
Move-val mozgassuk oldalra, és rajta keresztil ha-
ladjunk tovébb, majd lefele a kavetkezé csarnokba.
Iit visszatér a jo dreg kven ugralds egy kevés gé-
z&s nehezitéssel, ha afjutotiunk a terem alsé szélére,
menjink és ugraljunk balra, és jatsszuk el az itteni
izz6 kével is a Douse + Move triskkét. Amennyiben
szikségiink van a ladéra, még kétszer at kell ugral-
nunk a kéveken, ha megvagyunk, a sarkon til jén
egy Gjabb izzé ks, ezt szembdl, nagyobb tavalsag-
bé{ kell bivélnink az ismert médon. Ez utén men-
jiink a kévetkezs helyszinre, és a furcsa kécsoport-
nél hasznéljunk Tremort, ezzel nagy felfordulast
okozunk - a felsé k& leddl, a lava kismlik, elparo-
logtatia a tovabbjutasunkat gétolé viz egy részét,
ugyunukkor alava egy része is kihl, pont at tudunk
oft menni felfele, csak elgszér vissza kell menniink
egy darabon, ismét atugralva a kéveken. A kévetke-
26 helyszinen a mar szokasos Douse-ra lesz szijksé-
giink a kévén, majd 1o|iuk el az utunkbél, aztén ha-
ladjunk lazén a barlang mélyéig, mas logikai felad-
vany mar nem dllja utunkat. Itt taldlunk kozépen is
egy izzd kvet, erre is menjen egy Douse, majd a
bur felsé sarokban egy sargas fény kezd vi||6Jzni,
eressziink ré egy Scoop vardzslatot, és miénk a Star

Dust (esillagpor). Innen is leléphetiink, kiilonssebb
csapdak mar nem varnak rank, ojra meg kell hoz-
nunk egy kovet, a kételet most hasznélnunk kell
Lash-sel, igénybe kell venniink egy csuszdat, meg
kell tolnunk egy oszlopot stb. Miutan visszaérfiink a
szabadba, le is csﬁszﬁalunk a mocsarba, most tart-
sunk a fenti, eredeti kiindulépont felé, persze a trikk
az ilyen csapdakban az, hogy a célunkat a legna-
gyobb keriilskkel érhefjik csak el. Az itteni harom
barlangbejarat kszil igazabol csak az egyik az,
Whirlwinddel jussunk be rajta, bent pedig hasznal-
juk a Scoopot a félig féldbe asodott targyon, kapjuk
el, és hagyjuk itt ezt a bizés mocsarat. Menjink
vissza Yallamba, ahol a nehezen megszerzett Star
Dustunkbél kovacscltathatunk valami véletlenszerli
targyat, mivtan odaadtuk a kovécsnak a megmun-
kalandé anyaget, mindig hagyjuk el a varost, és joj-
Li}nk vissza, i|yenkor vehetjii csak at a késztermé-
ef.

AZ AQUA ROCK
MEGHODITASA ES MAS
KALANDOK

lit végeztiink, menjiink vissza a hajéhoz, &s folytas-
suk utunkat. Ha tovabb hajézunk a part mentén, egy
nem hajézhaté folyé és egy hasznavehetetlen homo-
kos part utan elériink egy Gjabb folyohoz, melynek ket
homokos partia is van, itt érdemes csak kiksiniink, de
itt is csak egy fakuliafiv mellékkildetést feljesithetiink.
A kikststsl induljunk balra, keljink &t o két hidon,
maijd atlésan balra és felfele haladjunk itkszésig, on-
nan Eedig jobbra és egy kicsit fel, igy egy apro bar-
langba, az Oseania Cavernbe jutunk, amit korabban
is e?érhelﬁ.ink volna, de sokdig nem voli meg a képes-
ségiink a feltarasahoz. Az X jelnél természetesen Sco-
oppal éssunk, az apré barlangon dtkelve hamar be is
gyﬁ'ﬂmﬁ,'rnl( egy Giubb summon, azaz idézé tablat,

Folytassuk utunkat a vizen, hamarosan sziklas terilet
gatolja meg a tovabbhaladasunkat, ezt kivetve pedig
gy 0, ecgg nem ismert jeges kontinensnél tudunk ki-
ksini, az Anfarktisz helyi megfelelsjénél. Ezt egyelsre
ignoraliuk, de késsbb maid visszatériink ra, ez a kon-
tinens hosszd és egyenes, nem lehet rajia eltévedni, o
felsé csocsandl pedig a Tundaria Tower falalhats,
aminek felfedezéséhez még nem rendelkeziink kells
varazserével. Innen kivancsisagbél tovabb folytattam
a partok mellett megkezdett fel‘idezﬁ utamat, és meg-
lepve tapasztaliam, hogy a Golden Sun vilaga nem
gombblyl, a szélén lefolyik o tengerviz a semmibe.
Kévessitk a partot tovabb, ezittal mar a vilag jobb
szélén felfelé, és egy kis szigetvilag egyik szigetén lyu-
kadunk ki, ami révid ideig szintén teljesitheteflen még.

A szigetcsoport masik oldalén késsiink ki, és itt men-
jiink be @ varosba, a jatek Apoii lslands-ként azono-
sitja a helyet, ez természetesen nem a véros, hanem a
szigetvilag neve. Ez a hely leginkabb a karibi sziget-
vilagot idézi, és odaillé, remek zene szél a hattérben.
A falu kézepén dllo, vizeseppre emlékeztets szoborra
eressziink ra egy Douse vardzslatot, és rogton lathat-
guk is az eredményéi, elered az ess, vﬁumi sugar
megy &t az elébb latott sziget hegyéhez, oft pedig
hatracsisznak a szobrok, amik miatt korabban nem
tudtunk tovabb haladni, amennyiben probalkoztunk.
Itt egyelére a vasarlason és beszélgetésen kiviil nem
tudunk mast tenni, tehat hagyjuk el a szigetet, és men-
jiink vissza az el6zdi5z.

Kossiink ki, és menjiink be o hegybe, melynek neve
Aqua Rock. Az elsé Le|yszinen i:gurunk kérbe, az Ot
lineéris, az elsé falmaszas utan is csui( balra folytathat-
juk az utunkat a szakaszosan folyd vizesésen at. Az el-
6 igazi elagazés oft j6n, chol balra és jobbra is kiha-
qgyos vizesés folyik, és felfele is maszhatunk tovabb, két
iranyba is. A bal oldali mészokan masszunk fel a viz-
kspokhdz, a faoszlopot toljuk Move-val a jobb oldali
vizkdpd elé, majd masszunk le, és ezittal mér a jobb
oldali részen is fel tudunk maszni egészen a k&ve@Lezé'
helyszinig. Innen rogtén csisszunk is le o vizesésen,
kézben pedig B-vel prébaljunk jobbra szaladni, ha jol
csindliuk, pont egy |éd:':né| landolunk. Cstsszunk még
lejiebb, majd masszunk le a sziirke, inaktiv vizképshez,
és aktivizaljuk a Douse-zal. Most csisszunk le még egy
emeletet o nagy vizesésen, vigyazva, hogy ne
estsszunk 1l mélyre, majd csusszunk le a bekapesolt
vizkspénkbdl folyd vizen is. Itt az divonal nem til bo-
nynlult, meniﬁnk el6szér a icbb oldali nagy vizcse, P
szoborhoz, és Douse-oljuk meg [ez utan felfele kezd el
folyni a vizesés), majd menjiink &t balra a maszofal-
hoz, masszunk fel elészér a bal oldalon, és fosszuk ki
az itteni ladat, ez utan mésszunk vissza, és most a jobb
oldali maszokat vélasszuk. Fent toliuk az oszlopot bal-
ra, muid mésszunk még kiesit Fe|ie b, és esisszunk fel
a felfele folyo vizesésen, ezzel kipipalhatjuk ezt oz elég
trikk&s helyszint is - de ,sebaj, van madaasik”. It kel-
iink @t @ vizen, és természetesen toljuk iitkdzésig a két
Lﬁvel, a felsét Move-val, igy az dlsé kénél mar ét tu-
dunk menni ennek a folydnak is a filoldaléra, a felsé
kénél pedig a B segitségével vissza is tudunk nyomulni
a ladahoz. Masszunk fel egy emeletet, a két mészofal
kozil elészor a baloson menjink fel, Frostoliuk az
dsszes tocsat, majd irany a jobb olddli, és onnan

mésszunk még feliebb. Errél a magaslatrél a felss jé-
goszlopok segitsé?évd at tudunk jutni a ladahoz, majd
az alsén keresztil folytossuk utunkat. Innen linedris Gt
vezet a kdvetkezd vizcsepp szoborhoz. Douse-oljuk
meg, majd masszunk le a falon, és ugerjunk a megje-
lent Eirvér;rbe. It a barlangban oz elsé elagazésnal
jobbra induljunk o sérga kéveken ét, majd haladjunk
telfele oz oszlopokig, elészér toljuk eggyel jobbro a bal
oldalit, hogy elzérja a gézt, majd menjiink a kelté ks-
zé, hizzuk még eggyel jobbra a bal oldalit Move-val,
és eggyel balra a jobb oldalit is, szintén gézelzaras cél-
jabal. Ez elétt is meniiink at jobbra, moig toljuk meg in-
nen Move-val balra, és az asz|opokon atugrdlva most
mar megszerezhetjik a lada tarfalmat. Haladjunk to-
vabb, a kévetkezé teremben toljuk Move-val az oszlo-
pot a vizkdps elé, majd a kitiriilt medencében Frostol-
juk meg a tocsakat, és a jégoszlopokon atugralva ha-
]cdiunk tovabb. A kévetkezé elagazastél |eg[e menve
simén megszerezhefiink egy ladat, majd jsjjink vissza,
meniink felfele, és az Gt végén Douse-oljuk meg a viz-
csepp szobrot. A megielent varazssugar segitségével
sétdljunk tovabb, o kovetkezs teremben elgszér balra
menijiink kérbe, toljuk meg tisztes tavolsagbsl Move-val
az oszlopo'r, maid a beidruﬂ& felfele haladva mér itt is
tovébb tudunk menni. Ujabb terem, Gjabb apré felad-
vany, itt figyeljik meg a sarga kéveken a jeleket, &s em-
skezziink a Pipe Mania-s puzzle-re. A megoldas: tol-
juk a felss oszlopot eggyel jobbra és eggyel le, majd
Douse-oljuk a vizkspét és a vizesepp szegbrot is. Hagy-
ik el ezt a helyszint is, haladjunk tovabb par jaraton
LereszﬁiL a sarga kéveknél ugréliunk a bal alsé sarok-
ba, o kovetkezd teremben pedig még a magasbon
menijink a vizesésbe, &s mikézben csoszunk lefele, ha-
ladjunk balra. Baloldalt jsjjink lejiebb, de ne mésszunk
le az oszioffkhoz,{hunemlznk‘flb csUsszunk lI(cle bu\rb;,
igy szikla megtog minket lent, és szikla tavol-
ségl:gx lesziink a ﬁoldali faoszlop! Zﬁymliuk is meg
Move-val. Ez utén mésszunk vissza megint oz elézé
szintre, és most ne az elsé hézogbun csusszunk le a ké-
vek kézdt, hanem o mésodikban, igy az oszlopoken
dtugralva siman elérjik a ladat. Csosszunk le, majd a
kévetkezé teremben alulra ugréljunk &t a sarga kéve-
ken, és a bal oldali kijaraton at hagyjuk el a termet. Itt
nincs nehéz dolgunk, Douse—o|]ulc a vizkép&i, és ugral-
junk tovabb, a szomszéd teremben ugyanez a felada-
tunk egy apro nehezitéssel, itt elészdr toljuk kdzépre a
kévet, és Frost-oljuk a viztécsét, igy hozzatérink a la-
déhoz, majd hagyjuk el o fermet, és jjjink vissza. A
helyszin igy resefeléddtt, a kévet most a bal oldali po-
ziciéba toljuk Douse eldt, igy tudunk tovabbijutni. A ké-
vetkezé teremben a feladat egyértelmi, toljuk meg a fo-
oszlopot Move-val a sarga kérél, majd toljuk még to-
vabb, és felfele ugréljunk tovabb, majd ismét egyszerii
feladat var rank, toljuk az itteni oszlopot is pozicidba,
&s felfele hagyijuk el o helyszint. Itt keljiink at o kotélen
és a kiveken alulra, majd egy komolyabb Pipe Mania
feladat var rank, ez megint nem okozhat senEiiek sem

roblémat, van néhén;i'x és néhany mozgathaté osz-
E)punk Pipe Mania szer( raizolah‘uE. Egy hasznos tipp:
a mozgathatok mind vegyenek részt a iiulckifnndé pa-
lyéban, a fixek kézil kettét ignoréljunk. Ha kirakiuk oz
utat, szokas szerint Douse-oljuk a vizképdt és a viz-
csepp szobrof, azfan menjiink tovabb, 5kjik le az
utunkba keriil§ farénkét, és azon at tavozzunk felfelé
(vigyazat, az itteni lada alakvalte!). A kristalynal talthe-
h.lri varazserdt, majd oz Gt végén ismét egy vizcsepp
szobor var rank, szokds szerint adjunk Douse-t neki,
igy eljutunk a bal oldali és a kézépss ladahoz is. Most
a csarnok jobb oldalén menjiink végig le, és alul o bal
oldali ajtén menijiink ki, itt a sarga kéveken ugraljunk at
a kévetkezs Fellele nyilé citéhoz, és az emelvényen
hasznéliuk oz imént begyijfst Aquarius Stone-t, mire
megnyilik a viz eléttink. A kévetkezd helyszinen mar
csal (drbe kel menniink, egy keveset maszékaznunk,
és hozzéjutunk egy 0 varézslathoz, a Parch-hoz, ami-
vel el tudjuk pd:j?;gtumi a vizet, ezt régtén alkalmaz-
nunk is kel itt, hogy kiszabaduljunk a viz fogsagabsl.
Most menjiink vissza az elézé nagy csarokba, onnan
tovabb lefelé, és Parch-csal szaritsuk ki az alsé meden-
cét is, hogy megkaparinthassuk a lada tartalmét. Ez
utan a jobb szélss ajton menijiink tovabb a nagy csar-
nok jobb oldaléra, és menijiink fel végig, majd felulrsl
a masodik, lefele nyilé ojton meniﬁnﬁ(i. ltt amennyire
tudunk, felilrgl haladjunk jobbra, 4t a folyén, igy simén
at tudunk kelni, majd meniiink felfelé a vizi(&pb’g?eiig, és
oldalrél adjunk neki Parch varézslatet, igy a kiszéradt
fo|y6mederLen kénnyedén be tudjuk gyGijteni a kévet-
kezé Dijinninket. Innen mér elindulhatunk kifelé oz
Aqua Rock mélyérdl az ismert Gton. Aki tandcstalan
lenne, hogy ebben a nagy labirintusban merre induljon
vissza, az menjen vissza oda, ahol az elébb kiszaritot-
tuk @ medencél, és a vizkapsid| jobbra nyilé ajton ke-
resztiil induljon el, innen mér linedris az G, és Gjabb
feladvanyokat sem kell megoldani o ideig. Az drvény
és a sarga kévek utén jobbra csisszunk le a cstszdan,
majd az itteni vizesésen csisszunk és masszunk le vé-
gig, innen mér kénnyen visszajutunk a hojénkhoz.
Sajnos ennyi fért a mostoni mellékletbe, de mé
messze van a Golden Sun 2 vége, folytatasa kovetkezi
a jévé hénapban.

Credo
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AZ OCEANJARON
BRUCE MCGIVERN

A robbanas utan a Bruce oz egyik szerviz-
lejaraton keresztiil leereszkedi a hajé utas-
terébe. A kis folyosén csak egy irdnyba
mehetsz, a kdvetkezé szobdaban, ahol a
hulla fekszik a pezsgésiivegek kozott, t5bb
aijté is nyilik, el&szér menj a nyitott ajtéhoz.
Odabent vedd fel a pisztolytsltényt és a
zold nijvénrl. Visszatérve a kcndclKﬁs szo-
baba a féldén heverd iratokat felesleges
atnézned, mivel hasznalhatatlan mind.
Hagyd el a helyiséget. A nagy széles folyo-
sén egy rakés halott fekszik, ha a pont ve-
led szemben lévé ajtét valasztod, egy ha-
sonlé kandallés szobdba jutsz (csak hulla
nincs bent), ahonnan szintén egy kiilon ha-
lo, firdészoba, és egy kis folyoss nyilik,
aminek a végében egy zéld névényt ta-
lalsz. Menj vissza a kézpenti folyoséra. Ki-
csit arrébb szintén van egymassal szemben
két ajtd, ami kezil esak az egyik lesz nyit-
va. Odabent egy akasziott nénit talalsz a
plafonrél logva, meg egy adag shoti tal-
tényt, és egy zold novényt a kandallé mel-
lett. Menj Ei a szobabol a kis folyoséra, a
végében vedd fel a hullatél a hajé terképet
(Cruiser Map), és az elsé osztalyd kulesot
(1st Class Key). A puffanas, amit hallotial
természetesen a szobdbél jGtt, és a zombi
néni leesését hivatott jelképezni, visszafelé
tehat agyon kell 16nsd, majd hagyd el a
szobdt. Na, most hogy mar van térképed,
joval kénnyebb lesz eligazodnod, mivel a
térképen minden helyiség név szerint meg
van emlitve. Ez a zombis széles folyosé a
masodik emeleten (2F) van és Quest Room-
nak hijék. A bal oldali duplacité egyelére
még hasznalhatatlan, mivel csak egy a
ké(ﬁtérﬁyévrﬂ hajlandé kinyilni, a masikat
viszont oz elébb szerzett kulccsal ki lehet
nyitni (kézben az egyik féldén hevers biz-
tonségi ember mugéKoz tér). Ezen a folyo-
sén két iranyba is mehetsz, mindkét irany-
ban e y-egy zombi 1énfereg, menj mond-
juk balra, ie az ajtén. A hall emeleti kar-
zatrészén valaszd a szemkézti ajtot, majd
a rdgtén jobbra lévét, ami a VIP szobdba
visz. It a viragagyésbél van egy zéld ns-
vény, majd vedd zal a fotelben pihens hul-
latél a Guest Keycardot. Nem lenne Reis-
dent Evil a jaték neve, ha erre nem éledne
fel a szobaban szanaszét heverd négy hul-
la :) Lédd agyon ket (altaléban egy
gyogyszert is moguk utan hagynck), majd
vedg fel a fsldrsl a faxot, és a masik sarok-
bol a zéld névényt. Végil is mindegy, hogy
melyik ajton keresztil hagyod el a VIP szo-
bat, mert mindkét oldalon két-két zombi
var majd, de ajénlom az azzal szemksztit,
mint ahol bejsttél, mivel itt két biztonsagi 6r
posztol, és az egyik egészen biztos, hogy
maga utén hagy egy adag pisztolytsltényt,
ami mér igencsak rad kell, hogy férjen. A
visszalton a Quest Roomhoz kicsit razés
lesz, mivel a hallban lesz vagy tiz éléhalott
és a Quest Roomban is mindenki (pontosan
hét darab) feléled, ket egyébként érdemes
leszedni, mivel ketté koziliuk leveles gyogy-
szert hagy maga utéan. A dupla qjtét a Gu-
est Keycurddu?rudod kinyitni. A spiral lép-
cséfeljaroban megtsriénik Fonglinggel az
elsé talalkozas. Mivtan a lany %elécelt,
menj egy emelettel lejjebb és keresd meg a
karzaton az elektronikus panelt. (Egyéb-
ként, ha lemész a spiral }i)épcsﬁ cﬁéﬁoz
megtalalhatod a kézjatékban a kezedbdl
kirogott mobiltelefonod darabjait is.) A Gu-
est Keycarddal nyitni tudod a felsé emelten
talalhaté két elektronikusan lezart ajtét (it
a virag mellett egyébként van egy pisztoly-
tar). Men| vissza a masodik emeﬁre, mind-
egy me|yi|< ajtén mész be, mert mindketts
ugyanara a folyoséra visz. Ha itt elkezdesz
|6vsldszni (mar pedig tutit hogy elkez-
desz), a féldsn pihend nyolc-tiz zombi is
feléled, tehat egy j6 kis csetepaté fog kiala-
kulni, aminek a |egk6nnyebﬁen a sarkok-
ban dlle ladak felrobbantasaval tudsz ve-
get vetni. A 201-es szobaban egy z&ld ns-
vény van az agy mellett, és egy pisztolytar
a szekrényen. Alvizsgalva a firdét az
akasztott hulla mellett egy failt talalsz (Re-

gular Report No. 1162). A 202-es szoba
ugyan zarva, de a vele szemkézti aijté nyit-
va, azon menj be. A 205-8s kabin zérva,
mellette a kis |beugr6 végeén lesz egy zéld
névény, ugyanekkor viszont két zambé fog
rad tamadni hétulrél. A 206-0s szobéban
shoti téltény az agyon, hangtompités pisz-
toly a széken, és egy zéld névény az agy
mellett. Kint a folyosén egy biztonsagi ér
fog megtémadni, aki majd egy gI‘e\.'él
gyégyszert hagy maga utan. A Lounge egy
nyugis helyszin, it tudsz menteni, és ide
kell akkor is visszajénnéd, ha esetleg el-
fogyna a l8szered, mivel a szekrényben
végtelen mennyiségbél tapolhatsz mindig.
A masik ajtén hagyd el a hallt, a 204-es
szoba zérva, a 203-asé viszont tarva nyit-
va. A késza zombit nyird ki és vedd fel a
Crew Member ID kartyat az agyrél, majd a
— minfegy varézsszéra feléleds — zombikat
(az agy mellett, a firdsben és négyen-sten
folyosén) 18dd agyon. Ha akarsz, vissza-
mehetsz a Lounge-ba k’:po|ni, Egyébként a
kartyaval o zseiedben egyenesen vissza-
mehetsz a spirdl lépestfeljaroba oz elekt-
ronikus panelhez (visschelé az egyik atja-
ré folyosé ajtajat mar ki tudod nyitni), ahol
hasznéld a kérfyét, hogy az elsé emelet két
elektronikus zéarja deaktivalédjon. Menj az
elekironikus panelhez kézelebbibe. Régtén
jobbra a dupla fémaijté a konyhaé, ahol két
z8ld névényt és egy pisztolytarat tudsz fel-
venni. Innen nyilik a hiitékamra is, de elét-
te vedd el& a shotgunt (kénnyi fokozaton).
A hiité tele van piEené zombikkal, de ami-
kor felveszed az Assault Rifle-t (vagy nor-
mal fokozaton a shotgunt), egyszerre mind
feléled, és kdzrefognak. Mindegyikiik likvi-
délésa utén egy gyégyszert hagynak ma-

uk utén, és ha jobban kérilnézel a hits-
Eomrébon, még egy adag l&szert is kell ta-
lélnod, ahhoz a fegyverhez, amit felvettél.
Menj a kenyhan keresztil vissza a folyoso-
ra. Haladj elére egészen a dupla ajtsig,
ahol egy hulla fekszik, és egy zald névény
van a sarokban. Amikor a névényt felve-
szed és tavozndl (az ajté ugyanis a tilol-
dalrél van bezarva), a hulla felkel. L&dd
agyon, majd AZONNAL fordulj meg, mert
egy biztonsagi zombi tinik Fe' mégétted.
Ot addig |6d3, amig el nem dob egy Assa-
ult Rifle 18szert (csak kénnyl fokozaton).
Menj vissza a folyosén és fordulj balra. A
zombi nénit gyilkold le, vedd fel a pisztoly-
tsltényt, és menj a masik folyosé egyetlen
nyitott ajtajahoz. Odakint a tatrészen hat
zombi tamolyog, kénnyi kikeriilni &ket,
ami lényeges az a hajé végén, a panelen a
kis Maintanence kulcs, vedd ki, (jar hozza
egy fajl is) hogy a lejarat teteje elcsOsszon,
c:mibéi' azonban egyelére még hianyzik a
kerék. Most vissza \(efl menned a spirdlis
lépeséfeliarohoz, és keresd meg azt az af-
tét, ami a térképen sargaval be van kari-
kazva. Errél a Fogyoséré?e y Ojabb sok kis
kabinos részre jutsz, ahol két durva gyors
zombi Fog régton neked rontani, viszont
egy Assault Rif?e tarat hagynak maguk utén
(kér, hogy eddigre mar nincs annyi helyed,
hogy fel is tudd venni), egyébként grasszal
még it egy harmadik, némi|eg %ussabb
zambo is, egy gyogyszerért. A 304-es, a
303-as, a 301-es, a 308-as, a 307-es, és
a 306-os kabinok zarva lesznek. A 302-
esben felvehetsz egy zéld névényt, és egy
félautomata pisztolyt, ugyanekkor levéagja
magat a kételrdl a felakasztott hulla (2) és
neked ront. A 305-6s szobdban is hasonlé
szituacié fogad, csak ott kétélrsl levagas
nélkil ront neked a firdsbél egy zombi, itt
amigy egy pisztolytarat és zold névényt
vehetsz fel. A 305-6s kabin melletti nyitott
ajtén hagyd el a kabinos részt. A vasrelu-
xat a panel és a kules segitségével tudod
felnyitni. A hallban (ismerds lesz) pont a
veled dtellenbe elhelyezkeds ajté lesz nyit-
va. A folyosérél menj a be a Seven Seas
barba. A barpulton levél, mellette zéld né-
vény. A rulett asztalon és a félkard rablék-
nal pisztolytar. Vissza a folyoséra, be a fo-
lyosé végén az ajton. A felksr alako folyo-
s6 kézepén a Store House-ban megiu|érod
a Valve Handle-t, egy ncplét, piszkﬂy és
shotgun t6ltényekkel egyitt (0gysem tudod

mar felvenni). Kifelé menet varatian dolog
torténik! Egy hatalmas karmokban végzé-
dé kéz csap be az ablakon (csak nem egy
Tyrant?), és hozzavagja Bruce-t a falhoz. A
pillanatnyi eszméletvesztést hasznélja ki
Fongling és meglép az elébb megszerzett
keréike?,

FONGLING

A lannyal minddssze annyi a dolgod,
hogy visszajuss az ocedanjarok tatrészébe,
ki'a lejarathoz. Amint megkapod az iranyi-
tast, hat zombi fog magétted betsrni o fo-
lyoséra, ne foglalkozz velik, mint ahogy a
visszadton az egyik zambéval sem kelﬂiﬁ.’r
lsnésebben térédni, mivel kénnyen kikeriil-
hetéek. Az utat remélem, tudod visszafelé
(bar, hall, spiral lepessfeliaro masik aits,
folyosén elére). Kint a taton, akar megélted
Bruce-szal a zambékat, akér nem, most
senki nem lesz, lesz viszont téltény (altala-
ban shotihoz) a kis medence iépcs(ﬁ'én.
Menj a lejarathoz és hasznald a l(ereLer
Ekkor megijelenik Burce, és kideril, hogy
robbanéastél mar alig él6 Morpehus a ve-
zérlébs| mar 6 ideje figyeli a kis kompénia
tevékenykedését, amit most Ogy latszik,
meg is elégel, mert szabadon ereszt két Eli-
te Huntert.

BRUCE MCGIVERN

A hunterek e|ég kemény fickok, igaz csak
normél fokozaton, ugyunczokclf a témada-
sokat tudjak, mint a sima eddig is ismert
hunterek (pl.: a fejlecsapast), de ezen felil
képesek még oldal iranyba is villamgyor-
san kitérni a lévedékek elsl. Shotgunt vagy
Assault Rifle-t ajénlok hozzéjuk, ha nem
akarod az &sszes gyogyitd itemedet el-
haszndlni. Mire végzel a két vadasszal,
Fongling is végez u%eiérut felnyitasaval és
eltinik a nyilasban. Bruce mar nem, de te
még lathatod, amint a Morpheus hogy el-
kerilie a halalt, beadja magénak a T-virus
egyik kisérleti valtozatat. Amikor ismét na-
lad az iranyitas, massz le te is a lany utan.
It ebben a helyiségben tudsz ismét mente-
ni, és cuccolni magadat. Menj le a lifttel.
Kézépen a beugrc’idn van egy zéld né-
vény. Ha ebben a szobdban a fal mellett
hizédé karzaton kérbefutsz (ez egyébkénl
a boﬂer Room, csak még nincs meg a ma-
sik térképed) két ajtot is észrevehetsz.
Mindketté ugyanarra a folyoséra visz, érte-
lemszertien a masik végére. Tek mindegy
melyiken indulsz el, mindkét iranyban lesz
egy csomé munkds zambé (mégstted is
megjelenek majd a semmibsl). Ert?emes le-
verni az &sszest, még akkor is, ha kifogy a

isztolytéltényed (kézel van a téapolasi

Ee!y), mivel két gyégyszert hagynak maguk
utan. Errél a folyoséreél egyébEénr csak egy
0j ajté nyilik, ami egy lifthez visz. A lift a
spiralis lepcséfeljard legalso szintiére dob
le. It végre felveheted a masik térképet. Te-
hat akkor elvileg most a B1 szinten vagy. A
Cargo Roomon keresztill juss el a bemuta-
t6 teremig (Presentation Room). Minddssze
egy-egy zombi lesz mindkét irényban (meg
egy piszfc|y1(':|r a rcHupokon). A bemutatd-
teremben, az egyik sarokban egy zéld n&-
vény, az Uvegtartalyok el6tt egy Report
(falj), és egy feszitévas (Crowbar). Amikor
kifelé indulsz, megjelenik Morpheus. Sze-
rencsétlen fickénak fogalma sem volt, hogy
egy ndi DNS alapi virust fecskendezett
magdba, bar kitudja...(feszes kis cickok
néttek a fickén :). Annyi elénye viszont volt
a kisérleti virusnak, hogy egyfaijta elektro-
nikus véd8mezé fedi az egész testét (ezért
vannak kérilstte a kisijlésesi is), sebezni te-
hat nem igazan lehet. Az egyetlen dolog,
amit tehetsz, hogy visszarohansz a Cargo
Roomba, és a megszerzett feszitévassal el-
kezded felfesziteni a fal mellett hevers do-
bozokat (mikézben a hermafrodita téam-
adasait is keriilgetned kell). Az elsé harom
mindig tres lesz, de a negyedikben (leg-
alabbis easy fokozaton, normalon kb. he-
tedik a nyeré) egy ID kéartyat talélsz (Crew-
man Keycard), ezzel rohclni ki a spirél|i5
|épcs<'5fe(1c’zrébu, és haszndld az ID csekkes

ajténdl. Bruce megmenekil ugyan, de
mindketten csapdéba esnek. Mazli, hogy a
kis kinai gadzsé atfér az aijté felett a szel-
|6z6jaraton a tololdalra.

FONGLING

A csajjal minddssze annyi a feladatod,
hogy segits a Bruce-t fogva tarté ajtété ki-.
nyitni. Eﬂhez el8szér rohanj le a lépesén a
motortérbe. Ha haszndltad mér a gépfegy-
vert, az egyik hullaiél vehetsz fel hozza tol-
tényt (a masindl pisztolyhoz valé van). Ha
nagyon czrcoskofni akarsz, leszedheted a
két huntert (a sarkokon felrobbanthaté
gazpalackokkal a legkénnyebb), de
egyébkeént kénnyebb és gyorsagb is, ha el-
lavirozol kéztik, és az egyik sarkon a pa-
nelt visszakapcsoléd ,ON” allasba. Utana
menj egy szinttel feliebb, és szintén kap-
csold &t az iranyitépanelt. Mindezek utan
mar csak nyisd ki Bruce-nak az ajtét.

BRUCE MCGIVERN

A kézjaték utan (Ggy latszik Morpheus le-
lépett), menj a térkép szerinti 004-os ka-
binba, ahol egy zémbé meg shoti tsltény
van. A OOé-osgon egy zombi és két zsld
névény varja, hogy felszedd. A 008-as ka-
bin ajtaja tarva nyitva (van odabent egy
shoti t&ltény), de amikor bemész, odakint a
folyoson megjelenik egy rakat munkas
zambé, akik mar hénynok is. Egyébkénf
érdekes, hogy az egyik kabinban (asszem’
a nyoiccsbun] van egy Fekv6|'|e|y, ami a
tobbivel ellentétben be van figgényszve
(na e mdgé szivesen benézte volna, hogy ki
pihen oft]. Egyébként, amikor Fongling ki-
nyitotta neked az qjtét, a szinten az dsszes
er:aklronikus zar is megnyilt, ha eléveszed a
térképedet, két qijtét is latnod kell, ami sar-
gc’xvufbe van karikézva, célozd meg az el-
sét (vigyazat Cargo Roomban hunter
lesz!), ez a Monitor szoba. Itt menthetsz,
tapolhatsz 18szert, de talélsz itt egy doku-
mentumot, egy eli spray-t és egy Recreati-
on Room Key-t is. Ments, ha akarsz, és
menj a bemutaté terembe (Presentation Ro-
om). A székek mégott van egy lépcséfelja-
ré aminek a tetejét most mar fel tudod nyit-
ni a kapesoléval (a zémbékkal ne fogiglf
kozz), ezen keresztil fe|iutsz a E«Szponﬁ
hu"iu. Menj a barba, hi:l lekiizdsd l;:Iz ot
zombit, e dgyszert kapsz cserébe, a
felkara ru%TéEliﬁFé”ékkal npem kell foglal-
koznod, mivel azok csak bambulnak. Bar
ha ienyomod Sket, egy l]iabb gyogyszert
kapsz, és az automatak mellél is Qvehefed
a féi z5ld ndvényt. A most szerzett kul-
csoddal nyisd ki a Stairs Room 1F-el jelslt
helyiség felé az ajtét és menj fel a lépesén.
Nyird ki a zambét, vedd fel a zéld névényt
a sarokbél, és menj ki a folyoséra. A ma-
sodik zombiért az egyenruhdsért eg

gybgyszert kapsz majd. Menj be az olch
s6 ajton a kapitany szobajaba. Az asztal-
rél vedd fel a hajonaplét, amiker a dogo-
z6bé| elstsr a mar kissé rothadé kapitény.
Eleg kemény a sréc, féleg normdl fokoza-
ton. Masodszori elhulé?ozés utan leejt
maijd e y magnum h‘jhényf, de ezt mcid
cscL akkor fugod felvenni, ha odabent a
dolgozoébsl mar felvetted a magnumot (a
ncpﬁébqn is irt réla). It egyébként van még
egy z8ld névény, és egy Gjabb tar a mag-
numhoz az asztalon. (Kint meg két shoti
tsltény.) Jobbra nézz be a Fﬁrgﬁbe, |6dd
agyon a kapitany nénit, és vedd fel a kad
mellsl a z8ld névényt. Menj ki a kapitany
kabinjabél, kié’\dd agyon a két zombit
(gyogyszert kapsz érte), és menj egy szint-
te] fehebb. Nyird ki o zombit (Assaul Rifle
tslteny), veddyfe| a sarokbél a shoti tltenyt,
és a zold névényt, majd nyiss be a hidra.
Ekkor megszélal a vészjelzd sziréna, a ha-
i6 ugyanis iranyitas nélkiil hamarosan be-
eszalad a szérazfsldbe. Fongling is a hi-
don van. Nehézségi fokozattél fiiggden
valtozé visszaszamldlas indul meg, és egy
csapatnyi tiszt zombi tér be a hidra. Ha
akarod, lenyomhatod &ket (gyogyszerért),
és felveheted a két adag shoti tsltényt is, ha
nem, indulj Fongling utén a jobboldali aj-



ton. Kint a helikopter leszallon egy Tyrant
sakkban tartja a |6ny1'. Ez a szorny volt, aki
odavéagott a falhoz a raktarndl. It az ideje
a visszavagdnak!!!

TENTACLE TYRANT

En az Assault Rifle-t hasznaltam ellene, és

amikor kifogyott a shotgunnal 6ttem, leg-
alébbis easy fokozaton, elég kicsiket sebez
(még arra is van idéd, hogy felszedd a két
adag pisztolytéltényt a sarokbdl), és még
rengeteg gyogyité cuccodnak kell lennie,
ha nem?:\énéztd (tsbb mint negyven). Nor-
malon mar kicsit mas a he|yzef, mivel nincs
gépfegyver, kevesebb a l8szer a shotiban,
ogyhogy kénytelen vagy pontos magnum
|6vése€ei leadnod, és menekillnéd a na-
gyobb csapdsai elél. A menekiilés gomb-
bal ki is térhetsz a tamadasi elsl, ha igyes
vagy. Kétszer megpadlézik, mielstt kinyu-
vcgnc‘ Ha még a visszaszamlélas lejarta
elétt vegzel vele, végignézheted, amint Bru-
ce leugrik a felrobbans/utkéz8 hajérél, és
kiszorja merre menekilt Morpheus, ha
nem...

GROUNDWATER WAYS
BRUCE MCGIVERN

A folyosén a kot utan, régtén balra a fa-
lon a térkép, jobbra egy mentési szoba,
skuléval, két zsld nsvénnyel, és két faillal.
A folyosé végén jobbra az eltorlaszolt aijts-
nél shofi téltény, de ami még ennél is fon-
tosabb, oft a granatvets is! A kovetkezd
rész mar erésen a csatorna, ahol a szenny-
vizben kell térdig gézolva haladnod. A viz
tele van ,Torpedo Kid”-ekkel (hogy miért
pont igy nevezték el éket, az egyik fajlbsl
deritheted ki, velik kerild a talalkozast,
mivel mérgezdek). Massz a szennyvizbe és
balra indult el, majd fordulj jobbra, és
massz kis a lépcsénél a ,partra”, vedd fel
az Assault R]Fﬁa toltényeket, ha nincs he-
lyed, cseréld ki a pisztolytarakra. Be az aj-
tén, utana ne a szemkdzti ajtot husznc‘ﬂc‘,
hanem fuss végig a folyosén (én nem fog-
lalkoztam a zombikkal, de ha kedved tart-
ia, levadészhatod &ket, gondolom cuccért).
A csatorndban jobbra indulj el, majd az
elagazasnal majdnem pont veled szemben
a szorny mellett lesz egy lépcsé, azon menj
fel. A folyoson elészér kell megkiizdened a
csupasz zombikkal, igaz megéri, mert egy
gyogyszert és egy géppityu tsltényt hagy-
nak maguk utan, odakint aztén még egy
gréandtvetd tsltényt is felvehetsz. A csator-
naban balra indulj el, és a torpedé lények
kozétt lavirozva, a lépesé utan egy liftet ta-
lalsz, ami felvisz az iranyitéterembe. Vég-
re taldlsz egy radiét, amin felveheted a f3-
hadiszéllassal a kapesolatot, meg van oft
egy zold novény is.

FONGLING

A mini-kézjaték utan Gjra a lanyt iranyi-
tod. Miutén lelépett a gigasz dagadt
Tyrant, szedd fel a sarokrol a zéld névenyt,
a ladékrél pedig a térképet, és a gépfegy-
vertarat. A szdrny utdn nem mehetsz, mivel
a csaj be van fojva, marad vele is a csator-
na. A szennyvizben jobbra indulj, majd
fordulj balra. A hérom zombit érdemes
még addig elintézni, amig a szennyvizben
tapicskolsz, mert amikor mar kimasztal itt a
lépcsére, hogy felvedd a hullatsl a Sector
Admin Key-t, odafentrsl mar elég nehéz
lesz becélozni a rohadékokat, feljdnni meg
nem tudnak. Ha megvan a kulcs, egyéb-
ként mehetsz vissza oda, ahonnan [&ttél,
ettél egy kicsit arrébb is van egy lépcss,
. ami a Control Roomhoz visz, ezt nyitia az

elébb megszerzett kules. It azon Liv'LiI,
hogy fe|v3‘xeisz egy gépl:egyverféhény, a
panelt atkapesolva még az elektronikus za-
rakat is kinyithatod. Na igen, most vissza
kell rohannod a hullahoz, akitsl a kulesot
vetted el, de utkézben az &sszes létezé
zombi felkel a csatornaban, tgyhogy spu-
ril Utdna végj at a folyosén, vedr:{fel a
pisztolytarat (bar ha fel tudod venni, eleg
pazarlé vagy, mar ami a |8szert illeti), a
szennyvizben dllj be egy biztos helyre, és

szedd le a tizenegy rad témadé zambét.
Innen mér csak két helyen tuded a csator-
nat elhagyni, az egyik zsdkutca, de leg-
alabb fel vehetsz onnan egy eii spray-t, a
masik pedig egy lifthez visz. A folyosé veé-
gén kijutsz a heliportra, ahol kivételesen
Bruce menti meg a lanyt, réadasul a sajat-
jaitél, akik a be?é operalt nyomkévetd cI’xip
segitségével ckurtdﬁ megtalalni, sét likvi-
dégfni.

BRUCE MCGIVERN

Kezdés utan fermészetesen jobbra lesz
egy mentési hely, ahol tapolhatsz (még
grandtvet tltényt is talélsz), ezen kivil el
spray és két fajl van az asztalon. A folyo-
son jobbra, majd balra kell fordulnod (a
tobbi irany zsakutca, és jellemzé a helyre,
hogy mind a kis békaszerd lenyeket, mind
a ?(mgoh": zombikat kénnyG kikerilni),
majd az aijté utan megint fordulj balra. A
kévetkezé folyoson tinnek fel elészér a
Glimmer névre hallgaté, békaszerd kis gér-
csok, amik elég gyorsak, és savat kspksd-
nek. Fordulj az elagazasnél jobbra, ez az
0t visz a Iihhez. Odalent a B4-es szinten
balra kell fordulned, majd a langolé rész-
nél balra (az ajté mellett lesz egy zéld no-
vény), a T elagazasnal jobbra fordulj,
majd balra, és menj le a lifttel. Vedd fel a
magnum tltényeket, és az Elevetor Key-
cardot, majd menj vissza lifttel. Fordulj
jobbra, és véiuszJ a szemkdzti ajtét. A
Glimmereket keriild ki, és egy jobb, majd
egy balkanyarral mar oft is vagy a liftnél.
Odalent keriil el a bretydkat, fordulj régtén
balra. Az aijté utén a zsakutcabol vedg fel
a z3ld névényt, majd menj vissza és fordulj
balra a kis ajtéhoz. A nagy raktartérben a
dobozoknal a padlé mindenhol tele van
pisztolytarakkal (a japan NTSC verziéban
mintha magnum téltények is lettek volna). A
lifinél hasznald a kédyél, amikor megie|e-
nik a csajndl latott hajas diszno.

FAT TYRANT

Ha kénnyi fokozatban jatszol, kapd elé a
éppityut, elvileg még egy csomé skulénak
Eannie kell benne, és sorozd meg, leg-
rosszabb esetben egy gyégyitassal és egy
gépfegyver tarral meg |e{net 0szni a dolgot.
Normélon ugyi mér nincs gépfegyver, agy-
ogy elé a granatvetével, és sorozd, mint
dllat, ha pegig elfogyott hasznald a mag-
numot vagy a shotgunt. A dagadék egyé-
ként a solyéhoz képest meglepsen firge,
sokkal gyorsabb néﬁmk, ezért elmenekiﬁni
nem tudsz el8le, csak akkor nem tldéz, ha
a ladéak mégé bijsz. Normalon egyébként
elég nagyokat sebez oz itéseivel, és ra-
adésul, mint egy szumés pankrétor, még
rad is veti magat teljes teststlyaval, ami ir-
t6 hamar leszedi az energiadat. Normélon
mér eléggé meg fog izzasztani, érdemes a
ladéak magstt buikéﬁni és ki-kioldalazva le-
szedni a zsirhegyet. A lifinél mar Fongling
is velink tart, amikor megjelenik a fetején
Morpheus, és elvagja a felvonsé kabelét. A
vészfek ugyan ideig-oraig megadllitia a lif-
tet, de ez csak arra |6, hogy a dué ismét el-
szakadjon egyméstal.

BENTHIC LABOR AND
MISSILE FACILITY
FONGLING

Jobbra természetesen ismét egy olyan
szoba Figye?, ahol menteni tudsz, és” ha
szilkségét érzed, vehetsz fel pisziolytsltenyt
is. Ezen a részen én egyébként nem talal-
tam térképet, majd csak késébb a pasival
tudtam Feﬁzedni. A hossz( csempézett fo-
lyosé tele van hullakkal, bar egyelére bé-
kén hagynak. Mivel egyik ajté sem nyitha-
6 még, a szemétledobon keresztilt tavozz.
Itt végre taldlsz egy nyitott ajtot, ami az ird-
nyitéterembe visz, aktivald a panelt, majd
nyird ki a sarokban feléleds sztahanovista
zdmbét. Vissza a folyoséra, most mar nyit-
va lesz a lift. A lift utan végig a folyosén,
de épp mikor bemondjék, hogy a rakétak
készen dllnak a kilévésre, és evakuéalni kell

asilét, megjelenik Morpheus és leveri a kis-
csajt.

BRUCE MCGIVERN

Amint megkaptad az iranyitést, szélits
magadhoz valami izmosabb L yvert, mert
a folyosén egy hunter maszkal. Jobbra a
kis beugroban két zold névény lesz, az in-
nen nyﬁé raktérban pedig hérom zombi,
egy féjl, a labor térképe, még egy féijl, sho-
ti és két pisztolytsltény, és ami a legfonto-
sabb a Pod Bay Keycard. A térkép most
elég jol jon, mivel a helyiségekre Ggy fogok
ula?ni, ahogy azok a térképen jelezve van-
nak. A dupla aijté a lift, menj fe\ vele a har-
madikra (3F). Ez az a fehér folyoso, ahol a
lénnyal mar jartdl, persze most az &sszes
zombi feléld. Old meg &ket (jél hasznosit-
haté az egyik fal meﬁeh‘i gazpalack), eg
magnum térat és két gyégyszert hcgynct
maguk utén. A folyosé végén a kerekes aj-
tét a kédkértya nyitia. Odabent vedd fel a
ladakrél az eii spray-t, és a kis asztalrél a
Digital Recordert. Menj vissza a lifthez, és
menj a masodik emeltre (2F). Egy hasonlé
felksrivii folyoséra jutsz ki, hasznéld a tér-
képet, és menj a 2D-O1-es kéddal jelslt
szobdaba. Nyird ki a zambét, és nézd meg
az e-mail-eket a szamitégépen. Vedd fel a
magnéval Morpheus hangijat. It nincs t8bb
dolgod, menj a szemkézti 2D-02-es szoba-
ba. Van itt egy shoti tsltény, de ami lénye-
gesebb az az asztalon a é'l, amiben egy
vadioj kreatira leirasa van [Lamcroscn ta-
lalkozol vele :) Vissza a folyoséra, és el a
shotgunnal, mert lesz odakint harom Hun-
ter is. A cél ezittal a 2B-01-es szoba, ami
a folyoso tololdalan van, igaz elstte még ki
kell nyirnod két zombit, de legalabb egy
magnum tarat kapsz érte cserébe. A 2B-
01-es szobaban 6E:| meg a zémbét (gyégy-
szerért), és vedd fel a székrgl a levelet
Morpheus-iéL amiben |eiriu, hc)gy kell
haszndlni az e-mailes hangjat, hogy bejus-
sunk a névénykéjéhez. Ha akarsz, a |ihte|
visszamehetsz a mentési helyre, menthetsz,
egyébként menj az elsé emeletre (1F), és
hasznéld a hangfelismerds ajténél a régzi-
tett Morpheus Eédszuvukci. A kovetkezd
kis teremben, az egyik védéruhas pali fel-
éled, ha kinyirod, egy gyogyszert kapsz
cserébe. Ezutan kétfelé is mehetsz, mind-
kettd ugyanarra a folyoséra visz (és egy-
egy zombit kell agyonlénéd), ami viszont
te?e van hatalmas gﬂrczsukkul, amiket elé
nehéz leszedni (szinte lehetetlen) - moncE
juk szérakozzon veliik, aki ra van szorulva.
Menj inkabb be a nagyterembe (Plant),
amikor megindulsz a labor felé, megjelenik
a kis ,sz0nyogpalantak” onyukﬁiu...

GIANT WASP

A nanuka nem csak maga tamad, de a
kélkei is neked mennek. A padlén elszérva
kilsnféle tsltényeket talalsz. Easy-n elég
kénnyd, néhany gréanatvets lévedékkel meg
lehet oldani a do? ot, minddssze konnyebb
sérilésekkel. (Csak 16dd a potrohat!) Nor-
malon mar kicsit nehezebb a meld, sokat
zavarnak a darazsak, nagyobbat sebez a
dréga, és tbb skuls is kell neki. Ha lever-
ted, irany a Laboratérium, mivel a kicsik
nem puszfu|nuk el...

FOLYTATAS: BRUCE
MCGIVERN

A laborban a kis beugrébél vedd fel a
Charged Particles fegyvert, ami mar rané-
zésre is ki fogja nyuvasztani Morpheus-t.
Ekkor a tololdalrsl kiszabadulnak a zombik.
Ahonnan kijsttek, talélsz majd egy hullat a
Backyard kulcesal, és a vadioj fegyvered le-
irasat se hagyd az asztalon. Mielétt vissza-
indulsz a lifthez (fertétlenits helyiségek, stb.)
a lift mellett taldlsz egy zart ajtét, ezt nyitja
a Backyard kulcs. Hehe, kint vagy a szeme-
tes résznél, ahol a csajjal mér jartal. Bruce-
szal fel a lifttel. Végig a folyosén, be o te-
rembe, ahol Fonglinget leverték. Ez lehet
Morpheus trénterme, egalc’:bbis a berende-
zésbdl itélve. Vedd fel a trénjarsl” a naplé-
jat (&rilt tervek Afrikérsl). Ha jobban meg-

nézed, a széket rologuﬂélk, ezt ié| latni a

adlén, told el te is (YES), majd nyomd at a
Eqpcso|6t (ismét YES). Megnyilik mégdtted
egy lift lejarata, a monitorok is bekapcsol-
nak. Fong\ingei latod eszmeéletlentl Morphe-
us elétt, aki alig varja mar, hogy lemenj
hozzé. Hasznald a liftet. Ez a terem az utol-
so lehetsséged, hogy a jaték vége eldtt ta-
polj & ments. Ugyhogy tapolj (el csomag és
z5ld névény a sarokban) és vegyél fel annyi
|&szert, amennyit csak tudsz (taldlsz it mag-
numot, shotit, grandt, és géppityut is). Ha ol
sok van, pl.: shotibél vagy pisztolytslteny-
bél, inkabb 16dd el Sket, és vedd fel a jobb

skulékat. Uténa ments és nyiss be az ajtén.

FEMALE TYRANT AKA
MORPHEUS

Easy fokozaton elég kénnyi lesz a féellen-
ség, mert mire ideérsz, ﬁ;sz nalad vagy
harminc z8ld névény, 20 gydgyszer, és el
Zr)royAk.'Ezen kivil elég iicsiket sebez a
rc’:ic. Altaléban a régi, szakitos-fejleve-
rés-kaszabolos tamadasokkal j6n neked,
de a legutébbi talalkozésotok Sta megta-
nult néhény oj trikkst is, példaul fel tud
emelkedni a levegébe, hogy oft gerjesszen
elektromos kisuléseket, vagy épp neLed re-
pilign. Ha beszoritott vqfuhové, mindig
menekiilj arrébb, mivel kézelrél gyorsan
tamad, esélyed sem lesz |8ni. Normélon
mar kékemény lesz, gyors, éllandéan elol-
dalaz, és keményeket sebez, raadésul ke-
vés gybgyité cucc van a zsebedben.
Egyébzénr a specké getté aramfegyvert
hasznald, és probalj meg gyakran gyégyi-
tani. Miutan |EverieJ, Fong?ing is magdahoz
tér (nand, miért is ne?), csakhogy ekkor be-
indul a rakétakilévés utolsé fazisa, és meg-
indul a visszaszamlélés. Kettévaltok: a lany
marad a helyén, és a monitoron keresztil
iranyit, te pedig mész hatéstalanitani a
bombékat.. Erre%(b. hat perced lesz... (Ja
és idokszben furcsa valtozdson megy ke-
resztiil a mar halottnak hitt Morpheus is.)

BRUCE MCGIVERN - AZ
UTOLSO FELVONAS

Ezen o részen nem lesz térkép, feljesen
Fongling utasitasaira kell hagyatkoznod.
Amiior atrohansz a hidon, és bemennél az
ajtén, kitér a terembdl a kicsit mér atalakult
Morpheus, &t is le kell tehat raznod magad-
rél. A folyoson lesznek cuccok (névény és
t6ltények), de lesz egy csomé zombi is. Min-
den elagazésndl segit Fongling, asszem’ el-
8szér balra, jobbra, balra, baﬁ‘a kell fordul-
nod, hogy elérd a kévetkezé jobbra lévé aj-
tét. Az ﬁ]ubb hidon egy kis gcnd meril Fe\,
a fovabbjutés ajtaja zérva, Morpheus vi-
szont utolér. Addig, mig Fongling kinyitja az
aijtét, fel kell tartanod a szérnyet, ehi:ez so-
rozd a testébd elé-elébukkano fejét, mond-
iuk, ha van még téltény a géppityudban. A
Leie mindig méshonnan bukkan el§, ha jél
célzol, a szérny allandéan meghatral, ha vi-
szont béndzol, Morpheus a kézeledbe ér, és
az egyik hatalmas mancséval agyoncsap.
Miutén Fongling kinyitotta az elektronikus
zérat, gyeriink 1ovébz. Ezen a folyosén keét-
szer keﬁ( jobbra fordulnod (lesz majd két
elég szivés zombi is), majd balra, de elétte
a kis beugrébél vedd fel a magnum taltényt
a géppityu foltényt és az eii spray-t. A har-
madik hidon természetes ismét csak nem
nyi|i|< a tololdalon az ajté, Ogyho y megint
kénytelen leszel megkizdeni MorpEeus-szaL
bar ezittal utoljara. Ha van még magnu-
mod, azt haszndld, 16dd a fejét, a végén be-
adja kulcsot. A jaték vége egyébként na-

yon hasonlit a RE Zero végére, mivel it is
Fc:ssitvd mutatiak az utolsé golys dtjét (jél is
néz ki). MorplLeus az utolsé fei?:ﬁvés utén be-
mondija az unalmast, azonban a mutalédott
teste most kezd csak osztédni. Egyre na-
gyobb és nagyobb lesz, mignem egy hatal-
mas robbandssal, ami a sziget &sszes létesit-
ményét is megsemmisiti, kipukkudd‘ A stab-
lista kdzben S?«.‘!il’lcﬂ[uk, hogy azért héseink
toléltek a robbandast, sét...

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu
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PLATFORM - UNK-
NOWN STATION

Hatalmasat fekezett a metrs, és igaz eles-
tem, de legalébb ki tudok menekiilni a peron-
ra. A helyzetem most sem tol rézsas, mar me-
gint nem tudom hol vagyok. A mentést kéve-
16 révid pihenés utan lélekben felkészilsk ra,
hogy érhetnek még meglepetések béven,
muicf erét veszek magamon, és az egyeﬂen
lehetséges kijaratnal lemegyek a lépcsén.
Ugy nézem valami fsld alatti évohelyen ja-
rok, jobbra fordulok, és a folyosé vegén Li-
megyek a nagy vasajtén ét... egy ojabb alter-
nativ vilagba. Ezt komolyan mondom nem bi-
rom idegekkel. Pendulumok és az ebihaltesti
Numb Body-k kereszitizében balra laviro-
zok, harcolni még csak véletlenil sem allok le
velitk, Ggy érzem ugyanis, hogy a csata kime-
netele kétséges lenne. Az elsé jobbra nyils,
egyébkeént %ék ajtén  bemenekilsk, majd
egyenesen tovabbfutok, és még mielstt beta-
madna egy Gjabb ebi, az el6zéhoz kisértetie-
sen hasonlité elss jobb oldali ajts felé veszem
az iranyt. A T elagazéasnal bemegyek balra,
igaz megint csak keriilgetnem kell a lenyeket,
azt hiszem ez lassan szokasomma fog valni.
A téblan talalok egy vertsl lucskos, de még
hasznalhaté térképet, és egy — hogy a fenébe
keriil ez ide? — buzogdnyt, amely ugyan igen
nehéznek bizonyul, de va|6szinﬁ|eg hatasos
lesz a lények eﬁen. Kérilnézek a polcokon
egy esetleges e|sé§segé|ycsnrnag reményében,
nem is keﬁ csalatkoznom. Talélok egy masik
kijaratot, amin kimehetek, mindjart tesztelem
is az elébb szerzett buzoganyt: hatasos igaz,
de mégiscsuk nébal vclgyok, igy nehézkesen
béanok vele. Jobbra beugrok az elsé aijtén, a
folyosé végén a kacatok kézt sok hasznos
holmira lelek: hos, energiaital és egy ires
iveg az 0j szerzeményem. A térképre idege-
sen bar, de rakukkantok, Ogy nézem délre
egy zsdkutca van. Kivancsisagbél kérilnézek
oft is, talalok egy udag shotgun |8szert.
Vissza, észak fele veszem az utam, de az elé-
gcszésnéﬂ bekunyarodoi iobl:ru, ahol egy
nagy vasaijté van. A nyugtalanité csénd nem
tart sokaig, t6bb pengés Pendulum tor az éle-
temre, mondijétok azt nyugodtan, hogy gyéva
nydl vagyok, de harc nélkil beiigyeskedem
magam a tovabbijutast jelents egyetlen balra
talalhaté ajtén. A szokatlanul hosszo folyosé
végén jobbra fordulok és az elagazasnal me-
gint jobbra térek be. Egy termetes ebihal -
jobb ]\i[én nevezem csak igy ezt a fertelmes

étlabo torzét - dllja utam, elég nehézkes o
kikeriilése, ezért szanaszét lévém a shotgun-
nal. Azon veszem észre magam, hogy a mar
élettelen porhiivelyt még mindig Gtém és rug-
dosom, mintha az &sszes egdigi dologért
egyedil 6 lett volna a felelés. A masodik
iogbbrc: talélhaté ajtén megyek be egyébkeént,
és egy oliczészeriségben taldlom magam.
Végre mentési lehetSség, illetve energiaitalok
és toltények varnak rém. Miutan magamhoz
veszem Gket kérilnézek. Egy rozsdas, nemkii-
|6nben biidss kerozinnal teli tartalyra leszek
figyelmes. Az Ures borosiveget feletéliom,
gondolom talan még jol jshet a jsvsben, ha
mas nem rélocsolom valami |ényre, ha na-
]qyon nem bir ma?évol, visszcmeggek és le-
ekszakadtabol beloholok az egyel balra nyi-
16 ajtén keresztil at egy gépierembe, ahol
egy lefele vezetd létrat taldlok. Egy a baj, az
ireg, ahova levezet a létra mncskos~olaios
vizzel teli, valamit ki kellene talalnom. Aha,
hisz itt van egy szivattyG. Hamar teletankolom
a kerozinnal, majd beinditom a gépezetet és
lass csodat, szabadda valt a Iefeﬁa vezetd (t.

SEWERS

(Megj.: kénytelen vagyok megszakitani a
gondolatmenetet, egyszeriien NEM HISZEM
El, hogy mennyire szép ez a jaték — lazdn
megérdemelt a tiz pont.)

Orrfacsaré a biiz itt, a csatornaban, mind-
egy a lényeg az, hogy mielébb kijussak in-
nen. Miveroz ajtét zarva taldlom felmegyek a
lépcsén, majd a rozsdas vaslépesén is, ke-
resztiilfutok a nem t0l bizalomgerjeszts hi-
dacskéan a szennyviz felett. Jobb hijan egye-
nesen fuvébbfufo(,vle a lépesén, és miutan ki-
mentem az ajtén jobbra fordulok. Nyugtala-
nité hangokat holfok, igaz félve, de Eeugrok
a mocskos szenp_yvizbe és elfutok egészen a
folyoss végéig. Ugyes voltam, kikeriltem egy
ebihalat, de nem bizom el magam, és siirgs-
sen kikecmergek a jobbra nyilé ajtéhoz. Fu-
tok, futok tovabb egyenesen, Gjabb lépcsésor,
majd az elébbivel parhuzamosan futé hidon

megtorpanok. Jézusom, mintha valami rejtéz-
kédne a viz dlatt... Az innen nem messze lé-
v8 szobéban alaposan szétnézek, egy ampul-
lat és a kacatok kézt egy hajszaritét talalok.
Hajat mosni biztos nem fogoL egyhamar, de
azért magamhoz veszem, és visszamegyek
a...hopp, eltint a lény a hid alsl. Huh, remé-
lem nem botlok bele Gtkézben. Miutan vissza-
érek az ajtéhoz, ahol az ebihalat nem olyan
rég kikeriiltem, a peremen jobbra tartok, és
bemegyek a nagy vasaitén. Elfutok a folyosé
végéig, nem véletleniil nagy itt a zaj, nem egy
nem két Numb Body lendil témadasba. A T
elagazasnal balra rohanck, és az ajtén be-
megyek o biztonsagi irodéba. Az asztalon
egy energiaitalt talalok, illetve a fémajtonal
egy nem tol biztato tablat, miszerint job lesz
vigyazni a kérnyéken. Ehhez tartom magam,
mentek egyet, mar csak azért is, mert az aj-
tén tal fektelen mészarlas nyomaira bukka-
nok: akdrhova is nézek, mintha egy perverz
fests vérrel mazolta volna ki a terepet. A viz
nyugtalanitéan hullamzik, ezért lassa, kimért
|épfekke| haladok keresztil a pc"én. Vag

mégsem? Inamba szall a batersagom, inkébg
kériilnézek még ezen az oldalon. A konnek-
tornal egy hirtelen &ilettd| vezéreltetve elsha-
lészom a hajszaritét, és mivtan Gzembe he-
lyeztem bedobom a haborgé vizbe. Isteni
szerencse, hogy igy tettem...most mér eg

fokkal nyugodtabban megyek at a tololdali
kijarathoz, onnan pedig jobbra tartva a fo-
lyosé végén talalhaté Gjabb ajtéhoz. Megtor-
panok, mivel akarhogy is filelek, arra a k&-
vetkeztetésre jutok, hogy hamarosan Pendulu-
mokba fogok botlani. Eléveszem o megviselt
rérképef, és szomorlan nyugtazom, Hogy
utam csakis délre vezethet, a momidk iranyé-
ba. El is indulok lefele, majd jobboldalt az aj-
ton 10l a kellemes, nyugtato fényarban lépcss-
sor var. Az ajté mégétt j6 nagy rendetlenség
Fogod, felmaszok a vasl épcsdn, mcid a lét-
ran. No, végre kijutottam a csatornabél, re-
mélem most mar iobbrn fordul @ |'|E|yzeten.
Csak ne lennének azok a nyomaszté zajok...

CONSTRUCITION SITE

Az épiilet vonalat balrél kévetve talalok egy
hordét, melyen a mér megszokolt jelet, men-
tesi lehetdséget talalok. A kézelében egy két-
szarnyas ajté terpeszkedik, szinte varja, hogy
athaladjak rajta, nem is tetlenkedek. It mé
ncgyobla a rendetlenség, a lift sem i.'lzemeﬂ
viszont téle balra energiaitalok hevernek. Be-
megyek a lépcséhézba, minden csupa pi-
szci, a kiilonss zajokhoz sajnos lassan mar
kezdek hozzaszokni. Felmaszom egészen az
stadik szintig, itt taldlom ugyanis az elsé aj-
tét, ahol be tudok menni. A vécében nem ta-
lalok semmi emlitésre méltét, ezért hamaro-
san tovabbindulok, ki egészen a hajléktalan-
széllasra emlékeztets tetdrészre. A sok ires
iiveg kdzé elszérva azért egy kis kincs is ve-
gyil par energiaital formajaban, miutan fel-
vettem &ket azt veszem észre, hogy az uitété!
iobbra mintha a fal be lenne gipsze|ve egy |©
darabon. Adok is neki a buzegénnyal, a |6
kémivesmunka eredményes egy hangtompi-
16, amit nagy hamarjaban ré is i||es7_h3( ané-
lam lévé pisztoly csévére. Merre mehetnék to-
vabb? Sajnos csak egyetlen Gt kindlkozik, a
mocskos matracot ief’cﬁdﬂm a mé|ybe, és kasz-
kadérsket megszégyenits iigyességgel utana
vetem magam. Mar éppen kezdeném azt hin-
ni, hogy cseberbél vederbe keriiltem, mikor
ralelek a falon tatongé nyilasra, amin keresz-
til kimaszok az allvanyzatra. Kint repkeds
Pendulumck varnak a prédara, de ma nem én
leszek a betevé falaljuk, ennek reményében
elrohanok jobbra, és a nyitott ablakon at be-
maszok az épiilet belsejébe. Miuvtan elha-
gyom a szobdt, a folyosé nyomvonalat ksvet-
ve elfutck a legutolsé ajtéhoz. Bent egy baba-
raktar van, a latvéany nem valami felemels,
féként, mivel az egyik prébababat menet
kézben lefejezi vu|uii. Mikézben azon gon-
dolkozom, hogy miként lehet tesinedve egy
babunak felveszem a két doboz I6szert. Seb-
tében elindulok visszafelé, és a masodik jobb-
ra esd ajtén bemegyek. No, mar hianyoltam
a zajokat, most végre megkaptam. Balra in-
dulok, |emészéro|oi két rég latott vérengzé
fenevadat — nevezzitk ket ,kutyaknak” — és
megnézem a liftet. Az ajtaja egy kicsit nyitva
van, ez a késdbbiek folyaman még érdekes is
lehet. Pillanatnyi menedéket a piroslampas
Exit feliratd ajté mégét, a lépesshazban le-
lek. Felvonszolom magam az &tadik szintre,
ahol balra tartok, majd a falhoz érkezve
Ojabb balost veszek. Egy kis tablara leszek fi-

gyelmes, Szépmiivészeti Galéria felirattal és
bar jelen helyzetemben gondolni sem merek
egy esetleges alternativ mivészeti alkotds for-
majaban témadé Gjabb idegérl csapasra,
mondijuk egy kubista festményre, de azért be-
megyek it az qjtén, balra. Nem csalédok, ta-
lalok par képet, viszont az ajtéval szemkszti
falon egy tres hely tatong, nyilvanvaléan hi-
anyzik egy kép, anndl is inkabb, mivel a fest-
mény cime fel is van tintetve: ,A langok min-
dent megtisztitanak”. Tisztitotiz tehat. Hat
igen, ERRE a vilagra raférne eg
ojabb...hagyjuk. A képtsl — illetéleg anna
hiilt helyék’irf jobbra egy aijté leledzik, me-
lyen kimegyek. Balra a kartondobozokra ha-
'Froﬂ vc:luzi egy csavarhozét, biztos kelleni
‘og még. Ezen a folyoson visszaindulok, és
egyetlen nyitott ajtét taldlok még, egy raktar
ez, ahol egy katanat talalok. Miutan lecseré-
lem a nehezen kezelhets buzogényra, vissza-
megyek a galérian at az cnnclE a Eeic‘xmiévd
szemben évé aijtdig. Kévetve a folyoss von-
alat jobbra ForduloE, majd ismételten jobbra,
de itt maris bemegyek a balra fellelhets ajton
az irodaba. Az energiaital amit itt talalok ki-
tinden Udit, féként, hogy ezek a nyamvadt
ebihalak folyamatosan tamadnak és emiatt
rendesen fogy az energiam, 10l nagy viszont
ez az iroda ahhoz, hogy ne nézzeg jobban
kéril hasznalhaté targy utan kutatva. Nem is
csalédom megérzéseimben, egy mechanikus
emelét veszek észre, és bar j6 nehéz, de ma-
gamhoz kapom. Az irodabél kijévet atme-
gyek az azzal szemben |évé zart ajtohoz, jat-
szi kénnyedségge| kinyitom, mire visszaérek
a harmadik emelet kézponti részébe. Balra
indulok, be a lépcséhazba, azaz a ,piroslam-
as” kijarathoz (Exit). Legyalogolok a tsbbi
ﬁelyszinhez képest nyugalmasnak mondhaté
lépcsshazban a harmadik szintre, majd két-
szer balra tartok, és bar nincs kedvem tancol-
ni, bemegyek Ménika Tancstodisja feliratd aj-
tén, maig miutén egy folyoséra értem tartom
az iranyzékot, és a velem pontosan szemben
talalhats ajtén is bemegyek. A dohanyzéasz-
talon végre-valahara ralelek a létesitmény tér-
képére, miutan pedig a rendetlenséget tikrs-
26 asztalon elkezdek kutakodni, egyszer csak
azon kapom magam, hogy a beszorult fickot
megprébalom felfesziteni a csavarhizéval.
Ersfeszitéseimet siker koronazza, egy kotelet
talélok — tan csak nem felakarta magat kéini
valaki? Most mar biztos nem fogja; elmentem
az dllast, majd miutéan kitéblabolom magam
és balra fordulok, elindulok a folyosé végén
talalhaté helyiséghez. Ez nem mas, mint egy
raktér, ampullét és elsésegély csomagot ve-
szek mogumhoz, Feieﬂébg szﬁkségem volt
mar ezekre a kiegészitékre. Visszaloholok at
a tancstodiés ajtén egészen a felig nyitott aj-
fajo lifthez, mar csak azért sem esélyem eltée-
vedni, mert folyamatosan eléveszem a térke-
pet. Az emelé most nagyon jél jon, befeszi-
tem a két beszorult liftajté-szamy kézé, amit
sikertil annyira szétfeszitenem, hogy épp be-
ferjek rajta. Rémiszté a mélység, hirtelen nem
is fudom mitévé legyek, ekkor jut eszembe,
hogy nélam van a kotél. Leereszkedem egy
szinttel alabb a masodik emeletre. Miutan le-
poroltam magam, a bal oldali ital-automatan
ralelek a jelre, azaz mentek egyet, majd sar-
kon fordulok, elfutok a folyosé végeig, és
jobbra veszem az iranyzékot. A szembe lévé
ajtén beslattyogok, 0gy nézem it viszonyla-
gos nyugalom urulkor.?ii Bent a szobaban két
porceléndalmutc van, utdlom a giccses dol-
gokat, ezért nem is foglalkozok velik kiilsns-
sebben, épp csak annyi idére veszem szem-
iigyre &ket, mignem magamhoz kapom a
mellettik eldobott hust. A kutyaktsl jobbra
van egy faajté, bemegyek rajta, keresztiilva-
gok a furdén, és mivel itt nem tudom felfrissi-
teni magam egy kis csapvizzel, atmegyek a
szemkozli helyiségbe. Jobb hijan a kad csap-
jat nyitom meg, mire...6 nem...mindenit
vér...megint az alternativ vilag! Hogy az a...

ALTERNATE OFFICE
BUILDING

(Megj.: Gjabb kitéré, innen kezdve kiiléns-
sen érdemes lesz majd vizsgélédni, a sorozat
eddigi legperverzebb darabja horrorfilmeket
fegszégyenﬁé’ ﬁrépi effekteket dllit csatasor-

al)

Még magamhoz sem tértem a kaba rémiilet-
b&l, mikor atrohanck a két volt fiirdészoban,
melyek most inkabb valamiféle mészarszékre
hasonlitanak leginkabb. Kint egy tolészékben
egy csecsemd élettelen feste nyugszik, oda
sem nézve veszem fel melléle a |&szert. Bor-

zaszté. Kifutok az egyetlen lehetséges kijara-
ton, majd ,végre” belebotlok azoknak a lé-
nyeknek egy példanyéba, amely képvisel&jét
a csafornél%cln volt szerencsém lami. Iszonyat
agressziven és kitartéan ostromol, mignem le-
teriti par téltiényem. Balra megyek egyébként,
be azon az ajtén, ami pont szemben van ve-
lem. Az asztalon egy foté hever, megrsks-
ny&dve veszem észre, hogy jomagam vagyok
rajta lathaté. Nem is ez zavar tulajdonképp,
hanem a hatéra irt széveg... ,Keresd meg az
Egyetlen Szentet! Old meg!” Mi a fene folyik
itt tulajdonképpen? Bemegyek az ajton, és
egy Vincent nevii fickéval talalkozom, akit
kérdére vonok. Azt d"iliu mindent tud apu-
kamral, Harry Masonrél és anyukamrél, illet-
ve a maltamrél is (mire gondolhat vajon)? En-
nek ellenére nem segit kijutni errél a ,kilon
nekem szant” helyrél, rne||y szerinte oly elbi-
v6lé. Hat ezt én egydltalan nem igy latom, ra-
adasul ne sértegesse se édesapam, se édes-
anyam. Még hogy anya egy boszorkany, aki
megbabonézta Claudiat, meg hogy apa eg

kigys, aki egy életen at hazudott nekem. Fel-
héborité, ﬁ:liépnél is hagyom a disznét...tuti
Claudia oldalan van. A méregtél alig latok,
de a kévetkezs helyiségben magamhoz raga-
dom az oxidolt, meg par energiaitalt és elss-
segélycsomagot. Elskapom a térképet, beka-
libralom a lifeket &s odarohanok, Eéﬂhq mii-
kadik valamelyik. Valahogy mindig jok a
megérzéseim, a keleti lift izemel, be is szal-
lok nagy hirtelenjében és lemegyek vele az el-
s6 szintre. A lifitsl kifele iobgrq valamilyen
hatalmas véres hismassza zdrja el az utat,
biztos nem véletlen, gondolom magamban.
Elstte egyébként egy mesekdnyv hever, amit
mintha mar olvastam volna valamikor, de
igazsag szerint nem emlékszem ré pontosan.
Hatat forditok a teremrménynek, elfutok a fo-
lyosé végeéig, ahol balra fordulok, és a szin-
tén bal oldali ajtén bemegyek az éterembe.
Héat itt sem ennék szivesen, tiszta McDo-
nald's... A sertésmajat kitépem a nem tlzot-
tan bizalomgerjeszt hitészekrénybsl, és a
hajpacni Insane Cancer mellél — még mielstt
magédhoz tér — magamhoz kapom a télténye-
ket is, majd sietve tavozok a helyszinrél. Nem
igazan tudok magammal mit kezdeni ezen a
szinten, felmegyek hat a lifttel az stédikre. Az
egyeﬂen nyitolt ajto balra van, miutan atme-
gyek raijta kitsré srémmel nyugtézom, hogy a
csiszémaszok ellen sajnos e|6%(e|| venni vala-
mi komolyabb fegyvert, legalébb egy pisz-
tolyt, de a shotgun is elkelne. Hihetetlen szi-
vés dogsk ezek! Miutan verfirdst rendeztem
balra veszem az iranyt, majd a jobb oldali
beugrévul szemben bemegyek az ajtén, és
felveszem az oft talalhaté gyufat és tslténye-
ket. Kikaszalédom a szobabél, egyenesen el-
rohanck az iivegfalig (Megj.: nem hiszem el
ezt a latvanytl), balra fordulva atmegyek a
neonlémpa dlalt, majd az étellenes, szem-
kozti falon lévs ajtén nyitok be. De ismerds ez
a hely, igen ez a galéria! Miutan mentek,
odumegyek az iires védérhéz, egy beteg ot-
letté] vezéreltetve raéntém a majra az oxidolt
és meggyujtom. Nesze neked fisztitotiz! A
kép igaz, mintha kicsit megsemmisiilt volna,
de legalabb talaltam egy étjarét, amit mind-
jart kis is probalok. Lemegyek a vaslépcsén,
ahol egy asztalt talalok: a mese folytatedik,
de még mindig nem tiszta, mi is a mondani-
valéja... Olyan rég volt mar, vagy nem is ol-
vastam volna végig? Késé banat, gondolom,
de kézben bemegyek az asztallal szemkszti
ajtén. A vilagegyetem legagresszivebb lényei
ezek a foldén cstszkald torzok, alig tudom ki-
végezni &ket, féként, hogy négyen tamadnak
egyszerre. A kék neontdl balra talélhaté ma-
sodik ajton bemegyek, a kiszaggatott racson
keresztillverekedem magam, majd az agyrél
felveszem a...rohadt életbe, megint egy dég!
Kivégzem, és immar tényleg felveszem a t8l-
tényeket és az elsdsegélycsomagot. Kimegyek
a szobdbél és egyenesen a folyosé végéig at-
vagok. Az ajtén tol jobbra tartok az Gjabb
kék necnos aijtéig, melyet kinyitok, de nem itt
megyek be, hanem a |yosé vonalat kévetve
a legutolsé ajtén. Mint azt mér kezdem meg-
szokni itt is elég nagy a rumli, de azért kﬁriﬁ-
tekintSen széinézek. Ahhh, nem vagyock egy
tolvaj tipus, de ezek az eziistérmék még ne-
kem is elnyerték a tetszésemet... Magamhoz
kapok egyet, majd &tletszerGen bedo?:orn az
ituﬁuuiamaiélbcl, hatha ad egy frissitét. No,
Ogy latom a szomjamat nem fogom egyha-
mar kioltani, a gép dltal kiadott t?oboz elsére
uresnek tinik, viszont talalok benne egy kul-
csot. Mivel nem szandékozom itt télteni az &j-
szakamat kimegyek a terembél, at a neonos



ajtén egészen a liftig. Irany az elsé emelet. A
térképen a nyugati ?iﬂ alatt talélhaté zart aj-
tot nyitja az eldbb megtalalt kules, be is me-
gyek rajta és a Folyosén végig balra tartva el-
jutok hullaig, amibsl éppen lakméaroznak
a |ényej<. Még mielétt megneszelnének a bal-
ra levé ajtén beserrenke?:ﬁak, és... Uristen, it
minden csupa vér! Mindenesetre megtalaltam
a mese utolsé darabjat: tanulsagos az igaz,
nem mindig a puszta erd gydz, elég néha egy
két j6 szé..egy két vardzsszé mondjuk.
Hopp, mi ez a hang? Visszafutok a lifttsl nem
messze az utat elzéréd lényhez, pontosabban
volt lényhez. Eltint ugyanis. A mesék tehat
igenis léteznek. Atmegyek a lény altal eddi
jzr':rt ajtén és elindu|o( haza. Bar a kﬁrnyéﬁ
kihaltnak tinik, azért a biztonsag kedvéért a
fegyvert csére tdlve indulok az apartmanba,
a iiiﬁmﬁél balra, majd a sikator végén jobb-
ra. A postaladaknal mentek, majd hazaérke-
zek. ,Papa hazaértem! Képzeld rettenetes
dolgok térténtek velem! Apa? Apaacaaca....”
Valaki megglte... Ki lehetett ez a... A vérnyo-
mok a balkonra vezetnek. Kirohanck és...Cla-
vdia...s, tudhattam volna!l Azt mondio elkés-
tem... Mivel, és legfébbképpen: miért2 Scha
nem fogom megérteni, akarmit is mond.
Hogy fizetség volt ez egy fizenhét évvel ez-
elétti dologért, meg, hogy Istennek szilettem,
hogy megteremtsem az 6rék Paradicsomotf?
Mirdl zagyval ez a n62 Meg, hogy csak ren-
det akart tenni. Majd adok én neki rendet!
Clavdia maga mége mutat, azt mondja, ez
glte meg apdt... A félhomalybél egy arnyalak
tinik els, Eezein pengék, a feje ?:e van bu-
gyolélva és tiszta vér mindene. Claudia lelép,
a lény meg nekem ugrik. Azonnal elérantom
a shotgunt, és t5bbszar ralsvsk, fékent mikor
a kézelembe ér. Rugdosom, Utém-vagom,
ahol érem, moid miutan elvérzik, visszaroha-
nok apéhoz... Douglas, a nyomozé megint itt
slalkodik, és bar nem tud mit mondani, még-
is zavar a kdzelléte. Megprébal megvigasz-
talni, de mit sem ér, apa halott! Douglas se-
gitségével az agyra fektetem az élehesien tes-
tet, egy régtonzott lepellel letakarom, és par
viragot teszek ra... Erzem Silent Hillbe kell
mennem, apa gyilkosa oda menekiilhe-
fett...utanaeredek és eskiiszom megﬁ|ﬁm Cla-
udidt, hidba is Douglas minden szaval Azért
rendes, hogy segiteni probal, talan el is visz
Silent Hillbe... Miutan magamra maradok a
ncgyszobébél a televizio mellett nyi|é szo-
bamba sietek, magamhoz veszem a sokkolét
és a hozza tartozé két akkumlatort. Elindulok
Silent Hillbe, de elétte még mentek a postala-
dandl... Kint Douglas var, azt mondio bara-
tom Vincent — az a pojaca — azt iizeni, hogy
keressem meg Leonardot — adott is egy térké-

et. Douglas ad egy naplét is, apa irta ne-
Eem... Elindulunk a varosha, Utkézben bebo-
rul és esni kezd. Epp illik a hangulatomhoz,
csak nézek ki magam elé. Ugy érzem el kell
mondanom Douglas-nek amit tudok Silent
Hillrgl, a tizenhét évvel ezelétti borzalmas
eseményeket... Egy &rilt ng, Dahlia meg
akarta idézni Silent Hill &si isteneit, melyhez
lanyéat haszndlta fel, aki boszorkannya valt.
Mivel az isteneknek bemutatandé aldozat én
magam lettem volna, apa megslte Dahlia-t,
annak lanyat és a megidézett Istent is. Ugy
érzem Claudia most Gjbél megprébalkozik fe-
leleszteni a sotét erdket...

SILENT HILL

Jal kibeszéltem magam, idékézben meg is
érkeztiink egy kédss Silent Hill-i motelbe. Mi-
utén meggy6zém Douglas-t, hogy egyediil is
ratalalok Leonardra, elindulok a kérhazba,
de elétte mentek egyet, majd eléveszem a tér-
kepet. Hinnye, j6 mesze vagyok az Ut célom-
t6l, de erdt veszek magamon, és északi
irc'!n)rbfﬂ e|kezdpm megkézehten': a Brookha-
ven Kérhazat. Utkézben beugrok a Heaven's
Night barba, tsbb doboz Iszert és egy cafat
hast talalok, a semminél ez is t6bb. Tovabbin-
dulok, ttkézben Pendulumok és Double Hea-
dek tornek ram, de nem érdekelnek, egysze-
riien kikeriilsm &ket és befutok a kérhaz épi-
letébe.

BROOKHAVEN
HOSPITAL

Megérkezésemkor cuppogé hangok fogad-
nak, elég vésziésléclE, ezért a bejarattal
szembeni ajtén befutok. Aha, ez a recepcié.
Az asztalon térképet, a polcon energiaitalt le-
lek, és van lehetdségem egy mentésre is, amit
azonméd ki is hasznalok. A térkép csoddlato-
san részletes, melynek készonhetgen jol el tu-

dok igazodni a sotét kérhazi épiiletben. A
Doctor's longue szobaban egy energiaitalt ta-
lalok, és egy betegekrdl szold, felettébb nyug-
talanité fe?i(e yzést is elolvasok. Utkézben
évatosan kozlekedek, mivel szembetalalko-
zom az iménti cuppogé hangok gazdaival:
vértél mocskos, halott névérek ezek, akik csé-
darabokkal prébalnak az életemre t5rni. No,
abbél nem esztek! A vizsgéléban (Visiting
Room) Stanley Coleman napléjanak atfutasa-
ra is szakitok egy kis idét — ez az ember tel-
jesen &riilt lehet, mit akar télem? -, majd a
liFﬁeI egy emelettel feljebb megyek. A néi &l-
tozében (Women's locker room) parfimét és
kéréomlakklemosét veszek magamhoz, Gtkéz-
ben viszont megint figyelmes leszek Coleman
egy az elébbieknél valamivel nyugodtabb
hangvételi, kédokrél szolé iromanyara.
Mintha segiteni akarna... Utam a héarmas
szamo vizsgals felé veszem (Examining room
3), viszont egy kéddal zért ajté akadélyoz a
tovabbjutasban. Mekkora szerencsém van, a
falon egy matematikai ihletési versike alap-
jan feh'ﬁ'lcté egyenlet szerint nem okoz gon-
dot a kéd megfejtése (kdnnyi fokozat: 4639,
normél fokozat: 8634, nehéz fokozat - no ez
igazan kemény dié: 4863). A vizsgaloban ki-
birhatatlan bz fogad, ami egy hullabal
arad. Szerencsére le van takarva, de a karja
még igy is kilég. Az asztalon talalhaté aktak
szerint a nagy vérveszteségtél halt meg, amit
a nyckdn tatongo sebek Zioztck. Valészini-
leg &ngyilkos lett, bar a kérilmények nem
pontosan tisztazottak. Idegborzolo lat-
vény..ﬁézzﬁk csak...a kezére tetovalva van
valami. ,A kezds id8 a kules.” Nyugtézom,
hogy biztos |6 lesz még valamire. Az M4-es
kérterembe atsunnyogok, keriilve a névérek-
kel valé barmiféle talalkozast. Ismételten tala-
lok egy Coleman-féle feliegyzést, ez az &riilt
tényleg szerelmes lehet belém. Ismernem kel-
lene? Mikor jobban szétnézek a teremben,
y vekker megcsérdil, mire ledllitom azt.
Tovabb kutatok, az agyon egy szamzaras
taskat talalok. Ahh, mennyit is mutatott az
éra? Egy éra negyvenkilenc perc... Bedllitom
a szémzarat, kinyitom a taskat, és egy pola-
roid féenyképezégépet talalok benne. Az M5-
s teremben t8bb apolé tobzédik, mint eddi
bérhol amerre jartam, j6 pér tsltényt beléi“i
eresztek, és csapkodasaik kereszitiizében
magamhoz veszem az elsésegélydobozt,
majd a lifttel visszakullogok a faldszintre (1).
A Cd-es szobdban egy befeges kis gyiite-
ményt, amolyan mini La”itést Fedezer %e!,
melyrél egy dolog érdekel igazén, a kulcs.
Szerencsére a ksromlakklemosé siman leold-
ja a ragasztét a feliletrdl, maris a birtokom-
a kerilt a kis eszkéz, ami egyébként a térké-
pen a kettes szami vizsgé|6t6rke|efre talélha-
t6 lépcséhaz ajtajat nyitja. A lépcsshazba ér-
vén lefele indulok a pincébe, perverz sldsklés
nyomaira bukkanok itt. Ez egyszerGien undo-
rité, valaki lemészdrolhatott egy mozgassé-
riiltet...a fenébe, van nekem elég jom,
minthogy masok problémaival foglalkozzak,
felveszem a géppisztolytarat, és a lifnél ma-
gat a fegyvert is. Még itt, a lifinél egy raktart
talalok, de nem elég, hogy nagy a rendetlen-
ség, még a neon sem vilagit rendesen. Azért
azt megfigyelem, hogy a falon vérnyomok
vannak, és mintha valami el lenne barikadoz-
va a kacatok mégétt, de vajon mi lehet az?
Egy hirtelen &tletid] vezéreltetve elékapom a
paKJroidot, benyilok a barikad magé és ke-
szitek egy képet: 2789, vérrel felirva a falra.
Készi a segitséget, barki is voltél. Fellihegek a
tetére, két hustorony dllja utam, de megéri ki-
kerilni &ket, mert két tar lészert talalok vala-
mi hordékon. A harmadik szinten talalom
magam ezutan, azon belil is a kiilsnleges
gydgykezels szobaban (Special treatment ro-
om). Jézusom, miket csindlhattak itt! Jé he|ye
lehetett Colemannek a legnyugatibb szoba-
ban, ezt napléja bizonyitja. Beteg ember, az
mar egyszer biztos. Szétnézek a tobbi cella-
ban is, de hasznélhaté targy hignyaban a
raktarban (Storeroom) kezde( kutatni. Ener-
giaitalok és a sokkoléhoz akku a jutalmam,
no meg egy mentés. Az S1 szoba fele indu-
lok, menet kézben az qjté melletti szamsoron
ajtén beiitém a pincében talalt kédot. Halkan
megkészénom szegény srac segitségét, és
maris az S1 szobaban olvasom a tényfeltars
cikket az artatlan Silent Hill-i arvak agymosa-
sanak kézpontjarél. Olyan ismerésnek ti-
nik... A hetes szamot visel8 szoba felé indu-
lok, menet kézben felveszem a pc:dr6| a host.
A komplett ididta utolsé napléjat még kivan-
csiségbél_ elolvasom, melyben oéva int leo-
nardiél. Atnyargalok a tizenkettes szobéba.
Egy telefon csérdg, felveszem, de egy ideig

nem szél bele senki. Aztan.,.valaki &sszeke-
ver Claudia-val. De én nem O vagyok. J6 idé-
be telik mire megérti, hogy nem Kuzudozok,
és arra is raddbben, hogy nem Claudia kéve-
t6je vagyok. Aha, az apukéval beszélek, Leo-
nard Wolffal, gru!u|é| ok a |é|nyéhoz kérem
szépen. Sajnos megérzi micsoda gyGléletet
érzek a lanya irant, hogy meg akarom &lni
apu halala miatt, de arra kér ne tegyem: se-
gitsek neki, és & megdllitja Claudiat, révid
Uton véget vet ennek az ,emberiségnek tdvot
hozé" szektanak. Rendben van segitek én szi-
vesen, el is indulok a kettes szintre — és tény-
leg! Az Mé-os szoba mellett a folyosé végén
egy aijtét talalok, amely nincs jelslve a téﬂ(é-
pen... Itt volt ez eddig?

ALTERNATE BROOKHA-
VEN HOSPITAL

Egy labirintusban kstsk ki. Az els két ela-
gazasnal jobbra, a kévetkezénél balra me-
gyek. Ezutan kévetem az utat egy j6 ideig,
maijd balra megyek, be az ajtén. A helyzet itt
sem egyszeri, egy ideig adja magét az o,
majd jobbra, ezutén balra megyek. Miutan
az orrom elétt csukédott le a kapu hatat for-
ditok neki, s a szemben lévé gaton megyek
at, majd kévetem az utat. Az ajtén tal megint
csak egy iranyba tudok menni, egészen ad-
dig, amig a szokésos jelhez nem érek, azon-
ban nem tudok menteni, hanem egy latomas
kezd gyotorni Lisa-rél a névérrél, aki...ki is?
Mikﬁzien erésen gondolkodéba esem, elin-
dulok az e yeﬂen eheiséges Uton, egy ajtén
at, majd fel a létran. Mit csindl itt ez a lény?
A dimenziék kifordulnak magukbél, rémal-
mok gydtérnek... MIKOR LESZ MAR VEGE
ENNEK AZ EGESZNEK? A térkép szerencsé-
re mikédik, viszont ebbdl csak azt a kévet-
keztetést tudom leszlirni, hogy ez mégsem
csak egy mezei rémalom. Ez kérem a valo-
ség, és a valésag olyker nagyon szémyi tud
lenni... Az S3 szobdaban ﬁigéﬂyekei veszek
magamhoz és mentek, s bar nagyon nehéz
Téié?(ozédnom ebben a vi|6gbcn,%1isz mintha
mindent furcsan pulzalé vér boritana (Megj.:
ilyen viziét még semmiféle jéiékban nem lat-
hattatok, azt garantdlom!). A nappalin ke-
resztil tudok csak atmenni a raktarba (Store-
room), ahova...lehet, hogy mégsem kellett
volna bejsnném? Most mar nem tudok mit csi-
nalni, miutan nag nehezen kiszabadulok a
szérnyl Iétomc’:siét melyben mintha testemet
valamilyen vérvérés anyag halézna be, kiro-
hanok a lifthez. Ezek a féldén csoszkals, ku-
tyaszer(j teremtmények percnyi nyugvast sem
hagynak, szerencsémre viszont a lift kézel
van. A masodik szinten eldszér a ferfisltozst
(Men's Locker Room) latogatom meg, ahol
egy felettébb furcsa telefonhivast fogadok.
Készénom szépen a sziiletésnapi jokivansa-
gokat (Stanley, te vagy az?), viszont azt hi-
szem nem tudsz szédmolni... Vagy mégis? Es
mi az, hogy Leonard gyilkos, meg hogy &
most mar a ,#7"-es? A n&i 6|fﬁzggen (Wo-
men's Locker Room) megprébalok iigyet sem
vetni az iszony( kinok kézt vergsdé fesire, se-
giteni rajta nagy valészintiséggel 0gysem tud-
nék. A szemetes koséarbél mindenesetre felve-
szem a zacskét és az energiaitalt. Visszané-
zek a harmadik szintre és undorodva bér, de
a négyes vizsgaloban levs felakasztott testbsl
csurgd vérrel megtoliém a zacskét. Majdnem
elhanyom magam, ez méar kezd tilsagosan is
sok lenni. Az F1 szinten egy nagy krematéri-
um van, burc’liségm|cn egy heyA No, it a
gyilkes, a ,#7"-es. Hat ez mar nem fog gyil-
kolni t6bbet, az mar egyszer szent. Alaposan
szétnézek, a kemence ajtajan egy zdrra és
egy rajzra leszek figyelmes. Nem kell sokat
gondolkodnom, hogy rajsjjek a rajz egy mat-
rix, me|yen a kremcltériumLun e||1e|yezeﬂ be-
tegagyakat jelslik, egytsl négyig. Sorban
megkeresem az agyakat, megjegyzem a raj-
tuk levs verrel festett szamokat, és csedal
csoddjéra, a zar nyilik: a kemencében egy
kulesot talalok. A Tlifttel lemegyek az elsé
szintre, és a nappalin prébélnék keresztil-
menni, de el8szér a kettéosztott szoba északi
részében talalok egy kényvet. Valaki megpro-
balja az Istennek tett szorg;lc’llotuivul megideo-
logizélni a rémtetteit, de ogy érzem, az itt tér-
téntekre semmiféle mentség nem lehet. Kérbe-
futok, szép és nemkilénben izgalmakban bé-
velkeds kort teszek meg a vizsgaléig (Exami-
nation room), ahol egy életment& ampullat ta-
lalok és mentek is. A nappali déli ajtajat a
krematériumban talélt kules nyitja. Igencsak
reménytelen a helyzetem, hiszen megszamlal-
hatatlan sok lény témad, a legkilénfélébb faj-
takbol. Kétségbeesetten rohanok a C1-es szo-

baba, és igaz meglehetésen sok névérrel kell
elbannom, de megéri a lészer: elsése élycso-
mag és energiaital az ajandékom. A Eﬂyosén
egyébkém egy igen furcsa felirat van. ,Bol-
dog elsé szilinapot!” Koszoném! A Cd-es
szobaba csak nagy nehezen sikeril be'[ur-
nom, ekkor mér mindenki engem tamad, a
névérek és a négy|éb(| csUszomaszok mar
szépen szovetkeziek ellenem. A mentés utén
megvizsgélom, hova is estem be: egy oltar
ez, ha jél latom. Talélok egy kényvet a sotét
szertartasokrél és c’l|dozuf§fr6|, és egybﬁ| ra-
débbenek, hogy a zacskényi vérnek itt fogom
hasznat venni. Miutan szétkentem a vért az
oltéron, igencsak megvéliozik az addig sem
bardtségos kﬁrnyezei, a fald megnyﬂik és egy
lefele vezets létra jelenik meg. Lent a vizmi-
ben — igen, egy usztustalan vizmiben tala-
lom magam - valaki megszélit: Leonard az.
A jatéknak vége — de kinek a jatékanak? Keét
dudés nem fér meg egy csardéban... Csak
egy lehet a Kivalasziott, és bar én nem aka-
rok az lenni, de sok utalas volt mér ra utam
folyamén és ugyebar Claudia is elmondta,
hogy én vagyok. Az, aki megnyitia az utat a
Paradicsomba. Hat én nem akarom megnyit-
ni, de meghalni sem ckarok, ezért oz embe-
rinek semmi esetre sem nevezheté Leonardot
shotgunnal addig lévém, mig kifekszik, ekkor
pedig odarchanck hozzéa és megtaposom.
Egy id8 utan megdéglik, és rémélmom, ha
csak ideiglenesen is, de véget ér.

SILENT HILL

Mikor magamhoz térek, Leonard alakja mar

a tavoli miltba veszének tinik. Ez is a vale-
sag, jobban tetszik, mint a nem is olyan rég
latottak. Félek, hogy Douglas-nek valami ba-
ja esett, itt ugyanis minden elképzelhets. Elin-
dulok hat vissza a motelbe, a 106-0s szobé-
ba, de elétte magcmhoz veszem a talizmant.
A motelbdl sajnos mér eltavozott Douglas,
valamiért nem vart meg, viszont egy iizenetet
hagyott. Vincent szajabél bar nem hangzik
valami hihetéen, de Doug|cs azt mondta,
hogy a ,templom a té tololdalan van”. Hirte-
len nem tudom mire vélni, Vincent laiva bi-
zonytalansagom kisegit: oft rejtézik Claudia.
Az Ot a Nathan Avenue-n, majd az Amuse-
ment Parkon keresztiil vezet, teszi hozzd, én
ennek nem &riilsk kilénésebben, nem csak
azért, mert szép hosszo és nem tulzottan biz-
tonsagos Ot vezet oddig, hanem legfébbkép-
pen azért, mert legelsé rémalmom is az Amu-
sement Parkrél szolt. Azért erét veszek maga-
mon, és elindulok....

LAKESIDE AMUSEMENT
PARK

Megérkeztemkor rosszullét kertlget. Mintha
valami lappangana bennem. Vagy mintha...a,
ez hillyeseg. Mintha lenne bennem valami.
Osszecsuklok, s mire magamhoz térek, ponto-
san ugyanabban a vilagban talalom magam,
mint ami a rémalmomban - nem akarom ma-
gamnak bevallani, de most mér tudom, hogy a
valésagban - volt. Nem merem vesztegeti az
idét még egy kis filozofélassal sem, ezért befu-
tok a mar {ordbbréﬂ kényszerGen megismert
kéresarnokbél nyilé Souvenir Shopba. Elgszér
csak egy ampulléat és hist, no meg l8szert tala-
lok, ma]& mikdzben jarkalok, vcﬁumi leesik a
polcrél. Dobozok, rendetleniil voltak felhany-
va, és itt az eredménye...hopp, egy kulcs, még-
Elozzé nem is akarhova, hanem a vasithoz.
Allast mentek, majd a rossz emlékek ellenére
e|rnegyel< a hullamvasiothoz. Nem érdekel sem-
mi és senki, aki az utamba keril, Ggy érzem
kezdek magam is megszallotta valni. Felroha-
nok a lépcsén, a kules az iranyitéterem ajtajat
nyitja. Nem akarom, hogy még egyszer elis-
son a szerelvény, ezért a f6kapcsolot lekapeso-
lom, és igy mér nyugodtabban indulok el lefe-
le a sineken. Nem kellett volna, az aramot va-
laki vagy valami visszakapesolta, és épphogy
el tudok ugrani a szerelvény elsl. Nagyot esek,
de tolélem. (Megj.: az itt kévetkezé atksts film
igen fontos informaciékkal szolgdl. Megtudjuk,
hogy Claudia finoman szélva is megvezette
Douglas nyomozét, mikor megbizta azzal a
feladattal, hogy deritse ki, hol van Heather.
Igaz, hogy elrabolték Claudia-tél, ettsl a bo-
szorkanytél Heathert, de mint ozt a sorozat el-
s6 darabjabél tudjuk Harry Mason azért vitte
el a lényt, hogy ne nyissanak utat Silent Hill

onosz istenei eléit a hivek, és az dltaluk el-
iépze.’f Paradicsomba ne jussanak el. Mar
esak azért se, mert nem egyediil, hanem az

ész emberiséggel egyiitt mennének... Clau-
ia szerint amigy Harry akarata ellenére mint-



egy kimosta Heather agyat, de Douglas atlat a
szitan, és érzi, hogy itt valami nincs rendben:
a Clavdia dltal elképzelt Paradicsom, ahol
nincs félelem, nincs fdjdafom, nem 5regszik
senki és mindenki boldog mas értelemben vefi-
16dik ki, mint ahogy azt egy Gtlagember elkép-
zeli. Ebb&! készénjik, de nem kériink... A lesz-
Grhetd, itt-ott mar kordbban is elvetetf, vala-
mint a késébbiek sordn elvetésre keriils félin-
forméciok alapjan azért ésszedll a kép: Leo-
nard és Dahlia szerelmének gyimélcse Clau-
dia és Heather is. Nem semmi!) Nem vagyok
valami vicces kedvemben, de kénytelen vagyok
a szellemkastély felé elindulni. Idékézben men-
tek e yet, mu|:( em yek a nyugh:lh::niic': hang
altal kommentalt epe?etbe Igazsag szerint ez
az dltalam edcilg latott wdczrnpui kastélyok
kézé nem igazén férne be, igencsak perverz,
és egydlialan nem vicces a lemészarolt csalad
térténete... Nem akarok sckaig itt idézni, sze-
renicaare: hamar eljutok a kijarathoz (Exit)...
veztem a turat, mondhatom, de jobbnak |Elrom
ha lelepek. sét kenyie en vclgyoL teljes ersbsl
futni, mivel valami vérss fény kovet... Nem fu-
dom mennyi ideig, de nekem éveknek tinik,
mire ismét kiérek a kédss parkba, és bér a lat-
vany korantsem felemeld, de legalabb megisz-
tam épp bérrel az elbbi incidenst... Nincs ids
kifdjni magam, témadasba lendilt a szérnyse-
reg. Balra tartva megkeresem az atjarét egy
révidke zold sikator forméjaban, majd a kévet-
kezs helyszinen egy kéﬁeiﬁt és egy L(Jsiornyot
is lemészarolok. Jobban szétnézek, észreve-
szem, hogy a ringlispillel szemben egy szép
nagy zart ECIPU van. Lehet, hogy erre van Do-
uglas? Hogy mehetnék at ezen a kapun? Van
?cz egy masik Ot is, ezen indulok el, szem
tt tartva, hogy [nlnden blzonnyu| vissza kell
majd térnem ide. Atmegyek tehat a z5ld vaska-
u mogott elterils, Pendulumok garmadaiatel
Ei'sérfeh‘ szakaszon, és egy valamiféle kis szin-
hazként, vagy eléadéként szolgdlsd részre ér-
kezek meg. A|Oposun kériﬂnéze?(, az egyik pa-
don energiaitalt és |8szert, a szinpadon egy pi-
ros topankat, az e yik lelatén meg egy lancot
talalok, mlndegy‘lﬁer magamhoz ragadom.
Ugy érzem, a lanccal talan kinyithatnam az at-
jarot, féként mivel a rakéta- EOI’]’]II’]?CI mintha
miksdsképesnek tint volna. Visszaevickélek
tehat az ajtshoz, melybe beleakasztom a lan-
cot. Ennek a masik végét a hintara kétsm,
mu{d iee, valaki klnylfnﬂu a vezérls bodé aj-
tajat, és egy |8szert is ram hagyott! — beindi-
tom a rendszert. Az ajtét ugyan nem tépi ki to-
kostul, mint arra az elején szémitottam — mivel
a lanc elszakad —, de azért arra j6 volta dolog,
hogy résnyire kitarulion a solyos vasajto. Be-
megyek rajta, és ki massal, mint Dougles-szel
gk ssze, akivel igencsak elbantak. A ven
kecske nybszérégve bevallja, hogy hibazoft, és
utalasokat tesz ra, hogy valamit siirgésen ten-
ni kell, mert jémagam nélkilszhetetlen vagyok
az Isten megidézéséhez. Le kellene lépni vala-
hogy... Miutan meghallgatom a nyomozé bi-
néz6 fianak szomori tdrténetét, igéretet téve,
hogy visszajovok ha minden rendezédétt, a
Douglas-szel szembeni qjtén kimegyek, majd
pedig a Fortune House kelti fel az érdekléde-
sem. Douglas napléjabél megtudom, hogy
Alessa Gillespie-t alias Heathert (érdekes for-
dulat, alias engem tehat) akarta megkeresni,
Claudia Wolf megbizasabél. Egyes jelentések
szerint Alessa életét vesztette egy hatalmas ti-
zesetben (SH1 befejezés), de a né nem adta fel
a reményt, tudta, hogy azabél Harry rabolta
el a lanyt. (Megj.: Do:.rg'lg las napléjabél megtud-
hatjuk azt is, hogy Heathernek elviekben hu-
szonnégy évesnek kellene lennie, viszont csak
tizenhét. Ez azért van, mivel hét éves volt, ami-
kor Harry :'egyé'z.fe az Alessa-bél reinkarndlé-
doft gonosz Istent, Samael-t, majd Alessa vjjé-
sziiletett. Claudia (és a cikkemben tehat én is:)
elszémolta magdt, mert azt hitte, hogy Alessa
eredeti, kisiskolas korabeli formdjéban élf to-
vébb.) Talalok e baba maszket, és menteni
is tudok végre. Al tok a Marchen Travel elne-
vezésii kisvasithoz, ahol egyenlére nem talé-
lom a kiutat, viszont talalok iér Fényképet Tii-
zetesen megvizsgélom, és iggggen: a piros to-
ankat a Hamupipske Flguru?mz mig a masz-
Eor Héfehérkéhez teszem, mire kattan valami.
Csak nem a zar? Dehogynem el is hagyom a
terepet a bal oldali fa-, majd a mégstte levé
helyiségben a fémajtén keresztiil. Folyamato-
san buﬁ'a tartva atmegyek a diszes vaskapun,
maijd tovabbmenve a padon talalok egy elsése-
gélycsomagot. Ezutén, mivel nincs mas lehets-
ségem, felmegyek a lovas kérhintara, ami egy-
szer csak tébol yuh tancha kezd, nem tudom le-
dllitani. Idegességemben azért még van annyi
lélekjelenlétem, hogy felfedezzem: az egyik K&
a t6bbitél eltéréen nem igazan mozog, és egy
cefli is rd van szegezve...uhh, nem akarom,

kell &lni az &sszes tobbi lovat? De hat

ek nem igaziak, csak babok. Vagy mégsem?
Kényszeriien nekiveselkedek, itsm vagom a
magukbél gyilkos gézfelhét draszté lovakat,
ezek egyszerlien undoritéak... Miutan lemé-
széroltam 8ket, fura zaj kiséretében megjelenik
egy arnyalak. Alessa, azaz...én magam. Vagy
csak az emlékem? Mindegy, ha sajat magam
ellen fordultam is kiizdenem kell a tulélésért.
Miutan megolom MAGAM — énem egy részét
|egu|c’:bbis —, elolvasom a vérrel irt szomoro
bicsozast... Hat igen, mostantél vagyok Heat-
her igazan, Ggy érzem. |e|<u||ogok a karhinta-
rél, épphogy csak nem sirom el magam féjdal-
mamban, majd egy hosszo-hosszo folyosén
megyek végig. A falon a mar megszokotta valt

u!o asok @ Paradicsomra és az Udviziilésre,
adok én iidvoziilést neked Claudia, apu hala:
laért, ezt megigérem, ha kell még szézszor is|

THE CHAPEL

Egy templomba érek, nocsak, csak emleget-
ni kellett draga névéremet, aki igencsak meg-
iepodlk rajta, hogy ismerem a re|fekhe| ét.
Tisztazni persze megint nem tudjuk a doléo-
kat, mert a veszekedést kévetSen fakepnél
hagy, kihasznalva egy Gjabb révid ideig tar-
té6 rosszullétemet. Nagy nehezen magamhoz
térek, felveszem a kc’!rtyén az oltarral, muid
ezt kovetSen dllast mentek. Az oltértél balra
lévé ajton bemegyek, majd pedig a falrél le-
szedem a gyerekkéz rajzolta vicces kis térke-
pet. It van egy gyontatéhelyiség is, ahova be-
térek par pillanatra. Mas he|yze|ben lelkiis-
meret furdalasom lenne, igy viszont nincs, ti-
tokban kihallgatok egy gyénést. Csak nem
Dahlia az2 Vagy C|auJ:u? Nem tudom eldén-
teni... Megbocsatasért kénysrég az altala el-
kavetett binokért. (Megj. a jéték végének ki-
menefelét nagyban befolydsolja az, hogy mi-
lyen vélaszt adunk a gyéntatott megbocsaras
iranti kérésére.) Tnvabg yek, egy zart aj-
t6hoz érek, szerencsére tsle nem messze a
racsndl egy masik ajté is nyilik. Mondjuk
azért nem akkora nagy szerencse, mivel egy
hastorony van ebben a helyiségben, ezért
keny1e|en vagyok atfutni rajta. Mikor kiérek
innen, egy T elagazashoz érek. A dagadék
Insane Cancert nehéz kikeriilni, de minden-
esefre a térkép szerint észak fele vezetd
iranyba indulok tovabb. Gyereksirast és lép-
teket hallok, majd egyszer csak a semmibél
véres |élbr|yornck tinnek fel, me|ye|< u...kép
mdgé vezetnek. Igen, a kép! Elhzom és hop-
pé, egy dljardt rejtett maga mogott, de egyel-
Gre még nem megyek at rajta keresztil, a fo-
lyosé végén ugyanis egy kézponti termet, és
egyuﬂuﬁwtqus mentési pontot Iu|u|ok A
kep mogoHi aaro sziik Fo|yosc1|an elszort ka-
catok kézt keresztilmaszok, és a szint vonalat
kovetve elmegyek a |egutoiso ajtéig. Mo, itt
vannak a Missionary-k is, ezek a begbugyofc':h
testii két labon jaré férgek. Egy ilyen vegzett
apuval is...kegyetlen bosszot allok minden
utamba allé példéanyon! Szémézek, és talalok
egy tarot kartyakrsl, valamint egy Silent Hill
isteneirdl szolo iromanyt, valamint az aszia-
lon egy Ujabb kartyat. Megint csak belefutok
Leonardba - ez az ember szé szerint kisért
engem! Teljesen elhatarolia magét Claudia-
tél, viszont nem tagadja, hogy & is hisz vala-
miféle felsébb hatalomban, nevezzik azt Is-
tennek vagy Séatannak. Mikor azt kérdezem
téle, nem latja-e miféle rémiiletes dolgok foly-
nak itt és hogy mindenfelé szérnyek maszkal-
nak, meglepédik a mondcnivc? omon, hogy
szérnyeknek lafom ezeket a lényeket. Minden
relativ tehat, ezt eddig is tudiom, de hogy
ennyire... Ad egy kényvet egyébként, Talvila-
gi torvények a cime. A Leonardtél lopott Met-
raton Pecsétrdl van benne némi informacio:
eszerint ez egy mindenféle evilagi és tolvilagi
hatalmaktal, jotel és gonoszio| is véds, kon-
nyen hdsznallhcxto jel. Oriilsk is neki, blzros,
hogy hasznéalnom kell még az ot Fclyumun
Visszamegyek ki az ajtén a kézpenti terem-
be, és a rozoga lifttel lemegyek egy szin1et A
lifitsl jobbra lévs ajtén me yek be elészdr, és
tovubLmegyek a szemben ? évé aijtdig. Ez bor-
zaszté, megannyi ember fekszik gozsba két-
ve, lemészarolva. Remegd gyomorral nézek
kériil, egy kartyat és |8szert talalok. Amilyen
gyorsan csak tudom elhagyom a he|y|se et
és az elagazasnal |obbru%orduiok majd
megyek az ajtén. A sokkoléhoz talalok nksn
de ami ennél jéval érdekfeszitébb, az apa
napléja. Szegény, bér csak itt lenne! Amidta
csak élek azon &rlédstt, hogy édes |eényu,
Cheryl hova tiinhetett, viszont & mindig is a
gyermekekenr kezelt és szeretett, annak ellen-
ére, hogy tudta: én nem az & sarja vagyok.
Visszaterek a kozponh szobdaba, ahol a lift

van, és a térképen jobbrél a méasodik ajton
megyek be, de nagyon vigyazok, mivel az el-
telt idében Gjabb Missionary-k érkeztek. Az

Ojabb  kézponti fekvési terem folyoséjaral
nyild utolsé ajté mégst egy révidegb atjaré
van, ami a gyerekszobdba vezet. (Megj.: ezt
a helyet NAGYON JOL jegyezzétek meg!)
Olyan ismerds. Netan Alessa-é volt?2 Azt hi-
szem az lehetett. Eg; nup|6r talalok apa ira-
saval meg egy raizEjzefer. (Megj.: remélem
mindenkinek ismerés — az elsé részbél ugye-
bér — a napléban a tizenhét évvel ezelétti
eseményekre valé utalds: Alessa szobajabsl
indultunk a végsé csatéra Samael ellen.) Ta-
lalok még egyiulcsat is, majd mielétt elhagy-
ném a szobat, elmentem az allast. Elindulok
visszafele a folyosén, és a jobb kéz felél ess
helyiségbe megyek be. Mivel tsbb hustorony
is ram tamad, ezért csak atfutok rajta. A ks-
vetkezé részen, mikor elindulok, hirtelen ta-
madt gyereksirasra, majd ismét a semmibsl
eléting labnyomokra leszek figyelmes. Egy
rejtekajté mdgé vezetnek amigy a léptek,
amin magam is imegyek. Egy szobaba érek.
Deja vu érzése uralkodik el rajtam, féképpen
amikor megiarom a képem az éjjeli asztalon.
A l8szert és ampullat magamhoz veszem,
nem Fe|e|rern itt a tarot kartyat sem, mu;d
wsszcmeiyek a lifitel a fenti szintre. A felsé
szint térképén bevésett jelzéseim szerint
egyetlen szobéban nem jartam még, sebté-
ben elloholok oda. A nap kéreirs| érdekes le-
irast tclic’xlok de jobban érdekel a 18szer és a
magnészalag. Visszakiizdém magam a

yunrotohely ez kézel lévs zart qjtéhoz, a
Euh:csnl siman ki tudom nyitni. Idékszben
minden eddiginél erésebb vizick kezdenek
gy6térni, néha tgy érzem, mintha szétfolyna
elsttem a vilag. Tovabbmenve az elsé ajtén
bemegyek, egy osztélyteremben kotok ki
{Megj.: SH1), ahol talalok magamrél egy ko-
rai jellemzést. A terem tanéri asztalhoz kéze-
libb ajtajan megyek ki, és az innen nem
messze jobbra talalhaté ajtén beugrok. Egy
Vincent pénzéhségérd| szolo Fe]|egyzesf tala-
lok, no meg egy iuzeﬂés magnét, amin ter-
mészetesen azon nyomban lejatszom a szala-
got. A leglényegesebb dolog, amit mar eddig
is tudtam, az az, hogy a tdlizman lesz az,
amivel meg lehet dllitani egy isten eseﬂeges
reinkarnélédéasat. Kimegyek az ajtén, a jobb-
ra lévé szobaban egy régi sziilinapi tidvszls-
kartyat és Claudia napléjét taldlom meg. Na-
gyon nehézkesen visszaszenvedem magam
Alessa szobdjaba, egy szinttel lejjebb, és ala-
posan megvizsgélom a rajzfizetben lévé ver-
sikét: a benne lévs utalasok u!apién kell
ugyanis a tarot kartyakat felrakni az ajtéra
(Meg.: konnyu fokozat — rakd ki egy az egy-
ben a kértydkat tgy, ahogy a napléban je-
lezve van; normél fokozat — Eye of Night éa.’
felsé sarokban, alatta High Priest, jobb felsé
sarokban Moon, alatta Fool, al'sé sor kézé-
pen Hanging Man; nehéz fokozat — felsé sor
kézépen Eye of Nilgh.ll mellette balra High Pri-
est, bal legalsé sor Hanging Man, Eye of
N.'gh.f alatt Fool, mellette jobbra Moon.) Az
immar nyitott U|lon keresztiil egyenesen visz
az utam, egyre jobban Ggy érzem itt valami
nagy baj lesz. Nem is csu?odok szdrnylséges
eléérzetemben, egy kézponti terembe erie-
zek, ahol @ Fcnch{us Claudia és az inkabb
pénzhcihész, mint hivé Vincent vitatkozik.
Megzavarom &ket, sajnos Vincent vesziére:
mikdzben arrol prébéli meggy&zni, hogy itt
az idé megallitani a boszorkanyt, Claudia
hatba szdrja... Ahh, megint a fajdalom. Biz-
tos van bennem vulurni, mert az egész testem
sosem érzett fajdalomtsl remeg. Claudia kis-
sé meglllerodL mikor észreveszi, hogy
rosszul vagyok — de miért? Milyen dton-mé-
don akar ? lhasznalni engem? Mikor kis idé
milva magamhoz térek eléveszem az apatél
kapott nyaklancot (Pendant), a rajta lévs kis
gémboi kinyitom. Van benne valamiféle
gyoégyszer, amit bekapok, és...a fajdalom el-
viseieterlen Osszeesek és oklenc]eznl kez-
dek... Uristen, MI EZ2 A hanyadékomban egy
apré test a|0k|u kérvonalazodik. Ez lenne az
Isten? Ez a féreg? Mielét sikeriilne agyonta-

osnom, Claudia egy hirtelen mozdulattal el-
Fk és raveti magat a lényre... Ez hlheteﬁen,
erének erejével magaba dikiohu a véres kis
testet &s ,Ha Te nem vagy ra hajlandé, majd
én megszilom!” felkialtassal, valamiféle fur-
csa atvaltozast kévetéen a mélybe veti magat.
Felkésziilve a legrosszabbakra uténa vetem
magam...

Ennyi lett volna Silent Hill harmadik, eddigi
talan legjobb darabjanck végigjatszasa.
Most réviden iekinstnL még at par érdekes
extra dolgot.

A |u1'e|< vegenek F:xmenere|ei n ybun befo|yd-
solja az, hogy milyen vélaszt c:gunk a gyénta-
tolt megbocsuias iranti kérésére. Ha megbo-
csatunk neki, akkor a jatek végkimenetelét be-
folyasolé rendszer szerint 1000 pontot kapunk.
Minden lény legyilkolasa utén 10, minden
egyes sebzés utan 1 pont jar. 4000 8sszegydij-
tott pont alatt Normal, a felett pedig Possessed
befejezést kupunk Erdemes megjegyezni,
hogy van egy an. UFO befejezés is, e,\hez nem
keﬁ’ mast tenni, mint a lényeket KIZAROLAG a
lézerkarddal (Heﬂther Beam) irtani.

NEHANY EXTRA TARGY
ES FEGYVER

Hangtompité: az épitkezési terileten lehet
megiu|a|n| oft, ahol le kell Iskni a mocskos
matracot a melybe A fal egy darabja jél lat-
hatéan be van gipszelve, a ﬁuzogr’:nnycl kell
lebontani, &s maris a tulajdonunk a hangtom-
pité.

Léangszéré: a bevasarlokézpont masodik szint-
jén a péknél (Helen's Bakery) van elrejtve.
Lézerkard: a bevasarlékézpont masodik szint-
iére érkezve nem a pékség felé, hanem a fo-
yosénak — a térkép szerint nyugati — végére
kell menni, ahol egy zart ajté van. It van el-

rejtve a kard.

Eziist / arany csé (Golden / Silver pipe): t6bb-
szori végigjatszast kovetden oft lehet meg-
szerezni, ahol a hajszaritét kell hasznalni.
Mielstt bedugnatok a konnektorba az esz-
kdzt, menietei a viz szélére és dobidfo% ela
csovet, Egy tindér jelenik meg, akinek helye-
sen kell véalaszolni a feltett kérdéseire.
Amennyiben sikeriil, fietek az extra cséda-
rab, amely ugyan ha sebzésében nem is
erésebb, de |cwu! esztétikusabb az eredeti
rozsdés csédarabnal.

Gepfegyver végtelen tslténnyel: a |ntek kezde-
tekor, mlkofilmqszrok az ablakon Douglas
elsl menekiilve, jobbra a dobozoknal ?esz
fellelhets ez a specidlis targy. Megszerzésé-
hez a féellenség Istent (God) valamely kézi-
fegyverrel kell lemészarolni, |&fegyvert nem
szuﬁ:d hasznélni.

EXTRA RUHAK

Az elsé vegigjatszast kdvetSen megnyilik
egy 0] meniipont, ez ala kell bepstydgni a ké-
dokat, Figyeﬁ)mmel a kis és nagybetik kdzti
kilsnbségre.

HappyBirthDay: Heather shirt

TOUCH_MY_HEART: Don't Touch Shirt

LightToFuture: The Light Shirt

ShogyouMujou: Transience Shirt

BlueRobbieWin: Killer Rabbit Shirt

01_03_08_11_12: Royal Flush Shirt

cockadooodledoo: Golden Rooster Shirt

GangsterGirl: God of Thunder Shirt

|_Love_You: Onsen Shirt

PrincessHeart: Transform Costume

Shut_your_mouth: Zipper Shirt

PutHere2Feelloy: B|ocE Head Shirt

SH3_Wrestlarn: Game Reactor Shirt

sLmLdGhSmKIBfH: Play Shirt

Suspense: Rue Shirt

EGYEB ERDEKESSEGEK
A MEZTELEN
IGAZSAG :)

Ha mar egyszer végigiétszoﬂétok a iétél-:nt,

az Extra New Game kivalasztasa utdn [ne
lépjetek bele, csak menjetek ra a feliratra a
kivalaszté sévval) kissé feledékennyé tehetitek
Douglas urat: fel, fel, le, le, bal, iobb, bal,
jobb, Kér, X. Ekkor & y kellemes n&i séhait
}' fok hu|ion|, mc|c§ ?50 talalkozasotok Do-
ug?us-szel felejthetetlen lesz!

SH2

Ha rendelkeztek SH2 mentett allassal a me-
mériakartyatokon, akkor az alabbi helyszine-
ken extrak varnak rétok: a vécé megvizsgala-
sa utan a hélgyek szobajaban (Ladies Room,
Alternate Mall), Heather l|ukhe|yen a poslo|c|-
daban (Daisy Ville Apartment), a barban az
asztalon egy téjékoztatéd fizetecske formaja-
ban (Heaven's Night Bar), a kérhaz tetején a
lift gépterme melletti keritésnél, ahol a hustor-
nyok vannak (Brookhaven Hospital).

A fent emlitett extrak felhasznalhatosaga
nagyban figg a végigjatszasok szamatol!
Széval ugorjatok neki minél t6bbszsr, hajra!

[Dae]
suffocation@freemail.hu
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meglehetdsen prozai, hisz oz 59-es szamban min-

dent elmondiam a 2003 év legérdekesebb RPG-jé-
16l a Hackrsl, amit csak lehetett. Igy friss informaciéval
nem fudok szolglni, hisz a most megjelent Hack: Muto-
tion valjéban nem is nevezhetd Ginak. A Bandai szakit-
vaa szo,’werfeﬂeszfﬁ cégek rossz szokasaval eziittal far-
fotta a szavdt, és 3 hénap utén, az elsd .Hack jaték pi-
acra kerilését kovetden tényleg megjelentette a folytatast,

Az igazat megvallva némileg rossz fogalomrendszert
haszndlok, hisz a Mutation nem tekinthetd folytatasnak a
s26 klasszikus értelmében. Aki elolvasta @ malikeri fesz-
tet, az tudjo, hogy a .Hacket a Bandai négy részesre fer-
vezte, Ez a négy epizdd tesz ki egy egész jaiékot. Min-
dezt oivoziek egy meglehetdsen iigyes izlefi fogassal,
nevezetesen, hogy az epizodok harom havonfa kovetik
egymast, igy négyszer lehet eladni ugyanazt a cimet,
mar ukineEYmegtelsz'tk ez a meglehefdsen elvont szfori.
Mivel a Mutation cimet viselé epizéd abszolit ugyanaz
kezelésben, harchan, grafikaban, hangban, mint az In-
fection (talén az !? i
Gjobb cuccokat is lehet faldlni), ezért célszeriibb, ha elo
vasod a ,nagy” tesztet. Ezt a nyGlfarknyi 1 oldalt pedig
a legutébb felbemaradt ondo|yult)uim folytatasara szan-
ném, ha nem hurugudk:E meg érte. Mielétt azonban eb-
be[obe|ekezdené|<, azért még jojjon egy-két dltaldnosabb
info...

Elgszéir is a Mutation oft folytatédik chol az Infection
obbamaradt. Ha megérizted az elsé részbé| a menfeft
dllasodat, akkor természetesen ugyannlg:n felkészilliség-
gel folytathatod a kalandot - o fémeniiben a Convert
Eonﬁa hozhatod 6t a mentett dllasodat. Persze el lehet
(-

Ez a feszt egy kicsit mas lesz, mint a fobbi. Az ok

zdeni egy Gj jalékot is, ilyenkor a 30-as szinten indulsz

(és lathatsz egy rovid Gsszefoglalét az elézs epizodrél),
de ennek mondjuk nem latom érfelmét. Elsszor nyomd
teljesen végig az Infectiont, s csak aztén kezdj neki
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Mutationnek! Végre most mér feljesen 4j szerverekre is
ellatogathatsz - mondjuk vissza lehet menni a delta szer-
verre is, s6t az dsszes bejart helyszinre!

Elképeszit aiyébkéni milyen ériési a Hack a vilagal
Nyugodian felveszi a versenyt a legnagyobb RPG cimek-
kel is ebben a tekintetben. A virtudlis jovékép a maga
borzongaté vizidival Gjra és Gjra lenyligdzi az embert.
Nem csoda, hogy idkszben a tavoli Amerikaban oriasi
Hack laz fort ki. A jatek melleft ugyanis a televiziok el-
kezdiek nyomani a rajzfilmet is igazi ,amerikai felhaj-
tast” keritve a témanak ~ Martin legalabbis ilyesmiré| lbe
szélt az E3-us vizitje utén. Ez azért fontos, mert ebbél a
hangzavarbél megint csak halk morailas jut el kicsiny
hazankba. Még a jéiék hivatalos PAL megjelenése is bi-
m;ruhn, ruie‘ii|mr6| pedig jobb, ha egye'éire nem is 6l-
modik a jéiékos.

MARTIN BELESZOL!

eflen ﬂliic':s a szervereken kivil, hot_.Pr
lol-
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| A dolog egyaltalan nem lé-

| nyegfelen, mert a toriénet

megértése szempontiabél

majdnem nélkilazheteflen o

rajzfilmek ismerefe. Ha jol

| tudom - mea culpa, ha

nem -, akkor a fengerent(-
| lon a jatékhoz mellékelik

i DVD-n a rojzfilmet is, igy

pld. a jatek egyik speckd

. modjaban megnézhefiink

| gasban”, melyeket Kite
csak szbvegesen mesél el.
Eayébként ho 6 Fayeiok
| az eseményeket, briEﬁns
\ lzlefi kisérletet folytat a
Bandai! A Mdtrix ménia fe-
f | t6zik - hisz 2003 ennek az
! ~ éve, kar hogy a mindség
fajdalmasan nagyot esett -, egyébként is divat lett ma-
napség az effajta e vilag feletfi vilag” téma. Ehhez jon
hozzé a 3 havonta megielend, egyébként tényleg nagy-
szerii sziorival megaldot jaték, plusz a tévékben futd
rajzfilmsorozat. Mi ez, ha nem a marketing csiicsa? De
arrdl sem szabad megfeledkezniink - és bizios, hogy
Bandai illetve a Marix alkotoi is tudidk ezt -, hogy idén,
2003-ban iinnepeljizk a 100. évordulojat Georg Orwell
sziletésének! Az 1984 brilians szerzsje nélkil az egész
vilég szegényebb lenne, és biztos,
Hack vagy Métrix sem |-~ I
fezne - fébb mas alkotds mellett.
Az 1984-et egyébként is ajanlom
azoknak akik megkedveliék a
Hack sziorijét - ha nem ismeritek,
azonnal alvassétok ell Egy j6
konyv olvasésa egyébkent is fel- |
ﬁdﬁré: ebben oz egyre kieflenebbé
valo s;dmiré?é /kanzolos vilag-
ban. Es ezzel el is érkeztiink a
milikori cikkem végén megfogal-
mazot, igaz konkrétan ki nem
mondoft kérdésem megvalaszolg-
sthoz: azaz miért is esnek
tibben a virtualis vilagok bivkaré-
be? A probléma oft van, hogy az
Sk hietelendl lyorsal, Ir
ternet, mobiltelefon, a média,
mind-mind gyorsitiok az életet és

| olyan eseményeket is ,moz- |

nyomést gyakorolnak az egyénre is. Az sugalliék, hogy si-
kemsneki)e’ﬁ lenned, mindendron! ,Ha nem leszel valaki,
akkor senki leszel!” - vagja a képinkbe a média. lgy az
ember, féleg ha fiatal, térekszik a lehets legkeveseb
energidval elémi azi, hogy sikeres legyen. Ha épp nem jut
be egy szanolmas valosagshow-ba akkor marad a szami-
fogépes és videojaték. Mert ha az egyén feljut az infernet-
re, bejut egy léthatatlan, de mégTsZ?r‘SyekiSzdsségbe. Egy
olyan lkﬁzegbe, ahol elfogadiak, sét lehet, hogy még némi
szerefelre is taldl, It azfan |e|!|ef sikeres és olig kell tennie
valamit, hogy tinnepeliék. Elég csak elémie egy megfeleld
szintet, megszereznie egy csuda j6 fegyvert, vagy kinyimia

addig nagy nevii ellenfelet, vagy elémie egy addig el
zﬁreteﬂennek fiind teljesitményt, akkor maris dgy érezhefi
magdt: ,Igen vagyok valakil”. Es ha mér csak ezekért a
latszatsikerekért kezd élni az ember, akkor ragad bent a
virtudlis vilagban, mint oly sokan manapsdg. Nem kenye-
rem ugyan a szociologia, de azt hiszem falan ezért lehet
az oka, hogy (Martin szavaival élve) ,ljesziten sok ember
¢l le fiatalsaganak legszebb napjcit a gépek elét, teljesen
kirekesztve a killvilagot!” Ezért gnlos figyelni akér a Hac-
ket is. Hatha @ kuyaharapdst tényleg a szérével lehet gyo-
gyitani, Az Ariszlotelész alal is hirdefett arany kszépot
megtaldlsa azt hiszem a legfontosabb dolog az életben.
Erdemes ezen gondolkozni egy kicsit, egy perc is elég. A
karakterszam is kezd kitelni, icleje értékelnem, bar erre
nagy szikség nincs.

A Hack: Mutation nagyszeriien folyatia az elzé rész
hagyoményait, élvezetes jaték, filozofikus torfénettel és
ez%ll nekiink. Mivel azonban a Hack mégiscsak egy
darab jaték, hidba is vagtak négy részre, igy azt hiszem
nem érdemes masképp érékelni, mint oz els6 epizadot.
Ugyanazok a hibak és a pozifivumok, mint korabban. A
sablonduméval élve: ha tetszett az elézé epizéd, akkor
szerezd meg ezt is - feltéve ha végig is jatszotiad!
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playstation 2

Formolo I

mikor megkaptam tesztelésre a Formula
AOne 2003-t, eszembe jutott, hogy annak

idején mennyit linkelfink az unokagcsém-
mel még a régi Psygnosis féle '96-0s Forma 1-
gyel. AEkoribun két 1002-es gépem volt, és oz
egyik olyan szinfen szét volt mar hajtva, hogy kb.
a 1izec|i|Z, tizenkettedik palyanal mindig lefagyott
t6liés kézben, de annyira élveztitk a ic’:lékal,g?\/ngy

egy kis szinet utan [huﬁy hillienek a gépek :) min-

dig Gjra nekikezdtiink, hogy aztan ugyanannal a
péﬂydndl ismét abba kelljen hugynuniyo versen-
gést (az oldalra dllités sem segitett :) Azéta nem is
nzﬂyon keriilt a kezembe F1-es versenyjaték, én

p :j; nem nagyon fortem kezem-labam, h

minden Gj F1-es jatekot kiprobaljak, a sors finfora

folytan azonban, most mégis én kell, hOﬂy értekez-

zem a 2003-as fejlesztést modellr8l. (Talan a
Marii kifigyelte, hogy miéta a Raikkénen gyerek
orrbu~szé]£u szopalja a Sumit, megint érjekelni
kezdelt a versenysorozat)

0J Ev, 0J F1

Azzal szerintem minden, a Forma 1-hez vala-
micskét is érté rajongd/nézé tisziaban van, h
idén teliesen megvaltoztatiak a Forma 1 szubc'??y)f
rendszerét, elSsegitvén ezdltal a kisebb kolisegve-
fesi istallok eldtérbe keriilését, és hat valljuk be,

MARTIN BELESZOL!
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szép dolog dtszér vilagbajnoksagot nyerni, de ha
mar a verseny felénél a masodik helyezett is ka-
ft egy kort, akkor bizony hamar unalmassa va-

Efa futam. Egy szb mint szaz, az Gj szabalyok
nagyon j6t teftek a F1-nek, sokkal kiegyenlitettebb
lett o mezény, és az elmalt évek | izg , legizgal-
masabb versenyit lathattuk/ |c’1r|101.i33k idén. Ugy-
hogy ami engem leginkabb izgatott (és szerintem
ezzel nem vagyok egyediil] az az, hogy oz idei
versenyévadban bevezetett 0j szabalyrendszert si-
keriil-e élvezhets szinten étiilteli a iéfékbu is,
vagy ezzel egyéltalén nem térédve, megint meg-
kapjuk a szzgdsos-é'rlogas iranyithatatlan szimula-
tornak csofolt programunkat (icrékéizben ugyanis
kiprobaltam a F1 2001-et, és a 2002-6t is). A fe-
lejtheté bevezetés utén egy kellemes kénnyen atte-
kinthets meniiben kerﬁ|i.eigz. Az opcidkndl az iga-
zén fontos dolgok a Game Seffings-ben mlélliui (
t8bbi a szokésos képerny8s-zenés-hangos mace-
ra), a Simulations Options-ben. A profi F1-esek itt
dllithatjak at az alap kezdérél profira a kériilmé-
nyeket, ami annyit takar, hogy ki-be kapcsolhatjuk
a szabélyokat, a sériiléseket, az izemanyag fo-

yasat, a oz automata fekhasznalatot, vagy az el-
Eanfelek intelligenciajat. Egyébként lehetéségiink

ég szabalyozni oz idGjarast, vagy a valtas ma-
nualitasat, iﬁetve a pilétaiilés kumerurnozgélsér.
Ha egyedil iérszunf, akkor vélaszthafjuk a feljes
2003-as évadot (ez a
bajnoksag), esetleg egy
hétvéget (az osszes idé-
mérdvel, szabadedzés-
sel, és a végén magaval
a versennyel), de van
id8 elleni kiizdelem,
egyszeri futam, és ketfé-
le arkad-versengés is, ez
utébbiak kézil az egyik
szintén egy feljes baj-
noksagot takar, csak itt
nem érvényesek a szi-
muléciés bedllitasok, az
iranyitas baratsago-
sabb, és a kocsik sem
tornek (olyan gyorsan).
Egy felies bajnoksagnak,
de akar csak egyetlen
versenyek is barkivel ne-
kivaghatunk, a prog-
ramban mind a tiz istallé 20 versenyzéje megta-
lalhaté, tgyhogy a jaték ezen részéI)ze nagyon be-
lekatni nem i:ﬁaher. Ha teljes bajnoksagot jat-
szunk, akkor akér a pén'ell(i szabadedzéssel is
kezdhetiink, és szép sorjaban juthatunk el a verse-
nyig a szabadedzéseken, az idémérs edzéseken,
&s a bemelegitésen keresztill. Az idéméré edzések
mar oz 0 szubc’l|yok szerint zui|unuk, tehat egy
kériink lesz, hogy a helyiiket biztositsuk a vasér-
napi versenyeken, és a szombati idémérs elétt azt
is Ee kell I&niink, hogy mennyi izemanyaggal sze-
retnénk nekivagni, és hany kerékcserés ioEf(ich'lr vé-

. e
| 2075
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lasztunk, hiszen késsbb mér nem nydlhatunk az
auténk bedllitasaihoz. Sajnos a jaték csak idaig
ismeri az 0] szabalykonyvet, példaul nincs arra
sem lehetdségiink, hogy a boxutcabél rajtoljunk,
és az Gj szabdlyrendszer sem latszik meg a jaté-
kon, tehat Montoya-val ugyanigy nehéz lesz
nyerni, mint Pizzonia-val, és a verseny tébbi részt-
vevdjére sincs kihatassal a hétvégenkénti egy mo-
tor hasznalata. A programban megtaldlhato az
osszes hivatalos versenypalya, az idei modosita-
sokkal egyetemben, fehat a Hungaroringen is mar
a meghosszabbitott célegyenest talaljuk. Ezenkiviil
azonban nem tl sok j6t mondhatok a palyakral,
a nagyobb épiiletek/objektumok rendben a helyi-
kén vannak, de a kis részletekre mar nem forditot-
tak nagy hangsulyt, ez j| megfigyelhets a boxut-
céban, ahol alig lézeng néhany szerelé és a ga-
razsok is full tresen tatongnak, de az is kifogésol-
hato, hogy a péntek délelstti szabadedzésekre is
pont annyian kivancsiak, mint a vasarapi ver-
senyre. Az élsimitas Ggy latszik még mindig gon-
dot jelent a PS2-nek, pedig anno importélni sem
lehetett a gépet, nehogy taviranyitast raketékat 16-
voldszzon vele szerteszét a gamer tarsadalom.
Azért van néhany pozitivum is, ilyen példaul a be-
tonon vilagitd nap {a'la Rallysport), vagy a pocso-
lyakban tikréz8ds tereptargyak. Az esécseppek a
kamerén szépek, nem Ggy, mint a maga az esé,
vagy a felvert kavics, por, viz, és a fist effekiusa,
ami botranyos. A kocsik azért jél néznek is, és si-
sak feletti nézethl még azt is lathatiuk, ahogy
megfrik a kasznin a fény. Az ellenteleink még
maximumra allitva sem tesznek tandbizonysdgot

intelligencigjukrél, ezt

konnyen le is ellenriz-
herec{ allj keresztbe az
idedlis iven, ha o|yun
napjuk van az egész
sort feltarthatod. A sérii-
|ésmodell is igazan ér-
dekesre sikeredett: a ke-
rekeket (kitornek) és az
els6 vezetdszarnyat
(leszakad) rém kénnyii
leamortizélni, de azon
kivill sok baja nem es-
het a épneL. Direkt ki-
probaltam: a mezény-
nek ellentétesen belero-
hantam a bolyba, fizen-
két méter magasra fel-
repiltem, ny:ﬂcur buk-
fenceztem, de csak a
vezetszarnyam banta.
Egyébkeént felborulni
sem lehet, mindig ,talp-
ra” érkeziink (és ezt
mind a szimulacios
médban, mindent be-
kapesolva prébéltam
ki). Kommentétort saj-
nos csak az arkadban
és az egyik kilon jatek-
médban (ahol elére be-
dllithatjuk a rajt sorren-
det, majd végignézhet-
iiik a 1elies versenyt, mint a TV-ben) halottam, en-
nek hianyét pedig nem feledteti a verseny kézben
hallhatd érthetetlen géphang, ami az istéllonkbsl
érkez6 instrukciokat probalia meg imitalni. Etdl
figgetlentl a hangok rendben vannak, ha megél-
lunk, tisztan hallhatjuk @ hangosbemondét, vagy a
kézvetitéshen részivevs helikopter hangjét. Sze-
mély szerint nekem a kerékeserék Iezuﬁdsa sem
tetszett, de ezt mindenki dontse el maga, meg azt
is, hogy a leirtak alapjan érdemes-e beszerezni a
jatékot, vagy inkabb varjon még egy évet.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu
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Gravure

[Motion] (eng.) - mozgs, helyvéltoztatds; [Gravure] (fr.)
- melszés, vésés. Motion Gravure - a mozgas metsze-
fe. A ritka alkalmak egyike, amikor az 576 Konzol jaték-
feszteknek szentelt hasabjain egy olyan szoffve rocluk-
tummal foglakozunk, ami NEM jaték. Interakfiv fotoal-
bum, a ndi test szépségének szentelt mozgd galéria - oki
a Motion Gruvure-ﬁsieaé szereplés hentai huncufsagokat
vért, az nagyot fog csalédni. A project ennek megfeleléen
nem a videojétékokra szakosodott Sony Compuer Enter-
tainment, hanem a muliimédias kiadékent is funkcionale
Sonly Music Enfriainment Japan védoszamyai alaft ké-
szilf.

Akkor mi a fene is ez a Motion Gravure?” - kérdezhefi
a Nyéijas Olvasé, joggal. Ez kérem, a N& inneplése, a
Test fétise, zenés, mozgé, egymasha folys fotésorozatok
dltal. Egy japan modell, eqy DVD: lemezenként fizenvala-
hany fotosorozatot kapink. Egy sorozat rengefeg fotobsl
all - a hélgyeket mozgas kozben fényképeziék le, a foto-

kat pedig egy csinos effektel attsztatiok egymésba. Na-
gyon pangyolan kisfilmeknek is nevezhetnénk ket: végil
i Firr:sem més, mint huszonnégy képkocka masodper-

Isa

MARTIN BELESZOL!

Lapzarta elét 1 noppal, amig Liki cikkére vartam, azon
morfondiroztam, hogy vajon hogyan fogia kitlteni oz ér-
tékeldt... ;) Valéban, ehhez hasonlé ,mulimédias” PS2-es
probalkozas még nem nagyon volt — vagyis volt fabb is,
de kizarolag Jopanban jelentek csak meg. Sokan falan
baromségnak tarfiék, de kérdem én, miért is ne2 Ha a
gyonyori lanyok nézegetése valakinek Sromét jelent — és
valljuk be, sokan vagyunk igy ezzel - miért ne adhatné-
nak ki ehhez hasonlé foté DVD-ket? Rajtunk nem méloft,
mi megvettik mind a négyet... ;)

4hA

A NO NEGYSZER

cenként, amit @ mi buta, kénnyen becsaphaté emberi
agyunk mér folyamatos mozgasnak fog fel. A Motion
Gravure esefében a mozgas nem folyamatos - a képek
kozti dikotés megnyl'.riﬁuﬁussﬁvé és dlomszerivé feszi a
mozdulatokat. Az inferakciok lehefdsége roppant korldto-
zoff: a bal analég karral gyorsithatjuk/lassithativk a ké-
paradatot, ki és be zoomolhatunk, a kérrel rregd"iihatiuk
a filmet", a jobb analég karral pedig az igy kapott allé-
képet mozgathafiuk tetszGleges iranyba. Ha mindendron
Jjatékot” akarunk lami a Motion Gravure-ben, akkor van
benne az is: a kép alkalmankent ival inverzbe, a ha-
romsz6g gyors megnyomdsaval rejeft filmecskéket (leme-
zenként egy fél fucatnyit) fudunk dsszeszedni. A dolog
nem lesz fil bonyolulk: mivel a sebességet abszolot mi
szabélyozzuk, barmikor visszaprgethetjik a kérdéses je-
lenetet, és akar ki is merevithefjik — nem kellenek borof-
vaéles reflexek ahhoz, hogy a megfelels pillanatban
nyomjuk meg a megfelel5 gombot.
Akkor miért j6 nekem ez az egész?” - szélal meg ismét
(a cikkiro fejében :-) a fenti Nydjas Olvasé. A lanyokérd,
dréiga barataim, a Nékért, azért a négy gydnyérd japn
leanyzéért, akik olyan huncutul mosolyognak rénk a Egp-
ernyardl. A mostanség leginkabb futé sziér kétségtelentl
mumi. A kishalgy civilben a Yellow Cab iigynckség
ellie, 1981 szeptember huszonstodikén sziletett az
Okayama prefeketiraban. 158 cm magas, fabb méretei:
94/60/86 (mell / esip / popsil, kicsiny labacskéja 23
centi hosszd. Hobbija a fozdcskézés és a sportok. Megu-
mi szamos TV reklamban is szerepelt - favalytél pedig a
SEGA image choractere (elészor a DC DreamFlying 02
konferencian mosolygott a lencsékbe). Jelenleg o SEGA
mobilprogramjanak (Sega Mobile] hivatalos bélvanya
(lasd: hitp://sega.ip/segamoba). Elss J-pop lemeze jilius
16.6n jon ki, ,My Name is Megumi” cimmel. Népszer(-
ségének bizonyitéka, hogy par hete kaphaté Japanban
egy olyan polo, melyre Megumi dekoliazsa van nyomtat-
va - igy minden lelkes ndi rajongd olyan formas kebleket
viselhet [a 56 legszorosabb éﬁe?mében], mint Megumi
kisasszony. Kitagawa Tomoni 1979 jilius tizenkette-
dikén latia meg a napvikigot. 168 cm magas, mérefei:
91/60/88. O is iméd fézbcskézni és roplabdazni. Ha-
rumi Nemoto Megumi-hoz hasonléan a Yellow Cab
iigyndkség profezsalia. 1980 julius huszonnyoleadikan
szilefett a Chiba prefekturaban. 166 cm magas, méretei:
103/60/88 [nem rossz az a 103, mi2 :-), vércsoportja
A. Igen i6l beszél angolul, mivel harom évig Auszirdli-
ban tanult. Szubudidg?ében legszivesebben hivérkodik és
rdozik. Hiroko Mori a legidssebb a négy lany
kézil, 1978 augusztus tizennyo|cudeﬁ<dn szilefett Oszaka-

ban. 163 cm magas, méretek: 86/59/87, labmérete pe-

x

dig huszonharom cm, véresoportia
megegyezik Nemolo-éval, azaz
A. O leghefutotiabb/legismertebb
modell a négyesbd, sajat web-
ringje van (hifp://www.bo-
mis.com/rings/hirokomori/). Ne-
moto és Mori tagjai az R.C.T. ne-
v J-pop bandanck (fovabbi to-
Eok; Emi Kobayashi, Yuka Igaras- =

i és Yumi Kitagawa). Nemoto =
ersen domind?uz RCT. méso-
dik, jinius 25.-én megjelent maxi-
jan (cime: ,Come On, Come On,
Come On”).

A Motion Gravure képes-zenés

meditécié. A képsorozatok alatt
igazi chil out muzsika szél (mindegyik DVD ugyanazt a so-
undiracket hasznélja - igazén szerezhettek volna kilén ze-
nét mindegyik EnyLoz), ami mar becsukot szemmel is ki-
kapcsolja oz agyat, hat még akkor, ha a képemydn megje-
lend latvanyt is magunkba szippanfiuk mellé. Megumi
csendben é edezif az agyon, almosan pislog, lustan nybj-
{6zkodik, a kamera végigpsztdzza a domborulatokat. Pér
ielenettel késabb mar spagetit eszik, a tésztaszélak egymés-

folynak, lassan az ajkahoz emeli a villat - olyan, mint
ha egy szines vizesést fogyasztana el lassan. Bérruha, do-
mincszerks, kemény fekintet, a sz szegletében mégis hun-
cut mosoly ~ Megumi kemény né. Hiroko a fengerparion, a
hattérben oz 6cedn, érzed a hullamok liktetését. Bézs hotel-
szoba, Hiroko férad, labak o kanapén, o selyemblizon ke-
resztiil sejfeni lehet @ mellbimbokat. Igéz6, macskaszeri pil-
lontés, a Lumem feljebb kiszik, Hiroto @ pamutpéloval bab-
ral, egy masodpercre széthiizza a felsd részét, aztdn moso-
lyogva simitia vissza. Gyiimolestt vag kefte, élvezeftel szo-
pogatia ki az édes, remegd hist a kemény héjbl - Hircko
ennivaléan rossz kislany!

A foték mindsége elsdrang, mind technikai, mind mi-
vészi értelemben. A képek iszonyatosan nagy felbontds-
ban keriltek fel a DVD-re (ez a zoomolasnal latszik - tel-
iesekn ra kell kozeliteniink a képre, hogy pixeleket ls-
sunk),

A Motion Gravure a csendes, maganyos esték szérakoza-
sa. Az ember zsongé fejiel hazaér, kever maganak egy
Sherry Cobblert (2 cl konyak, 1 ¢l mélnapélinka, 2 dash
grenadine, 3 d sherry), belehuppan a fotelba, elinditia o
Mafion Gravure-, és elmeril a laivanyban. A Motion Gra-
vure nem pornografia, még a finom erofika hatdrdt is alig
strolja. Semmi kbze a rézfubdézés DOA bébik fenyérnyi
bikinijeihez, o BMX XXX durva hslétvényét meg pléne
messzir| elkerili. Ez kérem, mulimédias mivészet - még
akkor is, ha nem fogjék soha, semmilyen mizeumban muto-
gatni.

Most létom csak, hogy nagy bajban leszek oz érikelével.
Milyen pontot osszaﬁiyu j6iszhatbségra, vagy a szavatossag-
ru?-i’ in?;k aszbslnyagnuk nincs smvmoslvs:ga éﬂ kihaiffja
valaki kapasbdl, vagy még egy év molva is eléveszi, Hogyan
érékelhetd egy fotosorozat ,grafikaja” 2 Lassuk csak... e

iqui
liquid@576.hu

MOTION GRADURE
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-os(!) kipdrgetése ota
ideig nem volt a Playstation 2-
mben autés jaték, pedig mindig minden
napban kiprébélom az Ojdonsagokat, hogy
aztan szomorian és csalodva kellien konstatal-
nom, hogy a fejlesztk kepetlenek normdlis autos
atékot bsszedoLni manapség. A Starsky & Hutch
is elég révid ideig koptatta csak a lézerfej opfika-
mat, de ezittal a hiba nem a Finny(:s izlésemben
volt, csak a jaték sikeriilt olyan révidre, hogy egy
nap alatt lenyomtam a 18 sztorivonalat. Talan
senkinek sem kell bemutatnom a jéték alapijaul
szolgdlé TV sorozatot, mivel annak idején min-
denki kedvence volt, de a most felcseperedett ge-
nerécio is megismerkedhetett mér a két nyomozé
kc|undiuivof?ﬁiszen az egyik kereskedelmi csa-
torna nemrégiben megint msorra tizte a szériat;
bar kétve hiszem, hogy nagyobb témegeket von-
zana ez a fajta televiziés végtermék, ami nem is
baj, mivel ezek a régi sorozatok mai szemmel
nézve mér elég egyszeriinek (primifivnek) tinnek.

DURRDEFEKT-DUOLSS

MARTIN BELESZOL!

Altolgban nem szoktom a saijdt verejtékemben ver-
Bdni, ha egy jatékot a kelletenél révidebbnek ald-
E:k - bér az is igaz, hogﬁ foglalkozasombel adadé-

an szerencsére nem is kell tlag 13 ezer pénzt le-
szurkolnom a stuffokért. A stlyos ezrek kiadasabél
odédo fajdalom tilkrében nem vagyok biztos benne,
hogy a S&H egy 7 pontos game, téleg, ha egyedi
jétszod. Multiban viszont sokkal tovébb fart a szava-
tossaga, és szorakoztatobb is!

ges palyak. A killdetések kszott szinte tényl
nem talaltam olyat, ami nem lett volna mér?stit-
ve mas jatékokban; vannak a szokasos gyanusi
tott Gldozések, amiknek a végén meg keﬂysemmi-
sifeni az adott jarganyokat, az idére mend ellen-
&rzési pontos szaguldozasok, mint példaul amikor
az egyik maffiafénsk elrabolja Hutchinson csinos
krupié baramgjét, és gozsha kétve felrakja a helyi
onzerviizem futészalagjéra, ami a hosdarals!
torkollik. Aztan oft vannak a legidegesitébb pa-
lyék, ahol védelmezni kell egy civil jarmivet, ami-
ben egy tant csalédtagjai, esefleg maga a tand
csiicsiil, &s a gang miden eszkézt bevet, hogy ne
érjen ela ki]e?i:')h Ee}yre a tag, de ezeken kiviil
most nem nagyon jut mas eszembe, pedig tiz per-
ce sincs, hogy |erqldc1n1 a kontrollert. Mindig van-
nak egyébként masodlagos kiildetéseink is, ityen
lehet példaul, hogy ugrassunk X-et, ne karambo-
lozzunk Y-nél t&bb civil jarmiivel, vagy hogy l6-
jink szét Z mennyiségii objektumot. Bay City ut-
» A, cdin (mivel, bar ezt még

: nem mondtam, de a

- program itt jatszo-
e e

osziva, amiken késébb szabadon is autokazha-
tunk. Van gyalogos és nem il siiri civil forgalom
is, rengeteg ugratd, beférhets kirakat, |ez|37ﬂ\ur6
tereptargyak, vizcsapok, postaladék, dobozok,
felrobbanthaté horddk, hatalmas rakiarak, korhii
gorkorcsolyas diszkak, nyitott éttermek szinesitik a
letképet, ami dlig észrevehetden burkolédzik csa
a kédbe, még uﬂémpékur is Jkedvezére atléh
jik” a keresztez&désekben. A rejfett zugg

talaban fegyverek, Huggy Bear kai

médon kiviil (ahol e ) éh
gép egy ires fanktg
bezérélag) vap

Specidl, gl

tiink g

a
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megfelelé mennyiség( fa-
" pasztolati pont ellenében fer-
| mészelesen fejleszthets tulaj-
donségokkal fe\véﬂezeﬁ
szomyek. Megidézésik, illet-
| ve elfiintetésitk az L1 gomb-
| bal forténik, hivataloson ez-
ze! lehet a jatekmédot dllita-
ni: normal médban egyedil
viaskodunk a szamtalan el-
= lenseggel, mig ha mar tolzot-
tan elmérgesedni latszik o
helyzet, a legion médban se-
E'ﬁségﬁnkre sietnek termetes
arci [ényeink. Nem kis
bosszﬁlsélgomm sbcll(ksmL lo-
| pasztaltam egyébként,
1 ﬁcﬁl fegyvemPgZink elukuaﬁzk
valamilyen tereptargyban
vagy eanségben, ekkor
gyorsan elvardzsoltam; majd
" ismételien megidéztem Gket.
Az bsszesen héfféle elter haresfilussal megal-
dott lény kozil egy kildetésben egyszerre ket
kiilonbozs kisérhet minket. Valiani oz 12-vel
, : y | tudunk kﬁzﬁk, a I(épemyﬁ bal fels sarka-
¥ s £ , ] E | ¥ \ % ban kis ikonkent jelenik meg az, hogy
JL= e § , M 4 = éppen melyiLet valasztotiuk ki. Ha
5 ' : T R L WS . kivilosziotunk egy légictés a
74 hare sajétossaga va
egyéb mas

RECIPE FERRUM

En, Sieg Wahrheit, o Fekefe Pecsét Lovagrend fagja,
Gseim nevéhez méltéan a kiizdelmet soha fel nem adom.
Eskiiszom, a legutolsd csepp véremig harcolni Folgok. K-
rem [stenem segis, hogy a megbomloft egyensily, a
Rend és Béke hely ?ﬁ!);sa érdekében elrebegetf imdim
meghallgatésra taldlianak! Adj erét, hogy hosszd ufam
sorén halandé porhivelybe zért lelkem a kisértés sétét
fétyla soha meg ne fertdzze, és bizton vehessem fel a
kiizdelmet a pokol Gsszes feremfményeivel... Kénydrgém
Uram, bocséss meg eltévedf baranyodnak, egyben Eard
tomnak, Victor Delacroix-nak, aki nem énnén gyarlésé-
ga mialt kerilt a démoni hatalmak bivkérébe. Megigé-
zeft elméje sziirke kbdén keresztiil még elvélaszthatatlan
bardifsagunk koteléke sem hizhatta vissza awaldsdgba.
Hidd el, nincs fudataban miféle veszélyek fenyegetik 6t
és az egész emberiséget, ha segit o
Szekidnak. Ma-

biiszkén, hogy az O3 moforja a képemybn egy s
szerre animdlt karokterek szémanak, ennélfogva pe- |
dig nemes egyszeriiséggel az egész megjelenites |
szempontihé] a CAPCOM jelenlegi legcombosabb
fejlesztése, eréisebb motor, mint a Chaos Legion-.
Szégyenkeznivaloja ennek ellenére nem lehet a tesz-
talanynak, hiszen egyidejiileg akar 30+ szerepls
mozgatasaval is képes gond nélkill megbirkozni,
ami akérhogy is nézem nem piskéta feljesitmény.
No, de neorgiuniunk ennyire eldre.

SUMMON

Legytink stilusosak! Mi-
kor (gymond el8szér
idéztem meg

gam indu-

lok fefkeresni és segiteni fogok, mert
segitenem kell, ennyivel farfozom neki. Csak it lenne
mellettem... Sielo. Mi rosszat tettem [stenem, hogy érokre
elvefied folem?

RPG HATASTA
MANY
Kényes téma a kordkre oszfoit harcrendszeri jatékokrol
definitiv véleményt mondani, legutobb egy éltalom bé-
szen lfogatoft szik internetes kozasségben okozolf nem
kis felbolydulast a legkiilanfelebb jatekok sokszing - és
ne feledjik mind o mai napig keplekeny és valtozasra
kész, nem befonba dgyazott ~ rendszerébsl adoda nézs-
ntok sokasaga. Vannak persze alappillérek, melyeket
Fe?eﬂébb javalloft szem el fartani, ha egy jatékra ra ki-
vénjuk biggyeszteni a kifiintetd cimet, az RPG jelzét -
belatom van neki valami romantikéja, elit kicsengése a
16bbi stilushoz képest =, ha més nem azért, hogy fej-
lesztskent, kiodokent vagy éppen mint jelen esetben,
halandg fesztelsként magunkra ne horogitsuk az or-
todox rajongok fanatikus tabordt. Senki sem téved-
heteflen, de mér az elején elarulom: atesztelés
sorain megszerzelf tapaszialatom alapjén kiala-
kult VELEMENYEM szerint a Chaos Legion bar
gybkereiben egy vegyfiszia akcidjaték, de ja-
tekrendszerére - kilon felhivom a figyelmet,
hogy.nem.a konkrét jatékmenetre gondo-
loki'—ha nem i¢ il mélyen, de hatést gya-
koroltak RPGelemek is:

CHAOS ENG

Mar a legelsé ranézésre szemet szir a fa-
gadhatatlan hasonléség a japdn Kadokawa
Shoten's Dragon Magazine egy antologiajat
alapul vevs Kéosz Légié, és Dante vildg-
szerfe ehvitathatatlan sikert aratott kalondjo, o
Devil May Cry kézt. Hivatalos megerdsités,
igy hitelesnek mondhaté informéciéforrés hijan
amigy sem jelentettem volna ki szdz szdzaléko-
san oz, hogy a j6ték moforja Gjrafelhasznalt, annak
ellenére, hogy els5 ranézésre meg mertem volna eskiidni
ré, hogy a DMC2-engine-jét rakttk a picike ald; egy Keiji
Inafune Grral, az Onimusha 3 producerével kesziteft inferj(

azonban sejtemni engedi, hogy ez egf sajat kreattra. Em-
beriink oz emlitett cikkben czt boncolgatja ugyanis nagy

ajétékot ~ azaz behelyezlem masiném:
ba a CAPCOM londoni fshadiszallasa
dlfal a rendelkezésiinkre bocsatott sor-
szamozott korongot -, bar a kiilsGsegek-
bél taplalkozé, de nyugalom és harménia

ritn szindsszedllitasa ellenére is odafigyelésrél &s gon-
doskodasrél arulkodd, ckosan felépitet, de mégis nem
tolzok ha azt dllifom, hogy csodaszép menirendszer-ko-
ritést. A valaszthato lehetdségek zéme magatel érfelodik,
ezért csak az opcick Control / Butien Type alszekeigjat
latom érdemesnek egy fiizetesebb attekintés erejéig gor-
cs6 ald venni. Alapesetben kbzponfi figurank - Sieg,
majd a késobbek E)lyamén az Gjabb jdtszhatd karakfer,
a harcot két pisziollyal felvevd Arcia Linslet— irényitase-
ra a bol anuE’Jg kar, vagy tetszés szerint a d-pad gomb-
jai szolgélnak. A kereszitel Ugrani fudink, a jobb analég
Lurral a kameréit nyflik lehetéségink forgatni; atiél fig-
gden, hogy zért vagy teljesen nyilt terepszakaszon foi;y'
tatjuk-e utunkat 180 vagy 360 fokban. Az R1 szintén ka-
meramozgatdsra szolgdl, hasznos dolognak bizonyul ha
a lateszagiink nem megfeleld, hiszen a nézépontot for-
gatia be karakteriink mogé.

Konnytinek cseppet sem igérkez6 utunk sordn Ugyneve-
zett légiok segiliE felvenni o harcot @ megszémbﬁmmﬂun
sok pﬁ(oli kreatira ellen. Ezeka légiok maguk is elférs,

érzése lett Orrd rajtam. Rég lattam mér ilyen, a maga pu-

okbal kifolyblag le kivanjuk vltani, akkor azt el
&szor el kell tiinfemiink o csotamezér8l, ugyanis
ekkor van csak lehefdségink valiasra. Ez egyéb-
kent meglehetGsen nagy idéveszfeséggel jar, és
mivel ueﬂolﬁdében sem kimélnek oz ellenséges
kreatirak, igy oz amugy is rendkiviil ériekes mésodpercek
elvesztése ez esetben killonsen nagy pazarlasnak tefszik.

A jaték sorén kétiéle harci stilusban vehetitk fel a kesz-
tyiit, omelyek kszt az R2 gombbal valthatunk. Az offen-
ziv médban az éppen akiv légick a Kér gombbal kijelolt
ellenséget - enneﬂ hianyéban o hozzéjuk legkbzelebb
esét - valoszfiak ki célpontul, fik-vagjak cket ahol csak
érik. A defenziv modban természetesen védekezs pozici-
ot vesznek fel, ekkor igaz nehezebben sebezhek?ef,avi-
szont egyhellben lecavekelnek, €s ellérden a tamada
médtol nem kovefik Sieg-ef. H3siink egyébkeént a Kor
Eomb hatasara tamad, a légidkat a Haromszéggel bir-

atiuk akeiéra.

A bejarandé terepen eltévedni nemigen lehet, ezért sem
igazan latiam indokolnak a Select gombbal eléhivhaté -
azt is mondhatném feljesen felesleges — térkepet.

By G O AR

Emberi széLci nem hagyott még el easy fokozati jatek
gylirése kdzben annyi szitok, mint az enyémet. Meg-
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dobbents, felhaborité! Azt kell mondjam ez az a jaték,
ami szigord, de igazsagtalan, réadasul még pofétlan
is, m]ve?o gyukoﬁb péﬁru végén megkérdezi a mélyen
fisztelt jtékost, hogy a jaték menetének maradékk:ﬁc(xn
élvezefe érdekében nem kivénja-e a nehézségi szintet
kénnyre dllitani... Az eg dofog, hogy mint azt mér
kordbban emlitettem az eﬁenséges tamadéink szdma
egy idoben akér a két tucatot{!) is meghalodhofia(!!), a
komolyabb inhiivelygyullodas veszélye mellett azonban
a legtobbjiikkel egy csapasra végezﬂeﬁink, mar persze
haam kelel& TAKTIKAT alkalmazzuk ellentk. Hozza
kell azonban tennem, hogy a legtébb esetben a lények
Gjratermelddnek, orbitalis méretti pokoli gépezetek
ayartiak Sket sziintelen. No, ezek unnihiﬁ‘:lﬁsu mar ko-
molyabb erdfeszitést feltételez, mar csak azért is, mivel
dicléban alaposan kérillbastyézzak dket a legkilonfé-
lébb védelmi rendszerekkel, példaul agytkkal. Mar a
kozelikbe ferkézés folyoman is igen nagyon elfaradhat
acsuklénk a hatalmas hack & slash-ben — ennél jobban
mér csok a Private Gold tudja kikésziteni az izileteket
) -, de ha mér kézvetlen a L6z9|Ukben vagyunk, akkor

|6¥0ZZ0N RZ 16AZSAG!

akkor az egyre nehezeds pélyak legytirése utén kitérs
Brom és sikerélmény elfeledtette velem minden egyes ],
a jateknak koszonhetd Gsz hajszalomat.

Nem terelhetem tovabb a szot, lassuk hat a becsempe-
szelt RPG elemeket. Elgszdr is ozt azért ismételten hoz-
24 kell tegyem, hogy higba iisd-vagd a jaték stilusa, itt
bizony némi ckoskodasra, takiikzasra is szikkség van
az eszfelen vérengzés kozepette. Sarkalatos pontot je-
lentenek az egyes szintek kzfi, Intermission névre ke-
resztelt atko16 egységek, melyek Sieg és a légick tapo-
|asara hivatottak szﬁgﬁhL Suinos?ﬁre nem fudhatjuk,
hogy az éppen soron kévetkez§ szinten miféle ellensé-

ek fognak az éleflinkre tmi, ez ugyanis nagy segilség
?enne a jték folyamén szép fokozatosan megszerzett
fegyvertarsaink kivalaszidsa és tulajdonségaiknak a fej-
lesztése soran. Példanak okaért a Malice gn?dzianevﬁ,
elsdsorban témadésra termett nyilas légiok kivaléan ol-
kalmazhatéak az agydkkal szemben, a szémytermeld

;&.1 | i

épezetek ellen viszont fa-

tkét sem érnek. Ugyanigy
az elsgsorban védelmi fel-
adatokat teljesit Arrogance
|egio kellemes fedazéket
nylit a nagyobb ellenségek,
ol

néra emlékeztetd Blasp-
hemy, amelyet - oz er;c'i-
sorban kofott helyzetii -
célponfok mellé helyezve
mintegy bombaként hasz-
néalhatunk.

Az Infermission meniiben
tekinthetjitk ct Sieg kombo-
it (Action List, ez egyébként
kiilsn a légisknak is van
Leg{on Acfion néven), ame-
lyek igencsak hajaznak a
Devil May Cry-ban mér
megismert mozgasformak-
ra, ésa csu?c’!:k soran fer-
zett tapaszialati pontol
figgvényében novekva
életerd, {élek, tamadas és
védekezés tulajdonsagok fejlédesét s itt kavethetiok nyo-
mon. Az utunk sorén felszedett kiilnféle life és soul reco-
very kristélyokat (gems from DMC), melyeket természete-
sen menet kbzben is hasznalhatunk, ha esefleg megszo-
rulunk az ltem List alott csoportositva lelhetjitk
fel, szintén itt keriliek elhelyezésre a
tulajdonsagokat erGsifd egyéb
targyak listai is. A kilén a

zédva nzugodlun végignézhetjik omig a legiok lemé-
szaroliak az ellenséges hadakat, akkor nagyot téve-
diink...

légidknak szentelt almentben nyilik lehetsség azok tépo-
léséra, azt hiszem mondanom sem, hogy az egyes

szomyhadaink tulajdonsagai a harcaik soran megszer-
zeft topasztalafi ponioknoE a filggvényében n6v:|%|e?6ek
kisebb vagy nagyobb mértékben. Lehetdség szerint kie-

A grafika, kamerakezelés, valamint a zene és hangok fe-
kintetében semmiféle emlitésre mélto didonsagot nem tud
felmutaini a program, oz egyetlen kivetelid], a hatalmas

oellenségek tomodasa el-

len, plazmasugar tdmadasa

révén a szormytermeldk ellen

is hatasos, ugyanakkor las-
‘st mozgéisuk miatt a meg-

| annyi kisebb lennyel valé

| kiizdelmeink soran nem sok

hasznét vesszik nekik. Az

dlialom megszerzeft fovabbi

| ket legié kozil a Guilt egy-

| fajta Kirge pérbaitér bajno:

kok gyilekezete, személyes

kedvencem pedig a viziok-

e s

sem megy-egyik pillanatrél a mésikra o foldoe dongo-
lesik, mivel energicjuk fobbszorose.az dltaluk gyartott
véltozatos seregnek.
Férfiasan bevejlam, hogy.a fizenharom palyénak csak
kzel a felét tudiam legydimi, omi elsé'ranézésre nem Hi-
nik egy. .t de nagy re[iyesifmén ek’ ; de ha kiproblja-
fok a jfekot - legtbbefek muid)m Ggy szeptember kornyé-
kén, akkor jon ki ugyanis a PAL verzio - egybél meg
fogjdtok érfeni-miést mondom azt, hogy nehézségét te-
kinive ez egy igen kemény dié (KaTy, javaslom mér most
veqyél valamilyen hojnéveszidt, ez ugyanis nagysagren-
dileg nehezebb, mint a Devil May Cry folytatas), A jaték-
menetet illefden ambivalens érzések fogalmazodtok meg
bennem, mivel sok bossztsagot okozo a game, ugyan-
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gyenliteften kell fehat alkalmazni cket, a késobbiek folya-
mdn belathatatian kévetkezményei lehetek annak, ha
csak egyik vagy masik légio hasznalatat hungst’:lrazzuk.
Van még egy rendkiviil fontos dolog, ami mellett nem
lehet elsiklani. A esatakban minden egyes lény lekiz-
deséért Ogynevezett Phantom Scul a ]utulmun(, mely
hozzéadodik a képernyd bal felss sarkaban nyomon
kovetheté Soul pontjainkhoz. A Soult legegyszertibben
talan a légiok életerejeként tudnam def'm?gzﬂ, raadd-
sul minél Eevesebb van beléle, annél egyszeriibb ele-
meket tudnak csak alkalmazni a széryeink az akcié-
listéjukban szerepls tamadasi és védekezési varidciok
kbzil. Ha ozt hisszik tehat, hogy a héttérben meght-

megmozgatoft karakierszamtol eltekintve. Hiheteflen latva-
nyos, amikor tizendt-hisz lény tamad egyszerre, igazabél
csak az zavart, hogy par esetben ugyanazt o mozgésfa-
zist egyszerre ismétli sok ellen, kissé gépies hatist Eﬁlcsij—
ndzve nekik, illetve volt ré példa nem is egyszer, hogy bi-
zony szaggatasra kaptam fel a fejem. Egyébként, ha jat-
szoftal a DMC2-vel, akkor mér szinte egy az egyben fu-
dod is, milyen terepen bonyolédik a térténet, ugyanis a j&-
1ék feléig egy varosban és vérban készélunk, késsbb
azonbon erdds terepszakaszok és katakombak is felfinnek
majd. Az 6tk animéciok a Capcomtd| megszokoft, fer-
geteges mindségben keriltek talalésra.

Fentiekre tekintettel sokat filoztam azon, hogy milyen
pontszamot adjak a végitéleél. A jaték RPG része bar
szinesebbé teszi a féktelen mészarszéket, de Gsszeteft-
ségét tekintve bizony csak a felszint kapargatia, ozt is
nagyon halovényan. Etél fiiggetlenil jo jateknak tar-
tom, sokkal jobbnak mint & DMC mésodik részét. Azt
hiszem be is fogom szerezni...most pedig megyek jat-
szani.

[Dae]

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS




A Galerians neve bizonyara nem ismeretlen a régebbi
olvasoink eldtt. Pontosan 3 éwvel ezelstt foglalkoztunk
vele a 29-es szamban. Egy meglehetdsen érdekes és iz-
galmas RPG elemekkel dtitatott kalandjatékrol van szo,
mely elképesziden fordulatos szforival van megéldva.
Sajnos az én életemba teljesen kimaradt, pedig tényleg
egy szokatlanul érdekes program. Ezt azért tartottam
fontosnak megemliteni, mert szmle 100%, hogy a most
megijelent Gu?enuns Ash az eléz6

PS1-re kiadott epizéd direkt folytata-
sa - legalabbis erre kovetkeztettem,
miutan elolvastam oz elz6 rész
feszfiét. Olyannyira folytatasral van
526, hogy a Gﬁferinns: Ash oft kez-
dodik, ahol az elsé resz abbama-
radt - pontosabban egy kicsit korab-
ban.

Inditasnél egy hosszabb bevezets
filmet is bemutat a program, mely
percekig toglalja az elézményeket,
Ennek qlenére oz elsd rész vegigjat-
szasa nélkil szerintem nincs érfelme
nekiallni ennek az 0j résznek, mivel
a Galerians: Ash olyannyira térténe-
torientdlt jaték, hogy az el6zé rész
ismerete nélkil egy kukkot sem fogsz
megérteni beldle. Es valoban, joma-
gam is bajba keriiltem, mivel nem
nagyon vagtam, hogy ki kivel van,
de azt azért fisztam erzem, hogy
egy ids sztorijd sorozatral van szo!
A fortenet atfekintésetol el is tekinfe-
nék, mivel ahhoz a hely is kevés,
meg nekem sem tiszta teljesen, mi
koriil zajlanck az események, nem akarom a |olek ra-
jongoit félrevezetni.

Az biztos, hogy egy jovében jalszods, igencsak nega-
fiv utopichan zajlik o Galerians, az RPG-Enél megszo-
kot elemekkel. Identitaszavarral kiizds fohés, zavaros
malto szerep|6k, elsérangu dramaturgial A sztori oz el-
s6 rész végerd| indit, Dorothy iegy&zése elétt, de mar
Cain umn%oghqlun k hozzé az irdnyitéshoz. Tehét el
0szor a Gﬂ}erlﬂns [De‘le"!ege' ke" r Uan mﬂld ula-
na megfudhatjuk, hogyan is folytatadi { tovabb a férié-
net. anonyora vannak, akik kivancsiak lehetnek, hisz
az elsé rész végén meghal Rion (persze az elején itt
meg ot |rany|t|uk), |gye? Ivetédhet a I(erdes hogy ki lesz
az G foszereplo? Ez maradjon fitck, de a cimben sze-
replo névbal mar lehet kovetkeztetéseket lesziirni.
Amigy, mint kezdé Galerians jatekosnak, nekem nem
tetszett, hogy az els6 rész vegerd| kellett inditanom a
I:rogramol. Ez eg() felettébb furcsa me?)o\das bér azt

iszem, értelmesebb lett volna ezt inkabb klhugym
mert igencsak meggyilt a bajom a jatekkal mér az ele-
ién. Nem tudtam dinomikusan jatszani a programot,
percenként meghaltam. Mindegy - ez is azt bizonyifia,

mﬁmﬁm - oki "mmden |ufekot§(g

al erin ismer — nekialltam,

probat a GAal. Jott az elsé foelfmsegfmfy sl
az elozd reszfoe“ensege le is vert azon nyomban

kimentem még egyszer, megint lenyomott Hanmclszor

is, szens Felhiviam oz

5 Tibit, aleaz elss
G ugyan miként gydzte le ezt a
Mcr nem mhmmﬂml‘:ldeluummm:ég ketszer.
Ugyhogy hogyfam az egészel, & in-
kabb Eosszunkodtum egy kicsit... o

hoEy a Galerians: Ash eiy rétegjatek, mely nem kez-
nek kesziilt. Ez egyébkent nem is olyan nag{ baj,
inkabb a kesziték batorsagara vall, hogy volt akaratuk

bevallalni a rétegjatek jelleget. Manapsag ez nagy szo,

amiker minden egy kaptaféra készil! Annak ellenére,

hogy egy kolandjatékrol van szo, meg|ehetosen linedris
arab, amit hihetetlen mennyiségi triénettel és ezélial
atvezeld filmmel fiszereztek meg a készitsk.

.'T If;iand?oz;sok liozben fermészetesen ﬂ[en\‘e\ekbel is
talalkozni fogsz, cket egy igen egyszeri harci rendszer
keretében lehet |ikw'd:':|ngi).( Ag csa?gi folyomatosan men-
nek. A Négyzettel tudsz témadni, abban az esetben,

ha egy szémy a kozeledbe
ér. llyenkor érdemes az R2-
vel befogni a ,vadat”, mert
killanben nehéz lesz eltalalni.

Ha megfelels a tavolsag a
Neégyzeltel sorozd, amig él. Za-
vard tény, hogy az ellenfelek ki-
fogyhami!on mennyise’gben la-
madnak rad, azaz olyanok, mint a
mitologiai hidra feje. Levagsz
egyel, keltd lép a helyebe. Ezert
nem is érdemes sokat harcolni, leg-
feljebb énvedelembsl. Tobbféle tam-
adast is hasznélhatsz, a Haromszoggel
valthatsz kézottik. A Starttal léphetsz
be a meniibe, ahol kiilonbozo ertekeidet
(HP, AP sth.) toltheted fel. Nagyjabol
ennyit lehet elmondani a harci rendszerral,
bar valsjaban kissé dsszefettebb ennél, de
ha elolvassatok a fentebb emlitett, hossz-
abb fesztet a 29-es szamban, jobban kép-
be kerilltsk az Ggyben.

Talan most mar fi is érzitek, hogy bizony
ez a jtek azoknok készilt, akiknek meg-
volt ez elsé rész. Valoban ez a helyzet;
olyan jatekos szamara, aki nem jatszott
az eléz6 epizoddal, 1e||esen emészthe-

tetlen lesz a program. |gazubo| ezért idegenkedtem én
is kicsit progrumfo| A kiilolak is blzonylﬂu hogy a
GA kifejezetten rajon oknok készilt - tolén oz elss
Galerians ismerdi [OE%UH megbocsatiak, hogy a stuff
bizony t5bb szempontbol is megmaradt a jo dreg PS1-
es szinvonalon. Mert hat a grafikan nem sokat fejlesz-
tettek, \eszdmiivu, hogy most mar pixe|e|mosc’15 teszi

szebbé képet. Ezt leszamitva Ilgonsz ény karakfere-
ket, gyenge mingségi hc'uﬁerel‘wt |ui|1ciuegk Mingségileg
ugyan gyenge, igaz hangulatilag egyéltalan nem rossz!
A sofét, kicsit metalos betitesti hayszinek kombinalva
sokszor nyomaszto szforival bizony egy elég hatbor-
zongatd hangulatot teremfenek. Ezt még tovabb fokoz-
zdk a halk, néha libabért okozd zenével. Az divezets
videok elég jok, igoz ez inkabb a DVD-nek,.mint a
pmgrumozéLnulx dszonhetd. A véleményem a prog-
ramrél kénnyedén ésszefoglalhaté. Egy nagyon kiraly
szforival megaldott, nehezen emeszihets, de éppen
ezért felettébb érdekes program a Galerians: Ash. En-
nek ellenére, mint énallo jatek nem dllia meg a helyét.
Jatsszon vele, aki az elsé részt szerette! )

Veres Miklos

SAMMY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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kizepes
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Szabadulj ki a bolondokhazabsll Anyucival lakni nem

mindig egyszerii, most onalls életet kezdhetsz Simként a

Playstation 2-n. Munkat kell keresned, és egy tj lakéhelyet — miért

is ne legyen ez egy dgds legénylakas, mondjuk tarsbérlével? Szereld fel magad a siker elengedhetetlen kellekeivel: poker
asztal, egy iités hifi, s ha eljutsz az 5. szintig, az érzéki masszazskad. Jatssz egyiitt baritoddal vagy Gnéllsan a kiildetés
alapi szinteken, egyre djabb targyakat és egyéb nyalankségokat szerezve. Mindehhez jol jon egy vagany komomyik, aki cinkos
8sszes kicsapongasodban. Hozd létre és iranyitsd szerepléid a Sims™ PS verzidjaban. Erre valé az ember hiivelykuija...

- PlayStation.2

PlayStation.2
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4
gy néz ki, az Activison egyre jobban bele-
U nyil az extrém sportokba, sét, egyre Gjabb
és jobb otlefekke! szinezi az amigy sem
unalmas palettat. Ez torfént a Wukeboardgizg Un-
leashed nevii jarék esefében is.

Gondolom nem mindenki tudja, mi a fene lehet
ez a wakeboarding. Képzeljetek el eqy gérdeszka-
nal masfélszer nagyobb és kétszer szélesebb desz-
kat. Te a deszkan dllsz, koriilbelil olyan ,oldalss"
pozban, mint egy skateboardon. Fogod a kotelet,
a motorcséna:?nﬁz téged, és azokat a hullamokat
kell meglovagolnod, amiket a csénak gerjeszt. Per-
sze ugralni, trikkdzni is lehet - sét, érdemes is! -
bar ez kicsit veszélyes, mert a kovetkezmény - ha
elesel — nem a legkellemesebb.

Maga a jaték igencsak finomra sikeredeft, igaz
kéveti a Tony Hawk dltal megferemtett alupoEut,
azaz kissé irredlis. Ez f8leg a trikksk sokasagan
|atszodik, no meg azokon a bazi nagy ugrésokon,
amire ember szerinfem nem kepes. Talan nem
hangzik fil biztaténak oz, hogy egy haijé hiz min-
ket, mert igy fil kétotnek tiinhet a jatek. Ez nem
igaz, ugyanis ezt a kdtelet barmikor kedviinkre ele-
reszthefjik, sokkal nagyobb szabadsagot adva ma-

nknuL (és igy juthatunk el killénbszé fitkos” he-
Erekre is!). Természetesen a kotelet barmikor - ha
tavon beliil vagyunk — kérésiinkre visszadobijak a
keziinkbe, akar a levegdben is visszakaphatjuk, igy
megévhatiuk magunkat a kapitalis esésekts]. Ez po-
zitivum, bér igy is eshetink azért eléggé nagyokat.

Mint ahogy egy Activision féle extémsport jéték-
nél megszokhattuk, itt is a karrier médon van a é-
nyeg. A feladat szinte egy az egyben a Tony
Hawk féle semara épiil, azaz megadott idén belil
szedj Gssze X pontot, vagy csindlj ilyen-olyan trijk-
kot. Ha ezeket a dolgokat megcsinaljuk, kilénba-
28 pontokat kapunk, amikkel tulajdonsagaink
szinfiét tudjuk névelni, a fe|uc|c|?o||( teljesitésével pe-
dig megnyithatunk akar az adott palyahoz tartozé
Gjobb versenyeket is. llyen pl. a hajéverseny, ahol
a téged hizo hajéval kell az ids e||en versenyez-
ned, vagy ilyen a ,video shoot”, chol TV-s nézet-
bal latszik minden, és bizonyos pontszémot kell
dsszegylijtened - az izgalmas kameradllasnak ké-
szonhetden ez a buli még latvanyos is!

MARTIN BELESZOL!

Mig a mellékfeladatokat megadott idsn belil kell
végrehajtanunk, addig a %f:?udcrrc véliozd idénk
van, ez pedig oz Ggynevezett ,groove”. A groove,
azaz élvezet/lazasag mérﬁbenﬁéfhc?é narancs
szinl csik folyamatosan csskken, de ez a folyamat
lelassithaté, ha egyre nagyobb szamd kombokat
hajtunk végre. A esikot persze redukélni is tudjuk
azzal, ha ne adj isfen eFesﬁni(. Amikor a narancs
csik elfogy, vége a palyanak. A kiilénbszs felada-
tok nehézsége szerintem erGsen véltozé: vagy na-
gyon konnyiiek, vagy nagyon nehezek.

Maguk a péalyék nem nagy durranasok, de na-
gyon dizéjnosak - fipikus, csak az Adfivision terve-
z6inek agyabél kipattanhatott helyszinek, de a mé-

GROGWE

EAKED METHOD

retitk nem elég meggy6z6. Bofranyosan kicsik, bar
ha azt v&sszz'ﬁ, hogy minden pélyén van 1-2 két
iranymodositd, akkor falan kézepesen nagyok.
Vannok ugyan ,vales” palyak, 3; vannak eléggé
fiktiv helyjz is, ilyen példaul a repiilégép-anyahajo
femetd, vagy oz arviz stjtotta Sprin;hgeld. A palyak
széma réle%sui kevés, ez felréhatd negativumkent!
A karrierr méduszon kivill megtalalhaté még o
szokésos Free Ride, ahol a megszerzett pélydkon
idalimit nélkul, kedviinkre trilkkozhetiink, és megta-
|alhaté a Free Drive is. Ez a mod megegyezik
ugyanazzal a hajévezetéssel, mint ami a palyakon
van killdn versenyként, persze ift id6 és iizem-
anyag nélkil déngethetink végig a vizen - valé-

- — | B
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szinlleg ez amolyan ,nem volt semmi &Hletiink” fé-
le bonusz. A jdtekban igazi profikat kell iranyita-
nunk, mint Shaun Murray vagy Collin Wright, de
vannak itt még méasok is, akifréi nincs sok infom.
A karakferek kidolgozottak, de a mozgasuk néha
eléggé furcsa — inkébb taldn idétlen.

A stuff legfébb hibéja a ketél viselkedésének fizi-
kéja. Az egész nagyon zavaros left, és ez kon-
nyen tapasztalhato is. Az mondjuk szépen meg
van csindlva, ha egy negyedcsé kézepén elenge-
ded, sokkal magasabba repiilsz ki, és az is, ami-
kor beleakad egy tereptérgyba, ilyenkor automa-
tan elenged (de sajna nem mindenhol). A Hong-
Kong-i palyan lehet a legjobban tapasztalni uiﬁ
tél rumlijat, mert tobb helyen vigan éfmegy az Gsz-
kalé dzsunkakon, de van olyan, ahol egy kis ks-
darabba is beakad, ami lathatéan a kétél alatt
tobbszor fiz centiméterre van... (Reméliik, ezt a
folytatasban kikiiszobalik!) Grafikailag o Wakebo-
arding Unleashed oz aflagosndl magasabb szin-
vonalat képvisel. Ez IﬁisziE az emberek kidolgo-
zoltsGgan és a ferepen is. A viz szépen mozog, de
semmi extra: egy Gflagos PS2-es viz-effekt. Viszont
az osszhatas igy is szép!

Ajatek hcngiﬂg nagyon korrekt, fleg a zenék
azok, amik megrugugl)ék. A szamok végre nem
azoknak a fipikus, ,mi vagyunk a tucatzenekar, aki
hefente 0j klipet ad ki &s rajonganak érfink a 15
éves kiskolykok” e|6ad6knuﬁ< a szerzeményei. Az
bandak kézstt szerepelnek tobbek kézt olyan nagy
zenekarak, mint Van Halen, a Stooges vagy a Pixies.

A Wakeboarding Unleashed Pléjsztécio Kettd
verzibja meglehetésen i6 left, igaz, ez az &romks-
dés csak addig tarf, mig végig nem mentink a ja-
tékon 1-2-szer. Minden extrémsport rajongonak
ajénlom, mert témajat tekinive igazi csemege. Ko-
szontem!

Kou
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azért mégsem volt fefiesen étlagos, hiszen oz utana ké-

Egy teljesen dtlagos héfén kezdédst minden... Na o,
vetkez napon lapzarta volt. Csipike és baraméje (okit

egyébkent Claudianak hivnak, és imadok) bemennek o SOTE

II. szami sziilészefi Hiniké\élru, h konzuhé\iunal( a szile-
szonvosukkal, hogy  jinius huszﬂqfodikéru kiirt baba va-
ion hol késlekedik mare CTG, aramlasos ulirahang okés; se-
| egy fajés, jsjienek vissza két nap milva, mangiu a doki.
Vagy varjonak csak, elétte leellendrizném o magzatviz fisz-
tasagat!” Upsz, a vizsgalat kézben megséril a magzatbu-
rok, elfolyt o magzatviz! A baraném Eie&en kiborul, én @
fojtézsinegem keresgélem a forzsebemben. Torténik mindez
még azon a bizonyos héffén, délutan négykor (ekkor mar
négy éraja tlfink a 40 fokos melegben a SOTE kilnbszs
varszobdiban, folyoséin). Irény a vajids szoba, szerencsé-
re rajfunk kivil senti nincs bent. Cuce nélunk semmi, édes-
anyém ofthon betdréket megszégyenit médon fori fel a kis-
hézat, hogy bejuthasson az
mamataskaért. A két CTG-s wel hasan megindulnak a be-
ramomnel a fajasok. Ami ezutdn kévetkezett azt senkinek
nem kivanom, csak az ellenségeimnek :) Két, hrom, haiper-
cenkénti rendszerességgel jBnnek a fajdsok, de olyan ke-
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ébként mér dsszekészitett kis-

mény szinten, hogy a barainém négy helyen is megrepeszti
az gy acélcsoves fejtamlajat. De fiirte, firte, firte, és sosem
sirt, amiért én végtelenil biszke vagyok ra. Masfél oranként
jon valaki, és megvizsgalia: véltozas nuku, a bébi j6l érzi
magét bent magzatviz nélkil is, esze agaban sincs megin-
dulni kifelé. Este tizenegykor a szédilés és az &julas hatran
hazavitetem magam, hogy lefussoljak, eqyek, majd irany vis-
sz0. Az éjszokai ponésﬁ{:iak negyed éraig kellett cséngemi
mire kijétt (,Jaj, ne haragudjon fiatalember, fudja o mély-
dlom” - nekem pedig o ben marad a ,ropogés”,
amit az éregnek akarfam adni). Szerencsére nem maradtam
le semmirél, csak néhany fajasrél. Kets és harom kézot fur-
esa kémia reakcioba lépnek a gyomromban oz elfogyasztoft
energiaitalok és a kavék, mikégg;n a bardiném a harmadik
agyat tori Gssze. Négykor mér
magzali pbzban dssze-
kupomm az agy vé-
. gében fel-fl dlomba
szenderiilnék, a Klau-
nal a fajasok erdseb-
bek, mint valaha, o fi-
zikai feljesitoképessé-
ge hatérén van. Otkor
a ndvér kézli, hogy az
elmolt tizendt éraban
e
lés sem volt, most mar
meniek haza, aludjok, kilén-
Leuf’cﬂnalt az intenzivre,
meg egyébként is, egyhamar
itt nem lesz szilés. Hotra vola-
v hazaérek, fél hétre letus-
beszédilok az gyba,
koril lazalmokis| gyotorve
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elalszok, dlmomban egyre hangosabban diibsrog a baba
szive a CTG-bél. Fél nyolckor cséng a telefon, megindult a
szilés, be kellene jonni! A csipétol vakon a hiftgszekrény
nyi alségatya utdn kutaiva, majd fejel éirom a zu-
hunﬁbint, Az (ol minddssze arra emlékszem, hogy a fo-
ferom a létez6 OSSZES autdt beengedi elénk, és hogy olyan
fempoban vezet, hogy a léfez6 OSSZES lampat elkapiuk, de
mér nincs erém szélni. A SOTE-n gyorsan bele a z&ir hacu-
kéba, irany a sziilészoba, az ajtoban egy szémyeteg hosszi
pillanatra megtorpanck, a Klau mar fent van az agyon, laba
az égnek, ahogy a nagykényvben meg van irva. Aztdn egy
névér odasegit az égy széléhez. Remegs kezekkel simoga-
fom a baratném buksiidt, érthetetlentl bugyborékolva szava-
kat suﬂogok a fiilébe: ,,Szereﬂek, mindentggefe, nyomiud,
mint silket o cseng8t édes”. O pedig nyom, de olyan irdotlan
nagyokat, hogy mejd szétrobban a teste. Amig sajét béré-
dén nem tapaszialod, nem fogod tudni atérezni, milyen is
egy szilés: iszonytatban durval Mér félig kint van o baba
feje (szép hossz haja van), amikor a baraingm hamiskas
mosollyal megkérdezi: nem lehefne inkabb csaszarral? Mert
ez most eléggé fajl ,Claudia, nyomjon még egy parat, és
mér fdl is vagyunk a dolgon” - mendja a dokior dr, & valé-
ban a kévetkez5 fajasndl, fizenhét éra vajidas utén egy
perccel kilenc eléit, kint @ boba! Fig, 3 kilo 45, 54em, Ale-
xandemek fogiak hivni, és kegyetlenil bombal! Gyorsan elv-
agom a koldokzsinar, réteszik az édesanyja mellére, ettal
nyugszik. Kézben egyszerre fényképezek és kamerdzok,
és lesem, hogy meg von-e mindene. lemk, bepélyazzék,
égre én is megkopom. A faradisag ellenére is hihetelen
dogok vagyunk. Full egészséges a baba és a parom is jol
van, hal'isten. Ugyhogy ezitial szeremém megkaszonni Lint-
ner Balazsnak, a sziilés komplikdciémentes levezetését, és
persze mindenkinek, oki részt vet, és segftett benne. Rad pe-
dig kicsim, nagyon bilszke vagyok, hogy mennyi mindent ki-
bil, iy v, & hgy ezzel gyt bob

a gydnybrii babaval
_ qjindékortdl meg, csok azt éruld mér e EQ tudted épré-

selni...2!

SEBESSEG?!
KINRALY!!!
Na, akkor faldn asszem' ideje ratémi a
végre magara a jatékra is, amit a Speed
Kings névre kereszteliek alkotdi. Azzol gon-
dolom, nem mondok nagy hilyeséget,
hogy a SK-val azok fognak jol szé-
rakozni, akik szerefik a gyorsasagi és
egyéb motorokat, mivel a jatékban a fel
adatunk is egy ilyen kétkerekd jargany ird-
nyltésa lesz. Az introval sok munka nem lehe-
telf, hiszen a jatékbél kiollo-

sl zoft, & egy kicsit felfupirozoft
' jr— jeleneteket vagtak dssze. A me-
’ M ni egész érdekes, de csok egy

Gjszilattet kame le huza-
mosabb ideig (vajon
mét’lyokadok ki blyon
ehhez a témahoz? ;) Aki
behatdban meg szeretne
ismerkedni oz irdnyitds
rejtelmeivel, azoknak
ajtnlom a legfelsd meni-
ponot, a License-t, Ez
egy - a Gran Turismo jo-
sitvanythez - hasonls
z?udui feljesitds rész,
chol kiveséznek minden
lehetséges iranyitasi rik-
két, a sima kigyorsitos
raijttdl kezdve egészen a
kamionok clatti mofor &t-
csbsztatdsig, de lesz itt
egy kerekezés, motor-
szorf (tudjtok, omikor a
kaszkadsr bacsik felall-

nak az ilésre és elenge-

de .5 Z T

dik a kormény), vagy egyszerii ugratasok is. En régtén neki
is ugrotiam, abban reménykedve, hogy egy éfaita karrier-
m63 nyilik majd meg eléttem, de pofdra is estem, nincs kar-
rierméd, ez csak egy fréning volt, omit kiilonb6z6 medalokra
lehet teljesiteni. Ha csak egy kontroller van bedugva o Mul
tiplayer ki sem gyullad, a Lap Time-ndl a kéridsket nézheted
meg, a bedllitasoknal csak alapdolgokat taldlsz, ami meg
hosznalhats lenne, mint mondjuk a forgalom siriisége, még
lakat alatt van. A Speed Kings Mag egy szedeft-vedett f5rté-
nelmi és technikai étekintés akor lenni, bar az elején it is
minden zérolva lesz. Ami neked kell a Single Player, ezen
belil taldlod ugyanis a jatekmodokat, umiEbe egyedil is be-
lekezdhetsz. Itt van @ sima egyszeri verseny, de mehetsz az
ids ellen, vagy a kihivasos médbon amolyan bérpajszeriien
egy kivalasztott ellenfélel szemben is. A Trick Attack méd-
ban trikkoznod kell, a Mesfs (folalkozok) pediglen egytaita
bajnoksag, ohol hdrmas csokrokba vannok szedve a palyak,
ot gé iel?enfél ellen nyomulsz, és adott pontszamot (helye-
zé5f) Ee“ elémed o fovébbjutdsért. (A Grand Prix sajnos zé-
rolva van, és nem is volt itJém megnyitni.) A motorvélosziék
nem Kl nagy, béreza |uiel( elére haladtéval bévithets, aki
benne van a témaban az mar a kinézetikrd! s fel fogja is-
meni a gépeket, egyébként mas lehetdség nincs is nogyon,
mivel kamu nevekkel szerepelnek (Hasama = Yamaha). Van-
nak ém tulojdonsagaik is, kilsnbség viszont nincs nagy kéz-
fitk. Mellékesen bukat, és brcuccot is lehet valasztani, jelen-
fosége csak vizudlis, Palyabol o ok van, majdnem hisz, kivi-
telezésisk pedig kzepes. Elég Losszﬂuk ugyan, de szegé-
nyes a kdmyezet és sziirkék a haterek. Attel figgeflenill,
hogy szinfe minden helyszin varosi, sok helyen %nufulmos ne-
on nyilak jelzik a helyes cfiranyt, amiken o civil forgalom &t
meg athait. Szoval elég behelyettesithetdek, annak ellenére,
hogy bizonyos helyeken megprabalick pl. alagutakkal szine-
siteni. A po{oc;ri kocakkal :iszor meggytlik majd a bajunk,
na nem minﬁm olyam siirfi lenne a forgalom, inkébb az el
helyezésikkel van gond, hiszen ravasz médon mindig oft
tinnek fel egy szémunkra lényegtelen keresztezbdésben,
ahol a legnagyobb galibat tudjék okozni. Kilénssen igaz ez
a nagy hossz( kamionokra, amik pont akker akarnak dthe-
ladhni merdlegesen o mi diranyunkra, amikor mi is megér-
keznék, ezeket a monstrumokat egyébkén nem musz&ﬁike
riili, a motorcstsztatassal el is férink olattuk. Hasonlokép-
pen iﬁr’unk el akkor is, ha egyéb természefi kataszirdfa for-
fénik (pi.: villamstitotta fen;'c?% dlne oz iira), vagy olyan
helyen mutarozunlt, chol nem volna szabad [pl.: rakedési te-
rillet stb.). Civil jérmivekbdl tol sokféle nincs, egyet viszont
megemlitenék: a kis kek europai unids jelzéssel megfesteft
unids postakocsirdl van szo. llyen tényleg létezik? Mivel a jo-
ték lapjaiban egy rkad verseny, vannak példaul checkpo-
intok is, amiket kénytelenek lesziink idsben elérni, az iranyi-
tas is rkad jellegl. Konnyen bedonthetoek @ motorok, nagy
sebességnél is kezehetdek, és még arra is van modunk,
hogy a versenypélyét szegélyezd falokat kihasznalva akkor
is ket keréken mﬂrudiunf,ghu nem pont az idedlis ven vetiik
azt a frénya kanyart. Tetszet, hogy minden helyszinen hé-
rom-hérom plusz feladatunk is van a versenyek megnyerésén
kivil, ilyen lehet példaul, hogy adott ideig egy kerekezziink,
hogy boritsunk fel X :IFeYnfelet Ez ukii?% ne a sima
::Sﬁmegyek és gyakok” médszerrel probaljuk meg elémi
(mert annak csak mi latjuk kardt), hanem haszndljuk az erre
kifelolt Kor gombot (ités, rigés o motorrél), ami abban oz
esetben, ha az qnolj; karral adagoljvk a gazt, bizony elé
nyakotekert modon elérhets. A jatek arkad mivoliabal uz?—
lenfeleink is igen érdekesen viselkednek: alapban jéval
rsabbak vagyunk ndluk, ezért a hiba nélkili krrel (nem
rulva), akér még a hatodik helyrél is nyerhetiink, ha vi-
szont mér az ers:ielyen szguldozunk, lehetetlenség lerézni
dket. Humanus, hogy kis ikonok jelzik nekiink a mogdttiink
holadok tavolsagat, mint az is, hogy a teljesitends mellekfel-
adatok, minden jétékmédban benne vannak, & megjegy-
26dnek. Eqy kis odafigyeléssel elég kiinnyii nyerni, és gyor-
san haladﬂzmk a zérolt dolgok megnyitasaba. Nem gﬁé-
tom, hogy beszerzése utdn Grokké ezzel a jatékkal fogunk
jdtszani, de egy kannyed délutani szorakozésra megteszi.

Copi Moo
csipimlee@576.hu
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os, furcsa kicsit egy olyan jatékrol irni, ami
Nbélr PC-n hatalmas molttal bijszkelkedhet, a

konzolokon mégsem rendelkezik semmi hat-
térrel. Az MM-re pedig ez a meghatdrozés teljesen
igaz. A sorozat PC-rGFiéh‘ at a fekete dobozra, ezért
a legtobben valoszinileg azt sem tudjak, hogy eszik-
e, vagy isszak ezt a Midlown dolgot. Nekik ei:'lruiom:
egyiket sem szoktak tenni vele ;) Leginkabb szérako-
zds céljabol iliek le elé eddig oz emberek, méghozza
nem kis sikerrel. Ez tipikusan oz a jatek volt iddig,
ami egy agyondolgozott nap utén Ggy igazan le fud-
ta kéini a E'):(rcdt munkdsembert, de o tanrokkal teli
hécipsiii diakoknak is megfeleld élvezeteket nydjtoft.
Itt, Budapesten kifejezetten igoz volt a ,remek szora-
kozas” rész, hiszen mindenki fopasztalta mar a re-
mek kozlekedési kultirat, ami a varosban divik, na
meg az ebbél, és az utak jarhatéségabél adéds du-
gokat is. Az, aki bélogatva mormog most a bajsza
alat, és rancba fut aoﬁornbku az emlékektd], nyu-
godtan dlisn hétra, és olvassa tovabb a fesztet, hi-
szen leginkdbb falan O tudja dtérezni a sorozat ,ér-
téket”, ami mindenki szamara nyilvanvals, de talén
nem ugyanakkora stllyal. Hiszen az MM pont errél a
vilﬁgrt’ﬂy:ml! A févarosokrél...a kozlekedesral. Arrdl,
hogyan hajtsunk keresztiil a féutakon, miclatt folya-
matosan dugdkba keverediink, valamint arrél, hogy-
ha ebbél elegtink van, akkor milyen forméban hégjuk
at a torvényt, kezdjiink amokfutasba, és élvezzilk a
szabadsdg izét. A Midkown igazi erénye a szabad-
sagban rejlik, és a killonboz6 lehetéségekben, ame-
lyek megadjak az esélyét, hogy vakidban széguld-
hass, jatszd a mintasot6rt, vagy illegalis versenyeken
vegyél részt, miolatt rendérak fucatiai vannak a nyo-

modban. 1999-ben és 2000-ben ezt csak a szamitd-

gépek tulajdonosai érezhették at, de mér a mi ke-

ziinkben is oft az esély, hogy adjunk a verdaknak és
pusztitsuk a benzinkészletet ]

MIDTOWN MADNESS
2003
J6 szokés szerint igériek fSbbet, jobbat, mint eddig,
raadasul a Microsol e?r kézkedvelt, de a sorozat-
ban idéilg részt nem vallalt csapatra bizta o fejlesz-
ési munkalatokat. A Digital llusions a mindséget
képviseli, és ezt bebizonyitottak mér a Rallisport ese-
tében is (rajta is van a bemutatéja a DYD-n...vala-

mint a Blinx is helyet kapott), ami bar a géppel
egyiitt jelent meg még mésfel éve, de talén azéta
sem latiunk szebbet. Nem akarok mellékes dolgok-
kal foglalkozni, ezért lassuk inkébb azt, hogy mibél
all a jarek.

Mér akkor, mikor a f8meniibe keriiliink, szemiinkbe
oflik, hogy a valtozatosségra nem lesz panasz. Work
Undercover, Single, Mult, és természefesen mindenfé-
le bedllitas, profilképzés. Utébbi nem szolgal magya-
rézatra, mint ahogy a bedllitasok sem igazén, Termé-
szefesen ass;evdloguhur;uk a kedvenc zenéinket,
amiket a tomboldsaink alatt akarunk majd hallgatni.
Lényegesebb a jatékmadok megtekintése. Mielstt
azonban errél irogamék, megjegyzem, hogy az MM
eddig arrd| volt hires, hogy ugye vildgvérosokat mo-
delleztek le bennik teljes rész?zr:sséggeh ami azt je-
lentette, hogy minden oft volt a programban, ahol
valésag szerint lennie kellett. A ﬁunnadii( résznél ez
kicsit megvéltozolt. A jobb jatszhatéség és a pergds,
mozgalmas autékazés kedvéért ezt megreformaltak
annyiban, hogy bér a fébb utak, és a nevezetességek
mind a helyikon vannak, azért a kevésbé fontos zsa-
kutcak, mellekutak koziil jo néhany ki lett hagyva a
térkeprél. Ja, igen...azt még nem is emlitetiem, az j
verzidban Périzs és Washington utcéit réhatjuk. Hoz-
z4 kel tenni azonban az elé'ib elhangzottakhoz,
hogy mivel mindkét véros hatalmas, ezért tulajdon-
képpen a kurfitasokkal is vagy haromszor akkora a
feljes bejarhato teriilet, mint a korabbi epizédokban.
Ez azért nem mellékes.

Széval, tobb lehetdségiink is akad. Az els6, amit ir-
tam, a trténefes mod, ebben kiilonbozs munkakat
véllalva kell feladatainkat megoldani mindkét véros-
ban. A masodik pont alatt szabadon garézdalkodha-
funk, illetve versenyezhetiink a gép iranyitotta vetély-
tarsakkal, a harmadik médban pedig ketten széra-
kozhatunk oszfott képernycn - X-eket ksthetink

Gssze, valamint I"effs'uﬂukoﬂwhj k XUVE csodolafos

hg-;kro, hogy a vilag egyéb helyein tanytzo virtud

Mindegy. Meﬂvnn a
~ csak azt kell eldsnten

MUNKAVALLALAS
ELOTT

Lassuk az egyjétékos médokat. Elss, és talan legfon-
tosabb lehetdségiink a Cruise. Ebben nincs megszab-
va semmi, feliesen rad van bizva, hogy hogyan ala-
kulion a jatekmenet. Mieldtt bekeriilnél valamelyik va-
rosLu, megszabhatod, hogy mekkora forgalomra
végysz, mennyi gyulogoﬁegyen az utedkon, a rend
éber Greinek akfivitasa milyen fokozaton legyen, illet-
ve mef{ﬁ( napszakban szdguldozz, és mi‘zen iddjara-
si kariilmények kézstt. Ezek jépofa dolgok, és erésen
befolyasoljak a jévadet is, mivel talalhatunk magunk-
nak akkora forgalmat is, hogy régton a 7-es busz Gt
vonalan képzeljik magunk a muﬁmidﬁ lejérrta utén,
amikor mindenLi hazatelé tarf. Nincs is nogyobb él-
mény, mint amikor lépésben haladva totyogunk, de
olyan intenzitdssal, hogy még a jarokeretes bacsika is
hamarabb elér a kévetkezs saroLig, mint mi a jér-

annyal, Persze fittyet hanyhatunk a 16bbi autésra,
3: ityenkor kesziiljiink el rd, hogy a fakabatok na-

on hamar a surLunkbun lesznek, és nem is igazan
g[nmak majd leszakadni rélunk addig, amig szana-
szét nem torték a jarganyunkat (persze csak akkor,
ha gy lett bedllitva az elején, hogy ,érzékenyek” le-

enﬂ vandalizmusunkra). Az idéjaras sokban nem

folyasol, talan a ho és az esé kicsit cstszossa teszi
az ufakat, de ezek is inkabb csak nagy sebességnél
észlelhetsk, valamint a parkok ﬁivén%csﬁzunk 8k
jobbra-balra. Nos...miutan mindent megvélasztatial,
ohet a/jarmi. Amennyiben mindegyiket megnyitol-
fod, Bsszesen hurminr;{eﬂé all m:;gly rendelkezésedre,
de oz elején csok par darab kozoft valogathatsz.
szimpatikusabb? Jo...mar
, hogy automata, vagy kézi
valtét akarsz, és utana mér zozhatsz is. Mint emlitet-
| nelkiil oz utcakat, de ha mar
an vagy, akkor térképezd kicsit fel a
versenyeknél jobban fudd a lehets

; Tuhidonlképpen itt ez lenne a
at, hiszen a célialan kocsikazas hamar

ar kicsit érdekesebb, hiszen ebben egy
e kell eljuined adott idé alatt. Ebben a
derill, hogy vajon mennyire ismered a
, vagy az dlternativ megkozelitési lehetSsége-
et. A checf;aiqwmsza alatt mér velélytarsaid is
lesznek, akiket iranyit. Oket megelzve kell at-
i d kapukon”, amik a fovabbjutashoz
& e b iktha o Midright
az NFS/TD péros elé
hogy tényleg min-
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A forfénefes” jaték mér kicsit bonyoluliabb. Ift ugye
kilonboz6 munkdkat véllalsz. Lehetsz taxis, ments,
rendér, limuzinos sofér, vagy més egyszeri dolgozé.
Mindegyiken belil négy felodat van. Az elsé harmat
muszdj végigvinni ahhoz, hogy a kévetkezé meldhe-
fyen kezdeni fudj, az utolsé viszont csak akkor fontos,
ha szeretnéd megnyiti a lezart jarganyokat. Erdemes
egyébként erre utazni, mert j6pofa verdak szerepelnek
a listan, valamint ha minden jatekmod ki left vesézve (a
Single apcion beliil is), akkor egy abszolt kirdly aute-
val zﬂx sz, ami nem més, mint a Koenigsegg
(m%anekem hizédik mosolyra a szém a néviul atén,
vagy masoknak is?). Kildetéseink a kovetkezsk lehet-
nek: verseny (athaladasi pontokkal, vagy csok szimpla
célba éréssel), személy, targy szdllitésa adott helyre.
Leginkabb ezek, fermészetesen kismillié forméban. El6-
fordul, hogy csak kaiét kell vinnefek valahova idére, de
van olyan is, hogy ezek mellé még a konkurencia is
bedurvul, és folyomatosan amortizal minket. Ez persze
gy értends, hogy kapunk egy kis életeréesikot, és ha
az lement, annyi a felodatnak. Aztén van, hogy valami
sznob idiétat, meg a kutydjét furikéztathatjuk szépség-
versenyekre (nem a sznob, hanem a kutya vesz részt
rejfuk], sorban...egyikré! a mésikra. Véllozatossagban
nincs hiany, de sajnos ezek fulajdonképpen eg;ﬁj
szolnak. A cél elérésérél. Hat igen. J6...s6t nagyon j6
az oflet, de az idsk végeztéig nem hizhatjuk ki vele. A
1obbjtekos modok [nem az osztolt képernyds) ugyan
megnovelik o szavatossagot (Inferneten igértek

0
0
J
J
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olyan lehetdséget, amiben két csapat - rendsrok és
rablok — 6l harcban egyméssal, és igy lehet kergetéz-
ni), de egy igy sem lehet erésebb az eredmény, mint
egy kozepesen erss JO. Sajnos tilzottan a cél nélkili
versenyekre lett fektetve a hangsily, és ez nem feft jét a

iekalménynek.

A VOLAN MOGOTT

Most pedig keligzziink be a kormény mégé és lassuk a
tényeket, amik bar igéretesek, de béven nem olyan szép
eredményeket mutanak, mint amilyenek | volna.
Kovetkezzen elészor a grafika. Elss ranézésre nem
dobjuk hanyatt t6le magunkat. Azutan megyiink erre-ar-
ra, és végiir adabbeniink, hogy nagyon szép a vizudlis
megielenités. A teljes varos él, mozog, a helyszinek ki-

. dolgozottak, s akadozdsnak még nyomdt sem lfiukl
 Eskilszom, hogy ez a grafikus motor csodakat mivelne
egy GTA szinti jatékkal. Az autok elég jol néznek ki, az
-~ emberek valiozatosak.. kiszorhatunk kztilk normal séta-
lekat éppigy, mint munka elél lébecolé punket, vagy X-
asérlot. Amikor pedig felgjik hajtunk, ijedten
el et keresnek, hangosan kidltoznak,
i a keziikben van. Elomi persze
deig kellett korhatérhoz
‘ festenek, és G
-ha. Ez a szokdsos

MRARTIN BELESZOL!

Kicsit, icipicit 13l sok nekem mostonéban a ,vérosi szaguldo-
263, dmokfutés” jaték. Nem érem, miért kell mindig minden ki-
adanak egyszerre kizarolog ugyanolyan jétekokat megielentet-
ni. Vagy csak FPS van a piacon, vagy csak auiés, vogy plat-
form. Szerencsére o MM3 igazén kellemes, fogyoszthaté szin-

' vonalat képvisel a démpingben! Nogyon tefszet, hogy hatal-
mas a bejérhatd ferep, és az is, hogy tuljdonképpen szoba-
don garézdalkedhatunk. Milyen i6 lenne egyszer egy game,
ahol elautézhatnank mondjuk Berlint3l Barcelondig. ..
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,ha", ami miatt a Tisztelt Olvasé gyanakodva hizza
dssze a szemoldskét, mialatt ehhez a részhez ér. Sz6-
val. A problémék. Idénként kis kadasitést fedezhetiink fel
a tavolban...ez még nem is annyira vészes, de az, omit
osziott képemydn tapasztalunk (ezért is szamiiztem a
haszndlhatd lehetségek kdziil), az borzalom! Kod, toté-
lisan lebutitott grafika. De miért? Birt volna ennél tobbet
is a gép. Ez tu?c'ln a legsilyosabb negativum a képi
megijelenités terén. A tbbi aprasag. Aol van még szo,
hogy a reflektort kicsit gyengének toldltam, o vezetdket
nem nagyon léini, csak az dmyékukat, a tréseknek
meg nincs sok értelmik, mivel csak dgy ,fessék-lassek”

vannak. Kis karcolédasck, amik a versenyek utén ré-

adasul magukiél eliinnek. Kar. Emiaft az erds JO érfé-
kelés. Hianyoltam még egy korrekt belss nézefet, de ez
mar sajdt szivfdidalom, nem lényeges (megjegyzem: le-

het nézelédni mindenfelé a jobb analog karral, de
mondjuk elég érdekes dgy vezemni, hogy kbzben felfelé
néziink;) Hiszen azért ne feledjik...hatalmas varosokban
furikazhatunk forgalomban, akadozésoktél mentesen. A
jatszhatésag rendben van oz iranyitésra direkt nem
terlem ki, mivel I'eliesen a szokvényas médon zui|ii(], ta-

| toznok...egyszeriien belénk jSnnek.
alatt géz. Emiatt a szintén JO érfékelés. Ez n

Lk S 4 T

|an annyit megemlitenék, hogy az autosok néha teliesen

| idiotdn viselkednek, mondhatni: sik hilyék a legtd

esetben. Jonnek szemben, &s még véleflenil sem réanfiak
felre a kormanyt, nem is dudainak, vagy villognak, kial-
ek Ezgzileg a versenyek
hiba,
ami egy egészet levon. A zenéket ugye magunk vélogat-
hatjuk dssze, tehét ezzel nincs is gond, viszont a hangok
ferén negativumként emlitendd a Eonkurencia késtolga-

' tasa, ami egT id6 utan felettébb idegesits, foleg a fran-
i

cia kiscsajndl, akitdl a falra tudiam volna mészni. Az

L autdk véllozatosan duruzsolnak (az irdnyitasuk is més-

més fechnikat igényel), avagy megint egy kemolyabb
robléma viszi ?e az érfekeket, Ami maradt még, az a
angulat. Nem is tudom...igazabél nagyon szérakoz-
faté @ program, de valdl i?ﬁnyzik beléle az a tiiz,
ami mondjuk a Burnoutban benne volt. Nem érzem,
hogy oz adrenalin emelkedik bennem, és nem vesztem

el afejem a lelkemben eluralkod érzéstd, ahogy fovig

nyomom a gazt. A jték hangulata csak JO... Egyik ol-
dolon ott van az, hogy két hatalmas (valadi) vérosban

 sétakocsikazhatunk, versenyezhetiink, randalirozhatunk.

Az, hogy aprolékosan ki leftek dolgozva a helyek, oz
iizlefek (még a kirakatokat is ki lehet tomi, belil pedi
3D-5 szoba taldlhatd, még ha csok falra festeft targyak-
kal is). Az, hogy az emberek reagéinak mindenre. Az,
hogy szinte BARMIT rongélhatunk, legyen az Gjségos
stand, vagy csak egy padsor. Az, hogy ha levertik
kozlekedeési lampakat, vagy a villanypoznakat, akkor
azok, par kér megtétele utan is a foldon hevernek majd.
Az, hogy SZABADOK vagyunk... Mig @ mésik oldalon a
kévetkezok szerepelnek. Pér grafikai bukta, egy ezek
miatt haszndlhatatlan kéfiatekos mod. Ididta mesterséges
intelligencio. Réhej térgyét képzé pérbeszédek. Ami pe-
dig a legfonfosabb: nem lnnésndiﬁc; levegs, amikor
be?‘-elyezem a lemezt a gépembe. Hat ennyi. Ujabb pél-
da arra, hogy hogyan lehet a kivalé alkotasbol csak jot
kredlni. Ez a jaték olyan, amit szerintem jorészt minden
X tulajdonosnak birfokolnia kellene, hogy néha ,kirig-
jon a Lc’lmbél" valami jéfaijta kis vﬁrozgﬁljﬁkﬁzéssd, és
|6ssu a folyamatos mozgés legjobb példaiét, de egyben
bizfos vagyok benne, hogy ha nem lesz meg neki, azzal
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sem veszit sokat. Se vele, sem nélkile. Kellemes nyarat
kivanok mindenkinek, érezzétek jol magatokat orszagon
beltil, és orszagon kivill egyardnt. Raweny kisasszony-
nak pedig ezer csok, mﬁerggn alvassa ezetet a sorokat...
Udvozletfel mindenkinek: e
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu
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MICROSOFT / DIGITAL ILLUSION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
LERILEH
EREFA ERGEETH
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zene / hang:
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LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS

STAR. WARS
STARFIGRTER

lED.FACTION N

ey

SPECIAL EDITION, ,

STAR WARS: STARFIGH-
TER SPECIAL EDITION

Az SW univerzum sokakat rabul effeft mér az els6
film megjelenése ota, és ezt természefesen ki is
hasznélick az alkotok. Mindig is jelenfek meg olyan
jctékok, amik ebben a vildgban jaiszodiok, persze
valtozo sikerrel. Idénként annyira erélietik a Csilla-
Eok Hébortja sorozathoz kapesolods sfuffokat,

az mar farasz1. Példénusz&éﬂ, mi a fené-
nek kell egy 2001-es progromot az X-esek nyaké-
ba varmi2 Vagy | arc'u valsban Gjitoftak volna
fel valomi komolyabb szintre, ha mér egyszer oda
van biggyeszive az a nyomorult SE jelzés. Nem
igazan értem, hogy mire akartok vele céloznil? Ne-
tan remastered hang, vagy altemafiv befejezés? Ez
nem DVD emberek... Bar Adam1 meg volt vele elé-
gedve a 39-es szamunkban, amikor a PS2 verziot
tesztelte, &n nem hiszem, hogy ez left volna a maxi-
mum, amit ki lehetett volna hozni...akér mér a Seny
Fépéb6| is. Féleg egy Yager utdn nem, ami abszo-
it oz ég szerepét jdissza az ,ég és fold a killonb-
ség” meghatrozasban, Mert mit is tapasztalha-
merﬁ@ Erbsen kbzepes grofikdt, ami béven nem

e awran b

haszndlja ki a doboz tudasat, kbzepes jatszhatésa-
got, szavatossagot és hangulatot. Még a bevezets
tréning az egyik legiobb pélya, ha  teljes egészet
lnédzzi.'i, mi:gkrllﬁé L sokszor 1otléi|:s unulombadle-
lad egy-egy kiildetés. Engem valahogy nem tudott
|ek6:ngi,y E?:ikor a I:Si"ﬂg%ekcn kivﬁrginie semmit
nem latunk, kézben meg folyamatosan jonnek az
ellenséges gépek. Az SW nem csak errdl szél...sze-
rintem. Nem érzem azt a hangulatot, amit mondjuk
a GC-s RS esefében. Azt mar szivesebben Idtiom
volna gz X szimbolummal ellatott kis fekete gépe-
men. Osszességében tehdt feliesen elmarad a jelen-
legi elvérasoktol, de természetesen egy fanafikus
roLongé efidl még elszorakozhat vele. Az egyszerii
tobbidtékos modok [osztoft képemnydn repked-

ni...brrr) nem dobiék fel a szavatossagot, igy oz
egész megmarad az dflagos kozepes szintjén.

pont

RED FACTION 2

A Red Faction els6 része még a kettes Sony gép-
re lett kiadva, és méar akkor sem fitkoltam, hi
szerintem a legjobb konzolos FPS jaiekok k&zt?rgi;
a helye. Ugy tartom, hogy az mutatia egy program
minGségét igazén, ha az idé molaséval is megtart-
ja pozifivumait, és évekkel késébb is szivesen el6-
veszi az ember. Hat az RF ilyen. Még ma is élve-
zem a hangulatd, a foriénetét, és Ggy az egész
megvalésitist... Ezért csoddlkoztam is kicsif, ami-
kor oz 55-6s szamban Freak lehtzta a folytatdst.
Nem gondoltam semmi rosszra azonban,
s6t...még oriltem is, amikor megjelent az dfirat az
X-re is. Megvettem, leiiliem, egy déluton végigjat-
szottam. Azian iltem tovabb, és nem értetiem,
hogy mi fartént. En vagyok mar ennyire hazsartos?
Nekem olyan nagyok oz elvarasaim? Vagy valé-
ban ilyen gyenge eresziés left a masodik epizod?
Végil oz utobbi mellett dontattem, f&leg azutan,
hogy belenéztem noszialgiczés gyanént oz elsé
n;s%e, ami SOKKAL jobb még mast is. Ezt neve-
zem! Ennyire béna folytatast ritkan lamni. A grafika
mentes mindenféle karakterességtdl, egy az egy-

STATE OF EMERGENCY

A Rockstar kiads talan arrél hiresiilt el legin-
kabb, hogy nem mindennapi ctletekkel gazda-
ifia a jatékpiacot, és szinte azon nyomban
Eufﬁkussé vélnak a programjaik, ahogy megije-
lentek. Gondolok itt a GTA sorozatra, a Max
Payne nevii mialkotésra, vagy akér az Oni-ra
is, ami mifajan belil szintén igen kellemes
meglepetésnek bizonyult. Persze 6k is félrenydl-
nak néha, és ,tamogatnak” olyan fejlesztéseket
is, amik i6 &tletnek tinnek, de aztan mégsem
hozzdk a vart mindséget. llyen volt a Smugg-
ler's Run is, vagy a feszt u{anyéi képzé SoF,
aminek PS2 verziojarsl még a 48-as szamunk-
ban irtunk ket o|c|a|1. Mir8l is van sz62 Utopikus
vilag, lazongasok, forradalom. Mi is a felkelé-
sek részeseﬂeszijnk és killonb&zd feladatok el-
végzésével kell segiteniink a multik, a fegyveres
erdk, vagy maganak az elnyomé hatalomnak
tonkretételét, Ez annyit tesz, hogy viszonylag
kis helyszineken (aruhéz, purko?c’), ukea, stb.)
kell szaladgalnunk, miutan pedig beszéltink az
osszekotavel, el kell vinnijnl: quumit valahova,

STAR WARS:
THE CLONE WARS

Ez is dtirat, persze PS2-rdl. Veres Miki érfeke-
zett réla az 57-es szamban. Lényegesen jobb,
mint a kicsit arrébb talalhaté Starfighter. Nem
csak grafikajaban, ami bar nem kiemelkeds,
de ozért kellemes a mostani videojatékokhoz
szokott szemek szamara, de jatékmenetében is
képes meglepetéseket okozni. Tudhaté ez be
annak, hogy nem csak a szimpla ,repkediink,
[&viink” sh'?us hagyta kézjegyét az alkoték fan-
tazidjaban. Tu|c‘1ﬁ1r:|lun|( ilyen jellegii missziokat
is, de eléfordul idénkent, ho vzﬁamdyik Jedi
iranyitasaval, gyalogosan kesf(egy kicsit rendet
tenniink. S6t...még hatasokat is megiilhetiink a
késsbbiek folyaman. A feladatok ltalanossag-
ban a megszokott format kévetik, avagy rom-
bolhatunk, védhetiink, de valahogy mégis van
hangulata az egésznek. A grafika, mint emlitet-
tem, nem kivalo, de élvezhets...a jatszhatésa
dltalaban rendben van, csak nagyritkan tu|c‘1ﬁ
kozhatunk zavaré tényezdkkel. A szavatossag
kézepes annak ellenére is, hogy az X verzio

ben olyan, mint amikor a mostani, ,steril” FPS al-
koiélso[ci tekintem meg...gnnc!o|ck it o|yanckra,
mint a Bond széria, vagy a TimeSplitters. Nem
rossz, csak valahogy olyan ires, mint chogy a jé-
tékmenet is. A régebben elég kellemes me%?lpetés-
ként bemutatkozé lopakodos részek teljesen elma-
radtak, a jérmihasznalat leredukélédott annyira,
hoiy egy kijelolt Givonalon elvezeigessiink valamit,
és kozben agyatlanul fizeljink mindenre. Linkelési
|ehefdség, Live tamogatéss sehol, a szori pedig ré-
vid, és bar prébéltgg megcsavarni it-oft, az ered-
mény mégis egy megszokolt, nagy meglepetésekts|
mentes torténet left. Hat ez van. Jobban jartunk vol-
na, ha nem eréltetik az RF sorozafta vé‘ésﬁi, vagy
azzal is elégedettebbek lettiink volna, ha inkabb az
intelligensebbnek, valtozatosabbnak mutatkozo el-
s6 részt irjdk Gt némi felGjitas mellett

MAS VERZIO: GC, P52
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vagy meg kell verniink/Iniink/védeniink vala-
kit, illetve meg kell szerezniink/rongélnunk va-
lamit. Sok véltozatossag nincs benne, mint
ahogy érfelmet sem igazan lehet talalni. A gra-
fika kézepes, a kamerakezelés néha nagyon
pocsék tud lenni, de egy féradt hétkéznap utén
néha jol johet egy kis {imko usztitds, tomeg-
mészérlas a 528 rohangék’)'girkc kazétt. En
nem latom értelmét a konverzionak, de ha mar
muszéj volt megjelentetni, hat legyen. Persze ez
nem azt jelenti, hogy jo értékelést kap, csak
annyi, hogy nem hordom le Ie|iesen, mivel totd-
lisan semleges szémomra. Ez a tipikusan ,van,
de minek” jaték. Mennyivel jobban &rilliink
volna egy GTA hc’:romnu{, vagy egy Vice City-
nek. Azokra meg mar 2004-ig vamunk kell
mindenképpen... Hat...ez van.

MAS VERZIO: PS2
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kapott egy kis Internet tamogatdst is, mivel ma-
ga a jaték mégsem annyira lenyligézs, hogy
naponta felmenjiink vele a vila hd?éra, és oft
okorkadjink masokkal. A zené?(re, hangokra
fermészefesen nem lehet panasz, mivel ezek a
filmekbsl vannak atvéve, és tisztességes SW ra-
jongoként ez mar eleve egy hatalmas pozitivum
szamomra.:) Osszességéﬂen egy nagyon kelle-
mes kis akciojatékrsl van itt sz6, ami fartalmaz-
za az SW hangulatét, és bar nem egy kiemel-
keds darab, mégis elszérakozfatia a jtékoso-
kat. Persze az sem elhanyagolhaté tény, hog
torténetileg nem csak a masodik epizodot dof-’
gozza fel, hanem mér a harmadik elézménye-
it is elénk trja. Emiatt talan kételez is minda-
zoknak, okik élnek-halnak ezért a lenyiigézs
vilagért...

MAS VERZIO: GC, P52
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V-RALLY 3

Annakidején, amikor kijstt a méasodik rész,
igen nagy V-Rally méniakusnak szémitottam,
mind @ DC, mind a PS verzié esetében. Vala-
miért nagyon megfogott a jaték hangulata, és
egy darabig ahhoz, meg a Colin kettéhéz mér-
tem minden stilusbeli programot. Ezért aztan
vartam is nagyon a harmadik részt (PS2 feszt
az 52. szémban), ami sajnos kicsit csalédas
et szaémomra (még a Colin is). A reményt
azonban nem vesztettem el, még biziam az X
verzié javulasaban. Nos...ez az, ami lényegé-
ben nem fortént meg. Grafikailag szégyen,
amit az Eden fejlesztéi alkottak. A legtobb
esetben elmondhatiuk, hogy igazan trehany
munkdt végeztek, de ez leginkabb akkor ide-
gesits, amikor elénk tarul azon ritka palyak
egyike, amik kifejezetten j6l néznek ki. Ezek
szdma azonban tényleg csekély. Tobbnyire DC
szintl, vagy az dlatii mindséget tapasztalha-
funk, ami egy X stuffndl azért elég nagy hiba.
A jatszhatosag, és a fizika teljesen hatéreset a
realisztikus szimulator, és az arkad verseny ké-

VEXX

Az 59-es Konzolban mar letesztelt (PS2) Vexx
egy igazan igérefes platformjaiéknak tiint anna-
kidején, amikor beharangozték a megjelenését.
Keéssbb persze megjott a program, és szokds
szerint kicsit csalodnunk l(e[reﬂ. Nem nagyot, de
azért nem hozta a vart teljesitményt. Amit kap-
tunk az egy it kalandos torténete, egy teljesen
idegen vilagban. Klasszikus p|cfform9!3emekke|,
de azok hagyomanyait kicsit bonyolitoft jték-
menettel. Va?uhogy (evésnek érzem a mai ugra-
lés, gyiijtogetds jatekokat...legalabbis a hagyo-
manyos értelmezésben. Mi:gegyik agyon van
bonyolitva. Nem...nem én vagyok tilontdl egy-
szeri lélek...elvagyok én egy point&click prog-
rammal is, csak annyi @ bajom, hogy nincsenek
olyan stuffok, mint régen a Mario... Megyiink,
ugrdlunk. Mar mindennek magasztosabb érfel-
met, célt akarnak varézsalni, mint amit igozén
érdemelne. Itt van ez a Vexx. Nagyon szép, igé-
n{es bevezets, menii fogad. A videsban j6 kis
akciokat lathatunk, a zene megint csak megér-
demli az igényes jelzét. Elindulunk. Az unalmas

BURNOUT 2

Az els8 rész nagyon nagy sikernek szami-
fott a maga idejében. Erthetd tehat, ha
mindenki nagyon vérta a folytatast. Az
meg is érkezett, és a tapaszialatok azt mu-
tattak, megérte vami ra. Javitott grafika,
tobb lehetdség, tobb auts, mindezek mellé
pedig a régi hangulat. Hét igen...az aztan
volt rendesen. Vdrosi forgalomban verse-
nyezni, iivoltve hajtani a szembejsvs sav-
ba, ahol a szegény vezetdk riadtan hiznak
félre, mialatt riilten nyomjak a dudét. Ha
g(e]dig ez nem elég, akkor még idével tur-

6t is hasznalhatsz, amit Ggy tolthetsz,
hogy kiilonbsz3 muraivénycﬁ(uf haijtasz
végre (kozel hajtasz el masok mellett,
szembe haladsz oz autdsokkal).
No...ilyenkor szabadul el a pokol, & a
Tisztelt jatékos szive a torkdban dobog. Az
55-6s szémban volt egy kis féloldalas
szdsszenet a Sony verziorol. Abban mar
megtalélhatiuk a t5bbjatékos médet, vala-
mint az olyan érdekességeket is, mint a

z6tt. A fizika néhol igen ?gengécske, de példa-

ul az auték bedllitasai kifejezetten profik, mind
megjelenitésben, mind a lehetdségek szdma-
ban. Ami igazén viszi a palmét a pozitivumok
kdzot, az a torténetes mod megalkotasa. Szé-
mitogépiinkre email hegyek érkeznek, amik
alapjén csapatot vé|uszetﬁuiunk, és azt gybze-
lemre vihefjilk a szezonok alatt, Ez a rész na-
gyon fetszeft, a t5bbi mar felejthetébb. Hogy
mi az ésszegzés? Kellemes versenyek, szokho-
16 (nagyon érzékeny| iranyitds, j6 torténetes
méd, élethii trések. Onmagéaban nagyon j6
lenne ez, csak a rivalisok mellett [Co?ln, RC)
nincs igazan komoly esélye. A legféképpen pe-
dig az zavar, hogy miért nem ?ehei idénkent

latni, hogy merre is haladunk? Par pélyan to-
kéletesen tonkrefeszi az élményt... llye...
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réning utan vér az elss lelegzeteldllits vilag.
Rengeteg lehefség...talén 1ol sok is. Falakon
maszhatunk, ide ijeporﬂhutunk, oda ugrélha-
tunk fel, mindenhol fitkos helyek, sét..még a
napszakok mélésat is befolyasolhatiuk egy rej-
tett ferillet megtalalasaért. Es mindez az e?sﬁ pa-
lyan. Késsbb még at is alakulhatunk, a feladata-
ink pedig ennél is bonyoluliabbak lesznek. Ez
nem lenne akkora baj, de egy platformiaték mi-
ért nem lehet az, ami...eredetileg? Ez nem a Le-

acy Of Kain...meg nem a Tomb Raider. Nem
Ee" felreérteni...ez egy 6 jaték, csak éppen le-
hetett volna még ennéris jobb, ha kicsit egysze-
riisitik o lehetdségeket. Kellemes kiilcsin, nagy-
szerij dtletek, csodalatos hangulati vilagok, ze-
nékl, jopofa ellenfelek. Szerintem 7 pontot érde-
mel.

MAS VERZIO: GBA, GC, PS2

Crash jéték, amiben minél nagyobb kézle-
kedési balesetet kell léfrehoznunk. Ami vi-
szont Uj: zenék betdltése a merevlemezrdl
(élien, éljen), Live témogatoltség (sajna
ugye ezt egyeldre még nem igazan mdliuk
kihasznalni), valamint...szerintem egy ki-
csit a grafikan is javitottak, bar ezt nehéz
biztosan megéllapitani, mivel mér az ere-
deti verzi6 is nagyszerlien nézett ki. Ez az
a jatek, amit minden autéérilinek ki kell

robalni egyszer. Nincs is semmi, ami job-
Ean emelné az adrenalint benniink, mint
az, amikor verseny kézben athizunk a
masik oldalra, lavirozunk a szembejévsk
kozott, raadasul a keresztezédésekben
még az el8ttink athaladékra is Ugyelniink
kell. Nagyon jé!

oG

MOTO GP 2

Igeeeen... Ez az a jték, amiért nogyon odavol-
tam mar a kezdefek H(azdetén is. A legjobb moto-
ros programnak tarfottam az elsG részt, ami az X-
en kiviil csak PC-re jelent meg (valomive! késshb).
Mér annyira szép volt, hogy az lett a legfébb ba-
ja: jobb, mint a valésag. A fizikaval sem volt sem-
mi ch, il kezelhetsk voltak a motorok, ami pedig
nagyon tetszeft, az a ket fék killon kezelése, vala-
mint az egy keréken motorozas volt. A visszajat-
szdsok szintén a nagy pozifivumok kozé tarfoztak,
mivel MINDENT meglehetett velik tenni, amit okar-
fal. Lassitds, merevités, rengeteg més nézetre valo
valias. A lassitasok alatt pedig még a kerekeken
lathato csikokat is ki lehetett venni, éppen Ggy,
chogy az aszfalt repedaseit is. A karrier lehetdsé-

e jol ki volt dolgozva, pontozdsos médszerrel fej-
Easztheh'ed az embered, a versenyek pedig iszo-
nyatosan hangulatosak letrek. A Fof;duk'ssi azonban

nem masodik részként, hanem Moto GP mésfélként
kellett volna kiadni. A korabbi pozifivumok meg-
maradtak, igazi killonbség csak annyi van, hogy
bekerilt a Live tamogatottsdg is (minden versenyzd

valodi ember, &s ha 6l fudom, még a mikrofont is
témogatia), és kaptunk Gj ruhakat, motorokat, vi-
dedkat. Ennél hirtelenjében faléin nem is lehefett
volna sokkal 18bb a dolog, mert mint mondottam,
mér az eredei verzio is SZINTE tskéletes volt. A
par Gifajta visszajatszési nézet, specidlis effekt még
dob is egy kicsit rojta, de fulajdonképpen ennyi.
Mondhatjuk, hogy leginkabb csak a Nef famoga-
tasa miatt joit ki az 0 rész, de ez persze nem ne-
fivum, hiszen dlig varom mar, hogy dsszemér-
essem az ermet a tobbi versenyzével. Mar csak
arra leszek kivancsi, hogy vajon, ha a sajdt zenéi-
met hallgatom jaték alaft a merevlemezrdl, akkor
azt a tobbiek is halloni fogjak2 Mert akkor nem
fognak tolzottan szeretni...;}

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

i
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1k elé és elkezdeni a feszfelést, Remélem, nem

abranditok ki senkit, de soha nem olvasom el
a kiadok mézesmazos, az utobbi idében sajnos vér-
|azitban ferdité, a valésaghoz (talén, j6 esetben, né-
ha) csak a palyak és kii|dgerései szamat illeten hi PR
kozleményeit. Screenshotokat sem nézegetek, s6t,
nem bijom a sokak lial szenfirasként kezelt ,nyuga-
1i* netes gamer oldalak és mogazinok érfekezéseit
sem, mert fovabbra is elég erdt érzek magamban ah-
hoz, hogy biztosan meg tudjam taldlni a feszfelésre
szdnt program erBsségeit és negativumait. Amig az
chusb?mza'elzés:f%bszolﬂ:gﬁnﬁ Ié‘;i)bségbgn en-
gem iguzofnuL, nincs szikségem utblag azon tipréd-
ni, hogy miért adtam erre vagy arra a stuffra pr 8
rontot, ha az XY webmagazin csak 6-ra ériékelte. Az
egyen az 6 gondjuk...
Van azonban egy olyon ,szokas”, ami kifejezetten

H avan ré méd, ,szlizen” szerefek ledlni egy j&-

ERGS KEZDES, ERUS UISSZAESES Gid

dsztbnzéleg hat rém — amiker a gémerek mér azelétt
trénra em?neic egy jatékot (vagy, ami a mésik véglet,
amikor elfemefik), hogy az egyaltalén a boltoki)oeie-
riilt volna. Sokszor, til sokszor kellett csalédnom
nagy, elére agyonfutatott cimekben ahhoz, hogy
szkepikus legyek és elég sok alkalommal akadt mér
a kezeim kdzé igazi kincs is, amit csak egy kicsit ka-
pargatni kellett, hogy kibukkanjon az igazi érék, és
rajojiek, nem kavicsot, hanem dragakévet fartok a
markomban ~ ezér, igen ezért dontditem Ggy, hogy
bevéllalom ebben a hénapban az Xbox-os Brute
Force kivesézéséf.

Konkrétan Bajtos Gabi szajabél hangzott el az a bi-
Zonyos inspirdlé mondat, ami miatt donféttem; azt
mondta ugyanis, hogy a Brute Force fesztiét szerinte
legalabb 4 oldalra kéne rakni, mert ezt a jatékot az
Xbox-os gémerek nagyon varjak. ,Na, hat ha ennyi-
re vérjk, akkor szedjiik izekre nekik!” - gondoltam,
mert nem venném a szivemre, ha valaki csak azért
vasarolna meg stlyos ezrekért, mert valahol azt hal-

otta vagy olvasta, hogy ez egy bomba jatek, azian a
végén esefleg csalodnia kellien. (Meg aztan, kivancsi-

va is fett a Gabor.) A remény diadala a fapasztalds
felett csaloka, hamis képet festhet az évatlan jatékos
szemei elé...

Most, sajnos, nem volt ré méd, hogy teljesen szfizen
allik oda az ,oltérhoz”. Két befolyasold esemény is
tortént velem: oz elsé 5 darab kép volt, amit még a
tavalyi, Gjsagircknak szént E3-as Xbox DVD-n falal-
tam a |[afekro| Felftint, hoiy a shotok a szakmabeliek

dltal jél ismert, és a legiobb esetben semmi j6t sem
sejtetd ,nesze semmi, fogd meg jol" sﬁ]ust’mL voltak;
azaz lafsz rajtuk par szép nagy szerepldt (kocsit, re-
pilét - tetszés smrintmlyaﬂesﬁhet&], par fegyvert,
néhény névényt, valami teljesen lehefetlen, ,als6 -
‘cis:dmb", va ! E; ,,bile a szbjtba" nézethd, és ll(‘nﬁl’ fu-
is: ezek lehef, a program motorjanak mi-
kodése kozben készil")lggk (persze néha még erre sem
veszik o faradtsgot - egyszeriien mellekelnek 3 ke-
pet a CG infrobdl), de futi bizfos, hogy a végleges
verzioban ilyen kameradlldsbél te soha a biidds élet-
ben nem fogsz jétszani, rgéudésu| uhkezel’élf(elﬁh! (&let,
energia, sebességmeérd — barmi) is hidnyzik, ergo ez
egy mokusvakitasra szant ,csindlt” (bocs a hiilye sz6-

érf) kép, nem a valés in-game (jaték kzbeni) latvany.
A mésik negativ irényba terelé dolog meg az velt,
amikor a Microsoft Xbox-os PR oldalan kalondozva
par honappal ezeldtt ismét osszefutotiom a Brute For-
ce-szal; a szereplék nagyfelbontéist rajzait poszter
reményében tanulmanyozva sajnos hamar ré kellett
jonném — ismételten, sokadszorra -, hogy az izlésem-
nek (és ezzel fudom, hogy nem vagyok egyedilll) iga-
zan megfelels ,,iérékosmrukiereker szinfe kizarolag
csak a sokak dlfal idistanak, perverznek, elvoninak és
emészthetetlen szemetet gydrtonak ledegradalt japan
miivészek képesek alkomni. Egyszertien nem fér a fe-
jembe, nem érfem, miért gondolja a t8kém fudja mi-
ken jatékfeileszts brigad dizéinere, hogy neki sikertl
rnc:'clI teliesen élefszerd, rettenetesen fotorealisztikus és
emberi szereploket terveznie? Jo példa erre a Final
Fantasy mozifilm, amit raadasul déntden japanok ke-
szifeftek: iszonyatosan hosszl, embert és fechnikat

prébalé, sziszifuszi és raadasul
méregdraga eljdrassal mar-mar felje-
sen valosaghi animaciot és latvanyt alkot-
tak, amivel nem is volt baj, csak sajnos @ mun-
ka végére elfelejfették, hogy nem arfana a torte- £3
nefre is odafigyelni egy kicsit, minek eredmé-
nyeképpen a film erésen kbzépszert lett, iszo-
nyatosat bukott, majdnem ié:fre is menfek,
csak a Square-Enix fozio hizta ki ket a ka-
kibl. Sokkal iobl)cn ifmck volna, ha ma-
radnak a ,, klasszikus rajzolt” anime mifajé-
ndl, akér még azt is keverhetiék volna a CG
animéciéval — mint mondjuk a csodélatos
Blue Submarine No. 6 filmekben -, és igy
legalabb minket, manga-anime kedvelsket
megorvendeztettek volna egy 6 kis mozival,
Fel nem foghatom, minek hajszoljdk egyesek
ménickusan a ,lehetdleg maximélisan valéség-
hii" latvanyt a jatékokban, mikor oft van egy 5
vonallal rajzolt, toporodott, zold sapkas, manéru-
has kiskolyck, aki egy varazspalcaval hadonaszik,
és off van egy 1e|jesen anti-gyoros, mar-mar vézna,
fehér hosszo hajd, 78 kilés?{;lyos kép, loza ficko
is (természetesen mindketten egy-egy jopén em-

I nok"2 Egy Gigert és egy Moebius-,

ber fejébél pattantak ki], akiknek a bérébe bizonyit-
hatéan szézszorta inkabb bele tudnak (&s szeremeki)
bijni a jatékosok, mint ezeknek az eurdpai-omerikai
mivészek dltal kitalalt szénalmas szomyszillottek a
szerepébe. Mert karakfereket rajzolni 6 modell”
alapjan mindenki fud, akinek csak egy kis tehetsége
van a rajzhoz. De karaktereket, ltaluk személyiséget
teremteni, beléjiik élefet lehelni, csak a kivélasztottak!

Bocs, hogy igy belemegyek ebbe a ,j6 karak-
ter/ross:%rukter” témaba, de hat mennyire off van-
nak a szeren a japan grafikusok? A Ghost in the
Shell és a Neon Genesis Evangelion latvanyvildganak
csak egy-egy apré kiragadott morzséijéra g lehet
épiteni egy egész umer%taé zenei videdklipet! Hires fi-
ataloknak szént divatmérkak koppintjak bizonyos
manga karakferek clfézkodesi stilusat, ami aztan egy
csapasra frendivé valik és egy egész
idény kollekcisjat elviszi a hatan! De
mit mutattunk fel mi, ,nem jopé-

kis talzassal. Nem sok... A gémer,
amikor jatszik, nem a valésdgot ke-
resi, hanem azt a sokszor kegyet-

len, de mégis mesevilagot, ami csak az dlmaiban és
végyaiban létezik. Es az a j6 jaték, ami elrepit abba
a bizonyos vilagba...

Ezek utan gondolom egyértelmd, mit lattam a Brufe
Force karakfereingl2 Fjﬁ.u‘yit gném gumibabakat, olya-
nokat, akiket |egsz'|vesebben a Balatonba vinnék gu-
meﬂtmf gyulnc’l:(nt, de még véletlentl sem akarok
azonosulni velik. E elestli, gylrés gyogysze-
rekdl felfit kiéobéig;iy egyviiuminhig{l‘;fos cgs?r:gpénz
modjdra Gsszegomyedd gyikembert (lehet, hogy Ju-
rassic Park szindrémaban szenved a kicsike2); egy
torpe stlyemeld csait, aki testének szembetting Foiyu-
tékossagat kidobott szilikon-melleinek méretével akar-
ja balanszirozni; & egy masik nét, aki annyiban min-
denképpen kiilonbozik a masikidl, hogy mas szini a
haja. Braviiros szereposztas! :( Na, ﬁhogy igy fes-
fett a Brute Force élményanyagom. Talan még annyi-
val toldanam meg, hogy azt is olvastam valz?wnl, eza
iciték egy kiilss nézefes (3rd person) ,Halo gyilkos"
lesz, amelyben egy komplett csapatot is kommandi-
rozhatunk! Na, ezek utén azién tényleg létni akartam
a medvét!




AZ ELSO 2
PERC

A jo tesztelési szerfarids mindig ugyantgy kez-
dadik. Setét, nagyképerny8, 5.1-es hang. Udits,
nyugalom, lehetdleg egyediil. Az elsé 2 perc -
ami a legfontosabb, a donts - a kovetkezokbél all
dssze: miutan Gifutottam gyorsan az opciskat és vég-
re bejott maga a jatek, hagyom, hogy hasson ram a
latvany. Fél percig nem csindlok mast, mint nézek és
karbenézek. Igen, rényilok c jobb analég karra és
kérbeforgatom a kamerdt. Szépen, Iend?i?efesen, huss
* jobbra, huss balra. Ha torténetesen nem az a kamera
Lezeh‘iie, diihas leszek. Azian mozgok egy kicsit, és
kozben nézelddom. Jobbra-balra sasszézom, tolatok,
késtolgatom az iranyitést. Természetesen a bal ana-
log karral probalkozom. Azt szeretem, ha a jobb/bal
iranyokkal oldalazni lehet, az elére irany az elére, a
héfra meg a tolatds. Ki nem allhatom oz olyan jaté-
kokat, ahol a dilefténs fejleszitk agyonvarialick a
mozgattist; {6, nekem mindegy, hogy a fegyvervéltas
gombiat meﬁyikre teszik, de az ide-oda forgoloda, fo-
tyogo fehascktsl, a remegs, razkeds, kinlodo, meg-
zavarodé kamerétél kiver a viz - meg az olyan
gombkiosztasokiél is, ahal 20 perc utén vagy begor-
cstl a kezem, vagy rajevok, hogy ehhez a stuffhoz
inkébb egy hérom kezii, hosszd zselés ujjis polipem-
bernek kellett volna sziiletnem. (Emliteftem mér, hogy
vannak keflemes, és vannak megtanulhaté kezelési
jdtékok is? Gondolom egyertelmii, melyik fipust prefe-
ralom.) Ezek utan, ha a oz ugrést oz X-re teszik, a
lovést meg a jobb ravaszra, olyan boldog leszek,
mint egy kébormacska, amit végre megetet valaki. Ez

az egész igy egyutt 2 perc.

AZ ELSO 15 PERC

Léiss csoddt, a Brute Force els 2 perce nagyon
kellemesen érinteftl Az elsé terep mindjart egy
szép ,kils6" helyszin, hegyefrel, szinpompas
novényekkel, gydnyori éggel és felhckkel.
Szépen, finoman mozog minden, még néhény
madarat s latok. Nem evilagi 4], mégis tokéletes a
kép. Gydnybriiek a textirak, de azért kszelebbrd|
vizsgdlva nem Halo szinfiiek — mondjuk, csak a mi-
heztartas végett, a Turok Evolution kaveinél és fator-
zseinél talan picivel szebbek. Az iranyités totdl elta-
lalva, a kamera szuper (tolzoft takards esetén figu-
rénk ditetszévé valikl) - raadasul annyira lcorno?y a
haladas, hogy ha finoman lépkedsz hatra, a csave
tolat, de ha erésebben haon a kart, feled fordul és
Ggy szalad, plusz o kamera eltévolit egy kicsit! Ha
megdllsz, automatikusan visszafordul o karaktered.
Ez igen! Bal kar benyomva - ez a guggolds, amibél
szintén magatdl feldll az emberem. Menni fog. Hal-
adas kdzben fok 6l tudok nézelgdni és forgolédni,
ami nekem egy harcolés akcisjateknal nagyon fontos.

e -

Na, akkor I6jiink egyet! Jobb ravasz tizelés, bal ra-
vasz grandt (a nyomas hosszaval az erd dllithats), B
gréndffajta véltasa, X Giratoltés, Y fegyvervéltés. Ez
tenyleg eleg Halds kezelés... A feher gombbal mind-
ket fegyvered kézbe veszed, igy egyszerre onthatod a
haldli, ez egyfajta berserker mod. A feketével a gy6-
gyité csomagokat hasznalhatod. A jobb kar benyo-
masaval - ha a fegyvered engedi - rakozelithetsz a
célpontra. Szép, de sajnos eléggé izeg-mozog a kép,

eﬁe‘;en haszndlhaté. (De legalabb pontosan 16 a

r, mér ha végre e|fa|2F a :ém Osszességﬁé;
ben azt kell mondjam, hogy az irényitas nagyon fa-
in!

Csak az emberem ne nézne ki ilyen idiotan! Kidol-
ggzoh‘ felsétest, neroholozott karak, révid labak, osto-

arckifejezés. Nyomorek szegény... Az A megnyo-
méséval ugrik egyet = bér ne fenné! Ezt aztén min-
dennek lehet hivni, csak ugrasnak nem. Na, mindegy,
ez van, majd nem ugralok...

Elindulok, kis bejafszas jon, kézeleg az ellenfél! Lo-
tom 8ket a térképen. Hiﬁl!.‘rd |epek be egy szikla mé-
gé, mindenképpen észrevesznek - pﬁ?r?yegy rossz
pont az ,ellensegvezérls” rutinnakl Fogom a Fegyverl,
pontos célzas esetén elpirul a célkereszt. Probalko-
zom a rékozelitéssel - elmészik, nem j6. Inkabb nekik
rohanok amigy hibelebaldzs médidra — és elesodal-
kozom, hogy miért kell egy palinak 67 lovést bekap-
ni ahhoz, hogy végre elfekidjon?! Rogton oz elsé
asszecsapasom inkabb hasonlit ,kiilsd nézetes” sho-
of'em up-ra, mint faktikai-harci-akciéjatekra. Keriilge-
s Atk b s e st

Ha ez késabb is igy lesz, menni fog a kévetkezé feke-

fepont...
Haladok tovabb, a hullak mellett fslieny, grandtok és

elhagyott fegyverek. Felvehetem ket, ha akarom,
nf, mint a Halo-ban, az X nyomva fartésaval. A

Egverkezt’i kanyarban Gjabb célpont, fent a domben,
ennek kutyafuttdban feldobok egy grénatot és gyd-
nyorkodom az igencsak pofﬁser%ibcndsban. Egy kis
lavas rész j6n, ughol megprobalok nem belelépni a
forré magmaba — persze az egyik szikla mogatt két
ellenfél lapul, ket mér rutinosan lerchanom, minden-
féle takiikazas nelkiil. 10-15 taldlot és elfekszenek -
i6 a pancéljuk, gondolom. Aknasifolt feriilet jon, fel-
szedem a csomagokat (célkeresztet rairanyit, X-et
nyomva farf], I'I(]ﬁlﬂ i6l jsnnek még. A kbvetkezs for-
d{llf) egy nagyobb, nyilt ferepre visz. Nagyon messzi-
re ellatni, semmi kodasités! Lanek ram, mint az allat.
A rékozelitéssel mar nem is prébalkozom; inkabb ki-
rohanok, két fegyverbsl ﬁizeli]ek egyszerre, kozben
szérom a grénétokat. Mintha lkaurgét jatszanék,
csak mds kéntdsben. .. <) Gyorsan szétlovom a bazist,
lebontom az épiileteket. Kozben elered a ho. Vagy
inkabb a ny'?’Ex viragzik? Infantilis médon futkosom
egy kicsit a fehér pihék kozét, oztin megyek fovabb.

Ujabb szépséges taj, rézsaszin cseresznyel?) virdg,
egy hatalmas fa, o tovében mozgolodas ~ végre nem

ellenség - ezek a tarsaim! A radarom koril meg is
jelenik az ikonjuk. A digitdlis-iranyitokereszttel fudok
atvaltani réjuk, ha kepti

lajdonképpen ugyanazt tudjak, mint buta arci féhs-

felé poccintem oz iranyt. Tu-

sém, csak mésfajta f‘ag]yver van néluk, és az & pén-
céljuk legalabb normdlisan néz ki. De nem is ez az
izgalmas — nem csak iranyitani tudom &ket, paran-
csolgathatok is nekik! S&t, tulajdonképpen mindenki-
nek osztogathatok utasitdsokat. Ehhez a kommandi-
rozni kivant szerepld képe felé kell nyomni a keresztet
(ikonjuk ugye a radar koril), amig megjelenik a 5(1:.'-
ad Command menti. A z6ld A-val fedezést kérhetek,
a piros B-vel szabad fizelést engedélyeztetek, a sér-
ga Y-nal helyben tarthatom éket, a kék X-szel pedig
fefszés szerinfi pontra kildhetem a csapattagokat.
Tratatacam! Ez tehét a nagy dtlet a Brute Force-ban!
Nem is lenn;bi?eség. Csci hat az a baj, hogy 15k
felesleges procedtra, idshozés oz egész - ez persze
nem most, csak a késébbi palyék sorén deril majd
ki, de gondoltam mér most elarulom nekiek. A helz-
zet ugyanis az, hogy ha nem utasitgatod a fobbieket,
Ggy is szépen j'cinnei: utanad és l6nek mindenre, ami
mozog. Egyszertien semmi érfelme taktikazni, mert a
iegrb’cl):i ellenfelet siman csak le kell rohanni, amd
6 parasztosan, ‘oszt annyi. Na, de menjiik fovabb...
A pdlya tovabbi részében falalok egy favcsoves pus-
kat - sniperkedés, mindenki kedvence, hadd lassuk,
mit fud! Ha lehet még jobban elmészik a kereszt, mint
a ,rendes” fegyveremen, de legalabb j6 messzire el-
Iani vele. (Arra volt esze Tex-nek, hogy 45-dsre
Eyl'lriu fel a karjat, de egy durva puskat nem bir sta-
ilan tartani,) A célzés kinszenvedés, ha mellé lavak,
az ellen észrevesz és vagy elbtijik, vagy rogton loni
kezd. Mi marad? (Ehajitom a tavesdvest.) A jol bevalt
lerchanés és gréandtozés... Talélok egy kaput, mielstt
nyitném az X-szel, kiadom a ficknak a cover me (fe-
ezzetek) parancsot, aztan berontunk. Baré kis csete-
paté kezdddik, a sracaim szépen, infelligensen, fede-
zékbd| nyomijak a férdig érd lézert, én meg j6 szoka-
somhoz Eiven hajitom a grandtokat. (A kerités mogil
tgy talalomra, vakiaban... Fiaim nem hiilyék — ami-
kor oz egyik bénan dobott csomag visszapatian, elro-
hannak a kézelébdl. lgy csak magamat robbantom
fel. Kommentél is a program: ,That was stupid” -
anyad :) Aztan megunom, berohanok. Végre lemegy
egy kevés az energiémbé| (mér aszittem’ golysdllo
vagyok! 3], a fekete gombbal gydgyitok. Hamar elfek-
tetiik a 6-7 védét. Amézem az épilleteket, beﬁyu"lh:m
az aktudlis DNS farolot (ezekkel a Deathmatch mod-
ban lehet 0j karaktereket behozni, dllitolag), toltényt
szedegetek, nyomok egy Selectet (mindkét feladat
completed), azién Griember médjara tavozom a kék
valamivel jelzett kijaraton. Mission Successful. Nem
volt rossz, de remélem, azért jobban beindul majd.

AZ ELSO NAP

A masodik palya arculcsapds ez elss szépségéhez
és részletgazdagsdgahoz kepest. A gyikemberek (fdj,
de gaz!) vilaga - kis Gsszekotott ,szigetek” az érias
fak torzse koril. Mint az Ewok maciké a Jedi vissza-

térben... Ha felfelé nézek, minden okés. Magas fak,
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a lombkorondk felett oft az ég. Ha viszont lefelé né-
zek? A nagy kodos semmi. A fak kérgének textirdia
tavolrel gyonyori, kozelrél viszont ordit a méret-
arénytalanség! Olyan, mintha egy hangya lennék

Jrendes” fa trzsén. Végig?uggunok az egyeflen
mtséges Gtvonalon, tovabb bosszankodom a nehe-
zen lelchetd ellenfelek miatt (8k is gyikok, csak gono-
szak :), s végil megmentem a masodik Bszerepﬂﬁr,
Brutus-t, a korabban emlegefett vitaminhicnyos hiills.
Az § (fehér, gombbal eléhozhats) specidlis Zépessége
a héldtds. Erdekes effektus, mint a hi-tech szemiiveg a
Splinfer Celben... Egyiitt visszamegyiink o menttha-
iohoz. Ez borzalmasan uncsi volt, foleg masodik pa-
Iyémuk! Remélem, nem igy folytatodik majd.

A MASODIK NAP

Két palya utén biztos véleményt kimondani talan me-
részség, masnap fovabb jiszom a Brute Force-szal. A
harmadik pélya hasonlé terep, mint az els, csak jéval
1epuszfu|tum]:. Szerencsére nem éjszakai — azokidl ki-
vagyok! -, mindgssze szirkilet van, és némi kd. Veg-
re sz6| valomi értékelhels zene is — most j&-
vok rd, idaig
el sem jufoft
a fudatomig,

hogy ennek a

iateknak van zenéje is. A hanghatasokkal ki voltam bé-
Liilve, i6pofa volt a madércsicsergés, tetszetek a radi6-
hungoL, &s a lovések zaja is okés, csak zenét nem na-
gyon halotiam. Nem mondom, hogy nem volt, de ha
volt, akkor gyenge volt. Erthefd, nem?

Mondjuk ezzel a zenével sem vagyok elérébb. Kissé
hétborzongatd. Elindulunk Brutus-szal. Valami muténs
banda oz ellenfél (engem a Stallone-féle Judge Dredd
film szormyeire emlékeztetnek), fegyverem egy nagy-
méretii gépagyu, amivel igen kellemesen lehet irtani.
Iszonyat ostoba az ellenfelvezérl. Gyokran oft allok
a pali mellett 2 centire, de valahogy nem akar ram
mozdulni. A kéd meg egyre csak né. Révidesen mér
az orromig sem latok. Atvaltok Brutus-ra és haszné-
lom a specké képességét. Eqgész érdekes monokrém
lesz a kép, de a mutdnsok legaldbb szép piroscs-sar-

an vilagitanak. A pélya nyil egyenes, tutok elére és
lovek, de kszben elir)nqciszcr;k egy sonkés szendvicset
is, raadasul morzsalas nélkiil - gondolhatod, hogy
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mennyire kot le a jaték... A szint végén egy mutans
bazis, ide beverek 5-6 granatot, utina az arcomba
egy gyonyorii sart, és e?gondolkodom, hogy én va-
gyok til j6, vagy ez a misszié volt végtelendl semmit-
mond6é

A kovetkezé pélyan Gj taggal béviil a kompénia.
Hawk, a vérés leanyzé ll be kézénk. Jét kacagok
rajta - Tex derekéig ér, ergo akkora, mint a kutya iil-
ve, de olyan combja van, hogy a fizenhatosrdl folé
rigna oz oikilos medicinlabdat. Specidlis képessége a
léthatatlanség. Ujfent elgondolkoJ?:m - egy lathatat-
lan embert ki fud bantani2 Kériilnézek. A hely enyhén
szélva fantéziétlan, valami vulkanokkal és kristaly-
t5mbokkel tarkitott kébolygé, de az ég szine legalabb
gydnydrii. Ugy latszik, egyedil az a grafikus értette

%lgdi, aki a Brute-ban az egeket fervez-
_te. Aszongya’ a program: ,Haszndld
> & Hawk féutgctul'lcnsdgé?!”‘ Hat én fe-
szek rd, folylatom a szokasos lero-
hanés technikamat, ami be is valik
a legtébbszsr csak nyomorultul

egy helyben dllo szor-
nyeknél, amiket rdadasul
si{(eriilt olyan homogén
szrkére rajzolni, hogy
nem is nagyon létom
oket, csak azt, hogy vala-
honnan lovéseket kapok.
Olyan mérfgkben unom a
jctekot, hogy mér a fel-
szereléseket sem szedem
&ssze az épiiletekbél.
Most tudatosul bennem,
hogy milyen iszonyd ko-
toft az Gvonal a program-
ban! Kizarélag mindig
elére, egy szik ,folyoson”
lehet menni, kalandozés
nyista, s mig az els, ne-
kem valoban tetsz6 pa-
lyén legalabb egy-két dombra fel lehefett juini, ezen
az utdbbi 3 helyszinen még egy fél méter magas buc-
két sem tudok megmészni, minden emelkedsral bé-
nan cstszik le oz emberem. A misszié masodik felé-
ben legalabb van egy kis hirig, de hat ennek is csak
a fiistie nagy, a langja nulla - még gyégyitanom sem
kell. Ugy viszem végig a pélyat, hogy észre sem ve-
szem, mikor hajtom végre a f6 fe|:30to1, valami kém
csavo megmentesét. Egyszer azian vegre sikeril meg-

halnom: oz ide-oda
sasszézas kozben bele-
maszom a lavaba. El va-
gyok keseredve. Csalédott
vagyok! Fel akarom po-
fozni o fejlesztdket!

NEGYEDIK
NAP -
THE END

Nem fudom, érdemes-e
tovabb folytatni ezt a
szenvedést. A kovetkezd
pélyéba mér bele sem né-
zek. Felhivom a Bajtés
Gabit, hogy 6 mit mond -
még el sem kezdem mon-
dékémat, mar hadarja:
,Bocs fénok, armyékra vetddtiink, ez a Brute Force
egy marhasag, nyolc palyat végigvittem, de ahelyett,
hogy egyre jobban raizgultam Vj:lu, halalra untam
magam.” OLé, akkor nem én vagyok a hilye, ez
tényleg nem lesz az év jaieka... Meg-
kérdezem még téle - hogy ne huig’e:li

meg hilyén - ugyan ki a
negyedik karakter? Gabor
kiborg esajrél mesél,
;E?Flinr névre Lallgui, és
massziv mechanikus kar-
iﬁnak kﬁsz&nhel&jn allite-
lag iszonyat |0 fud sniper-
kedni. Yalamiért egy kicsit
sem sajnélom, hogy nem
ismerkedtem meg vele...
Mit kapunk fehat a pén-
ziinkért? Egy, az aflagos-
nal valamicskét jobb Eiﬂs(i
nézetes akciojatekot, amit
mindenképpen badarsd
lenne a Harce-hoz hasonli-
tani - falan }c:nnyLkﬁzijk
van egymasnoz,
mindkeftd Xbox-onoa.
Latszik, hogy rakésziiliek a fejlesztak, komnIT munkat
akartak kiadni a kezeik kﬁziﬂl, ami technikailag azt

hiszem sikerilt is. A game nem bugos, nincsenek gra-

fikai és iranyitasi hibak - csak hat oz egyéniség, az
nagyen hidnyzik beldle! Az a dolog, amit dHletnek, @
iafegml: lefkének hivnak. A feeling. Amit olyan sokan
szereinének beletenni a jétékaikba, de csak oly keve-
seknek sikeril... Az els6 palya kiemelkeds szépsége
utdan sfilustalan, GHlettelen heryl:zinek kavetkeznek [és

e
Bt tox cha
lew o

nem a grafikdval van baj, hanem a latvannyal), a
jatékmenet pedig iszonylan unalmas, ismétiéds, gya-
Lorlulikrg nulla @ motivécis, hogy meg akard latni a
kovelkezé helyszint, vagy teljesiteni akard a kévetke-
z6, semmitmondd kiildetest. A Live tamogatas hidny-
zik, a multiplayer méd pedig a televizio , képemnys-
méretén” bukik el; oft, ahol rendszerint szokott. Ketten
még csok el lehet puffogtatni egy 72 centis TV-n, de a
négybe osztoft képhez mér nagyitdt, vagy 8 dioptrias
szemiiveget kell viselni, esel'legggeszerezni egy mini-
mum 140 centis projektort, ami ugye nem egy olcso
mulatsdg. Az meg, hogy 4 TV, 4 Xbox és 4 jték egy
helyen, egy idében egyiltt legyen, eléq ritkastg szém-
ba megy - SAINOS. A jatékot a 20 killdetés sem
menli meg - ez a relafive szép mennyiség az dtlette-
lenség miatt hamar felléps unalomérzés miatt inkabb
hatrany, mint elény.

Osszegezziik tehat: az iranyités kivald, a grafika j6,
a hangok jok. A lavanyosség (kar, hogy ilyen éﬂél(elé
si kategéridnk nincs!) gyenge kozepes, a zene elmegy,
a hangulat siralmas. A szavatossag? Jatszol, ameddig
el nem alszol rajta. Mert remegé kézzel nem fogod
vami a kovetkez6 kiildetést (lasd Halo), az biztos!

Megint csck azt tudom mondani, hogy sajnélom a
Brufe Force-t. Ezzel a csodalatosan bardfi iranyitas-
sal, a szemrevalé elss palya grafikai koncepciojdt to-
vabb folytatva, sokiu(vizguknusabb szforival,
igazi csemegejaték valhatott volna belle. De nem
valt. Szigort vagyok — szigorian ponfozom!

Martin

BRUTE FORCE

MICROSOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

kivala
elmegy
kizepes
siralmas
1-4 Jatekos
1 mentes 8 blokk
dolby digital 5.1
v tokeletes iranyitas,
megkapo az elso palya
% iszonyat unalmas, nincs hangulata, a
kesobbi palyak stilustalanok

6.5 pont
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minap egy kisebb csapat gyillt nalam Gssze,
Atogy kézésen adjunk a iémmek, mikdzben

tbeszéljitk az élet éppen fonfosnak gondolt
dolgait. Felidéztik a molt 'elres eseményeit és olyan
élményeket, amik nwmduhsﬁke! még kipontozéssal
sem tlimek meg. Mikor mér mindenki til volt az évi

szeri koteleznek szamité

tek a teszlelés céliabol nalam levd progik is. Akkor
mar sejfettem, hogy nem tszhatom meg a dolgot,
hisz a gép hirnevének készénhetéen, olyan haverok
is ércleE|6désse| forduliak a téma felé, u{?l: kolenben,
iﬁ?kednek az ids elishesének efféle modjatol. En-

az hangosabb és kiméleflenebb unszo-
Eﬁsnak, beh az SFF korongjdt és kajén vi-
gyorral az arcomon beizzitottam a dobozt. ,Maid
adok én nektek, olyan jatekot, hogy egy élefre me-
gemlegetitek!” - gondnlllum magamban, mikozben
szétosziottam a négy kontrolert a legkozelebb ilsk
kszot. Az egyik komanak gyands lehetett a dolog,
mert azt kél : — Hé haver, nalad miért nincs ira-
nyité, te nem iatszol? Igazi mérfirhoz illé hangon el-

magyaréztam neki, hogy 6k a vendégek és én bar-
mennyire is vagyom a jatékra, nem akarok senkit
megfosziani, etid| a nem mindennapi él'ménrté’,'. A
vélaszom hallatén 18bben elismeréen hordiltek fel,
mig masok a vallamat veregetiek és itallal kinaltak.
(Juuuuj, de szemééét! Martin ;)

MARTIN BELESZOL!

énésan, szoba keril-

 hatod @ masikat - |

HADD SZOLION
A Gomeness Gjdonsa

donséga egész pofdsan indult, mert még
oz a néhany ,kezdd" partiare is felilt, aki eddig a par-
keften fefrengett. Fél éra alat sikeriilt is megérfetnem a
turscsuggula cseppet sem bonyolult irnyifas részleteit,

goml;’snmi—,'u:nik annyiban Hm

o terepen taldlhatd olferafi
{égvarazslat. Ezen elmés szer

nyilik némi élelmiszer felszedésére is, ami éieigﬂ'iqk:;ﬂ-
n

lifia helyre. De ne feledkezziink meg a

Z

ma mﬂubd i id6 kellett a gombokho
'kuld 6 'ﬁmkciﬁ{mnnzrizblés&niis.—vmkéﬂﬁm-
; eglep firelemmel o han-
. egymastol, mint
a disznd a serésidl! Ezt viszonylag hamar megérteiték,
e
nyitot. — Ha oz egyik diés fechnika , hoszndl-
e o e

az a, mig a negyedi

T e

: inf: robbané-kokiél, bomba, zsugorite g
Ugymin| no- zsug;rlleﬁ?azvagy

erdsitd okossagokro| sem. llyenek példéul a nydleips,

*.* ami a sebességiinkre van
hatéssal vagy a védelmin!

f

szolgdlé pancélmellény, ami fa-
w  batkat sem ér,
| am ezzel ellen

tétben a latha-

# taflanna tévs

ksntds viszonylag haszndlhatd targy. Mikor egy ol sike
rif hﬂymléssely{ugld:@zmm uzrglyd&ozlmegsgnd’ﬁ
trsaség nagy részét, az eddig elininek hitt haverom
ronl ﬁ a budibél, meglehetGsen siralmas éllapotban
felhaborodassal teli hangen panaszolta e, hogy 6 @ mas
iranyd elfoglalisagai miott egy kukkot sem hallott az

dig elm kbdl. Szerencsére voliak, akik nélam

bban reagdliak és oz ifyenkor szokdsos kulturalt
ﬁxy::rgsunemben kinaltak oz illetdt, majd tapintotosan
csendre infefték. Megvériam, amig mindenki visszanyeri
jbzannak nem 6 eszét, azion o mulfiplayer mod-
o oy Dokttt ks ok
indifotiam parit. Miufan egy, a jaté
Kb rekiscbbock ronchold ok WL G

laszthaté karokterek és a Capcom fémielezte Street Figh-
ler figuri ka5 hasonés Kiet o holloks 3, Egy
negyed éréaval é néhany hideg ital szétoszttsaval ké-

&bb len: k o kedélyek, sct némelyikitk azt is me-
gértette, hogy ez nem az emlitett bunyos stuff legdjabb
epizodia. A négy, konrolerrel rendelkezs delikvens a
kepernytire topadt és dveges tekinteftel bamulta  Bltés

ényére figyelmeztets

CSAPATJATEK CSAK MAZOCHESTAKNAKS S5

cellara oszlott jatekteret, szinte egyszerre horkantak fel. -
Ez meg mi a répa...2 |gyekeztem a legérthetéhb médon
elmagyardzni nekik, hogy mindannyian egy azon terile-
ten mozognak és a felodat egymés minél tobbszori likvi-
dolosa. Ez fefszett nekik. De hamarosan ara kezdtek po-
naszkodni, hogy oz dlialuk iranyitoit karakterek il na-
gyok &s nem lami talik a kérnyezs teriletet. - Ezen kén-

nyen segifheliink, - mondtam
biiszkén - csak a jobb oldali
irdnyitékuri kell hasznalni, és
hipp-hopp kitagul a vilag.
Nem telt Ee|e perc és az
egyik Gifent nyekeregni kez-
dett. - A fereptargyakiél nem
latok sz*rt sel Erre mar én
sem fudtam mit mendani,
csak széttariam a karom és
bocsénatkérsen mosolyog-
tam. Emlékeztem ugyanis,
hogy el6zs nap, amiker
yedil kisérlefeziem Single
;?uyer médban, nekem is ez
volt az egyik legnagyobb
gondom. Mer higba az ditet-
i szové valo épilefek egész so-
ra, ha mégis sok czejyun

: dm'vilﬁﬁ;:é szemét és felkészilve a legrosszal

fien nem lat-

egyszeriien
i;_aukoﬂ, fufira ilyenkor

csak ez a zene! Valoban, ez a favol-keleti
26 fechno és ki tudja még milyen stilus-
K wzsika els8 hallasra toléin nem i olyan
zavard, késsbb aztan annyira monotonna valik,
néhény meccs lejditszdsa utdn az ember valodi zombiva
valhat t6le. Mielétt még megtorténhetett volna az emli-
fett metomorfozis, énhatalmblag kinyomtom a gép z3l-
G - : : b%ru c:!h 1%
vé elé dlltam. Oridsi meglepefésemre senki nem emelte
meg a hangjat és az ires iivegek is az asztalon marad-
tok. A farsasag jra életre kelt, majd mindenki @ maga
kellemes stilusban, melegen érdek‘ﬁdni kezdiek, hogy
mi is volt ez a valomi, ami az imént még a képemyéra|
riogatia oket. Ereztem, elidt az én idém,
Gjra elememben vollam. - Edes gyermeke-
im, ~ kezdtem vontatoftan - ez egy tgyne-
vezeft me volf, amit ilyen és ﬂez
hasonld farsasagok részére gyariofiak,

olyan nem fitkolt szandékkal, hogy az eladéshél a ke-
sziték majd nagyot kaszélnak. A jaték célia mindassze
annyi, hogy elszérakoztasson benneteket. — Csak tud-
nam, ki csindl ilyeneket, elszérakoznék én velel - jott
valohonnan hétulrdl egy igen egyértelmi vélemény.
Ebben a sfilusban akadna iévecﬂ)::tﬁsebb darabok is ~
folytatiam, mit sem t6rédve az infelligens kézbekiahé-
lassal - de ez most nem ilyen. Nem egy IQ jéiék az
fisztan latszik, de nem annyira cstnya - probaltam
az anyag védelmére kelni — és a jatekmenet fekinte-
tében sem rosszabb a faitﬁrsainé!, csak hat akad-
nak benne hibék szép szémmal. - Dégunalom az
egész! - vagolt kozbe ismét okaska, de igaza
volt. Nem is erélkadtem fovabb, azutan a
biztonsag kedvéért a tévét is kikapesoliam.
Nézfem még egy darabig, ahogy a tarsas-
ag fagjoi ismét bekésen beszélgetni
és rohdgesélni /
kezdenek, s
kézben :
Ezon tinddtem, .
vajon, Martin- .
nZﬁYmil !s fogok leadni
oz SFF-rdl.

SiD

METRO 3D / GAMENESS ART SOFT.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
 jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

2 pont
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kak szamara mar ismerdsen cseng, s, faldn né-

hany kellemes jatékkal t5ltstt ora emlekképe is el6-
bukkan a favoli- és a kszelmilibol. A sorozat 1997-6ta
hodit a bunyos jatekok kedveldi koreben, és majd min-
den eszienﬁben eqy 0] kiadassal béviil. Az eddig eltelt
idd alatt végigprobalta az Gsszes ismert platformot, év-
rdl-évre ];:eﬁ(osok szdzaival bévitve az amdgy is népes
rajongotabort. Akt érdekel eme nem mindennapi széria
éleftoriénete, oz minden részletet megtudhat o Konzol ré-
gebbi szamaiban megielent kivalo tesztekbél. Az elss ket
epizéd az 6rokifi PS-en latta meg a napvilagot, azutan
az idével lépést tartva a harmadik testvér mér az G ge-
nerécios platformnak szamito PS2-rél orditott az arcunk-
ba, majd nem is olyan rég GC-n bukkant fel a gome,
Primal Fury alcimmel. Hogy a BR sorozat hianya miatt
egyetlen géptipus tulajdonosénak se keljen @ Dunanck
mennie, a kiodé megdrvendeztetett benniinket egy, a
kedvenc X-es géporiasunkra készilt valtozattal is, ami az
I)'Ejgreme jelz6t kapta a soron kévetkez6 szamozas he-

ft.

KIHOZOD BELOLEM AZ
ALLATOT...

Aki még nem talélkozott volna a BR epizédok vala-
melyikével, annak elarulom, hogy egy vérbeli, és most
mar valédi milira visszatekint6 verekedds stuffrél van

Biz!os vagyok benne, hogy a Bloody Roar cim so-

VOLTS, TE ALLATIS

felesleges. De rogitn meg kell jegyeznem, hogy ez né-
mileg szérszalhasogatas a részemrdl, mivel az ités-
lv:or:gindciékat felépits Griilt gombnyomkodas nincs
agyonbonyolitva, igy némi tirelemmel és j6 érzékkel
igen hamar e|suid|?l£uriu|( a latvanyos kunsztok nogy
részét. it jegyezném meg, hogy sajndlatosnak tartom
ozt a ¥ényt is, miszerint a mefamortdzis soran fapasz-

talhatd |61v6ny-effekt csak igen kis mértékben lett kidol-

gozva.
Persze a kombozaskor elkeriilnek a tarsolybol a vér-
mesebb fogasok és specidlis trikkak is, am a mozgas
tekintetében elenyész6 a kilénbség. A harc részleteivel
ellentétben diﬁlazulc’:s utéin megv;ﬁozik a sebezhetfsé-
glink és regenerdcionk felgyorsul. Az atalakulasokban
rejlé takfikai lehetdségeket remekill erdsiti, hogy az
egyes mérkzéseken belili menefek kozott karokteriink
megfartia nehezen megszerzett dllati
forméit, ami a ké- e

vetkezd menet /

elején némi lé- /

4

526, Bar ha most valaki mosolyogva rdlegyint az
egészre, és azt gondolja, hogy fele a pceg%s az ilyen
Es ehlhez hasonls stiluso iélétolkktlﬂ, annck felhivom a
igyelmét oz élet és a progi kilénlegességére. Ugyanis
m%zdkét dologban vunpfggtﬁzia, mﬁ%n eezgéri is kgges
még mind a mai napig annyi embert felizgatni. Karak-
fereink mindegyike az dgynevezeti zoanthropes faj je-
les képviseléje, amellett erss egyéniség. A zoanthropok
olyan egyedek, akik az emberi lét hagyomanyos for-
majat képesek allafi adottsagokkal kiegésziteni és ilyen
médon testi erejitket megsokszorozni. Az effajta képes-
ségekkel bird harcosok 6sszecsapésai roppant latva-
nyosak, koszanhetden a valtozatos faunanak és az el-
térd fechnikaknak. Az eseményeket koriilfogd torténet
nem 10l eredefi, de egy i6 kis pofozkodéshoz nem is
kell tabb, mint egy arcunk felé csapé okal. Természete-
sen a szereplok nagy része mar ismert név a szakma-
ban, némelyikik pedig, mint Yugo a farkas vagy Alice
a ny0l mér igozi veteranoknak szamitanak a sorozat-
n.

Ugyanez a kellemes megszokottség jellemzi a jaték-
menelet is annyi kii[iinl:séggeL hogy az irényitas az X
iranyitojahoz lett igazitva. Mivel a jatékosok visszajel-
zéserél a készitok valomiért azt a kévetkeztetést von-
tak le, hogy a fe!épifésse| is minden rendben volt, igy
az a néhany bosszanté apréség is meg maradt, ami
oz el6z8 négy részben mar borzolta oz idegeket. llyen
butasag péTgZd a killénboz6 iitésformakhoz és kom-
bokhoz rendelt gombkombindciok ismertetésének hia-
nya. Lehet, hogy ezt néhany HC-gamer abszolit nem
hianyolja, &m én mégis iobi’ szerelem, ha magam
dESanetem el, mi az, ami szamomra fonfos vagy éppen

Mennyire jol megfogalmazta SiD a Bloody Roar soro-
zat lényegét: o, j6, de valohogy Gy alakult, hogy min-
dig volt izgalmasabb produktum néla a piacon. Sok ve-
rekedds jaték rajongat ismerek, de a BR mindenkinek
csak ,egy bunyés stuff a sok kozil”. Jopofa dolog ez az
llati” atalakulés, Srvendetes dolog, hogy most mar
Xbox-on is élvezhetjik, de azt hiszem mindenki fiszid-
ban van vele: a Bloody Roar Extreme mindorokre meg-
marad B kategérias verekedds proginak.

976 KONZOL

péselényt biztosithat. A bunyd kszbeni helyes faktika-
zas nagyban megkonnyitheti egy-egy vérszomjasabb

bestia elleni kizdelmiinket. A mara méar hagyomanyos-

sa vélt pofonegyszer(i gombkiosztast a BRE is megérs-
kilte: az A és X gombokkal righatunk és ithefiink,
aminek jellegét a kilonbza iranyok hozzaadasaval
hatérozhatjuk meg. A hirig kézben az Y gombbal ve-
hefjik &t a bennink szunnyads dllat képességeit. Azt
hogy mikor van lehetdségiink o varva vért atalakulds-
ra, a képernyd alsd részén lathatd beast-energiank
(vizszintes sarga csik) hivatott jelezni, aminek hosszi-

enes ardnyban van annck fariéssagéval. Min-

sdga eﬁy
den bekapott maflés utén ez a csik néhény egységnyit

lecsakken, és mikor teljesen leapad, egyszeriien vissza-

véltozunk térékeny emberi lennyé. Ezen tilmenden le-
hetéség van egy erdteliesebb, hyper dtalakulasra is (B
gomb), ami nagyobb sebzést kindl, viszont mint min-

den j6 dologért az éltben, Ogy ezért is fizemi kell, eb-

ben az esetben beast-energiank banja déntésiinket. Te-

hat, ez oz idedlis leforma sajnos csak iddleges. Ter-
mészetesen, mint minden spéci erd ez is Gjratermelhe-
16, csak j6l irdnyzolt rigésokat és pofonokat kell elhe-
lyezniink ellenfeleink testén. Mikor o transzformécié
megfértént az Y és B gombok specidlis mozdulatok &s

csapasok elchozasara valnak alkalmassa. A jobb és
bal oldali kitérést a két ravaszbillentytivel intézhetiik.

CSAK HALKAN UvOLTS!

A Mortal, Tao Feng, SoulCalibur 2, no meg a Dead or
Alive tagokbsl allé elit térsasag mellett a Bloody Roar is
igyekszik kitenni magaért a képi &lmény megteremfésé-
ben. Emlékszem még az elsé és masodik részek éles kon-
torjaira, egyenlefes mozgdsara. Dicsérefes, hogy a ma
rendelkezésre all6, jéval harapésabb hardverhateret ki-
hasznélva, most szemet gydnydrkadtets alkotést hoztak
dssze o Hudsonos fiik. VDnuiDzil( ez a karaklerekre jel-
lemz6 mozdulatok lagy animalisagara és az cket egyedi-
vé fevd aprd részletek kidolgozottsagara is. Az Gsszecsa-
pésok alkalméval megtapaszialhaté arnyék és feny-efek-
tek mindsége lenyligz5, de olykor ezen latvanyos kiegé-
szit6k or iaja u|yan mérteki a I(épemyﬁn, hogy az egy-
szeri jatékos a KO-t kidl biro hallatan Gsszerezzen és
csak csendben reménykedik, hogy az utolso szemkap-
réztaté masodpercekben nem az 6 emberével rongaliak
meg a kiizdéteret. Ha mér a kdryezet dtalakitdsanél
tartunk, Gszintén meg kell jegyeznem, hogy a konkurens
cimek szinvonaldhoz mérfen a hétterek kialakitdsa vala-
mivel szerényebhre sikerilt, annak ellenére, hog)«' a min-
ket korillvevd tereptargyak elég elnagyolian ugyan, de
fornek.

Mint azt az el6z8 részeknél mar megszokhattuk, a BRE
erdssége a jol kidolgozott Gsszhatds. A ,kettd oz egy-
ben“wjupkoncepcié n rejlé, bizarr és lenyiigszs lat-

vényvi]c'lg maximalis kiaknazasa, kiegészﬁhe a némi tak-
tikazasra is alkalmat ado jatekmenettel, olyan elegyet al-
kotnak, ami nem csak o stilus rajongdiban Répeseﬁ);ssz-
abb tévon is életben tartani az érdekldés csoppnyi
langjét. Ezen pozifivumok ellenére a BR sorozat nem volt
képes ezalatt o néhany év alatt atlépni sajat amyékat,
igy a fentebb emlitett klasszikusok mellett valohogy soha
nem fudott labdaba ragni. A mostani Exireme verzié is
inkabb csak egy kicsinositott véltozat, igozi diitsok még
a jatszhatd karakterek kézot is ritkan cﬂ‘adnuk. Az ext-
rémitds jo része is csak a hangulatos efekiek gyakori
hasznélataban és a zaré CG E|mekben merdl ki. A ga-
me kisérd zenéinek u|upmnﬁvumu sem valtozott 1] sokat,
most is a rockos feeling dominal, amivel nincsen semmi
bqi, csak valamivel eréfefiesebb is lehetne.

Ugy érzem a BRE-t lehet szeretni, mert egy olyan igé-
nyes széria mélié tagjo, amelynek szerepldi vu{bdi egyé-
niségek és a kilcsin fekintetében sincs mit szégyellnie o

rogramnak. Mégis, ha egy jot akarsz jafszani és nem

|tétleniil a most divatos észnélkili csillogasra vagysz,
akkor én mindenképpen inkébb a Bloody Roar 2+ ajén-
lom. Hogy a BRE miként tud majd helytalini pl. az SC2-
vel viv;?{ﬁzdehmben, az talén nem is c\yun nagy fa-
|any, mégis ez a jotek az igazan ,allati".
SiD

UDSO!
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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5, oktdberi éfszaka, minden fogoly kotelezs-
en a barakkidban. Ellentétben velem, aki a tébori fogda of-
lu;aban guggol, s a kuleshyukon keresztil lesi oz udvaron

masiroz jrdrt és o pasztdzo reflekiorokat: Nem itt lenne a he-

2l éfért joitem @ maganzarkdban lévé
!ﬂrsunﬁhozeirpeagﬁﬂ Peaemnr !Gak am 6 pillanatot
dlatta u;gyib csendben dfo-
sak az lm!hammb badéjaba. A kuleslyuk hatérolt -
mezé'ben Iesziten figyelem, mint jén kint az 6r. Meg-
virom, mig ehivolodik, m;d' akkor indulok. De mi forténik?
Megneszelt valamit? Nem a szokdsos uifdt jarja. Felém fart

mmaﬁarr arcomba nyitia az ajtdt, Bizios csak egy rufinellendirzés,
taldn még el tudok rejtéizni egy res cellaba. Sikeriilt, bent va-

k. De i, oz ojtéf nem csuktom be, ratavesztem! Az egyenru-

Gs nekem szegezi él, a konhroller megremeg — mdr me-
gint kezdhetem el o pact

Na, de ne szaladjunk ennyire elére! 1963-at irunk, mikor a

Great Escape (A nagy szokés), egy hiteles dokumentumokon dla-

pulé filmtoriéneti Klasszikus vaszonra keril. A mozi cselekménye
egészen 1944-ig vet minket vissza, a végéhez kizeleds Il vilag-

habori idsszakaba. Akkoriban o fogsagba esett szvetséges ka-

tonak killonasen sok szokési kisérletet hajotfak végre, minek ka-
vetkeztében a németek letrehoziak egy specidlis, elméletileg sz6-
késbiztos hadifogolytébort, a Stalag Luft li-at (Stammlager Luft-
waoffe ~ kifejezetten repilés foglyok sziméral. Ide szé:ggl;oztdk
begytiteni az dsszes visszaess szabadulé mivészt, vagyis eqy
kosarba az Gsszes rohadt almat’, ahogy  filmbéli Lufiwaffe-fiszt
Fogc||muz Am a rendkivili blz?onsug Girasok sem tudiak meg-
gatolni a szovetséges katondkat azon fogadalmuk befuﬁqsubcn,
miszerint fngsug esetén kotelesek szokessel probu[kozm &s min-
den 1ehetseges médon driani e”enseguknek A filmben bemuto-
ot 16bb szaz Fog|yoi megmozga t6 szabadulasi okeid tragikus
vérfirdsvel zérul, Huszondt embemek sikeril vegervenyesen ki-
fornie, m Givenet kivégeztek. John Sturges rendezd még mai
szemmel is igen lebilincseld alkotésa o f?)golylubor iragikomikus
mindennapiait, valamint o szokés kérilményeit mufu!;u be. A
film szereplgi kzt olyan ho”ywoodf csillogok nevei sorakoznak,
mint az 1980-ban, éiven éves kordban e|hunr rendkiviil nép-
szerli Steve McQueen (a fészerepls, Virgil Hilts szerepében),
vagy James Gamer (Bob Anthony Hendley) és Richard Attenbo-
rough (Roger ,Nagy X" Barflet], illetve a ma mér nyolcvanket

*m

éves, kozel szaz filmme! biiszkélkedhetd Charles Bronson (Danny
Wilinski).
Szmten i6 ideje, kozel hisz éve, hogy az els5 The Great Escape
fécio szémitogépet latolt. A késobb tobb urak:udnst rnegeh
|arefeioszor 1986-ban jelent meg oz Ocean Software gondoza-
saban ZX Specirumra, de nem ievesek a Céd-es szubu ulasi em-
lekeink sem. (Ha Martin bécsi is dgy akaria, |éthatiok itt valahol
finom cover &s in-game retro fotdt az elsd jatekrdl.) Ami oz
ifl verziot illefi, az SC| 2000 okidberében jelentette be, hogy
exkluziv jogokat szerzetf a filmre vonuliuzé’ug a iuln'doncs
MGM Interactive-tol (Metro Goldwyn Mayer Iudiﬁto‘l(, a filmek
eldtt Gvolt5 oroszlan]. Az SCl a jiitek feilesztését a szintén 2000-

ben alakult Pivotal Games-re bizia, minek tagjai korébban a Mic-

roProse-ndl lliok olkalmazésban, majd oz Eidos égisze alatt
Pumpkrn Studios néven tevékenyk edtel! vagyis oz ezredfordulén
mar nem vohak zoldfiiliek o sznkmubun A Pumpkint 2000-ben
kdliségesokkentés okan bezaria o kiadé, dm a sracok a nehéz
napokban sem adtdk fel, hanem Gsszehozick a Pivotalt (mely
melleknév magyarul Kb. ozt jelenti: danl5, ngy jelentGségl,
lmlcsfunlnssa 0). Két év milva ki is adiak elsd |c|le|xu|m1 az igen
sikeres, ,,oboﬂmbcms Conflict Desert Stormot, mefynek most
szepfemberre igérik a masodik részét. De szumunkru most iga-
zn az lényeges, hogy a beigért The Great Escope jdlivs kozepén
keril boltokba, mi azonban a kiads jéveltabol mér korabban le-
tesztelhetik a review kodot. Vagyis a majdnem végleges verzi-
6t Ebbél adédoan nem |'|:>ztsm?;‘r|.I hibaként, hogy a jaték soran
itt-oft még kilzdenem kellett a kamerdval - dltaléban szorosan o
fol mellé lapulva -, cstnyan beleakadiam bérignom racséba, és
gyakran meg-
gyttt o bajom
az ajfok adekvat =
hasznélataval is.
Nyur kozepel
még van
ﬁmﬂ
az utold
simlluslc‘:k eri,dfa f
ményeképp kifo- ©
géstolanra poli-
rozzk o kadot.

TGE VS. POW

A Great Escape jtékunkat célszer kozeli rokondval, o Codemas-
fers dlkal tavaly kiadot Prisoner of Warral egy ringbe ereszfen;
Mindketé hasonlo komyue‘t’oen & szifudcioban [n?szoda alg
féen lopakodds, kilsénézetes progi. Mindkettd gy kezdsdik, lz;

ni folélatot kap, s 1y0s foldet érésiink p|uunuhbun mar
sc;jbu is esiink. Mnsleﬂuben sok naci és drofkerités u\hu utun-
kat, feladatunk viszont ezek ellenére rnegszulml Elsé ranézésre fe-
hut mint ket tolds, gy hasonlit a ket jaiek eqymasra. Mig ozonban
a PoW egy ﬁ]ggeﬂen difeturmix a témaban, a TGE erdsen ragasz-
kodik filmes gyokereihez, vagyis kihaszndlia a licenc nytifotta pri-
vilegiumokat, Habér a jdték cselekménye nem egyezik pontrol-
ponira a filmbélivel, a szereplék nevei azonosak, némelyik szinész

vonasai felismerhetdk, és szamos jelenet s visszokdszén. Példaul a

xbox

kidsott alogit beomlésa vagy Steve McQueen moforos akcidja. A
helyszinek, a barakkok, oz elsstéfiet ablakok, a drétkerités, ezek
szinei, mérefei és arényai is mind-mind a klasszikus képsorokat
idézik. Sat, még nehany dzu|ogus is a filmbal lett kiemelve. A ;nlek
soran ofyun ismerds figurakat iranyithatunk, mint MacDonald,
Sedgwwck vagy Hilts, gklltnek ruu:ﬁsd cdukehek m|ulos I:epessegel
= i “‘f’“’f’“"i‘i‘f“}e’ i o ko

A szoban et jafek kozt lenyeges kil még jatékme-
nefben és |runr)?:asbul) van. Ulobbsyzg PoW eseretegn |Egn|
mesre sikeredef, foyomatos mozgts- és lrumeraprob\em ircl kel-
lett kiizdeni (Iegulabbls PS2-6n és PCn, X-en nem prébaliam|. A
TGE iranyitasaval viszont nincs gond, igazén kézre esik, még tobb
6ra folyamatos j6ték sordn sem kaptam inhiivelygyulladast a Big
Mac |mny|totn| Bal unnlnggrﬂ mnzgunl: |obbu| ?Yue} finoman al-

1 sard! Jaték soran néha azon vettem észre magom, h

litgani o kamerat (nem szamitva @ mér emlifett kadasokat]. A di-
jtdlis poddal tudunk objektumok mogil (oldaliranyba és fe"e!el
Elesm Ez a funkeid olyan gondosan kimunkall, hasznos és ké-
nyelmesen alkalmazhats, amilyennek csak elvarhafja a kedves va-
egyit
hajlik nyakam és fejem o karakterével. Mig 6 a dobozok mogil,
&Jezél:ébc’i! kémlelt, én majd kiestem a fotelbdl, ahogy autds jaté-
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koknal is lenni szokot, ha f6l nagy sebesséqgel érkeziink a ko-
nyarba. A szines gombokkal fudunk gug;jni (piros], kiszni (gug-
gokiskor piros hosszan), targyat felvenni és ajtof nyimi-zami
[z6ld), inventory-ban matami (sérga + fel/le). Kulcslyukon néze-
édni oz ojto mellett allva, o furcsa kis jel megjelenésekor lehet (d-
pad lelfelé). Ez a kukucskalas is igen kényelmes és hasznos, sze-

rintem szebben és proktikusabb oldottdk meg a készitdk, mint o
PoW-ban. Lopakedasra a bal ravaszgomb szolgal, ilyenkor no-
gyon halkan és lassan rne?yi.ink (guggolas kiizben pedig még-

annyira). A jobb ravasszal fojlogathatunk hétulrdl és oszthatunk

pofonckul szembdl - igaz, Tuvabb|ulusunk szemponquboi rendsze-

rint régen rossz, ha ifyesmire keril sor. A Selecttel nézhefjik meg
Feloclulumk ||slc:]u| &5 a tajéekozodast segild térképet (melyen o
z0ld nyil mutafia haladgsi irgnyunkat és pozicionkat, a pirossal
hanyagul bekarikézott rész pedig az akiudlis célt jelali].
Jatekmenetét tekintve a TGE- kicsit kétttebbnek talglom o kelle-
ténél. Ot-hat feladatbel dllo palyék vannak, azokat kell 6
ufén feljesiteni. Mindig meg t:” szerezni valamit, és azzal A-bal
B pontba eszreverlenu?e\lopodzm Szabodfoglalkozés nincs. J6,

. van Jﬂe|yel|e mds, |'m lehet |urmuveket vezehi, katondkon mnk
kal athaitani, geppuskuznl és mindenfsle fegyverrel 6ni @ néc-
kat. lyenek nem voliok o PoW-ban, pedig tikéletes feloldasai a
sok lopakodas okozia feszﬁllségmek! s hianyoznak  jatek-
bol a PoW-ban atélt (s a cimadd TGE filmben latott) min:iennupf
keserves rufinok: a kitelez5 megjelenés appele-
ken és étkezéseken, a véllakozo nnpszul(uk, a
délutani szabad érék az udvaron, cserekereske- |
delem, informaciok gyfitése a rabtarsakidl, a
kidolgozott narrétor. A PoW-ban élni kellett o
abo n, az egésznek volt valami halvany ,la-
ger- sims” szinezefe, amihez kepes! a TGE fil-
sagosan linedris. Mas kérdes, hogy koréntsem mikodat fo-
kéletesen a Prisoner of War-fel eogtepzelés, mig a Greaf Esca-

pe jdtékmenefe mondhatni zokkenomentes — csak hat kicsit
punlon felepitest.

Még ha linedrisan is, de igen  rifmusban edagola
bézd Fe[udutulnka? a Great Escape. A seftenkedést helyen
ként o mér emlifett lovéldozés (mondiam mér, f\ogy
egész jatek kapasbol fegl huboruvu| l(ﬂdodll(e] & Ién'm.l
vezefés, mashol pedig alruhs maszkalds val :
betét remeku| sikertlf, hamis pclpIrlJlt e
folt német egyenruha birfokdban ugyanis
zenghefink oz ellenség kozo, Aztin csak
mészetesen viselkednil Hamar gyandt kel
|degzodoﬂ \npultodusbcln kozlekedi
hagy sokaig elvezkedni o jaiék. Egyen
vagy sem, mindig {on valami, ami
helyzetinket [mindLurom nehézség
Olyannyira, azon vessziik észri
mér megint kezdhetiok elolsl az
Mentés tudniillik csak a szintek ele|én
a sokadik probélkozas utan mar kife
BOSSZANTO! Persze anndl
haladni, miné! fobbszdr ed1un
adott szul:usmclk Ez viszont n&km
valossag rovasara megy,
kedvet a |afek fobbszori vég
Akad néha egyéb érdekes
daul amiker a Zwischenholz
val6 sz6kést kavetben a havas he

MARTIN BELESZOL!

Nem kevés idst dldoztam az életembél annak ide-
ién a Great Escape Cé4-es verziéjara, Nem volt
egy ideges game, reggel 9-t6l este 8id el lehetett
molyolni vele Ggy, hogy az ember észre sem vetie
az idé molasét - csak sorakozdra meg étkezésre
jart és varta a voroskeresztes comagolrcl Ena
PoW-ban kicsit csalédiam, ez a TGE viszont na-
Eyon tetszik. J6 a molorozas, j6 a lovéldozés, dgy-

ogy bartan ajanlom minden X fulajnak!
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év8 német helyérségbe ériink. Iit alnuhéban vagyunk, nem kel-
fiink felfiinést, De :E&zeh bodéban mar csérdg is a telefon, min-
den bizonnyal o kastélybél akarjak jelenteni szokéstinket. Na, mi
ilyenkor  feend6? Sajnos nem szokséges magunkidl réjgnni, fel
adatunkat mindig vilagosan ismerfefi a program. Ugyancsak sile-
tes - a filmbé dtemelt betét - az rok Fig;e?mél eltereld kozjatek,
a distraction”. llyenkor valomelyik tarsunk rilletet szinle!, hogy
mi addig is észrevétlenl tevékenykedhessiink.

MESTERSEGES NEMETEK

Mint oz efféle jatekokban dltoléban, o harmadik birodalom ka-
tondi ift is meglehetdsen bula, kretén jellemekkent vannak megfor-
mélva. Ezt bizonyitia az angol ,goon” (buta, hillye, tokfiko]
szocska is, amivel a program a szoldatokat jelsli. Mondjuk ez o
sablon még mindig elfogadhatabb a MoH sorozat embertelen
gyilkols gépeiheziépest. A németek viselkedése hamar kiismer-
hets, mivel minden 6r determindlt Gtvonalon kzlekedik. Varatla-
nul nem néznek be sehova, rendre figyelmen kivil hagyjk példa-
ul a nagy rakas, elbijdsra kivdlo dobozok mogot armyékos feril-
letet. Persze egy évatlon mozdulattal konnyeden luzokkenlheuuk
ket monoton sirumwkbd lsu|ms szandekosan nem lehet mé

dositani palyéjukat -
nincs Fuﬂyﬂgei

Inllg

meg doboz-hajigalés, @ la Splinter Cell). Ha egy pillanatra meg-
lat va megho|?vu|umebrik, de mi ragton elbijunk, még van
esély,?ogy a német ozt hiszi, hallucinglt, s elfeleffi oz incidenst.
Rosszabb a helyzet, ha mér gyanit fogott, és nekidll ellendrizni
olyan ferileteket is, amiket masklonben nem szokasa. Mit ne
mondiak, ezek igen izgalmas helyzetek, i}lenkor szérakoztald
igazan a iéfék Egyébkém gynl:mn rodukdl meg|ep6en realiszti-
kus pillonatokat o Great Escape. Példaul mikor rufinellensrzés so-
rén, a sajét barakkomban - ahol megengedeﬂen tartzkodiam -
rom n'vu|!! egy liszt, csak mert probaképpen kidugtam a fejem oz
ik fol magal. Vagyis ,léta”, hogy leskelsdam. Egy masik ol-
mmmnl Ggy gondolium most toljarok o némefek eszén, becsa-
poma mesterseges mle”lgencm? Hagytam, h eszrevegyenek,
ésel akur\nnaﬁapm mcr[d gyorsan - a szem 091 lattara - afol-
16zfem o biztonségot jelentd néci egyenruhaba. Hogy mi lett oz
eredmény? Siman lelotek. Szaval nem feljesen H.i\yé{. Egy mésik
lebukast koveiden még o teherautét is kirobbantotigk u|6?am,
amivel pedlg idedlis esetben [va yis lebukas nélkil, kules és me-
neflevél birickaban) szép nyugojlun elhajthatiam volna a szinrél.
Kényfe\en vugyok eléhozakodni a két rokas ﬁakelebdrc’mnya!,
textiraval és poligonnal. Utébbibél szerintem 1l kevés van a j6-
tékban, elobbibl pedig silany mingség. Kilongsen oz emberek

arca és ruhdzala csinyo, sematikus. A kémyezefi elemek (i, fo,
fal, szikla stb.) felletei valtoz mingségiiek, de sehol nem dob-
tam el hajomet @ gysnybriiségtsl. A modellek, legyen szerves
vagy szerveflen virtudlis kreatira, szamomra tol szoglefesek.
Szogletes az emberkénk, sz6gletes az erdében a dis aljngvény-
zet, szoglefes a kis hid a patok felet, szogletesek a csirkek o far-
mon, szﬁgWeles a naci furfaaskurya a jargr mellett (etl azért még
élelmetes) és igy tovabb. Bar kétségtelenil vannak szép jelenetei
a TGE-nek, az Xbox erejét sehol sem feszi igazan probara. A
Splinter Cell grafikéjohoz pedig legfeljebb Maké-Jeruzsalem vi-
szonylatban mérhetd. Pedig rni?yen i6 is lett volna, ha ezt a temat
is ahhoz hasonlé, fotorealisztikus vizuélis kémyezefben prezen-
t6ljak! Be kell azonban émiink Prisoner of War szinti megjele-
néssel. Na, meg erds Medal of Honor mellékizzel. Elég, ha egy
illantst vefiink a kis \'rc'm(m"re oft a bal alsé sarokban. A kérd-
EH’B futd energiacsik, o toldlatielz5 kdrszeletek mind ismergsek.
Biztos csak vé?eﬁen egybeesés... De, hogy ne csak gnyolédjak;
imaciok dicsérefet érdemelnek! Karakleriink mas és mas
6ban, illetve mozdulatokkal halad elére, hétra és oldalirany-
ban, luggoen attdl, hogy normélisan, |npukudvu vagy guggolva
kzlekedink, Hungzcls Terén sincs egyeb probléma, mint hogy o
némelek nemcsak veliink, hanem egymas kézt is angolul beszél
nek, ami feletiébb illziorombolo, A jiek muzsikaja kellemes, o
filmet idézi. Mér a mend alatt a fScimzenét halljuk, mi t5bb
Dolby Digital mingségben, mér ha kérilményeink ezt lehetévé fe-
szik. Osszesitve, o lopakods-akcio mifaj képviselgjeként o TGE
nem rossz probalkozas, de Ogy gondolom, nincs helye a dobo
gén a Metal Gear és Splinter Ce?l |uiekult me“eﬂ Mint uduplécié
viszont modfelett szinvonalas anyag! A Nagy szokés rajongéi-
nak, és tgy dltalaban a Il \"ilOg{I ioru téméjat kulfivaloknak vo-
Ecszmu leg nem fog csalédast okozni. A Prisoner of War-hoz ké-
pestegyszeribb szerkezef, de jobban i fatszhatd. Hangulatdt
tekinive helyenként knfepzeﬂen stresszes 65
nem hiba, hiszen a valos ha

apolok uralkodick.

THE GREAT ESCAPE

SC1 / PIVOTAL
MAS VERZIO: P52
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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IGY NEZKI EGY PS JATEK GC-N!

brutdlisan fellurbézott és 0] helyszinekkel
Alu(iegésziteﬂ Gamecube-os Resident Evil
fan a gamer farsadalom GC tulajai, mint
megvaltot vartak az Gj RE részek eljovetelét,
\E:gfe'm egyetemben. Nem fitkolom, hogy szémom-
ra mindig is a Resi2 marad a kirdly a zsenidlis
felepitésével, a két valaszthaté szereplsjével, és
az A-B térténetkapesolaséval. Latvén, hogy mi-
lyen evoltcién ment keresztiil a Resident Evil, el
sem tudtam képzelni, hogy milyen és mennyi 6j-
donsaggal fogjak felefomni a Resident 2-6t, ami
egyébként globalisan is a legkzkedveltebb rész.
Mar ukkor?urcscl borzongés futott ét rajtam, ha
csak a Resil feltjitoft vided betéfieire gondoltam:
milyen {6 is fog kinézni a RE2 ezzel

titkos fold alatti laboratérium, de iddig mér nem
vittem el a jatékot. Ha igyesek vagytok behoz-
hoi‘[;éio]( Hunkot (&t egyébként latni lehet maszk
nélkiil a RE3 infrojabanl) és Tofut is, de ha ez-
el6tt barmilyen gépen is végigjatszottad mar,
nem latom értelmét, hogy Gjra beszerezd, hacsak
nem vagy elvakult fanatikus, vagy soha nem jai-
szoftél még vele. Kér volt ezért, mivel a RE2 egé-
szének felépitése volt az, amibsl a legtsbbet ki-
hozhatték volna, de valészind ezt nem is akar-
tak. (A gépkonyvben egyébként megint szerepel
az S rang, lehet probalkozni! :)
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

megielenitéssel, ezzel a grafikai tuning-
gal! Aztan szép lassan teltek a héna-
pok, és amekkora hirveréssel és csin-
nadratia kézepette jelent meg az elsé
rész, most ugyanakkora csend honolt a
Capcom héza fajan, hogy végil egyik
naprél a mésikra szép halkan, minden-
fele beharangozé nélkiil bekasszon
mindkeét rész a szerkesziéségbe. Egy
nagyobb gombéccal a hasamban in-
dultam hozafelé (aznap hat gofrit reg-
geliztem :) (Meg is latszott - meg
vagy hizva! Martin :) annak ellen-
ére, tisztéban voltam a jatékokrsl
esak fel-tél oldalt kell kérmalnsm, ami

elenyész6 a Resil nyolc oldalas cikke-
hez és végigjatszasahoz.

Otthon aztéin kaptam két olyan &kist,
hogy majdnem kiadtam mind a hat gof-
rit! Hihetetlen, hogy ezt meg merte csi-
nélni a jatékos tarsadalommal @ Cap-
com, és kdzvetve a Nintendo! Arrél van
ugyanis szo, hogy a jatekot ki merték
Ggy adni, hogy minddssze minimalis
vgrtoziurﬁsoku? eszkbzoltek! Sz sincs it
semmiféle remake-rél, teljesen lecserélt

rafikai motorrél, Gjratervezett szerep-
skral, felijitott videokrél, 0j helyszinek-
réll Egyszeriien fogtak az egészet és at-
porroﬁtgk a Playstafiongs jatékot Game-
cube-ral A végeredmény pedig siral-
mas lett. Nevetségesesen négyszogletes,
par szaz poligoi%é! felépitett szereplak
rohangalnak oz életen, elmosodott hatterek elst.
A felszedhets targyak pixelesen csillognak, ha-
sonléan a h’J’zeHeE{uEkholz. Ezné| tu|c’1n| még a
jopén RE2 port is jobb volt (bér az is elé t-
ran nézeft ki, féleg a pixelhegy videékk:ﬁ,a:loﬂ
legalébb voltak olyan extra opciok, mint a FMV
Viewer, vagy oz Art szekcié, amiért egy fanafi-
kusnak érdemes volt beszereznie. A GC verzié

ébként az ojra kiadott Dual Shockos véliozat-
::ﬁy;egegyez&, tehét oz oridzsi jatékmad mellett
az Arrange is szerepel a korongon. A progik
egyébkent bifre ugyanaz, mint a PS-es (fehat egy
3D-s survival horror, talén csak néha a zenék let-
tek megvaridlva, de lehet hogy csak az én bot
filem fevesztett meg), itt is \?é%szihuté mindkeét
szereplé (raadasul oz egész jaték felféert eg
diszkre), és ugyantgy mindkettejiikkel @ zombik
dltal megszéllt Racoon City-i rendérségi épilet-
bl kell kimenekilni, majd ezutan kavetkezik egy
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z RE3, az RE2-vel egyiitt érke-

Aieh‘, és annak ellenére, hogy
dalam az RE3 oz utolsé helyen

szerepelt mindig is (leszamitva az
dsszes RE: Gun Survivor jatékot), eftd
figgetleniil sok-sok munkaval és oda-
figyeléssel ebbdl az epizodbol is kisil-
hetett volna egy akkora siker[élfék, mit
a GC-s RE1-bél. Az RE3 is egy sima
port, azaz hozzéigazitottak a kédot a
Gomecube hardveréhez, és egy az
egyben atkonvertaliak a jatekot, min-
denféle valtoziatasok nélkil. A Resi-
dent Evil 3 egyébként rendelkezik né-
hény Oiirés::ﬁ az elédjéhez
képest, bar épkézlab sztorit
mar nem tudtak 6ssze£2bni a jatekhoz
(ez majd csak a Code Veronica-nal si-
keriil majd). Az elsé mindjért az, hog
megprébéltak az egész jatékot kiemel-
ni a zéart klausztrofébias helyszinekrél,
a nagy nyitott térségekbe, azaz ki Ra-
coon City zombiksieé?hernzsegé utcdira,
Ennek kivitelezés nalam abszolot meg-
bukott, mivel a bejérhato teriletek
ugyanigy le lettek korlatozva, mintha
épiletek belsejében szaladgaltunk vol-
na. Az is Gjdonsag volt, hogy a hagyo-
manyos |6szereken tol kijli??éle 6po-
rokat is felvehettiink, és kedviink szerint

Id

SZORNYU JATEK, BARHONNAN 1S NEZEM
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NINTENDO
?| GAMECUBE.

szik a Capcom csalédott a RE eladésokat illets-
en, ezért nem is vette a faradisagot, hogy idét
és pénzt 8lion o tovabbi részek elkészitésében,
csak arrd| feledkeztek meg, hogy ez nem a jaté-
kosok hibaja (ugyanis ahany GC tulajt ismerek,
annak mind megvan a RE is), hanem alapban a
Nintendoé, aki mér rég elasta a céget az N64-
gyel, és a silany programfelhozatallal. Ettél fig-
getlenil maradok Nintendo parti, és csak re-
ménykedni tudok, hogy a RE sorozatot idével
megielentetik majd pl. Xbox 2-6n is, egy kis ext-
ra profit reményében... :(

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

mixelhettilk 8ket, igy kapva egyre bru-
talisabb foltenyeket. Ami még emlitesre
mélté, hogy bizonyos tereptargyakat
(példaul hordokat) szét is robbanthat-
tunk, ezdltal még nagycbb pusztitast
okozva, és a tBrténet E:rdu|6ponfininﬁ|
tébbszér volt alkalmunk dénteni két le-
hetéség kézétt, ami megnévelte a jatek
szavatossagat, mivel ilyenkor a szfori is
egy kicsit maskepp alakult. A jatekban
egyébkéni Jill Valentine-t, a RE1 f8sze-
repléjét, és egy kommandés fickét kel-
lett fellvélrva iranyitani, hogy nyomunk-
ban a ,Nemesis”-szel valahogy élve ki-
jussunk a varosbél. Az RE3 mar alap-
Lcm is egy gyengébb alkotds oz eléd-
jeinél, bar valészing, hogy ennek sem-
mi kéze ahhoz, hogy a GC-s RE3 portja
het még gyengébb, mint a keftéé. A hatterek ta-
lan még elmosodottabbak, meg élettelenebbek,
halvanyabbak egy fokkal, &s ez igaz a szerep-
I8kre is, akik szégletes téglatestekbs! vannak fel-
épitve. Annak ellenére, hogy legalabb a pixele-
ket megprobaltak elmosni a készitck, azért ha
egy obiek!umol' kozelrsl vizsgé|un|( meg, vagy
egy zombi a kamera felé| gyalogol be a képbe,
bizony ugyanabban a latvanyban lesz résziink,
mint a PS verziéban, akéresak a tiz, a viz, a
robbanés effektusoknal. Igazan felhaborité dog-
nak tartom, hogy ezt a két jatékot képesek vol-
tak igy piacra dobni, mivel mindketts technikai
valésitasa folott mar ré e|ié|rt az id8, és
azok a szerencsétlenek, cfii nem informaléd-
nak mondjuk a Konzolbdl, és arra szamitanak,
hogy a Capcom betartja az igéreteit, és minden
rész feldjitva dob piacra, bizony nagyon be-
szophatjak a cég eme retkes hozasat. Ugy lat-
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A DJ-K VERBOSSZUJA

Def Jam Vendetta nem is olyan rég de-
A!;Ufélr Playstation kettén (azon kevés
‘ S2-es programok kdzé tartozott, amit
valami csoda folytan nekem volt szerencsém
tesztelni), és mar itt is a Gamecube dtirat, Ogy-
hogy csapjunk a lecséba. A Def Jam sem len-
ne tobb a sok hasonszér(i pankréciés kamu
programndl, ha nem tudnak az EA Big-es ar-
cok, hogy odadt a tengerentilon mitd| is doglik
a légy. Odadt pedig mindentsl daglik a legy,
ami nem legdlis, hiszen kit érdekel a Gran Tu-
rismo, ha egy tankkal is végigmasirozhatok az
utcan, és kit érdekel a Legends of Wrestling
barmelyik része is, a sok &scsétany kamubirké-
zéval a tizenkettes csatornérél, ha

NINTENDGO
GAMECUBE.

" ennél joval tobbet is el

dros kivégzésre, és oft a bemutatd is. Grafi-
Euﬂug a PS2-es szinvonalat hozza a jaték, ami
ielen esetben nagyon 6, de azért a Gamecube

’birnu. Zeneileg — mint

azt mar emlitettem a PS2-es tesztnél is — kivald
az anyag, hiszen egy rakas amerikai rapper
kerilt fel a diszkre, akik kéziil sokan szerepel-
nek is a jatékban. Mindent Gsszevetve a Def
Jam Vendetta nélam az elss szamd pankréciés
program, és batran ajéanlom rnindenﬁ:r[\ek, mi-
vel egy teljesen mas bedllitottsagy emberkét
(lasd nélam) is megfog a jaték a hangulataval.

odalent a raktarépiiletben valédi ver
folyik, és a csonttéréseknek sem hun-
garocell hangja van. A DIV éppen
ezért kapott egy Utés kis sztorimédot,
ahol mi egy kezd8, de igen ambicié-
zus figurét fogunk alakitani, aki a fel-
emelkedést és a meggazdagodast az
underground utcai pankréciéban lat-
ia. Ebbél adédéan a helyszinek sem
Lura]mus sportesarnokok, hanem ko-
szos raktarépiiletek, illegélis kaszinok,
hazteték, parkoléhazak, edzétermek,
és a szereplék sem szteroidzabélé
showmanek, hanem sitten kigyort,
agyonvarrt nehézfiok. Ahogy hala-
dunk elére a sztoriban, gy nyilnak
meg az 0j helyszinek, az 0j kihivok-

Csipi M Lee
Csipimlee@576.hu
Tl "&‘, g
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ez meg is latszik rajta — a grafikén

kal; kiilén j6 pont, hogy a torfénések-
ben van egy mellékag is, ahol a sajat
kis szerelmi élefiinkkel kell foglalkoz-
nunk, azaz le kell tenniink a voksun-
kat valamelyik csesds néni mellett,
akit aztan késébb még iranyithatunk
is. A Def Jam Vendetta masik na
vonzereje az elképzelhetetlenil so
moz, 65Luiln. Itt a Killer Instinctes &rilt
gombnyomkodéssal sckra nem me-
gyiink: vagy kellsképp megtanuliuk az
iranyitast, vagy sok babér nem ferem
szamunkra a game-ben. Az iranyitas
gbként rém egyszerl, minddssze
néhany gombot kell hasznélnunk, an-

nél bonyolultabb viszont a 18bb széz
mozgas kombinacisjanak fejben tartasa, és
asha fondsa. Rengeteget jatszottam a
PS2-es DJV-val, de most, hogy a kezembe ke-
rillt @ GC-s véltozat, még mindig szémtalan
meglepetést tartogatolt szémomra a jaték. Egy-
szerGen kimerithetetlen mozgaskultoraval ren-
delkeznek a versenyzsk, heteket jatszhatsz
ng, hogy a mozgasoknak még a felét sem lat-
tad. A szereplék minden szituacisban megfele-
[8en brutalisan reagélinak, még akker is, ha
néha ,arnyékra” vetddnek is. Az iranyitas
komplexusabsl adodéan a stuff egy kicsit ne-
héz; egy bizonyos szint utan izzaszt6 feladtat
leverni a remekil kombinalé gépi ellenfeleket.
A sztori médon kiviil még rengeteg lehetéség
var minket, hogy tokéletesre csiszolhassuk tech-
nikankat: van sima meccs, tilélés, mindenki-
mindenki elleni kiizdelem, és csapatbunys,
ahol még kiilén extra mozdulatok is éllnak a
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utan volt szerencsém a méra mar négy
részes sorozatté dagadh Legacy of Kain
eposzhoz. Akkor nem fogott meg a jaték, mi-
vel a Nli(ntendo f:é-es gr(}ﬁkc‘:hoz szokott sze-
memne| mortorgaté latvanyt nydjtott a
aha o

progi pixel allandéan

Ubﬁéu'u PS1-es Soul Reaver megjelenése

egyes kinézete és az &
&ssze-vissza hajladozé, szétess majd 8sszedl-
16 objektumokat produkalé grafikus motorja,
unnuL ellenére, hogy késsbb egész nagy ra-
jongétabora kialokult a gome-nek (persze mint
tudjuk a nép hangja nem minden esetben iste-
né...). A PS2 megjelenése utén csindlfak is be-
|8le egy remake-et, mint minden men&bb j&-
tekbél, ami éllitslag tényleg jol sikerilt
(bér gyanus, hogy a Dzson irfa ezt
rola :) most pedig it ez a Blood
CkJmen 2 GC-nrI ami semmi j6val sem
ecsegtet, mivel egy PS2-rél egy az
egyben éiportolt jatékrél van szé, és

ugyanis semmit sem javitottak! A jaték
fészerepléje — nem megleps — az a fi-
gura, akit anno a Soul Reaverben lét-
tam, mint csonya bacsit. Legalébbis a
csavé dobatta bele Razielt a halasté-
ba. O név szerint Kain, és Fogldkozé-
séra nézve gyakorlé vémpir fejede-
lem, aki megprébalia legyakni és
szolgasorba hajfani az emberiséget.
E|m§)aj6nuk végill egy hegyomlasra
emlékeztetS lovag vetett véget, azdl-
tal, hogy leverte a vérFalrzﬁ mint
macskat kakkantani. Kain a nagy
ijedtségre aludt is vagy kétszaz évet,
umii fel nem verte a szundikalasbal
egyik nénemd fajtérsa, aki néhény
masik vampir tarsasagaban titkos ter-
veket szovoget a vampimemzettség
Gjraélesztésérsl, és a potencidlis vér-
bankok megesapolasérél. Széval ne-
kiink ezt a ramaty éreg kisemmizett
vampirt kell terelgemiink a palyakon,
leverniink a védtelen, vagy jol felfegy-
verzett embereket, mikézben nevetsé-
esen egyszer( logikai feladatokat
ﬁn‘]zd meg a kart, fold meg a ladét,
sth.) oldunk meg. Hasonléan Raziel
kalandjéhoz, a lényeg azonban most is a pa-
lyak végi féellenségek leverésén van (8k
egyébkeént arulé dezertdrak), akiktél visszasze-
rezhetjik ellopott képességeinket, mint példaul
a telekinetikét. E 'Eﬁrfent egy 6don véros szol-
al helyszinil a kalandozésainkhoz, értelmi
tekos lakossaggal (értsd: higba éllsz mel-
lettik, addig nem veszik észre, hogy vampir
vagy, amig rajuk nem hérdgsz, de legalabb
meg lehet rugdosni ket a fdldan, mielétt kiszi-
lyozod belslik veres vériket — vesszen a
uta All) és kodos (legalabb nem latnak téle)
szin(vér)szegény megjelenitéssel, kdzepes gra-
fikai kidolgozottsaggal, gépmozgast szerep-
|6kkel. Harcolni is lehet ém, méghozzé a sajat
keziinkén kiviil (amin lathatéan kétszaz éve
nem dolgoztak manikiiréssk) szerezhetiink
fegyvereket is, amik ideig-6réig megkimélnek
minket a kdrmeink letérésétsl. Es ha mar min-

TS ———

denkit jol agyonkarmolésztunk, végiil raakad-
hatunk arra a lovagra is (vagy valamelyik le-
szarmazofijéra), aki lenyolta tlink a Soul Re-
averiinket. A jaték fipikusan azok kézé a ga-
me-ek kézé tartozik, amelyekkel egy percet
sem jatszanék, ha nem fizemének érte, de mi-
vel Gamecube-on értelmes jéaték ebben a 3D-s
kaland-akeié kategériéban szinte semmj sincs,
a batrabbak tehetek vele egy prabat. En
azonban inkébb Gjabb kétszaz évre a hullam-
sirba temetem Kaint és az & vérszegény torté-
netét. Ave.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

BLOOD OMEN 2
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grafika:
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Donkey Kong Country nem 0j ja-
Atél-:, még 1994-ben készitette

SNES-re a Nintendo egykori elsé
szam0 kiilsé fejlesztécége, a korabban
Ultimate néven ismert angol Rare. A jaté-
kot, aminek SNES-en és GB-n tobb része
is megjelent sokan tartjak minden idsk
legjobb 2D-s mészkalés anyaganak, vagy
legalabbis az egyik legjobbnak, Martin is
ezt nevezte ki az 1994-es év jatékanak
az 1995. januari KByte-ban. A gamabél
egyébként mar késziilt egy GBC dtirat
2000-ben, de az a platformbél
adédéan még nem E
meg az eredeti szinvonalat,
nem GOgy, mint a most meg-
jelent GBA port, ami szin-
te szaz szazalékban
azonos az eredetivel.
Emiaft azon egykori
SNES jatékosoknak nem
is l'udolk semmi Ojat mon-
dani, akiknek mar régeb-
ben is szerencséjilk volt a
Donkey Kong Country-hoz
(6k bizonyéra el is rohantak
mar megvenni a GBA verzi-
6t), ez a cikk inkabb a fiatalabb genera-
cidhoz szél, akik szémara még tesfiesen 0j
a jatek.
Az anyag tehat egy klasszikus, 2D-s, ol-
dalnézetes, mészkﬁi‘,\s anyag, sok tekin-
tetben kisértetiesen hasonlit a Super Ma-
rio Worldskre, legalabbis ami a jatékme-
netet illeti, a latvany természefesen telje-
sen mas. Féhdsiink ezottal egy gorilla, a
jatéktervezé-isten, Shigeru Miyamoto dltal
1981-ben kitalalt Doniey Kong, aki bar
az eredeti jatéktermi jatékban még go-
nosz volt, azéta tsbbnyire mar csak pozi-
tiv szerepeket kap. A nagy gorilla mellett
iranyithaté karakter kis rokona és cimbo-
rdja, Diddy Kong is, aki csimpanz, képes-
ségeikben és iranyitasukban mondjuk
nincs igazan szamottevs killdnbség. Egy
jatékosos médban is szerepel mindkét
majom egyszerre, az egyifel' kontrolalhat-
juk, a masik pedig kézvetleniil mogétte
La|qd, és majmolja, leuténozza minden
mozdulatat, az L gombbal pedig barmi-

zelitette R

diktiv egy darab. Tehat itt is egy Mario
jelleg, 8 irényo parallax scro?los jaték-
an kell jobbra nyomulnunk, és egyetlen
igazi célunk van, hogy elérjik a palya
jobb szélét. Természetesen rengete
gyiijtdgetnivalé, de ezek mind fakultati-
vak, fbibnyire tovébbi életekhez segite-
nek hozzé minket, példaul egy élet a ju-
talmunk, ha &sszegyditjik a KONG szé
szétszort betiit, ha felsze- &
diink egy vérés lu-
fit, vagy

ha a renge-
teg bananbél
100-at dsszesze-
diink. Tovabbi targyak
még a kilsnféle éﬁatok arany-
szobrai, a fényképezégépek,
melyek a Fény(é album képeit
gyarapitiak, de Ec:sznuk igazén csak
maga a gy(ijtdgetés és a jarékids novelé-
se, és sok-sok kilénféle hordé. Ezek kozil
kettét mar emlitettem, de vannak ellenfél-
hez vaghaté robbané hordék is (tsbb ki-
Isnféle), vannak olyanok, amik bonuszpa-
lyara teleportalnak minket, vannak olya-
nok, amik agyoként l6nek ki minket (ezek-
bél is van t&bbféle), vannak olyanok,
amik révid idére megadllita-
nak bizonyos fipusi ellenfe-
leket, és van még sok tovab-

i is.
Harcolni tébbféleképpen is
tudunk, az emlitett hordék
mellett ra is ugorhatunk az ellenfelek
tébbségére, mint a Mario-ban, tovab-
ba el is sodor-

kor megvéltoztathatjuk a sorrendet. Kilén
energidank nincs, de ha az egyik majom
meghal, a méasikkal még mehetiink to-
véelﬁz, és csak akkor kell eléral kezdeniink
a palyat, ha mindketten fiibe harapnak,
raadéasul a palyak felenél van checkpoint
hordé is, ami kicsit megkénnyiti a felada-
tunkat, és elég sok DI:?elirah:r hordéval is
talalkozhatunk, amiknél feltdmaszthatjuk
bajtarsunkat.

Maga az alapijaték tehat nem igazan ki-
[6nleges, eléggé szabvanyos, ugyanakkor
szinte minden 6 Gtlet meg'eienii benne,
ami valaha eléfordult plafﬂormiétékbun,
emiatt mégiscsak végtelenil szines és ad-

hatjuk 8ket Don-
key bukfencével
vagy Diddy ci-
ganykerekével.
A tovabbjutasun-
kat segité eszkozok
széma is elég nagy,
szinte minden pa-
lyan talalkozhatunk
valami Gjdonsaggal,
ez pedig kelléen szi-
nessé és megunha-
tatlanna teszi a jaté-
kot. Az agyi-hordék
mellett vannak ki-
lonféle palyakon
mozgd ?iﬁek, lengs
és vizszintesen moz-
g6 kételek, gumiabroncsok, amikrél na-
gyobbat ugorhatunk, meg még sok egyéb
érdekesség. Bonuszpal ?&ibun sincs hi-
any, szinte minden palyardl elérhetiink
tobbet is, ezekre vagy Kordékon keresztil
teleportalhatunk, vagy barlangokba be-

MRAJOMKODAS EZERREL
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menve juthatunk. Ezeken
amellett, hogy rendszerint esz-
méletlen mennyiségi banant és
egyebet gyl’.l’itheﬁ.'lni, sokszor kisebb mini-
jatékokat is talalunk. Van, ahol kilshetjiik
magunkat egy hordébél nagyon magas-
ra, és ha szerencsénk van, igy a lehets
legtobb bonuszt gyiitiiik be, van olyan,
ahol szinte Breakout szeriien pattogha-
tunk fel a targyakhoz gumiabroncsokrél,
van it a piros, hol a piros” jaték hordék-
kal, s még szdmos hasonlé, ezek is re-
mekiil névelik a jatszhatésagot és szinesi-
tik a fjatékot. De maga a tsjaték is valto-
zik helyenként, vcmncE példaul viz alatti
palyék, melyeken teljesen méashogy mo-
zoghatunk, és vannak olyanok is, ahol
banyaszcsillében szaguldozhatunk, mint
Indiana Jones (ez a kedvencem).

Tovabb fiszerezi a jatékot az, hogy sok
palyan Gjabb baratokra is Ielheﬁ;ﬁ,
rendszerint ladakbél szabadithatunk ki
mas dllatokat, orr-
szarvit, kardhalat,
struccot és békat,
ezek hatara fel-
pattanva sok 0j
mozdulattal gaz-
dagodik a reperto-
arunk, 0j tdmada-
sokkal, nagyobb
ugréssal, repiilés-
se%, egyebekkel. A
nagy vilagtérkep &
kisebb zéndra osz-
lik, ezeken halad-
hatunk sorban,
mint a Mario-ban
és szamos mas
platformerben,
minden palya
megverése utan
egy Ujabbat érhe-
tink el, de barmi-

kor visszamehetiink a korabbi péalyakra
is, hogy jobban teljesitsiik &ket, és 0j éle-
teket szerezhessiink kénny(szerrel. A ja-
ték vilagaban 8sszesen (ha j6l szamolom)
33 palyat latogathatunk meg, plusz a z6-
nak végén természetesen egy-egy fénok-
kel is meg kell mérkszniink. A palyak
mellett egyéb fakultativ helyszinek is meg-
jelennek a térképeken, a béles dreg
Cranky majom tippekkel lat el minket,
Funky majomnal egy nagyon 6 horgasz-
ifxték{;cln nyerhetiink bénuszokat, Candy
majomndl pedig egy hagyomanyos tan-
cos jaté

Ennyi dicséret utan j&jion a feketeleves.
Bar az mar a fentiekbél is kideriilt, hogy
a Donkey Kong Country egy nagyon ki-
raly platﬁ)rmer, ami a sfilus szinte min-
den elemét felvonultatia, korrektiil varial-
ja, remek és sokszini jatékmenettel ren-

delkezik, j6| megtervezett palyak-
kal és igazan Hj?bemészé zenével
(kicsit remixelve lett a SNES verzid
éta), ugyanakkor vannak vele ap-
rébb problémak is. A legfébb a
grafika mindsége, annak idején
SNES-en a jaték vizudlisan is kuriézum
volt, akkor még nem nagyon léteztek pre-
renderelt 3D grafikaval ?uté jatékok, ma-
ra azonban ez a tény dnmagéban sem-
mit sem jelent. Ma mér szerintem az ere-
deti SNES verzié grafikéja sem it annyi-
ra, de a konverzié folyamén még ezer-
szer ronddabb left, emiatt grafika terén a
2-es és 3-as oszidlyzat kozéit hezitéliam,
végll inkdbb lefele kerekitettem. Néhany
egyéb féren is visszalépés tériént, az ere-
deti SNES intré szerintem jobb és humo-
rosabb volt, meg kellett vo|r|u tartani, de
azért a jelentds valtozasok és romlasok a
jaték egészére nem Le"emzéiek. Talan
e?yese kifogasolnak azt is, hogy a jatek
talségosan kénnyd, és nem lehet éllitani a
nehézségi fokozatot, ez nyilvan rossz hir
a kihivasok kedvelsinek, de szerintem in-
kabb legyen kénny(i, mint nehéz, ezért
én ezt nem veszem negativumnak, s&t na-
gyon lassan, éregesen azért keményed-
nek kicsit a pc’llyt’ﬂ(. Az anyagot tehét a
ronda grafika ellenére is azért ajanlom
minden platformrajongénak, csinyasag
ide vagy oda, ez az egyik legjobb masz-
kalés jatek a gépen.

Credo

DONKEY KONG COUNTRY

NINTENDO
MAS VERZIO: GBC

grafika:

jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

9 pont
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okan imédtuk és imadjuk mai is a Se-
SQQ jatekokat, beleérive a jatékautoma-

takat is, amikkel a cég annak idején
elkezdte az ipart. Az ilyen irany( nosztalgi-
aban rejl6 zletet pedig a Sega is koran fel-
ismerte, 6k voltak az egyik elsék, akik a régi
jatekaikat emuldtor segitségével dsszeraktal
Lisebb csomagokba, és més gépekre, kéztik
PC-re is forgalmaztak. A dolog j6| miiks-
dott, a cég egyszeribb, idejétmult jatekokkal
is pénzt kereseft szinte nulla energiaréafordi-
tassal, mi jatékosok pedig Fe|idézﬂeﬂﬁk aré-
gi jatéktermi élményeinket Gjabb gépeken is.

Igazsag szerint a Sega Arcade Gallery

nem az elsé régi Sega jatékokat tartalmazd
jatékgydjtemény GBA-n, régebben is volt
mar egy, a Sega Smash Pack, aminek ra-
adésul par nappal ezelétt jétt ki az eurépai
verzidja. Az sem volt egy rossz darab, sét
sokkal valtozatosabb és Gjabb jatékok voltak
benne: az 1993-mas Ecco the Dolphin

is lathaté, ennek segitségével
tudjuk becélozni az eléttiink
repul6 ellenséges vadaszge-
peket, melyek néha a hatunk
mogil kerilnek el8, néha
perﬁ%g velink szembe repiil- -
nek. A végtelen municiés
?épé y0 hasznélata mellett
imitalt mennyiségd rakétat
is kilshetink, a mi egészse-
giinkre pedig elsb's:?ban az ;;’4@ b‘f" :
veszélyes, ha rénk lének ki = ="

telen perspektiva miatt saj- & A
nos eEg nehéz elkeriilni. ‘
Vannak olyan kiilgnleges

g
rakétakat, ezeket az elény- R TR h by fé‘#’“ R B £
i { =

T E S Z T

palyéak is (példaul a hato-
dik), ahol a tereptargyak
magasabbak, és szintén
veszélyeztetik testi épségiin-

(MD), az 1989-es Golden Axe (arcade) és
a szintén 1993-mas Sonic Spinball (MD).
Mindenesetre most a cikk targyét képezé
jaték az aktudlisabb, mivel ez az egész
vilagon és Eurépdban is most debiitalt,
igy ezt vélasztottam inkébb ki tesztre a
kettd kszil.

A pakk négy klasszikus arcade jatékot

SEERE
Hiahls ol

Otja, azon szalad-
hatunk, ém itt nincs
Ot, mindenhol zo-

A Bits Studios j6 munkasemberei ésszessé-
gében tisztességes iparos munkat végeztek a
jatékok atirasaval, mindegyik anyag korrekt,

jol iranyithaté és viszonylag

h{ az eredetijéhez. Azonban
sajnos csak viszonylag, a jaté-
kok nem emulétor segitségével
lettek portolva, hanem teljesen
Gjra lettek irva a gépre az ere-
deti grafikakkal és az Gjrahang-
szere?r zenékkel, ennek kévetkez-

tartalmaz, ezek az 1987-es After Bur-
ner, az 1986-0s Out Run, az 1985-6s
Space Harrier és az 1987-es Super
Hang-On, természetesen mindegyiket a
Sega sztérfejleszt&je, Yu Suzuki tervez-
te. A paletta ebben kevésbé szines,
mert bar mind a négy jatékban mas a
jatekmenet, uqunui or mind a nég
nagyon hasonlé jatékmotorra épiil,
romban Mode 7 jellegi ottest fut alul, és
mind a négyben rengeteg zoom-olé
sprite népesiti be a képernyét az dlat-
tunk elsuﬁané taj részeként vagy ot
menti akadalyként. De lassuk a jatéko-
kat kislon-kiilon is, mert bar a tobbség
szamara a fenti cimek alapfogalmak (nekik
nem is lehet ezekrél a régiségekrél Gjat
mondani), bizonyéra vannak olyan iliabb
gémerek is, akik a nyolcvanas évek derekan
még nem érték fel a jatéktermi gépek képer-
nydjét. ;

AFTER BURNER

Ebben a jatékban, egy F-14-es vadaszrepi-
|6vel kell repiilniink, a gépet a kamera hatul-
rol kéveti, tehat a perspektiva nem tol elé-
nyds, az ellenfeleink gyakran keriilnek a gé-

ink altal takarasba, vagy zsugorodnak ol
Eicsire, hiszen az ilyen ie% egii pseudo 3D né-
zetben ez torvényszerti. Alattunk kicsit be-
déntve nem 0l valtozatos talaj suhan el, ez
egymas felett levé sprite sorokbél van kirakva
(kovek, bokrok, fak stb.), amik mind fokozato-
san zoomolnak felénk, igy keltik a haladas il-
lozisjat, és rotalnak is rendesen, ha bedénfjitk
a repiilét. A gépiink orra elétt egy célkereszt

ménye, hogy nem minden olyan,
mint az ereJ:etiben. Az Out Run-
ban példéaul mér az elsé palya
sem egészen ugyanolyan, mint a
jatéktermi verzioban, az eredeti
elsé pélyajan végig lehetett menni
fek nélkil padlégazzal, és a legki-
sebb hiba véfésegkor (elég volt egy
rossz ivben bevett kanyar) sem Ez-
hetett mar idében elérni a palya
végét, ellenben a GBA valtozat-
ban 5bb kanyarban kell fékez-
niink, é&s t8bb felborulas utén is
beériink, A kénnyités persze hasz-

HAVI RETRO ADAG FUGG60KNEK

om-olnak szembe veliink a bokrok, kévek és
egyéb akadalyok, melyek egy részét ki is
tudjuk l6ni a végtelen municioval rendelkezs
fegyveriinkkel. Emberiinkkel fel is szallha-
h.mtde saLnos a légtérben is ugyanigy

ket, az ilyen palyakon természetesen az ezek-
kel valo ttkozes elkeriilése is cél. Bizonyos
id5 utan atkeriilink a kévetkezs palyara,
mindegyikre mas szinek, tereptargyak és el-
lenséges gépek jellemzék, néﬁémy pélya ele-
ién pedig egy tanker is megjelenik, ami feltsli
a rukéfuiész etiinket is.

OUT RUN

Bar az After Burner gépet sem kiméltem, az
Out Run volt a legnagyobb kedvencem a ja-
tékteremben, és valészintileg ebbe szértam
a legtobb pénzérmét is. Nem tudtam betelni
vele, eszméletlen |6 hangulata volt, a jaték-
ban ugyanis (szamos palyan) az écean
partian kellett repeszteni egy nyitott tetej(
vords Corvette-fel, ami szamomra maga volt
az amerikai alom. Ugyanakkor ez az anyag
tartalmazta az egyik

& 5
%~

R

legjobb zenét is, amit
vcﬁaha jatékba irtak,
az eredetit Hiroshi
Miyauchi szerezte,
de Jeroen Tel Cé4-es
dtirata még ezerszer
jobban szolt. Ennek
a ic’:téknhuk az ak|é-
nyege, hogy a kicsit
bedantstt, Mode 7
jellegii Gton szaguld-
junk Veﬂe-iinkkj, ne
sodrédjunk le az Gt-
rél a kanyarokban,
ne itkozziink terep-
targyakkal és mas
autdkkal, megfelels

MARTIN BELESZOL! A

Anyém ass, mennyit pénzt dobtam én ebbe a 4
urca)'c‘ie g:i:g a m|3|rbcn!¥Szpe?11é|yes kedvencem nekem
is az Out Run volt, emlékszem, r egy BNV-n ki
volt téve egy automata, ingyen m nyomni, én meg
egiy héie:%reszﬁjl minden nap kimentem és delelsit 10-
18l este 6-ig gytirem. Asszem’ a hét végére végig is jat-
szottam az dsszes Otvonalat... Ezt a refro kollekciot a 8.5
ellenére kizarolag fanatikusoknak gjénlom, mert mind o
4 jéték iszonyl primitivnek ftinhet, ha valaki mondjuk a
PS2-n nevelkedet...

idsben valtsunk se-
bességet, és az idé lejarta elétt elérjik a
checkpointot. A tereptargyak és auték itt is a
tavolbél zoomolnak felénk, a checkpointok
elétt pedig mindig van egy elagazas, igy
sok alternativ Gtvonalon Eulodhurunk, fermé-
szetesen mindegyik palyan més szinekkel és
tereptéargyakkal talélkozhatunk.

SPACE HARRIER

Ez a futurisztikus jaték hasonlé mindkét els-
z6hoz, a padlé itt is olyan, mint az Out Run

hemzsegnek az akadélyok, és mindezek te-
tejébe e?éilréil és hatulral is hullémokban té-
madnak és [6veldsznek rank mindenféle lé-
nyek és gépek, ezeket kell irtanunk, mint az
After Burnerben. Minden ilyen palya utan
kévetkezik egy fénskpalya is, ahol természe-
tesen méretesebb ellenfelink gyenge pontiait
kell kiismerniink és ki-
hasznalnunk. It is
véltoznak pélyanként
az akadalyok, szinek,
ellenfelek és hatterek,
ennek ellenére ez a
Léiék enEem vala-
ogy soha nem fogott
meg, sem a jatékte-
remben, sem a GBA
apré képernysjén.

SUPER
HANG-ON

Ez szinte teljesen
ugyanaz, mint az
Out Run, a legjelen-

nos, csak igy mar nem szaz sza-
zalékban oz eredefi jatékot jatsz-
hatjuk Gjra, j6 left volna, ha lehet valasziani
az eredeti és a kénnyitett véltozat kézétt.
Szintén hétrany, és még ennél is stlyosabb,
hogy bér van a jatékokban hiscore, ez nem
mentédik el, a gép kikapcsolésa utan azon-
nal elveszik. Aki kedvelte oz eredeti jatékter-
mi jatékokat, az természetesen jél fog széra-
kozni a Sega Arcade Gallery-vel is, de
ugyanakkoer biztosan atkozni fogja a THQ-,
hogy mint oly sokszor, most is par cent
megsporolasa érdekében felaldozia a men-
tési lehetSséget.

Credo

[SCORE

S5 360

t6sebb kiilonbseg
az, hogy itt motorral kell szaguldozni egy
ugyanolyan, hasonléképpen akadéalyokkal
szegélyezett Gton. Természetesen a grafika
és a zene teljesen 0, a masfajta jarmd mi-
att az iranyitas is egy kicsit valtozoft, ift
be kell délniink a kanyarokba, és sebessé-
get sem tudunk valtani. Itt is ugyantgy
idélimiten belil kell elérniink a checkpoin-
tokat, hogy tovabbi palydkat is felfedez-
hessiink, érdekesség még, hogy nem csak
zenét, de nehézségi fokozatot is vélaszi-
hatunk a jaték elején, ezek kiilonféle konti-
nenseken futnak, tehat latvanyra is masok
és véltozé mennyiség(i élydlﬂt is tarfal-
maznak. Mivel a jaték hangulata nekem
sokkal kevésbé jstt be, mint az Out Run
feeling, ez sem volt a kedvencem, béar
azért érdekes volt, mert egy jatékmotoron
iilve kellett jatszani.

SEGA ARCADE GALLERY

THQ / SEGA

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kizepes
Jjatszhatosag: 0
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jélékns’

v aranylag jol sikeriilt atiratok
X a jatéekok nem teljesen egyeznek meg
az eredetivel, nincs hiscore mentes

8.5 pont
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int nagy flipperrajongé, mindi
M&riilbkg,yhu I;I; Cuiclxbbgﬂipper-sgimu- 2

latorral hoz Gssze a sors. GBA-ra k-~ \¥,
londsen sok ilyen jaték jelenik meg, igaz oz
uidbbi hénapokban volt egy kis pauza, most
azonban ismét beindult az ipar, és befutott a Sonic Te-
am régota vart flipperje, a Sonic Pinball Party. Ez
egyéﬁgni mér nem az elss Sega dltal kiadoft flipper a
gépen, volt mér kordbban egy GBA exkluziv, a House
of the Dead témén alapulé Pinball of the Dead, tovéb-
ba oft volt még a Sega Smash Pack cimii refro j6iék-
gyUjtemény is, ami tartalmazta az 1993-ban MD-re
irécl[oﬂ Sonic Spinballt,

A jatek fomenijeben flipperekre nem jellemzden eleg
sok menijpontal faldlkozhotunk, az Arcade kivalaszid-
séin keresztill kerliink @ hagyoményosabb flipperjaté-
kokba, kezdetben két aszial ksziil vé-
laszthatunk, a Sonic és a Nights kozill,
S:egy harmadik is elrégiﬁi(ﬁ, a Samba

Amigo. Az an ébkeént nem
igazén ?l?pper—szim?éfor, inkabb olyan
fontéziaflipper, amit valéjéban nem le-
het megépiteni, és aminek a felletén
rengeteg sprite maszkal, cikazik és ani-
mal. Ez utdbbit leszamitva a jaték ha-
gyomdnyos felilnézetes, fe"ele serollozé
asztalokon jatszodik, vannak rampak
meg minden, igaz a flipperkarok a szo-
kasosndl kisebbek, a golys pedig nem
Ugy viselkedik, chogy egy acélgolybnak
kellene, nem veszélyes a dolog, de azért
a fizika szimulacié nem az igazi.

A tobbi meniipont szerinfem ke-
véshé érdekes, de bizonyéra
akadnak olyanok, akik ezeket is
értékelik, és ezek fartalmasabba is
probaliak tenni a jatékot. A Story
médban is flippereznink kell,
azonban itt kapunk egy nagyon

ogyi torténetet is [c:gz szoveggel
Eiirva, animaciok nélkil, ami a So-
nic Teamtd| eléggé gaz), mely sze-
rint a gonosz Dr. Eggman elrabol-
ta az ariatlan apré dllatokat, &s
Casinopolis-ban robottd akarja
alakitani ket, csak egy na

flip-
rverseny megnyerésével a cdz lE2a [jod
K:)ﬂ'luﬁuk meg eme gazteft elks-
vetésében. Ez utdn sorban jénnek a flipperasztalok ki-

[6nie elockokkol ezek iljesiisével hell elre holod (i

L MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

nunk. A fémeniiben a kovetkezé a Tutorial menipont,
ez nagyon szdjbaragésan, mint egy részletes kézi-
ksnyv, elmagyarézza a flipperek kezelését és oz asz-
talok triskkieit. Van egy Party meni is, ahol kilonféle
egyszerﬁbL multiplayer jatékokat jatszhatunk egy kar-
zélrc'}i, ezt kovefi a Tiny Chao Garden, ami egy jobb-
jta (és tovabbi minijatékokat is tartalmazo) Tamagot-

chivszeriség, ez azonban mér benne volt tsbb korabbi

GBA-s Sonic jatékban is, igy nem Gjdonsag. A Casino-
polis meniipont alatt ismét Hipperezniink ke%l, de a flip-
perasztalok egyszeriibbek, ugyanakkor kombindlva
vannak szerencsaiétékokkal,%uzdeiben csak a Roulette
érhetd el, de a Bingo és a Slofs is elnyerhets. Vegill
van meg egy Options mend, itt bbbeiekomﬁ meghall-
gathatjvk a jaték zenéit, ami hasznos, hiszen
a zenék kivaloak, és feljesen szobadon atkonfigurdl-
hatiuk a gombokat s, ami szintén remek &flet.
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A gem szuper
igényes grafika és ze-
ne ferén, de a Sonic Teamtd| ezt mar megszokhattuk,
az aszlalok sem rosszak, ugyanckkor a fizika
és a 10l kénny( jarekmenet (szinte el sem lehet veszteni

a golydt) sokat von le az értékeibél, a Sonic Pinball
Party tehat a GBA-s flippermezényben nem pdlyazhat
legelokelobb helyek egyikére sem, tovabbra is a Pin-
ba{lLChoHenge Deluxe-ot ajanlom a flipperrajongok-
nal

Credo

B DEYA PRIAPE L 17

ulk neve eddig sem volt ismert
H hazankban, am most ez az

amerikai képregény is meg left
filmesitve, igy fermészetesen azonnal
megindult a felhaijtas krillctte. Az iz-
mos zold érias egyébkent nem 0j ke-
letii szuperhés, &t is (a Fenegyerek- -
hez, a Pékemberhez és az X-Men-hez
hasonléan) minden idék legnagyobb
kepregényirdja, Stan Lee Ie(ﬁéhc kia
legkreativabb korszakaban, valami-

,\‘I

kor 1961 és 1963 kozott. Nemrég a
mester azt is elarulta, hogy Hulkot egyszer(ien
Mary Shelley Frankensteinjébél és Robert Louis
Stevenson Dr. Jekyll és Mr. Hyde-jabél gyirta
ssze. Az elsé képregényben még sziirke volf,
de a nyomdanak gondjai voltak ezzel a szinnel,
ezért lett a masodik fiizetts| kezdve a hés bére
jobban nyomtathaté z8ld. Magérél a Hulk film-
rél sajnos még nem tudok nyilatkozni, ez a
Konzol éppen a nyomddban lesz a film hazai
premierjekor, mindenesefre oz Gjabb képregé-
nyes filmek kéziil ennek van a legigéreteseb
rendezéije, Ang Lee pedig nem hinném, hogy
rossz filmet hozott dssze.

Ez a jaték igazsag szerint nem a Hulk cimdi fil-
men, hanem az eredeti The Incredible Hulk cimi
képregény-sorozaton alapul, ellenben a PC-s,
PS2-es, X-es &s GC-s 3D jatékokkal, amik a The
Hulk cim alatt futnak, eﬂé’l fig-
getlenill természefesen ez a
GBA jaték is a film sikerét pro-
balia meg meglovagelni.

A kartya elinditasa utan az int-
réban 6l sikeriilt rajzok segitsé-
ével megismerhefjik Hulk ke-

Eeikezés&ek torfénetfét. O ere-
detileg Dr. Bruce Banner névre
hallgatott, egy vézna, szemive-
ges atomfudés volt az 50-es
években, és éppen az Gj bom-
bajat al;umbeﬁni, ;or:tzr
egy civil is a
hatésugaranak feriilefére. A do-
ol bl
nt a ve: naba, iz
mentse a srécot, a bomba |rol}<30bant, 8 izvdg
elentds gammasugarzast kapot, a ké

szétverhetiink, sét rengeteg dolgot fel is emelhe-
tiink (a ladaktsl e|kezgve a tankokig), és hozzé-
vaghatunk az ellenfeleinkhez. Erdekesség még,
hogy az energiank névekszik, ha nem vagyun
harcban, tovabba van egy dihongésjelzénk is,
ez akkor ndvekszik, ha toriink és zozunk, és ezt
tovéabbi exira témadésokra tudjuk felhaszndlni.

Bér a jaték grafikéja 6, ugyanakker a palyék
nem til fantaziaddsak, a zene pedig mindsithe-
teflen szornytiség. Osszességében az anyag
elég dtlagos, én hatarozottan unalmasnak talal-
tam, de valészinileg a rontopél korszakban le-
v6 kissracok ugyanakkor nagyon tudjak élvezni
az ilyen torést, zozast és dihongést, feliétele-
zem, Elogy a iﬁték is nekik készilt, 8k tehat
azért tehetnek vele egy probét.

Credo

THE INCREDIBLE HULK

VIVENDI UNIVERSAL GAMES

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: siralmas
hangulat: kozepes

1-4 Jatékos
link kabel, mentés kartyara

v szinte minden széttdrhetd, le lehet
vezetni vele a fesziltséget
X nagyon unalmas, fantaziatlan



az Elite cim@ jatékrol, ami sok téren

volt forradalmi és stilusteremtd, tob-
bek kozstt szerintem onnan datélhatjuk a
3D-s megjelenitési és iranyitasa, drben jat-
sz6dé lovoldszés jatékok letezését is. Az
évek soran szamos hasonlé produktummal
talalkozhattunk, féleg PC-n indult viragzas-
nak ez a jatékvonal, ilyen dltalam ,,ijr?éivﬁl-
dézésnek” fitulalt jaték volt tobbek kazat
az X-Wing, a TIE Fighter, az
X: Beyond the Frontier, a

Pc’:r oldallal odébb mar tettem emlitést

Space Girl és még rengeteg tovabbi
anyag.

A jatékstilus abszolit kiralya megkérdsijelez-
hetetleniil a Wing Commander sorozat, amit
Chris Roberts, az Origin egykori sztarfejleszté-
ie teremfett meg, aki ma fe?térekv& hollywoodi
hlmrendezé. Az elsé rész 1990-ben jelent
meg PC-re és Amigara, ezt pedig szamos
folytatés kdvette, harom szémozott és tsbb
sorszém nélkilli, alcimmel azonosithats, ilyen
volt a Kilrathi Saga, a Prophecy, a Privateer, a
Privateer 2, az Academy és az Armada. Min-
den epizéd megjelent PC-re, és szamos rész
portolva lett mas gépekre is, tobbek kézdtt Se-
ga CD-re, SNES-re, PS-re, 3DO-ra és Mac-re,
raadésul a f& epizédok szinte mindegyikéhez
megielent tobb kiegészits killdetéslemez is. A
sorozat népszeriisége az egekbe szokott, jot-
tek a kényvek, az audio CD-k, az akciofigurak
és a hollywoodi mozifilm, ez utébbit maga
Chris Roberts irta és rendezte 1999-ben, de
hiaba vonultatott fel olyan kézépkategorias
sztarokat, mint Freddie Prinze Jr. és Saffron
Burrows, a film ériasit bukott.

MARTIN BELESZOL!
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Azon t0l, hogy a jatéksorozat epizodjai

technikailag mindig maximdlisan kihasznal-
ték a célgépeket, Roberts legalabb annyira

kidolgozta a jatekok hatterét is, a sztorit, a
menirendszert &s a koritést. A killdetések ko-

261t az sszes jatekban egy Grbézison csel-

lenghetiink, és egy csomd emberrel is dumal-
hatunk teljesen mellekesen és eleggé életsza-

guan. A CD-s verziok esetében raadasul
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nem egy zsir Uj, eredefi jaték, hanem az azo-
nos cimd, 1997-es PC jaték nagyon ol sike-
riilt portja, amit a Wings mégétt is allé olasz
Ruyﬁ ht Studios kévetett el. Erdekes egybe-
esés,siwgy mindkét jatékban egy vadaszpils-

ta bérébe bujhatunk, és mindkét esetben a jé-

iranyba mindig duplaziak a pixeleket, azaz
ténngesen fé?képernyéis felbontast hasznal-
tak. A jatékban sajnos rendszerint csak pon-
tokra lovaldozink, ugyanis oz ellenséges va-
daszgépek jol tartidk a tavolsagot, de azért a
késsbbi kiildetésekben mér megjelennek a ha-
talmas anyahajék és
rombolék is, amiket
mar meg lehet kézelite-
ni, igazan ezeknél mu-
tatja meg a mofor,
hogy mit tud: rengeteg
poﬁ ont lassulas nélkl.
Emellett lathatunk idén-
ként teljesen 3D-s dtve-
zetd animéacidkat, pél-
daul a bedokkolas is
ilyen, nagyon latva-
nyos. A jatékmenet elég
i6l be van léve, ha
megkszelitjiik az ellen-
feleinket, rendszerint
egy zold rombusz mu-
tatja, hogy hova kell l6-

gv'-o

~ ardjat, és informacickat kérhetiink a repiilhe-

ték hattere, a kildetések kazstti idé is na-
gyon hangulatos és életszer(i. Eb-
ben az epizédban harom
helyszint jarhatunk be az
anyahajén, amikor éppen
nem vagyunk bevefésen, a
\ f6 tartozkodasi he|{ termé-
szefesen a kantin, itt 16dérég-
nek a pilétak. lsmét talalkozha-
tunk a régebbi epizédokbol ismert
Todd ‘Maniac’ Marshqlrérnqggyol (Tho-
mas F. Wilson), aki lenézi az Gjoncokat, de
természetesen idével a baratunk lesz, tovab-
bé Christopher ‘Maverik’ Blair sorhajékapi-
tannyal (Mark Hamill) és a széke Rachel Co-
riolis technikussal (Ginger Lynn Allen por-
nosztar, 40 felett még minJTg akfiv). A torté-
nefet is nagyrészt a hangulatteremts kantin-
beli beszélgetések folyamén ismerjitk meg, no
meg természefesen oz eligazitasok sorén. A
kantinban még megnézhetjik az aszok killbo-

16 gépekrsl, amik teliesen 3D-ben vannak il-
lusztralva és forgatha-
téak is. Ha innen kilé-
iink, a folyosén al-
Eﬁst tlthetiink és
menthetiink, tovabba
Gjrajétszhatiuk a mar
megnyitott pélyékat,
az utolsé hely pedig
az e|iguzité terem,
ahol megkapjuk a
kiildetéseket, és ahon-
nan el is indulhatunk
a bevefésekre.
A torténet nem valami
nagy szam, akkor jat-
szodik, amikor tig-
risszeri eskiidt eﬁen-
ségeinkkel, a Kilrat-

ezek a beszélgetések (és minden egyéb)
komplett filmként jelentek meg él& szinészek-
kel, nem is akéarmilyenekkel, hanem olyan
egy-egy szerepbé| ismert, de azok éltal igazi
sci-fi balvanyokka valt alakokkal, mint Mark
Hamill (Luke Skywalker a Csillagok Habordja-
bol) és Thomas F. Wilson (Biff a Vissza a J&-
vébe filmekbsl). Természetesen a mozik a le-
mezes és kc'mzés véltozatokndl szimpla fény-
képekkel lettek helyettesitve.

A most GBA-ra megjelent Prophecy tehét

hikkal éppen nem al-
lunk haboroban, bér a helyzet nem felhétlen,
hiszen hésiink apjat, az egykori nagy aszt,
Icemant is a Kilrathik &lték meg kegyetlenil.
A jéték elején egy 3D-s jelenetben lathatiuk a
Kilrathik szent kényvét, és elolvashatjuk a
proféciat (innen a jaték cime), mely szerint
egy Kilrathi szivii nem Kilrathi elpuszfitia
majd a vilagot. Ez utén egy ismeretlen idegen
faj &(ezdi el mészarolni a ,macskékat”, mi
emberek pedig természetesen szintén beleke-
verediink a héﬂzorﬁbc harmadikként, hiszen a
megjévendalt vilagve-

. (EPE uso

ge a mi vilagunkat és
az egész univerzumot
is fenyegeti, igy mi is
szeretnénk megaka-
dalyozni azt.

Maga a féjatek telie-
sen textirazott 3D-s a
Raylight sokat rekla-
mozott Blueroses Tech-
nologies 3D motorja-
nak készénhetéen, ra-
adasul rendes felbon-
tasban mikadik, igy
jobb ldwé?ﬂ nyGit,
mint a platformon al-
kalmazott korabbi
ilyen engine-ek, azok

ugyanis valamilyen

niink, a célzé berende-
zésiink tehat elére kiszamolja, hogy a jelenlegi
sebességgel és haladasi irannyal io| lesz az
ellenfeliink, mire odaér a lovedékiink. Ha még
kézelebb kertlink az ellenfélhez, és bizonyos
ideig a célkeresztben tartjuk, a masodlagos
fegyveriink — ami tsbbnyire célkovetd ruiétu -
isie tudja fogni. Sok dolog segiti a harcot, a
sebességiink, a pajzsunk dllapota, a radar, oz
éppen befogott ellenfeliink dllapota és tavolsa-
ga, az elsﬁgleges és masodlagos fegyveriink
milyensége és mennyisége, tovabba a rakétak
elterelésére valé Grszemét mennyisége is ko-
vethetd a képernyén. Az irGnyitas nem a leg-
kényelmesebb, egérrel az ilyesmi jobban kont-
rolalhats, de azért a gép |eI|ek’iségeihez ke-
pest egész j6, hamar megszokhato. A kiildeté-
sek sajnos nem 1l véltozatosak, szinte mindig
ugyanaz a teendénk: le kell szedniink az el-
lenséges vadészgépeket vagy azok bizonyos
szézalékat, gyakran mindezt idslimiten belil,
idénként egy fist alatt meg kell védenink va-
lamelyik anyahajénkat vagy rombolénkat, és
idénként az ellenfél nagy ?‘l)c:iéir is meg kell
semmisiteniink, ennyi és nem t&bb. Legalébbis
a 48 kildetéshal 30-at mar letudiam, nem hin-
ném, hogy a maradék ennél valtozatosabb
lenne. Erdekesség, de ezt mar megszokhattuk
a sorozatban (innen szarmazik a Wing Com-
mander cim is), hogy a legtsbb killdetésre
wingmaneket, szarnysegédeket is kapunk, 8k
is elég rendesen harcolnak magukiél, sok el-
lenfelet leszednek, és tudnak is vigyazni ma-
gukra, nekiink csak arra kell Ggyelniink, hogy
ne I&jiink le &ket, mert akkor azonnal Game
Over. Néhany utasitast is adhatunk nekik, fel-
szolithatjuk cket kitoréses tamadasra, vagy ar-
ra, hogy az dltalunk befogott ellenfelet tamad-
iflk &k is, fovabba szimplan segitséget is kér-
etiink t5lik.

A jateknak egyetlen igazan nagy szarvashi-
baja van, a zenéi szémyliek, Fu?ru lehet
maszni t6lik, réadasul 3-4 masodperc utdn
Ojrakezdédnek, ami miatt még inkdbb ideg-
érléek — a zenét tehat jobb fifapcsolni. =1
leszémitva a GBA-s Wing Commander: Prop-
hecy elég j6 és jol jatszhatd jatek, nem mon-
dom, a parbeszédek lehetnének érdekeseb-

bek és kevéshé klisészeriiek, tovabba a kiilde-

tések is lehetnének valamivel szinesebbek, de
a jatek 8sszességében mindenképp kellemes
darab, korrekt atirat.

Credo

WING COMMANDER PROPHECY

ELECTRONIC ARTS
Jja
jo
jo
siralmas
jo

. 1-4Jatékos

link kabel, mentés kartyara

v korrekt port, jo hangulat,
Jjo jatekmenet
X szornyil zene,
nem elég valtozatos kiildetések
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gazsag szerint nem vagyok tilsagosan
Iu stratégiai jatékok rabja, az ilyen sti-

luso anyagok kézil csuL kevés, egy-
szeriibb darab tudott lekdtni, és azok sem
mostanaban jelentek meg, az Intelligent

Systems 2001-ben piacra kerilt Advance
Wars cimi GBA jatéka ugyanakkor na-
gyon bejstt nekem is, igygkivéncsian var-
tam a szamos magazin dltal a vilag leg-
jobb GBA jatékanak kikialtott anyag
olytatasat. Az Advance Wars 2
végil most futott be, és sajnos a
vartnal messze kevesebb djitast
tartalmaz, grafika, zene és jatékme-
net terén gy 90 szazalékban azo-
nos elédjével, de a maradék 10 sza-
zalékkal még azt is tudia tberelni.

A sorozat elsé része egyébként
nem a 2001-es Advance Wars volt,
hanem az 1988-as Famicom Wars
NES-en, azt kévette az 1991-es Ga-
meBoy Wars GB-n és az 1997-es
GameBoy Wars Turbo szintén GB-n,
1998-ban pedig a GBC-s GameBoy
Wars 2, a SNES-es Super Famicom
Wars és a szintén SNES-es Super Fami-
com Wars BS folytatta a sort.

Az Advance Wars 2, akarcsak elédei,
eg[ karokre osztott stratégiai jatek. Aki-
nek ez a mostansag kevésbé divatos ja-
tékstilus nem mond semmit, az gondoljon

a sakkra, a Baftle Isle-ra vagy a La- ’
ser Squadra, bizonyos fekintetben
azok is hasonléak ehhez, mind-
Eﬂyik komoly szellemi kihivés elé
dllitia a gémert. A jaték kezdete- ¢
kor régton az elézd résznél lénye-
gesen gazdagabb fémeniivel talal-
juk szemben magunkat, itt latszik

(i d
T

ADAZ CSATA Fij
. p

T B W AT

a3
—-ﬁi e

Campaign: Ez a tényleges torténet
alapu jaték, érdemes ezzel kezdeni, mar
csak azért is, mert ift tanuljuk meg az irg-
nyitast és oz elég kiterjedt szabalyrend-
szert. Itt el8szor csak 0] jatékot kezdhe-
tink, de a kiildetések kézstt Nell, a men-
torunk mindig felajénlija az éllasmentést,
s8t barmikor menthetiink a killdetések
kézben is, ha van mar allasunk,
akkor pedig innen tolthetjiik azt
be. Ha itt elkezdiink jatszani,
az Advance Wars bolygéja-
nak térképére keriiliink, és el-
6szor az Orange Star konti-
nensét kell megvédeniink és
felszabaditanunk a hédité
Black Hole csapattél. Kez-
detben még csak egy-egy
teriilefet és egyben kilde-
tést valaszthatunk, de
idével egyre tobb va-
lasztési lehetésé-
giink lesz. Az

f : BLACK HOLE RISING

NALZEN, LEVEGOBEN

| Orange Star
kontinens felsza-
baditasa a gya-
korlé kildetésso-
rozat, de mar itt
is kemény és
komplex csatakat
kell vivnunk vé-
gig, mikdz-
en Ne|||
va y vaia-
me?yik csa-
pattarsunk részlete-
sen elmagyaraz ne-
kiink mindent a leg-
aprébb részletekig.
Ha ezzel megvo-
gyunk, akkor pedig
iohet a Blue Moon
(az itteniek legin-
kébb orosz kato-
nakra emlékeztet-
nek), a Yellow Co-
met (ez tradiciondlis
és modern japén
keverék) és a Green
Earth kontinens (az
itteniek egyenruha-

W DEF
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igazan, hogy mennyire tartalmas és kidol-
gozott a jatek, lassuk meniikén keresztil
sorban a lehet8ségeink széles skélajat:
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ja is elég oroszos),
végil pedig a go-
noszoE otthona, a
Black Hole sziget
(ez a csapat pedi
ndci és got szerkéﬁv
ban feszit). A kam-
pény médban
Ssszesen 34 killde-
téssel talalkozha-
tunk, de ha ezekkel
végeztiink, akkor
megnyilik a hard
fokozat is 6j térke-
pekkel.

Versus: Természe-
tesen itt talaljuk a
multiplayer kiildeté-
seket, Gsszesen 137-et, de mindet lehet
jatszani szingliben is botok ellen. Ha bel-
épiink ide, rengeteg térkép kozott valo-
gathatunk, melyek az alébbi csoportokba
vannak rendezve: a War Room-ban van
mindenféle kildetés, 2, 3 és 4 jatékosos
is; a Classic-ban és a Vs. Maps-ben ha-
?yoményos 2 jatékosos térképeket talé-
unk; a Pre-Deployed-ben szintén van
mindenféle palya, ezek jellemzdje, hogy
fix eg ségefkerindu[unk, és nincsenek
gyarak; a 3P Maps és a 4P Maps pedig
természetesen 3 és 4 jatékosra beldtt ter-
képeket tartalmaz. Ha kivalasztunk egy
kiirtlietés’r, a szerepléksn és az ellenfele-
ken kiviil rengeteg dolgot beéllithatunk

még, a kodst, az idéjarast, a kezdeti
pénziinket, a célokat, a jatek hosszat és
egyebeket is.

Design Room: lit egyrészt atszinez-
hetjik az embereinket, masrészt sajat pa-
lyakat is szerkeszthetiink, itt alapban min-
dig egy véletlenszertien generdlt terep je-
lenik meg. A szerkeszt8 na-

yon egyszer( és kézre al-

6, mind a terepet, mind
az egyséﬁleket tetszés sze-
rint pakolhatjuk fel, igy 2,
3 és 4 jatékosos palydkat Q
is gyarthatunk. A szer- ;
kesztének azért vannak
hiényossagai is, na-
gyon 6 lenne, ha tud- / <&
na undo-t és redo-t, i &
aztan egy Uj tereptar- :
gyat (a nagy éagyot)
sem talaltam meg itt, és
ha minden igaz, kizarélag
30x20-as térképeket szer-
keszthetiink, a méret sem
allithats.

Link: Ez azt hiszem
nem szorul magyara-
zatra, ha multiban aka-
runk jatszani, de nem
akarjuk kérbeadni a

épet (erre is van le-
ﬁek’isé ), akkor itt
kapcsolhatjuk 8ssze
a GBA-kat, van
méd egy és tobb
kérizés multiplayer
jatékra is, és itt cse-
reberélhetjiik a

i ES 2 T

hova léphet, aztan, hogy a kilénbszs
helyeken mekkora a védetisége, és persze
a kiilsnbdzé védettségi, killonbszs egy-
ségek ellen mekkora tavolsagbsl mennyi
a sebzése, de még van sok egyéb ténye-
z6 is. A dolog réadasul bonyolédik a kii-
l6nféle gyarakkal, véarosokkal, hegyekkel
és sok egyéb dologgal, a legtébb terep-
targynak is rengeteg funkcidja és érde-
kessége van, aztan vannak helyek, ahol
az ellenfél elbojhat, van latast korlatozé
kéd, van adézas, meg minden, sét min-
denre hat még az idjaras is.
Ha oz ember végigjatssza a
gyakorlékildetéseket, akkor
nagyrészt kitanulia ezeket,
de annyi szabdly van,
hogy még GOgy is csak a
felét lehet szerintem
I megjegyezni, rengeteg
jatek kell hozza, Eogy
valakiben minden sza-
bély régziljsn, és csak uténa lehet
elkezdeni igazi stratégaként gondol-
kodni.
Bér viszonylag kevés tapaszialatom
van az ilyen jellegti anyagok
teren, ?,Zime iztosra ve- |
szem, hogy ennyire 6, |6
atgondolt, tkéletesen be-
&t tereptargyakkal, egy-
ségekke?és szabdlyokkal
¢ rendelkezd kérskre osziott
‘stratégiai jaték nincs még egy,
hiszen e mdgdtt mar 15 év ferve-
zési tapasztalat all. Minden GBA-
s, aki még nem rendelkezik a jaték
el6z8 részével, és valamennyire is von-
zédik a stratégiai jatékok irént, szerez-
ze be, nem fogja megbénni, ugyanak-
kor az els8 részt birtoklok azért gon-
doljgk meg a vasarlast, ugyanis a
jaték egyetlen hibaja — abbal ks-
vetkezéen, hogy mér az eléz6
rész is szinte elérte a tokéle-
fességet - az, hogy nagyon
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szerkeszteft térképe-
ket is.

Battle Maps: Iit
extrakat vasarolha-
tunk, plusz térképe-
ket és néhany egyéb
lehet&séget.

War Room: Ez
igazabél Versus
meni War Room al-
meniijével azonos,
csak itt kizarélag
botok ellen lehet jat-
szani fix id&jarassal
és egyéb beallita-
sokkal.

A jatékot szamos
nagyon j6| megtervezett, szimpatikus, ani-
me jellegli karakterrel jatszhatjuk, ezek
csoportokba vannak osztva kontinensek
szerint, az Orange Star bandaval régton
a jaték elejéen megismerkedhetiink, 8k
Andy, Max és Sami, tovabba két segitéjik
Nell és Hachi. A Blue Moon csapat Olaf-
bél, Grithél és Colinbél éll, a Yellow Co-
met csapat Kanbei-b3l, Sonja-bél és Sen-
sei-bél, a Green Earth csapat Eagle-bsl,
Drake-bél és Jess-bél, a gonosz Black Ho-
le csapat pedig Sturmbél, Hawke-bél, Ad-
derbél, Flakbé? és Lash-bél. A karakterek
egyébként nem csak diszitéelemek, mind-
egyik egy kicsit mas iranyba befolyasolja
az dltala iranyitott sereg képességeit, sot
idénként, ha megtelnek a csillagjai, egy
nagy, ra jellemzé speckét is alkalmazhat.

A jatékmenet annyira komplex, hogy a
részletezéséhez I(éltlé 8 oldalra lenne
szitkség, igy csak futélag emelek ki par
dolgot. Mint minden kérokre osztott stro-
tégiai jatékban, it is az a lényeg, hogy
egymds utan lépjiink az egységeinkkel,
majd ha befejeztiink a helyezkedés- és
tamadassorozatot, atadjuk az iranyitast
az ellenfélnek. Az egységeink szama elég
nagy: van két fajta gyalogosunk, kilenc
fajta péncélosunL, négy fajta légi egysé-
giink és négy faijta vizi egységink. Mind-
egyikre rengeteg kiilonféle szabaly vonat-
kozik, hogy hol mennyit és egyéltalan

kevés Gjitast talalunk benne. Igazsag sze-
rint az Advance Wars 2 sokkal inkabb te-
kinthet& eg(fa[m kiildetéslemeznek, mint

folytatésnak (ez azonban nem von le az
értékeibsl), az elézé rész tulajdonosai ka-
ziil tehat csak a legnagyobb megszdllot-
taknak ajénlom, azoknak, akik az 0j torte-
net, a tonndanyi Gj kiildetés, az egyetlen
egy U] egység, a par 0j tereptargy és a
kevés szabdlybeli valtozés miatt is hajlan-
déak a pénztarcajukba nydlni.

Credo

ADUVANCE WARS 2:
BLACK HOLE RISING
NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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(Bocs Radeon, de mielétt belecsapndl, bedo-
bom egy kedves olvasonk hirdefését. Martin)

Féltve &rzst, remek dllapotban lévé 576 Kon-
zol Gjségaimat 15000 Ft ellenében - kizarélag
egyben — atadnam annak a szintén szamits-

ép-imadé egyénnek, akinek valamilyen oknal
?ogvu ezek a szamok kimaradtak a gyijtemeé-
nyébdl. Lapszémok: |. évfolyam 1. szématél IV.
évfolyam 12. szémaig. Tel.: 06 30 251 6040

A j6 Isten nézze el nekem a mérhe-
tetlen trehanysagomban elk&vetett
valamennyi vétkemet. Az elmolt
szamban a névielen levél szerzéje
Sigmavirus nevezetl kollégank, aki-
tol eziton is szeretnék elnézést kérni.
Na, Sigma baratom, most mér egye-
nes az utad a Csevegods becsiilettabla
és a velejaré halhatatlansag felé.
Széval akkor csevegjiink. Ismételten
szeretettel k&széntém az arcokat a
konzolos kerek asztal koril, tol a
nyér felén. Mindazon fogadalmak el-
lenére, miszerint a kévetkezé kivéan-
csi embert szajon kapjatok, most én
is nektek szegezem a szezonadlis kér-
dést: hogy sikeriiltek a vizsgak, né-
pek? Remélem mindenki képes volt
elszabadulni arra az 1-2 érara a kon-
zolja mellél, amig megszerezte az
elégséges érdemjegyhez szilkséges
obligat tudasbazist. Ha nem, itt ak-
kor is szeretettel latjuk. A rovat mu-
sorvezetdje - ez volnék én, vagy mia
szosz - 2003-ban is hi maradt legen-
das ,nyarelcseszé” politikajahoz, és
ismét hozta a papirformat, bar ezit-
tal a szokvéanyos virusos megbetege-
dés tornaszer MELLETT a bokaszalag-
tépés szakagban is képviseltette ma-
gat. Hogy nem teheti, amit szeretne,
és amit ilyenkor minden normalis em-
ber csinal - strand, mozgas, elmene-
tel - mar megszokta az elmilt évek
soran, de a hat hetes mosatlan lab
émelyité illatéllomanya és a 33 fok-
ban 33 centi vastagon beburkolt lab-
szar idillie még szamara is Gjszerd él-
mény. Sebaj, legalabb van mivel fe-
nyegetozni: a kovetkezé idicta levél
szerzéjének postafordultaval kiildjiik
vissza a labamrél lekeriilé gipszet,
specialis aromamegérzé csomagolas-
ban. Ha kilénésképp gyopér meg-
nyilvanulast sikeriilne &sszehoznia,
még a lejart szavatossagi krinolinra
hajazé labszaramrél is dobunk egy
AO méretl posztert.

Na de inkabb vetitsiik figyelmiinket
a juliusban megjutalmazott (mert be-
kerilni a Csevegdbe bizony jutalom!)
karakterfolyamok felé. Mivel az ed-
digiek soran igen sok volt az elekiro-
nikus megnyilvanulas - email, forum
-, ez alkalommal javarészt ,,analég”
tarsainknak osztunk lapot - olyanok-
nak, akik ,hagyoményos” médon
ragadtak tollat / ceruzat / zsirkrétat,
majd ,hagyomanyos” lapra vetették
gondolataikat. A billentylzet-varazs-
lok ideje persze nem jart le, tovabbra
is batran tessék borogatni az e-mai-
leket és férumos megnyilvanulaso-
kat, még ha most enyhe terror is van.

Hogy meglegyen az alaphangulat,
nem levéllel, hanem egy a konzolos
kozéletbél kiragadott, leheletfinom
életképpel inditunk. Forras: 576.hu.

Nekem az &sszes 576 Konzol oft van a meni-
tor mellett és nincs 0|yc|n nap, hogy ne olvas-
nék el valamilyen cikket. A barainm, akivel
mar 9 éve élek egyiitt, azt mondja, hogy a kon-
zolméniém miaft rosszabb vagyok, mint egy
drogfiiggs. Még 6, hogy kilon kasszan va-
gyunk, igy rnilfgen pénzem jatekra kolthetem.
Na, megyek vissza jatszani, amig nem j6n az
asszony, (Ogyis szabadnapos vagyok. (Ne
hagyd annyiban az asszony-terrort!
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:-) Egyébként mrfoldi hozzéaszélasat
olvastatok. R)

Hi Othettenhat! Egy 12 éves mire pazarolja a
nyomtatbfestéket, ha nem arra, hogy levelet ir
a legjobb magazinnak? (Példéul nyomtat-
hatnél szinezéket, vagy sémakat re-
pillégép hajtogatashoz. R) Ez a legjobb
magazin, héla Martinnak, Csipi M Lee-nek,
Veres Mikinek és a tobbieknek. Remélem beke-
ril a levél a Csevibe. Ha Radeon vezeti biztos.
(Mert lesz benne neki valé horror.) (En veze-
tem, bekeriilt. Mi kell még? R) Hallod
Martini2 Kévesd a példajét! (Ja, pl. o is el-
intézhetné a bokajat. R) Batorkodtam ké-
sziteni egy toplistat a teszteldkrél. 1. Csipi M
Lee és Veres Miki, 2. Mindenki (kivéve, akit név
szerint emlitek), Uccsé: Martin (Te, ez na-
gyon kirdaly besorolas! Ezentol lehet-

a hazatokhoz. R) A magazin rajongdja va-
gyok! (,Gondoltuk mi azt...” Elvégre
egy ilyen nyitanyt csak egy megrog-
zott 576-imadé kovethet el. R) Habar
nincs meg t0l sok szam, de a baratom 574-ja-
bél mindig elolvasom a fontos részeket. Szerin-
tem kicsit dréga az Gjség. Bizonyéra kitalalta-
tok, hogy N hivé vagyok (En azt hittem Al-
lah-hivé vagy és holnap a testedre
erdsitett bombaval térsz be a szeribe,
de most megnyugtattal. R) Nem azért,
mert kéne egy GC, nem azért, mert van a fest-
véremnek egy GBC-je, nem azért, mert ha a
baratommal vagyok sokat GC-zek, és nem
azért, mert van egy legalabb 6 éves MegaDri-
ve 2-m. Hanem azért, mert én szivembé| N-es
vagyok. (Erzelgds széveg, mi2) GC-m sajnos
nincs. Szerintem sokba keril és a zsebpénzem
is Legora megy el. De remélem most, hogy vé-
ge az E3-nak, csokkentik az arat. (Nem va-
gom az dsszefiiggést?! R) Szerintem sza-
nalmas, hogy a PC-sek menék akarnak lenni
mindenféle gagyi FPS-sel és béna stratégiai ga-
mezokkal. Ezért vagyok konzolos. A P[E]C[i:?k)-
nél még a PiSi is, st a Phantom is jobb. Kérdé-

UTAZASI AJANLATAINK

Szabolcs-Szatmar-Bereg, harmat fizet,
egyet kap akcionk keretében kaland-hét-
vége az orszag legkeletibb megyéjében.

Utazas tavolsagi busszal, garantalt tavol-
s&g, talan busz. Debrecent6l garantalt ki-
sebbségi érzés.

Utkdzben a helyi kisebbségek 4ltal bemutatott kozépsé ujj megte-
kintése. Igényeseknek kilon Interszittya vonat a Nyugatirdl. Indu-
las menetrend szerint, érkezés rendszerint...

A vonaton fakultativ menetjegy- és valtékezelés igény szerint.
Westend jelenetekkel tarkitott vonatrablas ukran nyelven, magyar
tolmaccsal, szérvanyos ellenéllassal. Hivatalos személy elleni

erdszak megtekintése.

Nyiregyhazan a helyi taxisok altal el6adott szamurajbemutato,
majd a versenyzok Osszedllitdsa. Hazatérés részben vagy egész-

ben.

ne a magyar labdarugé valogatottat
is igy rangsorolni: mésodik a magyar
csapat, elsé mindenki, kivéve, akit
név szerint emlitettiink. R) Van, akinek
irok par sort, szeretném, ha arra &k vélaszol-
nénak! Csipi M Lee-nek: Te vagy a legjobb,
csak igy tovabb! Veres Mikinei: Miért nem
tesztelsz sokat? Napi 32 érét jatszol valami
hosszi RPG-vel2 He? (Miki a doktoratu-
san dolgozik, melyben a modern
RPG-k és a konzolfanatizmus 12 éve-
sekre gyakorolt érzelmi, fizikai és
tarsadalmi hatasairél értekezik. Cime
még nincs, de szerintem ha felveszed
vele a kapesolatot, , Arcsi vilaga” cim
alatt keriil boltokba a kész kétet. R)
Dzsonnak: Szerintem a FIFA 2002 World Cup-
ban X-en az apré hibék poligonok voltak. A
P(i})S[i)2 pedig NEM fekefe isten! Te *******
seesexe PiSi imado *****. (HO, kiskomam,
hol hallottal te ilyen szavakat? R) Ra-
deonnak: Mario hétan NINCS permetezégép!
Mit gondolsz a Phantomrél? (Hat ha az is
olyan szépen rajtol, mint te, akkor
biztos bukas lesz! R) Liquidnek: Aprilis-
ban ne irj semmit, Ggyse hisszik el! Féleg ne a
Square-Enix-rél! Marfinnak: fetszenek a maga-
zin apré bakijai. Te vagy a kedvenc szerkesz-
t6m, lasd késébb. Martin, kéne kélesén a Gy(-
rik Ura 2 film DVD-n! Ja, meg GomeCuEe!
(Miutéan ilyen szépen tisztara nyaltad-
faltad az egész 576 csapatot, magéa-
tol értetéds, hogy AJANDEKBA adjuk
neked a teljes GyUrik Ura 2 trilégidt,
aranyozott diszdobozban. GameCu-
be-ot pedig maga Miyamoto készil
hozni neked, csak még intézi, hogy
kozvetlen charter jarattal utazhasson

sek: miért nincs (legalabbis mostanaban) fény-
kép legalabb a tesztelgkrdl az Gjsagban?
(Mert néhanyan kérdzési listasok va-
gyunk, igy azonnali lenne a lebukas.
Mit gondolsz miért alnéven irunk? R)
Miért kinozzétok Csipi M Lee-t az 1-2 pontos
PS1-es gamékkal? (Csipi kinozza magat
azzal, hogy 1-2 pontos leirdast csinal
4-5 pontos jatékokrél. R) Miért teszteltek
sokat arra a gagyi PS2-re? (Mert 10l sok
hiillye gagyizik Magyarorszagon, pél-
danak okaért itt vagyok én. R) Bekeriil-
e a levél a Csevegébe? He? Ez lesz-e a hénap
levele? Martini miért szerefi annyira a démono-
kat? He? Tetszik-e majd a noveﬁém? He? Ami-
kor Csipi a Super Smash Bros. Melee-t tesztel-
te, miért nem Csipi M(e)Lee-ként irfa ala2 He?
Miért irom a kércﬁ_-sek utén, hogy he? He? He?
(Hat két dolgot tudok elképzelni: 1.
rokonod az agressziv kismalac, 2. te
vagy az agressziv kismalac. R) Jové...
Lehet, hogy Othettenhat eléfizets leszek. Lehet,
hogy 10 év molva nélatok fogok dolgozni.
Tartsatok fenn egy helyet! Van néhany ﬁﬁefern,
ami feldobhatné a lapot. (Ezt majd négyszem-
kézt a fszerkesztével.) Még néhany reklamat-
let, de mivel ahhoz engedély kelr, hagyjuk.
(Martin felismerve a tényt, miszerint
egy ilyen fantasztikum, mint te a szé-
kére palyazik, onként mondott le a
posztjarél. Holnap kezdesz, reggel
nyolckor ériasi nyité bulival varunk a
szerkesztéségben. R) Bizonydra furddlia
az oldalatokat a kivancsisag, hogy milyen a
novellam. (Tokén Glink. R) Olvassatok vé-

ig a levelet! Na j6! Mint mondtam, Martini a
Eedvenc szerkesztém. Ennek bizonyitékéul ir-
tam réla egy novellat. (Ami Radeonnak valé

horrorisztikus toriénet) A novella f3szereplsje
Martini, de a t5bbiek is szerepelnek benne. Mi-
vel nem jartam a szerkesztéségben (egyelére)
a helyszinleiras keltsi, bocsanat iréi szabad-
sag. (Te emberarc, ez volt talan az ed-
digi legelvetemiiltebb levél, amit kap-
tam. Nagyon komoly szinten érik az
a gipsz! Ha a Csevely végén marad
hely, bepottyantom a novellat. Leg-
kézelebb is irj! R)

Udv néktek 576 Team, a lapotok kiraly, na-
gyon megszerettem, ezért Ogy dontttem, ez
nekem is kijar. Sokat segit a dontésbe nekem,
mert a jatékprogram dréga, mivel csak az ere-
detit veszem. Mivel a PS2-mbe chip nincs, ezért
minden DVD egy kincs. Minden tekinfetben
kincs a kicsi draga, mert mint tudjuk, magas az
éra. Jén a sok 0j konzol, mindegyik egyre
jobb, az elézskrél a j6 jatek meg fogy. Dijgb's
vagyok kicsit a Capcom nevii cégre, mert a Re-
sident sorozatnak PS2-6n vége. Ez a sorozat,
melyet annyira szeretek, Ugyhogy amint lesz
pénzem, egy GameCube-ot is veszek. (Talén
Xbox-ot is??\u nyerek a lotton, vagy ha 6j allast
kapok egy féncki poszton. Vagy |dtéktesztels-
it, mondjuk egy 0jsagnal, melyiknél is? Ja, az
576 Konzolnél :-) En szerintem mindharom
gép megteszi, mert j6sagdt az dénti el, aki a

rogramot befeszi. Meghatérozé az is, ki mi-
r;en jatékot szeret, mert minden konzolra azo-
nosat nem vehet. F6|Bs|eges tehat azon vitazni,
hogy melyik a jobb és a masikét fikazni. Egy
kérésem lenne, tudom ez nagyon nagy, de re-
mélem azért Martin életben hagy. Segitsetek
nekem, két programot keresek, de nem masolt-
ban, mert mint itam csak eredefit vehetek. A
Resident Evil elsé majd méasodik részét, aki
megszerzi az megkapja a pénzét. Segitségete-
ket elére is koszonom, s igérem tobbet a zart
osztalyrél meg nem szokém. De komolyan csi-
nalném szivesen ingyen, a jatékteszteket nyom-
ném nektek rimben. Na j6l van most mér vége
a dumanak, eleget adtam igy is a Klaviatiré-
nak. Elkészén re'o'?eiek, ki szilte e levelet, q_|u|rc
leirom révidebb nevemet: 3D Makérdl. (Orii-
Isk, hogy irtal, 3D baratom, valaszo-
mat én is mindjart rimbe vagom. Na-
gyon sokan bantjak szegény j6 Cap-
comot, csak mert ,cserben hagyta” a
Sony platformot. Csupén azt az egyet
jol gondold at kérlek, mi mindent
nyertek ezzel a GC-sek. Nem csak
P52 van a nagyvilagban, s hidd el
nem banod meg, szerezz GC-t bat-
ran! A Playstation 2 kiraly kis masi-
na, de sajnos j6 paran nem latnak tol
rajta. Pedig van élet a PS2 utan, a
Sony vilaganal szinesebb is talan. J6-
hetnek maskor is hasonlé levelek, le-
het példat venni, szintelen gyerekek!
R)

Kedves 576 Konzol Team! Nagyon készénsm
(igaz mas levelebsl), hogy segitettetek déntenil
Mér oktéber 6ta prébélom letenni a voksomat
egy gép mellett. Széval, fényleg halas vagyok
mindnyajatoknak. Féleg Boijtos paitinak ;-)
Egyébkent a PS2 mellett dontsttem. (Na, az
nem vagom, hogy j6n a Bojti paijti-
hoz?! R) A decision (a széismétlés Libc’lia vé-
gett) pedig nem volt egyszer(i, mert a barati ké-
z6sségem tobbnyire PC-s és 8k mindjart neki-
alltak: ,Azt a sz*rt2 Mé’ ezt a f*st2 Vettél volna
szamitbgépet!” (Te frigy, ha bemész a
homokos-klubba, és eloallsz azzal,
hogy becsajoztal, ott is hasonléan
fognak reagalni. Mindenkinek a hoz-
zaallasahoz kell érteni, s aszerint te-
kinteni a véleményét. Ha neki az o,
hat tegye azt. A fakirokat sem bantja
senki, mikor széget vernek a here-
zacskéjukba. R) En persze ki se latszottam
a mentegetézésbé| (Hiba volt. A melegek
kozétt is szégyellnéd, hogy néd van,
csak mert oft és akkor tobben van-
nak? R), de tudjatok mit2 KIT érdekel a véle-
ményiik? Engem nem! Mas: eléfizetek, de ezer-
rell De nem tudom hogyan bizhatnéak meg ben-
netek, amikor még az év eleji elcfizetéses temat
se rendeztik! (Hat figyu. Ha betelefo-
nalsz, megmondod, hogy ez és ez
vagy, az és amaz a cimed és még
nem kaptad meg ami jar, akkor a
bajos hangu ,,ligyintézé” néni, akirél
azt sem tudom hogy hivijak, de min-
dig készségesen megmondja, hogy
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bent van-e Martin, széval 6 régvest
lecsekkolja megkaptad-e mar a sze-
relést és negativ véalasz esetén mar
izzitjuk is a postasokat. De amig csak
ide, a Csevegdbe irogatiatok meg,
hogy mit nem kaptatok meg, azzal
til sok mindent nem tudunk kezdeni.
Tessék szépen telefondlni és az adat-
bankérokat bantani ezekkel a dol-
gokkal. Na de menijiink tovabb. R) En
meg persze hillye fejjel aszondom: ,Most biz-
tos odaadiatok a limitalt szériajo Primal demo-
i’ (En nem voltam az Gjsagnal, ami-
kor ez az egész zajlott, de igen sok
pozitiv, halas visszajelzés érkezett.
Egy nagyobb tabor esetén kivédhe-
tetlen egy-két elkeveredés, de ezeket
ahogy tudjuk, kévér bocsanatkére-
sek kézepette korrigaljuk. R) Martin, fe
csirkefoga! Megint hol vagy ilyenkor, amikor
ezt neked kéne hallanod?! Na! Nyomas ki az
agybol, var a levelem!) Mas: H....-nak (nem
tudom elolvasni mi van itt, mert pot-
tyet nyUzott dllapotban érkezett meg
alevél. R) a |eve|é|~|Pez visszatérve: ha tényleg
birod a V2-t, akkor nem kell mast tenned, mint
hogy megveszed az Ojsagat! Az Gjsag cime: ...
(it nem volt elszakadva a papiros, de
sajnos ,nem tudtam elolvasni” mi
volt ideirva ;) R) Huhh! Majdnem leirtam!
(Huhh, majdnem el tudtam olvasni! :)
Ezt kévetéen egy szamomra ismeret-
len Gjsaggal lett 6sszehasonlitva az
576, amibdl értelemszerien utébbi
kerilt ki gyoztesen. Végiil is kdszi az
elismerést, de azért Pamela Ander-
sonnak sem mondogatjuk, hogy ,Te,
figyu, jobban nézel ki, mint a Magdi
néni a Baratok Kézt-bél!” R) Apropé: Ti
[mérmint a szerkesztéség) hog dllrofu rock-
zenével? (Igen, igen, részletes ieszémoléi ke-
rek mInderﬂdt&Sl!) (Hat a Martinnak van-
nak Ramones lemezei, gondolom ak-
kor eszi az ilyesmiket. A Bojtés Ga-
bor meg imadja a gét mérgeit, ugy-
hogy szerintem téle sem all tavol a
~szogesdrotbol-van-a-gitarom” sti-
lus. A tobbieket nem vagom. Velem
mi van? Nem vagyok egy alter-mani-
as, de miéta itthon vagyok betegéllo-
manyban, Ogy dontéttem szélesitem
a zenei latokoromet és elkezdtem be-
szerezni zenéket ilyen tagoktsl, hogy
Saliva, Sum41, Marilyn Manson.
Nem rossz. R) Ui: Kérdés: titeket nem zavar
az Xbox joy kattogd hangja? (Veszélyes
dolog olyan joyt venni, amire olvas-
hatatlan ékombakomok vannak ir-
va. A gyari gép nem zajong. R) Ui2: Az
Gjsag nem fejlédik vissza (csakis elérel) Kosz a
valaszokat, rendes vagy Radeon! (Egyenes
Ut a Csevegobe-keriilés felé! :-) R) Ste-
ve, Szentlérinc

Hirtelen kiiriltek az utcak. Az em-
berek visitva rohantak az évéhelyek
felé, a szirénak hangja elviselhetetlen
volt. A bennfentesek mér hetek éta
tudtak, e pillanatban pedig mindenki
szaméara nyilvanvaléva valt: Bajnok
kozeledik!

Hello-hello, Gjra itt vagyok tévedésbé jsttem a
foldre és lehet hogy itt maradok. En vagyok az
személyesen Bajnok az ultra brutal torokmet-
sz8, pofan fejelé mivész :) Vagyis csak voltam,
ugyanis a malt héten a csajommal sétéltam eg
Plazéban, és éppen egy lemezbolt elét halad-
tunk el amikor meglatiam azt, amité| azéta tel-
jesen megvaltoztam, attértem a buddhizmusra,
és dllatmenhelyet nyitottam. Kézsét hallgatok,
8 az én mesterem, mentorom és az & hatérta-
lan szeretete arad belglem a vilag felé. Most
pedig meditaljunk testvéreim, MMMMMMM,
Naijé persze csak poénkodtam, Otalom Kozsét,
mindig is utaltam innen is izenem neki: Gylal-
lek Kozsé ha valami géz van vérlak az 576 f6-
rumain. Na el kéne kezdeni ezt a levelet végre,
ezért el is kezdem, s&t jojjenek elészor a szo-
kasos sémak: puszilion az Bsszes ******,
(Ugy érted ﬁonkurens? R) Magyaror-
szdg, és a hazaszeretet mindarokké élien, él-
jen, ELEN. A malt havi téméhoz nem tok' hoz-
zészélni, nekem t8k mindegy, hogy hany poli-
gon van, nekem csak az szamit hogy egy jaték
viszonylag szép legyen, 6 zenéi legyenek és j6
irGnyitds no meg jatékmenet. A mai OSSZES
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EGYUTT AZ ORSZAGOS KEK ROKA
UTVONALAIN

Indulas

Kovesd

iatékrol az a véleményem hogy mind dég una-
|om, inkabb jatszok a Prince OF Persiaval mint
ezekkel a maiakkal, hogyha szemét akarnék
IeanIi:;izf mondunﬁmda jatékok h:lIOﬂI?k' csaka
sok fejleszté meg kiadé nem engedi hogy meg-
nézzijL a hullét, mert kérbedlljak, és hazudjak
hogy él és virul, csak az a gaz hogy a hulla-
szag egyre jobban érezhetd. Persze nem aka-
rok szemét lenni, ezért nem is mondtam sem-
mit. Ja egyébként miutén kiolvastam a molt ha-
vi Konzecat megvettem a konkurenciét és atla-
poztam rendesen, a DVD-t is megnéziem és ar-
ra a kévetkeztetésre jutottam hogy le vannak
maradva, és vegyék mar észre hogy vesztettek,
mert kezdenek nevetségessé valni. (Nem vé-
gom mirél van szé :) R) Nem fogom fi-
kazni oket, csak egy Uzenetet tovabbitani:
C****y ha azt akarod hogy Ujra fiszteliék a ne-
vedet, és szeressenek, ne bohéckodi tovabb,
fogd meg a régi bandat, csapj hozzajuk pér j
tehetséget, gyere vissza az cnyasziv&)e, azaz
az 576-ba és folytasd a legendat, aminek a
neve: 576 KByte. {Az Isfen mentsen meg minket
eftél a csapdstol! Inkabb a pestis, vagy a vizé-
zén! Martin) Annyit akartam még mondani,
hogy ha rém hallgatiok, csak a nagyon undl-
mas éréitokban veszitek el& a Konzolokat, mert
tudjatok egészen vardzslatos beiitése van an-
nak, mikor par haverral szemeztek egy csopat
bigével, majd meghiviatok Sket a ti asztalotok-
hoz, és 8sszehaverkodtok velik majd jshet a
A8bbi”. Mindenkinek ajanlom, aki még nem
prébalta, m |é|fiéiok ennél nincs jobb videoja-
téek. Ja egy:l:?kénr iizenem a volt Lcrc'ltnﬁrnnek
is, akit Eszternek hivnak, hogy ha vissza akar
jonni, akkor még szabad vagyok - ki tudja
meddig? Ugyhogy siess bébil Es végiil, hogy
ht maradjok a Radeon dltal rém akasztott,
egyébkent rendkivill megtisztelé cimhez, Ogy is
fogok elbocstzni. Astala Vista, Baby. (Figye-
lem, a Fe|'pebb lathatd levelet enyhén illuminalt
dllapotban irtam, és egyszer sem olvastam el,
kiilén megkérlek Radeon batyam, hogy NE ja-
vitsd ki az esetleges helyesirasi hibakat, had
lassak oz embe:ﬁ hogy senki sem tékéletes.)
U.I: Olvastam egy régi szamotok Csevegéiét,
amiben azt olvastam, hogy egy csavé szerint,
ha 15 x végigviszed az MGS-t, akkor lehetsz a
NINJA-val és a jaték egy feljesen més nézé-
pontot fog haszndlni. Igen ém de azt nem tud-
ta hogy ha 150 x viszed végig, akkor a jaték
villogva kiteszi fekete alapon fehér betiikkel az
u[gﬁi szveget a vilag &sszes nyelvén: ,TE
HULYE, HAT MEG MINDIG NEM ELEG?2” Erre
elszéll a rendszer és soha tbbé nem tudod be-
kapcsolni a gépet. (A szokésos pszicho
burkolat alatt van egy-két igazan
meleg gondelat is, kiraly, hogy igy is
tudsz gondolkodni! Azért nem eléerzé-

A BKV AJANLATAI:

délelétt tiz 6rakor a nyarsapati

Borozébdl, dtvonal: Lé bar - Szimpatia
Biifé - Laci és Juli Non-Stop Csemege
— 423. sz. ltalbolt (3 km — 12 feles)

a répat!

kenyiilni, tovabbra is tessék oriilinek
maradni! ;-) R)

Halott Sinatra, szavam mint Viagra. Most lete-
szem a joyt, erét veszek és verbc’ﬁis kulecsal fa-
szitok le minden uralkodét, hog végre atve-
gyem a szét. A nevem Mike, az illem kedvéért.
Tejfogl tamadasom lényege (aminek harapasa
mély), hogy ideje a sillyedt hajot a felszinre
ozni, a felszineskedést pedig a mélyre tapos-
nil Mirgl is beszélek? 576 Konzol: végsé céljét
elérte, megmozgatta a kandlvizbe belefulladt
konzoltarsadalmat, valljuk be: ideje volt. 1re
jobb levelek = lazadést szitanak, a franké cik-
Lek pedig ésszeeskiivést alapitanak, telepatikus
képességgel faszitanak le minden eﬁf:épeh
ondolatunkat arrél, hogy mér nem is a jatéko-
Eért vesszik a lapot. Sorry, hogy levelem elsja-
tek nélkiili solytd ers, de talan igy potencians-
vel, hatha kapok valaszt kiegett lelkemben.
Jok vagytok! (Azaz good morning, itt minden-
ki felebred egy ilyen mondat utén.) Ha mér a
jatékok zéme agyhaldl, de az irasok egy utol-
s6 orgazmusok falan, legalabbis szamomra
biztos. Olvastam a konkurens lapokat, Jesus, a
p|cFonf vakarom, amikor a sok 2 forintos ba-
rom titeket szid, hogy az 576 igy, az 576 gy:
(de tudjatok) csak csipi a szemilket a hihetetlen
miltl (Ismétlem: az igazi bélcs csend-
ben végzi munkajat, nem térédvén a
zOgoldédokkal. R) Széval a lényeg nem e
fan terem, de egy mondatban ennyi: a konku-
rencia lapos, gagyik maradnak. Atomra rob-
banhat Hiroshima, vagy felfelé aradhat a Nia-
gara, esetleg a fejemet betolhatjak egy guilloti-
ne-ba, véleményemet fartom, még ha a kinpa-
don is végzem széryi, borzalmas fajdalmak
kézstt, Més... 1xer volt, hol nem volt, cle kiraly
volt. Féleg a C-64 korszakomban: egy 0j gama
= tobbszéri végigjatszas. R..P. Sajna ma mér
nem igaz, ahogy van egy 0j game, mindig azt
kivanom: csaﬁﬂosszﬂ legyen. Ja, csak Ggy al-
talaban mér az 5. palyan megunom Sket, va
ha ugyanott, ugyandgy, ugyanakkor it le
ugyanaz a mand, méglx nem prébélom ujra.
Nem az én hibam, csak olaj kéne a jatekgyar-
tékral A Csevi kezd olyan lenni, mint régen, én
mér azt hittem, hogy a hamvai meg vannak ko-
rondzva, csak mondakban fog kiiszkédni. De
van még néhany szenszej, és arnyéklovas, aki
hozzé tud szélni 1-1 iéll iranyzott Thinggel,
mely nem a csatamezén |c:ndo((ér15d: konzo-
lok csataja, az enyém jobb, a tied csak poli-
gon-ahitat), és érte{mes 1veleget alkota, a Eoz-
zéértés &rok hatalma, mely mégétt nem csak
sz?reppmezb' all, hanem hosszi évek rutinné
vélt sora. A cikkek is aszok, néhény teszteldnek
a feje folstt oft a gloria, a cikkiras verhetetlen
tudésa. Folytassuk? A vélasz 1értelmi és feltiz-

M Budapest cslicsformaban, Bosnyak tér — Bornemissza tér 7-es
busszal, széllas a buszon 2 nap, 2 éjszaka — 105 forint

B Gyalog a négyes metr6 Utvonalan — egyeldre ingyen!

W Tulélétara a 6-os villamoson — Rakdczi tér — Mester utca

cslcsforgalomban, 105 forint

del, ez nem mas, mint 1 szarazféldi hadjarat
vagy 1 éjszakai bevetés, a véglet ugyanaz: vo-
lami készil. Mo. konzohérs:golmu tizben ég,
gondolatok ezrei keltenek fakultaciét, mely
mindig a vonalzé elejére tér vissza: nem érde-
mes feladni. Csak vami kell, a fejink falatt a
wait felirat villog, de lesz meg o jatek a pia-
con! HOzés mondat volt, lehet megkéveznek ér-
te, vagy savas kenyérre| dobéﬂnuk, de ha kell
visszadobom, mert lehet még 6 jatékot irni,
csak hozzdérisk kellenek, nem pénzéhes hié-
nak, amfetamin tatamin vagy véres kezii sho-
gunok. 1 szénak is 100 a vége: folytassatok,
ezt Attila a hun is megmondta, Osaka kifoszt-
va, 576 Konzol 6rék hatalma momdion hi ol-
vaséi langban égett szemeiben, ha nincs is jo
If:iék a piacon, nem okolunk, de a ié cikkekbal
iény ne legyen, mert az a pusziulas elsé csi-
réjat jelentené, ingovényos a talaj, repedt jaté-
kipur, de alabunk még a fald felett van..... Mi-
ke (Vazz, vazz, vazz, ez egy géliat le-
vél volt! Mike baratom, még ha picit
fura is a megfogalmazaés, ez az elsé
olyan dicséret, amely mdgott nem
csak Ures szavakat, hanem valédi
vallveregetést, valddi ,,szép volt sra-
cok”-at, valédi dicséretet vélek felfe-
dezni. K6sz6nom szépen az egész
576 sereg nevében! R)

Hello 576-osok! Gondoltam irok nektek, igy a
nyér elején most, hogy végre végleg vége az
egyetemi éveimnek és jon a nagybetiis ELET.
(De nagyon j6 neked! R) Elére kdzlom,
hogy semmi kérés/kérdés nincs ebben a levél-
ben, csak épp kedvem témadt irni nektek.
(Szeretjilk az ilyen leveleket, nem
gaz. R) Széval csur akkor olvassatok el, ha
nagyon réértek. Tudnotok kell, hogy még nem
vagyok valami nagy konzolos, mert bizony fél
évvel ezeldttig csak PC-s jatékokkal jatszottam,
mar ha eltekintink @ Commodore 64-en tett
igen fiatalkori kis kirandulasaimtal. Kb. tiz évig
minden igazén j6 PC-s jatékot kiprébaltam, és
ebben bizony nektek is nagy szerepel'ek van,
mert a legjobbakat (Oni, Reseident Evil 2, He-
avy Metal FAKK 2, és persze Deus Ex) az EVM
olesé kiadasabél szereztem meg. Hala legyen
érte nektek! Lehet, hogy sznobnak fogtok néz-
ni, de van abban valami, hogy jobban a tied
az, amit megvetté! és nem elkalozkodtél. Nem
vagyok gazdag és nem dllitom, hogy még so-
ha nem masoltam le egy jatékot vagy CD-t
sem, de ha tehetem inkébb megveszem. De vis-
sza a jatékokhoz. Széval egy éve lehetett, hog
radsbbentem, vc||u|'|ogy mar nem iefszenet
annyira a PC-s jatékok, mint azelétt. (Helyes.
Mindig a sarga Gton. R) Szépek voltak,
de nem volt méar bennik annyi otlet, gyenge
triénet, 1ol komolyak és kevéssé szérakoztato-
ak voltak. Es akkor elkezdtem kacsintgatni a
konzolok felé. (...a sarga téglan. R) Hova
forduliok hat eligazitasért, ha nem az 576
Konzolhoz? Mivt-ﬂ nagy manga rajongd va-
gyok, PS2-t szerettem volna, de sajna hidba
prébaltunk meg mindent asszonypaitéssal,
nem fért bele O%Udzsébe. Széval maradick a
régebbiek. N64 nem fetszett, ez tehat kiléve.
Ke'ﬁcsénkértem egy PS-t meg egy csomo jatékot
azién nyomas. De a PS nagy csalédés let, le-
het, hogy én nem probéltam ki rossz jatékokat,
de a Final Fantasy VIl kivételével nekem nem
jott be. Mar kezdtem kétségbe esni, de aztan
meglattam két jatékot! Shenmue és Resident
Evil: Code Veronica. Na ezekts| padlot fogtam,
meg is vettem az elsé Dreamcastot ami utamba
akadt (@ Media Marktban maradt még egy
amit nem fudtck eladni én meg lecsaptam
ré.15 rugé volt, széval igen jutényos dron vet-
tem :) Annyira belebolondultam a gépbe (Ak-
kor itt kijelenthetjik, hogy meggyé-
gyultal :-) R), hogy megvettem a Konzol 28.
szamté| kezdve a 44-ig mindet. Széval most ré-
gi konzolokon élek, az eladék meg h(iiyének
néznek. (Na, ez ismerds. R) Nagy kar
ezért a DC-ért, de hat a SEGA elég rossz la-
pokkal indult, nem szabad csodélkozni. (Az a
szerény 450 cimes kindlat életed vé-
géig elég. R) Csak ne lenne ilyen nehéz ERE-
DETI GD-ket szerezni hozza. Pech.
(Ebay.co.uk-n ha rendelsz, egyszerre
legalabb 5-10 darabot, SZEMETAR-
BAN adjak! R) Aprops, tudtatok, hogy a
netrél le lehet talteni a Half Life-ot DC-re? Ezt
tetejébe nem is érzem lopasnak, a Sierra baja,
ha nem dob piacra egy kész jatékot. (Sok-
szor lattunk olyat, hogy a 99%-ban
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kész jatékot visszavontak, majd rejt-
élyes kériillmények kézétt mégis Ogy
elterjedt a cucc, mint a pestis. Allito-
lag sok esetben maga a fejlesztocsa-
pat l6ki fel az elsé példanyt a netre.
Bar, ha belegondolsz, nem is biztos,
hogy hibaztathaték ebben. Te mit
szolnél, ha kdzdlnék, hogy az elmolt
két évben végzett munkad sajnos
nem felel meg a piac kévetelményei-
nek, ezért csak egy emlék marad a
kiadé polcan? R) Mostanaban sokat hallok
arrél, hogyan szidja egymast a PC-s m
konzolos tébor. Hat szerintem mindkét oldal
igen rosszul all hozza a kérdéshez. En nagyon
szereftem a PC-met, ma is taldlok egy-két
gyongyszemet rd, de a PC-s jatékok borzaszto
idsigényesek és sajnos mostandban egyre
lagymatagabbak is. Hat milyen jétek az, ami
Ggy hossz0, hogy csak nytjtiak, mint a rétes-
tésztat. Akkor mér inkébb a Crazy Taxi. De az
Unreal Tournamentet csak PC-n. Aki pedig a
konzolos ic’lrékokut tartalmatlannak ondc‘:ﬁia,
az még nem latott konzolt bekapesolva, mert
én kapasbél tudnék csak a DC-re 10 olyan ja-
tekot, amit biin lett volna kihagyni. (En tud-
nék Ogy 40-et... R) Ami pedig az Gjsagot
illeti: egyre jobb! Igaz, nekem még mindig tgy
h’jnik,eﬁogy a PS2 nétt igazén a szivetekhez
(vagy inkabb az Xbox-ot utdljétok), de hat a
M****** (vagy hogyan hiviak most) (Nem tu-
dom. R) meg Xbox fanlap, széval, ehhez jo-
gotok van. (Azért ez nem igazan igy
van. Nalunk érezhetéen megvan
minden gépnek a maga megszallott-
ja. R) A ,Martin kézbeszol” kiraly ctlet volt, ez
Lic’myzoh a régi szamokbaél. Ami viszont feltint,
hogy egyre kevésbé vagyiok agresszivek, sét
mér-mér tolerénsak vagytok. Hat hol marad a
te-ehhez-nem-érthetsz-mert-egy-kis-pécs-
vagy” duma? Oregsziink, cregsziink? (Ne is
mondd, Martin jél széjba is tepert a
multkor, hogy verjek mar oda a Cse-
viben a népeknek, mer’ a végén még
elpuhultok. :-) R) Na ennyi voltam méra,
Ggy se olvastatok el, vagy ha mégis, akkor biz-
tos megkapom, hogy mi a fenét irok ennyi
zoldséget. Szoval zarom is soraim, lelek cso-
kolok mindenkit és maradok fisztelettel: Tom-
medve (Gyerekek, gyerekek, vissza a
pesszimizmussal! Holnaptél a ,nem
farasztlak titeket”, ,0gyse olvassa-
tok el”, ,ha esetleg elolvassatok” ki-
fejezéseket tartalmazéd levelek csuk-
lébél mennek a ,,nem keriil Csevibe”
mappaba. Mi MINDEN levelet elolva-
sunk, és amennyire csak lehet, vala-
szolunk is! A Csevego értetek van,
okés? R)

Udv Konzol brigad! Ez a levél mar régéta fo-
galmazédik a fejemben és csak azért irom,
hogy eggyel tébb véleményt olvashassatok az
Ojsaggal kapcsolatban. Akkor vagjunk bele.
Az elmalt néﬁény napban dtolvasgattam az el-
molt 7-8 szam Csevegdiét, és débbenten von-
tam le a kévetkeztetést, hogy milyen nehéz is a
munkétok. Ennyi bargyo iérdést feltenni mér
szinte biin. Bar a kedvencem mintha eltint vol-
na, amely igy szélt: MILYEN GEPET VEGYEK?
Ezeken csak réhagni lehet, mert ha az ember
vesz egy konzolt, ami még haszndltan is leg-
alébb 40 rongy (kivéve a GC meg a régeEEi
vasak) és nem tud danteni, inkabb ne is ve-
gyen. Egy épeszli ember szerintem el tudja
dﬁnl’ani,%\ogy mit akar, de ha nem akkor meg
kérbenéz konzolfronton és dont. Igaz, kénnyen
beszélek, mert nincs konzolom, de hamarosan
megadatik (remélem) a PC-m mellé egy GC.
Tegyiik fel, hogy konzolt akarok venni, miket
veszek figyelembe? Jaték felhozatalt, exluziv
anyagokat, mik érkeznek és mik érdekelnek a
legjobban. Nem érdekel, hogy ki adta ki és az
se, hogy més mit szél hozzé. Elég elfogult em-
berek vannak ma Magyarorszéagon, akik bele
vannak buzulva o gépikbe. Emlékszem né-
hany régebbi Csevibe Eeirf néhémy okostojas,
hogy az Xdoboz nem konzol, hanem PC (jél le
isocﬂurrogtc'utok jogosan). En bokszon csak a
DOA 3-mal jatszottam, de szerintem siman ve-
ri még most is barmelyik bunyés anyagot,
olyan hangulata van és J?rekt nem irtam grafi-
két, mert nem az az elsé a szémomra. Hidba
néz ki bivclyu| egy iérék, ha nem két le fél éra-
ra sem. Ezt most tapasztalom meg igazén,
mert ezerrel nyomom az emulatorokat és sok-
szor a NES-es anyagok jobban lekstnek, mint
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a mai bump-mappingelt csodak... A masik ér-
dekes emberke meg iieiemezte a gép sikeres-
ségét, a konzol nagysagabél kifolyslag. Kihoz-
ta hogy a PS2 idedlis nagysagt, ezért az lesz
a legsikeresebb. Gratulalok baratom, ilyen po-
pece%ogikévd egyetemre kellene ie|en!Zezned.
Ide tartozik még egy dolog, ami b*ssza a csé-
dmet. A régi, i6 atékok irnt valo TISZTELET.
Utdlom amikor leszéligk a kedvenc jétékaimat,
mert azok ,elavuliak”. En még néha ma is elé-
veszem a DOOM 2+t hogy kicsit mészéroljak,
és amikor &sszejovok a haverokkal multizni,
leginkabb Duke Nukem 3D-ziink (mond ez va-
lamit valakinek?). (Tébbet, mind hinnéd ;-
L R) A hangulat akkor hég a tetéfokara, ami-
or Ggy déntiink, hogy esapatban jatszunk, és
5 perc milva elfelejtddnek a csapattarsak, né-
hany frag miatt. De ha igazan retro élményre
vagyom elindifom a Galaga-t 1981-bél. Ez a
jaték egyidss velem, de még ma is megborzon-

ok azoktdl a jellegzetes hangoktdl. Elsé jate-
Eéiményem is Lozzé fazédik, mert 1989-ben
hoztak egy jatekgépet kézségiink legforgalma-
sabb sérozgjébe, 10Ft-os érmév:? miksdett
(nem a s6roz6) és nekiink a hatartalan élményt
jelentette. Szép idék voliak azok, ma beme-
gyek egy jatékterembe és szomoran latom,
hogy legalabb 100 pénzt kell leszurkolni egy
menetért, ami egy, kezd8nek dgy 2-3 perc jaté-
kélményt jelent. (En inkabb poligon-gor-
getegnek nevezném, mintsem jaté-
kélménynek. R) Lépjiink fovabb. A szintén
gond a mai konzol tulajokkal (tisztelet a kivétel-
nek), hogy igényfeleneL. Ertem ez alatt a jaté-

okat. Ha egy progira ré van irva egy mend

nevében. Minden oldal egy egyedi designt ta-
kar. Nem Ggy, mint a fehér alapon néhany szi-
nes matematikai alakzat Gjsag. Aprélékos, és
hiaba egyediek az oldalak, feljesen egysége-
sek. .*Ikcizkirékkul m}inflen oke, vcu|1 f]ﬁlusuk és
ez a lényeg (meg a helyesiras). Valahogy m
kellene omni, hogy e«_;y 8 pontos iéiéE ne fél
oldalt kupion, hanem egy egészet, a 4 pontos
meg csak egy felet (na ezt {6l megirtam). Elhi-
szem, hogy egy jatékot neLéz megitélni feszt
elétt, hogy az j6 vagy rossz, de erre figyelhet-
nétek. Na meg a hiilyékbsl csak keveset rakja-
tok be a Csevegébe (Megéllas nélkiil ja-
vul a j6 levél / rossz levél qrémr. R),
esetleg egyszer sszevalogathatnatok a legga-
zosd i leveleket. A Retro rovatra szitkség van,
mert j6 tudati a mai fiatalokkal, hegy honnan
indultak a mai jatékok. Higba van havonta 2-3
verekedds anyag, a grafikan kiviill mas ritkén
adja el, {6 ha évente kijtn egy olyan alkotas,
amit még évekkel késébb is megismeriink. Le-
het hogy levelem kicsit negativ hangvételd, de
remélem hogy egy-két ember elgondolkozik a
dolgokon, bar ebben kicsit sem hiszek. Sracok,
de dobadljatok egymast sarral, inkabb jsjjetek
ssze néha és tartsatok egy PS2 vagy XBOX es-
tet &s nézzétek meg, hogy mik vannak a mésik
géf)ére. Lehet hogy a véleményetek meg fog
véltoznil Ennyit mara, cmennyiben bekeril a
levelem a Csevegébe, irjatok a végére az e-
mail cimemet is. Tovabbi j6 munké;ei'svﬁnok, ié
nyarat, sok csajt és még tobb pénzt. Ruciy
(rudymester@freemail.hu)

Szevasz Martin &s 576 Konzol team! Csap-

A TAMIL-TOURS AJANLATA

cim, mar be is szerzik és verik a nyalukat, hogy
&k milyen hires anyaggal nyornuﬁr:uk, Aki iga-
zan szeret jatszani, az megsziri hogy mivel
iatszik, és nem utolsd sorban évente vesz né-
Lfmy eredefi DVD-t is. Tapasztalatbél tudom,
hogy egy progi baromi dréga, de inkébb meg-
veszek egy igazan j6 progit classic kiadasban,
minthogy hdrom szemetet megirjak magam-
nak. Ebbél kifolydlag csodélkozom néic'my
ilmrajongén” aki megveszi 80-100 rongyért
a komplett hazimozi rendszert, utana meg net-
r8l leszedi a filmeket videoCD formatumban és
biiszkén mutogatia a filmgytjteményét, ami te-
le van Philips és TDK feliratt korongokkal. Bar
ez az igénytelenség nem csak ezen a fronton
van jelen, ide tartozik mondjuk a TV, radis,
chy a mozi is {bar a Matrix 2 igazan kiraly
volt). (Szerintem a Matrix a bazikus si-
kert 80%-ban a témegpszichézisnak
koszénheti. R) Bar a mai vilagban mér las-
san erre van igény. A valésagsokk ,sztérjai”
pillanatok alatt TV-s személyisegek lettek (A
piaci igények, hiaba... R), masnak meg
éveket kell gdrnyedni az egyetemeken, hogy vi-
gye valamire az életben. Ha valaki nem nyal j6
helyen, nehezen szerez j6 munkat. Most vissza-
olvasva eléggé elkanyarodtam a tématél, de a
Csevegbe iFen stilust levelek is bekeriilhetné-
nek, akar f&gb is. (Mint lathatod, miota
én szelektélok, leginkéabb az ilyen le-
velek keriilnek be. De Ggy latom ez
nem csak nekem tetszik, mert mar
most 3x olyan j6 szellemi termékek
(1) jottek, mint 3 honapja. Egyre tobb
j6 arc ragad tollat / billentyizetet,
mert Ggy gondolja, hogy ehhez érde-
mes hozzaszoélnia. Nagyon 6rilok
ennek. R) Felidiilés Tyler Durden gondolato-
it olvasni, hasonlé gondolkozést ember mint
én. Igy a végén, oz Ujsagrél is szolnék néhany
sz6t, ami killongsen igényes, nemcsak a maga

IFA-val a Fold korl!

- Kaland, jaték, kockazat.
. A tulelok kitoloncolasa
- harmadik orszégokba.

|'un|( maris a lecséba. En azt hallottam, hngy az
Xbox-ot monitorra is lehet kétni. Ha ez igaz,
akkor légy szives irjad mar le, hogy hol lehet
egy ilyen ic‘:belt szerezni. Kérlek, hogy rakj be
a Csevibe, mert szerintem sokan akarnak élni
ezzel a lehetéséggel. (Conker) Bp. (Az Xbox-
nak nincs kifejezett VGA-tamogata-
sa. Viszont szamomra érthetetlen mé-
don a DC éta mindenkinek az a ma-
niaja, hogy monitorra késse a gépét.
Ezt sok 3rd party gyartoé felismerte és
csinaltak kompozit-VGA atalakité do-
bozkat, amivel csupan két probléma
van: egyrészt draga, masrészt a TV-n
kb. 100x jobban néznek ki a jaté-
kok! A TV ugyanis szétmossa a pixe-
leket, mig az éles monitorképen min-
den egyes él darabos, minden egyes
képpont kiilén kiveheté. Igy aztan
minden egyes el nem simitott ,egye-
nes”, minden egyes hiba tisztan kive-
heté. Mit gondolsz, miért névelik a
csillagos égbe a PC-s jatékok felbon-
tasat?? Ma mar az 1280x1024 divik,
ez a 640x480-as konzolos felbontas
4,2x-ese! Az éles grafika korantsem
olyan jé dolog, mint az emberek hi-
szik. En ha PC-n jatszom, még akkor
is atdobom a jelet a TV-re, mert sok-
kal jobban néz ki a misor! Ha mégis
ragaszkodsz hozza, nagyobb konzo-
los boltokban lehet kapni szerintem
8-10 guriga kérnyékén. Viszont van
az Xbox-ban HDTV tamogatas, ami-
vel igencsak korrekt felbontasokat
lehet elérni (1920x1080-ig) és oft
mar valoban sokat javul a kép, bar
ennek igen-igen korlatozott a tamo-
gatoftsaga szoftverrészrél és HDTV
sem szaladgél minden utcasarkon. R)

Na nézzik mi fan terem a hardcore
gamer!

Kedves 576 Konzol Team! Meg nem kildtem
Nektek levelet, de most kezem ala rantottam a
klaviatorat és elkezdtem gépelni. Ugy gondo-
lom, legalébbis remélem hogy sokaknak tetszik
majd amit irok. Visszagondolva a régi idék fe-
elingjére, a draga kis NINTENDO-mra mellyel
kélyskkorom éta jatszottam, nagyon j6 és kel-
lemes dolog! Nél‘\u a csapattarsammal apré
noszfcllgiu partykat rendeziink és a régi, de
orokzsld jatekokkal nyomulunk! Eletem egyik
legnagyobb Grome vofi, a 97-es karacsony mi-
kor sziileim atnyGjtottak a ,szirke 6rdégst’, az
dreg PS1-et. Ez a kis masina étrepitett a 2D-s
vilagbél a 3D-sbe és ez az érzés valami fan-
tasztikus volt, Jé visszaemlékezni az elss pilla-
natokra az elsé jatékokra, a jatékeserékre, a ki-
porgefett anyagokra és arra, amikor el8szér
mutattam o barataimnak @ csodamasinat.
Imédtam a szebbnél szebb jatékokat és az igé-
nyes felhozatalt. Szilleimet az rilletbe kerget-
ve és pénziiket csapolva rohantam a pecsaba
(8k mashové kildtek, de hat ez volt a iohbim)
és mas konzolbarlangokba jatéket venni, cse-
rélni. Eléttem van a baratok szemében latott
csillogas a ,hadd probaljiam mar ki” érzés és
az egyutt eltslistt, atveszekedett ;) széy nupok,
érak, percek. Hamar elszélltak oz évek, megiz-
lellem az élet 8sszes finom gyiimélesének izét
és elérkeztink 2002 Kardacsonyahoz, amikor
megkaptam a ,fekete 5rdsgst” a NAGY test-
vért. Fogtam a kezemben és olyan boldogsag
fogott el hogy nem fudtam mit csindljak vele!
Bekossem, nézegessem? Hat bekstottem és at-
adtam magam a PS2 nyoitotta Ojdonsagoknak,
grafikanak, stb... Csocf;’:s érzés volt de hama-
rosan elmolt és beksltdzstt az ez is van, hii de
j6" érzés. Visszagondoltam a régi szép idskre
a chipmentes, cserélgetés feelinges tuti kor-
szakra és arra jutottam, hogy ez igy mar nem
az igazi. Eredetiben azt veszem mar csak meg,
amit imédok és nem tudok letenni. Elvesztették
az értékitket ezek a dolgok is Ggy mint ebben a
rohané elgépiesedett vilagban szinte minden.
Manapség (beleérive magamat is — sajnos) ki
akar 8-17ezer forintokért CD-ket venni Ez az
egyeflen bajom ezzel az egésszel, hogy nincs

a tiiz egy-egy 0j jaték betételénél, megva-
sarlasandl. Na most egy kicsit mas téma...
Mindig elolvasom a Csevegét és egy-két fazon
viselkedése taszits. En ezt a konzolhdborit
egyenesen baromsagnak és primifivségnek tar-
tom. (Tessék el6jdnni a barlangbél,
uram! Nem, nincs ndalunk fegyver!
Igen, valoban vége a haborunak! R)
Szerintem ennek kialakulésanok oz oka az
irigység. Irigyek arra, ami a masik tabornak
van. Teljesen lényegtelen dolog ez és &szintén
kérdem téletek, hogy ilyen vagdalkozé levele-
ket miért raktok be a régen nagy hagyomé-
nyokkal rendelkezd Csevegébe?! (Mert azt a
levelet is egy magyar konzolos irta a
magyar konzolos kézésségnek. R) Ir-
kalia maganak a f***kalap, hogy oz Xbox nem
konzol - hat kérdem én, cﬂ(kor micsoda?
(Pénzgeneratornak tervezett, pénz-
nyeléként megvalésult izleti fogas.
Tehat: konzol :-) R) En azt fartom és ezt ki-
emelném, hogy ami masnak fajdalmat nem
okoz és legaldbb egy embernek Sromet, akkor
azt a valamit (legyen az barmi) érdemes meg-
csindlni és életben tartani. Ezt remélem min-
denki atgondolia és a buzgémécsingok f8l-
hagynak az efféle versengéssel. Kinek erre van
pénze, kinek arra. Miért kell bantani azt, aki-
nek kevesebb jutott2 Nekem mindig amim volt,
azzal voliam boldog akérmennyire is t5bbet és
jobbat akartam. En csak a hobby-gamerek k&-
zé sorolhatom magam. (A leveled alapjan
latatlanban is a kemény magba so-
rolnalak. R) Es ift vagytok Ti, hamisitatlanul
egyre komolyabb és ic?bb min&ségben, min-
dent megtéve azért, hogy a konzolos gamer
szcéna a {6 iranyba haladjon. Sokat véltozta-
tok, szinte mindig csak elénystokre és mindig
olvassbarat szines és szép volt a lapotok. Aki
azt kérdi, hogy hogy lehet hozzatok bekeriilni,
annak szerintem annyi a valasz, hogy a kon-
zolok mérhetetlen szeretetével, a 'Ff!fégl(ol( imé-
datéval és megfelels szakmai hozzéértéssel.
(Azért ennyire nem dramai a helyzet!
t) R) Kiilssleg gy létom — aminek &rijlék na-
gyon -, hogy nem vagytok sz**os multinacio-
ndlis cégek dltal korlatok kézé szoritva és ami-
nek meg kifejezetten oriilsk, hogy egy csendes,
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szolid Gjsag vagytok humorral, nem pedig egy
megasz*r, DVD-vel, ovszerrel, chip készlettel
meg miegymassal. Ennyit akartam révi-
den... talan egyszer, ha tetszik Nektek, meg-
lesz folytatasa (Jéhet! R) Udv:P.R.O.D.

Sziasztok konzolosok! Nagyon 6 8tletnek tar-

tom, hogy feldobtok egy témat a Csevegében
amire varjatok a konzolos emberkék hozza-
szolasat. igy legalabb nem olyan unalmas lett
a Csevegd mint amilyen volt az utébbi idében.
Szerer:i én is egy témat javasolni nektek (ha
lehet ). (Lehet! Es nem csak neked, min-
denkitél szivesen vérok &tleteket! R).
Azért gondoltam, hogy ezt a témat kellene at-
gondo?ni a konzo!oso?(nck, mert szerintem mar
nagyon nem ugyan az a KONZOL sz6 jelenté-
se mint régebben. Ne is menjink messzire!
1996-ot irunk, mikor megvettem az elsé konzo-
lomat. Nézegettem az 576 KBYTE cim{ Gjsagot
(akkor még csak KBYTE volt), hogy melyik
KONZOLt érdemes venni. A vasérlas napja
elstti éjszakan mar nem birtlam cludni, mert
annyira vartam az Oj jovevényt. Megvasarlas
utani hat hénapban csak a demo CD-vel és
Tekken 2-vel game-eltem [memériakartya nél-
kil) (Ez de ismeros :-) R) és nem untam
meg, mert nem lehefett megunni! Annyira j6
volt... Minden péntek és szombat Tekken 2
party volt. Ezt mindenki tudta és ezekre a na-
pokra a haverok kéziil soha senki sem fervezett
semmi mést. Csak egy dolog lebegett pénteken
a suliba a haverok és az én szemem elét: ez a
Tekken 2 volt. Ezt csak azért irtam le, mert eh-
hez kapcsolodik a javaslatom (és, hogy untas-
salak titeket :). Széval ha ti is Ggy gondoljatok,
akkor a kévetkezé Csevegd témdja lehetne:
Mit jelent nekiek o konzolotok2” (Mar ki-
gondoltam valami mast, mint latha-
tod, hasonlét a tiédhez. Ha bején a
népeknek a ,mesélés” korkérdés,
visszatérink a kérdésedre! R) Készs-
ndm, hogy elolvastatok a levelemet és bocs az
idérablésért! Garesik Ferenc Nagyfiiged

Na lassuk mit gondoltok errél a
hardware-fejlédés dologrol!

Radeon dlial, a Csevegé hasabjain felvetett
kérdésre vélaszolva (j6-e nekiink az Gjabb és
erésebb hardverek meg procik2). Ha konzolos
vonatkoztatasban nézzijE a dolgot, akkor én
azt mondom aba ja natirlich! Elég nehezen
tudnam elképzelni, hogy majd minden egyes
géma PS1-es grafikéval fusson még ma is.
(Nyugodj meg, azzal futnak, max. a
felbontast dobtak meg egy picit. R)
Bér belegondolva ucesé mondatemba, manap-
sag is Ggy émlesztik a PS1 szinvonalt gamakat
a NEXTGEN gépekre. Némely jaték olyan oka-
dék, mér nemcsak grafikailag értem, hanem
ug anblokk, hogy kcpésbéi elitélném a
k(iz)észité bacsikat, néniket vagy 10-20 évre,
hogy a kedviik is elmenjen az ilyen szemetek
piacra dobdlasatol. Most nézem, hogy igen-
csak elkanyarodtam a tématsl :) Széval nem
rossz, ha a technika fejlédésével kijennek vala-
mi erdsebb produkmmmcL mert ezt egy bizo-
nyos idé utan Ogy is igényli a nép. Ha masért
nem is, de |egu|c':bb verhesse a mellét, Hog ne-
ki ilyen meg olyan izmos gépe van. Csak hat
jobban odu%igyelhernének, ogy mit adnak ki @
Lezijkbﬁl, miért, és a varhaté élettartamra is.
Mert ne azért adja ki az egyik cég a még fél-
kész konzolgépet, mert a masik mér mit udom
én midta van a piacon és madr ennyit meg
ennyit e]udrak’be|6|e, vagy hogy megelézze a
kon[urencié'r! En mér csak tudom miré| beszé-
ek, mert annak ideién szinfe rogton vettem egy
PS2-6t, mikor kijtt (majd 1 évig spéroltam ra)
és 2 nap milva megdsglstt. Na Tényeg a lé-
nyeg még 3db géppel jartam igy. Tehat én azt
mondom, kell a jobb, az erc'ise%b gép de nem
minden daron! Ja és az nem minden, }[1)0 valami
bivaly sok poligont mozgat, vagy részletesebb
felbontést szolgéltat. Ez mind l6sz*rt se ér, ha
nincs olyan fejleszt6 aki kihasznélia a cuccot.
Akkor az egész csak egy cstcstechnikai sze-
métdomb. Most mér nem {érusztok tovabb sen-
kit sem, Ggyis lejart a munkaidém is. A holna-
pi viszonisrc'utésra, j6ccakat mindenkinek! ;) UV
Hi Radeon! A feldobott téméval kapcsolatos
véleményem kovetkezik, melyen mar sokat
gondolkoztam. Szerintem két rehetséges varida-
cié van. Az egyik, és sokaknak szimpatikus,
hogy a kévetkezé konzolgeneracié lehetne az
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LAST MINUTE - A NO RETURN
TRAVEL AJANLATA

B Afganisztan — Barlang Hotel Tora Bora — 45.000,- Ft.

M |zrael — Gyertyafényes Ciszjordania — 35.000,- Ft.
(Fakultativ programok Ramallah die night)

H Peru fényes dsvényein — 98.000 Fi.

B Filop-szigetek — Tuszcsere gazdag német turistakra —
Csak a replildjegyet kell kifizetni!

B Eszak-irorszag — Utéhtisvét Belfastban — Protestansoknak
150.000,- Ft, katolikusoknak 180.000,- Ft.

UTOLSO - nem azért, mert kihalnak a gépek,
hanem mert olyan teliesifménynévekecl?’es fog
varhatoan bekovetkezni, hogy azok a fejlesz-
t6k, akik még a jelenlegi konzolok grafikai ké-
pességeit sem hcsznd?'ék ki igazan, ezeket
sem fogjak egy jo darulbig. Nyﬁvc’m mindenki
elgondolkozott mér azon, hogy vajon mikor
lesz valaminek a grafikaja tokéletes. J6 par ja-
tek van, melyeknek egyes eleme nem is lehet-
ne szebb (Gran Turismo 3, Resident Evil RE-
Make, SoulCalibur 2), és ha ezeket az eleme-
ket &sszeillesztjik, maris megvan a létezé leg-
szebb jaték. (Ezzel azért vitaba szall-
nék. Nem merném ugyanis azt allita-
ni, hogy a GT3-nak szebb a képi vi-
laga, mint a Wind Wakernek, vagy a
Jet Set Radio-nak. Nem biztos am,
hogy fotorealisztikus megvalésitas =
a legszebb megvalésitas. R) Es innentsl
fejlédést csak a Feﬁ:onh:’:s novelésével lehet el-
érni, ami a TV képerny&je miatt konzolok ese-
tében elég nehéz dolo lenne“. Csupan az a
kérdés, hogy vojon ki fogja ezt elkészite-
ni...mert ha valakinek sikeriil, akkor a grafikai
motor olyan sikeres lesz, mint most a Render-
Ware... Persze a grafika nem a & szempont
egy jaték esetében, de elég fontos tényezs az
emberek nagy tobbségénél. A masik variacio?
A konzolok is belekerilnek abba a bizonyos
mébkuskerékbe”, amibe a PC is leledzik. Erez-
hets, hogy az Gjabb konzolok élettartama
egyre cséikeﬂ. Vegyik példanak a SNES-, 6-
7 évig birta. (Hol?? Még ha az amerikai
debitet nézzilk, akkor sem monda-
nam, hogy 1998-ig ment a gép... R)
Vagy a PS+. (Tényleg csodalatra mélté,
miota él ez a masina, de a mai jaté-
kokbél mar til sok a szemét. llyen
aron kérdéses, hogy megéri-e. R) De
itt van a GC, és az Xbox, melyeket 2002 tavo-
szan jelentettek meg Eurépdaban, és mar terv-
be van véve az 0j konzol mind a Microsoftndl,
mind a Nintendo-nél... (Hohé, az semmit
nem jelent! Aki nem tervez holnapra
az még ma megfullad. R) Arrél sem sza-
bad megfeledkezni, hogy egy részletes grafi-
kajo jatek elkészitése t'o'gbb iJgibe telik, és na-
gyobL tarolékapacitést is igényel. (En is ezt
papolom, hogyha kihoznak egy bru-
talis teljesitményl gépet (PS3), akkor
vagy nem fogja senki kihasznalni,
vagy 8 év lesz, mire irnak ra egy
grafikai motort... R) Nagyjabél ez lenne
a vé|eményem, sritlek hngy elmondhattam,

GC rulez: Velansits ,Oldern” Arnold from
Szolnok City...

Udv Radeon! Ne is kérdezd miért, de a neved-
r8l mindig a radioaktivitas jut az eszembe :)
(Nekem az, ami az 576 forumon tor-
téndé névregisztralaskor jutott eszem-
be a villogé kurzor hatasara: egy vi-
deokartya. R) Na j5, nem most jépotizunk,
inkabb a feltett kérdéseidre vesézném ki a va-
|aszt. ValészinG zéldnek fog hatni, de emészt-
hets :) Nos: Meddig; Miért; Jo-e ez egyaltalan?
Vicces. Miért ne2! Ha lehet jobb is, csak nyu-
godtan. Az més tészta, hogy mindez hasznos-
nak vagy egészségesnek bizonyul-e? Szegény
fogyasziéknak mér borzalmasan magas az in-
gerﬁﬁszﬁbﬂk és a gyartok probaliak legalabb
sorolni a lécet. Nemritkan édes mindegy, hogy
ez mennyire valik a jaték hasznara, esetleg
még a felhasznélok srémére. Legalabbis az
igényesebbek részére. Jonak j6 a fejlédes, csak
sok mas hasznosabb elfoglaltsagot a hattérbe
fog szoritani. (Nagyon jé észrevétel! R)
Elmenni a végletekig e|meLet és el is fog, hisz
az emberi becsvagy hatértalan és itt ez mofival
f6képpen. (Na ezt viszont nem vagom
egészen. R) Persze vannak olyan tervezsk,
akik élvezik a munkéjukat, az alkotds roméért
dolgoznak, de &k, nagyon Ggy tinik - ritkak.
Szérakozasnak remek egy 6 stuff, ezt gondo-
lom nem kell részletezni, de elrettents példak
vannak arra, hogy egyes fanatikusok miEre ke-
pesek, ha e\veszfi{cz esziiket. Szomoro. Végil
is mindenki maga dénti el mit vér a technﬁ«:
eme agatél. Ez is kétoldald mint oly sok minden
és nem lehet tudni kinek mit hoz. Mendtam én,
hogy z6ld lesz. Na mindegy, készéném, hogy
meghallgatial és nem sériédnék meg ha leg-
clggb e-mailben pétydgnél egy révidke vé-
szt (l?y jo lesz? :) R) Li?vézél: Raweny
from Hell

Szasz Radeon! Hogy meddig fog fejlédni a
hardver ipar? En azt mondom, ghog nincs
olyan tényezé&, ok ami megdllitana a éﬂc‘idésf
hardverek terén. (Fiatal baratom, az elsé
nagy ,konzolcséd” utan ez egy elég
meresz allitas ;-) R) Manapsag a szémitas-
technika a ]eggynrsubbun Fe'rﬁdS elektronikai
ipardg, és ugye a konzolok Laﬂé’wdése nagyon
szorosan kapcsolédik 8ssze a szamitastechni-
kaval. Hardver fejlédés mar mindig lesz, egé-
szen a vilagvégéig. Legaldbbis szerintem... )
(Vagy ha nem csékkentheté tovabb a

A DAKO TOURS AJANLATA -

Utazzon 6n is a DAKO TOURS-szal Roménidbal Széllas egy
fél panzidban, ellatas, amig a szem ellat.

A panzié mellett megtekinthet6 egy atomtemet6 és az erre éplilt
tejuzem. lit készil a NEVERMORE és a TURHALAT tej.
Utolsé este a helyi italboltban, késeléssel és dak népszokéasokkal.
egybekotve. A tllélék kdzott kisorsoljuk az aldozatok holmijait.
Idegen nyelvii idegenvezetés, félkezli buszvezetd, utazas lopott
autobusszal a hatarig, majd gyalog. Elhelyezés egy agyas szo-
bakban 6 személyig, afelett potagyazhato.

kapuhossz, de ezt hagyjuk, nem koc-
kafej-képzo :-) R) En abba a gamer kate-
Eériébo tartozom, akinek a jaték/konzol grafi-

ai és technikai tudasa mésodlugos, és a jaté-
kélményen, hangulaton van a hangsly. Ezért
szerefem jobban a konzolokat, mint a PC-ket,
mert ezeket a masindkat nem kell minden ho-
napban kiegésziteni valamivel és nem jon ki
rajuk minden hénapban valamilyen 6j, nagyon
fontos periféria, mint PC-n. Széval a PC ipar-
ban egy vaditj, bika gép fél év utan elavulinak
minésﬁr Ezzel szemben a konzolok tébb évig
Jfriss” masinanak minésilnek, fleg fantaszti-
kus jatékaiknak koszénhetden. Széval oriilsk,
hogy konzolokon is hatalmas iramd a technikai
fejlédés, és ennek igy is kell lennie, ez igy he-
lyes. De mint ahogy azt mér mondottam: né-
lam a jatékélmény, a jaték atmoszféréja az el-
sédleges, utana j6n a grafika és a jaték/konzol
technikai tudésa személyes listamon. En mara-
dok tisztelettel: Imi alias SnEaK

Na széval, ezeket gondolom Radeon mester
felvetéseire :) Egyik: még mieldtt mindenki ra-
vagja a kozhelyet (Matrix, Existenz, 13. Emelet
sth): egyszer oK'asrcm valahol, hogy a teljesen
autentikus autéleképezéshez kb. 80000 poli-
gon kell, de akkor mér minden ki van dolgoz-
va, a kilincstdl kezdve a markajelzések is oft
domborodnak sz szerint) a kaszinin. Most
olyan 4-5000 felé jarunk (GT4), ha jél tevedek,
széval van még he'y fejlédni :) Bar az az igaz-
sag, hogy most vagyunk, most kell jatszani, a
,,Iesz”-eEKel nem so{m megylink :) Masik: azt
hiszem, az egyre Gjobb konzolgeneracidkra el-
sésorban azért van szitkség, hogy minél ered-
ményesebben hizzak ki a zsebiinkbsl a pénz-
magot. (Orilok, hogy akad, aki meg-
latja a lényeget ;-) R) Mert ugye, ki fud
maijd ellenélini egy GT5-nek? (Annak ellenére,
hogy még a negyediket - sét a harmadikat -
sem jatszottad ki 100%-ra) Hogy kell-e ez ne-
kiink, az mas kérdés, Ha ez a tendencia ma-
rad, akkor nem nagyon, legaldbbis nekem. Az
a baj az egésszel, hogy eltoladnak a solypon-
tok: rége(bie]n a tartalomra mentek ra, a lat-
vany csak sokadlagos volt. Most, annak ellen-
ére, hogy az egyre durvabb hardvereket egyre
nehezeﬁ\éen haszndliak ki, mindenki a latvany-
ra megy, és szépen erre koptatjdk el a rendel-
kezésre alls er:’ifgrrésokci. Mi lenne, ha a Squ-
are egy olyan szerepjatékot készitene, amit
nem azért ad ki DVD-n, mert a filmek miatt
csak arra fér ra, hanem mondjuk a bejarhatd
teriiletek, varosok, dungeonsk stb. nagysaga
kévetelné ezt meg? Valszeg 200-300 érés ja-
tekidét jelentene... Atyatristen, mekkora kirdly-
sag volna :) Osszefoglalva: a technikai spor-
toknal — auté, FPS - j6 a bika hardver, de a ko-
melyabb stilusokat agyonvégja. Szvsz. Rolika
(Ocese, ez volt ebben a hénapban a
legjobb ,véleményes” levél. Ha lenne
~honap észosztos levele”, te vinnéd a
palmat! Vajh miért van az, hogy ugy
érzem: nem tegnap [atszottal el-
o6szor? ;-) R)

Radeon mondja, hogy ebben a hé-
napban nem mond semmit, mert nem
férne bele talan 10K karakterbe sem,
Ogyhogy inkabb nem rabolja téletek
a draga helyet.

Hénap témaja szeptember: mivel na-
gyon nem akartok szétoszlani, itt az
ideje, hogy picit ,mesélésebb” vizek-
re evezzunk: mit szol a csalad / barat
/ barainé / nagymama a megszallott
konzolériiletéhez? Szép hosszi mesé-
ket szeretnék hallani, eresszétek sza-
badjara a bennetek laké elmebete-
gef.

Arcsi baratom, van egy [0 és keét
rossz hirem. Kezdem az utébbiakkal:
a novella nem fért be és a batyad bo-
csanatkéré levele ellenére (tényleg -
kaptunk ilyet!) a PC Felhasznalok
Szabad Szakszervezete és a P52 elit-
kommando Warrant Officer Dzson (6
mondta ;-) vezetésével a nyomodban
vannak. A 6 hir, hogy te voltal a hé-
nap oriiltje (oké, Bajnok is hozta a
formaijat), Ogyhogy lesd a postast,
megy a gipsz! A kontroller és a 220
legyen veletek, talalkozunk szeptem-

berben! Radeon
79



Mozi/Film/VHS
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Koroshiya 1 (2001)
www.ichithekiller.net
Szerintem manapség a filmipar (st a szérakoziatéipar egésze) kezd inkabb ellaposodni, elgyerekesedni &s elpuhulni. Ez
két dologra vezerﬁest%gvisszo. Egyrészi a filmstodick ua:h:g Tegszékm akariak e|miszen a fermekik l:ufhmﬁr nél-
kiili, mindenkinek valé, akkor tudiak csak  legtobb mozijegyet & DVD- elsozni. Masrészt a vaskalapos gyermekvédsk és cenzo-
rok is igen kicombosodtak mostansag, egyre tobb a szigoritds, cenzira, betifds, korhatérkarika meg egyéb, nalunk o legéjabb
torvények szerint az erolikus- és pomnéfilmek TV-s sugérzésa is fillott, szintigy az indokolatlan erdszakot fartalmazé ﬁlr:eié. Mér-
pedig egy mentafisan egészséges felndtt ember szivesen néz szélsGségesebb, eredefibb filmeket is, amikben nincsenek korlatok,
nem elégszik meg a Disney vackokkal, a hazai kereskedelmi TV+k dlfol sugérzott 20-25 éves gagyikkal és a mosfandban divatos
hollywoodi remake éradaftal. En is ilyen vagyok, mi-
vel o széls6séges és meghokkents filmek egyre rit-
kabbak, tobbre értékelem dket. Az utobbi ho-
» TAKASHI MIIKE s H y ST T
napokban két ilyen filmes élményem vohi, mindkét
sokkol alkotast fok veletlentl néztem meg minden
elétanuimany nélkiil, fogalmam sem volt arré!, hogy

I c H I mire szamithatok, emiatf még inkabb bejotek az
THE KILLER anyagok. Az egyik a Rekviem egy dlomért cimre
huﬁ;afoﬂ, ez épp a milt h')nupbun szerepelt ebben
. a rovatban, & masik pedig a Koroshiya 1 cim alaft
futotf, kizérésos alapon ez uidbbif veszem most gér-
csak:;?é)dkc de fél fil lul Ichi th
A lukcios, de IGleg japan film angolul kchi the
Killerként {1 = lchi) |eﬂeifgu|muzvu, helyen
erdsen cenzirazva, nalunk fudomasom szerint soha
nem lett kiodva, igy hivatalos magyar cime sincs,
egy cikkben mindenesetre Az elsg szdm gyilkosnak
forditotidk. Mivel elsésorban japan filmrél van sz6,
nem megleps, hogy eredefileg mangakent, azaz
képregénykent debiitalt, és annyira brutdlis volt,
hogy mér abban @ formaban is sokhelyiit befilior-
{6k, a film utan pedig keszilt beléle egy anime, az-
az rajzfilm is. Maga a film igazan sokkolo, nagyon
hruld;is, beteges és véres, k]%n a legvéresebb mozi
Pefer Jackson Hullas filmie éta, ez pedig 6 benne,
nem is a paradicsomlé miat, hanem mert rengefeg
kiilonfele érzést vélt ki o nézshél. A beleélﬁs:ib &
érzékenyebb lelkiiletiek valoszintleg kiadiék a reg-
gelijiket {komolyan készitsék be a zacskat), és nem
birjak végignézni, a BDSM lifestylerek ugyanakkor ij kedvencet avainak. Akadnak olyanok, akik keresztet vemnek és dtkozzak a
kegyetlen készitoket, és olyan sokat probl filmrajongok is, akik végig deriilnek, mert bar a film legtobb jelenete igazan durva, az
efrgr:aﬂ urﬁnyok &s sok apro, irredlis részlet arulkodnak rola, hogy ezt nem szabad kcmcfyan venni, vu|c'>ié|bun ez egy nagyon bi-
zar vigiték. Ha valamihez hasonlitani kellene, azt mondandm, ez a Sziiletett gyilkosok felturbozott japan verziéiu?%run durva
arkalommal, amit lehet, hogy Tarantino és Stone is megalmodolt annak idején, de amit egy nyugati forgalmazo sem mert volna
vallolni. Ha pedig arra kellene valaszt folalni, hogy mi o film tényleges célia, akkor azt mondandm, hogy Takashi Miike a véglete-
I(ig prébéil elmenni az emberi kegyella'lség filmes megieleni}ésében, pr&:&!tﬂ kihozni a témébel a maximumot, ami a médiu-
mon dbrazolhato (persze vannak enné! brutdlisabb nem fiktiv mozik i:.,’ege azok nem keriilnek forgalomba, megmaradnak Ggyne-
vezett snuff filmnek].

Ha mér 6 Quentintink neve szoba keriilf, a'film bizonyos fekintetben o Ponyvaregényhez is hasonlotos. It is egy szikebb gengsz-
fercsoportot ismerhefiink meg, pozifiv szereplok, ot még jo rosszfick sincsenek urﬁ:inben, mindenki ol romlolf és perverz, a leg-
10bb szerepls szodo'muznc:ceﬁisfo, nehanyuk, pél-
daul Ichi és Karen egyszerfien szadista. Tobbé-ke-
vésbé minden jelenet Gsszefiigg, de a legtobb
kapcsolatra csak a film végén derill fény, ugyan-

a Ponyvaregényhez hasonloan a kis jelene-
tek snmagukban is tokéletesen megdlligk a helyii-
ket. Tobb fc'iszerilé mindennapiaiba is befekin-

nk,

-

this film are entirely sick,
g or dead is a sad coincidence.

All events and characters i
any resemblance to person.

wrwe.ichithekiller.nol

tést nyerhefi talan Kakihara, az Anjo-ban-
da helyeftes vezeidie a legfobb és legé Lewbb
karakter. A fické pink ballonkabétot hord, a haja

ki van székitve, az arcat szogletes vagasok borit:
ik, a szdja pedig fel van hositva fili3l ilig, oz
brct it hisvel oo ecyben, melyek mele ! ;
cigifistot is ki tudja Fjni. De ez még semmi, a ; e :
film esticsielenete az, amikor szuperkazeliben lassan, nehézkesen és eléq élethiien levagja a sajat nyelvél, mert a jakuzandl ujjat él-
dozni manapsag mar olyan snassz. Kakihora, mivtén szadista fnoke elfinik, nyomozasba kezd, mert jobban hianyzik neki
a mindennapos len verés. Lassan kideriti, hogy Ichi volt & Fansk qyilkosa, otiol kezdve a cimszerepld sracra vadaszik, mert
gy vél, hogLﬁ a leg szadista a vilagon, és a kezei dltal szereine meghalni. Természefesen lényeges szereplé a bolond
m is, aki valojabon csak egy babu, akit egy Jifii nevi ficks iranyit hipnazis segitségével. Ichi gyerekkordban szemiandja volt egy
lany megerészakoldsanak, és nagyon szerefett volna 8 is beszallni oz ,akcioba”, amikor ezt a meg sem toriént emléket felidéztefik

; vele, mindig réjen a gyilkolhanék, gumiruhban,
: ' il hatizsakkal {amin egy 1-es szam villog) és cipé-

i bol eléugro pengekkel éiszukénként:ﬁndd leme-

szérolni a kijelolt dldozatait. Ha pedig valaki fel-
keril erre a ,Estdru, akkor annok annyi, Ichi még
egy gengszterekid] hemzsegd szobdban is leren-
~ dez mi:genkii, gallonszam émlik o vér, végta-
gok, levagott arcok mindeniit, még a plafonra is
jut a belbél és egyéb belsésegekbal. Rajfuk kivil
még érdekes karakler a fegyvere elvesziéséért ki-
rigolt rendér és fia, a szamitd & maga pecse-
nyéjét sitogeld Gromlany, fovabba a konkurens
biinbanda egyik vezeidje, akit Kakihara elészor
szaz hiiskampa segitségével kifeszit a levegabe,
majd belefog a kinzasba is... De a tobbi poént
nem lovom le, oki tehat egy igazan véres, forma-
bontd, fekefe humord &s a nagy étlagbé! maga-
san kirivo (hogy negafiv vagy pozitiv irdnyba,
ozt mindenki dontse el magal filmet szereme lat-
ni, az ne hagyiu ki az Ichi4, de lzeszﬁgezem,

: sék meg, rdadasul 18 éve feleit

Korosija 1. Szines, japdn, hong-kongi, dél-kore-
ai akeig-thriller, 129 perc. Rendezte: Takashi Mi-
ike. Irta; Sakichi Sato és Hideo Yamamoto. Sze-
replék: Todanobu Asano, Nao Omori, Shinya
Tsukamoto, Paulyn ,Alien Sun” Sun és sokan
masok. Zene: Karera Musication.

fényleg csok erds gyomriiak és idegzetiick fekint-

CREDO-VAL

Zene

Moloko
www.moloko.co.uk

Tetszik a szik pulcsim?” - a legenda szerint egy buliban ezzel a primitiv pick up line-nal szedte fel a belevald (bar nem til
dekorativ, ezért nem szerepel a Bravo elején Briiney helyett ir csaj, Roisin Murphy oz angol Mqﬂt Brydont, az akkor még nem
: 10l ismert zenészt. Osszehdzasodiak, majd Roisin
i St kedvet kapott az énekléshez és dalszévegirashoz
~< 0 is, igy egy fist clatt bandét is alopitottak Moloko
néven (nevitk az LSD=s fejre utal, amit Kubrick
Mechanikus Narancs cimd filmjében fogyasziotiak
a szereplok). Bar hazassaguk hamar véget ét,
szakmailag nagyon meg!cﬂéhék az éssiiungcl,
méig is egyiitt zenélnek, muzsikajuk fobbnyire
elekironikus alapra épill, de az évek folyaman
egyre tobb él6 hpungszerre| is kiegészilt, vilaghirl
jazz zenészek is megfordulnak a bandéban ids-
6l iddre. Roisin énekhangja elég eredeti, nem
kristalytiszta, de nem is rekedtes, clapban volészi-
nileg mély, ugyanakkor azért pér oktavot at tud
i, és rengeteg csak ra jellemzé hailitast is ol-
kalmaz, a szévegei pedig zsenidlisak, furcsan lo-
kattek és nagyon humorosok. A zenekart szerin-
tem még a szakéridk is nehezen tudick bekatego-
rizéini??\él még a hozzém hasonlé egyszer(i ze-
nerajongok, mindenesefre igényesebb, experi-
mentalisabb, elekironikus uEzpukon allé dance-két

tudnam talan kérilimi, valomi hasonlt, de azért
mégis sokban killénbazét csinalnak, mint a Mor-

£hs

cheeba és a Saint Etienne.

Elsé albumuk cime a megismerkedésiikre utalt, ez volta Do
You Like My Tight Sweater?, ami 1995 oktberében jelent
meg, ez azonban még nem durrant valami nagyot, csak a Fun
For Me cimi kivalo szamuk valt 16bbé-kevéshé ismertté a ko-
rongrol. Ezt kbvette oz | Am Not A Doctor 1998 jGniusaban,
ami azién fényleg meghozta o vilégsikert, emdl a The Flipside
cimii dal is oft vz?l a szeren, de a Sing It Back még a foplista-
kat &s @ diszkokat s teljesen uralma cla hajtotia hosszd idsre,
sokan ~ igy én is ~ ekkor halloftak elészér a bandardl. A ko-
vetkez6 u?gum, a Things To Make And Do 2000 éprilisaban
fulott be, igazan ennek hatésara kattantam ra a bandara, és
ez az a korong, amit az ufobbi harom évben o legiobbet hall-
gatiam. Errdl az albumrél a legismertebb és legitasebb slager,
amit garantdltan mindenki ismer, a The Time fs Now volf, ‘Ez e
m&\iﬁn dlig maradt el a korong tobbi szama, mind nagy bele-
falalas, Ez uftn a szokasosndl is hosszabb hallgatas kévetke-

zeft, és csok idén mérciusban kerilt piacra o legtjobb album,
a Statues, ez tehdt még viszonylag friss & ropogés, szintén
nagyon hizés, fut rola mar ket slager is (a Familiar Feeling és
a Forever More), de oz elz8 korongot azért szerinfem nem
tudta megeldzni. Aki tehat kedveli az igényes és experimenta-
lis dance mifajt, és még nem késtolt bele a Molcko érzéshe,
az tegye meg minél elgbb.

Kényv

RS
Clive Barker: Korbacs (Weaveworld) (1987 Poseidon, 1990 Maecenas, 2001 Szukits)
www.clivebarker.com

Clive Barkemg mindenki tudia, hogy korunk egyik legnagyobb horror szerzdie, még
maga a nagy Pista ba is legigérefesebb ulédjanak tartia (65 ezzel a nyilatkozattal azt
is leszogezi, hogy o rén még mindig az 6vé, 6 a Kirdly). Az mar kevésbé ismert,
hogy az iirge igozi reneszanszember, regényeiben és novellaiban is sokszor elkalan-
dozoft mar feljesen més teriiletekre (példaul a fantasy és a gyermekmesek vilagaba,
ez utobbi kategéridba tartozik Az Groklét folvajal, de megszomldhatatlan mennyisé-
gii képregényt, sok szinpodi dramét és filmforgatokanyvet is irf, tehelséges szinhazi
és filmrendezd, dllitblog jo fenykepész, jatektervezs, s6t igazan Eivﬁﬁe&sfﬁmﬁvész is.
Az angolul Weavewor? |, magyarul Korbdcs (bar falan a Széttesvilag jobb, igaz ke-
vésbé hatasvadasz cim lett volna) cimen meg]e|enf regénye a |egismerlebb a Pokolkel-
| 16 mellett, ez volt az els5 komolyabb kiruccandsa a fantasy vilagba, amire egybél
' meg is kapta a World Fantasy dijat. A sfilus meghatarozas ellenére o kényv (és a be-
léle késziiE képregény] nem az a klasszikus fantasy, nincsenek benne sarkanyok, tor-
pek, tindék és k, raadésul szinfe az egesz cseiel(mény Liverpoolban jatszodik
. anyolcvanas években, a sztorit fobbnyire ket dlagos huszonéves fiatal, Cal és Su-
" zanna szemén keresztiil léthatiuk, akiknek egy kiilonleges szényegel kell megvécfeni-
k. Kabé oz el6z6 évszazad eie'\éig az emberek (it K?kukkok, nem Muglik, ahogy a
Harry Potterben, aminek alapctlete valaszi-
nileg innen szarmazik) vilagaban elkeveredve, elrejtozve élt egy Gsibb, vardzserdvel
rendelkez6, emberszerd faj is, akik Lﬁh&iényeknek nevezték magukat, 8k egyre job-
ban kilégtak az emberi vilagbl, ezért az emberek elkezdték kirekeszteni és {JlJ'cizni
Sket. Vegil elhatrozasra jutottak, és vardzserdvel magukat és egész kis vilagukat
beleszstték ebbe szényegbe, igy kvézi hiberndlidk magukat ara oz idére, amikor
az emberek majd ismét e"ng:lrfi’éi{ oket, A torténet tehat - ha elsére butan is hang-
zik - & korill a szényeg kéril kavarog.

Barker fermészetesen ezittal sem hazudtolta meg magat, a fantosy regény korant-
sem gyerekekhez vagy kamaszokhoz szél, mint a tobbség, hanem {emény, helyen-
ként gyomorkavard horrorba van oliva, és sok szexudlis perverzidt, fobbek kozott
nekrofiliat is abrazol nagyon részletesen ~ mindez persze az irstol nem megleps,
sokan mér amialf is perverznek tartjuk, mert nyilian homoszexudlis, de egyes plety-
kak szerint még BDSM partikat is szokolt fartani. A regényt tehét fsleg olyan ifulul
felnétteknek ajanlom, akik még szivesen emlékeznek vissza gyermekkoruk meséire,
de éreftebb fejiel a jelenetek mar realisztikusabban peregne%e elattitk - a Piroska
és a Farkas meséjégen példéul mar észreveszik a farkas agyarairol alvadas koz-
ben késasan csapogé vért és a nagymama falon gézolg6 Z
kozepén.

trrol soba
dani

0z6s beleit is a legyraj
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PS2 MEMORYCARD

Ps2 DVD

X
07 The Workd s Not Encugh [Ploseum) 4950
Abg' Life [Plosine) 5750,
eesnben 3 (Posiesn) 5990
Abed Chicken 990
M 4950,
by P Teneis 3950
ooty Foor 2 2950,
C13/Madert Pock 6950,
Comogeddn (Exkeive] 3990,
Ciane e Expres {Potinm] 5950
Crh Sonclicoot {Plotinum) 5990,
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Crh Bondicoos 3. {Ploism) 990,
Cresh Bosh [Platimure) 59590,
Crh Toom Rocing {Plofinuen) 3950,
Doed Seckhom Soccer 4550,
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Fla 2001 (o] 3990
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Fika Word Cup 2002 3970
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Ty 2 990
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Specl Forcat 2990
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2
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Formuka One 2001 [Potmom]
Formada One 2002

Gran Turismo 3. A= Spee Plsinum]
Gron Torismo Concept 2002 fokyo
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Grond Theét Auto: Vics Gty
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Gurfghtor i

Harry Potier &5 0 lihok Kanrsip
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Toey Howk's Pro Stote &
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PlayStation.2
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Tel.: 419-41-17
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Széna tér 3. emelet
Tel.: 345-80-76
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PS2 GEP + MGS SUBSTANCE PACK
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Vira Fighior 4
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Viicky 3

Wor of the Monsters

Werdd Rally Championitva (Plairum|
Worms Blost

WRC . Exvrere

Wireckless Rocing

Xt 2 Wobrio's Roveign
X:Seuod

Gameboy Advance
Advance Wart

Airforca Delio

Botran Venegonce
Bombarmon 2 Mor/Bhe.
Bombermon 2 Max/fed
Bencrh of Fire 1.

Sroken Sword

Beice oo Return of the Legend
Catmera - Horrory of Buorance
Casdevonda: Avia of Sarrow
Cha Chy Rocket

Colin McRoo Raly 2

Crush Bandicoct XS

Crosh Bandicoot: N-Trarced
Darsdel

Dedender of the Crown

Diratpia
Donald Duck Advance.
Donkey Kong Counry
Drogon 80l

Eorworm Jm 2

tha Rings
Lond of e Rings: The Two Towers
Leat Vikings
Meria Karl
Ma Hofiman's Fro SMX 2.
Madal of Honor Underground

GC GEP + ZELDA PACK

Campona Beyv. Kozp.

Tel.: 424-3-424

Die Hord Vondena
Disney's Mogicol Mirce
Domod Duck ~ Qhunck Atiock
Doshin the Giont

Godilla
Harry Poter & o Tikck Kereiia
Interional Superior Soccer 2.
Kalty Stter Pro Surfor

Lord of e Rings: Twe Towers
Lusig's Mamsion

Waro Pary 4

el of Homoe Fronive.
thersid Prime

Mincsity Reort
Monwer's Inc.: Scream Areno
NBA Courbide 2002

INBA Live 2003
Need for Speec Hot Rt 2

oy Chomlcrship
Haymon 3

Raign of Firs
Resdent £ 2
Resideat Bl 3
Rescdont £l Zave
Rasident B
fobonch

Scocky Doa
Sempsor's Road Foge
Spckorman - The Meie
Sy ~ Enler he Drogonky
S Tricky

Siar Won Saurty Hunter
Stor Wy Episads Il Tha Clone Wars
Sk Wors Rongge Looder
{Rougm Squadron 2]
Strkox Adveriures
Samrmcner
Super Masio Sunshine
Super Smash Brokhers Maleo
Tha Scorpicn King

Tony Hewk's Pro Skoter 4.
Tony Hrwk's Pro Skoter 3
Top Gun

Ty, the Tosmonion Tger

Cormmandes 2

Crosh Bondlicoot - The Wiesh of Cortex
Dare Mirra Fremsile BMX 2
Dead o flighty

2002

il Workd Cup 2002

Genrmo Orimusha

Harry Foder s o Tokok Kamvio
Lord of tho Fings

Mot Hoffmon's Fro BMX 2.
Ml of Honor Fronfine:

ol Fusion
wmcm

smzx
Sempion's Rood Foge

Sens

SpiderMon [Classic

S5 Tricky

Tast Driva Overdrive

The Lord of the Rings: The Two Towers
Tha Thing

Tiger Wonds PGA Tour 2003

Time Sphaees 2

Tory Howk 3 (Cosie}

Tony Hawk Pro Skaker d

Turck Evohution

Wirachles Rocing

X:Mee: Naxt Dimantion

Csomagkilld§ Szolgélat
1329 Budapest Pf.: 24

Tel.: 369-26-86

Gépeket nem tudunk killdeni!
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A headset a csomag része A HARMADIK ELET




