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Soldier of Fortune 2: Double Helix

Az 576 Konzol pontozdsi rendszere

1-2.5 pont — Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5-5.5 pont  —Teljesen dtlagos, jdtszhato stuff. Nehany kasza érdra biztos lekét majd.
6-7.5 pont  — Jopofal Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csaladni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara ktelezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

et omb
Wario World




Elmdlt a nyar, lehilt oz ids, kint csendben sze-
merkél az 8szi es: mielstt vegkepp magaval ra-
jadna minket a poétikus hangulat, csapjunk is be-
?ecl szeptemberi 576 Konzol hirrovataba. A joni-
us-joliusi hiradag az E3-re koncentrélt, most pedig
kaptok majd egy vaskos ECTS 2003 beszémolot.
ECTS ide vagy oda, a nydron azért nem allt me
élet, ezért gy gondolmk hogy két oldalt az elmolt
két hénap tidonsagainak/érdekességeinek dssze-
gl s miderdgpen e - Bebb lohet o
megszokott, jatékokra Eon!olt ireket olvashatia-
tok, aztan |o|1er az idei ECTS és a Playstation
Experience 03 részletes kivesézése.

KILLZONE (PS2)

Mar régéta csiripelik a madarak, hogy valami
nagy doEus készil FPS téren Sony- eknc( a fitkos
projekiré] korbban mi s beszamoltunk, akkor
még Kinnek hiviak a kis aranyost, és a Lost Boys
fejlesztette. Azéta neve valtoziatiok holland fluk
(az 6 fitulus: Guerilla Games), és a jatékot is atke-
reszteliék Killzonera. Mi is az a Killzone? Ez ké-
rem egy nagyon komoly grafikéval megéldott fu-
mns;ﬁ(us FPS, mellyel nem fitkoltan a Bungie
{most mér) Klasszikus Halor janak PS2-s konkuren-
cijat szereinék megteremfeni. A torfénetrd| nem
derilt ki semmi konkrétum, csupan annyi, hogy
volomikor & nem K lvo Evcbon dszbak (a ke
pek lattan ennek ellenére erds Wurhammer AOK
parhuzamokat véltink felfedezni — annyi
jyen, ha mar otleteket kolesonoznek, |egc|ubL

Eelyro\ tegyék azt) és egy négytagd osztagot ira-
nyitva kell majd alaposan odapsrkdlniink az ellen-

nek. Ennek megfelelsen a jatékban négy valaszt-
hatd karakterosztdly lesz, ezek kszil kefts valt is-
merté: a Templar a tobbi katona iranyitasaban,
a Lu er a lopakodasban és a csendes gyilko-
last %an jeleskedik majd. A jéték elején kivalasztott
karakteriinket nem tudjuk lecserélni, a jaték vége-
ig vele irtjuk az ellent. A csapat fent marads ha-
rom tagjt az Al iranyitja, méghozza egy igen fej-
lett mesterséges infelligencia. A csapattarsak NA-
GYON ineligensk lsnek: fedeank, fomogar
nak az eldrejutd vagy éppen vé del |
ha dgy hozza a helyzet. Ho seru|ne|< &s egyre
bé valnak, & t6lk

gyengt
ik 1

playstation - druﬁncasz - p

:amudnck d?‘ ez T taktika (u“vo!us élethez hason-
l6an) megforhets lesz: egy ellenséges csoport ve-
zeféiét kaptshol leléve o kovetsi panikba eshet-
nek, és akar el is menekilnek. (Tiszta Otodik
elem... ) AKillzone-ban jelentds szerepet kupnuk
a kilonféle harci |armuveL ezeket sajna nem irg-
kg s Lo
ban témogatést kérhefiink/kaphatunk majd tslisk.
A jatékhoz a single player l(queieseken kivil ter-
mészefesen kovér tol b|ate|<os szekcié dukal: az
online méduszokat még homaly fedi, de egy biz-
tos: a Socomhoz (is) kaphatd headset fontos sze-

rephez ut majd a harc kozbeni kommunikacio-
ban. A fejleszick jelenleg a framerate stabilld téte-
lével vannok leginkébb elfoglalva, a jaték single
player részének tartalmi elemeivel ncgpabol mdr

elkesziliek. A megjelenésre még vami kel egy pi-
cit: a dolgok jelen nlegi dllésa szerint nagyjabol egy
év molva, 2004 szén érkezik majd oz anyag. A
képek minden eselre az egekbe I6tték az adrena-

- a sérilések
maid, meghalni hal Istennek nem mdnak afeflesz-
16k szerint tonkrevagna a jatékot, ha horomper
cenkent kéne visszatdlteni az dllast egy elkéborolt
csapattars haldla miatt. Az ellenfél sem viselkedik
majd birka médjéra: 8sszehangoltan, csapatban

lin szinfiinket: intleg ez lesz az a jaték, ami
az u'o|so cseppetis klfucscr;u a Plcyslahcn 2vizy-
dlis (En

eret vagtam magamon, amikor meglat-
tam ezt a stuffot! Martin)

MANHUNT (PS2)

A Rocl(slar a GTA3/V\ce Clry Gltal eien sikereken
Gjabb, nem

ovodasokut megcélzo |clekot ereszt unum idén év
végén: a Playstation 2-+ betémadé Manhunt |

alabb akkora botrényt fog kavarni a kérdéses erké -
csi tarfalméval, mint anno a Grand Theft Auto szé-
ria. Hésiink, James Earl Cash a baratsagosnak ép-
pen nem mondhaté Carcer City-ben toldlia magét, s
a lepuszult véros utcdin bandukolva bizony igen
hamar menekilére kell fognia a dolgokat, mivel a
vérost egy olyan bomlott elméij vezetS uralja (az
Griember a beszédes Rendez6 névre hallgat), ki ké-

nye-kedve szerint dont az emberek sorsard. Miutan
realizdltuk a roppant kellemetlen helyzefet egyetlen
célunk lesz csak: élve kikertini innen. Alopvets tok-
tikank a lopakodas lesz: Solid Snake-fd| ellesett
mozdulatokkal, aryékrol- arnyekra osonva probd-
lunk kikerini oz érilt Rendez6 még driltebb csaflo-
sainak létokrebd| ~ ha valamelyikik végképp oz

utunkba keril, akkor persze végezniink kell vele. A

gyilkolasnak nem csak egy médja lesz: a csendes
harcmodort preferlok huszféle mozdulat kézil va-
lasziva hallgatathatiék el o kellemeflenkedcket (ezek
mind 6 hmtuhsck nyql(cslgolyu elroppantdsa ha-
tulrél, vagy a nyaki artéria latvanyos elny|sszumasa
egy veg crcb al - ez utobbi mutatvanyt bé:

sen sprickold vér kiséri), mig a kozvetlen, F:Eus
dsszecsapasok hivei a bséges fegL yverarzend sege-
delmével (izelit: feszitévas, baseball iits, machefe,
hosvagd bard, vadaszkés, lmosbot, kalapécs, 38-
as revolver, 9mm-es plsmly, valamint hagyoma
nyos, eftrészel csovi, illetve dupla csovij sorétes

uskak killdhefik 6t a mésvilagra a nagy szamban
Elbukl«mo rosszarciokat. A fartalom teﬁai |geretes
bajunk inkabb a grafikaval van: az eddig latottak fi-
noman szélva nem nyGigoztek le minket - ezeknél az
alacsony felbonso, nem 1ol részletes textirkndl
azért mar egy kategériaval fobbet illene nyGitania
egy 2003-ban meg|e|eno etk

,gi‘/

XENOSAGA EPISODE 2:
JENSEITS VON GUT UND
BOSE (PS2)

Na kérem, megvan a Xenosaga folytatasnak hiva-
talos cime: a korabban pletykalt Der Aufstieg des
Gottes (Az Isten fe|eme|Eedese) ugrott, helyefte a
szintén 6 coolosan hungzo Xenosaga 2: Jenseits
von Gut und Bése (A Jon és Gonoszon tdl) lett a be-

futé. A Namco a jéliusi Famitsu-ban mutatta be a
Xenosaga mésodik részét, és a mérvads j jop¢
merlopé lett az elsé hivatalos inform
nek dicsGsége is. Lassuk mi deriltki o |ufekr

Amésodik rész fészereplgie Jin, Shion Uzuki idé-
sebb festvérelesz. Tovabbi karaklerek: KOS-MOS,

Shion, Chaos, Margulis, Jr. és Albedo, plusz |esz
egy még meg nem nevezett Gj szerepld is. Két 0j

mecha is bemutatkozik: E.S. Asher és E.S. Isachar,
ezek dllitélog egy kategériaval nagyobbok lesz-
nek, mint oz els6 epizod A.G.W.S-ei. A karakte-
rek szemméretébd| visszavettek, és dltalaban egy
fokkal , reliszfikusabban” néznek maid ki, mint
az elsg részben. Apro erdekesseg a masodik epi-
26d zenéjét nem az els6 rész muzsikait jegyz6 Ya-

sunori Mitsuda késziti, ezt a szerepkart ezittal az
ismert anime-] l(ompomlsa Yuki Kajivra (.Hack//,

576 KONZOL



Boogiepop Phantom, Noir, Shin Kimagure Oran-
e Road) tolfi mo|d be. Namco-ék persze nem
Ecgymk csitulni az éridsrobotos RPG karil k|a|u
kult zsongast a folytatas meg|e|enese| sem:
jon (Japanban) az elsé rész (amerikai verzioja-
nak) Gjrakiadasa Xenosaga Episode I: Reloaded
cimmel. A jatekhoz qandekkent egy bonusz DVD
lesz csomagolva, rajta Y jo hossz0 video-izelits-
ve a musogl k Xenosagabol. A Xenosaga Eplsode

Becklnsule, akinek sznvegen segitettiink volna bele-
Gini abba a feszil6s fekete bérruciba :-) ellenben
igen fiszfességes kis mozinak fiinik, még akkor is,
a rs'||u sban eroslen merit az elmul' |obb uk
s i ol
rixra gondo|unk Gyertek csak farkas komck kcp
tok az arcotokral

BATEN KAITOS (GC)

Uj RPG a Namco-tél, méghozza csak és kizérélag

nem rendelkezik pontos megielenési ids-

e (dordr 203t n i o

Bods st
UNDERWORLD (XBOX)

Az amerikai mozikban szeptemberben debiltalo

gotikus horror-akcio hibrid, oz Underworld

sem kerilhette el @ sorsat: o kételezs jatekadapta-

ciét a Lucky Chicken Games hegeszti. Mfajaban
akcidjaték draga, melyben puszta kézzel vagy

szamos kozelharci (kesek kardok tsrok), illetve I6-
fegyverrel (pisztolyok, puskak, géppisztolyok) kell
méresre tanitanunk az életiinkre t6r6 farkasembe-
reket. Az Underworld protagonista nénije maga is
vampir, ergo a valésagon |ovu| tolmutaté akroba-
tikara szémithatunk — magyardn szélva j6 latva-
nyosan lehet majd harc kozben ugralni meg szal-
tézni. Multiplayer lesz, maximum mégy jétékos

kergetheti majd st a specidlisan erre gyér-
tolt arénkban — Xbox-Live tamogatésr| nem ér-
kezett hir. A fentiekbd| kovetkezik, hogy a jaték
{konzolos fronton) csak és kizarélag Xbox-ra érke-
zik, ennek meg|e|enese utén (ez egyébként a film
premler|eve| arhuzamosan lesz esedékes) a pé-
cés tabor is igp belsle egy konverziot. A |u'ek
grafikai szempontbél elé egl(ls kozepesnek néz ki
(nézzétek csak meg a mellekelt képeket), a klasszi-
kus Romeo & Jlia sztorit vérfarkasos-vampiros
akciomazba mérté film (fészerepben a bajos Kate

576 KONZOL

be-ral A Baten Kaitos vilagaban az
emberek hatalmas lebegd szigeteken élnek - a

kontinensek kszétt a ,sziv szamyaval” tudnak kéz-
lekedni - ez egy olyan ,,szellemszomy ami kon-
centréléssal vagy kilonssen erss érzelmek felide-
zésével hivhatd csak el8. Fontos szerepet jdtszanak

L BARE 0ERYT
| AVRBEBADAN?

még Szellemek — 8k egykoron volt hatalmas tuda-
etk ool s e reskis el
rohazzak fel  velik egyitt miksdé szemelyeket. A
|u'e|( fészereplsje egy Kalas nevezefi fiatal srac
lesz, aki elveszet szillei és fesivére utén kutat. Ka-
lasnck csak egy szamya van (ergo nem képes ma-
gatdl repilni), gy egy repils masina segitségével

AVEHETENT

HoTLALSTOR
SLOBROMN?

utazik a lebegd kontinensek kozét. Hosinknek var
egy specidlis fulai donsuga is: képes magaban hor-
dozm a Szellemeket, igy hasznalhatia azok speci-
dlis képességeit. Kalas mellett egy ifio halgyet, a ti-
zenhét éves Xelhat is wanyllasun{ola vonhatunk: a
klsasszonynuk egy gonosz, a vllug e|pusz|||asor
6 ¢l van tudomésa, és mind
meg kivanja akadalyozni azt. A Baten Kaitost a
ket Xenosaga epizodot s jegyz6 Monolith Soft. fej-
leszti, és a hirek szenr\re?!yz decemberben fog
megielenni — Japanban. Reméliik, hogyc Nm?en
do ezéttal végre dsszekapja magdt, és villam
san Gthozza Europubo ajtékot—nem ukorun er-
re is egy évet varni, mint az Animal Crossingra
(ami hamarosan megjelenik PAL-os ferileten —

Ausztréligban - igy végre a Freeloader nélkil nyo-
mul6 GC-tulajok is kiprébalhatiak, ha hajlandéak
egy rakat pénzt fizemi az importért).

MAZSOLAZO
PHANTOM
SPECIFIKACIOK
Auguszius kézepén ortént meg o mér j6 régen be-
harangozott Phantom online bemutato: az Infini-
um Labs végre konkrét specifikaciot kézolt a broad-
band alapo (jatékokat kizarslag szélessavi net el-
eresen keresztil lehet majd letslteni hozzd) konzol-

- ami mlqdonkeppen egy dizéjnos dobozba
Lelepreseb PC. A cég egy szép hossz0 bemutat vi-
dedt is kozzétett — ez laivanyos, meg dinamikus is,
de inkabb az urak prezentacios képességeit dicséri,
tol sok konkrétum nem deriil ki belsle. A speclﬁ ci-
kon (ezeket lentebb olvashatiétok) csupén a készii-
&k éra derilt ki: varhatéan 399 amerikai dollérba
fog féini a kicsike. Jojjenek az adatok:

Specko oprendszer Windows XPe kernelen
3.0 GHz-es proceszor 256MB DDR RAM-mal

gyteljesiményd nVidia videokartya
Nu y|e||es|rmenyu Intel alaplap
Dolby Digital 7.1 Sumwm:{a hang
100+ Gigabyte belss adattarols egység
Oreboard R veaeioknlkl moduk

Gy N R e
csaflakozok
10/100 baseT Ethernet
1 darab vezeték nélkili kontroller
Veze'ék nélkili billentytizet és egér
ISB port
4 konkoller port
12" Port Extension kabel

Opciondlisan beszerezhets kiegészitok:

Vezetékes és vezeték nélkili kontrollerek
Nagyobb tarolékapacitast belss adattarolo
DSL modem

Kabel modem

Vezeték nelkuh WIFI kartya

Plusz meméria

Hangfal szettek

Flat screen képernys

XBOX 2 INFORMACIOK

A Microsoft Xbox Group Product menedzsere,
David Hufford augusztusban a japén Nihon Kei-
zai Shimbunnak nyilatkozott egy rvidet az Xbox
2-81. Az interjobél a tobb lényeges informécié is
lesziirhetd volt. Elészér is: az Xbox 2 grafikus al-
rendszere' az ATl fogja széllitani. Annak ellenére,
hogy a cég a Gamecube 2 grafikus chipjén is dol-
gozk, a ket feflesztés teljesen kilén Glon halad
(més diviziok keszifik ket], igy semmi hasonlésag
sem lesz az X2 és GC2 a grafikaért felelds archi-
tektordja kozott.

Az Xbox 2-vel (a kordbbi hiresztelések ellenére)
tovabbra sem kizarélag az online mulfiplayerre ki-
vénnak koncentrélni. A gép alapbol képes lesz
DVD lejétszasra (azaz nem kell majd kilon DVD
Playback Kit-et vasarolni hozza, mint a jelenlegi

masinéhoz). A ,normal” CD-ket szintén lejatssza
majd 2 Xbox 2, & dolgoanak o PCkel vl hon-
nyd osszelto'herosegen is — ez utobbiré| azonban
még nem akarnak részlefeket elarulni.

A NINTENDO JOVOIE

A Nintendo augusztus elss hetében sajtokonfe-
rencidra trombitdl th dssze a szaksajtét, ahol Sato-
ru Iwata, a cég elnske tjékoztatta az egybegyil-
teket a nagy N elkovetkezd egy évre tervezett iz-
lefi stratégiajrol. Az itt elhangzottak kozil cseme-
gézﬁjk ki az érdekesebb részeket.

A GBA-s Made in Wario Gamecube-ra is meg-
|e|en|k ma|d méghozzé mar idén okiéberben.

- Az Gj Zelda |a|e|< 2004-ben varhat, a GC-s
Donkey Kong idén év végén érkezik - ezt a Nin-
tendo a Namco-val kbzésen fejleszfi. Az ¢j Don-
key zenei jaték lesz, cime Donkey Konga. (A
fentiek természetesen mind japan megjelenési idé-
pontok - a hirszerk.)

- A Club Nintendo hélozat Gjralesztése a cég ki-
emelt céljai kozott szerepel. A klubtagok GC/GBA
jctékok vasarlasa esetén bonuszpontokat kapnak,
amit késsbb demolemezekre, preview-diszkekre,
il il e
A cinaki . Jakez'a e leresil ehe
majd, a Ninfendo az elss évben 300-500 ezer
tagra szamit.

- A Nintendo jétékfejlesztés terén is belehoz ~
t6bb sajat terméket kivannak piacra dobni, és a
kiilsss fejlesztokkel is szorosabb viszonyt alakita-
nak majd ki. Fejlesztécsapatok felvasarlasa (a la
Microsoft - a hirszerk.) ugyanakkor nem szerepel
aterveik kszot.

- Jv8 év elején keril bemutattsra egy eddig m
tokban fejlesztett roduklum ami, ,,rengﬂvu | izgal-
mas és egyedildllo” lesz. Részleteket nem drultak
ket st et CAA hardvars ksgsst
166l lehet sz6.

- Iwata szerint a mostani jatékok 0l bonyolu\»
tak’, a Nintendo célja pedlg az, hogy egyszer(ien
keze|he|o, Winelenk eaméra Gzl vldeo|u'e
kokat dobjon piacra. Példaként a verekedss és l6-
véldzss jatékokat hozta fel, melyek szerinte ma-
ra annyira komplikalta valtak, hogy o kézénség
elfordur 18lik. Még ebben az évben sor keril a
GBA/Gamecube (hivatalos) kinai premierjére

- A Gamecube 2-13, p[une annak megjelenési
idépontjérel nem esett sz6 a sajtétajékozfatén.

PLAYSTATION PORTABLE:
A RESZLETEK
A Sony a jdlius végén Tokichan megfartolt

Playstaton Meeting” kodnevii 8 ffenésen hi-
vatalosan is kozzétette a ce% Sre megjelend
Play:

handheld konzoljénak, a station Portable
(PSP) specifikacioit. A gép lelkét egy iker MIPS
R4000 32-Bi Core CPU alkolfo, a késeilek lap-
memérigja 8 MB (eDRAM), ehhez tarsul még a
média (fi Hm) lejatszasért felelés Media Engine ket
megényi memoridia, plusz a ket megds videome-
méria. A grafikus chlp (PSP Graphics Core) ket
részbd| dll majd - a Core 1 az effektekért felel (3D
Curved Surface megjelenités, textira kompresszié,
Hardware Clipping, Morphing, Bone(8), Hardwa-
re Tessellator, Bezier, B-Spline{NURBS)) mig a Co-
re 2 a nyers vizudlis Qe||es|huex pumpdlia ki ma-
gabol (Rendering Engine + Surface Engine, 256bit
Bus, 1-166 MHz @1.2V, VRAM :2MB (eDRAM),
Bus Bandwidth: 5.3GB/sec, Pixel Fill Rate :664 M
pixels/sec, max. 33 M Polygon/Sec (T&L), 24bit
Ful Color: RGBA). Kiderdl oz s, hogy a Wireless
LAN 802.11-nak készonhetden a masina vezefék
nélkili hélozati képességekkel rendelkezik mu|d
ami egy handheld esetében ugyebar NAGYON o
dolog. A pro'ohpus’ a 20011 -es
mutatni, az els jatékok
i bevizsgclhafok e
mindig 2004 végére tervezik.




ECTS 2003 -
PLAYSTATION
EXPERIENCE 03
A legikikts felett gy szirkéllett az ég, mint a televizio

képernydje miisorsziinet idején.”

London, 2003 augusztus huszonhatodikén, egy nappal
az ECTS megnyitéja elétt a fenti klasszikus (és némileg at-
formalt) gibsoni nyitény sugallia cyber-feelingel i
egyaltalan nem mutat hajlandésagot a radikalis vltozés-
ra. Mi viszont valioztatunk: a kimeritden részlefes E3
asszefoglalo utn az informécié- és screenshot-hegyek
helett megorébélunk visszanythi ozokbo o (bo Jv
id8kbe, amor még az ECTS o mai éreg rokeknak (res~
pekrwe Matinnak és Zolee-nak) s djdonsagot elentett és
a réla irt beszamold legalabb annyira szo?) a kilhonban
kalondozs ifioncok lie?nd\ulro | és felfedezéseircl, mint

okl a jétékokrél. Halgyeim és Uraim, virtualis éve-
ke!%eknpcsolm az idei ECTS-re tart6 repilégépiink ha-
marosan felszall!

Az 6t tagot szmldlé 576 kilonitmény élmosan kaszd-
lédik ki a Boeing famgyomrabel. Martin még az dflevé
ellendrzés el figyelmezil, hogy ne csodlkozzak ha i
hirtelen mindenki furcsa, ismeretlen nyelven kezd beszél-
ni - ez egy olyan orszag, ahol Ggynevezett
nok, és nehéz velik magyorul kommunikélni, A dolog
nem marad viszonzatlan: ramutatok egy szamitogépre,
&5 megkérdezem, hogy a kompjttermasina jelenléte azt
jelenti-e, hogy ez mar maga az ECTS. Kedvenc fészer-
e i b o o

Toxi repit a szdlloda felé (j6 feloras G), oz ablakon ke-

elészor latom Londont, de
most valahogy més: eddig kizérslag tavasszal ikeril -
re jamom, a nyGr végi/6sz elef véroskép Gj, furcsa hon-
gulatot éraszt magabol. Ez most oz igozi, felhs-boron-
g6s London, olyan, amilyet az ember a viklorianus rém-
regenyek vagy detekiividrténetek alapjan elképzel maga-

nak. Szik, homalyba vesz utcak, tompan csillogé kira-
Rekbe i i o e
jon Sherlock Holmes, vagy Dr. Watson. A Sir Conan Doy-
s venis kkeini magénnyomozsia helyett bizserge-
t6en ismerds helyszint kapok: egy hidon tholadva meg-
nyolt arccal ismerek ré a Project Gotham Racing egyik
pd|(urész|etére - par napja jatszotiom vele, deja vy, re-
mek érzés!

Szdlloda, gyors kipakolds, azian irany a kézeli Oxford
Street. Lonc!g nban nem érdemes a smﬁcbun iesorogni,
81, legszivesebben alvisra sem pozaring oz ember az
idét. Az egész véros a fogyaszidsra van kihegyezve: a
Forbidden Planetbe bmJ (oké, nem ’eve?tem be -
Martin apu kézen fogott szépen, megsimogatta a buksi
kis feiecsEémer, & beterelt a boltba) oz egyszeri, manap-
sag populdris szubkultiraktol meglegyintett fiatal leg-
alabb fiz rerciﬁ nem tér mugahoz u?yhbene«ol kepre-

gények altel falig, o Marvel-gyijtemények, kilon
rolcok az angolra forditott és a Japanbdl importalt (érte-
mszerlen eredefi nyelven kommunik

o) mun?:knak,

fényes (és méregdraga) anime-szekcié, és olyan fanfasy-

S Konyvayiifemény, hogy KELL volamitvésérol bedle
azon nyomban - par perccel késsbb hérom régéta vada-
szot rifkaséggal gazdagabban, de jo hisz fonttal szegé-
nyebben [ép i ki oz alagsori izletbdl. Marfin ismételten
kejénul vigyorog, aznap mér mésodszor. ,Shop'c'mani-
ac vogyok” = mondja -~ Addig nem nyugszk az ember,
amig az els3 szézast el nem kalfi. Ha van még pén:
ik e amire nagyon végysz, mert mojd csok
arepilén, visszofelé 3552 6, hogy micsoda kapitali hi-
Iyeseg volt oftha Ez a véros pénzt lélegzik, ropo-
gbs fontkategek fol ynuk az ereiben, s ha van szive, ak-
kor az biztos szinfiszta platinabol lett kivésve.

Masnap délelstt a metro helyet ismét a taxit valasztjuk
s P Colit (o ECTS ek ctel s e mesias
a foldalattival sem, de igy kényelmesebb — mi pedig lus:
tak vagyunk. Marfin apu még reggel elckoforta a bjépa»
inket. oz &vé rendben van, oz enyémen azonban egy
laszlo, 577 Konzol” diszeleg. Jot rehdgink a dolgon,
égis sfilusosabb len-
snél persze semmi
rroHe’mé' nem jelent a szerencséflenil elgépelt kértya, a
lathatan retfenetesen unatkozo biztonsagi or egy fényce-
ruzéval leolvassa a lopkara nyomatott vonalkodot, ka-
punk egy Nokia N-Gages nyatbaakasz'ol & mehefink
a dolgunkra.

Huhh, hat ez lenne oz ECTS. Az Farls Court hatalmas,
sporfesarnoknyi belsG tere két részre van osziva (a masik
— nagyobb - térfélen mésnap nyit a Playstation Experien-

ce), ennek nagyjébsl kétharmadat foglalk el a standok.
Tiz perc bolyongds utén nyilvanvalo valik: ez itt nem az
E3, az oft lafott (héla az Jel E3 DVD-nek fi is lathattatok

- aki elkdvette ozt o hibat, hogy nem szerzett be egy sa-
jit példanyt belsle, az sirgésen pétolja a hianyossagof)
standnak becézett erodwmenyek it JOVAL k:sebzsk aki-
dlltas inkabb emlekeztet egy gondosan felépitett szokmai
rendezvényre (mondjuk o magyar BNV-re) mint az euré-

azért fontos, mert it van Infernet kapcsolat, innen fogjuk
tudbsitani a nap folyamén az 576 Onlinet bijo hozai
kozonséget. Megvan a sajtészoba, szép tagas eicfer fo-
telek, &E kis asztal, ingyen kavé + tea, és egy AMD al-
tal szponzordlt internet-szoba, tucatnyi géppel, nagy
momborol(kul odabent (okkor még) aﬁg par ember 4
zeng, minden rendben, a digitélis kamerdnkat gond nél-
kul i\.smer. agép, el hirekre/Gidonsagokra va-

Neze\odunk egy 6l érc, ezén egy Gjabb flt: htha,
an, ezt mr mind latuk. Az wébbi évek fendencie-
T O e e
cégek pno, kfbvink ide is, atén vagy lesz valami, vagy
nem” alapon Lezehk az egészet. Az E3 tomve volt 0 cuc-
cokkal, rengeteg bejelentés tortént, eddig soha nem latott
\afekol(m mutattak be — itt meg kl(e,ezeﬁen keresni kellett
azokat az anyagokat, amiket még nem lattunk, vagy
csak keveset mutatiak beldle Los Angelesben. Az ECTS
bl ok il ol ke i o e
nevek domindltak, de a sarkokban megbivo kisebb (J
sésorban kelet-eurépai) feeszidknél rengeteg jopoa jé-
tékot lehetett kiprobalni. Hazank fiai is iszteletiket fetfék:
az Infel standjanak hatsé trakiusaba beszoritot tucatnyi
kis csapat egyikeként az Invitctus a Street Legal 2: Red-
line-t mutogatta @ |onepnek Nagyon korrekt anyag, u?*
cai autéverseny szép grafikaval, ﬁmcslmnm ezerrel,
jatauto fe\épiiéséneE‘ehelSsége szbszmdfo ?es a gamzy
Lun, azlan pénzre (vagy a sajat autonkra) mend koke-

sorba vesszik a standokat. Els6 dllomas: a bejarattol
kozvetlenil balra, Konami fahodiszallas. A stand oldo-
lan hatalmas kivetits, alatta apré felirat: ,Metal Gear So-
lid 3: Snake Eater frailr, world exclsive, on the hour
every hour’, azaz minden éra elején leadick oz Gj
MGS3, trailert. Oké, akkor mar csak 6t perciink van, ezt

megvarjuk. A kivefitén Boktai bemutaté fut, ez ugyebar
Kojima mester legéjabb Gameboy Advanceos j6téka —
tudjatok, Ienyszenzoros anyag, chol egy ifionccal kell
dhcloficle vadise, b0 ngm i
napfény segitségével nohhequk aki nem emlékezne

16, az lapozza fel az E3 beszamolo Konami-szekeidjdt,
oft részlefesen is frunk réla. Boktai bemutaté vége, Mar-
tin beiizemeli digitalis kamerét (készil az anyag a DVD-
re, el elndszik szomszédos Vivendi stond egyik be-

ajobb éndekében  és mar

mény utcai bajnoksdg. Félénken ik a srécok-
ol, iogy eserleg tervezik-e atimi konzolra - a vélasz
szomori himmagés volt, elvileg szereiék, csindltak is
egy Playstation 2-es pmbavemm de amig a kiadsjuk
oz Aciivision] nem adja éldést a dologra, addig nem
porgefik tovabb a fejlesztést.

Széval hicba oz igéretes magyar j6ték, hiéba oz egyik

fejleszt6 altal direkt nekiink tartott féléras Ground Cont-
rol 2 (szuper grafikaj6 real-time startégia, reszletesenkk.

indolisa oflr. Az G videt nagyon Kossz, oz lee ha-
sonlo, mint az E3-as mozié, de aztan eddxg még soha
nem latot elenetek kivetkeznek, néhol ercs James Bond
hangulatot érasziva (kilsndsen igaz ez a kozéps rész-
re, mikor a készitk névsora fut - a szines hatterek és az
amyskként megielend alakok egy az egyben a korai
Bond-eposzok sfilusos facimeit idézik), a végére (oz
MGS trailerek hagyoményait koveive) Kojimaek beszor-
ok egy {6 poént = ezt most nem Isjik le, aki nagyon ki-
o o e v 76 Onfnerel
(www576 u, ugye), vagy vegye maid meg a DVD-t -
mindsé Iekmfe'eyen uz%bz?vyul ;obl)cl egnnk merta
nefre felkerilt verziot rogzits gamespotos arcok nem vol-
tok a helyzet magaslatan, annak ellenére sem, hogy ak-
Ko e 8 2 o b
mozifilmet forgatnak (magyaran szélva: a mi verzion
sokkal jobban sikerillt :-)

MGS3 letudva, nézzisk, mi finomat hoztak ki még Ko-
namiék. It van régtn a Karaoke Revolution (PS2)
(vagy ahogy mifelénk hivni fogjék: Karaoke Stage).
Kis hangaeteh ivegbuboréba kell bemésan, fos
fel, aztan mju\hm akoryika a képernyGn jelzettritmus-
a és femben - a jaték a Socomhoz k.?;,lesmn hangfel-
ismerd technologiat haszndlia. dlom  rabirni

dolgozot Kkel, és it eqyéb képviselsh
pest megdabbentgen élethi vizmegielenitéssel] bemutalo
(o sréc nogyon lelkes volt, az egész els6 kildetés végig-
jdlszofta és felpercenként érdekladstt, hogy fefszik e,
amit éppen latunk], mi az egésszel nem sokat fudtunk
kezdeni - konzolos lap vagyuik, amihez billentyizet és
egér kell, az maximum maganemberként (vagy esetem-
ben az abszolit muliplatform 576 Online szerkesziGje-
ként) tudott minket enfekelm konzolmaniés Gjsagiroként
nem.

Vissza a sajtészobaba, haditandcs: ha nincs eget ren-

e idonség, akor koncentélunk mésra, méghozza o
Szépen kiprabélunk MINDNET, amit a ki

pat ket legnogyobb SssarcHendsér. DAl -
e b e
sokan vannak, pedig az ECTS nem nyitot rendezvény, ez
skl b el
udéknuk/(urgalmuzoknak/‘eﬂeszfsknek o vesdle
evedd idrdkeld szé
<o o ek

ﬁ summdt fizet azért, hogy bejuthas-
logy megkeressitk a sajtoszobat: ez

adok kihoziak, sorjaban, kométosan és akkuréiusan. Az
E3 ilyesmire Ggy sem alkalmos: oft okkora  pérgés,

‘az ember maximum egy-két percet tud eltdlteni egy
|ule elétt, és maris rohan a kovetkezohsz, nehogy lema-
radion valamirdl. Takikusan kezdjk meg a kindlatfel
dolgozasat: visszabattyogunk a bejérathoz, hétraare, és

Marin, hogy mésszon be eqy kérre, és énckelen valo-
i szépet oz olvassknok, 6 meg ol lefimezem ~ az 576
Konwrfﬁszeﬂxesztﬁie mereven elzérkozik a dologtel, és
inksbb engem szerene odabent lni, mikézben o Girs
Just Want To Have Fun-+ dalolom Cyndi Laupertdl. Apro-
ik

576 KONZOL



, Cyndi Lauper: a Konami nem spéroll, és igen figye-
r?nreme\lo dal-listat vasérolt 8ssze a jatékhoz. Az
sszst mostnem sorolju el (o vogy negyven e\wdol
de dlion it néhany cim Kedvcstongl Michell
Branch - Are You Happy Now?; Cher - Believe; Micha-
el Jackson - Bille Jean; Kool and the Gang - Celebrafi-
on; Avril Lovigne - Cumphmled Nickelback - How You
Remind Me; REM ~ s The End of the World As We
Know It Sixpence None the Richer - Kiss Me; Madonna
~ like o Virgn; s gy fovibb, igazé csnos ks névsor,
mindenki megtalélja majd o sojdt izlésének megfelelé
énekelnivalot - ok, Dae kolléga nem, Slayer nincs a k-
nélatban... )

A Karaoke Stage iivegketrece mellett lehetett kiprobélni
a Zone of Enders: The Second Runnert, ezt mi kapésbol
kihagyiuk, étszottunk mér azzal eleget, cikk is vt
régi Ugy. A Teenage Mutant Ninja Turtles (PS2)
iaont Kfejezaten izgolmasnck finik o celshaded gra-
fikajaval, oda is ugrom elé, lassuk, mi djat tudnak
mutafni ur?i k. JéléEmenelben nem sokat, az elsd
kiprobalhato pélya a szokasos ,megyek, Gtok, rugok,

harapok” beat'em up sémat kovefi, izgalmassa csak a
Kévelkez5 helyszinen vélik a dolog ~ it egy hatolmas,
kalapsccsal csopkods mechét kell levern, méghozzé
gy, hogy a pélya szélén elhelyezkeds livényokon ug-
rdlunk (o(yumulosan, &s kozben robband hnr:zikat bori-
tunk @ nagyra nét rosszfira. Ha sok ilyen flet lesz ben-
ne, okkor szereii fogiuk - a grafika pofds, sz6 se réla,
de az, hogy valami raizfim-sfilust, még nem fetélen
elenti azt, Kogy maga a jdték is elsrangd.

Tovébblznink o C
Lament nf Innoteme [PSZ) gohkus lameghem[e volt
kiprobalhaté — ki is prébaliuk, ha mar oft voltunk. Az 6j
Casflevaniaval kapesolatban vissza kell szivnom az E3-
as beszémoléban leirtakat: akkor a videsk alapjan cst-
nyacskanak fént a jatek, igy, élsben mar mindjart més-
kent festett a dolog. Ez nem azt jelenti, hogy az ECTS-en
Kialitft onyogok kiztl & let volna a szapségkirélyns,
csupdn azt, hogy nagyon sfilusos grafikéja van, ami
megérizte oz elézs részek hagyoményos elemeit a poli-
gonksrnyezetbe vald afiltetés ellenére is. A jatékmenet
maradt Kusun\é, mint a korabbi, kéfdimenziés inkarnd-

576 KONZOL

ciokban: Leon Belmonttal kell Drakula 6don kastélygban
rendew tenniink. Minden megszokottfegyver fiszteleté fe-
szi reriink ezottal is az ostor (ezzel kétféle tam-
adést hupK:runk végre), de haszndlhatiuk o kordbban
ol bevalt mdgikus artifacteket s (csak szépen magyarul
- aki jatszott mér valoha Castlevanidval, az dgyis fudja,

gy mircl van s26, aki meg nem, a siirgésen pétolja @
hianyosségot, a Konami akcié- planformere tipikusan az
a j6ték, amit minden, magara valamit is adé konzolos
jatékosnak ismernie kell). Az akcu')i legtobbszor rogzitett
Lameranézetbsl koveteick figyelemrel, & o Dev May
Cry-jl ellentétben is az mﬁ dinis 16bbségében sike-
rilt j6l megvélasztani a franya kamera pozicijét, nem
kell a latéteriinksn kivil ess ellenfeleket csapdosnunk. A

kiprobalhatd verzio sajna elég révidke volt, par szoba,
néhany szellem és csonivaz, egy hatalmas buzoganyt
hajigelo fellefal és ennyi - o Thotick alapién minden
remény megvan 16, hogy ezittal (ugye mindenki emlék-
szik még az erdsen kozepes Nintendo 64-es Casfleva-
nia-ra?) sikeresen fudjak atiltetni a Konamis urak a so-
os Belmont-fi6 kulunJiaii a harmadik dimenzisba.
Nagy érdekldés ovezte a Pro Evolution Soccer 3-
atis: a Japanban Winning Eleven néven fut6 sorozat im-
maron a hetedik részéné! tart (ez lenne nélunk a PES3),
hogy folytatia a FIFA-széria koke-
mény megbintetését. Az el6zG epizod szerény vélemé-
nyem szerint oz eddig készilt legiobb focis jéték konzo-
lon, és a révid bemutatd alapian a harmadik (hetedik)
inkarnacié még azon is filtesz. Mi véltozoti? Megvették
hozzér a South Korea Soccer Sociely License-t: azaz a
déloreai jstkosok s a teljes nevikkel szerepelnek (ez
mondjuk minket kevésbé hoz lazba :-); MulfiTap és PS2
Broanund adapter témogatést kapott a jéték; a Master
League Mode eziftal 4 diviziéra left felosztva, 24 0j csa-
pat szerepel; feljesen Girairt Al, mely nunula.urekos tak-
fkéiébl; Challenge Online méd: a egiobb eredménye-
inketvilagranglistan tehefiik kizzé; kibdviet atékos ani-
méci6 - a grafika SOKKAL szebb et igy példaul meg-
fortént a | kosok ajmozgésanak implementalasa;
plusz a fejlesziok a sérilések vizualis megielenitésére is
Sdofayelik - ho eqy cikos megsérd, e kerdl o
KOn .

megfelel helyre. Japanban augusziusban debitélt
ték (elképesztd mennyiséget adiak el belle mér oz el
napon - silyos 346 ezev dumbov] ndlunk valamikor no-
vember magassagaban lehet majd megvésarolni, kizé-
1o P25 A ot i e 'kmmk oKonari s

ezt ) do
csak @ pécés verzio vo|l kiprabélhaté, az is az Infel stan-
don - maid legkézelebb megyink vele egy kért, ha mér
Xbox-on mutogatiak.

A Konami erédimény kzveflen kizelében (atél jobb-
ra) a Vivendi Universal rakia meg a maga kis fész-
két. A standjuk tulajdonképpen egy kis moziterem volt,
ahol (természetesen) a HulEMe 2:6t prezentdltak - it fo-
Iyomatos sorban il volt annak ellenére, hogy ponfo-
san ugyanazokat a parperces videskat lehetett megnéz-
ni, amik mér az E3-on is megtekinthetdk voltak, s&t, az-

whiptal Intersctie

6fa nagyfelbontas valtozatban barki lefolthefi cket.
Nagy nehezen diverekedjilk magunkat a sorban dllékon,
visszaintegeftiink lmmbLan lelkesen Ground Control 2-
&t mutogatd fe,leszr sracnak, és birtokba vesszik a
stand hats5 részén beizemelt Xbox-okat. Szemncs:ﬂew

Two Towers). A ritka djdonsagok egyike volt a jatszhatd
Need for Speed Underground. A grofika it is el-
s6rang( (kilondsen a csillogd, vizes aszfaliot sikerilt na-
gyon eltalélni) oz auték iranyitéséval mar nem voltun

ennyire kibékilve: tol arkados oz egész, kétszazzal bele
lehet venni egy kanyart, és a gyorsulas effekt (mikor ma-
ximum sebesseggerlepun k egy egyenes utcan) sem az
igazi, a Bumout 2 hasonld megoldésa létvényosabb
volt. Az 6j NFS mindezek ellenére klassz kis jdtéknal

font, felmuLu listankra, mint késébb kételezéen Lpro’b(:-
londs anyagot. Ennek sromére betémadiuk az épp sza-
badon hagyolt FIFA 2004-¢t. Marfin elmegy filmezni,
én pedig egy olosz kollégaval keszilok lenyomni egy
ot st skl percig megy, azién le-
fagy. Puft neki. A készséges EArs alkomozot mar ugrik
is, Gjrainditia a gépet. Kivalasztivk a csapatokat, meccs
inaJ Togyd, 1] Kepernyéryi hibaizenel, jrcincitds -
s ez gy megy hisz percig. Felodom (pedig nem nézett
Kiossul az i FIFA, a ol percek laicn st -

inkre a cég belsé fejlesztést The H
jik a trét - gyengécske grafika, unclmas ‘e|udulol< &
aagny Bl kb néz K felupiozolt hod fopénk
a Hofehérkebdl, mint tisztességes hoblalhut Gyorsan
arrébb is Iépiink eggyel, dfengedve a terepet a md
tiink firelmetentl vamkrz(:;vmsz kclll(ign[:nuk é vcv‘lti-
miért nagyon meg van elégedve a jatekkal, vigyorog, le
N el o b e e
tetszhet ennyire neki, falan most lat eldszor Xbox-of. Mi
inkébb o Crash Nitro Kartot fi ki a figyel-
miinkkel: az Gj gokarfozés Crash meg luenloen{\
son|im ledjére: ugyanaz a s, hasonld plyak, csok
 annyi poligonbd] és mogasabb febontés-
e ElbaheARnl el (22 08 o ogydlcén nem
volt rossz), de mivel nincs benne lényegi jitds az eléd-
héz képest, hamar beleununk, Kiprobéliok a Buffy:
Chaos Bleeds-et is, a végeredmény hasonlé: szép is,
jo is, csak éppen nem nd tol jelent6sen oz elsd epizodon.
Oké, vannak Gj jatszhato korakterek, Gellar fisasszo~

nyon és a Willow-t lakits hélgyeményen kivil indeki
az eredei hangjén sz6lal meg, 6bb a hasznalhats targy
(a kiallitott verzioban ~ egy temet3s palyan - egy séval
lehetett biinteti a vérszivokat), véltozatosabban lehet
kombézni - de ennyi, és nem tébb. A gép mellett bokla-
526 emberke (oz egyik fejeszt6 oz Eurocomtdl) elmond-
ja, hogy elsésorban a multiplayer részt bévitetisk ki Gj
;:\odusxukkd ~ hisziink neki, kiprobalni sajnos nem le-

et

Az Electronic Arts standjan régi ismer6sokbe bot-
lunk: a Medal of Honor Rising Sunbol ugyanozt az
egy iansz}mvo palyat hoztk ki, ami mér az E3-on is lat-
haté volt (valészintleg ugyanazt a verziét is, mert tele
volt bugokkal: az ellenfelek néhol szoborként dlliak, vagy
egy robbands utdn percekig fent repkedtek a levegs-

ben), a LOTR: The Return of The King egy elég jel-
legtelen egypalyas bemutatéval képviselte magat (csoy

bk e st A e ol sl
van benne, és szebb is lett — minden més kikspatt The

vifotiak a dcion, és és is valosag-
hibbnek mm) & elindulok délnek. Moriint az U ft
standiandl talélom. It kivételesen tobb idonsagot is fel
lehet leni: van egyszer jatszhat6 XIll, ezt magéra hagy-
juk, oz E3-as prevlew ver: szotiuk —

oktoberben jn minden platformra, eldkels helyet foglal
el a vardlistankon. \nkuEl: a Prince of Persia: The
Sands of Time (PS2, Xbox, GC) jatszhaté verzi -
[é kacsingatunk. Huh, Prince of Persia - pestiesen szohva
nem semmi a 616k"] Egyrész! oftvan a grafika. Finom,
kidolgozott, részletes, és gyors. Masrészt meg maga a
jtek: az ugralés/felfedezss részek joval komplexebbek
a vérindl, nem lehet csak gy ész ne\Lul végigrohanni az
ukadalyckun, keményen haszndlni kell oz if6 herceg
specidlis ulojd (falon futas, ids

is. Ami  legfontosabb: o harmatgyenge harmadik epi-
26d utan feliidilés a The Sands of Time - az egész olyan,

mint gy megelevenedet arch mese, o helyszineknek sa-
jétos béja van, a harcok latvanyosak (kicsit be van las-
siiva a2 okeib, héstnk csapkod, szaltézik, gurul - i di
namikus élmény), széval minden nagyon rendben lévé-
nek tint. A Beyond Good and Evil (PS2, Xbox, GC)
szintén nem hétkéznapi darab, latszik, hogy sok évet ol
18tk o fflesziésével. lgazi hibrid a jéték: oz egyik pé-
Iyén dumcsizni kellt, a mésikon mer egy eveldezs mo-
sina elgl menekilfink, o hormadikon pedig egy molor-
csonakszer( szerkezefet irnyitotunk egy hatalmas, csa-
lonék suobdlallovrotban. Ho e2a solfleséget kel
normalisan felfizni egy izgi térténetre, okkor nagyon fi-
nom Jolog kerekedhet ki oz Ubi Soft idei nagy remény-

Szonr az id8, mér csak egy éra van hétra a zérérdig,
mdsnap Playstation Experience, belegyorsitunk. A No-
kia komolyan vette oz ECTS+, kihoziak két fucat tele-
font, mindenféle apro u|ande|<c|(cl osztogattak (nekem
egy nokids cukorkdt nyomott a kezembe oz egyik bajos
finn kislany), csok éppen a jatékkinclat volt 6k ugyonaz,
mint Los Angelesben. A rend kedvéért jdtszunk egy szeft



felentem, a do-

o(f mikodik, tényleg lehet vele mindenféle vezetékek nél-
egymés ellen nyomulni. Mariin oz éréjéra mulat:
még hisz perc, és mi még szeretnénk megnézni a THQ
slandol is. Murhn apy kupusbol betémadja o War-

hammer 40K: Fire Warriort (PS2, Xbox) (fgszer-
keszténk ksztudottan Warhammer ménias, délutnon-
Ként képes volt @ helyi Games Workshopos arcokkal éré:-
kat térsalogni a figurafestés rejtelmeirsl), és nekilat a go-
nosz ellen pusztitasanak. En a Tak and the Power of
Judu (PS2, Xbox, GC) szépségeibe kapcsolom be ma-
gam: Tak az én titkos kedvencem oz egész ECTSn, imad-
nivalé kos hapsi: beesett szemek, bamba tekintet, aranyo-
san buta jatekhss, nem lehet nem szeretni. Palmafakon
ugrélok, idegesitem a gori\ldkul, meglovaglom a rinocé-
roszI - nyilvanvalan a fatalabb korosztélynak sz6la i
ek, de o maganioifo gyemekleki fondik s kiinden
et

Mindenki szedelszkicik, mi is megeélozzuk a kijératot,
mertvan még egy kis dolgunk. A kis dolgot ezéttal Nin-
tendo-nak |1W|a[ ok nz épileten kiviil dlltottok fel sajat
szekértobort magunknok - ez gyakorlafilog egy nagy ka-
mionbol és egy ?e\ha,:n« feltetdbal éll: a tetd ala beszor-

tak egy tucat Cube-ot, mellé felallitotiak egy nagy képer-
nydt és négy gokartot. Kint hideg van (az ofthoni 35 fok-
b kipest ol idergés o 17.18], exért inkibb nem
ilink be a gokartokba, hanem kiprébdljuk ugyanazt  ki-
allitott masinck egyikén - természetesen o Mario Kart
Double Dash!!-ré| van sz6 (a gokartokban négyes lin-
kelt multiplayert lehet nyomni). Jét jink, vagdos-
suk a rakétdkat, szérjuk a bananhéjat - a verseny Eﬁze-
pén fedezzik el hogy a két karakter helyet tud cseréln,
ezt roghon ki is pmbu(uk e helycsere azért fontos, mert
minden koroktemek més é s specidlis powerupii
vannak, no meg az unalom (,figyu, most mér én is sze-
retnék vezetni egy kicsit” - effekius) ellen sem utolso. Az
Gj Mario Kart nagyszerii multiplayer jaték, kar, hogy csak
ot e bl b~ b bt F-Ze-
ro GX-nek nyoma sincs, csak egy szerencséflen Pac-
Man érvélkodik a sor végén.

Esle probleméink vannok az elahvssal (pedig kéne
aludni, korai kelést tervezink) igy hainali fél ketckor
meglétogativk a szélloda bériat, és jofajta sorokkel pro-
beljuk magunkat élomba ringatni. A harmadik pint elég-

ségesnek bizonyul, elszenderediink - 6t perc milva (ko-
molyan annyinck finf) Martin mobiliinok csiipelése éb-
reszt - irGny a metro, azidn a Playstation Experience.

Az idei Sony dsszeroffenést okfikusan oz ECTS fleli
su.mbe.uwn &t kezelttk meg, ennek legfébb oka oz,
hogy kint nagyjabel fizezer ifionc vérakozik o bebocsa-
tasra. A Playstation Experience nem szakmai rendez-
vényt, hanem nyil esemény, bejéhet barki, aki kicsange-
i a beléps rat.

Amennyire nem volt lenylig6z6 az ECTS els5 pillantésra,
a Playstation Experience annyira az. A mereleE is masok:
haromszor akkora terileten terpeszkedik el a PSE, hatal-
mas, s5tét terem, mindenhol, fenyek, fiistak, sz6z projek-
tor veiti ki a folakra és oz egyes szekeiskot (o jatekok te-
ma szerint vannak elosziva, kilén tabort kaptak a ver-
seny, verekedGs, akcid, autds, sport, lovldézss, multipla-

yer és kaland/fantasy anyagok, s6t, egy kil e
Toy-szekcidt is luu|nl|kmuk) elvélaszté hatalmas lier
leplekre a legsjabb iéiekok képeit

A terem kizepén szinpad, it zenekarok lépnek f, fo-
lyamatosan megy a méisor, énekeltefik a népet, hangza-
var van, 16bb ezer ember kavarog - és MINDENHOL jéi-
szanck, Megbecsili sem merem, hogy hény gépet hoz-
tak ki Sony-5k (a gépek nem lathaték, arcade-szerd, leke-

rekiett dobozokba von silleszive mindegyik, csok @
fonfoleck ok b,

rel-ezerdtszazat biztos, de le-
het, hogy ennek a dupléidt.

JFun, anyone?” - o!vosLono az i Playstation szlogen a
l:e|am|fe\en Igen, errdl van it 526, kérem, a szérakozas-
rél. A Playstation Experience JATEKOSUNNEP, hatalmas
cirkusz — 0 mdgBhes kereskedelmi széndsk persze nyil
vanvalo, de ez minket itt és most egya\lulan nem érd (
Magéval ragad a hangulat: pér éréra elfelefiem oz
gol, oz ofthon minket varé lapzartat, a kint vég néll

16 hideg esé, és visszavaltozom egyszer(, a hobl

World Rally

italo W

3-at (jovitott fizika, felgyirt grafika, rea-
lisztikus térésmodell, telies kéri FIA-licenc), benézek a
Kizérslag 18 éven felilieknek * - szekcioba (itt az ,er6-
szakos" jdtékokat lehet kiprabalni, hatalmas plissfotele-
ken elhasalva, a sarokban DJ keveri oz akeié ala ills mu-
zsikat], belekostolok o The Sufferingbe (stét, végtele-
nil brutals j6ték, kokemény mészarlasokkal), azién o

szomszédos akcid-bunkerbe divandorolva o Judge
Dredd vs. Death-szel lovoldozok egy kicsit (korabban
mér vl 526 Rebelfion kptegény-fekplgostsirdl  F73
ks o b Tl it e
nézem, chogy egy Ad st
naszét veri rosszarch ellenfelét a True Crime: Streets
of LA.-ben.

A bodulatbel felocsiidva gyorsan visszavedlink a szak-
it jeles kepiselgiv, s megesinaljok a nehezen le-
egyeztefett inferjit Nick Deeringgel, a Sony Europe nagy-
fanokével - ezt majd f is éthafistok o DVD-n, érdemes
lesz megnézni, Deering ér NAGYON sok érdekes dolgot
arul el nekiink a PSP-rd] és a PS2-vel kapcsolatos terveik-
6l. Az interj6 én megprébalunk visszajuni oz ECTS re.
A néhany érdia még nyitoft afjérot idokozben lezartak,
A e e
hébelebancot megkerilve, Gira a fébejdraton keresztil
betémadni az ECTS szekciét. Martin a kamerdval babrdl,
és kilss vagoképeket vesz fel a DVD-hez, én meg szépen

csendben dtkozom magam: mig oz inferjira vartunk (és
a szinpadi show-n rohigesélink] megallt melletink eg

i Sl e i
gyerkacasfil. Mosolyogva hallgatiak az éppen soros ver-

SN WACS L
FEJLODOTT AZ ELOZ0 RESZ GTA?

, WRE3_
MEGALLIA MAJD A HELYET A GT4 MELLETT?

sarya5 probillcatae o Koraoks Revohimel Halv
gy dored benen, s obbon megnzim moganck
ekt Nyokbves fom kil sziparcd aszony,
komaly képel v, kit odala sl fkel ha, felos
Kinkat e hossthis szemivegben. Are flsver ke
bcraran e T Rl el
kﬂr'rdm féved: HIDEO KOJIMA. Gyors szamvetés: a di-
il yképezigép oz lobb merl o, olrinc nlam
i s e o, el eran
sendlion aindulom az inefra kil roda el - lén
i ol It e et o e
Iogcasebb.

i ol o et o e
ni barangolassal felik, enneE eredmenye9 itt lathatiatok
G A
mosan horn (ol néykor ndlork ki a et
- a gépet szerencsére nem véraﬁék sokat az angol légii-
i g ek & ik ol Tz

ert mio, ek [l - leends ECTS beszimo.
b i i il e e s e
e e e
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i SIREN
A SONY VALASZA A SILENT HILL SOROZATRA!

SIREN 2
TITOKBAN TARTOTT, IZGALMAS FEJLESZTES

DOG’S LIFE .
VALAMI TELJESEN UJ KONCEPCIG!
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E3 2003 LOS ANGELES
DUD

Izelité a tobb mint
masfeél oras
dokumentumfilm tartalmabol:
B A Nintendo stand
legizgalmasabb jatekai
M DOA3 fiirdéruha divatbemutato
H A Sony stand és kornyeke
M Gran Turismo 4 és
Final Fantasy HI jatékrészletek
M Metal Gear Solid 3 -

12 perces elézetes!

M Az Eidos ring lanyai -
egeszen kozelrol!

M Az Bbox stand rejtelmei
B + megmutatjuk a show dsszes
fontosabb jatekat!
Extrak:

W 50 kep a legszebb hostess csajokrol
B 200 foto a kiallitasral
M Teljes dsszevont
Konzol tartalomjegyzék

MEGRENDELES:

(amig a készlet tart) .

A DUD-t a szerkesztéseg
telefononszaman
rendelheted meg!

(369-26-86)

A DUD ara 999,- FT
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NEON GENESIS EVANGELION

AZ EVANGELION DOSSZIE A RAJZFILMSOROZAT

A Neon Genesis Evangelion japéin rojzfimsorozat, ami 1995 okisberétdl
1996 mérciuséig ffof o helyi televiziéban, A széria eredefi cime Shin=
seiki Evangelion - a produkciés munkakat a Gainax végezte, mig a di-
rektori székben Hideaki Anno lt

Az NGE forfénete 2015-ben jatszédik, tizendt éwel oz Ggynevezett Se-
cond Impact utén. A Second Impact egy hatalmas mefeor becsct)éddsm'je-
lentette, mely megol a jégsapkakat, Gradasokat és foldrengé
okozoft - az ennek kévetkezisben kifors gazdasagi valsag pedig ismét ha-
bortba taszitotta az egész vilagot. 2015-ben az emberiségnek Gjabb fe-
nyegetéssel kell szembenéznie: fitokzatos eredefii Angyalok tamadjék a
Fich, haloan ey cépoi,a ok NERV-chelzalsra kil
va. A tamadasok ellen a NERV hatalmas, humanoid kinézets, él6 szovet-
B s bl s hrci sgységekkel cz Ggynevezelt EVACkal védekesik
Az EVA'k nem mikodnek maguktol, ng%‘yldkm van szikség - ezek kizaro-

lag 14 éves gyerekek lehetek, dsszefoglald nevitkon a Childrenek. A for-
ténet Sszereplie Shinii lkari, egy félénk, hallgatag srdc (tizennégy éves &
is), akit a szfori legelején egy gYonyord fiatal n, Katsuragi Misato félig-
meddi erﬁszakkz?becipal afd dllésra. Misato a NERV hadmivel

fi (énége, Shinji apjo, Gendo pedig az EVAk fejlesztéséért és mokadteté-
séért fele. A vérost gjabb tamadas éri, Shini oz egyeflen alkalmas piléta
~ hésiink felig nkivilefi allapotban kezdi el vezérejzi az EVA-O1-ef (nem
mindenkit fogadnak be magukba  harci egységek, elébb ,szinkronizalni”
kell velisk) és ketségbeesett, brutalis kiizdelemben legy8zi az Angyalt. Shin-
ji késsbb megismeri Ayanami Reit, ey szintén elég csondes kislanyt - 6
amsik kivalasziott. A dudhoz késsbb csatlakozik a részben japan, rész-
ben német szdrmazaso, voros hajs Asuka Langley ~ 6k harman probalik
megmenteni a pusztuléstol, és a Third Impact eljoveteléts! az emberiséget.
Torténemesélés befejezve — egyrészt nem akarok poénokat leléni, mas-

Neon Genesis Evangelion. A Ghost in
The Shell és az Akira mellett tagja annak
a képzeletbeli szentharomsagnak, amit
az éflagos, nem jopanimécié-méniés ho-
landé oz animével szokott azonositani.
Az Evangelion kulturdlis hatésa tagadha-
tatlan: utolsénak jelent meg a fent emlitett
klasszikusok soraban, és velik egyiit at-
formélia sok nyugati ember vizualis kultd-
16j6t. Az Evangelionnak olyan hires kil-
Sresania dias it
Cameron ~ a Termindtor filmek apukdja
par éve még komolyan gonduﬁ(odon
azon, hogy él6szereplds filmet forgat az
Evangelion-szériabél (mest majd megesi-

ndlia helyette ms, méghozzé a Peter Jackson-fé-
le |WE[ ﬁcibés k&zg??kodeséveh. Az Evan-
elion o ilagot is befolyasolta: elég m c
gijnk a Zone angnders mK:ﬁui', a ngso:?b
szembet{ing ~ Yoji Shinkawa, a ZOE és a Metal
Gear Solid I mechanikus egységeinek designere
tobbszor, tobb helyen is elragadtatassal beszélt a
sorozafrdl, és nem tagadta, hogy az NGE sokszor
inspirdciot jelentett @ munkéja sordn.
Az Evange[ionnd mér régota akarunk foglalkoz-
ni, de nem akarfuk belenyomorgatni a Cooltira
anime-szekcidjanak szikos keretei kozé. Ez egy huszonhat részes sorozat, nem lehet (ponto-
sabban: nem érdemes) réla negyed oldalon értekezni. Most megragadiuk a kindlkozé alkal-
mat, és kicsit ﬁztztelsebben meséliink a sorozatré, az NGE vilégérol, és az Evangelion alop-
okrd.

részt eddig a sztori egy szazalékat sikerilt leimom. Az
Evangelion nem egyszer(i darab, mi t5bb, irtézatosan
bonyolult. Sz6| egyrészt az Angyalok ellen valé kiiz-
delemrsl, a hésok zavaros maltiarl, és nem utolsésor-
ban a bennik lejtsz6ds lelki folyamatokrol. Ha na-
gyon le akarnénk csupaszitani a dolgot, akkor a Ne-
on Genesis Evangelion Shiniji kifeljesedésének forténe-
te ~ adott egy fio, ki kezdetben semmiért sem képes
felelgséget vallalni, Gssze van torve, iszonyatos belsé
démon:ﬁ(kcl kiizd oz anyja haléla miatt, a sorozat vé-
gén pedig meghozza a vilagon legfontosabb, az
egész emberiség sorsdt befolyasolé dontést. Az Evan-
gelion elgundcliodiuk szimbélumokkal bombéiz, fon-
tos kérdeseket tesz fel az emberi kapcsolatokral. Lehet
persze Gigy is nézni, mint elsérangl mechds sorozatot:
oz Angya{okkul valé 8sszecsapasok a mifaj legjobb-
jai, elképeszts, amit oft miivelnek ~ csak azért nem
frok példakat, mert nem akarom elvenni a felfedezés
6romét azoktl, akiknek még soha nem volt szerencsé-
jik a szérighoz. Az Evangelion nem csak anime-alap-
mi, hanem Ggy dltalaban mindenki szamara ajénlott
alkotés. A téma irant érdeklsdsknek ajanlom Ligyel-
mébe Hikari nogyszer magyar nyelvd Neon Genesis
Evangelion  weboldalét ~ (http://aoianime.ani-
mehqhu/evangelion/) - ami itt nincs 6sszegyfitve a
sorozarél, az nem is létezik ~ ezGton is kbszonet ne-
ki, az oldal nagy segitségemre volt az adatok pontosi-
tasaban.
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A JATEKOK

lesz, négy ka

cost, de érz6 emberi [ényt is — ha nem vigyazunk,
komoly fizikai és lelki sériléseket szenvedhet. Prog-
ramok lesznek dogivel: Reit kildhetiik vidémpm-
ba, fanithativk hegedlni, bevezethetiitk a divatos
oliozkodés rejtelmeibe, vagy akér vérost nézhefiink
a farsasagaban. A tevékenységiinkid| fiiggden a
jateknak fobb mint harminc befejezése lehet - ha
érzel erét magadban, hogy megkiizdj a japan
nyelvel, hossz0 tavi szérakozasban lesz részed,
mert nagyon aranyos kis anyag.

Shinseiki Evangelion: Koutetsu no Girlf-
riend [Girlfriend of Steel]

(Platformok: Saturn / Playstation / Macintosh /
PC, kiadé: Gainax, megjelenés: 1998 éprilis,
nyelv: japdn, illefve angol fan-fordités)

A Koutetsu no Girlfriend egy igazi képes-szoveges-
filmes anime kalandjaték. Japanban a kalandjdtek
mifuja mést jelent, mint nélun[::“il' nincsenek feladva-
nyok, nem kell rejtvényeket megoldani - a Girlfriend
o{DS'ed interakffv rajzfilm, o forténet porog magatdl,
mi pedig néh
dei s

azonnal beleszeret hésiinkbe. A toriénetben fel

fi

any ponton beleszslhatunk, hogy akkor most miként tovabb. A jaték toriénete erdsen kapcsolodik oz ere-
annak egy (be nem mutatoti) mellékagat dolgozza fel ~ a toriénések valahol a fizedik és a fizenhato-
dik rész kozatt jatszodnak. Shinjiek osztdlyaba egy G, fizennégy éves lednyz6, Mana Kirishima érkezik, ki persze
m’:giz Rei is, de :iykl

val ragadéan humoros szerelmi torténetet kapunk, Shinjivel a fészerepben

A Neon Genesis Evangelion alapjan szamos
jatek latott napvilagot — tobbségik persze Ja-
panban, ezeknek csak minimélis része kapott
angol nyelvi verziét, akkor is csak (ltalaban)

'ongbﬁ‘:lml forditva. Az alébbiakban a hiva-
hl‘os, a Gainax dltal s elismert EVA-jétékok fel-
soroldsa kovetkezik, a megeélzoft platformok
felfintetésével. Kivételesen cimegyiink abszolt
muliiplatformba, és a pécés cimeknek is a kor-
mére néziink ~ butaség volna kihagyni ket, a
| telies képhez ezek a jatekok is hozzd tatoznak.
A |emebb felsorolt anyagok beszerzése nagyon
nehézkes, a tobbségik mar imporfbdl is rend-
kiviil nehezen szerezhetd meg — mivel javarészt
56 évesek, 65 mér megielenésikkor sem szé-
mitoftak tomegjétéknak.

NGE: Ayanami Rei lkusei Keikaku
[Raising Ayanami Project]

(Plotform: Dreamcast / PC, kiadé: Gainax,
megjelenés: 2001 mdjus, nyelv: jopan)

Nem kell megjedni, szinte minden Evangeli-
on-jatékilyen szép hosszo cimd. A béséges ki-
ndlat egyik legjobb darabja — gyakorlafilag
egy felgytrt Princess Maker klén, me!

NERV alkalmazott bérébe bijva kell nevel-

niink egy éven Gt Ayanami Reit a szervezet kozpontiaban. A 6 feladatunk a hefi programtervek 6sszedllitdsa

!eﬁériélm bontva: iskola, NERV kotelezettségek, szabadidss tevékenység és személyes tréning. Rei
fizikumanak és lelkének fejlesztése egyarant rank harul: a kishlgy mentalis fejlédését leginkabb az hatérozza
meg, hogy milyen eseményekre/programokra kildjik a kiképzés folyaman. Nevelhetiink belsle kegyetlen har-

nincs fol nagy szerepe, Jopofa, helyenként maga-
. A jaték pécés verziojabol kering a nefen
egy angolul feliratozot kal6zverzio (ez az eredefi japan val-
fozat négy cédéjével szemben csak egy cédés — az urak tigye-
sen Gsszetomoritették o digitdlis hanganyagol]. Beszerzése
természetesen illeglis, maximum kiprobalas erejé-
ig érdemes belenézni, mielsit Japanbol megrendelnétek (a ma
mér igencsak borsos dron veszegetett) hivatalos verziot,
mondjuk az egyes sz6md Playstationre.

Shinseiki Evangelion: Koutetsu no Girlfriend 2
{Platform: Playstation 2, kiado: Gainax, megjelenés: 2003
méjus, nyelv: jopan)

Ahogy a cim is mutatia, ez a Koutetsu no Girlfriend folyta-
tésa, ezittal Playstation 2-re. A mifaj maradt ugyanaz,
ezittal is mellékforténetet kapunk, Nagisa Kaworu fésze-
replésével - (j szerepld nem keriilt a jatékba. Az idgpont
is mas, a masodik rész valahol o huszonnegyedik epizod
kornyékén kapesolodik a torténet f6széldhoz. Japanbol im-
portalhato, igen hozos, 8800 yenes aron.

Evangelion 64
(Platform: Nintendo 64, kiadé: Bandai, megielenés: 1999
jonius)

ANintendo 64 is megkapta a mag
exkluziv) Neon Genesis Evangelion
sajna nem fol jol sikeriit darab: o

darab, de legalabb

fantasztikus, o fej-

lesztok a cartridge szdkos tarolokapacitasahoz képest ren-
geteg (az eredeli sorozathan nem lgtot) filmrészletet, &5
igen jo mindségli zenét passziroziak bele o kartyaba ~
maga a j6iék viszont emlitésre sem méli, unalmas minijé-
tekok, és egyszer(] akcidrészek sorozata, melyekbd] csak

ghannyal lehet ideig-6réig elszorakozni ~ kozos jellem-
z8jiik, hogy nagyon révidek. Ez tényleg lag csak az
egészen keményvonalas fanoknak ajanlot, akik a szoka-
505 nyelvi prob{;vmoék mellet egy elronfott jatekkoncepcié-
val is hajlandéok megharcolni. Nagy pozifivma viszont,
hogy nem mellékagat dolgoz fel, hanem a feljes eredefi
inatet stk e . K, hogy cook G-
ségi koritesre imnu, igazén j6 jaték lehetett volna beléle.

=

Neon Genesis Evangelion Typing E-Keikaku [NGE
Typing Project E]

(Platform: Dramcast/Playstation 2/PC, kiadé: Gainax,
megjelenés: 2001 &prilis, nyelv: jopén)

Ujabb fipikusan jopdn mifai: gépirdsokiatd jcték. A so-
rozat torténete dltal inspiralt kildetésekben kell részt ven-
nink, a missziok sikere aftdl fiigg, hogy sikertl e elég
gyorsan begépelniink a képemydn megielend szoveget. A
atek érdekessége, hoiy az Gsszes karakter SD (super de-

med, a .nagvfeiig r

haté, csak szerezz

azolasmod”, ugye) forméban jelenik meg benne. Szamunkra haszndlhatatian (illetve haszndl-
hozz4 egy japan billentyGizetet, és tanulj meg japanul imi  sok szerencsét! :-) ebbdl sem arta-

na egy angol verzi6, mert maga a jaték nagyon cuki. Az elsé rész siLerén felbuzdulva egyébként a Gainax folytatést

Ikusei Keikaku - Asuka Hokan Keikaku-t a Brocco
Az Evangelion 64 [itésunk elején targyalt Raising Ayanami Project folytatésa, ezéttal Asukaval kibdvitve.

a kartyak természetesen mil

is készi, ez mostansdg fog megjelenni (lapénban).

Neon Genesis Evangelion Eva: Yukai na
Nakama Tachi

(Platform: Playstation/Saturn, kiads: Gainax, megjele-
nés: 1998 ibﬁs, nyelv: jopan)

Huh, ezzel gondban vagyok. Tablés jaték, de a nyelvi
korlatok miatt nagyon nehezen kibogozhato szaba-
Iyokkal. Ha valaki tudja pontosan, hogy mit kell csindl-

i benne, dobjon meg egy maillel, és kozosen kiegé-
sziiitk az adatbazist. :-)

Neon Genesis Evangelion First Impresson
(Platform: Satur, kiadé: SOJ, megjelenés: 1996 mar-
cius, nyelv: japan)

Ujabb vides nézegetds kalandjcték, Gjabb mellekiorte-
net, mely ezittal kozvetlenil Asuka Langley megérke-
zése utan kapesolodik a fésodorhoz. A szokasos ,né-
zektiz perc filmet, nyomok egy gombot, nézek még fiz
perc filmet, nyomok egy mésik gombot" jtékmenetet
it csatak szinesitik — ezeket kérés rendszerben, a fak-
tikai RPG-khez hasonléan kell megvivnunk. Keszilt
asodik része is, ugyancsak Sega Saturnra, Neon
Genesis Evangelion Second Impresson cimmel, ez
1997 marciusaban jelent meg, a kiads ugyanaz.

Neon Genesis Evangelion Digital Card Lib-

rary:
(Platform: Satur, kiado: SOJ, megjelenés: 1997 okto-
ber, nyelv: japén)

Kivételesen nem melléktorténet, hanem a sorozat sztori-
jat dolgozza fel. Minijaték gytitemény (kilenc darcb
van belélik), fokku, jobb, mint a Nintendo 64-es in-
karnécié. A cél az sszes Digital Card 6sszegyijtése -
Evangelion-témditak.

J, Eddig farfolt a részletes felsorolas, jgjjenek azok az

aprosagok, amikrdl nagyon keveset tudunk.
A Neon Genesis Evangelion Mahjong Ho-
kan Keikaku mahjong-icték Gameboy Colorra,

S 2000-es kellezéssel. Az NGE univerzum egy msik

handheldet is betamadott 1999-ben, az egyszerfien
csak Neon Genesis Evangelion névre hallgat
RPG-t a Bandai adta ki WondeSwanra, a jopan pécés
kozonség ekozben a Shinji and Good Friends
kodnev, négy jatekbol allo gyliteménnyel szérakoz-
hatott (Evangelion Seven - kartyajéték; Evange-
lion Operator Logics - tablas logikai jaték; Evan-
gelion Seasons - Gjabb japan kértyajaték; Evan-
gelion Solitare - paszidnsz).
INGE jétékok lesznek a jovaben is: ez év okidberére
variuk Neon Genesis Evangelion: Ayanami
si gondozasban Playstation 2-re, ami az dsszedl-

Liquid
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CPS2 BOARD

CPS1 BOARD + JATEK

Villodzo fenyek, enyhe fiist, a zimmags gépek fanyar-édeskes illata és
megszamlalhatatlan, monitorokra tapado szempar... Néhany éwel ez-
elst talan igy lehetett volna leimi ezeket a bizonyos csodds helyeke,
melyek a vilag szamos pontjan megtalalhatk voltak.

Jatéktermek.

Szentélyek voltak ezek, ahové Gjabb és Gjobb eltévedt lelkek zarndo-
koltak e, hogy aztan rendre behés joljanak egy-egy tjabb istenségnek,
melyek a sikergépekben lakoztak. Virtudlis istenek bivéliek a mugukan

ibaj ellen megvedem képtelen halandokat. Nem szamitott, honnan
iotel, s ki vagy: ha gy morkoltad o kart, mint Yoda a fenykardot, is-
ﬁsnns vu|hunu(m 3 i

CPS3 BOARD + CARTRIDGE

CPS2 SZENDVICS

Konkluzio: az 1984 és 1988 kszt eltelt idészakban rengefeg olyan
Capcom fejlesztésii jatek késziilt, melyek a mai napig ismertek és ked-
veltek az id6sebb generccio szaméra - elsésorban hangulatuk és az al-
taluk nyditott jatekélmény az, ami ennyi idé utan is megérzi cket, mint
Husszxzusokm a ksztudatban. A molt Lle is nyitott gémerek nya\azmk
&t a MAME és a Callus emulétorok dlial témogatott ROM-ok listé
ha tulajdonotokban van a romset, ismét felcsendilheinek a mar jol is-
mert ,kepkomos” dallamok.

A CPS1 MEGSZULETESE

A Forgotten Worlds sikerei utan nem sokkal a Capcom a nyereségtsl
éa [ovcbenl sikerek remenyelo megrészegilve mutatta be az elézete-
sen b dcids arcade rendszere! amely a

Bér az emlékekbol kivefitett idilli kép méra mér ergsen
mltkori szamunkban bemutatott SNK mellett az elmarudhcioﬂan nvu
k f

Capeom P Piay Sysfem I (CPS]] nevet kapta. Mér oz elsé pdlanatokbon

lis, a Capcom is @ mai napig futja még tiszteletkd i fa-
Gl (&s kivil is természetesen).

PRE-CPS: A KEZDETEK

A CAPCOM (nevét a CAPsule COMpu?er név roviditésebs| kapfa) s
get néhany tévhittel ellentétben még a ‘70-es évek végén, egész ponto-
san 1979. méjus 30-6n alapitotték Japénban azzal a szandékkal, hogy
in-house fe|leszto|k kiilonbozs felepitésii }uielderml masinkra szofivere-
ket készitsenek. Az sleteket tetiek kovettek és kisebb erdfeszitések aran

il elkésziilt az elss hivatalos Capcom produkium, a Vulgus szemé-
ht hogyomcnyos siksban ot srolats shooemup
jotékrol van 26, melyet még az SNK-val kézos platformra készitefiek.

Szémos, a mai napig ismert Klasszikus elss epizédiat alkotték ekkor

me|yeknek egyik legnevesebb és mdig &l kepwse|o| a Street
Fig| fer, amely '87-es augusztusi megjelenésével egyes japdni jatékter-
mekben egyenesen fomeghisztéridt valtott ki. Egy szép és sikeres soro-
zat vette kezdetét, amit akkoriban Capcomék még dlmaikban sem mer-
tek remélni. A PRE-CPS korszakban a fentebb emliteit cimeken kiviil
azért még szilettek népszer(i és sikeres produkiumok, mint pl. az utol-
sok kozt jegyzett 1988-05 Last Duelis; {Capcom-Atari produfcxo) amely
az egylkﬁeglsm It anno szerte az egész vilagon és meg:
jelenésével rendluvul mugusru tette a mércét az arcade bizniszben szin-
tén aktivan fevekenykeds Fe||esztck szdmara.

A sikereket sikerre halmozé cég mémdkei az idG feliével felismerték
azonban, hogy oz egymastol teljesen eltérs boardok (igy hivick oz ar-
cade gépek NYAKiait) kdzti inkompafibilitas és oz ebl %akadn nehéz-
ségek megsziintetésére a legjobb, ha teljesen sajat készitést rendszere-
ket fedeszi:gk ki. szvuluszk:ld huaz utolsd PRE-CPS rends;em

Capcom jaték, a Forgotten Worlds vallalta magara, ugyanis len
fe utém nem sokkal @ CPS1 vette ¢t az elavult ngndsz a s'n?e;’uggaom

12

az Gidonsilt p]afform tobbszérosen erésebb és
sokoldaltbb, mint ummlgah" eléd. Az j hardver adta lehetdségek-
nek kiszanhetden sokkal nagyobb volumenu fejlesztések lathattak nay
Vidigor, melynek elé gyimhset & géppel szinfs agy laben b
Street Fighter 2, a Lost World, a Ghouls'n Ghosts, valamint a Punisher
slkerel volmk Cupcomeknak nem ol(omﬂ iobbei gondo} a celplo!form

ix fejlesztdi k ~ réadasul a mé-
dositot gruﬁkus Motoroloa 68000-es processzor 4-5x anny sprite moz-
gatésdt tefte lehetdvé, mint kordbban. A rendszer két 5 alkotéeleme a
game-, valamint a mainboard volt, melyek két kilénéllo NYAKként vol
tok kuphuroclk Az alaplapon helyet kapott még egy standard csatolé-
feliletnek szamito JAMMA konnekfor (meiynek hasznalatéra késébbiek-
ben kitériink), illetve eEy-egy RCA hangkimenet is. Ahhoz, arend-

CPS CHANGER

CPS1 BOARD + CHANGER

LAST DUEL

rendkivil népszer(i Cadillacs & Dinosaurs, plusz a Captain Commando
— King of Dragons — Warriors of Fate trio, valamint az utolsé CPS jété-
kok kézt megjelent 1993-as Slam Masters, az 1994-es Rockman: The
Power Battle (nalunk Megaman), és a Pang harmadik epizédja, amely
mar a CPS2 térhoditasa alat atott napvilagot

Japanban az efféle jtekok rendkiviil nagy népszeriiségnek srvende-
nek, CPS-es Rockmanb, Pangbal, és Street Figterbél a mai napig
rendszeresen szerveznek bai ncisogoku' melyeken nem ritka az sem,
hogy a CPS hivk kedvenc Lcrakreruknel( hédolva jelmezekbe &lfoz-
nek és még a karak felelen is viselkednek -
mikézben jatszanak, avagy éppen egymassal beszélgetnek.

1993-ra kezdett nagyon eldurvulni az arcade piac. A két na Y iopo-
i ivalis = SNK 62 0l SEG A GPS T2ndl sokkal iobb el eeralisani &
teljesitménydi gépekkel bombazta a jatéktermek Iatogatoit. Ideje volt
tehdt, hogy a Capcom is elérukkoljon valami Gjdonsaggal, amivel is-
mé borsof forhet o Sega csiics System 32-je, valamint az SNK Neo-
Geo MVS-e orra ald. Villam yorsan plclcra dobtak a CPS1 koraban
mér fejlesztési stadiumban leledz8, kovetkez generdciés rendszeri-
ket, amely a Capcom P[uy System 2 nevet kapta. A CPS2 hardverileg
hotalmas !echmf; ugras vo{| az elédhoz képest, a létezs legmoder-
nebb technologiat alkalmaztak annak érdekében hogy a CPS1-hez

asonlé megbizhatésag, ém azt minden féren nagysagrendekkel
megel6z6, a maximalis igényeket kielégité masinat kap|c|nuk Egy kis
technikai izelit6  teljesség kedvéért: a CPS2 game- és mainboardi-

szert miksdésre birjak, elég volt egy standard kabinettel (kabinet=ma-  ba belepakoltak 1-1 db. 16 MHz-es, egymussul szinkronban dolgozé
ga a faburkolat a L ryvel, az iranyitofelilettel és a standard csa-  Motorola 68000-es CPU-t, valamint egy Zilog Z80-A 6 MHz-es tarsp-
tolkkal egyit, me!yefe CPS1 mainboardjahoz csatlakoztak), valamint  rocesszort, melyek mikodését egy 24 ﬁl!es cimbusszal, valamint egy
egy itk a jatekosoknak és mar hodolhattak is 16 bites adatk | lattak el - o minél gyorsabb a atramlds elose:
a szenvedélyiknek gitése érdekében. A Capcom Play System 2 a 32 bites szinpalettabol

Az inhouse Fe||esz'ok &s kilsds, Capcom szamara fejleszt6 cégek sor-
ra hozték ki a sikerjtékokat. A ‘89-ben megjelent a Final Fight és
Dynasty Wars, a hack'n slash ka'egorlubc tartozé Strider, valamint a
shoofem up Area 88 visszahozta az 6 hardver kifflesztéséhez sziksé-

jes toke nagy részét. Az elkovetkezends két évben aztén a felhaszng-

ok tudta nélkiil a Capcom hcsn hozznnyuh azl ()s boardhoz és az Ar-
cher and || Gj dekoderchi
amely a QSound kodnévre huﬁgamﬂ Az u|donsu|t !echnologxu alkalme
26saval a mésodik Fenem i65 CPS1 |arekok ama |smen Dolby hoz hu
sonl té zemben.
sitasok utdn egy- rsndluvul stabil, jol hﬂsznu"mto az akkori irendnek
megfelel6 szinvonal boardot kapduk melyeta Hynmabsun érkez6 G
donsagok 100%-ban ki is haszndliak. Legjobb példa erre a nalunk is

egyidejiileg 4096 szin megjelenitésére volt képes és 900 sprite moz-
gatésdt tetfe lehetdve, melyek 320x244-es felbontdsban feszitetiek a
képernydn. A jatékok méretének kezdefekben a 322 Mbit szabott ha-
tart, ami persze az id8 soran sz6kdsnek bizonyult, igy késsbb kibsvi-
tésen eseft at. A hangzas terén is volt mit behoznia a SEGA-SNK pa-
rosnak: a QSound Labs ch»p tovabbfejlesztésének koszonhetden a
PS9iher daiela i hanein Hlon wilelEaor 62199370 2D 5
per Street Fighter 2 haszndlta ki.

Latvanydt tekintve a masina leginkabb egy ,méanyag szendvicsre”
hasonlitott, ezéltal a kilss szemléls szamdra a gyartasi szamon kivil
elekironikai m|vo|mbo| szinte semmit sem mumﬂon Az dlso panel vo|t
maga oz alaplap (mainboard) 8 L

a felss
csak a rajta lwo mafrica érulta el, hogy m||y51| iatekkal is nazunk
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MARVEL VS CAPCOM
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CAPTAIN COMMANDD

kasszemet. Szintén a GB-n kaptak helyet a Qsound csatlakozok, a
JAMMA konnekior, valamint a kabinet miksdésehez szikséges csato-
lofeliletek is.

A CPS 2 esetében egy kilon fejezet volt az alaplapok és a jatékok
Gsszeparositasa, ugyanis ezek okoztck a m|uidonosoE:zémém aleg-
tobb keveredést. Alapos ismerefitk elengedhetetlen volt, ha az ember
CPS2 rendszert akart épiteni maganak. A CPS2-A minden esetben az
alaplapokat jelsli, a CPS2-B pedig magukat a jatékokat. Mindketten
rendszerint a régiokodjukban tértek ?.I egy:“‘dIsVo'i, e‘zze| probalta a

: e s

Capcom kadalyozni, hogy a pénzbedo-
bos masinakba illegdlis hardver ker

A kiilonbozs szinek eltérs

régiot jelentetiek, igy pl. a sziirke CPS2-A az Gzsiai szekcié alaplap-

ja volt és csak a sziirke, azaz ,gray” CPS2-B jatékokkal volt hajlandé
R TSy et

g a
nem érdekelték az efféle (elméletben) elharithatatlan akadalyok... Ké-
s6bb Eurépa, valamint az USA szémara is készitetiek multifunkciond-
Jis boardokat, mint pl. a narancssarga (ORANGE) CPS2-A-t is, amely
amai napig a |egd‘r’égébb alaplap, ugyanis a létez6 Gsszes CPS2 ja-
tekkal kompatibilis, legyen az barmilyen régiokoddal ellatott verzio.

Mielétt ratérnénk a nagysagrendjében leginkabb Neo-Geo-hoz ha-
sonlo sikereket elért snuﬂgykm, még egy apro megjegyzés, amelyben a
CPS2 oz dsszes létezd arcade rendszertd| eltér: a vasarolt jatek min-
den esetben tartalmazott egy dltalaban Maxell gyarimanya lithium-ion
akkumulétort, amely Gramtalanitaskor megérizte a ROM-ok tartalmat.
Ez dltalaban 5-6 évig elegends energiaforrassal rendelkezett, s ha le-
merilt, dobhattuk a kukaba a gameboardunkat. Mind Eurépaban,
mind pedig az USA-ban a mai napig vannak kihelyezett Capcom kép-
Lise|eVek, ; ol asal:vesztés né|kli(i|kcseré||ikkezeke! az haksikur. Ha azon-

an Ggy déntiink, hogy magunk kiséreliik meg véghezvinni ezt a mi-
veletet, akkor készilljiink fel arra, hogy La barmiben is hibazunk, kon-
nyen lehet, hogy gazdagabbak lesziink egy, az elkovetkezendskk
csak porfogsként haszndlhats CPS2-B-vel...

Jatékok tekintetében a CPS2 igazi rajongok kedvence; az aukeios
éruhazak dllandé részivevdie, s az arcade videojaték forténelem vitat-
hatatlanul nagy alakja. A jtékfelhozatalt fekintve majd! 40 arcade ja-
ek jtt mar vildgra erre a rendszerre (az eltérs régioj verziokat most
nem szamolval, melyek kozt szamos, nextgen konzolokra (kéztik a
Dreamcastra is) portolt valtozat is tanyazik. Csak egy kis izelité ked-
véért: Mars Matrix (2000), Giga Wing (1999), Marvel Super Heroes
(1995), Marvel S. Heroes vs. Street Fighter (1997), Marvel vs. Cq
com (1998) , Darkstalkers (Il994 , )(-Mugn;mI Children of the
on195) Xhin Sre Fir (1596, oy sz
jctékok, de folytathainam a sort a Dungeons of Dragons két sikerjté-
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ALIENS VS PREDATOR

kéval, a '96-0s Shadow Over Mystara-val, avagy a ‘94 észén megje-
lent Tower of Doommal is... Afi/enek, Predatorok és az elkeseredett
emberiség harcat mutatia be a ‘94-es Aliens vs. Predator, mig a '96-
ban debiitals Megaman a Power Fighters-ben  felkel robotok bajat
latja el rendesen.

A sikeres sorozatoknak koszonhetden a Capcom megérizte  jatékter-
mekben a helyét a 2D-s fronton, habar a ‘90-es évek vége felé egyre
tobb helyen ifctiek fel fejiket a 3D-be atavanzsalt hésok, megie|enlet a
sport, autd, valamint bunyés stilus rendi megojulasat kovets jatékok is.
Az Gigeneréiciss konzolok térhéditeséval pedig véglegesen megszint az
a hivatalos llaspont, miszerint a legjobb és legszebb grafikdid as han-
gulatt jétekokkal bizony csak eme szenfélyekben talélkozhatunk.

Ennek ellenére a CPS2-n mai napig folyik a harc. Reményeink szerint pe-
dig folyn fog tovébbra i, hiszen az jgeneréciés konzolokra is elérhets-

az imént felsorolt produktumok. Ha nem dll szandékodban kabinetes
Iblmrdcr vasarolni, de szivesen kiplrébéfnléd a fentebb felsorolt Capcom

ikusokat, szémos emulé { (mar Xbox-on is).

A CAPCOM KONZOL:
CPS CHANGER

1994-ben latvan az SNK NEO-GEO AES ofthonra szant konzolja-
nak sikerét, a Capcom is gy gondolta, megprobdlia, ami a rivélisnak
sikerilt: [étrehoznia az arcade rendszerbdl egy ,hazavihets” valioza-
tot. A konzolnak szant masina a CPS Changer (Capcom Power System
Changer) nevet kapta és nem dllt masbol, mint egy adapterbél, melyet
o JAVMA csciolon kersatil a.CPS] cloplopiétw lkssie Iohetiré
vélt a oz egész rendszer TV-re csatlakoztatasa. A CPS Changeren ta-
lalhato volt még két, SNES kontrollerrel kompatibilis csatolsfelilet - a
hozza kaphaté joypadek (CPS Fighter) hasznalhatéak voltak a
SNES/Super Famicom-hoz is és forditva ~, valamint egy 8 csatornds

mono kimenet is — RGB és sztereé csatlakozoknak nyoma sem volt.
Miksdéképes allapol é intha hobbi bar-
kécsolasunk eredmény etd

nak. Az adaptert csak a CPS1-es

hozza készillt néh ﬁkeﬁv:g o
a hozza ilt néhany i
CPSZ-esvéI'omIbh‘uk.ySi sai:t i

CARRIER AIR WING

) ;
Shenonsien e iy ©

nevezett masinan, mint a nagyteskon. A fiz jaték (kszilik talan a
"94-es Final Fight, a '95-6s Captain Commando, valamint a '95-55
King of Dragons érdemel emlitést) manapsag ,rare” statuszban lel-
edzik, valoszinileg az alacsony legydrtott darabszam miatt is.

CPS3 - A TRIO
HARMADIK TAGJA

Amint azt a CPS2-nél emlitetiisk, ‘96 ksrnyekén kezdtek szélesebb kor-
ben elterjedni a csak 3D-s megjelenitést hasznalé jatékok. A Capcom
tlen ‘;u!é, arcade piaci masingja azonban kevésnek bizonyult ezen
felodatkér ellatasahoz. Kellett valami teht, amely alkalmas a modern
kornak megfelels stuffok futatdséra - igy esett a vélasztds egy énmagé-
ban teljesen G rendszer kifejlesztésére, amely a fantéziétlan CPS3 ne-
vet kapta. Az tjdonsilt hardver Hitachi ltal készitett grafikus chipie le-
hetévé tette az akkoriban divé poligon és vektor alapt abrazolasmod
hasznalatat hasonloképp, mint a Sony PlayStation és a Sega Saturn ese-
tében. Az SH-2 kédnevii GPU-nak készonhetden a maximélisan megje-
lenithets objekiumok széma 1024-re emelkedett, melyek egyszerre
32768 szinbd| épilhettek fel és a vekioros/poligonos megjelentési méd
haszndlataval I:Eew«é vélt a 60 képkocka/mp Glomhatar elérése is. A
jatékok standard 650 MB-os CD lemezeken trolodtak, melyek egy SCSI
CCDROM-on keresztil keriltek felhasznalésra. A CD csatoléval egyide-
jilleg egy cartridge is helyet kapott a boardon, ami a korongrél valé
adatok feldolgozasara, majd a késsbbiekben dimeneti térol6 helyévé
valt. Ha tehat egy CPS3-as jatékot vasarolfunk, egy CD lemezt és egy
specifikus, az adott jtékhoz valé cartridge-ot kaptunk a pénziinkert. Ez
akalézkodas miatt volt szitkséges. A CD-ROM-ot lemésolhatiuk, de csak
a hozza valo cartidge-el hasznélhatiuk. A gép elindulésa is lasst volf,
majdnem 30 perc kelleft a telies felbootolashoz, amit
raadasul meg sem érte kivarni, hiszen az a minddssze hatl) jaték,
amely elérhets volt ehhez a rendszerhez, nem volt valami eget renge-

 Konklizis: A fele »;a'ékol‘(ellenéfeums-cps,acm,vdumi.na

CPS2-es korszak meghatérozo volt a videojé-
mér klasszikus sikerjaték sziletetta C:;zm
rek kszof nm a j6téktermeket volasz-

el

, mindannyian egyetértink ebben!
S : Stinger
stinger@576.hu
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Shinjuku felhdkarcold negyede

BIG IN JAPAN PART 3

Szervusziok, gyerekek! Ismét Big bcllyus Kildi néktek enyhén szakeé-llots udmz\erem
i mesi végérll Mint hallom, avén Euépaban a kinikula szorgolmasan ds
oz évezredesreordokot (még szerencse, hogy  Bush bcsi et ins lobls g
melegedés...). it Tokioban véget ért az esds évszak, bar, ha ezt nem jelentefiék volna
be hivatalosan, szerintem senki sem vette volna észre. Ugyanis oz esd nagy vidaman,
szinte megalds nélkiil zuhog tgy jonius eleje dta. (Jo, ezt auguszius kozepén irom, csak
Ggy miheztarias véget) A nydri uborkaszezonban Tokiban sem sok minden torténik,
iéékronion az egyeflen igozén komoly hir, hogy megielet a Finl Fatasy Chrysl
Chronicles GameCube-ra. Jatszani sajnos még nem tudkom vele, csok demokat lattam
belde. gy bizos, gyenyrt o game,dloposon megrmutta hogy @ GC semmive sem
Eygep aivdlinel. o, snégyen lhe iszan, ol 0 GBA hosznha -
SRk e i e e S ek B
kat, mig a TV-n feljes pompdi zavuﬂu\un?l? mehet a gyakas! Nekem nagyon fet-
szik, ha minden igaz, jév6 februarra lesz beldle angol verzio.

§-§

Na, csapjunk a szusiba: mullkcmbun megigértem, bemutatom Toki6 fonto-
sobb kerleteit mindozoknok, okik még nem julotiok el ebbe a fantaszfikus vérosba
(gondolom, itt mos~ a Tiszieh Ohasd nség 99.9%-Gt szdlitottom meg, de sebai, par

én sem hitem volno, hogy it ksiok ki, széval van remeny). Ezt azért is mk
mcﬂ tudom megtenni, mert én s csak né hénap iét utn jutottam el oda, hy
aldbb mér jértam o legfonlosabb keriletekben. Hﬁm a legfontosabb kem\eﬁekog‘gbse
gében.Na s, al Fumusahb Keriletek i5bbségének kizponiidban. Vagy legalabb It
fom ket a vonat al

H igen, Tokioval kupao\uiban oqy dogot minderképpen I kell szageani o véros
nagy. Azaz inkébb ricsi, bédiletes, gigantkus, hatalmos, mega-brutél nagy. Elig
ara gondolni, csak @ varosmagot uﬁob 23 bels3 keriletben (ku) 8 millié em-
ber lokik, azoz majdnem Magyumrszcgny\ Toi ffes ogglomeréciéi pedig obb
mint 27 millié emberek ad ofthont, ami azért mér egy fisztes méret orsz6g Pe?|es lo-
Kossga lehefne. No, most ez a hotalmas népesség olig néhany ezer négyzelklométe-
res ferbleten zsifolodik ssze, ezzel Tokio korzete a vilag Iegsumhbemon terilete.

14

Shibuya teljes éjjeli pompaban

Nem tol meglepd tehat, hogy egy szamitds szerint a '80-as évek végén, amikor az in-
golonrok o cscson ol @ csdsair palota belvéros! foldferiete kb.
annyit ért, mint Kalifornia éllam tokkal-vonéval... Széval nincs ksnnyi
dolga annak, aki meg ckarja ismeri Tokiat, nemhogy bemutatnil

Egy mésik frcsos o vérosszekezele;leve, hagy incs nek olyn. Tekinak nincs
Kzponia, inc bebrosa, és incs igozin szl sem. Az egész eqy aokioon amé-
szer(} valami, ami valgjaban nem is egy véros, hanem #3bb szdiz kisebb-na fer
lepilés Gsszensvésé! letre. Ezek a varosok és falvak, ahogy elnyelle ket a me-
galopolisz, kilsére ugyan beleolvadiok a nogy eqészbe, viszont megfortofék sojét vé
mkozpcnnukm s vrosi kbzbsségike, Ezért Tokio minden kerilete ma s kilén egyé-
nisy, st belvroscl, loknegyedekdl s sat hangulatol. Ohyan, hogy Toklo V-
roskbzponi, huljdonképpen incs s, illtve sok van; mindegyik més-més
{mondjuk egyenként s bizke leheine barmelikikre sok viéguéros') Ezek e pro
balom meg a kedvenceimet (nagyon vézlatosan) bemutatni.

SHINJUKU

Keadjtk tkn o legnagyobbal. Sk (Sndzsuhuok i) Tokis Manhatne. I
foldha a véros eqelln fhékarcols negyede. Amigy Jopénbon nem ieemzzek a
felhgkarcolsk, a foldre esvesze)y mialt ugyanis nagyon dréga az épitésik.

A felhskarcolok szepeE ma sak és meglehetdsen unalmasak. lrodahézak vannak
bennitk, a feton &ed mml nagyjabol ennyll lehet roluk elmondani. Per-
sze egy magam \mieletkozep reurbpai séf aﬁyme k ez is élmény, de ha csak ez lenne
Shinjoku vonzereie, nem venném bele a Tokid érdekességeird s26l6 beszémolomba.
Viszont van egy negyed Shinjokuban, ami mér megérdemi, hogy behaisbban tnul
manyozzuk ;) A neve Kabuki-Cho.

TR magyorul Kobuki-Vérost jelnt, de a helynek semmi kize nincs a hogyo-
manyos japén szinhdzhoz. Kozelebb farunk az igazséghoz, ha azt mondiuk, Kabuki
Cho Tokib Vice Gily-. Na, persze nem abban oz érelemben, hogy fombolha az eré-
szak, és percenként Lmngomuk az embert a kocsijabol hawaici inges gengszverek (el
végre Jopénban vagyunkl), de fény, hogy ez it a Bin Virosa. A vérosrész nem més,

Shibuya nappal

mint Japén (és folan Bangkok kivételével egész Kelel-Azsia) legnagyobb vérsslampas
le. Na, most a prosfiicio elvileg >||egchs Japénban, de persze ez nem zovaria
n a szamialan masszazsszalon, Iopess bar, hostess iroda, falent pub ima-
-Klub és egyéb fantaziadis néven futt miintézmény mla|donm| &s vendégeit (nem
e & orfkéetsborié maficed), hol altélagos diaklanyok ajanlgalick
szolgélataikat kalandvagyd izletembereknek). A tulajdonosokrél nem drt tudni,
ke ? inte ee\.em.  Yokuzk befolyésa alat al bizony éjszoka rengeteg feke

18t napszemilveget viseld Griembert lehet I, cmint szuper I
(gyakmn aurcpex) nokkel az oldalukon furikaznak nyitott fetej luxusautokban. Egyéb-
ént a Yokuzak esetében az ,Griember” 526 nem feliéienil ironikus. Egyszer a sajat
szemémmel o, hog egyfyen nehézfs kinylen it megalln o Ferraridvl, mert
egy hajltt hétd nénike eqy benyugtatézott éf csiga sebességével pont eléte prébaltéi-
csoszogni az unesven Mlndenklnie fantézidiara bizom, szerinte mit lépne erre
egy hazai kop Tovokkelef koll magét, kiszdlltako-
csijabsl, odament a nénihez, udvariasan meghajolt, majd karon fogta és divezette az
Gitesten. BicsGzoul megint meghaiolt és tovabbhaitott, mint aki jol végezte dolgat. Né-
ha nagyon tudom c'::falm a \upﬂnoknl
Kabuki-Cho John V 5 h gia, 5,k
ds hkiorck -  pachinko barngokbs & kiszlntdS hongos cslingelés e s, Ha
voloki esefleg meE nem \or)pachwr;lm +barkangban, aztjovaslom, o vBben se fegye. A

[

rkéls

ol ot ot v, el o o el
ke, ot ucel;ﬁ;ok i, ook el
helyre esnek, nyeremény en0u|nbb ynkmu inok |Avegenanyeremeny1penne

Jehet vélani, A boj oz, hogy egy ilyen ,jctékteremben” olyan zai és fenyorgia tombol,
hogy az ember masfél perc e szablyosan rosszul esz;allélag egy id6 ulon az agy
lekapcsol, és nem zavard tobbe oz ériltricsaj (tény, lyan ive-
tekintettel mered a semmibe, mint egy Resident mbi),ese én még eddig mindig
E;yingerrd s feifsal kiszkidve menekillem ki oz efata étesiményekbdl.
Persze Shinjukuban mindenki megtalcia a szamitasat, brmilyen jellegd szérako-
zésra vagyik. Sehol mashol nincs annyi mozi, bar, diszks és Karaoke-klub, mint Ka-
buki-ChogIbmyékén. Akércsak New York, Shinjuku oz a véros, amely sohosem al-
szik!
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...amennyiben ezt értjiik kultiralt megjelenés alatt...

Pachinko szalon beliilrdl

SHIBUYA
Syl s, i S ol ot sty s s i

gocskdjo... A vérosrész elsbsorban a fzen- és huszonévesek szorckozs e
Kem pedig az ek kedhenc herlfem. A meg s egolsbb okora, min shmm
ban, de leginkabb fiatalokbol dll, akik minden nap ide Gzénlenek véstrolni, eni é bu-
lzni. Mindenia jabb Tokioi divat szerint dliozkodik (ami néha igen furcsa fud len-
o, it mad mindt ek ), & o ryok vlomennyen i sz hal &
agyonszolzot el csaszklnok. Ugy s plazacicsk oz egész vilagon ugyano-
Iyanok, tolin a Kamino bolygn Keénozzék ket is2
Amigy Shibuya telies egeszeben a japan fiatalok fogyasztési ménidjanak
kielégitésére negy eg7mns hegyén hatnn sorakoznnk az éffermek,
enfele k 66 ek, Azpersza
egy kilon tanulmény térgya !eheme mits fatanck vonzénak & izkésesnek a jopan l6-
nyok.Maradjnk annyiban, hogy alegsbb fyen bolnok mér vyl s cukor
betegséget |5Lel kapni. Az uralkodo szin természetesen a rézsaszin, mindenfaia gyo-
até Gyalatban. Az a tény, hogy a kindlt cikkek fobbséget még jozselvarosi ki-
nai pocon i szégyelinék kirckni o stanca a fimyésabb gogyizsk, nem akodlyozza
meg az itteni boltosokat abban, hogy csillagaszati arat kérjenek mondjuk egy satétben
vilagit, rozsaszind csipkés kombinéba bujlatolt zsirsertésért (o pe\du nemeiiynulacie, a
sajat szememme! lattom!). Aztn oft vannak a kiilonféle ,vicces” fotéautomatak, ahol
parocskak és kisebb bardfi torsasagok Bravo-matricakhoz hasonls képeket Kesziheinek
magukrd), fetszés szerint kidekoralva szivecskekkel, csillagocskakkal és egyéb népi or-
numehngkukkd iz lslnig eme .emp\umn.mk féoliéra uzorLbﬂn kelsegl(wu\ al h.
res Shil
o hefen clihat, ey UFO Caer i ool Kasrcog hrcre piak

Kabuki-Cho sikérorai

A kawaii pliisscicaktol ments meg Uram minket!

magporszom. Akutyanem s, min Hocik,Shibuya képe. Hachiko Hocsic) sgy
dreg professzor kmyu|a volt @ 20-as években, és dllittlag mindennap a vaséiallomas
eldit véria gazdaiat, még annak haléla utén is. A kerilet polgarai szobrot dllitotiok a
huseges ebnek, ami azéfa afatolok kedvenc mfu\kaheiye e, volohagy gy, mint Pes

Nyugali éréjcr’. Természefesen Shibuycban minden van, ami egysglq ihefelen
mnd| [ebonyomusc*ul kell: éttermek, diszkak, jetéktermek. Es vegui, de nem utolsd sor-
banlove Ho'e ek Ezegy o}yan |u,xm |mezmen( amit slenmem a qug mas crszugu
ibonis bordélyokrolvan
526, hanem ol,usmml mint Europalxmo gomiszélé’ vollnlml)om e, Alenyege,
hogy pérok bérekheinek szobét benne, néhany éréra ki most megkérdezi, minek, oz
gy il fctl hozz8, hogy elmagyarézzam neki ) Jopénban a Love Hotelek renckivil
népzerlek, ami nem iscsodo hiszen qyckran négyogi csolédok lknak hisz négy-
zeimétemdl is kisebb lokésckban”, tehét gyakran ekes hazaspérok is
igénybe veszik ke, Ennek megfeleéen o mindségik @ klfogusmlun s, ok
Kézilik volomiyen téma alapién ven berendezve. Von példaul vadnyugat, kszépkori
stilusd, vagy okar anime love Lo:el is (ahol mindenki k\eﬁ\een Veégss Fantaziait, hehe).
Egy bizdos, Shibuyaban nem lehet unatkoznil

HARAJUKU

Harso orodsl) Shibuya Kben tlghas, mgs sy len s . et

ve, ha mar itt tartunk, oy 6 vilog, mintha nem is a on lenne. Ha-
m;ukuban semlinm: az ember dipercenként kérddielezi meg, jobb hijén, sajét elméje ép-
ségét, hiszen a korilote sem\gmo fazonok esetében az ép elme kérdése ny\#vﬂnvn\mn |

sem meril Igen, ez Tokio divat- és msp|ny negyede! Mar a vasitélomest s eborifsk o

kil lhet yeni) é ey Hello Kty bol ez, A dolog o kovelezdképpen mi-
kodik:  lecnyzo (vagy véllakozs kedi fefiember, mirt Jirgen nevi német haverom)
bedugjo kacséist oz lgazsag Szicba, kwa\aszquu kivant minfat (szivecskek, csila-
gockok o bohos Ktk J,ami 100 Kemény yen eperkélésa vt a gép
orclen bkl o ite fd, ks ezt megeigeebsre

Miskina ey iigyen el elészlek et randevu|am alolaban
i B kA Toder oo i B e i
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ilégmérkék bizarmél bizorrobb & de ez semmi ohhoz képes!, ami a
térre kilépve fogadia o mit sem seff6 idegent. Rogton oz dllomas melleti placcon ugyanis,
a Mem-m..w{ hatomos prkinak bejérata el gytlekeznek hétvégenként a cosplay
szerelmesei. A kivanyt hiba s prébélnam szovakkol érzékelien,inkabb vesstek egy hi-
telnkeds pilnist o mellkel fobkra, Eqy bizos: ien agyzsbbaszt kilef torsasig
nem sok més helyen mészkél szabadlabon... Azt hiszem, Salvador Dali s elsérgulna az
irigységfel, ho a sikerillebb szerkok kozil laina néhanyat.

A kifinomult shibuyai izlés példaja

A hires kiromlakkozd automata

Akozeli Takeshita Dori a divatmanias japan finik Mekkaia. Az iteni bukokban lehet
megvésdrolni mindazt a ruhat és kiegészitt, ami kedvenc manga-hésiink meggyézé
megszemélyesitéséhez szikségeltefik. Kaphatok tovabba kawaii miyirsk minden
mennyiségben (mind megieperesl) valamint a legtjabb divat szerinti, angol, német
ncia szivegekkelelsott polck,
e i i ok Ayt Tk s
fon kol dlgok min pl. mang, szamurtio, +pop, Vil iyt
iméednoka japénok minden, ami eur6pa. Manapség cso az oy polo/i’uz/rmr
Iehet mcjer, mire valomien idegen nyeli szoveget nyomiak. Ugyebér  japanok
nem igazin értk még oz angol nyebvet sem, a némelhez é anciéhoz pedig végképp
e knyianck. Exért o mogoniaja b bt smerd eurdpinok oz egighecenc
sabrekozésa  jopin polok el vosgafni. Nehény volsi ) gysngyszem, ma-
gyarra szb szerint dfiltetve: , A szerelem a mi 6ok pestsink’; , Az igazi szabadsag
nem a kulyak sétalni szeremek’; ,Tegyél a levesbe egy fojast és e}vezﬂz izt! Békel”.
Gondolom, o flrok (kinai és vieiam) kesz.mmem\mngea alma nincs, mi-
Iyen marhaségokat mak o szerencséfln japéin visérékro, oz ukbbbickot meg nyibér-
voléan nem izgafia a dolog. A lényeg, hogy o cuee kilkdinek tinjén!

Erre talalhato egyébkent oz Omotesando sugérit i, ami mar valoban a vilagszinvo-
ol mérkss bolok gyiShelye. e eleg  ehtésFelnétek smok bevésrl, ugyon-
is az drak a csillagos eget verdesik. E luis Vuiton” téska ie‘daul (manapsag min-
den magra volami odd jopén \any/ gy yennel o) gy haromszdzezer forininl
kezdclk... Egyébként manapscig Horajukut a divat viligéban mer ugyanigy szémon
tarfick, mint Parizs}, Londont vagy Rémat.

Meéroenni et Tolidhl oz 576 hosébjia Tenészsesn ey hely van még @
vérosban, it érdemes i, megigrem, hogy fogok is Addig i, ha von ayon Jo-
pénnal kapcsolatos témo, amirdl szivesen hallondiok,riok meg oz 576-nokl A legér-
dekesebbeket live azokat, it o !egmbben kémek, Marinék fovébbitani fogjak ne-
Kem,én pedig igyekszem ufénciémi, & megrom a kivetkezs ek egyében. Cs3
mindenkinek,legyetek ck!

Big
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egy program szemelyi
mitégépre. Kis valoszir

gét lattam, hogy a k
Kilénbozne egymas|o| de

azért uténajértam, beszerez-
tem, felinstallaltam, majd konsta-
dltom, hogy igen: @ majd kétéves PC-s

k ie|enl meg idén Playstationre is.

I
Az ilyen sokdig pihentefett atiratok pe-
dig sosem jelentek sok jot, st esefiink-
ben inkabb kifejezeften rosszul sikerilt
kon: ral beszéhhetiink: mér maga a
igen lagymatag volt, amit
siker vklulmulnl egy joval ngehb
?yzennem a
monitoromat és a TV-met, olyan mintha

PS dtirattal. Ha egymas mell

sajdt torz tikorképikbe néznének a
képernysk.

18-AS KARIKA...

illene a jétékhoz, lévén, hogy egy erdleliesen s6tét fik egymést a meglepd

lehet a cim, hiszen j6
ket éwel ezeltt, pont

egy ilyen cimmel mar ki

ot

fonuss, démonokkalte, horror viégba kalauzol e

Horse ki

nom a jétékbol, ho

minket, A program nem egy.leghc! apolt sztorit tar
S i elenk, kitalalt szereplok-
kel, Amerikéban ugyanis
mar fut egy Hellboy cimii
képregény fiizet, a Dark
J gondozasa-
ban, Mike Mignola ba-
baskodasaval. A kiadé-
vallalat egyébkent mas
hasonlo és szogesen el-
lentétes témdijo magazino-  utébbiakon van a hangsily, hiszen sok helyen el is |eepu|o orgondn is lehet jétszani?), és néha szerencse
kot is kiad havonta, de

| mivel a cikk késziltekor
épp nem voltam internet
kapcsolat kbzelében, igy
azidn nem fudtam fiizete- i
sebben uténanézni, hogy  sitésara. A maszkalason kiviil (elég kaofikus az ira-  rongésra, tipikusan elnagyolt ,amerikanus” szelle-
. aHellboy mennyire snke ?

res odad, és egyéb érde-

mi m‘ormucnaef

- dok szolg
azért sikeriilt klsllublml
van egy kisebb
cscpcn egy iigyndkség, ck  para-

Glni. Anny

kkal sem tu-

sra indulunk. A fere-
pen azién sorban kéve-

rdulatok: hamarosan ki-
il by e
kent fejet jonosz el- csipbzza ezt a sflust,
jovetelét is megie" aka- f 1 egy id6 utan megbekel
dclyoznunk ha tarsainkat / | aid a grafikéval, és in-

|ve laini akarjuk. A i bL a tartalmi részre

Hel inkabb kaland, fog koncentrélni, ami
s gyl Al ol it o iy il Von 5,
pclxgunos, a kamera, hol kdvet minket, hol pedig valamire csok véletleni ?pn 1é az ember (ki gonﬂu
régzitve van egy adott ponthoz. Vegyesen vannak volna példaul, hogy a |olholul|cn tinta a kandallé fi-
akcié- és kalandelemek a programban, de inkabb ez~ zénél r i, vagy hogy a hattérbe teljesen be-

szaladhatunk az ellenfelek kozét, aki tehat felfi o is kell ahhoz, hogy megoldjunk egy-egy helyzetet (ha
sz'ros kis életét (ami valljuk he mkszor |ndoko|i is, éldaul nem pont a beka a‘u dllsz, itogetheted a plo-|
mivel egyes ellenfelek pikk-pakk it egy emb keresztiil is a csével), egyszoval
koncentréhat nyugodian a logikai {elodvunyol( meg- i még egy lercs is megérdemelne a iciék. A
oldasara, illetve a targyak etésére és haszno- program zenéie szerintem kifejezetten kellemesen bo-

nyitds a sok he|yen ugrandoz, rogzlieﬂ komerakil  mesre sikeredett, ami kells alafestést od a jateknak,
&s a felnyomom-eldremegyek rendszertdl) Hellboy tud  és a szerepldk is beszélnek, s6t sok hasznaveheteflen
még fuli (R1), hétraugrani, térgyakat haszndlni, fel-  tereptérgyhoz is fiznek megjegyzést - az egyik vira-
venni, megvizsgalni, aijtokat nyitogatni (X), verekedni  got megvlzsgu|vu példaul Hellboy csak annyit mon-
puszta kézzel (Négyzet). Vannak felszedhets alierna- goﬂ hogy viz kellene neki. A jéték hat fabb epizodra
fiv fegyverek s, amiket eldszor elovenni kell (Harom-  van felosziva, és ezen belil is tobb palya letezik,
szo?), mu|d czokal is husznulnl (kétszer a Négyzet,  ugyanakkor mle%sem tart tovbb végigiatszani mint

normlis

z utébbi hanapol(ban ([8leg az E3 miat) vég-
szegyull a Marti sLur\ annyi PS1-es
a nagy nyari doglés utan ismet
csak beuzznhur;.ugkyu sokak dltal hianyolt Playstation
rovatot, igy azok, akik még mindig nem szabaduliak
meg a kis szirke masingjuktel, elss kézbdl, az 576

PS piacon. A hirek azonban, amiket megosztok vele-
tek, még a vartndl is (joval) lelombozsbbak: a tsbb

tucatnyi jaték arnyuluzusa utén végil alig akart
asszealini a Leltar, és minddssze egyeflen egy
olyan programot taldltunk a felhozatalban,
ami érdemes arra, hogy egy negyed oldal-
ndl is tabbet foglalkozzunk vele. Ez a ja-
ték pediglen a Hellboy volt. Akik infen-
ziven nyomon kovetik a jatek megjele-
néseket, és nem csak a konzolfrontra

figyelnek oda, azoknak mar ismerss

MARTIN BELESZOL!

iztam benne, hogy a Hellboy végre egy olyan
lesz, amivel , Gjraéleszthefiisk” a mostan
8 nbuz\o(qyk halott) PS1 rovatunkat. N
z a 6 pont, de mindenképpen joval tibb
semminéll Azt hiszem, 1] sok tigenert
game futott 6t a keziinkon, szerintem biztos kissé
rosszabbnak latjuk a Hellboy-t, mint amilyen val6-
jaban. Ha Gj gépre nincs keret, erre a stuffra azért
e.

Konzolbsl értesilhetnek arrd, hogy mi is 0z Gjsag a

labai, szarvai
vél maga mdg

16bol nem sok minden deril ki: a lényeg

a kbzeli temetsben, és az &
felkutata-

de nem ém olyan hevkoznapl dol-
gokkal, mint a gumiember, vagy az
idegenek dltali elrablasok, ez a'crew  Ha csak magét a grafikat nézném a jatekban, bi- csipimlee@576.h
sokkal inkabb foglalkozik a setét ol- 2
| dollo, mint démonl vimpirk, 8- pottvahaczérikds: — MIENJ A POKOLBARA, FI1U
| Ihalonckkmlo]m profeclt:)k és huso{n J 5
16 misztikus dl kxgos emberi aggyal o el s T
i gk Aiaalel 6 ot =k
mindent fogtam :) Ennek a csapat-
nak a tagja Hellboy, azoz Pokolfiis
is; aki egyszer is latta Skelmét, fudni a kép, hol eltinik egy
gja miért is kapta ezt a talalo ne-
vet: az driember ugyanis tobb mint
két méter magas, és leginkabb oz
érdagre hasonlif: veres b, patds
inak, és egy csinos kis forkincét csé- hen ?ennenek, valoszini
Azt nem tudom, hogy kerilt a csa-
patba, de a j6iekban 6t kel iranyitonunk. A révid int-  hangulatat, de példaul

a |enye|gben hogy egylk tarsuk eltint @

éselvileg a | knek automata célzasa van). A két nup Kalkuldljuk bele tehat ezt is, mielstt besze-
k58 ook ko logathatunk is (also blok-  reznénk.
kok), hasznalni &ket a Kérrel lehet. Csipi M Lee

zony ez is két ponfot ka-

en: nagyon rég nem lt-
fam ugyanis ennyire
rDsSZlﬂ sszetakolt grafi-
kai motort. Hullamzik,
megtdrik, darabokra esik

targy fele, hol atlatszodik

valuml a falon, vagy épp
én a falon latunk at.
a helyszinek rend-

hoznck a képregények

ami PC-n még kinézett va-
|uhugz' (pl.: a festmények
 plofonon) oz i szer
issza grizes pacanak fi-
nik. A szereplénk moz-
gaskultiraja sem tol

, és az ellenfe-
|enri is inkabb nevelsége-
sek, mint ocsmanyak. A
meg|elen||es tehat abszolit megbukolt.

De akkor mit keres az értékelében a hatos szam,
kérdezhetitek joggal. A valaszom az, hogy tol kell
tenni magunkat a sokkoloan rossz grchkcn, h y jot-
szani kell a jétékkal, hadd mutassa ki feheriet,

ami a torténetében és a megvalésitasiban, me
o hangulatébon kell keresnink! Amoszférik

a helyszinek, és bar leginkabb itt is csak a ,sze-
rezz targyat, némi infot, majd hasznéld azt @
megfe|elo e|yen mefodus | jellemzs - azért

mondjatok mar még eg) o|yan jatékol ahol ﬁr\'ilrek
szaladgdlnak a folyosskon, és kilsnbozs gyogys:
rekkel e lehet ket szedalnil ) Az i flszef, hogy ez
az els6 olyan j6ték, ahol ha nem nyilik oz i,

zony be lehet verni az ablokot. Az egész térténe

a helyszinek is - igen komor démoni hangulatot
draszt magabol, és sok morbid ctlet is hel yet kapott @
jatékban, mint példaul a félkarg duiud’ novérke, aki

sokkoloval jérja a folyosokat. Aki tehat belevag, és
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Comgame “516" Kﬂ 1329 Budapest, Pf: 24
Ha a kiildod a
pénzt) az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat,
akkor a postakoltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6399,-Ft-ért kapod meg a 11 ij szamot
+ tiéd lehet tovabhbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!
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ill. 1 éves eldfizetéskor a
kivalasztott 6 korabbi szam felsoroldsa
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MOBILE LIGHT FORCE

A Mobile Light Force NTSC amerikai vélo-
zatban érkezeft meg szerkesz(osegbe és
vnlugban még valami
jateknak, mivel ugyanez-
zel a cimmel k:admk egy stiluséban hason-
16 jatékot mér PS2-re is odadt. A hozzaér-
16 egyének persze kimélienek meg a felvila-
ositastél, mivel abszolGt nem érdekel,
ogy ez az egyszer( shot'em up jaték mi-
lyen manga vagy anime rajzfilm alappm
nyugszik. Kezdéskor mlndenl‘( talélia a
maganak megfe|e|o nehezsegl kozatot,
mivel hét kilonboza szinten vaghatunk neki
a jatéknak. Tobb szerepls kzill is valogat-
hatunk a korlatozott idélimit alatt, kar hog:
mindegyik elég idiota kinézetl, és nehéz er
képzelni, hogy egy proj Hleres ¢ dreg, vagy
egy sepriin lovaglé finiboszorkany valaki-

is szlmichkus lenne. Annak e||enere,
16

CHECKMATE 2

Sakkozni sokan szeretnek, ezért aztan
sakkozni j6 dolog (lehet). Kisakkozni vala-
kit mondjuk egy munkahelyrdl, egy tarsas-
4gbel, vagy egy né mellél viszont meg
jobb dclog, kar hogy ilyen jaték még nincs

a piacon. (Marmm' amiben askalédni, al-
jaskodni, armanykodni, tori-Forni, befeke-
fiteni lehet a mésikat, Ide ileg kikesziteni,
az 6ngyilkossagba hajszolni.) Széval a 2
(Nem a volt szérakozohely! Hat igen a ré-
gi szép idsk a Sex-o-Mafic bulikkal) csak
egy szlmplu sokkprogram Elég amatérnek
is tnik a dolog, és ez igaz a kdritésre és a
lurtq|omru Jis. Van ugyan bajnoksag és
szaba , s6t akar még két emberi el
lenfél is &sszemérheti sakkozési tudoma-
nyét, de ezzel szinte fel is soroltam az
Gsszes lehetdséget a |o|e|<bon Ami kima-
radt aza He|P opclo, ahol kiilénféle té-
uténa a szabé-

hogy a jaték akar SNES-en is
elég béna szikitett keretben fut, azaz a
képernys jobb és bal oldalan egy-egy vas-
tag fekete csik kapott helyet. (Nem hiszem,
hogy nehéz lett volna megoldani, hogy a

|afekkte||es képernyén fusson, no mindegy.)

be|u| kellene fr'lekelnem,

lyol(nak a lépéseknek, és maguknak a fi-
guraknak is. Vannak bedllitasok is, ahol a
sok feljesen felesleges opciokon kivil - mint
példaul a bubuk szinének meghatérozasa

— sok érdemi dolog nem talélhaté, pedig
héarom 'e|‘es l(eg)ernyon kereszrul lepteohet-
ik a tek elkezdése elétt

elégge a k dligra
mivel semmi olyan extra plusz nincs benne
amivel kitsrhetne a szirke fé 4 é

még vulmzm'hamnk nehany dolgon [pl
hany masodpercig lehessen

amire az egyszeri jatékos is csemmheme

stb.), utcmc viszont mér jon is az 6ldskls
kijzd 8l vulaszioh ge—

sokszor ismétlédnek,
szont talalkoztam nehuny extravagans ki-
nézeflivel, ami minimélisan ugyan, e
dobta az unalomba fulladé Sriilt gomb-
nyomkodast. Természetesen fonndnyi po-
wer-upot is lehet3ségiink van felszedni, a
bombakat pl.: mmdlg tartogassuk a féellen-
ségekre. Erdekesség, viszont, hogy attél
fiiggden, hogy kit vélasztunk, nem mindi
ugyanazon a palyan fogunk kezdeni. Csdl
nosztalgidzasra tudom ajanlani, igaz ezt
tehetjitk akar ketten is.

Az dlap ellenfelek e|e?°e" oények, és
enségekbs| vi-

Tpress sTam
BiTion To Join

ROBOPIT 2

A jatek keszitsit meglatva mar j6 elére
felkeszitettem magam, hogy valami hatal-
mas blsdséggel fogom magam ismet
S T e

MIRACLE SPACE RACE

Egy napon jatszani a Gamecube-os
FZero- vares a Miracle Space Race-szel
nem szerencsés dolog, mivel amig
ez eloEE ben tapasz'uh sel esseg'oldtggy

jové héten a lotton. A jaték egysbké
nem indul olyan rosszul, mivel baloldalt
eﬁ{ elnagyolt robot kepe latszodik, jobb-
alt pedi egy listabél tudjuk l<|va|asz»
tani, hogy a kis hosunk me

kellett eldr a hajamat, a

az utébbitél elmegy az ember elerkedve

is. Természetesen ismét csak egy kicsike

cég thesen kis koltsegveﬁesu amatdr
6l van sz6. Ja sk a baj-

mivel szeretnénk felszerelni. Vélasztha-
tunk rengetegféle fe[szerkezetbol (pl.: ad-
hatunk neki akér orrszarvo Fe]er is), ka-
rokra szerelhets fegyverekbél, és ne fe-
lejtsik a tobbféle za|nban megjelend
comb- és labszarvéds pancélzatot sem.
Ha megvagyunk, még akkor sem kezdhe-
tink neki a jatéknak, mert hétra van mé
a kiilénbszé szinek bellitasa és a neviinl
(AAA :) beirasa is. A tesztelés soran én
minddssze egy jatékmodot taléltam, ami-
ben egy labirintusra hajazé ,épitmény”
kozepéig kellett eljutni, tgy, hogy a labi-
rintust képz3 falakon kell megkazeliteni a
palya ,magjat”. A blokkok kdzstt tudunk

vélasztani is, ettsl a déntésté| figg, hog:

kivel fogunk megkiizdeni, mivel min,

egyik falrészhez tartozik egy hozzéank hu
sonlé, de ellenséges robot is. A jaték gra-
ﬁka|u botrényos, engem leginkabb egy
SNES-es verekedss jatékra emlékeztetett
[usszem az Fx Flgh'er volt az, ahol el-
Gszor e még tex-

BTt ol ek b
nem mi vuluszquk a partneriinket) A fabla
szornyeteg kinézet(i: izometrikusan meg-
dontatt 45fokos szogbsl latiuk, és ezen kell
egy m ntggy nyll alakd kurzorral moz-
gamunk a ketdimenzios figurainkat. Az ki-
vélasztott ellenfélts| fiiggéen lesz nehéz,
avagy kénnyd a parti, meg persze a sajat
sakktudasunk is nagyot nyom a latba. Bar-
mennyire is szerettem volna, még PS1-es
szemmel nézve sem Uti meg a kel% mércét
a [ate

tora nélkli szerep|oker) A bunyb egyéb-
ént is xgen gyenge, par Utésre, specko

kor
Ha vég II[III(IL---I

eg
annak fegyverelr és begytithetink egy
csomé tapasztalati pontot is, amik elosz-
lanak a kilonbz testrészeink kozott. A
jaték annyira amatér munka, hogy képes
volt sokszor 1 frame per sec-re belassulni,
vagy teliesen lefagyni (mindkét gépemen
kiprobaltam!). Ennyi.

pont

noksagot, ahol héarom egyre ‘nehezeds
upa van, és mi mint kezd versenyzsk
ok sorinycbban veheiink réa,
de van cia mod, és idé elleni versen-
és is. A jatek va|osz|nu|eg a |egf|ata
i e AL L
is srra kovalkactsitem 6 valassthoto idet-
len mesefiguras szereplékrél. Kilonbség
egyébként nincs ksztik, még a jarmve-
ik is csontra megegyeznek csak a szi-
nitk eltérs. Széval egy Wipeoutot kép-
Sl messho el s
fikaval. Egyébirant minden pélya tok
oo ey leh e Il St
o Rkt Ve, ool ok

érfelemszerfen a fextorazottsag mas,
bér az igazat megvallva, elég Eapru a
jatek kinézete, pixelhegyek, atlatszodo
kol jellemzik & programor. Pelyékbel
sincs 10l sok, én szém szerint &tdt sza-
moltam meg. Verseny kszben, ha elég
ugyesek vugyunk és nem hcgy]uk ma-
gunkat me%e 6zni a gép dltal, lehetssé-
giink van felszedni specidlis cuccokat,
amiket véletlenszeriien sorol ki a gép, ez
|ehe0 gyorsité, védépajzs, bomba, é
kétfele raketa, amikkel az ellenfeleink
orra ala tsrhetiink borsot. Ha ez erede-
tiben ezer forint kérili éron kerilne a
boltokba, akkor se mondanéam, hogy
szerezzétek be, mivel ez a jaték annyit
sem ér, mint a nyers CD, amire nyomtak.
Kér az ilyen amatsr munkakkal ejaratni
a P|oystunont

MAS VERZIO: PS2, X

2pont

576 KONZOL



PUZZNIC
Az erdelkes Puzznic clmbcl két dologra ||ehtl3f
asszocidlni: vagy egy olyan programmal &l-
lunk szemben, ami a befaazc oﬁ(a | és azol
az emberi szervezetbd| valo eltavozasaval

foglulkozlk va szerli puzzle logi-
kai jatek ﬁ:ynk szemben. Nos, kedvenc

amatér csapolom a Midas vett

KO'I'OBUKI GRAND

Na végre egy olyan ufek mely hozzém
szervesen is kapcsolodik és végre megoszt-
hulom e|e!be|| a 'apcszhbhmut a nclg?/ko-

amikor meglcnam, hogy a Kotobuki GP-
ben valo;abun mirdl is van szo. Itt ugyanis
2| o

vegdt, és kiadoft

amire ez idai :g::'eéi‘lor!enelemben még
nem volt példa: egy programot ami
a...pul kantésrol szall Kar, hogy ez az
dlltas egy cseppet sem fedi a valosagot, pe-
dlg m||yen is lett volna egy program, ami-
velgoﬁ Gvethefiok a szellentes atidt, a
gyomorbx veglgklgyozvu a vastag s vé-
ogy aztén a végbél vé-
ébe érve klnos szitudcioba hozzuk l(lsgcz-
ﬂdnkﬂf aki mondjuk épp az érettségién sz6-

belizik. Sajnos azonban a Puzznic csak
sz|mp|a |og|km !ek amxben l(lsk ke?i%

kedviinkre szorukoll\amnk mig a szori
médban be kell hatolnunk egy szellemekkel
és egyéb rémséges teremtményekkel teli kas-

telyba (vugy valami hasonlé), és oft kell le-
nyomnunk nyolc egyre | brukxhsabb ellenfe-
let. A |utek (

a van 26, onkré-
tan a robogézasrdl. Es mivel én elég nagy
robogés vagyok, akar még élvezheftem is
volna a tesztelést, de sajnos ez is G y,van,
mint az életben, amikor néhany taho pa-
raszt autés lerontia a gondtalan robogé-
sunkat a gyskér viselkedésével, monchl uk
0 ogy rank hozza a kormélnyi, hogy
dogolne meg. Persze csak a kovetkezs lam-
pas keresztezodeslg jani, ahol beérjik és
eloszereieﬂe| rug uk le a jobb oldali vissza-

lahogy igy volt ez a |afekka|
az ember 6 oldalait néz-
ni, de amikor nyolcadszorra cstszik ki vele
agagyi iranyitas miat, akkor valahogy vis-
sza kell vagnia, és a keresztezédésben utol-
érve bizony 6l lepontozza azt. A KGP

yébként melléz minden realitast, mivel bi-
< its] kezdve clkar még gyorsasagl mo'or

ege
G, de mégis Eegyeﬂen bonyn(ulr a teper—
nyén lathat kis szimbolummal ellatott kove-
ket kell letiinteini olya médon, hogy azokat
mas mellé, alé, fole, ra helyezzik. A ks-
t azonban csak két iranyba tudjuk moz-
gatni, jobbra és balra, és ebben reilik az iga-
zi nehézsége a jatéknak, mnvel a palyak oly
médon lettek kialakitva, hogy csal
helyes megoldasuk |egyen, igy aztén :?Ye
kovet a rossz helyre mozditani és mareE -

hetiink is minden elolrsl. A Puzznic azok ks~
2é a logikai |atekok kézé fartozik, ume|ye|(
nugyon egyszem alapokbdl epnkenk mégis
féleg nagyon furmanyos elgon-

dolkodra'o dolog siilt ki belsle, bar gy érzem
Oi mar rég le]an az‘ﬁy

ennek a stilusna eje.

MAS VERZIO: PS2
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nehuny pcl én, ami fel((eru" a CD re. A
ok mfelna o, ek el
atalmas vlzfe”e repesztenek a romma

omlé palyakon, amik atlatszodnak és ella-

tunk a nagy biidés semmi végéig is a tolol-
dalon. Réadasképpen a pélyck még olyan
hilye kanyargés médoén is lettek k:z?akwva,
hogy sokszor csak az utolsé pillanatban
veszzitk észre a kanyarokat, ezzel a jaték
elején bizony sok gondja lesz annak, aki
beszerzi ezt a feljesen étlagon aluli kis ver-
seny iatékot, amiben hiaba van ba|noksa-

leul még egyéb jatékmodok is, és hia-

a |ehe' ketten is nyomulni vele, még a |

fanatikusabb robogésok sem fognak semmi
e|veze'et talalni benne.

MAS VERZIO: GBA, P52, X

EQUESTRIAN
SHOWCASE

d egy nagyon
érdekes és jelen pillanctban egyedu’a”o jctéknal
talaliatott a Playstation piacon, mivel lovas jaiék
(|overseny van mér a piacon, de ilyen kidolgozoft

ugrabs stb. jaték szerintem még nincs). Annak

ellenére, hogy magyar vagyok (még egyszer MA-
GYAR vagyok, fegyverbesseel], cbben o lovas
nemzet mizéridban nem mozgok ol onhonosun,
pedig a hatsé szomszédunk egészen addig, amig
valaki fel nem jelentette istenigazabol, egy egész
ménest artoft az udvarbon. Elefemben is alén ha

hatatlan nevii ES fobb lovassportot is Feldogoz
amik kozil csok a dijugratésra ismertem ra, de
ezenkivill van még egy hasonlé verseny, ahol a te-
repen kell ukcdulyokcw ugrani, illetve egy stadion-
beli ]olepes szépségverseny, ahol adott iramban
kell végig grasszalnunk a palyan. A most leirt sii-
leflenségekbdl talan kitiinik, hogy mennyire g
nincs a lovassportok LA ;inck ahhoz képest,
hogy kilalakban hugy némi kivannivalét maga
utén, a tartalmi részére egy rossz szavunk sem le-

het. Sok orszég, sok |ovusc kozil valagafhumnk
és tobb versenyfaitéban, illeve egy egész hétvé-
gén, vagy egy teljes bamoksu jon is részt vehetink,
ami nem kevés helyszinbd| ll. Az irnyitas baro-
mi egyszer(, és nekiink nincs més dolgunk, mint a
foldon jelzett évonalat a megadott tempoban ka-
vessik, illetve amikor az akadalyok elé ériink, és
|gyu||cd a z6ld jelzés a patank alatt, kells idsben
ugrassunk. A lovak egysbként jol idomitolt dllatok,
rengeteg lépésfaitat tudnak a vagtatdl a szalutdla-
s0s séfdig, de fe, is bukhatnak, vagy le is dobhat-
nak a hurukra\ ha mssz ideben ugrattativk okel A

DIRT JOCKEY - HEAVY

EQUIPMENT OPERATOR
Gyanis nekem ez a Dirt Jockey, mintha pont
ugyanilyen jaték mar megjelent volna ré-
gebben Playskmonre Power girovel neven és
teszteltik is volna még az egyes gép fénykora-
ban, no de mindegy a m:gia az munka, az
ember ne agyaljon, hanem végezze el azt ;)
(Azért ennek a nagy hasonlésagnak még utan
jarok.) A Dirt Jockey egy olyan rétegjcték, ami
a tényleges nagykozonséghez sosem fog e||u9
ni, pont oz egyedisége miaft. Ebben a ' prog-
ramban ugyanis munkagépeket kel iranyita-
nunk, és ve(.vk kell elvégezni a kilénbozs &
tési munkalatokat. A program csoddk csod
ra egy hosszabb introval indit (de rég nem lat-
tam mar ilyet PS-en!), majd bedob minket a
S
&szor a jogsikat tegye le, mivel e nélkil sansz-
talan vuggi munkakat vélalni, és csak a bo-
nusz feladatokban jeleskedhet, ami érdekes
ugyan (pl. kincset is lehet keresgélni egy 50
tonns markoléval), de nem az a program ge-
rince. A jogsikat minden jarmire Eﬁlén kelﬁ

fenni, mint ahogy némileg mindegyiket més-

képp s kell egy kicsit iranyitani, Aki véletlenil
egyefemet végzett, és ezért mar nem vefték vol-
na fel mondjuk Gtépitének, az itt nyugodtan ki-
élheti ez idaig eliitkolt vagyait, mivel szinte mi-
den munkagépet, kezdve a markolétél a dsm-
peren a daruskocsin at egészen a mezei kotré-
gépekig klprobolhot Jogsival mar lehet melot
ulm amibd| rengeteg van, és igen vulvoza
rosuk lesznek a feladataink, erre nem lehet
nosz. Az irényitést viszont ks k ményen be kel
ivel sok hibalehetdségiink nincs, ‘oleg
1|e5 a plolya Erdekes \alel( de még

rafika Oen{e? cstnya, de legalabb odafi
Eomyezel kitasra, (pl: Fényképezs nezok
de emlithetném, hogy kilon van egy ndi és egy fér-
fi kommenmor) )y szoval akinek ez hianyzoft
S i o LA e B e b
cook eres cyomar el llonineki aiean e megie:
lenités miat.

e 1 y
MAS VERZIO: X

pont 2pont 5pont 6pont

egyszer k ogy elég nehéz be-
letanulni, és igen csak reeeg| . Ha nem az
M-85t oszalioztad egész nydron, tehefsz vele
egy probat, hatha bejon. (Egyébként utananéz-

tem, a Power Shrove! egy mc':sil( jatek)
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

TR

MAS VERZIO: PS2, X
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Tud\awk az Am litude a tipikusan ,megosztés”

jatekok egyik j |e les képviselsjének, a tavaly meg-
jelent Fre uency nek a folrfclk:sc Mint eldje,
ez a progi is oycn ahol nem létezik kzéptt: vagy
imédod és képtelen vagy lefenni [,,Is'en ezaga-
mel”), vagy gydlelad, és legszivesebben még a k-
szitbjét is (,@#2°V").. No, de hagyjuk o gye%o\srbs-
szédet, nem akarom sitten végezni. Mar csak azért
sem, mert én imadom a Frequency-t, belezigtam
mintl6 @ pocegcdcrbe mondjuk ehhez kellett egy
keriténd”, aki Stil névre hallgat :) - ebbél kifolydlag
pedig minden fzemben remegve vartam a folytatast,
Persze azért nem fogom elfelejteni a , Frekvencianak”
az dllando kimeriliséget és az allombacsi kérara el
kovetett munkahelyi szunyokalasaimat, melyet a j6-
tekkal toltott hajnalig tarto Griilefes partiknak kbszon-
hetek. Most is csak attdl tartok igazan, hogy ha igy
haladok tovabb megint ram ksszont egy a munka-
végzésem jelentdsen befolyasol narkolepszids idé-

szak.
Azoknak, akik a fent emlitett két tabor kbzil az el-
s8be fartozmak nem kell magyaraznom, a ,hitetle-
nek” kedvéért mégsem lehet felette elsikloni, hog
miis a jatek lényege. Hattértorténefet 'r|afo
az nincs nekn vnszonl rendelkezik egy 6o, a le-

e i kllencve
nakarhanyadik ;u\ekru fellemz3. Hia, hogy akkor
Miért nem? Higgyetek el, az Amplitude
nyed szorakoztatsolok meleft
- méghozzd nem is akarhogyan! -,
Ugy‘hogy elé azzal a l(on'ro”erre| adjatok neki egy

ritmusjétékrol van sz6, ahol @ Oula|donkeppem e('
adat végtelenil Ieegyszemsvae az, hogy javarészt
neves eléadok zeneszamait épitséiek quz ala-

poktol kezdve egészen addig, amig egyszer csak

olznysineigionel 2

rén szélva mellélgtsk, akkor  képernys bal olda-
lan léevs energidol fugym ozasnak indul, és ha
az teljesen eltiinik, akkor kezdhetitek elolrdl az ok-
tudlis palyat. No, de mi torténik, ha sikeril meg-
szélaltatni egy dallamot A sév egy i¢ ideig szolni
fog, & maris indulhattok egy mcsw{ tetszoleges
savra, djabb dallamfiizérek megszélaltatasa célja-
bol. Egyszer csak azon kupic’lloi mugarokui hogy
a telies ,song” megszolalt! Frenetikus érzés, mikor
a ny'dgvenyjésen indul6 szamkezdemeny kilon-
Kil6n megszolalb séviai hangosan silts egésszé
olvadnak 6ssze. Ha dsszekalapaltatok egy szamot
mehettek tovabb a kévetkezd nétara, vagy a ko-
vetkez6 aréndba. Az arénakban egyebkem rend-
szerint kettd vagy tbb ,normal”, egy az elébbiek
kivégzése utan elérhetd ,boss” (ennek Oeheswess
nyit utat a kovetkezd aréndbal, volamint egy
nusz néta talalhaté (ezekkel lehet exira kcrak'ere
ket és felszereléseket unlockolni).

Az olyan dallamfiizérek, melyek nem hangokbel éll-
nak, kilonbzs ,power up” cuccokat rejtenek, ezeke!
a kereszttel tudjdok menet kozben ellni. Az Autob-
laster a sév soron kévetkez dallamait snmagatl
akfivalia, o Freestyler hatdsara pedig Grhajonk egy
idére elhagyja az arénat: a tiizelés b\Heniyuk meg az
iranyok koml Lmak}suvu | extra pontok reményében
belekeverhetiink az adott szamba, latvanyos tiizija-
tékszer( villodzasok kzepette. A Score Doubler az
oktivalt dallamokeért kapott pontokat duplikalia, mig
 Slo-Mo ha korlatozoft idére is, de lelassitja a sza-
mot. Me?\egyzem egyik songban sincs fempovalids,

ig a lassulés-gyorsulas kombindlésaval igazn fel

Ehmn volna dobni egypér palyat.

Ez eddig mind szép és mind j6, de milyen eldadok
szerepelnek a \u'ekgan? Hihetetlen vagy sem, a fiatal
korosztdly képviselsinek dontd tobbsége meg fogja
talalni @ maga kedvenc 6sszerakandé nétdidt a pro-
giban. A Frequency-ben nekem természetesen a - ha

meg nem szélal a feljes muzsika. Hogy mit kel
ehhez fennetek? El s — bar a jaték folyaman
kilonasebb jelentésége nem lesz, de = generdlja:
tok egy nektek fetsz sajat karaktert, valogatva a
R b e s
le ruhézati elemek (supkck szemivegek, emblé:
mak, stb.) kézt. Ha nem akartok ezzel hibelAdot
vélaszihatiok véleflenszerd vagy elére letdrolt em-
berkét is, én mindenesetre kredltam egy. copfos
szokét mcgumnok ez a tipus a halalom!-:)-{;

ke is, bogy®s is, oral is... if

0SZD MEG £S PROBALS UBALKDDNI 1oty
B fevés egyedulc\lo hang van, leg

Ezutan inditscitok el a tulajdonképpeni jatékot: Mel-  osziva, melyek egymas mellett helyezkednek el, és Ti tobbszor szines csikokkal dsszekotatt, tbb hongbcl
low az abszolite ritmusérzék ne’lkﬁﬁ lamék, Normal @ tulajdonképpen ezeken rodedztok. llo dallamokat kell megszélaltatnotok. Ehhez nem
kezdgk, Brutal a haladsk vagy véllalkoz szellemii- A sévokon szépen rimusra el vannak helyezve a han-  kell mast tennetek, mint a dallam valamennyi
ek, Insane pedig az ongyilkosjeloltek fokozata. Sz6-  gok, melyeket nekiek kell akfivalni, csok ekkor szélal-  hangjat aktivalni kell. Ha ez nem sikeriil, magya-
val vélasszatok a Normalt, ha nem akartok igy vagy  nak meg ugyanis. A han-
Ggy, de szénné égni. A jaték aréndkban jatszodik, gok akfivalasa nem nehéz,
melyek kozil a tréningpdlya két fejezetre osziva tarja  mikor azok az Grhajé cél-
fe\ e zsemulls progi fabb ismérveit: a jaték soran egy  keresztiébe émek csak

inkabb drhajora emlékeztets ketyerével szaguldo-  meg kell nyomni a tiiz-
liE egy virtudlis térben, cme|y az adott eléado egy  gombot, és a kivant hang
zeneszamat jelképezi. A szam, mint a valésagban is  méris felcsendil. Vala-
savokra - basszus, dob, gitar, szinfi, ének, stb. ~van  mennyi sav harom részre
van osziva, igy azon belil
a hangok is harom pozici-
6ban szaguldhatnak felé-
tek: ha a sév bal oldalan
kozelit a hang az L1
(Négyze), ha o koz
::d R1 (HugﬁnsﬁJ

ig a jobb oldalan az
R2 (Ksr) gombbal kel fi-
zelni, természetesen rit-
musrc}n‘, tehat csak akkor, ;
@ a hong pontosan a cél
keresztben van.

P T
MARTIN BELESZOL!

~+_, (VOcats)

emlékeim nem csalnak a cimad track-et komponalo
- Fear Factory volt a kedvencem, most viszont tbb *
muzsikais elnyerte tetszésem, mint példéul David Bo-
wie ,Says Hi", a Papa Roach ,M-80", a Slipknot |
Am Hated”, és @ Blink 182 ,The Road Show” cimi
remekmavei. Még mieldt élnétek a gyandperrel,
hogy kizérélagosan rock és metal cuccok kaptak he-
lyeta progrcmban sebtében megjegyzem, hogy a
Pink,a Garbage, és a RUN DMC melleft Symbion
Project, quselboy, DJ HMX, Herbie Hancock, meg
egy rohedli szémomra ismerelen - sszesen negyed:
szaz - el6adb adia nevét és zenéjét a produkcichoz.
Az unlockolt miiveket egyébkent utélag vissza lehet
hallgatni, most is épp ezt feszem! :)

No de jsjjén a feketeleves. A Frequency-hez képest
szinte semmi jelent8s véltozast nem tapasztaliom
azonkivill, hogy a cstinyécska zért terepeket pazar,
|evegu5 szinpompasan kivitelezett nyilt terekre cserél-
ték. A jatekmenet szinte mit sem véltozoft, sem szol6,
sem mep)e s modban, sem a szamok Gjramixelé-
sénél - ez mi egyebkenl a jaték tulajdonképpeni
map-editor részének - Gszintén nem letiem figyelmes
egyetlen egetverd Gjftasra sem. Mondjuk az Online
meniipontot nem allt médomban kiprobdlni - no va-
jon miéri? -, de nem hiszem, hogy ez lenne a jaték f6
itékartyaja. Mindezek ellenére valoszindsitem, hogy
nem csak bennem hagyott keser(; sz6jizt az eléd kive-
sézése keltette Ur, és az is elmondhato, hogy igazan
référt a grafikai és zenei tuning Frequency-re. Béran
dllithatom tehat, hogy nagyon kellett mér az Amplitu-
de. Ketségem sincs afeio\ ogy hosszan farté almat-
VS o koo 8 P bl / s
dgnaL ajatek; ,csak” addig E Il kitartania, mig a
Harmony Music System elkésziti az Gj, reményeim
szerint tbb ukdonsagm felvonultato harmadik részt,
olyat, amelyre mar bétran adhatok majd egy Kever 1
zestl En azért a folytatasra is ezt mondom: ,lsten ez
a gamel”

[Dae]

SCEE / HARMONIX MUSIC SYSTEM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

je
Kivalo
ie
Kivale
kivale

1-2 Jatékos
memériakartya 8mb (74KB)
analég iranyito (dual shock)

v jelentésen 1=Itnrhliznt| rrequency
X csak felturbozott, a szamokban nincs
tempovalltas
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?;\'ldway nevéhez méltoan mmdlg

l6ton van a nagyon rossz és a na- Cm—

AQW‘ i Ialekok iadasa kozot. A &—
J—_—

nagy kiugras még vérat magara, de annyira
borzalmas humkok sem szokiak kijonni a
artdsoraikrdl. (Tényleg? En elég sok hulla-
?kklo' Lﬁol("nﬁluk... Martin) IA mﬁ?shm fermké-
kik legjobb jellemzése az ,agyigolyd futam”, csal
éppen nem mindenféle csodaautoban kell repeszte-
niink, mert az akeiot ttetiék a levegabe, ily médon a

csata eszkozei a repilégépek! Persze nem valami ult-

ra realiszfikus szimulator

szinfen, inkébb rajzfilm
slusbon kepze![el’el( e| a
gmﬁkul és ezzel

az egész program kon- l
cepciojdt is. Hogy ezzel a
Mldwuyk b:luﬂ e végre
fop jatekok piaci szeg-
mensébe? Nem hinném,
de etidl fiiggetleniil na-
gyon jol el lehet az
anyaggal szorakozni, és
a Konzolban egy oldalt
mindenképpen megér.

SZEREPLOK

Alegi masinakkal négy
versenymédban forhetiink

agydzelem felé, d

gerince fermészefesen az

Adventure méd, ahol minden szereplcnek mds és
mds torténet szerint jon majd a kovetkezs palya. Szo-
kas szerint ift lehet plusz embereket és helyszineket is
nyemi a tobbl versenyhpushoz Az emberek nem

versenyt, hanem ezekért mhbnylre exhu felo écrokur
is kel teljesitentink. Ezekré] maijd késsbb szlok, most
inkébb ugorjunk o karakterek koze.

Itt van mindenki, aki mint ,fipikus cartoon karakfer”
szerepel a nydvunlanusbon Johnny Turbine a {6 ne-
vi cawboy akit mivtan inzultus ért egy rodeon leterd
felt tehén részérd| (visszoadta neki a taslit a kérédzé),
inkabb a milliés nyereményre (és Tracire) hait. Traci

s a német légierd kivalésaga, és kinézete
alapjén nem kétséges, hogy mit takar a ,torpeddk”
elnevezés... Myrna Bookbotiom egy hplkus is sziirke
kenyviaros kisasszony, oki macskai tarsasagaban él-
degél. Csakhogy nincs egyedil, mert oft a gonosz al-
feregia i, aki viszont egy vad és igen szemrevald
masodik személyiségkent” nyilvénul meg! Mick Bun-
dagoo az auszirél éfteremtulajdonos, aki izmait mu-

seny dfvonalai! Ugyanis
ezek obbsége belefartozik az e;d
ra feladatokba, amikkel példaul gyor
utokat biztosits gyorsité gyriket nyithatunk meg. Ilyen
feladat a mokkol begyupéce a Jefi hozarepitése (na-
n o, oft 16g a gép alatt), leléni a fak k)meln acél
Sroket, kiszabaditani a beszorult ronksket, kidanteni
a bevagott aljf fenydfakat, vagy éppen Kilgni par ver-
senyzcrurwnll(m
Ani2 Hoho!” ~ mondod, és maris jobban érdekel a
rogrum2 Igen! Természetesen nem csak simén [e kel
agyni 'o%blekef, hanem opciondlisan [6ni is rajuk,
aminek csak o géppuskak gyors tolmelegedése szab-
hat hcrqri [vurm kef | picit mlq wssxahulnek) Emellett
a megint csak felszed-

tunk is egyet, ami
nérepijés néh egyes exirdk feljesi-
is, vagy mikor egy hosszd alagit-

téséhez i
ban l«ell repilniink a barlangokhoz oz arab

A Coyo!e Cnnyon is hegyes-volgyes 1, viszont itt
gy vonat a f6 motivum, ami velink egyitt startol pu-
lyuud/urml' Utunk bénydn vezet ét, ahol csillek rohan-
gasznak, indidnokkal is Iulélkomnk (kl is swbadlmav-
juk ﬁgﬁskelm b:|l}( de l‘: seriffnek is
lun ia at (akik rank is puffogtatna
mas pdlyakon is gyakoriak a rejtett ok
amik elwﬂ szellove a boritast egy kis elonyL
ninghoz |mhumnk Thugsville viszont mér egy
varos, afféle 60-as évek Amerikj -
zuk autok, magasvastt, bankrablas & esvzrsup szeﬂo
véssel hézolis mint extra felalt, id, kiksis és z61d
széflovends kukak. Utoljara még a Cave of Blunders-+
emlitem meg, ami az arab vilagot dolgozza fel, tehét a
gonoszok repild sz6nyegro! [6nek mlr?ke! egy hotal-
mas ;;an oft a dzsinn és a lampds (kilénil),
arannyal feli kmcseskummkon repil unr:ﬂ hogy létva-
nyosan felrobbanjunk a burdokon vagy az
6dé tiiskés fnlu\:io

et extrak, amik dltclaban kérdel formak, ezért a
porgs kont megalliva véleflenszerten kapunk raké-
161, pajzsol, furbdt, ilyesmiket. Ha minket l6nek, akar
hérafele nézve is vnsmnozhar;uk a fiizet, vagy a Ha-
romszoget és valamelyik iranyt |Enycmvu figurzha-

Viszont nem csak eszte|enu| szaguldoznunk kell am!
Részt vehefiink ugyanis négy mini jatekban, amik

lon i |s fatszhatoak a hasonld nevii menben! Ebl
csak a Bandito Anuckm mutatom be, ahol egy erédot
kell megvédeniink a mexiksi, nagy piros kalapban

SZHLL A l(ﬂl(lll(l(ﬂ FESZI(EBE

témadé dinamitos banditoszté], megvédeni a vonatial
érkezs ercités, okik megjavitak a krokat, de a f6
feladatunk kiléni az 6sszes banditosz fanydt, amiket

togatva pozol a kamera elétt, majd a hatara irt , gy
&l Micknel” feliratrol elmeséli, hogy akkor gondol
zoft el vendéglats ipari egység nyitdsan, mikor egy-

szer a sivatagban szguldozva kocsijan
elcsapott egy dllatkat, ami szépen kilapult
a szélvédsn. (Ugyanis a kove!fezo képen {
mér tiiz felett sitogeti szegény pardt, és
j6iziien bele s harap...) Az utolsé a kezde
ciopabsl Pul Ach i Kiér magénok a -
endas gengszter megszolitast, és inkabb kis z-
Fe!embernek hivia magét. Neki a mama a min-
dene, és a verseny kozbeni divezets filmekben is
aloléban vele kommunikal, De késsbb lesz még re-
pilészényegen tl6 arab, UFO, sziémi ikrek és sok
egyéb vicces és fréfas hguru {nem, ezt most nem cini-
kusan mondtam, feny|eg az persze csak ha
igyesek vugyunk és megny
A versenyek helyszinei pontosan \llenek a kiizdskhoz!
Itt van mindjért az elss, a Bigfoot Mountain. Havas téij,
a sfortvonal utdn nem sokku?uM jégkorongmeccset lat-
R i v, hamlmaﬁenyok oo el
Iuvxroznl |egbc|r|ungokba mandverezni, jefik meleg-
szenek egy tabortiznél, orias madar {e|v\|eg liba, ezt
fralgelobbis o keecéandl @ i oy izaika
gyllkus liba témadasaival) | -
sés mellett repiliink lefelé, majd farsnksk k-
vetkeznek és persze esik a hé. Tudom, ez nem
nagy szam igy leirva, de remélem a Marin j6 ké-
peket fesz be neklek ide, amik vizudlisan is szemlle-
ik majd a ltvanyt. Azonban nem csupan disznek pa-

kolick tele mindenféle hilyeséggel a designerek a ver

MARTIN BELESZOL!

Valaha sokat jétszottam az dlialam ,idiéta ver-
senyjéteknak” fitulalt Griiletekkel. Cel Dumﬂge és
tarsaik - tudjatok mikre gondolok... Aztan észre-
vettem, hogy reftentden felhigult ez a kuvegonc

| Egyre-masra, fonnaszém jelentek meg a mins-
ségtelen progrcmuk melyek ugyan idisfdk voltak,
meg versenyek is, éppen egyitta ket kitétel nem
passzolt ssze gy, mint régen. Most is kicsit

. szkepfikus vugy(ﬁ(y
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héromiagh Meriochi Band szo

2-3 géppuska is Griz! Emellett laed\g a hatérben a

ulfc|||c| a zenét.
Aki a bardtidt szerefi elverni (nem
seny modban is kihivhatia, bekapesol ﬁel\enfelekkel
vagy csak édes kettesben (Xboxon gy tudom né-
gyen is), azonban van egy Dogfig| %1}, it lehetdseg
is, ahol kiln aréndkban gynlkolhul;ck egy-
mést halomra.
A grafika nem réngat, nagyon kellemes
szinekkel tarja elénk a rajzfilm vilagot,
Ll :: ccerenciére o kezehetdsiget sem
rontottdk el. Bar szerinfem kissé nehéz-
re sikerilt a dolog, mert a negyedik
palyan mar igen csak figyelnem kel-
lett a gyorsito karikakra, hogy egyal-
talan tartani tudjam oz iramot a tob-
biekkel (minimum masodiknak kellett
beérkezni), sz6val nem tudom, hogy ez
mellett kinek van ideje az extra felo Jc
kat is megesindlni. Egy probat megér? A
hétesfel pont szerint igen!

FREAKY FLYERS

MIDWAY
MAS VERZIO: GC, X
LLEMIEH
atszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1.5 pont
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BESZEDFELISMERES A SOCOM:
U.S. NAVY SEALS-BEN

A beszédfelismerés a kilencvenes évek kéze;]aén dl’ll? ;
5 ija volt. Mi

playstation 2

rendszert hasznal az emberi beszéd feli ’
azaz (nagyon leegyszerisitve a mikodést az érthe-
16ség kedvéért) kulcsszavak megértésére van kihe-

gyezve. A rend‘szre: !:élpes anem teljesen kimondott

multimédia-laz egyik kedvenc ra
megnyilatkozott a témaban, fényes jovst j6solva az em-
beri beszédet értelmezni képes szamitégépeknek — még
maga a nagy Bill Gates is ebben latta az iparég jovsijét.
Aztan a laz lecsengett, és mi jatékosok nagyon keveset
— gyakorlatilag semmit sem lattunk a technolégiabél. A
péceés tabor tovabbra is billenty(zettel és egérrel kergeti
egymast a Counter-Strike-ban, konzolon pedig még
mindig a kontroller az elsd szamt beviteli eszkoz.

Az utébbi két évben kezdtek fojdogélni a véltozas sze-
lei: megjelent az EyeToy, ez nagyszeri kis eszkéz, és
teljesen 6j tavlatokat nyitott a jatékok iranyitasanak teri-
letén. A korabban halotinak hitt beszédfelismerés (jate-
kos pontbél - irodai alkalmazasokban azért hasz-
naltak) is tiszteletét tette. Japanban kijstt a head

aktivan hasznalé Operator’s Side, az Egye-

siilt Allamokban (és par hénapja nélunk,
Eurépdban is) pedig a SOCOM: US
Navy Seals debitélt egy csinos kis do-
bozban, a Sony fejhallgaté + mikrofon hib-
ridjével 8sszecsomagolva:

Elsé pillantasra haszontalan jatékszernek
tinik a headset: oké, lehet vele online jaté
kézben kommunikélni, de kis hazénkban
erre még nem nagyon van lehetéség, akkor meg minek
kifizetni érte a parezer forinttal megemelt arat?

A valasz: azért, mert a fiiles nem csak passziv eszksz,
hanem hatékony iranyitoként is alkalmazhatjuk. A
SOCOM: US Navy Seals ugyanis (a fentebb mar
emlegetett Operator’s Sidehoz hasonléan) a Scan-
soft ASR 1600 v 2.0-és hangfelismers technolégia-

at alkalmazza, mely lehet
Lan kiadott p kkal i ginkat az
akeié kézben. A hangfelismeré technolsgiat a bel-
ga illetéségli Lernout & Hauspie kezdte el fejleszte-
ni pér éve, azlén acég csédie utan Bket felvésarls
ScanSoft fejezte be a munkat. Az ASR 1600 egy
platformfiiggetlen SDK (software development kit),
melynek segitségével pont tgy lehetdség nyilik kon-
zolos jatékok hangfelismeréssel valé ellatasara, mint
a technolégia mobiltelefonokban vagy PDA-kban valé
alkalmazésara. A ScanSoft SDK-ja egy fonéma-alapt

& teszi, hogy él.
e
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is: ilyenkor az ere-
deti kulcsszé egyes részleteire husonﬁlié elemeket ke-
res, és ebbd| ra(icx kis helyes értelmezést. Az SDK
jelenleg nyolc nyelvet tamogat (brit/amerikai angol,
Bamet, francia, clasz, spanyol, japan calkOSaI NS
ez a kér a késébbiekben még bévilni fog. Erdekes
hozas, hogy minden nyelv két hangsavon kerilt fel-
dolgozasra: egy felnétt és egy gyermek hangjan —
ezei intondlasa ugyanis rud%(é?isan eltér egymastol,
egy Stéves gyerksc teliesen masképp eifi ki az adott
szot, mint egy harmincét éves felnétt. A hangfelis-
merés ma még rendkiviil ersforrés igényes folyamat,
a ScanSoft Fei?esz!ési részlegének fémérnske, Dr.
Cristophe Couvreur elmondasa szerint ,nagyon oda
kellett figyelni arra, hogy miképp implementaljuk a
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felismerest
egy PS2-es ja-
tékba — a rendszer-
nek észrevétlenil kellett
mikédnie, nem zavarhatta
Al

meg a jaté 3
Hogyan miksdik a hang-
felismerés a gyakorlatban a
SOCOM esetében? Pofon-
egyszerGen. Aki ismeri a
jatékot, az tudja (aki me;
nem, annak most elmond-
juk :-), hogy harom csapat-
tarsunkat kézvetlen pa-
rancsokkal tudjuk ira-
nyitani. A leghosszabb
arancsok a kévetkezs-
éppen épilnek fel: KI
~ MIT — HOL. Konkré-
tan: BRAVO (& lenne a
Eamnccsul megcélzott
arcostars) — FUSS (itt
hatarozzuk meg, hogy
mit csindljon a(io'ona)
— CHARLIE-HOZ (ahol
a Charlie azt az elére
meghatarozott pontot
jelenti a térképen, aho-
vé a tarsunknak el kell
jutnia). Ha kontrollert
Losznélunk, akkor ha-
romszor kell kijelInink
a kivént opciét, és hé-

romszor lenyomnunk a megfelels gombot
a kivélasztasahoz. A headset t al

esetén leegyszer(isodik a dolog: benyom-
va tartjuk a Kér gombot (ez aﬂmnguqu
szemﬁonriébél sem utolsé, tényleg olyan,
mint ha egy katonai radién beszélnénl
egymashoz) és hatérozottan kiadjuk a
parancsot, egyenesen bele a mikrofonba:
,Bravo run to Charlie”, aztan elengedjik a Kort.
Ha eddig nem derilt volna ki: magyarul hiaba kia-
balunk, nem sokat ériink el vele; az utasitasokat a
jaték nativ nyelvén, azaz angolul kell kiadnunk.
Nem art betanulni tehat a pontos angol utasitaso-
kat: a program csak akkor ismeri fel a parancsot,
ha azt az dltala elvart, szabalyos médon kézsljitk
vele, a ,Menny&’ m&’, te tokelitott, hat nem latod,
hogy I8nek rank2” mondat angol megfelelsjével ma-
L ximum a sajat fesziltséginket vezethetjik le, a mel-
lettiink écsorgé katona attél még mozdulatlan ma-
rad.
A komplex beszédfelismerés a j6v6 zenéje, a legéva-
tosabb becslések is 2050 magassagara teszik a min-
dennapi életben (igy a idtékoiban) valé megjelenését
is mar kdkemény mesterséges intelli-
iilvevd vilag Al altali komplex
ismerete ik, nem csak | bb-révidel
fonémalancok felismerése.
A SOCOM esetében viszont mér most jél jon ki a lé-
Pés: némi gyakorlassal profi parancsnok médjara
firozhatjuk az embereinket, a filhallgaton
keresztil a bazis radisiizeneteit is kozvetlendl a fi-
linkbe kapjuk — vagyis sokkal hangulatosabb és élet-
bb az egész, mint az iranyitéval menikben koto-
részni akkor, ha éppen egy villanégréandtot kivanunk
bevagatni a kollégakkal a gonosz ellen altal meg-
szallt épiletbe.
Akér csak az EyeToy esetében, itt is szép tavlatok
nyilnak (illetve: nyilhatnak) az 6} lechnoﬁ: ia elstt: ki-
vancsian varjuk, hogy milyen 0j jatékok alkalmazzak
majd a hangiranyitas lehetéségét.
Egy 6ra headsetes SOCOM-ozés utan kapasbél egy
RPG jelent meg a lelki szemeink el&tt, ami a kis USB-s
kamerét és a headsetet egyszerre hasznélja a bonyolul-
tabb varazslatokhoz: a keziinkkel a levegébe rajzoljuk a
ronat, kdzben pedig kantéljvk a vardzsigét - nem lenne
rossz, mi¢ A feli é itségével a k lokra
eddig problémasan adaptalhaté mifajok (igy kilonasen
az RTS-ek) irényitésa is leegyszerdsithets lenne — Gj
egység gyartasahoz vagy egy épulet felhvzasahoz elég
Ienneié' szot elvakkantanunk, és maris épilne a fal a
bazis korill. A lehetéségek tarhaza végtelen — most mar
csak a kiadékon/fejlesztsksn molik a dolog.

A SOCOM: US Navy Seals Playstation 2 jaték tesztjét
az 576 Konzol 54-es szamaban olvashatiatok.
: Liquid
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att Groening. Az ember, akinek a Simpson csaladot is készénhefjitk, és 6 az, aki a Futura-
Mmu furcsa, ge ugyanakkor meglehetssen vidam jsvsképét is megalkotta. A sorozat féhései

egy csillagkszi postaszolgélat, a Planet Exiress lolgozéi (Bender, a robot, inkabb a henyé-
18je). A sorozat még tsmeényebb és fordulatosabb humor ? épitkezik, mint a Simpsons, falan pont
azért, mert Matt szakithatott a jelen kor foldi kétotiségeivel, és fantézidja a jovsben szabadon csa-
ponghat — persze nem szakitva a mélttal sem. Erre egy 6 6sszekotd kapocs az emberi fejek tarolasa
és életben tartésa fartélyokban, igy nincs ukudélyuet?Zér a Beastie Boys koncertiének (az egyik fio a
nyelvével szkreccsel egy vincseszferen), esefleg volt amerikai elngkak djravélasztasanak sem.

A poénok? Kemé EEI Epp a baseball mérkézések egyik futurisztikus verziéjan il a csapat, Zoidbers
e bR brt el ol rekvalo Ko vt otk e ks o P e
'E: ,Na j6, adjon valamit, ami hemue? a parazitaktsll”. A kovetkez3 jelenetben jéiziien hot dogot

Inak, erre Fry megjegyzi, hogy azért létezik még dolog, aminek az ize véltozatlan maradt az évek
sordn.

Fry ugyanis a moltbél jstt - egy balul sikerillt pizzakiszéllitas kszben, 1990 szik én, lefagyasz-
fottak ezer évre. Mikor teléledt, talalk laval, unalmas munkajétol, Bendert meg a
robotpokoltd| (lésd 6ngyilkos filke), majd bedlltak az itk-ik-ik-ik unokadccséhez (Professzor) dolgoz-
ni. Bender igy végre kedvenc idétaltéseinek hodolhat (ivés, szivarozas, lopas, nézés, szakacskodas,
drogozésiés perzs airaboloknl hagyoms ) al @ e i, I
B o i ey e sy e e el e e ) e kL
lenére igen csinos. Sajnos szillei magara hagyték kiskoraban a Féldén, ezért valodi szarmazasa is-
mereflen. A tobbiek: Professzor Hubert J. Farnsworth, a 160 éves &rillt és szenilis tudés; Dr. Zoidberg,
a szemétev3 Decapodian; Amy, a ddgss kiscsaj, gazdag szilsk csemetéje, amigy a marsi egyetemen
tanul, és gyengéd szdlak fiizik Kifhez, aki unnaL a Zapp Brannigan kapitanynak a csicskésa, aki egy-
szer Leelaval hmmm, na értitek. Hermész a jamaikai — hivatalos — fénck; Mom pedig, hét, széval va-
laha kedvelte a profersszort, de mostandban mér csak a harom gyagya fiacskajat pofozgatia.

Ok lennének hat a féhéssk, akikkel altalaban talélk k az epizédokban. Az én ked Ben-
der, aki oly pénzéhes, hogy még a sajét testét is eladta — aztén kiraktak a bolt elé a fejét, fogai ké-
ki nem ismeri a Futuroma rojzfilmeket, oz bizios eré-  akar, a prof viszont inkébb gyorsan elkildi megkeresnia ~ zott egy kéteg pénzzel. A sorozat kaphaté DVD-n is, angolul gondolom, mert itthon még nem lattam.

sen csodalkozik a cimlapunk lattan, és elkezdett kalapacsot, amire egy gyomorhangd, rekedtes , Yes sirl” @ Ifthon az egyik kereskedelmi TV jétszotta hétvégenként az elsé szezon filmieit. Ha lehetéséged van ra,
i, hogy melyik eldzetesben olvasolt  felelt... -] mindenképp nézz meg pdr részt, mert komoly esély van arra, hogy rékattansz! Bender nagyképd, ha-
valomi hasonlo, cell-shaded j6tékrdl. (Aki a Futuramat Az els6 feladatunk oz ex-pizzakihordoval egyszerti: csok  nyag dumdi, Fry tokeflenkedése, Leela harciassaga és a szenilis prof nem egy embert feft mar rajon-
nem ismeri, jo ember nem lehet... Martin :) ¢l kell gyalogolni @ hangar mésk sarkaba, hogy o hatak ~ goval
Ak viszont ismeri a Futurama rozfilmeke, oz biziosan mas, ingatag, zongoraval diszitet kacathalom alo! kivegyik

itk CSOKOLD MEG A FENYES FEMPOPSIMATL

melyik epizodok jelenetei fognak ismerGsként rakoszonnia @ kalapdcsot. Ez mondjuk még

gaméban, nem az éls jék, hanem csok ar-,
En szerencsére az utobbi tabort erdsitem  ennek feletisb  ra val6, hogy bemutassa oz Gjro-
orilt Morin is (aki vérkomoly rajongd, a Planet Express csa-  éleszt6 szerkezetet, ami teljesen

it Dr, Zoidberg, gt kol a0k ke e mict gy nogy kenyérpiri Ha meg-

2/ 2

L %

A chostk gt szl g iy ki S e o
o i ke, o gondohir ik o Ty ok mafl kg gykion s g bveler:
a mellékelt rovid ismertetabal okosodhatnak. Adgg iskor- i, aiior ajaték ezzel sz6-
tyolianok egy adag Slurmot (magyarul Szlopacs) - és ne molia oz élefek szamét, de par
S ol el s A sl e
lénybél smrmuﬁyu finom ital -, inkabb olvassak el kz- 16 filmekben. (Iltve, itt okar o
n, hogyan avanzsélt a rajzfilm videojétékka. filmek kozatt divezetd jaekrol
Ez a nap is (gy kezdodstt, mint altalaban szokot. Fry, Le- s beszélhefiink, mert a betét
ela és Bender a kerek asztalndl iesorogtek, mikor becsoszo-  animaciok hozzok a szokasos
gott @ Professzor, széles kariméijo me:ii kalopban, ésvi-  szinvonalat!] Sajnos Gjranézni
déaman kézdlte a hirt: eladta a céget Momnakl Mom a king- @ mozikat csak fm n van lehe:
zete alopjan tényleg egy kedves mama, csakhogy a Planet  13ségiink az Extras meniben;

Express megvasarlasaval a Fold az 6 tobbségi m{n]d ndba & ot is csak akkor, ha oz
kerilt. Min?:nki felhar, de a prof megnyugtatia oket, adoft pélyén ésszeszedtik az
hogy ez még nem a vilag vége. Ekkor [ee?enﬁxexik beahi-  @sszes Nibblert, ami egy kis h
add, amiben Morbo, a zold alien innepélyesen bejeler romszem{, hatalmas éivagyo fe-
hogy itta vilag vége, és végre vége a szanalmas embe: kete dllatka, amit Leela folalt és
fojnck! Mom azonbon megnyugal mindenki, hogy o hlaj oy 81 lfta gozdéio. (Bender
donjog nem jelent semmi komo?ya?...csu 6n ozt, hogy aro-  persze ufdlja a kis dogot. Amikor{
botseregével mindenkit rabszolgasagha E?g hajtan. Ezt mér oz egyik részben megette szakdcs: |
nem nézhefik héseink sem téfenti, azon nyomban kirohan-  mivészete remekmivét, egy tfortet;
nak a hajéjukhoz, hogy a lehets leggyorsabban eliszkoljo-  akkor gondolkodas nélkil lehizta o
nak a Foldrél. Az Grim persze - szokas szerint - szanal-  vécében (hogy aztén a beiltetett ér-
mas dllapotban van, a professzor ezért Leelat és Bendert zelmi chip hotdséra 6téle Leela bana- ¢
munkara fogja. De milyen felodotot adjon a kissé hilye Fry-  tat, és lemenjen megkeresni a csator-
nak? Fry a legalkalmasabbnak a bifsgve felsorolt naba, a mutansok kozé).
érzi magat, de a B utdn a D+ mondja, igy éppen Girazni ANibblerek (magyar forditésban az
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Egyszemi nevet kopto, tlén  csBpia végén pisog hor-
madik szem miatt] néha el vannak rejtve a palyakon, de po-
naszos nyiffogasuk kannyen nyomra vezethet minket - fi-

yeliink hat! A masik megnyerhetd specko a folisképeryd-
Eém funkciondl futurisztkus reklamképekben reilik, amikért
oz Bsszes pénzt vagy mas "iﬁi%emivu\br (kristalyok Ben-
derrel, aranyrudak Leelﬁvo?yé: halesontvazak Zoidberggel)
kell Gsszeszedni. Sajnos ez elég kevés mofivacio, mert egyes
szinfek olyan nehezek, hogy az ember 6rvend, ha legaldob
eléri az ahitolt checkpointot vagy a palya végét. A nehéz-
ség o game hardcore platform jellegébal adedik egyrészt,
masrészt pedig a gusziustalan rangetasbal, ami nelkil talan
elgondolkoztam volna egy kivdl6 grafikai mindsitésen is. Ez
iebbit mésy Ggyis Kielemzem a végén, most nkébb lssuk,
mit i értettem  hardcore platform kifejezés olat.

FRY

Elsd jatszhato karakterink tehat Fry, oki miutan Gsszeszed-
te @ hézban a Professzor szerszamit (,Ez biztos valami be-
fonito rész” - mondja hésiink a felodat elején], mar mehet is
a cimimdn kereszmllegy 1] l:nlofnrén a z‘zllcibo. P(::;;e
lébb kop egy pisziolyt is @ kolapeis mells, amit eddig -
2 eyt sl kol felmeiespoprdebonok
szétverésshez, hogy egy kis eldugott pénzhez jusson. A f6-
hadiszélléson a sorozatbél mér csok Hermészt lé"uk Vi
szont, okit éppen egy Gr-agycsiga békés nyugodalma draszt
el. (Sajnos fefjesen ihugyigi kis kedvencemet, Amy-t, aki-
nek csak a szekrényébe pillanthatunk bele.)

A fimeket ismersk biziosan nem csodélkoznak eme -
z6szekrénykék fartalman, amiknél a bels nézet hosznélotat
gpokorolhafuk (R3). sinos ruho, cipd és egy kigyirt posi
képe: Amy. Slurm, Leela képe, Zero-G juggs, cicis magazin
& kojomaradek: Fry. Pénz, ndi cipd és taska, FemBot ma-

W
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verve Hermész lokatict egy Nibblert tehefink o magunkéva.
Ha benézink a Kotyéba, oft Bender ticsorog egy FemBot
magaﬁinnul... ) ; it

Na, de oft fartoftam, 1] fegyvem"n el koszos csator-
nakban kell shoot-em u:gszlulbun lelovaldozni a gaz kis és
nagy mutdnsokat és egyéb lényeket. Az egyéb lények kate-
goriaba csak egy fali csabél kil6go csap, valamint egy viz
clatt valami tartozik, ami a felszinre jéve kapkod minket, és
egy krokodil, ami mondjuk nem bant, hanem a hatén utoz-
va kell dfiuinunk egyes helyeken a mérgezs radioakiiv
szennyben a félpartra.

A kezelés igen egyszeri: az R1 a cél rogzité
va tariva az L1-¢l valiogathatunk ko aNegyzetle-
nyomva fartdsaval pedig tolthefjik a fegyvert, mig el nem
kezd csipogni, ezzel adva a it szémyeknek vagy a fel
verzeft mutansoknak egy nagyobb adag lovedeket. Igen,
csatornabel kikerilve lyeneket irhatunk, s5t, dinamittl fel-
vértezett ongyilkos disznokkal is folélkozunk! De lesznek
majd gonosz gengszterrobotok is, kiket rgy Tommy-gun
o Ao hsgezarel ootk o Benr sz
rint nem kellene egy robotot csak azért legonoszozni, mert
embereket o). Lovoldozni lehet belsd nézetbdl is, s6t, a leg-
végs5 palyan isilyen modon kell lenyomni oz drics robotot,

i inyilk o pios it (Mire ide eutoto.. 9
éna 18 perc jefskic és minusz 8 ezer idegsef oz ogyam-
ban az idegeskedés miait) No, de ennyit Fry-rl, mert azt
semmiképp sem okarom eldrulni, hogy késcbb egy nagy
csirke lépegetdbe” is beil majd, igy iriva a gonoszokat lé-
zerrel és rokétaval. Noszialgikus VSK az yiﬁ szinfen oz
avtomata dngyilkos bédek felfedezése is,eﬁisz alegels

mizﬁlmben ey yenndl tollkozoft assze Fy Benderrel, i
kellett prébalnom! Azién keresnem egy plusz életet.

A il gerendohalts robot innen a neve is ) @ mésodik
jtszhatd karakter - ezt a fitulust a prof adja neki, miutan
Lea’llilo!m 16 is a reanimétort, az Gjraéleszié szerkezetet.
Epp idejiében, mert Bender j6l bepanikol, mikor Mom elkap-
o Gket egy vonssugarral, és kiugrik a feherzsiipen ,

ahol oz Gjralesz is van. Leérve darabokra esik
szét, de a szerkezet meg pont rd érkezik meg, mire
Bender szépen elegansan kibukkan a tefején - Gj-
ra mikodsképesen. A robot egy
aszteroidan fog jeleskedni,
ahol z0ld izét kopkads kek
lények tomadnak rd (nekem
orrvéladéknak i), de lesz
egy keményebb golem is,
majd a bényas részben firo
és korfirész kezi robotok jon-
nek majd. lt viszont mar beke-
ményit o etk igyességirésze
i, ahol o megszokol ugrls
mellett egy hatalmas szikla elél is
ell menekilnink - amolyan

Crash Bandicoot sflusban - egy
szik banyojaratbon, fermészefesen
oz elmaradhatatlan szakadékokkal és
U]  ecyib akadalyok kerilgetésével

(A eayit. Fényes festf bardiurk rényitésa
b sem bonyolult, a Kér és az X egy , e
Vimode: - ks plyin espl kil
a nagy lapos robotoknak i a fejét be-
nyomni, o Négyzet és az X pedig
egy specidlis porgés, a szokdsos
gombokon kivil persze.

LEELA

Az egyszem(j amazon pélydi
alegs szerintem az

eqpsz jfiékban! Pirosasbor-
nds szinek,nagy ferek és

diszes épilefek o Nap va-

roshanAfondolés

<y

oy
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mondiuk kissé kemény vol,
de szerencsére Bender va-
lomi puhéra esett (kovetke-
26 kep: Fry felbukkan a re-
animatorban).

Alany igozi harcos, it é
rig, specialitisa pedig oz
R1-et nyomva fariva a ki
lonbiz6 irényokba vets-
Idés, amibél az EléreEI quru-
last egyes részeken elé
nkﬁvsc?nyiell husmé]niefﬂ-
daul lézerek olatt dibijés-
hoz. Leela ellenfelei a go-
nosz Napisten csontvzko-
tondi, amikbd kilongsen
kellemetlen oz angyilkos
robbanté figura, a lovélds-
205 fajtét pedig egymas el
len i ehetuszoni, ha Ggy
allunk, hogy véletlenil o
férsét foléj el volamelyik (A csoniviz mofivum velomiért
kedves volt a készitéknek, mert rengeteg helyen latunk ifyet,
valtozatos formakban és helyzetekben, mint diszités.) Az
erszok mellet eltinnek logikai feladatok s, ami kilenc
Kapcsolé mini szerint okiivélasé elent, de ek vége
felé behelyettesités szamsorokat is kapunk, amikba! vegil is
csak Fry két felodata o nehéz.

DR. ZOIDBERG
A békés rakforma csok egy (szintén) Crash Bandicoot sflu-
s6 palyan irdnyithat6, jobban mondva dltala kell egy fura
hatost meglovagolnunk, és egy hérom szakoszbél éﬁ’

16 részt
megcsinalnunk idére, bar lefet it nem fudunk veszteni. A
1] leginkabb Gserdei, farénkskkel, vizen lebegd dobbantok-
kal, folbol hirtelen kiugré ckadalyokkal - igen szép let, de
annyira rangat, hogy ittsziviam a legfohbet...

GRAFIKA ES A TOBBI...

Ez mér nem egy szerepl neve, hanem maga a tényleges
értékelés. A frame ingadozast mar nem emlitem fobbet, un-
doritd igy egy jatékot kiadni - ki nem tud programozni,
menien vissza C84-re raszter-idszitést gyakorolnil A o ér-

demiegyet is csok azért kapja meg a gome ezen része, mert

90%-0san olyan, mintha tényleg a rajzfilmben lennénk! Per-
sze nem kezel annyi objectet (még ezt a keveset sem birja el

a motor), de a modellezést és az animaciokat nagyon elio-
lalhak (legkszelebb mar programozékra is kalthemének a
énzbal). Aki viszont nem ismeri a rajzfilmet, oz sajnos nem
F:;‘\dmi tobbet, mintegT elég egyszert, de kissé nel\éz plat-
formictékot, és ha emellett még angolul sem tud j3l, okkor @
énok nagy része is értheteflen lesz szmara. Emiatt tolan
mékeﬂét is kéne imom, mert a kivilalloknak nem
gy hatosndl jobban teszeni, ebben biztos vagyok. De a
rajongok megériik o hétésfelet, plane, ha végigrohogtek o
forténetet, a kis aikdts animokkal egyben (pl. egy csontvaz
mondja a mésiknak -, Valami tériénni fog, érzem a csont-
jaimbon’). A jéték szlorifa o végkieetel egyit pedig okér
ndllo rojzfilmnek s elmenne!

Ahangokkal sincs semmi baj, féleg, hogy a felelgsik nem
s, mint maga David X, Cohen, o ersproducer! Kedven-
cem Fry, oki kivloan uénozzo o piszlolyloves, és ha nem
nytlunk a joyhoz, akkor Hé, ks, e nem iszoll” szc-
vokkal buzdit minket. Leela mar nem ilyen kedves, mert csi-
pésen kérdi: Tudsz ennéllossobban is mozogni?”. Bjos,

nem?

Ez volt hat a Futurama videojaték feldolgozsa. Persze szi-
e e 5 el
ckiiv bevonasaval, de sajnos erre még vamunk kell. Nem
bai, igy is élmény volt kedvenceimet irdnyitani @ kalandok
sﬁr\iie’i’en, ugrlni, lovoldozni, harcolni és meghalni velik
oly sokszor. Vagy csak én voltam megint a béna?

FUTURAMA

SCI GAMES
MAS VERZIO: GC, X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

7.5 pont



etve |axszhamnk oszfoft
haopemyor&, multap birtoka-
in aka n is egyszerre.
Akorrekt eﬁene):?;/gozol
{a, hogy versenyezni haromféle
stlusban kell. Az R, vagyis
Freeride” jelolesi polyukon nincs
kijelolt Gtvonal, mehet mindenki, amer-
relat, lényeg, hogy elsckent érjen céha.
Fokozofiabb koncentrécict igényelnek az MX,
azaz ,M:umam Cross” megneveze
nek. Itt mar kotottebb az Givonal, és sf
"\ nehezifik ugratok, kanyarok, buckak, lé
holadast. Ezeken lehet a legtobb triskkst v végre:
> " hajtani (valamint a ]eg'ubb pénzt keresni, és ab-
- kicsapodik a rajtgép sorompoja, laba bl 6 szerelést vasarolni). ATD palyak a JTechnical
3 danak feszil, kezdaaik a szt uldas |.e|§cn Downhill"  Ezeken mér sokkaltechnikasabban
(6zepes nehézségi szinfen rendszerint
ell rajtuk probalkozni. Zenei téren a jGtékiol
semmi kiemelkedst nem kapunk, néhany rock néta
hallhaté bicajozas kozben. Nem rosszak, de a moto-
ros Freestyle Metol X-hez képest elég gyenge a feho-
sz, és grarsnak ha fele ennyire porgds zatal. Vegil megjegyezném még, a Downhill Domina-
6k, éles kanyarok, még élesebb sleuk tion nem egy Giabb, rossz min6ségdi SSX klon, habar
ok mogot vamak az sfilusjegyeiben Le'ssgmfenu\ emlékezleta snowboard
1uQel<:gLra‘yuru Ez egy biciklis program, igaz, nem
szimuldtor. Helyenkent teljesen komolytolon, s6tlehe-
teflen, de valahogy mégis nagyszeriien iltefi &t a
downhill hangulatdt a videojdiékok nyelvére.

fele, nagyon gyorsun nugyon ?\ossmn Komo
lyan mondom, tovabb fart
nationben, mint amennyi
vasod. Hiheteflen, némelyik palya tabb mint hat per-
ces! Mas jatékban ehhez képest mér a fél tav lnnuk

amerikai Incog Inc. leg X
Toldlkoztunk mér |den a csapanu\ Ev elején, mikor

e?y kordbbi autss-h ekok, o Twisted Mefol
lack grafikai moforjara

Monsters felhokarcoldit, amiket mi vidaman le is rom-

bolfunk. Most pedig ugyanez a motor hajtia @

mountainbike-ok kerekeit. Meg kell hagyni, ta-

lalékony csapat ez az Incog! De hidba harma-

dik bar a vazon, kifejezeften latvanyos

jatszhatd lett a DOWY\LI” Dominafion. Mivészi

értelemben talén annyira nem szép (mint

mondjuk egy lco), ellenben gyors, gyilkos és

eklekiikus. Hawaii-to] kezdve a Grand Canyo-

non &t egészen francia, orosz és japén helyszi

nekig, dsszesen 9 hegyseg paly jan nyar-

galhatunk vegig, mi 1obb, fehetjik ezt egyiitt a

fermészet mds gyermekeivel; szarvasokkal,for-

kasokkal, medvekkel, nyulakkal, qutskkal, fon-

Kokkal, & hékofrokkol = még ha nem is mmdrg |

yez\ka menefiranyunk. Szimpatikus, rajz-

z?mszem karakterek kozil valaszhatunk, akik

kéz6tt vannak valés DH-versenyzsk is, pl Eric Carter,

Brian Lopes, Missy Giove. Okef azonban ki kel érde:

melm kezdesl«:r még csak egy hegy feteién, készobor-
feloldozasukat. A jdtek kezelhetdsége telje-

en j6. Végre meg fudidk oldani egy bicikli

ban, hogy pedalozni is kelen, de ne i

ves |u)ekos ujja sem a sok nyomkodastol. Lets felé for-

dulva fermészetesen magatdl megy a bicaj, de lehet -

és kell is - sprintelni oz X keétszeri megnyomasaval,

majd nyomva tartasaval. llyenkor feljes ersbdl teker a

versenyz5, mig el nem engedjik a gombot, vagy el

nem fogy a z6ld kis csikja. Ha ez forténi

trikk végrehajtasaval, vagy a szinté

gyok fevételével pétolhafiuk energi

piros és sarga gomboket is, ezekr

most csak annyit hogy elgbbinek furbé hatésa van,

utobbi pedig oz ellenfeleinkkel valo, tes-test elleni kiiz-

delmet segffi. Szintén csak megemhnem, hogy vl

hatunk alkalmi verseny, karrier és arcade méd k

26

Terminalor 3 sajvefiés kiveen nem
G i. Pedig muszaj, mivel cikk-
r nem Hir késedelmet :-)
Csak hat gondolataimat még javaban a kibenetikus orgo-
mzmusok és Andy Wajna producer szimpatikus konferdldsa
ki, bendémet pedig a szémtalan elfogyasztott ,saitopo-
gi" és literszémra vedj it terheli. De Gsszeszedem mo-
gom, felveszem a létuszilést, mélyeket lélegzek, motort kép-
26lek magam s, s megprabélok  pokol ongyalainck
""" Vagy inkabb megnézem Gjra a Fre-
Ha més nem, oz biztos hel
re fesz. Elképeszid Iegukmbunku l6unk o videdn,
rovidre, gyorsra, hamisitatlan rockzenére vigva.
Stzinte elbizonytalanitanck a képsorok, mineEvéliink
egydltalan, ha kézben soha nem dllunk fel egy mo-
for nyergére fiz méfer magasan, ugratds kozben? A
dinamikus bevezetdért zeneileg a Motley Crue felel
(Kickstart My Heart), de més lasszikus bandak sz6-
mait is megtaldljuk a korongon, mint Motorhead,
Megadeth vogy Twisted Sister. Jo hangzk, ugye?
Pedig az FMX végil is csok egy fipikus, konzolos
arcade, egy trikkozésre alapozot kilsS nézef mo-
focross jdék. Mmdenesﬂe igényes darab, mé
rafikéia is j6. A motorok modeljei Jefesck, o
E raklerek pedig meglepden sokat és jol momgnuk
a nyeregben. Nagyon fefszeft, hogy gyorsitaskor a
Vet ol lezédor vty arkiskr pedi
késlelietve lendil o hatso kerék utan. Egeszel:en olyan ér-
zést kelt, mintha az események kovetésére a filmes szakma
ol letet bedlitsokat haszndlna o program. A ja
dok a szokésosak: ha egy gyors menere éhez
ok oy, o i, Corer, s ven i
Party” méd, ahol egymés ellen rikkGzhefink vagy ugrat-
fotunk, egy kontrllerel oker klencen is. Persze nem egy-
szerre, biar érdekes lenne... Vegil talélunk még egy elég jol
haszndlhato u!yuszerkeszml is a programban. Leszémitva
<2 szt ik, ikhs s bomyhl kobin
:\ul«ﬂ kel bemnu|m senkinek sem okozhat el
lémat megszokm az FMX irényitdsat. A magatol értetd-
do kezelési funkciskon kivil fonfos az R1 hasznlata, ez of-
fele turbo. Ha jokor engedik el (mikor mr pirosig emelke-
detta k\|ume'emru me\?em skala], langolni kezd mindket ki-
putogo, s rvid dsre hirelen felgyorsulunk. De hasonlo
eredménnyel jor oz is, ha a gazt és u leke' egyszerre le-
nyomva - akar oz els6 kerék kdril a foldon Mad Max ké-
roket rajzolva - jératiuk o motort, majd hirtelen nekilod:
lunk. Az L1 ugratskor és egykerékre dllaskor jén jel. Kicst
megdobja a gépet, csak a {0 idezitésre kell ’»gye\m Termé-
szefesen meg lehet szerehni @ kkozéstis. H(u mér [nl
ih

i —

‘playstation 0

gerinctérés gyands pozban, hossz vértocsat hizva magam
utén. Hotérozottan jellemzi a jeték - még béven elfogadhg-
16 - morbiditdsét a ,Human Darts” mod. Ez egy mini-go-
me, ahol gyorsitdst Kevetten lekell esni o mocird, ma\d be-
auhanni egy hatolmas, koncenirikus, poriszzmokkal el ‘
verenbe, anck s ehetdleg  kizopcoe, adot 6 bell,
minél tobb pontot szerezve. Motorrajongdk szerintem min-
denképpen vessenek egy pillantast az FMX-re. A tobbieknek
elég, ha énszorgalombol ﬁwdl}ungdnek pér percetegy
szabodon véloszlolt heavy-metdl nétara.

Stil

FREESTYLE METALR

MIDWAY / DEIBUS STUDIOS
MAS VERZIO: X, GC

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

e bet i
il Tory ek ki A rink viro oot i
ros ook sirga il ik e el s gy
rézzék a palyan. Igy példaul ég6 épiletet ‘(e\l eloltani dgy,
hogy nekiugratunk a viztéroznak; haztets élén egykere

kezni; helikopteren dtugratni; a levegdben .
Kket végrehaiion:forkasokot ergetn; fl percet h\kok

e i ok e e o ok e
diink hajmereszt3, szinte mar da|muquu?eseﬁekei Sz6m-
talanszor landoltom @ motort3| tévol, stlyos nyak-, illetve:

1 poht
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ELVETTEK A SZABADSAGOD.
IDEJE VISSZASZEREZNI.

l;fl‘ nhattan legso éteb aiban a polgarol egy hi6sre van

« sziikségiik, aki felszabaditja a ‘varost a hodltok uralma alél.
Emelkedj a csticsra a felkelk soraiban, toborozz gerillakbol
allo hadsereget, cs vivd n’{eg harcod a varos utcain.

*O i’tott kepemyos tombolas akar 4§ate ’o
3 *.'q» ,.,&&Am

< FROM THE MAKERS OF

HITMAN 2

lo-Interactive

oRoM  PlayStation.@ x5

Challenge Everything’

- , & ™ b, fr -fighters.co.uk

“PlayStaton




Anok,

pomps, akar a fi
perrészletes model

akar azok félelmetesen elet-

h animécisjet, va
szimplan csak o val-

Alassan dllandéva valo csitorioki 576 Online /
Konzol gsszerdffenéseink tetdfokan ~ melyek alg \\
lérét a legkilonbszsbb italok és ragcmimvolok
len fogyasztdsa mellett természetesen a régebbi és
wabb jatekokrol, no meg  jaté-

r elkorcsosulasarol

TG fott ironikus hongveﬁe‘
1§, de mindemellett emelkedett
han u\av;: Eszrrlwecseremk kEEZ\k—k S
min ot obbjatekos méddal megaldott
fatek, @ jobb fuiio A leguiabbi ilyen alkalommal o
szinfe azonos uﬁuben piacra dobott {él rivalis verekedds

jame, a Virtua Fighter 4 Evolution és a Soul Culibur Il

izfositotta a szomszédok firelmét erdsen prébara fevé
hangulatot, két részre osziva oz amigy egységes csapa-
tot. Jomagam volt irstarsunkkal, Reikerrel a VF4 Evo-t ré-
szesitetiik elonyben, mig a mask csapatot alkotd qumd
Stinger és Stil a SC I+ preiemha Nem kelletf
sok idanek eltelnie, és mar a renitens ellentdbor is csuiia
kozott a ,Virtudlis Harcosf" magasztalok dusjghoz. Nem

dlelent

HISTORIA

Ateljesség igénye nélkiil azért megérdemel egy ¢ ars

dtekintés ennek a nem mindennapi verekedss jaté
az eddigi palyafutdsa. Ponfosan fiz éwel ezel6ft |e|en|

meg a sorozat ls6 darabja. A jdtéktermi kiadds olyan
mara mér klasszikussa éreft nyalanksagokkal szdllt ing-
be, mint a Street Fighter [l és a Mortal Kombat Il. Mig oz
SF Il és MK Il hagyomanyos 2D-s megjelenitéssel keril:
télalasra, addig a VF a SEGA AM2 csapat dlfal megal-
modot, Gmbér még kezdefle-

a;f.;f’,,mzm";:u&:ﬁ:? BULI, Piﬁ

ténetében. K&t ével

mér az ofthoni fellwszndlok szamara is elérhetdve
valta idlék, Sega Saturn és Genesis 32X platfor-
mokon, és bar a ket éwel korabban kiadott jaték-
fermi verzio grafikaja mindkét hardvert igencsak
megizzaszlotta, annak feljvitosérel tehdt sz6 sem lehe-
teft, de a jatékmenet Gidonsagai révén mégiscsak elsoprd
sikert aratiak. 1994-ben elkészilt o VF2 jaigktermi vélto-
zata, az erdsebb hardvernek (Model 2) kaszsnhetden je-
lentds valtozason kereszfilment progiban - érfsd szebb,
jobb, gyorsabb - két Gj jdtszhato karakter, Lion Rofale és
sxeme?yes kedvencem, Shun Di s megielent. A ‘95 5
Saturn és '96-0s Genesis dtiratokért - Lkem a japan -
rajongok szinte megarillek. 1995 VF Remix (arcade,
1996 VF Kids (ST-V), 1997 VF Remix (Satum), a SEGA
ezekkel gondoskodon kighezett rajongok adrenalin szint-
iének maximalizalasarol, no meg pénztarcdjuk vastagsa-
génak |ereduku|usdrol 1996 emeﬁew VF3 arcade olyan
Gjitasokkal, mint @ korldtozottan bar, de rongélhato kor-
nyezel, ring-ouf, az iifések-rdgdsok'védekezések magas-
sagat s tekintetbe vevd harcrendszer. A két éwel kordb-
ban a jétektermekben mar megtalélhaté VF 3 b (team
battle) rohammunkéban bér, de elkészil a Dreamcast
1999-es debitalasara is. 2001 VF 4 arcade (NAOMI 2
kornyezetben), valamint @ varva-vart, csodalatosra sike-
redeft PS2 verzié. 2003 pedig drommel jelenthetem,

MARTIN BELESZOL!

Virtua Fighter rajongénak szilemi kell. Tekken ra-
jongénak szilemi kell: SoulCalibur rajongénak szii-
|eln| kell. Mert, ha ,csak tgy” tefszik a jdték, nem
rajongd vagy, hanem csirke. Ha Tekken raj cngo

-6n. Ha SoulCalibur fan vagy,

vagy, mosolyogsz 9.5:6
mosoiycgsz a puszakezes harcon. Ha Virtua Fighter
rajongd vagy, kezed-labad térve rohansz, hogy
megvedd ezt a jétékot. Es ez igy van jol...

tozatos ringeket
veszem fekintetbe. A mesfer-
séges intelligencia csak

hab a fortén, mert

bar szigord,

mm

de i |gh 125agos. Az elobbiek és az AM2-re oly jellemzs,
elss

bemész6 alafests rockzene mind-mind hozzéijarulnak

ahimz, hogy visszafogott lelkesedés nélkil irjam le e so-

rokat.

Pompas grafika, filbemaszo zene, specl Alide vugy
oda, az AM2-es csapat rajohetett, hogy ezen pozifiv fu-
|u|donsagok|(u| a jelenleg szoba johet6 legkomolyabb.

‘  mér jdfszoft vele
' nem kel ecsefelnem,
elfolalt jeték a so-

ol ik darabj
ik darabjo. A
el =
lentdsen eliérs. A grafika
rck hi-
od ﬁqell

allasra azonnal felismerhefs, kissé bugyuta de fil-

vetélytarsuk, o Soul Calibur is fel van vértezve. Lepniik
kellett fehat, hogy a kiélezett versenyben ne csak dj ra-
jongokat, hanem feliétel nélil lkcielzett hweke‘l is szép
szammal gytijtsenek maguknak.

Azt hlsxem sikerilt nekik. Az Evolutionben nem oz a lé-
nyeg, oiy ket 6j |aiszhulo karakferrel bavilt a harcosok
névsora, hanem az, hogy egy a jaték szavalossdgdt o
maximélista ndvels uest moddal egésziteték ki o ho-
gyomanyos Arcade/VS jGtékteret. Talan nem tolzas ha
oz dllitom, hogy ezdltal tették a verekedss j6tékok Gran
Turismorjavé a mar amigy is igen jol sikerilt negyedik
epi

QUEST

Felel6lennek in6 dllitasom valodi igazségtartalmérs
mmgmok is meggy6z6dhettek, ha veszitek a faradisagot,
& nekwesell(e? gZu Kildetésnek. Mar most fel kell hiv-
nom azonban a figyelmet: csak abban az esetben ljetek
neki er;:eli az i |uiekmodnak ha gy erzltek hogy
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netek, ugyanakkor specidlis feladatok garmadaja is
teliesitésre var: ilyen kizdelem példaul amikor csak
<pueidls Giésekke vogy rigesokkal gytnheik l o
lenfeleteket, vag umicr csak a ring-out szamit gys-
zelemnek. BemeLg.:ssnek tokeletes, mikor egymas
utdn tizent egyre képzettebb ellenfelelet kell legy6zni
o St World Wes o Cla it
mitkéds, Underground Fi hnng Area-beli , alalaban
haromfordulés merkoxesi mér (tBsebb feladaok elé
allitanak mindenkit. A Knockdown Clash-nél a foldre-
vitel, mig o Wall Death Match-nél a palyat hatdrolo
folak sebeznek jelntsen, az Iron Fightndl oz élters
hotalmas, és iy kell nyerni, de rengetegféle méd van
még - peldaul amikor az ellenfélts| energiat ,lopunk”
S ehteal vaay oo kizolog ciok ekl
van lehetsségiink harcolni, mindez idére, vagy id-
korlatozas nélkil. A mérkozések kozben tapasztalati
poniicink navekednek, 6s & rangléréin is rohamosan
soro’hamnk eldre, vagy éppen hatrafele. Fontos, hogy
mior hrc kedvink mér épp csorbt szenvedre, o

megfelels g
hetetlen hossz, ho
ng kat dfdleld
len, és ami o
|sgfontosnbb
VALTOZATOS
) csaférozasoknak
nézhetiek elébe,

ha komolyan

CHAHPION

gondoljatok; ennek ellenére még igy is csak a legkitar-
tobbak, Iegm szallottabbak érdemelhetik ki, hogy el-
oo MAGRINE: s saznkkoso skectt Rpusio-
ik a jdtékot.

Miért is? Nemes egyszer(iséggel azért, mert a jaték
dltal felkinalt lehetdségek tarhaza akkordra duzzadt,
hogy azokat egyenként még felsorolni is igen nehéz
lenne. A lényeg mindenesetre oz, hogy az dltalatok
tetszolegesen kivalasztott
karakterrel a ,Worldwide
Martial Arts Champions-
hip II" névre keresztelt gi-
gaszi méreteket oliott ver-
senyben kell gyézedel-
meskednetek, ami igen-
csak nehéz feladat. Tobb
he]yszw’nen, szémialan
ringben kell bizonyitano-
tok ratermetiségeteket, mi-
re a kitiintetd cimet elnye-
ritek. Etté] figgetlentl nem
észnélkili, puszta csihi-

uhirol van sz6: a lehets
Eovclcadvicth fla-
ok teljesitésén kereszfil
torhettek csak utat a ba-
bérok learatésara. Terme-
szetesen ,normdl” kiizdel-
meknek is elébe kell néz-

or képpen nyugodtan elidszhetiink o meccsek
soran gy(itott pénzosszegiink elverésére targyak, ru-
hazatok, fetk of egyéb kiegészitdk, extra movie-k, hat-
ferek (1) és emberink oligonfigurajanak begyiitése
érdekében. Roppant keﬁJ lemes szérakozds a sajdt kar-
akter kialakitésa, és annak a VS médban valé meg-
mérettetése. Es még valami: a Quest-mode harcosai a
jopan iétéktermek ,harcosainak” adatai alapin ke-

qu kialakitasra, @ japén gomerek ugyanis a Shen-
mue [I-hoz is el ekJ! memoriakartyara menthették o
VF4 jatéktermi verzidjaban elért eredményeiket, me-

lyeket azutan o fe||eszlok Bsszegyidtiek és feldolgoz
tak. Ezért kilonosen csodalatos érzés féldbe dongdlni
egy okar fobb szaz nyert mérkszéssel rendelkezs, de
még veretlen figurat, olyun mintha egy igazi hardco-
re arcot aldzna % . ) Megi.: az emlitett poligon-
karakterek o huckeh nem hivatalos Virtua Fighter
10th Anniversary Edition-ben kapfok k\ﬁun he-

\yel héla par vallalkozo szellemd fiatalembernek

VF4 VS. SC

Mindenkinek ajanlom, hogy probalia ki az Evoluti-
ont, és nem feltéflen a vakitan cslﬁogo kilalak miaft és
kifing jatekmenet miatt, hanem azért, mert mig a SC Il
igazabol a fegyverek dlfali, ma|dhogy|mm esznélkil
harcm\ 526, addig a VF 4 Evo a kimért, puszia kozel-
harcra he}yen a hangsblyt; a SC Il-ben is megtalalhato,
de itt szinte tokélyre fejlesztett Quest mode réadasul hé-
napokig fortd szorakozést, ezlfol vuloban rendkwuh

garantdl. Nemes | jelenleg
eza |sg}ob1, gl jétek. A verekedss mkak
esszencidjo.

[Dae]

UIRTURA FIGHTER 4
EUOLUTION
SEGA / AM2
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivala
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: jo

LELTTTERS kivalo

-2 Jatékos
memariakartya 8mb (40KB)
analdg iranyito (dual shock)

v valadi kozelharc, megunhatattian
X a képernydhoz szegez, vizholyag a
hiivelykujjon

9.5 pont
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INTERNATIONAL a
=) SUPERSTAR SOCCER

o3 seil oF |

(az RPG jatékosok dlma). Termé-
szefesen a csapatokat is szerkesz?

ISSMET FoCI !

2002

z alant elferil teszt uiap|uu|
sm|gc|u programot talan dgy is

hefiik, és ezottal a
sem felejtetick ki Konamiek! A ks-
zbnségre viszont mar megint nem
forditottak figyelmet, mert azon ki-
viil, hogy fiistélnek meg vakuzgat-
nak, egy 3 AR E L

ész. A stadionok szé ‘ 1

a, most megint két mindenre elszant

N gamer-csoporfot kéne kielégit a

FIFA és az ISS rajongokat. En azt
mondom, hogy aki még nem donfétt, melyik
mellé all, az prébélia ki mindkettét, hogy
maga dontse el. Szamomra a szlmpankus
,€ls8 lépést” megtette ma az ISS3, mert fela-
janlotta a 60Hz médot — ami ugyan gyor-
sabb, de sok régebbi TV-n elég raszteres
szokott lenni. A mésodik kellemes dolog a
zene volt, de mondjuk ez a két dolog nem
igazén szamit egy Ln

A meccsek feljesen a szokﬁsosuk &t fele va
be|o|uk a trenmgen kivil. Ebben helyet ka

érdekes Mission me asi
Egrfelles||en| dijakert, h nyequn(
] bt e

leg szog eadast illetve
Lcsak” nyerjink, de a fizikai kond-
ciénk alacsony, mig a gépé magas.

En egy baratsagos Angol-Ukrén
mérkdzéssel nyitottam, hogy legyen
sanszom betanulni az iranyitast, de

az elsé félidsben mar 3:0 volt az

ukran csapatnak. Késébb aztan
szépitettem, és igy megallapitom,

hogy kezelni aztan egyaltalan nem

nehéz a jatékot! Sét, akinek fol

gyors a tempd, az fiz fokozatban
dllithatja a sebességét a neki
megfelelére. Erdekes, de nekem

szerelni is sokkal kénnyebb volt,

mint a konkurencia jatekaban, ahol
higba mentem &t a mésikon, a laszti néla
maradt, itt pedig ha nem is elsore de siker
koronézta eme erdfeszitéseimet.

Ezen kiviil a grafika és az anim is teljesen
rendben van, amik természetesen jobbak,
mint az el6z6 1S képi vilagaban voltak - 1SS
szakeér bcrulom szerint legalabbis 6l latha-
16 o kilonbség, A jétékosok emberszerlien
mozognak, nem fordulnak szégletesen és
talaban jol megesindliak o mozgassorok &
vezetését is szamukra. A palya me”em Jelet-
képek” sem hianyoznak, pl. 6
esetén felugralo és az e
csapattarsak, és a labdat ko
Megtalalhaté a génmanipulatorok kedvence,
a jatékos editdlas is, ahol a testsily/magas-
sag, arc (forma és szérzet) mellett bedllithatd
az ersebb lab is, és adjusztalhatjuk a 12
paraméterét, akar mindegyiket 10-re dllitva
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 és
tiink suic'not is, persze, Ez nyeriink hozza
olég pérat,

Ez len iomoren a game. ISS2 + 20%. Ne-
kem bejétt, masoknak is, de ez még nem ga-
rancia arra, hogy neked is be fog. En Ggy ér-
zekelem, hogy az ISS és a FIFA kozotti hat-
]arok mér nagyon e|moscdtak de még | kell

hogy Nascar ki-
csiben. A hasonlésagok tulajdonképpen
kimeriinek az ovalis palyckban, széria-
kocsikban és a vezetSk istenitésében,
merta pclyck kisebbek (o kocslkkcd
uh} &s nem aszfalton ke opna a
mli hanem salakpélyan verik fel u%mvl
csoket. Mint ozt @ kepekbal is lafiatok,
az autok |egfe\lunobb ismertetdiele a fefdre szerelt
hatalmas szarny, ami a leszorito erd novelése mellett
igen alkalmas a szponzor feliratait a lehets legna-
gyobb méretben a nézsk és a média elé torni. Az int-
10 is feliesen hagyomanyos, filmszerlen térja elénk
eme sport szepsegen amikbdl én egyedil a nugy és
latvanyos k tudtam csak eg( Ivezni. Ezek a

jalabb egy év,
valion. lguznbél a Csl lnek ke||eﬂ volna adni
a gamét, mert 8 teszierfe oz el6z6t is (GC-n),
de talan most el van foglalva a kis clone-ja-
val, amihez én is gratuldlok természetesen,
inak egyarant! :)
Dzson

[
MAS VERZIO: GC
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTINERS

8.5 pont

balesetek azonban a héskorban volik csak igazén
érdekesek, amikor a kocsik tefején még semmi , ki-
emelkedés” sem volt, a piléta sisakos-szemiiveges fe-

VO RTDDROUTIAW S

rolds, dllands arnyék

epest a grafika. Visszafogott
az esti versenyek reflektorai ellenére is, valos csillands

a fiirhetéen kidolgozott kocsikon, és elfogadhatd lea-
mortizélas (harom fokozatban dllithaté az Options-
en). Ha a game véletlenil o kezedbe ke, néz
meg, de megvenni nem feltétlenil ajanlom, ugyanis
ez fipikus amerikai kultusz-sport Fedo\gozusc ezért
egy eurépainak semmi mofivécidja nincs vele jétszo-
ni. Persze, lehet, hogy tévedek...
Dzson

AZOK A BETYAR SPRINTESEK!

jét kivéve. Aztan szigorodtak a szaba-
|yc|<, megjelent a bukokeret, az autok ki-
sebbek lettek és stabilabbak (lésd a His-
forical pontot a movie meniiben), de a
versenyek nem vesztettek sokat a nép-
szerliségikbal, s6tl
A jatek kissé egyszer(i mivolta miatt
csal|< két 5 versenypont van, az arca-
de és a karrier. Ebbé a karrier rész
megfelelden kidolgozott, 12 ezer kez-
d dolcsibol kell autst venniink, futa-
mokra neveznink, maid it tgyesked-
niink is, hogy szerezhessiink i6 szpon-
zorokat, amik a Furumgyozelmek mel-
let biztositanak i igen 0 bevéeli forrést
az esetenkénti 0] autd vasarlasra, fe|
lesztésre (mieldor slycsskkentés, 0]
motor, kormany és fe{ rendszerek), és fermészefe-
sen a javitasra, ha éppen mi voltunk a nap hései
borulasban vagy falnak itkszésben. A kezelés
ugyanis megleﬁe)osen nehéz, mivel az autok igen
gyorsak (gyakran felemelik az orrukat is kigyorsi-
hskor), amit a salakos pélya nem igazén visel el
Igy a verseny az ellenfelekre figyelésen kivill az
egyenesekben valé gyorsitasra, kanyar eléti kis fé-
kezesekre mu|d a kanyarba megcstsztaiva a jér-
ényt, abban végig oldalazva valé kézlekedésre
Eorlatuzodnk Ez nem hangzik tol veszélyesen, de
anndl nehezebb megvalssitani! Colin rallysol
elényben, mert ot cstszoft a kocsi ennyire, széval
aki azt a még arcade programokhoz mérten is irre-
alis kezelest betanulta, it kiraly lehet vele!
Alatvany a \ehe'csegekhez kepesr o, mert ugye a
palyak és az autok egyszeriisége mellett nem lehet
ik o fedeszl‘:inek Vicond b
ezért leheteft volna szebb a jaték, és ezért kap koz-

LORLD OF OUTLAWS
SPRINT CARS 2082
ATARI / IGNITION ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

5 pont
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; Jo reggelt angyalok! Charfie v g{ul{ az ember hangt: Iele

fon kikangosité doboz. Nagy munka vér ma rétok, be kell bi-
zonyftanolok Dzsonnak, a hirhedt kizofén P52 ménidsnak,

it wdeo[alel( egydllalén nem olyan rossz,
mint azt két dra jiték uidn gondolfa‘ Siefnetek kell, mert mdr
oftill a gép elétt és irja a cikket...”

from bizony, elkéstete, tlemancipdlt kis feminista éllovosok!
Axt hittétek falan, hogy ha egy sikerfilm clapjan ke-
szil, az csak i6 lehet, ésa gamevek rohonnak Feleksml(
aboliokba, hogy megvegyék? Hiaba szovetkeztetek az Ubi
Softtal, ez sem segitett rajtatok! Mi2 Hogy 6k fehetnek min-
denrdl, meg a lomer, ilefons, hozzé nem &5, igényielen és
tehetégilen feeszike No o, lehel, h ‘csok sinészek

, akik dublerok s digtal el leftetek
azz6, omikke |enne¢ek kellet. De azért meg nem
ni, cokmert harom r:l(un csajrdl van 526, oki
ek

rejnepekmg,sz b

Pedig mlnde ol indull, Mortin k&t oldalt mondot ré;,
ésagamels f s zenvel + 0 inyok epbel ot
Innentd| azonban vége is szokadt a mozi és a jatek
Kzt pérhuzamnak, gondolom effogyot a fcencre
szant pénz. Mr az Oinons nél gyanis lett a do-

log, mivel a kontroller kiosztts menijje igen szegé-
nyes volt. Imigyen kissé félve nyomtam le o New
Game+, mu| nevemet megadva az aufosave
slot széméra mér kezdadhettek is oz izgalmok.
Azintro elére genemh flmje még jonak is mondha-

MARTIN ?ELEEZUL!

16: megtudiuk beldle, hogy
egy szobrokra utazb folvaj el
csente a Szabadsdgszobrot
{nem David Copperfield volt
az?), és az elnok személyes
kérésére foglalkozik vele:
Charlie (nem az énekes) csa
o, A nyomok lukobo—
dlldogalo feher
zenek, oz elcsépelt poés k
dast veglghullga'vn itt kezd a
joek, egy bikini-versenyen.

l vol, de
ﬁ"&'i@% 3

et nem volt il - @
DVD kapacittsdt ugyanis nem
igazen ferhelte meg ez az
zeri és kidolgozatian 14,
eﬂ?fﬁm Naole ?gylk
angyal, ug r) szonalma-
san ummﬁﬁmhﬂs alakia
€gy masi ell tarsasaga-
ban, a kb. 15 darab, sprie-
szerti, mozdulatlan néz6 nagy
Gromére. A csaf hirtelen leug-
ik a kifutordl, és mér iranyit-
hatom is, ami iddszerd, mert
n?plemk azels§ ellenfell

Egs’,'.iomm rom:
icko el jen, mie-
%:I betanulok ml:n?q famadd-
si metodust, de mire ezt el-
ham, mér le s rigtam
az életerdesikiat anélkil, hogy
ellenfelem csindl volna valo-
mitis o minimlis animacion
kivil. Ezutén a mésik bikinis

lany fort az életemre, kit a bonyolult
iranyitast elsajdtitva mér ifcttem is!
i, o nevezel e (ki i
mumhurunemlsmdom hogy melyi
.gaméban littam! Vajon kik volak o
motion capfure szereplok, akik a moz-
f;.'llmil:émma;kk}:ﬂ Valagke-
ik nyugdijas ofthon lakéira fippelek —
f xm ol i kepmo
dl |un, guszlustalan nagy narancssdrga
nyl forméjcban felnteet irGnybo,
ami megintcsak érfelmeflen, hiszen
amigy is csak egy iranyba lehet ha-
lodni. A cselekmeny rogramozek élal ,a fim clapien el
Készitett kumamul la lathatd, ar ~ szerintik - igy
az okciék kézenébe repifik a jétékost. En a korongot repite-
ném legszi ki az ablakon a hazunk eléitfiz perce vi-
songva ugatd kuiya vmnyaba de egyrészt Martiné a jaték,
masrészt pedig til megfisztel6 geszus Jenne a keszitd ok,
ha kutyckat dobc?nek o termékikke. jabb ellfelk kize-
lednek, amiket ugyuncsal( siman leverek - pedig oz elgbbi bi
inis csaj Klonja mar cigdinykerekes rigast is bevet ellenem —,
majd megyek fovGbb. Erdekesek ezek a f urck meﬂ u kiné:
zefik tefjesen egyformu, de mindegyiknek kilon nevet ad @
program, ami mér szinfe RPG magassagokba repm afeelin-
gev ] Ekkor eszembe jih ho&meg nem prébliom ugran.
n , mire a csaj a levegdbe emel-
JO (Hhumﬁ |ubuk|m| 1ok mereven), majd ugyanilyen péz-
ban esik is vissza, skmkusan, mintha nem létezetne @ grovite-
ci6 miatt gyorsulds. Ugrés kozben lehet @ m rlgni i, ami
egyfojia kapelédzdsban nyilvénul meg, é fordulni s picit a
levegdben, ami ugyancsak extra realisztkus (nem fudom, sr-
jok-e vagy nevessek). Kozben sikerilt megitnidk végre a g
zoknak, amit Natalie orrhang6 ,Haaaa"val veug:% le, ami
az egyeden indulatszava lehet, mert massal nem faldlkoztom
ora jaiek ufén sem.
A mozgaskulira kidolgozssa nem terhelie meg z animto-
rokat, igaz igyekeziek a humm lanynak kilon mozgasforma-
kat udm pl. Natolie duplén rig azonos labbal, kézfechnika-
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tésel pedig el
iiek, mert elés:
b kopunk i kombokm a harchoz, amivel hu'ekonyubbcn
siindf s hrd foossion sk hlye el |
kor oz ulolsd ités vagy rigas lassiva, blur effektel megy le,
nagyot sebezve, A muzgaskulhnm borzalmas meg elemiae
or mutatta meg magat igazén, mikor nem nydltam az ir
nylbboz egy darabig (mert 1egyzelefgellem) alanyok unal-
mukban tancolnak! Natalie a s*ggét razza a kamera felé és
Kalimpdl  kezeivel hozz6, Alex pedig bemutaia o modem
szair nyitogatia a balor nkubuhul‘ nevi koreogréfict.
ok 6m, hogy a j6ték kimeril az unalmas
harcban! A lanyok ugyanis egymést segitk, ami annyit esz,
hogy egy bizonyos ponton ,angyalt vélt” a program, aki
masik hefyen LiwereE:dve at kapesol be valami amifél
arsa fovabbjuthat! S6t, a jatel uibon mi is valthatunk sze
wse menben, ahova legalabb oz eredefi csajok ke
rakick be. Bér a legyakot hullak elfinnek, szerszomaik és
‘e?vere»k {amiket elszeretetel dobdlnak felénk i) of mo-
radnok, ezeket oz igyes angyalok felvehefik oz X-szel,
visszadobéln vagy tegeh az elenfeleke...
A ek grofkja vegil is elég kinnyen kickemezhel5 oz
|genyfefen, egyszerd, puritan, oﬂeﬂg:n, ronda, ocsmany”
szavuk i hasznlataval: Miniha eqy PS1 gome funa
dson és fextira elsxmlm;g{ de még a PSI jatekok

mezényében sem adnék ré Kizepesnél bbbell hol bevilon
pér viszonylag jobb helyszin, mondiuk egy
loval, de ez is csak a komyezetet ver vissza, az ember&
 nem. A pdlyGat nem ferheliék il fmgyakknl & objekiu-
mokkal, i van, azon foké szind lacsony felbontst feti

mésodik, ulu

vkt gi o i, erezhe  mosni
G B o 1 e

\ re, amit viszont az Infogrames valamelyik csapata pottyantott
ki

o megfelels helyen. Szegény angyalos [utek
ren kipottyants dolognak gondolom, ugyantgy.

3 ‘szedfeknporceluncsesz |, lemosick, és dobozba rakva

gy kildigk szmowlagban egy hangzatos néwel el-
Fym mintha rendes videojaték lenne. Pedig ez csak

egy nogy darab...
Dzson

CHARLIE’S ANGEL

UBI SOFT
MAS VERZIO: GC
grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
LELT T ER S

3 pont

576 KONZOL




playstation 2

05, igen, ez megint egy Nascar jatek. Mivel mar

Ncmnylra sok ilyenré tuddsitottam nektek, most nem

nagyon tudok tjdonsdggal szolgdlni. Marmint az
amerikai életforma eme technikai sportagarel - tovabbra is
el kell fogadhni, hogy oft a Cart sorozat veszélyesen kanya-
rargo rq yéin kvl  fobbi négykerekij mi(ubgs kevésbé
bonyolul, ovalis vonu\vezevese részesif elonyben. A mostani
j6ték azért mégis mas kicsit, mert nem kizardlag a hcgyom
nyos Nascort dolgozta el hanem emellet kormany mogé o
hefiink furgonban, sprintautsban és afféle ron(_sderby king-
2 kocsikban i, egy kis koszevésre. Ez o e, hisz egy
botongon unk gy vrsenyomd, o itk g
azok, akik a Nascar Heatet is elkovették, tehdt a mindség is
gammah!

Afoment csupan két versenymoddal rendelkezik, de ez ne
keseritsen el senkit, mert a Fast Action alatt megtaldlja a ha-
gomanyos arcade lehetéségeket, mig a Career o mélyebb
ictsk, ahol menedzselnunk is kell magunkat (err! jut eszem-

aFuturama egyik jelenete, amiben Giinter, a kalapos
szupermajom elmélkedik, miutan mfelhgencidiér bizfositd ka-
lopja félig tonkrement, hogy & mar az egyetemet bukta, és
csaL egy dlionyds beszéls majom lesz, ezért

beis iratkozik egy manager képzobe.) Las-
suk hot o Fast action lehetGsegeit iyen né-
ven lehefne ny6l szimulator s, ami alatt kis-
nyvokat kellene minél nogyobb szmban le
gyérioni).

OPCIOK

aDirt. A Cup a rendes
Noscar, és oki ismeri, az biztosan ri, mert beilhet mond-
juk John Andrett, Jeff Burfon, Dale Eamhard Jr., Bobl:«y é
Terry Labonte, vagy akr Mark Martin szemelyeben isa
ganyokba. A palynl( is a megszokottak, és tobb elérhetd
szokoi versenyeken is! A Truck futamok hrgomur (plarcs
feherauiok) i |o\ néznek ki, és ugyantgy megk: up|u ahi-
ikat és versenyzoked g{ﬂ kem ezek mar hol
ismereflennek szamitanck. Az autok nehézkesebbek, lassab-
bok é nehezebben kezelhséek, mint a sporérganyok, ne-
ke kilén émény volt nyomni velik az ovélon. A vezelés
i, bar nem sok et vezettem (és mindig ér-
hogy olyan emberek vitdznak netes foru-
(GT3 elln akik dlefikben masimum Su-
aukit lmpom lvamnl a ok egyenes aut ), de
érezhetden lossabbon reagdlnak a korméanymozdulatokra,
és eljesen mas a kanyarkezelés is velik. Természetesen a
hangok ferén itis megkapjuk a valés motorok bedigitalizal
hangat, vlsmm aloop (a Lullumfummk végtelenitése tgy,
hogy egy bizonyos helyrdl dllandéan |sme¢e|nek egy s20-
km) nem Ien 6, med halltéan kattog
lég amafdr dolog a hangfelelds mznm| ‘A Mndlﬁ:?
klneme (nagy kicllo dob, oldalt karbe védsrécs) viszont no-
gyon o let, vulummtguz\umoforlm o is, mely és erdtel-
st Ke“o hangersn szinte benne emzzvi mngunlwtavezk
6olésben. It mér nem csak a hagyomanyos ovelis palyck
vumv:k, nem kanyargésabb utakon is muhiz:nuk a
1obbieknek, hogy mit ludlml( pla Wuld| Walley-i futamon
Azumnk is %wedebbek fordulékonyabbak, mint oz
e lmn;lymonérﬂ phxszm:srﬂepdtes(um
ismert punk. Legvégil marad: a Dirf, vagyis
m&&m, ahol az autok leginkabb a Destruction

l«xs
n@;mﬂaovegu

mhﬂ?!h heat, ahol kommentstorok készitenek fel
teles iiemilé feludmokmbﬂ Iupoklosmbl hat osztely v]u{:, um|b61
az els basics (al itése ufdn az
:ay |enyeg nmd:;kr?m lmb:f: domEolwi
16.A mint mar e
kell megtenniink idére, a dijazass pedig @ hagyomanyos
arany, ezist és bronzéremmel torfénik. Nagyon szuper az,
hogy minden egyes feladathoz jér a vide6 magyarézat, ami
a |mek hﬂngulahn mindenképpen dob, mert mondjuk milyen
lenne nekiink is, ha egy F1 versenyjdiékot Palik Loci
& l(ol léqdii bedigizett kommentériai kisémének, nem? Saj-
nos, ez egy ilyen mulfiregion versenynél nehéz, mert mox-
mum a franciak, angolok és a németek kapjck meg hozza

MARTIN BELESZOL!
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from the creators.of
NASCAR. HEAT

autbs meznyben egy egy-
koros verseny - itt @ helye-
zést értékelk, ugyantgy,
ahol a feljes mezényben
kell az 1., a 3. vagy 0z 5.
helyet émink. A Fost oci-
on fobbi lehetdsége felsoro-
lus szinfen: a Pro trainer-

B Lo ccyey g vereny-
& zérkejyﬁmeonuckszinlen

legybzniink adott kor dlatt,
amiben & maga ghost car
(kihalvanyitott kocsi, ismeri-
tek) formcicban van jelen,
na meg a verseny el vi-
deén, ahol elmondia, hogy

S mire kel figyelniink oz ok-

tudlis palyan a legjobb
imény érdekzﬁen, A

Championship dlatt a

telies versenysorozatok bij-

vonal a Career, ahol vé?

il 5 i oo
bl E2 s 0 vret enﬁzddyi

foltésekor \o\eso érzéssel
6l el iz ember, Kapunk hozza egy kevéske pénzt, aztdn
mar csok rajtunk mélik, hogy mwlyen kocsit épifiink, a verse-
nyeken a hel eziseinke melyik cég szponzorainak fudunk
relamfeliletet elodhi oz autonkon ~ amikért cserebe fermé-
szefesen vilantanunk is kell az idémérdkan, vagy a futamo-

az jsigok opiin dlenek minke, vagy fed\g
a rajongdk legnagyobb kibrandulasanok okai leszl

ERTEKELES

A game a kinézefre simén megkapia a 4 Nem csck a -
anyok és palyak kidolgozasa miatt, hanem mert pl. egyes
Eﬂamokon negyvenharom autdt fezel o program, nagyon mi-
e S et e T e
sal! Es oz Al sem lett eftl hilye! Az iitkozések is nagyon rea-
lisztkusak, mert frontalis csattandskor nem lepattannak a ko-

asik egymusrol vagy repilnek hisz métereket, hanem meg-
torpannak, a muln?zuz nsszenynmodlk majd kis porgés, és a

adhetink bl i
ésmlmhsuls,oh»ﬂmgmsbelumlmgmsokdr
csérefel, demnosvéfvunnzokﬂmk Szoval, ez az eddig

dliolom latolt | Rengeteg
mod, szép esmmﬁlm & mrn”:zklrmyl’hs ‘miatt fogunk

veszteni. Kellene mér eqy ilyen mindség(i F1 is nekiink!
Dzson

NASCAR DIRT TO DAYTONA

ATARI
MAS VERZIO: GC
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




ntén megmondva
honapok 6ta nem jé
szottam mar igazan j6t
kkal sem. Biztosan ismer
tek ozt o kellemes bizserget6 érzést,
amikor megragad egy anyag hangu
lata. Szivesen |doz§?¥>rakal is a ki
kozol, élvezed, hogy ha csak px
a megszokon he%znapl vilagbol. Sajnos a mai jateki-
parban ez az érzés egyre kevésbé jon el Gjra, talan ép:
pen ez az oka, hogy mér vagy fél éve nem talélkoziam
olyan stuffal - pontosan a Xenosaga éta -, mely a fent
leirt érzést (re]produkdlta volna.
Ezen is volt kellemes meglepetés oz Arc the Lad:
ight of the Spirits megjelenése. Hosszas feszfe-
T (o e e

taldn év - egyik legszinvonalasabb RPG-jérd! van sz6!
Hogy e kijelentés valosagalapjarol meggy6zzelek benne-
teket, lassuk pontrol-pontra azokat a tényezsket, melyek
clatamasztiok a fenti allitast.

ELOZMENYEK

Mint azt az RPG korokben jératosabb jétekosok bizo-
nyara tudjok, oz Arc the I.uJ egy sorozat, melynek ez
idaig harom része jelent meg még PS1-re. Az els6 '95-
n, a masodik '97-ben, a harmadik '99-ben. A hérom
rész ”gfobahs RPG tekintetben kilonleges folytatasa volt
ymasnak, igy aki vette a faradsagot és végigiatszotta
EEeQ az egy nagyszer(j szlorit ismert meg. Sajnos ennek
lehetdsége — marmint a végigjatszasé - szamunkra elég
sokara it el, hisz angol verziot csak favaly keészitettek a
sorozatbol (teszt az 54-es szamban). gy az Are sorozat
eleggé méltanytalan modon ol késon valt elérhetové an-

gol nyelvierile-

ten, ezdltal nem
érte, nem érhette el

. azt a sikert, melyet

példaul Japanban hozot. Ez sajnalatos, de majd most a
k epizod utdn, falan obben kedvet kapnok a ko-
rbbi részekhez. Szamomra hatalmas élmény volt @ so-
rozat korabbi epwzadpwa[ atszani, féleg az Arc I tet-
szetf, mely a legjobb rész volt, s6t monumentalitdsaban
csak a Final Fantasy Vi-hoz mérhefd!

SZTORI

Szerencsére oz Arc IV érizve o hagyoményt nem
allé torténet lett, hanem az eddig megisiert sztori folykr
fasa. Ez azonban e fesszen el senkil Nem kel ugyanis
felétlenil ismerni oz eléz8 részeket (ez mér csak azért is
silyos lenne, mert legalabb 200 6ra kell a harom rész-
hez), hogy megeﬂs:f a Arc IV eseményeit. A jdték for-
megm[u\lak ozt az tmenetet, melyre szik-

volt. Igy aki még életeben nem észot a sorozat ko-
R e e
szont ha veglg\ulszoﬂad a kombbl g
olyan ap
melyre mas modon nem lenne |J\etos Ha van idéd
egysbkent, érdemes az el6z6 reszeknzg nekiesni, mert
ugyan valoban nem feltétele az Arc IV me eﬂesenek de
mégis j6 ha tudjuk, hogy miért is olyan eﬁekes pe|duu|
felvenni Chokot és Diekbecket - hogy csak egy példat
mondjak. No, de tériiink ré o konkrét forténefre!

Sok id eltelt oz el6z5 rész 6ta. Mar csok a legendak-
ban él Arc, Elc és csapatuk, Alec és bardtai kiizdelme a

visszatérni széndékozo Dark One ellen. Ugyancsak keve-

sen emlékeznek a vilag arculatat megvaltoziato hotalmas

&s képesek gy varazsolni, mint valomikor oz emberek.
Ezzel lérkezfink oz el problémchoz - varézserejiik
isegnk volt Spirit Stone-ral
it nem llhaott fent soké-
zajlotiak le, kezdetben a ko-
vekért. Mivel nem birtak egyméssal a felek, egyfaita irat-
lon megéllapodassal zéruliak a harcok. A vﬂug bizo-
nyos részeit az emberek, masokat a Deimosok vették
birtokukba. Ezzel persze az ellenségeskedésnek ko-
ranisem left vége, az sszecsapdsok mindennapo-
sak, a gyilolet pedig mérhetetlen o ket foj kozott.
Eppen ezért a jdték rendkiviil romantikus mo-
don kezdsdik. Egy ember lany, Nafia és egy
Deimos férfi, Windalf egy véleflen folyién ta-
lélkoznak és egymésba szereinek. A sze-

hasznélatéhoz ugyanis szl
Igy természetesen a két foi L
ig beke, hatalmas habordl

relemnek hamarosan @ gyimélese is
megfogan, gy ikerpér személyében.
Ez mind szép, csak sajnos ezzel a par
vét a legfontosabb orvény ellen, azaz:
Deimos és ember nem érintkezhetnek,
plane nem eshetnek szerelembe. Raada-

sol WindialF még ecy éics bt kovet o

elrabolia a Wind Stone-t (melyet felosz-
tanak az ikrek kozot), a kovet, mely ha-
talmas erdvel bir, és nagyon fotos o
Deimos foj szamara. Mindezek miatt a
parnak menekilnie kell. Nem sokaig

katasztréféra (The Great Disaster), valamint a Guardia-
nok (most Spiritek) elfinésére. Ezeknek a esemenyekne
a hatdsa azonban a mai napig érezhets, hidba telt mar
¢l 16bb sz6z év azéta. Anndl is inkabb, mivel a Spi-
ritek (egyfaia istenek) elfinése utn az emberek
. elvesztelték azt o kepességike, hog varazsoljo-
nak. Figyelmik inkabb a fechnikai élodes ira-
- nyaba fordult - a gépek mitkadése energiat
igényel, ezért Ggynevezett Spirit Stone-okat
hasznalnak. Az e(el azonban igy sem et kén-
nyG, mert megjelent a vilagon egy Gj fai, a Deimos.
Ezek a démonokra és szoryekre hasonlito lények ér-
telmileg az emberek szinfién allnak, am agresszivabbak

tudnak azonban egyiltt ma-
radni, egy kisebb Deimos
csapat tamadasanak kovet-
keztében elvalnak dfiaik.
Ezzel az ikerpar tfja s ket-
tevélik. Nafiandl marad oz
inkabb emberre hasonlito
Kharg, Windalfnél pedig a
Deimos vonasokkal megdl-
dott Darc.

Nafia annak ellenére, hogy
egy szokadkba zuhan (&
ezért Windalf azt gondolja
meghall), m menekul Egy
kis faluban telepszik le,
ahol békésen felneveli a fi-
Gt Igen am, de egy szot
sem szol arrél, ki is 0z &
apja valéjaban, s arrdl
sem, hogy van egy tesivére.

playstation 2

lgy Kharg gy né l, chogy a tobbi ember,
azaz gy(loli a Deimost.
£ Durcnai kegyetlenebb sors jut. Végig kell néz-
nie, ahogy a f3bbi Deimos megdli az cp|m
majd rabszolgaként keril a kegyetlen
hoz. A szeméflada egyfolytéban brutdlisan veri, és
rabszolgaként banik a fiatal fidval. A tbbi Deimos
nem hailandd befogadni, mivel latszk rajta, hogy
ember szillte, igy raadasul teljesen kivetettként éli nyo-
mord életét. Anyjct halotinak hiszi, a fesivérérd| semmit
¥ nem fud, egyetlen mementsja apirel a Wind Stone fél-
bevagott darabja - a masik &l Kimrgnu\ van.
6t oz olapfelalls. A két f6hés Kharg és Darc ka-
o k végig, méghozza braviros modon.
A torténet ugyanis fejezetekre oszlik, sszesen 6-ra,
mind a két szerep| Elgsz6r mindig Khargot, majd
uténa Darcot iréy ithatjuk. A valias uulcmuhglms fehét
nema iinkan mlik, hogy kivel akarunk
Akét hés szoria pérhuzamosan zajlik, sokéig ant
hogy akércsak L ranunu k egymasrol. Ez azidn rend
vil izgolmassd teszi a torénések étékelését. Sokszor gy
hot egymésra az ikerpér torténete, hogy arrél semmit
nem tudnak, csak mi jatekosok latj i at a sztorit,

igaz nem teljesen, hisz a teljes pokliba nem latunk bele!
A dolgot nagyjabl a Suikoden 3 térténeivezetésehez
tudnam hasonlitani, bér itt ,csak” két szalon megy a bu-

i.
Mivel Kharg jelleme a fipikus jofic (bar menet kizben
egyre ﬁlrcsugb képessége lesznek), Darcke viszont satét,
mar-mér gonosz (st egyre sotétebb lesz!), ezért ori
vérakozassal vériam, mikor fo%nok végre taldlkozni, f6-

leg annak fényaben, hogy a céliaik is - bizonyos szem-
pontbdl - eg evugnuk Es, hogy mivel kezdédik a sztori
é mlk ezek a célok? Nos, errdl csak annyit, hogy egy
gonosz birodalom, Dizweld csészara dssze akarja gy
teni az t Nagy Spirit Stone-t (Wind, Earth, Water, Fire,
Light). Ha ez megtorténik, okkor mérheteflen energia ke-
1 a ik, e, cpuseholj o Deimost & rch
ma ald vonhafja o vildg sszes orszagat. Természetesen
Kharg és Darc is ezekért a kovekért harcol (mivel mind a
etjok szamara megielenik a Wind Spirit, a ndluk levé
fel k& miat), csakhogy mig Kharg a Deimos, addig Darc
oz emberiség pusziuldsat szereié a kovek energ\u|c|va|‘
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Ha ehhez még hozzavesszik, hogy testvérek, és még azt
is, hogy egymasrél mit sem mdnu akkor méris lukere
kedik egy rendkivili torténet. Es oklor a obbi szereplé-
16| még nem szoltam, mert hisz minden hozzank csafla-
kozo karakternek meglesz a maga szerepe, mely sokszor
fovebb kuszelia oz amigy sem egyszer( sznfuku)
A drumamr rilians! Es hogy a sors vég
20+ @ hosoket vagy egymas ellen kell kuzdem 2
E2 majd kideril a |ul‘eaiI

HARCOK

Az Arc the Lad sorozat a harcok terén rem
gyitetie o hagyoményos elemeket a stratégiai RPG-
kl:en u'o"? {a| Ez most s igy van. A cso-
y4|( karakter részt vesz, igy okér
egész kis fomegieleneteket is lehet pmduka[
. Toidthdppen Kok ogy 2
Gsszecsopds, melyben a karakterek és
az ellenfelek gyorsasaguktel fiiggsen
kovetkeznek. Az ltalaban tagas tere-
pen mindenki egy meghatérozott iavol-

sagra léphet egy korben. A ferilet ahova mehetiink
ilyenkor elkeki B\ﬁy madni dlaléban a kézelben all el-
lenfelet lehet. Ez nagyban fiigg attdl, hogy karakterii
mllLen fegyverrel harcol. Pefguul oki ke urci:id kiizd, az
anveu? l6an kszelebb kell mennie az ellenfélhez, mint
d arcol. Egyébként, ha lenyomod az R1-¢t, akkor
gt lathatod gTyen tavolsagra tamadhatsz, ez ugyan-
is pirossal van jellve. Ha tobb ellenfé! is a tamadési vo-
nalba (sérga csik) esik akkor tébbet fogsz tudni megse-
bezni, de ez a varazslatokra is érvényes! Ez faita harci
rendszer szémialan tokikazdsra ad lehel ége.
megtanuliétok hasznélni és kitapasztalitok o trikkieit,
nagyon élvezetessé valik. Természetesen lehets:
varazslatok és specialis mozgésok haszndlatra, elébbi
az emberi, ufobbi a Deimosiﬂmk?erel( specialitdsa. M

MARTIN BELESZOL!
Sany fge Figyel o Sauares, ez G gr”
smd(a hogy olakitani kel o slust Form\

Kénnyedén szérakozhassunk velik

core. Az {j Arc game olyan, mint a ftofja mogat,
jo cstszik, és a végére persze kicsit be is leszel kavézva f6-
le.
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dezek mellé sok-sok aprésagot lehet fejleszteni, ahogy
az mér egy RPG-16] elvarjuk. Ami fontosabb a harceal
kupmlaian oy st s vk Unckess, v
monofonnd! Nem szeretem azokat oz RPG-ke, uhormur
az 8todik kiizdelem utén elunjuk az élefinket. It minden
csota izgalmas, taldn a valtozatos ellenfeleknek koszon-
hetden. A hare illetve o fejlesztés részletesebb leirasat a
mellékletben talalictok.

LATVANY

Az Arc IV grafikailag egy nagyon szép jaték! Nyugod-
tan mondhatom, hog) ?egmagusubh szinvonalon van
ezen aféren is! A he( szinek nagyon laivanyosak, sok
helyen még o szu|u( is kidolgozotak, ese'{eg viz hul-
lemzik, azoz oz oprésagokra i figyeliek. A kép nagyon
éls, tolén még a FFX-nél is szebb az 6sszhatds. Tovdl
erdekesseg, hogy nincs az Arc IV-ben CG animé
minden Givezet5t a jaiék grafikéjéval oldotiak meg, ok
szor lenyligozen. Csodaszépek a karakferek is, minden
érzelmi reakeid leolvashatd az arcukr
a grafika, de a ket vilag kozot kil

Iyozésa is nagyszerd let. Az idege-
nek és az emEerek telepilései na
n kilonboznek egymastal, pefc?y
erre Darc, illetve a székhelye Or-
uicival egyenesen
az apokalipszis utdni dllapotokat ju-
tatta eszembe.

HANGZAS

Nemsak a grafikaval, de a zengk-
kel is han sulyozruk uz emberek &
a Deime Kharg
fe|eze|enben sokkal vndamubb zenék
sz6lnak (pld. vérosok), mint mondjuk
Darc esetében, de emlithetiem volna

a hore alat felcsendils szémokat,
melyek szintén jelentésen kilnbsz-
nek - persze lesznek koz6s muzsi-

kak i |s A fenyeg, hogy ulyun hungulalos szamokat kom-
altok, melyek els6 takiusabal tudjuk, hogy éppen mi-
o iossel megaldott rész kovetkezik a jtek-
jasul olyan kel ke? mesek a dallamok, hogy vida-
fogiatok sket dudolgatni néhany 6ra jaték utan!

A hangok rendben vannak, bar a szereplok nem min-
dig beszélnek, csok o fontosobb részeknél. Most égre
mindenki angolul szolol meg ellentétben az el6zs részek-
kel, ahol japanul beszéltek - harcok alatt - a szereplgk.

HIBAK

Két dolgot tudnék megemliteni. Az els6, hogy a Sony
lama médjéra nem a tapasztalt Workmg Designs (az
eléz6 harom rész fordit felelt) bizia meg az angol
véllozat elkészitésével. Ezért bizonyos nevek és he}(szi-
nek sajnos rosszul vannak leirva a j6tékban - legalabbis
az el6z8 részekben megszokotiakhoz képest. Ez egy na-

tovebba, hogy  fitkos karakterek a forténe-
ben szinte semmi szerepet nem kopnak, azaz
még csak nem is jonnek el6 a parbeszédek
alatt, nemhogy esetleg kommentdrt fiznének oz
esemenyekhez {ped\g ez alap elvards!) - mintha
n veliink sem lennének! Ez is
illuzié rombolé dolog. Olyan,
mintha a FFVI-ben Yuffie vagy Vincent
meg sem szolalna, csak kivételes esetben,
harcokban pedig csok o vélflenszeri
csatékban alkalmazhattuk volna cket! Az Arc
IV-ben sajnos ez a helyzet. Mond;uk azisigoz, hogy a
ket titkos karakter mar-mér , igy ha hasz-
nalhatnank cket a foe\lensegek lenyomuscru ajaték je-
lentssen kénnyebb lenne. De kérdem én, mire valo egy
titkos szerep|o, ha nem arra, hogy konnyebb legyen o
jctek, foleg ha olyan sokat kell a megszerzésikert szen-
Yedr, it 12 Leheek v volamed engébbok,
cserébe azért, hogy valamennyi csataban hasznélhas-
suk ket, Fere értés ne essék, megéri Sket felvenni, mr
miattis - ha pedug végigvitted oz ozt re-
szeket egyenesen kotelezd!

OSSZEGZES

Ne gondola persze senki, hogy a fent két hiba micit o
jéték nem i6. Koranisem! Ezek ellenére is kivéls, ha nem

gyon zavaro és llzié rombolé hiba egy olyan jétékos
szamara, aki ismerte és szerette a régi eplzodokar Az
aprosagok még megbocsathatdak lennének (pld. Paysus
helyet Peisus egy véros neve), de az olyan hajmereszio
du(]ol( int Gruga helyett Gelga, vagy Lutz helyet Russ
(6k oz el6z6 részek szereplsi) kiokasztoak. Szerintem ezt
a bakit @ Sony nem engedheiné meg maganak!

A mésodik boj technikai jellegi. Kharggal és Dorckal
is fel lehet venni egy-egy fitkos szereplét, nem is akarki-
ket! De! Hicba do?gozo tobb ordt ezen karaklerek
megszerzésén, sajnos azokban a harcokban, melyek
torténet szerint jonnek - és ilyenbd| sztmiolan van -

szerlien nem lehet befenni Sket a csapatba, csok o
Ereﬁenszerﬂ csatakbal Ezzel kapesolatban az is dihits

is tokeletes. A hangulat ugyanis elfeledyeh a pmblemu
kat. A fesorolt pozifiwmok, azaz a grafika, zene és leg-
8képpen oz izgalmas és valozotos szfor megud|o azt

i6t, mely egyfolytaban a folytatasr 02!

Inspirdlia a va
egészen a végéig.

Mostangban nem siiriin éreztem olyan ol magam, mint
az Arc the Lad: TOTS clatt. Teliesen kikapcsolt, és végre
azt éreztem egy fesztelt jatél u|cm hogy szérakozom,
nem pedwg dolgozom Vegre ozt éreztem, hog)
ﬁenznyerest szandékkal jelent meg egy sorozat |

anem azér, hogy felhétlenil szérakoztasson. s ezek
fantaszikus érzések voliok egész ids alatt!
En tehét ozt avus\cm hogy ha szereiél egy 6 & kel-
lemes RPG-+ ve jatszani, aDEor feltétlenil szerezd meg az
Arc IV-et. Biztos, hogy ki f og eleguem a jéiek, és ozalatt
acirka 60 éra algtt, mig végigmész rajta, megfeledkezel
ﬁvﬂug bajairéll Oszintén, kell ennél laLb egy j6 RPG-

ez!?

t, mely nem engedi letenni o jatékot,

Veres Miklds
veresmiki@576.hu

ARC THE LAD:
TWILIGHT OF THE SPIRITS
SONY

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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[ S5 Z 1 pPlaysStation: 2
z elst, eredetileg PS-re és PC-re megjelent, helyiitt — szerencsére csak par lépés erejéig — be
késabb mas gépekre is portolt Tomb Raider lassul kabé 5 FPS-re, ami PS2-n hatarozottan botr¢
atékot nagyrészt két, gyakorlatilag kezd v = nyos.
jatekfejleszts C g A torténet egészen korrekt, nem hatalmas nagy szar
Toby. Guord a jaték legfobb tervezsie és g z sem, de vannak benne megleps fordulatok (és ol
fikusa (korabban csak a BC Racers-en doV obban figyel, ezek egy részét mar sejthefi elére
gozoft) és Paul Douglas abszolit kezds mint egy jobb krimiben): arulasok, tbb szaz év
mozé. Az anyag éridsi siker left, revisszanyolo globlis ésszeeskivések és min
riénelmet irt, szamos ferilleten 4 . © . denfle természetfeletti dolgok, a sztor
erdalmusmm a |atek|p<m ésvégle- g 7 O - ~ mind min8ségben, mind témaban a legel
leniil szérakoztatd volt — mindezt mé o s8 jatekot és az elss filmet idézi vala
azck is elismerik, akik a késsbbi fol e?ytufusoknu] mar fanyalogtak, mennyire. De le esleglnkubb a karakterek vannak kivaloan kidol
a fe||esz|ok csnk Gjabb béroket rangaiak le az eredeti siker- gozva, mindegyik figura igazén egyedien néz ki és elég érdekes, e:
(ro! azt probaliak 6jbél és Gibol eladni, emellett a bombazé f8- Gidonsag, mert a korabbi |aﬂekoi?c;n elégge jellemtelen ellenfelek
i, ora Crof virtuls fesebdl 6 cz azt vead fojiesbsl 6 el e el e e Rt et e
nek. (A felhajtasrol tobbet is meg lehet tudni a 2003. marciusi Kon- rébbi szereplét is megismerhetink G oldalrdl, a torténet elején Wer
zolban megjelent dltalénos Tomb Raider cikkembdl.) ner Von Croy professzor egy Bsszeldrt, Greg, paranoids valtozata
Valé igaz, az elss rész utan sajnos nem fejlédstt a jatéksorozat fol o val talalkozunk (8 ugye volt mér k k, baratunk
dinamikusan, minden epizodban kopmnk par plusz latvanyeffektet . volt a gonosz Seth isten babuja és egy hatalmas binszévetkezet ve
és mozdu|a|c| de az alapmotor még a 2000-ben megijelent ik zetdje is), & rejtélyes korilmények kozt meg is hal Parizsban. Larc
résbentis Eyekatl Bl ugyenaz vor mint o dsSbeniERLIEAN A Crl smét a egfobb hesink, @ fonci rencrség O gyanGsiio
oka i leheteft. A ket f6 fejleszts nem volt hu||ando bevallalni a jatek F 1 gyilkossaggal, igy egyrészt a zsaruk eldl kell menekilniink, mésrész
h:l{wmasm (sem annak N64-es klonjat), a cég vezetsi azonban nem E ki kell nyomoznunk ogy ki, miért és hogyan 6lte meg az dreg ré
ftak nekik szabad kezet egy sajat fejlesztéshez, ezért 6k ki is lép- A gészt és kalandort. A készitck egy sote':EE Lardt igértek, és bar e:
tek a Core-bol, és megalapitotték a Confounding Factor nevii cégii- } | aleanyzo kilsején nem latszik annyira, valsban nagyon megkemé
ket, ahol most mar lassan hefedik éve fejlesztik az igéretes mésodik nyedett, s24mos a!kalommal fenyeqef meg artatlan embereket i is ha
|u¢el<ukm a Galleont. (Lésd a 2002. novemberi KByte-ban olvasha- | lélosan a pa

tehdt Parizs belva
1 hosszabb elézetesemet.) Talan a két kreativ zseni elvesztése miatt kell menekilniink o rendorseg elél lépesshazakban, belss udvarok

olyan kevés vjités a jatek folytatasaiban, ksvetsik keve- B ban ésl azfetdkon (ez teki el gyal or\usnak is, ezottal nincs kilér

dflettel rendelkeztek, vagy talan nem mertek kisérletezni, y . korlopalya, sem elk korlérész), ez a szakasz ¢

hogy nehogy elrontsak a remekil mi &s kivalo eladasokat pmA 8 - e krusszikus, ugralés jatekmenetet aT(almazzo és a Tomb Raider &
dukalé anyagot. Természetesen az is egész biztosan belejatszott eb- 1 : i londoni palydit idézi, ellenfelekkel it szinte nem is talalkozunk. Ez

be az élloviz szindrémaba, ogy az elsS &t re s6sorban a utan kezdédik a Isny|eges nyomozés Parizs egy kéfes elemek dlta

33MHz-es PS1-re irédott, az a gép pedig nem fejlédatt tovabb és lakott neglyedeber\ itt hirtelen az any ag dicsal F léjtosabb kalandjc:
nem birt volna el bonyolultabb jatékmotort. Akarmi is volt az ok, a tékba, sok-sok emberrel beszélhetiink és sokfelé mehetiink, van sza
jateksorozat egyre elavuliabb lett, egyre kevesebb ujitdst tett le az X mos elagazas is, de azért senki ne szamitson egy Monkey Islandre.

asztalra, ezért egyre tsbben dbréndultak ki beldle, és egyre keve- ) lit ismerhetjik meg Pierre-t, a gyava lozer csapost és Bernard-, o

sebben vartak a hatodik folytatast, st a |nrek sorozatos késése | 2 mogorva dreg ex-portast, de besze[hemnk még Fruncme ne| Pierre
i o et Eeiolonés o suesin mir 2001 e sl vouad . : exenciével, Daniel Rennes e, & doressl ek
megielennie!) sem fett j6t a mérka hirnevének. # 3 (vele sehe\hemnk is), a dagadt, izzadkt és leevett trikos bokszedzovel
Ettd] fiiggeflenil nekem nagyon bejstt minden eddigi nagyobb epi- (vel szerencseictékol is jatszhatunk) és Janice-szel, a placct
26d (lasd példaul a Tomb Raider Chronicles fesztemet a 2000. de- ? felts sromlannyal, GL Laraban konkureniat lat, Tovabba még né-
cemberi KByte-ban), egyediil a kiegészit kiildetésekkel (melyek csak 3 hany mellékesebb alakkal is Gsszefuthatunk, egy csovessel, egy falat
PC-re és Mac-re jelente! { meg) és a GBA jatékkal (teszt a 2002. de- 3 3 tamaszi6 geng szterrel, egy kinai gyogynovenycrusml és egy feka
cemberi Konzolban) nem voltam miségosun kibékiilve. Tehat mér \ testdrrel, 6 célunk it n:gt;ogy el

ussunk louls Bouchardhoz, a ki-
nagyon vértam a hatodik részt, az 6] csodat, amit 6 harungozlak 1 sebb he|y| ffiafs aki f( kapesolatban allt Von
ogy mivel a kbvetkezd generdciés PS-re irédik elsésorban, 4 Croy-jal, igy talan tobbet tudhat arrél, hogy mibe keveredett az
ezittol ténylegesen meg is valésitia a generdci vuhus' errd| egyéh- [ & 6reg. £z a sok karakter is mind-mind kiln egyéniség, nagyon j6 és
ként a legutolsé, 2002. decemberi KByte-ba irfam elézees! mely . egyedi szoveghasznalattal és akcentussal. Kideril, hogy Von Croy-
ben kifejeztem abbéli reményeimet, hogy a Lara Croft Tomb Rai . ’ t egy titkos, 16bb szaz éves stét szervezet, a Cabal és az a felett al-
The Angel of Darkness talan végre visszahozza a Tomb Raider jété- A S_— -
kok régi fenyét.
Amikor jGnius végén végre megérkezett az amerikai verzié (nag
részt ezt feszteliem, mert az eurdpai és PC-s vdltozatok csak hele{
kel késsbb |e|en|ek meg), természefesen nagy elannal vetettem bele
magam a véarva-vart kalandokba, hogy aztén az els3 par masod-
percben régton be jtsek ket hc;?mas nagy pofont. Az egyik a
szcmyu iranyitas kép st — errd| késsbb —, a masik p§
volt, h oiy a megjelenésinktd| pér méferre alle ku!yu ami dltaldban
ugat és harap, nekem kiakadt, szépen bele is dllhattam a kézepébe,
ram se bagozott. Ebbs| mér se||h 5 volt, hogy mennyire hibas lesz
az egész jték, és sajnos a seﬂesem be s |gc|zo|'d i az anyag vé-
géig a b kilénféle programo-
206, tervezési, animacioés, fextira és u|yu'ervezes|
koztam. Ezeket nem is sorolom, mwereleg sokra kitérek a végi
szas keretében is (fﬁ]eg a szamunkra elénydsekre, mint a tbbszor
felvehets targyak, és a nagyon zav okra, mint a felvehetetlen és
haszndlhatatian cuccok) igy ¢ csak néhanyat emmenék most, A tny-
leg fonndnyi hiba kszstt fala
kiakads ellenfelekkel, programfagyasokkal (o]yqn is elo‘ordur hogy
cu0 of memory error” hibaiizenefet kcpunk') ul\usmenﬁesf 'cnkreie
6 helyzetekkel, torténetbeli kk 2
be is szorulhatunk vagy a semmibe is kieshetiink, s6t, a jaték sok

.
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16, szintén sokszorosan matuzsélemkort alkimista, Pieter Van Eck-
hardt bizta meg néhany magikus festmény felkutatasaval. Az egyik
festményrd| kideritette, hogy a Louvre alatt talélhato egy régi erddit-
ményszerségben, ahol éppen asatasok folynak, az ide valé beju-
Kisho Kért seqiiiget Boreharc6l, € a Loowe-ban delgozs 18-
sebb Margot Carvier asszonytdl.

A jatek masodik része tehdt a Louvre kdrnysken jatszodik, elészor
be kell jutnunk a csatornarendszeren keresztiil, majd le kell menniink
az Gsaléss teriletére a ¢l 8rzott mozeumon Gt - ez a szakasz tiszta
Metal Gear, féleg sunnyognunk és seftenkedniink kell Ggy, hogy az
Srok ne vegyen?i minket észre, de persze lehet nyers ersszakot is
alkalmazni. A Louvre alatt igazi, klasszikus sirrablas j6n romok ks-
26tt, mint a régebbi Tomb Raiderekben, majd par pﬁ‘yﬂ utén jon a
harmadik, egyben utolso fejezet, Praga.

40

a képek itt sokkal durvabbak, alig lehet Sket ki-
venni, mig egy nagy VRAM-mal rendelkezs PC-
s videokarlyan lélegzetelalto az dmény.
Sok alap és kevésbé alap effekt is feldobja
két gépen az anyagot: a bumpmapek, a tikro-
z6dések (példaul minden lathaté a méarvanypad-
lén), a t8bb RGB fény (fdleg a discorban a léze-
rek és egyebek nagyon latvanyosak) és a frocso-
g6 vér (csak PS2-n, PC-n a cenzira kozbeszol).
De nagyon latvanyos még a forrd levegs effek-
tus, ahogy példc’lu{nyéron a beton felett megts-
rik a kép, ez sok helyen hihetetlenil élethien
visszaksszon a jatékban, és szintén nagyon j6-
pofa dolog, hogy Lara mellei most mar rendesen
ringanak mozgds kdzben. Az amyékokat is ki-
emelném még, szintén hibatlanok, héseink akar-
milyen kcm;?ex hatiérre akarmennyi fényforras
esefében is tkéletes aryékokat vemnek, sajnos
azonban az ellenfelek nem, ez persze érthetd,
féleg PS2-n, ez  dolog nagyon szémitasige-
nyes. Zeneileg keveset lehet mondani az anyag-
16, Nuke/Lemon és Odie/Cosine nagyon kifet-
tek magukért, a kivéléan megkomponalt hattér-
zenék egy nagy nevij zenekarral lettek felvéve, a
hatasok is hibatlanok, é inészek is remek munkat

b &és a szinkr
végeztek, foleg a francia akcentussal beszélsk.
Bar a korabbi részek talan legeslegnagyobb pozitivuménak fartot-
tam a totdlisan eltalalt mozgésrendszert és iranyitast, nagy megle-
petésemre ez a jték féleg ezeken a pontokon bukik el. A készitok
nyilvan meg akarték reformalni ezt a rendszert, hogy még jobb le-
gyen, 6m a dolog teliesen visszafelé silt el, ez a j6tek mér szinte az
iranyithatatlansag hatérat sorolja, legfsképp, ha az elédeivel ha-
sonlitivk éssze. Igaz a legtbb mo:ﬁllur megmaradt az elézé ré-
szekbd| (a tigrisbukfenc/fejesugras és kézendllas is, bar kicsit mas-
hogy kell elc’gmzni Sket), talan csak néhany olyan mozdulat hiany-
Sl Cilastobre 2 pehick hom adick | hetBssget i6rmber
zetés, célkeresztes célzas, ridon porges, katélen jards stb.), de tol
igazi lényeges dolog mikdk méskén, mint korébbar. A leg:
a

I ha elévesszik

Mire ideériink, az atvezets részeken keresztiil ik az el-
lenségeinket és a céljaikat is. A Cabalt a legfébb gonosz, Eckhardt
tartja a kezében, de 6 nem tagja a szervezetnek, ahogy valészing-
leg csicskésa, Gunderson sem. Azt viszont megmdiulﬁyogy aszer-
vezetet 6t ember irnyitja, a felvarrt arcd Kristina Boaz és a kover
Muller (6k mindketten {Ji‘

Wi A LARA CROFT TUNDOKLESE ES BUKASA

nyekbdl, dllatokbol és
berekbs| gyartanak muténs azién oft van
még harmadiknak a hattérben megsﬂié, titokzatos Joa-
chim Karel is, és két vezets nagy valészintiséggel hiany-
zik, 8ket nyilvan csak a k&ve'i:z részben ismerhefiik
meg. Pragaban egyébként sok killonfele jatekmod keve-
redik, van egy lajtosabb vérosrész, egy nagy, jol Grzstt
rakidrépilet, aztan foldalatti kutatélaborokon és teljesen
agyatlan lovsldszss jatekmenetet igényls dilihdzakon
kereszfiil kell lejutnunk elfeledett ersdszertiségekbe, hogy
végil megviviuk az utolsé fénckharcokat. Végiil van egy
nagy meglepetés is ~ legalabbis azok széméra, akik nem
olvasnak eldzeteseket ~ két palyan és egy fénokharcban
nem Lara Croftot (akinek neve ugye mar a jaték cimél
is bekeriilt) kell iranyitanunk, hanem Kurtis Trentet, a fi-
tokzatos, borostas férfit, aki a nagyon régi, Templomos
Lovagrend dla fartozd Lux Veritafis szervezet harcos
szerzetese. O szintén a gonoszok ellen kiizd, sét, az ap-
ja haldlaért is bosszot akar dllni Eckhardton, nyilvan a
Liszik’:’k azért talaltak ki a figurdt, mert sokan vadoljak
ket se .

Lol

r csak a kihangsolyo-
Zoft n snovel adjdk el a jaté-
kaikat. ValészinGleg Kurtis egy kisérlet, ezért szerepel na-
gyon keveset a jatékban, rebesgették, hogy ha bevlik,
még kilén jétsko is kaphat, Ez mondjuk jelenleg elég volészinilen,
sokan nem kedvelik az iirgét, én sem, mert gyengén van animalva
(6gy mozog, mint oki becsindlt), nagyon lasss, nehézkesen irényit-
hato (pedig Lara is sokat lassult az el6z5 részek 6ta), és ha elkapunk
vele egy peremet, kézel egy percig lengedezik (mialatt a kapaszko-
dasi energiank fele elfogy), csak ez utan hozhatjuk fel magunkat,
O Sk el

A jatékmenet és a palyék tehat szinesek és valtozatosak, mindez a
'étéL elényére valik, azonban én gy érzem talan tolsagosan elkii-

loniilnek a jatekstilusok, a tbbség ugye Klasszikus Tomb Raideres,
de vannak kalandosabb részek, vannak agyatlan l6véldszss szaka-
szok és Metal Gearesek is. Nem rossz, hogy ilyesmivel van fiszerez-
ve az alapjaték, mert ezek a pluszok szerencsére nagymértékben
mégsem vé|bz'amak rajta, csuf éppen érdekesebbe teszik, de jobb
lenne, ha ez a jatékmenetbeli véltozas pélyakon belil is bekévetkez-
ne, nem csak palyahatarokndl.

Ajaték grafikailag igazan jol sikerillt, persze nem fokéletes, mond-
juk Ggy 92 szézalékot adnék ré, de az 6t6s skalan azért megérdem-
|i a maximumot. A helyszinek és targyak szépen, valtozatosan, ap-
rélékosan és kellsen magas poligonszammal vannak modellezve, és
jol ki is vannak tapétazva textorakkal. PC-n mondjuk még maga-
sabb polycountot is elbirtak volna a modemebb kartyak, feiﬁ)b leke-
rekitett ivet, de oft meg pluszba kapunk Vertex Shaderes zuzmokat.
A két verzio kszott il a Louvre-ban van szembet(indbb ki

onbség, oft Jélhativk a vilég leghiresebb festményeit - ami
tlet volt, hangulatos, latvanyos és egy kis mivészetet is csempész.
a jatékba -, erre sajnos PS2-n mar nem volt elég textira meméria,
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izmussal, azzal, hogy
idomokkal rendelkezs

és Z, a -
riinket, és van a kozeliinkben egy ellen?gr— ekkor ugye hésiink au-

ikusan becélozza — teljesen megvaltozik az iranyitas, ettél
kezdve a kar oldalra mozgatasa az ellenfél kérili ksron valé olda-
lozést, az elére-hatra mozgatas pedig az ellenfél felé kozelitést és




t8le tavolodast jelenti. Ez nagyjabel olyan, mint a legtsbb 3D-s ve-
rekedss jatek iranyitasi renc?szere de ebben a jatékban szerintem
eszméletlenl kenyelmedsn egyébként a GBA-s Tomb Raider i iranyi-
tasa is ilyen volt, és azt is emiatt hoztam le leginkabb. Még jobban
Jfeldobja” a helyzetet az, ha elrakjuk a fegyvert, va éppen als-
tavol hatéran éllunk, |Iyenkor az iranyités a ket mod kozott =
sza kapcsolgat, mi meg mnr azt sem tudjuk, hol ll a fejiink. Szm
tén nagyon rossz &flet volt, hogy a digitalis iranygombok gyakorla-
filag semmit nem csinélnak (oldalra azt hiszem egydltalan semmit, a
le és fel irényokkal pedig fegyvert valthatunk, amit a turgymsnuben
is megtehetiink), héseinket ezottal mar kizélré\ag a bal analég kar-
ral mozgathatjuk. Bér én is kedvelem az analég kart, mint minden-
ki, ezt szerintem nagyon eltolték a készitsk (legalabb mellette meg-
tarthatick volna a régebbi digitalis iranyitast is parhuzomoscn),
ugyanis ez a |c|tekscrozc|0 ugye robbnylre a nagyon preciz ugrésok-
16l 520, ezeket analég karral sokkal, de sokkal nehezebb

viteleznil Tovubg ne?\ez a helyzefet, hogy alapban mindig séf

lunk, a futasra csak par lepés utan kapcsol ré hésink (emiatt a jatél
elédeihez képest meg lomhabbnak tinik), réadasul, ha a kart félig
toljuk, az is még direkt sétdt jelent, a nekifutaso: ugrésoknak tehat
e el s e e
merre rohu{ az analég kart, hésiink mindig megindul a kameréhoz

viszonyiiva egy iranyba, tehat bicsot inthefiink o helyben Forgcsnok
ken alik

elmes he|ye’|<edesnek, igazan emiatt
jaték PS2-n, és mivel PC-n megmaradt a d

LARA CROET: TOMB RAIDER 2
= AZ ELET BOLCSOJE
(LARA CROFT TOMB RAIDER:
THE CRADLE OF LIFE) (2003)

Bér o Tomb Raider 6iekok nagy rajongdja vagyok, kétéve eleve farfottam attol, hogy
aéébdl az ameroiFimesek e sok t hoznck i o fimeésznan, no persze Kisé
reménykediem abban i, hogy folin mégis egy G Indiana Joes-t kopurk (o im
ugye aeden\eg aTomb Ruﬁeyr \c)ekokaﬁ inspirdlta), ez uzcnbnn sjpos tényleg nem
kovetkezet be.
nefnek, @ nll szés fiéknck o gyen
teflen operatri munkanak, bér azért
e, e vol ik  ébalet s o rikkezés o kol

Minden jel arra mutatott, hogy talén a folytatds jobb ksz,aH log a fészereplé, oz

u”angé rokoncétlan
vad?uny korakterszi-
nész, Angelina Jolie

A 0z el

te. Ez eléreveitette egy
értelmesebb sztori igé-
vl az olidd e
4 referenciékkal rendelke-
28 (j rendez6;, Jan de Bont személye szinflgy. Azftin a mar szanalmasan erfetett mé-
diakampany soran kezdiem egyre obbun gyanakodhni, hogy falan mégiscsok felresi-
Kerilt a fim, és végs® elkesers ?Je’su ben pedéloznak csak o PR-osok. Jole kisasszony:
naponta fobbszor, idénkent ellenmondasokiol sem mentesen nyilatkozolt oz éfrendié-
i (u"wologubombu ki, amit @ im leen bikiniben is megesodéhatunk, @ o
snok koszonhefi és nulla diétanak), o szexudlis szokasairol (6ssze-
io jével és Nicolas Coger dzsel, tovabba leszbikus viszonyt is folytaloteg
nével, 581 mindezek mellt egy éve nem is fekicl le senkivel, hehe), meg még il
egyéh morhesigdl.
Vol szerencsém volamivel korabban megtekinteni @ hamaroson nélunk is vfitésre
kemlo mésodik filmet, és egyre ersebb seftésem sajnos beigazolodott, ez sem valiot-
(@ hozzd fiizdit reményeke, az enyémeket sem kepp Bar sok rajongd eskiszik,
sxennmkamnwdxkreszemzeqobb az elséndl, mig oz viszonylag skeresvol,
ﬁy Imasat bukoft o jegyelodisok frén, amivel @ fimesek a vele eqy idében eg:
bukasat és um\uk mindségét obolick Sajnos véleményem szerint a maso-
& sy mesze dblndlo o e ol fryes szt s
b\ologlnl fegyvereket fefleszt6, és biinszovelkezetével azokat gaflastalonul barki-
osz s, ok megneszeh, hogy hozzsjuthot @ mifkus Pandora Sze-
|ence\ehaz {omibél ugye a vilég minden belegsege :zurmuzlk, maradt benne még
elég),igy el is kovet mindent ennek megszerzése érdekében. zkéhoz egy mé-
gikus gomb mutatia az utat, amit Lora Crof foldl meg o fim e|e|en a gordg panuknul
Nogy Sindor og izl famploméban, m o bt kincicdisz lényzsi
vesz egy kinoi gengsaferbanda. Ez ufin ahires gl fikosszolgdle, oz Mg bxzzu
meg Larat a gomb visszaszerzésével, még volt szerelmét (oki el
it és oki Kazahszianban raboskodik| is melle adjck, mivel 6 ismeri
pilonatnylogbirck ki bordéhozlnen Himegy bt s és, m
s nélkil perg okcojelenet, melyben o hsck és gonoszok a vilag egyik pon
mésilba epkedrek, shrcdnaka genbér,hogy o végén famészslesena
zenek, a rosszok elnyeriek mei bilteésikel, és Lora is megfanulon egy Gj
e, ominek ellenkezsie  m lén még o hitolisvol.
A i b éiséghivil lavinyos, 5t sokszor mér-mer festc helyeken zcitk (o me-
Sqonatgban, avidi gpeth Kichstgban, 0 foges Kazahszinon, Kina
smeben Hong Kong urbénus fofgalugahﬂn:g jében 65 a még érinfeflen Afr-
kéban), sajnos az operatéri munkat leszamilva inkabb visszafeflodat minden téren.
Az rafér, David Tunevsa" |gc|zen remek munkat végzett, mind oz akcidjelenetek
d mk [ez| nem e

sémap reggell m,zﬁ
kidolgozatianabbok, a szinész jiék sem mozdult el igazén a nulérel Im\un Jolie t-
saik egy nogyon kcsit az uioko drémai jelenetben a mimikéiéval,de f6bbyire
col gizdéskodk), s o poenok is vgyumlgy mindsihetelendl gyengek Persze o legs-
b il e o i T el e
ren sem !otharunk semi emelkedoc {mint pedul @ Mrixokban, vogy a fim s’
részének ket fent enliet jeleneiében), a koreogrcfusok semmi olyot nem oléliok ki
it ne éitunk volna mér més fimekben, mindezek efejébe minden akeigjelenet csics-
pongni laihattuk mar o bemutatoban s.
film tehést szerintem abszolit megérdemelten bukott meg, s6t még a hossza sincs
jel loldhvo, mivel 130 perc omény el
it ok s s s
n fenndll oz elalvas veszelye is. Tehat
| ok i gy gk ilom
mozi megtekintését, nekikis inkbb csak ér-
dekességként.

Lara Croft: Tomb Raider 2~ Az let bk
je (Lara Croft Tomb Raider: The Cradle of
fe). Szines, amerikai-német-japén-angol-
holland akciefim, 130 perc. Rendezte: Jan
de Bont. rfo: Steven E. de Sm;lu Jumes‘ll
Hart és Dean jaris. Szer Angeli
na Jolie, Gemmer, Ciarén Hinds, ghr\s
Barrie, Noch Taylor. Zene: Alan Silvestri.

Credo
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kal kénnyebb. Egyeb ént mér maga a kamerdhoz viszonyitolt moz-
e e s
gyunk total Gszek vagy kopaszak —, ugyanis a kamera szépen mo-
S ST R it
amozgasunk kamera relativ, az iranyunk akaratunk ellenére is val-
tozik menet kézben. Hidnyzik sajnos az oldallépés is, pon'osubbcn
csak azokon a limitalt helyeken alkalmazhats, ahol egy szilk pallén
vagy hasonlén dllunk, és a fentiekbd| kivetkezsen a o éreg ﬁ: -
szokkenés sincs mar meg, ami a korabbi jatékokban annyira segi-
fefte a nekifutasos ugrasok megoldasat. Udonsag az, hogy héseink
minden maszhatéra ([odokrae? frakra, korlatokra, egyebekre) auto-
matikusan felmasznak, ez szerinfem egyrészt ol nagy konnyités,
mésrészt rengeteg helyen idegesits. Példaul, ha maszhato (‘K)\Dg
van a kzeliinkben, de nem akarunk felmaszni r, nem beszéhve ar-
rél, hogy néhany magcsbcln levs korlatnal is eJeg egy rossz poccin-
tés az analég karnak, és hésiink valami rejtett szuicid hajlam hata-
séra vigan Gtugrik a korlaton, hogy a mélyben lelie halclat. Terme-
szefesen van még rengefeg fovabbi kisebb probléma is a rendszer-
rel, de azokkal azért egyiltt lehet e\m a fentiekkel viszont nagyon
nehezen. p
Par pozmv uprus sem maradt el szerencsére, van példaul egy set-
tenkeds modunk u|<or|uh|ug majdnem ugyanaz, mint a séta),
ez pedig ku|onfe|e he lyzetekben és kombindciokban még tobb Gj
Imozldﬂiu!ot Inyu|l Afal r‘nlelleﬁt a fulhoz !opu!humnk es a sarkon kl

ban is haladhatunk, éllé ember magatt pedlg [csuk ebben a méd-
ban, holott séta médban is logikus lenne) meg is ropogtathativk a
delikvens nyakesigolydit. Emgin még kaptunk nagyon primitiv ve-
rekedési médot is, arra az esetre, ha ell a a Gszerink, sajnos
ez nem dll masbol, mint az X nyomogatasabél az ellenfél kszelében,
nem lehet kombokat alkalmazni meg semmit, hésiink automafikusan
véltogatia az Gtéseket és rugasokat, tehat ez nem akkora nagy do-
log, mint amilyennek be volt harangozva de azért érdekes és he-
lyenként hasznos. Tovabbi apré véltozés, hogy a sprint esetében el-
maradt az erénléti csik (igy azt a végtelenségig alkalmazhatjuk,

MARTIN BELESZ

Feszillt csend, jon a nagy bejelentés: SOHA
nem jatszottam EGY Tom gg Raider programmal
sem! Minden kapcsolatom a TR vilaggal a Larat
megszemélyesits hos-vér modellek kepeinek né-
zegetésében merilt ki. Eppen ezért, nem is fu-

dom, milyen ez az Gj rész, de falén ming-
siti a jatékot, hogy nem is érdekel. Srinte csak
rosszat hallottam réla, nagyon sok eml

sok kijovitatlan, feszfeletlen programozasi hibé-
eq(ne is beszéljink. Szerintem ezt most
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igaz csak egy kései palyan egy szintlépés alkalmaval kapjuk meg a
el sege!], a kapaszkodas viszont logikusan kapott erénléfi csikot.

Bar még hosszan tudnék regélni az anyagrol, elonyeird], hulrunyc
irél, sajnos mar igy is c|||ep|em a megadott karaklerszémot, igy ré-
viden 6mlesztek csok par utols6 megjegyzést még ide a cikk végeére.
Ahogy a parbeszéd eléggé egyszerd, ritka és kihaszndlatlan, ugya-
nez igaz a fejlédeésre is, nem akkora nagy szam, mint aminek tont,
de azért nem is rossz dolog Fix pontokon, fix dolgok meg!efe\ekor
lépiink szintet (10-et felss- és alsotestre), ezeknél rendszerint hossz-
abb ugrést, hosszabb mészasi ersnlétet vagy pnr 0] lehetSséget
(mint @ sprint és a tobb lada egylde elhuzcsfal kapunk. A [8sze-
rink is limitélt ezottal, ez persze redlis, és kilongsebb gondot sem
okoz. Nagyon efszett a jatékban, hogy szinte minden helyszint tsbb
fele dton és modszerrel oldhatunk meg, ugyanakkor nagyon
nem tetszeft, hogy a vibraciét — ami annyira fel tudja dobni a kon-
zolos jatékokat! - egydltalan nem témogatia a jaték.

Tomoren a kovetkezskben foglalhato éssze a vé\eményem az
anyagrél, és ez alapjan is pontoztam: a szinte kezelhefeflen iranyi-
tas a egnai jyobb problemu ezért 1.5-6t vontam le, tovabba nagy
gon az is, hogy a \cie tofdlisan tele van programozéi és pélyater-
e bl e gzt e ik e

ket, ezel k tovabbi minusz 0.5 pontot eredményeztek. Szintén f6-
SRR s e e
mind a statisztikak (be!eenve a jaték végit is - kilstt |5szerek, talala-
ti arany, haszndlt energiacsomagok, lelsit ellenfelek tb.) valami ért-
hetetlen okbol eltiintek a jatekbal, holott pontszam hijén az elsé rész
6ta ezek gondoskodiak az Girajatszhatsagrol. Nagy élvezet volt
példaul azon hogy ki tudja hasznéla-
fa nélkil, rovidebb idé alat, minden Secreftel telesitent oz eléz3 jé-
tékokat, sajnos ez a rész ezt sem teszi lehetévé — szigord 1 ponfot
vontam le emiatt is. Tehat kiszamolhato, hogy ha ezek a komoly
visszafejlédések nem torténtek volna, egy igazan cstcs jétékot kap-
tunk volna, 9.5-6s anyagot. Az utolsé fe( ont levonas annak tudha-
16 be, hogy a varinal kennyebb (gyskér fonckok kevés pite ellenfél,
nevetségesen kevés puzzle, ruon?csui ezekhez tol sok se jitséget is
kapunk, a megoldas mindig a szankba van ragva) a jaték, ez per-
sze lehet, hogy sokaknak elény, én mindenesetre, mint edzeft Tomb

Raider |c||e|(cs nagyobb kihivast reméliem. A tokéletes jaték igérete
tehat igazsag szerint nclgyon is oft volt a Lara Croft Tomb Raider:
The Angel of Darkness-ben, de a Core Design mégis csifosan el-
szrta a dolgot, a jatek onusw bukott, aminek kovetkeztében porba
is hullt a 5 felelss, Jeremy Heath- Smith feje, le kellett mondania
mind a Core-ban, mind az EIDOS-ban betsltstt vezets pozicisjarsl,
56t a Tomb Raider 7-et is mér oz amerikai Crystal Dynamics Lg\u
fejleszteni. Reméliik 6k nem fognak ennyi hibat véteni, ugyanakkor
az alapkoncepciot sem véloztaiak meg annyira, hogy a jaték elve-
szitse a gydkereit, két év molva valészinileg meglativk az ered-

ményt.
Credo

kivala
kozepes
kozepes
kivala
kidzepes

memaoriakartya 8mb (380KB)
analog iranyits (dual shock)
¥ Igazan igényes a7 aumumzuans
alositas tere:
X szbrnyi lrﬁng tas, secretek o statisztikik
hianya, tonnanyi bug és nagymeé:
 visszafejiGdés a jatszhatosag e
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EVOLUTION
SNOWBOARDING

Bar mar e|ég régi jatéknak szamit a pia-
con, mégis épp két onap|c, hogy kifejtet-
fem a Gamecube-os Evo Snowboard cikk-
ben, hogy a jatéknak |é0ezu|( Playstation 2
valtozata is, Llszen onnan left atportolva
GC-re — és mar it is a markomban az ere-

RTCW: OPERATION
RESURRECTION

Ha FPS, azaz First Person Shooter, akkor
nélam csakis egy izmosabb PC jshet sza-
mitasba, hasznalhaté konzolos FPS-t
ugyanis az Né4 éta nem lattam. (J6, a
Metroid gybnybri, de eleg g4z a jatszha-
1654 al) Mlvel én PC-n mér ma|dnem %

defi PS2-es verzio! A |a¢ek az

Gamecube dtirat utan PS2-6n sem nylgs-

Z6tt le: egy snowboardos cuccrél van sz6,

ami a jvében jatszodik, olycn jové-

ben, ahol kéosz urclkodlkegﬁn dén, és ne-

!(unlk mint frl?sen st?koft felgyen,cnek ke!l
a

az ellenfeleinket. Ebb3l is latszik ho
nem egy hagyomanyos sno

ver-

éve (ho
menn‘(lf sziviam az utolso l(foellenseggel

nem tartogatott szémomra a jaték (kivéve
az els3 helyszint, ami nem volt benne a
PC-s vuhozatbon) tgyhogy nem is na-

THE HULK
Nagy képregénybubus vagyok, kiskorom-
ban iméadtam a Hulk fizeteket is, de még
inkabb a Hulk rajzfilmeket, amik a Sky-on
vagy a Superen mentek akkoriban. Tele is
vettem velik két vagy harom videokazettat
és rongyosra néztem Sket, még akkor is, ha
az angol halandzsabél egy szot sem értet-
tem. (A kedvencem volt az a rész ami Pa-
rizsban jatszodott és...) Most végre kijott a
Hulk mozifilm (igérem, hamarosan megné-

AND. THE
EMPEROR'S TOMEB

"ﬂpjﬂﬂg ONES

INDIANA JONES AND
THE EMPEROR’S TOMB

Kiskoromban nagyon szerettem az Indiana Jo-
es filmeket. Még arra is emlékszem, hogy a
masodik részt egy olyan moziban néztem m

ami azéta mar rég lebontottak, és mxndenf?e
kis hilye boliot épitetiek a helyen ami foleg
azért idegesits, mivel tslink kétsaroknyira volt.
Indiana Jones-os jaték az idsk folyaman mar
rengeteg meg|e|en0 (mint ahogy a gagyi filmso-
rozolok is szépen kovetik egymast a TV-ben), én

zem), sok mas szu kalandjé

egyit, ami nekiink rajongéknak {6, mivel
bira meg|z|e|hemnk egy is szeletet gyer-
En spec\el hzenke!

Eyon Gjultam a el a p ar, ami-
or elkezdsdstt a |a'ekresze|<bol Ssszeva-
gott intro, én is e||<ezd'em pattogni az

seny, hanem egy kildetés alapt
ték, ahol bizony felada!amlli Iesznek Csusz
ke il

agyon és a korilat-
fem ulknek, hogy ,tt i is jartam, meg eztis
azt is ismerem”. A jaték

alas kozben il-
leive a csapatostul rank zdulo ellenfelekre
is oda kell figyelniink. Az e"enseges furko-
kat leverhetiik puszta kézzel is, de meég
|obb ha menet kozben felszedjik a szana-
szét hevers fegyvereket, ami lehet mondjuk

sima lanc, de akar szamurdj kard is. A ja-
ték pozitiv oldcla, hoqy so||< helyszint kell
jarnunk, és azon még tobb kildetést kell
vegreha"ununk aki fehat szerefi a snlust
azt a jaték biztos, hogy 6 ideig le fogi
katni, Lér az i czsugioz hozza 'nﬂoer
Eegy a feladatok egy idé utan csak nehe-
nek és ismétlédnek. A negativ oldalon
Eedng a grqﬁkcl megijelenitést kell minden-
épp megemlitenem: a jaték joval atlagon
alul teljesit! Csonya szogletes a tdj, sok he-
|yen sprite megoldasokkal talalkozni, az
egLesz elég dtlettelenek, Gsszedobotinak tii-
nik. Az anti-metalosok pedig |obb haaze-

nét nullara veszik, mivel az egész jaték alatt

Slipknot nétak &s hasonlé muzsikak szél-
nak, amik egészséges emberi halloszervek

szamara esetleg bantoak lehetnek.

meg;
a Masodik Vllaghaboru idején |c'szod||<
de nyilegyenesen mas, mint mondjuk a
Medal of Honor, mlvel abban |eg|nkcbb a

éves k ban valészin

re is kaphatt lettem volnu, ha valaki elém

tesz egy PS2-6t egy ||yen Hulkos jétékkal.
Manapsag azonban méar més a helyzet, it

van ez a jaték, és hasonléan a t5bbi képre-
gény adaptécishoz, abszol(t nem kot le. A
HUlZ

hatalmas bejérhaté teriletek a jellemzé
(mérmint a PC-sben, a PS2-es (o|yososze

rG palyditsl még mindig |d réngésom
van, or)l'an primitivek). AWoIe% Elsebb
pc||ya vannak, viszont dermesz'oen ol
megszerkesztve' Csak egy 0tvonal van, de
azt végigkdvetve be fogod jarni a szintet
centirél-centire. A masik nag vonzereje a
programnak, hogy belevittek egy jo nagy
adag néfi okkunlzmus' is: zo{nbnl: és

ban és félmechcnllus szornyszulottek ga-
rézdélkodnak a német laboratériumok
mélyén.

Katelezd darab, még akkor is, ha az X-es
verzié valamivel szebbre sikerilt. Baba
fegyverek, nagyon atmoszférikus palyak,
intelligens ellenfelek, lebilincsels jatékme-
net. Kirdly. Két szammal ezelét talalsz egy
bévebb ismertefs is.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

ficko egyébkent civilben egy tudss, aki
egy klserlev?olytan kap egz} nagyobb ada
, amitd| turesa fizikai val-

e megy kereszfil: ha feldahitik meg-

nd, mérhetetleniil erss lesz, és bezsldil.
Ugyanukkor Hulk formu;abun Q gyokke'—
t6vé valik, és csak tombolni tud, amig

nem farad. A |ufekban mindkét énjét ira-
nyithatjuk Bruce-nak, és mig Hulkként legin-
kébb csak verekednink kelF atudés alakjé-
ban mér az agyunkat is hasznalni kénysze-
riliink — lopakodni, taktikazni, meg hason-
l6ak. Talén épp ezért jobb egy fokicﬂ aja-
ték, mint a szokésos beat ‘em upok. Ami
tetszett a Hu|kban, azok a képregényes at-
vezet3 videdk, és az, hogy verekedés kéz-
ben mindent 0ere}ﬂcrqyc|0 e]husznu|hc|run|<

is b

jatszottam az N64-es In-
fernal Machine-ndl, ami nagyban hasonlit a
nemrég megjelent Emperor’s Tombhoz, és ami-
16l mar olvashattatok az 59-es szamban. A
PS2-es verzio bifre megegyezik a X-essel, falan
csak a grafika lagymatagabb egy hajszdllal, de
még igy is a j6 kategéridba tartozik. A torténet-
re most nem térek ki, természetesen valaki (a na-
ci baracmnk) megint egy elveszett ereklyét akar
fosztogatni, és csak Jones professzor dllhat a né-
metek nagyra tor6 terveinek Gfidban. A jaték
egy Tomb Raider szerij 3D-s akcié-kaland, sok
iigyességi (értsd ugralés, maszkalés) résszel ve-
gyuve & joval Ioli akeiéval, mivel Indy rigka-

I, lovéldszik, viz alatt dszik, és elészeretettel
il ks oy
téekszer a korbacsot (iiss még, Uss még). A jatek
korrekiil irényithato. (legalabbis mérfoldekkel
jobban, minta TR), szepefa helyszinek, és hogy
a jatékmenet ne fulladjon fotal unalomba (mert

yébként abba fulladnal, vannak palyarészek,
ﬁﬂa exira feladataink is vannak, mint pl.: gép-
agyokkal loveldozhetink m hasonlo. Az indi-
ana Jones nem tokéletes jatek, de a régi trilogia
hangulatat hozza, és egy iél'éknd| szerintem ez
is sokat nyom a latba, széval, ha nem, akarod,
hogy a bbb evli Készitett Tomb Raider iranyit-

56t még az
talpunk alatt megrepedezo 'ulu[f pedlg klfe-
jezetten imadtam. Egy hénapja mar irtun
réla bovebben, mieldtt beszereznéd nem
art, ha azt is elolvasod.
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EXCITEMENT CENTRAL

GREENHORN FOREST
Az erdss palya még csak bemelegités oz elkévet-
e
4 vasiag fen egy alig 16male Téa: talaihats,

massz fel a térzsén. Fent a nagy feraszon lesz egy
I "

hullandl! Viszont mindenképp menj vissza a fig-
géhidon a tololdalra, hogy a lila W bettirdl felve-
hesd az Emeraldot. Irdny @ féellenség lejarata.

FOELLENSEG: BRUNOSAUR

&s mivel 8 az elsé a féel-
lenségek hossz sord n, az e|e0ere|e sem tol
628 mivel csak | van neki.

sleg oy eelestg

Kis bunys, dlhatod a kis
ami fontos nyomd t a lila kapesolét. Cse|es mert
ugyanezen a teraszon van a 1||u W beti is a lada-
val, benne a Diamonddal sz le, tovabb jobb-
ra, 6t a fahidon. Egy kis kzjaték kévetkezik, ke
ted és az elsé megmentett Spriteling kszott (plros]
Akévetkezs vizesésnél ugral; at u?ﬂrénkol(on az
egyiken megtalélod az elss Wario szobordara-
bot, menj tovabb, oszd ki a bandat, majd massz
fel o farnkn, és ugrdli vissza balra, a kivetkezé
Wario szobordarabért. Menij tovabb jobbra, a fa-
rénkon nyomd le a piros kapacsolét, régton meg-
ielenik mellette a piros W betiin a lada, benne
rubintgydriivel (Ruby). Van itt még egy sima kin-
cseslada, azt is verd szét az aranyakért. Tovabb
|obbrc Itt kétfelé is mehetsz, valaszd a lenti utat,
ében lesz a sérga kapesolo és egy sima la-
khagyméval. Menj vissza az elégazashoz
ésaz oszlopon ugor a filoldalra. Meni egy szin-
tet feliebb, a sarga W betin a ladabol kivehet
az opalt (Opal). Haladj tovabb jobbra az oszlo-
pokon. Balra fent a farénksksn lesz a zsld Sprin-
teling, mellette az elss fokhagymaérus (minden-
kép beszélni fogsz vele), o képerys alian pedig
egy sima lejarat. Ess le, a mini palya rém egysze-
7% csak ét kell ugrélnod o plav&rmokon a Wario
szobcrdclruberr & a krisk’x!yén Jobbra a nagy

oldaluknal mdod szétverni. A |e|oramn ess 1e A
mini palya megint csak egyszerl, ismét csak fel
kell ugréinod a platformokon, csak eziftal mago-
bl o Bl A Was b abers
a kristalyt. Tovabb jobbra, a z5ld W befi egyel-
&re még ires, a nydlon ugorj fel, és szabaditsd ki
a zéld manét. Van itt egy sima lada, és a fa ms-
gfm/me"el egy lejérat is. Odalent a kdoszlopok-
bél u kell kiverned a kockakat, hogy azok I¢
csétal (ossanuk tehat a jobb o|da||b°§ kettst a ko
zepsobol négyet, igy fel tudsz ugralni u kristalyért,
és a fok ugquer' Odakint indulj el visszafele,
azaz balra, de a képernys fenti részében, ahol
Gjabb nydl segiti az ugrasod, odafent pedig Gjabb
lejérat van. A mini-pélya cseles, mert egy hatal-
mas kocka van kirakva kis kockakbél, és ennek a
tetején van a szobordarab, tsd ki gy a kockakat,
hogy fel tudj uténa ugrélni érte, de utana Gsd is
szét a kéveket, mert az épitmény belseje egy kris-
talyt is rejt mugabun Ugyanift odafent van egy
létra is az egyik fa trzsén, massz fel rajta. Balra
indlvsayakhals aye, & fo rasén mogialdlod
a zéld apcsofo' menj még mindig fent most
jobbra, (elétte azért massz le a fan a zold W be-
tin megijelent ladaért, amiben az Amethyst lapul),
el el
és egy Gjabb 261d kapesol (ez okfivalja odalent @
ny0l mell !eﬂ 26ld W betiit, amin a |aduLun az Am-
ber lesz). Ess le, it aztan bunyézhatsz napesti
ami a fontos: az a sekély tavacska kézepén a sziE-
lén a szobordarab, a fal mellett a sima lada, és a
létra, ami felvezet a fak lombjaihoz, jobbra két di-
no védi a kek kapesolét. Ess le, majd utana ess to-
vabb a sima lejaratba. A mini palyan talalkozol
eldszér ezekkel a tapadés gomEok kel. A feladat
minddssze annyi, hogy fe|ugorvc gy helyezked]
a gémbdn, hogy se a tiskés golyo se a félig telt
fo e o Pl el 65 crer i s oy ok
ma, meg a kévetkezs kristaly. A felszinen to-
mbﬂ iobbra,  leomlott farsnkskén csak a nyol
segitségével tudsz atugrani, kozvetlen utana lesz a
& W betcin egy lada, benne a zdfirral (Sapphi-
re). A kévetkez8 ronkén a kk erdei mano rabos-
kodtk, @ kids fa mégétt pedig egy Giabb lejérat
van. A mini-pélyén a kupcs ?oﬁqhusznulam
god megtanulni, o platformak csok okkor
il el R ha dinyomod a kart., Az
emelvényen sima lada, és egy krisaly figyel. A fel-
szinen tovébbra a jobb a j6 irany, vigyazat a fig-
gohidakon ugrdlj, mivel a felss le sm(on szakad-
ni. Atérve it a foellenség kapuja, ahova a krista-
lyokat kell behelyezned (és alila mané is), de még
ne ugorj le hanem, menj tovabbra is jobbra, és
iisd szét a kockaksveket. Koztik lesz a kek kap-
csolé és egy sima lejarat is. A mini-palyan a ket
Kopcsoléval Gy kel veridln a1 ks plafors
mot, hogy aztan fel tudj rajta ugralni a kristélyért
&s a fokhagyméért. Még mindig jobbra menj, har-
coli, majd massz fel a fa torzsén. Kicsit balra lej-
L lesz a lila kapesold, ugorj ra, majd ismeét
mossz fel Iu fara, és :Jnen] balra. ;;-\I|eiékru’on| essle
a mini-pélyéra, majd ogy ugori fel a kristaly és a
cobortortsiat, hogy @ Koraes fiskés ook ne
taszitsanak le. Odafent még mindig bjrc menj,
mert a nagy terasz végében lesz a kék W betiin
topéz (Topaz). Még csak véletlenl se a terasz bal
oldalén ess le, mivel akkor pont a szakadékba

Simn kezdd el témodni az itéssel (8 gomb). Egy
& utén begurul és bepirosodik, ilyenkor jobb, ha
6l elkeriilod, vagy atugralod, mert |e||esen
pérdg, ssze-vissza csapkod a kezeivel és joval
gyorsabb nalad. Amikor ismét lehiggad, megint
kezdd el itégetni, majd amikor kifekiidt és felkap-
tad, kezdd e?pargemi, majd dobd neki vagy a fa-
laknok, vagy a szakadékba, hogy sérilién. Ugya-
nezt |a|szdg el még keétszer, de vigyazz, mert ami-
kor bevadul egyre gyorsabb lesz, bar ezt ki is
hasznalhatod, és a Eﬂrmudlk kérben elég, ha a
erem szélére dllsz, majd amikor megpraial ne-
o R ecyasartion Fereumicias. & paskg e
16l a mélybe hull. Azért az aranyakat még szedd
&ssze utana )

GREENHORN RUINS

A pélyara érkezés utan barmennyire is csabito,
NE verd szét a mdgotted lathato kévet, hanem
ugori fel &, maid a piros kapcsoléra, Most mar
szétijtheted, alatta lesz a piros W bet(in a Porce-
lain Urn. Jobbra a kéveket verd szét (az 8gszest),
a falon lesz a sérga kapesolé, a képernyd jol
sarkaban pedig a sarga W beti amiré| a ladéabel
o Fine Chine Lerdl o5, Fel a léran, ellenségek,
maid a piros mané az emelvényen a ladaba zér-
va. Tovébb jobbra, egy na horda, csapi
szét kdztik, mojd szobaditsd ki @ z8ld mandt a
ketrechd, talélsz mogotte egy ladat is. A kévetke-
28 hérom nagyobb ellenség kézil ketdt nyirj ki,
hogy ne zavarjanak, a harmadikat pedig kapd
fel, és a falban talalhaté kerék mellett a megadott
irényba pérgesd meg, hogy a récs kinyilion. A
lepcssfeliars falan oft a z5ld kapcsolé. Ezen a na-
obb térségen ne nagyon foglalkozz az ellenfe-
Fekl(el (bér ha akarsz, itt mészarolhatsz egy kicsit,
mivel c’:llcndoun termelédnek az ellenﬁek) in-
G | egy nagyobbat és térd be vele a
Wario szohoﬁe mégati lejératot. A mini palyan
elészor végig kell rohanm a semmi flétt, majd a
kapesolot atnyomva rogton a gémbre ugrunl,
hogy fellftezhess vele, lesz oft egy arany szol
darab, a mozgs kéveken 1ol pedig egy kristely. A
el o fol s et ki a5
tétz8ld vogy az eléz5 nem is vilagoszald, hanem
sarga mané volt? — elég hiilye egy szin adtak ne-
kil manst. Ugrdlj fel a tapadss gomboksn egy
szinttel fehebb balra lesz egy sima lejérat. A mi-
ni palya pofon egyszerl csak ét kell ugranod a
kdrbe mozgo szirés golyokat, hogy felvehesd a
kévetkezs Ensmlydambot QOdafent megint min-
den ellenfél élni fog, nagy hirig, f8leg mivel a kép-
erny félé vgig kell menni a vékony platformon,
ami dugig van fsmve ezekkel a hilye dinokkal, A
végén, ahol a nyil van a padién még ugranod is
kell, hogy kivehesd a z5ld W betds ladabél a Ce-
ramic Vase-t. Vissza  folon lévé gmbakhoz, és
ugrélj még egy szinttel feliebb, majd massz to-
vabb a lancon. Tovabb jobbra, a tololdalon meg-
Elemk egy dltalam kiralynének elkeresztelt ellen-

|. A csurmi egy energia mez6t von kérétek, ami
csak akkor pusziul el, ha az alkotéja . Sima seb-
zéssel semmire nem mész, az dllandéan idetele-
portéléds segédei kell lenyomni, mojd hozzévag-
ni. Amikor mér diléngélni kezd, akkor kel kikap-
i @ fsldbél, majd eldobni. Ha végeztél vele méssz
le a lancokon. Lesznek oft ellenfelek, egy z5ld
kapesolé, és a régi Mario |uvel<ol<bol ismerds fal-
szer(j fickét is lebonthatod, hogy az estében egy
roviditésre kivaloan ulkulmqs idat kepeu.en a
palya két szakasza kézétt. Menj is vissza e
csit, ezen szinten taldlod az eIobL aktivalt zsld
betds ladét, amiben a Teapot lesz. Vissza az el ob
bi helyre, tovabb jobbra a fali ggmbskén ugralj
végig, a kzépss feeién lesz egy arany szoborda-
rab. A tiloldalon ]efe\e két szinten is meheinél, va-
laszd, mondjuk o legalsét, akkor vagy i6 szinten,
ha mér a fokhagymadrust is elhagytad. It jobbra
a nagy agyls ooteingl o foon o o ek kap-
csolét, a széfiithets blokkok kizstt pedig egy leja-
rat re||oz||< A mini palya elsére egyszerinek néz
ki, de mégsem olyan ksnnyt, mint amilyennek lat-
szik. Fel kell ugraini o hiényos platformokon a |
{elefére o kristlyert (ikizben lesz egy ada fole
hagymaval), de kézben mindenhol szorés gom-
bok keringenek. A felszinen, a gémbaksn kezdi el
felfelé ugralni, majd a masodikrél ugorj be arra
teraszra, ahol a fokhagymaérus van. Innen az
egyetlen gombén ugorj a szemkszti platformra,
oft lesz a kek W beti, és a ladaban a Vase. Ess
megint le, iss ki egy nagyobb ellenfelet, kapd fel
& a balra lévs forgézéras récsot nyisd ki a pér-
éssel. Menj tovabb balra, ot lesz  kék kapeso-
(6. Déntsd le a falat, és menj ét az igy képzsdatt

o 5

hidon, hogy a kék W betiis ladabol felvehesd a
Precious Potot. Visszafelé az oszlopok tetején ta-
lalhato gsmbaksn ugrdli, a végén . arany
szol rcﬁ:rab. A récsot megint pérgetve tudod
esak kinyitni - de, hogy hol taldlsz ellenfelet? Az
oszlopok elétt van egy dllands termels. A szoka-
505 helyrdl megint indulj el felfelé o gsmbokan, de
most fent jobbra menj, mentsd meg a kék mandt,
maid ugorj  lejaratba. A nyillal jelslt kockat kell
meginéd, méghozza balrdl-jobbra, hogy az a
helyére csnpédgion és fel tudj maszni a kristélyért
&és a arany szobordarabért. A kdvetkezé nagy tér-
ségnek lezérulnok o folai, ez egy Batle Ring, de
én csak egypercesnek hivom, mint a novellakat.
Azért egyperces, mert ilyenkor elindul egy szam-
ok o o parch BhitaioionlBne o oL
lenelek, chikel Io kel verned. Hastndibaiod az
oszlopokat is. Az & jy perc letelte utana a fal meg-
sz, oz ellenfolk efgnnek, é egy lida jelemk
meg tele érmékkel. Uténa méssze?e a lancokon,
kapj fel egy ellenfelet és térd be vele a |e|ﬂmlor A
mini pélya léhvnyos, de elég egyszerd: a forgs
mozg6 plafformokon juss el a aa a végére, hogy
| a kristalyt és a
Odafent megint dansd le a folat és haladj jobbra,
egészen a széttorhetd kockakig. Usd szét, de csal
EGYET, moid ugrél; fel o platformra, és nyomd ét
alila kupcsolot Most mar szétverhetsz mindent,
lesz egy Gjabb |||u kapcsolo a falon (nyomd a), és
o Kovek méget lesz ogy slenfellel baithets e
rat. A mini palyan kemény melo lesz a sok mozgé
egymés alé fordulé platformon dfjuini a tololdal-
ra, de a jutalmad egy kristély, és egy szoborda-
rab lesz. Most menj vissza bu(ru és a racsot a por-
éssel hozasd félre, majd massz fel. A gomban
Rluaréiva hetdselesisd tinogy Gaytos dlanfale,
maid gori felé balra a lsdéciit, 2 nagy lia W
bettin a Lucky Figurine van. Ugorj vissza le, és ess
To0 lerukon. A it plyin 66 ks, rar
o Westo, ot 1ol ouyasbe) falinal 4 aF
dobni, hogy k.haluszhasJ aléluk a kristélyt, és a
szobordarabot. Odafent jobbra folytasd az utad
a gombaksn. Ez mar az utolsé szakasza palya-
nak, 6 sok ellenfél is van, de a lila W betiis lada-
bol kiveheted a...na mife! Igen il latod egy NES
az, dllat! Az utolsé mand szabud|fsd ki, de mie-
It kinyitnad
az ellenfellel kitsrhet
vanyos a hullamz6 platformok miatt, &s kinny is,
csa{ at kell szaladnod a |<r|5m|ye|1 és az utolsé
arany szobordarabért. Most mar mehetsz a féel-
lenséghez.

FOELLENSEG: GULP WORM

A féellenség ezottal egy homokféreg lesz, aki
egy homok Grvény kézepén tronol, és szorés go-
Iyékkal bombéiz. Egyszeren csak sd meg, hé-
-om-négy ités utan veszit egy koponyanyit az éle-
'erqebo( llyenkor menekili, mert mindig begézal
& csapkod a karmaival, pfusz forog is, és maga-
hoz sziv az 6rvényben. Legjobb, ha ugré?sz.
Amint fogy az energiaja, tgy lesz egyre gyorsabb
is, igyekezned kell, mindezzel egyit elég knny(i-
nek fant, |ega|ubb|s nekem.

FéFéELLENsEG. DINOMIGHTY’S

Auig fofoellens sty sk
1 leny. A jo meg ﬁo k egybdl kiszorhatiak,
hogy a farka végén a ,boif” egy tapadés gsmb.
Ext eblozd meg és prabal] meg réugrani, Amikor
megtapadsz rajta, a dino Grilten elkezd l(eresgel
o ks ISkt i lanul megell.

gelj a kézfejére, majd uiana még kétszer, hogy az
it felrobbanjon. Tovébb jobbra, harcok, piros
kapesolé a falon. Ezen fel is tudsz ugrani  piros
W betiin allé ladéhoz, amiben a Candlesticket ta-
lélod. Balra tled egy szellem-tapadés gomb fele-
nik meg, ugori ré és sz fl vlo. Fuss igic
ra a kerités mellett, akiivéld a sarga kapcsolét,
maid fuss tovabb a lejratig. A mini palya érde-
kesl Egy nagyobb blokkban szaladgélvo kell
gzmd a felvezets utat a kristalyhoz & a
rdarubhoz Uténa menj vissza egészen a
iros kapesoldig, majd menj tovabb |o§im ata
ﬁ.don, ahol egy csomé ellenség van. A femeté
eldtt megint jon egy kiralyns, nyomd le. A temets-
ben mindenekeldit szerezz egy nagyobb ellenfe-
let, kapd fel, és menj a temets bejaratéhoz, az ér-
vényes plafformra. Al ré és porgesd meg, hogy
felemelkedlen a lf, innen mar fel tudsz ugran oz
ért. Most mar foglall
egyei; dolgokkal is a temetében. Mindjart itt van
a sérga W betiin egy lada, amiben a Siver Cond
lestick van. Ezen kivil van itt még egy sima lada
is fokhagymaval (csak  vémpir hidnyzik, és egy
lejérat is, amin ess le. A mini-palyan a gyorsasa-
gon van hangsoly, amint atnyomod a karokat,
gton el kell ugranod o méyatted felemelkeds
platformokra. Odotent )y mand és egy kristaly-
darab lesz. Jobbra ha|ae§vu a temetSben fent egy
kapcsolé van, lent pedig egy csontvazkezes
kapu, amit a szokoft modon intézz el. Az yik
csonivazmadarat intézd e, és az &rvényes platfor-
mon pérgesd fel magad a szobordarabért. A te-
metd kovetkezd részében capak Oszkalnak, amik
kozil egyet felkapva térd le magadat a krlplaba
A mini-palya csufegy kicsit cseles, mivel az egyik
irényban szorés golyok vannak. A kézépss lada-
ért nem érdemej@ckézkﬂn?, mivel csak egy fok-
hagyma van benne, anndl inkabb a tololdaliért,
ol egy kristaly Figyel. Odafent menj tovabb
jobbra, és meni fel az épitményen, a létran a leg-
Lelso szintig, ahol balra két gémb van meg egy si-
ma lada. A bal oldali gémbbel ugorj &t a kapu
tololdalara, és mielétt egy ellenséggel a mancsod-
ba betirméd a lejératot, vedd fel a z8ld W betiirs|
a Forest Paintinget rejté ladat. A mini palya félke-
mény, azért oda kell figyelni a forga fepesszs
plurz)rmo kra, igaz a jualom egy szobordarab és
egy kristaly. Ezek utan men| vissza megint a két
gémbhoz, és most a jobb oldallvu menj fel az
épilet karzatéra. Verelked ld magad ét a fololdal-
ra, és egy masik gsmbbel menj a tetére, ahol egy
kiralynds. harc, s egy kék kapesolé van, amit
nyomj at. Itt most két lehetdséged is van: vagy at-
ugrassz a szemkdzti épilet tefejére, amin lecsisz-
va pont a kévetkezd manshoz jutsz, akit enged|
ki, és a karzatokon ugrélva az emeleti ajtén mész
be a hazba, vagy feljesen lessel & a feldszini oj-
16n mész be, igaz cheor még vissza kell jsnnéd a
manét megmenteni. Dénts. Az aijtédrz8 szobor fe-
jek egyébkent kb. hét ités utan (vagy t&bb) rob-
Lonna fel (az ajtéval egyitt), de vigyazz, mert 6-
nek, langot képnek. Bent harcolj, ha akarsz, ha
nem menj fel a gémbikkel az emelefi karzatra (ha
lent kezdtél). Odafent a lancokon ugrdlj ét és ak-
tivald a z6ld kapcsolét. Az arammal veéeﬂ kek W
betiin egy lada van, benne a Crystal Ball. A kar-
zati aijtot verd szét, a tololdalon mentsd meg a kek
manét. A folyoson lesz egy gyts meg egy Gjabb
szemét aifd.

Uténa viszont seggelj ra a lejératra. A mini pa-
[ya egyszer(, mint z egyszer egy, csak at kell Ug-
rélni oz dram kozdt o kristalyert. A ladabar

van. Tovébb jobbra majd

Amikor a farka vége a feje felet van, okkor kell
réla leugrani, és leseggelni a srkany fejét.
Olyankor elkabul, még arra is van idsd, hogy
Ssszeszivd az érméket, majd ragadd meg és par-
gesd ki Skelmét. Vannak egyébként brutdlis tam-
adésai, mint az energia hnﬂLm amit ugrés utan
erieszt, vagy példaul a nyelvével is elkaphat és
W Bekaph, miel azon i von egy topads gomb,
de ha elég jol nyomod, értsd: azonnal raugrasz a
farkara, amint visszatért az aréndba, egyiEe' sem
tudia majd elnyomni. Csinéld meg az elébb is-
mertetett me!écﬁ;sl, és a fickot lenyomva, tiéd lesz
a nagy Kincseslada kulesanak negyede, plusz a
masodik vilag bejarata is rnegnyi"eiE elstted.

SPOOKTASTIC WORLD

HORROR MANOR
A horroros palyukuv és a borzongast szerintem
mindenki szereti, én is ezért imadtam ezt a szin-
tet. Indulj el az egyeflen irényba  képernyén: be-
felé. Szabaditsd ki a piros manét, majd folytasd
az utadat, amit 6 sok harc kisér. A nagy csont-
vazkezes ajto (amibe Gtkozdl, ha jo iranyba
mész), tsbbtéle tamadast is tud: pl.: Ilmd kapni,
ha 6l kézel mész. De ha pisztolyt formal az ujja-
ibél 16ni is tud, ilyenkor menekuh a lsvedékei eldl,
és végil megprobel lecsapn, és a feldbe passzi-
rozni. llyenkor térj ki a csapés dfjabal, majd seg-

le |epcson (o kék kapesolot azért nyomd ).
Ujabb idegesité ajts, majd utana ne ess le a lyuk-
ba amerre a nyil mufat, hanem szaladj fel @ szem-
Kozt lépesn s, & vedd fel o szobordarabot.
Most mar leeshetsz. Odalent egy egyperces kavet-
Kezik: ikl b fabbi indll B Je & el
ho, vegyé! fokhagymet, ha szbkséged van, maid
egy cépaval a kezedben dlj az rvényes plat-
formra és pérgesd fel magad. Az elekiromos fal
mégétt a z8ld W bettin a Tadébon a Case Pain-
ting van, uténa liftezz fel a gombbel Balra indulj
el, ata csapdak alatt, majd a végén ugranod kell
e lejarathoz. A mini-pélya furményos, de nem
gé: mindig vérd ki @ megfelels idat, amikor a
S oy 0
egy szobordarab és egy kristdly lesz. Jard be me-
gint az utat a liftes gmbig, de most jobbra indul}
el. A létrandl ess le, szed] 6ssze egy ellenfelet, &
trd be vele a lejaratot. A mini-pélya nem |e|en|-
het gondot, a sﬁllyeda emelkeds kockakon kell ét-
ugralnod a kériléttik forgs platformra, amin kris-
taly és szobordarab van. Odafent a sarokban
verd szét a sima ladat, majd a nagy forgé keré-
ken és a gsmbakan ugrali fel jobbra. Ha lejéssz a
képernys felé, a Todabol Telsvedheted o Knight's
Helmetet, a mésik iranyban pedig egy sima Toda
van. Innen mér lathatod a lila kapesolét, ami a ket
nagy forgé fogaskerék felett van a kis feraszon.
Menj fel oda és kapcsold is ét. Uténa ess le és a
suroLbun nyomd le a piros kapcsolét. Kapi fel egy




ellenfelei, moid az Grvényes padon porgesd fel
‘A nagy gyos fickét tsd le, kapd fel, és

ror be vele a ?eyurcllal A miniy pa|yc| elég szemét

a miniatirizalt |<|s kockaival. Ovatosan ugraljl A

tololdalt egy kristaly és egy szobordarab szererne

atiéd lenni. A felszinen balra indul el, a nagy

g6 keréken és ugori fel balra. Cselezd ki az éra-

mos csapdakat, hogy felvehesd a lila W betts la-

abol a Gladiator's Helmetet. Most ugrdl; ve
jobbra, ameddig csak tudsz. A két csapda kéztt
[ic 5 holss s, o palig ko 2 sl
romos fal mégil a piros W bet(is ladabl felvehe-
ted az utolsé Eincse! is az Ornate Baget. A féellen-
ség lejérata is itt van, Ggyhogy hajra.

FOELLENSEG: BRAWL DOLL

Ezottal egy furcsa kis angyal fidcskaval kell meg-
kiszdened, akinek idéflen csillag alak a gléridia.
A src kezdetben a kis szarnyaival repked, Ggy-
hogy fel kell ugrélnod és megcsapkocj:wd hogy
leessen a foldre. Kszben kerilgesd az 8 Gtéseit,
mivel elég szépen sebeznek. Amikor elkabul a
csapésaidil, kapd fel, pérgesd meg és dobd el.
Négyszer for Telkelnt 61 egyre !obﬁovedeker 26-
dita nyuku‘iu 56t még suhand tamadast is tud,
és egyre gyorsabb lesz az itéseid utén, de nem
igazi kihivas!

ig

WONKY CIRCUS
A cirkuszos mar egy nagyon iigyesen kialakitott
dlya és kelsképp megtornaztatia mind az agyte-
Eervenyelnke' mind pedig a reéexemke’ Megér-
kezéskor kokeményen csapiunk szét a bohécok
Ksz&, maid induljunk el balra. A hidon figyeljink
az agyoho| kilét bohackestést |ovedekel(re ilye-
nekkel gyakran fogun ezen a pélyén kxlulkozm
A hid utén nagy bunyéra keszu|p maid ugor fel
sator oldaléra, és szabaditsd lu a piros manol
isd szét a sima ladat, és seggelj ré a piros kap-
csoléra. Tovabb balra, ahol a hid uténa, a piros
W betiis ladabsl kiveheted a Bugle-t. Itt mellette
van egy szobordarab és egy lejérat is. A mini-pa-
i wtamebikiGisi el i Feljihods hooy
szOrés golyokat ne érintsd. Fent a karzaton szo-
bordarab és kristaly var. A kévetkezs hid utan si-
ma lada fent a kiugrén, majd egy elektromos fal
zérja le a tovabb vezets utat. A megoldas az,
hogy a folyton teleportalods ellenfeleket kell fel-
kapni és az elekiromos falon cikazé céltablahoz
végni. Héromszor kel elilélni, mikszben egyre
Kisseb lesz és egyre gyorsabban mozog. A lép-
cso;ehum pihendién o madarakndl egy sima leié-
rat. A mi an elészor fel kell ugrulnod ata-
dos gémboksn a karzatra, maid a szorés go-
ok felet is o gambot o ok .
mly van fent, és egy fokhagyma a lédéban. A fel-
szinen holodi oveb bolra s a kifeszitet ponyvé-
ndl ess le. Egy kirélynés hare jon csok ezoftal a si-
ma lézertémadas helyett sugur)ovesekke| probel-
ozik. Miutén végeztél vele, megjel enl egy csomé
bohéc, iiss le, majd kapj egyet ? be vele
a |ei6ru'ai. A mini '|yc irikkas: n szaladj a
Korben elhelyezkeds platformok kéz0l @ szemkaz-
tire, majd vard meg, amig a kér feljesen az élére
nem ll, ekkor a legkannyebb figglegesen leug-
fania kszépen v it ezigere oho kricy &
arany van. Ujra a
i oo o, 6o locs] szoled; e
a kifeszitett ponyvanak, hogy az étrepitsen a tilol
dolra, Méstz fl a levan. Odefent balr van o
sérga kapesolé, majd a mésik ponyvval is l6dd
& meszon @ 1oldains. [Ho i Viiseetola fs yorsz
egy ugrast, és elég hossz, azaz nekifutassal
mész neki a ponyvanak, fel tudsz szedni egy
arany szobordarabot is). Al oda, ahol a labnyo-
mok vannck, és ugor] fel @ gombre, ami kérbe-
Kérbe forog. A jobb oldalon ugor e réla, és az
agyh mogott szabaditsd ki a muno' a kefrechs
Most halad jobbra a gémbén, maid a nagy keze-
ken keresztiil (ahol, Ea akarsz, tekézhetsz is a
mbaval egy sima ladaért), ahol a kévetkezs
gombbel menj fel egy szintet, itt fent van a srga
W bettis léda benn a Tambourine-vel. Most mér
mehetsz egy szlmfe| |e||ebb A létra utan rogton
quas a képernyd felé, mert harom elefant lovas
ed a nyomodba és letarolnak, mint a tekebabu-
kat. A palya végén van egy Ie|urut A mini-pa-
vl s el e k.csef;-
e
felhé platformokon (régtén eltinnek, amint rc|uk
ugrasz), felugrani a knsm(yen lafent az inga-
26 gémbdn menj a bal oldali vaskarzatra, és a ve-
én nyomd le a z8d kapesolét, most ess le a fok-
ymadrus mellé, és jobbra kicselezve az agyo-
goFyol(c' nyomd ét a vilagos zsld l(upcsoh)l Ala-
da odafent jelenik meg [a kétélen és az ingézé
gombén at leher feljutni érte) és a Triangle van
benne. Ess le megint és holadj tovabb balra, a
karzaton semmi érdekes (csak bébi surkanyok]
ess le. A ladak élnek, ki is lehet ket nyirni, és mi-
utén végeztél velik (meg a sima ladéval is), oda-

fentrdl hozz le egy sérkény bébit és érd be vele o
lejératot. A mini-pélya elég szivatés: a semmi

et kérdz5 gambokan kell ugrdlned, @ sima lede-
ért és a kristalydarabért. Most menj fel a képernyd
felali letrén, o két kigysbivls mégst van a zo
W betis lada, benne a Clarinettel ess le. A masik
lejérat nem mini-palyara visz, hanem a pélya
6jobb szakoszéra, ohol régtén lesz is egy oy
nés kiizdelem. Uténa az ingazé gom ?|uss ata
tololdalara, de a kévetkeznél mar ﬁgyelned kell

utébbi kategériaba tartozik. A hoban Wario el is
tud sillyedhi, ilyenkor nyomogasd az ugrés gom-
bot. Kezdésnél a nyol segitségével ugori fel a héz
tetejére, oft lesz a |rosefapcso|o Csossz le alej-
t6n a képernyd Eo oldalén, igy egy haz tefejé-
re érkezel, ugorj ata kvetkezs iuz tefejére, amin
egy lejrat van, A mini-palyan csak koveket kell
széfiinéd, dgy hogy a szGrés golyskisl ne sérilj,
és mar tied is a kristaly. Még ne ess le a haztets-
16l, mert feliebb a karacsonyfdkon van egy sima

e klcsupo langokra is! Az egyik bébi
be a lejaratot. A mini-pélya rém egyszert,
ugor a gombre, és amikor kicsap a pélccia, ugori
le réla, igy a lendilettel pont étérsz a mo]dtﬁm,
ahol egy mané rebosked & egy kristaly arval-
kodik Upra a felszinen az |nguzo gémbbel menj
felfelé és  kicsapo lang mdgott nyomd at a kek
kapsolét. Ugyanezzel a gambbel menj jobbra
ol @ kvethazvel Fo. i is van fobbolbdh y
gomb, ezzel, ha felmész, egy manét szabadi
hatsz ki, ha jobbra mész tovabb, majd megint
gémbizz, igy eliutsz a kék W betis ladéhoz ben-
ne a Trombone-nal. Menj vissza oda, ahol a ma-
not kiszak i, a menefes kat 6

lada, és egy b is. Most mér mehetsz
lejiebb, balra van a sarga kapesolé. Csossz le a

képernys iranyaba, it van a Eiros W betiis lada,

enne a Nice Glass. Jobbra haladva a fokhagy-
ma drus utén egy csomé fej csiszkal lefelé az ig-
lok kzéit, de azért ugrdli felfelé, mert a legfelss
iglon raboskodik a piros mans. Tovébbra s jobb-
ral Az utat egy na gitd boitos hal fogja le-
zérni, amit aiovel ezokep lehet csak hﬂlﬂslulﬂ-
nitani: vérd meg, amig elolvadnak a kikapks

jéadarabok, maid kapd fel @ hordeba zért e
by & allj oda, A bojt érnyéka létszik o fol-
dén. Seggelj egyeta héemberrel és amikor fsldet

g

tudod aktivalni, ha nekik ,rontasz” a Mad Dﬂ?
mozgssal, o széloknél (vagy meguted kef. Fel-
jebb lesz egy sima lada, még feliebb pedig egy
egyperces kizdelem. A kétélnél ne ess le, hanem
azingézs gémbbel menj fel, off van a kék kapeso-
I6. Uténa menj a gémbbel jobbra, maid a kévet-
kezével fel, lesz oft egy arany szobordarab. A
gmbbel menj le, maid o kévetkezével bara,
hogy kivehesd a kék W betiis ladabél a Sax-of.
Gyere a képernys felé, és a foronysran ingazd
Gmbbel men le, igy majdnem pont a lila Wario
ﬁapmlom esel. Csakhogy a lila lada pont fent je-
lenik meg. A visszat egy kicsit kucl&nbs mert
nem elég, hogy keril emed kell oz agyogolyékat,
de s o ey gy, oy dupfu P
elekiromos kapu is. A kételek mellett sima lada (ha
akarod, kinyuvuszohmod a két elefantos mukit),
egyébként vissza a gémbokre, az utat tudod a Ii-
la lécéig, amiben a Drum van. A kigyékon 16l a
falon van egy vjabb lila kapcsold, vagj hozza egy
ellenséget, ma|é nyisd ki a dupla elekiromos falat.
Tovébb jobbra lesz eqy rakat ellenfél, meg egy le-
idrat  végében a fokhagymadrusnél. A mini pa-
|yéin elsszir o rugod gombbel lsdd fol magad a
Uoreia, T volarmayk fordé plaformon juts
&t a tololdalra, Egyébként kristély & mand van
lent. Most menj egy kicsit vissza balra és az inga-
26 gmbin men] fent jobbra (vigyazz a fizre).
Odafent lesz egy eidint. o sk shenfsel ks
betori. A mini-pélya kozepes nehézségt a felhé
kockék miatt, beér csak ugrelni kell végig a folol-
dalra, ahol arany szobor és kristaly van. Fent, ha
lesel jobbra, megtalélod az utolsé W betds ladat
llic) @ pélyén, amiben egy Nintendo 64 van!
Vissza a gémboksn de most balra menj tovabb,
maid fel, ahol oft @ pélya végi féellenség lejarata.

FOELLENSEG: CLOW A ROUND

Az arfista fickét konnyi leverni csak tudni kell a
modiat. Amikor a gambon katél tancol sebezhe-
teflen, szintén az, amikor a nagy labdat dobja a
tololdalra. Csak akkor lehet megiitni, amikor a
labda nélkil hajlong. Ha elkabult pargesd meg és
dobd el. Amikor visszaesik el probch meg a
labda oldalain talélhaté gémbkben megkapasz-
kodva dtjutni az artista fickéval a mlo?du ra, mivel
ho egyedil megy 4, visszadobia a labdet, ami
egy hatalmasat robban, s csak  kivgrokban le-
het meguszni sérolés nelkil. Nehezités, hogy ami-
kor csapkodod, s egyébkent is, fejek jelennek
meg, és neked toanadick ot hogy minden
egyes kor elteliével, egayel kevesebb gomb lesz
csak alabdan. Legyszése utan mehetsz a vilag f5-
ellenségehez.

Féré:ll:LENsés. DUAL DRASONS
dupla sarkany szerintem az egyik legszivato-
o E)e"enseg ity G
hogy a viz kozepén, egy kis szigeten dllsz, és ket
CHOL] oo hel0 b e ooy oy fo-
ie figyel ki a vizbdl, és felvliva tamadnak rad.
Amikor az egyik foj fizet, a mésik a viz ala bukik,
és forditva. A fakfika, az hogy i kell az egylkfe
jet folyamatosan, hogy am Dﬁ‘c/:r a masik elkezd fij-

zet okadni, az ne tudjon a viz alé merilni, és tulaj
donke pen sc|q| magét taldlja el. A surkanyoknuL
féle tamadasa is van, pl.: csapkodnak a buzo-
nyos farkukkal, tupado Gmboket sklendeznek
al amikre, ha rurugudsz, Eeszxvnak illetve a fiiz-
fijason kivi, még fizlvedskekkel is bombéznak.

THRILLSVILLE

SHIVERING MOUNTAINS
A jatékkészitdk (fleg a Nintendonal), mindig is
kedvelték a fiizes és a jeges vilagokat, ez most az

értek, len fické kirepil a hordébal, pont
elmldlju a hal bojtjat! Ezt haromszor kell megis-
mételned, hogy eltakarodjon az utadbsl. Utana
viszont rokks lesz a nagy lecsiszas, mivel maid-
nem legbelil kell, hogy kezd, ha fel akarod venni
az arany szobordarabot, majd még cstszés kz-
ben kézépre kell evickélned, hogy az ugratérd! el

kodvcl a fenfi részre er%(ezz Ha sikerilt
gy kirdlynds hare, sét még egy nagy ho-
ember is be ofétlankodik néha. Mivtan vé; ezlel
veluk a nyulr I ugori fel és verd szét a sima Toder,

id ugralj fel a fenyfakra, lesz az egyiken egy
e el i elugrélsz
ob ra e| < lejératra bukkanhatsz. A mini-pa-
yan o blgklek oldolan fel kapaszkodva, mid fo-
vabbugm|vo jutsz fel a tefejére, a mandért és a
kristdlyert.

A felszinen ess le abba az iranyba, ahol a falban
vannak a gémbak, oft lesz a sarga W betds lada,
benne az Ancient Chalice. Menj egy kicsit balra,
az iglo tefején nyomd at a kek kupcso|o| majd a
sxétrhetd bloklrar seggell 16, és oss le. Egy ogy-

erces kiizdelem kézepébe csdppensz (ha a nagy
rsuklasnal nem slkemr volna a fenti szinten lan-
dolni, akkor itt kezdtél volna), uténa haladj jobb-
ra. A féldbsl jégesapok ugranak elé, amiket hasz-
nositani is tudsz, tgy hogy levered Sket, majd fel-
kapva és seggelve?e lehet szomi azokat a faldbe,

 olyan helyekre is feljuthatsz, amik egyébként

?erheveﬂenek lennének. Régtén itt van p? kek
W betiis lada is benne a Nice Saucer. Ugr
vébb jobbra, & egy ellenséggel ford be o lejéra-
fot. A mini-palyan elszor at kell kapcsolni az
Bsszes kart, Eogy a kockék beindulianak, aztén
mar csak at kell ugralnod a sima ladéert, és a kris-
talyért. Odafent, ahol a labnyomok vannak a jé-
gen, ugrdli 6t o jégrudakon a tololdalra, és akti-
Vel Ta kapesolen, Ess le és mduh el obbra (esx
oft egy sima lada i), az utat egy Gifajta ellenség,

nagy iéghegy fogja elforlaszolni. Meg is ke
el valohogy (rizikes), de a legegyszercbb,

felszinre. It a hidon van egy arany szobordarab
& o9 .Jo apcsold a falon. Es ami lényeges, ift
van a kek W Eetus lada is benne a Glass Dacen-
ferrel. Most ess e, és halad) a legfelss vfon egé-
szen jobbra addig, amig egy G o ellenfalhez
nem érkezel. Usd [e és tord be vele a lejaratot. A
mini-pélyén egyszerdien csak ugrdli ét a tololdal-
raa Eris?élyén és a szobordarabért. Odakint ess
le jobbra, elvleg most egy. fokhagymadrusnél
kétsz ki. Kay ?a Wario fejet és indulj neki az
emelkedone A megielens dagudr ellenfelhez kell

J kovetkezéhoz és igy to-
vébb, kuTonl:en |e|ol<nek &s visszacsiszol. Majd-
nem a tefején lesz egy sima lejarat. A mini-pdlyan
hérom sorban kérbe korsznek szorés golysk és
Pahéany rapodbs gomb, mondanorn sem kal, hoay
a kristalyért, és a szobordarabért a tapadés gém-
basksn {ell felszenvedned magad. Tovabb az
emelkeddn, egy egyperceshez érsz, kb. it kell el-
érned a lizezrediE érmédet. Ezutan egy vilagito
bojtos hal kévetkezik, verd le a mar ismertetett
médon. A lecsiszkalo fejeknél van egy sima lada,
meg egy lila W betis, amiben a Glass Bowlt falé-
Iod Wl 1ov6bb iebbras A cstschisndl rogyon
észnél kell lenned, mivel ha nem i helyen, azaz
kézel a képemydhtz csiszol le, elhibazod, az
utolsé arany szobrocskat! A lejté végén mér oft a
fellsnada Lekaraic, sonlsan ogyclanelel mbg
tord be a masik lejaratot, és a brutdlis kinézet
mini-pélyén szedd fel az utolsé manét és a kris-
télyt. Kicsivel lejiebb pedig oft az utolsé W betiis
kincseslada is a Jade Box-szal. Irany a féellenség!

FOELLENSEG: WINTER WINDSTER
Ezt a furcsa repkeds hatalmas fejd, de mini testi
fickot tobbféleképen is el lehet intézni. Elészor is
oft vannak azok a kigolysk, omiket rank probal
dobalni, kapjuk fel 8ket, és dobahuk a vulkankra-
terekre, m.vell a fické kérbe-kérbe jar ksnnyd ki-
szémitani, hogy melyik folait fog |Ihuludn| Ami-
kor a kévekofgehzzanak a wulkén kitsr, és meg-
esapia a figurdt, ilyenkor kapiuk fel és pérgessik
ki. Az is egy taktika, hogy megvarjuk, amig lehel

jegeset, és lefagyunk, mert ilyenkor leszall, és
nekiink ront gyalogosan, mi viszont hamar ki tu-
dunk szabadulni o jégbdl, megsorozhatiok és el-
kaphatiuk. A harmadik lehetéség, hogy megvar-
juk, amig leszall valamelyik sffum, & iﬁew
energiahullamokat gerjeszteni. Ezeket ugorjuk at,
moidq tamadiunk r, mivel ilyenkor be van Kébal-
va, Eqyébként hipnotizélni is fud, és ilyenkor felfi-
odur\gk mint a régi Super Mario World-ben, és
}elsza"unk Ha érillten férézﬁnk az analég stick-
kel, 0jbél leeshetiink a fsldre.

BEANSTALK WAY
Ez a pélya leginkabb az elsére hajaz, szép z6ld
ksrnyezet, tiszta levegs, farkas hordék... Jobbra a
ic{on 10l, ahol a szémyek termelédnek, ket ki-
fonss névényre is felfigyehhelsz. llyennel ‘sokszor
5 13 el & velkonskipipen hassos
sihotod Shet: eltsztr réjok kel seggelni, majd
crmler kil Nomordiont o e pms anloks
hoz egy erensege! kell ru,mk megpdrgeini, hogy

ha felkapsz sima jégesapot és
e R el i
jeget. (Egyébként a Mad Dash-sel is szét lehet Sket
verni, csak kétesélyes, hogy a vékony utakrol lee-
sel, vagy sem, mivel Wario tovabbfutl) A kévetke-
28 jéghegyet is rombold le, maid a fekndst felkap-
va tord be az 0t melletti lejératot. A mini palya
szeri lesz: a Gorgo platformokon ugralj &t a to-
ﬁycha a mandért és a kristalydarabert. A felszi-
nen ess le a gomb felé, jobbrol szed; ssze egy
|egcscpo maid balolda rombold le vele a jéghe-
gye, mogote |esz egy sima lejarat. A mini palyan
aza Feludc' hogy miutén akfivéltad a kapcsolot,
mindig a felvillané kékockat tsd szat, jutalma
egy arany szobordarab & egy kristaly lesz. OK,
most juss vissza oda, ahonnan lejsttél (legegysze-
il o leesel és felloveted magad). Kell lennie
oft egy Wario kéfejnek, a bal oldali teknds jegét
intézd el, a tekndst pedig vagd a falon lathato
281d kapesolshoz. Most menj jobbra (ieknss). Az
yik megielend iégesapot vgd a foldbe, a kis
platform mellett, amin a mané raboskodik, a mé-
ke pedig a kapesold alé. Most vegyél fel egy
ellenfelet, és o jégesaprsl felugorva vagd o kap-
csolohoz. OK most vissza kell menni a zéld W be-
tGs ladahoz, ami annak az Ginak a végében van,
ahol a masik z8ld kapesolét aktivaltad a falon. A
ada ébként az Ornate Decanter van. Most
26ld kapesoléhoz. it jobb-
ra ketfelé is mehetsz (mindkét Oton megjelenik
egy-egy dagadt ficks). Vélaszd a fentit, mivel van
by egy kék kapcsolo, amit meg kell dob-
i elagazasnal menj lefelé, oft
lesz a masik z6ld W betis lada, a Nice Cuppal
Most a legfelsé &svényeken meni, visszafelé balra,
lesz oft egy gombas ugras is, majd végil eljutsz
egy sima ladahoz, és egy nyilhoz, ami fel visz a

egy arany szo-
bordarabot, és xgy Vel uthatsz a névény szaréra.
Massz fel, és az elss levélen balra ugrdlj vissza.
Szaboditsd ki a piros manét és nyomd at a falon @
28ld kapesolét. Menj vissza a névényre és massz
feliebb a msodik levélg, ami balra visz, it o me-
zén taldlkozol elészor ezekkel a rajaszerd genyak-
kal, vigyazz velik! Itt van egyébkent a piros (ap-
csolé is, most méssz egy szinttel lejiebb a néve-
nyen, & indul el jobbra, igy egy lejarathoz jufz.
bz Basorlb ek v, s 6 Rl

d, hogy egy lépesét képezzenek fel a
mandhoz és a kristalyhoz. Utana egyszerlien ess
le, itt lesz a piros W bels lada, benne a Nice
Goblettel. Massz fel a ndvényen ismét, de most tel-
jesen fel, & indul; el jobbra. A réjdk uién egy fura
&l lepegets faval fogsz ssszeakadni. O a sajét
5z0rés robband terméseivel lehet hatastalanitani, a
rigyet a érzsén kell tabbszér eltalalni, de mindig
vigyézz, hogy hol fogo megu|ermes| mert meg-
szorhat. A fa utén egy Gjfajta vira kovetkezlk ami
tapadés gombaket 16 ki ma obc? ezzel tudnél a
tololdalra dtjutni, de ne tedd! Ess le, a sima lada
nem érdekes, mivel csak bomba van benne, annél
inkabb viszont a lejdrat. Ehhez a mini-palychoz is
volt mér hasonlé, csak oft egy kéron kellett magad
atvergSdni. A felszinen a hattérben oft virit a sar-
ga kapesolé, nyomd ét, majd a virag segitségével
méssz fel a létran. Most meni vissza a palya elejé-
re, oft van ugyanis az elébb atkapesolt sarga W
betis léda, amiben ¢ Violin van. Megint menj fel a
képksds viraghoz. Es most menj 6t a tololdalra,
Menj fel a létrén, lesz odafent egy lejérat. A mini-
dlyan az allandoan lehulls Ia lakbol verj ki egy
ﬁombal és a kockan dliva vagd a bombat a kap-
csolohoz, hogy felliftezhess a kristélyért és a szo-
bordarabért. Gyere le a létran és halad] tovabb




jobbra. A kévetkezs ncgyobb »ersegben egész
nagy csapat elienfe var, eggel mindenképp
tarts meg, mert csok azzal md eszakitani a le-

jaratot. A mini-palya egy hatalmas uircls a semmi-
1 J6 nagyot fogsz zuhanni, legiobb, ha feliiné-
zetbe dllitod a kamerat! Ha sikeresen landolsz s

szallsz, egy kristallyal és egy szobordarabbal le-
szel gazdagabb. Ujra jobbra, szakitsd be a pad-
lon a kévet, hogy leess. Es nehogy megprobalj si-
man leesni, mert akkor elhibazol egy szobordara-
bot! Odalent egy egyperces var. Kézveflen utana
lesz a z8ld W betiis lada, az Earringgel. A hid
mellett van egy ellenséggel betérhets lejarat. Oda-
lent a harom platformot a harom kapcsoléval tu-
dod akfivalni, de figyel; a ritmusra, mert kilénben
pont szinkronban fognak mozogni, & nem fogsz
tudni egyikrél a masikra tugrani. Egyébként egy
mand és egy kristaly ruboskodlk ;de?en' A felszi-
nen menj at a hidon és iss le egy nagy magnest,
ezeket az ellenfeleket a vasfalaknak dobva plat-
formként hasznalhatok. Kapj el egyet, és dob a
vasfalra kicsit visszabb. Massz fel oft lesz a lila
kapcsolo. Ismét kapj el egy magnest és most a jobb
oldali falra dobd, mqﬁ? ha fent vagy, megint a
jobb oldalira. Itt lainod kell a mélyedésben egy
28ld kapcsolot, dobj neki valamit, vagy esés koz-
ben usrf le. Ha mar dgyis leestél a kosokhoz verd
szét a sima ladat, mu|J seggeli ra a kockakére is.
Mivtan leestél, harom dolgot kell esinglnod: a bl
oldali virég felet a falon ényomni  kék kapeso-
161, egy ellenséggel leesni a mini pélyéra, hol egy
lmsroyt és egy manb tudsz megmenteni, majd a
jobb oldali virag segitségével, felmaszni az inda-
Lon Odafent lesz a zéld W betiis lada (Jeweled
Sword) és egy szobordarab. Mivel most megint fel-
jutottél a kosokhoz, menj oda vissza, chonnan le-
estél hozzajuk, csak most menj tovabb jobbra.
abol o kecshdk rohangaliok. s a Sgfén a keri-
tés mellett: odalent lesz a lla kapesolo és egy sima
lada. Miutén visszamésztdl, jobbra lesz a kek W
betiis lada, benne a Gold Tiara-val. Haladj jobbra
10l az Ures kék W betiis padon, s ahol a falban le-
felé gsmbiket latsz, ugori le. Balra a hidon 16l egy
szobordarab lesz. Menf smét jobbra, gyilkold le a
fat, majd haladj tovabl ra, ess le, magnest a
helyére, ugrélj fel a gamLol«m ahol j6n egy egy-
perces. Utana szintén jobbra, ess le a nagy virag-
ta, ahol egy kiralynével kell megkiizdened. A ks-
velkez viragon sima lada, ess le. Balra van a fa-
lon @ kék kapcsols, elétte c lila W betis lada, ben-
ne a King's Crown. Kapi fel egy kost és térd be ve-
le alejaratot. Na, ez eg |ope§é mini-palya volt! A
l-le mozgé Gvek Iokésereiét kell kihaszndlni,
hogy nagyot ugorva fe||ussuni< az egyébkeént elér-
hetetlen Ee lyekre. A végén egy manét tudsz meg-
menteni és egy kristalyt dsszeszedni. Most menj
vissza a kek W betis ladaért, amiben a Nice Scep-
ter van. Vissza a kosokhoz, az srvényls viragrol
most jobbra haladj tovabb. Megint egy szirds fa
allia e| az utat, végez vele és hegiadi tovabb, a kis
beugroban lesz a lila W betiis lada benne eg
GBA-val (1) és egy lejarat. A mini palyan o
annyi a dolgod, hogy a lezodulé kévek kizst be-
szalad a szobordarabért, majd valamelyiken fel-
fifezve Bsszeszedd az utolss kristalyt is. Mehetsz a
féellenséghez, ami kicsit visszabb van, oft, ahol a
gémbakén felugralhatsz egy novényre, amin fel-
maszhatsz, a fmuffi lejaratig.

FOELLENSEG: SPIDERATICUS
Ezttal egy hatalmas pok probal meg velink ki-
babrélnil A kézépen sszegyilt pokhaloba még
csak véletlenil se tapicskolj bele, a palya szélén
rohanglj kérbe-ksrbe. A pok tud lni, debbonta:
ni (ilyenkor energichullamokat gerjeszt), illetve a
potrohabdl is tud tiizelni. Akkor jon el a te idéd,
amikor a szajabél a tapadés gsmbaket 16 ki a
pokhaloval. Ugorj ré az egyikre, majd amikor
visszahizza Sket, seggelj uef?a]ére, vagy a hatéra,
ekkor elkabul és kipsrgetheted. Otszér csindld

yanezt, és ez a hangulatos, amde kdnnyi

fodlentl kinyovad.

FOFOELLENSEG: RED BRIEF J

A harmadik fdfellenség maga a gonosz: egy
patas két labon jaré srdsgfajzat, ezért azian eg

vulkén belsejében is kell megkiizdeni vele. Beva(
lom, ezzel a fickéval sziviam a legtsbbet. Na nem
mintha olyan kemény lenne, bar van egy par tam-
adasa. L6, begurul, mint sy torndo, felugrik o
levegsbe és dobbant, hogy Iur{orm amin va-
gyunk, belesillyedjen a el felrepil a levegs-
be, és onnan tamad, illetve neked fut és megpré-
bl feloklelni. A gond az volt, hogy semmiféle
témadasomat nem érzékelte. Nagy nehezen az-

ba, és végre sérilion. Ezt tszér kell megesindlni,
de vigyézat! A bikat hagyni kell minden kérben
egyszer-t5bbszér nekiink rontani!

SPARKLE LAND

MIRROR MANSION

Szuper volt ez a palya, kirély a zene, meg a fik-
(6 reaseldicokis ol mediod. Belre il &)
nyomd le az agyost, maid a széftorhetd kockan IiF
tezz fel. Sima léda, o tiloldalt pedig piros kapeso-
16 a folon, és egy lejérat. A mini-palyahoz mér
volt hasonlé: itt is &t kell nyomni a kart, majd sor-
rendben széfcsapni a kockakat, csak most jéval
t6bb van belslik! Jutalmad kristély és szoborda-
rab. Fent menj visszafelé, és az eﬁé’ liftez6 blok-
ot csapd szét, majd menj lent tovabbra is balra.
A kovetkezs kovet iisd szét, a harmadikat alatt pe-
dig ugori fel, maid ré a kére és liflezz fel. Seob
itsd kis @ piros manét és menj tovéabb balra. Az
agys mgstt a porgetds kapesoloval aktivald a
racsot. A lépcsé utan jon az elsé triskkds rész, mi-
vel egy fal miatt nem latni a palyat, csak ha fel-
jebb dllitod a kamerdt, és akkor is csak tizkarbsl!
Vigyazz, mert ilyenkor pont ellenkezéleg kell ira-

lyukba. Balra indulj el, kizdj meg a szellem képpel,
és tovabbra is balra! It két hasonlé lila szinG kapeso-
16 is van (egy fent, egy lent), és ha tovabb mennél
Iro, mér a fellenség ledratchoz, émél, de in-
kébb men vissza egészen a pélya jobb oldali vk
be (nincs messze), oft van ugyanis az
léda (Crazy Glasses), és egy ellenfélel beforhets i
|c|ml isl A mini-palycn a gombokkel kell mugud at
(6veni  semmi folot. Elég idegesité egy palya vo|7
féleg az utolsé gémb, ami az arany szot»o rdarab-

zesésnél. It lesz fajta ellenfel ami harom
rerei gt i g e
szét kell iind, h felrobbanjon. Fel a létran,
jobbra oft a kék W betds lada benne az Ancient
Bracelet. Balra csissz le a homokfolyasban (kszé-
pen arany szobordarab), majd kévetkezik egy
egyperces kizdelem. It az oszlopokon fel tudsz
ugrélni és ki tudsz szabaditani egy manét, uténa
Ira ess le a létra mellett. Nyomd ét a kék kapeso-
lot, mu|d lord be a Ie|urmo| egr ellenfel}el Huh az
Ug

hoz visz (a knsm\yt KSnnys volt ). Most
meni vissza egészen f:c a fellenség bejérate-

z, de nem menj e rajta, hanem ess le a tololdalt
balra. Oftlesz a masik ||,a W betiis léda a Gold Poc-
ket Watch-csal, és van egy lejarat is. A mini palyan
elég sok életerst lehet elvesztegetni, mivel at kell ug-
rélni a forgé szorés golyd koszortn. Viszont itt van
az utolsé mané, és az utolsé kristaly is. Irany a féel-
lenség!

FOELLENSEG: MEAN EMCEE
Ez a szdcskére emlékeztets porondmester elé
kénny( ellenfél, de csak akkor, ha jok a szeme?
[¥Bysed meg fbhenyszore Bkt hogy bebjon
valamelyik pohérba a hérom kézil. Exkor a kezek
a kat (tudjétok, ,itt a piros,

nyitani Wario-t, mint egyébként. Semlegesits egy
madarat, és térd be vele a lejératot. Ez az a mini
palya, ahol inkabb minden a szerencsén molik,
mintsem az iigyességeden, mivel a karikak olyan
szinten begyorsulna, hogy képtelenség irényitani
Wario-t. Mindenesetre, ha atérsz a tololdalra, egy
kristallyal és egy szobordarabbal leszel gazda-
gabb. A fiskrds részen balra van a piros W betis
léda, benne a Big Mirrorral, uténa méssz fel a lét-
an. Amikor megint leesel, egy Giabb tikrs rész
kévetkezik, ahol kerekez3 egere||<el kel kerilget-
ned (meg agyigolyokat), és ne feleitsd el tnyom-
o e lapesole sl Tovabbro is bk, £

hol a piros”), és neked azt a poharat kell megit-
n5d, amelyikben szerinted van a ficks. Elészér azt
hittiem, hogy a tag csal, mivel, hiaba iitsttem meg
o helyesnek vélt poharat, amikor felemeliék, nem
volt alatta semmil Kiderillt, a fické csal is, még-
hozz4 Ggy, hogy megkapaszkodik a pohér fald-
b, B o 6l e e kel i poha-
rot még egyszer, hogy a figura kiessen beléle &
elkubu?onl Ekkor mér csak ki kell porgenil
Egyébként vannak lésai is @ bot-
tal pl.: bepérag, mml sth., és az is neheziti a
jatszmat, Ec y ha rossz pcharra tippelsz, egy
cioms eleni] ekl iden [Siten oo

sima ladahoz érsz, és egy mit
gy tudsz elinditani, ha megiitdd, majd gyorsun
réugrasz a farkan a bojtra. Sietned Ay
a fiskés rész kézepén le kell réla ugranod, & lent
aktivalni a zéld kapesolét, fent pedig kiszabadita-
ni @ manét. A tololdalt bunys, mu|d egy rel;esen u|
ellenfél, az él6 kép a falon. A

fa a végén mr nogron
ods el Tigyeln, hogy Bkelme melyikbe bt el

PECAN SANDS
iy latszik, egy Nintendo jétékbél sohasem ma-
radhat | kl a sivatagos, horlnokos palya, ez it most
épit-

mad a kezeit a kilétt hordés hoemberekkel mint
az elé26 palyan a bojtos halat. Balra a racson, a
falon tudsz tovabb menni, itt lesz a sarga W e
16s léda is (Antique Clock), majd ess le a lyukba.
Kapd fel az sszekstszstt szabadulé mivészt és
tord be vele a lejaratot. Ez az a mini palya, uhol
kilsnasebb tanacsot nem fudok adni, ugrdl; vé
a blokkokon, és kész. Kristalyt és szobordura
kupsz a végén. Odafent jobbra kell haladnod, és
rpa?ﬁ,, lyosén megint a falon kell mész-
Kelnod, Gy by ceek & padién lsisd magad.
Kapcsc|d at koc;ien a z8ld kapcsolét is, menj to-
jobbra. A kévetkezs fiksrpadlés részen el-
8szér szaladj el teljesen jobbra, oft lesz a zsld W
betds lecla, bonne'a Gold Mirror, mafd. mint a
elébb a falon mészva juss &t jobbra a mloldulm,
ahol egy lejarat is lesz. A mini-pélya egyszerd,
S5k o] Vol gl & skl e s
rabért, igaz, Iﬂ li?:kék ffm nak kézben. A Felllszi-
nen ess le a lyukba és kiizdj egy percig az ellen-
felekkel. Utana viszont balra indulj, majd le, és
tianj az oroszlan farkara. Ugess el vele egészen
B, majd gyorsan nyomd & o sokikék kaposo:
lot és ugorj vissza ra. Menj vissza oda, ahol az
egypereces volt, innen jobbra menj tovabb. Itt is
lesz egy oroszlén, meg egy kiszabaditandé
16, és ha teljesen jobbra mész rétallsz az elébb
akiivalt sstét kek W betiis ladara, benne a Gold
Clockkal. Van itt egy lejdrat is (meg a vilagos kék
kupcsolo], amit e||enseqpe| tudsz betsrni. N
a i-pdly
egyre szemefebbek a jaték vége felg, itt is Gssze-vis-
s2a kell ugrélnod, hogy begytithesd a szobordara-
bot és a kristdlyt. Visszafelé balra, a fenti karzatrol
induls fali récson tudsz menni, aminek a végében
még egy szobordarab is lesz. Ugralj le megint a bal
oldali oroszlanhoz, maid réla le a vilagos kék W be-
16s ladéért, amiben a Bronze Mirror van. Uténa
gyorsan vissza az oroszlanra, maid fel a fal
padés gémbsksn. Odafent megint egy triskkss mk-
18s rész kovetkezik, ezittal csak a tikdrben latod az
ellenfeleket! Egyelére azonban még menj vissza
jobbra, ugyanis alig lathatéan fent a falon van né-
it ol ey oy simrs o 5 W b
tiis |ddéﬁgz jutsz, amiben a Stained Glass lesz. Most
mér mehetsz vissza a fikros részre, ahol figyeli, mert
dlig észrevehets a képernyd alian a lyuk, amibe ess
le. lit egy lejarat van egy mini-palyaval, ahol a ha-
= kupcso‘ot kol  levegBbe fegorva ckivil,

tén amikor megprébal feloklel-
ni, és elvéti, a |endiﬁe' tovabbviszi a platform szé-
lére, és oft elveszti az egyensolyat. Ekkor azt hit-
tem, hogy be kell 8t lskném a lavaba, de akér-
hényszor prébaltam nem sikeriilt. A végén aztan
e gy el a sl ayesnties v
kell seggelni a platformra, hogy bel T

eleessen a lava-

hog; lenjen a kristaly, és a man6. Mehetsz fel
o lrént A ikgrben figyeld ki, hogy melyik oszlo-
pon tudsz felméiszni, azon lesz egy szobordarab!
Uténa kapi fel egy ellenfelet, maid pérgesd meg ve-
g et pesolét. Ugrdl; fel o gémbaksn,
amik az oszlopok tiloldalén vannak. It tapolhatsz,
ha akarsz, illetve harcolhatsz is, de inkabb ess le a

s A il g ol
szélérs| tudsz felugrani az oszlopra, majd onnan a
piros kapesoléhoz (kicsit balra van egy sima lé-
dal). Ha mér Ggyis it fent vagy térd be egy ellen-
fellel az itt virito lejaratot. A mini pélyan az 8sszes
kupcm!ommyomvueg piramis képzédik, aminel
a cstcsa lifiezik. Odal megy knsk:|ydumbo) fa-
lélsz, de ha leesel  lyukba, odalent egy manéra
|e|sz Mg mmdlg fent haladj jobbro, O Skexpio
mellett, a végén lesz egy lejérat. Ez a
mini- pa?yo nagyon szemét, a nyilas koveket kel
gy egy sorba iinid, hogy az egyikik felemelked-
ien, és azon fel fud| maszml Oc( fent a karzaton
o o 3 mand, még feliebb meg egy kristaly. A
felszinen ess le, kb. pont a piros W befis ladahoz
kell érkezned, amiben az Ancient Ring van. Jobb-
ra haladva egy egész csapatnyi ellenféliel kell
megkizdened, mire eljutsz az egyik beugréban a
26ld kapcsolsig, amit nyomj ét (a falon van!). I
most ket irényba is mehetsz, elészér menj a lenfin
a homokoson. A érség végében lesz a sérga kap-
csol6, meg arrébb van egy sima lada is. Amikor
visszafelé mennél, megtémad majd egy kirélyns,
és csak utdn tudsz felfelé menni. It ug ralj ki az osz-
lopokon o kis beugréba o 20l W-bets ladesr,
amiben az Ancient Relief van. Ugrél; vissza balra,
meni fol & homokkBpsl kezeh, bl fogod meg.
talélni a sérga W betis ladat, benne az Ancient
Necklace. Tovabb balra, Giabb kiralynd! Megint
esak balra, ess le, itt az érvényben a régi homok-
féreg féleség van, de ezittal nem kételezs vele
m:giuzdened Viszont vele szemben a korlgt szé-
lén van egy |e|ar00| Szemét szivalds ez a mini pa-
lyal A még konnyen
a karzak:n de uténa Ggy kell varidlni a nyilas k-
vekkel, hogy keté egymason legyen, és fel tudd
magad liftezni raitukl Es okkor még ugrani is kelll
Innen balra a z8ld W beti mellet van egy szélcsi-
nalo szerkezet. Ezt isd meg és felrepit egy szinttel
folicblb. i veit gy e ik 65 o Lvebad &
bkl ke Lomekoh, mg ey, Gebb szohors
darabot is felvehetsz. Ok, most ahol a labnyomok
vannak, oft ugrlj el a gémbsksn a lejérathoz. A
mini pélya eziftal egyszer, szabodisd ki o ma-
nét, majd seggelj ra a két egyméson lévs nyilas
kére, hogyf:ﬁ hess a knsehﬁyén. Odakint ess le,
majd a harom oszlopban alafolyd gémbaksn ug-
rélj ét a tololdalra, és tsd meg a zéld kapesolot.
Most mérvisszomehels a 2510 W befds ldéer o
szélcsinglo gép mellet van), benne a Small Pyra-
middal. Vissza a nagy vizeséshez, csak most ess
le. Ottlesz a kék kapcsolé a sarokban, meg egy el-
lenféllel betdrhets lejarat is. A mini palyén renge-
feget sziviam, fe is Fogsz rendesen. Kristaly és szo-
bordarab lesz a végén. Most fel kell kapaszkod-
nod egy szinttel feliebb (balral, a gémbaksn a vi-

o e ugro|no:| Woty ot st
megkapaszkodri, mivel mindegyiken sz0rs goly6
van. A blokkok dllati hamar lesillyednek, ugﬁmgy
roran tovabb kell ugralnod o kovetkezére. A
ristaly megszerzése utan mar csak végig kell ro-
hannod a felhdksn az arany szobordarabért. Most
i olohatiz & i ol s sy it likey
és az ellenfeleken tol, ha koveted a Wario fejeket,
a kek W betiis ladhoz érsz, benne az Anubis Sta-
tue-vel. Menj egy kicsit vissza és a tormeléken ug-
vl el balra, majd g a platformokon egészen
alejératig. A mini pélyan oz a feladat, hogy oz &l
landéan elfin3 fel ﬁq ﬁlokkrel esindlj egy nagyug-
rast, csak igy éred el a kapesolét. Eleg idegesits!
Ha mér szabadok a létrak csak fel k:ﬁ menned a
szobordarabért, majd még feliebb kell ugrélnod
kristélyert. A felszinen ugrlj vissza jobbra, majd
méssz egy szinttel feliebb a falon. Balra a falon
lesz egy kapesola, balra a lépess alatt egy szobor-
darab. Fel a lépcssn tovabb balra, xﬁZsz a lila
kapesol, mellefte pedig egy ellenféllel betirhets
lejérat. A mésik legszivalosabb mini palyal Nem is
mondok semmit, menj végig a labirintuson, hogy
kiszabaditsd a |mel< utolsé mansiat, és hogy meg-
szerezd a kristalyt. Ujra a felszinen ugrdl] at a vi-
zesés gombiein a tololdalra, kizben szedd 8ssze
az ulo?so arany szobordarabot is! A tololdalon a
repkeds kis lapétokat isd le, és hasonléan o még-
nesekhez, vagd bele ket a falba, hogy fel tudj ug-
ralni az epu?l legtetejére. Itt kéfoldalt a szarvak
kszott talalod a jatek két utolss lila ladajat az
egyikben a Monarch Mask, a mésikban egy Ga-
mecube van! Usd szét az utols ellenfelet, ami a
létrét torlaszolja el, és irany odafent a faellenség!

FOELLENSEG: IRONSIDER

Egy fipikus Nintendo féellenség kovetkezik,
szamtalan mas jatekukban lathattunk mar hason-
lot! Egy nagy fej van, adott két, illetve harom kéz.
A fej serthefeflen, a kezeket kell tamadni, majd
umikor lkébultak felkopni Sket és a fejhez vig

j sok mindent nem mutat fel. Dobban és lokés-
hu||c|mo! gerjeszt illetve, tizet i kérbe-ksrbe. A
kezek is tudnak kilén témadni, de ha elég gyors
vagy nem lehet gond vele

FOFOFELLENSEG:

CAPTAIN SKULL'S SHOWDOWN

keftétort kalozhajon kel megkuzdenl egy ko-
iu%pmnnyqu A kalozhaiok darabok kozoﬂ lent
a sziklan lehet kézlekedni, az arbockosarakba
dig a kék gyGrikkel tudod felloveini magad. A ke
pitanynak egy fegyver van a keze helyére szerel-
ve, sokféle ?ovesr tud vele, van ﬂme{yll( nagyot
robban, van sorozat, illetve van célksvets is. Ko~
zel kell hozza kerilni, és megsorozni itésekkel,
hogy kifekiidjon, és el tudd dobni, porgetés uta
Viszont a negyedik menetben mér higba mész ké-
zel hozza &s itod meg, sérthetetlen. llyenkor le
kell esalni valamelyik kalézhajé részre és neki kell
vagni a hordakbafeg,e., attdl majd jol kifekszik.
Jopofa ellenfél volt, annyi szent.

FOFOFOEI.I.ENFEI.. BLACK JEWEL

Mielétt nekiindulnél a nay k
ments, nézd meg mindened meg van-e a palydkon,
mert visszajonni mar nem lesz lehetéséged. Ha kb.
15000 érmed van, és lenyomtal kb. 1200-1500 el-
lenfelet, akar egész 6l nyomtad a WarioWorldat!
Maxi életerével vagj neki az utolsé ellenfélnek!

Az ékks elég buta egy j6szdg, szinte csak tizfa-
lakkal, energiahullamokkal és tizlabdakkal ta-
mad! Segitenek viszont a kristalyokba zart mansk
is! Oket kell kiszabaditanod a fogsagukbl, hogy
nekirepilienek. Ha egy-egy kérben minden mand
nekiment mar az Ekké leesik a foldre, és ekkor van
esélyed felkapni és elhaiitani, miutan kipsrgetted
Nagyon kénnyd fellenség, inkabb csak a frel-

len molik, hogy mennyit sériilsz, mintsem a
reflexeiden, mivel elég sok letereje van. Hasznal-
hatod a gyorsfutast is, hogy megelézd a tiizfala-
kat! Sajnos a megnyerésre sem forditottak sok
gondot a keszlfoke?uthmsz egy hillye tancot, amit
a kis manok jarnak el, majd ha lement a stablista,
még megnezL eted Wario-t, aki az Gjjaépitett tron-
termében csiicsiil, és a begy(itstt cuccok mennyi-
ségéts| fiiggsen mond egy mondatot (jobban
mondva csak kiirjak). Ez pedig tol kevés, mint
ahogy a jéték is az volt

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu



ARC THE LAD: TWILIGHT OF THE SPIRITS (PS2)

Mielétt a harci rendszer, illetve eggekel titok |e|rusu|
ném, ejtsiink szét a fémenil 4

illetve ’eLzszlesl rendszer alapja

suk a egfonfosabbok
hetsz fel feqyverek

a, azaz mit kell tenned, hogy gyéztesen végezd a
[t fatwiicc g i
<20kt [elnten, da lesz olyen i, amikor valokinek
e iyl meaheliis o cuapatacban, ssalg gy
bizonyos ellenség elpuszitasa a feladat.

i dlincl oz e, b olod o ki, =

Equip: itt

(Weapon Parts) és egyéb kiegészits cuccokat (Ac-
cessory). Osszesen harmat vehetsz ezekbd| fel. Eleg
dragal r{ a cuccok, igy sok pénzt gyGitogess.

Item: a Iegfomoscbb targyak, gyogyitasok helye.
Ket fajta van beléle. A Party Item a csapat targyait
jelenti, de ezeket harc kézben nem lehet hasznélni.
A sajt embereid ltem meniiébsl hasznalhatsz csak
cuccokat, azaz gydgyitasokat is, de ezekbdl korlato-
zoft mennyiség lehet csak nalad.

Skills: itt fejlesztheted embereidet. A kinyirt ellen-
felek utan dgynevezett SP pontot kapsz. Ez a pont
szikséges specidlis mozgasok és varazslatok kifej-
lesztésére. Bizonyos szami ellenfél kinyirasa utan
kapsz egy csillagot. Ez jelzi, hogy Gjabb specialita-
sokat fudsz kifejleszteni, megfelels SP-ért cserébe.

Status: embereid adatait tanulmanyozhatod.

HARC

Akkor essiink neki a harcnak is. A csatdk elétt el-
sz is ki kell vélasztanod, hogy ki vegyen részt
harcban. Ezt a érténet szerinti csatakban nem lehet
megtenni, oft a titkos szerepldket leszamitva minden-
ki harcol. A mésodik dolog, amit el kell intézned, a
beq;hmk kérdase. Csatdk elétt a jték felajanlia,

)y gyogylthulsz fejleszthetsz, tehét minden olyan
o?ot melyet ha esetleg elfeleitetté], akkor csata
elen érdemes, s éle
barat megoldas volt!

Ha mindennel végeztél és ranyomtdl a Start felirat-
a a jéték kiirja, hogy mi lesz a kévetkezs csata cah

4g6 megtenni. Ez jatékos

téjékoztat a legf bb adatokrél. K

ca mellett talélod a HP-t, az EXP-t és a TNS+. Az e|
56 kett nem érdemel sok szét, ugyanakkor a harma-
dik érdekesebb. Hasonlo a FFVII imiti¢hez, azaz ha
itk az emberedet, akkor taltédni fog, és ha elérte a

& Xeet nyomsz. Megjegyezném, hogy térgyfelvétel
ufén még ndlad marad a ) mozgas lehetésége, gy
bbre tamado k

TANACSOK

juk a 3. Fejezeti ,ukkor is meg tudod fenni. Egyéb-
Lénr a3 feiezeiien mar ezt meg\eha kénnyen csi-
nélni, bér bbek akar még a 2.-ban is megte-

ha a kézelben van valaki, de hasznalhatsz varazsla-
tokat, vagy specidlis mozgasokat is.

A Special Moves illetve Magic pont alatt talélod a
kilsnosen erSs mozgasokat és vardzslatokat. Az
emberek képesek az elsbbire, a Deimosok az utéb-
bira, kivétel Khurg &és Darc, mert 6k mind a kettére.
Ezekhez kell a mér emlegetett SS. SS+t a csapat is
bielohar ki 599 e Yhet ), de ez nem

akkor egy masik | specidlis
mozgast csinalhatsz, mely rendkivil sokat sebez. Eh-
ez caak megfleigen kell st b sgy vonalbor o
masik csapattaggal. Egyébként, ha a TNS maxon
van, akkor embered vilagitani kezd.

Az emlitett adatok mellett HP-d szamszer(i mennyi-
sége, illtve a Spirit Stone-od (55) mennyisége létha-
16. A SS kell minden fojta varazslathoz és specidlis
mozgéshoz. Errél mindjért, elébb azonban nézzik,
hogyan tudsz mozogni.

Az embered korilatii kék terilet az a régi, ahova
!ephersz Gyalogch y ellenfél kszelébe és nyomd

Ri-et. A ki ei rész rogton aivalt pirosba,
meynek kézepén egy srga csikot is megpillant-
atsz. A piros terillet az a rész ahova tudsz témad-
ni, ; sérga pedig oz rész, ahova a témadasod iré-
nyulni fog. A késziték voltak olyan elmések, hogy né-
mely karakter tobb ellenfelet is tamadni tud, csak &l-
|..s! be gy a sarga vonalat, hogy a Target felirat
megielenien az ellenségek feje felett

N i & it oy mentibe bdlszsaz
Atiackkal tamadhatsz (mondjuk ehhez nem kell a me-
nibe lépni, elég csok az ellenfélhez menni, majd X-et
nyomni. A Pick Uppal rurgyuka! vehetsz fel. A szr-
nyek miutan e|hu|r nok gyakorta fargyakat, pénzt,
55+ hagynok may . Ezeket lehet felkapkodni
ezzel a parancesa ? bér ittis elég ha ré dllsz a cucera

J, sk azt @ get, mely embe-
rednél talalhaté. igy csatak végeztével mmdenkn ér-
demes feltdlteni. Vegyél sok SS-t, és mindig vedd is
fel, ha taldlsz. A tamadasok nagy része is adott te-
riletre ho, igy igyekezz tgy vardzsolni, hogy minél
tobb ellenfelet érjen a sebzés!

Harcban a tabbi mentrdl mér volt sz6, egyedil a
Refreat a kivétel, mellyel a ,nem torténet szerinti”
csatakbol futhatsz el.

Még egy fontos dolog. A Négyzettel at tudod kap-
csolni az iranyitd nyilat, és meg tudod nézni az el-
lenfelek HP-jat. Ez nagyon fontos!

TITKOS SZEREPLOK

Ket fitkos szerepldt taldlsz a jatékban, az egyiket
Darc, a mésikat Kharg veheti fel. Gondolom az Arc
sorozat rajongdi a nevek lattan majd srilnek :) Kar,
ogy olyan kevés szerepitk van nekik a jatél
Diekbeck: Kharggal létogass el Cathendba és az
aréndban nyerd meg a 20 mecses harcol. Ez gy le-
irva egyszerti, de gyakorlatban elég nehézkes fel-
adat. Ugyanis az aréndban csak két emberedet
hasznélhatod, és 30-as szint alatt nem is érdemes
probalkozni. Tedd a kévetkezst. Gyijts Gssze kb.
10-15 ezer aranyat, ezt a kézeli helyeken meg tu-
dod tenni, de mér ha eléremész a sztoriban, mond-

hetk. Mikizben gydiiod o pénzy leszd Khargorés
Marut, ket érdemes az aréndban hasznalni. Ha
megvan a pénz, vegyél rengeteg legalabb 100-at

6gyité ndvényt, a legjobb cuccokat Marunak és

Khargnak, illetve 999 Spirit Stone-t. Ha ez megvan
indulj el az 5-6s és a 15-s kiizdelmekbe, majd mi-
e végestdlvelok s gy fllecciel - megprsbel-
kozhatsz a 20-assal is. Ne feledd el Maru teriletre
haté varézslatait, me|ye|( jol irfigk az ellenfelet —
gyorsan fejédhetsz igy. Idével K'hargnuk is lesznek

6 varazslatai, azokat is hasznald. Toltsd fel minden
Pt sl g Mo
maradjon - csak az Item menibdl gyogyits! Ha ve-
szifesz vagy megnyersz egy bajnokségot, vegyél SS-
11 A20-as mecigben az ulolsd nehezebb fesz, erre fi-

yelil Ha sikerrel jarsz fiéd a j6ték egyik legergsebb
Eurclldere! Erdemes am sietni, tehat az 6tos fejezet
elétt vagy annak az elején felvenni, mert utana a tor-
ténet miatt mar nem lehet — nem akarok poént lelsi,
ezért nem mondom meg miért.

Choko: Egy Gjabb régi ismerds, ém felvétele jéval
nehezebb Diekbecknél. Rueloonban Darc-kal kell
megvivnod sikerrel a 30 meccses csatat. it is két em-
bered lehet, de it nem hasznélhatsz varazslatokat

g speclchs mozgcsokc| nem Ggy, mint az e||en-
iele( Szintén olyan 30-35-s szinten kell linod,
ez joval nehezeﬂ o ezt szarnter mod csok
az 565 fejezetben lesz esélyed megesindlni. Eqyéb-
ként Darc és Volk jol meg tudja oldani a Fe|c§clo¢.
Rengeteg Itemet vegyl, és legyél j¢l felszerelve!

Ne tartozik ide, de a jéték végeztével kimenthetsz egy
allst, melybdl elhezdve Giro az egészel, sok-sok dolgot
Kopcibeaz el s syl Slisibak ovinnt

Veres Miki
veresmiki@576.hu

ALIENS US PREDATOR: EXTINCTION

CommTech: A kizponti egység, mivel az R1 lenyo-
masaval vele tudsz egységeket rendelni - tehat va-
|aszd ki az X-szel, hogy mit akarsz, aztén nyomj
I t;.le! Az u'fnpedas a Lcndllng Zone nevii hely
mellett fog megérkezni. Arra figyel;, hogy a m er e
2és idsbe telik, mivel az erdsitést azl)%ol k. A
kepern 8 ahan Fayelemmel Kisrhsted, hogy mennyi
kell még, hogy ukinpailss megérkezaen. Addg
e is fudsz 0j rendelést leadnil Vigyézni kel az ,éle-
tére”, mivel fegyverzete & védelme gyenge. Igazobdl
tamadasra nem alkalmas, csok egységeke rendel; ve-
le! Legyen beléle pér, mert ha az ulolsé is bukik, nem
tudsz Gjabb erdsitést rendelni. Fontos szerepe van az
Atmo jovitgshan, mely nélkilzheteflen pénziigyi for-
rés.

Medic: it6 egység, gyenge rzettel és
e e
legalabb kettst, esetleg harmat tartani, ugyanis a gys-
Eyi'é magat nem tudja gybgyitani, csak mas egysége-

wﬁrenhem. A filmbal ismert szintefikus, mesterséges
Gors, messire hord a fegyvere de egydital

nem a enge. A

SADAR: Erés egység, de igazan csak akkor, ha
Smartgunner vagy Infaniry (lehetéleg fejlesztett) védi.
Nagyobb csapatok ellen 3l haszndlhaté. Kozelharc-
ban nem o legjobb egység, mivel gyenge @ péncéla.

ExoSuit: Eleg jol néz efu ez az egység és nem is
olyan rossz! Igen nagy fiizereje van, igy egész alien
seregek kirtasara s alkalmas, foleg, mivel igen
messzire is ell5. Nagysagat tovabb noveli, hogy ren-
gefeg HP-ja van. Nogynli pancelozon egysege ellen
is bevethetd, de sajnos lass, és ezt a fiirgébb ellenf
iek Khaszndlhatick, gy tegyél mels gyorsabb claku-
latokat!

Sentry Gun: A filmbgl ismerss gépfegrver védelmi
feladatokat lathat el j¢l. Szik helyek, barlangok, szo-
rosok védelmére kivd\écn alkalmas, nagy vértiirdst le-
het vele rendezni. Jol lehet vele védeni a CommTech-
ef. Tamadasra szinte feliesen alkalmatlan, de mondjuk
Sniperek védelmére egész 6!

PREDATOR

SHRINE: A Predator kzponti egység. Ugyancsak
az R1-gyel juthatsz remenzﬁ; &s itt rendelhetsz
ségeket. Az érkezs utanpotlas a Shrine kézelébe fog

reduian( ellen v.siﬁ bevalk, mert 6k nem énséke-
Fik csak az &l emben — ok, o precik csak hke-
petlanak. Ezért azokon a palyckon haszndld inkabb,
ohol bb o predator ellenfl. Erdkessége, hogy mivel
robotrél van sz6, természefesen az arctapads ellenfe-
Iek sem képesek megiémadni, gy azok elln jél fud
harcolni. Egy léves rdjuk és kampec!

m

Infantry: Az o ersebb ol g, Kizope
sen ers fizers s vedelem ellemzi, ber fele oot
egészen komoly ellendllésra is képes, mivel o fegyve-

re egy grandtvetdvel is kiegészil. Nagyobb menny-
Shchon tytebva st hoklony o i ol bizony
fehet beléle gyériani rendesen. Célszerf olyan egysé-
gek mellé rendelni, mint a SADAR, vagy a Sniper,
esefleg az ExoSut
FlarrlleThrower[. l:v\mdwn az ei:‘o fontos meg\egdr
265 a langszérossal kapesolatban, hogy az arctapads
dogok ellen védett. lgypcci no rome‘;i/en témads ali-
enek ellen nagyszerien bevalk. Viszant vannak olyon
sl o kot ab
dator fajta), melyek ellen teljesen hatéstalan. Nagy 15-
megben nem érdemes belsle rendelni, inkabb csak bi-
Zonyos alienek ellen.
Smﬂﬂgunner. No, ez mar egy komolyubb egy-

érkezni. Maga  Shrine igencsak erds péncélzat
fal és femerzenel van mega?dva bér tsbb ellenség-
jel szemben nem valami hatékony. Tovabbi hatranya,
ogy lassd, tehét jobb, ha nem hagyod egyedil @ p-
lyan, azaz mindig hagy mellette néhny egységet,
hogy védiek. Eqyébként, ha egy sima egységet jelalsz
ki, az R1-gyel léthatatlanna valhatsz. Ez addig tart,
amig van a predurorodnak energidja, ez a HP olaft
V| Gzni kell, mert vannak egységek, melyek
kis: munaﬁansugm tehat ez csak az elss pa-
Iyakon |e|enr védelmet.

Brawler: Kozelharcosnak is mondhatném. Kisebb
csapatok elleni, test-test elleni harcra alkalmazhats. A
péncélzata és sebessége kézepes, de igazan csok
nagytsmegben mutatia meg, mit tud. Jol felfegyverzett
it chon 7 koot Vol kb ok
sérdnek érdemes hasznélni a késsbbi palyakon, bér
kétségfelen, hogy olcsésaga miat az elsg palyakon is

jo.

Hunter: Az elsé igazan erésebb egység. Na

volsagokra képes fiizelni, mel képessegét a Icrgyumn

lanséggal kombindlva igen kellemes eqységgé teszik

vadasz. llyenkor ugyanis tgy tudod kinyimi az ellen-
let, hogy az észre se veszi, honnan és ki tamadja.

Hatranya, h kozelhurcbcn nem vitézkedik valami
el °9( e

ség! Arctapads ellenfelel torténd irtd-
sara kivaloan alkalmas, de fejleszive akar a predato-
rokat is megfréfalhatia, hisz latja ket! Egyébkent ki-
sebb csaptok ellen is batran bevetheted, viszont jol
péncélozott ellenfelek ellen ne haszndld.

Sniper: A céllovs nagy tavolsagokra tanyazé ellen-
felek levadaszaséra alkalmas. Mésra nem is nag
Kézelharcban hamar hési halott lesz belsle, keriild ve-
le az ilyen csatkat -~ mar ha ez lehetséges, ha az ali-
enekre gondolunk ugyebar. Sokat nem érdemes gyér-
tani beldle, talan csak egy-egy pélyan lehet igazan ki-
haszndlni a képességeit.

Runner alienek ellen
o vélik be.

pear Master: O mar nehézsilyo egység. Foleg
sty ke vesd be. Képes i Ksubb capoiokat s
megsemmisiteni, bar ehhez nem art fefleszteni rajta.
Az cheneken kivil F|ume|hmwer és SADAR e”en is

o}
sebb alienek ellen viszont nem ml‘k be, tehdt igy ks
letezz vele. Ugyancsak banj évatosan a kemény ti;
el meggildon ellnflokicl, mert hamar lecard
Stalkcor: Tvelr kivaléan olkclmazhals cgység, 5
leg a ldthalalnsggal kombinéiva, Nem gzt fe

szeft nekem, mert gyenge a péncélia, ers
lek ellen nem j6 és még lass is. lgaz, profi
akik ligk hasznalni, j6l elboldogult .
Disc Master: Igazan impozéns egy egység! Leme-
aeket hojied, mekek foen erdsek: Alloinas dlienés
emberi csapatok elleni bevetésre. A lemezek igen
messzire széllnak, ezért érdemes mondjuk Brawlerrel

Spear Masterrel kombindiva alkalmazni. Egymo-
gﬂ, kézelharcban csifosan leszerepelhet, Néha
sa|ncs IeFe|ez| az ellenfelet, igy nem lehet rofeat gy(ij-

Vunguurd Erés pcncelzoru egysegek e“en kivalo-
an alkalm ime nagyszerd. Har
sok ellenfelekkel szemben teheteflenné vuhk Mond;u 4
ha az ellenfél nagy tizerdvel van megéldva, akkor is
cs6dot mondhat.

Hydra: Kedveltem ezt az egységet. Ers harcosrol
van sz6, mivel j6 a védelme, messzire fud eltémadni és
bizony elég nagyot tud sebezni. Persze azért & sem se-
bezhetetlen, s6t kifejezetten védtelenné valik SADAR,
Sniper és Ravager e‘[en. Ennek ellenére egy nagyobb
sopot kombindlva més egységekkel nagy pusztitgsra

épes.

Blazer: Nagy fsmegben tamads ellenfelek megritk-
tasara kivaloan alkalmas egység, erds sebzéssel.
Azonban a tiz ellen védett :?)fulukxk illetve Sniper,
SADAR és Ravarger eln nem érdemes haszndlni,

ez az ers vé Jel
&s fizerdvel megalden egység csak egy funkeié ellata-
sara alkalmas, méghozza a Shime védelmére. Arra
viszont f6kéletesen megfelel. Masra ne is haszndld,
mert lass(, mozgas kozben nem tud éni!

ALIENS

ellen nem hasznalhaté. Figyelem, a Hive nélkil na-
gyon hamar meghal magatdl is, erre figyelil Termé-
szetesen a koméboa esett egységekbe is bele tud petéz-
ni,igy érdemes a pélyén 15bb H|ve|e|he|yezn| hogy
et ellenségekodl 0] egységeid legyenek.

Hive Node: Ennek az egységnek csak egy szerepe
et gyeyfkan: Mozl & horeali Kepiolan, ik
ellenére telepits parat.

Drone: O mar egy komolyubb ullen bér a harcolé
egysegel( kozul a leggyengébb. O képes egyedil Hi-
ve Node-ot rakni, csu?nynm d meg az R1-et mikor ki-
Lelolned Fet‘szwe még egész hasznalhatd harcos le-

et beléle, bar igy sem tol erds.

Runner: Villamgyors kis semmirekells! Képes a nagy
ellenfeleket megzavarni, de sajnos gyenge, mint oz
Gszi legy, értends ez a védelmére és a tamado erejé-
re. En inkabb csak felfedezésre hasznaliam.

Warrior: O mér egy komolyabb harcos, fleg na-

gyobb csapatokban. Erés a védelme és jél tamad, de
langszérés ellen ne nagyon vesd be, mert felsilhet” )

PredAlien: Ez o furcsa hibrid egy péncélozoft egy-
ség. Szerintem nagyon gyenge, bar képes gyogyitani,
igy nagyobb csapatoknak i6 fagja lehet. Kozelharc:
ban wszonl egész hasznalhaté is tud lenni.

: Tekintélyt parancsolé egység, erSs tam-

ad 6 védekezs kipesséagel. Mased eqpséd,
ilkolé gép. Hé?rényaeiogy sokdig keszill Ennzt

i belsle lehet kiralyndt késziteni, igy nem lesz

belsl sol

Carrier: Igazén az arctapadd szsmyekkel kombi-
nélva jlent5s ennek az egységnek az erefe, velik vi-
szont lecndcﬂan j6! Ellenben szinte semmi pancél-
zata nincs és kdnnyen sebezhetd. Az arctapadskra
immonis egységek ellen haszndlhatafian. Nekem nem
tefszeft.

Queen: Kezdjik talan az egységek f a
FirlynGvel, mivl vole lahet i raa mely e
séggyartés alapja. Ha kapsz eralyncmuso akkor azt
jutasd el egy hordozs festbe. Mivtén kikelt, egy Prefo-
S o bl Nyere] i Ryl & ks sl
81 Ezutén keres egy togasabb helyet, ahol fojasokat
rakhatsz. it fartsd lenyomva az L1-et, majd nyom
meg az Ri-et is. Megindul a tojsgyartds. llyenkor
nem tudsz mozogni! Ha Gjra menni akarsz, nyomo-
gasd az L1+R1-et. Tojasrakas kézben az Rl-gyel
meghatérozhatod, mit akarsz tojni, illetve hogy tojt
arctapadd dég milyen petéket rakjon a hordozotestek-
e Harios o ich 8 s B, et g o<,
de ha meghal nem tudsz ysegekel gyartani. gy is
védhelen, wiker fofisokat 1ok

Egg: Ebbal kelnek ki az arctapads szsmyek. Kikel
tetni ket az R1-gyel tudod. Ezt akkor tedd meg, ha
van hordozé test vagy Hive Node a kézelben mivel...
Facehuggers: ...az arclapadd szomyek energigia
fogy, ha nem talélnak idében hordozst vagy Hive-of.
Maga a kis dég alatiomos, mivel gyors, nagyot ugrik,
s b levens:ehap oy egységet, akkor annak
azonnal vége. Viszont egy lévéstél azonnal meghal.
Ha témadsz vele, akkor nagyobb dlien cscplszc
holvezz ol néhnyeté oy ol meg, atéss lce |
Viszont Flamethrower és ExoSuit, valamint Synthefic

sebb alien egység. Igazi gyilko-
16 gép. iy e||en bevalik, l(lveveaVcnguur?;"en
mert az megtréfélhatia.

NEHANY TANACS

Onmagaban ség sem bivalyerss, kombi-
s’ s N e B
figyelhets meg. Meg i talélni, hogy mjyxk egység
melyikkel kombinlva izmos igazén. Persze ez pa-
Iyatol is figg, azaz hogy egy szinten milyen ellenfe-
lek 6nnek.

Mindegyik egységet lehet eg yel magasabb szintre

ileszteni. Ezt is érdemes dlf Ocﬁcbcn Svégezni, mert
sokat javulnak a paraméerek.

Végiil egy dlien egység gyériési trikk: minden pa-
Iyén talalsz békesen |ege|eszo allatokat, Keress ilyen
helyet, majd vidd oda a kirélynédet s kezd el fojé-
sokat rakni. Mivel a tojasok, ha hordozé testet észlel-
nek egybdl kikelnek, ezért az arctapadok rogtsn be-
le is ugranak az dllatokba. Ezek az dllatok allands-
an visszatermeladnek, igy kifogyhatatlan szami egy-
séget gyarthatsz mc|dnem ’:?yamalosun Rokj oda
védelmet és Hive-ot, igy a kiralynéd biztonsagat is
megérizheted!

Veres Miki



LARA CROFT TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS
(PS2) UEGIGJATSZAS (1. RESZ)

bevezetsben szexis hgsnsnk, Lara Croft lép be
A:“el Werner Von Croy périzsi lakéséba, letépi
z ajtérél a rendérségi ragaszidszalagot, és a
narrétortdl megtudjuk, hogy ez itt egy gyilkossag szin-
helye, ahol a professzort megaliek. Lara szétéz a stét-
ben a szétdult szobaban, megtaldlia o forstt képet,
amin ketten dllnak, majd seilelmesen belenéz a fikérbe
- vajon & volt mentoranak gyilkosa? A narrdtor még
elmondia, hogy Von Croy a Monstrum néven emlegetett
mmmugyi\kos Gjobb dldozata, és mivel a kérnyéken
egy Isfarkas, barna hajs nét lattak, igy most nem mas
az elsbszémis gyansitott, mint Lara, akire rdillk a
személyleiras.

Ugyanaz a szoba két nappal kordbban. Lara és Von
Croy vitatkoznak, Von Lora segitségét kéri, mert
holdlosan fél egy megbizsictol, aki &t fesimény felku-
tatasaval bizta meg. Lara ezt megtagadja, Von Croy-t
vadolva o Tomb Raider 4-ben tériént események it
Hirtelen par gyors kovethetetlen (még Lara szamara is)
esemény tortenik, Von Croy fegyvert rant, volami

hatralok, o kévetkezs .e<ene¢(:e pedig Lora mér men-
tora holtteste felett all véres kézzel, 6 sem tudja mi
tortént, és, hogy ki volt a gyilkos, még abban sem
egészen biztos, hogy nem & maga. De sem gondo-
kozni, sem széézni nincs ideje, mert kommandbsok
érkeznek vérszomjas kuyékkel, Lora gyorsan lelép o
lakasbel, végigrohan a régi, belvérosi lakéhazak kézt

par sarkot, par lépcschazon i éiszalad, és kzben sik-
eresen lerazza 6it, igaz a kutyak megszerzik az
egész felszerel kapjuk meg az iranyitast egy

1.

sl iz b uiyumn, ryomuniben  rendssd,

6 csak egy kiinduld van,

eﬂy b\zon{os Carvier néviegykarlydia, amit Von Croy-
tol kaptunl

PARISIAN BACK STREETS

Az elss palya mar éles bevetés, de egyben ez a
gyekorlépélya is, mint az elszs részben, it azonban
nincs elkilénitett gyukorlcresz mint off, hanem ahogy
haladunk elére, Lara elmondja nekink az irényitést.
Aki nem tud angolul és nem jatszott az el6z6 részekkel,
annak sem lesz ez nehéz, elég intuitiv még mindig az
irdnyitas, bar a késziték azért tettek réla, hogy rende-
sen visszafejldjon az eléz6 részek ota. Eg oienn min-
den fontos mozdulatot sajnos nem tanul un(m meg (igy
a |uposkuszas' sem), ezekhez is van oktatérész a jatek-

ban, de valészintleg a nagy kapkodasban a készitsk

nem tudiék helyszint szaz szazalékosan kidolgozni, i
egyszerien elérhefeflenné feftek kisebb'nugyogg
terileteket.

A csokit vegyiik fel az X-szel, ezt majd a Selecttel meg-
nyithat targymeniibé| ehetjik meg, ha szikségiink lesz
1, ez egyéa(“éni 10%-ot novel az energi;r?kon. Az
ajfék itt még zarva vannak, és a kulyt se akarjuk
megsimizni, mert megharap minket.. A’ szemetes kon-
ténerhez érve Lara megtanit minket a felmaszasra, most
mér elég nekimenniink a maszhaté dolgoknak, és o
leanyz6 automatikusan felmészik rajuk, ez azonban
tobbszor lesz idegesits, mint hasznos. Innen ugorjunk
fo azerkbies, kapasckodutk eg @ ssbé, sk o
magunkat, majd ugorjunk 6t az erl e|ymus||< részére, és
masszunk fel a léfran. Iit az ablakon még ne mésszunk
be, hanem forduljuk meg, ha lefele néziink, Iumaquk
hogy a belsé udvar tloldalan - pont oft, ahol Lara még
a moziban bejét az udvarba - van egy nagy
egészségigyi doboz, ezt sem tudiuk megszerezni lent,
mert az aijtd zarva volt, innen azonban egy nekifutasos
ugréssal pont at tudunk ugrani oda. Vegyik fel a
dobozt, ugorjunk onnan ki, majd a mar ismert dton jus-
sunk vissza az ablakhoz, és masszunk be. Fosszuk lla a
kunyhuszekren eket, egy csokit és némi pénzt zsak-
ményolunk, a foldan is talalunk par antik érmet, sajnos
a |J;kufo|| szekren)d még nem tudik kinyitni, igy
musszunk wssza ki, és masszunk fel a kovetkez létran
fel az tjabb antik rméket, majd ugorjunk at
oft pedig ugorjuk at a racsot, ezért egy
mh ajutalmunk, Ugor|unkw5sza és holadjunk kérbe,
ahol kell, ugoriunk, a csviin pedig mésszunk fel, majd
kapaszkodva induljunk azonnal ‘ibm. Most ugye mar
nem tudunk a végtelenségig légni a levegben, mint az
eléz6 részekben, egy ot {elzi, hogy meddig fart ki az
erénk, ez dlatt kell efistnunk @ ;oﬁﬂ oldali ks tetére. I
pihenés utén jobboldalt ugorjunk fel, Lara automatiky-
san elkapia Gira a peremet, oldalazzunk tovébb job-
brg kul a sarkon, majd hozzuk fel magunkat, ahol
o

Itt a tetén a lelakatolt kis épileibe még nem udunk
bemenni, de mdgatte talalunk némi ragtapaszt. Ez utan
men|unkoscmk n levé hordéhoz, Laratél meghudiuk,

y ez hizhaté targy, ezittal ugyanis mér nem csak
la lakat és kstsmbaket hizhatunk és tolhatunk, hanem
més jellegi trgyakat is, ezekre az hivia fel a
figyelminket, hogy o kozelikben is megjelenik o kéz
ikon, mint az ajtok, felvehets targyak, kapcsolok,
emberek és egyebek mellett, amikkel volamit kezd-
hetiink. Ujitas még, hogy ha az X-et nyomva tartjuk a
torgyndl, Lara még nem veszi fel a hizé/tolé allst,
hmﬂ:hls vur&mk ruk csfk akkor feszi, huduzk)( me["e elére
vagy hatra déntjik a kart, és igy megadiuk a folds vo
hozas iranyét is. Hozzuk el a hordét az otbél, masszunl 9{
i o kicsit alacsonyabb peremre, vegyilk fel o feszité-

vasat, majd ugorjunk és mésszunk vissza. Larétdl azt is
fudjok, hogy it mojd kaposzkodva kel oldoloz-
e%( de ezt most még nem tudia megesindlni, 15l
enge hozza. Menet kézben még sok ilyen izenetet
EZpunk moid, ilyenkor eléfordul, hogy feljesen mel-
lekvaganyon kell eltolnunk egy ladat vagy ilyesmit,
hogy Lara szintet \ep.en &s erdsebb legyen. A feszits-
vassal feszitsik le a lakatot a kis huzﬁgr ekkor lepiink
szintet, amit a villam ikon is jelez, bent vegyik ki a
szekrénybd| a fegyvert, aminek a téra sajnos még tres.
Most a mér ismert Glon visszamehefiink a lelakatolt
szekrényhez is, ami azubia mégat volt, a feszitévas
segitségével szerezzitk meg a nyﬁ\ancol, majd iBjjink
vissza a fetére, és onnan, ahol felvettik a
kopaszkodjunk fel, &5 oldalazzunk balra.
it Lara azt fandcsolia, hogy L2-vel valisunk lopakodd
iizemmodba, majd X-szel a falhoz tapadva menjiin
halkan a sarokig, oft kemleljonk ki, lévanyos, de nem
szikséges elem ez. A sarkon ol egy 6rt lathatunk és egy
koleso, lopakodjunk vagy sétdljunk oda a kulcshoz,
vegyilk fel, mojd jsjjink visszo, és nyissuk ki  kovéc-
solivas aijtét. Az ért egyébkent leis verhetjiik, l8szeriink
ugyan még nincs a fegyverhez, de lara mar tu
verekedni is, ami i6 Gjitds, mindenesetre sem oz &mél
nem talalunk semmit, sem az dltala Grzstt jton nem
tudunk bemenni, s6t a jatékban semmilyen statisztika
sem jelenk meg, ami szémolnd a hidegre fet elefelek
szamat, igy ennek sok értelme nincs. S6t Ogy is
kinyirhatiuk oz 6rt, ha lopakods médban mégé sel-
QEnledunk és az X-szel kitoriik a nyakat, ez csak allo
sroknél mikedik hatulrdl, csok lopakods modban,
sétélassal nem, hicba lenne az is logikus. Az ité kiny-
itasa lén mésszunk le o léirén, Lara egyébkent pro-
gramhiba miatt nem mindig akar kimészni tt a létréra,
s nem jBnne ssze a dolog, légjunk ki az ajténl, X-
szel engedjik el a peremet, majd nycmiuL a Xet
fovébb a puhabb feldet érés végett. Akar igy, akér G
jutunk le, jon a kovetkezs pdlya, és ha veszlelﬁigt
energidt, az sem baj, minden palydt @ maximumrel
kezdiink.

szitdvasat,

DERELICT APARTMENT BLOCK

Az Givezetd részben Lardt észreveszi egy rendérhe-
likopter,  zsarvk Eedig azonnal ild6zébe is veszik a
lén& aki automatikusan betdr egy Gjabb lépcsshazba,
és bezéria maga utén az ajfét, amit Périzs legjobbiai
elkezdenek dangetni.

Az irényitas megszerzésekor a szekrényt mhuk be
kazvetlenil oz ait6 elé, maid induljunk fel a lépcsén —
igazsag szerint a rendérok ekkor mindenképp betorik
0z qitét, a szekrénynek valészindleg semmi jelents:
nincs, én (gy tapasztaltam, hogy iddt sem nyeriink vele,
de lehet, hogy nagyon kicsit igen. Ugorjuk at a lépessn
a szakadékot, és meniiink fe?n mﬂsoJikro, kézge
Kénnygéz fokozatosan teried felflé, gy ne idézzik
sokaig egy helyen, vagy megfulladunk. Iit egy zért ajtét
ook, eszotd egy nagy darob a folyosébél, neki-
ﬁ»mssal ugorjuk &t az igy igefkezen sxu(adékm, majd

egyik fel a ragtapaszt a ftiloldalon, hozzuk el o
saqhrinytaz o) ?es induljurk el o harmadikra. I veg-
yik fel oz egészségiigyi taskat és torjik be az aijtot,

ezze| ismét szintet léptink, a szobdban fosszuk ki u

ket (kétfajta I6szert zsakmanyolunk, de

sem i6 a piszlolyunkba), maid a folyosén vegyukeng
kovetkezé ragtapaszt is, majd haladjunk tovabb o

ikre. Sajnos az 0t el van torlaszolva, a for-
dulondl levs ladat hozzuk magunk felé (arrafelé, ahon-
rdoljnk meg és sor

nan j6ttink), mésszunk fel ra,
iunk & a korlatra, azon étmaszva végre elériil

yedik emeletet. Ny\ssuk ki az ajtét, vegyik fel a két
kucsm kapesolivk be a liftet, maid liftezziink le o
masodikra. lsmét ugor juk &t a szakadékot, a korabban
2ért qjtét most mar Lmynhan uk, a szobaban pedi
beszerezhefink egy Giabb lgvert a szairigbd
fovabba I6szert és csokit az irdaszialbsl. Végil lifte:
ziink vissza a negyedikre és hagyjuk el a palydt a z6ld
jelzést ajton at, ami a lift motorja mellett van.

&g

INDUSTRIAL ROOF TOPS
Ismét a tetére kerilink, masszunk fel a platformra,
kapaszkodjunk fel a létran, maid a kstél alatt kézépen
ugorjunk fel, és kezdjiink el mészni rajta, amikor pedig
azt az utasitast kapjuk, hogy hozzuk fel a labunkat,

eg{unk lgg o Haromszsg segitségével. igy masszunk at
a korlat I

lett, majd masszunk tovabb rendesen,- és

k o kovetkez tetc, eresszik el a katelet az
Yeszel gy megiszhatick sértlés nélkil o dolgol,
helikopterrél ugyanis kezdenek I renk. Szaladjunk
a ldak mégoti fedezékbe, vegyik fel o ragaposat,
majd sétaliunk le nyugodtan a tets oldalan fekva létrém,
az aliéré\ pedig ugorjunk &t a szemkozti tetére
(vigyazat, itt Lara a séta gombbal sem all meg), és veg-
qu fel a ragtapaszt a ladabol. Most |6g[u:E le a tets
azon oldalan, ahonnan jéttiink, X-szel eresszik el a
peremet, kapjuk el az alatta levst, majd azt is eresszitk
el, s igy siman foldet érink.

Menjiink be az aiton at az épiletbe, vegyk fel az
érmékeo, a kdvetkez6 ajtd utén pedig a csokit és a l6sz-
ert - végre az egyik legyverunkke l6ni is tudunk -,
maid az ajton keresziil menjiink tovabb. Itt tobb utat is
vélaszthatunk, ha gyorsan el akarjuk hagyni a plyat,

a letran induliunk felfelé, ha még gyGitégetni
szereménk, akkor pedig |emaszhulunk a léien, va o
bemehevunkuzupon és ot is lemaszh £z utobl

érdemes o frissen  megszerzelt nofeszt s
aibongesz nk ezt a fargymeni egy most megjelent
| tehetjik meg. Féleg

a biztonsagosabb, igy javallott megoldas, bent menjiink
bolra a torét plafformig, kapaszkodiunk és essink egy
szintet le, majd ismételjik ezt meg, és lent is vagyunk a
feldszinten. Vegyik fel a nagy egészségiigyi csomago,
ksszunk ki az épiletbd], vegyik fel az utunkba akadd
6szert, mud azt az uIJvunrv aminek a kozepén egy
hordé van, uzzukazu"oe Ez utébbi nem szikséges
a Iovabbw'us szempom.ubol mivel errsl azt a létrat
érjik csak el, amit mar korabban is elértink,
ugyanakkor eftél a labizmaink szintet léptek, és ez
szitkséges a tovabbi gylijtgetéshez.

It a foldszinten balra elmenve még tiink egy
nagy egészségiigyi csomagot, majd k vissza,
masszunk fel az imént megtolt allvanyra, onnan ugor-

junk fel a létrara, mésszun el ojto o kovetkezd plt-
icrmxg, és oft lépjiink le ra a mér ismert helyen
(de a raktaron belil a n is felmaszhatunk a létra
kihagyasaval). lsmét menjiink be a rcldurba |sme|
essun(egy saintellfebb, és s, x.a kérbe

platformon, Lara mér dgy gondolja, h yuNu ugmnl
{korabbon oz ellenkezdiét kszslte velink), ugoriunk
tehat at a tololdalra nekifutdsos ugrassal, oft
kapaszkodjunk meg, oldalozzunk, hizzok fel
mogunkat, és létrézzunk. Vegyik fel a 18szer, ugorivk
4t a kis szakadskot, menjink ki az aiton, maid a
kovetkezs nyithatd ajton is. Iit ugorjunk 6t a szeml«ml
Iepcssre, innen felfele holadva is shagyhafiuk a péler,
de még van gyiitenivalo, igy inkabb Teile haladjunk,
s vegyik fel o pénzémekel. Innen logkusnak finik,
hogy dvatosan leessink, mehetiink arra s, de akkor eg

Kol is meg Fell kizdenink, é o récson is o kel
ugranunk, helyette inkabb azt az divonalat ajanlom,
amin jsttiink. Ahol elérfik ezt a lépessallvanyt, ugorjunk

Iomondu!ok &s rajzok szerepelnek benne ezek
o i bk st g ik pe?f*
igazan soha nem vesszik hasznat. Megrudhaqu
belgle, hogy Von Croy szerint  meghizs, Piefer Van
Eckhardt veszélyes ember, toval ogy mentorunk
egy Louis Bouchard nevii maffiozotol ésérolt fegyverta
sajat védelmére, mert reftegett a Monstrum nevii
sorozatgyilkostol. Az ot festmeny vazlotat is lathatiuk,
amiket a jegyzetek szerint a Lux Veritatis rend fagjai
rejteftek el a sotét alkimistak elsl. Mathias Vasiley neve
is szerepel benne, egy prégai gy(idé, oki rendelkezk
az ot festmény metszetével, amik egyben kadolt
torképek o fesmények rejtekhelyeikhez, ezek kozil
négyet killdstt el Von Croy-nak, az una\soén tobb pénzv
kért. Von Croy az egyik metszetbdl rajott,
Louvre alatt faldlhaté az egyik festmény, oft, uhc\ eppen
friss asatésok folynak, ezért vette fel a {cpcsokltol azoft
dolgozo Carvierrel, aki szerzett belépst neki az ésatas
lertltére A Lox Vertalis ] 1 von benre infd, a lafin
kifejezés az Igazsag Fényét jelenti, ez egy 12. szazad-
ban alakult harcos szerzetesrend, ok rejtetiék el a 14.
sztzadban o gonosz fesményeket. A rend biriokola a
Periapt Shard nevii harom térszerG landzsafejet is, o
feny harci eszkozeit, 6k egyébként 1300-46] kezdve
gyakorta ésszecsaptak a Cabal nevii sstét szervezettel,
a fekete alkimistak csoportiaval. Eldkeril a Nephilim
sz6 is, ez dllitolag egy bibliai idskben kihalt, atkozott,
ember-angyal hibrid faj volt, a profécia szerint egy
ilyen igazza majd le az emberiséget. A legenda szerint
a Sleeper, azaz Alvo a legutolsd Nephilim, melynek
morodvnyait Terdkorszagban ferck fel. Ezek mind
értclmet nyermek idovel, és guzda?odholunk néhny
is, végil

vissza a rakidrba, oft pedig jussunk le a talajszintre
ismét, a nagy ugrds uténi platformra a mér ismert Glon
vissza mdui menni, onnan pedig leereszkedhetiink.
Most megint kisszunk ki o rokiarbdl, o megtolt
allvanyrél ugorjunk a kils létréra, és most masszunk
egészen a felejére, innen a kovetkezs létra segit-
ségével masszunk még feliebb, maid vegyik fel a l6sz-
ert, és cstsszunk le a kovetkezs tetén. Vegyik fel a gys-
gyszert, masszunk fel a létrén, ugorjunk at a kévetkezé
haz tetejere, és szedjik fel az ermeket. Az egyik aito
nem nyl‘\k a kis haz ajtaja egy allenativ ide-
vezetd 01, innen gy hagyhgguk eFa palydt, ha a tolso
oldal felé indulunk a tetdn, oda, ahol sérilt a récs.

MARGOT CARVIER'S

lenyeges még az
ulolsé oldalon léthats rajz, arra szuksng:rﬁ( |eszes.a.d
egy késabbi puzzle megoldasakor.

Vissza a j6tekhoz. Beszélhefiink o melegeds hailékia-
lanokkal s, itt nincs valasztasunk, Lara kszli velik, hogy
egy Bouchard nevii embert keres (ugye a nevet a
naplsbél vete), 8k nem fl kézlékenyek, csak annyi ip-
pet adnak, hogy a Café Metro-ban a csapos talan @
tud minket igazitani. Ez lan masszunk fel a mefrokoc-
si melletti csére, onnan a kocsi fetejére, a csovek alatt
masszunk &t a nagy egészségiigyi dobozért, és vissza,
majd masszunk fel a racson a magasba. Innen neki-
futasos ugrassal és kapaszkodassal ussunk at a masik
55 felti.hicka, imen pedig ugorjunk még eggyel
tovébb a vel(on?/ perenre, ahomnan vigyGzva kirbe-

Lara az Givezetd részben atugrik a szemkozti ereszre,
majd lezuhan egy szeméttaroldba, és igy végil teljesen
lerazza ildozéit. Ez utén végre eﬁndu‘ Margot
Carvierhez, akinek néviegykartydiét még Von Croy-fol
kupna & volt ugyanis az, aki segitett Von Croy-nu[ az
Gj megbizata: Eun ami végil az életébe is kerilt.
Carvier egy bizolmatlan, idés, szemiiveges asszony, aki
egyébént a Louvre-ban dolgozik. lora becsenget
hozzd, it kapjuk meg az els dlialunk iranyithaté
beszélgetést, azaz a valaszok és kerdések kozott
szabadon vélasathatunk, vélaszissunk pedig befolyé-
solja a jatékmenetet is. Ezek nem olyan gyakoriak és
veszélyesek, mint azt eredefileg gondoltam, de azért
idénkent elagazasokhoz vezetnek, sét egy “esetben a
rossz vélasz az élefiinkbe is kerilhet. Iit tapasztalataim
szerint két eredményt lehet 6sszehozni, ha nem vagyunl
elég udvariasak, Carvier asszony nem adja nekink Von
Croy nofeszét (ezt nehezebb 6sszehozni), a mdsi
eshetéség, hogy bar megkapiuk a noteszt, bizalmatlan
marad veliink, azt hiszi mi ltik meg mentorunkat, @
beszélgetés végén egyébkent mindket eseiben
bezarkézik elliink, és hivia a zsarukat. A pér
mindkét esetben szinte ugyanaz, az e|uguzcsoknu! par
apré inft hagyhatunk csak ki, amit késabb dgyis meg-
tudunk moid. A beszélgetésbél megtudiuk, hogy Von
Croy &t hete egy Eckhardt nevii emberts| azt a meg-
bizatt apl, hogy velomi 15-5ik szaod: kepekr
az Obscura Fesiményeket megszerezzen, amik a régi
fekete magihoz, oz alkimichoz is kétddnek, ebben
kérte Carvier segitségét is, raadasul az utobbi idsben
teljesen paranoias lett, az arnyékatdl is retiegeti, ezért
bizia Carvierre a noteszét. Ha meg akarjuk kapni a
noteszt, mondjuk vélasszuk mindig @ masodik
lehetdséget.

A beszélgetés utan megkapjuk az iranyitést, ekkor
nagyon révid idénk von a rendérség megérkezéséig,
addig is kiramolhafjuk az éreglanyt, ha mar vl olyan
kedves és rank uszitotta a kopokat. A szobéban oz

bl <zert hefink. a 12|
pedig lenydlhatunk egy gyirdt, a konyhaban egy dol-
gotvehetink csok fel, a konyclot o koﬁyhuuszml é
iben elsziruk a pd
siitd alatti fiokban taléljuk a nofeszt. Ez utén a szobabsl
nyilé kis folyosd tols ajtajén tavozzunk a palyarel.

PARISIAN GHETTO
Az tjabb aivezets részbd| megmdhueuk hogy Lara u
ketes elemek dltal lakott vérosn eJ a gefto egyi
sarkaban, egy leselejtezett, ge%nkkel 0e|epmga|0
metrkocsiban tolste oz &jszakat. Mielstt elindulnank,

menve kis pénzhez és agy csoki-

hoz. Ah nk ugrcl{[unk is vissza ketdt, mojd
ugcqunfiyl a kicsit magasabb részre, és szaladjunk
kérbe a récs mentén, le a lépcsén, vegyik fel a pénzt,
majd elegyediiink szsba a folat témaszto HMCS-vel.
Tapasztalatom szerint mindegy miket valaszolunk és
kérdeziink, itt sincs elagazas, a sractdl megtudjuk, hogy
a Le Serpent Rouge Bouchard klubia, és valaki irtia a
gengszter embereit, valészinileg o manapsag
Parizsban garazdalkodsd, Monstrum nevezeti sorozat-
gyilkos. Emellett & is ajanlja a Café Metro-t, tovabba
megemlifi, hogy szivesen megmutatia a bélyeg-
gyliteményet is. Menjiink ki a srac melletfi ajton, és ele-
ayediink s26ba Janice-szel, a ku..., akarom mondani
Sromlannyal. Téle hasznosabb infokat kapunk, meg-

ok, hogy a Le Serpent Rouge (ami éppen iff van a
scr!(cn] egy ideje nem mikadik, midta a Monstrum irfja
Bouchard embereit. Tovabba azt is, hoiy bér Bouchard

tartozkodasi helyét & sem ismeri, de két volt embere,

Pierre a csapos és Bernard az Greg ex-portés falan
igen, az elébbi most a Café Metro-t Gzemelteti, az utéb-
i pedig a

L)arl(ban lég naphosszat. Janice-8! tudjuk
meg azt is, hogy a radi6 szerint a Monstrum legijobb
dldozata Margot Carvier volt. A h6|gy egyébkent
aggdik, hogy o munkéidra pélyézunk, és melesleg
dohanyzik, a fist roppant latvanyos és élethis effekt.
Ugy tonik szinte teljesen ugyanazt mond,a mmden

tehat ennél a ésnél sincs

elagazas szerintem.

Ez o vrosrész oéggs idegesits, mert hogy halodunk
az utcan, idsnként 6] palya tolidik, ami ténylegesen
ugyanez o helyszin, csak l:lzonyuru vt o bz
egész pélya a PS2 memériajdba egyben. Egyébként
innen rengeeg helyre mehetiink, ahogy az egyik Tomb
Raider 4 palyarol is, és még sok fovabbi emberrel is
beszélhetiink, igazabél ez a varosrész hasonlit
leginkabb egy kalandjatékra, és itt van a legnagyobb
elagazés is, vagy az egyik ton oldjuk meg a palyat,
vagy egy alternativ masikon, nincs médunk arra, hog{
egyszerre szaz szazalékban mindent Gsszeszedjiil
mindkét Givonalrél. Valjaban azért nem olyan kiterjedt
ez a vrosrész, kinny( benne eligazoch, a 6blék és a
terkepek pedlg még segitenek is minket ebben. Azért
gyorsan leirom, hogy mi merre van, uténa pedi kitérek
a megoldusokm is, amit lehet teljesen mas sorrendben
is csinalni, mint chogy én feftem.

Ezen az utcan, ami it balra és jobbra halad, Janice-
en és a bezdrt Le Serpent Rouge-on kiviil egy kis pénzt
talalunk még, aztan megnézhetjik a térképet is a falon,
és bemehetiink Daniel Rennes zéloghazéba is. Az utca
két vége le van zérva, az egyik az Gépitck alal, a




masik egy kamionnal. Az utcan emellett még faldlunk
egy nyeﬁgc'c csatornafedelet és egy egyelére nyllhufalr
|un garazsajtét, a gardzs melletti Ls sikatorban ped
egy nyithato csatornafedelet és még egy egye\ore
nyl thatatlan ajtot. Négy helyen is felmehetiink o
pérhuzamos uicsba, harom lapesén és @ kamionndl oz
Ez o varosrész egyébkent elég élethi, o folak
tovében hagyfoltok fglslehgnek" talan csak a
kutyaiirilek hianyzik a fokéletesen redlis Gsszképbal. A
kovetkezs szikebb, parhuzamos utcan semmit nem
talalunk, leszamitva a teraszon felvehets, textira hibas
pénzt - ez az apré baki egyebkem tbb penzl(oleﬁre is
jelemzs. Tolalhatunk még egy csskevényes, felesen
Lusznalhamﬁan fél uteat is pcriummosan végil uml
i fu egy hosszobb pérhuzamos uio, ez a legérdeke-
sebb, itt sok dolgot talalhatunk. It is ézhefjik a

PARISIAN GHETTO

Beszélhetink a fent emlitett mogorva feka testdrrel is,
itt sincs vélasztasunk, és nem is jutunk semmire alap-
ban, a filaranyozott tag nem enged be minket a
temetdbe addig, amig nem tudjuk a kodszot, viszont fel-
hivia figyelminket arra, hogy hatalmas s frankén
vérszomjas dobermannia van, az emlitett ebbel
egyébkent kesabb mindenképp lesz egy falalkank.

RENNES’ PAWNSHOP
orhatunk Daniel Rennes zéloghézsba is, meniink
?dull az ajtén, ismét egy laivanyos (és rengeteg
screenshcion latott) hely.;gﬂe |uh.'n|< ahol nagyon
komplex bicilik, radiok, moségépek és egyéb kacatok
sorakoznok.Beszélgeii nem nagyon udunk afckoval,
K lo nem befolyasol

térképet, felvehetink egy kdteg pénzt, az utca egyik
végéeE:n oft a Café Melro, és az utca (Rue Dominique)
17-es s26m0 aitaja is érdekes, itt egy kédos zérat
talalunk. Aztan bemehetink még az utcarsl a
Metropolitan felirai Parc du Lune-ba (Hold Parkia), a

kszteremmé étalakitott templomba, és a templom
mellett megtalalivk Bouchard testérét is, aki még nem
enged be minket a temetébe. Az utolsé meglatogathato
hely a kinai gyogyfives, ez egy merdleges utcarel
érhetd el, ha a kamion mellett felmegyiink, és az oftani
kis lépesn is felsétalunk. Az utcan heverd harom kot
pénz az NTSC verziéban végtelenszer felvehets, csii
mindig hagyjuk el o szakaszoket, és mire visszam-
egyuri Gjra meg;e|ennek ez a cheat lehetseg PC-n
&s a PAL verzioban mar nem &l. Bar mindenki a Café
Metro-ba kild minket, oft kezdédik az elagazas is,
ezért szerintem végezzik el elészor az a nélkil is
elvégezhets teendsinket.

BOUCHARD'S HIDEOUT

Masszunk le az utca felsli csatorndba, és természete-
sen a csatornarendszerbe jutunk, a hely neve azonban
e févesszen meg minket, még nem kerdlink Bouchard
kézelébe, csak oz egész csatornarendszer az & biro-
dalma. Meniiink fel a négyes elagazasig, onnan, ha
jobbra indulnénk, euu.néft a mésik csatornafedsig -
fermészefesen oft is lemaszhatunk -, tehat ne arra
meniink, honem mondiuk balra. Az 0t végén
masszunk fel a ladara, onnan pedig a repedezett
folon még feliebb a deszkey |urfcrmru Errdl ugorjunk
& a maskra, chonnan felugorva belekapaszkod-
hatunk o szlegeybe um.mf kis oldolazas uién

mésszunk mbb mu|d Kaposzhodjunk fel és
a kis szellszja Egy hasznéalaton

egy van, am
semmit. Adjok el oz ermeke' a nkyu|<|unc09 a konyukoy
és a gylirket, mésra dgysem jék, igy a sok pénz mér

e jobban dagasztia a zsebiinket. Maskor is vissza-
e%emnk az ilyen husznalhaiadan targyakkal ide, és
pénzzé tehy enu{ Bket, bér igazsag szerint az egész
jétskban nincs szikség sok pénzre, &t clkalomml
adhatunk csak ki pénzt, de mindegyik helyzet
megoszhaté pénzkiadas nelkil is.

ST. AICARD’S CHURCH

Most célozzuk meg a templomot, azaz a boksziermet.
it logikus lenne, ha o zsékot piflheménk, &5 igy
erdsodhetnénk, vagy ha a verekedést gyakom\humun
de ilyesmire gy tinik a készitok nem gondoltak, igy
\|yen lehetdségekkel itt sajnos nem talalkozhatunk.
Egyedil oz edzével beszélhetink (még a tetovalt
ELM sem, akinek PC-n programhiba miatt a haja

 méterrel  feje felelt lebeg], vele sem sokat, csak
ﬂf},ﬁh:.mk vele 200 Euroba, hogy a ketts kzil
melyik bokszolé nyer, természetesen, ha nincs ennyi
pénzink, ehait minket, viszont ha megszerezfik a

nzt, folytathativk a beszélgetést és a fogadast. Ez a
nguaas ‘eljesen véletlenszert, ha nyemi akarunk,
mentsink az esemény elétt, de mint mondotiam, a
pénznek nincs sok [e|en|osege valészinileg mér mostis
messze fobb pénzink van, mint amennyi a
elkslthets. Ha nyeriink, miénk az edz aranyéréja, ha
vesztiink, bukiu{ a 200 Eurot, egyébként PS2-n etiy
prolgmmhibq miatt gyakran eléfordul, hogy a
szolok ledllnak bamban, és soha nem lesz vége @ mecc-
snek.

Van még pér dolog, amit itt megtehetiink, hatul a
Jézus sz‘:iopr alatt lc?uk ak olomsgv balra vagy job-
bra, ettdl szintet Iepunk (tehat azért lehet itt gyorni),
musszunk fel 16, mmdkeﬁ oldalon még_feliebb
rembe  csimpaszkodva

ivili aluliéréba vogy ok, soinos
lefelé nem tudunk fovébbmenni, viszont sok do lgot
szedhetiink: hérom l6szert és két kiteg pénzt. Ez
egyébként a porkban faldhhats aluérs belseje,
aminek kivilr8l nem nyilik oz aitajo, de innen felme-
hetiink, ha akarunk. Természetesen ez a helyszin is
kifoszthaté akarhényszor az NTSC verzisban, it jol
feltankolhatunk tehat 1észerbdl, ha akarunk, a PAL vél-
|o|zurbun azonban ez a cheat lehetéség sincs mar
jelen.
MenLUnk vissza a csatorna elagazasahoz, ahonnan
jttink, és valasszuk az utolsé utat, ami az eredeti
L|c| tal szemben van. It egy mély kirtshsz
érkeziink, jobboldalt logjunk ki, mésszunk le a
repedezsh folon, haladjunk picit belra é fl a Tomb
Raider 5 Colosseum palydian volt egy ilyen hely), veg-
yik fel az apré beugréban a gyiirit, végil pedig
ke ek bler s e
szt ueyanis ho lguil s Frere; Lo e
hizza fel ugﬁaw, és nem kezd el automatikusan a
repedezett falon maszni, hanem csak oldalazé,
kapaszkodé médban marad, az ilyen helyzeteknél
nyomjuk lefele o kart, ekkor mar — amennyiben a
lehetdség adott - tudunk lefele és felfele is maszkalni a
lon. A szemkézt platform nagyon tevolinak ini, de
nekifutdsos ugrassal és felkapaszkodassal elérhets. Itt
vegyik fel a [észert, majd ah k, hagyiok is el
a csatornarendszert. It egyamm még felmazhatunk
egy létrén, de oz oftani aitd beféréséhez sajnos még
nincs meg oz erénk, oda majd késbb megyink vis-
sza. Természefesen az itteni mrgyuk is GjratermelGd-
nlekhuz“ NTSC verziéban (beleérive a most még
elérheteflen na szségligyi csomagot is), igy itt is
ek s s

WILLOWTREE HERBALIST

Meglatogathativk a gyogyfivest s, de a dolognak
igazan semmi érfelme nincs, azt leszamitva, hogy a
bolia elég livényosan néz ki. Akérmilyen logikusnak
K I o Grop il nem wisérolhomnk semméle
energionsvel szer, s3t komolyan nem is beszélgeth-
efiink vele. Egy rovid, automatikus beszélgetés zailik
csok le it, okarhanyszor jovink ide, meghudiuk t6le,
hogy Bouchardhoz  festérén keresztil juthatunk be a
megfelelé kodszoval, aminek megszerzéséhez sok
pénzre van szikségiink, egyébként ezt isméfli még
akkor is, amikor mér Bouchardidl j6vink, és tudjuk a
kédszot (tervezési hiba). Egyébként pedig nem az az
eiybellen Gt a Bouchardhoz valé bejutashoz, lasd lej-
jebb.

elolduluzhumnk nehuny k|szogelleshez, amiknél tr-
gyukcyvehetunkfe igy Gsszesen két csomag I6szert és

észségligyi ta: ?«:n zsakmanyolhatunk. Sét, ha
ba( e?dulcn felmaszunk, @ maszhato falon tovabb
mészhatunk o gerendakig is, amiken kereszfil (az
egyiknel vigyazzunk, mert leszakad) eljuthatunk az
orgondhoz, ahol egy gyirlt gyiithefink be. Ha
ezekkel megvagyunk, adjuk el az orét & a gytirit
Rennes-nek, egyébként az NTSC verzicban az itteni
targyak is allandéan Gjratermelédnek, a tobbi verz-
iban nem.

CAFE METRO (ELAGAZAS 1)

It kezdsdik o nogy elogazes, ponfosabban azzal
vélaszthatunk a ket nngyobg parizsi torténet kozil (és a
mésikrél egyben lemondunk), hogy vagy a Café Metro-
ba megyink a csapossal, Pierre-rel beszélni, vagy
Parc du Lune-ba Bernard-ral. Aki tehat a masik sztorit
ckarja végigjétszani, az az Elagazas 2-nél kezdien,
ugyanakkor onnan is hatra fogok utalni az it leirtakra,
mert azért sok az affedés, és ha kétszer ugyanazt
leirném, csak a nyomdafestéket pazarolném.

Tehat menjiink a Café Metro-ba, ha mar mindenki
oda kildat minket, egyébként ez a megoldds egy kic-
sit hosszabb és érdekesebb, raadasul pénzbe sem
keril. It taldlivk a bcrozguio &s Gjsagot olvasé Kurfis
Trentet is, a Lux Veritatis szerzetest, a jatek masik fész-
erepléjét (igaz csak ket és fel palya erejéig lesz
urunynLaw sokara), de 6 nem ur széba velink, a
csapos, Pierre azonban igen. Nala csok egy vélaszla-
sunEvun ami szerintem semmit sem befolyasol, Pierre
mindenképp elpanaszolia nekiink, hogy Bouchard
nem fizette ki, jor neki még egy dobozka, amit a volt
munkahelyén, a Le Serpent Rouge-ban hagyott, egész
pontosan az egyik kiégett lampaban, ad egy kulesot is
a szbrakozshelyhez, és meg is igéri, hogy amenny-
iben elhozzuk neki a tulajdondt, bejutiat minket a volt
fonokéhez.

E

PARISIAN GHETTO

Most mar mehefiink a parkba is, de most meg mar
nincs értelme, nincs oft semmi, csak egy térkép, és
Bernard az Sregember, aki - mivel mar a masik sztorit
vélasztottuk - nem hajlandé széba allni veliink, ha ide
joviink elészér a kr‘:vélhﬂz helyett, akkor természetesen
}ordl'on a helyzet. Menjiink a garézshoz it lathatjuk
Kurtis-t elrobogni a motorjan), a garézs melleti kis sika-
tor Stage Entrance feliratd ajtajat nyissuk ki a csapos
kulesaval, & menjiink is be.

THE SERPENT ROUGE

A Vérss Kigys diszké alagsoraban a folyoson par
lépés uin taldlunk egy kapesolot, kapesoljuk le vele o
viﬁunyv, erre a bal cﬁ;’li irodabo| el )y gengszter.
Velisuk sunnyogé médba, menjink be a szomszédos
szobaba, aminek két ajtaja van, igy keriljink az drge
még,sefenkedjink ufno, amikor pedig megall, eriok
o ok, Pl Iohohoath o e & bere
hetiink oz irodjaba is begyjteni a mésik pisztolyt, a
csokit, a [8szert és a kulesot, s6t az iroda eléiti folyoson
is zsakményolhatunk egy 16szert. (Persze mindezt lehet
eqyszerthben is, kopésbél bemehefink oz irodsisba
agyonléni vagy cgyﬁ(n\lrerm az lrgét, ez utébbi is megy
meglepiik.) Ezek utan a bejarattsl egyenesen futo
fofﬁ)sg'n haladjunk tovabb, fel o |epcsoer\gyes nyissuk ki
azq

o1
Lemegyunk kemény harcra kell szémitanunk, egy-
bol egy gengszter kezd el lovoldozni rank tisztes tavol-
sagh Jes van mdgatie még egy, ezeket fermészetesen
18bb médszerel is kivonhatjuk  forgalombél. En nem
mentem be, hanem gyorsan oldalra léptem, az &
meglatott, utanam jott, én meg az ajtéban, elényds
helyzetbé| jél megagyaltam, igy energia- és lész-
erveszteség nélkill még a erét is megszereztem. A
kovetkezs még nem vett észre, e mdgé belopoztam, és
kitortem a nyakat (jo sporolni a l6szerrel, hiszen most
egyik fegyverhez sem végtelen), ez cltal Gjabb fegyvert
is zsakmanyoltam. A diszko most tiszta egy |de\
blrpulel fapesolok be ce el & vegik &1 o
lecharskst: ok b Koot i 61 ungH
mdgétt pedig gyogyszert is taldlunk. Ez utan menjink
az emelvényre, ugyanis itt az ideje, hogy D) Lara
Croft megmutassa, & is tud annyit, mint DJ Kismocsok
(i6, gyenge poén volt), kapesoljuk tehat be a kapesolot,
ezélial beindul o dogds zens, és o leivényos dis-
zksfények és lézerek is mikodésbe lépnek. Sajnos o
rodukcionk két gengsztert is elécsalogat, ezeL mar
Fegyverrel a kezikkben jsnnek, nehez:bgb ket puszta
Kézzel elintézni, ide mér a golyot javaslom.

Ha lerendezik ke, vegyik fel a bakeliflemezt & a
inyirt argek fegyvereit, majd menjink fel o lépcsan,
ahol ismét egy gengszler(e, futunk ssze, oki holdla
utan tarsaihoz hasonléan jyvert festal rank. Ez
utén menjiink kérbe, to||y angfalat az erkély
satlére, moid mésszunk fel éla  lampadlivényzaira.
Ha elindulunl rajta, a fele leszakad, mi pedig dtu-
gorhatunk a kévetkezs emelet erl(elyere it ismet ket
gengszter dll sorban azert, hagy megrendszabélyoz-

fene itt kulcsot kapnunk, ugyanis o masik lejérat aitc
jandl Lora kezli, ﬁogy nincs hozzas kulesa, tehét nor
malis esetben lehetne hozza szer elvileg
(Pontosabban ez a helyzet Bernard szlorii al és PC-n
Pierre-nél az NTSC verzicban siman kules nélkil |
tudiam menni, igaz a garézsig nem jutottam, mivel a
akna nem volt nyitva, azért tudtam igy is kics
gylitogetni pluszban. A PAL véltozatnal nem tudom
a helyzet.) Ha ezzel is megvagyunk, menjink vissza fe
a kontrolszobéba valamelyik ismert Gton, és menjiink k
az oftani aijtén.

PARISIAN GHETTO
Innen a magasbél fermészetesen csok e kelljuinunk a:
ulcéra, masszunk le o létran, figgeszkediink le «
lyokon, é évatosan essink le,mojd egy kis épesézés &
Gjobb Figgeszkedéses leesés utén mér oz utcén i
talaljvk magunkat.

BOUCHARD'S HIDEOUT
Mielétt még tovabbhaladnank a tsrénetben, menjiinl
vissza a csatorndba, oda, ahol az ajtét eddig nen
tuckuk beférmi, ezt mér megteheiik a Le Serpent Rouge
os szintlépés ofo. Az aito mdgaht egy nagy egészségs
gyi csomag és egy kdteg pénz var rank.

RENNES’ PAWNSHOP
Ugorjunk el Rennes-hez ismét, és adjvk el oz utolsc
e\adhayo targyainkat is, ha minden igoz itt mar csak ¢
Konyok és o bokellemez van nélol Tebbet nem less
mar lehetéségink erre, Rennes-bél a kovetkezs lato
gatasunk alkalmaval mér a fergek fognak lokmarozni.

PARISIAN GHETTO (ELAGAZAS 1/1)
It van |sme| egy apmbb e|a?ums ha l(lcslve

dragubbun) clervik ovibbment: beszéljink a testsr
rel, és amennyiben van 800 Euronk, annck feiében
Jusz a dobozértbe is enged minket rgtén a temetdbe:
o sincs meg a pénz, akkor mﬁ.g elmehefiin}
gylitogetni, és visszajohetiink l(esobﬁ

CAFE METRO (ELAGAZAS 1/2)

Ha az olcs3bb és kolandosabb ulat vélaszijuk, vigylh
el a dobozt Pierre-nek a Café Metro-ba, cserébe csak
egy informacioval szolgal, megtudjuk téle, hogy Kurtis
is érdeklodstt Bouchard feldl. Mivel Pierre gy tinik
nem okaria éllni a szovét, lora keményer
meg‘enyegeeh a beqedr o g vegl mdis o vl

jének cimét, és a lakasanak

20k, o fegyveriken ki pcig ey nagy
csomagot és egy raglapaszt is hehetink . A kot
et helyen ferst, az eqyiknél ugrotunk ide, o mésikndl
ugorjunk 6t a le s fel mozgo lampadlivayra, ha mr
o ok ader Sy ok o ek
oldoléro, & mészhats oszlopon mésszunk fel, maid az
dllvany tetején ismét a tols6 sarokba ugorjunk at, onnan
il arnikor cz Aliiny a mogaslon v, bgoriurk e
a legels5 erkélyre. Masszunk fel o léran, moid
:sosszunk le a lejtsn tgy, hogy nyomva tartivk az X-et,
iy aromglepssodico ihen, ekkor kezcfink el
Dok fobben, epezen oxhi, el @ horekbnel o
nem  hozhatjuk magunkuc Akc.onk \ufu|mu egy fr,
sajnos innen csak lefele haladt k le

belpgkodict, tovibb megigé, hogy @ 16 mard
segiteni fog nekink bejui @ maffiszéhoz

PARISIAN GHETTO
Most mér mindent kipipaliunk, mehefink o kédzéras
ajthoz, a Rue Dominique 17-hez, és haszndlivk o
megadott kodot, a 15328-at, bent pedig menjiink fel o
Iépesén, be a lokasba. Egyébkent a koddal bemehefink
Francine-hez azonnal, amint elérjik legelészér o
Parisian Ghetio pélyat, fermészetesen akkor még nem
szabadna tudnuk o kidot, de efél iggetlenil  jeick
nem mqa |e a lehetdséget, hogy a kéd megszerzése
nélkil k k az qijtét, igy vermeszefesen ki is

vigyézva. Ez ulén ismét tegyiink meg egy nagy kori,
Gjra jussunk fel az iménfi csiszdahoz, am most Ggy
csisszunk le rajfa, hogy ne kapaszkodjunk meg benne,
hanem a vége elétt ugorjunk 6t @ kavenLezs platformra,
onnan o kbvetkezére, onnan az alivnyra, ezen
oldalazzunk hosszan balra, majd hozzuk fel magunkat.
Innen ugorjunk Gt az ajtéhoz, rigjuk meg a felhizott
hidat, erre szintet lépiink, és mar be tudjuk lkni az
itteni ajt6t is.

Bent vegyik fel a kulesot, majd egy egyszer(i puzzle-t
kel megcfaununk a csapostela megc\zl:sl is tudjok. A
bol oldali kort annyiszor hizzuk meg, amig o hibs
vibrélo, bornés szini lampa_hozzank, ozaz a

amerahoz kdzel nem keril, ez utan a jobb oldali kar-
ral ezt ki is ki @ szervizszekrénybe. Ehhez a hidon
& a létran 6t menjink oda, é vegyik ki beldle o
titokzatos dobozt, amiért jottink. Ha most visszam-
egyiink az iranyitoterembe, egy gen szterbe botlunk,
természetesen rendezzik le, és vegyui | Fegyveren
Afolon a kapesolé nalam nem mikodt, de ehet, hogy
volaking! igen, ezzs! gyakorlatilag végeztink is if, az
mem u|torﬁ<ereszm\ elis hcgyhuquk adiszkét, ha akar-

Amennyiben azonban még gyijidgeini akarunk,
musszunk le az itteni létrén, szed\uk!e | a csokit, men-
i az ajton, majd a mar ismert Gton |ussun|< lea
e e
egy pisziolyért (PC-n nekem a foldszinten szokott bera-
ot bl ok, PS2-n Gzl enelle, A 6 ok
cesal menjink a bejérat mellet |egyklcdo ilkébe (bur
egy haveromnak sikerilt gy is bejutni, hogy az aijtébar
Tahe l az gy Kiowd gt &t gyl Il o pént
meg az bjabb kulcsot (ez az NTSC verzisban hiényzik,
PC-n megvan, & feliételezem, hogy o PAL verzicban
szintén). Itt is nagyon figyelmetlenek voltak a tervezsk
&s a teszterek, ugyanis pont ugyanazt a kulcsot kapjuk
meg bent, ami csak ezt az ajtét nyitja oz egész jatek-
ban, és mivel ezt mar kinyitottuk, igy teljesen hasznal-
hataflan, valészintleg a masik szlori dlagsorahoz kel-

ha hmuﬁa Le Serpent Rouge-t és sok egyéb helyet is,
hclgcysain‘l szerelnenrf:zze\ ug\riikkeL Az:ﬁ{m hu):/tﬂu'
i ehhez folyamodik, lehet, hogy nem fudia telesiteni
jatékot, én ugyan nem probaltam végig az Givonalat,
de mivel sok kulesfontosségo dolgo és szinlépest)
kihagyunk gy, elképzelhets, hogy ez eselben
elakadunk majd. A korabbi Tomb Raiderekben is volt
<zimos oyan hel, ahol ha checteink (6 elég volt
targyat korébban megszerezni, nem fudtunk .Mfi’
menni. Széval nem ajanlom ezt a réviditést, de lehet,
hogy veszélytelen.

ST. AICARD’S GRAVEYARD

Az ajfé utan be|u|unk Francine lakasaba, beszéljink
vele, és megtudjuk, hogy Bouchard-hoz a temetén
keriszm)!bmdunk Lepnm Nézziink szét a szolI:d'baE, a
szekrényben egy ordt és egy gyogyszert taldlunk, a
tulaj pedig mereven bamul, & nyugodan himbélézik,
mikizben éppen kiraboljuk, hehe. Az 6ra a kordbban
emlitett kulcshoz hasonléan szintén csak ballaszt, nem
tudunk vele semmit sem kezdeni, de az, hogy a fargy-
meni) szerint értékes, azt sugalmazza, hogy Rennes-nél

ellene eladnunk, amire azonban mar nincs
lehetsségiink, nem tudunk visszamenni, igy szerintem
ez ismét csak egy tervezési hiba. Az ablakon at tavoz-
zunk, és a temets flé érkeziink.

Természefesen nekifutasos ugrassal jussunk ét a masik
erkelyre, masszunk t a rcson, és a csévon masszunk
feljebb. A kicsit el pltformok (PC-n més
szinlek, de azért PS2-n is észre lehet venni sket, ha
nehezebben is) természetesen le fognak szakadni, erre
Francine is figyelmeztetett minket, szaladjunk végig, és
nem esik bajunk (bér megallni nehéz), vagy vgraliuk &t
a krifikus részeket. Ez utan logjunk ki a peremre,
Ok o kil esuposimi & Mk ook
fi vezetékbe, & irény a szemkszli erkdly, ohonnan
pedig mér le fudunk ereszkedni o femetdbe.

Ide majd visszatériink, eddig tartott az egyik lehet-




ség Givonal. Egyébkent a kabel elétt le is maszhatunk
csdvon, és egy ajton kereszfil atjuthatnank onnan eg
felvehe!o targyhoz, azonban az ajtét nem fud|ul
belokni, itt rendesen soha nincs meg az erénk hozza, és
visszajonni sem tudunk ide a kévetkez szintlépés utan,
ez is egy tervezsi hiba.

PARISIAN GHETTO (ELAGAZAS 2)

Ha a mésik utat vélasztivk, a Café Metro helyett
elészr a Parc du Lune-ba menjiink, és széliiin( a

orva éreggel, Bemard-ral (eldtte Janice-szel is min-
den épp beszélniink kell, mert csak akkor ll velink

Bernard, ha ré hivatkozunk), vele sokat dumal-

hamnk és vannak e\ugazcsok is, |c|pc|sz|c||clc||m szerint
ket Bernard roppant pénzéhes, mar a nem fil
hosznélhaté informaciokert, amiket Bouchard-él elarul
is 160 Eurot kér, ha nem cdiuk meg neki, akkor elszor-
fuk a lehetsséget. Amennyiben rendelkeziink a pénzzel
és mindig a masodik szoveget valasztiuk, akkor rend-
ben megiupiuk Bernard kildetését, ha elszorjuk, csak
Pierre megoldasa marad, és mehefink o Cugé Metro-

Ha pedig nem rendelkeziink a pénzzel, a beszél-
gefés megszakad, elmehetiink 6sszeszedni a pénzt, ami
a palyén kénnytszerrel sikerilni fog, majd vissza-
johetink perkalni és folytathatiuk a targyalast. Miutan
Bernard megkapta a pénzét, & is eléadja a torténetét az
6 dobozarél 7 (aminek eszerint két tulajdonosa is van),
ami a Le Serpent Rouge rossz lampa,uLan van, ad egy
Koot 5 @ hozkehon vl Beiuthar, 4o meglodei ha
ehozzuk neki a dobozt, megadia o kodszat, amivel
bejuthatunk volt fondkéhez. Ha ez uién megyiink a Café
Mefro-ba, Pierre mar csak elhajt minket. Ha végeztink
Bernard-ral, menjiink a garazshoz, ezttal azonban az
elsd ajtot ny;tLea frissen szerzeft kulcsunk, és egy oj
helyen jutunk

THE SERPENT ROUGE

Most egy kihalt szerelégarazsba jutunk, @
szekrényeket fosszuk ki, két fajta l8szert, ragtapaszt és
egy antik pisztolyt zsukmonyolhumnk a muniuusz)uhd
pedig egy csavarkulesot. A kupcso\o segnsegevel
emeljik {c terepjardt, majd hozzuk meg a gépen a
kart, ezzel kinyitottuk az akna lejaratat és eréssdtink is.
Most tériik be a fenti ajtét, vegyik fel a fegyvert és a
farat, majd tavozzunk az aknén dt, természetesen
évatosan ereszkedjink le, és a csokit is vegyik fel lent
atérral egyiitt. Ez utdn masszunk fel a létran a rakiar-
ba, vegyisk fel a konyakot, majd kapcsoljuk at a kape-
solot (kétszer kell ranyomnunk, elészér Lara talan a biz-
tositéekkal babral), erre elkezd kattogni az étellift,
zajra pedig lejn egy gengszter, ésOEinyiviu az eddi
2ért ajtét is. Ha nem akururﬁt vele harcolni, e\bﬁ}hcmni
alada mage, némi zseblampazas és filvakargatds utan
el is lﬁnii, én mindenesetre azért kinyirtam, igy
legalabb a fegyverét is begyjhettem. Ha innen felm-
egyink a ket aén és lepesdi o, a dizsibe jutunk, chol
még egy 6r maszkal, innen az egész palyat mar oz
ismert modon ieheslrhequk igy mlr?gem nem irok le még
egyszer.

PARISIAN GHETTO
Ha végeztiink a Le Serpent Rouge-ban, és le is jutot-
tunk az utcara, természetesen ez esetben is fejezzik be
a korabban emlitett csatornas gyGijtogetést, és adjunk el
mindent Rennes-nél, beleérive oz antik pisztolyt, a
konyakot és a bakelilemez is. Ha ezzel megvagyunk,
ittis két Gton mehefiink tovabb, mint Pierre-nél. Az egyik
megoldas, elvisszik a dobozt a testsmek, és
leszurkoliuk neki a 800 Eurot, a mésik, hogy a Parc du
lune- megyiink, és Bernard-nak adﬁf a dobozt,
eztiink, 6 pedig természetesen cseré!

s M il e
a festdr ingyen is beenged minket a femetébe,

ST. AICARD’S GRAVEYARDS
(ELAGAZASOK VEGE)

A temetsben |ehu9 tolélkozik o két szél, mindenképy
ide jutunk végil, a kilonbség annyi, hogy az egyi
esetben a bejéramdl jelenink meg, a masikban
erkélyrdl kell leereszkedniink egy kriptara, arrél pe?;
a talajra. A fogudébimmr’:grﬁ mar hallottunk korab-
ban, egy termefes és vérszomjas dobermann iidvézsl
minket, tegyik természefesen Lidegre. Egyébkent, ha
minden igaz itt csak egy kutya van, ren?;zerin? nem
jelent meg nekem tobb, de egyszer igen, gyanitom ez is
programhiba volt, tehat késziljink ozért fel, hogy o
semmibd egyszer csak elékeriihet egy masodik eb is.

Ha tiszta a levegs, nézziink s2¢, be|aruv n&!em

aijfajat, ezzel szintet is lépiink, és bent egy tarat is felve-
hetiink. Most ismét masszunk a kripta fetejére, ha
akarunk még gytijdgetni, és ugor|unr ki az elkeritett
részen kivillre. Kovetkezs célunk o mésik szirke kerités-
es kripta, ide kannyebben be.urhurunk a vele szemben
Tt i sauok Uk . . A i
szm«epes elétt nem mdmk volna belcrnl most amnbﬂn
mér nem tud fel i minket,

de persze oft még a zarkombinaciét sem szabadna tud-
nunk. Természefesen most egyeflen dolgunk van az
uictn, el kell menniink ismét Rennes-hez, ahogy
Bouchard-ral megegyezfink.

RENNES’S PAWNSHOP
Mikezben m mogas, Gsz, Ioforkes és

gyliitsik be a tarat és a ragtapaszt. A kripta tefejérs|
ugcrLunl( ki, majd a mar ismert Gton iussunfbe ismét a
masik kerités mgé. Van oft egy angyal szobor is,
mésszunk fel mégéie, és dontsik el (gyerekek, ne veg-
yetek példat Larardl, o temet6i vandalizmus nem szép

lolog, igaz az emberek ku?/uk lelovaldozése sem,
Lara rossz, rossz lanyka). Az eldslt szobor széttor eg;

sirt, azon keresztiil pedig most mér tényleg |e[umnl
Bouchard rejfekhelyére.

BOUCHARD’S HIDEOUT

Természetesen (a palya nevébsl és korabbi tapaszta-
latainkbé| kévetkezéen) Gjabb csatornarendszeren kell
atverekedniink  magunkat, ogy  végre
megkérdezhessik a mufﬁcfanoko) hogy tud-e valamit
Von Croy igyeirs| azon fil, hogy Fegyven adott el neki.
Itt mindjdrt egy szép kovér pmkany jon veliink szembe,
ezeknek PC-n egy golyd is elég, igy lehet, hogy a PAL
verziéban is, az NTSC véltozatban azonban sokkal
szivosabbak, de ritkan okoznak sérilést, és nagyon
keveset, igy az irtasuk nem szikséges, Angeline Jolie
bitor ks hogynd i, sz b ks bl
vérlapoknak, oz & hézidllata is éppen egy patkény. Az
itteni ajton nem tudunk bemenni, haladjunk tovabb, a
sarokndl elkezd leszakadni a padis, fussunk és ugor-
junk a kévetkezs sarokra, a kévetkezs leszakadt részen
pedig a kabelbe kapaszkodva masszunk ét. Igaz oz
£ Tranii, o valcmehk lyukba Belsesonl et
mély egyik sem, & vissza tudunk maszni a sarokra. A
kovetkezs sarok ismét csapdat rejt, mar van oft egy kis
szokadék, de az eldte levs platform is megddl, it nyu-
godian essiink le o vizbe, o fal repedésein dgysem
juthatunk &t, az csak diverés [megispoen sok ilyesmivel
talélkozhatunk amigy a jatékban, korabban o |aoek|er
vezdk nem csaplu %e 3, a |u|ekos!} Usszunk végig o
Ls n avégén az oldalsé, gyskeres falon masszun

|, majd a repedésen csiingve mésszunk tovabb oldal-
ra, vissza @ rolyosom A? lyosé végén a tormeléket
hozzuk meg, majd oldalt az alacsony récsos ajtot
rigjuk be, és kusszunk at rajta. Iitis van egyébkent egy

cény, & csopdak mélyén peclig obb is. Vegyik fela
R e i e i
dulépontba jutunk vissza, most azonban mér a masik
iranyba is e\mdulhumnk, hiszen a tormeléket eltakari-
tottuk az dtbol.

A vizen Gsszunk o, préseljtk ot magunkat a fal-
repedésen, majd az ajton Gt menjink o kévetkezd
szobaba. It egy félig kocsonys szérmy-ember szenved
egy agyon, nem kell fartanunk téle, nem tamad, és
Kés6bb sem fog. Vegyik fel az egészségiigyi taskdt,
rocid meniok vl e ekgpaiahos. J?:hru még
vk 2l oo sl saskiben vegyik el a
arat, maid a harmadik jtén nyissunk be, és végre
meglu[éliuk Bouchard-t. Iit ismét egy olyan beszé|gelés
’ﬁn, amit mi in:'ln{ﬂunk, van elagazas is, bar tapaszta-
lataim szerint csak egy, ha az lsé alpari, nem udvarias
vélaszt sitjok el (egyébként ez sem lenne logikétlan,
hiszen lehet, hogy pont a gengszter szleng lenne a
nyers), Bouchard egyszerien” agyonls minket és
géméver.

A tobbi vélasztasnal Ggy fiinik mmdegy, hogy mit
vélasztunk, mindig ugyonaz tériénik, és ugyanannyi
informécioval is |eszunl gazdagabbak, nekem minde-
nesetre a masodik valaszom az elsé lehetdség volt, a
harmadik pedig @ masodik. Bouchard megerssii, hogy
Von Croy tényleg téle vasarolt fegyvert, s6t rendelt még
robbanéanyagot és térképeket is a Louvre alatfi
csatornarendszerhez, azt viszont |ogud|a hogy
ismerné Eckhardtot. Mi is kériink egy kort abbdl, amibs|
Von Croy, Bouchard talte il chviszink néhény
cseh Gilevelet az iizlettrsanak, Rennes-nek, a cuccokat
megvehetjik oz uzsoras boltigban. Ezek utan hozzuk
meg az itteni kart, majd meniiink ki a szobabal, végig

yenesen és be balra, itt vegyik fel a mlcenyrumo
eﬁ.uk ikt hira Kszvlndl o bero o, msszunk

fel réla karhoz, azzal pedig nyissuk ki a
Bouchard szobéjaban levé kidratot, amin kereszfil
lépiiink olaira.

=)

ST. AICARD’S CHURCH

yun
ember j5n velunl szembe, az izletet feldol-
va faldlivk utdna, a tulajdonost pedig vérbe fagyva.
Nem nehéz kil hogy a gyilkostlatuk, aki maga a
Monstrum, és fermészefesen a Pieter Van Eckhardt
névre hallgat. Lara latvanyosan az asztalra helyezi az
ifleveleket, de ennek ellenére - ismét tervezsi figyel-
metlenség miatt - tovabbra is a targylistaban mcmgnak
atargyak. A hatsé szobaban vegyut fel a halott Rennes
tarcajat, kmussuk @, & a 14529-es szmot mlal,uk

nne, ez a széfkamra zérk

&, vagy a csovon masszunk Gt a platform elkeritett
részére, I ismét egy leszakadt récsos platformon kel
felmasznunk, itt is ugoqunk ta csaphoz, bekerii]k meg,
majd ugorjunk vissza, és ugorjunk &t az ajtéhoz onnan,
e i ek e ki
mogott mar ismerSs helyre jutunk (még két aliernativ
u’Ncnalon is idejuhotunk, de ez o legrévidebb),
sétaljunk at a daruhidon a szemkszti jaratba, és azon
at fo‘yiassuk utunkat.
Egy Gjobb csarnokba érink, aminek kszepén
nagy medence van, itt mésszunk ki a csbl, gt
jink le, és Lora megiegyzi, hogy olaiszagot érez, a
mlst olaj ugyanis mindent beferitett, a viz Iszinét
is, itt fogunlk mi folat robbantani. A helyszinnek ket
alternativ megoldasa van, nagyjabol mindketts
ugyanolyan ke, de egyiknél sem juhatunk Giobb
|gy minc Bicgy melyiket vélasztjuk.

haszndljok is. A szobéban egyébként rengeteg
érdekességet talalunk, sok-sok valosz massziv
gyvert rejts ladat is, 'de sajnos nem vehetiink fel sem-
i, ezek mellef érdekes még a csapdaitd és a ketyegs
is. Az apro széfkamraban mentsink lést, mert
kemény rész jén, maid gyisik be a ket pisztolyt, a két
toliényt, a detondtorral felszerelt dinamitot és a Von
Croy-nak szant térképeket is, amikért valoszintleg mar
nem tudott eljonni.
Az utols targy felvétele utén a észlel

es modszer ra az olajoshorddkhoz és a
6elk|a|¢o|ellei 1e|c|| mgy ot oy bk nyomjunk
¢, lara kiélesiti és rrakja a robbandanyaget, és
figyelmeztet, hogy révid idénk maradt o viz ala
meriléshez, tehat ugorjunk hétra a vizbe és merijink
ala. A fartaly FehOgban, nagy lyvkat it a falba, mi
azonban nem meriihefink fel, mert a viz felszine is lan-
gol. A viz alatt Gsszunk be  bal oldali jératba, végig
egyenesen, majd a végén balra folytassuk az utunkat, @
két apro elagazasnal is balra forduljunk, igy o magas-

ko beindor 3 o nagyon gyors visszaszam-
laléja, ami néhany masodpercen belil az egész
épiletet a levegdbe repiti, raadasul az ajto is
bezarédik, Rennes biztonsagi rendszere elég brutalis.
Nagyon gyorsnak kell lenniink, ez o jatékban a
legveszélyesebb idozitett helyzet, tehat minden mozdu-
lotot hiba nélkil kell végrehajtanunk. Elészér fer-
mészefesen a kapcsoloval nyissuk ki az aitét, majd
rohanjunk a csapoajthoz, azt is nyissuk ki, essink le
rajta, azonnal engediik el a lara dlial automatikusan
elkapott peremet, csinaljunk egy fordulasos bukfencet,
szaladjunk a tilss iranyba, ugorjunk a lyukba, for-
duljunk balra, és végil rohanjunk, mint a gép.

it érdekes ivezetd részeknek lehefiink szemtangi,
Lara kirohan és kiugrik a langolo szennyvizesatornabl,
hajszal hija, hogy megiszta élve, Kurtis pedig tisztes
tavolsagbdl, a Szajna tilpartiarél higgadtan cigizve
figyeli oz eseményeket, mint aki pont erre szamitott,
ezért is foglalta el jo elére a figyeléallast. Vagas.
Néhany fura, idésebb ember hrgycﬁ ‘valahol, vezet&jok
oz imét megimer Eckhard!, igy rem nehéy Kok,
hogy 6k a naploban emlegetett tobb szaz éves sstét
ol szovezet, & Cob. Beszalgotsikbl Kdrd,
hogy harom festményt mar megszereztek, és
hamarosan elérik o Louvre alatti negyediket és
Pragaban az utolsot is, ha pedig mindez Gsszejon,
Pragaban végre fel tudjok tamasztani a festmények
segitségével az utolsd Nephilimet, az Alvot. Ezzel zarult
a joték elss fejezete, kivetkezik a mésodik a harombol.

LOUVRE STORM DRAINS

Lara a térképek segitségével bejutott a Louvre alatti

csuhrnurendszerbel innen kell bejutnunk o mézeumba,

y onnan elérhessitk az alatta folyé asatds teriletét.
!n luljunk egyenesen, vegyik fel o csokit, ik le a
patknyt, maid ne a vizben, hanem a szemkézti lépe-
s6n menjnk lovabb és vegyk fel @ nagy egészségigyi
csomagot is. Menjink vissza a vizhez, haladjunk
benne, 15jik le a patkanyt, o jérat végén pedig egy
olyan helyre jutunk, chol harom |uro0 tolalkozik, van
oo hasznalhamﬂan gép, ozere pedig egy lyuk

on erds sodrasd viz émlik le (bér igazsag szerint
sok al inkabb felszallo gsznek tiinik).

It talalhatunk egy vékony, fiiggsleges csovet is, ezen
mésszunk fel o magasba egy platformra. Szaladjunk
kérbe, kapesolivk &t a kapesolst, ami ledllt egy venti-
latort, ez utan jussunk vissza a féldszintre és azon a
jératon menjink be, ahonnan a kijsvé cs lefele gérbil.
It is van egy patkany, oldalt masszunk fel a ventilla-
torhoz, for&qusuk el, erre szintet lépiink, és kisszunk be
mdgé. Vegyi a lészert, tekeriik meg a csapot,
majd ahogy jdttiink, men\unk vissza a kdzponti ferem-

Mosl vélasszuk a harmadik, nyitott cséves jaratot,
menjink tovabb balra, vegyik fel a lészert, 16jik le o
puvkanyn, tekerjik meg a csapot, majd irdny a
oot o i
ey kehunLclc ihory daruhdon, ke g
a csapot, vegyik fel a térat és a platform olso végében
ugorjunk fel a létrara, ezen tudunk csak felmaszni, a
mclsll( torott létran nem. Innen masszunk még Fe||ebb
m=n|un|( Kerbe, majd kapivk el a ek fele a csov,

at a tololdalra. ezta

A |emp|omba |umnk it szintén egy 6i hiba-
val

gazban egy taskat gyith

masik kijarat kozelében pedig ragkupcszl falalunk
a bozétban. Két nagyobb, sziirke keritéssel korbevett
részt is felfedezhetiink, mindkettsben  kriptakat
léthatunk, oz ezek kszéti magas kriptara kell most
Iel|uvnunk a szemkszi mclgclsrj ugorhatunk &, amire
pedig o melete levé alacsonyabbral, arra pedig mer
siman fel lehet maszni. Ha megérkeztink a célépilet
fefejére, hétul ugorjunk fel a peremre egy csokiért, a
rossz és fix kameranézet mondjuk ebben nincs tolsa-
goon a segitséginkre. A peremidl ugorjuk vissza @
tiptéra, onnan pedig a nagyobb récsos 5
kripta tetejére ugorjunk at. Masszunk le,

ismét & a templom-
bun az Bsszes targyat, akkor is, ha ezt mér korabban
megtetiitk, ez réadasul kivéelesen most a PC és a PAL
vemckm is all. Ez mondjuk ezeknél csak egyszeri alka-
lom, tehat maximum kétszer lehet mindent e?elszedm ez
nem tesz lehetévé komoly cheatelést.

PARISIAN GHETTO
Bizios voliam benne, hogy innen visszamehetiink
Francine-hez, és begyiithefjik az emlitett targyat igy
szinflépés utan mér erésebben, de most mar nem
tudunk bejuini a néhsz a kéddal, sem akkor, ha a
Pierre szmrn csindlik, sem akkor, ha a Bemard szfor,

csupol is tekerjik meg jol, masszunk vissza, majd az
iteni daruhidon is menjiink &, majd vegyik fel az ait
elstii tarat.

Most a mér ismert Gton jussunk le a foldszintre, a lyuk-
oot v . o ook kit
yarokat nem irom le, mivel nincsenek zsakutcak, és
rengefeg idénk van, mindenki siman &t tud Gszni az
elézshoz hasonls, kizépen lyukas helyszinre. Iit fer-
mészefesen a ledslt, racsos hi£n masszunk fel, majd a
fejink felett ativels cssvon masszunk tovabb, és
kezépen engediik el a csavet dgy, hogy @ doruhidra
érkezzink, Ezen menjink a csapig, forditsuk el, mojd
ismét meniink a daruhid kézepéig, és vagy gorjunk

ban lyukadunk ki. Ereszkedjiink le, balra masszunk fel
a létran, a kovetkezén ne masszunk le, hanem a létra
|eteiér6| ugorjunk, igy Gtugorivk a tizfészket. A
kovetkez6 létran is masszunk fel, majd a rampa végén
ereszkedjiink le, menjink ki a falba robbantoft }yu on
a, és induljunk az ajté felé, on is a kovetkezs palya.
2-es modszer: A leereszkedés utan jobbra mdu\ unk,
mésszunk 1 o I, ls o kovellazin é fol a2
azutanin. Innen nem messze is lathatunk ket Gelkuoho,el
lel jelslt bojlerszer§ tartalyt, a létra tetejérdl, a platform
széllér6| oc]a ugorjunk at. Itt is nyomjunk X-et, majd
ugorjunk hdtra @ vizbe, mielétt a detonacio
bekdvetkezik. Ismét dsszunk 6t a bal oldali jératon és
|ussunk Fel u magasba a fent emlitett médon. Most més
Ocr?ay robbar &I és mashova is kell eljununk, sét a
elyszin is mushogy rendez6dt ct. Ereszkedjink le a
mélybe, a bal oldalon ugorva mésszunk fel oda, ahol
az egyik létra allt, majd az itteni ¢s3 tetejérd| felugorva
kapaszhodjunk a levegdben logo ks csovek egyi

és gy masszunk o flig leszakadt plaformro. Erra|
masszunk fel a nagy csére, sétaljunk a berobbant

hoz, ereszkedjiink le, és ez esetben is az aité felé men-
jiink a palya elhagyasahoz.

LOUVRE GALLERIES

Elérkeztiink a vilag legismertebb miizeumaba, a hires
Louvre-ba, ez egy roppant ldtvanyos pélya, a szobrok
&s festmények iJ néznek ki, tehat megcsodélhcniuk a
vilag legnagyobb mivészet alkotésait is csak gy mel-
lekesen. Ez egyébként egy erdsen Metal Gear jellegi
szint, 1eg|nkegl itt hulzi a seftenkedss, bujkalés
|uknl<u, szinte minden 6rt hlvudalhamnk hamlroll gy,

kiferitk a nyaket. Persze szembé is felvehefiuk
veml o horet d y ol kemények okklovol vo-

amit mi is

palyan (pontosabban mi nem kézi sokkolét, hanem dré-
tokat kilovs sokkolé pisztolyt szerezhetiink), és ami
szerintem az egész j6iték leghatékonyobb fegyvere, egy
lovéssel oriasi tavolsagbol is kinyirhatunk minden
holands embert (o fondksk persze més kategériaba

irtoznak).

Induljunk el a lépesén felfels, az els3 it még nem
tudjuk beférmi, itt egyébkent egy kamera is pésatdz, ha
elslisszolunk eléite (és kessbb o tabbi eldt] dgy, hogy
ném kerilink o hatésugaraba, nem jelenik meg egy
kopasz ér, aki rendszerint a kiryéken muszkaﬁai is
mdomna Alépess tetején valtsunk sunnyogé méd
lopakodiunk be az 6 magé, és torjik ki @ nyakét az X-
szel, igy fel is vehetjitk oz elss sokLo\o isztolyunkat.

Menpmk tovabb, az aité utén egy kidllito ferem fogad
inket, amit rengeteg all6 és mozgé lézer Nem
torténik tragédia, ha az egyvkeo megsmk:quk dyenkor
lezarodnak a kijaratok, és bejon egy ‘ér, ha pedig
végziink vele (szondekomn sem ezt, sem a kamerast
nem érdemes elécsalogathi, nem ejtenek el semmit), a
terem elején a kapesoléval alopallapotba hozhatiuk a
lézereket és mkm és kezdhequkamymmelol ol. A
ferem megolclusdhoz elészr mésszunk fel a vitrinre;
innen pedig a bal olda, kiokasztot kétembre ugorjunk
&, és masszunk fel. Vegyik fel a nagy egészségigyi

i) it akASsbA] ks 65
nre. Most ugoriurﬁ( at a ks
vitrinre, és nekifutésbél ugorjuk at a hat sor lézert s, ter-
mészetesen akkor induljunk, omikor @ mozgd lezerek
lefele tartanak, igy pont dtrepilink felettik. A
kovetkezé |=1ersor? Is6 két lézere idénkent kihagy, a
vitrinré| ekkor ugorjunk &t a kvetkezére. E mellett o
tosszu vitrin m?]en sok Iezl:l; Ivun a |nIE| cﬁzeleben

Gzépen magasabb lézersor akadalyozza a
rovu}?ghuladn erﬂz:r g mego|dc|s a Iezers}:: elatt
légiunk ki a viin odoléra,igy oldolozzunk é a veszeé-
Iyes részen, maid o végén nyugodhan essiink le. A
el el oy kool el ezun
nehéz az Gtjutas, a kereszfiranyo lezerek bizonyos
magassag felett elmaradnak, masszunk fel a jobb oldali




vitrinre, és ugorjunk at a fiiggéleges lezerek kszétt, de
el is kaphaliui( innen a ?elsc eremet, és Gt is
oldalazhatunk, ez @ biziansagosubE.

Az qit6 utén a kamera kérbemutatia o kévetkezs ter-
me, a legjobb, ha it is lopakods mdba valtunk. Az
elsé lézerek alatt kisszunk dt, o kévetkezs szakaszon
vannak vizszintes és figgdleges lézerek is, ez utobbi-
akon gy juhaturk &, T oot tlbin o
Eohok el s iy Skidaink s Aoobon o
nem olyan kénny feladar, az &r mindig egy ideig
balra néz, majd elére, aztan pedig |obbru tehat arra
is igyelnink kell, hogy ne vegyen minket észre. A léz-
erek utan |apu||u a beugréba, sajnos az &r
fokozatosan behizodik az ajtoba (ugy nézem nem
lép, tehat valészinileg programhiba  miatt cstszik
fokozatosan), igy én csak az NTSC verzioban tudtam
it6rni a nyakat (oft is behozodik, de elényssebben
ll), PC-n megsittiem a sokkolé piszlollyal, valészind-
leg a PAL verzisban is ezt a médszert vagy a kézitusat
kejl alkalmaznunk. Ezzel az rrel egyébként min-
denképp végezniink kell, szikségink van a kértyéra,
amit haldlakor elejt. Még ne menjink be az ajtén, ami
elstt oz ér allt, ha kicsit tova iink, és dtsza-

Ez ismét egy silyos fervezési hiba, ugyanis oz elsé
pélya ota (ahol szikséges is volt a tovabbjutdshoz)
van mér nalunk egy feszitévas, igy oki akara, nyu-
godtan kihagyhatja ezt a térgyat, és az ajtajahoz
sziksége: k?cs megszerzését is. Ez utan masszunk fel
a létran, torijik le a lokatot az oftani ajtérsl a feszits-
vas segitségével, & menjiink be. A szellézérendszeren
kereszfiil masszunk tovabb ismét Bruce Willis stilus-
ban, uténa létrazzunk, haladjunk még tovabb, majd
;ssurik kbe a rak'urbti lr;‘ E\vgcs‘ semmi F‘el‘vehew,

igyeliik meg, hogy mikor halad el az ér a folyosén,
Pyl o, bog ko oo oz b o Phrosen
MenII(unk bea folyoso ksvetkezs ajtajan, itt egy nu?r
on komplex (ozaz nagy poligonszamo és
!nMJnyos) kis restaurdtor |aEgrba jutunk. Igazdl
még nem tudunk semmit sem csindlni, a ket szekreny
{res, a rénigenfilkeben sem tudjuk kivenni a szekrény-
b8l az dlénken csillogé gézmaszkokat,  hely és a csil
s oybomoa. hocy. meghayez ik masskok
pontos helyét, egy késébbi palyan ugyanis vissza-
teriink a Louvre-ba, és akkor révid idsnk lesz oz ide-
talalésra. Igaz egy progrclmh\bu miatt  van
lehetsségiink itt csaldsra, és ezélial megszerezhetjitk

[2
ladunk a kamera lététere mellet, felvehefink egy nagy
egészségiigyi csomagot, majd ismét atsuhanva a kam-
era el olvassuk el a tabla feliratét (az e melleti, m

o ehat az asatashoz), és most men;uei

It vannak a ||egh|resebb fesimények, tobbek kozstt a
Mona Lisa is, amit még kilon lézerek is védenek.
Csdlezzik ki ‘a kamerdt it i, és probélick meg a

mozgo &r nyakat is kifdrni, persze mashogy is hidegre
tehefjik. A két res vitrint tudjuk mozgatni, elészor
hozzuk el a kicsit valamennyire, erre szintet lépiink, ez
ulén a nagyot toliuk a Mona Lisa-hoz olyan kazel,
amennyire csok a székek engedik. Ez utén a kicsi mel-
lefi kértyaleolvasst hasznéliuk, ez kikapesolja nagyon
rovid idére a Mona Lisa lézereit (fehat ez ismét egy
szik idézitési feladat), ez utan gyorsan masszunk o
nagy vifrinre, onnan pedig ugorjunk a hires festmény
vitrinjének tetejére, és masszunk be a szellézérend-
szerbe.

A szellszgiaraban csok egy elégozés van, a
leszedett racsnél ne kanyarodjunk el, kosszunl
tovabb, utana pedig mésszunk fel a leiran. A racs
mégalt egy ér mészhel, vériuk meg, mig emegy,
kiik ki a récsot, settenk jink mage, és torjik ki a
nyakat. A Louvre belsé udvarara jutottunk és egyben a
galériak feletti tetére, a kozépss terileten (itt
egyébként vigyazzunk, nekem Lara tobbszor atesett a
teton!) oft masszunk fel, ahol két enyhén zsldes, szo-
gltes szellgzéss kanyarodik le. A légkond: Telet

remet kapjuk el és kezdiink el ldolazni jobbra. A
re;'obb il s ok e, 5 g
gosan is mohettick; esok ohor kel @ peremen lbgva
oldalazni, amikor akadalyba itkszink. Hamarosan
elériink egy kabelhez, it egy kicsit kilnbézik a PC
(ami. feltélelezem, hogy azonos a PAL verziéval,
hiszen ahhoz hasonloan jval az NTSC:s anyag meg-
jelenése utan kerilt piacra, igy nyilvan azonos véltoz-
tatasokon esett t) és oz NTSC valtozat.

PC (ami gondolom a PAL verziéra is dll): ne ugorjunk
még fel a kabelre, hanem utdna a peremen van egy
hely, ahol ha kilsgunk, lemészhatunk egy csévén.
Masszunk le teljesen, nyissuk ki a racs kbzepén az

ajtét csak a konnyebb dtjarhatésag kedvéért (a masik

oldclel nem lehet, maid msszonk vissza oz ablok
szinfiéig, oldalazzunk a nyitott ablakhoz, figyeliok ki
az 6rf, amikor az bemegy kozépre, akkor pedig set-
tenkedjink utana, hatulrél i a nyakat és vegyik
fel a kulesat. Ez utén, ahogy jsttiink, masszunk vissza
a csovon felilre o peremre, és most ugorjunk fel a
kébelre, amin kapaszkodjunk tovabb, egy fist alatt
it sk Ntk iovébb o prean bbb
és kirbe, ugorjunk, ahol kell, @ latrén masszunk le, a
récs kozepén nyissuk ki az ajtot, és menjink at a belss
udvar 6156 végébe, ahol @ mésik racsos aftét oz elebb
kinyitottuk. Ez alatt van balra és jobbra is egy-eg)
ajtd, ezeket az utolso szinflépés ota tudjuk csuI
betdrni, tegyiink igy, és az egyikben tallunk egy két-
szert, Mielgt visszamésznank oz el6z6 hossz létran,
a tovénél is menjiink be az ajtén a nemrég zsakmany-
olt kules segitségével, és egy feszitovassal leszink
gazdagabbak.

NTSC: az NTSC véllozatban ugorjunk fel o kébelre,
kapaszkodjunk tovabb, egy fist alatt szintet is lépiink.
Ez ulén a peremen falélunk egy olyan helyet, ahol ha
Kilogunk, lemészhatunk egy csvn. Mésszunk le telje-
sen, nyissuk ki a racs kzepén az ajtét, ez utén latunk

Ira és jobbra is egy-egy aijtdt, ezeket az utolsd
szintlépés ota tudjuk csak betrni, tegyiink igy, és az
egyikben taldlunk egy kétszert. Most az ablak szintjéig
masszunk vissza a csvén, oldalazzunk a nyitott
ablakhoz, ﬁgyehuk ki az &, amikor az bemegy

zépre, akkor pedig seftenkedjink utana, hatulrl
il i ekt s vegyok ol o ks, Hos 2
van, masszunk vissza a csvon felilre a peremre, ﬁ
adjunk tovbb o peremen jobbra és kerbe, ugoriunk,
ahol kell, a létran masszunk le, a racs kézepén nyissuk
el esuirigeshua sl iony
masik oldalrél nem lehet), mo|J a létra a tovénél men-
junk be az aifon a nemrég zsckmkunyolf kulcs segit-

id8 elétt illegalisan  gazmaszkokat, mind o hérmat,
és ez nem hinném, hogy bezavarna a jatskmenetbe.
Alljurk meg a szekrény elét, nyomjuk meg o hérom-
szoget, azaz a guggolds ombot, és az animécié
felénel egy kis idére feillan a kéz ikon, ekkor
nyomjunk X-et, és miénk lesz a gazmaszk.

Ez ulén menjiink a folyoso kévetkezs termébe, i van
egy kopasz ér, figyeltk ki, amikor pedig hatal
lopakodjunk mégé, és foriok ki a nyket, maid vegyik
fel a pisztolyet. Frdemes megjegyezni, hogy mivel
innen reha (gyelnl a kamerékat, nyilvan pont ez a
kopasz &r jon el mindig, ha a kamerdk latsterébe
keriliink, és most, mivtan likvidaltuk, ez tovabbra is
all, bar nincs kopasz ér, aki a kamerakat ﬁg elné, ha
egy kamerandl ﬁabmnk mégis mindig elokeril egy
Gjobb, ez apré fervezési baki. Most haszndljuk sorban
a szamitogépeket, mindegyiknél mas-més kamera
kepét Imhaquk 56t mozgathatiuk is a kamerakat és
zoomlhatunk is velik, ﬂepni eclig a héromsziggel
tudunk. Igazsag szerint a bur széls3 gép a kules-
fontossagd (bar néhany ért és helyet kifig Ihenunk a
tobbin is), ezzel Carvier ofthonos irc La
thatunk be, a lényeg az, hogy a gé re rugcsz)oﬂ
cimkérdl leovossuk az aifajdt nyito kodot, ami a
14639-es szamsor.

A folyosd végén issitk ezt be a konzolba és jol néz-
ziink szét az irodlélmcr;. kA lervezc";‘uszmlcn (lz(z ot tsv-
mény metszetérdl tudjuk meg, hogy azok egyben
térképek magukhoz a Heslményekhez, @ kandallo felett
E:dig azt tudjuk meg a festményekrdl, hogy féra lettek

stve, mint az orosz ikonok, és a fekefe alkimista,
Pieter Van Eckhardt készitette ket 1300 és 1400
koml egyittesen egyébkeént valami nagy ereji sofét

targyat alkotnak. Azonban a Lux Veritatis ellopta
ezeket a képeket Eckhardttol, a sstét ulkmmsea )eﬁu'
ezért keresi az alkotasait o|yun nagy k

mehetink, de valéjaban nem valami kiterjedt ez a
pélya. Ha egyenesen holadunk, o konténer gjiofa
mindig kmyﬁ( % ha seflnkecink, o2 of 1eblebels
irge akkor is észrevesz minkef, igy @ legjobb megst
ni a sokkoluva! ugyls ugyunl|yen Fegyverv ejt e|
Menjiink be a k

U6 & ik ek 6 el lsce g
témado denevért is. Az itteni c&z nem nyilik, sem ¢

csapett mojd sokkl kissbb fo, vegytk el a kit

kapesoljuk t a kapesolét, lgy megmdul az arumler
melés. Menjiink tovabb a konténer mellett, de akarmi-
Iyen halkan setienkedink, egy fegyveres ér min-
denképp eléjon (nyilvén o generator hangjéral,
\eg;abg ha ezt is megsifjok, Ugyis hatrahagy egy
fegyvert. A masik konténerben a szamitogép se
e e ey e
fairel, az angyalok & emberek szentségtelen hibrid-
jérdl, egész pontosan azt, hogy képesek voltok az
alak ukm is valtoztani (ez sok mindent m magyaréz
mu;é késbb),torcbbs, hooy o bibha idekben-palik
kl &s Torokorszagban van az utolss halolt példanyuk.
A fenymasolsbel vegyuk ki a céltablara emlékeztets
rajzot, majd menjiink fovabb a két konténer kszti aijton
oz NTSC verzioban ilyenkor szokolt nekem jénni még

Egben a teremben egy réntgengépet talélunk, de nem
orvosit, hanem régészit, ezt daruval lehet mozgatni a
fold Fglen |gyiu'hu)0vu \Eu\Euk a fold alatti cscnwt és

targyak. Haszndlivk o gépet, pasztazzuk a
o, o o o, sk Ky e e sy
kilinds alakzatnal, ki is léphefiink o héromszsggel, a
jel pedig mér a lefényképezése pillanataban R ot
nyomtaiva, vigyik magunkkal a nyomtatobol kijstt
papirt is.

Menjiink vissza az dsatashoz, és masszunk le a
létrén. A létra aliardl jobbra meniiink, mésszunk le o
kvetkezén is, a felfele vezets létrat ignoraliuk, ugor-
juk t o szakadékot, masszunk le még egy léirdn, és az
utolso lefele vezetn le is jutunk o mélybe, ahol egy 6r
vér rank, természetesen tegyik hidegre. A masik
felfele vezets latran masszunk fel, majd mésszunk
tovabb a maszhaté falon (Lara néha kissé beakud ez
esetben probilk k fovébb), néhany ki é
meg is pihenhefiink. A racsndl ugorjunk fel, Lara
megleps médon belecsimpaszkodik, a fell vels
sziklaba (ez azért nem semmi mutatvany, fitanbol
lehetnek a kirmeil, igy figgeszkediink és masszunk ot
a tiloldalra. Innen balra mésszunk fel a deszkaplat-
formra, arrél pedig a hidra, chonnan bemehefink a
kér alaks rajzolathoz, ezt kell megnyitnunk, és innen
jon majd a kovetkezs palya. A villogé kapcsolotabla-
val kildjuk le a liftet, majd haladjunk egy kicsit vis-
szafelé, a hid, a deszkaplatform és az alatta levs plat-
form utén ugor junk at a leeresztett liftre, ez azonban
nem egyszer§ feladat, mert Lara szinte mmdlg a hid
aliéba csimpaszkodik bele elugrés heyet.

szert, majd asbol ugorjunk 6t arra a kiszogel
feste, amelyiken nincs vizkGp3. Inen bolra o vizkeps:
Jofformra ugorjunk é, oz elején légjunk ki &
Eﬂpaszkod‘uni &t o tolsé oldalra, innen pedig mér
évatosan leeshefiink egy nagyobb platformra. Ennel
Kezepén il léthots, h acchets o/, logjunk ki
és masszunk egy szintiel Iejebb. Innen az egy.i oldal
falon kezdjiink el maszni, masszunk korbe a masik
cldalra & bhosszan le, még egy seintel lejebb, lnner
természetesen a gerendara ugorjunk dt, oft pedig hoz
20k meg a kart, mire o falbél rengeteg platform
csusszan ki, igy mér kénnyebben kbzlekedhefiink
Elészor le kel jutnunk, ehhez nem irok kiln receptet,
mert mindig jél latszik, hogy hova kell ugranunk, ¢
sok lehetsségunk sincs.

Atalajszinten oz elsé cson'vazgladuuoor fogad min
ket, ezek elég buta, lomh c yakorlati ng hal-
hatatlan lén ek, nem érdemes Enrco Inunk veluk,
mindig jra elkehnek, ugyanakkor, ha elég messzire
elszaladunk elélik, Sregesen csok hosszo méso
ercek molva érnek utol minket, igy a tobbsé uke
Eonnyu lerdzni. Megszabadulni egy modon lehe!
1elik, amennyiben o helyszin adofl, azoz van egy
mélyebb rész, mondjuk egy vizzel tefi medence vagy
egy lévas szakadzk, | elefﬁe.,uk Sket, és tobbé nem
lesz réjuk gondunk, de jelen esetben erre nincs
lehetségiink, marad a futas, ami a kézismert szolas
szerint szégyen, de hasznos. it kisszunk be a jarat-
ba, hizzuk meg a kart, és ismét kijonnek tjabb plat-
formok a falokbol (nekem egyszer programhiba
miatt eléfordult az, hogy néhény platform ekkor nem
jott elé, a kart sem lehetett bjra meghtzni, igy vissza
Lellen toltenem egy korébbi éllast, nem tudom ez
mennyire gyakori). Most ezeken kezdjiink el felfele
maszni és ugrdlni, igazan most is egyértelmy, hogy
o i o<, g b oo trlerk il
innen ugorjunk fel a karhoz, amit mar korabban is
lattunk, ezt is hozzuk meg, és most végre megnylh
az aréna dljéban a csupou|lo tehat |sme| a mar
ismert Oton kell lejutnunk, yébként sokkal
nehezebb, mint o feljutds, neh ezeﬁﬁ bemérni, hogy
hol von szikség nagy és hol kis (L1-es, ozoz séfa
gombos) ugrasra.

Lent essink le a csapéaitondl, itt akkor lesziink
ciban, ha uténunk esik  lovag s, mert a szik
langban nagyon nehéz kerilgetni. Az elagazasnal
elészor menjiink jobbra, és az aijto bedsntése utan a
szintlépés mellett két csomag |észerrel és egy soréfes

A lifirsl egy érilten forgo ,szeren

érkeziink, ez a jsttinkre \eoﬁn zarszerkezel egy rop-
pant egyszer( feladvény, mivel mér minden .nl,m
cioval rendelkeziink a megoldésahoz, a kérdés csak
annyi, hogy e\eg hgyelm [mszohunke

bar szerintem 600-700 év alatt akar djakat is festhefett
volna, hehe. A gépnél pedig azzal az infoval
gazdagodunk, hogy a Lux Veritatis egyik szerzetese,
Obscura Testvér festette felil a gonosz fesﬁmenyekel
vallésos témékkal, ugyanakkor valamilyen ismereflen
okbel I is mésolts S, exek leiek a sckat emlogetet
melszetek, amikbe bele is kodolta oz eredefi fest-
mények lelohelyeit. Ha o tanulassal végezfink, az
irdasztal szekrényébdl vegyik fel Carvier kodkar-
?éidi, ennek segiuséigével menjink a lépcsshazba a
folyos tolsé végérsl nyilé ajfon at, a lépessk utan
menjiink ki a folyosra, és menjink be a 3-as galéria-
ba (a mésik ajté zarva is van).

Itt is sétél egy 6r, settenkedjink utana, és szoka-
sunkhoz hiven ropogiassuk meg a nyokcsigolyt vic
ces egyébként, hogy az itteni fesményeket mar latiuk
més ga\enokban is, nyilvan ennyi textira fer? a PS2

" ksckértya I menjink
tovabb, és cselezzik ki a kamerdt o mar ismerds
helyen. A tovabbhaladashoz maid oz 6 asatésrdl
52016 tabla melletti ajton dt folytassuk az utunkat, de
érdemes egy korabban elérhefetlen helyre is vissza-
menniink. Verekedjik at magunkat a terem tololdalara
amar ismert modon (az NTSC verzisban nekem ekkor
egy plusz &r is megjelent, én meg persze |o megsifot-
tem), oda, ahonnan eredetileg |3 eiar'yu
segliségevel meniink ki az ajtén, és men|\ml< vissza
egészen a pilya legeleére. A nagy lézeres fermen
Eosl mar sulmurl\( mmehlemn ! a umerul(lra tovab-

ra is Ugyeljink. A pélya elején az egyik lepeséfor-
dulobung\:z Ic|lo| korF; cn mleg neme?ﬂuk pbemrm
most mar elsg erdek vagyunk ehhez, gyijsik be o
bent talalhato ragtapaszt és egészségigyi k:sl(cl!
majd ismét men|ur3< vissza az Gsatdshoz vezets
kartyés ajtshoz, és azon keresztil haladjunk Vovubb
Alepeséral nyl'o terembe nem érdemes bemenni, iires,
és a bent maszkalo Grt sem érdemes kivonni a forga-
lombl, mert nem et el semmit. A lépes alidrdl nyilo
ajtén keresztil meniiink tovabb, par lépés utan ket
acélajtéhoz jutunk, ha vclumelyi[():' Kinyitiok, at is
keriliink a kévetkez palyara.

THE ARCHAEOLOGICAL DIG

ségével, és egy f I leszil

ink az asatashoz, itt latszolag sokfele

a

kart, egyes farcsak az orumucuco uvusavc| me

ezden, egyesek ellenkezden for {nuk el ésa

oldali kerethe kellene kwcknunk a zérat nyliu kom
bindcist. Ha |obbrc felmegyiink, akkor alalunk m
négy kcn amik szintén a gephez tartoznak, ezelﬁ
taresat, mmvunyerogepeknel igy
mar kénnyedén ki tudjuk pérgetni a keretbe az
abrakat, kérdés, hogy milyen ubrckm kellene kipar-
getniink. Ussik fel Von Croy napléjét, és a legutols
oldalon van dtmutaté a géphez, oz ugyan nem
talalta meg az Gsszes ]eFe' de az elsé ubrm az alul
hiényos felholdat és az utolsét, a rovarszeri valamit
it ickoskedia (VGH Crey rejon ugyan nem egészen
pontos, de kétség nem L ozzu hogy melyik a
megfelels abra), ezekev tehat dlltsuk be. A maradék
kettohoz pedig mi végezfink kutatomunkat ezen a
palyan, mindkét el megvan mér nekink papiron, a
mésodik dbra kicsit Ankh-ra emlékeztet engem (igaz
ez sem pontos, a rnigenfelvételnek pont a fiksrkepét
kel beclltanunk), @ harmadik ébra pedig a célidbla.
Ha megoldotuk a reiNenyI, menjunk vissza a korab-
ban latott kérhsz, és essink le a lyukba. Ha a liftrél
nem tudnank visszaindulni, akkor elészér a nagy
deszkadlivanyra ugorjunk, és onnan a mar jél ismert
platformra.

TOMB OF ANCIENTS

Innen kezdsdnek az igazén klasszikus Tomb Raider
plysk. Induljunk lefelé, o szokadskndl és a
gerendandl ereszkediiink le, aztén a peremhez érve a
amera kérbemutatia a gi Jantikus méref aréndt -
ei{’bél Lc’:l el is lehet akuﬂniA Tomb Raider aranysz-
abély, hogy ha mér nincs hova menni, ugrani és
ot ko, ko, Bionyra “vol ek o
maszhatd, még ha kevésbé lathato is, nincs ez
masként most sem. It egyébkent sok denevér is kavir-
col, néha betamadnak minket ift-ott, kabé olyan veszé-
q&nek, mint o patkanyok, fermészefesen csak
neki

errel harcolhatunk elleniik, de nem kell sok golyd

Logiunk tehét ki a peremnl, és hizzuk o kart el
hogy Lara mésszon is, ne csak oldalazé médban
legyen. igy masszunk le egy szinttel mélyebbre, itt jon
az els denevér is. Ugorjunk at a gerendara, onnan

puskaval is bbak lesziink. Haladjunk tovabb
a barlangban, o kévetkez8 oité utén egy olyan helyre
érkeziink, ami hasonlé a Tomb Raider 1 legelejére,

y hossz termen kell végigszaladnunk, amiben fobb
efadcly is van, gy ez egy‘?:na vesszautds. Elindulés
elétt hizzuk meg a jobb oldali kart, ez nyitia a tols,
idézitett ajtét, tehat gyorsnak is kell lenniink, ha ki
akarunk idében émi o ferembdl. Harom szokasz
dardakat kopkedc fej van itt, ezek a veszélyte-
enebbek, & van szintén harom szokasz oldalrdl
dofksds landzsa is, akkor ugorjunk at ezek felet,
amikor a felssk be vannak hozva. Bér nehéznek lat-
szik, ha |el indulunk el, és a dardéknal nem ugrunk,
csok atszaladunk, sérilés nelkil is kénnyen meg lehet
csindlni a he|yszln! Haladjunk tovabb, és oz ajtok
utén jon is a kovetkezs palya.

N THE HALL OF SEASONS
Az Evszakok terme (bér a Négy Elem Terme éssz-
eribb elnevezés lenne) palya is hasonlo kicsit a
Parisian Ghetio-hoz, innen s tbb alpalyéra mehefink
tovabb, fermészefesen itt kevesebb van, csak négy
darab, mindegyik egy-egy Gselemnek folel meg, &
mindegyik eléggé kemény, ezeket egyébként barmi-
oo n it ramaliharuks A

bejarat mogott négy festményt lathatunk @ falon,
tovbbhalodva edig egy nagy kbresarnokba
érkeziink, ami koril rengeteg ajto lathato. It is
botorkal egy lassi csonwajovu fermészetesen ezt is
Keriljk f nagy ivben. Ezek el még lathatunk egy
most még hasznavehetetlen leomlott romos falat és a
terem kozepén négy nagy gombot, ezekre dllva
nyithatjuk meg az alpalyékat, melyek mindegyikét tel-
jesiteniink keﬁ fermészefesen. Ha egy goeiyru raal-
unk, mindig hérom aito nyilik ki, az ajtek elétt és
méget is Figgenek tablak, mindig az a helyes ajto,
aminek a hatsé tablaja megegyezik a gomb abraija-
val. Mindegyik ajtd mogatt egy kart taldlunk, tehat a
megfelels kar meghizasakor nyilk ki a tovébbvezets
hatsé aijté. A nem megfelel kar esetében pedig biin-
fetisbdl lezuhanunk (bar van idénk elugran is) egy
rengeteg csapdaval teli ksrfolyoséra, egyfajta
kinzokamraba, azonban ez sem uszumnlcn, mert
egyrészt lent is sok extrat gytithetink be, masrészt a
négr alrélyu teljesitése utan is arra kel tovabbmen-

ink. Elgszor tehat pipaljuk ki az alpalyakat, a tobbi
jjon utana.

Folytatds okicberben!

Credo
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Playstationds Driver 6ta (a 2D-s GTA-k

A:ekem nem igazan jottek be) szerinfem

atalmas Gzlet lenne a vezetss-gengsz-
Sl e

kezdve mindet elnyomtam. Tudniillik minden
egyes aivezetd képsor egy fickd logiabol

Minik elképeszten repeszinek a vérosi forga-
lomban, de emlitheiném a véros alatt hzédé

és a varoskép (esefleg az adott ]érlqény) muto-
o) 5

i mégis egy
kezemen meg tudnam szémolni, hogy hény ja-
ték jelent meg ebben a sfilusban. Ha a folyta-
tast nem szamolom, akkor PS1-re mindéssze a
World Scariest Police Chases (nagy kirdly ja-
ték!) és az ltalian Job létezik, mig PS2-re a két
GTA-an kivil szinte semmi sincs. J6, mondjuk
oft a Getaway, ami fotdl jétszhatatlan, és a
Starsky & Hutch, ami meg fél nap alatt végig-
jétszhaté, de ezennel vége is a felsorolasnak,
mert példaul a Stuntmant (ami szerény vélemé-
nyem szerint egy 6rult kapkodés az elejéts] a

égéig) mar nem ebbe a kategériaba tartozik.
Talén ezt az Girt prébalia meg betdlteni a most
megielent The Italian Job. Mint ahogy azt méar
az elébb emlitettem is, létezik pont ezzel a
cimmel PS1-re is egy iéték, de nincs ok az ag-
godalomra, mig az eldbbi a régi, hetvenes
évek beli TV filmsorozatra épitkezik, addig oz
{7 olasz melé, egy vaditias 2003-as mozifim
a‘apién készilt, asszem’. Mivel a filmet nem
lattam, okoskodni nem akarok, hogy aztan jol
én is 6l beégjek, mint egyesek, mindenesetre
égi, mivel az a figura jatszik
benne, aki a Blsffben a Torsk szerepét nyom-
ta. A Martin mondott valamit, valami film Gjra-
feldolgozasrél, e hat akkor se nagyon figyel-
tem oda, meg aztan ebben a DVD-s do|o%{xm
nem is igazén vagyok ofthon, mivel nincs TV~
m, és a jatekokat is a boritjuk, meg az infer-
nefes vélemények alapjén szoktam értékelni <)
Vegil is minden milyen okbél: itt a jatek, sz6+
val ismertessiik.

HOLLYWOOD,
HOLLYWOOD DE CSODAS

Intro van, azt még veiig is lehet nézni: igye-
sen van vegyitve a jaték és a film. A fémeni
nem t0l &fletes, mivel a késziték a Colim McRae
Rally 3 meniijének dizéinjat masoltak le, csak
feliilre odabiggyesztettek egy képet harom Mini

‘ooperrdl.

Story Mode: itt jatszhatjuk végig a jaték tor-
ténetét. Mar emlitettem, hogy nem léttam magat
a filmet, igy aztén dunsztom sincs, hogy a szto-
ri koveti a filmet, vagy csak egy fantézia szilte
cselekményvonalat kovetiink végig a kiildetése-

teres-ildoz8s

ket teljesitve (egyébként csak gyanitani merem,
hogy a jatéek koveti a filmet, mert a palyak elstt
fényképeket mutogat beléle). Azt, hogy mi a ja-
ték sztorija télem ne kérdezzé-
= tek, a masodik palya utan
[ |" ugyanis olyannyira elment a
kedvem a kildetések elstti atve-
J. r zefd jelenetekid|, hogy onnantél

\

\
V||

— \

MARTIN BELESZ!

Tol sokat mondjuk nem kellett agyaskod-
nom a Tl kiprobélésa utan: jn az 6]
fi, kellet hozzas sqy iéték, leheldleg

jyorsban. Ennyi, egyszer(i, mint egy po-
?on. Ez lett belsle. Engem ver a viz az
ilyen koncepcistlan, végtelenil egyszeri
tucatiatékoktdl, pontosan azért, mert tu-
catjatékok. Barmikor, barmilyen gépre
mutatok harom ugyanilyet. Cikis. Pleff.

tasabol dll: ennél
csak a monolég nélkil sikerilhetett volna. Sehol
egy szerepls, darbeszéd, vagy barmilyen
torténés, ami FZ?JQEm’: a palyék kézti hangula-
tot. A jatékban végig valamilyen autét kel ira-
nyitanunk Los Angeles utcdin, a jargénybél te-
hat ki nem lehet szallni. A kildeféseink sajnos
elég egyszertiek, adva van a fenekiink alé egy
verda, adva van a vérosban egy pont, oda kell
eljumunk a megadott i3 alatt. A jobb felsé sa-
n latod a radart, amin a célteriilet pirossal
van jelolve, egyébként pedig, ha épp olyan pé-
lyén van még a rendérok is felttinnek rajta ké-
ken vilagitva. Ezt a monoton, egyik pontrél a
masikra szaguldozést ori meg néha egy-egy
kovetss kildetés, s bar nem jatszottam végig a
gamét (most épp a ﬁzeneﬁyedik dlyén tartok,
SR BRI ey
kotve hiszem, hogy ez mersben megvdliozna a
jatek vegére. A kiildetések legtobbjével van egy
atalmas probléma: az idslimit! Ez nagyon
szilkre van szabva (szinte sosincs egy-masfél
percnél tobb idad), majdnem minden mésod-
perce ki van szamitva, ami mér csak azért is
gond, mert a béna radaron csak a piros pétty
van felfiintetve. De, hogy miként lehet oda eljut-
ni (tehét mondliullx ?:, ufcar;ndszei héllézdcm], az
nincs, pedig dlfalaban a célpontok, mindig egy-
egy jol eldugott raktérg Ulelﬁn, karbekeritett
udvarban, parkoléhéz bejaratandl vannak, igy
ha nem ismered a vérost, bizony &nny( elvéte-
ni, vagy meg sem taldlni a helyes utat. igy az-
tan az egészbdl csak egy 6rilt parkettazos ro-
hanas-kapkodas lesz, mérgezett egér médjara
keresve a roviditéseket, a szik atiarokat, pro-
bélva betartani a pér perces idékorlétot. Né-
hany palyén kapunk rendéri kiséretet is, sajnos
ez is nagyon béndn lett megoldva: kicsit ugyan
taszigalnak, de elég, ha lezérjak elétiink az
utat (nyista tolatas ilyenkor), és mar kezdhetiink
is elolrél mindent. Még 6, hogy ha egy adott
misszion belil tobb feladat is van, akkor na-
gyon jctékosbardt mdon, lehetéségiink van
csak az épp rontott szakaszt Gjrakezdeni.

A véros egyébként kifejezetten szépen lett
megtervezve, még ha kozel sincs akkora, mint
amit a GTA-ban megszokhattunk. Nekem ez a
faijta, kicsit fotorealisztikusabb grafika jobban is
tetszik a GTA-nal, de etts| fiiggetleniil a két ja-
ték helyszinei még csak nem is emlliﬂf:erﬁel( egy

_ De ne ragadiunk itt le

csatorna- és metrérendszert is, ahol egy bazi-
kus gyorsasagt ,fréning” versenyt nyomhatunk.
Ezen az egy palyan kivil talan még azt emlite-
ném meg, mint j6 ofletet, amikor egy fekete
sportkocsit kellett kovetnem, és az bedllt egy
benzinkttra fankolni! Baromi nagy étlet szerin-
tem, j6 lenne, ha ezt az 6j GTA-ban is bevezet-
nék: marmint azt, hogy figyelniink kellene a
benzinmennyiségre is a kocsiban, és lehetne
menni tankolni.

olaystation 2

egy GTA vetélytdrssal allunk szemben a Tl sze-
meélyében, s6t megkockaztatom, hogy még a
Starsky & Hutch is siman lenyomia, 0

csak azoknak merem ajanlani, akiknek mar na-
gyon stilusbeli elvondsi fiineteik vannak, és azol
is készilljenek fel, hogy a jéték nem egy olyan
igazi tokos autds-gengszteres jaték, sokkal in-
kéabb egy Stuntman szer(s kapL 65, anyazés,
Grilt hajsza az ids ellen.

e
csipimlee@576.hu

a sztori modnal, hiszen
néhany jatéklehetésé
még nyitva all elsttink,
ilyen példaul a Free
Roam, ahol minden-
féle kotottség nelkil au-
t6kazhatunk, a Curcu-
it Racing, ahol ha-
rom ellenfél ellen viv-
hatunk cséespontos
versenyeket, vagy a Ti-
me Trial, ahol idsket
déntsgethetiink.
Szandékosan hagy-
tam legutoljéra a
Stunt Drivinget, mi-
vel ez a kedvenc ré-
szem a jatékban. Ift
adott i alatt kell telje-
siteniink egy-egy ,aka-

dalypalyat”. Ezek a
iﬂ?'ik rom;liél leftek
ialakitva, tén; me
kell szenvedni aelil'e:ig-
tésiikert. Probaljdtok ki,
megeéri! Nem széltam
még a pontozdsi rend-
szerrd is, pedig a
program minden pélya
végén eldszor megdob
minket egy halomnyi
ntszammal, amik a
ildetés teljesitésért,
vagy a kézben bemu-
tatott latvanyos vezetési
elemekért (pl.: ugra-
tés), aztan elvesz leg-
alabb ugyanennyit, ha
sokat karamboloztak

meg hasor}[éuk. AzI Ilgx

lapon, lévén, hogy az i-ben egyéltalén nincs
i ) o

g o nkg i iérg
szama is erSsen korlatozott, plusz a kinkzeiok
sem 16l meggyz6 (kivéve a Pévak tikriatdése
a szélvédén, ja meg a vizeseppek). Igaz, igy vi-
szont a sebességre nem lehet panaszunk, a kis

azis,

aztén kideril, holgy mi-
lyen osztdlyzattal telje-
sitettik a palyat, nekem
egyszer sikeril A-ra, és
rgton be is ot egy 0]
verda. Ide fartozik még
0gy van egy
Bonus Contect opeid is,
ahol mindenféle extré-
kat nézegethet az, aki
mar végignyomta szto-
ri modot. Nos, nem

THE ITALIAN JOB:

LA HEIST
IDOS / CLI

grafika:
jatszhatesag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

Jo

kozepes
kdozepes
kdozepes
kbzepes

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (85KB) §
analog iranyito (dual shock)
v maga a stilus
X 6riilt kapkodas,
nincs igazan jo killdetés l
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az Alienbsl [N{:llmd’k utas: a hald) o] megismert és az
Aliens-ben (A neve: haldl bejart LV-742. Az ese-
menyek azels rész uhn nem sokkal kezdodnek. A

ikor megkaptam tesztelni az Aliens vs Predator:
Msxmn:hnn cimij ’ulekoi kellemes bizsergés fogot

|. Ez harom dologra vezethets vissza. Mindjdrt

LEHETOSEGEK, ILLETVE
AZOK HIANYA

az elsd ketts, ho? meglehehsen kedvelem mind az Alien, bolys tbanyusmll celbol hnsznosi mugulmnk azem-

mind a Predator filmeket. Igaz soha nem voltam a téma ?(olﬂl' sem fudva veszélytrejta Nézziik elészor mi is var rénk a gyengécske intro utdn a
szakavatott rajongéja ~ egyszerien csak szerefem meg- lnne'u szinte hem nuk rupu az alienek. Min fomentben. Haladjunk alulrdl.

nézni ezeket a filmeket. Igy aztan egy olyan jaek eseté- n egy harmadik faj is llumk abolygon, méghozza a Az Extras pont alatt fermészetesen az extra fimeke!,
ben, mely meg; robc||u egyesiteni a ket vilagot, me |ehe predalorol( akik na vadaszlelchelyre le nekoz bejétszasokat né meg.

iésen komoly elvrgsaim volick. A hormadik ok, emberek és alenck it mosl mar sirin Iukon bol A Bestiary clat fanulmnyozhatod, hogy a hérom fék
aft feszillen vértam, a smﬂm, a shltr M Jdik tehat o harom fél habor rijo, melybd ﬂ(y& nek mx|yen et szerezni, gyartani.

s6bol kovetkezett. Az eddigi Allens vs Predator jGigkok - tesen csak a legkitartobb kerilhet ki. A mi felodatunl Az Options a bedlliasokat fakaria, a Tutorials alatt
talaban mind FPS-ek, vol Iu PC-re, de mér anno Joguarra  hogy kivalasszuk a nekink tetsz3 fojt és legy6zzitk a ma-  pedig egy kis bemelegits gyakorlason vehetsz részt. Ezen
is jelent meg egy |lyen sflust anyag. sik ketfdt. érdemes végigmenni, mert olyan fogasokat (mondjuk oz

wﬁusban) és fandcsokat l«:phalsz melyek nélkiilozhetet-
l6saban.

A l.md Game-mel beglheted a mentet dlssodat.
idiéta modon csok a palyak latt le-
he1 memem, kowﬂu nem. Ezuun , mert u;b 2 516
mentés a kdrtyanal Gbb lehetet
vnlnu a palyak e%m o=

meniést is belefenni.
A Start Campaignnal kezdheted a jétékot. Nyomiuk!
Mindenekelétt valaszanod kel, hogy kivel akarsz menni.
mér utaliom r6, az emberek, oz dlenek és o pre-
datorok valaszthaiék Mindegyikkel 7 palyan kell bizonyi-
ani. A harom foj sokban k bozlk egyméstél, ber sze-
rintem nem eléggé. Az emberek és a perdatorok jatékstilu-
" lehetdsen hasonld (csupan az egysegek killonbz-
3 m? példaul gynrtusul( nem), csupan az olienekkel
i} ,_:! \ 3 A egészen unikum fatszani. Eqyébként kezdésnek jobb ha az
T P emberekkel leszel, mivel velik egyszeribb begyakorolni a
kezelest, és ha mar jol mennek a dolgok, m'evKalsz atob

bi fajrais.
Apdlyakon kildetéseket kell megoldani. Ezek a feladatok
fontosak, ha nem csind Bke, nem lepheisz
ﬁ komoly"ﬁogu jondolni,
talaban blmnyus ellenHek elpuszitasa, ob|eilumok elfog-

b. Nem kel persze
lolésa a cal. (A feladatok kozil lesznek olyanok is, melye-
ket nem kételez& megoldani.) Erdemes figyelni az idat s,

Ennek ellenére az AvsP: Exitinction egy RTS game, azaz
vl o i, min modukoz Age o Enp-
res, csok persze A&P-os kémyezetben. Ez mr csok azért
is felcsigazott, mert oz emlitett Age of Empires 6ta, ha jol
emlekszem egyeiien egy hasonlé sflus RTS sem érkezet
PS2-re. Ez igencsak nagy szégyen, nem is érem a kiadok
ezirdny & eweﬂensegei Hisz anno PS1-en i
anyagok, igaz a tobbség PC- dfirat vol, de éridsi sikert
arattak, Ioh millés ela sokka| lasd pl C8C illetve Red
Aler, Tel esen tandcstalan vagyok, miért nem jelenik
meg PS2-re a Tiberian Sun, vagy @ ResIAled 2, esefleg a
Ser (Igaz, hogy nem RTS, de ugyanllyen erhetellen,
a Diablo 2 it nem érkezik meg a gépre?)
Te Gt nem vugyunk RTS-bo elereszive. Ezeﬂ aztgondol
tam, hogy végre egy iéiek, mely orvosolhatia a problémat.
Sajos azonban me feszllés un mér megint a2t a sz0-
mor megallapitast kellet tennem, hogy nem egészen eme
szamitottam. Sok szempontbdl nem ezt vértom, sét még az
TS mivolt is megkérabelezhets oz onyagnok. No, de
"en"é l;zoludnek ennyire elére, haladjunk a megsznlmn sor-
rendben.

LvV-742

Eszerint tulajdonképpen a sziori leirdsat kellene megej-
tenem, de ezzel nem foglalok sok helyet. Nem azért,
mert helyhiényban szenvednék, sokkal inkabb azért,
mert maga a forténet nem érdemel sok szt. A he|ysz|n
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mert ha a megadott hatéron belil éred el a kitizstt célt,
hnusﬁg Ls Ph?ufum b, mégh ke
ianyzik a fémenibél, méghozza az RTS-¢l
buﬂlnegsmkoﬂ szabadjaték, ahol egy palyan koteflenil
harcolgatni. Réjsttem azonban, hogy nem
lvehunysogbo| hianyzik mindez. Ugyanis a suft, nem egé-
szen RTS j6ték, inkabb hasonlit egy akci6 anyagra, mely-
ben vannak stratégiai elemek is.
Hogy mlre gondolok? Tegyik fel a kérdst: hogyan nez
RIS anyag? Kapsz egy maroknyi
Iepnenedu bézisodat, melyba| kun uva ku
h azaz dseregel gyirtva, és velik
’u Onlnod az e||mfelel<e1 A g értishoz o

lebe' fedezni. Mindezt dltl lmn felinézetbél
'el\eied Nos, a fent leirt mechanizmus nem egészen i
van jelen oz Aliens vs Predatorban! Csak nagyvonalakban
huscnlw egy RTS—re a program. A lwnnyebb megértés
vizsgaliuk is meg gyorsan hogy néz ki a jatekme-
nef, @ predmomk és az emberek esetében. Az alieneket
d 1 uk! & més hp{u tarfoznak. e
Mm a ket fajjal kapsz egy kézponti egyseged (em el
nél CommTech, predatorokndl Shrine), mellel Gjobb egy-
ket M;&EENDELNI Igen, l;:;‘n gyuaum hanem ren-
lelni. A palyakon ugyanis nem lehet épitkeznil Ez még az
n||snekne| talan érthets, de a masik ket fajnal miért nem
lehetett megoldani? Tulun  felek egy kicsit fovdbb égtoni
az Alien és a Pr ;3 ig egy jo RTS jtekban
teljesen evidens, hogy tudsz épileteket emelni! Ez talan oz
anyag |eghus obb hibdia, hisz nincs az a megszo-
kot RTS érzésed jcték alat. Nncs egy kszponfi hely, aho-
va visszatérhetsz, ahol fe vagy az ur. De a
het mekel szerez;in2 Aﬁa‘"bgl tlerhepl;z‘zed
nan az utanpdtlast, ha van elég
ook i sy R o] nemm
szeri szi elelesekeEZ‘s pecselnl (sajnos). Bevételt ellenfelek
kiirtasabel lehet szerezni. Ezenkivil oz eml | bizo-
nyos épiletek megtalalasaval, a predatorokndl trofeak
szerzésébdl (azoz kikell tépni oz aldo:
zatok koponydijt] lehet pluszforrasra
szert fenni.
Tehdt oft tartottunk, hogy egy:
Senlq ne gondolia, hogy karpétlasul a hlunyzo epu!eleken
maid sok a oeﬂehel rendelni! Nem, nem! Fajon- -
kent 10 all renzﬁ:gmunkre Ez egyszeriien siralmasan
kevés, még akkor is, ha mindegyiket lehet egy magasabb
fokra fejleszten. Biztos va e%enne hogy a 6 éves Red
Alertben ennél vagy kelszer 16bb egység szerepelt. De
még ez nem is lenne baj, ha leheine normlis bézisokat
épieni. Es ez az, ami miatt nem vagyok biztos abban,
hogy RTS:t teszteltem - talan inkabb, egyukcld{érekm
melyben lehet egységeket is venni? Es azt még nem is
‘mondtam, ho%ure lelhets egységek szama is szabd-
lyozva van, teht nem vehem:!?redvunkre annyi katondt,
. Hogy miért nem? Ezt nem tudom,
bar egy fippem van. Lehet, hogy o grafikus mofor nem bi
na el i6bbef? Mindeneselre ez s a cték akcio jellegét erd-

sii.
Kellemetlen tovabbs, hoﬁr a pélyak megnyevesehez szin

fe semmi siafégia nem kell. A ,sok lid diszndt gyéz’ el
Jehet nyemi, azoz e kell
it és neki kell ugrani az
llenfelnek. Nincs sziskség tokiikara, hosszos stratégiazas-
10, még a bb ostromok esetében sem.

Ez tehat nagy vonalakban oz ember és a predator oldal.
De mi a helyzet az dlienekkel? Velik azért kicsit jobb
he|yzel bar az egységek siralmas mennyisége
28, Naluk fermészelesen nem viriam el hogy
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juk alass6 szenvedst, kilépink, kiprébaljuk még a fabbi
szerepl6t/menit/felet akarmit, melyekkel mar j6 ha 5 per-
cet ha jétszunk, hisz ugyanazt kapjuk, mint az imént, csak

voltam azonban, hogyan oldjak meg ezt a problémat. Je-
lentem briliéinsan, oz alien oldalt nagyszertien forméliak
meg a keszitok! Nezzik csak, hogyan lehet egységeket
gyariani - oki ltia a filmet az elényben van??(y::selben
vagy olapbol rendelkeziink egy kirdlynével, vagy ki
kel tenyészteni egyet - utobbi esetben kapsz kirdlyndto-
j6st. Ha van kirdlyng, akkor lehet tojasokat rakni, rendsze-
rint - legalabbis kezdetben - egy barlangban. A tojésok-
bol természetesen arctopadd &Fék kelnek ki. Ezekhez,
hogy friss, egészséges alieniink legyen, kell egy hordozo
test, amibe belepetézhet. llyeneket kell tehdt egység gyar-
tashoz szerezni. Igy azién a pélyakon gbliés!u{anﬂ ie"
ilkolni a civileket, katonkat és oz dllatokat, ugyanis be-
azeiédwﬁink akr a kész6l6 vadokba is! S6t, a predato-
rok sem kivételek! Az arctapadd szomyek azonban elég
gyengék, s6t, ha nincs a kozelben életd Hive, akkor ha-
mar elpusztulnak, miutan kikeltek a tojsbol. Eppen ezér,
‘o mar kifeflet példanyokkal a komaba esett embereket el
lehet szdllitani, igaz ifyenkor dog lassion mozognak, és
kénnyen cldozat lehet belslik. Persze meg lehet prébaini
,elven” dllapotbanis réugrani oz dldozatokra, de az nem
szerencsés, mivel az arctapadd dogok kénnyen megdogle-

nek, akar egy puskalovéstal is. Ugyancsok érdekes, hogy
a kirdlyndnél meg lehet hatdrozni, hogy oz arctapadé
lény majd milyen petéket rakjon. llyen egység fog kikelni

az dldozathel. En dgy vettem észre, hogy peldaul egy
szeri; tehénforma élglénybl sokkal gyengébb egysé-
:g[ {onnek el (ezzel kapesolatban van is egy triikk, amit
majd a mellékletben kifejtek), mint a harcos emberekbé],
vagy esefleg civilekbal. Pénz tt is van, de a szerepe na-
gyon kicsi, elesztéseket és néhany apro dolgot lehet vele
venni. Az alien oldallal harcolni nagyon érdekes és
di, ker, hogy a mésik ket oldalt nem sikeriit jol megomi,
Sz6t érdemel még a kezelés s, mely ugyan Gsszetett,
mégis ol lehet vele iranyitani a jdtékot - nézzétek at o Tu-
forialt @ részlefekert. ‘
Nekem nagyon hidnyzott @ multiplayer, kar hogy kihagy-
16k a programbel.

PRO ES KONTRA
(DE INKABB KONTRA)
A Exifintion tehdt oft okozfa a legnagyobb csalodast,
hogy egydltaldn nem erre szémitottam, a készitsk bizonyd-
ra mast értettek RTS alatt, mint a kozon: idalmas,
hogy nem hasznéltak ki a cimben rejls lehetgsageket. Sot
kicsit dgy éreztem, k tolan befejezetlen, hidnyzik

cle len, egy fipikus példdja a ,majd o
cin ek menilignck. T meg el vo vsgi
kicsitjobban  PC-re megjelent brilians RTS, a StarCrafiot,
ahol szintén harom foj hé!mn':id' lehet lejatszani, és elké-
peszid szami egységet lehet gyartoni - méghozza milyen
vallozatos és lefes egységeke! Talan felek o készitsk,

e, ha o SC-re fog hasonlitani 3

tortént volna? Léttunk mér lye,
is jobban sikerilt volna.

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

wsis PREDATOR

Egyébként ha elvonatkoztatok az elvérasaimidl, akkor
sem jobb a kép. Tudjatok vannok azok a jdtékok ez féleg
a nagy cimek esetében van igy), melyeket retfentéen var
az ember. Mikor megérkezik nagy héwel elkezd jcszani.
Az els5 15 perchen nagy lelkesedéssel probalgatia az iré-
nyitést, élvezi a rendszerint hatdsvadasz, olykor véres jele-
neteket, kozben azt gondolia ez lesz az év j6icka. A lelke-

sedést tovabb noveli az eseter val6 vérakozés,
illetve ha e?(yébkénl is bejon a jdték témdja oz embernek.
Aztén letelik oz a bizonyos 15 perc, eljutunk a 2., esefleg

i
iigyesebbek a 3. palycig, és azt vesszisk észre, hogy vala-
Foy i masoedomnt A s s b

siink dltol generalt cromteli kidltasok helyét aiveszik az
re stribb karomkodasok, oz elss ket palya okozta iz-
galom pedig lossan unalomba csap . Monotonnak falal-

més fextiraba burkolva. Legjobb esetben eltelt 30 perc, mi
ﬁdig bosszankodva vesszik ki a lemezt, és valoszinG tob-
t nem is tesszik be. Na, gondolom kitalltatok, hogy az
Aliens vs Predator, egy ilyen jcték! Eppen ezért kinszenve-
dés voltfesztelni, mert a 3. pélya utén mér vergédiem, fet-
rengtem, csapkodtam, annyira unalmas é monoton volt.
Akadt olyan pélya, ahol 30 percet mészkaltam anélki,
hogy akar csak egy ellenfelet toldliom volna, képzelheitek,
hogy élveztem. Egy palyéval késsbb meg annyi ellenfé!
jott, hogy nem gydztem mészarolni ket. A monotonsagot
csak oz lien oFLﬁ oldia egy kicsit, de nem annyira, hogy
érdemes legyen megszerezni érte az anyagot. Egyébként
is, az dlien oldalnl is mi-
kodik a 15 perces sziszté-

ma...
A grafikérol nem tudok
161 sok dicsérét mon-
doni. Aki ldfta az
Aliens filmeket,
az fudja, hogy
az LV-742

nem éppen egy Edenkert, inkabb egy kieflen pusztasg.
Talén ezér, toldn a grafikusok miatt, a stuff igencsak
kozepes grafi . A pélyak ugyan 3D-sek, de egyal-
falan nem nagy szdm oz egész. Mondjuk egy RTS-nél mé-
sodrangd a grafika, ha maga a jaték kidolgozot és élve-
zetes. De ha nem akkor bizony még a gyengébb grafikat
is felrojuk neki. Felegrtés ne essék, nem a pusztasaggal
van bajom, hisz lesznek més fipusi helyszinek isfafe azok
sem kaa| szinvonalasabbak.
hangok ferén mér jobb a helyzet. Ezeket
esen a filmbal vettek. El kell ismernem, oly-
m hangulatot r;egek el!kAz‘ emberikolst*:‘lon a
helrzeqe 126 csipogasa, a predatorokndl a speckok hasz-
ndlata, oz alienekné! pedig a lények moraja, mind-mind a
filmeket idézik. A zenékke?pedig sokszor fesziilt hangula-
tot teremtettek, bar egy-két effektet mintha mas jatekbol
vettek volna, pld. oz alien oldalon az egyik zeneszamot
mintha a Xenosaga-ban hallottam volna .
Osszességében egy kozepes, kissé unalmas jatékot ko-
punk a pénziinkért. Sajndlom, hogy nem haszndliék ki a
cimben rejls lehetdségeket, ez az anyag ugyanis sokkal
tobbet érdemelt volna! Igy aztén a téma rajongéinak ajan-
lom inkabb oz anyagot, mint RTS mﬁgyﬁiﬁlklnnﬂ(.
Veres Miklés




A t6j0 szamban Veres Miki irt a TC2-dl, igen

tette, hogy nem adta meg neki a maximé-
lis pontszémot. Nem azért, mert a TC2 annyira

lett volna adnom a TC3-ra.... Ismerds dilemma, mint-
ha mér egy masik jatéknal is lettek volna ilyen
gondjaim.

Na mindegy. Végil is a Nomco hérmas szémi
,idakrizisével” mar jatszogatiam bent Martinndl is a
szerkesztbségben, igaz a pisztolyt akkor nem okarta
elkaparni hozza (késébb persze megkaptam), igy
csak fonrro”errd nyomiam egy keveset. Mivel a TC
pisztoly nélkill elég nehézkes és kinlodasos jatek, igy
a kezelés eme modjarol csak annyit jegyzek meg,
hogy valamiért kihagytak a fel és le iranyok megcse-
rélését, ezért én az emberek helyett dllands jelleggel
S Bl oy o apeainet ok i e
tashoz. Egyedul a célkereszt sebessége dllithatd az
Options-ben, illetve jcték kozben az R2 és L2 gom-
bokkal. Mondjuk a Namco ezt iigyesen csi-
nalia, mert igy megveszik a pisztolyt
isa umévu?egym', hiszen a fegyvert
nem%ehef masolni egy DVD iréval

sem
Olvus jatva Miki cikkét lattam, hogy adés ma-
rod @ foqyver ks en. Nos, oz clopely
az, hogy mikor az ember meghzza a ravaszt, ak-
kora program nem a jatékot jeleniti m hanem
gy o Hipomytn vighct egyene:?enyes -
ntot - ezt latjuk mi felwllanusnck Amikor a
jyver csovébe épitett fényérzékeny eszkoz a
foiuszu\o optikan kereszmrerzeksh ezt, akkor
lekérdezssre keril a pont akudlis keordindtdia,
és ez lesz oz a hely, ahova a cs6 a lovés pilla-
natéban mutatott. Ezt a médszert finomitotta a
Namco a vided visszacsatolassal, ami kompenzélja
a vided és egyéb ramkérok millszekundumos kés-
lekedzsét, és igy lesz a fegyver haldl pontos - fel-
hasznalva u jctek elefi ku?gv acio mfcrmamow Az-
tan lehet, hogy nem is igy van, s kis mandk dlnek @
plszlo|ybun°iul<kerrcl bémulva a tavét, & felefonon
mondjck meg a gépben laké nagyobb manénal
oy hova s 15t dskos: Hen, Rl e ki 54
cikket frnom...

A trténet most sem tilbonyolitott. Egy bekes kis
sziget még békésebb kis varosat egy gonosz katonai
invazié nyomija le, aminek a célia a szigetrd takti-
kai toltettel rendelkezs rakétakkal sakkban tartani
egy mésik allamot. A bevezets képek nagyon jék,
tank sodor eI egy parkolé L \ungszoms katonak

k ala
oz égbdl. A szervezer most is csak ket hést killd a
tobb ezres sereg ellen (Rambo feeling), de lesz egy
leényka is, mint support karakter, és természefesen

Fénypisziol véscrolni ebileg rzkbs doog - deg,
ha a gamer veszi a faradisagot és utananéz, hogy
tulajdonképpen hany darab lightgunos anyag is van
i piocon) és ezek milyen minGsaoet képvisehek.
Nem sok és dltaldban nem t6l komolyat. Ift van vi-
szont a Time Crisis sorozat, ami a vasarlas ,elvileg”
részét kompenzdlia - gyakorlatilag annyira jok ezek
a stuffok, hogy megéri megvenni azt a Z.’m a pisz-
31 P e s e il ek

mikor a tavaly el szeptemberi, bohécos bo-

rossz, hanem mert igy nekem is majdnem annyit kel-

vele is lehet pusztitani
Eérszor a goz ellensége-
et, nyilvén az emanci-
pa ﬁyehen Az ese-
mények hatterében per-
sze megint Wild Dog éll,
A aki fermészefesen magé-
¥} val hozta a tbbi szoks-
| sos foellenfelet is. A két
g{nokunk naiv horgusz
ak dledzva vérja hajé-
ién a parti 8rség koze-
'ed!eO majd furfangos

nakkal egyiit felrobban-
tott hajorol ket Jettel. Na
és innen beindul az 6rilt
lovaldszes!

ész a fengerpart, homokkal, tankesap-
dakkal, z8ld és sarga ruhas e\lensegekke\ nindzsak-
kal, felrobbané Grtoronnyal és egy agyoval, mint el-
56 boss. Az emberek eltérs ruhazata fermészetesen
nem csak disz, mert mig a spenotzoldet siman lelé-
hefiik e y Iovessel és csak pontot od, addig a sr-
gak altalaban adnak [szert is, masokna

még éleferd csik is dukél. A lgszer szotol most sokan

csellel meglognak a kafo-

cserélgefniink, de emellett van puskcnk géppis;
lyunk és grandtvetsnk is! A fegyvervaltds gy torté:

kész. Nos, ezek az exira fegyverek azok, amik ren-
desen fogyc szﬂuk is @ municiét, és épp ezért takti-
kusan kezelendgek. A shotgun a
nagy szérésa, de viszonylag kis
sebzése miatt tomegbe [6véshez
ajdnlott, szivos ellenfelekhez a
géppisztoly, a fellenfelekhez
g a grénaivet6 a célszer-
szém. (Ez a gépfegyver imadni-
valé, végre lehet hosszo soroza-
tokkal is kaszalni a kepernyén a
sima pu’fogk:fas mellett!) De ez
még nem minden, mert
helyeken mesterlovészks
is, Ggy nagyitva a
célkereszt dltal ki-
jelolt helyet, mint-

efunk

MACHINE GUN "

ffif 11 it 11

ha téves lenne a
fegyveren! Szohoz sem
juttok, mi?

A jatékmenet maradt a szokasos. Elbuw és tolte-
ni, j6 itemben elgugrani és leteremteni pér embert,
mu|d ismét vissza, mieldtt minket teremtenek le. A
piros felvllansok is Gjra azt jelzik, hogy a bécsi
nalunk iigyesebb volt és ha nem bojunk le azonnal,
akkor oda egy élet.

A grafika sem lett
rosszabb, mint a kettes
részben! A tenger
utén egy megfen rElen
teherhajéba meneki-
liink be @ dzsippel
kszlekeds ellenség
elsl, ahol konténerek
és egyéb, ilyen hajok-
ban hasznalatos terep-
targyak szolgélnak fe-
lezékil, néhol egy kis
exiraval, mint pl. a ta-
lélattél behintazé da-
ruhorog, robband tar-
taly, fénypaszmakban
gomolygo por, majd
fon a téellenfel, dupla
propelleres helybol fel-
bigeoninlfsh

megqedre!ek de nem kell. A pisztoly ugyantgy srok
golyés orosz gyartmany, mint volt, csak a tarat kell

nk és -
nlk hogy elbijt dllapotban hizzuk meg a ravaszt és

¥

sillyeszti a barkat, ami az oldaléra ddl, s ezt belil-
16l élck ét. Ez utén falélkozunk a lénnyal, aki oz el
lenullus katonéia, és vulam: gond van a batyjaval
is, mert a két hés megigéri, hogy kimentik 6t. A ko~
vetkez6 szakasz abba{ a" hog az ellenség kocsik-
kel e minkeh, s végre K lent 8 probai refok
a shotgunt is, ami igen hatékony és latvanyos elem,

o~

tekintve a felrobbané katonai gépiarmiveket. A re-
l6s fgonosz is megérkezik, de 6t még ,very
Eﬂrd” fokozatben sem nehéz kicsindlni, pedig e -
szer egy akkora gépagytval bukkan fel o rokiérhdl,
ami majdnem nag ob E mint &. Egy kis aivezets
anim utén a véroskaba jutunk, uho{c piacon élve-
zettel lehet szanaszét [évoldszni a viragokat, ivege-
ket és tanyérokat egyarant, muid a haztél hazig
kijzdelem utén egy nagyon szép erdei aj jon, ahol
latni a vizbe csapodo ? vedekefel egy tutajra ugor-
va pedig imbolyog alattunk a Oalu\ Majd késsbb
megjelennek a remullen rohang civlek is, akik

imé
nak futkérozni a tiizvonalban, bér kézkedvelt tar-
sunk i velink szemben keres fedezéket ha fehefi
hogy véletlenil beleléve értékes pontoktd| fosszon
meg minket. Egyszoval a latvanyra nem lehet punu
szunk, és még olyan aprésagokra is figyeltek, hogy
az e"enseges katona hétranytl eg értha k%
?yuﬁ a régi, és a mobil fedezekke(k' lekeds fickok
émpajzsa a o veseink nyomén szépen elkezd defor-
malodnil
Bevallom, én nem lattam a jatéktermi valiozatot,
|gy most nem tudok olyan informéciéval szolgalni,
jy milyen lett o konverzio, de a PS2 jatékokon
F\ mindenképpen hozza a manapsdg elvérhaté
szlnvonc|al Természefesen multiplayer mod is van,
ami lehet osztott képernyss — amihez
agy TV ajanlott, de linkelt megoldas is lehetsé
Megkapjuk a Namco-t6] szokésos csiics minéséget,
ami a TC sorozatoktol megszokott nehéz jatékmenet-
te’ pamsul ezért igencsak probara teszi a reflexein-
ket és a koncen'rcf képességiinket egyarant. Sze-
rencsére megmaradt a TC2 azon rendszere, hogy
gémover esetén mindig egyel néveli a confinue cre-
diteink szamat, igy némi E\mﬂcssal mmdenkeppen
végigvihets ez a nagyon szuper stuff bérki szamara.
Cokeza gy B is lenelotesis ot
a...

Wild Dzson

TIME CRISIS 3

NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTE]

9.5 pont



mikor a favaly mérciusi, ronda :) bori-
A jio szémban frtam a Splashdownrél,
igen il tetiem, hogy nem adtam meg
neki @ maximalis fizes pontszamot. Még a 9.5
is soknak tinhetett egyesek sxsmében,eae ha
profi jefesek mondiak egy jdtékra, hogy ,hd",
& hosszo orakat e||b'|we nyomiak felvdliva, ak-
kor oft bizony nem az én Ggynevezett PS2 rajon-
gasom tekeri fel az értékelst (ez kilonben sem
igaz, mert nem a PS2- imédom, hanem a méisk
kettdt ajnarozom kevésbé). Széval, ha akkor tizet kapott
volna, akkor a Splashdown: Rides Gone Wildnak
is annyit kellett volna adnom most, mivel Martin atyank
és vezetd mesteriink ennyiben maximalizélta a fels6
ponthatart! A folytatas ugyanis (kozel) minden szem-
pontbol jobb left, mint az eléd, és manapsag egy
programndl ez nagy sz6, mivel a cseles fejleszick
a régi valtozatot leggyakrabban csak kissé fel-
tuningolick, aszt’ anny.
lgaz, ez a jaték nem tekinthetd 100%-0s mg-
sodik vészneL, mivel a solyt inkdbb a grafiké-
ra fektették, igy nem a hivatalos versenyek
o s sl et
gazkart (azért nyomni kell, hogy pl. eséskor
ne hizzon r az ember és nehogy kilsj
Jet aléla kontroll nélki), hanem igen lat
nyos stadionokban, és a még létvanyo-
sabb kilss, fantézia alkotta vilagokban te-
hefik ezt meg. A valaszthat karakferek is
inkabb az arcade versenyeket idézik, idéflen
ilsejikkel és még idétlenebb duméjukkal
(kébé mint Freeciy Flyers-ben). Jetekben sem
tobzédhatunk, maradt a j6 dreg Sea-Doo, kii-
lonfele véltozatokban (alan fizeftek egy ke-
véske reklampénzt?), ami mondjuk jot fesz az
esélyegyenliségnek, mert igy csok a verseny-
26k fulajdonsagai térnek el kilonbzs mér-
tékben egymastol, amik a hagyomanyos
gyorsuls, sebesség, kezelhetéség és siabils. Mielst
ratérnék a lényegre, megemliteném, hogy az Options-
ben kérhet Dolby Pro-logic hang, és Progressive Scon
vided mod is, ami novelhefi az élvezeteket az erre alkal-
mas készilékek fulajdonosainak.
6dokban nem leliink semmi
van karrier és arcade lehetdség, de ami érdekes, hogy
18bb karrier is futhat parhuzamesan, lemenive a memori-
kariyra. Aki még nem latott Jet-Ski alkalmatossagot, il-
letve ezen vizi jarmiivekre épils szimuldtort, az inkd
kezdje a Training mod betanitasaival, kilonds tekintettel
a nagyon valiozatos trikkozésre, mert a jaték kissé ne-
héz, s, néha az volt az érzésem, hog LTmundonan
csall Kivétel ez aldl a kezds (rookie) fokozat, de ez vi-
szont nem sok mindenre j6, mert kevés palyat lehet vele
megnyerni, és pontszamokban sem nydijtlényeges elére-
holadast. Pedig a pontok igen értékesek, mert ha bénak
vagyunk (most nem Ggy, mint a Ponyvaregényben a figu-
:J, és nem fudunk j&re haladni a kevés folytatdsi lehe-
13ség miatt, akkor sem kell eldobni a jatékot, u?yunis
amif hetiink @ ken, azt ik o
fcinkért @ Warehouse meniben! Karakfer, jete, ru-
Egn, palyakat, barmit megkapni it
Az Arcade rész négy fajta Ehe' a gyakorlason kivil: si-
ma kilsé vagy stadion verseny, Freestyle méd a ponto-
kért figurazni, a Time Trials eﬁég bonyolult vonalvezetésii
palyakon folyik, a Technical fime trials pedig erre is ra-
tesz egy lapatal. Karriert ket féle agon indithatunk,
Worﬁ;yés Stadium elnevezéssel. A World a szinfiszta ar-
cade rész, meglepen szép és izgalmas fantaziopélyd-
kon, a Stadium pedig a nevéhez méliéan egy zart, épi-
tett versenyzéna, ahol inkabb a versenyzésre kell kon-
centrélnunk, mint mondjuk arra, hogy az orrunk elé
pottyan le az égbdl egy hatalmas hadihajo...
De hogy keril hadihaid elénk, és miért potyan? Het, et
16l lesz tobbek kozott a jatek (elviekben ugyebar) 9.8
ntl Képzelietek el egy csendes, Bermuda-szigetekné!
16d6 napos partszakaszt, Kis hézak, homok, z6ld fen-
ger, konga zene, széval minden, ami kell. A verseny el-
indul, éppen a negyedik bojat keriilnéd ki, amikor a kép-
emyd eﬁ(ezd feheredni, sercegést hallasz, majd hirtelen
eE( sotét és borongos vilagban taldlod magad a tobbi-
ekkel egyit! A szaguldas persze folytatodik, csakhogy
bekeriltél a Benn:ga-héromszbg dimenzi-gfidrojobal A
viz s61ét, esik az esd, feletted masodik vilaghabords Mos-
quito-t ildoz két vadaszgep és lovik megéﬁés nélkil. A

MARTIN BELESZOL!

Milyen finom dolog az, amikor valaki nem azért nyom izom-
bol egy j6tekot, mert szereli a sflusar, hanem azért, mert kipro
balja és rojfamarad. Nem birja letenni, pedig azelot szinte so
ha nem késlolgatt a kategeriét. Amikor mindegy, hogy foci
Kocsi, levegs, kard vagy szerep. Amikor megfogod a konirol-
len, bevisz a jéiék a mélnasbo, délsz, ohogy a poligonfigura
dél @ képernytn, odod a szinkronhangol, nekiulz Gira és i

10, rajla vagy a feelingen, é a végén azt ves:
még meg sem nézled, milyen a grafika vagy
nem fontos. Mert siman jo a jaték.

576 KONZOL

(ketfele iranyitasi metodus valaszthato, az arcade és a si-
szaguldunk, ahol autsk llnak ki a vizbal, mulation]. A lemerilés abbdl a szempontbél s fontos le-
kon, rugby pélyén, iskolan és szinhazon dt folyik  het, hogy ilyen médon athijva egyes akadalyok alat fitkos
a harc, @ mésodik kérben éppen dtszakad a hotal-  reftekutakat fedezhefiink fell A trikkozést mar mondiom,
mas gat, majd beomlik egy hid... A Dino Dominiom el- & megmaradt az el6z6 Splashdown bojas rendszere is,
uminfi a lényege az, hogy ha rossz iranyban keriilod ki
azt, akkor vagy elveszi az egész osszegytijt trikkcsikot
a kijelz6rdl, vagy ha oz iires, akkor rvid idére ledllfia a
motort a csal6 dllat :) llyenkor elég dihits lani, hogy az
els5 versenyz6 milyen gyorsan fesz szert nagy elényre,
amit oz idomérd alatt kovethetiink figyelemmel (piros —
eldttiink van, kék - mi vagyunk oz é?e?ne).
Hat ez a jaték dichéjban, egy oldalra siritve. Gyonyord,

pélyal Downtownban egy elarasziott varosban

ilonb-
26ek, lesz majd romai kori sfilu-
56, nagy vizkopskkel, tengeralat-
1i, ahol a kupolan kivil kardszar-

nyd delfin és kis tengera’anLéré
Gszkal, de a kézos ezekben, hogy

megemelt, éles for-

ELURDULT €S OBBANASOK Eisi=a

csatornakban is re-
ok minden korbol, még  peszthetiink. Szivesen ecsetelném még sokéig, de ezt in-
egy szarazon reked fengeralattiard is akad. s a kér- E&bb latnotok kelll
nyezet minden korrel valtozik egy picit! igy zuhan le o A nézelddés sajnos idst rablo mulatség, és a game | zefi zajokat sem érhefi panasz. Amit hianyolok, az valomi
frissen csapdaba keriilt rombold is, de mielétt nekimenn-  nyege is a versenyzés, igy hat errdl is megejtek par szot.  replay mod, mert csak a stadionokban kapunk lyet, de oz
&), hatalmas robbands it lyvkat a hajétestbe, amin at za- A jet vezetése egyszer ar megszoktad, hogy a poli-  sem felies és kissé ronda is left @ versenyhez képest. Nego-
vartalanul mehet fovabb a versenyed. De lathatsz a par-  gon viz bizony teljes értéki :? rendelkezik. A ha- ivumként emlithetd még a kissé hossz foltési i;g, és hogy
ton egy UFO emberrablast s, é még olyan sok mindent, ~ gyoményos kormanyzson kivil itt s van lehetéség az orr  kezdoknek folan nehéz lesz elbanni a géppel. De ugyan-
h ;ielelne a lap, ha mindet leimém. Es ez csok egy gﬂ?rebukluh’sdm vagy éppen a stlypont hatrahelyezésére  csak kezd barafiaval viszont elbnhat, mert a fobbiatekos
mod szintén mestermunka left. Ha kissé stafikusnak talljé-
e tok o kamerakezelést, vagyis hogy csak simén koveti a je-
tet, akkor kapesoljatok 6t akar verseny kézben is @ Came-
ra Rolls+, és méris élvezetesebb lesz a jatek!
Csok leheie oz egész eqy picivel ksnnyebb... Azért
robald ki ha teheted, és falan te s Ggy érzed majd,
ogy az életed nem lehet feljes egy SRGW nélkill
Aqua Dzson

iéfshal6,  viz boy viselkedik & Gy néz ki, mint
a valédi - tehdt titkroz, csillog, folyik, hullamzik, a kamera
s26gétdl fiiggden ttetszd, és dinamikusan kezelt kozeg. A
\ersnya dantiak, o ek mérhe s el oz
Options-ben, a zene eredefi bandak szamai, és o komye-

palya mellett roncs repilok és




nyitast autémodellek jutot-

tak l:dnu eszemb? de euz

csak az én személyes jellegl M1
roblémam. Az |niob!meg S
léthatiuk, hogy milyen mend

dolog ||yen kocsikat (tav)i

nyitani, és szerencsétlen em-

bertarsaink életét megkese:

feni vele, utana viszont rég

16n egy okfaté kerii-

bol tobbféle is van, ullclcbcn van egy nyomvo»
nal, amit kévetniink kell a csdcs-

pontok miatt. Az eltérés dltalaban

annyi, hogy a ha ycmnnyos pa-
lyakon elég csak Eeeml acél bq
vannak viszont ,mutatvanyos” pa-
lyak, ahol verseny kozben kell trul(-
kdzni, (pl.: az ugratokon) és a vé-
gén nem az id3, hanem a ponte-
redmény szamit. Ahogy az infro-
ban is lathattuk, minden auténak
van egy boost funkcidja, amit le-
nyomva egy magasabb sebesség
fokozu'buegZapcsolunk,i viszont

felaldozzuk a sebesség oltaran a

kocsi irényithatésagat, azaz na-

gyon kénnyl megpdrdilni vele. A

jaték legnagyobb vonzereje — sze-

rintem — a palyak grafikai

szebbek, mint a hasonlé kategéridjo eddig g meg-
jelent RC versenyjatékban! Abslolul profi mé-
don van kialakitva a kémyezetiink (nem hazu-
dok, ha azt mondom, hogy minden egyes fiszal
kilon ki van dolgozvu] nagyon sokszor kell vé-
gigmenniink a palyakon, hogy minden apré kis
részletet kiszrjunk, és elmosolyodjunk a kl;eszl
8k &korségén. Rengeteg a tereptargy, a boost-
1lts dobssgos ik:eiez dve g s'rrguynd labdaig,
az ugralé béekatdl a megveszett kutydig, de em-
|||he¢nem a gokartokat, quy a rc“y pa|yan a

|yuT(on sokszor civilekbe is boﬂunk ckik nem dl-
zottan drilnek, hogy a labuk alatt szagu|do
zunk, ezért nem dtallnak belénk rogni, vagy
egyszer(ien felkc ni egy eldobni minket a refek-
be, rzcln meg a biztonsagi 6rok
nemes egysze
val gruﬁkchol jeles, ha hasonlitanom
mihez, talén a Rally Fusionhsz tudnam. Ahol vi-
szont 576 érhefi a haz elejét, az a palyak nyom-
vonalandl tése: nagyon kénnyd elvéteni l(el
csespont kozott a helyes iranyt, a térké
|o|u||san hasznalhatatian, mert pont fejiel efele
van, ezért mindi ellentétesen kellene mozog-
nunk, mint a kis iépemy&n az ikonunk. Maskor
lig pont az zavar 6ssze, hogy az Gt 5nmaga-

50

liink, ahol els: lhur|uk a kezelés minden csin- b kanyarodik vissza, és a visszait is ugyanaz,

jat b|n|u| ami mér csak azért is s séges, mi-  mint amin Nyerm egyébkeént nem konnyd,

vel amig ez nincs teli iive, nem igazén mdulhu» az elsé he|yez ért kemenyen meg kell kuzdem,
ék | és féleg a n, ahol az

igen komplex és bonyo|u|9 dc|go|<09 produkaltak

(1250 pont), szemben az én dupla hu'ra szulro
immal (20 ponr) A kocsikat lehet up iis a

PRO BEM:H SIII:I}ER

lunk talan nem olyan N
N kbzismert és kzkedvelt a
strandfoci, de a vilég szé-  The Oficial Game 0f The Beach Soccer Federation

mos pontjan fitalok ezrei Gzik ezt
a Braziliabél szérmazé sportagat. En
mondjuk inkabb lemondok a brazil ten-
gerpartokrol, csak ne kellien olyan sze-
génységben éliek, mint azok a kavéter-
meszt6 csaladba szilefett utcagyerekek,
akik jobb hijén meziflab a tengerparton
kezdtek el futballozni. Meg egyébként
i: Gyelon is vamak alyan (6" mindsé-
6 focipalyk, ahol nydron inkabb lab-

lei nelkil j6tszik az ember, mivel mé
a fislinkben is sercegni szokott a homok.
Most azonban inkabb a Pro Beach Soc
cerrd] kell, hogy értekezziink, mintsem
az emﬂﬁan modon varossc uvtro"
Gy i, iephogy len
kezdjk is eraA cegek %chlogzn inkabb
hagyoményos focijdtékokat adnak ki, nagyon ritka a
kispalyas foci, bér mintha az egyik FIFA-ban lett vol-
nailyen |ehevoseg itkabb a strandfoci game,
nekem példaul ez az els talalkozasom egy ilyen ja-
tékkal. Annyit tudni kell a dologrdl, hogy ezt a spor-
tot homokos pdlyén, mezitlab, 4+1-es
felallassal ||||ETuﬁszan| de nagyjabol
ugponcaok btk vonabozok
14, mint a hagyoményos bérbogyd ker-

jefése, azaz it is van szoglet, binfets,
Eié”ﬂés, sérgalap, bér itt a biré a part-
vonal mentén szaladgalva fitysrészik,
&s ebbdl adédéan les sincs. A |u|el(l>an
15bb kontinens vélogatotfja mérheti
Sssze fudasat az Arcade, a Frendly, a
Pro Beach SoccerTour &a Custom

ideig maszterek lesznek a jdtékosaink. Azt hiszem
mindent belezsifoltam ebbe a fél oldalba, amit érde-
mes tudnod a jtékrol, a dontés a te kezedben van!
Csipi M Lee
csipimlee@576 hu

megnyert pénzbé|, és Gj még jobb alkatrészekre
b:rg%zmpueﬂ R ukll 'eheg! |szere1 virtudlisan
RC-zni, annak a jaték 6 befekfetésnek tinik.
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

kivala
kdzepes
Jje
Jjo
Jjo

1-2 Jatékos

memariakartya 8mb (145KB)
analog iranyito (dual shock)

v nagyon jol néz ki
X sok gyakorlast igényel

elneve
bon Lehetésé unk van rukukm bedllita-
sokra is, mondjuk, hogy milyen formaci-
éban |atszunk A stadionok” szépek, a
jatekosok egész apra]ekosan vannak ki-
dolgozva, azért senki ne szamitson egy
FFX-re vagy egy FIFA-ra, mert nem egy
szinten vannak. Az irényitdst nagyon meg kel szok-
ni, mivel a Haromszag lenyomas utan az akciogom-
bok kézil kel kivalosziani, hogy kinek passzolunk,
ami kezdetben nem volt szamomra egyértelm. Em-
bert valtani is lehet, sét a gép iranyitotta csapattarsa-
ink is kiizdenek a lobdéri, egyedil a kupusﬁgz nincs
sok koziink. A kcwekbo rengeteg jellemz5 momentuma
és latvanyos mozgasa bekerillt a sportnak, lehet de-
kazas utan kcpciol bikazni, meg hasonlok, plusz a
mecisek elét & esd kszben is Lurdomlm nekmk szglulkoz
tafick @ nagyérdem. Minden pélyénak megfelels
nyelven kozvetit a kommentator, bér sok mondandsja
egyiknek sincs sajnos. A ;utszhu)osaggul akadnak

gondok, hiszen sokszor irredlisan kénnys gyézni,
maskor meg dgy kell beimadkozni a labdat az ellen-
fel haloja s enyhén nybgvenyels,
foleg ami a j@tékosok mozium' Jeh Hogy a valo-

sagtol is egy kicsit elrugaszkodjunk lehet dlteni eg
specidlis ikont jatéek kozben, és ha fullon van, rovufv

576 KONZOL



playstation 2 T 85 5 2 T
e s - - S—— nyitni, és Gt tudjuk csébitani mc;)gunkhoz Ez
persze nem m¢ zerGien, hanem min-

2 denkit végig kel k:gs jetink, amig végul

% M@ mﬂ?ﬂ % & @ ﬁh b@w e|]u0un|‘(’éa%1 0z a szemeszhez, aki mc‘xgr ;ﬁsm-
i ben is tud segiten rajunk. Eqyébként jatsk

; kézben megfigyelhets, hogy sok épilet kilon-

féle szinekben villog, ebben az esetben a fu-
lajdonosok elégedetlenek valamivel, példaul
azt r:ehezmt.i.nyezlk, 'hogy h::lulr‘e_ssze van a

Ekkor megigérhefiuk nekik, hogy
felhGzunk ide kozvetlen mllé‘i’iﬁ{is et, Gm
ha bénazunk, és sokaig nem tartiuk be az
igértiinket, a lakok sz szerint bezombulnak,
és a jobb felss sarokban léthats szazalékos
mutatd (a varoslaksk dltalénos elégedettségi
szintjét jelzi) elkezd csskkeni. Ami mar csal
azért sem tol j6, mert ha azt akarjuk, hogy 6j
emberek kaltzzenek a varosba, illik 100%
: = B e felett tartani (nekem 120% volt a legmaga-
sabb), ilrenlwr ugyanis szinte égnek a fele-
A legnagyszeriibb vérosok barétsagra épil- it létiuk, hogy az épitkezés milyen stadiumban  minden egyes hazban él6 csaladdal farta- fonvonalak, és mindenki a mi kis varosunl
nek, nem betonra” — hirdetik a késziték a Met-  van: még nincs is hely kijelélve szamara (APP),  nunk kell a kapcsolatot, és apolni kell a jo akar beksltszni. A jaték gerince tehat nagy-
ropolismania-t, és nem jarnak mesze az igaz- in (Process), épl (Build), illetve ke- szomszédi viszonyt, valamint lesni kell min- jébol ez lenne, de senki ne gondolja, h
sagtol, ha jobban belegondolunk, és filozofiai  szen dll (Finish). A jatékhoz még a Theme soro-  den kivansagukat. Mindenkivel szépen ilyen egyszer(i dolgunk lesz, mivel nehéz fel-
Eeszé‘gemiink, ,kérdlezgﬁ)ni'z%f
(O

stkon tovabb futtatiuk ezt a gondolatot. Nekem  zatndl is kevesebb stratégiai érzek kell: nem kell  sével el kell tornaszni a %-0s mutatét, még annak ellenére

azonban nem adatott meg a lehefdség egy nyersanyag vagy pénztermeléssel foglalkoz- égighall és ahogy a - is, hogy a véroslakék igencsak hélasak.

mélyebb, hosszabb gondolamenetre, mivel a nunk, ha mér egyszer készen allunk az othélé-  ziink, dgy jonnek az fe%re merészebb kivan-  Amint lehet8ségiink van, vegyik meg a na-
isl

MM mindéssze egy oldat kapott a szeptemberi  zattal, csok a kivant helyre kell menniink ésa  sagaik. Elészor csak iskolét akarnak a gyere- grobb téskat és ajandékozzunk orrba-szaiba,
pl

Konzol hasébijain. A jaték nem mai darab, sst élyi kartonra lépve egyszeriien csak le kel keknek, aztan jatszoteret, renddrséget, éter- lusz mindenkit hallgassunk meg j6l, és ks-
mar majdnem masfél éve kint van a jopéni pi-  tenniink az épitményt, ha van elég hely az meket, kavézot és sok egyéb hlieﬁ&\e‘eﬁen vetkeztessiink beléle, hogy milyen ingatlant
acon Town Manufacturer néwvel, amit akkori-  adoft térségben. Epitkezni egyébként barmil kivansagot. Egy idé utan ugyanis kifogyunk @ lenne érdemes épiteni — ehhez viszont nem

ban ki is probaltam, de a jopan nyelv szabta  domborzati viszonyok mellett lehetséges. A fa-  lerakhaté ingatlanokbél, és akkor kezdédik a  art mér egy kis angoltudds. Késébb aztan,
korlatok megakadalyoztak uﬁun, hogy mé-  kosok aztén szépen maguktsl felhizzék a kis hatolédzas a lakosok ksrében, hétha ala-  amikor mar jsl ismernek minket, bejonnek
lyen beledssam magam a téméba, most azon-  hazikéikat és beindul az élet a vérosban. E:

ban itt az amerikai verzié, amely nyelvezete Ekkor jon el tulajdonképpen a mi idénk, mar véarosban, aki épp fogaszatot szeretne egy kis kozs snowboal
miatt mér hagyja magét felboncoltatni.

URBANIZALODJUNK!

A MM egy olyan jaték, ahol abszolit lényeg-
telen a torténet, legyen elég annyi, hogy az
emberiség eljutott arra a szintre, amikor mar
embertarsait magasrél letojva éli az életét (ez
mondjuk a valésagban is igy van), és ami
e
tunk lesz tehdt, in kisebb-nagyol
varosokat hozzunk létre, ahol az emberek nem
csak egymas mellett élnek, hanem jol is érzik
magukat egymds tarsasagaban. Minden palya
elején kapunk egy megbizast a fénokiinktsl,
hogy milyen kvotat kell teljesitentink, teht,
mondjuk, hogy X mennyiségi lakéja kell, ho%y
leg{en a vérosnak, és hasonlé szézalékos dol-
gok, hogy példaul, hany szazaléka lehet az
épuleteknek Gzleti ingatlan. Ez utébbi
leginkabb az elrendezés miat fontos,
de ne szulodgink ennylﬁ "re‘;)g i

Mi egy menedzserféle figurat fogunl
alakitani, akinek a véros minden i

bajos dolga a nyakaba szakadt. Kezdet-

sok kozil akad valakinek rokona, barétia  olyan opcick, mint az eﬂun itulozuiséI vagy
lozas, amivel még

élyes adataikat, vag( hogy milyen tipuso
ingatlant szeretnének felhozni, és azt is

n a nagy semmi kézepén kezdiink, n
magunkat az analég karral iranyitiuk, il- > ik L ket, Ggyis mindenki hoz-
letve lehetdségiink van oldalazni (mésik - ; 7 2 y za a l6bért. Ahogy egyre haladunk a
kar), és a kameréval variélni, vagy akér i P jatekban, lesznek m:.gg kiilén nehezi-
Bels5 ngeiee ko (Elokok At : {esok fs, kirabolick & hazaka, UFO>-
még fontos, az a Kér gomb, ezt lenyom- orlf K Y kkal kell foglalkoznunk, és még szam-
vo Farva gy Kisebb fojka mentibs kart- 4 1 tlan érdekes dolog, amirél szivesen
link, ahol kiilsnféle opciok kézil vélo- y irftam volna még, de a helyem az saj-
gathatunk, ilyen példaul a ,varazspal- 'y \ nos elfogyott. Kdnnyen jétszhatd, kel-
cank”, amivel utakat ,varazsolhatunk” a / lemes grafikaval és zenei hattérrel me-
megmiveletlen talajra. Lent lafjuk azok- géldott darab, amivel sokaig kelleme-
nak az embereknek a személyi karfonjat, sen szoérakozhat az ember, mar
akik a mi varosunkban képzelik el a j&- Y = amennyiben kedveli ezt a stilust, és ér-
véjﬁke'. Ir:j régfi‘érlz Tindenl ?eg is 'udi'\u- tik valamelyest az angolt.
tunk az adott fickskrl, példaul, h Csipi M Lee
hanyan kaltsznének a vzfosba, cosg);m- l E@@ ME@ {WE;; ;} Csipimlee@576.hu
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analdg iranyité (dual shock)
v egyszeri de mégis nagyszeri
X egy nagyobb varosban mar azt sem
_ fogjuk tudni, hol all a fejink
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inden jétékkiadd arra vagyik, hogy hords-
Mszﬁmru érkezzen folyészamlajéra a lové.

Ennek érdekében dlialdban a mér egyszer
bevalt 6leteket dolgozzék fel Gjra meg Gjra, jobb
esetben sajétot, a kevésbé kreativok még réadasul
mésolnak is. Sokkal kevesebben vannak, akik
mernek véllalni valami Gjitot, valami eredetit. Ez
persze nem is csoda, hiszen ha egy dflet befuccsol,
akkor buktak par millié dollart, azt pedig senki sem
szerefi (legalabbis gondolom, velem ez még nem
esett meg). Pedig ha sikeril valami olyat alkotni,
amit a jatekosok szivesen fogadnak, akkor azfén
minden CEO meg COO oriilhet, hiszen dél a pénz
(erre a legjobb példa a Rockstar, akik a Grand
Theft Auto 3-mal robban-
totiak bankot - igaz, az is
folytatas volt, megis jocs-
kan kiilonbozott oz elédei-
8l). Il:h THQ moslfurlxlﬁhan
meglehetdsen jol all anya-
gilag, igy engedhettek
meg maguknak egy ilyen
experimentlis kisérlefet,
mint az Alter Echo. Sét,
még a fejlesztécsapatot,
az Outrage-et (anno a
Descenttel leftek hiresek,
igaz, akkor még Parallax
néven futott a brigad) is
megvasaroltak a i‘:ﬂédd
Inferplay-t61, annyira biz-
tak a s’?(erbem Nem aka-
rok nagyon eléreszaladni,
de meg , kivancsi
lennék a fejesek arcéra,
amikor l(éZLel kapték az elss elada-
si adatokat...

CSAK ITT, CSAK
NALUNK

,De hat mitél is szamit
olyan eredetinek az Alfer
Echo?” — fehefi fel a kérdést,
aki a képeken csak valami kilsg néze-
tes hentelds jétékot lat fura szinekkel.
Kezdjitk azzal, hogy mi nem eredeti: a tor-
ténet meglehefdsen sablonos lett. Néhany
évezrednyire jarunk a jovében, amikor az.
olyan dolgok, mint az Grutazés vagy a bio-
technolégia mar mindennaposak. Egy
szokésos sci-fi vilagot kell elképzelni,
az emberiség ezemyi planéién
megtelepedett, killonbozs cégek
iranyitanak mindent, ahogy
kell. Az univerzum legfonfo-
sabb anyaga ebben a kor-
ban a Plast, jfa szerves
mianyag. Ezt kilonleges fe-
hetségii emberek, a Shaperek (mondjuk alaki-
16k pusztén a gondolataikkal képesek megfor-
mélni. Ok hatalmas fizetésért dolgoznak a val-
lalatoknak, mégpedig a Proteus nevi plané-
tan, hiszen ez az egyetlen hely az univerzum-
ban, ahol a Plast megtalalhaté - igaz, oft az-
tan van dogivel, lévén az egész bolygd abbl
all. Itt dolgozik Paavo, a Shaperek leghireseb-
bike is, mégpedig telies titokban, egy olyan
bazison, amit direkt neki hoztak f:Fy serletei
igen veszélyesek: élélenyeket kell neki teremte-
ni a Plastbdl. Ez vegil sikeril is, méghozza
harom nappal a mi megérkezésiink elstt - a
gond az, ﬁ az eredmény utdn nem megy
vissza a cégéhez, hogy J
boritékot, meg egy Nobel
nyomban Oriilt Tudossa™ valik. Természete-

52

sen minden kollégdjahoz hasonléan & is azonnal
kidolgoz egy tervet, amivel el lehetne pusztitani
minden emn a vilagegyetemben, tgyhogy sir-
gdssé valik a likvidalasa.

Ki més is lehetne alkalmas az emberiség megmen-
tésére, ha nem az Xbox-konfrollert a kezében szo-
rongatd {atékos! Természetesen mi is egy Shapert
ir&nyifunL, Nevint, aki két tarsaval érkezik, hogy ki-
deritse, min is fenekedik Paavo. Sajnos Paavo nem
a fair-play hive, & figyelmeztetés nélkill fizet nyit
hésiink dresonakjara. Nevin arccal elére érkezriz
meg a felszinre, de minden elézetes varakozas el-
lenére nem pusztul e, de még csak horzsolasokat
sem szerez. Mint kis iddvel - és néhany tutorial-pa-

lyaval - késsbb kideri,
megmentdnk a misztikus
Echo, vagyis a Paavo
mesferkedéseinek ko-
szonheféen onfudafra
ébredt bolygényi Plast.
Mivel & sincs i6 viszony-

n ,apiaval”, ezért se-
git nekiink, hogy eséllyel
vehessik fel a harcot el-
lene.

3IN1

Echo legfontosabb cse-
lekedete az, hogy meg-
ajandékoz minket egy
rekies egészében Plastbol
keszil ruhéval. Ez nem
csak divatszempontokbdl
elényds, hanem alkal-
massd fesz minket a harcra is. A ruha hérom ala-
kot képes felvenni, mindegyik més képessegekkel
latia el Nevint. Az elss, zgregtbbbd hasznélt a ké-
zelharci alak, amely egy karddal fegyverez fel min-
ket. A kézelharc meglehetésen erti, Nevin
mindig a legkozelebbi ellenfé! felé fordul (manudli-
san is valtogathatunk az ellenfelek kozott a D-pad
jitségével), és harom gombot nyomkodva kom-
segézhuhmk 1a a szerencsétlenre. Az egyik a
gyors, &m keveset sebzg suhintas, a maso-
ik a lasst de ers vagas, mig a har-
madik arra szolgdl, hogy a rank
imodst oldobick o ovegdbe:
A védekezésre i van lehe-
1Gség, és persze ugrani
is tudunk, duplan
is.

* Amikor éfo-
lakulunk

xXbox

a kovetkez6 alakba, Nevin sokkal drabalisabb lesz,
kard helyett kéziagytval felszerelve. Természefesen
igy mozgdsi sebességiink krilbelil egy hintaloéval
lesz 6sszemérhets, viszont hatalmas tizerdnknek
csak néhany ellenfél tud ellendllni. A gépfegyver
mellett a grandtot is haszndlhatunk, ennek nem csak
a sebzése hatalmas, de tovabbi bonusz, hogy kilo-
vés utdn ezt mi robbanthatjuk fel a kivant pillanat-
ban. Néhol talélunk sérga ikonokat a pélyékon,
melyek kihaszndlasahoz ez oz alak sziskséges. Ide
beallva ugyanis sokkal gyorsabban fogunk I6ni, ré-
adasul grandt helyett rakétakat eregethetiink.
Harmadik formank leginkabb valami gyikhoz ha-
sonlit: négy labon kzlekedik és bizonyos helyeken
még a fiiggéleges falra is fel tud maszni (az ilyen
u;ﬁ vilagoskek dsvéenyek képében jelennek meg a
palyakon). Echo ugyan vilagrengets dologként pre-
zentdlia az ilyen alakban haszndlhato nyelvet - ez-
zel ellenfeleket szippanthatunk magunkhoz kozel -
én azonban ezt sosem hasznaliam, ilyen alakban
harcolni ugyanis nem kecsegtet f6l sok jéval.
A gyikforma képes péar masodpercre latha-
tatlanna vélni, ilyenkor nem latnak meg
minket a csapdak.
Alakot véltani barmikor lehet (a gya-
korlopalyak utan Paavo megfoszt
minket @ mésodik és harmadik ala-
kunktdl, értelemszeren ilyenkor
azokat nem hasznalhatiuk), és
a készifk szandéka szerint

ssze, én

i
ajétekot igy
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jtszottam végig, hogy az id 90%-aban a kardos
alakkal pusztitottam. Az erre immdnis ellenfelek ellen
persze elkél a tizfegyver, de ilyen lénybd! nincs 10l
sok. A lopakodd forméit pedig csak akkor érdemes.
felolteni, ha a pélya azt m Eivbniu ~ fehdt ha az
emlitett falmaszasra van szikség, vagy mondijuk a
lathatatlansagra (pl. az
egyik fdellenségnél). Ta-
lan ha |e1'ekﬁnu olyan
kombek, aminek elohiva-
sthoz alakot kell véltani
(mint @ Mortal Kombat-
ban a legdurvabb moz-

asokndl), akkor érdemes
Fenne ezzel sz6sz6lni, de
igy nem sok értelmét lét-
fam...

AZ ID6-
JAROGR

Nevin a Shaperek ko-
ot ils ki'l:inik, hiszer|1 bir
azzal a képességgel,
hogy, idézem Se?(ézi-
konyvet: ,6sszeolvassza
tudatét o Plast energia-
mezdivel, és igy felsza-
kitsa az id8 korlatait”.
Ez magyarul annyit tesz,
hogy a szokasos kom-
bok mellett van egy lehe-
t6ségiink arra, hogy
iszonyatos pusztitast vi-

tink véghez, amit min-
lenki elszenved, aki ép-
pen korilsttiink tartozko-
dik. A akﬁﬂﬂvbcnhez
tgy moksdik, hogy ha
benyomijuk a jobb ana-
log kart, akkor dtkeri-
link egy kis dgyességi
jatékba. Ez Time Dilatati-
on névre keresztelt tam-
ads leginkabb a mobil-
ielefcnet:ird ismert Sna-
ke-re emlékeztet: a na-
rancsszin ikont tgy kell
terelgetniink a D-paddal, hogy ne itkszzon bele a
, sem pedig sajat magéba. A jatékiéren
vannak elhelyezve a tamadassal érintett szoryek
ikonjai, amelyiket ,megesszik”, arra veriink ra
egyet a TD végén. Ezért azidn érdemes mindegyiket
megérinteni :%(igyézés sorén; csakigy, mint az
eziist érméket, amelyek a sebzést novelik meg
(egyébkent a hosszabb kigy® is nagyobb sebzést
ieefa)::, ezért ha az elérhets legbrutdlisabb tamadas-
ra toreksziink, akkor az
egész Lé!ék'ere! be kell
jarnunk). Ezlmlén még
egyszer( is lenne, azon-
ban kapunk egy nehezi-
téstis: az irdnyokat rit-
musra kell nyomkodni. A
képernyd aljan ugyanis
megy egy kis csiszka, és
akkor kell @ gombot
megnyomni, amikor az
pont kzépen van. A
csbszka mozgasa egyre
rsul, igy aztan minél
Ezgszubb ombéra haj-
tunk, anndl nehezebb
dolgunk lesz. Ha végez-
fink o TE-veL, uk}l:or
megnézhetiik, af
Nevin dezelfl eze-
fait — és mivel ez ug
az ,id8 korlétain kivil” forténik, meglehetdsen ki-
[onleges effektekkel jar egyiitt. Ennek a tamadasnak
az alkalmazéasahoz narancsszin gombaket kell
gyﬁ'{iiﬁemi (a legyszét ellenfelek utén marad néha
- a kek gomb egyébkent gyogyito hatassal bir),
azonban ha teljesen sikertelenek vagyunk, azaz

Tolszines, 16l sziglees, 6l gémbalyd vagy Kl kio-
csart, cokomézos, forr ragogumis sékokkal lehet

vébalkozni, mert bizos zglmas szembesilni vel,
Eogy végl mit szdl hozzdjuk a nagykozonség,  vasr-
Iders. Csak nem feltéflentl érdemes, mert legfobbszor
nem valik be a koncepci6 - megfekszi a gamerek

omrt a sok medvecukor. Nekem nem joit be az AE,
gl oot bk I vl
fél év milva rajon, hogy mennyire j6"
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egyetlen ellenfelet sem sikerilt bekigyoznunk, akkor:
a program nem von le az ener iém%é].

A Time Dilatationhéz hasonlé ?o|yamclh| zajlik a
Plast formazasa is, amit a megfelels - kékes-rozsa-
szines - ikonokndl tudunk megtenni. Erre azért van
sziikség, hogy létrehozhassuk a tovabbvezefd utat ~
peldaul épithefiink hidat, lépcsét, vagy éppen lebe-
g6 platformokat. llyenkor ismét étkeriliink a TD-kép-
emybre, ahol az lesz a feladatunk, hogy minden

aranyszing ikont felvegyiink. A harci komboval el-
lentétben itt nem a gyorsul rifmus lesz  legfbb el-
lenfeliink, hanem az, hogy helyenként egész komoly:
kombindlést igényel a dolog: nem mindig kannyd ki-
talalni, hogy milyen Gtvonalon haladjunk dgy, hogy
mindegyik érmét megérinthessik. Szerencsére pro-
balkozni barmennyiszer lehet, Ggyhogy elabb-utobb
azért toljutunk minden ilyen ukagéyon.

A program hare kozben szémolia az egymds utdn
bevitt tamadasokat, és minél magasabb ez a szam,
anndl inkabb jutalmaz minket. Az tigyesek jutalmas
a plazma, amelyet a bolygé egyes részein pénzként
hasznalhatunk fel. Minden dtdik-hatodik pélya egy
(gynevezett Master Node, amely minddssze egyet-
len szobabol éll, melyet igen sa(szﬁm lakik. Ha
sikerilt végezniink velizk, akkor hasznélhatjuk Echo
pajtasunkat, és a plazmaval fizetve neki tapolhatjuk
ruhéeskankat. A legtobb megvehets dolog valami-

lyen Gj komb, de ezekre nem érdemes kalfeni.

Sokkal hasznosabbak - st, életfontossagiak -
azok a fapok, amelyek fegyvereink sebzését nove-
ik, illetve azok, amelyek a pancélunkat erdsitik.

PLASZTIKVILAG

Az a tény, hogy az egész bolygé Plastbel van,
nem csak a latvanyra hat ki, de mas kovetkezmé-
nyei is vannak. Mivel Paavo egy Shaper, ezért az
eﬁ’:nfeleket is a semmibél teremfi. Pontosabban kis

o elskbal ugrélnak ki végtelen szamban o
ildof '6szdgoi, ezért célszer(j ezeket azon-

nal szétrombolni (vannak olyanok is, melyek véges

szam0 ellenfelet kredlnak, cserébe ezeket nem lehet:

Spisartan [ Ssamomralkic mecicha e tinden:
esetre fontos, hogy barmilyen magasrol esiink le,
nem ’o?unk sérilni. St, ha esefleg kiugrunk a ja-
tektérrdl, akkor sincs baj, azonnal visszake
adott terem elejére. Viszont ha ellenfeleinket il
ki, akkor 6k azonnal elpuszfulnak. Ezt megesindlni
igen konny(i, mert ellenségeink meglehetdsen butdk.
Ha a féellenfeleket nem szamitjuk, minddssze egy-
szer sikerilt elpusztulnom, oft is azért, mert
beszorultam néhany tereptargy kozé. Alap-
bol ket tipusuk van, a kozelharci és tavolbsl
lévsldszs — utobbibél van gép! res 65
grandtos is. Késbb kisebb szamban falalunk
maid mas léenyeket is, a lebegd hidrak példaul
csak karddal, a z8ld rovarok, a lurkerek pedig ki
zarolag messzird| sebezhetdek. Nehany palyan ve-
link tart két tarsunk is, de 6k nem sok vizet zavar-
nak, a munkét mindig nekiink kell elvégezni.

A léivanyt sajnos nem fudom fiszta sziwel dicsémi,
pedig ltszik, e|ogy probalkoziak. A taj - killongsen
a felszinen — nagyon hangulatosan néz ki, tényleg
elit mindents], amit videojtékban léttunk. A
sojéios szinvilég els8 halésra nem igért so-
kat, de legnagyobb meglepetésemre ha-
ner megetast ez o sdrgﬁ;gt)-kék Vi
lag. Az is nagyon bejott, renge-
teg effektet hasznﬁhu,( a fejlesztsk

(killonboz6 szinG filtereket, elmosodast), ezzel is
egyediesfive jatekukat. A baj akkor kezdddik, ha egy
szereplé megjelenik a szinen. A szomyek még csak-
csak elmenneL, bar némelyikilk nagyon butan néz ki,
de a fobb szereplok borzalmasan ocsmanyak. A ja-
1ék tobbi részétd| eltérden ezek nem |eker:iiren for-
makbél dllnak, hanem borzalmasan szoglefesek, le-
n 526 Nevin kockafejérd], vagy térsndnk baltéval
z/erugukt frizurgjard]. Oszintén szélva nem hiszem,
hogy az ulkniéL mindossze ennyire leftek volna képe-
sek, inkabb az lehet a hattérben, hogy direkt igy
akarték. Ahhoz viszont én mar kis emb
hogy megértsem, miért l;tko kigy. Ossz'es
nézve még a legnagyobb k&z6s nevez6t alapul vevs
pltformos elespések keedl sem emelkelk K,
nemhogy a direkt Xbox-ra frt jétékok kozil. Szeren-
csére a zenéket legalabb nem rontottak el. J6 kis por-
S e T
iemelkeds, de a célnak megfelj

LATEXBE GLTHZVE

B S5 Z T

5bb baj az Alter Echoval nem a grafika ket-
e, vagy a kevés ellenfél-fipus, hanem az, hogy
rovid (végigiatszaskor hat éranal t mu-
fatott a szémléllé, igaz, ehhez még hozzétehetiink fel
ordt, a féellensagekkel ugyanis Ebszﬁr kell probal-
kozni), és addig sem emelkedik ki a hasonlé progra-
mok sziirke tengerébdl. Minden palya a kovetkezs
sémra épil: bemegytink egy terembe, lemészéro-
lunk mindenkit, étalakifiuk a ferepet, hogy tovabbius-
sunk - és esefleg még egy kis csata. llyen helyszinbsl
van cirka harminc; kicsei?{iﬂ&\bamek rsze, néha
szinfe csak gyakni kell, mashol meg inkabb az ugra-
lason van ugZ:ngs(le (ezek nagyon szemek] de
mindegyik unalmas, linedris és rovid. Az lokvaltas
nem egy nagy élmény, a kamera néha teljesen meg-
&ril, a harc 1l egyszert, és a Time Dilatation sem az
a dolog, amit! leesik az dllunk. Néhany tekintetben
egyedi ez az Alter Echo, de ennél azért kicsit tobbre
lett volna szikség az idvosséghez... 5
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frva a jatekkal upmlu)bon én sem mondhatok. Akkor is 2 9 f analog iranyitd (dual shock)
renném, ha foriénefesen nem kedvelném oz efféle: - S 5
keleti” hutl( n slosh csemegéket. Megvenném ozér, hogy : . P v vérprofi kivitelezés

néha, amikor komolyan kezdem ebveszien a hiem a - X a kamerakezeléstdl eltekintve

Pekfe\[eszlck éski égeben, pihentessem a
szemem a szépségén, hallgassam o zenéit, és megnyvug-
tassam a lelkem.




dlany a
szor is, gyakor-
lofilag semmi kéze nincs @ mozikban nalunk is lat-
haté, azonos cimi kalézos filmhez. Pontosabban van, de
csak annyi, hogy a filmért felelds Disney lecsapott a Bet-
hesda Softworks kiadasaban, azon belil is az orosz
Akella mihely fejlesztésében keszilé jatékra. Ez a jatek
eredelileg a hrom ével ezeldtti, PC-re kiadoft, RPG ele-
mekkel tiizdelt, nyilt befejezési kalozos jatéknak, o Sea
Dogsnak lett volna folytatésa. Lett is, csak més néven. A
Disney gondolt egy nagyot, filmiéhez vasarolt egy tema-
ban ifleszkeds j6tékot, a soft-horror mozi kedvéért utélag
belerakatott néhany élshalott csontva: jd szé
réaggatta a film cimét. Szimpatikus
azért is, mert legalabb megkiméliék a j
Gjabb Bsszecsapot, sildny adapté
Wolverine's Revenge). Mindezzel
azis iér, hogy a i?m esefleges
erényeit sem (’;ohmiuk viszont
aiétékban. Tehét ne szémi-
son senki Johnny Depy
vagy Orlando B{oom Eur-
aklerre.
A ciek misik rondha
6 lajdonsaga sl
gzy'al adadik. Figyelmes jaté-
kosnak mér az elss percben
feltinik, hogy a PolC egy igen
mélyen kidc(gom" RPG. Csakhogy
ez nem a konzolokon megszokott sze-
repjaték! Nem a kérokre osztott, folyton
harcolds, linedris Final Fantasy vonal
kepviseldie. De nem am! Ez bizony egy

firelmet igényls, Kosszi-

DYA Berhesii)avuly kiadott
indjéhez hasonlo. Es még azt

ik, az Xbox nem egy konzolositoft

Mr miért ne lenne? De ez nem

baij. Van, ki ragalomnak veszi? Felesle-
ges. Szernlem semmi rossz s ob-
in, hogy a Microsoft dobozanak ké-
szonhetden PC-s jétskok dramolnak

konzolcibkok vérkeringésébe.

GRAFIKA

Kilsgségekkel kezdeni az értekelest
olyan, mint jél megbémulni egy ndt,
i Kaindlg o otk dloppn e
alkotni rala. Holott tudjuk, a kilesin mé-
sodlagos, igazén csak a belss ériékek
szamitanok. (Ezt mondiak a csi-
nya emberek. Martin) De csukjuk
most be az illemkodexet. A PolC olyan,
mint az a nd, akinek minden idoma
nagyicbol megfelels, plusz rendelkezik
volami nem mindennapi, kiemelkedgen
szép festrésszel (mondjuk elbis
cal). Jelen esetben a kivailo minésitést tu-
laidonképpen csak a nyilt vizen elénk té-
ok, kgl vy it keplaa
grafika. Mondhatnank gy, hogy
ezajdték szexepilie. A szikrozd
napsiitésben csillogd tenger meg-
ielenitése majdhogynem fokeletes,

: kLreuﬁszlikus. Szinfl;ae nincs ki
lonbség egy fengert bemuato ferme-
zeffim kipei és o éiékbon kol viz-
felszin kozot. A vilagitas, mondanom

sem kell, valésidejii. A kilonbozs napszakok fényviszo-
nyai egytdl-egyig gyonyoriiek, természetesnek hatnak. Dé-
lidsben a nap oz égbolt kizepérd! tiz a nagy kekségre,
mig hajnalban és alkonyatkor a horizontrd| veti vitorlankra
sugarait. Ejszaka korom sotét van, a hold fényén kivil
semmi de semmi nem vilagitia meg a haié feliletét. Vihar-
ban taitékzik a tenger, szakad oz es6, villamlik az ég, hul
lamok csapnok at a dilongéls hajétesten. Tévolrdl a vitor-
lasok is talanok, kézelrél mar egy kicsit szegé-
nyebb mindségtiek (bal/jobb ravaszal lehet zoomolni,
L?bb karral a kamerdt dlL' joini). A szarazfoldi részek gra-
ikaia is gyengébb egy fokkal, de egy erds jot mindenképp
érdemelne. A komyezet dltalaban igen szép, nappal min-
den fényben Gszik, zoldellnek oz egzotikus navények,
megzizzen az aljndvényzet, ha keresztil lépdelink raita.
A levegaben pillangok répksdnek, @ magasban sas réja
koreit. A varoskak hazainak textiréja részletes, a kilsé-
belsd terek kivitelezése egyarant szép 3D. Azt azért saj-
naltam, hogy a fix létesimények (kocsma, bolt stb.) a leg-
1obb szigeten ugyantgy néznek ki. A fészerepls modellie
részletekben gozdag, ruhézaténak szinte mér anyaga
van, nem is fextirajo.

Mindezzel e is tudiuk a lenyligozs részeket. Most jojje-
nek a grafika hibéi. Valami énﬁeheden okbol kifolylag,
szdraztoldi maszkalaskor a jaték egyszertien szaggat,
alacsony a framerate. Tovabba barmikor, ha megszoli-
tunk valakit, eltelik 1-2 masodperc, mire megjelenik a
Eérbeszédpanel Ez persze nem nagy idd, de ki fud zok-

enteni a szerepjdtszasbdl. Tovabba, amint azt nagy
szakértelemmel Dae kolléga is megallapitotta, fél perc ja-
ték utén, srrel a kezében: pocsék oz itkozési térkép! El-
haldlozaskor az emberek feje, végtagjai rendre elvész-
nek a fiben, foldben, falban. Olyan is eléfordul, hogy
egy scriptelt karakter a komyezetérs] tudomast sem véve,
gond nelkil sétal at oz eldite levokan, csakhogy célighoz
érien (pl. mikor belép a kocsmaba a megbizénk). Ko-
rénisem fokeletes tehdt a PotC. De a tenger, az valami
csoddlatos! Belészerettem. Martin, maradhat a kival,
ugye? (Az éldott j6 szivem... Martin :)

JATEKMENET

Lassuk, mit rejt a belbecs. A térténet kezdetekor, 1630-
ban, francidk foglalick el az addig angol kézen lévs Ox-

; {ﬂﬂfl EM UAGYONT TEREM! /«\ '

a

bay szigetét. Nathanial Hawk, az dltalunk clokitott angol
hajéskapitany hazafias buzgalommal le is jelenti az ese-|
tet Redmond kormanyzsjénak, oki azonnal megbizza
kapitényunkat némi felderits munkéval. Elss feladatunk
franciak tovabbi terveinek kifiirkészése lesz - mar ha
kivénjuk egydlialén venni a forténet fonalat. Lehet6sé-

jink van ugyanis mar a kezdetekt! fogva szabaduszo-
Eénl tevékenykedni. Akar sajét orszagunk ellen is fordul-
hatunk, keresve a francick szévetségét, vagy més nemze
tekkel, spanyolokkal, portugalokkal, hollandokkal, esel
a torvényen kivili kalozokkal apolva kapesolatot. Koves-
sitk okar az elére megirt, okar a spontén alakulo fortén
tet, a j6tékmenet mindenképpen tgy néz ki, hogy kapita-
nyunk szigelrd| szigetre vitorlézik, kozben kereskedik,
arut és utasokat szallit, szarazfoldi és tengeri kiizdelme-
ket viv, legénységet fogad fel (akiknek persze havi bert is|
fizet - hidba, a rezsi a 17. szzadban is rezsi), hajét és
fegyvereket vasdrol, fejleszt, jovitat, valomint folyamato-
san fejladik fulajdonsagaiban.

Kéféle attribotum-csoportot fejleszthetiink, egyik a skill
(Képetiség foriossag), mésik az abi-
lity (képesség, tehefség). Mindket cso-
port elemeit dgy lehet novelni, hogy
megszerzelt XP ponfjainkat fefszés
szerint oszfjuk el a rendelkezésre 6llo
tulajdonsagok kozstt. Karakterink
meniiében tobbek kozt a kovetkezs
skillek talalhatok: vezetés (leaders-
hip), csatézds, vitorlazés, célzas, el-
lenséges hajok megesaklyazasa
(grappling), védekezes, kereskedelem
és szerencse. Az abilifies menij az
elabbits] annyiban kilanbszik, hogy
a kiilonbdzs fulajdonsagok itt egy-
mésta épilnek, vagyis meglév pont-
jainkbol nem vélaszthatiuk ki rogton
Lérmelyik képességet, hanem mindig
csak azt, aminek mar az eléfeltétele
is birtokunkban van. Amagy itt is
tobbnyire védekez, tamado, célzo,
& kereskeddi képességeket gyijthe-
fink. ml a iélékl apénz komkbfz-

, elsédleges célunk anyagiokban

B Evveh oy it
EZfﬂeskedés, azon befiiris a hatékony
kereskedelmi Givonalok kiépitése.
Na, ez az, amit személyes tapaszta-
lattal sajnos nem tudok igazolni, mi

el minJig csak vételdron alul sikerilt
téladnom a nélam lévs rakoményon.
Nem vagyok egy szilefett izletem-
ber, ezért hat stratégiat valiottam, és
gy faldltam, sokk:F inkabb megéri
rabolni oz arut és azt elodni, mint-
sem a legalis kereskedelemmel baj-
6dni. De ne felediik, ebben a jaték-
bon mindenki o maga 1t arhatial
S ha mér a kereskedelemné! tartunk:
ajatekban szerepls legdlis arucikkek

B tobbek kozott a fahéj, selyem, va-
S szon, csokoladg, paprika, fegyver
et i ékszer, illeg E:Oermékek pe-

dig - amiket csak kockazattal,
csempészaruként forgalmazhatunk - o
dohany és a sor. Létezik egyéb legalis jo-
vedelemforrés is, ul az 6ru és utas
szllitas. llyen m okat leginkabb a
kocsmakban kapunk, de teljesen véletlensze-
rijen. Példaul egy alkalommal, miutan veletle-
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egy 8000 aranyat igéré munkat, a
se utdn ugyanoft, ugyanakkor,
ugyanaz az ember mar csak 1600-at kindlt szolgdlatai-
mért. Menteni egyébként barmikor lehet, kivéve csafa
n. A gyakori mentés szikségességét jelzi, hogy
még a j6ték is felhivia rd a figyelmet a tolteképernydksn
megielend fippek egyikében.

GYALOG A .
SZARAZFOLDON
Habér Nathaniel tapasztalt tengeri medve, ez még nem
jelenti az, h lzmn o fedslzeten teblébolno. Terszes
szerint lgtogathatiuk vele kornyezo szigetek ki
varosait. Oxbay és Redmond mér szoba kerilt, de oN
van fobbek kézt Douwesen, Falaise de Fleur vagy Conce-
icao szigefe is. Leginkabb azoka helyek |esme haszno-
ok ikt el il ey e ity
megla|o|th vagyis a kocsma, %Z’oh hojoépits mihely és
haza. Kikits mindenhol van,  hoié ehagyva
mindig @ méléral kezdhefiisk gyulogos torénkat. Nu’hu
niel irdnyitésa eleinte kissé bajos, szerintem érdemes a
kamera mcdct Jforward"-rél mihamarabb étvaliani ,di-
rectional"-re. Az alapbedllitdsndl yonis @ Karaktert
elébb a kivant iranyba kell forditani, és csak aztan me-
Emdllum A directional” esetében viszont a két karral
onn{eden udjuk léptit
és a kamerat dsszhang-
bcn iranyitani. Van egy
evezett, quick ro-
vel” opcio, amivel oz
imént felsorolt helyek
kézott gyakorlatilag te-
|epoﬂa?y tudunk, vagyis
ha épp sietés a dok
gunk, mesveher sporol
ni az uteakon valo f6-
osleges rohangdlast.
Gyu|ogosan kozlekedni
amigy kilss nézetben
érdemes, van egy belss
is, de arra |gu7.ubo|
nincs szikség, legfel-
jebb az ttielzs tablak
elo!vasﬁsuLor. Jartunk-
in-keltinkben, véro-

sokban ésidegen hajok

hat fejleszigetni az ide vo-
natkozd, célzasi képessége-
ket. Mint ahogy oz Gjratoltés
sebességét sem. A szaraz-
foldi kizdelem sok fejfejast
okozhat, de garantélom,
bele lehet rézodni. S ha ez
megtdriént, mar csak az
marad bosszantd, hogy @
vivs teljesen robofikus, a fi-
qurck nem lépnek rendesen,
nincs testsoly-athelyezés,
nincs vér, a faldlatot csak
Le|zi a program, de a jaté-
s nem érzi, hogy hist ért
volna a penge. Réadésul or-
rukndl fogva lehet vezetni
3 e|1enfjekef, csak futnak,
futnak uténunk, nem mans-
vereznek, egydliolan nem
viselkednek élethien. Ez a
tolsagosan komplex jatékok hétulitsje, hogy nem marad
energia minden részle! megfeleld kivitelezésére.

HAJOVAL A TERKEPEN

A szigetek kdzt egy semafikus térképen, aprd kis j6ték-
hayovu? navigalhatunk. Ez oz Ggynevezett Map mod.
Még nem az igazi nyilt viz, csal iannuk eqy leegyszeriisi-
tett valtozata, ahol gyorwbban kozlekedhetiink. A kame-
1dt ift sajnos ‘sak kirbe lehet for jaini, verfikalisan nem.
Ez bosszant6, mert sokszor nem ?u'm melyik sziget fele
is tartunk, iletve jon-e sziget egyuhulan vagy csak tgy @
semmlbe hu|azunk Habér a jték ezt a részt nevezi tér-

képnek (map, ugye), az egyetlen dolog, ami innen iga-
26n hlanyzli az egy térkép. Mop ngbon navigalva o
kovetkezok torténhetnek veliink: sziget mellé érve, o pal-
mafa-ikon megjelenésekor kiksthetiink (A gomb). Hajo-
kazés kozben megkszeltheiik vulumelylk masik hajot,
oki ekkor vagy rénk tamad vagy nem. Ha nem, attol mi
kezdemenyezhelunk (szintén A), de csak akkor,

e%(or a kép bal fels sarkaban ezt egy csaklya el
Elforkaber oy ey e 20 coin xrk b .
vet§ (esetleg sillyeds) harmudrlkkenl A mop méd sajé-
tossaga, hogy minden hu|o| egy lodikkal jelez, ozt vi-
szont mér csak a nylt vizen (Sea mod) tudjuk meg, hogy
tényleg csak egy hajéval, esetleg egy otfés karavannal,

netdn egy kaloz frioval van-e dolgunk. Hoditési ambicio-
ik szempontiabol ez nagyon nem mindegy. Ha a Mapen

hajdkézva a bal fels3 sarokban megielenik egy hullam-
ikon, i6 eséllyel keriliink viharba. Kis igyességgel el le-
he) Kerilni (gyorsan kihajézni a sdtét részrél), dqe par

perc uldn a program magatd valt ét Sea-médba,

aho\ bizony keményen meg kell kiizdeniink a fajtékzo
hullamokkal (vitorlakat mledwk bevonni). Ha iigyesek
vagyunk, tapasztalat-pontiaink gyarapodnak, ha nem, o
tengerfenék hajéroncsai

HAJOVAL A NYILT
VIiZEN

Ez lenne hét a program lelke, a grafika csicspontia, a
Sea mod. Egész képernyst kil vitorlasunkat a bal kar
segitségével lehet iranyitani. Ha elére billenjik, vitorlat
bont, ha hétrahizzuk, az érbocokrd| eltiinik a vészon,
vagyis a hajd csokkenisebességét. lsre folan lassinak
tiinhet a folyomat, de nem is érdemes eréltetni a bal
analogot. Meg kell szokni, hogy ez vitorlds, nem motor-
:sonuE Természefesen a szel;ranyl is ﬁgyelembe kell
venni. Az egyszeriiség kedvéért van egy beépitett id6-
gyorsito (kék gomb), & itt is megtalalhaté a ,quick fra-
vel’, amivel hmelen tudunk helyeovahozmom Ez uvkoze
fekndl jon igozan jol, mikor a mandverezésen kivil tgyi
van elég gondunk a célzdssal és oz ugyuk g mfoﬂesevel
A szuraz&ddel ellentétben Sea médban érdemes a bel-
56 nézetet hasznélni (jobb kart kell hozzé lenyomni),
mert igy a fedélzeten szaladgalva kemlelhetjik tavesével
a horizontot. Zoomolni, valamint a kémyezs hajok para-
méire Kfirkeanta o revosal et A bl e
azért is hasznos, mert igy manudlisan vezényelhetjitk a
csatat. Szemiink el egy kor jelenik m , ez jelzi a cal-
265 pontossagat. Zold, %\a vclrLufwn elle loviink, sar-

ﬁo bizonytalan az eredmény és piros, ha o ese||ye’
taldlunk célba. Maguk az itkszetek ugyancsnlli realiszti-
kusak, hosszadalmasak. Kezdetben az agytk Giratoltése
ivogy 8 ptclvszémbo b A
darjanak” f ilss kore \an a toltstiség dllapotat, amelyik
oldal zold, oz készen dll a tiizelésre). Az iitkozet elején

dltalaban csak tavolrél udvarolgatnak egymasnak a ha-
ok, sortizet ziditva a mésikra. Mojd oz dgyi-
go}yEEZQ é’(ahu a knippel nevi taltény, ami kivéléan
szaggatia az ehenH viorlt leheteflenné téve annok
mandverezését. Kozelebb ker ve iohet a hatalmas pusz
titdst végzé bomba, majd végil a kartécs (grape), hogy
csaklydzast kovetden minél kevesebb életben marad
matrozt kelljen sojét kezileg kardélre hanyni.

VEGSZO

A végszo mdgé képzelitk oda a jétékban felzendils
pansip, hegedi és cimbalom hangjét, a fenger morajla-
sat, vnorlef suhogasdt, kardok u(e‘as csattogasdt. Hall-
gussuk belst fiillel o felemels, Vangelis stilusaban pre-
zentdlt, Paradicsom m hoditésara emlékeztets szimfori-
ckat, s rébaljvk me;ieledm, hogy a jéték dialogusai
nmcsenef alémondva, hogy a szereplok csok egy-két ro-
videbb mondatot usmelelgemek Volamint hunyjunk sze-
met a bosszanton gyukon toltogetés folot is. Hiszen
orilni kell ennek a jo kis RPG-nek, igaz kordntsem foke-
letes. Ha nem csok vad kaszabolésra vaigysz, é nem
csak a film miatt kopnal hozz kedve, szerintem probald
Kbl Ar b vt vt el 3 b -
tékmenetet, a tobbszinf mentket, a sok maszkélast, be-
szélgefést (ké ernyén angolul olvasdsn), kereskedéy, fej-
leszigetést, mﬁin vélossz magadnak més jatékot. A Pira-
tes o? the Coribbean nem val mindenkinek!

Stil.
NEHANY KO6D

God méd:
Jatek kozben Gsd be: A, Y, X, X, Y, Y, B, Y, X, A.

50 Skill pont:
Jatek kozben iisd be: A, B, Y, X, Y, B, B, Y, B, A.

100,000 arany:
Jatek kozben iisd be: A, X, Y, B, Y, B, X, B, B, A.

fedélzetén, gyokran
kenyszemluﬁr’ yverhaszndlatra. Kordunkat egy kén-
mozdulattal, az X megnyomusavul lehet kivonni
De tobbnyire csok idéig megy simén a dolog. Eleinte
ugyanis nagyon idegesit a harcrendszer, mi tobb, teli
sen haszndl ﬂvamdannak tiinik. Annyira realiszfikus probal
lenni, hogy két sz0résté] mér lazén meghalunk (Imrm
lent, piros csik jelzi az életerd), ami kénnyen elvehefi.a
edveta fovabbi jatektol.

Pedig végeredményben a kardozes is pofon egyszert.
Erdemes oz yet szir (A) - egyet véd (bal ravasz) tech-
nikat gyakorolni, ez elgbb- uicbg sikerre vezet. Néha
nem it cselezni (8, igozen rizikos helyzetekben pedig
egyszeriien elszaladni, ami szégyen, de kifejezetten
hasznos. Kupnunyunknak van piszlolya s, fud vele [éni
(jobb ravasz); ,§||Ia laban fél mderroi is mellé. Nem art

MARTIN BELESZOL!

i PC-s gamerek f6 vesszparipaja szokott lenni
I

parazs vitdk soran, hogy ,konzolokon nincs is
rendes kaland-stratégiai-akeio jaték". Sét, az
elvetemilltebbek meég azt is hozzateszik, hogy
,ha lenne, akkor sem kéne a konzolosokn:E

Holgyexm és uraim: itt a PofC. Kaland, straté-
gia és akeié is egyben. Komoly darab, Be le-
het bizonyitani, hogy mi, konzolosok is vevsk
vagyunk a ,komoly” muh|ru )
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Semleges hirnév:
Jatek kozben sd be: A, X, Y, X, Y, B, B, Y, B, A.

kapesolat :
. A sarokban i

21 panzér,fermé-

BETHESDA SOFTWORKS / AKELLA

kivale
ia
io
je
jo

1 mentés 158 blokk

v hagyomanyos, komplek rpg
x kisebb-nagyobb hibak, sokat tolt




Imstidiondl mar sz

A:\dr Klasszikussa valt film keszl

a azt dllitom, hogy a Robotzsaru
mit, laiva mai napig farto népszeriiségét és gyakori Gjraé-
lesztését. A harom részt megert filmet én magam nem ked-
velem mlsagosun bar elme?xsmemem hogy minden epi-
26 rendelkezik egylata sojétos és egéni hangulatal. To-
lan pont ez a szémomra nyomaszt6 vilég az, ami miatt
nem tudtam igazén kozel kerilni ehhez a mozhoz Am
nem vagyunk rmuk netek sikert aratiok és a
filmvaszonrl rajzfilm, képregény és ha jol em-
lekszem meg TV- scroz.uv mcl]aban is tovabb hoditottok.
De mivel a pénzbél soha nem elég, elkeriihetetlen, hogy o
megannyi platformon fett atogatds utén most J
rguzsagol tegyen a femhekus.

Legalabb két éve mar annak, hogy az elss hirek felrdp-
pentek a téma efféle fe?dn]gomsarcl Mi persze egyebet
nem tehetink, kivartuk a napot, amikor Gjra fehangzik az
a megnyugtat6 fémes hang, és kazli velink: le vagyunk
tartéztatval

No, de tgy finik, ismét elpazaroliuk a tiirelmiinket, mert
bt o ehagradhkrct oot nekink -
nybifani a TITUS felesztégardaia. Mivel mar elézdleg el
érullam, hogy nem vagyok igozi rajongéja a fimnek,
ezért felmerilhet o fogos gyand, miszerint ez a vélemény
telies mértékben megalapozatlan és szubjekiiv. Meg sze-
reinék nyugtatni mindenkit az a progi tényleg sz'r.

Mivtén infro gyanént végi jizgultuk azt a valamit, ami

PSl-enis szerény mun?«:nuk szémit, bevevherujk ma-

unkat @ meniirendszer rengetegébe, ahol tobbek kozst

Eerhelunk feliratozast, és ot nyelv kozil kivalaszthatunk

egyet. Természetesen 'ezzel nem a szénkot ogjuk nyalo-
E:Im hanem a jéték lattén egysnen:en kinybifiok, mikoz-

n vjjunkat |e||<epesenu forkunkba dugjuk (fermészetesen

a fmnclunu| més a helyzet ;) (Jo tandcs: ajanlatos a hang-

St G
inket, hogy abbdl a zene gyandnt Gsszetakolt

majda
prun'ycgesbcl ha!hunk is valamit.)
Ha til vagyunk a bedlltds gydnydrén (hdrom nehézségi
fok kszil kivélosziva a kedviinkre valét), Neo Detroit tévé-

RDBDQDP

MRARTIN BELESZOL!

Hehehe. Ez a Robocop j6ték az évek scmn olyan
lett nekem, mint az E3-as |a|ogclclsck egyik ,kotele-
25 klle? vogy 2] g mindigkiva v,

ogy mid e melrt’, d ok ne ol
elkészihi. Kazben piaci minség meg egyre ndtt

gy gondoltam, hogy falan mar el is lehet felejteni @
r;ofzsum' hiszen mind gmhkur\ag, mind a farfal-
mét tekinive: idejétmolt oz egész. Jol gondoltam. SiD
2 pontia igazol.

d ‘ Mivel munkunkm fegyverek segitik, igy nem mind-

mijsordt bamulva maris megtudhafiuk, mi a legmensbb
tal a varosban, és hogy miként clakultok a hefi ban-
Bsszecsapdsok vegeredmenyel Mivel mi a rend és o

forvény szol gulufaban allnk, mindig érdemes a temaval

Fog|o|kozo hireket megtekmlem ami ele%;:gy kitolas,

jol fikro: il6
névsora - mi mégsem kalandozhatunk a vnrosban csupan
asatoneink dltal vezérelve, hisz mindenkinek von egy fons-
ke. A mi esefiinkben ez az eldljéré a parancsnokunk, aki
minden téren eligazit benniinket, maid valomi sszeteft
iigyet biz rank.

A aték sordn kilenc ilyen kildetéssel kiizdhetiink meg,
omrL a f8 tennivalok megjelolése melltt tortalmaznak még
néhény mésodlagos és bonusz feladatot is. A rank bizott
munkak ritkan latott egyhonguwggcd ismétlik onmugukal
és mar @ masodik misszi6 kozben valami gyanis |eve|1$eg
lesz trré oz emberen. Jorészt lkvidalasrol és keresésrdl
van sz6, amit megprobdliok feldobni néhany |efuﬂozvufus
sal. A trsadalombon befdliit szerepinkbél od
mindenfaita tilkapdist a program igen szigordan meglorol,
gy fari6zkodnunk kell oz arfatlanok lemészarlasatol vagy
a dihbal forténd igazsagoszt6stol. Ha barmely biinizo

Ggy dont, hogy miutén belénk ereszfette a ndla lévs
verbol az utolsd toltényt s, felteszi a kezét, és elnézést kér,

mi mindssze homlokunkat réncolva lefartozathaiuk 6t.
Am ha visz a vériink, és lényegesen kemenyebb biintetést
rovunk ki rd, a program megjegyzi azt, és néhany ilyen
magénakeid ufdn egyszerlen ki kupcso| minket (Game
Over). Persze mielot ezt meglenne ey feliinen
rsan novekvd vizszintes csikon mi is ﬁgyelemme|
dsérhefiik, hany baklovést engedhefiink még meg
magunknak.

egy, hogy miféle miszerrel engednek ki minket
az utcdra. Arzendlunk standard tortozska a film-
bl jol ismert MGC M93R-AP jelii nagy fizereii

VAL

Ammo

automata kézifegyver, de
természetesen a j6ték sordn
ez a szerény volasziék fo-
vabb bovil. Meglepden
nagy szémban akadnak
hosznélhatetlon fegyverek
is, omi mér csok azért is
bénts, mert mog‘a atelies
repertodr sem tol nagy. A
éfés mér bﬂrd’suu?)zah
ban lett kiolakiva, Elsx o
bot mivoltunkbol adédoan
nincs szilkségink tavesoves
rekre - szemink bar-
n kiegészitovel felveszi
a versenyt. Beépitett célzé-

rendszerinket az irGnynyi-

lokkal vehe?uk haszndlatba, i /’

amin fel és emozogvuc“\f DETECTION MODE

hafiuk a két fokozatd zoo- > L

mot. Ugyanezen modon,
csok épen iobbrarbalra kapcsolgatva okivalhativk héic-
sunkat, mellyel a folak és fedezékek nmyekabcn rejtézke-
48 rossefidkat vagyunk képesek kisz

A gombokhos rendel funi:clok igen V |kusun letiek kiala-
kitva és mivel ezeket @ menitben kenyikre-kedvinkre meg-
valtoztathatiuk, most nem is térek ki réjuk részletesen. A cél
felismerést nagymértékben segiti az a foevescrechmka, anmi-
vel a beépitett computeriink meghata
besorolasat. A besorolas harom kilénbozs osztdlyt fartal-
moz. A helyszinen toldlhatd civileket iletgleg kollégakat,
akik a beazonositéskor kék keretet kapnak. Ugyanilyen kek
keret jeloli @ helyszinen fellelhetd municict és a szémunkra
fontos targyakat s. A velink szemben tamadslag felleps

neftel, szemet gyonyorkodretd kilesinnel és kézre llo irg-
nylmsul Igen, ezekkel még meg lehet védeni egy prog-
ram murm?e becsiletét, am most nem ez tortént. A Kiéno-
imok-kelnek, néha még kor-
létokon és vélaszfalokon t s, ami azért |a| mufafia a gré-
fikai megvalésités szintiét, az Al-] mar nem is beszé
Abevetéskor felderithetd ferep szegényes textirdival nem
bisenklben maradands nyomot hagyni. Nem igy a han-
gok és az a zeneszer(} kattogas, amik mér képesek mely
és fartds frusziréciét okozni a gyanitlan j6tékosban. Az
irényitds és irnyithatosag mar valamivel mivesebb mun-
kak, bér akadnak célzési nehézségek, de ezeket némi
gyul(offussal bérki lekizdhefi. Az egyeflen erénye a Robo-

copnok az egész kudarcot @ hé-

i
4

DETECTION MODE

személyeket piros kerettel ldfia el a szamitogép, ami meg-
‘adas esetén modosulhat kekre. Ha lyet Oupusmlunk prs-
baljuk meg ledllitani magunkat és oz akcio gomb megn
mﬁs&vo t6ztassuk le a rohadkot. Szeml.)ekefulhehm((7
ilonbozs felfegyverzet szerkezetekkel, amikd
berek u|ne|< és olyan robotokkal, amelyek oﬂmugukalve—
zérik. llyen 'escben mindig meglmmuk amasina gyenge
pontiat (keretbe foglalva), ami adolt esetben o kezelosze—
mélyzet lesz. Az észnélkili pufogtatassol Eed 'en(l
gyézzunk, mert a pélyén taldlhat6 hordok nemesak nopalm
médicra friccsennek szét eqy lovés hataséra, hanem rafi-
ndlt elepitésikbdl és a domindelvbsl adodéan a palya més
részein is komoly kérokat képesek okozni.

" 8.

Talan folségosan is szigord vugyak ezzel a jatékkal, mert
az egy kaptafara készilt és agyatlanul viselkeds ellenfele-
ket kompenzaln lehetne |zgu!mus &s valtozatos jatékme-

e
24| sHIELD

POMER | szonhetden a jték sebessége és

o | t6retlen folyamatossdga valéban

- " | dicséretre melto, bar veglg)ekmr

= vea bunluptmmcn ez mar csak
= enyhit6 karilménynek szamit.

tan cipeld engine. E motornak ks-

g Sajnos megint megfortént, hogy
4 egy mér nevet szerzelt okeisfige-
ra mogé egy olyan sllany munkat
robdl l( elreifeni, ami éppen a
6hs kordbbi érdemeire valo te-
kintettel nem mélté annak nevé-
nek vislsére Egy then kil
lan rendcr, mint a mi progra-
munk fészerepldje, ezek lattan,
biztosan fejbe loné magat.

SiD

[ s s e
elmegy
kdzepes
elmegy
siralmas

almas

1 Jatékos
24 blokk

v a megszemélyesitett figura
X botranyos zene, az ai teljes hianya
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formaciot az értékesitési pontokrol a www.phonegames.hu weboldalon talalsz.



.
Kisiny szobémet meqyik nye, chogy oz
Xoox izemkisz dlopota ke pin kezd

benne a lemez, amin oz év egysk |eg|o

ic... Elképzelésem nincs, ml\yen islesza
progmm de nem is akarok josolgatni.
szerfien belevetem magam és kész. A ?Zsok
nem jonnek be. Es kilonben is zavart érzek
az erdben, de ahogy oldalra tekintek, megla-
fom ennek forrsst s, amikor elém keril az
ablakon széffolyé esécseppek [étvanya. It oz
652, tehdt ez volt az, ami annyira zavarta
nuﬁufenyhez szokott lekeme.

tekintetet vissza a képemydre, leg-

old ig sem atom a biskomorba hajlé
kinti vilagot. Egy kellemes kis bemutatot tekin-
tek ms?< de mivel ez annyira nem érdekel, il-

ban vart X-es j-
tekanak cime diszeleg. Knights of the Old Repub-

amikor kivélasztjuk tama-
dasunkat, hangok, lefoltés
az infemelrd, safobbi. A
Movies-en bell minden fim
megleklmheio amit a ka-
landok sorén megnyitunk,
valamint van itt egy kelle-
mes kis Gladius Exj:;zetes is.
Nyahh...a Load Game és a
New Game remélem nem
ényel magyarazalol, kez-
quk is egy 0f kalandot. Kar-
aktervélasztas kovetkezik.
Furcsa, hogy csak emberek
vannak. No nem baij, ez a
lanyka szimpatikus,
amennyiben nem akarunk
automata szereplégenerd-
last, szerziink hozza valami
szép kis pofikat, meghata-
rozzuk, mihez érfsen (rej-
t6zkédés, rombolds, javitds, smobln} kitalalunk valami
jopofa nevet (ezennel a Jo Pofa nevet evé elem senkingl
nem szerefném lani...), azutan uzsgyi a jatél
allo Grhajon, ebredunk kellemes
. Erkezi vulukl aki

hatunk meg tobbet. Vele kell menni. Ismeritek a mondast:
@ nyomor szerefi a tarsasagot”. Kis igyefogyott bara-
tunkat én el is neveztem magamban Nyominak.

Oldalt egy lada, ki kellene venni belsle a cuccainkat,
mert a pizsama ugyan i6l ll, de nem igazan harcra van
kitalélva.

elsd ismerkedés az iranyitassal. Bal kar: mozgés,
jobb kar: kamera. A bal als6 sarokban megjelenik egy
!(IS ikon, meg az ,open” felirat. Iit kellene nyomni A-,
de Angelica draga elészor
ig gondolja, hogy szalad-
gal kicsit, nem torddve az-
zal, mit okarok én. Gyors

nekelés, megrovas enge-
deflenségeért...egy ords
szerelmi élefink lefolyasa
ufén végre hajlonds s ki
venni a csomagokat ;)

Start lenyomasu ha az
,equip” mezd ukhmk ak-

lonbsz5 Gbr -
za Tshirta ruhunkm fokar-
a, erre rakattiniva mar ol-
tozhetiink is. A kezekbe a
fegyverek helyezhetsk (attol
fiiggden persze, hogy két-

OLD REPUBLIC

1919}

gyunkk induljunk jobbra (bal/ jobb ravaszokkal véltogat-
atunk).

Inventory. lit van minden targy, ami hozzénk kerl.
Ruhuk f erek yszerek, iu\delesekhez sikséges
cuccok. A ked: uvanE armikor haszndlhatjuk innen
is. A kovetkez6 képernyén lathatjuk, emberiink mennyire
rabja a s6tét, vagy a vw|ugos oldalnak, valamint a képes-
ségeink is leo\vajwymok a jobboldal teblézardl.

Skills. Szoktudasaink listajo.

Messages. Elolvashatiuk azo-
kat az informécickat, felszolita-
sokat, amiket kupunk

Active Quests. Azok a misszi-
Sk vehetsk szemiigyre, amiket
fokildetésként kapunk, vag
amiket oz dtlogos, ,utcai” karak-
terek b\'zfukk rénk i
Ezutan térkép, majd egy kis me-
ni. Utdbbin belul menthefiink
(mindig, mikor akarunk...érde-
mes is, mert halalozaskor kezd-
hefiink mindent eléral), befalthe-

kezes, vagy szimpla eszkozml van-e sz6). A tobbi hely is
elég egyenelm a lényeg, hogy amikor valami

got szerziink, érdemes betekinteni ide, meglesni, mik
vannak nélunk, és attl figgden haszndlatba venni, hogy
az mennyire javitia helyzetiinket. Ha mar a meniben vo-

letve inkabb a jétékra vagyok kivancsi, fovabb |epe|< taldljunk meg valakit. Darth Angelica (ez |enne|< é

Press Start. Presszelek, menjink ovéb. e- hihi) azonban nem dhait menni erre a szent kildetésre,
nis! Opcick kozt nem ok érdekesség, mi ndenlﬂ beal és ezt a lehetdséget valaszija is a kindlko: mondatmin-
hatia széja ize szerint, hogy mit is szeretne késébb. Ne-  tak kézil. Bardtunk azonban nem tagit, st mi fobb, nem
hézség, automata mentés, harendl tartsunk-e szinefet, hagy més valasztést nekiink, maximum a helyzetrs| tud-

tiink masik allast, vagy oz opcmkban turkalhatunk, illetve
chefink o fencbe
Leppmk vissza @ ,,valosugbo Mos.k lada nincs, avagy
mehefink tovabb (érdemes mindig, minden helyet atku-
taini a ladék, dobozok, tartélyok utdn, mert néKu 6 cue-

576 KONZOL



dxlox:

cokat rejtenek). Ha Nyomi végleg csaflakozott hozzank
(csapatvélaszto képemys bemutatésa utdn...a vélaszids
nem bonyolult egyébként, a lényeg, hogy mindig két kar-
akter lehet még veliink), nincs mas dolgunk, mint a fekete
gambbal ravaltani, és az ajté zérjat vele kinyitni, mert
mi még nem rtink ehhez. Késcbb persze fefleszhefiik
magiunkat ebben is, és akkor nem lesz szikségink ilyen
nyomikra sem.:) Nos. Egy folyoss, még egy ait6, azutan
kisebb kalamaika, amikor dsszefutunk a Sith katondkkal.
Kep merevedik, j6jion a harc. Alul, balra latsz hat helyet,
kb s ool vennok Az e nornd] e
jeloli. A masodikndl lehet mar le/fel variélni o leheése-
geinket, amelyek a kilonleges tamadasokat takarick. Az
iolsd kivéelével  fobbi még ires, de ezeknek is lesz je-
lentdségik, méghozza a grandtok, egyéb kilénleges
fegyverek, valamint az erében haszndlt varézslatok mi-
att. Az utolséban pedig a hagyoményos felszereléseink
vannak. Eleterdt pétls gyogyszerek, méregsemlegesiték,
erdpajzs (ezzel kevesehﬁ az esély a sebzések beszerzé-
sére), vagy a harcban segits adrenalin mondiuk, amit én
sqiiren s e
a drogokat ;)

Nagy dolgok nincsenek. Addig nem kezdédik a har,
amig valamit ki nem vélasztasz, ra nem Klikkelsz. Cel-
poniot a karokkal vélaszthatsz. A csapasokat dltalabon

616l elvégzi a karakter, de érdemes mindig az eré-
seb% emadasokat beiri elére, amikor pedig haszndlat-

bakerélnek, vélaszthaiok a kévetkeze, vagy helyette

valomi itést, mas segédletet. Tulajdonképpen

kuzdunl?yb yen a klusmffs sne|emben| korakzpzsz!gr{

harcrendszerben, hogy kozben nem éllunk meg egy pil-

lanatra sem, valamint bele sem tudunk keveredni az irg-

nywasbn Elsdre talan furcsa, de hamar hozzaszokunk.
O?YINJI'H egyébként egy Kérben csok egyszer lehet, de

sem lesz szerintem probléma.

Nos menjiink tovabb. A faldén hevers holtestekid! ve-
gyink el mindent, erre ﬁgye||unk a kesabbiekben is. Kell
minden feszerelés, ne hagyjunk veszni semmi! Lossan
lérink a vezérlgterembe, eLkor pedig lossan szinet is
[épiink. Elég nyomni egy Startot, és mar lehet is manuali-
san dllitoni  fejlédéstnket, vagy ha bizunk a gép mes-
terséges intelligenciiu segitségében (NEM!), uikor hagy-
haqei automatikusan is megtenni ezt.

Irny tovabb, Nyomit elhagyjuk, kiizdjon & a sotét
dzseddijol, o hormadik ajfén pedig tovozzunk mi is. A

576 KONZOL

szémitégéphez elérve kis gyuknrlus Vannak kis kitytk,
amiket Gikzben szerezhefiink, és a termindlokndl vehet-
jik oket igénybe. llyenkor belepunk mondjuk o kamera
mutatta szobuba ahol 6t ilyen szerkentyiiért cserébe fel-
robbanthatiuk oz egyik elekiromos berendezést, ezzel
regive bt ktockal bl i Shezcs
) A robotal nem nagyon érdemes Jalkozni, lehet oz
ilyen pihend érszemeket javitgatni, felépiteni, de én iga-
26b6l sok értelmét még nem lGttom.
Uj bardt a léthatéron. Carth Onasi az, a Kézlérsasag
yik hithi szolgaléja, ki fol mufosun velink lesz a j6:
Ei sorcin. Amikor nem beszél h eket, egészen efvl
selhets, de azért a legfontosabb ul SeEwu | nem érdemes
vele csevegni semmird] emiat... gy remek térs lesz. Valo-
nu Bastila a f5 célpont allitolag, és mi mehetiink utdna,
hogy vediik... A mentskabint vegyik haszndlatba a sz6-
késhez. Hat ennyi. Grafikailag nem volt nagy szam a
kezdet, de érdekesnek bizonyult, széval nézzik a tovab-
bi kalandokat.

2. RESZ: TARIS...SITH
KARANTEN ALATT

gy szobéban ébredink, ohomnan Carth csapaftaggé

el voshctonk A seclésheye rigion s clc

Kevelkezik q Sith jérérkkel, akik pér foldonkiilt mo-

leszilnak. Erdemes dtkutaini az aparimant, mert némely

szobaban érdekes cuccok vannak, a lakékkal meg nem
kell trédni. A varosba kijutva végre valomi szépet is lat-
hatunk. Kellemesen kidolgozott épiletsorok, sétdlgato la-
Kk, mindenel oo, Seink mindenkive besdher
tink, s ez szikséges is, hogy normalisan fovab
sink. Maszkélas mindenfelg, informéciel gy
Lassan kdrvonalazodik Qoﬂenei is, mi szerint egy st

EGY BEG] LEGENDR UJASZULETESE

keresiink (Bastila Shan), aki az er6 szolgéija, és komoly
szerepet jGtszhat a Stét Oldal elleni harcban. A kalan-

k (a kessbbiek sorn is) alatt kiderdl, hogy habord
van, ami végzetes is lehet, ha nem shorid volomit oo o
Sith megszallés ellen. Bastila szintén egy kabinnal mene-
kit meg, ami a véros alsébb régiéiban ért foldet. A fel-
adat, hoy eressik.

Taris fab! mmre oszlik. Van a felss vrosrész, ahol az

cilagos lokosok élnek. Van it bolt, kérhéz, szérakozs-
ely, illetve o megszallok bazisa is it tolélhato. Az ol
s6bb régiokban vannak a kilonbszs alvilagi bandak,
uralkoddk. Illeive van még egy hely, mélyen Taris ol
ahol a mutdnsok élnek, valomint oz idejutott szerencséle-
nebb emberek. Az olsgbb régicban kell majd kutakodni
Bastila utén, de mivel oda nem lehet csak dgy bejuini,

Sith pancélt kell szerezniink, amit @ masik felss apart-
sl h ik iy s Kl Y (o
kell megvédeni oz egyik szobaban). Miutan lejutotiunk,
megismerhefiik a két f6 alvilagi bandat.

Az egyik The Black Vulkars névre hallgat, a vezérik pe-
dig Brejik, o mésik banda a Bek bézison talélhats, és
Gadon vezefi cket. Hallani még egy Davik nevij ember-
kérél, aki mindent a kezében tart, de vele csak késsbb
fogunk taldlkozni. Gadon segit nekiink Basfila keresésé-
ben, ho mi s esziink neki pér szivességet. Be kel jut
s Volors b gy GoE ol st
meg kell nyerni egy versen{t (Swoop Race). Ehhez azon-
ban le kell jutni o mutansok lakta teriletre, ahol meg
kel talalni egy Mission Vao nevi lanyt. A lejutdssal
gondok lehetnek, de csak addig, amig nem szerziink
a pancélért cserébe egy papirt (az alsé apariman-
ban), amivel szabadon kozrekedhemnk mindenhova.
Lent falélkozunk Vao-val is, aki elvesztette bardfidt, a
wookiee-t, Ot o muténsokidl hemzseg terilet afam o
tornakban talalhatjuk meg, ahonnan mehetiink is tovabb,
hogy teliesitsisk feladatunl . A verseny utén miénk Basfi-

I U e ek by e e s
Oalm a szorakozshelyre (a fenti varosrészben), ahol a
hithedt hutt, Ajuur rendezi illegalis viadalait, amiken mi
isrészt vehetink. Amennyiben legy6zzik legnagyobb hi-
rességét, Bendak Starkillert, minket fog lﬂll"\?&l’\k\ csodalni
a kdmyéken. De nem ez a |enyeg mert it futhatunk
6ssze a fejvadasz Canderous Ordo-val, akinek segitsé-
gével megléphetiink az ostromlott bolygorcl

A kdvetkezs feladat az lesz, hogy bejussunk a Sith ba-
zisra (ehhez egy robot is kell, amit Ordo kapcsolatainak
segiségével hamar megszerezhemnk az egyik boltbal),
és kicsit megrongdliuk a berendezéseket, meg a csapa-
tokkal is elbanjunk. Még egy sotét rovagoc is megpiszka
hatunk. Ha ez megvolt, mehefiink Ordo-val a na
Davikhoz, akinek rejtekhelyén van a komyék legjobb ho-
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iéio, oz Ebon Hawk, Kis mészérlds Dovik ofthongban, a
szikséges kodok megszerzése, és miutan Davikot, meg
tarsat elintézfik, mehefink is fovabb a Jedi fandcs oftho-
ndt biztosité Dantooine-ra. Lovéldozés az Grhaj6 agyti-
val az ellenséges vadaszokra, azutan irény az emlitett
hely. Mire ezt a pontot elériik, mér fisztéban leszink
mindennel, és tudjuk azt is, hogyan kozeledhetiink vala-
melyik oldal felé. Amennyiben segitiink az embereken,
Light Side pontokat kapunk, amivel egyre tisztabb lesz a
lelkiink, de ha gonoszfodunk, lesliink mindenkit, akkor
Dark Side ponfok kovetkeznek, igy J)edig elkerilhetetlen,
hogy gonossza valjunk. Kozben kidert, hogy almaink
nem vélefleniil vannak, és kicsationunk oz erdté], széval
ez még egy ok arra, hogy Bastila elvezessen minket a Je-
dik fandcsa elé. Menjiink ht...

3. RESZ: DANTOOI-

NE...A JEDIK TANACSA
Mire idéig eljutunk, kezd érdekessé valni a szfori is, és
mindez k{:ﬁé fiz éra fiszla jatékidenel. Eqyre tobbet fu-
dunk meg a Sotét Oldalt szolgalé Lord Malakrdl, és tar-
sérol, valamint a telies hattérrél. Az pedig, amikor kiju-
tunk a tesztek, tanitasok utan a vadonba, az felér egy
vizualis orgazmussal. Szalanként megrajzolt n6-
vényzet, él6 kornyezet, érdekesnek mondhato léfformak,
valamint mindenfeéle ttonéllo fogad minket. Elsésorban
kristalyokat kell gyijteniink a barlangokban, amikkel az-
tan elkeszithetjik elss sajat fénykardunkat. De ezen kivil
is lesz még y:L kildetés, amik igen valtozatosak: példaul
megkereshefiink egy eltiint protokoll droi-

d
e

dot, bosszit dllhatunk egy
A ferf kedvéért a folyamato-

san 8ldskls ,lovasokon”,
o

k, ha

ookl d cqy yibiosge s megolh
clk[orunk. Persze a ng(yﬁk{aések szémitanok i jazén,
Rl ok Gl dakiapen vernok bt
iékban. Mindenesefre nagyszert érzés a nap fenyétdl
el i | oom e o ol

Hogy kom legyen a dolog, szereznink kell eh-
hez eqy vadaszati engedély, de uténa mar récsodalkoz-
hamnEyu sivatag szépségeire. Eszméletlen terep van elét-
tiink, legalabbis én gynysrksdtem egy darabig benne,
mielgtt megindultam volna elére. Kilonbzs allatokkal is
Flloghotrl inkabb o buckalakskkal aydiik

ni a teriletet. A kristaly, valamint o kar
utdn a legfontosabb feladatunk oz lesz, hogy egy 6si
el rreatierie Dol
Ittfeny deriil arra is, mit keresnek Malakék annyira, mi
az, ami miatt gy kizdenek, hogy megszerezzek. A vé-
delmi rendszert a kodszavak megadasaval lehet deakti-
valni, amit érdemes gy megtenni, hogy  robot elpuszti-
tasa utdn menfiink, és egyenként probalgatiuk ki o lehe-
toségeket. Mar csak azért is, mert ha rosszat mondunk, o
gép Gjradleszt o védelmirendszer, és horcolhatunk me-
gint. Miutan megtalaltuk, amit keresfiink, mehetiink vis-
s2a a fandcshoz, hogy megkapjuk 6 feladatunkat, ami
az lesz, hogy négy tovabbi bolygéra latogassunk el, és
kutassuk fel a keresett célpontokat. Természetesen egyre
tobb lehet6ségiink lesz, ahogy haladunk elére. Igazan
ezekrdl a cikk végén szereiék imi, de a lényeg, hogy
teljesen felfeiles;iaﬁuk magunkat minden téren, és ez
egy nagy pozifivuma a id)éinuk Széval nem is ragoz-
ndm a %lgckul, inkabb nézzik meg a fovabbi négy
helyszint....

4. RESZ: TATOOINE...
A HOMOK BIRODALMA

Ezt a helyet mér szerintem még az is ismeri a filmekbél,

aki nem annyira rajongsja
a sorozatnak. A homoE i-
nék feldje most bejarhato
lett szamunkra is, és igazi
kalandoknak nyuit onﬁnm.
Erkezésiink ugyan nem a
legjobb, mert régton pénzt
kévetelnek t6link, valamint
hamarosan még harom So-
ét Lovag is beiamad min-
ket. Darth Angelica gyor-
san el is haldlozik aiﬁﬂelen
tamadas kévetkeztében. Ra-
gyogd. Kis sutiogds csapa-
fom fagjai kozot, és kitala-
lunk valami i kis kombing-
ciot ellenik (vagy sk ski-
zofrén vagyok, és magamban tarsalgok, hogy lehetne
legegyszeriibben elintézni a csuklyas Qémuog{ar]. Rais

i (n megfelels mhi:c'fm. Beizzifjo mindenki a sajdt

é y el
Yin ecinek [okivel meg
s isehetin, vogy mep-
ébathaiiok visszabériioni

jovint

Lis paijzsat, maj Julunk o hérmas felé.
Egy plazmagranat a Sith lovagok kbzé, amig még favol
vannak, és csok Sket sebzi, majd Angelica fojtast kezde-
ményez oz erd seqiségével az egyik Kimadéval szem-

ben. Ezalatt a tobbiek kézitusaban pré-
balnak felilkerekedni a ,bi-
rodalmiakon”. Hama-
rosan halott mind
a harom.
Nyereményiink
pr fenykard,
pajzsok, meg Sith
kapenyek, umiknj( egyi-
kebe besltoztetiik Basfila
asszonyt is, hogy ne legyen man
olyan .. mivel én mér rég a Satét
Ol ok oo zmew 0 6
aga, ezért az ltoztetés )
Na, séta tovabb. A vérosban is lehet
versenyezni, mint Taris-ban is tettik,
de érdemesebb kinézni a homokdi-

nékhez, mert gyonyori a latvany.

meg a gondunk, akiknek a falujaba is beosonhatunk. A
kis Jawa nevi lények édesek, mar a filmben is nagyon
cslom ke, Tuldonképpen ennyi el is i o hly-
w4 in o kovtlent

5. RESZ: KASHYYYK...A

‘WOOKIEE PARADICSOM

Ujabb kellemes helyre érfink. Mér a kezdéfilmben is
megcsodalhatiuk a hely szépségeit, de amikor mér iga-
28bol kimerészkediink a bcr 196 z6ldes terepeire, akEor
esik le csak az dllunk. Ez a hatalmas erdsk és o wooki-
eek ofthona. Kicsit a Brute Force és oz Endor jut réla
esziinkbe. Fiiggshidak, faba épitet otthonok, na m:
persze ellenségeskedés az ift éﬁik kozott. A varoson kivil
szomyek garazdalkodnak, a mélybe lejutva pedig olyan
érzésiink van, mintha ténylegesen a Satét Oldalra keril-
fink volna. St homely, orok sététség, az it portyazo
lények pedig nem ol baratsagosak. Azonban bardira is
lelhetiink az idg Jedi személyében, aki a Jolee Bindo
névre hallgat. Joli nem nagy kedvencem, mert mindenbe
beleszol, és tgy viselkedik, mint egy szent. Széval lénye-
gében rontia Satét Oldal imidzsemet ;) Nem is nagyon
haszndltam, pedig nem rossz harom Jedi egy csapatban.

%%

tarsasdgiak is, meg a Sith rendfenntarick is, de semmi
nézetelférés. Legaldbbis komolyabb. Benézek egy helyre.
Kis csoport Sith lovag beszélget, oz egyik nekiall kstoz-

6dni, hogy ez az & ferilefik, koztarsasagiaknak semmi
keresnivalsjuk itt. Na mondom...végre...fél 6ra unalmas
maszkdlas utdn végre valami kis izgalom. Direkt hizom
ket és beszolok nekik. Mar venném el6 a fenykardot,
hogy kicsit megpuhitsam a térsasagot, erre morgolodnak
és Jmennek. Hat ilyen nincs. Na...ide id kell, hogy va-
lami izgalmat is Gtélj, széval nem egy adrenalin-pumpa
a bolygo, de muszdj beleasnod magad, ha be ckarod

fejezni a torténetet.

7. RESZ: KORRIBAN...
A FEKETE FOLD

Ohh...igen. Ez mér kedvinkre valo hely! Nagyon szép
latvanyt nyGit a vulkanikus hegységek sziklas vidékeivel,
meg a sdiét barlangjaival, de a legfontosabb, hogy itt fa-
nyazik a Sith Akadémia is. Bastila nem is ul(nr]n itenni
alébat az Ebon Hawkrdl. Muszdj méssal menni, de
mindegy, mert itt végre szorakozhatunk is kicsit. Mar a
legelején belénk kot pér tanonc a sulibel, de itt még kal-
s fenyegetézésen kivil semmi nem forénik. Séfa az
akadémighoz. A kapundl régi ismerds, okit eldadazunk
ot ol ekl Bk, ol s
nem lehet. Séta vissza, a kantinban egy mesfer segitségét
kerhefiik, de ahhoz, hogy engedalyt kapjunk o bejépés»
e, kell szerezniink egy medalt, ami jogosultta fesz min-
ket erre. Na...kilépve a kocsmabl djra sszeakadunk

Egyébként ez az egyik kedvenc helyszinem a sok kbzil.
Szinte érezzik az erdsk iide illatét, és a hivést, amit ez
a természetes kézeg draszt magdbol. Mission bardfia
(Zaalbar) sokat segit nekiink, hogy ne fekintsenek feljesen
ellenségesnek az itteni 6slakosok, de azért néhany majo-
member igy is késtolgatni prbél majd, erre készil; fel.

6. RESZ: MANAAN...
A vizi ViLAG

Na...ez az a hely, ami nem néit nagyon a szivemhez.
Tol bekés. Eleve azzal kezdték, mikor leszalltam, hogy
Grizzem a rendet, meg a fisziasdgot, és akkor nem lesz
gondom. Mar vértam, hogy mikor sétélnak el eldttem

csoportokban a Green Peace akiivistéi hatalmas
iéblkat (3bélva. Nogyon szép o hely, mindenhol viz
van...de a véros nekem tol nyugis. Jelen vannak a Koz-

kis bardtainkkal, akiket most mar rendesen meg is fenyit-

hetiink. Eljen. Van medal, irany a mesterhez, majd a su-
lihoz. Minden rendben, lehet tanulgatni, kozben megpro-
balnak befizni minket egy kis merényletre a Tanitévur
szemben. A lényeg, hogy kedviinkre maszkalhatunk, el-
nézhefiink a barlangokba is, de van par jo hely az aka-
deémian belil is. llyen mondjuk a kinzokamra, ahol ép-
o 6o o bl e volrt, A Bkt o
miénk, de én sajna tol sok szérumot adtam be a fogoly-
nak, igy az révidesen elhalalozott. Sétét Oldal
pont...wehehehe. Szerefem. Aztan vivoterem. Kérsz a
szamitogéptdl egy foglyot és lazan lemészarolhat

Ilyet... Tiszta brutalis! A tanitok mindenhol oktatick fanit-
vanyaikat...kardozas, meditdlas, meg minden. Mindez
egy kolostorszer(; valamiben. Nekem nagyon bejét. Per-
sze, ha a j6 oldalon vagy, nem fog tefszeni, de én élvez-

fem )
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Mindegy...ezek volmkucefbollgok Mivel fogyton a
ely, tovabb nem mazlqa)ne inkabb leirom az észrevé-
teleimet, meg a gondolataimat a programmal kapesolat-
ban...

8. RESZ...DARTH

ANGELICA KA-

LANDJAL..ES A
BEFEJEZES

Rengeteg jopofa do\oggo|
talalkozunk @ yute n, és
it nem csak a el zelekre,
helyszinekre gcan\ck ho-
nem a lehetdségekre is.

Ott a hare. Kicsit Giito, de
nagyon kellemes rendszer-
rel van megéldva. Komoly
kis kombinacickat falalha-
tunk ki, idével (meg sok fej-
lodessel) nagyon halalosak
lehefink.

Ott van eleve az er§
hasznélata. Talan még
nem is lett ennyire jol meg-
oldva soha. A ok oldalan
gyogywhamnk vagy csak
siman |okdoshel|uk azel
lenfeleket, de még rengeteg
varazslat van, a e?egmcku
sabbak talan a Sétét Olda-
lon lesznek. Ezt a fojtasi dolgot mér rég ki akartam pro-
bélni, miutan lattam Vader esetében miksdni az embe-
rek ellen. Messzirdl kitarfjuk a keziinket, aztan csak néz-
2k, ahe y szerencsétlen dldozatunk @ !evegobe emelke-
dik, fuldoklik és meghal. Marha 6 haszndlni is végre, és
nem csak a filmekben lani.

Azién... Azt is rendesen meg kell valogatni, kiket vi-
saiink magunkkol...embereink kstozkidnek egyméssal,
ha més cjolmi szolgalnak, vagy beszolnak még nekiink
is, amikor nem Ggy tesziink dolgokat, ahogy szerintisk
kellene. Etto| fi ge’lenul mond\uk a harcokban mindig

kiveszik o reszjkev még ha artatlanok mészarlasarél is
van sz6. En \agml(ubb a kovetkezsket janlhatom: Basfi-
la (gyogyit idsnként, ha megsebzédsz a harc alat),

rﬂ{ ?e;\odnkepes a gye:i ihi), vagy Ordo, mert
6 o arc, volomint hasznélhat s egyben.

No. Tovabb. Fejleszthetjik targyainkat is. Lehet vasarol-
ni ugyan minden&ehel de kurdci iszfolyokat, pancé-
lokat, fénykardokat dt is o[okllhcnunf az erre a célra ki-
felesztett asztalokndl is. Amennyiben vannak fartozéka-
ek renlosen mesdlbl sk n el vy oz et
jilket. A versenyel EE jol jonnek idénként a sk gyilkolds
Luz n, de sajnos egy kis baj van velik - nincsenek el-
lenfelek! Egy terepen zGzunk elére és kerilgefjik az ako-
dalyokat, miclatt nyomogafiuk a valiasokhoz szikséges
A gombbot. Nagyon tefszik egyébként ez is.

Aztén kartyazhatunk is, e(ri?u Final Fantasy jutott az
eszembe, de igazabél nem nagyon vannak nydldsok a
progrombun, & ez mar eleve jo. A forténet nagyszers,
szinte mér egy film részesei lehefink, mondjuk ez lehetne
a minusz egy epizéd. Mert ugye ez négyezer éwel a fi-
mek el jatszodik. Iit még egy csomd Jedi élt és minden

Felesleges lenne ~ bar lehetne ~ tovabb méltani a
jatékot. Bard. Finom.
Kezdel;fymgulm a bizalmam a Lucasars éfskok-

ban, kezdtem azt hinni, hogy kiégtek. Nem. Még
mindig nagyon oft vannok a szeren.
Ha kulun t keresel, olyan |61é|w1 ammel:

igazan neki mdsz e Ini, amiben élvezet
keresd a lézerkardot. Keresd a Knights of lﬁe Old
Republic-of!
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més volt kicsit, ami a |a¢el<bun is megmutatkozik. Ruhak,
b e

gyébkent, ha mar fenyLurd .sima maszkalas kozben
i ecvehe"uk i il e
szisszenve bk el6, majd ha megint nyomunk egy Y-,
wlinsbel el syt

Klasszikus hanghatasokat mellé. A hideg futkosoft a hata-

mon t6le :) Az illegalis parbajokrél, meg a mellékkilde-
tésekrdl, illetve intrikakral Light/Dark pontokrol mér nem
is beszélek, mert csak dradoznék.

De hdt mit i leheme imi egy iyen jciskrol2 A fefeszitk
eleve nem kezdsk, hiszen ne(ik kdszénhetd a Baldur's
Gate sorozat, az lcewind Dale, a Neverwinter Nights,
vagy a Fallout, amik azért elég nagy nevek, legaldbbis
PC-s kirokben. En ugyan
nem probaltam egyiket
sem, mert irtézom a PC-s
programokidl, de eski-
szom, kivancsi letiem.

De ami a legfontosabb: hi-
hefeflen sikereket ért el a
KOTOR! A megjelenésid|
szamitolt mmdluk hét vege-
e 270 ezer példanyban
kelt el, ami nem keves
azért. Mindenhol o maxi-
mélis pontokat kapta, le-
gyen sz6 nyomtatott, vagy
e(ek!rcnikus sajtordl. Min-
den idsk legjobban értékelt
jatékai kozott a tizenhato-
dik (1) helyen ketatt ki, vala-

mint oz X eladasoknal
MARIS a mésodik helyre
kerilt. Na ez az, amire azt
mondom, hogy eredmény.
ge hogyan is sikerilt min-

1. Grafika: falan nem a leg-
szebb a Dobozon, de fgy is szemet gys-
nyérkodtets, és a karokerek k%lgﬁzc"su ja
miatt kbtozksdsknek megiegyezném (a Ierepekke? még
senki nem probélkozott...mar leszslas terén), hogy
azért rengeteg dolgot mozgat @ mofor, és még a na-
yobb harcoknd! sincs egy kis apro akadozs sem. A

Eumklere nem :?ehefo legszebbek, de igy is

sok jdték elbijhat...f6leg, ha mondjuk a szbrnyekre

gondolunk, vagy a viz wlugunuk lényeire, akiknek
nydlkas bére még csillog is.

2. Jatszhatéség: nagyszeri! Mint mondtam, @ harc-
rendszer kicsit Gjitd, és eldszor furcsa, de aztén annyi-
m beleszokunk, hogy késébb mr a fibbi RPG lesz

furcsa. Réadasul ID%aaquk harc elét is ellenfeleinket, &
minden 3D-ben pompézik. Minden adja magt, é ok
tud angolul, az nem fud elveszni egy pillanatra sem.
Aki viszont nem tud angolul, az rosszul jarhat, mert
kell érteni a parbeszédeket, hogy elébbre
tudj juni.

3. Szavatossag: pont megfeleld a silus-
hoz. Kabé negyven éra a fiszta jatekids,
de ugye ez igazabol sokkal (sokLa\ sok-
kal) tabb, ha mindent megnéziink, meg
idgnként elbukurk, Sojnos infernetes jatek
nincs, viszont késobb Gj fegyvereket, far-
gyukul és remélhetdl klﬁdeﬁeseker is le-
tolthetiink maid...de  kildetésekben csak
én remenyl(eéem még nem volt rluk szo.

4. Zene/Hang: a zene a klasszikus fil-
mekbal lett véve (fermészetesen), de van-
nak hasonlo hangnlulbun megkompondlt,
szinfén igényes, kilén a jaiek eﬂoz keszilt
betétek is. Ezekre tehat nem lehet panasz.
A hangok szintén nagyszeriiek, minden
lény a sajat nyelvét beszéli, a fegyverek
j6l szélnak, a fénykard hangja pedig ki-

Ion szét éndemelne, annyira o)

5. Hangulat: magéval rogad! En nem vugyok egyho-

talmas RPG fan, mert nincs rajuk idém, és a legtobbet
unalmasnak fariom, de ez feljesen rabul effett. Szinte
mmdenhol alegiobb RPG programok kize soroligk
jyébkent, és ha valaki raadasul még SW fan, okkor
eﬁ:ne \mudm . Nem is fudom, it rhoinék még
Rl Eqylre s e,
PC-re o ki...tessék megvenni, mert megéri. Kevés hi-
e b e e
mok mellett, hogy nem is érdekel
majd egyik sem. Kotelez6 da-

rapl!
Mik a hibok? Neha
kicsit linedris,

ként nem
mindig azt
teszi a karakfer,
amit szeretnénk, de ez is
inkabb az eleién van, amig
nem szokiunk bele oz irdnyitasba.
Musm nem emlékszem.

Kesz vagyok t6le. Fiiggé lettem, pedig ilyen nem
szokolt el orgulnv f6leg nem ebben a stilusban. Amigy
pedig...direkt réballom fiszién o ;ulekol megmutatni, és
nem szdraz urr tokat kozolni, mert ha gy alakul, nem
tudok, és nem is akarok a hazai Sétét O?da\ Iopon sziar-
jnak lexikalis tudasaval vetélkedni. De szerintem Ti sem
azt akarjétok, hogy disszertacidt irjak beléle, hanem in-
kobb o programal okartick megismern. Remélem, ez
sikeril, és mar induliok is, hogy beszerezzétel
A Kmi“s of the old Republic az eddigi legjobban sike-

rilt jaték a Star Wars univerzumban!

U Réksi Rekanak izenném, hogy leveleit megkaptam,
vélaszoltam is réjuk...ha esefleg nem érkezett volna meg
e?ylk sem, keres: Mummuszerkeszvosegbsn (nugyker
fel

lefonszam oz Gjsagban), 6 megadia a szamomat és
beszélhetiink... ol
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

kivala
kivalo
kivalo
kivale
kivale
1 Jatékos
1 menteés 1687 blokk
#-box live tamogatas
v remek sztori, nagyszerii megoldasok,
dttletel legjobb sw jatek
X angoltudas nélkiil nehéz, a grafika
picit lehetett volna jobb
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6r az hittem, lemaradok réla, mar azt hittem, nem én

Koo De én kapia, hlo el dosznk. Gyo-

fudtom, érdemes érte remegni és sové

ig hét ez csok oz Outlaw Volleyball, semmi egyéb. De
armi is z, amit egy gyio kiszemel maganak, az szaméra

mdr szentség. Mivel eﬂz Outlaw sorozat Golf opuszét én tesztel-
fom, majd megvesziem azér, hogy o legtjobb eplobda o

ok s hossom kel Kt i, de ot a zéinl
k, mint egy megszéllott lwlmehsio lainom és érinte-

dgy v
e kel ozt szine azoml birokoh i okarom, Az enyé
Kel, hogy egyen, én okorok belebjni, én akarom levekézit

ni, én akarom fizefesen megvizsgalni minden porcikaict, én,
En, EN. a,...nekem, Nekem, NEKEM! Talon Martin erezhelen
volamit @ kézlem és az OV kézi intenziv vibrécisbdl, mert igo-
zi f6nokhoz mélion csak ennyit mondot: - Az OV-t kellene le-
fesctelned. Minden fehaitis és eflzoft gesztus nélkil ete ezt
- J6 - mondiam én is egyszeriien, maj Jg mélyen m lm\ollnm
az irdasziola elét dllva és kifelé haréltam az rodal
megpréballam eqy kisznémtkiersemi mgamw s
kor eltért @ mécses. (Adaaa, imadlak! Martin :)

VADULUNK EZERREL

Simon & Schuster. lik jegyezniink ezt az eszeveszett alkotd
gardat, mert mar nem elészor Grvende: ‘meg benniinket,
Xees belyérokat, egy kellmesre skeredet akotésl (remélem
aLost Ninja is 6135 lesz). Ha valaki még nem falélkozolt volna
a2 Oullow sorozat elsz tagiaval, annak ajénlom figyelmd
a golf sport meglehet6sen egyedi és roppant szérakoztato jra-
gondolasat.

A stilus és a koncepci6 a roplabda esefében sem valiozolt
(szerencsére] semmit. A konnyed és nem egy esetben exirém
latasmod most is garantalia azt a pluszt, amit gyakran hignyo-
Junk més progik esetében. Mivel oz eroikin és oz o
Kivl o roplobda szépsgeire i igyeszk fehivni a képey

lét il igyelmét o program, nem meglept hé, hogy cigon-
dolt és celszemen knaLkno« jotekfelépitessel tolalkozunk. Az
iranyitas és iranyithatosag |enyeges kérdesét most sem biztok a
A Koo et gombhosandlotloghus Gszef
gisben l o iy el doleli é ckch,még ho
az adott esetben nem feltétenil sporthoz mélo.

CSURHE A PALYAN

Kezdéskor a nem mindennapi farsasagbal csak négy delikvenst
van médunk megszemeélyesiteni, ami a jaték elérehalodival és
az abszobvlt idények szmavl b fog. Persze ez nem ielen-
1i azt, hogy a tabbi beteg dllat tarsasagat nélkilozniink kellene,
hisz el o?eykem velik kertlink szembe. Ha lelkileg megerdsitetiik
mogunkat é megéretk, milyen kizegben kell mid sportkariert
épitenink, okkor a TUTORIAL opcigban (é'm:kﬁri)’n!(ém révid ok-
tatofilmek forméjdban megismerkedhefink  szabélyokkal és az
irnyits hasznos prokikéivl. Mivel ez eqy igen possziv muka-
s6g az audio-vizudlis élményt kevetden Z%ames akorlatban is
kiprébalni a létotakat. Ebbéli vagyunkat harom el jetekmod
forméioban azonnol i s clgihefok. Az EXHBTTON és o RAN-
DOM PLAY kszoit minddssze annyi a kilénbség, hogy az uiébbi-
nél az irinyiot karakter @ véltlen el ki szémunkro. A volo
Kihivest o TOUR médban toléfju, ohol helszinenként o oja o-
tékipusban jleskedve mutathatvk meg o fbbieknek, hogy merre
van oz elére. Minden elért gy6zelem utén, a szervezdk valamiféle
oprd ojéndkkol kedveskednek nekiink, ami a jiék elején még
némi piusz motivaciot i jelenthet. Ezek a kis juttatdsok néha csak

s rohocrobol rienek, méskorvisont ey iokb
helyszin megnyitasat teszik lehetcvé. A fiz eltéré hangulatt palya
mindegyikén, kizérélog ineris formébon holodhatunk elére.
Minden helyszin ulls5 mérkézése egy eqyenes keséses foma,
anin ha gyézelmet aratunk, vdlasﬂhulmwheveink széma fog
bc;u{mk l(ch mar Ezﬁknel a remler}\:);;odubigum‘tnu| mi
tunk, akkor meg kell jegyeznem, hogy az ket jellemz5 ke-
pesséqek (e, sebessbg, tamadss, védekezés) Fflesziése
egy kellemes és diletes modon lett icliv, amit o DRIL
opéban ki prébahatunk. Mwel a kezde’ekkor it mind-
Gssze egyellen fefleszic

/\

MINDEN,

AMI GOM IR

Hleyeas s VIV

gyaknr\ul 6ll o rendelkezésiinkre, hasznos cjendéknok mondha-
anyertes meccsek vegen opot abb il mutatvanyok. Tu-
Joidonképpen o egész edzés, iék, ohol o megodot
'ndﬂl teesitése kozben \ubdegzezeles rruquen mélyithefik el,
mig karakferiink a sikeres teljesités utdn 12 tapasztalafi ponttal
lesz gazdagabb, amit oz imént emlitett képességei kozot osztha-
tunk szét. Haror négy kilonbozs tréning elvégzésével tudunk
olyan mennyiségi tapaszialati pontot sszegyijteni, aminek fel-
hasznélsa utén emberiink magasabb besorolasba keril. Mivel a
Gzelmekkel m szerzelt magas mindsités(s karoklerek csok
gﬁm csopaban u|1undou|( {éiszoni, ohol o parner egalabb oz
, érdemes a gyors| fejlode remreE:dm Azirinyitss
lsajafitasaban a Tutorial opcion Livm 6 hasznat vehefjik o mér-
kozes kozben elﬁcsnloi ato gombkioszids tablazanak s, amit
jiségként a fekete gomb haszndlatéval tudunk ckivali.
R e ki erié o gomb lenyoméstnk
hessm hotéroz meg, ennek mériékét a bal oldalon elétiing fig-
goleges lendileimérd mutafja. A jéiék tovabbi részében oz A a
sszoknal és a lecsapasnal jut ismét szerephez. Az X és B gom-
ﬁ:klwl a labdt azonnol az ellenfé térfelére tovabbithativk. A
szobélyok étemében szenvt fogoch iyen mdon nem lehel,
ezed érdemes eldszor az At hasznalni. A masik lenyeges kiks-
ies, - terfden csok herom érinésig maradhat @ midn i
édekezés szemponidl az Y, amivel az el
reres bbﬁhﬂm Hogra mﬂy & szbrokozts
is megkapia, ami neki jér, a készitsk beerﬂe"el(egym mo-
dot s, amit @ jobb ravaszgombbal akfivahatunk. A urbo
szndlota minddssze annyibdl éll, hogy ifés, mozgés vagy
zben nyomva farjuk a by llyenkor mesunk il

szerva k6
letve szervank laivanyos show misorra alakul at,
mozgasunk pedig maximumra gyor-
sul fel. Ezért oz extrért természe-
tesen fizemiink kell, amit a ver-
senyz8 neve mogot hizodo

viesines s negacshl
tehetiink meg. Ennek Gjra
toliésére ket eltérd lehetdség is
adéclk. Az el lenyegesen
sportszeribb modszer,
megnyeriik az udo?alés!, a
masik alternativandl o fehér-
gombot hoszndlatévol egysze-

rlen vrekedést provokélunk
lpenkor az el i ko

sa kozil kivalasziva oz unszi-

tikusabbat, méris egy 2D-s
Doty fomisb rebahik
el akiszemelt dldozat turbo

. Persze ez okir
visszéjra i fordulhat, Vegil,
a bol kol rvoszgorb feszi
Ieheivé, hogy anig a lobda
a2 llenfl erleén van, mi o
mésk emberiinkre fegyik ot

az irényitcs,

TAKARODO

ére hagytam a legnay
nem lehet mas, mint @ multiplayer
felvenni @ versenyt négy
hos-vér, 6riongd jatékos
laivémyéval? Per-

b bulit, ami természetesen
Jehetéség Mi i volna képes

sz, hogy semmi. Réadésul o program lehetéséget kindl infer-
nefen lezavarhato kiizdelmekre is, persze ehhez nem art

szerezni egy Ybox-lve per
Sajnos szinte magatd| értetdds, hogy az OV-nek is van sotét
oldala, amit ah:rﬁan ajoval saénazob fechnikai részefek
személyesienek meg. Jlen esetben ez azért nem iyen egysv
telmi. Aki diszott az OG-vel, annok vog’on feltinhet, h
program az eléd grafikus motoriét 6rkale, ami egy elbl Ia
zoft engine eselében végzetes s lehet, o it nkbb sajncltos
felleességrél van sz6. Néha ugyan beszaggat egy hangys-
nyit, de ez semmi esefre sem ifi meg a zavard mériéket. A
kirzddterek valtozatosak, részletekben gazdagok és nem utolso-
sorbon hengulatosak. Ehhez még hozz4 o a kbzénség inenr-
ziv reakeidjo és a néha farasz1o, de igen lelkes kommentatori
hodova, Meris a hangoknal és zenéknél vogyunk. Egyériemd,
Mrl egy ilyen laza e?:rsnlust kovetd j6tékosokat felvonulfatd
aéssorozahoz, csak i a hiphop, rop vagy az dlfaunk
gépre karcol heavy meol nick psszolok hor hogy oz
eglyed‘] karokterek (még ha jo részik mér ismerds o golfodlyé
r6l) jellegzetességei, gesztusai pozifiv vagy épp negativ hatdst
M e e e L s
a grafikusoknak is, amit léthatoan meg is tettek. Osszehasonlit-
o i};m még mindl&hﬁdﬂo’ DOAX réplobdsiévl, ozt kell
ndanom, az anyag felveszi vele a versenyt, st azt is meg-
kockéziolom, hogy oz eltérs megkdzelités ellnére nagy sikert
fog aratni DOAX-es kérokben is. Kaszonhet mindez oz egyre
merészebben abrézolt testiségnek.

SiD

OUTLALW DOLLEYBALL

TDK
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
tszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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létezik egy csodélatos vi-
lag, mefynek neve Dinotopia. E
fb’%részen békében és harmoni-
Gban él egymés mellett ember és
diné. Ez a kilonds szimbiézis
mar fobb rot és filmest megihle-
tett, raadasul mostandban a j6-
tekfelesztok és kiadoik is felfi-
ltek a fémara. A szémos
nyv és TV sorozat utdn - amit
kis hazénkban is mésorra Hizott
egy kereskedelmi csatorna -
megérkezett hatalmas konzo-
I :Erea a legljabb fejezet ,The
Sunstone Odyssey” cimen. Dino-
fopia forténetét mar nem elészor
készitetiek el - tszhato formé-
ban - egy népszeri platformra.
Legutobb a molt évben latolt napvilagot egy, ,The
Timestone Pirates” cimet viseld GBA-s anyag. A
keszitok igérete szerint a mostani epiléd isa
konyv hangulatat idézve kerilt feldolgozasra,
amit én sem megerdsiteni, sem megcafolni nem
tudok, mivel az emlitett konyv még ez idaig nem
kerilt a kezembe. Mindetts! fiiggetlenil kivncsi-
an vartam, mi lett a dologbol, hisz a projekt mér
komolynok mondhats hatérrel rendefiezik éa
progirdl kapott hirek is igen igéretesnek finfek.

PREHISZTORIKUS
CSALADREGENY

A game a Genin fomiio dlfének egy rendkivil
m imvémzé szokoszét dolgozza fel, amiben
roke és Jakob - a Gemini ikrek ~ kapnok fdsze-
repet. A fitk apja fiz esztendvel ezeldtt a véros
i e vl el o
jarta, mikor egy adaz T-Rex megtmadta 6. A
végzetesnek inG incidenst kovetd éviized alatt
senki sem fudott megbizhaté hirekkel szolgdlni az
dreg sorsardl és hollétéré. A hosszo varakozas
ki;ﬁen az ikrek felcseperediek és immar ereft fer-
fikeént apjuk keresésére indulnak. Drake és Jakob
el eqyéniséqikndl ogya més:més médon k-
zelifk meg a kérdést, nem megleps tehat, h
kilon utakon kezdik meg szeretett apjuk utni ku-
tatdsukat. A mi idvskénk Drake, ki  széls6sé-
ges nézeteket vallo Jakobiol eltéren nem akar
mindendron dinévért inni, a jéval konszolidal-
o, hl?belbizonsé eclben i g
dést. Miutan csalakozik a szervezethez, mi vehet-
ik & o hés Gemini irénytasst,

FAKALAPACS ES

GYOGYNOVENYEK
Mivel a menibdl a gombok funkciéinak irésbeli ()
ismertefése kimarad, igy nem meglepd, hogy
mindjart oz elején a vgjék legnagyobb és legtapaszialiabb
harcosahoz iranyitanak minket, némi tapaszfalatgyitésre.
Castor Pollux, a I\elyi hés otthondban és irényitésa alatt, kii-
lonboz3 tamadasi technikakat sajdithatunk e{ és befekintést
nyerhefink a képemydn lathato kilonboz6 kijelzsk zavaros
vilagaba is. Megtudhatiuk, hogy alaptamadasunkhoz mind-
sszeaz A gom gyakori nyomkodaséra van szitkség, ré-
‘adasul mindezt ponfosabbi s tehetjik a bal ravaszgomb
lenyomésaval, fgy régzitve oz ltalunk kiszemelt calt. Ennél
a tamodasndl alapfegyveriinket haszndljuk, ami nem mas,
mint egy hossz{ nyelf fokolapdcs. Ezutan megnyugtatasul
kazlom, hogy akadnak it tavolsdgi fegyverek s, amik szin-
1n i6l joheiek a vadonban kéborolva. Az elss egy eldob-
hato fiiszemavény (Hobi Peppers), minek hatdsra az elfa-
lalt ellenfé! részlegesen megvakul, ennek a csodafegyvenek
a célba juttattsat az irénynyil balra forténd lenyomésaval
intézhefjik. A masik hasznos holmi a Swmap Rocks. Ezzel
mar joval fjeszt6bb hotcst tudunk elémi, ugyanis akit e kével
telibe talélunk, azonnal sz6myethal. Ezt a végzetes feftet a
jobb iranynyillal kevethefiik el. Mindkét favolsagi fegyver
Luszndh?u elot érdemes o mar emlitett modon célt rogzite-
i, igy biztositva @ pontos faldlatot.

Természetesen a kozeharc alatt végrehaithatd tamadasok
azért nem ilyen egyhangtak - bér mesteriink csok oz alo-

Z

5

U
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OM EGY DINOSZAUR

ZED

nk:iéiﬁléfsfgl is igyekeznek fel
dobni az RPG-bdl megismert
karakterfeilédéssel, ezért a ka-
landozasaink sordn aratott gys-
zeimeink mémordt kiegészi né-
mi fapaszalafi pont is. Eb
fejlodesiinket a bal felsd sarok-
ban lathato kifelzén a zold csik
hivatott jelolni. Ha ez a sav meg-
telik, szintet u rﬁnk é jzzel'ech
it egy Gjabb tamadasi tech-
m tanulunk meg. Az Gj kom-
bét a Start gomb megnyomasat
kovetden elding mentiben (At-
tack List) meg is tekinthefjik. Saj-
nos a konflikiusok tudatos klere—
i e
. fosége s, amit éleferdnk ban (pi-
ik bol fer], Am ere s von gyégyszer! Ez nem
mint az utak mentén novs gyo ny. El sem lehet
zfeni a drgat, olyan kellemes z'nyl draszianak @
irmai. Hasznlota igen egyszery, nem kell mst fenniink,
i raj is vagyunk az ,életmentd
operacion’’. Hogy ifyen sérilések minel ritkabban forén-
hessenek veliink, érdemes a rénk bizoft kildetéseket lelkiis-
meretesen teljesiten és jutalmunk nem egyszer a fesfiinket
kilonbozs mertekben veds pancaloliozet lesz. S, hogy ne
k a fém passziv védelmére kelien szamitanunk, fegyve-
is egyre masszivabb darabokra cserélhetiik. Ezek
i varézserd is lakozik, amit az Y
gom! logatni. Persze létezik védekezési
technika is, bar ez a rész nem left tolpardzva, mindossze
az X-et kell nyomva fartanunk. Ha valamely magasabban
fekvd hely meghoditaséra vagyunk, akkor a B hatésara
méris hatalmasakat szokellve elérhefik azi. A karakier
mozgatasa a jobb analég karral toriénik, aminek laivé-
nyat a bal oldali kamerakezels karral finomithatjuk.

A VALS VILAG

Ez a csodalatos és kilonleges vilag digitdlis valtozatban is
emlekezetes élményt igér szinfe minden koroszidlynak. A
sziget elegzetelallfo természefi adoftsagai erdteliesen ki let-
tek hangslyozva, amik a pélyak egyedi hangulatdt nagy-
szerlien erdsitk. A zuhatagokkal, szakadékokkal forkitoft
helyszineken a szegényes poligonszém ellenére is kelleme-
sen érzi magat iéieéi kozben az ember. Az élmény fokozé-
i szolgdlé ,operatér munka viszont borzolmesra sikere-
dett, amit a keziinkbe adoft kamerakezelés lehetdsége sem
tud kikiiszobolni. Hidba is probalunk hasznalhat6 szoget
keresni karakterink irdnytaséhoz, a kamera minduntalan
elokad egy tereptargyban, és ifyenkor vakon navigdliuk
Drake-et. Végss megolddsnak a fekete gomb haszndlata
finhet, ami olophelyzetbe dlfc o nézetet, A mozggisok kor-
rekten letiek kidolgozva ém biztos lesznek olyan jctékosok,
akiknek ez az egész fol losstnak ftinik majd. A mar emlitett
b Jszer igen egyszerlj gombnyomkodasbdl dll, aminek
egrinng\’lsdgén az eqyre felods ’eiyverzemnk sem képes
valtoztafni. Az iféseinl cé|pon7él alkoto ellenfelek, figgetle-
il foji hovatortozasukl, meglehetdsen kevéske egyéniség-
gel bimak és nagyjabol ugyanennyi a takikai érzekik is.
Egyszoval hamar monotonnd valhat menetelésiink a cél felé,
am ezt a problémat a keszitok gy orvosoliak, hogy mire
megunndnk az egészet, véget is ér a nagy kaland. Ez azt
jelenti, hogy ha egy héivégén szereménk végezni a progi-
T il i o s
éhes bardindnkre is. E tomor exﬁediciét némi furulyaszéval
megbolonditot relaxcics zene ksér, i valsban 6 hatés:
sal van az idegekre. Mikor a nap végén feldlltam a képer-
ny elol, valamiféle elégedett és megérts fény csillogott a
szememben. Mindezek utdn azt mondhatom, hogy @ Dino-
fopia a révidségének hala, az egyhangd l(c||nndo( ellenére
sem fud végzetesen unalmassa valni, igy kbnnyed kikapeso-
Jécést izt @ phenni vigysk szamérai.

SiD
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ket a masodlagos fegyvergombbal hasznalhatod (bal ra-
vasz), grandtot gyorsabban elévehetsz, ha nem a hagyomé-
nyos fegyverva|uszlosl igényled (fel, le iranynyilok), hanem
yszertien csck egy Bt nyomsz. Ha kordbbi edel
Eﬁurod vissza, ismét B, TuL\dunkeppen csak ennyi van. Az
ukcwogombbul (Y) tudsz mindent nyitni, megnyomn, elhe-
Iyezni, felvenni. Kveszcson? Gut...akkor he?udpmk katona!

PAR NAP ALATT A
FOLD KORUL
No...nekikezdink. John F. Mullns. Ez lenni te neved, tes-
sék biiszke lenni rd... Te lenni mesterember gyilkolasban,
fegyverek kexel&seben Els5 lépés lenni Praga, hallani sok

fovaris, ahogy sokat kidltoznak. ElsG lovések utén a horgés
ra is érthetobe, igy ezzel meg is o\dnnog a
] \a ség gemn hehehe.

Szu\adgolus az éjszoka stéfiében firdsz6 uicakon, kozben
szokad oz es5, abdtosok Hynmu)osnn molesz
talnak, mialatt megprobalsz eljumi  kiszemelt hotel bejéro-
tahoz. Rendkivil untatot, hogy szinte legyek. Igazsag sze-

fint arra gondoltam, hogy ha ilyen lesz a jaték kesebb is,
akkor sajna nem fogok vele til sokat szérakozni. Széval oz

elsa kildetés nem 1l hangulatos. Némi izgalmat hoz bele,

megtal a||ul< a bejératot a szalloba (ul«knek tériszo-
og{van mar most kassék fel a gatyéiukat], de a benfi ke-
rasge!es a tudos utén megint frusziraciokat okozhat. Szoba
kinyit, éthalad, szoba ajtoja becsuk, ellenfelek lel6, csamo-
kon difut, szoba kinyit...blablabla. Nnna...Praga kipipdiva,

MARTIN BELESZOL

Szeretem az FPS jatékokat, s3t, kis tolzassal
még FPS rajongénak is nevezhetem magam, bi-
rom a vért is, nem zavarnak a lerepil6 végta-

jott a sfilusban semmi, szerintem kar lenne ki-
Lugynl A kozepesnél valamivel jobb - aldirom
a7 pontot.
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miutdn a vonatot is magunkéva fettsk, meg mindent letarol-

tunk a vérosban. Irdny Texas, ahol a sajat tamaszpontunl
van. Eléadéterem keresés, eligazitds, indulds a kovetkezs
helyre, ami a helikopteres szallitést vonja maga utdn. Co-
lumbia. Ahh, a gydnyori dzsungelek és a kedves drogbé-
ok birodalma. lft mar kezd érdekes lenni o (omm
désok fucatiai, retett aknak, kutyak, helikopterek, mesterlc-
vészek. Szerintem klfe|ezehen hangulatos. Errefelé a gral
is kezd mar kellemesnek mutatkozni, @ mozgalmas fe
nyek pedig soha nem hagynak unatkozn. Idével kit
megyiink amolyan MOH stilusba is, amikor pér tarsunk is
érkezik. Egyiit haladas, loveldszés, hid felrobbantésa.
Kezdtem nagyon élvezni a dolgot! Es ekkor ot az egyxk
kedvenc részem! Grafikailag nem egy nagy szém, még

csak a kildetés sincs agyonbonyolitva, mégis. A lényeg,
hogy helikopterre pattanunk, megragadiuk a gépagyt és
fizelink mindenre, amit léfunk. Hazak, motorcsénak, feher-
aulé a hidon, saisbbi. Mindez olatt Wagrer ivd
ugy, ahogy az Apokalipszis most cimii ljusszlkusban is.
lagggyon kellemes pillanat ez. A legiobb pedig, hogy
ezek utén egy hazat mehefiink maid elfoglalni amolyan Hit-
man 2 médra, csok most persze nem |c'szhunmk pos?usl
lék. De i fgy is jo. A teftéren e\heiyerkedeﬁ gp-

52), New. YoH« na meg a2 ffoni korhuz
péncélozott repills szerkezet felrobbantasa), rusz-
6, hideg, gusmslurun orvovészek, még gusziustolo-
nabb \obora!o mi palyck, or zt sem tudod, hol jut-
hatsz ki. Ezek utén kis repi incidens,
ami a repcsi fedélzetén fe 1kvegegesen Vi ig vis-
sza a fmaszponira, ahol mar a feroristak is befészkeliek

magukat, megy o hébord, aminek a végén egy kordbbi ,is
merdssel” is megkuzdhemnk Gir e%h' Valtozatossagra
nincs panasz. Latom, Te mar bele is feleitkeztél a program-

a, nem is zavamblul(, sk hat fudod a végkovetkeztetése-
ket még le kell vonnom. De majd csendben teszem. Tovabbi
6 szorakozst,

A MASODIK ELJOVETEL

crinek ns kll. ek e o Ghonab ik
SOF2. Kellmesnek elemes, bbbnyire més éhezzik s, de
ot vl hemary ot 6 ok s
hogy bar nem annyira, mlnru bevezl filmnél, de azért
hogy fordulas-

e T
gyenge j6...dlig valamivel a kozepes folott van. A ialsz
Febstag gy P e L e

161, a kihivas megvan, de ez leginkabb abban rejlik, hogy

1T B S Z T

megtolduk a helyes ulat ebben elég jok voliok oz alkol
nlkun taldlni ennyire oiletes palyafelépitéseket], valamint
ban, hogy ne vérezziink el. A nehézség alacsony szinfen
kezdek széméra is hasznahat, iszont o legkeményebben
mar nem sok ember fog lazan végigsétalni. Talan egy kicsit
el s von Klozva oft a nehézség. A szavalossag pont kéz-
epes, mivel Gnmagaban semmi egyéb mod nem dll rendel-
kezésinkre (a generalést nem farfom annak], csk a forté-
netes. Szoval nem egy Halo szintij anyagrdl van sz6. A LIVE
tulojdonosok mar egy kcsivelfeljebb emelhetk oz ered
ményt, mert bar még nem pr dlhattam a mulfi lehef6sége-
ket, de oz elsd rész szamitogépes valtozatanak élményeibdl
kundulvu nem fogunk unatkozni ift sem. A zenék, hangok
yon |ok Zene halkan a héttérben, sok vizet nem zavar,
csad el fel ré az ember, viszont o hangok zseni
sk AI esgl nagyon 6l sathnak, meg lehet kilonbsztetni
ket (errd jut eszem! erek is nagyon-
jok...van kis p|szio]y'u| kezave a hatolmas gépagytig min-
den és még a mesterlovesz hajlamainkat is rendesen

hequk) a katonak beszélgemnek, kiabélnak, horognek, sikol-

foznak. Hnngu\ul Erdekes pont. Most ufoftunk el oda, hogy
evalljam, a program TELE van bugol Lo| Aprd kis hil
de olyanok, mintha nem is végleges verzirdl lenne szo. A
arakierek néha ulesnek a falakon, heleo\vudnuk abba.
Vagy megléviink volokit oldalr), erre olyan gyinyért
dlyos szaltot produku\ eldre, hogy rom nézni...mintha
agyival 8tk volna — hétba fermészefesen. A meserséges
mtell«genua sema 1eg]obl: sajnos. Az emberek csak dllnak
néha, ha tarsukat megolfik, de azért van olyan is,
még észre sem vetfk Gket, ‘de mr rodéznak, keri
Dobdlick a grandtokat, ke kutyakat, meg minden,
amit csak el fudsz képzelni. Széval van hangulata a jaték-
nak minden hibéjanak ellenére. Szerencsére. Kilonben ku-
kaislehetetvolna. gy azonban féjo sziwel kell epontoz:
nom a sok kis hilyeség miatt, pedig sszessegeben o lenne.
Nem baj, legalébb nem 4-5 pont. Szerintem jo a
SOF2...megmaradt a brutalitds (bar folan nem annyira lat-
vunyomneg lehet, hogy @ memériam csal csok meg), per-
g6, izgalmas. Lehet gondolkozni néha, hogy hogyun jus-
sunk fovabb, Ezt szeretem. Nyahh...ennyi volt méra. Eddig
6 volt a nyar. Volt egy zsenidlis Laibach koncert a Saigeten,
agyonjéiszotiam magam a SOF2-vel, iff a KOTOR is...mé
csak meg kellene gyogyulni, valomint egy érfelmes
ne faldlni. A sorrend mondjuk nem is bizfos, mert ha
meglenne, legaldbb megolchainank a betegség gyGagyii
is. A kozos izzadas ugye. Természefesen én iff most szigo-
réan a nyéri héségre céloztam.;) N
BOIOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

SOLDIER OF FORTUNE 2:
DOUBLE HELIR
ACTIVISION / RAVEN

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELT TR

7 pont
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mindséget és a szinvonalat mar megszokhattuk a
Aom Clancy nevet viselo |at=l<ulm:| A sh|us wek ofa
naz, csak a megoldasok e profibbal

matosan javul, és a j k
lyebben meriihetiink oz amerikai kilonleges komman
do zur:s '"lﬂdE"WPlﬂ'"Ek részlefeibe. Mindez ozt eredmé-
nyezi, hogy a sorozainak méra igen lmmolyesnepesm
jongétabora alakult ki v||ugszer|e {khm, talan nincs ilyen
magyar mondat, de ugye erfitek?). Az FPS jatékok kozott
specidlis helyef foglulnnl( e| aTom Oﬂncy éle darabok, mi-

vel itt @ cél

hunguhﬂ

k masod| nsu ellenben meﬁfe
el takfkai & irelem nellml | ctetlen egyeflen kil
defést s végigesinglhi.

Lassuk, mit is kaptunk a UBI Softtol ezttal ~ haladjunk ki-
1] befel

vilrd]

NEM SZEP,

NEM CSUNYA

Ha vélasztani kellene, okkor persze inkabb szépnek monda-
Ao e l(ebeg!elenul et rla e
nyos screenshotokat s csinlni, és par aprosag kilnosen
szépre sikeredelt, de sajnos sok egyéb J;log pedig egyértel-
mijen ehizza a szinvonala.

Kezdve a pozifivumokkal, mindenképpen a fermészetet és
annak jelenségeit kell elészor emliteni. Bar ittis talalkozha-
tunk kimondoian sivar részekkel, azért nyolevon szézalé
aszépen kudo{gozon Sefszerten hato komyezet dominal. A
keészitok szerencsére nem spcrulluk a hatésokkal, lesz résziink

noppel b, ko & vharos, s ckcisbn s N
T tiszha i nincs sok bamészkodnival, st olon egy

st zovrd et 1 serlsige. Shol ey modir, gy mo-
us vor vadallat. Nem mintha hiGnyoznanak a foke-
éiményhez, de ha voloki bele akar k" i a kidolgo-

leslumlMl nem fold
mészel dréaol |||eh e avim e megHelE, o
erddnek néz ki
£
ke iboaor, oo or. A GGGl
id, a szinek er6sen megfakulnak, és hungulahlag az
16 viztomeg csak rtesz egy lopattol az amégy is

T e Feer o
Mivel a sorozat jellegzetessége, hogy a 55 né-
zetbd] nem latiuk, igy sajnos nem lathatunk forkolattiizet, fis-
i b ke i oo e
ma sem tolzottan elterjedt, pedig jelent6sen meaqdobp azé-
ményt és sokat segit a célzésban. Ha dliva leadunk egy soro-
o, bk, omint vk nogy sben sk
sz atovalban, mig kv sl o ook szépn kel

S e e o

is ezzel kapcsolatban: konkrétan arrol van sz6,
hog( nagy tévolsagbel fizelve a célpont hamarabb bekapja
a taldlatot, mint ahogy a lovedéket szimbolizalo fehér ponl
L e

kicsit furcsa maga a laivany, de egydlal |c|n

emberek elure pvogrumomlt mozdulutscm!(m végrehaitva es-
nek Gssze, ez sem filzoftan feflett szintén sem-
mit nem vesz el a Luiel(elnmvy LA ‘;‘;:l‘ |olu>m verhxsa
n  néha ponfosan ugyanolyan pdzban, gyakron
ryoh szemekdl, miba ok  zépsges e e
nék,mizben mindegyk gorssen kol o lgéns, -
ARG
Agrfia cgyéilng icnyossiga a bl ferek kidolgoza
loség, N minho pezscszinyeglre & coloicl sk
ténporor vigyik e erdgelastorban, de o minna-
lizmus ezen sunne néha mar bcnl|n a szemet, Eqy szé
S s e dehamond]ukuz
e b i e s

Hosp ki i, dghls il potfi
ki ilarestet A A gomloryomsiec Hiohetirk egy
ponfot (waypoint}, amit a képerny felsG részén meghatd-
rozoft csapat kovetni fog. Ha tovabb mozgatjuk a keresz
fet, az A gombbal tovebbi ponfokat |elc|hemnk ki, & ha
hibézunk, a B gombbal wrolhe?uk az viold. Lhaiok,
amint a gép a ferepviszonyokid! fiiggden korrigalja az Gt

A FIUK KUBABAN DOLGOZNAK”

andlunk lév fegyverek kozot, oz Y gombbal pedig az
emberek kozoft. Az X gomb |eﬂyonmsum aivd Iunk mghM-
sion médba, vagyis lnzu szemilvegen kereszfil sasoll m‘(
az elétfiink elferils fn|at A Kis fekefe gombbal vallfmhm a

S szémitsoﬂ széval azért 6 pér opréség hiényzik a beren-

A gmﬁku Iegyencibb pontocz bikumak et
Eﬂe leményem szerint athatunk mér enneél sok-

l«:l élesebb resdetesebb fextirakat. Gyakorlafilag kozelrsl slnglees auto modok kozott az a LA vennlokov
nézve minden homelyos, nehezen ehet meghilénbozteiia  digitlis pad seqitségével fudunk luhuplm o fedezsk mégl, végeztiink a fervezéssel, a bal ravasszal Iep]unk vissza o
homokot a befontol. foe?ve azzol vﬁ\munk testartdst, dllo, gugaolo és fekve ,vulo Vlgbo, induhat oz okci! A képemys alén, kizépen

Tiizef, langokat nem léttam  j6tekban, csak fistat, ami vi- lathatiok oz ircnytt, amin bdhufnrknylnyllucsko(elzmz

szonf nem vu|l mlzanun sznvdenb latvany. Egy robbandtoltef Mmdez az alapértelmezett kiosztdsra igaz, ezen kivil g északi iranyt. A bal P 3 mMazpom mivel
becsopédésa frcs, doraboson vélozd sz o sk Kos s vlaszhate de most maradjunk enn i lshofuk emberik esthelyze, ez elopote 23
ke feho mmm i 2 bizony leheme sokkol szebb , pios: holot], beosziesdt fegyverneme) s c

Indulssndl, akércsak eddi, két csapat véria a parancsok,
alpha és bravo, Mindkét csapatban maximum hérom ember

aat kel mondanom; lyen szemporibel ik grafké:

cben cgy Forco V.- cl, g e ko <
i el il

n lathativk emberink fegyvereit alul
oz ckhmlls folotte @ mésik), a tarban lévd tolények szamat,
s o fizelsi mdot single, harmas sorozatok vagy full autol.
A kilonbozs radioiizenetek a bal felss sarokban jelennek
meg, de holjuk  hozzéiok frozs hango s,

Ha mér elindultunk, és szeretnénk idében észrevenni a rank
leselkeds ellenséges katondkat,
uu.unk meg, és nyomjuk be @

kun Ezzel mkolehh‘l)ll'\kr
latot képre, vagyis zoomolun!
fay sokkal kénnyebb szrevenni
az ellenséget, azonban ne felep
sikel, hogy csak P fkailag ke
rilfink hozza lmze lebb, a leg-
6bb fegyverrl kér iyen messzi-
18l lovoldozni. Ha kliz nltomn‘i i
nyitni egy ajtét, csak nyomjuf
al bal kart (use]. Amennyiben oz
6 felenk nylhk 'enneszelesen
]

a lépni
Nagyiébél ennyit o et & i
mes mondamnzqun msml
egyébként fél ora qunKa
T ms ke s sk,

TOBBET
ESSZEL,
MINT

EROVEL!
s e D Kikemény Iakikoi FPS16l o
sebb embereklelinduluk harcbo. Akco elon Iehe vén szo, ozt hiszem, érheld ug{epzemm Akn eselleg nem is-
Glissie s i s e
kor j6runk a legjobban, ha nynmunk egy ,aufo assign’-}, és iem lehet benne ugrani, és nincs benne nrvunyns for-
em m! qyiuk, hogy a gép maga dllsa dsze a csof fokat,  kolttz, nem zGporoznak a ﬁlsblgo hiivelyek (hmmm, pedig
lofitag csok akkor érdemes ebbe bddurkalm, vala: oz nem is olyan rossz dolog]

l(l sokka| hatékonyabb egy bizonyos fegyverrel, vagyis ha pl. it minden azon mlik,
a jatekos mindenkit messzirdl, eqy lovessel szemgrszedm,

akkor nem i ha minden akciéra megfelel szémd meserc-
Vit iz mogivc, e o ey quoke 2 il harcos ook
il i) ok seoksie o e phnecs b
nara (megjegyzem, ok jobb, ha bele sem kezdenek a j6té

ML nmmn lclmink o e i w
st hdym
Sl bk Bt
e Ve o
gl ootk oo i ik vy ok

hs:'gyl okarunk utasitésokat adn. Korben haladva kivé-
ok oz

s A nevek folott adhatiuk
meg oz uwﬂummm» G, balody® (:q kovel-
kzmpnn\‘ble]vugy,elm:olrn:wh roE An:lv;k mgud

temperamentumat atjvk” azzal
il ol Ll

éloszhatunk egy sima mads, egy o
fi }oﬂlmu} arthiszem e

J6L sZOL

A hangokel sok mindent nem lehet elmondani. Minden o
helyén, semmi hidnyosség. A fegyverek hangiai kifindek, éle-
sek, agresszivek, igazi élvezet hallgatni egy fizharc hangver-
senyét. A tavolrol érkez6 hangok megfegy mértékben fom-

ulnak, visszhangzanak. Az es pontosan G ugr susog, d hogy

Il 581, ha o héztetérdl lefolys vizfiiggny ald dllunk, még'a
Kezisiarl ke ek gt o, o
szintén 6l hangzi k ik
& csnpul'u 26 folyamatos a
munikacid, ami annyit jelent, hogy minden fontos
radion vagyunk értesitve. )lyen Ioﬂenesek lehetnek pl. e|
lenséges katona kilovése lelése, sajdt ember Eis
léso vagy haldla, lnk éslelése, St lesiiss
16l vagy annck ooyl s el egfeleld e

{Uzenefet.
IRANYITAS

Akci6 kozben minden a szokasos, a bal karral tudunk
i, jobb karrl nézeéd, a jobb ravasszl
ni. A bal ravasz hozza be o 'erkepet és a toktikai kmzoh
ahol meg fudjuk tervezni a csapatok mozgésat, az ifteni
mhkxosmsroi késsbb. Az A gombbal cserélhefink térat,
?° - rokiovetond, A b gombbol vtk

5 vl"ﬂmkew parbahs
 moder hodviselésnek e2 a i (egalébbis, ami a k-
ban meg k) zivevsi fudd-

sok,
b e e e Lo o ik
¢l, hogy idejik sem volt felkeszilni a vedekezesre. A harcié-
ren I;egymusv csépels, sz6, vigo harcosok idefe lejr - o

észrevétlen, pontos és halalos. Ezt nem kell 526,
et e s b syt b
rtékelk a nem holelos egyvereket, lven egy sérilt ellensé-
ges kaona lfoglal i5bb mésikf,mig eqy ol melle a for-
i m harcolnok. . w L

visszaférve, else foén furcsa -
dis fiizharcok helyett néha csal és kivegzes-
szeri; rajaitésekbal all egy kildetés, de ezt nem drt meg-
szokni, men idével nagyon dvezelosss
en egyre hmeknnyubbnn tudunk i, mint xsapal
leg vesztesé ¥ ehu||um egy kilde-
u Szémomra az. eIsa ket-harom akeid jelentss veszteségek-

ressziy Iumudo
sem szorulnak
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kel ért veget (értsd: kettot leptem és ogyonlitek), de az of6-
dikid kezdve mér szinfe embert sem vesztettem. Ahhoz, hogy
urai legyiink a helyzeinek, mindenekel6it a megfeleld fempot
kell felvenniink. Nem lesz nehéz dolgunk, ugyanis akkor va-
gyunk a legjobbak, ha egy dlele oiofso' éréiban rd csiga is
hangosan zigva hiz el mellettink. A zoom folyamatosan le-
gyen bekapcsolva, és amint észrevesszik az ellensége, mér-
ik el @ helyzetel, majd ennek fenyében infézkedjink. Azon-
ben et még ebbe belemennénk, essen pér sz6 a megfe-
Jels mozgsrd]

Mivel két csapat van, és mi egyszerre egy embert irdnyitha-
funk, igy csak az egyik csapat még életben lévs fagjai Egnuk
kovetni, a masik csapat ilyenkor a kijelolt tivonalon halad,
vagy ha épp nincs més dolguk, dllnak és néznek. Az Al dlfo-
Jébon hamarabb képes észrevenni oz ellenséget, és dlaléban
sokkal jobban 16 nagyobb tavolsaghal is, ezt nem drt i
lembe venni, és ez cﬁﬁ inyifan-
do embert. Az én mknirdm az volt, hogy nehézgéppuskaval
olodiom eld), egyrészt mert abbol 200 golys Ighels ki ter-
csere nélkil, mésrészt mert nagyobb bizionsagot nyit a fo-
lyomatos (full auto) fizelési lehetéség.

Neha megprobalfam a két csapatot kilon éivonalon ferel-
gefni o célponiok felé, azonbon oz esetek fobbségében ez
nem bizonyult kifzetédnek. Elgfordult olyan, hogy amikor
i gy ee el a mask et 6tk
kapesoftam, és akkor vettem észre, hogy mind meghaltak: Az
idedlis megoldas tehdt az, ha a két csapat egymast védve és
erdsitve halad elére, de nem dsszebijva, hanem mindig épp
latotavolsagon belil. Nem érdemes a terképen fol hossz of-
vonalokat megadni egy csapatnok, mertnéha belerohanha-
nak olyan erds ellendllasba is, ami a haldlukat okozza.

Visszatérve a megfelelé tamadas 6sszehangolasara, minden
atol figg, mivel dllunk szemben. Ha nyilt erepen felfedeziink

katondt a tévolban, valtsunk a mesterlovészre, és végez:

zik ki. Dimbes-dombos, boztos, dildthataflan vidéken csak o~

uskaban bizhatunk. H yen har
obb ellenséges katond ve: re, szinléna
het a megfelel6 megoldas, csak leheféleg fekve.

7 ”%{cfﬁ

it

N

Akinek nem ragasztés a mutatéujja, ergo
meg tudja oldani, hogy egy FPS jateknal nem
folyamatosan a ravaszt hizza, j6l elboldogul
majd ezzel a jatékkal. Nyugis, megfontolt, és
takfikus gamerek sportja ez a sorozat, olya-
noknak vald, akik nem vagiék bele a TV-be a
kontrollert, miutén 3x leszedték Sket egy bo-
korbél (i ig ugyanabbdl ), természetesen
mindig egy lovéssel...
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mert dllva legfeljebb ijeszigetni tudjuk Gket a puskaropogas-
sal. Ha nincsenek 6l messze (vagyis gy 50 méterig), hasz-
nalhativk az M203 aknavet6iét, azonban ezt csak gyakorlot-
toknak aénlom, mivel a lovésnél szamolni kell a lovedek ive-
vel, &s rikn van lehetsségiink eqy masodik probalkozéisra.
Természetesen, ha mi raloviink valamire, a csapatunk fagjai
t:;n‘k éldankat és beszallnak a h'iﬂmvcko. fz is fonfos,
a két csapat egyiit mozogjon, mert hot katona tiizereje:
nogy va’bszinﬁséggegr:okkul hamarabb szamol le a vesz-

éllyel, mint ketfce, bizonyos szituacickban meg egyenesen le-
hetetlen komoly fizerd nélkil elérehalad

Az els6 par kildetést érdemes tobbszor is Gjrakezdeni, egé:
szen addig, amig veszfeség nélkil meg nem tudjuk csindlni,
mert kés6bb egyre keményebb feladaiokat kapunk, és oft mar
nem fogunk kevés emberrel boldogulni.

VEGIGIATSZAS
A tarténet KubGban jaiszodik, ahol egy buta polifikai vitaba
kell beleavatkoznunk. A felalés a szokasos, valasziasok ko~
Selinok 6  felek e igazin szerebk edymél ezart hét
megpr inél tobb apro femdarabot juttaini egymés
ev:gereinek testébe, a mi feladatunk pedig oz, hogy minél
16bb apro fémdarabol utassunk @
nekink nem szimpatkus fél embere-
inek festébe. Kar lenne ennél mé-
Iyebben belemenni o foiénetbe.
Maga a végigiatszés igen rovid,
voloration gy hop ol
obbszdr i végigesinalhafjok

mind a nyolc palyd, de ha no-
", ponfa csak egyet csinalunk

:?S;

ész héfig habortis
ntebgcfn fér’\e!uiink nyu-




zen a nyéron a Wario-
EWorId cikk keszilt el a leg-
nehezebben. Mar rég kész
voltam minden massal (kivéve, amit
a Marfi sézott ram ulolagoson], és
mar hefek ota oft diszelgew a
ijavitott WorioWorld végig-
jdiszés is a viny6mon, de a
valahogy nem akard-
dzoft belekezdenem. Vagy
az ihlet nem jott, vagy egy-
szerGien csok képtelen voltom
belekezdeni egy olyan jdték
ismerfetésébe és értékelesé-
be, amit sokan ~ kazfik én is
~ nem kis izgalomml vér-
tam; ami nem fitkolom: joko-
ra csalodast okozoft nekem,
& minden ez idaig megkér-
dezett ismergsomnek, bara-
tomnak.
A WarioWorld ugyaris egy
se elefe, se vége, nylfarknyi
kis szosszenet, amit nehezen

gamecube

tunk
& nosz él

{ CSUI’\)’O s go-
Grol, akit ol

gul mégiscsak ratalalt
y nagy kincsvadasz,
aki anehewen maga Wario
volt, és az emlitett ékks az oka a
felfordulasnak. A torténet tehat nem

ésmi Felcdulunk lesz, hogy
Wario-t navigalva ossze-
szedjik azokat, majd @
karjaira ko \msun||< a
szemelen &} E ecskenek is.

lehefne az olyun

V'r"‘

kdzé bedllitani, mint mond-
juk a Mario 64, vagy a Sunshine, amik gyény®rdiek, far-
talmasok és elgnndc(kodmoak voltak. Amikré| a mai na-
pig is lehet beszélni. A WarioWorld szamomra pont eg
olyan elfojzott, nemfrédim, hanyag munka, mint cnna{

idején a Yoshi's Story volt Nintendo 64-en. Azt a jatékot

nt ugyanigy vértam, és hasonlo médon csalodnom kel-
f:r benne, persze el fiiggetlenil abba is bele lehetett
magyardzni olyan dogokat, hog pe|dou megreformal-
fo a Klasszikus 2D-s pulformmle{okul & hogy 29 ki-
valoan ;unszhnoo Gfletes maszkalos anyag 5-99 éves ko-
rig”, de ki egy kicsitis ért a \u'eklpcr{\cz, az tudja,
hogy honnan  a szél. Hat igen, ho felnézek a polcom-
ra, nincs is benne az YS a gyGjteményemben!

Hasonlé o helyzet a Wuchar\dderls csak off még
annyival személyesebb az gy, hogy {oki obvassa a Kon-
ol az o) mi @ haverokkal rengeteget Mario Karto-
zunk, és én szinte kivétel nélkil mindig a kis sarga ruhds
Mario alferegéval szoktam nyomulni. Széval egy kicsita
szivemhez néit a figura, és nagyon vértam mér, hogy
végre egy normalis 3D-s anyagban léthassam viszont
(mint mondjuk Luigit), mivel én személy szerint abszolot
nem kedvelem a nevelségesen primif, oldalra gérdils,
negyven perc oloft végigiGiszhato GB-s, GBC-s és GBA's
iatekokat (hiszen tbb Fyen jdteka is van Wario-nak). Ez
Liiliinésen igoz a GBA-ra: nevefséges, ahogy a cégek a
még régebbi) NES-es, SNES-es,
ROM-it adjdk i Gjra GBA-n.

iz évvel ezelsti (vagi

Megadrive-os jctéka

me|y||(en elkezde-

niink a jatekot, és
hipp-hopp maris a kéztes palyavalasztd térben taldljuk
magunkat
A jaték sajndlatos modon a lehets leglinedrisabb, ebbdl
kvetkezoen mindassze az els6 vilag elss palysia all
nyitva eldtfink, és ez a joviben is igy lesz maid. Lehets-
seguni( a kolandozsra fehdt, mint mondjuk a Sunshine-
ban, vajmi kevés adaik meg, mind8ssze az egyszer mér
Peheslten szintekre juthatunk vissza, ha esefleg offelejfet-
tiink volna valamit,
A négy vilagban 6sszesen keét-ket palyat talélunk, ami-
bal humur kiszmithatd, hogy a jétékban Gsszesen nyole
dlya van, plusz a h)e]lensegek Szémomra az elss dob-
Eene’ (a Eoie ki kozépre bedllitott, dllandoan
korbe-kbrbe forgd, koveld kameranézet és a felpuffad,
dagadt Débrogi Gr médjdra tipegé Wario-n tol) akkor
jott, amikor beeplem az elsd palyéra, és egy bazikus,
Eoor e it el v,y 1D v hely
Klasszikus, 2D-5, nyole |runyba scroll-0z6d6 palya 3D-be
iletetvéliozata fogadot. A dolog nagyjbol gy néz ki,
mint egy 2D-s jatékndl, megadoltt iranyba, a pu?ya von-
alan haladhamnk, fele, jobbrarbalra, o képemy uté-

ot is, ami megint csak pa-
raflan volt a maga nemé-
ben -, de nem fehetem, hi-
n nincs \nfek
Nagyjabol fél percre, a j6:
tek grafikéjaval készilt int-
réban Wariot lathatjuk,
oki a rontermében a kiré\yv
megilletd helyen csticsil, és
& nagyon, de nagyon e\ege-
dett 6nmagaval. Aztan hmelen az egylk |odn€a| egy fe
efe polipkarokkal felszerelt &kk5 ugrik el6, és volt palo-
ta, nincs palota, volt kincshegy, nincs hegynyi kincs. A
kvetkez5 képen egy kisebb irasos dssze ogK]\éﬁ kapho-

, hogy nem én vezetem a GBA rovatot, mert egy-
cul -egyig minden jaték 1-2 pontot kapm i6lem, )
Egyébként lehet kiildeni az anyaz6, meg virusos e-mai-
leket, teljes mértékben nem hot meg, mivel a Resident Ze-
o 6ta (vannk ugyanis olyan figurdk, okik a lirds o,
azaz o fél éve sem |monak ol még a kodos ajton - [%
ker ennyi id alatt mér rég végigprobalgathatick volna
mind a fizezer kombinéciét, ha mér
dllnak neki a jteknak,
egy sz6 sem fudnok an-
golul) mér teljesen hozza-
szokfom a dologhoz :D

WARIO
VILAGA

rsze elejétdl a végsig
szopulni a f::r mivel azért az YS+,
o nem is magosan, de veri a aték, csok
olyan nehéz pozifiv dolgokat faldlni a
programbun hogy az embernek
kénytelen-kelletlen a negativ dolgok-
hoz kell nydlnia, ha meg okarja tol-
feni ezt a két oldalt a maga XY
karakterszémaval. Szerefnék nek-
tek egy izgalmas és érdekes for-
. ténetrd] beszamolni, ami to-
vabb szélesiti a Nintendo al-
= tal megalmodott vilag hatd
rait, mint ahogy azt oz el6-
F 26GCs 09( tefték -
vagy emlitheiném a Starfox-
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nunk gurul, de minden fereptargy, a szereplok és oz el-

|anfe|e| is h'imﬁém&en W“"Gkkik |gozvu|y.ﬁk

Hogy legyen egy kis asa is a jateknak, a

sol«zore%y;éremyﬁba e
lai

nak, és dltaldban a szintek olyan ,vastagok”, hogy min-
dig kozlekedhefiink a képernydn egy kicsit befe-
Ba Jé s, Rgebben olvosiam eqy orvosi
(agyturkalos) kanyvben, hogy az

ember fobbségének az izlésé-
nek fejlédése nagyjabel hu-
szonot éves l(orllmn meg-
all, és onnantdl kezdve
képtelen barminemi
Gidondg helyes
besoroléséra.
Ezértvan az,

hogy az apad még mindig Led
Zeppelint hallgat, vagy, hogy a
Martin képtelen elszakadni ezekidl a
homokos, 2D- drhajés lovéldazss jaté-
koktal, és ezért jatszik még mindig emuldto-
rokkal. (Egy vagyont koltottem pszi-

chiaterre, hogy kideriljén, mi a ba-
jom, erre te sérobsl megfejted..
2) Az ilyen megrekedt emberel neL valészingleg bejon ez
a Klasszikus jatskmenet, DE nekem ne szﬂr\'r'zkefi a szeme
vele. En ismét forradalmat szereinék, hatalmas és tartal-

mas 3D-s vilagokkal, elkészté grafikaval és megoldasok-
kal, sosem latott étletekkel. Minek a 128bit, ha 32-6n is

elfutna a jatsk? Minek o mini DVD, ha cirka egy fél dél-

utan végignyomia egy Gilogos étékos is a gamet, ami

nem mondhato el mondjuk egy 16 bifes, par megas Su-
per Mario Worldrél? Megvannak persze ennek is az
okai, de most ne ezzel foglalkozzunk, hanem nézzik in-
kabb dt az...

IRANYITAST

Ami egész jora sikeredett, bar nem lett hibatlan min-
den komponense. Wario+t az analég stickkel ira-
nyitod, a sima d-padnek, azaz a kereszinek
nincs is funkcidjo. Az A sima ugras, ami-
nek o févolsagok és mogosségok lekiz: g
désén 16l nincs is igazn mas funkeio-
ja, mivel itt most nem jon be az el-
lenfelek oly médon val6 elintézése,
hogy a fejikre ugrasz.
gombbal tudsz tobbek kozatt
verekedni, ami abbdl dll, hogy
kollel megesapkodod oz ellen-
feleidet (komézni is tudsz). Ez bi-
zonyos ellenfelek ellen (a legkisebb
kategoria), azonnali haldlhoz vezet, de
az egy fokkal szivosabb dogok egyszertien
csak elveszifik az eszmélefiket és leheverednek pi-

F.

MARTIN BELESZOL!
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henni a feldre. llyenkor haszndlhativk a B gomb azon
funkeisjt, miszerint fel is vehefiik a kabulatban évé fi-
urakat, és az analog kart gyorsan forgatva megporget-
Eeﬂi}k Gket, nem kis sebzést okozva a korénk tomorils
tarsainak. Egyébkent targyakat is felvehefiink hasonlo
médon (pl.: oszlopokat, %Idmb'ol(e?], amikkel szintén ki-
oszthatiuk a jonépet. A R-nek és a Z-nek ugyanaz a
funkeigja: lenyomésuk utén Wario begyorsul és minden-
kit hazavag a kitartott kényskével. Ha viszont ugras uian
a levegaben nyomjuk meg az emlitett két gomb valame-
lyikét, akkor o mara mdﬁ(\asszikus Jeseggels” mozgas-

ban lehet résziink. Ha viszont egyszerre nyomiuk le az
A, é a Z vagy az R gombot, Wario bemutat egy ,ok-
haftsos” ugrest —na ez nem mindig sikeril elsére, és
el idegests, mivel oz ugrest dlildban olyan helyen
kellene produkélnunk, ahol egy centi helyink sincs. Az L
blokkra Wario hatalmasra fétia a szajat, és megprobal
minden kozelében lévs dolgot beszivni, ennek egyetlen
értelmét latiom: @ mindenhol szétszordott
&mék gyors begyditsét, mivel a ks

aranypénzek hamar elkezdenek villog-

i, mojd teljesen elfnni.

A Start lenyomasaval oz
Invertory-ba kerillsz, ahol
alaposan megnézheted,
hogy mit nem szereztél meg
azI a:z:n pa in&/} iélé}:dwn
a legtontosabb dolog, hogy
palyanként begyitsiink bi-
Zonyos mennyi
szini kristaly, :fi
ugyanis a pélya vé
lenségek csopojajai, vagy
chogy én hivom ket: a fe-
jaratokat. Egyéb lejdratok-
fm| lépten-nyomon taldlkoz-
ni fogsz a Léfékbqn: ezek

ra visznek, ahol

egy-eqy Ugyességi részt kel
e s
kristély vagy aranyszobor

Jarabot kapsz cserébe (ezekre még visszatérek). A sebta-
paszos lejératokat mindig seggelve tudod kinyitni, vannak
azonban nehezebben nyilé csapoaitok is, ezeket csak ak-
kor tudod betori, ha ellenm felkapva seggelsz ra
a lejératra (ne fél, az ellenfeleket brmeddig cipelheted!).
A mini palyan lehetnek kifejezeften olyan djgofamik a
j6ték sajétossagai, mint példéul a tapadés gombok, amin s
Wario a-sl tud kupaszkocrei, illetve a szétiorhetd blokkok,
de sok dflet a Sunshine-b! lett Gtportolva, gondolok itt a
Kilenfsle 3D:s ligyességi ploformrészekre,

A jatékmenet tehat harom 6 részre oszthato: egyfeld] be
el et specidls cucokat o i el Bt
kat, az aranyszobor darabokat, amikbdl egy Wario
szobrot tudsz 8sszedllitani, a kincsesladakban &rzott érté-
kes miférgyakat (ezek akfivaldshoz eldszér mindig meg
kell talalnod a kapesoléjukat is), és a Spriteling nevii
manokat, akik mindig egy ketrecben raboskodnak, és
onnan kell ket kiszaboditoni, A skt persze dgyis
végig lehet nyomni, ha szinfe semmit sem eljesitesz,
csak begyijtesz elegends mennyiséq kristalyt, de
akkor lemaradsz oz olyan bonusz dolgok-

16, mint a maximum életer§ upgréde-
lése, vagy a nyolc GBA-n jdtszha-
16 mini-game ﬁehozafuluv

A masodik f5 résznek én a bu-
nydt fortom, ami szervesen kapcso-
lodik a har‘l(nﬁdi 0z, 020z g sima
aranyérmél
néhuy|ehe| !u’:f?\ﬁuddkbun is, de
sokkal tabbet lehet kiverni oz ellenfelekbé, ami azért na-
gyon fontos, mert a j6ték nem szamol életeket, ha elha-
[alozas utan folytatni akarjuk, le kell szurkolnunk bizo-
nyos mennyiségd oranyal, 53t még az élefers helyredlito
fokhagymakert is arannyal kell fizefniink oz
émsna‘z. o

A pélytk graf
mon%ao‘:\i, szépek, siman gordilnek, de
semmi kiemelkeds, legalabbis els blikkre,

e%er jobban odafigyel,
iansznyi dolgokat, amik

feldobjck az sszképet, ilyen példaul a vallozo
kéd a horror-pélyan, vagy az dllandéan kévetd: .
reflektorfény a cirkuszoson. Az is szép, ahogy grafika:
Wario fi k az energiamez6kén, vagy hogy datszliatosaq
valodi real fime-os arnyéka van. Ez persze még ke seblisig

Eesem azok,

: . VA
Kott magyarézni s, és f egyezném meg, hogy sokszor
Rl e o i Do b e
valakitfisztan hallani, hogy unlak. Kszben csak annyit
mond: good luck. A felsorolt néhany pozitivumtdl persze
még nem lett egybdl egy o jatek o WarioWorldbal, csak
megprobaltam meglaini benne a i6 oldalt is a csalodott-

agom maszkian keresztil, ami valljuk be nem nag,

. Mindenkit tehdt dwa intek, és rabeszélek

éra, mielétt megvasdrolné.

Cipi M Lee
csipimlee@576.hu

| sokat nem lehet ;
LUARIO WORLD
NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

g zene / hang:

rantsem kielégits, mint ahogy a palyal
dek, és csak nagyon ritkan :Fg;nﬁ koztatoak! hangulat:

A szavatossdgra jellemzs, hogy elsére is mindéssze egy
deluténig fartott ki a program, és ez az idsintervallum is
csak két raval bévill, amikor nekidlitam mindent be-
yiiteni. A palyak alatt hallhato zenék elég feleithetdek,
6leg mondjuk egy Banjo-Kazooie muzswl(?i\oz, ami meg-
maradt az egyedil a meni alatt hallhaté gunyoros Wa-
rio cstfoldas, de ez is inkabb csak azért, mert irds koz-
ben dllands jelleggel le kellett pauzélnom a gamét, és
mér kezdeft az agyamra menni. Wario egyébkent szo-

rovi-

6.5 pont
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néhany éve még elképzelhetetlen let volna, most tassk mire is képes a gép, és ezt az dllitast o mai nopig
A'%?o a pénzéhes vulésqg re-masra E;nek
SEG/

is fenntartom, arra alopozva, hogy hidba a palyul( szépr
-mnrregolucsu sz0f 2 ﬁge,azSAuzegylk b;mamnyllk toséggal, esuI
egykori Gcmecu 70, il csokatiebb operatdrel ez6 alkotds! Ha sz6gu
ésez akél a SEGA els szami kalg:lpm igurdia sem hveiel dozs palyén vagyunk, a sebesség miott lehetetlen iranyi-
Tabb Sonic-os program utéin most megedtez i toni a szereploket, a |eglobb esefben (gyorsitok, loopok,
Eurdpaba a hajdan volt nagy Dreamcasios jéték, o Somc ugratok sth.) nem s mi ircyitiuk, vagy elég csak az elére
Adventures kicsit kiegészitett valfozata, a DX. — irdnyt nyomni: szinte fele-fe Earunyban van nélunk, illetve

Sonic-ofszerntem senkinek sem kel bemutan, hiszen o ép kezében oz lrbnyiiés Ha pedig é ka|undozun|(
16 bifes ,héskorban” mér lefette a néviegyét oz asztalraa  sen ismereflenek voliak. ?nmwe, a kameranézetek miatt - ami hol rogzitet, hol

Megadnve jétékaival a kis kék sindisznd - Marioval ko=~ A |atd( felepitése G nez kl ide-oda ugralo, maskor melletink, vagy eléftinl e|helyez

rélive uralik okkoron a piacot. En monduk mindig is fi keds - fogunk kiborulni. Egysb més technikai hibk is

Nintendo pari voltam, és maximum lenézni birtam o Meg- ~ térség, oh:ﬁ’n G ]humnk be— vannak o |a!ekban, pelduu ubemlhmunk uz ajtdkon, de

adrive-of, meg Sonic-ot is, de mivel okkoriban egy afféle szelgelhenmk kelandozhatunk, s amit nagyon utdlok, azok a léthatatlan falok! Marpedig a

Ninfendo Kbt izemeliehem, ahol f3bb Megadriveotis  akér més helyszinekre is ellabgm— ¢ SA tele van ||yenne| hidba vannak bizonyos tereptargyak

farfotam, lvenyie|en voltom szembesu|n| u Sonic jatékok-  hatunk egy gyorsvaséiszer( menet- 3 kidolgozva, ha elstik folyton beleiitkoziink a nagy biidss

kal, éslassacskén megértetem, hogy sok embernek miért  rendszerint kizlekedes eszkzzel, . semmibel Az sem f0l pozifv dolog, hogy a DC verziéhoz

jon be |obbon ez a porgGs-szaguldozes plafform game,  deamial legfontosabb, innen nyil képest szinfe semmin nem valtoztatok, é ami oft még

mint az én személ(es kedvencem, Mario. Viszont én még ok a valédi palyck be|umluv is. nagy grafki durranésnok szémitot, oz most mér nem fl

mu\dvg azon a véleményen vagyok, hogy Mario-val ellen  Eza pclyavou 716 férség egyé meqgy6z8; az F-Zero példanak ok, sebességben és

, Sonic-nak egyértelméen nem s\keml'a Jharmodik  ként mér DC-n sem nyerte el a el palyal fekinteleben is simén emossa.

dimenzios” akadalyok lekiizdése, és minden ilyen irdnyG  szésemet: nagyon gyengén kivite-

szamyprobalgatas (kezdve a Sonic 3D-1] a Sonic Adven-  lezetiek a he}yszmiy nagyon elno- AMI MEGIS POZITIV

tures 2-ig), kisebb-nagyobb, de mindenképp cstfos bukés-  gyolt minden, szog|eles ésegysze: RA

hoz vezmen A gamerek |eg|nkubb ozt h’ogosollak hogy ri. figura (nincs Gm IRANYBA BILLENTI A
MERLEG NYELVET...

visszaadni. megszdlitsuk, és el .0z a program szavatossagal Nincs 1l sok misszid, de

dtékmenetet és h k belolik)
gula!ol egylk uiumiezesu 3D p:é;mm s::\ wj:u = viguzzu"osbcn?/:qu,
mondhassa par e m hogy teljesen kiporgessik a jatékot, mindegyik pélyn tobb-
GURULJ BE SONIC!  rsm f :
_ SURUL BE SONIc! o iy BEGI MOTOROS, REGI KGNTUSBEN, 0 GEPE
o éppen arrdl efsink par sz6t, hogy mi 0 ~

szor is végig kell menniink, mivel min-
zereplohdz obb felodatis fortozik,
&s mlnden figurtt efesztenink s kel. 51,
telies forténetet ismerni akarjuk, inden palyat Oellslfe-
nunk | az 6sszes szereplovel, mivel vannak olyan
amik csok gk, letve masik figura szémera elrheioek.
Adtén ot vunnu[}(e amini |a)e|<ok a kuszmobﬂn peldaul

265, repilégép- veze?&s |

verseny is! A Chaok kulon leges |<|s |enyl Vﬂgi tojasbel,
kelnek ki, és a Choo kertben tudjuk felnevelni cket, ami
dnmagaban is kilon kis jéteknak felel meg: DC-n ezt a
memoriakértycin tehetfik meg!

A behozhatd exirakbl is fonnnyi van: megny»lhoto
csomd G szerepfo még Super Soncisl), és egy rokas régi
Game Geares és Sonic |utel< 18gy-az-egyben’ rﬁ
jo. Van fobb j6tékos mod és egy 0j Mission mod is

van GBAwnk, azt s csalakozian tudjuk, és mini-jatékok
mszhavunk rajta. Aki tehdt nem porgette ki DCn a j6té-
Lm az nem csindl vele rossz vasart, de késziijon fel arra,

Iyen program is a SADX, mivel elég komplex dsszefet j¢- gyon hidnyzik az élet belglik! Ennyi erdvel hlr nem végezfink a ,szeles” palycval, nem fog rank eseledn,
sékmenetel it dorab, amiben sok jekstls jegyei meg: ﬁ(&i is Ieszurha)tuk volna a foldbe, kilonféle felratokkal. A barmennyitis koncalunk a vérosban. Nagyon fonbs meg—
tolalhatoak. Hu az en velemen re vagy kivancsi én jctek eleg linedris, dlfalaban egyszerre mindig csok egy i emliteni, rtogy minden helyszinen van hogy merGben més jatékot kap mai id kézhez, mint amit
mindenké {::‘doms anyugnuk itel- palya nyithatd meg, és miutdn azzal végeztink, akkor forie-  (Hint Orb), amik lényeges informéciokka malnak iehal Nintendén megszokot, hiszen ez vegsé soron Sonic...

ném, ami mgyon sok helyen kell a régi Sonic m— nik csak valami, ami @ fovabbjutéshoz nélkilozhetetlen. ha egy kis angol tuddssal rendelkezel, elakodni biztos nem Csipi M Lee
mokban megismert modon szugu!doznurﬁ de ugyanakkor  Hogy egy peldavul is szemlélfessem: a jcték elején mar lehet mplmlee@ﬂ& hu
nagy hangsuly van a fargyak haszndlatén, vagy a beszéh

geféseken is, és ne feledg[da rengeteg mini-jdtekot, amik

szinesifk a jatekmenetet! A fermészefesen ismét.
D Rbotil, 60 els kol Kok . Az o
csak Sonic vulasnhato de hamar meg]onnek régi ismerd-
seink (Tails, Knuckles), és néhany G karakter is csatlakozik
a csapathoz (Amy, Big Cat, E-102), akik szamomra fefje-

MARTIN B[l[SZill!_

tudni, hogy a kaszind csak éjel tzeme!, de mindaddig, mig A SADX igazi szépsége a :i)elodl palyakban re;lxk elké-

Idozhatunk
Lo
kedo giganfikus hossz{ szinteken,

hogy aztén hatalmas szokadskok ket
rerlthunk 6, vagy felfussunk a jérat
faléra is nehuny extra gy begyjé-
moyﬂrﬁke! mar m:d
azsrf is i, mi
D mmgkmmh elha-
| A pélytk nagyon szépen
meglmmpomhnku legyen sz6 trépu-
i, fengerparti,
al«:r homokos rérﬁiés
&ul\olyfm, ami e:};;;;ﬁ
lenne
Nem gy viszont oz irény hatésdg-

ban! Mér a DC verziondl is midig azt
az SAt csak ers-

hogy megmu-

SONIC ADVENTURE DR
DIRECTOR’S CUT
SEGA / SONIC TEAM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatasag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

6.5 pont
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kaszkadsrok nem semmi férfiok és ndk, arctalanul
A:s személytelenil (hiszen rendszerint ires sziné-

zekhez hasonléra vonnok maszkirozva, gy Ar-
nold Schwarzeneggert és Bruce Wills-t képzeljik o he-
lyikbe) nap mint nap oz életitket kockéztafik embert pré-
balo, feletiébb extrém és meghdkkents mutatvanyok sorén
kizérélog  szorakoziatosunkat szolgalva. Nem kisebb hé-
sok 6k, mint a tizoltok és Grhojosok, nincsenek is kisebb
kockazanok kitéve, ennek ellenére 6k mégs szinte mindig
ismerellenil o hatiérbe vomok szoriva. Bizonyéra mind-
nydjan elgondolkoztunk mér azon - ha mas nem gyer-
mekkoruniban -, hogy milyen lenne kaszkadérnek Lnﬂl
mekkora adhenalinfrices lenne, ha mi s tugrathahnank
egy moforral fabb kamion felett, vagy !eugorhamnk egy
furonyhuzrol egy hatalmas saivacsba, milyen érzés lenne,
és mennyire bedjulnanak t6le a jo n6k. Persze ez a szok-
ma csok. keveseknek adatik meg, ol\ag fe\em flznkum ko

ég, batorsdg,

Kitatcs kell hozz5, no meg 6 kapesolaiok, ami a Fimszok-
méban amigy is alapkavetelmény.

A Destruction Derby-kkel és Driverekkel elhiresilt Reflecti-
ons Interactive fejlesz1di ezért hatdrozick el, hogy a kasz:
Vo poroschen ok az s koalodr
szokmat @ konzolok eldit g jatekosok szaméra is elérhe-
tové teszik, igy szileteft meg a PS2-es Stuniman, amiré]
Bojtos Gabor korcol egy hangulatos tesztet és végigjat-
szast a 2002 jiliusi Konzol oldolaira. Természetesen

FROM THE-MAKERS OF DRIVEU

- STIN

Infogrames kétveterén fefesztSe, Femando Velez progra-
mozd és Guillaume Dubail jotéklervezs keszitette, tobbek
kazott nekik koszonhetiik o V-Rally 3 GBA verzidiet is.

A jatek famenijében tobb dologgal i talélkozhatunk, o
Stuniman Career a tényleges fgj6ték, az Arena alat tolgk
juk a tobb jatekosos kildetéseket és a killonfele teszipalya-
Lui, a harmadik meniipont alatt pedig elolvashatiuk, hogy
a pélyakon ikon alakban megjelend (& élgszoban is el
hangzs) utasitasoknal mi a teendénk. Ha a karriermodot
vélaszfjuk, a j6ték két tovabbi mentipontot kindl fel, igaz
kezdetben csok a felsével mehetiink fovabb. It mindig
megjelenik egy 3D-s filmrendezs, aki vzolja a jelenet for-

messze nem ez volt az els kaszkadgrs jéték, szamialan-
nal taldlkozhattunk mar minden gépen, én leginkabb Hans
Ippisch 1987-es Danger Freakét és Shaun Southern 1985-
ben indult Kikstart sorozatt kedveltem, ezek azonban in-
kabb csok hagyomanyos arcade |e||egu jctekok voliok.
Ezeknél g J e|eﬂ\ugo b szintet képvielt a Distnctive Soft
ware |990gﬁen PC-re kiadott Stunts cimd j6téka, ahol mar
nem a sorban jovS palyakon volt a hangstly, hanem
azon, hogy szabadon épitsiink minél trikkasebb 3D-s pé-
lyckol azokon miné! laivanyosabban fjussunk, és igy fil-
met készitsiink. Ezt @ gondolatot
vitte még | Iovubb a Stuniman, it

ténefi hatterét, aztan kezdodik is a forgatas. Az nem iga-
2an fefszeft @ |a|ekbun hogy ahhoz, hogy rendesen neki-
uﬂhassunk a kuldereseknek végig kell nyomnunk egy kabé
Kilenc palyabdl llo gyakorlo kildetéssorozalot, eze
re nehezebbek, mmjzgylk més helyszinen és més \doﬁ(y.
ban jatszodik, és semmi Gsszefiggés nincs kozfik. Ez tol-
sagosan hosszi bemelegitést jelent, az pedig még kigb-
randitobb, hogy a rendes palyak kozstt ugyanigy megto-
lalivk a gyukor()pdyal(m egy az egyben, azokat tehdt
kéiszer is telesitentink kell Jobb left volna, ha egy-két egy-
szerl), tenyleg fonito jellegi |yava| melegithetiink be. Ha
e|erl<ezun a ?enyleges |ufek 0z, ukkor sorban hat darab
k, ezittal a pé:

mér egy igazi ve-
hethigr);sgt, é .amelen a
komplex feladatainkat szinte hi-
batlanul teljesitentink, m\kozben
el is kell juinunk a palya vé
favaly megielent PS2 j6iékbo mos'
készilt el a GBA dtirat, ez is 3D-s, de
rsze a palyak kicsit mésok, minden
revun egyszerlsive o sokkal gyengébb
gépre. Ezt a vallozatot
egyébkent a most mar
magat Atarinak nevezs

-

MARTIN BELESZOL!

Meglepden korrekt” ~ folan ez volt az els6 gondolatom, miu-
1 par percet nyomfam a Stunfmannel. Az anyog mind grafi-
kailag, mind tarkalmilog nagyon erds, de - és EZ most AZ a

de” akar lenni - egy 6ra jéték uidn Ggy éreztem, hogy mér-
mar kissé fol exds, Tolan 1! komplex. Nem fudom ~ nekem va-
xuhoa  kinnyedebb szorakozs nyGo GBA anyogok jon

Ne

o
Kkarok ulezs kézben idegit kepn, nem aka-
i, nem ak
ilni. Szeretem, ha egy GBA stuffot akar 5
perc ek ufanis kinnyedén l hudok fenni, mad ksobb
folytari.

ok minden degszclommal @ game

lyuk mar crssmluggenek van peldnul ‘6005 evek Anghu
joban jétszodo jatszodo

ket a végsd cél persze az, hogy mind a hat filmet teljesit-
sik. A filmekhez hasonloan  jelenetekben taldlhato teen-

dak is eleg sokszintek, jol és szorakoztatéan vannak belg-
ve, ezek miaft igozan élve e{ ezetes a jGték. Minden jelenetben
amellett, hogy nagyon sztk idén belil kell elérniink a pa-

lya végét és a checkpointokat, a teendsk legalabb 50 szé-
zalekat is telesitentnk kell. Ezek kozott vannak oZ:nck
hogy L+t kell nyomnunk nitros gyorsulshoz vagy bombak
felrobbantésahoz, felrobbans bombakat, buszokat vagy
éppen lezuhand koveket és sifelvonokat el kertlgemiink,
szét kell tomiink megjelolt fergyokat (ladakat, hordokat,

sorompdkat és egyebeket), és o megadot irdnybl kell ke

jelolt autokat elézntink vugy foloknak
Loccunnun De helyenként le is kel fe-
kezmmk vagy kezifekkel 90 és 180 fokban fordulnunk,
vul:\na uﬂ%eugfblzk Glugorhatd smkﬂ;ekak vona-
fok és tovabba még rengefeg minden,
mmen:’i/en is kel kocslkazi\?mk gszglo kat meg hel he?
tereket is kell ildoznink. Ha ;e\enevev nem snkeml
feleléen teljesiteniink, végtelenszer Gira prébélkozha-
eE ha pedig siker, akkor nem csak tovabbmehetiink,
de hatradahe visza i nézhefok a szémos ll és mozgd
kamera ol rogzitet és automofikusan Gsszevégolt ik
milnket. Kicsit még szerkeszihefjik is, igaz csok nagyon [i-
mitdlt eszl«'izturre? visszatekerés, pilanaimeglias, lejct
s26s és kilépés all sok a rendekezésinkre, semmi elére-
és harolépteiés vogy elmentés, ezeket pedig nagyon érfé

Indiona Jones beifs§ anyag |s, van oTyan is, ahol havas
&s jeges hegyekben kell szaguldoznunk, és vonnak moder-
nebb filmek is, sok jelenet idéz pe|duu| James Bond mozi-
kat. Minden sztori valtozo szamd jelenetbdl ll, ha egy fil-
met kivégeztiink, uténa a Filmography meniben is lehe-
16vé valnok az alé tartozo kildetések, kilon is jétszhativk

Kellem volna.

Erdemes még emlitésttenni z Arena menipontrd! is, mi-
nél jobban teliesitik a palykat, anndl tabb pénzt kapunk,
apénzt pedl itt koltheiik el. A Precision Tess alaft hat
kreszpalyén kell helytallnunk, ezeken s nagyon gyorsnak
kell lenniink, bojakat kerlgemink, ,Earkolnunk ugrulnunk

tolatnunk, meg ilyenek, minden pal
sikeres Cehesnese or megnylhk akvet-
kez6, a Jump Tests alatt pedig hat autot
&s ot arénat vasarohatunk meg, oz
arénakban egy-egy kifejezés befi le-
begnek szerfeszét, ezeket ugratok segit-
ségevel kell Gsszegyijteniink iddre.
Mindkét minijatek elég szérokoztato
szerintem, ezek is feldobjék a jétékot.
Az anyag zeneileg is ol sikerilt, a
hanghatasok is rendben vannak, a 3D
grafika pedig hatérozotton dllkiokasz-
1, lyen megielenféssel 0z anyog s
mén megaling a helyét PS1-en is. A
palyck természetesen feljesen textira-
zoft 3D-sek, és mivel barmerre mehe-

mnk itt nem lehet trikkbzni o megjelenitéssel, a helyszme
anakkor nagyon komplexek s alngulu al,
k , hegyekel, erdekes épiletekkel és Iereplargyakku\ &
a lextirdk is szépek és részletesek. Az is a gyors 3D motol
eldnye, hogy nem duplézza a pixeleket, mint szinte min-
den GBA-n futé tarsa, itt tényleg megkapjuk a 240x160-
as felbontast, nem csok a felét. Az autok és a fereptargyal
kisebb hunyadu (néhany kuko, emberek, hasonlok) mond
juk csak 2D sprite, és természetesen lathatunk par tipikus
L»ban is, mint a tavoli, mkarusbun levs autsk megjelenése
és o kozel fextirck begarbilése (az affine textirazo alop-
hibéjo), de ezekkel egyiit kell élni, mert az orvoslasuk vo-

|oszmu|eg m\sagosun lassi jatekot eredményezne.
sszess? n nekem nagyon bejtt a Stunfman GBA
e en

verzidja, de ennek ellenére nem cjanlom mindenkinek, mi-
vel szinte tokéletesen, hibamentesen kell ve1|esuenunk apé-
yékat, minden gombol (beleérive a kanyarokat is) érami-
ponfossaggal a megblefo idsben és \delg kell lenyom-
nunk, tehdt eléggé pepecselds a jaték, és ahogy haladunk
ére, egyre inkabb oz lesz. A palyckat ilyen mériékben
pedig csok a sojét krunkon tanulhaijuk ki, ehét 20-szor,
30-szor, sét idénként még tobbszdr is nekikell mennink
egy-egy jelenetnek. Ez sokszor nagyon fruszirdld tud lenni;
a Velez és Dubail anyukk mostanség bizonyéra rengete-
get csuklanak, persze aki az lyen kissé idegérls kihivast
szerefi, oz nem fog csalodni az anyagban.

Credo

[BErr e ATARS S e o |
[ MAsvizigies2 |
kivalo
Jjo
i)
jo

jo

1-4 Jatékos
link kabel, mentés kartyara

v remek dtlet és kivalo kivitelezés

X hosszil a gyakorlorész és iddnként
igazan idegérld tud lenni
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gla

<
6 hajlamosak vagyunk azt hinni, hogy a népmé-
vészel feflédése évsztzadokkal ezelét edlll, ma

g kat djra eléadni, vagy régi néptancokat i

reprodukalf népviseletben, de elméletem szerint  termé-

szetesen le kell szogeznem, konyitok a
letezik iodernkori, j

a graffre is jellemz3 a népmiivészeteknél meg-
taldlhatd legtobb ismerietsiegy, ez is spontan, nem profi-

forientdlfan ot lére csak o diszitésért és a mivészetért
m
rd
Réadasul a graff meg azért s felettébb érdekes, mert
feliletre (vasofi kocsi és fal) gyakran fovabbi
megkotésekkel (kevés szin, rovid kivitelezési ids) készil.
Persze a graff miivészet sem annyira Gj kelett, sokak
szerint az 1930-as években keletkezett Los Angeles-ben,
aztén o Mésodik Vilighabortban a katonék i taggeliek
(felirtak a nevitket) mindenhova, oz azonban egészen
iztos, hogy a hip hop szubkultira a ma ismert graff sfi-
lusjelekkel és felfogassal New York-ban alakult ki az
kozott, Bar Julio 204 és Taki
writerek (graff mivészek) vol-
tak, 6k voltok oz elsck, akik nagyobb ismertségre fettek
szert, igy ezek a korai nevek maradtak fent maig is. Ok
annak kdszonhették himeviiket, ,lebomba
varost, a bombing 26 ugyanis a szlengben annyit tesz,
hogy az ember mindenre réfesti a nevét, amire csak tud-
ia, ha pedig valakinek sikeril ,all city"-t 'nﬁ!:if, ulzaz

MARTIN BELESZOL!

Furcsa, kellemes csalodast hozo vallalkozés volt kiprd-
balni a JGR (JSR) GBA-s verzidjat; nem hittem volna,
hogy iyen baban étlehet akni a cuccot  kis hordozha-
tora. Tetszett, hogy anélkil is jol szérakoztam a jatékkal,
hogy akér minimélisan s foglalkoziam volna a misszick-
kol vagy a felodatokkal. Nem paréztom, egyszerien
csak gorkorizgatiam meg fijkaltam. Ha nem ismertem
volna a DC-s verzit, biztos lelkendeznék — de hét ismer-
tem. Nyole kril dobnék ré...

Gér, ez is kothetd bizonyos csoportokhoz, szubkulti-
on, és ez is roppant egyedi sfilusielekkel rendelkezik.

re keriliink, melyeken gorkorcsolyazhatunk, ugralha-
tunk, grindelhetiink (korldton cstszkelds) és egyéb mu-
tatvanyokat mutathatunk be, amiket a jaték pontokkal
jutalmaz. Azonban eziittal elsgsorban nem a pontok
miatt kell trikkszniink, hanem azért, hogy feljussunk @
hezebben elérhets helyekre, és a nyillal megjelolt fe-
letekre (terképet is lekérhefink a helyszinekr&') throw-
upokat (egyszeribb, toy graffek] és piece-eket (nagy,
szines, phat alkotasok) fijjunk fel. Természefesen a fes-
téshez ésiékes flakonokra is s k van, harom

MAS VERZIO: DC
grafika: kdzepes
Jatszhatosag: kivaloe
szavatossag kivale
zene / han io
hangulat: kivalo

1-4 Jatékos
link kabel, mentés kartyara
v hip hop kultdrara épiilé nagyon
hangulatos és jatszhato anyag
X a grafika felejthetd és a zeneére is
rafért volna még némi pluszmunka

9 pont




y 1992-ben kezdte

Iathalsiak

uffy, a szexis
Bmeg dladcduqu‘l eTosmra Buffya Vémpirok Réme
cimij fini-horror-komédidban o' mozivésznon. A
film nagyon gagyi volt, fudtommal az elég korrekt szere-
posztas (Kristy Swanson, Donald Su!herhmd, Rutger Ha-
ver, Luke Perry, Hilary Swank és még 6 pr hiresség) el-
Jenére is meggukon &s hozzénk mar csak videon fufott
be. Nekem is csak egy dolog tefszett oz egészben, a
Danny Elfman dltal kompondlt és az egyik Eangle Su-
sanna Hoffs dltal eléadott We Close Our Eyes cimi film-
zene. Senki sem gondolta volna,
hogy a harmatgyenge filmbsl
még kxsulhei kesabb valami j6,
6m a mdgatte dllo Kuzvi csaléd
&5 Joss Whedon iré-rendez6 (és
kepragenyes) foggal-ksrommel
ok o téméhosz, i
hurc utdn 6t éwel késdl
zéld utat kapott az azonos ciméi
TV-sorozatuk egy G fiatal szi-
nészndvel, Sarah Michelle Gel-
larral @ c(mszerepben A soro-
zat ricsi siker lett, hossz0 ideig
vezelte a nézefiségi istckat, saj-
nos emiatt bizonyéra draga is
val, igy nalunk csak akur?ozva
lehetef megnézni gy masfél

Eesewww., WIllOW was right.
You are ugly!

rejlett (2 bizonyéra ez szinte minden
sorozatra dll, mivel én Gsszesen ezt a kettét kovettem oz
elmilt iz évben, nem mozgok otthonosan a mifajban),
hogy egy peldat emlitsek, érdekes volt nézni, ahogy Wil-
low (Alyson , Amerikai Pife” Hannigan), a szurkeoilseger
lozer |eunyzo beérett és felndt. Az 6 els6 komoly posija
egy zenész farkasember volt, aztén a csaj egyre komo-
lyabb boszorkannyd, magussa képezte magdt, végil
yszer csak hésszerelmes leszbikussa valt, Gsszejott egy
:augos képességekkel rendelkezs masik boszival, Taré-

szezont a héthél. En széndéko-

san kerilém a TV sorozafokat,
mivel két-harom epizod utén igen komoly pszichikai fig-
gbséget okoznak (azin lehet llandoan hazarohanni a
TV miatt, vagy videdt programozni évekig), de eme tar-
fozkodas ellenére két sorozat engem is sikeresen megka-
parinlott, az egyi ik az X-Aktdk kultusz sci-fi, @ masik pe-
digé éppen a Bu volt. Hét év alatt elég nagy Buffy ra-
jongdva s valtam, véleményem szerint Whedon zsenidli-
san [Giszot a kevés karokter ellemrajzéval, és elég fran-
ko sorozatot alkotott annak ellenére is, hogy oz eszkoz-
tara hatérozottan minimlista volt. Az sszes epizod ka-
b e hlsien sz oz sk, Bl o,
temet6, az erdd, a korhaz, a Bronze nevi disco és egy
mmdrg mas helyszml reprezentald raktcrépilet), a torté-
net elég gagyi volt és a szerepldgarda sem volt il nagy
a rengefeg vampirstafisziG leszamitva. Az egész varazsa
tehétt a karakterek fejldéssben és egymés kozti kapeso-

val. Amikor aztén o szerel-
mét megolték, abszolit f6-
Eonosz szuperbanya letf, és
is hijn elpusziitotta  vi-
lagot, maid a bardtai hely-
rerakiak, és ato] kezdve,

mint egy drogos, probalt
egyre inkabb leszokni a va-
rzslasfiiggssegral. Ennyi-
bal is latszik, hogy a soro-
zat sok bo|csessegel farto-
galolt a finik szaméra, az
monii|uk smdm?‘mru is oror
rejtély marad, hogy sokkal
G foel &0 p(y)lwosan
miért kattantam ré  soro-

loiziai kompéniciétol. Az ¢j GBA i6ték megleps modon
sorozat negyedik szezonjanak kulcselemeit eleventi fel, |u
l6n, mert ez volt @ legnépszertbb szezon, és mivel a soro-
zat mér lezarult, oktudlis eseményeket mar nem lehetett vol-
na megjatékositani. Ebben a szezonban joit Gssze Xander
(Buffy gyerekkori jobarcia) Anya-val, @ volt bosszidémon-

mészhatd kdtelekkel és csovekkel, lezuhan platformok-
kal, bvublbu még | FuldhoI knallo és Iszurko!o arokkal, 94

rulo k lan
kd, wzzel szétverhets fnluikul lengﬁommbokkel megl
még néhany egyébbel. Ku|und|amk tobbnyire a feljebb
is emlitett helyszmeken \o'szcdnak az iskoldban, az ut-
cén, a in, az erdoben, a kérhézban, a temetdbeny
ku|onferoknpluk mélyén, egy templomban és néhany
dlagsorbar barlangban, pér helyszinre tobbszor is
vissza kell ?e{mmk szerencsére a palydk oz Gjabb léto-
gatdsok alkalméval mér mesok, csok o grafikai készlet
véltozatlan. Maga a harc és iranyitds nem rossz, fudunk
duplan is ugrani, futni, védekezni, maszni, rrel
(vagy okdllel) harcolni és rigni is, az oklinket leszamiv
eqébként a legiobb harci eszkszink imital, viszon o
el Sl bl et ol
Iorre\ ltéal, baseballitovel, nyilpuskaval, p—
ke"uﬂu szenlelmzzel keffajta ‘elemmel (Gramitést okoz)
fuklyaval lézerpuskéval, Iungszorovul és Myhnegon va-
razs eszzu E(f s6t ezek tobbsegét ku!cnieLkeppen
kombinalhafiuk is, a szenteliviz+nyilpuska kombéval péh
déul nagy sugarbcn ohefjik a vizet.

Bar arzendlunk az atlagos platformerekené! jéval gaz-
dagabb, ennek ellenére a jcték az abszolit kozépme-
26nyt kepvxseh mind pélyatervezés, mind jfékmenet fe-
rén, nem rosszabb, de nem is jobb anndl,
amire dltalaban 3-as osztdlyzatot nyomol

az 565 skalan. Lehetett volna tehdt jo
kozépszintii anyag is ez a
Buffy jétek, azonban oz
|degorfa zenéi és minsithe}
teflen grafikdi végérvénye-
sen feEuzlak a beka hétso-
ja olé az Gsszképet, ami
ezek miatt mar erésen ks-

zelit a nullahoz, ergo o

rilends.
Credd

zatra, de igy alakult, csap-
dabo ejfett, én pedig elbuk-

tam. Idavel persze mér

kezdett [(lfufredm a dolog, annak ellenére, hogy az ir6
még messze nem égett ki. Gellar mér nagyon szerefett
volna Ie|[esen dinyergelni a nagyfimekre, régota ki akart
szdllni, igy a hetedik szezon végén mér végérvényesen le
lett zérva a sorozat elégge visszafordithatatlanul, ez a
s2ez0n Amerikabon az év elején fuof ki, nclunk (leg-
alabbis a nalunk elferjedtebb csatornék kézil csak a né-
met Pro7 adta rendesen a sorozatot, én is oft néztem)
pér nappal ezelgt. Valoszmuleg ezzel vége oz egész
Buffy jelenségnek, persze még bizonyéra innen is lehet
folytatni, ha visszacsabitiak mondjuk epizodonként egy-
millé dolarral a faszereplst (volt mér ilyen o Jbardiok
esetében), vagy mondjuk Buffy higa (aki igozabsl csak
egy Uj, alternaiv dimenzioban letf o higa egy varazslat

DRAKULA IS E NEUET RETTEG]

MARTIN BELESZOL!

Iszonyatos idegrangds szokott rém j6nni, amikor
meglatok egy ilyesfaita jdtékot, mint ez a GBA-s
Bufly. Ide-oda scroll, nagy lapai szerepls (palyadt-
lathatosag dupla nulla), ugrds, mészas. Iranyithatat-
lan, idegesits, hanyingerkel szind. Ezt utoljéra Su-

per Nintenddn vette be a gyomrom, de mar oft is
csak nehezen. ‘Szal ez nem egy nagy eresziés, elhi-
efitek.

hatéséra), Dawn lesz az 4j vampirvaddsz, ezt o lehets-
séget Whedon latvanyosan a levegében hagyta, és alli-
tolag jdtszik egy ilyen folytatds gondo[ahvj
Vﬂ?um\lyen megmagyartzhatatlan okbél ms, amikor
Amerikaban mar fél éve mindenki elfelejette a sorozatot, G
fent nagyon felpérggit o Buffy licencen alapulé jetékok pia-
o, Pé ncpjo jelent meg PS2-e, Xre és GCre a Buffy the
Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds, és most futott be a szimpla
Buffy the Vompire Slayer cimi; GBA jték is, ami cikkink
targyat képezi, de jelent meg mér ezen a cimen korabban
i 0b ek, gy e (s 2002 oicher Konzh] &
egy jdfszhotatlan formedvény GBC-re Brett Bibby-t3l és mo-

nal, és Buffy is G szerelembe esett, ezl

egy modellalkatt emberrel (volt két érdeke-

sebb és viharosabb kapcsolata s két vémpir-

ral), Riley-val, tovbbd ebben q szezonban

intek f:r a negaiv oldolon az Uriemberek és

Adam is. A f6 szitu oz volt, hogy Buffy i baruna

6], Riley-rél kiderilt, hogy 6 sem flagos

ista, hanem egy s26 szerint foldalat, ftkos, xgh Iedv

b szervezet, oz Inifiafive [Kezdem s) hsme

akik Buffy-hoz hasonléan vémpirokra és Jﬁ

dasztok. Am mint kiderlt, nem pusztén j6 szandek u|h|

vezérelve, a helyi vezetGjik a sok kilonféle lény dorabiaibél

egy nogyon exs, Frankenslein-szer( szbmye! rokolt Gssze,

aminek oz Adam nevet adta. Ebben a j6tékban tehat

lomre, az Uriembereket, parszer dilagos démont és vém-

it, fovbba egyi Ndebulu!o Darkhul King nevi fodemont

Ee" megrendszabéfyoznunk.

Maga a jiték egy viszonylag szabvnyos, nyolc irény-
ba scrollozo mészl {a l6s anyag, igazsdg szerint semmi
killonlegességet nem tartalmaz, sem jatékmenetben, sem
technikai megvalésitasban. 16 ‘dorab nem fl kiterjedt
palydn kell ugrdlnunk a palya bl szélétd] c jobb széle-
azt6n meg forditva, késabb pedig a nehany palyan

[?oleg a barlangokban és afugmmkgan] valamennyit
maszkathatunk figgsleges iranyba is létrak, platformok
P i i
gal talalkozhatunk még: tolhaté és széiverhets ladakkal
& hordokkal, kilonféle kapesolokkal (néhany trikkdseb-
bel is, egyszer le kell masolnunk velik négy abrat, egy-
szer pedig amdbat kell a segitségikkel jatszanunk),

s jaték fokozottan ke-
rElsTanem
), —

..
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o Kerib-Tenger Kelszai: A Fekete Gybngy Atk
hvolt. A gyerekfilmet sajnos még nem lattam, ugyan-

is informacidim szerint csok szeptember végén keril a ho-
20i mozk misoréra, de mar pogen régéta varom, midta
o ehurungozvc mint @

u nyér legnagyobb amerikai filmsikere vitathatatianul

valoszintleg a jaték és
csolat, hiszen a cim is bézvl( ésa produkaos
de a hasonlésag az dltalam olvasoft szinopszisok ::Eﬂon
trailerek alapian azért eléggé szembedt, a filmet vitatho-
taflanul a j6ték inspiralta. Ha jol vettem ki, ebben is
wq!elesszaw fiatal kaléztanonc a laszerepio (akit @ ':ﬂies
260 finilany-balvany, Orlando ,Legolas” Bloom jatszik),
ésift is egy gonosz szellem a negativ oldal erésits kaloz-
Kopiény (Geofrey Rush. Tohir b o e
jatszodik, és it is egy belevalo bomband (Keira Kni eLNey)
alokitia a féhés szerelmét, a kilonbség csak cnnyl,%ogya
nem kormanyzd, mint a j6tékban, csi a korményz6 l¢-
nya. A jatékidl eltérs adalék, hogy ezitial a jokat segili
egy nagymend, korabeli rocksztamak beills Laléz is, ot
Hollywood szerintem egyik legsokoldalibb szinésze,
Johnny Depp clokito. Ennyibel s léfszik, hogy valészin-
leg igazan szérakoztato és lahvanyos kalozos film sziletett
a jelenleg még nem t6l ismert rendez6, Gore Verbinski (6
egyezte A Kor amerikai verzisidt és A Mexiksi) boszor-
I(unyl«myhumlxm A szereposzis is nagyon pordés, o
fenf szérok ksl jelenleg csok 18 éves angol Keira
Knightly furcsa neve ismereflen sokak szaméra, de @ jelek
szerinta o bér ednyzo egy pillanat laft Hollwood leg-
il Vvl b et
val, igy még bizonyara sokat fogunk ré%: hallani. A gyor-
san {6t sztrsagot mondjuk elméletem szerint nem csak a
szinészi képességeinek, helyes pofijanak, j6 alakjanak és
klsugarzasanuffoszonheﬁ hanem leginkabb annak,
hogy a fim remler\ere a sraégiailog legmegfelelébb ap-
16 ruhadara
adisk ré a dwm
tandcsaddi, egy
aprd topot, amivel
eqybél szimos Giség
cimlapjdra felkerilt,
és ki is kialtottak Holly-
wood legszexisebb ha-
sénak tlajdonoséva.
Ennyit oz e havi
Ssszeeskiivés-elméle-
temrél, de lassuk o

MARTIN BELESZOL!

|a!el<ol<cw melyek a sikerfilm utan forvény-
szerijen . PCre, PS2-re és Xre
fermészefesen 0e||esen mas jellegl 3D j&-
tékok szilettek a film licencebsl, GBA-n pe-
dig egy szokvényos 2D-s anyagot kaptunk,
amit a Pocket Studios fejlesztett a TDK-nak
&5 a Disney-nek.
izomelrikus nézetben jatszod6 akci-

o|u|e3<y a hangsdly fekent a harcon van,
am az sajnos nem eléggé kifinomul, ook
kardozni tudunk és kesbb, amikor pisz-
tolyt szerziink, léni is. Mindkét horcmodor
|u|sagosun primifiven van kidolgozva, s6t
mér az eléhivasuk sem 6l kényelmes. A
kardunkat automaiikusan eléhizzuk, ha el
lenfél van a kozelinkben, és egy altemativ harci médba
Kertink, ekkor oz ellnfd ki kerczhefink, evolocha-
tunk t3le, kozelithetiink hozza és szurkalhatiuk, o GBA-s és
PS2-es Tomb Raiderekhez hasonloan. Ez végil is itt nem
annyira zavard rendszer, csak kissé fura, és a kardot
sem rakhatiuk, nem knny fehdt a harcbél elmenekilni. A

iszlolyos harc sem az igazi valahogy, pisziolyt csak ak-
Eo{ rénthatunk el6, ha nincs ellenfél a kozvetlen kozeliink-
ben (egyébkent uu)omunkusan kardot runh.-nk) & ﬂyenkcr
nem fﬁe k mozogni, csak krbe forogni és evaldezni,
amig manudlisan Gjra el nem rakjuk a fegyvert.

A palyakon a harcon fol nem m‘( ‘mindent fehefiink, ho-
lott a jatekban azért elég sok lehetség van, csak ezek
nincsenek kihasznalva. Van példaul egy Selectel lghivhar
16 térgymeniink, de ez gyakar!ahlug haszoma|un cmk ke-

k és |

va s oldalazhatunk, sajnos
azonban ezek a dolgol

mind kabé két alkalommal
ie|en!keznek oz egész jdfek
soran, tehdt bér a lehetdség
adott volt, @ pulyu'ervezok
e feték olyan szinessé a
pu[yukm mint lehetett volna.
St még a szlmp]u szaka-
dakok dhugreséra és magas-
latokra val6 felcsimpaszko-
dasrais j6, ha kétucat olka-
!ommrﬂ van szikségiink a

j6tékban.

A maszkelss iéiékon tol
van egy mé
a szigetek kézolt gyakran
kell koﬂakednunk hopvai
igaza meg\e‘lemtes a Oengeren s izo-
mefrikus, az iranyitds mas, és e!eg rea-
liszfikus, fordulni pefduu| hel
ludunk Atengeren is van
ﬂyu r}r‘u itt hordokl:ian Oula|unk mkrn

len felvehetd targyat, de vngyuzzun
vannak lmmcns?'f ezdefleges
aknk is. A vizen rendszenm azafe
enddnk, hogy eljussunk és kiksssiink o
Oerkepen Xeszel jelol helyen, de azeért
sok fengeri csataban is részt vehetiink,
néha fakultativan, néha kotelezéen, ez

vés palyan kel targyakat gyt
Az els6 palyan tiizitet kell keresniink, azian 6t zacsko ara-
ot by plen ke o, o, e
szobor szemeil) és gyogyndvényt, azidn akad hely, uigf
lampakat kell cipelniink egy heCre, két alkalomml pedi
aso‘: kell l(eresnu:;‘k eskkv‘ncse' asnunk. A k;m ezz;urgy i
mellett még aytithetink lészert és gytigolyst a fegyvere-
inkbe, uwabﬂu cistélyokat, pénzérmeket, urunyszoygreokm
& aronyserlegekeh ez utobbiok mind kincsnek szémifa-
nok, és a palyak végén, ha ezek aﬂepnek blzcnyns érte

ket, kapunk érfik valami 6 dolgot, Ii’ szerezhefiink pisz-
mésodlagos agy(t

IKA jobb kardot, Gjabb haijét és \ob
ajora. A |afekbon alal-
kozhatunk néhany olyan le-
hetéséggel, mint a nagyon
hasonld jétékmotorral és
harcrendszerrel miksds
GBA-s Tomb Raiderben. To-
logathatunk kétombiket,
apcsolhatunk feldan allé és
folon lev kapesolokat (van
néhany trikkos s, kombi-
naliok és idézitetiek), és

foba csimpostkod-

ah ! egyébkém ol skeril,
Sokszor az X elérése helyett egy-egy el
lenséges flotat kell megsemmisitentink,
eg( alkalommal azelét, hogy elémék a
link szovetsegk es kikotét, de akad olyan is, hogy egy ho-
jot kell hosszan Svelnink egy tengeri barlangban, ami
egy kiterjedtlabirintus.
Atorténet a filmbal merit alapokat, de nem koveti azt pon-
msan, itt peldaul teljesen hidnyzik a ket hasszerelmes, a
dlial clakitott Jack Spcrvow knnlrlengen odussze|u|m
kelrp végigidtszanunk onnan kez

jonosz. sze em
kulnz Barbossa nincstelentil a fengeﬁuklimunl(el aki

egy lokatlan szigeten vetddik partra. it kell gallyat gyijte-

nink, hogy jelezziink az elhaladd hajéknak, majd egy
adés és Vilagtalan Sam nevi kaloz vesz minket
o i e
Ee', hogy merre faldlunk kincset, igy fermészetesen rengeteg

kincset kel felkutatnunk, amikbal ks idd uign egyre jobl
hajokat tudunk strohi (mindez automatikus, nincs manu-
dlis véstrlés a étékban). Kezdetben az angol gyormtosi
1ok még az ﬂien eink, de idavel bardtsagot kofiink a he-
lyi kormanyzojukkal, st még oz életét is megmentiik. Ez
uéna spanyo lok |esznek az eHensegemk ,majd mivtén a
segitségiinkkel a két nogyhatalom szovetséget kt, mér csak
az ellenséges 816 és halott lw!ozaklml o meg a rékokkal
csorgbhigykkal gyilk meg a bajunk. Sok térképdarab
Gsszegylitése és 25 palya utén |arek végén eljutunk Isla
de Muerta-ra (a Haldl Szigefére], és ahogy a filmben, a j&-
tékban isittkell leszamolnunk Barbossa-val, fovébbd oz Az-
ek urunyermek atkat is meg kell tomiink, ami toriénei vonal
it nincsigazin k\dolgozva valészinileg a film ismerete is
es te||es képhez.

A jéték igazsag szernt nem rossz, a harcrendszer sem
annyira zavard, a grafika és zene pedig gyonyr tehat
igazan csak egy dolgot tudok felhozni negafivumként, a
palyatervezest. Tol kevés a grafikai készlefvan a dzsun-
ge| ami helyenként fengerpartbo, helyenként aztk pirc-

megy &, é néha Fuerodmnenyeket is mmlmuz oz

f6n van még az angol véros, a spanyol véros é végil a
barlang, semmi mas), és ezekbdl nem is épitetiek fel a ter-
vezBk tol sok helyszint. Ugyanabba az angol vérosba
(Port Royul] legalabb 7-8 alkalommal vissza kell menniink,
és uganigy a 16bbi helyszin st sokszor visszatér, pedng
Gl nagyok. Ezen a téren egy kicsit vonto-
folt a jaték, k rajta, hogy kevés anyagbol - nyilvan
a film premieriének kizelede miat - élesztdvel prébaliak
tobbet csindlni, de ezt leszémitva nincs kilongsebb problé-
ma a j6tékkal, akinek tehdt a leirtak, a képek és a film
clapian felkelti az erdeldisét, az fl na-
gyot semmiképp nem csalochat benne.
Credo

PIRATES OF THE CARIBBEAN: THE
CURSE OF THE BLACK PEARL
TDK MEDIACTIVE INC.
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grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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Mindenekeld

Oszintén gratulal-
ni Csipinek és kedvesének a csemetéhez!
Isten éltesse mindharmatokat ;-)

Lam, ezt a nyarat is felzabalta az idé. Meg
mast is felzabalt, de azt ne firtassuk, mert
nem szeretnék mas karanak &rilni és hul-
lat gyalazni sem, lényeg, hogy az 576 to-
vabbra is var ratok az Gjsagosnal + posta-
ladaban minden hénapban. Széval a klima
fokozatosan hil, révidilnek a nappalok,
elokeriinek a hosszngutynk az agyunk
sem hugyog mnr olynn hevesen, Iassun

16 levél o a postala-
dcnkﬂf, szoval mar itt volt az ido a bekerii-
lésre.

Hali, Martin! Nem gyakran irok Neked, de ha irok
akkor dltalaban beteszel a Csevibe. (Nagy agyti-
r6 lehetsz, ha mér a masodik mondatban

prabalsz manipulalni :) R) Ez a harmadik
Jeve lem, és az elst tefted be az imént emlitett helyre.
Parszor a férumba is beirtam, de oft nem lehetett /
tudtom a kells mélységl gundcju'meneﬁe! kifejteni.
(Pedig oft lehet igazan! R) En voliam oz, aL' el
hivott volna srozni (ha persze valamiféle bardti ulop
meg?enne] amikor reiker (direkt lusbem) ,,mvoxcn

7 es |
A5 P )

fuml-
mazé sxekrenyem fele, ahelyett, hogy az
soutdoor” idétdltési formak valumeylket
valasztanam. Remélhetsleg mindenki
agyonnyaralta magat, mar undorodtok a
napsiitéstdl, a strandtol és a bikini-vonaltél
egyarant. En Noszvajon voltam, ahol a
Bitkk kerékparral torténé legydzését tiz-
tem ki célul, am a
masodik nap reg-
gelén egy atmére-
tezni kivant lejtd
Ogy hozta keresztil
a szamitasaimat,
mint a Il. VH a vi-
lagtérképet. Takar-
tunk egy vadat, én
tobbé-kevésbe fel-
alltam, a gépem
lent maradt. Igy
jartam. Legalabb
kériilnéztem a kér-
nyéken konzoliigy-
ben és elégedetten
tapasztaltam, hogy
az 576 ugyanigy
nem talalhaté meg egyik Gjsagosstandon
sem, mint itt Budapesten. Na nem azért,
mert nem jut el idaig, hanem mert a megje-
lenést kévetd roham itt is lenullazza a kész-
leteket. Talaltam egy Sega Rally 2 automa-
tat is, sikeresen felkizdéttem magam a
ranglista 2. helyére ligaz, valészinileg
easy settingen volt a g
A nagy meleg a Ievehroku' is megfézhet-
te, mert péttyet visszaesett a lelkesedés az
elmilt két hanap ulu", ugyhogy tessek

( i? R) és Te i veliink, hogy
mennyire rosszul esett. Visszatérve a bardfi alaphoz,
sokan tekintenek Teged a bardtjuknak attél figgetle-
nil, hogy még személyes talalkozésra sose l(eruF It sor.
(Kohh R) En példaul a baratomnak tekintem azt
a sleme|yt aki jot fesz velem. Egy ilyen ,jéteti” a Kon-
zol. Nem szeretem a fisztel enEomk futtatasat, ezért
ezt komolyan gondolom. Hozudnék, ha,azt monda-
ném, hogy nem olvasom konk (Ugy érted,

egy igen érdekes kérdést. A ma a |clekol<ku| foglal-
kozé fiatalség fogjék a jévét iranyitani és, ogy en-
nek milyen hatasai lesznek. Maholnap én is végzett
kozguzdasz leszek, de a hobbimrol sose szeretnék le-
mondani, és ezzel nem csak én vagyok igy, hanem
i el okl o el
munkat e’ nak végezni. Nem tudom milyen gyakran
kapsz ilyen Hoch?cl horokat pendits levelet, de sze-
retném hogyha vlaszolnal, mert érdekel, hogy Te mit
gondolsz erré| az egeszro| (Tudod, nagyon so-
kan képtelenek felfogni, hogy egy video-
jaték biza lehet ugyanolyan magas szint
kikapcsolédas, mint egy mozifilm. Csak
épp annyiban jobb, hogy mig egy filmmel
egy teliesen kész masszat nyomnak az ar-
codba, addig a videojatéknal megmarad
az interaktivitas: mikadtetni kell a bogyot
a nyakadon ahhoz, hogy tovabblépj. Ezért

R T lodacnak”

'uMarsam miért ne pom egy hul &eIIhMa a figyelme
met arra, h lanyhoz egyaltalan nem megy az
ha érdeklsdil Y:gryechm)[m xr:giy Vajon miért mdm
ezt? (Mert irigykedik - KG) Meglatta nélom «
Konzol mrciusi szamdt. Persze rogton ki is kapta ¢
kezeim kéziil és gyorsan éflapozta. Utana kerek-pere
kijelentette: ,Ez nem valo hozzad” (Kildjik ¢
Dzson-kommandét a tagra? R) Kisebb csaté
kellett vivnom vele, hogy visszakapjam a magazino
mat, de végil egy : Zsibbaszto a valléba azonnal lova
giossa fefte. (A végén kideriil, hogy maga Xe
na irt nekiink levelet. R) Amigy o Csevegtben i
feltiint, hogy keresetlenl leirtok/nak mindent, ami a:
esze)ekbeoﬁeszukbe jut. Ertem ezalatt a csnllugpo'laso
szavakat. Na, meg néhény levéliro. Van fizenst é
olyan, de o\yun alpéari médon fogalmazza m

mondanivalgjét egy felnctinek, hogy reped a ple?on
Nem |mru| benneiekeﬂ (Az lgazal megvallva, it
a ian husz é

egy videojaték teszem azt annal, ha min-
den este Ie'offyunsz aTV elé és kretén mi-

az ex-konkurenciat? R) de velik, vagy mas, a
témaval foglalkozo lapot Gsszehasonlitok Veletek,
egyvalami egybd| kitinik és ez az egyedl sfilus. Ha
csak magat a lap kinézetét nézem, mar kittnik, hogy

", Az iménti sz6 |dezo|e]ben van, mert
Ecésunyumul idéztem. Mikor meglatta egyszer a
Shenmue-s lapot nagyon fefszeft neki. Azéta mmdug
kérdezi, hogy van-e Gj Konzol, mert megnézné. Neki

szépen akii
de ultra médon. Azért a 25K karakteres
keret kitdltése - hu de vadul alliteralok! -
most sem jelentett gondot, ime az ered-
mény!

Kezdijiik néhény, a ,molt szezonbél” rank
maradt darabbal!

Hello Martin! Namarmost, ruld el nekem, hogy tudsz
olyan rohadt ¢ Gjsagot csindlni, mint az 576 Konzol?
Mert nem hazudok, hogyha azt mondom, hogy az
576 Konzol Magyarorszés egyik legszinvonalasabh
magazinja. Csak ennyi lenne. (Hat vasarolgasd
szorgosan a lapot! Tudod: az iz oft rejlik
minden oldalon, de a titok megmarad a
mihelyben ;) R) Meg még annyi, hogy megvan
neked a négy DVD-s Gyiiri Szovetsége extra valioza-
ta? Ha nincs, akkor magadra vess, és szégyelld el ma-
gad! :) A Final Fantasy mozit latiad? En most szerez-
tem meg, szerintem nagyon 6 és latvanyos, de bonyo-
R e e
(Szerintem meg gaz az a film. Tolsagosan a
latvanyra gyirtak ra és kevesebb kraft
maradt a forgatékényvre. Es soha nem fo-
gom megbocsatani nekik, hogy a zenét
nem Uematsu papaval irattak... R)

C|56 Martin + 576 team! Lenne par kérdésem errdl-ar-
rdl.

1. Erdemes-e most konzolt venni? (Mindig érde-
mes konzolt venni. Most meg aztan kiils-
nosképpen, hiszen a jelen gépek egyrészt
regok: piacon vunnnk uml gyukorlnhlug

az éridsi vala

mint az U generacié sem nagyon akur
megsziiletni - allitélag 2K5-ben nyit a Nin-
tendo - igy nem kell aggodni a

hihetsz, mert fodrasz és ért a szép dolgokhoz.
(Ez egészen Ujfajta dicséret szamunkra,
¢sok a mamanak! R) Elég ha csak a modellcsa-
jokat nézem, okiket a hajkshemények viselésére vélo-
gat:). (Kuldheisz parat postan a szeribe. R)
Az ijsag eltartalma magas szinti, de a hirek
mennyisége lehetne tobb. (Hat asszem’ az el-
molt két szamban Ienyomo" E3 summazat
mindenki szamara sokk-dézis volt. R) Rovi-
den ennyi a véleményem a |upro| Errd| még sosem
irtam, ezért fejtettem ki a vl 0sszira
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az agyad. A gond az,

hogy a videojatékok legnagyobb ellenzéi
nem igazan ismerik azt a csodalatos vila-
got, amit teszem azt a Final Fantasy bar-
mely részében megtalalsz. Es tudod mit?
Nem is akarjak ismel erimed miéﬂ

alattiak vagyunk. Egyedil a Martin 22 -
KG) (Azért én ezt mashogy tudom, Kapa:
sporttars. Egyébként miért irritalna? Szeret
jik a kézvetlen, egye
nes Iu?akull R) Vag)
csak én lennék ily tolérze
keny a fogalmazasra és ¢
tisztelettudas fogalmara? Le
het. Végil is, majd megne
velitek dket, ha akarjatok
(Dehogy akarjuk. Nem
vagyunk Elet és iroda:
lom. R) Sili Andrea Ale
xandra

Kedves baRatom! Javasla:
todra irkélok nekiek. Remé-
lem bepréselitek a novelld
majd oz egyi
(Isten ésa Csev
kifiirkészhetetle-
nek. R) R kérlek ne udc} ki az e-mail cimemet, se ¢
nevemet, se a cimemet a PS2 elit kommands varrani
o“iceriének. Johet a gipsz! Hogy tetszett Marfinnak o
nove||um? Vagy nem is olvasta? He? He? Megiitotiam
fhsmt 1. Radeon és Csipi (Alakul... R) 2. Min-
den kivéve, akit... 3. Martin és a PS2 eft kommands
er vezetje. Kérek egy ingyen példanyt oz
bol". A szokasos vasamapi teadélutanon

varrant
Arcsl

van, hogy a témaval fi
ban kizarélag a Mor'al Kombat es Doom
szintl brutalis jaték k? Mert

anagy N elngkét és semmi diszdobo-
205 GC nem jon vagy mil (Fene az arcat! Pedig
mi | R) Mikor mehetek kezdeni? Elészér

megdobbenes| akarnak kelteni az embe-
rekben! Egy FIFA 2K3-mal, vagy egy Super
Mario Sunshine-nal ez nem sikerilhetne.
Mas. Mindenki szeret jatszani. Vagy beis-
meri, vagy nem. Szerinted miért viragzott
pér éve a hordozhaté Tetris, aztan a Ta-
magotchi, és miért lehetetlen beépitett ja-
tékok nélkiil eladni egy telefont? Haljon
meg az 8sszes ididta agygyégyasz, aki
szemenszeden szenzncuak huhn akar fel-

nyolt bevezets utan elkezdeném magat a témat{kat)
targyalni, amiért valojaban irtam. Ha valakire azt le-
het mondani, hogy o hobbija a jéték, az én vagyok.
Néha magam is gondolkozok, hogy normdlis vo-
gyok-e. Ez nem nagyzolas amit most irok, mert ha
valaki, akkor Te tudod, hogy milyen az ha a jatékp-
rogrcmck biivkérébe kerilsz. PS2, GC, GBA, PC a
telies repertodr, amit sikerillt 6sszegyitenem. Szeret-
sl e i !
akkor felies lenne a Kanadn. (Az elég hizés
lesz... Keress egy régebbit! Azokon mar
nincs engedély, igy nem kell bibelédni az
atirassal sem, raadasul az aruk 100e alatt
mozog. R) De ez mind lényegtelen. (Dehogy az! R)
Arra szeretnék valaszt kapni To%ed (nem tudom, hogy
utdnanéztél-e ennek valamikor), hogy miért pont ez
az, ami teljesen ki tud kapcsolni a hétkoznapi prob-
lemak fergetegébsl? Van valamilyen valés iuJ:ma
nyos alapja a vélasznak ami kérdésemre feleletet ad?
Nem azt akarom mondani, hogy gyereknek érzem
magam ez miatt, csak erdekelne hogy miért pont ez.
Talan a iechmkcl Gjdonsagok irant érzelt csi |upvthu
tatlan kivancsisagom az egyik oka. Potcselek

bél! Megint
mas. Aki nem Iud ellazulni, az nem tud
megfesziilni sem. Ha neked az ellazulés-
hoz egy feke’e dnbox és egy kontroller

0z inek semmi ké-

is megvalioziainam a lop teljes szerkezetét. Arcsi, Bu-
tapest Ui.: Tényleg én irfam, nem volaki més pulyuzlk
i N a kirdly a PS2 pedig sz'r. (Remé-
ki érezte a

jotékony hatasat, mely kézvetlenil A
bordait, kézvetve Arcsi stilusat érintette.
Bar az utolsé mondatot elnézve asszem’ el-
kél még egy kor... Azért megirhattad volna
mi a helyzet az intenziven ;-) R)

Kedves 576 Konzol Udvézlet innen, Sérospatakrel.
Mar lassan 2 éve, hogy folyamatosan eléfizetek az ij-
ségotokra. s nem bantam meg! Ugyanis a i segitsé-
geiekkel mar sok {(uﬁekol sikeresen végig jdtszottam.

ze. Egyébkeént Im nem tint volna fel, b
mi is a hobbid, azt el akarjak venni téled!
Szinte valamennyi kikapcsolédasi formara
raporkalték mar a helyeger a gylkok. ne
jatssz, mert agressziv leszel. Ne néz:
met, mert meghiilyiilsz. Ne olvass kény-
vet, mert antiszocidlissa vélsz. Hogy m
megoldas? Lazan tapadj ra az ignore feli-
rati gombra. Hadd szélion a maszlag,
minket © Ggysem erdekel ,,doktor urak"
pedig a bal
Aztan a |obb|ku| is. Mmt lathatod, eléggé
érzékeny vagyok a témara, mert mar en-
gem is elég sok atrocitas hasonlé kérdé-
sek miatt. R) Egy megjegyzést engedj meg még, a
Vietcongot PC-n robu]j ki, mert mindent ver, barmi-
lyen jatékra alkalmas gépet néziink. (Na de kollé-
ga' Ne csak élljon oft az a GC! 'I'essek né-
Ini, aztén szélsek er

gcndo\mm oddig amig nem vt komoly boréiném,
le miutan 6 az azéfa mar ex kedve-

gi idé miatt sem. A kérdés altalaban az szo-
kott lenni: melyiket. R)

2. Az XBOX-os nefiatékhoz szikséges egy db. PC?
(Na ezt meg honnan a vérbdl vetted? De-
hogy szikséges! R) Készi a vélaszokat, tovabbi jo
mulatést kivan ( nem tom' hol a hosszd i, ha egydlia-
lan az?): Papaoe Dunaszerdahelyrd| (Szlovukm)

E percekben milt harom hénapja, hogy a
kdvetkezd, enyhén szélva is szokatlan
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semmel bizonyossa vélt a szamomra, hogy nem az.
Persze mindennek megvan az oka. Nem hidba a ma-
sodik a szérakoztatd produkiumuk mng|e’m|on Lat-
va, hogy mennyien rajonganak az ez iranyd tema
irant, megnyugtato és ‘eleme[o érzés. M

de olni az eléz kijelentést! R) Elére is lmsm
ném a vélaszod! Tisztelettel: Baranyi Lajos

Udviszlet 576 Konzol Team! Vegre részéntam ma-
g levélirasra. (Hétha kisil belle valami.) Mindig

iloztam rajta, akdrhanyszor megvettem hébe-hoba
ol

mert laini, hogy mennyien vannak és felemels, mert
egy olyan benséséges viszony, saidisagos nyelvezet,
egyedl viselkedés-kultira jellemzi, hogy az imént em-
litett érzés a részének lenni. A Spekirumon volt erré|
atérsadalomrdl egy egyords film. Felvetetiek a végén

egy szamot. T6 bevallom ez tényleg néha
volt, amit idével banni is kezdtem. Most a rendszeres
vésérlasra probalom raszoktatni magam. Idével biztos
sikeril. Lenne egy kérdésem. Nektek nincs ndi, leg-
alabb is nénemi olvasstok? (It vagy példaul Te!
Egyébkeént mi a difi a ketté kdzott? R) Az osz-

csak akkor vettem el amikor tényleg
szikségem volt ra. (En is csak akkor veszem
elé, ha szikségem van. Vugy mirél is be-
széliink? R) Latom fejlsdik az Gjsag kilalakban és
az aréban is. Az utobbi nem kifejezetten pozitivum, de
hat mindenkinek meg kell élnie volamibs, nemde?
Egyébkent engem igen érdekelne a i munktok, gy
értem, hogy ti pl.: megkapjatok a jatékot oft a szer-
kesznosegben vagy pedig ofthon feszelitek, (Nem
vagy, hanem és. Elészér megy a bunyo, ki
mit kapjon, aztén a gyéztes viszi a lemezt,
kiizzad egy leirast, majd lemez + leiras
egyutt megy ,haza”. R) leiratok a véleményete-
ket és kész2 Vagy tabb részbd| 6‘1? (Azért ha elol-
vasod a sracok tesztieit - vagy mondjuk
egy elvetelmiiltebb Csipi végigjatszast - lat-
hated, hogy igencsak mélyre assak magu-
kat az adott stuffban, aztan bitrél bitre ha-
ladnak tovabb. Széval ne hidd, hogy ez
egy ,bedobom-lesem-irok-kiveszem” szin-
1 2 perces process. R) Ha mér itt fartunk, ez é-
vezetes munka nem2 Nem sablonos és egyszinG, mint
a munkahelyek dltalaban, ugye? (Igaz, én nem
nyomok jatékleirasokat, de azért ezzel is
vitdba széllnék. Ha egész nap krémest
nyomnak a fejedbe, elobb-utébb abbél is
elég lesz. Sokan megfeledkeztek arrél is,
hogy nem csak FF-ek, meg MGS-ek vannak
avilagon, és bizony egy 1-2 pontos alkotas
nagyon fel tudja kildeni az embert a falra.
Aztan elég sok a kétdttség is: egy végigjat-
szasnak kész kell lennie, ha tetszik, ha
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nem. Lehet, hogy mar gyomorgéreséd van
a gémtél, de akkor is kotelezé atkinlodni
az adott részt, hogy a kdvetkezd szamban
meg|elen|en a walkszri. Na meg Ggy vet-
tem észre, hogy a rogzitett karakterszam a
zsurnaliszta legnagyobb mumusa... Azért
persze sajnalni nem kell éket! R) Még 2001
foliusi- -augusztusi szamban kiadtatok egy néviegyzé-
e on o g v e A e b
nem akartok egy ilyet meglépni? (Rendelj egy E3
DVD-#! Ott van raijta! R) Ennyit bevezetdnek. Mi-
ve\ én szép nadszal magyar gyerek vagyok, ezért at-
san szmy( a helyesirasom, kérem ezt nézzetek el
iem {Szermlem egész zsir - KG) (Nem va-
gom hogy j6n a nadszalsag kérdése a he-
Iyesm:shoz. R) Nekem egy PS2-m van, aminek
igencsak ariilsk, nekem sokkal jobban tetszik, mint pl.:
egy PC. De van néhany dolog, amit azért |obb lenne
Jnom ezek: hogyan lehet internetre katni és mi kell
hozza? (Egy ehhez kialakitott kis szeretetcso-
mag szikségeltetik. Egyebken! nem lehet
hagyomanyos értelemben véve netezni,
wesak” online jatékra van lehetéség, és
még az is gyerekcipdben jar. Talan a Turis-
mo 4 meghozza az attérést... R) Minden jaté-
kot DVD CD-re irnak? (Nono! A DVD nem egy
CD-tipus, hanem egy Uj szabvany, ha Ggy
tetszik ,,sﬁrireﬂ CD”. Azt hiszem, mostana-
ban mér minden PS2 és X jaték DVD-n j6n,
fiiggetleniil a terjedelmétél. R) Egyébkent toke-
letesen meg vagyok elégedve a PS2- v% de van egy
nagy probﬁamcm a Warcraft 2 megyan nekem PS1-
en, ez a jiék nagyon tetszik nekem, én a legjobb ja-
tékok kzé sorolom a PS1-es |me|<0k korében. Eppen
ezért nagyon hianyolom. PS2-re nem lehet, hogy ké-
s6bb megelenik eselleg o Warcroft 7 (Legjobb tu-
domasom szerint nem fog megjelenni, de
annyira ne band, mert igencsak alulmilta a
masodik részt az anyag. Szerintem eressz
egy probat az Age of Empires Il-vel. R) Jo
igen, Martin, egyik cikkedben leirtad, hogy kinevettek,
mert God: zlllce?r gylijteményed van. (Tényleg van
neki? J6 tudni. Van egy amerikai Godzil-
lam, de a modern, jenki feldolgozasbol.
Kell, f8ndk? R) Hat nincs igazuk, igenis j6 fimek
voltak azok! Kérlek valaszoljaiok mar, vagy fegyetek
be a Csevegabe, eldre is koszonom. (Utélag is szi-
vesen. R) Tiizér Szaboles Sérospatakrél

Halihé Martin! Csodalkozok magamon mert nem
jondoltam, hogy egyszer neked fogok levelet ri.... A
lényeg az, hogy kb. 10 év utan meguntam a PC-s
makat. Es elkezdtem nézegetni kiilonbozs online Gjsa-
gokat konzolokkal kapcsolatban. Baromira megtetszet-
tek a képek, konzolto! fiiggetlenil. Révid m]e ozodas
utdn kiszemeltem magamnak a PS2+t. Régi motoros
vcgyok mint mondtam (10-12 éve jétszom), de konzo-
lom még nem volt. Jatekbéség szemponi[ubo| a PS2-
vel G E? m nincs gond. A minGsége is elég meggys-
z6nek tinik. (Igen, csak ha S

Na lessik @ molt honap témajara kiildstt
reakciokat!

Hells Radeon! A feldobott téméhoz szeretnék hozzé-
szdlni (csalad vs konzol). Az én esetemben a familia
az \degcsszeomhs hatéran éll, hala egy Chrono Cross
nevi, igen erds fiiggéséget okozb szemek. A legfbb
sxenveSo alany a festvérem, mivel harmunkra jut ket
TV, amibd| persze én esek . (ATV-béI? R) APS 0z
[ smbumhun van, igy gyakran reklamdl, hogy nem
lehet nyugta a sajat szobajaban sem. Anyém a szoka-
s0s ,fiam, nemhogy fanulnl inkabb” szlogent ismétel-

efi (5u|| kezben persze), de most meg azzal izélget,
E y ,mozdulj ki egy kicsit, mindig csak itt kuksolsz a
s:c?bubun” et cefera, ef cetera. A nugyszulelm szerint
hillyeség volt megvennem a PS-, mert ,gyis meg
unod” meg kindhenél mér ebbsl", blablabla. Szovu\
dsszefoglalva a helyzetemre az ,,egyeduf avilg ellen,
G la Schwarzi” definicié a jellemz6. Ha nem raksz be
a Csevegabe, akkor... (le sem merem imi hogy mi tor-
ténhet - Tovabbi j6 munkét! Pefi (Ugy megrémiil-
tem, hogy egybél kéket vizeltem. Vagy az
a fagyallo-kélatél van? R)

Aloha Radeon! A felvetett témara irnék. El is kezdem,
akiraly az bjsag" és tarsait mellszom, azt dgyis tud-
jatok:) Tehat, mit sz6l a csalad, bumnok baratng? Ak-
Lor men|unl< sorba, a csalad: A i voliok azok,
okik a '80-0s évek oo karécsonyén megleptek egy
NES nevi , fektetett kenyérpiritoval” (mint késébb k?
riilt nem kenyérpiritd volt :) és most, hogy mar elmdl-
tam 20 éves, ugyancsak a szileim uzol?gillk ginyoson
ram néznek valahanyszor lelok jatszani és jon a jol
ismert kérdés ,Nem nétél mar ki ebbal2”. Persze ;\yen
kor vigyorogva, mint egy kisgyerek, razom a fejem és
magamba megjegyzem, ugyan mar, ebbd| kindni?! )
A fesivéreim fermészetesen férsak ebben a szenved-
élyemben (illetve ellenségek, mikor a kontrollerért ve-
reksziink :) Micsoda Mario Kart partikat nyomtunk ré-
gebben, vagy koopemv Donkey Kong Country-t, ohh,
azok a régi szép iddk:) Bardtok. Hat, ilyen Josztds
szerint két csoportra oszthatom dket: 1. akiknek nincs
konzoliok mert nem érdeklik a jatékok; 2. akiknek
nincs konzoljuk mert a szamitégépre eskiisznek. Persze
probalom terjeszteni az igét, de eddig csak két unoka-
tesomat sikerilt megfertdzni még a NES xde|en Men-
tek is rendesen a kazi cserélgetések, egymas rekordjo-
inak megdantése, és egyéb multiplayerek 4-esben :) Es
mit sz8l hozza a bardiném? En azt topasztaliom, a
csalok nem kedvelik a videojtékokat, nem kati le sket,
éppen ezért féltem is mit sz6| majd, ha tudomast sze-
rez erré| az oldalamral. Viszont mikor elmondtom, leg-
nagyobb meglepetésemre kiderilt, hogy nem csak,
gy srl sz, e v NES,SNES, N6 i i
& megleps modon egesz ol qutszlk ;) a Mariok a ked-
vencei, de Gjobb meglepetésemre a nem éppen ndies
Resident sorozafotis eaElehe Egyszuvu\ berevu‘o csaj,
& imadom! Szeretlek Tilda! ) (Hat j ja, mi s szeret-
nénk... Kérd 1d mur meg nincs-e 1-2 ha-
mert a leve-

akarsz, akkor nem olyan broadband az a
jatékbéség! R) Szoval igazabol én most egy kis
megerdsitést vagy cafolatot vamék tled, mert nincs ki-
vel a temat kibeszélni. A haverok [megrogzon pécések)
nem igazan tudjck ezt értékelni, de én latok benne fan-
Yézidt. Szerintem o pécés i@tékokban valahogy nincs
élet (persze vannak k'we’lele‘k), Csillognak villognak, de
valami hianyzik belslik. A konzolos gamak meg vala-
hogy 6gy egyben vannak (haverndl ?"um PS2-1). Na
széval ennyit akartam. Ha van kedved vélaszolj légy-
szives! Udv: RoyTheKing :) (Azért eléggé - khm -
4huncut” dolog egy konzolos Gjsagnak
ilyen levelet irni. Egyébként igazad van ab-
ban, amit mondtal, de az a legesinyabb az
egészben, hogy a PC-s jatékos sereg ugya-
nolyan beteg, elvetemiilt, torz lény, mint
maga a PC piac. Gyakorlatilag semmi mas
nem jon PC-re, kizarélag FPS-ek, RTS-ek, na
meg a szokasos EA Sports armada minden
évben. Erre mely jaték elpve'ele' tekintik
megvaltasnak? Nana, hagy egy FPS-ét! Fél-
reértés ne essék, én még mindig ori
a PC-s multamat és vérzd szivvel tekintem a
front haldoklasat. A normalis PC-s tabor-
nak is maximalis fisztelet! Mert vannak am
a PC-nek eléviilhetetlen érdemei - jatékf-
ronton is. A konzolos multiplayer jaték na-
gyon messze jar még a PC-s szinttél, no
meg az sem kispalya, hogy az 1985-ben irt
jatékokkal még ma is jatszhatsz a PC-den.
De hogy a kérdésedre is reagdljak, a legki-
ralyosabb életérzést az nyujtana, ha a PC-d
megtartasa MELLETT tudnal bedijitani egy
PS2-be. Csatlakozz hozzank, és egyiitt ve-
get vethetiink ennek a pusztité haborisko-
dasnak ;-) Ja és vess egy pillantast az X-re
és a GC-re is! R)
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ég tagjai kérében intenziv
érdeklédésre tarthatnanak szamot. R) Hat
rviden ennyi left volna. A nyar hatralévs részsben jo
plhlenes'/ nyaralést kivanok az egész 576 ieumneld
Dolphin

Hello Radeon! Rogton ratérek a lényegre: a nyéri
szumban fe\lened azta kérdest, hogyan viselik a kcn
k. Most erre vélaszol

oda, a festi épségetekre tessék komolyan
odafigyelni! TV-tél tavol Glni, 6ranként egy-
szer felallni és futni egy kdrt, naponta min.
1x zuhanyozni, evés utéan fogat mosni,

kalti a pénze nagy részét és hogy az agya is legin-
kabb ezen jar? (En speciel simén be szoktam

) R) Ugye. Mindenki megmarad annak a komoly,
fe?elusseg'ei;es embernek uk\ hurmlkor e\tursuiug a

gyogyszerre alkoholt nem inni, hid
jol feldltézni, meg ilyenek. Egy testiink van
csak, nem széjjelzizni ido elott. R)

A HONAP LEVELE

A kévetkezé a honap k l6
do utolsé levél. Mint a kiraly cuccoknak 6l-
talaban, langaléta hossza van ennek is, sét
eredetileg nem az 576-nak irodoft, 0 Ggy ta-
laltam egy i internetes Inpon, de a szerzo szi-
ves lasa utan Ggy dontd ezt
mindenkinek latnia, olvasnia kell. Nagy le-
vego! R)

Haini élmosan, penge vékony szemekkel lépett ki a
szobabol. Az alvastol ?e\egge rancos volt a feje, ami
nem killonssebben allt neki oI, foleg hogy egy fél éve
valomilyen felfoghutudun kesztetésts| vezérelve lefo-
gyoft 40 kilét, és jelenleg egy aszott szilva és egy sza-
raz barack fngye 61 sziletett csontvazra hasonlit, aki
lattan dmgu i6 nagyanyém, aki a habortban megta-

asztalta a nélkilozést, gyorsan mentdért telefondl,
Bogy uranisn, bizto bl ez, 6 mr ave
gét [arjo. A magam resze( la vilagatlaszra hegesztett
Logitech kormanyom el6f dtem a dohényzo
tal mellett, GT3 ugye, és a tbbi versenyz6 ndlamnél
magasabb vezetési kvaliasaibol kifolyolag elveszett
he|yezese|m miatt azok nénemd felmendit emlegettem,
(gy tinik, elég hangosan. Széval Haini kilépett a szo-
bacitn, meghokkent, majd egy hosszo mésodperc
utdn tagra nydl szemekkel acagni kezdett. Lathatéan
a felelgsségtelies allasombol és életkorombol szarma-
26, vélelmezett komolysag felies hlanyu volt az, ami
nevetésre késztette, amint egy miianyag kormunyv fe-
kergetve par pixelautét probalok mege|ozn| azér,
hogy az igy kapott virtudlis pénzért még jobbnak mi-
nsil6 pixelautot vehessek. Haini ugyanis komoly ng,
feriet afﬂr és gyerekeket, lehetdleg még ebben az év-
b ol K o e
mo?y jelentkezs, nem 0unron||u el eme nemes szandé-
katol - szoval egy 27 éves é.r.e.tt. (ahogy tagolta) né
nem jdtszik |ueiokl<u| és nem néz rajzol Oﬁ' filmet, min-
dezt meghagyja az 6rokké gyermekded férfiaknak,
akik az evolicis milliard éves 8ssreg, nyikorgo letra-
ian nem voltok képesek megmaszni az utolso lépcssfo-
Lckal s most szefemx sanyarisagukban ilyesmire fa-
nyalodnak. Talén nem véleflen, hogy Hajni nem a
vencem. Elle?:elben Vikivel, ki, bér szintén 27, vulu

Heidegger él
gorogség hamis mitoszardl vcg az G bunle)oehcrus
potmaganvad intézményének kiilonssen problémas
vonzatairdl. (Mert a barmok a jogi egyete-
men ilyen nonszensz allatsagokat oktat-
nak, ahelyett, hogy jatszananak. R) Es ha
elszolia magat a jatekokrol...akkor meglepsdve ta-
pasztalia, hogy mennyire nincs egyedil. Munkatér-
saim Medal of Honort jétszanak éjszakanként,
klanjukat még sajnos nem sikerilt kideritenem. Egyé-
birant komoly, érett férfiak, csaladdal. Paran RTS ra-
jongok, egyi ik nemrég vett PS2-t, hogy a gyermeke-
it tavol farthassa a PC-t6l, amin végre haboritatlanul
hentelhefi a gonosz ellent. Munkahelyek  irodcit
sszekots kabelek izzanak éjszakankent a Quake,
StarCraft vagy Counter-Strike csaték adatforgalma-
16l. Csok a biztonsagi éroket kel befiizni, egy-egy re-
kesz sor vagy még inkabb egy-egy szabad gép,
amivel 6k is {:eszﬁlhalnuk cesidu’niyébcmkbu. Azt
mondjék, a videojatek magényossa tesz, de ez nem
igaz. A jaték tarsasagot terem, csok ez a tarsasag
reftet. £s mindig, mindenhol akad valaki, oki ismeri
Ledvenc j6tékod, és szivesen beszélget is réla. De.
S itttegyik is a dolgokat perspektivaba: a |ch|< nem
az élet. A jaték hobbi, ami, egyediil vagy més hob-
bikkal kardlive kitalti, kitclthefi oz letet. (EZERT a
két mondatért déntéttem ugy, hogy telies
irasoddal helyet kapsz a Csevegdben! R)
Egy olyan hobbi, ami most és it a tarsadalom na-
gyobb tobbsége szamara nem jelent semmit, sst,
adott esetben negativ értékeket kapesol hozza. Eppen
olyan, mint a szex: mindenki csindlia, de senki nem
beszél rola, és vannak sokan, akik elitélik. Persze, te-
hefink...tehetnénk rola, hogy ne igy legyen. Egy ko-
moly beszélgetésnek Hajnival, kimutatva a gaming
belss értékeit, citalva komoly pszwchologusok és far-
sadalomkutatdk a jatekok egyéni és szocilis pozitiv
szerepérd| készitelt tanulmanyait, kutatésait, nyilvan,
lenne hatdsa. Megémé? Akarnank? En nem. Elsésor-
ban azért, mert nem akarok Hajni pesziréja lenni ab-
ban, hugy mit ismer meg a vilagbol és mit nem. (Te,
széli, ha nem birod tovabb a képzést,
kildjik Hajnira a PS2-kommandét. Arcsi-
ék elpusztitasa éta Ugyis szabad a team.
Tudod: ,target destroyed, awaiting or-
ders” ;) R) Ha cnmagcto(nem ismerte fel eddig,
akkor nem fogja ezutén sem, nyilvanvaléan, aho-
gyan nagy vuloszmuseggel én sem fogok mar roéb-
redni a Imeinek szépséges mivol-

milyen eg) gskszer olytan vi
evolcid cstszdejan, és igy esténként egyitt Kiobdlunk
@ Need for Speed eléit, amikor egy mazsola nem ter ki

a 250-nel szaguldo Lomborgini Diablo eldl, és ezzel
értékes masodperceket rabol el az amigy is szikds
idékeretiinkbdl. Szintén 6 az, oki felts gonddal dllitia
ssze karaktere vuruzskarperecel hogy azzal ma|d a
lehets legjobban tudja szdjba csapni az a feives sar-
kanyt, aki nem atall savat Lopkodm 16, és ezzel aka-
dalyozni a ladika megszerzésében, ami Gjobb kincse-
ket rejthet szamara... (Csokoltatom! R) Sajnos Haj-
ni hplLusuhh |e|enseg, mint Viki. Lanyok és noL magu-
kot 13 éves koruk 6la érefinek fekinive gyanakvéssal
néznek mindenkire, aki valamiképpen jatszik. Ez alél
kivételt csak az Aknakeres, a Pasziansz és a Tefris je-
|enl ami a foldgo?yo minden szegletében o mkcrnok
Gliéséve valt, (En is ezen

Taknyos korombcm a szomszéd sréc ,muttata be” a
Playstationt és a Ninfendo 64-et egy jatékteremben.
Ezek utan PS1-en fdleg Crash 3- mat, Nintendén pe-
dig Goldeneye-t nyomtunk. Azt az 1-2 évet sosem fe-
ledem el... Ezek utén kaptam egy PS1-et Karécsonyra.
Ami Karécsony utén kévetkezett, rémélom volt. Altala-

an @ nagyindl volt szinetekben o gép, s mindig vé-
res, begyulladt szemekkel utaztam haza anyukéamhoz.
(Hat hiaba mondom, hogy ne fiivezzetek
. R) Nos, 8 ezek utan csokkentette a jatszasi
. Amikor hazahoztam hatodikos koromban
a felévi blzunynvanyi, elrakta 2-3 honapra kedvenc
konzolomat... 1-2 év mélva elavult a PS, de nagy ne-
hezen veftem egy PS2-t. Azian szemiiveget kaptam.
Méra mér nem jatszom érékat, mert nem akarok vak-
silenni. § ezzel oz elméletermel anyukam és a nagy-
maméam is elégedett. Csupdn a kis unokatessimat kell
feken tartanom, mert 6k a nap 24 orclubun jatszani
akarnak. Mindenki maga vélasztia hobbiidt, én a kon-
zolt vélosztottam. Anyukam ebbe nem szdl bele. S en-
nek orilsk nagyon. Az 576 Konzol bebizonyitotta,
hogy a konzol-gémereknek is van nagy kézossége, s a
konzolozas nem csok ,haszontalan idétsltés”, mint
ahogy az dregebbek gondohak Lehet, hogy 30 éve a
gyerekek esfig kint jatszottak oz utcan este kilencig, de
2003-ban mér arra kell vigyazniuk, hogy a kis k! yko

N:m Ha rendeznénk egy pasziansz, vagy
aknakeresé VB-t, tuti, hogy szifonszemi-
veggel, nagy popéval, egérrel és billentyl-
zettel gyarilag szerelt ,nék” nyernének...
R) De nem csak nskrdl van itt sz6: j6 apam csendben
ért egyet draga jo anyémmal (Egy ilyen ,kény-
szer-egyetértés” lehet a sokéves asszony-
terror eredménye is. R), aki, amikor a hétvégi {’r
togatasok alkalmaval & éppen teljes drafttal puszfitom az
ellenra széles-képernydiii csodatévéjilkan, azon séhaj-
tozik, hogy egyeflen Kucskdidn csak az 65z hajszala
szama novekszik, de a komolysag és érettség megma-
radt valahol a 13 évesek szintjén. Titkon abban re-
ménykedik, hogy ha unokéja sziletne, akkor megko-
molyodnek de nem is sejti, hogy egy ilyen lépés 4-5
éven belil micsoda csaladi bel-vil rihoz vezet-
ne a PS2 haszndlata koril, apa és fia kozott. Ezért ve-
lisk, ahogy alaphelyzetben mésokkal sem, nem beszél-
geiek a videojcékokrsl.

En és mi, mint jtékosok, az aryékokban élink. Ha
t6riéneteket mesélnek  térsase ban, ki meséli el azt
az egy hét reftegést, amit a B|acE Mesa-bol felovet élt
Gt az ember a Half-Life-ban? Azt az érzelmi reh!el?se
get, amivel a nemes Protossokat vezetfitk hadba a fé-
reg Zergek & az Grulé Sarah Kerigen, a félig ember-

ket el ne isse egy TIR kamion. Minden
egyszer. Methos (Azért HC gémelés ide, vagy

, lelig pondroklrcllyno ellen? Ki irja be az onele)ru|zc
Ne? I " rovatdba, hug(
kal jatszik naphosszat, ilyen djsagokat olvas, erre

tora. Nem ulasitom e, persze, mert mint egy titkos
hobbiszekta tagja, megtanultam értékelni mas széra-
kozsat, de a szalvétak hidegen hagynak. Am a leg-
fbb kérdés mégis csak ez: |6 lenne ez nekiink, jaté-
kosoknak egydltalan? Hogy ebbe a kis zért tarsasa-
gunkba, a gamers only krbba beessen mindenféle
jotiment? Hogy beszivérogjanak a sznobok (Ok
mar bent vannak. ,Bazz, mitthéten vet-
tem a play2-t bazzeg, akkora sz'r bazzeg,
hogy szakaszosat hanytam téle, bazzeg.
Aszt vettem valami Egzbogzot is, vagy mi
a gyikot, az mégsz*rabb, bazzeg, mermé,

extended dts-t se tud, bazzeg!” R) a kreténel

vagy csak gy mindenki, aki a nagy mainstream hob-
bi gerincét alkotia mc|de Ennél azért jobban szere-
tema |a|ekol<u| (Video)jatékosnak lenni ~ tudni vala-
mit, amit més nem. Azt, hogy az élet révid. S ezért
Larszunk a lehets Haido  Zolian,

nek kozottink. R)

Ezek lettek volna @ molt havi témaval kap-
csolatos vélemények, s mi 6
san ls, de alakul a sokszi

ket illetéen. A k&
ban arra volnék kivéncsi, hogy szerintetek
melyik volt MINDEN IDOK legjobb jaték
konzolja? Mivel tudott tobbet nyujtani, mint
a tobbi gép, mit adott a konzolok fejlédésé-
hez, és miért épp 6 a favorit szamotokra?
Ne kimélietek, és ne tantoritson vissza az
sem, ha vélhetéen egyediil vagytok a véle-
ményetekkel,

Még valami, zarasképp. Ha valakinek
akad elfekvében egy Xbox-hoz valé elsé
panel (két led, két kapcsolé meg egy 9 la-
bu csati van raijta), esetleg csak egy power
vagy eject gomb, vagy tudja hol lehet ilyet
beszerezni, legyen man oly batyam, hogy
megkeres, mert igen csinyén magam ala
priiszkdlnék, ha egy 12 Ft-os alkatrész mi-
att kéne Dundba vagni a Dobozkamat. El6-
re is kdszi. Sziasztok, R.




Zene

REM.: Aufomatic for the People
1992, Warner Bros Records

A zenekar: Az R.EM gyskerei 1979-re vezethetdk vissza: Michael Sfipe (énekes), az athensi University of Georgia
hallgatéja skkor m!alkoz:k (sn|usosun egy \smezbclibun) az eladoként dolgozo Peter Buckal (szdlogitdr). A két fic-
tolember & és ahogy az asandl lenni szokott, hamarosan zenekart alapitanak,
Stipe egyefemi cimbordival, Mlke Millesel (basszusgitar) és Bill Perryvel (dobok) klegeszu|ve A csapat kis klubokban

ezd fosan, 1982 ben febesz oz
els kislemezét (ez a Chronic Town),
maid a kivetkez5 év priliséban kiod-
ja az elsé nagylemezét (Murmur is. A
népszeriiség nehezen jon: az egyefe-
mi vérosnak szamito Athens fiatalsg-
ga ugyan szivesen hallgatia Stipe-ék
college rockidt, de a rédiék nem
jdtsszék Skt ~ marad az undergro-
und hirmév. Az 1984-es Reckoning,
maid az 1985-Gs Life's Rich Pageant
népszer(istése érdekében mar komo-
lyan turnéznak a fick - a hatés nem
marad, a ‘85-6s kiadasg nagylemez-
b8l mér t6bb szézezer darab fogy,
minden kilonssebb radistamogatas
vagy reklam nélkil. A zenekart az
B 1988-ban kiadott Document ki be o
koztudatba: az innen kimasolt The
One | Love végre hallhaté mindenhol,
a lemezbsl platina lesz, és bekeril az
okt ek Ielhéebar s Az igont
M Gtiorést még sem ez a lemez, hanem
= az 1991-ben debiitél Out of Time
hozza meg a REM (Rapid Eye Move-
ment — a szem mozgdsa dlom koz-
ben, ha volaki esefleq nem ismemé az
il angol befiiszot) szamara. Az Out of
Time slégereit még manapsdg is
jatsszak a kilencvenes évekre speciali-
26lédott radiok és zenei tévécsatomak
- a VH1-on biztosan nem telik el nap
anélkil, hogy legalébb egyszer le ne
adnk a Loosing my Religiont, vagy
az elienallhumﬂinu\ vidam Shiny
Happy People-.

E havi lemezajanlatunk, oz Avtomatic for the People (a lemez.
egy athensi gyorsbiifé reklamszlogeniérsl kapta a cimét) 1992-
ben jelenik meg, és végképp bebetonozza az REM.-et az allena- |
iv rockzene félisteneinek (mit félisteneinek, isteneinek!) csarnoka-
bo Az Automatic....a korabbi Iemszekhez  képest joval soiétebb,

bb hangot i meg, és | hogy a zenekar ké-
pes az érzelmek széles skalajén jatszani. Az ezt kovetd, 1994-es
Monster tjabb vliést hoz: joval nyersebb, rockosabb dalok talal-
haték rajta, mint az elédjén - Stipe dllitélag igy akart tisztelegni a
felvételek ideje alatt magdt meggyilkolé Kurt Cobain (a Nirvana
frontembere Stipe barétja volt) emléke elst. A folyamatos turnézés
majdnem meg@li ket is: Berry-vel kis hijan aneurizma végez, Sfi-
pe-nak szivproblémai lesznek, mig Mills gyomormitéten esik &t -
mindez alig par honap eltéréssel. Az R.EM azéta harom (nagyon
i6!) albumot készitett: ezek a New Adventures in Hi-Fi (1996}, az

Up (1998) és a Reveal (2001). Berry
1997-ben kilép a zenekarbél - nem
vesziek 6ssze, a dobos fobb idgt
szerefne falteni a csaladjéval. Uj tag
nem lép be, az R.E.M. azéta tricként
funkciondl,
Az album: llyenkor van nehéz dolga
a rovat gazdajanak: az REM szinte
&sszes albuma nagyon j6, nehéz
kozfik vélasztani. Az Automatic for
the People-ra annak erds emociond-
s toltete miatt esett a valasztds, no
meg azért, mert a szerz5 kedvenc
szamai ezen a lemezen falélhatok.
It van példaul a Drive, ami (a Klipjé-
vel egyiitt) olyan kifeiezese az elve-
szeftségnek, amilyet masnak még nem na-
yon sikeriit megfogalmazni aid mifaj-
BL A o e tomeg a feje elelt
adogatia fézral»kézre / dobdlja az énekest
— tokéletes! Az Everybody Hurts ennek fiké-
lefes ellentéte - szomord, mégis reménnyel
teli dal, ha egyszer raérzel a lenyegere, ok-
kor jobb s anfidepresszansnal - oft si-
mogatia meg a lelket, chol a legjobban féj.
A hdrmas szémd kedvenc, a Nigthswimming
egyilt Gszik a csendben hullamz0 vizzel -
benne van az elmolés, a méltba vagysdas, a
régi emlékképek, a megfakult ‘enyl(epel( az-
az minden, amiért az ember hagynd a fené-
be a ielen!egi életét, és visszavtazna az idé-
ben i tiz évet. Az Automatic for the People
Jfelndtt” lemez, tol kell lenni hozzé (leg-
alabb) o mésodik X-en, hogy igazén értékel
§4 i tudjad. A boho ifigkorukat Stk i -
4, demes azért egyszer meghallgani - ritka
hangulatos dalcsokor, kifting aléfestése a
mckgunkba fordulo, elmélkedss pillanataink-
nak.

Film
A hollé (The Crow)
Szines amerikai fim, 102 perc, 1994

Rendez5: Alex Proyas
Forgatcknyvird: James O'Barr képregénysbdl David . Schow
Produkeid: Miramax/Buena Vista

A foriénel: Az Ordsg éjszokéia. Eric Dravent és menyasszonyét
Sheleybruflsn lemészérlj eqy négyogs banda. Egy e
4, az Ordag Ejszakéjénak elgestéjén egy hollé kopogat Draven
sirjan: feléleszi &, kilonleges erét od neki hogy bosszit llhas-
son sajdt és Kedvece holéléért. Draven boss jdrata kimélet-
len: ellenfeleinek nem sok esélye van, hésinket ugyanis nem lehet
Ini - hiszen mér meghalt egyszer.
A Hollé a definitiv képregényﬁlm, a mifaj legjobbia,
pont. Hidba indult azéa virdgzésnak a mifaj, hicba réngatick
mostansdg szinte oz dsszes Marvel-hést a vaszonra, hidba a La
talmas. kn?lsegvzles és csiliili digitalis trikkok - a Hollo kulfkus
dorob, nagyon sze kellszedrie mogat omak, i oarjo
smm’yjm e!ul & so!el modarét, A kulittusz fobbszrdsen i Ls
jérdemelt nyag nagyszer(, James O'Barr géfikus

Kipogé fue»):esg ha?yu\mawbb pmboikozu?%kud a
dodis o oo, rondonLs ey -
I étek ré vokisiennyel) meghalta forga-
6 soran (furcsa egybeesés: a szinész is éppen hazasodni ké-
sziilt, mint az dltala alokitott Draven). A filmet jegyz6 auszirél

lex Proyasnok ez volt oz el rendezése el Kipeket dir-
glta fiatolemberl, de régtn gy sikerilt belenydlnia a remek
\ dlopanyagba, hogy az eredmenyi tanitani kéne. A Hollo erejét
szuggesztv, helyenként mér fekete-fehérek tind lavanyvilég od-
o Draven szt gy lepuszult vérosbon za, omladoz fo-
e e

ril. Az ke
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ivélasziésa s szerencsés: Draven a Nine Inch Nols induszirieis femzenéiére
lendal lnmmlasba hés ,m

sziletésekor” (mikor o szemiink lattéra valik
frissen kikelt emberi roncsbol rettentheteflen
- ez utdbbi jelenet egysbként o|yun hatésosan van
lésitva, hogy a mai napig beleborzon keﬂ inézem. Ha laini szeret-
hogy mibdl taplalkoznak az ezredfordulo dlvaln“s‘ﬁ(cloﬂmm tekintsd meg
a Hollcr stilusterem3, gyémént keménységre ciszolt darab, borongés hangula-
16, helyenként erdsen megmém remek képregényfilm - az ilyesmire kicsit is fo-
gékonyoknok kételezden be-
szerzendd alkotds.
DVD: A Hollé szémialan
DVD kiadast megélt, mi most
a dupla lemezes Collecior's
Edifont ajanljuk figyelmetek-
be. Az els5 lemezen kiftin6
minbségt anomorfkus képt
ranszfer talalhato (1.85:1), korrekt Do[hy Dlglhl 51l
DTS hangzésvilaggal megspekelve. Kapunk még ool |efeneveke¢ ésegy
audiokommentért a film alkotditél. A mésodik lemezen még egyszer rajfa
van a film, ezittol oz eredefi (1.33: 1) képformatumban, 2.0-és Dolby
| 2 Stereo hanggal. A
feature-ok ksziil a
részletes storybo-
ard és a James
O'Bar profi érde-
mel emhlesl {z|usl

késznen mo!sé in-
teriGt is.

Kényv

William Gibson: Neuroménc (Neuromancer)
Valhalla Péholy, 1999 (javitot, mésodik kiadas), 305 oldal

Eredefileg nem Gibson r-alapvetése left volna a szey temberre rendelt konyvajanlo téméija, hanem egy masik, szintén
ebben u!ergifniban ?enylvaro qbebe, .'.)\ e s = o s ‘ 2
utin azonban gy dénfatink, hogy ;obb e ek el &
nem esiink neki rgfon a rantott hisnak — magyaran szélva ismerijik meg
elsbb az alapokat, hogy kés5bb nyugodian hivatkozhassunk ré]uL

Case, a konzolcowboy, az adatmezsk magényos véndora magra haragi-
fofta megbizsit, s ezért a hibaért képességeinek eg\uvuva\ kelett fizetnie. Az-
6fa zletel, a fennmaradasért kizd a XXI. szazadi Japan alvilagban, ahol @

nz sz0va a forvény, a konnyelmiség bintetése peJ.); rs, kiméleflen

P olvashats o magyar kiadas hts boriéianak ajdnlészvegében. A
fenti mondatok csupdn a cselekmény vazat ri L - a Neuromanc ennél
joval tobbrdl szl. A Neuroménc redlis vizio a jovérdl: Gibson 1983-ban (1)
megélmodta a XXI. Szazad kozepét, és nagyon tgy néz ki hogy igaza lesz a
szemiveges SF-irénck. Tiz éwel oz intemet feliinése elétt Gibson mér a
cyberiirbe / métrixba (igen & dobta be a kézudatba a sz6t, még ha nem is
kozvetlenil tele szarmazik a kifejezés) kildi héseit, megélmodia az informé-
cis / poszfinduszridlis térsadalmt, és ntudatukra ébreds, sojat szabadsé-

ukat keress mesterséges intelligencickat alko. A regény ennek tefejebe még

Ihaboritéan jél meg is van irva, Gibson prézéja magaval ragads, sodré

lendilet. Kilon dicséret ér o magyar forditist végzs Afkay Orkénynek -
nagyon nehéz, nehol elképeszien csavaros szdveget sikerilt hien e
ami s2ép magyar nyelviinkre. Alapm, ha még nem olvaslad, polold - kike-
rilheteflen Klasszikus.

3
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PlayStation.2

Héarom vagy négy masodperced van, hogy elérd a csticssebességet. Persze csak ha mindent tokéletesen csinalsz. Ekkor 0-r6l

260-ra gyorsulsz, majd azonnal visszakapcsolsz és 80-ra lassitasz, hogy be tudd venni a St. Devote kanyart Monacéban.

Készéntink a Forma 1-ben. Formula One 2003"™. Kizarélag a PlayStation 2-n. Pl -
aystatior

0J SZABALYOK, UJ PILOTAK, UJ FORMULA ONE 2003. A HARMADIK EL




