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A jatekot mar ismere

- Most ird

at a szabalyo

e n 3 Most teljesen ujszeriien
lathatod a jatékot. A palya minden pontjan, barmely jatekost iranyithatod.
Nem csak a labdabirtoklat. Passzolj a levegil‘he. es vard ki a reak-
cidikat. Valaszd ki a jatékost, aki a legtikéletesebb pozicidba fut, és

add neki a gydnyirii labdat - ezzel & i az

A legnagyobb jatéekosok tud-

jak: az, hogy mit teszel a meccs alatt a lahda nelkiil, legalabb

_olyan fontos, mint a labda birtoklasakor. Hajts végre megtéveszti

eliretireseket, mozgasd ki a véddket pozicidikbal. igy mikor a

labda ténylegesen hozzad keriil, a legkivalobb helyzethen lehetsz.

Haditsd meg a teret,
majd védd meg. Az G ILabda nelkiili iranyitas) azt
jelenti, a palya minden négyzetcentieért megkiizdhetsz. Erre sziikség is

lesz, hiszen uralnod kell a palyat a leadott Jabdak fogadasahoz...

FOOTBALL
2004

It's in the game:*
www fifafootball2004.ea.com
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AK Tualis6&eS

SzEGAsztok! Kezdem azzal, amit a végén akartam belekiabal-
ni a nagy magyar konzolvalésdgba: KOSZONJUK!

K&S'rijlbefi/jl ezer embernek szeretnék készénetet mondani az egész
576 Konzol garda nevében. Annak az ezer embernek, jatékosnak
— és remélem nem megyek til messzire azzal, ha mostantél egyben
havernak is nevezem 8ket — szeretnék készonetet mondani, aki(ed~
dig valamilyen oknél fogva nem olvasték a Konzolt, most viszont jo-
lius-augusztusban megvették nydri 6sszevont szamunkat. Ennyivel
javult ugyanis az eladési statisztikank, ami igencsak nagy biiszke-
séggel 1ltstt el minket. Valamit gy létszik jsl csinalunk... ;) Terme-
szetesen a t8bbiek, dllandé olvaséink/vasarléink/ismerdseink/ha-
verjaink/bardataink is kapnak egy virtudlis pacsit — azért, mert to-
vébbra is mellettink tették le a voksukat...

Azt ugye eddig is tudtuk, hogy az oktéber ,jatékiigyileg” elég erés
hénap. Imédjuk! :) Minden évben ez van; indul a karécsonyi jaték-
domping, én meg verem a fejem a falba. Mert jon egy jéték, amit hét-
f6n betervezek két oldalra, aztén szerdan le kell venni egyre — mert
jon még valami izgalmas cim —, pénteken viszont ki kell dobni mind-

ettét, mert addigra befut egy olyan game, aminek a tesztelését vétek
lenne elhalasztani. Es ez igy megy hérom héten keresztiil. Szegény
kollégandm, jobb kezem, tordelém, Rendta mér forgatia a szemeit,
amikor odagurulok mellé a székemmel és 6vatosan a fﬁ‘ébe Zmma-
gom: ,Khmmm...ehhh...lenne egy kis vdltoztatds...”. Olyankor tud-
ja, hogy vagy azt a cimlapot keel?ték nullérél Gjracsinélni, amit el6z8
este reggel 8-t este 11-ig massziroztunk, vagy azt a verejtékes mun-

kéval készilt harom oldc?t kell kidobni, amiért ket napch ezelstt di-

csértem meg, hogy milyen mutatés lett... :) Persze a dolog ilyenkor,
oktéber magassagéban még tovabb szokott keményedni. A Jak I
mellé mondjuk bején a Ratchet 2, a Freedom mellé a Conflict 2, eg

Unlimited ide, egy Disgaea oda — mindegyik olyan cim, ami igényli
a 2 oldalt; hopp, egy Colin 4, az utolsé percben egy SSX3...és mar
majdnem fele is a magazin, réadésul Xbox-ra és GC-re még nem is

raktunk be semmit. Gyorsan 6sszejon 3 komoly X-es cim is: oké, a

Dobozos tébor is ki lesz elégitve, benntartott nagylevegs kifdj... Ga-

mecube? Nintendo felhiv, tjdonsagokért kuncsorgés — semmi PAL-os

* cim. Cheap baratom felhiv, Gjdonségokért kuncsorgés — oké, van F-
Zero és MegaMan. Nem sok, de legalabb a GC-s tébornak is jut 4

_oldal... Na, ha esetleg eddig nem lett volna tiszta: valahogy ilyen
kaotikusan” dll Gssze egy 576 Konzol...

ti meg beletemetkeznétek az olvasasba, még
fel kell hivnom a figyelmeteket egy — remélhetéleg éltalatok is an-
nak tartott — szuper kis Gjdonsagra: egy 0j rovatral A 16-17. olda-
lon taléljatok, cime ELOETEL. Sokan, sokszor kértétek, hogy hoz-
zuk vissza az &sidékben szamizétt ,elézetes” rovatunkat. Azt
mondtam, nincs értelme. EgyszerGen nincs értelme egy jatéknal ha-
romszor leirni (Hirek, Elézetes, Teszt), hogy ki a fészerepléje és
‘hany pélya lesz benne. Tudom, tudom — vannak Gjsagok, akik egy-
szer(en (a sz6 szoros, negativ értelmében véve az ,egyszer” mi-
Ssitést! :) megoldjdk ezt a kérdést: felmennek a netre és szépen le-
forditjak az amerikai és japan gamer magazinok szuperfriss bemu-
tatéit. Anélkil, hogy egy durva mésodpercet is jatszottak volna a
cuccal; anélkil, hogy birtokukban lenne barmiféle miksds verzié. -
Ezt mi nem akartuk. Ez atverés, hazugség! Viszont mi, kdszonhets
en csoddlatos kiadéi kapcsolatainknaﬁ, tonnaszém kapjuk nap mint
" nap a kiilonbsz3 japan-amerikai-eurépai alfa-béta-gamma verzié-
kat. Osszedugtuk a fejiinket Grath fiammal és kitaldltuk a tutisagot:
nem azt fogjuk elmondani nektek, ki szerezte a 4 hénap milva
megijelend jaték zenéjét, és azt sem, melyik kirdlységban kalando-,
zik a f6h&s (csupa fontos informacié :). Azt meséfiliik el, mit tapasz-
taltunk az elézetes verzié kiprébalasakor. Lefagyott? Kiakadt? Iré-
nyithatatlan2 A f&szerepld atment a falon2 Undorité a textira2 Sze-
mét a kamera? Akad az akcié? Csak a jatékélményeinket! Semmi
mast. Mert titeket is csak ez érdekel...
Na, most lehet olvasnil :)
Martin




TOKYO GAME SHOW
2003

Az idei kidllitasi szezon zaréakkordjaként
rendeztek meg Tokisban, szeptember utolso
hetében o Tokyo Game Show 2003-at.
Lehetne vitatkozni azon, hogy a harom nagy
jatekshow kozil melyll( bir nagyobb jelento-

— a konzolb| eddig csak renderelt képeket lét-
tunk, a protofipus bemutatéjat mar tbbszor is

elhalasziofték. Jelenleg itt aﬁ az ligy - a kovet-
kezfetéseket mindenki vonja le maga, mi a ma-
gunk részérdl nagy korsd jofajta sereket te-
sziink arra, hogy a korabban ehamngozen
novemberi 616 bemutatébél sem lesz semmi, és
Roberts ¢ Gr elobb u!obb egy |gen hideg és ba-

séggel: az hatal-
mos mennyiségd étékot fefvonultatd €3, oz ev-
ai piacot megce\zo ECTS, vagy a 1apun/m-
r f;.h régio szines kavalka jat bemutatd
TGS A vélasz - sajnos — lassan egyer?elm
amerikai Electronic Entertainment Expoa
kipar igazi seregszemléje, az ECTS masodran-
g0, a TGS pedig - nos, mcrachunk annyxban
hogy a TGS sem a régi mér, de azért még fart-
ja magat. J6l mutatia ezt az idei rendezveny ist
a szervezok biiszkén jelentetiék be, hogy a ta-
valyihoz képest n&vekedeﬂ a |ék)iatohség, k-
zel 150 ezren voltak kivancsiak a showra,
majd héromszor annyian, mint az E3-ra. A
szémok ravasz dolgok, a mésfélszazezer léto-
gato tényleg szép teliesitmény, de nem felejtsi
el, hogy a TGS nem kereskedelmi kiallitas - a
ke!ezer forintnak megfelel yenért vesztegetett
belépsjegy semmiség a japan pénztércakhoz
mérve (még magyar viszonylatban sem sok),
ergo az nézte meg maganak az idei tokisi ja-
tekinnepet, aki csak akarta...
Ahog ‘az ECTS-en sem halmoziok el bennin-
ket 0] e;e[eniesekkel vagy izgalmas Ojdonsé-
gokkal a kiadok, tgy a TGS kupcsun sem na-

lai kézot vegzi. Ennynuhonup (6v3) boorunya-
1], térjiink is gyorsan vissza a joval kelleme-
sebb TGS-hez.

Az kidllitast Satoru Iwata, a Nintendo elndke
nyitotta meg — ez mar csak azért is érdekes
volt, mert a Nintendo idén nem kepvlseheﬂe

tén egT romos templomban &sszecsap Sepi-
roth vc) sem deruh ki sokku| 16bb - a vided

magdt a TGS-en (€s a nydri S is el
maradt - isméf). Iwata-san Gjra o kedvenc fémé-
j6t vette el (,a manopsag keszil jatekok tol
Lonyolulmk "), aztén két Gidonsagot is bejel
tett: az egyik a GBA-hoz szant vezeték nélkili
adapter volt (az N meghallotta az idék szavat
- nehogy mér az N-Gage fud|on olyasmit, amit
a GBA nem), ez a 6v6 év elején debitdl o
Fire Red és Leaf
Green jatékokkal parhuzamosan; a masik pe-
dig egy 6j konzol — senki nem kezdjen ugralni
oromegen, egyelére nem a Gamecube 2-r8l
van sz6, csak a iQue-rél. A szerkentyl nagy-
|abc| az Né4 technikai szintién mozog (SNES
és N64 jatekok atiratait futtatia — egy megnd-
velt méreti; komro"er az egesz] és egy SPECIG’
lis, fl &s asz

tessék szépen letsleni
az 576 On|me rél, tatva marad a szétok, azt
garun!ulom' Az Advent Children mégott pati-
nas alkotégarda all: a direktori szekben Tetsu-
ya Nomura il (6t segéd-rendezéként Takeshi
Nozue segiti), a zenét a Final Fantasy veteran
Nobuo Uematsu szerzi; a miivészefi fervezésért
Yusuke Naora, a karakterek megalkotasaért
pedi Tckclyukl Taketani felel. A filmben nagy-
|<:|bo? hisz szerepls tinik majd fel, |uvureszuk
ismerds lesz az FFVII-bdl, de falélkozhatunk G 1]
karakterekkel is. A Square ismét megerdsitette,
hogy be|u'hu(o 1dcn belul nem Oervezlk sem az
FFVII I k el-

ﬁ*‘» ERMvREL Al
LAY
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A// Star Sports: Motocross+t. A hundheH KH»
verzio c|||m[ug korrek? ﬁlmbe'efekkel fo

készitéset. A film jelenleg 10 szdzalékban van
készen, a japan bemutatét 2004 nyaran sze-

Kty
ndl: a felhasznulol( «de iohhehk majdle a j@te-

jyon tudunk gyomor
lg:esmmolm Jellemz8, hogy a TGS héivégéje
viszonylag csendben tell, o nefes szaksajtd az
egy nappal a kidllitas kezdete elétt (1) bemuto-
tott Final Fantasy Vii: Advent Children
filmmel (errél még lesz sz6 késsbb) volt elfog-
lalva, vagy még mindig a Phantom karil ki-
alakult vaskos botrany hullamaiban lubickolt.
Ner felilil ercef TGS hes g, o
most mi is megragadjuk gyorsan az alkalmat,
hogy képbe hozzuk olvasbinkat, aztan vissza is
térink a hirrovat vélasztott temu[ahoz
Lassuk a medvét: az augusztusi ,online bemu-
tatét” kévetden Gjabb, rendkivil erdekes dllo-
masahoz érkezett a mar amigy is kacskarin-
g6s Phantom-sztori. A HarJEJCF(mervudo
online hardvermagazin) munkatarsai megun-
tak az Infinium Labs FC alapt konzo||m (a pon-
tos specifikaciot az el6z6 Eavl hirrovatban ta-
|:'1|iz’:|ck) k&rullengo titokzatossagot, és a kor-
mére néztek a cég tulajdonosi szerkezetének. A
kutakodas eredményeképp kiderilt, hogy a
vallalkozas magétt gyakorlatilag egyeﬁen em-
ber, név szerint Timothy M. Roberts dll. Roberts
0r szakmai molfja finoman szélva is kétes: ed-
d!g hat cégnél toltstt be vezetd poziciét, ezek
e e el e
bcnd Investment Group Corporation (BIG)
kev év dlatt élte fel a befektetsk dltal Gsszedo-
bott 15 millio dollaros tokejét anélkil, hogy
barmi kézzel foghatot produkdlt volna; az Inti-
ra Corporation 153 millié dollaros veszleséget
hozott 8ssze (szintén két év alatt), mig Roberts
egye'len ma is létez3 cége (a Sawis) jelenleg
ep en vegetdl, 1.32 dolléros részvényenkeénti
lyamon kiizdve NASDAQ-r| valé eltévoli-
tasu [NASDAQ - amerikai technolégiai t8zs-
de, az eg dollér ala ess reszvenyeief zéros
hatéri {:eful térlik a listarol - a hirszerk.] el
len. Tovabbi érdekességek: az Infinium Labs f&
hadlszallasa |e|en1e y floridai posiaﬁol(kal
egyenld(!), a cég cﬂllo lagos 4j rroduhe|ysege
fizikailag létezik ugyan egy irodahéz nyolca-
dik emeletén, de teljesen :ﬁmgymon senki nem
haszndlia, az IL-nek a jelek szerint nincsenek
alkalmazottai. Roberts mindezek ellenére igen
fisztességes summat (fcbb mint. 25 mllllo dol-
lart) 51235»' mar 6ssze kiilonbo 8

okat a
nagyjabél 6 dollarért - a Nintendo ezzel a fer
|eszfes| metodussal kivanja elejét venni, ho
an dolé nagymertéki kalozkodds i e|e

korun ket vallra f i'esse a gépet. A 60 dollaros
aron kinalt masinéhoz a Nintendo na y remé-
nyeket fiz, meggy&zédésik szerint a kinai ja-
tekpiac hamarosan tolnévi az eurdpai/ameri-
kai régiskat.

Ezzel hivatalosan is kezdetét vette a 2003-as
Tokyo Game Show. A jatékkindlattal nem volt
jond, a kiadok/fejlesziok RENGETEG cimet
Eoz!uk ki magukkal = mi most elsésorban az G-
donsagokra prébalunk koncentrélni. Nagy 4l
taldnossagban elmondhaté egyébként, hogy a
Playstation 2 uralta a TGS-+: a bemutatott jété-
kok 70 szdzaléka ezen a pluffcrmon futott, a
maradékon osztozott a Nintendo és a Micro-

soft.
Kezdjik mindenki kedvencével, a Square-
Enix-szel, és a show egyik |eg|zgu|mcsabb
be‘elenieseve] aFinal Fantasy VIl Advent
Childrennel. Nem, nem a régéta pletykalt
FFVII folytatasrol van szé: az A?vem Children
renderelt film, olyasmi, minta a rosszemlékd Fi-
nal Fantasy: A harc szelleme volt, csak most
tisztességesen megvc|oswc|, & butuska futu-

riszfikus szcendrio helyett az FFVIl-univerzum-

ba agyazva. A film (Square-ék jobban szeretik
,,vnsuu{conlent’ nek, azaz vizudlis tartalomnak
nevezni) kb. hatvan perces, torténete két évvel
az eredeti FFVII utdn jatszodik. Sepiroth ismét
szerepel -a szionrol ennylt tudni, a TGS-en
| (Cloud motoron, az-

a

refnék i, a dolgok jelenlegi dllasa
szerint mozipremier nem lesz, fizérélag DVD:
nion ki a cucc.

A ngdom Hearts vaskos siker volt a vilag
minden részén, a folytatds kclelezo, a Square-
18] rogton kettét kapunk beld| Kingdom
Hearts 2 oz igazi masodik rész: a torténet di-
rekt folytatasa az elsé epizod utan egy évvel
jatszodik. Sora a Twilight Townban Oalara ma-

gat, ahol hamarosan ésszeakad egy hozzé na-
Syon hesorl, fehér aes o o srindl
szintén keyblade van), és egy titokzatos, fekete
csuk!yus idegennel. A bemutatott képek alap-
jén a Square-nél sokat szoszolfek a gruﬁko to-
vabbfejlesztésével — a masodik epizod egy ka-
e e
nem csinya) els6 rész. Megielenés 2004-ben,

kizarolag Playstation 2-re. A GBA-t becélzo
Kingdom Hearts: Chain of Memories-
16l még kevesebbet fudni. Ez nem Square bel-
56 fejlesztés, hanem a Konamihoz kozel ll6
Jupiter hegeszti — 6k csinaltak példaul a Disney

veskedni a egy 3D férk epen
navigalhativk majd csipet csupamnkm Megj
e onalin A e v (e
remélf) Final Fantasy XII bemutatéra nem
kerilt sor, a jaték hivatalos felfedése (akkor &l-
|ﬂo|ag részletes karakterismertetdt és sok-sok
et kapunk) 2003 november 19-én lesz ese-
ies Az FFXII-nél jéval tobbet tudunk monda-
ni a frissen bejelentett Ambrosia Odyssey-
18l. Az AO a Square masodik online jétszhato

RPG-je lesz, a kdzépkori Eurépara hajazé kor-
nyezettel, és mncrom generdlt dungeonsk-
ke]/vcrosokkd A bétateszt 2004 ele|en kez-
dadik — megjelenés valészintleg jsvére. J6 hir
a megfeleld sebességi netkapcsolatal nem
rendelkezsknek: az Ambrosia Odyessy offline
jatékmoduszt is tartalmazni fog. Még mindig
RPG, de most szigortan offline formaban: a
Full Metal Alchemist egy Japanban rend-
kivil népszer manga alapjén készil A sztori

T/V%._
?hEﬂ.L‘E(h'&\bc‘f 1

BRETH 50270 & !
CoBORMESEERBEL !

kézéppontiaban két testvér, Edward as Alfred
dlick, A esérpér kmi vorcaslotl probél
ja meggyogyitani beteg édesanyjukat — a szer-
tarts azonban balul sil el, Alfred elveszti a
testét, batyja pedig felaldozza az egyik karjdt,

576 KONZOL



hogy testvérének lelkét egy pancél belsejebe
tudja zéarni - igy mentve meg &t. A két fio elin-
dul, hogy megkeressék a magikus erejti Hakim
Koveket, melyek segirségéve? (reményeik sze-
rint) Alfred visszanyeri a testét, édesanyjuk pe-
dig meggydgyul majd. A Full Metal Alchemist
baromi j¢l néz ki, nagyon csinos cel-shaded

rafikat vonultat fel — a japan debijtre 2003 te-
E‘an lehet szamitani, Playsfation 2-re. (A Square
Enix standon lathaté volt még egy nagyon
Klassz, Junk Metal kédnevii online ériasro-
botos jéték is — sajna egyeldre csak pécére
hozzék ki, igy most at is ugorjuk...)

A Sega standjan is volt latnivale béven. A
Sega Ages sorozat remake-aradata mellett (ki-
lenc darab cimet széamoltunk &ssze, kéztitk
olyan Klasszikusokat, mint a Virtua Racing
vagy a Last Bronx) akadt néhany nagyon finom
omab 5 A Saud o 1 ol oackat Gt
a Tezuka Productionsel - ez a cég felel Japan-
ban Osamu Tezuka hagyatékanak apolasaért
(aki nem halott volna még az 6rrél: & az anime
apukéia, a negyvenes évek végén Tezokarsan
keze alatt sziletett meg a méfaj). A Sega fer-
mészetesen a Klasszikus animék jatékfeldolgo-
zésaban érdekelt, igy rogton ket ilyen produk-
tumot is bemutatiak a TGS-en. Az Astro Boy:
Tetsu Want Atom Playstation 2-re és GBA-
ra jon (idén decemberben), és a vilag elss iga-

zi anime-szérigja alapjan készil - a jatékban
(akéresak a sorozatban) egy modemnizalt Pino-
chio-torténetet kovethetiink végig, melyben

id8ssds tudss robotgyermeket alkot magéﬁgt

az elvesztett sajét fia helyett. Mindket jatékot a
Treasure (Ikaruga) fejleszi - a latottak alapjan
jofaita akcio-platformernek tiint a dolog, ren-
Eeteg specidlis mozdulattal, és cuki szereplok-
el. A masodik anime-feldolgozés a Dororo
névre hu[lEu), és igen bizarr héttértoriénettel

rendelkezi

576 KONZOL

Hésiink elveszfi néhany testrészét,

3 LN
azokat széthordjak a gonosz démonok, nekiink
meg 6l vissza kell szerezniink Sket. A Dororo
Klasszikus 3D vagdalkozés akeidjaték, a Shino-
bi stilusaban. A koncepcio érdekes (héroszunk
a jaték elején még pengéket hord a kezei he-

lyén, aztan ahogy visszaszerzi Sket, hatalmas
kardot ragad), a megvalésitas azonban mar
kevésbé volt leny(igszs. A jaték hatdrozottan
cstnyacska, a jatekmenet pedig kissé monoton-
nak fiint - és ezen még a latvanyos kombok /
kivégzs mozdulatok sem javitottak sokat. Tipi-
kus ,majd meglatjuk, hogy mi sil ki beléle” ja-
ték — pontos megjelenési idépontja még nincs,
az azonban biztos, hogy csak a Playstation 2
tulajok kapnak beldle. A Sega mésik iisd-vagd
jatéka, a Kunoichi (angol nyelvterileten
Nightsade cimen 503 futni) viszont hataro-
zottan bej6vés volt mind grafikéjdt, mind jték-
9

menetét tekintve. Hiaba a megvaltozoft (futu-
risztikus) kornyezet, hiaba a fészereplé néi
ninja — ez kérem a Shinobi direkt folytatésa,

akarki akérmit mond! A lényeg itt is a latva-
nyos kombok Gsszelancoldsan van, megfejelve
egy harom elembd| (tiz, jég, szél) felépitett va-
lésidsben alkalmazhaté magiarendszerrel. A
Kunoichi szép, gyors, és nem utolsésorban él-
vezetes — sajna csak jovére jon (Playstation 2-
re), pedig az Otogi izgalmai utan mér viszket
a tenyeriink egy Gjabb adrenalinpumpdlé csihi-
puhira...(Segaekndl kint volt még a Sonic He-
roes is, de errél mar annyit irtunk az E3 és azt
ECTS kapcsan, hogy most inkabb magéra
hagyjuk skelmét.)
ijlassuk egy Gjabb nagy kiadéval: Nam-
co. Oket sem hagyta érintetlenil a mostansé
d6l6 ,ragadjunk ki egy karaktert valamel iﬁ
népszer( sorozuiunkbo’g{ és csindljunk neki ("»
16n jatekot” trend. A Namco vélasztasa a Tekk-
nen-szériara, és azon bell is a csabos Nina
ill eseft. A nemes Gséggel Ni-
na névre keresztelt akcio-opuszban Thésnank

feszils ruciban tesz rendet egy luxushajon - a
gonosz, mindenféle fitkos ereket rejfegetd
Camiette terrorszervezet ugyanis itt verte fel az

I b i ol I

idei at. P és
fegyveres harc, tobb ellenfél agyabugyalasa
egyszerre, sotét helyeken settenkedés és csend-
ben témadas — a Nina a modern akciéjatékok
Gsszes |éfez6 elemét megprobalia egy jatékba
siiriteni. Lesz benne egy nagyon jépofa opcio
is: a ,rontgenmédban” latju mo‘d’,’h mi-
lyen sériléseket okoztunk az e||enge|ekne —da-
rabokra fort bordék, szétszakadt szivkamra,
szilankosra szétmorzsolt dllkapocs — brutalis,
de nagyon ltvanyos! Ujabb Playstation 2 exk-
luziv, 2004-es megielenési datummal. A frissen
bejelentett Kaena: The Prophecy a Namco
2észl6ja alatt fut ugyan, de francia fejlesztés (a
Xilam Multimedia si(ésxili — 8k fejlesztetiék an-
nak idején a Stupid Invaderst Dreamcastral), és
a hasonl cimé francia CG-film alapién készil
~ ez utébbi egyébként roppant igéretes alkotds,
elég a szereplok hangjait adé szinészek listaja-
ra (Kirsten Dunst, Richard Harris, Anjelica Hus-

ton, Keith David) vetni egy pillantést. Jatszani
sajnos nem lehetett vele, és a bemutatott trailer
is igen kevés konkrét in-game momentumot tar-
talmazott — ennek alapian third person akciéié-
ték lesz a kis aranyos, inkabb a fiatalabb kor-
osztalyt megcélozva (a videdban Kaena bizarr
békakat mészarol). Célplatform: Playstation2;
megjelenés: valamikor 2004-ben. Jgjjon a TGS
egyil( legbizarrabb jatéka, a Katamari Da-
mashii. A Katamarit egész egyszerien nem
lehet kategorizélni, talén az , igyességi-logikai

szemétgyiité hogolyo-szimuldtor” besorolds dll

a legkbzelebb a valéséghoz. A jétekban egy
hégolyé gorgetése lesz a feladatunk ~ elészor
csak egészen kis targyakat fudunk hozzéra-
gasztani (ezeket az utean szedjik fel) aztan
ahogy nd, egyre nagyobb dolgokat tudunk
magunkhoz rantani (embereket is fel tudunk
kapni). A falnok itkszés, nagy tol nagy
T e e et
lehuﬁik egy csomo, korabban mér Gsszeszedett
cucc a ragados holabdankrol. A cél az, hogy
elériik a pélya elején meghatérozott atmérst.
A Katamari vilaga Ggy néz ki, mint ha LEGO-
bal épillt volna fel, és kilonlegesen idiéta han-
ulatot raszt magabol — kivancsian varjuk,
Eogy eljut e a KD angol nyelvierilletre, minden-
képpen szeretnénk menni vele egy kért - a vé-
gén még beleszeretiink. :-)
A Konamindl nem volt semmi eget rengets
Gidonség, Javarészt o Mefal. Gear Solid 3:
Snake Eater trailert mutogattak (ez kockarsl-
kockara megegyezett az ECTS-en mar latott vi-
deévall), plusz léthattunk egy G MGS: The Twin
Snakes videot (érdemes letolteni/megnézni, az
i kériinkben t5bben is ,Gamecube-ot

ismerefségi korut

SR
kolléga is 6rilni fog: a Konami a TGS-en jelen-
tette be a Suikoden 4-et. Jatszani nem lehe-
tett vele, meg lehetet tekinfeni viszont egy le-

nyligsz6 videot: az els6zd rész sem nézeft mar
ki rosszul, de a negyedik epizéd egész egysze-
rilen gyonydri. Az G Suikoden toriénete a 27
elveszett Rina koril forog - az, aki mind a hu-
szonhetet magaénak tudhatia, kilonleges hata-
lomra tesz szert. Az eddig javarészt a széraz-
folden jatszodo kalandok helyett most legin-
kabb egy hatalmas 6cednon és kisebb szigete-
ken fogunk tevékenykedni. A 108 &sszegyiijt-
e
ikoden a Suikoden) - a negyedik rész az elézé
epizod utan 150 évvel jatszodik, igy nem vila-
gos, hogy lesznek e a korabbi inkaméciskbel




visszatérd szereplok. Az 6j Suikoden a Playsta-

tion 2-8t célozza meg, egyeldre pontosan meg

nem hatérozott, 2004-es megielenési datum-

mal. A Gradius V jétszhato formaban volt

!dm. f vlfgleges jatek ét palydjabol Een§ vc}!
a

P F

(maximum) a masodik palydig sikerillt eljutni —
a jéték dlitlag NAGYON nehéz. Treasure
anyagrol van sz6 (a hirszerkeszts az lkaruga-
ban is leragadt a harmadik féellenségnél), igy
a hihetetlen magassagokba feltornzott nehéz-
ségi fokozat nem meglepd — az urak nagyon
értenek a Klasszikus Grhajés 6voldéekhez! Az
aflagos gamer valészingleg nem sokat fog
megtapasztalni az 6 Gradius tagadhatatlan
szépségeibsl: az Grhajo dizajnja erdsen emlé-
keztet az Radiant Silvergunban vagy az lkaru-
gaban mér latottakra, és gyényorien izgs-
mozgé-valtozé hatterek is roppant megkapsak
- kar, hogy csak a kivalasztottak szamara ter-
vezték. Ez is PS2 (szoltunk elére, hogy kake-
mény Pléjstbcié-tolstly volt a TGS+enl), megje-
lenés 2004 februariaban. A Pichi Pichi

részek is, a grafika nagyon sfilusos — de ezt
nagyjabol eddig is tudtuk. Goichi Suda, a jatéek
d‘retfom a producer (Shinji Mikami, az RE-so-
rozat apukaja) hatérozott utasitasara tartotta a
szdjat, és csak annyit mondott el, hogy a Killer

7 ellenfelei kézott lesznek ,él6 bombak” is — 8k
zombiszert lények, & egy biolégiai fegyvernek
kifejlesztett virussal, a Heaven's Smile-lal van-
nak megfertézve. Az idei Tokyo Game Shown
végre jafszhaté formaban fette tiszteletét a jové
tavasszal (ez japan megielenési déatum) debi-
1616 Onimusha 3. Az elss tapasztaltok rend-
kiviil biztatoak: egy gyors menet utan nyilvan-
valova valt, hogy a két karakter lényegesen kis-

Jean Reno karakterével
ni feljesen mas, mint Sa-
kaszabolés harci techni-

lonbazik
knrbécs'olmI (

Pitch Mermaid Melody ugyan valészi

leg soha nem fog kijonni Eurépdban (és az al-
lamokban sem), de nagyon megtetszett a cime,
ezért irunk réla. A Mermaid Melody egyil
sok ,nézd mar, milyen sikeres ez a raj
ria, csinaljunk belsle jatékot gyorsan”
— esetiinkben a hascn‘é cim@ anime jdté

kéja. A bemutatott verziéban felftint egyébként
egy harmadik szerepld is (egy széke rendér-
csaj) — a holgyemény kilétét és a torténetben
jatszott szerepét egyelére sirG homdly fedi
Ezen kivill még néhz’my,‘ els&s?rhan technolé

gozésard| van szo. A MM gyakorlatilag a Dan-
ce Dance Revolution dltal mér j6 régen lefekte-
tet alapokra épit: tancikalés jaték, melyben a

izfilm kawaii dallamaira r(':zhaﬁukI a rézni-

ai jellegd inf Joft az Oni-
musha 3-adatbézis: megtudiuk, hogy a dé-
monmészérlés széria harmadik felvondsaban
erds LOD (level of detail) rendszerrel talélkoz-
hatunk mulLd.lEz Imujg”ya[\.!l ozt ]e!qul, Flmkgy a

raj

valét, sét, a lyric ban még
is. A japan kozénség oktéber végén kapja kéz-
hez (GBA-n), mi maximum import formdjab

tavolban Lovcl eve-
sebb poligonbal épiilnek fel, mint a kszvetlenil
e et ke

latjuk majd viszont.
A cuki dallamok utan csapjunk bel a horror-
ba: a Capcom 6j videst mutatott be a Resident

rek/tereptargyak — egy dtlagos karakter a ks-
zelré| szemlélve 3-5000 poligonbél 4ll majd, a
téavolban uglrdlndozé szereplok viszont csak
300 polidorbol énii

Evil 4-b5, ebbs| annyi mindenk lejott,
hogy a jaték még mindig istenien néz ki (szive-
sen mondandnk réla liibELe' is, de a japan cég-
nél atomtitokként kezelnek minden Gj informa-
ciét). A Killer 7-el hasonl a helyzet: kaptunk
egy rovid videdt, és ennyi. A vides alapjan a
jatekban lesznek sajatszemszogi lovoldszss

h

F épilnek fel — ennek kaszonhe-
t6en egy helyszinen egyszerre akar 50 (1) el-
lenfél is mozoghat. A méjusi E3-on csak egy
rovid videot i;ie'a" megtekinfeni a Monster
Hunter, Tokiéban mér jatszhato volt, és tsbb
részletet is elarultak réla. A Monster Hunter ak-
ciédos online RPG lesz, mely stilusaban és ja-

S SR > .
tékmenetében leginkabb a Phantasy Star Onli-
nera emlékezefett mindenkit. A fejlesziék nagy
hangsulyt fektetiek a hatalmas fészsmyek ellen
folytatott kiizdelem minél latvanyosabb megje-
lenitésére ~ a jéték jelenlegi verzibiét elnézve
ez sikerillt is, a parharcok epikus méretiiek! A
netes kapcsolattal nem rendelkezsknek single
player jatékmodot implementéltak Capcomék —
igy aztan mindenki nyugodt szivvel felirhatia a
{0V6 évi PS2-es beszerzési listéija

alkalmébél a Capcom az egészen specidlis
Hyper Street Fighter Il: Anniversary
Editionnel kedveskedik a j6 népnek. A szépen
hossz( cim( jatékban minden benne lesz, amit
egy SF-addikt csak kivanhat: az Gsszes karak-
ter/mozdulat pélya az eddig megjelent dsszes
Street Fighter 2-b3| (név szerint: Street Fighter
I, Street Fighter Il Dash [Champion Edifion],
Shrest Fighter: Il Turbo, és  legticbb Super
Street Fighter IIX [Turbo]). A jatek az SSF2X

rafikai moforjét haszndlia, és’nagyon nagy
guncuksé okra ad lehetdséget: példaul osszee-
reszthetjik az eredeti SF2-ben megielent Chun
Lit a Super Street Fighter 2 Chun Lijével. lgazi
gyGitsi darab (egy galéria is lesz benne, mely
artworksket, illetve nyité/zaré animéciokat tar-
talmaz mind az &t verziabél), Japénban 2003
decemberében on ki, Playstation 2-re. (Uzenet
a Capcomnak: fessék kiadni Eurépaban is,
mert lesz nemulass!!!)

BicsGzzunk el szépen a Capcomtdl, jshet a
Gy A Sy b 1 o T 2
a fé miisorszam, ezzel kapesolatban egy érde-

I e o
masik

Crimson Tears névre hallgat - ém ebben az
esetben a cég csak a kiadd szerepet vallalta

magara, a fejlesztési munkdlatokat a Dream-

Factory végzi. A Crimson Tears futuriszfikus ak-

i6-RPG, specidlisan képze biologialag fel-
ort b kkal a 15 it -

kes bejel is teftek. A jaték megjelenése
ugyan sajndlatos médon t lett tolva 2004-re,
de a mazlista jopanok azért kapnak egy kis
izelitét a GT4 szépségeibs| még az idén - ha
korlétozott forméban is. A Gran Turismo 4
Prius Trial Version egy specidlis, kizarolag a
japan Toyota markakereskedésekben kiprobal-

a6 verzi6 lesz - a demo célja az, hogy a vé-
sarlok virtudlisan is megtapasztalhassak a ja-
pan autégyartd 2004-ben debiitdlé Prius kod-
nevii modellieit. A kocsikat megvésarlé hlgyek
& wrok allclag hases s vineh megukkal o G
probalhaté véltozatot ~ ez utdbbit azonban ed-
dig sem a Toyota, se a Polyphony Digital (a
GT-széria fejlesztsi, ugye) nem erdsitette meg.
Tanulsag: ha okiéber 20 és november 30 k-
26t Jopanban jérsz, feltétlentl ugorj be egy
Toyola szalonbal gy, gyors verseny, ereiéinz
Az ECTS-en mér b’ssze%la"unk egyszer a Si-
rennel, a Sony persze a TGS-re is kihozta az
igen félel k tiinG jatékot. Az itt bemuta-

gy pben (f
taink a 24 éves Tokio; a 19 éves lednyz6, Asu-
ka; és egy masik holgyemény, a 16 éves Kae-
de lesznek). Jofajta cel-shaded grafika, tucat-
nyi dungeon és feldarabolhaté randa szérny; a
Crimson Tears valészinileg nem a csavaros
torténetével vagy az egyedi harcrendszerével

6ditani, hanem a latvanyosan kivitelezett
mészarlasaival. A jaték jelenleg 30%-0s ké-
szilltségi szinten éll, a 2004-es E3-on mér jat-
szani is lehet vele (Playstation2-6n), és az igé-
retek szerint jovére meg is jelenik. Réviden em-
litést fesziink a Tim Burton’s The Night-

mare Before Christmas-rdl is: a Capcom
aTGS-en szimplén bejelentette a jatékot, és ki-

adott par screenshotot — a hivatalos bemutatd
(sfilusosan) idén Halloweenkor lesz. Az elszért
infomorzsakbél annyit sikerilt kibogozni, hogy
ajaték a film (huh, de szeretem én azt a filmet!)
egyenes folytatdsa lesz, és a Disney tamogata-
saval/kozremiksdésével keszil, Playstation 2-
re. A 2D-s verekedss cuccok rajongéi. mér
kezdhetik is simogatni a malacperselyt: a Stre-
et Fighter széria tizenstodik sziletésnapjanak

fott verzioban egy ifio holgyeménnyel kellett
=

sotétben, dgy, ho;

mind az 6ldéz8nél, mind oz ildézotmél zsei)-,
lémpa volt. A zseblampa kikapesolésa utan
dalt a jatek fejlett éges in-
telligencidjat: a renddr igy mar nem latott min-
ket, megallt, és zavartalan nézelédstt minden-
felé, csak éppen az iranyunkba nem. A Siren
esemény/helyzet érzékeny irényitassal rendel-
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kezik. Ha egy szekrény kozelében serteperté-
liink, és megnyomjuk a Haromszéget, az akcio
megall, és egy menii ugrik elé: innen vélaszt-
hatjuk ki aeﬁeyhehé jes cselekvéseket (esetink-
ben: kinyifjuk a szekrényt) = és ez a jatékban
talalhaté &sszes objekiumra vonatkozik. A vi-
zudlis megielenités jeles, a Sirenben kavargé
kad talan még a Silent Hillekben latott szmbtyi-
nél is meggy6z6bb volt. A sztorirél nem derillt
ki sok (még 6, majd lelévik a fordulatokat...),
annyi minden esefre biztos, hogy a Siren tiz
jatszhaté szereplét vonultat majd fel. Japéan
megjelenés november elején, az Egyesiilt Alla-
mol Lc as Eurépaba valamikor 2004 elss felé-
ben érkezik. Aki rettegés helyett inkabb a por-
gbs akeiét preferdlia a vessen egy j6. hossz6
pillantast a Sony akeié-platformjétékara a
Chain Dive-ra. A DD pancélozott f6hésénél
(nagyon cool neve van: Shark) senki sem irfja

stilusosabban az ellent: hésiink ugrik, prég, a
aklyaja kba hozza

javal hihetetlen
fel magat, kozben pedig a kezére erdsitett fa-
aszt6 hatéso pengével hiti le minusz stven
?oykru az ellene askdlodokat. Utoljara a Devil
May Cry-ban lattunk ehhez hasonléan 6sszefi-
26tt, berlatvanyos kombokat: Shark felugrik
egy platformra, {ﬂévi a huzalt, felrénfia magat
hosz méter magasba, lefagyaszt harom ellen%e-
let, aztén roptében belgjik lovi a csaklyat, és
ugrik tovabb a kévetkezd hatos csoportra — fé-
lelmetes! Az akci6 egyébként gyakorlatilag egy
skban zajlik, a latészég viszont folyamatosan
véliozik (s ‘minden poligonbél van persze)
ezért néha szabalyosan bele lehet szédiilni
Shark barétunk témadésaiba. Japanban a
Konzol megjelenésével nagyjabél egy iddl
debitdl a jaték, remélhetéleg par hénapon be-
il kapunk belsle angol nyer/ﬁ verziot is. A
szerkesztéség Vib Ribbon-rajongéi (négyrdl
biztosan tudok, magamat is beleérive) lelkesen
varjak a folytatést, a Mojib Ribbont. A ma-
sodik epizéd pont olyan agyament, mint az
€l628 volt: most zenék helyett l(omp|leﬁ monda-

Bon—cniink NAGYONjopan ~ hérine Jan-
ne igazunk).

A Microsoft szép nagy standdal képviseltet-
te magat a TGS-en — az amerikai fiok az Xbox
'lurén vessz6futésa ellenére (ami a Doboz més-
el evvel ezelot szigeforszégi debifie éfa fo-
lyamatosan tart) még mindig fontosnak tartjak
a tavol-keleti piacot, és mindent megtesznek
annak érdekében, hogy megvéltozzon a hely-
zet. A kurrens messiast Xbox Live-nak hivjak —
a Microsoft a halézati jaték népszerdsitéseben
latia a kitorési pontot. Ennek megfeleléen a leg-
inkabb reklamozott jéték a True Fantasy Live
Online volt — erré| most nem frunk részlefeseb-

en, két szammal ezelétt mér alaposan kive-
séztik a dolgot. A microsoffos fivk két tjdonsa-
got hoztak Ei a TGS-re, mindkets nagyon fi-
nom falatnak igérkezik. Az egyik a BioWare

SW: Knights of he Old Republc) 1 RPG1e, &
Jade Empire volt. A Jade Empire a Kelet
miszfikus vilagaban jatszédik: a fanatsy kor-
nyezet megmaradt (a nagykszonség széméra

mutogatott videsban repiild szigefek voltak lat-
hatok), a ugrott viszont a korabban megszokott
pszedu-kords harcrendszer. Most mar minden
valés idsben zailik, csapat nincs, ifio hésink
il jéria be a Jade Birodalmat, hogy
bosszot alljon galéd médon meggyilkolt apja-

ért. A videon megtekintése mellett (zart
mogétt) magét a jatékot is ki lehetett prol
A harcok leginkabb egy klassz verekedss jatél

bunysira emlékeztettek, szamtalan tamadas
kozil lehet valogatni, sét, killonféle harci tech-
nikakat és stilusokat is haszndlhatunk. A Ko-
tOR-bél megmaradt a vilagos/sétét oldal kszfi
vélasztas lehetdsége (persze most nem az Eré
két oldala kozott kell vélasztanunk), és a fej-
lesz16 urak dllitasa szerint a torténefnek fob

tokat (egész pontosan kis - ezel
egyébként az ismert jopan iré/komikus, Seiko
Ito.keze munkait dicsérik) kell ,végiguordl-
nunk”. A mondatok darabokra lesznek bontva,
ha egy szegmenssel végeztiink, akkor ritmusra
kel ,od Inunk” az el6z3 Jatrészt

— ha mindent 6l csindlunk, a kézirasunk egyre
szebbé és sotétebbé valik, mig ha tigyetlenek
vagyunk, akkor elhalvanyodik és Gtmegy érthe-
tetlen krikszkrakszba. A jaték jelenleg japan
irasjeleket haszndl, NAGYON kivéncsian var-
juk, hogy miképp lehet ezt atiiltetni angolra. A
Sony.on|ine opeiet s g = s kst el
jeinket ugralhatiuk végig. Japanban év végén
ion ki, mifelénk megvlzie' hogy soha (az 6j Rib-

576 KONZOL

i lesz. A hangulat NA-
GYON rendben van (tolisétek le a frailert a
www.576.hu-rél, remek darab!), a grafika
szemet gyonyorkdtetd — sajnos még egy erés
évet kell ra varni, optimista becslések szerint is
2004 mésodik felében jatszhatunk vele legko-
rébban (értelemszerdien kizarolag Xbox-on). A
keftes szamo Gidonsag cime Phantom Dust,
és a Microsoft Game Studios Japan fejleszti. A
PD rendhagyé darab: keverj éssze egy adag
Halo-t egy adag third person akcidjatékkal, és
ontsd nyakon a kartyas RPG-k varazslatrend-
s i SR o
tom Dustot. Posztapokaliptikus palyéakon pér-
bajozhatunk egyméssal (sok bizarr jétékszce-

&
nariot lattunk mar palyafutasunk soran, de a
PD helyszinei szinte mindegyiket iberelik), a fe-
S ey Mo ithatok. az
erbsebb skillek hasznalatéba pedig belerem
az egész komyezet. Minden csata a skillel
sszevalogatasaval indul: Gsszesen 300 ilyen

Aulajdonsag” kaﬁoﬁ helyet a jatekban, ezek-

bél harmincat vihetiink magunkkal a csataba
(ennyi slotba pakolhatunk). Nem tandcsos min-

en slofot elére feltslteni: a harctéren is falélha-
tunk skilleket (ezek alapvets funkcidjat kilonfé-
le szin gombok jelzik - a piros a tamads, a
kék a vedekezs, és igy rovégb], akran olya-
nokat is, amig amGgy még nem gﬂnuk rendel-
kezésiinkre. A Phantom Dust az idei TS egyik
legeredetibb jatékkoncepcisjat mutatia be, ra-
:iasul (j6itek természeténél fogva (parbajok so-
rozata, ugye) szinte ivolt azért, hogy az Xbox
Live-on kereszfiil nyomuljuk vele, és él6 ellenfe-
lekkel szemben bizonyitsuk a tudésunk. A Fan-
tom Por (bocs :-) 2004-ben tamadia be a Nagy
Fekete Dobozokat.

A TGS-beszamolé utolso szekcidjat a kisebb
kiadsk altal kidllitott jatekoknak szenteljisk — itt
is volt néhany emlitésre mélts finomsag, mi
most kettének néziink alaposabban a kérmére.
A Sammy Spy Fictionje vulkanikus nagy Me-
tal Gear koppintds, de annak |ega|éb%ynem

rossz (a jatékot fejleszts Access Games kordb-

ban a Konaminal MGS-t hegeszt5 emberkeket
is alkalmaz — széval nem véleflen az a nag

hasonlésag). Kézeljové, a vilagot a S.E.A kéd-
nevii anti-spion tigynokség probalia megvéde-
ni a terrorizmustol. Egy nap cseneget a postds:
a boritékban egy eddig ismeretlen ferrorista or-

nak... A Spy Fiction nagy Gjitésa a ketféle al-
cazé ruhazat alkalmazasanak lehetdsége. Az
wha elss izemmédia a rejfézés — csendben
odalapulunk a falhoz, a ruci felveszi a ksrnye-
zet szinét, és amig nem mozdulunk, lathatatia-
nok vagyunk. A masodik izemméd jéval trik-
kasebb: egy beépitett videokameraval lemésol-
hatjuk az ellenfeleinket (ehhez viszont j¢ kozel
kell lopodznunk hozzéjuk), hogy a felvett képet
e sl e e
nyelmesen séfalgathassunk az 6rok kozétt.

Az SF jatszhaté volt a TGS-en, at is adom a
szot néhany sor erejéig Antarunak, aki 6szfon-
dijas. c#if:kkénlv (és az 5?6 Konzoll/Orlline L?"(EI"
= joként) kotelességfudéan kiproba
a kémes akcisjatekot:

LA grafika nagyon j6, a kamerakezelés... hat
az nincs, folyamatosan a jobb karral kell iga-
zitani a kamerdt. Ezen kiviil csak az nem fet-
szeft, hogy itt-oft nagyon kevés élet volt a szink-
ronhangokban. Egy tutorial pélyén lehefett
nyomulni, valészindleg a jéték elsé pdlydja,
ahol a feleftes titkos tigynok szépen elmagya-
rézza, mit és hogy kell csindlni. Volt j6 sokfele
felszerelés, alapbs| dgy syphonosan pisztoly és
sokkol6 (bér nem az a hosszu drétos), és a j-
ték haszndlja a mefal geares , észreveftek riads
van” rendszert is. Persze ez nem a Metal Gear,
de ha finomitanak még rajta, akkor egész j6
kis anyag lehet beldle. Hi-tech cuccokkal tele
lesz a progi, igy inkbb science-fiction, mint
k/usszilils émjatek.”

A Red Ninja: End of Honor a Vivendi
Universal szaryai alatt készilget szépen
csendben — a jaték bejelentésére a TGS-en ke-
rilt sor. Els8 blikkre a Red Ninja pont olyan
third person ninjas akciojaték, mint a tobbi fél
tucat, mostansag fejlesztett produktum — ami
érdekessé teszi, az a fészerepld ninjaleanyka
dltal alkalmazott tbbfunkeios fegyver, a tetsu-

gen. Miért is forgat egy bdjos leanyzo ilyen
veszélyes fegyvert? Azért mert gyermekkord-
ban a szeme lattéra lték meg az apjét a Black
Lizard Klén tagjai - 6 pedig bosszdt fogadott,
kitanulta @ ninli(u-mesterséget, és most alaposan

szétcsap a Fekete Gyikok kozétt. Térjiink csak
vissza arra a furcsa nevi tobbfunkcios fegyver-
re: a fetsugen tgy mikodik, mint PomPom a
Klasszikus mesében: ha akarjuk buzogény, ha
akarjuk kard, vagy akér hosszo huzalt kiléni
képes csaklya (oké, PomPom soha nem alakult
at buzogannya — 6 a papucs orran volt pamut-
bolyt :-) A TGS-en prezentdlt verzié pofasan
nézeft ki, annak ellenére, hogy a jaték jelenleg
kb. 20 szazalekban van készen. A Red Ninja
multiplatform jaték (végre egy ilyenrsl is besza-
molhatunk), 2004 utolsé negyedévében
megielenni Playstation 2-re és Xbox-ra.

Ennyi left volna a 2003-as Tokyo Game
Show, Holgyeim és Uraim. Mindenrd| termé-
szetesen nem tudfunk beszamolni négy oldal-
E)an, u‘fontos dolgokat kiveséztik, a kevesbé

qanizécié |az Enigma) vaskos f -
pulnak. A S.E.A. azonnal reagdl: [(apésbél ket
Phantom tigynakot kildenek a terrorista bacsik

?ed(g maj november-

ben - a kiallitési szezonnak (E3 + ECTS +TGS)

ezennel vége, a 6V hénaptol a hirrovat ismét
I iy

nyakdra. A behatolas sikeres, és a

a

informéciok egy orddgi terv iranyaba mutat-



KOK ES MOBILTELEFONOK
A JATEKOS

NOKIAK

Ritkén torténik meg az egyszeri tesztelével, hogy belezig a kiprobalasra kapott kommunikaciés/jték
eszkozbe. Lehet, hogy szépen lassan kezdek megbolondulni (els8 gyands jel: tavasszal mér a GBA SP-
tis halkan becézgettem a sstétben); lehet, hogy csak a kor teszi ~ ez van, ha az ember egészségtele-
nil sokat foglalkozik a szérakoztaté elektronika legdjabb vivmanyaival, szémitson ré, hogy szépen las-
san érzelmi viszonyt épit ki velisk. E havi merengésUnL targya, a Nokia 3100-as mobiltelefon pedig iga-
zan megérdemel minden szeretet. Nokicék gondoltak egy merészet, és a (meglehetdsen dragan mérf)
hatos széria remek, nagyfelbontasi képerysiét kombindltak a (joval olcsobb) harmas sorozat billen-
tylzetével. Az eredmény: egy aranyos, leginkabb a fiatal korosztalyt megeélzo készilek, melynek sem
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lgdltatasaiban, sem megjels nincs semmi keznivaléja a nagyobb/dragabb testvére-
ivel szemben.

Jatszunk digitalis lélekbovart, és meriljiink el egy kicsit a Nokia 3100 fechnolégiai rejtelmeiben. Ahogy
a csajokndl, it is elészor a kilss burkolatot nézzik meg (senki ne jsjjén nekem ,az engem ragtén a bez
56 értékek fognak meg” dumaval :-), tgy a 3100-as kivesézését s kiviilré| kezdjik. A telefon pici, négy
centi széles, tizenkettd hosszd ~ a méretei gyakorlatilag megegyeznek a 6100-as kodnévre hallgato
nug(?eswérével. A kis mérethez kis sily tarsul, a 3100-as a maga  nyolcvandt grammos sélyaval szin-
te eltiinik az ember zsebében vagy taskajaban ~ a magam részérs iezdefben ot percenként tapogat-
tam a mobilcipelé Jszeresitett belsG zsebeimet, mindig tgy tint, hogy mintha éppen abban a
szent minufumboan sikerlt volna elveszitem a ram bizoft teszikesziléket - szerencsére nem igy tortént,
csak hozza voltam szokva a sajdt, j6val testesebb telefonom stlyahoz. A gombkiosztas nagyon hason-
16 a fentebb mar emlegetett 6100-ashoz: a display alatt kétoldalt a két meniigomb, k&zb’ﬂﬁ{ a kényel-
mesen nyomkodhat négyirany® (jétéekokndl nyolcirany(!) navigalo gomb, ami tokéletesen alkalmas ar-
ra, hogy a hivelyujjunk élsé részével uraljuk. Elvileg most jon(ne) a feketeleves: a 3100-as a dragabb
mode\ﬁak mindségi Lmentyﬁzeie helyett mianyag hﬁ|anlyﬁkke[ operdl. Etiél engem még nem vit el az
agyérgores: oké, mianyag, nem olyan fémes-csillogé csoda, mint a hatos szériandl, L]qe hat istenkém,
ez legyen a legnagyobb problémam az életben! Nincs semmi gond azzal a billenty(izettel, nekem toke-
letesen megfelelt. A gombok picik ugyan, de nem kell 8ket korsmmel nyomkodni, szépen, Gjbeggyel le-
het rajtuk zongorazni - irtam velik egy tucat SMS, jdtszottam i6 sokat, a \erahésekﬁeez so‘(iegyﬁ ked-
szamokat pétydgtem be, és nem ifttem tobbszor félre, mint alalaban.

Nezzik, mit tud a képernyd. Ez kérem egy 27x27 milliméteres, 128x128 pixeles felbontést, 4096
szint megjeleniteni képes display, valami baromi j6 héttérvilagitassal megéldva. Ez a telefon nem szimp-
lan vilagit, ez ragyog, a sstét szobaban siman meg tudjuk keresni vele a kanapén felejtett kulcscsomét.
A Nokia alaposan ra is jétszott a felgyirt hattérvildgitasra: bejové hivaskor a telefon a csengdhang rit-
muséra villog - aprésdg, de higgyétek el, piszok j6l tud kinézni! Szintén apréség, hoﬁy allithativk o hat-
tenvilagitas f%nyereié': akinek nem i5n be a zseblampaként is hasznalhatd alapfelallas, az nyugod
Ietekerieti normdl szintre a fényerdt.

A képernys nyljtotta szépségeken tiljuva vegyik
hasznélatba a telefont. Egyszers, konnyem diléf{w-
t6 mentrendszer fogad minket - ez mondjuk min-
dig is jellemz volt a Nokidra, a finn urak a nagy-
kozonségnek keszitik a mobilk ikciés esz-
kozeiket, ndluk soha nem téved el az ember a me-
niik/almenisk rengetegében ~ minden oft van, ahol
lennie kell. Tetszett ', programozhats” jobb me-
nigomb is: ide olyan funkciét llitunk be, amilyet
csak akarunk (na j6, majdnem - egy 6 hosszo ris-
tabol lehet valasztani), ha ori kedviink dgy fartia,
egy gombnyomds repit minket a bejovs izenefek-
hez, a webhéngészﬁﬁb’z, vagy éppen a nem foga-
dott hivasokhoz. A foképernyd kedviink szerint
szabhato fesire: egyrészt hattérképet allithatunk be
rajta, mésrész szinsémakat adhatunk meg neki (ez
természefesen a menikre is vonatkozik), harmad-
részt pedig animélt screensaverekkel védhefiik a
dréga displayt a besilésts].

A készi}\éi képes mulfimédias izenetek kildésére
és fogadasara, beépitett kamera hiénydban (ez
kiilsn vésérolhatd meg hozzé) a telefonra elézsleg
feltoliott kepeinket kildszgethetiisk szerteszét az is-
merdseinknek. A megszoEoﬂ webes funkciok itt is
adotak: GPRS-en vagy WAP-on kereszil szérfol-

hetiink a halén. (Bluetooth-os kom-
munikacié nincs, de ne legyiin
telhetetlenek, ez nem high-end te-
lefon.)

Vannak viszont klassz t8bbszéla-
m csengdhangok és még Klassz-
abb jatekok: u?apbé] harom jaték
jér a telefonhoz (a Bowling, a
Snake EX2, és a Beach Ruﬁ -
utdbbir| részletesebben is szél(mk
a masik oldalon), és a tobb mint
550 kilobaitos memériaba is elfér
még legalabb 6-7 (az egyes jaté-
kok mérete 64 kilbéjtban van
korlatozva). it veszi igazén hasz-
nét az ember a felss régioban el-
helyezkeds navigaciés gombnak:
ennek haszndlota sokkal praktiku-
sabb és kényelmesebb, mint a (vi-
szonylag) pici normdl gombok
nyomkoﬂésu. A 3100-as kiting
jtekostelefon”, kinnyen kézben tarthato, a kézépsé ujjal alatmasziva pedig akar egy j6 félérat is gé-
melhefiink vele anélkil, hogy beledllna a csuklankba vagy az ujjainkba a géres. A iﬁoéllmk menedzse-
|ése egyszerl, a wapon keresztil letolistt jatékokndl rogon felajanlia a Ie\(ion az azonnali kiprébalas
lehetdségét. A meniiben a szokasos jatéklistan kivil a gépen talalhato jatékok/alkalmazésok dltal el-
foglalt meméridt, és ennek fikrében a még meglévs szabad hely nagysagét is figyelemmel kisérhetiik.
Nincs kellemetlenebb dolog annl, mikor a lefoltés kozepén tudjuk meg, hogy nincs elég hely az éppen
leszipkazott 6 anyagnak ~ igy legalabb tudunk tervezni, és ha szikséges, orslni.

Igy a vége felé azért illene mér valomi rosszat is imom a Nokia 3100-rél, de Gszintén szélva nem na-

jyon tudok mit. Nagyon rendben van ez a kis készilék: ol néz ki (ez persze izlés kérdése, a nagy és
Eomo|y telefonok rajongai bizonydra tol bohanak és gyerekesnek taléinak), kannyen hasznalhatd, meg-
bizhato, és szuper lithium-ion aksija van (egy BL-5C modell, erds két oras toltési id6 utan 2-6 érdt be-
szélhetiink rajta és 170-410 éréig - azaz aEér ket és fél hétig - tarthatiuk készenlétben). Nekem sze-
mély szerint nagyon bejéit a kis dg, tud mindent, amit manapsag egy mobiltelcsitél elvarok — most
egyébkeént éppen azon agyalok, hogy miképp adom majd be a mi jésagos fészerkeszténknek oz ,...izé,
s6tét alakok leiitsttek az aluljaraban és elvették azt a kis kék szerkenty(t, ugye nem baj2” kezdeti me-

g
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A LEGUJABB PHONEGAMES JATEKOK

BEACH RALLY

A Beach Rally oft figyel az Nokia 3100-ra elére feltsltott jatekok kozott, igy ez mai osszedllitasunk
egyetlen olyan darabja, amiért nem kell killon fizetni. Sajna ez oz ingyenesség iicsi’ a jtékra is rényom-
ja a bélyegét, néha komolyan olyan érzésem volt, mint ha egy demoverziéval nyomnam. Pedig milyen jol
indult: @ Eﬁ:sszikus Mode7-es SNES cuccokra emlékeztets grafika, kicsi kék kocsi szaguld a homokos ten-
gerparton, eléttem piros ellenfél, megel6zém, még egy piros ellenfél, azt is megelézém...a macska rig-
ja meg, mikor lesz mar vége a versenynek, és mikoreggynuk el az ellenfelek? A valasz két mértes SOHA.
A Beach Rally pontszémra/idére megy, ha sikeresen teliesited a kéridst, akkor a bonusz masodpercek
hozzaadédnak oz 6j kér szintidejéhez, és igy mész kérbe-korbe, mig nem hibazol egy nagyot, és akkor
Iétiek a kovetkez5 checkpointnak. Ez igy eFég yszer§, tbb olyan autés cim is van mér a piacon (len-
tobb pade s ok 6] cmi ennélsokeal, de sclvel kbt nyGi - 5bbidl jidkmodot, vlcban legyce-
hets ellenfeleket, és jutalmat a verseny végén. Végsz6: az ember ne varon sokat egy ingyen hozzavagott
jatéktol, akkor nem }og nagyon csalédni.

AA FLAK

Az AA Flak HandyGames fejlesztés, és a frissen bevizsgalt jatékok koziil a legegyszeriibb darab. Az

yszer(iség azonban nem feltétlenil jelenti azt, butuska jéték lenne - egy‘:’ﬁm [an nem az. Masodik
vilaghabors kérnyezet, egy lerombolt véros kellds kozepén kell légvédelmi agytval visszaverniink o hul-
lamokban rohamozé nehézbombazok témadasait. Léni nem egy gombbal tudunk, hanem egyszerre ki-
lenccel(!) - ebbal bizonyara mar az is kideriilt, hogy a killonféle gombok az ég egy-egy szegmensébe re-
pitik a lovedéket. Leirva egyszertinek hangzik, de jatszani (marmint: j/ jtszani) mér nem olyan ksnnyl
vele - ki kell tapasztalni, hogy melyik gomb pontosan hova fiizel, bevarni, amig az ellenséges gép pozi-
cisba ér, és i6 reflexszel/ritmusérzékkel ﬁjzerni. Nem lehet Rambo médjara lévéldszni; a semmibe elsii-
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vit6 lovedékekert pontlevonds jar, az el nem talélt bombazokert pedig még stlyosabb a biintetés - ezek
ugyanis kapasbol bombat dobnak a buksi fejiinkre, harom bomba utan kampec, mehet a fekete keretes
tavirat az 6zvegyiinknek. Az AA Flok fipikusan 0|Kun jaték, amit kitinden lehet metron vagy buszon jat-

szani - tiz perc lévaldozés, bezsebeled az 4j highscore-t, mész a dolgodra, aztén hazafelé ismét meg-
probalod tolszaryalni snmagad.

ALPHA WING

Lokt

Tavoli 'ﬁ(vé, pokaliptikus Grhabor(: az i szovetség (értsd: a j6 fiok) vesztésre dllnak o az
idegenekkel (értsd: o nagyon rossz fikkal) szemben. Az emberiség utolso reménye egy hiper-szuper G-
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jarmd, oz Alpha Wing, melynek pilétafilkéjébe pattanva kell rendet feremteniink o Galaxisban, és per-
6l odaporkslniink a gonosz héditoknak. Az alapsztoribol bizonyéra mér sokan réijcttek, hogy Grha-
jos lovelderd| van sz6, esefiinkben horizontdlis elrendezésben. Aki hozzam hasonléan boho ifiﬁioréban
az R-Type-ot és tarsait nyGzta egész ll6 nap, az nagyon fogja szeretni az Alpha Winget - a cél ugyan-
az, itt s lehet extra [dvéseket add bonusz csomugocsﬁka' gylitogetni a lelstt e“enfe|§|< utén, van rovid
ideig aktivalhato paijzs is - igen 6t lehet vele [ovldozni, ha az embernek éppen ilyesmire szottyan ked-
ve. A grafika korrekt, semmi s, de a stilusnak pont megfelel; a robbanasok eé’ekriel viszont nagyon
it Az

Select car

nem csak a brutalis akciéval tindsksl, hanem tartalom szempontjabal is nagyon oft van a szeren. Tudunk
eg{ié'ékos versenyt jdtszani, indulhatunk ba'[wkségon (6sszesen 23 palya, a bajnoksagban megnyitott
alyak a normal versenyek soran is elérhetdek lesznek - pont, mint a ,nagyoknal’), az elért pontszamun-
Eu felkildhetjisk egy netes toplistara (ez utébbira egyébként egyre tobb jaték ad lehetéséget). A Crash n
Burn priman Gsszerakott kis jaték, rdadasul a béséges tartalom miatt j6 sokéig el lehet szorakozni vele.

DRAGON ISLAND

Jajjon dsszedllitasunk zenei és hangulat-bajnoka, o Dragen Island. A Macrospace jétéka vardzslo-
tos darab: a fémeni alatt hallhato zene kicsit Final Fantasy-s, kicsit Zeldas, igazi j6 fantasy-muzsika, ne-
kem mar ezzel el volt adva az anyag. Pedig nem is szerepjatékrdl van sz, csupan a hattértorténet ,No-
gyon bekés kis kiralysagba hirtelen visszatér a nagyon gonosz, de fe, a nagyon bétor hds elindulsz egy
nagyon éles csatabarddal, hogy nagyon ag pkodj mindenkit”) indul a j6 éreg kardos-sarkényos ﬂi»

sknek megfelelgen. Korrektil meg 6l van sz6, néhol komoly Mario-s beiitéssel, és
isztessé yiségl akcioval. E dl dltalaban az iranyitason afl vagy bukik a jéték si-
kere - jelentem, ezt itt jol megoldotiak. A fejlesztok érezték, hogy egyes szituaciokban nincs idé az ugras
plusz iranygombok egyszeri lenyomasara, ezért ,ugrds jobbra” és ,ugras balra” funkcist is melléke?tek.
A grafika ittis 6 (a korabbi tobb éves Snake-egyeduralom utén az ember néha komolyan meglepsdik,
hogy mire is képes egy iyen pinduri kis felefon vizuclis tekintetben), gyiégethefiik o gyimélcsket, ha-
iigéﬁuk a baltt - mind jGtékmenetében, mind hangulatdban a korai SNES p|crformere[<e| idézi a jatek,
ez pedig ndlam NAGYON i6 poninak szamit.

CANNONS

Direkt hagytam utoliéra o Cannons-t: a kiprobalt jatékok kozil ez volt ugyanis a kedvencem. Scorched
Earth, emberek, csak most mobiltelefonon! Valészintleg sokan lesznek, akiket hidegen hagy a fenti cim, de
(remélem) akadnak olyanok is szép szammal, akik felkapiék ré a fejiiket. A SE egy nagyon 6 (és nagyon
addikiiv) tankos jaték volt a maga idejében - valamikor a kilencvenes évek elején. Mozogni nem tudtunk,
csak a lovés szogét és erdsségét szabalyozhatiuk (figyelembe kellett venni azt s, hogy merrél fj a szél), @
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pitdban. It is tankokkal

cél fermészetesen oz ellenséges tank elpuszfitdsa volt. No, a Cannons ugyanez,
ke s o]

szépek, killsndsen az néz ki j6l, mikor kis hajonk langolva-paragve eltiinik az tr sotét 6 f
utéEgI ielenetet egyébként sokszor fogiuk laini — az AW nem konny( darab, még akkor sem, ha a lovés
automatikusan térténik, nekiink csak az Grhajot kell iranyitanunk. Kellemes, kells kihivast jelents jaték, a
mifaj rajongéi bétran magukhoz szélithatiék.

CRASH "N’ BURN

Sokat seifetd cim (én Gijabb rhajés [8valdére szémitottam), Kassz j6ték. A Crash ‘n’ Burn I'Jt:bb au-
s jaték, csak most a brutdlisabb fajtabol: tobb auté kbzil vlaszthatunk, azidn ira 6

a pélya, ahol sem-
mi sem tiltott a gyzelem érdekében. Nyomhatjuk a nitrot, Ihefiik a rakétét az eléttink halads hétsé fe-
lébe, és a tibbiek sem valogatnak az eszkszokben. Felilnézetb! kovetiik nyomon oz eseményeket,
grafika egy oz egyben a jaték ihletsiét, a Death Rallyt idézi -~ még az iranyitas is hasonlé. Apropd ira-
nyitds: ez utobbit erssen szokni kell, a jobbra-balra iranygombokkal forgativk a kocsit (az magatol
megy), kell hozza tiz perc, és néhany elvesztett verseny, amig raérziink a dolog finomsagaira. A CNB

, a gép itt is Gj diml bos palydt general minden egyes kiizdelemhez. Jatszhatunk a gép
len (hérom neﬁézségi foLoznr kéziil valasziva), de az igazi moka az egymas elleni kiizdelem. Célzo?, ESsz,
Gtadod @ cimboradnak a mobilt, & is 16 - és igy tovabb, egészen addig, amig valamelyikétsk darabokra
nem robban. Egyszer(i koncepcio, de (tapasztalatbol monﬁm) érakra magaba tudja szippantani oz em-
bert, és nem uhﬂsésorban remek tarsas szorakozas. Remélem, hogy lesz folytatdsa a dolognak, és a kovet-
kez$ verziéban mar sokféle fegyver koziil valogathatunk (nupulmﬂombd’ akarokl). ;

Liquic

A bemutatott j6téekokat, sok mds tarsukkal egyetemben a PHONEGAMES fnrqalmazzu.
Kerasdéll(equSM' ltokban és Gruhdzldncokban, vagy az 576 Shopokt
Bévebb informacioért latogass el a www.phonegames.hu weboldalra, vagy a

wap.phonegames.hu wapoldalra!
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ALTERNATIV KON2OLGENERACIO

A MASODIK FRONT

Sony Playstation. Nintendo Gamecube és Gameboy Advance. Microsoft Xbox. A konzoluniverzum hérom (négy! :) kurrens ?igdszu. Hatalmas fejlesztési / kutatasi kaltségek, dollar-tizmilli-
6k csak a reklamra, folyamatos arhabord. Hové lett a véltozatossag? Hol vannak a kis halak? Valéban csak harom nevet kel megjegyezniink, és azzal vége? {
A vélasz ére nemleges. A k Ipi ! felttnnek kisebb fejlesztések is — csak dltalaban olyan révid ideig élnek, és olyan szik korben lesznek ismertek, hogy a févo- |

nal fejlédését nyomon kévets no%]ykézénség még csak nem is hall felslisk. Ezért dontéttiink Ggy, hogy itt az ideje foglalkozni a jatékbirodalom kevéssé (el)ismert szereplsivel is. Vizsgéloda- |
sunk ezottal két roppant igéretes hordozhaté szerkentytire, az amerikai Zodiac-ra, és a koreai GamePark 32-re fokuszal.

A Zodiacet o débkolformic székhelys Topwave gyéra - a oig 6 Rk M e ) oy bl e e e oy o L ke B e voeye 7od
fehonjaa e Polmé Bizony, o hires, PDA-ket(Personl Digitol Assstnt - Diitls Személyi Assziszlens) e dioclaiokt egyszerre maximum nyolccn ehetnyomulnil. Aki o hogyoményosabb megoldésckatkedvel oz hoszmalhot
16/forgalmazd amerikai vallalirs), illeive annak volt alka!mazonuirg van sz6. Az urai nem tagadtak meg a mélfiukat: ja (szigoréan csak adataivitelre persze) oz infravirs portot is: ez kevéshé cyber, de legalabb a régebbi hordozhatt esz- [
chogy a Nokia N-Gage a mobiltelefonokat probélia hazasitani a hordozhatd konzolokkal, a Zodiac tgy kisérli meg az kkel (pl. mobiltelcsikkel) is fud igy kommunikalni a kis szerkentyG. |
ddig elssorban oz et szércbon népszer PDA-tet egy hogyoményos handheld jiékgéopel Gsszegyimi, Tessék A ftekok o GR32-héz hasonion kétforméban érkeank: vogy @ gép ket sfnck volamelikébe dghalo SD ke | |
csak megnézni a képeket - a Zodiac le sem tagadhaing, hogy honnan szérmazik. A gép dizéinja egy oz egyben ama- kot Luszné\iuk (o boliokban ‘\l{en formaban aruliék majd o Zodiacra &[Izmen jtékokat - a gép MMCk, azaz mulimedia |
napsdg divatos PDA-kialakitdst mésolia, csok a képemyd nem vertikalis, hanem horizontalis. cardok fogadasara is fel van készitve), vagy az otthoni PC-re lefdlive hiizzuk 6t ket egy USB kabel segitségével. Aki nem

Lassuk, mi lapul a csinos kis szerkenty( belsejében. A 200 MHz-es  Motorola i.MX1T ARM9 CPU handheld viszony-  akar a PC és a Zodiac dsszekstésével szérakozni, az a mobilelefonjét s 6sszebogozhatia vele - a gépen futkrozo modo-
latban bivalyerssnek szamit (o masik oldalon targyalt GP32-e is erdsen raver), az opciondlisan vélaszthaté 32 vagy  sitott PalmOS oprendszer kitiing bespitett web-bangészével rendelkezik, a lefolést tehat gy is megﬁei\):l oldani.

128 mega ram pedig egyediléls - még a hordozhats szémitégépek piacén i ikasdg ennyi memdria, pléne a zseb Ha mér o PolmOS-nélfarfunk: nagy rokat okalmazes o a géphez — ne fessék elielefeni, ez eqy feles éréki PDA, nem
lwnzolZEnél, A vizudlis tolpalavalérel egy nyolc meganyi belss meméridval rendelkez5 AT ImageonT WA4200-as vi-  csupdn ctékszer. A Zodaicaon tudunk MP3-at hallgatni, képeket és fimeket nézn, jegyzetelni, szoveget szerkeszteni, elekt
deovezérls gondoskodik, a hangot pedig egy (16 csatords polifonikus hangorkén kipréselésére alkalmas) Yamaha-chip  ronikus et (e-bookokat] olvasni - aki komoly munkanak ckarja dlcézni @ iémdéikdéiét, nagyon jol dr vele! Az
terelgeti o hallgjérataink felé. Az igazai reveléciot o készulzt gombkiosztdsa jelenti: a Tapwave-nél elhagytik a meg-  energiaellast egy dupla lithium-ion aksi biztositia - teliesen feliglctt dllapotban @ Zodiac nugyiabosﬁé rtn kereszfil
szokott digitalis iranygombokat, helyetik egy anclég karral Ggyeskedhetiink - a zsebkonzolok torténelme sordn el-  nyGizhatd - szép teljesitmény, tekinive, hogy o masina képemysie komekt hattérvilagitassal is rendelkezik.

szdr! A j6tékokat Km tovbbi gomb segitségével uralhatjuk, az elélap jobb oldalan felsorakozo gombok a klasszikus  Eddig csupa szépet mesélfink a Zodiacrol, széljunk valamit o hatrényairol i. Elészor is: a Zodioc nagy. Nem retienetesen
SNES-rnyitd kiosztasat koppinfick (nagyon helyesent), a gép tetején pedig a mostanség mar kdtelezének szamitd fip-  nagy, de egy i6 kategériéval nagyobb, mint barmelyik, jelenleg kaphats zsebkonzol. Ez a nagy képemys, a bespifet vibré-
pe ambo{ui talaljuk. cibs funkei6 & a kényelmes gommsz?ds hatulitsje - valamit valamiért. A Zodiac-et nem fogod a mered hatso zsebeben

Ariépe /6 a jelenlegi handheld-felhozatal legjobbja: 3.5 colos, 480x320 pixel felbontas, 16 bites szinmélységen mii-  hordani, az hétszentség - ezt a szerkezetet a divatos felolick belsd zsebei széméra terveziék. Az ara is ennek megfelels: a
kods fikrozadésmentes display - ami réadasul a j6 Palmos hagyoményoknak megfelelgen nyomésérzekeny is (ergo: hasz-  kisebb meméridval szerelt modell 299 dolcsiba féj, a 128 megas véltozatért (ha komoltan szereinéd haszndln - fimnézés-
nalhatunk rojta specidlis ceruzat, lehet jegyzetelni a suliban :-) e, zenehallgatasra - akkor ezt érdemes megvenni) pedig stlyos 399 amerikai dollért kell kicsengemi. A gépet nem forgal-

Folytassuk tovabb a nydlesorgatast: a Zodiac beépitettrazokaval” rendelkezik, tehat a modem konzol-konirollerekhez ha- - mazzak boliokban (fogiak, majd valamikor 2004-ben), az okiober elej debilt utan kizérslag online lehet megvasaroli.
sonléan vibracios funkcioval szereliek fel. Nagyon jo éflet, az ember ilyenkor csodalkozik, hogy ezt eddig miért nem csi- A GP32-vel ellentétben itt vannak/lesznek professziondlis jctékok, méghozza dogivel. A Zodiac 15-20 (direkt erre a
ndlia meg senkis,oiedi olyan nyilvanvalo... platformra feflesztett] jatékkal debiltal, kztiik olyan cimekkel, mint a Tony Hawk’s Pro Skater 4, a Spy Hun-

Annak ideién sokat gicsérﬁ."k aN-Gage bluetooth-os, vezeteki nelkili muliplayerét: a Zodiac hasonls megoldast hoszndl,  ter, a Zodiac-exkluziv Warfare Incoroprated (o Command&Conquer széridra hajozo valosideji siratégial,
vagy a Phantom Strike (laivanyos verekedss anyag). A
‘é)glok rdadasul szépek, mi Inbg, NAGYON szépek. A
Kiesck dlisa seeint s odioc gofe Kipesio v
lamivel oz egyes szamd Playsiafion felett helyezkednek el
- ez pedig igen nagy sz6. Aki kevesellné a specidlisan a
Zodiac-re készil6 cuccokat, oz nyugodtan forduljon a bé-
séges PalmOS jatékkinalat felé - az oprendszer azonossa-

anak koszonhetden a Tapwave masingja ezekkel teljesen
Eompulibilis, ésift aztan tényleg van minden, mi szemnek-
sz6jnak ingere, a Tomb Roidertd] kezdve a kilonféle emu-
latorokig (a refro-6riltek megtaldligk a szamitasukat: kit
8 arcade// NES/Gumebo( emulatorok szilettek az utobbi
idsben PalmOS ald). A kommercidlis jétskok széma oz
géretek szerint folyamatosan bévil maid (jelenleg készils
cimek: Doom 2, Neverwinter Nights, Duke Nukem 3D), a
jatekok ara pedig egy kategériaval a GBA-s szofiverek
alat lesz.

A Zodiac lenne tehét az ulfimafiv handheld-megoldas?
Ebben azért nem vagyunk olyan biziosak. A gép technolé-
giai szempontbol oc?uloeni a konkurencidt, de oz dra mar
nem olyan bardiségos, s, az éflagos magyar pénzidrca-
hoz viszonyitva kifejezetten bardtsagtalan. A kérdes hason-
16 ahhoz, amit egyszer mér a Nokia N-Gage-¢l kapcsolat-
ban is feltettink: vajon kell e nekiink egy PDA a jdtékgép
mellé (nekink kéne, de mi bolondok vagyunk :-), és fordit-
va: a PDA-ket eddig haszndlé bizniszmenek adnak-e kozel
400 dolesit azér, h it Ggy szi
rian munkéra has:
viszonylag széles jctékkinalat, hicba a fobbi zsebkonzolt
foldbe dongdls vizuglis minéség - o GBAra szézszor
ennyi jdiék kaphato, és (mint ozt o konzoligriénelem mar
sokszor bizonyitotta) @ mennyiség, a reklam, @ markanév,
& nem utolsosorban a kedvezs dr szinte minden esetben  “iffim

y6zedelmeskedik az ambiciozus, de (anyagilag) csak kor- g5
ﬁilazon kozénség szaméra elérhets probalkozasok felett.

Ahogy a vak is mondta: majd meglaiuk...

e
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A GamePark 32 (vagy réviden: GP32) koreai fejlesztés. Elss pillantasra felpiszkalt GBA-klonnak tinik, de
mint oly sokszor, a GP32 esetében is butasdg lenne az elss taldlkozas alapjan itélni. A GP32 magétt allo
fechnolégia ugyanis egy erés lépéssel o Nintendo handheld masingia elétt jar. A képerys méretes
(320x240 pixel, szemben a GBA 240x160 pixelével), a nagyobb méret/felbontas pedig jelentds kilonb-

séget produkal vizulis téren a Gamepark (igen, a szerkentyt gydrtd cég neve megegyezik a gépével) id-
vBskéie javéra. A gép fzikai kiferiecése nagyabél megegyezik az Advonce-éval, anndl csak kicsivel konk-
réfon 1 cenfiméterrel) magusabb/szélesebiy, Osszesen hat gomb taldlhaté rajta - a digitalis pad négy
Iirénlgjrrbildi nem szamolva -, ezekbsl négy az elslopon, kettd (a flippergombok) pedig a gép tetején he-
lyezkedik el.

A GP32 kellemesen kézben tarthato, belesimul az ember tenyerébe, és nagyobb mérete miaft talan eg
kategériaval kényelmesebben lehet eléri rajta a felss gombokat, mint a klasszikus GBA-nal. A masina lel-
két egy 133 MHz-es ARM9 CPU alkoia, 8 megabéit memriévol megtémogatva - tehét a processzor JO-

(CAME PARK Y

VAL erésebb a GBA 17 megaherizen ketyegs ARM7-es szivénél, igaz, itt nincsenek a specidlis grafikai /
audio effekteket tamogat6 alrendszerek, a GP32 az ilyesmit izombé% (azaz szofiveresen) intézi el. Apropo,
audio: a GamePark 32 két darab hangszéréval rendelkezik, vagyis itt nem fordulhat elé a klasszikus GBA
esetében gyakran tapasztalt ,a francha, mar megint letakartam az ujjammal @ hangszéret” szitudcio.

A GP32 ceruzaelemekkel mikodik, két darab AA-s elem nagyjabol 10-14 éra jatekidst biztosit. Hattérvi-
lagitas nincs, van viszont egy kilon megvasarolhato FLU-készlet, ami teljesen dgy mikadik, mint az Affer-
burner a Gameboy Advance-nél (a beszerelése is hasonlé mod koriilményes :-) A GP32 javéra sz6l, hogy
a képernydje ulupgé\ egy fokkal vilagosabb, mint a japan vetélytarsaé, igy az ember nem érzi akkora szik-
ségélaz ulogos megberhelsének, mint chogy annak ideén o GBA esetében. A ,por problemaikia”
is adott, a képernys hajlamos magaba szippantani az apré éket (ez mas handheldeknél is gond szo-
kot lenni), pﬁ:sz a korai GP32 modellek dltal megielenitett kép észrevehetden frapéz alakban hajlott - a
mostansag gydriott masinckndl ezt a hibat allitélag mér kikiszoboltek.

= =
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TEMAJA

,Oké, oké, de hogyan 2 ioggal. ,SMC kértyakon kereszti,
kedves olvasonk, melyeket vagy megvasarolsz, vagy kihaf;szod a digi!é‘is i%n képezégépedbsl, kamerad-
bol, MP3-lejétszodbol.” - vélaszolia a cikkire. Az SMCk (Smart Media Curr{] szolganak tehat a GP32-n
futd szoftverek tarolasra. Nagy elényik, hogy viszonylag olcsok, és széles korben elterjedtek: fentebb mér
emlitettiink néhany példat, gyakorlatilag minden, digitdlis kép/hangrégzitésre szolgalé masina ilyesmit
hasznél. A szoftvert kétféleképpen iu"cﬂ:al'\uk el oz SMC-re (e[;b6| yéEkén a max. 128 megds hasabo-
kat tamogatia a GP32). Vagy megvésaroljuk sket boltban, dobozzecj, kéziksnywvel, tokkal-vonéval (ez a
kdrillményesebb megoldas); vagy letélljisk a kiszemelt cuccot az ofthoni gépiinkre, és a GP32-héz gyarilag
mellekelt USB-s ferkabel segedelmével dtimadkozzuk dket a kartydra. A kommercidlis jatékok esete-
Iberl; u[l:ibhésén természetesen fizetni kell (nem kell vészes Gsszegre gondolni, egy jaték atlagosan 5-8 dol-
rba .
Ezzel ell is jutottunk a GamePark 32 krifikus
jik, hogy (jatékok szempontjabol) a GP32-nél

rnmiﬁig, a jatekellatottsagig. Azt hiszem batran kijelenthet-
ketarcobb masingt még nem hordott hatén a Fald! Hivata-

los, kereskedelmi forgalomba szant, profi csapatok dltal fejlesztett jatek ugyanis olyan ritka ré, mint a fe-
hér tollazattal bisszkélkeds hollo. Oke, toloztunk: van par érdekes darab (Dungeon & Guarder - Gol-
den Axe stilusi fantasy beat'em up; Tomak: Save the Earth, Again - horizontdlis Grhajés lvolde, o
hardcoreabb arcoknak ismerss lehet korabbrdl; Rally Pop - jopofa Worms-klon; GP Fight - Gjabb
maszkélos-verekedss jaték, ezottal egy iskola telies legénységét kell megrendszabalyoznunk), de a komp-

Doom Dungeon & Guarder Dyhard Infinity

lett GP32-kszosség egyetért abban, hogy kizarslag egy (1) kereskedelmi forgalomban lévé jétek - a Klasszi-
kus Pinball Dreams dfirata - kaphatja meg a kivélo minésitést, a tbbi probalkozas maximum erss koz-
epest érdemel.

Ezen a ponton akér el is temetheinénk a GameParkot, de nem tesszitk. A GP32 bizarr médon nem a bolt-
ban kaphaté jatékokkal arat, hanem az amatérok dltal ofthon fejlesztett/mas platformral tirt/emulalt fi-
nomségokkal. A koreai masina ugyanis nyitott platform, bérki fejleszthet rd, és a fentebb vzolt ferjesztési
metodussal (értsd: internetes letoltés) villamgyorsan el is juttathatia a kész produktumot a kozonsé

7. Ezek
a jatekok ingyenesek, a lefsltés mellé sokan
AT e et

a forraskodot és a dokumentaciot is mellekelik, a kés%bbiekben
arki fejl i Sket. Az ofthon fejlesztett jatékok kozott persze tonnd-
nyi écskasdg akad, de vannak igazan kiemelkeds cimek is - a japan sfilusd kalandjétékoktol az RPG-ken
at a verekedds anyagokig. Rengeteg nagyszer( dfirat létezik a gépre: telies sebességgel fut rajta a Doom
&s Heretic, a Quake most készilget, fporolték ré a klasszikus Lucasarts kalandjatékok tobbségét (Day
of the Tentacle, emberek!), rengeteg logikai cucc kerillt ét a gépre — egyszéval van mibé| valogatni. A
GP32 emuldcios képességei is nagyszeriiek. A handheldhez képest ergs processzornak héla a gép i6 sok
oo i bt Vi o o o B e oo ik i obabngel b ook
kozel 100 szazalékos emulaciot): GPEngine (PC Engine), Castaway/GP (Atari ST), Frodo (Commodore 64)
& a SMS32 (Master System & Game Gear). Létezik NES, SNES, st GB/GBC/GBA (!) emulétor is - ezek
azonban (még) nem mondhatok okéletesnek, de a foly fejlesztésnek kbszonh egyre jobbak és
kiforrottabbak lesznek.

Nem beszélfiink még arrél, hogy a GP32 megvésdrlasaval egy nagyon korrekt multimédias masingt ka-
punk. A szerkeanﬁ alapbdl lejatssza az MP3-akat, és kilon szofiver feltelepitésével még a Divx-ekkel is

birkozik - a handheld mozizas-zenehallgatas elényeit gondolom nem kell kilén ecsetelnem...

A GamePark 32 minden refro rajongé nedves lma: viszonylag olesé (149 dolsil, rengeteg ingyen lefél
hetd szoftvert lehet beszerezni hozza, és remek emulatorok fuina?( rajta. Igazi alternativ konzol: ha van ben-
ned némi kisérletezs kedv, és nem ragaszkodsz gdresosen ahhoz, Logy mindent csinosan becsomagolva,
konyhakészen tegyenek le eléd oz asztalra - nos, akkor mindenk fontold meg a ését, szinte
biztos, hogy nem fogsz csalédni!

Liquid

Little Wizard Treasure Istand
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AFTERBURNER Il DOBOZ

PC ENGINE -
EGYENESEN JAPANBOL

A KEZDETEK

1986, Jopén, A videojétékok piacén, az othoni és ol felsel
terileten a helyzet fokozédik. A fgszerepet a mar korabban ttiéra inditott
ket 8 bites rendszer, a Nintendo Fomocomja (NES) valamint a Sega Mark
3-jo (Master System| jdtssza, melyek ekkorra mar megfelels rajongéi bazist
gyiitottek maguk kré. A NEC, aki akkoriban kilonboz vezérlgaramksrok,

ikrochipek gyartasaval foglalatoskodot (emellett PC forgalmazs, valamint
a ‘egfébg' l 0 parinere] merész f kkal
Kszeledett @ konzolpiac fel, am megfeleld tapaszialat hijan nem mert bele-
fogni egy sajét gép elkészitésébe. Tomio Gotoh, a NEC egyik fejlesztmér-
noke tefte meg oz els6 lépéseket ~ azaz tarsfejleszttket keresett, Liknek mér
volt némi tapasztalata a videojaték bizniszben. A Hudson Soft személyben
- amely kilsss csapatként mér dolgozott a rivalisokndl is ~ megtalélta a se-
gilsé?el; a szakmai tapasztalatot a szoftvergydrtds ferén. A kiszemelt vélla-
latnal merlegeliek az ctlefet és eldanfotsk: kozssen belevagnak és elkészitik
az akkoriban mé tervasztalon leledzs PC-Engine-t. A két cég tapasz-
talatai & ek koszonheten 1987. okiober 30.-an legordilt a futdsza-
Jagokrdl Japén els3 16 bites konzol, o PC-Enginel

PC-ENGINE - A NYERS ERO

Az igy kiolakult uralkods triumvirétus (Nintendo/Sega/NEC) kézil egybél
a NECe szegezodott minden konzolrajong6 szempér. Az eddig valaha
megjelent legkisebb masinaban (135x10x32 mm) brutalis ers lokozoft! A
cég nem fitkoltan a technikai f3lénnyel, valamint a (mindségi) jatékok dra-
dataval akarta levenni a vasarlokat a labukrol. [zelitgil: o gép lelkét egy 8
és egy 16 bites CPU alkotta, elobbi egy sajat fejlesztésti HU6280-as, utob-
bi egy 16 bites grafikus chip (64 KB VRAM-mal, amely tibbek kozt a ké-
8bb megielend 24 bites SNK NeoGeo AES grafikai munkelotoiér s fele-
165 volt. A 7,16 MHz-es ¢rajelii CPU, oz egészen magasnak szamito
400x270:es felbonléssaliopeiondlisanéeesihcis) oz2512 et polia
bol egyszerre 256 szin megjelenitésére volt képes, s akar 64 sprite egyszer-
re valo mozgatasat is lehetdvé tette. Kezdetekben cartridge-os megoldassal
rendelkezett; ez volt a HuCard rendszer, mely maximélisan 512 Kbit adat
térolascira adoft lehetdséget. Ezekkel a technikai jellemzskel a héta mogat
a PC-Engine joval erésebb volt az 6t kavets Sega MegaDrive rendszerénél
is, hiszen a Sega gépénél nagyobb szinpalettaval, erdsebb tarsprocesszor-
ral és 19bb hangesatornaval is rendelkezett. Minden adot volt reE(ﬂ, hogy a
frlissen debiitalt, itcképes rendszer szépen bemutatkozzon a nagykszonség
elott.

A procedira szertarts mértéki volt, a Hudson és a NES hatalmas bemu-
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tatokkal kivant minden (1) konzolos gémert meggyzni arrel, hogy a PC-En-
gine igenis oz & jatékgépik. A smﬁverrészleg apcso|u!uinu|(OEészEnhe|6-
o Topibe acklg sohe e ot Kaotn & dekbgség vte keadelt. A
Hudson, az Irem, a Namco, a Taito, a Human, a Naxat és sokan masok
olyan jatekdsmpinggel latiak el a kis masinat, hogy egyszeriien nem volt
olyan réteg - nemre, korra és sfilusra vonatkozéan -, akinek ne készitetiek
volna jatékokat. A sajat fejlesztések mellett szép szommal keriiltek arcade
ortok is  boltok polcaira, s6t az sem volt furcsa, hogy a rivalisok jétékait
lonozgatték ~ természetesen eltérd cimmel és f6héssel, de o gyakorlottabb
japani hardeore arcok kapasbol felismerték, hogy melyik lehetett az ,ihlets”
produktum. Mivel a szofiverellatottsag 80%-t a shooterek, valomint az

RPG-k tetiék ki, volt mibé| valogatni...
Az 1988-as év rendkivil nyereséges volt a NEC szoméra, szinte minden
eladasi rekordot megdntatiek, a jatékaikat vitiek, mint o fukroi, meq??a'kul»
i

_WANDERERS EoB

SN

mokban prébélnak szerencsét. Tudidk, hogy erés konkurencidra szamithat-
nak a NES és a Master System személyében, am ez nem tantoritott el senkit
sem az 6 kiivasok elél. Két éwel a japéni megjelenés utan kells batorsa-
got éreztek magukban, hogy hivatalosan is bejelentsék szinrelépésiket és
szembesitsék oz amerikai jatékos tarsadalmat a 16 bites vilagképpel. Bemu-
tatiak a TurboGrafx-16-ot (kédnevén TG-16 - a PC Engine modositott val-
tozatdt], amely osztaflan sikert aratott a konfinensen, a Nintendo és a Sega
legnagyobb kérara.

A rivalisok (k6ztik oz Afari is, de ekkor szegény mar eléggé betegeskedett
a7800-as sorozattal) nem néziék tiirelmesen végig az u,ii vereséget, ha-
talmas reklamhadjératokba kezdiek a kozonség megnyeréséért. Tanuliok
japani hibaikbol, s a TG16 bemutatkozasa mellett o Sega is elérukkolt @
MegaDrive-val (ha mér az anyoorszégban alulmaradt a NEC masindiavol
?zlemben], radasul azt is kihaszndlta, hogy az Gjoncnak még nincs Le"&

tak oz elsé PC-Engine fan-clubok; szamos rendezvé bi-
zonyitottak: 6k tényleg a jatékosok érdekeit szolgalik! Bar f5bben nem
voltak hajlandéak megvéini a Famicom/Mark 3 parostél, tobb, mint 65%-
uk beszerzett egy-egy PC-Engine-t is a gyGjteménybe. Mivel maga a gép
el eqsheren drven) SCliGekok e klsaiak Sicilcnes Gl
PCE clhaeaak biomyl i denk s & ched noos Homeis
rult o Hudson izletpolitikdja is.

ANEC eredetileg Ggy gondolta, hogy szép lassan PC-s eszkozoket is gyar-
tanak a PC-Engine-hez (CD lejétszo, nyomtato, egér, stb.), de aztén késsbb
a pici elemzéseknek, valamint az igényeknek megfelelden a puszian konzo-
los kiegeszitok keszitésénél tették le a voksot (megemlitiik: nagyon j6l dan-
tottekl). A cégnél abban mindenki egyeférteft: hogy ha l6d, legyen kovér!
Szémos konzolos ,add on” kiegészitével hulmoz:gl el kedvenciket.

Ezen dllet elss lésulésa a frappansan ‘89 kardesonyara idezifett
NEC PC Engine CDROM 2 megjelenése, mellyel  kiskonzol az elssk kozt
lehefett a 16 bites, CD architektiréval megaldott masinak kozott. Az djdon-
sg egy Gjabb pofon volt a Sega/Nintendo pérosnak, a CD alapt megol-
das :ﬁyozlu a digitdlis videobetéfek korat, a jatékoknak pedig CD mindségii
hangzast kdlcsonzott - a mar-mér szikos, 512 K-s ROM méret figyelmen ki-
Vil hagyasarol nem is beszélve. A kiegészits csatlakoztatdsa egy igen izlé-
ses interface csatolon keresztil vélt lehetévé, mellyel egy egységes rendszert
alkotva a PCE kannyen hordozhatéva valt, s renc{keivii impressziv képef mu-
tatott. Talén nem véleflen, hogy a COROM megjelenése utén kezdiek csak a

arcade nevek (After Burner, Out Run, Darius - amelyek Sega arcade
jatekok voquk]‘szélingélzni az elsé ]6I bites kggxo}ru,la Meqqu:ivem bs-
leends fulaj

ven megelézs oot !

TURBOGRAFX-16 -
IRANY AZ USA!

Mivtan a NEC of Japan az anyaorszagban sokadik sikeres korét futotta,
kiotlotték, hogy a masik ,nagyfogyasztéju” kontinensen, az Egyesiilt Alla-

piaca oz adot terileten. Bar a MegaDrive némileg gyengébb volf,
elobb kihoztak oz arcade klasszikusokat, tobb jatekot udmﬁi rovid idén
beli, ezzel sikerilt némiképp a NEC lenduletébdl visszavenni. Hat honap-
pal a TG16 debiltlasa utdn a MegaDrive dlavanzsdlt Sega Genesis-re, ka-

it egy (j szinkronizalo processzort, elfiintették a sztereo csatlakozot és

ardveresen meggyorsitofiak az egész rendszert. Hogy ne hagyjék beken a
16160, o domzéseket ok a hercvert o [obarcsak o k-
s6bbi SNK esetében), hogy az nem is 16 bites rendszer, mert egy hibrid gé-

il van sz6 ~ azonban ezzel nem sok eredményt értek el. Anndl fob-
E:Ozsiszon' az akciskkal l& a bundlhe csoma ntkul: nem egyszer fordult l(elﬁ,
y az bjonnan vésarolt Genesis-hez ajandék programokat osztogattak. A
Tog;oGruzx-l 6 ezt ellenstlyozands, 1990-ben kijstt egy j CD-s megoldas-
sal - ez lett a TG16 CD, amely az amerikai piacon is azzal probélta meg-
ni a vérsarlokat, mint japanban: az 6] CD technika nybifotia e|6nyiik|3
A kezdetekben nagyon draganak szamitd konzol (400 USD korili ér) lehe-
t6ségeit maximélisan megprobaliak kihaszndlni; sok, japénban mar befutoft
&5 CD-n is létezd cimet portoltak/forditottak/irtok t a sikert remélve. De
amig a ,letelepedeft” konkurencia mar jol bevezetett nevekkel dobdlézott, a
NEC ,nagy” adutisz cimei semmit sem mondtak a legtobb amerikai szama-
ra. A Ninfendo sorra levédette a jétékait, igy azokbol Kiénok sem készilhet-
tek — csak jéval késébb, mikor a korldtozast feloldotiak, de a T16 CD-nek
akkor mér Lésé volt.

Kessbb aztan, mikor a Nintendo is héditd tfiéra indult a Super Famicom-
mal (USA, EU=SNES), musz¢j volt valami Gjjal elérukkolni: a vélasz a NEC
SurevGrafx—bun olfott festet. Ez tulajdonképp nem volt més, mint egy tunin-
golt TG16 megs ékelve egy b‘nlnlul 6851605 prc:cessznrrul, keétszer fobb vi-
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P valamint a ippel; réadasul szoffveres
0ton visszafelé kompatibilis volt oz eléz5 rendszerrel is. Nem volt ol kifize-
16d8, dréga volt a gyaridsa, kevés volt rajta a haszon, s csak 6 jaték jelent
meg hozza par hénap alat {Aldyness, Darius Plus, Ghouls'n Ghosts, 1941,
Granzort, és a Batfle Ace) ~ jobbéra a visszafelé valé kompatibiltés (és a
késabbi jaték Gjrairasok] vitte elére. Kilonlegességét oz adta, hogy ez volt
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Core GraFX

w4 S
b handheld konzolja,
Engine LT

DS

A vilg legnagyobl
aPc

az egyeflen NEC gépezet, amely mindennemi import j6ték futtatasra ke-
pes volt - régiora valo tekintet nélkill Nem volt hosszo életi, le is allitotiak
a gyartasat fél év milva a megjelenést kovetden... <

Az amerikai helyzetté| eltekintve és az anyaorszagban elért eredményeket
lnézve abszoltnpereséges vol o ¢, Ekorra e kb, 450-500 Gk il
elérhetdvé a jatékosok szamara; ideje volt tehat, hogy kicsit jra megbolon-
disék a piacot, 1991. szeptember 21.-én megjelentek egy PC Engine DUO
nevezet hibrid gépezetel, amely o PC-Engine-bél, volamint egy COROM 2
modul egybeépitésébél sziletett. Hozzacsaptak néhany MB-nyi extra memo-
rict, 2 MB-nyi plusz videopuffert, s készen is dllt az 6j masina. Az egyik ext-
ra az 0j Super CD formatum bevezetése volt, amely még nagyobb szabad-
ségot adott a videografikusok kezébe (szebb megjelentés, tomoritett forma-
e ) ekl s vt sl Al 1 s NEC
gyarimany kozil. Az zlefi eredmények elemzése utan dgy gondoltak, tesz-
nek még egy probat az amerikai és az eddig elhonya;% eurépai piaccal

is.

A Hudson és a NEC megalapitotta 6 leanyvallalatat Tl néven, s a konti-
nensen is megielentették o PC Engine DUO-t Tl Duo-ra kereszfelve. Tanul-
tok az eléz6 hiLékbél, kapésbol nagy reklamhadjdratal, bundle csomagok-
kal és akciokkal érkeztek, mielsit a rivalisok felmérhették volna az 6 konzol
dltal okozott veszteségeket. Az USA és Europa szaméra ez volt az igazi 16
bites korszak kezdete, sz szerint kiréngattak oz embereket a 8 bites vilag-
bol - ebben a régi klasszikusok folytatasa (N/Sega Kionok, portok ~ ekko-
ra ugyanis a Nintendo dltal hozott rendelkezés mar nem élt}, valamint az in-
dulaskor rohamra varé japani estcsidtékok is nagyban segitefték a NEC TTI
Duo Pro elterjedését. Az eurdpai orszagokban nagy lelkesedéssel fogadtak
az (0 jovevényt, am a kevés beérkezett példany (és a magas ar - 250 USD,
némelyik, bundle csomag 299 USD, igaz, ezekez hérom jaték jért) miatt
nem terjedhetett el szélecebb korokben. A ma kozkézen forgo modellek
nagy része ebbdl a korbdl megmaradt Duo Pro masina.

A régi PC-Engine/TG16-of sem hanyagoliék el; sét, megprobéltak feltur-
bozni a 91 karécsonyén megjelenteteit Super COROM 2 add on eszkozzel,
amely f5 elénye a Super gg?ormdmm tamogatasaban rejlett és kompatibi-
lis volt minden megjelentetett modellel. Az G kiegészits segitségével egyes
jradizajnolt l:ﬁilaz eredeti rmde“ekeln is futottak.

/ i6 eladast pi az
Allamokban, amellett, hogy a Sega is megprobalkozott a CD ROM beve-
zetésével (ez volt a MegaCD) - Gm ehhez sziksége volt a régi Gene-
sis/MegaDrivera is. ANEC ellenben mint a vildg els6 km;:ll_eﬁ CDlulapl':

Az amerikai Pc Engine, azaz TurboGrafx-16

az amerikai és az eurdpai rendszerrel moksdtetni vele) sem volt képes ar-
ra, hogy az érdeklgdést hosszd ideig fenntartsa. Csupdn az arcade cimek
portolasaval nem lehetett megmaradni az amerikai piacon, s ezt tudiak a
cégnél is. Mivel a NEC mindig is elsdleges piacat az anyaorszag tette ki,
oft jelentek meg az jdonsagok, s az elsérangd produktumok, melyek idg
avagy a cstszas hianyaban mire a tengerentilra keriiliek, mér elavulinak
szémitottak.

MINDENT A RAJONGOKERT!

Ketséget kizardlag a fentebb emlitett konzolok voltok a NEC legsikeresebb
és legpopulrisabb masindi. A cég jelmondatanak azonban a hétteret azok
a gépek és kiegészitok szolgaltattak, melyeket specidlisan a gy
a rajongok szomara készitettek. Néme|yi{§k palyafutésa persze gy indult,
mint barmelyik masike, késobb azin ', konzolos térténelem” alakitotta tgy
sorsukat, hogy abszolit ritka, nehezen és dragén hozzaférhets szérakozta-
16 eszkozok lettek belélik. Masok mar kapasbol, a megjelenésik pillanata-
lg:n megkaptak a ,RARE” (ritkasag) jelzst, de rendszerint 6k voltak keveseb-

n.
Komplett gépek tekintetében oz elsd ilyen lépésnek a PC Engine CoreGrafx
tekinthets, amely nem sokkal az els6 japani PC-Engine megielenése ufan
valt elérhetové. Ugyanaz a gép, eltérs, dogasebb dizéinnal, valamint egy
extra AV csatlakozval megspékelve. Ebbal a tipushdl keszilt az évek sorén
még egy széria, a CoreGrafx Il., melyben a masodszor is Gjradizdjnolt bur-
kolat mogott egy hardveres funinggal ellgtott valiozat bijt meg. Specialisan,
Timiélt példanyszambon, gy(ifek széméra gyértol, rovid ideig kophal
rendszerré| van sz6, amely nem nagyon fenegki a l6bat a szigeforszaghdl.

Az ,olcsositas” érdekeben (amely szintén hozzdtartozott o marketingsfra-
tégihoz) készilt egy PC Engine Shutle névre kereszlelt verzid is oz erede
masinabl. Ez nem tartalmazott semmilyen bévits modult, igy a CD-s kiegé-
szitoket el lehetet feleiteni, csupan a cartridge-os megoldasok johettek sz6-
ba. A fekefe, impozans burkolat nagyon hasonlit a 64 bites Atari Jaguarra
(96), holott az csak évekkel kessbb debiitalt az Allamokban. Nem volt
olyan széles kérben hozzéférhets, mint oz eredeti gép, igy hamar elfelejtet-
te a piac.

Mint ahogy sok cég, a NEC sem hagyhata ki a handheld piacot, ezért
tobb hordozhato géppel is elérukkolt. Az elss, a NEC/PC-Engine GT
(USA=Turbo Express), a meglehet6sen nehéz és kellemetlen fogast masina
egr az eqyben az ofthoni konzol koppintdsa volt, azonos technikai adafok-
e 2 Cordok mikadiod

i hirdette a Turt -+, 6 Y PP

zel a konkurencia orra eldl. Sikeresnek bizonyult a reklémkampény, éam
az évek sordn soha nem készilt mennyiségileg annyi program, mint a mé-
sik két platformra. Még a Kisado konverter (a japani HuCard-okat lehefeft
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&5 ugy Hi volt képes. Ren-
delkezett TV Tunerrel s egy Turbo Linkkel is, mely segitségével egyszerre ket
jatékos irthatta oz eflent. Néﬁurﬂﬂeﬂségét a magas éra (300 USD koril)
&s a nagy energiaéhsége okozfa ~ tobbek kozt ennek kbszonhets, hogy

Latszolag semmi kiilanhség a
hagyomanyos lemezekhez képest

A linkelésre is alkalmas,
szines kijelzdvel elatott PC
Engine GT/Turbo Express

©1891 HUDSON SOF T

Egy Hucard a sok kiziil: Final Soldier 1991

rendkivil kevés keszilt beldle, ergo a csillagokat is lehoznk a gyijtok egy-
egy darabért, annyira r\'ﬂ(uszémgu megy.

A masodik képyisel6 még ennyire sem volt popularis darab. A PC Engine
LT-bsl minddssze par darab készili. Nem vof: més, mint egy roboszlus,
CCDROM/HuCard tamogatdssal is rendelkezs hordozhat gépezet (akksirs|
nem volt Gzemeltets, csupan hélozati adapter segitségével), egy 4 inches
képernydvel megspékelve. A valoha készilt legnagy cbi hordozhato hand-
herd gép csak japanban volt kaphato, am oft is csak nagyon révid ideig.

A fentebb felsorolt gépek mellett még néhany, alig eltérd verzio is napvils-
got latott a vilag egyes pontjain (olcsositott, CD-s és CD nélkili gépek) - in-
nét is latszik, hogy a PC Engine oz egyik legvaliozatosabb konzol a video-
jtek torténelemben. A sokféle kontroller, kec’l?)velek, kiegeszitok mellett készi-
tettek memdriabdvitoket és rendszerkartyakat is, melyekkel a legtobb eset-
ben exira sebességnovekedést értek el. Az egyik |egEi}|b'n]egese b add on
mégis a Karaoke System volt, ami egy komplett keverpult, egy mikrofon,
kéthangfal és egy remekil megirt karaoke szoftver erejét divdzte magaban.
(Gl v ee

KONKLUZIO

Mirt szerették meg annyira a PC-Engine-t a gémerek? A vélasz a j6tékok-
ban rejlik. Onmagaban a plusz teljesitmény nem elég, mindig kell valami,
amely iihuszm’:liu a rendszerben rejls erdt, s elvardzsolja a j6-
tékost. A NEC konzoljaira feesztsk egyvalamiben nagyon ek voliak: csak-
is mindségi produktumokat adtak ki ﬁezﬂk kozill A Hudson dldasos fevé-
kenységének koszonhetéen Japan legjobbiai iltek le programokat fejleszte-
ni a PC-Engine-re, melynek egy olyan hihefetlen és szines valaszisk lett oz
eredménye, amit nem sok konzol mondhat el magarol. Ift ne akarjunk B és
C kategérids i6tékokat keresni, mert igysem sikeril. A stilus, a hangulat, oz
élmény és a grafika a fejlesztésnél alapkovek voltak; csupa MINOSEG j6-
16k, amely képes még ma is lebilincselni az embert a TV elé egy TurboGrafx
kontrollerrel a kezében. Az 6t varézsszénak kszonhetéen olyan progra-
mok szilettek; melyekbsl szamos mai anyag meriti a tarfalmét, hiszen egy
Y8, egy Lord of Thunder, egy Far East of Eden, avagy eg( R-Type még a
mai napig efalonnak szamitanck a mifajaik keretein belil. A megannyi
shooter, mint pl. a Nexar, a Macross 2036, a Darius Alpha, va Sapp-
'ljae (a legjobb shooterek egyike) kikapcsol, s megsziintefi a viﬁiyg:?{iirﬁﬁiv»

Habér az europai konzolkultiraban nem hagyott maradands nyomot o
NEC remekmive, mégis: ha talalkozol egy PC-Engine konzollal, NE men el
mellette sz6 nélkil. Nem tudod, mit hagysz kil

Stinger
stinger@576.hu

13



Csé mindenkinek, Big ismét it van, hogy prébéra re?ye a nyomdafesték G-
képességet! A nyari szunevem Jossan a vége felé kozeledik (oz itteni e%elem
ken sxep'ember végéig tart), hamarosan kezdsdik a nagy haitas. Gondolom, i

tefnek, ilyen példéul kebukuro ket leghiresebb Gruhéza, a Seibu és o Tobu is.
amérefik bridsi: a legtobbjikbe a Westend , Cici” Center ofszor
beleférne (ha nem is feriletre, he az zletek smmuban mmdenkeppen) Aml Vit

odahaza mér alaposan beleksstoltatok a dolgos élet ,éromeibe”.... Na mind- szont a jopén depactot a wlugun G feszi, az a hihe
addig azért lesz egyTokyo Game Show, amird fermé els6 kezbsl amit @ nyakaba prolx:lnak so
esicst... il Méricka eképeelel A TGS el kt noppol : ho egy jopan a szileléséidl kezdve a holéléig csok
Ggy lebetegedem, »wgfgf tudtam menni... Na, majd jen kivalasztott depaato-ba jarhatna vésarolni, akkor is el len-

3
D i st cb o olkezih T esamonya |
Kadeiab o bamitat Taroéesaan vuloi it et
fekiiv, szigortan az Gjsagirdi parfatlansag kovetelményeinek teljes semmibevé-

vl e, Tehe sk o ekl o o |

IKEBUKURO

Ez a hossz{ nevij kerilet csak fiz percre talalhato az otthonomtél (aminek szin-
fén j6pofa neve van: Takadanobaba), Ggyhogy falan |ée szoktom a leggyakrab-
ban elmenni, egy kis szorckomsva drakafnézés céliabal. lkebukuro a nagy
véroskozpontok kozil oz egyik umb nem rendelkezik olyan nagy és nemes
(khm...) hagyomanyokkal, mint Shin vk vagy Shibuya. Ennek ellenére népsze-
risége wamahsﬂn novekszik, és oLerulet mindent meg is fesz a tokisiak pén-
lacsabitasaért.

zének)
lkebukuro legfébb vonzerejét az ift sorakozo tok adjdk. H micso-
dak?22 Nos, a depaato a japanok életének egyik kuszponna, amunl hely &

a csalad utdn (s3t, sok esetben a csalad el6tt]. A depaato s26 0z angol depart-
ment sfore japanositot és rividieft valtozata. Jelentése ugyebér nagyarvhaz, de
negogy mér az ofthoni Corvinra vagy Skéla Mefréra fessék asszocidlnil Nem,

ogyoményoi o 19-dk szzadq ythok iz, amior £ foz
akkori Toluo] utcain még kopaszra borotvalt szamurdiok és fehérre festett arcy
gésak csészkaliak. Vannak olyan aruhézak, amik gyalmriunlug azéfa folyoma-
fosan mikschek, ugyannak o csalacnak a fulaidonban. Kilén érdekesség o
vabba, hogy a legnagyobb depaato-k kozil sokat vasitérsasagok 1) ns:zind
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ne Iuwa ‘mindennel, amire e|=§eben csak sziksége lehe. Es it nem csak hagyo-
ményos érelemben veftérukra gondolok: oz egy dolog, hogy minden nugyaru
hézban hatalmas fodrészatok, kozmefikai szalonok és utazasi irodak mi
nek, hogy kérésre bankszcmlét yiinok neked, vagy e|e|bmos||u50 katnek a ne-
vedre,?e it sdlok pakoul chios, hogy & hireiehb depociork edivcke s
veznek, 561, most kapaszkodiotok meg: sojétfemefkezési villakozesuk van!
Tel jes korti gondoskadus, bolesétél a sirig, természetesen megfelels ellenszol-
gallatdsért, Ami magyarra lefordiva persze annyit jelen, h l:i’: d
afo kib... draga. Mindenesetre eftd] még a depaato a japanok életében me;r
térozo szerepet jotszik.

Ikebukuro bbhek kozétt arrél is nevezetes, hogy iften talalhaté Tokié (es valo-
szintleg az egész vilag) legnagyobb bevﬁsnﬂozyzponnu, a depaato-k csdsza-
ra, a Sunshine Cify. Ez a monsirum egy hatvan emeletes felhékarceloban ter-
peszkedik, valamint nagyrészt elfoglaljo a kemyezs epu|e!e|(e’( is. Még bejérni
is szinfe lehe)eﬂen, nemhogy Gitekinteni. Azf, hogy it lehet it kupm, Gnnyen
felsorolhator nagyj6bol mindent. Talélhaté még az épiletben parszéz ét-
ferem, moz.\, jatekterem, klluro , szépmivészeli ga[ena, melytengen akvérium,
valamint kozvetlen ssal. It venyleg
nem tolzas a City elnevezés, a szolgaltatasok mennyisége és sokfélesége siman
veri egy kozepes magyur vérosét, Az mar csak hab a foridn, hogy a komple-
xum része a vilég egyig legnagyobb uunoszafonp, a Toyota AMLUX kiallitoter-
me. Ide nogyon szerefe i eﬁ jatni, és nem is csak azért, mert az ember meg-
csodalhatia és belethet a |egre°s?egu1ubb Toyofa autbesodakba (am szintén nem
hérény...). Az AMLUX ugyanis nem csak egyszerfien kocsikat probel eladni,
hanem gyakorlatilag csolu% szorakoztatd kozpont. Van benne mozi, koncertte-

rem, Forma-1 bemutaf6terem [mlnden, amit tudni akartél a Toyota-csoj
életnagysagu kocsi LeEobo! (1), és egy fantaszikus kis jatekterem, ah
Gjabb PS2-es game-eket nyomh ingyen. Es jersze itt van a vilag |=gna

gyobb reklamatlete: szeretnéd kiprobalni az 6 Celica-t vagy Supra-t a verseny-
palyén? Megteheted itt helyben pedig a GRAN TURISMO 3 5 idlisan az
aufoszalon szamara ke [ ben fermészefesen csak Toyofa mo-
dellek vonnek, & fokic plyck,sser s cqméssa s el

in
versenyezni. Kérem szépen ift a bizonyiték: a v!deo|ale|<akc|i immar ,komoly”
Uzlef és oklarusu celokm is fel lehet hasznlnil
Van még lkebukuroban egy mésik é:dekesseg is, amiért szintén sokat jarok ar-
rafelé. Sega GIGO nak hiviak, és nem mas, mint egy ridsi i6tékterem. Per-
sze tavolrdl sem a legnagy Tokisban, de azér 7 emeletével nem egy lebe-
csilends példény! Mint a nevébdl is kidertl, a Segar mukodleh de természete-
sen az Gsszes fontosabb japan jGiekgyértd cég gépei lélhatsk benne. £s
micsoda gépek! it latszik csak igazan, mennyivel klforronu Jupunlmnavlde-
ojdtek lm?!uru mint nyugaton. A jfékterem errefelé nem csak par perces, max.
lords idé-elitsre |o, m blzony egész nopot is lazdin el lehet fofeni. Esbi-
zony sokan el s toltenek, raadasul nem is csak iskolakertls (na nem mintha ez
ananbcn e!ofardulhﬂmu) kissrécok, meg magényos, elborultan fanatikus ofa-
kuk (na, ebbél mér tobb van 1), Henn s Jok, élionyss-akiataskas izletem-
k, na meg szerelmespérok. Bizony, Japénban egydlolén nem ciki randi ci-
mén jtékterembe cipelni a baraadet (végre Gssze lehet kotni a kellemeset a
még Lellemesebbel wrral), és a lanyok sem szoktak filtakozni, ugyams !enge
teg olyan jaék van, amit vagy kn!e|ezenen lanyoknak ferveztek,
nemtd| fuggoen bérki éhvezhet. Hogy azt mér ne is emlitsem, hany ?ﬁes mo-
solygés E:un lanyt léttam, amint épp @ bardfiat alazza Tekkenben vagy Time

rem felépifése meglehefdsen fipikus jopanban, ez alél a Sei ja GIGO
sem kivétel. Az épiletbe belépve a foldszinten (amit itt elsS emelefnel hrvmk)
UFO-catcher gepek hada fogad, ahol mindenféle kawaii plissfigurak varjak,

ho% nyakon ragadiék Sket. Sajét topasztalatbel tudom, hogy a lanyok m?e is
szoktak covekelni, és addig nem lehet ket elmozditani, amig nem nyertiink ne-
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GRAN TURISMOR

e At SIMULATON

Kik lagalébb egy Micimacke... Viszont van it egy iéfékgép s, ami liolaban
nagyon bejon a csajoknak, de nekem is elnyerte a fetszésemet. Az igen furcsa
kinézeti szerkezetbé kelefies zene sz6l, és idénként egy borizi hang kidlfia:
Ryori no Tsukvjin 21 A kissé szabadon Konyhdsnéni 2:nek fordthats cim volo-
faban egy szusi-szimuldtort takar. Igen, szusi-szimuldtor. Az iranyité egy nagy-
U0 b yoe ok el o g O ekl ko el
dot idén belil szusi-szeletekre vagni, egyre gyorsabban és egyre tobb szeletre.
Kazben eqy beszivott vendégléshtz kiftnden il géphang biztat minket
herorkuscbp olesitményehre o munka fronfcn. Mt kelen kidetenkeagt
magunkat (és ez még csak a bemeleqgits korl) ketfelé indulhatunk tovabbs felfe-
I el el el v o o e e
kedss jatekok szerelmeseinek paradicsoma, a Versus Cily. Ez a hatalmas terem
e R S
Virlua Fighter 4 (nanal), SoulCalibur 2, Te{ken 4, KOF 2003, Guilty Gear XX,
Sreet Fighter A Fene S Tucl Hényodib®. Mit o hely nevebél fodn mr ré:
fottetek, @ hangsuly oz egymés elleni jGtékon van. Letlsz a kedvenc géped mel-
16, bedobod a szazast (itt is azzal mikadik...) és méris egy virtualis arénaban
taldlod magad: az Gsszes gép Gssze van kéive egymassal. Megielenik a ,New
S e e b s e
daman. A gyates tovébb idiszhat, Gj kihivokkal, egészen kiesésig. Tulajdon-
képpen egy végtelen bajnoksdg oz ej;észl ésaz ere?méﬂyeid nem merilnek fe-
Isésbe!A Reis i i o b et
e idnak leginkébb mesfelels ellenfalle ereszt

AR | =3
i S

-

Cop 3 (bika grafikaval és ,métrixos” iddlassito effektel, ahol szabélyosan leld-
dozheted a feled kildatt golyokat), Time Crisis 3, House of the Dead 3, és az is-
tencsaszar F-Zero AX (a GameCube-os GX sem rossz, de a jféktermi messze
felotte all, sokkal szebb és simabb grafikaval és mozgo pilstafilkével, fantasz-
tikus élmény!). Ezen kivil idénkeént kiraknak pér napra még fejlesztés alatt allo,
kisérleti gépeket is, igy sikerilt peldéul mennem egy kért az OutRun 2-vel. A
grofika gydnybr;, oz eredei varézsét adja vissza 21-dik széizadi szinvonalon,
A e e S
az irémyitssal nagyon nem voltam megelégedve, Tollaza, arcade jellegt, sem-
mit nem fejlédott az eredeti éta, ami azért mar nem a ma elvart szinvonal... Re-
mélem, azért még csiszolnak rajte, kér lenne lerombolni a széria nimbuszét,

A kivetkezs emelet mér nem is videojétékokkl, hanem Medal Game gépek-
kel van telerakva. Hogy mi is az a Medal Game? Elss blikkre mindenféle sze-
e e o e
R SR e
e oo el e e e e e ]
egy adag medal, dszik, a nyereséget pedig ojandékokra vélllva:ia, vagy bete-
ey M Bk gkl ko Vet i b
2k Kl fzgolmasan; viszont yan néhény egészen exfra Medol Game i, Szerin:
tem messze a legjobb a Dragon Treasure nevij, amely egy komplett RPG-t () far-
talmaz, Medal Game ﬁonnzian. Egy kicsit nehéz elmagyarazni, hogyan miks-
dik, de azért persze megprobalom.

g
ssze, Természefesen én is kiprobaltam magamat, mégpedig SoulCaliburban,
amit annak idején Dreamcaston igencsak kiveséztem. Hat mit ne mondjak, nem
jutottam ol az els6 kihivon, persze igy jar az, aki mesterekkel kezd k... A ja-

anok jatektudasa egyébként valoban felelmetes. Kilonosen a verekedss és a
Fa dtékokban olyan profikat litam, akinek a gyorsaséga és kéz:szem

Elészér Vélasztatsz egy karaktert (magus vagy lovag), aki elin-
e e e e e
Ak T b e et el ety del e
1ol by enadol Sonokecloni b sondniok it bl
o Yo b o e el el ki i, o
nam ol ENor apez i X1 s kincsel,clolsben oy adog e

ja valahol egy agysebész és egy sejt-
tefte. De lattom pl. kopasz, izomagy machét is, ki olyan meggy6zéen razta a
tamburint, mint egy sziletett cigénriény.

Az elsi emeletet a legtjabb és legmencbb videojétekok foglaljek el: Virtua
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de kaphatsz is, jackpot-esélyt, vagy még tobb
e ok, eetenaui Risen Ex7 W o i ey G ki
egy medal gyorsabb haladast és er6sebb tamadast jelent. Es ez igy folytatodik,
szintré| szintre, dungeonrdl-dungeonre. A végeél a Sarkany Kin-

cse, ami egy HATALMAS medal-jackpot. Ugyan RPG-nek a Dragon Treasure
nogyon egyszer(, mégis remek szérakozss, é azért oz nem semmi érzés, ami-
e e e e b
Az 6todik-hatodik emelet a gyfjtogetds kartyajatekok szerelmeseié. Természe-
tesen ez is meg van egy kicsit bolonditva, amgy SEGA-san :) Ugyan vannak
aszlalok, ahol ehet j6iszani meg :seréliemi barmilyen kartyakkal, de oz igazi
mokat a SEGA sajét kartyaijatékai jelentik, ugyanis ezekhez sajat videojaték tar-
tozik [igen-igen kirly kivitelben), ami valésiggal éltre kel a kartycidat! Ve-
ik pl. a Key of Avalon nevii RPG-t (most mar legalabb tudjctok, melyik
Tt oo 1 S s e e bl k.
ién megjelenik oz, amit a iéléiosok alol kifetszott kartya flent, vagyis ho egy
rbar Ld val megtamadsz egy lovagot, a képernydn a barbérod tényleg
kaszabolni kezdi az ellenfelet. Olyan i6l van az egész megesindlva, hogy ami-
kor el6szér lattam, nem is jottem ra, L kérb{uiéléko’ latok, csak egy kirély
multiplayer RPG-nek hittem. Egy mésik, hasonlo jatek pedig focis kartyakkal
(Champion Football), a y8n természefesen élében megy a meccs
minden mozzanata, profi kommentarrall Sajnos a szabalyok ponios ismerete
hijan nem fudtam kiprobalni cket, de nagyon is el tudom képzelni, hogy ha az
ember rakattan, egész hétvégeket el lehet velik folteni...
A legfelss, Ie?ﬁ:melei egy purikura (print klub), vagyis fotéautomata-fe-
rem, amit el6z5 cikkemben mar részletesen bemutattam (Shibuya). A csavar ift
az, hoiy mindenféle cosplay-aliozékeket lehet kslcsanszni, hogy kedvenc vide-
ojaték karakteredként Grokittethesd meg magad oz utdkornak. Ki s probliam
volna a dolgot, de sajnos egyedilllo 'rfi:Eui ide nem engednek be (Na, va-
fon miért2 Pér vacak Sophifio-ruhas jopén kszépiskolas lény miat Hat érdekel
az barkitis?), ugﬂ;ogy annak rendje és médja szerint ki is zavartak. Seba leg-
kozelebb mar a bargindmmel megyekl
Hat ennyi fért a mai adagba, tgy latszik Ikebukuro egymagaban is megtoliat-
te a cikket. Sebaj, szerinfem megérte! Jov6 hénapban a neon és a csillogas utén
egy kicsit hagyomanyosabb vizekre eveziink, megnézzilk mi maradt Tokisban
az Gsi Japdng‘l. ﬂmint gondolnank!)

Big
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTIES (KONAMI) (PS2, GC, XBOX)

CASTIEVANIA: IAMENT OF INNOCENCE (KONAMI) (PS2)

Eszement hentelés. Ezzel a két széval tokéletesen le lehetne festeni a Konami oeknocos jatékat. A de-
méban — amely az E3-on bemutatott verzio kicsit kipofozott véltozata — harom palyat |ehe9eﬂ kipro-
balni. Az elss egy szimpla varosi helyszin, ahol a jatékmenet leginkabb a Streets of Rage-re hasonlit:
megyiink elére harcosunkkal és leveriink mindenkit, aki szembejon. A palya kisebb szekciokra van
osziva, és csak akkor mehetiink tovabb az egyikrdl a masikra, ha mar mindenkivel végeztink. Ez ket
extrval van feldobva: a jardan levs
ladak széttorésével gyogyitd kajak-
hoz juthatunk, a sarga hordok pedig
robbannak, ha rarogjuk sket egy el-
lenfalre. A mésik ket Lel szinen csak |

rebotfedlentd vér ronk
me[yi%’ igen konnyl legydzni: az
egyiket szét kel csapni, a mésikra
pedig az emliteft hordokat kell rug-
dalni nagy szamban.

Karakteriink nem tud sokféle moz-
dulatot, mindsssze tamad fegyverés
vel (természetesen mind a négy fek-
nés vo|uszlhu|o), valamint rugdoso
dik. Emiatt mar révidtavon is e|eg
unalmassa valik a dolog: csupan a
Négyzetet nyomkodva végig lehet
ﬁu'm a palyan... Tebb tavolsagi :

rink is lehet (pl. acél dobotdr, villamlo shuriken, robbané tér), melyeket nem érdemes hasz-
nalni, lévén nincs automata célags - |egulubbls egyelére - igy a 90%- uk me||emegy Az ellenfelek
igen evéssé val k: van ic meg ck ezrei
utébbiak elhalalozaskor robbonnak is. Egyelsre csaka Story-mod volt knprobulhmo (bérmelyik kar-
akterrel, akar ketten, kooperdlva is), de a menibd itélve lesz lehetéség az egymas elleni kizdelem-
Le IIS Az persze kerdeses, hogy mennyire lesz igény erre, lévén a harcrendszer nincs tolsagosan ki-
lolgozva.

Mi?w az a képeken is latszik, a grafika a cel-shading eljras felhaszndlasaval készillt, és egész hangu-
s 6. 15 ke Kilokad! poligoniolortibs médon vagesh, & cz iések vk meglelans
THOK'”, L BASHI" &5 ,CRASH" feli-
. ratokon kivil em||995re mélo effekte-
ket sem fogunk fellelni. A programra
egyébkent kiilongsebb technikai |e]
legii panaszunk nem lehetett; az ira-
nyitas kézre allo, cseppet sem szag-
gatott, mmden hang ﬁelyen volt, és

egyszer sem fagyott le. Az

bu ia ,Challnege Mode” felirat a fo
meniiben, de ezt falan még kijavitik
az cldoberv én esedékes meg|e|e
nési. Az ek dorck olpion
fartalmas oromckre nem kell szami-
tani, és kérdéses, hogy a jaték men-
nyi idére lesz képes lekstni a kszon-
séget: a harom demopalya teljesitése
dlig iz percbe keril...

A Konami a Castlevania-bol is az E3-on kidllitott demo emészthets valtozataval (pl. készitetiek hozza me-
i) dobott meg minket. Tol sok adat nincs a korongon, ugyanis mindsssze fiz szoba var rank. A jéték meg-
lehetésen hasonlit az eddigi Castlevaniakra, fképp a fegyverek illetve az Gjratermelds e”enfeleL voltak is-
merdsek (bar a csontvaz a jatékok kabé 97%-abol ismerds lehetne). Kis valtozas, hogy a municicként szol-
66 sziveket nem a faklyak szétverésével szerezhetjitk meg, hanem siman Hszedheiﬁiynkel amint lebegnek
a padlé felett. Leon Belmont nevi hésiink
egy ostorral és némi magiaval felszerelve
jarja be Drakula kastélyat - illetve ezottal
annak csak kicsiny szelefét (egyébként a de-
mo nem a program |ege|e|e, hiszen mar
nélunk van két varazsgsmb, és duplan is fu-
dunk ugrani).

A etk leginksbb o Rygara hosont, de
mivel az a nagyszer( tél vc|oszmu\eg so-
kak figyelmét elkerilte, a Devil May Cry-tis
meg kell emlitenem. A kamera nem szaba-
don kéveti hésiinket, hanem a fejlesztsk al-
tal megalmodott pomokrol kozvetitenek —
remelherdleg ezeken még csiszolnak, mert
meg ebben a rdvidke részben is fucatszor

I gondom a nézépontal: nem latszottok

az ellenfelek, vagy ami rosszabb, a sajét
karakterem tint ki @ kepbol Alkét tamadasgomb segitségével meglepoen sokféle mozdulatot csalhatunk els,
és persze oft vannak még a masodlagos fegyverek is. Ezekbdl harmat lehetett kiprobalni, a dobotéroket, a
kristalyt (ez claphelyzetben repeszgrandtként miksdik) illeve a szentelt vizet. Utebbi elég furn mikedik,
nem egy ki f::r hajitunk el katoli us molotov-kokté! gyanant, hanem ha e|hosznc|||uk akkor egy kis aura
von minket koril, amely minden pokoli feremiményt seﬁez Ehhez még csatlakozik a Harmony e?yDISSOnun
o0 o 0 ok QBAvs Coslevai ol smards pol rencer A e sorin b il gomb
vehefiink fel, meiyek kozil egyszerre egy lehet akiiv, és ez megvdltoztatia @ masodlagos fegyver hatasat. A
16r magia nalkil csok egyszer(j femdarab, a vorss gom;ﬁel sszepdrositva egy kiszamithatatlanul &r-
vényls pengesereg, a ig'{ mbbel kombézva viszont hatalmasakat robbonthatunk. A demoban yeldre
semmilyen szerepet nem to?tc" be, de a kijelzsk kzstt volt egy kis mérce, mely a vuruzspcntokcf?uvoron
szamlalni - kivancsian vérom, hogy ez
a része a jteknak milyen lesz.
A rovidke demod technikailag hibétlan
volt, ami azért is nagy sz6, mert a La-
ment of Innocence nagyon Ggy néz ki,
hogy hozza a szokasos - azaz magas
- Konami-szinvonalat. A zene példaul
fantasztikus, szobard| szobéra dinami-
kusan valtozik. A grafika is verszeaos,
fohssiink (ki japanos médon templo-
mos lovaghoz kepe50 kisse gyenge —
hogyenmond jam ndies — testalkatd)
mozgasa példaul minden dicsérefet
megerdemel A meglehetdsen lelombo-
26 Né4-es haromdimenziés Casfleva-
nick utan dgy néz ki, hogy a cég kiks-
szérili a csorbat...

NBA Jam 200Y (Accuaim) (PS2, XBox)

Meg kell mondanom, eddig mindasszesen két olyan kosarlabdas jaték keszilt, umely 8t percnél tovdbb volt ke

pes leksni. Az egyik a |uleE'erm| NBA Jam volt cirka nyolc-tiz éwel ezelstirdl, a mésik pedig az annak szelle-

miséget feltamaszio NBA Street 2. Eppen ezért kivancsian vériam, hogy mit sikertl az Acclaimnok alakitania
éviized utdn, oz eredeti alkotogarda nélkil.

Sajnos azt kell mondanom, hogy engem nem tudtak Gjra megfogni. Pedlg keményen prébalkoztam, egyre né-
vekvd dishom ellenére |enyom|um vagy fiz mérkézést, de mindhiaba.. részt koszonhetd a program ne-
hezsegenek minddssze egyszer fudtam
nyerni, okkor is a Lokers-szel voltam valo-
mi huszadrangd csapat ellen, és még fgy is
csak egy ponttal lettem |obb’ Nehézségi
bedllitas egyelore nincs, Ggyhogy maradt
karomkodas és a héborges. Ez egyebkenl
nem - csak - eredends bénaségomnak k&
szonhets, hanem annak is, hogy a gép ki-
N sit csal is. Példaul 8t még nem lattam ha-
rompontosndl hibézni, én viszont egyszer
sem fudiam a kétpontos hataron kivilrd|
betallnil Megleps volt, hogy a régi jatéek
ketfds csapatait felduzzasztottak, immar
mindkét fél részérd| harom-harom colos le-
gény lép a kisuvickolt deszkakra. Minden
mozdulatnak van egy tapos véltozata, amit
akkor hozhatunk €l6, ha a furbé-gombbal

nagyon durvan lehet zsakolni és lokdsssdni. A latvanyos akciokkal Jam-pontokat sze-

egyitt haszndljuk - i
kel azian rengeteg cuccot nyithatunk meg a megfelels mentipontban - példéul csak csapa-

rezhefiink, amelye}
tokat vagy aréndkat.

Az elozetes verzionk nehuny kisebb dolgon kivil mar mindent tartalmazott, és ezek alapjan azt mondhatom,
hogy a jaték legérdekesebb része a Legends Tournament lesz, ahol a sport régi @szaival mérkszhefiink meg. A
World Cup ‘98-bsl koppintott médon a régebbi meccsek it fekete- feherﬁz l6thatéak és a brigadokat természe-
tesen meg lehet nyerni. Legalabbis gondolom, mert ugye nekem nem sikerilt lemosnom ket a szinrdl.

A két verzi6 kozil a PS2-es kicsitharébb dllta
Fe||esz|esben tobbszér szaggatott, és a folioge-
teseknél o eséllyel lefagyott. Cserébe viszont ha %
le akartam volna lohasztani egy nagyobb tar-
sasdgot, akkor is haszndlhatiam volna, ugyanis
aprogram biiszkén dicsekszik el vele, hogy mul-
fitapokkal felszerelkezve akar hatan is lehet

sszintani @ narancsszin gulym {0z Xbox-os-

ig az online opcié néz hivogatéan - am

cmk karaktereket lehet majd letslteni). A legta-

jellemzés amit a Jamrd| el lehet mondani

!uién az, hogy oldschool, éreges - mig az NBA

Street 2 mai, vagany jaték, addig a Jam meg-

maradt nagyjdl nnak, mint amilyen iz

éve volt. Nekem ez kevésnek bizonyult, de ki
tudja, talan valakinek éppen ez jon be.
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NEED FOR SPEED UNDERGROUND (ELECTRONIC ARTS)
(Ps2, GC, XBOX)

LORD OF THE RINGS: RETURN OF THE KING (ELECTRONIC ARTS)
(PS2, GC, XBOX)

Hulgyelm &s uraim, megérkezett oz eddigi legjobb Need for Speed, minden idsk egyik legkirdlyabb autészimuldtora! Rend-
ben, még nem érkezet meg teljesen, de oz Electonic Ars elltottminket gy elszetes verziovol o PS2-es vallozatbl).
Mikntoz Underground szocska is jelzi, @ dolgok kissé megvaltoztok a széria elézs mzulhoz képest, kezdetnek rgton oz av-
1ok cserélodrek le. Most mér ugyanis nem a szazmillids sportkocsik volanja mdgé fogunk betini, hanem varosi verdakat fogunk
vezefni. Igaz, nem egészen olyanokat, mint amilyenek o
ribszalagrol legordu\nek hanem durvén tuningolt cso-
ﬂz;epekel Fként jopan a\komsokm (Mitsubishi Ecipse,
8 mmm.. kindl a jaték, de van néhany nyugali masina is.
Aprogram lelke az Undegrcund -méd, amely a kapolt ver-
zicban elég hibasan mikadatt (fagyogatot, elfelejtette a
mentéseket), mindenesetre itt oz ug(enyeg, illegalis
versenyeken vegyunk részt, lehetdl zz\;iy maid a
pénzbal rakjuk dssze @ |egsn|usosazg ?Z;vagunyabb ko-

csit  vérosbon, inden el més khvsok vémak rink,

melyek nehézségét - és ezzel egyiit a nyerhets pénz
mennyiségét - mi adhatiuk meg. Ugyan az emliett prob-
e igy is valtozatos ki

lemak miatt nem |ulonum el sokéig, de
hive let szembenéznem.

jatekkal eltoliott idom tolnyom részét a sima verseny-
mndlxm toltttem, ahol van minden, mi szem-széjnak ingere. Mehe)unk |dore, indithatunk bajnokségot, beszdlhatunk
Lop Knockout meccsbe (minden karben az utols6 kiesik, ki utoljéra marad, az nyer) vagy részt vehefink egy futamon az di
iulpnk kivélasztott palyan. Ezen feliil még van a Drift-mod, uho‘ olu|akwa)! direkt a lurjosokm, estszkalasra szant fizikaval
keringhefiink; kez\f:l!( ajanlott. A legjobb dolog azonban Kétségielenil o Drag-mod, vagyis a Klasszikus utcai gyorsuldsi ver-
seny (mint a Halglos iramban c. ﬁﬁeﬂ) It :Eu\odeges smbz?yok vannak: példaul uzgl ogy nem lehet kanyurodm csok sé-
vot véltani. A manudlis vélié ktelezs, oz opfimélis valtashoz a program segmei et s nyijt (omikor megielenik a z6ld pdty o
képernytn, okkor kell oz R2-t megnyomorgaini). Ha még ez sem lenne elég, kkor azt is megemliném, hogy a polyakon
nemesak keresztezd civil forgalom van, de akadalyok is ~ felbontott aszfalt, parkold busz sib. Es ami a legszebb, ezeken o
versenyeken sajdt verdénkkol etk rész. Az
Underground-modon kivil ugyanis szinte szaba-
don garézdélkodhatunk o mnmlqcegek dltol kinglt
okosstgok kizot. A vizudlis feflesziésre legolébb
annyi Egyelem jufott, mint oz érdemiekre, és bi-
zony itis érakat toltttem el. De megérte, mert ha
végre szerzek egy modemet, okkor novemberts 28
Eurdpa-szert rengelegen hnuhuk meg retegni o 9
sérga-fekete Eclipse-ef! Minden van, amit csak
Eer kitolalhat: ezernyi disztércsa, necnfenyek a
kocs alé, szinezett ivegek, rengeteg mofrica, na
é persze niro is dogivel. A ek mar mos iszo
nyo gyors (kivéve a menik és o foltgetések) és
?:'n ori, Ggyhogy nincs ol adulya hogy a NFSU
valtsa a Burnout 2+t a varosi auféversenyek fron-
jan!

Altolaban igyekszem térgyilagosan hozzadllni a jétékokhoz, de amint megielent a nywuke_pemyn (Aragorn @ Minas T
rih sereg e?eyne) és feksera::ll Howard Shore borzongato zenée, tudtom, hogy elvesztem. Oszintén szélva nekem a favo
lyi rész is rendkivil tetszett, foképp azért, mert hangulatos és igényes voh Persze én is jobban érilnék egy RPG-nek (ha
mondiok voloki készitene eqy Morrowind:stl \ufeiu’ anelya ban ietszédik, sosem hagynémel
kedvenc kanapémat), de hat az EA s tudja, hogy a szé-

les néptémegeknek egy konnyebben emésztheld akcicje- [ 2
e % m,"

A kénnyen emészthetd” szerencsére ebben az esetben ( 2
nem egyenl6 oz éeskaval, s6t, az EA tényleg nem spo-
rolt semmivel, hatalmas energiat ltek bele o jotek elke-
saiésébe. Minden porcikéijérdl sugarzik oz igényesség, |
kezdve o palyavalaszto menitdl (egy hatalmas templom
egyik falan taldljuk meg faragasok formajaban) a kilde-
Vol ot o bl szevigot ks o
kig (némelyik ket-harom perc hosszo). Természetesen
otk a ki i , ez ok i
letiek, mindassze egyeflen apro momentummal tamasz-
tanam ala ezt: kideril, hogy Gollam hangjét a széreso-
ot felkshags macskak krokogasa iletiék. -

A kiildetesek harom részre vannak hgolvu a vardzslo ifja Gandu\[ harcou mutatia be a Helm- szurdok|o| Minas Ti-
rithig, a holiak dfja Aragomekat kiséri végig o Holiok Osvényén, a hobbitok tfja pedig Frodé és Samu gydrelmeit mu-
tafja be. Sokkal 8bb pélya nincs a jé eian mint elédjében, viszont a vélaszthato korakierek szama kilencre bovilt
(ebbal harom fitkos, bar azért kénnyen réjuk Tehet jonni - azt azonban mar most elarulnam, hogy Gollam szerencsére
nincs koztik). A iénék felepitése is hasonlit a Ket Toronyéhoz: karaktereink az egymés utdn bevitt itésekért a kildetések
végén kapnak tapasztalati pontot, amibé| aztén bevasarolhatnak a képességboltban. Ami viszont valtozott, az a prog-
ram nehézsége. Mivel a Two Towers-t nehéz fokozaton is végigvitiem, gondoliom itt sem lesz sok bajom, de mar oz el-
56 kildetésben is majdnem otthagytam Gandalf fogat. Nem mg;m hogy ez most azért van, mert eredendgen ilyen ne-

. 2 éznek ferveziék a jatekot, vagy még nem
egyensulloz!ak ki a dolgokat, esel{eg a koope-
rativ jdtékhoz allitotick be oz ellenfelek kemény-
ségél, de még kinny fokozoton is csok sokad-
jara sikeril teljesiteni a kessbbi missziokat. A
védekezés gombidt igen sokszor kell haszndlni,
gy o hre ok obhusobbg vah. Egpebkén
a palyak még az eddiginél is zsofoliobbak,

gyakran tobb fucatnyian is kiizdenek egyszerre,
" raadasul feszik mindezt szebb és nagyobb kor-
nyezetben. A hangok fokeletesek, nem véleflen
az a bazi nagy THX-logo, ami bekészin a jotek
elején. Az elozebdl is elment vagy harommillo,
& e s i il itbn bl
~ feltéve, ha meg tudjuk bocsatani, hogy nem
egy szerepiciék

WALIACE & GROMIT IN PROJECT 200 (BAM!) (PS2, XBOX)

Midta Ridley Scott filmie, o Gladidtor 450 milliot
kasszirozott, feltamadt a lelkesedés a romai komye- ke
zetbe helyezen jatékok irant. Az Accloim is az indu- |3
lok kzstt van, alkotasukbsl egy elég korai verzidt ve-
hettink szemiigyre ~ nemhogy infro nem volt, de még
meni sem (legalabbis a PS2-verzioban - az Xbox-os
semmu}yen épben nem odolt élefiell. A mér kész,

gl mikcépespey ki b
valasztani, sszesen 61Gt.

A \a)ekban gladistort, Invictus Thrax-of (.iyen

hillye nevet!) kel egﬁ iranyftanunk, az els6 pélyan még
:oc;bun, uzlor}\ﬁexﬁremebb he:‘yszlniken Ez’ (;z elsg
relyszin mar rohejes, ugyanis hésink egy gladidtor-
viadalon vesz részt, mégpedig egy olyan akadélypa-
lyin, omit a Colosseumon KIVUL épitettek fel. Hogy
ez az ékbekialto okorség kinek jutott eszsbe, azt nem mdom de akkor legalabb arra figyelhettek volna, hogy anézok let

Kesi kilsai ne hangozanak fel minden ‘méiszobdolé subintsun ufdn, levén cirka fiz méter t6mér k6 zerja el kil
tasukat... Persze eftél még nem kellene femetni o |alekol de ezzel méq nincs vége: a ferténe s i felszisszenésekre kész:
tefeft. Adva van a szemétmocsoktef( csaszar, aki Roma helyett egy 6 fovarost akar épiteni, és céljainak megva[osllasahaz
az a}wlag isteneit hivja segitségil. Mivel minket a nép cuk.uneﬁyusnek tart (azért a gladidtorok nem egészen igy miksd
ek), gy gondolja, hogy a tervéhez mi csak, mint kerékvetd |oru||>amnk hozza. Miutdn annak rendje és médja szerint ki
végzett minket, az Eliziumon térink rmgunkhoz ami nem mas, mint oz elesett hsok létsikja. Itt biznok meg minket azzal,
hogz kel lab aJol Arruntius cs6szdrt, no meg két démoni tarsat.

eglﬁw killonfele szigetekre Visznek minket, z els3 példaul egy tropusi paradicsom, egy késabbi viszont in-
kabb a pol(o|ru hosonh' Ajatek \egulubb nyolovan szézalékét o hore esai ki (o morodék idegesits {ulcskere s-ajfé-
nyitogatds), ami meglehetdsen egyszer(; let. A kiprabalt verzisban ugyanis meglehet6sen kevés mozdulatot le sfe)en els-
csalh, igaz, a kiprobalhatd harom fegyver azért nytitot egy kis véliozatossagot. A késsbbi palyakon mar kiprobalhattam
vardzslatokat is (hogy ezeket miként | r::elnyerm az egyelére nem tiszla, mert a féellenségeknél a program azonnal le
fagyot). Az egyik felgyorsit és erdsebbé fesz, a
ik pely clemeie e, ok el o
lenfleink éleenergici (vogy valamijé, ugyanis
a legtobb éléhalot. A grafika yelére furcsa
vannak nagyon jol kinéz dolgok, és vannak,
amin remélem, hogy javitanak. Telsels peldau|
az, chogya mwenyei rézkédnak, ha oft vagdal
- kozunk, és az is, ahogy az emberiellnfelek
re.véresebbek lesznek csapdsaink alof, e%y
mondjok maguk o palyak eleg |epusztu||uk vol
tok, és a hullak is hamar eltinnek. Sehol valomi
egyedi tereptargy, mindenhol ugyanaz a hérom
kaneso , diszitette” a tajat. A Sword ofVengeunr
ce ezen verzidja nem volt 1l meggy6z5, ha glo-
didtoros j6tekrdl van sz6, akkor én inkabb a Glo-
diust vérom.
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Szegény Wallace nem inditott valami jol. Az [
elézefes verzio ugyanis rogvest azzal kezdett,
hogy & szeretné ‘gormumﬂm a memunqkunya
mat. Mivel az tmve van érfékes FF X és King-
dom Hearts mentésekkel, inkabb tgy dontot-
tem, hogy Gromitékat memonul«:nya sege-
delme nalkil latogatom meg.

Aki esetleg nem tudna, Wallace és Gromit
egy angol driember, bizonyos Nick Park kredl-
manyai, eddig k«zarclag gyurmafilm forméja-
ban jelentek meg, és hatalmas sikert aratiak
(eddig minden epizod megkapta a maga Os-
carjat). A névads Wallace egy tokkeliitstt
ezermester, Gromit pedig hiséges segitsje. A
j6tekban utébbit fogjuk- iranyitani, Wallace
esak akkor jelenik meg a szinen, ha valamit meg kell but(kolm Maga a jték leginkabb az tigyességet ve-
szi igénybe, néhol peﬂlg gondol fkodni is kell. Akcio meglehetésen kevés van benne (legaldbbis az :Eo ha-
rom szinten, umeddlg mentés nélkil eljutotiam), de a gyilkolas feladatat pompasan elvégzi Wallace ajan-
déka, a bananagyo. E mellett kutyusunk tud még csag{ odni, ugrandozni, s6t, a Metal Geart parodiz
szinten még |0plﬂ(odm is. J6 platformszokas szerint rengereg cuccot gyu||oge'he'unk Gjrakezdesi lehetdsé-
get ado kis pasztillakat, a szereléshez szitkséges csavarokat és szerszamokat, no meg l|<u|onfe|e érméket.

A [urek féként a W&G-rajongoknak fog sok sromet okozni, hiszen a jaték elkészitésében Mr. Park is részt
vett, és a hangok is azok, amelyeket a DVD-ken lehet hallani. En ezt csak ozért tudom, mert sikerilt falal-
nom egy ilyen fickst, ak| Iegon elis a|ulv a jatektol. Neku bejstt a kerenonenen (egy ve|e jéig romloft ping-
vin e(mﬁolm az dllatksl, Sket kell kiszabadi lh 4 szerlnt o karakterek kinéze-
te és mozgasa az igazit idézi, no és a program is hasonu? afi éhoz. Nekem, aki
nem ekkora rajongd, mar kézel sem okozoft ekkora réme, lévén semmi klemelkedo' nem tolgltom ben-
ne. A grafika ugyan egész pofds, de pont a gyurmamlt miatt nem lehet benne semmi extra - de legaldl
hésiink tényleg nagyon jél mozog. Mivel
én nem dobtam hatast az igazi cngok
jelenletetd], csak oz tint fel, hogy ezt @
durva angol akcentust egy amerikai jaté-
kokhoz szokott fiil nem biztos, hogy nagy
4 orommel fogadja. Pajtasomnak mar az is
dromet okozott, hogy ide-oda fotyogha-
tott kedvenc u||c||kc||uva| nekem viszont
tol lasso volt a jaték ritmusa. Mindent

egybevetve a |ch|<0! ] hlmek rajongdi-

K minden tovabbi jianlhatom,
de rajtuk kivill csak a kiiléngsebb, elvon-
tabb cuccok kedvelsi lelnek majd benne
Gromot.

Grath
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agy nehezen sikerilt megszereznem a Bago
NPeii elél @ Colin McRae Rally 04 fesztelésifo-
gat (alltolag egybé fel is vagdosta az ereit
szerencséflen @), majd repess sziwel hazéig szokde-
cseltem, és gyorsan be is vagtam volna a gépbe a
DVD-t, ha nem lennék rally ﬁg&en igencsak megfon-
toltl Ugyhogy inkabb szép sorban elkezdtem lecuccol-
nia po{comrél a rally jatékokat, és nekicltem mind- *
yikkel idtszani egy kicsit, hogy amikor majd a tesz-
ftﬁonym Leriﬂ a sor, redlisan fel tudjom mémi a hiba-
it és oz esefleges pozitivumokat; plusz nekidlltom hén
;erelen tesztels kollégdim cikkeit is tolvasni a téma-

n...
Ketségielen, hogy van o néhény rally jaiék a pio-
con,ﬁ\d’ igen csak meg kell gondolnia oz em-
bernek, hogy mire is adja ki a pénzét. Errdl meg az
jut eszembe, amit az egyik ismer8sm szokott mon-
ot Wi et by kot e gyt
Gran Turismo 3-ban is van rally mod?” - ami ugye
még viccnek is rossz, mivel szerény véleményem sze-
rint @ GT3-ba CSAK azért kerillt rally jatéklehetsség,
hogy a program készitsi rally autékba is berakhassak
a kis fenekiket :) A GT3-as rally-nak sok kéze egyéb-
ként nincs is a rally versenyekhez, errdl kar is vitazni,
ez tény és kész, akinek nem tetszik, bek******a :)

Azt szerintem mindenki tudja, hogy személyes ked-
vencem a V-Rally 3, amin mai szemmel azért mar ki-
tiinnek a grafikai hianyossagok (nem is mai jGték!),
de még akkor is mindent ver a tartalmi része (a
karrier md, oz e-mailezés, a csapatvalioziathatasi
lehetdség, az idényenkénti dsszesités, stb.).

A WRC-ket sosem szerettem, és ennek egyszerd,
prézai okai van: az irdnyithatésaguk Se nem rkad,
se nem rally, a kocsik ssze-vissza csiszkalnok, min-
den aprd kavicsbon fennakadnak, vagy megborul-
ek, 4 e il ey 5 voleakor Yhoks sais
mérg6 hang. Ettél eliekinive @ mezényben az eddigi
ket WRC nagyon ot van, még az igen nagy mﬁ|ﬂj
rendelkezs CMR3-at is verik, ami nem kis szo, mivel
a Colin elss ket részével a Codemasters mar lefett va-
lamit oz asztalra. Ez sajnos a harmadik Colinrel mar
nem igazan mondhaté el; leginkabb dgy leheine jelle-
mezni a harmas C+1, hogy i6, de lehetett volna sokkal
jobb is, szebb is, iranyithatobb is. Xbox-on ugyan
van egy Rallisport Challenge, amiben van egy olyan
jégeffektus, amit ezelstt jatekban sosem lattunk, de
azt sem tartom igazi rally jateknak. Tolsagosan is lat-
szik rajta, hogy a kih 'saldél odzkodd amerikai
nagykbzonségnek készilt - mint ahogy ez nagyon
sok X-s jetékon is érzéclk. Tényleg nogyon szép o
program, de nincs benne elfogadhat6 bajnoksagmed,
és a palyak nagy része is élvezhetetlen; a |eg|£ibgb
ugye gagyi rallycross-os kérpdlya, a tibbi meg nem
ki%ivés. Az egész olyan, mintha dsszedobdltak volna
néhany versenymodot, aztan kézesok. Ezen dolgok
tudatdban dlliom neki a CMRO4 fesztelésének.

AZ ELSO BENYOMA-
SOK...

..néha nagyon fontosak egy jaték esetében, maskor
teliesen lényegtelenek, a CM4 esetében j;ed?g nem
értékelhetéek, hiszen rogtn a menisbe dob minket a
program. Ahogy azt mér a Cod

tarfoznak az igazan lényeges opciok kozé, hasonlo-
an a bedllitasokhoz, ahol néhany alap dolgon (hang,
iranyitas, képi megjelenités) kivil nincs is emlitésre
mélid dolog (talén csok a Secrets Code).

A jatékmodokkal is tallkozhattunk mér ezeregy mas

playstation 2

di kocsi latszatat kelti. N, most a CMR4 autéi ez
utébbi kategoridba tartoznak. irtam mér valahol fel-
jebb, hogy a készitdk egy kicsit jobban belementek
az autok sérilésének elethis Gbrazolasaba, éppen
ezért ez iddig sosem latoft dolgok torténhetnek ve-
liink. I/|§ szokds‘os 9

rally jatekban: van bajnoksag egy teljes szezonnal; a
sima rally, ami egy orszagra korldtozodik; a Stages,
ks ilis !

ahol bizonyos szerint al -

ol végre valoban
uk latvanyban is, hogy milyen egy

n

pé
lyakon kell bizonyitanunk; és a gyors verseny, ahol a
gép véletlenszertien sorsol alank egy autét, majd
szintén véleflenszertien kidob minket egy palycra.
Az én fantéziamat leginkébb a bajnoksagok szokiak
i, @ CME—gben négy ve-
efink részt (omi elképzelhets, hogy a késsbbiekt

defektes kerékkel szaguldozni, mert a készitok még
arra is odafigyeltek, hogy a kilyukadt gumi szanaszét
rongyelodva s fkus, dofekdes bbbk hom:
gokat hallatva lifegjen  felnin (a hangja tényleg éri-
asi, meg a latvany is ;). Szintén 0j dolog, hogy szét-
kithatjuk a motort, amibé| eszméletlen élethiien tor

még bovil, mivel a gép szerint kezdéskor nullat nyer-
Iui meg a hat bajnoksagbol). A Group B és az Ex-
pert egyébkent sincs nyitva, dgyhogy csak egy mon-
datban emlékezziink meg réhﬂa Mig oz eléz6 a '80-
as években a haldlesetek miat betilioft rally versenye-
ket takarja (korhii autokkal egyetemben), addig az
utobbi egy ultra realisztikus jatekmod: példanak okért
csak bels nézethd| lehet jatszani. Marad tehdt a két-
kerék és a négykerék meghaitasos kategéria, amik
kozill mindenkinek az utobbit ajénlom, mivel itt van-
nak a nagyobb gerével rendelkezs ,igazi” rally au-
tok, mit példaul a Citroén Xsara, a Subaru Impreza,
a Ford Focus, a Misubishi Lancer, és oz yerfxe
még zarolt Peugeot 206-0s. A felsorolasbol lathato,
hogy a kindlat nem il nagy de még igy is fényévek-
kel nagyobb, mint a CM3 egy, azaz egy vélaszthatd
Fordja volt. A CM04-ben oz eddigiekné! is nagyobb
hangsblyt kaptak a kocsik sérilései, igy aztan il
gondoljuk dt, hogy milyen fokozatban kezdiink a j-
téknak, hiszen eszerint fog roncsolodni oz autonk is.
A valto megadasakor érdemes egyébként a semi au-
tot kérni, mivel a gép ilyenkor s valtani fog helyet-
tiink, viszont ha nem tetszik, mi is valthatunk manuéli-
san.

Névbeirés utén j6n egyfta kisebb hidegzuhony, it
ugyanis az alialunk kepviselt orszagot kell megadni;
a%sorol' negyven allam kozott megtalalhato Szlove-
nia, Romania, Lengyelorszag, Horvatorszdg, Csehor-
szag, India és Chile, minden, csak a mi kis hazank
maradt ki...

Verseny eldtt természetesen dllithatunk a kocsinkon,
le én gy tapasztaliam, hogy a rally-s jétékok nagy
tobbségében a team mindig tudja, hogy az adott pa-

lyara mik oz idedlis bedllitasok, tgyhogy csak az
nytlion hozz, aki: A - nagyon vagja a témét, vag
B - szeretné a sajt stilusat autokazni, amit mondju
csak brutal kemény fekekkel tud elképzelni.

Tesztelhefjik oz 0j bedllitasokat, de mehetiink rogtin
a versenyre is, ahol megdllapithatiuk, hogy a CM4
sokat fejlodatt az elozs rész otal Nagyon sokat
dolgozhatiak @ grafikai részen, mert mar az els6 pil-
lanatokban, a kérbefut a kamera a kocsin, sze-
mel lathato a killonbség (ja, csak nekem, mivel én
el jétszottam o CM3-mal is ), még az annyira is-
fenitett WRC2-8t is beérte (szerintem), mind az auték
kivitelezésében (nélam a disztarcsaknal billent a Colin
oldalara a mérleg), mind pedig a kémyezetiink meg-
tervezésében. Az eléz6 CMR nekem tol kasas, 1l ri-
25 volt, most viszont a legfobb ese)benlszép sima a

161 meg-
szokhattuk, ez a menii is hasonléan ez eiéz&el?ez,
abszolot puritan, tehat kannyen eligazodik benne oz
ember, ugyanakkor megvan a megszokott hangulata
is. A High Scores, és az Exiras (ahol egyéb Code-
masters j6tékokat és az infrokat nézhetiink meg), nem

z killon igaz a jé is, ami-
ken a fenyezés gyonyGriien fikrézi vissza a téjat, Es
bar anti liasing nincs, a latvany még is nagyon
megnyerd...

Keffele kocsi létezik a jatékokban, az egyik olyan,
mint omit papitbal végiok volna ki a mésik egy vols-

elé a fiist, de olyan is megtdrténhet, hogy a motor le-
fullad, és kapkodva menet kazben kell réadni a gyoj-
tast \'J\bu'l. Direkt foglalkoziam egy kicsit ezzel a
maval csak gy killon, és olyan dolgokat sikerillt ls-
hoznom, mint példaul a kipufogo leszakitdsa, de a
kereket is érdemes kitorni, mi‘jﬁ iszonyatosan elfalélt
mind a hangja (akér egy vagogépet hallanank), mint
pedig oz Gjramodellezett sziEmesE, amit magunk
uk’:nqhbzun 3

Beautézhatd orszagok terén fol sok djdonsagot nem
hoz a program, vannak a szokésos svéd, auszirél,
olasz, angol, gérdg, finn rally-k, megtoldva egy-ket G
dllommal, mint példaul oz amerikai egyesitel. Palya
azért akad igy is béven, orszagonként hat, plusz mind-
egyik végén rank kdszon egy-eqy Special Stage is.

A palyakon sok mindent nem lehet kritizalni, mivel
ezemzinfén a kivalo kategoridba tartoznak. Részlete-
sek, valtozatosak. Lehet argus szemekkel figyelni a taj
felepitését (pop-up), nekem nem sokszor sikeriilt ki-
szimom, hogy a létchatér o semmibé finne els, és
is inkabb csak a zsakutcds leagazasokndl volt lat-
tés pedig csak azokon a pélygkon van,
amelyeken ezt megkivanick  helyi idgiardsi viszo-
nyok. Annyit azonban megemlitenék, hogy a nézsk
sz6mat ] kevésnek tartom, mintha oz egész vilag-
bajnoksdg a vilag szemei el elrejve zajlona, pedig
hat mindenki tudja, hogy skrokkel mondjuk a hazai

Salgo rally is tele szokott lenni, és akiket néha maguk
a versenyzok ritkitanak meg.

Etidl figgetlenil a jatek meg ket forint hosz fillert
sem éme, ha nem lenne benne igazi kihivas! Szeren-
csére nem csak a palyak latvanyaval voltak elfoglalva
a késziték, hanem nagyon odafigyeltek a nyomvon-
alak kialakitasara is. Altalaban a rally jatéknal szo-
kott kijonni, hogy ki az, aki érzi a kocsit, és képes le-
venni a gazpedalrdl a labat, és ki oz, aki ezt is gy
akarja jatszani, mint a Need for Speedet. Itt pedig
kbkeményen  technikas vezetésre vannak kihegyezve
a palyak, finoman, vagy épp padiéig kell adagolni a

jazt, nagyokat fékezni @ hajtikanyarokban. A pa-
?ydk l(e"ﬁ(éppen keskenyek és kanyargosak, és itt
szeretnék reagalni a Boit egyik észrevételére, amit
asszem’ a V-rally 3 X-es valtozatanak tesztelésekor
emlitelt; méghozza arra, hogy sok helyen nem létni o
plydt. Nem nagyon akarom béntani, mert egy na-
gyon helyes, aranyos sréc - de Gabor egyszer nézz
mar meg egy rally kozvefitést, lehetdleg olyat, ahol
van koc:ﬁmn is belss kamera, és szemrevételezd
mér, hogy mennyit lat a valésagban a sofér, mert kb.
ugyanannyit, mint mi a jatékban! Egy olyan sportrol
beszéliink most, ahol a két versenyzs, mieldtt kocsiba
tlne, GYALOG végigmegy a palya teljes hosszén,
elemzik a talajt, a navigdtor jegyzetel a kis térpekére,
mivel verseny Lézben szinfe mﬁin vezelve cs;t a
masodpilétara hagyatkozik szerencséflen pilota, eny-
he tolzassal persze.

Meég mindig @ pélyaknal maradva, Svédorszaghan a
Rallisporthoz hoson{é jegeffektust s lathatunk, és Gsszes-
ségében az is elmondhato, hogy a kotelezs kérdésekben
(nap, kéd, fist sb. effektusok) is oz élen teliesit a CMR4,
annak ellenére, hogy a kerekek aldl elétord poreffekt
nem il meggy6zs. Viszont eléfordult mar velem, hogy

megpérgés utin még léttam az dltalom felvert port
L o i ity Wi 6,6 ol
neye és a Pefekt Dark robbands utani fistiével egyelére
semmi nem veheli fel a versenyt.)

Még mindig o palyck: emlietiem, hogy sok helyen
elég keskenyek, és minden vezetsi tudasunkra sziksé-




playstation 2

giink van, hogy dton maradjunk. Na ennél a poninal
vérzik el ndlom o GT3-0s mll\y, vagy a Rallispor

ahol szerintem ol sok helyet hagyt { (a GT3-ndl ba
zikusan sokat] a késziték, és onnantél kezdve az mér
nem rally. A CMR4-ben is vannak széles utak, de oft
is érdemes az ul kszepén haladni, mivel a széle lassit
minket. Egyébként, ahogy az elvarhats voll ismét
csak vannak szivats ﬁyre leett kivek, echte rossz
helyre ilfefet fek s bokrok, amiket legszivesebben
tovestil tépne ki az ember a helyikrdl (a vizes rkok-
nal meg mehet a durva anyazés 3}, az angol palyak-
nél meg a gyalogtira :( ), de hozzéteszem, hogy
normdl fokozaton, még ezekkel egyiltt is, palyanként
6ssze lehet szedni 7-10 masodpercnyi elényt, ha
tényleg gyesen autokazol. A palyak egyébként nem
annyira hosszoak, mint ahogy azt a WRC2 esefében
ecsefelte a Dzson bacsi, ami nem is baj, mert én in-
kabb ezeket a 4-5 perces szakaszokat kultivalom.
Mar csok azért is, mert a rally jaték oz egyik |egodu
koncentrélésabb jaték (marmint akkor, ha valsban le-

il az ember jGtszani, nem csak Ggy uulokazlk) és
baven elég négy percen keresztil teljesen kikapcsolva
akilvilagot koncentralni arra, hogy minden kanyar-
ba a helyes sebességgel essiink be.

Nélam egyébként rosszpont a kijelzs elhelyezkede-
se, hiszen pont a képernys fetejére kerilt, ami igy el-
vonja az Girdl a figyelmet, és jobb szerettem a régi
nyo‘: csbespontos rendszert i, plusz, ha még elsének
is mész, nincs Bsszehasonlitasi ids, azaz fogalmad
sincs, hogy amit fulsz, az most 16 vagy rossz feljesit
mény. A narrtorra siman ra |eLe' hagyatkozni, bér
a nyilokra nem art odafigyelni, mivel van egy-két
olyan 6j kombinécio, hogy még én - aki elég sokat
Kﬂszlk rally-val - sem érfettem meg hallas utan. A

angjéval viszont nem voltam megelégedve, mint
chogy némely aut is tolsagosan vékonyka hangon
cincogott, ezen még javithattak volna, st a DVD-re
biztos az a pér magyor szécska is référ volna a fran-
cio, spanyol meg ki tudja még milyen nyelv mellé

A versenyek utan fermészefes, hogy lehet javitani is,
méghozzai igen sok mindent! Osszu{ be jol az i

S
iyelink ora i, hogy minimdiscn ugyan, de 1l -
e

het oz adoftidén is avitani,viszont i igy kekemény
biintets musodperceLkel indulunk neki a kovetkezs
szakasznak (csak hogy érzékeld: masfél perc toljavi-
tas kb. 45 mésodpercnyi biintetésnek felel meg, hogy
kmek en ez megE) Az sem dob Fe Iu sugosan, hoqy

el emunm.mnyos pomsmmo. hogy a kvelkezd
orszagba dtjussunk, ami egy al\o’sag mivel ha én

csok a fizendibelk helyre vagyok i3, akkor szerehémid

igy befejezni a vilagbajnoksago,
é asnak szamil, hogy egy-egy orszdg vé-
nekiugrani a kbvetkezének,
hanem lehetsségiink van G alkatrészek lefesztelésér

is, és ha sikeres volt a teszt (azaz nem esgk az id, ha-

nem az egyéb limiteket, mint példaul egy gumikopasat
is Oe[iesiﬂ?lﬁ(y, akkor azt az alkatrészt megkapj

a csapatunk, és a jvsben mér aztis

felszerelhetjik). Természete-

sen nem csal

egyedil

MARTIN BELESZOL!

Egyszerre érkezeft meg a szerkes
Avégleges és o WRC elgzetes verzio
 nem folom izombdl az uu'oversenyel(ei n oda-
adiam a ket stuffot Deli Gysz3 bardtomnak, a ru\ly
1mekol< koronéizatlan klru(unuk ckinek a szavara
" rally iigyben mindenkiénél jobban adok. Két
muK/ﬂ megvolt oz eredmény: a WRC3 még elozefes-
3 jobb, mint a Colin 4 véglegesben. Jogosnak
0ehm Cslp\ 7.5:6s enel(e\ese

:al r’».

jatszhatunk, de okar négyen is, én viszont még élveze-
tesebbé tenném a jctékot azzal, hogy oz eredefi j6é-
kokhoz, kis térkepfiizetet is mellékelnék, ami-
b3l mondjuk az unatkozo haverunk segithetne navigal-
ni, ezt az dlletet gyorsan e is copyrightolom :)

Hopp, itt a vége és majdnem kimaradt oz egyik leg-

ntosabb komponens, az irdnyitas, ami szinién sokat
javult. Az auté) konnyehben iranyithatéak, nem
csiszkélnak Gssze-vissza, és nagy atlagban elmond-
hats, hogy elehiien iselkednek

A NAGYON FEKETE
LEVES

Mint mondotiam volt, sokat rally-zom, de leginkabb
a V-Rally 3-mal, ezért talan a tesztelés alatt az iste-
nek kildték hozzam Bicskérd| az egyik haveromat,
Andrést, a Zsirgyereket, a Puttot, eai

gel csak charongnck kepzelx magat a Tel

E% Miutén levakarta a labaré| a tehéntragyat
(ugyanis rehenpusznor a sréc :), és beilhetett mellém
a szobaba, megrokonyddve kérdezte, hogy miként
hozlam be o CMR3-ban a fiksr modot, mivel & ma-
ga hatszor vegugnaha oda-vissza, de nem sikeril.
Furcsan rénéztem és kozoltem vele, hogy ez a
CMRO4, nem @ hérom. Erre lekezdle sérabel végni,
hogy most milyen kanyar kévetkezik és a fobbi...
Szomorban kell tehat bejelentenem, hogy a CMRO4-

ken:

i nemes e(lyszeru-

ben a legtébb palya
ugyanaz, mint a 03-ban,
csak mondjuk visszafelé
kell menni rajta. (Azt,

ogy ez mennyit von le
az éntékébs, nagyon
ecsetelnem nem is kell;
Kb. annyit, mintha befizet-
nél két nére, és amikor a
mésodik kivetkezne, az
el6z6 egyszer(ien a hasg-
16 a hatara fekszik &
vérja a kévetkezs mene-
tet.) Egyszoval errdl a ja-
tékrol is elmondhatd,
hogy bar jo (sokat javult
az e\omhoz kepest), de
lehetet volna sokkal jol
is. Ujithatnanak mér tar-
talmi vonalon is a srécok,
ezt a palyadthozatalt pe-
d\g klr fejezetten diverésnek
érzem, Ggyhogy ndlom
fovébbra is a Virtual Rally
3 maradt a kiraly!

Csipi M Lee |
csipimlee@576.hu:
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ite-of kétségek gyotrik. Sok-sok minden tortént,
Km ta belépett a rendszerbe, sok olyan ese-

ény, mely tollép az emberi felfogokepesség
hataran. Csoda ezutén, hogy hésink gyéh'iitﬁk? Va-
jon jo-e az irdny, melyet felvettek, mikor nekidlliak
Liizdeni azzal rejtélyes erdvel, mely a rendszer digi-
1éls viligaban rejtézike Annyi ragédia fortentl Mi
céljo mindennek? Erdemes-e egydltalan kockaztatniz
Egy fiatal fio gystrodesei mixek, -
mg‘;’ek ers meghasonlottsagbl ere-
deztethetdk. Te eﬁ(edves olvaso, nem
gondolkoztdl még hasonlé dolgokon?
Mikor belekezdtél valomibe, mondjuk
az addigi életedet megvaltoztatd do-
logba, nem kezdtél- el gystrédni2
Hogy mi értelme a szenvedéseknek, a
sok-sok kinlodasnak? Miért tanulunk,
miért kstiink bardtsagokat, miert kiiz-
diink jobb munkahelyert, jobb tévé-
ént, DVD-4ri, gépért, qutbért, miér fe-
sziink barmit is, ha a vége dgyis min-
dig ugyanaz: egy kereszt, rajta egy
néwj és ket évszammal. Megéri-e a
kiizdelem és érdemes-e 'Sﬁcﬂﬁn
csinalni? Persze ez utobbi kerdes kis-
sé fisztességtelen, hisz vilagos valaszt
sehonnan nem kaphatunk ré, legfeljebb csak akkor,
ha mélyen hisziink valamelyik vallasban.

Nem dllitom, hogy vélaszt kapsz a Dot Hack harma-

dik epizadicbol ezen kérdasek barmelyikére is, de a
jcték pedzegeti ezeket a dolgokat, és bevallom - a
jatektol fiiggetlenil -~ magam is sokszor felteszem
ezen kérdéseket, csak dgy magamban. A véloszokat
minten:}i‘nek maganak kell megtaldlnio, és ukDo'
Hock ehhez nytit seqiséget. Lehet, hogy csal
milliméterre Is,ycje clkkosre?s Gzelebb fe%le! a meaggyad
vélaszahoz. Vagy legalabbis elindulsz az tton, mely
avélaszhoz visz. A férténet ugyanis kitejesedéséhez
kézeledik; még mindig nem merk meg mindent, de
mér érzzik, kozel a vég. Erezzik, hogy valami nagy-
<anbes zelecik s mollon vk ble magun

at.

Az Qutbreakrd! tulajdonképpen ugyanazt lehet el-
mondani, mint elédieiré. Természetesen oft folytatha-
tod, ahol legutébb abbahagytad, és igy a mentésedet
N

is konvertalhatod, persze ez alapelva-
1ds volt. A paramétereit (grafika, zene,
hangulat slm tekintve ugyanaz, mint
eddig, éppen ezért oz értékelést még
mindig valtozatlanul hagytam. Termé-
szefesen tovabb tagul a Dot Hack vila-

jénak tere, azaz bjabb szerverekre le-
ﬁﬂ ellatogani. Ha megnézzik, he
milyen ériasi volt eddig is a Hack vilg-

, lathativk a végén (tehat a negye-
i un] e onimanilis
univerzum fog elénk farulni. A negye-
dik epizod még nem érkezett meg, de
tgy érzem nem elhamarkodott ha kije-
K lentem, hogy a Dot Hack, talan a leg-
egyedilallobb jaték a piacon - ilyet még nem lattom!
Nincs miért huLoznod tehat: ha az eddigi Hack ré-
szeket végigjatszotiad, akkor gyorsan szerezd meg
ezt s, hisz Gjobb hérom hénop és jén a befejezésl
Az el6z6 két epizod fesziét az 59-es és a 63-as
szamban taldligtok.

Veres Miki
veresmiki@576.hu
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grafika:
_Jjatszhatésag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

(0, na ez nem semmil Sok-sok
Hérﬁh Jjapan sfilusg” jatékot tesz-

tellem eﬁig pélyafutésom sordn,
de azt hiszem a Magic Pengel: The Qu-
est for Color mindenen toltesz! A japé-
nok még a legdurvabb ctletekba is ke-
pesek jatekot kesziteni. Mirdl is van sz62
Szerintem oki jatékokkal foglalkozik leg-
alébb egyszer az letében taldlkozik
rajzprogramml. llyenkor nagy lelkese-
dessel firkalunk, fesfink, rajzolunk, egy-
széval a Gidonség hatéséra kidltk ma-
gunkat. ,Milyen lehetne egyszer, ha egy
RPG-ben magunk tervezhemnénk, rojzol-
hatndnk meg karakfereinket, meg mé
sok mindenf?” dolhatick a Magic

Pengel készitsi. Ok ugyanis nem csinal-

tak mast, mint Givztek egy rajzprogra-
mot egy RPG-vell A forténet szerint
ugyanis a jatekban egy furcsa dlatkanak
a szerepét kapjuk. Ennek az dllainak o
specialitasa, hogy a lerajzolt figuri élet-
e kelnek. Maga a sztori véza egy dilo-

jos RPG-t kdvet (bar igazabdl a jatek-

in nem olyan fontos a forfénet), tehat

beszélgetniink kell, feladatokat teliesiten,
azaz a legvaltozatosabb modokon fo-
vabbvinni a sziorit. Az események folyd-
séban pedig sokszor kel raizoéumi, sot
a torténetben egy tapodiat sem mehe-
tink elére, ha megadott helyeken nem
alkotunk. Megrajzolhatjuk barétainkat,

vogy ppen segiiirsaink kémek: hog
ok i ik, Kl
igen kevés eszkdz dll kézre az alkotdshoz, de késobb

sok mindent megszabhatunk. Szinezhefink, ki-
vaghatunk, Gihelyezhefink, tervezhefiink - tényleg eg)
komplett rajzprogramot kapunk. Hatart csak a k zeg-
tiink, meg persze a festék mennyisége szabhat. Utébbi
ugyanis mindig meghatdrozott. Vgl is akar egy tigyes-
ségi jcteknak is tekinthefiik o MP-, hisz a festegetéshez,
rajzolashoz, nagy tigyesség kell. Kisebb gyerekek sza-
méra (hisz 6k a célkozsség) pedig egyenesen hasznos
is, hisz képességfeleszto és még széerﬂ:ﬂalé is - feleg,
mert lehet keften is jatszani. Elsdsorban én is nekik ajan-
lom a programot, mést nem is nagyon hiszem, hogy le-
kathet egy ilyen jeték. Nem csok oz alapétet és a forté-
net tipikusan jopan, hanem a grafika és a zene is. A
gruﬁfa egyébként meglehetdsen szines, 3D-s, egy.ilyen
iétékhoz pont passzol, A zenék pedig kicit Vb Ribbo-
nos beiltéstiek, azaz japanos ,nyavogasrol” van szo.

A jatek egy csomd ,gyilkos” poén forréisa lehet, jsjjon
erre egy sziori: mikor hazavittem @ programot, egyivi is-
merésom is Gijot, s mivel nekem dor;om volt, a kezébe
yomiam oz iriny i, Mikor viszojotiem mér kész is vol
o mive, a fohss egy hatalmas fallosz képében, mely ha-
mclrémn éllehe kelt, & leezdeﬂ replfdni a ké'.r)‘e&myﬁn,
majd egy kutya és egy lany is megkergette, mindezt japan
zene l(iséretéz:n. Hat, majdnem leesfink a székrd] a rhs-

stol. No, persze ilyet nem illk csindlni, dgyhogy hosz-

gés!
ndlja a j6tékot mindenki o rendeletése szerint! -]

Az értékeléssel bajban vagyok, mert egy erssen ré-
tegjatékrdl van szo. Végil is nincs vele baj, bar csal
kisgyerekeknek, vagy ersen ,eldeformalt” izlésg fel-
nétteknek valo. Mindenesetre egy érdekes probalko-
265, az biztos.

Veres Miki
veresmiki@576.hy
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Vompire the Ma:
sz\mplap,megyunk cgyokunk” stff s lehefett vd\u“xum
stép grafiko, o pergds hongulol eeve rduegyhsplmﬂ
an pedxg vegkepv:k kiemelle lﬁnﬂ @a
enl iség,
e w ﬁ szele'elm a

k mutatkozot, mé

hanemis omkke tarko mokanak. Temmészelesen hamar réjotek a

kiodondl, ngswhmmudobgoﬂ,mmhlsa\lbkufo'ym

tasnak, ami mar nem exkluziv a sok szémra, mert @ PS2
mlﬂwk is megkapick maguk k\ Hja kérem sz4

lafform megjelenések kordt éfok! Az
fa»um ezért csak az ,els6” rész alapidn fudok nylla)kom\
bar nagyon nem is doron hasonligatni a kétverziet, mér a hard-

Hiszen szinle ndmul(orubblvemobolvunmb}ym
sn ik lwszmnekuzxmms Hlmnek ismerty

hdgu“znkmbbwm fejek, mig
sincs nogy véllozas, bar van 6] karakter, ok ksobb le-
behozni, @ fobbi extra kozot, Ami u},azpqr‘eladul illte o
palyak meglvozelllael vannak néha mas szemszoghél. lgawbo
olyun a program, mmlha tirairik volna az alapot o PS2 fulajok
e feljesen u inazt kapjak, mint oz K-esek, J
azér skt ne s kell,m knzm vele. Aki nem jdtszot az enli-
fe Hurerrel oz remekil fog szérokozni,de oki azt mér len
o, annak nem amyira fudom ezf a részt ajénl inﬁség'\(e\;m
nem rossz, de ha mar ismerted, kannyebben valik maid unalmas
0. A grafika nagyon szép fhr ol ke szépen fextirazof,
mintfarsa sokszor foleg a lényeknél) kellemesen kidolgozot de

azért vannak vele problémak. A legfobb az, hogy idénkent rende
sen beszaggat a ek, omi kicsitszégyen... {eleg, hogy mostrem
négyen megyiink egyszerre, hanem csak keffen. Nem fefszett még
a femetsi kod sem...szerintem inkabb csinya, kicsit zavard, nem
pedig hangulatos. Ki lehetett volna hagyri. Mas probléma nincs
ezen o tren, Jiszhatscgnel semmi G boki,de oz softos meg-
marad h emberunk hajlamos csapkodn dsszevissza, nekiink
ig meg kell vari, hogy befejezze o mozdulatsor, csok uién
orrigalhafiuk igazén az iranyt. Ez kordbban is nagyon fruszirdls
voll, most is az. Szavalossdgban kbzepes a Hunfer, mert bar jo-
polo, hangulatos, azértidével nagyon unalmassa valhat, foleg
akkor, ha mér egyszer-kélszer végigidiszottuk (akar fobben jaisz-
va s megunhato). Zenelleg, hangok n nincs vele baj, mint
aly l\ungu[ulban sem Mert amig lekst, oddig nagyon élvezed
a henreleﬂ a szomyek gyilkolosat Elv re fefszelds o meg elent
s, felodoiok pe£ Gltalgban Iekom  Keresd meg a 8 pamm
menisd meg a lelkeket (csok akkor mehesz fovabb a zolden vila-
it ingknd], o a 6 elodot el et végenve), szedd dssze oz
xisdoraboka, védd oz eqyik emberké amig oz szerelelvolo-
it ekink é ehhez hasonek. Szovl igazibaltnylg incs
probléma ozon kivl, hogy a négyiétékos mod su[os lema-

veres kilonbségek miatt sem. Tehat ljunk hozza "szvzen alesz  azeljén) i isner szevep\ok akk omk hardm dlinak innentd| lennek meg a képemyn, amik segitenek minket @ fovébbjutésbon.  radt...volomint, hogy kevés a valloztatas, de utobbi csak azt fogja
hez. Ez oz eleén ugyan nem igazdn men, mert & kezdve a tivilag |, Bar okkor legyiziek a gonoszt,  Szoval...nekidlom jéiszoni. Marad a két rhﬂsmé\um érdekeln, oki mér jéiszot oz X-es verzibol Nekik ozt ajérlom,
j6rt a fejemben, hogy ezt mér ﬁmm meg ezt s, meg ezt mér mostGjra feliamadt, ezértvissza kell temi @ kisvarosba, hogy ismét mvalamn végo/szird szerszém, vogy éfegyver), na meg a fel-  gondoliak meg, beruhéznak-e rd, akik viszont még nem ismerk o

covclidfn gl de o vigire gésn ookt a ool likarosadhodtot e \egy W kol ek s, oopusk, ke, Erogrumoﬁ,umkﬁegyenekve\eegyprbbér Riko 0z en hnils

rogram, széval ozt mar most leszogezhetem, hogy nem kell bu-  Game inditscval kezdeni, mert sok egyeb lehetdséq nem var langsmv } lomint a varézserd, amivel gyogyithatunk, erdsit- ~ horror/akei6 hibrid. Frécsdgion oz égig a vér, hulljanok a festé-
Eﬂsm sz6mitani, de a 1obbit majd késebb.. rénk. Lehet véloszdoni  négy figura kézl, kinek melyk szimy hefok magunkat,Elrc, magiét ovcbbra s o ekoszobolokil  szek . Sl
kusabb*” lapon. Hoseink egyébként kicsitvéloziok oz idok fol iyﬂa szereﬂ‘emnk kis j:m‘bok formdidban, vagy a foldre festet (arany BOOS GABOR

él az X lenyomasavol. Felodataink keveset vél- bojfosgabor@freemail hu
em szerenék kitemi, mert oki ismerte az elozmyt azigy foziok...emberek megmentése, tirgyak felszedése, a foldon hevers

on vgja majd a kezelést, aki meg most néz bele eldszor, oz csonivézak )elkemelismbn&luw, célszemélyek Videmezése, -

Asheroft oz a vros, ohol az egész szori elkezdédst... Feldesz- s p|| natok alatt elsajdifia a lehelusege et Fa'eiahogy azels  szomyek fhvidélsa, volamin minden pokoli eremimény lelse. : :

tefték o gonosz szellemeket, minek kivetkezieben a lakok élshol-  pélya egylojfa gyakorésnak felel meg, n szovegek je- Nugy|ubo| enn i. A Stort mentben mindig megtekinteted az okiu-

1ok, szimyekké cokulok 1, ok gy ember oot velk meg- dls felodataidat, amit mér végrehaiotl, oz ehalvényul. .
kizdeni, 6k o Hunter katetekbdl (mr kis hazankban is megielent & Ami lenyeges, hogymmd\g mindent il nézz 6 ss szt

man, de fulajdonségaik megmaradiak a régi formabon. Az i iriyi- fényben dsz0) jek
hs

hat koM Vodasz és Préda cimme), de ol kithat Hunter jelzéssel minden férgyat,legyen oz szemetes, postolada, pad, i i o
rébababa o ickatbon, vagy kis emehény o femet- g J ‘; .
- Teljesen mindegy, mi az, de sd, mertsokszor azok- >
S e 8 P
A Gob e ol e, énlghoor o ooyl b St oy gt i
fem ez a Hunter ugyanaz  Hunter, mint a lmbbm mag vajon mi maradhatott i. Sz6val odafigyelnil Erve vo- Cat r;'msk e
et XT; dldie, ﬁ hlm rhegy m.‘,’l“ ‘kis m - gyoké ol Ador nézzik kol mennyie et ming- D ei65 Fanalts (dus) shobk)
..
ol azér iz al Ba|eegzy? i m;m_ = v folyamatos akeio, éloholtak, vampire vilag
X megmaradt hibak,
swe & 521;1;(%0”“ nien w‘xn “A"&NH  egy év utén kevés az ijitas
utheﬁudeklodesaa 7 pont. Mert annyité... .

Ezen a kérdésen sokat gondolkoztam a jaték sorén, de
nem fudiam eldénteni végil, melyik is. Olyon fee-fle
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zzal a jelszéval adta nekem Martin a
Deer Hunt lemezt, hogy ez egy nagyon
| fa kis vadaszos lﬁtek” Idai
| nem taldlkoztam a mifaj egyik képvisel ?ogevel
sem, de még PS-re olvastam anno az egyik kol-
|egu tesztjét valami hasonl cimé proglrol ami
| kicsit azért felkeltette az érdeklédésem. Nem a
szerencse!len dllatok lelése érdekelt, hanem
| inkabb az, hogyan tudjak belevinni egy ja-
tekba magét a ,vadaszérzest’, a hangula-
fot. Emiatt kivéncsian vetettem bele magam
| 0z tesztbe, ,meglafjuk, mi sil ki beléle”
alapon. Az méir a bevezetd filmnél fel-
tiint, hogy grafikailag egész normdlis
| eredmenyt sikerilt elérni a fejlesztknek,
mert én valami hatalmas borzalomra
szamifottam vizualis megjelenités terén,
mivel az ilyen ,,unll(umeinéﬂ" nem min-
d'g fordlk:nuk kellg figyelmet a progra-
ilesinre, inkabb csak @ szimu-
|acw bkele'esltesen dolgoznak. Igen,
igen...ez egy szimulétor lesz, méghozza
vadész szimulator, de erre mar szerintem
a tobbség rd is j6tt, mér csak az irasomat
korilslels kepek miatt s (amiket én me
ugye nem latok, és igazan csak ckkora?ogol(
o

maguzlnbu, szurvuso[( kepel he|yelv pe-
dig mondiuk fiirdsrucis japan lanykak
mosolyognak majd ram).

FELSZERELKEZES,
BETARAZAS

A fémeniiben var a gyors vadaszal a
karrier vadaszat, az opciok, eredmény-
tabla, készitsk /lsla/a valamint fippek a
sikeres vadaszathoz. En jo szokasom sze
rint nem baijlédtam semmivel, nem kezd:
tem karrierbe, hanem instant akciéra

DEER

e
!

hagytam a jatekbol. Mikor a ki-
vélasztasok megvannak, mehe-
tiink végre az orok vadaszme-
zékre...vagy mi.

ﬁy huzuko me“eh kezdiink, ahol

még egy jarmi is, ami az év-

szakhoz megfe|e|oen van megje-
lenitve, igy terepjérora, kis mo-
torszerii valamire, vagy akar
motoros szanra is pattanhatunk.
A szén iranyitdsa még egészen
korrekt (a kezelés hagyomanyos

vagytam, ho g{bolu lenyegbe vethessem
r

magam. Karakter kivalasztasa, fiatalemberts|
kezdve az regeds urakig, valammt baios fiatal
6lgyek, negyvenes asszonyol
van, amire az ember csak vagyhat.
neheﬁeg, vadaszterilet. It keszulnenk neki, de
még nem enged minket a gép a pélyara, mert
elétte a felszerelést is Gssze kellene valogatni. A
Firearms pont alatt a fegyverek kozil
gészheted ki a kedvencedet. Van itt ij, plsz|o|y,
soréfes, vagy tavesoves puska. Az Accessori-
es listajaban olyan kiegészitk vannak, amikkel
magadhoz csalhatod a vadakat, vagy megold-
atod, hogy ne érezzék meg a szagodat, Az
Equipment cimsz6 alatt vehetsz magadhoz
satrat, magaslest, élelmiszert, gyogyitd csoma-
got, 1erkepeo tavesovet. Az utolss, Clot-
hing menipont alatt pedig a palyghoz, év-
szulgoz megfelels ruhu' vﬂ|usz|holod ki ma-
jadnak. Arra egyébként igyel;, hogy nem vi-
Ee!sz magaddal mindent, amire vagysz, mivel
csak bizonyos mennyiségii cuccos'glrsz el.
Ezért kicsit valogatni kell, bar szerintem a f
e eyl ot Semmi
Tongicbb ériame, én legalobbis a legidbbet k-

MARTIN BELESZOL!

Alatokat levadaszni a val6 élefben szemét dol
uitlom még aztis, aki ilyen célbel fegyvert vesz a ke-
zébe. Ez a jéték viszont érthefetlen médon NAGYON
tefszik nekem! Néhany érdt jtszadoziom csok vele ed-

, lojdonképpen szinfe egyeflen nagyvadat sem ef:
em e, de ez az erdoben m Iv egyrdl le,
s, fatbvében lopulas vu!uhogy nagyon
Persze fjjol mentem, mert én még a virtudlis va-
ez6kon is az egyenléség hive vagyol

alapokon miksdik), de a motor,

vagy mit fudom én mi iranyitasa wszom borzal-
mas lett. Igazi kinszenvedés menni vele, bar kii-
Isnben sem a legjobb médszer a jarganyokkal
felhivni magunkra a figyelmet, mivel az dllatkd
igen érzékenyek a kiilonbz6 zajokra. A jobb

Is6 sarokban van egy kis csik...minél telitet-
tebb, anndl halkabb vagy. Erre érdemes odafi-

yelnl mert ha sokat zajongsz, csak azt fogod
ﬁ:'m hogy az dsszes preda elmenekil, amint a
kizelikbe érsz. A levadaszhats dllatokat
egyébként piros foltok jelzik, amiket hegyeken
keresztil is lathatsz, megtalalni ket emiatt nem
lesz gond. Bal oldalon a sajét karaktered tulaj-
donsagait lathatod (mennyire faradt, sebesillt,
satobbi...faradtsag esetén legjobb sétorba hu|
ni, plhlznl kicsit). Van meg iranyti is, de ha fer-
keped van, amigy sem févedsz el. A feladat

2004 SEASON

tobbnyire az, hogy
szerezz mondiuk ennyi,
vagy annyi tréfedt. Ha
megvan, nyertél. Per-
sze liszlességes mod-
szerrel kell leslni az &l-
dozatokat (nekem
alapbol nem fisztessé-
ges a vadaszat, de
mindegy), kilonben
nem kapsz értik sem-
mit, Lathatsz még egy
2aszlét is a képernydn,
ami a szél iranyat jel-
képezi, ezt is érdemes
figyelni, mert ha meg-
éreznek a kis bestiak,
megint futas lesz a vé-
ge. Kils6 nézetre o
Korre| valthatsz, a
ert a jobb analog kar lenyomasaval vehe-
gyvlo az R2-vel pedg lig célozhatsz, kozelithetsz
[mvcsoves puskanal R1 a lévés.
legfontosabb kezelési , trikkak”.

MILYEN IS EZ A
VADASZAT?

Hmmm... Nem kultivalom ezt a sportot kils-
nésebben, de azt el kell ismerem, hogy a
program egészen ol

Ezeka

szimuldlia a benne rej-
l6 Iehetosegeke} Tor-
hets nagysago tere-
Eek pepecselés, fel-
ilés a tiizelésre,
ami tobbnyire egyszeri
alkalom egy leshelyrdl,
satdbbi. e%/ezeles -ha
van valakinek ra ideje,
irelme. Mert senki ne
ﬂi n le ahDeer Hunt
elé agy, hogy gyors
akciéra vagyik. Ebben
a jatekban nem fogsz
az els par percben si-
kerélményeket szerez-
ni. A vadat be kell
cserkészni. Ez itt is igy
megy. A tajak kelleme-

sek, latni egyéb allato-

kat is (én farkasokkal, illetve medvével talélkoz-
tam), a grafika pedig szépnek is mondhato.
Tobbnyire nem volt gond vele, egyedil Arizo-
ndban morogfam egy keveset, amikor szabad
szemmel mér lttam szegény Szikét, de mikor a
Eusku célkeresztiét hasznaltam (tavesoves), ak-
or csak a rekettyés hajladozott eléttem. Ezt
parszor eliatszottam, azutén rajottem, h
motor nem hajlandé megieleniteni a ink
all6 bokrokat, csak h:iozelebb megyek az
dllatkéhoz. Emiatt el kellett mennem oz
Gig, oft pedig varni, hogy fiszta ferepre
gyalogolion a kis ostoba. Hat i6 volt fel
orén dt alldogalni, mit ne mondjak. A
jatszhatésag i6, valahogy igy lehet elkép-
zelni egy vadasz szimulatort. Nincs tilbo-
nyohM: de a terepek, felszerelési tar-
ak miatt elég sok a lehet
Fymlnt jol megtervezhetiik a kis vadé:
szatunkat. A szavatossag mr kicsit ke
nyesebb. Nem fudom, kit kot ez le sokaig,
de szerintem nem sok embert. Erdekesség-
ként elévesszil probulgunuk de uténa a
kutya sem torsdik vele. Igazén mehetett vol-
na bele egy infernetes jatékmod. A zene nem
szémit, mert csak a menikben van (oN meg |o

gok tsbbnyire megfelelok (u"u'ok hangi jai, love-
sek). A hangulat olyan, amilyen. Valaki nagyon
fogja élvezni, valaki két perc utan kikapcsolja.
£n valahol a ket kzoit vagyok, de ha figye-
lembe veszem, hogy ez egy szimuldtor, a célt
pedig ebben kivaloan elérte, akkor o hangulat
ival kszott van. A kis hibak miatt az

elabbio vélasztom.

Hogy kinek lehetne ajanlani a programot2/
Talan azoknak, akik a valosuggun is sze-
retik ezt a sportot, vagy a fegyverek sze-
relmeseinek, illetve azoknak, akik vagynak
o) kulonlegessegekre nyugodl jétékot akar-

" nak, amivel bibelédni lehet. Valami ilyes-
mi célkdzonséget tudok elképzelni hozza.
De én még mindig azt mondom (bar-
mennyire is ol silt el ez a probalkozas),
{Giienek a zombik, szornyek, ne szegény al-

egalabb a virtualis vilag-
t élni, ha mér a valésagban a
klhulusha taszitjuk az Gssze:
mcndunom hogy inkabb i
de a valodi vaz?uszckat nem fogja sajnos tizbe
hozni a pixeles vér)!
Van szivetek leloni a kis 6zikéket, meg a szar-
vasokat? Gondoljatok Bambira...és szégyelljé-

tek magatokat! :) SN
E BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

ACTIVISION (ATARI?)
MAS VERZ!

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (236KB)
anal6g iranyito (dual shock2)

v egész profin kidolgozott vadasz szimulator

X par hibaval, Keués szavatossaggal...na meg
rétegjaték
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West End City Center
Jokai Mor sétany 47.
Tel..23-87-576

2 - M.Amul 53-
e =l el Tel.; 678-5678

Center Court 237
Tel.

Hamarosan maun dzletdnk ngiikill
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Bp., Véd dt 178

= DUVARIAZ SN ‘ 200
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Tel.:345-80-76 =
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T ES Z

ocsak, az ember nem is sz a
nyarutd egy ilyen kellemes napjan mit falal
Martinnal féhadiszallasan?! A mester persze
Gjtja is Gt = ha mar nem sikerilt idejében el-
dugnia; megdllapit szaméra két oldalt, és még hoz-
2dfeszi, hogy most ne az internetrd| forditsak hozza
valamit, hanem rendesen jatsszak is vele (pedig Csipi
meg én profik vagyunk az ilyen net-lopasos ismerte-
16kben :) Kissé morgok a pluszmunka miatt, de ha
mar egy masik médiahoz val6 atallassal sem fudok
fenyegetdzni technikai okokbl, ezért unoftan és ko~
Zénybsen diveszem a lemezt a hozza valé hardware
kuleesal egyiitt (mivel ez még csak egy j6iszhat6 revi-
ew, tehdt nem a végsd, kereskedelmi valtozat), pacsi-

zunk, bye-t mondunk, kilépek az ajton.

ES IGEEEN! Mit kaptam?! Jakkettd! Istenem,
mennyire vartam ezt a stuffot! Imadtam oz elss részt,
élveztem azt a konnyed jdiszhatosagot és rengeteg
ofletet, a brilians grafikat és a véltozatos palyakat!
Jak és Daxter a PS2 platformok kir<'1|£a lett, letaszitva

szegény Bandicoofot a frénrdl, de a bundas allat ren-
desen kiszolgalta uralkodasa ideiét, ha tovabb viszik,
akkor mér csok a béreit nyuztak volna lefele és a Re-
sident Evilekhez hasonlo, erdltetett Crash Zero meg
Crash Survivor vackok koptattak volna a gépiinket. A
rékaforma helyére léps hegyes jonc és a kisel
prémes joszag szerencsére megfelelt a kényes, fréno-
rokssi feladatral Széval lelkesedek mint dllat, csal
Marfin elétt nem szabad mutatni, mert azién elbizza
e

LASSUK, MIROL IS
VAN sZ6

Na, itthon is vagyok, PS2, 72-es TV és DD5.1 erdsi-
16 bekapcsol, hw-kules bedug, a DVD pedig repil a
talcdra. New Game utdn ismerds a helyszin: napsii-
16s, viz, kerek haziksk, fabol készilt pallok a fold fel-
eft. A szereplok ugyancsak ismerdsek: Jak és a kis
bundés (dgy érem Daxter), oz reg és a lany.
Emlékeztek ugye, hogy Daxfer nem igy kezdte a pa-
lyafutésat? Olyasmi lény volt, mint Jak - be is fetfem
az els6 részt felidézni, hogy hogyan is nézett ki még
rendes” formajaban, m?jgﬁ beleesett abba a franya
medencébe. A négy hés egy fura szerkezetben il
ami ciiéle utazd &cﬁzdmah;ﬁgnuk néz] lki, L/eiiikh
szemben a rampa végén csillagkapuhoz
Feseo, ki ks esaeeet K el
~ hisz az ember sosem bizhat az ilyen Precursor ké-
szillékekben — a dolog aktivalasra keril, aminek e
ményeképpen a kor beindul, a tiloldaléré| hang hal-
latszik, ami valami végre kinyitot utolsé kapurdl be-
szél, majd fura szamyas léenyek 6zonlenek dt, amiket
egy elég zorko kinézefli nagyobb lény kovet! Jakek
nem varjak meg, hogy a hozzdjuk intézeft fenyegetd
szavakat poénbol mondta-e vagy sem, hanem az
egyetlen lehetséges menekilési utat vélasztiak: bele a
megnyitoft éfjérobal Az utazés létvanyos, am révid,
ot 2y enogia Kisiledt] rmivik dorebolra foe
ban! A fi6 és ragesalé bardtia egy hatalmas véros
feleft bukkan el6 a semmibsl, hogy mefeorit médjéra
csapadjanak be az utcara - de a landolas szerencsé-
re nem okozoft nagyobb kart bennisk. Ekkor azonban
felbukkan egy jéréresapat, és bar Daxter egybé| me-
nekildre fogja a dolgot, nem 6 érdekli a katondkat,
hanem Jak, akit azonnal el is hurcolnak egy bizonyos

A SOTET OLDAL HATALMA...

4

Prexds bérd elé. Doxter mée kicbsl valamit, hogy
marosan megmenti 8, majd ugrunk ket évet... ) J
nincs éppen rozsas helyzetben, mi-

vel egy fogorvosi szék-szerliséghez van
bilincselve, & nagyban pumpaliak Dark Eco-
val! Valamiért azonban nem tgy reagdl, mint oz ed-
digi alanyok, mivel a miivelet, és ezzel a dark warrior
program sikertelen — Praxis legnagyobb banatéra,
aki valami Mefal Headekrd is emlitést tesz, majd
szemétre vele” legyintéssel tavozik. Ez a fic haldlét
jelentené, ha végre fel nem tiinne o megments, aki
Lc’lr kis késéssel ugyan, de mégiscsak farfota a sza-
vat. A bilincsek kinyitasén viszont nem kell fa-
radoznia, ugyanis Jak hirtelen erre
kap, és simén kitépi azokat! Ugyan-
igy tepné le a kisemlGs fejet s, mivel
tgy néz ki, hogy mégsem volt annyi-
ra hatéstalan a szervezetére a sotét
anyag, lévén kek bort és hosszo
karmokat generdlt neki hirtelen,
ami kissé vad tekintettel &s kilsvel
jar! Szerencsére idejekoran felisme-
1i 6, és visszavaltozk régi clakidbo,
valomi azonban mozgolédik benne,
aminek nem fudott parancsolni...

BONYOLODIK
A CSELEKMENY

Hat igen, Naughty kutyaek egy sstétebb és mélyebb
forténefet igéﬂeuE nekiink, amiben a story részt 10{1-
ban megnyomiak, mint a kissé kénnyez elsg részben.
Es meg is nyomtak! Egy 6ra jétek utan mar el is fe-
lejtettem a napsiitést, a kék tengert és a homokos
fovenyt, a Jok2: Renegade ugyanis inkabb ha-
sonlit a Gran Theft Auto-hoz, mint egy line-
ris folytatashoz!

Hogy hilyeségeket beszélek, mert ez

ha-
k

al

platform, az meg egy biinsz6
szimulator? Na, haladjunk
csak szép sorjaban. Mivel Jak="2
nek fogalma sincs arrl, hogy
hova keriil, igy informéciofor-
ozik egy Sregemberrel és egy kis-

yerekkel. Az dreg a segitségért cserébe védelmet
BE a meclend ek ol s 1 cébben ré Jok
arra, hogy a Dark Eco segitségével t tud véltozni,
pont olyanna, mint a ben a szabadulaskor!
Kesbb kideriil, hogy létezik egy Baron Praxis ellen

6 foldalatti mozgalom Haven Cityben, akinek a

vezettjével, Shadow-val kell foldlkoznia. Ez még vi-
szont odébb van, mert egy Tor nev dsszeksts a
kovetkezs dllomés, aki viszont missziokkal fog minket

eszkézo)
zethet6 Zoomerek (ha jol emlékeszem a lebegd jarmii
nevére) tovabbfejlesztett valtozatai, amik igen valtoza-
tos formakban vannak jelen. Ulhefiink katomarén
duplatestt, sima egyiléses, vagy kicsi de gyors mo-
torforma alkalmatossagra is, amibdl jellemzéen a na-
gyobb a birja jobban az eket, de a kisebbek-
nek jobb a mandverezs képessége. llyeneket néha
kapunk feladatok mellé, vagy talélunk leparkolva va-
lahol, de barmikor elszedhefiitk masoktol is GTA
médjdra! Elég a Haromszoget lenyomni, ha kiirja a
jték — mert ilyenkor van pont feletfiink egy, és maris
orilhetink egy vadidj jarganynak! Kivéve, ha voltunk
olyan barmok, és egy egyenruhast rigtunk ki érte o
fiilkebsl, ugyanis ilyenkor menekilhefink is szépen a
riadoztatott foldi és légi egységek elél, vagy vissza is
|6hetiink, aminek nincs 1ol sok értelme. Lévéldozni a
military jarmévekkel tudunk, de miutan megkaptuk az
els6 fegyvert, Daxter azt haszndlja erre a célra amig
Jok vezet. Katondkat molesztdlni ezen kivil gy is le-
het, ha gyalogosan témadunk ré}'uk, vagy jarmivin!

k
két magassagi fokozata kozil a foldkszelit valasztivk
és valogatds nélkil tiink el rémilten rohangalé és el-
hasalé civilt vagy piros ruhas rendfenntartdt (akik o
varosi térképen MGS modra kaptak megielclést!). Es
ha ez még mindig nem elég GTA feeling, akkor nyu-

fan 'ﬂmudiung meg bgii', és illdszzik egy dara-
ig a sikoltozva futd szerencsétlent!

k gyorsan minden bérd
vagy akinek nem ictt be a gengszteresdi, hogy Jak
nem b(indzd alkat, tehdt o destrukiivitastés oz anti-
szocidlis magatartést nyugodtan korlatozzuk a
missziok idejére.

USE THE (DARK)
ECO, JAK...

Aki a régi Jak és Daxtert vérta, az most fellélegez-
het, mert a vérosbél nyilé palyakon megkapia. It
ugorhat, poroghet, becstszva tamadhat és gyokran el
is halalozhat, amint az szokés. Ez utébbi mévelet vi-
szont valahogy stiribben fordult velem el6, mint az
els részben (vagy a tesivériatek Ratchet & Clankben),
aminek egy i'észe az é{emede\;‘komm 6 d’ 6 bé-
nasagommal is megmagyarazhato ugyan, de szerin-
tem inkabb a jatek ienoge‘ébél a szempontbdl is szigo-

ribb! (Mondhatném
x azt is, hogy nehéz,
de ez a fogalom oz
R-Type nevij sz6mye-
zettel eltsltstt fél éra
alatt dtértékelsdott ben-
nem - lasd leltar.)
A mozgas re-

rtodr maradt a régi, de nem kell sokdig ezekkel
E:émiink, mert Krow hamar ellat minket fegyverek-
kell Az els6t nevezhetjitk shotgunnak is, mert a ha-
tétavolsaga elég kicsi, lassan tolt Gjra, viszont széles
sugarban hatékony, ami féleg a csapatosan rank
tamado gonoszsdgok ellen 6. Nagyszer(s, ahogy a
pirosas [okeshullam hétradobja a [ényeket! A maso-
dik fegyvert a puska elnevezés illeti meg, ez mér j6-
val tavolabbra is képes elléni, akar felfelé is, és jar
hozza egy piros lézeriranyzék, ami nagyban noveli

elhalmozni, akar csak a véros egyik gazembere, o
Mﬂritjd’:gn;:e Kr;kew, kz;kit&l l::z elvégzett Felodakoliéﬁ
cserél et ink, és az G segitségével
oaretchetin o versoneGaeh o, o e ool
idgn belil arepesztiink a city mésik végébe.

O jaj, még nem is mondtam...2 Na széval, a véros-

a hatékonysagat. A két negativum a fegyverekkel
kapcsolatban az, hogy futas kozben elég nehéz val-
tani (fel/le gombok), és ez nem j6 akkor, mikor
négy skorpiolény lohol uténunk, de éppen a lézeri-
ranyzékos fegyver az akiiv, valamint jol jsnne né-
ha, ha belss nézetbél is lehetne célozni.

Ezen eszkozoket elészor a bérhoz kozeli l8téren
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playstation 2

tesztelhetjik ~ itt is kapjuk meg Gket, ami természete-
sen onmagdban is mini game, mert pontszamra
megy a gyakorlés az automata célpontokon (civil ki-
nyirésa pontlevonds!).

Opciondlis dljétékokat a varosban is kérhetiink
egyes holovefitoknél, amibsl én csak a mar ismert
karika-checkpointos, idére mend futamot probéltam
~ vagy hatszor. A nagy forgalom és a szerteagazo
utedk miatt nagysagrendekkel nehezebb, mint a régi
volf, ahol uu?):s jobbdra nyilt terepen kellett csok
bizonyitanunk. Itt meg nyomnéam neki, de fent éllan-
déan mazsolakba itksztem, és vagy lejért oz idém
vagy felrobbantam, lent pedig a katonak nem vették
poénra, hogy leviszi a fejiket a gépem alj.

Na, de visszatérve a harchoz, testiink azon tulaj-
donségat is husznélhuﬂuk, hogy magéba szivia a
5616t anyagot, és ha fullra megrelﬁ):E?akkor azR2-
vel éivéltozva nogy st vihefink végbe, igez, csak
igen limitélt ideig. Feltsltst mivoltunk hatékonyabb

ihasznélésat az ismer6sként idvazolt Oracle segiti
elé, akinek a leslt lenyek utén fennmaradé Metal He-
ad Skull Gemeket kell elvinni - persze mindig na-

jyobb szamot. Els5 fegyveriink a dark bomb lesz t6-
En., amit Givéltozott dllapot- - i

ban haszndlhatunkaz 4 s

ugras (X), majd Négyzet lenyomasaval.
Igen hatékony, szépen lassitott hullamef-
fekitel, de ne pazaroljuk!

Ellenfeleink kezdetben kannyd prédak lesznek, de
par kildetéssel kessbb mér megjelennek fobbek k-
26t a pajzsos Metal Headek, amiket jo érzékkel kell
likvidalni, mert ahogy elhtzzak a fedezékiket, mér
8nek is. Ezekrd] a Metal Headekrdl a torténet elsre-
haladtéval tudunk meg egyre tobbet, mert nem csak
spontan irtanivalok, hanem...na, inkabb nem leszek
spoiler gydrté poénrombol6. <)

A palyak természefesen megtartottck a hagyomé-

MARTIN BELESZOL!
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nyos elemeket is, példaul elfting vagy ide-oda mozgo
p{u formok, halalt okozé dark folyadék vagy jérda
alatt meghzods tiizkoho forméjaban. Mondjuk ezek
még kanny( akadélyok ahhoz a sziklalavinghoz ké-
pest, ahol nem csak el kell kerilni a véleflenszam al-
Eorifmussa[ legérdiils kiveket, hanem emellett fel is
ell jutni, ugri’jni oda, ahonnan jonnek! Persze, ha
egy kavics eltalal, akkor nem csok oda egy életers
kocka, hanem le is esiink dltaldban a hegy labdhoz,
és kezdhefiik Gjra a méveletet. Es gondolom, nem ez
a legrosszabb rész, mert 6,5 éra j6ték utén is csak
20%-on volt a game progress-em a kimentett dllason,
vogyis valészinileg a fullra jéiszéshoz nem egy dél-

utén szikségeltetik!

AJANDEK
DiSZDOBOZBAN

Ajandék”, mert annak érezhefjik a jétékmenet mi-
att, és ,dis: n”, mert jelenleg nem tudol
szebb PS2 jctekrdl platform terileten! Emlitettem
cikk elején, hogy megnéztem az els, 2001-ben vi-
lagra jott részt, és az ehhez képest olyan volt, mintha
egy kisebb teljesitmény( vason futna.

% A Jak2 ismét megmutatia, hogy
nem a SONY gépét kell szidni a
rossz atékok miat, hanem a PC
szinten leragadt programozokat és desig-
nereketl A cég egyébként még ahhoz az igé-
retéhez s forfia magdt @ mai napig, hogy nem
od ki barmit a gépre, csakis magas mindségi cucco-

SONY jatekkiads részle-
&s ahhoz, hogy
mas cégek mit

adnak ki PS2-
g ’ e, gyakorlailag
nem sok koze

van). A game végig
nagyfelbontason fut, 16:9-es
opcionalis képpel, de kérhetd
progressive scan mod is (amihez sze-
rintem az orszégban van 15
HDTV), Dolby térbeli hanggal, mega-
kadas mentesen és hatalmas helysz

vérja meg a program, mig a
teljes képernyd kirajzolésra ke-
ril a vided- bél, hanem
dinamikusan feltliria azt, amikor
neki tetszik, és ezdltal a kép fele el-
csiszik @ mésikhoz képest horizontdli-
san par pixellel), de mivel ez nem a
végleges, ,dobozos game, igy
(remélem) a végsé valtozat
mar korrekt lesz.
A laivanyelemeken igen
sokat elmélkedtem,
hogy miként irjom le,
vagy milyen példékat ragad-
jakkia szemEreréséhez, és
elég nehéz dolgom akadt. Ezt
létni kelll Haven city forgalmas
utcdit a belvarosban, urlgabegé,

animdlt kormdnylupol(ka} &s vezetokkel ellatott jar-
RIS T Sy

talalkozunk, komor falak-
kal, g6z6lg5 csovekkel és
par a‘gyvsres Grrel, de
mikor visszatérink egy.
quest kedvéért, akkor
éldaul egy Mad Max
ilmeket idézs, forgo fils-
kés hengerrel felszerelt
tank 6ldoz minket, és
6zben a keressién ke-
resztil |é||liuk rlnagunkuil
Egy masik pdlyan B
tornyokba f:u bedlni
&s onnan oszfani az -
dast, hogy késabb oz it-
teni ipari kémyezefts] fel-
fesen elits Mountain
Temple szinfen ugrdljunk
vizesések és tavacskak
szelid at

A modellezés mellett az is sokat dobla kinézeten,
hogy rengeteg felszint dinamikus csillanassal lattak
el, példéul a pancélokat, de még a figurdk szemeit
is, és ezt legjobban az Oracle kilsején csodaliam
meg, aki (ami) most egy kis személauen kapott he-
Iyet, aminek gyertydi tokéletesen tikrozédnek raita!
Emellett rdadasul ot a mésik programozéi fudést
ecsefels tény, hogy ,Loading, please wait” feliratot
sem latunk tol gyakran, akérmerre megyiink...

radt a régi: hiperaktiv, poénkodik, csacsog, beszdl

mindenkinek, vagyis ha gy vessziik, akkor remekil
ellenpontozza komor bartiat. Tessék hat felrerakni @
pénzt, szamolni a napokat, és rohanni a
amint megjelenik a game, hogy utana elmertilhesse-
tek és lubickolhassatok benne, mint az a megszalloft

jétékosokhoz illk.
Dzson Renegade

AJANLAS

Ajénlom hét a Jak2-t
mindenkinek, aki szerei a
jol jatszhato, érdekes, ki:
L' asokkal teli, gyénydri
grafikajo és szépen me-
ganimalt gomekat. Aki vi-
szolyog a platformjétékok

viszonylagos ksnnyedsé-
gétdl a forténet terén,
most annak sem lesz kifo-
gésa a jétek ellen! Oke,
nem egy Final Fantasy,
de végre nem csak azt
érzékeljik a hdtériorté-

netbdl, menjink vé-
gi? egy palyan, irtsuk ki
a lényeket és gyfijtoges-
iink, hcne!m azért is tesszik mindezekd,%ugy [
; )

mijveket, vagy a faj hézikskat
alagina részben, esetleg a zoldovezetet a kerttel
és a hatalmas virdgokkal, amik nagyszer(i poref-
fekttel hullanak szét, ha nekimegy jarméviink, és a
versenyzés helyéil szolgélo aréndt. Es ez még min-
dig csak a varos, mert emellé jonnek az alpdlyak
remek koncepcioban felépitett 13jail Szabadulasunk
urénuzerédﬁnmégcwk' fogott ko |

k és feltarjuk az ok-okozati tényezsket!
k, kicsoda Praxis és mit akar, hol @

Greg és mi ez a Dark Eco meg Metal He-
ad mizéria? r/ﬂerek lattan pedig ne ikozzetek meg
Jak kis kecskeszakallan, mert 5 piros vackot 8ssze-
gyliive ez az elsd dolog a Secrets-ben, ami kikap-
csolLoré. Amigy remekil illik az Gj fizimiska  soté-

Hova kerilli
lany és

tebb jctek amiben csak Daxter jelleme ma-

JAK 11: RENEGADE

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
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szavatossag
zene / hang:
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&g csak 2003 szeptembere van, de fekete
Mgépemben mar oft pérog egy hofehér ko-

rong, rajta a felirat: NHL 2004. Na, meg oz
is ra van irva, hogy: ,Please retum to EA...", ami ro-
viden azt jelenti, ,céges” fesziverziot kaptam, ergo
nem farthatom meg a progit ) Sebaj, majd a fesztelés
soran kijtszom vele magam. Mar allnék is neki, de
egy erbszakos kék panel oz utamat dllja. A jatek
ugyanis 1225 KB helyet kévetel magénak a meméria-
kartyan. Hat kész, annyi most nincs, de majd késsbb
letorlok ezt-azt. El6bb azonban irgny a jég. EA logo
bepordil, intro nincs (gondolom azért a dobozos bol-
1i valtozatban lesz!). Pontosabban annyi van, hogy:
&gy valodi jégkorongos a kameraba mondja az una-
lomig ismert szlogent: ,EA Sports. Ifs in the game”.
Ezt kévetden kedvenc csapatot kell valasztanom. Le-
gyen a Pittsburgh, csak mert fetszik a pingvin!x ¢

analégos ,freestyle”

megoldas, amit akkor
még csak a korong fe-
reléséhez és cselezés:
hez lehetett hasznélni.
Ezt a funkeiot idén bs-

jobb karral. A sebességtsl,
pozicitol ;s ajo idﬁzi(ésﬁil i
egyarant filgg, hogy az ellenfelet
épp csak megbillentiik, vagy épp feljes erbdl falhoz
vagjuk. Persze, akinek ez az tjfaita stilus nem jon be,
hasznalhatja a hagyomanyos, gombos bodychecket
is. A passzolasra vonatkozélag szintén faldlunk G-
donsagot. Immar két gombot hasznalhatunk: az X-et
Emegszekloﬂ n‘\&jcn] & a Negyzetet. U!bbbi egy eme-
6 adja at a

Veégre itt a fémend. Igen egyszerd, jol & 6. A

hattérben egy jtekos korizgat, minden Pitisburgh szf-
nekben dszik. Oft a jépofa pingvin is. Villamgyorsan

kivélasztom a Play Now opciét, majd két csapatof,
s mér kezdsdik is a meccs.

ELVEDOT LE, UTOT

P a korongot.

A korongot egyébként terelni sem mindig sima tigy az
G NHL-ben. Hirtelen irdnyvélioztatésnal vagy nagy ka-
varoddsban meglenden kannyen hagyja el jétékosunk
a cuccot, vagyis ahogy a valésagban, itt sem topad

JEGKORONG KEZDOKNEK ES

Mint minden évben, a 5=

KEZBE!

Slsmesis e I“% N —
lomelyest. Egy amyalattal
&lethiibben csillog (vagy
inkabb mattul) a jég és
szebben tikrozédik a pa-
|én|;‘eleni p|exFE. A tomeg
minden egyes figuréja
kiilon miﬁ:ﬁ, kicsit ll\eg
is zuhan a framerate, mi-
kor a lelatok Griongeset
mutatia a kamera. Min-
dez azonban szokvényos.
Ami viszont elss latasra
meglep, hogy a iétéko-
sok a szokottndl is job-

&s eséseik mind-mind G
animaciokkal gazdagodiak.
Texttraik szerintem kivanni-
valét hagynak maguk utan,
de ez jdték kozben, a tavo-
li kamera miatt Ggysem |
latszik. A kevetkezé o 1
lonsagra a meccfs elsé
ar perce utan figye-
Ek fﬁ A korébbiggk-
hoz képest szemlato-
mast ofosabbcl( azel-
lenfelek, jobban he-
lyezkednek, nehezebb
lett a jatek! Nem vicce-
lek, atlagos gamernek mar
easy fokozaton kellemesen
jdiszhatd, 526 sincs arrdl,
hogy ,ires kapura” kéne l6-
voldoznie. Az iranyitas
alapjai ugyanazok, de
van néhany i6 kis Gjts.
Tavaly debiltdlt a jobb

P

(mindig) mdines médiéra az ﬁ!&hﬁxy.'A diglitélls pmj‘
i

4

manager irodgjanak kar-
pifiat és berendezését is
/ elegansabbra lehet cse-

rélni. Emlitettem azon-

ban, hogy ketts szerep-
ben kell helyt dllni. Edzs-

ként a csapat kozelebbi
szabélyozasa a feladat. Meg-
hatérozhativk a kiilonbozs so;i

" Mlékomit, nap'(irbun meg'ervezheljﬁk

a szezon meccseit, s6t
mét s mi oszhatik ki. Szélesk
vékenységeink mellet, a siker érdekeben, természete-
sen meg kell nyerni miné! fobb meccset is. A Dynasty
mod felilete, habar igen izléses és atlathato, elsd la-
fésra talén kissé szaraz, riaszt6 inferfész. Nevek,
adatok sorakoznak egymés alatt, szémialan opcio
koziil lehet vélasztani, tabbszintii meniiben kell kava-
rogni. Aki vevs az efféle szérakozésra, vagy meg-
széllott hoki-fan, esefleg nincs lehetgsége muliiban
jdtszani, biztos rékap maid erre az alaposan kidol-
gozott, egyszemélyes ]ﬁ!él(médra.

HALADOKNAK Y,

pla

lay az oldal vége felé jelzem még
azon ]d'élqnédvzf meglétét, amiknek ki-
fejtésére mér nem maradt hely, és lé-
nyegében szikség sincsen (marmint
a kifejféstkre): Exhibition, Season,

layoffs és Tournament mod var
a fomenii elsé pontja dlatt.
Eurdpai, pontosabban né-
et v 8 ol
jatszhatok végig az
e Leage" menii-
ben. Rengefeg sze-
mélyre szabasi lehe-
16séget (sajat jatékos,
sajét csapat stb.) taldlunk a ,My
NHL” opcidban. Az extrak lat-
vényos videdi kb a tokiikoi
tandcsok a legjobbak. Ezek-
ben egy Marc Crawford ne- { =
v fazon filctollal egy tabla
eltt rajzol és magyarcz,
mikozben in-game vide-

jaa
jégkorongos
szitudciokat.

nyilai meccs kézben gyors takikai
nak lehef3sége, ém ez a funkcio engem nem felesen
ySzott meg. Vizszintes iranyban a védekezés, fiiggs-
Feges irényban a tamadas jellemzsié dlfthatiok ot %
kozatban, agresszivis| egészen a visszafogottg. Profik
biztos hasznosifk maid e lehetéséget, szerintem
azonban csak bonyolifia a jatékot, raadasul nem is le-
het miatta nyilokkal irdnyitani a jatekosokat.
Fejlesztettek még a bunyos szekcion is. Mikor a jaté-
osok mar egymasnak esnének, magunk valaszthativk
ki, hogy bele kivanunk-e menni a pofozkodasba vagy
sem. Ha igen, alsd és felsd itésekkel alakithativk o
masik orcgict, ileve alacsony és magas védésekkel
Gvhatiuk meg sajatunkat. Az elss benyomasok alap-
jn IeLél a szokottndl dtekinthetsbb, taktikusabb ja-
tékmenetet és kevesebb, am anndl latvanyosabb golt
igér az idei NHL. Na, és még valamit.

HOKIZASSAL
DINASZTIAT?

A Game Modes-ban talélhaté egy megojult
Dynasty mod, ami gyakorlatilag jaték a jatekban.
Egész profi kis manager program. Két személy mun-
kakoret kell egyszerre befolteni: az edzét (coach) és

‘@ managerét (GM, vagyis General Manager). Kez-
déskor a jdtéek kozli, hogy valasztott csapatunk
tulajdonosa felmondott az edzsi gérdanak, vala-
mint eladta a csapat minden ingésagat. Megha-

gyott egy lepukkant kis irodat, ahova GM-ként azzal
a feladattal Glink be, hogy nullarel épitsik Gjja a csa-
Ealo', vagyis dinaszfiat ja itsunk. sznékosokLu\ kell
ereskedni, iigynokségekkel szerzédést koni, jegyek
arait meghatarozni, igyelni a jatékosok mordljanak
szinfére stb. Ez utobbinak jovitgsa érdekében a cso-
pat kiszolgald személyzetét kell fejleszten (edzs, or-
vos, markefinges stb.), illetve mindenféle kényelmi
eszkozoket beszerezni (pl. maganrepilét a csapat-
nak). Mindezt ,experience” pontok alfal tehefiiik
meg, amiket akiiv tevékenységiinkért kapunk a
programidl. Erdemes tehat sokat bizniszel-
i, adni-venni, kezdeményezni. Ha jel
megy a szekér, még o

Ajaték hangeffekiiei teljesen rendben vannak. A t5-
meg a jégen zajlo eseményekhez alkalmazkodva élie-
nez, pfujol, énelle]‘ A palyan csattognak az tdk, ser-
cegnek a korik. Meccs kézben két kommentator be-
szél felvaliva. Egyikik a mar korabban is hallott Jim
Hughson, a mésik viszont 6j, Craig Simpson, aki mel-
lesleg kétszeres Stanley-kupa gyGztes, ex-jégkorong
j6tekos. A dué produkcidia amogy ki gl
ményt nem nyiit Mandiélk a neve- .
ket, jelzik, ha barmilyen torténés
van a palyan. Kissé azonban szin-
telen a kozvetitésik, tolsagosan is
csak a lényegre szoritkoznak. Vic-
celédni peldaul nem nagyon hallot-
fam Sket

A jaték zenei reperfodrianak
megitélését mindenkinek sajat izlé-
sére bizom. Tabbek kézsit Defto-
nes, The Ataris, Gob, Adema és
Alien Ant Farm szerepel a palet-
tan. Nekem ezek nagyon nem jon-
nek be, ki nem dllhatom a tolsago-
san s igényesen hangszerelt, nya-
las gumi-punkot (egyedil talan a
Green Day eléadasaban volt valo-
melyest élvezhetd). Vannak kemé-

Osszességében azt
mondhatom, nagyon
igényes program az NHL 2004, Erezni raa o fef
lessill Ratongakomak; encikussknak minderkaey
érdemes megvenni. De batran ajanlom azoknak is,
akik most készilnek beszerezni elss jégkorongos vi-
deojatékukat. Akik viszont az elmolt években ezt mar
megtetiék, s azéta csak néha-néha veszik el a hokit

vidam multiplayer erejéig, talan koltsék inkabb
masik jotékra o félrerakot Gsszeget.

nyebb mmetal notak is a leme-
zen, am ezek is elég hiteltelenl szolnak, s még csak
nem is ilenek igazain a jéghok viligaho. [Persze
biztos szazezreknek fog tefszeni...) Engem csak az
&, bosszant, hogy a - szintén
W EA Big-es - SSX3-ra béven
filass - keriliek csodas ambient és
SO clecro calamck, d v
&

szont nem.

U
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nélkiili tobb plos jaték
Jatékok a legismertebb fejlesztokté!
3D-s grafika tamogatasa
Bluetooth
MP3-lejatszo és FM-radio
Haromsavos mobiltelefon
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an a Squaresofinak egy
Vmeglehek'ssen elvont RPG

sorozata, mely valohogy so- |
ha nem éllt hozzam igazén kozel.
Toldn oz elvontsaga taszitott, nem
tudom... A Saga Frontierrdl van
526, mely az RPG-forténelem egyik
legérdekesebb alkotasa vol. En-
gem soha nem kotott le igazan, de
tény, hogy igen nagy tiszfelttel fi-
gyeltem azokat, akik megéretiek
ennek a sorozatnak a lényegét és
végigjatszottak. A SF-nek eddig ket
része jelent meg PS1-re. Egyik sem
ért el atiits sikert, bar az igozat
megvallva valészinG, hogy nem is
ez volt a célja eme két produktum-
nok. Az elvont torténet és j6tékme-

net (foleg ez utobbi), illetve a mi-
vészi latvanyvilag - a masodik rész esetében - egysze-
riien annyira eltavolitotia a j6tékot o nagykszonség
\gényeivsr, ogy nem érhetett el popularis elismerést.
Még akkor sem, ha voltak olyan jatékosok, akik tény-
leg megeértették a Squaresoft izentét, amit a cég a g
tekkal postazott. Ok vevdk lettek a sorozatra, igaz,
csok egy vékonyka réteget képeztek. De hat mért is ké-
ne mindig a nagykozonséget kiszolgalni2 Hisz csak a
vak nem veszi észre, hogy a popularis jatékok 5zéne
miatt vergédik a mai jatékpiac! Az egy kaptafara ké-
szilt, megéllithatatlanul 8z6nl5 anyagok teszik tnkre
(vagy fetiék fonkre?) a felhétlen jatekelmenyt, ezért j6,
ha néha jonnek kicsit extrémebb alkotasok is.

Visszakanyarodva azonban az eredefi téméra, o
Squaresoft nem hagyta cserben az SF rajongétaborat,
és elkészitette - immar PS2-re - a folytatast, ezottal
Unlimted Saga cimmel. Persze ,hivatalosan” sz6 sincs
folytatasrol, hisz egy teljesen kilonallo sztorit ismehe-
fink meg az US-ben, ms a harci rendzer, és eqyéb
eltérések is adédnak, de ennek ellenére az SF hatdsa
tagadhatatlan. Egy hasonléan elvont, az tlagtdl telje-
sen eliérd remekmivel llunk szemben. Felejts el tehat
mindent, amit a Square RPG-krdl eddig tudtdl, oz US
ugyanis teljesen mast kindl!

Eppen ezért nem mondhatom, hogy egyszer( helyzet-
be keriltem, hisz hirtelen nehéz eldonteni, hogy hol is
kezdiek neki a jok ismertetésének. chaszl(aghumél(

a Klasszikus formakhoz is, mely szerint most  forténet
leirdsa jonne, de efté] most kissé el kell térnem. Egy-
részt azért, mert a jGték elotorténete jelen esetben
annyira hosszo, hogy a rendelkezésemre dllo két oldal
telies karakterkészlete is kevés lenne hozza - és persze
felesleges is lenne. A részletes leiréstol tehat most elfe-
kintek, azonban az alapokrl érdemes némi szt ejte-
i, hisz ezek nélkil magat a jatek é

sem érthetné-

Lodge Castor

B i =
umber of people allowed to joini7

tek meg.

(Eltte azonban egy érdekesség! A lemezre felkerilt
gy FFX-2 demois - o New Game altt véloszhats.
Igen érdekes és léivémyos, kivéncsion vérom a jétékol,
mely az ellentmondd hirek szerint 2003 végén, vagy
2004 elején jon...)

KALANDOZAS
ISKANDAR FOLDJEN

Az Unlimited Saga egy lskandar nevi konfinensen
jatszodik. A megannyi haborit és szenvedést megélt
}ﬁ\drészen egy régi legenda torfja a bisabb emberek-
ben a reményt. Eszerint, valamikor a jovében, hét van-
dor fog feltinni Iskandar feldjén, akik szamialan ka-
landot teljesitve elhozhatick a sokat szenvedett konti-
nens lokéi széméra az évszazadok éta elveszelt, és
most mar epekedve remélt Aranykort.

A legenda végil beteljesedni étszik, hisz tényleg fel-

tint a foldrészen a hét kilonleges vandor. Igaz, mit

sem fudnak egymasrol és a legendardl, de sorsuk arra

rendelte éket,gz beteljesitsék a mitoszt. Ez azonban

mar nem rajtuk, hanem rajtunk, j6tékosokon fog molni

Az dlopszitudcio tehat vég'elenﬁ’ egyszer( - ellentét-

teln a jaték tovabbi részével. Nézzink tehat ebbe is
ele!

0ISZERD JATEKELMENY

Elészér is azt kellene tisztaznunk, hogy hogyan is néz
ki egy dflagos jopan RPG? A kérdés egyszeriiségénél
mér csak a valosz egyszeriebb: adott egy fohss, valo-
mint egy rogzitett, elére megirt torténet. Tulajdonkep-
pen ezen az elére megirt forgatokanyven megy végig
a j6iékos, mintha sg:ién et olvasna. Az RPG azon-
ban azért interakiivabb o kanyveknél, mert az egész
sziori alatt harcolni is kell, fejleszteni a karaktereinket,

f»f'

mivel a trténet bizonyos ponfiain nem lehet afjuni, ha
nem gydzink le egy-egy komolyabb ellenfelet. Ezen
nemzisek legy6zéséhez meg ugye tapoli kell. Ha
azonban leszediik a fard| a kérget, észre kell venniink,
hogy az RPG-k fobbsége inkabb egy jol megirt fantasy
regényre - vagy filmre - hasonlit, melyben harcolnak,
'esznek-vesxnj(y a fohasok, de lenyegeben a fotorténet-
161 csak igen korlatozott mértékben terhefink el, ha
egydltalan eltérhefiink. Tehat a toriénet rdgzitett vizan
nem valioztathatunk.

Mindezt azért tartotiam fontosnak kifejteni, mert az
Unlimited Saga véleményem szerint megprobalja fel-
boritani a leirt és immér bevett format. Mindjért azzal,
hogy fészereplt kell vélasziani. Eme szelekcié is egye-
Nz o mer emiten 7 5hcs volomelyke kil kel
megtaldinod o megfeleldt, akinek azian végigkavethe-
ted a torténetét. Mindez azért
érdekes, mert a hét szerepls

MESESZEP TORTENETEK

ARITOSHE RAW



teljesen eltér egymasml Nem csak ulajdonsgaikban,
harci képességeikben, de torténetiskben is. Het jol elkii-
[enithet5 sztorit kapunk tehat, melyek parhuzamosan

zu|{unuk gy kés6bb érdekes lesz a fobbi szereplst is
Kiprobélni. Gondolj csak bele, minél t5bb emberrel vi-
szed végig a jdiékot, anndl t5bb m’ormaclo birtokaban
jutsz, igy zeny?e len leszel atér i
mert esemenyeke' Sét,a fohask gyukran ?ull(uznak
is egymassal, és még harcban is csalakoznak egymés-
hoz. A térténet valédi arca azonban, majd csak mind
a hét fohss sztorijanak vgigidtszasa utan fog felseile-
i, Azonban — 6 most j6n @ lényeg! - o végéig vezets
0t kiolakitasa rajtunk a’\l.
Hogy mindez mit takar? Nos, mind a hét fghésnek
megvan a maga végeélja, amiért kalandozni kezd.

' Van, oki homu g;ﬂcsul keresi, masik az apjat akarja
megmenteni, mig olyan is akad, aki csak olcsd kalan-

kra végyk. A lényeg, hogy a szereplsk végedlignok

uz elérése soran fulaj onkeppen mi jatékosok hatroz-
2uk meg, hogy milyen kalandokban akarunk részt ven-
ni. A torténet szekerét ugyanis Ggy lehet fovabbtolni,

& hakilonbsz6 kalandokat, azaz Adventures-gket o
dunk meg. A varosokban taldlhaté boltokban a szoka-
s0s lehetGségek kizott megtaldliétok az Adventures
pontot is. it kildetéseket és kalandokat lehet elvallalni.
Mielétt falresrtés lenne belcle, ez nem valami bonusz
Iehetsség, hanem kételezs! Adventure-ck el
alésa ndlkil egy tapodiat sem mehefin|
elére a szforiban. Most mindjdrt cd-
folnom is kell azonban magam,
hisz nem teljesen alakithatod em-
bered torténetét. Sokszor valaszl-
hatsz Adventure-sk kézil, de
lesznek kstelezs kiildetések is,
melyek megoldasa nélkil nem
mehetsz elére a fétorténet-

n sem! Ha éppen

nincs Adventure egy
boltban, érdemes a varosbon
kérdezésksdni, informécickat
aytifeni, czn visszomenni,
Abban a pillanat
chogy elvallalsz egy ko-
landot, egy 6 képernys-

re kerillsz, ez az Adventure Screen. Ezzel elérkeztiink
a jatek egy Gjabb sarkalatos ponfiéhoz, azaz a grafi-
kai megvalositashoz.

mUVESZI KULSS &
HANGZAS
Hogyan is néz hat ki az US? Nos, a kilalak
Kérdiudben a 6k iobb rigis niée @ ppu-
laris iranyzatok hatsojaba. Felejtsétek el a
3D, a késziték nem i(iiveﬂel( ell olyan
szenfségtorést, hogy a jiek harom di-
menzids legyen. De ha most a Klasszikus 2D-s
megjelenités jut eszedbe, akkor is ki kell, hogy abran-
ditsalak! Az Unlimited Saga ugyanis |egmk°ib egy
grafikus kuland|a|el«c eml ?ekeztel Szereplok nem is
latszanak a képernydn, csak beszélgetéseknél, akkor is
Jesak” a festett alakjukat lathatod. A varosokban
menijbd| valusz?ha)cd ki, hogy hova akarsz menn?gzl
vel akarsz beszélni - mint az FF Tactics esetében. Nem
lehet tehdt hagyomanyosan jarni-kelni, még az Adven-
iure Screenen (AS) sem.
obbi megvalésitasa is meglehetdsen érdekes, mond-
hatnam Klasszikus, rosszmainak szerint olan primifiv, de
- réjuk nem hallgatunk. Az egész dgy néz ki, mint egy
saleub]u melyen kilonbozo |mn%a \epkedhelsx tabla
helyett azonban rendszerint egy labirintusban leszel. Az
analog karral léphetsz a megadof irényok volamelyiké-
re. Mindez leginkabb az 6si C64-es iddket idézs megva-
I6sitds, de ezt nem hibaként mondom, inkébb pozitivum-

MARTIN BELESZOL!

Nem vitatom: az Unlimited Saga valéban gys-
nydrij anyag. Azt sem vitatom, ogy Mlkmiy:i
lon msvumgban elege lehet a sok egy kaptaféra
keszilt RPG-bal. Neki tefszett az US, ezt mutatia
a7 pont. Engem viszont a viz vert 6lel Szerinfem
ez nem is RPG, inkabb egy iszonyalosan bizarr
forméba ottt 16l japan, tol elvont” tablés tar-
En folgn 5t dobnék ré. Ovalosan a vé-

sarlclssu"
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ként, hisz ezzel is erésidik a j6ték egyed jellege. Mind-
e 15 0 o Fll o vl Rl ez 8-
38  Haseus dolog kot ke, exdlt i
zonyos szereplok megmoqaml szomyek kiirtasat stb.
Persze oz egyszeriség ellenére is sok helye) lehet atkutat-
ni és érdemes is, hisz szamtalan lada és fitkos rejtézik az
AS-eken. A rendkivil egyszer(i megvalositasért cserébe
azonban olyan vizudlis éményben lehet részink, amelyet
talan PS2-6n még nem Iéheturk! Csodalatos sinkaval-
kcld nybrien megfervezett karaklerek, és mindez
?yfzswe‘ Ak ismer, tud|u rlom, hogy mennyire be-
csu|om oz ifyesmit, de ez még ob|e|<hv szemszogbdl is
csoduszep Akepi vilag is lenylgzs, talan egy kissé Le-
gend of Mana beitésd.
Igen, a LM éta fyen jol
megrajzolt jaték még nem
iz?i?e?eﬂi;( nincs kizén;u,
ogy a két anyagnal
ugyanaz volt a rajzoléja,
hisz a sfilusuk megleheno
sen egyforma. Az eg
y inferakfiv mcmgu rcqz
eﬁm hajaz z;‘legm (&bb,
mintsem egy hagyomanyos
RPGrre. mbﬂn szlmey
mér mijvészi @ megvalosi-
tas, amint az gon-
dolom képein-
ken is lat-

szik. Mindezt a hotast
rendkivil jol fokoztak a

yord, felesendils
%l llomokkal. A Square
egyik legszebb zenéj{i
jétéka oz US. A rajzhl-
mes haést a harc is eré-
sifi: mind a varazsatok, mind a komolyabb tamadasok
nagyon szépek. Es ha mér a hor s széba kerilh, nem
art ennek meneférd] is megemlékezni.

HARCI SZABALYOK

No igen. Emlékszem, mikor elészor belefogtom az
US-be &5 az elss AS-en megtmadott egy szbrny -

csak it vannak havcnk -~ e|uszor nem igazén tudtam,
mitévs legyek. Miutan kibogoztam, hogy ki-kivel és mi-
ol Yo |egyunem i e
hany Gsszecsapas, karaktereim HP-ja pedlg 0-a redu-
kalodott, mivel egy gyogyitasom sem volt. Igen ém, de
ennek ellenére embereim életben moradlok & ugyano-
\yan vigan apritottam velik az ellent, mint azelét. El-
Gsz6r nem értettem a dolgol aztén persze lassan lee-
seft, mird is von sz - és jelentem a harc teriletén oz
US is ellér oz eddig megszokott sémakisl!

Mielétt azonban elarulngm, hogy miért tudsz O HP-vel

is fovabb kiizdeni, ismerteném az alapokat. Tehdt szor-

nyekkel, azoz ellenfelekkel csak Adventure Screeneken

jelzi is, persze
ez nem minden esetben jelent csatdt. Ha mégis meglé-
madnak, egy Gj képernydre kerillsz. Az dsszecsapds
kornként megy. Egyszerre 5 embered vehet részt a
harcokban, de nem muszaj mindenkivel lépni. Tamad-
hatsz tgyis, hogy csak egy embemek adsz utasitasokat.
A |enyeg hogy max 6t parancsot adhatsz ki, de hogy
kinek és mit, az rajtad dll. Mikor egy emberedet valasz-
tod, akkor a legkilonfélébb parancsok, varézslatok és
fémadasok kszil vélogathatod ki @ megfelelst. Amikor
végeztél egy ,kor alaki valomi” kezd el forogni. Ha X-
et nyomsz, akkor a karaktered vegrehamu a tmadast.
Erdekesebb azonban a Kér megnyomasa. Lehetéség
van ugyanis karaktereink kombindlé- .
sara. A Korrel ezt lehet elémi. Ha jo
iitemben nyomogatod a Kort, egész
latvanyos és erds kombokat is Gssze-
hozhatsz, a kombok eréségét mindig
kiirja  jaték %-ban, akar 200%-ot is |
elérhetsz. Mondjuk erre az ellenfelek
is kepesek tehat Iegyel évatos!

Most pedig térjik ra o HP kerdése-
re. Mikor 0 HP-val tovabb fo(}yt
kiizdelem észrevettem egy adatot a
HP latt, ez volt az LP. Eszrevettem,
hogy 0 HP utan minden bekapott
tamadas utén az LP kezdett fogyni.
Es most j6n a lenyeg! A HP egyfajta
védelmi szerepet tolt itt be, azaz a
feladata, hogy az P fved|e| Ha
ugyanis az LP O-ra ér, meghalsz!
Fontos, hogy az LP a HP-val ellentét-
ben nem navelhets, mindenkinek

annyi lesz belsle, amennyi Kezdéskor megvan. Kb.
olyan 15-20 LP-je van a {umk’ereknek a komolyabb
LP+ sebzt vorzslotok 1-5-61 sebeznek. Ez a rendszer

elképesziden izgalmasra és jol sikeril, sok-sok fok-
tikai lehet6ség van benne, csa Li kell hoszndlni. Lesz-
nek példaul oﬁyan ellenfelek, melyek kozvetlenil az LP-+
témadidk és hét az sem mindegy, hogy mikor kit gyé-
gyitasz. Fontos fovabba, hogy a fészerepls - okit az
elején vélasztottal - nem ho%z» meg egyetlen egyszer
sem, mert a jatéknak vége!

A harceal kapcsolnk;s a h\leszissl rendszer is. Ennek
lényege, hogy minden e[eze!t Adventure utén egy
képernyére ieruhz, ahol fejlesztheted az értékeidet
Természetesen szamtalan lehetdséget tapol-
| hatsz a sok kzil.

SUMMAZOTT
VELEMENY

Végiggondolva oz eddigieket és avilagiiva o
jatek minden részét eqy érdekes benyomast ér-
2¢k. Az US mindegyik eleme elit o hagyoma-
|| nyos RPG-kben megszokottokiol, de csak kis
mértékben. Mégis az dsszehatas olyan, h
jtek az SF-en kivil semmihez sem hasonlitha:
6. Es ebbdl kovetkezik oz a gondolat is, me\y
| ozt sigjo: az US sem lesz kamsegs,keﬂ E-
képzel e'el\ennek fartom, hogy az emberek
fobbsége értékeljen egy ilyen |uvekol hogy
megertsék, nem minden a 3D és @ hatasvadasz
jelenetek. A nagylobbseg ginyosan k\fogp -
chm a rajzolt, Gm mivészi szépségl festett
grafikat és csok élcelodni fog, ha meglatia o
AS-eken forténd ugrabugralast. De akik még
 fogékony felfogasd jatekosok, kiknek o gyomra
mindent kilonlegességet bevesz, sem hiszem,

=

hogy kénnyen megbirkoznak ezzel. Csak a ,jopan ma-

niasok” szamara lesz kielégits orom a jaiek, illetve
azon j6tékosok szamara, kik megesomorlotiek muru
hogyomiyes RG-S, s ok g

Ha felkelete oz érdeklédssedet oz anyag é a meg-
szerzésén vacilllsz figyelmezteinélek: legy évatos!
Amennyiben megszereted a jtekot rajongani fogsz ér-
te, ellenkez6 esetben hamar megunod. Ha mégis meg-
van és nem tefszett, akkor tedd vissza Gjra a gépbe o
lemezt és ne riasszon el az els6 egy-két éra jaek, még
akkor sem, ha hirtelen nem tudsz mit kezdeni a renge-
teg meniivel (lehet, hogy egy Tutorial elkelt volna :) és
szokatlan dologgall Az US ugyanis idk 'genyesebb stff

az élagndl, kb. olyan, mint egy szeszélyes, kismerhe-
tetlen, ¢ ényli, hogy foglalkozzanak
vele, i legyiink, ugyanakkor tordé-
siinket és hiségiinket elébb'utébb bokezien meghdldlia
és oriasi élvezetekben részesit. Légy tehdt tirelmes vele,
mert ha felismered a szépségeit, & ladod magad a
meseszerij hangulatnak, akkor nem csalodhatsz benne!
Veres Miki

ATARI / SQUARE-ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS



IKAROSZ
Szegény Jester Inferactive sojét kiadasra kényszerill,
tgy latszik a Codemasters nem volt elégedett a zene
birodalméban frtént elézs sza k eredményei

csengtek, egyedil valami
Kylie Minogue rémlett va-
lshonnan... :) (Mondjuk
Oakenfoldot és Timo-
t azé’ ismerhetnéd...
Martin) Es Ot is mennyi-
re khm...széval nem l(e}-
velem, o mondjuk én més
style feldl kozelitem meg a
dolgokat (lasd. Cool-Tiral.
Ennyi az sz’ eléads,
nem valomi sok, féleg nem
az Amplitude-hoz képest!
No, de elviekben ez a i¢
tek nem i ezeknek oz
adoknok oz elére elkészi
teft szamainak a felepité-
sérdl szol, tehat nem
iigyességi vagy reflexicék,
hanem egy épitkezss, igy-
mond puzzle game, ahol
kedviinkre krealhatunk sajat ,nétakat”. Els latasra bo-
nyolulinak fog tetszeni, de oki hasznélt mar valomikor
is MOD lejétszot vagy szerkesztdt, annok @ - vélaszt-
atoan - vizszintes vagy fiiggéleges elrendezési, leg-
tobbszor alathatatlan és neiezen nyomon kévethetd

vel, 6k is valahogy dgy érezhették, hogy a jéték karri-
erjének palyaja parhuzamos a gorog lkarosz repilési
ivével, magyarul belefordultok vele a foldbe. Igaz én
kedvelem a zenei jdtékokat - REZ, Frequency, Ampli-
ude, efc. -, de az MTV Music Generafor 2 f6lem is
olyannyira tévol cllt, mint Mako Jeruzsclemidl. Hol von
ilyenkor az individumot keress énem? Nem tudom, de
az mér latatlanban is biztos, hogy nem emioft a jaték
ioft vetiem meg a P52+, ugyanis a program jelen
feszt clopjt képz tgymond ,fovébbgondolésanak”
tesztelése soran azért arra réjstiem: nem vesztetiem
sokat azzal, hogy nem jdtszottom oz eloddel, hiszen
az sem lehetett sokkal masabb, mint a Music 3000.
Hiaba, ez bizony nem sokkal tibb, mint egy felturbs-
20ft MOD-Készt6, ozt meg ugyebér akkor inkabb PC-n
folom. s ezen nem segithet a patinds név, David
Whitioker sem, aki a licencelt k konverzio-

szerkesztokepemnyd-felépités rémleni fog, és azért vala-
hogy csak bele fog jonni a zeneirdsba.

Sokszor belegondolok, hogy ha én lettem volna a fej-
lesztok helysben, akkor mit csindltam volna mésképpen
egy-egy jaték keszitése folyoman. Ebben a progiban
ket valtoztatast tufira eszkozoltem volna. Kezdjik oft,
hogy az USB-s billenty(izet-egér dué haszndlatat feltét-
len Eem( raltam volna, mert ez a dual-shockos egéri-
mitécio vetﬂahogynn nagyon nincs inyemre. Azidn...az
opciok meni java részét egy konnyen elérhets legd
dilé meni formajaban is elérhetdvé tettem volna a f6-
jatékon belil, mert o hangers véltoztats, tempévaltas,
metronomallitgatds bizony azért nagyobb prioritdst él-
vezhefne egy ilyen jellegii proginl, mintsem ozokat
egy nehezen elérhet6 meni alatt valo sinylodésre kész-
tessik. Jo persze, mondhatndtok, hogy oft van a szer-
alul, elérhets tulajdonke inden,

jdeért, és a hangmintak editélascert volt felelss.

LEVELIBEKA

Mar a bejelentkez3 képernyd latian nyugtazhafivk,
hogy ez a jaték nem igazn o csi“ogé-viﬁngé eftekiek
garmadajanak Hvomﬁinl&su’rﬁl fog szélni. Mondjuk ki
nyugodtan, csinydcska a draga. A menik sajnos ér-
dektelenek, nem kelfk fel a jatékosban a legkisebb ér-
dekladest sem, legalabbis nélam ez igy foriént. Az ob-
jekiivitas megGrzésének reményében azért megprobal-
fam mindent elkavetni, igy a Credits menipontot vizs-
galtam meg eldszor fiizetesebben. Whitioker Ur neve
mellett a jatekban felsorakoztatott, szamomra - és va-
l6szindisitem az olvasok dontd tbbségének szaméra is
- ismereflen el6adok neveit bongészh at: Paul

. ppen min
de én biztosan ms, észerthb elrendezésben oldot-
fam volna meg a problémat.
Lassuk a gombkiosztast. A jobb analog kar-
rol mozgathatiuk o kurzort, melynek az
érzékenysége alapban talan egy kis
kivannivalot hagy maga utan: sze-
rencsére ez a zavard fényezs
szélsebesen kikiszobolhetd
az opcidk koat. Az R3,
tehdt a jobb analég
kar lenyomasa akti-
vél minden menit,
hangot, keverdpult-
bizgentyit, amit
csok a diékben
e o

Qukenfold, Timo Maas, Gerling, PPK, Nu, 3rd Edge,
Baddest Ruffest, Kelis és Doves nevei mind ismereflenil

Héromszoggel
szokithatunk meg

msag. Meg is mondom miért. Ahhoz, hoy
ét tudj csinalni, komolyabb fel
y PS2. Ahhoz viszont, hogy ezz
ami fogyaszthatd
gterméket tud; krealni, sok-sok gyakorlas kell
Magyarul: a

4.4-es moc
égban indulni

miveleteket (Cancel), a Négyzettel torslhefiink dolgo-
kat, példaul hangokat, hangminta-fiizéreket, groove-
okat. Az X a szerkeszts gomb (Edit), erré| nemsokara
bévebben fogok szolni.

KORTARS
ZENESZERZOKENT...

inditsuk el aaaa.... Nem, nem a Music Creation, ha-
nem a Music Lesson menil. lit szépen kiokosodhatunk a
program kezelésével kapcsolatos (;Zapréhb részletekrd]
is. Megint csak elmondhats, hogy feleslegesen van a
végtelenségig, fizenkilenc leckébe darabokra szabdalva
a bebiflazands tudasanyag, miért kellett mondjuk

memcard kezelését meg o nétak elnevezésének megada-

sat kilon széjba ragni... nem értem. Talan, hogy sokré-
fibbnek finjon a progi2 Nem, NEM CSAK azért. Talén
mert oz egyes menikre utalo ikonok semmitmondéak,
azt kell mondjom érthefetlenek. Nagyon ez az érzésem
tamadt ugyanis.

Nos. Az eqyes lecksket feliétenii végig kell venni an-
ok érdekében, hogy magabizlosan, gondalkodas nél-
kiil, mondhatni ke
tak ritmusra toriénd kirakasat, egymas mellé helyezését,
kijeloleset-masolasat-kivagasat-beillesztését stb. A keper-
1y bol felss sorkban vélaszthafjuk ki, hogy milyen st-
lusban kivanunk merényletet elkoveini a vildg ellen - én
természefesen o metalt részesitettem eldnyben -, de ga-

rage, hiphop, indie, pop és france is szerepel a lehefésé-

zségszinten elsajdfithassuk a hangmin-

playstation 2

ek kozt, mindenki eldontheti, hogy melyik all a legkoze-
?ehb a szivéhez. A zenei sflus kivalasztasa egyben aztis
determindlia, hogy @ zeneszerkesztés sordn milyen
hongszerek és hangszinek dllnak a rendelkezésre, de
sajnos elégedetlen voltam ezekkel is. Nem s a hangszi-
neL szamaval volt @ legnagyobb gondom, hanem azok
fako, tolzottan gépies megszslalsaval, mit ne mondjok
8lettelen mivoltéval. A hangok elhelyezése sorén azokkal
kiilonboz miveleteket is végezhetiink, kilonféle o hang:
szint befolyasolo effekteket dllithatunk be, ami mar in-
kabb a haladd iranyba mutat, oz elején még nem is na-

o érdemes velik foglalkozni. Sajat riffeket is fervez-
etiink, s6t, a program mellé egy minfavételezs-adaptert
is keszitettek ~ ezt fermészetesen kilon kell megvasdrolni
-, igy okar sajat effektieinket, vagy énekhangunkat (mar
akinek van) is bevethefjik o zenei terrorizmus melleti el-
kotelezettség jegyében.

Ha 6sszedllitottuk a sajat kis zenénket - akar sajat
hangszinekbdl, vagy a lelsamh eldadok szamrészletei-
bal, mintdibol - akkor kezdadhet a videoklip-készites.
Szerencsére ezt is végigvezeli a program a leckéken
bel, kezdve a mozi katott hétterének kialakitasctél az
egyes mozgo layerek egymésra velitésének megvalosi-
tasdig és a mindenfeéle idszitésekig, melyeknek egyéb-
ként a zene kompondlasandl is nagy jelentssége van.
Taldn ez a legérdekesebb része a programnak, bar
megmondom 6szintén valamilyen érthetetlen okndl fog-
va ez sem kotott le igazan. Es hogy miért? Talan

(.. HPHOP )
«_ _DRUMLOOPS )

TRACK EDITOR

SCROLLING SONG TITLE

(=}

blah blah riff
blah blah riff
blah blah riff

lan blah riff

O
(5]
5]
[E2]
a
]
O
[E]
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NINCS SIKERELMENY!

Ez alegnagyobb baj. Nem kbt le, mert nincsenek unloc-
kolhatd extrak szazai, nem kapunk ponfokat fefjesitmé-
nylinkért. Igazabol nem is vagyok jo zeneszerz3, talan ez
is nyom vu?amennyil a lotba, olyan mainsiream mocskot
meg, ami mlik @ médiakbol nem vagyok hajlands kreal-
ni, még a beépitett keverdpultal sem. Széval lehet, hogy
bennem van a hiba, de engem nem fogott meg a jdték,

annak ellenére, hogy van benne mindenféle dllitgoasi
lehet6ség szép szémmal. Talén maid legks-
zelebb.
ae]
il.

[D
suffocation@freemail hu.

JESTER INTERACTIVE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

elmegy
io

kozepes

1 Jatékos
memariakartya 8mb (29KB)
analbg iranyito (dual shock)

v david whittaker
X cstinya, érdektelen
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Comgame “576” Kﬂ 1329 Budapes{, Pf: 24
Ha kiildod a
pen:t) az 576 Konzol valamelyik korabbi
szamat, akkor a postakoltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre elifizetsz az 576 Konzolra, 6399,-Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

PlayStation.2 2 | MOST FIZESS ELO, MEGERI!
Ha november 15-ig fél vagy egy egész évre eldfizetsz az 576 Konzolra,
egy nagyon kiilonleges, exkluziv, hivatalos
PS$2 demo DVD-t kiildiink neked ajandékba!

A DVD-n jatszhato demokat
(Amplitude, My Street, Ratchet & Clank 2, Sphinx)
és izgalmas trailereket
(Hardware Online Arena, Time Crisis 3, Jak Il: Renegade) talalsz!




EuGAziTAs PANCELGKOL, VASGKGL, OTT ROBBAN, AHOL CSAK KOLL!

Udvazlom! John Bradley hadnagy

vagyok, a US Delta Force (igény szerint a brit
SAS) négyfss elitalakulatanak parancsnoka. Egy
éwel ezel6tt hoztuk napvilagra fitkos ébélhabords
misszidink némely részletét. A kialakult konfliktus
okaira bizonyéra emlékszik. Ha mégsem, réviden
ismertetem a helyzefet: 1990. augusztus 2-Gn az
iraki diktator, Szaddam Husszein hadserege dtlép-
te a kuvaiti hatért. Az Egyesilt Nemzetek Szerve-
zetének Biztonsagi Tanacsa november 29-én hatd-
rozathan itélte el az akcidt, és kovetelte oz iraki
csapatok azonnali és feltétlen visszavonulésat. De
az 1991. januér 15-éig adott hatridén belil Irak
a kévetelésnek nem fet eleget. Ezutn a korabbi
ENSZ hatérozat mér felhatalmazta a tagallamo-
kat, hogy ,minden szikséges eszkozzel segitsék
6 a BT hatérozatok végrehajtésé’. A huszonhat
tagallam részvételével és az Egyesilt Allamok ve-
zetésével |étrejott nemzetkzi koalicié 1991. febru-
Gr 24-én m Lezdoe az Irak elleni, ,Sivatagi Vi-
har” névvel illetett offenzivaiat.

Most itt tartunk. Alakulatunk feladata a habords
26nban fovabbra is kilnleges, dltalaban szabo-
16r akeiok végreh lesz. Irak informacis és

i6 dltbe, mit gyurmézik a plasziikkel, dllion mér

rendesen vigyézzbal
Sy

tokeletes. Csak nagyon ritkan akadunk el falban,
eritésben, asztalban vagy més objektumban. Ala-
)

Elnézést, folytatom a b ast. F ésii
/90-es évek elejének legmodernebb eszkszeibdl
. Foley tobbnyire Heckler & Koch fipgst PSG
mesterlovész puskat hasznal, Connors tarsa egy
M0 golydszéré. Jones a grandtok, a C4 plaszfik
& oz oknak melett egy hangtompités MP5 gép-
fegyvert kezel. Nalam egy hagyoményos Colt M-
16 gyalogsagi fegyver szokott lenni, s idsnkeént
orosz RPG péncalokl is. Tovabba piszlolyt és l6-
zeres detektort hordok magamndl. Ejjellato, kézi-
& [0ogrndt mindegy kinlne] ver. Fegereinket
minden misszi6 elétt kézpontilag cszl'c'l(v éf, de
ha a helyzet tgy kivanja, mi is csere’lLe jok ket
magunk kszott. Persze, Foley, a maga preciz ke-
zébe nemigen illik egy karcgé|y, huﬁc! Elsfordul-
hat azonban, hogy lefegyvereznek minket, és fog-
sagba esiink. llyenkor
szokés kozben taldlt fegy-
vereket sajdt be|énisunE
szerint kell magunk kszt

uténpotlas haloz juk megsemmisiteni,
visszafoglalunk léin ritott kuvaiti olafinomi-

a

tokat, foldalatti bunkerrendszerben rejtegetett
SCUD-rakétdkat hatastalanitunk és igy tovabb. A
mai eligozitds soran a Kuvait segitségére kildott
négyfés kommandank felépitésérl és fitkos tevé-
kenyséiének néhény részletérdl lesz sz6. Taln is-
merGsef

a mellettem 6ll6 katondk is. Paul

a mesterlavésziink. Mick Con-

David Jones pedf a tiizsze-
o

arancsnoki feladatok mellett

ér.
rész. En a formalis
felderitsi teenddket Itok el. Osszesen tehat négy,

ilonboz6 szakismeret birtokaban [évs, elszant
harcos éll n elétt. Négy ember, de
csapat, a beke és Kuvait népé-
ek szolgalataban. Csapatunkban
teljes az Gsszhang, senki nem
log ki a sorbél. Mindannyian
végrehaitiuk egymés paran- A
csait. Igazam van, Jones? A ){’ A

.

39

i. Ekkor lényegé-
ben csak az szamit, hogy
mindenkinek keriljon a ke-
zébe valomi nvédelmi
eszkéz. Barmikor, ha szét-
szorodunk, elég egy rovid
radios utasitas vagy kézjel-
283, és tarsunk mar szolad
is felénk. Mindezt magatol
teszi, 6nalloan. Nincs szitk-
ség Givonalanak folyama-
tos koordinélésdra, Tajéko-
z6dasi képességiink teLéi

kulatunk kildetéseinek sikeréhez nagyban hozza-
jarul takiikai szervezeftségiink. Gyakran haszna-
lunk alakzatokat, tobbiranyd biztositast. Van, hogy
szétvalunk, s mig az egyik par elérenyomul, keften
hiirl\:lrbl Ifedez;iékeli. Vehszélyes mikssziék bsnr?:l
olykor elengedheteflen, hogy egy-két ember -
ok v elesr o5 M e paE
munka kézben a tiizszerészt, mig az dinamitot he-
lyez el, vagy éppen robbanétoltetet deakiival. Al-
taléban egy negyedik embert bizfos fedezékbe dl-
litunk, hogy nagy baj esetén a tobbiek segitségére
siethessen. Mert kommandank specidlis képességei
kozé tartozik az is, hogy nincs olyan solyos talélat
vagy sériilés, amibé| ne tudnank talpra dlini — mar
ha van legalabb egyvalaki kszfiink, oki még
egészséges, és képes a foldon hevers baitérsat

biztonsaggal megkszeliteni, hogy éleiments cso-
maggal lassa el sebeit.

Kiﬂ letésiink természefesen a legnagyobb fitoktar-
tast koveteli toliink. Missziink céljat semmilyen ko-
rilmények kozt nem fedhefiik fel. Legkevésbé val-
latds esetén nem. Ha figyelemmel kovefik bevetése-
inket, tandi lesznek, amint félhomalyos szobaban,
székhez bilincselve, folyamatos iitlegelés hatéséra
sem drulunk el bizalmi informécickat. Ha oz ara-
bok rangunk felél kérdeznek, vélaszunk az, hogy
egyszer kozkatonak vagyunk. Ha pedig arra ki-
vancsiak, miért hordunk ennek ellenére méiholdas
kapcsolattal felszerelt laptopot magunkkal, hat ér-
tetlenil bamulunk fovdbE, s vérzs szdjjal legfel-
jebb annyit mondunk, kértyan nyertiik...”

HELYREIGAZITAS

Kenytelen vagyok Bradley-be fojtani a szét, hi-
szon ke von @ fsell b kevésbe cbiekv
érfkelesére is. Nézzik, mi valtozott a CDSIl-ben
az elss részhez képest. Toltést kovetden rogton fel-
tinik, hogy a menii lényegesen szebb let. Kicsit
lomhabb ugyan, lassabban kezelhets (fleg a pro-
filok & mentett dllasok betdltésénél kérdez tol so-
kat), de cserébe sokkal igényesebb és autentiku-
sabb. lgozi miltrista hangulat drad beldle. Szine-
iben a zold és a fekete domindl, a héttérben gép-
puskaropogas-szerij effektekkel gazdagitott, filb
mdsz6 zene sz6.

A jaték grafikja nem sokat véltozott. A rendelke-
zésre Gllo egy éves fejlesztési idot figyelembe véve
ez nem is meglepd. Olyannyira nem javult a kiil-
alak, hogy ha a két epizod legelss palydiat hason-
litiuk egyméshoz, szerintem egyértelméien oz origi-
ndl verzi nyeri a szépségversenyt. Mig oz els3
rész a sivatag diinéi koz3, vakito nopsitésbe kalo-
uzolja a jatékost, a masodik epizod egy elég sem-
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mifmondd, éjszakai harceol kezdadlk. Kesabb per-

ze bebizonyosodik, nem csinya az Gj CDS sem.
Csak kilsére nem minsségben, hanem jellegében
véltozott. Jelentssen megnott a varosi helyszinek
szama, s csokkent a sivatagioké. A fipikusan ké-
zel-kelefi hazak és utcak viszont olyan jol sikeriil-
tek, hogy néha csak bamészkodik az ember a ro-
mos épiletek kszt, mint valami rosszkor, rossz he-
Iyen teblabols turista. A nylt terepek és zért hely-
szinek idedlis ardnyban vallick egymést, A kek
égbolt alatt még mindig repLedne madarak (tolla-
sok és F-16-osok egyarant), hideg idsben latszik o
* katonak lehelete, s helyenként taldlkozunk oz elss
részben megkedvelt kecskékkel is. Loni mindenre
lehet, de nincs nagy élvezeti értéke a I'art pour
Iart rombolasnak, mivel a székek, telefonok, moni-
torok (kecskéket nem bantjuk) 8sszesen kb. harom
poligonra tornek szét. A textirak részletgazdagsa-
gat ne nagyon firtassuk, kozelrs| ugyanis a leg-
tobb targy igencsak kiGbrandité. De tovabbi szér-
szalhasogatas helyett inkabb csak annyit mondok,
- jatek ki;ien a latvany teljesen kielégits, a hangu-
lat pedig magéval ragado.

TOM CLANCY’S RAMBO

A jatekmenet és a kezelés maradt a régiben.
Olyannyira, hogy a program szinte feltételezi, is-
merjik mér az irdnyitas minden csinjat-binjat.
Azért is gondolom ezt, mert amig az els6 részben
egy katonaval kezdtiink (a tarsakat kessbb kellett

Giteni), it rogton.az elsd jelenetben mar
négyfds brigadot iranyitunk. Raadasul kapunk
még egy autdt is a sracok ald. Ahogy azt korab-
ban megszokiuk, katonaink kézt a digitalis pad
fol-le nyilaival valogathatunk. L1+X rendeli ma-
gunkhoz a tobbi - kivlasztoft ~ embert, L1+Ha-
romszog pedig megdllitia Sket. Fegyvert a harom-
sz és a vertkalis nyilok kombinacisjaval véloszt-
hatunk, 6ni az R1-¢l lehet. Zoomolni az R3 tud,
kétszerez6t az L3 benyomasaval rakhatunk ré. Ha
valakinek ez tol bonyolult lenne, mert esetleg ki-
hagyta az els3 részt, vagy csak elszokott a relative
komplex kezelésts, a menitben taldl maganak egy
tréninget, ahol a kiképzstiszt erélyes szidalmai
kozepette (,,...a kilencven éves nagyanyam gyors-
abban fut magandl!”) hamar elsajafithatia o jatek
kezelését.

A program hérom nehézségi szintet kindl fel:
easy, medium, hard. Kezdésnek ajanlom az arany
kozéputat jelents medium fokozatot. Ezt késsbb
mar csak az egész jaték Girakezdésével lehet mé-
dositani. Hat higba, nem egy Halo ez a CDSII. De
nem is érdemes ahhoz hasonlitgatni, hiszen sfilu-
saban is teljesen mds. Még csak nem is igozi FPS.
A Conflict Desert Storm egy tetszés szerint kilss
vagy belsé nézetbd| irényithaté, csapatmunkéra
kihegyezett taktikai-akcio jaték. Idedlis hibrid, mert
évatos, Gtgondolt mansverek ugyanigy jellemzik,
mint automata-célzds és esztelen |5v5?d61.és (oz

MARTIN BELESZOL!

A CDS el rész nem fortozik a kedvenc itékoim kizé -
pedig Isen dssa o lelkem, 18bbszér is ramozulom, pl. o
Holo és o Serious Samlezizésa utn, cmikor FS elvonési
fineteke vettem észre magamon. De ez az ,éleHd kafonds
di* volohogy nem fogott meg. Mos, a mésodik résendl sem
igazn... Nem a téma a bajos - volahogy o irinyts és o
iétkmenet 6sszessége hatot ram negativon, Olyan, mint egy
e b Db e ey
sok, FPS-nek meg kevés, Szerinem azért probeld ki visers
.
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auto-farget kikapcsolhatd). Stilusat tekintve fehat
egy kicsit arcade, egy kicsit ,Tom Clancy”. Sza-
mos statisztikat is nyilvan tart a program, példaul
Bradley nalam eddig 140 fej-, 643 torzo- és 523
végtagtalalatot ért el, és Gsszesen 304 embert kil-
doft masvilagra. Karaktereink fejlsdnek is ,hasz-
nalat" sorén. Ha pl. Foley-val sok tavoli taldlatot
ériink el, egyre biztosabb lesz a keze, s talan va-
lamivel csendesebben dobog a szive is. A misszick
lenyeget kifejfi ugyan a jaték, de azok teljesitése
legtsbbszor triviéﬁs feladat, agymunkat nem kiilo-
nésebben igényel. A terep linedris, csak menni kell
elére. Eltévedni nehéz. Ha mégis gondba keriil-
nénk, a Select megnyomasaval egy térkép segit az
oktudls célpont kel seléscban.

Van tehdt a CDS-nek egy jol belétt , komolytalansa-
gi" szintie, omihez konze(vensen tartja is magat. Az
igozsdg persze az, hogy helyenként bosszantoan
valsszeriilen a jéték. Paldaul régton o mésodik pé-
lyan, mikor egy tankot kell lézerrel bemérni, hogy a
véroska koril cirkalo helikopteriink egy jol iranyzott
rakétdval eltévolitsa az 0bél. Eddig rendben is len-
ne, de két sarokkal arrébb var egy mésik tank (az-
tén egy harmadik), amihez mér nem kapunk légi se-
gitséget. De miért nem? Hol itt a logika? Na mind-
egy. Mondok inkabb egy fippet: ezt a masodik tan-
kot elolrs] szinte |ehe':gen fn? De ha jobbrél, ha-
son kiszva megkerilod, a mogotte lé-

V6 épillet vegébsl mar konnyedén

fel lehet robbantani. Csak pancé-

leklat ne felejts magaddal vinni! Ma-

radjunk még a tankoknal egy gondo-

lat erejéig. Ahogy az elsé jatékban,

ezek a hétborzongaté pancélosok

ift is kozponti szerepet jatszanak.

Ok adick a jdiék esszenciéict. Min-

den clLulommal Gsszerezzen az em-

ber, mikor egy Gjabb lanctalpas gor-

dil a képernydre, s agytesovét katondink ellen for-
ditia. Ne feledijik, jatékéllast lehet menteni, de - ha
j¢l figyeltem — missziénként csak kétszer.

MI - MESTERSEGES
IRAKIAK

et tekintetében, mint lattuk, nem

Grafika és jaté

sokat véliozott a jcték. De mi a helyzet a
mesferséges intelligenciaval?
Sajat katondink értelmi
szintje, akarcsak korab-

an, most is feljesen
megfelels. Viselkedasik,
reakcioik tobb-

nyire élethiiek. Amig oz egyiket iranyitiuk, @ masik
hérom végzi rendesen a dolgat. De javitottak-e va-
jon az elsé rész ellenfeleinek gyenge szellemi képes-
ségein? Oft az irakiak még u?egnu obb kereszt-
tiizbe is ész nélkil, butan rohantak EL Nos, az G
részben mér fobbé-kevésbé redlisan viselkednek,
kaptak laté- és hallétavolségot, fedezékbe hizod-
naﬁ, Gvatoskodnak. Ajtébol és sarok mégl tiizelnek,
térdre rogynak, helyet véltoztatnak. Persze igy is
eldfordul, hogy egyedil akarjak megmenteni
Husszein rezsimjét, s széloban rontanak be az dlta-
lunk biztosan tartott épilet ajtajén, hogy aztén
rongybabakent essenek ossze fegyvereink Gssztize
dltal. De megértént olyan is, hogy egy ellenséges
katona visszamenekit fedezékébe, s onnan rag 3
mér nem akart el6jonni. Ulénalmenfem, Idle meg

j CDS mindenképpen fobb egy szimpla expanzi-
65 lemeznél. Elgszor is, a hivatalos honlap szerint
30-40 éra tiszta rejlik benne (szerintem
kicsit kevesebb). A missziokat laivanyos CG-ani-
mok és pre-renderelt mozik vezetik ét. Katondink
(] mozrﬁﬂu?okﬂ' tanultak. Ugras még mindig nincs,

viszont hason kiszva mar lehet jobbra-balra gor-
dilni. A haztalok széle mogl, szintén jobbra-bal-
ra (a nyilakkal) évatosan ki tudunk lesni, amin
mosolyogtam, mert ezt a megoldast minden bi
zonnyal a Great Escape cimj jatékabol emelte 6t

diktatort, biintetéskepp, kizartak a jatekbol. Koo-
perativ multi lehetéség még mindig van, ez

sem rezzent, teljesen

tiirte, hogy beleLukkuntsuk puskacsdvébe. Mit tehet-
tem voln, feliegyeztem oz esetet, a delikvenst meg
elegansan feiLejénem... Na, azért nem gyakori az
ilyen eset. Az Al kisebb hibait egy idé utén észre
sem lehet venni. A realizmus kedvelsit azonban za-
varhafia még, hogy az irakiak gyakran a semmibsl
jonnek el (a la Medal of Honor], és hogy a hullak
elparolognak.

JOIN THE ARMY!

Ha min8ségi ugras nem is tortént
az elsé részhez képest, azért az

ONFLICY

LOESERT

H

ériéisi méka, bar osztott képernydn sokszor nehéz
a kétszer két ember helyzefét ditekinteni. Aki meg-
teheti, a hangzast Dolby Pro Logic II-ben élvezhefi.
(Iletve Dolby Digital 5.1-ben az, aki Xbox-ra szer-
zi meg a jdékot.)

Végeredményben azt mondhatom, a CDS méso-
dik része is nagyon igényes program. Rengefeg
misszio, fegyver, tank és kivalé hangulat jellemzi.
Az hangulat 6romére r;!::d ig, dlljon itt befejezesi

y angol nyelvii, morbid toborzé szlogen, ami j6:
Oeéi kﬁzgen gyakran eszembe jutott: Join the army,
l"r'avel the World, meet inferesting people! And kill

em!

Stil

1

CONFLICT: DE[RT STORM 11
BACK TO BHAGDAD
5CI / PIVOTAL
MAS VERZIO: GC, X

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:

hangulat: kivala

1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (280KB)
analog iranyita (dual shock)

v csapatmunkat igenyel
X sokszor valészeritlen
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jyszer volt, hol nem volt, volt 6t szines
is Aqui testvér, kik békésen éltek egy
hazikoban. Azonban egyszer megtud-
tak, hogy van am nekik nagyapjuk i:ﬁi
igen tavol él t6lik, ezért felkerekedtek, hogy
PR Tolh S| SEBSAEA

gyorsabban tudunk forgatni
. éles helyzetekben, és azt se
felediiik el, hogy ha egy oldalt
meg akarunk fartani és dgy
elvinni valahova, akkor for-
gassuk oldalra, mert igy a
visszaforgatas csak egy lépé-
sikbe keril majd. Egyes hely-
zetekben nem a kockakon [e-
sziink (ugyanis a forgatés tgy
torténik, Jjarunk” rajta),
hanem a o? on is tologathat-
| juk Sket, de a szabély marad
ugyanaz. Az alapokon kivil
oftlkozank még 5 SHetekkel
a kockézésunﬁolyamén, pél-
daul robbanté fogantyval, amivel azonnal
felrobbanthatéak a pulzalé kockak.

A grafika meglehetssen gyerekes, de ez
ne tévesszen meg senkit, mert a jték elGre-
haladtaval igen gyors logikat és tigyességet
kell fell k a siker érdekében! Az

. &t o folhak bi
apa bizonyara nagy szerencsejatékos le-
Belh e hozséivesels Of dobokockéhe

kal van kirakva, pontosan gy, mint anno
PS-en a Devil Dice nevii 'él'%an. A beve-
zetdben irt nagypapa felkutatés a jatek Qu-
est részében rejlik, és szerintem érdemes is
ezzel kezdeni, mert a csupan pontokért fo-

iré-
nyitést viszont megknnyitették annyiban,
hogy csak a négy iranygombbal manéve-
rezhefiink a soeicﬂ érzekenyebb joyok he-
lyett. Természefesen van tébb'ﬁ'él(os méd
is, ahol kedviinkre szivathatjuk a tbbi, szi-
nes mané képében szerencsétlenkeds have-
runkat!

lyé kiizdelem kissé kaofikus
lehet egy kezdd széméra.
A jatek alapja a kockak-
ban rejlik 6gy, hogy annyi
darab kockat kell egymas
mellé forgatni, ahany pont
van a fels3 lapjukon, s ezek
ilyenkor kis pulzélas utan
felrobbannak. Tehét az
egyes kivételével példaul
ketté darab kettest, harom
harmast, és igy tovabb. A
dolog viszont nem all meg
ennyiben, mert egy felrob=
bané kocka lokeshullamot
hoz létre négy iranyban,
ami begyditia a vele azo-
nos, vagy egyel kisebb

niszamoakat is (mindig a
elil levs pontok szamitanak)! Tehét ha egy
hatos felrobban, az a tobbi hatost és 6tost
is detondlni fogja, de csak ezeket! Aztén az.
Gtosok az 5 és 4, a négyesek a 4 és 3,
azok a 3 és 2, majd a 2 és 1 kockakat in-
ditiék be. Viszont egy begytitott kockét a
robbanésig is lehet forgatni, tehat akar

kettesbdl is csinalhatunk hatost, ami ér-
iee?stzerﬁen a legeredményesebb detona-
tor a legmagasabb értéke miatt. Természe-
tesen vigyaznunk kell, hogy mi ne robban-
junk fel a kockakkal egyitt, ellentétben a
gaz kis Iunldolrmér,y?kkall, amilk a Questben

g| i
amigy az els, szellemes vild teljes
betngiyté rész, ahol Mr. Muchgserg\);htilx be
a szabalyokat és a trikkaket. Jegyezzik
meg ezért, hogy a kocka ellentétes oldalai-
nak 6sszege mindig hét, mert igy némiképp

[

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
~ elmegy
kivalo

kivala

~elmegy

kivalo

1-5Jatékes
mériakartya 8mb (228KB)
~ analdg iranyité (dual shock)

ojo! Mi2 Ebben a jatékban nincs fiiz-
Mgomb, szémy, ch 16 grafika, gazpe-

dal vagy cicis néni, csupan egy da-
rab golyd, amit a gravitécié és egyéb torvény-
szer(iségekkel viaskodva kell terelgemi. Miutan
az olvasok eiy része azonnal tovébblapozoft

:) a maradékkal megosztom azon gondolato-
mat, hogy egy iz’:'éiial mindig az agy jatszik,
nem pedig a szem vagy a kéz, illetve egyéb
mas festrészink, bar ez meglehetdsen IQ fig-
g6 dolog. Ezért nekem akkor j¢ egy jaték, ha
az agyamat is le tudja kétni, ezért képe:

gyok fél orakat is eltslteni egy aknakeres
mellett, és ennek a torvényszeriiségnek hodolt
be az a 4x-es holgy is a metron,

aki elmélyilten nyomogatta Tetris
kvarcjatékat.
A Fe!cldaf egyszerd: a fent emli-

tett golyét iranyitva kell a palyarél |
letakaritani a szines kockakat! |

N, ennyivel nem Gsszuk meg

azért, mert a golyd csak akkor t6-

ri 8ssze a kockat, ha maga is

ugyanolyan szint képvisel. Szin-

vérv/éshoz egyszer(ien csak at kell

gurulnunk a kivént infuseren, amit
nevezhetiink akar szinvalténak is.
Alapvetéen hat féle kockaval ta-

lalkozunk, ezel é

gyomdanyos, a:

csak a hagyoményosak (el)fogytd-

val szedheté le, mig a kékockak ~ *

arok akaddlyként jelentkeznek a palyakon.
Ez nem olyan nehéz, és a jaték folyamatosan
mutatia be az ¢ dolgokat nekiink ahogy ha-
Bl s i eciokban. Am vist st
nehezebb az az, hogy a golyszli teljes értékii
fizikai kornyezetben lett el eryezve, tehat
élethien gyorsul, lassul, pattog, itkszik a

k ckél(nui és le is esik a palyarsl, ha enged-
juk! De ez még csak a nehézség alapja, mert
talalkozunk vonzé és taszits mégneseLkel,
lejtskkel, szoval a készitsk mindent elksvettek
annak érdekében, hogy megszivassak a go-
lyéjaval elmélyillten jatszo fiatalt. Tipikus
elem erre a célra a lakat, ami nem enged to-
vabb, mig fel nem vettik a kulesot, és ezt jel-
legzetesen sérga szinnel kell megtenniink —
csakhogy amig elérjik mindkettét, a golys
vagy hatszor vélt szint a cselesen dtba feft in-
fusereknek kaszénhetsen. Kis segitségképpen

Ml B MOJO?Z

tudunk az X-szel turbozni (ez limi-
talt, de tolti magét a turbo méter),
és a Korrel fekezni, amikkel toleél-
hetiink egy-egy hibas déntést. A
moka fermészetesen idére megy,
de nem visszafele szamldl az éra
szerencsére, csak van rekord meg
kijelolt ids, ami alatt illik befejezni
a feladatunkat. Az életet jelen esetben a Mo-
jo-méter jelenti, de ezt is tolthetjitk a jegkoc-
Lak széttorésével a palyak végén. Tobbjate-
kos médban ezeken kivill még mindenféle
power-upot is felszedhetiink, amivel j6pofa
Golgokat mivelhetink barétaink golysivel
(nem dgy :) De ha ezt is me unﬁﬁ(, akkor oft
a szuper beépitett pélyuszerieszk’)’, hogy
mindenféle cseles palyat krealhassunk, és eb-
ben sromiink is ?efi’ék. A grafika puritan, de
mint az elején kifejte is errdl sz6
Mojo, hanem preciziés ligyességiink kiproba-
lasarol. Tessék hat ki is probalni!
Dzson

MINDSCAPE
| MAS VERZIO:

i elmegy
kivale
kivale
elmegy

: Kivale

1-4 Jatékos
‘memoriakartya 8mb (256KB)
analog iranyito (dual shock)

v ligyességi és logikai Kihivas!
X elég eguszeri kivitelben
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AMBIVALENCIA

Engem nem vertek 6t: tudom, hogy legtobben a
ponttablézat analizalasaval kezditek a kritikak feldol-
gozéisét, dgyhogy fisztelet a kivételnek ~ van kivétel2
- mar mingznki tudja, hogy bar hatalmas vivedas és
bels csatdk ardn, tﬁe végil tobb szempontbol is meg-

adtam azt a kivalét az 6j Buffy-ra. Az igaz, hogy oz
Eurocomos stab nem éppen a Silent Hill-i fotorealiz-

mus ellen kardot rénto, ezéltal azzal még egy lapon
sem emlithetd modon fdlalta vérszopé bardnénk, o
sz6ke és bogyds - de sajna ez esetben nem copfos ;)
= Buffy Ann Summers vérpez<dits, de finhorromél
erdsebb jelz6vel semmi esetre sem illethets, idsben
valahol a tévésorozat tizenhefes-fizennyolcas része
kozt j6tszodo kalandjait.

Azis igaz, hogy szavatossag szempontjabl semmi-
vel sem hosszabb, mint egy atlagos fiszavirdg élefe;
éles nyelv, konyortelen kritikusként pedig oz iranyit-
hatésag egynémely aspekiuséban is taléltam komo-
lyabb kivetnivalokat. A jaték pozitiv jellemzsi minde-
zek ellenére olyannyira erds ellenpélusként, mintegy
fekete lyukként szippantiak magukba az itt-oft eléfor-
duld negativ elsjeld tulajdonsagokat, hogy a kezdet-
ben s ke, csolog emars ibak a ek mel
lett toltott idé molasaval parhuzamosan indifferenssé
degradalédnak. A sszkép ugyanis magaval ra-
gadé! Mi2 Hogy leléttem a poént? Hia, le 6m!

Erre voltatok kivéncsiak, nem? Azért...

LASSUK A
DENEVERT!

No, azért természefszerileg nem esszitk
olyan forrén azt a bizonyos kasdt, egyfajta
digitalis biolégusként szedjitk csak zeire a
targyasztalon - vagy inkabb az akként funkei-
oncls PS2-ben - aheyeset fefeszét (o
ugyebii eredef, nem backup, veayen mindenki
eredetit, stb-stb., ugye Jibe? Peace :) Komolyra for-
ditva a sz6t kezdjitk talén ott, hogy Buffy-bol csak el-
véive lattam részeket, mindig volt ugyanis jobb dol-
jom anndl, minthogy az dltalam bizarr alapelvars-
ént jelentkezs, hekoliternyi mennyiségben frocskols
vért felmutatni nem tudb tinisorozat elGit erpeszked-
ek, a leglényegesebb parbeszédeket patfogatott ku-
Lorica fogyasztasanak idegesitd zajaval elnyomva.
Akkor inkabb egymas utan Nosferatu (1929) és mél-
t6n vilaghir(i Béla apank Drakuldja (1931), egymés
utdn akdr tobbszor is, még ha az elébbit nem is oly’
Kénny elfogachats minéségben - értsd DVD adat-
hordozon — beszerezni. Utana kellett fehat jérnom,
nem a kisujjambol szoptam ki, hogy az Angel a fest-
vérsorozat, a - miné meglepetés ~ Angyal nickkel fel-
vértezett vampir fdszereplésével, valomint hogy az
emberek-démonok-vampirok képzeletbeli piramis cst-
csan a ,mindentviv" Vadaszok helyezkednek el.
Nem tarfom azonban kiemelt feladatnak a soroza, il-
Jeive Bram Sioker regényének kivesézésé, annél is in-
kabb mert azt B az alcim nélkili elss rész recenzi-
Gjanak bevezetdjében mar megtette (2002. oktéberi
s2am), a vérszopok vizeletiritési szokasait épphogy
csak melléz3 részletességgel. Azért, ha nagyon nem
vagytok képben vémpiriigyben, akkor a favalyi szém
elolvasasa mellé instant szellemi taplalék-kiegészits-
ként Copolla magaval ragads képi vilagd (legjobb
maszk, jelmeztervezés ésghange fekiusok kategoridk-
in is Oscar-dijas ) ,dlmévészfilmiét” ajénlaném.
Bebootol fehdt a game, rdgom a kormom és ideges-
kedek, hogy a Vivendi / 20th Century Fox / Fox Inte-
ractive / Eurocom logoquartettet semmivel sem [Ghetem
le, elkészitem a mentett allast - dicséretesen atlagos,
74 Kbyte-os méretben —, majd a vakok szemét is kiszo-
16 mériékben Primal-Klon famenibél elinditom a jeté-
kot. Ujabb zavaré tényez6, a tolisképemyd tofdl feles-

leges, még csak tippelni sem tudok, masodpercek
vagy 6rak milva kezdadik-e a tulajdonképpeni jaték.
o oy 11 s sk ik, &2 BBV s
rozattal volo feliletes ismeretségem ellenére is rémls
arcokat nézem hc:s:vbezelﬁ l::niméciéban, azon;(ubd
nyugtazom is, ar a kérnyezet és targ vizué-
|iZl|J<?doi zoltsdg ferén nem hng?nuk kii\&r?g;bb ki-
vénnivalét maguk utdn, de az amigy szemlatomést
részletekben gazdagon modellezett és a firhetnél egy
kkal jobban animalt
karakferek arcai olyan
élettelenek, mintha ideget
vagtok volna rajtuk.
Kicsire nem adunk, nagy
meg nem szamit - hisz
olyan nagy negativum
elére nincs is -, ezért
elkezdem yizslaii a kez-
detekkor még kilondllé-
nak Vehzﬁ,?e késsbb
séges egésszé Ossze:
olvads forinei szalok
kozil az elsct, mely @
tobbihez hasonléan a

* Nos, a jaték a filmsorozat ,elveszett epizodi
bonya!éc‘ik, a démonok és vampirok dltal elss rané-
2ésre szinte mar-mar helyrehozhatatlonul megferts-
26t dltalunk ismert valodi vilagban, és annak parhu-
zamos dimenziéiban (isméfelt, félreértelmezhetetlen
hajozas a mar emlitett Primal cimé fekete gyongy-
szemre; kilon felhivnam a figyelmet a kérhazi jelenet

keltette roppant tonusos deja vu érzésre). Pontosan tu-

cainyi szinten Gt kell a Kivdlasztottal, azaz Buffy-val
és hi fegyvertarsaival, név szerint Spike-kal, Faith-tel,
Willow-val, Xanderrel és a Siddel, a babbal baran-
goln, mire lehetgség nyitk  széimorcangoltfestg
Cassandra reinkarndlasara. O az, oki a vilag terem-
tesekor felcsillant legelss fénysugarbol termeszetfeletti
energiokkal kovécsolt Remény Téréhez elvezethefi a
maroknyi csapatot. O az egyedili ismersje a minden
gonosz forrasaként apologizélhats fégonosz, , The
First”, azaz Kekistos pontos bovohelyének.

CSAPATJATEK

Cassandra festrészei mondhatni elég rendesen szét
lettek szorva, aminek dllitolagos teszterként (az va-
gyok, ugyi? :), de ez esetben

rilt | megaldott k kany, az Ame-
rikai Pitébd] (brodadfff...) is ismer6s abrazatt Willow

ivételével ranézésre mindegyik karakter jartas vala-
miféle kizdssportban. Alopveten ezen fevékenysé-

ik koré épil az egész jatékmenet, magyarul csépel-
ni kell minden az utunkba kerils szerzetet. Mikor mér
megesomorlenénk az dsszesen tbb, mint szdz kom-
bo (1) észnélkili aktivalasaban, mindig akad egy-egy

, vagy épp ellenkezsleg,
ka E feitor, mely garan-
talja, hogy a megfejtése keltette joles, egot erdsits
vt G et eion @ kovekead rogyobb s,
vagy a kovetkez6 szintre torténd lépés eldtt.

VILAGOK ARCA

szamboan rejtettek el a me!
kot (Secrefs), melyek feltérképezése természetesen
csak fakultativ jelleg, valaszthato idstoltés, az eset-
leges tovabbjutdst ez semmilyen mértékben nem be-
fz?yésoﬁa, Azért ugorjatok csak neki megkeresni
Sket, hisz bér a fiszta jtekidt nem hosszabbitia je-

Buffy, mint mészérlasban bévelkeds okciéicisk Jénye-
géf' - azoz, meg minden utadat Leresz'ezé dé-
mont és vmpirt ~ igazéndibol elfedni nem tudéan eset-
Jn, vy inkabb clogos, Mondik n o Gl Bl
tolt egy-ket toriénetet sem taldltam annyira humorosnak,
még inkabb nem korszakalkotonak, mint azt egyes for-
résok jegyzik, éppen ezért minden tovabbi nélkil meg-
eshef, lhogy afilmek és/vagy sorozatok szimpatizansai
més llspontot fognak kepviselni. Valészindistem azér
hogy bennem van a hiba, talén csak nem kaptam el @
fonalat, hisz a sorozat elkészitésével és a forgatokony-
vek megirasaval megbizott Joss Whedon bcsi a sz4m-
tolan Bifi epizod mellett azért egy Titan AE. meg egy
Alien: Resurrection scriptet is jegyez...

még inkébb jotekosként igencsak drillem: pompds, és
ami még ennél is fonlosugb, valtozatos helyszineket
jarhatunk be a csapattal. Azt kell mondjnm, elézs

! benne van a két | drozobt
legfobb ismérve a f k: val hely-

lent6s mértékben, anndl inkabb kihatasra van azon-

an a fémeniibél megtekinthetd unlockolt exirak, va-
lamint a négy kiilonfeéle fobbjatékos médban vélaszt-
hatd karakerek szaméra. Az extrck kizt o legfigye-

szinek és csapatmunka. Igazsdg szerint ez
utébbi nem is {8 ismérv, ha gy nézziik tulajdonkép-
pen csak determindl egy f6 ismérvet, nevezetesen a
jatékmenet sokszin(iségét. Az a helyzet ugyanis, hogy
a fizenkét palyan felvaliva csefliink-botlunk a fent
plokkel, melyek mindegyike mas és
mds, egymastdl jocskan eltérs harcmodorral bir,
mintegy biztositékaul szolgélva felhdtlen szérakozé-
sunknak. A kedves, de idegesitden idéflen, félresike-

6bb talén az a teljes verzios E-képregény,
amely a Chaos Bleeds teljes sztorijét - bar roviditett
formaban, de - felvazolja.

Rendhagyé médon most nem témék ki az irdnyits-
ra, folytatnam inkabb a program masik hatalmas
erényével, amely a hangulatot az egekig korbécsol-
ia: 0 pélyak sokszind vallozatossagaval, A nyito
Magic Box nevezetl torzshely az egyetlen rész,
amely kétszer szerepel a torténetben, bér a masodik
latogatas alkalmaval mér kissé atrendezett forma-
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ban, feldlva lathativk o
helyszlm emellett annak
mér nugzobb része -
pince, edzdterem, stb. ~
vr felfedezésre. Az ez-
tén kévetkez5 temetd be-
teges éjszakai viziojét
egy kellden gusztusos
konzerwer -gyar” véltia
fel ami ahhoz képest,
hogy emberi testnedvek
ipari méretben valo elé-
dlltaséra szolgal, megle-
hetésen steril. Sunnydale
utcain, kérhazaban és is-
" koléjaban mészkélha-
tunk-ezutan, és bar a
grohku tényleg nagyon
o de ez a harmas kom-
6 megint csak a Silent

Hill vizisit juttatia eszem-
be, ami - okérmennyire is paléstolom, hogy a Ko-
il e M
véleményem szerint nugysagren |feg jobban megva-
lsitott volt. A gét hangulatot sugarzé kastély, és an-
nok bevezels palyaszakaszai - %cnya, alagt, hid,
stb. ~ lattn mér épp azon gondolkoztam, hogy
mégiscsak kivdlét adok a grafikéra,
azidn jot ket gyengebb eresztés
[bevusarlokozponl és Gllatkert).

Mikor mur nyugodo szivvel vés-

fem volna be a négyest, azaz a

jot az ertekelobeegtkor aleg-

szebb helyszin pompas kozép-
Bl e

nom. Ezen a pélydn a legtobbet ta-

lan a villamokkal teleszort bords &j-
szakai égbolt vérfokokrdl valo bambula-

saval tolfsttem. Reményeim szerint vild-

g, 8

£y

gossa valt szamotokra, hogy mennyire
keltds érzelmeke vallott ki bennem a Cha-
os Bleeds killolakja.

SZORNY RT.

ek hivciolos weboldslea kibelssitsombie o
rillét emliti egyedilikent, mint Gj e“enseges karakfert.
K Sincior ooy lgalok
az dllatkerti pdlya nydl-

Vo

i Gsszekold ani-
mécidjaban szemigy-
e vehel rohads fesfi
pingvin pajtasokat
nem inkarnaliak gya-
lazhatéva, szivesen ru-
héztam volna ket
asoval, harci baltaval,
kiilonféle varazslatok-
kal (melyek koziil a
legtobb figyelmet ér-
demls talan az a Pos-
session névre hallgato
okossdg, melynek ha-
tasara a démonok sa-

MRARTIN BELESZOL!

Dae ezen két oldalas amokfutasa jol bi-
zonyitja, hogy a jatékokkal kapcsolatos
elsitéletek konnyen megcsalhatiak a jaté-
kost - de nem a felkészilt, tapasztalt,

széles latokarl 576 Konzol tesztel
mindig megtalélia a keze ala kerils
fok szépségeit - feltéve, ha van nekik
olyan.... 3)
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jat fajtarsuk ellen Iurdulmk) A tobbtiz méteres, amo-
lyan méfrixos szok kozlekeds démonok és
vampirok hada ellen karét, baseball-itét, kardot, va-
lamint bels3 nézetes célzéssal is hasznalhats ny||pus
kat, langszérdt, vizipisztolyt :), sokkolét is bevethe-
fink Fol hugymukrem az ugyan nincs, de szenteliviz,
hellfie néven futd egyfajta molotov olid), hagyoma-
nyos és emp-granat is talalhato, ezek kozil barmelyik
hatdsos az elF nlabasaink kitktatasara. A karoknak
egyébként kitintetet a szerepe, ezekkel kell kwegezm
a srcokat, addi ugyanis, amig nem dafiik sziven
vagy nem egequg porrt: ket nemes egyszeriiséqgel,
nem daglenek meg. A fellenségek az atlagos vampi-

roknl sem erben, sem iigyességben nem tudnak kil-
longsebb pluszt felmutatni, bér az igaz, hogy mind-
egyik boss lekijzdésehez mas és mas Ockllz
{ufmumsu szul(segehehk
A maga koré pajzs létrehozasara képes Wil-
low mellett nef |egm|(abb a festi adotfsagai-
6l fakadéan els ranézésre jelentdsen korla-
tozott képesséq, torpe termet Siddel valo kiizdelem
i b lgjobbn, iy el e ik
nekidlltam o néla négy-Gtszér nagyobb szémyek el
len felvenni a kesztydt. Elsé nekifutasra bele is don-
gltek a foldbe kegyetleniil, de aztan egyszer csak
réjdtem o megoldsra: ez a gusztustalan kis gores
ne\qfutushul brutal gyorsan képes 6klozni, ami nem
csak hatésos energiozabdlo harci modszer, hanem
runal meglehetdsen vicces, szorakoztato megmoz-
julés is. Bdgtem a rohogestsl!

FELEMAS

Stil kolléga - mint késabb kiderilt |e||essnge| alap-
talan - rossz eldérzeteiben osztozva, a kelleténél ta-

forgathatott csak, sokszor nem képes ponfosan kovet-
i az eseményekel, a lényeg helyett valami egészen
mést mutat. A zenék zsenidlisak, raadasul kellsen
nyomasztéak, az akeidhoz j6l illeszkedden véltozook.
A szmkronhungoka' nagyobb atélessel is elgadhattck
volna, ez ugyangy érvényes az iranyithato szerep-
I6kre, mint az epizodszereplokre, vagy ellenségekre.
A |o|ek nehézsége folyumummn véltozik, hol kon-
nyebb, hol nehezebb, igy a sikerélmény mu|dnem
mmdlg garantalt,

Jot és rosszat egy ka|apba téve felemas programot
apunk. A sok ellenére egy messzemenden

véltozatos, rem EUI prezentalt program a Chaos Ble-

eds; alegjobb elz6 ez esetben talan a ,nagyon 6",
Szémomra az nem is kérdés, hogy a rajongok sten-
kent fogijak tisztelni, és az is bnzros, hogy u| fagokat
fo? szerezni a mar amGgy s népes fanclub soraiba.
Félre az eléitéletekkel, feletiébb Eellemes idétoltés a
vémpirvadaszat Buffy-vall

[Dae]
suffocation@freemail hu

lan tobb szkepticizmussal  lelkemben futotiam neki @

iéteknck, mégis a2 kell monelcm, hogy nagyon poi-

fivan csalodtam. A grafika a nagy atlagnal sokkal
jobb és nem gy5z6m hangstlyozni, hogy roppant
valtozatos Kilonssen tefszik, hogy a targyok a sze-
replokhoz és egymashoz viszonyitva is ardnyosak. A
textirak ékes bizonyitékai annak, hogy a PS2, mint
vas, |o| képzett szakembergérda l(exegen mi minden-
re nem himi-humi, elmosodott, hanem éles, re-
mel( mintékba botlunk |epren nyomon. A fényforrsok
statikusak, mondhatnam azt is { dolgozatlanok, az
arnyékok viszont ezzel éles ellentétben igyesen pre-
zentaliok. Mondjuk afelett nem hunyhatok szemet,
hogy a karakferek mimikdja élettelen, valamint hogy
harom-négy karakter egyideji animécisjanél tobbel
nem képes szaggatas nélkil megbirkozni a kod. Az
itkozesfigyelés oft van a szeren, de azért néhany
esetben sikerilt mér majdnem beragadnom. A jaték
operatdre eddig valoszinileg B-kategérias filmeket

VIVENDI UNIVERSAL GAMES
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THE GREAT ESCAPE

A |a|eko' a nydri Gsszevont szémban tesz-
teltisk mar X-re, ezért evidens volt, hogy a
PS2-es verzi6, ha egydltalén irunk éla, mar
csak egy leltar hasabnyi helyet fc kapnl

Mit lehet 1600 karakterben elmondani egy
Llyen i(zf?:lrél? It‘fthOka'l de azt selmmi-
épp se felejtsik ki, hogy a program alapja
egy régi Kasszikus habords film. Adva van
egy német fogolytabor, ahol a legizgagabb
fogsagba esett szove!segeseke' gy(itik be a
fritzek, mon )y innen Ggysem juinak

ki soha a biidss ele n. Nekii g{ |ermeszev
tesen meg kell prébélnunk meglégni, lazén
kévetve a film cselekmenysza &, aki tehat
latta a mialkotdst (én nem, pedig megint
jdtsszak a HBO-n), az é|||i'o|c|g igen sok ha-
sonlésagot fedezhet fel a film és a jatek ko-
zott, annak ellenére, hogy a TGE-ben tobb
pélya all rendelkezésiinkre. (Csak halkan
egyzem meg, hogy ha én egyszer kirob-

el i e e
leszek olyan hulye, hogy fo ol(!uborokra
Eazarchumc lét, inkabb mindenkit j6l meg-

inoztatok — egy id5 utan MINDENKI meg-

torik majd = és oft helyben klvegez'e'em az
illetét :) A feladataink nem tol va

ALTER ECHO

Az Alter Echo is mér géresé ala kerilt
egyszer a Konzol oldalain, asszem’ pont
a molt hénapban. Az X-es valtozatot
ugyan nem ldttam, de etté figgetlendl
PS2-es verzi6 teliesen elborzasztott. A
sztori egyébként valami hillye él6 mé-
anyag-bolygé | bonyolédik, amire
me‘?erkezve hésiink azonnal meg is nyu-

de aztan mégsem, mert az egy fi-
heferine energia (amirgl késsbb cf;rul
csak ki, hogy a bolygé az) feléleszti, és
mint a sajat emberét kildi hadba a go-
noszok ellen. A jaték els8 képsorai kisér-
tetiesen emlékeztetnek az anno PS-es
Soul Reaverre, és a felépitése is hasonlé.

MOOsLE LIGHT )

MOBILE LIGHT
FORCE 2

A régebbi Konzolokat ugyan nem volt
kedvem atlapozgatni, de a cim alapjéan
van egy olyan érzésem, mintha valami-
kor egy ilyen jatékot mar teszteltem vol-
na, csak PS1-re. A Mobile Light Force 2,
hasonléan az elébb emlitett produktum-
hoz, szinten a teljesen kétdimenziés, ma-
ra mér a k|asszil(us jatekmenttel rendel-
kezé ldveldszés jatékok csoportiahoz
iorolha'o, 'e||esen ke'd:men 05 klasszr
us
jatek. Hogy mirdl szol a jatek, kérdezzé-
tek a készitsit, mindenesetre hat kiilsn-
bozo hcrcosI 4l rendelkezésinkre, hogy

Nekem a figura, akit iranyi un-
szimpi volt, és nagyjabél ugyanazokra a
lolgokra képes, mint a SR Razielje, fe-
hat, ugrabugrél, szaladgal, meg kardo-
zik a héromdés palyukon amik igen géa-
nyul néznek ki, és itt most nem csuE

szinvilagra, hanem magéra a feljesen
egyszer§ felépitésikre gondolok. Annyi
a mennyi, hogy a fickénak van egy spe-

clahs muanyu? ruhdja, amikhez a jaték
. {i]le]

alruhuszerzes |opakodus miegymds, de a
jatekmenetet sok apré mini-jatekkal szinesi-
tetiek, gondolok it példaul a

5nféle sEecmhs tulajdon-
sagoku' kapunk amikkel alakot valtoz»
es igy 0] még s idli

b tu-
a pulyak

laid 1

de megemlnemem rogton a jatek e|e|en azt
is, hopy szervesen részt kell venni é
is: azaz
tunk egy légi csatdtis. Etdl figgeflenil a do-
log hamar megunhatd, hiszen az elére meg-
irt forgatékanyvid| eltérni nem is nagyon le-
het, szemben a hasonlé témai Prisoner of
Warndl, ahol egy kicsit nagyobb szabadsd-
got kcp!unk Grafikailag teljesen atlagos,
mégis inkabba TGWE-et ajanlom, mint a
POW-t, mivel ez utdbbi oiyan technikai hi-
bakat farfolmaz (atlamak, s6t at is gyalogol-
nok az érék a falakon), hogy a |a'e%< teljesen
értéket veszti.

6pont
38

cam akadalyok lekiizdésére, ilyen pél-

daul a gy«k létforma, ami Gex-hez ha-

sonléan még a falakon is meg | Iudunk ta-
i

az értelmetlen és véget
1t 5 2

INCLUDES
SULZIPLAYER
HODE AND
AARTEG OF

DIE HARD VENDETTA
Na végre egy it5s jaték, sohajtottam fel,
amikor meglaﬂcm a Vérbosszot. A jaték-
hoz asszem’ még tavaly mér volt szeren-
csém, és Ugy belefeledkeztem a GC-s port
tesztelésébe, hogy bizony azon vettem
észre magam, hipp-hopp mér végig is
jatszottam az anyagot. A PS2-es val %tozuv
majdnem egy-az egyben dtirés, bar
egyesek szerint javitottak a grafikan - ne-
kem ez nem fint fel, sét, mintha életle-
nebb lenne a kép a GC-shez képest. Azt
viszont bizton c’:ﬁi!hatom, hogy a palyak
ugyanazok, hacsak niénsznyi dolgol
nem keriltek el az én argus figyelmemet.
A DGHV egyébkent egy FPS, és az anno
nagyslkeru Drcgun cfgcz életed trilogia

[
vedskek kkerilssinek. Herom omber
prébaltam ki, hozzateszem mindhéarom-
nal ugyunazokat a palyakat, ellenFele—
ket, és foe"ensegekel adta be a gép,

hamar réjsttem, hogy hiéba a hat em-
ber, ha kbzilik néhany teliesen hasznal-
hatatlan. Ki vélasztana ugyanis egy

olyan figurat, akinek a bombas tamada-
sa csak a képernyd felét teriti be tiizzel,
mikor olyan is van, akinek a bombacska-

féleg mivel a
és
egyéb mellekszereplo s feltinik a szinen.
A sztori egyébként iitSs, és mint a filmek-
en itt sem rogton vi|é|gcs, hogy a rossz-
fick mire is utaznak valéjaban. A jatek
rengeteg 0j Stlettel van telepakolva, ilyen
pélgdul hogy mi magunk is ejthetiink to-

) |

szokat a terroristak kézil, de megemlit-
hetném a Hero Mode-ot, amit bekapcsol-
va belassul a kornyezefunk {gyhogy sen-
kit se riasszon el az elsé par palya egy-

jaaz e?esz kepernyon rendet teremt2! A
okl (sl
at be, szép fo-

Lu'ekro nagy
Eg
még akkor is,

Y gyors, sosem sza
ha.egymilis lovedek és ellnfel van o

padni. Nekem a jaték a mini-fel

ellenére (lehet ugyanis azt a bizonyos
szerves mijanyagot formézni a tovabb-
jutas érdekében) is csak egy béna vere-
Ledos hulados kalundmreknLull( rumk

e
he'o v||ugna|( és szerep|ol(ne|< hnngu-
latilag egy nagy nulla, |cle|(mene|el te-
kintve pedig hamar az unalomba fullad.
Akkor mar inkéabb a Soul Reaver 2 vagy
a Blood Omen.

s UMASVERZIO X s i)

|yumctoscn scro“ozod
igen nehéz

mer, blzonyos 'ovedekek megsemmisit-
hetef és mivel ezek mindig csapa-
tostul jonnek, kikerilhefetlenek is, szin-
togy, mint a féellenségek specidlis tam-
adasai. Specké-getté ldvéseink nekink is
vannak, hol jobbak, hol csak latvanyo-
sabbak, de ez sem ment meg egy olyan
jatékot a kukatél, amiben haznyi teddy
Leurel( és kis forgo balerindk az ellenfe-
leink. Vajon ki kivancsi erre22

| MAS VERZIO: JELENLEG NINCS |
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k el, rogton utana be-
At b
dornak magukkal. Személy szerint nekem
a GC-s irdnyité sokkal jobban bejsn FPS-
hez, de akik mar hozzaszoktak a két ana-
lég karos iranyitashoz, azoknak nem lesz
gond az evickéléssel. A grafika j6, na-

jyon szépen vannak kidolgozva az ellen-
?elemk és bizony annak e?enere, ogy a
jaték nagyon linedris, sok-sok mellékfel-
adat szinesiti a jatékmenetet, egy helyen

éldaul még SWAT-osokat is fedezniink
Ee\l egy mesterlovész-allasbol. Aki szereti
a FPS-, annak bétran ajénlom, hangula-

tos, élvezetes darab.

MAS VERZIO: GC, X



X-TEREME EXPRESS
Gyerekkoromban ket ‘:?Hkozés johetett csak

széba szamomra: a fodrész (szegény szom-
széd kislany...) és a mozdonyvezed. Sajnos
mozdonyra azéta sem engedtek felilni, igaz
nem is nagyon harcoltam érte, de végre itt az
esély ra, hogy hatalmas és erés monsfrumokon
szaguldozhassak a végtelenben taldlkozo sin-
parokon! A jaték ugyanis mozdonyver-
seny, vagyis nem csak mozdony van benne,
anem példaul mefrokocsi is. A vasifi vontatd
érmtveket o vilag minden tjarél szedhsk
Gssze a keszitdk, igaz, a jaték elején egy ,min-
den csak fikeio” felirat fogadott. ,Nem baj,
azért remélem legalabb a modellvast feeling
meglesz...” - gondoltam, de a progi inkabb a
szguldésra van kihegyezve, mint o t6 szépsé-
iben valo gysnysrkodesre. Vélasztani kell
Gt egy masinat és lenyomni a tobbieket, akik
jalad médon eléttiink akarnak beémi a végal-
lomdsra. A fair versenyt fermészefesen nerﬁ(e"
komolyan venni, mert a tobbieket siman letor-
hatiuk a palyérél egy il kival nyomtav-

FIGHTING FURY

Fury, akarom mondani fura egy jaték ez. Az
intro alapjén azt gondoltam, hogy valami PC
fejlesztés, de még a korai 3DFX-es idokbdl.
Ronda karakterek, ronda animécid, ronda gra-
fika. Valami bajnoksag van megint kilatasban,
ahol gybz a legjobb — tehdt beat'em up sze-
gény, magyarul ,verekedss jatek”. Kozben mar
demozgat is a gép, és igy lehetdségem nyilik
megcsodalni a 3-4 fazisbol allo mozgassoro-
zatokat és a fabdb szinten felépitett embere-
ket. ,Na, jatsszunk is vele, hatha megjavull” -
vagy ez csak valami figyelem és, mi
Ri(?ge Racer elején a Galaga jéték volt? (Meg-
szivattam vele haveromékat anno, mikor még
nem volt PAL PS gép sehol, csak tor

behozott USA. Berakom a lemezt, elkezdek ve-
le I6v&ldézni mondvan, hogy ilyen a gép grafi-
kaja. Erre ok persze fikkantottak, hogy Cé4
meg Spectrum, aztén Start gomb, bejottek az

akkor még amulatba ejts kocsik és a palyak,
mire kiesett a szemik majdnem és athiviak a

Jokat is, hogy lassanak csodat). Ho,

véltassal valamelyik valtondl. Ez nem bonyolult
mivelet, mert ha kitérs kozeleg, akkor a bal

239316

= 4
& o

vagy a jobb oldalon egy fehér jel fiinik fel, és
nekink csak a kivant iranyba kel nyomni a
kart. A kisiklott mozdonyok sajnos nem borul-
nak fel és robbannak darabokra, hanem egy
ideig bukdécsolnak a foldsn, majd kis szeren-
csével visszaugramak a sinre és folytatick a
versenyt. Spontdn kisiklasban mi is részt vehe-
tiink, ha ész nélkil nyomjuk a gyorsitdt, amit a
szerkezet nem vesz j6 néven a kanyarokban, és
j6l megdsl oldaliranyba, majd leugrik a falp-
L‘:kru. A flﬁlés fokélv a klilom%terrémlaluﬁ ?lhe-

van itt mindenféle jatékmod, de ez csak leltdr,
igy elég lesz az elss. Karaktervalaszids - csupa

japan név, majd ,fight” a Sega Saturnos kidol-
gozottsag fickéval. Hm, ttések, rogasok, ug-
rasok, viszont mindegyik talélaidl pici megtor-
pands, és néha a hattér is bevillan.

Ekkor megvilagosodok! Ez egy olyan jaték,
mint mondjuk az SNK meg a Marvel Vs Cap-
com, vagy a régi Street Fighterek, csak éppen
atvitiek haromdebe! Es igy mar tényleg mést je-
lentenek a viszonylag primitiv mozgasok is, ,'\i-
szen egy 2D-s fighter is ponfosan igy harcol.
Széval, nem pontozom le annyira, mint

lyezett i de
persze érzékeliik is belss va Kiss nézetbd]
egyarént. Ha Lézelgijnk a célhoz, akkor nem
art figyelni a radart, hogy res helyre lljuk be,
és idaben fekezni is kell, nehogy folfussunk az
allomason. Hat, azért tobbet vartam az elején
ajatekidl, és a grafika is a kézepes aljén kupo-
rog, megvenni nem fogom, az fufi.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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akartam, mert tudom, hogy par em-
bernek még mindig il bejonnek a lapka harco-
sok. Nekik ajanlom a Fury-t, de masnak nem
igazén, mert ez olyan, mint a Palpusztai sajt,
amit a rajongsk imadnak, de dltalaban kivo-
nulnak megenni a mezére vagy valami régi

értelepre, ahol nem iritdljgk oz oracsaro
Bicével n bbicke

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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WORLD CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2003

Szeretem a golyds-dakos jtékokat ~ mondjuk in-
kabb élben :) -, nagy kedvencem volt a Q-Ball
még o P52 kezdefi idejében, és volohogy ozéfa
sem taldltam jobban kezelhetd programot a téma-
ban. Na, de talan majd ez! A lehetdségek elég ta-
g}c‘xk - snooker, pool, frick shot, fun games és coa-
ching

Nyomjunk hét egy snookert! Természefesen sokfé-
le jatekmod van az egyes tipusokon belil is, én egy
sima meccset kértem. Kaptam is egy asztalt golyok-
kal, ami még 6 is lett volna, ha nincs oft mellette @
ket PS1-szinten kivitelezett jatékos is! Darabosan
mozognak, semmi Givezetés az egyes fazisok ks-
26t pl. a pali robot médjcra visszamegy rontoft l6-
kés utén a székéhez, egyhelyben, mereven megfor-
dul, majd ugrds és mar il s le, hogy rezzenéstelen
arceal fig jie ténykedésemet — mintha becsinalt
volna é é|ne megmozdulni, nehogy még jobban

aleradien o GG e Mol
szokasos (a biliardgolyokat elég nehéz lenne elron-
tani :), csak a guige
o e

(segédvonal) dll gusztustalan
A T e foce s

mutatia, hogy hova megy a meglét labda és a cue
ball (fehér goly). A gépet sem annyira nehéz meg-
verni, mint anno a Q-Ballban, és Jas jtszogattam
egy darabig, ami még élvezetet is nyditott, miutan
megtaldltam oz Options-ben, hogy ki leLer kapcsol-
ni a jtékosok anime i

A kezelés egyszer(, a idréldér‘iél aflathots, a loke-

R-TYPE FINAL

Csak bamulok. Mi lett a jatéktermek biomechani-
kus shooterébal? Mi lett az Amigds, négy lemezes
R-Type-bol? Ez @, Final” mér csak a nevében em-
Iekeztet ra, é persze némileg a jétskmenetben
Ossejt szinten tartalmazza mindazt, amit a video-
jtekok jelentetiek az evolicio kezdetén: a szin-
fiszta szem-kéz koordindciét, azt a tiszta reflex-
szintij létezést, amité| megérted, hogy miért van
szembefordithato hivelykujiod - az aranyhor-
csdg furcsa kis praclijaval szemben. Ettdl lesz o
kovetkez6 gamer generdcionak megnagyobbo-
dott vjja, & kiﬁiin idegpalyaja, ami az agy
megker sevz?yvezel majd a szemektd| a kéz
jig. Itt nincs ids gondolkozni, hogy a sok piros [¢-
I e ik vz o, g,
felfelé, ahol tagasabb ugyan a tér, de az elébb is
onnan j6tt be a harom kek, és a narancs liktetsi-
ket pont ram engedték, amit egy folytat6 creditem
bant. It nem elmélkedsz el a mechanikus rakon,

ilyen jol lemodellezték azt a valamijét,
amivel megint kilstt, hanem ratapadsz a gyorstii-
zel6 gombra, mint fakony az aszfaltra, és el sem
engeged, mig egy gyors mozdulattal alé nem kell
ertindd, ahol mar olisd a mésik gomb segitsé-

ével a harmadik power-uppal megerésitett puk-
antyddat, hogy akkordt brunzolj az ionnyalab-
bal a rohadék fejére, amekkorat csak tudsz. Ez
persze nem segit, de te betanultad mér a mozga-
sat, igy elbb utobb lenyomod, hogy utana bele-
menj egy kisebb mhadé[bc a képernyd sarkaban
& |u'|v6n‘?'omln Ftlalrobbcni. De még itt sem dobod
a

sek elég pontosak (hdla a k), megtaldl-
hatéak benne a szokasos j6tékmadok, szoval ebbdl
a szempontbol nincs vele gond. Viszont ilyen gralfi
kaval kiadni valamit... Ha én csinalnék ilyen bili
dos stuffot, akkor azért a komyezetet sem hagyndm
ki. Emberek maszkélnanak, dumélngnak, rendes
anim lenne, az aszialon @ poszi6, nem z8ld mi-
anyagnak nézne ki, a golyoknak tobb amyékuk is
lenne a megvildgitas fiiggvényében és még sorolhat-
ném. Ha szereted a nyugod, csendes lokdosést, ak-
kor probéld ki, de azért nézz kéril a piacon, hogy
milyen hasonlé snooker-biliérd stuffok vannak még.

a pernydbe, hanem mély levegét
veszel, és az idegességedben remegd kezednek
orillsz, mert igy gyorsabban tudod nyomkodni a
gombokat. Persze megint meghalsz, de elvakit
mar a jatékszenvedély, és elhangzik a j6l ismert
,na most utoljara még egyszer” fohasz, hogy két
éra milva meglésd oz ujjbegyedbe nyomodott
X formét. Mt ez az Rlypa, i kel éni és
[6ni. Es ha még tsbb rohadék jsn, akkor még job-
ban [6ni. Es ha nyolcadszor 6| meg a fellenség,
akkor ojrakezc ilencedszerre is. Mert (jra
KELL kezdened. Ez mér nem a fe dénfésed...

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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mikor megkaptam teszteln o Disgaea cimj joté-

Ato) némi elcitélettel helyeziem be a gepembe Hi-

ha valaminek ilyen furcsa jopan cime van,
azzal nem ért évatosnak lenni, mert vagy valami elké-
pesziden elvont alkotds lesz, vagy egy emészthetetlen bu-
tasag. Gyanakvasom csak akkor kezdet oldodni, mikor a
lemez behelyezése utdn felvillant az Atlus embléméia,
hisz 6k azért mar lettek néhany Gtds cimet oz aszialra,
elég ha csak a Persona 2:6t emlitem. De ha emlékezetem
nem csol, az Ogre Battleris &k csindlick még régen, oz-
oz a stratégiai RPG sfilusban is megmutattak mar, mit
tudnak.

Bar infro nem volt, mégis, miutan bejtt a facim izgatol-
hn kezdtem neki az anyagnak, hisz most mar érdekelt,

 fulojdonképpen milyen silusd s a jiék. Elindult a

0? én pedig hangosan kidliottam fel ofthon, nagy

magunyomban JEzaz, ez hvunyzun mar régotal”.

ort ugyanis a jég, és végre megjelent PS2-re is egy
Final Fantosy Tacfics o hosonlié siotégiai RPG jcték,
mely akar a nagy eléd babériaira is pa|yuzhal ADisga-
ea maga a stratégiai RPG sfilus eszencidja, azaz Ioke?e
tesen megvan benne minden, amit egy ilyen anyagban
var az ember. s nem csok a hozzavalok jelenléle, de
megfelels elosztasa is remekil sikerdlt!

Mivel ez a stilus nem annyira elterjedt mint a RPG, ezért
nézzik meg mirdl is von 26! A stratégiai RPG is magd-
ban hordia a ,hagyomanyos” RPG-k sszes vondsdt,
Megvan benne o meglehef6sen csavaros és izgalmas
szori, a szamialan fejleszthets lmvakfer és fulajdonsag.
Az egyeflen egy eltérd dolog, hogy a harc inkabb a sira-
tegiai jatékok altal kepviselt jegyeket hordozza magan...

AZ ALVILAG URA

A pczmvumuk alé énetnél kezdod-
nek, mel diletes. A j6-

26k kézott a kard és a bu-
zogény mellett még egy
helikopter gépagyu is
s3] megtalalhato - nézzétek
csak meg. :) Es ha mér
humort hoztam szoba, ak-
kor érdemes megemlitenem
a parbeszédeket is, ahol
szintén olyan érzésink le-
het, mintha egy japan rajz-
filmet néznénk. Mar csak
azért is, mert az angol
szinkron mellet meghagy-
tka |T‘mezerl: oz eredeli
japan hangokat is, igy a
Settings-ben kedviikre be-
allithatiok ezt is!

MEGVALO-
SiTAS

A Disgaea kilssleg, azaz grafikailag egy meglehetdsen
egyszerd ik, akar még egy GBA-n is elmenne. Persze
ezt most nem negativum efem emlitettem! A j6tékban felje-
sen 2D-s minden, 3D-nek nyoma sincsen. A helyszinek,
a szereplok, mind rajzoltak, nekem nagyon fetszettek, f6-
leg a karakterek, mert azok szép nagyok, 6l megterve-
zettek. gy Iegulubln nagyon ke\f:mes rajzfilmes hatdst ér-
Sl Misicapomin eyibkant gy bamryos bl
terek és szornyek teljesen olyanok, mintha a FF Tacics-
bal leptek volna ki. Tobbszr volt dejo vum - ami egyéb-
ként nem baj. A Disgaea fipikusan oz a jaték, mely nem
gruhruma] kg rizlat IeI hanem for maval, Gsszeleté-
gével,
Valjuk meg, ezek xakka/ fonlasabb tényezok a szuper,

csillogs-villogs grafikandl. Raadasul a kérnyezet is
nagyszerd, hisz ne felejtsik e, az Alvilagban vagyunk
(igy példaul sok érdekes figuraba boﬂuni], kellgen stét
a kornyezet, m mégis - falan a humor és a némi irénia
miatt - valahogy vidém az egész dsszkép!

A jaték menete hasonlotos a megszokotthoz. A torténe-
tet epizédokra osziotdk a fervezsi. Azonban ellentétben
a fobbi stratégici RPG-vel, itt nem kalandozni kell egy
képzeletbel érképen. Mivtan Ena kiszobaditof, meg-
kapjuk a kastélyunkat. Ez lesz a kozpont, innen lehet
menni a foriénet szerint soron kovetkez hetyszinre. A
kastélyunk lesz tehat a fohadiszallas, minden fontos dol-
o it ehet elvégezni. Jellemz a tékro, hogy a jétéki-
dénk legolabb 40-50%t it fog|u&< eltolteni, ugyanis
@lonfele lehet6ség van ift. Mielott azonban ezt e
mesélném, ejtsiink szot a jaték legfontosabb részérdl, a

arcrol.

A LEGFONTOSABB
UTASITASOK

A jatek masik 50%-at ugyanis a csatdk fogick kitslteni,
&s itt mutatkozik meg a leginkbb a Disgaea ereje. Ha
még nem |olszowale?yen anyaggal, a kovetkezoképpen
kepzeld el o dolgot. A képernys kisi, kb. 45 fokban
megvan danive, igy lathatod oz esemenyeke! Afere
kepzeletbeli negyzerekre van felosziva, ezekre lehet lép-
ni. Elgtte azonban nem ért elhozni az embereinket. Ezt
a fényls négyzetbi teheed meg, magyarul ez a kéz-

ont. Allj rd, nyomd meg az X-et, aztan vloszd ki, hogy
Ewei akarsz Iepm majd aztis, hova okorsz menni. A
hely, chova lépheisz elszinezsidik pirossal. A csaték ke-

ronként mennek, azaz egyszer fe j6ssz, aztdn a gép.
R6gton az elején érdemes nekiesni az ellenfélnek, tehat
ha van a kézelben valaki, akkor baktass oda hozza,

majd oz Attack parancsot
vélaszd. Déntsd erkh

akarsz tamadni ~ ha tobbet
is lehet -, majd 6llj meg.
Az embered nem haitia

végre rogton az akeio, eh-
hez nyomd meg a Hrom-
szigel s vilaszd oz Exe-
cute pontot. Figyelj arra
is, hogy mindenki mas-més
fegyverrel harcol, gy lehet,
h nerﬁ ke(!»ljoz sihmen—
az ellenfélhez, hogy
megtamadd - példaul a
{l\os vagy a landzsés kar-
der esetében.
Tamadasnal lehetdség van
kombézni is. Menj eqy ek
lenfélhez kozel tobb ember-
rel, és mindenkivel tamadd
-~ ozt az embert, de ne add
ki az Excule parancsof, ma|d csak végén,

16k azAv.lagh.. ietszodik, ohol
két éve kaosz uralkodik. Az Alvi-

lag kirélya Krichevskoy ugyanis
meghall, és nincs, oki a helyére l-
jon. lletve lenne nehuny Gnelol, de
Sk hamar egymasnak esnek, igy
anarchidba toszitva az A1V|10g0|
Von ugyan a kirélynok egy 16vé-
nyes utoda, de rola senki nem tud
semmit. Toriént ugyanis, hogy afio,
ki egyébként a Loharl névre hall-
got, a kirdly haldla elét nyugovora
ferl, és gy tervezte, hogy legalabb
10 napig lud fog. Va{;nﬁ en f-
tokzatos okndl fogva azanbun al0
napbol ket év lett! Es még aludt vol-
na tovabb is, ha egy lany, Eina fel
nem ébreszf, lnhegrr mivfén érfesil
apja halalardl, természetesen egybsl
afrénjat akar[u elfoglalni, de hat ez
nem o&yan kénnyd, hisz két év alatt
sok minden foriént.

Ez tehat az alaphelyzef, innen kell
Lohorlt a f segfteni. Persze
egy jopan jGtékrol van sz, igy min-
denki szamifson egy meglehetdsen
csavaros sztorira. A kiinduld hely-
zetbél bizony meg|ehelosen sok for-
dulat ufdn, igazén érdekes végkifei
It jutunk. Es omi még emnél s fon-
tosabb = mindez rengeteg humorral
lett fiszerezve! Mar oz ugye, hogy
az Alvilag ura meghalt egy elégge
abszurd dolog, de menetkdzben is
folyamatosan jellegzetes jopan, |\Iet
2 ol ol i
faraszt a jaték. Rendkivil jot szora-
koziom példaul az elején, amikor
észrevettem, hogy Laharl felébreszté-
séhez oz Etna l)‘1ch| haszndlt eszks-

mivtén mindenkinek bevan dlliva oz At-
tack! Ekkor az embereid végrehaifidk
parancsot, azaz sorozatban fogjék verni
oz ellenfelet. Ez azért o, mert eqyrészt
rengefeget sebez, o

nus pontiaid mennyis

jelzi egy kek csik formg hun Mlne| |ohb
szinfet érsz el, anndl jobb jutalomcuccot
kapsz a csata végén - ezel(e’ egyébként

FINAL FANTASY TACTICS PS2

megnézheted a meniiben is a Bonus pont alatt. Nemcsak

ombozni, hanem kombindlni is lehet embereidet. Ehhez
egy sorban kell dllniuk, és mindenkivel ki kell adni oz At-
tack parancsot - nem muszéi ugyanazt az embert td-
madnil

Az Alfack parancson |<|vu| a Speciallal is lehet 16-
madni, kasztd| fiig en hérom médon. Léteznek a
fegyverel vegreh idlis tamadasok, a karak-
ter dlfal me hnuhak és végil a varazslatok. Hasznéld
Sket, igy f:?odm fognak és Giak jonnek els. Erdekes
opcid, hogy embereidet fel tudod emelni a Lift utasi-
tassal, majd a Thorw-val ethajithatod cket. Ezt i gre:
sen haszndiva elég j6 poziciokat szerezhetsz - a 16-
cimnél ne nyomj semmit, a jaték elkezd demozni és

* mutat ezzel kaﬁ;csu\urhun egy-ket trikkot! Csak arra

igyel;, hogy ellenfélhez ne vagd a bardtodat, mert
megsebzédik! Ha mindenkivel léptél, akkor hozd el6 a
menit és vélaszd az End Turn opciot - és jon az el-
lenfél.

GEO EFFECTS

Elérkeztiink a legfontosabb részhez, a Geo Effects-hez.
Aterepeken elszortan lathatsz szines, piramis alakzat
haromszogeket, ez a Geo. Ezek mindenféle pozifiv és
negafiv hatdssal vannak a ferepre. Valamelyik pld. a
tmadderdt noveli, masik csokkenti, esefleg ml:E EXP-+
ad, megint més az ellenfeleket erdsiti fel. Ha meg akarsz
gyozodnl hogy milyen hatassal van, dllj ré.a Geo-ra és

aWi
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2.8 : 7
35 Ve were here to help you in your time of need,
! right?

életbe lép oz Ggynevezett
Chain Combo, Ez oz elen-
1i, hogy a Geo hatésa alatt
allo karakterek - legyen az
ellenfél, vagy bordt - séril-
i fognak, néha nem is ki-
csitl Okos dolog ezzel stra-
tegiaznil Hisz ha 6 @ ha-
tas, akkor nem érdemes el
puszitani, illetve akkor
sem, ha til sok ember all a
Geo befolyasa alatt dll6 he-
Iyen. Viszont ha ezzel nagy
kart tehetiink oz ellenfélben,
feleg ha filersben van -
ami gyakran eléfordul -,
akkor hasznos elpuszfitani,
még a legjobb Geo-kat is
A rossz Geo-kat pedig
azonnal iktasd ki, de itt is

nyomj ré az X-szel. Ezen objektumok nem oz egész fe-
repre fejtik ki hatdsukat, hanem csak bizonyos helyekre,
melyek be vannak szinezve, dlialdban olyan szinnel,
amilyen a Geo - ezt a Selecttel ki illetve bekapcsolha-
tod. Ha nem fefszik a Geo hatdsa, akkor odamehetsz és
embereiddel megsemmisitheted, am szamits arra, hogy

figyelj - nem dll-e tobb em-
bered olyan helyen, ahol sériini fognak? A keszitsk
gyakran frikkssek voliok, ezt sok palyan észrevettem,
mz a Geok elhelyezése, igen jo - stratégiai szempont-
Osszességében ez a harci rendszer rendkivil lveze-
tes, hisz gyakran komoly agymunkat kell kifejteni,
hogy hova mlkenl helyezzu?( el az emberemke' kivel

MRARTIN BELESZOL!

Annyira, de annyira durva 6 jdték az FFT és
a Tactics Ogre is, unnyll de annyit nyomtam
mmdkeﬂov? hogy én komolyan mindicrt el is
dobom a bN|enfyﬁ;e?er, és beverem a gépbe a
Disgaea DVD-... Es megigérem, hog ha ez is
olyan szenya kis csal6, mint a mésil Zeno,
nem szidom a készitk anyukdjat, hanem in-
kabb tovabb tapolom az embereimet, és azt is
megfogadom, hogy fiirelmes leszek... )
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tamadjunk, k k, hogy biztosra
menjen a gybzelmink. A készitok latszik, hogy sokat

dolgoztak rajta, és nem hiaba. Még a nagy FF Tactics
szinvonaldt is eléri a jaték, ha meg nem el6zi!

KASTELYUNK

Mint mér emlitettem, kastélyunk tlti be a kzponti
szerepet a jdtekban. I lehet fejleszteni, menteni, sét Gf
karaktereket alkoi! Nemesak egyedi lesziink o palo-
taban, hanem sok-sok szolgélo is van, naluk lehet elve-
gezni a legfontosabbakat. Nézzik kinél mit lehet fenni.

Gillian: semml kiilongs, csupan infot kérhetiink t6le
pér dologrl.

Cel:w a fegyverbolios. Ne feleisd el embereidet fel-
fegyverezni, mivel oz Gj kamk'ereLnel nincs cucc!
Savarin: védelmi képességeinket noveld cuccokat ve-
hetsz ndla.

Vickey: a korhaz névérkéje, azaz ndla gyogyithatiuk
be embereinket. Minden csata utén lr'zmgnsc{ meg.
Luphina: Ennél a lanyndl lehet lemenni az lfem
Worldbe. Ez tulojdonképpen egy erdproba, ahol targya-
kert kell harcolni, de rengeteget! Az ltem World eme?e
tekre van osziva, menteni nem lehet, a szornyek pedig
egyre ersodnek. S6t, még tavozni sem lehet, csak 10
emeletenkeént, vagy ha van dgynevezett Mr. Gency's Exit
nevi cuccod, lzgalmas és érdekes lehetdség, fulojdon-
képpen egy komplet aliatekrol van szo.

Hannah: a teleportot kezeli, azaz itt tudod kivélaszta-
i, hogy merre akarsz tovabbmenni.

Pleinair: a végére hagylam a legérdekesebbet. Néla
lehet ugyanis belépni a Summon Assembly-be, ahol Gj
karaklereket g urlﬁmunk magunknak. Ehhez mmd{nﬂ a

Jegfontosabb dolog a manna. Mot ellnfelek kile

lasaval kap minden ember. Ha valakinek van megfelel6
i dhko sl ey Ssmmpkt Foich ey
annak az embernek uténa 6 lesz a mestere, erre késobb
figyeli! Rengeteg kaszt kzil véloszthatsz, a Disgaea eb-
ben a tekintetben is mélté rivalisa a FF Tacticsnak

Erdemes csapatodat gy ésszedllitani, hogy miné! valio-

zatosabb embereid legyenek, hogy oz dsszes he|yzelre

reagalni tud. Mieldit kész lenne egy ember, még vélaszt-

hatsz neki rangot. Ehhez is persze manna kell, nem is
kevés mennyiség. Ugy velem észre érdemes olyamuio

san gyGitogetni @ manndt és fbb rangba fenni az embe-

reide, ugyanis ilyenkor t5bb bonusz pontot oszthatsz el
nekik - erre még a krealas sordn van lehet6ség. Ha nem
adsz nekik semmilyen fokozatot, akkor le kell venned o
tulajdonsagaibol pontokat, mely nem til j6 dolog. Hasz-
nosabb még harcolni egy kicsit, majd a kells manna el-
érése utan egy jobb rangba fenni. Jobb rang = 13bb bo-
nusz pont, azaz erdsebb karakterek!

A kasztkészités mellett még szamtalan |ehek:seg adot
itt. Peldaul ha megfelels mennyiségi manndt gyiilesz
dssze, okkor letehelsz egy vizsgat, mely egy eleg kemény
harc megvivasat jelenti. Ezzel is ik eml Ezen-
kivil sok minden van még itt, példaul szavaztathatsz is
karakfereidral, melyen ha sikerrel imész, akkor Gjabb
rangokat érhefsz J Erre azonban mar nem sok hely ma-
radt, mert értékelni is kell

Szerencsére a jdfék rendelkezik egy elég részletes Tuto-
rial résszel. Gyukorluhiug mmdene?onbsubb tudnivalot a
szankba ragnak, rdeziink a megfelels helyen, igy
ha valamit nem érfesz rgfon, tanulmanyozd 6t a meni-
ket és segitségeket, kérdezz i mindenkit. Mivel o jotek
igen Gsszetett, tobb dologra én sem tértem ki, igy ne fjed;
meg ha ilyesmivel talélkozol!

ERTEKELES

Ami igazan megfogott a Disgaea-ban, az csodas kidol-
gozotisaga. Ritka manapsag, hogy egy jaték ilyen ssze-
tfett és tartalmas legyen! A fejlesztési rendszer sokrétiisé-
ge és a millionyi Elelaseg miatt a stuff soha nem lesz
unalmas. A csaték élvezetesek és szerencsére megvan
bennik a mofivacio a folytatdshoz. Mindez a tartalmos-
sag a szimpatikus kils6 és humoros, izgalmas szfori ha-
tasara méginkabb elnyerte o fefszésemet. Azt hiszem
most t6kéletesen elégedett vagyok egy jatékkal, hisz egy-
részt egy hosszd boitot szakitott meg ~ nem is tudom mi-
kor joit mér utoliéra stratégiai RPG -, mésrészrél rogton

inGségi is lett. A zenekrf)?nem esef még 526, melyek
kil egy-két szém kisit infontisebb let o ketenl.
Ennek el Lnére a muzsikak tobbsége igen eltlalt, jol il
leszkedik ehhez az alvilagi milichoz. Vegszoként annyit
mondanék, hogy ha tetszett a FF Tacfics, a Disgoea-t
semmiképpen ne hagyd kil Ha pedig eddig kimaradt éle-
tedbé a stratégiai RPG stilus, de kivancsi vagy rd, hogy
milyen, akkor itt @ kivalé alkalom, hogy kiprobald!

Veres Miki
veresmiki@576.hy

DISGAERA:
HOUR OF DARKNESS
[ WS ViR JeLeNuEG NINGS |

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat: kivalo

1 Jatékos
memariakartya 8mb (376KB)
analog iranyito (dual shock)

v elueZElES, tartalmas, humoros,
szetett
X nem |gazan van neki

9 pont




Most aztén
mars cikket i, nincs
1obb kifogds! Nem, Dzsoniboy,

nem kil e mé ezt hisz elenséges ot é nem -

16d romba a szigeten felépitett jopofa radardllomast! Ez volt
fegnap is, azidn éjel egyfar észbe kapté, hogy ma sem
lesz mér. cilrkirds./”

16, j6, igaza van a skizoid énemnek. De nem tehetek rdla,
hogy ez a frénya Naval Ops emnyire oddikivl Pedig fel-
készilhettem volna rd, hiszen mér megkaptam a gamét két
hénapja, de akkor ek meg kellet lesnem, hogy milyen,
hany oldalt ér meg, va hogy betegyik-e egydltalan nek-
tek oz Gjségbo. A m ?yses mar akkor is elfartott b két na-
i, ik s oislem az lsoma K, s iy
mindenképpen el kelettjuinom minimum addig a pontig,
chol akkor abbahugyﬂam Es ha mar idedig elmentem, ok-
kor még par misszi6 igazan belefért, hogy utana mér ok
ozért kezd\ek ¢l egy Gjabbat, hogy |eresz|e|yem azsir G
agywmcw r urig‘(o

No, errdl beszélek. De n meg mmdlg csok azt vagjdtok,
o e B S
kel gemmucom anagyszeri Naval Ops: Warship
Gunnert! A Marciusi Konzolban mér olvashattéok a PTO
IV ckkemet, omi egy igen kellemes kis tengeri csatds siraté-

jovol letve ma s az. Nos, o Ko valomilyen okbdl kifo-
Ea\ug azokra is gondolh okik hinyolick a jetékbel a tiz-
gombol, és ezért @ PTO alapjaibdl felépitetiek egy igazén
akei-centrikus hadihajo szimulatort! A grafikan is javitottak
egy kicsi, de megmoradh o feflesziés, az éndllo hajéterve-
24, 0 unding - vogyis @ pénzalapok elosziésa oz egyes
feilesztési rész|ege1<iyozoﬂ , és fermészefesen a rengefeg
hajot és fegyvert tartalmazs, kivalé adatbazis, amiben per-
sze most inkabb a firge csatahajok keriliek, nem pedig az
ertsen stratégiai célokat szolgal hordozsk és anyahaiok.
Aki most elkezdett pilyeregni, men mondiuk repulogep mé-
nids és kedvencei voliok a nagy légicsapasok, azt m
totom, mert azért szémyas esﬂozokkd is operalhamei 3
az ellenfinek is ut beloluk rendesen!

Bér oz odatbézishan féleg o Masodik Vilaghabort fengeri
hadieszkozei kaptak helyet, o Koei szerint ez mar kissé
unalmas és korlatolt dolog, de hogy ne kellien a torténelmet
megmasitani, ezér a cse|ekmen;%e\yszmeve| jétszoftak
Kicsit. Ezt lthatiuk oz intrban is, ahol hérom cirkélo dszi
bekesen hajnali fel kett3 tejékan, de egyszer csak a térkép
mellé ett éra megbolondul, kitérik oz Gvege és 6rilt modon

MARTIN BELES.

Tuljdorképpen mostsem fudok mést, vagy izgolmasab-
ba' mondani a # jatékkal kapesolatban, mint marciusbon,

hiszen ez a shif hasonlit o PTOIV:re. Az egyeflen
fontos kulenbseged abban latom, hogy a PTO-ban eré-
b volta ,strfégiai” oldal, fobbet kellett i a
ﬁomﬂdusl fokiksk idolgozasaval, térképekkel, ,mityiir

dgek” rendezgetésével, it a NOWG-ben viszont at-
billent @ mérleg az ,akeio” felé. Egy Kessen mellé min-
denképpen befér a gytjteményedbe!

AGA

porogni kezdenek
a muflil Még néhiy
miszer kovefi o jdf, de ek-
kor felfinik a porajelenség oka is: egy
hatalmas d\menzxokapu ami szépen ma iba is szippanfia
a szerencséflen sors hajokat! A mésik o?

dalon is szinte ugyanaz a fenger fogadja
ke, viszont mar verdfény van, és a ro-
daron smerellen ot ik fl A széndskuk nem kétséges
sokéig: dgyGesovek emelkednek fizkésziliségbe, és huza-

jolt mrkuEK:l elég erdsen megszoriak lovedekekkel a hirte-
?en feliint hajokat. A vélosz sem varat magara, és mivel az
ellenség kissé elmaradottabb szinten van (g6zturbings ha-
jok, magas felepltmennye\ tehdt az elss viughabom végére
saccolom Skef), igy  csata nem végzetes szamunkra.

Atovabbi részletek mar csok 6 jaték kezdésével dertinek ki,
vagyis egy pérhuzamos vilagba érkezfink, ami technikailag
kb. ot van, chol mi, de persze vannok feljesen ma’i::?yver'
rendszereik is (amik elég zordak, ha megnézfik o bedigizett
csafajeleneteket]. Ebben a vilagban is két nagy sereg van, o
gaz Birodalom, és oz ellene harcold Szobadségharcosok,
akikhez csaﬂakozunk és ezutdn ok adjck o missziokat is. Ezek
kivil lehetségink von csok WW2-es technikaval s harcolni,
amit jobb }u\un nevezziink ki Slngie Missions-nek, és kilon
menijpont it helyet a fomentin beli

i kit 1l i
tekre a bazison, ahol fleszteni fudunk, 6 haot dsszerakni,
részeket cwre|gemw sb,,és mogéra o kikdeésekre az \degen
ceénon. Hodieszkzink irdnyitésa egyszerf, és mindenki
kennyen elsajéfithafia a Tuforial részben. A sebességet ot fo-
kozatban szabélyozhatjuk (hatra, ires, és 3 elére], valomint a
komnylupaml valtoziatunk irdnyt. Nogyon egyszerten ke
zelhets amigy, mindig a harcra mdunk?on:emrdm sema
sk, s sy s e, e ek i
hirtelen is vagy barmikor iranyt valioztathatunk.

Ennél érdekesebb let o fegyverzet kezelése, mert a hajd ira-
nyétol figgeflenil tefes korben pasztazhatunk velik, amihez a
nagy, ra garru kombinglt célkereszt nyiit hathotos seqiséget.
Ez 26ld, ha a pirossal jelolt ellenség I6tavolon belil van, és pi-
ros ha kivil, volamint szirkére val, ha volamiért nem mdunE

playstation 2

SZEMEM ELOTT VGRGS KGD - HABORUOUU!

az adott fegyverrel fiizet nyini (kifo-
gyottalészer, oz ellenség a minimélis
tavolsagon belil vagy sz0g alatt van -
hasonloan, mint a tankokndl). A c&l-
Keresztbelefepecig az AL AS anf
land / sea) és AA (anti air) médok
kozott segit eligazodni. . egy agy0
bizonyos sz olat ik és part
épiletek ellen haszndlatos, de ha fel-
jebb emeljik, okkor légvédelmi fizet
zudnhumnk az ellenil Qumudo repi-

épekre. Alolanos ény, h ef
he etben hatékonyabb a célzds,

ugyanakkor minket is konnyebben ek
m lélnak. A tamadasnak van egy pre-
cizebb mod\u is, amit o Korrel akiival-
haturk, és yenkor kozelebbrdlésfob-
ban |élwka célt. Nagyitdshoz a jobb
oy elérenyomasa is Ezsmuluim
ugyan, de az csok megfigyelsi célokat szolgal. A obb véce-

zéshez pedi az R segit minket, ohol a kozelgé rokétat

vagy forpedot géppuskdink enmikidgen semmisik meg -
ekdzben viszont mast mar nem udunk csindlni.

De ez csak izelit6 volt, mert a jatekrol siman leheme iri
minimum hérom oldalt! Csak érzékeliemi akartam, hogy itt
most inyleg mi iy ez egész higl vilogatunk o
Vegtverei kézott, repilcket inditunk és ha kel nagyjavitast
esakbalink a hoin egy eldugott zugban, mert ha \‘Een or
kapnak el minket, az akar végzetes is lehet szamunkra. A

jame kezelése szerencsére nagyon bardi, minden menije
E\s Kommentetkop, de a fonfosabb szekciskhoz mindig iér
egy joval bévebb Help mentipont is, a teljes kontroller kiosz-

tésrdl pedig a ek kizbeni
Opions latt ajekozodhatunk
- vagy vL'lhoguiLuhmk anyole
verzio kbzot.

Mint mar emlitetem, a grafika
nagyiobél megmaradt a PTO
szinfjén, de azért a j6t meg-
kapja t6lem. A tenger hullom-
2k, csilog a nap irgnyébon, a
hoisk Helen tgatanck
le, a parti részek kidolgozésa is
jol sikerdl, és bar a csatahajok
részletgazdagsaga még hagy
némi ivannivalot maga ulan,
azért a f6 felépimények jol fel-
ismerhetdek rajfuk. Egyébirant
iftis négy nemzet hajoosztdlyai
az alapok (Japén, Amerikai,
Brit és Német), de tudunk oz el-
lenségidl s zsskményoln fegy-

SienLaser

vereket az e[suﬂyed' hajok helyén lebegd dobozokbol -
amik néha a miénket ;cmrLu meg

A csatk nagyon dinamikusak és élethiek! Dérdgnek az
Ggytk, a lovedékek megadott szorasban repilnek vérdsen
izzva és csapédnak a fengerbe vagy a hajonkba, de oz -
lands ckei6 mellett tokfikusnak s kell lenniink, hogy nehogy
kérbezérianak minket, és az optimdlis tévolsag tarfasara is
ﬁgye\mmL Jel, hogy ideigben reagalhassunk mondiuk a for-
pedékra. O jaj, e‘ﬁgyo" az oldal... milyen kér...na sziasz-
ok, mert in ia kipauzalt kepernys, mikor hérom birodal-
mi cirkdlo s \6'c'rva|ﬁ:n van a radarom szerint...

Admiral Dzson

NAUAL OPS WARSHIP BUNNE‘H

KOEI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
Jjatszhatasag: kivale
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo

hangulat: kivalo

memoriakartya 8mb (1,5MB)
analog iranyito (dual shock)

v magaval ragado harci hangulat!
X a grafika csak a “j6” aljara elég
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58 meglepik mindenképpen a zenék voltak,
mert ugyan eddig is talalkozhattunk mér hi-
res bandék szamaival, de azért egy Kylie
- vagyis a mozgast szerets és  Minogue féle Love at first sight elég furén
gyakorolni kivan delikvens atott ebben a kdrnyezetben, akércsak Pink-
semmit sem érez a valédi akci- 16l a Get the orii started. De Ggy latszik,
6bol. Az erotikus hasonlat hogy a soundtrackekre félretett pénz t0l sok
. volt, mert a jatékban megnyerhefjisk ot szam-
| is azé “nak a vi eol|<|ip t is, ami végil is csak négy
s félnek szamit, mert a Love at kétszer kerilt
fel, az eredetin kiviil az U.S. edit véltozat is

portiatekbalijalszani kb:
olyan szinti dolog, mint

inferaktiv szexfilmet nézni

kor a héléban ket ki
alabda. A kezdeti
bénézésom utan
olyan fél éraval mar
15:2 re vertem az
Alt, igaz, mindezt
csak az easy fokoza-
ton. Az ekson nagy-
jabol annyi, hogy fi-
gyeliik a nyilakat,
amik jelzik, hogy ho-

egy dltényds, csaladcentrikus,
biztos anyagi hattérrel és eg-
zisztenciaval rendelkezs ko
zépvezets jatszana, aki minden
megnyert pontot gondosan be-

jeayez a kalkulatoraba, és le-
g L dleg éjiel-nappal dolgozik,
‘;7 tarthaté hézibarét szémara is.
Szémomra amigy ez az elsé
roplaszis 'esztpééény, bar
mar tenisszel jatszottam elég
sokat, ami ncEyban hasonlit
! is van hal, négy jatékos, meg
biré is... Azt meg}ogadmm vi-
szont, hogy magéra a sportra
ok fokuszalni, nem pedig a
) ded n kra, hi-

ami igen elényds a mellette
., ehhez a sporthoz, mert abban
h

 videsk sajnos nem DVYD mi

va fog érkezni a lab-

da, odafutunk védeni

és passzoljuk tar-

n a jaték bazinagy logéja is, de min-  sunknak, majd elére-

ppen j6 otlet volt ievenni, mint extra  megyiink a haléhoz,
ényt. Ezeknek a bonuszoknak amigy i

n stilusosa ilon be csi

a5

f"lgginye , hogy bemészunk hozza
és megmossuk a hatat, természetesen kizaro-
lag a teljes értékd tisztalkodas kapesén.

Na, de vissza a jatéek gerincre fektetéséhez.
A 8 modokon kivil egy kis extra kikapesols-
das a harom mini game, amibs| kezdett :
csak oz elss jatszhato. It a két jatékosnak az

ik térfélrél labdakkal kell eltaldlnia a mé-

n felbukkané cél babukat és figurakat ki
16nb626 plusz vagy minusz pontokért, amik
ilyen macska meg vakond, koponya, TV, stb.
A masodik mér érdekesebb, mert egy hofod-
te hegyen egy jégpélyan kell jatszani, és
nem pontokért, hanem ha a laszti leesik, ak-

or oft a jég beroppan, és igy a vesztes csa-

pat a végén egyszerien leesik a szakadék

le-
nyok érdekelnek, akik a nyar legfébb latva-
nyossagai még az amerikai partvidéken is?
aa 6l kissé visszafo

Haaat,

illatat, és mar az esti medences

‘eszem. A homokra azért jobban régytrhat-
tak volna a programozok, mert ugyan por-
zik, mikor ﬁ;m benne vagy ilyesmi, J:O

a darabokra 518 péig'urésszel egyitt. A har-

madik game nyugisabb, amiben a cél egy’

fekete golyshoz minél kozelebb ledobni a

mi harom golyénkat. Na, ennyit a kiilon
8l, mert most latom, hogy a

a fejcs éreti
cickék, inkabb a
fenyérnyi mé-
ret kis te-
gyeseket
kedve-

élvezetekrdl,
jaték magvarsl még nem is frtam
semmit.

Ami nagyon fontos: mindenki a
traininggel kezdje, mert anélkil
issza dolgokat fog

szen én egy erényes teszfer va-
gyok, akinek peldat kell mutat-
nia a fiataloknak (ne ri i
Martin). (Nemrhé

Na kezdjisk. (Majdnem kivesé-
zést irfam, de mivtén perceket

csal

mivelni, aztan elhajitia a gamét
messzire, mint kezelhetetlen hi-
lyeséget. Ne féljetek, nem nehéz.
Osszesen harom gombot kell
hasznélnunk mind a védekezés-
nél, a tamadésndl és a szerve

pi a sz0 |
| | cradmény nélkil &s csak véres,

ndl. A lényeg, hogy egy akcid
e e s S

nél fovabb 'urith lenyomva a
folold PR
gombot.

"/ l6g6 bel szar utot-
./ tak oz eszembe a vagéhidon,
inkabb més lett helyette.) Az el-

MARTIN BELESZOL!

A sporiétékokkal kapesolatban kb. énis azt gondolom,
mint Dzson — nem is erdltetem oket, ezt tudjdtok, ezerszer
mondiom mér. Kivételt képez az a nagyon ritka eset, ami-
kor egy sportgame annyira kinnyed, annyira élvezhetden
kezelhets és jetszhatd, hogy simén rajtamaradok, széra-
| koztot, nem szenvedés, nem erdlkodés kiizdeni vele, nem
Kell gy hélig fanuli o kezeését - egyszoval ikelefesen
j6tékos bardt. £z a strandraplabda stuff lyen. En siman
dobfam volna 7.5-t is nekil

\76 K
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ezzel vigyazni is kell, mert ha
nem engedjiik fel idejében, ak- |

O

&

O ]

csupén Vit reagdl a felszine a
behatésokra, magyarul elég sima marad,
nem turkalik fel annyira, mint az elvarhato |
lenne. J6 lett viszont a replay alatfi ké
sas, és az animaciok tobbsége is életh
bér és a ruhak becsillannak, jél g
a hosszo hajdiszek, a labda és az itések ar-
cade blur utanhtzassal zoznak, a pélyak
helyszinei elég kellemes grafikat tudhatnak
magukénak és valahogy az egész jaték is a
nnyed kikapesolédast szolgalja inkabb,
mint a sportszimulator-szinti lemodellezésé
A ,bitch” volleyball tehat nekem tetszett,
mint tesztalany, de nagy pénzt nem biztos,
gy kiadnék ra...

/

o)

N

SUMMER HEAT BEACH
UOLLEYBALL
ACCLAIM

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatasag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS



TES Z

rengefeg konnyebbsege} bizfositanak a fej-
lesziok szamara. Egyrészt nem kell fokorész-
ni a héttértoriénet kidolgozasaval — ami nem hat-
rény, mert ez gyakran volomi Klisékkel telezstfolt
fantasy-+, vagy valami teljesen lapos sci-fit eredmé-
nyez. Meg aztan mmdenLl sokkal jobban bele fudja
magdt élni egy ismerds helyzetbe, mint egy olyan-
bo, amit valami féltehetséges designer dolgozott ki
r sor utin. Mostanaban a Masodik Vilag-
Lmboru a slagertéma, de mér lehet lami
a kévetkez8 hullamot s a hori
ami pol épils

(jévére legalabb hérom ||yen ‘og meg-

pa[enm és ha sikeresek lesznek, akkor
mé 06

A Hitman dan alkotéi ezt a receptet @
sajét szjuk fze szerint alkalmaztok, 6k
ugyanis egy alternativ toriénelmet alkotiok —
amely ,,mmdossze abban kilenbszik a mi
vilagu 1945-ben az oroszok gydz-
Qek? u nememn és ezt kovetden ok nyerték meg
a gazd sagl katonai ver-

u valés torténelmi hattérbe helyezett jéiekok

MANHATTAN |

A hangulatos infro elmeséli
az elmdlt Siven év fontos
torténéseit, kezdve azzal,
hogy néhany német orgyil-
kos nagyszer(i munkéjét ki-
hasznélva az oroszok elbb
készitik el az atombombdt,

FROM RUSSIA WITH LOVE

Kint tegy vodkaszag, hosekenf fogunl( tevékenykedni, célunk pedig New
fi York f itasa lesz ~ utcarol utcara, kertletré|
abuzdlja a helyieket, és keru?enre A torténet viszont egydltalan nem alakul fo-
itt kezdadik az ulunl(, vabb, amit igencsak furcsallottam. Elvégre ha van
me|y soran egyszeri egy éndekes itértoriénet, akkor elvama az ember,

mint az amerikaiok. Ez rég- egyéni véllalkozobs| ogy az események széla tovabb gombolyodjk. De
vest véget is vet a habord- Amerika kedvencévé,  nem, csak kCIp|UE més utan a pdlydkat, nem ol
nak, hiszen Sztdlin j6 szo- New York felszabadits- szimpa'ikus fohssinkrs| semmit nem tudunk meg. Jo,
kasahoz hiven ekkor sem java valhatunk. egy arulast fol kell &lniink, de mivel ennek bekévet-
szivbajos: Berlinre dobatja Mivtan lecsapfuk az kezte elé korilbelil hefvenezer célzdst fogunk erre
az a?i)mcl. Eﬁ lerméskzeﬁesen oro;z csendokﬁl mar Eezves' meghallgkaw 'kvulahogy neI\ végott a fold-
azzal is jér, hogy a kommu- csak a meneilés van 6z. A végén bekovetkez6 romantikus slusszpoén
nizmus szelleme nem csak a dig annyira gyengén ﬁ?
keleti orszagokat festi vérsre, hanem egész Euro- A Freedom Fighters:bal rad a hideghdbords 5 %gumn, hogy az mar
pat. Legutolidra az angolok adluk be a derekukat, hungulm uml Amerikat egészen a nyolcvanas . szinfe fuldulmas. Szeren-
an 1953-ban keriilnek hatalomra az elviarsak. Az évek végegig belengte. A jaték torténete kisérteti- E \ csére azért nem ennyire
ezt kévetd minfegy negyven év szintén a marxi fani-  SCEIRIEE R LSS s hajnal (Red sotét a helyzet, mert a
tésok ferjedésén '?Z eben telik el, ezottal azon- Dawn) cimij filméhez. A filmben a szovjetek Me- alyak kozstt megtekint-
ban mér v.lugmaeoe B IV xiks fell tamadva elfoglalck Amerika déli ré- : PG hiracb rsalk {a
ko i, és oz USA marad  demokrdcia utolss bas: e A EMLC R R o . 8 & béjos Taiana vezetésé-
fyéja. Réadasul bosryonak elég omladozé, az elnsk lén; dgy viselkednek, ahogy az egy srohadt kom- vel) kellgen humorosak
e e RSO i ehrhots, Mg scerencse hogy par fze ; chhoz, hogy megbocsds-
m?nylkor ezemgyuzo::gruﬂon re; l?E) targ g’eszl ins(es kolyok SBUlK o egyekenes oirc ! suka énﬁzweﬁtés ba-
Uil e e S A - T
e zkkn 19 Tm o i m"'k e I0m rillhabortba kezdenek. Eleinte csok 6sdi '}l’m edrustwcces, I
ruszkik végl elszéntck maguka. daszpuskakkal lévik az oroszokat, de aztén m | ahogy édes akcenfuscva
NN S parnionok nehény rokéiveth s - inmenil B scopul minke, &
ményekbe, meg'ehnthequk WCOAETEIERITEI mar szinte vigiétekba csap d, ahogy a finik vé- a CNN-sfiusban o kep
ﬁuvlevzezekek eIrel kugyon e rml;em |r|I u]A:\uriku gezneku Voros Hadsereg ehm,ﬂku"’rw;:: A g: : < meo dljon orc‘l)\;v\z in-
aznapi els§ kuncsalt neve lsabella Angelina,  REFEIEAT R, a srécok, felszal N y formécié-csikot olvasgat-
aki nem més, mint a komesik ellen lézitck egyik le- dnq::k a SzoqusaggyFé jét és Krasznojarszkig ¢ ni, az igazi poénok itt
gacsarkodébb szénoka. Ezen fette el is nyeri ksr ehk vissza a komesikat . A film méra szinte vannok elejive. Egyszer
megfelelo jutalmat, ugyanis amint beit @ mennyks, ézheteflenné avult, de akkoriban egy egész példaul egy kisllat-me-
6t~ az éppen alakuld rendszerre veszélyes tobbi "Bmmﬁkk zcltét ejtette rabul = csakdgy, mint gorzdt harangoznak be,

elemmel egyit - azonnal bekaszlizzak. Mioft mo-  RUCITLCHCIEIL ] Erunatko'egekke\ nfeléldo- hétra, mely tartalmaz cromteli pillanatokat (amikor  majd a kovetkezs adasban mér ugyanazt a he|ysz|n0
radunk amsban egyetien franciakuleesal (elsze 26an vet6ds szoviet kiskatondkat bemutat6 opu- m](wunk a benzineshor rtrok mdgé bojo szov-  ingyenkonyhaként népszerisitik!
relve, és csak arra van lehetsé s20k (legaldbbis a ferv ez voll). Az [O Inferactive e«ek o megfeleld s kivelkeziben gyonyorﬂ
j‘ A kfel é RAMBO NEPE, BONTSD

k a komyezetet vette Gt innen, de fobb:
\ Too/leaikink gz olon be = i A e e

sz0n8 helikopterlve- 7 ejfika gulud Szasak)
) dkek el Pt e A S S i b e Ki ZASZLOD!
5 Feladatunk igozi szabadsagharcosként az lesz (oz
egyeilen menekilds kulde}esﬂ(wereleve[ oft értelem-

szeriien csak életben kell maradnunk), hogy a varos.
terileteirs| Gzzik ki a vérgsoket. Ennek nem
mnul az a médja, hogy mmdegylkev lemészé-
roljvk, egyrészt azért, mert mar alapbél is pont
annyian vannak ugye, minf az oroszok, masrészt
pedig néhany helyszinen ullundocn U|ruterrwe|od

nek (na nem a féldbél bainak el6, hanem

pusmﬁmruﬂcn csapatszdlitobol |ugrundo eg{kl)
l«zt azulk:l nyerhefjik meg, hogy fel

huzzu a cs|| lagos-savos lobogét a zészléradra. Ha

ez megfortént, akkor gy6ztiink, figgetlendl attol,
hog’;‘e}?bnyun vannak a kbzeliinkben, illetve, hogy
mia helymet a musodlugos feladatokkal.

Utébbiak ként ozert fontosak, mert a palyck
teljesen egyedi médon vannak kidolgozva: amikor
kapunk egy kildetést, azon belil 166D helyszin ks-
i m‘ogul’\u!unl( (kilenc kiildetésen at 6sszesen 19
palyat fogunk bejarni). Amit ezeken fesziink, az
sokszor kihat az adott misszi6 fobbi paiya]ura is.
Egyszer(i példa, amikor valahol robbanéanyagra
van szikségink, oz viszont csok egy mésik palyan
talalunk. Az is jellemz3, hogy valamelyik helyen van

helikopter-leszallo. Amig ezt nem robbanfiuk
eqya ddig a tobbi helyen vad kopterek dardlnak le
mmke0 tplr percenkem {méskor ugyanez van, csak
). Ezért aztdn mindig ez legyen az el-
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il 7

playstat

&k is gy tesznek, igy nem riadoztatick az roket;
kavetnek minket létrakon és megmdszoft falakon ke-
reszfil bérhové. Ha nem figyeliink a részletekre, ak-
kor a harcban is takfikusnak finnek: mlndlg igye-
keznek fedezéket keriteni maguknak, és hatékonysé-
gukkal slncsba simén végeznek akar kelszerannyl
orosszal is. De[(ez djitk ﬁe‘meg figyelni ket
egyenként, és maris nyilvanval6, hogy akadnak itt
gondok, igazi takfikanak, egyultmukodesnek nyo-
mat sem taldljuk. Vigan aifomok egymas lévonalan
(nem gond, egymést nem md[ak megolni), szétfut-
nak a szélrdzsa minden irdnyaba, befutnak a rogzi-
telt gépagytk elé, és egydltalan, osszedolgomsnck
csirgjat sem mutuqak Persze ez inkabb szérszalha-
sogum;, mintsem igazi probléma, hiszen a feladatot
igy is elvégzik (csak bbszor kell Sket gyogytani,
réadasul a hordaban harcolds rendklvu(ln'enzw é-

ményt nyGjt.

FEL IFJUSAG, A
I(API'I'AI.IZMI.ISERT!

A Freedom Fighters oz 10 eléz8 jatékaban, a Hit-
man 2-ben is haszndlt Glacier mofort alkalmazza,
ésez |gencsak ot fesz neki. A palyck kelléen mére-
tesek, és kellgen kidolgozottak ahhoz, hogy el-
hlggyuk az oroszok altal megszallt New Yorkban
vugyu Ahogy telik az ids ~ nyaron kezdiink, a

56 Gtkozefre pedxg mdr héviharban keril sor
gy vultoznk a varos, eleinte az egész egy hatalmas

K finik, késcbb pedig valuml k
fitasnak, minden fenyérnyi

gok % a megszallékat népszer( to h
tonak. A robbanasok ugyan meglehefdsen kevéssé
attraktivak, de a langolva rohungolo ellenfelek lat-
vanya béven kérpétol majd ezért. A pofés grafika
ellenére lelassulasnak nyomét sem taldltam, ami
mostandban min enkeppen emlitésre mélts, A jatek
legdicséretesebb része azonban a zene, amit az.
Amigas demoscenéb smert Jesper Kyd kompo-
ndlt. Koveti ui esepr:znyeket néhol szlmsl:< lechnobv.l’(
megy &, méskor pedig orosz nagyzenekari mivel
megz‘lekemv komoly?erﬁvoku ?ﬁl |dobva — min-
dez a Magyar Radié Szimfonikusainak eléad
ban hallhato. A hcngokkal mar korantsem
ennyit, a fegyverek kigbranditéan halkak,
leg 15bb kommunikéiietis elbirtam volna viselnf
szabadsagharcosaink kozot.

LIETT

LI ETTITT

hssdl jesen vé|alfz|on
ely, ogymeg Gnnyit-
sik a kesGbbi dolgun-

a csufomun asok
ségével kozlekedh
réadésul ezeknél mente-
ni is lehet - figyeljiink
azonban arra, hogy
ezek o Quick Save-ek
nem maradnak meg, ha
kilepiink a palyardlt
Azonban nem célszer(
csak a zészléfelvonasra
haijtani, mégpedig ozért
nem, mert a mésodlagos
feladatok reha;fasa
ér, |!|eNeveg
gatartasért clviek
isa) Christi-
an iu ma-| pcmoku) kap (ha felhozzok a zaszlét,
akkor ugranak a meg nem oldott mcsod|ogos felado-
tokért kaphat6 pontol ei) Ezekbsl smzc' osszegyu jive
héstnk szintet lép, ami azzal jér, hogy
el i i gerlbgdnn e i
Isagharcost fudunk felfogadni. A sorozas
rijen forténik: mivtan megtalaltuk a delikvenst, csak
meg kell nyomni az X gombot. Mivel tarsainknak
5% { vu||1, etdlemis vélaszias elo;t
ezt szemiigyre venni: nyilt ferilefeken a géppisztolyo-
sok, épiletek belsejében folytatando harchoz pedig a
shotgunnal rendelkezckl renek tilstlyban. A ban-
tagjainak harom ku|cme parancsot adhatunk ki:
tamadast, kdvetést és védekezést. Ha csak
lenyomjuk az adott gombot, akkor minddssze egy
katonankat utasitiuk, ha kicsivel tovabb tartiuk le-
nyomva, akkor iszont mmdenky meglmp;u az ukoz!
Ata

nél tobb ellenfelet kiiktatni. A [(ovetkezc purun:csal
mﬂgunk kore tudjuk ket rendeln, igy — ha mar ele-
e G
zlvo soroljuk Sket, akkor m @k magukat
minél |obbqr(\ bevedem, és m:gm az allasuk:lg‘
Megvallom, én ez utébbit nem talaltam ol
i, mikozben persze né-

hh:smnswok |r;l;l;l§ akkg erdkemas

m nl, u akarunt P

ommandézni. Egyszer L = 3 O hényan meg| mulnul?ﬁomrm . A mésik bajom,

reldam egy fanko kell hogy a gombokat sem lehet dtéllitani, és a zoo-

legy6zni, és amikor viftem h- , g last (ifyenkor a kamera Chris vallara felep-

séges embereimet s, 6k megallck egy { & szik, sokkal jobban lehet calozni) az L3-ra rok-
és elkezdik 16 L. ni nagy hiba volt. Ezért aztdn nem is hasznal-

tam sokat ezt a médszert, kénytelen voltam az

4 ; = qmu igen hu’ekonyk uu!omufﬁo::lyzusra

inis nem halnal ozm Erdekes kon i,

ha mrun%yr: biriak fovébb, (ﬂﬁmelrgrv;?:lk 4 . szerre csak ketfele fegyver lehet nalunlfgrr\e-

nak, és egy nagy piros ikon felzi fekvahelyii- : < }fk kozill az egynk piszioly vugy revolver

i L ell, hogy legyen. Persze ezt csak I6szerhi-
dny esetén fogjuk haszndlni, ami nem fog
sokszor eléfordulni. A f6 fegyveriink lehet

sqmtes puska vagy a kétfele géppisztoly va-
lamelyike, esefleg  specidlis o

, tavesoves puska i |s Ehhez jn az

ulolss szinteken a na Iunk mim):ﬂ

aminél csak mrrakI
mellett még

randi kés molotov-kokfélja-
ink, deezeketen nem veteftem be sok-
szor. Ki lehet még hasznalni a komye-

ket. Eqy gyéayito csomaglol uzcnnc|
mcgu%oz témek (ez minket is maxi-
mumra i), de ha vannok még
nem ulkg{r:gzan smbadsogharcosok a
palyén, akkor s rolharunk Sket ugyan-
is bevehefiik a i: helyére.

Legfeliebb 12 embemnk lehet ~ ehhez.
jon meg az ufols szinteken a kiszaba-
ditott Isabella -, és ez izt kblesd
néza |meknuk Okm
hasonléan wselkedne

Az irényitds a pl bevalt két analég karos megol
dést alkalmazza, am itt mér akad 01 problémaim.
Az egylk hogy nem lehet allﬂum a fordulas gyorsa-
sdgat, és ami nem szokjuk a meglehetdsen
in.ekeny algy meﬁ!usf a kumemvﬂ| sokszor csak

MARTIN BELESZOL

A legutdbbi EA-nél et kiréndulésom alkalméval a
szokotnl tobb idét szenteltem egy bizonyos |meknak
az FF-nek. Akkor még csak a game muliplayer része
volt kiprobélhato, és mit mondjak, vegyes érzelmekkel
tolalfattom  fefék irént, Ujfent réjdfem, hogr mulfiz-
ni, egymas eﬂeﬂ csak 2 TV-vel é 2 géppel lehet. Alig
vartam, hogy végre egyedil is felszabadithassam
New Yorkot. Meg is volt 2 nap alatt. Konzekvencia: a
Freedom kirdly, de szomortan rovid. Nekem....

576 KONZOL

zetet is,
mége bt ellenfelel igen kannyen el tudunk bénni
(pér pisztolygolyd is képes Mgombbe

egy teherautdt is). Néhol még crru is van lehetdség,
hogy a rogzitet

il
gondolmk az egyméssal megmérkszni ol
ukur
jatekmod. Itt a paruncsnol(ok azért kijzdenek, hogy

kitartsanak a megel
de multitap hianyaban csak ketten tuduk kiprobalni,
e e e

be, nem tudom
e|eger hangso-
lyozni a leg-
nagyobb po-
b

8 pont

ldaul a robbané hordok, vagy a kocsik
Vélroztatni

Okat is kezelésbe vegyisk,

is képesek. A feL\esziok
arokra is,

16 széméra rendelkezésre all a megfelels

u kbzepén levs z6s2l6l, majd

| fud|uk hizni a
Cﬁ lel8 ideig. Erdekes koncepc\o,

Bar tobbszor s belekotottem a Freedom Fighters-

zitivumdt: azt, hogy
nagyon élvezetes jatsza-
ni vele! Joval hcnguluvosubb mint
mondjuk a Desert Storm 2, vagy az Xbox-
os Brute Force, és em\unel fudfam nézni a
problémakat. Szomort voltam, amikor vé-
ge lett, el birtam volna még viseli par kil-

detést, mond|uk mds varosokban, de gy is megérte
végigjdtszani. A témabol
hogy lesz folytatasa (bér ha afits siker lesz, akkor
az EAHis |smerve sorozat lesz beléle),
Btletet

a jarmivel
mondiak. No, de igy sincs kom
Fighters nem okoz csalodast!

| adédéan nem hiszem,

pedig ezt az
@n lenne hova fejleszteni — példaul
tlhasznulusuvul hogy csak egy Giletet
?l; baj, a Freedom

Grath

FREEDOM FIGHTERS

ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: GC, X
grafika:
jatszhatosag:
szavatossa
zene / han
LELTTIERS



mmm... Erdekesen indult
kapesolatom a meghatdrozhatatlan fajt szerel6
 mesteremberrel”, valamint bardfsagos kis robot-

javal. Amikor annakidején meﬁ!ehem oz els rész, én ép-

pen olyan programokkal foglalkoztam, mint a Confra,
Shinobi, Morfal, Serious Sam, Splinter Cell, safobbi...ré-
adasul a sok tesztelés mellett energim sem volt, mert a
boltban is megindult @ karacsony haitds. Lattam én, lat-
fam a R&C els részé, de valahogy nem fudoft megfog-
A Bt bbb bk, o
mondiam magamban: ,Elien! Sikere volt Jaknek, most
megérkezeft oz elss én...pfffl". Valahogy fgy reagal-
hattam. El s felejtettem hamar a dolgot, Mosr azonban

rokitéséhez.)
Nahh széval... A hatalmas
torfénet nem érdekelt, nem
is kaptam. Szerencsére...
Van ismét egy minden lé-
ben jellegii ifokzatos rossz-
fitink, valamint rengeteg
aprébb feladatunk,
amennyiben el szereinénk
jutni @ kalandok végére.
Természetesen o szokds
szerint mindenki oz ellensé-
gink, hiszen egy bolygon
sincsenek bardfsagos 16
nyek, mindenhol ritkitanunk

megkaptam fesztelésre a folytatast, igy
grorsun oz eldzményt is, hogy legyen dsszehasonlitdsi

alapom. Jatszogattam vele par oracskat, azutan el kelleft
ismernem, igaza volt Csapi kolléganak, amikor érado-
2ot réla, mert valéban Stletes kis ugri-bugi

kell oz élévilagot. De ne

szeretek belemerilni, nem pedig oz ellenfelek kozoti vér-

vonalok mev%vsmeresébe, vu%zoa vildgot éifoné cselszévés
szdlainak kibogozasaba. Ebbdl a 6gbal jol indit a

kaval dlliunk szemben. Beldttam tévedésem, majd gyor-
san behelyeztem a folytatast reit, Sony-tol kaponggsze
tes DVD-, és rakésziltem egy onfeledt hétvégére, amikor
fel sem kelek a gép eldl, a kint zuhogd esét meg megha-
gyoma szcmiuu’afnuk :

Van, amikor kifejezetten szikségszertinek fartok
valami i6 kis sztorit, de egy ugralos, mészka-

los programndl inkabb a platformos ré-

szek

N

e

Going Commando alcimmel elétot szofiver. (Eqyéb-
kent, ha mar itt tartunk, érdekesnek falaltom, hogy nem a
megszokott kettes szamot kapta a név, hanem egy ilyen
furcsa alcimet, aminek igozan nincs is jelentdsége. Vag
talan ennyire sikeres Dzsony baba specialis PS2 a|aku?uy>
fa, hogy még a ket fészerepld is jelentkezik a csapatha?
Hmmm...ez érdekes feliételezés. Lehet, hogy legkozelebb
Dzson mestert hatalmas |runszpurensekl<:lg(a'|am majd
sétdlni az utean...chogy toborozza az Gjoncokat, mogat-
te meg minden exkluziv Sony szfdr oft foﬁ(musirozni fel-
fes harckésziliségben. ) Egy kamerat min-
denképpen szereznék a kifonle-
. ges pillanat megs-

£y

0L PEIRAL T DR MBIIREK !

szuladL\:\k ennyire elre,
nézziink meg mindent szépen, sorjdban

Mivel sk egy ,majdnemkész” verzio il rendelkezé-
semre, nem bizios, hogy it is tgy mikedik a mend, m
a jatek, mint a késsbb megjelend verziéban, de nagy el-
térések ilyenkor mér nem szokiak lenni. Meni gyandnt
esok annyi vér minket, hogy G ek, menettalés befok
tése, opciok, de igazan nincs is semmi egyéb, ami kelle-
ne ide. Eqy bevezet6 filmme! kezdiink, amennyiben 6 jd-
tekot inditunk. Hseink éppen pihengetnek, kozben nyu-
godtan tarsalognak, egészen addig, mig idés barafiuk
meg nem jelenik, és :e?nem hivia figyelmiket egy Gj

AN~

probléma for-
rasara, A fontos kis
lényeket egy gonosztevs vesz-
élyezteti, kozben robotunl
acélszive felforrosodik egy fé-
mesen csilogé holgyemény hatéséra.
Hogy ezek keften mire lennének képesek,
azt inkbb a piszkosabb fantdzicijtak kép-
zelfére bzném... N, 6s persze az ezen irnyban e
mélkedeés helyett nekikezdek a kalandoknak.

Az els5 cél egy nagyobbacska Grhai6. Az iranyitésra
nem térek ki, minden funkeio mﬂgd)bl értefodsen moko-
dik, valamint az els6 részbél is ismert n6i hang tovabbra
is fontos segitséget nydit nekink. Egyébként meg ezeket
az ilfés, lovés, ugrds, dlupla ugras, ugrasbl ifés, vala-
mint hasonlo jellegt kombinaciokat mér tgyis mindenki
ismeri. Ehh... Na széval. Mindig elkalandozom. :) Az
Grhajot végigidriuk, leslink minden robofot, 6sszeaka-
dunk a képenyes nehézfitval, majd elmenekilink a vé-
szesen kozelftd robotizalt pokok elél, amik szeremének
minket apro darabokra felszeletelni. Innenté] kezdve ha-
sonléan bolygard! bolygéra kell eljutnunk, mint ahogy
azt az elézményben mar volt szerencsénk fopaszfalni.
Megérkeziink egy helyszinre, megoldjuk a felodatainkat,
utdna sajét hajénkat haszndlva mehefink is fovabb a ks-
vetkezs céldllomésra, vagy vélaszthatunk oz esefleges le-
hetdsegek kozstt, bar lyesmi ritkan fordul els, legfobb-
szor egy irany van csak megjelolve.

\ A

Az alap megmaradt abban a formaban, amit mér az el-
6 epizod s hasznalt. Mészkalunk, szaladgalunk, ugra-
lunk mindenfelé, na meg kiélvezzitk a valtozatos minijété-
kokat. Még mindig a csavarokat kell gyijtogetni, ami|<e|
az elpuszfifott e"en‘e‘;:or'f" kapunk, valamint minden
széfcsapott fereptargybol kinyerhefiik ezeket az apré ele-
meket. mhemrm, hrgcgy muidynem rlnindem szét &ehpet veri!
Kezdve a lampakd] egészen az utakat tartd elemekig. (A

bozok mm&l' ér a Klasszikus Crash éta alop-
nok szamit.) Az Gssz csavarokbol vasérolhatunk
majd Gj léfegyvereket, illeive hozzsjuk passzold toltényt az
dtkozben taldlhat6 termindloknal. Az alapfegyverin-
ket [csavarkulcs...ez sem mindennapos

dolog) nem valtoztathatiuk, de
3

zor nagyon nagy szik-
&g von 16, Venok még
hagyomanyos dobozokon
kiviil kek ladak is, amik szin-
tén Igszenuténporics rffenek,
valamint pirosak, amik ifésre, [6-
vésre robbannak, de ha csok hozzéijuk
ériink, akkor is berregni kezdenek, par ma-
sodperc mélva pedig j6n a nagy bumm (ismét
Crash). Eleferdt a keken vibrdlo gombszertise-
gekbdl nyerhefiink, de iddnként a komolyabb csa-
tak utdn s feloltenek minket. A képemydn léthato infor-
mciok értelmezése egyszerf, a fegyverek kijelolése, hasz-
ot szintén (HéromszBg lenyombso, mojd a szikséges
of dlosztasa). Vannok ezek kozstt igazén mu-
tat6s darabok s, érdemes bevasdrolgatni idénkent a sike-

res fovabbjutds érdekében.
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sz6t0l) elkérhefiik kicsit a
bicait, hogy aztén verse-
nyezhessiink egy keveset.
Ez a rész olyan nagy neve-
ket juttatott eszembe, mint
i 0z SW Episode One Racer,

i (Amennyiben tobb palyat

allo jateknak is. Szép,
gyors...mi kell még?)
Kuzdhetink egy aréndban
is, na meg persze kereshet-
| jik oz alkairészeket, meg-

mentésre varo személyeket,
fovabbjutdsi helyeket. Na-
gyon {0 ez a rengeteg lehe-
{6ség, ami rénk vér!

OTLETEK, FELADATOK

Ami nagyon fetszett a jatekban ~ amellett, hogy van
azért benne mindenféle tigyes ,dsszelopkodas” is - az
volt, hogy rengefeg nagyszer(i éﬂﬁei,(zluda(o) raktok
bele a ueszk?l(. A plattormos részek ugye alapnak fe-

kinthetdek, valamint még az irhajos, lovoldozss jelene-

tek sem hatnak annyira Gjszer(ien egy tapaszfaltabb jété-

kos esetében. Viszont... Nagyon jépofa példaul, mikor
megszerziink egy ,fegyver” jellegii dolgot, de hasznélni
nem fudjuk. Illetve akkor még azt hisszik. De mint kide-
il bizonyos targyakat lehet vele ,magnesesséqgel”
hasznélni. Mom?}uk oft van két oszlop, az egyik kisebb,
a masik nagyobb. Arrébb pedig egy magasabb hely,
chova nem fudunk fefjutni. A magnesez6 rrel oda-
hézzuk elészér a nagyobbik oszlopot, majd mellé a ki-
sebbiket, igy mar szabad utunk van felfelé. Azufan beju-
tunk egy épuletbe, de az egyik cito nem nyilik, csak bi-

zonyos személyek részére. Arra sétalgat egy robot. Mag-

nesezzilk kicsi...egészen az aifo el6ti kis emblémdig,
ezzel kinyitva a bejératot. Taldlunk még bombét is, amit
hasonléan kell majd haszndlni egy-egy Gt megnyitésé-
hoz, de a magneses csiizli megoldas sem egyszerd. ;)
Van még olyan fegyver is, amivel fagydst lehet eléidézni,
gy ﬁ'%ulvu a kemény jégpancélt visels vizeken. Ami pe-
ig a leginkabb bejovds volt, az bizonyos elekironikus
szerkezetek husznéllub:, szintén valami egﬁdi eszkozzel.
Az ramkoroket kel feliigyelni, hogy rendben miksdion
o dolog E vl  ksvenoam oz ek ke Ay
vannak még egyéb szérakozasi lehet6ségek s. Az egyik
szelid motorostol (akiré] kiderii, hogy tényleg nagyon
szelid, szinte a nadragjaba csindl minden keményebb

~ MARTIN BELESZOL!
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HUMOR
Szerencsére ez az, amiben
szinfén nem szegényes a

rogram! Mérejap[:bl a
i E%szerepl&k elég viccesen
néznek ki (bar nem szok-
tam ilyeneket mondani, de
megkockaztatom, hogy
Clank szimplan édes a kis
tudalekos, okostojds meg-
jelenésével, apré robotké-
ével), de még az ellenfe-
i Ek is sokszor inkabb ara-
nyosak, mint félelmetesek,
vagy gonoszak. Néha j6-
kat mosolyogtam a mo-
csérban famadé masszalé-
nyekidl, vagy a hegyekben
rohangalo, kutyaszer fe-
remtményektdl. (A lanyok
meg a gyerkdeok biztos olvadoznak télik.) Persze nem
ennyiben meril ki a humor. Tele van a jéték vicces kz-
iété{okkal is, amik dltaldban nem érik el a farasz16,
una]mashszinle), Pe;‘sze m]egfe\elé hangulat s kell hozza
{6 i ke oo Renguletban vogyckipaz Aniime
), hogy Ndiukb;;uzén élvezni, de g(l?m viszont néha
biztos el fogunk vigyorodni. Mér az elején jonnek a
mulatsgos megmozdulsol Gpenyes mufti na-
gyon szigor( abrazattal elveszi a kiszemelt lény kefre-
céf, + eléretariva megindul a kijdrat felé,
majd...lefejeli a csapoaito alidt. Kozben meg rohognek
a robotok, mint az id| Kesbb bekeritenek a kérfi-
részes pokrobotok, mi leugrunk a hajrel, mire a fém-
testiiek butén néznek utdnunk. Az egyik annyira igye-
kezik, hogy hirtelen (de tényleg...egy szemvillanésnyi
ids latt) elfinik a felhok kozott. Tarsa csodalkozva néz
utdna, belenéz a kameraba, megvonja a vallat, majd

vagy az Exireme G sorozat.

raknanak bele, elmenne 6n-

& - &5
besétal a hajoba. Ezek tabbnyire persze nem ojkelti
poénok, de azértigy s viccesek. Utolsonok ennek pé-
dajoként emliteném azt az Gsi geget, amit mar lathat-
tunk pérszor, de itt mégis nagyon
megy kiszaboditoni robot paifse, r s o
remben, lekitozve, alélon. Megléfa, kinyi
28}, ijedten felkialt, mikozben egész testében remeg:
,Clank! Meg ne mozdulj!”. Ez igy 6nmagdban valoszi-
nileg nem annyira poénos, de ha létod mellé a fejszer-
kezetét, meg az éntudatlanul fekva fof botot,
akkor azért komolyabb a hatésa...hihihi. :) Széval 6
az egész. Nekem Lga]éhl:is tefszett ez a humor do'og.
RAHATASOK

Nahh, hat ezekbal is van béven. Ugye alapbol emlithet-
jilk a Crash sorozatot, ami teljesen egyértelmi a dobo-
205 részeknél. Van még egy kis Jak fiing is a dologban,
de nekem még egy nagyon régi iGték is eszembe jutoft,
amit falan kevesen ismernek. Toriénetesen a Paradroid
nevezetii C64 klasszikusrdl van sz6 (talan Amiga verzio
is keészilt, de oz ozt hiszem, nem lett olyan i6). A féjctek
mds volt, azt nem lehet keverni az R&C-vel, de amikor:
megszlltunk egy androidot, akkor hasonlé mutatvényo-
kat kellett bemutafni, mint itt az aramkoros részeknél.
Akkor is nagyon tefszetf, ezért left ez it is egy f6 ked-
venc.

Aztén oft vannak még ,réhatdsnak” a mar emliteft ver-
senyes programok. Eszméleflen | sikerilt o versenyzss
rész is, valoban egy énallo jéték a telies jatekon belil.
Kidolgozott. Ritka az ilyen. Az Grhajéban lovoldozés
mostandban nagyon Klisé, ezért ez annyira nem mozga-
tott meg, de jol van megesindlva, pér mefeoriton még Gt
i tepltink, i ad cpy s S Wars et Tolg
donképpen ennyi. Clank haszndlata, segitsége is emlé-

kéztet valamire, de mar nem jut eszem-
, hogy mi lehefett az, amivel rokonsg-
got véliem felfedezni... :)

LETESZTELVE...

Osszességében minden nagyon rendben van. Igozan
tefszetds kis jaték ka nagyon szép, éles, ki-
dolgozot, &s még egyedi stilusa is van. A szereplok
nagyrészt jellegzetesek, cHlefesek, nincs velik semmi

jond, valamint a vizualis megval
Ee'ekarni‘ Nem is akarok.
paszfalhatd, minden van. A jdfszhat6sdg terén
semmi véltozés nem tortént, ami azt jelenti, hogy min-
den kézre dll, jo az iranyitds, egyedl a kameraval van

kis gond, mert az néha ide-oda ugral, f3leg a ko-
tellel atlendlds, ugrdlés részeknél valt igazan zavars-
ba. A szavatossdg szerintem o, kicsit folén rovid a
program, de azért nagyon kellemes szérakozast nyit,
vagyis ki letl elé jdtszani, oz oft is marad egy jo da-
rabig. A zenék TOKELETESEK! Nem fudom, ki keszifi
az Insomniac-nal @ muzsikat, de mar korabban is meg-
figyeltem (R&C elsd rész, Twisted Metal Black), hogy
eszméleflen mindséget produkal. J hallgatni, még ak-
kor is, ha nem jatszik az ember. Igazén igényes, lehet-
ne a cégtdl tanulni (pl. a Capcom embereinek...hogy
legalébb egy Group S nevi sikervéroményosndl ne
ilyen mindsithetetlen printyogés szoljon...vagy a Sega
némely munkatérsainak). Acﬁangu/arpedig szinfén ki-
valo, hiszen elvarazsolja az embert. Leiilsz, megfogod
az iranyitdt, azutén pedig fel nem dllsz addig, mig leg-
alabb egyszer végig nem jétszottad a stuffot. Ez a leg-
fontosabb szerinfem. Hiszen oz egész R&C Gsszességé-
ben ragyogéra sikeredett ismét! Hiaba vannak benne
ugyan ?sypdsok, de ezt nem lehet a program szemére
veini, mivel remekil letiek
megvalositva, illeszkednek
is a jatekba. A Cosfleva-
nia jellegd atlendlds ré-
szeket pedig szintén nagy
| Grommel véliem felfedezni.
Hiba kevés van: a kamera,
aviszonylagos révidség,
'k ,' l(’ blzldn
csal ikai baki.
kézb:r?’&lﬁk utdn kaja-
tunk, az divezetd filmek-
ben 6 is mindig beugrdl
az Grhajoba, ha elindu-
lunk valahova. Aprd fi-
gyelmetlenség, de lehetett
Ina figyelni ré. Nem
bai. A Going Commando
egg nagyon jol sikerilt do-
rab, éppen annyira iméd-
P jk majd a fick, a lanyok,
vagy ks o ek, win a2 560 saimben
tesztelt elsG részt. Azt hiszem, én is megadom ra a ki-
lencet. Megér dadasul Csopi eleg kritikus ezen o
téren, hiszen a Nintendon edzédott szive igen érzékeny
a platform sfilusra. Ha 6 azt mondja, hogy 6, akkor
tényleg az. :) Higgyetek nekiink!:)

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

RATCHET & CLANK 2:
GOING COMMANDO
SONY / INSOMNIAC
MAS VERZIO: LEG NI
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTMERS




KAVE HELYETT SSX

Finoman szélva is, ez valami felelmetesl Mukcr
Martin apu felhivott, hogy patiogjak mér be villam-
gyorsan az EA BIG - mint késsbb megtudtam -
97%-0s késziiliségi dllapotban lévs termékéért, a so-
kak dltal vart SSX harmadik epizodjaért, megmon-
dom Gszintén nem voltam elragadtatva Ooleeicgy
pont én kapom a feladatot. Igazsag szerint a MO-
HA 6j, PS2-es verzidjdra féit a fogam, és semmi
kedvem nem volt héban-lucsokban-sarban fetrenge-
ni, még virtudlisan sem. A lemez aztén csak eljutott
hozzam valami rejtdlyes médon, rajta szép nagy
betiskkel Martin polgari neve — végre én is tudom a

y titkot, melyet jov8 héttdl fogok arusitani fizetds
weboldalamon :) -, meg hogy a promo verziét a re-
view elkészilte utan kerefik visszaszolgéltani az EA
fohadiszalléséra, mert kiilonben nagy bajok lesznek
kérem szépen. Mellskelien egy kis levelecsket is kap-
fam, me\ygen a fejleszttk amolyan menteget6z6 cél-
lol felsorolék, o grafika, fizika- és Al modellezés,
valomint a |arekmene| kesziiliségi fokat, %-os
arényban. Elég il dlltak, 97%-on, bar hozzetetek,

ogy révidesen mindennel kész lecznek, ami nem is
Grtana, mivel a hivatalos megjelenési détum vésze-
sen kozeleg Azt hiszem, hogy lazén be fogjak tudni
fejezni @ munkat oktéber 20-i ig, én olyan egefvers
problémékkal nem talélkoztam, gyhogy ha nagyon
tirelmeflen lennék mar igy is megvenném a proy
Hogy én megvenném? Hat ja, magam sem gongol—
tam volna, mikor Stil gyszkodstt, 0gy egy nagyon
iy grina oz SSKC A& Ticky. ol s o
Iommanecludtum a buhkon hidba volt hatalmas si-
ker, és hidba is gyszksdtek a haverok, hogy ,no,
mar most ezt mlndenkeppen ki kell proba|nod| Ugy

ondolom ez a szégyenteljes esemény (a bealvas)
Eurmas epizod m:ﬁan ez nem fog megismétiédni.

MI IS AZ AZ SSX?

Nos kérem, az SSX nem més, mint egy ,szimpla”

\u| -rosszabbul kivitelezett akcidjelenet utan.

A pélyak eddig is orbitalisak voliak; ami engem
igazabol elizétt a jatek mellal, vu is ami érdekte-
lenné tefte szamomra més jatékokkal szemben az
az volt, hogy teljességgel lehetetlen a sorozat fizikai
modellle Nem arrél van szo persze, hogy nem le-
het ,érezni”, merre akar mozdulni karakteriink, épp
ellenkezoleg, ilyen szempnmbol eddig is nagyon oft
volt a fejlesztés; néha olyan érzése volt az ember-
nek - foLem ha o kamera a karakierre zoomolva,
totélban mutatta az eseményeket -, mintha mi ma-
gunk cseflenénk-botlandnk a végeldthatatlan havas-
jeges mez8kén. Inkabb arra vonatkozik a megi
zésem, hogy olyan brutalis mozdulatsorokat, szal !o
kat, rittbergereket lehet megvalésitani, amit] méga
|egvndubb legnagyobb sztarsnowboardosok is la-
zan a nyokukat szegnék. Es akkor még nem is emli-
fetfem meg, hogymildolt fatdrzseken meg vékony
fempallskon hogyan cstszkalhatunk, illetve hogyan
Gszhatjuk me komolyubb seru|es nélkil épp bérel
az iivegtablakon valé atugrdlést, meg a tobb fiz
méteres magassagbol valo vhandsokat.
Ilyen téren tehat minden maradt a régi, rea-
lizmusnok igazsg (GAZSAG! by Okidli)
szerint hire hamva sincs. Vagyis... no de er-
18l majd kessbb.
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hodeszkas jaték. Ezt mér aDaM is felvazolta 2001
végén a Tricky kapesén, de azért nem art feleleveni-
teni — esefleg hianyos — ismereteinket. Orbitalis mé-

refi sipalyakon kell lecsiszni oz dltalunk kivalasztott
karakterrel, cél oz, hogy az indulok kézil lehetéség
szennt mindl jobb helyezést érjiink e| Ez ugyanis a

ulesa karakferiink felszereléseinel sghez illet-
ve a palyak, palyaszakaszok klnywasuhoz Szeren

csére nem pusztan az szamit, hogy milyen gyorsa
unk, hanem mindenféle hiheteflennél- hieleﬂe

E mozgussummiokkol és kombinaciokkal kell el-
kapraztatnunk magunkat, ellenfeleinket, de elsésor-

in az Emotion Engine-t. :) O szérja nekiink ugyan-

is a pontokat béségesen vagy néha fukarul, egy-egy

QoE=21H

1220

00:0:67

KOMBOHEGYEK,
KARAKTEREK, NO MEG
A BEALLITASOK

Fussuk at gyorsan az opciokat, csak tgy a rend
kedvéért. Ja, és az allatokat meg gyorsan- frissen
szedjétek fel a foldrdl, ozt még megvarom: tényleg
izléses, nem tolzas ha azt dliom csodélatos @ me-
nirendszer, mind kivitelezésében, mmd pedig felépi-
tésében. Hio, hogy még nem tértetek magato} s?(hoz a
bevezets animacio keltette euférikus allapotbsl?
Nem csoddlom...

Széval Négyzet gomb opclok A szokasos nyelv,
sebesség-mértékegység, és video beallitasok mellett
a hangzassal kapcsolatos dolgokat lehet beléni.
Nezzisk csak: mono, stereo, surround, hopp: DTS!
Azta kutyummdemt ez hogy keril ide2 Hat o tgy,
hogy a szegény nincselen Lucas bécsi THX cége &
az Electronic Arts altal nem is oly rég megkotott
szerz6dés értelmében oz 0j James Bond 007 game,
a LOTR: The Return of the King, a MOHA Rising Sun
(o, erre kilonssen kivancsi vagyok), az NFS Un-
derground, és természetesen az SSX 3 is mind-mind
ezzel a brutdlis szubvunnyal mcndhurm napjaink

KILENCUENHET SZAZALEK

playstation 2

az amigy is Fergameges vizuglis élményt. A mu-
sic/sfx/speech arényok, és a DJ szovegelésének
meg a HUD / trick }mngok allitésa ezek utén szinte
526t sem érdemel...

A gombkloszfassa[ nem fukarkodiak a sracok, @
Haromszdg és a fel/le/jobb gombokon kivil min-
dent huslznalm kell, vagyis husznulnl |ehe| AzLé&sR

szivatds ere|e|g itt feljesen he'kcznupl do|ognak
szémit a masikat kilskni a pélyarél -, ugyanakkor
mi magunk is védekezésre i‘:nyszeruiun néhanap-
an (L14R1). X az ugras, Négyzet a boost, aminel
Lmosam brutalisan, szinte .runynharanunul begyor-
sulunk. Ugyancsak a Négyzettel térithefjik magéhoz
elolélt karakteriinket egy-egy nagyobb pofara esést
¥ kovetden, a Kérrel meg iigyesen
m|r|||denkfe|e |ehi|e1|enk éze-
ndllasokat végezhetiink par
pluszpont reményében. A bal
|runygomb a pérgésre/ karakter
csiirésre-csavardsra, az anald
Sl karok pedig a tulajdonképpeni

iranyitasra lettek bekalibralva. A Start ‘o men (Opfi-
ons), a Select pedig a jatékos ,djrai
szorultabb he|yzefbo| Pofon
tinik, mivel van parszéz kinyi
renként valtozoan Ggy kb. harmincat-n

renet sza-
moltam &ssze, ami szerintem hihetetlenil brutdlis tel-
fesitmény).

Van még par dolog az opciok kozt. A HUD-ot,
vagyis az iranyjelzét is - mely az energlankar se-

inket, palyan lévs poziciénkat és aktudlis he-
|yezesun|<et mutatia - festre szabhafjuk ~ ha nem Jet-
tem volna annyira béna, mint amilyen, \egszweseb
ot s e lian ol Vo o e
ad, cheat és credits menii, azt hiszem ezekhez nincs
mit hozzafizni.
Lassuk a vélaszthaté karaktereket. Roppant ’omos
hogy a jétékmodokban a lehets legiobbar
junk meg |el|eswen| &s ne csak arra k:rekec{a unk
Log a palya végére érjiink a lehets |eggyorsqbbun
yyanis emberkéink tulajdonsagai elért eredménye-
ine k fiiggvényében lesznek egyre jobbak és job-
bak. A besorolasunk is e szerint véltozik, tehét lehe-
tiink mi a snowboardosok Speedy Gonsalese, mit
sem ériink vele, ha nem gyGitéttiink e|egendo, afej:
|ode5he1 & fejlesztéshez (1) szikséges mennyiségii

digitalis flan kirdlyaval
|(eru| talalasra. vau' o szerencsesek no m
bbek - IGE! éggel tetézhetik

Ha nekivégiok a Cstesok meghbdlfiss-
nak (Conquer the Mountain), vuﬂy a Verseni mod-
nak (Single Event) elgszér s kivlaszthafidtok a nek-
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playstation 2

ikusabb fazont. A kissé hermafrodi

itéss Zoe, o kemény csavé Moby, Psymon (ez
brutl jol néz ki), a tikmag Griff, a ,meleges” beilté-
s6i Viggo, a szexi Elise és Allegra, a tokos Nate és
Mac, valamint a cs6bos Kaori kozil mindenki megta-
lalhatia a neki legjobban fetsz5 pofat, nem hiszem,
hogy barkinek is barmiféle hianyérzete fog adodni @
valasztas soran. A tulajdonsagok elss ranézésre elég
elkeseritdnek finhetnek, a gyorsulds, fordulékonysag,
maximalis sebesség, porges, stabilitas, kitartas és
ks lordumstak mind o lagls fokozcion
csiicsilnek, lesz fehat elegends feladat béségesen,
mire akar egy karaktert is felfejleszfink. Es akkor
még mindig oft van tovabbi kilenc ugyebar...

At 'gékﬁn egy kicsit még faraghatiak volna,
bér annyira nem vészes a dolog, ezt egy ENNYIRE
szép itk esetében sz6 nélkil - ha nem is kell, de
el lehet kanyvelni. A cstcsok

b dis

soran berobbano atksts

még magunkhoz sem térfiink, méris ezerrel siklunk a

palyan, kapkodiuk a fejiinket, a feeling hatalmas.

Igy kezdésfor egh/ oko?cI:\ felepitett, hi%eieﬁen rész-
a

IyGiat, igozein félelmetes, hogy mi mennyiségd helyet
modelleztek le o fejlesztdk (egyes forrasok szerint
részben létez6, valosagos terepeket is dilfetiek digi-
talis formaba, bar néhany szoi::sszd kapcsolatosan
én bizony ezt erBsen megkérddielezném).

A Single Event modban tekinthetiink bele, hog
mennyi mindent kell majd megszerezni a jéték {o
lyaman, a karakterek fejlédésével parhuzamosan.
Az még oké, hogy emberkéinknek a feje bubjatdl a
kislabujjéig szinte minden egyes porcikajat tefszé-
siink szerint dllitgathatiuk (Equip Gear), de @ pofam
leszakadt, amikor o megszerezhets extrakba bepil-
lantottam a Rider Details meniipont alatt. Ha jél sza-
moltam dsszesen 100 kilonféle grafikat, 43 fele

sztert, 28 ,jdtékot”, azaz kis kiegészitd mityi

116 (1) kartyat, 20 cheat karakfert és 2 extra vide-
&t unlockolhatunk. No és persze akkor még oft van-
nak a pontok fejében becuppanthato trikksk, azaz
ombék, emberenként
kdzel negyven. Ez azért
nem semmi. Orilet!

Aversenyekrél nehany
kereseflen s6. Szamomra
hihetetlen szokatlanok
voliak az eszeveszeft se-
bességii lesiklasok. Kicsit
zavart, hogy a porgés-
forgs a bal iranygombra
kerilt kiosztasra, sokszor
belegabalyodtam emiatt
az iranyitasba és emiatt
keriltem szivoagra, de
amigy semmi klongsebb
jondom nem volt. A
ombok egy ids utan
készségszinten elsajdtitho-
160k - nekem persze nem
sikerilt, érdemes papirra
vei Sket, idével majd
valészintieq megielenifok
a mellékletben is :) -, mar
persze ha sikeril kinyitni oket. A fazonokat mint ré-
gebben is, menet kozben j6l lehet csépelni, nagyon
tetszett a menet kozbeni bunyo, persze nem akkor,
amil(lor engem alaztak. Az ugrasok hatalmasak, az

lefes infocenter kre, minden a jo-
tékkal kapcsolatos elengedhetetleniil és kevésbé fon-
fos informaciot e révén tehefiink magunkéva. A ,ho-
dit6 médban” van lehetdség unlockolni a hérom
dobbenetes csiics még dsbbenetesebb szami alpa-

MARTIN BELESZOL!
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) k, tériszony komolyan be-
jatszhat! A sebességérzet mondanom sem kelra to-
pon van, igaz néha egy-egy minimélis riccenés azért
tiszfeletét teszi, csak hogy lehessen valami negafi-
vumrdl is imi. Sajnos nincs négy kezem, a tobbjaté-
kos modot nem probalgattam, pedig tuti j6 lehet
(egyszer azért felugorhatna mér hozzém valami i6
kis né egy teszt alkalmaval, szigoréan a multiplayer
méd kiprobalasa céljabd :) Az online szolgaltatas
az igérefek szerint rovidesen beindul, szoval ez is
egy igazi parfygame lehet, akaresak elédei.

FELELMETES
PREZENTACIO

A csicsokat és alszekcisikat igaz csak szép sorja-
ban nyitogathatjuk ki - tiirelem, tiirelem -, de megéri
o Firodisagot. Komolyan mondom,  PS2 ke o

tékra bizonyifia, hogy mi-
la brutdlis grafikai tel-
jesitményre képes. Primal,
Silent Hill 3 (ATYAURIS-
TEN, oz a grafikal), vagy
most az SSX 3. n,
ndolkodas nelkil befe-
ik a sorbo, és igaz oz
organikus cuccok szem-
ntiabol itt egyfaita rajz-
ilmes vagy képregényes
megkozelitésre toreked-
tek, de példaul a hajme-
reszt6 mélységek, ferek
megielenitése és szélscbes
mozgatsa nagyon is re-
dlisan hat (nuﬁ?: nem oft
kellene ugralnunk :) A ho
csillogasa elképeszi6, a

|e?' szintén, a helyén van
a havazés is és a sotét,

esfi palya fenyhatdsa is. Az armyékok szintén rend-
ben vannak, az Gsszképet
csok a helyenként elmoso-
dottabb textirak, és egy-
ket elkapkodott tereptargy
(stfelvono, homaro, stb.)
hizhatnd le, ha oz 8ssz-
kép nem lenne ennyire a
helyén. Komolyan mon-

lom, most veszem csak
észre, hogy egész eddig
egy hatalmés dradozas-
ba fulladt @ recenziém,
de hat ez van. Tényleg
nagyon oft van a szeren
az SSX3, akarmennyire is
elitélendd/nem szimpafi-
kus, stb. az EA hozzaal-
lésa bizonyos dolgokhoz.
A mindséget akkor is e
kell ismerni, ezt mindenki-
nek be kell lamial

A hangok és zenék mindségérd| azt hiszem mar
mindent elarultam a THX mindsités révén, talan csak
az eléadok neveivel maradtam adés: Fatboy Slim,
Placebo, K-0s, Chemical Brothers, N. E. R. D., Base-
ment Jaxx, Audio Bullys, Réyksopp. No comment :)

LEHET ENNEL JOBB?

Nos, mint ltidtok, hiaba is semmi kézém a sportok-
hoz és a sportictékokhoz - tudjdtok, az a sstétben,
maganyosan otthon 616, horrorfilmnézs fipus vagyok
-, azt azért még nekem is el kell ismemem, hogy az
EA BIG azért nagyon durvén magasra helyezte o le
cef, olyannyira magasra, hogy nagyon nagy gondban
lennék, ha meg kellene mondanom, hogy a jéisk mely
aspekiusaban javithattak volna a fejlesztés sordn. Egye
fene kimondom: fsldbe dangalt minden hasonlé pro-
balkozast A grafika fenomendlis, néha mar-mér azt

ittem, hogy a szemem kaprézik és nem is Playstation

ara
?eheis
tek, he

tetben
teliesit, mint a hasonszr tar-
sai, napjaink jétékainak élme-

26,
sportitékokra, de minden

2-vel jatszom, és bar szerko

inted” audio élméy

1t részem, de mmﬁf"va‘eﬁ-
ogy ez a jdték ebben a fekin-
is nagysagrendileg jobban

o [Gonok i

éb masra is). A hangulatot

1 amar felsorolt eladsk lendi-

rendszeriink sem ismer fiz foloti pontszamot...

MAS VER
grafika:

SSH 3

ELECTRONIC ARTS

letes ntdi csak még tovbb
fokozzék, annok ellenére tud-
tam figyelni oz audiovizudlis
&lmény részlefeire, hogy az
iranyitas nekem néha kissé ~
ha nem is kaofikusnak, de -
,szerencsén molonak” is
tint. A kombok széma
szinfe bemagolhataflanul
magas, a lockolt cuccok-
16| akkor mar nem is ¢j-
tenék szét e tekintetben.
?Ainden téren maxima-
lista program az SSX
har & OIE része, kivan-
csion varom, hogy lesz-
& folytatas. Nem tarfom
ugyanis valészintnek
hogy akkora mindségi
ugrast lehetne ezek
vt véghezvinni,
adasul a pontoz

Dae]
suffocation@freemail hu

Z10: X, GC, GBA

jatszhatasag:

szavatossag
zene / hang:
hangulat:
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Acinemuwcre néven létrejstt egy
éknyi fejlesztét foglalk 6

tarsulas, és elkészitették a mind a mai
napig egyedilallonak mondhaté Defen-
der of the Crown cimd, stratégiai-
iigyességi jatékukat. A Robin Hood mon-
dokorebs enitet jatékban 4 anglat lovag

6zil valasztva kellett megdsnteniink a
masik 3 hatalmat, teriiletfoglalasokkal, lo-
vagi tornakkal, véarostromokkal ~ széval
uff?‘ele harcias megoldasokkal. A cég éle-
tében megjelentetett program maris el-
sopré vilagsikert aratott: lényegében az
&sszes fontosabb géptipusra portoltak
(Amiga, C-64, PC, NES, Afari, Apple
1IGS), majd par egyéb szoftverprébalko-
zas utan, 1990-ben debiitalt a masik

dia 2 - els korben elkészitette a régi
Klasszikusaik digitalisan feljitott valtoza-
tait, majd hozzaléttak egy o] koncepcié

idolgozasahoz, ami annyira mégsem te-
kinthets 6donnak, hiszen elsé program-
juk, a Defender of the Crown egy djra-
gondolt valtozatarél beszélink.

VISSZA A
GYOKEREKHEZ
Mivel a program elédjének és eredetijé-
nek tekinthet Defender of the Crown
1986-ban latott napvilagot, minden bi-
zonnyal jécskén lesznek kozottetek olya-
nok, akiknek halvany lila segédfogalmuk
sem lesz a program mivoltét illetéen. Se-
bai, ezért vagyunk itt, hogy segitsiink a
o il b

Klasszikusuk, Wings. Ezen két prog
ellentmondas nélkil beirta magat a szoft-
vertoriénelembe, és még a mai napig is
ﬂiy tekinthetink ra-

juk, mint alap-

szintd jGrékk-

lassziku-

# -

»

+ haditasa

sokra. Nem is cso-
da, ha az idéksz-
bzsika-almat alvo céget
jiaélesztette Lars Fuhrken-Ba-
fista és Sean Vesce, akik céljukul tiztek
ki, hogy Gjraverbuvélva a csapatot egy

vezetd interaktiv jatékfejleszts tarsulatot
o

nehéz is, és ha esetleg egy
DOTC kvizjaték szerepléivé avanzsalna-
tok els, tisztes helytallast tanosithassatok.
Mindezek tiskrében pedig hozzéacsapjuk
az idei kiadés tudnivalét, igy a régi ver-
zi6 ismerdinek is szolgalunk némi infor-
maciészdsszenettel.

Ami mindkét jatékban megegyezik, azt
az alapfelallasban léthul]uz viszont, mely
szerint 1190-ben I. O ivj Richar-

" dot szamiizve Anglia trénjarsl, batyja Ja-
nos veszi ét a hatalmat, és 6 tovabbi lo-
vag, nemes, foldesor verseng eme trén

, megdéntéséért, ergo a zord Albion meg-

é jon az elss kilonbség a
5 ket verzio - mig az eredetiben
négy lovag kézil vélaszthattunk egyet,
ej(ivel bevehettiink a varmegyéket és
lankas terileteket, addig eme valto-
zatban nem véletlenil kapott cimsze-

,gf repet Robin Hood - az & alakja kéré

7 épil a torténet, melyben nem keve-

J sebb, mint 4 segitstarsunk akad majd.

, Amig  régebbi verzichan stilisztikailag
kaptak csak teret'a csatéak — addig a
mostani véltozat hemzseg az wjitasoktol:
varostrom élében, egyenes; kétkaros ana-
légiranyités rendszerben (aktiv Dual
Shock tamogatassal), haramiaktél vale
pénzszerzés Robin Hood segedelmével,

és lovagi torndkon valé részvétel Sir
lvanhoe hathatés kszremikadésével.
Es n||inc|ez megnyomva egy g‘raﬁkui

nek megfelels kidolgozassal - még ha

speciel nem is t5r csdcsmagassagok-

ba, de azért mér panaszunk nem le-
het ellene...

zasa, porba déngalése, telies megsemmi-

majd. Nala olvashatjuk a minden részlet-
re kiterjeds naplét (Read Journal), mely-

hogy a kezelési fortélyokat

ben nem csak,
& | , hanem a tor-

ése, és a tronrdl valé nké iraly
szémizése. Amennyiben ez megvalosul,
jelenti, hogy tol vagyunk j6 par tu-
csatan, varostromon, lo-
éjjeli portyamisszidkon,
 kardforgatéson — és nem utolsé sorban:
végigjatszottuk a jatékot! Addig azonban

nézzitk at, hogy
mindezt hogyan is te-
hetjilk meg - isjjon hat
a minden részletre kiterje-
dé kezelési tandcsads!

KEZIKONYV HELYETT

alapitanak, amelyik a vezets k
kokat ké-

Hogy elsajatithassuk a kezelés minden
G %

és internetes oldalakra fog ja
sziteni.

Az azéta Ssszeszedett tarsasag — akik
olyan cimeken dolgoztak idaig, mint a
MechWarrior 2, az Interstate ‘76 soro-
zat, a Heavy Gear 2, a Secret of Monkey

c it , rogton egy
gyu!(cr|6misszi6ban Oehetiiit prébara ra-
ter éginket. Ezt pedig Nottingk
erdejében, sheewoodi bazisunkrdl kiin-
dulva Robin Hooddal tehetjik majd meg.
Lélslsuk Oelhéi,lhogy mi|ye‘n plumncsol(ul

Island, a Star Trek: Bridge C !

az X-Wing Vs. Tie Fighter sorozat, a Slo-
ve Zero, a Space Invaders, vagy a Gran-

54

Robin Hood: a torténet fSszerepldie,
az események kdréje csoportosulnak

RRGySIEEra oS Prtdia, nanems
ténet elérehaladtaval ide gyilik az sszes
informécié csoFufcinl( tovabbi mozgasa-

SR s asa et

sen pénz alapt - elfoglalt terileteink utan
kapjuk a havi adét -, tgyhogy csak a
rablasokbdl, illetve lovagi tornakbl szer-
zett bevételekre tamaszkodhatunk. Robin-
nal ketféle akciot hajthatunk végre:
Swordfight, illetve Archery néven. Elsbbi-
R ARl et i

r6l, és belslik kip: 3l
(f8leg a vérostromok sorén fog jél jénni,
ha fejbsl vagjuk majd, hogy éppen ta-
madni kell, védekezni, vagy feloszlatni
egy ellenséges csapa-
fot...). A masik opcié Ro-
bin kelléktaraban a Raid
Enemy parancssz6, amivel
csapast mérhetiink ellenfe-
leink kincsestarara, és
iigyességiinktal figgsen
annyit emelhetiink el bel-
le, amennyit csak nem
. szégyellink. Ha nem emli-
tettem volna: a jaték e

| i i
el, mig utébbival az ijhasznélat mélyse-
geit fedezhetjik fel. Mivel minden Gjdon-
sagot vided-bemutaté magyaréz el igen
részletesen, igy ennek ismertetésére most
nem térnék ki. A lényeg az, hogy a térke-
pet vizslatva (Kér, illetve R1 gombok le-
nyomasaval elécsalhaté stratégiai fontos-
sago képernyd) minden megtamadhats
teriletrd| informaciohoz jussunk, és ennek
tudataban vagjunk neki a kildetéseknek.
Hiszen jol fel ie" készilnink a kénnyd,
illetve nehéz fokozatok dltal nydjtott meg-
probaltatasokral
Little John: avagy g mi kis milicistank.
- Ondla menedzsel-
hetjitk a csapatain-
kat, vasarolhatunk,
illetve csoportosit-
hatunk &t hadsere-
eket. Elészor is to-
oroznunk kell
maijd csapatokat, és
ahogy haladun|
el'o;re a térténetben,
5 fajta egységet
'udhlavuiiymuggun-
kénak. Minél tsbb
terilettel birunk; an-
ndl olesobbak lesz-
nek a katonak. A
gyalogosok nyers
| ereje és az fjészo
messzire hordé nyi-
- laikkal joI kiegészi-

tik egymast, amit a
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/bléystation_ %

pancélos lovagség és a lova-
szosztdly csak tetéz. A min-
dent 66 jolly-joker katapult-
géprél mér nem is beszélve...
Arra vigyazzunk, hogy ne
csak a tamadé csapatunkba
toborozzuk a népet, hanem az
ofthagyott alloméasteriileteken
is tarfalékoljunk némi hator-
szagot...
Wilfred of Ivanhoe: szol-
alatunkba dllitott lovagunl
lel majd a lovagi tornakert,
illetve vele épittethetiik fel kas-
télyainkat. Ez elgb-
birsl egy kicsit bs-
vebben beszémol-
va: 100 aranypénz
fejében kivivhatjuk
magunknak a lehe-
t6séget, hc?( hirne-
vet, pénzt, illetve
foldteriletet nyerhessink az iit-
kozetek alatt. Ez 3 menetet jelent
a lovagi szabalyoknak megfele-
18en: 3 pont minél hamaral
valé elérése, anélkil hogy le-
esnénk a l6rél. Merthogy a
Lovagregény cimd filmb|
megismert médon, két egy-
massal szemben éll6 dardas
lovas &sszecsapasanak
egyik résztvevdie lesziink.
Eemnfelunk kivélasztasa
utdn az X és Kér gombok
felvaliva nyomkodésaval
gyorsithatunk minél ma-
asabb ,fokozatba”,
ogy azutdn az analég
karok segitségével beka-
libralhassuk a tamadasi
feliletet ellenfelink tes-
tén. A fejtalalat 2, a
test 1, a nyeregbdl valé
kiités pedig 3 pontot
ér. Ivanhoe masodik tu-
lajdonsaga a Build
Stronghold menipont
alatt rejtszik, ahol 3 fé-
le varkastély felhozasat
szorgalmazhatjuk. Ezel

W,

a fejét iranyunkban. Ter-
mészefesen a |egdrd%dbb
a legjobb - ez i

alapvetés nem valtozott: teriletfoglalas
p
oo stilizélt angliai térképen, ahol solyze
alako égek &

k b

kilonbazik a 15bbitsl,
ogy erdsebb a varfala,
illetve tobb egységet tud
magaba foglcrni, Mert-
hogy életbevagoan fontos:
az Ures varak nem
véarak!
Marian: szivszerelmink
Meéri lesz a mi besurrané

kémiink az ellenséges te-

a ységek és estett tj-
képek elétt kell csatéroznunk... Még ha
nem is tol populéris a miifaj, és rajongéi-
nak szamabsl nem lehet majd bahamai
idilésre valét szerezni, azért szerintem
annyit megért volna a jaték, hogy ne le-
hessen egy hosszabb éjszaka alatt kivé-
gezni. Az elsd par djrainditas utan mar
egyértelmien raérezhet az ember a csa-
nﬁ( izére, és onnantél kezdve nem lesz

allas. A trténetet végigfuttatd vides-

riletekre. A térképen talal-
haté 6sszes megyét kikém-
lelhetjik a segitsé-
ével, igy olyan
étfontossagl in-
formaciokhoz
juthatunk, mint
éldaul hany el-
r;nsé es egység
tartézkodik az aktudlis teriilete-
ken. Ez pedig elengedhetetlen
informécié ahhoz, hogy ne
szaladjunk bele egy éridsi
méreti zakéba, vagy
&ppenséggel ne 120
nyilassal rohamoz-
zunk le egy 2 nyom-
ingerbd| allé hadse-
reget... ;
Friend Tuck:
Tuck barét a mi kéz-
vetiténk az orszag-
ban, aki a falvakat
&s varmegyeket jar-
va prébd?iu aiocel
érdekében a mi ol-
dalunkra forditani a
6rnépet. Ehhez né-
ﬁa adomanyokat kér,
hogy ne csak res
prédikacionak hasson
szentbeszéde. Miutan
ré-

mint hazi kincstarno-
unk, annak a 10 ezer
aranynak az Gsszegyitésén

fog faradozni, ami a szamiizstt Ri-

bejatszasok minéségére nem lehet pana-
szunk, és ezek valtozatossaga is kilon di-
cséretet érdemel — mégis Ogy érzem,
hogy a remekiil Gsszerakott jaték
egy kicsit kevésre sikerilt ahhoz,
Fy t6bbszér és tsbbszér Gjra
Bvegye az ember. Egysisza-
kds?«:landok pedig nem biz-
tos, hogy mindenki életé-
ben ge]c’ﬂszunck. Per-
sze akinek inge, az
vegye nyugodtan ma-
géra. A kikapesolé-
das és (rovid)élve-
zet garantdlt...

10
el

bp

. : il ROBIN HOOD:
azon esetekben jshet- s chard kiraly kiszabaditashoz sziik- |
nek j6l, amennyiben az at. A jaték egyebkent e: ségeltetik. Ezt természetesen t8link - DEFENDER OF THE CROWN

o ¥, A & 0’ A Ay % CAPCOM / CINEMAWARE
ellenségeink kozil vala- ! os fogia maid megkapni a jéték sorén,

melyik Ggy dént, hogy s MAS VERZIO: X
megrohamozasra adja

_ MARTIN BELESZOL!

Mondhatni ,pafinds” C64-es miliamat fekinive meglehe-
163 izgolommol ugrottam nekiaz G DOTC féknak. Ak
kor, a80-asban ez a progi volt nekem a minden - né-
~ hany azota is tberelhetetlen tarsaval egyiit. Hogy tetszik-
€8 Tetszik pl. a sojat szemszdges nyilazgatds o fekral, tet
szik a lovagi foma, és tefszik a vérostrom is. Pont ofyan,
mint régen. Csak éppen nem 13bb. Ez viszont mar nem
tetszik. rara is duzzoszhatiak volna ezt a -
tékot ~ obb csattval, akcioval, kalonddal...
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aprolékosan — érdemes minden menet
kézben par tallérocskaval megdobalni, ©
mert konkrétabb 6sszegek esetén csapat-
beli tamogatast kaphatunk, ami szorult
esetekben egyaltalan nem szokott rosszul

“jonni...

A jaték egyértelmien azt a réteget cé-
lozza meg, amely egy kis stratégiai ér-
zékkel megéldva, imédatat nem leplezve,
meg van Srilve a kozépkori temakert, il-
letve egy kis tablas teriletfoglalasért.
Mert a ﬁéwény felturbozasan kiviil az.

grafika:
Jjatszhatoasag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

6 pont =
55




Vudoev‘meo!leteegy égi veterdntol,
Clayton Kauzlaric-t8| szarmazik; oz Griember
roph idlitéson (ez a legiel

szakmai faldlkozo, ahol fokent o szbmitogépes grafikai
megoldasokrdl esik sz0) vett részt négy éve. Mit ad isten,
ezt pont New Orleans-ban rendeziék, és fura nevi hosun
az eldadasok utén egyedil maszkalt a jozz
Itkopla az ileket eqy étékhoz ebLenuku
varosban j6tszedik, mar csok a kozponi karoktert km

'uva

megialél. Kauzlaric 6r |egoﬁ felis torta pgyzelfuzmw &

par esztenddvel korabban kesziilt rajzot,
amely e:yg{m rongybabm Gbrzol egy fejébe dofoit ha-
falms fivel. Innerl:‘bol mr nem i kel Hso'tmg ng;m
dsszeszedett eqy kis csapatot - fgy joit léfre o -né
hany honapnyi munka ufén felkerestek fobb kiadot és vé-
gil a Microsoft csapott le rajuk.

EGY VUDUBABA
SZULETESE
A Voodoo Vince n plafformjéiék, amely nem
eaZgy megumsq a sfilust, ém: van annyi-
rahuwos[esh‘ﬁ"i; o wﬁgkabl: ik, g
ez!megbocsussu nelAave enet leginkabb a Cras|
széridra emlékeztet: karaklerii ‘ i ke v;gun Idozunk
elére, gyu||ngefunk eziozt, sm?“vogy le-
Myunuml ink ellenf ma|d |ez|mml( or fo-
m sanoenkem a vul
valami kis mlm(nfekbun a | ked
veskedik @ progmm, melyek Iu nyomd resn vulaml jomi-
vet jelentenek. Ez az aflago: van lebnive nagyszeri
hangulattal, é még jobb humonul Ez a Voodoo Vince
hlegmgycbxl: pozifivuma, peka‘rsze ehhez jz is mlﬁ?es' |
értsi a it ¢ iurva akcenfussal

o meg rbeszédeket [szelenci’r?“ lehet feliratozni).

A meue' is ebben o szellemben készil, a jaték motoric-
val készilt infroban megtekinthefjik Modame Charmaine
boltdt, a derék hélgy a vudu minden valfojét miveli o

6 ellenériékert cserébe. O szakméjénak doyenne-

e, ezért nem veleden,
Lun irigykednek r6. Tobbel k(r
20t Kosmo, kit nem szabad ne-
g vea|up|un meglre|n| nem egy
. ni lap Gisagiroja, hanem egy

z vudu-mester. Mar régota
m&r Charmaine asszony
mmblporam {okarmi s legyen
az), és fobb évnyi probalkozas
utn Ggy dént, hogy ha kel, k-
kor erdszakkal szerzi meg. Két
balekot kild a porér, akik jé-
> rész ol szerencséjiknek ko-

szonhetden sikerrel humak
a felodoior raaduwl bonuszkenl Charmaine-tis m
nem figyeltek, a por mara |on

mmdvegxg jaban, igy az széfsrédik a bolbon, Ennek
koszonhelden tér Gnfudatra Vince, Madame Charmaine
ritkan haszndlt, harmadik szamé vudubabia.

Vince és alkoléjo ozt felepatius kitelek ll fenn, ezét
mestertink képes ufasitgami 6, vagy, ha a helyzet gy
hozza, kommentalni oz &emenv):%r Természetesen fel is
szl mmkeﬁ hogy mensilk meg &, pdholjuk el Kosmot, és
réadasként még végezzink azol i szomyekkel is, me-
yeket a por vigyazatlan széllitgsa hivot eld. Igy indul ke

A DUDU LEGYEN VELED]

londunk, mel{ New Orleans utcdin kezdodik, és melynek
sorén eljutunk a véros menfi mocsarakba, a csatorarend-
szerbe. Mivel a jaték meglehetsen régota keészil, volt id6
a végletekig csiszolni, kacagtatd jelenetekkel megtolteni a
<ot Pt oy seqfelil, et o Microsol bzt
toft: fobbek kozot Eric Nyiund (az elss Halokonyv froja)
& P Grotanadonks) [anl ]2 ersiriol s ho
zajarult @ sztori elborulfa tételében. Sikerrell

T0 A FEJBE - HALOTT
VAGY HAVER!

jaiban véve a Voodoo Vince tehat egy szokvényos
ugruras -gyitogetds plotformidték. A vudu nem kap il sok
szerepel; Lomﬁen kivil mindossze par dolog emlithets,
példaul oz, hogy Vince imménis pér dologra, fgy a fizre
is. Igoz, langra kap, de ez nem sebzi, so' sokszor & sebez
meg igy mésokat. A masik fontos dolog ha csor-
dulfig vagyunk vudu-energiaval (a koponyuk ﬁyk ajobb
felss sarokban], okkor eléadhatunk vulnmn}ye lénleges
tamadast a ket flipperkar egyiittes benyomésaval. Ossze-
sen fobb, mint harminc ilyen létezik, és ha!osul(lwn telie-
sen megegyeznek: minden llenfelet megolnek Vince koze-
ében. Eleinfe csak egy van a biriokunkban, de késébb —
tobbségében rejfett helyel(en fa konok formdisban

gylithetiok be az Gsszest. Hogy éppen melyik kis animaci-
Gt jatssza be a program, az feljesen véleflenszertien dél e,
de az biztos, hogy mindegyik igen vicces - abbél llnk,
hogy hasink volamilyen bruteis médon Iemesmrol|u me-
g, mu|d vudubaba lévén ,élményeit” tovabbadia ellensé-
geinek, végil feleled és vigan megy tovabb a huhul( fenge-
rében. Ezek kozil sok kaﬁ:ncem van (sajnos nem tald-
volt minket, vagyis oz,

fam meg az Gsszesf, ilyen ﬁelcl
szerszdm pomasun a

sors, azaz @ rohangalds
vége, amift] onyulwnkm
é5.aveszé
pébe vigodik. Kesebb foldlunk r6 arra,
meg, Oemeszeleseu ezitol az x|

mestere hibézik... jesen kegyetlenil néz mé
a medvecsapda fantézianeva [gond m nem kell fo ulr
i, de teljesen bizios, hogy mindenki meg fogja hluﬂu a
kedvencét. Mos', hogy ezeket a sorokat lefriom, eszem!
is julolt még ket emlékezetes - oz, amikor egy bégd fe-
hén nyomja agyon karakferinket, illetve umnkcregy olyan
kédban vesz firdét, ohol raa kvl eqy ogressziv cépa s
Gl e
vannak krulotink - vagy ha nevetni akarunk—, mert az
egyedil vagy pérostal tamadskat |eszedhequk minden
gond ne\ﬁ”c’l porgés tamadasunkkal

A Io%:)os rész szerencsére nincs mlbonyoliwu, nem
e L
legfontosabbak a kek ivegesek lesznek, ezekbol szazat
Gsszeszedve maximum élefenergicnk megnd eggyel (ezta
kis ikonok jelzik a bal felss sarokban). Vannak még az
enlifelt vuclverdk, ezekbdl egész keves van - nincs i min-

palyén -, réedési repve is vannak. A harmadik
racsolmvalol Jis papr fenik elentk ezekbal mindegyiket
Gssze kel szedni oz egyes hsjyszmeken, hogy megkapjuk
a jutalmunkat.

Korulbelal minden ot pcizahol az egyik valami kilonle-
ges, ohol nem ugrdlnunk kel hanem eqy jarmivet hasz:
nalni. | reHau] amocsérban u| nws hajo, de a
varos alatt laborban egy repulove\k emlgemunk az
akadalyokat. Masszor egy vodarben ildogelve kell par rv-
haszarité katélen lecsusszannunk, figyelve arra, hogy min-

l6ul a Running with Scis-
Ennek fermészetesen oz a

jobb szemilr
amely Tell Vilmost
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XBo
den ruhat Gsszeszedjink - ekkora baromsagot mér rég fo-
poszialiam...

A Voodoo Vince i xgen nagy feret od a logikai felodatok-
nak, szinte minden palynal in a maga frikkie. Hol
egy ’oe||enseg legydzésének modozatat keﬂ knu|u|nun|< la
nyers er6 a legritkabb esetben vezet joral, hol pedig a fo-
vabbjutés egyéb médozotait kell knu’ éln. Egyszer pelduul
latszlag annyi a felodat, hogy kinyissunk egy aitot. Ezt vi-
szont csak akkor tehefiik ng:ac“unk zenelm akut
csot birtokls lepukkant bgum oz, amihez kell szerezniink
volami hongszer, Ebhez pénzt Yell keresnink, aminek o
modia a jelmezbélon val j6 szereplés. Gondolom azt
nem kell mondani, hogy ehhez jelmezre i szikség van ez
nem mas, mint egy hatolmas madérmaszk, ami cirka hat-
szor akkora, mint Vince - mér onmugalmn is rendkivil r-
hejes, ahogy ebben maszkélunk), az viszont cseppet sem
egyértelmi, hogy minden bolt maskor van nyitva, igy sok-
szor kel felkopaszkodnunk oz omforon{ba hogy atallitsuk
az iddt. Maskor a megoldast argyak jelentik, ezeket az Y

bbal kaphatiuk fel, és oda ml@ szélfoni, ohol a
mn egy kis fenypolty |e|en||( meg. Csak a szivatds ked-
nagyobb dologrl van sz6, akkor ugmlnl
sem ludun = amikor pedig ogl(emzlnl cipeliink, még az
amigy rtalmatlan iz is végzetes lesz...

BLINX, CRASH, VINCE

Xbox-on meglehet6sen kevés platfomiétékkal taldlkozha-
tunk, igy nem véleflen, hogy a Microsoft rugadh mgahoz
oogzo Vince jogait. A Blinx az egyeflen exkluziv prog-
ram ebbdl @ kategoriabol, de persze voltak mulfiplatfor-
mos pr Ix:ll(omscl( is.lgaz, a Blin korszakalkoto idéma-
1l nem sok jo. dolgm kindlt (én speciel a ne-
vilagto! kezdve iszonyt kaptam a fizperces pélyali-
miél). A Voodoo Vince anndl sokkal infenzivebb, sokkal
mckasabb élményt kinal - ami szerintem cseppet sem baj.
Igoz, ha lehagyjuk o humort = ami ugye a jtékmeneire
nincs igazan hatassal - akkor csak egy dlagos platformjé-
#ékot kapunk, de hat akinek csak Xbox konzolja van, an-

nok még ez i jobb, mint a semmi. Mint ahogy arra ko-
rabban is utaltam, @ program leginkabb a lequobbi
Crosh Bandicootra hasonl, logikai feladatokkal kiegészit-
ve, Ugyhogy akinek az fefszett, az bétran betamadhatia
Vincét is. Akiket viszont az a szerencse ért, hogy rendel-
keznek més konzolfokklal s, azok mind PS2-n, mind GC-
n talélnak jobbat - a GBA-rol nem is beszélve (szigortian
a platformidtékokat tekinive).

A Voodoo Vince latvanydt tekintve is leginkabb oz dfla-
gos kategéridba sorolhat6 ~ van néhany kiemelkeds do-
log benne, van néhany borzalmas, de a nagyja az bi-
zony csak kozepes. Hsink példaul fantasztikusan néz
ki, minden egyes ltést kivehefink raita, és mmden moz-

dsa s csak a leglelkesebb jelzckkel illethets. Ugye egy
%yen progrumbon rdadasul egy ilyen karakternél -
nem igazan fontos az elmondotiaknak megfeleld ajok-
szinkron, itt viszont még erre is tigyeltek. Erdemes egy-

MARTIN BELESZOL!
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szer magara hagynunk hésinket, mert oz unatkozo Vin-
ce gesztusai is megémek egy misét ~ néha példaul lesze-
i o szemét, kifényesiti, majd visszarakja a helyére. Van
még nehuny killonleges effekt - mondjuk a titkrozodesek
-, ami megragadia az ember figyelmét, de ezt béven el-
lenstlyozzék a grafikai bakik. A legfeliingbb példaul az
i e e

pobb helyeken képes megjelenni, ezt még csiszolgathat-
tak volna par napig-héfig a programozok. Egy masik

ocsmany dolog a tiiz: az még csak hagyjén, amikor egy
feklyat létunk, de a késebbiekben ﬁa]aﬁzunk langsz6-
rokkal oz ugrundozasl megnehezitendd ﬂyeneker he-
Iyeztek el a palyakon a designerek), amelyeké simi fo-
gunk, ezek szinte PS1-es me?ysegekbe kergshk vissza
jatékost. A palyak meglehetdsen kicsik ~ még a Blin ha-
talmasnak semmiképp nem nevezhetd szinfieihez viszo-
nyitva is ~, viszont igy nem kellett sprolni  részletekkel.
A graf fikusok |h[eteQieresve valészintleg sokszor nézték
meg Tim Burton Nightmare
Before Christmas cimi -
amigy zsenidlis, én min-
denki szamara kotelezévé
fenném a DVD megvisérl-
séil - gyurmafilmiét, mert a
jtekbeli New Orleans az
oft létottakhoz hasonlitleg-
inkabb. Mindenhol furcsan
kicsavarodot épiletek, fer-
de ablokok, cseppet sem
szimmerikus faragasok di-
szelegnek, egyedivé vara-
zsolva a latvanyt. Kar,
hogy a sflus mellé nem po-
rosul megfeleld grafikai
hattériamogatds - kevés
poligon, és helyenként
szembantéan homalyos
textirdk alkofiek a jétekte-
ret. Ezzel szemben ellenfe-

I [J jrid ad
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leink fantaziatlanok (azért a Blinx zold tak jeinél
qu bbak, gn, ie h‘:} anndl mlﬂd:.:l}:(l nmﬂam is|
at tudna kitalélni), viszont ehhez f igen szépen
néznek ki~ cs|| inak ha kell és rendkivil jol vannak
animélva— ikisk m plslog is! A gond csak az
velik, hogy f6l kevés hpuseli van, ezért hamar megunha-
10 ugyununwuk a néhany fajtanak a gyilkoldsa. Szeren-
csére az egyes helyszinek mﬁ foe“nn'elak mr]ak le,
gy azért cirka oranként of véltozatossag.
Ezek a jol bevalt platform:: smlms smnn) mikodnek - ba-
zlnu haLnur fehsmdmzo l:lﬁ?k mer;?en {(m zognak,
a kenyezetet s ki kell haszndlnunk o meg-
semmlsxlésuHmL S8, it is jelentkezik oz, hogy a Voo-
doo Vince-tel ul:umk vinni a sziirkedlloméanyt megmoz-
ald ircnyba, @ jikkel konkréton kan:olnu nem
is |<e|1 Egyszer példaul h csavarkulesokat haii-
galo benzinkutat kell felrobbantanunk, aminek oz a
modia, hogy langra lobbanfjuk mngunkur & Ggy futunk
Szumomru a zenék, a hangok mindig is nagyon fonfosak
voltak, nagyra énéholem azon probalkozasokat,
ezeknek megfelel ﬁ?ye|me1 szm'elnek liyen sz.emponlhol
maximalisan meg vol rammal, az igé-
yes jozzes dallamok [amugy nem vugyo oda a sfilusér,
itt mégis bejottek) kitinG clapot adnak az ugmndowshol
Ezért mmdenkeppen megemlitends a zeneszerz6 neve:
Steve Kirk dlftotta 6ssze a kozel hérom 6rés muzsikét,
amit egyébként a Microsoft kilonallo zenei i lbumként meg
is jelenfetett. A szinkronhangokat is kifiinden vlogatik
Gssze, nekem kilonasen Vince cinikus beszolasai jottek be
(példaul eqy ellenfe legyczése vian su|m||<ozn hangon
megjegyzi: ,Pedig baratok is lehetfink
A Voodoo Vince fehdt egy i6 kis jaték, gond
nincs vele. Engem @ humor azonnal megfogoﬂ és ezért
kissé neheztefem a jétékra, amikor hét éra olatt a végére
is értem. Persze, nem teljesitettem 100%-ra, de hét annyira
azért nem is lelkesedtem be, hogy még egyszer neklfussok
Ha csak par oraval hosszobb lenne @ végigjdtszasi
joval magasabb pontszamot is kaphatott volna - az a 7 5

nem a mindségének sz6l, hanem, és ezt mé zer ki-
hangstlyozném, a rovldsegenek Az p:gwg
faidalmas, hogy mig Amerikaban alapbdl fiz dallnm:\ ok
csobb a jitek, addig EurdpGban kénytelenek vagyunk fek
jes drat aue)m érte. yenkor lenne 5, ha nélunk is mikd-
nének ,konzoliekak” is, mert annyit mmdenkeppen megér
ajéiék, hagy kibérelck par napra, de a fles r oz kicsi
tolzasnok finik. Persze ha m.mfenkep n egy plafformid:
tékra vérsz, akkor szivididalom nélkil beruhazhatsz . )h
Gra
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kozel ket éve
Alzegiebnl Baldur's Gate Dork
lliance hatalmas sikert aratott,

pedig jeszerivel nem volt mas, mint egy, az G kor kéve-
telményeihez igazitott Gauntlet. A millids eladasokat lat-
va tabben is belevagtak hasonlo programok fejlesztésé-
be, megprébaivn learaini a régi-Gj silus népszerdiségét
Az Interplay természetesen a Dark Alliance folytatasan
dolgozik, @ Sony pedig szinén lecsapot a lehefségre (a
Champions of Norrath a jelenlegi dllas szerint jov6 feb-
ruérban érkezik). Az Atari is megltta a lehetdséget, 6k
adréga pénzen vett D&D licencik alapjan vagtak bele o
Heroes késziésébe. Az eredei fervek szerin a program
mindhérom jelenlegi konzolra elkészilt volna (s3t, az
egyik fejleszt6 a tavalyi E3-on még egy esefleges GBA-
verz\'éréll is beszélt), am oz idei amerikai jatékkidllitason
mr csak Xbox-ra mutattdk be. Gondolom a Microsoft
nogy lehetdségeket latott a programban, ezért aztén le-
pengettek egy szép osszeget oz exkluzivitasért - szerin-

UTdM. MEGHALT. XP

tem kicsit elsietett lépés volt, ennél joval nagyobb durro-
nasokra s kdlthették volna a sok z6ldhasot

&SI HANGULAT

Akik huzamosabb idén keresztil jatszottak igozi sze-
repi6tékokat, azok jo eséllyel az AD&D-vel kezdtek (de

)
M
legalabbis talélkoztak vele).
A kényvormaban 1974 jo-
nubriéban - oz elss RPG-ként ~
megjelent alkotds mar rengeteget
véllozott az évtizedek soran, és hatasara
millik valtak a szerepictékok lelkes hiveivé.
Azonban hidba a sok fejlédes, sokan még mindig meg-
lehetdsen kezdefleges modon jétsszok a D&D-; csak
gyakni szeretek, ,dandzsondket” tisztogatni és minél ta-
sabb karaktereket létrehozni, majd ereklyék tucatjaival
E\)szere}ve isteneket olni. Es bar ez a ,pecsas” sflus (a
Petsfi Csamokban tartott szombati szerepiéték Klubban
legendasan primitiv tapolds folyt igazi jaték helyett
egyszer lattam egy pecsds karaklert +7-es vorpal buzo-
gannyal felszerelve!) az igazi, kockadobélgatds jétékban

szdmomra nem ol vonzo, az ilyen jatékmenetet fartalma-
26 programokat imadom. A D&D Heroes egész ponfo-
san erre épit: kiizdjiink tbbedmagunkkal egyiit a vége-

érhetetlen labirintusokban, henteljink le @ Monsters Ma-
nual teljes fartalmat, és tapoliuk fel karakterinket a lehe-
16 legdurvabb médon.

A jaték egészen hihetetlen modon emlékeztet a mar emli-
teft Dark Alliance-ra, kezdve rogvest azzal, hogy a hattér-
torténet laposabb, mint a Nagyalfald. Hol volt, hol nem
vol, volt egyszer eqy veliéig romlott méqus, Kaedin, Mi-
vel nem csak gonosz volt, hanem erds is, pusztulds jart
nyomaban, egész vérosokat perzselt fel a kis rosszcsont.
Mar majdnem telies egészen elbukolt Baele kirdlysaga is,
mikor négy kalandor dgy dantstt, hogy megmentik a bé-
kés - és minden fantasy Klisének megfelel6 - orszagot.

Hossz0 kiszdelem dran sikerilt megkozeliteniik  magust
(aki leginkabb egy lovagra hasonlit rambss izomzatéval
és irdatlan pallosdval), és némi vagdalkozés utén végeziek
is vele. Mindez 150 éve foriént, és amint az az infrobdl is
kideri, néhany kincsre és éléhalot szolgakra vagy6 ka-
landozs feltamasztja Kaedint. O persze nem ohait méso-
Ket szolgel, et Ki s végzi meqmensi, ehogyia a s,
majd oft folytatia, ahol anno abﬁmgym, Meszérlas, er-
dségetés, szbmyteremits, végveszaly, Szegény orszeig is
mét mélyen benne van a slamaszfikiban - és megckfa’s
ként azt tlaljak ki, hogy fel kellene tamasztani Kaedin
egykori legydzsit, hétha a recepfjik még ma is bevalik.
Az iletet fett s kévei, és kis idé elteliével mar mind

négy hés (illetve csak annyi, ahényan jatszani szerefnénk)
l«:ﬁzn hallgatia a ritu pap magyarazatdt. ElsG
lepésben ki kell jutni a kastély alatti labirintusbel, majd egy
mocsdron Gt el kell vergédni a szebb napokat is latott var-
ba. Ha ez sikerilt, akkor mar csak néhany dragakoveket
kell 6sszeszedniink, amelyek megnyifick az ulat egy port-
lokat tartalmazo terembe. Innen négy léfsikra vezethet
utunk, melyek mindegyikén talalhato egy kilonleges ékks

~ ezeket kel Gsszeszedniink
még Kaedin eldt. Ha ezek
is megvannak, akkor mar
csok o vés8 leszimolés
van héira, végss lépésként
ugyanis a magust kell lever-
niink - bér nem hiszem,
hogy ez barkinek is megle-
petés lenne.

DEJA VU
A ek rényitisa meglehe-
tésen egyszerl, a bal karral
hésiinket mozgatiuk, a job-
| pedig a kamerdt teker-
etiik, zoomolgafiuk. Utsb-
ﬁi dolog a tobbjdtékos-méd-
ban okozhat néLo gondo-

kat, hiszen mindenki szeretné dgy bedli
operatdrt, hogy rélésson a sajdt hését érints dolgokra.
Néha mar két jatekosndl is folyamatosan porgs
kamerérra és vad kéromlasokra kerilt sor, el
lehet képzelni, hogy mekkora balhék rob-
banhatnak ki emiatt. A z6ld gomb oz

i

' haszzﬁh varézsl!ul:%m, kilen-

leges képességeket hasznos
hozzérendelni ezekhez. Akkor

sincs nagy gond, ha a gombki-

oszidst meg szerefnénk vélioziatni,
"I:"I‘ kell eh}Lebz ; meniibenb klofun‘:sz-
R e e
saval hozhr:unk Llﬁ gy lgfrl?\inimenii{ ahol
mindent bedllithatunk kedviinkre, raadasul, hogy
ek"o'zhen ne tudjanak minket lemészarolni, az id5 is lelas-
sul.

A jatekmenet a megszolalasig hosonlit a Dark Alliance-
ra: oz adot szinten mivtan elfutottunk a varba, ami cirka
egy érétvesz igénybe) véndorunk eére, o erkép seqisé-
gével - a jobb kart kell benyomni az eléhozataléhoz -,
minden sarkot és ficakot felderifink, nehogy egy lada is ki-
kutatatlan maradjon, és kazben legyilkolunk minden szor-
nyet, amely van olyan ostoba, hogy elleniink tamadjon.
Ha mindezzel végeztink, tavozunk az egyeflen kijératon,
ahol minden kezdodik elolrél - az egyes vilagok (melyek
négy-6t kisebb szakaszbol dlinak) vegét pedig foellensé-
g:E 26rick le. Menteni bérmikor lehet, azon pontoknal,
ahol pedlig ezt automatiksan felkindja a gép (ks konok
a feldan), a Warp Stone nevij targyat felhaszndlva vissza-
teleportalhatunk a kastélyban levs boltba. Ezt akkor érde-
mes kihasznélni, ha mér annyi ésszehardcsolt cuce van
ndlunk, hogy 6bb mér nem is fér - eladjuk a kincset, fel
tolfjok magunkat gyogyto italkakkal és mehefiink is vissza
o AT ks £ ek kil ok
re rendszeresitett gombokkal (fehér, illeive fekee) tudjuk
felharpoln, raadasul ezek azonnal kifejfik hatasukat, ogy-
hogy meghalni elég nehéz. Ha esefleg ez bekvetkezne,
aEEZr sincs nagy gaz, hiszen a D&D Heroes-ban vannak
feltomaszto amulettek is. Ezek folytotasi lehetGséget kindl

? TREZSGR? ARTIFACTNEL SZOLJATOK !

nak, és mivel a késcbbi szinteken szinte megfulladunk o
E'énzben, végleg elpusziulni tényleg igen nehéz. Ez persze
képp az egyszemélyes jctékra érvényes, mert minél tob-
ben faszonk aondl noheyebb dolguk ez Skl Ehben
tmadnak, réadasul oz életereiik is megsokszorozodik

gy lesz krilbelil normalis kihivas a jaték (ha csak egye-
:% tudunk j6tszani, akkor érdemes rogton nehéz fokoza-
ton kezdeni).

HOSOK KERESTETNEK

A négy karakter adot, sem kaszfjukat, sem nemiket nem
valtoztathatiuk meg. Van egy ember harcos, egy forpe
pa, egy elfvardzsnd és egy halfing fohc, Személisé-
gik nincs, elvégre ez nem egy Final Fantasy, hanem egy
tapbajnoksdg - a stafisztikaik lesznek a legfontosabbak.
Mindegyik életképes, bar tilzottan kiegyenstlyozva azért
nincsenek - szerintem a folva gyengzgl, mint a tobbiek,
és a jaték felétd] a pap is lemarad a harcostol és a tapgép




vardzslétel. Utebbi egyébként nem az olyan dolgok miat
erbsebb mlndenklnelegrnﬁr a Meteor Smr voggy aClo
udkill, hanem klmrulug a Magic Missile miat. Ezt maxi-
mumra fejleszive ot lovedsket bocsatunk dfidra, amelyek
legfontosabb mlmdonsaga, hﬁy kovetk celoket. Ruudu»

::? elsd szinf varazslathoz me 4
ik Gket, szinte mcnokol
jctek legerdsebb
|unk majd liche- lm és srkanyokat.

Afejlédesi rendszemek nem sok kize van a D&D-hez -
minddssze a tulajdonsdgok, illeive néhény varazslat, ki-
lonleges kepesség szarmazik onnan. Ha megvan a szinflé-
péshez elég XP, megnovekszik az élet- illeive manaponfia-
ink szama, és kupunk néhdny szabadon elkalthets pontot
is. Utsbbiak szolgalnak az egyes karakterekhez tarfozo
képessegek feflesztésér sze leg-
alobbis a egisbbet - &fodik stinfg fe-
leszthetiik, ami szintén ismerds lehet a
mintaként szolgalé Baldur's Gate-bél.
Ezek kozott vannok akfivalandd dolgok ~
mondjuk csatakialtasok vagy kilonleges
Iu;nuJasok GI harcosndl, l\(lagy a vulr<uzs|u
tok a papnél. A passztv képességek min-
dig mikodnek mana koltése nélkil - ide
olyasmik tartoznak, mint az immunitasok
(tizre, fagyra, méregre), a kilnféle pan
célok viselésének adottsaga, vagy a g;y
ver-szakértelmek. Erelmes egyszee egy
harci képességre konceniralni, és ozt mo-
ximumra fejleszteni, nem pedig szétszomi
a pontokat.

Az alaptulajdonsagok ismerdsek lehet-
nel;yn‘x(indenl huscmniéd id'ékbikdbf{ inlné
melik megleps modon mikidik. A leg-
fontosabb azt tudni, hogy a karizma nem
esok a bollokban |elen| |obb arat, de a
stinflépéskor kapott tonult- pomok
mennyiségét is befolyasolja. Ezért aztan
aza Eove@endo tokiika, hogy amikor mér
nem sok XP hidnyzik a kovetkezs szint-
hez, olyan hrgyal(a' kolunk magunk-
a, amelyek megndveli ra k karizménkat. Er-
demes fudni azt is, hogy a blcsesség (wisdom) o mane-
pont-e enerulodas mértékét is noveli, az IQ pedig a va-
rézslatok er t befolyasoljo. Az eredef szerepjték
smbalyunul eltérden itt iszonyatosan megnavelhefiik
m|u|donsugaml<al magusomnak oz els6 végigict-
sz8s végére 40-nél is magasabb volt az intelli
gencidia, igy egy Magic Missle mér baven
5267 feleft sebzeft.

Karaktereink fejlodésében a leg-
fontosabbak a targyak lesznek,
a kastély felderitésekor falal-
juk maid elss vardzstar- g

inkat, majd a k- A
onféle |e?s|koLon g

i
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Nagyapém szokta mondogani, hogy ,aki sokat
vélogat, annak a végén semmi sem marad” - ebbé|
az - dltalom sokra tartoft - |x1|uessegbo| kiindulva,
@ i6 fandcsot , @ feljesen o 7.5-Gs pont-
szdmot fekintve, Musy-lmland rajongdként gy

jondoltam, messze még a BGDA2 megjelenése...

n elindultam kincset keresnil ;)
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egyre tobb mégikus ketyerghez |asz szerencsenl( Nem
csak az elhullott szomyek hagyick maguk utén @ durva
dolgokat, de a szewerﬁlo horJokbun is sok érdekeset fa-
Iahatunk. A boiok kindloto egyébként atel figg, hogy
éppen hol omnk melylk vilégban vagyunk, igy felies pan-
i i henl

« chsu a végiaieko bcm ju atunk hozzd, d or

A bohbun kuphalo il
ve a kalandozéss kézben
talélhato felszerelési
targyak mellett min-
den karakternek van
egy sajat egyvere, mégpe-
dig az, alr‘\ejy\kel akkor hasz-
n:ﬁluk amikor el6szor kellet
megki}zdeniiik Kaedinnel. Az-
6ta az erejik megfogyatko-
2o, és lelekszilankok (Soul
Shardok), azaz kis kék draga-
kavek forméjcban k\csupm-?an
szerfe a vilagban. Osszesen
hszat tolélhatunk ezekbdl, és
minden gfodik fovabb erdsit

6 fegyveriinket.

HOSIES
PROBALKO-
ZAS

Annak ellenére, hogy a D&D
Heroes kizérélag Xboxr-a jelenik
meg, meglehetGsen gyengén néz ki
- latszk rajta @ mulfiplatformos
mlt. A legszebb benn a sok effekt, {
amivel a varazslatok jrnok - fobb 4
tékos esefén a nagyobb csatdk
szinte fizijatekba olott lezershow-ra
emlekeztetnek. Ha o kamerdt a le-
hetgségekhez moximumig képest

mér szine b pénzbe. A legtéposabb dolgo-
kat nem a boltbon veheﬁuk meg, hanem a Las.eh, udvarén
egy kalandortol szerezhefjik S olyan nyukluncoka!
arul, amelyek egy m|u|donsag”x\ial akar hattal is megné-
velk. A program dltal haszndlt targygenerdtor nem fefszett
m!sugosun egyrészt il kevés kombindcidt kepes eldllito-
ni, masrészt pedig néha beragad, és egymés utén négy-
szer-6fszor ugyanazt a cuccot kapjuk meg. Ez néha per-
sze hasznos (mondjuk amikor 5000 aranyért eladhato

met aldtamaszt

B i ks s vl O mindssas Vo

bezoomoliuk, tgy mér egész pofds
alatvany, viszont igy i6fszani nem
nagyon {ehet feként nem fobben
Ggynogy maradjunk abban,

kel obb i leheet voha Ercekes
voltéini, hogy a BGDA zsenidlis vi-
zeffekit s le oppintotidk - csok oz
a kar, hogy ift nincs akkora érfelme:

oft ugyanis a léthatat-
lan ellenfeleket lep-
leztékle oz ek

tiinkben nem fog sokdig megmaradn, egy-két héfig - nagy
bardti tarsasag esetén fovabb is - le tud koini mindenkit, Az
otthon nevelgetett karaktereket ugyanis t lehet vinni a paj-
!asokhj:ez}; ruudus;l bannLl;o]r beszallhatunk e;e!uk meE arma
is van lehetsség, hogy @ kolandot negyvenedik szintként
kezdjik (alapbdl a hésok mindassze todik szinfek).
Amennyiben rendelkezel par folos kontrollerrel, s nincs
kedved kivami a Dark Nf:nce 24, mindenképpen rhzz
be a Heroes-ra - viszont ha csak egyedu\ tudnad kiprsbél-
i, jobb kétszer is meggondolni!

nem rudam efhmn hogy ezel(ev most, 2003-ban
alkotiék. Technologiai megvu]osmsu isgyen-
gecske (amikor szétdurran a beholder, az
mint vices...), és semmi hangulat nincs bennik. A
zenék nagyon hangulatosak, pont megfelelgek eh-
heza fo|yfma?os ulgcgohoz o
A program legnagyobb erénye és hibija egyben,
hogy o ffleszisk ragoszkodiok chhoz, hogy nekk e kel
mésolniuk a Dy Aﬁ nitom ez kiaddi kivansag
voli. Mivel oz a jéték fantasztikus volt - és ezen ve|emenyr
oz elodasi adatok is - ez nem egy ériési
prob|emc Agond az, hogy annak mér mojdnem ket
éve, és ennyi ido clatt nem sokat ’eﬂesztehek rajfa.
Ugyanc|yun idegesitéen tok linedris az egész itt
mindassze két mellekkildetés vanl), u
Gl s g oo g
~ sonldan kevéssé izgalma
Alegnagyobb fejédés kersegtelenul a négyjdtékos:mod, és
ez az, ami megmen'i  programol.  nékil valészinileg a
feldbe dorongoliam volno, igy viszont meg vagyok vele el
gedve. Ha témogaind az Xbo Liver, o or pedig valészi-

DUNGEONS & DRAGONS
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ATARI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
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szavatossag kivala

zene / hang: io
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kozepes

1-4 Jatekos
1 mentés 13 blokk, dolby digital 5.1

v tobben jatszva eldjonnek az ertékei
quediil viszont kissé unalmas
0kod8képes randomicrgy-generctor kellet volna, és méris 7 5 t
o Dicblo oo e ol e .J pon
Aari puffadira kereshette volna magat. Noha az emlékeze-




no Crisis sorozatokat (ellentétben mondjuk a

szintén capcomos Street Fighter szériaval,
amit szivembd| rishellek), de Xbox-ot ugyan nem
vennék a Dino Crisis 3 miaft! Szerencsére nem
is kell, hiszen abban a szerencsés helyzetben va-
gyok, hogy a Mérti mindenféle elézetes konysr-

és nélkil ram osztotta DC3 tesztelését, ami egy-

gen az els Dobozos irGsom is. Egy Xbox-ot haza-
cipelni (2 Gamecube térsasagaban),nem épp le-
anyalom (bér sokan lennétek a helyemben, nya-
kam ré :) ennek ellenére &riiltem, mivel mér a Di-
no Crisis els6 részét is nagyon szerettem (bar ak-
kor még nem dolgoztam a Konzolnal), a mésodi-
kat pedig mér én feszteltem az ¢jsagnal (ja, meg a
dinds Gun Survivort is, de azt mus'iugyiuk).
Tehat elmondhatom, hogy élvezettel kezdtem o
jateknak, ugyanakkor sejtésem sem volt, hogy
mennyit fogok szivni  teszttel. A program japan
verziojaval kezdtem (mint anno a DC2-nél is), de
hamar a sutba vagtam az egészet, mivel igencsak
nybgvenyeldsen ment a dolog, és nem akartam el-

Bér szerefem a capcomos Resident Evil és Di-

lalt ré egy kutaté/ments expedicié.

Ha nekecr is az Alien torténetek jutot-

tak eszedbe, egyre jar az ugyunlk,

b mindenesetre elég faradt a sztori.

¥ Csak akkor deriil ki, hogy a hajé vé-

delmi rendszere még miksdik, amikor
h&ssink adokkolnank oz O; 5 e fardalyots
&s az rendesen megpuszitia a csapatot és a hajéi-
kat is. Felocsodva ib&l a kellemetlen meglepetés-
bél néhany tolélsnek azért sikeril a gép fedélzetén
landolni, akik mér attél sem héanynanak ciganyke-
reket, hogy itt ragadtak egy ,szellemhajon”, de oz
még csak tetézi a gondokat, hogy az Ozymandi-
as-on mutdns dinoszauruszok hemzsegnek. Hog
mi tortént a legénységgel, vannak-e tolelsk, mit ke-
resnek itt ezek a génmanipulalt &shiillsk, és hogy
miként jutnak haza héseink? Na, ezt kell kiderite-
nink a j6tskban

A SZEREPLOK

rontani a {atek élvezetét, és Ggy végigszenvedh
hogy egy kukkot sem értek belsle. Az amerikai
verzio magatdl értetéds, hogy két nappal a leadas
eléit futott be, ami Snmagéban még nem is let vol-
na baj, mivel az ilyen tipust ié'ékoi sosem az el-
képeszts hosszisagukrol voltak ismertek. A DC3 is
egy délutan alatt végignyomhatd lett volna, HA!
Ha a kapott verzi6 nem fagyott volna le minden
Givezetd jelenet elét! Es ilyenkor higba talidd vis-
sza az dllast, a gém mindig ugyanott fagy kit (sze-
mét elézetes céges verzi) - de mivel a gép dolgo-
zott kdzben, kitalaltam, hogy bekapcsolvarha-
gyom, hétha egyszer me; mi{éliu a fej a helyes
adathalmazt, és 00vébbl'jli a palyarészt. Ez igy is
lett, 65 a tovabbiakban igy is mksdat, csak épp
a varokozsi ids hol negyver perc volt, hol hérom
6ra. ) Igy aztén nem is jutottam a game végére,
&5 aleirds is csak kb. a aték feléig készlt el (bar
anndl azért tovabb jutottam), minjenese!re lattom
annyit beldle, hogy a tslem megszokott stilusban
& forméban egy hiteles fesztet kapjanak kézhez
az Xbox Iu|cj§f?’ckike’ eziton is Gdvézlok!

IN THE YEAR OF 2548

Aki z el6z6 részekhez szervesen kapcsolods
folytatast vart, annak most csalédnia kell, a DC3
egy fénybvnyit ugrik oz idében, és oz Ur 2548-
adik évében jatszodik. Tal sok Gsszefiiggest nem is
taldltam a korabbi részekkel (bar a véy iifeile' még
nekem is hétravan), talan csak annyit, hogy a vi-
ldgiir meghéditasaban nagy szerepet jdtszoft az a
bizonyos Harmadik Energia, ami kéril az elsé ket
(plusz egy) rész bonyolodott, mivel az Grhajok
nagy OBbgse'ge ezzel mikodik. Maga oz dlaptorté-
net nagyon gdz, adva van egy kolonizéciés hajé,
az O; ias, ami haromszaz éwel ezelstt sz6-
fil, nyomtalanul elfnt, és csak most ta-

Capcomos hag hiven a jtek koz-
ben Patricken kiviil, aki a f6 karakter a jatékban, a
csapat egy masik életben maradk tagjat Sonat i
Q‘o‘bEstr irényithatiuk majd; a két figura kézs
sok killonbség nincs, talan csak a fegyverik eltérs,
de az viszont eléggé nagyon. A
jétékban szerepet kap még fe- e,
am vezetdje Jacob, aki aztan a for-
tenet felendl kiszal, és egy tarsuk,
McCoy is, aki csak az ,érzékeltessisk-hogy-mi-

Iven-kénvértlen-a-iaték-6 ald

kefel

Y i 9y! z
valokit-az-elején” szerepet véllolia magéra. Ha
.mr ilyen szépen felsoroltunk mindenkit ne felet-
sitk ki Carent sem: a lany az egyetlen fil it
héseink az Ozymandias fedélzetén taldlnak, kiletét
homély fedi - talan nem is anya szilte? Vagy épp
cz'Anyc szillte...?

| A GEPMONSTRUM
BELSEJEBEN

rad a fémes, rideg kor-
nyezet, amit czbembzﬁr
el is vér egy tobb millio
tonna solyd, tsbb ki
méer hosszo, mélyGri
repilésre alkalmas ha-
iotdl. A kémyezet ki
dolgozott és részletes,
sok apré dologra oda-
figyeltek, az atlatszo
adloktol elkezdve a fe-
ratokig a falakon, ren-
geteg cs6, neon fut vé-
gig a falak mentén, és
egyéb, csak a jov dr-
hajozasaban jartas em-
ber széméra felismer-
hets objektum is szine-
sifi az Gsszképet. Az is
tetszett, hogy némely fi-
pust falakrdl visszapat-
tannak a lvedekek, és szikrat hanyva ide-oda ci-
kaznak a teremben. A gyermeteg hibakat szeren-
csére sikerilt elkeriilni a Capcomnal, nincsenek te-
hat atlatszodé-villodzo textirak, és végre olyan jé-
tékot tesztelhettem, amiben van anti dliasing (falra
tudok mészni mondjuk a PS2-es FFX ricegé karak-
tereitd). A szerepléL kellsképp kidolgozottak és
mozgésuk épp annyira élethii, hogy ne tiinjenek
dréton rangatott fababuknak. Latvanyos, ugtogy az
easy fokozat automata célzasanak készonhetden

haié kicsinek egyaltalén nem mondhaté termeiben,
csarnokcibcn,e?dyoséin fog zajlani. A jatekmenet
leginkabb a DC2-6t juttatja oz ember eszébe, hi-
szen sok dolgot, mint példaul a kombérendszert is
onnan hoztak at a készitsk, mas stleteket pedig a
cég egyéb jdtekaibel (pl.  Devil May Cry-bal)
hoztok at. Az Ozymandias egyébként furcsa mo-
don csak kivilré tinik gigantikusnak, belilrsl mar
egydltalan nem olyan szertedgazo és hatalmas,
mint ahogy azt az ember gondolng. Sét, a hatal-
mas termek és berendezési targyak cseppet sem
kelik egy emberi hasznaltra tervezett dirhajé belss
|éwénegépét, inkabb emlékeztet egy idegen civili-
26ci ons munkeiiro, A ek eqebkés ke
zeften szép, még akkor is, ha a Capcom nagyon
amatr hozasokkal prébalta meg feldobni a grafi-
kat, és nem mellékes, hogy fobb stlyos technikai
hibat is vétettek a programozasban. Ha a grafika
ozifiv oldalét szereiném az olvasck elé tami, ok-
or szivem szerint régfon azzal kezdeném, hogy a
DC3 videsi élményszamba mennek, valsban érom
a szemnek, de ez ugye ez nem a grafikusok, vagy
a gép érdeme, minddssze csak a CG animétoqué.
Ez persze nem von le a jéték azon értékebsl, hogy
aiénlom mindenki figyelmébe, mert yen brutli-
san megtervezett mutans dinoszauruszokat eddig
még sehol sem lathattunk. Maga a hajé belseje
egyszer(;, de szép, és ami fontos, egységes, nin- .
csenek logikdtlan stilusvaltasok, javarészt megma-

ey

\ réfordulnak a legkszelebbi calra, és tiizet nyitnak
A ™  Jetekter oz Ozymandios fedel a sugarfeg) Ghe) 4
iz korlétozodik, és br lesz a friéneinek A di kol kilon fejezetet lehetne nyitni
. "B, olyon szakasza is, hogy odakint a vi- @ teszten belil, mégsem teszem, és ennek egysze- ©
E .j’f lagiirben a hajétest mellett kell tevé- (i oka van: mert bar kidolgozottsaguk és animaci-
i kenykedniink, javarészt a jéték oz Gr-  6juk mér-mér a tokéletesség hotérat sirolia, az
egész jatekban (a féellenfeleket leszamitva) egy

kezemen meg tudom szamolni, hogy hény fajtaval
talalkoztam; lehet elkeseredni: hdrom félével. Es
ebbsl egy volt csak valodi szauruszra emlékeztets,
a mésik inkabb egy kigyé-hernysforma, mig a
harmadik egy hills-gorillaparositas. Ezzel at is
térhefiink a jaték azon komponenseire, amikben
kivetni valot taldltam! A legfébb negativum, ami
mindjért két pont minuszt is jelentett ndlam, a gép
elképesztden hanyadek kamerakezelése. llyen sze-
mefet ritkan lat csak az ember jatékban, és akkor
sem egy patinds cégtél. Nem akartam hinni a sze-
memnek, amikor mar a nyolcadik helyiségben is
eljdtszotia velem az operatér, hogy vagy felettem,

vagy eldttem grasszalt. Az elss esetben ugye sem-

mit nem latsz a szobabél - azaz esélyed sincs,
hogy a megfelel iranyba indulj el; a masodinal
pedig nem latni hogy Kovo indultal. A jatek a ket-
16t egyszerre is tudja produkdlni, leginkabb akkor,
iy kéfucat bl kel fafooii: A beme:
ran dllitani sem lehet sajnos, és ez igen komoly
jatszhatésagi problémakat is okoz, mert a DC3
sokban hasonlit a DMC-re.
Mivel a jovében jarunk, minden szerepls rendel-
kezik egy Boba Fett-féle jetpackkel is, aminek
hbsznd?mba vételekor legalébb akkora, ha nem
nagyobb solypont-athelyezkedést tudunk elérni,
mint a DMC és a DMC2 szerepléi. Na most, ami-
Kor mozg-billens plofformokon kell ugrabugralni
egy elekiromos tiltésii padé felett, gy, hogy vol-
el (e
erny6n, az igen csak kedvét szegi az embernek.
Ennél mind a kévels, mind a régzitet kamerané-
zetek jobban funkcionaliak volna. En még a tech-
nikai hianyossagok kozér sorolom az olyan baki-
kat, hogy sok helyen pl..nem illeszkedik eleggé a
szereph’:’{ léba a talajhoz, azaz dgy néz ki, mint-
ha jefpack nélkil is a levegaben rnanok, hason-
léan a fegyverek cséjveibé’?kicsapé tiizekhez, amik
néha mintha eltéveszfenék a csdvet. Azt is nehez-
ményezem, hogy nincsenek valés idsben gererdlt
fények, a szereplok arnyéka is csak egy
sétét paca a foldsn. De ami szerintem a =
legnevetségesebb; az a fémes
tikroz6ds feliletek megolda-
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sa a jatekban! Az egészet
Ggy képzeljétek el, mintha
e e
re pattintotiak volna egy
fikroz5d3 feliletet, és
ahogy a kamera kérbefor-
dul, mindenhol ugyanaz
tikrszédne vissza a falakrol
&s padlokrol; aki kiprobalia
aj6tékot, egybl tudni fog-
ja, hogy mird is beszélek.
Ennyit a grafika hibairdl,
mar egy masik csoportba
tarfoznak o iélékmenetbeli
hidnyossagok. Az els és
legszembetiinsbb, hogy a
jatek dsgunalom. Nulla iz-
jalom, nulla agymozgaté
jtors, nulla gondolkodas,
egyik szobabol a masikba,
majd onnan a hormadikba, panel, kapesolé, panel,
kapesol, kapesols, [ift, kb. ennyi. Ja, meg néha
harcolni kell a semmibé| e!o?e!époﬂalodc illokkel.
Ilyenkor szoktam visszasiri a DC1 kédos rejtvénye-
it. A nehézségi fokozatnak is sikerilt mellétraféini,
easy-n unalmasan ksnny(, normélon meg neki se
dllnek. Sajnélom, de a DC3 semmilyen szinten nem
jatta meg a fantdziémat, a retients gyengén
e oncion i sy e vty e s e
kedik a végére, bar ez csak nézépont kérdése, lehet
hogy valokiknek pont ez fog fetszeni.

FC .
(NEM FUTBALL CLUB :)
Maggéré| az Ozymandias-rél annyit kell tudnotok,
hogy he'koznapmuk semmlkepp sem nevezhets,
bb egymastol kilonlls,
e|sze crah részbd| all.

}\(‘ 0z, hogy a >
\ )
4 \

m]mn Simén
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iéték végere jussunk, ezeket a részegységeket
egyetlen hatalmas Grhajéva kell dsszegyirnunk.
Az iirhajé formajat (formacisjat, alakjat) specialis,
a térképen FC betikel \elzeﬂ paneleknél valtoztat-
hatjuk meg. Minden gép egy adott egységet moz-
gota helyére; lesz amelyik az orr-részeket egyesi-

1i, és lesz olyan is, ami egyszer(ien csak a rakiéra-

kat mozgafia. Az i is fontos hogy nemely panel
izo

en pozi

J lig hasznalt térkép, vagy Givonal, mivel az
egységek elhelyezkedésé-

nek megvalto-

2ésara bizonyos ajték lezarodnak, mig masok
megnyilnak. Ez egyrészt 6 hozas volt a Capcom
részérd|, mert kicsit megbonyolitia a jatékmenetet
(amgy elég kicsi @ beirhats tertlet), masrészt
csak idshozasnak tinik, hogy minden helyszint
tobbfélekeppen is be kellien jarnunk (fsleg a rakta-
ras részt utaltom, de vannak hasonlé idegtépden
uncsi részek mashol is). Ami NAGYON fontos,

ogy mlndwg husznal,mok a térképet!! Nagyon
egyszerl, de mégis minden dttekinthetd raijta, lehet
zoomolni, forgatni stb., és a kildetésink szem-
panqobol fontos helylsegek pirossal villognak.

Az iranyitasra egyébkent most nagyon nem fér-
nék kilén ki, mivel elég egyszerd;, van vizsgalodo,
cqtonyno stb. gomb. (A), a tizgomb (X), és oz ug-
rasnak megfe? lel6 boost (B), a jetpackkel lehet ki-
I6n is ,suhogni” (R), az Y-nal @ hétunkon lévs
WASP rakétakkal” bibelédhetiink. A rakétak nem
csak rakétozasra valok, hanem ezekkel az energi-
alovedékekkel nyllnck a zért szines ajték is. A me-
nij rém egyszer(i, a szokasos féjlok, térkép, tar-
?yak elrendezés. Annyi a lén e, hogy az alap-
fegyverhez pluszban meg kéttéle fefet is lehet sze-
rezni (pl. lézert), amit tartogassunk a foe|[ensegek

Csakigy,

mint a DC2-ben most is lehetdségiink van kombo-
kat Gsszehozni a gyilok alatt, ezt tgy érhejik el,
ha sérilés vagy o kis felrat elhalvanyulasa elétt
tbb hillét s kiirtunk. Az igy szerzeft pontokat a
mentési hel, ncserelheuuk e Tactical Creditekre,
ami a ;a)ekﬁan a fizetdeszksz. Szintén a mentési
helyeknél tudunk ebbsl vasarolni, faltényt, eii cso-
magot, vagy tulajdonsagnévels |urgyuku! (ezek @
|eggmgob%uk)l éldaul, hogy egynél tsbb darab
lehessen nalunk egy adolt cucchdl. Annyit érdemes
még megemliteni, hogy a bal felsé sarokban, ha a
kis sérga csik tele van, akkor j6, ha gyorsan

resel egy mentési helyee, mivel innentol kezdve hi-
aba gylﬁ(ohz, nem jar érte pont.

KONZEKVENCIA

A jatékrol a bennem kialakult képet mar fentebb
elétek tartam, dgyhogy most mér csak egy révid
észegats von hral A Dino Crss 3 véleményem
szerit egy  kisérlefi” jaték, ami nem sikerilt jéra,
ugycnei or nem is érdemes lefikaznii, mert az
|lyen felresikerilt” programokbol Tolan o készitsk
[} o||ereke' memhemek a jovaben, ami elérébb vi-
szi az egész jatekipart. Legkoze|ebb persze ennél
joval tabbet varok, de ha mar van X-ed, meg némi
b5l s ottt valo ey b et

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
Jjo
elmegy
kdozepes
Jjo
kdzepes

1 Jatékos

v ha beszerzed, végig fogod vinni
X de elég sokat fogsz unatkozni kdzben
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z Aquaman olyan anyag, amit csak
Aformui jegyei alapjén |eier videoja-

téknak nevezni! Technikailag mi
déképes, felismeri az Xbox, betslt valami
menit. El lehet inditani a jatéknak nevezett
programot, van gombkiosztés, tovébb lehet
jutni, meg lehet halni, stb. De lefogadom,
Logy a legnagyobb Aquaman fanatikusok is
egy csalodott mozdulattal hajitiak majd a
tenger mélyére a lemezt - vagy esetiink-
ben mondjuk a Balcsi, esetleg a Duna fe-
nekére. A helyzet ugyanis az; hoayafei- vizi j6rgény, de Alantisz még igy is
esztoknek sikerilt egy patinas li- \ 4 csonya, kiluh véros képét mutatja. Kilsejét
cencbdl egy teljesen értelmetlen tre Ji E @ ; illetsen Aquaman sem lesz az év kar-
jatékot gyartaniuk. Lattunk mar T\ . - N i akfere. Engem mér a képregény ki-
asonlot, legutsbb pl. az X2: af § 5 gyort, szakéllas, sz8ke istene sem fo-
Wolverine’s Revenge ese- A ™. \ f gott meg, de a jatékban lathaté szu-
tében. Pedig X-Menhez \ ’ NS A permodell-hés végképp elborzasz-
hasonléan Aquaman is . i A tott. Szoke furtiei szaEadon lobog-

Xbox verzioban, a hattérben elmegy néhany

jobbat érdemelt volna. N 5 oL nak, a labén helyes kis uszo-
Még akkor is, ha nem ) 4 3 & nyok fityegnek, z6ld tapadés
6 a legkedveltebb DC : g & pedig kidomborifja iz-
képregényhés. lithon leg- " ) - bjait és egyéb idomai
alabbis biztos nem (gon- rog
dolom Superman figuréjat
tobben ismerik). De kultiréja 3
Aquamannek is van, raadasul 4 4 ‘ il tett. :)

hatvankét évre nydlik vissza. 4 q > De menjiink tovabb. A kamerakezelés

1941-ben jelent meg az elss kony- et ; < 3 a3 szintén rossz, folyamatosan 6ssze
vecske, melyben a Vizember még a : 3 kell hunﬁolni saiéf anyunkat az
nacikkal akasztotta Gssze az uszo- alls életre széggel, ami

nyét. Aquaman egyébként kalandor harc kézben sen

és kiraly is egy személyben, s ura- Talén a jaték egyetlen elfogadha-
dolma nem més, mint Atlanisz, a 16 vizuélis effekfie, oz Aquaman
misztikus, elsillyedt véros. r ben viz alatti repils- laba mégstt bugyogé viz lat-
(Ami persze mar 6 ideje i | (vagy tengeralatt- vénya (ﬁszés%z%e
békében lubickol.) De csak -, . 5 < » : robol?) kell hasonlo i sze ez is kevés mag
mostandig — és ezzel mar i : 3 X y gépekre [6ni. Ezek a

jatekunk torténetét tag- ‘ q részek kevésbé irrita- nek, helyettik a missziok
|cJom —, hiszen s e l6ak, mindenfels| kozt képregény kockak valt-
Black Manta, az 3 % . S ropkodnek az ellen-  jok egymést. Ez mondjuk a téméra nézve
ellenség, aki i ) & 2 ségek, mi meg szor-  adekvat megoldas, de azért
annyira go- &S juk réjuk a szines lé- Gbb volt éllokepekb
nosz, hogy - ki g zerlovedéket. Persze  sztol

nem }c|é?n(:tok - annyira azért ez sem I ¢
el akarja puszti- nem 6, hogy meg- jatekban hallhaté hangok tobbs
tani Atlantiszt! De nem kell félni, Aquaman mentse az egész jaté-  harcok soran eléfordulé csattandsokra kor-
nagy bunyss, egyedill bevallalja az egész kot. Nehézségét te-  latozodik. Ezeket a kiilonss effekteket ofthon
véros megmentését. kintve az Aquaman s kannyen reprodukalhatjuk. Nem kell hoz-
Az elsé misszi6 megle- zéjuk més, csak egy la-
hetésen unalmas, s e te- 3 bos és egy merskanal.
kintetben kisértetiesen | Ha a kettdt erdteljesen
hasonlit a késébbiek- egymashoz csapjuk,
hez. Atlantisz giganti- mar halljuk is, milyenek
kus épiletei kézt Oszkal- SN > ; a pofonok Atlantiszban.
va kell Black Manta se- N S0 Elgbeszéd, monolégok,
regének elszért katonait 2 : 7 ialégusok nincsenek a
elagyabugyalni. Csak- ¢ kban. Még egysoros
hogy a jaték legna- B ; Leszélésok sem. Zene is
gyobb hibdja pont a — \ : | §ia csak a meniiben, és az
lelkében”, vagyis a i £ atvezetsk alatt szol.
kizdelemben rejik. Nem lenne rossz muzsi-
s, rigas, védekezés ka, csak hat j6 lett vol-
all rendelkezésre, illetve na magat a jatékot is
bator h&siink meg is X v S 3 aléfesteni vele. A legna-
tudja ragadni ellenfelét, s ; 3 gyobb probléma a

s annak fejét térddel Fiesed” rogram gydkereiben
gy megrugdosni, hogy ‘*} rele zik — kevés energi-
barmelyik lepukkant la- &

oIt réla, hogy
L e

t szinvonalas videokat gyartani.

at forditottak a megal-
kotasara. Vagy ha ez

ﬁﬂﬁNﬁ@ZﬂWﬂﬂﬁﬁ%%ﬂ%@fM@ﬁN@Wﬁ@M%ﬂmﬁﬂqmmmm

kételep suhancai azonnal bevélasztanak lunk néhény felszedheté power-upot is. A kozepes fokozat(i, mégsem ém igazi a fejlesztok kozott.
bandatagnak. Vizi emberiinknek van eg missziok azonban még fgy is érdektelenek,  kihivasnak, mivel a lényeg az, hcﬁ;y minél  Mert a végeredmény nemcsak ronda, de
elég mend szigonya is, amivel messze er;r a réaadasul ismétlddnek. A harcolas meg telie- g bt | k unalmas és bantéan értelmetlen is.

keze, s képes magahoz ragadni ezt-azt. De  sen érfelmetlen és unalmas. Mindemeﬂeﬂ Képileg megint csak kigbrandits a helyzet.

ha tobben tamadnak ré, éltalaban nagy elég rovid is jaték, bar jelen esetben ez nem  Adott ugye Atlantisz, amibs| normdlis eset- Stil.
bajban van, mert szerencsétlen nem képes akkora baij. A huszonegy szint kézil négy-  ben egy Yenyﬁgézﬁ, pompas viz alatti vérost

rendesen betdjolni ellenségeit. Az iranygom- is lehetett volna alkotni. Gon- AQUAMAN:

bokkal ugyan tud célpontot véltani, de ez a doljunk csak az elss Star BATTLE FOR ﬂTl.i]NTlS
funkcié nem mikadik kielégitsen, igy aztén Wars-ban létott viz alatfi va-
gyakran megesik, hogy a tenger ura marad rosra, ahové Jar Jar vezefi a
af::l a verekedésben. A képernyén van egy Jediket. Na, az ragyogé! Es

radar, az mutatja, merre kell menni. Tala- ez2 Aflantisz sotét, tagas és graficaic. i elmeqy
nedves — eddig nem is lenne ]sz‘asuza':zlsnszagg. ::": : : ;s
i s o :
ST S AEPEID . el
G IBY“be "&eﬁ i egész. Olyan, mint valami 9 H
egy Kosszikus értelemben vett jéiék, hanem egy AR L o
kis manké a szoftverkereskedéknek. Vézolom. iz o grarfe P, NS IS 1 Jatékos
il jatékra kishezett vsérlé, épiletekkel, szamtalan ,ten- 1 mentés 17 blokk
St e gerkarcoléval”...
gyon kéne. Az elads mso[yoﬁ(és bevégja az Csakhogy élet jelei sehol sem Y lllsszaadhatom Martnnak
Aquamant. A vasarlé szomyulksdik, ajulas mutatkoznak. Kézelrsl min- X az, hogy megjelent

den cs;:lkl egykuncﬂmus Iix'i&-
ra. Sehol senki nem Gszkal -
se vidaman, se a kézelgs ve- 2 p 0 n t
szélyté| panikba esve. Az
576 KONZOL

fi Gllapotbo kert, 6s remegve kerdic, Ez min-
dén?”” Ebkor oz elodd cinkosan kocsint és elo-

hoz barmit a pult aldl. A ,barmi” meg ezutan
csak jobb lehet. Kasszal 2]
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P oo el i oot
Nepp oktudlis jatek-adaptécisigért? Es mit jelentsen
ez a cim: Hit and Run? Bizios megint valami
sainya Simpsons-bunyd gordeszl(o, gokart vagy foci lo-
| o hattérben. Tufi, hogy az egész csok egy jatszhatat-
klsxskalusak bulését smlgu[o takolmny...

Ezital mésrol van sz6. Egy iga:

nagyrdl, egész estéket befoltérl. Ezt a jatskot mgerdemh
a mpson csalad. Hiszen minden részlete a m|zﬁlm—
bol épitkezik, urfoga torténettel bir, jol diszhat6, szép a

gmmm, s még zeneileg is kivalo program. A munkalo-
fokban még a TV-sorozat u”m'm is részt vettek. A jdtek
forténete roviden annyi, mba amerikai csaléd
véroskgjaban, Springfieldben ’urcsa méhecskek jelennek

meg, amikbe kamerak vannak sze-

koncepcié annyiban médosul, ilkolasrol kevésbé,
nuhmp:m| b rryésd(alusrol vnszh;%yuar\ql inksbb beszalhe-
fink. Per;cztl; l?ieli:;clukemb;dmo u: is Iihmmmlmummk
vér nem folyk belik. Rugdoshaiiok o skian a gyol
sokat, autéval pedig, igen, elithefjik cket (omi nem is
mmdlg konnyd, mert hajlamosak am félreugrani <) A va-
rosban tehat kozlekedhetiink gyalog (csak kils6 nézetbdl)
és szabadon rabolt jargant gﬁa kilss & egy tokelefes
bels6 dllasbol irdnyitval. Sof le ocsi van a jGtékban, fer-
mészefesen mind kilonboz5 menettulajdonsagokkal ren-
delkezik. A rézsaszin csalédi cabrio-sedantol kezdve fe-
rep|urokon Gt egészen a futurisztikus/leheteflen jarganyo-
sz6mtalan autéval talélkozhatunk. Egy kbz6s van
mﬂ( barmelyiket rommé lehet tormi, majd menekilni bels-

relve. A boliokban zedig furcsa,
szinfe hipnotikus llapotot okozo
Buzz" kolak jelennek meg (latva
ek V- -reklamiat Homér feléll @
szoférel, majd a ,Kell, Buzz ko
kell4" ten u||up|tus| koveten o
umoympru mér indulis vé-
saro|m] Valomint a rejfélyt tefézi,
hogy méholdas antennaval felsze-
relf, fekete furgonok kéroznek az
amerkai kervros békétél duzzads
uicain. Hat, kb. ennyi az alapsztori,
anit azion fonndnyi dialégus kuszdl
majd rendesen dssze. Minden kar-
akfert az eredefi szinkronhangja
olokit, ami igazan szuper, csal
fell(u!aznmcs, ugyh akinem
&

keni vigja oz amesi szlenget, szé-

énk alatt felrobbanna. Ismerés a téma,
2 GTA kedveloknek az sem Gjdonsag, hogy Springfi-

ﬂe obb nagyobb vérosrészre fagol, amiket - folan a di-
rekt utalds kedvéért ~ nehol hid kot ossze. A kepemyo sar-
kaban egy radarszer(; térképet latunk, ez Imijen
jelzi, hol vagyunk, merre fartunk. Persze azoket o helyeket
nem mnfeh | aho| akkaroka! lehet ugratni, hogy lassitva,
kilo ézhefiik a (505 ilést - mond:

le, még mieltt

mitson r6, hogy helyenként nehéz lesz megérteni, mit va-

kertlnak oz arcok a képernyén.
PLAGIUM?
Egyvalami ongoluds nélil i régfen nyibémvalé: o

Simpsons H&R nem més, mint a népszer(i GTA3 egy pi-
..milye is? Klonjo? Uténzata? Kepicjo? Rem-

ke . Talan inkabb a ,paredidia” a i6 kifejezés.
TuJom, most Xbox verzidt teszelek, a Grand Theft
Auto 3

ig kizarol P52 6 PC:n érhel el De feli
telezem, hogy X- m!a;E is hallotiok mar erré| a kétségtele-
nil zsenialis, a kozvéleményt megosz1o, hiperbrufalis
gengszter-szimulatorrol. Simpsonék esefében az eredei

MARTIN BELESZOL!

fam, van néhdny kolosszdlis
deavuo;alel(ban Az ut
mLon smmmlun teefonfil-
ket toldlunk, amiket akkor is
i haszndlhatunk, ha eselleg
8 mar kétszer aihaiottunk raj-
tuk egy domperrel. A kagy-
lobdl azonban nem megbi-
zésokat kapunk (a lo GTA),
hanem sajat autéinkat ren-
dehefok magunkhoz.
Vannak ugyanis auisk az
ufeén [mlrﬁ |enyu|hmo),
vannak o SAJAT, d mgz
pénzen velt jarganyainl
(ezek némely m:ssznohoz ek
engedhetetlenek).
nem ugyanaz. Ut
meg KELL dolgozni. Munl(a
clatt most azt értem, hogy
minden elszért érmét be-
gylitink az utcan, s még tovabbiokat szerziink mindenféle
rossmsuggui Példaul csomd dolr jér rombolésért. Ked-
vence a veleményes dgydsai kozt valo farolgatds (micso-
da g omm nézni, aho?‘yfenz‘r fial a fold). De vannak az
Gton ronda na is, amik sok pénzt rejtenek ma-
gukban (beléjik kell rigni), meg dobozok is, amiket érde-
mes addig rugdalni, mig csak onfiék az aranyat
(ez amolyan Devil May Cry-os csapkodas).
A j6tékmenet lényege a GTAhoz hasonlé-
an a missziokra fagolisdg. Pontosabban
szintekre, a szintek pedig missziokra. A
sinieken belil nagy a szabadségunk,
tobbnyire Ietsm|eges sorrendben teliesit-
hequk a rénk véro Feiudu'oku! Hava-

ame'ylk nem fefszk vagy ol nehéz,
! egyszertien fel lehet adni (cancel mis-
sion), s vlosztani mésikat. De egy
| res'urnul akar G u{ru is lehet kezdeni,
Ggy érezzik, ez nem o dssze,

na de ‘majd most!” llyenkor a prog-

D)

ram nagyon bardfsagosan kozvet-
lent a feladat eleére rok vissza,
6t nem kell Gra elbaktani a
megbizohoz. A feladatok sokfelék,
persze nem forradalmiak. Van check-
intverseny (elszért miyiroket kell
reo Ivenni), sima verseny, menekiilés,
mésik autd szétzizasa sth. Ezeket ér-
telemszertien autoval kell végrehaifa-
ni. De kapunk mészkalos ki VSF
isf‘lf, helyenként teliesen platformié-
tekba megy at a program. Rengeteg
helyszinen - parkokban, Oetﬁkb'n,
afomer6maben stb. = kell ugralni, s fel-
szedni bizonyos targyakat. Ak|e|egxlo
szinvonalra {0" biztositek lehet, hogy
_ minden karakter fud simdn és duplan is
ugrani, Nehézségi szint nincs, ami né-
lom kil i6 pont. Persze csak akkor, ha

uk 50 dollarunk banja.
lit ilmes meg;eleneshez_

an
sak. Aprd hiba,
ZT(szofAbgakad i
a teszelok tudjanak: ol negafivumot s emfiteni.

Idetéseket

ez azt jelenti, amit it is, h

a kwe#elmeny optimdlis, fokozatosan
Végil még egy aivett elem a GTA-bdl
csopunk a varosban (pl. reg nénit

kocsi elétt), megtelik pirossal a térkep kilss
s Uldozébe vesznek a renddrok. Ha sikertil elkapni-
jatek q:ﬁku;u 6, erbsen kiSz‘.e

orger|u

mozognak, s eljes na TV bo| megismert

|e||emekeiud vissza. Kapcssz:ehnl pre-renderelt ot
o

t s, hat mif ne mondj

ezek sem luqu—
a kamera gyalogos dllapotban
, de biztos csak azért ifyen, hogy

TRY’N-SAVE

Asl, hogy a Simpsons: Hit and Run egy sajéos GTA kop-

r\mus még nem lenne okkora durrands. lgozi érféket a fef-
leszidk sajdt cHetei csempésznek a prog

elétt a sfilus és a hangulat az, omit sikeruft nagyon elfldlni-
uk. Cinizmus, nkrifika,
ko. Réadasul
1 vogjs ookl Oon dund o
ak s26jabol, mint: ,,Awdeo
az ember agyc". Vagy
lapjén lathato Hlmr A vudee utekok 90%11
palyaval kezdadik”. (Hat i
Bart versenyrakéfdjaban ol
neve: Tr
nevi hel
szévelnt”, vgyisiciékallst menteni. Kicsit sm|burugors,

igaz? De vlcoes, garantélom! Neha azon vetfem észre mo-
gam, hogy
mér bemegy
kamerska, Adién o murka lefarivol o mikrofonbol
hang szabdl
Jellemz pérbeszéd az is, mikor Moe ocsméjdbon a csapos
Barthoz fordul, s valomi ilyet mond neki: ,Bocs 6cskds, nem
szolgdlhatiak K" De mikor kider, hogy Bart nem alkohol,

hanem ,csok” petérdakat szeretne kéz alatt vasrolni, min-

cln gond nélkt o nek o veszélyes ek

ramba. Mindenek-

mard unyeshumor jellmz a jté-

kiléngs értekezest is folytat saiat mifoje-

k nem olnek embert ka

iy

ez is.) Vagy példaul

apu egy kildetést, aminek o

'n-save. A feladat soran itt el kell ufni a Try'n-save
, ahol azidn...na, mit érdemes csindlni? lgen,

::'r‘ﬁomn febfelnevetek a TV elet. P. amikor Ho-
loba, oz alomerémibe, s oft szidja az ipari

azavaria oz , in munkésol

Gzoket.
Na, nem ragozom fovabb, a Simpsons: Hit and Run egy

gyongyszem'Phg\m|egys;kequ'ekol mégis innova-
1, s8t mi t3bb, provokay - ke&vemrevalalAhogyu 2

tolteképernyd is, amin egy egér firésszel vag
macskafeief. Kéne valami hasonlo Beavis & Buf

foszereplésével i...

"GRAND THEFT SIMPSONS

SIMPSONS: HIT AND RUN

VIVENDI, FOX / RADICAL
MAS VERZIO: PS2, GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

' hangula

8 pont



EVIL DEAD: A FISTFUL
OF BOOMSTICK

Bar jomagom hatalmas horror rajongé va-
gyok, Iki nem dllhatom azokat az elbéndzot j6-
tekokat, amiket ebben a mifajban prébalnak
néha kiadni. Egy ilyen program vagy legyen fé-
lelmetes, vagy gusztustalan, vagy mindketts. De
legalébb néha borzongjunk bele a jtekba. Fé-
leg akkor, ha valami nagyobb név alapian ké-
szitefték az a szerencséflen szoftvert. It van ez a
Gonosz halotiak dolog. A nyolcvanas évek
egyik legismertebb alkotdsa volt ebben a stilus-
ban, de 6 jatékot azéta sem sikerilt késziteni
beléle. Mert a mostani feldolgozas sem lett az.
Gyatra grafika, idiéta szovegelés, folyamatosan
el6ozonl élshalotiak, szomyek, frocsogs ver,
dlialénos feladatok, amiket mar rengefegszer
lattunk ereb jatékokban is. Ash, a fészereplé
csak szaladgdl jobbra-balra a bamba vigyord-
val, meg a litke beszélasaival, amiket néha nem
is tudom, hogy maganak ereszt el énkritikabol,
vagy inkabb a legyilkoltaknak...de semmi ér-
demleges nem forténik. Se nem szép, se nem 6t-

SPEED KINGS

A masik csicsminéség. Ez most a verse-
nyek vilagaba ropit el minket, méghozza
a motorokéba. Mivel a Burnout 6ta elég
kezk It az utcai forgalom hasznal

ta, az Acclaim ebben is azt hasznélta
fel. Azt azonban elfelejtették, hogy nem
csak a forgalom miatt lett az o jatek
olyan sikeres, hanem a hangulata, grafi-
kéja miatt is. Meg a turbézés miatt, ami
ugye keményen emelte az adrenalint
benniink. Széval itt vannak ezek a se-
besség kiralyai is. Van forgalom, teljesen
idi6ta autosokkal, amik mindig rossz he-
lyen vannak, rossz idében...valamint
van par motoros, akik erre fittyet hany-
nak (ksztik vagyunk mi is). Elkezddik a
hajsza. Az étlagos jatékmodok vannak
itt is, nem is érdemes foglalkozni velik.

THE ITALIAN JOB

Van egy elég egyedire sikeredett stilus,
amit még a Driver nevezet(i, nagysiker(
jaték teremtett meg. Elnevezése nem
igazén van, de talan lehetne ,kapko-

65, killdetés alapt autés programnak”
hivni. Kevesen prébaltak edgig ezt a
mifajt megcélozni, tabbnyire nem is let-
tek uf(kom sikerek az 0j alkotasok, mint
a nagy eléd. Az Italian Job mar megie-
lent PS1-re, de az 6j film miatt elkészilt
a legfrissebb verzié is, PS2-re...na meg
az X-re. Grafikailag kézepes a dolog,
nem csinya, néha még nézegetjik is a
kellemesnek mondhaté vérost, amit a
Erogrcmozék épitettek fel a kedviin-

ért...de sajnos beszaggat idénként,
ami azért lerontja az eredményt.
jatszhatésaga egész j6, mér ha van ti-

Ami szémit, az a hihetetlen frusztrélé ke-
zelés. Marha i6 &tlet, hogy tudjuk cstsz-
tatni a motort, amivel p|.°gcmionck, vag!

levegében tartott ladak alatt is at mdunt

relmed ehhez ugz elszaladok ide, majd
szaladok is vissza stilushoz. Nem...nem
is a méfajjal van a gond, hanem azzal,
hogy nincs benne semmi egyedi. Vala-

ENTER THE MATRIX

Ki ne ismerné az utébbi évek egyik legis-
mertebb filmjét, ami bizony nem csaE a
mozgoképes szakma szokasait valtoztatta
meg, de még a szofivergyartést is felfor-
gatta teljesen (lasd: Max Payne, Bloodray-
ne, stb...). Nem merilsk bele, hogy maga
az alkotés mennyire mindségi, vagy
mennyire nem, de az tény, hogy a Mdtrix
rendesen fel lett kapva, ezért nem kerilhet-
te el a megjatékositést sem. Nem is akar-
melyik csapat vette kezébe az iigyet, mivel
a nagy nevii Shiny dolgozott a virtudlis
véltozaton (bér kérdéses, hogy ~vajon mi
virtudlis, vagy mi a valésag...hehehehe).
Azonban kigerijli, ez sem elég a hatalmas
eladésokhoz, mert valami hianyzik belsle.
A grafika nem egetvers, de viszonylag ki-
do gozott (az igazi prr.\blémaI a pé?yék

asaban al

g vanj, a | =4
annyi a bibi, hogy idénként kicsit nehéz 1&-
pést fartani a toriéntekkel, valamint bevin-
ni az Gtést/ldvést a célpont valamely testré-

letes, de legaldbb nem is szérakoztatd. Kicsit
olyan ,van, de minek program ez az ED. En-
jem mar nem kot le az ilyen 3D-ben mendegé-
ink, ellafiuk a magukidl is amortizélods durva
nénik-rendér bécsik-szimpla vérszivok-husevek
baiat, kozben meg szedegefiik fel a kulesokat,
al6szert, oz energidt, meg az egyéb haszndla-
fi targyainkat. Ja, rdadasul mentékapszulakat
kell keresgélni, ha szeretménk dllasokat tarolni,
ami akkora &flet, valamint oan mékas...hiti
am...hdt nagyon. A megielenités pedig olyan
gyonyorii, hogy arra nincs 526 (faldn volna, de
nem keresgélem inkabb, mert hazudozni nem
szerefek, ez meg messze a gyonydritdl). Nem is
pazarolnék ra tobb szét, killnben is volt mér
r6la egy kétoldalas teszt a 62. szamunkban. Po-
zifivuma: lancfirésszel lehet apritani.

pont
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csszni, meg irt6 izgalmas, hogy vere-
kedhni is |e|:§r, de val%h iobobgam aril-
nék neki, ha legalébb harom kanyar
erejéig a motoron lehetne maradni sok-
szor. Mondom ezt azért, mert a buta for-
galom, az érzékeny kezelés, meg a ren-
geteg dologra valé odafigyelés azt ered-
ményezi, hogy minden percben zuha-
nunk majd valahol. Amigy nem lenne
rossz, mert tényleg pergés, meg ritka a
motoros probalkozas versenyek terén,

de olyan gépen, ahol a Moto GP
mar felépitette a sajat kis tronjat, oft kis-
sé at kellett volna alakitani a jatékot ah-
hoz, hogy sikere legyen. Kicsit szebbé
varézsolni, valamint irényithatébba. Ol
dalas teszt a 63.-ik megjelenésinkben.

4.5p0nt

ki tldszése, valami ellopésa, valaki ks-
vetése...(gy, hogy észre ne vegyen.
Ezeket mar mind latiuk méshol. A PS-re
jobb keépviselsi voltak ennek a fajta jé-
téknak. Nem igazan fogott meg, de
szinte senkit nem lattam még, aki arrél
aradozott volna, hogy az TlJ mekkora
program, mennyire {6, hogy megvette.
Talan csak a réuJ(:sként elhe?yezeﬂ
egyéb jatékmodok mutatnak kis érde-
kességet (leginkabb a Stunt Driving),
bér sokszor azoktél is a falra lehet
mészni, de legalabb otletesek.
Amennyiben még mindig érdekel a do-
log, lapozd fel az el6z3 szamunkat, ha
meg nem, akkor nézzitk a kévetkezs al-
dozatot.

MAS VERZIO: GC, P52
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szébe. A zenék marhdra fetszettek, néha
tényleg a filmben érezhetjitk magunkat mi-
atta, a szavatossag meg csak addig elég,
amig végig nem visszitk a programot. Mi-
vel a kildetések helyszinei elég sokszindek,
valamint nem csak szaladgalunk, de au
ba is pattanhatunk, vagy a hajénk-
ba...egy darabig lekét majd. De sajnos az
egyforma folyosok, alagutak nem fognak
még egyszer ravenni arra, hogy elévegyik
a lemezt. Még az egyébként jopofa (direkt
a jatékhoz felvett) jelenetek, vagy a torténet
sem vesz ra erre minket. Itt baltaztak el va-
lamit a késziték. Mert csak rohanunk, gye-
pélunk, slink, de nem létiuk a ve-

gét...ezért egyszeri szérakozés. Sajnos.
Teszt a 62-es Konzolban.

MAS VERZIO: GC, PS2
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MIDNIGHT CLUB 2

Az illegélis versenyeknek nagy a rajon-
gétaboruk. Nem tudom, miért van, de
tényleg élvezetes volt a DC-s Tokyo soro-
zat, vagy az NFS (legalébbis a fényko-
réban, gér az Underground elég ko-
molynak igérkezik). A nagyon 6 (néha
viszont bukast imé 8) ofleteirsl

SYBERIA

Van egy nagyon ritka sfilus a videojaté-
kok kszétt. Ez a gondolkodasrél szél, va-
lamint arrél, hogy kalandozzunk valami
olyan szerepben, ami nem annyira hihe-
teflen, de mégis olyan helrze'e be keril-
hetink éltala, amik a hétks k

ALIENS VS PREDATOR:
EXTINCTION

Szinte nem ismerek olyan embert, aki ne sze-

retné vagy az Alien sorozatot, vagy a Preda-

fort. En iﬂdbb a Giger sziilte bestiakra feszem

le a voksom, de az egyik bolfi beosztottam pél-

daul a Ragadozét farfia hatalmas becsben.

nem varnak rank. Ezek a

hires Rockstar MC jatékanak elss része
nem aratott felhétlen sikert. Azonban a
sracok nem adtak fel, inkabb nekifeszil-
tek a folytatasnak, amit lényegesen job-
bé akartak fenni, mint elédjét. Ez rész-
ben sikerilt is. De csak részben. J6 lett a
hangulat. Nagyon! En rosszul lettem az
elss epizodiol, nem is mertem kézeledni
idaig a kettes rész felé, de nagyon kelle-
mesen csalédfam. Leiiltem elé, azutén
pér éréig nem is dlltam fel. Hajtottam az
&jszakai versenyeken az alattam fesziils
kasztnit...athajtottam  tsmegeken (az
embereket el lehet iini, egész szép kis
szaltokat vetnek szegények...hehe), a

kiilonbsz6 targyakon, vagy az épiilete-
ken...kszben pedig el is felejtettem,
hogy mennyire nem kedveltem az eléz-
ményt. Van azonban egy-két probléma
is. Ilyen a grafika. Méar-mar cstnyénak is
nevezhetS, mert alig-alig kidolgozotiak
a terepek, jarganyok. Ez nem nagyon
engedhetd meg egy ilyen hardver eseté-
ben. A mésik probléma a szavatossag-

ndl van, mivel egy darabig ugyan széra-
koztat, de idével elégge bele lehet unni

az amokfutasba. Ezen pedig még a LIVE
tamogatottsag sem segit. Aki él-hal a
mifajért, az probalkozhat vele, de dtlag
jatekosoknak nem nagyon fudom ajanla-
ni...legalébbis hosszabb idére nem.
Teszt a 61. szamunkban.

2404

MAS VERZIO: GC, PS2

b...

576 KONZOL

MAS VERZIO: PS2

szimp{én kalandjétéknak nevezett alkotd-
sok (lehet point and klick is) nem tudhat-
nak maguk mogatt milliényi rajongét a vi-
lag minden tajarél, de vannak fanatiku-
sai, akik megszereznek minden részivevt
ebben a mifajban (f8leg, hogy nem is
olyan nagy a vélaszték). Nekik szél a
Syberia. Nekik szol a kalandos keresgélé-
sével, ami alatt rengeteg fejtorovel taldl-
et s e A e
kicsit furcsa sztori mellékszalait a forténet
telies megértéséhez. Mindehhez valami
perverz vilag is jarul, a robotszer masi-
ndk jelenlétével, valamint a kicsit boron-
g6s hangulattal, ami elsére valami horrort

sejtet, de igazabél nincs ilyesmirdl sz6. Ez

nyomozgatés program, ami vagy ra-
bul Fog ei'en?, vrzg)[‘3 }?iiereﬂen m()dt?r? un-
fat majd. Utébbi esetében fél 6ra utén ki-
veszed a gépbsl, elébbi esetében nem
dllsz meg addig, mig végig nem jétszot-
tad, még annak ellenére is, hogy az ira-
nyﬂés:x? kisebb gondok vannak (nem
mindig Ogy reagal a hés a kezelésre,
ahogy kellene), vagy hogy a grafika nem
hozza ki a gépbél a benne rei%é lehetssé-
geket. De nem baij...ezért készilt ez a j6-
tek. Ritka stilus képviselsje...ha vonz, pré-
bélkozz meg vele, mert elég j6...a hata-
rain beil. Ha nem izgat az unalmas

maszkalas: messze kerild el. Két oldalas
teszt a 61-es megjelenésiinkben.

r W

Ilyen az élet. A lényeg, hogy mindkét toréneti
&g nagyon sikeres, ezért ideje is volt végre egy
az ezt a témdt feldolgozo jtéknak megjelen-
nie (ha mér a Sony sok més mellett a Co’oniuf
Marines-t is csak igérgette). Nagyon oriltem
neki, de szerintem még rengetegen vannak igy
vele. Ami még inkabb kilonlegessé teszi a
programot, az a hibrid, akcié/stratégia (valés
idejG) stilus felhasznalasa. Hihetetlen élmény a
tengerészgyalogosokkal irfani minden témadé
lényt, vagy a ragadozékkal vadészni a kilén-
b626 erejii prédakra, illetve az idegenekkel
bolyt kialakitani, utina pedig csapatostul lero-
hanni a behatolkat. Mert mindharom kasztot
vélaszthatiuk, ami azért nem egy rossz dolog.
Az emberek, sagadozok oldalén inkabb az

akcié domindl, mivel épitkezni nem lehet, egy-
ségeket pedig pénzért lehet rendelni, de az
idegenek oldalan mar sajat magunk gyarthat-
}uﬁi s Kirahynéenl h

F1 CAREER
CHALLENGE

Kicsit mar kezdtem megcssmrleni a minden
évben kiadott F1 termékektsl, amik mar kismil-
li6 véltozatban léteztek, valamint nem sok Gji-
tast mutatiak fel az esztendsk molasaval. To-
lan ezt az EA mihelyében is felfedezhették,
mert kivételesen nem a szokasos formuléval
jtiek ki  tisztelt nagyérdemi elé, hanem egy
teljesen Gj alapstlettel, ami arrél szél, hogy
kredlsz magadnak egy sajét karaktert, betanu-
lod vele a legfontosabb tudnivalokat (F1 kap-
csan), azutan mehet a hagyomanyos verseny.
Ez azért jopofa, mert végre nem ie" a kozis-
mert figurékat vélasziani, hanem a sajat neve-
den, sajat nemzefed szineiben is indulhatsz a
futamokon, igy beinditva énéllé karriered. Ki-
mondottan fefszik az étlet. Nem egy agyonbo-
nyolitott dolog, amin alapul, de legalabb
haszndlhaté. Dicséretes az EA részérzﬁ hogy
ilyesmibe belemennek. Az mér azonban nem
az, hogy a grafikus motoron szinte semmit
nem (vagy egydltalén: semmit nem) valioztat-

MR
ok}

tak. Szerintem grafikailag sokkal tbbet ki le-
hetett volna hozni a dologbél. Persze...tudom,
hogy Rik_zbl munka lett volna a finomitgatds, mi-

is toj a felnevelt , hogy
aztan az édes hangokat kiads, aranyos arc-
tamadokkal megfeﬁah’:i jazdatestekre lelhes-
siink, végil pedig felies %adserege! neveljiink
i beldlisk. Nagyon hangulatos, még akkor is,
ha csak a csatakon van a hangsoly. A hangok,
zenék eszméleflenek, a grafika kicsit egyszerd,
de a célnak megfelel. Rajongoknak minden-
képpen ajénlott program, de akiket hidegen
hagy a téma, azok tegyenek prébat a vasarlas
elstt, mert nekik akar unalmas is lehet majd a
vérengzés. Nekem nagyon fefszett azonban,
meg a legtobb ismerdsomnek is. Teszt oz el6-
28 szamban.

MAS VERZIO: PS2
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vel multiplatform a draga (PS2 teszt: Konzol
61), de atidl még ki ELheﬁne hasznalni az
adott gépek tuddsat, ha mar annyi pénzt raal-
dozun?( az eredefi szofiverekre. Ez még min-
dig megbocsdjthatatian biin a szamomra, de
egyébkent minden rendben van a jatékkal.
Nincsenek tilbonyolitva a dolgok, minden ét-
lathaté, valamint élvezheté is. Aki szereti a
sportagat, oz nyugodtan ruhézzon be ré, mert
éri. Szoval versenyre fel, zéruljon ezzel @
szoftverrel a Leltdr, amiben volt egy-két egész
kellemes jéiek . far
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu
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nyedtem a monitorom elgtt, mint most, csak akkor  zik, dltalaban fel is hozzak példalézasks
nem fesztet rtam, hanem a vilaghalon keresgéliem
G X-es fejlesztések uttn. Akkor ckadtom ré a Capcom 6j
autds jatékara, a GSC-re...
Minden gépnél vannak olyan programok, amik énma-
gukban elegek ahhoz, hogy valaki beruhdzzon az ok-
tudlis hardverre. A PS2 esefeben ilyen mondjuk a V £

CAPCOM 6T...AZ
o .

[

Néhdny nappal korbban, egy este hasonléan tﬁr

balick a n
sikeresebb

Gran Turismo 3, ami igen nagy rajongotborral rendelke-
gép tulajdo-
nosai, ha konzolhabortrél” van sz6 -
éppen Ggy, mint a Halo+t az X fulajdono-
sok. Természetesen mas gépeken is megpro-
ellenfelet ,megalkoni” mir
luziv név esetében, igy van ez a
GT3-mal kapesolatban is. Emiaft forénhefeft meg,

SIKERUAR

hoiy a szokasosndl kicsit jobban réizgultam a Capcom
mhelyében készilgets szofiverre, mivel 6k is pont oz
elbb emlitettek fikrében dlliak neki @ munkanak...vetély-
tarsat kredlni a konkurencidnak, csak az X-re. A hirek sze-
rint jonnek o vl mérkek, @ vléséght vezetési iméry,
a ren )eg{ felesztési lehet6ség, valamint az élethd, ragyo-
gbunfdo lgozott grafika. Emiatt &riiltem meg a himek -
mert 6 lenne egy igazan profi versenyjdték oz apré kis
dobozunkra (apro, mert ugye minden relativ...lehefne
akér teherauté méreti is, de nem akkora ;)

Vértam, véirtam, azutdn hirtelen meg is jelent, minden ki
lonasebb hirverés nélkil. Vihar elét csend. Ha valomi
ennyire halkan jon ki, abbél vagy valami nagyon nagy do-
log lesz, vagy pedig bukas. Feszlfen figyeltem a helyzefet,
egészen addig, amig elém nem kerilt a korabban emlittt
cimmel ellott korong, jésagos Martin afycnk jévoltabel.
Két oldal fiam, se t3bb, se kevesebb...”. ,Erteftem uram...”
— mondtam, mikazben fisztelegtem, maid héiropogtato haj-
longasok kézben kisunnyogtam oz ajton. Itthon lehevered-
fem z agyra, majd behelyeztem a DVD-t a gépembe, be-
kapcsoltom a tévét, hogy azidn csak a képemydn megjele-
6 i6l ismert feliratra Gsszpontositsak... CAPCOM. Azutan
felporgstt a lemez, szamomra pedig megszint a kilvilag...

- AHOGY
ELKEZDODOTT A JATEK
El6szdr egy szolid, mondhatni semmit-
mondd bevezetd filmecskével szembe-
siltem, ami sajnos nem lef 61 hangulo-
tos. No nem baj, én a verdakkal df
rok szaguldozni, nem pedig moziba
késziltem, széval semmi probléma, lép-
jiink tovabb. Fémen
gényes, az opi

40057

kivil semmi nincs. Elészor a bedllitasokat vettem szemiigy-
re, ahol csalédottan tapasztaltam, hogy nem lehet a sajat
zenéimet futtatni a versenyek alatt. Nagy szomortsagom-
ban megkavartam gyorsan minden bedllitdst, maid elége-
detten tavoztam, hogy beletekintsek az Arcade és Circuit
lehetségekbe. Elabbin belil van egyjdtékos és kéfiatekos
valtozat (csak egymés ellen), illetve otyan verzio, ahol @
gép is csak olyan autokkal van, mint amilyet te is hasz-
ndlsz, valomint id§ elleni kiizdelemre is lelhefiink. De eze-
ken kivil semmi. Ez még mindig kevés.

Akkor j6jjén a masodik, avagy  karrier mod. Ezen be-
lol lehet versenyezni is, vlamint it talélhatod a garézst,
amihelyed (hol a jérganyaidat birizgalhatod meg), és
iistrabotse cubla, kel Werker s
tudsz, amennyiben szerefnél. A vésarlésndl valés marksk
dlinak rendelkezésedre, nyugodtan lehet nézeldni, ke-
resgélni...van ift minden, {:zdve a Fordidl az Audin 6t

észen a Dodge-ig. Mindenki megtaldlja  szémara

3ol lhetséan, b oe el ek ol gen -
ks limit ll majd rendelkezésinkre a véscrlashoz, széval
nem tudunk maid egybél a legjobb mérkakbsl vélogatni.
Pénzt fermészetesen a versenyeken lehet nyerni. Megszo-
kott modon oft lesznek a bajnoksagok is, amik kafefari-
zlva vannak oz auték tudasénak megfeleléen, ezeken
&rdemes induli, hogy minél vosiagobb ehessen o -
cank, minek segitségével a mar meglévs jarganyunkat
fejlesztgetheik, vagy akar Gjat is vehefiink. Ez a rész

teljesen olyan, mint @ GT3-ban, dflathaté meniiben néze-
Igdhefiink a lehetdségek kozott, ami azt jelenti, hogy a
felnikis! kezdve a motorig mindent megvaltoztathatunk.
Na 6, nem mindent, annyira azért sajnos nem b a va-
loszték. Mehetiink még teszt-utakra is, amik soran kis

jombket kovetve kell végighaitani a pélyakon - ez va-
Fuho| a Klasszikus Pac-Man esefét juttatta eszembe, ami
kicsit nevetséges volt hirtelen. Nem nagyon idéztem vele,
az Gszintét megmondva.

A harmadik valosztasunk a parba, amiben mindig egy
az egy ellen mérkszéseken kell maid teliesiteniink. Ha egy
bainoksg” 6sszes részivevsiét leverfik mér, akkor autot
is nyerhetiink. En jobban szeretem a fomeges Gmokfutdso-
e e ool ok  Hossus ber
noksagon belil pont az vér, amit megszokhattunk mér
masik programokbd is, ez azt jelenti, hogy egymés utén
nekiindulunk par palyanak, amiken sszemerhefiik tudg-
sunkat @ gépi e||enfe{ek kis csoportioval. Gydzelem esetén
jutalom var rank, azutan mehefiink o kovetkezs helyszinre.
Az irémyitdsrol nem irok, mert teliesen adja magat, még
azis kbnnyen réérez az izére, cii soha nem jaiszoft ilyen
jellegt jtékkal. Sokat nem lehet mondani a téméban, in-
Léhb leimém a hirtelen észrevételeimet.
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SZAGULDOZAS
KOZBEN...

Mivel nem szeretek sokat sz6szmdfolni, mindig hamor bele-
vigok a sumyebe gy indulfom most i, Gyermn kivalasziot-
fam valomi fragacsot, azidn ad] neki alapon nekivagtam va-
lomelyk versenynek. Az els5 tapasztalatok nem vohuk aleg 3 BEST v o A8
rozstsabbak. Eigsz6r azt dllapitottom meg, h rafika { TOTAL 00'10,643
nem valami nagy szém. Nem lehet ré azt mondani, hogy ki- ~ @S AP 1 00'10.613
ejezetten cstinyo, csok eqyszeren semmi iga szép sincs o AP e a,
ne. Olyan cfagos kivitelezéssel rendelhznk ami monop- '
s6g mér ulﬂpk\mldmenynek szémit, ha volamelyik cég leg-
ulabb par dorabot is el szereine odni o femékébal, Vonnok
s jobb | lu\ jidonsagai is. Elobbiek kozé farfozik az,
h:gy az 6myskokkal nagyon nem vagyok megelégedve, mi-
velfiszta rece mindegyik, réodasul remegnek, mint a vilaval &%
megpiszkdlh kocsonyo. Ezt nem let vol szobad igy beleok-
m a programba! A fek, nézok 2D-ben ulldoiu\mk a helyi-
!ﬁe\eﬁeﬂm és sivar a hatér, pedig a hazak egészen
kvdalgumnuk meg oz utok itést nem nagyon lelfem,
még osziot képemnydn is megnyuglald o helyzel. Az ik
muotésak ugyan, de nem ez a moximum, ami kihozhaié o @
gépbal, ami pedig leginkabb zavaro, oz o kanyaroknal lat-
hao furcsén megjelend szagqolés omi olyon, mintha bere-
megne a kamera. lyet még nem fopasziafam, nagyon furcsa,
volamint zavar is. Hiheteflen, mennyire Kool o jotek. A
jéiszhatéscgra ez éppen ennyire igaz. Valohol az érked,
meg az élefhd szim kaztt van az iranyitds, lleve a fizika '
\53 n aﬂagos A forésekhez rossz szokds szerint nem jdrul; A yos Gotham Rucmg Pm|ed Varjuk nay cioban, hiszen mindig is az arkad gépeken dolgozgatiok,
0zz4 a cégek, igy még l(urco|us sem eshet a jargGnyo » P = szerefettel.” Konzol. Mar oz eéd i skeres  ezért hrcsais vl ? ?epeennyxre omoly dolog-
kcn Ehh...le geme edl szokai. N — . volt D, ami keszsnhet vot a nagyon szép grof-  ba vigicko e ok nem st ssze nekik.Er-
Ami viszont mér a kezdeteki3| kezdve zavart, az a zene ~ kénok, o néhol egészen lethi kezelésnek, valamint  z6dik oz egész pmgmmon a,capcomos” iz, szinte hallani az
vol. Tipikusan arkad jellegt priintydgés techno kontos- | azigazén j6pofa pontgyitésnek, amihez nem volt Jnsert Coin” bemondast. (Azt hiszem, ez lehet a hefyzet o SE-
ben, ami nagyon idegesté néha. Nem is annyira a gép- eleg rsnuioenm de még siusoson is kellet vezel-  GA eseleben s Bér ez s csok o zené, a fzka kéodolst-
zenével van bajom, mert aztis lehet i |genyesen m|o{m ) ni. Aki még nem j6iszoft vele, az mmdenkeppen fe gdh meg adroid modra visekeds llenfleket mogyorézza
(bér kéztudottan nem az a kedvenc méfajom), de jelen : kintse meg, bar falén most mar inkabb varjon kicsit,  meg, a grafikai bakikat mér nem annyira Ez uibbi egyszeri
helyzetben kabé egy, vagy ketts szammai toldlkoztam, W4 . hogy kezében lehessen  minden szempontbdl igére-  hanyoagsag eredménye. Hat tényleg igy kel egy iékot megie-
ikt nem téptem o hojam. Legalébb o merevemezrdl & ek flin folytatas is, amit remélhetéleg nem s fog-  lentetni 2003-ban? Leiliem mellg, e||atsz tom vele, de sem-
lehetne hallgatni mjgizikot, ha mér a Capcom nem erdltei g k majd elszomi. Megerdemeile a7 ponfot. mi maradando élményt nem ckorot sl én c’yun vo-
meg magdt. Egyszoval mindenhol vonnak problemuk vy RACING EVOLUZIONE (APEX): Tartlilog oz RE  gyok, hogy ha ldlenek egy ires szobiban, majd a kezembe
g{:‘lngu’a) is erdteljesen romlik. Az egész 5] oo érdemel, a szfori alop{ végigictszds jo hizés volt. A adnak egy ires papirlapot, akkor azzal i elszérakoziotom

emiatt pedi
egyben pecig szavatossagilag addig fart, amig van az ~
b e erszbaihes e o Kook b
mogésshoz. Valahogy semmi nincs benne, ami igazén / .
megfogna az embert. Leginkabb a Sega G ezmdnum (z'f)\ 1®
hasonlitani, az volt hasonlé hatéssal rém. Viszont...ha # .
mér aztszbba hoztam, nézzik i meg, milyen mindségl y { P12
alkotasok jelentek meg eddig... o) g4 : 5 B ST
TOTAL 001

GYOZZON A JOBBIK! g ot P 00920

SEGA GT 2002: ,A SEGA most is olyan ferméket I ueiler s
adott ki, unluben igazi k’u‘mvnrm zam h|u|humn|i I:be G !
G12002 i6l megéllia a szdnt szerepks
de valészin;, hogy egy szépen kivitelezeft és hasonlo fo
stuff megjelenésekor komoly problémaval szembe-
56l majd, és ez az dlagossag lesz.” - SID, 54-es Konzol.
Hat igen. Az aflagossag. Jetszhoto program volf, de
messze nem egy Gran Turismo. Kozepes sebesség, sol
szor unalmas versenyek, valiozéan kidolgozott grafika,
szintén drkédos zenebona. De abban legalabb rakhat-
tunk fel sojét zenét is. Ugy 5.5 pont I«:j enekernem
WORLD RACING: , Gyinyiri, nagyszol
benne kihivas, de inkabb csal esslerkini nmok‘um:m u|
kalmas, mintsem hosszo |de\g tartd, 6bbszori végigj
1a. Mercedes rajongoknak erdsen u;unlah ha mésért nem,
a sok valés adatért, amit megfudhatunk oz autokrol.” -
FREAK, 59-es sz6m. Hmm. Ezzel a programmal gondbarf
voltam. A grafika nagyon szép vol, de van benne valamijis
furcsa, talan olyan PC-s szaga volt amit valamiért nem bi

megvulosnas a venenyek mondhafni gagyi szinvonala  magam :) Ehhez marhéra nincs szikségem ennyi pénzér tévé-

a gyomrom, de még ma sem fudom, mi zavart benne mioft mar nem iyen vidam dolog. Nem mintha a GT3- e, gépre, na meg a lemezre. El is adom ke, azutdn meg ve-
annyira. Az azonban biztos, hogy idsnként szo qgatot, ban leesett volna az allunk - az ikézések oft is butuskék  szek egy nagy csomag rajzlopot, és csendben el leszek a ny-
ami elég nagy hiba. A meniirendszere dﬁc’llhuhiun, fiszla voliak -, de ennél Gsszességeben lényegesen komolyabb  godt kis vilagomban -]
kéosz...még sokszori probialkozas utan sem lehet megszok- y élményben volt résziink.” -FREAK, 59-es szam. Egy auto- E szonak is sz6z a vége (gondolkozott mér valaki en-
ni. Hatérzenének ozt dlliunk be, amit akarunk, ez el is : gyarid cég beinditdsa? Hatolmas fet! Kar, hogy nem én a mondgsnak oz érelmén?), laposan prébald ki, mi
varhat az X esetében. Nagyszeri érzés volt klpmbﬂ}m R = talaltom ki. Elkészited o sajot kis mrkadat, amit aztén o elow megveszed! Nehogy csalodds érjen...
minden fipusi Mercedes jarganyt, de a kezelés, és a fizka versenyeken futtlsz fel. Ha jo vagy, |anne|(  megrende- BOIOS GABOR
cjpos reyon rkdoe sk, Osmsgon bz B e il Az otk ot ain bojosgabor@hesmai
nalhatd, de nincs igazi hiizéereje, ami miatt nagyobb siker ol szerepelm onnaridl minden siman megy. Bar magéba
Iehetttvolna. A 6 pontot megkapta volna 3lem. - a készitésbe nem volt belesz6lasunk, megls nogyon feh
PROJECT GOTHAM RACING: ,Jé| 6sszehozott ‘ szeft az ofet. A grafika is gydnyoré vot, sebes
program a PGR, nem lehet r panasz, br még tartozko- > . tiink s lehee, oz ircnyitds euekenysegehezpj csak
dik az egyéni jelleg viselésétdl, de taldn a fejlesztés alatt . fechnikas vezetés kellt, azzol meg lett oldva mln len
lls mésodi rész mojd megmuaiio, mirdl s 526l oz o bi- . ' probléma, Nekem nogyon ffzet, Egyeten komoly nego- Kizepes
mmr volt ;z slllen ek \eﬂzhuwunﬁk :a«ak‘ \o{do jo
; ek, mindig a legrosszobb helyre llok be el kozepes
RIARTINBEEE N2 ik il sogo ol 4 foggtentien sz elmegy
Borzalmasan sajnclom, hogy megint nem sikeril. Y g, nihoto. 7.5 pont simén jérma neki, kozepes
Azt hittem, hogy most, majd ez... De nem. Az igére- R s e
fes E3as bemuotd, a gyenyri screensholok, a d5- / VEGSZO 1 mentés 18 biakk
gs kocsik és a funingolés lehet6sége mind-mind azt 3
veitették elére, hogy a Capcom most végre odavdg, - Ezek voliok tehét a legnagyobb nevekfedd\g. Hogy a v autoverseny, gt mad, fejlesztgetés...
& kiad egy GT3 szinti, igazan komoly auf6s sfuffot s (GSC mennyire vk be koztlk? Szerintem mér seffek. X semmiben nem emelkedik
Xbox-ra. Hat, maradt a kbzepes szinvonal. Most gon- ? Bar a Capeom a felsg hatrt fizte ki célnak, mégis csak ki az atlagbél, lapos, sziirke...

doljatok bele: ha +2 pont lenne az értékeloben, sok- 3 oz flagos kozépmezény jutoft neki - szinhetden min-
kal elgrébb lennénk? Ennyi... P duzoknukmenyezokne‘( amiket mar leirtom. Szerintem
egyébként a cégnél nem igazén vannak othon a szimul-
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icsit szomor-

ch’:s hangulattal
(nyugi, még mindig nem

szerefiem meg a Kisnylt és a Bronzont :) iltem neki
az F-Zero GX-nek, ami sokakat lehet, h
lep, hiszen @ Gamecube tulojdonosok 90%ka ueﬁl
kezét adnd azért, ha még az eurdpai premier eléit ki-
prébalhatnd valomelyik NTSC verzisict a program-
nok - bér azt ondc{om sejtitek, hogy nem éppen
emiatt vagyok? forve. Szomorisagom és csuﬂ)domc
gom oka az, hogy Schumi megint megnyerte a F1 vi-
\agbamoksago’ és bar mctemuhkudcg még van ese‘y
korlatilag mér az Ind i
pa\yan eldst mmdem Istenem, elveftek egy évet oz
életembal, feliesen feles}egesen izgultam végig a telje-
se évadot!

No, de elég a nyafizasbel, terjiink vissza a feszte-
lends programra, ami nem kis mlira fekint vissza,
hiszen olyan elédskkel biiszkélkedhet, mint o Super
Nintendo-s F-Zero, aminek még egy Foly?utcsu is
megielent SNES-re, igaz csak japénbon [ez volt oz F-
Zero 2). A jéték elég nagy rajongétaborra fet szert,
kaszonhetden a kazettaban taldlhaté FX chipnek (ha
j6l emlekszem, az volt benne, vagy valami hasonlo),
aminek a segitségével, és az SNES Mode 7 grafikai
megielenitésavel egy igen baba, laivényos és gyors
futuriszfikus versenyjatékot
kapott kézhez a vasrlo,

> landéan lekoccolt
palyak-kanyarok széleire emlékszem.

Mivel bels3 N eflesctés vol az anyag, az N64

vilagrajovetelekor akar még az életedet is felte-
hetted volna ra, hogy kijsn majd erre a gépre
is, a fellurbozott remake, ami aztdn be is kovet-
kezeft. En egy percet nem jdtszottom vele, de a
haverok azt mondjak, nem volt valomi nagy
durrands (f8leg grofikeilag volt elég egyszert

larab a szentem), ami érthets is volt, mivel ma-
ga a N64 sem durrant akkordt, mint azt szeret-
16k volna oz SNES sikerein elbizakodott cég ve-
zef6i. Es akkor most itt a Gamecube, és megint
oft tartunk, hogy jaték az nulla, csok oz anya-

kori itds cimeinek wrc‘e\dolgozdsdru

vamfiys‘egeny géptulaiok (jo, meg a feltunin-
golt MGS-re, ami engem kb. annyira mozga!
meg, mint egy szazhusz kilos, foghias, félsze-
mi, popos gadzso). Hobdr.. ha |ob n bele-
gcndpolok tok csocsi dolog, hogy végre a Nin-
tendo tulajok is MGS-ezhetnek, csak egy a bibi:
akinek anno PS1-e volt, oz kis w\zés;ﬁ mér el
is felejtette a jatékot, ami elég kevés, hogy egy
nagyobb vésdrléréteget maga mégé dllitson a
fiatalok kszl.

O

nyek taroléséra. Ujabb hérom-harom blokkot kér
SZAGULDAS 2000 my.:den G )elrvezésu emblémaért, és elmenteft  riilni. Ebbal s laszik,
KM/H FELETT szzel[em mbényéﬂ Ha vélelfennl egy ro:;sélmlb'— hogy aki igazén bele akarja m
inézni, azért ha

persze szigorGan nem mai szemmel vizsgélva a
programot. (Sajnos egy nélam is landolt, de hazud-
nék, ha azt mondonum, hogy egy nupn6| tovabb bir-

tam vele jéiszani = én barom a Super Mario Worldst ~ Amire  még a kezdés e|6}l fe|hivném a figyelmet, az tizen-  sni, a jatek - egyébként me|yne

adtam érfe, még i6, hogy csak hrom hétre cserel!em a hérom blokkig lre|, c||dozm|n|( & végill jojjon az iga-  kordnisem nevezhets — tartalmaba, annak majdhogy

elaz egylk tarsnémmel a szakkozépben - u a j6ték részérdl. Rgton lefoglal négy blokkot a jeték ye;imha egy sajat hu|of akarunk elmenteni o teljesen dres memériokértyéra lesz sziksé-
"egloyan elert eredme- czﬁzsrmyolcvns Ho fogke  ge! I’arewul

A fémend) nemes egyszeriiségével tarja elénk a le-
hetséges jatekmodokat, nézziik ezeket szép sorban.
Az elss a Grand Prix, ami nevébd| adodéan a
bajnoksagokat takarja. Versenysorozatbol kezdetben
hérom d|frende\|<ezéshnkre, a Ruby, a Sapphire
és az Emerald kupa, amiket a harom nehézségi fo-
kozaton teliesitve még tovabbi két bajnoksag, a Di
mond és az AX nyithato meg. Ez utébbi érdekessé-

hogy ha i6l tudom, megegyezik az igényesebb

ktermekben megtaldlhat6 F-Zero AX automata pd-
|ymvu\ A dolog azonban nem dll itt meg, mivel az
emlitett automatdn van egy memonukamﬁu nyilas is,
ahova ha bedugjuk a kis mentett allasunkat tartalma-
26 kartyat, lehetdségiink lesz mindenféle adatok fel-
és letoltésére! A Vs, Battle kilondsebb magyaraz-
kodast nem |genye| itt kettd vagy fobb emben ellenfél
mérheti Gssze tudasat. Sajnos el % ben az esetben a se-
besség érdekében le kell mondanunk a gépi ellenfelek
garmadarel, és magéanyosan, csak human tarsainkkal
rojuk a kroket. A Time Attack a szokasos kor- és
versenyids donfogetés - érdekességként megjegyzem,
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gamecube

tékmod idétlen idsk éta benne van a
legtobb versenyjatékban, mégis szerintem ezt hia-
nyolnd legkevésbé a nagykszonség, ha egyszer ,vé-
lellenul valaki kifelefené egy stu l. A Practice o
gyakorlds. Ez egy igen hasznos opcio, mivel mielst
nekikezdenél o iéningnek, bedlithatod a verseny po-
ramétereit, példaul, hogy hany ksr |egyen legyenek-
e ellenfelek stb., ami mér csak azért is j6, mert van
néhany olyan bonyolultabb pélya, amit rendesen be

ell gyakorolni, esetleg tobbszor is végig kell menni
ajfa, hogy megtalald a réviditésnek szant ugratskat,
vagy hogy j6l begyckorlod a turbok elhelyez} edését.
A Replay-nél a mar fentebb emlitett elmentett
visszaj6isz6sokat tudod megtekinteni. Az Option-be
bele sem érdemes nézni annyira alap, hasonléan a
Pilot Profiles-hoz, ahol mindgssze csak a pilétak
kis életrajzi assufogluhua! olvashatod végig,
amennylben tudsz angolul. Ami kimaradt az o Cus-
tomize és a Story. A Story-ban Falcon kapitany
forténetét dtszhatod végig, aminek a végén meg-
kiizdhetsz Black Shadow-val, azzal a fura démonsze-
i figuraval is, oki az egész F-Zero GP-t a markaban

akar, az patianjon fel a net-
e, ahol szamtalan, jatékosok dltal kikisérletezett vari-
Gcidt tolal majd mugunak széval lehet proba(kozm rencsén (vagy oz elég furcsan kifejlesztett ellenséges
A jéték tartalmi része nagyjabél ennyi lenne, dgy: mesterséges infeligencidn) és a Ourlbozuson molik,
hogy most nézzikk &t a tiloldalra - a kwltelezesre, a  hogy mi szakitsuk at a virtudlis célszalagot. Pokolion
megvalésitasra, azaz a fechnikai oldalra. be kell tanulni a palyakat, és most csak a leg:

konnyebb fokozatré| beszéltem, ahol oz e||enfe|e|n|(
soml GYORSAN, még leginkabb csok o gyorsu[assul vannak elfog
ROVIDEN

iem pedig a tobbi versenyzs leamortizalasaval. Tur—
bozni (boostolni) egyébként csak @ masodik kartél le-

Hmm.. mwel is kezdjem? Elolrs], hatulrol?2 Szerefem
hatulrol, onnan! Szerintem a palyak tolnyo-

het (Y gomb), ez olyan hatdssal van rénk, mint a si-
ma gyorsito kapuk azaz hirtelen megdob|u aha-
mérészt f6l rovldek és egyszeriek. Ezen persze lehet
vitatkozni, mivel nézépont| kérdese, hogy egy maxi-

jonk teljesftményst. Viszont mig a ,kapuk” nem hasz-
nélnak energidt, a boosfoluslc? radikalisan lecsokken

| perci or e|egseges & avagy sem,
de ennél azért %ei vartam. (Utoljdra az N64-es

a gépiink energioellatdsa, ezért (meg azért is, mert
Pod Racerrel jdtszottam a sfilusban és az |0Hnn be-

boostolni szinfe csak egyenesber es), jol gon-
doljuk veglg, hogy mlkcf nyomkodiuk el a turbonkat,
ott!) Vannak ugyan extrém bonyolultsagd versenyek
ahol akar tobb szinten is haladhatunk, Ea igyesen ki-

mivel ilyen dllapotban elég koccc|us & felrob-
husznc|||uk az ugrc'okcn de nem ez a |e|lemzo aja-

ben nem biztositanak elég idét, hogy biztosan
megnyequk az adott versenyt, és osgrszor csak balsze-

bantunk. Boostot folten is lehet a
alén léthato saines cslkokon huludvu amil

egyre kevesebb (és
vékonyabb) lesz maj
csak, ahogy haladunk
dre az egyre kemé-
y nyebb kupakban.
e Az iLﬂ'nyikflsm is kiternek
musz'ervn:gzo johet valami kemeé- . 2 . 13065 dcsit, mivel van né-

yre

fejezetcsck nem bany ks megoldés a

megnyilni. Nekifekiidtem hardon is a cuccnak, | " jatekban. Az elsé mind-
rom brét szenvediem (mert ugye a limit keve- 2 - | idrt, hogy annak megfele-
sebb, a kapszula viszont tbb) mire sike » Iﬁen dlitsuk be a gépin-
nem nyllr meg a chapter two. Miutén il kidihéngtem ket, hogy hatalmas végse-
magamat, jétt a megvildgosodss: a kovetkezs fejeze- bessege! avagy j6 ir6-
tet meg lehetet venni a F-Zero Shopban (Cusfomize i nynhatosagol akarunk -

imatos, és kelléen gyors is a jaték, de
ulzzn az a 2000 km/}gys(;ennienl csak rek-
lamduma volt, mivel két nap folyamolas jatek
utén sem fudfam, 1800 folé juni. A sebességrs!
még annyit ucnék elmondan, hogy nem mindig jon
le o képemysrél, hogy mondjuk most épp1400-zal
repesmnk de azis i az, hogy most nem csak
sszevissza kanyarodd ,sz6nyeget” kupunk a
punk ala, mm' a 64-es verziéban. Most mar odafi-
|re a kémyezet kiclakitdséra is, omi nagyban
6 jérul a lavany kivdlo

ugratok, szoval minden szép csili-vili, neonfenyesen
futurisztikus, rideg és glgunhkus, vagy éppa
felszinén bur]ﬁnzb rmben Vag ulat a verse
lsorzzot Néha a palyaval egyit a fe|unk Mqére d
luni massziv.

ala mvng?' TPM.ngl én sasemwa‘t:n

1o rgjongo, m

hatunk-e @ n
heb:ﬂnsmll'hm

lyét, de a harmadik kiesés (esefleg felrobbands) utan
ukiad az egész bajnoksagol!

Ha mindezekhez még hozzavesszik, hogy rajtunk
kivil masik huszonkilenc versenyz5 is velink egyit
r8ja a kbroket tibb-kevesebb m{;rrd mér lehet némi
elképzelésiink, arrdl hogy milyen szinten kildiek meg
a Kocka hardverét!

Mindezen pozitivumok ellenére én mégiscsak ugyo-
nolyan szomorkas hangulattal tudom befejezni a fesz-
tet, mint amilyennel kezdtem, és errd| most csakis
|a|ek tehet. A program ugyanis tipikusan abba @ ka-
tegéridba fartozik, amibe mondiuk a Metroid is sorol-
haté: aki belehabarodoft mr SNES- en, é veglgja'
szofta oz Néd-es verzidt is, az m ko 16, ogy eb-
beisk Jik, és az ulrugos jatékos szama-

meni)! Kirdlysag, de legalabb neked mar nem kell 1 ovdlis
egy fél delutan el kirmod oz élefed | korpalyanal |nkeg£
Egyébirant itt tudsz saidt gépet s készfteni, amin az- végsebességre menjiink
tan tudsz meghaitdt és pildtafiilkst is csereberélni az 1. Aztn oft van a kétféle
olyan aprésagok, mint a szinvalasztas és a sajat tamadas is, mindkettd
embléma elkészitése mellett. Ha még nem mondiam kozelh 1" jon kaps-
volna: @ megnyert versenyekért ticketek jarnak, ami-
ket itt kalthetsz el. Alapbol ugyanis csak néhany ver-
senyzo +hajo valusﬂﬁu!u amaradekot tt kell meg-
vésdrolni.
A hajéknak harom 6 tulajdonsaga van: ebbal legin-
kcbb lényeges a boost (egyfaijta turbozas), de nem el-
han ugorhulc a body sem, azaz, hogy mennyi sérii-
lést bir ki a kaszni. Ha jol végigmusiralod a kindlatot
adtel is réjohetsz, hogy i6 valasztas nincs, még a
Srugobb gépek sem tokeletesek, az cicsobbak
meg egyenesen haszndlhatatlon
Gsszarakj egy Utds kis jarganyt, mini
belil. Ebbe nagyon most nem is mer

_ ra (Z, vagy X gomb + ira-
| nyok), umnl(ke! kibillent-
| hefiik az egyensolyukbel
| oz e”enlfefiel De omi
| igazn lényeges, az a ve-
| iyési tech:iigank! Lehets-
| séqink van ugyonis o s-
6g karos irdnyita-
rolva, illetve
becsiszva is bevenni @
| kanyarokat, amik mér
csak azért is jok (mint
minden Nintendo jaték-
| ban a Mario Kart éfa),
mert az ilyen driftekbd|
| felgyorsulva lehet kijonni
(aki sokat jatszott a Mario
Kart 64-¢l, annak biztos
| ismersek lesznek a szi-
nes kvpufogc (us'lz()cskek
% vagy épp a pipak :) Na,
ehhez huson\o hanem is |atvc|?wyybgr}\), de van az F-Ze-
o GXcben is. (Kicsit megmosolyogtats, hogy a készi-
16k egy force feedbackes kormanyt is figyelmiinkbe
ajénlanak a jobb jétszhatésag érdekében.)
A sebességre nem lehet panasz, mivel az végig fo-

MARTIN BELESZOL!

tékra. Bar minden palya elagazik, és szamtalan ako-
daly neheziti - ilyen példaul jeges-lavas felilet, de
emlithetném a kis aknaszer( tereptargyakat is, amik
belerohanés esetén felrobbannak - az e\orewtusO én
igy érzem a hrom kér és a palyak hossza sok eset-
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ra teljes mértekben fogyaszlhuvarlan hard illetve very
hard fokozaton is végignyomia oz Gsszes bajnoksé-

jot és a sztori modot s, gehazva az dsszes hu|ol -

alrészt és palydt. inek viszont ez lesz az elsé fo-
lalkozésa a F-Zero érilten szaguldozés, gyorsulés vi-
légéval, oz leginkabb csak a jatszhatosagi gondokra,
&s a szerencsén molo gybzelmekre fog emleiezm
ezért aztdn gyorsan el s fogja cseréhni a jatékot,
mondjuk egy Mario Sunshine-ra.

Cipi M Lee
csipimlee@576.hu

F-ZERO GH
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(Azoknak, akik még mindig el vannak akadva
a Resident Evil Zer:iun: a szobros puzzle-nél
asorrend: 8z, farkas, 16, tigris, kigys, solyom.
A kédos qitét pedig a 4863 kombindcié nyifja.
Ezzel tobbet nem is szeretnék foglalkozni, tehat
a hasonlé témajo e-maileket lehet hanyagolni,
Ggysem vélaszolok.)

Ha csak minimdlis alézattal is rendelkeznék a
i és keszitdik iranyaba, most fillem-farkam
és 6 ém kis kacssimat, hogy

I 0
© .1

egy.ilyen nagy malttal
rendelkez patinds
sztar” jatekat tesztel-
hetem (Megamanrd|
van 526 ugyebdr). De
mivel effajta megnyil-
vanulasok hianyoznak
az érzelmi paleftam-

lett volna nagy cucc, mivel a szereplék széja
amigy sem mozog), megmaradtak inkabb a fe-
liratozésnal.

Tenyleg nagyon ritkan jafszottam megaemberes
jatekokkal (csak a kotelezd teszteket végeztem
el), épp ezért aztdn sok lovésem nincs, hogy a
régebbi jatékok milyen kerettoriénetbe letiek bele-

lalva, a mostani viszont e||ég féradt és Digi-
ke B )

’l
cjeleeigieiiofe

(@)

barétnéje Mayl az, aki elmondésa szerint vala-
hogy ,fent ragad” a vilaghalon... A torténet
nagyjabél ennyi, innenté| kezdve mér minden
rajtunk molik, mivel a jéték a keziinkbe adja az
irényitést. Mivel a program a cybertérben jéiszé-
dik, Lannal a val6 vildgban szinte semmit sem le-
het kezdeni; ha nem nydlunk a joy-hoz a kis kra-

Pek dssze-vissza sétdlgat a szobajaban (elég le-
»

6], eqész egyszerii
csak bevezefem, hogy
Megaman idén tizenct
éves lett. A figura (akit
egyébkeént japanban
csak, mint Rockman is-
mer a nagykozonség)
inkabb u%kskorszzfr
ban, a tizenhat bites
idgszakban tefte oda
magdt a mindségi két-
dimenziés jatékaival,
bar ne felejtsik el,
hogy PS1-re is rengefeg megaemberes jaték szii-
letett és ezeknek csak kis szazaléka szul(ﬂcn a
hagyomanyokkal, és lépett &t a harmadik di-
menzioba. A kétdés probélkozasok is inkabb

‘mon-szagt. Bar a g , Még-
sem 6 az egyetlen fészerepfé a jatekban, oft van
példaul régfon a Megamant iranyité Lan, de ide:
sorolhatnam még Maylt, vagy Mr. Higby-, a bol-
tost is, mivel mindannyian rendelkeznek Net Na-
vi-val, és mindannyian szervesen részesei a forté-
nefnex.

A Net Navi egyfaita ,személyre sz6l6 virtudlis
megfeleléje” az embereknek. Mindenki a sajat
széiizénef( megfelels figuraval kolbaszolhat a ne-
ten, Lan példaul egy ,megaman.exe” failt foltott
&/ GIPET-jers) ezart Mecgrmant irényiiaa ojber:
térben. A vildghaléra mindenki egy PET elneve-
2650, leginkabb egy videofonra hasonlité kityi-
vel tud rékapesolodni, ami tobbek kozstt alkal-
mas méq az e-mallzésre és egyéb infrneles

csaka tengerenrﬁlonrlenek sikeresek, sok kozulik
hivatalosan el sem jutott az dreg kontinensre.
A Gamecube-ra

érkezett Megaman Network Transmissi-

on is Amerikabél {stt, de nagyon valészint,

hogy még karéacsony eldtt kingazdnkban is
kggzuiéeiesz, Azt, hogy a jatekkal mennyi idét
foglalkoztak, gyorsan leszérhetjitk mar az elss
introbél is, ahol nem vették a féaradisagot, hogy
az eredeti jopan szovegeket kiollozzak, és he-
lyére ungol mondatokat tegyenek (pedig nem

\ lehet kiirtani. A most elterjeddben

is.
Nos, hogy ne legyen minden olyan fokélefes a
neten tobb és veszélyesebb virus garaz-
délkodik (csakigy mint a valé vilagban),
amiket szintén a Net Navik segitségével

lévé virus, a Zero azonban
minden eddiginél veszélye-
sebb, mivel nem progra-
okat, vagy szervereket

néz ki) és a PET-jével jatszik.

Gyorsan nyomjunk is egy START-ot, amivel bel-
érijnk a PET menijébe. ltt elég sok idst fogunk
eltslteni a jaték alatt, dgyhogy nézzik is at, mi-
mire valé.

Talk: a tovabbhaladassal kapesolatban kapunk
némi informacict

E-Mail: a beérkezs elekironikus leveleinket ol-
vashatjuk el, a mailek egyébként a kessbbiekben
barmikor djra elolvashatoak.

Map: térkép, itt meghatérozhatiuk, hogy hon-
nan szereténk csaflakozni a vilaghdlora. Ennek
a jéték elején még nincs 1l sok haszna, viszont @
késsbbiekben, amikor mar egyre tobb palyat be-
jrtunk, és tabb kijératot is megtaléltunk egy adott

@, 3 i
AN -

GE550000d

témad, hanem a virusvadasz Net Navik gyenge

pontiait megtamadva veszi at felettik az iranyi-

For, meid st gzl & o vilaghtls cllen bore
ija azokat.

Kis baratunk — Lan — err8| mit sem sejt, mert bér
nemrég mentette meg a vilaghalét (ez vajon egy
régebbi Megaman jaték vége lehetef?), épp a
hézi feladatot akarja elbliccelni, amikor is egy
segélykérd e-mail érkezik a PET-en keresztil. Kis

ten, naa/bun lerévidithefjik az utunkat. Egyéb-
ként a boltot s innen a terképral érhefiik el.

A boltban - mily meglepd — killonboz cucco-
kat, power-upokat vehetiink. A jatékban a fizets-
eszkoz zenny névre hallgat, és jellemzsje, h
a palyék legeldugotiabb sarkniLon hlé'ni bg
TSE, € okkon sem 1l okt Az olss fellensignél,
ami egy Tézember, példaul nagyon {6l jonne
Vizkard, meg pluszban egy-két vizes lovés, csal
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épp a pénziinkbs| nem fufja ré, hacsak nem ja-
rod be a palyakat ezerszer.

A Library egyfajta adatbézis, itt lathatod a ja-
tékban megszerezhetd Gsszes (137 db) power-up:
mini- rdemes mindig Gtnézni a mar

eglévak listaict, mivel bizonyos ellenfeleknél
magadél nem fogsz réjonni, hogy mit lenne ér-
demes hasznélni.

Equip Megaman: itt lehet a fickét upgrédelni
(specko cuccok kellenek hozza, amiket a palyd-
kon talalsz elszorva), vagy ] pancélt felszerelni
neki. A Keys-nél a kulcsainl|< vannak, az ltems-
nél pedig a legutobb megszerzett és bevizsgdlt
targyaidat taldlod. A Jack Outtal kilephetsz a
rendszerbél, ezért aztén ez a funkcié csak a
cybertérben aktiv, nem igy a Save-elés ikonja,
ami viszont csak a valé vilagban hasznélhate.

Az iranyitas abbél kifolyslag, hogy a dobozon
olvashatd 3D action/s mK:phying adventues"-szel
szemben csak egy sima kétdimenziés lovoldozss
j6tékkal dllunk szemben, igencsak egyszerti. Az

iranyifik Megat, az A-val fudunk
ugrani, a B-vel pedig a sima lovésiinket siithefjik
el. De mivel mar emlitetem, hogy tobb mint szaz
féle power-upot szerezhetiink a j6ték folyaman,
fermészetesen van egy specilis lovés gombunk
is, ami az Y. A jatek
egyébkent battle chipek-

menijpontban. Azt s i6 fudni, hogy nem elég Gket
csereberélni, hanem !le is kel "):eg!ypukolni magad-
nak, ezt akkor fug myd fetején a Cus-
tom cstk maximumra felislisdott. Utdna mér a keét
sziirke blokkal tudsz valtogatni a battle chipek k-
26tt. Ahogy 16bb battle chiped lesz, érdemes
ol meggondi?l?i’,‘e hogy melyik palyan mit hasz-
nélsz, mivel minden ,vilag” virusai érzékenyebbek
bizonyos faitéj0 témadasra. Osszességében még
Imondhatt a battle chipekrsl, hogy mindegyike
MP fogyaszt (a csikia oft van fent, a bal felss sa-
rokban, az éle'erc‘SJ mellett), és a legtobbje kegyet-
len hamar, néhany hasznélat utén lezabélia a csi-
kod, ami csak nagyon lassan és kinkeservesen tol-
Gdik fel jra. Léteznek egyébként sub chipek is,
amik szinfén kiilsn mentipontban falélhatéak, és
specilis jellemzsik, hogy barmikor felhasznalhat-
juk ket, de csak @ , ezek dltaldban
- és eg;{éb tulajdonsagnvels cuccok. Van-
rt j6 fletek is a jaékban, példéul azok a
specialis cuccok, amik segf ever>e és Net Navik
ait és tulajdonsagait is k - kér, hogy
ezekbd] van a kevesel

Ezt a hosszo felsoroldst végigolvasva az egysze-

ri gamer még azt is hihemé, hogy valami fergefe-

ges jatékmeneti Megaman alkotdssal allunk
szemben — de mint

ahogy azt mar

D mondtam, a

nek hivia ezeket a speck témadasokat, ezekbs|
tolalhatunk a palykon is (ha megérintjik a vilagi-
16 négyzetekef], iﬁewe vasarolhatunk belslik a
boltban, de némelyik legyakott virustdl is szerezhe-
tiink ilyet. Egyszerre sajnos csak korldtozott
mennyiség(i batfle chip lehet nélunk, ezeket cserél-
gei szintén a PET mentjében fudjuk a Folder

MARTIN BELESZOL!
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egyszerl ket dimenzios kis loveldszss stuff, meg-

bolonditva ezzel a specidlis chip-rak asi mi-
zériaval. Sajnos, pont ez fog igen hamar az
agyadra fog menni, mivel nekem is igen nehezen
ment beléni azokat a dolgokat, amiket be szeret-
tem volna rakni a helyiikre, plusz még arra és
vérni kell, hogy a custom csik beteljen.

A pdlyakrol nem is szivesen beszélek, mivel a
tobbsegik rém egyszerd, és hiaba vannak elaga-
zésok (néha tobb kijérat is van), eltévedni szinte
sosem fogsz rajfuk, mivel a legosszetetiebbek vé-
Eigiéfszésu sem fart fizenst percnél tovabb. Csak

ilovod az dllandéan visszateleportélods ellenfe-
leket, ugrabugralsz pérat a fiiskeknél és szakade-
Kelval gy hassediod o erekat &  Kiossi
JKoteleket”, és méris a kijarati teleporinal vagy.
Az ellenfeleinket egyébkeént ( :TO konnyel
elintézni, ha tgy éllsz be valal ovc:ﬂcgy mar ne
legyenek benne a képernydben, igy vagy nem
Iének réd vagy nem 6r mér- utol a lovésik, min-

m il al r m
I E S Z T
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o 000 0000
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denestre a te lovedékied igy is falalni fognak. A
jaték viszont még fgy is nehéz, mert néhany lo-
vés, vagy lezuhanés (ilyen esetben régton) utan
beadjuk a kulesot. Es ha nincs nélad Back Up
chip, akkor kezdheted elolré| az egész vilagot...
Az is idegesit5, hogy menteni csak akkor fudsz,
ha kilepsz a palyakrol, de i’{enkor meg, ha Gjra
visszalépsz, az adott vilag elejére rak ki a gép.
Ket-harom pélyankent ugyan véltoznak a hatterek
&s az ellenfelek, de végeredményben semmi extrd-
ra ne szamits (az elf;i?e[eink egyébkeént is rém hii-
lyén néznek ki)! Bér biztos megvan a specidlis Me-
gamanes hangulata a palydknak (amit én nem is-

merek), egy olyan laikust, mint én, kiprobdlés utan
biztos, hogy nem gyézne meg a cucc rzésé-

16| a latvanyvilag. Nélam mondjuk amégy is bu-
Kot dolog 2D-s jékkal kijgnni a piocra = tolén in-
kabb meg kellett volna maradni a jétéknak Japan-
ban, ahol még van Megfmnnek presztizse, ahol
vannak megas fanclubok, rajzfilmek, képregények,

&s akciofigurak. Oft falan még elnézik neki ezt
gyenge grafikat (istenem, ha legalabb tgy nézni ki
a program, mint az Givezefd ]:?;eﬁekben...], a
néhénr mozgasfazist cell shudin?es fhds lasso
dlasat, az allandsan vi alodo ellen-
felek okozta idegességet. Orilsz, végre feliu-
toftél a kulcsért (kézben minden MP elhaszndltdl o
specks lovésekre), és mikor elindulsz lefelé, kideril,
hogy MINDENK! megint a helyén van. Es akkor
vagy bevallalod az Gjabb szivast, vagy pihensz 6t
percet, hogy a csikod feltsltédjon. Ez értelmes jé-
tékmenet?
Oszintén csak annyit imék réla, hogy egy na-
gyon gyengécske jték, mert hat tényleg az is, és
n szégyen is, mert ez nem mélt6 a Game-
cube-hoz. De ez van, ilyen faradt otletekkel van
tele a piac, még szerencse, hogy ezen tudas
megismerése nélkil is gondtalanul élhet az em-
ber, és épp itt volt az ideje, hogy betelien ez a
két oldals....

GapiMiLeo
csipimlee@576.hu

CAPCOM / ARIKA

kdozepes
kidzepes
kozepes
elmegy
elmegy
1 Jatékos
6 blokk

e
X faradt, unalmas, idegesitd, idejemult
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san legnépszer(ibb rajzfimfigurdja. E
en mar ezemy jGtékot készitettek o foszereplésével,
ta csak videojatékok léteznek, én is rengeteggel
tam, de amennyire emlékszem, a Capcom
it 1992-ben ek, irn s, SNES s
&5 MD-s Magical Quest sorozat it be nekem a leg-
jobban. A sorozat elsé része, a Lossz\'J Disney's
e
éve lett Gfirva és kiodva GBA-ra, a masodik rész, a
Disney’s h:;?r'ml Quest 2 Starring Mickey and Min-
nie pér héttel ezeléi, a folytatds, a Disney’s Magical
Quest 3 Starring Mickey & Donald pedig dlitélag
novemberben fog befuini.
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rész is egy nagyon szabvanyos, régimodi,
kevés extrat ny(itd, oldalscrollos (és ke-
veset sroloz felfelé i, de igazi vert

kalis kiterjedése nincs a palyaknak)
platformicték, melyben Mikivel

vagy baréingiével, Minmivel
[klnpasﬂu[u)uim szerinta

landoknak, harom nehézségi szin-

fen. A jatek egyetlen egyedibb vondsa az

(barilyet is lathattunk mar korébban),

hogy ahogy haladunk elére, egyes palyak

elején kapunk Gj ruhakat, amiket oz L és R
ségével barmikor magunkra
resak az eléz6 részben,

ezek egyébként plusz mozdulatokkal

& »amaddsokkufgyompm

pertodrunkat. A hegymaszo-felszerelés

mar nem Gjdonsag, ezzel folakon mész-

hatunk, kételeken csiszhatunk le, és

kampokra is felkapaszkodhatunk,

hogy még magasabbra lendil-

‘:;i roluk. Emellett még kapunk

fakar ket, amihez egy

12
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gyithetd elemmel mikoda porsziv is jar, mely segitségé-
Vel a kisebb ellenfeleket megalhefiik (s5t egy fénoknl is
iskségiink lesz rd), pontosabban boltban levasérothato
pénzémekké vatoztathafivk dket, o harmadik ruha pedi
egy cowboy dliozet, amihez 16 és egy parafa dsu
6 pisztoly is jar, az elébbivel magasabbra ugorhatunk,
oz uidhbi segifségével pedig Iohetiink fermészefesen, ha
elég municiot gytittink. A jatékban egyébként 6 darab
dlagos hossz6sag palyat kell bejamunk, ezek a cirkusz,
dzsungel, a szellemastély, a barlang, a jeges fennsik és a
foellenség, Pete bard kastélya. Az anyag emiatt ma mar
egy kicsit kevésnek, rovidnek finik, hiszen manapsag az
ilyen jelleg jatekokban legalabb ennyi vildg van, ugyan-
2 olorminden visg 24 e hotaigd
palydtis tarfalmaz, de ne felejtsik el, hogy
é ékrol van sz6, ami annak
még nagyon rendi, cstics anyag
volt. Ezt az apro harényt pedig jol ellensi-
lyozza a lélegzetelallitoan szép és
részlefesen kidolgozoft pixelgra-
fika, igazén ez E)go)t meg ajd-
tekban, i
ben, ha révidebb széra-
kozasstis nytit, azért rop-
pant kellemes darab.

%

MRAGICAL QUEST 2 STARRING
MICKEY & MINNIE
DISNEY INTERACTIVE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTTTERS
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s el volchsindlag clESaen ot 8
Aiékipur e et
nagyobb profitot fermel produktuma, igaz
.

be a jdték, elsdsorban azért, mert nem vagyok
nagy Pokémon rajong, mésodsorban pedig
azért, mert ez nem ﬂIpPer szimuldtor, hanem va-

lassacskan apad a zsenge fiatalsag érdekléds
féma irdnt, J: azért még mindig siman lehet ka-
szélni tobb tizmillio dollart minden egyes Poke-
seon tébkal Velom yesi ool Nin
tendo kreativiainak agya is, amikor elhatéroztak,
hogy két Pokémon RPG kozstt piacra dobnak eg
mas jellegd jatékot is, &5 mivel @ Pokémon jdtakol
legiehemxﬁbh térgya a Pokéball, a Pokémonokat
sadltsés ciapdlb e golyd, ekors tervziék
o

lésagban megér valami, én pedig oz
ilyesmit nem kedvelem. Ez fehat az én személyes
izlésficamom, a téma rajongéi azért bizonyéra
végtelenil élvezni fogjak az anyagot, sét Gket vél-
hetden az sem fogja zavarni, hogy a golyé elég-
gé lufiszertien mozog (valoszinileg szandékosan,
hiszen Pokéball és nem acélgolys), tovabba, hogy
az asztalok grafikéja tolségosan plaszfikus, al
néhany szint haszndl, semmi szindtmenetet és fe-
0z

az anyagot. No és persze mi a legné
tékstilus, amiben egy goly lehet a fészerepl6?
Hil hatos: iy s el peinhaaian
flipper. Igy szilethetett meg 1999 marciusaban a
GBC-s Po(émnn Pinball, most pedig négy évvel
kesobb GBA-ra befutott a folytatds is, ami az ak-
tudlis Pokémon RPG-ken, a 2003 dprilisi Konzol-
ban fesztelt Pokémon Ruby Versionon és Pokémon
Sapphire Versiondn alapul, azok szorykészletét
keﬁ’ebben is elnyerniink.

A Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire sem jaték-
menetben, sem fechnolégiéban nem kilénbszik a
korabbi 8 GBA flippert], ez is ugyanigy felilne-
zetes, fiiggéleges iranyba scrollozo, rampakkal is
ellatott asztalokat tartalmaz, igaz ebben csak ketts.
van, a véroses Ruby és a kekes Sapphire. Raadasul
ezek sem kiilonbsznek sokban egymds-
o], gyakorlatilag mindkettben ugyana-
zokat a dolgokat taldljuk meg: lemehe-
tiink egy kisebb bonusz asztalra, vasarol-
hatunk dolgokat a Pokémon boltban, és
tovabbiakat nyerhetiink el a primitiv nye-
régépben, fovabba véletlenszeri Poké-
monokat ugraszthatunk el6, amiket el-
6sz6r bumper lovésekkel kell puzzle da-
rabokbol Gsszeraknunk, majd elégszer
megléniink a befogashoz, végil van még
evoliciés mod is, amiben tovabbfejleszt-
hetiitk a szomyeinket. Ezeken fol csak né-
hany étlagosabb dologgal talalkozhatunk
még: extra bo"-ol(kuiﬁwll saverekkel,
utazassal (mas kis kép és mas jellemzs Pokémonok)
meg hasonlokkal.

Van a jateknak azért néhdny érdekesebb, specia-
lisabb jellemzsje is, példaul a hiscore-t és a 205
szomyet fartalmazo Pokédex-et (ami a begyiifott és
a latott Pokémonok adatbazisa) meg is oszthatjuk a
hiverjuinklguliir&;ébelen kireszﬁil, ez Tfﬁbbi ese-
fében mondjul Gitott Pokemont ténylegesen
nem udhumlnk at, c{:!( leirast, de ezéhrﬁ eugz adott
Pokémon eléfordulés valbszinisége is néni fog a
havernal. Tovabbi érdekesség, hogy GC-vel is
sszekothetd a jatek, ennek mondjuk tudiommal
csak egy eldnye van, ez esetben jiszhatunk a GC
kontrollerével is, s6t az anyag tamogatia a kontrol-
ler (li(ua| shock ﬂ:?kciéiér IE‘. Emliliésr é em;al még o
jatek egyszerl, de mégis hangulatos, jopofa intro-
L b bnibe] v i Pokemanck
repkednek Gssze-vissza.

Osszességében azonban nekem nem igazén jott

lilefi arnyékola lkeds dolgok leg-

{
alabb vetnek émyéic’ az asztalra). A Pinball
Challenge Deluxe trénja tehdt szerintem tovabbra
is sértetlen.

Credo

kézepes
Jjo
kozepes
Jjo
kdzepes

link kabel, ge link kabel, mentés kartyara

v izléses szinek és design,

Jo andalito szalonzene
X kevés szin, nem szimulator
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ge, figgélegesen idénkent keveset
scrollozo, de tebbnyire csak kepval-
16s, oldalnézetes jatekban kell vég-
hezvinnink. Kisebb- -nagyobb labirin-
tosokban kel ohangsznunk jobbra
és balra, liftezniink, létrakon masz-
kalnunk, szakadékokat dtugrélnunk,
és beszélniink rengeteg rabszolgéval
(mint a szintén hasonlé jellegi Odd-
world: Abe's Oddysee-ben), kzillisk
sokan csak hasznos fippeket adnak,
de néhanyan kulesfontossago far-
gyakat is. Bar most még nem értem
Gira a jdtek végere, és az eltelt 9 év
oloﬂ rendesen megkoptak az emlé-
keim is, mindenesetre dgy tinik a
targyak széma nem 1l nagy. A leg-
Iényegesebb targyak a bombék, a
%yobb e||enfe?el<e' az energlufalm
lalo generatorokat és a kapukat
ezekkel lehet felrobbantani, aztan
van még energianovels fiolo, jopofa
taviranyités robbané darazs, energi-
ahidat beindité kulcs, killonféle do?»
gokat vezérld masmilyen kulcs, hor-
dozhat6 mini lft, és bizonyara még
akad késsbb egy-két plusz dolog is
ezek mellé. A jatékban egyébkeént
Siszessnid iceot Rall bejaronk
mlndegylk 4 pa|yc|m oszlik {ezek kozott kme
nik az mentés, és a fd is

ellemes emlék volt szamomra a Blackt-
Khome (Black Hawkként is forgalmaztak

bizonyos ferileteken) 1994-ben, ami-
kor megjelent PC-re, SNES-re, MD-re és Mac-
re, kabé 3-4 napig nagyon ra voltam dliva,
igaz miutan végigtoltam, hamar el is 6e|e|re'
tem. Elég korrekt darab volt, de azért vala-
hogy mégsem érte el korébbi rokonai, az
1984-es Impossible Mission, az 1988-as ma-
gyar fejlesztésti Impossible Mission 2, az
1990-es Prince of Persia, az 1991-es Another
World és az 1992-es, abszolit csics (melybel
szintén készil GBA dtirat) Flashback szinvon-
alét és meélységet, ezeknél sokkal lajtosabb
N |09ei fejleszidje, a Blizzard Entertain-
ment (korabban Silicon & Synapse) most ezt is.
dtirta GBA-ra a Classic Arcade sorozata kere-
tében, melyben ez mér o harmadik produk-
tum a méjusi Konzolban dltalam tesztelt The
Lost Vlkmgs és a szandékosan kihagyolt (bar
ez is egész 6 kis jaték, csak valami irtozato-
san ronda) Rock’n Roll Racing utén
A jatekrol ugyan mar irt Martin korabban két
teszlet is, a PC-s véliozatrél az 1994 novem-
beri KByte-ba, a SNES-esrdl pedig az 020 ké-
vett szémba, de azért vegqu at még eg;
szer, hogy miré is sz6l a Bluckrhorne Hosunk
egy hosszi haj, indian kinézets tag, akit
meég gyermekkoraban apja, a j6 kirdly atme-
nekitelt a Foldre, amikor a klmllysogm megtd-
madta a zord e"enseg Az események utdn el-
telik 20 esztends, és Kyle Blackthorne - igy
hiviak a hosvf a |e1enben mér éreft (erhl(enl
fér vissza di 5 h i

elveszl a program), plusz a legvégén még van
egy mindent eldonts fénokharc is.

Ahogy azt feliebb is emlitettem, a jaték sze-
rintem mar 9 éve sem volt valami nagy szém,
bar el lehefett vele azért jtszadozni. A hely-
zet annyit véltozott, hogy mai szemmel a gra-
fika még sokkal rondabb, réadasul na jyon
kevés, 16l sokat ismétléds grafikai elembé|
épil fel, ugyanakkor a zene is szinte nulla, és

ar a jatékmenet viszonylag kellemes még
mindig, az sem eget renget3. Aki tehat na-
gyon Eedveh az ilyen jellegd jatékokat, az
azért tehet vele egy probat, de a firelmeseb-
beknek azt ajanlom, varjak inkabb meg a
GBA-s F/ash)yackev

Credo

BLACKTHORNE

VIVENDI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

leigazott népét, és leszamolion az ellenséggel.
Mindezt a fent emlitett jatékokhoz hasonld,
Rt e ek lB e
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BANJO-KAZOOIE:
GRUNTY’S REVENGE
THQ

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatodsag:
szavatossag:
zene / hang:
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talt, amivel meg is teremtette az ngynevezen
foktikai-kémkedds- akcxo| k" sflust - én mond-
itk csok egyszerien a ,sunnyogos j6ék” elnevezést
Losznu m az ilyen jellegii a{ sokra. A fazon nagy-
zt méig is csok ifyen sxllusu gkokat gyért sorban, és
foleg 3D-s MG folytatasokat, igy nagy meglepetés volr,
hogy most sszeifdtt egy 2D-s GBA anyagot is, ami a
kereszisegben a Boklai cimet kapta (ez a Bokura no Tai-
you japan kifejezés roviditése, magyarul allitélag annyit
elent, hogy A Mi Napunk.

A |qu|< nemrég jelent meg Jupanban és az USA-ban,
az europai megielenés sajnos még vérat magéra. A ér-
tya legnagyobb érdekessége, hogy van rata egy kis be-
rendezés, ami képes mémi a naplény intenzitsat, de
csak azt, mesterséges lampakkal nem lehet civerni! A
jatekban minda napfény, mind az aktudlis ids (van ben-
ne 6ra is) fontos szerephez jut. Hosiink egy D\ungc nev,

b e e
fit Buffy, akinek akcio kozben eiEaHozon opjaisa
vampirok ellen kiizdstt mar, és mint koztudott, a vampi-

m szerefik a nupfenyt igy a jatekban a harci
e Wl e
emeL pisztoly, nem ol elavol, fabel forig-
csalt kard. De emel‘feﬂ is rengef rosgot
befolyusol anapfény, kihat az e enﬁlek
sebessegere, a csurdak mikodesére,
rebekre, a legnagyobb fonoks-
ke' ig e|szu|(a meg sem lehet &l-
ni. Ugyanigy az éra is befolycsolja a
jaték vilagat, igaz kisebb mértékben:
nappal példaul a kilss taj nappali ke
t mutat, eueI pedig éjszakait, és a
ﬁ:nkok is noppal vannak csak nyitva N
rendes munkaiddben, ezekben egyébként

napfényt tudunk igen magas kamatra felvenni

ietenm ez egyike a szamos allernativ lehe-
msegnek arra az eselre, ha olyankor jétszunk,
amikor nem kap a kur)yu fenyt.

Kojima-san egyébként ezittal sem tavolodott el
tilsagosan az MG-kben lefektetett alapokiol, sét a
Bokiai valéjaban egy izigvérig MG kién, o il bség
csak annyi, hogy ez nem a kozelwvoben j6tszodik és
nem katonai téméij, hanem egy meg nem hatdrozhato
korban jéisz6dd vampiros cucc. Ahogy az MG-knél, it is
az a lényeg, hogy kisebb nagyobb termeken |ehelo|eg
észrevéfle o?n lak kzt lopakodva
jussunk at, Kézben persze az sem drt,

dedeo K})pma 1987-ben Metal Gear cimi jdtékaval

ha begyiik a bonusztdr-
uml llikvidéﬁul( azel
lenfeleket is. Igaz a legtibb
termen nem szikségszer(j
észrevéllenil Gimenniink
(nehanyon igen), de ennek
ellenére, ahogy haladunl
elére, az ellenfelek egyre
knkul;!;ak lesznek, Iunrlh
archan egyre esé
nebbé voT\?r(k a |ulfflehu|
mlndenke p rink kenysze
rifi a log 65, sunnyogds
Ialmku)piz MG khezﬁ
(sfnlfan inl isa Hholz to-
Junk lapulni és fgy lopa-
kodni, éFs elis ler%{hstﬁ az
ellenségek figyelmet a folon
torténd kopogassul tovabba itt is kovethetjik az éberségi
et a fejik felett megjelend ikonokon keresztil. A
vords felkialtojel o muxnmo’ls lebukas, ekkor meg is latiak
minket;  fehér esetén csak éberebbek, mert észreveliek
valamit o kérdsiel ozt elzi, hogy felodck o keresésiin-
ket; a pomok és csillagok ped\g azt, hogy az adott ellen-
fel eszmélellen, ezek mennyisége t}ieni még aztis
tudtunkra ud|u hogy mikor ebvedegye delikvens.

A jatekmenet ezen tol egy 6 adag Diablo-val is nyakon
lett Gnive, legalabbis valahogy az egész anyag (a
sunnyogas:ﬁasmmwo) ezt a remek, RPG beiltéssel is bi-
6 akciojatékot idézi. A harc itt is valos ide, a palydk -
melyeket sok alternativ Gton is meg lehet oldani - is tabb-
nyire sokszintesek és ren-
geteg bonyolultlépcstvel i
vannak kereszfil-kasul
teleszdve, a vilagtér-
képen pedlg szintén
eléggé szaba-
don mozog-

hatunk, ki is S

~

MRARTIN BELESZOL!

hagyhatunk szamos pélyat, ha arra szottyan kedvink.
Varézsolni klasszikus értelemben ugyan nem tudunk, és
a fegzverzelunk is az emlifet pisziolyban meru| i, ez
onban eléggé komplex gyilkold esz!
pés kepes alkatrészé s csereberdlhefk
a jatek soran gytitogethefiik ossze. A lencsék o legérde-
kesebbek, gyakorlafilag kilonféle jellegt tamadovarazs-
latokat kepwselnek van példaul langlencse, ami a
tomboket semmisii meg, és hatasosabban irtja a jég
6 lényeket, de van még rengeteg fovabbi is. A keret is
r;nyeges ez hatarozza meg, hogy milyen alakban és se-
bességgel menjenek a tamadasok. A gréndtok a mésod-
e o
ki, de specidlisabb varazslatokat is, példaul olyat, ami
megjeleniti a koryék lathataflan ellenfeleit. Az elem a
legegyszertibb, a kilénféle elemek kilsnféle kapacitést
nopenergia tarolo aksiknak felelnek meg. A fegyver mel-
let még a targymeniiben taldljuk oz automata férképet és
begyiitott targyainkat is, ez utobbiok Oobbnylre -
K, melyekbél rengeteg van, s egy fandl,
3 gl s setink, o o pon
telik vu?umennyl ids, tjakat s sz
letlen nagy a kombmucmk
2ot vannak kilonfel
nek mellékhatasa is van), plsz'o|y10?lok gyorsitok, er
16k, szinfléptetdk, lathatatlan dolgokat attatok, kicsiny
16k, lothatatlannd tevak, kilénféle hatésok llen védelmet
ny0i|6|< teleportalok, esbesindlok és még rengefeg min-

Bara korabbi MG jétskok alapsztoriban, karakferek-
ben és a oriénet folyamatos, érdekes, dramai, fordula-
fos és részletes alakulasaban is nagyon oft voltal
a szeren, mindez sajnos nem fol ld?;|gu-

EZ NEM ﬂZ EJJELI(IIMI( ATEKA!

zott a Bokfai-ban. Az alapszitu annyi, hogy hésiinl
megérkezik kas!ely elé, és elhatarozza, hogy
bosszit éll a kastély vampir uran, amiért az megdlte az
apiét. Mivtén végigmegytink a kastélyon, és lecsapiuk
a vampirt, Gjra vissza kell menniink a kiindulépontra,
eziftal azonLon a vampir koporsjat s htznunk kell
magunk utén egy lancon, majd nappal a szabadban
kell teljesen hazavéy junk a vérszive. Igazén csak ek-
kor kezdédik o |utef d miutan eg) |e||es vilagot le-
kol lsmefhszembe?uldkczunk i torpi -
leril ugyanis, hogy az el6z6 csak egy bab volt. Eztis
hasonlo modszene{(koporsos ek, meg minden) kell
kivonnunk a forgalombel, ekkor még annyi plusz info-
val guzdagszun hogy az & fénske egy bizonyos Ki-
rélynd volt, igy tehét mehetink oz u|ubg foellenség
uién, Emeletta vémpir kastélyaban kiszabadifiuk Litat
is, a Hold Szépség fitulust birtoklo leunyzor akit a go-
noszok fel aka wfaidozm és aki az egész vilag okolo-
gididért felelos fa Grzgie. Innen még egy feljes hétvegét
{@iszoftam nonsiop, de igazan mas esemény nem tor-
tént par tovabbi fonck szinfén koporsds megolése mel-
lett, meg amellett, hogy idanként elkeriilt hésink saté
oldolon all hasonmsa, oki idankent fenyegetszot,
idonkent nehuny fondkst kildait rem.
A monoon és kissé fliszerezetlen j
fem egyre jobban megunni, mert bé
nagyon i6, valahogy a toriénet gordi
dnya miott egyre kisebb volt a haitéerd benne. A mési
ok, amiért eluntam az, hogy a folok mindenhol szogle-
tesek, a palyck tehét alapraizilag alig variclédnak,
ugyunuk or 0z e||enfe|el< sem fol sokfélek-és a jatek
izomefrikus grafikéja sem mondhaté valami véltozatos-
nak. A grafika nem rossz, de egyrészt keves szint hasz-
6l, ezéltol foko, masrészt kevés grafikai elemet is far-
m!muz, tehdt ugyanazokat a dekoraciomentes szirke
folakat kell bamulnunk napokon at. Ennek ellenére na-
gyon nem hizom le a szavatossagot, mert biztosan
Skadnak sokan, akik nem fogick megunni a dtékot
egyclialin [olyan fanafikusok, akik még az MGS: Vi
Missions és MGS2: Subsionce dsszes dlyaiat i
nyom!uk), ugyanakkor rengeteg remefol(el is noveli fo-
az iddtallosagot, vannak példaul véletlensze-
riien generalodd és minden végigrerés:
sel egyre magasabbra nove mmyok
is. A jatszhatosag pedig igazan
remek, tokéletesen ki van munkal-
va, sok egyéb mellett nagyon fetszett
az is benne, hogy gyakorlatilag nem
halhatunk meg, mmjzn hiba es?\aa
utdn végtelenszer Gjra kezdhetjik oz ak-
tudlis szobét.
A jdtékot tehdt annak ellenére, hogy én kicsit
meguntam és nem is illettem a legmagasabb ér-
fekekdel, nu yon ajénlom mindenkinek (csok oz
i nem nekik nem igazan prakfikus,
|o| sikerd tes daral egyeb
kent a jatek specidlis voros és fekete GBA SP-
vel is megvasarolhato, ami szerintem a leges-
legiobban kinéz6 handheld gép.
Credo

v

BOKTAI: THE SUN
IS IN YOUR HAND
KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafik
Jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:
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T ES Z T

Mefal Slug cmd jtéksorozat oz eqyik
A!egnugyohb kedvencem, annak ellenére

is, hogy a sorozatban megjelent game-
ek gy egybként semmi technikoi Gidonségot
nem Mtee?(ylee az aszidlra, s6t, a mai 3D- vi-
lagban a teljesen 2D-s jtékmotor mér inkabb
elavultnak finik. De nem oz, a Metal Slugok
annyira magukkal ragadiek a jétékost, annyira
o a grafikajuk, animéciojuk, jatszhatsaguk,
és ami a leglényegesebb, a humoruk, hogy a
gémer elfeleff, K?éy csok egy régimédi 2D-s
anyaggal nyomul, az élmény hétérbe szorit
irle minden méss gamét, A i
SNK inditotta el 1996-ban fol kermi gé-
pen és Neo-Geo-n, de pér epizod dt lett iva
ofthoni konzolokra s (PS1-re, PS2-re és So-
turnra), sét készilt két exkluziv rész is NGP?

Ind

tart, de mér javaban kés
Slug 5 is egy Gjobb exkluziv résszel, a GBA-s
Metal Slug: Cyber Missionne! egyefemben.

T Special Forces voléiéban nem valt mds,
mint egy fudatos Metal Slug Kién, ordiot réla,
hogy onnan lett mésolva, sét ezt a készi
bilszkén reklmozick. Az elsG rész favaly jini-
usban jelent meg GBA-ra, majd a jéték portol-
va lett PS1-e is, arrél a verziérdl irt Csipi M
Lee kolléga egy rovidebb tesztet a 2003. janu-
dri Konzolba. Nekem oz els6 rész nagyon be-

djuk nem léttam (gon-
ki lett portolva),
de elképzelhets, hogy amig a kis képemydn
{fdtt oz anyag, az erdsebb platformon mar ke-
vésbé volt hangulatos, Csipi mindenesetre in-
Kébb csck kbzépszertinek érékele kot
Voltok persze dolgok, amik nekem sem tetszet-
tek az elsé részben, példaul, hogy nem lehetett
Gtlésan felfele I6ni, és egyes pélyék valahogy

e

unalmassé vltak (a hosszukhoz képest nem voltok elé
véliozatosak a grafikai elemek és mfelek]. Ugyanakkor
volt sok olyan dolog is, amiben a CT iberelte a Mefol
Slug-ot, ilyen volt példéul az, hogy a platform pélydkat

I de szinfén nagyon j6iszhato és
is flszerezte, s6t voliok olyan
Kasszikus helikopteres lovoldazs szakaszok is, amik 6n-
allo jatekkent is siman megdlliok volna a helyiket.

Kicsivel t3bb, mint egy év utan most futolt be a jéték

tdsa GBA-ra, elsd ranézésre olyan f6l sokat nem
valtozott elédie éta, elészér azt hitlem csak kicsit 6t letiek
rajzolva a pélydk, csak egyfujta kildetéslemezt kaptunk,
6m oz alaposabb feszt sorén rengefeg Gjitdst és javitéist
fedeztem @o Természetesen az al ulzveﬁ dolgok nem val-
toztak, a héttértorténet is hasonls, kicsit oktudlis esemé-
nyekbd! taplalkozik.

Adolt egy Network nev (mint az al-Kaida) globlis fer-
roristaszervezet, aminek mindenhol vannak bazisai és
emberei, ami terroristak kiképzésével és temorcselekmé-
jttsaval (emberrabls, gépeltérités, afrikai

e A
nukledris tés) foglalkozik, és amit gonosz arab
seikek pénzelnek (mint Osama bin Laden). A masik olda-
lon pedig vannak a 'E':: a dicsd USA legjobbiai, a legke-

&5 a Mefal Slugbel ismert @zelharc (ha nagyon
kozel van egy ellenfél, hésiink lovés helyett automatiku-
san torrel kezdi el szurkalni a rosszfict], és megjelentek
0j dolgok is, ilyenek példéul a vizszintes és figgdleges
ittek, meg az aitok, amiken j helyszinekre iuﬁnomn 4.
De a legnagyobb djités  jarmiivek megjelenése, ezek
voltok a Mefol Slug igazi jellegzetességei is, az elss CT-
bal ugyan hiﬁnyoﬂuﬁ, de most itt vannak: harom alka-
lommal széllhatunk tankba és egy alkalommal egy raké-
tainditoba. Mindkét jarmii nagyon 8l mozog, végtelen
municiéval rendelkezik, oz dgyticss és rakétavets mellett
E‘edig mindkettén taldlhat6 egy masodlagos fegyver, egy
iggbleges ircnyba frikkasen korbeforgo gépagyt. A
keveset, az alap piszfoly
melleft most is ndt, a géppiszioly, a
langsz6r6 és a rakétaindits, m van egy plusz fegyver
is, ami palyanként véltozik, néha aknavets, néha shot-
| gun. Maguk a palydk is sokkal jobban vannak beléve,
* mint az el6z5 részben, végig pordg az anyag, sehol

rarzendlunk is ndit

nem valik unalmassa, mivel egyrészt a holadason és l6-
voldozésen 6l plusz feladatokat is kapunk (emberek
megmentése, bombék idére f6iénd htstalonitisa vagy
éppen elhelyezése, és egyéb dolgok me

részt az anyagot ezittal még tobb mini
Tu\d|kozhmunicaz eloz6 részbal ismert ejtemydzéssel
&s favesoy I

céllovéssel (mindketts sokat javult és sokkal
s most is vannak szinte éndllo

ill6 asszikus, felilnézetes, felfele scrollozo

dalirényba is lehet mozogni) helikopter
" szokaszok, oz egy ke

kell. De van két teliesen 6j minijaték is, az egyikben egy

teherautd platojarol kell harcolnunk, a mésik szintén egy

nagyobb volumenti darab, egy komplett Choplifter Kion,
oldalnézetes, scrollozo palyakon helikopterrel kel kime-

nekitenink az embereket, mikézben izharcot kell viv-

nunk az ellenséges gépekkel.

Ak fehét neigyon vélozotos, seines, porg@ és sz6-

rokoztatd, az eléd minden hibéja is ki lett benne javitva,
és rengefeg (j dolog is belekeril iyen feljebb nem emli-
et Giitds még a beépitet tutorial (radion keresztil kapjuk
a fippeket) és a hérom fokozatban dllithatd nehézség
(Csipi leginkabb azt kifogdsolta az elss részben, hogy
tolsagosan nehéz volt).

Egyeflen egy dolog marad, ami zavar a jétékkal kap-

latban, hogy sem pontokat nem kapunk, sem semmi
stafiszfikat nem tekinthetiink meg (még a leldit ellenfeleket
sem szamolja a program), ez pedig — mint azt a Tomb
Raider cikkben is irfam ~ megbocsthatatian hiba egy
iojéték esetében, tovébbd jelentSsen rontia az Gjra-

jtszhatdsagot. Ennek hetik a készitsk, hogy a
’enli értékelobe egy ,j6" is becsiszoft, és az Gsszériek
sem érfe el a fizes pontszamot, eftdl elfekinive persze
mﬁ:ugyon kirdly  j6ték, igy minden akcisjatekosnak

szivbd ajénlom!
Credo

- KINTENDO Lo Nagarine Offlclel
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E}:maz ;p:zéd}l‘mnié—
val tobb pélya és helyszin
'u|r'1ﬂmré,P:|in| éadiélg,

amerikai él is. A kbvetkez6 bevetési z6-

ményebb ferroristael 'r’hék,  CT (Counter-Terrorisf) Spe-
cial Forces emberei, termé ket kell iranyitanunk
a jatékban.

Ha valamit, hét akcié-platformjctékot érdemes GBA-ra
gyérionil Auféverseny ~ bénéeska. Siatégia - kifolyik o
szemed. Bunys - nehézkes. De egy 6 porgss, mészké-
16, lovol ucc, az mar igen! Ez kell nekiink. ElG-
réntod @ masindt, &l éra gyors piff-puff, aztén kikapeso-
lod, és mész a dolgodra vagy épp oda fartasz?). Az
meg kit édekel, hogy Mefl Stug koppintés az egész?
Ha j6 o végeredmény, miért ne? Legaldbb (folén) észbe
kop az SNK és kiadjek végre az eredefitis GBAra...
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nénk a jeges Alaszka, i i e kel kopnunk a szervezet
egyik vezetdiét, Igor Kalash-t, és egyben hatastalanita-
nunk kell az amerikai bétzison elhelyezett bombei. A

yrmadik helyszin o Kozel-Kelet (Irak), ahol a nemzetk-
7 ények filtisa ellenére vegy fegyvereket feflesz-
oe.:i),'ei;m oz eléz6 szitudci6 forditottia a feendank,
nekiink kell C4-eseket elhelyezniink egy bazison, és rob-
banfanunk, no meg természetesen ittis likvidalnunk kell
egy fonokat, Ryad Al Johidot. A negyedik szakasz féns-
ke Petra Jugovich, a halgy miutan megpattont egy sz6-
velséges bortonbl, plutoniumot kezdett el lopkodni, hogy
nukledris fegyvert készifsen, az & arct némi mefrozas
uitn egy francia kikstaben kell megiimiink, lehetcleg er6-
sebben, mint amekkorat Valo Vilag Péter kevert le ex-bo-

) METAL

ez is egy pozifivum, a vildg 6t pontjan kell 6sszecsop-
nunk a ferroristakkal, elészor egy forrongd afrikai or-

ban, ahol a Network egyik vezefsje, Arum Baya
ﬁgunm kil felkelest & e;ﬁen elvug:ﬂ a lakossagot az

SLUG KLONDOZAS FOLYTATODIK

réinGjének, Sziszinek. Az utols heiyszinﬁdig a DélKi- CT SPECIAL FORCES 2
nai Tenger egyik szigete, egy dzsungelvidék, ahova a BACK TO HELL
Net ; megzargj' eml;e){(ei ehh‘é’filienekegy vepii[sgé- o
pet, hogy az elrabolf utasokért hatalmas Gsszeget kove- A
telienek, itt talalkozunk az utolss féellenséggel, Lin-Tao- . MA_S VERZIO: JELENLEG NINCS
val, persze 6t is meg kell rendszabdlyoznun} geafikas s :
Aﬁméhnmismgyjﬁbduzoﬂosazekérésﬂ)end» Jatszhalus‘ag_.
kelmazottal, ehét egy Contra fllegl jitékban kel lovel-  IEAAEERCERGLH
i Aol R zene / hang:
nunk, bar oz engine 8 irany® scrolltis tud, igy helyen- hangulat:
kent felfele is thudhaNnk a hazakon, meg le is mehe-
tiink foldalatti bunkerekbe, ahol mar lényegesen mefroi-
dosabb a j6ték. Az elss rész grafikéija és zenéje nagyon
6 volt, siman dtpontos, de a folytatss valahogy még azt
is elég érezhetden tudta berelni. Az irdnyitds is javult,
feliebb emlitettem, hogy oz els részben nekem na
hianyzott az s lovés, nos ezGital mér erre is van lehe-
13ségiink, és még 1obb apro ponton s feflédstt a rend-
szer. Kaptunk 0 mozdulatokat i, ilyen példéul a bukfenc

9.5 pont
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Onugy rajongdja oz animdcios filmek-
nek, s6t valahogy gyerekfejjel sem
voltam igazén a rajzfilmek rabja, oz egész
ipardgat mar akkor is tol dedésnak fartotam.
Persze azért habe-hoba né smi is, egy-
részf, mert a japa van sok
felnGtteknek s: masrészt, mert az
divatosabb 3D-s animéciés filmek fechnolégi-
ai szempontbl nagyon érdekelnek ondoﬁ)m
ezzel mindenki fgy van, oki hozzam hasonlé-
an rajong a videojatékokért és scene demé-
kért). A sok csalodés mellett(a Square Final
Fantasy-je sem volt valami nagy szam szerin-
tem) igazan csak egy animdcios film jott be
nalom az utobbi években, ez pedig az And-

ke és a hét torpe sib.), bedobalta egy nagy,
fortyogo boszorkanyistbe, felrdzta és megke-
verte, és valami egyedi, nagyon jopofa mixid-
rét hozott ki beldle. Azonban, hogy ne csak
eqy Gid
o

bb, Giraértelmezeft fiindérmesét kap-
ianem valami igazén eredeit, foh6snek
egy dalics kiralyfi heE'eﬂ ronda, nagy,
biizss, llandéan morgs, de mégis imédnivalo
20ld szornyet, egy ogrét feftek meg (enyhén
Grinch-re emlekeztet karaktert), ez lett maga:
a cimadd Shrek. Gondolom a kivals, & jelen-
165 Oscar-dijial s jutalmazott animacios &i]ma
mindenki létta, igy annak elemzésébe most
nem is megyek bele.

Afi kieug:{:bcnu' siker volt gyerekek é felndt-
tek korében is, nagy rajongotabort szerz
maganak, igy fermészetesen a fogyaszt

11
i D

sadalom egy Gjabb fejéstehenévé val, pesfiesen szélva a
csapbol ifgsnrelk kezdett el folyni. Ezrével jelentek meg a
kapcsolt termekek, jattek a pélok, audio CD-k, egéralaté-
ek, akeidfigurak, bgrék meg minden egyéb, ahoﬁy az
lenni szokott, és fermészetesen a videojatékok hatalmas
dompingje is megindult. Sajnos e j6tékok nagy része
elég felejthets vi%, ezért eddig csak egyet tesztelfink o
Konzol oldalain, a PS1-re megjelent Shrek: Treasure
Huntot, amit Csipi M Lee a 2003. januéri szamban csak
2 ponira ériekelt. Emellett a GBA jatékokat leszémitva
volt még egy Shrek cim@ j6ték X-re, egy Shrek: Fairy Ta-
le Freakdown cimij GBC-re, egy Shrek: Exira Large cimi
GCore, egy Shrek Game Land Activify Center cimi PC-re
és egy Shrek Super Party cimé PS2-re, X-re és GC-re. A
két korabban megielent GBA jatékkal én is jétszottam, és
okkal nem valogattam be cket a lapban szerepl6 anya-
gok kozs. A Shrek Swamp Kart §y az egyik leg-
::Zmyﬂbb Mario 'Kanm volt, amit valal |ﬂ0|110r3( (mér-
ig rengeteggel sszehozoft mér a sors), a Shrek:
Huss?e at axe Cosfle pedlq’ kicsivel dilag alatt, oldal-
ra scrollozo huludés-vere.\jgs anyag volt.
Igazsdg szerint ennek tovabbfejlesztése a most megje-
Immr Reekin' Havoc is, mind a jdték grafikaja,

mind a jellege n hasonlé, féleg ranézésre, de azért
par uprgbﬂilézgfn&meheﬁinkzim a fiizefesebb

vizsgdlat folyamén. A karakterek most is ugyandgy, ani-
me-ra jellemzéen nagyfeiG, dgynevezett super deformed

MARTIN BELESZOL!
Eskiiszom, bennem megvolt a j6 szandsk. Nekidlliam

(nem, inkébb dltem) és &l megnézlem mogamnak ezt
i Sl g

<t ot dlgt ok e o Shek vl |

lan nagy fejére és arra, hogy szerintem ennek a prog-
romnak semmi egyénisége sincs. Ha kivennénk a szerep-
Ioket és lecserélnénk bérmi mésra, ugyanot lennénk. De
ittnem is ez volt @ cél. Ezt egy olyan gyereknek kell ad-
ni, aki szerefi Shreket. megéri az ardt, és
a3 pontot s nyugodan lehet 6-nak venni... 7
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brazolasmoddal vannak megraj-
zolva, dele kl;osisem reklfjlkemelkod
anime jellegzetességekkel. Az eléd-
hoz hasonlan eziftal is egy jobbra-balra scrollozé stk
terileten kell maszkalnunk, m amig az eléd inkabb Do-
uble Dragon, Shinobi és Golden Axe jellegi haladés-ve-
rekedss jcték volt platform beiitéssel, véleményem szerint
oz cnnck frciot, b ploforiék én hlodts
verekedss jelleggel. Igaz mindkét j6ték mindket jateksti-
lust csak nagyon lajtosan képviseli, tlségosan nem rig-
"urmdﬁ 'H‘ ik - l? sem, mivel tol ll((eva a
tamadasi lehetdségiink és szk a mozgésteriink. Tama-
dasunk ezl is gyakorlatilag csak egy van, alapban -
}l::dliink, u rﬁsbdllﬂélmicmelb) &5 gug nehsbc’al (le gomb)
lig righatunl mellatt még néhany fargyat is fel-

vehetiink (hordokat, kisebb kveke, hasonloka, &
ketis hozzavéghatjuk oz ellenhez, s6t akad olyan esz-
koz is, amivel ﬁarculhnmnk rovid ideig, ilyen peldavl a
EI‘IM 5 Ptgrc &ﬂtﬁhﬂeﬂeﬁ? ki is meril sajnos, :ﬁ

lent ig jonnek vég nélkil, nonstop termeladn
Gjra, tehat a |ote5( nem ll mésbol, mint a rénk témado
lények unalomig forténs cséplésébdl, minden kombindci-

EGT N,

- a kalandoknak, kezdeﬂm’u Cameron Diuzrél minfazoft

éal éséhwkkalzwél;i;\ehma 2 Inell:\;Lﬂ
fal néhany az oldalirdn 16 Gsvényel

feleis szbhmd\eﬁink, az 0t két oldalén (a filoldalon és
afelénk néz6 oldalon) helyenkén

i e
krtl mas-

ént vannak leGgazasok,
ezeken keresztill mas dsvényekre mehetink at, igy a
nagyon kannyen atléthato kisebbg{ubirin-
tussa rendez8dnek, mint példéul a Tir Na Nogban és a
Sabre Walfban. Am eltévedni igy sem lehet, annyira ki-
forratlan ez a rész is, vagy annyira évodasok szaméra
leit beléve a nehézsége. Ezek mellett még bemehefiink
néhény hazba a varosi palyakon, felmaszhatunk a létrd-
kon és lianokon (kevés van belalik), aiugorhatunk szaka-
dékokat, aimészhatunk a kételeken tolalkoz-
fam csak ilyen szitudcioval), szétverhefink és eliolhatunk
néhény targyat, és lemehefiink a csatornakba is. Valszi-

. mﬂéq' ezzel e i frlam mqu@hn meghalalhat osszes

A6k e ket nehézséq fokozatil yéghatunk nek

T &5 Zd

belevalé Fiona hercegndvel kell haladnunk hérom pé-
lyan kereszti, tehdt itt valasztani sem
06, Shrek és Csacsi kbzétt, mint oz el
mészetesen omellett, hogy a palya végének irdnyéba
nyomulunk aiverekedve magunkat a nagy, st végtelen
szami ellenfélen, gyGitogethefiink targyakat is, egy ré-
sziket csok Ggy taldlivk, més részik pedig a szévert
targyak és ellenfelek helyén jelenik meg. I?yenek akii-
\iin?zlz energiaegységek, élefek, pénzérmék (hasznukat
sehol nem vettem) és levelek, ez utobbiakat az R-rel ve-
hetjiik haszndlatba, és altaluk idsleges sérthetetlenségre
tehefiink szert. St egyes palyakon kalitkaba zért bard-
tokat is meg kell menteniink a palya elhagydshoz, pél-
daul a harom kismalacot. A jaték fudomasom szerint
elég kevés palyabel dll, csak hatbel, az elss a Bad Pi-
nocchio, ez egy vrosban és egy erdeben jdtszodik, a
mésodik a Fairy Woods, ez szinkén eqy erdében, @ hr-
madik a Sweetsville egy mézeskaldcs-varosban és oz
alatt, a negyedik, a Beanstalk Town pedig oz égig éré
ot isebi i vt s Whek
€e|en és egy kastélyban. Ez utobbi palydn valfa fel
Shrek Fiona-t az iranyithatd karakter szerepében, nyil-
vén mér a jaték végéig, és itt akadtam el o masodik 6-
noknél (minden palyan ket mesebeli fonokkel kell ssze-
csapnunk, ilyen példaul Pinocchio, a vasorrt baba és a
has farkas is), az érids tkocskaia
sehogy sem birtam legy&zni, sét megitni sem, elérhetet-
len magassagban repked, és nincs semmi a pélyan, ami
segitene az elérésében. Elmélefileg ez utan még két pa-
lyajon, a Fake Pefer Pan, amiben nyilvén egy hamis
Pén Péterrel kell megkiizdeniink, és a The Ghost of Lord
Farquaad, ahol a filmbél is ismert f6gonosz Farquaod
erceqgel kell 6sszecsapnunk. Természetesen ebben o
jatekban is 6 a legfebb ellenségiink, az elégge dssze-
csapott szfori szerint Oem\ész:?eleﬂi er&ksz lhurbozva
rt vissza szellemként a haldlbol (a filmben megette o
), hogy ismét borsot forjon a fiindérmese-szerep-
és toleg haseink orra ald.
A fonfekbd s sk, hogy a ek rvid, forallanés
nem valami fartalmas. Viszonylag j6 technikaval rajzol,
de unlmas és repeifiv hatterek elott kell haladnunk elgre
(a sikvaltasokban pedig rendszerint a nyilak is segitenek
minket, igy még kevésbé lehet eltévedni a sikok kozott),
és csépe%nk a farkasokat, medvéket, egereket, szalma-
babukat és egyéb lényeket, amig tofélisan meg nem un-
juk a jatekot. Egyedl a remekil hangszerelt zenék émek
valamit az anyagban, sajnos ezek meg t6l rovidek. Per-
sze mindezen hiﬁdk ellenére még mindig ez a legjobb
Shrek jatek GBA-n, de et fiiggetlenil nem ajénlaném
senkinek. Veégezefil két j6 hir a Shrek rajongoknak: mér
készil a film itdsa, ami nemes egyszerGséggel Shrek
2 cim alatt keril majd a mozik mésorara 2004-ﬁen,
infigy készil oz ezen lapulo Shrek 2: The Game cimii
jafék is, ami PS2-re, X-re és GC-re egyarant 2004 har-
madik negyedévében fog megjelenni.
Credo

kbozepes
elmegy
siralmas
io
elmegy

1 Jatekos
mentés kartyara |

v korrekt zene és jo karakterek egy

remek licenchél
X végteleniil unalmas az egész |

|
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Van az életben 1-2 olyan, notériusan
visszatérd jelenség, amitdl régton szakad az
ékszijam. Az egyik ilyen mumusom az uni-
formis. Nem vagom ugyanis, hogyan lehet-
séges, hogy mindig én szivok az egyenru-
hasokkal, legyenek azok akar orvosok,
akér rendérok, akar BKV-sek, biztonsagi
orok, katonak, vagy hatarérsk?

Ha elmegyek csapoltatni magam fix, hogy
benyelek egy elsééves, szemiiveges kor-
boncnokieldltet, akinek nemcsak a szaja
rettenet biidds, de tizenkettedszerre sem ta-
lalja el azt a rohadék vénamat, amit a mo-
hacsi vakok intézetébél is tisztn latnak! Mi-
ért neznek ki mér a mozgolepcsn Iegul|an a

tetején k és mi-
ént allitottak meg eddlg 6-szor a smasszik,

ha dlig egy éve van jogsim, mig masok 15-
20 éveket kibirnak csekkolas nélkiil is? Le-
het, nem Skodaval kéne jarni... Raadasul a
gyikok nem megdllitanak és ellendriznek,
mindegyik ramegy arra, hogy bealazzon!
Ugy kezdik, hogy na kérem, széllion kit
Anyad! Sopronnal is szisztematikusan az én
automat itéli sxe'szedesre, mert biztos a
kipufogédobban van a szajré, eléttem meg
lazan atmegy a két arc a teliablakos Tran-
sittal, amelynek a hatsé tengelye verdesi a
padiot, olyan szinten megraktak valahol.
Még egy barati dtést is vnl| a \Immosscl Es

tulust. Mi nyomtuk, mint hangya a ... R), és
nem utols soLm a Mefol Gear Solco. Ezek és még
sok més jditck a PS-en nekem okkora jatekelményt
adott, mint még soha mas gome addig (pedig mint mar
mundlam nem kevéssel jétszoftom e EL»mk) Etté| elte-
Kinive én soha nem azt nézem, hagy milyen platformra
jelenik meg az adott stuff. Ha tehetném vennék egy Bo-
xot meg egy GC+t is. Szerintem max. legsikeresebb
konzolrdl lezeﬁ beszélni, legjobbrol nem! Ugyanis ha
csak egy ember van aki még mindig ragaszkodik az &5
NES-hez, okkor az széméra még mindig a legjobb
Helyes észrevétel, még ha enyhén
R) Nagyon jo dolog, hogy a Csevegoben
||yen témék kertinek a boncasztalra, mert igy minden-
ki megirhatja o véleményét. Csak igy Ocvtib fiik, Ti
vagytok a legjobbak. 576 rulez. Fenyvesi Tamés

Sziosziok! Lenne egy kérdésem: megielent-e valaha
PS2-re a Virtua Tennis 1 (els6!) része? (PC-re és DC-re
futi) Csak mert a kedvenc jatékom. Koszi. Tom (Sega
Sports Tennis néven jelent meg, de ha jél tu-
dom a masodik rész. De ha az elsét imad-
tad, nem vagom miért nem {6 a masodik.
Ugyanaz, csak tobb a karakter, palya, op-
cio. Vagy ez is gaz? R)

Sziasztok, egyszeriien zsenidlis a lapotok. Eddig min-
len szémotokat megvettem! Kivéncsi vagyok, hogy mi-
&rt nem szerefitek Tomb Raidert? (En szeretem! Bar
az utdbbi részekhez csak érintdlegesen volt
az elsé harmat tobbé-kevésbé

akkor épp kezdenék az Bsszes

marhaval, erre nana, hogy megtalalnak:

talpra fiam, hi a haza... Mutassatok nekem

akarkit, ﬂkl' a ke| éven belill 2, azaz kem:
k szemre ah

végigvittem. Az elsét még Saturnon, a ma-
sodikat PS-en, a harmadikat PC-n. Amigy
ke| gond van a jatékkal: egyrészt az embe-

kén jon ki a dolog: ha belegon-

Azt mar elhitették velem, hogy épp ram van
szikség az elsé sorban, de hogy ennyire
siirgés legyen...

dolsz mér 5 reszt megért a sorozat Ugy,
hogy valamennyi epizod tokéletesen ugya-
narrél szél némileg ,alternalé” palyakkal,

illands : et . leal

Gyulslém a mire
ezt olvassatok, mar ok'ober van, én is bel-
éptem a harmadik évtizedembe, az egyete-
men a masodik évfolyamba és ha minden
fatalisan alakul, akkor valamelyik lakta-
nyaba is, némi bérénddel a kezemben.
Radeon

A soron kévetkezd medicinmatyi pedig
Martin kedvencei kézé lépett be. Foszerink
imadja ugyanis azokat a srécokat, akik a

CSAOOOOOO0! Nagyon birlok benneteket, am
van egy problémam (mar nem veletek(!), i nagyon ki-
rélyok vogytck]. Efromlof a PS2-m. Eromlot a DVD-
FEJ & teljesen le vagyok égve. Nincs egy folos ingyér?
Nagyon szere'nem? lytani a VICE CITY-H Ugye nem
akarod, hogy egy olvaséval kevesebb legyen... Legyszi!
Udszle: SP.EX. (Képzeld, az enyém is elrom-
lott. Méakod van: akadt raktaron a kért al-
katrészbél. Az 576 Shopban odaadjak ne-
ked és még egy tetszetés fekete mianyag
dobozba is berakjak! Raadasul eredeti
Sony! Mivel igy szeretsz minket, diszkont-
ban megkapod 60e magyar forintért. R)
(Mennyire imédom az ilyen magasrépti zsaroldsokat!
Egy olvaséval kevesebb... PHE... Vlsmf7 Martin ;)

Hi 576! Mivel @ munkahelyem semmi olyat nem tud
felmutaini, amellyel unalmamat elizné, gondoliam
megragudom a high-tech pennat és kunyunlok vele né-
hany tobbé-kevésbé értelmes sort. Na de mindegy is
nem ez a |enyeg Radeon batyank feldobott egy témat
& illene mar reagdlni ré valamit. A valaha volt legjobb
Konzol! Hmm. Hat ez igencsk fogés. Az a ﬁyxel
hogy én elég sok konzolt kiprobaliam mar, NES, PS,
PS2 (ezek voliak is), aztan SNES, Megadrive, N4,
DC, GC és elég régbia jeszom mer (b. 10 éve). De
nem hinném, hogy egy konzol sikerét maga a gép je-
lentené, bar gcogolom ez egyértelmii. (Fefreeﬂeﬁel'
Nem a legsikeresebb, hanem az éltalad leg-
jobbnak itélt konzolra lettem volna kivancsi.
R) Mindig a gémék voltak azok amik megnyerték a 6-
tékosok szivét a konzoloknak. Persze nem mondom,
hogy nekem nincs favoritom (PS, PS2) de ez nem jelen-
1i azt, hogy a tobbi nem érdekel. Pl. mikor meglttam
az Gjsagban a LoZ: Th Wind Wakert, asszitiem’ ma-
gam dlg pisilek a g 8l Es igy voltam o Boxos
Otogival is. Ezenkivill PC-n is szivesen jatszom, pl. a
Morrowind szerintem minden idok egyik legjobb jaté-
ka. Kicsit elkanyarodtom a tématsl. A keeg Jésre vala-
szolva. Sz6momra az eddigi legjobb Konzol a PS volr,
mert rajta jatszottam végig az FF7-et, 8-at, 9-¢t, 6-of, a
Vagrant Story-t (ami szerintem |s|encsasmrsaguhaz e-
pestigencsak mellézstt game). (Cimlapot kapott, 2
oldalt + végigjatszast kapott, és egy nem el-
hanyagolhaté ,a PS tudasanak hatara” ti-

de

Masrészt nekem iszonyu jellegtelennek tint
maga a cucc. Végigszenvedtem, mert nem
volt jobb, és mert akkoriban még Gjszeris
volt, de mér fogalmam sm:s mi volt a vege,

igazan j6 dolog, hogy a nagyon durvasan
hi ét jatékokat nem nagyon &mlesztik

X-re. Persze van 1-2 nullpontos csoda, de ja-
varészt nem jon ki sitt az X-re. Raadasként a
kezdeti Japan-késtolgatas utan a Mikro tota-

i oi-

lisan rafokuszalt az eurépai és amerik
acra, igy a jatékok nagy része a mi szdjizink
szerint késziilt. Persze, kiralyok a csikszem-
cuccok is, de azért van 1-2 nagyon-nagyon
alternativ, elvont jaték is. En az X megjelené-
se 6ta hangoztatom, hogy nagyon komoly
potenciaval nyomul a Billy arc gépe a konzol-
piacon, és szerintem 1-2 generaciévaltast ké-
vetden a Mikro még a vezetést is atveheti a
konzolos fronton. Kivéve, ha tényleg beteszik
a Fritz chipet az X Next-be... Szoval tessék
csak batran védeni az X-et, mert bizony le-
het, hogy alter médon épitették fel, de ettél
fiiggetleniil egy nagyon komoly gép. Egyet-
len hibéja van: az MS logé a bejelentkezés-
kor... R)

Hello Radeon! Véletlenil nem RAD-222 az autéd rend-
széma? (Az csak az EGYIK autém. Ha jél em-
lékszem a Z3-as Benyéra rakattam 222-est,
de lehet az SLK az, na varj leugrom a mély-
garazsha csekkolni... R) Na mlng , csapiunk @
lecssbal Na j6. elészér is elmondom, hogy Arcsi barat-
ja vagyok, (Csk nekil R) olvastom az uncut verziot,
anovelldt, és NEM jéit oda a Dzson-kommandé! Atver-
tek fiteket, mi? (Pedig felvette a kiszallasi dijat.
Még fotokat is hozott - ezek szerint hamisi-
tott - az eredményrdl. A ddg... R) Na 6, de mér
tényl ter|unkc|enyegre’ Tehat... Mitd] is !eLet jo egy

onzi? mitd] is lesz a legjobb? Na én azt vélasziotiom,
ami mellet 2 éve el lehelett folteni, csak 8 (1) |u'ekl<a||
16, 2 ilyen van, ezért oz elsst vélasziom, a mésodik
ugyanis csok egy ,folylatds”. Ez  konzol megreformul
fa a j6tékipart, és olyan nagy cimekkel elentkezett, amik
3 hénapos szérakozast igémek. Rantsuk is le a leplet az
N64-réll Igen, hallotidtok! Hallod, Martin2! J6 van, in-
dokolok is! ltt vannak a platformelck: Mario 64, Banjo-
Kuzoole, Banjo-Tooe, Conker (DK64-et ne tessek

vagy ki kicsoda egyall

Magyaran nem egy ResEvil, FF MGS, vagy
SH, ahol Ggy hozzad nének a karakterek,
hogy csak na. R) Megvetiem az 576 DVD-, ami
nagyon f*sza szerintem! (Felesigaztatok. Annyit
em{egemek ezt a DVD-t, hogy most mar én
is mei ofom nézni :-) R) Tovabbi 6 lapirdst és
jo munkat kivan: DANKO ROLAND! Jo lenne, ha
visszaimatok. Reménykedek benne! (Ha nem szeret-
nénk a TR, nem kapott volna mér 2 cimlapot. A TR6-
ot nem szerer/ult mert slendidn, hanyag, hibés munka!
Martin)

Sega Radeon! Jo az Gjsag, teccik a kicsit underground
jelleg, bejon a cikkirok eltérd stilusa, de a legjobb persze
alevrov... (Huhoo apam, te akarsz valamit! R)
Nnnna ekkora fiszteletkdr utdn talan van esélyem beke-
rilni.;) (Oh, hét ezért igazan nem kellett volna
) R) Amiért Kaviaturhat ragadtam: engem ofthon j6
egy éve mér egy Xdobozka bo?dogn ok ol q megvagyunk

itt, ezért (is) fj amikor mas konzolosok veszik
m:gz ok a bétorsagot, és siman lepécézik a dragamat.
Mit od Isten kedvenc Gjsagom hasabjain Sil. koma tolld-
bel idéznék, hogyaszonta: Az Xbox egy konzolositolt
PC. (Szolo Bojtinek, lezizza a sracot ;-) R) Hat
nem is fudom. Mi is oz hogy konzol? Szerintem nem
mas, mint egy olyan jtekokra kihegyezett szabvany cél-

r, amely nem modosnhn'o/esiy kithato, ezért a fej-
Jesziék jobban ki tudigk hasznélni annak erohrmsml
Ennek a definicionak pedlg eleget fesz a doboz. (Ova-
tosan a definiciokkal... A TV-tarté polc is kon-
zol :+) R) Nehany alcirésze PC- eredelf No és2 A
GameCube-ban BM procks dohog meg Arkes vides

‘Chlp (ma mar Afi), oszt megse bantja senki o kis kockst.

A doboz hardvere is csak HASONLIT egy PC-re, hiszen
|\yen videokértya pl. (dual vertex shaderes GeForce 3,
teljesitményben valahol a GeF3 és a GeF4 kozot) (En
Ugy tudom, hogy 100%-ban megegyezi
Ti4200-es Geforced-gyel az X grafikus ¢h|p|e.
R) nincsen PC-be épitve. Ha meg a jatekkinalatot néz-
2k, azt hiszem az foleg magaért beszél, hiszen PC-re X-
es sflusd stuffok nem naon vannak. Az a néhany PC-rél
Xre portolt stuff (vagy fordival, pedig csak azt mutafja
ﬁogy mennyire bika is ez a hardver, elképesat hogy
meg mai PC-s 6iékokkal is jelentssebb buttasok nélkil
birkozik. Mellesleg engem nem igazén zavar hogy
Hollio 2 meg @ DOOM3 & oz maid  kenzolomra
(HALO2 melleit természefesen :) Maximum 1-2 PS2-es
kollega megpukkad majd ha meglétia :) F6 a konzolos
szofﬁunlas ehe- ehe Udvszletel: ATW (Biza maxi-
malisan igumt adok neked. Az Xbox nem-
hogy konzol, de valéban komoly esélye van
arra, hogy mmmod mcgszorongussu aPs2-
t. Egyre kemé dlat, és ami

R)! Erre jelentek meg az els6 partijatékok:
Mario party trilogial Azt' itt vannak @ szomynevelds
RPG, pl. Pokémon scdium 1- 2, vogy a Paper Mario!
Most oldalakon ét sorolhatnam a kivalo jtekokat, Ggy-
hogy térjink 6t a legjobbakral THE LEGEND OF ZELDA
- OCARINA OF TIME és MAJORA ' S MASK! Az Oka-
rina mindent ver, ckdrmﬂyen platformra (talén csok a
Wind Wakert nem, aztan még megkozelitette a Majora
és a Storfox Advenmres is)! Fantoszfikus! Csok ezért a

még oft a tot
egy témardl, mindig rak le valami Gjat! Ezért SEM volt
unalmas az Ocarina of Time utén a Majora’s Mask, a
Wind Waker és a Four Swords! Es ezt a koncepcist foly-
|u a GC is! EZERT vagyok Nees! A fanfoszfikus han-
lot miatt! A Zeldak mindent vernek (talan a GS-t nem,
de inkabb ozt s)! Es... A NINTENDO [csupa nagy betii-
vel) NEM DEDOS! Ne mondjétok, hogy az Ocarina of
Time-of vagy Starfox-of megértenék s végigidtszansk a
3 évesek! A nagy N kicsiknek és ncgyokngg is készit ]r’x'
tékokat, a nagy N csoladi szérakozas! Es ezen |n
mint @ fobbi! Nem mondom, hogy a PS2
ezt Arcsi egy picit elttlozta), de soha nem cg a kéze-
lebe sem émi az N64-nek és a GC-nek! Nem oz ada-
tok szémitanak, hanem a hangulat! Ezért szeretem az
N E]l(oielez'em magam mellefte és nem csalodiam
bennel Es az elkévetkez3 7 évben nem is fogok mést
venni! Més. A Nintendo nem kécsog, mint a Micro$oft
(igy, ahogy irtom!), ki fikazza a konkurenciat 1000-¢l!
(Lasd azt @ ************** Peter Moore-H!) Be is ‘ejezem
a dicshimnuszt, mert elfogyott az idém és nincs is mi
mast irjok! N64 & GC rulez FOREVER! Link, az id8 hé-
se, Oravéros. Ui: Dégaljon meg Peter Moore és Gates
is, féleg az elss. Ui 2: Miyomoto egy felisten, mert te-
remteft, nem is akarmit! Ui 3: A Phanfom egy sz*r! Ui 4:
Na i6, mar tényleg befejezem! (Igen-igen-igen!
, hogy komoly rajongok allnak a vi-
lagtorténelem talén legutolso kazettas gépe
mellett is, mert bizony nagyon komoly kis
masina volt az N64! En is imadtam, a mai
napig l6kém némelyik cimet. Valé igaz, amit
az N-jatékok nyujtotta ,mellékhatasrol”,
aka feelingrél irtal, bar engem inkabb a Ma-
rio-s és egyéb platformerek ragadnak ma-
gukkal az N-regisziralta stuffok garmadaja-
bél. Tényleg olyat tud adni, amit nagyon ke-
vés jaték: csak ilsz nagyra tatott szdjjal a
gép eldtt, se plsl, se kaki, és teljes énfeled-
ségben nyomogatod
gombokat. Varazslat.

lekéstolt a konyhakes az ujjamba, és miért is ne, a su-
liban pont agyagot kellett e!ckeszllem Afél Alkotot vé-
gigterrorizaltam sebtapaszért. Erre az egyik tanarném-
18l sikerlt lepni. Pont a vampirhangyétol! Ez komoly!
Olyan szemfogai vannak, mint a hangya csapragoi és
gy néz ki, mint 20 éwel ezl (Bill Gates-nek tu-
tira bejonne! Alacsony értékvesztés, gazda-
sagos befektetés! R) Azért rendes tag. Csak hal-
kan beszél. Meg dlig lehet érteni, szoval lehet, hogy
még UFO is. Hazaérve félig amputalt mu)ulou"ummul
leiiltem Konzolt olvasni. Kozben sz6l o Queen of the
Damned, széval hawaiil Az jségért elég sokot rohan-

asztom am. Kb. két hétig. Minden reggel leszdll a
Eusno\ irény az Gjsagos bodega, drfatlan vigyor, f-
vozaskor lefort abrazattal (Anyazas nincs? R) men-
ni a suliba. Végil draga apam dllitott haza vele egy
delutan. (.lo arc a grenpa. R) Az egyébként sem
megtartands tanulds végképp elmaradt, de amigy se
sok hoszndt veszem. Oszintén szélva 3 dolgot nagyon
értékeltem benne. A elss ketté: Lara Croft Tomb Raider:
Angel of Darkness és a poszfer. Bar jobb, vagyis hasz-
ndlhatébb képeket is be lehetett volna rakni Lararsl. A
poszter elészor tetszett, azutan nem, utdna meg igen,
széval egy darabig még el leszek vele ) (Ezek sze-
rint te sem vagy egyszer( eset. R) Tervbe vet-
tem a jdtek megvételét PC-re, de apamnak manidja,
hogy mindent mésoltan is be lehet szerezni. (Azért a
Konzolt elég nehéz lenne ,megiratni”.

pisztoly
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Amigy lEGALABB a nagyra tartott cimeket

a haver[u lehet, aki neki eleve antipatikus azf nem is
kéne

tessék gyari k ha mas
nem, csekkold a www.evm.hu-t, ahol az el-
56 4 TR-t kapasbél megtalalod iges
0-es darabaron, raadasként i

Kt 15 rendall i

tett, am minden mas tekintetben valtozatlan
kivitelben! Ha {6l tudom, eleddig Magyaror-
szagon e yedulallo ez a lehetéség. R) igy
mu\mozhmi mig egy ismerds be nem szerzi. Na, de
ami nagyon o van! A Cool-Tirdban @ HOLLO cikke.
Az elsé fizedmasodpercben higany lettem. Nem tilzok,
mert tényleg nagyon, nagyon... A szeret til alalénos
lenne. Sokat jelent nekem maga a torténet, annak a
hangulata, az érzések és gongoruwk amiket kozveit.
Nagyon, nagyon. Kicsit elszomorit mikor valaki a kér-
nyezefemben ,idétlen akciofilmnek” fitulaljo. (Lehet,
hogy kevesebbet kéne foglalkozni azzal a
kdrnyezettel. R) Nem figyeliek oda rendesen. Vagy
kcpéslﬂ csukolt szemmel néziék. Jomagam sikkasztot-
tom a kazit, amin rajta van az els rész, de szerencsé-
re birja még a szalag. A 2t DVD CD-n (Ammegmi-
lyen? Kérem szépen a DVD nem CD tipus! CD
= Compact Disc, DVD = Digital Versatile Disc.
Oké? A marhahis sem sertés-marha his.
Na, ez gyik példa volt, de azért vagjatok re-
mélem. R) kaptom aput| (eredefiben:), a 3-at pedig
SVCD-n. Az utdbbi kicsit mar kiesik abbol a gotikus

hangulatbol, ami izt ud de jo par kedves Klosszikus
elem Jt benne. Inkabb o mert ké-
pes vagyok orkat zizegni réla. Kész a Dzson kom-
mandé nem szikséges, leszereliem a tagot :) Még év
elején jot rohégatt, mikor meglatia, hogy Desert Eagle-
|ru|zo‘gulo[< uténa elnémult orokre.... Non Xena, len-
ni Raweny from Hell, vagy mezeibben ili Andrea from
Zombor city:) Amigy ailmly lany j6 span:) Pal (Csok
babam, a tébbi vaddiszné nevében is. R)
(Csa bébike, @ magam nevében! Martin :)

Most pedig helyet szoritunk az online fe-
soknak, az e honapban elkdvetett legjobb
innen-onnan ollézott 576 Konzol férumos

Martin - mint online tesé ;-) - szavai: ,Aki o
Konzolt elfeleti, jo ember nem lehet!” Ugy legyen!

16 lehet hogy ez azért tilzas, de
ezis hogy a tesztelok nem is latiak még szemelyesen
egymést, pl. Radeon azt sem tudja ki az o Bajtés vagy
Dzson. Hmm, elfelepenem hogy a mai vilagban mar
baratsag nem létezik csak uzf;h érdek, fizetés, ko~
nyoklés, csortetés stb. Hideo Kojima, egyl(cn anok
(Szia Hidi! Na frigy, én csak az utolsé meg-
jegyzésedre reagalnék, Dzsonibat nem ki-
vanom védeni, elég nagy srac mar é ah-
hoz, hogy kezele az ilyen helyzeteket. Lé-
nyeg: az 576 bizony egy olyan csapat,
ahol gamerek dolgoznak (!) egy az atla-
gosnal picit, vagy hatérozottan jobb - min-
denki dontse el maga a kezében tartott Uj-
sag alapjan - szervezéképességgel megal-
dott gamer iranyitasa alatt. Egymastsl fiig-
gellen feladatokat processzélnak egymas-

egy negativ ?),
szebb napokc| meger‘l Bajnok tollabsl.

Mar megbocsass, Dzson de remélem te nem gondo-
lod ezt a Konzolosdit munkéanak. Ez egy szérakozas,
dreg, lehet, hogy neked van mas munkahelyed is, de
nekem elég lenne 3 nap hogy meg|r|ck 20 oldalt, p\a
ne hogy sokszor mér honapokkal a meg|e|enes elétt
megkapjatok azokat a jatékokat amikrd| végigjatszast
kell csinglni. Szerintem ez az egész egy buli, szerin-
tem Martinnak csak olyan sruczicl kéne felvennie aki

Jon Gnom Yoda,

a nagy fuli, rémisztd robot!

Chewb

k, az ériasmaj ak

nehéz feladata tamad.

R2D2 is aj kalandba keveredik,
« mert FOLYTATODIK A FILM:

A CSILLAGOK HABORUJA
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latvinyos tort
as remek  érzek
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A minden hajjal
megkent gonoszievo,
Lord Darth Vader
talpig pancélban
jelenik meg a

nézok elott

Hogy mire
szolgil ez a
fiilre-fejre
helyezheto
masina?
Kideriil a
legizgalmasabh
percekben ...

tol fiiggetlen tagok. Ez nem egy csalad,
vagy egy baruh tarsasag, minket egyetlen
kapocs két Gssze: a gaming és ezen ke-
resztiil az 576 Konzol. Mindannyiunknak
megvan a maga barati tarsasaga, a maga
életvitele, a maga zenéje, a maga sportja,
a maga hobbija. Nem hinném, hogy ra ké-
ne szallnom a Béjtire vagy a Dzsora, csak
mert egy Gjsagnal dolgozunk. Nem hin-
ném, hogy ismernem kéne Stinger szoka-
sait ahhoz, hogy megirjak egy levrovot ab-
ba az Ujsagba, amelybe 6 jatekteszteket ir.
Sot nem hinném, hogy barmennyivel is
jobb Csevit tudnék irni, ha minden nap
egyitt soroznék Martinnal naluk vagy na-
lunk, este a TV elétt. Nem igazan vagom
tehat, hol latod a problémat? Ha mi nagy
haverok lennénk, az egész Ujsag arrol
szélna, hogy szétoltjuk egymas arcat, az
olvasok pedig csak néznének és total kiil-
sésnek éreznék magukat. Olyan ez, mint
mikor becsdppensz egy szamodra idegen,
mar kialakult tarsasagba, ismersz kézilik
egy, max két embert. Velik egyitt ro-
hégsz, prébalod felvenni a ritmust, pedig
k*rvara nem érted a poénokat, mert kima-
radtak az elézményként szolgalé rovi-
debb-hosszabb anekdoték. De tudod mit?
Vedd le a pufimellényt, kézelits picit las-
sabban, még az is lehet, hogy a végén a
kebliinkre dlelink. R) (Hogy egy klasszikussal é-
jek: erre annyi az esélye, mint tréjai falénak oz Epso-
ni derbin...Martin]

Egy frappans vélemény a konzolhabords-
dirdl, ha lenne még olyan - jové honaptol
lesz! 1) - O lenne a HONAP LEVELE:

A szomor( tény, hogy a konzolhabord, amiatt a fetves
piaci helyzet miatt van. Persze vannak tukkerek min-
denhol, elismerem. Legfoképp a sokat emlegetett ,,spe
cialis he\yze"’ oz oka, amiben vagyunk (mi magyaral k).
Tudniillik oz igények nyugatiok, meg a kindlat is (aki
Bécsig mar ehuvon azér’ nyugodtan rohoghet a kindlo-
ton). Viszont a zsé, dello, léve, gempa - kinek hogy -
az NINGSEN! lgy 6 magyar szokés szerin azt kell o
legjobbnak tekinteni, ami van, killénben lehet citromba
harapott fejiel selalgum twenty-four-seven (gyk. egész
nap, minden nap). Hidba csorgatom a nyélam a Halo-
ra, I|’5h2 n nem lesz! 1. lehetésé i) "

2. lehetdség: van Vice City-m g°cik, s2°r a gépetek! Ez
olyan kicsit, mikor évodaban ment a jasszozas, hogy
apunck mllyen verddia van (nem volt sok lehetsseég],
persze mindig az volt a legkirlyobb, amilyen éppen
volt. Ha dakesz (romén), okkor oz. Ha varny (kelet-né-
met), akkor az. (Ezek szerint én mar akko
multiplatformer voltam: faternak volt daké
- bar az most is van neki -, aztan varbi. R)
Sajnos hossz tavon egyik sem {6 megoldas! (Dehon-
nem’! A varbi turisztba beletoltunk vag
300K km-t, négy éve is csak azért d nbm{
el, mert megpuszilta a popdjat egy Suzukis
lamer. Ja bocs, nem errél van szo. R) Vizipi-
tyu, hansnyunccl iskszert, lebukes, sit, csok;bavugas

retéve: most valohol igazad van. Mindenkibs! 6j embert
csindl ket dolog kombinécisja. Ezek pedig: EGY P*NA
ES EGY VERES :-) Abbdl meg témét, sét vitat fakaszta-
ni, hogy ki milyen gépet vesz az ofthonsba, amivel vir-
tudlis ‘szérakozésat biztosithatia...pszichorejsz. Tyler
Durden

Konzolhabort. Kemény szavak. De ez mér kell2
Ennyire unatkoziok vagy mi2 Szerintem inkabb egysé:

gessé kéne fenni |u|3kos tarsadalmat, nem ilyen sz'r
dolgukkcl szétzilalni azt. Xbox? PS22 GC? Mindre van
o gém, akkor meg mindenki vegye azt, amire neki tet-
szenek az xluzivak. Mér j6 neked, ha fikazol, inkabb
gondolkozz a szelektiv huhudek yGitésen az \|yen piti-
aner dolgok helyett! PEACE! So(?a

Meért én mit szoljak 2 Ha taldlkoznék vele Ggy telibe
verném a fejét, hogy nem talélna haza. Neo21

A kave|kezé houészél(:s a KEDVENC féru
mos ebl
Azt tudni kell, hogy a houcszolos KOZVET-
LEN egymas utan 4x szerepel a forumon.
Egyszer(en nem értem, miért kildi el ez a sz'r tobb-
szor, amit irok. Soda (Soda baratom, soha nem
késé kézbe venni a ,Mindenkinek a PC-rél”
cim{ kényvet ;) R)

Zarjuk a hénapot az egyik |egnepszeruhb
teszter, Bojtos mester drok érvényd, ,f
zett habzasu” gondolataival. Néhany olyun
sor ez, amit mindenki nyugodtan a szivébe
zarhat, nem is kizardlag konzolos kérok-
ben!

Egy komoly baj van a jelenlegi tarsadalommal. Mert
demokrécia van, azt hiszik az emberek, barmit meg-
tehetnek. Mert szolasszabadsag van, azt hiszik, te-
Kintet nélkil masokra, masok lelkére, mindenkinek
odamondhatnak mindent, abban a sti Jusban, omi ép-
pen jon. Az utobbi ket évben durvult el hozénkban e
a téma. Vannok, akik nem fisztelnek semmit, sen-
kit...pofatlanul belegyu\ognlnuk mésok képébe vals,
mondvacsindlt dolgokkal burkolozva. Empétia mér
luxus, egobirodalom epu|oben De engem mar kez
untani. F»gye||un|( murvegre egy kicsit egymésra, ne
keseritsik meg Gnmagunk, vagy a masik hétkoznap-
jait. Tartsuk fiszteletben a mus»{ embert is. Nem va-
gyunk afalmas orszag, nem is a miénk a legna-
gyobb népesség. Akkor miért manidnk, hogy honfi-
tarsainkat gyilkoljuk szoban, vagy tefiekben? En bi-
zom benne, hogy nem ilyen a Magyar... (Gabikém,
édes kicsi fram mikor nsz mér fel2 ILYEN a ma-
gyar... : Martin)

Mosl vlszonl fordulnek rog'on 180 foko' és
oda

Iehet durrumam a tobbieknek. A hénap té-
maja ugyanis az lesz, hogy MELYIK VOLT A
KONZOLTORTENET LEGGYIKABB GEPE! Most
jott el az ideje a csapkodasnak. Lehet sza-
pulni, gyalazni, porba dénteni mindenfaijta
gépfipust (tehat nem egymast!), igérem
ezuttal nem lesz cenziral :)

Meg valami: nem vagom mi tortént ebben
a ban, de valami elk ala-
csony volt a beérkezs levelek szama. Vagy
a Kapés bacsi kajélta fel az irasaitokat,
vagy nekem kellett volna siribben befa-
radni az ,analég” levelekért, vagy csak si-
man hiperpasszivak voltatok, gézém sincs.
Lényeg, hogy a kévetkezé 30-ashan tessék
szépen megerdltetni magatokat és tollat /
papirt ragadni, ugyanis MOST van az a pil-
lanat, hogy nagyjabél utolértiik magunkat,
MINDEN arra érdemes levél bekeriilt, igy a
kovetkezd hénapra 90%-os Csevegébe ke-
rillési eséllyel kildhetitek el irasaitokat.
Nem kell ragaszkodni sem a hénap témdja-
hoz, sem az dltalénosan elfogadott keresz-
tény-eurépai értékszemlélethez, BARMIT ir-

(Wadad! R) és maris nem a konzol

problémank, ,Eed ész arra ment kl Jé lenne, ha
olyan helyzetben ?ennen a legtobben, hogy a hétvégi
bevasarlasnal mindig befigyelne egy gama a kosarba
(mint most kb. a nass). De gondolom legtsbbeteknél ez
nem igy van. Ezért nem szabad védolni azokat az ar-
cokat, akik a 2. megoldast valasztick, mert csok jobban
ckuqal( érezni magukat. Hadd lkcpkodpnekl Artani
senklnek sem fognak. NEM ARTHATNAK NEKUNK!
Dom:

Gyere t egyszer, agyonverlek szivesen ;-) szélok, keét-
méteres vagyok, plusz még csak egyszer veszitet-
tem...de nem, mert pacifista vagyok... Na, de viccet fél-

hattok, ami a gaminggel akaér a legkisebb
értékben is k i Toiak

a
forumosok sem érezhetik magukat bizton-
sagban: Radeon bacsi hosszira nyult csap-
jai elérnek a legszikebb konzolos berkekbe
1s.

Mas: van egy batortalan terv, ami egyel-
ore nagyon halovany, de ha valaha is lesz
beléle valami, biztos, hogy a Csevi legakt-
ivabb és legjobb levéli en pozitiv meg-
lepetésben fognak részesilni. Még annak
a sracnak megy egy bocs, aki vért izzadva
probal utolérni az X elsé panellel. Vigasz-
taljon a tudat, hogy SENKI nem képes elér-
ni, legalabb 1-2 napos ,atfutas” sziksé-
ges, mire létrejon a kontakt. Na sziasztok,
talalkozunk egy hénap molva! Radeon
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Zene

Suffocation: Effigy of the Forgotten
1991, Roadrunner

Nos kérem, egy szam ereiéig sikeresen divettem Liqu-
id mester he?ye« és bar Martin megkért, hogy ne fajul-
Dae amokfutdsava” %éliuo\ [Tora, nem humdﬂ
fom meg dnmagam. A af ja, amiért [el
ok o e
bid Angel  lemezének, o Herefcnek o megielenése.
Kénytelen voliam azonban meg enne] keményebb vi
zekre eveani, Ggy gondoliom hogy ha mér
volt olyan rendes a T. Faszerkema U, ho?y feret en-
edett egy ks exremitcsnk, akkor haszndluk ki  fo-
B e iscaanem i et ks ek
A xeneka atorténelem elgtfi |dokbe
korai iddszakaban foriént, i

ezeldt, hogy egy szeren i

im széméra azonban fiélenapként jegyzett — délu
§ non szert fehettem a Death: Scream Bloody Gore cim
shilusterem5 lemezére, eqy karcsonyra kapoit kvarc-
jatek ellenében. J6 zlet volt, bar szileim dltol a nyo-

Lamm meﬂ fenyeres eleinte nem ezt tmaszlotta ald...
véltam A sfilus neve fermészefesen
% undergnw {a tovabbiokban: U/G) death mefal, mi-
nek hatéséra elszabadult a pokol. Gombaméd szapo-
rodiak a szovegvilagukat 'ekmlve leginkabb horrorfilmekbe \ﬂo szovegvilagt, o hangszeres fudast sok esetben a kemenykedemk”
érendels, ozt kell mondjom igényielen egyiesek. Szerencsére o zészloviv P)irve:
2ekésével homar rédbbent o helyzet arthatatian mivoltéra, és kivalo elgon-
dolkodtatobb szévegvilagaval mutatia meg a sfilusban el vol fe

Chuck bécsi szerencsére nem morodt magéra ke:
restes hodjératgbon. A New Yorkille
cation is a mindségi death metal mellet fort landzsat
mikor Reincremation cimen rbgitetiék és vilagra szo-
baditottdk elss, harom szamos c|ukot En
:dd.g v‘adcszhm erre az exvremehly rare” kin i

épviseld anyagra, és most végre, hogy mér legaldl
et e
fom, hogy nem véleflenil szerzédtette le a Relapse a
csapatota Human Waste kislemez erejéig. A kiadé hi-
bézoft, oz azéta az U/G kbrokben istenként fiszelt
egyiittes bemutatkozo, Effigy of the Forgotten cimi) le-
mezé:‘ (1991), m:jgd a ké}:' sorlemezt is, a ritka elcse-
szelt hangzéss Breeding the Spawnt (1992) és az /
fokkal iogb, dea bemuglulkazmmiﬂn berelni n?.:
1udd Pierced from Withint (1995) mér a Roadrunner
el szémyai ald. Utolss kézzeloghato defilik, o
Vulture Records gondozasaban napvilagot lafott] 997-
es Despise the Sun a zenei extremitas magasiskoléja,
amely csak még fovabb novelte himeviket.

‘A zenekar ezutin feloszlot, maid legnagyobb meg-
elégedetiségemre a kordbbi, kocsdn:E 1iind hirfoszld: L \
ok ksl o 6 o 21 hvolo b i G prelingl Foanbor kM Gl
os Josh Barohn bégds és Terrance Hobbs gityds (ISTEN!), vu'umln} a villamkez{ Mi i dobos (mésik ISTEN! ) a Doug Cer-
rito ulwul hu)ruhugycﬁ {irt a Pyrexia-s Guy Marchais gitarossal péfolva minden eddigi \ nugyohh lendilettel tért vissza. Az erdt

visszatérG koncerfiének neten ferjedd hangzéanyagén megtalalhatd ¢j néta, a Deceit semmihez sem mérhets,

Olkeresésem

, @ frontember Chuck Schuldiner (R.
észeket maga mellé gyGitve,lemezHemezre
s 9 lehefséges - és szamomra mmpuhkus -

Az album: ha fileszi magét oz ember a tényen, hogy
a nyit i of Inveracity 13bé] leszakitotta a fejét, rog-
16n még feljebb tekeri a hangerdt, és vad leggttrozas-
ban vogy \egaobolusben f6r ki, ez a lemez annyira it
ugyanis. Pillanatnyi sziinet nélil, @ moi zenekarok trig-
gerelt és utdlag kipontositolt dobtéméihoz lépest lassd-
nak tind, de javarészt grind, illetve kozéptempdban Gt
Mike, okird] azt is lehetett hallani, hogy a masodik le-
mez felvételeit kovetden csukloproblémak miatt szl ki
 bandabsl. Dinamikus, pontos ritmusszekcio nélkil fa-
batkat sem ér egy egyilttes sem, Josh mefronomkent pul-
2606, o hattérben ,finoman" duruzsolé, csak néha elé-
térbe helyezelt bosszustéméi bombabiztos alapot go-
rantélnak, melyre o Morbid Angeles Erik Rutan mellé a
Hote Blernalbe tavozot, maid legnagyobb sziviéidal-
mamra a sillyeszisben elfint Doug, & feka Terrance
szolgaliat nyokatekert riffeket, l\algorzcngmo szolokat,
A '90ves évek nogy death metol felleguéréban, a flor-
dai Morrisoundban Scott Burns ysm mgmémdk”

zefésével rogzitett felvétel mindsége mind a mai nupig
nem lwpon meg, minden hongszer tokeletesen ardnyo-

san hallhaé: a pergd és a nagydob nem fiinik el o
rengetegben mé a%eggyamb témaknal sem, a gi-
torok tényleg szﬁimnuk, Frank meg tgy horog, hogy
az embernek feldll a szér a hatdn. Erdekességként
meiem\ilem, ooy g el Gorin o
fember, az ex-Monsfrosity-s George , Corpsegrinder”
Fisher két szém ereféig fiszteletét fette az albumon.

Nos, mit mondhcméi még? Rétegzene, az egyszer
bizos, az angol nyehvet beszel6k széméra még in-
kabb, hisz az anyag a szoveguilégot tekintve még
leginkebb o belezdsebb témakkal mutat rokonségol.
Nem kinny fedolgozni az is igaz, annyira stlyos
az ulmcssz\u ha viszont egyszer prébat feszel ve-
le, mindenképp nyiotan il neki. Az olyan ndlékkl,
mint oz Infecting the Crypts-szel, a Reincremationnel,
a Mass ob/vemua:rnmagy személyes kedvencem-
mel, a Jesus Weptel a Suffo megmutatta, hogy a
death metalnak igenis, minden filfakozes ellenére van
léfogosuliséga. Lemezeik végig fogiek ksémi az éle-
femet, az mar egyszer bizfos!
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Web

DAE AMOKFUTASA

Rotten dot com
ww.roffen.com

When Hei s fu
the dead wil walk the earth

P

rotten dot com

The soft whits underbelly ofth Jacoratad or i 1o sea:
Rotten dot com colectsimages and nformaton rom many
it the varer vith & ruly unpleasant
experience

MAGICIAN ROY ATTACKED BY TIGER

1 you! :) Szerethették a sracot. A Borned szigefén o
efnikai fisztogatdsok a médiaban nem kavartak

Nos, ha a elen rovat o mindenek fel
ett allo, ,18+ rated” extremitdsrol
s26l, amibd| - megnyugtatlok Titeket -
nem fogunk rendszert csinélni, akkor
nem mehetiink el 526 nélkil a roha-
dés.com mellet, az dlialom ismert
egy;k legb elle(iesebb, de ketségtelenil
rofi portal eléit. Gyijtépontia ez a
el mmamndmh
aki egyszer m atta oz oldalt. A
Felu\etes szemlélok dlalabon fejveszt-
ve menekilnek, mindenféle nyomda-
festéket nem fird jelzovel illetve az
izemeltetoket s szerkesztoket ahe-
Iyet, hogy jobban szemigyre vennék
az oldal farfalmét.
Nem veszik észre ugyanis, h
egy szandékos provokator, enne’o?

va aniflan nefsurfer

r&d irov u%o site is eg(ben ami
messze NEM CSAK kirivo balesetek, gyilkos-
sagok és haldlesetek bemutattsara hwamn
Aktudlis poltka témk Ggyszintén belefarnek
a tartalomba, mint humoros forténetek, olya-
nok, melyeket garantaltan nem talélunk meg a
hirekben, |egu?ébbis az it bemutafott forma-
ban bizios nem. Megmutatia a vilég dltalunk
fobb esefben nem ismert amyoldolé
A szerinfem érdekesebb témaksrdl

ok kozul

nold” Schwarzenegger Ur képvisels m
ének léfiogosuliségét boncolja elemeire, ér-
gemes elolvasni. Szintén nem olyan rég volt
olvashaté az afipusos fidsgyuszirél (SARS)
egy ﬂvfofé tanulmény ~ mit ne mondjak nem
leftem tle nyugodtabb. A paleszfin menekilt-
taborokban izraeliek alfal végrehaitot és
iigyesen tagadot fomegmészerlasok ké-
o ol i bl
mint a késsbb kontrakeént felhelyezett,
orviamadasban élefiket vesztett izraeli
katondk fotéi. Mi magyarok is omgbnev
1K Himevinke,lgaiabbs hiled
rén biztosan, lésd o Suzuki (Puddle 1
Worman 0) menii alatt talélhatd ke'peker,
melyeken egy kedves hélgy prébdl auts-
jabol kimenekilni, alatta o fold besza-
Ludva, hatalmas csstorés. :) A Hallowe-
en Gnnepi tokfejverseny-asszedllitdas szin-
'éE ake i ceim kbz& fartozik, van kziz
tik egy két nagyon j6 poén {me ét
ok g
ike kozé tartozik egy John nevi fické
irfelirata. A versike kezdabeflit Gsszeol-
vasva elég duva dolgot kapunk: fuck

ndsebb port, itt azonban a szomord valosagot vehetjik
szemilgyre. Mondjuk milyen elvérsaink is leheinének
olyan iroft és elekironikus hiradasokkal szemben, me-

" lyeknél oz amerikei ek lényénak drogprobléméi
| Zlonlasf élveznek az afrikai humanitérius katosztrofa-

nyegefettség elot... Nos, i ondalom semmil en,
tgyhogy biran cjénlom minden mek az oldu\? aki ki
meri nylMl a szemét, és nem fejléds korban van. Ja, és
Sblaiies Atk e
|aNekaceon [sovi), Bl wzsgurun is lett beldle: egy név-
telenil bekildatt foton ugyanis valami ferdeszem{ tr-
= éop eqy csecsemdt egedell Ez mér nekik is SOKK
volt..

[Dae]
suffocation@freemail hu
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PS2 MEMORYCARD

BOVEBB VALASZTEK:

GC GEP + ZELDA PACK
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Harom vagy négy mésodperced van, hogy elérd a csticssebességet. Persze csak ha mindent tokéletesen csinalsz. Ekkor 0-rl”
260-ra gyorsulsz, majd azonnal visszakapcsolsz és 80-ra lassitasz, hogy be tudd venni a St. Devote kanyart Monacéban.
Kdszontiink a Forma 1-ben. Formula-One 2003™. Kizardlag a PlayStation 2-n.
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