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Egy atadas csak akkaor
emléekezetes, ha valaki le is

veszi a masik oldalon.

A nagy csatarok vedjegue - pont a megfeleld pillanatban vannak

a legjohb helyen. Eszrevetleniil jutnak eldre, megtalalva a vedelmi ¢ :
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Csokolomcsokolom. (Nekem bejon Anettka, na. gy latszik -
legalabbis nagyon gy tiinik —, hogy az 576 Konzol olvasskszénsége — és
nagyon remélem, ez azt jelenti, hogy a teljes magyar konzoljétékos réteg
— egy komoly min&ségi véltozason ment/megy keresztil az utébbi idsben.
Leveleltekbol e-mailieitekbdl, telefonjaitokbsl egyértelmien az deriil ki,
hogy kezd halvéanyulni a szemlélet, miszerint egy konzolos maguzmbun
nem kell masnak lenni, mint minél tobb tesztnek. Egyre tobben kéritek,
igénylitek, hogy |egyenek konzoltéméba vags, de nem kifejezetten jaté-
kokkal foglalkozé iromanyok, elgondolkodtats, ismeretterjeszts cikkek, és
a tesztek is legyenek lehetéség szerint hosszabbak, olvasmanyosabbak és
személyesebbek. (Persze tisztéban vagyok vele, hogy nem mindenki sze-
reti a személyes hangvétels irdsokat. Nekik annyit mondanék: bocsénat,
de mi ilyenek vagyunk!) Novemberi szamunkat tehat igyekeztink ebben a
szellemben elkésziteni.

Persze a cikkek hosszisaganak oltaran — mivel oldalszamunk egyelsre
véltozatlan ;) - ez itt egy kacsintas, remélem egyértelm! — sajnos elvér-
zik a mennyiség. Ebben a hénapban viszont nem lesz hiany olvasnivals-
ban: a magazin elsé részében rogton egy hat oldalas, végletekig részletes
Nokia N-Gage gépismertetdvel kezdiink, amely elolvasésa utan biztos
vagyok benne, hogy Ggy fogtok tekinteni a vaditj masinara, mint egy ré-
gi ismer&sre. Retro rovatunk a sok ,kisregény” miatt most kimaradt (de-
cemberben pétoljuk, Stinger mér hegeszti a konzoltsrténelem egyik legpa-
tinasabb alappillérérsl, a NES-r8l szol6 cikkét), itt van ellenben Big Toki-
6bél, aki a-,Big in Japan” cikksorozat — szerintem — eddigi legfino-
mabb, leghumorosabb darabjét hozta éssze a 2003-as tokisi divatrdl.
Folytatjuk a mélt hénapban indult, egyértelmi sikert aratott EI&étel rova-
tunkat, melyet Grath a jelek szerint végérvényesen megnyert — mit meg-
nyert, kisajgtitott — magéanak...

...és persze itt vannak a megszokott min&sé éktesztek is. Egymasnak
ereszettiik a kardcsonyi szezon két focis nagyagyotiét, a Fifa 2004-et és
a PES3-at. Réviden, de velsen elemeztitk az elmdlt idészak szinte 6sszes
vezetds” jatékat, melyekben békés és nagyon nem békés helyszineken
szaguldhattok, versenyezhettek, harcolhattok. Megtudhatiatok, jobb lett-e
az 6j Gyiirik Ura jaték, a Return of the King, mint tavalyi Two Towers.
Osszességében szerintem mind a PS2, mind pedig az Xbox tulajok elége-
dettek lehetnek a novemberi terméssel! Tudom, tudom, most jén a felhdabo-
rodott kérdés: ,De mi van a Gamecube-bal?” ... Haaat, nem sok van vele.
Csak a szokésos. Nyolc Leltarba valé, mas gépen mar bemutatott stuffon
kivil semmit sem sikerilt szerezniink. :( Volt igéret nagy cimekre, Rogue
Leaderre és Viewtiful Joe-ra is — egyik sem ot meg. Tudom, sovény vi-
gasz, de decemberben bepoto[|uk igérem!

Végiil van itt valami més is — négy nagyobb |elegzefvete|u irés ozoknak
akik nem tudnak betelni a Konzol tesztieivel és tesztelsinek silusaval.
Neégyszer négy oldal! Dae végre lerantja a leplet a mindenki dltal tokon
iilve vart 6j Medal of Honor programrél. Grath rommé tuningolta ko-
csijat a — hirverések szerint — korszakalkoté NFS: Undergroundban.
Credo nekifutott a legendds FF Tactics GBA-s verzijanak. Jomagam pe-
dig arra véllalkoztam, hogy megismertesselek titeket a Warhammer 40K
csoddlatos vilagaval a Fire Warrior jatékon keresztiil.

Mint mondtam korébban, éldozatokat is kellett hoznunk. Ki kellett hagy-
ni egy csomé olyan nagy cimet, amik mar , tesztre kész” verziéban érkez-
tek meg szerkesztségiinkbe. Mondjuk nem olyan nagy a ,veszteség” —
decemberben Gjra joviink, tobb jatékteszttel, mint eddig béarmikor!

Lattatok mér a 22 oldalt? Vérunk titeket a Gydritk Ura jatékshow-n!

Martin
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ehéz dolga van fgy 85z vége felé a
N hirszerkesztének: az 6] bejelentések

szempontjabs| roppant unalmas nyar
és a két kora &szi jatekkidllitas (az ECTS és a
Tokyo Game Show) utéin a cégek nem serény-
kednek az 6 projektek kikirtolésével: minden-
ki az év végi jatekaira koncentrdl, a friss cse-
megéket meghagyjak a kovetkezs év elejére.
Ennek ellenére természetesen novemberben
sem maradiok ropogés hirek nélkil - ellensi-
lyozandé az elmdlt két honap Playstation 2-es
olenyét (a TGS szinte kizarolag a PS2-rsl
szolf), most megprébaltunk a masik ket plat-
form rajongétaboranak (is) kedvében jarni.
Oveket becsatolni, indul a 2003-as év utolsé
elstti hirrovatal

PLAGUE OF DARKNESS
(XBOX)

A Plague of Darkness egyike volt azon
fejlesziéseknek, amelyet a Namco Homefek
az idei londoni ECTS-en, zért ajtok magstt
mutatoft be elészér a szerencséseknek ~ a
nagy fitkolédzas miatt a szeptemberi ECTS
beszamolonkbol kimaradt (tgy kell nekik,
legkszelebb majd nem bojnak el vele, akkor

Q-

irunk réla rogton) — most potoljuk a hianyos-
sagot. A kozépkori Eurépaban jarunk, ahol
Douran, a Rend Lovagja a vildg elpuszfitasa-
ra képes démonnal és annak hasonléan
rosszban santikalo seregével fogja felvenni a
izdelmet — az epikus kiizdelem sziineteiben

edig a kontinens lakossagat tizedeld pestis
Forrésu utan nyomoz. A Plague of Darkness-
t fejlesz16 francia (egészen pontosan: lyoni il-
letéségl) Widescreen Games (idézzisk Sket)
,soha nem létott, latvanyos kézépkori akeiot”
iger — fohésink a szokasos fegyvereken
(kard, buzogany, szamszerij, dobotsr) kivil
brutalis varazslatokat is bevethet majd a dé-
monhorddk ellen. A foldsntdli teremtmények
likvidalasa nem egyszer( feladat: Fédémon
Urasag  halott |e? ekbsl taplalkozik, igy
meggyengitéséhez elsbb uzoﬁa' (marmint a
|e||(eiel) is meg kell semmisiteniink. A jaték
nyolc f3 helyszint, svenst kisebb lokaciot és
sok (alaposan kikérdezhets) NPC-t vonultat
fel. A Plague of Darkness kizarslag Xbox-ra
fog megielenni, és jelenleg még nagyon kez-
detleges dllapotban leledzik - a premier leg-
kordbbi idépontja 2004 nyara.

- d FeMsmcast — p

CHAMPIONS OF
NORRATH (PS2)

A Champions of Norrath hien koveti a
tavalyi év egyik legsikeresebb akcié-RPG-jé-
nek, a Bladurs Gate: Dark Allience-nek nyom-
dokait - még a jatékot haité grafikus motor is
azonos (oké, nem teljesen: a Norrath a BGDA

most nagyon mennyiségben és egy jobb min-
ségben. A ferep is résezgieiesebb lett, plusz sok-
kz? tobb karakter mozog egyszerre a képer-
nydn - a Xenosaga utén a Champions of Nor-
rath lesz a masodik Playstation 2-es jaték, ami
dupla siiriség DVD-n jelenik meg a rajta fa-
Ielhato rengeleg adt (6 animécio) miatt, A

némelyik tolvilagi teremtmény egyaltalan nem
olyan baratsagos és 6 szandéko, mint ami-
lyennek elssre latszik (értsd: leszek gonosz
szellemek, akik a maguk céljaira akarak fel-
haszndlni a testiinket]. A jatszhaté karakterek
szamaré| nem érkezett informaci, tippink sze-
:inr (a Resident Evil Zero-hoz hasonléan) a két

fejlesztd urak a i
és a multiplayerhez is hozzanyliak. Az elgbbi
némileg bonyolultabb lett (tsbbféle pontot ka-
punk, és ezeket tibbféle karuk'erieﬁ)emzé ke-
261t oszthatjuk el - akik a BG hasonlé rendsze-
rét egyszeriinek és unalmasnak talaltak, pén-
ziskné! lesznek a Norrath-szal), utébbi pedig
véltozatosabb — a Dark Alliance-ben csak ket-
ten nyomulhattunk egyszerre, itt viszont mér
négyen vehetijik fel a harcot a dungeonsk és
k bak mélyén lapulé sz6 k ellen.

16t felvaliva kell majd iranyitanunk.

A idié’l; PS2 exkluziv, és 2003 felen debital
majd, egyeldre csak Japanban, az angol nyel-
vij verziéra valamikor 2004 folyaman szémit-
hatunk.

FULL SPECTRUM
WARRIOR (XBOX) .

Az idei E3-at feldolgozo grandiozus besza-
mar teftiink egy rovid emlitést a

Erdekes lesz latni, ahogy a két hasonld grafikus

motort hasznalé in’:fék (a mésik a Baldur’s Ga-

fe: Da‘r/i A//iul_':ce‘ 2, \’ngebér) sszecsap
Ll Osszece

erdsen felpiszkalt engine-jét haszndlja. A Son

Online Entertainment gyuLor|u'i|ag fogta a Bal-
dur's Gate-ben egyszer mar bevalt hack ‘n’
slash formulat, és az A&D-s Forgotten Realms
helyett dtértelmezte a sajat maga dltal megal-

% Equp.

Diop D info © Back

kotott univerzumra — a Norrath az Everquest vi-
lagaban (igen, a népszerd online szerepjdték-
ré? van szo) jatszodik. A jatékmenet maradt a
régi: kaszt és fajvalaszids, aztén bele a kalan-

karddal és

ek et ok erals.

dok & e"enfe!ek striiébe, ho

dok kozott. A jatékot fejleszté Snowblind né-
hany igen finom ﬁii)(:ssuf fiiszerezte meg a né-
ha erdsen monofon valésidej6 csapkodést. A
grafika példaul meglatasunk szerint egy kate-
gériaval szebb, mint a Baldur's Gate esefében
volt: itt is megkapjuk az oft nagyon jol miksds
(és roppant latvanyos) tiz- és vizeffekteket, de

A2 M

rbaj idé-
l)omiu: 2004 eleje, a Norrath esetében kizaro-
lag Playstation 2-es kiindulési ponttal.

NEBULA ECHO NIGHT
(PLAYSTATION 2)
A From Software is felszall a t0lélé horrorok
egyre népesebb és egyre gyorsabban robogé
vonatara: a Nebula Echo Night azonban a

megszokott véres-belez8s-akciozos rettenetek
helyett inkabb a csendes ijesztgetésre és a
miszfikus hangulatra koncentral. A fériénet a
kozeljovaben jatszodik: az Grturizmus mér rea-
lités, o jatek faszerepldie (Richard) béjos
menyasszonya tarsasagaban [6fral az Grben,

mikor is Grkompjuk meghibasodik, és a Hold
felszinén kénytelenek kenyszerleszallast végre-
hajtani. A roncsbél egy kihalt bazisra menel
ne{(, ahol a vért segitség helyett nagyszamo ki

Pandemic Studios dltal fejlesztett Full Spectum
Warriorrél - itt az id8, hogy visszatérjiink ra

pér mondat erejéig, azéta ugyanis volt szeren-
csénk egy jo Fé'éras prezentaciét megtekinteni
a jatekbsl. A Full Spectrum Warrior taktikai 6-
Bk (e, G o 61 A s i b

véve, A hangstly a csopatiranyitéson van: em-
bereinket nem kzvetleniil, hanem osztagszin-
ten iranyitiuk. A jaték realizmusa mind tartal-
mi, mint vizudlis tekintetben megdsbbents: a
szétlétt kozel-kelfi vérosrészeket akér a hiradé-
ban is mutogathatnak, olyan jol néznek ki.
Nem véletleniil rendelt az amerikai hadsereg
felturbozott, kiképzésre is alkalmas verziét a
jatékbl. A Pandemic-nél egész egyszerien
mindenre odafigyeltek. A legjobb az egészben
az iszonyatos Enmplexik’:s' ehetdvé tev ira-
nyitds — az ember arra szamitana, hogy egy
ilyen jatékot (ahol kismillio médon lehet fede-
zékbe vonulni, vagy tarsainkat fedezni) mini-
mum héarom kontrollernek megfelel gombot
hasznal - nem igy van. Az iranyitds eset-érzé-

sértet fogadija ket... A Nebula nem 3
a fejlesztsk igérefe szerint nem mészarlassal,
hanem sziirkeallomanyunk hasznalataval kell
majd megoldanunk a problémékat ~ ennek
megfelelden a kisérteteket nem eliminalni kell,
hanem teliesiteni az utolsé (2) kivanségukat. Ez
a kovetkezokeppen torténik: engedniink kell,

a szellem megszdlljon minket — igy szer-
ziink réla informécickat ~ aztén ebben az dlla-
potban nekidlini az adott feladat végrehaitésa-
nak. A dolog nem veszélytelen: a benniink lo-
kozé kisértet folyamatosan szivia majd az élet-
erdnket, plusz fel kell készilnink arra, hogy

576 KONZOL




keny: ha kijelslink egy szabad teriletet, akkor
katondink dgy fogjak felvenni a pozicioik

feEyvereker, de a jatekosok ezt is kiprobalhat-
jakl” - nyilatk igyorogva Antonio Farina,

ahogy azt az akadémién fanifiék: fedezéket
keresnek, figyelnek urrc,thogy nem kerilljenek
ha A A

a e igeegatsia;
Az FX Racing az dsszes jelenleg futé platfor-
becé lenés: 2004 el-

I =
ymas az épille-  mot , tervezett

tei blakaibél leselkeds élyekre (rtsd: 6 neg; b

orvlovészek) is. Példa a jatek realitasara: a le-

[6tt ellenfelekts| el kell venniink a fegyvereket BUJINGAI

(az elesett baitarsainktol is!), mert az utcai ks~
zelharc kéziksnyve szerint veszélyes barmilyen
éles lsfegyvert magunk mogott hagynunk —
azokat ugyanis felvehetik az ellenséges ersk,
vagy akér mindent megpiszkéls civilek s, A
Full Spectrum Warrior az eddig latottak alap-
i6n joggal pélyazhat maid a takikai akcisjéts-
Lok i = romag kéczel véridk @ 200 fo-
vaszéra igért megjelenés.

FX RACING
(PLAYSTATION 2, XBOX,
GAMECUBE)

Az FX Racing oz olasz Milestone legijabb
gyermeke: a cég mdgatt olyan autds/motoros
jatékok dlinak mar, mint a hires Screamer-szé-
ria (még a kilencvenes évek kozepérdl), az EA
dltal publikalt Super Bikes, vagy a nem is olyan
rég az Atari égisze alatt megjelent Xbox-os Ra-
cing Evoluzione. Az FX Racinggel a milénsi
srécok eltavolodnak a megszokott formuldtol:
rilt autdversenyt kapunk, ahol a szaguldas és
az &rilt mandverek végrehajtasa pont olyan
oos, int axlutkin ssroll ooy bt

Earthquake, Fireball, Timeshot, Thief, Cyclone)

Eonios s kiméletlen haszndlata. Az FX Racing-
en tizennyolc pélyén keresztiil bizonyithatjuk
a ratermettségiinket (ezek javarészt vclrés loka-
cik lesznek: Egyiptom sivatagjaiban, Erdély
sziklas hegyein, vagy Tokié forgalmas utcdin
nyomulhatunk), t8bb mint harminc, egymastél
teliesen eltérs menettulajdonsagokkal rendelke-
60 segedelmével. A j6iék o muliiplayer
sszecsapasokra lesz kihegyezve: egyszerre
maximum négyen keserithetjik meg egymas
életét — az Xbox és Playstation 2 verziok eseté-
ben online is versenyezhetiink, mig Gamecube-

Lap 172
P08 3/4

on négyjdtékos split-screen izemméd dll majd
rendelkezésiinkre. Milestone-ék nagyon biisz-

kék a jatékra: ,Mi olaszok teljesen megbolon-
dulunk, ha autéba iliink ~ nézzétek csak meg,

ogy miképp vezetek az emberek Roma utc-
in. Ezt az érzést akarjuk visszaadni a jatékban
- mi normdl esetben persze nem haszndlunk

576 KONZOL

(PLAYSTATION 2)

Ugy tinik, a Taito megirigyelte a Devil May
Cry széria sikerét, és szivesen bekapcsolnd ma-
gio démonvadasz jatskok népszerdsége dltal

iztositott béséges anyagi javak élvezetébe. A
chc’:n kiadé biztosra megy: a fejlesztési mun-

hébort (1339 - 1453, és ezzel letudiuk az e

havi Konzol tanité-neveld szekciéjat is — most
it

Glatokkal @ GunGrave-vel mér bizonyifott Re
Entertainmentet bizték meg, a fszerepldt pe-
dig egyenesen a jopan zenei slagerlistak élé-

18| szerezték be — a fiatalember neve Gackt,
foglalkozasat tekintve népszerl J-pop csillag.
Gackt baratunk nem csak a hangjét adta Lau
Wang Raunak (a s24p hossz0 név a jétsk fehé-
sét takarja), hanem a mozgaskultirgjét is - a
hés dltal véghezvitt ésszes mozdulatot réla mo-
tion-capture-slték. Mozgés pedig lesz béven:
Rau az apokaliptikus jévében lat neki a démo-
nirtsnak, egyszerre két kardot, és rengete

specidlis tamadast haszndlva. A fejlesztd

rendkivil nagy hangsulyt fektettek a minél par-

gésebb harcrendszer kidnliozﬁsﬁ
csak a fldan tud harcolni, hanem a levegében
is (ugrik, szaltozik, parkanyokat elkapva |

feljebb magat, sét, korlatozott ideiimég rep

ni is képes). A kombok latvanyos kiviteleze:
nek elengedhetetlen feltétele lesz a minket véds
Euizs kifejlesztése: ha ez maximum van, akkor

orlétozoft ideig minden témadas lepatian ré-
Junk = fgy tuclonk 6 sok végést-szirést prob
mamentesen csokorba fizni. A BuJinGai
(Klassz cim, nem tudjuk ugyan mit jelent, de
magyarra dtferditve nagyon vicces dolgokat al-
kottunk belsle - fiatalkord olvaséinkra valé te-
kintettel ezeket most nem fogjuk megosztani a
Nagyérdemivel) idén karacsonykor debijtal
Playstation elére csak Japanban - az
eurépai/amerikai megjelenési idépontot egyel-
8re s{ird homaly fedi.

WARS AND WARRIORS:
JOAN OF ARC (XBOX)
Az Enlight ismereflen terilletre téved a Wars
and Warriors: Joan of Arckal: a jaték-
ban Szent Johanndt iranyitiuk majd a szazéves

mér nyugod k ré @ magazin bon-
gészésére, hogy fulajdonképpen forténelmet fa-
nultok :-) vérzivataraban, csatakon, gyézelme-

ken és arulasokon kereszfil (kivancsian varjuk,
hogy a jatékban is maglyan végzi e a hélgye-
mény — nem az a kifejezetten konnyes-hepien-
des sztori, ugye). A hir elején azért emlegettik
az ismeretlen teriltet, mert egyrészt az Enlight

ig nem kifejezetten jeleskedett a konzolos
ic'nfak.?k ferén (pécére tobb valésidejd stratégiat
is so-

tbbel St a bi

kozétt a

kak dltal ismert Seven Kingdoms-széria) més-
részt pedig a harcos kedvi francia mennyecs-
ke kalandjait feldolgozo jaték tsbb ponton is
megleps (mi tobb: kisérteties) hasonlésagot
motat @/ Kosi nagyszerd Dyncsty Warriors so-
rozataval: csipetnyi RPG beités, csipetnyi ka-
landelem, és hatalmas csatak, melyekben

személyesen is részt vehetiink. Grafikailag na-
gyon rendben van a Wars and Warriors — ki-
vancsian varjuk a 2004 tavaszan esedékes, az
Xbox-szekertabort becélzo megijelenést.

RESONANCE (XBOX)

A Neocell Factory rendhagy® torténelmi kort
vélasztoft a Resonance Ezlyszinéiil' semmi
futurisztikus borzongas vagy jelenkori rettegés,
az események a késé kszépkorban jatszodnak
Az Inkvizici6 fénykorét éli, a boszorkanyok
karrierje elébb-utobb a maglyén végzédik - a
jatek f k, a specidlis k égekkel
(ezekbd| lesz vagy fizendt) felruhazott Faye
Wynternek is van tehat falnivalgja béven
(gyengébbek kedvéért: a kisasszony is boszor-
kény, igaz, a szebbik faitabl). A jatek stilusat
tekinive survival-horror / szerepjaték hibrid,
third person perspekiivabél elmesélve — a Resi-

dent Evilekkel ellentétben a Resonance nem fix
kamerdt hasznal, a korrektiil megvalésitott ha-
romdimenziés kdrnyezetet az NDL-t6] licencelt
Gamebryo motor biztositja. A varéazsolgatason
kivil az igértetek szerint kézelharci fegyverek
széles urxenélt’:ﬂ is alkalmazhatjuk, és a 5

sztorivonalon kivil szamos mellekkildetésbe
keveredhetiink. A Resonance a dolgok jelenle-
gi allasa szerint Xbox exkluziv anyag lesz - a
megjelenésére azonban sajna még j6 sokat kell
varni (ez 2004 év végén lesz es:gekes).

GRAN TURISMO 4
PROLOGUE VERSION
(PLAYSTATION 2)

A molt honapban mér széltunk a Gran Tu-
rismo 4 Prologue Version-rdl: a jov5 év
elejére halaszfott Gran Turismo 4 demonstraci-
s verzidjarél van sz6, ugye. Sokaig vacillal-
tunk, hogy szerepelien e a novemberi hirrovat-
ban, aztdn végill mégis bevalogattuk. Egyrészt

6j dolgok deriltek ki réla (lasd lentebb), mas-

részt pedig szép képeket sikerillt szerezniink —

ezektd| pedig a vilag minden kincséért sem

fosztanank meg a Nydjas Olvasof

Jsjjenek az Gjdonsagok: a Sony végre részle-

teket is It a molt hénupbunegbeie|en0e"
o



Gran Turismo 4 demo verzi . A jaték ke-
mény 2980 yenbe [ez nagyjabél 27 dollér, az-
& S
szép kis Gsszeg egy demoért] fog faini, és els-
relathatéan december negyedikén jelenik meg.
A kovetkezs jatékmodok lesznek iéiszhm:i:
normal verseny (6t pélyan: New York, egy
olasz kisvaros, Grand Canyon, Tsukuba Circu-
it és a Fuji versenypdlya), néhany bajnoksag,
egy iogsi-Lurzus, &és a Time Attack. Lesz mulfip-
layer is, de a Prologue Version (a felje:

kal ellentétben) még nem tartalmaz online ta-
mogatdst. A Logicool GT4-es kormanya, a GT
Force Pro a demo verzival egy idében keril
piacra — és fermészetesen telies mértében ta-
mogatni fogja azt (is). Rossz hir, hogy mindez
pAnE e Gl
nem tervezi a Prologue Version eurépai/ame-
rikai megielentetését (mindegy, csak azért is
szerzink belsle egy példanyt, ha kijon :-)
(Dobja magat! Latod, meglett a Moti-
on Gravure is. Martin :)

LIFELINE
(PLAYSTATION 2)

A Lifeline nem ¢ jaték: Japanban mér e
jo éve megielent - ott Operator’s Side cimen fu-
foft. ,Mi farfott eddig2” — kérdezhefi a Nyajas
Olvasé, joggal. Nos, a Lifeline tipikusan az a

aték, amit rendkivil hosszadalmas angolra
Lonverté(ni, ugyanis a megszokott Dual Shock
helyett a PS2-hoz kaphato (fejhallgatét és mik-
rofont fartalmazé) headsettet haszndlja beviteli
eszkozként. A fejleszté-kiadé Konami szerint a
Lifeline a vilag elss ,teljes hangfelismeréssel
kontrollélt” jatéka — az irényi'éﬁoz nem kel
hozzényblnunk, az dltalunk széban kiadott pa-
rancsokkal vezérelhefjitk a fhss csajszit. A le-
nyz6t egyébkant Rio-nak hiviak, és egy, a
POl kol keringd rcllomess-hatel &t kaezs

réfa (egy hatalmas robbanést rézta meg az Gr-
azist, és minden tropara ment) kevés tolélGi-
nek egyike. Mi a kommunikéciés kézpontba
ragadt operdtor szerepét toltjik be, aki (mas
|ehe)65éie nem lévén) radion keresztil iranyit-
ia oz drhotel tévolabbi pontiain csészkélé ifio
|16|gyeményi. A jaték tsbb mint 1000 szét és
5000 frézist képest felismemni — erre sziksé-
giink is lesz, mert egyeflen fegyveriink a han-
gunk. Hogy jobban srrudiélok (gpzelni: ha ra-
iivaltink Riora, hogy ,16i", akkor 16ni fog, ha
pedig felszélitiuk arra, hogy ,ugorj félre és 15j,
akkor azt fogja csindlni. Erdj(es koncepcio,
varjuk szerefettel a 2004 februariaban esedé-
kes eurépai megjelenést.

DONKEY KONGA
(GAMECUBE)

Végre részletekkel szolgalhatunk a régota
pletykalt Gamecube-exkluziv Donkey Kong ja-
tékrél: a Rare tavozasa utan a Nintendo a
Namco-nak passzolta ét a licencet, akik egy
huszaros fordulattal nem az eddig megszokott
latformjatékot gyartotiék le, hanem egy vér-
Bel seniGs-dobules anyager kredhok baldle -
sokak legnagyobb csalédasara. (Latnotok kel-
lett volna az nagyobb nintendés férumokat a
nefen a bejelentés utan: Namco-&k és Ninten-
doek felmensi valészinileg erssen és sokszor
csuklotiak, annyit szidiak ket). A Donkey
Konga egyéb{énl leginkabb a Namco egy
korabbi ri'musos-dobz?és jatékara, a Taiko no
Tatsujin-ra fog emlékeztetni, 32 zeneszamot
tartalmaz majd (mindenféle stilusbol

pop, dance, Klasszikus, és J-pop muzsikakra
szamithatunk), és egyszerre négyen tudunk
(egyméssal versenyezve) nyomulni vele. A G-
tékhoz mellékelt dob-kontroller 20cm x 30cm-
es paraméterekkel rendelkezik (azaz nem tol
nagy) - kivancsian vérjuk, hogy ez mennyivel
dobja meg az érat. A mazlista japanok decem-

& ;

ber elején kezdhetik m

kiink 2004 kdzepéig kell varnunk ra. (Addi
nagyokat gyakorlunk a Samba de Amigo-val
igaz, az rumbatdk, de oftis a ritmusérzék a |
nyeg — és igy végre leporolhatiuk a j6 Sreg
Dreamcastot is.)

THE SIMS BUSTIN' OUT
(GBA)

A zsebkonzolok piaca sem marad érinteflenil
a véltozatlanul 616 Sims-ménia dltal. A Maxis

és a Griptonite Games kézos jatéka, a The
Sims Bustin' Out idén év végén érik be: a
Gameboy Advence-os inkarnécié 150 megva-
sarolhaté targyat, harminc véltozatos kcrzi:en
és hisz darab szcendriét prezentdl majd a ja-
tékosoknak. Vehetiink on:fér, motort é minden-

ﬂ NOVICE/BRONZE

be a japan boltok polcait. Az djitasok listéja:
teliesen 6j palyak (azért lesz néhany régi is, al-
litblag az Ssszes klasszikus kedvenc fiszteletét
teszi majd), sok Gj karakter (ezek a japan tele-
vizliékbqn mostansag futd F-Zero anime széria-

féle aprésagot asi lkisldhefjisk Sket
konditerembe, szervezhetiink nekik randit, fel-
épithetjiik és berendezhetjiik a sajat hazukat —
egyszoval megtehetiink mindent, amit egy tisz-

), néhany régi szerepld (Captain

Falcon a Blue Falcon csapatbél, vagy Jody
Sumner a White Cat kodnevi tarsasagbol) és
az elédnél is hosszabb Grand Prix médusz (it

é it a 6 dreg ,pontokat

tességes Sims jatéktol eddi
bondh

el
eld port egyik |egizgrﬂmasubb opcidja-

nak a Ninfendo dltal mostansag nagyon favo-
rizdlt connectivity igérkezik — vagyis a GBA-s
véltozat ésszekapesolhatd lesz a tévé alatt la-
pulé Gamecube-bal. A két konzol ﬁsszebtigc—
zasa sok izgalmas dolog eredményez: fitkos
palyakhoz és eddig soha nem ldtott targyakhoz
juthatunk (vica versa), tovabbé a gondosan fel-
tapolt karakterek (kedvenciink a pdlydja cso-
csan allé arrogans poliﬁl(us - Sket a valésag-

ban is szivesen atmozgatnank valahova :-) is
csereberélhetdek lesznek a két verzio .
e el e e e

tozatokkal parhuzamosan.

F-ZERO: FALCON LEGEND
(GBA)

Az F-Zero annak idsjén riég @ Gameboy Ad:

vance nyité-cimei kézott szerepelt (és gyakorla-
o et SNE S o e sl e

kapok a megnyert versenyekeért, és azon fejlesz-
tem @ jarmi lehetdség is). A sajtokszl
ményben nem esik sz6 a Cube és GBA verziok
sszekothetségérsl, pedig ennek most kivétele-
sen nagyon tudnank érillni (meg persze annak
is, ha Eurépaban nem kéne még minimum fél
évet varni a megijelenésére).

MAZSOLAZO

PHANTOM
HELYZETJELENTES
Tovabb folytatédik mindenki kedvenc Phan-
tom konzoljénak lassan  dél-amerikai szap-
panoperdkat is megszégyeni énete — egy
oktber végén tartott jtekfejlesztsi konferenci-
n végre a maga fizikai valéjaban is lami lehe-

tett a masinat, st, a project mégott 6llé urak
e [ Pl 6 o A o 5

ugyan a szinpadon, de nem mkadstt, st a je-
lenlévsk szerint lathaté kontrollerport sem volt

rajta (). A Phantom bészme nagy szerkezet,
k(xLé akkora, mint egy dtlagos PC haz, az old-
aléra fektetve. A Infinium Labs tovabbi részle-
teket arult el a Phantom belsejében talalhatd al-
Ed Tne s M
RAM (egy gigéig bévithet3), 80 gigés ,storage
e e PR
NV36-os videokértya, standord ATX-es alap-
lap - azaz egy komplett, manapsag mar igen-
csak kézépkategériasnak szamité PC. A korab-
bi dllitasokkal ellentétben vezetékes kontroller

rata volt - sokak csalédasara). A Nintendo most
elérkezetinek létta az idst arra, hogy a mostan-
sﬁﬂ megjelent Gamecube-os F-Zero eEizéd
mellef

tt (F-Zero GX, ugye), a népszeri zsebkon-
zolon is folytassa a szériat. A hordozhatd vélto-
zat az F-Zero: Falcon Legend (japanul ér-
16 / tanulé olvassinknak: F-Zero: Fa/::n Den-
sefsu) november huszonnyolcadikan tamadja

iér maid o géphez, o wireless iréinyit egy upg-
rade csomag rész lesz. A Phantomot NEM le-
het majd izletekben megvasarolni. Online ren-
delés vagy elsrendelés all rendelkezésiinkre -
néhany bolt arulni fogja ugyan (dllitélag) a gé-
pet, de onnan nem lehet 8ket hazavinni - a vé-
sarlok postai Oton kapjak meg a csomagot.

A vérﬁclé jatékokrol semmiionkréfumo' nem
kézoltek. Az Infinium Labs szerint jelenleg tsbb
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mint 1000 () jéték készil a Phantomra, és to-
vabit4000) (1) Eim Van!tervbelvere = eayid
egyig korabbi PC-s jatékok portiai. Konzolos
dfiratokat nem terveznek, mint ahogy azt sem
ch S el e
t6kkel kotsttek eddig megallapodast. (Oké, eg)

konkrétumot” mondiak: az EA-vel nem Shordh
megallapodniuk.) A havi elsfizetési dij (10 dol-
csi) leszurkolasa utan annyi jatékot tolthefiink le
az Infinium szerverérd|, amennyi csak jol esik.
A gép dllitslag , kalézbiztos”, orycmn ira, hogy
hézilag még kinyitni sem lehet. Ez fe{/eﬁ a be-
igert fejleszthetsség kérdést: az upgrade-hez
vissza kell majd juttatnunk a masinat a gyarto-
nak, oft elvégzik a munkat, és visszakildik a
gépet a vasarlonak.

Afejlesztk dllitasa szerint a gép jelenleg , bé-
ta allapotd” (6sszesen &t darab ilyen masinaval
rendelEeznek!), és még arra sincs felkészitve,

Mn

is, hogy a 14, valamint 16 éves William és Jos-
hua Buckner Ggy dontsttek, hogy a Grand Theft
Auto-ban latottakat a gyakorlatban is kivitelezik
— azaz [évoldsznek egy jot. A testvérpar a koze-
li autopalyat nézte céllovoldének: szamos lovést
adtak le oz ofthonrd| elesért vadaszpuskaval az
oft athaladé autékra. A tragédia akkor kévetke-
zett be, amikor taldlat érfe a 45 éves Aaron Ha-
mel gépkocsijat is, végzetes sérilést okozva az
apoléndnek. A szintén a kocsiban tartozkodd
19 éves Kimberly Bede testén 9 sebet ejteftek a
sorétek, am & konnyebb sérillésekkel megiszta a
két ostoba amerikai gyerkéc értatlan mokéanak
sznt szorakozast. A birésag termé

binssnek talélta a testvérpart, am fiamllioruk

Saiarl L

majd” a méfajban megszokott probalkozasok-
t6l. A premier idspontja bizonytalan, jelenleg
a forgatokanyv véglegesitése folyik, ezzel par-
huzamosan rendezét/szerepléket keresnek a
Fatal Frame mozis verziéjahoz.

VESZTESEGES FELEVET
ZAR A NINTENDO
Ugy tinik, bekévetkezett az, amire 1962 éta

nem volt példa a Ninfendo torténetében: a cég
veszteséggel zarja az Uzlefi év elss felét. A ko-

nyeseinek tulajdonaba. Az elsz8 félevben 52
millié eurds veszteséget felhalmozé Vivendit tu-
lajdonképpen megmentette a tranzakeio, hiszen
az NBC Universal megszilardithatia a francia
cég észak-amerikai b:?el('eﬁéseif, nem beszélve
az esefleges jvabeli profitrdl. A VUE részvénye-
sei iem i(:ﬂmll;rcsszul, nfivil 3,8 milliard g:;é-
ros karpotiasban részesiilnek, az anyac f

33 mmrd dollart tehet zsebre, ne)e/m Eb(‘zaszélvg
azon opcits jogardl, mely lehetdvé teszi, hogy
2006-ban pénzre vélisa az 6 véllalat tlajdoni
részé. EmeTIeh ‘az NBC Universal 15 f8s igazgar-

rébban még 15 milidre yenes nyereséey

161 3 fovel képviseltetheti magat a

prog:
nosztizélé Nintendo most 3 milliard yenes (azaz
nu?yidbé[ 27 millié dolléros) veszteséggel sza-
mol az aprilistol berig terjeds idészak-

miatt csak néhany év mlva lesznek bii

ek. A gyészolé Hamel csaléd pert inditott a GTA
szériat kiado / forgalmazo Take Two Interactive
ellen — fermészefesen nagy kéteg ropogés dol-

hogy egy boot-képernyst b k rajta.
Ennekeeﬂf;nére hamarosan meg akarjak kezde-
ni a tesztelés végsd szakaszat — a premiert jo-
vé prilisra feszik. (Ha Martin apu j6 lesz hoz-
zém, akkor valahol a hir l('drnyé{én lathatiatok
a Phantomot - dllitélag — mkades kézben ab-
rézold elsé képef) (It vazzeg egy paran
annyit fognak Glni, mint a Buddha-
szobor - a mUanyag lakat rajuk fog
rohadni. Vagy egyszerien csak bot-
tal Gtik maiJ a szélhamosok nyo-
mat... Martin)

BEZART A LOST TOYS

Jsjion a hénap rossz hire: az angol Lost
Toys fejlesztéstidio bezarta kapuit. Az LT dlig
pér évig mokadstt (a kilencvenes évek végén
alakultak ex Bullfrog és Electronic Arts alkalma-
zottakbol), és eddig két (multiplatform) jatékot
adtak ki a l(ezeiki : a MoH-ot (PC) és a
Battle Engine Aquailat (Playstation 2, Xbox,
PC). A fejlesztsgardanak vo(; egy futd projekt-
je is, a Stunt Car Racer Pro — ennek mun-
Kiltciregs ki o legaades Caft Crove
mond (a Grand Prix-széria apukaia) is részt
vett. A cég vezetése jelenleg a romok eltakari-
tasaval van elfoglalva, azaz megprébaliak ér-
tékesiteni a még birtokukban lévs (szellemi) fu-
lajdont. Az angol fejlesztskre nagyon réjar a
rid az utébbi idsben, a Lost Toys az stsdik (!)
brit csapat egy hénapon belil, akik kénytele-
nek beszéintetni a mkodésiket.

JOGI ESETEK NUMERO
#1: CRAIS VS.
ACTIVISION
Az amerikai krimi ir6, Robert Crais az Acfivisi-
ont.perll: Crais szerint o jekkkiads november
n kén debiitalé True Crime-ja egy az

n koppintas — a jaték fshése, Nick Kang
allitdlag kisértetiesen emlékeztet a Crais tbb re-
gényében (LA. Requiem, The Lost Defective) fel
1ind ex-zsarura, Elvis Cole-ra. Az ir6 bacsi egy
Los Angeles-i birésagon mar be is nybjtotta ke-
resefét, melyben a True Crime megjelenésének
megakaddl ért folyamodik — a szokasos
csinos kartéritési Gsszegen kivil persze. Az Acti-
vision eddig nem kommentalta az esefet. A jové-
be mi sem latunk (okiober legvégén irjuk a fenti
sorokat]: ha a True Crime megielent noveml
neEyedikén, akkor minden rendben, ha nem,
akkor Crais gy5zott. Véleményiink: az ilyen pe-
rek nagyon ritkan jamak sikerrel...

JOGI ESETEK NUMERO
#2: HAMEL CSALAD VS.
TAKE TWO
Az e havi keftes sz6m perlekedés mogatt enn-
&l sokkal szomoribb esemény dll. Tortént ugyan-
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lart ko kent. A csalad tigyvedie,
Jack Thompson a nyitébeszédben arra is rému-
tatott, hogy a fiatalok ltal gyakorlatilag szaba-

i iy eJ:ﬁIeg"“"
saént ctekok mekkora problém felenthefnek a
késsbbiekben — szigor balyozésra, illetve
a meglévs szabalyok kemény betartatdsara len-
ne szikség. (Ameeeerikaaaaa... Martin)

XBOX 2 CPU
AZ IBM-TOL?

Pletyka: a Nefen keringd szobeszéd szerint az
IBM fogja gyartani az Xbox 2 lelkéil szolgalo
kézponti processzort. Tény. a Microsoft mar
megallapodott az IBM-el néhany kisebb alkat-
rész gyartasarol, de a kézpont mag gyartasa-
ra mindenki az elsé Xbox-ba is CPU-t szallits
Intelt tartotta a legesélyesebbnek.

A dolog azért megleps, mert az IBM komoly
szerepet véllal a Sony, valamint Toshiba rész-

! i
ban (tavaly ilyenkor 16.6 mﬁliérd yen profitot
termeltek). A visszaesés oka az, hogy a jopan
jatekgyarts 5 milliard dollér értéki eszkdze utan
40 millérd yen egyszeri leiréséra kényszeril,
plusz a Gamecube irant a varindl jéval gyen-

gébb kereslet mutatkozott az év elsé felében.
|

VUE. Az igen jelentés franzakeid vrhatban
2004 els3 felévében érhet révbe.

SONY BANAT,
MICROSOFT OROM

Oktéber végén két nagyon ellentétes tartalm(
enziigy jelentsa fufol be aljarekipar kel o
lenleg is egymast csapdosé ériasatol (a sors
fintora: a napon istt ki mi 8)

Talan éppen ez indikalta a mlt a hé
eszkézdlt amerikai Gamecube arcsskkentést,
melynek rogton meg is lett a hatdsa: a 99 dolla-
ros Kockat Ogy viszik az Allamokban, mint a
cukrot — a Nintendo alig néhany hét leforgasa
dlatt megdupléza a piaci részesedését (19 sz6-
zolékrd] 37 szézalékra), igy szerezve vissza az
idén év elején elvesztett keftes szamd amerikai
piaci poziciét a Microsoft Xbox-Gtél ~ az elss
természefesen még mindig a Playstation 2.

KONZOLOK PLUSSBOL

Az egyszer rendben van, ha oz ember az
egész napjdt kedvenc konzolmasinjénak tar-
sasagaban tolti (illetve: néha azért fessek felall-
ni, sétalni egy kicsit, beszélgetni a csaladdal,
enni, inni, al ludni - e||en|<ez|6 esetben Ielég‘:iu-

A Sony 25 szézalékos profitcsskkenést muta-
tott fel az elmdlt negyedévben - a jatékdivizio
nyeresége ezen beliil 37 szazalékkal csokkent.
Elemz8k szerint a visszaesés legfsbb oka az,
hogy @ PS2 ra még mindig viszonylag magas
- az E3-on mindenki jelentds ércs'dlienfésre
szamitott, ez azonban nem kovetkezett be. A
Sony egyébként éppen most készil megerssite-
ni a jatékrészlegét: a kovetkezé generdcios ja-
tékkonzoljuk minél probléma mentesebb Hei-
lesztése/piacra dobasa érdekében a korabbit
50 szazalékkal meghalads dollar/yen kéteget
pumpélnak bele a divizisba. A vértél rosszabb
eredmények hatésara a Sony massziv leépité-
seket tervez az elkdvetkezend harom évben,
minel Jményeképpen 20.000 alkal

fat bocsé'lnnok mu]cre!, ami a cég feljes mun-

vételével folys Cell processzor fel

(ez pedig a PS3 gyomraban dorombol majd,
vgye), réadasul o kivetkezs generacios Ga
meCube CPU-jdt is & szdllitia majd. A kérdés
az, hogy képes lesz e ennyi terilletre koncent-
rélni az amerikai informatikai érias? Ugy tinik,
IBM-ék az ATi példajat kévetik: a kanadai gra-
fikus chipgyérté is hasonléan nagy féba vagta
a fejszéjét, hiszen 6k a grafikus megjelenitok
terén miivelik ugyanezt: mind az Xbox 2, mind
pedig a GameCube 2 grafikai alrendszere az
& gyartosoraird| fog lekerilni. A hirt egyelére
tessék a maga helyén kezelni: sem az IBM, sem
a Microsoft nem erésitette meg a dolgot.

FATAL FRAME MOZIFILM

Az utébbi idsk egyik legborzongatébb jétéka,
a Fatal Frame sem kerillheti el a sorsat:
nagykdliségvetési mozifilm keszil belsle. A
Ero]ede' Spielberg apé cége, a Dreamworks
arolta fel, és John Rogers (The Core, Catwo-
man) személyében mér a film producerét is
megtalaltak. Rogers hij kivan maradni az ere-
defi jétékhoz — ezért példéul o tériénsseket
Lelyezik 4t az Allamokba, marad a Japén

nem

szcendri6. A lelkes producer kilonlegesen
miszfikus filmet” igér, mely ,jelentssen eltér

mar az elmegyég) lai
kozott taldlia magat az ember :-), de mi van
akkor, ha almunkban sem kivanunk elszakadni
a kis kedvenciinkidl2 Elss megoldas: cipelii
magunkkal a gépet az agyba (a Cube-tula;
nal még oké, a termetes Xbox esetében viszont
mar adédhatnak problémak :-), vagy (ketres

4 Idas) gyartsunk knak olyan

jének 13 szazalékat jelent
A Microsoft viszont oril: az krészlegik
hatérozottan felfutéban van az utébbi idében ~
az Xbox-ért felelds divizié 20 szdzalékos bevé-
tel novekedést produkélt. Mielétt barki is helyte-
len kovetkeztetéseket vonna le: a Sony a financi-
dlis hegy fefejérd| eseft vissza, Gates apoek re‘;
i tal

szamo

konzol formajo plisssparnakat, mint azt a Zumi
kédnevii gamer-holgyemény tette. A pliisskon-
zolokat bemutatd honlapot a htip://nfg.2y.net

/zumi/ webcimen taldliatok — megvasarolni
sajna nem lehet 8ket, kénytelen lesziink anyu-
andl/baratnéngl orébalkozni

p

@ndl/
(nekiink is kell egy ilyen!)

ELKELT A VIVENDI
UNIVERSAL

Hossz hénapok utén a molt hénap utolsé nap-
jaiban véget ért a Vivendi Universal Entertain-
ment kélvéridja, ugyanis a jovében a Vivendi in-
terakfiv részlege a General Electric tulajdonat
képez6 NBC kabeltelevizios tarsasaggal fog fu-
ziondlni. A frissen megalakult NBC Universal
80%-t a General Electric birtokolja majd, mig
20% jut Vivendi Universal E i részvé-

ig ug egy alsé fraktusabdl indul
meg felfelé - a jopan cég tovabbra is behozha-
taflannak (legalébb is: a jelenlegi generacioban
e s 5 telkerik

latszé eldnnyel

PLAYSTATION PORTABLE:
iGY NEZ KiI A SONY
HANDHELDJE

Huh, ez szoros volt: lapzarta elétt par perccel
(komolyan!) futott be az elsé hivatalos koncep-
cié-render (azaz: ez még nem a konkrét gép,
csak egy ,rajzolt” kép arrél, hogy miképp fog
Kinézri) d Sony jov8 Bsszel megjelens zseb-

onzoljérdl, a PSP-ré] (Playstation Portable). A

ép teljes kor(i bemutatéjara a 2004-es E:
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A MOBILJATEKOK
UJ KORSZAKA

Elképeszts, hogy milyen gyorsan telik az idé!
Tegnap még el6zetes bemutatét irtam a Nokia
mobiltelefon-handheld hibridjérsl, kint szépen si-
tétt a nap, a fak tavaszi pompajukban viragoztak
- ma itt fekszik mellettem a kis lkészijlék, kimerit
tesztet készilok réla 6sszehozni, az ablakon tol vi-
asztalanul esik az es8, a fak pedig mar régen le-
Eu”uh‘ék a korondijukat. Huh, ennyi elég is poéti-
kus borongésbél, meg az idéjaras jelentésbs| - ez
utébbit meghagyom Aigner Szilérd bécsinak, a
magam részér6rink6bb maradok az N-Gage-
nél. A kévetkezs oldalon a Nokia elsé hordozha-
16 jatékgépének kegyetlen és részletes kivesézése
kovetkezik!

TARTALOMHOZ A FORMA

A fesztpéldanyként hozzam véndorolt N-Gage
masinaval valé elsé talalkozasom azért nem volt
furcsa, mert tulajdonképpen nem is ez volt az elsé
talalkozasunk... :-) Az idei ECTS-en mar volt sze-
rencsém latni és kiprobalni a kis kityit, igaz, ak-
kor kényelmetlen rogzité karok kézé szoritva, a
szokasos ,csirkekeltets” lampék alatt. Most, sza-
badon forgatva jéval kénnyebbnek és kezelhe-
t6bbnek tint a szerkezet. Az N-Gage nem sokkal

Az N-Gage-en nem talélsz szégletes format, min-
den kerek, domborg, szépen be?esimu a kezedbe,
olyan, mintha egy formas néi...huh; 6ncenzora,
remélem értitek, hogy mire gondolok. Nézzik a
konkrét fizikai paramétereket. Az N-Gage lapjara
dllitva majdnem hét centi magas (69.7 mm), tizen-
négy centi széles (pontosan: 133.7 mm), és vala-
mivel t8bb, mint két centi vastag (20.2 mm - ez
csak egy séhajtésnyival tobb, mint egy atlagos,
mostansag megielent, digitalis kameraval fel nem
turbézott Nokia). Solya nagyjabsl 14 dekagramm
(egészen pontosan: 13.7 — lemértisk a putigcmérv
legen :-), ami ugyan egy kategériaval tsbb, mint
amit a kisebb Nokia mobiltelcsiktél megszokhat-
tunk, de ez az N-Gage egydltalan nem kicsi, a
méretéhez képest (szerény meglatasom szerint) ki-
fejezetten kénny( darabnak szamit. Hordozhaté-
sag szempontijabdl is jél teliesit a szerkenty(: ha
nagyon akarjuk, akkor akér a farmerzsebbe is be-
legyomaszolhetiik (én ezt inkabb kihagytam -
egyrészt vigydztam a tesztpéldényra, mésrészt
meg vannak {ényelmesebb helyek is erre), de iga-
zan a zaké vagy kabétzsebben, illetve a svrapzii-
rébb ingzsebekben érzi igazéan jol magét. Szé-
gyen és gyalazat, de egy honap alatt nem taldl-
tam meg, hogy miképp ?ehetne ravariélni a nyak-
baakasztét — ami egyrészrél kar (nagyszerG N-
Gage-es nyakbavaldkat mentettink haza az
ECTS-rél - aki nyert belélik az 576 Online nyere-
ményjatékban, azt tudja miré| beszélek), masrész-
r8l meg egydltalén nem baj (nem szokasom nyak-
ba akasztani a felefont, az ilyesmihez mar kissé
Sreg vagyok). A méreteknél és a solyndl maradva:
az N-Gage hatérozottan kénnyebb, mint az ere-
deti GBA (vagy akér a GBA SP), igy aki azokat
nem falalta problémésnak ebbsl a szempontbél,
annak a Nokia handheldjével sem lesz ilyen jelle-

nagyobb, mint a par hénapja forgalomba kerilt
Ncﬂ(ia 3300 - tuc{')étok, az MP3 lejatszasra kihe-
gyezett telefon, aLo| a tévéreklémban a kécos
szinpadi kisegité srac rocksztarnak képzeli ma-
gat, és fejest ugrik a talajba (az odadlmodott &r-
jongd tomeg helyett).

A gép kiilsé dizajnja elsérangt, Nokiaék mindig
is tudtdk, hogy miképp kell

kinéznie egy mo(fern
(legyiink trendibbek:
coor) hordozhaté
elektronikus
Utylnek.

gt probl ja.

Hoppad, sikeriilt végre leirni a lényeget: Nokia
handheld. Neveztisk korabban ‘szegény N-Gage-
et mindennek (leginkabb jatékos mobiltelefon-
nak”, meg ,mobil-handheld hibridnek”) de az
igazsdg az, hogy a tesztink targya elsésorban
zsebkonzol, és csak masodsorban telefon (meg

még sok minden més — erré| majd késébb). Az N-
Guage-et jatékra  tervezték: a bal oldali (nyolcira-
nyo!) digitélis pad remekil kezelhets egy vjjal, a
jobb oldali ,szémos” gombsoron pedig két gomb
(az 6t6s és a hetes) ki van domboritva, igy barmi-
kor kénnyen megtaldlia az ujjunk — higba van
mellette még tiz masik. A billentyGizet MINDEN
gombja hasznélhaté egyébként jatékra, van olyan
program, ami csak kettét hasnal (mint példéul a
Pandemonium), de van olyan is (példa: Tomb Ra-
ider) ami ennek a t8bbszérését. A sok gombot
haszndlé jatékokndl természetesen idsbe telik,
amig hozzaszoktatik magunkat a kiosztashoz,
lesz, amikor félrenyGlunk az elején — ez a komple-
xités ara, kérem szépen. Flippergombok ugyan
nincsenek, de ha jobban bef;gondo[‘ az ember,
akkor nem is nagyon hianyoznak: egyrészt dur-
vén bezavarnénak az egyéb funkcioknak (elsésor-
ban a telefondalésnak), masrészt pedig ott van mé
vagy hosz mésik gomb, ezek is kdnnyen elérhets|
— van, ami helyettesitse az igy kiesd funkciot. A
handheldeknél egyébkent is mindig a flippergom-
bok jelentik a kezelhetéség szempontjabél a leg-
nagyobb problémét: a GBA esetében (amire vic-
cesen azt szoktuk mondani, hogy ,japén kézre”
tervezték) is igy van ez — egy oranyi F-Zero-zas
utén az ember harapéfogéval rendezi vissza az
Gjait, annyira begérbiltek a természetellenes po-
ziciotél. Ha mér a kezelhetéségnél tartunk: az N-
Gage nagyon korrekt médon kézben tarthats,
hosszabb tavon sem faraszté jatszani vele.

Képernys. 176x208 pixeles felbontasu, vertikalis
display, ami egy idében 4096 szint tud megjele-
niteni. Tanult kollégdink szerint az egyik legmins-
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ségibb kijelz8, amit handheldbe valaha szereltek
- egy hénapos hasznélat utén egyet kell, hogy ért-
siink veluk. A hattérvilagitas kifogéstalan, a kép
nem sotétiil el a szélek felé, mindenhol egyenletes
a fényerd. A kép kristalytiszta és jl atlathaté — az
N-Gage megief;nése elétt keringd pletykak (,Fél
orat jatszol vele és megfajdul tle o fejed”) badi-
letes nagy - hazugsagnak bizonyultak: a kijelzs
stabil 60 Hz-en frissit, ami ilyen méretnél és ilyen
felbontasndl tobb, min elég — a magam részérsl
tobbszor is feltsltéstsl-lemeriilésig nyoztam egy-
folytdban a szerkenty(t (ez tobb 6ras jatékot je-
lent) és SOHA nem t5rt ram a migrén. E|képze|l'\e—
16, hogy vannak, akik érzékenyek az ilyesmire —
de neki(volészinmeg az Ssszes hordozhaté jaték-
géppel (meg a szémitégépek monitorjaival) is
akad hasonlé prob|émd]ui. ;

A ,gond” nem a mérettel vagy a képfrissités gya-
korisagaval van, hanem a kijelz4 alakjéval. Eddig
horizontélisan fektetett (,szélesvaszno”) képer-
ny8khoz voltunk szokva — az N-Gage pedig a fe-
je tetejére dllitia ezt a hagyomanyt. Valéban
ANNYIRA zavaré a dolog? Filmidézettel vélaszo-
lok (Matrix Revolutions — ez valami betegség lehet
nélam, mostandban dllandéan Smith tGgynskst
idézem): ,I'm not so bad once you get to know
me — Nem is vagyok olyan rossz, majd meglatod,
ha jobban megismersz”. Az idézet tokéletesen
summézza a lényeget: elészor furcsa a dolog, de
egy id8 utdn mar teljesen természetesnek tinik. A
nyojtott képrél” meg a ,félbevagott képrsl” szold
szobeszédek (ismételten) hamisnak bizonyultak:
nincs itt megnyUGjtva vagy szétvagva semmi, a ja-
tékok erre a képernydaranyra lettek optimalizélva
és kész — lehet, hogy a Pandemoniumboél Playsta-
tiondn tébbet latni horizontdlis iranyba, de ezt itt
kamera tigyes mozgatasaval kompenzaltak, nem
megy a jatékélmény rovéséra a dolog. Vannak ja-
téko(, uL0| tovabb tart hozzészokni (Tomb Raider,
MotoGP), més tipust jatékokhoz (eklatans példa:
Virtua Tennis) viszont nagyszer(, sokkal jobb,
mint a horizontélisan fektetett véltozat. Az N-Ga-
ge-re fejleszts cégeknek meg kell talalniuk azokat
a jatékokat (illetve: ugy kell megirnivk az oj pro-
duktumukat), hogy i||eszkedienei a képernyd mé-
reteihez — gy latom, eddig ez nagyjabel sikerilt
nekik. Nemgkéte"(edem abban, hogy jovében is
menni fog (és akkor még nem beszéltem arrdl
hogy milyen 6l tud mutatni egy oldskool repiilés:
Grhajoés l‘dvéléézés jaték egy vertikdlis kijelzén —
Sszintén remélem, hogy a keményvonalas japén
fejlesztsk is racuppannak elébb-utébb az N-Ga-
ge-re)!

HIGH-END KOMMUNIKACIO

Az N-Gage jatékgép, de telefondlni is kittinen le-
het vele, a jatékos killsé mogstt a Nokia legmoder-
nebb, a 6-os széria telefonjaiban is megtalélhato
technolégidja rejtézik. Gond nélkil kild és fogad
MMS-t, lehet vele e-mailezni (SMTP, POP3,
IMAP4) fejlett SMS funkciokkal szerelték fel (lancolt
SMS kiildés, elsre elkészitett template-ek, smiley-k
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és képek beszorasanak lehetésége), széval a ,hét-
koznapi funkciok” kozil tud mindent, amit manap-
sag egy mobiltelefontdl csak elvarhatunk. A jobb
o|3c:|ru poziciondlt szambillentyGknek héla szerin-
tem sokkal kénnyebb vele SMS-ezni (valahogy job-
ban réall az ember keze) mint a hagyoményos tar-
saival. Telefondlni is tudunk :-), méghozza nem is
akarhogy: a késziléket oldalra forditva, az N-Ga-
ge ,tetejébe” beszélink vele (a kilfoldi forumokon
mér el is nevezték ,sidetalking”-nak a manévert).
Nos, elsére kissé furcsa (oké, elsére nagyon fur-
csa), de aztén szépen ehhez is hozzc’:szoki(uz em-

er. Tény, hogy nem igy szokas telefondlni: az N-
Gage ebbél a szempontbél nem rosszabb, mint a
hagyomanyos tarsai, csak MAS — és ez elég nagy
kilonbség! A lényeg a készilék formajanak kiis-
merésében és kihaszndlasaban van. Elészor mé:
bénézik az ember, nem nagyon tudja, hogy ny\]ﬁ
jon hozzé tgy, hogy ne tapizza 6ssze a képernyst.
Mint mindig, itt is a legkézenfekvsbb és legegysze-
ribb megoldés a nyerd: gy kell tartani, mint egy
normél telefonkagylét, a késziilek hatsé részét a te-
nyeriinkben nyugtatva, az oldalét pedig mutatéuj-
junkkal megtémasztva. Igy teljesen Eényehnesen le-
Let hcsznd?ni, Az N-Gage az étlagos mobiltelefo-
nokndl jéval magasabb/szélesebb késziilék — ha
hagyoményos médon hasznalnak (lapjaval befelé
forditva) czkor annak a kijelzé (leginkébb a tiszta-
saga) latna karét.

Vessiink egTy hosszabb pillantést az eg(éb funkei-

okra. A bal oldalon (a D-pad alatt) talalhats ha-
rom gomb héarom kilonbszé funkciécsoporthoz
vezeti a felhasznalét. Az elsé (a képernyshoz ks-
zelebb es6) talén a legfontosabb, ez nyitja meg
nekiink o menit. Az N-Gage menirendszere
nagyban hasonlit a t8bbi (nagyobb méret() 6-os
telefonndl alkalmazott kiosztasra — ha akarjuk,
nézhetiijk a meniit ikonokra bontva (nekem ez volt
a szimpatikusabb), de ha ruguszkodunk hozza,
hasznalhatjuk a klasszikus(abb) listanézetet is. Az
almeniiket az ikonokra lépve csalhatjuk els - en-
nek rogton két médja is van. A hagyoményos
médszer szerint a képerny8 bal/jobb ‘sarkainal
talalhaté funkciégombokkal adhatjuk ki a megfe-
lelé utasitast (ha tobb ilyen van, akkor listabsl va-
laszthatunk), de van egy sokkal egyszeriibb és co-
olabb médszer is: ez pedig a D-paddel valé ;,kat-
tintés”. Akércsak a Playstation 2 Dual Shockjanak
analég irényitéja, az N-Gage D-padie is nyomas
érzékeny — azaz benyomva gombként funkciondl.
Ezt hasznélhatiuk ki a mentben az ikonokndl:
nem kell tovabbi almenikben kotorasznunk, csak
rényomunk egyet a hivelyujjunkkal a D-padre
(vagy nevezziiﬁl egyszer a Nokia dltal adott ne-
vén: a Rockerre) és voila, méris egy szinttel bel-
jebb ugrottunk.

A meniben felsorakoztatott szolgaltatasok (Név-
jegyzék, Naptar, Uzenetek, Eszkozok, Uzemmaod,
Jatek, Multimédia, Extrak) kézil minket most elsé-
sorban az utolsé ket érdekel. A jatékkal késsbb,
kiilon fejezetben fogalakozunk, a tébbi funkcio
pedi le|iesen egyértelmi — a Multimédia és az
Exrr(i azonban tartogat meglepetéseket. A multi-

média menipont alatt taléljuk a bongészst. Az N-
Gage kétféleképpen képes a vilaghéloval kommu-
nikalni: vagy WAP-on, vagy GPRS-en keresztiil.
ErtelemszerGien a GPRS az elegénsabb megoldas
(ez max. 40 kbit/secundum sebességet biztosit).
Az adatétvitel itt ugyanis a ,héttérben” torténik,
nem kell aggédnunk amiatt, hogy ,bukott” bejévé
hivasunk lesz az alatt, amig éppen a neten baran-
golunk. A bongészé maga a Nokidtsl megszokott
magas min8ségl szoftver, bedllithatunk nj(i indu-
16oldalt, kényvielzéket, és magét a kapesolatot is
részletesen konfigurdalhatjuk. Szintén a Multimédia
a része a RealOne Player. Ez egy telies értéki mé-
dialejétsz6, elsésorban kisebb %’lme megtekinté-
sére — a korlatozott memoériakapacitas miatt nyil-
vénvaléan nem itt fogjuk meg'eﬁinteni a kom {en
Csillagok Hébortja trilogiat (el6zményekkel
egyitt), rovidébb klippek, vagy kilénssen mozi-
és jatektrailerek bevizsgalésara viszont kittinden
alkalmas - akar stream (kozvetlenil és folyamato-
san a netrd| toltst) formatumban is!

Zenehallgatasra oft a beépitett MP3-lejatszé (az
mp3-akon kiviil a tsméritett AAC hangformétumot
is lejatssza) és a radis. Mindkettst indithatjuk a
multimédia menibél is, ha éppen 0ri kedviink Ggy
tartja, de sokkal egyszeribb, ha a fentebb emlege-
tett harom (a D-pad alatt elhelyezkeds) gombeE“-
il a széls8 kettdt haszndljuk erre a célra - azok
ugyanis erre lettek kitalalva. Gomb megnyom, és
mar vélogathatunk is az mp3-aink kozott — feltéve,
ha van egy MMC kértyank a gépben, amin az
ilyesmit taroljuk. Igen, a zenehcﬁlgaiéshoz is kell
kértya, nem csak a jatékhoz! Jobb is, ha gyorsan
tolesiink az MMC fogalménak tisztdzésan. Ez nem
mas, mint egy vékonyka memoriakértya (mérete
nem nagyobb, mint egy atlagos bélyeggé) - az N-
Gage gyakorlatilag ezt hasznélja Kéﬂér'érnak. A
megok?és nem rossz, tekintve, hogy az iires MMC
kartyak nem tol drégak, és kénnyen elképzelhets,
hogy mér eleve renge”(eziink is ilyesmivel — mos-
tansag nagyon sok elektronikai eszkéz (elsésorban
a digitalis fenyképezégépek és diktafonok) hasz-
néliz’i a kis kartyakat, mint hattérmemériat. Az N-
Gage a 32, 64 és 128 megés MMC-ket témogatija
— erre érdemes odafigyelni a vasarlasnal, higba
vesszik meg a jelenleg kaphaté legnagyobb (512
megabdijtos) kartyat, ha a mobil zsebkonzolunk eb-
b8l csak 128 megét képes kezelni. A 128 mega
sok mindenre elég, atlagosan téméritett mp3-akat
feltételezve tbb mint egy éranyi zenét (azaz egy,
jobb esetben két telies zenei urbumo') térolhatunk
rajta. A zenelejatszashoz aktivalhatjuk az N-Gage
beépitett hangszéréjat, de ha mindségi audio él-
ményre vagyunk, akkor csuﬂckoz'ussuE a keszilek
mellé dijmentesen csomagolt headsetet — ez ming-
ségi darab, teljesen ugyanazt a szinvonalat kap-
juk, mint barmelyik markés MP3 lejatszonal. Az
MMC-t USB kapcsolaton keresztiil tudjuk feltslteni
(meg Ggy nagy dltalanossagban: az N-Gage-re
adatokat feltslteni is igy a ?egegyszerﬁbb - van
ersze mas modja is, de errél még szélni fogok a
éssbbiekben). Az USB kabelt plusz a feltsltéshez
és a zenék menedzseléséhez szikséges programot
(ez lenne az Audio Manager) oft taléliuk a
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szerkenty mellé csomagolva. Az Audio Manager
pécére telepitése pofonegyszeri, a kezelsfelilete
egyszer( és atlathaté — az ilyen téren teljesen zold-
fiﬁﬁek is kdnnyen elboldogulnak majd ve'le. Az USB
kabellel csak egyetlen baj van: szerintem tol révid
- az én gépem példaul az iréasztalom alatt / mel-
lett lakik, és az USB kabel nem ért el a billen?n’jze-
tig, igy joval magam elé kellett tolnom a telefont —
aprésag, de a késébbiekben igazéan adhatnanak
hozza valamivel (mondjuk fél méterrel) hosszabb
kabelt is. Az USB kapcsolaton keresztiil egyébkeént
nem csak zenét tudunk feltslteni, hanem az adatok
eszipkazasat és feltsltését is megoldhatiuk — igy
példaul 0j hattérképeket tslthetiink fel az N-Gage-
re. A beépitett radié az MP3 lejatszéhoz hasonlé-
an mindség darab, komolyan megdsbbentem,
hogy milyen j6l bir szélni — az ember nem varné el
egy mobiltelcsibe szerelt radiotsl, hogy olyan telje-
sitményt préselien ki magéabél, mint egy jobbfajta
,,usztuﬁ” mcde||. Az FM radié digitalis kezeliﬁfelﬁ-
letén hozzaférhetiink minden alapvetd funkcidhoz:
tudunk automatikus dlloméskeresést kezdemé

ni, a megtalalt allomasokat tarolni, plusz a hang-
erét is éﬂithutiuk szoftveresen (erre egyébként az
MP3 lejatszondl is lehetéség van). Nem csak hall-
gatni tudunk zenét / hanganyagot, hanem régzite-
ni is. Az N-Gage digitdlis diktafonként is funkcio-
nal, erés korlatozasokkal persze. A maximalis idé-
l'c:rtcmll kerekI e?)l/ pel;c 2 om;laleﬁ Ielc’iudésok vug{

e alk in, de ha csal
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pér mondatot akarunk elraktarozni, arra kiting.
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A Nokia N-Gage rendelkezik a jelenleg bolti for-
alomban megvéséarolhaté zsebkonzolok kézil a
Fe erdsebb hardverrel. A masina lelkét egy 104
Mhz-es StrongARM processzor alkotia, ami 16
mega alapmemériaval plusz egy (a grafikanak
fent tartott) 3.6 megés felasram hasabbal van
megtamogatva. Az N-Gag-en Symbian operdciés
rendszer fut. A fenti adatokbél talan mér latszik: a
Nokia nem viccelt, amikor az N-Gage-et megél-
modta. Nincs specidlis 3D gyorsité hardver, sét,
nincs FPU (a lebegépontos miveleteket szamold
processzor), de a 6zpont CPU baromi erés

(handheld viszonylatban mérve persze), jol illik ra
a StrongARM név — ez a processzor tényleg min-
dent izombél old meg. Az N-Gage grcfiiailog
egy kategériaval névi tol a Gameboy Advance-ot

egy atlagos jatékfeilesztének, és n Isésorban
igy kozvetlenil a ,vas” kédolhaté, direkt hozzafeé-
réssel az eréforrasokhoz, vagy példéul a vezeték
nélkili kapesolat dltal biztositott finomsagokhoz.

Oké, elég a technolégiai blablabél, jsjjon a le-
nyeg: hogyan néz ki egy N-Gage-es jaték, jobb-
e, mint bérme|yik f|us?\~es moéka, és kilénssen:
jobb-e, mint a rivélis GBA jatékai2 A kérdésre két-
}éleképpen lehet vélaszolni (és itt most természete-
sen kizarélag grafikai szempontbol értékelink - a
tartalom mas tészta): réviden és hosszan. A révid
vélasz: igen, JOBB. Mindenki elégedett? :-)
Nem? Akkor kifejtem hosszabban is. Nagyjébol
egy tucat emberneL adtam a kezébe az egy héna-
os tesztperiodus alatt a Nokia N-Gage-et. Voltak
Sztisk kollégak (nevesitve: Stiletto, Dae, és az 576
Online-on publikélé dracoo), voltak kéztik jatékra-
jongok, Gameboy fanatikusok, kizéarélag pécén jét-
sz6 baratok, és o|yun csu|édtagok / haverok, akik
nem nagyon lattak még jatékgépet kozelrsl — zseb-
konzolt meg pléne. Az dltalénos reakcié egy szé-
ban summézhaté: ,HGha, ez nagyon jol néz
ki!” Az N-Gage ellen és mellett sok érvcet fel lehet
sorakoztatni, de egy dolog nem vitathatd el téle: a
jatékok NAGYON 6l néznek ki. Nem akarom még
egyszer leimi azt, amit anno a GBA SP-vel kapcso-
latban (a cikk elején) egyszer mar megfogalmaz-

- ha mindenképpen példa-
kat / parhuzamokat aka-
runk el8rangatni: a GBA
egy felturbozott SNES, a
Nokia N-Gage pedig egy
majdnem egy mobil Playsta-
tion (az egyes szémo, per-
sze). Fenfeib mér irtam: az
N]Guge-r:ek nincs specid]lis,

Ugyanitt talédlik a zeneszerkesztst — ily
gondolom mér minden mobil-tulaj talalkozott.

Ugorjunk is ét a fément mésik érdekes pontjara,
az Extrakba. It éllitgathatjuk a mobil érajat (me
az ébresztést — nagyon tetszett, hogy a Lésziﬂéi
kiirja, hogy mennyi idénk van hétra az ébreszté-
sig — apro, de nagyon hasznos szolgaltatas) illet-
ve itt hasznalhatjuk a szamolégépet és a pénzval-
tot (ennek meg kell adni az atvaltési kulesokat, és
utdna nagyszerGen miksdik — Gjabb ,apré és
hasznos feature”). A kevésbé apré szolgaltatasok
sordt gazdagitia a ,Jegyzetek” és a ,Teendsk”.
Ezek PDA-ieﬁe G funkciok, a napunk szervezésé-
hez / tervezéséhet nyojtanak hasznos segitséget —
nincsenek tolbonyolitva, egyszerlen készithetiink
bejegyzéseket, és az eredmény is atlathaté — aki
nem vér el komplett, a méregdraga digitdlis
asszisztensekre jellemzé szolgdltatasokat, az na-
gyon meg lesz elégedve velik (aki meg elvér, az
vegyen PDA-t :-)

Ezzel nagyjabol ki is végeztik az fSmeni sza-
munkra érJekes részét — upsz, dehogy, nem irtam
még csengShangokrdl, pecﬁg azok nagyon fetszet-
tek. Na széval: a csengshangokat (meg minden,
hozzéjuk kapesolédd ieﬁemzét — csengetés hange-
reje, médja, Uzenetielz8 hang) az Uzemméd meni-
ont alatt allitgathatiuk — elészar kivalasztiuk a ne-
Eﬁnl( szimpatiEus profilt (tudjatok: dltalénos, néma,
targyalés, stb. a szokasos predefinialt bedllitasok
kilonféle szituaciokra), aztan a testre szabassal va-
laszthatjuk ki a hozzé tartozé (természetesen: poli-
fonkus) csengshangot. Csengshangokbél van vagy
hosz, és szerintem a ie|en|e i Nokiak kézil ehhez
jar a legkorrektebb vé|aszté?( — személyes kedven-
cem az 0j ,Attraction” csengdhang volt.

Osszefoglalva: az N-Gage telefonnak sem utol-
s6! Furcsa, hogy oldalt kell tartani, elsére kissé
furcsa a menirendszere is — mindkét dolog meg-
szokhatd, és hosszo tévon egydltaldn nem zavaré.

a har 1Zids megj
nitést e|ésegiti)' hardvere,
minden ilyesmit szoftverbdl
old meg.

Folytattuk azt a munkat,
amit John Carmack és tsbbi-
ek a kilencvenes évek koze-
pén abbahagytak — &k na-
Eyon j6 tedridkat dolgoztak

i arrél, hogy miképp lehet
a szoftveres renderelést a
maximumig csavarni. A
Tony Hawk Pro Skater talan
a legjobb grafikajo jatek a
'eleerﬁegi N-Gage-es kindlat-

6l, és ninesenek vele sebes-
ségproblémak — stabil hu-
szondt frame/secundummal
fut még a legkomplexebb

helyszineken is.”

Az idézet Adrian Sackisl,
az N-Gage-re tsbb sikerja-
tékot is portolé Ideaworks3D
elnckéts| szarmazik. A cég
sajat fejlesztési 3D-s motor-
ja, a Segundo3D sok N-Ga-
ge-es jaték alatt dorombol —
én nem 8k az egyetlenek,
akik (licencelhets) grafikai
motorok fejlesztésével fo
lalkoznak, a Fathammer és
Gameloft szintén kindl ilyes-
mit. Az N-Gage-es jatékok
C++-ban programozhatéak,
a Nokia é-os széridhoz tar-
tozé SDK (software develop-
ment kit — szoftverfejleszt6i
csomag) felhasznalasaval.
Miért is |6 ez nekiink? Azért,
mert igy sokkal de sokkal
I lexebb jatékok szilet-

Fontos kihangstlyozni: az egész mobiltelefonosdi
MASODLAGOS funkcié — nagyon 6 dolog, hogy
benne van, mint ahogy az is nagyon j6, hogy tu-
dunk MP3-akat hallgatni - de az N-Gage ELSO-
SORBAN nem err8| sz6l, hanem a jatékrél - errd|
sz6l a kovetkezs fejezet.

i

hefngk, mint a mobiltelefo-
noknal altaléban megszo-
kott Java- platformon: nincs
méretkorlat, a C++-ban sok-
kal nagyobb gyakorlata van
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tam: a mobil jatékgépek technolégiai fejlédésének
nem itt kéne tartania, ahol most tart. A GBA szép és
i6, isteni jatékok vannak ré, és mi nagyon szerefjiik,

e a Nintendo igazan ésszekaphatta volna magét
— el birtunk volna viselni egy ,hordozhaté Né4-et”
is a ,hordozhaté SNES” helyett. Az N-Gage egy
fokkal (egy j6 nagy lépcssfokkal) feliebb teszi a
mércét. Ez mar majdnem Playstation mindség: tes-
sék csak kiprobélni mondjuk a Pandemoniumot
(menietek be valamelyik nagyobb 576 Shopba, oft
van ra lehetéség), vag |e|6?'eni réla egy videdt, és
akkor tudni fogjatok, Kogy mird| beszélek. Az N-
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Gage megjelenésével végre a handheldeknél is
beindult a haromdimenziés forradalom - a kocka
el van velve, [} standardot dllitottak fel, 8szintén re-
méljik, hogy ez a konkurencidt is tovabblépésre
készteti — az N-Gage vizudlis szempontbél a helyes
iranyba lépett egy iatdmusct

Az elképzelés kitiing, a megvalésitas is példas —
kivéve egy elemet. Az N-Gage-nek ugyanis van
egy olyan negativuma, ami mellett nem tudok (és
nem is akarok) elmenni szé nélkill: ez pedig a ja-
tékok cseréje. Korabban mér emlitettem, hogy
a jatékok MMC-n (kis, bélyegmérets memériakar-
tyakon) érkeznek. Ez még rendben is lenne, én
mondijuk féltem t5le, hogy az elsé adandé alka-
lommal elhagyom a nélam lévé jatékokat (Martin
apu meg leharapja érte a fejem) (Martin apu
meg banatosan fizeti a kart a Nokia-
nak... Martin), de ez nem fortént meg -
ANNYIRA azért nem kicsik. A & probléma oft jon
eld, amikor jatékot akarunk cserélni a gépben. Ez
a kovetkezéképpen megy: elészor eltavolitivk az
N-Gage hatlapjét, aztan kipiszkéljuk az akumla-
tort, és kivesszitk a helyéré| (egy kis pscok lenyo-
maséval) az MMC-t. Uj kértya benyom, aksi vis-
sza, hétlap vissza, gép bekapcsol - és jatszha-
tunk. Az eljaras nem vesz igénybe tobbet két perc-
nél — de még igy is hosszadalmas a GBA ,bedu-
Eom a kartyét és mar jatszom is” megoldésdhoz
épest. Nem tudom, hogyan lehetett volna mas-
képp megoldani a dolgot — de nem drtott volna.
Ez ugyanis pont az N-Gage egyik legnagyobb
eldnyébél, a mobilitashél vesz el tisztességes sze-
letet. A kartyacseréhez nyugodt kérnyezet (mini-
mum egy aszfal) szitkséges, a metron zotykslédve
pé|déu?sohc meg nem prébélnéam — mi van, ha ki-

esik a kezembd| a kértya vagy az aksi, keresgél-
hetek a padién a labak kszstt.

Ezt is meg lehet

L - v

szokni persze (indulés elétt kartyat cserélsz, és az-
zal jatszol), plusz a magam részérd| nem szoktam
fél orankét jatékot cserélni a handheldemben, sz6-
val nem ORIASI hiba - fekefe pont, amit (talén) ki
lehetett volna kiiszsbalni.

Ha mér a szétszedésnél meg aksindl tartunk: na-
yon korrekt kis lithium-ionos energiaforrast pa-
Eoltok bele a finn fitk az N-Gage-be. Teljesen fel-
téltve nagyjébél hat érét lehet vele e ygolytélbcln
jétszani (zenehallgatasnal ez kérilbelil nyolc
ora). A készenléti ideje 200 6ra, folyamatos tele-
fondléasnal négy éra malva kell tjratslteni. Apro-
po, Ujratdltés: meglepd, hogy milyen hamar maxi-
mumra t5lti magat a kicsike: teljesen kifulladt élla-
potbél nagyjabél masfél ora alatt keril ismét telje-
sen harcra kész éllapotba.

Vissza a jatékokhoz: a végére tartogattuk az N-
Gage legnagyobb adudszdt, a vezeték nélkili
multiplayer jatékot. No, ez az a pont, ahol a No-
kia Udvskéje mindent és mindenkit maga mégatt
hagy. A cikk elején beszéltem a vezeték nélkili
Bluetooth kapcsolatrél. Ezt két dologra hasznal-
hatjuk: az USB kapcsolatot kivalté pécés (vag

mobilok k&zti) adatétvitelre, illetve — és minket er-,
sésorban ez érdekel — wireless tobbjatékos széra-
kozésra. A Bluetooth-nak készonhetden elképesz-
t8en egyszerG multiplayer jatékokat Gsszehozni:
elinditod a jatékot, kivc’:ﬂ:sz'od a ,host game” me-
nijpontot, a haverod szintén belép a iéfékbu, és
sjoin game”-mel csatlakozik hozzad - létrejstt a

jatek, kivalasztiatok a kivant palyat (vagy karak-
tert, jarmivet — elvégzitek a szitkséges bedllitaso-
kat, na) és mar indulhat is a méka. Nincsenek ké-
elek, nincsen szinkronizalés, minden megy egy-
a

bél, mint a karik I Elég sokat j&
szerkeszt&ségben egymds ellen — a kapcsolat so-

a nem szakadt meg, soha nem volt lag (a kap-
csolat égének vi ése miatti gatds),
a tobbjatékos hirigek ogy futottak, minfha egy
atombiztos PC-s LAN-on ({|e| i halézaton) nyom-
tuk volna egymas ellen. Reme{ dolog igy jétszani,
és abszol(t a jvébe mutaté — és off van a GPRS-
es multiplayer lehetésége is! A Nokia ebbdl a
szempontbdl is elSrelétd volt: megvették a Segatol
a SNAP-et (Sega Network Application Package),
és ennek alapjaira épitették fel az N-Gage Arena-
t. Az Arena o|yun, mint az Xbox-Live, csak kicsi-
ben: netes multiplayer jaték kezdeményezéséhez,
vagy az ahhoz valé csatlakozashoz elészér ide
kell belépniink (a belépésrél késsbb, a jatekok ki-
vesézésénél lesz sz6). Az Arénéban chatelhetiink,
0j palydkat, csalasokat, végigjatszasokat tolthe-
tink le a jatékainkhoz, meg persze jatszhatunk —
az Arena automatikusan megkeresi nekiink, hogy
milyen jatékok vannak éppen folyamatban (ajénl
egy kozeli, j6 sebességi szervert) - és hajré, lehet
jatszani. A ‘egiobb az egészben az, hogy a szol-
gc’:ltutés TEUESEN ingyenes, nincs havi el8fizetési

ij (pléne perc vagy éradij), a kapcsolat fent tar-
tasanak koltségéért annyit és akkor jatszunk,
amennyit és amikor csak jélesik. A GPRS miatt
nem kell aggédnunk a bejové hivasok miatt sem:
ha ilyesmi torténik, az N-Gage automatikusan pa-
uzdlja a jatékot (ez a single player esetében is igy
van), |efo|ytuthutiuk a beszélgetést, és visszatérhe-
tink anélkil, hogy a kapcsolat megszakadna. A
multiplayer jaték egyszeri mint a pofon, és NA-
GYON megdobija az N-Gage-bél kicsikarhaté él-
vezeteket.

PILLANTAS A JOVOBE

Ez lenne az Nokia N-Gage, Hélgyeim és Uraim. A

masina oktéber elsé hetétdl megvdséro|huté, a fent
leirtak alapjén mindenki dontse el maga, hogy kell e
neki egy olyan szerkezet, ami gyakoﬂuﬁlug ivaltia
az Ssszes, dltaléban magunkndl hordozott mobil
eszkozt — leginkdbb jatékgép, masodsorban mobil,
de ha kell, MP3 lejétszé is. Az N-Gage nagyon sok
mindenben eltér az eddig me?szokoh‘ handheldek-
18l: 1 képernys, szol kialakités, szokat-
lan- funkciok. NekUnE pont ez tetszett benne — nem
megy a fésodorral, a Nokigban volt elég bétorsag
ahhoz, hogy felrigjon néhény szabélyt.

Az N-Gage nem olcsé szérakozds, utolsé infor-
macidink szerint majd 90 ezer {6 magyar forintot
kell leszurkolni érte — elképzelhets, hogy a mobil-
tarsaségok elsfizetéses rendszerben olcsébban
adjék majd — jelenleg ennyi az éra, ha magaban
vasaroljuk meg. A csomaghoz jér egy headset,
egy USB kabel, a PC-vel valé kommunikaciot szol-
galé szoftver, egy t5lt6 (nana, majd épp azt nem
adnak hozzéd :-), egy jaték (a Nokia belsé fejlesz-
tést hodeszkas anyaga — a kdvetkezs oldalon lesz
réla szé), és alapos, mindent a részletekbe mens-
en kitargyald kéziknyv.

Ahogy molt hénapban a 3100-ast, most is sajna-
lom, £fwgy vissza kell adnom a tesztpéldanyt. A
kezdeti idegenkedés utan (,Jéé, ezt E}rdifvo kell
tartani, ha telefonalok?” ,Nem oft van a meni-
gomb, ahol eddig megszoktam!”) kifejezetten
megszerettem az N-Gage-et, megtanultam elfo-
gcgni az aprébb hibait, és értékelni a kétségtele-
niil elére mutaté szolgdltatasait. Az N-Gage
MAS, mint a t5bbiek, sok szempontbél eddig kita-
posatlan utakon halad. Innen mar csak a Nokién
molik a dolog: ha sikeriil lekommunikélni a nagy-
kozonséggel az N-Gage ojitasait, és elmagyardz-
ni mindenkinek, hogy mirc’i‘ is 526l az IGAZ| mobil
jaték, akkor nagyon sikeres lehet a kis masina. Az
N-Gage bator kisérlet a kissé magéba fordult
handheld piac megjitasara — mi a magunk részé-
rél szurkoﬁmk neki!
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NOKIA
A JATEKOK

Az N-Gage
még legalu b ennyi fog meg|e!enn| ré az év végéig. A kinalat szé-
les: tigyességi, logikai, sport és akcisjatékokat egyarant talalunk a
Nokia handheldjére. A stuffok bemutatst a géphez mellékelt szoft-
vercsomaggal kezdjk.

-hez jelenleg fiz jatek kupha!o és az igéretek szerint

Igen, szoftvercsomag: nem szimplan egy jatékot tartalmaz, hanem a
Nokia Arendba valé fellru!kozasinz szikséges regiszirdcids progra-
mot is. A jatékokat a meniibé| indithatiuk — mindig a legutolsé (érte-
lemszertien vallozé grafikaio) ikon lesz az. Essiink is 10l régtén a re-
gisziracion. Az N-Gage Arena kér téliink egy user nevet, egy szile-
fési évszamot, a szarmazasi helyiinket (csak az orszagot - ez listabol
vélaszthaté ki), plusz egy jelszot - ennyi, fel is vagyunk iratkozva. A
regisziraciohoz GPRS e%pcso!aka van szikség. Most eldonthefiik,
hogy belépink e az Arénéba (az eléz3 oldalakon kitérgyaliuk, hogy
oft mit lehet csindlni), vagy maradunk offline. Az offline meniibdl is to-
vabb tudunk [épni a nefes szolgéltatésok felé: a ,Rankings” menijpont
alatt az adott jatek leg|obb le? slistt pontszamait tudjuk megnézni, a
Chat"-be val6 belépéssel pedig (meglepetés! :-) csetelhefink a kon-
taktlistankon szerepld 'kosoliul Van it még egy érdekes menii-
pont: Flo (6 kapasbél oft ﬁgyel a konmkﬂ.seon is). A re|re|yes név egy

beme: a polyk ugyanazok, o grafka ugyanaz, o mosgas i oz
animécié is ugyanaz ~ s&1, @ néha csendben megholondulé kame-
rokezelés is ugyanaz. Egyellen kilénbség, hogy oz elo
bot

Lara il elkezd funi -

Maradjunk még egy lucsn a Segunu| csak lépjiink arrébb egy mii-
fajjal: o Virtua Tennis nagy Dreamcastos kedvenciink volt, ki-
vancsian vértuk, hogy mit lehet ebbdl kihozni N-Gage-en. A hand-
heldes verzio egész pofas lett: a poligonos grafika ugyan ugrott (a

l kunnyues (De a ,alek eFeszer nem befolyclsoha jelentsen.) En
szépen vele pér pélydt, ag) aT-Rex-et (az EunmEﬂ—HNﬁL’ ROUND |
is benne van, az eredefi pompéjdaban), aztan atadtam az N-Gaget

egy fertélybréra egy Tomb Raider it cimboramnak. Meglepetés:
& is meg volt elégedve a jatékkal. Mivel nem konzolon, hanem pé-
cén, billentyiizetré| jatszott az eredefivel, nem okozott neki problé-
mét hozzészokni az N-Gage-es kiosztashoz: kabé negyed éra alatt
szerintem barki beletanul. Furcsa, de nekem jobban bejétt a dolog,
mint az Gj, PS2-es inkarnacié: valészinileg a nosztalgia feszi, de az
atirat minGségérdl is sokat elmond. Az N-Gage-es verzié raadasul
ket plusz szolgélatassal is rendelkezik. A Shadow Race-ben egy

kadal a fejlesztok fol; Gjabb aka-

dogss hslgyeményt tokar: 6 az N-Gage ,h ,a gepben
lakozé szexi szellem, akitdl tanécsokat kérhetiink, sét, unalmas éra-
inkban akar el is beszélgethefink vele. Flo-val egyébként nagyon j6-
kot lehet dumélni, meglepden intelligens a kisasszony, ha egygﬁerdes
re nem tudja a vélasat, automatikusan csatlakozik o Nokia szerveré-
hez, és az oft térolt infok segitségével probal kiokoskodni valamit. Mi

rsze fiz perc utan szerelmet vallotiunk neki (vélasz: ,Nekem is e je-
e loger. cragtenlr), cmén mindeciile perveraiskat favchol
tunk (valasz: ,Aranyos vagy, de most talan nem”), végil pedig csalo-
dottan kézalik vele, hogy éhesek vagyunk, és elmegyiink pizzat en-
ni (vélasz: “Oh, én extra sajttal szeretem!”).

Miutéan kxbesze|genuk m 0junl«:w (a heszelgeresr persze Givitt értelem-
ben tessék érteni, SMS médijdra kell begépelni a szoveget), neklugrol
tunk a géphez mellékelt jéteknok - ez  Flo Boarding. Ebl

na nem Flo-t lovagolhafjuk meg [becs ), hunem hodeszkur

6, ajatékost

kovets kumemvul A gmhku korrekl mugc atd szennrunk lem'ap,

| épi A

jatekmenet inkabb hasonlw egy Hulnezeh autos |a|e|<ra, mum ameg-
szokott SSX-stilusi hode az oldalso | for-

vorsithatunk és

Fa!hanuk ‘o Versenyz8t, oz elére-héird gombokkal g
assthatunk, oz 5-5ssel ugrathaturk, o 7-es gomb pedig a grindolést
szolgdlia — azaz lehet tril

3kkszni is & vaskosabb pontszémok elérése

T

érdekében. Mehetiink gyors versenyt, vagy jétszhatunk bajnoksagot -
az oft unlockolt pélyskon késsbb idsfutamokat is lebonyolithafunk:
Mint a legtobb N-Gage-es |urek ezis mulnplayerben az igazi: egy-
szerre maximum négyen versenyezhetink ymés ellen. A zene és a
hangok nagyon oft- vannak: az N-Gage 33 s digitalizalt zenéket
e Tl A vl & Hlo Borings da mésors nam
a kinelot legjobb dorabia ~ arra minden eselre kifingen megfelel,
némi ingyenes izelitdt kapjunk az N-Gage technolégiai tudésa-
ol s mulipleyer képessigeiba.

Tequnk m a kereskede|mx forgalomban kaphaté (a jatékok ara

egyezik a GBA-s cuccokért leszurkolandd sszeggel)
|qu ukru E eic:pusl:ol aTomb Raidert gyomoszollem be az N-
Gage hatso traktusaba: ,,Lussuk hogy mit tud a kicsike!”. Nos, a
kicsike SOKAT tud. Eqy az egyben a kilecvenhatban megjelent ere-
deti Tomb Rauden kapjuk [mlnusz renderelt animécick persze - eze-
Keticllbkpekkel &s szveggel h B Sineniahelyenen

adnak maid ki a jatékhoz), és a legjobb eredmenye
ker @ netrd] letdlive versenyezhefiink azokkal - ilyenkor a mésik ver-
senyz6 szellemként jelenik meg mellettiink (pont olyan, mint a Ghost
Car az auléversenyeknéh. A masodik bonusz az akeié felvételének
lehet6sége - o jéiék sorén bérmikor megnyomhativk o ,record”
gombot, és par percet rugzlthe'unk a képernydn !0nen9ekbo| afil-
mecskét akar a netre is hogy mindenki alt
sa, milyen gyesek is vagyunk.

Lara lususszony kalandjairél a PS1-es Crystal Dynamics platform-
annak portj-
ro) tértem at. U|abb furcsasag: az eredefi PS1-es jaték engem nem
fogott meg, itt viszont addig nyuzh:lm mlg ki nem pérgettem mind

a 11 (tebb részre osztott) palysjat. A grafika szuper, eszme|e9|enu|
6l néz ki mér a jéték legeleje is: Nikki (a bagyds hélgyemény ért-
Lelc okok miatt sokkal szimpatikusabb volt, mint a musl( vélasztha-
16 karakler, a bizarr bohécruhés Fargus) elindul a kastély kapuié-
bél, o héttérben a hegyekkel, az eltérben pedig a hatalmas hiddal
— huh, azt laini kell, gysnysriien néz kil A Pnademonium réadasul
TOKELTESEN illk oz N-Gage vertkelis ke emyo|e ez a jaiek

nem a krg|

hanem a é szol
— igy kitinden jatszhato ezen a kepemyoformamman is. Egymas el-
len versenyzs mulhp!ayer itt is van: La|cssa| cegunk 520rgos
Martin :) aval rogton egymas-

nak is estink Bluetooth-on keresztill ~ az eredményt ml(aegb nem
arulom el... (Csak azért veszttetem, mert a béna Fargussal voltam,
legyek egyszer a csajjal, majd megmutatom

A Sega mér a gép bejelentésekor csatlakozott az N-Gage-es fej- f
legztok mboruhuz hamarosan a Sega Rally afiratéval Srvendeztet- |
nek meg minket, de a Sonic N mar most l(qphulo A Sonic-rél nem
lehet io' mondani: egy az egyben a j6 Sreg tizenhat bites Meg-
aDrive-os verziokbdl doblak &ssze - a grafika ugyanaz, a jatekme-
net ugyanaz, Sonic drfin kiviil nyomulhatunk Amy-vel, Knuckles-szel
vagy Tails-szel is — akt annak idején birta a jatékot (van egyaltalan
olyan ember ki nem birta?), az it is csipni fogja a kis sindiszné
kalandiait. A single player j6tékrész 5 fejezetbél all - multiplayer vi-
szont sajna nincs, pedig Sonic barétunkkal és kompanicjaval talan
még szivesebben versenyezfiink volna egymés ellen, mint a Pande-
momium varazsléival. A egyjatékos modusz minden estre kiting,
pont olyan j6, mint.amilyen iz éve volt.

d
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Nokia zsebkonzoljanak is vannak hatérai), de a kétdimenziés meg-
valésitas abszolot Lle|eg||oen sikerill. A DC-s verzi6 kitiing irényitha-
t6sagat is sikerilt éthozni: tovabbra is csak két gombot husznuru j6-
ték, de azzal mindent meg tudunk csindlni, mit csak akarunk - a te-
nisz korléain beldl persze. Az Arcade és World Circuit méd is int-
akt marad, és az eredeti vcl|00m'foln szereplo versenyzok is mmd

tén sz6lva (igy, kis képernyén nézve) nem sok kilnbség van ko, és
a Kockas eredeti kozot. A féjatekon kivill az Ssszes mi a
ték Segaék: a Monkey Fight, o Monkey Race és a zsenidlis Monkey Tar-
szerepe| a N-Gage-es inkarnécisban. Par éra |u|ek utén egy-
rtelmivé vélt: az Nokia zsebkonzoljéra Gtértelmezett verzié a definitiv
hundheld véltozat. IScmos itt sincs muﬁhpbyer méd (miért nincs%), pedlg
2t

ot ﬁgyelnek a j6tékban. A Sonic-kal
: maximum négyen dllhatunk neki a sérga ety kergetésének
— a maximélis szamo jétékos persze péros dsszecsapasokat eredmé-
yez. A Virtua Tennis kitinGen alkalmas arra, hogy a szinetben
(vugya munkahelyen :-), gyors, fizperces szérakozast nydjtson tobb
embernek — par perc alatt le lehet zavami vele egy révid meccset.

Még mindig Sega: Super Monkey Ball. A Gamecube-os kindlat
ik |egere3enbb &s legélvezetesebb darabja mélts forméban teszi tisz-
eﬁy tét az N-Gage-en. A fejlesztk nem lustulték el a dolgot: nem a Ga-
meboy Advance-os Super Monkey Ball Junior felturbozott véltozatét kcp
juk, hanem egy, kifejezette az N-Gage képességeihez igazitott verz

a Szuper azién tényleg az a jaték, ami egész egyszeriien
iivolt a tabbjatékos mokaért. Taldn majd o masodik részben...

A MotoGP a THQ Wireless kicsiny gyermeke. A motorversenyzés
sorozat igen nagy népszeriiségnek Grvendett mind Playstation 2-6n,
o Mol Ahel s et kompatibilitasa miatt szokas na-
gyon szeretni) — az N-Gage-es véltozat az utébbi verzié kicsiny ho-
gocskaja. Grafikai szempontbél ne vérjon senki Dobozos mindséget
~ a MotoGP hordozhat verziéja nem néz ki rosszul, de természete-
sen egy az tiratra (itt sem) volt lehet3ség. Maradt viszont a
kielégit3 tartalom: fizendt versenyzs, hatféle motor (olyan finomsa-
gok, mint a Yamaha YZR500, vagy a Honda NSR500), rengeteg
megnyithaté pélya (Suzul(u, Jarez, vagy a j6 éreg Le Mans), gyors-

A Super Monkey Bal slusos héromdimenczits grafikt hosznél, s észin-

T -00:00:00,
EsT-00:00:00,

verseny, fime frial, és persze a kételezé

ai naksqg médusz. Aki nem elégedett a
palyakkal, az a szerkeszts segnsegevel
u|aqu S okt ek = et vel:
na, ha ezeket nem csak elmenteni lehet-
ne, hanem feltlteni is). A multiplayer itt
is nagyon nagy buli, ugyanazt az él-
ményt nyGitia, mint oz MS fekete Dobo-
zén, vagy Playstation 2-6n.

Csapijunk at egy kicsit a refroba: a Taito
Memories vérbeli nosztalgia-kollekcis,
mely harom klasszikus gyéngyszemet far-
talmaz. A Super Space Invagersri gondo-
lom senkinek sem kell bemutatnom: az
irhajo-lvaldszss jatskok dédsregapia-
w6l van sz6 - a jatékmenet brilinsan
egyszerl, és brilinsan nagyszerd is egy-
ben - a ,nem lehet megunni” kategéria.
A Qix a Taito 1981-ben megjelent arca-
de logikai jatékanak fel eﬁmh atirata:
Ggy kell egy kép kilonbozs rszleteit
ssszeillesztenink, hogy kizben ne érjiink

1UP  WI-SCORE
1700

&h&&&

2uR
(]

hozzé  képernyén maszkélo el
lenfelekhez ~ egyszerinek hang-
zik, de egy id5 utan mur agyalni
kell rendesen. s végil: Bubble
Bobble. Ujabb kiassz eius aMo-
tio mini-dinoszauruszos el erpir-
ia, platform-alapvetés, és eg)
Legye!!eniﬂ addiktiv jatek. Oszin-
tén reméliik, hogy jonnek
ilyen refro-kolekciok a gépr
e
ku,ogle ezeket a régi jaté
szerény vélemeényink szerint
semmi nem veri meg fiszla jaté-
kelmény tekintetében.

A plavformer fronton fumud|u be az N-Gageeta Gameloft remek

ilag nagyon oft van szeren a

|a|e1( )y er6s kalegonnvol szebb mint a GBA verzi6 - és farfal-
milag 15bl megber nyoit anndl (két kilén boss pélya, egy bonus challan-
e méd, éx oohfspec.al chllonge iyl A Gomdofinogroncce

igyelt a tobbja médra is: harom multipl 6dusz kézil va

laszlhamnk (Capture the Falg Tag és Buglar) ezeke) jatszhatjuk ket-

fos csupuiokbu tomérilve, vagy ST alapon is,
A Rayman 3 tartalmilag a legtsbbet nyGits ugralés jatek ezen a
platformon. Ha hosszas szérakozasra vagysz, akkor ezt szerezd be.

A végére hagytuk a kis kedvenciinket : Puzzle Bobble. Csak oz Gj-
szilottek kedvéért mutatjuk be a jatékot: két kis dinoval kell szines gom-
bokev fellsnink o képerys tején sorakoze 1bbi ks szines gombioze

 hogy o megegyez5 szintek lancokat alkossanak — ekkor ugyanis
Ieaunek.{Fordion s, Ogyesséoi elemekiel, ht tgy fobban teloak] A

Puzzle Bobble-t Bluetooth-on kereszfil egyszerre maximuin né
jatszhatjuk egymas ellen — a jatek semmit nem veszett a varazsabél,
arakat lehet eltslteni vele, tipikusan az a jaték amibe NAGYON bele
lehet feledkezni. Az dtirat a szokasos cuki grafikat vonultatia fel, a j&-
tékmenet pedig lepésrdl-lepésre kéveti a kordbbi verziok dltal kuoposon
utat - ennél azt hiszem nem is kell tsbbet mondanunk réla.

It @ vége, fuss el véle, ez lenne  jelenlegi N-Gage jatekkindlat
laémie A Jov nagron hiztete: @ Nokia megallapodolt az Electo-
nic Artsszal, igy hamarosanfkapunk FIFA 2003-et és Tiger Woods
PGA Tour Gollo i; 0 Ubi Soft javében dolgozik a Ghost Reconon
(lesz benne muliiplayer is), a THQ pedig a Red Factiont dobja ha-
moroson piocr.Losznek bl Nokic)ffsésok i, ezo kil

b az abszolt mult S, a Path-
1o Glory A Nekia plerled is 'mg,d 1obb nog |apan 1 céggel:
Blielos aarsson: o Cipion SiNoRes s basstl o NG
feflesz16 cégek latvényosan bévils taborcbal
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PRINCE OF PERSia: THE SANDS oF TiME (UBi Sort) (PS2, GC, XBox)

BeYonD Goop & Evit (UBi Sort) (PS2, GC, XBox)

Nem tudom, hogy az elmilt
egy évben mi tortént a Ubi
Softnél, de az idei szezonra
olyan erévé néttek ki magukat,
amely tébb cimmel is komoly
eséllyel indul az ,Ev jatéka” ti-
tulus elnyeréséert. Ezek koézul
az egyik az 0j Prince of Persia,
mely%& egy elSzetes verziot
kaptunk kiprébalésra (csak a
parbeszédek, valamint az atve-
zets jelenetek hianyoztak, no
meg néha elment a hang és
megériilt a kamera - de igy is
napokig a PS2-ben mcrudgt),
A Sands of Time egy olyan lat-
vényos harcot kindlé akeisié-
ték, amelyhez talan csak az el-
56 Devil May Cry hasonlithaté.
Ajaték jelentss részét a kizde-
lem teszi ki: a herceg egy han-
dzsarral, illetve az elsé, beve-
zetd palyak utén oz Id8 Tére-
vel van felszerelve. Az elsbbit
hasznalhatiuk a harcban, az
utébbi a kivégzs eszkoz: az el-
lenfeleinket csak ezzel a magi-
kus fegyverrel tudjuk végleg el-
pusztitani, ha ezt nem tesszil
meg, a ,holtak” kis idé utan
folkelnek. A harcban igen fon-
tos a mandverezés: tudunk a
fsldon gurulni, szaltézgatni,
az eIIen?éI nyakéaba ugrani —
azt, hogy mi torténik a lenyo- = -
masakor az ellenfeliink helyzete és a mi mozgasunk hatarozza meg. Ennek készénhe-
téen a harc fantasztikusan latvéanyos lett - eleinte azért, mert nem tudtam, hogy mi fog
térténni a gombnyomasok hatasara, késsbb pedig azért, mert mér tudatosan képes
. . voltam hasznélni a specidlis
tamadésokat.
Hésink kitng harci képessé-
i gei mellett egy akrobata min-
en tudasaval is rendelkezik,
aminek platformrészeknél lesz
szerepe. Nem csak ugrandoz-
ni, kételet és létrat maszni, ru-
dakon lengeni tudunk, de a fa-
lon szaladni is. Ezt megtehet-
jik felfelé (sokszor igy kell fel-
Laposzkodni egy parkanyra)
és vizszintesen is: ezen moz-
gésokat kell kombindlni, hog
tovabbjussunk, illetve, hogy el-
keriljvk a kilonbszs csapda-
at.

Es ez még mindig nem min-
den, mert a mar emlitett magikus tSrrel magat az idét is befolysolhatjuk. Elssként az
id6 visszatekerésének képességét szereztem meg (minél t&bb ellenfelet végzink ki ve-
le, annal erésebb lesz a 15r), ehhez csak le kell nyomni a megfelels gombot, és vissza-
jatszhatjuk utolsé masodperceinket. igy ha lezuhanunk a halalunkba, netén bekapunk
egy végzetes talalatot, akkor
csak ezt kell elsitniink, és Gjra
probalkozhatunk.

A nagyszeri hangulatot vara-
zs0l6 zene mellé a grafika
egészen elképesztd, minden
egyes helyszin a legutolsé fal-
faragasig ki van dolgozva, az
ellenfeleink &rdsgien néznek |
ki, de ami a legszebb, az a
erceg rendkivili mozgaskul-
toraja. Jatszani a Sands of Ti-
me-mal nem csak élmény, de
fantaszfikus latvéany is — aki
szereti az akcidjatékokat, az
nem hagyhatja ki!

14

A Rayman alkotéianak 6j jatéka fel
jesen felkészileflenil ért: az E3-on
csak par percet jatszotiam vele, és
akkor nem sikeriilt meggySznie. A
PoP-pal egyiitt kapott elézetes verzi-
ot (itt is a ungoflzﬂ volt a legtobb
g4z, a beszéd mindig késett, a ze-
nék pedig akadoztak) igy csak az-
utén probaliam ki, hogy oft egy ki~
lénésen szivatés résznél vagy tized-
szerre hullottam végleg a vesztembe.
Ezutén viszont napokig nem kerilt ki &
a gépbdl & sem, annyira megfefszett.

Nem tudom, hogy hivatalosan mi-
lyen kategriaba soroljak a jétékot,
de szerintem ez a tokéletes modern
akeié-kaland keverék. Adva van egy
igen kidolgozott, idegen vilag,
Hillys, a maga legalabb széz laké-
javal, 'ni?éle kerileteivel, egyedi
dllatvilagaval, torténelmével. Ide
csoppentink be Jade, egy riporter
szerepében, az & nyomozésdt kell
iranyitanunk. A sztori eddig (szerin-
tem a jatek éig juthattam el)

észen zsenidlis, miniha egy jobb
filmben vandorolhatnénk szabadon.
Ezt csak ersiti a szép — bar egyel-
3re szaggatni hajlamos - grafika, a
j6l megvalasztott szinkronhangok és
a bolti forgalmazast is megérdemls
muzsika.

Szinte nem is tudom felsorolni,
hogy mennyi mindent lehet csinalni
a jatékban - raadasul még rengeteg g
dolgot nem is tudtam kiprobélni! Jade-et kiilss nézethé| iranyitiuk, harc kzben rengeteg kilsnféle
témadast adhatunk eld botunkkal. Altaldban nem kell egyedﬂrmenni}nk, vagy Pey’) - egy infelligens
diszné - vagy a Double H nevij igyndk kisér minket, és nekik is adhatunk egyszeriibb parancsokat.

szerepe van a suhanénknak,
mellyel a tengeren szaguldozhatunk
— indulhatunk versenyeken, vadész-
hatunk szoryetegekre, illetve ezzel
kszlekedhetiink a kiilonféle helyszi-
nek kézstt. Ugyanilyen funkciokat lat
el kis rhajonk, ezzel komoly Grhar-
cokban is részt vehetiink. Fotéripor-
terként  fényképezdgépiinknek s
nagy szerepe lesz, sokszor ezzel kell
bizonyitékokat szerezniink, de pel-
daul az egész jaték soran él az a fel-
adatunk, hogy fotézzuk le a kilon-
boz3 dllatfajokat, az ezért kapott ju-
talom lesz a f8 pénzforrasunk. Lesz-
nek olyan helyszinek, ahol lopakod-
ni kell, vagy éppen platformrél-plat-
formra ugrdlni, és lesz, ahol vadul
4 ig nem nagyon lattam

flsdhdinook

irtani, vagy logikai Idani - ilyen vél
példat.

Természetesen a fenfiek a végletekig csiszolt kéritést kaptak: a kamera viselkedésébe nem nagyon
lehet belekatni, tobb fantaziadas minijatekban vehefiink részt, és enyhe RPG-elemként szinte minde-
nen fejleszthetiink harci botunktél

ezdve tarsaink alloképességéen at
egészen a suhandig bezarélag. An-
nak ellenére, hogy ilyen monumen-
talis a jatek, mégsem nyomia el a ja-
tékost, mint példaul a hasonléan sol
|ehe055éggertecsegleﬁé Dark Cloud

2 vagy a Morrowind - a francidk-
nak dgy néz ki, hogy sikerilt megta-
|é|niul?¥12 arany kdzéputat.
ABG&E igényessége, kidolgozottsa-
ga, véltozatossaga leginkabb - bar
ez lehet, hogy megleps parhuzam
lesz - a legutdbbi Zeldara emlékez-
tet; remélem nem koveznek meg so-
kan, ha bevallom, hogy nekem ez a
felndttesebb sfilus jobban bejstt.
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TRUE CRIiMES: STREELS OF LA. (Activision) (PS2, GC, XBox)

HARDWARE ONLINE ARENA (SONY) (PS2)

Bar mind a fejlesztdk, mind a kiadd Activision vadul tagadja, de a True Crimes sokkal tartozik a Grand Theft Au-
to-nak. Igaz, a stlus kicsit mas, de ez oz egész ,itt van egy egész véros jétszétémek, csindlj, amit akarsz” dolog itt
is jelen van.

Az elss fél 6ra olyan volt, mintha csak egy filmet néztem volna: egy jol osszevagon vudeova! kezdédlk minden,

Iy

Az e havi kakukktojas tbb szempontbdl is a Hardware; egyrészt azért, mert ebbal egy végleges tesztelhets verziot
kapvunk masrészt pedig azért, mert borzasztoan gyenge veo?nyr Azért nem a tesztek kozott kapon he|ye! mert, it ci-
me is mutafia, az onllne j6tékra tolalik ki - és mivel  Sony itthon egyelsre nem fervezi o PS2-es modem Grusitésd
ezért kuhazankban eleve nem is fog megjelenni. Mivel azonban mindig vannak megszal!omk ukuk kul‘oldml is ke-

amely bemutatja Nick Kanget, azaz szerény személyiinket. Ezutan jon a bevezets mely az i
mind a karakterek, mind o irdnyitds szemponidbél. Az divezels jelenetek pompusan megko roféliak, nagysze-
rien szinkronizalck; két hires hangot fel is ismertem - Christopher Walken  portds, Michelle Rodriguez pedlg atar-
sunk, ki, gyanitom, romantikus kupcso\atbo is bonyolodik majd hésinkkel. Az elsd fejezetben tanuljuk meg oz alo-
@t a jéték harom fontos részeben: a lovoldozés-
E‘e’n a veze!esben és averekedésben. A plsz'olyhasz
nélot nekem nem nagyon jéit be, elvileg a célzas
jesen automata médon muLodlk am ez tol lassan tor-
| ténik: mire a célkereszt rataldl az aldozatunkra, mar
be is kaptunk pér golyct. Elképzelhet - és remélem -,
hogy ez kessbb |uvuﬁ\ul mert Nick tudésat mar a ja-
16k elején i lehe feleszteni, példaul mér megtanultom

akét pisztollyal eg szerre két cél onioibe ni. Az is
zavart, hogy \uvodozeskur bérkopasig kell nyomo-
gatni az RS+, nincs automata uzemm . A verekedé

ellenben nagyon i6 let, ugyan nem egy SoulCalibur,
cserebe viszont \urvanyos é izgolmas. A harom
bl rengeteg mozdulatot hozhatunk elg, raada-
5 su| m is f do?gokui lehet elsajdfitan - itt az els lecke
a nekifutasbol lamados volt. A jarmiivezetés hasonléan mikdik, mint a GTA-ban: a szimuldciohoz nem sok kéze
van, és itt s barmelyik autst elksthetiik. Igaz, ha bemegyiink egy parko(oba akkor mindig visszakapjuk Nick kocsi-
jt - ez kicsit fura, de semmiképpen nem zavard.

Mindig van egy adot feladaturk, melyek egyeldre (masfé! ra utan) a triadok - a kinai biinbanda - uténi nyomo-
zissal kapesolafosak. Ezek végrehajtoséban az s feladat, hogy elussunk a megfellé helyre, amelyet jelez a tér-
Ki: o Gtowoy-6l e o skres kg e stséges e ks e, o2 s ok kot
okior szabadon kéborolhatunk a vérosban, és, miként @ mar sokszor emlitett GTA-ban, rengeteg mellékes kaland-
ba bonyolsdhatunk. Mivel rendért aluklmnk ezért legsiribben random biineseteket kell megoldanunk. Lehet sz ut-
cai loveldozssrdl, autélopasrdl vagy verekedésl - a biindzdket hidegre kell teni, de a pacifsék meg is bilincsel
hetik oket. Egyszer egy bankrablasndl sikerilt mlndenkli Kiitanom a biztonsagi 6rcl az igyleleken at a rosszfickig
— ekkor rossz karméval jutalmazott a jaték, de ennek je-
lentéséget egyeldre nem taldliam meg.

A szlori eddig nogyszeri, a rengeleg kiilonbozs jatéks-
flust 6l sikertlt &sszefércelni, és a zenék (j6 sok rap, ami
engem dltalaban nem fog meg, de itt nem zavar] is ille-
nek a True Crimes-hoz. A grafika is tirhets, raadasul
mindkét dltalunk kiprobalt valiozat tamogatta a 16:9-es
képaranyt. Az elozefes verzio nekem feljesen késznek
tiint, semmi problémdt nem tapaszialiam. Igaz, a PS2-es
véltozat sokszor szaggatott az utcai ildszésekben, és a
latotavolsag is sokka? isebb volt, mint az Xbox-os vélto-
zatynkbon, de igy s jobbon nézeft ki, mint mondjuk a Vi-
ce Cily. J6 lis jaték lesz ez - és szukseg is van r, hiszen
idén nincs Grand Theft Auto.

pesek Ini ilyesmit, elvitik egy probakérre a Hardware-t.

PSZ es modem nélkil csak a gyakorlas opci6 4l it legfeliebb nyole bot - azaz a gép dlfl iranyitot ellefél - ellen
lehet felvenni a kijzdelmet az 6t palya vafame‘ylken Itt gton fe{smludl a szemdldoksm a homlokom kozepéig; va-
jon komolyan gondolték ezt az 6t szintef2! Minden hasonlo, multiplayer sldaklésre kihegyezett jatekban helyszinek tu-
okt bk reeakte, corabebet pc. o ilouc st ogealek 6 mor o iy, chren
denki jatszik. Ez az 6t azonban - azon felil, hogy szamuk

csa|oJusra ad okot - olyan fontézidtian, hogy talan még
én s jobbat tudnék tervezni. Mlndeqy\k négyzet alak, és
csok a szétszért fereptargyakban kilsnbznek, no meg a
talaj szinében.

Ezt még lenyeltem, befoltsttem a , Maja véros” elnevezé-
sii térképet, eztdn joft o jarmivalaszids. A vlasziskot
nyolc ép alkotio, két nehéztank, két kannyGtank, két APC
és ket homokfuto parkol @ gamxsbﬂn Gondoltam, meg-
adom magamnak az elényt az els6 jétékban, és a brutd-
lis, Borbar névre hallgato monstrumot kétatem el. Sajnos
a tobbiek — akiknek kilanbozs mitologiai nevik van Loki-
16l Oziriszig — szintén ilyen masinéval jottek, igyhogy
nogy iy p ez, Al vt oz S
denkit leléni. Indult az akcio, megtaldliom Odmr &s elkezdtem léni
és ekkor derilt fény a jaték egyik
ményt rendkivil megtépazza. Az, of

. Kozben mindketten mandvereztiink

nogyobb hibéiéra - a fizika nyomokban sem emlékeztet o vléssgra, ami oz &l
ahogy késtbb a monstrumommal 150-es tempo mellett  jégen sikerilt egy derék-
s26g0 kanyart :i?rehmmm, veg|eg betett, ki is kapcsoltom a PS2-.

Az ellenfelek tudasat nem lehet befo\yasolm & a lejatszott 6t mecesbél (minden palyanak adiom egy esslyt) mindet
sikerilt hatalmas elénnyel megnyernem. Persze, én aiuplxﬂ asenidls jtékos vogyok, de az, hogy egy 30 hagig forid
meccsen a nyolc ellenfé! egyike sem ment hat pont fole, az azért tolzas. A késsbbi palyakon mas gépeket is valasziot-
tom, de hiéba reménykedtem a air play-ben, a t8bbiek kizérélag tonkokkal nyomultak. Szintén a program sekélyes-
saﬁel tamaszfia ola, Kogy csok deathmatch probolhu!o ki, semmi mas jtekmod nincs...

lop fegyveriink mellé szines porgd ikonok képében vehetink fe Gjakat, melyek sokszor azonal fraget jelentenek.
Roppant unalmas volt vami a mu|q templom ie’a\en ahol
a rakéiak termelsdiek, és sorban l6dgzni az ot butén

he ‘|‘ [ “‘H"EZU 4q az on-
fne j6iékben komoly problémo Jehet...

Ajoték olyan kevés lehetéséget kindl, hogy inkabb demo-
o s Lo
Agrafika nem ku|0n|eges igoz, sosem szaggatoft - a ze-
ne viszont a legbutabb fic-tiic techno, amit azonnali hat-
dllyal kikapesoltam. Persze, az online jéték, amely kozben
a SOCOM-mikrofonnal beszélgetn is lehet, dobhat rejfa,
de egy ilyen elrontot konstrukcidt szerintem még ez sem

eayv  meg. A PS2-es online jafekra idén Gsszel rengeteg

i ielenik meg, érdemesebl dl vélasztani, ame-
|ye||< tobbet nyGjtonak. Szerintem mindegyik ilyen...

DestructioN DERBY ARENAS (Sowy) (PS2)

WRatH UNIEASHED (LucasARrts) (PS2, XBox)

Emlékszem, anno o PIaySmncn bejelentésekor oz elsck kozst tetiek kozzé a Destruction Derby képeit, és mindenki elalél t6-
lik. Maga a jték isigen i vol, észokékon kereszil kergetik egymist egy haveromma o nagy aréndban. Igaz, a késébbi
részek nlom kimoradiok, de szerencsére a negyedik résszel be rﬁom potolni a kihagydsokat, kdszanhetden a Sonytél kapott
elézefes verzionak.

Miként o Hardware, a DDA is elsodlegesen az online jatékosok meghéditasara keszilt, azzal a nem 6 kilonb-
séggel, hogy ennek meg is van oz esélye a sikerre. Az egyjdtékos-mod raadasul itt nem is csak azért van, hogy valami ilyen is
legyen, hiszen a palydkat és a kilonbozs autokat it kell meg-
nyii. Réadasul az sem elhanyagolhat, hogy egydlialan nem SCORE0R2300,
unalmas igy sem jdtszani (féleg ketten nem, oszioft kepemyon) iz >

A legfontosabb meniipont a Chumplmshlp, itt négy bajnok-
sag érhetd ¢l, egyenként négy Ezek kozil harom
umofyanverse le, bar o masodik kér tgjgkan o legtobben
mér ozzal vannak elfoglalva, hogy Gsszefériek a febbieket.
Nem csok minket, ellenfeleink egymastis hangyaszorgulommul
gyiik. Az vokd pﬂl(u minden lx: n egy hatalmas
aréna, chol m ok meg?e lére sem l@'egz i, oz
egyeflen celunk minél tobb kocsw regyunk tonkre. Egyeb
kénta szugvldos :3;0 kon sem felféflenil az gy6z, ok elscként
ér célbo, hiszen a végs6 nyertes az, akinek a legiobb nqo
van. Poriokat lehet szerezni o kilénféle szép mozdulatokkal o
(ugrotésok, porgések], lleve oz ellnfelek tsszetbrésével, okdesésével Enbez mnzlbnn én a legerdsebb jarganyt vélasztotiam,
& mivel ez Eudnk  megnyert bajnoksagok utdn, a végére mér olyan szinfre jutottom ¢, M? gy ronidls kozésel s ki ud-
fam lvesmem egészséges ell enHetel egyébként celszeru oldalrél tamadni, az sokkal nagyobbat sebez).

Sajnos a feilesztok kicserélésével (az eredefit Gsszerako Reflections most a Driver 3-on do\gonk] ajdték jellege megvaliozot.
A leglonmeb hogy afizika sokkol kevésbé élet, @ karambolok utén a kocsik teljesen mshogy vselkednek, mint varank.
Ezen felil elfintek oz igazi autok, helyettik mindenfele kilonleges jarmiveket vezethetiink, réadasul o vulomghl még inkabb
eltavolodva, kilénféle bénuszokot i fhehefink, Ezck k favitds a leghasznosabb, de van turbézs ez elentdsen noveli
sebességiinkef &s ezzel sebzésiinket is), paizs, tokeletes tapadast biztosito gumi, valamint TNT is. Ez utobbi érdekesen mikodik:

étele utén par masodperccel egy robbands ko
vetkeztében megvliozik a pa)yu (mondjuk lesz-
ckad egy hid, vagy egy hajo belefut a kikatsbe),
mi meg 5000 ponttal |esxunL gazdagubbuk
A muesﬁ( két jotekmodot vélosziva o mur megnymn
3 palvekon jszhatunk (vogy versenyeke!, v
naban), sajnos azonban semmilyen |ulehj{
nem tudunk megvalioziani (feszem azt k\l(npcso]nl a
bénuszokat, megnévelni o kérok vagy oz ellenfelek
szomé. Ezen felil il sok negafivum nincs a jaték-
kal. Igaz, nem til szép, és a Hordware-hez hasonl-
an borzalmasan écska techno sz6) alatta, de ennek
ellenére évezetes volt gyilkolaszni. Aztén persze oft
van az online opcid s, amit nem fuckom kiprobein,
de el tudom képzelni, hogy milyen élvezetes verse-
nyeket lehet majd vivni oz intemeten kereszfil.

Bor > >>35>>
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Aki mar akkor is a tévék elott jatszoft minden szubad.de,eben amikor a C84 volt a csiicsgép, az biztos emlékszik
az Archon cimi programra. Nekem a Wizard of Wor és a Defender of the Crown mellett az volt a kedvencem:
sakkszeri program, ahol a babuk nem automatikusan tstték egymast, hanem a csatdkat le kellett jatszani. A ggr
lective nevij fejlesztécsapat most ezt a programot djitotta fel ~ nem tudom, hogy ez bevallott dolog-e, de ennek el-
lenére igy van; ez az Archon G ki omosEen’

Xbox- kupmnk y elézetes verziot, amellyel nem volt tol sok pvoblemu egyedil oz etté] a géptdl szokatlanul
hosszi jefési idoket emlithemém me jatek ket = .
részre oszlik: a stratégiai fazisra, \|le~vec!i\eme,esre Az
elobbi keretében egy hatszogletii mezokbdl sszedllo pa-
lyat szemlélhetink madartaviatbl (o kamerdt lehet
gatni és zoomolni). Ezen lézengenek egységeink, és per-
sze az ellenfél monszterei. Felvaliva jonnek a korok, egy-
szerre mindig egyet cselekedhefiink, ami legtobbszor
mozgast jelent (néhan |eny ud csok vardzsoln). Ez o
rész tényleg tervezést kivan, hiszen nem mindegy, hogy
mikor, kivelhova sétélunk. Figyelni kel példaul a ctskme-
26k tipusara: mig mondjuk egy vulkn kérnyékén ez fiize-
lemental igen ers, a J mocsdrban komoly hatr-
nyok érik. Nem art, ha tﬂlf wpacok forméjban megje-
lené manét is gyumuk ebbal lehet ugyanis varézsoln.
Igoz, erre csak a vezetok képesek, de 6k igen durva dolgokat adnak €l5; a Wruth nevij cuce példaul azonnal kicsi-
nul egy ellenelet (olén nem véletlen, hogy ez volt @ kedvencem)!

ik szémylnket egy olyan mezsre mozgatju, ahol egy ellenfél mar dll, akkor kivetkezik a csata. It a sro-
Ieglana mar nincs semmi szerepe, ekkor két hatalmas szémy iti-csépeli egymast agyarral és csappal, karddal és
vl i heherce  Rofur v, cmly el ok i sk, il o sy ey it
ugyanis velejgig gonosznak find, idomtalan 'hérddol f:l?egyverzen lenytiranyithatunk, nem pedig egy ,fowerpower”
pacit. A harc u?un minden gomb valamilyen témadast jelen, azonban igen sokig tart kitaposzialn, hogy mit erde
mes hasznélni, mert mire végigprobalnank minden, mar el is pusztultunk. Az oktatd méd !er:sen hosznul{umdan a
harcrél mindossze unnyl' kozsl, hogy né:
" meg a kézikonyvet”. Ez alapbol i et de
eqy elézetes verzional, ami egy irt DVD - egy-
szer(} papiriokba csumugo|vu -, nem fudiom
felhalenil Grilni neki
Maskilonben azonban a jaték nagyon fet
szelt. Igaz, a csatdk nagy részét elvesztetiem,
ennek ellenére ol széral s1«)zmm és kilon &
vezetes volt az a meccs, amit egy haverom el-
len viviam. A szfori ugyan a béka se|hu|u olott
van (négy utélatos isten balhézik), és a terke-
pek is borzalmasan néznek ki, de az egyedi
jatekmenet bejott. Raadasul a grafika azért
sszessé nem rossz, hisz a lények king-
zefe minden dicséretet megérdemel.
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Tokidi Tiizvész — farmer narancssarga szoknyaval

3. A GYURUK (umél:

égio, Kalondok

Kardés.
hogyta &

Hm ismemi, ki mdyx " tarkozik. Persze vannak olyon szezondlis vondsok, amit mmdenlu jra-
nenve val tekinet nélil visel, mint o j6 megielenés nélilzhetedlen kellekét egészen o kivetkezs divat-
Hllnig,omi ckér egy honcpon bell i befohel.

e u'nbbxukbun Chnsmm Dw és Kol lagedad i magor mmwnynkem szukam uunmd kwam
kollekciénl Kérem,
ik eleiket, o H ook ok avantllonel &

)urgm fol, awa m\ poporuz i knpmm lmaevegm E\w megiegyzem, hogy az -

1. 'rol(lél 6SZI KOLLEKCIO
Elsnek e hérom béjos leényzs mul be oz idei 5z dégersl. A ki népviselenek i ekinl feke-

A katelezd kawaii miityiir

16

Mﬁmd»n Kv\mben itz

den vilogaho, )wgy a fisztavérd K
o ik sl g

)54 ek ook bl
Ll i

n szinvakok, amint 2 a her

Jdl harmonizald szinek, RPG-s heiitéssel

4. CLOUD STRIFE
FODRASZAHOZ JAROK

Temészten oz G viigo rem ok K

Coud Strife fodraszhoz jarok

En meg Sonic-6hoz
s pron o e ki, dvrc s e s e oo bl
i Ltk § ogpEen S et oo
olighe i, 2

5. COSPLAY
Abmmobu\ mar unhunm bogydwdbemmmmkbon muhs nkm» hmulok dliozkodasét fogjuk
bemahi, @ il rsél,Eme dibongs
e Gz ket v il o o ok Tokes
it Dor dsungeében, ridh verebetkint rebbemnek stk o v legd g

5 Ni b o, ok o don i, ot gy vaise ki deen ek,
gy i eeobikvel szete, b i gom nevezi oz i Word Fes oo ok
fegrichon

Segitség! Cosplay-esek!!!

666. GOTIKA, AVAGY
VAMPIROSKA ES A vEnrAnm\s

b b hibteebl dardeebb vk

e bl s i mmmsm\ e mme‘ fhbon we,m Voot o
.. e MJ,. bire ok crokloia, Sk '""‘”'“'""“

L B smg Gyﬂmakemek vacsora e Tales
hita Dori dmbdqﬂ‘ kozur femészzesen von kﬂqum @ 5 u!esre spmnlmhdon is. A fekele, s20-
et betbkel i cngel 25

i H\ebleg ol (s g ezt Wit s e e monder: Al
it oo Do

Kisziiivom a vééééred!

7. A LEGUTOLSO TOKIOI DIVAT -
BUKAI! s'|'36

Erdekes madon Erdély X

jongoir . Az idei
sz lpogbb dobike Wuroswm Mmtemwwku A plusz hisz ok
Ko esevesenhidg opin zben ics i s g, minegyyen omechény dat izzodi
egész nap, hogy azién estére oyon szogunk legyen, mint egy m« uhaszhutyanok.. Mindeneselre leg-

576 KONZOL




olébb senkinek sem fog lefogyni a file oz idei télen, b oz e rendeket ismerve lehef, hogy december-
Sl e e e e T

Sk B o iny ol bogy ko sefbenmek. g vol oy il vebren oz
kbl by g, o sy sl e s n ool Ht izl bk
resn mmgyevéd::ﬁc;mn ifyet a Ponoramabon! m 5mwnmegke” u\lup-rumm hogyurm-

eszinkon. Ezekért o fill

,mn s eime e  oason: Nggororsztg ezdennogy e, mndik pmgewupamml-
Wi S koo ek esmw\esxmmm gmdﬂsag\ prckéndok!

Azt sem tudom fiii vagyok-e vagy lany (de nem is érdekel)
Aszitted’ rondabh nem is lehetnék - tévedsz!

11. BOLCSESZKAR
9. A KLASSZIKUS HENTAI e oon T e, o ot ko s
MODELL, A JAPAN Pregend k’"“*“g“'“" fllrstite Z,” e hcim o
ISKOLAS LANY p e k Bk

] e koralit £

Sl 4ol hasét senkinek

Haigen, urrmozHuzox n dickianyt, megonnyi mama-ruhabon jomak, valomilyen
Yl bt Ao conbliz etvgesds ks sy, o ki by ki ko s

siloiok nrmw a‘mum mnnmwuzmkus Tollr szenes rsza vl nkamakmmmd

ebitnck sros wm.mmpkgs ik mmep ok, hegy by pinkn
valban igy oliznek o oztpiskols on eredele egyébként a mil szézodro nyolk vis-
= ukkoﬂbﬂn Mo i pamvuu \upumk magww i i i i it

nyugatil, minkizidk, o fic
mllezem‘ezL en jopa L isgibor émetfsz). A b

mmk pedig megmmnuk o mdmn unmk eNmm hogy o jelentése manapsdg mar igencsok megvnl

Katittsapka Made in Romania

8. A NAGYPAPI KALAPJABAN EN
VAGYOK A MAJER!
H« mér o drvmus rok!sd&kné\ wwnk, é«dekes, mnyire u’wdmk ién{e?::\m o lego-dmébb mhndu»
pupﬂmesms G ddmmﬂkmu‘/mml\gﬂhen stlgorequconlion. Kecnes, smhd bm

kdupd\mm Seexis, km prmolmﬁuwms Eztaim bdmzhogyez\ehemlw’ Tmlmkmeg

s meglaf

lodka el

Japan bilcsészesaj #2

12. A.NEVEM.TOJAS

e e

Vgl | oy
il vl el
AT it o Nl

Kaziinséges, avagy mezei iskoldslanyok

10. AZT SEM TUDOM, FIU VAGYOK-E
VAGY LANY (DE NEM IS ERDEKEL)

A nagypapi kalapjaban én vagyok a majer Alﬂpﬂ" fskcmigy semmibe sem morochak e a knyokl me Enek og ks et
H\ebsn eleg bérok emyekin megszokot vy, it vzt az enyhén’ k«mmn 5 nem a.nevem. Tojas.
i fw et el o d e Rl ks i ok
Pe den éremnek ket oldola van. Eqyes kiséretek fenyes sikerrel jomak, mig masok \ubhg?omn 5, hrr;omsxzpmw"' kedvelik. Nem csoda hat,
e i bk bt e B e i o kogynzmeCSk[Hdeugmyf . it e o e i el ot b o
o i ok e S, At hszen bbb ommenk e sk mmamw ok il st o oy mwa&@kmm&wmm.mmmm SR

a6 6hlepogetbgriniégee.
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lkien féméve mostandban firdik  sikerben; a filmirilo-
T;ia mér harmadik esztendeie uralia kordesonykor a mo-

zivasznakat (innen is csokoliatnam a sokat csuklo anyu-
ket annak, ki kitolaho, hogy nélunk megint csok januérban
ukoseak bz filmet), és szinte zaporoznok o Kozépfoldén
20}l jdiekok. Ezel( szinvonala ugyan sokszor megkérdjelez-
hef6 (igen, Hobbit, féleg 16d gondoltam), de az EA favalyi The
Two Towers-e eqy egész j6 akeié-{cték volt. (Hmmm, Biz-
tos 22 Martn) ldén fermészetesen érkezik a folytatds,
amely mér csok cime miat is izioson miliészamra fog elkel
ni. Ezittl viszont az is bizfos, hogyo ik beruhaznok ra, vagy
kﬂm:sonyn u]cndekkem kapiak N\

ldogak lesznek: o Refum

mel?\e ng ugyums sokkal jobb,
mint elédje!

REGI TORTE-
NET, FRISS
BORITASBAN

Az, hogy Iobb ezffal nem |e|enn azl hogy
n mds is — elsd rénézésre ugyanis nincs
1il sok kilonbség a két program kazott, E
Kasszikus okciojctékot kel elképzelni, um% ¢
akar olyan 6sokig is visszavezethets, mint a
Streets of Rage.
mvak (:I’ ﬁw:ull d\s ket film kf:nene—
seit dol ét kiildetés is a kozép-
mgzl szémozik (Gandalfl kel
he\y‘a“nunk a Helm-szurdoknl, illeve
Samut vezelve kell megszoknunk Osgili-
ath-bol). A fobbi viszont mér a frilogiat
|ezum alkotds eseményeit mufafia be,
ki esefleg nem olvasta @
kenyvel van ilyen? - az bizony fel
készilhet a poénok lelovésére. A kil-
detések kioszisa ezital masként
torténik, mint az elédben, a legelss:
feladat utén ugyanis hérom it
\urﬁamnk be—és vehenuk mmdezl
egy gydnyorl meni segt

egms plom egyik foldra vannuk
tve a helyszinek. Az elss a

Vorazslo Uja, mely Gandalfot ki
séri végig, itt fokent Minas Tirth
védelmével kell bg\ulkozunk
Nekem az 6 svényén leginkabb
oz a kildetés fefszeft, amikor a

TH rl E

menekil6 asszonyok kozil |
o kéfmg;ﬁ i .fmi:
nagy hullamokban - és
hossz?ly:mk:gzban érkeznek, és
orkok szzai, késsbb pediq né-
huny re is gylll(olusszu ket A
OE csapds az Amgom +Gim-
|| Legclas triot kovei végig,
hangsilyt a Készéra h?
Kiraly U elészor a Holtak Osve

{ nyére vezet, majd a megszerzelt

sefegge| el fel jutmunk Pelennor
Es végil a hobbitokat is
efiik o végzefikhoz vezets

dfon.

El6szor, mint emlitettem Osgiliath-
bal kell megpattannunk, azidn ks-
vetkezik a Banyapok feszke:
hatalmas labirinfus, amelyet ;?Z-

RETURMN OF 1

playstation 2

excel l%ht

200

2és, most a legkisebb orkokat
& pokokat leszamitva sziksé-
gunk lesz rd. Aki olvasta az
el6z5 szamban oz Elétel ro-
vatban dlfclam irfokat, az em-
lekezhet r6, hogy az .
verziot filzotian (e helyére bar-
milyen durva jelz3 s be lehet
ikiaini) nehéznek foldlfam. Eb-
'P:ij sz;;ﬁncsé(e kicsit vissz(i‘ve)-
0 most mar csal
nehuny oiyyu van, amelyik
kozepes szinten is képes Grilet-

fFinal suograent be kicgeha ibkos en

asu/x

héléval boritott folak boritanak, é5
persze rengeteg nyolclabo rovarral
is @sszeakadhatunk. Aztén Samuval
megjarjuk Cirith Ungolt, és a jaiék
végsd kildetéseként a Vegzetkat-
|unhcz kell felkapaszkodnunk. A
kildetések kellen sokszinek,
mmdegyxlmek vnn va|umv lonle-
ges: példaul
nazgiil keres mmkel el kel |&
le tiinniink, mashol |pg

va kell nyo|cvun orkot el puszmu
nunk.

Hasiinket egy dinamikusan mazgu,
m dlalunk nem beh|yow o

NIGK

E kel

E KING
kiizd. Sokszor nem laiuk, hogy valaki vér rank az tton,
egész egisxenim azért, mert a kamera pont akkor vélt ét
EEY masik szogbe. Ez néhany helyszinen komoly gondokat
okoz, hiszen a program amdgy sem f6l megbocsas.

ANDURIL, GLAMDRING
ES FULLANK -

Noha feladataink eltéréek lesznek, azért a harc mindenhol
domindl - ha ezt nem sojafiuk el, akkor rengefeget fogunk
szenvedni. Ak a tavalyi jGtékon kacagva sm?adtu' még ne-
héz fokozaton is, azt itt kemény pofon fogick émi: a kizde-
lem sokkal fobb takikat igenyel. A mozgasok ugyan nem
valoziak, van egy gyors, &m gyenge tamadas (X), egy eros,
de rendkivillosss sapés (Haromszog), tovolsag feqyve
hasooko 134 vl il sl gt oni
feként a komboknal ku szerepet. Es a kombékra szil
lesz - a jéték ko r kezdve csak az alapokat husma
nem nagyon fudunk eldrejutni. Szintén fontos letta védeke-

példaul o Holiok Osvényeét 6r-
B élohalott kiraly, aki leg-
alabb ot éwel roviditete meg
az életemet. Volt haikitépés,
kontroller-hajigals, a PS2-+
meg csak azért nem dobtom ki
az ablakon, mert a szerkeszt6-
ségbdl hoztam el, és nem hi-
szem, hogy Grilek volna, ha darabokban szolgaliatom vis-
sz,
Aﬁlédés\' rendlsler ismers lehet {“indenolgnek OI 'uvu‘| i‘
részbal: tapaszialati pont nem meglepd modon a legyilkolt
ellenfelgesq ar. AMPEM nem mﬁd::y h |}:gnyslrl\r
T s o ko
ikon, és ez toltadik minden egyes bevitt csapassal. A p
ram azt igyeli, hogzja halalos ités pillanataban h |T}?ez
a kis mérce, ennek figgvényében kaphatunk negyi:[iy osz-
talyzatot a fisztességestdl a jon és a kitinon Gt egészen a fo-
élefesig. Az egyeflen szépséghiba, hogy az id6 molasaval
lossanként, @ bekapott iésekidl peclig igen gyors itemben
a mérce 1 e Ez olol kivételt az jelent, ha si-
keril elémiink o rerﬁ%d dllopotot, mert ez par msodpercig
mindentd| figgetlenil megmarad, és ez idG alatt rengeeg
TP-t hozhatunk dssze. A kivégzett ellenfél fipusatdl - és per-
sze az dlésért kapott brzonylfvanyﬁol kapunk fo-
paszlalaf ponfot, melyet a plya végén kolhefink el Vehe-
tiink 6 kombékat, ersitett évolsdg fémadast, lleve n-
gyon hasznos éleferg-novelést. Az erésebl

)ermeszelesen csak bxzonyos szint] eérhe-
, 16k, ha rajuk va li k
annyit tehetiink, il ain-

Kt A Retum of the King diitdsa ezen a téren
~a rengeteg G kombon kivil -, hogy néme-
Iylk megvehets l(epessegel kéthéromszoros
Gron megvehefiik az egész bagazs szaméra.
" Ezt érdemes kihaszndlni a legfonfosabb dok-
gokndl, omelyeket Ggy is mindenkinek meg kel venni.

Mmden araklemek von egy egyedi timadésa s, meyet
eléhozn

anégy
kell egyszerre benyomni, raadasul uzokhvulus is igényel
egy kis idat. Gun!uom Indl ez egy paizs, ami réadasul sebzi is
a tamadokat, Aragomekndl egy harci ériongés, ami meg-
vl sbait o, & hobbiok ped\gahmdsfo yilel b
rithatiak mag ukm, amivel viszonylag hossz i ex k:lhcmr
lanok eszni Okigy az R2-vel Kepese k oz - inkd
Gyulvkwaba valo ez Ta[kxen mivének igen jo purodla|u)
itba szirasra, ami azonnal (1) megdl barmilyen ellenfelet.
Cirth Ungol példéul csok ennek seqiségével teljesihets, oft
sirtn kell erre fanyalodni. Nehany helyszinen a fereptar-

k is igen fontosak lesznek, példaul fegyvertartobol kisze-
m landzsakat haii ulhomnk ellenfeleinkre, katopuliokat
akfivalhatunk, vugy%u Klyaval zavarhafivk arébb oz vt le
2016 pckokm (ahol felfinik  foldan egy kek kor, oft kell
megnyomni az R1-f az akfivéléshoz).

Mindent egybevetve a harc sokkal izgalmasabb, sokkal
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kizzdelmesebb ltt, mint amilyen favaly volt. Ez egész |
o akkor, ha mér van e]eg sok hatékony specidlis toma-
dasunk, mert azokkal mar rendesen lehet puszfitani, de
az elsg érakban érdemes tiirelmesnek lenni, kilonben
azon kapjok magunkot, hogy megbszilink.

BILINCSBE ZAR...

Nekem oz el vgigiszes kilenc érig frtot, amiben
benne volt az emlittt aqonge;se| toliot idészak s. S6t,
benne van az a héromnegyed érnyi video, amennyit a
Ko b e ki bt e
demozni hagyni @ \uieiol igy egy istencsaszér frailert néz-
hefiink meg, ‘melyet a Rekviem egy dlomért gys-

hogy akinek jo hangrendszere van, az tényleg @ moziban
. ﬂk’ KOzoTT i
Léivany ferén sincs szégyenkeznivaléja a Retum of the
SZENT ISTAR! Kingnek, bér a csata forgatagaban nehéz odafigyelni az
aprolékos kwdo\gomsu palydkra, illeve a hatérben zafl it
Igen nogy segitséget jelentett oz Flectronic Arts-  kozetekre, vagy ha mégis megesszik, okkor bizony
nak, hogy kihasznalhatick o teles fimes sicb se-  bekapunk egy-két kardcsapést. A kumkrennode!\ek
jiségél.lgaz, azt nekik kellt itlel, hogya  érdekes mmn az orkok és szik rokoni kérik von legiob-
ZIm mely részeit valtoztassak \ubﬂ\c?o palyakka,
de ennek felépitéshez olyan tamogatast upmk i it készito tett néhany digitalis lénnyel,
amit minden feflesztd megirigyelheine. Kezdet-  amit aztdn megfeleléen kezelve be tudiak épiteni  jatekba.
nek rgin odoadidk nekik o harom fim telies  Mivel azonban Gandalfékrd! nem hiszem, hogy volt lyen
zenei anyagét (az els6 muzsiksija erre Oscar-  valozat, itt oz EA grahl(usmnnl( kellett dolgoznio. Nem
mondom, hagg nem lehet felismei  szereploket, de

nyord zene\e fest ala). Iguzcm ngy\lkos reszleﬁek d 3 azért beredmenyi is ¢l fudtom volna képzelni o
nincsenek, egyedil a Banyapok az, ,akit” id6 eléit B & legtobbjiknél. sen akkor rinak ki komyeze-
vehefink szemiigyre. Ezen videokon felil szinte mind- G 1 h £ fikbal, umvkor kozveNen kozelrsl |aguk ket egy a-
egyik skerrel ve kildeté uidn kapunk egy kis DVD- T v vezetd jelenetben (Gondalf arca példaul no

szer(; bonuszt. Hol néhany laivanytervet o filmhez vagy

gz, ellenben Samu szinte lelép a ,vaszonrol"). Mivel
ajctékhoz, de a legtobbszor mfequkal volomelyik sze-

favaly nmﬂoﬂ népszerl volt, idén is sokszor lathafjuk
st

replovel. Mindegyiket érdemes megnézni, de az Andy Ser- e TS . A azt a megoldast, hogy a fimbél kivett vided Gimosdik a
Jissel készilet (6 ocks Gollam mozgasat és hangjat], lletve ol . S X { 2 5 moloriaval Ksaieh jelenetbe. Ezek most is nagysze-

azt, ahol harom hobbit beszél awbblek jatekiudasarol, S | B N/ [J// rien néznek ki, foleg azok impresszivek, ahol ezutdn rogton
semmlkeppen sem szabad kihagyn 4 mur mi |mny0|uk eiuru\deﬂ (ilyen példaul a legelss kuoae

Ha végigitiik a j6tékot, akkor m ny.hk a harom fitkos

karakter (nem ériném el kiitke, de semmi extrém- . 3, A Retum of the King egy igazi Fo{?ﬁuhs minden izében fe-
e, semmi kilonlegesre és semmi Gollomra nem : e 4 B liimilio oz efod . Azt én 10l révidnek tartottom, hidnyoltam
kell szamitani), valamint az o lehetéség, \ e a kooperai - most ezeket mind knawlcmnk Réadg-
hogy bérmelyk pélyct burme[ynk hés- S \ ’ e & sul onlme is \eheﬁ jétszan (persze csok azon orszégokbon,
<l rchl. L cogem . R crelyek o Sony ere érdemest ckis sokrll
josan nem hozott l6zba, 7 bek lettek. Nem egy forradalm 8
én inkabb mindenkivel o dll, de alyon ol sikerilt minden alkatészt tsczecsiszo,
sai szinfit jriam Gj- . hogy a konyv, és a film rajongoi meg lesznek elé edve ve
ra, immar feltapolva; le. Lehet & azt mond um,i eﬁlileﬂ ez csal
de okt izgolomba hoz 5 1 j \ afem up’, de abbol b\zony a \egpbbuk kozoh van;
a gondolat, hogy Gandalf 1 réadasul a szokasos EA-igényesség is sokat dob rajfo.
kiszik fel a Végzetkaflanhoz, 3 1 # A programba igazén csaﬁ onnan lehetne beleksini,
vagy Gimli gyakja le Bonyupcko? az kiélhei perverz hogy miert eqy akeidjétékot csindliak, miért nem egy
fontazidit. S 7 igozi szerepiéiékol. Ennek persze megvannuk amaga
Az ilyesmingl sokkal élvezetesebb o kooperativ-méd, f okoi pl. oz EA- ndl csak a film jogai vannak, és oz
oz, amit a favalyi részbdl ugyancsak hiényoliom. It ketten . eléghilyén nézne ki, ha Gandalf szintet \epne no
vughumok neki a hérom foriénetnek (Samu mellé Frodé vé- - k " meg azt nem Ieheine egy év olatt 6sszedobni],
loszthato, Gandalfhoz pedig a harom harcos barmelyike - X deazleny, én s orilnek egy igozi RPG-nek.
miutén végigjatszotuk a programot, mér barmilyen kombi- £ Az még egy érdekes kérdes, Eogy|
nGci6 elérhetd) azzal a kis kilonbséggel, hogy itt o pélyak e P kopunk - merthogy kapunk, oz az EA z\elﬁo
elre megadott sorrendben jénnek, nem lehet vélogaini. franchise-ok okos kihasznélésa, avagy a rokanyizas) ismer-
Oszoft képemys nincs, igy egymés kormyékén kell maradni Lt dijat s kapot], aminl jobb  ve biztos. Remélem nem egy SimK&zépfolde lesz az...
~ ez néha okoz gondokat, de ez elhanyagolhatd mértéki. 2 nem nagyon kell - végig fan-
gy sokkol élvezefesebb a jték, és egy kicsit kénnyebb is - . taszfkus, ismerds dallamokat Grath
szerintem a nehéz mod csak ketten jéiszva tefjesitheid; vagy k2 hallhatunk; hol hangosan dii-
maximumra turbézott karokterekkel. Gydgytalkabol ilyen- bordgve, hol épp csok alig THE LORD OF THE RINGS:
kor kevesebb? osf! a plrzgrum, de okosan egyiftmiksdve y* Wik éstlehets hate rE 1. Ajotek THE RETURN OF THE KING
gy sem lesz legyczheteflen ellenfel. kesabbi R T
:Eogy ozt megsmkhnﬂuk az EA mostandban megjelend \ egyébként a befejezd rész

3 MAS VERZIO: GC, X, GBA
grafika:

Jjatszhatasag:
szapatossag

zene / hang:

hangulat:

jatékaindl (l6sd még példaul oz EA Sports-jatekokat, vagy ~ FERERSESERE ;. hanganyaga is zsenidlis lesz,

e b e i S ks
kételkediek ebben Howard
Shore eddigi tljesiményét is-
merve. A 00va\y» mszhez ha-
sonléan a
mind-mind elluroganuk azFA

ik hangst
mn ajatekhoz rogzi
pérbeszédeket. Gondolom
2 ezek uién senki nem gondol-
hetdség van az online jétékra is. Es okkor johet a szoka- o, fele hangeffekteket valomi fehetségelen fech-

MARTIN BELESZOL!

Telea bmykosom oz EAfele Gylirik Uraétékokkal!
Az eléz5 gyonyori volt, de unulmus és nem konny.
Ezaz queﬁen!o gyonyori, de borzalmasan unalmas
s mocskos nehéz. Nem fudom, falan velem van a baij,

de nekem a ROTK nem joit be... A rller oz elején,
ne, az bitang. A 16bbi? Egy napos monoton menef,

‘amit még szorakozasnok sem lehet nevezni... Kopa,
Afcom, ugye igazam van? :( sos mantra: modemiink nincs, ezt fesztelni nem fudiuk, il fette, de bmonsui kedvéért azért megnyugtainék

8.5 pont

ennyi - ezért aztdn emiatt nem kap plusz pontokat az ér-  mindenkit it is a legmagasabb mindségre kel szamitani. Ezt
tekelésnel. egyébként a THX dltal nyditot hlmnyilvér\y is igazolia, tgy-
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ITr AZ UJ NASCARY

£rd jrid cd s Jrd
I' ES 2 T

me, itt van
IAmeriko egyik (ha
nem A) legnagyobb
technikai sporfianak leg-
Gjabb és legjobb feldolgozasal A kérités mar
az elején megpvillantja magat, mikor az EA

Sport szlogenié ékkol vogy
|l< kol

Nascart nem kell mar bemutatnom, megtettem
elégszer, inkabb foglalkozzunk az Gidonsa-
gokkal és a game lehetéségeivel.
A menikben egyébként nagy
NEW felirat \’eié“ a bekerilt 0j
pontokat, de nem csak oft val-
toztatiak a késziték! Az 8sszes
Gidonsagot meg lehet nézni a
Features meniiben, és ezek
alapjén ez nem valami felavi-
tott, régi anyag, hanem egy
olyan jaték, amiért megéri ki-
adni a dollart barmelyik amesi
rajongénak. it van kapasbél a
Race Online, amihez persze
kell net adapter is értelemszer(-
en. Nekem legjobban az Al
emberibb mivolta nyerte el a
tetszésemet, ugyanis egy pilota
semleges dllapotbol kaphat ri-
valis vagy barati megjelolést is,
ami annyit fesz, hogy ha bé-
naztunk és meglsktink valakit a
kelleténél jobban, akkor az a
versenyzd, ha teheti, késébb
akadalyoz majd minket, vagy
visszaadja a kélesont, bardt-
ként pedig segiti az eldrejuta-
sunkat mondjuk a sor feltarta-
séval - fermészetesen mindezt
a versenyszabdlyok adta kere-
teken belil. A versenyeken pe-
dig akar sajat kocsival és név-
ve?is indulhatunk, illetve a kar-
rier mod ezzel is indit. Ha mar
elézéleg kredltunk magunknak
profilt a Create-a-car meniben,
akkor ezt be is talthetjik a kar-
tyankrol. Nagyon korrekt, még
a szponzor matricakat is varialhatjuk, vagy a
szineket killon-kilon. A futamok megvalésita-
sa szintén dicséretet érdemel, hiszen 43 autét
kezel a mesterséges intelligencia, és valahogy
nem mennek egymasnak, sét a lassabb auté-
kat is kikerilik — ami egy 22 versenyzés F1
jatékban valamiért ri'kéna’ijn ssze. A kép-
Frsies rordick mamifo olyamatos, de bé-
ven a jatszhatosag hataran belil marad, és
még uLkor sem lassul be, amikor visszapil-
lantt kériink - ugyanis az abban lathats kép
lassabb leképzést, ezért nem veszi el a dré-
ga idét a f8 modultal! Es aki fanyalog, az
gondoljon a valés arnyék hatasokra (fak, ke-
rités, épletek), a kocsi rendes tikrozédésére,
a nagyfelbontast textorakra és a melysegé-
lességre, tehat a tavoli taj elmosasara. llyen
szintt grafikat igy kezelni mestermunka, jo a
torésmodell is, és az osztott képerny8s ver-

]

sengés szintén hasznalhato
lett, pedig oft is 17 gépi ellen-
felet kezel mellette a jatek. A
rafika nagyon szép, ez a legrea-
Jisztikusabb Nascar jelenleg, és csak remény-
kedni tudok abban, Log a F1 2004 is vala-
mi hasonlé szi I ég képviselni, bar

ey
nései( hanem nagy, nyilt tere;

Meg az h’ckarak!:rge)i'is)eﬂlég s vol-

!c!k,l [:rujﬁl izmos b\?nylﬁsz, maszkos ficks,

P 3

gondolom azt més csapat fejleszti. Az EA be-
: G i

tart-

m? egy majom...
Aztan nyomtam egy Arcade meniipontot, és.
a megj ok olyan i k

fela egol iv."x; pontol
ennek fiiggvényében léphet az ﬁi?(bb

lehets
g

kért,
Gkra és vehet cucc Er

kat
le kissé egyszerd jaték ez, én maradol
Warh 40K-nal inkabb. (Kebl:

lehtzott rendesen, és ha ilyen jétékokk
ja meg a monopolhelyzetét a sportjatékok pi-

acan, akkor nincs miért aggédni.

Dzson

1-2 Jatékos + online
memériakartya 8mb (S80KB)
analég iranyitd (dual shock)

v nascar felsdfokon!
X azt a par frame-et mé

fiintek. Siege, Deathmaich, Survival, Chase,
és ezeknek a Team vdltozatai. Mintha valami

tt Quake meg
Castle Woopenstein I-1l elneve-
zésekre is. Ezek a szintek ot 6
helyszinbél valaszthatoak, ami-
ken 7-9 pélya talélhats. De
mar tovabb is [éptem a jarmd-
vekhez, amik meglehetésen fu-
turisztikusak, de felismerheté
bennitk egykori auté mivoltuk.
A jarganyok harom nehézségi
szint szerint kapnak pancélokat
és sﬁubi|izéioroiub, és ugyan-
csak ennek hataséara noveked-
nek az értékeik (armor, hand-
ling, speed, firepower és boost).
Tzerd! Rossz game mar nem
lehet, ugye? :)

Na, lassan kideril, mert mar
talti is a kivalasztott Siege mo-
dot a lemezrél az én draga-

¢ igy ki is derilt,
?agink' bb egy
anfigravitacios, felfegyverzett
autékkal jatszandé FPS, kis
médositasokkal. A lényeg az
arcade versenyeken pé|£ﬁu|
egy labda felvétele vagy elve-
tele masoktol és a szines ko-
rokkel jelzett kapuba juttatdsa.
Ez nem hangzik tol bonyolult-
nak, és nem is az, hanem in-
kabb igen nehéz, mivel az
&sszes ellenfél a labdat éppen
birtoklét kergeti s [6vi, mint
allat. A labda atvétele csupan abbal all,
hogy nckimegyink a delikvensnek, vagy
szanaszét [6voldézzik valogatott fegyvere-
inkkel, amit a palyan béségesen talalha-
tunk. Csak ugye, Ko meg nalunk a laszti,
akkor veliink teszi ugyanezt a masik hét ri-
vélis, széval a jatékmenet valami iszonyat
porgds! Az irdnyitds szintén tipikus FPS.
Elére, hétra, oldalazas, fel, le, elssdleges és
masodlagos tiiz, és kapunk egy boost gom-
bot is, ami Gtmenetileg nugyegbb sebességet
kolesonoz nekiink, és igy kis esélyiink van
meglogni vagy utolérni az ildezottet. A jar-
mx"ivek lebegé mivo[fE miatt viszont a game

q
hették volna, hogy gyorsabb legyen

bb, mint egy hag [6volds-
26s stuff, mivel az iranyitas kb. olyan, mint-
ha dllandéan jégen vezetnénk, tehat oda
kell figyelni a kanyarodésra és a fékezésre
egyarant. A grafika szép, iszonyat gyors és

kisfiam! Martin :)

MOTORSIEGE -
LUARRIORS OF PRIMETIME
PLAY-IT

grafika: kozepes
jatszhatosag: j
szavatossag:

zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (51KB)
analog iranyito (dual shock)

v dinamikus, gyors és
brutalis jatek, felspanol
X hamar megunhatd, igy érzem

5 pont
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tation 2

Ismeri)ek Mad Max-et2 Az én idémben

_I:ﬂ

nagy filmek voltak a magényos ex rendér
kalandjai, amikor Mel Gibson még nem
volt befufoft szinész, és mér csak a talelésért
kiizdétt a nagy apokalipszis utan. Na, de
nem is ez a lényeg, hanem az ezekben a
filmekben haszndlatos jarmévek, mert
nekem ezek jufottak eszembe a Road-
kill jérganyai utén hirtelen. Ugyanak-
kor hirtelen a GTA és a Twisted Me-
tal is eszembe juthatott volna, hi-
szen a varosok, a zeneként funk-
ciondlé radiédllomésok és
egyes feladatok a ,nagy auts-
lopésbel” lettek lopva, mig a
jarmvekkel torténé harc a
,csavart fém” jellegzetessé-
ge volt sokéig. A Roadkill
ugyunls nem azt |efenn,
?y valclmllyen utar
megolnink,
nem azt, hogy foho-
sunk egy olyan vilag-
ban él, amiben nincs
torvény, és az ember
Snvédelmi fegyvere az
autdja, na meg a be-
leszerelt elilsé gép-
puskak, és a plaron fi-
fyegd nugycbb rcgzl-
tett gépagyu, a hatul
kihelyezett aknakrol
nem is beszélve (valé-
szintleg jél jonne
ilyen tuning néhan
e
a p[esﬂ dugokbcn ara-
szolgatva). Es, h
még mondjak Mogy
Max-es purhuzamof,
ez a vilag is egy katasztréfa utan
leftilyenné, ahol mér csok degene-
rélt utcai bandak Gsszecsapasai fe-
szik szinesebbé a hétkéznapokat.
Ez az introbél mind kiderill, viszont
az nem, hogy akkor mit keresnek az
ufcan boﬂu|gZoz|ekedo Greg nénik és
bécsik, és miért kapott prostitudlt be-
s sszes any, aki a stree-
ten készdl2 Es it mér étesapunk
GTA-ba, mert az ilyen évatlan gya-
logomka' gyakran fogjuk az autonk
latt létni, amikor megprobélnak
ugyan elugrani a jardan szagu|do
masinank elsl, de ez nem jon nekik
Sssze. A galadabb jonoszabb fa|!u
még fel is akad a lokharitonkra, és
igy kénytelenek vagyunk vonszolni
egy darabig a hulljét, mire végre
leesik onnan, de addig persze jél
GSsszevérzi az alvazat nekiink. llyenkor
bosszibol nyugod!an kapesoljunk hat-
ramenetbe, és jleséen érezzik a
kontrollert megremegteté huppanast,
ami azt is jelzi, hogy a véletlen baleset éldoza-
ta még dinamikus ,fargy”, és kedviinkre dtren-
dezhefjitk a helyzetét és a végtagjait fekvs
helyzefében.
Természefesen a vétlen és kevésbé vétlen —
mondjuk rakétavetével minket lévéldszé
dozatok eliflegelésével nem meril ki a Road
kill torténete és lényege, mert az dltalunk ird-
nyitott hés célia a mesés Paradise City-be el-
jutni, viszont ehhez elébb a Lava Falls, majd
a Blister Canyon kiildetéseit is végre Kell haj-
tania. Az elsé varosban mint 6 fiot mutatak
be minket a helyi egyik banda fejének, aki az
embereit kiénozéssal gyarthatta le, mivel tok
ugyantgy néz ki mmc? ik. Felfing ismerte-
15jelik a sarga, ketoldalt feltupirozott haij,
ami hasonlé pscnt ahhoz, amilyen frizurét a
Firestarter cim( Klipben luihatunk a Prodigy
zimmégakorus szolistajanak a fején, csuE
éppen ez nincs kézépen kiborotvalva.

MARTIN BELESZOL!

FG6060, nekem oztém a hatam kbzepére sem
hlényzlk egy ilyen idiota autds-gyilkolos ga-
me. A viz ver tdlisk, utdlom m|r3yegytke¢ 2
pontnél nem adnék 16bbet nekik Ez esetben
viszont gy tinik, hogy nem oz én izlésem a
mérvadé, mert el b stuff, és
a legtdbb nefes férumon is 8, 8.5, sét, néhol
ril ériékeliék! Kabbe gylkok énlel-
éptem.... ;)
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Sinuylae I

KINYIROM MHN@EZW /

A feladatok is elég egyszertiek, clivk meg

vagy azt, l6jik szét egy bolt urukeszleM va
harom séréskocsit, esetleg hozzuk el a fénél
autojat a rep!erro| Segiteni kapunk egy havert,
aki kezdetben még csak mellettiink @l az anyos-
ilésen, de humae?e]mcszlk a géppityuhoz hat-
ra, és nagy szorgalommal évi a konkurens

bandak mgL jait és gurmuvelt A ieppusku irényi-

fasat esetenként mi is meg apjuk, pl. az emlitett
két széflovss eset kapesan, vagy anndl az opci-
ondlis kildetésnél, ahol nngyllityas emberkék

akamak minket felrobbantan, ezért az dllo ko-
csibél célszerts ket mindl tévolabb elkapni egy

sorozattal. A beépitett, elulss fegy-
verek kezelése mindig rank van
bizva, és az R1 nyomkodésén ki-
vil csak annyi lesz a dolgunk,

hogy auténkat a kivant iranyba
forditsuk, mert a célzas automati-
kus. Ez picit néha kellemetlen, mert
l6nénk a kijelolt célpontot, de
gyalogol a képbe egy |c|mbor va-
roslak, mire a fegyver aivelt ra
szanaszét [6vi — ami nem baj v
is =, csak addig az eredeti cél jo
kereket old, vagy belénk eresz1 pér

s

sorozatot.
Békésebb exira feladatok is van-
nak azért, mondijuk felszedni és
elvinni egy csomagot adott idén
belil, vagy benevezni egy ver-
el e
milyen gyors jarmivet szerezni,
mert a kezdeti furgonunk lomhu,
és a szemét ellenfelek csalé m6-
don golyéalléak. De ha nem va-
gyuni hivei a bekés feladatok-
nak, akkor ve fel a ,10 ellenség kinyira-
sa X percen igr’ taszkot nyugodtan. A kijl-
detések megtaldlasa és nyomon kévetése nem
nehéz, mert a fontosabb dolgok kijelzésre ke-
rilnek a (szintén) GTA jellegd kis térképiin-
kon, vagy a Start gumbraeer Bkeriild men
ben. Ez a meni egyébként a térképen kivil
statisztikaval is szor él, hogy milyen ember-
bél héanyat nyirtunk eddxg, milyen likvidala-
si stilusbol mennyit hasznullunk (elutés, lel-
Svés, felgyoités...), miket szedtiink fel (power-
s e
tenl exira dolgok megkaparintaséhoz), hol
. tartunk a jatékban és ha-

sonlék. Menteni viszont
nem itt tudunk, hanem a
gardzsunkban (ismerds)
a Korrel, ahol autét valt-
atunk, ha van mér ma-
sik, és itt automatikusan
Fe||uvu| jarméviink is, ha-
sonléan ahhoz, amikor
az Gton szediink fel piros
csavarkulcsot — amik bi-
zonyos idd utan Gjrater-
melédnek. A speclchs
dolgok kéziil talan még
a bolt (Shop), ami em||-
tésre mélté, ahova
haitva vasarolhatunk par
tolélést megkannyits dol-
got. Van itt nitro (elészor
ezt kell venni, ha a fénsk

TES Z I

autdjaval bejsviink), jobb gyor-
sulds és sebesség, nag E
életers, bar a valasztél Z nem tol
nagy és magasak az érak. De
ne aggodiatok, lehet pénzt is
szerezni, mondjuk a felrob-

bant iérmﬁvek utén maradd

alkatrészek felszedegetésé-
& vel.

ERTEKELES

Na, és ha mér a robbanasokndl tartok,
lassuk, mit nydjta jatek a vizudlis inge-
reink szamara. A varosok tagadhatatla-
nul a GTA vérosait juttatjak az ember

eszébe, még a térkép is meglehetSsen hason-

16 az oftanihoz. A teriletiik viszont nincs ak-

kora, és a forgalom is jéval szegényesel

- . na meg a grafikai
megvalositas is egy-
sz:.?ﬁbbre sikerijelgyDe

nem hizom le, mert a

szintjét azért eléri,

&és néhol talél a gyilko-

laszé kalandor egész

kellemes helyeket is,
mondjuk rogton a kez-
d6 pozicisban a game
elején, ahol szemben
animél a vidampark
hatalmas kal6zhajo

beeplnek a téjba, ve-
zetni is kellemes sket,
csak nekem elég
furavolt, hogy g,
nyugodfan fej- .
re |s dllha-
k, a gép
uskanak és az abba kapaszkodo
veszunknek semmi bu|a nem lesz,

s

Séi |m egyebkenf csak harc
kozben lehet, igy a nugyobb
auték eldnye csupdn a szi-
véssagukban nyilvanul
meg, eltaposni nem tud-
juk a kisebbeket. De ez
csak a kocsikra vonatkozik — mint
azt kifejtettem a cikk elején me-
genmlitett gyalogos gézolos
amokfutés kapesan —, mert
a human lét-
formak vi-
szonylag ne-
hezen viselik a kocsikkal tor-
zést, és latvanyosan
feldobodnul( a levegébe,
vagy csak simén oft marad-
nak egy vértocsa kozepén,

le egy jol kivitelezett csat-
tanéskor akér az egész
kepernyt telefrocsogik
piros tesffolyudekkcl
Sét, volt olyan is, hogy egy fickét eliitve az a
falnak repilt, és odais gyartott ilyen foltocs-
kaN A grafikai engine erénye viszont nem
csak ebben merill il, hanem a nagyon sima
futasban is, ami csak akkor esik kissé vissza,
ha tobb auté robban egyszerre, vagy mas -
megjelenet kerill a latéterinkbe. Ha kedveled
az antiszocidlis gamékat, és nem zavar a sok

vér me% brutalités, akkor ajénlom eme rog-

Sl s e L
balni egészen biztosan.
Dzson

MIDWAY

io
io
Jjo
1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (112KB)
analdg iranyito (dual shock)
v porgés Jalek harc, erészak, vér...
X gta és twisted metal lopas
kozepes szinten
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Gyere és probald ki a legijabb Gyiirik Ura jatékot az 576 Konzollal!

Mérk(’izz meg az 576 Konzol girdajival és nyery belépst a Danubius Online DVD
Premicer bemutatéjira, ahol megnézheted a Gyiiriik Ura: A két torony bovitett verziogat!
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A jitékshow november 25-én a Palace MOM Parkban 17 6rakor, a vetités 19 érakor kezdédik!
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k kezdetét megbizh
Aeléan jelzi a FIFA-széria aktudlis részének

érkezése. Az EA hajcsarai valészinGl
korbacsndl is durvabb eszkdzoket vetnek be, hogy
minden évben 12 hénap alatt készen legyen az 0
verzib. Ez sokszor csak tgy sikerilt, hogy igazi
fejlesztéseket nem tartalmazott a program, ezért
sokak szemében a sorozat valt a rékabér legjobb
példajava. Tavaly azonban igazi Gjitasokat kap-
tunk, egy nagyszer( jatékot ~ és szerencsére ez a

tendencia folytatodott idén is.
IMADOM, HOGY...

sokdig fart, tiz-hisz meccset min-
denképpen le kell zavarnunk, mire igazén belejo-
viink. EEkor azonban olyan megoldasokat mutat-
R etk e
ket eddig lehetetlen lett volna. Az Off the
Ball teliesen megreformalta a focijatékokat, egyal-
talan nem csodalkoznék, ha ez jévére mér a Pro
Evolutionben is benne lenne valamilyen forméban!
Hasonlo fejlddésen mentek ét a pontrigasok is, a
FIEA 2004 barNaire ' Sxbale oty vereabis halys
zefet jelent, és szzgadrﬁgés &l is badil 6
kat [6hetiink. Szoglemé! négy kiilonbzs lehetdség
kozil valaszthatunk: belshetjik a révid-, vagy a
hosszi sarokra, esefleg kbzépre, vagy akér egy
b 6 csatarral is Gsszejatszhatunk. Ekkor kell

A legporzitivabb Gjitds, hogy al ak az
irdnyitast, és ezzel egyit a jéOékT(épé' is. Az i
D e ;

intelligenciaval - mely mér csapatban gondolko-
dik, példaul megprobal segiteni a tamadasokban
-el mer felejteni a régi FIFA beidegzédéseket.
Most mér nem lehet ész nélkill eléreszaguldani,
majd a gondosan kitapasztalt helyrs| akadaly nél-
kil golt [6ni. Nem, elére meg kell tervezni a tam-
adast, tisztéra jatszani csatarunkat, mintha
csak oz igazi pdlyan lennénk!
Mivel e||enfe|einz sokkal agressziveb-
bek, mint eddig, a kﬁzéppc’ﬁ énak sok-
4 al nagyobb szerepe

lesz, mint ed- NS
dig. Minden alka-
lommal figyelniink
kell a passzokra, nem lehet minden helyzetben gu-
rigatni (X). Néhol emelni kell (Négyzet], méskor
pedig a gyors, am kissé pontatlan atadasokkal
operdlni (Haromszog), vagy kényszeritézni (X,
maid L1). Szintén fontos Gités, hogy ha nem fu-
dunk utolérni egy csatért, akkor az R2 lenyomasa-
val megkérhef?ii egyik tarsunkat, hogy hagyja oft
emberét, és probalia leszerelni & is az dltalunk il-
dozottet. Ez persze veszélyes is lehet, ha ellenfe-
linknek sikeriil odapasszolnia az immar egyedil
allo tarsanak. Ekkor jshet ol a kapus kiugraszta-
sa: a Haromszog lenyomasaval ugyanis halosrink
kirohan, és megprobalja minél jobban zarni a
szoget. Nem mindig siLerﬂl, de még mindig jobb,
mint ha a gélvonalndl vérakozna a lévésre.

Az i?azi Gidonsag azonban az Off the Ball. Ez
azt f'(e lenti, hogy a két analog karral egyszerre két
tekotirényhctunk, gy haive végre minden ed-

iginél pontosabb tamadasokat. A végrehaitast
az L2t kell lenyomni, mire a harom legeld| levs
jatékosunk feje felett megjelenik egy kis ikon. Az

L2 tovabbi nyomogatasaval kell kivélasztani ksz-
tik o megfelelt, és 6t a jobb karral iranyithatjuk.
Akér ugyantgy mandverezhefiink vele, mint sajat
figuréni al, Se ha csak egy iranyt nyomunk le, az
is elég - ilyenkor megindul a megadott irényba.
Ha tgy gondoljuk, hogy a megfelels helyen van,
akkor mér csak oda keﬁ neki passzolni a bogyot,
és akér azonnal kildhetjik is kapura, vagy cselez-
hetiink tovabb. Ebbe a rendszerbe beletanulni
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kivalasztanunk egy tamadat, és 6t kell a program
altal egy kis fekete korrel jelzett helyre juttatni. Eb-
ben persze a védsk akadalyoznak minLe', Sketa
jobb karral lakhefiik arrébb. Persze ha elleniink
rigiak a szabadot vagy a szégletet, akkor nekiink
keﬁ kilskdssniink a kijellt helyré| az ellenfél csata-
rat. Ha lefelt az erre rendelkezésre 4llé idé (a bal
alsé sarokban jelzi a kis piros éra), akkor érkezik
a sarokrigas, és ha a megfeleld helyen tar-

tozkodunk, akkor fejelhetjik is kapura.

Leszamitva azon eseteket, amikor a kapus
, lehozza a lobdat - de hat ez az életben

. golkilnbségiink), és ha ezeket tel

tamadasokat vezethetiink, olyan szép gélokat sze-
rezhetiink, hogy a kanapén fogunk kurjongatni. Es
egy jatékndl igazabol ez szamit - hogy élvezetes le-
gyen, minden mas csak mésodlagos.

Ha ez még nem lenne elég, akkor megemlite-
ném a karrier-médot, amelynek keretében 6t éven
keresztil iranyithatjuk vélasztott csapatunkat a
bajnokséghar, lleive o kolénbézb e
megmeéreftetéseken. Az idény elején kapunk né-
hany feladatot (példéul, hogy Ijink golt minden
hazai meccsen, vagy hogy ne legyen negativ
esitiiik, megnd
a preszfizsiink. Ez annyit jelent, hogy mas klubok
i+ eielenkesheinak & fllive mnden héton

GOL!

T HATALMAS

’ is sokszor eléfordul.
Tévoli szabadrigasnal is ezek
az opcidk élnek, no meg az a lehets-
ség, hogy azonnal kapura kildijik a labdat (ha vi-
szonylag kozel vagyunk, akkor csak ezt tehefjisk). A
kapura rigas is valiozasokon esett dt: a célkereszitel
bedllitjuk, hova akarunk l6ni, a jobb karral
A ohelonk o Fvésbe, maid jon a rogas, amit
golfiatékokbol ismert modon oldottak meg. Elgszor
az erdt kell bedllitani, majd az iranyzékot, utobbi-
ndl a zélden jelzeft terileten kell megéllitanunk a kis
nyilacskat. Gondolom leirva épilletesen hangzik, de
a jatékban minden magatdl éretédden egyszers.
Az irényitas megvdltoztatasaval egyiit jdrt a jate-
kosok animécisjanak tovabbfejlesztése. Ez lehet,
hogy csak kis dolognak tinik, de ez is kell ahhoz,
hogy az illizi6 hihets legyen. Jatékosaink minden
mozdulata teljesen életh, egiyediﬂ a mozgasfazisok
kozott valtas észrevehetd helyenkent. De igy is: min-
den gél életszagd, kilsndsen azért, mert a labda
mozgésé, fzikéién i jovitottok. [dén mér nem for-
dulhat €l olyan, mint tavaly, hogy a labda dimegy
egy jtékos hasan, kezén, hanem ilyen esetben le-
patian réla, ahogy kell. A szerelés (Kér) sem az a
mindig sikerrel miksds, mindig szabélyos megol-
dés, mint eddig, ha hatulrél szereliink, akkor lehet,
hogy lerantds lesz beldle, ha az ellenfél mellett futva
probalunk labdat szerezni, akkor a jatékosok egy-
mas mezét tépik. Igy azian sokkal tobb a szabecﬁyyvu-
lansag, ami ra is fgﬂ a jatékra - tavaly alig-alig fojt
a bird. Mindent egybeveve a FIFA teljesen meggjult;
més stilust jatékra, hosszas gyakorlasra van szik-
ség, viszont ha ez megvan, akkor olyan laivanyos

B EASPORTS |

tobb presztizspontbol gazdalkodhatunk. Ezeket
jatékosaink edzésére kslthefiik el, a jobb sracok
egy-egy edzéséhez annyi pont kell, amennyit

csak néhany bajnoki cimmel a zsebiinkben ,ter-
meliink”. Néhany hénap utan a meghaitott jaté-

kos kicsit fejlédik. Karrier-modban igazolhatunk
jatekosokat is, sét, a tabbi csapat is kereskedik,

L’nghogy egy-egy szezon utdn rengeteget valtoz-
nak a csapatok.

TETSZETT, HOGY...

Kisebb Giits kapot helyet o FIFA 2004-
3 nképpen megemliteném a hangokat (a
kommentarrél kicsit kessbb olvashatsz), a fejlesztk
kicsiny csapata oz eléz6 évi tavaszi szezont az euré-
i stadionokban folfdtte, és 300-ndl s tbb szurko-
16i éneket vettek fel. igy aztan engem folyamatos Bar-
ca-z6s kisért a hazai meccseken, és hatalmas 6rion-
gés, mikor golt szereztem. Ugyan egyelére csak a
spanyol ligdt prébéltam ki, J?a oft minden egyilttes
rende|kezﬁ(qpér dallal. Ezek igencsak feldobjék a
hangulatot, olyan, mintha a lelétén tinénk. Hasonlo
igényességgel munkélkodtok a zenéken is, @ menik-
ben mindig olyan dalok szélnak, melyek az adott or-
szagokra jellemzk. Ugyan a Brazil-Argentin meccs
sziinetében felhangzo i;cylin tanczenétd| a falra masz-
fam, de a legtobb szam azért bejott.

Ezen felil is van par olyan dolog, amelyet nem
e ok el o e el ke
EA Sports Bio fantézianev( cuce, Az elébbi végre
hasonlé szinvonalon van, mint a program tsbbi
része, rendkivil latvanyos szégekf;&\, avagy moz-
g6 kamera segitségével nézhefiik vissza a szebb
pillanatokat. Raadasul ha kilepink a menibe,
mondjuk cserélni, akkor a hattérben szintén ezeket
lethativk ~ pompas 6ilet. Néhanyszor még rajzol-
nak is a visszajatszasokra, bemutatidk a jatékosok
mozgasdt - ez is egyszerl, ém igen laivanyos.

Az Ea Sports Bio egy olyan dolog, melyet csak az
Electronic Arts talalhatott ki - i inis minden EA
Sports-jatekban elért eredményiinket szamon tartia
a mentés (ezt jelzi a plusz 549 blokk az értékelés-
nél). Nekem példaul oz NHL-ben volt egy j6 menté-
sem, igy rogton egy 0j stadionnal kedveskedett a FI-
FA. Ez forditva is mitksdik persze, tehdt ha valaki jo

Reng
n. M
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playstation 2

a Tiger Woods-ban, az bénuszokat nyerhet a Mad-
denben vagy az NBA-ben. Kiilonssebb hatassal
nincs ez a jatékmenefre (a FIFA-ban Gj csapatokat,
mezeket és stadionokat lehet megnyiti), de mégis,
rendkivil jo oflet.

Volt még két opcié a jatékban, melyet nem tud-
tam kiprobalni. A Futball Fusion elnevezés ozt a
lehetdséget takarja, hogy az EA focimanager-ja-
tékaval képes egyiitimékadni a FIFA. Oft foglalko
zunk minden aprésaggal, de a tényleges meccset
lejatszhatjuk élaben, a FIFA-ban is. Igaz, kicsit
macers a CD-csere, de aki imédia a Total Club
Managert, annak ez isteni dldast jelenthet. A ma-
sik opcié az online jték, amit modemhidny okéan
csak banatosan nézni tudtam a meniben. Hogy
ez kishazankban széles kérben mikor lesz kipré-
balhato, arrél még sejtéseim sincsenek, de elre-
lathatolag kévetkezs szamunkra sikeril szerez-
niink egy modemet, és beszamolhatunk tapaszta-
latainkrdl.

NEM JOTT BE, HOGY...

Nem mindennel voltam azonban maradéktala-
nul megelégedve, és akarmennyire is imadom a
FIFA 2004-et, meg kell emliteni a hibakat is.
Ezek kszil a legstlyosabbat meghagyom a vé-

ére, most csak a viszonylag kisehhe{ke( foglal-
Eoznék. Mindenképpen megemliteném a kom-
mentdrt, amelyet természefesen most is John
Motson és Ally McCoist folmécsolasaban hal-
lunk. A probléma azzal van, hogy a két Griem-
ber repertodria nemhogy az elmdlt egy, de az
elmlt 8t évben nem baviilt jelentssen. Persze,
néhény megjegyzést teszne||< az el6z8 idényre,
mondjuk megemlitik a tavalyi bajnokot, de ennél
sokkal obbet is mesélhetnének. En elvarnam,
hogy egy Barca-Real meccs felvezetésekor emlit-
sen meg valamit a kommentator a két csapat
K6zt rég versengésrél, vagy o Beckhamért foly-

iabbrol, de csak annyit képesek kozslni,
hogy u!ighunem 6 mérkézésre van kilatas. Na
fa, tényleg arra van kiltas, de ennél azért
mondhatnanak valami kevésbé kszhelyszer(ib-
bet. Arra is volt példa, amit mar évekkel korab-
ban elhagyott a sorozat: Motson ér ugyanis haj-
lamos igencsak elkésni az eseményekrdl. Még
jovaban egy szabalytalansagrol beszél, mikor a
szabadrigasbol mar gol is sziletett és a csapa-
tok elvégezték o kazépkezdést. Ez igen illizié-
rombolé, réadasul korabban mér sikerilt kiki-
sz6bslni, nem értem, hogy miként kerillt el is-
méf?! Ha mar kommentar, akkor én az EA fej-
JesztSinek a figyelmében a Sega ESPN Hockey
2K4-¢t ajénlom. Ott a két riporter folyamatosan
beszél, kovefik az eseményeket, elemzik a hely-
zeteket, anekdotazgatnak, felemlegetik a régi
meccseket — az tokeéletes, ami itt van az meg on-
magaban lehtzza a hangok értékelését kivalorol

jora.

Szintén zavart, ahogy a jéték a nehézséget keze-
li. A kénny( szinten krilbelil a magyar harma-
dosztély szintjén mozognak az ellenfelek, ezért
mindenkinek cjanlom a Semi-Pro szintet. Ez eleinte
kellsen nehéz, kiizdelmes meccseket hoz, egészen
addig, amig kellképpen el nem sajdtitivk az Gj
iranyitasi rendszer altal kinalt taktikai hozasokat.
Ha ezt kovetéen felkapesolunk profi szintre, csinya
meglepetésben lesz résziink: nem csak az ellenfe-

I e? ményebl i jatekosaink is
hilytlnek. Félrepasszolnak, nem kisérik a tam-
adast, nem helyezkednek i6, a kapus meg lathate-
lag direkt a labda mellé vetédik. En mindig utdl-
tam az ilyen megoldasokat, amikor egy jaték dgy
teszi nehezebbé az elérejutast, hogy engem gyen-
git, itt sem lelkendeztem mia

Harmadik siramom a tsltogetési idakkel kapesola-
tos. Tudom, hogy a PS2 killénben sem egy szapora
j6szag ilyen szempontbdl, de a FIFA 2004 mindent
alulmdl. Az mér régtn negativum, hogy nincs auto-
mata mentés meccsek utan, mindig manudlis kell ezt
megtenniink - ne kapcsoljuk ki egy meccs utén au-
tomatikusan a gépet, én mér sziviam meg igy! Ha
menteni akarunk, akkor késziljink fel, ugyanis ez

Elolvastom ezt a fesztet, aztdn leiltem a program
elé. Enmeg a smﬂ'ﬁlékok.., En meg a foci... (Me-
el L ke
Kabeé egy orat nyomtam, azidn rjottem, hogy ez
mar nem jaték. Ez kérem foci szimulétorl Azt hi-
szem, enné| farfalmilag felesleges komolyabbat csi-
ndlni. Ebben aztéin mér mindent lehefl Aztén gyor-
san beraklom a Pro Evo 3-at is. Mintha annak jobb
lenne a grafikéia... Vagy csok szebbek a figurak?
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az egyszerGinek fiin6 dolog fél percnél is hosszabb
ideig fart. Hogy miért, azt nem igazan értem, elvég-
re csak néhany meccs eredményét, illetve stafiszfika-
kat kellene timi.

UTALTAM, HOGY...

Szerencsére ez a bekezdés rovid lesz, nem sok
dolog volt, amely igazan problémakat okozott.
81, tulajdonképpen a programnak mindsssze
e e ek ke
im: a grafikdban akadnak olyan dolgok, me-
lyek csipik a szememet. Elgszor is példaul az,
hogy eltekintve néhany aprosagtél, nem
vgﬁomn tol sokat. Szép tfo| , hogy
mar koszolodnak a mezek, illetve,

is vannak gondok, még mindig nem sikerilt elérni

azt, hogy felismerhetd pofazmanyok szerepeljenek
a jatékban. Igaz, néhany jatekosnal miksdik a
dolog, mondjuk a hérom cimlap-sztérndl (az intro-
in és a boriton is lathaté Ronaldinho, Henry és
Del Piero), de mésoknél mar csak valami tévoli
hasonlésg lelhets fel. Ronaldo vagy Beckham pél-
Jgdu| felismerheteflenek, csak akkor kap-
csoltam, amikor meglattam a mezikon
a feliratot; igy mar tényleg emlékez-
tet réjuk par vonas, de azért ez ta
volrél sem oz igazi. A né: nség
kinézefe egyenesen romlott ~ nyoma
sincs a csapatuk szinébe oltozott szur-
koloknak, vagy a nem teljesen telt
szek!oroinnk. Mind e-
csapdst barnaba

rol Gba, de ennél
bbet vértam volna.

* kicsivel
Mondijuk realisztikusan kinézé jétékosokat. Mert
szépen mozognak, tényleg, de amikor egy isméfle-
sen meglatiuk a szdglefes, groteszk modon kinézé
térdeket, az nem olyan vidam dolog. Az arcokkal

ESZT

telthaz kisér, réadasul a szurkolék kétdimenziésak,
ami a kapu kozeli helyzetekné! felfinen csinya.
Szintén idegesitd, hogy még mindig nincs kezezés
a jatékban - pedig ez mar két éve is szerepelt
Sony This is Football jatékaban.

A masik probléma ~ és igazabol ez a stlyo-
sabb, az elébbiek inkabb csak a szépérzéket sér-
tik -, hogy a jéték nagyon szaggat! Gondo-
lom ennek oka az lehet, hogy a révid fejlesztési
ciklusok miatt a pmgmmozé{nak nincs kells ide-
jik az optimalizalasra, de hat ez igazabol nem
Rl ) TAEN e e ol
sok dolgot nem ke)? szémolgatnia a gépnek:
adott a gyep, legfeljebb 'izgfocisk:, no meg az Al
ésa |abJ:1 gziké]a. Ennek szerintem nem kellene
annyira leterhelnie a PS2-t, hogy a kézéppdlya-
ndl, a hirtelen kameravaltasokndl, visszajatsza-
soknal (1) szinte diafilmmé menjen at a latvany.
Ez néhol a jatékra is kihatott, kilondsen a kozép-
palyén végrehaitott cseleket voltam hajlamos el-
ronfani a lassulasok miatt.

Mindent egybeveive azonban nyilvénvalé, hogy a
FIFA 2004 igen o let,igazi feilédést elent az
amigy is 6 el6z6 évi kiadashoz képest. En ennyi-

e 61 - 6 ennyit — legutsbb a ‘98-os vilégbainok-
ségra készilt verziéval jszotom, réadésul oz on-
line jaték azt igéri, hogy még hossz honapoki
mléll\a) kihivasokat mindenki. Remélem a lendillet
nem 4l meg, és jovére is legalabb ennyi Gjitést ta-
lalunk mu;?u programban!

Grath

FIFA 2004

ELECTRONIC ARTS

MAS VERZIO: GC, PS, X, GBA
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

9 pont



ivel a tobbiek nem kapkodiok
Mu't’mo, és az Fidos féle Back-

lyard Wresling is nekem jufolf,
gy hat Martin megdobott még ezzel a
WWE Crush Hour nevi szésszeneftel is.
Mitad Isen, mér megint egy pankrécids
e THQ jtékeelvan s26, Eléggé oft-
hon vannak a sracok a témaban, mar
Né4-re is 6k adiok ki Wreslemania-t,
Yere 0 WWE Raw-+, PS] és 2-re pecig
egy egész WWE Smackdown sorozatot
(olyan meggy6z5 alcimekkel mint: Here
Comes the Pain, Shut Your Mouth, Just
Bring ).

Mai temenk egy ,pankrdior gatysba rzoff” szemérmet
len Twisted Metal koppintas. Vagyis egy aréncbon zailo,
szimpla autds lovoldozes. Eldrulom, nagyjabsl arrdl lesz
sz6, hogy egy ol kivitelezett, buta jatekot (TM: Black) sike-
rilt még »oevgtb butitani, s mint loini fogjuk, sok tekintet-
ben el is ronfani. Kezdjik a mentnél: laivanyos 3D-s feli-
let, valami roncstelephez hasonlit. Minden menijpont kilon
helyszint forméz, amikhez kilon-kiilon odarepil a kame-
ra. Jol néz ki, nem vités. Csok ez a mego‘d&s kisértefiesen
hasonlit egy masik fefleszt6csapat jatékaiban latottakhoz.
Az Incog Inc. pont ilyen (dehogyis, sokkal viccesebb) me-
niit hasznélt a War of the Monsters esetében, kordl
pedig - micsoda blama -  Twisted metal: Black in-
terfészénél. Szoval csak jelezni probaltam, mekkora
lopas az egész WWE Crush. Folytatom mindeneset-
re o bemutatdsét, hétha érdekel valakit, hogy hosz-
nalis tabb pankrator vélaszthato a jétekban, me-
Iyek kozil tabbet unlockolni kell. Igazi sztérokrol
van sz, mint: Brock Lesnar, The Undertaker, The
Rock vagy Stone Cold Steve Austin. Szamomra csu-
pa idegen név, de ebba is latszik, hogy WWE fo-
noknak ckdr még gyiitéi darab is lehet a jaték. Fi-
gyelmezteinék azonban minden lelkes rajongot,
hogy habar kedvenc satériaik kozil véloszthatnak,
[c'lléz kézben nem fognak belslik latni semmit. Au-
tokat fognak latni. Minden pankratomak kilan jar-
génya van, aminek a sajétségait négy tulojdonsag
befolyasolo: rényithatésdg, erdssé s )
cehssi, ikt pogron beledhénk mogurkt ol el
mondjom, a j6tékmenet komplexitdsa messze elmarad a
Twisted Mew‘éval Kevés a fegyver, kevés a specks, kevés
az inferakiiv kbrnyezeti elem (itt nincs oriaskerék, ami ha-
tolmas puszfitast mérve gurul végig a kisvaroson...). Lézer,
rakétavetd és néhany power-up az Gsszes kellek, tehat szi-
gortan, ami kel, semmi tabb. Bandlisak a feladatok is
(,puszits el 10 ellenfelet”). Helyszinb! tobb i

ik hatalmas aréna probal lenni. De a ké
e il beaiton i o
jesen kicsinek tinnek, mintha csak maichbox-ok lennének.
Abevonulas egysbként a mifahoz hien it s lényeges
elem, bér nincs rajta akkora hangstly, mint mondjuk o
hasonléan értelmes Pride FC esetében (oft vagy 6t perc
vol, mire @ bunyos felmaszott a ringbe). Show persze a
WWE Crash-ben is van, a kommentdtor (Jim Ross, biztos
valami ismert fazon) beiivélti a pankrétor nevét, sz6l a di-
adaliftos zene, egy kiveitdi peé)\a rovid videot latunk @
hés bunyosrol. Zenét a Iovébb'\akicn nem hallunk, legfel-
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jebb o menben. Jaték kzben csok zajok vannak, motor-
20g6s és folyamatos ,lyi-tyi-tyi” loveldozss, meg a to-
meg éljenzése (Circus Maximus 2003). llletve halljuk még
Jim hangjét is, oki beszamol az arénaban zalé fontosabb
erlénésellrﬁ . Ajatek g ol nehéz barmi érdek

, @ kepfrissités folyamatos. Multipla
oszlott képernydn lehet egymast kivéi‘) szorakozas -
Ggy ket percig.

Stil

~ memoriakartya 8mb (85KB)
aldg iranyito (dual shock)

v amenii g

X egytigyd, unalmas

eny” midi? ényege réviden: hipergyors jormivel

hufrﬁmvﬂsﬂﬁszen? palyan szaguldozni. Nekem ez mér
magaban elég lenne, de szokas az ilyen jatékokat fiszerezni
ellenségekkel, mindenféle fegyverrel és felszedhet6 power-
upolil Saérico el ok ki oz ek st il
hénapban példéul Gamecube-ra egy elég komoly darab, oz
F-Zero GX. Legfabben falan a Psygnosis dltal feflesztett Wi-
peout sorozatot tarjak a mifaj kiralyanak, snneL azelsd ré-
sze még Playstation 1-en dikidlia oz iramot és a drum n’
bass itemeket (na meg aztén Satumon, Né4-en és PC-n is).
Mostansdg, ha sebességre vagyok, a legutébbi epizodot, a
PS2-es Wipeout Fusiont szokiam nyis Eﬁn mely faldn nem
valtotta be maradékialanul a hozzafizott reményeket (mint
nexigen” racer), de jatszhatosdg szempontiabdl azért mo-
gosra fefe a lécet, O’yan magasra, hogy eddig falén leverni
sem tudta oz Acclaim sfidio motorversenyes sorozata, a fizi
ka torvényeit szinte semmibe vevS Extreme-G. O sem mai
gyerek, e(sfi része a Wipeout utdn egy éwel, ‘97-ben jelent
meg Nintendo-ra. Keszilt folytatasa is XG2 néven, amit ke-
véesﬁé kedvelt a kozonség, aztan 2001-ben oz (j konzolokra
kiodtak egy harmadik részt, amibé fisztes mésfél millié pél-
dany el is kelt. Nem meglepd tehdt, hogy elérukkoliok egy
negyedik cimmel.

Lossuk, mire szamithot a kedves vasarlo, ha az Acclaim
mellef teszi le a voksat: a jaték értékelését a legfinomabb
résszel szerefném kezdeni - mintha egy kakaés csiganak a
kézepét enném ki elssként -, vagyis terjink rogfon oz efféle
{éiéhok rokonszenves ellemziére, @ majchogynem psziche-
delikus réviletet okozo latvanyra és sebességérzefre. Ha
mashol nem is feléfentl, e téren rendesen belehtztak az
Acclim emberei. Mosszivan kapiok arcurkba o dinamikus
fempdt és az dsszefolyd, fluoreszkalo komyezetet! Mintha di-
rekt erre mentek volna rd o fefleszick. RonfLu azonban @
szoguldozas élvezeti értékét, hogy az els6 komoly kanyar-
ban bilidrdgolysként csapédik faltdl folig motorunk. Persze
biztos csak a fesztels iiﬁyeﬂen! De nem, sajnos ift nem errd|
van sz6. A helyzet az, hogy moforunkat nem lehet elég pre-
cizen kezelni. Irényitésa durva, kidolgozatlan. A Wipeout-
ban pont az a i6, {»ogy a mifaj Gran Turismo-jo, amiben
karrdl-kare finom mandverekkel ehet javitani rekordjain-
kon. Persze az XGRA is méri az idét, és gyakorlassal it is
lehet eredményeket elérni. De a Wipeout Fusion hozzd ké-
pest Forma 1, mig az XGRA szerintem csok egy dodzsem.
Elég nagy problémak vannok a két kilsS és ey belss nézet
telis. Kilsoben még dgy-ahogy kezelhets, belsdben viszont
ne ckarjon vele seer?ld jdtszani, mert émelyitden dulongél a

Szukséges-e barkinek is bemutaii a ,futurisztikus ver-

s S

MA @;QH'@E\EHM/JS

kép (motoron link}, s ami még nagyobb
baj: rosszul poziciondlt a kameral Tolsago-
san kozelre és lefelé, az aszfalira néz. Sz6-
guldas kozben emiat nem lehe rendesen
belatni a kanyarokat. Persze a kitartd pré-
balkozasoknak it is siker a jutalma, m eh-
hez nagyon alaposan be kell tanulni a pa-
lyak vonalvezetését. Ami persze rendben is
lenne, hiszen igy mékadik minden normalis
saimuléor és oz igazi auls- vogy malorver-
seny is. Csakhogy az XGRA-ban elég sem-
mitmondo, étlagos, unalmes palyakat ka-
punk, ezeket bemagolni szerintem féraszio
szitkségtelen feladat. Persze lehet menni
ben, viz alatt, varosban, valtozo idéjarési korilmeények koz,
kazben berreg o mofor és szl a zene, rock vagy fechno.
Vagy véliakozva mindkets, ha igy szereménk. Toldlunk fobb
jtekmodot is: a Season 2080 egy fekintélyes karrier-mod,
az Arcade é a Time Triol mngiiéﬁ beszének. A bajnoksag
é5 @ ponfozdsos rendszer kifezefien 6 ~ obb, mint a Fus-
onben -, de sajnos a versenyrél ez nem mondhatd el. Kil-
clakiat tekinive az XGRA nem cstinyo. Az aszfalt szine és fe-
lilete példaul kifogastalan, a sebesség elég nagy, a kép nem
szaggat, csak it-oft remeg (antialiasing hidnya oz éleken).
Mindemellett nem is szép, mert hicnyzik beléle a fantézia,
az Ujitsi szandék. Par perc ,mentalvizudlis” limonadénd
alkelmas, egyébként teljesen dilagos, felejthets jcik.

HGRA: ERTREME-G RACING

ASSOCIATION
B o A ACCLANIEN & 7 o
grafika: jo
Jjatszhatosag: kdozepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: kdozepes
hangulat: kdozepes
1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (198KB)
analog iranyito (dual shock)
 nagyon gyors
X bajos iranyitas, hasznavehetetien
belso nézet

5.5 pont
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e Unie Statee

Kozépfolde csatdja elkezdédstt. Vilassz a kilenc jétszhatd karakter koziil és hatdrozd meg g Te az Egy Gytirti sorsit. Hagyd, hogy
elvardzsoljon a tizenét csodds interaktiv kérnyezet, Minas Tirith tornyatol egészen a Végzet Hegyé ¢ig. Vezesd tjén Gandalfot,
Aragornt és Frodot kiilonféle veszélyek és kalandok kézott. A Gytiri hdbordja hamarosan ¢ elddl. A sorsaa Te kezedben.

s Challenge Everything
(GAME BOY ADVANCE - PlayStation,E PC co-rom NEW LINE “”"\"""I Jordoftherings-eagames.co.uk
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st, hogy lassacskan @ nydr utdn az Gsznek is
Mlvége, & a globdlis felmelegedést élbs| megha-

udtold fagyos-esss idéjarés kezébe keriil a sta-
fétbo, mér nmageban is elszomorit ényez5 (utdlom
ugyanis a hideget, de hat ki nem?). (Meleg vagy.
Martin ) Az meg csak hab a fortén, hogy még oz éré-
kat is vissza kellet dllitan, és ennek kbszonhetéen mar fél
hatkor a sajét labadat sem létod, nemhogy a labdat, igy
azfén sajnos egyre ritkabban gytlik ossze kis tarsasa-
gunk egy jo kis {>6rbogyé-kerge|ésve a kozeli kispalyan.
Persze mi, férfik nem maradunk futball nélkil, hiszen
mar javaban zajlanak a BL csoporimeccsek, és az egyik
sport TV jévoltabdl minden hétvégén betekintést ny:gne-
fiink Europa legrangosabb bajnoksagaiba is, de az falén
mégsem olyan, mint amikor az ember sajat maga kergefi
abért, kizd a labdaért, golt, vagy épp lufiot rig. Es
chogy az iddjards egyre inkﬂ'bb%’esmril minket @ meleg
szobak nybitotta menedékbe, lassan nekidllunk lefisztitani
nyér éta @ polcokon megporosodoft konzoljainkat (€l6 a
stiitett levegds piszloly:E al :). Ha pedig mér kedvenc
kis PS2-6nk minden hailata és domﬁcm lota csillog-villog,
nekiléthatunk, hogy egy kedviinkre valo kis fociprogra-
mot keressiink a szoftverpiacon, amivel |ega|éb§ akovet
kez6 tavasz bekaszontéig kihizhatiuk valahogy. Legtob-
ben persze a filfuttatoft FIFA 2004 megjelenésére var-
nak, de addig is, aki nem akar jétekélmény nélkil ma-
radni, annak batran merem ajanlani oz oktober 17-én
megjelent Konami-s Pro Evolution Soccer 3-at.

JAPANI FOCI

Néhany éve lehetett eldszor felfedezni, hogy elindult
Jumul, mely soran a kilonbozs cégek mzd'ek iob?}fn

ofigyelni a sajat feilesztést futball jGtékaikra, és igy az A cserékig, az idsjdrasig, és a fob-
egyegzm\kodé FIFA sorozatnak egyre komolyabb vefély- sl ) bi, és a fobbi. Azt viszont még megemliteném, hogy a
nyert meccsekért a j6ték hivatalos pénzneméba (PES) ko-

tarsai akadtak — e folyamat szerintem idén csticsosodolt ki,
méghozzé a Pro Evoﬁmcn Soccer 3 megjelené-

sivel. A jtk kile érdekessége, hogy néheny
évvel ezelott a dolgok még tgy dlltak, hogy a
Pro Evolufion sorozat sosem E;/g fapénon kivil
megieleni — a Konami nem ckart ugyanis egy
sajat belss konkurenst” a szintén dlaluk fef-
leszttet Infernational Superstar Soccernek.
Azonban a PES olyan sikereket ért €l japén-
= yﬂkénrerenek” el
adési adatoknak - ekképp kerilhefett ki a szi-
getorszagbol a jaték. Egyébirant a széria Jo-
panban mar sokkal régebben fut, mint nalunk,
Eurdpaban, példanak okaért mikor a PES3 na-
lunk megjelenik, japanban mér javaban zajlik
a sorozat hetedik részének feflesziése, csak oft
Wi Elover Socese neir el e 2
is a témahoz farozik, hogy odadt a csikszemi-
eknél a PES sokkal nagyobb sikereket ért el
mint a FIFA sorozat. Ezt az elsoprd sikert ne-

punk, és ebbél gazdalkodva 6j csapatokat, opciokat fdleg
a jatekos készitésné! lesz fontos szerepe) vasarolhatunk.
Nélam egyébként sokat szémit az s, hogy az adolt prog-
ramban benne van-e a mi kis orszagunk nemzefi fizen-
sai sem a valédi neviikkel szerepelnek.  egye; nos kérem szépen, a PES3-ban jelen vannak faléb
(Régen PS-re ezt kannyen megoldhat-  sportoldink, és ami mindenképp figyelemre mélto,

tuk, mivel volt hozza ,correct name szegény Lipcsei Petin kivil nincs is nagyon néveliras (azért
patch”, nem fudom, a PS2-es verzichoz  a Gera igazan beférhetett volna a vélogatotiba). Ha mér
is ki jon-e majd hasonlo.) A valaszték  a j6tékosokndl tartunk, azt mindenképp el kell mondanom
azért béséges, és sok csapatot be s le-  —feleg, mivel a készitok kife]ezeweneﬁiiszkék erre (anélkil,
het hozni, még ha nincsenek is teljes hogyei‘:ﬂum volna a FIFA 2004-¢f) -, hogy a PES3-ban
nemzeti bajnoksagok a jdtékban. Azt vannak a legélethtiebben lemodellezve a jatékosok! Erde-
sem fudom megmondani, hogy egyes  mes kivalasztani mondjuk egy ismertebb gardat, feszem
klub-, illetve valogatott csapatok miért ozt a Brazilokat, akiket mindenki ismer, és racsodalkozni,
szerepelhetnek mégis a sajdt nevikon?)  hogy mennyire hasonlitanak a valédi jdtékosok (Ronaldo
Azért, ha nem is a valodi nevén, ittis  és Ronaldhino ugyantgy kapafogd, mint az életben, Rival-
mindent megfalélunk a menitben: a do pedig ugyang\()':n zombifej6, mint a valésaghan ;) @
Match Mode példanak okaért a sima feleléjikre - vagy épp forditva? Ez a hasonlé-

virtudlis
Ezcrs meccseket és a biinfetdparbajo-  dg nem csak felys:?rkezelre vagy a magassdgra korldto-

A menitben megtaldlivk mindaz, amit az el6z6 részek-  szithetik sajdt csapatukat az Edit Mode-ban, Egybirént  egy igénytelen komyezettel nagyon sokat lehet ronfani a
Ha nekem kellene infrot terveznem egy futball jatékhoz, ben is, és amit egy FulLull game-t8] elvarhat az ember...  a PES sorozat fanoknak i6 hir, hogy az el6z6 részbél 6t jaték felies Gsszképén. Sajnos azt mar elkonyvelhefiik,
bizony gondban lennék, hiszen oz elmlt kozel fiz évben  Atidl eliekintve, ami a program egyeflen igazi hatranya,  is menthefiink adatokat ~ ezt sajnos nem volt médomban Logy 128 bites gépeken valészintleg sosem fogunL i
java részt minden hasznalhatd fletef, ami csak széba  és ami a legtsbb FIFA-n nevelkedeft embert alapbol el i i teliesen haromdben kidolgozott kozonséget, és ez a PES3
shetett, elpuffogtatiak mér a keszitek, emlékezziink csak  fogja riasztani a jatekial, hogy a PES3 nem egy hivatalos ilonféle bedllitdsokat és meniket most nem nagyon  esetében sincs masképp. A game védelmére legyen mond- ‘
vissza az elmolt évek focijatekainok bevezetd videsira,  licencelt jaték, ebbdl adédéan nincsenek hivatalos baj-  szereiém magyardzni, mivel manapsag mar kotelezs, va, hogy azért a legtobb programmal ellentétben nem
amikben hol a zenékre, hol a latvényra, hol o hangulat- nol(ségali(, kupék, csapatok, sét a legtobb csapat iéléim- hogy a sportég minden paraméterébe beleszslhassunk, odahanyt vilogé szinhalmaz a kozonség, hanem egy iZfY

héz lenne megmagyarézni, vagy sok kilonallo 3 s : tfakarja, a League Mode a bajnok-  zédik, hanem hellyelkozel megprobaliak az adolt pali 1
okra visszavezetni, de tény, hogy a Pro Evoluti- sag, a Cup Mode, pedig a hagyomd- mozgtsét, reakciot is belevinni a jatékba, mint példaul az
on Soccer minden évben nagyon sokat feflédat, és mara  ra helyezték a hangstlyt. A PES bevezetgje sem tol nyos vilagbajnoksa Jje szerinti kizd egyéni goloromoket. Osszek tehat: o PES3-ban
mar egy igen egységes dsszeszokdit csapat laivanyat meggy6z6, de azért oz alapfilingjét megadia a jtéknak.  zatot takarja. Van egy profi liga is, ahol akér az ,NB 4-  NAGYON élefiien lemodellezett jatékosokat taldlunk, ezen
nytifia a virtudlis j6téktéren. g ben” is kezdhetiink (a Master League az), és ahol treni- o téren tehdt fényleg fokelefesen elégedettek lehefiink a j&-
AZ OI.TOZéKBEN rozhafjuk és menedzselhetiik is a csapatunkat, és hava-  tékkal. A stadionok mindig sarkalatos pontiai egy focip-
BEMELEG! iTEs laki nem taldlna ktudlis kedvenceit, azok akar el is ke~ rogramnak, mivel nem szerves részei a jateknak, mégis

Bl

-mMmValsasre
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személyekre elkilonithetd embertomeg, akik mozognuk
hullimoznak, vokuznak, fehérdiinek, vagy éop fiyiinek,
halefela rendes ‘a!ekldo akkor is csak egyszerl
sprite-okrél van sz6, A shdugrw»;i is szépen kidolgozotok,
sergaruhés biztonsagi emberek pasziazzak a kozonségef,
& ha mondjuk & epp esik az e, okkor arma s odafgyelek
a keszitok, hogy a kameramanok és kamerdik le legyenek
tokorva Frdemes ilyenkor megnézni kozeli lassitasban,
hogy a vizes gyepen hogy felcsapjék a lucskot a jdtéko-

A mecceke! egy riporter s egy szakéris szokta kom-
mentlni, vagy a felidek végén Gsszegezni, és mmdossze
annyi fivemivalat tolatom bennik, hogy csak a
csapmok |ueekosmknuk nevea md|uk mﬁm képest elég ku
megle vogram ki hja miét, @ mogyarokat s a
nagyol ﬁ’ csapafofkoze sorolia, mivel a kommentétorok
az 6sszes magyar nevet ismerik, csak kiejteni nem fudjak
Sket. A sok pozifivum kozi, ami a koritest illefi, kiemelnék
még egyet, a felidsk utani osszefogluk)ka" Nugyon han-

ulatos, ahogy a gép bsszevigia @ |egn yobb helyzefe-
ﬁe& & go!okul a csinya szabdl alunsag at. A birokat
lehet szidni I;uz életben, de nekm ibbe'; Ia oﬁut?kbor;',e kmlvel
ez is egy olyan pontia a jateknak, af igyeliek az
élethiiségre - ezért volodi, nup|umkbun is akfiv birok kap-
tok helyet a jctékban (elég, ha csak megnézzik a game
boritsjt]. Ami nag n fefszett a birokndl, oz az, hogy né-
ha, ha a szabélytalanség ellenére is az adolt csapatnal
marad a lobda, sszur\u%( mindkét keziket, mint oz élet-
ben & fovabb engedxk ajtékotl (Az persze mér mds kér-

sk il
|unalmamuk )

Ugy érzem lassan ideje kifumni oz 6ltoz6bal és bemutatni
nekiek a program lényegét, magét a ‘arekoi a meccsel,
Szémomra o |einu ﬁ Gidonsag, hogy végre nem csak
laivéinyos technikas, hanem modern, eredmenyes futbalt is
jétszhatunk! Lassan eljutunk ara altal
|n:nyl|u)' mpammmk végre fu nuk emben modon rea-
gélni a kilonféle helyzetekre, A PES3-ban példaul nugyon
jol akalmozhoto a lyvkra futttds, vagy a vedsk
{res ferilefre val6 bepasszolas, mivel a j6tékosok ok S
a labda felé futnak, ha mér valiott a gép. Az is nagyon

MARTIN BELESZOL!

Elolvostam figyelmesen ezt a fszte s, ugyani
aFifa 2004t Ki js probaltam mmdlmi ‘atelmt

lent dorabiait,nincs jogom pélct fori egyik vogy.
‘game felett sem. Es nem ismerem ke, Laikusként csak
wmyn moﬂdhdnk ‘nekem a PES3 jobban fefszik. Persze
s el b
§ sok hordcore focistat el fog riasztani. Mégis,
ferén, szerintem most a PES3 lett a jobb!
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bejott, hogy magunkra hizhafiuk a védaket, egy vissza-
cselll, igy a csapatiérsunk beindulhat oz gy felszabodul
iires helyre akinek akér vissza is sarkalhafiuk o lobdat, és
gy rogton goheszely alokul kl kenl a |afek|)an H-
HETELEN mennylseEu elem bekeril, és szerény vélemé-
nyem szerinta [étékok sokkal |obban alku\muxkodnuk o
udon helyzefre, mint pédul oz eddigi FIFA jéickokban.
$6t, olyan reakeidik is vannak, amiket még sosem létha-
funk: Vererdelnek és a fejiket fog iok egy kihagyot helyzet
ut6n, vagy épp seggre csicsilnel Ik kiszoritott he\yzeﬁbol
Jeadoft évés uién., Széftariok a keziket egy szabalyfolon-
? utan, felbuknak egyvullul vagy eiezzel kieszk-
20l ks uién, vagy épp megprobdliak félrevezemni a bi-
16, mondiuk egy faccshelyzeinél. Ha egy szoval szereiém
iellemezném a éékol, az mondandm, hogy ez iddiga
legélethibb itball, vagy inkabb a legmkuhb eled
szago. Szamialan n)yan szifudciot lathatunk a jétékban,
amik idéig nem voltak jellemzéek a futball programokra,
kilon kiemelném a lobda pattandsanak ﬁzwicl]al Nagyon
jollehet blokkolni !: Tovesekelaa li!z ﬁl‘em eltlafurdul' Inar oz
H is, egy szoglefre fartd végil a szogletzasz-
Ronaldinho _wa £ e At aidrbipmmmr e
e el kavarodésokat i, mert végre a kopusok sem olyan
eduralkodok, mint az Gtékokban, és a kapufak-
16l visszapatand labdakt mlal(u[hulnuk hel, tek
akar még egy véds hatérdl is bepatianhat a lo
Ami kifogasolhato az az, hogy a j6tékosok néha kusn
szaggatoftan, darabosan mozognn\( &s volt, hogy leakadt
ajotek, pedig végleges verzict fesziefem. Es hogy még
min véltozioinéke Elsz6r s hagyném, hogy meg lehessen
tmadni a kapusokat, mivel ez még mindig nincs fokelyre
fejleszive, mert az egy dolog, hogy amikor kézben van a
labda, ertlmellen lenne tamedi {bar el még benne le-
heine), de hogy hazaadas utén sem nagyon akarodzik a
|ulekosunknuk a l(apum mnlmm"’i A masnk ami egyélalan
nem Mmk & még csok nem is élethd, hogy g:sna\
igtsndl lsem sikertlt IT keljzlmknek szaquanr azzal
innyal, ne allitsdl megclzum'Ezegy
amerikai focln{;]’ e[’:gy hiszen oft a valésagban is i
foriénik, de it Europdban ez sosem voltdivat". Reméem
azért a feszt a nagy FIFA fanafikusok erd
vancsisagat s felkeltette, és tesznek 0
- nekem elhihefitek, csclochi fognak, de pozwiv inyba!
Coii M Lee
cspimlee@576 hu

PRO EVOLUTION SOCCER 3

[0 KON AMISE (S |
grafika: kivale
jatszhatosag: Kivalo
szavatossag: io

zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (792KB)
analog iranyit (dual shock)

 nagyon élethii

X lassan meguasarolhatnak
alicenceket is hozza
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PUNCHIDRUNK!

csomorlott, szadista hajlamaikat kontrollalni nem
udé kolykok szérokozasa. Beteges és veszélyes
baromség, ami valamikor a kilencvenes évek végén a ha-
ményos pankraciobél feilédatt k. Hasonlé, mint a Jac-
%:if@k el e i Ve s
16l elvileg mentes verekedés a kert végében, melyben ~
legolabbis a szoban forgd jaték értelmezése szerint - egy
embert akkor érdemes igazan ini, ha az mér a foldsn
sk, mogeet esiéban rengetsa, Kidenel Koz
epete feljesen keptelen a védekezésre. Az igozi harcos
ilyenkor ll(ezdi feszitévassal roncsolni magatehetetlen ellen-
fele arcét. § ha megunta, felemeli a vérézatta festet, bele-
0 incébe, majd dgy megfejeli, hogy oz repedt ko-
ponyaval esik Gira Gssze. Nem viccelek, tényleg ez a jaték

Mi az a Backyard Wrestling? Joléfikben meg-

varidciéja a téméra. A valésagban persze nem szokidk
halélra verni egymast a Backyard Wrestling részivevsi.
Miért is tennék, r\iszen tobbnyire egymas averi

alapon bunyéznak. S6t, amint az a jéiek
lyiken jol latszik, sokszor még csak egymashoz sem émnek.
Kamuznak, okér az igazi pankratorok. Persze ez még
nem zérrja ki az olyan eseteket, mint mikor egy 16 éves
sric a mellkasan és a derekan masodfokd égéseket szer-
zeft, mert Backyard kazben barafja alkohollal lesntote és
felgytifotta ruhdidt. Utblag a hatésagnak azt mondtak, né-
ha tényleg elﬁsriL, vagy kifordul valamelyik végtagjuk, de
tizzel soha nem jatszanak. Csakhogy a renddrségnek sem
kellettsokéig nyomoznia, taléltak ugyanis egy kazettat,
amin 6z egész gyitogads videdra volt rogzilve...

PWABW KONTRA BWF

Sok més emberi butastghoz hasonléan a Backyard
Wresling is a mértéktelen szabadsdg és - adjunk a kon-
zervafv ferminusoknak ~ szabadossag foldjérs], Amerika-
bl indul vilaghoditd dfidra. Nehéz lenne kideriteni, pon-
fosan ki és mi%or kezdte e, sokkal konnyebb viszont elkép-
zelhi, hogyan; talén a tol sok pankrcié hatéséra az els6

backyardos lerakta kezébd! a fankot és a hamburger, fel
tapaszkodott a tévé elgl, kiment kertvarosi hézanak udva-
réra, majd a tévében létott mozdulattal a sufni tefejérd] o
kerti asztol lapjara vetette magat. Csatlakoziak hozzd a
szomszédok, dlobélni kezdiék egymast, s mindenki o!%gn
6l szorakozott, hogy a kovetkezG héten is hasonlo feffor-
dulést rendeztek. Azttn mér hézi bajnoksagot is, végil
csoportokba fomoriitek, s olyan 6l hangzo szervezetek
moge bijtak, mint a BWF (Backyard Wrestling Federati-
on), a BWA (Backyard Wrestling Association), a TWO
(Teenage Wrestling Organization), oz XBW, az RHW stb.
Szinfe a végtelenségig ‘l]eheme sorolni az idiéta harombe-
tiis roviditéseket. Van azonban egy érdekes oibefls, a
PWABW. Ennek jelentése sok mindenr| rulkodik: Pro
Wrestlers Against Backyard Wresfing. Vagyis asszikus
pankrétorok egyesilete, melynek egyeflen célio, hogy
megévia o gyermekeketa pankrdcié vadhojtsidl, mes
szovala Boc{;ord erdszakos vilagatol. Igozuk van, hajra!

UTES, RUGAS SATOBBI
Semmi hasonlo szandék nem vezérelte az idos legdjabb
eilesztését. A jdtek  létez5 osszes erkolcsi szempontot igno-
réllvo, a perverz s magas fokat kindlia azoknak, okik
sotét agyuk legmelyén nem birok kordaban tartani gyilkos

dszfneiket, Mert a BW bizony dszfenjéék. Knockout uion
nem csak mi Gthefiik fovébb az ellenfelet (ez nem lenne (-
donsag), de gyézelme esetén  gépi jatckos sem birja abbar
hagyni a pofozkodast. A vice az, hogy hasonl6 helyzetben
semmi mofivéciot nem éreziem, luxl;y ‘még jatekidan tol is
‘odacsapiak néhanyat. Ez nem SoulCalibur vagy Tekken,

nincs meg az a hangulat! It o jatékos egyszerten csak ori,
végre megdo ?Elt a gép, semmi fobb. Addikiv jatéek-

nak létszik o BW, pedig valjaban nem az. A képemyd vo-
e b il
oot médhtenil o Ovaeen 1 Kimadt o
van: rigasra az X, ifésre a négyzet. Korrel el lehet kapni a
mésikat. Ha igy fesziink, irényt és tamadast megadva, embe-

riink végrehai valami vélo-
Fme» kegyelenséget az el-
lenfelén. Mondjuk gerincto-
rést, fokon rigast, ugyanoft
itést, megfejjesv, okolel oz
orrcsont sorozatos csapkodd-
s6t vogy bami hasonlot.
Minden karakter mast od el6,
a csajok sokszor még fancol
nak vagy dorgolédznek is ak-
ci6 elit. Konnyen ki lehet
szmolni, dsszesen nyole
ilyen trikk van korokferenkent
(négy iramy plusz a két tom-
adds valamelyikének variaci
6i). Sajdt kombokat nem lehet
kitalalni. Annyi plusz van,
hogy az élter5 pirosan valo

vilogésakor, az ellenfelet
meﬁogvo ésakettomadast
egy  elg-
hozhat6 egy, az eddigieknél is sokkal
de sokkumw&hh ésiegyeﬁenebb
Lnoﬁla?sor. Eztjo hossza}:l, |ussikine| :
éppel mutatia a gép. De higgyétek el,
anyolc alap trikk mér oz els6 palya
uitin marha unalmassd valik. Miér?
Merttol sokat kell Sket haszndlni. A
Single Player rész elég nehéz ahhoz,
hogy ne sokat bibelédjink szimpla pofo-
nokkal. A gydzelemhez elég a nyolc
kombat varialni. Az ember elkapja el-
lenfelét, oldhoz végja, onnan gyorsan
felszedi, megint ranyom valami speckst, #
i flzedi ismét megspeckézza és fgy
b, egészen a knockout feliratig.
Aki gyorsan fovabb ckar juini, s nem ki-
vén fiz hosszitévot lefutni a mésik el
menekilve (ami nem szégyen, csak idéi-
gényes és rendkivil rohejes, ahogy a fi-
qurdk degenercltan tigeinek), annak az
imént vazolt tokiikat ajénlom. Aki vi-
szont oz inferakiiv kg szeret-
0 Gm tegye, szamara oft
@ Haromszdg, mint a férgyok felszedé-
sére szolgGlo gomb. A program javéra
mondva, majdnem minden ob-
jektum mozdithato. A fofeltés a bicikit
mondjuk csak kozelrd] érdemes a masik
arcdba folni, de pl. egy székkel vagy
operatéri kamerdval mar rendesen
z lehet s6zni. Nem is beszélve o ker
tésgerendarol, soptablarel, kocsicjtorl
vagy langolé faklyarel. Utobbiakkal bi-
tang nagyokat lehet i (igen, a foldon
fekvBre i}, viszont van egy csomé s
sik, amit el lehet dobni. Teglat, kerf tor-
pét, villanykorét, mindent. Vannak tar-
k, amiket csak lokdasni lehef, ilyen
Eﬁﬁsdrlékocsi és a kameradllvany.
Hasznalat utdn minden targy felszivodik ¢
(elészér megijedtem, most mi lesz, hi-
szen még nem is csapkodiom eleget a
vasriddal), de par masodperc milva
eredefi helyén Gjra megjelenik. Lehet
rodukalni @ hagyomanyos pankréci-
ﬁél szérmuaé mozdulafokat is. Az efk}:: _
pas, iranyadds és Kor egymasutanja
sonlo mozdulatot eredményez, mint ami
kor a pankratorok a szoritoban a ktél
nek lenditk egymést. Csalkift nem kotél, B8
hanem fényleg a fal adia o mésikat. Fel
mészni mindenféle re, hiz
vagy viztdrolo etejére, hogy onnan az
ellenfé fejére, rossz idsziéssel @ hilt he- 68
lyére vessilk magunket. Ha dgy alokul,
eg{im is le lehet ugrani vele, vagy csak
6t ledobni. A palyak interakiivitasat
szolgdliok még a véleflen vagy szandé-
kos iflegelés hatdsra akiivalods, fab-
bé-kevéshé poénos elemek. Ilyen a leve-
gBbe repil6 benzinkit, a kigyulladd
szénaboglya, a héz leoml6 veranddjo, o
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turistabusz csomagtartojénak kinyilo cifoj
akad belélik béven, de leﬁ:!sbh annyi,
nekifutdsra is maradjon valomi felderiteflen Gidonsdg. Bizo-
nyos targyok érintése egy harmadik személyt hoz jétéekba.
Ha mng{:k, feldantitk a szépen sorakozo Harley-ket, egy
baseballitével megjelenik a motorok szelidnek korantsem
mondhato fulaja, uLi zitn elfogultsag nelkil leit bark, oki
kozel keril hozzd. De ugyanezt teszi gumibofiaval a bevd-
s6riokozpont renddre, vagy eziist tlcdjéval a luxusvilla pin-
cére.
TALK-SHOW TERROR

Ajéték karrier médja Talk-show néven fut. It a bunyok eléit
mindig egy stidiokozveftést lathatunk, egész korrekfil ani-
Joday's Topic, vagyis Mai fémank, ami

malva. A misor cime Te
mifojdt tekinive ugyanaz a szemét, mint amivel néhany éve
mér minket is naponta bombéznak a csatork. Tudiciok:
Ménika Show, Jakupcsek Show, Balézs Show — megannyi
délutani moslek, amiki legszivesebben azonnal kivagném a
tévét az ablakon. No, de van a jatekban ez a Today Topic,
merlének nsl;imélis )Emﬁja nemis m, minta Bﬁk

‘yard Wrestling. Elészér még remé , hogy valami iz-
mos pardit fogunk I, amiben az Eidos kiméleenil kifi-
quréz az amerikai néptél a kereskedelmi tévéken &5 a pank-
ré;i;rokan Gt sajat m E;indw:}ii,oe sll':hzilncs emdl. A
Today's Topic latilag pont olyan, mintha egy igazi
10ksa lenne, csak rajzfilmen. A misorvezet6 félmondatban
Hltk:ﬁrdﬁu a vetl:dége!; elészor egy felhaborodott, kertviro-
si kovér pasast, aki napszemilvegt jan ,szeretem a
hast” felirattal érkezik. it azon kell mennyire el
van Gjuva a szerencséflen, hogy adésba kerilt. ,Wow,
wow” - ennyit mond, de az ircnyitoit beszélgetés gyorsan a

MARTIN BELESZOL!
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Backyard felé kanyaritia a témét. A fazon ingerifen szidja o
Backyard srécokat, kozéps6 ujjeval egyezményes jelet mufat
nekik. Azftn leveszi a nopszemiivegéf, s csak ekkor lehet ot
i, az arca felf van hosszani égesi nyomokkal. (Fejét ugyan-
is belenyomtak a grilits racsaba.) Jelenet vége, figgony le,
kezdéd“i{nu buny. Ha legysziik a megadot szamd ellenfe-

let, Gjabb vendégek érkeznek a sfidioba. Tancos lan;
barbal, vagy éppen az ICP festettfej ugai.

INSANE CLOWN POSSE

Erthetd okbol a j6tékban kiemelt szerepet kapot az idén
fizéves, detroifi ICP zenekar. Minden valamire val6 Back-
yard Wrestlinges ismeri és itentti ket. A két hip-hop rap-
per profi pankrétorként kezde, de miutdn kiléptek az
ECW, a WWF és o WCW kereteiba! (ezeknek a jelentését
talan inkabb hagyjuk, sajat harombetis szervezefet alapi-
fottak JCW néven, ami annyit fesz: Juggalo Championshit

efeg nét I6ini az unlockol-
Euh') videdk kozot s. Teszik
magukat jobbra-balra, fan-
Inak, ingerléen hiizogat-
jak lehelemnyi fongaiukat.
Cici, punci nem nagyon lat-
szik, de igy is elég meré-
szek a felvetelek. Mielgt
m‘l{(‘yq uﬁ hinné, hude}tﬁzd
Jozni, maid folyo-
matosan szke bombazsk-
kal lesz korilvéve, szolok,
téved. A képen latott lanyok
valszinleg fizetett hivats-
sosok. Van, akit ET nem za-
var, engem speciel igen. Az
ilyen ribiknek teljesen mind-

Wrestling. Mindekazben tgyesen lovagoliok meg a zene-
ipartis. Hosszi idébe telt, de sikerilt széles korben eladni
magukat. A honlapjuk szerint szerte a vilagon egymillio
kovetsiik van. Sikereiket a szokésos médiu-hym ér-
1ék e, dolaikat nem jétszottck a radiok, stlusukio! fé
emberek. Mégis sszehoziak ket plafinum és ot aranyle-
mezt a sajét fulojdonukban lévs kiads, a Psychopathic Re-
cords segitségével. A beteges bohocok ismertetd jegye a
képikre pingglt széles fekete mosoly, amihez hasonlot Jo-
ker fizimiskajan lathatunk o Batman sorozatban. A zene-
Ker egész mesjelenése kicstviccs, kit pro, ki s
nista. Mintaszr(; kotyvalék, ami egyarént fall ostoba ro-
jongokra és Snmagukat nevefségessé févd, hisziérikus filia-

zokra. Nem véleflenil foglalkozott velik a Spekirum te-
levizio egyik addsa . A jéiekban sok videdn szerepelnek,
és fermészetesen felkerilt néhany szamuk is a korong 41
dola kozé (tobbek kozt olyan eldadok mellé, mint a Mo-
chine Head, Anthrax, Sepultura).

HATALMAS CSOCSOK

Maid" elfelejfetiem: a jaték teli van veszélyesen dogos
csajokkal. Oridsi szilikon mellek himbaloznak a meniben,
majdnem pucér karakterek vélaszthaték bunyba, és ren-

, hogy egy v
o o e e

ik

fién kel simogomiuk bugyukon o bewbgst. Evégzika
kotelezs sarbirkozst, gonJosun Gsszekenik eqymés feszes
kis popsijct, megisznak néhany kokiéh, aztan felmarkoliok
a mnyt & hazamennek. Hacsak valaki, mondjuk oz Ei
dos, ki nem fizeti tovabbi szolgaliatasaikat, de ez mar
tényleg csak fikeio...

Az Enfertainment Software Rafing Board besoroldsa sze-
rinta jtek M, vagyis Mature kotegorids. Ez azt elnf,
csakis 17 év feletti, éreft embereknek valo, okiket re-
mélhetdleg mar nem befolyasol kérosan a képemydn lat
oto sok ver, nagyfoki erszak, szexualits és erds nyek
vezet (bocs, szokimondé szovegek). Mivel az ESRB ezen
tolmenen nem értékeli a jdtekokat, azt mér csak én te-

clapién (tehat grofika, jatékmenet stb.) igy is simn meg-
éme 4-5 ponfot a BW. De azért kapoft lgfem 26t (elss 1-
esemet sajnaliam 13le), mert hetekig szégyenkeztem miaita
sajét magam, borginom és ismerdseim eldtt. S még azér,
mert felbosszantolt lat, hogy mikozben léteznek
emberek, okik ke ICO-+, Shenmue-t vagy Gran Turis:
mo-+ alkotni, addig masok ekkora mordlis szeméthalom
létrehozasan faradoznak. Réadasul a tetejére kifizik,
hogy: ,Don't Try This at Home"! Széval ne prébliam ki
ofthon? Hat akkor hol, taldn az iskoldban?

St
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EIDOS / PARADOX DEVELOPMENT
[ misviRmdix - o]

jo
kozepes
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Jjo

siralmas

1-2 Jatékos
memoériakartya 8mb (87KB)
analog iranyito (dual shock)

v ratok bizom
X erkolcstelen, unalmas
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Hil Mér az 576-on mondad, hogy a Megaman X7
mér nem is érdekel a 3D miatt, de ugye azért ha lehet6-
séged lesz rd, és valaki kélesonad egy PS2-t azért fe fo-
god fesztelnil?”

£z a kérdés hangzot el hetekkel ezelsit sigmavirusT sza-
jobdl az index hu 576 KONZOL foruman...azaz ezt a
iwomiszb\dsn irta nekem. Mivel mindent megtesziink oz ol
vasokért, meg is palyaziam hamar a j6iék feszfjét. Marfin
obolintot...tudja 6 i, mennyire hijséges sigma a Konzok
hoz, igy a lemez nagyon hamar nélam kst ki, Dzson
pedig par napra nélkilozte kedvenc kis fekete gépst, hogy
a cili elkészilhessen.

Ml IS EZ A MEGAMAN?

Szégyellie magat mindenki, aki ezt o kérdést akér csok
gondolatban is%e[beﬂe, A Capcom hosszira nyGlt széri-
Gjdban a gonosz, dnfudatukra ébred és a vilag el-
pusztitasan mesterkeds robotok, valamint az emberi
civilizaciot védok kozotti haborit elhettik ot mar
rengefegszer. Tudjdtok...Megaman...oz X neve-
zeti kis kek emberke, meg a hosszd hajs Zero
2), akik balrdl-iobbra szaladgélnak, kézben
loveldsznek, néha jrmivekre szdlnak, valamint
kisebb-nagyobb foellenségekkel mérik dssze erejii-
ket. A sorozat mér fizendt éve nagyon kzkedvell, renge-
teg részt megélt mar, kezdve a kis NES
oépi8 oz SNES-ig, PS-g, Néd-ig, vagy
a hordozhaté Ninfendo mosincig (meg:
talalhatunk régebbi fejezeteket Rock-
man néven is). Leginkabb az emlitett ug-
ralos-lovoldozss platform stilusban jeles-
kedett a kicsike, de léthattunk mar RPG- §

1, vagy focit is  fészereplokkel.

Hogy miért annyira j6 ez¢ Mert nagyon
hu:g 3’10!05 a dréygu, lokszor o bﬂe)gzkel
Rt b o i
kellemes volt a klasszikus médon, képregény,
illeve rajzfilm jelleggel megraijzolt kalandozés. Na, meg
nem csai szimplén bumm-bumm volt oz egész, sokszor
gondolkodni is kellett, megkeresni a fitkos helyeket, sze-
rezni 0j fulajdonsagokat, satobbi. Igen-igen...szérako-
2ésnok Kitind voli! Aztén persze @ 20+ mita] divoljo-
mol” lett @ tobbség szeméﬁzn (de nem szdmomra!],kig‘y

varhatd volt, hogy az Gigenerdcios gépeken a kis kek fi
jura mér vagy ,ruhdt cserél”, Gimegy egyéb dimenziok-
e vogy etk ol Kockben, Mely v o
alabb annyira a szivemhez néit az évek alatt, mint @
Castlevania (édesapém. ..fesztet kérek, vagy...65...nem
megyek fobbet a péntek esti ,fejaparfikra‘! ;), nagyon
sajnaltam volna az utobbi lehefdséget. Azonban a
Klasszikus jctékok feltjtasat mindig gyanakvon lesem,
igy most s kicsit szkeptikusan tekinfettem az el6tem fek-
v6 korongra. Azutn nekialliom fesztelni a programot...

EGY UJ) SIKERSOROZAT

KEZDETE..
..VAGY EGY REGI VEGE?

Ami mér a cimképernyn fudatosul benniink: ez AZ a
MEGAMAN...de mégis més. Hmmm...ezt Ggy hiszem,

- MARTIN BELESZ

Bokker Bojti, én nem probaliam még az X7-¢t, és a
képek alapjan kifejezetten pofasnak tiinik, de ha ez
s Gy i i P 505 Bl pese
képtelen leszek atjutni - te meg 8 pontot adtal ré -,
uiiur csomét kdtok a kis izédre... :D

2D

magyaraznom kéne. Meg-
szokott fécimzene, ismers
tajak, szereplok a bemuto-
!éLu ..de valami nem
stimmel. Hoppa...igen, ez
mar térben is mozog. ljed-
ségre azonban semmi ok!
Tessék megnyugodni, hat-
radghni, tcvfbulvuﬁ:i!
Gyogyszereket elrakni, nem
Fognu{ kelleni (juj...elszol-
tam magam). Mivel semmi
kilonleges a mentiben, mar
indulhatunk is. Amit pedig
elsére meglatunk: nagyon
pofs kis grafika, szépen
megrajzolt (rajzfilmes) f6-
hés, és...mi ez? Balrdl-
jobbra megyiink. Nofene!
Azért tekinfeftel voliok a ré-
gi rajongokra is. Hirtelen
3D-be valtas, széttoredezett dttesteken ugrdlunk dt, nyo-
munkban valami bazi nagy, félpalyas, féellenségszert
cukorfolat. Az ember szive hevesebben dobog, majd a
jatekos dtadja magat az élvezetnek (feszed le ozt a ti-
nilényt...ehhh, te perverz, nem ARRA mondiam az
élvezetet). Uj szereplénk is van, de hamar be-
fogadiuk kedvenceink kozé Ax] fit
(A), uL. aRed Alert nevij szervezet-

o I\

bal jott 6t hozzank parfizankodni. A kis bemelegits hely-
szin (irnyitas bemagolasa, kis ,fejtéré”, az emﬁlelt my-
mus likvidélasal utén pélyavélasztcs képernys. Innen pe-
dig minden megy a régiben.

Minden? No azért nem annyira...vannak jdonségok
is. Megszokott dolog ugye, hogy jon nyolc teljesen kiilon-

626 palya, mindegyiken félpalyas ,Boss” (tﬁLbnyire
nem aprocska) szerepeltetésével, majd egy eltér fom-
adasi echnikekat igénylé foellenséggel. Ezek kivegzéseé-
vel 6 Feﬁ ereket fulajdonithatunk el, amiket aztdn bizo-
nyos fel E\felelmél hasznalhatunk, kifigyelve o gyenge
pontiukat. Ez idéig megmaradt. Késsbb mér indulhatunk
B e o o g i

egyeb helyszint is meg kell tiszfitani @ megszallo erskidl.
Ami Gjdonsag, hogy a szinteken meg kell menteniink a
segitsegert kidltozo egyéneket. Minél tobb eletét oviuk
meg, anndl fobbet 6;?

eszhefink mogunkon. Tamodési

/i ‘0" /

kombinaciék, nagyobb sebzés, e%eb
nyalanksagok. es ofle, jol hosz-
nalhato. Most is vannak megszerezhets,
feltolihets életers ,tarolok”, amikkel ha-
romszoros vitalitast is nyerhefink, igy
idovel elég nehéz lesz minket eltenni lab
alél. Na jo...annyira nem lesz nehéz,
mert a Megaman hires volt mindig is ar-
6], hogy néha embert prbalo fe?uduhk
elé allit, sokkolva ezzel kicsit a megfd-
radt j6tékosok idegseitieit. Azonban,
hogy annyira azért ne legyen lehetetlen
egy-két kildetés megoldasa...lehet vélio-

jafni embereinket. A pdl etekor
Eivblaszthaiod, melyik hosodet kivanod
magaddal cipelni rGadasként, akei6 alatt ’
pe&?g vélthalsz ketisjik kozst. lgy meg-  ~ 4 VA
toldva kicsit oz lettartamod. A jarmivek
alkalmazasa szintén megmaradt dolog, szerettik annaki-
dején...most sincs masképpen, bar azért 3D-ben kicsit
nehezobb a2 fyen el skt séghezvint, o
korabban, a balrél jobbra korszakban. Tobbnyire tehat
maradt minden a régiben, csak par valtoztatdst eszko-
z6liek a készitdk. Hogy mi errd a pontos véleményem,
azt mindjart meg is tudjdtok.

KISERLET A

miatt, még automata célzdssal is... mivel a nagyobb akei-
6knl nincs idénk véltogatni oz ellenfelek kozot, a kis
kér pedig nem mindig oda ugrik, ahova kellene (2D-ben
ez ugye egyszeribb volt, mert csak vizszinfesen kellett
korrigalni a dolgokat). A mésik: bar nagyjabl megfele-
I6en mékédik a kamera, azért néha eltéved erre-arra, ez
pedig megengedhetetlen egy MM ellegdi akciéorientdlt
programnal. A szavatossag
sajnos ugyanazt a betegséget
5@= EEIJEU hordozza magdban, mint an-
no, avagy végigjatsszuk, ufé-
na pedig kevésszer fogjuk elévenni (fizenvalahany ezer
forint pedig kicsit sok 5-6 oracskaért cserébe). Ezen kel-
lett volna leginkabb véltoztatni...bér fletem sincs, hogy
mi médon. A tobbi fulajdonséggal nincs nagy gond.
Szeriniem ol skerlh oz 6 epizéd) b oki rohell a ré-
gi részeket, az szerintem ezt sem fogja nagyon
kedvelni, mert lényegében ugyanaz maradt. A
3D sem feljesen 3D...meghatérozoft helyeken
mozoghatunk (KIS he!;egken!].,,de eftdl figget-
lenil érdemes kiprabalni. A sorozat kedvelsi-
nek pedig kotelezs, mar csok a forténet miatt
is, omi szokés szerint elég 6. Ax| ugye dezertcl
a korabbi csapattol...az meg ugye sejthets, hogy nem
szivesen engedik el...mar »abii komplikacio mellett
ezis off van. ;)

Végezetil sigma félelmei kivetkezzenek. ,Remé-
lem, az X7 tobbet ér majd egy 5.5 ponindl,
mert ahogy az e havi konzolt
nézem, nem igazan biztatd ez a
Megaman Batle Transmission pont-
szém, ugyanakkor dgy fudom, hogy
Amerikaban is csak 6.5-oket ka-
pott...ajajj Capcom....| "
Nyugi...ha elolvastad a cikket, lathatod
a e? etef, de ha az sem elég, hat
nézﬁneg apontszamotl ;)
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@reemail hu

FIATALOSITAS
COMPLETED!

Nos. Igozsag szerint elégedett
vagyok! A grafika szép, vélioza-
fos (erdok, ?dvds palya, tengeri
csalohai, virtulis volssg, le-
rombolt véros, miegymés)...a kar-
akferek szépen kidorgmozonuk Az
iranyitas tobbnyire a régi, kézre is
all, nincs vele gond... Ha nekiilsz,
biztos nem hagyod abba, mig vé-
gig nem vitted. A zenék, hangok

-az egyben a régi sflust hoz-
;gt, a megszokott mindségben,
szoval ezzel sincs probléma. Han-
gulatila
pedig ismételten it alkotok a
Capcom méhelyében.
DE...azért vannak negativ olda-
lai is az 0j résznek. Bar szép a

grafika, a régi, kézzel rajzolt

megielentés kifejezsbb volt egy s Joiie
ilyen jatéknak. Nem lett most zhatésag: :
sem rossz, de nem ANNYIRA ava ::zepes H

rofi szerintem, mint a korabbi

jezeteknél. Neha kis hibak,
azonban ezek sem vészesek. A
néhol megtekinthets anime at-
vezetok fermészefesen nagyon
(ot vannak’, 6rém a szivnek,
hailyet lathatunk.
. Ajdiszhatosag két dolog miatt
nem left ol[r;n profi, mint a ko-
rabbi idskben. Az egyik: a cél-
26s kicsit nehezebb [ett a 3D

kivalo
= Tilatekes
memariakartya 8mb (39KB)
iran;
X raadasul ne;
3d sem.

X stilusahoz hilen rovid,
45 néhol
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PlayStation.2 <
FNOTORSIEGE -

WARRE ORGSO PREVE TTIVE
- - -

Frenetikus harci jaték Iranyits futurisztikus
jarmiivekben. A jatékos jérmtiveket ebben a gyors
barmelyik jatékos szerepébe iramt 3D harci

bujhat, melyek kiilondzd rajzos ~ versenyjatekban. Valtozatos
fegyverekkel rendelkeznek. helyszinek, rengeteg

jatékmaod és erds rivalisok.

PlayStation.2 L% PlayStation.2 L

Klasszikus amerikai
flipper. Az flipperasztalok
sugdarozzak az 50-es évek
Amerikajat.

Haboruban nincs
kompromisszum. Proton
Birodalom tankjai azért
gyiilekeznek, hogy foldig
romoljak a varosokat.

LR TRR g

TURE .
9—“—7—‘.

A Road Trip Adventure
autoverseny segitségével
rengeteg kiilonb6zd helyszint
latogathatsz meg: sivatagok,
metropoliszok ¢s hofodte
cstcsok.

PlayStation.c

pe—

A Chess Challenger
rendelkezik konzolon a
leger6sebb sakk motorral.
Gyors dontések és
algoritmusok teszik igazan
¢élvezetessé a jatékot.

Keresd a hipermarketekben és a viszonteladoknal. Megrendelhet6 a Playit! termékek kizarolagos magyarorsza

forgalmazdjanal, az N-TEC Kft.-nél.
1102 Budapest, Szent Laszl6 tér 20. 06-1-261-1219.



< A WARHAMMER
40.000 UNIVERZUM
IDOVONALA

I Sz. 15. evezred
Az emberiség égnél las-

B e il b e
le!%snhasscnuk ki maguknak.

1. z. 30. évezred

Az emberiség a pusztulas szélén tancol. A galaxis-
ban po\gérhegom tor ki, amikor az emberl i

{ir Csészara ellen fellazod leghtiségesebb tabornoka,
Horus hador. Horus, akit a hiperir egyik démona ke-
ritett hatalmaba, ezerszamra csabitja 6t magéhoz az
emberi toriénelem |egncgyszerubb Lurcosqll az G-
gardmukal A végsd osszecsapds soran a Csészar

ban legyszi Horust, de ezért a diadalért sajat

sabb urhu\okkul me?kezd\ a kozeh nclprendszerek
gyarmatositdsdt. A folyamat kezdetben gystrelmesen
lass.

I. Sz. 20. évezred
A hiperhajtom felfedezése meggyorsx o a grurmu-
tosfis menefét. Megtoriénik a kapcsolattelvétel az el-

5 idegen fojokkel, obbek k251t @ mindenilt elelé-

v8 orkokkal.

Az emberiség folytatja a galaxis meghoditasat és
l:elelepuesel Kapcsolatok [éfesiiinek az eldakkal és
més idegen fajokkal. Kezdetét veszi a tudoményos
fejlodes arunyLorc.

I. Sz. 25. évezred
Az emberiség eléri a jalaxis tavoli peremvidél(é’, s
ezzel lezrul @ csﬂ]agof meghéditésanak korszaka,
amely tizezer éve vefte kezdetét. Folytatodnak a kilon-
6526 |degzn jokeellen vivott helyi harcok és

Aztén a civilizacié hirtelen bomlasnak
D’ @R, il nipessig eqyre szélseb ré-

széllotsag miatt kirobbano haborok
miatt. Ekkor még nem tudnak a hipe-
riri szomyek létezésérs| {amukev ke-
s6bb démonoknak neveznek el).

A humén civilizaciot ériasi haborok
szaggatiak. Az idegen fajok csil-
lagflottai igye-
keznek ki-

alkalmat,

tegeit érintd Sriltség és démoni meg-

hasznélni oz

emberi mivoliaval kel fizetnie.

Testét ekkortol gépekkel, pszichéjét emberdl-
dozatok révén torijok életben, mégis megkez-
di a hossz, gysirelmes feladat végrehaitasa:
visszaszerezni az emberiség altal Eorub an
birtokolt Grt.

I, Sz. 41, évezred

A golaxis ,Birodalom” néven ismert régiéjéban oz
emberiség etét oz Administraium torvényei és elg-
irdsai szabalyozzak. A Birodalom hadserege - az
Orség rohamosziagosai és a szinte emberfelet keé-
Eessegekkel rendelkez6 Grgardistak - sziinet nelkil

izdenek a betolakods orgok tiranidak és més ide-
gen lények ellen.

De feret nyernek mas, baljésabb csoportok is, akik
valamilyen szinten kapcsolatban dllnak a hipertér dé-
monaival....

Isten hozott a 41. évezredben,
ahol nincs mas, csak HABORU!

Amikor méjusban, az E3 kidllitas Sony standja
koril maszkalva megpillantottam a bennem
kivétel nelkil mlncj) heveny izgalmat ki-
valts Wurhummer 40.000 (mostantd,
mivel nem akarom tdvig lekoptatni az
ujjomat felés gépeléssel, csak
WHAOK] logét, maid szapora malac-
vagtaban ufat tortem a tomegen, fi-

da vilag-

¥

noman erdszakos hatérozotisaggal kitéptem a
kontollert egy szerencse'len kﬁeh mnswnuk ak-
cazott férfiember kezébd, és mintegy ropke
mésfél éréra félidiéta infanils kuskoryok méd-
Em odaragadtam a képernyd elé, mel

turisztikus, sojdt szemszoget haszndlé s
harci jaték kepsorcx futottak, megfogant a fejem-

en, hogy ezt a gyonydriiséget nekem kell majd le-
tesztelnem!

...aztn par honappal késsbb, amikor oz eredefi-
leg kikapcsolodaskent indulo tesztelés kozben el-
jott oz a kézel sem dicsséges, de minden hard-
core jétékos altal pontosan, zsigerbd] ismert pilla-
nat, amikor az ész megszinik diadalmaskodni, a
folérads negativ érzelmek mindent ehoritonak, és o
lassan, de megéllthatatlanul felisrs ési dh hatdsara
elboruls elme lilkerekedik, minek eredmé-
nyeképpen a delikvens - |e|en esetben
ugye [émagam - ivslive vagj
hoz a kontrollert, de ennek eflenere

égsem tud lslenrgazabo/ hara-
udni  tizedik Gjrakezdéssel biin-
Oe'c programra, megfordult a fe-

jemben, hogy talan, esetleg, masra is bizhattam vol-
na a Fire Warrior cikk megirdsat.

Mert ami tértént arra utal, hogly én bizony megferts-

26dtem; teljesen és totalisan beleszerettem o WH40K
vulugubu minekutan faldn megkérdgielezhetd partat-
lansagom és abszolGt objektiv dontéskepességem a
6j Warhammer 40.000: Fire Warrior ci-
kaval kapcsolatban. Talan... Bizom benne,
hogy nem!

"ELS® FEJEZET

Cikkem targya tehat egy j PS2-es FPS progrcm a
Fire Warrior, melynek leg L b ismertetsjegye, hogy a
Warhammer univerzum ,jovabel” idésikiaban, oz e
kepzelhecedenul tévoli 41. évezredben jdtszodik.

mit kell tudni errél a kéryezetré, nehéz -
s, |n|<°gK bb lehetetlen — pér mondatban frappansan
ssszefoglalni. Olyan ez, mintha valaki Wil
roméncanak, vagy Tolkien A Gydrik Ura tri-
logidjanak komplex vi!r'xgr’z!, esefleg a fél vilag altal
egészen részletesen ismert Cillagok Habordja univer-
zumot probalnd péar mondattal lefesteni. Ne horkan-
jatok fel, nem tolzok! Ha még nem olvastétok a téma
it s i s s vl Rl
5 legékesebb, irott formaban megjelentetett bemu-
fatdsdt (egyszeribben: egy konyerF szélek - Ggy
latszik szfoss tabletiat vettem be reggel ), meg ke||
kérielek fiteket, hogy most felfétel neiul higgyetek ne
m. A lan Watson dlial irt Urgérdista, ha nem is
,,A szentirds, de mmdenkeppen JEgy” szentirdsként
értékelhets, megrazoan csodélatos, pazar mi. Eleg
sokat von o kezemben kényv (g, kbnyviaros vagyok
mésodallushun ), de az Urgardista olvasasa kozben
egy olyan, nagyon ritkén tapasztalt, megborzongalo
érzés Eemen‘ hatalmaba, amité| egyszeriien képtelen
voltam szabadulni. Szinte faltam @ gystrelmesen ékes
kormondatokkal és a beszélt nyelvben soha nem al-
kalmazott, barokkosan ciradas leird szerkezetekkel
dﬂsgczdagon telitet torts

lahol ennek a vnlugnak Y pon'osubb bévebb be-
mufatésa, okkor én nzle? vasni, ismerni, biriokolni
akarom... Beleszereftem a pedansan elegdns, poro-
szosan feszes Grgardistakba, a hatalmas habordkba,
a misztikus, egyszerre ultra hi-tech, ugyanakkor ko-

tan odonefozepkon komyezerbe Kideritettem,

ogy magyar forditasban még harom lan Watson re-
gény jelent meg (Inkvizitor, Harlekin, Kéoszgyermek)
- a dolognak csak annyi plkunﬁéridiu, hogy nem
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mostandban, hanem i6 pér éwel ezelétt, dgyhogy aki
be akarja szerezni cket, az vagy elmr;u oz antikvari-
umokat, vagy megvéria a 3 regény ,egybekstott” oj-
rukiodésdt, ‘ami mostanaban, még karacsony eléft
esedékes, tudomasom szerint.

(Kabe ket héttel ezelstt egyébkent sikeriilt eljutnom
Rincewind barétommel, @ WHAOK téma egyik jeles
hazai tudoraval egy Watson fré-olvaso mlé{kozbm,
ahol hamar nyilvanvaléva valt, hogy az ir6 ugyano-
lyan elvont, sdt, inkabb meghkkenten extravagéns
(gum, mint amennyire felkavaré médon fogalmaz.
Watson egy, a fejére hizott fekete mianyag vdor
segitségével &t perchen elmagyarézta a teljes 40K
univerzum felépitését, sokat mesélt az immar fiz éves
regény sziletésének korilményeirdl, és amikor meg-
kérdeztik tole, varhato-e a fol (ymas, larula, hogy
a Games Workshop munkatérsai - dvéké lu|0|don
képpen minden Warhammer jog - még oz Urgar-
distat sem hajlandak Angliéban Gjra kiadhi, nem-
hogy egy 0j regényre megbizast adni. De ez mar
egy masik torfénet...

Az'un oz internenek hala az is kiderilt rvidesen,

ilfcldon egy egészen fantasztikus ,iparag”

epu(a WHAOK kore. Hatalmos ez a vilag, a végle-
tekig lqdofgozon részletességgel! Ezrek és ezrek
uessm a nagyon specidlis WHAOK tarsasjétékot,

|sebb nugyog ferepaszialokon, bonyolultszabaly-
rendszerek befartasaval vivnak gysnyGriien kifestett
miianyag- és dlomfigurakbol llo hadseregekkel ha-
talmas haborokat. Szamos izgalmas regény dolgoz-
za fel g kilonbdz6 Grgardista rendhazak és a Biro-
dalmi Orség kalandiatt, csatéit, habordit. Egyik lon-
doni latogatasom uILaImuvaI azién végre betaldltam
egy Games Workshop iizlethe - és elvesztem! Azota
(szamomra) :sl”cguszan osszegeke? ko|90k fes'ekek
e, kis figurakra, képrege balyké

(Tobbet is akarsz tudni @ WKA4OK-rol2 www.games-
workshop.com ileve hip://werhammer hardwi-
red hu/)

MASODIK FEJEZET

A negflvenezredlk év. Még kimondani is borzongaté!
A hataf usWarhclmmer galaxis billi6 rendszerének

mijvészeti albumokra, és néhany uprc\e((os fes?ege
téssel ivirrasziott, pukuduoba nyilo éjszaka utén
azt veszem észre magamon, hogy az univerzum Is-
Qencscszcrhoz, a Birodalom Urdl ?\oz mormolok halk
imat...

E76 YNN7NI

i olyat népesitk be a fejlet
killonbozs fokara |u'on‘fla ﬁl Ele)up k, letezésik "Lmseg
526l masrdl, csak a véget nem ér6 habortkrdl Ahogy
a 40K i6l ismert jelmondata szél: , There is only....
War!". Valamilyen megmagyarazhatatlan oknal fogva
azonban - folén a vi|égmir?§enség 6rok, megbontha-

lan egyenstlya az?
elolenycsc rt sem kepes gyoze
delmeskedni, egyikik sem tud
szert fenni az Ghitot totdlis uralomra. Elpusztitani nem
tud|uk egymast, csak pusztitani...

fontosabb fajok kozott elsd helyen

A HALAL 24 @ﬁﬁaﬁﬁ |

a WHA0k-) sokat beszélgettiink a ja-
oéknsl még éval o megi(jenése elst,
abban, hogy ha

kell megemlitenem az embereket, akiken — N vie
lagok milliéin - a rénprotézisébe zart Csaszar uralko-
dik. Ott vannak aztdn @ mocskos, zsldes bsr, allatias,
de mégis szervezett hordkba fomarils orkok, a végte-
len i kalozai. Az elddk egy nagyon &si, hu|dun ele-
jéns, mostanra pusztuldsra karhoztatott, dekadens,
Eumcncid—szen’i faj. Hatvanmillié éves clmokbel dbred-
tek fel a nekronok, a félelmetes gép-csonivaz harcosok,
akik mér akkor jelen voliak a galaxisban, amikor a
legtobb csillag még meg sem szulelen most haldlt ter-
jesztenek, amerre csak jamok. A golaxis legreffeget-
tebb széryetegei a firanidék. Félelmetes bio-organiz-
musok, rovarszer() idegen |enyel< génorzb kepesssgek
kel Vegul pedig, |elei?k egy relafive 0j — mindossze
ezer éves —, de technikailag dinamikusan , boles
fajis:a tou, Ok a Fire Wcmnr |arek foszereplsi.
...de van még valami a galaxisban. Valami, ami az
Gsszes létez6 faj eskidt el? lensége. Valami, aminek léte-
zését kozonséges halando nem képes sem felfogni,
sem megérteni anélkil, hogy bele ne Grilne. A testet
iszonyat. A kbosz. Egy pérhuzamos dimenzio,

gy masik vild
szomyi borzalmakkal sijtick még sajét elvakult kove-
téiket is, és mindent elkoveinek, hogy a feljes galaxist
megfert6zzék. A Birodalom sziletésekor mesterkedé-
sitknek kdszonheten mar majdnem kipusztult az egész
emberiség. Az (rgardista |eg\ok majdnem fele fdllt a
kéosz szolgélatéba. Ok mér érokre a kdosz drgardis-
f6i - az érulok, az eremekek.

HARMADIK FEJEZET

Kanyarodiok vissza az E3-hoz, amikor i ugyebar -
ragadiam arra a bizonyos képernyére, mint gyongy-

51( atakonyra. Akkcr oft, csak a jatek muliiplayer
modusm WJ It kiprobalhats, méghozza 4 jétékos mod-
ban, sorba kafstt gépekkel. Tudjdtok, hogy van az,
amikor az ember elgszér lét volomi nagyon \zgulmus
olgot (legyen az egy szép kocsi, egy bomba né vagy
egy kirdly stuff): annyi benyoms és élmény ér egy-
szerre, hogy csak kapkodod a szemed, és fel
éra molva mor  negyedeére sem emlék-
szel annck, amit latel. En is csak
nyomtam a fizgombot, mint tot
az anyjdt, mindenféle Grgardis-
takat kergettem a romckib"
26t és csak a nap végén, a
széllodaban jottem ra,
hogy el is felejtettem kide-
riteni, egyuha’an miért
Fire Warrior a game
alcime? Aztdn persze
beugrott - & a THQ
sajtokozleménye is
elmondta -, hogy
ebben a forénel-
ben, a ,szingli j6-
tékos” médban
egy tau harcos
lesz a fgszereplg!
Hmmmmm...
Liquiddel {aki

szintén jol ismeri #

, ahol négy kéoszisten uralkodik, akik

csul( nem tonemk valami csodo,
igy, ebben a feldlla
Warrior nagy valosziniiség
eleve karhozatra van ffélve!
Azt gondolom ugyanis, hogy ha
WHA4OK, akkor Grgardistal Ha
rojongdt - de ha csak lag -
tékost - vesziink alapul, és még
akkor is, ha frténetesen ez
nem egy 6nallé jtek, hanem
esefleg egy sorozat els6 epi-
zédja, mindenképpen egy na-
gyon kunémaﬁkus karaktert,
egy Grgérdisat (és egy ismert
gardista rendhamnefyllen
volna elsékent foszereplonek
vélasztani, akinek élvezettel
bijjik bele a bérébe a go-
mer (oki raadasul csak

most ismerkedik a 40K-val).
Milyen lett volna a Mefal Ge-
ar Solid Snake nélkil2 A Devil May Cry Darie

nélkil? Egyszeriien tény, hogy a WHAOK-r6l a legisbb
embernek a félelmetes, hatclmas fermet§ pancélos har-
cosok ugranak be eldszér. A tau, mé
megszéllot erepasziolos” jéigkosok kizi
is haszndliak cket, csak ,egy foj a fobbi kozil
IegfcnfmuLh nem a legismertebb, és sajnos nem is o
legizgalmasabb. Most gondoliatok bele: hat nem a ga-
laxis ?egnemesehb harcosainak egyikét kellett volna

letenni et

ond &8 ‘ny] irényitva, kénnyen megférténhef
az dflag player nem tud azonosulni IIokepp a ijos
sel, hisz Egc\ma sincs, ki vagy mi lehet ez a kilonds
szerzet valéjaban, honnan j6it é es mit akar, és ennél
Fogvu méris hmnyuzm fogy egy fontos elem, ami a

clopvetobb Gsszetevs, o HANGULAT leginkébb be-
fi? Gsold tényezje! Nem tudom, ki hozta meg ezt a
dcmest a producerek kdzill, de igy a Fire Warrior el-
eve gy indul a képzeletbeli dszoversenyen,

& még at sem dltzott, amikor a
rcb i versenyz mar rég vizben
van... Félreértés ne essék: nem fe-
melem maris a programot, egy-
szerfien csak megkongattam a
vészharangot.

NEGYEDIK
FEJEZET
A lemez behelyezését kovets
60Hz-es megjelenitési mod ki-
vélasztdsa (bizom benne, hogy
igy talan nem fogok ,berangatas-
sal” talalkozni) utan a Games
Workshop Inferactive logo felvillo-
ndsa nekem mér garancidt je-
lentett arra, hogy itt bizony
nem lesznek kamu
megvalésitasok;
szerencsére —
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S 4
remélheileg! - olyon iétékot kapunk, ami mindenben
igazodik a 40K-s univerzum ismert és kidolgozot l6t-
vanyvilagahoz. Régfon ezutdn viszont beugroft a fej-
leszfécég, a Kuju logoja is, és kezdeti lelkesedésem
régton alabb is hagyoft - 6k eddig még nem voltak ké-
pesek olyan jGtékot Gsszehozni, ami nélam 4 poninl
iobbet érdemelt volna (Lotus Challenge, Fire Balde, Re-
o ofFirel..

A program egy rendkivil laivinyos, nagyon j6 ming-
séqu, az eredeti 40K-s fesmények és grafikak altal db-
razolt vilaghoz tikeletesen hi, de sajnos nagyon rovid
mozival indit (o narrétor hangicd végightot o hideg

rzongas a hatamon :), amely
mutatia a Birodalom kozpontiat, a fol-
det. (Ahogy ezt megldttam, egybdl el
| l\ varézsolt; szinte azonnal beugrott egy
u | mozifilm, amit mondjuk Pefer Jackson
f

vagy James Cameron rendez, Gyfiri}
Ura-Aliens ming-

melyben Iobb hzexer
harcos - oz Orség, az {ir-
gardlshk velitk szemben
orkok vagy vérszomjas ali-
en- hmmduﬁyes persze a kd-
osz urgclrdls!ar ront egymasnak
ég0, végtelen, romos véros-
eian h:mk szdguldanak,
ersgnek, lezerloveds-
I< :\kuzrﬁ( &5 harminc
méter magas fitdn lé eeok
onfigk magukbol a haldlt. Az
tan persze lelébredtem...)
® U jeték és nehézségi fok va-
lasztasa uidn Gjabb |cM:nyos fil-
met lathatunk, melybd| egyelcre
nem sok deril ki - az alap sztori
mindennaposnak finik a WHAOK vi-
lagaban: a Csaszdr dltal egy éve
meghrrde?sh keresztes hadjarat
pen béke honol a felek
kbzott. Ennek ellenére a Biro-
dolom néhany rgérdisigia -
egyeldre - eﬂﬁeVe?\en okbol
megtmad bolygét,
madusu\ elral lnuk egy f6-
papot, Ko'Vash-t, mire a
sértett fél ellentamadast és szcbodllc ckeiétindit,
u!ek nagyon érdekes koncepcxoru épit: egy fiatal
fou monu ?een d6 Tiiz Harcos, név szerint Kais egy
napjét Koveli végig. A nul\uduk” yakorlépalya tetszés
szerint passzolhato - én azért melegen ajnlom, mert
nem hossz0, nem unalmas, és nagyon hasznos. Egy
fau cs[”cghuk’: a helyszin, ahol betanuthafiuk a keze-
lést és oz irnyitast. Szokasomto| eltérden ezt most nem
részletezem holalra, mert véleményem szerint elég ké-
zenfekvd minden.

- Ucibliés
X - Akcidgomb / Zoom ki
Négyzet - Fegyvervalias / nyomva tariva fegyverek
felvétele (az egyiknek mindig tau fegyvernek kell lennil)
D-pad balra - Tér kivalasztasa
Bal kar - Mozgas
Jobb kar - Nézelédés

- Ugrés
12~ Guggs
Bcdogs v
e Mésodlogos lovés
Select - Inf;a \kéids)'bo[ :
‘Az monduk egybél szemet szir, hogy
N kezelés alopmetsdusa egy oz eg‘;ﬁ/en
az Xbox-os Halo-bél van aivéve (két
fegyver egyszerre nalunk, cse-
rebere lehetdsége,
foldrdl folsze-
dés, grandto-
2s), de hat

iobbisl 6t kélesanvenni nem szégyen. A gyokordst
egy informacios szobdban fejezzitk be, ahol mindent
megtudhatunk a fulal«éi, fegyverekrd], a harci helyzet-

18], korilmeényekrsl.

OTODIK FEJEZET

Az els5 kildetés région az akei6 kellss kizepebe
transzportdl. Ez a fiizkeresziségem. Ha tilélem, Ve|ies
értéki tau Tiizharcos vdlik belslem Egy Orca fipust
csapatszallitd fedélzetén vagyok par tarsammal. A lég-
vcblom el iy o i, Rexss lsatls. e
nak a csapoaitok... Es meglatom azt, amird ed
csak kinyvekben olvastom, amit eddig csak kepeken
lattam, amit eddig csak e||<épze|ni tudtam a fejemben —
a 41. évezred habortk szaggatta viléiéil

Haadat, mn mondjak.... Elég mocskos komoly a lat-
vany, vele egyiit az Gsszhotts isl Borzalmos gyilkos hi-
rig megy, hul e%{ nak a tau harcosok, lovedékek cikaz-

bk robbannak folyamatosan, hogy  f3ld
be|eremeg A Birodalom egyik bolygojan vagyok, a
Dolumar [V-en. Nagyon komoly a grafika! Elég érde-
kesen van megoldva a dolog - egy mély loveszumk
bivink et e
dom, hogy 16 hare folyik. Neha egy
égﬁ, zuhané gép hiz 6t a horizonton, egy Leman Russ
tank vergédik at az rok felett, mindenhal romok,
messze a hattérben birodalmi epu|eiek rajtuk @ |e\|eg
zetes Birodalmi Sas jelvény. Non-stop fegyverropogas.
Gyénybdri, hangulatos! EZ a WHAOK! Mindig ilyennek
kepzeltem... :) Dobok egy szép piros pontot a jatéknak
emiatt @ |ehengerln kezdes miat...

Ellenségeim az Orség (Imperial Guord) terepszini
eg?yenm @s katongi. Minden sfimmel raijtuk, oz utolsé
jelvényig! Kicsitfurcsallom, hogy alig tudom leléni cket,
ami egy id8 utdn meglehefésen zavoro. A fejévés
ugyan hatdsos lenne, de az valahogy nem igen akar
sszejonni a nagy csetepatéban, raadasul a fegKver
rendkivil pontatlon - széval elkényvelem, hogy ha ez
s e e kit e
zadni a gatyém. Jaratroljaratra jdrok, fedezékek mo-

gé lapulok, bunkereket fisztitok meg, kozben folyoma»
tosan kapom az utasitésokat rédin. Késsbb mur abi-

rodalmiak adasdt i |s fudom foqm igy - e\vﬂeﬂ

&s végre falalkozom a harcosok harcoséval, egy Grgar-
distaval is a Raptors rendhazbél (vajon hogy keril
ide?) - hiréhez mérten sokkal keményebb QK
fel, mint a rohamosztagosok, de azért si-
Kerl elbénnom vee...

HATODIK
FEJEZET

Ahelyett, hogy tovirsl-hegyire bemutatnam
az Bsszes pdlydt, s ezéltal minden izgalmas
ént lelénék, inkabb elmesélném, mit gondo-

lok a jatek ki , 0 végsd ertekelést déntden
meghatarozo dsszefevi
Torténet: Drumumrglullug ajatek nagycn jol van
felvezeive és fejezetekre osziva. A helyzet kezdetben
nagyon kédgs, sét, talan nem is tinik eléggé érdekfe-
szitonek, de ezt nem konyvelem el negativumkent, hi-
szen o WHAOK-ban tudvalevleg o haborézés o l6-
nyeg. Azian persze a kis, mellékesnek tiing informaci-
omorzsakbol elkezd sszedllni egy nagyon fain, ka-
landos torténet. Sét, a sztori kozepene? ahol éppen
tartok - egy igazan meg!epo, latvényos fordulat-
e

Kildetések: A teszt elkésziltekor 12 missziot fe-
jeztem be a 21-b8l. Azt kell mondjom, nem unatkoz-
fom! Altalénosségban véve - eddig - meg vagyok

e| jedve a kildetések felépitésével - habér nem ma-

radéktalanul. A 6-7-8 palyék a tou anyahajén jat-

szodnak - ezt a részt felesleges volt 3 ilyen hosszo
)

in képben kéne lennem letden, de
hat ki tud odafigyelni a radiéra az 6ldokls csata koz-
ben? Talalkozom lanckarddal felszerelt, kemény harcos
rmesterekkel is, kozben egyre jobban behatolok a ba-
zisra. Ajtokat nynol( horjg(m robbantok, kiizdsk, mint
egy orosalin. Az els kildetést 14, a masodikat 16,
harmadikat 35 percig csinglom. Késibb, o negyedik és
ik misszioban elutok a birodalmi biézis bélrend-
szerébe, egy borionbe, ahol végil kiszabaditom farsai-
mat. Az étodik kildetés legvégén aztn megtérik a jég,

@@E@

" szakaszra bontani, foleg azért, mert
a ,nem WH rajongok” véleményem szerint itt, ennél
a korabbi felchozon harci hangulatot erésen megt-
8, klsse nydgvenyelss résznél fognak elvérezni, és
egieg ledobni a konirollert. Kar, mert ha végre tolju-
ezen, a jték nagyon beindul, s6t, ezutén mutat-
jo ki igazan a ’0%0 feherjét! Mindenesetre a kildetés-
rendszer teljesen logikus. i
Feladatok: Teendgink nin- &y -
csenek I\'J|bonyo|\'Nu; a
mentsd meg” és ,tisz-
titsd meg" tipus fel-
adatok értelem szer(i-
en non-stop harcot és
gyilkolast takarak.
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Emellett legfdképp kulcsokat kell megtalalnunk (vagy
elvenniink valakitél, persze erészakkal), melyekkel a
tovabbjutast biziosiuk. Néha e -egy kapesold akfi-
vlasa, vagy valomilyen célobjekium felrobbantasa
(idszitett bombaval) a cél. Osszességében ezzel is
meg vagyok elégedve; nem kell ugyanazokat a helye-
ket ezerszer bejari, nem kildozgehnek idegesitden a
pélya egyik végebsl a masikba s vissza, a ,miértek”
és ,hogyanok” feljesen logikusan kévetik egymast
Egész oi:en jellemz8, hogy mindig lehet érezni, koril-
belil mikor oldotiad meg az aktudlis palyat - mlndlg
sejted, hogy ,nemsokara vége".

Fegyverek~ Nem emlékszem, hallottam vagy foru-
mon olvastam-e, de tobben kriizaliok a Fire Warrior
fegyverarzendlict. A helyzet az, hogy ezek kérem ,A
40K FEGYVEREI". Ahogy Fnbry Tu 6" mondja a
Showderben: , Egy a eg) {be " Tokeleesen ugyane-
zek vannak a festményeken és grchkukcn a katond
kezében, és ezeket ragasztick a kis miniatir figurak
mancsaiba is. Bitang [o| néznek kil Hosznalhatosa-
guk, hatasfokuk mar mas tészta... Az ellenfél katondi,
legyenek azok rohamoszmgosok urgardxstuk vagy a
kéosz szolgai, iszony6 6l bannak puskéikkal. Ha vi-
szont mi vesszik kézbe a gyilkolo eszkozsket, kis t6l-
zéssal ugyanolyan csapnivaloan szemét médon pon-
tatlan mindegyik... Gyckron Ggy éreztem, tok mind-
egy, mivel [6vk - ha j6 helyen falalom el véletlenil,
egybél lefekszik  pali, ha nem, 2 feles tarat is bele-
nyomhatok, még a legerésebb urgnrd»siu Bolterbd is,

ikor is csok e sasszézik tovabb. De ez mér
program motorjanak hibéja, nem a fegyvereké...

Al: Haaat igen, mesterséges intelligencia. Ez a |aoek
legnagyobb guklaln[a' Olyan valtozé a dolog, mint a
Gobi sivatag dinéinek felszine... Kezdjik oft, hogy a
legutolsd Birodalmi Or is képes gy harcolni, mint
egy emberfeletti Démonlord (egy teljesen atlagos fo-
s kodn g ok ban s vagy egy

rerc alatt megkdoglem] de ugrunukkor a renenlhelel
el

len Grgardistok néha gy viselkednek, mint a gyenge
elméj, agymosot szervitor-zombik [ksnnyedén lel-

s bl depl iy
Elefordul, hogy egy két méter széles, nyflegyenes fo-
lyoson képtelen vu elialdlni egy mem kozkatonat,
et iy e ko Gy Mo oy
gardista, hogy véletlenil nem udsz zért aito, vagy fal
mégé visszavonulni, akar le is teheted a joy-t, mert
minden lovése be ‘cg taldlni (lerohan, tmegy rajtad,
mint az Gthenger), rosszabb eseiben egyet nyom a
fullos pujzsodgu, aszt’ egybd’ B
aluszol'. A mésik véglet? Az
ellenfelek egy vonalba keriilve
rendszerint szénné lovik egy-
més hétdt, a lanckardos fisz-
tek pedig vélogatas nélkil ka-
szabolnak mindenkit, oki k-
zétek kerill. Az 6rok nem ve-
szik észre, ha 1 méterrel mel-
lettik lelész valakit, csak all-
nok, mintha sikefek és vakok
lennének. Az meg tobbszor is
eldfordult, hogy seriilés nelkal, |
réhogve l6ttem halomra 2-3
Grgardistat, mert olyan bar-
mok voltak, hogy mereven

y helyben dllva, bészen lot-
?j( egy fald arobot, omi mé-
gott— szelnrl;tuk [:Ilb\ill'um [en
meg egy ladara felaliva puf-
fogtattam fejbe Gket - elegan-

san.
Grafika: A Fire Warrior
grafikaja technikailag elég
magas szinvonalat képvisel,
de mégis, a felemelden csoda-
latos [dtvany, az Gsszkép az,
ami miatt KIVALOT adiam ne-
L PRV NET .1

ki. A joték minden egyes kis eleme, a legaprobb rész-
letekig, mar-mar fajoan tokéletesen ki van dolgozva,
a WH4OK univerzum képére igazitva. Minden egyes
ellenfél, minden pancél, minden lada, minden texttra
olyan, amilyennek lennie kell. (Amikor az egyik ave-
zet6 moziban meglattam Ardius kapitanyt, az Ultra-
marines Grgardista rendhaz tiszfét, mojdnem elolvad-
tam a gyénydriiségtél, olyan pompasan nézett ki.)
Minden teljesen méretaranyos: az Grgardistak 3 Fe“el
me asabhuk a normdl emgerelme] a kopasz szervi-

ok sk s veandl b GGk bt i
a birodalmi fregatt olyan, mint egy tbb évezrede a
végtelenben utazo, égbetord tornyokkal disziteft, s6-
tét, got kolostor, add(g a szupermodern tau hu|c ke-
cses acél és iveg finom fenyls keveréke, Az épiletek
hatalmasak, ériasi bels tereik vannak, de ugyanakkor
szilk szennyes folyosoik is; kopott ks és rozsdas,
mocskos fam éivizetzbél dlinak. Minden olyan el-
hasznélt, a berendezés rendetlen, birodalmi poszte-
rek, [e|venyek hatalmas barsony ‘2asalok dizik o
folakar, gyenzak és mécsesek aprd fénye vilagitia
meg a szobakat - a kdzépkori hangulatot rettents
kontraszttal torik meg a villodzo képernysk, kabelks-
tegek, kezeldpultok. A kéosz abrazolésa pedig...na
az nagyon meleg! Mondom, nem akarok poéngyilkos
lenni, J'O le a likietd belss szervekkel és vérfolyamokkal
abrazolt morbid, bizarr kép latian el fog kerekedni a
szemetek!

rintem elégge s
falak elstt, a sstétben. Ha nem akarsz vakiaban 16~
véldszni, j6l fel kell majd nyomni a fényerst a TV-
en...
Ja'szhuiyoscg Na, ez kemeny dvu ugyanis @ Flre
Varri nem 6;
sdga van! ELMEGY. Maga az |runy|ms mondjuk elég
io, egyedn| a gmnurozasscl volt bajom - néha hidba
nyomtam a Haromsz6-
| get nem repillt el a rob-
and csomag ponl ami-
voln
a hkal Bakker,
nehu olyan dolgok tor-
ténnek, hogy lefettem a
ho|om| Az mondjuk alap,
hogy minden kanyar,
minden zért ajté magott
"\ lapul egy nyomorult el-
lenfél. Ezer szazalék,
hogy ha vigan befor-
| dulsz, biztos pofan talal
| egy lovedék. Nyitod az
| ajfot, még meg sem lat-
| tad a mdgstte lapulo
| gardistat, mér gyomron
is faldlt. Mész a folyoson,
leesik eléd 2 ellenfél, el-
folélni nem tudod Gkt
(pedig piros a célkereszt, mikadik oz a szennyes au-
tomata célzés) - a i Bolle v nélad, amibal
e elvileg elég 1 lovés is a normal kutoncnuk me-
gEu[sz, erre azf veszed észre, hogy valaki hetba ot
Kampo. Mindig, de mindi vcluhogy véletlenil oda-
kemf egy pamszv a hu'ug moge, & amikor ez nem
egy katona, hanem egy 6rjong6 kaosz gérdista, na,
az elég rossz hulas::?van a gomer idegrendszerére!
Van egy pélya, ahol sniperkedni kell. Kinézel az ab-
lakon, paff, mellbe Iének. Fogalmad nincs, honnan.
Ot perc kutatés végre megtaldlod az 500 méterre,

egy tavoli forony balkonjan megbtjo 2 milliméteres,
3 pixelbdl allo orvlovészt (egyedil itt hasznéltom a
z6ldes ,infra latést” Es'ék soran, mert azzal

clabb i lehet széimi kel leszeded  polt, pef, me-

gint kapsz egyet egy mésikidl, de azt mér nincs idsd
megkeresni, mert meghaltal. Masik kedvencem a tol-
tés! Lovod a manust, érzed, most kéne elddlnie, per-
sze nem. Fegyver kifogy, gyors valtas a masikra, az-
zal mér lelovad, de jon a farsa. Fegyver kifogy, Valo-
Gl sl I e
tés ~ meghaltél. Es ez nem egyszer, nem kétszer esik
meg, hanem ezerszer Ja, hat oft van aztén a ,sért-
hetetlenség” is! Ha nem rohansz le valakit, mint a
gyorsvonat, nem vagy képes megolm Kabé 3 terot
engedsz bele eg ka!onuEZ aki {6 messze van, éva-
tosan ki-, kiha;oru o fedezéked mdgil - nem dcghk
meg. Ha rarontasz és 1 centird| sorozod, fekszik.

Hogy nehéze a Fire Warior? Elileg kinnyd. Tele
van a palya gybgyitd csomagokkal. Allandéan fullos
lehet a pancélod, de etté fugge“enul 1 pillanat alaft
kerilhetsz olyan helyze , hogy ¢gy pusztulsz meg,
azt sem tudod elsére, mi Briént karleted. Széval
gyakorlatilag meg nem konny...

Szavatossag: KOZEPES. Egy kemény hét, vagy
ket lozabb. Talan 15 éra? 21 palya, egyenl(em 15-
60 perces hosszisaggal. Megszerezhets, késdl
javithato A-B-C rangok. Megszerezhet extrak
(kézilik az ,Image Bank” a legérdekesebb...).

Titkos mellékfeladatok (melyekre a Iegnngyobb
jéindulattal is csak véletlenil lehet rajonni...).

Aztén oft @ multiplayer médusz is. Egy
conpelsinos Sk s Hiror o
jdtekméd cll rendelkezésre (kooperaiv
nincs - grrrrrr), és szerencsére lehet va-
lasztani horizontdlis és verfikalis kép-
emnydfeloszigs kozott is. Online opcié
VAN - ciak nem néluk, Magyoror-
szagon...

Zene / chg' JO. A katonas,
baljés, sotét, atmoszférikus zenék
tefszeftek; @ ‘egyverek hung|a in-

l@\

kabb csak atlagos. Ami kivalo, az a beszéd! Ahogy
az Grgardistak dormognek, az besz*rés!

Hangulat: A fenti boncolgatas alapjan talan egy-
értelmj, hogy a Fire Warrior nagyon hullamzo, szél-
sosegekhl sem mentes feljesitményt nyit. KOZEPES.

Egy része csoddlatos, egy masik hervasztoan gyenge.
En, a rajongd, a (,gum 515, kivaloan éreztem ma-
gam a sok idegesitd dolog ellenére i; de hét én an-
nakis visongva érillem, amikor felismertem a kosz
gardistak v %n Khrone kéoszisten felét. Ha egy dilag
FPS gamert vesziink, 6 bizonydra kézepesen fog
magat érezni jatek kozben.

Tényleg nehéz ennek fényében egy pontszmmal ér-
tklni. Azt mondom, hogy @ WHAOK fonok adjonck
egy ponfot a vﬁgeredmenyhez, a sz6r6s sziv krifiku-

Emeg vegyenek el egyet beldle.

Adeptus Martin

LWWARHAMMER 40.000:
FIRE WWARRIOR
THQ / KUJU
grafika: kivalo
Jjatszhatésag: elmegy
szavatossag: kozepes
zene / hang: jo
hangulat: kdzepes
1-4 Jatekos
memériakartya 8mb (86KB)
analog iranyito (dual shock), online
 tokeéletesen kidolgozott vilag, nagyon
latvanyos helyszinek és karakterek
X idiota, nehezen lelGhetd ellenfelek,
idegesité helyzetek, néha beszaggat

7 pont




THE SIMPSONS
HIT & RUN

Homer Simpson, Lisa, Marge, Bart, a nugyfu-
ter és a kis cumis.... Ha teheftem, mindig meg-
néztem az aktudlis springfieldi forténetet, ami
magyar szokas szerint par havonfa ismétls-
datt.... Egy itthoni Simpson rajongé el sem tud-
ja képzelni, hogy ,jobb helyeken” szinte rajz-
i Kot ver, e bkt rn
geteg Simpsons és Futurama epizédban az er-
re vagyos delikvens. Ak viszont nem kedveli a
guliszem letformakat (van ilyen is, képzeljé-
tek), annak semmit sem mond az a tény,
bar ez csak egy Leltar, és ,rendes” feszt s le-
ment az el6z8 szamban, én mégis eljétszogat-
fom vagy mésél ért o jatékkall A Simspon
,GTA" egyszeriien efefi magat: az ember ra-
’oj;okoniwllerre és el sem engedi, mert a fel-
adatokon kiviil is élvezet maszkalni a poligo-
nos Springfield utcéin, benézni az ismerds
szomszédokhoz, érfelmetlen beszélgetésbe
elegyedni a kertben jatszo kiskalyokkel, vagy
vésarolni Homérnal 0j ruhat, és utana tur-

k
bénos torsk médjara kimenni az emberek ks- .

MR. GOLF

Golf... Hmm, 3D-s jopan minis{nk{\y&s isko-

AGASSI TENNIS
GENERATION

las lanyok a t - tehat
jopan jatekra készilok fel. A hattér digizett er-
ds, majd egy hullamzé bozatébla, oi az
1-4 jatékos dltal jatszhato Stroke Play-t akliva-
lom (a masik a Match). Ohh, maris karaktert
vélaszthatok magamnak, akinek van ,rankja”,
vagyis besorolésa, és harom értéke is: power,
technika és kontroll. Na 6, legyen Takezou
(mondom, hogy japén...), majd kapok egy ri-
valist és négy vélaszthato palyat. A Green Park
szimpatikusnak tinik, de még mindig nem
jatszhatok, mert el kell dontenem, hogy ta-
vasszal vagy sszel akarom-e a kis fehér lab-
dat itdgetni. Azutén mér csak a lyukak széma
jon (amit teljesiteni kell a golfozonak a labdéja
eiitésével), és Now Loading! Izzad a tenyerem
az izgatottsagtsl. Nah, a grafika szép, vannak
ak meg zold mezs, kapok széladatokat is,
kézben valami sarga krumpli verdes a szér-
nyaival a jobb felsé sarokban, a széljelz5 nyi-
lacskén. A zene debil, viszont kérhetd négyzet-
halé a palyara, ami a kozeli lovésekhez nyuit-
hat nagy segitséget (csak, mert a tavolihoz

2é. A feliratozast én is hianyolom, mert ugyan

ﬁ,

a missziokat megkapjuk szoveges formaban

is, valamint a térképen is jelzi ket a game, de
sokan szerintem olvasva jobban megértik az
angol szoveget, mint a véroslakok néha meg-
lehetésen fura téjszolassal ejtett szavait (lasd
pl. Apu). A grafika PS2-n picit docsgds, akar-
csak a Futurama volt, de anndl azért lényege-
sebben simabban fut, és a komyezet is syoﬁal
részletgazdagabb. Kisebb hibanak érigkelem
ezenkivill még azt is, hogyha felrugdosunk va-
lakit, akkor az egy darabig hajlamos a fold
felett lebegve kapalédzni, és csal|< azutan lees-

! feltcpaszk meneki-

Ez
eleg egyszeri, lefelé, majd felfelé kell hoznom
és kesz. Utés elstt gyakorolni is lehet a mivele-
tet, imigyen kb. otodszori probélkozasra mar
elég jol itlegelek, a furan animalé spri
26nség nagy oromére. Ertelemszertien ha kicsit
htzom a kart (Norby barétom ,himbilimbi"-
nek nevezi), akkor kicsit Gtok, ha nagyon, ak-
kor meg nagyot. Ez igy i6, csak a fejem féj a

étd]...szerintem ez inkabb bulikra j6 game,

ni tala

lésbe fogjon. De ezek mind nem szémitanak,

mert a hangulat az fenomendlis! Aki szerefi a
adot, annak ez a jaték kotelezs és kihagy-

hatatlan, hogy megismerje, mit is csindlnak

Hfmérék ket rajzfilm kézben, mikor nem lafjuk

kel

3 Ton
MAS VERZIO: GC, X

a kos mod mi mét ellen-
fél nyert...de j6 lenne széttorni : a fején,
de inkabb atnézek a Match médba, ahol a
kontrollerek szamatol fiigg a jatékosok szama,
de a szabdlyok nagyjabdl ugyanazok. Ara-
nyos game ez ekeknek, vagy erdsen ittas
fiataloknak sgyi):ﬁm —dobok ra egy négyest...

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

2 Andre Agassi a nevét adta egy
teniszjatékhoz? Csak nehogy olyan felsilés le-
gyen beldle, mint a , Zsak Villndv részing fent
7i2" volt, vagy mi... Az 5 pontos meni elég
lett mindenesetre, surround sound is kérhetd,
meg azért a design is egész pofds lett, nem csak
valami puritén széveg, aztan annyi. Nyomjunk
hat bemelegitésnek egy Quick meccset! 14 stadi-
on kézétt lehet vélogatni helyszin gyanant, info-
nak megkapjuk a fe?iile'e! (salak pﬁ] és a székek
szamdt, valamint egy kis bemutaté videot is mel-
lékeltek, amiben az adott orszag nevezetességei
is lathatok, mellette pedig egy korrektiil lemodel-
lezet foldgsmbon (a |égE6r mozog a felhézettel
egyit) a foldrajzi helyet is beie?&hék nekiink.
Nézzink egy egyiptomi pélyst, ahol akér And-
re Agassi figuréiéval s ithefiok @ mindent elsép-
16 szervakat - mivel & nyitia a valaszthatd kar-
akterek sordt! Rajta kivill még 31 bator tenisze-
26 bérébe bojhatunk, de nekem a neveik elég is-
mereflenek voliak, ami mély dilettantizmusomat
dicséri a ,nem technikai” sportok héseivel kap-
csolatban. A jaték négy humanoid egyideji ver-

senyzését teszi lehetdvé, de most egyedil
tom, baratndm is elment (nem dgy...vagyis gy
is, de ez nem ratok fartozik), széval maradt a
szingli moka. Kérdés, hogy minden feniszezs
ugyanazt a motion capture készlefet kapta-e,
vagy egyéni jellegzetességekre is odafigyeltek
az animétorok. Nekem mondjuk egy Leltarndl ez
teljesen mindegy, és mar neki is ’ﬁ'um teniszez-
ni a korrektiil lemodellezett virtualis Agassimmal.
A ficko szépen i, fut, bukfencezik, tehdt az
animra nincs panaszom. A grafika inkdbb a
kozepes fefején i, és a gép is elvert, ahogy kell.
De nem sokdig, mert fél 6ra milva mér a Tour-
namentben 4-3-ra vezettem Boris Schulze ellen,
tehét a stuff kb. olyan kénnyen betanulhaté és
kezelhets, mint a molt havi,Bitch Volleyball”,
legalabbis easy fokozaton a gép nem szivat oly
mértékben. Konnyed szérakozas hirességekkel -
menjen neki az otésfel...

m8pont 4pont D .Shont

BEACH KING STUNT
RACER

Mi kell egy lanynak? Hagyjuk most a diszné fan-
tazidlast, mert eme jaték szerint , pontszam és gyé-
mént", amit az aktudlis macho a tengerparton szed
dssze szive (vagy mas szerve) vélasziotfinak
buggy tipusi autdjén. (A macho-t most ne vegys
tek Egmolyun, mert a vélaszthatd harom hés
kabb olyan laketelepi fenegyerek kinézettel van
jéldval) A game puritan mivolta sajnos nem fet-
te lehetévé ezen hésok animalasat kivalasztasuk-
kor, de a szerelmi-szituécio et egyértelmii
lesz, mivel az ezvign kévetkezs ,choose babe”
képernyén eljovends ,bitch kiralyunk” kitart karral
fut @ lednyzo fele... A csaj végil is a palyat hats-
rozza meg: St Tropez, Bali és Rio sorrendben.
Minden lanyhoz hérom szint tartozik, amikbd! az
elsket probaltam ki, levén semmiféle motivaciom
nem volt unlockolni a fabbit, vagy a plusz karakfe-
reket (1-1 db). A pariok szépek, szinesek, ranga-
s mentesen fut rajtuk a nyitolt négykerekd, de saj-
i Tt%nyek - na me

semmit, elalszik). Ha igyesek vagyunk ¢
fot talalunk, illetve pcnii)il ,,kcszkc%zr
vagy ezt pénz és sziv forméban gyiitog
kor 6rvendezik, ha bénazunk akkor meg szomyil-
kodik egy kicsit. Minden szinfen meghatdrozott
s524m0 m ezekbsl, és akkor mi lesziink a kirdlyok,
mién'l;: n&, mindenki lxla(l LA sml?ﬁo\{]shox (Ie—
veg8ben végzett pérgések és forgasok) persze tele-
raktek a pélyéf:l mindenféle  rampakkal m
ilyesmivel, de ezek mellett sok power-up is akad,
amivel nagyobbat tudunk ugratni, vagy refugyosz'
fani az érdt egy darabig — merthogy idére megy
m a mokazas. Jopofa game ez, de ha Martin nem
fizetne érte, nem jatszottam volna vele még fél orat
sem! Még a kisebbeknek sem tudom ajanlani, mert
nekik meg nehéz. Hilye helyen vonrm!( a gyémén-
tok, a kocsi 10l érzékenyen fordul, én meg befejez-
tem az e havi leltart.

Dzson

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont
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n, ezért mikozben a fent emlitett jegyz:
E:' dipl épp dtadta Hull kili
irodajéban, repiifﬁgépeik mar rég tamadast in-
téztek a Hawaii-szigetcsoport Pearl Harbor ne-
vii kiketsjének katonai objektumai ellen. A pre-
cizen megfervezett és kivitelezett tamadés mér-
lege minden bizonnyal nem lett volna 2117 ha-
lott, 1272 sebesilt, 960 eltiint szemeély, vala-
mint a helyszinen dllomasozé 273-bél 252 da-
rab megsemmisitett repiilégép, 6t elveszfett csa-
tahai6 és tovabbi harom ‘:ii)"yeszfeﬂ torpedé-
rombolé, emellett egy aknaleraké haié és egy
eleve csaliként hasznalt éreg hadihaio elveszté-
se, ha az amerikai parancsnokség nem él ab-
ban a téves hiszemben, hogy az 8rszolgélatot
teliesits tengerészfiszt jelentésében szerepls,
Ohau szigeféts| keletre a kikstd irnyaba hala-
do repil éprui|tl:|mleri|<ai bomb(?zékb‘il all. IAz

ket a

6 szempontj
nul nagy ballépés volt!
Nem csak a mai kor informécisaramlésa-
nak hihetetlen sebességéhez szokott embe-
e e
I
képesztéen lassan, kozel negyed nappal az
események megtorténte utan Eapfc csak

hi az elsé késza, szamukra hihe-
tetlennek tin tamadasrol 2616 hiradaso-
kat, persze akkor mér kapkodhattak fishsz-
fahoz. A dobbenetet hamarosan bosszo-
vagy véltotta fe|l, ésa hékf’as vilagrend meg-

A KErnEs cSirAI

Minden apré részletre kiterjeds figyel-
miink a férténelmi tények felett — a Méso-
dik Vilaghébora egy meghatarozé ese-
ményét Tokdolaoznt hiverot efék tesstle-
se soran — természetesen nem siklik el, de
szeretem, ha a ,pisiljink a széllel szem-
ben” elv érvényesil, igy mondokamat
csak azért sem fogom évszammal kezde-
ni. Egy — szamomra legalabbis — igen ér-
dekesnek 6 gondolat iitstt ugyanis sza-
zas szoget a fejembe, olyannyira mélyen
méghozza, hogy akarhanyszor is inditot-
tam el kedvenc masinamon az Electronic
Arts méliéin kozkedvelt Medal of Honor
sorozatanak legtjabb darabjét, az min-

untalan pér percnyi keserédes filozofdl-
gatasra késztetett.

Nem én talaltam fel a spanyolviaszkot,
nyilvanvaléan mér mésoE is elmélaztak
azon, hogy mennyire kifordult a vilég n-
magdbdl. Belenyugodni igazéandibél nem
tudunk és reményeim szerint nem is aka-
runk, de az étlagember eszkztara sajnos
végtelenill szegényesnek tefszik az egyes
nem tetsz8, esetleg karos folyamatok mi-
nimdlis szinten valé kordaban tartasara
is, nemhogy befolyasolasara. Szaz szo6-
nak is egy a vége, minden bizonnyal fal-
ra hanyt borsénal tsbbet semmi esetre
sem ér azon okfejtésem, miszerint a vilag
Snmagabsl valo kifordulésanak egyik
ékes bizonyitéka a tesztalany. Tﬁigh, mint
fél évszazaddal a Pearl Harbor-i esemé-
nyek utén Japén elektronikai fermékre

amerikai fejlesztégarda olyan jatékot
Z?rzodon és alkotott meg, melyben ~ nincs
mit kozmefikazni a tényen — amerikai ka-
tonakkal japanokat kell slni. Erdekes nép
ez ajenki, Sncenzlrét ez esetben még
csak véletlent| sem tandsit, nem Ggy, mint
a Syphon Filter: Omega Strain esefében, =
umef;ben ugyebar az ,érinfett felek” sk
maguk lettek volna. Ezért is varom biza-
kodva azt a pillanatot, amikor halvény,
kissé talan karérvends mosollyal atallha-
tunk majd a ,masik oldalra”, a Tengely-
hatalmak oldaléra. Ugy gondolom
ugyanis, hogy barmilyen hangzatos kén-
165 mogeé is rejtjok a vql(zs térténelmi célo-

talm jelszokent zészlajéra fiizve 1941.
december 08-6n a szendtus és a kong-
resszus egyittes ilésén Roosevelt elnck a
torvényhozo festiilet jvahagyasat kérte —
és kapta meg — a Japan elleni késedelem
nélkili haborg meginditésahoz. Masnap
Nagy-Britannia és Hollandia is Japén elleni
hadiizenettel csatlakozott az amerikai ol-
dalhoz, ez a gyors reagélas volt az elss lé-

és az Egyesiilt Nemzetek Szervezetének
i|é|||"éséghoz vezetd Oton.

SZEGYEN

Szégyen, becstelenség, aljassdg. Ezeket a
ie|16(ee? haszndliak amerikaiak millii 1941.
december 07-re, a Pearl Harbor elleni kato-
nai tdmadas napjéra. Torténetiink fészerep-
18je Joseph Griffin tengerész fizedes ezen a
jeles napon forténetesen pont a Pearl Har-

or-i kikotsben dllomasozé USS California
fodal teljest szolgelotot, P it
éppen nem teljesit, hisz a reggeli érakban
6l megérdemelt pihendideiét folf priccsén,
a meleg csaladi fészekbe 6t epekedve
visszavaré kedvesérs| dlmodozva. Nyugal-
ma nem tart sokéig, gondolatai hazdjébal a
masodperc torirésze alatt térnek vissza az
otthonatél tbb szaz kilométerre fekvd csen-
. des-6ceani hadszintérre, mikor pokoli robaj
hallatszik. Az addig elsiillyeszthetetlennek
tetsz8 hajotest elemében megremeg. Griffin
riadva eszmél fel, mert tudatéra ébred,
~ hogy ennek mar a fele sem tréfa: bar min-

~ dezidaig a habor csak egyfajta, a mar
megszokotinal egy arnyalatnyival komo-
lyuegb hadgyakorlatnak ttint csupén, de itt

L FPS2 AT DWW ]

kat, napndl is vila ogy pénz és feril és koril b k kozepén mutatta be 3 :
forgott — és forog mind a mai napig is — minden harcaszati Cordell Hull akkori amerikai kﬁlﬁw- ”
megmozdulas. Eszkszokben pedig egyik fél sem va ini k Iséd 8

igy nyugodtan megkévezhettek, de nem latnék benne semmi  feladata a Japan Délkelet-Azsiaban

kivetnivalét, ha végre egyszer a ,gonosz” japan vagy német  valé terjeszkedése keltette amerikai

haders egz tagjanak bérébe bjva kellene akciokat fulélni. A u%godulmuk csillapitésa left volna, de
na a

kézkatonak donts tobbségének szeme elstt ugyanis ez az lassan halads targyalésok sorén a
egyetlen egy cél lebegett. Javasolom nézzétek meg Joseph két orszag elképzelései kozt tatongd
Vilsmaier Sztdlingré?cimﬁ remekbe szabott haborts eposzat  hatalmas szakadék talan csak még to-
- ndlam az volt az els film, ami a nyugati — értsd: tengeren-  vabb szélesedett. A felek hui!huv:au-
toli — értékrend feltétel nélkili elfogadésanak folyamatét de-  nok voltak, Hull is reménytelennek lat-
rékba torte és amely a kétkedés csirit eliilfette bennem. ta a kiélez6ds politikai helyzet diplo-
méciai Gton t5rténd rendezését. Roo-
YAMAMOTO ISOROKU sevelt elnsk decemter 06-6n kelfeTe",
£ 3 a japan csaszarnak cimzett személyes
°RD°GI TERVE le\le ében ramutatott a lehetséges fr);-
Az Amerikai Egyeslt Allamok rendkivili érzékkel rendelkezik  gikus kovetkezményekre, valaszké

sajt ellenségeinek snmaga éltal valé magas szinti kiképzése-  masnap a japan kormany jegyzékben
ben. Még ha oz afganiszténi ,szakéllas drnak” az Allamokkal  vadolta meg az USA-t a Japan Biro-
valo efféle kapcsolatét csak pletykaszinten kezeljisk is, azt azért  dalom elleni titkos haborira valo ké-
minden esefre azért bizfosra vehefjiik, hogy a Pearl Harborban  sziilédés cimén.

all 6 hadiflotta isitését kitervels japan tenger- Yamamoto Isoroku tudatéban volt an-
nagy Yamamoto a Harvard Egyetem padsorait koptatta. nak, hofy a térség feletti totdlis ellenr-
Kichasbuto Nomuro fengernagy washin?'cni japan nagyks-  zést csak az amerikai fengeri flottara »

vet Saburo Kurusu szintén tengernagy diplomatatérsat 1941, mért végzefes csapdssal veheti at Ja-
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mar bizony az & és térsai élete, nem utolsé.
sorban pedig nemzetének szabadsaga forog
ockan.

Felpattan hét az agyrdl, és sebtében a fedél-
zet glé veszi Gfjét. Menet kdzben minduntalan
vérzs, sebesillt vagy halott emberekbe botlik,
de nem ér ré sem segiteni, sem azon gondol-
kodni, hogy jelen esetben kik a szerencséseb-
bek: akik a tamadést kévetéen azonnal élefi-
ket vesztették, vagy akik kaptak kétséges kime-
neteli esélyt a langolé roncsok kézil valé ki-
menekilésre. A hajé szerfeszét nyilt, sérillt ele-
meinek akrobatikus mozdulatokat sem nélkilo-
26 kerilgetése kézben magéhoz ragad egy

orral oﬁé?, Gjdonsilt langlovagkent egy hirfe-
len 6fletté| vezéreltetve kockaztat: igaz megvan
minden esélye, hogy a legkisebb késlekeds is
az életébe kerijlhet, de tobb, a tiiz éltal sarok-
ba szoritot térsa csakis az & segitségére
szamithat. Griffin hésies kiizdelme nem
hidbavalé, egyrészt matrézok tucafia k-
szonheti neki az életét, masrészt na
nehezen a kivtat is megtaldlia a fed%{ze!-
re. Bar elképzelése van réla, hogy mire
szamithat, a hihefetlen mérvi pusziitas
nyomait latva mégis szédilten, szinte la-
zas dllapotban témolyog a fedélzeti gép-
agythoz, hogy felvegye a kiizdelmet
kamikaze-raj és a belslik zaporoze
bombiék és torpedsk tucatiai ellen.

retkez6 palyaszakasznak anagy |
atlag kozil kiemelkedni nem-tudéan kozép- ‘
szeri kivitelezése. Az effektek — tiiz, fiist - a
megvalésitst figyelembe véve igaz tovabb-
ra is a helyiksn vannak, de minden egyéb
rafikai vonatkozasaban a program ift mar
Gvetkezteni enged arra, hogy — lehet,
hogy csak annak téinik, de i)gércmunkdva/
van dolgunk.
Bér a karakterek kidolgozottsagara egy
szavunk sem lehet, mégis: az ellenséget jo
ideig meg sem tudtam killonbéztetni a Sz6-
vetséges katonakts] - l6ttem boldogra-bol-
dogtalanra, mert ha egy figura pér méferre
all #8liink, akkor mér igen nehéz eldsnteni a
hovatartozasét. Etid| eltekinive viszont azt is
mondhatném, hogy talén még a figurak ki-
nézefe is egyik nagy eréssége a grafikanak.
A textirak par kiemelkeds kivételté| eltekint-
ve meglehetSsen gyatrak, illesztéseik min-
den precizitést nélkiilozéen elkapkodottak.
A meglehetésen rovid latotavolsagbol faka-
do Gjabb észrevételem megint csak a mér-
leg azon serpenysiére keriil, melyet a saj-
nos tolsolyban lévs negativ fa latai
nak farok fent: llGziérombolé, mikor a tér-
gyakat, harcjarmiveket és egyeb fereptar-
gyakat, épiletegyiitteseket a szemiink latia-
B ek b o kesl A GTA Il ahhes képest
szinte fokéletes. A végitélemél egyébirant az
sem konnyitette a dolgom, hogy az elesett
éldozatok mintegy varézsiitésre tinnek el a
szemink létiéra a helyszinrél, a lezOzésukat
kévetden szinte azonnal... A palyaszakasz
drémai menekilést szinre véve, részben egyeflen érfékelhetd része egyébkeént a kato-
pedig annak fedélzetén, a kamikaze-gé- nai bazisként funkciondlé Stadion.

bekiclnilkzdelng (ol dioar el e N s A* . i i 12

Nos, valahogy igy kezdsdik a Medal
of Honor: Rising Sun cimi epizédia, #
amely javarészt a tavol-kelefi hcltfszin'ér
valés torténelmi eseményein alapul. A
rendelkezésemre bocsdtott tesziverzié az
elsé inditast kovetden (illetve abban az
esetben, ha mar jétszottunk, de nem
ootk ol rotiuRat & assrickar
tyara) minden sallangot, meniirendszert,
mellébeszélést felretéve az akeié kellés
kézepébe helyezi a gyanttlan, mondhat- =
ni e|‘Eészii|e'|en jatékost. Minden elisme-
résem EA, szvsz igen hatésos a médszer,
ahogy a fent vazolt révid iﬁﬂéTeOben az
iranyitast ugyanis rogvest az elsé forpe-
dékyés boml y’k hal}?ég!esfbe csapédé??;ta
kévetden, tehat mér az elss par mésod-
percben ¢t kell venniink — ha tetszik, ha
nem.

Az eléttiink all6, kilenc szinten keresztiil
2ailé kihivés els6 — két pélyabol felepils
— szakasza tehat Pearl Harborban jatszé-
dik, részben a USS California megron-
galt, langokban &ll6 belss tereibsl valo

56, ami a hirtelen indulé akcié mellett
rdgfon szemet szort, hogy életiink és fen-
gerésztérsaink életének mentése, és a
killés kozben bizony hatalmasak
akadozik a jaték. Nem azt mondom,
hogy irényl"Lakxﬂanné teszi a game-et,
le mégis; a laikusok szamara is észreve-
heté mértékd framerate-drop azért még-
sem illik a jatékhoz. Mar a MOH Frontli-
ne esetében is tapasztaltam elég jelentss
riccenésekef, de az oftaniak Gsszessége
S5 i 0 e e el s
rangatéshoz képest komolyan mondom
semmiségnek tiinik. A szaggatds a kovet-

kez8 szinten, a fedélzeten, és a
motorcsénakban torténd szagul-
dozés kellss kozepén is fart, és
ha magyarazatot nem Ls, de né-
" mi vigaszt azért nyojt, a
W

| be fulladé grafikai szinvonal itt azért A Guadalcanal-szigeteken lezailé éjszakai, r

még igen magas. Japan repiilégépek fu-  vizi témadés, no meg a nyomtalanul eltint baitarsaink megke-

cuﬁgi cikaznak fel s ala az égbolton, @ resését célzé nappali Sserdei akciodud az elézénél egy fokkal
tobb képernydnyi méretet kitevs cirka-  jobb képet mutat, készénhetden talan annak is, hogy mivel
lek, rombolék és egyéb vizi jarméivek serdsben zailé akeidjatékokkal nem nagyon vagyunk elké-

. latvanya sem nm/ezKem tlagosnak. A nyeztetve, igy Grommel boklésztam még a tolzottan zérinak
fisst oricssi felhskkent d8| a siillyeds ron- hets erdei tisztasokon is. A szingapiri Gsszekotnkkel
csokbol, barmerre is tekinfiink az eget  Tanakéval valé talalkozasunk képei talan az egész jétek leg-

| vordsre festi a langolé hajohad. Az EA  jobban kivitelezett részét képzik, az éjszakai Eﬂ(o'o és varos,

a Frontline partraszdllasos kezdeésével valamint a japan és német vezettk megbeszélésének helyszi-
sem viccelt—az o pc’:lf'u ugyebar akar-  ne, a Hofel is javitott az sszképen — igaz, mig e sorokat ir-
hogy is nézem legendassa valt -, de tam, Tanaka gondolkodas nélkil belegyalogolt az egyik eléte

nyugodt szivvel jelenthetem, hogy a Ri-  dllé falba. Az mkiﬁzésfgelés tehat megint csak pocsek.

sing Sunban ha lehet még ezt a szintet A japén hudliipczr fejlé és‘éhez ga fegyvel;kezéshelz elenged-
Eosl ik ellet st

is megfejelik. heteflenil Il aga-
Egyszer sajnos minden jonak vége sza-  me utolsé harom szakaszat, Ggymond zéré aspektusét teszi ki
kad (ugye Ish2), biztos vagyok benne, a jatéknak, melybd| a primet mindenképpen a burmai pélya

/4 hogy titeket is kicbrandito hidegzuhany-  viszi: az &serds minden korabbindl részl er%uzdugabb, és bar
s = ként fog émi a Fulép-szigeteken bonyo-  hibak tovabbra is szép szammal akadnak benne, mégis a ha-
=7c vanzal 45




talmas tisztas vagy példaul a templom is
pozitiv nyomot hagyott emlékezetemben.
Az utolso elétti palya, a Kwai folyé hidja
elleni intézett orviamadas kifejezetten

bosszantott, jatékot ennyire még nem lat-

1 tam rangatni. Utban a kisiklatott szerel-

" vényroncsok kézott komolyan mondom
azt fontolgattam, hogy régvest abbaha-
gyom a jdtékot, annyira idegesitett, hogy
— it kifejezetten a szaggatas eredménye-
képp — oz ellenség zarotiizében lépésen-
ként tudtam csak elrehaladni. A zéré as-
pektus sem valami fényes, a Toshikaze
anyahaié elsillyesztése folyaman mar in-
kabb azon gondolkodtam, hogy milyen
lesz az utolsé palya, legnagyobb megle-

efésemre viszont mintha e?vyc‘zgrék volna a
forgatokanyvet (vagy inkabb a forgato-
kényvird torkat). Egyrészt 6riihem,%\ogy
vége a jaféknak, masrészt viszont
bosszantott, hogy hidba is véarom a ferge-
teges befejez8 animéciot. Azt mar emlite-
ni sem merem, hogy még tiz 6ra sem volt
a fiszta jatékids.

FPS2

Csoddkat nem vériam a Felkel6 Napté|, en-
nek ellenére bantott, hogy egyes részei kife-
jezetten osszetakolinak h'in'eei. Akaresal
Marfin, mér én is azt vallom, hogy a PS2
nem a legmegfelelsbb platform first person
shoofer jatékok futtatésara, bar példaul a
zsenidlis TimeSplitters 2 példaja nem épp ezt
tamasztja ald. Mindenesetre érezhets,

a fextirazés kidolgozatlansaga, a mode(l)gz
16bbségének puriféinséga; o palyaK révidss:
ge és fllzott script-orientdltsaga, valamint
azok relativ zartséga és a Playstation 2 ter-
helhetdsége kozt szoros kapesolat dll fenn.
rt, hogy a poxzitivumokrdl is essék par

526, A bevethets hszféle korhi fegyver
Koet nem caok M1911 piszioly, sqpiovetd (1)
Welrod hangtompités piszioly, Sten MKII
géppuska, japan T99 géppuska, Springfield
'03 tavesoves puska, shotgun, grandt és
pancéloksl talalhaté meg, hanem emellett
szamtalan helyhez ktott harci eszkéz, igy
példaul a mér korabbrol ismert géppuskafé-

wn—gﬁy' =

STEI(, grandivetd, legvédelmi
elhari &s gépagyl is
fellelhet QK idnnﬁvek%‘i’to-
Zzatossagaban sem talaltam
szemernyi kivetnivalot sem,
kalandjaink sorén motorcso-
nakkal, tehergépkocsival,
tankkal rikst’:vzﬁ), automobil-
palyds armévekkel
és repiilégéppel is osszefu-
tunk, jelentds résziiket a fo-
vabbjutas érdekében hasz-
nalni is kell. A széllitoeszks-
20k kézt a kedvencem az a
burmai 8serdsben befogott
elefant, melrnek a hétéra
eppuskadlias vom roaziive:
A rajfa torténd utazés elég
vicces, mivel az elefantnak
csak a sz8rds feje bubjat lat-

juk. Menet kozben ide-oda

imbolygunk és mosolygunk
az elefant ijedt rikoltozasan,
ényen oszju
az dldast a mindeniinnen
rank lesd ellenfelek hadaira.
Ez s egy jol eltalalt rész
(megjegyzem, nem hagyhat-
tam ki, hogy ne probaljam
az elefi ko
nydiat a sajat hatarsl, de
azon kiviil, hogy jokorakat
sikitott szegényke, nem for-
tént semmi mas, Ugyhogy in-

{ kabb a japcsikra koncentrdl-

tam; hasonléképpen jartam
a Kovécs ,Koko” Istvanra
hajazé dbrazato komman-
dos térsunkkal is :)

Nem véletleniil mondtam,
hogy a PS2 nem igazan FPS-
kompatibilis platform. Nem
csak a killesin meg a palyak

playstation 2

mérefe oz, amely végérvényesen beleverte a
fejembe, hogy az ilyen jellegd jatékokat PC-
n vagy X-en érdemes jatszani. Az iranyitds-
16| par sz6... Fiiggetlenil attél, hogy a
MOH Classic vagy Sharpshooter konfigura-
ciét vélasztotiam-e, a célzassal rendre
gondjaim akadtak. Hogy miérte Nem azért,
mert a célpontként funkciondlé japan kato-
nék — melyek kszil a bunkerekLen menedé-
et vagy a fak lombkorondién rej-
t6zket kordntsem egyszerd feladat észre-
venni — ugrélnak, mint a bakkecske, probal-
nak a tizvonalbél a lehets legravidebb ot-
vonalon tavozni, hanem egész egyszeriien
azért, mert nem lehet egyszerre pontosan.és
gyorsan is célozni. Az eredmény ennel
megfelelden vagy az lesz, hogy egyfolytd-
ban nyomijuk a ravaszt, mint siket a csen-
gét, csak éppen a taldlataink javarésze célt
téveszt, vagy pedig az, hogy lassan, ponto-
san, kimérten célzunk, ez esetben viszont ki
vagyunk téve az ellenség golyézaporanak.
Egyszer(ien csapnivalé a célzés a kontroller-
rell Még szerencse, hogy az Aim, azaz cél-
2Gs mod (MOH Sharpshooter: L1, MOH
Classi lehetévé teszi, hogy fedezék
mogé rejtozve kikukucskaljunk, és dgymont
sunyibél” adjunk le célzoft lvéseket likvi-
délands e|[en|('lbcscin|(ra. A célzas-mod
egy plusz jotéteménye mindemellett, hogy a
célpontra valamelyest ré is zoomol, fovabb
kénnyitve az amigy igencsak kinkeservesre
sikeredett ellenség-bemérést.
Ha mar ellenségeknél i, vegyik
szemiigyre a mesterséges infelligenciat. Ha-
ugodtan mondhatndtok, hogy én az
arokké elégedetlen tipus vagyok és nekem
mar semmi sem 6, de akkor is! Hihetetlen,
ogy miféle Gr tatong az egyes katondk vi-
selkedesi formulai kszstt. Egyes japesiknal
teliesen az az érzésem tamadk, hogy nem
fogom tudni leléni Sket, annyira észrevéfle-
Sl
anngicru iigyesen ugrdliak el a lovedékeim
0fiébél, nem kis szémban futottam viszont
olyan emberkékbe, akik vagy a falba akad-
fok & czial vallok sebesher celpont,
vagy ~ nem fudom megmagyarazni milyen
oknal fogva, de egyszeriien — masodperce-
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A iatekban végre helyet kapott egy megleheiésen
b o Looper fiv multiplayer méd is, egyarant ked-
vezve a fiiggBleges és vizszintes képfelosziast
elényben részesits gamereknek is. Nekem a vizs-
Zintes oszids szimpatikusabb volt, de a fiiggsle-
ﬁes' is jatszhatonak taldltuk. Kilonasen tefszetf,
oEy a mér emlitett asok 'Elentkez-

nem
nek a single player médnal fokozottabb forma-

ban — mondijuk az mar elég kemény lenne —, és

az s {6 pont, hogy a bardti fiizet ki- be lehet
kapcsolni. Természetesen én a friendly fire ON
mellett tettem le a voksom, igy élethibb ugyanis a
jtékmenet. Az egy gépen maximum négy iGtékos
dltal egymas ellen ijhﬁ\até deothrv\agyﬂt so0-
rén botok is részt vesznek a csataban, kilenc kij-
lonboz6 palyan folytathatunk vérre mend csatéro-
" zasokat. Es ha még igy sem lennénk Oel]ességsel
lagedeitek, Onlineis bsczemérhefik fuda
a vilaghalén, mar persze ha rendelkeziink Net-
work Adapterrel. Ja, hogy nem rendelk
Akkor egyelére még nem mérhet-
juk ossze. :)

kig nem vettek észre, még abban az esetben sem, ha kozvetlenil
az orruk eldtt kolbészoltam. Ellenségeink egyébként a fegyverek

drazasa soran keletkez6 holfidében nagyon kellemes céltab-
laként szolgdlnak, ha viszont mi keriliink hasonléan kinos szitu-
Gcioba, nem marad mas lehetéségink, mint a kdzvetlen kozel-

arc — a japesik puskatussal vals leiitése.

jatszhatosagot és a jatekélményt a célzas nehezk fermé-
szetesen negafiv értelemben befolyasolia, nem gy, mint az tjsze-
1li, a MOH-sorozat eddigi képviseléiben még nem tapasztalt sz-
m és mi G Givezetd animécio hadrendbe dllitésa, melyeknek
sordn fohasinket is sok esetben szemiigyre vehefiiik. A legszebb
koztitk mindenesetre a renderelt nyité animécio, de a |oteei motor-
javal készitett menet kézbeni filmecskék mindsége is —ha nem is
Lc’xprézu'os, de — eléggé 6. A tradiciova vl fekete-feher filmbe-
jatszasok szamara mindezek mellett most is szoritotiak helyet (nem
is keveset), bar engem ezek az archiv felvételek, mint korabban,
Ggy most is kifejezetten untattak; ha ez sem lenne elég az extrak
&s bonuszok kszt most is talélhatunk szamos video-bejatszast.

ARANY
KOZEPUT?

A zenék és hanghatdsok a jaték
legerssebb bastyai, beléjik kot-
ni, fogast keresni rajtuk szinte
teljességgel lehetetlen, de felesle-
ges is. Mint azt mar az SSX3 re-
. cenziémban megemlitettem, a
MOHRS is ,THX certified” game,
ami fergeteges mindséget garan-
o fal, ugi‘yanu kor hozz4 kel ten-

,‘OQY

nem, L mezei” szterebban
is tokéletesen élvezhets, még a

vait filek is maximalisan meg
lesznek elégedve a progi e téren

Gyanitom, hogy a program ké- nyGjfott megkérdgjelezhetetlen,

szitésével kapcsolatosan is ki- magaval ragadd !eltasﬂményével A robbanasok, fegyverek és

nyithatéak meglepetés-filmecs- ic':rlm”lll(vek hangjainal Iere‘de'Iiileit kilon a jatek l{ea\le‘eﬂ digliila“l-
zdliak, oz it p dltaknal lé i G a

kek, gondolom csak az egysze-
i, nogrm(ﬂ modban torténd kijat-
széisom sorén nydjtott feljesitme-
nyem nem volt elegends azol
eléhivasara. Lehet, hogy csak
bebeszélem magamnak, de

éltalan nem durcaskodashol
dllitom, hogy a jatékkal valo -
egyébkeént cseppet sem unalmas
— szérakozés folyaman Gsszes-
ségében arra a meggy6zédésre
jutottam, hogy egy meglehets-
sen kozépszerd jaték a Rising
Sun.

ol
jovében — a kozeli jovében |egc|lé|bbis biztosan — nem is nagyon
szémolhatunk. Az erdei zajok, Gllathangok — mint azt a credi
listaban léthato felvételek bizonyitiék — ugyanezen elv alapjén
kerilltek rogzitésre kint a természetben, illetve dllatkertekben. A
szimfonikus zenekar dltal télalt opuszok mint mindig, most is 16-
kéletesen eltaldltak, fordulatosak, a jatékmenet véltozasét mé-
sodpercnyi késedelem nélkiil kovetdek, de a kompoziciok egé-
széf nézve azért mégiscsak a MOHAA Amheim-i palydjan hall-
haté, szivfacsaré tétel mégstt joeskan lemaradva kullogéak.

A grafikai teljesiimény kélarctségérdl oz idegesits :
1l és az esetenként bugyuta atékmenetrd| mar fentebb részlete-
sen szoltam, ukz' hiszem ozzéﬁ"llzni kﬁléﬂésebbe!krriér nem fudok.
Ha megnézitek, mégis 6" osztdlyzatot kapott a kiilcsinre a progi,
ami azért van, mert egy-két pélya olyan kiemelkedden szépre si-

Ll keredett, hogy az példaval szolgalhat sok més jovabeni jatek sza-

SZERELD MEG o J b L
méra is. Iﬁgukx bis ezt gondoltam
|A 'A“K'OT! - S egészen addig, amig fel nem tele-

. pitettem ofthoni szamitégépemre
az Infinity Ward ex-MOHAAs ta-
jokbol allé gardaianak lelegzete-
E’:llﬂé produktumét, a Call of Duty-
t. Az tényleg olyan, mintha a ha-
| bort poklanak kellés kozepén len-
% nénk, szinte az orrunkban érezzik
a mard |6porszagot. Utdlag mér

is

z el

tal feltétel nélkil befogadhaté formulaknal. A kii]dewésl:k soran el-

végzends legnehezebb feladataink sem késztetnek ot percnél

hosszabb ideig tarté agymunkara, csak menni kell elére, mint a

tank és el kell taposni minden utunkba keril3 szerencsétlent.

Mindjért a harmadik To an, a Filop-szigefeken rosszul is lettem
, n

egy abszurd feladattd], nagy hirtelenjében azt sem tudtam eldan- nem fogom megvaltoziatni a véle-
teni, hogy sirjak-e vagy nevessek: miutan a csatamezén ,véletle- ményem, hisz a PS2 tulajdonosok-
nol” e;}% h hit fivériinkbe botlunk, egy Szovefsé nak jobb hijén ezzel kell beérni.
tank kereket (1) kell megk ink, maijd a helyére ill Remélem azért érzédik, hogy oz

Jarany kézépit” jelzs ez esetben
kissé pejorativ.

[Dae]
suffocation@freemail hu

2
Mér eleve az oflet is, hogy a golydzdpor kells kézepén tankot
kell szervizelniink — csonya, de pont ide ill5 széval fogok élni -
minésithetetleniil béna, de mi ﬁ azzal fetézve, hogy eme rop-
pant fontos alkatrész a tankil koriilbeliil négy-ot méterre szinte
vakon is megtalélhaté, nos kérem ez finoman szélva is mosolyfa-
kaszt6. A feladatok tbbségét egyébként a végtelen egyszeriiség
jellemzi, a Hofelben is sokdig csak azért nem taldal-
tam a kijaratot — a Select gombbal elshivhato se-
gitség, valamint az irdnytin figyelemmel kisérhets
indikétor Gmutatésa ellenére sem -, mert az aito
annyira beleolvadt a falba, hogy szinte lig leheteit
észrevenni.

MEDAL OF HONOR:
RISING SUN
ELECTRONIC ARTS

“MAS VERZIO: X, GC

grafika: o

Jatszhatésag: kizepes

szavatossa kdzepes
zene / hang: kivalo
hangulat: Jjo

MARTIN BELESZOL!

Az RS tesztelosekor, az elsd jussunk ki és vedjik meg,
majd menekiljink” kildetések sordn még nagyon elége:
detf vollam a jatékkal. Tetszett, hogy mertek szakitani
azzal a rossz beidegzadéssel, miszerint ,a j6 FPS j6ték-

1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (116KB)
analog Iranyité (dual shock), online

ban kézhe veszed a pusket, asz” mész elére gyolog”.

Nagyon bejott a tényleg laivanyos megvalésitas is. A ké-

sﬁmﬂmm\él' FPS rész ozonban eléggé lelombozot,
ek fikarcnyit sem véllozolt oz eléz8 rész:
talén még a régi PS1-es Medal stuffokhoz.
... Tolan még ez 7 is erds neki...

v remekbe szabott dserdel kiizdelem
X mikor althatunk mar at
amasik oldalra?

7 pont
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Mar megint egy rally....mikor hozol mér haza egy
Kezilabdas jatékof2” — jegyezte meg bardindm,
amior lndictiom o WhE3.ch, & ba jobban bele-
gondolok, totdlisan igaza van!

Tenyleg, mikor lesz mar kézilabdas, vagy vizilab-

das jatel i a piacon? Nem hiszem, hogy Eurépaban

oyl el i e

létikai, kenus, kc;ukos (asorta vegle|enseglg sorol-
ainam) gamét is, én mondijuk bizfos, nem

nék velik (bar egy kispalyds focinak én is k)

de legalabb j6 lenne arra a pontra eljutni, hogy én
dénthessem el, hogy akarok-e jdtszani egy jtékkal,
vagy azért nem jatszom, mert nem is létezik olyan.

Itt latszik igazén, hogy oz eurépai vasarléerst
mennyire semmibe veszik a kiadok, a cé-
gek, és a fejlesztégardak is, és hogy
mennyire izlés- és szokasformalok lehetnek hosszo
tavon. Csak nyomatjék azt a sok szemét hodeszkas,
deszkas, szarzo’s jatékot (persze gorkorisat még
csak véletlenil sem), amik szerintem mar a kutyat
nem érdekli

De addig is, cm\g nem tudok egy ot tengézni, ka-
nyarodjunk vissza |e|en teszt mrgyulhoz a WRC3-

hoz Orilk, hogy én kaptam a jatékot, mivel ne-
kem-a nagy )?ibseg ere"entetben - mmd\g is
merdben mds volt a véleményem a cuccrol, és most
még a harmadik rész megjelenése elsit (review ver-
Ziét nyomatok), lehetéségem lesz bebizonyitani,
hogy a WRC sorozat egydltalan nem akkora durra-
nds, mint ahogy azt a fejetekbe sulykoltdk a kollé-
qéim. En egyébként o WRC sikereit egyelen egy
lolognak tudom be: a gép megjelenése utan vi-
szonylag hamar, a legtdbb konkurens jdték eléit ke-
rilt a piacra, és akkortdit bizony - amikor még épp
csak lecserélfik a Playstationds ,,szemuvegunkm
egy, oz dflagosndl j aﬁbun Bsszepof fozott rallyt is
épesek voliak az em-
berek rézsaszinben lat-
| ni. Azt persze fegyik
hozza, X;\ogy az emlifett
konkurencia sem dgy
teljesftett, mint ahogy
| azt elvariuk volna; ma-
| gyardn oft tartunk,
hogy én még mindig
reménykedem, hogy
egyszer valamikor meg
| fog jelenni egy, a pia-

con kint lévs jatékokndl sokkal jobb, szebb, élethd,
dsszefetiebb ml\r, amire végre jogosan adhatom
majd a maximélis pontszamot az értékelgben!

Annak ellenére, hogy @ WRC sorozairol hiresen
rossz véleménnysl vagyok senki ne lopozzon
vabb, ez a két oldal nem szintiszta fikazasbol fog all-

ni (csak a fele ), hanem szépen kitargyaljuk a jétek
dsszes elemét, amikrd| hol o, hol rossz véleménnyel
leszek majd, de igérem dtesni a I6 tiloldalara nem
fogok {nogyonl,
Itt van pidunuk okért régtn az intro, meg a me-
k; tok zsir mindketts, fleg az utobbiért jar elisme-
rés a készitsknek. Arrol van ugyanis szo, hogy min-
den meniképery oldlan, uﬁcn fetején van egy kis
plusz képernys is (mint a PIP-es TV-ken), ahol min-
denféle va kis videofilmek peregnek. Ha példaul
csapatot vélasztunk, akkor a sracokat latod, amint
szerelnek, meg hasonlé, ha meg mondiuk sofért,
i e D D
mér csak ezért Snmagaban is érdemes végignézni
ilotakat, mivel némelyikik elég khm...érdekes feje-
Ee' tud vagni vezetés (ozben A meniiben egyébként
egy kicsit furanak toléltom oz elrendezést, de ezen
hamar tolteszi magat az ember. Egyébként a leg-
alapvetdbb dolgokat taldlod itt, olyanokat, mint a
legmagasabb pontszamok listaja, idd elleni versen-
gés, vagy épp a gyors verseny, ami majdnem olyan,
mint az egyszeri verseny, csak itt a gép véletlenszer(-
en kisorsol alad mindent (hm...ez az opcié nem tet-
szik). Persze nem csak ez
van, van a World Rally

Va THE OFFICIAL GAME OF THE

UUEC

FIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

— .

Championship is, ahol 9remrozho||ul< magunkat egy
adott palyan (Test Track - régen ezt hividk Single Ra-
ce-nek], jtszhatunk egy teljes vilagbajnoksagot
(Championship), vcgengc csak egy szabad érank
van, nekifuthatunk egy adott orszdg rallyjanak is
(Single Rally).

Mivel ez elvileg egy hivatalos ek, a 2003-os évad
sszes csapata és pilotaja benne kell, hogy legyen a
jatekban. Ezt én nem tudom alétémaszioni, mivel
egydltalan nem kévetiem a vilagbajnoksagot idén

(sem), de tény, hogy rengeteg csapat képviselteti ma-
gat (Subaru, Ford, Peugeot, Citroen, Skoda stb.), és
pont keétszer ennyi p>|ola| is aldlunk a game-ben
Nem szémoliam meg, hogy ez mennyl is pontosan,
de Ggy érzem béségesen e{ Kocsikbol @ megszo-
kon WRC-s felhozatalt talljuk, egy-két djdonsaggal
jészitve, de a sor itt nem ér véget, és itt most ne
csak az unlockolhaté autékra gondoliatok! Maga a
rally versenyzés gt ugyanis van egy feﬂeszﬂo
érdad, akik, amig te jtszol, mindig Gjobb és Gjabb
Eonsvrukclokon agyalnak, és csak a teljesitményedsl
y mikor rkkolnck velmi Gl els Hogy ez
mi enl l ehetséges? Nyer minél t5bb versenyt, érj el
i6 eredményeket, az igy befolyt lovebol fut od témo-
jaini a csapatod, és ha tobb a [¢, obb jut 6] model-
Fek kifejlesztésére is. Nem akarok minden poént lels-
ni, de annyit elrulok, hogy az &sszes csapat minden
kocsijanak négy-6t véltozata van benne a {dtékban
F(imo'ok l(éned milyen durvn neznelk ki oz j model-
lek!), s8t, minden c: -egy fanul manyuulqu is
szerepel (a legdllat egbe?ummmkus verdak :).

Ha mér az autékkal kezdtiink, kicsit maradjunk a
témanal. Szerény véleményem szerint, mint egyéb-
ként minden masban, az autok terén is tapasztalhato
fejlades. Le’ordwvu baromi szépen néznek ki Tiskrs-
zécdnek, meg van lampéiok, ami vilagit a sotéiben, &
hasonlé, voliaképp scEaenyegle!sn dolog is szépen ki
lett dolgezvc le vajon mi van a torés és a sérilés
modellel? Hat, abban bizony sajnos, nagyon alultel-
jesitenek! Elég sokat szérakoztam a WRC3-ban is a
Locsi leamortizélasaval — mivel a CM4-ben ez na-
gyon j6l meg lett valésitva -, és csupa lehangolé do-
logra fttem ré. Bar még nem a boli dobozos verzi-
rdl beszéliink, azért kicsi az esélye, hogy oz elks-

vkt it b ncl e onupons
e

jatek megjelenéséig) teljesen tjrairjak majd a kodot
és élethiien leforhetd autéra :seréli\( a mostaniakat...
Arrél van ugyanis 526, hogy a kocsikon csak , felile-
ti" sériléseket tudunk okozni. Ez abbol ll, hogy lesz-
akad a motorhéztets, betdrnek az ablakok, behor-
ad @ kaszini, kinyilnak oz ajtok - és slussz. Utksz-
Eeﬁml( barmennyit, nincs defekt, kerékkitorés, nem
séril a motor, a valté és az auté tobbi ,belss szerve”
sem karosodik. Ebbgl adédéan ‘\uvituni sem kell a

72
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playstation 2

versenyek végén, jobban mondva nem is lehet - és
akkor iff ke/eiuznf egy vonalat, mert a WRC innentd|
kezdve nem igazén nevezhets rallynak!

A rally lényege ugyanis a technikas vezetés, és ezek
utén ennek itt sok szerepe nincs! Elmagyarazom,
hogy mért. Mit csindlt az ember, ha be akart venni
egy nagyon éles kanyart a CMd-ben? Szépen vissza-
kapcsol, lelassitott, bekanyarodott, majd kigyorsitott
Es miért2 Mert tudta, hogy ha nagy sebességgel esik
be a kanyarbo, nekiverddik a  szalaghorlainak, és
esdes a kocsinak: sérilni fog, és ez az egész verseny
:de,e alatt meglétszodik az ato rel,esm.enyen (pl:

izni fog az egyk oo, vagy épp a vl nem
fog mikidi). Ezzel szemben mi van oWRC3-ban?
Tudom, hogy nem sériil a kocsim, tehat fogom, & tel-
jes sebességgel bekirom a kocsit a kanyarba, a sza-
|ugkor|é0 Ggyis MEGFOG, még csak le sem kell ven-
nem a labam a gézpedalrol! Aki megmagyarazza
nekem, és be is bizonyitia, hogy ez az életben is igy
miksdik, annak ,rally Nobeﬁai\'m” adok! A kocsik-
nak egyébként mas hibii i
radt a cstszkalés iranyitas, bar a jaték végére meg-
szokhaté, hogy minden kanyar utan riszaltatni keelF
seqgét, de vannak furcsabb dolgok is. lyen példeul
hogy a legtsbb autd megy hegyen-vizen-volgysn at,
amerre iranyitod, a Baimobilhoz hasonléan még a
fiiggéleges falra is felszaladnak (chelyett,
hogy borzaszté csatt lenne beldle), és ha elég cumé
van a motorban, lehet is menni velik a falon!
Rosszabbik esetben oldalra allunk, és varhatjuk az
idegesi hérom mésodperces visszaszémlalcst Bo-
rulni is elég érdekesen lehet, mivel azokban a ritka
esetekben is, amikor sikerilt, elég furményos modon,
valahogy az esetek 90%-tban vnsszccl\l n}n‘egy kerékre
az autd! Az meg megint egy més dolog, hogy ugya-
nezek az autdk a l eilsebegioben is fg sek);en?\y
akadhni, néha tgy, h le sem lehet velik jonni ér-
telmesen, csak hatszor hatratolatva, mclid elére.

Ha mér volt réla sz6 megemlitem még egyszer a
visszaszamlalast, ami akkor lép életbe, ha véleflen el-
hagyjvk a pclyu' (ez korabban is igy voli], és ami el
vileg azt szabdlyozng, hogy ne \ehessen roviditeni.

e(i sajnos ez se mindig gy mikdik, ahogy kelle-
ne, mert sokszor véletlenil szaladsz Ve az 0frdl, és
gyorsubb lenne visszakorményozni, mar mu{dnem
az (fon vagy megint, amikor fllehk a hérom mésod-
perc, és a gép ,onhatalmolag” visszatesz, ami id6-
veszleség. Meg egyébként is elég hilyén érzékeli a

MARTIN BELESZOL!

gép a palyaelhagyast, ndlam még akkor is beindult
a szamllo, amikor csak az utat keresztezs patakon
haitotiam at. Hmm...

HEGYEN -VOLGYON

A jatek masik nagyon fontos paraméterére, hogy a
palydkra viszont egy rossz szavunk sem lehet (azért
majd lesz :). Iszonyat mennyiséqi versenyszakasz
kerilt Fe\ a DVD-rel Szumo||olZE i: fizenkét orszag

a degyikhez fiz-fiz pa-
Iyorész tarlozikl Ezekrd| nagy d nossagban ef
mondhatd, hogy bér megletszik, teliesen més gra
kus motort hasznélnak, mint mondjuk a CM4, még-
is nagyon-nagyon szepek sok helyen lenytgozs
|clvcnybun lesz résziink! Az én kedvenc részem az,
chol egy épilé hid labai kozstt folyik a verseny. De

yes pu|yokon szcmlclunszor lesz résziink hi-
he' teflen panoramakban, néha mér a hegy tefején
azon imédkoztam, csok felhajthassak az alant lat-
hato hidra. Az orszugok egyébkent igen vegyes ké-

pet mutatnak, mér mi a talajvis im illeti (bar a
vége felé TUL sok oz aszfaltos, kézofi szakasz), és
nagyon-nagy poxzitivum, Fc\eg az élethiiség szem-
pontiabol, hogy aWRC3-ban ritka szépen van ki-

alakitva az 6t felu\e'e Ha keréknyomok vannak raj-
ta, akkor azok nem csak |exm anem fénylege-
be, és a kis kavi-
‘Eﬂ)’lk pollgonosclk Tényleg o, hogy
lalkoztak, mert az ilyen Giviszonyok
k az auiét, ami nagyban hozzdja-
rul az élethi vezetési élményhez.

Persze ahogy azt mar megszokhatiuk idegesits dol-
gokat it is taldlunk maj z helyre épitett vizelve-
zetdk (ki sem lehet bel ni), rossz ﬁe|yre iltetett

, kovek, amiket isten elcseszett helyre teremtet, fa-
rnksk, amit az G nélkili favagek }m?’mk az it szé-
Jén. De. ahogy a haverokat szoi am, esnem JFat
&s kévet az Oton nem ldttam a
Gton, és nem fogsz itk rdemes a wssm|a|
szasndl @ helikopteres nézefet valasztani, hogy lés
mekkora teriletek letiek lemodellezve  jatékban. La
tod, ahogy messze a tarlot szantick a lrak'orok (6t
még hallani is), ahogy epwkeznel( Lég szall-
nak a favolban, Argenfindban kaktuszfoldek terpesz-
kechek a tévolban, s hasonlsk. Ami kifogasthaté a
grafikai részben az a sokszor hibazo pop-up, a ta-
voli kéd, és az, hogy a kisebb tereptargyak (gumik,
ordk, kévek, bokrok, s6t ného még a szalagkorlét
is) a semmibl, szinte a kocsi elott épulnek fel. Ejnye!

W o
03:13.26]
06:46.74

10:00.00

Nekem személy skzerm) a jég felilei eﬁikmsc sem
tefszeft, gy néz ki ugyums, mint egy stk egyenesre
vakszolt padiéks, amin a teljes k:g‘ll, zd k-
ennél lattunk mér jéval szebb megvalésitast is (Rallis-
rt, CMRA). A palyak egyébkent pont megfeleld ne-
ﬁ:zseguek (nekem egy kicsit ksnnytek voliak :), @
miffarer megbizhato, viszont nem értem, hogy még
miért nincs mindig magyar mésodpiléta a jatékban?!
Nem ugyanaz a Eé' jaték, de ha a PS1-es WRC Ar-
cade-ban mar hallhatjvk azt a par magyar szécskat,
akkor szerintem erre @ DVD-e is felfértek volnal
Mennyiben megdobna ez a hangulatot!

OSSZEGZES

Osszességeben o WRC3 fejlédstt az elmilt egy
évben, szeeib lett, t5bb lett, jobban jétszhato.
Ugycnakkor sok bosszunlo IDEGESITO hiba is
benne maradt a j n, és bar egyes pontokon
sokkal jobban teljesit a konkurens jétékoknal (ko-
csik, palyak mennyisége), més dolgokban viszont
|ocskan alulteljesit (mint példaul a
szervizelés teljes hianya). Ez a kef
egyenliti egymast, hogy egy nagyon
punk, am kozel sem tokélefest, mint ah

jyesek gondoliak. Mivel épp csak
iejpsll uicnkurenclc felett, van még hova fe|
En azt szeretném, ha a j6 dcfgoka' megmr'cnhk [o
vére s, a rosszakon pedig még dolgoznanak, és
ol i vl
kézhez opni.

(Es ha mér a rallyk kapesan igy eszembe jutolt @ Se-
ga Rally, kozzétennek egy felhivast is. Akinek van Se-
ga Satunjo, vagy bérmilyen kiegésitse (fenypiszioly,
o, sb) e gy boien e gy v i
merdse, aki meg mz)q ja okositani a gépet, és olcsén, de
a legmegbizhatébb he|yre akar K megszabadulm
az dobjon nekem egy e-mailt, némi készpénzt felojanl-
va szivesem Giveszem t3le a cuccokat!)

Csipi M Lee
csipimlee@576.h

WRC 3

SONY / EVOLUTION EIDOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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innak stilusok, melyek konzolon valahogy soha sem
wmmk a ,1d megjétskosithats” femuig{oze Are-
pilés anyagok is ||yene|( teliesen joggal, hisz komoly:
szimuldtort nem lii:? I8lik késziteni (az irdnyitas megold-
hatotlanséga miat), a ml sok arcade elem pedig nem fekszik
azigényesebb jatékosoknak. Marad fehat a hibrid megol-
das, azaz félig snmu]ufar va arcade jatékok készitése. A
lényeg persze, hogy a 6k élvezetessé Eyn" legyen

r/"

<

=

barmi is az 6sszefevd. Ebl I a slemsmglml ig a Secret
Weapons Over Normandy remekil vizsgdzik! Eqy nogysze-
1 repils (haborts) anyagrol van sz6, mely igazan vonzé a
szegényes kindlotban. Réadasul a téma teltalalat, hisz a Il
Viaghabortban fiszodik a program. Ezzel végre egy nagy
e L e
sonlé program PS2-re uoléro. Léssuk chst e]uszor ajatek
forténelmi vonatkozésait.

Azelozmenyekefmmdenkl md|u 1939. szeplember 1-én
német csapatok lépték Gt a lengyel-német hatar, és ezzel
megkezd6dott az emberiség foriénetének pusztltobb ha-
bortja. Némelorszdg, katonai ere|e'sho§ezerem

T Koot bkl
sz6g felét, Daniat, Norvegiat, Hollandict, Belgiumot, Luxem

}

burgol Fronciaorszégol, azaz Nogy Brfonnia kivételével

egész Nyugat-Europdt. Tulojdonképpen itt csatlakozunk mi

a esemenyek sordl h¢sz az ango klm?yl leglem p||&n|u
Az

nem vu!agmfiluluEk meg“:iegmkosabb fegyverek s rendel
dllnal

No, ez a hatér nézztk hogy inferpreiljo mindez a jték.

Sajnos majdhogynem kataszrofdlisan! A kommentar a

|n0m|oban olyan gagyin van Gsszevigvo, és olyon sil

ket dlt melyek miatt méq clalénos ildban s 1-est
numk atonub énelembs! Mintha a j6
nem ugyanazt konyvet olvastck volna, mint mi.
is 1940 majuscra Németorszég nemhogy egész Eurépdt
nem szélla meg (uho?/ a térképen lulfaquk), banem még a
nyugati részt sem

nos\hk (vogy |egu|ublns ezt sugo}ha!d
cis 19.-¢n keril csok sor, és persze a 1ol
megszalésa is maskor frtén, de ezt nem

‘ hogr?f:z oketsek e rsare o

defés s, ohol a németek kozé be-

dlvakell zabofcih egy fonfos ok-
Ak |brobsal< all. Vh. ese

m f3bb csa Fel

lsmeml

k repulos mlssznék ekl

amikor !EHG -
hhnkelegywmlxu 5
it. Megemlithetd kwubba

hatok: lesznek lm)e!ezoen és nem
kotelezéen megoldands feladatok.
Utsbbiokat is érdemes megesindl-
ni, ugyonis bonusz jér érk! Ere
szukseg is van, hisz gépink fe-

leszhet6 és a jol teliesitett mnsszwok i

from [e, hisz nem pélyézunk a Rubicon -
magazin bobériaira. Réoddsul a ek ozt
sugulhlli', hﬂl:gy 1940 méjusaban mar
megvolt a katonai segitségnyites UK és

az USA kozot, holoft erre 1941, decem-
ber 8- |g(ekkovuwwhuduluzUSAuné
‘meteknek) nem kerilt sor. /?zlnn UKésaz
USA szovelségét miért a jaltai konferenci-
an (1945, febr. készilt fotéval o
harom vezefd ﬂusz?mhnk( azis
mertetés elején még csak 19

gyunkl), és miért sporolick le a hanmdlk
szbvelséges bemutotdsdt, Smhme Ha
mar ismertefk a német hodids, miért
nem feszik helyesen és I:cfﬁrem{bm azt,
s miért nem mutatiak, hogy Nemetor-
safq nem csck oz ettt Gllomokat
madha és szdllia meg, hanem fgy feff

fem, ha egy
nak - ﬁfmnel( kényvnek, bar
minek u‘;!c)l]os Iuriene|mlzym|merei
vélasztanck, nem értana legolabb
azu‘upvelo kronolégiat tartan, és
| he'yaen, objektivan bemutotni az
eseményeket, foleg, ha az alkotds
" hozztnk, fcklokhor szdl...

LEHETOSEGEK

az a szerencse, hogy maga j6itk eleg jol sikerilt ah-
hmogy a sok foténelmi zo stgot és szubjekdivitst el
lenstlyozza. it van mindjdrt  fémend, ahol bb[la lehefdség
kozil valaszthatunk. Kezdetben csak a hadjarat méd (Canr
pogain) nyitott, melyben a . h. legfonfosabb csatéin &
esemenyeln kel veglgmenm Ne gondohu ugyanis senki,

hogy az anyag csupén loveldazésba és repkedésbal dll. Ko-
rénfsem! Minden egyes misszi6 Gsszefet, tobb alfeladat fefje-
sitésbal all. I most gondolfm'sz ce!pon'nk megseﬂ\mlsl’eie
18l és megvédasétdl kezdve egészen Gsszefett palyakra .
Sokszor kell bombézésokat végrehajtani, 531, lesz olyan kil

uidna Hungur meniiben fudsz funingoli. A fegyverel
(Weapon], magat a gépet hrom szinfen, azaz a pajzsot
(Armor), a motort (Engine, a sebesség miatt), és az Airfame-
et fudod erGsiteni. Fontos, agszer mennyiségét s (Am—
So] turbbzd fel, mert kesobl; sobkl,)s lesz, s
lég foltény. Természetesen ke re gepa 52
kapni, igaz vélasztani sokdig nem lehet koztik, mar csal ‘cﬂ(
e b s, b 0
A gépek kezelhettsége megfeleld, bar én a célzassal
nem voltam megelégedve. Neha az istenért lando
befogni cé||bu ,L:: orrom el
ideges
keént a Tutorialban tudod befanulni. Maga a rep
e fényleg nagyon hungulmos ennél jobb uzthsszem
nem is na efne. egyeliehn egy kzuvunlz dolog,
egy bizonyos magasagig lehet csal repiini. Ez ért
hetd |enne, hisz a sziratoszféraba azért mégsem illene ki-
menni, csakhogy a magassdgi | 901 eﬂen |e1<re valo:
nem vonatkozik! Azaz , ami
il, aztdn egyszerre csok az amumal many le-
ranfja repcsmkev mivel 16l magasra mentiink, a d
vens azonban repil tovabb felfelé, vigan és forellenil, ]
sokszor falra lehet mészni, mert n emiatt nem lehet
végezni oz ellenséggel, ugyanis elmenekilnek - felfelé. Ezt
nban rendben van a jcték, én hasonléan él-
yaggal még nem nagyon talélkoziam
s1(|n|ve két dolog maradt ki. A
History pont dlatt a ﬁ!meke' i meg, mig az lnsant
Actionnél (mely késbb valaszthate) kilonbozs tét nelkili
csatdkat rendezhetsz és okar német gépekkel is lehetsz.
Gyakorlsnak nagyon jo, rdadasul hatalmas csatakat lehet
it vivnil Erdekeség, hogy van kéfiéekos med is.

nem felszeft, ho?m a!a
~ alombon! llyen hiba még, hogy levegaben itks:

ERTEKELES

Minden hibdia ellenére a jdték nekem fefszeff Valah
az aki6 soha nem lesz unalmas, mindig van valami érde-
kes kildete Ii adasnak o hangulat is felitaldlat, };)I'S: I::ﬂ(
szor 6 gép s ki myn - a palyckon
nem csak mi vagyuy il bardtok is segédkeznek, és
bizony igen 20z leszedik oz ellenséget, ami szo-
katlan, j6tekban csok disznek szokiak lenni sz6-
vefsegesek A hangulathoz még ket tényez6 is hozzajarul.

Fyreszt a [éitvény nagyszerdh Ha megnézed a gépeket

lehefsz. Mlﬂgzlk madar” jol felépitet, nagyon

krmiy A terepekkel, téjial sincs baij, k|L|ezeﬁen kidolgo-
zotinak nevezném sokszor valtozalos is. A vérosok nem
rosszak, a pdl igaz az mar

in repolink, df szallhatunk

lon:meg:
k|uk egymast. Saerencsére a zenekm ol vulasztoﬂuk
meg, igy ha mondjuk visszajétszast néziink vagy megfor-
guﬁuk menet kdzben a kamerdt, olyan érzésiin} ieher
mintha egy habords filmet néznénk.

Vegss o foglalésként tehét csok annyl) hogy a repilds
és haborts jatékok rajongdi szerintem ne: hogyiok ki ezia
programot. Ugyan vannal Thxbal de szerencsére a hongulat
s a0 kildetsek miatt nem valik unalmosse, Torénelmet vi-
szont ne bl jatekbol tanuliatok! :)

Veres Miki
veresmiki@576,hu

576 KONZOL



2D-s jatekbol készilt 3D-s valtozat, de meg Single médban faldljuk még a Challenge pontot,  donsag, hogy bedllthatiuk, milyen elemekb! llion
nagyon kevés, mely fényleg ugyano-  chol kilonboz6 kihivasoknak ke?e\egel tenned, pld. f,s6t valaszthatunk mar megadolt terepek
Iyan élvezetes. Tulajdonképpen arrél  Shotgunnal célba lovés stb. i is beirhatsz, 6

van 526, hogy a Worms 3D egy rema-  Sokkal érdekesebb a Mulliplayer, hisz mindig is ez je- ¢ égaz i
ke, azaz egy Gjrafeldolgozds. Erre ab-  lentett az igozi jatékélményi! Lehetsség nyilk egyedil, miatt fontos, mivel a gréndtok
I b, by & il ki brom g il copel o vy ki gy ek i o e
szinte semmi u\donmg nincs. Egyedil  emberi csapat megmérkbzésére is! Utobbi esetére pedig 6t elkezdenéd a harcot @ Game Setfings-nél el

a 3D, killonben ugyanaz minden. elég csupan 1 joy! A Muliiplayerben rengeteg lehetdsé-  gezni a Veg‘ontosubb bedllitasokat, mint az ids, menetek
Ezért mondjuk kar, hisz ennyi szdma, fegyverek erdssége stb. Erdekes
ids alatt neLuny Gidonsagot ki- E 2 = |ehel65ég a Wormpot, amivel kilonbéz6
talalhatiok volna. T " dolgokat sorsolhatunk ki. Ezek o bonu-

No, de mielét rétérnék a k- : szokjaték kozben fogiak hatdsukat érez-

kara, elészor is tekintsik at @ ﬁe'm pld sok sok plusz fegyver fog hullo-
Smenit és ezzel magat a j6té- X
kot is. A Quick Starttal inditho- = . A |ale|(mene! nem sokat valtozot. K
gyorsan az anyago, igy ha ként megy az akei6, a kukacokkal sorban
nem akarsz szszmotolni va- | |epheluesL Persze nem lehet a végtelensé-
loszd ezt. A Single Player Me- " ” gig fotojézni a lépésekkel, hisz minden
ridsi nosziolgia frt rém a Worms 3D feszlelése  nu-ben dénthetsz, hogy egyjdtékos modban ho- i - ukc\ohoz megadott ids dll rendelkezésre.
[ Osar(m! Tortént ugyanis, hogy mieldit nekialliom an akarod nyomni az anyagot. A Tutorialnél ) » Természetesen teljes gydzel ¢
volna a cikknek, elévettem az 576 KByte ‘95-Gs, Ey zefnek o Worms lapjainak fitkaiba, mig o I : B ~ | mindenkit ki kellirfoni  py
196-05 és '97-s szémil, hisz br jol emlékszem még o Campaign-nél hadjératbo kezchetsz. E2 olon o ! g miatt kissé szokatlan lesz az elején a
Worms elss két részére, vuluhogy tgy gondoliam, elol-  legérdekesebb méda a jetéknak. Kilonbozs sza- ¥ - | program, de hamar bele lehet lendilni.
vasom {jra, milyen teszteket is irtok rola a régi kollegak.  mo kukaccal kell a lehetd legvaltozatosabb koriil- 3 Fontos, hogy az R1-gyel tudsz célozni (15-
kAhogy |0Eozgonam az ijsbgokat, nézegetiem a feszte- - mények kizdt ietszani. Mulisagos, hogy sokszor i 7t ni az X-szel], ez ad némi FPS jell eta
et, irasol g v 6:

at, atékokat, gépeket és Csevegdket, ram tort  bizonyos nagy foriénelmi csatak J:urodlqa' isle-

il I Erogrqmnak mivel sajdt szemszo
jatszhatjuk, mindjrt oz elején a

etiink. Ha teljes képet akarsz a

normandioi paﬂrasml]asl bar 18], nyomd meg az R2-6t - bizonyos

ez inkabb a Medal of Honor pa- & % fegyverek haszndlatahoz (hokovets raké-
rodicja. A palyak kozott - hiven fa, légicsapas) szintén ezt a gombot kel
arégi Worms f anyokt E lenyomni. A Korrel csalhatod el a fegy-

- szorakoztato filmeket nézhetiink = vereket. Az arzendl igen nagy, de szerin-
tem nem eléggé. Aki ismerte a ri
Worms részeket, az semmi Gjdonsagot
nem faldl. Igoz, hagy a meglevs arzendl
élyes, megvannak a régi
mint a shotgun, uzi,
étavets, kilonbozs grandtok, baseball
sorolhainm. Természefesen o
T ro— : o e, o
Strength and dinotion of the Wind ; egint van puszlt ere birk, repils
szuper birka, haldlos nagymama, gyilkos
% 2 oisz:gdmf tb. (A 1 azk, “ogy ulhg
' ¥ akad egy- &t 0] fegyver, kellett volna még
annak az idészoknak a kissé naiv, de mégis édeskés g : & 6 ‘ﬁ néhany 0j dolog. Meﬁemhlenem oz lgy-
hangulota. Eltelt 6-8 év, mely a mai felgyorsult tempojo i nevezett Ninja Rope hasznalatdt, mellyel
vn]ugban Iegalabb héromszor annyinak fiinik. De lehet, . s w = magasabb helyekre lehet felkupqszkodm
Madachnak van igaza, aki ezt mondja: ,Nem az gink van. Példaul  Team menben kredlhatsz magad-  Ezzel az R1-R2-vel fudsz elure hatru lendini - a Jet
|mn\aé mi véliozunk". Valéban tallé gondolal' nak csapatot, olyan nevet adva mindegyik kukucrﬁ, Packnél pedwg nyomd az Xcet, Ha nem fudod mindegyik
Akérhogy is, az tény, hogy mindezt az érzelmi hullamot amilyet csak akarsz. Megszabhatod, hogy milyen speci-  fegyverrd|, hogy mire valo, érdemes egy-két menetet or-
a Worms 3D indukalia. dli ngere legyen a csapatnak, de még ozt is bealit-  ra rd\lam hogy kiprébéld az ismeretlen darabokat. Er-
Akik ismerték a oz elss ket részt -~ melyek kozil az els6 hatod, hogy milyen akcentussol beszéljenek, milyen ~ dekesség, hogy a Selecttel lehet az energidkat és a neve-
'95-ben, szinte vu|umenny1 gépre kijot, az Amigatol az sirkvet hagy|ana|< maguk ufén, azoz szinte min- ket elého
SNES-en kereszfil egészen a PlayStationig - biztosan fel dent, igoz ezek régen is megvo|k1k Amasksar- A grafikat vizsgalva elégedettek lehetiink. A tere-
tudjék idézni az okkori érzéseket, illetve @ megdobbe- Koltos pont a palya kérdése, hisz a Worms min- ek jol néznek ki, a kukacok szépen animaliak, szérakoz-
nést, micsoda kuriézum volt @ program megjelenése. Egy dig is hires volt a pq!yugenemlc rendszerérdl. Bz tat6, hogy megremulnek ha egy aknét vagy dinamitot fe-
j6ték, melyben dllig felfegyverzett kukacokkal kellett oz sem valtozolt, a Landscope meniben minden egyes saink melljok, vagy okar csok kzeltink feliok. A ze-
ellenfé! kukacait kiirtoni. Stratégiai érzék, megtervezett kiszdelem elgtt genera| egy palyat az anyag, azaz nincs  nékke! szintén nincs baj, a régi dallomok tjra hallhatéok.
fegyverhaszndlat, okos taklikazas, ugyesyﬁmioldmus két egyforma terep. Taldn ez a jaték |egz:x i mofivuma, Es, hoiy érdemes-e a Worms 3D-t megszerezni? A kér-

humorérzék - ezek kelletiek o Worms-héz, hogy élvezni his scho nem fdciuk, mit oz o kevekez sin. U s oz, hogy ismerid régen a programat vagy e Ha

tudd. Erdekes éilet parosull fantaszfikus megvalositassal. igen, Bizosan szivesen fogsz néhany ordt elolten a jaték-
KUKACOK HABORUJA

A jaték kiemelkeds része lett a tobbjatékos izemmod, ka‘ mar ha meg tudod szokni a 3D Igen, o 2D-s részek
utdn sokaknak ez nem kannyG! A baj az, hogy - Worms
rajongd révén — par nap utdn nem hiszem, hogy nem

hisz akar négyen is (PC-n még tobben) lehetett nyomi a
kukacozast”, mely igazi multyplayer élmény volt. ‘96-

97-ben millisk nyomtdk az anyagot, ezzel a 2D-s stuff unod meg az anyagoi isz valojdban ugyanaz, mint ré-
majdnem olyan sikeres lett, mint  vele egy iddszakban - gen, kevés az u| nség - ha te is igy érzed, inkabb vedd
fut6 3D-s Quake. / k € el6 vu!umek{’k régi epizodot. (Kérdés persze, hogy
Aztéin @ masodik rész utdn ('97) nagy csond kovetkezet. v | | 4 lett volna jobb egy 2D-5, ém teliesen 0j
Ugy létszott, nem lesz fébb Worms, a jéték készitdje, a \ \ &y % teljesen 0j fegyverekkel, lehetségekkel...)
legendas Team 17 egyszer csak elhmi Egészen A ) e Persze a felevetés teljesen kalisi. Ha nem ismerted a ré-
mostandig! Hisz oz j Worms szintén a T17 3 gi vélozatokat, akkor mlndenkeppen érdemes beszerez-
munkéja (persze, hogy ennek  cégnek : i i, mert nagyszer szorakozds lesz! Bardii trsasdgok-
mennyire van kdze a régihez, az kérdé- \ s : / nak pedig egyenesen katelezd, hisz oricsi buli négyen
ses) - érdekesség, hogy most a Sega . . o & irfoni egymast! Es ebbgl a szempontbol mindegy, hogy
gondozésban jelent meg az anyag. 5 { — 4 % 2D-ben vagy 3D-ben tesszik ezt. Az eredmény ugyanaz:
Nos, elészor igencsak idegenkedve 5 felhétlen j6tékélmeny!
vettem kézbe a Worms 3D, ponto- 0 T F Veres Miki
san a 3D szécska miatt. A Worms veresmiki@576.hu

2D-s j6ték, valahogy nehezen
eg! tom elképzelni, hogy ol meg lehet
i oy o : IWORMS 3D
tem, mikor kiderilt, hogy a 3D semmit nem ronoft iy " Yy - SEGA / TEAM 17
a jctékélményen, az anyag 100%-ig ugyanazt az é- MAS VERZIO: GC, X
ményt nyGitia, mint 8 éve! Ez nagy szo, hisz mér sok grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / han
hangula

MRARTIN BELESZOL!

. 7.5 pont
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a eddig meghallottuk a Need
Hfor Speed cimet, mindig tud-

tuk, hogy mire kell gondol-
nunk. Elsésorban sokmilliés, legfob-
biinknek csak élmainkban elérhets
sportautokra. Aztan egzofikus hely-
szinekre; erdk kszepén, kanyonok-
ban, hegyekre vezets jeges szerpen-
tineken kellett szaguldoznunk. Az
utobbi részekben pedig mér a rend-
6rok is dllando szerepet kaptak, dlta-
laban elélik kellett menekiilni, de né-
ha az 6 szerepilket is ivehettik. Az
eddigi egyetlen kakukktojas is csak
felig-meddig nevezhets ennek, hiszen
a Porsche Unleashednél is sfimmeltek
a kocsik meg a helyszinek, csak a
rendérok hicnyoztak. Igaz, a kon-
cepci6 kicsit mas volt, Se ennek ellen-
ére nem logott ki a sorbdl. Eladasok
tekintetében ugyan az a rész muzsikélt
a leggyengébben, de abbél is béven
megvo{i u%é|mi||ib, aminél egy jaték
mar busas sikernek szamit. A legutobbi rész, a
Hot Pursuit 2 rendkivil szinvonalas lett, Ggyhogy
mindenki azt varta, hogy a kiado Electronic Arts
marad a jol bevalt formulandl, és a kovetkez6 rész
is valami ilyesmi lesz.

VALTOZASOK

Az amerikai cég egy varatlan lépést tett, és
bétor mozclula'f(ﬂ ng ukdba doh!gk afenti iengr{\-
26ket. Ez nem igazé jellemzé a mindig biztosra
mend mamutkiadéra, de valészintleg Ggy gon-
doltck, hogy egy kiados vérfrissités nem (og arla-

ni a sorozatnak. Ezért aztdn elkezdtek keresgélni
az autoversenyek korében, és hamarosan ra is
leltek a (fel)illegdlis éjszakai autoversenyek vila-
géra. Olyan sokat keresgélni nyilvan nem kellett,
mert a Haldlos iramban cimf film, illetve fantazi-
adtsan elnevezett folytatasa elég nagy figyelmet
generdlt, Annak ellenére, hogy véleményem sze-
rint mindkeét film meglehetésen gyenge, hogyen-
mondjam pocsék (kilonasen a masodik rész,
melyben Gsszeadva legalébb tiz perc manudlis
véltést lathatunk, ami Eahev, hogy Amerikéban ér-

bedlni. Persze, mire végigvisszik a jétékot, mér

valészintleg a tervezsje sem ismer ré, olyan dur-

va dtalakitasokat végezhetiink raita. Eltiintek az
egész foldgolyon végigutaztatd valtozatos hely-
szinek, ezottal kizarélag a frappansan Varos
névre keresztelt varosban fogunk szaguldozni.
Réadasul a rendsroknek sincs semmi szerepe,
ami azért meglepd egy kicsit; egy ilyen vilaghoz
azért jobban illenének a bajkevers zsaruk, mint
egy orszaguton rendezett Ferrari-viadalhoz.

FOLDALATTI MILLIO-
MOS-MOZGALOM

A jatek legfontosabb része az Undergroundnak
nevezett jatekmod. Ez tulajdonképpen egy igen
egyszerii foriénet végigidlszasdt jelenti: jon egy
il e o Ctomel o
végeztiink, egy férfi tavozik, karjan a vilag leg-
jobb najével, L’:Osé;a alatt pedig egy hmiéli:i -
csival. Mivel a iu"él( célkozonsége a 12-22 éves
ferfilakossag, ennél jobb cél nem is kell, hogy
Sket megmozgassak. Ugyan a toriénet dlig-alig
nevezhetd egyaltalan létezonek, az elég ritkan
el6tiinG videokbol azért 6ssze lehet rakni. Ennél
tobbre nincs is szitkség. A legutobbi TOCA meg-

ébalk az autd késa

HONDA ELGZ1 A FERRR

dekes, de nalunk kicsit nevetsegesnek hat), az
biztos, hogy sok hivet szerzett a gyorsulasi verse-
nyeknek. Elvégre a film szerint ez egy bajtdrsias
vilag, telis tele durvan felspécizett kocsikkal és
mindenre kaphaté gysnyarii ndkkel. En mondjuk
kéflem, hogy ez tényleg az a benzinnel-csocesel
folyé Kénadn, mint azt bemutatni probaljak.
Csak a proba kedvéért belenéztem a sreetra-
cing.hu magyar weboldal képei kozé, és legna-
gyobb csalédasomra egze'len miniszoknyds ja-

pén iskolds lanyt, vagy hérom dagds csaj dltal
Slelt sracot sem lattam. Ellenben Zﬁ(erﬁh talainom
egy képet, amin egy IFA ,gyorsult’; gondolom ez
a mi specidlis torténel-
mi moltunk egyik
oroksége...
A NFS Un-

derground tehat a gyorsulasi ver-
senyeket dolgozza fel; sst, ennél
tobbrél van sz6, sokkal inkabb a fel-
E éiszokai autbversenyzés vildgét
isérli meg bemutatni. Ez azzal jart,
ogy a hatalmas sebességet lesza-
mitva mindent el kellett hagynivk a
kanadai fejlesztéknek, ami eddig o
sorozatot jellemezte. Az olasz sport-
kocsik helyett most jobbéra jopan ut-
cai modellek korménya magé fogunk

ot Ddll regé-

val, de nem k
miksdstt a dolog; legalabbis
szerintem kicsit szanalmas
volt ez a veszekedés-ver- .
seny, veszekedés-ver-
seny sorozat. Nem
mondom, hogy

;yek &

IVEELDEOR S LD

nem lehet ot csinélni ebbél, de elég nehéz fel-
adat, az EA szokdsos, egyéves fejlesztési ciklusait
figyelembe véve pedig erre nem nagyon volt
szilksége/ideje a NFSU-t készit6 stidionak, a
Black Boxnak.

Mikor el6szor épiink be az Undeground-méd-
ba, régvest egy futammal kezdink, majd ha ezt
sikeriilt letudni (értsd: megnyerni), akkor bekerii-
link a ,foldalatti” menibe. it két fontos opcié ta-
lalhato (meg néhany meglehetésen felesleges): az
egyikkel versenyezni mehefiink, a masikkal pedig
az auténkat berhelhetjiik. Hogy utébbi is milyen
fontos, arra azt hiszem elég bizonyiték az, hogy
a gardzsban majdnem annyi idét tsltétiem, mint
az aszfalton. A versenyek kis kupacokban érkez-
nek: elészor rendelkezésre all mondjuk hérom ki-
lsnféle futam, majd ha mindet teljesitettik, akkor
megkapjuk a kovetkezé négyet. Ez kissé érthetet-
len, mert a program tobb sfilusban (példaul a
gyorsasagi versenyek vagy a kdrversenyek ko-
z6tt) is nyilvantartia dllasunkat, és higba akarunk
az egyikre koncentrélni, minden masban is ol
kell szerepelniink. Mindig olyan itemben fogunk
feliebb lépni a ranglétran, uiogy azt a fejlesztok
elképzeltek, tehat attol eltekintve, hogy az egy-
szerre kapott versenyeket a sajat kec?vyunk szerinti
sorrendben teljesiiiik, a jaték linedris. Osszesen

111 futamon indulhatunk, ami megle-
hetésen sok idére biztosit kulturdlt el-
foglaltsagot (meg nem olyan kulturdl-
tat, ha egy kidonthetetlen oszlop,
vagy egy iditan kanyarods civil
miatt veszitink el egy mar meg-
nyertnek tartott meccset).
A linearités persze nem akkora
baj, mert egyrészt egy autover-
senytd| nem vérom el, hogy morro-

windi mélységii szabadsagot adjon a
versenyzésben, masrészt pedig azért
elég sokféle kihivas kozil mazsolazha-

576 KONZOL




tunk. Az azonban mindegyikre igaz (j6, par kivé-
tel akad, de hét ugye az csak erdsit), hogy dssze-

limit ezeken a helyszineken elég pontosan van ki-
husznulvul, tokéletes-kszeli vezetes szikséges a

sen négyen indulnak a fu azaz mindig

hérom ellenfelet kell |egyoznunk Ez utébbi a

kulessz6, ugyanis a mas itt semmire nem

et R i b

eredményt elérni - ha csak egy szézadmés

ﬁerccel maradunk is le (volt ilyen), akkor nyom-
nk is  restarfra.

Nézzitk akkor a versenyek fipusait, mert ezek is-
merete i Ii n fontos lesz. A leg szer(bb talan a
szimpla orverseny udo" négy kocsi, néhény
kdr, no meg a célvonal. A gydztes korulrc|ong|ak
a lanyok, a vesztesek pedig {)USOH bandukolnak
el az éjszakaba - ilyen egyszer( az egész. Ennek
kicsit modositott véltozata a Knockout, amely is-
merds lehet a széria rajongéinak: itt mindig ha-
rom kort kell megtenni, azzal a kis extréaval, hogy
minden karben kiesik oz utolsé. Mig az elébbi-
ben lehet hibézni, mert egy kellsképpen feltapolt
kocsival azért mmdxg utol lehet émi a tabbieket,
addig itt muszdj folyamatosan az élen, de leg-
aldbbis annak kozelében lenniink. A Sprint szin-
tén egy egyszerl verseny, melynek kilonlegessé-

ho? 6rok: van egy Givonal, és

van az utols fipus, ami
6zik a Sprinttsl, hogy nin-
csenek ellenfelek, hanem az érét kel legydzni. A

— cserébe ilyenkor a jutalom is ha-
falmas; dltalaban olyan egiyedl cuccokat kapunk,
melyeket nem lehet maskilonben megszerezni.

GYORSULAS ES
FAROLAS

Van még két nhnn verseny az Undergroundban,
melyeket muszaj kiilsn is kitargyalni, annyira kii-
nbnok kool A s
versenyekrd| (Drag) és a hmm...farolési verse-
nyekrd| (Drift) van szo.

Az eldbbi pontosan az, amit a Halélos iramban
<. filmben is lattunk, azaz feldll négy aut6 eg

e ks ke )

%ere uddlg nyom|ak a gdzt, amig el nem érmel
u masik végére. Ez ugyan nem hangzik ol izgal-
masan, de a fejlesztd Enek sikerilt igazi taktikai
viadall fenni ez, Az els eszkzik az vol, hogy
kizarélag manudlis valtét hasznalhatunk. Bar ez
nem biztos, hogy mindenkinek tetszik, de leg-

alabb se«l.]nsegeo kapunk a pontos véltashoz, Ami-

kor kézelediink a megfelels pillanathoz, egy kék
karika jelenik meg a zepsrnyu kozepén. Ha ek-
kor valtunk, akkor nincs nagy baij, cre az igazi
eredmény (ekkor az autonk szinte meg!ahusndva
16 ki a tobbiek gy
bdl) akkor jon, ha vé:
runk még par mésod-
percet, mire a karika
zoldre valt. Ha még a
kek jelzés elott, vagy
mér a z6ld utan nyom-
jukcsak meg az R2- A,
akkor kicsit vi

il velink egy felszereltségi szinten levd ellenfelek
ellen ki}zdiin{ ez a jatékmod rendkivil izgalmas
tud lenni, mert nem szahud hibézni: @ megfelels
pnllonutbcn kell sebességet véltani, a m Efglelo

pillanatban kell sévot valtani, és a obbiekre is fi-
gyehni kell (a Kart lenyomva p|||un|hcmnk hétra
egy pillanat erejéig). Ebben a jatékmodban vi-

gyazni kell @ motorra is, ugyanis ha sokdig fart-

A rajtnal is ezekre a je-
lekre kell figyelni, a for-
dulatszammérs ugyanis
allo helyzetben is jelzi a
kis kéroket — akkor kell
a megfeleld helyen tar-
fani a motor porgéssza-
mat, amikor a versen)
indité holgyike leereszti
kezeit. Ez borzaszté ne-
héz feladat, nekem ez

csak néha sikeriilt, ak-

kor is inkabb a szeren-
csére tamaszkodtam,
mintsem a fudésra.
Egy masik extraja en-
(c jatekmodnak oz,
y nem kanyarodha-

kedvunkre az.

juk maximlis fordul a kocsit (altaléban
akkor kévetkezik be, ha a legnagyobb sebesség-
fokozaibun elsitivk nitrot), akkor megfézhetjik

A anfe!es teILesen més elmeny' kmal m az auto

zel, keresve a legjobb kocsit erre a célra - és
meg is taldltam, nekem a 206-0s Peugeot irdnyi-
tasa eseft leginkabb kézre. Abbol érdemes lupm
bélni egy maximumra fejlesztettet a kettes szami
Driff- F1yun &s szerintem mindenki beleszeret a
korozgeles e.

MESTER, SZERELJEN BE
EGY NITROT!

A Need for Speedek eddig nem sok valtoztatdst
engedtek az autén; és ez redlis is, hiszen nem so-
kun |ehemek Ol(ll( sajét keztleg barkécsolnok

apun punk:ka'
nem is latjuk, csak az 6 pillanatnyi pontszamukat
lathatiuk kifrva. A c8l érdekében itt o j6ték fizika-
o teljesen mas, mint igazi versenyen, jészerivel
egyenesen nem is lehet hu|udn| mlnden kcr
| reagal
a gép. A keziféket (R1) hasznalva akdr teljesen
keresztbe is almhuquk az aufo' mindossze ket
dnl ra kell vigyazni: arra, hogy ne meniiink ne-

orlqmuk letve, hogy ne ?nssuhunk |e iulsc-

gosun Eldbbi ha'usuru nemhogy nem kap
gl slec il ol an T
dik, és még levonasokat is kapunk. A lassulasnl
sem jarnak pontok, viszont minddssze egy szor-
zoszlnief veszitiink. Ezek a szorzék természetesen

liiplikaliak, és sima pontfok szerzé-

rlk irany |

csak egy savot val-

: Ounk Erre mondl:Jk

szitkség is lesz, hiszen
rengeteget kell takfikaz-
i bedllni valaki mas
e|e kikertlni az ukoda
lyokat, va Y é
Gllni egy eldrél halu
dé moge, hogy az dlta-
la keltett r.sokien)eﬂ leg-
ellendllassal hizassuk
magunkat. Ha kdrilbe-

sével tudjuk Sket elérni. (A pontos szamok autétol
figgden eltérnek, de a sajat Honda Civic kupém-
mal peldaul 300 pont kel a kétszeres szorzohoz,
maﬁn sorozatban 1200, 3600 és 9600 pontos
cstszasok elérésével kap|uk meg a tobbi szintet.)
A maximdlis szorzéval mér iszonyatosan nag)
kombok is elérhetdk, nekem volt egy 45.000 L
efti csusszandsom (egy Givenezres pedig elve-
szeft, mert nekittkSztem a falnak).

Tobb emberrel allkoziam, akinek ez a jatek-
méd nem jott be. Nekem viszont maximdlisan el-
nyerfe felszésemet és rengefeget jdfszoftam ez-

Ez0ttal viszont pont ozt a
szuhkulrurul probéltak meg dbrézolni, ahol a
tisztelet kivivasanak ili modja a minél do-
gosebb és erdsebb auto kialakitasa. Ezért aztan
itt béséges eszkoztar dllnak rendelkezésre autonk
jobbar-szebbé — izléshiany esetén ocsményabba
tételére. A legfontosabbak a tényleges teljesit-
ményjavito dolgok, melyekbs| klfenc kuregomﬂ
kezel a program. Ezeket megvenni nem fud
barmikor, a vasarls jogat kell megnyemunL “Ne-
hény ku|onusen nehéz versenyen az a dijunk a

énzkdteg mellett, hogy harom cucchél megve-
ook o Fovetkez sood uparcdecc

Mindegyik hasznos, és hacsak nem vag) unk elké-
pesztd bénak, pénziink is lesz réjuk, Ggy!
||yenkor| umn}:ml szerelkezzunk fel velu A alusuk
azonnal érezhetd, olyannyira, r versen)
ol kel telnie, mieléit rinegsiohukog{ E: iteft |oe¥o
ket, a |obban fogé feket. A legnagyobb valozast
azonban a nifro hozza, amely a !gegurolsoken'
megvasdrolhatd extra. Ha ez fel van szerelve, ak-
kor egy gombnyomdssal bekapcsolva eszeveszett
sebességre gyorsulhatunk, akar 250-300 fole is.
Talén nem kell mondani, hogy ezt taktikusan kell
hoszndlni, tartalékoljok, hétha hibazunk az uiolss
korben, és csak ezzel tudjuk megmenteni a gy6zel-
met. Az sem baj, ha nem hasznéljuk el, ez - leg-
alébbis nélom — eqyfaita lols5 uténi megoldés.




Természetesen a gyorsulési versenyeken azért érde-
mes haszndlni, foként azért, mert a tibbiek is fej-
lesztik jarganyaikat, és 8k is elsiitik a nifrot.

Arra is lehetéség van, hogy teljes autonkat le-
cseréliiik, ekkor az Gjért egy kis pénzt azért ki kell
kohagni, am ezért cserébe minden tapot megka-

unk arra is, ami rajta volt a régin, legyen sz6
Eozme!ikai véltoztatasokrsl vagy motor-médosita-
sokrol. Tol nagy szitkség nincs erre, mert az au-
tok kazott nincs orisi kilonbség, barmelyiket is
vélasztjuk, ugyanolyan felszereltségnél korilbelil
ugyanarra képesek. A hérom statisztikdban
(gyorsulas, végsebesség, kezelhe!t'i’sélg) persze le-

a

nyegetett. A mésodik pont, ahol befolyasolni tudjuk
autonk kinézetét, az a felnik vardzslatos vildga. It
sem szamoltam, de biztos, hogy joval szaz folott
van a varidciok szama. Ez utdn jonnek a kilonbszs
kiegészitsk, példaul vehetiink neonlémpékat oz al-
vézra, vagy bordé aryalatira szinezett iveget,
esefleg modositott fényszérokat és kipufogokat.

A ,Decals” névre keresztelt meniipontndl kiilnbo-
25~ Iétez5 - tuningeégek matricéival pakohafiuk
fle o koesi az abigkoutsl ezcve e kg, Mivel
tobb, mint hosz igazi véllalkozas szdllt be a jaték
elkészitésebe, ezért jutalmul kaptak ezeket a felira-
tokat. Egyébként az 8sszes opﬁk"ui &s belss tuning

hetnek kisebb eltérések, melyek k j
viselkedését, de az életben azért nagyobb ki-

~lénbségek vannak egy VW Golf és egy Dodge
Neon kozétt, mint a jatékban.

BARBIE NEGY KEREKEN

A program rendkivilli lehetdségeket biztosit azok
szamara, akik a kocsi kilsejével akarnak foglalkoz-
ni. Nem hiszem, hogy volt j6ték, ahol szélesebb
médositdsi lehetdségeink letrek volna - egyediil az
dltalunk rajzolhatd matricakat hignyoltam, gondo-
lom ennek memériaszikasségi okai vannak.

Mivel azonban matricakbdl igy is van legalabb
héromszéz (mondjuk meg nem szémoltam, lehet
ennél joval fobb is), attol aztan nem kell félni
akocsik hasonloak lesznek. Haladjunk a j

k it a a vizudlis mé
kat valdsztjuk, akkor elészor is a karosszérian vadit-
hatunk, cserélve a lakharitékat, a motorhaztetst,
vagy mondjuk a spoilert. Természefesen it sem ér-
hetd el minden azonnal, a vasarlsi jogot ezekndl is

ken kell elnyerniink. A kii|6nfé?e fejlesztések

hérom szintbe vannak besorolva, ennek megfelels-
en ha megnyerjik mondjuk a méasodik szintii hétsé
lokharitokat, akkor legalabb 6t ¢ modell kszil tu-
dunk vélogatni. Aztén persze meg is kell venni cket,
de ez sosem okozott gondot, pénzhidny sosem fe-

igazi, valésagban is megvasa dolog, igy aki
jértaban-keligben valahol beleszeretett mondiuz
Enkei disztéresaba, az 6 eséllyel megtaldlhatia lﬁ
venceit, a legijabb modellekkel egyitt a 'érékLcn is!
Rl i Lot s opiciocni leghiosat
eszkozeibd. A Paint opcio természetesen jarga-
nyunk festését teszi lehetdvé. A festékek kozil i
vannak megnyerhetd amyalatok (531, a legtobb
ilyen), dgyhogy még a jatek vége felé is lehet kisér-
letezni. Kilon festhefjik a karosszéridt, a spoilere-

, de akér a fektarcsakat és a kipufogokat is. Né-
héry designer igen csdnyén vissza s 6l ezzel, amit
maid akkor fogunk lani, ha talalkozunk azzal a
Nissannal, amelyik alapbél r6 inben fiindskal

ACCELERATION  TOP SPEED
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&s rikito kek felnikkel meg z6ld légterelével van fel-
szerelve. Az utolsd lehetdségiink a matricakban
van, itt azian tényleg kiélhetjik magunkat. Kilenc sti-
lusban szaznyi kirdly minta &ll renje“(ezésre, R&-
adasul négy réteget is felhelyezhetiink egyszerre,
Sayhogy Vonleg Likhelik brecvisunia. Egéezen
puzuﬁzwanyban lehet résziink, ha sokat pré%&lko-
zunk, lasd példaul sarga-fekete Hondémat, amit re-
mélem valahové ide a komyékre helyez el ordelénk
kicsiny keze. (Fjderonda! Hehehe. Martin :)
Pénzt igen egyszeriien nyerhetiink: minden futam-
nél harom n:%zségi szint kézil vélaszthatunk, és
mindegyikhez tartozik egy Gsszeg. Ha nyeriink,
megkapjuk a lét, amit aztén elkalihetink a boltban.
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Van azonban egy mésik gyijtdgetnivalé dolog is,
mégpedig az dgynevezett silus-pontok. Mindl vo-
dabb dolgokat fesziink, anndl tobb ilyen ponttal le-
sziink gazdagabbak verseny utn. Pontot jelent az,
ha kézel suhanunk el egy civil mellett, ha egy ideig
nem itkdziink, ha elssként teljesitiink egy kart, ha
farolunk, vagy mondiuk ha ugratunk. Ezeket aztan
futom utdn Gsszeadja a kép, majd megszorozza a
sfilus-szorzénkkal. Ez a szam attdl figg,

mennyire vadul néz ki az autonk — minden alkatrész
megnéveli kicsivel. Ha néhany tizezer ilye pontot
asszeszediink, akkor szintet lépiink, és nyeriink va-
lamilyen matricat - ezeket igy lehet megnyiti. Ha
sok pontot akarunk szerezni, akkor menjink ki a f6-
meniibe, és a Quick Race opciéndl vélasszuk @
Drift-futamokat. Allitsunk be tiz kért, igy akar szaze-
zer pontot is szerezhetiink két perc munkaval.

KI AZ UTCARA, LE A
TERRE

A Véros meglehefdsen nagy telepiilés, amely nem
all rokonsagban egyik igazi metropolisszal sem.
Az alkoték elmonddsa szerint azért nem kerilt erre
sor, mert az igazi varosokat nem erre tervezik,
ezért azokban nincsenek ehhez szikséges utak.
Hat, nem tudom, ez eléggé mondvacsinalt indok-
nak tiinik, de mivel semmi baj nincs ezzel sem, igy
nem igazén zavart. Mivel nem modelleztek le ha-,
talmas teriileteket, ezért a versenyre kijeldlt utak
sokszor tartalmaznak olyan helyeket, amiken mas-
kor mér vezetfiink (példaul a legelss futamon van
az a rész, ahol az aluljéréba is le lehet menni -
na az szinte minden masodik pélyan feltiinik). Per-
sze lehet, hogy valakinek ez bejon, engem mar a
jaték kozepénél idegesitett a sok ismétldes, ideért-
ve azt s, amikor visszafelé kell haladni egy mar
tovirdl-hegyire ismert helyen. A kanyarokat ugyan
hatalmas neonnyilak jelzik, de rengetegszer fordul
el6, hogy csak kzvetlen kzelrdl lehet lami, hogy
melyik irdnyba is kell majd kanyarodnunk.
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Erdekes médon ezek az jszakai versenyek civil
forgalom mellett zajlanak. A sima futamokndl ez
még valahol elfogadhats, elvégre nem hiszem,
hogy barhol képesek egy fél varost lezami a pusz-
ta szaguldozasért, de a gyorsulasi versenyeknek

nt az lenne a lényege, hogy senki ne zavarjon

Dok o etk & & el o 1,

a reflexeknek itt nem csak a valasnal lesz szerepe;

az autdpalyan, szinte csicsforgalomban zalé fu-

tamon példaul rendkivil gyorsan kell manéverez-
ni. De néhol massal kedveskedik a jéték, van egy

helyszin, ahol csak 4gy juthatunk e|I a célig, ha a

pé%u égén a jobb savba hizédunk; mivel eldt-

tiink elhalad egy vonat, csak az oft levé ugratéval
gybzhetiink.

- Természetesen akar osztott képernydn is verseng-
hetiink bardtaink ellen, de ilyenkor annak ellenére
is romlik a képfrissités, hogy a grafikabél lathaté-
an visszavesz a program. Ennei ellenére simén le
tud ki egy kisebb tarsasagot par estén keresztil
a jaték: akar a gyorsulasi futamokkal, akar Drift-

médban, egyms rekordjainak megdontésével. A

sima fu'cmotnc’ﬂ sajnos rengefeget szamit a palya

ismerete; hicba vannak ircnyjelz5 fablak és hicba
van egy kis térkép, oki sokat nyomta az Undergro-
und-modot, azt nagyon nehéz megverni. Miként
minden EA-jeték igy Gsszel, gy o Need for Speed
is témogaia az online Gtékot, akér négyen is egy-
masnak eshefiink. Ennek a legnagyobb pozitivu-
ma, hogy mindenki viheti a sajt autéiét, amivel

\
\

MARTIN BELESZOL!
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aztn lehet dicsekedni. Az mér abszolit nem az
Electronic Arts hibéja, hogy szegény magyar ja-
tekteszteld ezzel a lehetsséggel nem tudott élni, igy
ezt nem tudta beszémitani a végsd pontba. Az vi-
szont az EA szerencséje, hogy erre nem is nagyon
lett volna lehetdség, mert a teszteldt amdgy is elva-
rézsolio a jaték.

GYONYORU KOCSIK

Az egyszeriiség kedvéért  feleszt8k a Hot Pursu-
it 2 motorjat haszndltak, am mivel a ksrmyezet
megvaltozott, igy a latvany is teljesen eltérd lett.
Koriilbeliil olyan mértéki a kiilénbség, mint ha
ugyanazt a nd egy kinydlt péloban és melegitsben
tévézve, vagy csabitora kisminkelve, fehérnemiben
tancolva latjuk. A Hot Pursiut 2 annak ellenére,
hogy j6l nézett ki, semmi extrat nem tartalmazoft —
az Underground viszont egyed, szexi, igen laive-
nyos. A kocsik nagyon szépek, fleg ahhoz ké-
pest, hogy ezerfélgzéppen médosithatjuk Gket. Saj-
nos nem sérilnek, a legkisebb mértékben sem. Ez
kiloncsen azért meglep, mert oz elézetes verzio-
ban, amit alig egy hénapja prébéltam ki, oft még
betértek az aif:?mk, ha sikerilt felboritani az au-
tot. Hogy miért vették ki, azt elképzelni sem tudom
= |ehe’ﬁ|ogy azért, mert ha mér Ggy déntotiek,
hogy nincs benne sérilés, akkor semennyi ne le-
gyen benne? A véros (ponfosabban a Véros) is

Gien néz ki, mindenitt felhdkarcolok verik

a kaszini is élethiien remeg
i tovabb mélyitve

)
vissza a neonfényeket, vagy éppen a nedves asz-
fal'o[;m lﬁikn’ii&dik alié]. o o

A fejlesztdk egy olyan ember segitségét kérték,
ki kieban o 1L Kieehaben it is Osar
dijra volt nevezve. Habib Zargapour az driember
neve, és & vezelte azt a csapatot, amelyik a Tiis-
ter, illetve a Viharzéna trikkjeiért volt felelss. O
egyrészt tandcsokkal latta el a grafikusokat, mas-
részt pedig dsszedobott egy kétperces CG-videdt,
amely azt abrézolta, hogy hogyan kellene ki
nie 0 végs3 verzionak. A szokésos Bnfényez fej
lesz16i legendékhoz hasonléan erral is gybnysr
torténet szol: eredetileg nem gondoltak, hogy eb-
ben a konzolgenerdcidban ilyesmit meg lehet valo-
sitani, de azian a rengeteg tehefséges ember meg-
talélia minden akadélyra a megoﬁ’z’zs', és igy mar
nyaron elérték azt a szintet. Ezittal azonban lehet
valami a sztoriban, hiszen a stuff megjelenését
elérehozték februdrrdl novemberre (cserébe a Ja-
mes Bondot halasztotték el akkorra), raadasul
tényleg baromi jel néz ki a jotek. Minél gyorsab-
ban haladunk, anndl szebb latvanyban van ré-
sziink, hiszen a sebesség hatasara egyre elmosé-
dottabba vélik minden — a fenyek hatalmas csovat
hiznak, ahogy elkanyarodunk mellettisk, réadasul

a hatast. A sebességérzet
kitting, legalabbis verseny
kozben. Mert a verseny
elsti felsorakozas alkalmé-
val bizony belassul szegény
program. Talan a mérkdzést
elindité halgyek dombord
idomai lassitjék be, hiszen
ezek a karakterek néznek ki
olyan i6l, mint mondjuk az
0j SSX hései. A jaték szép-
sége elsBsorban mozgés
kozben jelenik meg, Ggy-
hogy ha valakinek nem jon-
nek be a képek, akkor azért
még nem kell leimia a
programot.

Nagyobb gondom egyedill
a zenékkel volt. Osszesen 26 szamot licenceltek,
ennek tilnyomd része rap és techno. Mindéssze
néhdny olyan szémot taldliam, melyek megfeleltek
|'z|ésemne(1 van egy Static X, van egy Rob Zom-
bie, és legnag oﬁgymegdébbenésemre méga
Rancidtdl is érkezett egy lendilletes kis nota. Gon-
dolom vannak olyon:E, akiknek pont ezek nem fef-

szenek, engem viszont roppantul ide-

geshet  jaték elinditésa utén
azonnal felharsané , Lil

John”. A hangokkal

szerencsére

semmi baij nincs, a motor Ggy szél ahogy kell. Eb-
be beleértem, hogy ha erésebbre cseréljizk, akkor
a hangja is valtozik, illetsleg kétszaz feletti tempé-
ndl mér annyira eltompul a hallasunk, hogy csak a
levegd zigasat halljuk. Az kilon tetszett, hogy
mér egy egyszer( 18vénél is megleheett Alopitani
pusztan ue?langokb('ﬂ, hogy merré| akarnak meg-
elézni minket. Talén tényleg van értelme annak a
THi logonak...

ddi a vérosi autbversenyek kirélya nélam a
Burnout 2 volt (egy héig én tartottam oz egyik he-
o i et o X el
ed &’ Speed Underground, ha nem is lemosta, de
min-

nagy versenyben legyézte. Kozel sem jobb
dengen, oft példaul voltak visszajdtszasok, és
ugyan csak pillanatokra, de sériiltek a kocsik. Az
iiﬂ;izés, a sebességérzet tulajdonképpen meg-
egyezik a két jatekban, de a valtozatossag, illetve
a ﬁlocsik berhelése eg(énelmﬁen a NFSU iranydba

billenti a mérleget. Sikerillt annyit éivenni az utcai
versenyzés hangulatabol, kultirdiabol, amennyit
csak lehet (ha j¢l teliesitiink, tuningdjsagok cimlap-
jarais ‘e|kerij||!|eﬂin||(); ehhez gydnyard grafikat
Lupunl(, meg egy sokaig lekatni képes Undergro-
und-médot. Igazi telitaldlat a jaték, ha szereted a
versenyeket, akkor idén mar nem is taldlsz jobbat
PS2-n!

Grath

memoériakartya 8mb (137KB)
analdg iranyito (dual shock), thx, online
v olyan autat rakunk dssze,
amilyet akarunk
X nem nagyon tudok belekatni, talan
csak a zenébe...




TES 2

ehéz a dolga manapsdg egy ¢j platformhas-

Nnek i o iy P
inunu nép ovdie és sorsa, masrészt pedig

olyan nagy nevek mellett kell a jatékosok kegyeibe
férkznie, mint a Jak 2 és robotos Klénja, @ masodik
Ratchet és Clank. Az els3 egyelére a nagyobbik baj,
mert az emlitett néptorzs tagjainak jelentds hanyada
mos' éppen buta arcd birka Lepeben nydlja a K;vel a

in, beleérive azt a Lok nevij hést is, kit a fésa-
mén, Jlbo!bq maga képzet ki pont ennek @ megaka-
da/yozasara ) A profecik szerint ugyanis egyszer
a népet védelmez6 Moon Juju istennd Holdkéveit el-
lopiak, ami be is kvetkezik sajndlatos médon
Tloloc nevii gonosz sémén dlfal. Es mivel Lok |e(en a
lapotdban maximum gyupMennelesre alkalmas, igy
Jibolbénak két reménysége maradt. Az egyik termé-
szetesen mi lesziink, akit, mint Juju-t |dez meg a jaték
elején, tehat szerény szemelyunk eldlép a vi-
lag isteneinek egyikéve. Feladatunk pedig a
masik reménység, a picit egyiigy( kinézetii
Tok segitése, hogy megszerezzen a sémén
szdmara mindent, amivel Lokot vissza tudja
valtoztatni retfenthefetlen harcossé, illetve,
hogy vissza tudja hozni az élsk sordba, miv-
tan egy elrontott varézslattdl olyan lupos [ett,
mint egy leeresztett guming. llyen szexudlis
huso:ﬁyhk alkalmazasa  amilgy ide nem ille-
ne, mert Tak a méltan népszer(; Nickelodeon
csalod tagjai kozé tartozik, de ez szemomra
csok aj616kbol deril ki, mivel eddig mé
nem u:l| dlkoztom vele - igaz, utolidra o fél
éve lattam Nickelodeont (Real Monsters jaté-
kot akarok!).

(Az Extras-ban amigy elég sok N-game tra-
ilerjét meg lehet tekinteni, amik kozil a
Jimmy Neutron elég j6l nézet ki, leginkabb
Dr. Muto-t juftaiva az eszembe. T:f vilaga-
ban is van valomi Muto-szer(;, amit elészér a
2ért tereknek tudtam be, de késsbb inkabb a
szinvilag és a karakfer animécié viszonylatd-
ban kapcsoltam 6ssze Gket, mert sok palyan elég
nagy nyilt ferepeken is alkalmunk adédik kavarni. A
masik leginkabb hasonlatos game a mér kissé régi-
nek szamité Herdy Gerdy, aki ugyancsak ilyen kis
Dawn kéros forma hés volt, de ezt most nem béntés-
bdl mondom. Mivel a jéték elssorban fiatalabbak-
nok készill, ezért a profik nézzék el nekem az elké-
vellazBili magyarazo-tanitd stilusd ismerfefdt.)

A HOS ES FEGYVERZETE

Tok fizimiskéja azért valamivel jobban sikerilt,
mint Herdye mert bili frizurgjval, az ebbe tiizott
libegd tollal és kifestett szemewe| ¢enyl valami
klsegzsunge"ckonak o Lieiant s hakbon
A mozgas repertodrt tekintve a valaszték a szoka-
sos. Megy, ugrik, szuper valodl fizikaval rendelke-
8 kme}ez ?\lnkml( &s ugral, lianokon csiszi
peremekbe kapaszkodik — de csak jo és [cg,
nfmfleegf;r o|dulc|zn| kcézl]ver;( -és csuoio qu akiu
dlis fegyverével. Ez indulaskor még egy upsznmu
bunko csupan, raadasul nem f6l klderOZO" dara-
bos suhintasokkal, de eme husang csal cddlg
hasznlatos, mig meg nem kapjuk oz elsé komo-
lyabb fegyvert, ami egy ridugrasra is haszndlatos
kbpdcss! Ezt persze nem a semmiért kapjuk meg,
hanem meg kell keresni négy szobor aranyfogat,
és igy kinyitni a Harcos Kirdly sirkamréjat, oki
nem is oly halott, mert kimészva a koporsébo

hosszas kohogés utdn ol elbeszélget velink, a
Nagy Harcossal. Tak ellenkezik, hogy 6 csak elv-
iszi a harcosnak a botot, de végill is elveszi az
oszladozo hullatél - az egylk kezével egyit. A ro-
dugrast azonnal ki is probalhatiuk itt, igy ezentdl
feljutunk vagy étugorhatunk olyan helye re is,
ahova eddig nem tudiunk, valamint megtalélva a
Level 1 és Level 2 makkot, mint lovedéket, tavolrsl
is haldlos fenyegetést [elenlunk a csekely Valtoza-
tossagot felmu'a'o ellenséges lényeknek. Ezen esz-

kdziink mér finomabban csapkod,

egiyles palyakon csak Ggy jutunk tovabb, ha a meg-

lel6 allat tsegit minket az adott szokaszon, A leg-

¢ls6, amivel taldlkozunk egy piros rinocérosz, vagy
latinbol jératlanok kedvért egy orrszarvi. A vi-
szonylag békes fiiev legnagyobb erénye a puszia
erefe, amivel szt tud 6mi kilénféle akadalyokat,
mondjuk fakeritéseket. A dolgunk csupan annyi,
hogy a hétéra ugorva irdnyitiuk, bér  nagyobb
hatékonysag érdekében sajnos nem maradhat el
egy kis kis Gtleg sem, hcgy a vastagbdrii a megfelels

sast is kapott, de Tak megall, mwkczben hadona-
szik vele a harc hevében.

Moltfunkciés cssvinknél hatékonyabb eszksz a
késsbb megszerzends Juju csérgs, ami szép lila
fustot hoz maga utdn, de ereje nem csak ebben az
effekiben nyilvanul meg! Az elsé hasznos tulajdon-

ayorsulion fel. Az irényitas egyszert, de
falnak ne vezerehuL mert ugyan nem lesz

bajunk, de latvanyo-

san felkensdiink ra. e
Ugyancsak lovag-
lasra szant lény
gyannt még egy

saga az, hogy mozgas kzben is lehet vele itni a
jonosz létformakat, de nem csupan a nyers erd al-
Eulmazasnm io, hanem ezzel tudjuk haszndlni a
Juju mégikus ere6 varazslatait is, amiket termé-
szetesen folyamatosan szerziink meg, uhog hala-
dunk elére a forténetben. Ezeknek a magiaknak
ket csoportja van, a képességek (Juju power) és a
csdrgs varazslunok Uy ranlle power). A kepesseg
lusz

ruhéz fel minket, példaul foll mégnes, nagyoEb
élefers vagy le|epoﬂ képesség, amivel a palyakon
hets erugro kapukkal barhova mehefiink (ad-

tott a cél). A masik csoport a csdrgs magié-
j6t haszndlia, vagyis ennek kell a keziinkben len-
nie, ha akiivélni akarjuk. A legnagyobb kilonbség
az, hogy ezekhez mar mana kell, amiket szines
tollok forméijaban gyijt be Tak (ezek szol clluQnak
éleferdt is, ha nem 100%-on vagyunk). Sokféle va-
rézslat van, de csak egyet eml.mf"a Conversiont,
amivel a Nerbilnek nevezett kis undormanyokat le-
het kotkodalé csirkévé atvaltoztatnil Na de béveb-
bet majd oz ,Ellenségek” részben...

A BARATOK

Egy ||yen vadvilégi gyerek széméra természetes,
hogy az llatok POE bségét segitd tarsként értékeli,
mondiuk a néstény kecskét a...6566, ja nem, az

egy masik toriénet. Széval itt az a lényeg, hogy

w7,

futémadarral talalkoz-

liink, de leksps- {33

csbvezve megi- 4
jed és bedugja a ‘
£e|er a hom%&m i
igy mér a hétara pat-
tanhatunk, és az X-szel u
ratni s fudjok, ha kell Aioveﬂ(ezé dllat
egy pavianforma majom, ami dltala
egy fan Gicsdrog (ennek inspirécisjara
most megeszem a vacsordra vett ba-
nént). Ez a f8emlés dgy mikodik,
hogy ha nekidobunk valamit, ak-
kor fethaborodik, és bossztbsl
megdobija a hozz6 legkszelebb
esG lényt, ami mi is lehefiink, ha
évatlanul tol kézelrél hajigaliuk
meg vagy k&p(’icsévezﬁiL le. A mé-
sik majomfajta egy orangutannak ki-
nézd négykezt, amit reflexbdl megi-
fottem, mlre vnsszakezbol kaptam
olyat, borultam. De nem is
hcrcoln?EY” ve|e mlveJ egyetlen elfog-
laltséga az, hogy pélmafal zm hailit a fol-
dig, néha azért, hogy egy kis banénhoz
jusson. De minket nem taplalkozasa érde-

kel, hanem maga a fa, ami elengedve visszarugo-
51 i b relunk o ovlrs el keaspotlit
dob 6 minket hatalmas tavolsagokra! Na, de ennyit
a majmokrol, jsjienek a kérsdzok, elsgnek mond]uk
a kos. A szarvas dllat meglehetdsen agressziv alkat,
ami néha j6, néha pedlg kifeje-
- zeften zavard renyezo,
funkeiéja ugyanis oz
klelés, ami ugyan-
csak hosszo repi-
lést von maga
TiHoae
helyre landol-
tunk, vagy ép-

Go that way.
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penséggel pont a kivant dti célunkat védelmezi a ban, igy az dllat olyan, mintha két emberi laba gyon duhds lesz, és par bemutato utan (amit Tok ki gi varazslatainkat és 6sszegyiitagetett cuccaink
ddg, az eleggé kétesélyes dolog. Szerencsere tudjuk  nétt volna, és azokon tipegne, mikozben ostoba rohg, pedig a foldrengés nem semmi) dgy rigja szamat is megnézhefiik.

e e e b e L

o G e gl le e ey chanllodo v, ok o wozices. A VILAG ES MEG AMI
funk melete -, vagy pedig némi gyimalcsst et AZ ELLENSEGEK irkejelmezt is adja! Ezt nem mesélem e, ezt laini

Ty o g el Vel Elfeben csok amnyih, hogy bedlre robbi- KIMARADT
orcngu)un vezerlesere is felhasznalhatiuk ugyan- Gonosz kreatirak terén a game nem jeleskedik tol o tojasokat is tudunk |oynl amiket felszedve eldob- A Tak szép! No nem annyira, hogy betelesise a
ilyen médon, pl. ha egy mésik féhoz szereiénk a- nagy kindlattal. Van haraps, féldbal hirtelen kind-  hatunk késébb granatkent (a foldsn hagyva ukkant-  proféciat, miszerint ,iti majd az Gsszes platformmce
il Uiy nem o meom vt enek sy ogyebh vz, & oy - ok ok sasten ), vay o vebn o o, e cher cast el még ptr e,

). Hogy a gyapjas n(wenyewo( ¢l maradjak, sze-  adat gyandnt is leverhetd még na obb noveny. Ezt begte szényegbombazést hajthatunk végre a segitsé- Mond|u|< elsdsorban folyamatos sebesség, mert a
gény divaltozott falubelieket is munkara lehet, és kell  elég kdnnyd lenyomni, csak akkor kell tamadni, mi- ogy miért diszn6 ez a Juju? Mert akko-  grafikai motor hajlamos akadozni, igaz minimalis
is néha fogni - bar falan més pélyan eredefi birka  kor mutogat nekiink és razza magat. A leggyako- k(lgen fingik), hogy igy robbant utat ne-  mértékben, de akLor is. Jo, a latotavolsag tényleg

is legel, nem pedig a gonosz metamorfé-  ribb ellentél, amivel talalkozni fo?(unk az a kis giz- kunﬁuqu batorsagprobanak vet ald, ahol a feladat  oke, nincs Telingen léthaté palyakirajzolas (kivéve

2is dldozatai. A mun- mo. Ok a Nerbil névre hallgatnak - de szélongatni udiba bemenni, amit legyek raja dong kérbe! talén @ deszkés palyakon a ha(mny hattér sziluettek)

3 kavégzés helye pe- sem kell Sket, mert ha meglainak, akkor maguk- y kod sem, csak az
# dig egy futészalag, is odarohannok egy 6 nagyot belénk harapni! erizs részen, de oda

amire az dllatot ratéve En negyfelevel talalkoztam: 2?' pirosassal (ezek né- v meg kell eredeti
és 6 nagyot rasozva fu-  ha széfverhets fakbol termelgdnek), egy kekkel (ami ilyesmi atmoszférikus ef
tasnak erecne, de csak a  dobdl benniinket), egy figrismintéssal é egy repils fekt. A masodik dltalam

gipesl hflo s g ol fomac.mhs,um.l ban volam denevérre ha- befejezeflennek vél colog

fel utunkban allé akadaf (o sonlifott. A veszelye Nerbilbal ket felet ﬁﬁyel- oo az Gryékolas megolda-
kat! Néha furfang is kell a  hettem meg, és ezek jéval nagyobbak is az elébbi- - sa, mert ilyennel csak a
dologhoz, mert példaul egy ~ eknél. Az elss energiaval foltétt, hozzanyblni csak fészereplénk rendelkezik,

palyan a birkét a fohailito  akkor szabad, ha ezt oz energiat runk akarja fijni viszont ez elég fura olyan
majom kézelébe kell vinni, izilla mod|um a masikbol F pedig kis pirosak ug- o 5 helyzetekben, mikor
mire az elveszi télink és  randoznak ki, mig szét nem verjik. A nagy Nerbi- s mondjuk a rinocéroszon
kildvi a megfelels magas-  lek ellen van a jatékban tulajdonképpen a csirkéve : 5 lovagolva az arnyékunk
latral (It segitség gyanant  alakitd varazslat, mert azt a kis szemetekre vétek S a semmin ot Es a vizis
megfi gye]qgequk lenne elpazarolni. " lehetne élethitbben lemo-
Ennyil Pedi meglehemsen sokat nyomtam a toll- dellezve. De ezt a par hi-
diszes gyerekkel, de mas ellenfelet nem leltem, le- - dnyossagot leszamitva a
szmitva a fogonosz Tlaloc samant és ket voo- . 5 8| grafika megkapjaa jd,
doo szolgdjdt, Pinst és Needlest. { W8 mert a palyck nagyon
szépek, szinesek, megle-
het6sen nagyok is, jol ki-
Mit mondjok még? Ja  tald és szép textorakkal megvulosm.

- ! smerds hidok, labunk nyomén porzik
nektek a deszkazas? Igen, a barlcngok vizesések, med(-
boardokra gondolok, mert Tok ho-  za .... Latszik, hogy volt m
mokdeszkat és hodeszkat is kényte- i6 és fervezés, nem csok Stlelszerien ossxedub-
len hasznalni, amit nevezheménk lo- h valamit. A hangulat jésga pedig a humor mi-
pasnak is, de én inkabb egy jo dflet j- az, mert amégy az ember lassan beleunna a

rahasznositésat Iatom benne. Sajnos ez togetésbe és iigyeskedésbe. Egyszer egy momidt
a jGték tobbi részéhez mérten elég nehéz EY“ kivezetni a s|r|c%o| aregy masik terembe, de a
lett, de persze csak akkor, ha nem ériitk be Nron?yborlvus meggyullad, mikszben jajongva ugrdl
minimélis idd és pontszém eredményekkel. at a lava feletti fuhlgz: onnan kiérve csapdos-
Az aktudlis palya fel g’ datairdl 6l informaléd-  sa magdt, hogy elolisa. Amikor pedig a Cirkeszige-
hatunk a Select gombos meniben, ahol az eddi-  ten kavarunk, oz feledtet minden uncsi percet! A
jatszhatésagot is jdl

“qBpo0 PEOPLE

A FELADATOK elfalaliak, mert nem ne-
» . éz, karakteriink tirhetd-
A legfontosabb mi is lehetne mas, / ~ en kezelhets, de azért

mint o gyUjtdgetés! Elsésorban a akad benne kihivés elég.
szines tollakat a varazslatokhoz, az- @ - y i b

1n a nagy novények leverésével azok
magjat, majd 200 db Jorbel nevi szines ¢ s 0
gombit. Ezek mellett fontosak az elesért * életeinket sem smmohu
Moonstone-ok, de a legjobban a A o P senkil Az j dolgok beto-

! rk; oG esckzok kelloneks \ B4 nisit egy Flora nevi le
e N L ‘ ; ényka végzil, ki

Holdistennd leanykaja,

g : | csak éppen angolul (egy
bu) ugyanis a vilagito sze- ? A istennd tudhatna minden-
mij szobrokkal kdrilvett 3 3 4 3 fele nyelven! 2, igy biztos
szentélyekbe helyezve megidézi annak Juju-gt, vagy- ‘s : lesz, aki nem veszi nagy
is istenét, Ezek az istenek nem 6] félelmetesek, mert

réglén it a Dmki Juju, aki kb. Tak melléig ér. Tok
is kérdezi, hogy itthon vannok-e a szilei, vagy

valami nugychh forma rokon, de erre Dinky na-

n is eljatszogat-
majom egy tam vele egy csomot, és biztosan megtartom az
birkaval szérako- allasomat a memokartyan — miutan visszaszolgal-
zik ily médonl) Az fattam Martinnak a DVD-t -, mert szandékom
lyen |e||egu kludu!ok egy- megvenni majd a jtékot, hiszen bérmikor r6m
szerfickviszonylag, bar egyszer g ferhet egy Ko meld wéni ‘kénnyed kikapcsolédas
egy paviant kellett megléni, ami megdo-
it egy orangutént, az odament hozza
és athajitotta egy masik fara, ahol megint
meg ke||eﬂ képcsvezni, mire megint meg- ‘
dobta a nagyobbat, ami végre ily médon at-
i jott a jo fahoz, amivel nekem kellett atdobodni vala-

ahogy ket

Dzson

TAK AND THE
POWER OF JUJU
THQ

ova. . .
A TPk el AS VERZIO: GBA,
A birkak cipelése mindig mosolyt csalt az arcom- MAS 0: GBA, GC

ra, ugyanis Tak felsSteste teliesen elfnik a gyapit-

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

MARTIN BELESZOL!

Press @ 1o put down, and B tothrow
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2 eurépai ember lfal leegy-
szeriisitve csak ,japdn fos-
ak” nevezett jatékoknak szerin-

tem két jol elkilonithets faijtéija létezik. Egy-

részt oft van az Armored Core dltal képviselt,

kissé szimulatoros beijtés(i csoport. Ebben az

akeié mellett mar-mér Gran Turismo szinfen lehet
tuningolni gépeinket, és a jaték fizikéja is inkabb
azt a képzetet kelfi, hogy t5bb tonnds jarmiiveket
vezfink. A méssik fata a Zone of the Enders fipusi
csoport. Ezeknél a tuningolés szinte egyélialan nem
kap szerepet, s6t, inkébg az arcade vonal az, ami
erGsen jelen van. Persze az, hogy arcade, nem egé-
szen fikrozi a valésagot, inkﬁbg ‘mondaném anime
jellegiinek az akcit, azaz mechéink a fizikai térvé-
nyeket megszégyenit modon és erdvel kiizdenek
hasonlo kepességi ellenfelekkel. Bevallom, én ez
utébbit iobﬁ:n szerefem, talan ezért nem ragadott
meg igazan az AC saga. Eppen ezért volt kellemes
élmény a Sega 0] mecﬁds jatekat, a Virtual-On:
Marz- tesztelni. Mondjuk az elsjelek alapian el-
Gszr valami szimulatoros beiiési programra szé-

mitottam, de hamarosan kiderilt, hogy sz6 nincs er-  Mindjart az elss dolog, mellyel kitéinik a VO a

18l. Ugyan nem annyira felgyorsitott az akcié, mint
egy anime-ben vagy mondjuk a ZOE-ben, de az
arcade hatés |oga(Km|u0|an, persze ez a jaiék el6-
életét tekintve egydltalan nem megleps.

EK

Mindazoknk, okik rajongésig ismerik o Segét,
talan nem ismeretlen a Virtual-On cim, hisz ez a
cim 8 éve keriilt be a kéztudatba. 1995 volt
ugyanis az év, amikor az elsé Virtual-On jaték
megjelent, Operation Moongale alcimmel, termé-
szetesen - hiven a Sega akkori snmagéhoz - el-
b a jatektermekben, Japanban. A remek akci-
ojatekaban hatalmas, ember irényitotia robotok-
kal, azaz Virtuaroids-okkal (VR) lehetett kiizdeni.
Maggt az akciét igen erds sztorival is megtémo-
gattak, igy a jatek egyértelmi siker lett, féleg miv-
tan elkésziilt a Saturn és a PC véltozat is. Ez inge-
relte arra a Segat, hogy ‘98-ban piacra dobja a
folytatast, VO: Oratori Tangram cimmel. Ez az
epizod mér Dream-
S| costrais kijott! A
B =2 Gjobb folytatésra
y pt—

T

2o/

5

harom évet kellett varni, a VO: Face
azonban csak Japanban jelent meg. A
sorozat tehdt nagy siker, igy nem csoda,
ha a rajongsk Gjabb részre vagytak, melyet
végre meg| cpkxl

PS2.

VO: Marz cimen, immar
-re.

HARCOK A MARSON

rAROO0PE

A s

hasonszéri jtékok mezényébdl, a nagy-
szer(jen felépitett torténete. A Sega hirnevé-
hez mérten egy kivéls és meglehetésen
hosszi sztorit hozott fel a sorozat eddigi harom
részében. Sajnos ennek ismertetésére nem tér ki a
jatek, csupan kszvetlenil a Marz elézmenyeit tag-
lul ia, a tobbi részét nem. (Pedig igazan le lehetett
volna irmi egy meniiben az elézményeket!) Min-
denesetre a jték torténeti httere bizony igencsak
kidolgozott, igaz akcié kszben nem kapunk annyi

sziorit, mint mondjuk a

| ZOE sorozatban. Az

' el6zmény leirasatol én is
- eltekintek, mivel Asimov
| regény hosszisago és
bonyolultsago. <)

A lényeg, hogy egy
cqbsan renddl
ban jarunk. A Féld mar
régen nem az, chogg mi
ismerjik. A Naprend-
szer kolonizacioja meg-
fortént, azéta hatalmas
szindikatusok uralkod-
nak minden természefi
erdforrés felett. Termé-
szefesen elkerilheteflen-
né valik a habord, mely
ériasi robotokkal forté-
nik. Erdekes a Virtual-
On vilaga... Mintha az

egész voloségos lenne, mégis valo-
hogy virtudlis hatést kelt. Mi egy VR pi-
létaként fogunk tevékenykedni. A Nap-
rendszer legvaltozatosabb pontjait felkeresve
kell a fénskség dltal rank bizott kildeféseket
megoldani, hogy gydzelemre vigyik ersinket.

DRAMATIC MODE

Az infro utan rogton a fémenibe kerilsz, ahol
vélaszthatsz néhany lehetéség koziil. Miutan a
Systemben elvégez dllitasokat, donthetsz,
milyen médon vagsz neki az akcionak. Akik szere-
tik rogtn a mélyvizet, azoknak egybdl a Dramatic
méd elinditasat javaslom. Ez felel meg a torténetes
médnak, ahol is 7 epizédon keresz'u?Pke" bizonyi-
tanod. Természetesen az egyes epizédok rengefeg
missziobél dllnak. Elgszor nehézséget kell vélasz-
tanod, Normal, Hard, Very Hard és Ultimate ké-
ziil. Ez nemesak a nehézséget hatarozza meg, de
erré| majd a megfelels helyen. Miutén ezzel vé-
geztél &s beirtdl egy megfelels nevet, egy Gjabb
menibe kerilsz. Ift ha gondolod atkonfigurdlhatod
az iranyitast, menthetsz, tslthetsz, vagy akar a
missziok alaft szerzett bonuszokat s attanulma-
nyozhatod. A palyék alatt, az ellenfelek legyszé-
sével kaphatsz ilyen cuccokat. A legaltalanosabb
dolog a Repair Disc, amivel gydgyitani tudod ma-
gad, de egészen érdekes dolgokat is szerezhetsz.
Alegjobb targyakat térténet szerint kapod meg,
dltolaban keményebb ellenségek kiiktatdsa utan -
ezen cuccok nagyban javitanak VR-ed képessége-

in.

Ideje azonban elkezdeni az elss missziokat
(Start). Mindenegyes feladat elstt egy hosszabb ta-
jékoztatot nézhetsz meg, melyben felvilagositanak
a misszié célirol és sikeres teljesitésének feltételei-
r8l. Ne gondold azonban, hogy a missziék teljesi-
tése MGS bonyolultsagd lenne. Mivel egy arcade
iatkrdlvan 25, kitietsek efeiése panelson
egyszerl. Megadott idére, a megfeleld szamo el-
lenfelet kell kinyirni. Tulajdonképpen az 8sszes kil-
detés ebbdl dll, csak néha kell esetleg valami egy-
szer(; cuccot megtaldlni. Ennek ellenére mégsem
vélik monotonnd a jéték, sét, ha bonyolult kiildets-
seket taléltak volna ki, szerintem sokkal kevésbé
lenne élvezhets. Az arcade hatas nagyon ot fett
az anyagnak, még akkor is, ha ezzel egyszeribb,
mint a ZOE. Valahogy a Sega sikeresen tudta
adagolni azt a hozzavalét, mely fenntartia a jaté-
kosban az adrenalin-szintet. Réadasul hicba
ugyanazok a feladatok, am a feltételek sokszor
véltoznak ~ ez is arcade-os beiltés. Valtozik az
idalimit - féellenségek és keményebb ellenfeleknél
nincs is -, az ellenfelek szama, s6t, néha szovetsé-
gest is kapunk, akit a gép iranyit és tevékenyen ki-
Vesfi o részéﬂll? uer n. .

rsze a fer a &

bar itt sem kell qul):mi briasi ﬁszinekre jondolni.
A Sega - és dltalaban az arcade - jatékok hibaja,
foay ot hclicsct ek selog bl lhos s
véiig]éhzhmék - talén ez volt a Dreamcast haldla-
nak egyik oka is. Nos, a Virtual-On: Marz szeren-
csére nem esik bele ebbe a kategériaba. Unalmas
azért nem lesz, mert a j6ték igencsak felpdrgetett, és
mér csak az idélimit miatt is dsztonszve vagyunk a
gyors jatékra. A 7 epizod na-

>




playstation 2

gyon hosszo, és annak ellenére, hogy egy-egy mis-
s2i6 teljesitése nem tart tovabb 2 percnél, a teljes

égigjatszashoz hetek kellenek. Ha pedig 100%-ig
Eﬁamd ismerni a jatékot, akkor még iégbb ids kell
hozzé. A Dramatic médban ugyanis nemesak a kil-
detések sikeres teljesitésén, hanem a VR-ek gyiiits-
getésére is nagy hangsoly helyezsdik, mivel termé-
szefesen sok-so{ (majdnem 40) VR-t terveztek a jé-
tekhoz, melyek megszerzése nehéz feladat.

A Virtuaroid Select meniiben - azaz minden kil-
detés elstt - valaszthatsz magadnak egy VR-t.
Vi) i e ik i e Al el
zésre, de ahogy haladsz elére, dgy nyithatod meg
az Gjabb VR-eket. Minél jobb telesitményt nyoj-
tasz a palyakon, anndl tabb VR nyithaté meg. VR-+
a kévetkezoképpen szerezhetsz: a misszisk alatt

égzett munkéJ:xr figyeli a jatek, és a végén érte-
kel teljesitmenyedet. Mindenre pontszamot kapsz,
az0z a gyorsasagra, elpuszitot ellenfelek szama-
ra, nehézségi szintre, megmaradt energiara stb.
Utébbi ketts kilonssen fontos. Az sszes VR be-

yiitésehez mindenegyes nehézségi szinten végig-
Een menni a stuffon. Az energiéné?, pedig figyel;
arra, hogy ne hasznalj Repair Disc-ef, mert az 25
ezerrel csokkenti a pontszamodat. Egyébként a
legrosszabb értékelés az E rang, mig a legjobb az
SS. Persze ez utébbit baromi nehéz elérni, csak

igazi profik képesek ra, mivel Uliimate-re kell dlli-
fani @ nehézséget, és a lehetd leggyorsabban kell
kiirtani mind:nih. A megszerezhetd VR-ek igen
véltozatosak, mind ersben, mind kilséleg. Utobbi
miatt elismerés illefi a VR-ek tervezsiét Katoki Haji-
me-t, mert fantasztikusan szép gépeLet alkotott.
Féleg a féellenségek nagyon latvanyosak, melyek
egyébként dltalaban oz epizodok végén jelennek
meg, de menetkdzben is Ssszelehet futni parral.

CHALLANGE MODE

Ha kénnyedebb szérakozasra vagysz, akkor ér-
demes a Challenge médot valasztani. It nincsenek
hosszas magyarézatok, egybé| a harcmezére ke-
rilsz, ahol aztan mindenkit el kell in-
tézni. Szovetségesed itt is lesz, akit
ki is vélaszthatsz. Ha sikerrel
veszel egy missziot, j5n a ko-
vetkezd. Ennek ellenére nem
tolélé modrol van szo, Gssze-
sen 12 palya dll rendelkezésed-
re, persze a teljesitése ennek nem
lesz egyszer( feladat - természetesen
nehézséget itt is valaszthatsz. Indul-
hatsz Time Attack médban is, ilyenkor az
id6 lesz a legnagyobb ellenfeled. A Records
poninal pedig éinézheted milyen teljesit-
ménnyel keriilhetsz fel a High Score listéra. Erde-
kesség, hogy itt sokkal tobb VR kozil vélaszthatsz,
az elején. Erdemes egyébkent a csapatodat gy
gsszedllitani, hogy oz egyik VR - mondjuk amelyi-
ket te iranyitod ~ egy kisebb, am fiirgébb, mig a
masik egy nagyobb, de lassabb legyen. A kisebb
gépek ugyanis hicba gyengébbek, nagy elényitk a
mozgékonysdg, mig a nagyobbak lassisaguk el-
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lenére is nagy tiizerdt kepviselnek. Ezzel itcképes
csapatot ho%arsz letre. Nagyon fontos, hogy ki a
csapat vezetdje, mivel ha a vezér meghal, az
Gsszecsapasnak vége. Igy érfelemszerGen érdemes
elészor az ellenfél vezetdiét tamadni. Ne felejtsd

e, hogy a parteredet fel is udod tmasztani,leg-

albbis egy ids utan!

Ennek a médnak az egyetlen hibgja, hogy nem
lehet ketten egymast segitve jatszani. A partneriin-
ket csak a gép iranyithatia, emberi jatékos nem.

VERSUS MODE

Ez a méd afféle Thrill Kill-fele négyes dsszecsa-
pas, akar két emberi jatékos részvetelével is, per-
sze lehet gépek ellen is jatszani egyedill. Az akcio
ilyenkor oszfott képernysn meg, nagyon sajnalom,
hogy nem lehet négyen jatszani. Szintén valaszt-
hatsz VR+, de azt is megadhatod, ki legyen veled
&s ki ellened. Miutan megvan a palya is, kezdsd-
het az 6sszecsapds. Elvezetes és szerintem j6 gya-
korlasnak a Dramatic méd elst.

VR COLLECTION

It tanulmanyozhatod at a megszerzett robotokat.
Egész komplett kis dsszefoglalokat nézhetsz meg,

ikakkal. Ha qysnyérkadni

< [ TMAKER

é mend gyényd
akarsz a VR-ekben gyere ide! Mondiui( szerintem
szebb lenne, ha iobEcn is ra lehetne zoomolni a
gépekre...

ROVIDEN A
KEZELESROL

Elszér errél nem akartam irni, de par éra jaték
utén sajnos dgy kellett dntenem, muszaj lesz ezt
is megemlitenem. Nézzik elészor tehat a kezelfe-
liletet, aztén a problémakat. En az alap, azaz az
Auto bedlltéssal jatszotiam.

Mozogni természetesen az analég karral tudsz.
Gyengén tamadni a Négyzettel, erésen a Harom-
szoggel lehet. A Kor uei funkeiét is betslt. Egy-
részt ugrds, masrészt viszont ezzel lehet ranézni a
célba befogot ellenfélre. Szerintem ezt hiba volt
egy gombra fenni, mivel igy musz3i felugrani, ha
az ellenféllel szembe akarsz kerilni. Igy gyakran

UIBTUALIS MARS

buta ugrandozasba fullad  jaték. Féleg, mikor az
R1/L1-gyel probélod befogni a célpontokat.
Gyakran képtelen a célkereszt a hozzank legksze-
lebb all célt befogni, aki persze errdl tudomast
sem véve 16 minket halomra. llyenkor az X, azaz
gyorsitas sem segit, mert az ellenfelek is igen fiir-
gék. Ez amikor besirisodik oz akei6, bizony igen
nagy kaoszt eredményez. Hirtelen azt sem fogjuk
tudni, ki-kivel van, melyet fovabb fetéz a fantaszti-
kus gyorsasaga a jatéknak — sokszor emiaft gy6-
gyitani is nehéz (Select). Ez ugye sokszor a jatsz-
hatéségra is negafiv hatdssal van. Persze ha dl
bele tanulsz a kezelésbe, akkor nem lesz proble-
ma, de az elején sok bajod adédhat. Ha azonban
2 clapokot dsidfiod, ohkor mér préblkoshatss
bonyolultabb kombinaciokkal. Rengeteg mozgast
és tamadast lehet ugyanis eléhozni. A legvaltoza-

tosabb gomb + irany kombokkal nagyon erés és
latvanyos csapasokat mérhetsz az ellenfelekre.
Gyakorolj sokat, hogy mindent elshozz. Ne fe-
lofs ol hogy o Felonségek elen inkebb févolcl
kiizdj, szé;?usscn, és inkabb az egyszer(ibb ellen-
feleHI(el szemben menj kézelharcra - ugyanis az
ellenfél tavolsagatdl fiigg, hogy VR-ed Ifegyvert,
vagy kardot (vagy més ﬂasonlé eszkdzt) hasznal

OSSZEFOGLALAS

Talén a grafika és zene maradt még ki eddig a

teszthd. Elobbi vegyes képet mutat. Maguk a VR-ek
szerintem nagyon ol néznek ki, és még a ferepekkel
sincs komo|yggb probléma. Igum'n"r:zgem az effek-
tek nem tefszettek annyira. A ZOE2 szebb ebben a
fekintetben, Eqyabként egy jdt siman megér qz érte
kelgben, tehat baj nincs vele. A zenékkel érdekes
tapasztalatom volt. Valahogy olyan tipikusan ,sze-
gasak” a szamok. Nehéz ezt elmondani, de ufolja-
ra MegaDrive-on és egy-két Dreamcastos cucendl
volt hasonlé érzésem. Teliesen passzolnak a zend

a jétékhoz, mégis, valahogy egyszertiek és pont
ezért kellemes, diszkrét hangulatot eredményeznek.
Nekem tefszettek.

Magét a jatékot és a ZOE1-2 kedvelsinek tudném
igazan ajanlani. Osszehasonlitasba nem bocsatkoz-
nék, hogy a VO vagy a ZOE a jobb, az egyik in-
kabb téményen az akciéra, mig a masik inkabb a
szlorira megy rd. A hasonlésag onnan ered, hogy @
IOEis inkﬁb felporgetett jatek, n iz Armo-
red Core fele, kicsit szimuldtoros program.
Igy szerintem, oki a ZOE-ben a harcot élvezte, azok
szamara lesz tokéletesen élvezetes a VO: Marz is.
A veszély abban dll, hogy mig a ZOE

2-nél a ériénet folyamatosan fenn-
tartotta a jdtékos figyelmét, itt a VO-
ban csak @ harcra koncentrdl a jéiék,
igy eléfordulhat, hogy — akarmennyire
is valtozatos az akeio - kissé
lesz egy ids utan. Talén lehetne menet
kézbene%b sztori, igaz, akkor nem lenne
ennyire arcade jelle-
g0. Mindent 8sszevel-
ve, ha kedveled oz ef-
fele stilust rpobotos jétékokat, ak-
kor azt hiszem nyugodtan megszerezheted

VO: Marz-ot is, mert kizart, hogy csalodni

fogsz benne!

Veres Miki

UIRTUAL-ON: MARZ

SEGA / HITMAKER
" MAS VERZIO:
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
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brit szarmazast gyurma-
animétor, aki kreatori-
nak (pontosabban fehet-
ségének) koszonhetden
lett Oscar-dij fulajdonos.
Karrierje az Aardman
stdiondl indult, itt fejez-
te be els6, A Grand Day
Outcimd kisfilmigt.
1989-re készilt el a md,
fogadtatésa kiemelkeds
ol Mg akodémiatdi-
ra is jeloltek. A film me-
gismertette a kozonség-
gel Wallace-t, az aggle-
ény, sajtkedvels feltald-
Eﬁ) és bardfiat, a rendki-
vil értelmes, hi ebet,
Gromitot. 1993-ban Gjabb fol
Trousers néven, majd ket évvel késdl
26, A Close Shave. A filmek tartalom &s form
szempontiabol egyardnt szédiletesen jol sikeriltek.
A feltaldlo Wallace ~ ha épp nem reggeliz6 asztala-
ndl olvas djsagot -, rakétét killd a Holdra, kapura
g6 foci-automatat rak Gssze, reggeli-felszolgdlo
automatdt fabrikal, vagy éppen onmiksds kutyasé-
taltaté nadraggal lepi meg kedves ebét. Gromit per-
sze minderre egy szot sem sz6l, pusztan fekintefével
& mimikdjaval fejezi ki jol érthetcen, mit is gondol a
dolgokrol. Aki nem ismerné a sorozatot, képzele el,
amint Gromit egy napilapot olvas, melyen az egyik
vezércikk igy szol: ,Kutya, aki djsagot olvas”. Igazi
angol humor. Vagy egy hosszabb példa, részlet a
Snowmanatron epizodbdl...

Gromit sallal a nyakaban épit héembert a havas
kertben. Ponrosubﬁun hészobrot, mely gazdajat ab-
razolia Rodin Gondolkods emberének fartasal
Wallace viszont legtjabb talalmanyaval, egy hoem-
s e s S
egy fargoncan szdllitia a kertbe, majdnem neki is fo-
lat a kutyusnak és szobranak (folatésjelzs mar si-
pol). De végil megall, és a szobor is egyben marad.
Azttn a feje mégis leesik. Gromit ekkor mar kissé
banatos. Majd azt kévetden, hogy Wallace masing-
fa egy ronda, harom golysbl gydrt hoembert dob
a szépen mintézott szobor helyére, a kutya ledobja
sdliat, s bevonul a hazba. Még oz aitét is magéra
vagja. A csapodastol viszont a héztets szélén fel-

yyilemlett ho megindul, leesik, s beboritja a feltala-
lot, aki igy mégiscsak
héember alakot &l
Nem is részletezem to
vabb, eredefiben kell lat-
ni ezeket a filmecskeket!
Na meg a jdatékrol is ide-
Le lenne mér ejteni né-
ny sz,

A Project Zoo egész
{gretesen, Wallace és
Gromit reggelizs aszta-
lanal kezdadik. Kideril,

napja van, illene hat

meglatogatni. Az dllat-
kert kapuja viszont nyit-
vatartasi idében zarva,
okora lakat log raijta. E
pillanatban egy furgont

egordil Feathers
A gonosz pingvin. Mint
megtudjuk, ivette az iranyitast az egész allatkert
felett, ketrecbe zérta et:;,g osszes kolykdt, és e|rabo|{;l
inapos jegesmedvet. A ravasz pingyin egyéb-
kent koro; "[:uilé, ismerhetjik mt’:r’: ggyurmeuggi'
A lE6c= Yok o Trol e =t
nt jelenik meg Wallace hézﬁbcn,eje valé-

jaban elére megfontolt szandékkal ki rl;‘(u Gromitot
a szobiiabol, és sajét gyémantiopési akcidiéhoz

MARTIN BELESZOL!

OKET IS UTOLERTE A JATEKIPAR

haszndlja ki a gyanttlan Wallace jsindulatat. A ja-
tekhoz visszatérve; a két 6 bardt kavefi a pingvint
& foglyat a teljesen kihalt dllatkertbe, ahol aztan

mérE jatékostol fiigg, mikor szabadulnak ki az al-

atkek.

Innents] sajnos elfelejthetjitk oz igazi W&G hangu-
latot, mert egy kézépszerl, gytitogetés/ugré-
los/maszkalos plufform]ﬁ'ékiun
nyitani. Wallace csak mellekszerephez jutott. Jén
mogottink, s alkalomadtan az dltalunk sszegyditstt
szerszamok és anyacsavarok segitségével kilonbs-
26, a tovabbijutast segits miszaki k Jezések
o ety Groit sl @ plaforngiskokban meg:
szokott mozdulatokra képes, tehat sétal, fut, ugrik,
it/rbg, Uszik, guggol, lopakodik, fenékkel foldbe
csapodik. Még a falra is felfut és hatraszaltobdl fol-
det ér, mint Neo a tréningprogramban. Fegyvere is
van: Wallace régton az 356 pélyan mancsunkba
nyom egy bandnlov pisztolyt, amit sokat kell majd
hasznélni, de csak kessbb, és nem is mindig ellen-

juk Gromitot ira-

ségre (gyakran mechanikus szerkezetek gombiaira
k‘:ﬁ célozni). Eszkdztarunk persze béviil majd, tob-
bek kozott porral olto késziilékkel s valami frutymo-
Vet puskaval.

A j6l hangzo részletek ellenére sajnos az egész
plotform-rész rendesen el lett baltdzva. Mér az elsé
pélya mérhetetlenil idegesits és bosszanto. Fejfajast
okoz. Tetdtd! talpig 3D-5 a program, de elképeszts-
en rossz a kamerakezelése. A nézet folyton elakad,
beszorul valahovd, természetesen mindig a leg-

porgetést végziink, és azonnal ranyomjuk az A

jombot. Akarmilyen hihetetlen, de sokszor még a
legkisebb pillérrdl is ezzel a modszerrel kell tovabb-
jutni. Persze, ha késsn nyomjuk az ugrdst, vagy nem

Grgetjik elég gyorsan a kart, kutyank maris melle
m... Folyamatos hibakat produkal a hanyag itks-
2ési térkép is. Gromit tappancsa elinik a fii?dben,
kdtélen l6gva o mellss végtagja keresztiil megy o fe-
ién és hasonlok. Vannak kevésbé konkrét bajok is a
jatékkal, példaul a palyatervezeés hicnyossagai. Sok-
szor nem vilagos, mi a feladat, merre is kéne halad-
ni. Egy rutintalan jatékos mér az els6 palyan bele-
zavarodik, hogy a tolzstfolt ferepen kinéf{uzﬁ tobb-
féle feladat kbzil melyik mellékes és mi az, ami fel-
teflenil szitkséges a tovabbjutashoz (megoldas: ha
épp nem féellenségge! kizdiink, a cél mindig vala-
mil;'en Gllatkat kiszv?budirani].

Szemet hunyva, de legalébbis hunyoritva a hibak
felett, a jatek grafikéiat jonak mondhatjuk. Das kor-
nyezetet és helyenként meseszép, valos idejii megvi-
lagitasokat lathatunk a palyakon. Wallace és Gromit
modelliei filmbeli énjiiket idézik, leszamitva, hogy
kopar texttréik egy@ltalan nem kelfik gyurma vagy

armi plaszfikus anyag latszatdt. Amit viszont na-
gyon eﬁul&lmk a készitek, az a figurak élefre kelté-
se. Gromit mozgiso; eqé<z viselkedése olyan szin-
vonalon lett megvalésitva, amilyenen az egész jaté-
kot kellett volna. Uszasa igazi kutyatszas, kapasz-
kodas kszben aranyosan kinytlnak a labai,
ssze-vissza mozognak, és ha feje folé visszik a ka-
merdt, kozvetlenil a szemiinkbe néz. Annyi érzést
fejez ki ez a kedves kiskutya, hogy képes még a ja-
QéL legbosszantébb pillanataiban is mosolyt csalni
az ember arcara. De hasonlok mondhatok el Feat-
hers:8l, a galad pingvinrél is. O is kilén egyéni-
ség, kar, hogy csak ritkan tiinik fol. Wallace szintéen
megfelel filmbéli eredetijének, bér némileg idegbajo-
san viselkedik, és gyakran ismetlods beszolasai, ri-
kécsolasa hamar zavaré lehet -~ még ha filmbéli
eredeife, Pefer Sallis szinkronizélja is.

Olyan érzésem van, mintha recept alapjn késziilt
volna a Project Zoo. Feliitotték a Nagy Konyvet a
platformer” széndl, vették a hozzavalokat - 3 is-
mert fohdst, 6 helyszint, 23 missziét, 7 bonusz p-
lyat és néhany részlefet a filmekbl -, majd mindezt
elegends szakertelem hicnyaban egymasba kever-
ték. Hogy aztan melyik fézisban romlott el a jaték,
ki tudja? A torténet fulajdonképpen nem rossz. A
grafika is tetszetss. Taldn a pélyatervezsk és a

rogramozok nem remekeltek eléggé a Frontier mi-
Eefyében. Az egész jatekot végi;?ehei vinni 7-8 6ra
dlat, de mér a felénél annyira sablonossa valik,
hogy szinte meg is felejtkeziink a két fohds jelenlété-
. Az igy készil” vi-
dedban nyilatkozé Nick
Park sem tiinik 8szintén
boldognak. Annyit
mond, hogy nagyon
odafigyeltek a két j6 ba-
rét hiteles megformélasa-
ra, és hogy szerette vol-
na ket egy igazén j6
jatékban viszontldni. Ez-
2¢l milis fgy vagyunk.
Ugy tiinik, mintha a mes-
ter nem lenne feljesen
elegedett a végered-
ménnyel. Persze lehet,
hogy csak én kombina-
lom 16l @ dolgot. Volta-
képpen mégis csak bé-
kés, aranyos left a Pro-
ject Zoo. Idedlis lenne
minden koroszfdly szé-

rosszabb pillanatban. Van egy rész példaul, ahol
egy sziklan dll Gromit, fiizes lavafolyommal kérilvé-
ve. Mar ugranék is vele a kovetkez6 kiszogellésre,
de ehhez elébb bal karral iranyba dllitom a kutyat,
jobb karral gondosan pozicionalom mogé a kame-
rét, majd nekifutok és nyomom az ugrést.... Csak-
hogy! A kamera kszben magatal felreugrik, G
iranybol mutatia oz ebet, aki az eredefileg megadott
szil(Kz helyett most mér jobbra, egyenesen a lavaba
ugrik. Es ez nem csak egyszer fordult elé! Vagy mar
az els palyan, a fa fetején, ahol egyenesen neki
kell futni, hogy atugorjunk egy lidnra: itt sem lehet
rendesen Gromit hata mogé vinni a kamerdt, mert
off van a vastag fatérzs, ami ezt valahogy megaka-
dalyozza. Egyszer(ien lecsiszik réla balra vagy
jobbra a nézet. Elkeserits! Es ez még semmi. Ejtsink
par sz6t az ugrasrél. Ha megnyomjuk egyszer az A
gombot, Gromit ugrik. Vajon, ha kéfszer nyomiuk
meg, duplan ugrik? Hat nem! Magasra gy tud ug-
rani (szaltézni), ha a bal karral egy gyors, 360 *-0s

mdra, ha nem léteznének ndla sokkal jobban Gssze-
rakott jatékok is a piacon.

Stil.

IWALLACE AND GROMIT
IN PROJECT Z00O
BAM! ENTERTAINMENT / FRONTIER
MAS VERZIO: PS2, GC
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTITIER S
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sorolhatok oz infelligens akcidjdtékok
ba? Természefesen azok, cme{yekben

iem csok szimplan megyiink, lovoldoziink...ha-
nem gondolkodunk, fakiikazunk, esefleg lopakodunk, vagy
egy-egy feladatot més-més médon is megoldhatunk vér-
mérséklefink szerint.

Tehat ebbe a kategéridba bekeriihemek a kovetkezk:
Metal Gear. Az egyik legismertebb alkotds a mifajban.
Lopulunk a falakhoz, elrejt6ziink minden lehefséges helyre,
dlmélkodunk a ragyogo mesterséges intelligencian, na,
meg a remek torténeten, a csodélatos hangulaton. De oft @
Splinter Cellis. Ez a masik remekbeszabott program a
semmibdl tint el6, eredetileg csak X-re, majd minden gép-
fipusra. Bemutatkozésaval egybél megremegtette az MGS:
ronjat, hiszen nagyon kozel kerilt ahhoz, hogy sikere-
sebb/kozke az elébb emlitetinél. (De talan
sokak szaméra sil(er:sgg:"is volt) A Ghost Recon, Rain-
bow Six jellegd hirességeket nem veszem annyira ebbe a
kategriaba, hiszen inkabb az FPS méfajhoz dllnak koze-
lebb, mint ezekhez a kils nézefet hasznclo, 3D-be dlmo-
dot kilonlegességekhez. Tulajdonképpen azért gondoliam
erre a sfilusra igy hirielen...mar a m\e‘én, mert a KS
pont ebbe sfilusba helyezhetd be leginkabb. Hogy mennyi-
el ot it 4 ks vl o
csak késabb fogjctok megtudni, de annyit azért mar most
elérulhatok, hogy nemmlijl felteni @ Namco tidvasksjét,
mert igen ol sikeredeft. Még ilyen min6ségii konkurencia
melett is megallja a helyet!

wSZEJIMAINEM™ -
HMMM?
MIT AKARSZ, HE?

Mr az E3 DVD-n is lathattuk, nem mindennapi kalan-
dokban lesz résziink, ha a KS elérkezik hozzank. Megfi-
gyehetiik, ahogy a hés ladék moge bijik, maid kiemeli
mogile a fegyverét, hogy azutdn vakidban lovoldszzon
az ellenre. Igazén jopoanak fint, de azt meg kell jegyez-
nem, kicsit szkeptikus voltam, mivel barmilyen nagy név is
aNamco, azért az utobbi években nem minden jdtékuk
mikodatt vérprofi médon. Valamelyik tl arkados lett, de
volt, amelyik a jatszhatosagon, jatekélményen vérzett el.

azért ne felejisik el. Gond nincs ezzel, mert ami jo, az
i6...még akkor is, ha emléekeztet valomire. Az sszevagott
'e\ene)iiben amend katonai ruhékban feszits Gr sokfaijta
Leiywben megtekinthetd. Elészér az esében dll, mialatt
egy helikopter hiz e  levegsben. Azutéin romok kazst,
barlangokban, rakiérokban, meg valami bézison lovalds-
zik. Az akeid egyre porgésebb, emberink ladak, oszlopok
moge btjva li?z%{a tamadokra. Hol csok a fegyverét dug-
{a ki a biztonsagot ny?itd fedezék mog, hol pedi teljes
}elséies)ével kihajolva célozgatia a cstnya bacsikat. Idon-
ként a géppiszloly/puska célkereszién t thafjuk oz ese-
ményekel, amiigen mengyzgen 60 l fvénkrd,fSleg az
a jelenet, mikor oz egyel?(gZalonu fadeszkan menekil
eldle, kezét hatratariva. Kozben a f6szerepls felrobbant
ey lengerolatiéré, meid eqy vérosi icénck kinéz5
terepen egy famadd helikopterre loveldoz nagy vehe- 4
mencidval. Mivel oz mindenk kedvence, a mesters-
vészet sem maradhat ki. A katona bemérése,
majd fejbelovése kovetkezik.

Hamarosan véget is ér a rovid kis bemutato -
anilyen kevés idBben, olyon évgyhozo is
egyben a megrogzott tékosok szamara. En
ilyen vagyok, és megsigom, nagyon nehéz
volt végignézni a bejétszast, mivel mar az
elsd par jelenet utdn siirtn pislogva szo-
rifottam az irényitét. Csak a hivatésfu-
dat akadalyozolt meg abban, hogy
¢l ne inditsam rdgtén @ programot.
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kesbb ndlam j6rt, és

Alemezt elinditva egy izlses cimképerys fogad minket,
kis vérakozass uiéin pedig elindul a sokféle palydt bemutato
demonsirdcid, ami ala remekil megkomponalt muzsika is
dukal. Amolyan MGS mindségben, hogy a ,behatasok

i mikor

rogtonzott bemutatot tarfottam neki, Ew é

lapulés, calkeresztes nézetbl, vagy
szerrel et} terrorista ~ utéin mér ragadta is ki a kezembal
a kontrollert , adodméinide!” felkidltassal.

Ja..hatésos kis j6ték. A video utén a Start meniibe kerii-
liink, ahol mindenki végezze el a szitkséges bedllitasokat,
i il sy 0 ke esch e e o
ad menijpontot i LS hogy ha mér elsbbre jutottal,
késébb a misszi is lehet valogatni befdliés utan).
Fiy Yl i v bl 507 oy i
me'...az akeid pedig kezseaév veszi...

nSZEJMAINEM”™ - JA,
HOGYNE... EZT MAR
HALLOTTAM.
MONDJ UJAT

Elészor egy bizis jellegl réningpalyaval falalkozhatunk.
Tiszteletkorok lefutisa, avagy az irdnyités elsajdfitasa ko-
vetkezik. Mozgés, bujkelas, fedezek mogil kihajolds, cé-
265, fegyverek haszndlata. Abszolot kézre dll o Leze
Iés...ez az a fajta irényitds, amire azt mondhafjuk, megfe-
el egy ifyen jelleq j6tékhoz. Az lyen bevezetd helyszi-
neken (lehet, hilyeség) nem szokiam nagyon belemeriini
a megjelenités milyenségének elemezgetésébe, mivel nem
ardl sz8lnok ezek a részek, hogy nyigozzik le a jétéko-
sokat, hanem inkabb arrd), hogy tanitsuk meg ket jatsza-
ni. Ez természetesen most is igy van. En gyorsan megta-
nultam jéfszani, mentem is hamar fovabb, ne hizzam az
idat, gyorsan belevethessem magam az akeidba. Kis cybe-
rizéfiling bevezets kovetkezik, aminek értelmét nem lattom,

azt gondoltam, most csatlakoztam fel a rendszerre.
Lossan éreztem is, ahogy @ koponydmba behelyezet afj-
zat felizzik...6s mar be is kerilok a virtudlis vilag-
ba...nem, nem joit Gssze, de majd iz év milva mar biztos

gy fog mtkdni o dolog.

Vé

E& héz melleti kis udvaron tlélfam magam,
a fohés kis eligazitést kap, majd az irényitas
végre nalam van. Nem...ne is kérdezzétek a fic-
ko nevét...nem bardtkozni akarok, hanem jdt-
szani. Balra elsétélok, arra semmi. Jobbra is el
nézek, az ablakok el elészér nem guggolok
le, l6nek is ram rogfon vagy széz foltényt. A so-
rozat végével békaigetésben az aitdig, beroha-
nok hdsies kidliassal, majd ismét beka kovetkezik, de most
mér nem iigetésben. Inkabb Ggy terilok el, mivel megso-
roziak minden oldalrél. Nagy megelégedéssel nyugtozom
magamban, itt nem jén be a Rambo médszer. It bizony
hrhskdzgami kell. Most mér lassabban indulok neki. Koz-
kicsit szemrevételezem a helyszint is. Na, meg Ggy
egyébként a latvanyt. Emberem Ggy rohan, mint valami G.
1. Joe figura. Felettébb vicces a mozgasa. Vagy az elsbb
emlitett jatekfigurak junak rola eszembe, vagy az, hogy
az el&bLi kudarcos betamadasndl szegénykém nem biria
visszatartani belének heves sirgetését, ami meg tavozott,
ozt felfogta a nadrag...ezért hat a kicsit , furcsa” futdsi
technika. A komyezet megfelelden néz ki. (Ugyan érdekes,
a falak myékot vetnek, a kapu racsai meg nem.) A
héz mellett kerekek, tégladarabok, nem messze egy busz
roncsa figyel. Mind kellemes laivany, bar belss nézetbal
mar nem annyira feledhetetlen élmény, de azért igy is
meqgy6z6. A messzebb dllo épilefek elmosodasa nagyon
dlatut fest, a szélfttta por is jo lenne, csak egy baj van ve-
le...méghozza az, hogy mintha egyenes cskokban szdll.
Szabad szemmel s latni, volami programozasi tokéletlen-
ég miatt természefellenesen mikodik a dolog. Emberiink
kidolgozottsaga megfelels, még az dmyéka is rendben
IT;E

7

A JATEK MOST KEZDODIK

van...a kilonbozs felileteken rendesen megtorik, ahogy
annak lennie kell
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xbox |

Ismét megindulok jobbra. Most mér évato-
in osonok el az ablak felé, ahol azidn
le is guggolok, nekilapulva a fulnak. Bent
horgs o ok, gy sl et e cz
egyik tarsalgét, majd o mésikat veszem célba,
akia divény%elé hfralva fiizel rm, mialatt egy
harmadik kafona fut be oz ajfén. Macska-egér ja-
16k kovetkezik. En s kibtjok néha a fedezék mdgil,

wSZEJIMAINEM™ - J0...
NEM MUSZAJ NEKUNK
TARSALOGNI

Az mér szerintem kiderilhetett szamotokra, hogy elége-
dett vagyok a ErogmmmaL Az azonban még nem, hogy
miért is vagyok az.

Elscként ozért, mert ol néz ki a stuff grafikdjal Nem sze-
met gybnybrk6dets, nem forradalmasitia @ piacot @ mo-

meg 8k i...amégy leginkabb a fegyvereinket dug-
juk csak ki a fedezek mogil, de tgy nem bizfos a cél
2 sajnos, Hidba...ez o vokiovéldbzes, Jogos. Miutén
nekik bevé?;z!efen, megyek az ajtshoz. A kis folyoson
berohanok, fotel mogeé bedsom magam. Onnan még az
isfen sem mhbunmm Mér nem annyira a vaklavolde
stlust haszndlom divainy moge bt ellenfeleimmel szem-
ber ket 3 Hlekles oo forsi s
ményt mutathatok fel. At a divanyhoz, tovdbb fisziiva a
terepet. Oldalt még van valaki, meg az emelefen is must-
rdlgat valami perverz. O is megy farsai utdn...a levesbe.
¢ r:;yxg{ hézbél a mésikba. 1déi
ként akeio, tefdn laivanyos varosnézés (atlaini ma
fellihex...igényes é
rdl), gépdgyival va
gén pedig egy fiszt likvidalasa. Mivel azonban az dru
nincs meg, mehefiink az utcékra is rendet bontani. Ez a
el Kiei lycn roki uinérzss, vogy volemi hesonl I is
lesz dolgunk, érdemes fovabbra is lapulni, mert a nyilt fe-
repeken hamar lepuffanthatnak minket. Fﬁle? akkor, ha
nem vesszilk észre az ablakokban meghio lovészeket.
Eleters minden sarkon taldlhat, haszndljuk is egészség-
gel. Egyébirant nagyon hangulatos az egész, mar grané-
ok is repkednek felénk idnként, a gépagyus lesben dliok-
kal pedig tovabbra is vigyizni kell, mert kénnyen befejez-
tefik veliink rovidke pélyafutasunkat.

wSZEIMAINEM” -
HAGGYAMA’ EZZEL
A HULYESEGGEL!

Akésabbiekben mindenfele e“é)oialhumnk, hogy
megismeriik a vilagot. Elgszor egy kis fengeri csata k-
el ' o e el e e
leinket egy hatalmas hajo fedslzetén. Ennek a palyd-
nak van leginkabb MGS hatésa. A rakleret is megfisz-
tithatjuk, azutin Cd-esekkel kell kicsit direndezni a fere-
pet. Eszok-Koreaban egy bazist lgtogatunk meg, it
rengeteg r jon, ezért mindig tigyeljink a tmadasok-
ra. Azl egy & femplom romii kizo kell ki,
ami mér kissé veszélyes, még a profik széméra is
nybithat razos helyzeteket. Emliteném példaul oz egyik
helyszint, ahol egy kanyargés lépcsdn lejutva valomi
hidszertiségen kel ériu'nuri. Csakaza Lai, aft
loldalrdl grandtokat l6doznek rénk, kozben valaki
lybszordval fizel, na meg még katondk is szaladnal
be jobbrol (fermészefesen az egyik szintén gréndtokat
16). Eléi; nehéz rafa fljuti, nagyon kidolgozott srté-
gia kell hozza (ami lait persze nem azt értem,
diszaladsz orditva, mindenkinek nekiesel, mint egy
voddlat, azutdn pedig elégedetten hizod meg piros fej-
péntodat , ez az én haborim" felkialtassal). Amikor pedi
mér végre tértél...na mindegy.... (Ezt majd megtapasztal
hotod magad :)

Kazben persze jonnek a videsk s, amikbdl egyre tobbet
tudhotunk meg. Az mérr Korea felé kideril, baratunk el
veszi szerelmét. Ez még nem is nagy cucc... De ami a
templomromok elétt lathats...hét az mér megérdemel par
sz6t. Hangulatilag még a Marix is elbdjhat mogatte. Jon

helikopter, fucatnyi zsoldossal egyift — hésink pedig
:E‘c{ibbu [ép! Szavakban leimi nem lehet, hogy milyen lat-
vényosak ezek a jelenetek. A mar elintézett ellenfelek a le-
vegoben maradnak...abban a pozban amibe okkor keril-
tek, mikor o fészerepl6 lecsapta ket. Tényleg eszméletlen.
Mikor ezt atiam, arra gondoliam, mér ezért megerte leil
ni a jdiék elé. Azidn a , hamis fronf" misszi6 kezdetekor
megtudhatiuk, ki is az, aki keveri a keverhett. Valomint
aztis lathatjuk, hogy hulk ki oz élet valétion valosagabel
hésiink szerelme. lt egyébként Gjabb Matrix jellegd elem
fimk ol méghorzt o sposs, bhér e éptbon, Néga
Vg ke, hogy oz s sk 48 Enborink s

S o i e
Mintegy videojk fszereplde..* Eiye,..a frinet &
dekességeit nem lovom e, jarjatok utdna magatok, mert
megint megkapom a magamét pér emberidl.

MARTIN BELESZOL!
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torja, hanem mert egyszeréien csak nagyon kellemes. Kis
hibakkal ugyan, de rendesen mikodik. A lovedzkek nyo-
mai laldban a falokon maradnak, a folienyhivelyek
pedig széfszérodnk a foldon, de a halottak sajnos
nem maradnak a helytkan...szinte latom elki sze-
meimmel, chogy a felesziok kicipelik sket virtudlis
vallukon. Ezt a laivanyt pedig nem szeretem. A
hullak igenis maradjanak hullak, a he-
lyiikrél pedig ne csaszkaljanak elf A
videsk azonban a megszokott tokéletes Nam-
o mindséget hozzak, ami ugye mindig na-
gyon laivanyos volt. A jdszhatdsdg is pont
megfelels, amit csak a kamera idénkéni
elestszasa ront le. Nehézségben igazan
el lett tlalva, mivel 6ltolaban meg-
kiiszkodink a palyak végigiétszasa-
val, de nincs og:m feladat, ami igo-
zan megoldhatatlan lenne. A mes-
terséges intelligencia elég i6, bar
idénként bekattannak oz ellen-
felek, de tobbnyire megfelels-
en reagalnok a kilonbozs
helyzetekre. Kar, hogy a
megjelenésik feljesen el6-
re meghatdrozott, avagy
fobbszbi éfékncl nem

n émek majd
minket meglepefések.

Szavatossdg terén kizepes anyaggal dllunk szemben. Le-
kot minl;‘,’%e leginkabt uddri':g\gig a forfénet végére nem
jarunk. Utéina mér csak idénként fogjuk eldvenni a lemezt,
méghozz a rejt6zkodss lovoldozés miatt, Ami nagyon hi-
ényzik, az a muliployer. Mondick nfenelen, ckér izen,
hszan jdfszva, csapatokba tomoriive. Lehetne takfikézni,
bekeritve tamadhni, meg egyebek. Hatalmas durrands len-
ne szerintem. A zenék iszonyatosan jok, n in emeli

& herult mintatt, & @ horgokil s . A el
emlitett hangulat pedi szintén remek. Eleve nagy fleinek

tarlom, mindenhova

elbijhatunk, majd kihajolva,
vagy a fegyveriinket kifariva
tizelhefiink oz ellenfeleinkre.
Adién még oft a friénet ér
dekessége is, amit minden-

képpen szereiénk megérteni. Olyasmi a KS is, mint oz

el6z5 szamban bemutatott Freedom; trrd lesz raijfunk idé-
vel a0 még ezt o pélyt megesinclom” érzés Ez pedlig
lérulo egy étrsl hogy mennyit s ér. A KS elég soka,

7 !eiu‘dbbis az ért mindenképpen. Jo kis kommandss
e e e ey
tek, lehet szndjperkedhi, mindent megtehetsz, amit egy
ilyen progrqm(wn szeretél. Bar megvannak a hibéi, még-
is azt m?ndom, érdimes elrezni, slfime1 ar kdtele-
26 az alapmofivumként megjelend (j kezelesi ot

i et Sl T s Sy

lom: elsssorban nem emiatt tszottam vele...inksbb
azért, mert egyszertien o volt benne lévoldazni, lapulni,
osonni, bujkélni.

Bajios Gabor
bcjmxgabor@éreemailhu

kdzepes
kivala
kivale

- 1Jatékos
1 mentés 8 blokk
v nagyon jo alapétiet, remek hangulat,
kitind zenek
X kicsit kiszamithato tamadasok, kisebb
hibk... iwdit a muliplayer tamogatasért
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Az dflagban ,tucatgydrtasos” technikaval miks-
ds Mldwuy (idénkent beletenyerelve valami na-
gyon j6 Stletbe, vngy éppen egy krifikan aluli sze-
métbe) most sem hazudtolja meg Gnmagat. Kiad-
tak az FF névre hallgaté kredlmanyt, ami olyan
nagy elédok vérébs| taplélkozik, mint mondjuk a
Mario Kart, de hogy ne legyen annyira ésszeha-
sonlithaté az eﬁy imény a korabban emlitettel,
nem a foldén zajlanak a versenyek, hanem a le-
Bben. Viccesen ididta hésskkel repkediink o
nnfe|e repil6 szerkezeteken ~ leginkabb még a
Wacky Racers juthat még esziinkbe errél. Hatal-
mas djdonsagkent (egy csecsemdnek mmden vice

A Slmpson csalad még huzankban is na-
gyon népszerl, sokakidl hallotiam mar,
mennyire nagy hatassal volt az illetére ez a
kis bugyuta rajzfilm (kozfuk szerepelek én is).
Azonban van egy ,fesivére” is ennek az alko-
tasnak, ami a Futurama névre hallgat. Tulaj-

donkeppen megegyezik a két md stilusa, csal

az utébbi (nevéhez hien) a jsvében jatszé-
dik. viszont hasonléan nagy
élmény mlnr?keno Egy Gj DVD megjelenésé-
hez kdtve kiadtak a sorozat jdték valtozatat is,
ami a platform stilusba kalauzol el benniinket.
A graﬁka ‘megérizte a ﬁ|mvu|iomt sajatossa-

u| alopo azonban nem csak eld;

, de még lovoldozhefiink is. Hurra, hurr!
Vannuk iadhios ok (rakéta, ,,ckna gyor-
$it6, pajzs...stb.), valamint egymastol elérs
lyak Utobbiak egész j6l vannak megoldva, még
gmhkmlcg sem rossz a véltozatos helyszinek |u|

vanya. Ami irém az Srémben: sajnos gyakori @
beszug jatas, ami kicsit kellemetlen o rengeteg

apré feladat végrehaijtasanak bonyolult méveletei
koztt. Szintén Grom szamba megy: bér nagysze-
16, hogy ennyi ,mellekkildetés” van a 6 feladat

mellett (éfjutni a célvonalon, ha valakinek ez nem
lenne vilagos :), idével annyira szemetek az ellen-
felek, pulyak hogy idénk sem lesz ezekre az q

rosagokm relni. Kiléni a celk k

ait, k a G cell shading
e||crasna|( amird| mar tobbszor is emlitettem,
mennyire fefszik. A feladataink nem kol
sebben jszer(iek, igazabél csak olyasmiket
tehetiink majd, amiket mér megszokhattunk
hasonlé méifajo programok esetében. I jazan
csak azon van itt uo?mngsu ly, hogy akik sze-
retik a rajzfilmet, azok remel jok érezni
magukat a jaték alatt is — készonhets:

o 20N

Az €626 Konzolban mér feszteltem az anyag
PS2 véltozatdt, a véleményem pedig azéta sem
véltozott kiloncsebben. Foleg azért, mert ez
csak egy dfirat, ami megrizte a korabbi teszta-
nyag minden jellemzsjét. Na, de mirdl is van
sz6... Ez egy vadaszat sznmulafor Embert vé-
lasziasz, felszerelést, fegyvert, ma !

kstilusom. Ebben a mi-
fajban szerencsére neLéz igazan rosszat alkotni
(bér azért erre is volt mar példal), igazabol csak a
megfelelé hangulatot kell elialélni, utana meg mar
részletkérdés minden més alkotéelem. A Mace

anﬁn ese!eben is IQZJWH A kezds képsorok is

a egyek pusmkbc erdokbe hogy zsak-
manf e(lhess aszegény, értatlonszem kis szar-
vasok, &zikek kozdt. A szimulacios rész nagy-
szerilen van megoldva, még arra is
kell, honnan f6j a sz&l, mert ha a hatunk mé
akkora prédak megerznk aszagunkat, aztan
koshatunk utanuk (viszont beuicﬂuk ma unkar
Jszarvas parfimmel”, igy athidalva a fajok kéz-
i érzelmi, szexudlis kulonbsegekd ). Igy van ez
a zu|okku| is. Bar hasznalhatunk jarmGveket,
iigyelni kell a hungoskodasm (gyalog is), mert a
nagy zajongds ismételten testmozgashoz vezet.
Sclorbq bu atunk plhenes véget, mcgus|esen
csapdakat Mindezek

il,

e s e el

mint a komplett idiéta szereplégardanak. Van

azonban rengeteg hatrany is! llyen a kimon-
dottan szemét jtekmenet, ami fobbeknek az
agyar fog menni. Néha ol{cn feladatokkal

alk k, hogy a hajunk is kihullik téluk.

getni a makkokat, kidonteni fakat, |evuduszn| a
madarakat és egyeb nyalénksd ok (ezek csak az
e|so dlya sajétossagai, lehet jkepzehl mi lesz

@sébb). Sem energiam, sem idegem ezekhez,
mlalaﬂ idiétak lveldeznek rm, elézgetek, én
meg lavirozgatok a kanyarokban, meg a kilon-

bz domborza viszonyok kizat. Az ellenfelek
nagyon csalnak, a helyszinek pedlg nagyon ne-
hezek egy id3 utan. Az aprobb otletek, kiegészi-
16 feladatok, alternativ |arekmodok odevesek néha,
de oz ossﬂ(epen igy sem sikeril javitani. Ez egy
aflogos jaték, néhol kellemes (c‘e beszug ato)
rafikval, sokszor bosszanté jatekmer 51
utya sem fog emlékezni ra. Teszt a 64 -es 52
munl

Ami még + kellemetlen.... Bar szép a gruﬁku,
sokszor nagyon sivar is emellett, valamint is-
métléds, unalmas. Lehetett volna ennél sokkal
K)bb is. Atlagban azt lehet mondani, hogy
étkdznapi embereknek nem nagyon fog tef-
szeni, ami érthetd is, mivel a stilusban ennél
sokkal jobb képviselskre is bukkanhatunk. Ra-
|ongo|<nc||< viszont szinte kdtelezd vé
szani, még ha ha csuk tgy |s hogy kolesankerik
valakitsl, Nem va-

mellett pedig bejarhatunk rengeteg szép helyet
i ek etk et sk oy

mit...nem biztos, hogy mékus volt, de az tufi,
hogy vilagos szine volt, gyorsan futott, és hosszo
volt a ﬁ:rEq .a kbvetkeztetéseket le lehet vonni,
de nem hiszem, hogy Marky Mark utén loval-
déztem oruklg ;). A kis terepjard (homokfutd,
vagy tudom is én) irényitdsa borzalmas, a moto-
ros sz6n mar egészen emészthets, de van még itt
csonak is...sz6val a jarmiivek kszott is lehet nyu-
godtan vulogutm (he||yhez katotten persze). Bizo-
nyos mennyiségii frofea begyGijtése utan kovet-
kezhet az Gjabb helyszin. A sportszeriitien vada-
szok azonban elvesztik a skalpot, amiért kiisz-
kodtek 'ehui mncs ertelme a csalasnak! Mi itt @
Junk ettdl a ,sport-

gyok 'e|,es mértékben megelégedve az ered-
ménnyel, ezért a hat pon| Azonban a ra|on
gk kabé masfelet m

agtel’, ami azt |e!enn hogrbor igényes (atlagon
feull & e ekl e'es) s!uﬂnak th‘]u a

teljesen jogos a hevesfz? amivel Dzsoni .u.gr
mazta (Konzol 64)

inkal
lasokra ajanlivk. Vmuullsun se o|dossetek sze
gény dllatokat!

elég b Henry Rollins is
Kotk o iméhoz (Csa bar?:zmmai% e
unk egyszer, ki ,nagyobb” embe
Danzig...én utébbit kedvelem jobban, de mlndkef
ten e]eg sokm Ie"lel( mér le az uskarlo,k bar uT ket-
telen, hogy Glenn még nem kerilt kapcsolatba
tsfvg'xdec u!etgzl«:l erm:ﬂg ‘azonban nem fnﬁok
zat Csabinak ), mér csak a zene miaft is... Fél
siink egy volt Ranger, aki most ilte le binfetését, és
szabadulésa utan 6 kis harcokba bonyolo
dik. Higba...az ember nem szeret unatkoznil J6-
részt a megszokott FPS tulajdonsagok nnek
vissza rénk végg (kis Red Faction els rész, ks Ha-
lo, kis ez meg az), de talalkozhatunk tresatakkal is,
amiket egy apré vadaszgépben kell majd megviv-
nunk. A grafika tbbnyire szép, de sajnos a téma
miatt nem ol véltozatos (mivel szinte végig az G-

ben barangolunk, hajérél-hajéra szliva), valamint
néha szaggatasra is felfigyelhetink. Feladataink
iobbnylreigmeruhek a ,juss el ide, 6ld meg ezt,
keresd meg a kijératof” sémakbon, ezért nagy

lepetésekre ne is szamitsunk. Ami megmenti a
mol a szemeteskukatdl, az a hungulut, ahogy
utaltam ré mér az elején is. Egész j6 @ megva|osl
tas, [egrobbszor kesztetést érziink, Logy ezt a pa-
lyat még megoldiuk, aztén azt is, meg amazt is. A
templomos palya kifejezetten Sfetes volt szamom-
ra, nagyon viccesneL (,betegesnek’) talaliam o
mosoly/rosszkedv jellel ellatott maszkokat visels
szerzeteseket. llyesmivel még nem talalkoziam
mashol. Azonban igy sem egy kiemelkeds alkotds-
sol llunk szemben. Az aflagosndl jobb, ez pedig
elég ohhoz, hogy leiljink elé, majd végigidtsszuk,

le ennyi. Tobbet ne is varjunk tsle, akkor nem

gunﬁ( csalodni. Kéfoldalas teszt a 63-as megjelené-
siinkben

pont
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Bar nagy ulmlcnossugbcn nem voltam megelé-

edve az utobbi évek Disney termésével, de azt

Ee" mondjam, hogy a D/Pixar k: 4

ként bemutatot film alapjan elkesziilt jate

a Traveller's Tale keszitett egyebkenl) végre

olyun umn elvarunk egy gyermekeknek k’ 0
szerl, de jopol

u bszerep]o halal kolando ofunk

o}yon palyukon, omllt balrél- |ohkbru hach;m—

Bar nem rajongok a févében futd sorozatért, megls
nagyon kellemes meglepetésként kinyveltem el ma-
gamban a csak X-en megielent Buffy The Vampire
Slayer programot. Oﬂeiesnek valtozatosnak, hangu-
latosnak, szépnek tolaltom, valamint @ pergds akcio-
Elenerek is nagyon megfog!clk A foMulusQol azon-

llem. M jeloles,

lyanol
|logessun|< nyerjiink meg egy versenyt,
m?gr,u meg a helyes utat, szin szerint helyez-
ink el kéveket a megfelelo helyel(en valamint
zarjuk buborékba ellenfeleinket, i haluslu|unlt-
va dket. Viszonylag egyszer(i a dolgunk minden
missziondl, de vannak kisebb felh:ros mufatvé-
nyok, azonban ezek lényleg a kisebbeknek leiek
kitaldlva, igy a nehézséggel sincs gond. A grafi-
ka szép, latvanyosan megalk oloﬂi ségek te-
élvezhetsbbé a nyugodt belsst.

szik mé
Amennyiben minden felada!ov teljesitink az

adott pdlyan, még bon letéseket is ka-
punk. Tudom, ezek nem Gidonségok, de nem is
azt hlrdehm mekkora egyér a program,

hunem azt, hogy kifejezetten megc|||q a helye'
stiluson belil. Nincs vele semmi komoly

ma, minddssze annyi, hogy mér léttunk eTeg sok
hasonlét. Azonban ez egy olyan dolog, hogy a
Eyerekeknek mindig kell 4j lemez, amit nyistol-
einek, és én speciel inkabb vennék a sait
cssppségemnek egy Finding Nemo szer; alko-
tast, mint mond;fy GTA+, vagy egy Max
Payne-t.. Utobbiak is jok (sét.. ), de falén addig
vamék velitk, amig a gyermek be nem fdlti a fi-
s SR
Ez persze nem azt jelenti, hogy tizenkét-izen-
négy évesen is a Nemo-t er8lteiném ré (van még
rengefeg egyéb j¢ték, ami nem olyan agressziv),
de a kicsiknek tenyleg ez valé. Elvégre nekik ke
szill. Szu(ok szaméra bétran cjénlom a progra-
mot, de még a eklelki felndttek is megpré-
bélkozhatnok vele. Szerintem crunyos’ PS2 feszt

a62-es meg|e|enesun

.5pont
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a

raadasul a kepek/wdeck is ozt az erzest eltetick
nnem, hogy ez csok egy egyszeri folytas lesz,
semmi tobb. Félelmeim részben |ogcsnu bizonyul-
tak, részben pedig nem Kezd|u of, hogy a Chucs
Bleed egy nagyon i6 jaték! A

Ismét egy FPS, de ez az intelligensebbik fajtabl.
A GC-n dlialunk nagyon poxzifivan fogadott Die
Hard dfirata tu|u|donzo éppen nem sokban kilgn-
bozk oz elédiétd, de igy is elegge igényes ah-

0z, hogy még mindig megdllja a heﬁ/ar Ujités-
Kként felfedezhefik a t5bbiétékos médof, valamint
egy ,Hogyan kés: filmecsket...azonban
nem ezek azok az uprosogck amik eladnak egy
jatékot. A ,Dragén add...” sorozatot szerintem
elég sokan kedvelik, nekik kilnasen nagy élmény
lesz ez a program, hiszen John McClane bérébe
bijva jatszhativk végig a Vendettdt, ami fele van
|ol:bna| jobb oMe!:i? A torténet is elég jol van
meglrvu de ezen felil még olyan poz\hvumnkl(ul

+ mint @ valtozatos helyszinek,

4

radt benne, valamint az éfletek is elég |ok |eg
alabbis nagy dlfalénossagban. Ujdonség, hogy nem
csak Buffy-t irényithatjuk, hanem minden fontosabb
szerepldt is a sorozatbel, méghozza elég furcsa mé-
don. Egy adott pélyén belil fobbs alt a gé
embereink kozott, igy kiegészitve

Ezegy szimporikus dolog volt. Az

maradt, bar mér kicsit lazabbnak érzem.

nincs meg benne az a lendlet, ami az e\so reszben

meg!u|u|hafo volt lassiott repilésbdl inditott roga-
sok, satbbi, viszont koreogréfidban még fgy sincs
szégyenkeznivaléja  kizdelmek megieleniésének.
A zenék hasonléan magas szinvonalat ‘hoznuk, mint
az elédben, azonban a grafika bér szép, szerintem
kicsit egyszeribb left, mint a korabbi verzicban.
Mlndef\ironue mega nyugulmat Nem lett csif a
Chaos sem, mert oz emliet aprd problémkon kvil
nincs sok kivetnival6 az (i Bufg ban. Az beit, hogy
szimpla folytatassal ullun szemben, amiben nincse-
nek egetverden nagy Gjitdsok (6 az emlitett oHet, de
azért alapvehen nem véltozott semmi), de etté] el
natkoztatva igy is remekil el lehet vele szérakozni. A
lényeg meg ez...szerintem. Batran ugorjon neki min-
denki, ki kedveli a miszikus akcidjatékokat. A soro-
zat kedvelgi pedi pen ne hagyiék k. Hi
szen leginkabb rdeklodes esetén ér-
demes elolvasni még Doe l(o[lega tesztjét is, ami az
elézs kban taldlhato.

.5pont

valomlm a kordbban mér emlitet intelligens hoz-
2aéllés, ami miatt elég gyakran kell maid t6rni a
kis fejecskenket.. vajon mit kell most tenni, hogy
tovabb juthassunk? Részesei lehefiink ymblas
nck sy residencian vl ojiésnck bk

k, meg még rengeteg Gen kivi-
telezett torténésnek. Nem csak megyiink-Io-
viink...sokszor tényleg a fejinket qu rhatjuk,
amikor elakadunk valahol. Embereket ejthetiink

colin mcrae rally

A Colin 3 sokaknak cso\odas volt. Sem grafikailag, sem
hongulafilag nem hozta ozt a mindséget, amit vartunk t6-
Je, ezér viszonylag hamar el i et fleve. Azin beho-
rangoziik a kozelgs folytatast...mindenki nézeft is, h
ilyen hamar kqonnek vele. Bar ismét csalodasra keszulm
fel, szerencsére a végeredmény végre elég o lef Csip
mér irtegy cikket a PS2 verziérdl az eléz6 szamban, sz6-
val a legfontosabbakat leirom, a tobbinek meg fessék uté-
nanézni. Allu idankent elnéz b\zonyos forumol ‘wh az mér
ismeri a véleményem, ami tomaren ennyi: valohogy
kellett volna meg|Z§r?'e)nl oz elozd részt ;\ Mmde:ggm%ys
autd megtalalhatd, oz jranyitdson finomitottok, o megiele-
nités pe?\g egy erds JO. Ez utobbi ozt |e\enh hogy oz av-
1ok igen kellemesen néznek ki, a 16 s szép - és szerencsé-
e nem az orrunk eléit \elemk meg, ellentétben o harmas
ep\zoddu\ A PS2X verzio tobbnyire mindenben meg-

zk, én picit szebben kidolgozofinak folglom az Xees
mmm de ez lehet azért is, mert a masikat egy gyen-
gébb tévén volt szerencsém megtekinteni. A dobozos di-
raindl felrakhafiuk  netre az eredményeinket, igy verse-
nyezve a vilag dsszes Colin fanjéval, de ezt szerintem csok
‘azok fogjek kihasznalni, akik tényleg fanafikusan imadjek
a programot. En nyolc pontot adok rd, mert szerintem
fényleq nogyon jéra skeredet a negyedik rész (fizkei mo-

toszul, lopodzhatunk, élruhéban besunnyogha-
tunk bizonyos privét helyekre, de ez még nem a
|ehe|6yége( teljes listja. Némi Max Payne nyolas
is van a dologban, mivel idével (a kis csikot ke|| fi-
Ini a képernydn) atléphetiink egy rovid ideig
gﬁlzs‘es modba”, amiben az ids |:Elssu| a tobbit
mar fi is kmlu\hanumk Réadas ehhez a é-
egoz hogy bizonyos helyzetekben egy ellenfél
lelovese is Gy torténik, h )y @ mozgas belassul,
a kamera a lovedék Givonalat kéveti...ami persze
nagyon hatésos. Latvényos még a viszonylagosan
sok vér is, vagy a brutalitas, ami nem csak a tef-
tekben, hanem a tarsalgasokban is megnyilvanul.
(Kéromkodésok, miegymés.) A grafika szép, de
sajnos mér nem mai motorral dllunk szemben, igy
csodakat sem kell vamni t3le. A jaték jo, s bar nem
veheti fel a versenyt a Halo-val, konnyen szerez-
het par kellemes napot/hetet mindenkinek. Ketol
dc|cs |eszt az 57-es Konzolba

MAS VERZIO: PS2, GC

.5pont

dell, torések, saibbi). Ez egy kuzres pontszam. Ha azt
mond|uk hogy @ harmadik csak egy kisérlet volt - akkor
ezaz |gazlogr s, akkor kilenc pont. Ha viszont oz elé-
26tis annok farfjuk, okkor csok hé, Remélem érhet. Nem
ukumuih{:zni a ﬁulin Aret, mert nincs vele fl:ﬂ hA h!dl
tot palytk oz egyellenigazi negativum, i el leht hoz-
i, @ 16bbi csak aprésag. Zarszoként pedig két dolog. Az
egyik az, hogy ennél rosszabb Leltarunk soha ne legyen..)
Amésik pedig: Csipkém...dragastgom...én is imédok,
de faeéretil volomit, Nekem nem azzal vot bojom (V-
Rally 3), hogy nem latom, merrdl fog jonni az it, vagy egy
kanyar (én is fiszaban vagyok ezzel a sportal...s6t, NA-
GYON szeretem), hanem azzal, hogy idénként annyira
egybemosodott a 16, hogr azt nem fudtom, hol vagyok
éppen...{ton, vagy valohol a térkép tioldolin. A vezeisk
et az ut [omin &ppen vnnak) lfick...) A velsig-
ban nincsenek poligonok, textrck, meg pixelek.;)

BOJTOS GABOR
bor@hreemail hu

bojto

MAS VERZIO: PS2
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em mondok igazi Gjdonsagot azzal, ha megéllopi
Nlom hogy a mostanség éppen csok dacogé nagy és
globalis vilagrendben a fisztességes fogyasztd (régi
nevén: EMBER) egy héten &t napot dolgozik, hogy két napot
plhenhessen mieldtt Gjra munkaba ll. E mostoha dllapotot
r harmadik hetében felvaliotta egy, a szivemhez joval
kszelebb 6llo metodus, miszerint hérom napot dolgozunk,
hogy aztén négy napig élvezhessik a valod élt szémtalon
csodajct. Hogy ez kinek milyen mértékben sikeril, arra vo-
natkozo adataim sajnos nincsenek, Gm a magam részérd| hi-
teles és roppant kellemes élményekesl tudok beszémolni. S,
ogy e fény masok szamara is fartalmazzon valod hirérié-
ket, arol a High Voltage legijabb fejlesztése gondoskodot.
A Dy apetct houndl rogi o da ke ez br-
zalmat ébreszteni a TDK dltol ferjesztett anya terum is. A
sthori \enyﬁge’ & helyszme) adé szeliemknstefy mér névrd
ismerds lehet azok széméra, akik, olyan szerencsésnek
mondhatiék magukat, hogy mod\uk nyilt létogatdst fenni a
il volamelyik DineyLandigben, ugyaris oz épile az em-
liett park egyik népszer; szérakoziato egysége. A hely kar-
ktere és az azt kbrilfono kisértethistoria oly népszerdi a fen-
gerentilon, hogy a hollywoodi , pénz-
csinglo” gépezet is beindulttole, és eb-
ben a hénapban ugyanezen cimmel
egy (j Eddie Murphy film is vészonra
mdszwL De, ha mar tgy is erre az of-
dalra kerilt a tihvilag, akkor mi se le-
gyiink restek és nézzik meg it hogy mi
{iség von of.

SZELLEMI
TAPLALEK

Oszintén szélva, mikor megtudiam,
a stuff megjelenésével szinte egy
n mozi premierre is szamitha-
tunk, igencsak nekikeseredtem. Szé-
gyenletes gyakorlattd valt ugyanis,
hogy a profit elvii markefing stratégia-

pott, reményre

olml aza fény, ha,ybe havi uldozmom a filmet megelozve

kerilt piacra, mi tobb, a forténet fekintetében is lén

e|| viakoznok, A game fohase ugyanis

v e idegzetis kulundor ki az ametikei
i e

siana e jeles éptletével. A mér régsta ehagyatotian arval

kodo komplexum hemzseg a visszaijard lelkekial, am, hogy

MARTIN BELESZOL!

szerencséfenek még ilyen allapotukbon se toléhassanak
nyugtot, arrdl egy nagyhatalmd mégus gondoskodott. E

gonosz varézslat hatésara ugyanis e cseppet sem szent

élshely jelentsen megvaltozott, igy keseritve meg az oft
dsérick mindennapi ,élefé". A he ysegek mindeg) uken
dtok 0, réadasul jo nehuny démon és rém is

nen. Ezen az éldatlan dllapoton lesz nekunk

véltoztatni, oly médon, hogy az

gunkkal és baﬂzruesensegunz

SZELLEMES
MEGOLDASOK

A Start gomb \enyomusa utdn oz Option menijpontban is-
merkedhetiink meg oz iranyitds részlefeivel és a ﬁ:ngok
clopbedllésaival. Mivtén a jétékkal kapesolatos minden in-
formaciot magunkénak tudunk, mar nincs akadélya egy 6j

d inditasanak. Amikor diépjik a reenet hézén (

4+, megismerkedhetink oz Gslakskkal, akik benniink vé-
fk felsmerni megmentSjiket, gy valamivel barétsagosabb
fogadtatésban lesz részink annél, mint az eléz6 halando

il nagy hasznunkra lesz— hat meF v:;:uny wﬁdoo babu is, amiknek felvé

kalauzol végig
a forténetben és szamlu]an prakiks fondccsal t el minket

ilet szobsit batorsé-
el fel szabad\l\vk az dtok alél.

az irényitds ferén is. A jotékmenetet iletgen  készitsk a fine-
Gris megoldast vlosztottok, ami taldn sokakat viszarioszh
hat, de a megnyug?musukru
igyességi részek valtozatossaga és jol e

s folyomatos Gszonzést adni oz akadalyok észrevétlen le-
t:zdesehez Az észrevétlen” sz6t nem véleflenl hosznl-

észresem vesszik és mér o fzedk szoba rejtélyének megol-
dasaval bibelédiink, mikszben elégedett mosollyal arcunkon
irfjuk a rank tamado gonosz szellemeket. Az iranyités o
Klasszikus mészkals, gyitogetss sflushoz igazodva kivilrsl
orténik, amit jol egészit ki az automatikus kamerakezelés.
Ennek vezérlését mi i divehefjok a jobb oldali iranyito kar-
ral, dde SZEFNSé}:e erre[igen ritkan van szikség. Ak 6 cél
minden palyan, vilagossagot ik a rossz
sze”emeigiyo he?y?sgy 7 dg n begyij

elére megadott szémi Ksbor 1e\kekel Ezeka lelkek mmdlg
valomely btordarabban lakoznak, or lukrelessel
iezk szémunkro, o kéretln megszal i

erre a gyljtogetésre a fovabbjutasunk szemponﬁﬁl)é lesz

hefiink meg o haz valédi kisérteteivel, akik a szent fisztog
165 nyomén kiolokult héla érzefiket, mindig gyilkos lampa-
sunk tuningolascval nyibenitck ki (svedékeink foféina
szma kezdetben mindossze egy, de ez az emlitt fefleszté-
seknek kdszonhetden a késsbbiekben majd hatra

SZELLEMI SZINVONAL

Azon tinédlem, hogyan is aposmofé\hamam a HM stilv-
sat; ligyességi-akcioként vagy inkabb logikai-feifors Ienne
a heryes meghatdrozas? De mire végigidszotiom
leet  legmegfelelsbb vélasz: ez egyEf -akei6 jaték
urfangos tgyességi elemekkel megfizd }Zen fipu-
s anyagok Yu|nyomo lobbsege japanbel érkezik ozzcmk
de szerencsére akadnak més konfinensekr|
A feladatok tekintetében minden esetben a vluanyfepcsolc
elérése és haszndlata a f6 cél, ez olél csak néhany ,gyer-
lyugyu\logu'os pélya a kivétel. Mindgssze ennyi a progi

nyege, mégis a mulatsagos karakterek és a finoman
emelked& nehézségi szintek koszonhetden kalandozasa-

KISERTETEK PEDIG UANNAK!

ink, mivel a zart ajfokat bizonyos lélekszém bir-
toklasa utdn fudjuk maid kinyitni. Az uliukon minden
esetben fel van finfetve ez a szamadat. A pélydkon taldl-
utdn
maximl mértékben novekszik. Ennek a teffes
feligtése azonban gydgyité szérumot fartalmazo wegseL

megszerzesevd torténik. Ha ez az élet-

er6 csik (balra fent) ne odj’ isten le||e

U\ebseg

nunl( kell némi plusz eleﬂel (ennek oktu-
dlis sz6mat oz életerd csik alatt léthat-
uk). Médunkban éll fovabbi élefek be-
szerzsére s, mmdossze meg kell foldl-
nunk oz ehhez szl lmnyu!ap&

kat, amik azin automotikusan i élefet
adnok Exzel tulojdonképpen ki is meri-
tettik a palyakon fels: hum\os

holmik sorét. Az ellenséges fellépést

még a kezdefetekkor rénk bmn vxhcrr
lampassal torolhatunk meg, amita
jobb oﬂoﬁl:n rl?vuszgomh lenyomésval

ol Griénetben
egyre elérsbb mﬁ gy ismerked-

igazi klkupcsolodust nyGjfanck.
21, szépen kidolgozott 3D-ben
[eiemrelld( meg a készitok, aminek
mindsége o mu|hp|ufform fe[|esztes
ellenére is igen 0 lett. A zene tekin-
tetében mar valamivel szerényebb a
kép, bar lessel lettek meg-
komponalvu a mivek, de szerinfem
atéma kuruk?eres ]elfegei figyelem-
be véve, ezek lehettek volna valami-
vel eroH|eselzbek Ennek ellenére a
&s az efektek mind o h
kn vannak. Réadésul az dltalunk
iranyitott karakter is kezes barany-
ként viselkedik. Természetesen van hibéja is a program-
nak, nevezefesen igencsak rovidre sikeredett @ kicsike, bar
hogy csak én szerelmesedtem bele annyira, hogy
mar semmi sem elég.
SiD

HAUNTED MANSION

TOK:
MAS VERZIO: GC, PS2, GBA
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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Hatarok. Csontok. Rekordok. Szivritmus. Deszkak.
Csend. Tudat. Szél. Térvények. Mind megtérve.

Lavinék. Fak. Versenytarsak. Gleccserek. Rémalmok.
Hoviharok. A Hegy. Mind Mégétted.
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DROP YOUR WEAPONS!

YOU'RE ALL UNDER
ARREST!

dapest, 2224, lzzadlség csordogdl homlokom-
B;/, ahogy a lémpa fénye a szemembe it
'Ujabb itést érzek arcomon, de mar nem i lo-
tom, kitd] kaptam. A népi ellendllés , Szabad Szellem”
csoporfidna fagja vagyok. Mi adfuk ki a Konzol nevii

underground lopot, am méi nem csak vickojtkokkl,

hanem minden mdssal is foglalkozik, ami aldshatia @
hatalom dilal hirdetett ,mindenki egyforma” elnyomdst.
Megleps helyzet, hiszen ki gondolta volna, hogy annyi
évszézad ufdn a hit ismét ;ﬁen egyeduralomra fér a
konzervativ politika segitségével. Uldéztetve van min-
den, ami més. Engem leadds eléit egy feszttel a zse-

mben kaptak el, Veres Miki bardtom férsasagaban.
Sokan dimentek a régi gardébol a Vallési Egység re-
formjait hirdet6 térsaségbo...de mi Mikivel fartoftuk

magunkat hitinkben, maradhunk az e//sna//asna/ el/
étben az drulékkal. Szegény bardtom...még az e
gasunk pillanatdban rs?ierahs eszméit hirdette...sze-
mem ldtdra 6tk fejbe. Engem Gsszerugdostak, és
idehoztak. Most a jatékrol kérdezgeinek, aminek feszt-
jéf megtaléltak nélam. Arcomb| 6mlik a vér, a nyel-
vem feldagod. Nem létok semmit filem 7s megsérii,
de lassan efjuinak a korébban felett kérdések a tuda-
fomig. Azt harsogjak: ,milyen jaték ez...honnan jutoft
hnzza mi volt a céfa vele, miré! sz6), talén nem tudja,

)y ez fama u békés eszméinket...”. En pedig elkez-

cl besze .

ut/d Griifjenek kinzéim...

AK VILAGA

Judge Dredd egy hires kepregeny igura. E?l elkep-
zeltjivsben él, ahol az

(gynevezett Birgk

| hkolcrven(h Ok jérér

| nek, figyelik az embere-
ket, vc?umlm 6k haifiak

| végre a bintetéseket is,

| ha a tarsadalom elleni

| cselekedetre utalo jeleket

tapasztalnak. Dredd az

| egyik legismertebb Biré.

| szerzett

J Megvesztege!hefeﬂensege'
i

replesevel A jatékot a tibbnyire igényes alkotasokkal
jelens Vivendi adta ki, kiknek nevéhez fiizédik a
e'f‘nlun hires Half-Life, amit maguk természetesen be
is flotak o hatcloméivétel idején, par éve. Biztos em-
lékeznek a legyilkolt programozskra, akik miatt egy
ideig tamadta 8ndket oz akkor mér gyenge labakon
6llé Unié... Természetesen késébb bedlltak hazudozni
maguk mellé Europai Egységes Hitvalldsi Csopoﬂosu

las nevet felvéve. Aa636666666364G. ..

Okl vignek oz ar-
combe...orrom hungosan .
reccsen, cél o vér

Azt hiszem, /Jdr /ogam is kihullot, de kilbnssebben

Meg beszelek Barmi is trténik, hagyni
jezését. Hisz