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GOLDMINER - Az aranyasora
sok veszely leselkedik,
ovatos!

Kod: KNGAME 24185

A Cannons-ben o cél & misik 1
agydjanak megsemmisitesi
Meguallnzlalhalnﬂ a lovés szngel és
erejet, igy halalos pontossaggal
veheted celba ellenfeled. iz oriasi
hatosugari kiilonleges lavésekkel
még nagyobb pusztitast vegezhetsz!

DETONATE! Mentsd meg a
vilagot! Te vagy az utolso
eselyiink!

Kod: KNGAME 24165
A Szabadsag Szovetsége mar csak
benned bizhat: le kell romboinod a
Hieon Birodalom feqyverraklarat, amit
az eluetemiilt Dr. Zork és gyilkos
robotjai driznek! Robbants uiat maga-
dnak es quijtsd ssze a kiegeszito fel-
szereléseket! Az akcio kozben kerild
ki vagy pusztitsd el az irrobotokat!

iGY RENDELHETSZ!
SMS-ben! Kildd el a
kivalasztott logo, képlizenet,
vagy csengés kodjat a
06 90-62-62-62
szamra! Mindharom mobil
halézatbol!
Vezetékes telefonrél!
Hivd a
06 90-44-24-54
szamot, majd az ott hallhaté
e sclisbod %

UJ POLIFONIKUS CSENGOHANGOK!

KN37765

be a kivalasztott logs,
képiizenet, vagy csengés
kodjat a betiik nélkiil!

CAVEMAN Izgalmas kaland a
labirintusban Fred-del, az
dsemberrel!

K6d: KNGAME 24133

Segits Frednek, a szimpatikus dsem-
ernek, hogy a csilloga érmeket
dsszegyijtue kijuthasson a foldalat-
1i fabirintusbol, elkerile a veszé-
Iyes, lezuhand szikladarabokat s a
vérszomjas szormyeket, melyek
mind ora leselkednek!

Beach Bays - Surfin USA.

Beyonce - Crazy i . 3
Back Eed pess-Where s the ine N3 7028
- Dont et me be the lest..KN3 7033

PIPE WORKS - Epits
csovezetéket! Egy igazi
ogikai jatek, ahol a gyorsa-
sagodra is sziikseged van!
Kod: KNGAME 24197
Epitsd meg a lehetd leghosszabh
csohalozatot, mielott a viz eléri a
vezetek véget! Mindig tartsd a
szemed a kivetkezo csodarabon, és
ne feledd: ha a keresztezodésekben
‘mindket iranyban folyik a viz, egy
halom bonusz pont iti a markod!

P
Csak SMS-ben rendelhetsz a

06 90 629 888 szamon!
A csengdhang aktivalasanak
Iépései: 1. Kildd el a kivalasztott
csengdhang kodjat SMS-ben
2. A valaszban megérkezett
konyvjelz vagy WAP cimét
mentsd el 3. A WAP meni segit-
ségével csatlakozz ra a megadott
konyvjelzore v. cimre 4. Mentsd
el a letoltott csengBhangot a
telefonodba!

A polifgnikus csengdhangok a
Kvetkezotelefon lipusokra tolthetok I
Nokia 3300,3510,3650,5100,
6100.6610.7210.7250,7650.7650.
Panasonic GD 67 és anndl
magasabb, Sony-Ericcson T610,
Sagem MY 6, Siemens S55 és anndl
magasabb, Sharp GX sorozat.

CANNONS - Eg
Klasszikus harci jatek!
Talald el az ellenfél agyujat!

Kod: KNGAME 24121
A Cannons-ben a cél a masik fél
agyijanak megsemmisitése.
Megualtoztathatod a loués szogét és
erejet, igy halalos pontossaggal
veheted celba ellenfeled. fiz oriasi
hatosugari kiilonieges Iovésekkel
még nagyobb pusztitast

RACING FEUER - Igazi orilet
az autéverseny szerel-
meseinek!

Kéde: KNGAME 24209
d, hogy teljesen elragadjon a
versenylaz! Elozd meg minden ellen-
feledet, mikozben eszeveszett
sebességgel szaguldasz végig a
palyan! A celuonalig nincs megallas!

*rivéve Songricsson

A Java jaték letltésének Iépései: 1. Kuldd el a kivalasziott jaték kodjat a 06-90-629-888-as szamra kétszer egymas u(an ket killon SMS-ben. 2, A va\aszban megérkezett kanyv;elmve vagy mrsw\gallalm {izenetre rakattintva WAP feluleten keresztiil toltsd le a jatékot.
3. Mentsd el a letoltott jatekot a telefonodba! A tartaimat akkor tudod letditeni, ha megfelelen miikbdik a WAP eldfizetésed!
(Gsaki Nokia 3410, 63101, 3510i, 8910, 3100, 3300, 5100, 6100, 6800, 7210, 6610, 7250, 3650, 7650, Swememcsﬁ M50, MIS/SLSS; Scn\,Enm T610 teefonokral
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SIEMENS és A
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képiizenetek valamint dallamszerkesztd

nélkiil letolthetd csengdhangok

a SIEvagy az ALC

he:
KN28123 SIE vagy KN28123 ALC
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Love story

Képiizenetek!

KN28142
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i, kiildd el az KNTESZT kulcssz6t a 20-9000-868 -as alapdijas SMS szémra!

Csengdhang letoltésésnél
ne felejtsd el beirni a kod
utdn a késziiléked tipusanak
elsG két betdjét is! Példaul:

< ha a James Bond csengést |

szeretnéd, és Alcatel
telcsid van, kiildd :
KN21007 AL »Nokia-NO/ £

J Sagem-Sa/ Motorola-MO/ |-

Siemens-SI/ Ericson-ER /

-4 Alcatel-AL« A csengGhan-

gok minden Nokia
késziilékre és a fenti
késziilékek koziil azokra
tolthetok le, amelyek

RHGP Cali

KN28143
XNZEMJ

Micimackd ..

Mission Impossible .
Pink Panther .

Pulp Fiction themg
South Park......
Star trek

RHCP Otherside.
Scooter Ramp.
Vengaboys Shalala ..
Xzibit paparazai..........
Starwars Opening..........
Mekk mester.

Titanic intre

Xmen.

New York.

Gladiators..

Harry Potter Diagon alley .KN28162
Starwars Cantina

Las Ketchup Asereje

l:sengﬁ'hangnk!

Siemens M50, C45, 545, Med5,

Mezga csalad .

S TR——

Kiraly Linda Clubsong
Kozmix Angyal...
Romantic Homokszem
Romantic Szeretem Gt.
Romantic Vigyom ré

MT50, SL45, €55, AS0, SL42,

valamint Alcatel 511, 512, 525, 715 készillékekre!

POP
Aerosmith - Walk This Way ... KN21511
Afroman - Because | Got High KN21512
AHA - Take On M
Alice Degjay - Better Of NuneKN21392
All Saints - Bootie Call KN2
Al Saints - Puresnore
san
ATB- |\
ATB - LelVouG
ATB: Hold Yo 2
Bellini - Samb: N2154
Bhnk182 All The Small Things..KN2139
Blondie - Maria... N2155:
Bloodhound Gang - Bad TouchKN21377
Blue - Fly Byl i
Bagelli: Con Te Partiro
Bnmhlunk MG'sFreestyle

g0, hépuz:nux és m&és 380Ft+4fa/SMS vagy 240 it +

fa/perc. 76 Ft + i
cs!nunhznq ésl’\l‘AVA HIEk 800 };l +

ms' Polifonikus

's. Tovabbi

k, oplogk a
510, nlulin uulmlm anﬂnsbusmlnalm 06-1-422-

mmar hu

ren-

delkeznek. A szolgaltatas

mindhéarom mobilhal6zat-
bél (Westel, Pannon,

Vodafone) miikodik!

TOP 10

1. Knight Rider ...
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,Ha valami nem megy, nem kell ersltetni...” — nyugtaztam magamban és
kényelmesen hatradéltem (hogy egészen pontosan fogalmazzak: hanyatt
déltem :) a szerkeszt6ség faradtkék ,szereposzté divanyén”.

Mir8l beszélek? Arrol a testvérek kozott szélva is brutalis mennyiségl
DVD-r8l, ami decemberben e||ep}e az iréasztalomat, a fidkokat, sét, gy fi-
zenkettedike magassagaban mér a kémyezé polcokat is. (Mindenhol jaté-
kok voltak, nal :)

Joggal kérdezed, Kedves Olvasé, hogy: ,De mennyi az a brutdlisan
soke”... Hat, ha ram borulna, hamar beadném a kulcsot — hacsak Mancs
ki nlem kaparna a miianyag halom alél; amire mondjuk elég kicsi az
esély...

Ho:min:négy jatek; ennyi fért be, nem tobb. (Lehet, hogy 35. Esetleg 36.
Képtelen vagyok megszémolni...) Hidba osztottam, hiéba szoroztam; hié-
ba hivtak fé?érémként a fesztelék, hogy ez legyen inkébb egy oldal, az vi-
szont ketts, és ehelyett inkébb irna arrél.

Be kell lami, hogy kifogtak rajtunk a kiadék. Emlékeimben kutatva sem
rémlik még egy o?;an év, amikor ennyi hires, vagy hiresnek mondott/vélt
cim keriilt volna ki a karécsonyi piacra.

A Xlll cimldp mér szeptemberben kész volt, azzal legalébb nem kellett fog-
lalkozni. Ezen kiviil megprébéltam olyan anyagokat Eevélogatni, melyek
az Gjsag megjelenésének pillanatdban mér a boltokban lesznek — igy re-
mélhetéleg megkonnyitiik a vasarlast. Eszméletlen sok j6 PS2-es stugf{ teszt-
jét taléligtok meg a kévetkezs oldalakon, de van béven program Xbox-ra
is; s&t, most még a GameCube tulajok is elégedettek lehetnek valamennyi-
re. Olvassatok, szemezgessetek, vd ogussuto?(!

Januarban Gjra jsviink, ahogy mindig. KESZULETEK! A felhozatal — méar

most tudom, hiszen mar most ﬁétszer meg tudném télfeni a januari szémot

:) — iszonyatosan erds lesz. Final Fantasy X-2, SOCOM 2, Manhunt, Gran

Turismo 4 Prologue — PS2-re. Mario Kart DD, P.N. 03 — GameCube-ra.

Project Gotham Racing 2, Counter-Strike, Vice City — Xbox-ra. Egy kis izeli-
)

18, hogy legyen miért izgulni addig is...

Mielétt jonnének a jokivansagok, felhivnam figyelmeteket a 76. oldalra.
Igeeen! Karécsonyi Nyereményesd: Vaégiatok ki, kiildjétek be — na-
gyon sokan fogtok nyerni, azt garantéalom! Komoly halom cool cuccot gytij-
tottem be a kiadoktél, sét, januar végére még Gjabb jatékokat, polékat és
csecsebecséket varok, tgyhogy jut ajéndék, remélem mindenkinek - de a
szerencséseknek minderﬂ(ép 1:)

Ugyanitt taléljatok 6j DVD Eiadvényunk hirdetését is. Toltsétek le a bom-
basztikus elézetest a www.576.hu oldalunkrél és rendeliétek meg, ha tet-
szik!

Veégil szeretnék az egész 576 stab és a telies
Konzolos teszte%c’i garda nevében
minden kedves olvasénknak, barétunknak, ismerésiinknek,
576.hu-s, index.hu-s és supergamez.hu-s forumos bintarsainknak
— és egyben minden 576 Konzol utalénak is :) -
Kellemes Karacsonyt és Boldog Uj Evet kivanni! Vagy ahogy a néhai
576 KByte legendés fszerkesztsje, Aprili Zolee mondta annak idején:
PUEK! (Programokban gazdag Uj Evet Kivéanunk!)

KOSZONJUK, HOGY MINKET OLVASOL!

»
<

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalfeni, szerezd be, de ne varj file sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Néhany kasza érdra biztos lekst majd.
6-7.5 pont — Jopofal Egy probat mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?!

8-9.5 pont — Bitran ajdnljuk, mert kellemes, finom jéték. Nem fogsz csaladni benne!

10 pont - Kihagyhatatlan, mindenki szimara kételez6, 576 Konzol favorit! Kirdly!

A kiadvényban megjelent sziveges és illusztracids anyagok barmilyen madon
vald ijra felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
SN 1417-9296

Nyomds: Offset és Jatékkdrtya nyomda RT Laptulajdonos: Balogh Zsolt
(A GOLDMANN csoport tagja)
Faszerkesztd: Martin Lapter Konzol Team
Nyomdai eldkészités: Titz Rendta Levildg leiling Média Kft.
04: Levéle 29 Budapest, Pf.: 24.
-369-26-86
Comgame 576 Kft.
és alternativ terjesztok 1329 Bp. Pf.: 24.
E-mail: 576konz01@576.hu Website: www.576.hu

Cimlap: XIll(PS2) *
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A Square Enix-nél szavatarts emberek dol-
goznak. Ha 8k egyszer azt mondjék, hogy no-
vember tizenkilencedikén bemutatiék a Final
Fantasy XII-6t a nagykozonségnek, akkor
s T

aznap reggel bizton lehet szamitani arra, hogy
este mar 0j informaciokkal a kobakunkban fé-
riink nyugovéra. Most sem kellett bennik csa-
lodnunk: a Square Enix rendben akiivalta a ja-
ték par hénapja ugyan mar éls, de tartalmat

ig még nem nagyon mutaté hivatalos hon-
lapjat, melynek nyitslapjan ez volt olvashato
(veretes japan nyeTven persze, a forditas Anfa-
rumive — ezdton is koszonjik neki):

A harcos kezébe veszi a kardot,
Magéhoz szorit egy kévet,

Es az elhalé emlékeket a kardba vési,
A megtanult technikékat a kébe rejti
A tériénet a kard meséli...

(karakferdizajn & 3D palyatervezés direktora)
[Final Fantasy Tactics, Ogre Battle]; lsamu Ka-
mikokuryou (hattér rajzok/festmények) [Final
Fantasy X, Final Fantasy VIll]; Hideo Minaba
(mivészeti vezetd) [Final Fantasy VI, Final Fan-
tasy IX]; Nobuo Uematsu [Final Fantasy széria]
és Hitoshi Sakimoto [FF Tactics, Tactics Ogre]
(zeneszerzak). A rendkivil impressziv névsort a
jétékkal kapcsolatos informéciok kvették, Az
FFXIl torténete a Final Fantasy Tactics Advance-

2

atszodik. Itt
két hatalmas nemzet vivia haborgjét: Arcadia
a Valentia kédnevis kontinenst uralja, mig a ri-
vélis Rosaria Impérium az Ordalia nevezef(i
kontinenst mondhatja magaénak. A jaték ele-

ban megismert Ivalice vilagaban

ién Arcadia megtémadia a kicsiny Dalmaska
Lirélysdgof - az aprd orszag a két kontinens
kozott helyezkedik el — éppen ezért rendkivil
fontos stratégiai szempontbdl.

A Final Fantasy XIl két fészerepliét Vaannak
és Ashe-nak hiviak - szarmazasuk szerint
mindketten Hume-ok (érdekesség: ez az embe-
ri faj szerepelt az FFXI-ben is). Vaan Dalmas-
kaban lakik, és nagyon nem tetszik neki az or-
szag megszallasa - szabadsagot szeretne,

Ezzel part a cég sajtotéiskoztatd
farott  Final Fantasy sopo fizenkeftedik inkar-
nacisjarol. Elszor a jaték készitsit mutattak be

(sz6gletes zarojelben az urak dltal eddig elks-
vefeft jelentdsebb produktumok cimei olvasha-
t6k):  Yasumi Matsuno (producer) [Vagrant
Story, Final Fantasy Tactics]; Akihiko Yoshida

kkor van egy titkos alma is: egyszer lé-
gi kalézként szeretne repkedni a felhok felett.
Ashe energikus leanyzé: Dalmaska uralkodé-
janak egyetlen lanyaként a megszallas utan &
vezeti az ellendllasi mozgalmat. Itt ismerkedik
majd dssze Vaannal, és Ugy érzi, hogy 6 az a
ferfi, aki bele tudna szeretni... (Ennek ellenére
a fejleszték tbbszor is hangsolyoztak, hogy a
tizenkettedik részben a szerelmi szal a korab-
binal jéval kisebb szerepet kap, mint korab-

an.
Nem lesz kiln harcképernys: a csaték a ,ka-
landképernyén” zajlanak majd - allitélag (nem
megerdsitett informécio!) a random Gsszecsa-
asoknak is b!ucsue mondhatunk. A Ikonll(ré’

harer s
sajna nem sokat tudunk mondani, Square-ék
ugyanis ezekrs| semmit nem voltak huﬂcndéck
elarulni. A jatek ,fészinei” a narancssarga és
kék lesznek - a fejlesztsk szerint ezek fiskrozik
legjobban az FFXII vilaganak melegségét lsmét
talélkozunk ChocobcrEkul (lovagolni is lehet
rajtuk persze), lesznek Moogle-ok, és a kétele-
26 Cicfnevﬁ karakter is feltinik majd. A jatek
jelenleg 70 szazalékban van készen, a japan
megijelenés 2004 nyarén varhaté - a program

allitlag két DVD-n fog elterpeszkedni.

Tavoli jov8, egy dlternativ univerzumban: a
United Republics of the Red Star (U.RR.S.) ka-

tonai alakulatai milliskat mészérolnak le a sa-
jat népikbsl - kizarélag azért, hogy az orszag
vezetdjének, Imbohlnak utépikus almait valé
vélisak. Imbohl nagyhatalmd varazslé, és m
is almodh mésrél, mint a halhatatl

r6l. A ksztarsaség elit alakulataként funkciona-
6 Heroes of the Red Star osztag azonban ha-
mar réébred a harc értelmetlenségére és a va-
razslé alantas széndékaira: szembefordulnak
hét vele, meglépnek a Vorss Flottatdl, és meg-
kezddik a harc a mégus terrorja alatt nysgs
birodalom felszabaditaséért. A fenti (durva ﬂi-
sékiS| abszolot nem mentes) torténetbdl az Arc-
hangel Studios farag jétékot az Acclaim kiadéi
szamyai alatt. A jaték a megszokott formulat
koveti: third-person kciéorg;(é’ kupunk,ld

ai
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Zombies névre keresztelt jaték egy elhagya-
tott kisvarosba kalauzolja el a jatékost: a varos-
kaban fitokzatos virus pusztit, amely dihéngd
zombikka véltoztatia a lakossagot (szerintem a
Capcom perelni fog :-). Hésiink feladata ferme-
szefesen a t0lélés, és a varosbol valo kijutas:
ezt Idhatia a szoka lyézaporral,
puszta kezes harcedl, killonféle robbanészerek
(molotov koktél rulez!), vagy a kezébe akads,
fegyverként hasznalhaté tereptérgyak segitsé-
gével. A zombikid| elszenvedett sérilések ks-
vetkeztében festiink lassan, de biztosan elkezd
atalakulni, szépen lassan mi is atmegyiink él6-
halottba - a folyamatot az ellenszérum felkuta-
tasaval allithatiuk le, a szokasos medikitek csak
Icslsiiiék az éllkulckulésf, vissza nem flordiﬂék.
= 5 S c

legalabb érdekf gral '

ban. A The Red Star vizudlis vilagat a hu-
szadik szdzad egyik legfurcsabb mivészefi
i i tgard inspirdlia - a
is képregény formé

Christian Gossett kétszer nyerte el az
Eisner-dijat, és a befolyasos amerikai Wizard
i mok | haté

magazin tbbszér is az Al

sordn maj
egyéb tollskkel is, akik amellett, hogy segitsé-
ginkre lesznek, még fegyverkezési, igyességi,
valamint technikai skilljeinket (6sszesen 11 ka-
tegériaban) is tovabbfejleszthetik. A Zombies a
tervek szerint erds hisz éranyi tiszta jatekidst
kinal a élshalott-mészarlasra kighezett jatéko-
soknak. Nagyon nem kell még ragni a korms-
ket: a jaték meglehetssen kezdeti stadiumban
van, a megjelenést a messzi 2005-6s évre (an-
nakis az elsé negyedére) datdliak - az elsé ke-

ek minden esefre roppant biztatéak. A Zom-
e s e st foncin
denre, amire csak johet: a Playstation2, Xbox
és Gamecube tulajdonosok egyarant bekap-
csolhatigk majd magukat a latvanyos zombi-
hent 8romeibe.

A Cod Race Driver

rozébb comics-miivészei kézé vélasztotia.
llyen mvészi hattérrel azért mér illik valami
egyedit letenni az asztalra: kar, hogy a jaték-
bél kszslt képek eddig semmit nem mutatnak a
fene nagy ered:

nem hozta meg a remélt revolicio

ifajéban (a nagy dérrel-dorral beharan-
gozoft sztori-médusz leginkabb a brozil szap-
panoperdak bohdkas vilagahoz hasonlitott - en-
nek megfelelsen atkozott unalmas volt), de az
Race Driver 2-re keresztelt méso-

lefiséghal, nekink egy |e|iesen
éilagos tés-lévés-rombolés akcisjatsknak fi-

nik a dolog, Megeslzoft megjelenési idépont:
2004 mscutk fle, Playstation 216, Xousera
és Gamecube-ra parhuzamosan.

Valakinek csak meg kellett csinélnia: mivel a
Capcom nem iitdtte le a magas labdat a Resi-
dent Evil szériaval, a Krysalide allt neki egy
élaholtakat felvonultats taléls horror-FPS éssze-
barkacsolasanak. A nemes egyszeriiséggel

dik epizod (elég gyorsan gyartjak mostandban

£27

a folytatasokat az angol jatékstidiobs

3 utén villamgyorsan kiadtak a negyedik epi
dot, és a Race Driver folytatésat is egy szik &
dlatt tervezik 6sszedobni) talan mo'lcr jovit az
Bsszképen. ,Kod: ék” alaposan hozzany(l
tak a jatékhoz: feljesen djrairt fizikai motor, fisz-
tességgel felturbozott grafika, 0] sérilési modell
(ez az els részben sem volt rossz), étvenhat ver-
senypalya és harmincféle bajnoksag (izelits: GT
Sports Car Racing, Street Racing, Rally, DTM,
V8 Supercars, Global GT Lights, Rally Cross,
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Formula Ford, Open Wheel Grund Prix and
Classic Car Racing) gondoskodik majd arrél,
hogy az autéverseny- ?anok behelyezzek a gé-
pggge a Race Driver fo|r?uhsat Reméliik, h

a sz?ori' ezittal vagy feljesen melloz|k vagy ki-
csit élvezhefobt cstszo||uk—

| vel ezeldtt kezds:

| tunk majd

jok a it’:!éko! — szerintiink elég

ilyén néz sairol
A jaték fizikai moﬁor;onuk fejlesztése négy év-
ot — a munkalatok a SQunQ
mannel parhuzumosan folytak. Magén a u

on nagyjabél harom éve dolgoznak a fiok.

fejlesztés mostanra a finisébe ért, jelenleg a ko
dot optimalizéliak, bugokra vadasznak, a
missziokat finomitiak, és az autok vlseﬂ(edeseQ

fél a vilagot (ismételten) e|nye i ke
terrorizmus. A fejleszidk erds torénefre alapoz-
nak: a kinai borigncellaban indul6, Egyiptom-
ban folytatéds, majd Sz‘benuban vegzodo FPS
sztorijat az ismert ény iro, Warren Ellis
kovette el. Jofajta kemes l6voldéhez melroan a
Cold Winter az akciselemek mellett a loy

désra és a csendben gyilkolésra is nagy ang
suly! fektet: e"enfelelnt( (@llitolag) sohcl nem latott

tokéletesitik. A Drlver harmadik epizodi
hetven gépjarmi kormanya mdgé pattanha-
ie lesznek uueok teherautok, kisbu-
szok, kamionok, motorok, és motorcsénakok is.
(gy tinik, mlndenkeppen ra ukumak licitalni

ben) Undercover névre hallgat: itt ismét a ko-
rabbi epizodok hését, Tannert alakitiuk, de
ezttal segitétarsat is kupunk egy Tobias Jones

akarunk, és nem egy szerencséflen balf...izé,
balfék vulogmoﬂ szenvedéseit bamulni. Megjele-
nés 2004 telén, kizarslag Xbox-ra (és PC-re, de
ez minket most kevésbé érdekel) - a Pluyslchon
2 tulajok a jelek szerint ezdttal kimaradnak a
mokabol.

A Driver 3-rél korabban mér irtunk par sort,
de most annyi érdekes Gjdonsag derillt ki a jo-
V8 tavasszal debitalé jatekrol (plusz rengeteg

0j kép érkezett belole] hogy mindenképpen

fogalakozni akartunk vele részletesebben is.
Kezdjitk a rossz hlrre| a korébban beigért Ga-
mecuLe verzi6 soha nem fog elkészilni, a |mek
kizarélag a Playstation 2-6t és oz Xbox-of c&-

lozza be. Martin Edmonson, a jatékot fejleszts
managing & development dlre[dom alaposan
odanyilatkozott a sajténak a Drlv3r (igen, hi-

e —
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nevezef(j Griember személyében. A foriénet
kezdetben egy autd )olvu| banda leleplezése
karil forog, JL a késsbbiekben természetesen
néluk joval sstétebb gazfickskkal is szembe ke-
rillink. Tovabbi jatékmodok: Take a Ride (sza-

ad kocsikazas a vérosokban), Survival (a
minket folyamatosan ldoz3 rendérok dltal
zaklatva kell minél tovéabb életben maradnunk)
és néhany pérperces mini jaték — ezek pontos
mibenlétére még nem derilt fény. A fejlesztsket
leginkabb harom Klasszikus filmalkotas inspi-
rélta: a Bullit (klassz, ebben a filmben falalha-
16 szerintiink a filmtariénet egyik legjobb autés
illdozése), a Francia kapcsolat és a The Driver.
A Driver 3 a Reflections elss Xbox-os jatéka
lesz - a sracoknak nagyon megtetszett a plat-
form, és a j6vSben szeretének még jatékot fej-
leszteni ra.

A hlrszerkeszfn ulxg ébredt fel a Xill okozta ké-
mes kabulatbél, maris egy teljesen hasonl sa-

jtszemsz6g0 [6vsldével talalta magat szemben
- igaz, ezittal az Gjdonsagok kszétt. A Cold
Winter mogott egy 0j jatékfejleszté stidio, a
Swordfish &ll - az urak nem Gjoncok, a Vivendi
Universal a tavaly becsédolt Rage maradvanya-
ibél toborozta ket. A Hideg Tél olyan, mintha a
Xl édes fesivére lenne, c:i épper
nélkil. A fohss itt is egy megcsd
stigynak (6 legalabb tudja a nevét: Andrew Ster-
lingnek hiviak), aki eg.z Ggyndk-néni segitségé-
&

vel hait végre szuj s missziokat — az ellen-

k majd (huh, hany-
szor beigérték mar ezt...), viselkedésik feljesen
nélkilézi az elére szkriptelt momenfumokat. Téiz-
horcban redlson vishenok, Kipesck lesenc
csapattakfikakat alkalmazni, és kifinden reagdl-
nak maid a varatlan szituaciokra is — szintén
reméljitk, hogy ez nem a szokasos ,visszado-
bom a felém hajitott grandtot” reakciéban meril
majd ki. A jatek Renderware motort haszndl
(mint példaul a Vice City, vagy a Burnout 2 —
Rendeware motoros FPS- Gigysem nagyon lat-
tunk még), és a Playstation 2 exkluzivitasnak ha-
la a feileszm uruk muxnmcllmn klhasznulhuqak
a k specidlis k
- ez elsdsorban a csinos fény/amyék effektek-
ben és a részletesen kidolgozott karakterekl
foi megmutatkozni. A Swordfishnél NAGYON
sokat varnak a jatékidl: azt szeretnék, ha a Cold
Wintert a Merol Gear Soliddal és a HalF-Life-fal
emlegetnék maid egy lapon a jétékosok (van én-
bizalmuk, az Lerszenfseg =) A megplenesng
j6 sokat kell aludni: a premiert 2004 &szé-
re datdliak.

| : CUI
Kézeleg a karécsony, kapjanak valami
sagot az 576 Konzol ﬁamr(nagyon fiatal) olva-
s6i is: a londoni illetéségti Asylum dltal fejlesztett
Kid Ninja: Spirit of the Dragon kitejezet-
ten a tizedik életéviket még be nem toltstt jate-
kosokat célozza meg. A Kid Ninja egy népsze-
rii rajzfilm / képregény-szérién alapul (szerin-
tem errefelé nem nagyon adtak a tévék, aztan
lehet, hogy csak én nem kévetem hgyelemmel a
szombat és vasamap délelstti matinékat). A ja-

ték fhése egy tizenkét éves kissrac, Jet, aki az
Gseitd] Grokaft ninjitsu tudasat kamatoztatia a
gonosz elleni harcban — epzukunken! egyszeru

| iskolasfiobol Kid Ninjava valtozik, és az srdogi

Dishongs Sarkany Szellemek elpuszmusan fara-
dozik. Akcié van (Kid Ninja pérog-forog, és a

levegben szaltozva veri le az ellene askalodo-
kat) a vért, szadizmust, és a brutalitast viszont
telies egeszeben szémizick o jatékbol - nagyon
Rl MG Nl Bl mecyeo
jopofa jatéknak fiinik (o karakterek koncepcios
fervein nagyokat mosolyogtam ~ Martin apu a
felss képsorba falan be is fiiz belslik egyet)
(Be. Martin), cuki grafikaval és ellenfelekkel -
|}yen is kell néha az ember lelkének a sok bele-
felrobt ’clnyugme"enA jelenés a
jovs kbdébe vész: valomikor 2004 Eszén sz6-
mithatunk ré, Playstation 2-6n és Gamecube-on.

A Terminator 3: Redemption gyakorla-
tilag a semmib| bukkant els: eddlg abban a
tévhitben ringattuk magunkat, hogy a most
T G e [
egyeflen a Terminator 3 moxzilicencre épils
konzolos jaték. Nos, tévedtink egy alaposat.
Az Atari a jelek szerint nem elégszik meg egy

filmfeldolgozassal, hanem kapasbél kettst ké-
sziftet. A Rise of the Machines héazon belilli fej-
lesztés volt, a Redempfiont pedig a Paradigm
Enterfainment hegeszti, Nekink egyébként (igy
a képek, meg a ket hete kiadott in-game vide-

¢k alapian) ez a kettes szamo Terminatoros [6-
volde szebbnek, jok bnak és izgalmasabbnal
tinik, mint az év végén megielent T3 jaték. A
Redempnon ugyanis a jovl e%en [a'szochk (ha-
talmas nyilt tereken), fészerepldje az j6 Sreg
Termindtor (a hangjat maga a nagysagos kali-
forniai kormanyzé urasag, Mr. S%warzeneg-
jer ud|u) aki a géphabor( szaggatta ;ovoben
ﬁuﬂ végre kacifantos missziokat. A népszerl
robovon kivil dllitolag embereket és egyéb
rgokat is iranyithatunk. A Rise of the Ma-
cKlnes amerikai kiadasan oft figyel egy demo a
jatekbol: ezt gyanlthutoan a PAL-os valtozatba
is athozzak, igy aki azt megvette (és ezzel va-
lészintleg hatalmas hibat kéveet el ) kipré-
balhatia, hogy milyen is a lesz a jovére megje-
lend furunszh( s akeio: Megcélzott platformok:
Playstation 2 és Xbox.

CORV
2, XBOX, G

Az idei Electronic Entertainment Expon mutat-
)6k be elészor a jonépnek a TDK Mediactive




legbjabb, multiplatform iranyultsago autds jaté-
kat, a Corvette-et, mely 1953-t8| kezdsdsen
mutatia be és versenyezteti a jatékost a neves
amerikai aulégyérts cég négykerekiivel —
i Mol Sl R ]
médjara. A program egy az egyben a fentebb
emlitett NFS alapjaira épil, a tuningolas miivé-
szetéts| kezdve a kiilonbsz8 bajnoksagok meg-
nyerésén Gt a Corvette ,,k"irlénelem" teljes kive-
sézéséig minden benne van, amit egy dilagos
autébolond elvar egy ilyen jatektol. Jatekmo-
dokban nem lesz hiany: Arcade médusz, Qu-
ick Race, Karrier méd (amatér és professziona-

Jis szekciora bontval, specidlis versenyek (Hot
Lap Challenge, Custom Vette Challenge, Circu-
it Endurance, Route 66 Checkpoint, és Mother

rébban hitiik]. A 8vaben jérunk, Acropolis vé-
rosaban. A hatalmas varost egy bonyolult in-
formaciss halozat szévi at - ezt a helyiek Ne-
xusnak hiviak. A Nexust mindenki hasznalja,
dt.; csak a hackerek ismerik igazan: ?zk elveszett

utan kutainak a ja-

fi. A program multiplayer opciéval is fel lesz
vértezve, amelyrs| csupan annyit tudni, hogy
egyszerre akar négyen is nekiugorhatnak majd
az akciénak. Nagyon Klassz kis akcié-ugar-

bugrénak néz ki oz 6j Shantae, a cuki grafikan |

kivill, talan jatékmenet tekintetében is tud majd

valami Gjat mutatni @ mifajban ~ ez elég nehéz |
lesz, mert GBA-n jelenleg Dunét lehetne re- |

keszteni a hasonszérii jatékokkal. A kicsiny
dzsinn 2004 elsé felében lopodzik fel a GBA-
képernysjére.

PLAYSTATION
EXPERIENCE -
MAGYARORSZAGON!

December negyedikén kis hazankban is meg-
rendezésre keriilt a Playstation Experien-
et T

mott kezembe. Az L’l]sé?ot zavartan visszauta-
imel

sitottam, majd 6rommel konstatéltam, hogy il-
e : T
amagazin rea-
galt. Mondtam neki, hogy mér megvan (had
jusson azoknak, akik még nem ismerik :-),
s |

Stiletto kollégat d

majd elks és beléptem a

ték fészereplsje, Sei (egy tizennégy éves hac-
ker) egy nap furcsa dologra buiEun: virtualis
Jelkeket” talal a Nexusban, melyek specidlis
mozdulatokkal képesek felruhazni a birtokosu-
kat. A negativ oldalon a titokzatos Judgement
Six organizé Sk az Bsszes lélek Gssze-
gytitésével akarjék uralni a Nexust. A Judge-
ment Six hat tagot szamlal: Moon, Death,
Wheel of Fortune, Devil, Tower és a nagyfénsk
Judgement. Hésiink nem marad egyedil a
harcban: egy tizendt éves leanyz6, Toka segiti
maid 6t kalandjai soran. Erdekes, hogy a Sega
jelenleg latvanyosan ignordlia az amerikai/eu-
répai megjelenésre vonatkozé kérdéseket - ez
remélhetsleg nem azt jelenti, hogy mifelénk so-
ha nem fog kijonni....

SHANTAE ADVANCE:
RISKY REVOLUTION
(GBA)

Shantae mar ismerds lehet a Gameboy Color
tulajoknak: a Capcom platformere annak ide-
ién az egyik legszinesebb és legvéltozatosabb
grofér el GAC. fteiént vonl be o

Road Endurance). Osszesen fizenha pé-
lyan nyomhatjuk tévig a gézt - a palyak né
kilonbsz6 formaban nyomhatok végig (azaz
lesznek rajtuk alternativ- dtvonalak). A Corvet-
te fermészetesen vaskos multiplayer szekciot is
felvonultat: a szokasos csz'ohiépemyés viada-
lon kiviil jatszhatunk majd i-Linken (Playstation
2) vagy Xbox-Live-on keresztil is. Megjelenés
jévére, addig mindenki gyakoroljon az NFS:
Undergmunj;dal,..

YBER
(PLAYSTA-
N AMECUBE)
A Sega végre fellibbentette a fatylat a régéta
készilé (annak idején még Dreamcastra var-
tuk...) Virtua Fighter Questrdl: a jaték végle-
ges cime Virtua Fighter: Cyber Genera-
tion, a direktori székben Makoto Osaki il
Griember legutsbb a Shenmue I elkészitésé-
ben vdllalt meghatarozé szerepet), és 2004
nyaran fog megjelenni, Playstation 2-re és Ga-
mecube-ra [tehat NEM GC exkluziv, ahogy ko-

WayForward Te logies most

Gjra akciéba kiildi a béjos dzsinnhslgyet, csak
ezittal Gameboy Advance-on. Feladatunk nem

sokat valtozott az elss rész éta: futunk-ugrunk-
arcolunk, és gyakorta varazslunk. Shantae
magia-eszkdztdra viszont szerencsére jelent-
sen kibdvillt az el6z6 epizédban megismertek-
hez képest: most mar képes felvenni ellenfelei-
nek alakjat is szikség esetén. Szikségink is
lesz azokra a ravasz varézslatokra: hdsndnk
ezlttal @ gonosz Risky Boots kalézhslgy ellen
veszi fel a harcot, aki az egyébként roppant
békes és jésagos Sequin Lands foldjét fenyege-

ce.

(aki a VIP belépskartyaja segitségével a jaték-
kindlat mellett a helyszinen felvonultatott b3sé-
ges alkohol felhozatalt is tisztességgel lefesztel-
te :-), lentebb az & élménybeszamolojat olvas-
hatjatok:

f

[mmﬁ” \
| %

A Dokk bisziro elstti vords szényeg és az ele-
géns, ketméteres biztonsagi érok csoportia
rdgton sejteni engedte, hogy a hazai PlayStati-
on Experience sem lesz kevésbé nagyszabaso,
mint a londoni. A bejaratnal csinos hostess
lanyka aggatta nyakamba a selyem, PS2 feli-
ratd mobiltartt, melyen a beléps fityegett,
majd egy udvarias, am szigord Qemfefﬁ secu-
rity dttessékelt a biztonsagi kapun. A belépési
procediran flesve azongan mér a jatékoké
volt a fszerep. Elssként a falnagysago kiveti-

—

t6n futd Amplitude demot lattam meg, amitsl
Ggy foldbe gyckerezett a labam, hogy még a
hostess angyalkak Gjabb csoportja sem volﬁé-
pes teliesen magamhoz tériteni. Egyik kislany
szérolapot, trailer-DVD-t és 576 Konzok nyo-

Itt egy percig csak bamultam butén, mint Neo
U oo e Conialait
Persze egy komoly LAN pcmﬁmz képest cse-
kélység, de kazel 50 PlaySation 2 termindl egy
helyiségben azért rendesen megdsbbenti az
emﬁen, Osszesen 19 jatékkal lehetett jatszani.
Legnagyobb nyiizsgés a Gran Turismo 4,
Ghosthunter és Siren képernysk eldtt volt,
de sorba kellett allni a WRC 3, Syphon Fil-
ter: The Omega Strain és Time Crisis 3
kiprobalaséért is. A hely és az idpont megva-
lasztasabél adédéan a rendezvényen inkabb
csak felnttek vettek részt, igy a My Street,
Jak II, Ratchet & Clank 2 és Dog’s Life
éllomasok irént értheten kisebb volt az érdek-
16dés. A nagyszinpadon hamarosan megkez-
ddtek a mérkszések. Elészor profi rallyver-
senyzék jarattak a WRC 3 motorjat, aztan j5-
hettek a bator jelentkezsk. A nézék minden LJ
tamot hatalmas kivetitsn kisérhettek figyelem-
mel, minek folytan a latvany, mondanom sem
kell, nem sokban kilsnbozott egy valés TV-
kozvetitéstsl. A Time Crisis 3 és EyeToy via-
dalok csendesebben, de hasonlé lelkesedéssel
zajlottak, hiszen a fényeremény mindharom
kategéridban egy-egy Pf;eySk:llion 2 volt. Sza-
mos EyeToy preéiytﬂkozésom ksziil sajnos egyik
eredmény sem ért a gySztes pontszam k6fe|é-

, de etudtam a

san kortyolgatott gratisz alkohol kartékony ha-
tasanak. Alkalmi” kudarcom feloldasa végett
gyorsan odébb is alltam a bar vi|é|gosqbbﬁe-
véshé jatekorientalt helyiségébe, hogy vessek
egy piﬁanvaso a korabban beigért csinibabak-
ra. Nem tudom, odaértemkor épp a CKM cim-
laplénya vagy a Playboy Playmate 2003 gysz-
tese dllt-e a kisszinpadon, rézsaszin miniszok-
nydijara és feltiinéen formas idomaira azonban
tisztan emlékszem. Na, meg arra, hogy video-
jatékokiol tﬁlif()’déﬂ férfgukksok(‘:;égo vgn ale-

etéségre, hogy énykép formajéban me-
gorokitse magat Zggéios bombazéval. A ma-
gam részérd] e lehetdséget mellszve ismét
baérpult felé vettem az iranyt, majd kezemben
teli poharral Gjra elvegyiiltem a jatékok forga-
tagaban.

MAZSOLAZO

Nagyon réjar a réd mostanaban az angol fej-
lesztcsapatokra. Malt honapban a Lost Toys
(Battle Engine Aquila) csadjérél voltunk kényte-
lenek beszamolni — novemberben harom jabb
angolszasz fejlesztécég kovette cket a sirba. A
sort a Baffish (Captain Scarlett) nyiiotta, aztén
a Mucky Foot kévetkezett (a sors fintora: a Lost
Toyshoz hasonléan &k is a hires Bullfrogbél
valkkil arnck idgien) 63 veqtl[a|Ganepodi i
beadta a kulcsot. Az idén tavasszal megielent
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a Wolverine's Revenge mdgétt allo november
végen sziinfette be a mikadését, és bocsatia el
(azonnali hatéllyal) mind a huszonnyolc alkal-
mazottiat. A cséd mégétt a szokasos okok

nak: a Wolverine's Revenge nem fogyott til ol
(Vajon miért? Martin), a csapat masik
(még be nem jelentett) projektie alél pedig ki-
réntotta a samlit a kiadé — ennyi elég is volt a

(9

coeses o
crmmes e
€ © apabiee:

ejeiule
! aleyie

dé a Microsoft egy rakas adatot hozott nyilva-
nossagra az online szolgéltatds jelenlegi hely-
zelérﬁ? és a jovét illets varakozasaikrél. Az
Xbox Live jelenleg félmillié felhasznaléval biisz-
kelkedhet. 2004 joniusara az MS a szam meg-
duplazodasat (azaz az 1 milliés hatér atiépe-
sét) varja. A karécsonyi szezonban az Xbox tu-
lajok 25 szazaléka fog (tud) online jétszani - a
Playstation 2-nél ugyanez a szam csak 15 %.
(Hmmm, Microsofték iigyesen jatszanak az
adatokkal: a PS2 modembs! tbbet adtak el,
mint a Live-csomagbél, de ugye PS2 is sokkal
18bb haztartasban van, mint Xbox ~ a nefen
jatszok szazalékos aranya igy értelemszertien
Lisebb) Az ot leghelendbbb Hbox-os cfék k-
20l 3 Live-kompatibilis, kettd pedig csak az MS
szolgéltatésanak segi!ségéveriélsthﬂé online.
A nemrég megjelent Rainbow Six 3 kapas-
bel rekordooz%man; mér az elsd nap ésszesen
250 ezer (1) ordt jatszottak vele az Xbox-Li
keresztil. A Live felhasznaléinak do

on
tobbsége NAGYON elé?eden a szolgaltatas-
<l kil AR 5

cég megszinéséhez. Lassan a francia példa-
hoz hasonlé kormanyzafi kozas (oft
nemrég inditott Gtiéra a kormény egy, kifeje-
zeften a jatékipar fejlesztését tamogatd projek-
tef) lesz szikséges a kadas Albionban - a vé-
gén még kihalnak a fejlesztsk az egykor fénye-
sen ragyogd angol jatekbizniszbdl.

A japani megielenést kavet héten maris csinos
kis botrany alakult ki @ Sony t0lélé horroria, a
Siren (nalunk 2004 marcius végén keriil majd
forgalomba, Forbidden Siren néven) koril: a
cég nagy rakas tiltakozé levelet kapott a japan
szillskidl, akik a jéték (szerintik) tolsagosan is
félelmetesre sikeredett tévéreklamjat kifogasol-
tak. A Sony nem sokat vacakolt: gyorsan levetet-
te a helyi televiziok mésorarsl az inkrimindlt rek-
lamspotot. Aki kivéncsi ré, hogy miképp néz ki
a reftenetesen félelmetes” filmecske, az latogas-
son el az 576 Online lefoltési szekcidjaba — mi
még egyszer sem riadtunk fel sikoltozva az dl-
munkbdl miatta... (Rajta lesz az Oj 576
Konzol DVD-n is! Martin)

Ujabb bizonyiték érkezett arra, hogy fontos
poziciokban is ilhetnek hibbant emberek: Paul
Gibson, a sydneyi vérosi fandcs a kozlekedés
biztonsagaért felelss csoportianak elnske ke-
resztes hadjératot inditott a Project Gotham
Racing 2 ellen. Gibson or szerint a jaték rop-
pant veszélyes, mivel a felelstlen vezetési ma-
gatartést reklamozza az ifjisag ksrében - ép-
pen ezért a legegyszerGbb lenne betiltani. A
PGR2 egysbként nagyon j6l fogy Auszirdlia-
ban, alig két hét alatt 50 ezer darabot szélit

k ajanlana a barati
[

Hits” (azaz budget kategérias — mint nélunk a
Platinum) szérigja: a tavalyi év novemberéhez
képest itt 42 szazalékos novekedés volt tapasz-
rulﬁaté az eladasokban.

TIVAL

A Nintendo a Famicom (gyk: a Nintendo
Entertainment System, vugyis a NES) 20 éves
A R e
zataval kivanja megiinnepelni a konzoltorténe-

e egi lgeinhscb phols -

A

san a PSX-et: ez ugyebdr egy ofthoni ,multimé-
dias dllomas”, mef;l vaskos tarolkapacitdst
merevlemezt, egy telies értékii PS2-6t, mp3 le-
jatszasi képességet, DVD irot/Gjrairét és bro-
adband netelérést lehetévé tevé adaptert tartal-
mazott - volna. A feltételes mod oka: a korab-
ban kittzott december fizenhatodikai japéan
premiert a Sony csak gy tudta feljesitni, hogy
s5z4mos, korébgun beigért szolgaltatast kisze-
relt a PSX-bél. Igy példaul a masina nem tamo-
gatia tobbé a CD-R és DVD+RW lemezek lejat-
szasat (DVD-RW-t viszont olvas), nem olvassa

géénal onzol piat. A
v8 év varhatéan tabb tekintetben is a NES
jd Japanabn: tobb nagysiker(i
isa vérhaté Gamecube-ra - az
nnepségsorozat viszont mér az idén megkez-

. Kilenl tokiéi szervezetek (kozfik a

ban oroszlanrészt vallale
| 5

ével a konzol pa
megielent tbb, mint 1200 jaték keril ki-
dllitasra a Tokyo's Ebisu Garden Place-ben de-
cember 4 és februar 8 kszott. Az Gnnepségek-
rt elkészilt a valaha megielent

kérének, mint kifing

Square Enix kdzétette az idei pénziigyi év elss
felére vonatkozo iizleti jelentését: az aprilis else-
on Gocmmhinl o e tscisnak e
oka megvan az Sromre. A cég az elss félévben
19.7 milrd yenes (152.2 mili ewts] forgal
mat bonyolitott le, ebbsl vaskos 1.2 milliard yent
9.3 milﬁlé eurdt) realizdlt nyereségként - ez 67
szazalékos novekedést jelent a favalyi (akkor
még kilondllé) eredmeényekhez képest. A Squa-
re Enix nagyszerGen halad a korabban kitizott
célok feljesitése felé: az izleti év végére (2004
mércius vége) 8.1 millird yenes nyereséget sze-
retnének a kasszaban tudni.

A siker okai: az utébbi idében nagyon jél fut

a cég online iizletaganak szekere (j6vé marci-
usra a Final Fantasy X! felhasznaléi tabora el-
éri a 400 ezret — az amerikai és eurépai meg-
jelenés pedig tovabb noveli a userek szamat),
és az észak-amerikai régioban is nagyon jol
teljesitenek a Square Enix jatékai (o Final
Fantasy Tactics Advance-bol 480 ezer
darb ment el - csak az USA-ban). A japan pi-
acon ugyan enyhe visszaesés mutatkozott (en-
nek ellenére a Final Fantasy Crystal Chronicles-
bél eladtak 380 ezref), de ez a tendencia ks-
vetkezé félévben megjelens hizénevekkel

(FFXIl, Dragon Quest VIIl) gyanithatéan meg-
fordul.

A Square Enix egyébként a jovsben egyre
16bb olyan jatékot tervez, melyek nem csak egy
médian keresztil témadjék be a vasarlokat: a
Fullmetal Alchemistet példaul mér a kez-
detek kezdetén jatéknak szantak — de elsbb ke-
szliMnekII?eléle egy sikeres munﬁér, és egy még

belsle magahoz a fent emlegetett felelstlen ifjo-

t - az ifjo alkimista va-
#

landjainak jé irént mér a

harminc legjobb Famicom jéték toplistajanak
elkészitése is: a végleges rangsor a néhdny hét-
tel ezeldtt megkezdett szavazas eredménye-
épp az elmilt napokban sziletett meg.

Erdekes, hogy az elss 15 jaték javarészt az
1985-85 koo ideszakbel kerol K oz abszo-
[0t number one cimet a szigeforszagban az
Enix Dragon Quest lll-a vitte €l, de szoro-
san kovette 8t az 1985-6s Super Mario
Bros és a The Legend of Zelda. A legjobb
30 kdz¢ kerillt a Final Fantasy Il (Square,

7. hely), a Tower of Druaga (Namco, 16.
hely), a Bomberman (Hudson, 25. hely), és
mindenki kedvenc Metroidja (Nintendo 29.
hely). Boldog szilletésnapot, NES !

ONY XBOX

Az Enfertainment Software Charity (ESC) teg-

napi bejelentése szerint a Microsoft is csatlako-

zoft a j6t6konységi eqylet ESCAPE kédnevs ok-

ci6jahoz. Ennek megfeleléen az MS december
o il o ey

rézslé k
) okl

sag. Az ligy pikantérigiat az adja, hogy a
PGR2 sydneyi palyakat is felvonultat - a md-
roshoz fartozd The Rocks (ahol egyébként pi-
szok 6 kocsmak talélhatok :-) és Circular Qu-
ay negyedekben lehet i kis versenyeket nyom-
ni. A jatékot forgalmazé Microsoftnak egyéb-
ként esze agaban sincs visszahivni a produktu-
mot az izletek polcairsl - véleményik szerint
ugyanis a jaték semmi veszélyeset nem propa-
gdl, és kilonben is ,az utck le vannak zarva
a forgalom eldl, és gyalogosok sincsenek”. Hi-
dba no, nagy a Jéisten dllatkertie. .. (Erés le-
het az UV sugarzas Ausztrdliaban...
Martin)

X-LIVE

Az Xbox-Live egy ével ezeldtii (amerikai)
V2 ey

| i
és eldtt hatalmas az é ;
A Square Enix sikerek mellett a két nagy jo-
pén konzolgyrté is pezsgét bonthat, A Nin-
tendo NAGYON 6 halaadas-hefet (a Hala-
adés napjéaval végzsds hétvége hagyomanyo-
san a kardcsonyi bevésarlasi szezon kezJ;le
az Allamokban) tudhat maga mégstt: egy hét
leforgasa alatt 500 ezer Gamecube és 600
ezer Gameboy Advance fogyott az amerikai

| gi
dobott piacra az Electronic Arts-szal, az Eidos-
szal and Acclaim Entertainmenttel szoros
egyittmiksdésben. Nem, nem arrél van sz6,
hogy karécsony elétt ingyen Dobozos jatékokat
osztanak szét a részorulok kzétt: a 30 angol
fontért vesztegetett pakkbol (ez harom i(:OéEot
tartalmaz: Medal of Honor Frontline, Hitman 2:
Silent Assassin és a Burnout) szarmazo bevéte-
lek az ESC slz«flmléli(‘ilrcI folynak be —Iék pedig a

ijzletekben.I AI Sonynak sem‘k‘e![ szég k
ni 100 szézalé 8

mozpmsil yeree el

je: svekediek
a Playstation 2 eladasok — az 8sz utolsé hé-
napiéban egy millé fekete masint viftek haza
az amerikai vasarlok, ezzel 22.5 milliéra ns-
velve az észak-amerikai kontinensen értékesi-
tett PS2-6k szamat. A jatékszofiverek is ol
fogytak: az eladésok itt 90 szézalékkal néve-

starfjanak egyéves i
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kedetek. Kiilo sikeres a cég ,Greafest

g) mélto, remélhets|
a jovében mas kiadék/forgalmazok is csatla-

koznak egy ehhez hasonlé akeichoz.
PSX: MEGVALTOZOTT
SPECIFIKACIO
A Sony oktober elején jelentette be hivatalo-

az mp3 0 zenéket (csak a Sony sajat
ATRAC formatumdt), a képfile-okbol pedig
csak a JPEG-et képes kezelni (ugrott a TIFF és
GIF). ADVD iré képességei is csokkentek: a ko-
rabban tervezett 24-szeres ir6 helyett egy 12-
szeres modell kap helyet a PSX-ben. A Lgfé-
jobb pont a broadband adapter eltévolitasa:
ez mér csak azért is érthetetlen, mert igy a le-
ends felhasznélok sem az online nyomhaté
PS2 jatékokat, sem a Sony netes zenelefslts
szolgaliatasat nem lesznek képesek elérni.

A butitésok ellenére a PSX tovébbra is atirak-
fiv masina marad, ami raadasul a hasonlé fu-
daso szerkenty(knél olcssbban kindlja magat:
a 250 gigas merevlemezt tartalmazo valioza-
tért 99,800 yent (758 dolcsit), mig a kisebb,

160 gigas tarolokapacitast verzi

yent (606 dollart) kell majd a japan vasarlok-

nak leszurkolnivk — a konkurens Matsushita

HD/DVD-R készilléke majd 1500 dollarba ke-
I. A kérdés most mar csak az, h

biekben (példaul a

kai/eurépai debit idején) vajon megjelenik e

az eredefileg beigért funkciokkal felruhazott

PSX...

SEGA VS. ELECTRONIC
ARTS

A Sega of America november végén a San-
Francisco-i szovetségi birésagon beperelte az
Electronic Arfs-ot, a Fox Inferactive-et, és a
Radical Games+. Az ok: Segaek szerint a
The Simpsons: Road Rage minden
egyes porcikdjat az & nagysiker Crazy Taxi
iatékaikbl lopték. A per alapia: a Sega an-
nak idején szabadalmaztatta az Allamokban
a Crazy Taxi alapétletét, miszerint ,egy sofér-
nek utasokat kell szallitani meghatarozott ids
alatt egy vérosban”. A Sega a birésagon a
Road Rage-ré| megjelent Gjsagcikkeket kiva
ja felhasznalni bizonyitékul: amerikai kollég
ink ugyanis (nagyon helyesen :-) tobbszor is
kifejtették, hogy a Road Rage bizony egy dur-
va CT-Klén. Kivéncsian vérjuk a fejleménye-
ket: ilyesmiért eddig nem volt szokas perelni
(a jatékipar a klénozésra épiil - remek, meg-
van a vasérnapi Sweet Sunday online cikkem
téméija! :-), ha a Sega keresztilbokszolja ezt
az iigyet, akkor lavinaszer( pereskedésre le-
et szémitani — tobbek kbzott a Rockstar
North is perelhet kapasbél a The Simp-
sons: Hit & Run miatt (ami pedig éktelen
nagy GTA klén, ugye).

Liquid
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MEGRBYTES
MEMORY CARD.

INGLUDES

OWERFUL MEGA MENORY.
PO ANAGER SOFTWARE
oo TOAGHEAES

PS2 HARDVER ROVAT

Nemrégiben az a szerencse ért, hogy

egy szakajtényi novemberben megje-
lent Datel-termék landolt az usz'a,o-
mon. Lehet, hogy vannak, akik nem is-
merik névré| ezt az angol céget, de ter-
mékeikrsl mar mindenkinek hallania
kellett, aki az elmolt két-harom évben
komolyabban konzolozott. Nekik ks-
szonhetjik az Action Replay-eket, vala-
mint a GC jatékosok életének megszé-
pit3jét, a Freeloadert. Mostanra &k let-
tek az angol nyelvii piac legnagyobb
kiegészit-gyartéi, ezért aztan igen ki-
vancsi voltam, hogy mivel rukkolnak
el8 a karacsonyi szezonra.

NEZZ DVD-T!

Kezdijitk a sort a DVD ADVANTAGE
fantazianevi dobozkaval, mely a
gondtalan DVD-zést hivatott elésegite-
ni. Ha egy itthon vett - azaz a kettes ré-
giéba tartozé - korongot akarunk meg-
nézni, akkor ebben a f& segitséget a
taviranyité nyojtia. Ez nincs toldesig-
nolva, szerintem egyenesen puritanul
néz ki. Funkcisjat fegkinive viszont sem-
mi gond nincs vele, raadasul sététben
Ogysem latjuk. A szerkezet igazi tuda-
sa azonban nem ez, hanem az, hogy
segitségével barmilyen régiébé| szar-
mazé lemezt megnézheﬁjni (természe-
tesen csak akkor, ha a televiziénk ké-
pes a 60 Hz-es NTSC kép megjelenité-
sére). Ezt rogton teszteltem is, végre
megnézhettem az E3 alkalmaval Ame-
rikdban vésarolt Ghost in the Shell és
Akira (nem akérmilyen, hanem a kétle-
mezes Special Edition!) DVD-imet. Ed-
dig ezeket csak PC-n tudtam végiggys-
nydrkadni, és beigazolédott a gyanim:
sokkal jobb a filmeket a kanapén eltu-
nyu|vc|, a tévén nézni, mint a Eicsi mo-
nitoron. A DVD Advantage elvégzi azt,
amiért kitalaltak - ez ugyan nem sok,
de annak, aki hasonlé problémakkal
kiizd, annak hasznos lehet. A készitsk
valahogy azt is elintézték, hogy az ide-
gesité zoldes drnyalat, mely SCART
csatlakozaso kabelnél fertézte meg a
képet, eltinjék. Arrol nem is beszélve,
hogy az egész pakk feleannyiba sem
ker(l, mint egy eredeti Sony taviranyité
- ha annak ﬁeszerzésé' tervezgetji

én mindenképpen megfontolésra aja
lom ahelyett ezt a csomagot. Elvégre
tobbet tud és olcsobb — ezzel szemben
csak az dll, hogy kicsit ronddbb... :)

MEMORIAJATEK

Mésodik versenyzénk a MEGA ME-
MORY névre hallgat, bar ez kissé ta-
lan megtéveszts, hiszen ezen ugya-
nogy 8 megabyte hely talalhaté, mint
az eredeti memériakartyan (a Datel
honlapja szerint van ugyan 16 megas
véltozat is, de olyat nem kaptunk). Ez
alaphelyzetben ugyanogy miksdik,
mint minden mds memoriakartya —
menthetiink ra, masolhatjuk vagy t6ral-
hetjitk allasainkat. Az extra oft jén,
amikor kiprébaliuk az ezek mellett ter-
peszkeds ,Crush” opciét. Ez nem mds,
mint a PC-ken jél ismert és sokszor
hasznélt t6mérités: azaz a file-ok me-
retét lekicsinyiti mindenféle matemati-
kai algoritmusokkal. A kezelési otmuta-
16 szerint atlagosan 70%-os méretvesz-
tés varhaté, én 12 mentett allasommal
prébaltam ki, és a kijelzs 11% (FIFA
2004) és 44% (Tekken Tag Tourna-
ment) kézdtt mozgott. Ennek atlagat
alapul véve kériilbeliil két megabyte-ot
nyerhetiink minden memériakartyara.

Mindazondltal két fontos dolgot tud-
nunk kell ezzel kapcsolatban. Az egyik

meglehet8sen evidens: a jatékok termé-
szetesen nem tudjak kezelni az &ssze-
nyomott udufokm, ezeket nem lehet be-
télteni (,uncrusholni” kell &ket elétte).
Ezért aztén ez a megoldas féleg a ré-
gebbi, ém szivinknek kedves dllasok
archivalasara alkalmas - nalam példa-
ul a Final Fantasy X és a Ring of Red
save-ek meg is kaptak ezt a kezelést. A
masik dolog, hogy ez az egész csak
akkor mikadik, sét, a kartyat csak ak-
kor ismeri fel a PS2 memériakartyanak,
ha a sajat lemezével inditjuk el a gépet.
Ez utdn kell kicserélni ezt a iéféﬁ(ru -
persze nem valami égbekidltéan rossz
dolog ez, csak kicsit idegesits, hogy fél
perccel tobbet kell véarni a kezdésre,
mint dltaléban. Oszintén szélva az
igérmél gyengébb teljesitmény (persze
iztosan van olyan jaték, ahol elérhets
a 70%-os eredmény, de tapasztalataim
alapjan az atlag messze az alatt
van...), no meg e kis kellemetlenség mi-
att nélam kissé alulteljesitett ez a ketye-
re. Az ra alacsonyabb, mint egy ,ere-
deti” memoékartyaé, ez a kisebb pénzi
jatékosoknak bizonyéra kecsegtets.

TIED A VILAG!

A harmadik zsakmanyom a legtjabb
ACTION REPLAY volt, méghozzé az
AR2 v2. Tulajdonképpen elmondhats,
hogy ez a verzié mindent tud, amit egy
ilyen kiityiinek tudnia kell - igy aztén
minden PS2-jatékosnak ol jshet. Kez-
detnek oft van a fenti aruk altal nyoijtott
teljes tudas, ezzel ugyanigy képesek
vagyunk barmilyen régiéjo DVD-t meg-
nézni (zold arnyalat nélkil), mint a
DVD Advantage segitségével. A Mega
Memory tdméritési megoldasait is meg-
kapijuk, természetesen ugyanolyan ha-
tasfokkal. Lényegében teié' elmondha-
16, hogy a cso|é§édo|< bevitelének lehe-
t8sége mellett még két terméket megka-
punk az 0] Action Replay megvasarla-
saval, és raadésként még egy meméri-
akértya is lapul a tokban (a Mega Me-

-nél emlitett korlatozassal, azaz
jatek elstt az AR2 lemezét el kell indita-
ni a haszndlatahoz). Tényleg nem rek-
lamozni akarom a cuccot, de az biztos,
hogy a pénziinkért itt valéban kapunk
teljesitményt!

Persze azért a lényeg a fenti Gjitasokon
kivil a csalds, azaz cﬁycn kodok bevite-
le, melyek magaba a programba irnak
bele, olyan elénysket biztositva, me-
lyekre a programozoék nem is gondol-
tak. Bonuszként megkapijuk a szokésos
masodik lemezt, amelyen az eredeti
PlayStationre késziil jatékokhoz tartal-
maz kédokat. Elég sokat... Egészen
ponfosan 13.000-n8l is t8bbet, ami b
eséllyel azt jelenti, hogy barmit proba-
lunk ki, oft biztosan ta?c’ﬂunk valami tur-
pissagot (azért persze ez tolzés, a nép-
szeriibb jatékokhoz ugyanis akar tsbb
szaz kéd is lehet, mig masokrol emlités
sincs).

A tobbségnek azért valészinileg iga-
zan fontos az elsé lemez lesz, melyen
alapbél 465 PS2-jatékhoz 10.058 csa-
léas van. Az ARS v2 legnagyobb hiba-
janak azt tartom, hogy ezeE nem a leg-
Lrissebb jatekok — a lista valahol ta-
vasszal zérult le, igy az idei nyari és
8szi slagerek kimaradtak a szérasbol.
Persze igy is elséprs a kindlat, kilons-
sen az i?ozo'n nagy jatékok esetén —
mint amilyen a GTA: Vice City vagy a
Final Fantasy X — ezekhez sok szdz
csalést kapunk. Természetesen a lista
nem végleges, hiszen ahogy megszok-
hattuk, ezottal is viheﬁjnkgbe 0j kédo-
kat. Ennek menete, ambar egyszerl,
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mégis sokaig tart, hiszen a kontrollerrel
betéplalni a sokjegyd kédokat elég ne-
hézkes. Elészor megadjuk a ié'éE ne-
vél', majd le[neve‘zzijk az adott kéjot
(pl. ,végtelen tdltény”, vagy ,minden
kFtJ)csi”),gés végil beybtyégigﬁ)ll( a betiik-
bl és szamokbol allo sorokat. Ezutan
ezek kézil annyit aktivalunk, amennyit
csak akarunk (ha extrém sok csalas akt-
iv, akkor mar lehetnek gondok, fagyhat
a jaték — ilyenkor vegyiink kicsit vis-
sza), azzal a megkdtéssel, hogy az M
— azaz mester — jelG kédokat minden-
képpen be kell kapcsolni. Ezek enged-
élyezik ugyanis a tobbi kéd miksdéseét
~ ha ez nincs kipipélva, akkor a t&bbi
sem fog mikadni!
Azt persze meg kell mondani, hogy ha
valakinek van korabbi Action Replay
kartyaja PS2-héz, az nem biztos, hog
jol jar ennek megvételével. A save-e
Bsszenyoméasa nem valami egetverden
hasznos dolog, az amerikai DVD-k
hasznélata szerintem nem érint sokakat
- a kédok pedig minden kartyan mi-
kédnek. Viszont ha még nincs ilyen ke-
tyeréd — és sokszor lenne szitkséged
valami segitségre —, akkor mindenkép-
en ajénlott. A mi karacsony ajandé-
Eunk az az egy oldalnyi AR2 kéd, me-
lyeket az év végi jatékaradat legjobbja-
iﬁoz gereblyéztink sssze.

A Datel természetesen nem csak ilyen,
a PS2 képességeit kis csaléssal tovabb
finomité megoldésokat gyéart, mas kie-
gészitdket is a piacra dogom Hozzéank
ezekbdl ketts jutott el, « POWERBO-
ARD és a POWER MOUSE (kiilsn-
kislsn kaphatéak).

Az elsé egy billentyiizet, a masodik
pedig természetesen egy egér — olyan
iranyitok, melyek PC-n" alapfelszerelt-
ségnek szémitanak, konzolon viszont
csak a legritkabb esetben tiintek fel. En-
nek persze meg van a maga oka: az
idék sorén nagyjabél elkiloniltek egy-
mastél a konzolos és a PC-s jatékstilu-
sok. Ahogy szémitégépen nem nagyon
lathatunk verekedds vagy — az EA
évenként megojulé széridit leszamitva —
sportjatékokat, tgy konzolon sem divik
a real-time stratégiak kultusza.

Az 4] konzolok eljsvetelével azonban
megkezdddstt a keveredés, mégpedig
azzal, hogy egyre tbb FPS-t irnak &t
ezekre a gépekre. Azelétt is volt egyné-
hany, persze, de az igazi éradat a PS2-
vel Zezdédéﬁ, és az Xbox-szal folytaté-
dott. Az FPS-ekhez pedig a billentytizet-
egér kombé dukal. Persze, be lehet gya-
korolni a kontrollert is, s&t, lehetiink vele
nagyon j6k is — de ha &sszeengednének
minket egy PC-s ellenféllel (mondjuk ha
a Quake 3 PC-PS2 kompatibilis lenne),
semmi esélyiink nem lenne. Ez az egyil
oka a Powerboard megijelenésének, a
masik viszont az online jatékok terjedé-
se. Persze ezt nem ndlunk regisztraliak,
de hét az elsédleges piac nem is Ma-
gyarorszég. Mivel egyelére kevés jatek
tamogatia az online jaték kézti mikrofo-
nos beszélgetést, a legjobb megoldas
egy billentyGzet, cmivj koriilbelil hg-
rommilliészor gyorsabban lehet begé-
pelni egy mondatot, mintha kontrollerrel
szenvednénk.

llyen el6zmények vezették tehat a Po-
werboardot és a Power Mouse-t az
asztalomra, gyorsan neki is dlltam le-
tesztelni &ket. Elssként néhany FPS ke-
rilt el8. A Red Faction 2, a Half-Life és
az Unreal Tournament mind sokkal
kénnyebb lett az 0j iranyitassal, persze
csak akkor, ha a sajat szém ize szerint
atéllitottam a borzasztéan amatér alap
Eombkioszk’:sr. Mivel ezeknek a jaté-
oknak a nehézségét kontrollerre irjak,
igy még legnehezebb szinten s
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kénnyedén szaladtam végig, hiszen
mindenkit fejbe 16ve ids- és |8szertaka-
rékos médon tudtam vérengzeni. Ez-
utan 6t a Deus Ex, minden idék egyik
legjobb RPG-je, melynek PS2-es valto-
zatdba azért nem kezdtem bele, mert
szémomra teljesen iranyithatatlannak
tint (no meg évekkel a PC-s utan igen
ocsmanynak is) — most viszont minden
gond nélkil tudtam minden implantot
és fegyvert kezelni! A kévetkezs préba
a Rune volt, amelynél ugyancsak jol
hasznélhaté volt az 0j kezelési meté-
dus, simén végighenteltem az elsé ha-
rom palyét, megint csak nehéz fokoza-
ton. Eddig tehat stbsl &t Az egyetlen
csalédas az Auto Modellista volt,
amelybdl az istennek sem tudtam els-
csalni a billentytizet bedllitasanak lehe-
t8ségét — pedig ez a név is nagy sarga
betiikkel ordit a keyboard dobozarél.
Van itt még néhany név felsorolva,
melyeknél semmi értelmét nem latom a
gamepad elhagyésanak. Ilyen a Tony
Hawk-sorozat, a Sega sportjatékai
vagy az au)c’)versenyei (gyanitom az
Auto Modellistandl is jobban bevalik
egy analég kar, mint a négy billentyi-
zet nyomkodésa...). Ezek digitalis iré-
nyitassal egyszerGen nem é?vezhek’ik,
itt pont az a lényeg, hogy az analé
karok (és gombok) finom mozgatéséaval
kezeljilk a deszkast/jatékost/kocsit. Az
egérrel még kiprobaltam a Silent Sco-
pe-ot, és ahogy varni lehetett, az ered-
mény a kdvetkezS volt: jobb, mint a
kontroller, rosszabb, mint a fénypisz-
toly. A billentyGzet viszont nagyszertien
hasznalhaté az Action Replay kédok
bevitelére, ezredrészére csckkentve az
ezzel torténs sz@rakodés idejét.
Mindent egybevéve igazan csak azok-
nok merném ajénlani a két hardver
megvételét (csak egyitt érnek valamit,
kivéve, ha csak az online jatékok alatti
csevegéshez, vagy AR-kédok bevitelé-
hez akarjuk hasznélni, mert akkor érte-
lemszer(ien csak a billenty(zet kell), akik
fanatikusan végignyomnak minden FPS-
t. Mar csak azért is, mert a kivitelezés
nem valami nagy durrands — az egéren
mindéssze két gomb van, raadasul go-
lyés kivitelG (még gérgé sincs rajta). Ez
igy, 2003 legvégén kissé egyszeri. A
biﬁenryﬁzeﬂd is voltak gondok: nincs
csuklétémasz, a kis témaszté karok, me-
lyekkel ferdévé lehet tenni nagyon gyen-
gék, komolyan féltem, hogy letrsm
Sket, raadasul egy csomo felesleges
omb van rajta. Most komolyan — miért
Eclp'ul( meg a mar PC-n is haszontalan
Scroll Lock gombot?! :)

Ha osztalyoznom kellene a fenti kiegé-
szit8ket, jeles osztalyzatot csak az Acti-
on Replay kapna — rengeteg mindent
tud, memériakartyakent is funkcional,
széval tokéletes kis csomag. Ezt kdvet-
né a DVD Advantage, mely ugyan nem
sok extrat tud, de akinek sok amerikai
DVD-je van, annak pont ez kell - ra-
adasul egy taviranyité is van benne. Ez
egy erds négyes. A Powerboardé a
hérmas érdemijegy; sok jatékban hasz-
nos, 6l mil dﬁ( kc’:doL vagy online
zenetek bevitelére, de desigrﬁ:eli hibai
és révid madzagja miatt lecsoszott a
46" besorolasrél.

A maradék két termék nehéz eset. A
Power Mouse-nél az olcsésagra torek-
vés egy full alap egeret eredményezett,
réadasul alig néhany FPS tamogatia;
ez egy j6 kettes. A Mega Memory kéd-
nevii okossdg pedig tulajdonképpen
egr meméricEéﬁKc, melyet minden al-

lommal kiilén kell beinditani. A file-
ok tomoritése kis hatasfoko lett. Egye-

il az alacsonyéra a kedvezs.

Boldog Karacsonyt mindenkinek!
Grath
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A HONAP TEMAJA

CEN2URA A JATEKELMENY ELLEN

Régota érleladik bennem ez a nem kizérdlag konzolokat érints cikk, mivel a jétékiparral kaﬁcsola!as kedvenc émém éppen ez, sokat szoktam filézni ra|m hogy n lehetne: wsszuszomum @ kemény cenzirét, mely mind|
a j6tekiparban, mind o hlmlparban szerinfem Gjabban messze 1l a célon; va f:;u labb hogyan lehetne gt szabni o cenzira fokozatos szigorodasénak. Most elhatroziam, hogy  dolgot a két oldal kereei 626t a le
hets legalaposabban kérill is jérom, remélem ez a téma mésok szaméra is legaldbb olyan ernges mint szémomra, és akar komolﬁ:gh vitdt is lehetne belgle inditani. Mint az az elsé mondmbél is latszik, én szemgly szerint
nagyon elkdteleztem magam a cenzorat ellenzék oldalan, s6t régota ugatok is a tolburianzo cenzira ellen cikkekben és nefes forumokban, de hogy ne legyen ez az irés totdlisan egyoldald, azért megprobu|om egy szemé
mintegy advocatus diaboliként (az 6rdog igyvédjeként :) a mési Oldﬂ?cls képviselni, hiszen par ésszerii érv megielenik oft i, ezt még én is aldirom.

Kezdetben fermészefe- Természefesen o poleﬁrpukkosnmm hajlamos
sen nem cenziraztak es/v plf«ms fikat kedvelo progmmomk
a jatekokat, s&t nem idavel a szamitogepek és videojG-
volt semmllyen szabd- ekok vilagat, igy mér viszonylag lmmn meg
|yozas, még olyan saillefet @ se)qmekok kategoridia is.

iulon fele mert szerinfem az erofikus tékoknak Iegulubh

sem, hogy
konzolokra vogy szé | | okoro lfogoulstgo lene o i6ékparon,
itogépek csak | | mint k az Gjsbgos stan-
azok  fejleszthettek, | | dokon - az iyen jllegi ckok méig sem igo-

I
v akik jogot vasaroltak | | zén futotiok fel, mert tobbnyire vagy tisdgosan
' BA L erre, Mindenki azt csi- osszecwpmiuk (o keszitok dgy gondoliek, hugy
o] l nalt, amit akart, barki a szex gyis eladja a cucco), vagy
osszeithetett a gardzs | | kereskedelmi oteﬁ(ok oﬁo[zol) hazilag hekkzh valtozatai, persze
ban PC, Atari 2600, uzenukadl nnymgy,kommerszmyogu Az klegelsollym
Cé4, Spectrum, le Eﬁhx nevén aPla-

I, CPC és barmil
eg(eh jatekot, és K‘:ern Afori 2600-ra, persze

aﬂu vagy for- | | a3 pixeles falloszok és a szintén pixeles 3 szi elen E |
ga|muz'ulhana azt )eségen, Aketcég jatekpalettgian a kovetkezs cimek swepd!eL Ba- /
szabadon. Az igazén chelor Party, Gigolo, Bachelorette Party, Bumning Desire, Beat ‘Em & | WVl
korai jatékokndl mar Eat'Em, Lady in Wudmg General Refreat, Westward Ho, Jungle Fe- 1
csak azért sem left vol- ver, ngh! on the Town, Philly Flasher és Cathouse Blues Néhany )
na szikség cenzircra, | | eseben ugyanabbal a kbl kel eraknak és noknek smlo L ! A |
mert az akkori fechni- | | verzio is, st clyun is eldfordult hﬁya két vallozat egy lrn |e|en|meg Ezeku
kai fejletlenségbsl k- jctékok mar elég nagy portvertek fel, én s smmos'leusn hallttom réluk, s3t
vetkezben a tckok re- meakegyprud nécsoport, a Women Against PormgrﬂPI'YM aPomogréfia El-
dlizmusa annyira ala- | | len) haragjét s, akik 1982-ben keményen tamadiék a fenf cé et 01 Alaritésaz g
csony volf, hogy szinte perverz’ . Mindez fermészetesen inkabb adott az flyen
semmi igazan megbot- rj:u |n1e1<ul<ml< cs6sil minden gépre: NESe (pl Bubble Bath Babes), !
e | ety smp Fi hVer 21 St . e ol S § ‘

tett volna kivitelezni | | (pl. Cho Eniki), jtektermi gépel Ga Boong-Ga és Miss World ‘96 Nu-

benniik, igy még maga ;e GBA-ra (pl. Hajimelo No Omsuban és Rinne Tsukihime}, no meg minden

a Szenourya sem faldlt beleeme Am 65 Codeti necsak konzolokat emlsek.

volna semmi kivetniva- pomogrdf 6t mégsem okozolt a fent

lot az olyan igazan | | emlietnél nugyob problenm észh, mert inkabb mmsega volt, mint pll«ms,

kezdeti unyugoﬁ(ban, masrészt pedig, mert az ||yen ﬂ[ok o megfeleld mdm voliak forgal wE

mint példaul a legen- | | cenzira nelkuﬂs kicsi volt ra oz m ezek felkeszil kelua wkkg{ janak olyan mértékben, hogy azok eset
das Pong. leg visszomaradjonak a szexudlis feflodésben.

|
|
|
X L
A cenzorok szemét eldszor megleps modon a horrorjatékok l(ezé'ek ¢l jobban sz6mi. Tudtommal a legelss korha-  tem, oz Egyesilt Klrulysagban peHnul egy == &2 i \ [
tor-plecsnit (legalabbis az Eqyesilt Klmlysugban, de akkoriban of volt  legerBsebb a iékipar, gy volészintleg mé- rendszer iof lére, egyes jdiékokot kotelezs ;elleggei 8 |
sutt nem voltilyen korabban) o CRL (Compufer Rentals Ld.) cég 1986-0s Bram Stoker's Dracula cim(i C84-re, CPC-re  kell értékelnie a BBFC-nek, masokat mas szervezetek -0 = |
és Speciumra megielent feljesen széveges kuland|u|el(o kapta, és ugyonigy jért a cég hasonld ellegl, Frankenslein  értékelhetnek nem Kiielez5 jelleggel. | I I8, 2 |
cimii produkmmu is eqy évvel késabb. Tehat még csok nem is mkko?y:eafymusu grzﬁkul v Lungai . { {
cenziraziok ez esetek eEZn egyszeriien szoveget, nyilvan azzal oz indokkal, hogy ,horror gyereknek nem i £ ¢ f &
val”. Ez a keét jaték az 1912-ben clakult BBFC (British Board of Film Classiﬁcuhon) angol filmes cenzi- 2 : 1 | |
roszervezet 6l ismert vords kirét kopt meg 15-65 szammal a kbzepén, az angol forvények szerint # —
la Eell venni a vxdeo:;l‘mekkel igoz csuk bizonyos, magasabb korha-

ugyanis a jdtékokat is egy kalap.
tamok valo jctékokat kell az oftani k szerint kotelezs jellegge! ellani ilyen plecsnivel. ol kezd-
Ve egyre szlgorodoﬂ a rendszer, kilonféle Ealekm specializtlodot cenziraszervezetek otk lére, ezek

nehun helyen csak i fandesads felleggel vzsgalt be és ot ef korhatérelzésel a eskokot,
i e ﬁgwssa siasok helyen azonban orszuréof( farven)!el szerint %
ovel a L|me|<hez hasonléan a jatékok korhatdr-besorolésa. Ahogy feliebb is emlitet- - I
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y orszdgban hany il a ez aztjelzi, ha egy szkrimi oz, ha kabitoszerekre uial, ha Jehet a kisebb gyerekek szémera, ha
vizsgaliok mega [elenlegl mndszemke! Eum’m én eléggé egriéges er alakult maradt pér or- bazeJd rialmaz, ha erdszakot abmml vagy bu mezielensegeﬁ vagy szexul rlas! ;demi meg, vagy akar csak ufalis 1|yesmwe
|uzUSK"' ke Amerikabx e (1994 6to) az ESRB (Er avI:EYOf leggé
ﬁe|ezo ]elleggel asarkéra dlltott fehér, sargo, zold, kek és vorss négyzeteivel, Anglidban pedi foldlkozhatunk idsnként o fentem-  bozok eején és s htulon i, eimélfle o ez nem kielezs, de mivel o i og minden konzoleg és szine e minden iadh, gyokorlo-
et BBFC cimkeéive héromszogben U-val vagy Uc-vel, a scrga héromsz5gben PG-vel, a vérss kérben 12-vel, 15-4el vagy  filag, ami csak a boliok polcum keril, azon oftfigyel oz ESRB plecsni. Naluk 'é|e betivel jellt Korhater-besorls vo: a2
18-cal, esefleq a kék négyzetben 18-cal. EC (Early Childhood], ozaz ieknek, az E (Everyone), azaz 6 éven nek (ez korabban K-A, azaz Kids to Adulls
1% el b e & Eum‘)a nogy ész reszen krabban oz 1989-ben dlokult ELSPA (Entertainmentand ol o T (Teen), ozaz 13 éven Feluhekmk azM (Mature), azoz 17 ¢ even Hu]leimek & az Ao [Adulis Only), azaz 18 éven felolek-
Leiures fvare Publshers Ascociation) ci i ez eredefleq csok Anglidban cenzirzott 1993 6k, nek. A hatodk kegria oz RP Raing Pendng), emnél a besorolﬂs £ még folyamatban van, fliételezem bolban ilyennel
jd fo e halolmét: Kezde!ben hzenkelccgvdmbg;u, avégén ped ig kozelszz, ezazon- e tlékozhaiunk, ez valomnu|eg csak listeK iu ken van felintetve, Ezen il o PEGI rendszerhez hasonloon it s
|zredle az egész diékipart hiszen o'yun tagokkal, mint @ Sony, a Segu, a Nlmenda & a Microsoft szinfe min- mzhony foucbbi megjegyzes, sokkal f6bb, mint a PEGH ne| jelenleg 32 lyen fordulhat elg, okar halmozvai, deaKiAhoz
jatek s automafikusan bekeril a céq latokorébe. Ez a rendszer eléggé ditekinthetd volt, sokéig a doboz héful- hasonléan még van fovébbi 9, amit csak nemrég voniok kia [nrga bol. Ezeket helysztke miatt fel sem sorolom, a lényeg, h

ion |mnk egy olyan fablazatof, melyben négy korosz1cly szerepelt (3 és 10 év e u M évkozott, 15 65 17 év kozot  kilonféle fokozatokban rupﬁlmmm Imszert, fantasy jellegd, gyenge valésaghs és valosagh) is sz ﬁy
fi 65 18 év felet], és omelyk komsztﬁlymk nem ajénlotk a ekot,  mel eqy vords X keril, amelyknek oénlotck, u mellé pe log: az eészak, a miyes:%e anemiségre foien célzts, o szerencsefé, oz alkoholr t6rénd ullés, @ dohanyra rénd cék-
dig egy 20d pipa. Elépzehetd, hogy még ez s tl bonyollt volt egyes bo!cs és fonul szuloknek ezért ume 5,0 Kebiszere oren llés, z ol humor, o vér, o csokis és a csinyabeszéd. lsz még van két s el megieqy-
zertsilta rendszer, megmaradl a fef négy kotegbia,de a hts2cm helyet mér csk egy kel éoboxm a3+al 1+, 285 :s, ik arra uta, hogy akisebb gyuekek valszinleg il bonydulmal‘:ulahuk a |u'el<o) ejzledul nem bo]dogu\nak mu\d

15+ vagy a 18+, ezek Oermawesen aztjelolik, hogy huny éven Hullalmek valo ajik. vele, a mésik pedig urru, on ine jatekoknal a felhasznalok is valoztathatnak bizonyos dolgokat, amil eseﬂetfg
Egészen 2003. apnhs dedikéig cenzirtzott oz ELSPA, igy még most k a polcokon sokiyen jetzéssel, akkor azon- |e|nek snak, mondil w:lalu egy félmeztelen amazonnal is nyomulhat ey MMORPG-ben, aztén jai, Pisfke megll

nég
ban divetle mun\(o,m a PEGI (Pon Eu 1 Ganes nformaton, ami egr meg kneqedhbb & szefvezembh pan-eurépai szenve-
ze! Ez knzve?ienu a Ausnnubon, |umban Domaban rorszagban, Vegul még o maracta harmadik 6 picci feilet: Japén. Erdekes médon of csok az idén vezeiek be a jtékok cenzirdiat és
, P lorsz6gban, Svédorszagban, Svaichan és lésc, ez is inkébb csak ajénldsnak bknmfr;o nem torvény dlal szobélyozotnok, ezt a CERO (Computer Enero-
E il Kirdl Iysogban megjelend |a)e|w|<m i, de mivel i rem vugyunk tefesen kilon piac, minket i érint a dolog, hiszen el Rafing Orgom ion) végz. llyen plecsnivel elltolt |meum| még nem foldkoziom, és o neten sem foléliom al rendszerrul
nlunk més eurdpai orsz6gokbdl importdlt dskok jelennek meg. Ez mér az amerikai ESRB-hez hasonléan egy sokkal ogresszivebb  szinfe semmi informécidt, csak annyit udok rola, hogy dsszesen éridba sorolja
[mennem :sukudobozhhﬂmhlu”\ab demeguzele}ere is ranyomu) és részlefesebb, ket részbal al 4 rend- 12 éven felilieknek valo, 15 éven felulieknek lﬂmHuw»ek 6), és az elsd
szertalkolmaz. Azegylk rész egy szém, ami jelzi, hogy 3, 7, 12, 16 vagy 18 éven feldieknek vol o jatek, mcsll( ig egykon,  mof) a Namco Dead fo Righ's cimi alkoldsa vot. Sw»ekyu velemenyem szerint legmlmbb a ku]mra
ennyl)a ok, hiszen mig a nyugal, Heg kelesz?eny gy ekke rendelkezo for-
L ek fortonck minen fsisége s fisgre rkénd vk, odg e
fen I;ll:en msohtg;akkal felszabadul ‘;az gkhnhxu:onnnk EkM kove
az s, hogy mig nyugoton szinte telfsen kiholck az erofkus
ingl és o lla saroza) me![e" szinte olig ugrik be nekem lyen jel

mi addig Jopanban hiheelen elann eleﬁ'l
rm mu e 576 KByte Rozsaszin Oldalok cim cikksorozatat.
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szi is taplalo,
hog)’ nem vugynk sem gyermek sem 6t emberként

Al n
fezéséve van, végi s - gondolhatnénk —a melmyﬁuk elsdsorban
r.sak a seilet segt o Ehay ck a gyer- \ f e szinke kizirdlg dedss jidkokkal szemnek jdiszani, hunem ami hard-
mekikre nézve az 6 erkslcsi értékrendiik ol opjan am|mﬂllnn |melwr verek dlfol mar m |e|emlheh 1 nogyfoks realzmusté nctrolzmustis
km Jols‘enneezlgy Apmblemaonkez ik, }»gyupleﬁem szomjazom. To]an vegl , napont rgnplomb;gir:‘upalen
( énis kemén harcolo
vercégek, mind a 6 hot{ok mind a I«mes kiodok, mind a fefleszick, szervezet, a MAVIA (Moﬁhefs Against Vi Volen:e in America) célkitizéseivel, és
mind a fefleszicknek dolgom ahvllalkozo fe]leszbk &s mind a fefesz- nis kozmém o 13bb orszéghan beflot nagy mumus Grand Thelt Ao 3
16k alvéllalkozéinak dolgaze alvillalkozs-alvallalkoz k||eszbk (mert mat, de hét nem vagyok. S6t kedvelem a jétékot, ahogy minden hasonlst, és
sajnos a j6iékok gyakran ‘Zm kaciféntosan készilnek, és a tényleges imédiom volna oz s, h @ Thril Kiknem ik be. Temnészelesen egye!eﬂd(
munkasember kopja a legkisebb zs41) arra forekednek, hogy minél ozzu| is,bogy @ gyermekeket meg kell védeni 6], hogy oz idejekordn letol
1obb jétékot nd|amk el. Ez pedig Ggy lehetséges, ha nem a kicsit szii- 2 épi erszak nehogy lelki idezzen elg bennik, de bizos
kebb, 18 év felet omszm'y Msz}mmakuzodomoﬁekkul hunem o N : vugyok benne, hogy ezt ~ ha minden sz1l6 lopvetéen felelgsen gondolkozna
m is bu lolo, még szélesebb, 12 év felefi koroszicly s, eh- 7 és nevelne - oz éret felnditek szorokozasanak fonkretétele, vagy nogyfoki
eﬂbelomumlélm bz/smmegukapiaedu 2 cerwmamwvaullnllkoddb' nélu is el lehetne émi. Ha o il
usx m lep az bncenzira, a fe W & figyel Fimek

realisatikus, ol nmumllsh ml erofikus és fol erGszakos jatékokat: kazt

] mJ etk visrohad), esle e 'hogyw
ot felndttek vasarolnak), eset azt s figyelemme! kiséri, hogy mi-
teni, vagy ha k, vagy nem meri véllahni o forgalmozést vel Egmeg Ei‘fé

|uisz| &s mit néz a lurko, nagy. | mr nem | et. Sajnos azonban a ro-

iado sem, vagy  hossz lancon kereszfl egy befolynsowbb f&- hano vilagbon a (gyermekvallalasra érelen) szilok mér nem forditanak elég

0k leszo, hogy ,fessék mindezt kivenni, tessék mindezt megvalioziat- dst o csemesjik nevelésére, ha valami balul it ki, mondjuk o gyerek lemé-
ni, emlmek I it m]d)lmhgvmk et ue!em 61, eleve feliskolat, aldwr mér ol mutogatnak o Quake-re, Doomra és GTA3-ro, és fovdbbi szigoritest kovefelnek. Az
vannak a heté rcnyelvek is, amik megksii 'eﬂesz‘bked ﬂyen valéban szomord h mint arm,yen it havi Konzolban is emlfelt GTA3 eset azién felkupp: és felfijio 0 s, sz
mér a jéiék mezsmek e||<=zdése elot, peldaul lemdu gépre ké- ‘Mgrdkossbgm irtok nara wdequiebk szumlcqam, hulonbbb neves pszicholoqus is ramutatott mér arra, hogy oz erdszakos
szil6 jatékban nem szabad semmiféle vallgsi jelképet vogy uialast sem. Eqy szellemileg teljesen énp, uliugusgyemek okia szl

huszm|n|,r\emsmhoddobanrmleka e oo | |, oo i gl & oy ol hedsdumdt ¢ sl s s Skt
'"ég. il ek e s senekbd\m meﬂﬁa okdmegyGYAB[otekmunsengynmkkmhuvulahelmebe?egvagyaml’m;hmas,kep

megengedeﬂ hasanlobék‘yo Ezu mvubsagomﬁ i61, az akkor is mgadm,huucenzorokegyozegfoenbemmm & agei
iparon belil tilzoft Gncenzira, umle\:ﬁ:’:{I kovetkezk, hogyacé- | | nek mm fékot végérvényesen. Az fyen potemo]xs ’muk majd mésoljck ~ amennyiben sajét etk nincs - oz eré-
gek paraznak o magasabb besoroléstol teht szerinfem thmzo)m Grtalmas, fonkreteszi  jatékélményt, és sojnos ugyanez smkos flmeket, & ha a filmek (beleérty iy‘ brutdlisabb hiradot) is |aiel<aﬁm hasonlo sorsa junak, hét
nagyrészt a fimiparban is, egyre kevesebben memek olyon felndiieknek mlm"xg oftlesznek, és akkor uzhn |ohe| |sme(a 0 6reg konyvégetés. Erre ilyen gondolamenettel mér most s leane
mﬁlmeke! {ofgew:gbpek{:ﬁu a Killyﬂ;u |ukkfe1wesebbhasonloun elég |ndo |szen két Tom Gmek M]( i Ped mnsaé\ o(ynnm azona bl@y;; sl:iepfyrlxbe&ll) -edikén sc;'|
20K is o profit reményében egyre ), s szinfe os valora s val. Miutan o is mn akkor pedig majd a sz6jf ), maga a z a legfobb mumus, ha

mk totdl mindenk izlésének és erkolcsi emkrendpnek feleld alkotasokat valaki fegyvert emel egy emberfarsara ok nélkil.
keszitenek, s6t Iegmkabb csak Kionokat, remake-eket és Gsokat, hiszen A szigoritis és s fehat szerinfem és sokak - beleérive Doug Lowenstein-t, az IDSA (Inferacive Digitol Software Associafion) és
Gaek eseliben i bizios, hogy a dolog mindenkinek fefszik és eladhats, mi- az azt valié ESA (Entertainment Software Association) elnokét = szerint nem vezet sehova, Természetesen szomort az az egy-két
vel az EREDETI anyag mér bizonyilot. haléleset, ami a jatekiparhoz évente ket egalubb:s a médiohiszéio megprobdla dsszekti  ket),de ezek volesi
nileg dkloris bel(ale&emenekb ha jétékok lhogy kﬁ;ﬁ léteznének. Sat £m 'wl r ennyire: Fflﬁnoﬂ az uleai erosmt is
megmppanl ez persze nem bizfos, hogy ok n van, de a forditoffa sincs, a jaték nem s: erdszako,
Gbbi szigoritdsokra i uzlmnybulerefaxesemenyekﬂ—lehnﬂmncs Vélemé-
s farsadalom ik, maméra |arelmsok dogeletkora 28 év, & 61 sztzolluk 18 &
i jate Hcelfene lvzszulme, mint mkp'ekm azonban a tényleges ardny, mint md[uk sajnos fordof, és fol-
sbgown el van blllem a méslk lrﬁnybo, ,|m|a" afl huzgc cenzorcknok és encenmwlmuk Ajatekok egyébkéntis csak 1aleko|<
s realizmussal is rendelkeznek, szerintem sem normelis felndt, sem nor-
aulls gyermek nem veszi Sket kormlyan, nem képzel mogéiik semmit, é nem tesz o hatésukra semmi forvénybe vagy 6 erkoles-

Auleknk kkor!eheto jfanak olyan vad lalt kiprobalasara, amiket a valo életben fermészefesen nem

e Ak wbmoes e

relfurdulnsesknbmegekndkul mert jdiszani 6! .
Cr
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A NINTENDO FAMICOM /
NES ELOTT...

Az elmlt néhany honap Retro rovatainak temdit szolgaltaté konzolok és ja-
tektermi masinak - utén kicsit ,elérhetobb” vizekre eveziink. Jelenlegi virtualis
mizeumlétogatasunk alkalmaval ismét visszakanyarodunk a tavoli méltba, o
70-es évek végére. Azt mar korabbral is tudjuk, hogy az ofthoni szérakozta-
tasnok oz elsd igazi lokést az Atari kompaniaja adta, de oz evolicids lépcsé-
fokon o donts lépéseket a vilag masik pontjan, nevezetesen Japanban fetiek

meg,

A Fusajiro Yamauchi dltal 1889-ben alapitott Nintendo a kezdetek kezdetén
még cml kiilonboz6 \ciekkarvyak gyartasaval foglalatoskodott, de mindvégig
fgyelemmel kisre oz akor még sck szamycit bonlogols konzolos szérckoz-
tato ipar fejlédését. 1960-ban aztan végleg profilt vz?lo" és elektronikus jate-
Kok gyertaséba kezdett, A '70-es évek kbzepén végil - oz igényeket felmérve
és aleends ejdesi vt Kielove - egyszedbb iekermi utomatek kszie

it
240 ek

Super Mario Bros. 2

saind pletiébel egyszerre 16 saint volt képes odoverdzsaln o képernybkre,
radsul 256240 oribon sl o ol sivondnek

] Star Wars: e New Hope

Zelda

szilt a Super Marios Bros, ame\y szemvillands clatt o Nintendo mszJoshu\o
szoftvere, Muna pedig a cég aba\uﬁguru[u lett. A kislonbdz bundle-pak (ja-
tek+gép lva) verzioknak még nagyobb volt az Gszfnzs szere-

abszolit cstcskategériajaba fartozoft. Maximum 64 spril

képes és mindassze 2-2 KB-nyi rendszer- és vided memori nzdalkodon
A Pt wit vl e ol vk, ook oo
1 MB-nyi adatot is képesek voliak fdrolni.

Egy éwel késobb, 1984-ben mér mindenki kézbe vehette almai konzoliat. A
Nintendo Famicom hatalmas sikerrel debitdlt az anyaorszagban, pillanatok
alatt elkapkodick a gyartott készleteket. Nem egyszer fordult elg, hogy csak
egy-egy hetes varakozassal lehetett hozzéijutni a hén ahitoft masinghoz, mivel
a cég gyériésora egyszerfen nem volt képes kiszolgalni az igényeket. A kis
konzol olyannyira befutott, hogy az év végére tobb, mint 2.5 millid eladott pél-
dannyal bisszkelkedhetett, amely 1984-et tekintve, vldeo|a)ek szempontbél, na-
gyon szép feljesitményt suguﬂ

Hatalmas reL|umkumpc|nyol< elégedett vasérlok, rendkivili pénzigyi nyere-
ség és merhe?eﬂen nepsxeruseg, ami a Nintendot akkoriban jellemezte. Bér a

ANinfndo kel az eemények oz egikpillnaid] o mésha el
Acignek kb megrendelsesakad, szémos rcade renizer eleknek -

Kt k nagyon kicsivel itstte meg a rivalis kon-
zolok {E[ az Amn 2600) gmﬁkuu 9e||esmnenyey mégis: a jatékok |emavalasz
kkal né

pe, s @ 199 USD-s dr ellenére dgy vitisk a gépeket, mint a cukrol. Am a nagy
N nem llt meg, renduletlenil nyomult elére - az Gjabb, bevehetetlennek ing
fellegvérat, Eurpat célozta meg!

1985-ben jarunk; oz éreg konfinens szaméra a Nintendo fe\lepese sorsdon-
15 volt a konzolhaborit tekinive. Mar a megjelenés pillanatéban  japani cég
gépe bestseller lett, oz eladasi listak csiicsara ugrott, mindenki NES+ akart ma-
ganck. Let is belle kiosz! A régiokodos vede?rm megoldasnak kaszénhetden
az importbdl szirmazo gépek esetében a felhasznclok nem egyszer dltek &t
kellemetln perceket. A cég ugyanis rendkivil komolyan vette mar akkoriban s
a ,kalézkodss” tenyét, A megoldast az elébb emliett, in. régiokodos fechno-
|og|aban lattak, amelynek kaszonhetden az eurdpai onfinenst négy ferilefre
oszlottak fel.

Természetesen a jctékok egyes valtozatai nem mentek minden gépen, a leg-
rosszabbul az angolok |ur:iy nekik ugyanis kilon revizio jufoit: a PAL REV-A-
valjlol kazettck csak neluk, o PAL-B-vel kok jobb esetben Skanding-

koriban nagyrészt mikroszamito kszo]gallok alapjaul) kifej vel-
tek részt, mire Gség Ggy donidt, hogy megalakitia a sajdt, jtékokra
-ban megjelentek a Game & Waich nevezetii
handheld szériaval (lasd: 576 konzol, 2003 dprilis, Retro), amely kivalo lehe-
1oséget adott a tengerenttli (Nintendo of America) képviselefilk megalapitésa-
rais. Roviddel ezutdn debiitdliok az els6 igazi Nintendo hésok - egy 1981-es
arcad tékban Donkey Kong és Mario személyében, amely hihe:eyren tempét
dikialva lett népszer( az egész orszagban. Latvan az Atari 2600 (és a mar ak-
el Jhozai” SEGA térekvései, o vezelség gy
gondolta, hogy itt az ideje egy sajdt konzol kifejlesztésének, amivel ok is be-
robbanhatnak az otthoni szérakoztatas piacara. Az leteket tettek kovetiék, és
1983-ban fellebbentették a fatylat az azéta a vildg egyik leghiresebb és leg-
népszeriibb videojaték rendszerérdl, a Nintendo Famicomrol.

A NINTENDO FAMICOM /
NES UT
A Nintendonak nag( szerencséje volf, hiszen nem kellet kilongsebben sok
pénzt & ensrgxa' beleblnie o renlszer klfedeszlesebe ~ ugyanis a Famicom
e ént némely arcade mar alhatd volt. Egy
alaposabb tdizajnolds és médositas he

hénapré kérvo-
bl il e e
nalmainak béségesen megfelelt. Néhany adat izelitsil: a 8bit-es PPU (Pictures
Processing Unit) a maga 1.79 MHz-es érajelével és a Motorola 6502-es tars-
processzorral toképes parost alkotoft. Ha ehhez hozzavesszik, hogy az 52

12

tasGnal pszeribbé valt, mint tarsai. A

még csak ekkor l(ezdfek megismerni az G rendszert dlig-alig haszndlick ki a

technikai adotsagait (scrollozast pl. a kezdetekben nem is alkalmaztak, csupén
egy képernyGs jatekokat gydriottak), ezért leginkabb csak ,primifiv" meg-

e(I]Jlussul keszil6 programok sora lepte el a masindt. A Donkey Kong, a Ballo-

on Fighter, avagy a Marios Bros is ezek sordba fartozot.

A NES, MINT ZASZLOSHAJO...

Egy éwvel késbb, az Egyesilt Allamokban ddlo konzolvalsogot koveiden a
|apanok mel eiek: oz Ater épphogy megmenekilt a csodm% a Sega sem
tette be még a labat a kontinensre, a kisebb halak mind elvéreziek - milior ez
alkalmasabb, ha nem most, hogy piacot szerezzenek maguknak, igy soha nem
tapasztalt erdvel robbantak be az amerikai koztuda Nintendonal valo-
szintleg almukban sem remelték, hogy akkora népszeriiség és siker vezi mu|d
Gket, mint ahogy az vu|0|u|x1n fortént. A cég egyik |eg|:e% bb dontése volt, hogy
meg;elem uzoﬁar mar NES-re (Nm!endo Emenummem System) fereszilt 8
bites rendszerével, amely egy csapdsra megudlioziatia a vldeo|alek 'o?olmui
azUSAban. Az 6 gépa \upamlcrql!ero dizéinos kilsével, am hardverileg fel
jesen megegyez6 verzioban kerillt o |u|e|msol( Kezébe - debijélésa lén 15-
nél is fobb kilsss fe|lesz|ocsupae frissen elkészilt |a|el<nbcl is valogathattok az
djdonsilt fuljdonosok. Ezek mr frialmasabbok és szebbek voliok az elédsk-
nél, bevezetiék a scroll haszndlatdt, kihaszndltak a telies szinpaleftat, és meg-
jelentek oz els6 igozi porfiiékok, ume|ye|< egyidejGleg tobb j6tékos szémara
is garantdlt szorakozdst nytitotiak. A amerikai megjelenéssel egy idsben elké-

fulotok. A probléma kikiiszobolésére azonban révide-
sen meghﬂu!lok a megoldast az n. ank Chip kiiktafasat koveten, amelyre az
évek soran egyre kevesebbet volt szikség, mivel bizonyos ids utén egyesitetiék
aPAL verzf% s csupén az NTSC import {tékoknal jelentkezet ez a hiba.
(Megieg ndo, hogy szamos neves és névielen gyartd is készitett kilon erre a
célra k;ﬁ:szven konvertereket, amelyek kézil sok arra is lehetéséget adoti,
hogy bcrml[yen régiokodos mnndge—o! bérmilyen NES/Famicom gépben le-
jatszhassunk.)

A SIKER (ZE...

Az anyaorszdgban a sikertd] megrészegilve a Nintendo piacra dobfa a Fa-
micom Disk Systemet (FDS) amely egy hibés dontés kcve&fezmen eként tobb
kért okozoft a cégnek, mint hasznot, mivel rendkivil egyszertivé vun alemezek
lemasolasa. Az FDS nem volt més, mint egy floppy lemez alapi kiegészité a
Famicomhoz, amely gyorsabb foltést, illeive egyszeribb megoldast kindlt a
programok farolisdhoz. (A 72 pines csallokozéval sok probléma adédot
amely a mai napig megkeseriti a Nes tulajok életét: hajlamos a korréziéra,
ezdltal néhany év elteltével egyszerGen nem mikodnek a 'eo|vusol< kénytelen
az ember rendszeresen |iszmam vu turlulek csatolét beszerezni).

Ekkorra N-ék mar sz} fogtak a piacot, hiszen minden katego-
ridban akadiok kiemelkeds a{kolasck Meg kell ﬁa i, azért primitiv atékok-
bol sem volt hidny, ebben a két évben killondsen a s coterek vilagaban fermet
egy-két felephe?o ¢im : pl. B-Wings avagy a Tiger-Heli.

1986 és '8 kozott végre kezdi kinéni a gyermekbetegségeit a NES/Famicom
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Famicom Disk System FDS lemezek

péios, o fefesziBesapatok G erére kapvo addig soha nem lolt mindség 6-
tékprogramokkal kapraztatick el a kozonséget. A Nintendo mindig is tudta, mi
kell a népnek, igy a brutdlis grafikai latvanyfeilédéssel elhozia nekiink a mai
nopig Sheresel st e, kot robbont be megorfzerdel ko
datba a Legend of Zelda, oz uténozhatatlan Metroid, a Kid learus, o Guardi-
an Legend és még sokan masok. A méltan hires jctékok kilonleges kilsvel je-
lentek meg a piacon: az azt megérdemls produkiumok a megszokott szi}r&(e
cartridge-ok helyett arany és fehér szini tokokban kaptak helyet - ezek kozé
Kok pl. o Zll ok Kt iz . A Square s viniot sqyela Rod R
cerrel, majd egy év mélva a japani RPG jatekok méig No.1 kategériba farto-
26 Final Fantasy-jével lepte meg a nagyérdemilt. A Hudson Soft ekkortéit a Fa-
xanaduval kapraztatta el az RPG imﬂ;k szemeit. Plusz extra, hogy ebben oz
iddszakban jelentek meg az elsd olyan cartridge-ok, amelyek vagy EPROM,
vagy lithium elemes megoldassal képesek voltak megdrizni késshbiekben oly
sokszor elengedhetetlen j6tékbeli kimentéseinket. [Feﬁf:g az RPG j6tékok miat
valt ez szikségessé.)

Magyarorszagon ekkor indult be oz igazi NES kultira. Nem tudni miért, de
az eurépai megjelenést kovetden hosszd ideig egyszerGien nem lehefett hozza-
juni a konzolhoz, vagy ha nagy nehezen sikerilt kilfldr| szerezni egye,
igen stlyos Gsszegeket kellett érte leszurkolni

A tengerentilon ‘88-ban sok rajongd re megjelenik az elss hivatalos
Nintendo magazin, a Nintendo Power, amely beszamoléival, j6tékismertetsi-
vel és hireivel az ofani Nintendo kulira oszlopos fejeszBje lesz. Egy hirielen
ugrassal japanhoz visszatérve ~ heteken belil felifi a fejét a hir, miszerint o
Super Mario Bros. 2-n mér a végss simitésokat végzik, specidlisan az ameri-
kai piacra szanva azt. A program szakit a hagyomanyos jatékmeneftel, inkabb
a kereftoriénet tekintetében probal egy tjabb vilagot i, melyet csak
Ggy becéznek: sub-con.

A Super Marios Bros japanban fuf6 képregények (és a késabbi rajzfilmsoro-
zaf) hatterét elents vilagba kalauzolja el a jctékost, bemutatva annak minden
szereplojét, s részletesen a Mario univerzumot. Megtudhatiuk, ki oz oz Ostro,
honnét szérmaznak az dlarcos katonak, megismerhetiik Toadstool hercegség
képviselgit és bardtait is. Kideril, hogy a négy f6s csapatbol ki milyen elonyos
tulajdonsagokkal rendelkezik és hogyan hangolhatiuk Gssze a farsasagot,
hogy Wortot itt @ megszokott King Koopa helyett 6 fégonosz, adoftsagait néz-
ve leginkabb egy rusnya békara hajaz, aki buborékokat biizifik) sikeriljon el-
tenni lab aldl.

A ,nyugafiaknak” nem igazdn jon be a program, 6m még mielétt japanba is
bekigyozna a nem il sikeres folytatds, a Ninfendo gyors valtoztatast hoit vég-
re: belenydlnak a kédba és rendesen dtiriék a programot. A szigetorszagban

jelent verzion nyoma sincs Marionak, a helyét mds figura veszi t - Doki
B’:Ei Panic néven kertl a boltok polcaira.
1988 és ‘90 kozott még szamos nagysikert lasszikus készil a Ninfendo és
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Jcsatlésai”, a kilsés fejlesztok boszorkanykonyhdiaban, leginkabb az RPG-k
és az akeicjctekok terén torténik eldrelépés. A Blaster Masterhez és a Crysta-
lis-hoz hasonld programok mind-mind nagyszerti és hosszi kalandjdtékok,
amelyek a cég akkori reklamhadjératénak az alapiat is képezik. Az Eqyesilt
Allomokban megjelennek az elss nem hivatalos licenccel rendelkezs NES
programok, melyek némileg olcsobbak japani tarsaiknal, és koztisk is akadnak
igzan sikeres jatékok, mint pl. a Color Dreams dltal keészitett Cristal Mines. A
Nintendsra o Famicom Disk Systemet tekinive azonban éjdr a réd, kevés o 16
megjelent program, réadasul azokbol is a kalbzverzio terjed leginkabb. A cég
ersen fontolgatia, hogy abbahagyja az FDS bizniszt.

1989 végére azonban elkészilnek a Zelda Il: The Adventure of Link folytatd-
séval is, amely a World of Nintendo kampany keretein bell debiitél - monda-
ni sem kell, osztatlan sikert arat. Robbandsszerf fejlédés veszi kezdetét a kie-
gészitbk gyartasa ferén is, a kilonbozs felépitési és specilis jatékokhoz ké-
sziilt kontrollerek mellett a fenypiszfolyok (Duckhunt és tarsai), a mulfiplayer ja-
tekot el6segits (akar 4 joy- is csatlokoztamni képes) elosziok, s specidlis kiegé-
szitdk egész sora kaphaté a NES/Famicomhoz. Készifettek vezeték nélkili ad-
aptert, arcade joypadet, tancolo- és sporfiatékokhoz hasznalhaté szonyeget is,
amellyel pl. a mai nextgen Dance Dance Revoutionhdz hasonléan ofthon ugra-
bugrdlhatott a csalad, avagy egy-egy szombat esti program keretében a pa-
pa-mama péros fogadhatott a gyerekekkel egy habos mélnaszorpben, hogy
melyikik a kiartébb..

Az 1990-es évben és azt kévetden a Nintendo csak az USA-ban fabb, mint
50 millis NES ériékesitésén van fi, s ez a szém naprdl napra névekszik, ahogy
a legyértott és gazdara lelt programok szama is. Lassan telitédni kezd a piac,
egyik pillanatrol a masikra sof?en a killsés és sajét maganak dolgozo fejlesz-
16 - it az ideje tehdt, hogy az évek alatt szép lassan fejleszigetett fechnika leg-
§iabb vivményo debiidlion. A Ninendo megelentfi @ SNES Super Famico-
mot - nem s:(kui azutdn, hogy a SEGA is lf!?»ozm 0z & Megadrive-jat. Ekkor
a rivalis NEC is kint van mér a piacon a TurboGrafX rendszerével. A NES el-
adasok ennek ellenére sem csappannak meg, elkészil minden idsk legjobb
NES-re készilt Mario jatéka, a Super Mario Bros. 3, aminek koszénheten is-
mét novekeds tendencidt mutat a ﬁmihﬁh csomagban elkeld konzolok széma.

1990-ben a sz6mos bemutato, reklamkampény és vésarlocsalogatd esemény:
mellett megrendezésre keril az USA-ban a NES Power Fesfival, amely a Nin-
tendo/ Famicom jatekosok vilagbainoksaga is egyben. Az érdeklodss oriasi, o
televiziok éloben kozvetitetiek a bajnoksag donts meccseit!

A '92-s év azonban nem csak j6 dolgokat hozott: a vezet6ség Ggy dont,
hogy az FSD rendszert felszémola és beszintefi a fovabbi tmogatast. Az ok-
ciot kovetden 6 virus ifi fel @ fejét vilagszerte: betor a Tefris laz! Mondani sem
kell, o Nintendo a leggyorsabb, egy aprocska, de torténelmi értékii szerzodés
kovetkeztében mér tamad is a NES-es Tefris, amelyet a GameBoy debitalasat
elosegits handheld verzid kovet.

NES Toploader

A klasszikus NES kontroller

Vezeték nélkiili infras adapter

1993 ufan, a hatodik generdcionak nevezett NES-ek koraban mér abszolit a
SNES/MD péros viszi elére a konzol evolicist. A 8 bites korszak laivanyosan
 végehez Kiralek, @ NES fiéhok kezdik lémi o gep technikl kot
Nemely, ebbdl a korbél szarmazé program esetében mar-mar fromerate esé-
seknek lehefiink tandi, a grafika viszont egyes jétékoknal a 16 bites hatér fo-
lait déngefi (a kiskapuk kihasznalasanok kdszonhetgen). Nem t6lzas, ha ozt
mondjuk, hogy a Taito féle Hanna-Barbera jétékok, vagy pl. a Startropics If -
in megellck heyke o 16 bis vigben i

Mivel ekkorra mér szinte illrekbe kerilt programokat gyériani @ NEShez,
ezért a vilag minden ponticrol third-party fejlesztok dltal készitett produktumok
Gradota lepte el a 8 E;es konzolt, melyek kozt azért akadtak egész tirhetdek

is.

1995-ben mér rég a 16 bites konzolok viragkorat élfik, mikor hivatalosan is
megerdsitést nyert: a Nintendo beszintefi a supporfot és a programfelesztése-
ket a NES/Famicomra. A hir nem volt varatlan, hiszen mind;ﬁ(i seftette, hog
a masina mar nem sokdig fitogtathatja erejét. Azonban a vég egy 4j korsm{
kezdetét is jelentette, a mainsiream sillyesztében valo elmerilés utan, legfo-
képp oz infernet gyors fejl&déyének kovetkezteben megalakultak az elss NES
rajongsi Kubok Megkezdodsit a hoszndl Kkl és kiegésziekkel vo
16 kereskedelem (ami a mai napig tart) - lényegében egy lathatatlan, mégis
népszeri NES/Famicom kultira alapjai bontakoztak ki, amely elég volt ahhoz,
hog‘y kezdetét vegyék az els6 nagytételes ROM hackek; a hobbiprogramozok

&leczieseinek koszonhetden pedi megszolehak aiNES enuldiorok, cmiket
lehet ut, lehet iméclni, de az vitathataflan, hogy @ NES utan vagyo fiatalok
ezreivel ismerfette meg Gjra a régmélt nagy j6tékait, s vele a Nintendo fénye-
sen tiindoklG 8 bites logojat.

KONKLUZIO

A cikk és saijdt ismeretei alapian mindenki levonhatia a fanulsagot: a NES a
80, '90-es évek egyik legmeghatdrozobb 8 bites konzolja volt a vilag minden
Y6 = legyen az Kanada, avogy Olaszorsz6; ohol videojétékkal voah s
atszottak, oft ismerték és tudtak, hogy az a harom befii mitis jelent. A Ninten-
do (mint azt ahogy a késobbiekben is lathattuk és lﬁthur]::k a mai napig) me-
radandot és megismételheteflent alkotott. Amulatba €if6, hogy egészen az idei
év kozepeig még gordultek le a futszalagrol Nes/Famicom masinak!

jahk is magukért beszélnek: 1984 ota tobb, mint 62 milid eladott
NES/Famicom és baven 500 millid felet eladott jaték.. Ennyi ember nem té-
vedhet. Nem is tévedeft. Mint ahogy mi sem, mikor megvetik eletiink els NES-
ét. Ha teheted, fedd meg: megéril

Stnger
slinger@576.hu
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ik  szemiink az els képek lattan, izgatot-
tam tolfik le oz elsd frailert, interjkat olvasunk
afeilesztokkel, és végigbongésziink m?néen egyes kis
elézetest, ami a magassagos internefen csak megjele-
rik. A Xl nélom ilyen jéték vol, gyakorlatlag végigks-
vettem a feljes életciklusat: irtam rola hirt, ésszedobtam
elézetest (tavaly, még a j6 dreg KByte-ba), tucatnyi
videdt pakoltunk fel belgle az 576 Online-ra, nyéron
megfordult nalam egy preview-verzi6, most pedig it
van elétiem a végleges véltozat, és a stablistat bamu-
lom a szoba sarkaba benyomorgatott tévén - végigjat-
szoftom. llyenkor szokott visszaiitni a nagy vﬁrggoxds,
és az dltala egekbe loksit elvarasok: a jaték nem olyan,
mint amilyennek az eddigiek alapjn ik, s6t, exirém

v:mmk jtekok, amiknek szurkolni szoktunk. Elke-

esetben penetransan rossz. A Xlll esetében viszont...
Hohoho, nem fogom leléni @ poént rogtan itt oz elején,
tessék szépen fovabb olvasni!

KEPES KEMREGENY

Egyesilt Allamok, valamikor a huszadik szézad mé-
o Wil S Ak s
teget a nyitott limuzin héts6 tlésérs], a tavaszi szél
konfetfit és szines papirlapokat sodor a levegben. Egy:
sziirke rakidrépilet harmadik emeletén valaki faveso-
ves puskat emel a véllhoz. Lovés dorren, az inneplé
tomeghal fobben felsikoltanak. Sheridan teste megvo-
naglik, aztan rongybabaként csuklik Gssze a fejloves-
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16l. Kéosz, szirénak, dobbent arcok. Eqy kopasz ferfi
széja mosolyra gorbill, biccent, és kényelmesen el-
346 0 merénylet sinhelyérdl. Az FBl mér o fehe-
Iyet vizsgélja: megvan a gyilkos r - ame-
rénylﬁnj( azonban nyoma veszet.
Par hénappal késobb egy csendes, keleti parti
tdilshelyen Bﬂmdcﬁcmrﬁ! vet ki magabol a ten-
ger. Emberiinket egy arra jr6roz6 parti ment6
fozza élefre. A férfi alig tud ami, kusza emlék-
Eéopek kavarognak a fejében. Egy haid, egy hosszo
056, lovesek, faide I m, azidn zuLanés, bele
az ocedn hideg stétiebe.
A jarér segitségével megprobal elvergodni a
ment6allomasra, de 0:‘?5 n eszméletét vesz-
1, Az llomés &pileteben tér magéhoz, A
firdéruhas n egy bankrol és egy széfkulcsrol
beszél - de 6 alig képes felfogni a szavakat.
Nem emlékszik semmire, nem fudja honnan
ott, mi @ neve, és miért virit o mellkasén egy fe-
tovalt romai fizenharmas. Kopognak, a nd aifét
nyitna: egy géppisztolysorozat végez vele. Névte-
len hGSE;ﬂzna nehezen feltapaszkodik, felmar-
kolja a padlon hevers kést, és azt teszi, amit az
aszionei diktalnak: megprobal életben maradni.
A kémregényeket el6szeretettel forgatsk bizonydra
mér réismertek a torténetre: a nevi uiynn nem
eznek, de gyakorlatilag Robert Ludlum hires-
hirhedt A Bourne rejtélyének alapkonfliktusat va-
zoltam fel fentebb. A hasonléség nem véletlen. A
Xillirodalmi alapjéul szolgdl6 (hasonlo cimd) kép-
ény-sorozat szerzsjét, Jean van Hamme-of be-
vallottan ez a regény (és folytatasai] inspiralia. A
képregény-széria nalunk kevésbé ismert, st van
Hamme-ot sem igazén tarfjuk szamon: ez betudha-
16 egyrészt @ hazai képregény-kulfra szegényes
volténak, mésrészt pedig annak, hogy ezek a gra-
fikus novellék soha nem jelentek meg angol nyel-
ven; a belga szarmazasi ir6 eredefileg franciéul

NUZENEASTDMOS 0K A HELALRA

dlmodta meg a cselek-
ményt. A sorozat 1984-
ben indult, Hamme akkor
mér olyan sikeres fiizefeket
tudhatott maga mogatt,
mint az Arlequin, vagy a
Thorgal - ez utébbit a h-
szon foliak talén ismerik is,
aki kalyokkoréban kisirt
magdnak egy szazforintos
(nagy pénz volt az akkori-
ban :-) PIF-et, az o es-
éllyel faldlkozott a vikingek
ka{andiuit elmeséls rajzos
torténetekkel.

Kordbban grafikus novel-
lanak neveztem a Xill-at:
ugyanis EZ a ponfos meg-
hatérozésa. Hamme nem
heti lebontasban irfa (irja)
meg a forténefet, hanem kétetekbe rendezve: eddig
tizenot kofet jelent meg (az utolsé 2002-ben), a fizen-
hatodik epizod premieriét 2004 februariéra datdliak.
Az Xlll ennek megfeleléen elsésorban a Franciaor-
szagban, és a francia nyelvterileten népszer, igaz,
oft NAGYON. Ezek utén teljesen érthetd a szintén
francia illetdségt Ubi Soft j6 két évvel ezeldt hozott
dontse: o XILbo| ek oz, méghorzt 95, Ui
mér a fejlesztés legelején tudick: a Xill vilaga killonle-
ges grafikai megvalésitas utdn kidlt - és nem is kellett
sokat keresgélniik. A kilonleges grafikai megvalési-
as oft volt a szemik el6tt, csak addig szinfe kizard-
lag jopan jtékokban alkalmaztgk: a cefshadingrsl

yan §z6.

RAJZOLT
VALOSAG

AXlll és cel-shading: a
Jfarfalomhoz a megfelelé
forma” tipikus esefe. A
rajzfilmes” megjelenités
néll(iil eza Im:g egész
szerlen nem mkodne,
futhaa alatta barmilyen
csinos motor, szérhaina
magdbol barmilyen effekte-
ket. Ahogy a Jet Set Radio-t
sem fudnnk elképzelni a
rajzhilmszert textirak nel-
ki, dgy az Xil alatt ditbor-
6 Unreal Warfare motor
is hidba izzadng ki maga-
bol a nagy kilss fereket, és
nagyszmd poligonokat: a

jcték latvanyosan belehalna az erdlietett realizmusba. A
vizudlis megval6sitas it fokeletes parhuzamot alkot a for-
téneftel. Hamme csavaros konspirccié-elmeletté értelmezi
Gt a valés torténelmi eseményeket (furcsa egybeesés: a
Xila Kennedy-gy/i\kassﬁgot elevenfi fel az intm]ébunl a
jaték pedig majdnem napra pontosan a merénylet negy-
!/ene(!i)fd évgfordlllé‘dn ieleii m":; - faldn véltatleny uz?f!?;&
tés, ha nem az, akkor gratula oz Ubindl dolgozo marke-
tingeseknek :-), a Xil j6tékvaltozata pedig a redlis vildg
elé tart gorbe képregény-tikrdt. it nincsenek szokvanyos
haldlok: ha valaki golyét vagy nyilvesszét kap a fejébe,
akkor a képemyG feteién harom comics-
ablakban lathatiuk o megfeszil6 tarkét, a
homlokba firods lovedéket és a sugdrban
fréccsend vért.
Az elhanyatld katondk fefe fé-
lott latvanyos ARGHHH! felirat
jelenik meg, a katonai bazis
Lenzineshwdé] egy hatalmas
BANG!-gel repilnek a levegabe,
G il s 5k et
2ci6t TAPTAPTAP Kt o,
ha fél percre nyugton maradunk. A
megvalésitds nagyban hasonlt arra,
amif Ang Lee N nyaron a
Hulk mozifilm-verzijaban probalt
a vészonra émodni: animlt ab-
lakok a kozponti képben, fobb
szdlra bonfolt foriénések egyet-
len felileten, képregény moz-
okepes formaban. A mozi-
g:n nem feliéflenil mékodstt a dolog,
ittviszont minden Klappol. A melleffink
becsapods grandt szabdlyosan meg-
162z a képet, a keret kimozdul a he-
ébg, mi pedig siketen kovélygunk a
kete fiistben ~ remek, mint af
vizulis porcié obbi része s az. A pé
k tervezése soran nagyon iigyesen
ragadiok meg az adoft komyezetre jel-
lemz6 mofivumokat: az opdtsagban
aranyszinG homokot ij az szeF, ahe-
i erddben latvanyosan kavarog az
1Dl it s, da o
filmes sflusba implementéiva kapésbél
megferemtik a kells hangulato. A kar-
akterek favolrd| kifejezetien ol néznek
ki (és jol is mozognak), kozvetlen ka-
2elrd persze mar nem ilyen rozsés a

< : e A
olerystertion Z
helyzet. E azonbon megbocséthaté, @ Xl fovébbra sem
az ulrarealizmusrol sz6l, egy cel-shaded jatéknal abszo-
16t belefér a képbe, hogy ne tizezer poligonbol épiljon
fel egy-egy szerepls, és néhol fel lehessen fedezni rajuk
a szoglefes éleket. A grafika sfilusa egyebként hil az ere-
deli grafikus novellakhoz (Hamme is oft bbaskodot o
atek felelv:‘, iunécsufékénll féytzsi}nk majdnem )e|'e£en
Ggy néz ki, mint a képregényben, és ez igaz a fbbi sze-
repl s, Kezdetben o fextirakkal i meg vom el
jedve: itt sem volt ugyan jellemz5 a tolzoft részletesség
3e a fent lefriak miatt (cel-shading) hajlamos voltam
megbocstani érte - egészen addig, amig meg nem lat-
i 62 Xbox verior) A X[ Dobozas i ey
kategériaval jobban néz ki: magasabb felbontast (&s f6-
leg: részletesebbl) textirakat haszndl, ez pedig elég na-
ot dob az dlfalanos vizudlis Gsszképen. A kettes szamo
léjstécion minden kicsit elmosodott, kicsit pontatian, ki-
csit kevéshé kidolgozott. Nem rossz, latiam én ennél
SOKKAL rondabban prezentall saijtszemszog lovolde-
ket is ezen a platformon az elmlt fél évben - csak az

ember gyorl, ugye, eqyszer meglélc a 61, és iéna
mar azt vama mashol is. (Megjegyzés azoknak, akik az
értekelonél kezdik oz olvasast: a grafika EZERT kapott
o, és nem kivalot - a tabbi platformon megérdemli a
maximalis értékelést, itt nem). A PS2-es valtozat mésik
grafikai hidnyossaga, hogy feljességgel mellézi az ani-
mélt ablakokat. Ez nem azt jelenti, nincsenek Give-
2616 animéciok, azok itt is felbukkanﬂ egy-egy fejezet
kozott (és itt s piszok hangulatosak - amikor a repilé-
S i ki b & ke
ember Einl(én)e|eﬁ?is felmordul - igen, ennek igy KELL
kinéznie). A |u|el( kozben hianyoznak az animlﬂ{ablﬂ-
kok. Vannak jelentek, amiket elvileg nem dlloképes, ha-
nem mozgo formaban kavethemnenk figyelemmel: ilyen
példavl, amikor valaki lezuhan egy sziklarol,
ilet tetejérd| (nem velelenil per-
sze :-). A masik két platformon (nem tarfozik
ide, de csak azért is leirom: pécén is)
- ilyenkor kulon frame-ben lafiuk, hy
mi torténik - PS2-6n ezeket vagy alls-
képekkel helyetesitették, vagy feljesen
kihagytak. Kar érfik, hangulatos mo-
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mentumok voltak, de gyanithatoan teljesitményproblém:-
kat okoztak volna, fgy repiltek a kukaba. Aprop, telie-
sitmény: a Xlll egész végig fisztességes frame per szekun-
dum értekeket produkal, jelentdsebb szaggatas nincs,
aprobb belassulast csak akkor lehet tapasztalni, ha kils-
nasen nagy helyszineken kiléngsen sok ellenfé! tamad
rénk egyszerre — ilyen pedig nem sokszor lesz. Ugorjunk
is egy nagyot, és nézzik meg, hogy a korrekt vizudlis
megvalésits mennyire korre! idothol takar.

JART UTAT JARATLA-
NERT... (EL NE HAGYJ!)

Ak egy kicsit is figyelemme! kovette a XIll megjelenését
megeldz3 hype-ot (érisd: a kiadd gondoskodott réla,
hogy mindem oft legyen a j6ték, és mindenhol kihang-
stlyozidk, hogy mekkora evolicios lépést is fog hozni a
sajatszemszog( lovoldek torténetében), bizonydra meg
volt gy6zédve arrdl, hogy az eredefi, roppant stilusos
grofikéhoz hasonlé, o mifaj korlétait feszegets jatekme-
net fog tarsulni. A fejlesztok leigérték a csillagokat az ég-
16l: ropkadiek a ,soha nem latott infe-
rakivites”, az ,mmerziv jtékélmény”
&5, megdobbents Gikisok” jellegt ki
fejezések. Az egyszeri j6tékos naiv
(igen, én is kozéjik fartozom - hajla-
s el i o ] o

benyeli, hogy az Gitrd grafi
clogb il fogi as 161G e
. Holgyeim és Uraim, mindenki

-
kezaheti hiteni oz arcét, hogy
kénnyebben fagyjon le rla a mosoly:

chogy megvan cz M1 ezt
a kildetések 70 sz6zaléks-

nem igy fortént. A Xlll-at fejleszt6 csapat m ’nfdla az
ik bl Wi i (s
j6rt trol) és szépen Gsszeollozick a jatékot oz elmilt KZ:-
nyolc év sikeriltebb FPS-eibsl.

Elgszor is: mivel a Xil forténete egy kém(képlregényen

alopszik, adta magat, hogy ne szimpla ,megyek, oszt’
j6l agyonlévak mindenkit, aki szembejon velem” jellegi
l6voldét gyartsanak le a fick. Lopakodés-csendben gyil-
kolés részek kellettek ide, olyanok, amik akkor is az
egekbe Iokik a Tisztelet Jatékos adrendlin szinfiét, ha ép-
L;en nem l6v6ldoz vadul a ré témads ellenre. Ubiék ek-
or valészinileg aloposan kérillnéztek a piacon, kivé-
lasztotték azokat a jctékokat, ahol ez mar egyszer miks-
datt, és nekidlltak o gondos szemezgetésnek. Egy csipet-
nyi Deus Ex, jo nagy kandl Thief, par szelet Hal-Life, né-
1 M| Gear S antinaz egisee lorl, -
szériuk a népszeri képregény csavaros fordulatait, és
maris kész a X, lehet talalni. A végtermék finom,
kénnyen fogyaszthato, csak éppen nem egyedi - ezt
a fogast mér szamtalanszor megetették velink.
Fegyvereket kapunk dagivel; kezdetben van doboks-
si?gmzdn hozzéijutunk kétféle pisziolyhoz (egy hat-
[8vefi és egy automata), szerezhetiink Kalasnyi-
kovot, UZH, gyalogsagi géppuskat, M16-ost,
mesterlovész és sorétes puskat, kétféle nyil-
puskat, viz alatt is hosznalhatd szigony-
uskat, hajigalhatunk grandtokat, sét, né
ﬁény killdetésben még a 6 dreg rakstave-
16t is haszndlatba vehei L Tiszlességes
fegyverarzendl, plane Ggy, hogy minden
fegyvemek van mésodlagos fizelési funk-
cidjais {nomdl fiz: R1, mésodlagos fiz:
R2). A tavesdves fegyvereknél (mesterlovészpus-
ka, nyilpuska) ez kétfokozatt zoomot jelent, a
ibbbinér ig vagy alternativ tiizelés (a gép-
fegyvereknél vltogathatunk a folyamatos [6-
szerhaszndlat és a rovid sorozat), vay
specidlis tamadas/funkeio (a késsek dofhe-
tiink, az M16-0s az aldszerelt grandtvets-
bal rppent szeretetcsomagot, a sorétes
puska tusabél ~ ami Hjo-sen ~ pedig
odacsaphatunk egy olaposat  kézel me- \
részkeddknek). Kar, hogy az impressziv ki-
ndlatbdl lig fogunk par rt haszndlni:
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ban ot lapul a csomagban),
nem nagyon érdemes mést elokapni, ha forro a hjyzel -
gyorsan és sokat 3, és oft van az aljdn a 6 kis grandt-
vet6. Ha csendben akarunk gyilkoldszni, a nyilpuska az
ulimativ megoldas: halk, pontos, és a tavesd
@t s lelsjik vele a falrdl. Municio mindketioho:
van béven, nagyon ritkén fordult csak eld, hogy azért
kellett més fegyverhez kapnom, mert iiresen csatant @
tar. A tobbi fegyver bonusz, a rakétavett példaul egyet-
len egyszer (1) érdemes csok elévenni, az UZI szinfe fel-
esleges no azért nem feljesen, de errdl kessbb még lesz
526), a mesterlovészpuskat féjoan kevésszer van modunk
alklmozni ~ a 5k ek oeién mindi g ogpierar
zendlt kapunk, a tévesdves puska pedig dltaléban nem
része a kindlatnak. A kés hasonléan mostoha bénds-
modban részesilt: az elején elég gyakran forgathatiuk
(imédtam vele szadista médon hétulrél tarkén dofni az
Groket - majd a pszichomékusom kianalizélja belglem,

Ms

hogl miért -, azidn hirtelen eltinik, és a jaték vége fele
bukkan csak fel Gjra.

Szerencsére vannak més modok is az ellenfeleink elhall

jattatdséra. Tobbfle, elssre fegyvernek egydlialan nem

l6tsz6 targyat (iveg, hamutdl, partvis, szék...) ragadha-

tunk magunkhoz, és vaghatjuk hozzé a mit sem sejts op-

nensekhez. Ez egyrészt j6 poén (gyermeki élvezetet
lelfem abban, hogy partvisnyéllel csapkodjam le a sar-
kon éesorgo Groket), masrészt néha szikséges is. Lesz-
nek olyan missziok, ahol vagy fegyver nélkil indulunk,
vagy kikstés, hogy bizonyos ellenfeleket nem szal
megolni, csak ,elkabitani” ~ mivel alg,
nénk, ezért példaul az FBI fhadisz
tink meg Ggy, hogy rtatlan gynskok hulléi heverjenek
utanunk ﬂﬁhﬂkbﬂl’\. Az oflet o, mikodik is, de nem val-
toztat jelent6sen a konkrét jatekmeneten: a targyak egy-
o e P R
egyet, elfornek - Lomn}yubb életveszélyes szituaciokt

pvetgen b fick len-

ES Z

kézeltésre, semmi értelme nincs hasznlni éket, ha csak
a latvany kedvéért nem. Hasonlé a helyzet a fiszejtés le-
hel el: ha észrevétleni sikeril valakinek a hataba
keriilniink, akkor elkaphafiuk a nyakat, és fiszként hur-
colhafjuk magunkkal. Ez azért j6, mert a szerencséflen
éldozatot az érok felé forditva nem I6nek rénk (maxi-
mum ordibalnak) és kis tigyességgel ki lehet kes
néhany igen kellemetlen tiizharcot. Ha mér & sre
keril a sor (csok oz egyik keziinkkel fogjuk a fiszt, a
masikkal udunk I6ni), akkor is hasznat vesszik a joem-
él6 pajzsként (egy rovid ideig) felfogja a ne-
kiink szt golyokat. lsmét: j6 poén, az elsG néhany
adands alkalommal kellemesen elszérakoztam vele, de
aziéin hagytam a fenébe az egészet. Sokkal egyszeribb
volt hatulrol leszomi vagy leléni egy ért, és udna gyor-
san hidegre fenni a tobbieket, mint fél éran kereszfil mo-
gammal cipelni valakit annak reménysben, hogy akkor
talén nem lanek rém a tarsai - a sz rdadasul a moz-
gasunkat is jelentdsen lelossitia, par perc utdn kifejezet-
ten idegesit, hogy csak aprd lépésenkent fudunk elg-
re/hdira araszolni vele.

A gyilkolo/kabito eszkozokon kivil vannok még egyéb

finomsagok is névielen hésiink tarsolyaban: név szerint

egy jofajta kampo huzallal (és oz azt tetd kis mo-
torral) valamint egy zamyté szerkenty. (A jobb/bal D-
pad gombokkal vélaszthatjuk ki 6ket.) Ezeket értelemsze-
réen csak kijelolt helyeken fudjuk haszndlni. A zamyito
szerszam (meglepefés!) a kulccsal nem nyithatd aifokat
ja fel eldttiink (ez idabe keril, és persze nem minden
t lehet ifyen modon felfomi), a kampéval pedi elsére
elérhetetlennek inG helyekre hizathafjuk fel magunkat ~
6, a huzalon még Tarzan médjara lengedezhetiink is.
zk6z ugyan mar jo par hasonlo jdtekban szerepelt
(elssként talan a Quake 2 CTF-ben hasznélhattuk, de
Thiefben lett igazan népszert, onnan pedig is@
vették ~ legutébb a tavalyi James Bond 00
s méi o i ok méka voll - it is az. A feeszt5
szerencsére nem ragadiak le a nyilvanvalo ,oké, akkor
arra a favoli szikléra vagy csére csak tgy lehet eljuini,
ha a j6tékos beléakasztja a horgat” megoldasokndl, ho-
nem fovabb bonyolitottdk a dolgot. Vannak pélyak, ahol
nem szikséges hizodzkodnunk a fovabbi
kampét arra haszndliuk, hogy felilré! kerilik meg oz
hhez persze megfeleld belmagassag, és a
i6zni ug)
ifyenkor is tudunk, de ennek ellenére kel\emeﬂenﬁrki va-
gyunk szolgdltatva minden tamadasnak — a huzalon len-
gedezve egyltalan nem kanny( pontosan célozni.

A HUSZAK BANDAJA

A Xl forténete a nagybetiis Konspiracié koril bonyol-

k. Az amnézi6s fohGs remek eszE&z arra, hogy a jaté-
kos tényleg elveszefiek érezze magdt a jaték elss har-
madéban: ahogy héroszunk sem fud semmit, gy nekiink
sincs fogu|mumrr6|, hogy miért akarnak minket megl-
ni, ki oz a fitokzatos csinibaba, aki segit megszokni a
FBI-t6], és dlalaban mi is folyik korilottink. Az eredeti
torténet iigyesen zavarja Gssze oz olvasdt, a j6ték pedig
pont ilyen iigyesen kovefi a grafikus novellak dltal kijelolt
Gtvonalat: kezdetben meg vagyunk gy6zédve arrdl, Logy
mi nyiriuk ki a jéségos prezidentet; azftn jabb informa-
cidkat kapunk, minden sszezavarodik, kideril a ,polga-
i” neviink, de ez is hamisnak bizonyul, baratokbél ellen-
ségek lesznek és vica versa - nekidllhatnék leirni a torté-
néseket, csak fartok t6le, hogy @ Nydias Olvasok a vé-
gé érdemelten) elkildenének oda, ahova a spoile-

il )

én
rezé

amikor nem vagyunk rd itve a

meg-

kat szokds - inkébb hagyjuk a dolgot, a
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Xl egyik f5 ereje a jol bonyolitott
dezze fel szépen maganak. Legyen elég annyi, hogy a
Xil-ban bemutatoft Gsszeskivésnek htsz tagja van, mind
fontos” emberek ~ tabomokok, szendtorok, iparmagnd-
sok, és egyéb rosszarctak. A konspiréci célja a dicss-
séges amerikai demokracia megdontése, és a hiszak
szovetségének hatalomra juftatésa - a vezetd a nagyon
titokzatos Number |. Igy mér értelmet nyer a hd-
siink mellkaséra tetovdlt X(ll - & lenne a fizenhérmas szé-
0 iiv6 i, nem [6ttem le semmit, a helyzet

A szfori csavaros,
néhol kissé zavaros is:
aki elvesztené a fona-
lo, lepen vissza o
(szintén képregénysze-
rien megmixelﬁl) Sme-
nibe, oft a ,Story” ab-
kaban révi

lakocskl

ig.
Ha mér a fémeniiben
vagyunk, turkaliunk
egy kicsttovébb:
,Conspiracy” ablak-
ban kezdetben hisz

[

darab kérdsjelet talalunk 8k lennének oz Gsszeeski-
vik. Ahogy haladunk a térténetben, egyre fobb kérds-
jel helyére keril kép, legtobb eselben?’é" vonallal 6t
L\'szu. Ez azt jelenti, hogy megismertik az driem-
bert/trihélgyet, és a talalkozsunk nem volt probléma-
mentes - azaz az illets othagyta a fogat. A legérdeke-
sebb perszea lequils, az EgyesSatmi Konspircor

rivel embereket lecsapni”,
kapésbol hasznélhatiuk is
a skillt. A dolog jopofa,
de inkabb a hangulatot
dobja meg, mint a konkrét
|00e||<élményt. Ha szijksé-
giink lesz valamelyikre
: fartosabban a viz

képe lenne - 0z 6
csak a jeték legvégén fogjuk megtudni, nagyon helye-
sen. Ha itt kinézelodtisk magunkat, vessink egy pillan-
Vot o Skl oot bloes: ez fiyleg kot tokar
héroszunk tulai it sorolja fel (zartfeltorés, csend-

pl:
alatt kell maradnunk - ez
is kilon skillt igényel), ak-

bor i f iy mr o

ben lopadzas, keffegyveres hare, tiszejtés, stb). A tulaj-
donsagokat nem kapjuk meg rogfon, ,vissza kell emlé-
kezni rajuk”. A jaték sordn folalunk majd kilonbozé
dokumentumokat és mappékat, illeive lefolytatunk j6
sok beszélgetést ~ itt egyrészt plusz informaciokhoz ju-
tunk, masrészt pedig ezek segitenek visszaemlékezni a
miltunkra. Ahogy esziinkbe juttatia valaki vagy valami,
hogy ,hoho, hiszen én annuL idején képes voltam sep-

rﬁ("
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kalmazésuk amigy is automatikus, oz aité felfrésénél
példaul az akeioikon megvaliozott grafikdia egyértel-
milen mutatia, hogy milyen skillt kell alkal

el a lockpicket, és hajré. Ez a linearitds, é a
feladatrol-feladatra terelgetése egyébként oz egész ja-
ekt ezt Nogy lgyohran veace né &
hogy mit kell megnyomnunk/meghzun

nincsenek olyan szifudciok, ahol egy fu-
lajdonsag hianya miatt nem fudunk tovébbjutni - oz al-

elek jelz
a rovéLbiu!és~

4 2

hoz, vagy hogy hové kell beakasztanunk az iigyes kis
mom:iuzgﬂ k:;nsypénkat, hogy il tudjunk juni ugyakcl-
dalyon. A palyck szintén rendkivil linerisak, hidba ta-
lalkozunk néha nagyobb nyilt ferekkel ~ o havas erds-
ben vagy a hatalmas, sziklés kanyonban is meghatéro-
2ot ,dsvényeken” fogunk haladni, és oz esefek kilenc-
venkilenc szézalékaban mindig oft lesz orrunk elétt a
tovabbijutashoz szikséges megoldas - vagyis az aitot

nyitd kuleskartya, vagy a hely, ahol atlendilhetiink a

szakadék masik végébe.
Oks, EGYSZER sikeril el-
akadnom (nem csak nekem,
a nefes forumok tanulsaga
szerint sokan rohangdltak

playstation 2

tékesdobozokkal, és egy egészség-ladikaval az asztar
lon. Menj el az asztal mellett, egyenesen a szemkszti
falhoz, és vizsgald meg a fal lsd részét - az egyik tég-
la kihtzhaté, ezzel spurizz vissza a szoborhoz, és az
X-szelilleszd be a helyére - voila, a mégated talélhato
dlfal kinyilik, & mér nyomulhatsz is le a Szentély o
56bb régioha.

TACTICAL ESPIONAGE
FPS

Ha nagyon kategorizalni szereténk a Xil-at, akkor va-
loszinileg a ,lopakodés FPS” cimkét kéne réragaszia-
nunk. A j6ték dltal felvonultatott harmincsok palya (ezek
nyolc nagy fejezetre oszlanak, és roppant valtozatosak:
megléhgaan maid fikos katonai bazisokat, fegyverrak-
eskot aaboldun puskamikrolonnl besadgaent hl
gatunk le egy szdllodaban, betamadunk egy tengeralatt-
jarot, vagy éppen havas erdsben boklaszva kiizdiink az
&let radésé) tobbsége megoldhat6 ugyan ész nél-
kil ovldcaisel i, s kopunk by cyom misic
ahol elvileg létszikséglet o lopakodas és oz ellenfelek
csendes, észrevéflen eliminaldsa — ezek a kiildetések al-
falaban egy-egy konspirdcios taldlkozo meg/lehallgatd-
séra vannak , ha riaszt valaki az 6rsegbd, le-
fijjk oz vetelt, és kezdhefjik elérdl az egészet.
llyenkor jon 6l a ,hatodik érzék kodnevi skil: ha egy
helyben dllunk, akkor ,latiuk” oz érok lépteit (top-tap-
tap) a falon kereszfil is. A fenti mondatban azért szere-
pel az ,elvileg” szocska, mert a tapaszialtjatékos két lo-
pakodds feladat teljesitése utan réjon, hogy.itt bizony
nem is kell annyira csendben maradni. Kezdetben még
eliigyeskedik az ember a késsel meg a nyilpuskaval (és
hozzészoktatia magét ahhoz, hogy a nyilnak idére van
sziksége ahhoz, mig a kilovés utdn eljut az aldozathoz -
iigyes és redlis megoldas!), aztn elkavet valami buta hi-
bt (esetemben: kés helyett lanyos zavaromban véletlenil
gréndtot vagtam hozza a bédéban lapuld katondhoz),
automatikusan kezdené Gira a missziot - de a riaszt6.
nem szolal meg, az udvar masik részén pont olyan nyu-

jodtan sétél az r, mint két perccel ezeldtt. ,Hoppd, ak-
Ecr ezek a rosszarch bacsik lani lainak, de hallani NA-
GYON rosszul hallanak!” - hasit az emberbe a felisme-
1és, és gonosz mosollyal hizza el az M16-ost a hati-
zséuséf Az 6rok csak akkor vesznek észre, ha a lététe-
rikben dllunk (ez eddig rendben van), vagy ha @ kozvet-
len kozelikben nyiffantunk ki valakit zajosan. Akkor
sincs nagy baj, ha felfedeznek minket: ellenfeleink el-
Gsz6r meglepddnek (kérdsiel a fef felett), aztén rjonnek,
hogy mi az Gbra (megjelenik a h‘kiélt&‘eﬂ, & rsaL ezek
utdn indulnak el a riasztd felé - ez |ega‘|dbb tiz masod-
percet ad nekiink arra, hogy alkalmazzuk a roppant

eg%%evri, de rendkivil hatasos VLL-takikat (Villamgyors
L3t

es Lerohands :-). Az érok divonalanak kannyi
feltérképezhetdsége is megkonnyiti a dolgunkat. Mindig
ugyanarra holadnak, vagy ugyanott dlldogalnak: ha si-
keresen elbukiuk a kildetést, a harmadik djrajétszasnal
mar kénnyen diszaladunk oz elsére kakeménynek tinG
S rokon (e e Al aline o ek P s
megtanulhato, hogy merrdl érkezik majd a fenyegetés, a
sokadik prébalkozésnal mar gy fogunk tancolni az el-
lenfeleink hata mogatt (hangtompités pisztolyt lobdlval),
mint Chow Yun-Fat a Hardboiled nyitojelenetében. Egy:
dologra kell nagyon odafigyelni: a lopakodss kildeté-
seknél mindig takaritsuk el nyomokat (azaz: a hullékat) o
hétunk magill Akar csak a Deus Ex-ben, ittis a véllunk-
ra kaphatiuk az elkabitott/meggyilkolt opponenseket, és
dicipelhefiik oket egy kevésbé frekventlt palyarészre. El-
|enl<i=.i5| ;s;elben szinfe liiztos a |eh}\;ul<bs: a lj;’ﬂék ela'yszekr:-
feftel kil a misszio kozepén olyan &roket a pa -
ol i kS e
kapéshol kiszrick a szerfeszét hevers holttesteket, és
cka Lis piros ri k

mérgezett egérkeént egy bi-
Zonyos ponton], ezt most
engedei}:n:tekkd meg is
oszfom a Nagyérdemyvel -
oki maga akar réjonni, az
nyugodian ugorja t a lenfi
dr sort, a tobbieket azon-
in megkimélném attél,

éper-
nydjével (nélam majdnem
ént). Tehat: utolsd
jezet, a Sancluary
, 0z a szoba, ami fele
festmenyekkel. A l&

AXII ﬁipﬁrbaiai orsak, kegyetlenek, és néha rop-
pant kellemetleniil tudnak elsilni. Az ellenfelek harci in-
telligenciéia meglepen i6, lathatoan csapatiokiikakat
ulkalmu[zev;uk [kéi&:lionu kélizelrkﬁl n;;sszi::i mir};l(el .:[];L
tomata fegyverekbdl) a nyilpuskas bécsi pedig hétrébb,
biztos fedezékbsl széria az éldast), és ha kel?, még vis-
sza is vonulnak, hogy bevérick az erdsitést. Ennek el-
lenére senkinek nem javaslom, 6 is fakfikusan (fe-
dezék mdgil, biztonsagos tévolbol) prébélion ellenik
harcolni. A |egkézenf:Evébb es |eg|!|]aldsosnbb] megol-
dast a Klasszikus Rambo-modszer jelenti. Eldszor ta-
madj hatulrol és meglepetésbd, a maradék kellemetlen-
keddt pedig prébéfz?k&zelr&l, pusziitd tizer alkalma-
zéséval hatastalanitani. A tavolré| tomadas folyamatos
erdletése azért nem jon be, mert ha egyszer mar elkez-
dadatt a fiizharc, akkor a favolsagi fegyverek (nyilpus-

hasznélhatatlanna vélnak: a katonék rohan 6|pna|<,

s6 aljan lesz szobor, rajta egy horog-
kereszthez hasonlé jellel, a kereszt also
negyede hiényzik - ha ranéziink, meg-

Elenik a kéz forméiji akei

n
nyomkodiuk az X-et, nem torténik
semmi. A megoldés: a szoba sarkabé|
nyilik egy kisebb szoba, vasznakkal, fes-

al
leguggolnak, feldllnak, és dltalaban mindig a lehets
legrosszabb pillanatban mozdulnak ki a célkereszthal.
llyenkor mindenki nyugod szivvel rétsa el6 az M16-
ost (ami viszont favolsdgi harcra alkalmatlan ~ szerin-
tem iredlisan nogy a szérésol, vogy a dupdén hosnl
haté fegyverek (automata pisztoly, UZI) valamelyikéf, és
probalion meg dgy tigyeskedni, hogy az ellenfé! feje
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16, helyefte dzsesszes, néha izgalma-
san felpérgs muzsikat kapunk, ami
barmel yiﬁawanus-hemnes években
forgatott kémfilmben megdllta volna @
helyét. A hangok javarészt rendben
vannok (a régi Baiman tévészériabdl
ismert Adam West adja mentorunk,
| Carrington tébomok hangjét, a béjos
"1 hip-hop sztdrocska, Eve pedig a hé-
siinket segit6 Jones Grnagy szinkron-

= e szerepében dombor, csak épen a
0 = s B fészerepls hangjat nem sikerilt elta-
- e - B alni. A f8hast megszolaltat6 David
e q=—F" o Duchovny (Mulder igynck, ugye),

elég harmatosan teljesit, sokszor in-
kabb hangzik megszeppent kisfitnak,

2 / ! mint kekemény, mindenre elszéint fit-
- e kostigynoknek — ha mér mindendron
1 B hires embert akartak a szerepre, fi-

zeték volna meg inkabb Russel Cro-
we-t, az & macsds barifonja tokelete-
sen passzolt volna a karakferhez.
,‘ A Xl végigidiszisa [nehézségi foko-
zatto], i‘:ielgksﬁ{usk')l, és iigyességfdl
/ : fiiggen) egy dlagos hénvégét igé-
azca bé 1215 &t Nem
hossz6, de sajna az utobbi két évben
ez szinte mindegyik FPS-r6l elmond-
i huiéi ASin Iak!;duyelr mé(fusz iﬂﬂﬁi“
egészségi- izgolmas, oki kedveli az lyen kémes-
szer-csomugoltx7 jitségével  konspirdciés torténeteket, az garan-
tarthatjuk megfeslzﬁi szinten:  tltan nem nyugszik addig, amig ki
ezek kéfle kiszerelesben  nem derifi, hogy ki ll az Gsszeskives
érkeznek, szerencsére nem  mdgott — fordulatokban nem lesz hi-
§ rogion hasznalatosak, ha-  ény, még az utolsé &t mésodpercre is
nem bekerilnek a hatizsa-  jut beldlik (méghozza nem is keves).
kunkba - ha szikségiink A torténet kivégzése utan oft @ mulfip-
van réjuk, nyomunk layer, ami nem rossz, de nem is ki-
Haromszoge, és min?%ﬂ emelkedd: a szokasos jatékmédokon
tobb derfilatassal tekintiink  kivill {deathmotch, team deathmatch,
a jovebe. CTF) kapunk még egy PS2-specifikus
AXlll 1obb foellenfelet” (ér-  moduszt s (The Hunt), ez utobbi ne-
telemszertien: a konspirdcio  kem  elég nagy marhasagnak tint
néhany szémozottfagiat) is  (egy muném%" vadészni), de bizo-
felvonultat, ezek sajna csak  nydra lesz olyan, akinek bejon. A
Sk [t b et st
normél opponensekts], képernydn, botok ellen (nagy piros
pont érte, fgy egyedil is elihei vele
szérakozni, nefen kereszfiil —
biztos j6 méka, de az ismert okok mi-

konyékén landoljanak a leadott [ovések. A fejlévés ins-  hogy fizszer annyi életerejitk von. En szivesebben vet-
tant haldlt jelent, a testet ér3 taldlatok viszont gyakorta  fem volna okosagb boss-kiizdelmeket, mondivk az > i
idegesitden eredménytelenek: hidba ereszteffink mér  MGS mintéiara. A legutolss fagonosz kivételével az

le egy fél tarat a nyomorult mellkasaba, még mindig  Gsszes konspirdtor konnyen legytirhet, csak firelem, és  aft (kis hazankat még mindig latvéanyosan ignordliak
oft ugrdl elsttink. A fejlovés felscbbrendiséqet hangsi-  megfelels mennyiségi [6szer kell hozzéijuk ~ Mongoose ilyen téren) nem éllt médomban kiirébélni.
lyozza a kétféle pancél is: a normél goiyéa‘eﬁié mellény bécsi (6 lenne oz utolsd fBellen, a cikk elején mar emli- A Xiilfiszfességes iparos munka, korrektil megvalesit-
mellett acélsisakokat is magunkra hizhatunk (ez kilon  fetf kopasz figura, legnagyobb nemszisﬁnL] is azért va. Eredeti dtleteket ne nagyon fessék vémi téle, azok

Eéncél-énékként jelenik meg a képernydn), ezzel csok-  okoz csak nehézséget, mert patkany modon harcol = most szabadségon vannak. Szerencsére a torténet és
ent

UBI SOFT
MAS VERZIO: X, GC

tve a direkt koponyalovesek altal indikalt elhaldlozé-  dllandoan elbijik valahova, és orvul tmad. az egyedi vizudlis megval6sitas elviszi a jatékot a val- grafika: Jo
o e ity (B
MARTIN BELESZOL! PAR OU MAINTENANT, &“ﬁm’lf!"mmawm o '"'"'L'zwsfm] zene / hangg: io :
i vk MONSIEUR XINI? ~  ckooids e ol el SO Kivats
Hat ennyi. Vértuk mint a Messiést, megjott, ruhézzanak be ré, i felhozatalbol (ezen a 9 2
durva j6t nyomtunk vele, de nem valtott meg Itt a vége, fuss el véle, probaliuk meg dsszefoglaln, latformon, és a mi on‘ﬁgﬁll szerintem a Xll éri meg _1-2Jatékes
minket. Mi vagyunk a hibasak, minek hype-ol-  BLIE%1 ‘rlnei?yen tanulsagok is szdi jiobban a pé szintén remélem, hogy a kotele- e i"é'":'ﬂf:(sw.’,:g'"'
Nekem is felke NI papirra vetelt betihalmazbel. El 25 folytattsban (a jaték a ,fo be continued...” felirattal Wﬂﬁm
ra, nem vitas, mert megérdemli. De ha azt ker-  ERUEIR ABR % IR 2 o4 z6rul) a fejleszick jobban Gsszekapjak magukat, és o hangulatos torténet 2
[EIRE RS SRS NE SR sem, ha sokat nyavalyogtam a hibi m SAJAT dieteik implementélasaval atlépik azt a hatart, X minimalis szamu eredeti 6tlet,
Karacsonyra kérhet, nem biztos, hogy nyugodt BRI ST AT e T Sl !;edig ahan-  ami a j6 jatékot @ nagyon jotdl (urar : zsenidlis: mulder {igundkivekonykahangla
szivvel ajanlanam. Ha viszont 4 cimet kér- gulat a legfontosabb. A grafikéja egyedilélo, a zenéje ) elvalasztia... 7 5 t
hetsz, lehet ez az egyik! ;) pedig remek: a feflesztiknek volt batorsaguk elszakadni liquid ] p 0 n
a manapsdg divatos dongslds-fémes akeisjatek zenek- liquid@576.hu
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indig is Qunulsagosnak fartotiom 6sszehasonlita-
Mm a japan, azoz o kelef, é a nyugat-euro-

pai/amerikai, azoz nyugati tékokat. Bar az
igaz, hogy az utobbi években o fapan jatékgyartds is so-
kat laposodott (legalabbis azok az anyagok melyek hoz-
26nk is eljutottok, hisz arrol a tobb szaz() cimrdl, mely
soha nem lat napvilagot nalunk, nem tudok mit monda-
nij.
Amnbﬂn még gy s szembedils a kilénbség egy ny-

y kelefi jotek kozot. Ulobblok sokka\ mindsé-
glhh kilgozoﬂub b, igényesebb szérakozést nyditanak,
mint nyugati l(n\legmk Remekiil példazza ezt mostani
fesztem férgya, o Rouge Ops is. Egy akeidjatékrol van
526, mely lefogadhatatlanul Metal Gear Solid klon, némi

Tomb Raider, illeive Syphon Filter beitéssel. Oly sok mi-

dent vettek t a legendassa valt MGS-bol, hogy az mar-
mér oz orcéilonsag hotérdt sirolia - nyugodian nevez-
hetnénk a jatékot akar nyugati (amerikai?) MGS-nek is.
Eppen ezért érdemes parhuzamot fellfoni a két jaték
koziit, Persze azt elismerem, hogy kissé tisztességfelen
oz dsszehasonlits, mivel nylfvonvalo, hogy a Rouge
Ops: -szol a készitok célja nem oz MGS tronjanak vesz-
tése volt - erre @ mai |uiek\Yurbun senki nem ké-
Kojima-san kivételével. Sokkal inkabb okartok egy
N
olitfogy s nzan skl s Emekelonte s
az anyagol, hisz megvolt o |ehe)ose , hogy meg sokkal
ozelebb jusson az MGS szinvonalahoz. Nem kellett vol-
na més, csak egy kicsit t5bb odafigyelés, jobb progra-
mozdi munka, pontosan oz o menlalics, mely a japan
programozok sajéilia, és amelyet nyugati kollégaik falan
oz elférd kulhuralis Lamsok miatt nem szivnak magukba.

N:?a a szlori nem nevezhetd valomi fantaziadisnak,
mivel a szokasos , ferroristds” sablonokat haszndlia. Mivel
sajnos manapsag rengeteg ferroresemény torténik a vile-
gon, igyméga csuplx:l is ez folyik. Ennek kovetkeztében
5 éves gyerek is fudna fmi egy ferroristékrdl sz6-
id torténetet (hozzé feszem szomorv, hogy ide jutot-
I\mk] Ezzel csak azt akartam mondani, hogy krealhatiak
volna kicsit GjszerGbb forténefet. Azt persze elismerem,
hoiy Amerikéban bizios nagyon fogick éhvezni, hogy ha
virudlisan s, de ferorisékra lehet vodsszni, azoz @
jcték pénziigyi sikere ortnef oldoldl biziosiot.
N, de férjiink ré arra mird| is sz6l oz anyag. A fohds
" természefesen egy nd, Nikki. Szegény teremtést két éve
stlyos frauma érte, ugyanis egy Isztambulban elksvetett
merénylet soran (ezen sorok gépelésekor szomori aktua-
litasa van ennek], elveszitette csaladiat. Azéta vilagossa
valt szaméra az elkovetsk kiléte, és bosszit eskiidt.
Megtudta, hogy férie, aki szintén az ldozatok kozst
vol,tikosigynokkent mikodat, és nem vélellendl végez-
kvl N bl ey sigr

be-és 2 évi kemény kiképzés utan Ggy érzi eljo
hogy megkezdie a gyilkosokkal a leszamolast.
Nos, ennyi elég is forténetb], boncolgassuk kicsit f6-
hésnnket. Vele kapcsan eimondhato 0gy 520 sincs egy
n6i Solid Snake-rdl (tenyleg, az m\lyen lenne? :) Egyéni-
sége és 6nallo karaktere ugyanis nincs neki, 90+ centis
mellbésége annal inkabb. Mindezt betarsithafiuk a szoke
hajial, a festre feszilé bércuccal, valamint a disitott szili-
kon ajkakkal. O tehéi a fipiks, XX!. szézadi kemény né
esszenciajat nyumlu oki Lol mutat a rek\amplukumkun
seflwe ezzel az eloddsokal. Sajnos arra mar nem jutolt
a keszitok erejébdl, hcgy némi sfilust adjanak neki, a
kilss - go n‘m - pofolja mindezt. Széval fohasnank
kicsit , szarazra” sikeriilt, mely neheziti a vele val azo-

nosu|usunkul is (bar a célkozon-
valoszing egészen mast akarna
vele tenni, mint azonosulni vele ;) (Be-
nedvesiteni? Martin 1) igy nehezebb beleélni ma-
gunkat o vele forténG eseményekbe. Egyébként a karak-
terek ,iressége” nem csak Nikkire jellemz6, mert 6 még
kidolgozotinak tekinthetd a tobbi fefiesen jellegtelen sze-
yeptoioz \épes,melyek sgyébkén o s R arch
terek.

A szfori kezdetén tehat Nikki végre befejezi a gyakor-
last, mar csak az utolso kildetés van hatra, hogy éles-
benis \eiesztehe atudasat. A jdték elss et pulycqu iehul
ezen ,,zurwxsgu jegyében fog eltelni. Ez jo 6 alkalmet
teremt, hog) cmezzeg milyen feladatokkal és l«hlvamk
kal falalkczt:umnk a palyak sordn, és lassunk ehhez né-
hany kritikai észrevételt is.

Kezelési alapok: Elss ltasra az anyagrol azt is gon-
dolhatnank, hogy valamiféle Tomb Raider Kion, hisz a ka-
mera i hétulel kivel hésnénket, Szerencsére a j6ek
kezelése mér nem hasonlit a fent emlitett elédre, mert an-
ndl sokkal kellemesebbre sikeriit. A bal oldali analog kar-
ral mehetsz elre és hatra, a jobb oldalival fordulhatsz.
Ezt mindjdrt oz elss pulyu elején begyokorolhatod, csak
keresd fel a piros szin X-szel jelolt |ye|<e|

Maszas, tolas, vizsgalas: Ha tovabbmész egy lét-
réba botlasz. Menj kozel hozza és lathatod, hogy meg-
jelenik egy zold szini ikon - ilyenkor nyomj X-et. Ez sok
mindent jelenthet, attol figg éppen hol vagy. Ha mond-
juk egy létra elétt akkor természetesen fel va y e masz-
Dot A it ol oo, e ho monduk eg
kapcsolét kell haszndlni, vagy dt kell kutatni egy helyet,
ukror is ez (vagy ehhez hasonld) 28 szini fkon fog
megielenni.

Szik és magas helyek: Lesznek a jatékban rend-
kivil sz6k helyek. Ha valami latt kel elmenni okkor
nyomj L2-6t (Ku fel ckarsz allni szintén). Falhoz lapulni is
lehet a sz0k repedések és pérkanyok lekiizdésére, ilyen-
kor csak évatosan nyomd a bal analog kart a fal mellet.
A magasabb helyek elérésére hasznalni lehet a kampét,
br ezt nem mindig. Mindenesefre ezt »s be lehet gyako-
rolni az els palyan. Csak dllj a z8ld platformra, nyomd
le a célzas gombjat (L1), majd a megﬁele!a he!yre bedllit-
va (tehdt amikor zéldre valt oz ikon) nyomj X-et - ne fe-
ledd el, ezt csak blzonyos helyel(en lehet hasznalni! Meg
lehet kapaszkodni deszkékba va Jokba is, ehhez

playstation 2

csére igen nagy, ha még ez az elején nem is létszik -
egyehkem az eszkdzoket a bal als6 sarokban lathatod.
? erta D-padon a e és el irinyok nyomogatdséval
valf K;tsz AKorrel veheted el6 a sfukkert, az L1-gyel cé-
lozhatsz, mig az R1-gyel [6hetsz. Celozz b}re hatéko-
nyubbun végezhetsz oz ellenfelekkel!
Targyhasznalat: Ha mar a fegyverekr| szo esett,
megem{tenem az egyéb targyak hasznélatat is - ezeket
a jobb als sarokban léthatod. Valiani koztik szintén o
D-paddal lehet, csok most jobbra és balra gombokat
nyomogusd Ezekndl o turgyaknu’ Iululad egyébként a

canén ol el néz & Yot kel nyomm de csak akkor,
ha a kurzor zéldre valt.

Térkép: Szerencsére a jobb fels6 sarokban megtald-
lod a térképet, mely megkannyifi a helyzeted. Ha nem lg-
iod ), Rromszegge kicgyhcod.

Rejtett helyek: Na, ilyenekbs! rengeteg van. Valo-
ban érdemes minden helyel Ginézni, mert a lehefd legki-
szémithotatlanabb zugckban is tlathasz értékes dolgo-
kat. Jol példézza ezt @ masodik pé-
lya elején a kep'ur, ahol oz

egylll< kép mogott lesz a fo-
vabbjutas kulesa.
Kamerak: A terepeken

qul(om: |esznel< biztonsgi kamerak, melyeke1 vagy la-

lk mogdt reitézve kell lﬂieru Ini, vagy ha lesz

red, ki is [6heted Gket. Vigyazz, mert vannak o\yun 1(0

merdk i is, melyek erds gépagytval vannak ellétva, és pil-

|unulok alun lapritanak. Ezeket kiléni sem lehet egysze-
rerrel - sokszor észrevetiem, hogy a kamerdknak

nlncs vakfolfjo, ami meglehet6sen |deges| volt. Azt,

o?y ezt a kamerdsdit honnan veték a készik, nem is

resxleieznem

Aijcték feg dli

szeren-

kilonbozs és egyéh eszko-
26ket is. Haszndlni o Négyzettel lehet cket.
Rejtézkddés: Gyakran eléfordul, hogy el kell bijni.
Erre hasznlhatod a szekrényeket, vagya sotétebb sar-
kokat s. Ha észrevesznek, érdemes par percig meghtzni
magad volahol, amig lecsendesednek a do lgok.
Csendes gynlkolus' Mint az MGS-ben, itt is gyakran
kell puszta kézzel halrél megragadni az llenfeleket &5
ﬁy vegezni velik, szép csendben. Enhez csok lopozz az

enfél moge, és mikor megjelenik a mar ismert z6ld
ikon, nyomj X-et. Ekkor azonban még nem 6l6d meg
azonnal a delikvens, ehhez elsbb be kell adnod egy
gombkombinéciét, melyeb ajaték kifr. Ha sikeri, végzel
Jor dhet o osslhre. Ses

oz ellenfeleddel, ha nem, ok

rencsére a kombindciok nem nehezek, dlialéban iranyo-
kat kell megadott sorrendben beadni. Az ellenfelek rend-
Ezennl bol h|ue|< és szinte soha nim fordulnak |;u9r;, Ez
izonyitja, mesterséges intelligencia némileg hig-
nyos. yMrlwel :?\y llak okmegmdnuk ug padién, ez:r?sok
szor nem ért elfintetni, azaz szekrényekbe tenni, va
egyéb helyekre (mondiuk sotétebb sarkok) elvinni okel
Csak tudném, hogy ennck mi értelme, mert a ik nagy
részében gyakorlafi értelme nincs, ugyanis nagyon ritkén
|arorozneE az ellenfelek. Egyehken! a csendes gyilkold-
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szdsnak egyalialan nincs it akkora szerepe, mint a
MGS-ben, vagy pléne a Tenchu-ban, mert sokszor olyan
leheteflen mér?on dllnak be a katonak, ami eleve kizarja
annak lehetdségét, hogy észrevélentl végezz velik. Pél-
daul szemben dllnak egymassal, igy ha oz egyiket fejbe
lovod, a masik egybé| riasztia a tobbieket. Raadasul az
ellenfelek igen ritkan mozognak és akkor is teljesen ki-
szamithatéan teszik ezt.

Feladatok: A palyakon a kﬁideléslislc'lﬂﬁ Stort lenyo-

az unrug - feltéve persze, ha szereted oz ilyen stuffokat,
hisz elég sok palya és misszi6 akad.

A fentiekben vazoltok hien tikrozik, hogy mennyi min-
dent ,ivettek” az MGS-bol. Eppen ezért a j6ték koze-
lebb il hozza, mint mondjuk a hasonléan MGS utanzat-
nak elknyvelt Syphon Filterhez. Azonban ha mér az
MGS:t tekinfiik aﬁ:pnuk, akkor a legnagyobb probléma,
hogy a j6tékban nincs szabadsdg. Hiaba van meg elvi-
leg  lehetdség, hogy egy-egy feladatot fobbféle modon
oldj meg, gyzioﬂuli lag mindent gy kell csindlni, chogy
azt a készifok a tervezdosztal kﬁriﬂ kitlaliok. Emlékezz
csak a MGS-re, ot réd volt bizva, hogy egy adott hely-
zefben hogyan oldottdl meg egy problémdt. Ha Rouge
Ops-ban probalsz meg egy alternativ megoldast, szinte
biztos, hogy 5 masodpercen belil szitéva Ionek.

Mondok erre egy pér:idl. Tegyik fel egy erkélyre kell
felkapaszkodni. Jol nlapnsuﬁérheiér]u az erkelyt lat-
juk, hogy ELVILEG tabb ponton fel lehetne rajta jutni.
Igen 6m, de nem haszndlhat6 se a kdtél, se a kampo és
més oldalrdl sem lehet kozeliteni. Hogy miért2 Mert a keé-
szitok gy gondolkoztak, hogy a
csak felmaszni, hogy oft felérve rdgfi
kozzunk, kiket azonnal el kell tenni lab alél. A hétukba
kerilni nem lehet, mert ezt kizarték o programozsk, hisz
akkor még sokkal tobbet kellett volna dolgozniuk a jdték-
kal. Remeé?

i szabadsagunk.

Mellesleg a jatek szerintem irtozatosan szdraz lett - és
nem csak a szfori lettelensége, hanem a jétékmenet mi-
aftis. Az MGS esetében még a WC-ben a kézszaritot is
lehetett hasznaln. Es itt? Szinte semmi ilyesmi. Ezért az-
tan nincsenek poénok, nincs moka, pedig a terepek ad-
nanok rd lehetdséget. Példaul miért nem lehet kiprobalni
a biliérdasztalf? Pedig ezt még az 85 Duke Nukem 3D-
ben is meglehetett tenni! Vagy lehetne haszndlni mas te-
repldrgyakat - nem azért, mert ez olyan nagyon fontos,
de megszinezné az anyagot. A jtékmenet nem dll
misba), it o kit gépies megoldscbs) meg
sok-sok ckeiobol. Mindez a sablonos, kiszamithato és
emiatt séflan fériénet kévetkeztében rendkivil unal-
massd feszi az stuffot - legaldbbis hosszétavon. Ha
mar kimsoliok tabb &iletet oz MGS-bdl, nem drtoft
volna kicsit tovabb faradozni és megteremteni azt a
szabadsagot, amit egy ilyen akcisjatekil vrunk.
Tényleg kar ezért, mert a lehetdség, hogy igazén jo
jcték legyen megvolt a programban; sajnélatos,
i

Grafikai szempontbol a stuff nagyjabol & X
kozepes és 6 szint kozott all. Vannak szép
effektek és helyszinek, ugyanakkor hibak is /

(a szokasos beragadasos, poligon atlat-
5266 hibak), ezért inkabb a kozepes
felé hiz a szivem. Egysbkent az ive-
zet5 filmek borzalmasak, a szereplok
olyanok, mint a babuk és dgy is mo-
zognak.

A Jatszhatosag kozepes, mi-
vel kanny elakadni. Elég csak
egy apré kulcsot vagy kodkar-
tyG nem észrevenni és rc-
kat gondolkodhatunk, hogy
merre, mit hagytunk el.

Az ilyet gyilolom, mert
értelmetlen bolyongas-
s6 véliozik f6le a
program. Réadasul
néhany hekﬁen ir-
redlisan nehéz a

szét.
A Szavatossagot szin-
tén kozepesre taksalom.
Mivel kanny megakadni,
ezért hamar meg lehef unni az anyagot. Azt viszont elis-
merem, hogy ;é%yébél és kildetés! "?vcm dogivel, erre
nem is lehet panasz.

A Zene/hang kérdéssben Ggyszintén kozepes szintet
it meg oz anyag. Sokszor csend honol a pélydkon (hol
marad az adrenalin pumpélés?), ém méskor egész jo
muzsikak is felcsendilnek. A hangok eltaléltak, bar o
szinkron néha csiiszik.

A Hangulat szintén kozepes, mert bar az valoban fet-

szik, hogy zailik az élet a pélyakon, mégis valahogy
minden olyan mesterkelt érzéssel jar. Tolsagosan érezhe-
16, hogy nem emberek, hanem Al iranyitotta poligonbé-
buk mc'llszkélnak a palyakon. A gyenge forténet miatt

mésa utdn az Obijectives pont alatt X
Kidetések viszonylag véllozatosok, bér tolajdonképpen
az ilyen jatékoknal mar megszokott sszes misszio

visszakszon. Ezzel szemben azért mégis lehet élvezetes

Iné, hogy elmegy k soroljam, de
ez nem lenne fisztességes, mert a jobb akcidrészeknél
valamennyire hangulatossa valik a stuff.

Osszességében a Rouge Ops egy erds kozepesnél alig

lem érzitek, mennyire behatdrolt igy a cselekvé-

valamivel jobban sikerilt anyag. Azt hiszem 6 poninal
jobbat nem adhatok neki, hisz 2 éve a MGS2 kapott 9-
b, ez a jiék pedig anndl éval gyengébb. Bér bevalom
kicsit szigoré voltam hozzd a feszt elkészitése alatt, de
csok azért, mert bosszantott, hogy nem hasznéliak ki o
benne rejls lehetdségeket. Pedi tényleg nem olyan rossz
R O s bk g kaholl oo il
kat, gondolom 6romiket lelik majd a misszickban meg a
palyakban. Azt hiszem olyon gamereknek fudom ui:rﬂu-
i, akik faljck o Syphon Filler fipust akeisjatékokat és 6]
kihivasokra vagynak. Szamukra megfeleld szorakoztatast

nyGitani az anyag, megszerezhefik. Akik azonban
az MGS szinvonalanal nem adjak alabb, azok keriljék
¢l, és varjak inkabb a humudi‘( részil

Veres Miki

KEMCO / BITS STUDIOS
MAS VERZIO: GC, X
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTERH

6 pont




216 rizsa helyett térjiink ra régtén a lényegre;
no nem azért, mert ez oz egy oldal nem lenne

elég a Ford Racing 2 ismertetésére, hanem mert semmi

épkézlab dtlet nem jut eszembe a témaval kapesolatban.
Amit viszont mindenképp érdemes megemliteni, mielétt
belekezdiink oz ismelneiﬁbe, hogy a jaték elodie, még @
régi PS1-es gépen jelent m ataszirofdlisan gyenge
volt. K6szon! £ezI feleg qezgaulé felhozatalnak [Eg. 9
négy-6t verda szerepelt a programban), és a nehézségi
fokozatanak (ha mondjuk négy KA versenyzett egymas
ellen, bizfos lehetté! benne, hogy te eleszel az utolss),
hogy az egyéb grafikai és iranyithatésagi szempon-
tokrdl ne is bes . Csoda akkor, ha szerencsét-

len teszleld Ggy :’:I| neki @ masodik résznek, hogy a
legrosszabbra van felkészilve?

PALFORDULAS

Hasonléan a THU-hoz azonban most is kelleme-
sen kellett csalodnom, és bar a jiek nem egy
Gran Turisomo 3, vagy egy NFSU szint prog-
rom, azért egy egész polas kis arkad jellegi
szaguldozés autoverseny kerekedett ki bels-
le! A pozitivumok felsorolasat talan ot kellene kezdet
hogy végre van autévalaszték! Igaz, o programban
szerepld valamivel t5bb, mint harminc auto egrl6|-
egyig mind a Ford gyartosordral gurult le, de legalabb

FORDULATOS FOLYTATAS

elég valtozatosra sikerilt a felhozatal, mindenki megta-
lalio o maga izlésének megfeleldt, legyen az sport, szé-
1io, furgon, vagy akr rally auté. A jérgényok egyéb-
ként is Eﬁl&n kategériaba vannak sorolva, és az egyil
halmazba mondjuk a ,mozisztarok” keriltek (ezek
olyan auték, amik valamikor feltintek egy-egy hiresebb
mozifilmben, egy masikba a ,koncept” tervezsi kocsikat
toldlod, de van olyan csoport is, ahol ,él6 legendak”
vamak a virtudlis slusszkules elforditasara. A menikben
kénnyen eligazodunk, ezért jol atléthato, hogy mely ko-
csik vannak megnyitva, versenyezni csok ezekkel fu-

unk.

Maga a jatekmenet felépitése is elég egyedi, hiszen
nem a hagyomanyos értelemben vet versenyeken kell
részt venniink, hanem minden kocsihoz tartozik egy-egy
kihivasos verseny, ami mindig egy adott fajta vewen(ﬁ'
ﬁus( lrglul magaba. A versenyfipusok a kovetkezok le-

efnex:

Standard Race: hagyomanyos haromkards, 6 részi-
vevés verseny.

Elimination: szintén harom}

, viszont minden kor

végen a két uiol versenyz kiesk.
Duel: haromkards, viszont minden kérben Gj ellenfelet
kapsz, akit egy kér alatt kell lenyomni.

MARTIN BELESZOL!

Drafting: zsir kis

idshatéros

verseny, az eldtted halado
négy kocsit kell beémed, és
udzzg a szélarnyékukban ma-
radnod, amig az oldalsé csik
nem telik, ekkor oz a adott

kocsi elfinik.

Drivnig Skills: oz ilyen

versenyeken dltalaban eiy kort %
kell menni, viszont joval

eve-

sebb a rendelkezésre dllo
idsd, mint ami egy kér feljesi-

téséhez kelll Megold

s: hc|1|uc|]

playstatio

jors; ez a jelen esetben igaz, lehet nagyokat szagul-
lozni a széles és j6tékos bardtként kialakitott palyakon.
Ne legyen illiziorombolo a grafika. Stimmel, a jaték
egész végig egy nagyon gyors egyenletes kepfriss
produkdl, nincs pop-up, és nem mellékesen igen latva-
nyos elemeket is tartalmaz. llyen példaul, amikor o fe-
jiink felett épitik a feliljart, vagy amikor a katonai, siva-
tagos palyan egy MIG vadaszgép hiz el felettink. Az is
kﬁ?o 6 pont, hogy mindenféle palyaval talalkozhatunk
a jatékban, a sima kérversenyes Nascartdl a varosin ke-
reszfil egészen oz aziék dzsungelig bezardlag, mely
utdbbi szerintem a jaek szeg n megtervezelt szaka-
ri romokkal, a hegyoldalrd! lecsordo-

. galo izz6 lavaval, és az élethis dzsungellel. Egysbként
VUgyunez nugyi;:lx’:\ minden palyardl elmondhato, talan

— ——

leginkabb a Rally Fusionhdz tudnam hasonlitani, az sem
volt kiemelkedgen szép, mégis olyan grafikus motort
hasznalt, ami valahogy lenyiigszte oz embert.
Ugyanez van it is.
Az autdk viszont lehemének szebbek, leg-
alabbis ami a hatso fertalyukat illefi, bar ah-
hoz képest, hogy egy arkad jellegii program-
7 ol beszélink, egész ol elkilonithets vezetési
stilusokat kaptak oz egyes auték, st némelyik

@t az Gton levs kapukon (ne
verde le sket!), hogy plusz
idehz juss.

Seconds O
azids eilev; kijh
most egy alsé hatar meg-
dontése a cél. Minden

es homokora ikonfelvé-

Iejz csokkenfi a koridedet.

Racing Line: a legszopatosabb versenyfipus, én pél-
daul egyet sem tudtam megcsindlni beldle, még kannyd
fokozaton sem. Arrdl van ugyanis s26, hogy az ira LJ
van fesive az idedlis iv egy vonallal, és arrdl nem sza-
bad letérni, ugyanis akkor elindul egy biintets ora, és
ezek a masodpercek hozzaadédnak a végss eredmé-
nytinkhz, mert egyébként adott idg alatt kell teljesite-
niink a kort. Természetes, hogy a leglamabban irdnyitha-
16 kocsikat szokidk ehhez  versenytipushoz rendelni.

Time Attack: mindsssze a koridat kell megdnte-
nUnk,d éls errebl;éronl: k}z‘sn kup)\‘mk a gépr&l.bh

Maid léini fogiéiok, hogy ahogy egyre i5bb versenyt
nyerink meg, gy hozzoxﬂ( be az Oiet:%’b kocsikat, palya-
kat és verseny fipusokat, amikbsl azidn egy mésirmenii-
pontban (a Ford Collectionben) sajt versenyeket dllitha-
tunk Bssze, megadva, hogy milyen tipust legyen, melyik
palyén és mely autok versenyeuener egymas ellen.
Egyébirdnt mindenféle frofe-
akat is begytithetiink, ha vé-
geztiink egy-egy kategoria-
val, és ezzel aranyos szint-
ben 6 a vezetsi besorola-
sunk is.
Mint mondottam a jaték leg-
inkabb egy jatektermi arkad
uuléversenyl\ex hasonlithats,
&s mint olyat, én a j6 kate-

Egu’bﬂ sorolndm, mivel egy
i
I

n jdtékndl a kovetkezs
a kell odafigyelni: el-
Gsz6r is legyen nagyon

o LA
koncept jérgénnyal még elindulni sem egyszer( hzi
feludu’:, ll)e?nonziuk aegparﬂ(ocsiknuk ::3 ﬁ Focusnak
igen meggyz5 a sebessége, és a hangja sem utolso!
Azt persze nem dllitom, hogy a game vetélytérsa lehet
mondiuk a GT4-nek, a8l ugyanis még nagyon
messze van, de aki szereti az arkad autoversenyeket,

annak bétran aLén|om, mert szaguldozni nagyon lehet

benne, és ez a kis kaltségvetési jdick egy hefest min-
denképp megérdemel!

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

FORD RACING 2

EMPIRE
MAS VERZIO: X
grafika: jo
Jjatszhatésag: Jjo
szavatossag kiozepes
zene / hang: kozepes

hangulat: Jo

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (38KB)
analdg iranyite (dual shock)

v arkad szaguldozas

X par napnal tovabb nem
koti le az embert

7 pont
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Ez az a hely,
ahol a belst ivrol
kifelé pattant...

FIFA 2004™ az N-Gage™ jatékgépen. Igazi focirajongoknak késziilt, akik

komolyan veszik a hivatalos engedélyeket, a részletes élethi jatékot és El 5 — bérhol)érkivel

a vezeték nélkiili, tobbjatékos versengést. A FIFA Football 2004 egy
igazan izgalmas és életszer(i kihivas! n-gage.com NOKIA

Copyright © 2003 Nokia. Minden jog fenntartva. A N 1z N-Gage a Nokia Corporation védjegye vagy bejeayzett vedjegye. © 2003 Electronic Arts Inc. Az Electronic Arts, az EA SPORTS és az EA SPORTS logo
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emhidba fevékenykedik kamaszkora, azaz o
N nyolcvanas évek dereka éta Michel Ancel a

playstation 2

kalmasnak latszik a roppant kockézatos besurrané akciok soran elldtandd ri-
porteri feladatok m?(udé!dulﬁgl lvléghezvitelélre_, m"eg is kuﬂu els6 misszidjdt: a

nemrégiben kisebb image véltason k
UBI Soft berkein belil. Béségesen volt idefe pallérozni
game designeri bedllitoftscgd elméjét; mlﬁn elé
mondjuk ha csak a Rayman sorozatot hozome?el pél-
danak vele kapesolatosan. Szémomra a

napndl is vilagosabb volt, hogy elébb vagy
l utébb eljon majd az ids, amikor a harmin-
‘mwt cos éveit toposo Ur rendkivil tehetségének

il Nufripils gyérkomp lehetcleg oft
fariott, a csapat b:?ik legmegbizhatobb tui}akénf jeqyzett ,Double M” nevi ~
iigynakot kiszabaditsa és hogy az idegenek és a korményersk alatiomos tevé-

kenységérdl eqy részletes tényfeliard beszamolot készitsen.

DEUX
Mér maga a fﬁmer!ii‘ is ‘m‘indenek felett dllo igényessfgfl drulkodik. A széles-

koszonhetden igazi torténelmet r, ezt a jdték elozefesének kapesan oz egyik
utolsd KByte-ban részletesen ki is fejtettem.

U jatéka, akarmerrél is nézem tételesen engem igazol. A Beyond Good &
ol ool Aol by s Aol el kil ot v
el e ines
akkor s istenként fisztelngk. Eliott az O Faqe{e, de tgy istenigazabol. Tudjatok
mit csindlt Ancel bécsi Jatékot! Sétl ,A” Jatekot! Oiya', amelynek minden
egyes perce obb dromet okoz, mint a fucatszém megielend programok gar-
madainok 6sszessége, sfilustol és platformtd| fiiggetlenil. Nem tolzok ha azt
mondom, hogy az év egyik - ha nem a legjobb - jatéka a BGE. Talén még
anndl is tobb...

Mar maga a toriénet s sejteni engedi, hogy nem mindennapi kalandban
lesz részink. Fészereplénk, a fiatal fotoriporter lany Jade a Hillys bolygon
oy vlbgiorony bl cnbotivcl s ol ertial c g mbec e
e ) Al R s
seredett és reménytelen haboroban dll az idegen telepes Dom? fajial, oz

i BELS STRIKE AGAIN!

-

egyeflen reményt csak a kormany tamogatasat élvezs Alpha Sections elit osz-
tag védelme jelenti. Az osztag tevékenységének hatékonysaga egyes rebellis
c lasok szerint ercteliesen megkérdgielezhets. Tekintetel kilondsen
arra, hogy a hangadé ellendllok egyre nagyobb szamban fiinnek el, a fold-
alatti mozgalmak gerillahadjératot kezdeményeznek annak kideritése érdeké-
ben, hogy varre valami igazségelopia azon = egyelére még csok elmélef
szinfen megfogalmazott - feltevéseiknek, miszerint a hatiérben egy esefleges
korménykozi dsszeeskivés huzodik meg. Nagy gondban |ennéne( ugyanis,
ha kiderilne, hogy az a kormanyerk idegen Lefofyés clatt dllnak, a lakos-

sag ugyanis mér gy is eleget szenvedett.
(‘" Juﬁ

B e is érzi legbelil a lelke mélyén, hogy valami

nagyon nincs rendben, és hogy ez igy egy perc-
cel sem mehet tovabb. Mivel nem csok a szép
z6ldre rézsozott széia jr, nem az a fipus, igy
hejlandé is tenni volamit oz tigy érdekében. Egy
szép napon Mr. De Castellac megbizasabol a
Black Isle vulkan gyomraban eqy veszélyes faj
keresésére indul. Mint késebb kideril igazabel
ez csak egy feddakeid az IRIS Network elnevezé-
s{j maroknyi fagot szamlalo gerillacsapat részé-
6], melynek valodi célia nem més volt, minthogy
kideritsék: Jade ~ ha elvéllalnd - alkalmas lenne-
& fotoriporteri fudasanak kemafoztatdséra az
Gsszeeskives-elmélet mogott rejf6zo esefleges
igoasigrdm kidrése sorn. Ha vgpons -

vasznd modfelett impozans, a jdteknak teliesséqgel film-
szeri jelleget kdlcsgnéz. Nyilvanvalé, hogy a kép. széleimﬁev&gésc’r
ok o ek bt s s i
majd a végeredményt feliehetdleg senkinek sem ezen a technikai bq(é»
son fog"émi a kis agyacsksja, hanem azon, egy valodi inferak-
o rahimbe 'A meniben bonuszként riler és making
of, az opciok koz s bekapesolds, hangerd, feliratok ki- és
bekapesoldsa, sztered és mond méd kozot valds és progressziv scan
valaszids. Persze emelleft jatékallas befoltés és G j6tek inditdsa. Nincs
tolbonyolitva, az egyszer biztos. Mieért, kell tobbe Ahh, gy is csak a
helyet foglaln. Nem a menkben kell bohockodni, el kellinditani a jé-
tékot és kesz. A jatékkal kell foglalkozni. Jetszani kelll

TROIS

Elsére kicsit bonyolulinak tiinhet a jétékrendszer, de nem kell megi-
edhni téle: igazabdl ez egy kalandelemekkel kellgen finoman fiszere-
zeft, egyetlen egy pontin sem tilbonyolitott akcijéiék. A megvalosi-
tasat tekintve minden kézre dll, de olyannyira, hogy csak pillanatok
kérdése az iranyitas készségszinten forténd elsadtitdsa. Jade-et tfja
soran két bardtia, a kicsit pardzos agyaras, Pey'j és ,Double M gyndk fog-
ja = ha nem is minden egyes percben, de - kiséri. A lanyt a bal analég kar-
ral lehet mozgasra birni, az [épések megtétele utan maris észrevehets, hogy
a készitok nagy hangslyt fektetiek a kamerk bedllitasara. Az iranyitas oz
Ggymond 3D-s rendszer(, tehat Jade-et nem a tengelye koril forgatjuk, ha-
nem legtobbszor pontosan arra indul, amerre a kart foljuk. Azért mondom
az, hogy legtobbszor, mert - a jaték filmes hatasokat sem nélkilozs mivolta-
bol adodoan - vannak olyan bedllitasok, amikor fészereplénk elére bedllitott
mozgassort hait végre egy-egy kilénleges migonddal megkredlt kameradl-
lasban. Ritka eset, de it is eléfordul, hogy nem latunk re:gesen az operatéri
munka miatt - ez oz egyik irény egyébként, amelyben a fejladés egy lehetsé-
ges 0t l6tom -, persze ekkor sem kell elkenddniink: a jobb analog karral
gyorsan orvosolhatiuk a problémét. A mozgasokndl maradva: o Negyzettel
tigrisbukfencet vetni és ugrani lehet, illetve ha harcra keril a sor - a bal ana-
1og karral t6rén6 egyittes haszndlat fiiggvényében ~ szintén o Négyzettel
van lehet6ségiink bukfencezni, szokelleni, egyéb modon kiféri az eh’;nség
€lél (hmm, de fenséges az az animacio). Az L1 és L2 a leguggolds, nagyon
sokszor kell majd haszndlni a DomZ és Alpha Sections 6rség mellett torténd
6vatos siindrgés és lopakodas kozben.

Z6driizsos babénk fegyvere kezdetekben a Da_-Jo fantézianévre hallgat6.
mégikus bot, késebb viszont majd egy Gyrodisk-launcher kesztyj is képbe
keril. A bottal valo hadondszéist a kereszttel lehet kivaltani, mig a Gyrodisk
haszndlata egy cseppet bonyolultabb: az R1-el belss nézetbe valiva {e" kije-
lolni a célpontot, a Ji’sezkﬂ pedig a Kor gomb lenyomasaval oldjuk ki (bal
analég kar kamera mozgatdsa, jobb analég kar zoom). No, azért nem is
olyan nehéz, nem? Mivel J. azért mégis csak egy fotés, ezért a legfontosabb
husza&l;;i targy, amit minf:(r!\ eksehlben mlagﬁnlc’: horﬁ mi| mas lehe(;mle, "l‘;i;“

ényképezogép. A isk haszndlatatol egyetlen lenyeges dologban

l?ryel a ku:\zr:izgelésgy nevezefesen abban, he:gy a kereszy.:ggombbz? feny-
képezni lehet. Megleps, nemde? :)

QUATRE

A Select hivatott a térképet elécsalogatni. A palyak szép nagy kiterjedestek,
maid’ minden esetben Ogtﬁszinlesek; a térképen a jobb analéggal |e|he0 az
emeletek kozstt vlasztani. It is lehet, 6t sokszor kell is nagyitani (R1), mert
alapban nem minden objekium helyzete vehets ki pontosan @ maprél. Bal ol-
dalon a végrehajtando kildetések rovid leirasa kapott helyet (a térképen kis
haromszog alakd figyelmeztetd tablakkal jelélve azok pontos helyét), alatta a
detektorok lathatoak, melyek kilonféle, a jatékmenet szemponfiabél stlyozot-
tan fontos dolgok jelenlétét mutafiak a mapen. Haromféle detekior létezik.
Kezdéskor csak az M-Disk defector 6ll rendelkezésiinkre, ezzel lehet megke-
resni a fermindlokat, amelyeken jatekallast lehet menteni. Ezeken a munkadl-
lomasokon lehet lejatszani azokat a lemezeket is, amelyek kiildetésleirasokat
vagy egyéb fontos informécikat fartalmaznak. Mivel a Hillys bolygén sem
adnak ingyen dolgokat, ezért az utunk sordn fényképezéshdl és harcokbol
Gsszeqyifott, oz ,Easy Unit” cardra keril6 pénziinkbdl érdemes mér a kez-
detekben beruhazni egy gyongydetektorra (Pearl detector). A gyangyok kii-
e e e e
skt Cologs s goyéeckihon ogyébkint ke lk lenérlekd
vagy mini»idﬁoéﬁ(okban valo

/Gzelem esetén is bezsebelhefiink. Fontos, hogy
az Gsszesen 88 darab kozil minél tobbet 8sszegyijtsiink, mert a Mammago
garazsban jarmveink tuningolasara valthatjuk be oket. Az utolsd kis kiegé-
2116 az Animal defector, amely a bolygo pezsqé élévilaganak felkutatésara
szolgal. Jode minden ¢ dllatfajokrol készitetttekercs fén Eé felvételéért egy
gyongyst kap a Tudoményos Kozponttel, igyhogy a ka{mja sorn vala-
mennyi Gj élolényt le kell kapni. Félelmetesen jo moka egy-egy Gj dllatka be-
cserkészése. Segitségképpen eldrulom, hogy mindhdrom de!e{torm a séfalo-
utcdban (Pedestrion District) talalhato Ming Tzu shopban fehefiink szert.

Az alopvetd kozlekedési eszkoz a vilagban a moforcsonak. Irényitdsa egy-
szert), a X-szel a fiizelésre, az R1-el a sebesség névelésére, az analég ka-
rokkal pedig a kormanyzésra van médunk. A vizi eszkéz Memmagho ga-

leplezdne a kormény a lakossag eg)

az erejét & fellizadhaina az elnyomo idegen
hadakkal szemben. Miutan a lany feJelfé;E ok

van
rézsban torténG fejlesztése elengedhetetlen feltétele  fovabbjutasnak, dgy-
hogy nem gy6z6m hangstlyozni a gyéngygyiiités fonfossagat! Ne higgyétek
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azonban, hogy csakis motorcsonakazésban
lesz majd részetek. Nezzetek csak fel az ég-

bolfral ;)

16l fenyképeke készi

sagba eset bajtér
ditsa. Mint mar emlitettem holgyi
egyedil kockaztatia a barét, hanem ket kisé-
rével. Fegyvertarsai szegénykek kifejezeften

csak sztered, de a jatek hangulatat nagyban meghatdrozé zenét és hang-
hattsokat nézem. Eleg csok pér pillantast vemi a pazar képekre, és remé-
nyeim szerint nem vonjctok {é‘:ségbe 1i sem, hogy ennek a jatéknok az ese-
tében kar a szoért, me|lébeszé)ése . Ami n tefszett, hogy a prog-
ramban taldlhatd szinte volamennyi targyrol és élélényrdl kaphatunk némi
informaciét és semmit sem nagyoltak el a készitdk minden liiré!eOesen érthe-
16, adja magat és nincs tilbonyolitva. Ja, és ami a legkeményebb, hogy
nem csak vcﬂumennyi Gjgenerdcios konzolon, hanem PC-n s fiszieletét feszi
a kicsike. Széval mit ne mondjak, dolgoztak vele elég rendesen a srcokl
Ez egy kotelez6 anyag!

[Dae]
suffocation@freemail hu

AS

sérilékeny parak, ezért a harcok sordn na-
gyon tigyelni kell egészségt dllapotukra, an-
ndlis inkabb, mert sokat segifenek a misszik
soran. Nem ejfetfem még szot a Start gomb-
bal eléhivhato kor alakd invertory-rél, amel
ben az 6sszes nalunk levs targyrol infokat
gytjthetiink (Kor gomb).
Felidilés a jatekkal valo idateltés. Ahogy az
Index-es Jibe bardtom fogalmazot: ez egy
olyan alkotds, amely egyeflen pontin sem.
szirélo. Nem kell orak hosszat feleslegesen
béklaszni, és bér a fejtérok nincsenek agyon-
bonyolitva, de kell szamban jelentkez 9{
u'gyi y a fiszta jétékids a tizendt érdt is
megmodia Nem azt mondom, hogy filzot-
tan sok, de ez fipikusan az a jaték, amelyet
az ember t6bbszor is elévesz annak ellenére,
hogy nem lehet unlockolni extra opcidk ezreit
és fudomasom szerint csak egy befejezés van.
Ha valomilyen okndl fogva beleféradfunk oz
ellendllasi mozgalom alfal kifeitett fevékenység
tamogatasaba, akkor kikapesolodasképpen oz
Akuda barban tolhatunk par kor aszfali jété-
kot, itt @ piros hol a pirost vagy a vérosban
nevezhetiink motorcsonakversenyre is. A fadij
persze mi mas lenne, mint pearl, de pénzszer-
* 26 akcionak sem utols idatoltés.

A ik technikai oldalat

meire bontani, hiszen dgy

van. Akar az Emotion Engine-t nyi
széfizzaszté grafikat, @ pompds - néha saj-
nos framerate dropos ~ animéciot, vagy a

4 BEYOND GOOD & EDIL

UBI SOFT
MAS VERZIO: GC, X
grafika: kivale
jatszhatésag: kivale
szavatossag: jo
zene / hang:
hangulat: kivalo
1 Jatekos
memériakartya 8mb (2081KB)
analdg iranyito (dual shock)
v EZ jatek
X néha szaggat és a mentés brutalis
méreti (hogy legyen mibe belekotni)

9.5 pont

HE
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ltozatban (és

pcmban) megjelent dumb me!ynek clme Inu
no Sanpo. Csal in a porazt
kell sétaltatni és fegyelmezni az ebet, tehat
inkabb guzd|- mintsem kutyaim 6 a prog-
ram. Nem 0gy, mint a témaban 6t6r6 Dog's
life, amiben tényleg egy htiséges héziebet
alakitunk. Név szerint Joke-et, okt a forténet
elején barulno|eve| egyitt elrabolnak a slme-
rek. Jake szerencsére még a farm kozelé
leesik a teherauté platsjarél, Daisy azonban
ketrecbe zérva a kocsin marad. Jake feladata
egyértelm{i: megtalalni és kiszabaditani a csi-
nos kis szukat.

lajdonképpen mellékes is a torténet. Csak
Y. hogy Jake lelépien a békes falusi
farmrél, és a sintérek nyomaban nekivagjon

OTT A HELYE @ KEM%]@?@NWFE RALATTE

az ismereflen nagyvilagnak. Kalandjai sorén
bejarja a vidéket, potyautasként vonatra
szall, elkeveredlk egy te|| slpuradlcsombu s

tésekor minden palyan meg|e|en||< a helyi eb,
s probal megtanitani valami Gj, olykor felje-
sen |rrec||s kufyclmozdulu'of (pitizés, piruett,

jatek vezerfonulct ciminden helyszinen be-
szerezhet3 csontok alkotjak. A meniben mat-
ricak |e\z.l< mennyit gyGtstiink mar be, és
csont alaki ires helyek mutatiak, mennyi van
még hatra. Minél ot b csontunk van, anndl
rangosabbnak szamitunk, akér a pingpong-
ban. Csukhog itta kuryovarsudulom tobbi
tagjéhoz rnen a meg-
becsilést. Ha szembe
i5n egy masik eb, feje

|on?ut52|k hcny
csontja van. Ha keve-
sebb, akkor yengebb
nyugodtan k ivhatjuk
parbajra. De ha erdsebb,
ne nagyon erdltessik a
dolgot, inkabb szaglasszunk
mésfelé. Ehhez haszndliuk a bel-
56, 0. smellovision nézetet, amit
a Haromszdg m yomclsaval le-
het aktivalni. Ilyee%(or a kamera
kutyaszemre valt, szikil a lato-
tér, minden szirkébb lesz, a szi-
nek eltompulnak. Ugyonckkor lat-
hatéva vélnak mindenféle szagok
(lila, kek, sarga, piros, bords stb.),
melyek Kzds tulajdonsaga, hogy
szorgalmas szippantgatasuk esetén
eléhg utdbb csonthoz vezetnek. Ki:

véve a pirosakat, mert azok begy

Hat ezzel nem volt idém jatszani,
Stil tesztiére tudok hagyatkozni - az alapjan
érdekesnek fiinik a game! Nem emlékszem
mér, Dzson vagy Stil mondta, hogy fél érat
azzal tolidt a jatékban, hcgy egy domboldal-
16 sikeriljon legorgetni egy csinos kis ku-
tyasz'r darabot. K | ennél elvontabb stuffe
Valami azt si ez a rendhagyb Sony
fejlesztés meggkult[uie ka is valhat... :)
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) &35

ek b szag, mint emlitet-
tem, parbajra hivia ki @ |okuldogot Ez lehet
ko'elhuzas futé- vagy asoverseny, illetve a
mokas pisilés-jaték, amiben a klasszikus ma-
lomictskhon hosnlon el et ol
z6nak csomopontjainak megjellésével. A
gybzelem csontot ér, vagy a mos|l< kulyc fel-

playstation 2

T ol
3

a, menyét, ma:ﬁm, varj stb.), de
nem illiziromboléak a meghatérozott étvo-
nalon kozlekeds uumk és jarokelok sem. Sst,
kifejezetten hatésos, ahogy smellovision mod-
ban alulnézetbdl latjuk oEef Nem admk

abb a hangok mindséget sem. Nyuge

dallam szél mindenhol, a héttérben cslcsereg
nek a madarak, parbﬂ| esetén meg itemes
techno zenére vélt a pr
Egy elvonatkoztatott melaforéval élve, a
Dog's Life hasonléan komplex, mintha Mr.
Mosquito csipné meg a Shenmue szereplsit.

felebreszihe']iik azal-
v6 nagypapat. Min-
dezekgyiefneseeﬂ
csont jar. A feladato-
kat tetszés szerinti
sorrendben végezhet-
juk el, akar az utolsé

Smalovision 2 €)

Bark < Jump

elysainel is hazo-
utazhatunk az ofthoni
kis farmra. Nem kéte-
lez8 minden csontot
megszerezni, elég
mindig annyi, amen-
nyit a jaték a tovabb-
jutashoz megkovetel.
Meghalni nem lehet,
de Jake c||cpokz in-

efti kontrollt, ami toval

gadozé. gasa

nyit utat.
e vér minden pu|yc|n siven lila
szag, ha ezeket
7 megalaljuk, szin-
fén csont a juta-
lom. De smellovi-
sion médban
sem szippant-
haté fel min-

den, ami fénylik. Példéul az egnek tornyosulé
sarga csikok fold alél kiashaté csontot jeldl-
nek, az emberek, ételek illata meg szimplan
az uuru|ukut Az emberek tsbbnyire baratsa-
osak, megsimogatiak a buksinkat, nemelyek
?elcldaﬂc | biznak meg. Példaul segith

és L
mérhets, éppen mi-
|yen passzban van. Ha mér nagyon
uf|o az orrét, zabaljunk fel a ku-
mentén valami guszta maradé-
ko' s lathatéan jobb kedvre de-
ril. Kivéve, ha valami rom-
lottal etettilk meg, mert at-
16l csak rosszab%ul lesz, s
hangosakat fingik. Ha

A torténet, a jatek hossza és nehézsége elha-
nyagolhaté, nincsenek irgalmatlanul nehéz
feladatok, gyakorlott jétékosoknak nem jelent-
het kihivast. Musfelo\ viszont, nagyon is
rendben van ez igy, hiszen feljesitmény
he| ett itt illozisteremtésen van a fshang- |
ly. A Dog's Life egy magaval ragads, |
= nyugod' bekés kikapcsolodas, amiben
B senkit és semmit nem kell elpuszfitani.
Ugatni, azt |ehet meg négy labon futka-
rozni a z8ldellg vidd i friss, harmatos
pazsitjan, kergetni a baromfiudvar
csirkéit, s a szikrazé napsiités melen-
getd sugarai alatt nagyokat csob-
banni a kézeli patak kristalytiszta
& viztben. Szép, ugye? Vagy mér il
n czlas2 Szrni ré, de 526 szerint. Ha tolontol
kép, n ugod'an iszkits az emberek
|ubo ele Ne { ledd, kobor kutya vagy, s tied
a vilag legdragabb kincse, a szabat]ag‘
Stiletio

mar nagyon cefetil va-
Eyunk le nincs kaja a
Gzelben, megoldast je-
lent a regeneralo kutya-
kozmetikai kezelés, amit
par masodperc reklam el-
fiirése fejében lehet a Pe-
digree Pal allomasokon
igénybe venni. Jatékallast
szabadon menthetiink,
elég hozza megpihenni
barmelyik kutyadlban.
Latvany tekintetében sem
mlndennupl darab a
Dog's Life. Grafikéja esz-
téfikai és technikai szem-
pontbdl egyarant leny
g626. A varosi palyak ta-
|un kevéshé életszer(iek, a
természeti részek viszont mesébe illsek. Utol-
jéra masfél éve, az ICO kozben éreztem ha-
sonlé g séget, mint itt, a Watermill
(kozvei(enu a farm utén |obbm) domboldali
Bsvényének tetején, ahol a szemiink elé tarulo
vidéki panoréma tényleg csak a valésaghoz
vagy az ICO szelmar Imos helyszmehez
(Windmill - micsoda hasonléség) foghaté.
Nem kevésbé elragadé a havas hegyvidek,
melynek legszebb részeit a kabinos Ivoné-
val érhetjik el. A bejarhaté terepek mérete
helyszmenklefﬂ vulfozo az ob|ekmmok és kar-
Ssége

DOG’S LIFE

SONY / FRONTIER
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossa
zene / hang:
hanguiat:

juhész nyéjét karémba terelni, vagy beullha-
tunk egy kislany mellé ho-
embert épiteni. Felkutat-
hatunk sérilt hegymaszét,
kézre kerithetiin rcb|r')0,
vagy egy vakkantassal

ség/ szoglelesseg) egyensulybun van |a'el<bun
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ALOHA AZT IS JELENTI, VISZLAT.

Pear] Harbor. 1941. December 7, Vasdrnap
Udv a paradicsomban, katona.

Harcol letedért ]SS Californidn, ahogy
a csatahajo fedél be sorra csapodnak
a bombdk. Ha tdléled, vir a szigetrl-
szigetre folyé rémdlom kiizdelem,
Guadalcanaltél a Fulop-szigetekig.

Challenge Everything'

aameBovaovance ™ PlayStation.2  Ez nem jaték, katona! moh.uk.com




-KLONY

GHOSTBUSTERS

Az alcim alapjan reményeim szerint mindenki vagio,
i s sz6| a éték: gondolvan azonban a gyen-

S0l Kpont il oot st oot o
arulom, hogy névrokonom, Laz, a defroii rendérkapi-
e ok cothiacl et e
mekre vadaszik. Nem 6nszdnldbé‘{persze, szegény para
kénytelen szellemekre vadaszni, mert kivancsi fermésze-
18bdl adédéan - csinya, de pontosan ideills széval le-
szek kénytelen élni - valamit nagyon elkefélt. Tortént
ugyanis, hogy mikzben szemrevalé tarséval, Anna Ste-
elge a Montsaye Féiskolan tortént, latszolog inditék nél-
smeggyilkossag tigyében bizonyitékok utan kutaott
~ természetesen egymastol kilon boklaszva és mikor
maskor, mint oz éjszaka kellés kozepén -, egy, a kérdé-
ses felsGoktatési intézmény alatt hizodo csatornabal nyi-
16 futuriszfikus laboratériumra lelf. Jobb dolga nem lévén
dlmatlansagban szenveds fohssiink figyelme a laborban
felallitott giganfikus mérefG tartélyok és az azokkal szer-
s o oot brarsai B U e
Ugyeskedésének koszonhetden a roppant mérefs tarta-
iyo{bé\ egyszer csok minden elzmény nélkil szinpom-
pés szellemalakok tortek ki a szabadba, 6 maga pedi
oz eszméletét vesztefte. Mikor magahoz tért tgy gondol-
ta, hogy kiaramlé géz okozta hallucindciorsl volt szo
csupan, ezt lafszott altomasztani az émelygd rosszullét
is, amely dllapotban a nyomozas folytatésa érdekében
tarsa keresésére indult

Nem telt bele sok id5 és o egyik fordu-

lenése utén a Blue Spook fantazianev, repdess kekes
aramick mutatkoznak be, mint életiink Snkéntes meg-
nehezits. A kovetkezs - a Primal-beli Scree-hez hason-
léan segits szandéki - lélek o Lozarus testében mintegy
véndorként utazé Astral Form. Nem akarom leléni a po-
ént, de Brook professzorhoz elég sok koze van az
egyébként kivanatos kilsével megéldott ndi szellemnek.

Legyen elég annyi, hogy kilonleges képessé
Ireholadéshan, eitények,feifésk megol a
aszirdltestnek kulcsfontossgo szerepe van. Redneck
Croc onthnk o bikBlényes,kokodifed besia Tobe
Hooper ultrasick hangulati kulffilmiének, a Texasi fénc-
Firészes mészédésnai (hmm, de szeretem!) a fészerep-
Isére, Leatherfoce-re hioz; o Fimet it inspircl fs-
e e v b s B
Iiették. Tolcsordulé szimpdtiam ellenére nem a krokodi-
ok e el i n sl look e s 1
inkabb a szivembe, az egyébkent kis gyakorlas utan
konnyliszerrel kivégezhets boss-ok (fél pont minusz) ket
i betlils, & S Thio s Seop Yord ot
e e R
rése érdekében megvivot képzeletbeli csatgjaban. Mig
az elobbi egy krokodilbél kioklendezett masszabol tobb-
G e s e ek S
I obbi egy vi osszék%en kivégzett, "rendki»
s

vili 6
inkamaciéja. Nem sok hiényzot  dobogss helyezes el-
éréséhez o kopogo szellemeknek (Poltergeists). Azok
kedvéért, akik nem hallottak még roluk megemlitem,

hogy 6k azok a szabad szemmel csak valamilyen ks-
zeggzen ~ porban, fistben, vizfalban - léthatd szomy-
szilottek, amelyek kilonféle targyak mozgatasaval,
szerteszét dobalasaval pillanatok alatt hatalmas felfor-
dulast képesek okozni. Mondanom sem kell, hogy Loz
egészségi dllapotra nincs tolzoftan jo hu’ﬁssuﬂa egé-
e vlendl mondick gy (devidckésaleet csoprok
0226 G onoszsélgu&(ban talan csok o Gremlinekhez
mérhets, kifejezetten rosszindulatd lelkek.

FIGHT & ASTRAL FORM

A harcrendszerré| pér sz6. Els6 és legfontosabb dolog,
hogy a szellemek nagy részét szabad szemmel nem, vagy
csozﬂzlmgyon nehezen lehet laini. Alapesetben a plazme-
puska masodlagos funkeisja (Négyzet gomb), azoz a vilg-
gitasa elegends ahhoz, hogy a lények feste a levadasza-
sukhoz seikséges mértékben Ihotéva véligk. Amennyiben
ez nem segft, akkor a kizardlag FPS nézelt)en (Harom-
sz0g) haszndlhato (X) szellemvedasz-latcsovet kell alkal-
mazni. Hozzéteszem a bels nézetben nem lehet még
csok oldaliranyban sem mozogni, ami a lények koncentrélt
tamadasakor nagyon bosszantd tud lenni, mert ekkor a
vadészat és menekilés egyensGlynak megléte érdekében
a first és third person modok kzott kel feljesen feleslege-
sen, kapkodva valiogatni (ismételfen fél pont minusz).
égtelenitett ltényj pisztoly, a mar emlitett mésodla-
16 funkciéval megtamogatott plazmapuska, a
26kbé, de onnan viszont jol alkalmazhato,
tavesovon kereszftl nézve is hasznlhato

Gl
llemvada

I
I6jaban egymésba botlottak. Laznak esélye sem volt fel-
vézolni az 6t ért incidens részleteit, mert hirtelen
griffmadarral diszitett mellvértet visel, felhasitott a-
16 szellemalok — Hawksmoor  bukkant fel  semmibl és
magaval ragadia Anne-+, Lazarus kétségbbeesenen rohant
vissza a laboratériumba, ahol legnagyobb meglepetésé-
e arra lett figyelmes, hogy a Feleﬂébggfurcsu gépezet
dleie kel o masina 6riési moniforién egy virulis arc

épe korvonalazod rendezés dramellatasanak
biziositasat jelents kis kozjatékot kovetden o mesterséges
intelligencia olyan dolgokrd| kezdett beszéhni neki, me-
lyeknek hatdsara Laz lelkeben hamarosan megrogytal
az éviizedek alatt kialokult materialista vilagkep-bastyak.
Az Al elarulta, hogy teremtsie, a gyilkossﬁggurgyunésiv
tott Brook professzor dltal a Ghost Array elnevezési szel-
lemesapdaba féradsagos munkaval Gsszegyijtot tolvilagi
lényeket nyomozénk sikeresen a vilagra szabaditotta, eb-
b6l adédéan ha tefszik, ha nem, az 6 feladata lesz Gifent
levadaszni azokat, anndl is inkabb, mert Steele is ezen

szellemek fogsagaba ke

A PARANORMALIS
JELENSEGEK TARMAZA

A jaték megdlmodsi igazan kiteftek magukért a becser-
készends lelkek fojtcinak szama tekintetében. Mind kil-
s

Yovcsves pusk, o e desu hasfoldl bir g
na/Fistgrandt-vetd és egy specidlis plazmadgy( melleft a
fos szerephez jut a grandt.

A 17 . b oy ol i
sagba dirénfia a szellemeket, legfobbiik ugyanis csak
mi vilagunkban sebezhei6. A bumerangként viselkeds,
diszkosz alaki feg{ver alelkeket néhény masodpercig pa-
ralizdlja, ebben a holfidsben vadaszhafiuk le cket. Azokat
alényeket, melyeknek feljesen e|fo%o|| a spirifudlis energi-
Gja a grandt irunszporiéi[a & a Ghost Array-be. Kilons-
sen j6 mékanak talaltam, hogy a laboratériumban megte-
kinthefjik @ mar csapdaba ejtett szellemeket és kényiinkre-
kedviinkre kinozhatjuk ket (négyzet), mintegy elégtételt
véve rajfuk.

Egyes palyaszakaszokon a fovdbbjutcs érdekében igénybe
kell venniink a Lazarus festébél megidézhetd Astral Form segit-
séget. A jaték folyoman a seqitd szandékd szellemet a kavet:
kezs tulojdonsagokkal ruhazhafjuk fel: revenant (kapesolok
akivizalasa, ajfok kinyitasa], charming (lekek elijesztése),
spectral ([élekkapukon kereszfil torténd teleportelés), pol-
fergeist (rgyok mozgatdsa és szétzizasa) valamint pos-
sessing (lények Es'énziamegszéllﬁw &s irdnyitsal.

GHOSTHUNTER EQUALS
PRIMAL

56 jegyeikben, mind i
szivet melengetSen valtozatosra sikeredtek a ,mezei”
Fegzverrei is sebezhets, valamint a késsbb maid emlités-
e kerils, kilonleges banasmodot igénylé legi
Osszességében annyian vannak, hogy felsorol -
héz lenne cket, ezért csak a kedvenceimre térek ki. Az
els8 utunkba akads foj @ viszoyag nagy festi Reve-
nant. A tilvilagon oszlasnak indult dogok szerencséflen-
ségére a ié?ékfevezerﬁ palyaja rajtuk keresztil vezet be
a szellemvadaszat kulisszatitkaiba. Tipikusan oz a fojta
- egyébirént fobbségben lévG  lény, umelrve afegyve-
rek 0" la natur” hatéstalanok. Nem sokkal ezek megje-

Finoman ft k, ha azt mondom, hogy a Ghost-
hunter érdekes, de Gjszertien azért mégsem hato momen-
fumait mas programok jellegzefes elemeinek , Gfemelésé-
vel' egészitetiek ki a kredtorok. Lassuk, hogy melyek
ezek. Nem egy helyszin ~ foként a borton és oz iskola,
azon belilis az osztalyterem és a mellekhelyiseg —
megvalésitdsa minden idak egyik legelremutatobb hor-
rorjatekabol, a Silent Hillbsl koszon vissza. Lozarus
rosszullétei folyamén a kamerakezelés - sflszerfen fo-
galmazya - kisértetiesen hasonlit a Csendes Hegy azon
sikétoraban mér latott forradalmi , fényképezéshez”,
chova Harry sajat kislanydt, Cherytt kovefte. Nem tudok
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elépzelh olyan survival-horror
rajongdt, akinek a Blue Spook
seLzeselmr a kép negafivba
villanasaval egyidsben - ne ug- |
rana be azonnal a Fatal Frame
Resident Evil-szériaval
val torténetvezetési parhuza-
mot felesleges ecsefelnem, a ket
nﬁomozb sziorija barmelyik Bi-
ohazard epizé tesen
illeszthets lenne.
Az imént emliteft, a megbocsdt-
hu!osag és megl)ocsulhalmlunsug

még ha kissé kelleflentl is, de sze-

met hunyok, amellett w’smm sem-

mi eselre sem mehefek el sz6 nél-

ki, hogy Jen és Lozarus egy és

ugyanazon személyek, valamin! hogy a gurgoyl

ralform egy & ugyanazon Ienyek csak éppen két kilonbo:

k2 Akkor javasolom, hogy

imalt é o Ghosthunfert.

ok? Hat igen. Tisztaban vagyok vele,

teg ropogds angol font ellenértéket

képvisel egy sajat motor megmponnhsu ezért maximali-

san fisztaban vagyok a feflesztok azon jol felfogoft érdeke-

vel, hogy kreattrajuknak lehefdség szerint minél f3bb prog-

ram |:ﬁy ént kell unkciondlnia. A befekfetetf matericlis és

immaterdls avoknok bizony akar fgy-akér dgy, de meg kell

terilnitk. Azt viszont még ezen okfeités mduhi/un sem fole-

rélhatom, hogy o kesn:i nem vo\tnL képesek elszakadni o

PrinaHéle elszereplss ,segflik egymst”, a szirkedllomé:-

nyunkat csak minimalis mértékben igénybe vevs gameplay-

161. Kesz, kifulladt, ennyire képes a programjuk? Nemeﬂ

zem. Mindenesefe dickmenet fekinetzben Ghashun

Primal. Ezt 526 szerint érisétek. Erre még az sem mens

hogy az engine a Studio Cambridge sajat fejlesztése. Egy

pont minusz.

A grafika korrekt, bér az efalonnak szamito Silent Hill 3
és Beyond Good & Evil duéval azért nem vehefi fel a
versenyt. Vekiorhiba e|veNe szirt csak szemet és belassu-
lasra i kizérélog a |egu! 6 palyan lettem figyelmes,
amikor is egyszerre négy-t karakter fort az életemre. A
jatéknak valamennyi pélyaszakasza valtozatos, részle-
tekben gazdag kivitelezésnek orvend. Mar a nyitomo-
mentum iskola is sejfefni enged, hogy egy jol kidolgozott
jatékkal dllunk szemben, de @ mocsdr szalanként hajla-

6 fitengere, no meg a csodélatosan szikrazé és nem
ugycnemhe)en lens-flare effektel megvalésitott
napsufes még a legszkepfikusabb egyéneket s elismerd
mosolyra kényszeriti. A Montford-kiria nyomaszt6 alfer-
nativ vildgai [attén felallt a hétamon  szér, amely han-
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ulatot Medlew\ 2 \mkekben gazdug szellemhaj
Bt g tové okorte. ik mv o il by
enné! félelmetesebb, izgalmasabb palyaszakaszra nem
szémithatok, mintegy arculcsapdsként ért a borfonsziget.
Lattam mar ,pér” horrorjétékot, de oz itt megtapasztalt
iszonyat stlyos hangulat mondhatni majdhogynem egye-
dillallo, réadasként ennél a résznél a legmeginditébbak
és legfelkavarobbak oz egyébként a jatekmenethez
mindvégig tokéletesen hozzasimulé, profin hangszerelt és
ompondlt zenék és az idegborzold hanghatdsok. A
nak csodalatos keretet adé utolso rész, a laboratéri-
um FPS nézetben vetekszik a HALO kidolgozofisagaval.
Hio, és ift érdemel emlitést egy nagyon cool dolog, elég,
e ekt ek g el e Yo
Profi munkal
A karakterek kivitelezésér és animéciojaro! is csak szv-
perlativuszokban lehet beszélhi; aki ltta a szigetorszagi
csapat ezt megeldzs produkiumat, oz nagyidbdl seithefi,
hogy mire szmithat. Hat igen, bivalyerés a Primal mofor....

Bar soha nem mindegy, hogy mire kol
pénziinke, de a kardesonyi Gtékd p\gben kiilonosen
indokolinak [dtom a szigoritast. A végitélet nem hiszem,
hogy a cikkben emlitett részletes indoklas mellett kiléns-
sebb magyarazatra szorulna. J6 kis j6ték a Ghosthunter,

de nekem Beyond Good & Evilt és Manhuntot hoz a Jé-
zuska. Azok nagysagrendileg jobbak ugyanis...
[Dae] suffocation@hreemail hu

PS: Az uilsd fdl port levonds az ercltetett happy endnek ko-
igyok oz elmaradt katarzis-émény
ict.. Amit eliéten fdnotok kel o végleges pontszdm egy
komoly kompromisszum eredménye. En, mint kokemény hor-
ror-fan, 7-7.5 magassagaban dijaziom volna a ueekoo mert
nem ezi, ponvowann fobbet variom. Mélyebb, l(eményebb
cse|el<menysm\o! renditobb befejezést, Marfin viszont azt
fanécsolta, hogy 8-cal zérrjuk oz ériékelst, hiszen sokaknak,
az dllog gumemek tolan pont a lazabb, konnyedebhen
emészihet5, kevésbé megferheld jatskmenet/vég fog bejonni.

e e




AZT HISZEM

igaza volt Martinnak abban, hogy annyi 6 és jo
jcték indul harcba a pénziinl igy ev fele,
hogy nem lehet okuk panaszra egy y rajon-
¥ gsinak sem, bar safisztikai tény (és nem elfogultsag),
. hogy megint a PS2 jér a |ubban (Ez valoban
tény. Martin) Ezen belil azt hiszem én ,maxijel”
j6rtom ~ hogy Jarlar téjszsldsaval éljek -, mert
megbecsil és fisztel teszteloként m kap!um
ezt a maxiszuper és szepsegeseﬁ(mezegefc
egylp!omi platform-adventure csodat!
is bejon nekem ez a Nilus menti sti-
lus, PSen szmle {Ium a Resurrection (Powerslave) FPS-
1, ami (szerintem) veri az dsszes PS-re készilt hasonlo
belénzetes probalkozcs! pedig nem egy mai darab!
Iszonyat szép, iszonyat gyors, és iszonyat i6l jatszhat,
br ezt a kirohansomat vegyétek a retro mano dltal déi
daze! rohamnak.)

Sphinx-rdl is csupa ilyen iszonyatos jelz6s szerkezefl
mon uhlm' tudok egyébirnt kredlni, de visszafogom ma-
gom, mert Ramza szerint a Prince of Persia-16l kiugrik az
ember szeme, annyira {6 lelt - ez a kivonatos fartal Uﬁ

Mgy

rdg valtozat, d= azis igaz,
&ggy hozzawk a mempommlul
és egyiplomi mondék
be. (Es mi az végiil? Mm‘hn) A masik fosze-
repl6 a kozkedvelt momick csaldjabol keriilt ki, és ugyan
mint elétkozott mémia szerepel a cimben de nem fgy is-
merkediink meg vele kezde
valomi Jok & Dax!er / Ratchet & Clank Kién vagy feldol
265, ugyanis a két hés nem fora
anem kijion
jaik soran.

A SZTORI

egy masik ismerds nevi figurdval nyit, akinek ényleg
csak a neve ismerds, mert Imhovep szerinfem nem k P
vianfejjel volt meguldvu hanem sima emberként létezet,
mint Dzsészer farad épitésze és orvosa, valldsi embere,
egészen iddszamitasunk eléti 2648-ig, amikor is meghuh
és csak olyan i.e. 530 komyékén lett istenség Egyiptom-

AN THIE S‘HP«DO

ugyanis az ircnet #576 nevi szobéjaban elkdvetett f6bb-
soros lelkendezésének. Sajnos a herceges i6tékot nem lat-

tam, de biztosithatok min lut aki nem utdlia ideo-
logiai alopokon oz
a PS2+), annak igen kel
ményben lesz részel
A foriénet a 6 és a gonosz 6si kiizdelmére épil fermé-
szefesen, ami mintha genefikailag lenne beletaplalva oz
embensegbe mint oz, hogy barmilyen istenségben is hi-
saink, oz valahogy dloléban mindig hosont rénk volam
ben. Az dltalunk egyiptomi istenekként ismert lények is ko~
vették ezt @ hagyoményt, mert aftel eliekinive, hogy val-
milyen dllot fefe diszelgett o nyakukon humanoid arcszer-
t, @ fsitk feljesen homo sapiensnek nézett ki
(érdekes, hogy nem volt cslgu vagy feve konfigurécié). A
1obbség mér mondand s, hogy @ n 5§1|nx hmu-
san olyun oroszln és ember mlxe]ese, de nem. A fi
ugyanis rehe;en emberszerf leszémilva hosszo fekergd és
bojtos végii farkat - fermészetesen hatul kmma popsija
felet. (Mnkld Martin :) Ez engem is meglepett, mert al-
taldnos mivellségem szerint a kreaftra m:?e"d oroszlén
testtel és sasszamyakkal rendelkezs lény, ki réadasul
anyjdt egyben nagymaméjanak is Oekmiheh, levén oz opja
a sojdt muteridt kapta el egy menetre. O fefe fel Odipusz-
nuk aki szintén ,kedvelte” az uny|uf] a hires talélés kér-
dést, hogy mi az, aminek reggel négy laba van, délben
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(mint némely X-es

m vizudlis és gamerologiai el

" nitio Héruszt,

n. Szerencsére ez most nem

noszok ellen,
utakon, csupdn a forténeti szl kozos kaland-

s Aszklepol
]obb tani nyanak tart ki
Sphmx nek és @ madarfeji pcn!osabban sclyom m\un)
Horus-nok. Me m ez is fura, ogy ImMep)a
eimonaaber. el
véndl, de ezzel abba is huﬁz/om hinyos mivelt-

szola: , Eljoit hét oz
megj run[i ereszke-
dik, fel kell észilnink! Benneteket /dlasztottam, mint leg-
|geretesehb taniivanyaimat, mert ez a kildetés probam

jo fenni az erdfoket és a képességeiteket egyardnt. Ké-
5 St el e,
dom garantélni sem a bizior dgotokat, sem pedig azt,
hogy élve tértek visszo, it Yolociokel Bk
benneteket Urukba, ¢ ok
nmk Oxirisz (a

oz anya, lzisz ugyeskedese Glhal) pengéjét, egy si és ha-
folmas kardot amit Uruk démonai riznek”.
Luzzzzzzzsaupp feza feleportélds hangja vol).

Jgen, ime a gyalazatos Uruk kastélya (mutatia a fokép-
emydn mar megesodalt épiiletet], senki sem fudja, hogy mi

van eme folak mogat, legalabb is senki &15...

én fiszidn érzem eme hatalmas épifmény gonosz
valgjat! Nézzétek! Ahogy latiétok, a fizes fioszlop
akiiv, és ez élyen aggoszt engem. A legenda sze-
gi“s!eiyi &s komyeket reftentd
jével. ‘Ie' tele von csopdékkal és okodé-

kkal, de egyik sem pusziit gy, mint ez a su-
gor. I mér oz én halol-

playstation 2 .

formedvénnyel,
mert nem hitiem
volna, hogy az

egyes fechnokrat
fajgytlolok alal
ésjszzvissza st
rolt kis gépemre e
nélkil ﬁr‘«o\nu i
a ramot az Glfalam
?r‘:sdszzﬁ) elgszeretettel le-
sz6lt programozok. De a gmﬁkai
ajtom, é rohad gyorsan,
ug nukkor teljesen simén porgette @ kamergt
Gadésul még oz interlace
mod sem kBszont vissza szécsiszof pixelek-
kel, pedig mint oz kozismert, a TV fébhe- |
pekkel dolgozik, amik dhléban elesisznok egymoshaz ke
pest, ezért mozgasndl  kép kissé raszteres lesz. (és ezért
ocsmany a legtobb 100Hz-s TV képe is, foleg mozga
éles konttrokndl, mert ezt bséget k meg
kiszamolni a kétszer akkora hez, csak fermészetesen
ahol nincs adat, oda maximum valami maszatot fudnak ge-
nera|m abula cmmkomk}
ébként késdbb berakiam
ben j jéiszogattam vele, és m
arényl normal kép esefén agrafika, de firelmell-
il nyomogatva a Start gombot a New Game opciot hiviam
bea locﬂe\yen és sikerrel fe[u| is iraftom vele a kimenteft
dllésomat - annyi 7+ éra ftéknak, kezdhetem mojd elohe,
ha beszereztem a sajét példanyomat. Lok, soha ne
kapkodiatok! Na, de ami  lényeg, hogy bamilyen kepfor-
méfumml stabil és gyors a laivany, és Ienﬂ csak na-
gyon nafyon ritka esefekben kap|ul< megakaddson a képef,
L’m al epze)r vilagot figyelembe véve elismerésre mélo
el
It van mlnd]on akezds helyszin, ahol a csirkefe Horusz
el ohan valamit megyizsgélni, szoval @ csupuimunkunuk
innyi (késsbb még falalkozunk vele, elég bunko
ru] A re( hamlmus, nagyon tavolra eHulnl, a szmﬁyped\g
élénkek, k & a fextirak sem

ma
félek, nem maradhatok fovabb vele-
tek... Keressétek hat Oxzirisz kardjdt,
de csok akkor taldlhatidok meg,
asszedolgoztok. Jo szeren-
csétl” (Zzzzszupp)

EGY KiSSE

megszeppentem, mert magamra maradiam a
kontrolleremmel és a lenyGg6z6 grafikéval,
amit mér oz emlitett mentképemydn is al-
kalmam volt szemrevételezni. Természete-
sen az volt oz els6 dolgom, hogy lefesz-
teljem, tolélkozom-e a rangatas nevi

usE B ATTACK
o

azok a homdlyos fipusbdl Valok. Meg merem kockéztatni,
hogy még a Jok 2 grafikéjénal s szebb oz Gsszkép! De a
keszitok nem estek at a 16 f0lso oldalra sem, mert nem pa-
kolték tele mindenféle ela helyszmekev, hanem
megmamd?uk nagyon jol eltlalt sivatagi kilsG koncep-
ciondl, és 6si helyeket idéz5 belss di nnaFaz épilletekben.
Ez a jaték tényleg a fopon van! Nog hegyek és épi
menyei( fengerpart, a hattérben h]a
az égen egy hatalmas hold és slNug mrsasagubqn
(Hehopohs rész). Ezt nevezem fény-amyek viszonynak! Es
emellett még ot vannak az olyan apréségok, mint a kar-
dunkbal sziporkazd csillémok, a fuﬁyuk éslampak remeg5
fenyfolfai a folakon, oblokokon befd 6

sz, csaomdk vizeinek csilogh

;———.—I
OF SET ﬁZﬁZ HW(@Z@WMUMIH’

lagitas szine szerint,  részlefesen erezet foltos kapadiok,
vagy a szomyek megpuszm\usukor jelentkez3 robbands-¢ of
feki, jo sok fstel. Sajnos a viz hullamzasa abszolit nincs
dinamikusan modellezve, de remélem, hogy a Baldur's Gate
(ami akkor sem nem RPG) folytatdsaban megint megeso-
dulhunuk a valés viz fizikajct. Bar ez inkabb oz animaciés
rész mér, ami visszakanyarodva fesziink alanyGhoz, me-
gint csok nem kap semmi fikkantast! Karakfereink puhan
mnzognuk ugranck, Fuggeszkedve oldalaznak vgy mész:
nak négykézlab. Egy kis zavaré dologra lellem csupén:
mintha a lass6 sétandl a labmozgas és a halodas sebessége
nem lenne fokeletes szinkronban, oldalrél nézve legalabbis.
(Nem kell megiedri,lehe, hogy t nem is veszitek észre) A
szomyek vagy mas NPC-k sem béndk, nogy 16s az animé-
foroknak! Nagyon sokféle szémy edvenyl gyumnuka ked-
viinkért, igaz, o helyhez kstt, Jemmﬂo viragl nbvények
inkGbb csok pillonatnyi prcbiema' jelentenek a hés szamé-
. Mas lények meg ugyan drtanck nekink, de igyesen
munkéra is fudjuk fogni ket egyes felodaok érdekébent
Peldévl a becsapodoskor robband, vagy a fizbe borulé kis
lenﬁ akadélyok és fadobozok megsemmisitésére. A
robbanés” réadasul fojast kohag fel magabsl, amibal kikel
pelduny dolgunkav megneheznven de van ennél
rossz:% is, mondjuk a ,lézeres " nem is fudom
mik, amlk kurdcsupcs halusam valnok szel kétlennye. Az
fobidsok romére tobb pokszeriség is él a vidsken,
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a legiobb falan oz volt, amiknek a hatukon kilétszott oz
ugyuL Aztan talalkozunk hagyoményosnak mondhaté
csonivazakkal is, amik langolé baltat dobalnak rénk, &s
amig azok pordgve szallnok, sebezheteflenekké valnok.
Nem sorolom fel most az Gsszes kreatirdt, mert a legjobbat
Méi nem is mondtam: szomyeket vehetiink - vagy be is
fo% atunk - kérilbelil a idvé{ehonnudéié[, &5 ezufén hasz-
nalhaiik s el Az s mondik veaifogik, ogy oder
adoményozzuk oz abydosi mézeumnak, amiért cserébe ka-
punk egy gﬁfﬁ&?, a koteleken valo kozlekedéshez. Na, de

i

ez mér nem ide fartozik...

EGYIPTOMI

utunk sordn egyarant operalnunk kell majd kalandidték-
szerfj gondolkodtato elemekkel, és reflexeinket (plusz DualS-
hock joypadunkat] prabara fevd igyességi Fe|mi1 al .
Es ez maris magaval hozza a jatszhatosag kényes kerdesét,
amit o szemfilesebbek gondolom mér e is olvastok z érfé-
kelérél. Bizony, mindkét karakter nagyon jél kezelhets, a
eladatok pedig nem ttl megterhelk, de nem is unalmasak
szerencsérel Az irényifgatasukat nagyban megkannyif oz,
hogy a kép jobb felsd sarkaban jelezve vannak a haszndl
hatd gombcL, éskiis frodik réiu,( oz éppen elérhetd funkcio
= nagyiébél oy, min @ Horry Pofer progremban. Ugrs,
megknpcszkog?':ls valamiben, fol mellett oldalazés, gugge-
lés, torgyak felvétele, lerakcisa, eldobdso, beszélgetés em
rekkel, hogy csak parat emlitsek. Persze van par kissé kelle-
meflen pmm\ rész is, de szerintem kellenek az ilyenek,
hogy a jétékos ne aludion el a TV elst, vagy hogy ne csak
a kicsiknek legyen j6 szérakozds a program. Felfinik ked-
venc sporfom’” is, a ktélre ugrds és csimpaszkodss, mojd
rossz idében leugrds a filoldalon - hogy lehetséget adjon
egy kis anyazasra. Az anyazést elésegiti még az a tény is,
hogy menten kizérdlag a save pontokként szolgélé készob-
r;gs{ékndf lehet, amiket nem helyeztek el 6l sGrtn, csupan
a kulesfontossagt helyek elst. Ez nem lenne baj végil is,

MARTIN BELESZOL!
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mert meghalni o Game Over

feliratig elég nehéz, a mimi-
éval pedig nem is lehet, mert
oft még éFeten”ﬂ sem szamol
ajtek {hiszerll eleve hu}lm!
szegény), csak éppen, ha
vﬁgfi’i‘zn felbe ipl szakitani
a fénykedést, akkor idegesits
kissé elolrd| kezdeni a palyo-
szakaszt. A kardozés harc is
teljesen o Sphinx-szel, ha

igyesek vagyunk, akkor fil-
ik ciobial & gyiaede
meskediink, de a késd |
megszerzeft pajzsot mar elé
h:fmélhn urlnuk farfot- =
tam, mert csak kis felileten
véd, réadasul kizarlag ab-
bél az irénybél, amerre fort-
juk, és emiatt csapatosan
tmado gonoszok ellen nem
16l hatékony. Viszont kivédi
teleportalgato és sebz5 ha-

lalsugarakat, ezért egyes részeken csok az okiiv haszndlatd-
vol juthatunk dt.

Ez volna hét oz iigyességi rész, amihez még hozzétortoz-
nok eqyes mini oféiék zer versenyek i, ik néha kotele-
26¢k, pl. hogy megkapjuk a viz alatti gyorsiszas ulajdon-
sagét, de Abydos vérosban is benevegeﬁink egy ,bajno-
AR o vttt - b i Gk P
kiszedjik a cuccot a faracsozat mégil amak 20 mp-en

i, mert ez kell a nevezéshez. De nem kell mindig o
gyorsasagunkkal operalni, mert mondjuk az ajtok eldit érks-
d6 és azokat lez6ro mechanikus szemeket csaL tirelemmel
és odafigyeléssel kerilhefik ki (ahol nem tudjuk szétvemi
ket valamivel), hogy pont akkor oson-
jurk el gk, mikor més irényba
néznek. Az koland-feladatok
elég tag hatérok ks-
26t mozognak;

dltoléban @ssze kell szedni adott szam valamit valakinek,
az segiise a tovabbjutast valomivel. Az els pélyan ez
éldéul egy nagy Léva Varangy, aki éhes, de mi nem fzlink
neki, gy le kell sziretelni harom kokuszdidt a fokrol (kovet
dobni a forzsiknek, mert még itt nincs kardunk], amikért
cserébe a nyelvére dliva benyel, és kikap egy bizonyos
ponir, amihez a mozgb fiét meg kel el o megfells
idaben - amégy reflexpréba szinten. Aki intellektudlisabb
feladatokra vagyakozik, az pedig menjen be az abydosi -
tekosokhoz, ahol memoriojatékot és ,keresd a pariat” fejfo-
8t gyakorolhat - ez utdbbit viszont csak akkor, ha mér ren-
delkezik fovcsdvel, amibal rajohetietek, hogy némely hely-
szinen nem lehet azonnal minden feladatot eljesiteni, ha-
nem vissza kel jgnni pérszor.

DE ENNEK
ELLENERE
valohogy nem azon fanyalog a jétékos,
hogy mér megint mit (jl megesingl-
nia, hanem élvezi az egész jdtékot!
Kilonasen ol kialalt aemgum kozil
amomia, aki kezdetben még csak egy
egyszerl 'mosaz:ve' , csakhogy a
kincstarukat kirabolidk, 6t pedig egy ce-
reménia kerefében mimiava varézsol-
ik, & oz amigy is tigyefogyot Tutank-

hamen herceg - aki még a viragvaza-
kot s leveri ha elmegy mellefik - egy
dlyabol fél szemme! kikukucskalo
ré(:\yként létezik fovabb. A
ugoria a kilencet, de mivel nekem no-
bejott, ezért akar kaphata még egy
R s o i
hogy 8.5 pont felett mar fok mindegy, hogy
mennyit adhunk valamire, az kotelez3 dorab).
Szuper grafika, ival é szérakozktt ctékme-
net, a hangrol meg csak annyit, hogy mar
ameniképemydn is elég dinomikusan 7%
haszndlja a surround hatst! A zene
is llk @ hangulathoz, beszédet vi:
szont nem kaptunk csak feliratozast,
‘ami viszont igy oft marad a képernydn, mig
¢l nem nyomjuk, megknnytve oz amatdr A
nyelvzsenik életét. Egy csomo dolgot direkt 4
nem irtam le most, mert egyrészt o
nem 1:1;] vo\nul hei(yi’bm%
részt pedig a legjobb jfek
kéﬁl:en elgmu;\?!m lnu | 5
gyokat rohdgni ezeken. A foltés gyors, de
valohogy néha egész hatalmas helyszineket
LS T t ere, mélskor meghkis szob-
at folfoget kilon, és volt olyan, hogy egy
szobéban meghtziam egy}i:pcwlbf, mire
befoliste o mosik termet ~ megmutaini, mit
ckfivaltom ~, majd visszatolidte a kapeso-
16 helyet, ahol voltam. Ker, hogy a stuff
jellegébal adodéan maximum kéfszeri

mas, ezért nem leftfizes a pontszém, de
nyiit a fulajdonosanak, mert nagyon j
Il. Dzsonszer Férad

SPHINK
AND THE CURSED MUMMY
THQ

MAS VERZIO: GC, X
grafika:
Jatszhatasag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

9 pont
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varazsldiskolabsl? Szerintem mirl‘(de"ki is-

meri &, gy vagy Gay. Az igy” kategéria
a rajongék téboro, akik Fu?izk a rb|?1yszélée§6ny~
veket, lizenholszonmeanesk filmieit, beslioz-
nek vardzslonak és Kubokba s j6rmak, ahol affé-
le szerepjatek modjéra torténeteket adnak els,
csereberélnek ezt azt, és elvannak, mint a befdt.
A masik tabor az ,6gy”, ahova a HP-Fan hal-
mazba nem tartozo elemek kertinek. Olyanok,
akik vagy kszémbosek Harry irant, vogy éppen-
séggel szent dihvel harcolnak ellene, mert szerin-
tik a HP rai ongak magiat és bosmrkanysagon
G o ke i
Nem szandékozom most itélkezni semelyik cso-
port felett, raadasul az ellenzsk pont i6 reklamot
csindlnak onkeme}enui is, mert sponfdn én sem
Sl
mi ellen ccsurkc:ﬁ\uk ahabzs 5266, szentek’ o
médiakban, Es végil is nem is volt olyan rossz!
Rendesen sszefogolt férténet érdekes szereplok-
kel, és i© kis vizudlis effektekkel koritve - sz6-
momra ez i6tt le a két mozibdl, igaz, konyvolva-
6 ru\on?c nem lett belalem, de aki o Fazekas
gyerekro| kérdez, annak umnlum fogom 6t min-
den b!zonnyul A j6ték egyebkent erdsen épit a
film &s / vagy a kényv ismeretére egyardnt, ezért
az intro is csak valami nyolfarknyi kis betét, ami-

Hurry Potter? A kerekszemiveges kiscsévo a

i

gl? olszhanak
lozofusok k-
vének forténetét, amit
a készitdk szerintem in-
kabb a kényvre alopozva
dolgoztak ki, mert sok, a
finbs
re is rabukkantam. Mond-
juk a filmben ennek a ks-
nek a jelentdsége sem lett
kiemelve, amit ha van
kedvelek akkor potolhat-
tok Szepes Maria A vrds
oroszlan cim remekmi-
vébsl (SzM az iréné, nem
az oroszlan). A game a
vezérlést azutén adja ne-
kiink, hogy a szelid érids
&s a piros pulcsis Harry a
jol ismert Diagon utcdban
Liiinek ki egy vardzslatos
dtiéron dtkelve, hol fel-
céumnk Ollivanders bolt-
jaban kivélasztani a va-
mzspulcankc! illetve a
6lca valaszt ki minket o
Egnlro\ler remegetésével,
de ez most mel?ekes Ale-
nyeges dolog inkabb a
Remembrallunk, aminek a
menije a Select gombbul

ACAMES/F 147 dorcbos

6l nem ismert |e|enel~

THF
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Vumzs[okanza
albumunk! Ennef
feltoltése elvileg befoly-
solja a bal oldalon, villam
alakjaban lathato deters
csikunkat is, de én olyan
25 kartya Bsszeszedése
utén sem fapasztaltam lat-
vényos novekedést. Nem
ba|, attél még 6 szorako-
26, plane, hogy a tobbi
gyerekkel lehet csereberél-
ni is, mondjuk olyan kar-
tyainkkal, amik 2-3x is
megvannak fjtemé-
nyiinkben. A épernyn
ezen kivill még a négy alakzat gomb lathats (Kor,
stb), amibé| haromhoz varzslatokat vagy targyakat
rendelhefiink, mig oz X kétten az akeio gomb, és
akkor &, ilor ek vulumllyen ke
kezelhetdség szempontiabel elég o, mert Potter csak
akkor maszik fel egy létran mondjuk, amikor mi is azt
szeretnénk. Miutan {edvenc palcankat magunkéva
tetik, ki is prébathatiuk o léfrazst meg egyéb moz-
sfunkeiéinkat s, mivel legelsé magiank, a Flipendo
E snyvéhez egy kis gyakorlopalyan at vezet az it.
Ami az |runy|hsban a leglényegesebb, az az, hogy
nincs ugrés jomb! Hurry mugurol ugrcﬂ at me!ysegek
lett, és ha Eell

olaygtation 2

fiatalnal konvertibilis fizetéeszkozként alkal-
mazhatunk. A babok szépek, szinesek, és meg-
szerzeésik érdekeben targyokban is keresgelhe
tiink, vagy akar iveg edényeket is szét flipen-
dozhurugi jyesen. Az egyetlen negativ dolog
velik kapcsol ?atban az, hogy Harry tedtrélisan
kommentdlia a bekcpoﬂ cucc izét (ezt mondjuk
nem értem: ha megl(os'oho aylifi he?)
ami igen zavard, ha sokat szmssze egymés
utdn, mert sajat szavaba vag, és néha csak az
elsd széfagig jut el, ami ilyen ,hmmm hhh
6hhh uhhh* megnyllvcnulusban kiteliesedve
olyan, mintha a serdilokord ifji éppen , szexu-
dlis mugun|arel<ut” folytatna...
A jéték amigy igen korrekt, nem hiba EA ki-
advany. Tenyr an benne minden a
szforibél, repulherun seprin is, rulclkozhutunk
kis és némileg nagyobb szrnyekkel - amiknek
kilén bestérium kenyve van a Remembrallban,
&s kedvinkre varazsolhatunk. A vardzslathoz
kapesoléds feladatok pedig nem egystkak,
mert pl. @ masodikként megszerzett Lumos
Spllel eyornt harcohaunk szl el
ugy, minl reflekfor lenne elénk szerelve,
és feldemhem fitkos dtjrokat, amik néha
kotelezek is a tovabbjutds szemy m;abal va-
lamint magikus |epcso£er generdlb szarmyas
szobrokat is akfivilhatunk vele. A f8 iranyvo-
nal mellett rdadasul kis mellekkildetéseket is
teljesfthetiink, példaul megkeresni a tarsalgé
Pl g ersh gy
vagy megjavitani az iskolai rekordot a karika-
kon ufrepllmdesben
Es mi marad héfra, mint negafiv ényez2 Bi-
zony, a grafikai motor , berangatésa”! Pedig

a latvany egész ’u & reszleles |gcz néha a szineket

kissé tolzonak faldltam, de példaul a kiilss vilag na-
on s2ép (a tévoli, popirbel kwugon hegytéikepts
g“ekmfve ), a kert-rész is 6l sikeriil, és az iskolén be-
lil nagy és tagas fereket Lexe| az engine. Kilon fet-
szett a mozgé lépcschaz folait beborité rengeteg arc-
kép, csak sajnos nem animalnak, ahogy kellene. A
szereplok siman felismerhetdek, igen jol legenerdlt ar-
nyékokkal rendelkeznek, csak néha olyan fura oz ar-
cuk a dinamikus fenyhatusok miatt, mintha négerek
lennének vagy ilyesmi. Széval, Jehefne jobb is, de aki
Pcﬁeres az szerintem probdlia ki, feltéve, ha tud

felhozza magt. Ez dicséretes dolog, mert a 3D s

angolul, németil vagy francidul, mert
ugyan a tippek barmikor visszaolvashatéak, de né-

ben a nagydarab, homeless kinézefii Hagrid i6 repii- s elérhetd, és ha felvillan a gémb forma a képernys  maszka anyagok jellemzéen g; enie pontia dltalaban  mely feladat kissé bonyolult lehet, ha az ember nem

16 motorbicikijén, és dtadja a Z-forma sebhelyes cse-  sarkaban, ukkor ugeludutov kaptunk valakitsl. It az ugrélas, mivel a perspekfivikus livany elég erbsen ismeri ezen nyelvek jelr rendszerét,
csemd Harry-+ oz iskola fejének, hogy szegény ezutén  vannak még a j6ték folyaman folyamatosan kapon hatrdltatia @ pontos kivitelezést. A mozgaskészlet Dzson Potter
11 évig cseperediék a gonosz rokonaindl a lépcs tippek is, egy elég hasznalhatatlan térkép, a varazs-

7
it A Uil 52;?2;";fé(:ﬁ’uEZEESL“i‘é’ﬁ!;l“i‘?;:ﬁi‘lﬁ FRZEKRAS HENRIK UJRRA 17T WANI
i a forténefet, az inkabb nézze meg vagy olvassa el

mieltt ledl jatszani, mert ugyan a gém e nélkil is él- egyéb extra elemei kime-

vezhetd, de kozel sem nydit akkora élményt tudatla- rilnek a sunnyogdsban, HARRY POTTER AND THE
nul nyomni, mint régi ismerésként idvozolni a hatal- amit lehet falhoz lopu|vu PHILOSOPHER’S STONE
mus (ustelybun berendezett iskoldt és fanarokat, gye- is izni. llyen lapulds

rekeket. zemmédban Harry ki-

nézhet a sarkok mdgil, és
még varazst is fud obni

ezen dllapotdban, aminek
jelentdsége pl. akkor van,

De mit is nydjt eme game azoknak, akik megszallott
potterfilek? Hat azt, amit az alcim is sugall, tehdt vé-

MARTIN BELESZOL!

mikor el kell lopakodnunk (LR
Fe S G bl kivalo
Nem szeretem Harry Pofteeeeeeeeeceert. Nem y olvasotermen keresz- 1 Jatékos
olvasok Harry Pottert. Nem nézek Harry Pofter fi- e?‘ Flipendéval el- membriakartyaiBmb (178KB).
9 v 'ere"‘e,lu L analég iranyits (dual shock)

meket. Nem akarok Harry Potter jétékokkal nyo-
mulni. Most az 2 egyszer Dzsoniboy szavaira kell
épitenetek... ;

ficks figyelmét. Fred és Vel a3 ertaka hptartenat
George emlitésének kap- X rangates grafika
csén a profikban gondo-

lom méris felmeriilt Berfi

Bl 7.5 pont
jainak képe, amiket a ket
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SEPRURE FELY P\ e i . ;L";i‘ll? BT e

pura) dobs, itt hcromszor kell megcsmu\nunk

int a HP filmek egyik leglatvanyosabb e E \ r s eme miveleteket. Ez is elég egyszert, oz ellen-
Mrésze, eza,seprin lovagolva mivel-  FEEE a j fél mellé repiilve X a szerelés, majd @ kapu
I v khe)o sportag” sem kerulheI:fe el a ki- J : : kﬁ(zeljbelri abbada kérbe dobjok o ‘bogyét, ami
l6nélls korongot, Bar ez most egy kisit pénz- - > 3 elkezd villogni, de a seprivel mandverezve fu-
zag0 miveletnek fulszsk mert bznnem |Fs’ meg- \_/\\/@) J\ L} D/ LC \Lw .> dunk mus:l:?ﬂ is kijelol n’l’ ha éppen egy véds
fordult oz a kérdes, miért nem lehetett be- S s kot MSier ressben fs szamyas va-
|e|n| rélni valumelyll??z tekba - mint az FFX- 3 &  cak elkapasét gyakorolhatiuk, ami abbol dll,
bea bigball~ e & fozshuskives” HP go- ; e
me gruﬁl(cu motorjét nézve talan jobb is, hogy A 7 4 ¢ n‘ﬁni, &s az X-szel néha turbdzni a sebessé-
nem igy oldofiok meg, mert egy reflxekre épi- \ B ( i 7N EPRIN  giinket, mig a kozelébe nem ériink, amikor is
16 sportiatek uzonnce:? haldla lenne az olyan J ™ A %%  vadul nyomkodva a Kort elobb-utébb elkap-
mértéki berangatas, mint amit oft elkovettek az 1 . . 1 a E  juk. A kovetkez6 kettd csak oz els6 meccs
optimalizélni nem fudé amatsrok. (Uristen, az megnyerése utdn vélaszthaté, és oz ellenfél le-
FFX 526 leirésa éta oz a progi jér a fejemben, . . - y /4 vadaszasat gyakorolhatjuk vele @ mér emliet
&s ellendllhatatlan késztetést érzek Gjra jatszani = v ¢ vad labdéval”, amit @ Négyzettel kildhetiink
vele - valamit fehettek o FF sorozatba a Sqare- o Gl Gl v o Harom:
softosok, ami ilyen elvonasi tiineteket eredmé- 4 3 “ s26g) és a megnyerhetd specidlis mozgasain-
nyez. R & 3 kat kmulm(:nyuxl juk akeio kozben. A gya-
A kviddics nevi sport ismertefését nem fogom f > - korlasok persze idére mennek, ami jovitia o
b6 lére ereszteni, mivel aki nem tudja mi ez, az ¢ b szavatossdg értékelését, valamint a Lany inl
elobb nézze meg a ket Potter filmet, vagy ol / . szamat, amik 6gy néznek ki, hogy egy siklo-
- n belil trbeli brekat ethatui { ahogy

crgu||uk mlntha hologram lenne, csak |obb
A jatékosaink kezelheto
némi gyakorluinms vagy baratsagos meccs
ulén szerintem egész 6, vagyis |n?<abl) egy-
szert, nincs tolbonyolitva, a célkozonség kor-
osz'alynhoz van szabva. Egyedil a specidls
mozgasok eldhivasa macerds kissé, mert fi-
gyelni kell, mely jatékosunk éppen az akiv;
mogyar, b nrk b, akor e
seprin dtfordulasos szerelés gombjait nyomo-
gassuk lelkesen :)
Az elss éles meccsemet pl. 270-0-ra nyertem
a gép ellen, speckd megmozdulasok nélkil, de persze

ot legyen GAMES// rencsére van benne 16:9-es kép: gi fokozibel négy van, legalsbbis oz Exibifonben

tin, de sze- ez a legayengbb fokozat lehetet. Aprops, nehebzse
kilonalloan is, emybmodra kapesolds, ami szerintem ennyi dllithato be attdl fiiggden, hogy addig mit telje-
-~ mert azért csal nagykeépernyds TV-n ajnlott, mert egyrészt az suenunk vagyis kezdsknek korrekiil marad o
| Hogwarts-ban kviddicsez-  emberi szemnek nagyjabol ez a természetes latotere, ngébb oszidly egy ideig.
| ni uncsi lett volna hosszi-  mésrészt pedig a :%cbol is fobbet latunk oldal- e em ennek a jdféknok a kinézefre jobban fefszet,
- - " tavon. Ezen kivil a f6kép- iranyban (én pl. a Colin 4-¢t igy nyomom emiatt) mint a  filozofiésé”, legalabbis maga az engine sok-
vasson kanyvet, mert e nélkil teljesen felesleges hoz-  emysn valusztha'o még az Exhibition, ami ugyebara  Na, térjiink ré magéra a jatél ira ami kapesén elss-  kal szebben modellez és simabb fuidst, mint o mész-

zéfognia ezen jatékhoz. A buli egy nyitott, stadion- tlondll versenyeket takarja, ahol a négy héz, vagy a kbritést emlitem meg: egész i6 lett! A gyerekek  kalésban volt. Viszont ift nincs mire khasznélni oz

forma létesitményben folyik, a sporfemberek célia az, ~ a kilenc kiilfoldi csapat is jatszhato, akar keﬂutekos dumélnak, geszllku|u|nu|< bemuh'Lomuk hakive-  erst, mert az a pér |o¢el<os és a stadionok nem ol
0gy sepriikin lovagolva juttassanak ¢l egy labdat az  médban is (nem osztott képernyss faifa), és a stadiont  lasztjuk Bk, és ha az elézs HP jatekban is ilyen lett  megterhelék a PS2 szamara. A komyezetek vlioza-

ellenfél kapuiba, ami harom egymés melletti, de nem  is kedviink, valamint ,unlockolt llapotuk” szerint vé-  volna a kndo}gozo guk, toldn nyugodiabb sziwel  tosak azért, a 8l pélyén létszik lotanoncok

egy szintben lévs karika a magasban. Ez eddig nem laszthatiuk meg. A negyedlk meni pedig az Inven-  ment volna a gru jdra a jol A szerepluk kozil a is szép, a gollovek ben ugral-
hangzik 1ol izgalmasnak, de UEI ismeri a dolgot, az tory, ahol az Ssszegyijfott k onyamf it nézegethetiitk, hiresebbek siman felismerhetdek, bar szamomra nincs  nak meg gizdaskodnak a sepriin, pontszerzéskor
tudja, hogy az alap, géllév labdan kiviil van még  menthetiink és tolthefink dllast, vagy a megnyert spe-  sok, il Harry a Griffendel ‘zineiben, meg a asszepacsiznak masokkal, a sepru szép kondenzcsi-

majom a Slytherin hazbol, de a kiscsaj meg kot hiznak, széval a j6 itt nem a jéindulatom kérdése
avarés haverunk is felfiinik néha, ahogy egy-egy si-  volt Korrekt ks game ez, nug aboi mindent kihoztak
|dd|csbo| amit lehe-

] Az “egyedili kérdes sz6-
£ momra csak oz marad,
S ! . hogy miként viselik el o
egy szdmyas aranyszinGi § 2 - L e e iy fidk a sepriin lovaglast,
kis golyszli, amit a meccs TS ¥ i Ll b} mert ez biolégiai okok
egy blzonyos all s ) o v A | miatt inkabb tényleg néi
engednek el, és a csapo- i 7 g & X B tevékenység (lésd boszor-
tok ket fogojatekosanak - - g = i g kanyok). Vagy az ilyen
kell hosszas tldozés utan | & g I % sportok miatt nem szapo-
elkapnia, amiért iszonyat [ . i | . | rodik oly mértékben a va-
magas pontszamot kapva % . ¥ S . € 1 rézslo nemzetség? Ne-

is nyerik az adott ; % - J g S kem biztosan nyomné a
mérkSzést. i At ’ = . 5 | berendezésemet a ke-

Ez volna hét fsmaren a 5 y ; f ol mény nyél, mikszben
dolog, de aki jératlan az i e T { 8 | szaguldozok egy ilyen
ilyen spanégaLban an- P i T meccsen, bér én csak egy
nak tgyis lesz lehetdsége o 7 i 4 | sima mugli vagyok, ez is
belﬂn%i, mert a tanito N &% k> B igoz...
feladatok (House Challen- . i
ges] rehesnese nélkil még pélyara sem mehet -~ mivel - = t I keres akeionk utdn ujjon-

icnyéban még az eﬁg inokség is zérol- gt i . ¢ ganak nekink. Természe-
va van. A fémeniiben feht e|oszor a Hogwarts vé- 2 . % IS o tesen a Hufflepuff és a 4 "HARRY | P
lasztandd, amiben, ha a mi csapatunk lett az iskolai . oz . i Ravenclaw is képviseli QUIDDITCH W
bajnok, akkor mehefink a nagyobb kihivast jelents ; e magdt, mint jatszhato -
vilagkupara is! Bar a forténetben nem volt utalds mas | csopat, tehdt nem kotele-
varazsloiskolakra a n, de gondolom valamivel ki 48 = | 26 Pottert vélasztani, i
kellett béviteniik a készitdknek a jétékot, hogy elad- - 3 . S az ellendrukkerek is neki- gratica,

g > ilhetnek a meccseknek, jatszhatésag:

ket eszkoz a atektéren! Ezeket nem is lenne j6 labda-  cidlis mozgasainkat és azok elehozdsét nézhejik stk
ik i mn o sk el Ksahse b o I R o o Ot . i i

amivel célba vehefiink el
lenséges jatékosokat, le-
vudastus célbél - de

Dzson Mugli

MAS VERZ

szavatossag:
vagy azok, akik sugarban e

hangulat:

MARTIN BELESZOL! hénynak Harry feiének a

E puszta latvanyatol.
| Mint mér emliteftem, elss-
nek a hézi felodatokat
kell m csindlnunk, hogy
faléin versenyre me-
hessunk Azelssa
passzolas gyakorlasa,
ahol kanko on &t kell a
laszfit csapattérsunknak
dobni. A passz anndl
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angolul; most csak a

asty Tactics jut az
eDsynzemge. Solmkl szemében
taldn mér Gnmagaban ez
a tény = marmint, hogy a
Gladius nem japan gyért-
. mény - is degradalo, de
* mindenkit megnyugtatha-
tok, @ mindségét ez nem
rontoffa.
Noha a j@ték igen sok dol-

ot illetden merit az dlta-

E}m is imédott rémai kor-
szakbél, nem a midltalunk
| ismert Foldan jatszodik. Ki-
toldlt vilag, kitaldlt torténe-
"~ lem, kitalalt istenek és kita-
lalt lények szerepelnek
benne ~ a szerencse az,
hogy mindez j6l van
T dsszerakva. A Gladius vi-

gyik kedvenc torténelmi korszakom oz ékori Roma,  laga négy orszagbol dll, melyek kozil Imperia a legha-
Eazon belil is a korai csaszarsag iddszaka, azaz talmasabb. Ez uiimduh)m emlékeztet leginkabb a mi

gy nagyiabol az idszamitasunk szerinfi els6 sza-  Réménkra ~ olyannyira, hogy a |egnaqyobb aréndt itt
zad. Mivel ez a korszak, mely telve volt érménnyal és di- is Col k hiviak. Etdl északra, hegységekkel és
cstiséggel, dicsdséggel és drulassal, harceal és miszfi- fenyderdakkel gazdagon tarkitott ferileten teriil el a f6-
kummuﬁ sokak szamara vonzo, igen meglepd, hogy vi-  ként barbar torzsek é?lu\ lakott Nordagh. A két orszag
szonylag kevés jdték dolgozta ‘e?, azokis legnagyobb-  par éwel a mi bekapesolodasunk eléit katott bekst, elét-
te évtizedes habort ddlt, melybe néha még az istenek is
bekapcsolédtak. A mésik ket teriletet talén nem is lehet
orszagnak nevezni, hiszen sem a keleti sztzeppéken,
sem a déli sivatagban nem alakult ki erds kozponti ha-
talom. Elabbit kﬁ? noméd né-
pek lakiék, igazi véros j6szerivel
alig akad. Eienben az ufébbiban
kissé fejlettebb a tarsa-
dalom: rengeteg ki-
sebb-nagyobb felepii-
lest talalhatunk,
melyek épitésze-
1i és 8ltézkedesi
sfilusét oz dkori
arab birodalmak ih-
lefték.

Ez tehdt a jdtszote-
rink, mér csak hdse-
inket kell megismer-
ni. Ok ketten van-

MongFell

eeee SN
Kick 1

részt birodalomépits stratégick voliak PC-re. Ridley Scott
Gladiétora kellett ahhoz, hogy  ha csak kicsitis ~ bein-
duljon @ pérgés: minden a borzalmas Chariot Wars-szal
kezdadatt, majd az Acclaim jelentefte be a Sword of

Vengeance-, azién a lucasArts mutatta be o Gladius-.

nak, egyikik Valens, a legismertebb imperiai gladidtor
szem gyermeke, oki apja nyomdokaiba akar lépni.
Elsédleges motivacidja, hogy kideritse, kik végeztek ap-
javal. Ezzel szemben Ursula Nordagh-bél szarmazik, &
egy torzsfonok rebellis természefi lecnya, aki a kaland
kedvéért hagyja el ofthondt, és testvérével egyitt alakit
gladidtor-iskolat. Br azt varhatnank, hogy ok ketten
egyitt indulnak, és egyiitt szamolnak le ellenségeikkel,
ez korantsem igy van. A jcték elején vélasztanunk kell
koztik, torténetik a saiat medrében folyik -~ néha per-
sze falalkoznak, iJeig egyitt haladnak, azién meg
elvélnak. Ez iu’léke%zben Ggy fest, hogy ha elériink va-
lomi fontos célt (példéul megnyeriink valami nagyobb
bajnoksagot), akﬁr jon egy stilusos Givezets jelenet, no

A szamomra megint egyre szimpatikusabbd valo Luca-

shrs eziftal G ferilefre merészkedett ~ persze nem ob-
szolit érfelemben, hanem a nyugafi kiadokat illetden. A
toktikai RPG-k ugyanis eddigi?J drolagos jopan export-

nak szémitottak — a rengeteg kilonféle ,Tactics" onnan
aramlott ki a vilagba. En mér csak azért is riltem o
Gladius-nak, mert nagyon tgy nézett ki, hogy ezek a
sorozatok véglegesen dikéltoznek GameBoy-ra. Persze
hiheteflenil 6 dolog a vonaton Final Fantasy Tactics-+
vagy Fire Emblemet jatszani, de otthoni gépre a PlayS-
tation kihalasat kévetgen nem sok ilyen jGték jelent meg

meg rengeteg parbeszéd. Bar nem filsagosan fontos
része ez a programnak — a lényeg a kiizdelem -, ne-
kem mégis nagyon tefszeft a kilonds torténetszovés, és
ezzel egyiitt maga a sztori .

A'jétékmenet azonban jérészt a csatérozasokre| szél,
lényegében az a 5 feladatunk, hogy a négy helyszi-
nen mi - pontosabban az dltalunk vezetet frupp ~ le-

Fk meg

gyiink a regiondlis bajnokok, ugyanis ezzel nyili
a végsd viadal. Ehhez per-
sze sok spendtot kell enni,
ennek elérésshez rengeteg
harcot kell megvivnun}
sz6znyi kilonbozs arénd-
ban. A négy videk mind-
ek PR virosba -
hetiink be, és mindenhol
tobb kisebb bajnoksag var
rénk (egyenként harom-hét
teljesitends csataval) - ak-
kor indulhatunk a na-
gyobb cimekért, ha mar
megfelelden sok nyere-
ményt hurdcso|mn{26557.e.
A hare a szokésoknak
megfeleléen zajlik: gladia- |
toriskolankbd| kivalasztiuk
a beveini kivant harcoso-
kat, lerakjuk 6kt a csata-

i K%
s

mezn, aztén egy karokre bontott csatéban eldantjik,
hogy ki is a ‘oeg:y mi, avagy ellenfeleink. Eleinte csak
ket emberﬁne( lesz, de elss nyereményeinkbé| hamar
fel tudunk venni még egy tarsat - ez elegends ahhoz,
hogy mondjuk az els5 &t 6raban béven legyen elffog-
laltsagunk. Van egy opcié az ij tagok felbérlésénél,
mégpedig az, hogy csak zsoldosnak fogadunk fel va-
lakit - ilyenkor magatd! harcol, és nem is marad soka-
ig; persze igy olesébb a dolog, de szerintem erre csak
j(kcr lehet szikség, ha valami durva megkdtéssel ta-
lalkozunk. Eléfordul néha, hogy a kilsnds latvanyos-
sag érdekében a viadalok szervez6i bizonyos korldfo-
z6sokat tesznek: mondjuk csak nék kiizdhetnek, va
csak bhom termefs lények. Ha nincs a csapatban elég

I’ et At o] ,) \

Qlehysivelrioicl 4
olyan figura, aki megfelel ezeknek a feltételeknek, ak-
kor talén érdemes lehet felvenni egy ilyen idészakos
harcost.

A harc fermészetesen kérékre boniva zajlk, minél no-
kb vk e B et i e
INI), anndl stiribben cselekedhet, Természetesen a sfilus
minden evidencidia itt is érvényesil: itt s érdemes elfog-
lalni @ magaslafi poziciokat, hasznos nagydarab harco-
sokkal megvédeni a bészen dolgozé fiaszokat és igen
eredményes, ha hatulrél vagy oldalrél tamadunk meg va-
lakit. Van egy ké-papir-ollé-szerts hizés is a rendszer-
ben, csak éppen a nehéz-kozepes-konnyd katondkra vo-

Attack
ing Blow e

natkoztatva. Erdemes nagy itésekkel, latvanyos mandve-
rekkel elnyeri a kozonség szimpatidiat, ilyenkor kisebb-
nagyobb bonuszokat kapunk; példaul nagyobb sebzést
vagy tbb mozgési lehefdséget.

A harc legegyedibb vonasa, hogy az itések sikere nem
csak a lathatatlanul dobott kockakid! fiigg, de sajét refle-
xeinktd is. Mivtan kiadiuk a ,fizparancsot’, a falalat
pontossaga attdl fiigg, hogy jokor sikeril-e megéllita-
nunk egy kis vonalkét. Az erre szolgals csik két részre
van oszlva; @ narancsszin és a kék kozott egy vékony pi-
ros sav van. A cél az, hogy a csikot a krifikus sebzést je-
lents igen vékony vérds savban dllitsuk e - ha elét
nyomunk, normalis sebzést fogunk bevinni, ha uténa, k-
kor nagy valészintséggel nem is tallunk. Ez oz~
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egyébként a golfictekokban ldtotiakra emlékeztets -
rendszer legnagyobb meglepefésemre jol mikadik, és
hossz tavon sem vélik idegesitéve. Eleinte aitol feltem,
hogy borzalmasan unalmas lesz minden tésnél caloz-
gatni, de szerencsére nincs igy. Ha valami durvabb spe-
cidlis tamadast ereszfiink meg, akkor a dolog bonyold-
dik: fobb a piros csik, és fobbszor kell lenyomni a gom-
bot - természetesen igy sokkal nehezebb a dol unE, cse-
réb skl Ebbet sk sker esetén. A vy

fegyvereknél pedig az a csizio, he

meghatérozoft
gombsorozatokat kell miné! gyorsabban

iinink.

Termé uic’:lékbanu'l kterf ';;D Il\ is
nogy szerepe van; s8, a t3polds az egyik 8 pillére a
Gladius-nui. Aképlet it s ismerds |:|$zyl minc[;nkinek,
aki akar csak egy RPG-+ is kiprabalt: harcolunk, gyéz-
tes csaték végén fapasztalati pontot kapunk. Mikor eb-
bal ésszegy%?l a megfeleld mennyiség, jon az elkeril-
hetetlen szinflépés, ami menthefetlenil oda vezet, hogy
statiszikéink megnének. E mellé kapunk még néhany
fejlesztési pontot is, amelyekkel Gj képességeket vehe-

tink. Van itt minden az alakvéltastél kezdve @ mér em-

litett kombdkon ét a vardzslatokig (csak egy apré fipp:
elssként érdemes egy kombora beruhazni). Ezeket nem
hasznalhativk nyakra-fére, képesség-pontok kellenek
hozzajuk. Ezekbé| legfeliebb ot lehet, és minden kor-
ben egyet nyeriink vissza belélik (o kozépen levs rom-
buszol ie’ziL’ ezek szamat).

A specidlis tamadasok kiilon szekciojét képezik az
Ggynevezett affinity-kombok, melyek fulajdonképpen
elemi szférakkal (tiz, viz, fold, levegd) megersitett
itéseket jelentenek. Ezek kicsit mashogy mikadnek,
mint a tobbi hasonlé specks, mert ezekhez manapon-
tot kel gyfiteni. Ezt a megfeleld elemi fegzverekke\ tfe-
hetjitk meg - tehat egy fizalaps tamadashoz oz kell,

it it B .1 e o
g mwésﬁhpﬂw |

éin csok oklor -
vele. Kifor

béna
b};{z{mﬂhwymﬁﬂm

L
rdul oz lyenekisl @ gyomrom. .
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hogy egy ide tartozo fegy-
verrel gyepaljunk, gy ter-
melve ,fiizes” manaponto-

kat.
Afejlodés masik agat a fel-
szerelés jlent, minden vé-
rosban van egy bolt, ahol
kilonboz6 pancélokat, sisa-
. kokat, pajzsokat é fegr/e—
reket szerezhetiink be, ha
van megfeleld mennyiségl
aranyunk (tovabba ha az
adott karakfer elég magas
7kl o megyenni kivért
cucchoz, illetve, ha a kaszt-
ja nem tilia annak hordé-
saf]. Tengernyi kilonféle
targyat vehetiink meg, és @
varidciok szamat fovabl
noveli, hogy mindenbél van
16bb eliérs affnités verzie.
Kis csapatunk bvitésekor nem ért figyelembe venni a
kiegyenstlyozottsagot ~ legyenek harcosaink minden
slycsoportbol, legyenek fjaszaink, legyenek varazslo-
ink és nem ért néhany kilonleges katona is: egy mino-
taurusz vagy egy yeti csodakat ud tenni. A legergsebb
vitézeket dlialaban mellekkildetések teljesitéséért kap-
juk; ezeket pedig a boltokban bizzak rénk, ha meg;;-
lel6en fejlettek vagyunk.

A Gladius fdként azért tetszett ennyire, azért héditotta
meg a szivemet, mert egy igozi hidnypotlo program. Atiol
persze nem kell félni, hogy silany lenne, mert a jaték lé&-

e, a harc az igen élvezetes - egy percig sem untom.
Ebben segitenek az emlitett mellékkildetések, a szamialan
fejlodesi & csopatsszedllcs lehetség, no meg a vilo-
zatos feladatok. Ugyan legtobbszor az a c8l, hogy min-
denkit lecsapjunk, de néha més kihivast kapunk. Eqyszer
az gy6z, aki a szikosen mért id§ alatt tobb hordot z6z
Gssze, maskor pedig a palya bizonyos ponfiait kellett e
foglalni. A legélvezetesebb azonban az, amikor a két cso-
patnak van egy-egy oszlopa, és oz a cél, hogy a mésikét

elpusziis

szervezése igénybe veszi leguiolsé agys

o et Lo el

akkor is csak visszatériink a varosba, és oft folytathatjuk,

ol e oo WA Sk i
i o loszhatinka bk

¥ tok, oz aréndk és a vadon ko~
26, Uiebbinal kikerlink oz ocsmenyul kinézs viégtér
képre, ahol eljuthafunk mas varosokba (vigyazzunk a ran-
ekl etk ek i el it
felgyogyitanak - itt végleg meg lehet halni).
Eia ko 15,vgi éhezeis &l Shem bele Gl
ustba, az igéretek szerint pedig egy toriénetszal végigiét-
szsa gyors iitemben is legalabb 40-50 érat igényel - ezt
mar szeretem! Legalabb megvan a kardcsony szinet eltol
tésének mdic: beigl, Gloius, még beigh, Fine Fonfosy
X2, még sollt bejgli, Xbox Live. A szavatossagot fovabb
nylifia a kooperativ-méd, ahol ketien vivhatunk csatékat,
illeive oz elss bajnoksag megnyerésekor megjelend death-
match opcid, ahol memériakartyan tcipelt kompaniankat

Yo Ve GLADIYS”

< PRERELEASE. -

eregethefik 6ssze haverjainkéval. Sajnos mulftap-tamo-
jatés nincs, igy a PS2 az egyeflen gép, ahol csut keten
ety ngetn.

Technikai szempontbol a jciék nem egy nagy durrands, a
toltogetések rencmﬂ[ gyakorick és hosszadalmasak, o
grofika meg a pélyakat leszamit-
va elég gyenge, foként Ursula

néz ki bantan csonyan (az a h A zenékkel nincs
kilonasebb baj, de fiz 6ra alatt még igy is unalmassa ok
nak, én megoldasként felvaliva hallgatom Gladius-ozés

Gzben a Conan és a Gladidtor flmzenéjét. Erdekes ker-
deseket vet fel o mesterséges intelligencia: néha egész
meglepd, sszehangolt tamogatasokat indit, méskor vi-
szont olyan osfoba, hogy az mar szinte fdi (oz fjasszal be-
lemegy a kozelharci csefepatékba, egy kupacban mozgat
ja karakfereit, hogy a terilefre hato tamadasok minden-
Lépp eltolaliak az Gsszesef). Mindent Gsszevetve dgy fiz
6ra utdn a j6ték meglehetdsen bekeményit, dgyhogy a
kezdefi vidam sikerek utan nem szabad elbizni magunkat.

A Gladius szinte a semmibé] fint el - mér két E3-on ki
probalhattam, de sosem tett ram nagy benyomast. Utolss-
nak hagytam az e havi fesztek kozoH, aztdn gy adodot,
hogy ezzel jétszottam a legtsbbet. Nem egy forradalmi

rogram, az egyeflen egyedi megoldds az idsziést igényls
ﬁurt, viszont :?ycm ol van minden kis része sszerakva, és
annyira hidnyzott mar egy ilyen jaték, hogy batran llitha-
fom, ez a 2003-0s év végének |egnagyoﬁ: meglepefése. h

Gra

BT CAS ARTS 7 Y5 v |
s kozepes
kivalo
kivalo
kizepes
kivalo
1-2 Jatékos
memgriakartya 8mb (362KB)
analog iranyité (dual shock), dolby pro logic
v nagyszerii szorakozas lehet
hideg téli estéken
X forradalmi ajitasokat
~nem kell téle varni




kedhetfiink meg fobbek kozot az azéta sorozattd hizoft jé-
1ék két foszerepliével: George Stobbarttl, a sokat uris-
teskods, szobadalmi iyekre szakosodoftamerikai iigy-
véddel, és Nico Caflurjye 1, a francia Ujstgirondvel & fo
k)nponerre\ Ajetek kirobban skere arra bzfe a
et, hogy elkészitse oz anyag fo|yvmasa) is, ami egy év-
vel kesob 1997-ben jelent meg PS1-re és PC-re a Broken
Sword: The Smoking Mirror cim alatt. Ez elédjénél dgy ér-
zem sokkal egyszer(bb, rovidebb, konnyebb, tehat pesfie-
sen sz8lva ldjtosabb volt, de azért ez s remek szérakozst
nyGjfott. Ezeken kivill még ket |ulel< irhat6 a Revolution
szémlra: o 2000-ben PS1-re é 2001-ben PCere megr-
jelent In Cold Blood, és a 2000-ben PS1-re, PC-re és
g:c re megjelent Goldand Glory: The Road fo El Dora-

MEGGYOZS TECHNO-
LOGIAI UJITASOK
Afentiekbal s latszik, hogy hossz varakozas elézte meg a
Broken Sword harmadik részét, a most PS2-re, PC-re és X re
megielent, és a cikk targyat is kepezo Broken Sword: T
Sleeping Dragunl (angolul nem tudsk széméra: Torot Kard
Az alvo sérkny, hiszen mig @ masodik részre csak egy
évet kellett vami, erre hatot. Természefesen a hat év meg is
latszik a jétékon, a régi anyagokat nem is nagyon lehet hoz-
26 hasonlitani. Persze nagyon kedvelem (bizonydra sok mas

playstation 2

|esen 'elezsu’ol' szobakban mutatkozi leginkabb), oz

i karokterek pedig még a hatémel is jobban ki van-
nak dolgozva, , tobbek kozott a hojuk, szemhe[uk ésa
szemgolyd xs fokéletesen mozog a mofion capure nek és
a csontsirul mnak kdszonhetden élethiien moz
testrészeikhez hasonléan. A karakterek madusmiiyefeny
forrstol iggten is fokélees amyékokat veinek o padléra és
a komy zem, igoz ezt leszGmitva szinfe semmi mas speci-
dlis effekiust nem szértam ki a jatékban. Ha mér a technolo-
ja elemzésével kezdiem, vegyik gorcs5 alé o hangot is. Ve
gmenyem szerint az s kivalo o grafikéhoz hasonléan, a
hattérzenék filmes minéségek és nagyzenekar dltal Fe||ur
szoftok, és a szinkronszinészek s lokqﬁes munkat végeziek,
mind iélk @ szerepiket, és a korakremknek felelgen
obb kilonfele akeentussal szélalnak m manap-
s6g persze mar nem akkora kuridzum, Ege a fokeletesség et
16l figgetlenil dicsérefet érdemel.

AZ ERDEKES ES KE-

NYELMES IRANYITAS
Agrafka melltt oz rényitds is gykeres valfoztson ment
kereszfil, éppen elsésorban a 2D-3D valtés hu:asam Aﬁ
E@rj:nkulu bal analég karral mozg ﬂ:k 3D-ben

jon, ha emellé az R2:t is nyomjuk, akkor |opa|<odha
funk, ha oz Rl-et i, okkor pedig fhatunk. A targyakat
(beleerwe fermészetesen az embereket és a fel nem vehe-

A Kﬁﬁﬂ@TME@ MlNﬂl@’ NEM SﬁKEﬁﬂMT@&’SZEﬁﬁEﬁSZTﬂNI

Sword: The Shadow of the Templars (Amerikaban valami-
ért a Circle of the Blood cimet l(clpfu] PS1-re, PC-re &
Macrre, sét ezt 2002-ben GBA-ra is dirtck, természetesen
j moforral. Ez a j@ték is nagyon kifinomultés eléggé for-
Iu|mus darab volf, fermészefesen még 2D-s, de mar renge-
felbonfisd, moziba il rajzfimmel és nagyzene-
uﬂven hatérzenével bijszkélkedhetett. Ebben ismer-

refro rajongéval ben) a régebbi kalandjéiskok kéz-
zel rajzolt grafikaict, emiott nehezen is fogadtam €, hogy @
joteksflus [Esves kivételle, ilyen példaul a remek Runaway: A
Road Adventure) szinte rel;esen Giment 3D-be, de et fig-
geflndl lirom, hogy ez a jiék a felesen valés idefd 3D-s
meg|efemles lenére s o yon s, st a harmadik dimen-
2i6 meghéditdsa még inkabb feldobta az anyagot. A j6ték-
n haszndlt 3D motor egyebként nem a Revolufion saidt fef-
lesztése, hanem a Criterion Software rengel atekba |\cerk
celt, igy elég hires RenderWare névre keresztelt mul-
fiplaform engne-je. Ez elég korrek darab,
szamos ckciojétekban is megdllta mar
a helyét, tobbek kozott a Grand Theft
Auto 3ban, @ Eem"d Theft Auo: Vi-
ce Cify-ben, a Rayman Revo-
lutionben és a Sonic
Heroesban, igy it sem
lehet ré panasz. A j6-
5 1ek 3D grafikéja fehét
! kivilo, o hatter elég
részlefes és jol fextira-
2oft mindenhol (ez.

arészltesség a

z angol Revolution Software kis csapata bizonydra
A;\Eagy rajongoja volt a LucasArts és a Sierra dlfal
lesztett kalandjatskoknak, ugyanis ok is e melett
a \dréksﬂlus melleft kbteleziék el magukat mér o kezdet
kezdetén, oz 1989-es megalakulasukkor. Az elsd jatékuk
harom év fejlesztés utan 1992-ben Lure of the Tempress
cim clatt jelent meg Afari ST-re, Amigara és PC-re. Igazén
remek, kezzel ru;zoll 2D-s,fontosy temdit darab vol, s
segwsegeve\ a cég meg is mutatia, hogy a fenti ket Yolond:
jdték-nagyhatalom mellett 6k a témébon a hormadik nagy
tenyezd. Ext kovette két éwel késobb, 1994-ben a Beneath
a Steel Sky cimi, cyber scifi kalondjatékuk
It, hogy Dave

rpunk beijt
Anigin és PC:n, melynek érdeke

birokld Konzol olvasdk széméra, hogy a Revolution mind-
két anyagot public domainné, azaz ingyenes kézkincesé
fette, bcui legdlisan lefoltheti cket. A Lure of the Temptress
Windows olat i fut DOS-0s v i6ja megtaldlhatd a cég
hivatalos site-jdn, a www.revolution.co.uk-n, a Beneath @
Steel Sky-bol pedig mind a floppy-s, mind a teljes CD-s
valtozatot lehet letlteni a www.scummyvm.org-rol. Raadé-
sul ez uiobbit nem csak Windows alapt PC:n lehet fufn

hanem Linuxon, Mac-en, Amign és PocketPC-n is, @ kisebb, apro
SCUMMVM nevd, nyt foméskeda crossplatform kaland| mrgyakkal tel-
ek motornak he-

1den. A fentiek utén
1996-ban futott be @
cég harmadik ka-

lonfiéks,  Broken

16, h 6 dolgokat) ezittal nehezebb kiszomi, csak
akkor cs\"ognal( ha a kszveflen kszelikben vagyunk. Ter-
mészetesen eldfordulhat, hogy egyszerre fobb targy is el
énhetbvé valk, lyenkor oz egyik mindig élesebben cslog,
és hésiink va K:snon k is arra néz m,ezese then vélto-
jathativk a fokuszt a fargyak kozott az LT és 12 gombok-
Eul Az akcibgombok eleg fletes modon miksdnek, a
jobb als6 sarokban van négy kér olyan el Irendezésben,
mint  konirollren a f5 okcidgombok, s ezekben kilénfé-
le ikonok jelennek meg. Aol hogy melyik csele-
kedetet valaszijuk oz éppen e|er$netok (tehat a korokben
megjelentek) kozil, a kivalaszott kor elhelyezkedésének
meg lels okcwogombo' (X-et, Kort, Haromszoget vagy
tef) kell megnyomnunk a parancs kiadasahoz, fe-
hu' mondjuk egy targynl dllunk, és a jobb oldali 8
ben egy szem ikon jeleni gr‘meg, a fargyat a Kor lenyomé-
séval vizsgalhafjuk meg. A korokben oz ikonok nem vélet-
lenszen.len honem kilonfele dolgok figyelembevételével je-
lennek meg, példaul a szem ikon dltalaban a jobb oldalon
tinik fel, o felmaszas és |emaszas ikonok pedig egymas
dlatta megfele 16 viszonyban, de a fabbi is rendszerint na-
gyon kézre dllo, intuiiv helyre keril. llyen cselekvesikonbol
egyébkent rengefeg van, ezek dltal a aﬁek eléggé il is
it o il s kO lkon, ke
annyi mozdulatot tudnak kivitelezni az ikonok seg\lsegevel
mint példaul Lara Croft a Tomb Raiderben, igaz, mig oft
szinte barmikor megtehettink barmit,itt mindig oz adott
helyzetnek megfeleloen ielenik meg o maximum négy le-
heicség, ez dltal ez azért mégsem akkora mériekben
iigyességi jctek, de mar azon oz Gton is elindult. Tehat tt
is kell mar peremeken cstingve mésznunk, fuunk, plat
formrdl platformra ugralnunk, p]olformokra fol s azokrdl
lemasznunk, folakhoz hozzasimulva oldalaznunk, lépess-
Kén és érakon meszkélnunk, ldakot és egyebekel folo-
gatunk és hozogatnunk, és sok ey dolgot tenniink, ré-
adasul néha oz ellnfelek vagy  leszakadd padik it
is siefniink kell. Ugyanakkor szerencsére a jaték igyességi
Kihivéisa gy sem folsdgosan nagy, és bar sok helyen meg-
halhatunk, ilyenkor végtelenszer Gira kezdhefiik a jctéks
réadésul nem a pdlya elejérdl, hanem rendszerint Lozver
lenil az utolso rizikés mozdulatunk elétrél. Ezt nagyon jo
és pozifiv oflefmek fartom, mert bar szeretem az tigyességi
jétekokat, ez mégis elsciorban kalandjdiék, nem érezném
Bl ey s s
szinfie. Harcolni egyébként et figgetlenil sem tudunk,
tovabbra is ésszel kell megu\dunun minden hekxelel
Lassuk részletesebben s a lehetgségeinket az ikonok
bemutatéisén keresztil, remélem nem hagytom ki semmit a
jegyzetelés sorn: a szemmel tehét megnézheik, meg-
vizsgalhatiuk a kivélasziott dolgot; a nyi~
tott kézzel felvehefiik azt; a két fo-
gaskerékkel husznalhanuk oz 6kl
beszoritott kézzel pedig folhatjuk és
hizhatiuk. A platformrd| mutat6 ivelt
nyillal ugrani tudunk; a falra felfele
és falrol lefele mutato nyillal fel és le
tudunk mészni magasabb targyakra/tar-
okro és részekre/részekrdl; a falhoz
Faypulo ey
a fol fele mutat, vagy attol el) a fal-
ogz:puihamnk vagy kiléphetiink a fal-
hoz lapulo modbel; a korlaton atve-
zetd nyillal A korlétokon;
a létra ikonnal pedig természetesen lét-
rékon maszkdlhatunk. Hatra maradt még
afiil ikon, ami természefesen a hallgato-
265; az aijtd ikon, ami az aiton benyitds;
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a beszikilt szem ikon, ami a leskelédés; és a
nagyitd ikon, ami az dkutats, ez foleg hullok-
L\o| elenik meg. A fenl: bemhelt Tombl Rfrdecelrhez
epes! azen egyszerl agyat egyaitalan nem
s tevesb!e igénybe vevs vg
részeken t0l még egy Ugyességi
feludvun |e|en|k meg idérdl idére a jdtekban, ez
|egm|mh£ a régi interakfiv riozi j6tékokat idézi. Bi-
zonyos eseményeknél, példaul amikor rank Ionek
sz6r], vagy el akamak minket ini autoval, ol
uiomve kell megnyomnunk egy gombol, amikor
megjelenik a fek °£ hoz kthetd ikon (ugras
ul). Ez persze olyan primify dolog, mint aml!{eﬁ
nek hangzik, de i igazén snak kell lenniink, és
|dove| a dolog még fovabb nehezedik, mert az
adott cselekves ikonja mar vélellenszerd gombra
ielenk meg (az elsS néhényndl mindig X-re]. Ket
gombot hasznélhatunk még oz emlitetieken 61, o
Selectel elghozaiiuk és elinteteitk o mrgyhs'an
kat (ittvan még két fovabbi ikon is a targyak kom-
blnult;:ihoz ésa kcmhﬁn’glgjs stomozasal egz)!eg
Start pedig a Pause-nal meg, innen
t bcnn? kor szabadon menihigmk allest s.
Szerinfem Gsszességében az iranyitesi rendszer ha-
farozottan kényelmes és kézre o, két dolgot hic-
ol ok il o diglsgonbok e i
nak semmit, i6 lett volna, ha azokkal is iy u!]uk
a kumhemnl(e& akadnak ugyanis olyan i
felodotok i, amik analog kamél ,precizisabb”
miszerrel (a dig |ranygombokka konnyebbek
lennének. U gy a jobb analog kar sincs egydlia- §
lan kihaszndlva, és bar a jatek e|eg ol kezeli oz o
fomafikus kamerct, o mer amogy is tefjesen vlos &
idejfi 3D-s a gruﬁka, lehetett volna ez egy manudlis
kamerairény, jobban és gyombbon ril tud-
nank igy nézni bérhol.

A MISZTIKUS ES
VALOS ALAPOKAT SEM
NELKULOZO szToRI

Ajétek fomentie elég puritin, de ozért oz (j jaték kezdé-
sén, az elmentett s befdltésén és a bedlftgsokon fol folé-
lonk meég it gy Exros Gallry szévege el menipontot
is. Ez egyrészt koncopeis rojzokat torkalmaz, amik azonban
csak az elsé tszds utdn nyvlnuk meg, masrészt olvas:
hwnk isitt nmxia"er informdci
Aki példaul nem jdtszott a Bmlren  Swordkordbbi kétrészé-

meri. Ez az energia az irds szerint legi
a genmugnehkus erb Osszege, amiab

|c|s baonyos vonalal( mentén |o|1|>an
Vonalak, keleten pedlg Sarkany Vonalakként vahak ismertté.
Szintén oivushumnk méga Voymch Kezlrmro az egyll( leg-

k
gyogyszerészefi ubmklw\ gazdugon ||1usma|| o‘duk mﬂul

vel, az zanzéisiva it elolvas-
huqu @ korabbi torténéseket,
és persze aki régen jGfszott
velok, annck sem art egy kis
memdriafisiés. Az els3
részben George és Nlco
megismerkediek, és

18k a gonosz Uj Templomos
Lovagok nagyon kiterjed,
globalis szervezetét, m
Iug|o| a Tomb Raidres lu-
minatihoz [de persze ezer
mas ikt 1

16 s valo vilagbeli 6s:
kivés-elméletben eléfordulo
szervezetet is emlitheinék)
buscnlounkkcnspxracxak :ﬂm!
iranyitottak rengefeg mindent

L&u szeffelefi

it
loigokkal is foglalkoziak, igy
akartok nagyobb hafolomra
szert tenni, ami beldthatafion kovelkeunenyekkel jart volna.
Mivel a cikk targyt képez5 j6tekban szintén oz djraszerve-
zettUj Templomos l.avuguk szekidiaval kellfelvenniink  hor-
ml eza| atek az els3 rész egyenes folytatdsanak fekinthets.
rész azonban egmaﬂhg gy rovidebb mellek-
szu] volt, umxben més ellenfelekkel, de ugyanakkor hasonld
torténettel toldlkozhattunk, abban egy banankoztérsaségbeli
dlhubm é kompumu|a, plusz egy kiterjedt kabitgszer-
csempész szervezet akart egy gonosz maya istent a vilagra
smlxﬂlunl nagyobb hatalom renwnyeben
Az eloz5 ket jaték szinopszisa melleft még olvashatunk o
geomantikus energmrol (az elnevezés Teslatol szrmazik),
amit manapsag, ha minden igaz hivatalosan tellurikus ener-
gianak hivnak, de a tobbség valészintleg feng-shui néven is-

MARTIN BELESZOL! _

¢ m De foriol |
mtlnlekvugylbe IOponMnehlvwv ke
i 5
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szhori persze ezunu! sem
| zokto\ azonban vu\ahogy mégi e'szembbnek hung
2k az egész (g, hogy ez a hrom valés efiély
osszekupcso\ogi benne. A jatek forté
maig is fold alatt mikods Templomos Lovagrend
tiléle oz, hogy a sorozat: Jm részében George &
 Nico kereszbe et neki, 6t oz 0j Nagymeser irinyi
650 olatt G célokat tizdit ki magénak. Az 6j vezets is
oermesmfe'em hatalomra végyik, ezért megbizolt egy
| hackert, hogy fejtse meg a Voynich Kéziratot, ami a
hackemek nagyrészt sikeriltis, oz eredmény pedig
b tobbek a fent emlifeft Ley Vonalak huruzmul b
tzolt. A vonalok néhény helyen keresziezik egy-
- mast a geomunhl(os energia pedig azokon a ponto-
kon még erésebb, fovabba van egy Sérkény Templom
ely is, ahol minden vonal asszefut, oft egy bizo-
- niban oz ember halatatonnd vilat Te-
hu'erre ajt a fBgonosz, és semmi sem szent szémé-
ro, Périzsban megolef a neki dolgoz6 hackert s, o
1l sokattudoft meg, s oki Nico akiudlis inferjéalonya
 lettvolna, szintigy megdlet feltalalat is Kongoban,
 aki pedig George, a szubajgzm Ewed le let
voh. fgy bonyolsdik tehé bele a kacifanfos friénet-
be a sorozat ket hése (akik egyébként oz elmdlt hat
é dr szakitottak, nem mikodatt a kqpcwlmuk)
ol figgetenl o v||ug két tavoli ponfian, és
mi is meg ket irdnyitva a rejélyek kibogo-
i Do ks
mar lopozzatok inkabb a vé-
gigictszashoz, hehe.

A VEGSO
MERLEG
Ahogy a feszibdl és oz érte-
kelobl is latszik, nekem no-

gyon bejot a Broken
Svord: The Steping -
gon, igazi mives munka.
Remek az engineje (0 gro-
fikaert és az iranyitasertfe-
| lelés rész egyarant), kivalo
| 3D ikt e
karakterek mozgasat, o kar-
| aktereket magukat és a hat-
tereket is), oft van a szeren
| o h‘}“giﬁ‘ io l?ﬂél( és if6s
i ), ésa

maz. A szbvege azonban teljesen ismereflen nyefvsn frodot,
szinén ismereflen és szokaflan smmu’ebem? farfalmazs ABC-
vel. A szveget méig sem tudik megfeifen, de rengeteg el
mélet sziletett rola, egyesek szerint hatalmas magikus fi

kat reif, masok szerint az egész viecbdl irodott annak idején.
Az ufolsd jegyzet a Templomos Lovagrendrdl szol, melyrd

mar oz elsd jatekban és a forténelemorckon is skt megfud-

hununk A rendeluz 1100-0s években 9 szerzetes-lovag
lopiot hogy a ekt sevendokokat ek o
i ool ok yons oo s
mentek], a rend aztdn 200 év alatt nagyon megercid
kiterebalyesedett, a torténelem egyik legerdsebb és le mok
Zatosabb szervezetévé ndtte ki magat. Egyes legendak sze-
rint rengefeg keresz!eny ereklyét halmoztok fel Jézus fovisko-
rondi6tol kezdve egészen a Szent Gralig, és olyan fudas bir-
tokaba jutottak, amivel az aléakndzhatték volna a keresz-
teny vu||us lopiait s, Vegil 1307, okcber 13-odkén, pén-

teken (azdta szerencséflen péntek 13-adikal Filg L

rély megsemmisitete a lovagrendet, azonban a fent emlitett

szfori
is oz egyszerf alaphol egész jol fel van épitve. A palyak
fervezése és azok Ehwasl szinfe szintén igozan jol be van
léve, nagyon kevés apré hibit folltam csak, amik a jatsz-
hat6sagot fél ponttal li"ehb hoztck, ezekkel is egyiitt lehet
élni, de ezek nélil abszolit okéltes et voha produk-
tum. Céloziam mar ré, hogy néhany helyen jo lenne, ha o
digitalis irdnygombok is mGkodnének, ugyanigy talén még
hasznosabb lenne, ha a jobb anolég karral mozgathat:
nank o kamerat szabadon. Amit még nem emlitetiem, de
szintén negativum, hogy nem lehet elnyomni a szovegeket
(régota szinfe minden jatekban el lehet oz animciokkal
eg e)emben), ha pd hosszi szoveget akfivalunk
véleflenil Gjra (k)bbek ilyenek oz izenelrdgzitck),
akkor szép kométosan kisétalhatunk egy Gjobb doboz s6-
rért, mue wssmerunk taldn véget ér a dumo. Idegesits
esamélefeil sokct és hosszon 6l a jaték, fo-
vaeia az sem f0l kellemes, hogy volami brutelis mérefs,
egy megabyte-ndl is mgyobb (pontosan 1085k-s) allso-
kat ment a r?yara, ésszerl programozassal szerintem
biztosan meg lehetett volna afm 100k latt. Persze mindez
inkabb csak szdrszalhasogatds, annyira nem veszél
egyik probléma sem, az anyagot fehét sznvbo u;an m
minden kalandjatek kedvelanei (es persze legfoképp a
Broken Sword sorozat kedvelsinek), tutira nem fognak
csalodni George és Nico Kongon, Périzson, Anglicn, Pré-
gt és Egyiptomon dtivels legtjabb kalandjaiban sem.sd
Credo

BROKEN SIJORD:
THE SLEEPING DRAGON

grafika: kivalo

Jjatszhatosag: i

szavatossag: [SUE]

zene / hang: ~ kivale

LELTINERS kivalo
1 Jatékos

memériakartya 8mb (1885K!
analog iranyité (dual shock) E
v jabb remekmi a nem tal aktiv
kalandjaték piacon
X hossz és sok tdltés, gigantikus
meéretd mentett allas

9.5 pon




LOSZ ANDZSELESZ
UTCAIN

Anogy autdlopdt elkapta o nagy auidlops-elkapo zsaru!
No, ez igy kissé értelmetlen, inkabb lefordiiom embenhb ’o—
gulmakm a GTA sorozat cmokfutsénak ezennel
mélé rendfenntarto ellenfélre lelt a gonosz bingzs [l ito bo
rtnylelk auszirclok még be i iotok, gyermeklen
fiszto szigefiket és naiv csemeték lelké hefelefise a séni 6
18 A kenguruevek” most mér szerencsére felllegezheinek,
mert a fiatalsdg ezennel a i6 oldal poligondlis hsének festra
bérébe is bebijhat, és ezzel szinte revansot vehet a lelkét fe-

6 GTAkon - mert oz (j hés feladata érielemszerden a
bin a hithedten rossz kozbizionstigi Los Angelesi
uicdkon. Féhdsink azért szerencsére nem egy T. J. Hooker
szinf, hanyingerkeliGen becsiletes mmhzsam (jobban i llt
neki a Raumschiff Enterprise kapitany ragyenruhqu] hanem

b o Bruce Wi, vogy ki o Hakios b
figur, ok nem igazin o rendérség szabélyok poios betar
fasdt orfja o legfgunwbbnok hanem a binzok elkapasct,
amit i;lnle mar személyes bosszohadjératként fog fel elbomh

[0} |erme tehdt az akulis has, Nick. Mar oz up]u is rendr
volt, ok viszont nem nyugdijazes mict et le a jelvényt, ho-
nem elmnl egy okcidbon. Nick emiat kissé neurfkus, mindig
| dolgozik ~ mint a szabadelvi zsaruk dlfalaban, és
kissé l(e“eﬁenu‘ fogodja a hirt, miszerint mellé akamak rokni
volami ndt, egy bizonyos Rosie nevezet bét. Rosie pedig

virtuglis LA” forvényei szerint okkor cselek-
sziink jol, ha o gyenusno«ul nem dljik meg, hanem megadds-
ra ki vy meqlkra Kysrefve megbiicsat Lo
pakodus részeknél nem a hu!nlas tést vélaszjuk, véletlensze-
rue‘n i\;ﬂ:ﬁ oz umé\ kba ke er\!; ; el: txs ‘r’m)omi ulén ille-
glis rt vagy drogot taldlunk naluk, illeive jelvény pont-
jainkat @ Dojo-ban koliik el, nem pedig a l6téren (ponfokat
mindenfojto elfogéskor ko k& 100 egy {j jelvényt jelen,
amin plusz mozgasokat, |‘i~e kombokat szerezhefink autéve-
zeféshez, [o peer haszndlathoz és pustiokezes horchoz). A
harom korld helyszin o fejezete ingyen is megldto-

sz mod|uru, nem ke
, mert oz szt bindzs vagy

Vil kel bkl eyt rospont. £ e d.fiy
okeib vogy balesef, momjwk autds ildozés kozben egy kis fa-
rolés a jérdan. Pedlg sokkal hu?ekonyubb gy feloszlati egy
tomegvevek est, hogy kocsinkkal nagy afrsas:
6g kozé hajfunk, majd @ msgmurud' menekulokel kényelme-
sen levadasszok pér lovéssel. Ha nem fogtuk vissza elégge so-

BUN ES BUNHODES LOS ANGELES-BEN

egész jol néz ki, bar az idicta
rendrforténetekben mindig jol
néz ki a parinemd, sosem vo-
lomi szeplés, szemiveges zsir-
disznét kap a esajokiol csupdn
munkotdrs szinfen 4degenkedo
zsaru. A lanyt szerencsére:
nem kell magunkkal hurco-
lésznunk, leginkabb az irodd-
ban végez mflm fevé-
kenységeket, de valamiért me-
gint nem fudick kihagyni a fi-
pikus ,,megltmk a csajt és mi
menijik meg” sziuéciot sem
el pe
vabbi szereplok: a Fandl
m\m felettesiink, Rafferty mint
régi ismerGse, Masterson
0k okirhel minket és o modszeremken valmint a rossz
a mestergengszter, Lo-
ok feje. A ljwro?egye
nekkel ugyunugyﬁ Imbetétek hmu,abun is fogunk folalkozni,
mint a legy6zendd GTA vagy a Gefoway esetében, de mint oz
sefhetiek, it nem émek véget a hosonlésdgok. Ez fehét
True Crime.

EGYPETEJU VAGY
KETPETEJU...?

Ugy értem ikrek, mérmint a két game. Természefesen a szii-
Iok nem ugyanazok, igy inkabb beszélhefink Konozésrol jelen
esefben, mert Jopds nem akarok imi - bar homélyosan lgiom
szemeim elof a Rockstaros ficksk dsszehizott szemaldoket és
a,szerz6i jogvédelem szellemi termékek esetében” cimi kony-
vecske &jszakakba nytl fanulmanyozésat,

Kezd|u!< mondjuk a hasonlatossagokkal. A ﬁgum sgyer
telmien Tommy Werzeft fesbja, de rokonsagbon leledzik ki
alvatlan szem Max Payne-nel i, kilon kiemelve specidlis

Jbullet fime” kepessé mit a kozismert matrixos lossito
effekel vegrehojott okciozdstjeleni. Nick ezt a Haromszg
lenyomasaval éri el, mikozben elére vagy oldalirényba vetodik
fizelés kizben. Jellomz8bb viszont a nyegle sfus, beszéloga-
165 és oz események cinikus kommenﬁaT’osq mondjuk mil
‘autéval tldsztem egy rohand fickst, Nick meg rahogve mond
jo, hogy: ,Fuss Forest, fuss!”. E misk slory fimben
egy sziripliz brban vol hivalolos dolgom, és oz clemt
naglé-tekergd tetkés maca eképp szélo: , Csak nem egy ‘Egy

vert érzek @ ofradban?“ mire Nick: | , esak ennyire
orilok, hogy%ni lok...". Na, ez pont egy ok efcsépelt poén
vo, de végil legy... A hasonlésagok soréban a méso-
dik az autok kelcsonvétele, ami jelen eseben nem szamit lo-
pusnak lévén hésink rendores mint ilyen szemely, joga von o
Eep\armu Gimenefilefoglaldshoz és haszndlatbavéfeléhez. A
ocsibdl fermészetesen [ovoldszni lehet - és kel is - egyes
helyzetekben, amihez 5 segitség a nogy sarga célkereszt,
mint automata célzgsrésegités. Allo he then fudunk manus-
lisan és pontosabban s célozni, de ennek csok akkor vettem
hasznat, amikor eqy mesterlovész puskas bérgyilkost kellt le-
vaddszni, mielétt 6 vadaszott le engem. A viros fe]épi'ésé', a
térkepet és a jellegzetes helyeket - gardzs, grogyites és ben-
zinkit a kocsinkat reparulm emlifeném még, mint a rokoni
kapesolat nyilvanvalosagat, és
most Gjienek a kulonhsegek
Nick kocsit csak furikazasra
haszndl, nincs ment6 vagy tiizolt5,
mint 0 GTA-ban, és molorokat se
nagyon latni. Kevesebb oz aui-
pus és a fegyver s, igy el kell
szenvedniink a golf- és baseball
ok hicnyat egyordnt, valamint
pénzt sem kol 0;Eemr\k, példaul héz
vasarlasra. A GTA mindenképpen
egy komplexebb vilag, tagabb le-
el o T Crimsbon
rendgrink a fix missziokon kivl
moimum o vélefenszerten gene-
rélt biinesetek felszamolésavol
sztémkomlhaﬂu al. iébék‘o;‘l De
talan pont emiatt, a TC valahogy
kénnyebben emészthets, é a gra-

rozyiko hmainkl cor o -85% imyékn i
ket kezdenek el ildazni a ren szoval mint [efszik, it o
i e el
elemként kerilt a jétékba, nem ped:g élefcelként, A'uﬂene’e'
e s e
osztanunk, de kis odafigyeléssel nem esik olyan nagyon a sfé-
tuszunk, persze bizlos vagyok benne, hogy sok elvefemilt fog-
ia k\pmbu\m milyenis a egmssmbb belejezés, Erdekessé
Logy nem kotelezd az egyes kildetéseket azonnal, wnnge
e e L T
sza kell témiink a kihagyott feladathoz is, hogy az adolt feje-
zet 100%-ra meg legyen oldva. S61, ha egy dologba belebuk-
tunk, akkor gyakron altemaiv elagazéskent (B ferv) egy mésik
stlon \uNnE fovabb! Peldéul egy elbénazolt megfigyelést ko-

fikai motor is nagyon siman kezeli
afdjot - na, de errol obbet o cikk vége felé olvashatiok

LEGYETEK JOK,
HA TUDTOK...

Emlékeztek bizonyéra o GTA csilagos rendszerére, ami bi-
nozoi smlszunkm |e|ez|e Nick viszont nem biindzs, ezért egy
sokkol éxdekesebb i sonvross2 zsarybesorolstkapott En-
nek a[lapo?ni ajobb olsd sorokben lhat jng: \uni el dlott
sz6m és a mellefe levG csik prezentdlia, ami piros, ha a stétu-
szunk rossz. Ez abban szamitleginkabb, hogy  két he|yen

elagazo sziori-vonalon az egyenes agat csak ,100% jo” all-
apotunkban telfesithefiik, egyébként csak oz 1. és 2. befeje-

veften ildozni kezd egy gyors fehér kocsi, ami eldl el kel me
neihink vagy 2175 Bk - ek ez ubbi ok g
fedezékbe bijva sikeri, kihaszndlva az Al butasagat. De ha
elkapnuk akkor egy firds zuhanyzéjdban taléljuk magunkat,

ficks térsasagaban, ellenben ha megszokiink az il-
dozohol akkor a bejarattol lopokodva jutunk el ugyanide. Ez
szerintem ot tesz mind a szavatossdgnak, mind pedig a han-
gulainak.

‘A feladatok viszont picit egyformak, mert vagy autéval kell
menniink valahova (néha iddre), vagy pedig harcolnunk kell
puszia kézzel és labbal, lleive fegyveres fiizharcban nyom-
unk a rovesz. Ha oz autokézds nem idére megy, qk(ur g
nerdl a program véleflenszer( biineseteket a kozelinkben, ami
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pl. lehetroblés, kocslopss, vogy a mor it i kedés -
amin is egy nagyo, mikor egy csapat dregember
pifble egymst a jorda kozepén, mert a éiek a személyeket
is véleflenszerten valogatia ki bikinis csaj mint kocsi folvaj :).
A célt vagy a biinzsket ksnnyl megtalalni, mert a kis also,
vagy a nagy felies térképen ponfosan be van jelalve  helyk,
kis piros kocka forméijdban. Es, hogy mit kmliiink velok...2

KEZELES

A kontroller-kiosz1asbél az alapdolgok nyilvénvaléck, vo
nagy résziket betonitia a program, eselleg fippek Gonmp n
kiirja dket fofés kozben. Ha biinGzot k erge!unfeakkor 6 zsa-
ruként rifoghaivk a fegyvert, figyelmeztels lovésekkel megal-
||||mvrl< [fegyver elrakolt aHapn'uban R2 lenyomésa és R1),
kirighafjuk a labat v leg bén, nem
ha\a los o Iudhom |eu menel(uk:re amia lféren méso-
dikkent megszemJ\enou rade. Ho az eheenle em ér-
dekli a jelvényiink, és harcha szall a rend érével, akkor pedig
lehetéleg higgadtan verjik dogadira az arcdt, & semmiképp
se plsﬁolyunfﬁ kol oldjuk meg a kerdést };u\lﬁiyunas szinfen. Es

re megadia magat, akkor végss lépésként oz R2, majd

e i
litsuk meg a kocsit e!evogva loveldozzink a kerekeire,
mig ki nem szl belgle o jomadar. A békés jarskelok molesz-
télasshoz és dikutatésshoz a Kor gomb haszndlatos, lopako-
dasnal meg o Negyzetel finoman, a Korrel kissé erélyesebben
(holal), vogy.az R1-¢! altatolovedékkel megléve juthatunk ¢t oz
drszemeken, Xszel o fahoz lopulv, ha szikséges. Szerinem
e fl bonyoll z irényics, s o ezehetd, példaul oz R1
lenyomva faridsaval a vll magé megy o omera és beloss
rovid ideig, hogy igy jobban tudjunk célozni manudlisan is.
Az uunuk iranyitasa viszont kissé érzékenyre sikerilt, nagy se-

nyen behinicznok és homar belemegyiink velk
mé ami idegesit6, ha kergefink valokit vogy minket
kergetek, és a rossz iddben rossz helyen fartozkodo varosla-
kokatis ol elithefok iyen szlalomozas kozben. A fegyveres
Gsszefizasek szerencsére konnyen kontrollalhatoak, egyszerre
két célpontot is befoghatunk (gyakorlds az 6rs6n a ltéren), és
el tudjuk venni oz ellenség hétrahagyot puskeit vogy AK-A7-
eseita nagyobl: osszewupusokban afolra szerelt egészség-
gy al egyit (Kor).

BiROSAGI iTELET

Az eskiidtek és Dzson biro megfellebbezheteflen dntése sze-
tint o TC nagyon 6 game, és ezennel mindenkit a kiprobala-
séra kdtelez! Ha szerefted a GTA, okkor azér, ha meg nem,
mert anfiszocidlisnok és kegyd{annek foriotiad, de bejon ne-
ked a sflus amigy, okkor amiaf. Los Angelest nagyon szé-
pen dolgozick fel, a hézak és o kbzterilefek, ha nem is
szuper élethiek, de szernlem jobbak, mint Vice
City-ben voliok. Nagyon tévolra elléni, és
csak igen ritkén veszink észre o semmibdl
eléitin sziirke hazkorvonalakat, amik r-
adasul kissé elmosott komera-mélységé-

MRARTIN BELESZOL!

i 6 szokdsa szerint ftdlisan megszédil o i
amit én kivételesen meg is értetem, i
{rt most végre Gira betolli v M
ban fejezte ki, de azért én

e o nh eienbinizd kmeroman, o
lyon szobadcy
b o TC e volaiv skonab g
" én 8,5 kot ochik neki.

lességgel k. Klon élveztem a grafikai motor sima
képemydkezelését, az Gmyékokat, az ablakokon disuhand
asilondst, a felzavart galombesapatokat, és az esf vezetést oz
aszfalion fikré26d5 uicai limpal ‘enyewel ahol nem sfafikus
a reflekiorkévénk sem, o szembeiovk lampdi pedig jol bel
evilannok a szeminkbe. Az o résmodelle is megfeleld-
nek talgliatol, lengedeza ajtok, befort, vagy pokhalos abla-
ok it qunlil o i iy . s e, 4

persze a laivnyos égés, ha egy jémi nem biria fovibb a
sirapdt. Sajna a fipusvalosziék szegfnyes, akaresak oz embe-
reké - és utalast sem toldliom arra nézve, hogy volami miatt
kipusztult oz emberiség, és ezért 5-6 féle DNS-bal kellet oz
egészet tiraklonozni. Emiatt volt olyan esetem, hogy ildozve o
inisioftat csefepatéba keveredtink egy forgalmasabb he-
f}'ﬂ de hidba léttem a levegabe, nem adia meg magat, mire
en veﬂexba[ fizikai erbszakot alkalmazva jol megrugﬂos'um
akkor js menekilni akart (o keriéssel szembe futva
jyben] Es ekkor l6fam, hogy a biinzt prezentélé pi-
ros \e\ mar rég ket u'canylra van f6lem, mert egy ok ugyano-
lyan emberre vetetfem rd magam a forskelok il
De azért a j6iek 90%-rdl pozion fudok meg-
emlekezni, bar a verekedés animdcija nem
éppen egy Tekken
vagy Virua Figh-
ter. Ellenben o
harc helyszi-

nén dliolé-

s

ban mindent Gsszeforhefink
vagy szélverhetink, ami ného
timneuhs (€] fun!obend a
sasa), de a
hangulaton sokat dob apor-
‘elho kiséretében széfes5 bi-
a szészakadt cs-
veibd iddlegesen spriccelo
viz. Az elsd befejezés eleién
pedig van egy fimekbe | |||
Hizharc, aminek sorén egy
bankba kell be‘ulnunk a
rendgrség mér korbezérta a
Qen'ifeﬁel;‘ bﬂbglﬁ ezek
moge lehi agép-
tamadokkal meg-
kiizdentink, mikozben oz au-
1okat éivémyosan unorhznlgak
a lovedakek, ablakok tom
defomélsdiok o karossir- [ e
6k, majd fiitolnek & langol-
ek g Bl ek ol oot
uIIundo helyv mlasm Egy masik haborts Wzlnm pe
dig szanaszét lovoldo: medence marvany boritdsi
oszlopait, mikézben probulun fedezsket keresve meghizdeni
az orosz maffia jeles képviseléivel. Hogy azért ne legyen min-
iyl i
a |uleL ésul ha gz akarunk, okkor megis-
mem ezt a folési miveletefl Bér ez oz eléggé inferakiiv hatér
miatt van - amibe belefarioznok a sz i dolgok
is, pl. lampak, fok, keritések és dfjelz6 bojek -, nem volt elég
hely a memdridban a storfdllapotot letrolni. Es ne legyiink fel-
hefetlenek, mert a varos hatolmas! LA. minden fonfosabb dfja
benne van, a vérosrészek jellegzetes épilefei, aulopalyd, fe-
e, és |mgy ponfosan mere is |arunl< ozt kiirjo a j6iék a kép-
e
hog)!' m;guhoz nyil [mm'
egy londoni a Gelaway kbz-
ben). A teljes ferilet ter-

i zene / hang:

fért bele o gépbe, ezért  jatek néha uténtolt, amit én kis meg-
akadasok forméjaban érzékeltem. A telhetetlenebbik énem vi-
szont egy kicsivel tobb mozgast és életet kivanna a ferepre,
mertpl. a forgalom igencsak gyeér, de mivel a jeték muliplt-
form, mindent Gsszevelve egy eleg ol optimalizah végered:
ményt knpmnk ami, ha nem is ropi az egekbe a P2+, de
olyan 80-85% koril biztoson khaszndl
O, és a zenékrdl még nem is szoltam! Jellegzetes hxp hop
vagy ganxlarrap, Snoop Dogg, Ice-T és a Megadeth kepvise-
leével, egyénileg is 6sszedllihal hangsavon. Snoop Dogg
éhként behozhatd a j6iéekba, ha meglolaljuk oz dsszes k-
yacsontot - mint a GTAk csomagjait. Kivancsian varjuk, hogy
a Rodkstar fitknak milesz erre o vélosza a kvetkez5 gomé-
|u|d;ﬂn mert ha hare, hat legyen harc! Mi ezzel csakjol -
rurk...
Dzson

TRUE CRIME:STREETS OF L.A.

ACTIVISION
MAS VERZIO: GC, X

kivalo
ie

kivale
kivalo
kivala

grafika:
jatszhatosa
szavatossag
hangulat:

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (119KB)
analog iranyito (dual shock)

v a gta (és getaway) méitd kihivoja!
X kevesebb lehetdséggel és
szabadsaggal

9 pont
i




olaystation 2

iibvézLEGY AZ H’E TOY UILAGABANY

még csak véletlenil se emlith

2ot

fekteket k kedviinkre zenei alafestés-

ch emben nagy bészen sirankozva, hogy m
nem jéitszottom az elss lemezzel, a Liquid uﬁ
amajusi szamban elemzett Eye Toy: Play el (ha még
semmit sem fudsz az Eye Toy-rdl, akkor ezen szém fo-
nulményozésa cikkem elolvasasa elétt ersen javal-
lottl), Martin cselesen elékészitette szamomra a kis ka-
merdt és a jaték mindket lemezét, melyeket magamhoz
veve sietve indultam haza szokasos havi feszianyag-
begyiits krutamrol. . .azoz indultam volna, haaT.

sel (Shu‘ﬂe Pl le Track) anélkil (No Mu-
sic], emellet full |eng t videoklipeket is megtekinthe-
tink (Fatboy Slim, Top Loader, The Cheeky Gils,
Misteeq, Five, Las Kefchup, Elvis).

A Solo Groove méd kivalasztésa ufén Gsszesen
mintegy hiszféle zeneszam kozil valoszthafjuk ki a
nekiink legszimpatikusabbat. A jétékban igazi hires-
ségek notdi lettek csatasorba dlitva, gyanitom a jog-
dl‘uk csinos kis Gsszeget fehefnek i. Csak gy feko-

Fészerkesz15 Ur nem f olna idejekoran —
de pontban a busz u|lc|[unak becsukodasa plﬂﬂnﬂ'ﬂ‘
bcn arra, hoqy a |emezekev blzony ma|cmszeru
Rohands
vissza, ozulén klekszakadva sprint hoza, mivel a feszt
4doz|rese| in nem is sikerilhefeft volna: aznap este
orbitdlis méret buley megrendezésére kerilt sor sze-
rény kis otthonomban, Uj-Zélandrdl frissen hazaérke-
zett bardtaim, Krisz és Balage fiszteletére.

Aanap éjszaka szinte kizérdlag csak a Kung-Fu-val
oltuk négyes mu|hp|uyerben, illetve sajat magunk aloul
kredlt keftes kooper édban. Jabba bardf
kulétlan vinnyogé rahgése ezen a napon véssdot be-
le érokre emlékezetembe (és valoszmuL)aZ a szomszé-
dokéiba is), széval meglehetssen jol érzetik magunkat.
) Tortént mindez cnnzz ellenére, Logy a viseletes - az-
az Bsszevissza karcolt - lemeznek kdszonhetden a
'Wishi Washi befoltésével mar nem tudoft megbirkozni
hén szeretett masinam, pedig nagyon kivancsiok vol-
tunk ra. Két nappal késobb Faterom PC-je nagy nehe-
zen digylirte @ Pf:yﬂegy res lemezre, igy végre mar
Anyukémat is bevonhatiam egy kis virfu:'% hazimun-
kaba: csakigy, mint a valésagosban, a digitdlis ablak-
mosésban s remekelt

Léssuk a medvét. Vogyis a majmot. Jo, az még a
Ploy ben voll, itt egy fe|haﬂgutos fazon a kbzponti figu-

ef5 animéicid nem més, mint az Options
menuben is Fellelhaoei(z'foy keze\esu dmufato, ame1y

nté s kis nagyik idé dése ré-
vén kepes kellg szintre emelni az alophangulatot. Ha
mér opciok: zene és effekt hangerd dllitas, kamera-fo-
kusz és érzékenység kalibralas, képernys pozlcxonulcs
& - ami  legérdekesebb ~ memcordra menthet 10,
20 vagy 60 mésodperces vidediizenetrogzités kzt le-
het va?y

A fomenu felepnesen keresztil szép szvsziemuhkumn
be lehet mutaini a progit, igy most ezt a sémét

)

G

kévetni. A Photo Album meni a jéték sorén a program
Gltal véletlenszer idokozonkent rogzitett és @ memori-
okartyara mentett képek, videofelvételek és videoiizene-
tek megtekintésére szolgal. A Chill Out Room egy pi-
hensszoba, ahol nem a pontok gyijtésére, hanem
puszidn klkupcsolodusunkm koncentralhatunk: képi ef-

MARTIN BELESZ0

J6 dolognak tartom az EyeToy-; jaték-
nak, de nem feltétlenil konzo/lateinak In-
kabb tarsasjatéknak. Testmozgasnak. Ne
ettél vard a megvaltast. Etél nem fog
visszatérni a hited. Etts| az 6} Tomb Rai-
der még ugyano!ycm hibés, eftdl a 3 pon-
tos fucatErogmmo még nem lesznek ér-

dekeseb!

z0

pér ismertebb: Jamiroquai, Fatboy Slim,
Evive L, Sser g, Mdorne, Apollo 440,
Farth Wind and Fire

Esetemben a vélaszids a Jamiroquai Deeper Un-
derground cimj zsenidlis szaméra eseft. Miutan ki-

i

Vélasztottuk, majd megadivk @

nehézségi fokozatot (dinamikus,

konnyd, kozepes, nehéz) #
Gjdl niben |andc]u‘:|iy &

Fi ivanok figyelem! R

Orémmel jelenthetem, ho (%
amennylben nem szegyelﬁ: be-

vallani és a Calorie Mode-ban
megadni valds teststlyukat, Ggy a
i;rﬁogrum automatikusan szamolni

ja a jatek folyoman elégefett
kaléridik szamt! <) Persze akkor
sincs gond, ha nem adnak m N/
adatot, ez esetben javaslom a fi-
gyelem kszéppontiénak High .
Scores (ullaludro vkulo terelese'k @
vagy a fulajdon ni jatek in- Ry
dlﬁgZuf A cllkk edeEgT relzeben
még egy rva sz6 sem eseft réla,

hogy pontosan mit is kell csindlni, de azt hiszem nem
[sof%g kiilsnasebb magyarézatra szorulni a dolog:
szimplan tancolni kel Az inditést kovetéen a kivalasz-
tolt nétara gy kell mozognunk, hogy a kép szélén
korbe elhelyezett fejhallgatokat pontban akkor aktival-

juk (azaz érintsik meg), mikor a jatéktér kozepérd| in-

dulo emberkefeek illetve mas egyéb alak szimbolu-

mok elérik azokat. A zene ltaldban -
tet, viszont az id8 elérehaladtaval min bbb szlmbo—
lom éromlik egyszerre szerteszét, mind nyakateker-
tebb pozakbaegg:nyszerlwe a pcrken ordoget. Minden
elkapott jelecskéért pont jér, tol sokat nem szabad el
teveszteniink, mert az a Game Over feliraf megjelené-
sét vonja maga utan. Nehézségi fokozattd! fiiggden is
valtozo a |e|3<nek a sebessége és szama, valomint az
azok elkapaséra alkalmas szerkezefiinknek, azoz a
fejhallgatonak a mérete is (minél nagyobb ugyebr,
unnal?mnnyehb vele ,dolgozni’). Menet kozizle
kepern 6n a leglaivanyosabb képi effektek ~ hulla-
elmosasok, pixelesitések, szines fenypaszmak -
elennek meg, eselenként borzaszian nehezitve az &
Ir’zlhulérségui. Neéha az eredetitd] eltérd feladatok is
adédnak, peldaul szines csikokat kell ritmusra Gssze-
kani, vagy a kezeink kozil barmi Gron kiszokni pré-
bélé koracskeket kell bénusz pontok
reményében megkaparintani. A jatek végen ertékelést
kupunK az elkapott jelek szamardl, a beszerzett groo-
bonusz pontokro, besorolasunkrd), elér pontszé-
munkm| és az elégefett kaloridink szémérd], A menet
kozben keszwen fotokat is ekkor lekmlheﬂuk meg, illet
ve menthefik el.
Az Eye Toy egyedil jatszva egy
* id6 utén unalmassd vélhat, de se-
ba|, valodi ereje tgyis a lobb|c'e—
kos médokban reﬂz ABatle
Groupban a maximum négy jGté-
* kos felvaliva mérheti 6ssze tudé-
st kieséses alapon, a Solo Groo-
ve u|a 6 jatékmenetet haszndlva.
Sync faldn a legeslegna-
t gyobb moka, mert it egyszerre
parhuzamosan két |c'e osnak kell
pontot gyulreme, m ozzu egy
szerre (a jGtékosok
landd pontok kil
vannak megkilon! zte've}'
i e
és bar a Toumament mod meg-
annyi kis minijatéka ellenére sem
annyira vulfozu!os, mint idésebb festvére a Play, de
akinek mér van kamerdja, annak feltétlen javal ot a
beszerzése. A jcték egyedilélisknak tovabbra sem
ajénlott.

[Dae]
suffocation@freemail hu

EYE TOY: GROODE

grafika: jo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kivalo
hangulat: kivale
1-4 Jatékos
memaoriakartya 8mb (120KB)
analog iranyito (dual shock)

v kozosen hatalmas moka, vérbeli party-game
X egyedill jatszva hamar unalomba fullad

8 pont
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THE RETURN OF THE KING .

II. Gyirik Ura jatékshow

Gyere és probild ki a legijabb Gytrik Ura jitékot az 576 Konzollal!

Mérkézz meg az 576 Konzol szerkeszt6ivell Ha ugyes leszel 576 Konzol eléfizetést, értekes Electronic Arts

ajandékcsomagokat, vagy ingyenes belépSt nyerhetsz a jatékshow-t kovetd
A Gyirik Ura: A Kirily Visszatér

cimi film vetitésére.

A jitékshow januir 17-én 11 6rit6] kezd6dik a Mammut mozinil, mig a versenyen 16 6rit6] vehettek részt.
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T E S Z JOBB IS, HA LAPIT ES ELRESTOZIK GOlebysizeiviontZ

ar vagy két éve, hogy elszor megnéztem a
Mﬁgn’s és Sarkanyt (Crouching Tiger, Hidden

Dragon, eredeti kinai-mandarin cime: Wo
hu cang long), de még tisztan emlékszem a film

okozta pozitiv csalédasomra. Tudatlansdgomban nem

szamitottam mésra, mint egy Matrix-effekteket fo-
vabbfejleszt6 szimpla rn mozira. Holott a ren-
dez8, Ang Lee, zsenialis modon, kiilénleges mijvészi
igénnyel Sivozte a mese-, kaland- és akciofilmek leg-
kedveltebb manfikus té-
vol-keleti lésbl négy kate:
gortbariad s b bIfLEvel kg e G,
ajanlom, pétolia hamar. Es ha fefszett, nézze meg a
mester legdjabb alkotését is, a Hulk drémai hangve-
telt, képregényszeri feldolgozasat.

Ang LeemEifinomuli izmusabél a CTHD jaték
sajnos semmit nem
terméke ugyanis csak egy unalmas beat’ em-up, fo-
lyamatos ﬁanelés, vér nélkiili vérontds, helyenként

ugralés részekkel megszakitva. A jatékmenet marha

: belépsz egy aré

részek némi lianozasban, haztetdn szaladgdlasban,
meg példaul a film kézismert bambuszos jeleneté-
nel égyenitésében merilnek ki. Mond

sem kell, oz dricsleveleken és bambusz rudakon ja
526d6 részt egy frusziralé ugralés szekcio forméja-
ban dolgoztak fol, amit réasésul Jennel és Li Mu
Bai| n is teljesiteni kell. A harom fsze-
replohdz igazodva a jaték is harom részre tagolo-
deif. Elészor Jen (a lany),

aztén Yu Shu Lien (a néi

eos)mojel i Mi Bo

(a zen harcos) szerepé-

ben asszisztélhatunk @

misztikus kard ellopasa-

nak fdrténetéhez. Mind-

kovetkezével. Utiaik saj-
nos nemesak keresztezik,
de alaposan fedik is
egymdst. A helyszinek
ismétlédnek, a rénk fam-
adé ellenfelek meg szin-
te mind ugyantgy néz-
nek ki, csupan a nalu

levs fegyver tipusaban
[ A
el

\
csak a négy fellenség probalkozik. Nem segit @
helyzete:gr:ly grafika :egm'? mert legszebb pilT:gami-
ban is legfeliebb dtlagos eredményt produkal. Az
animaciok megnyerdk, de gyakori ismétldésik mi-
aft hamar megunhatok. A harcok helyszinei fobbsé-
ikben a ﬁ|:1?:6| letiek atemelve, nélkilézve azon-
n minden fantazidt: utca, utca, utca, egy kis erds
meg kastély, de mind csak élettelen diszlet, kerités
egy verekedésre szant aréndhoz. K kezelésé
ve(szubdyos harakirit kovet el a jaték. A nézet

MARTIN BELESZOL!

A Ubi Soft multiplatform

/

(GROUEHT
ELDDEN D)

jobb karral llithaté, de mindenhogy kiborits. K

zeli allasban teljes a kdosz, nem lami rendesen a fi-
gurdk helyzetét, és leheteflen kézben tartani az iré-
nyitast. Felilnézeths| mar sokkal jatszhatobb a
}Q:Lyzek, cserébe a diablos perspekiivaval kell meg-

ékelni.

Efféle alacsony kuleﬂ‘érids beat' em-up anyagok-
nél mér annak is srihetiink, ha a fejlesztsk elfo-
gadhaté harcrendszert pakolnak a fizensokezer-fo-
rintos szoftver kodjaba. A CTHD mentségére legyen
mondva, iranyitdsa nem rossz, sét, probal valami
Gjat felmutatni. A gombkiosztas elsére talén furcsa,
de hamar ré lehet érezni, mert &fle-
tes, és egyszer(j, mint a fagolys.
Puszta kezzel és Fegyverreﬂe(et ka-
szabolni az ellent. A konfrolleren X
és Kor a fegyver nélkili hadakozést,
Neégyzet és Haromszog a nélunk levs
fegyver haszndlatdt teszi lehetévé.
Mindkét esetben elsbbi a gyors,
utdbbi az erds mozdulat gombia.
Fegyvert elévenni, illetve elrakni min-
dig valamelyik ellentétes gombbal le-
het, méghozza villamgyorsan. (Mél-
tatlan példa, de oz lkaruga véliogat-
haté galambia jutott errr\é?eszembe.)
Az irdnyitas fehat szellemes, nem a
hagyoményos iités-rigés felosztast
haszndlja, hanem a szituéciénak és

a beadott billentykombinacisnak

megfelelden onalloan vélasztia ki @ mozdulatot.
Voltaképpen egyszeri gombpiifslss megoldas ez,
amiben az lesz a kiraly, akinek gyorsan jér az ujja,
az lesz a csaszar, oki az ellenség mozdulataihoz és
poziciéjéhoz hangolja témadasait, és az lesz felis-
ten, aki mind emj|é a kombékat is rendesen beta-
nulja. Kombozni fegyverrel és anélkil is lehet. Leg-
egyszer(ibb a gyors-gyors-gyors és gyors-gyors-
er6s gombok egymasuténjat alkalmazni, de persze
vannak bonyolultabb kombinacisk is. A specidlis
tamadasok masik faitéjdt az L2-vel lehet elécsalni,
minek hatéséra harcosunk megragadia ellenfelét,
nekiink meg a rendelkezésiinkre allo |I<evés idé alatt
lehetsségiink van beptygni a megfelels billentyd-
kédok vclanr;?ikél. Ha sikeril, héstnk latvanyos
tamadast produkal, ha nem, ellenfeliink kibéjik a
szoritasbol. A specialis tamadasokrol bévebb felvi-
lagositést a meniiben lehet taldlni.

Noha a CTHD egy elég minimal kiszerelési mésza-
rols game, a relafive komplex tamadasok mellett
egész j6l kidolgozott védekezési rendszert is taldlunk.
Kétféle blokkolds van: sima és kombs, mindketts az
11-¢l okivélhats. A kilénbség annyi, hogy a kombeé-
védes nem csak egy itéstdl, hanem oz :ﬁeynfél komp-
lett tamadassorozatétol véd meg. Elég hozza meg-
nyomni az L1-et, mikor a bal felss sarokban villog @
Block icon”, s szereplénk egy automatikus mozdulat-
sorozattal héritia el a ré mért sorozatos csapasokat.

fobb pozitivum a jtékban, hogy a csatajelenetek
valoban a filmhez méltéan lettek megkoreografalva.
Kifejezeften élvezetes nézni (a fizperces unalomhatd-
ron belil) a killénbéz6 haremivészeti formakat idézs,
szépen kivitelezett mozdulatokat. Van itt minden, ités,
vagas, kezendllasbol forgd rogas, na és persze
futas (R2), ami varhato volt, nem marad ki az
adaptaciobol. Mint ahogy a repkedés és haztetdksn
szokdelés sem (R1).

A rereket hérom fipusban - kard, landzsa, fej-
sze - lelhetjik fel, Gsszesen tizendt fajta példanyt. A
repertodr véltozatosnak mondhaté, szerezhets tob-
bek kszstt kard, alabérd, pallos és szablya, vala-
mint egyszer(bb eszkszok, mint bot és landzsa.
Epp csak baseballitst nem kapunk. Minden fegyvert
masképp, mas temben kell hasznélni, ami persze
természetes, csak a CTHD esetében emlitésre mélto
érdem. Az ellenség dltal elejtett fegyvereket L3-al
vehetjik magunkhoz. Ugyanez a gomb hasznalhato
aijtok nyitasahoz és a kevéske dialogus kezdeme-
nyezéséhez is. A filmhez hasonléan it is kinaiul be-
szélnek (angolul feliratozz¢k), de a szinkronhangok
meglehetésen amatérok, képtelenek barmiféle érze-
lem kifejezésére. A harc kézbeni zajoknak a valé-
saghoz sok kszik nincs,
a pofonok gépiesen puf-
fonnak, a pengek szinte-
tikusan csattannak. A
filmbé] dtemelt zenei be-
tetek szimpatikusak, de
dnmagukban még keve-
sek a o hunguJ:&loz A
komplett sztori teljesitését
kdvetgen (ami gyakorla-
tilag héromszor ugyan-
az a jaték) megn) iﬁl?a
Special Mode, s genne
egy rejfett kildetés Lo
szerepében. Ugyanit el-
érhetdvé valik az 8sszes
Givezetd, részletek a
filmbal, ,igy készilt” vi-
ded, néhany mini-game
&s concept art. Ennyit
ketségteleniil megérde-
mel, aki képes idaig elverekedni magat. A kérdés
mér csak az, vajon a jéték megérdemli-e a réfordi-
fott energiat?

,_
SF

Stil.

CROUCHING TIGER,
HIDDEN DRAGON
UBI SOFT / GENKI
MAS VERZIO: GBA, X
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:
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4

nnak ellenére,
Ahogy aPSl-es
Tony Hawk iét

kokkal nagyon sokat jai-

szoftam - egyediil és

haverok ellen is - minde-

ziddig a PS2-es folytata-

sok valahogy mindig ki-

maradtak oz életembsl;

vagy id hiénysban,

vagy azért, mert akadt

mas jaték, amivel lekotot-

fem magamat (és beval-

lom azért is, mert mér na-

gyon untam, hogy mind-

egyik részben ugyanazo-

kot a dolgokat sitik el). Bér a kollegak ismertet
dig elolvastom, elég szkephkusun al \kzm nek! a;

és szép is a koryezet, annak ellenére, hagy New Jer-
sey egyik lepuszlult kilvarosthan dlink, & ez bizony

ik helyett nemes
ként elkeresztel résznek. S3t, oz az |guzsug,1|ogy ha
megint csak a szokdsos kozgessunk egy palyan,
szerezzunk pomokcw gylitogessiink bemkel Eaa s
alk volna a p hal bi-
zony nem leftem volna rest rendesen le s szélni a cuc-
cotl A THU azonban nem csak, hogy kellemes megle-
petést okozott, de teljesen meg is Gjult!

MINDEN AMERIKAI
FIU ALMA...

ogy sgyszer vilaghit deszkés vélon beldls = el

itolag...

Nos, ebben a j6tékban mindezt megtehetjik, bar ez
csak akkor deril ki, amikor elinditiuk a Story madot,
és lass csodat, végre nem a megszokon valassz egy
deszkat meg egr versenyzdt, és lj neki félcsovezni”

metodussal taldlja magat szembe a gyanakvo tesztels,
hanem egy )e||esen kezds egy kis pisis gyerek boré-
ben, akinek egyetlen élma van: kitomi a gettobsl a
deszkcqa segitségével. Hogy az egyszeri jatékos minél
jobban bele md ja magat eﬁu az imént emlitett lozert
teljesen a said Lepunkre forma\haqu[( mugyaru\ kez-

elég éban lehangold létvany ;) Egy palyarel
mondp:k még nem vonnék le elhamark %F: klve'ker
tefést, de mivel a teszt frasakor mér a hetedik helyszi-
nen jarok, elmondhatom, hogy a THU grafikaja sokkal
szebb, mint az elédjeié, és a Kosonszoru extrém
spor||a|ekcke (pl.: az SSX3 ehhez képest okadek <)

Kifejezetten nagy vérosrészek lettek kialokitva, némi

leszkas t6lzassal, ami abban meril ki, hogy lényege-
sebben t3bb ugrato, korlt, és a deszkazasra alkal-
mas tereplargy d\szm az ulcskat, mint oz e y valodi
vérosban, de asszem’ ennyi még megengedheld :) A
részlefességre nem lehet panasz: minden kis bokor,
korlat, szemeteskuka  helyén, van gyalogos- és jar-
miforgalom, igaz oz autdl gruﬁku\u hagy némi LI
vénnivaldt maga utén, viszont djdonsag (legalabbis
nekem), hogy sok eselben nem csok hozathatjuk ma-
gunkat, vagy dfcsiszhatunk a tetejikan, hanem be is
széllhatunk oz verdakba és egy-egy kildetés erejéig
vezethetjik is azokat. Azcssiep tehat nagyon
meggy6z6, és a killonféle helyszinek akkor is felismer-
hetdek lennének, ha épp nem tudnank, hogy most
Manhattanben, vagy Hawaii-on vagyunk.

Ajatek, hasonléon mondjuk a GTA-hoz, vagy a Dri-
verhez, végre nem csak trikkzgetésbal dll, hanem

deskor sokfele p azifio
ftannak, 51, menjink fovabb: ha kis hazénkban vala-
hogy sikertlne réerletni az ADSL-t o PS2-nkre, még
a vilaghdlérel is |esznp anthatnank kiegészit cleme-
ket a fizimiskankhoz, illetve magahoz a jatékhoz is!
A figura elkészitése utan akar bele is vethefiik ma-
gunkat @ mélyvizbe, de inkabb jarjuk kbrbe oz elss
palyat és csodalkozzunk ra, hogy milyen hangulatos

MARTIN BELESZO|

Egy percet sem nyomfam vele, mégis mindent fudok
réla = Jézsi kolligam (a TH {étéhok magyar nagy-
mestere!) majd’ 2 6rs bemutatot tartoft nekem a j6-
1ékbol. Mit mondjak, komoly volt! Iszonyat triskk.
ombekat o gyénytrd grésoke, ncha
2ot hosszd cstsztatasokat. Haztetokon futott, parka-
nyokon ugrdlt, freestyle bemutatot tartot, kocsikba
kapaszkodva szaguldozot. Eskiszom, élvezet volt
nézni. Maximdlisan jogos a kilencfel!

kildetésalapu sztoribol épitkezik: mint pelduul a lopott
szajrét visszaszerezni a drogdi-
\ere\do\ vagy épp szponzort fa-
lélni mugunkna , de ahogy
egymas utan kovetkeznek a
he(ysz;nek, tgy béviilnek a fel-
adataink is. Ezeket mindig
azoktol oz embereki| kaphat-
juk meg, akiknek piros csillag
}orog a feje felett. Ezek a fel-
adatok nagyon valiozatosak le-
heinek, egyszer egy partihajo
utazokozonségét kell szérakoz-
tatnunk, méskor pedig egy ma-
ganhekusnak keirbnzcn itekokat
szerezniink az igyfele Keqenek
hiilenségérsl. Azért megmaradt
a fipikus trikkdzgetds feladat-
csoportis, csak szerencsére Gj
sbe bujtatva: ilyen példa-

Chad Muska megérkezik a kilvarosba, és amig kér-
beautokazik, gyorsan el kell képraztatnunk a tudd-
sunkkal, vagy mint amikor a New York-i séftél old
scheool elemeket tanulhatunk. Aztan késsbb el kell ks-
telezniink magunkat egy csapat melleftis, és johetnek
a valodi deszkas versenyek, és parbajok is. Ne felejt-
siik el, hogy le is szallhatunk a deszkaro, és gyalog is
kézlekedhethnk, 561, lehet ugrélni, meg kapuszkodni,
vagy épp létrakon felmaszni, ami sokiﬁldeiés teljesi-
eokor rellczhetelln oz o, & o éop logunk eqy
peremen vagy egy villanydréton, haladni is tudunk of-
daliranyba).

Egyébkent oz irényitas maradt a szokésos, és ez
mind a sima haladdsra, mind pedig a levegsben be-
mutatoft rikkkre is igaz. A figurank mozgasa kells-
en élethis, ugyanakkor nagyon latvanyos is - ha lenne
a programban normdlis anti dliasing és egy kicsit le-
kerekitettebbek lennének a palik, nem is kotozkodnek
it semmivel. A jeték feje-
zeteke van osziva, minden
fejezetben hat-hét kiildetés
mlélha'é, amikbél nem
mindegyik léfontossagd a
tovabblépéshez, ezekért a
késsbbiekben barmikor
visszatérhetink, és ha azt
mondom, 8sszesen hu-
szonkilenc fejezet van,
asszem’ a szavalosstggal
sem lesz gondunk!

ATHU egy nagyon jol si-
kerilt aték, nagyon koze-
lita IoLe\eleshez és igen-
csak meglétszik rajta a
belé feccslt munka.

Osszessegeben elmondha-
16, hogy az 0 Neversoft
|ogo|? a kiraly beveze-
16n, a rengefeg opciondlis

o1
ul, amikor rogton kezdésnél

DESTROY THE :lnnlll
VENDOR:

uunuu,lmum

FOLDALA HTTI

MOZGALOM

¢ crk és figura szerkeszté

on\me jatek, L.egesz..es letoliesek) a deszkas bolion, a
irkk készitsen, o hheleflentl ellalt znei lcfesté-
sen at, egészen a stablistaig minden nagyon vérprofi
&s nagyon a helyén van! A hangulat c( ig kategéria-
jaban mindent ver, nem is érdemes J’ omni az Give-
zel5 jeleneteket (a ﬁgurclk mindegyike beszéll), mivel
egy csomo poénrd| lemaradhatsz. Kozilik is kilon ki-
emelnék egyet: a rendsrfigurdt, aki az egyik pa
elején beletopos minket a foldbe, Ourhu:i
nydla sm|aEa| és késsbb o\yun lealacsonyits dol-
gokra kényszerit minket, mint, hogy fankot hozzunk
neki [\guz aztén beleporkolhatunk o kizel folysba o
verddjéval :) Széval a figurét késsbb a sztripbér mo-
gott taldljuk, ahol (és ez nem kamu), ki tudja milyen
célbil, egy kecske hatsojat mustralgatial

a

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

ACTIVISION / NEVERSOFT
MAS VERZIO: GBA, GC, X
kivala
kivalo
kivalo
kivalo
kivala
-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (185KB), online
analog iranyito (dual shock)
v sok élvezetes deszkas kiildetes,
sztori mod
X néha elég nehéz tud lenni




Iképesz1s, mennyire 6-

EEQ kﬁ riénefekkel
épesek tmni manapsag

a gyerekek fejét! Mondjuk szerintem
nem is baj. Itt van példaul a Nickelode-
on rajzfilmesatornarél Spongebob
Squcrepolnl's, a sérga, lyukacsos,
négyszgletes szivacs. Becses magya
nevén — merthogy a hazai lurkok igy is-
merhetiék meg - §i bob K }

rag. Nyé]as,egarﬁ!gég;; kis lény, két meg

26t szenvedéllyel: tisztasag (ami természetébal

fu!(uclll és h"ﬂslapé' (e{z szerzett mla]dnn‘ség).
ivel éfi Ge

a jatékban tiszta alségatydk és aranybal ké
szilt hoslapatok gytitogetése lesz a feladat.
De ne szaladjunk ennyire eldre. Spongyabob,
mint minden rendes spongilla (szivacs), viz
alatt él, méghozza egész 6 helyen, Bikinifenek
(Bikini Bottom) belvarosanak kzepén. He:
ja egy takaros fél anandsz, innen‘inldull min-

i k a nyelvén
dllva estiszik. Szimpati-
kusan szokatlan még
az is, hogy amikor na-
gyon ki- vagy leesiink
a képrél, oldalrél be-
nydlik e?(y igazi kéz, és
visszarak a palyara.
Aprosagok ezek, de
pont az ilyesmikid lesz
i6 egy jatek hangulata.
A(linféciérél lévén sz6,

den reggel kotelessé a
Rozsdas Rékollé étterembe, ahol szakacsként
dolgozik. A kifézde tobbnyire pang az iires-
ségfdl, kivéve mikor langusztak ezrei adijck le
egyszerre rendelésiiket. Spongyubob ilyenkor
futészalagon gyértia a finom ikraburgerek
Kézvetlen kollégéja Tintas Tunyacsap, kettdjl
kapesolata tipikus munkahelyi viszony. escron-
jyabob imédia Tunyacsapot, mindig kedves
ﬁozzé, szerefne a legjobb bardtia lenni. Tu-
nyacsap meg rishelli Spongyabobot, és éllan-
déan szemétkedik vele. Persze a naiv szivacs
ebbs| semmit nem vesz észre. Kedvenc jelene-
tem, mikor az étteremvezetd Rak-or kazli,
hogy ma a j6 baratsag napja van, Ggyhogy
készitsen mindenki ajandékot a masiknak.
Spongyabob persze mér el is készilt, atad Tu-
nyacsapnak egy pulévert. De a polip nagyon
erégedeﬂenk i{, mert a pulcsi szoros. Meg is
kérdezi, mibal készilt. ,Hat szemaldskball” —
feleli a szivacs, majd elkezd zokogni, és
kénnyeibdl alkot egy puhabb, atlétszo, folyé-
kony pulcsit. Szoeg(re//‘es agymenés a rajzfilm!
S hogy milyen a jatéek? Hat, az bizony oda-vis-
sza platform anyag. Ugralunk, etink, el-
|enséie' csapdosunk stb. Végiil is nem rossz, ré
et

lehet kattanni ha épp nincs mas. De jtékforra-

w

dalomrél sz6 sincs. Semmi Gjat nem ad a mifaj-
hoz, és tgy fiinik, még a tavalyi elss részhez
sem sokat (SpongeBob SquarePants: Revenge of
the Flying Dutchman). A jaték legfébb erénye a
kifogastalan Spongyabob kérités. Jol pel-
dézza, hogy lehet egy kdzépszer(, de az
logotl s debilebhs riafimbe] gy
szintén szokvanyos, m egyéni hangvéte-
16 platform jatékot késziteni. Mondok egy
il il e el iy
,snowboard” rész, mikor a jaték féhése csuszik
valami lejtén, s kozben ezt-azt felvesz meg atug-
rél. Lattuk mér szézszor. Spongyabobndl is van
ilyen, mégsem unjuk rajta Ealé?ru magunkat,
mert egyéni szinezetet kap a dolog attél, hogy

MARTIN BELESZOL!

k a rajzfilm
dsszes ismertebb figu-
rajaval. Raadasul
Spon%);abob egyeflen
igazi bardtia, Pafrik, a
lusta, rézsaszin tengeri-
csillag jétszhatd karak-
ter. Szerencsére itt is
ugyanakkora tusks,
mint filmen. Lehet még
iranyitani egy szkafan-
deres horesogot is, ne-
vét mér elfelejtettem,
mindenesetre fud
lasszézni (Fi
Urruhés
csalél), és ha forgunk
vele, az adoft iranyba
kiteszi a karjét. Hogy
ez miért lényeges?
Semmiért. Csak vicce-
sen nézk[(i. j i :

A aték sztorija lényegében annyi, ago-
noslz Plankfon Irosszi);ejijlam robc{oka?gZabagdﬂ
Bikinifenék lakossagara. Mondjuk nem egészen
igy tervezte az akciot, meg annyira nem is go-

nosz, csak egy maldr folytan elvesztette az ural-

mat kreattréi folot, am a
s végeredmény tekintetében

{ mindez mellékes. Rank
ﬁ vér a feladat,

\?B'"é“‘

hogy szivacsunkkal alaposan kipucoljuk Bikinife-
n:EZI! Féliebb mar emlitettem, hogy a sikeres
tisztogatashoz renge'eﬂ szoglefes alsogatydra
és arany htslapdtokra lesz szikség. A fiszta na-
ci jelenti az életet. Minden sérillésnél egy elvész,
(Otkozben viszont lehet taldlni djakat. Egyszerre
maximum hérom lehet nélunk. A htslapatok
(spatulak) a tovabbijutashoz elengedhefetlenek.

Tobbnyire a szintek végén kapunk belélik egy
tiat. A pélyak kézs Bikinifenék belvarosa je-
lenti az origot, a legtobb helyet innen érhetjisk el
taxi segitségével. Persze a taxisok tesznek rd,
hogy vélsaghelyzet van, és csak megadott sza-
mo spotu‘aiinokéban visznek el. Léteznek dra-
gabb és olcsobb helyek, de eldbb utébb mind a
tizendt (tovabbi alegységekre bontott) pélyéra
eljutunk.

A jatékmenetre nem lehet panasz, fokozatosan
nehezedik, és tartalmazza a platformjatékok
&sszes bevalt sablonjat. Spongyabob ugrik (ha
kétszer nyomjuk duplan), folfelé fejel, lefelé fene-
kel. Ha lassan mozog, viccesen fipeg, ha nem
nyGlunk hozzé, unatkozik. Mindharom karakter
képes egyedi dolgokra; Patrik tud dobni és cipel-
ni, a horessg meg lasszoja segitségével repilni.
Spongyabob szappanbuborék-fijéval, Patrik a
hasaval ifi szét a dolgokat. A hérom karak- £
tert menet kzben is lehet valtogatni, de
csak a faxi-llomasokon. Vannak a ja-
tekban régrol ismert lat- g
vényelemek, mint pl. a
e
amikkel éridsikat lehet
ugrani (kételezé anyag:
Klonoa 2). De vannak ennél
— szmomra legaldbbis — ere-
defibb, jépofa dtletek is, mint
a bungee jumping, ahol egy

umin logva és azt nydjtva

ell a szivacesal a melybsl
Gsszeszedni apré kis virago-
kat. Ja igen, merthogy gatya-
kon és spatulakon kivil gydite-
ni kell viragokat és zokngizu! is.

A jaték killalakja nem kima-
gus\é, de teljesen megfelels. Szépsége abban
rejlik, hogy részletekbe menéen a rajzfilmre
épil. Mé 6ltcképernydt is on-

¢k at. A grafika, ahogy az manapsag
szokas, tetstd| talpig 3D, a terepek megfelels-
en nagyok,  fextdrak a kivanatosnl egy
fokkal silanyabbak. A szinek feltinéen rikito-
ak, szinte mar fluoreszkalnak, az égbolt hupi-
kek és tarka-barka viragszirmok diszifik. A
jatek zenéje mér par perc utan idegtéps, el-
|enben az ungolurelh_udur' (és feliratozott) di-
alégusok poénosak. Osszességében tehat
elég massziv rojzfilmadoptécié a SS:BBB :)

K KI A TENGER FENEKET!

és platformjatéknak sem utolsé. Persze nem
eqy Jok Il ez igaz, viszont van benne vigyor-
gé sarga szivacs, dagadt tengeri csillag, és
azt is megtanulja beléle minden kisgyerek,
hogy Ksz%(os alsét hordani nagyon nem me-
né dolog.

St

SPONGEBOB SQUAREPANTS:
BATTLE FOR BIKINI BOTTOM
THQ / HEAVY IRON
MAS VERZIO: GC, X, GBA
grafika:
Jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:
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Dintsd le géped miiszaki korlatait. Elvezd a nyers erdt. A nézik megmerevedett tekintetét. Valogass a
turbok, felfiiggesztések, karosszéeria elemek és persze nitros megoldasok kézitt. Lepj be a Need for Speed
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Underground vilagaba - és ma tuti nem alszol...
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Challenge Everything




Iuduonorok a torténelem viharai és viszontagsagai
ozepene va!umenn i korban \?en népszertiek vol-
ok, hisz megszamla ha»mlun koltst, regényirt, ze-

nészt, filmrendezdt megihletiek. A marcona harcosok egy-
fojta jelkeppé valiok, me({!esles\’!ve a rabsagba é oft gyil
koldsra kényszeri dsg0ért, életben maradasaé

barmire képest embert.
De hogyan is okt ki 0z a mai szemmel nézve barbér
szokds, hogy emberek hatalmas dliek

re adnék okot. Elészr is az anyagnak semmi kize nincs o
filmhez, igy oki az oft latottakat akarnd dtélni, ki kell, hogy
abranditsom; meglepd egyebként, hogy a fimbél nem ke-
szilt jotek, bar elnézve o mai , fimfel o\gozusos stuffo-
kat, lehet, hogy nem is kar... A mésodik dolog, hogy a j6-
téknak semmi o%e|e toriénelmi gydkere nincsen, eszamiva
fentiekben vazoliakat. A sziorit mitologioi oldoldl kel
tetiék meg az alkotsk, bar azért senki se szamitson hészio-
Joszi k

egymdst, pusztén a kézonség szorakoztatdsdra? Nos, ez
kb. 2300 éwel ezelétt kezdadatt, Etruriaban (az okori lialia
egy része). Ebben a tarfomanyban egy kilonds vallasi szer-
tartasnak kezdiek hdolni a loksk. Az elhunytok temetése-
kor ugyanis a legerdsebb rabszolgak kezébe glodiust azoz
kordot adtok [lnnen szérmazik a gladidtor sz61), hogy vivie-
nok meg egyméssal, @ halott fiszteletére. A
ember:E Ggy hittek, hogy igy a halott ke
bekeben szdlhat ala az ulwragbu ésoft
Charon sem utasitja vissza, Cerberus sem
kot belé, igy lényegsben konnyedén eljut
az elysiumi mezokre, mely a romaickndl
mhp};nkeppen egyet jelentett @ Mennyor-
szaggal. Lén) egm tekinive tehat az elso
glejmroqare ok fortalma 13bb volt, mint

Torténetiink kezdetén a Romai Birodalom valsagba kerdl,
telies a kaosz. Az ok a Csaszar személye, akinél korrup-
tabb és gonoszabb ember még soha nem toltstte be a c&-
zarok ronjat. A Csaszar nemesk hatalomvagyd és go-
nosz, de rendkivil hid is, hisz dicsGségét veszelyeztelve ér-
2i, méghozzd egy gladidtor dltal. Bér nem akrmilyen

MULTI SERUI, MULTI FUGITIUI

holmi ékori ,reality show”, ém
az iddk sordn a jatekok szerepe
megvaliozott. Hogy miérf? A vé-
losz egyszer(i: ,Panem et circen-
sesl” - azaz Kenyeret & cirku-
szi jdtékokatl”. Ez volta ,szlo-
gen” okkoriban (bér még most is
akfudlis...), igy tehat a valosz is
konnyen kikovetkeztethets. Hisz o
kenyeret a romaiok megkaptak,
bar ehelyet olykor gaboncn osz-

k el {\E k, 56t néha még némi
olu|a~ ésbortis kaptok. Azonban
a szérakozdsra is gondolni kel-
let, & mivel egyesek hamar fels-
merték, hogy a gladidtoridtékok
léivanya transzba hozza az em-
bereket, igy szépen a jatekok
il obba b ohogy
oz mais é a koztudatban. Kez-
detben csok emberek harcoliak egymés ellen (az id6 halad-
taval egyre fobben és tobben, késcbb mar vadallatokat is
beereszletiek oz amfitedtrumokba (ezért pusztult ki Kis-Azsi
abl az oroszlant). Sat, tudunk arrl is, hogy némely na-
gyobb amfitedtrumot ok vizzel s fel ehete eleri, igy
fengeri csatakat is rendezhettek!

De hugywk oz erdekessegeke» és térjiink a targyra. Az,
hogy a mivész- és filmvilagot megihlette a gladidtorokat
korillengd romanfikus érzi %e' nem meglepd, és méln bi-
zonyitia @ Gladidfor cimij film elkésziite és annak sikere.
Azonban a jatekvilagban mostansag nem voltunk elké-
nyeztelve a temat feldolgozo anyagokkal. Most azonban
mindart ket Gj stuffis érkezeft, mely kozil o Gladiator:

Sword of Vegeance az én kezemben landolt

A BOSSZUALLO
GLADIATOR

Ket doigon azonban mér az elején nem ért lefisztézni a
jotekkal kapesolatban, még mieldit felreértések-

gladiétorrd| van sz az tény, hisz ez @ harcos eddig még
az dsszes tornat megnyerte, amelyen elindult. Ezélial nép-
szerisége még a Csdszarét is megholadlo, igy oz uralko-
d6 tgy dont, végez vele.

Erre a sajndlatos eseményre azian sor is keril, méghoz-
20 egy viadal keretében. Gladiatorunk az elysiumi mezok-
re keril, ahol mar azt gondolng, hogy végre nyugalomra
lel, de fobbet kap enné? Lehetdséget, méegiozzd a bosszi-
dllasra! Az alvilagban ugyanis nem mas varia hésinket,
mint Janus, a kétarc isten - 6 egyébként a romaiaknal az
& vilagossag és a kezdet istene volt (ezért szarmazik a
nevébé?u jonuar szavunk). Janus elmondja, hogy a Csa-
szar olvilagi erckkel szovetkezett, hatalma ezért oly na gy,
s bizony ez mdr az istenek szemet is csipi. Igy hat gladia-
torunk r;heﬁosege' kap, hogy leszamoljon vje persze elét-
te még hossz0 utat kell bejamia. Ha si-
kel Elysium varja, ha nem, az ol
vilag legsotétebb bugyra

Erdekesség,

hogy a jaték a toltokepernyskon érdekes informaciokkal
szolgal a rémai mitologiabol és torténelembdl. Csok az a
kar, hogy allit egy-két sileflenséget is, példaul Traianus
(i.v. 98-117) csaszarrdl, aki oz nem itdliai csaszar
volt a birodalom élén. Ez igaz is, csakhogy a jatek
hozz teszi, hogy Traianus Spanyolor u’gbol szarm

Na ezt szépen megmosolyogfom, n orszdg 0z
dkorban nem létezett. Talan inkabb H\:pcmmm  gondolok
ak ?

UT A CSASZARIG

A programozok azt hiszem jol valasziottak, ami a jdtek
stlusct lef. A régi, holadbs verekeds” ez persze nem
526 szerint igaz, mert hésiink fegyvert hasznal) sfilus eleve-

GLADIATO

SWORD OF MENGEAN

Luk o kazénséget, mig  Csaszar megdlet beninket. Egy
atalmas amfitetrumban jarkalhatunk, igazan léivanyos

bar ez még csok , konnyed gyakorolttsa” o kezelésnek
A masodik helyszin valomennyivel zgolmasabb, ide mar
Elysiumbol juthatunk. Egy fengerparti helyet képzelj el, me-
Iyet sirGn torkitanok bﬂr‘{angok A harc mellett ket }amos
dol is bejon a képbe ezen o helyszinen. Eloszor s itt
lesziheted harcosodafl Talalsz a palyén mindenféle
eme\vemeka olykor szobrokat, melyekhez ha kozel mész
és meguizsgalod ket Kor), okkor kilnbszs feladatokat
Kell megoldani. Nem kell nehéz dolgokra gondolni, lfla-
ban idore kell leverni meghatdrozott szami ellenfelet, eset-
leg hordokat kell széttomi, stb. Ha sikeril megesinalnod
dket, killonbdz bonuszokat kapsz. Pld nmeﬁ\e!ed az
energiadat, a sebzésedet, a specidlis erodet, védelmedet
Erdemes ezeket megesinglni - st lesz
olyan is, mely feladatot katelezs megol-
dani, a tovabbjutds végett. Ha valamit el-
hagyndl, szerencsére késobb vissza me-
hetsz o mar bejart helyekre s, s3t, bar-
melyik palyarol kiléphetsz Elysiumba. A
C E szintek egyébkent meglehefosen egyene-
se

, bar rogton a barlangos résztdl
kezdve gyakorta kell kulcsokat és kapeso-

nedik fel megint, melyre ha mai peldat kellene mondan,
akkor a Gyrik Ura eddig elészil - am szerintem meg-
lehetdsen gyenge - két része sm\gu\mrhm ldat. Gladia-
torunkkal tehdt oldalra scrollozé, am 305 ﬁ:wsu palyé-
kon kell minden utunkba kerils ellenfelet lekaszabolni.
Orémeli hir - bar ennek inkabb csok a gyenge kindlat oz
oka -, de meg kell mondjam a GSV egész 9&5\5'&5 sike-
rilt - gyengébbre szamitottam!

Terfink s vissza o étskmenetre, hogy jobban le fudjom
nekek festeni, hogyan is mennek a dolgok. A jaték koz-
ponfja természetesen Elysium, innen nyilnak a plyak.

Nem lehet azonban dsszevissza bejami a he[;szinekeﬁ,

kovetni kell a jeték dlal mutatot sorrendet. Maguk

#  helysinek szinen hordoznuk némi mitologikus ha

] tast, mindegyik pélya elején Janustol kapunk
felvilagositast roluk. (Egyebkent megle-
etsen linecris mindegyik ) Az e

56 helyszin még igen egysze-
\

Ni‘)-\ i, it ugi;/clnls még gladi-
v

dtorként szorakoziat-

Iokat keresgélni o tovabbjutashoz. Ez se ijesszen meg sen-
kit, mert nagyon egyszeri lesz ezeket megtalalni!
Természefesen a missziok végeztével foellensegeket is le
Kell veri, melyek utan gyakorta kapsz speciclis ereklyeke,
melyek a ﬁovc{)l:\mashoz kellenek. A harmadik palya sem
jelent valami nagy valozast, legfeljebb tabbet kell gyilkol
ni. A linearidtds ~ mint oz egész jatékra - erre is ie\{emzﬁ.
|nnemo'! kezdve érezhefjik e?nszér a jaték legnagyobb hi-
bajat. Mire eljutunk o negyedik szintig, elég monotonna
valik a sok hare és csatdrozas. Mondhatom, hogy kissé
unalmas az egész... Kar, hogy nincs kéfiétekos kooperativ
mod, az biziosan segitene, de igy sajnos bajok vannak.
Réadasul a palyak hihetetlenil hossziak! A masodil
misszioval vagy két oran keresztil bibelsdtem, mire
aivitiem - képzelhefitek a tobbi hosszosagat. Igazan sajna-
lom, hogy ennyire monotonnd valik az anyag, mert az el
56 néhany ora jétek valoban kellemes szérakozds volt,
mely fokozatosan csapott G dlmosito gombnyomogatds-

KEZELESI TANACSOK

Most pedig térjiink @ kicsit oz iranyitas izlelgetésére,
mert itt is van néhany kritikai észrevételem, illeive tana-
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csom. El6szor is oz alopok. A Négyzettel és a Korrel tudsz
tamadni. Ha a két gombot egyszerre (vagy egymés utén)
nyomogatod, hatdsos kombokat is l(il(isérsietez sz - f&-
leg, ha az iranyokat is hasznélod hozza. Ezzel kapcsola-
tosan fontos, hogy oz L1-gyel fogod be az ellenfeleke, it
letve ugyanezen gombhal engeded el ket. A Haromszog-
gel hasznalhatod az specks erédet. A képemys jobb olso
sorkaban léthatsz egy piros kart, ez jelképezi a specidlis
energiadat - felette az életer6 léthato, Ha megnyomod a
Haromszget, embered bevadul és fektelenil gyorssa és
er6ssé valik - amig van hozza energiad. Tolleni a csikot
egyszerfien lehet, csak ver le néhany ellenfelet.

AKor tobb funkcit is befolt. Horchan elugorhatsz, illetve
elgurulhatsz oz ellenfé! elél. Egyebként ezzel hasznélhatsz
targyakat, vizsgalhatsz meg dolgokat, 6, magasla-
tokrol (mikor o jetek jelzi s ez1) ugorhalsz el Ez-
zel kapcsolatban egy szégyenletes hibat is meg-
emlitenék. Ha leugrasz egy kisebb magaslatral,
vissza mar nem ugorhatsz rd! Ez olyan helyek-
nél nevetséges, ahol akar még egy csecsemd is
feltudna maszni, nemhogy egy tagbaszakadt harcos.

sok kivégzs animaciot lathatsz! Maradt még egy gomb a
Select, mellyel fegyvert vlhotsz, mér ho kardon kvl

szerzel més eszkozoket is - a foriénet szerint kapsz néh-

nyat. J6 dolog, hogy a kivégzés-animacisk is fegyvertol
fiiggéen valioznak. A bal oldali anclég karral zoomol
hatsz, bar ezt nem érdemes hasznalni a terep
belathatosaga miatt.

Ide tartozik, hogy saj-
nos az Give-

Az utols6 funkeidja a Kémek a klvegzeseknel jén elo. Még
nem emlitettem, de a jcték meglehetsen véres és egy-két
ellenfel kivégzesere is lehet6ség van. Vannak olyan szér-
nyek, melyﬁ erdsebbek az allogndl (pld. foellenségek, de
egyszer( szomyek kozstt is vannak ilyenek). Ezekngl, mi-
kor oz energm\uk elfogyolt (az ellen‘efek energ|u|u ira
ajcték), pirosra valfuzlzn csikiuk. Ekkor, ha megnyomod
aKer, gE:dmnorod kivégzi az dldozatot - meglehetdsen

MARTIN BELESZOL!

A Gladiator a sokok szerint , kétes értékd” hack'n's-
lash kategéria oszlopos tagja. "Mk leginkabb RPG-kkel
mulafia oz idejéf, esefleg varosokat vagy vastivonala:
kat épit stratégiai smff:ﬂmn oz érfelemszerfien homar
megunia a kezdetben fellemesen bizserget6, Gmde vég
nélli \msmbch:sl Ak viszont arra bijszke, hogy akér
2000 ellefelet s lenyom 3 6o olat, mondiok o
Dynasty Warriors-ban, oz szerinfem nézhefi azt  7-est
8-asnak is. Emmécsak’ lyen eccer’ gamer vagyok... ;)
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ciokat nem lehet G-
nyomni. Ez meglehefsen idegesié, el

mikor valami f6ellenség nyom le benniinket & mér

szorre kell végignézni ugyanazt a tajékoztatast rola...

ERTEKELES

Nézz'uk feha a jéték paramétereit ponirl ponira.
ikara e‘n kuzz;eme\ nem zZnek lglgba' mivel
vunnuk helyek, melyek tenyleg latvanyosak és szépek,
ugyanakkor hibaktol is hemzseg a jaték. A mar sajnos
szokasosnak nevezhetd poligon beragadasos, folba-beok
vadds hibkra gondolnk A maldere et ugyon mpin ki-
Neéha

rink megkovil,
azaz nem mozdul,
ami temadjok.
A szavatossag kérdésé-
ben nehéz helyzetben va-
ayok. Sok pélya van és hor-
zoszi6an hossziak, Gm épper
ezért nagyon monolon az
esz, ezdllal unolmas is.
Ebbsl kbvetkezéleg hicba
hosszi - legalabbis fzikailag
- jaték, ha egyszer a horma-
dik pd‘ya utdn mar nincs kedviink nekiallni verekedn. Ezért
szigord leszek és oz elmegy értéknél nem adok neki jobbat!
Ebbol kovetkezik a ket masik kategéria, oz audio és a
hangulat kérdése. Ha pergs, adrenalin fokozo dallamok
csendilnének fel akeio kozben, falan jobb lenne a hangu-
lat, ergo a harmadik palya utén is nagy elannal folytat-
nank az éldsklest, és a szavatos jobb lenne. (Latia-
tok, igy hatnak egymésra a kilonboz6 paraméterek) Mi-
v azonban  zenék sablonosak, igy mind a két pontot
5 ksél

dolgoztdk, am ez mar nem éll az
furcsan, ,foredezetten” mozognok a szereplk
A jatszhatésag kérdéseben jo o helyzet - s6t, néha fol
ksnnyi a jétek! Ritka, amikor igazén megizzasziandnak
az e!{enfelek. Ugyanakkor idegesitd, hogy egyes szémyek
mennyire strapabiroak. et Gt percig, mire me al-
nak, és kideril, hogy ez csak egy egyszer(i szomy Vj
= " nemegflenseg tolan ez
az egyik oka a monofoni-
tasnak? Még szerencse,
hogy a hordakban tamado
ellenfelek valamennyire kor-
rekfil témadnak, azaz nem
szoktak ALTALABAN cso-
portosan rénk rontani. Na
nem azért, mert a fair-play
lovagijai lennének, sokkal in-
kabb a mesterséges infelli-
gencia hianydra vezethefiik
vissza a problémat. Sokszor
csak dllnak bamban, mint
akinek fogalma sincs arrel,
hogy kerilt a jétékba )
A kedvencem amikor megall
egy ellenfél védekezni. Ez
azért szép, mert onnantol
kezdve, ha csak el nem me-
gyiink onnan, parbajparine-

£, hogy.érdemes-e megszereani o G5V Ha heveled
halados-gyilkolos jctékokat és nem riaszt el oz erdsen at-
lagos szinvonal, melyné!l fenndll a gyors megunhatsag
veszélye, akkor nyugodian tehetsz vele egy proban \
szonl ha \genyeyebi & fartosabb szérakozasra vagysz,
akkor hagyd ki, mert esetleg csalédni fogsz benne!
Veres Miki

GLADIATOR:
SIORD OF DEGEANCE
ACCLAIM
MAS VERZIO: X
kdzepes

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat: kidzepes
atékos
memoriakartya 8mb (94KB)
analbg Iranyito (dual shock)
v az elsé néhany palyaig tényteg
élvezetes
X aztan monotonna és unalmassa valik

7 pont




Udv mindenkinek, Mathias Kincaid parancsnok vu?yok,

ki a Los Angeles-i rendérsé laso alokulatatol

példéul az orosz télben is
szembeszéllunk a csinya,
1 rossz terrorista bacsikkal,

| akka ik mellett még
rénk is ekl A kil
1 detések el kimerits eliga-

| zitson ezekrdl majd béveb-
1 benis tﬁ\'ékozédunl(, de
| nem fdl bonyolult a dolog,
| mert oz engem irdnyits mé-
1 sodik énem (Ez lennék én -
| Dzson] valahogy nem ersl-
| tetfe meg magat folsagosan,
1 s6t, nem dfallotta véres és
! haldlos misszidinkat egy=
| szerinek fitulalnil Szerin-
| fe azér, mert ez egy PC
| game volt eredefileg, és oz
| olyanoknak nem is sza
bonyolult j6tékot adni, akik
renrflerim elokadnak @
konzolos dfiratok masodik pélyéién...

De szerintem nem 6 szifani a fesziliséget a két fabor k-
261, és el kel fogach, hogy vamnak, okik oz eredefeg

= e s Pl

kitolélt masing-

j6tt &t a globalis csapasmérskhoz. Természefesen szilefett
vezel vagyok, fisztelem és betartatom a forvényt, ebben
Katonci képességeim s borofvales észiérasom is segit
(Inkébb egy skizofén dllt vagy - Dzson), Az akciel
persze nem mindig egyedil megyek - mint nagy példaké-
pem, a nemzefi hds Rambo -, hanem két segitt s viszek
magammal, Ok Tony , " Jackson és Kana lee Grmagyok.
Bévebben: Tony a robbansanyagok, volamint a echikei
eszkozok nagy szokéridje, Lee kisasszony pedig mesterlo-
vészeli képességeit kamatoztatia oz adrenalin fermeld ok-
ciok soran (Jo, a T. parancsnok akkor ijedt meg a legjob-

b, mikor & Rirlsben . npa gyt pukkenve végio
lea kismegszakilél és sotétségbe borult a lakds ~ Dzson).

Természefesen Lee is tolmisztifikalt egyéniség, mint az am-

osi akeiojatéekok legtbb figuréia, hiszen konnyedén elto-
lal egy feldobott Gtcentest 180 méterrd], zuhogo esében
(Kell gy ilyen ml a PS2 kommandémba is, elszemtele-

nediek o PC user kisgyerekek mostandban - Dzson) Mes-

teri harmasunk jelen esetben nem csak a ,szabadsdg

foldiére” korlatozza az akeidit, mert a 21 kildetés sordn

Y /|

kon szeretnek j6szani (PC:s sfi-
lustanulményt losd eléz6
szém Ceevjében -
Dzson). Na, hogy
ezt is megbeszél-
fik, ratérhefink
virtualis hadako-
2asunk részlefeire,
kezdve mondjuk a
jték legfobb fellegze-
fességeivel.

Aki megvette a SOCOM-of, az most igen Grvendezhet,
mert a hozza kapott USB headset dlal ?ehe'&sége nyilik
engem és bajtdrsaimat is fatyolos hangjaval vezéref:\ie
e o o o o e
Dzson)! Ennek oriln kellene, hiszen egyeldre ritkasag
szdmba mennek a hongvezérelt gamék, de az 6rom in-
kabb atszik egyfaita érdekességbe, mert csak emiatt ne

vegyen senki ilyen eszkozt — akkor mér inkabb SOCOM
2+ varidtok meg (Doboz fulajoknak az Xbox Live Commu-
nicator is haszndlhaté @ SWAT-hoz!). Akinek van ilyen
mikrofonos filese, az az Opfions-ben 6sszehangokhatia
magyaros akeentussal ejteft szavait a lehetséges 17 pa-
rancesal, és bedlithatio a ,mindig” vagy ,csak gombnyo-
masrd"” akiiv modot is, megel6zve ezzel a véleflen balese-
teket (Anya hozz md’ egy kis kolat bazz! - Jajj bazz lelét
fem a férsam! ~ Jajj bazz megint! - Dzson). (Mint a
viccben... ,Legyen inkabb kerek szam” :0
Martin LOL :) Az Options hasznos része még a Dolby
Pro-Logic Il érbeli hang és a vér ki/bekapcsola-
sa, valamint oz elébb felvazolt kellemetlen
esemény elkerilése a ,friendly fire”
deakiivalsaval. Kedvezs lehetd-
séq a két foy érzskenységének
dlltasa, és az automata
s + segtsig hérom

fokozati llapota.
A kontroller gombki-
oszidsa is varialhato,
de a legjobban FPS-re
hasonlitd dllapot - mert Dzson el-
25 héten nyomta le @ Wolfensteint,
igy azzal a konfiggal nyomult - nagy
baja az, hogy a guggolds gomb az L3,
az 12 helyére pedig a gréndt dobalésa ke-
rilt, a béna majom (Anyukéd - Dzson) pedig
reflexbd] azt nyomta egy-egy élesebb szitudcioban,
hogy fedezék mégé bijjon, czé csok nézle mi csipog,
majd a robbands utén szitkoz6dva indult az utolsd check-
pointtol Gira.

A manudlis vezérlés pozifivuma viszont az, hogy van
pontos célzas/fedezekbol kilesés gomb (R3 olmll, és
ilyen helyzetben l6voldazni is lehet, ami a késabbi, vi-
szonylag harcképzettebb Al esetében i6l jén. A Ghost Re-
connal ellentétben itt csak mi guggolhatunk le, a fobbiek
dllva maradnak, hogy elereljék rolunk az ellenséges lové-
szek figyelmét :) - vagy taldn csak szorifja Sket az alsoga-
ot Ag ] ezl bt oy vl e
lekletet Matin faparancsnok, de az els6 misszi6 alat toké-
letesen betanulhaté, raadasul ét kotelezd helyzeten
kivil nem is szorulunk a haszndlatéra.

A parancs médof manudlisan a joy D-padianak lenyo-
méséval lehe okiwé fenn, meid o négy irény volamelyi
kének lenyomasaval végrehaitaini. A Follow me a kove-
tés, ezt teszik magukidl is, ha nem adunk ki mast; a Secu-
re hatdsara a célkereszt iranyba figyelnek fokozotan; a

¢

Proceedre pedig az ugyancsak célzassal kijelolt helyre
mennek biztositani (Vagy meghalni, ha ellenség /apl/ o
mert elbdjni nincs eszijk - Dzson). Ajfhoz érve picit vélio-
zik a dolog, mert ifyen esetben a Breach door oz ajto

intdsa — ha veliink van TJ, a Push a benyités, az
Enter pedig a 1-2-3-ra berigas és ordibélas oz ellenfé!
megfélemlitése céliabol (lasd késebb). Mi is kinyithafjvk
magunk a nyilaszard szerkezetet, ha kozel megyink, és a
képemyd alian a Tap és a Hold ikonok jelennek meg,
ami azt jelenti, hogy a Use gomb rovid lenyomésara vagy
lenyomva tartasdra haitodik végre a dolog. T) esetében
kilon érfelmet nyer még a Use
parancs, amivel ajfonyi-
16 termindlokat

buzgerdlhat és bombakat ha- \
tastalanit végtelen nyugalommal.

Ezek viszont idébe felnek neki, amit
a feje felet csik is mutat, és gonosz 3
médon a jdték ilyenkor kild a nyakunkra
mindig par ellenséges ongyilkos merényldt,
akiket nem zavar az, hogy ha T elbéndzza a
hatéstalanitési méveletet, okkor Skt is a fakar-
16k mossak le a folakrdl... Jackson bardtomnak ezen
kivil nem sok haszna van, s6t, vele nem is lehet egyedil
nyomulh, mig jomagam vagy miss Lee kopolt ,maganzo”
kildetéseket is. Ha ketten vagyunk, akkor tarsunkat ugral
tathatiuk, de ha mér harman, akkor elébb ki kell véloszto-
i, hogy a parancs kinek széljon (Lee, Jackson, mindketts
~TAC3).

Az irnyitas masik fontosabb része a felszerelésiink hasz-
nélata (R2), ami kimeril egy tavesdben, egy gzmaszk-
ban, éjiellato berendezésben és végtelen szamo vilagito
pd[cideon - Gtmegielolés celiabol. Az eszkozok magya-
rézata egyértelmb, é a nighivisiont haszndini i kell maid
sok pelyen az irredisan soié helyek és amyékok miat,
bér a gazmaszk is elokeril, ha gézgrandital operélunk,
vagy minket operdlnak vele oz ellenlabasok, esefleg mer-
ges gazt tartalmazo csovek kozott folytatunk fizharcot. A
gazeffekt jopofa szédiléses motion blurés megoldasi
(Hmmm, oldstyle technokol rapid feeling ~ Dzson), viszont
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az dlarchan nem tudunk pontosan célozni, marmint tgy
értem, oz R3-mal nem emelhefiitk  fegyvert a szemiink-
hoz, ami sniperkedésnél nem tol elényds (A vallunkhoz;, fe
E belus dilettéins - Dzson):

Apropo, fegyverek. Embereim és jomagam is csupan fi-
mitelt l?te ?

pzést kaphattunk, mert arzendlunk kimerdl h-
rom f5 fipusban. A haldlos fegyver kategériaban hérom
cxakz 0 remlleaisinive, ey sl egy St
gun és egy Machine gun. Ereez%efé' kilonbség szamomra
csak a puska és o mésik két sorozatlovs kzstt ol fa-
pasztalhatd, mert a ,hizogatds” fegyver szokas szerint
nogy szérésban it hatolmasat, de tvolra teljesen alkal-
maflan, csok kozelharc esefén hatdsos. ValészinGleg ezzel
is megnyerhet @ game, de én inkébb a riflel szimpaii
z6ltam és ezzel nyomultom végig, miutén k\probuhum a
sorétest és a kisebb géppisziolyt. A mnslk kategoria a ke-
véshé halalos, és o Metal Gearbd| mar ismert kabitd pisz-
tolyt jelenti, illetve Lee esetében kabito toltényeket a mester-

HARMAN PARBAN *

lovész puskéjcba - a vér-
szomjas mészrosok most e
hizzek a s}"zd‘\‘\jkm,l mert ez
nem egy ,hisdardalo” game,
hunemkcbb ,,mielleewahs
FPS". Gréndtbél mér nagyobb a
vélasziék: van hatésos repesz,
elekiromos eszkbzoket kiikiato
EMP, géiz, és villandssal elvakitt foj-
to. Tokfikazni lehet tehat, mint oz lat-
hat, de nélam mindig a repeszgrénat
|apu|§ mert elsd a tilélés az ellenség fel
jes megsemmisiiésével, azitn jchefnek mé-

sodik végigietszdsra az olyan finomkodésok, mint a géz
(Intellektudilis mi2 Te vérszomjos mészéros ~ Dzson)

Ennyi volna hétt oz eszkozpark, ami valamilyen szinten a
kihivast emeli azzal zioogy ebben a jdtékban el lehet
Fe\epem oz e||enseg o obo" fegyvereinek lenpkodasuﬂ
L5szer igyben mér engedékenyebbek volck az istene,
mert csaEy rénatbd| visziink véges mennyiséget, lészerink
annyi van, hogy barmelyik szoviet/lengyel partizanos film
m mgyelherne a héskorbol. Csupén a tarkapacitas van
korlatozva; vagyis, hogy milyen gyakran kell az Giratdltés
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miveletet megismételni az X-szel, vagy mikor halunk meg,
mert mondjuk duhadten nyomiuk a ravaszt hérom terroris-
ta keresztiizében, amikor éppen kifogyott az akudlis tar.
Fegyveriink ezen m1a|dunsagu viszont modosithato masik
nekggyel egyetemben, de ez mér oz 0j bekezdéshez tarto-

Afegyverek m|uidonsugcl és.az intellektudlis FPS fogalmak

ugyanis sszefartoznak! Az van ugyanis, hogy a pélyakon
oz s gt e e wa
3 elsadleges célpontot, és az ezekért kapott ponmkka\ né-
velhetik fegyveriink kapacitéisdt, 2-4-6-8 pontos fokozatok-
ban. A fel{awlhulo részek pedig a frkapacilds, hatdsosabb
I6szer, visszartgas csillapité — ami nagyobb pontossagot
lovés kozben jobban célra farthat6 a
, aminek utolsé fokozata

heiik fel, h fe1uk ‘e[en
s6rga bilinc:
hordanak, a téliink
valo h’:lvohég\ik pon-

yit. Elfogasukra ket
modszer kindlkozik, amibd| az egylk értelemszer(-
en oz alfotd lovedékkel vu|o telipumpélds. De mi a mé-
sodik? Nos, ez a SWAT Jegzelesyege és elolja
ban annyit mondanék el eirez kapesolodva, hogy csak
olyan embereknél van fizelési jogunk, ck\m’nek rank!
+Ez hilyeség, hisz mindenki I5 rink!” ~ mondja
erre a jdfékos, de nincs igaza, mert nem vé-
leflenil van @ JO'EHJGVL a l:Jom jomb
Négyeet) Ugpons hibo sz a o
vi%(z eldit az ellenség, elébb el kell
szdlitanunk a megadasra, és csak,
ha nem feljsiti, akkor huzcgnthm
juk meg  ravaszunkat. ,Oké, de
‘mi van akkor, ha megad/a
G és ha-
jon az Gjobb
kerdes Nos, nem, mert
¥ erre off a megbilincselés
parancs (Restrain a pa-
rancs menibdl vagy X, ha
bilincs ikont kapun! kézel
menve), amivel véglegesihefiik
akcionkat, de ugyanezzel kell megkstoz:
ntink minden fiszt és sebesilt terroristat is, plane,
hogy ennek hidnydban az utdbbi fipus egy idé utén
felkel és uténunk , &gy kis meglepit okozva a far-
sulainok. Ez  része egész 6 o cuecnak, csok figyeln
kell o célkereszt alotf kek savot, és ha feli van, jo esé-
yiink van felszalitdssol besz" mtm a gutyuiaba azille
161, de néha Gnmagukidl is megodisk magukat, pl. ha
A R S
ég\uk a fegyven zelrd], vagy hirtelen
cqloh ami magdtt gyantilanul |opu|¢u llyenkor ne totojaz-
zunk sokat, mert KSYQ | felbstorodva elleniink fordulhatnak -
szoval legyen oz ujjunk a ravaszon azér!
A csapattal elialitt fél 6ra utan lelohadt o kezde lelkese-
désem a jétékkel kopesolatban, mert mig az eljén valami
finom kis takfikai anyagnak nézett ki, késsbb Ienyleg
kissé egysikd, varialast nem nagyon \genylo FPS-sé sz¢

diltle, amit akér egyedil is végig leheme folni. A grafika
szintén kovefi az igazi énem dlfal mar megemhfeﬂ egysze:
riséget, ami fipikusan a PC sflus ok egyenes és szogletes
vonalvezetésij objektumait és komyezeteit elenti, kitelje-
sedve a feherautok okiagondlis kerekében. Legalabb a po-
ligonszamot feliebb nyomhunuk volna, mert a PS2 ebben

elismerten nagyon ers - de nem. Szerencsére az egysze-
riség a rangatds mentességet is biziosifia, ami csak akkor
torik meg picinykét, ha sok katona tor elenink, de ez s
inkabb oz Al-rutin lasstsagat jelenti, nem a gruﬁkul molor
hianyossagit.

A palyékra azt mondhatném leginkabb, hogy a megbol-
dogult Dreamcast felsg fehes»lmenye komysken mozognak,
de ez ebben az esetben a [a érték als6 hatérdra elég csu-
pan, némi PS2 fanafi Ll

testek |o| belelégnak egymasbc ezzel nekink is elokadas

mentes kozlekedést biztositva. Jaj, errl jut eszembe: a hut

lak és a megbilincselt tiszok vagy terroristak végre nem a

szemink el fiinnek el vagy olvadnak bele a semmibe,

hanem amikor elfordulunk és elmegyiink t6lik kissé tavo-
labb - legalabbis igy tapasztaltam.

A f6 kildetésen kivil checkpointos, lelott-l dszabo-
ditott fickokért masodperceket ado Time Attack opcio is
van, multiplayer médban s akar, de a férsas lények coo-
perative missziokat is bevallahatnak 10 kilén palyan,
vagy deathmatch-ben ohefik szét egymast a haverokkal.
Az Gjrajétszast egy 6db-os medal-rendszer hivatoft biztosi-
tani, amiket akkor kapunk, ha pl. bekapot toldlat nélkil
vogy gy||ko\os nélkil ?eheswlem a szakaszt, de a Hard

megsegitve :). Ahogy ildozzika |
torténetben egyre jobban megis-
mert csoportol, éliksn a fellen-
séggel (Rég faldlkoztam vele
/(apcsalnlban ennyire lehangold
és béna végkilejleftel - Dzson),
jarunk m:?g bankban, elfoglalt
Lcrhczbcn mefréban, Périzs-
ban, orosz 6 éjon, parkolé-
hézban, konlénenurorqbun, ha-
jon & Iyeus egy ucelcnlodelTen is. kA y
palya végéig a nyomuldson kivil
néha ke i idére teljesitends
feladatokat i, de ezek nem vesz
e|yese|< allalubon
lom oz i E pkodascs
kat. A hahei' inferakivifasa Ea;
nos minimlis, golyényomokat
l::vunku 'lem Ts rl:ehn T T
sze) efink pér ivegpolackot és ablakot, meg a szd
vény, mindenhol fefesen ugyanolyan folédk boriésait
Specidlis effekibl sincs il sok, talén a legszembeftinébb a
fehér targyak korilatti ‘enyudvur és titkrozods feliletbsl
csok egyet faldltom egy marvanypadios helyiségben, de
eziscsaka komyeze'et tikrézte, a dinamikus objektumo-
Kt nem. Az animécié viszonylag emberszer, de a fekyé

a
lése és a +1 elsddleges célponton kivil nem
bsega falaltam komkl Dzson kézben bealudt it
Bzben |gy én is abbahagyom lassan (I vagyok

te barom - Dzson)

Veégil is egész |e|m|mm a stuffal - 7 6ra 45 perces v&-
g|g|u'sms| |dove|| Normalon. Egész j6, de érezhetden kon-
egyszer szorakozds vo?' amit a végss pontszam
is mkroz Kezdgknek ajénloft, eseﬂeg SWAT jelolieknek,
vagy azoknak, akiknek nem lényeg a tartolmas forma
csak nyomulnunuk par konnyec{:rgol valamivel, eselleg
van headsefiik is. Nekem elég volt beldle a feszt erejgig,

megvenni nem fogom, az biztos.

Mathias ,Dzson” Kincaid

SIWAT: GLOBAL STRIKE TEAM

ARGONAUT / VIVENDI UNIVERSAL
TMAS VERZIO: X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat




Guillemotnak az agyébel pattant ki az tlef: vissza kellene
hozni a PoP-franchise-t az élék soréba. A gond csak az
volt, hogy ugyan a név biriokosa a Ubi volt, minden més
az eredelit készits ordan Mechner mla]donu Annck ide-
jén, 1989-ben egyes egyedil dobta 8ssze a Prince of
Persia-f; mindassze 25 évesen. O irla a zenét, és 6 rajzolt
meg mindent @ j6tekban. O fia a szforit (mondwk ez
azért nem lehetet egy agysmggmo feladat), és 6 dolgozia
kia |u(’ekmeﬂerel Az egyeflen segitdie occse volt, oki @
Herceg mozgasait adto: Mecher lefilmezte, uhogy festvere
réndozik ﬁadonuszlk ckapaszkodik a keﬂben majd ez
alapian készitette el oz animaciokat - fu[mdonksppen ez
volt a mai mofion capture eljarésok igen primifiv 6se. A
j6ték minden plafformot
egybevéve fobb, mint kemil-
li6 példanyban Kelt el ami
ma s csok kevés féknok
swkerul el lehet kepzelni,
mekkora eredmeny
V:F);Z maid' 15 évvel
ezeldit. lgozi forradalom...
Miutan legydriotia @
mésodik részt, Mechner
{ dokumenfumfilmes left - a
iéiékok vilagaba mindBssze
Léhzer tert l‘(«issm, mindan-
nyiszor csak azért, hogy
eﬁmkian néhany millé dol-
lért (elébb a csak PC-re
megjelent kalandjéiékkal a
Lost Express-szel, azién o

tott és gyGzott. Mar
nagyon variam ezt a tékot, nem csak azért, mert
E3-on |ukz"u|( il a kiproblh elszetes

példany alopjén igen jonck int, hanem azértis, mert az
eredefi életem egyik elss igazan emlékezetes jatekélmény
volt. (Eredeti életed? Nem tudok valamirsl?
Marti: z, elétte is szorakoziam C64-en, de onnan
csok az Archon é o Wizard of Wor et maradands
emlék. A Prince of Persia viszont rabul ejtett, és annak

ellenére, hogév‘ tszanom sosem sikeril

honnan ]|§nom a mai jaték-istenné

Gltem bele. A masodik rész viszont nagyon kimaradt,
csak a diszes erkelyekre emlékszem beldle, oz elss

nbcn nem festhetett 1 bizalom gerjesztéen, hiszen tagjai
mogott minddssze két jaték all: eqy Playmobilos és

Donu‘d Kacsés. Ennek ellenére a késsbb diven fésre bavilt
brigad 6ssze tudott dobni egy olyan bemutatet, amely
Ivarézsolta Mechnert, aki igy z6ld utat adolt a feflesztés-
nek. Ett] kezdve sinen voltok, természetesen azért nem el
jesen gcndck nélkil Példul idén februcrban deril ki,
Logy a mér mésfél éve pofozgatott JADE engine-t (ez o

* mofor dolgozik a Beyond Good & Evil alatt is) nem lehet

alkalmassd tenni a Sands of Time megjelenitésére - ezért
aztdn sebtiben t kellet fémi egy mus||}<m 1dg nem volt

sajét alkotdsra, ezért aztdn a Ubi Soft kina (1) rés-
iﬁyge dltal irt engine-t vették &, amit megszérik a
kanadai stdié nehany kulnnlegessegeve (példaul a fig-
gonyk és més puha anyagok mozgatdscért ugyanaz a
programrész felpl mint ami @ Splinter Cellben is
muzsikal. Aztén oz |dch|any is kozbeszolt: nyaron a
szemétbe kelltt végni minden olyan pélydt, mely nem
készihetett volna qnovemberre igy aziéin mér sosem
akadhatunk 8ssze a griffe, amelyet hérom alkalomml is
le kellett volna gyszni....

.NINDZSA A
KOZEL-KELETROL
Nem, nem valami South Park epizéd az alcim, hanem
arma ufl, amivel a fatol feflesztok megfogtak Jorden
Mechnert Az inovatv llek az volt, hogy @ Herceget
rendkivil akrobatikussa Qeszlk o|yan do|go t engednek
meg neki, amiket eleddig csok jopén anime fimel
Ihattunk. Actkel, hogy mondiom, ez a vizonylag

Prince of Persia 3D-vel). Igy aztan érthetd volt a kétkedése:
nem okart megint belevGgni egy olyan projekibe, aminek
az eredménye minddssze harom-négy év elvesztegetése és

arél. A harmadikat — ami Dreamcastra is megjelent ~
nesen utdliom; és annak hatalmas bukésa utan

B
izios voltam benne, hogy sosem latom fobbet a Herceget

yszerl Gilet bejoit ~ nem csak Mechnert siker

:Rammlmul( hanem engem is.

A Sonds of Time - ha mosf nem szamifjuk
it - u\or\uban véve egy szimpla kilss nézefes

ék. U harcolgotunk, a végén meg o

a képemydn... kisebb vagyon ehherdélésa left volna. Ezen
4 Zﬁ\yumrozasa mellet ki s fartot, amelynek eredményeké
A FELTAMASZTOTT a programon dolgozo els csapatot dgy, chogy vollok,
kirgtak. Mint késcbb elmondta, ggnn jatek ferveit

HERCEG
Szerencsére azonban nem csak nekem hianyzott a keleti
hangulat, hanem a jogokat birokld Ubi Sofnak is.
Egészen pontosan a cég francia elnokének, Yves
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dobidk dssze, ami egy kis t6lzsssal éve az arobos zenét
leszémitva semmiben nem kilonbszott a piacon levé tobbi
3D-s akisisektdl. Igy aztén egy 6 brigtdot kellt

rozni: a ma mar POP Team néven ismert csapat akko-

el
miénk  herceqnd keze [csak vic, nincs hrcegndi), Cick
az az eltérés o hagyomanyos kcisjatékok és o PoP
kzét, hogy az utébbi feszi mindezt sfilussal, eleganci-

vur Mint ahtﬁy egy csapat Uzis bunks is meg fud akadé-

lyozni egy 6rdogi fervet, és James Bond is meg fudja
ugyanezt fenni - a ku\onbseg a modszerben rejlik.

Egészen elképeszt6, hogy az animétorok milyen
kaprézatos munkat vittek véghez - ahogy az eredefi
Prince of Persia s ¢j standardot & alhranogf ilyen téren, a
Sonds of Time is megcse\ekedfe ugyanezt. Sajat altésok
, aprélékosan modellezett mozdula-

Gsiink; én ugyan nem szémolgatiom, de oz
biztos, hogy lyen szép, lyen olyékony mozqast etk még
nem adott nekiink. Legyen 26 egy purbuyro‘g vagy csupén
egy uEmsm\ aHerceg olyon elegdnsan cselekszk,

a jatékot csupdn nézni is élvezet.

Réadasul oft vannak a kiilénleges mozdulatok, melyeket
mintha a Méribd), vagy o Tigis és Sarkinybel loplok
volna ki az alkotok. Kezdemek itt van régtén oz, hogy
tudunk funi a falon. Ehhez mindsssze arra van szikség,
hogy lenyomiuk az R1-et, és a bal karral vezessisk neki har-
cosunkat a folnok. Ha ezt rézsitosan fesszik, akkor szépen
végigfutunk a folon - ez kifinen alkalmas Jeszokodt
pérkcnyok, vagy fiskés halélvermek diszeléséhez. Ha vis-
5z(;lﬂl szembken a ‘:l!ﬂ uil‘t\ elohezt ul mondvert, c&‘kkor fl\:gl

legesen kapaszkodunk fel néhérny lépés. lgy éhefiink e
magasabban levs platformokat, de sokszor arra kel
haszndlni, h E:\on lev nyomogombokat kapesoljunk
be. Szintén ehhez hasonlé fonfossaggal bir, hogy
Hercegiink oz olimpiai bamokckcn megszégyenito
képesséqgel kezeli a korlétokat: gy |engz§eyzlk rajuk, és
szokken koztik, mintha legalabbis egy tucat umnyerme
lenne @ szcb0|u folén. Nagyon fefszeft, az X gomb teljesen
szifuciofiggd viselkedése: oluphelyzefben qurulni fudunk
vele - ez u?kg(imos példéul a derékmagassagban suhogd

ngék kikerolésére, Maskor viszont - nevezetesen egy plat-
E)Srm szélénél, nekifutes kozben ~ hatolmas ugrést mem

elécsalni vele, ami dlialéban pont eleg arg, h e!er“:k a
szemben lev6 parkar (1 Ugrani egyébként barmikor le
példéul ukkor is, amikor éppen a gravitdciét megal6z

médon a folon futunk, de akkor is, umlkcr éppen egy létrén
dllunk, vagy egy foférzsén kupaszkodunk - alehetdségek
vegk[enek Harcban aztén megint mas szerepe van, ha az
ik ellenfel iranydba hizzuk a kart, és Ggy nzomjuk le,
:E{ar fellendilhetiink a nyakéba, hogy megesilandozzok a
erincét pengénkkel. Ha viszont nem egy szmy, hanem o
E\ irényba nyomjuk o bal kort, okor ardl fogunk elr-
goszkodni: igy - a harsany lelkendezésre késztets laivany
mellett - sakEy\ al nagyobbat sebzink.
Ugyana jatékban van néhany kifejezetten logikai felod-
vany is (hozzatenném: igazan jol slkem\lek] e tulaj-
donkéy pen minden egyes ferem egy Gj feladatot is \e|enl
ugyunt széméra. Megvannak a képességeink, és |urL
komyezetet - a kettét kombindlva kel val nhogy tovdbbjut-
nunk. (Ha esefleg e\ukadnank segitenek a save-pontokndl
atélhetd viziok, melyek bemutofisk oz elétink e akadd-
Iokat, & kisebbrnogyobb részben o megoldésukat s
Szerencsére nem lének le minden poént, de legalébb azt
megtudiuk, hogy milyen mozdulatok lesznek kulcs-
fonmssaguuk ) Es mivel o palyaszerkeszidk feladatukat
¢, a megoldasok meglelése igaz élményt
sen azért, mert ha sikeril végrehajtanunk o
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playstation 2

feladatot, akkor nagyszer( latvényban lesz ré:
legiobb anime-okban nincsenek ifyen kirdly mozgaskum
bindciok. Képzeliik csok el: o Herceg felrohan a fiiggdleges
Hnl, & e\lmp|u| a p&rkany szelét. ‘Onefle\huzlm n;ugm
majd egy veszélyes forgo penge alatt elgurulva elér egy
mskekigrhbeleh):ramg mlcn fuiva éiszeli azt, majd
még mielétt \eponrannu, elrugoszkodik, éppen tgy, hogy ¢l
udjon kapni egy léndt. Azon gyorsan lecsusszan, réugrik
gy rozsds z6sdlonidro, prog néhenyal, majd nekiendil
Egyenesen neklugnk a falnak, ahonnan azonnal elru-
jaszkodik - és igy oz egy emelettel feliebb levé zaszlort-

n kot ki. Innen mér csak néhany lendules, és sikerilt is
elémi ozt @ kapcsolét, ami oz akiudlis cél volt = néhany
hirielen megjelend ellenfél lekiizdése uté kinyilk oz affe, és
vamek az ugyanilyen intenziv kalandok...

SZABLYAVAL SZABLAK
SZET

ropd hare; ez is megér egy kilon bekezdést! Mar
Loy i ben esnek nekiink,
ora lig minden itkozetben négy-hat
6ll minket korbe. Réadasul ha sikeril egyet-egyet

Kkiksziteni, akkor sem drihetiink felhétendl, mert
hamarosan i ellenfelek finnek fel o semmibé. lgy oztén
igen infenziv itkozetekben lesz résziink, mely reflexeinket
a legteljesebb mértékben igénybe veszi. Ugyan csak
egyelien gombot hasznalhatunk harcban - a Négyzetet -,
6m ennek ellenére kismi 26 timadast fogunk a
képernydin lani: vagasokat, szirdsoka, rigasokat és
sl m)usolml Célszer(j sokat haszndlni o mar dicsért X

részt azért, mert a lomha szomyek csapdsait
ﬁm '|herngegy -egy gyors oldalra vetodésel, quruldssal,
masrészt meg azért, mert igy a nyakukba is ugorhumnk
Jsszervel minden akcinkat més kameradlésbel mufatia @
program: hol a szandélos lbak kozil T‘k amint @

Herceg Hue[e)e| % ||hego szomyet, hol pedig a plafon
ma jassagaban lebegd “kamera” mutatia, ahogy komiszul

csapunk valakit. Nem kel feni, hogy netén
inthetetlenné vélna igy a jaték; nem igazén tudom,

g o el ekl s b
emléekeztet a dobg mindig tudjuk, hogy ki hol van, vis-
zont minden lényeges akeidt valami latvanyos szogbél
mutainak meg nekunk Pozar!

A harc egy mésik kilonlegessége, hogy ellenfeleink josz-
erivel halhatatlanok. Az alapforténet szerint a f6 bait oz
jelenti, hogy apank efségesének vardban elsz-
abadult oz 1d5 Homokja. Mi ugyan megasszuk a balesetet,
de néhany gyenis ulue«z 6ul a 6 sz'rkavard

it 6s eqy rejilyes Em Farahot - leszami
dan it ehvarczso e?ymegulkuz eza maghkus &
eri katonakbol, Grokbl vérszomias, drilt fekonck vilnal 1}’ a
stkorobeuszokbsl pedig idomtalanul nagy, agressziv
rovarok. Mivel oz Id6 Hcmu\qn " Ske, ezért azian foly-
ton visszatémek a halélbol. Megoldas persze van, s3t, oftlog
oz oldalunkon - ez az Id8 Tér ‘ mely képes arra,
elsziva a varézslotos mtéric. gy oztén ha sher
vinni egy ellenfelet, akkor a forrjy azaz a Héromsz
ki kell végezniink. Ha ezt nem tesszik meg zéros hatri
belul, akkor kezdhefjik o miveletet elélrd], éldozatunk ugya-
nis el s Gl erdvel ve bele magst  kizdelembe...

- AZ 16 URA

Az 1d6 Tére azonban nem csak egy egyszer(i
kivegzbeszkz, honem ku|an|eges képességek birtokosava
is fesz minket. Mingl tobbet sziv may egé
palotdban szétszaladt homokbol, anndl erdsebb |esz,
anndl 18bbet haszndlhativk. A |egfon|osqhb oz
tekerése lesz. Ha vélflenil beleszaladunk egy végzetessé
vélé csapdaba, hagyjuk magunkat arcon csapni egy
hatalmas buzogany altal, vagy lazan belevefjik magunkat
o veg'e\en mélységbe, nem kell a kontrollert a foldhsz
végni. EqyszerGien lenyomjuk oz L1-et, és visszatekerc-

selik a ,szalagot” a legutobbi biztonsagos pontig (de
legfeliebb 10-15 masodpercig). Talan a fentiek fényében
nem kell hangsulyoxnom hogy ez mekkora segitség -
ugyan viszonylag kénny( elpatkolni, ennek kvetkezicben
mégis mindenhol fovabbjuthatunk (persze menteni is lehef,
& vannak lathatatlan :heckoolmok is - de utobbiak
elvesznek, ha kilépiink a \u?eklx;”

Agién hasznglholiuk a 161 o még &l6 szomyetegek
lebénitésara is - ha valakit a Haromszdggel ei
oz homokka véltozik, és egy csapassal szerteszét
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szérhaté. llyenkor persze
homokot nem fudunk kiny-
emi beldle - s3t, a képesség
llvasével el ozaz
homokot haszndlunk el - de
a nagyobb lények ellen
érdemes bevemni. Ennek egy
durvabb verziéja, amikor
Grijotink mindenkit

mandvernek,

den homokunktol megsz-
abadi, igy ha ezufdn ron-
tunk, ukkor nincs visszalek-

hprobalhu uk Ugyan kicsit
mi is lomhabbak lesziink, de
még mindig sokkal l«'a‘nnyebh lesz iféseket bevinni.

ARAB KORNYEZETBEN

A jéiék lenyligdzden néz ki - ez a kepek olapjén i
nyivanvald, de az igazi az, mikor mozgas kozben letok
a Sands of Time-o. A nagyszer fényeffekiek, a kavargo
homok, és mindenekfelet a csodésan mozgd horokerd
lehelnek éltet iz amigy is hangulatos kornyezetbe.
Hotalmas firdcsamokokat, ftylokkal disziet hélokar,
romos termeket fogunk bejérmi. Tesszik mindezt sokszor
farsasagban - az emlifett Lo|gy|ke, a |enge ruhdban
leledz6 Farah ugyanis sokszor veliink egyiitt fog kiizdeni
O az jét hasznélia, meglehefésen kevéssé effekiven; vis-
zont mindenképpen érdemes megvéden, hiszen rengeteg
helyen csok egymst segive juthatunk fovabb.

A zenék természetesen kelefies dallamokbal 6llnck, rend-
kivil \al mikodnek kozre a hangulat meglevem'aseben

ﬂyunugyl hog( a szinkronszinészek is - no meg az a

kilonleges megoldas, hogy a parbeszédek ilnyomd része
?? nallo divezet5 jelenetekben hangzik el, hanem
\u!ek kazben

Aathiszem it oz ideje, hogy ennyi dicséret utdn mege lit-
sem a program egyel is - a rovidséget. El
alkalommal sem telt bele fiz 6réba a végigidtszds - igaz
e e ek s
néhany helyen tobbszdr is volt példa. Az viszont bizios,
hogy egy lekes egyén egy héivége olat kivégezheii a pro-

‘Aztén ugyan végig lehet vinni siﬂ
ok egyike, ahol megtettem, kdszo

kélménynek - meg oft van a megnyithato.
eredef elsg rész is, de ennél azért vngei vértom, Lehef,
hogy pont azért, mert |iyen 6, &s nem tudok betelni vele -
hiszen a Max Payne 2 még ennél is joval révidebb. Viszont
ezt a hibat két dolog is feledeti: egyrészt késziil mar a foly-
tatds, masrészt pedig maradandd em|eke! ‘e|enf ugyani
mint anno az el . Ebben bon minden uppo
aharc, a komefukezeles, az iranyithatésag (ezt kilon még
nem emeliem ki, de o program kezelése egy dlom; ehhez
képest a Devil May Cry vagy a Legacy of Kain ofromba,
kezelhetetlen programok), a logikai és iigyességi feladatok
mind egységes egésszé dllnak dssze.

Szamomra ez az év legjobb PS2-es jatéka. Ezzel persze
lehet vitatkozni -~ elvégre nem kell, hogy mindenkinek ez
legyen A j6ték; viszont oz biztos, hogy még nem falalkoz-
tom olyannal, aki ne habarodot volna bele elss léidsra,
akinek a kezébél ne ugy kellett volna kitépni a kontrollert,

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME

UBI SOFT_

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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kalhatunk, végil pedig

megkiizdhetink a széria
foellenségével, Dra-

ulavalis.lgen...a ek

nek feladatat véllaltam magamra, ami eddigi részei-

vel mar komolyat bizonyitott. Korabban olyan
Kosszikus nevek djasledésérdl informaliolok benneteket,
Kedves Ohvsdk, mint a Rygor, Contra, Shinobi, vogy els-
28 sz6munkban a Megaman. Jelen cikk fészereplgie
azonban faldn a legkedvesebb szivemnek, hiszen renge-
teg epizodict végigialszotam mar. Ez ugyanis egy igen
régi sorozat! Mar a nem szines) GB-n is fiszleletét tefte,
Gy, ohogy oz MSY, NES, SNES, SMD, P5, N6, vola-
mint GBA platformokra is ellatogatott (legnagyobb &ré-
minkre).

Igazein minéségi kolandok részesi ehetink o Coseva-
fia csodalotos viligeban! Legjobbon sikerd része fokén
a Symphony of the Night lett (PS-en), ami mér-mér egy
RPG komolysagaval rendelkezett -~ pedig maga a sfilus a
platform mifajhoz ll legkozelebb. Emberiinkkel balrol-
jobbra mészkalhattunk, 2D-ben ugrélhattunk, valamint le
Lol v mienclkrcelE ubbiok Btbryie
csontvazak, éloholtak, vampirok, szellemek és egyéb ter-
mészetfeletti [enyek voliak. A mér emlitett Playstation ver-
ziéban azonban ezt mér olyan szinfen kump{exé tették,
hogy egy dtlagos j6tékos valoszinileg nem juthatott el
sokaig a forténetben. Nem csak, hogy fejleszthetik
a karakferiinket (oki mellesleg szintén félig vampir 35
voli, hanem segitétarsakat szerezhetiink, hihe-
tellen magikus kepességekre tehettink szert,
valamint Eﬁl&nbﬁzﬁ alakokat is felvehettink
(kod, farkas, denevér). Amennyiben pedig oz
clternativ utakat is megtolaltuk, vagy bizonyos
feladatokat nem a f6 m a\dﬁsmﬂ\uiﬁomnk
végre, akkor a mér megegrduh (s teljesen G
helyszineket felvonultato) kastélyban is masz-

Jé szokasom szerint ismét egy olyan jdték fesztelésé-

legtabbszér a Viad Tepes
I;gxul néven elhiresiihparﬂ
val kapesolatos, hiszen dlto-
laban legfébb feladatunk az
emlifett figura elpuszfitgsa.
Bar fészereplgink ltalaban
masok voliok, oz ellenfelek
kozott rengeteg visszatérd
vendéggel talalkozhattunk,
amik egyben a sorozat véd-
fegyévé is valiak. Rengeteg
mindent irhainék még o
Casflevania forténelmersl,
de ha teljesen preciz szeret-
nék lenni, valomint minden
érdekességral hirt szereték

.  adni, akkor falén egy feljes
Konzolra lenne szitkségem. Erdemes ezért elolvasni
Credo dltal irt 6sszefoglalést, ami oz 57-es szamunkbon
jelent meg.

Hosszira ny(lt megemlékezésemet azzal zarnam, hogy
bar a Casflevania mindig is 2D-ben nyomult, legsikere-
sebb része pedig az uiég i formaban megirt Symphony
volt, azért irtak mér beléle 3D véltozatot is. Ez az Né4-re
megjelent két epizod volt, azonban a ,haromdébe” valo
Gthelyezés nem feftjot ennek a nagy milti névnek. Talan
a legrosszobb valtozatai voliak eze( a vampirgyilkos ka-
landoknak. Kessbb ugyan be lett tervezve még egy 3D-s
epizod, azonban az a Dreamcast haldla miatt lfe%ccsoh
(sokak nagy banatéra). Mikor bejelentetiék az exkluziv
PS2 verzio fejlesztését, mér biztosra tudhatiuk, itt ismét
el e i i et i
goja va?yok a sorozainok, ezt eléggé ferde
szemmel nézfem, emiatt pedig bizios vug(ck d ff

benne, hogy teljesen objektiven tudom véle
ményezni oz elém kerilt programot!

Az elsg tolalkozos alkolmabsl csak késtolgatni kezdiem
Gj aldozatomat. Nem vetettem bele magam teljes erdvel.
Szokni kellett a térbeli szabadsagot, oz Gj forténetet, az
Gj szereploket, valamint a j6tékmenetben létrehozott val-
tozlatasokat. Végignéztem a kezddfimet, egy cigi elszi-

vasa mellett beletekintettem  fmenisben eltolitt varako-

zéssal eléhozott ,ingém"” videokba...és vériam. Mikor
mér éreztem, hogy neki tudok indulni, rékattintottam a

U
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New Game feliraira, amivel kalandjaim végre elkezdsd-
tek. Lanyos testalkatd (arcd, hajd) fohasinkkel egy erds-
ben toléltam magamat - ri j ismeretségre s szert
i, ey e g Fiiat it A
ficko elmeséli, milyen veszslyes ez a vidék, majd nekiink
ajéndzkozza korbdcsdt, mi pedig megindulhatunk a kas-
tély felé. A grofka mér it is nagyon szép! Nem mutafio
még meg, mire képes a PS2 verzi6, de mar fellebbenti o
fatylat csodélatos lehetdségekrdl.

Akastély elécsarnokaban barangolva aztén elgondol-
kozom par fejembe 616 parhuzamrdl. Az egyik az MGS
mésodik részével kapcsola-
tos. Gondolok iftfészerep-
Iénkre, aki nagyon dgy néz
ki, mint az el&%hi program
hése. A hasonloscg szemet
szir. Pér terem elhagyasa
utén pedig kicsit a DMC is
eszembe jut. Ez azonban
nem is meglepd, mivel a
DMC-vel valo els5 talélko-
z8somkor meg ozon elmél-
kedtem, valami ilyesminek
kellene lennie egy Cosfle-
vum':-nuk SD-lien, il[lel:v(e
eqy kicsit még komplkal
kibnuk (még a PSre
megjelent Vampire Hunter
D hatdsa vol ilyen). Pro-
bélgatom a gombokat, at-
S 0*  nézegefem a menilt, oz
=3 yién elindulok oz egyik
iranyba. Tréning feladatok. Csontvazak lemészarlasa,
ugralas, kapaszkodas, ostorral val6 lengedezés a ruda-
kon, majd egy legydzhetetlennek ting pancélos. A va-
razstargy aklivalasval iz kovet minket, igy végezhetiink
vele . Visszatérek o csamokba, it még mindig semmi,
csok 6t kegomb, meg egy lezart . Elindulok o masik
iranyba. Itt talélkozom a mér ol ismert mentdszobaval.
A kérbe bedllva automatikusan feltoliédik oz energiank,
a képernydn megjelend kérdés helyeslésével pedig el-
menthetjik oz allasunkat. J6, hogy ez megmaradt! Ar-
rébb sétélgatva egy nagy terembe juiok, ahonnan a kas-
tly ot teljesen kulonbozs részére teleportalhatok el. Kez-
dem az elsdvel...igy kezdetét veszi a vadaszat.

Els utom az Anti-Soul Myseries Lab nevezetii he|{re
visz. Ez a kastély egy odonabb része. Baljos hangulat,
kemencekkel teli folyosok, szobak fogadnak. Az egész

- kéryezet oz elmilés szagét drasziia magabel. A zene

‘azonban megleps modon kis techno beiltéssel rendelke-
zik, azonban ez nem zavar, mert igényesen van meg-
komponalva. Iit pedig ezt el lehet mondani. Hangulatos,
kicsit felkavard muzsika szol, aminek hatasara mindenre
felkészilve holadtam elére, hogy eljussak a féellenségi
A kdvetkezs hely, ahova ellétogatiom, a Garden Forgot-
fen By Time volt. Itt mér a megszokott Casflevania dalla-
mok csendilnek fel. Olyanok, mint a régi epizédokban.
Kis reneszansz, illetve gcrokkos stilusiegyekkel. Mar-mar
komolyzenei hatdsok fedezhetck fel benne. Valamennyi-
re visszautaztam ennek segitségével a miltba...ebben se-
itségemre valt o komyezet is, ami szintén o régmolt ids-
Eeh' A House Of Sacred Remains azonban letaglo-
Zoft gbikus szomordssgaval. Halk, szivbemarkolé koru-
sok, orgonaszo. A belsd épitészefi elemek is ezt a stilust
hasznélick fel. Angyalokat ébrazolé szobrok, nagy
(templomokba illg) ablakok. A templomi belsst esziinkbe
uttatd termekben zombik hada vér, a muzsika pedig ol-
Lu\muzkodik a helyhez. Gyénydri és egyben mélysége-
sen fajdalmas. (Aki érzékeny a got stilusjegyekre, az
ennél o ponindl orgazmus kozeli d"upo)Lo kerilhet. :) En
azt hiszem, senki nem halhat meg gy, hogy ezt a pilla-
natot nem & 6t. Kell, hogy é’érezx\i{ kicsit ezt a fojta
lelki llapotot a fai rohano, elgépesitett, érzktelen vi-
lagban.) A Dark Palace Of Waterfalls ozutén étadja o
hjye’! a korabbra| mér szintén ismert misztikus, nyugodt
vizi vilagnak. Csatornarendszerek, gyikemberek, andali-
16 muzsika. Iit azt hinnénk, végre kicsit ellozulhatunk, de
ez nem fart azonban sokaig. Ellenfeleink a plafonon ro-
hangdlva tamadnak le minket.. vefik rank magukat. Ismét
daz kiizdelembe bonyolédom. A gyikok pedig kipkad-
nek, karmolnak...egy perc nyugtom sincs. Nem baj...a
deluténi szieszldncg mar dgy is vége, oz oram gjieli fél
yet mutat. <) Elérkezem az utolsé helyszinre, a Ghostly
ﬁea?erbe. Szinhéz ugyan, de eszembe juinok réla a ré-
i konyvidras szintek is. A zene o helynek megfeleléen
ardmui. Olyan, mintha egy tragikus torténetet elmeséls
ittt bkt Aoy pedy S5 KE MRS
kon, csontvazakon, kiklopszokon tljutunk, kéze\edi{ a
muzsika hangulatanak megfelels vé iggony
ket felhizzak, o torténet pedig befeje:
legesen...hiszen oft vannak még az eddig lezért utak.
Ot van a vampirfejedelem birodalma...oft van a még is-
meretlen . Es oft van a pincében talalhato femborion,
ami Silent Hillhez mélto borzalmakat reit..ezt mér a vér-
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16l mocskos eldtér is sejtefi veliink.

Bar nem irtam le mméen helyet (nem is allt sz6ndékom-
bon!}, azt hiszem, érezni a lényeget. A véltozatossagot,
a kildnleges édon hangulatot, omi az ember mgerabe
rug|u be maggt. Mire pedig idaig eljutotiam, mér tud-
tam, hogy ez nem egy Né4-es fjreenes Ez egy vérbeli,
profi Castlevania! Olyan epizéd, ami |epes| tart a korral,
de nem adja el Gnmagat, mert akkor mér nem is oz len-
1, amit @ név see,

Ahogyan azt mér oz utobbi évek komplexebb részeinél
tapaszialhattuk, rengeteg felfedezni valo dolog vér rank.
Nem csak a kastély zart helyszineinek megnyitasan lehet
munkélkodni, hanem embertink folyamatos fejlesztésén
is. A jobb unufég kar segitségével hasznalhatunk minden
hozzank jutot targyat. Legyen az fegyver, életerdcso-

mag, varazslat, vagy ruhazat, Ezeket kil
ken szedhefiok dssze. A kedé) eszkozoket a vr-
hoz vezets Gsvény aljdban él ramnknal vasarolhatjuk
az itkazben folalt, vagy oz ellenfelek megsemmisitese
Kizben szerzett pénziinkbél. Hozz egy vorczsterggycl
is eljuthatunk (Magical Tickef), vagy a hagyoményos Gt-
vonolon is meglétogathafjuk. Amennyiben 'efeponullunk
érdemes venni f6le egy Memorial Ticket nevi cuccot,

mert azzal visszajuthatunk az utolso mentés helyére, igy
nem kell feleslegesen kutyagolnunk. A mindenhol megta-
bt rsesd bl sk sl
telitve vagyunk, akkor pénz). Ezeket a sarga mécsesek-

bdl nyert alternativ fegyverek mikodtetéséné! vehetjik
igénybe. Most is |a|a!Ea~unk ezek kozil baltat, kest, kris-
talyt, kereszte, szenlehvwze' Mindegyiknek mas-més ha-
1650 von, réadasul o Sellenségek utdn kapott varézs-
gombokkel még tobb valiozatbon husznalﬁu"uk ket A
varazslatokat, fmadasi kombindciokat fokozatosan fe-
hetjik mugunkevu érdemes is Sket haszndlni, mert ellen-
feleinl egyre kemenyebbek A Casflevania sohasem o
kannytisegérdl volt hires, igy ha nem tartunk lépést a ne-
F\ezedn szinekkel, akkor nagyon kénnyen meghalhatunk.
Alezdrt utakrdl... Keresni és kutatn...ez a legfontosabb
alapszabaly. A térképet o Select segitségével hozhaliuk
€lg, azonban ha nem taldltunk mar papirra vefet valo-
zatot, akkor csak azt létjuk majd, chol mér jértunk. Az
emlie tor y tulajdonosaként azonban szinte mindent
lathatunk jore Lol milyen szobaba botlunk. Taldlkoz-
hatunk kapesolékkal, logikai feladvanyokkal, de mind-
egyikre van egyszer megoldas, egyik sem teljesithetet-
len. Minden he(yszim alaposan végig kel jami, mert
idankent ennek hiényaban nem csok hogy nem lesziink
sz8z sz6zalekosak oz ériékelésben, de még a fovabbju-
tashoz nélkilozhetetlen dolgokat is kihagyhatjuk. A foel-
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lenségek... Mindegyiknek meg van a gyenge pontia.
Van olyan, nmeljﬁe) siman le |ud juk verni, de van 3un
&, cnbes vl s Fl. et pii
kétszer kell legyzni. Miutan feléledt, mar csak oz olda-
lan sebezhequk az ilyen gyenge pon'ol(o' kell figyelni.
Van olyan is, akit ket mosun usziithatunk el. lyen a
barignzstt vampir is. Menekilhetink elsle folyamatosan,
majd amikor a pengéit kildi felénk, okkor azokat vissza-
itk a festébe...azonban ez a nehezebb, hosszabb
verzio. lényegesen egyszeruhb ha szelunuk a hérom,
sarokban elhelyezett gombit, i igy mér osforunkkal s 13-
madhafiuk oz urasagot. Ha mar sebzésrdl van sz, el-

Grulom azt is, hogy minden eﬂenfe\nsk (u'lugos szr-
nyeknek is) megmnnak asajet kis gyengeségei. Ezekrdl
az enciklopédiaban értesilhetsz (ha oltel ?mur le ilyen
lény). Ot lathatod, mire immanis és mi hatastalan vele
szemben. De értelemszeriien egy tizkard ellen nem jan-
lotos mondjuk a fiizze! felvértezett ostorod hasznélni,
mert nem lesz semmi eredménye. Ezeket majd kitapasz-

mlod fe magad...de minden adja

agat, nem lesz velik gond. Egyre
[ob in kézeledik a lap alja, széval raté-
rek az ériékelésre...

Nincs esalodas, nincs rossz széijiz a 3D-ben visszatért
epizod miatt. Grafikailag hozza a mai kovetelményeket.
Nagyon szép a meg|elemnes valahol a DMC, MGS jétékok
Kozt fogll helyet gényessigben, de inkabb oz utébbihoz
all kozelebb...nem is véletlenil, hiszen Konami kredlmany
mindkett5. A helyszinekkel semmi baj, a karakterek is no-
gyon j6l mutainak. Kidolgozott, részletes kilsével rendelke-
zk alol Azonban ez nem csak tgy értends, hogy igényes

. lletes i. A hissevs nnusvnmgok aszeﬂemeE oz
élohalotiok (és a ko 2s0ng5 legyek]...mind-mind e
mekil festenek. A kidbal dsszedllo arc a frészt hozza rank,

9 rsak, kiméleflenek. Nem ritka a

a csonlvaizk red

fél keperyst betolis ellenfel sem, ami nagyon jol mutat. A
honerek igényesen vannak kldo\gozvu amér emlitett vér-
muszmos Eudlo vagy a rdcsok alat léthat6 hotolmas szem
pedig enyhe remegést okozhat oz érzékenyebbeknek. A f6-
ellen?elek leg'obbf hatalmas monstrum...elég emliteni a

medizat, ami csak egy fej, de abbdl akkora, hogy hésink-

hoz képest gigaszinak laszo-
dik...vagy oft o megnevezheteflen
borzalom, aminek kigyd/kukac részei oz
&l6, remegs, hisszer falon Iu|dlhm(z?ukaltbé| szabadulhak
rank. Igazan profi munkat végeziek a kodolok, rajzolok. A
zenék eszméletlen gyénydriiek, de ezt mar mondiam, fobbet
meg dgy sem tudok roluk mesélni; mert a hollgurdsuk clai
érzést nem lehet szavakban leirmi, ezeket at kell érezni.
Ahogy a hangulatot is. Nem enged ¢, maga elé lancol, ro-
bul ejt. Fel akarod deriteni a kastélyt, el okarod puszfitani
minden gonosz forrésat...a vampirok hercegét. A j6iszhato-
s6g meglelels, egzedul az ostorral kapaszkodos (rudokrdl
diszaltozss) részek lettek kicsit zavardak, de azokat i le e-
het nyomni pér prébalkozés utén. A omera nem mindig
mutafia @ nekuni megfelels szoget, de azért dliolcban, ha
ellenfl v o kzelen, akkor tdjck mere keresik azt. A
szavalossdg pedig majchem kivélo. Aml be nem j6riunk
minden he|yei cu?dlg (gy sem hug abba a felfedezést,
de uténa mér annyira nem fog & r! elni @ program. Néha
eldkeril, kicsit nosztalgiazunk...de ennyi. Azo‘:%cn elég
dsszefelt a j6ték ahhoz,
hogy egy-ket (esefleg hérom)
hefig elszorakozzunk vele.
Osszességében egy remek
Froglf kaptunk, ami mélto
folytatdsa a Cosflevania szé-
rianak. Nagyon szkeptiky-
san dlliom neki, de oz egyik
c ep\zodam lett.
Csak azt sajnélom nagyon,
hogy most a Walter nevii
vampirfejedelem a célpont
kastely ura. Rojongokeént
azonban gy is 10 ponfot
adnék neki, de mivel fesz-
el vagyok, ,csak” egy
nyolcast kap. Azért ez sem
rossz eredmény. Ajanlhato
mindenkinek, féleg olya-
noknak, akik kedvelika
mésakls, ugralés akeio-
jatekokat, amik misztikus kamyszeiben jdtszodnak. En
nagyon elégedett vagyok, és szereiém megkészonni
Konami fejlesztsinek, hogy elkészitetiék ezt a programot
Reménykedem benne, lesz még folytatds, és az 6si vam-
ivadasz Belmont csalad tovabbra is felveszi majd o
arcot a vérszivokkal szemben. e
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu
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egint azt emelném ki elsckent, hogy Gjabb PC-s
anyagot kiszonthefink Kedvenc kcnzo\unknnl

leg egy PC-konverzio, umx ismét
csak azt a nézefemet tomaszija ald, h
zo|u|( kozul b\mny az Xbax all \egkoze bb a szeme1y|

kedves olvastdl a fejmosast, hogy szidom a gépet, m»l«:r
csak dicsérni probalom - gondol 0? kit oz ok

inaszos hang levelére.) Szerintem csak Grijhefi
Eﬂ Xere kijott a Morrowind, a KoTOR és a Pirates of the
Cunbbean Vaértam nagyon a PC-s Grand Prix 4-et s, kar,
hogy feliton ledllittiok oz Xbox dtiratot, mert rendesen
volna fizikéjéval a PGR és GT3 dut.

ok, hanem arra, hogy az Xbcx kaput nyit olyan mifajo,
sl és hangulotd jctekoknak, amik konzolon nem &sho-
ig egyalialan NEM BAJ! (Es még kapom a

De férjink vissza feszfink torgychoz: bG egy éwel a PC:s
megielenés icn végre Xboxra is megérkezelt oz Ant Fo-
talis! Tehat csak konzolon Gjdonsag az anyag, a PC-s ver-
zioval még tavaly ilyenkor,
egy halom mésik j6ték mel-
lett talélkoziam @ JoWood
kiads sajtétsjékoztaisjan.
Akkor nem kﬁléﬂﬁsebLen
foion meg az stuff, ol szik-
nek és sotéiek faldliom
helyszineit. (A varazslas-
rendszerét meg abszoldt ki-
nosnak, de errdl késcbb.)
De mivel oz of jelenlév vi-

eo\n'el( zsumcl\lszk':k tobb-
sége elismerden bolintott,
véleményemet megtarfottam
magamnak, egészen mosta-
naig, mig Martin gy nem
hatdrozott, hogy nekem kell
alaposan elmﬁyedni A bi-

lalmaban. Am legyen,
nem banom! Ugyis mar
% i b O

véncsisag, mi silt ki végil o fron-

k‘une Studios furcsa kis hib-

Az Arx Fotalis hibrid o javabd), éxdekes keveréke oz

RPG s FPS mufamuk Elsg ranézésre teljesen S, al kor
k il 6s, mindent sajdt i

|a|un ha lefele nezunl(meg sajét véglagjainkat is -, a
hare valésideji. Kils6 nézetbe csuk ritkan, t6link iuggelie
nil, az divezetsknél valt a jete

Na és mité] RPG? legmkqlbb afél, hogy van benne egy
elég komplex karaktergeneralasi lehetsseg, Ho kezde-
1i tulojdonsagai szabadon bedllithatok, és a késsbbiekben
is fefleszthetdk. A rendelkezésre allo pcnlokut nég ulap
jellemz5 (ersség, szellemi kapacilds, gyesség, o hl key
ség) és fovdbbi kienc részképesség (pl. kozeharc, varzs:
las, lopakodas, intuicio, ossa ) kozott oszthatiuk el. Ha
nem kivanunk ezzel szészélni (de miért ne kivannank?), a
karaktergeneralast rabizhafjuk a programra is. Ugyancsak
a szerepjatek vonalat erdsili a részlefesen kidolgozot in-
verlory, a gyij jthetd targyak sokumga azok haszndlhato-
<00, o lfkppen ik szbvecnyes e, A
cselekmény Arc-ban joiszodik, az egykor habords, majd
rendkivil bekés himJulamban ahol végil ugy [
et sohd el
égr6l rokre elfint az éliets Nap, feljes sotéiség és der-
mesz16 hideg boritotta be a felszit. A civilizacio elviselhetd
kénytelen volt a fold ala menekili, ahol még elviselhetd o
homerséklet. Minden rosszban van valami j6, a koltozk
dés Bsszehozla a kilonbozs fajokat (embereket, goblino-

kat, trollokat stb.), akik a burlanErendszerek k\epnesekor
u%ban segitették egymas munkajat. Am az Gj, rideg
életforma nem kedvezelt a békés egymas mellett élésnek,

igy a kilon szintekre kaltozot fojok idével ismét egymas
%n fordultak. Eluralkodot a s6tétség ereje.

iéb it kapesoledunk a forénetbe, méghozzd
fold QT it goblin-cellaban ébredve. Ruhnk nincs, neviinkre,
eldélefiinkre nem emléksziink. A goblin borionér eilensege
sen rivall rénk ~ de megbanja még! A szomszéd cellabo
fotfo\y tandcsdra alaposan kériilnézink. Bizos ki lehet jutni
valohogy. Es tényleg, egy jokora kével szétlehef fesziteni oz
oldalsd récsot. Oﬁvnl egy combcsont hever a foldan, mér
fel s vetiik. Na, hol is van az a nagyarci fegysr? Nehuny
s elég neki, ke, Aszilerl femorkoljk  megmoradt
kenyeret és hlot, nem felefik oft g finom borocskat sem,
maid kiszabadijuk celltrsunket, © felsmervénfeljes om-
néziankat, az Am Shaegar nevet adia nekink, mely egy
idegen nyefven azt jelenti: , 0 név nélkili ferf”.

Ajatek kicsit kopottasan indit, PC-gamerek valszinileg
mar unjck a Mene«ek ezdetén gyakran fellps emlékezet
kiesést, de X-en ez még nem akkora frend, G lépjink
isfovébb. Am Shagar kalondja szokaﬂunul lassan indul be.
Elészor ruhét tall, majd sokaig csak dsszevissza barangol,
de idével azon kapjuk magunkat, hogy oft alunk a polifikai -
viszélyok kereszttizében. A goblin sereg dltal lemészarolt
Kiréyi csopat kopitonycidl hit viszink oz uralkodnok. A
megdabben a vereség hallafan, majd minket biz meg, hogy
nyerjik meg szovelségesnek a troll sereget. A frollok viszont
addig nem hajlandok nyn a goblinok ellen forduln, mig
legérékesebb gyémentivk vissza nem kerl o goblin uralko-
du en s kezei kozil. T::gésze’eslen minden probléméra
aegar a gyogyir, pedig 6t alapvetden mas nem na-
Eﬁfallmmnu mint hogy ki is |§he’ valjaban.

Kalandjaink sordn szémtalan helyet fogunk bejarni, froll-
bi gl o berk v s
28ldell fokedl, baramytehs égbolidl és napsi
16| még csak ne is dlmodjunk! A jaték atmos:
lehet panasz, a hangulat mindvégig meghatdrozoan sotét
és nyomasz16. De méisképp, mint mondijuk a Silent Hill. Ez
nem horror, mkabb csak a fold alatt jaratok nedves foloi
ontick magukbal a negativ kisugarzast. A magm részérsl
kevésbé rajongok azefyesmen de ha egy jatek hangufaln
ennyire magéval ragads, oz rmagerdm:ﬁy a kivalo mindsi-
fest.

Tud azonban kifejezetten faraszt6 és unalmas is lenni az
Arx Fatalis. Példéul amikor mér j6 ideje csak bolyongunk
oz Uivesztokben, nem lelve a fovabbjutds kulcsat. VuE:me
lyest segithet ilyenkor o kepemycn 16v6 térkep, mert sotéttel
jelzi azon lemr: ket, amiket még nem jartun! cbe. Sokszor
Holsagosan életielen o kimyezet. Kevés a bbi szerepld,
azok is elég passzivak, viselkedésik gépies. Megszolic-
sunkra a legtobb csak ,hagyjél, most mas dolgom van'” jel
legi vélaszokat képes adni. Az olyan esetek meg végképp

bosszantéak, mikor az NPC-k nem
v csak ,non ployer characterek’,
it S teliesen ,non comy erek”
5 is. Némelyik fiura




csak Ggy fesz, mintha részt venne a jatekban, holott rank .
sem buguzlk Peldaul a trénterem mellet élelmiszerrakiar-
ban a nd, aki éppen egy hallal foglalotoskodik - bizios filé-
i, Hiéba nytlom le orra elél a halat, ityrészve pakolja
tovébb a nagy semmit oz aszialon. De tekinthefjik mmjezﬂ
[ulnsl s szovsm\husogmusnak

o%\u bik oldala, hogy majdnem minden mozdihat.
A \egm

targyat magunkhoz veheiik, o novényekbal ké-
szithetiink varazsitalt, a faldlt gullybol horgészbotot, ezzel
lehet pecazni is. Varézslfol gylithatunk fizet, azon meg-
sithetjik a fogott halat vagy oz e‘epen csirkét és disznét. A
kiskutya tetemét, ha ol emlgkszem nem lehet megenni, szik-
ségtelenil vagtam le szegényként, élve aranyosabb volt. Az
ekészitettlokomét egy gomgnyumdssul be lehet burkolni,
mondjuk csok képzeletben, mert az evés akiusat mindassze
egy gyors, ol hall ?huiu csumcsugus jelzi. Kajalni értelemsze-
réen akk orlke yoban az energiank. Am Shaegar ét-
Kezésiszokésai ‘onnyibel iredlisak, hogy bendsie fenekel-
|en anyagcseréje meg egyszerien nincs. Higba adagolok

belé egyszerre fiz r;ie' femérdek gombaval, repﬂvj

aval, hozza 6t kilo kenzere' rengefeg hu”af siman

| még desszerinek egy rokas almds pité, Es ezek ufon

sem bg a sarokba rokezik, vagy egyéb teendsire siefni.
Persze a legtobb jateknl igy van ez, csak hat mindig biza-
kodik az ember... Sokkal ngudholobb tolojdonsag, hogy
a sok vordsbor hatdsara hésink rendesen lerészegedik, s
mindent homalyosan, pirosban kezd lani. Sajnos a kép itt
sem felies, mert Am shuegur ittasan is képes nyilegyenesen
képes kazlekedni. Az apré hicnyossagok ellenére azonban

jatek kozben tobbnyire ozt fogjuk faposztalni, Arx egy

kellemesen lokhats korszt.

Mint emlitettem, oz okci6 leginkabb az FPS-
ekhez hasonlatos, csak itt shotgun helyett
combesonttal hirdefjik az igazsagot.
. Ez persze nem feljesen igaz, hiszen
,ﬂ elég homar hozzd lehet juni egy
rozsdas kardhoz, azién egy
fokkal jobb allapotihoz és igy
tovgbb. A hnrcrendszereEy

B oo inyege, bogy ho 5
8=

MARTIN BELESZDL{

zel jon oz ellenfél, sozzunk oda neki egy jo nagyot. A
sebzés ereje azon milik, milyen erével és milyen pozicié-
bl indifiuk  tamadast. Jobb ravasszal emelhefiik fol
korld)unim? Mindltovdbb farju ilyen dllapotban, anncl
erdsebben fog lestjfani. Szamit a jo helyezkedss is. Pel-
daul kifejezetten pmkhkus {habar sportszerilen] hatulrel,
lesba| vagy amyskbol (érdemes figyelni a sotétség-mérdi)
az ellensegre tomi. A hare egyetlen hianyossaga foln oz,

y nehéz rendesen felmérni, milyen messze allunk oz el

lenfé llul igy annck kardja néha meglepetésszerien toldlja
el Am Shuegur testét. A jaték nem csak kézelharera foku-
sz6l, lehet példaul haszndlni jat is. Az ellenfelek spekiru-
o kellen vélozotos; van it minden, orachnofcb hajl-
mokat maximdlisan felkorbacsolo, undon!o 526165 pokok-
16l kezdve a goblin festérokig. Felettébb érdekes, hogy @
jatekban barkit, okar artatlanokat és bardtokat is meg le-
I\el dlni. A toliskeperysk egyikén erre kilon ki s tér o
program, miszerint nem kjlguynegqedm senki sem pmclhu
taflon a jatekban. Van példaul egy kedves kislany a var-
udvaron. Egyszer kardélre hanytom, puszian kivancsisag-
bal, vajh megészhato-e ép bérrel ekkora gaztett a jdték-
ban. Mivel a rém ront6 6rk folerejebd nem sikeriit élve
szabadulnom, a vélasz i6 eséllyel: nem. Hasonlo ered-
ményre julotom a kirdly megtamodasaval is, csok 6t még
megolni sem sikeri.

Ha kerilni szeretnénk a nyers erdszakot, beledshafiuk
magunkat a vardzslas tudomanyaba. Az Ar Fatalis va-
rézslasi rendszere nogyon egyedinek hat, de mint jelez-
tem, elég kinos is ugyanckkor, Az egészet Peter Molyneux
Black & White cimj jctékabél vették at az Arkane feflesz-
161. (Hagyjuk réjuk,
ha mur?opluk {

ulcbh i© helyrdl tetiek.) A varazslas igy is izgalmas moka,
lényege, hogy nytitott karral kell o levegében szimbolu-
mokat rajzolgaini. A PC-s verziobon ezt egérrel lehelett
megtenni, itt sajnos csak az analog nyilakkal tudunk o
kézmozdulatoknak iranyt adni. (Ha PS2-re is kijott volna a
jctek, biztos hasznalhatnank hozza EyeToy-. :) A varazs-
|nshoz mindenekeldit képezni kell magunkat. Ehhez speci-
s inakéveket kel toléln, amikrél megtonulhauk o
szijkséges szimbolumokat. A j6ték sordn Gsszesen Given
kilonboz6 vardzslatot sajctithatunk el, érdemes szorgal
masan fanulni ket, mert jol joheinek a tizgyditason kivil
példaul relspoﬂé\dshaz és csatdkhoz is.

A felszedett holmikat limitalt kapacitési eszksztérunkbol
vehefjik elg. Ez tobbféleképpen is forténhet. Ju'ek kozl)en
az analog nyilokat vizszintesen nyomkodva a képer
kzepén megielenik o cuccok kézil 6t darab, |obbra/ bal-
ra lepdelve lahatiuk a 18bbit. Ez gy elégge kézndl van,
mégis macers a hasznlata, mert nem laini mi jon eppen
s mikor ériink kérbe a telies Késcleten. A bock megnyomé-
sval egyszerre lafiuk az egész inventory-t, itt kedviinkre
pakoldszhatunk. Szelekidlni csok akkor szikséges, ha me-
net kizben minden vackot magunkhoz vettink, és nem fér
1obb holmi az amégy kelléen nagy tarkapacitds batyuba.
Ami flésleg, azt dipakolhaijok lodakbo és hordokba,
vagy barhe?e\ is hajthofjuk. Csak arra vigyazzunk; hogy

a,questitem” jelzés targyakat ne hagyjuk ell Ket
leggyakrabban hosznélt targyunkhoz a fehér és fekete

kkal rendelhetink gyors elérést is (érdemes az egyi-
fe s poone o Ui, oc el horzs
ferhets meniben talaljuk még Yarokterink enhtablajct,
valamint egy térképet és a kildetésnaplst, mi minden lé-
nyegesebb eseményt feljegyez. De tényleg csak azokat,
G EEogya purbeszedekzgzgyehuk nyitott szemmel- fu||e|
ha nem ckarjuk elvesziteni a fonalat.

e

Xbox-hoz mérve a jeték gra-
fiksia inkabb csak j6, mint-
sem kivalo. A ment kifogas-
falan,  foliokepemydk hatte-
rei is nogyon sflusosak (csok
afoltési idd ne lenne ennyire
hossza). A PC-n opciondlis
bump-mop funkeid it eleve
adot, szép riicskas s fole
minden felilet. Kivéve persze
avizet, omi vlsﬂ' lmi
nyosan igényfelenil néz ki. A
fényhatdsok ick, a helyen-
ként leszallo \(od szinfén. A
modellek kissé szogletesek,
ruhgjuk mintézoto lehene
sokkal resz!elesebb Ha lefele néziink, figurénk animécisia
elég nevetségesnek hat, de  komyezetet figyelve a mozgd-
sok megfeleldek. (Az, hogy a gobhnok néha fél méterrel o
fold felett Vepkednek reméhetoleg csok a fesztelésre kopot
korai verzio sajétossaga.) Jo lenne ugyanezt mondani a tar-
gyak illizierombolo elhaiitasardl s, de tudiommal az mér
nem fog valozni. Az veltk o gond, hogy minden térgy -
példaul egy tégla és egy sz6l répa - azonos sillyal, azonos
ivben repuh. Eezunkbc] s puffan hotalmasat a i:
geben. Pozifum, hogy a korakterek szcja beszéd ?}m
mozog, még ha nem is szinkronban a kiejtett hangokkal. (A
onosz goblinok gy is piszok félelmeteseket tvalioznek!) Au-
310 vonatkozésban maximélisan remekel az Arx Fatalis. A
kemyezelbl mindig kiszGrdik volomi sz, lepeink zojéra
meg kulon iigyelni kel. Lopokodeskor az sem mindegy,
clbonvagy Lombban, Ko vogy ol il
halkon kozrekedm A fegyverek hangja is tabbnyire élethd,
de leginkabb hatasos. A comlxsonliﬂung nagyot puffon oz
éldozat koponycien, a kord pengéje dlal kiadot hang figg
az anyagdl, amire lestit. Egyedl a zenét hmnyolmm a
tesziverziobol, de valészingisitem, hogy a bolfiban mér oz is
a korongon Jesz. Hiszen o PC:s valtozat zenéjét mindenk di-
csérfe, és azt sem hiszem, hogy csak az acélos csattandsok
kedvéért tmogatia a program az 5.1-es hangzés.

A kiragadot részletek alapién Ggy finhet, feljesen szo-
bad, ktetlen 6iék az Arx Fatalis. A he\yzm azért nem
+ alaiszat ellenére linedris, és
csak a helyes ot bej | gordil fovabb. A pu\yuk sok-
felé agaznak, de oz utak fobbsége karfolyoso vagy zsek-
utca. Nem kivanom pont a cikk végén elvenni a jatékked-
vet, csak jelzem, hogy Gsszességében az Arx Fatalis egy
ol i o i ook s i
magt. De ha mérlegeljuk hibiit és erényeit, mindenke;
o uSbbiok el bilenaz eyl Tolivn ke
vanyokkal (pl. észrevétlenti klrzgclm a goblin kincstérat,
borral felaztatni az almés pitébe szant lisztet), nem b
|oz\ o humort, s fokeppen fancaszukus hongulatot pro-
dukal. Habar nx?? 2i6 mériéke ingadozo, a EIMOQOSIQ
pillanatok bamulatos élményt garantalnak. Az Arx Fatalis
nem egy szokvanyos j6ték, de ettdl figgelenil, vagy pont
ezert, ajnlom mindenkinek.
Stiefo
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Mar rég oft kellene lennem. Szegény ki-
csi lany, de fog engem utdlni. Tuti,
hogy nem hiv fel, s6, ha le nem titom a
szdmomat, a hivésaimat sem fogadja
majd legalébb hérom napi lig én
nem tehetek semmirdl, & a hibés.
Hogy lehetett erre a napra mozit szervezni, mi-
kor nagyon 6l tudta, hogy ma fogom megkapni
a fesztanyagot bentrél. Hihetetlen, hogy mennyi-
re nem forédik velem ez a né, oda sem figyel
arra, amit mondok neki. Onz6 az egész vildg.
Szegény Enl - mély séhaj. Na de velem senki nem
fog packézni, elébb megnézem mit is kaptam
boncoldsra, azutén elindulok.
Bactmaan!? Ot szeretem...még a képregényhds
moltia miatt. Ez a fozon az egyik legjobb forma a
<ok Gosioks kszoh, bk sz, s el e go-
ybzik egy percet sem. Tesék vagyunk. Talén oz
Gbrazolas jellegbeli hasonlésaga miatt, de a kép-
regényen kivill a rajzfilmes valtozat all hozzam a
legkbzelebb. Bér a mostandban nyomatott ezred-
fordols fini széria mér nem olyan meggy3z5.
Ugy tiinik a game egy klasszikus Bruce Wayne
tortenetet foglal magaba, a sotét szépségii Got-
ham City diszletei kszétt. Egészen mutatés, akar
aromdimenziés rajzfilm. Ha j6l latom négy
ilonbsz6 szereplével vaghatok neki a kalandnak.
it van a Nagy Oreg, de vélaszthatom Robint, Bat-
girlt vagy akar Nightwinget is. A j6 valasztas egy-
értelmii. No nézd csak, ezt a torténetet egy képer-
ny6n akar ketten is nyomhatnank az én galam-
bommal. Ej, de elkelne mellém egy dégos dene-
ny.

H ogyan fogom ezt megmagyarazni’

m biztos mar sorban ll a jegyekért.
65 lesz rém. Lesz*rom, maganak k-
szénheti az egészet, miért nem figyelt oda jobban.
Milyen nehézségi fokon szereméi étszani? Az
casynél mincs kinyebl? Elég lepukkant Kornyek,
nem csoda, hogy hemzsegnek itt a rossz arcg b
noz6k. Jon is a sok szemét béven, de majd lerd-
gom mindet egy pérgéssel. Mi a frasz van mér
megint ezzel az elhizott irdnyjtéval. Startmend,
gombkiosztas tjrakalibralas. Igy mar mindjart
mas. Fejrigas, jobbhorog...2 Ennyi2 Startment,
gombkombindciok. Ennyi?2 Hat ez tényleg nem
sok. Kell itt lennie valamiféle denevér jatékszernek

is. Meﬂvnn, fekete gomb. Hét ez a bumeréng
nem tol kartékony, mindossze elkabitia a de-
likvenst. A kornyeken fellelhets és fegyver-

ként is hasznélhaté targyakat a piros gomb-

| tudom felvenni és ugyanezzel bele is vag-

hatom a felém rohano féreg arcéba. Ez igen,
ettdl régton padléra kerilt o szerencsétlen.

Most mér tényleg el kellene indulnom, mert a
végén még komoly verekedés lesz ebbdl a ké-
sésbél. A maltkor is gy filén vagott, hogy te- 4

leszaladt a szemem kénnyel. Raadésul a busz- ' 4

megallban itott meg. Mindegy, a férfi én va-
gyok és az lesz, amit én akarok. Tehét ma-
radok.
Utak, rugok, ragok, Gtok és most egy
-hang azt mondja felfsltédtem vala-

MARTIN BELESZOL!

Nem annyira rossz, higgyétek el, nem
annyira rossz! Kicsit vérszegények az el-
lenfelek, kicsit stét minden, kicsit refro
Megadrive-os Sireefs of Rage a feeling,
de nem rossz. En kéfjatékos médban

gylrtem a progit, és tgy kifejezetten sz6-
rakoztaté! Ha fi is ketten nyomjatok, akar
8 pontot is megelslegezhettek nekil

miféle extra energiaval. No, most ha nyomva far-
fom az iités vagy a rigds gombiat akkor...az
anyjat, mekkorat ragtam! Ez nagyon kirdly, bar
az energia kijelz8 cslkja vészesen csskken. Gyor-
san itok még néhany f(eményehhe', aztan kezd-
hetem elolrl a feltsltést. Kar hogy elfogyott ez az
extra cucc, mert nagyon hatékony voltam vele
még az erGsebb ellenfelekkel szemben is. Huh,
ennek a palyanak vége, lassuk mit nyertem! Egy
Gj helyszint és néhény szines érmét, amit a fme-
niben falélhaté bunk{wn kiilonbs26 rajzokra és
més a jatékkal kapesolatos hasznos és kevéshé
hasznos holmira vélthatok. Nem mondom, volt
akcié béven, bar egy kicsit egyhangt a dolog a
szitkre szabott iitéstajtdknak koszsnhetden. Most
latom csak, hogy az érméimért cserébe Gjabb
kombékat is vésarolhatok. Veszek valami nagyon
masszivat. A 6 letbe ezek lafi drégék, job
lesz, ha nem kaltsk mindenféle hilyeségre és in-
kabb értelmes dologra kuporgatok. Vissza az ut-
céral Hét ez majdnem olyan, mint az eléz5 szo-
kasz volt. Most is idére kell artatlanokat menteni,
és izombol iithetjik ezeket a nyavalyasokat ah-
hoz, hogy végleg a padlén maradjanak. J6 takti-
kénak tinik az, ha a rendelkezésiinkre allé idét
megnéveld tiszszabaditdssal véarunk az utolsé
asodpercekig, igy lesz a | lasagosabl
p

Ugyanezen elmélet szerint sporolok a felfalstt
extra erdvel is, amit nehezebb helyzetekben és el-
lenfeleknél hasznalok fel. Persze amilyen gyengén
jtszom nekem szinte dllandéan szikségem, vol-
na minden bonuszra. De megérkeztem ennek a
pélyénok o végére is. Léssuk csak: értékelés...,
szines érmék...., butik. Ezt nem hiszem el, még
mindig nem elég arra, amit kinéztem. Nem birom

i, veszek egy olcsob-
bat. Uj iités, 6j palya.
Na most mi van, megint
ugyan az a helyszin
vagy itt mindegyik igy
néz ki? Réadasul oz el-
lenfelek sem akarnak
véltozni. Most mér szi-

vébb! Nini divezetd képsorok, természetesen a

jiaték motorjaval készilt minden kocka. Uj kér-
nyék?! A fraszt 6] ksmyék, ez ugyanolyan mit

! az el6zdek. Istenem, forténjen mar valami

| érdekes, megelégednék mér egy masik
|
|

utcaval is, vagy ha egyszerdien ki

ne a nap. Nem mintha a vérosi fé-

nyek nem lennének mutatésak és az
utcai lampak dltal keltett fény-arnyék hatéssal
barmi bajom is lenne, csak hat a véltozatossag,
az gydnyorkadet engem igazén. Nem lehet pa-
nasz a robbandsokra
&s effektekre, bar egyik
sem dijnyertes. Ez az
egész annyira kozép-
szer(j, hogy a zenére
sem fudok rosszat mon-
dani mikszben dicsérni
sincs miért. El fogok

4

TZzU

ért a vonalason hivnak2
Biztosan az én kedve-
sem az, és engem akar.
Elnézve ezt az dtlagos
anyagot, siman elmehet-
tem volna moziba, és
akkor nem lenne ez a
para. Elhallgatott a
csorgés...nem fefszik ez
nekem. Most mér mind-
/, ha mér itthon ma-
radfam, Gjra nekiugrom
a denevérmaszkosnak.
Végre egy igazi féellen-

izzasztott a vén ro-
hadék de a végén csak
Felkenre:\ csordt a falra.
Még néhany jszeri
helyszin és szembe ke-
rilltem Agyagpoféval. A
végére csak geindul' 3
a game, de vészesen
fogy a mofivéciém. Atél
tartok, ha most abbaha-
gyom, tbbet nem kap-
csolom vissza Wayne
Grfi legtjabb kalandjait.
Elég! Szép meg minden,
de Sin Tzu-val kiizdjon meg a Szuperman, mert én
futi nem fogok. A motor szépen mozgatia a karak-
tereket, és a hatterek sem csinyak, rdadasul akci
i var boven. Tlin oz ekt Iagiabb Bt
aptécid a dobozra, sét még arra is képes, hogy
icskét a br'e'neiefeié 6

vesen megnéznék egy masik Gtnivald fejet. Az el-
$6 és a harmadik pér;urész kozott, mindossze
annyi a kilonbség, itt mar feltiinik néhany, a tob-
bits| eltér szint pulovert visel delikvens. Talan
8k valami fénsk giék. Ez nem joit be, ezek a szi-
nes ruhsok még gyengébbek, mint az elodei. Mi
folyik iti2 Végre vége. Jo hosszd és egyhang pa-
lya volt ez. Raadasul az iranyitas némiképp meg-
erdltetsvé valt, és az elézoleg
vésérolt kombé sem valami
nagyszam. Gyeriink to-

ASOTET LOVAG UJRA UT

lokozik, ami az elején ellobban és nem hagy ma-
ga utn mast csak egyre fogys lendilefet és k-
z6nyt. Nem utalom a BROST-H, mert egy ideig bol-
dogga tudott tenni, de ez csak egy egymenetes
5 kapcsolat volt. Remélem ezt az én tindérviragsza-
'1//”’“ “Nlam is megérti majd. A
Valaki dérémbo] az ajtén. Uti, mint aki megve-
o szeft. Ebbd] baj lesz. Bétorsdg! Megyek mér dré-
M‘\\\\ gém, nyitom mér drégam...

N

nék. Ezek utn nem is érfem miért nem vagyok a

rrogilé| eldurranva. Meglehet, az a baj, hogy va-
lamennyi lényeges dsszetevében csak pardnyi élet

SiD

kozepes

1-2 Jatékos
32 blokk

v a féellenségek
X egy idd utan menthetetieniil
haluanyulni kezd
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jatek, aminek elin-
Fdkincl 2 Yoger -
fott eldszdr eszembe.

Egy jaték, amit nogyon
vartam mar, mivel az idai
izelitgként bemutatolt filmel
alapian joggal lehetett dra-
dozni ré‘a, mert meseszép-
nek tint. Ez egy ilyen j6ték.
Crimson Skies a neve,
akik pedig ,Gsszefakolick”
nekiink (Fasa Studio) mar
egy olyan programot is le-
tetiek az aszfalra, mint @
Mech Assault. Az egy kel
Jemes akcigitek voli Nem
16l nagy sztorival, pofés

rafikaval, remek hangu-
E:m:l egészen addig, mig
meg nem untuk oz oldok-
\esl A CS esetében csak

a mar emlitett videsk kintése utén.

Gondoltam fasa” srcok dolgoznak ennél a gardandl,
most s remek kikapcsolodasnak néziink elébe :) Abban
meg csak reménykedtem, hogy valamennyire értelmeseb-
bé teszik a karitést, mint a korabbi alkotasukban. Most
mit mondjak... ,A remény hal meg utoliéra...”

MI EZ? KARTYAJATEK?

...gondolhatnank o kezdskepernyn, ahol pér kartya-
lap?ulhulo Azutn viszont beindul egy kis kedvesinlo
film, ami rgton esziinkbe is juttatia, milyen sfilussal al-
lonk szemben. Repillés.... Lovoldszss... Na ja. Volt en-
nek a stuffnok egy kis elézménye is, de csak PC-re. Az
meg minket ugye nem tilzottan erdekel. Legyen elég
annyi, hogy ez mér a mésodik rész.

Visszatérve a bevezetére. Par CG animécié, valami uté-
pikus vilagkép, amiben mindenféle repil szerkezet né-
pesiti be oz eget, meg a jatekbol ki-
ollszoft részek. No...ezek gyénys-
riek! Az éjszakaban zajlo nogyvé-
rosi durrogmhs nyalesorgato, ép-
pen ugy mint a sziget feletti mans-
verezés, vagy az estben [voldozés
vu|um\ hatol stmas, poklabo gépre.
em kinzom magam fo-

6 a meni. Uj jaték, ré-
gi... bemutadk. Na, ezt az utdbbit
gyorsan megkuksizom. Jatszhato
verziéban csak Voodoo Vince faldl-
hats, de latvanyossagnal
nak a Microsoft sportszéridjanak
(XSN) jelenlegi részivevsi. Sok szt
nem akarok réjuk pazarolni, legyen
elég annyi, hogy ha jdtékélményben
is hasonlot produkalnak maid a
lesztok, mint [uM:nybﬂn uki(or az
EA munl(asumak eléggé fel kell
mojd kétni a gatydiul eiu) Az NHL
szemet gyonyork tetd (az arnyéko-
kat még csiszolni kellene kicsit), ahogy a Links is (szevasz
Tiger Woods), Top Spin (it volt oz ideje egy Virua T
konkurencicnok...apam, ez gyénysré], valamint oz Am-
ped masodik része is az (az SSX nekem soha nem tet-
szef...csonya, valamint 6] arkad) Na...ennyit errdl, jo
voltlatni sket, kivancsian varom a kész jdtékokat.

Most mér elinditom a CS+. A révid kis kezdés un
(amiben kideril, hogy hésiink nagy nécsabasz, valamint
kepes Indiana Jones-+ megszégyents mululvunyukra],
mar kint is faldljuk magunkat a'szabad ég alatt, a rep-
csinkben tehénkedve. Betty leanyzot kell kovetni, a tré-
ning gyakorlatait pedig végrehajtani (irdnyits, Tovalde-
2és léghajkra, tomyokra, majd egyameb &les beve-
és). A grafika mennyeil RemeL munkat végeztek a kodo-
lok. Gydnydri viz, azon meggy6zden megcsilland nap-
fény, jol kidolgozot sigetek, aprélekosan felepitett repis-
6...na, meg az is eszmél eﬂenurnex ki, ahogy réereszke-
dunk a vizre, a repil6 pedig beleveri a permetet a ka-

. J6 szokésomhoz hiven rd r o Betiikére kezdtem
Iovaldazni, csok kiprébalés csliabel, hogy vajon mi lesz
A o e Sk
vanyvilaggal apro darabokra robban, fekete fehgket
hagyva maga utén, amik gyorsan szét is oszlanak. Ez

. MARTIN BELESZOL!
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szép volt. Pé-pa Betf cica...meg pa-p kildetések, mivel
a program keményen megorrolt rém. Legalabbis erre fu-
dok kivetkeztetni abbel, hogy egy ,mission failed” felirat
kiséretében eltandcsol a fomenu e. Kdszonom szépen,
nem élek vele (csak a szex, pia, rakkendroll...iletve in-
ébb az elss, meg az ulals()), Gjra nekikezdek, hogy
rontsam kicsit a levegét :)

LOVUNK, GYORSITUNK,
VERSENYZUNK,
VEDUNK...ASITUNK

Vazzeg Fasa...most ezt miért kellett? Par 6 ortnyi jatek
utén Ggy hajitom sarokba az irénytét, hogy sirva pa-
naszkfgva szalad édesanyamhoz. Rettentéen elféradtom
par helyszin kivégzése utdn! Ja...j6...nem szaladok
ennyire elre.

Kezdem inkabb azzal, miré| szél @ program. Hmmm...
Semmiré]. Ja, de, persze, van orténete. Egy nagy nulla.
Jopofi fohss, | rh tudos, fitkos fegyverek, gonosz
bacsik, ukikeie?{ Il intézni. Elészor egy szigetvilagban
nézelédink, pér missziet végrehajtunk, versenyezgeink
az ds ellen pénzgyfités céljabel, safdbbi. Az egészen
mokas, ahogy benyomulunk egy fitkos bazisra, amit szét
is mbbanmnz de a legiobb az, amikor beborul, szakad-
ni kezd az esg, és jon valomi foel!ensegszeru akérmi, B
8sz6r a Zeppelinre hajaz, de késbb mar felveszi a be-
mutatéban latoft , pékizé” formist. Latvanyos, hangu|a
tos. Megyink a bcnyakhoz oftis kildetések, orzés-ve-
dés...miegymés. it mér kezd unolmoss vélni a dolog.
Persze itt is versenyezhefiink. Kellis a pénz, mert lehet
fefleszteni a repesiket (jo parat be lehet gyijteni...va-
dasztol a kis béna, egy-
személyes se'arepu|olg),
csok megfeleld mennyiségii
sszeg kell hozza. Na meg
medal, amiket a palyékon
gyiiithetsz be sok-sok keres-
géléssel, vagy a feladatok
végrehaitasaval. Utobbiok-
dven mindenhol
Vonat elpuszfitésa, rako-
many szallitasa, célszemély
védelmezése, e||enseges
épek |||<v|da|uso Valomi
%yesml Ez elsére még jol is
hangzik, csak olyan |e||
telen az egész. Hol vannak
a Yager remek parbeszé-
dei...a lelét ellenfelek ha-
lalsikolyai2 Vagy a készte-
tés, hogy menjiink fovabb,
szedwn{dum kra min-

denkif? Ehveszeft
hol a csodés grafikai
moor alakitgatdsa
alatt. Pedig nagyszer(i
programot lehetet vo|
na alkotni. Atszu hatunk mésil
gényokba a feladatok alat is... kilonbozs lovegeket,
agykat vethetiink be a rajokban tmads ellent lekkel
szemben. Szoval vannak itt j6 dolgok. De még egyszer
mondom...nincs késztetés! Hicba a gydr
mekbe illg) zene, hiaba a tényl rendki ényes kor-
nyezet (még a Yager is gyengébl S% volt grafikaban, pedig
az sem csinya, s6t...). Hidba minden. Kaptunk valamit,

amihez marha nagy kedviink lenne, de azién inkabb gri-

maszolva félretoljuk, mert eleg volt annyi belsle, amen-
nyit hirtelen e\fogyuszlomm
Sokan dicsérik az online modot kilénbszs kiilfaldi fo
Ht nem hiszem, hogy esténként pont rspkedm lo-
dézni mennék fel oz inernetre. Akkor mr inksbb vo-

fkomoly fi-

A LEVEGOT

vilaghalon. Kilonben sincs erre lehetdsége még tol sok
magyar X gamernek...

Nem tudok mést mond ani: sajndlom! Sajndlom ezt a
jtekot, mert ilyen alapokbol remekmivet, murudando
alkotstlehetett volna kihozn. Amit kaptunk:
repiilés program, kevés fartalommal, ismé
kal. Nem sokan fogick éhvezni, réodasul sok firelem kell
hozz6, hogy igazan réharapj. Mér ha réharapsz. Eset-
leg repu|es manidsoknok ajanthato. Mert a fizka eleg 6,
megf;leben lehet manéverezni, vagy csavargatni a gé-

et ide
anlr'm azért érdemes probalkozni vele, mert grafikai de-
monstracionak toksletesen megfelel.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

CRIMSON SKIES:
HIGH ROAD TO REVENGE
FASA STUDIO / MICROSOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatosag: kivalo
szavatossag kdzepes
zene / hang: kivalo
LELELTIERS kdozepes

1-4 Jatékos
mentés 8 blokk
link tamogatas, live tamogatas

izika,

valami, ami igazan meg-
fogna az embert

8 pont




ar még csak meteorologiai szempontbl, de nincs
Bmese nyul(unkon a tél. Elékeriilt a Bundeswehr ka-

bat és mar a kesziyt is meg kellene keresnem,
hogy ne fagyjon le a kezem, ha jo szokasomhoz hiven
lekésem a reggeli villamost és negyedoras gya!oglusru
kenyszerilok. A hideg fehat mar avéban it van, i
hogy a téli spoﬂok szere\mesel mar valszinileg MEZn
ilve vérik az el rokat, amikor majd a végtele-
il hosszonak f:zas utén végre ismét leporol-

KEZ ES LABTOREST!

ajénlott @ kihivasoknak nekiveselkedni. Az iranyitds rész-
letezésére nem vesztegetnék szot, ha valaki a kellgen
széibartigbs Tutoriols médban nem képes elsajdfitani
kezdéshez szikséges tuddsanyagot az vagy csapja fel @
kezrkonyvet vagy dobja ki a jdtékot (esetleg nekem is
adhafia:).

Ha van ré médotok, régton kezdjétek egymas egoidnak
iobecongilsv,eécztsen liys b
Ket gép, egy System Link-mode kivalaszias és mris egy-
szerre akar nyolcan réhafid-

hunuk kedvenc korcs:yuwko) szankoju-
K, ilciket vagy hédeszkcjukat és rohanhatnak ki a
szchadba a o leveg szka\m / siklani. Hogy a ha-
vazés beolhmg hatralévs idben ne unatk ozzu:ﬁ
tunk mar egy meglehetdsen finomra sikeredett SSX 3 ot
(Konzol 2003. oktdberi szém|, most pedig a Microsoft
probalja enyhiteni a vérakozas kinjait, a mellal|unu\ ho-
nyug banasmodban részesiilt Amy
akszaggatéan dogos a soun
Qek( or nyugtaztam. A készitok valoszinileg nem dijazzok

a nyélesorgatd zenske, amit az is aJuQumum‘ holgy az

tok a palydkat a legmaga-
sabb ponisz6md vagy aleg-
1obb nlszamtkﬁ ér6 trikkot
vegre to \me 0s megfiszte-
16 cim elnyerése érdekében.
Ha a haverokat nem tarigtok
mélto ellenfélnek, akkor nyu-
godtan benevezhetiek Xbox
Livl versenyekre i, smerve
azonban eg{pér agyament
nefes srdc feljesitményét var-
hatéan a nulla fele fendalo
sikerrel.

A jaték gerincét a karrier
mod képezi. Mielétt harcba
indultok érdemes egy kis idét

szakitani a karaktergenerdlasra, an-
ndl is inkabb, mert megfelels cltozet
vlaszidsa esetén a plasztikai sebészet

leg jabb vivmanyainak eredményeit is ks

yre vehetitek. Karakterink egyebkent el feeszthetd

1u|donsugoﬁ mondhat mogaenuk tigy mint porgesi se-
besség, ugrasi magassag és levegeben fartozkodasi
egyensily é he1yzewa Itesi sebesség. Stlyozot jelents-
séggel bir a palyakon nyjtott cionk, mert a tulaj-
dcnsx’:gnk ieifeasztésére thasznalhato skill panlok bezse-
belése erésen Iel;esi'ms;nyfuggc, réadasul a rangle'rcln(n is

Options/Soundirack meniiben az emo sfilus alapé
zésben ki van kapesolva, nem tgy, mint a hardcore,
tock, ko, rap vogy elechonica. Helyes! ) A szémfolan
dodé kil csok a Suffocationt hidnyoltam, no de nem
ez a lényeg. Kezdjik egy csaldssal az Options/Cheat
meniben, ami br a mentési lehetéséget lockola, de ar-
ra jo, hogy belekostolhassunk valamennyi palyaba (All-
Levels, l:fapcsolésa NoCheats), mond'ul Free Ride mod-
ban. Elgtte azért nem art divenni az oidulo’ mod hét lec-
kéjet, ahol hamar meggy6zédhetiink rdla, hogy mennyi-
re érzékeny a game iranyitasa. Ideggyenge, remegs ke-
7 \ufekosaknu?( csakis a gydgyszeriik bevételét kovetden

MARTIN BELESZOL!

Nem voltam rest, nekiestem az Xbox-os Amped 2-
nek és az SSX3-nak is, kbzvetlenil egymés utan.
Nem kanny( donteni, mert voliok dolgok, amik az
egyikben, voliak, amik @ mésikban Ielszehek jobban.
En az S5X3-at venném meg, ha vlasztanom kéne...

60

csok a palyakon feladatok teljesitését ko
vetéen sorolhatunk elére. A rangsorban beflét pozic
6nk determindlia azt, hogy a tizennégy hegycstics kézil
melyeken cstizhaiunkle (értelemszerGien minél men
bek vagyunk, anndl tobb szakasz lesz unlockolt), ks
tek feltehdt a gatyéf! Ugy is fogalmazhatnek, h

nem kockdztat, az oft fog megrohadm azels

Minden hegycsiics fobb kis
szeletre van osziva, ha
kicsit tatani akarjatok a le-
pénylesdtoket nézzetek bele a
Mountain Preview-ba, a lat-
vany valami egészen elke-
s216. Nagyon jol néz ki te-
EZc a game, de azt azért hoz-
2 el v iy e
vagyis nagysagrendileg keve-
sebbszer - érezfem tériszonyt,
mint az EA BIG 4j jétékdban.
Persze ez annak is kbszonhe-
16, hogy ez a game sokkalta
realiszfikusabb, mint az SSX
széria. Inkébb azt mondom,

hogy realiszfikusabb lehet,
men letemben nem hodeszkdziom. Egyrészt nincsenek
vegyedoras lesiklasok és a legtobb ugras magassaga is
\ ef6 kategériaba fartozik. Nem kell ivegtdblékon ke-
reszmlrol:banm nem kell menet kézben agyonverni oz
ellenfeleket. A 1ehe'nseg szerint minél nagyobb pontszam
trikkek, kombok, sHlusugrasok garmadéinak bemutate-
svol volo eérésére és @ fenykepeszek elétti pozolasra
kell koncentrélni, a keménykedés par hoember lerombo-
Iésébon meril ki (ebben  ckkben is meg kell emlitenem,

hogy ha igazdn zizni cka-
rok, akkor arra oft a zseni-
dlis Manhunt).

A hegycsiicsok gydnydri-
ek, de e féren mintha egy
hkkﬂl!]}s‘mbh lenne az SSkX
Iit val nem (gy esik és
porzik oﬂ nem Ggy csillog
a iég, sita nap,
nem uﬁy bougrbe azég,
moldhogy oo Szes v

drs prezentdlia. Foként a
fu at, de néha a lereLmr
gyuku' is késve feszi ki a ja-
tek ezta l(cllegunul is meg-

elhets, de oft még nagy-

?/ol megwdeofogmﬁmm e
lenséget eqy X-en azért llett
volna kikiszabalni. Az ani-

re, mélté vetélytérsa az EA-s csodanak, bér az SSX
mint mar emlitettem egy fokkal talan szebben néz ki.
Ha vésarlasra adjétok a fejeteket, akkor véleményem
szerint a két jatek kozt aszerint dontsetek, hogy realisz-
tikus vagy ,arcade” programmal kivntok-e jatszani.
Kéz és labtorés! :)

[Dae]
suffocation@freemail hu

méci6 mint chogy az elvér-

hato szép folyamatos és akadozés mentes. Apropd, aka-
dozés! A kameramant j ehanyszor
kedvem tomad Oem bil en'em

képes olyan pozi kbol bb masod:

percig fudésitani — mondjuk egy huzieio

va fenysa totdlis takardsabdl -,

B e s
sz szenm semmit nem lathatunk. A fi-
nomra hangolt, és a kozepesnél talan
egy fokkal nehezebb irényitésrol mar
szoltam, de oft nem emfitetem a jetek
egy még az elébbinél is mvambL
nyezjét, a beakadasokat. Hihetetlen,

minden kilondsebb ercfeszités
nélkil olyan helyekre van modunk be-
sikloni, ahonnan vért izzadva fudunk
csak kikecmeregni. Felhaborit!
Mindent 6sszegezve azért batran 4lli-

tom, hogy a jaték egyenrangd parine-

AMPED 2

MICROSOFT GAME STUDIOS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang: kivala
kivale

hangulat:

1-2 Jatekos
1 mentés 32 blokk, live tamogatas

v realisztikusan hat, allat soundtrack

X érzekeny iranyitas, beakadasok,
nem elégge valtozatos

9 pont
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PANCELOSOK, MEGSEM TANKO.

2 2 .' boltam. Megvilagosultam: nem a parti befejezte ufdn ér-
@ PRESS START BUTTONIY P— N 2 e 1 zem a kielégilést, hanem kézben. Mivel a TMNT mégis
= Fe b § £ - E csok egy gd nem apad nem anyad” sfuff, nem
-—a TSy g R | tudom, rogy Tpélmnul( és anyémnak mi \es‘l : velomé-
T iy R nye errd| az els8 latszatra agressziv jatékrdl. Eldszor is
/’I’IZ i ; . 3 erkeﬂ émem naluk, hogy !5|?senek eg‘;y kicsit tabb idat
vele, miel6it még lestjtéan nyilatkoznanak oz cjondé-
komrol.

A készitok oz elmilas abrazolashoz igen finoman és
emészthetden nyoliak hozzd, dldozataink tefeme egysze-
rien elpérolog, a mechanikus ellenfeleink pedig ledlldsu-
kat kévetden sfilszer(ien felrobbannak, ezzel
megsebesive a kozelben allokat. Az utcakor
interakiiv tereptargy is akad, melyeket akar me

alhatunk vagy éppen - az olajos hordsk e:
5

yyverként hasznalhatunk. Az ilyen esetekben léthato

banas- és tiizeffekt nem jelent feltétlen vizudlis orgaz-
must - amolyan rajzfilmesen lett kivitelezve. Piros és ra
van irva ,BooM"! Ezek a jellegzefesen képregényes feli-
rafozési megoldasok egyebként az itésekhez is jamak,
amiket a f8hds harci kidltgsai tesznek még emlékezete-

: sebbé. Mojd eleledkeztem a tévolsagi fegyverek emlié-
EGY LEVELBOL... S, do s ok syt sk
Minden kardcsonykor valami izgalmas ajandékon t6- érdemelnek a nehézkes célzas miatt. Egyébkent, ha célt

1om a fejem, amivel meglephetém az Gesémet. Mi- P 7 - émek, meglehetdsen nagyot sebeznek, rdadasul kombo
vel Gsszel Xbox-ot kapolt szilletésnapicra, gy gon- ({d R ponfokat is kapunk é

doliam az idén nem lesz nehéz dolgom. Keres- A A jatékmodok kozil sz6t érdemel, hogy akar keften is
fem, kutattam és a rengeteg szemét jcték ¥ nyomhatiuk a kildetéseket, ami elég nagy show-nl
laivanyctdl egy csoppet elkeseredtem, | 4 igérkezik. De mérkzhetiink egymas ellen a VS
azttn a Konzol okidberi szémanak - ] MODE-ban, ahol a vélaszthaté karakterek szama
Eloétel rovataban lattam valamit. A V‘ A a sztori modban elért sikereinknek nyoman egyre
cim régi emlékeket ébreszfett bennem, 7 bévil. Mint ahogy az méra mér kdtelezs opcic-
még a miholdas tévézés thoni héskorabel. Az //; : \ e véll, most s van egy galéria, amit a DATA-
akkor a vilagot jelent5 Sky és SuperChannel ] BASE opciéban ieki:?heﬁink meg.

reggeli rajzfilm-Gsszedllitdsaiban dllando
szidrvendeg volt a Tini Ninja Teknécok rajz-
fimvaltozata, Kessbb tudtam csak meg,
hogy a hésok eredefileg kepregény-fizetek- A a
ben kezdiék a palyafutdsukat. Idével aztén, Leonar- I Osszességében nagyon 6l szorakoziam a jdickkal,
6ék harcmveszeté ivasznon is csodalhattuk 1 X csak néha besoka\ﬁumv Ami a technikai részlefeket
részen keresztill. illeti, a kamerakezelésre nem lehet panasz, még ha
De nem akarom hosszéra nyGitani a levelemet; oft far- van is néhény apro nézépontbeli baki. A zene és az ef-
tottam, hogy az Gjsag hasabjain ratalaltam egy igérefes- \ 4 fektek még ha rajzfilmihletések is, hamar jellegtelenné
nek fiind lehetdségre. A teknocok Dobozon :(% gleh!"né- I és iressé valnak. A grafikatol azt kaptom, amit vértom:
se arra bizfatott, hogy masnap rendeliek is beléle A LS d . folyamatosan onimd?é szereploket és a tévebal jol ismert
egyet a nefrdl. Tk etk .0 mdh pénteken “’ egyszert hattereket. Vagil is késd éjszoka hagylam ab-
S e e . b a ol aikorvalamifekehteég et .
Eppen csak bezértam a postés utdn i Nem nydltam nagyon mellé, amikor ezt az anyagot
az ajf6t, méris valomi meg- / = ) Gesém izlésének megfelelének gondoltam, most mégis
magyarézhatatlan iz- Ggy vélem, talan veszek még neki valomi kiilonlegesebb
lom fogott el. Ket 3 &s személyesebb aprésagot.

8zzel szaggattam a lapos dobozt rejf6 csomagolast és . Mindenesetre készénsm, hogy olvasésra mélténak taldl-
mér izzitotiam is a gépet. Oriltem, hogy idejében meg- tatok levelemet, amit hosszas vacakolds utdn irtam
érkezett a kildemény, mert igy még ocsém mésnapi ha- csak meg nektek. De ha mar i vagyunk,
zaérkezése eldft nyugodt koriiimé 256 szeretnék az Gjsag Gsszes dolgozojanak és az ol
hattam o Konami sikergyans adaptdciojat. Ami foga- vasoknak nagyon boldog karacsonyt és egy tui
dott, az a rajzfilmbal jol i I i Giévet kivanni.

i lva”. Egy régi elofizets.

Ui.: Ha nem rakiok be az Gjsagba, idén nem lesz kard-
hala 3D-ben j6t az élmény, amit fovabb fokozot a fu- csony ;)

dat, hogy lehet6séget kapok a hésok sajatkez( irdnyi

s6ro. Egerésztem még egy darabig a gombkioszids Gijra-

kalibrélasaval, majd firelmeflenil a toriénet kizepébe

ugrottam a STORY MODE-on keresztil.

Semmi jdonség, megint csok megszallott ellenfelink,

Shredder kavaria a szagos kasct. Természefesen senki sem

hinyozhat a diszes kompaniabél és a régi baratok, April

& o maszkos hoki bajnokunk, Casey Jons s elgbb-utsbb haladtam elére, valamivel véltozatosabbé
felfinnek a szinen. Gondolom i oft az 576-n6 mindnyéjan valtok a rajzfilm clopt hatterek, bér oz ok-
fisztdban vagytok a beat’ em-up stilus lényegével, 6t bizios Alatvény felejthetd, az ak- ci6 lényege ugyanaz marad. A fgellenfelek
vagyok abban is, hogy az olvassk f3bbsége sem érteflenke-  ci6 egyhangu. A tomegesen tamadd robot-pudlik pedig  kbzt azért mutatkozott némi eltérés, ami iidi-
dik e kifejezés hallotan. En mindenesefre azzal sem voliam  kifejezetten séridek. Ezf gondoliam a legelsd talalkozés- 1 szinfolfia volt a gondialan kaszabolasnak.
tisztdban, hogy szeretem-e. Edl figgeflenil a felkinlt négy  kor és mar bantam, hogy ilyen kinnyen dntést hoztam  Mar a harmadik nagy helyszint gytirtem,
korokfer kozil kivélasztottam személyes kedvencemet, abo-  a karacsonyi ajandékozést illetgen. Azutén felfint vala-  mikor azt éreztem, nincs kedvem fovabb j6t-
ok urdt, Donatellot és nekivigtam a legelsd stage legelss i, aminek a funkcidjéval egyenlsre nem voltam fiszta-  szani ~ meguntam. Kikapcsolédtam ugyan,
szokaszénak. Eqy stage - vagy nevezzik inkdbfh?eszin— ban. A bal felss saroLban ugyanis egy apr ,combo”  de valahogy nem lettem tobb a jéték uten.
nek - 6t kisebb részre lett felosziva. (Megjegyzem kellemet-  felirat mellett egy szamlalo kezdett eszeveszett porgésbe,  Persze akkor még nem sejtettem, hogy az
lenl érinfeft az  tény, hogy menfésre csak az éfodik, azaz  latvényos és eredményes tamadésaim nyomén. Mé ilyen jellegt gamek nem adjck magukat
e e S i e S e R R T EENRLEIITONT
nem fejeziink be egy helysdzil&r:dmup kezdhefjik elolrsl o kedvem lett az egeszidl. E%e nagyobb élvezetiel p5-  golt bennem a vérszomj és ismét a képerny eldt tom-

N < %

Tefe kis progi ez a TMNT figgeflentl ],

a

terilet megfiszfitasat. mert ha élvezefes amun-  rgtem, ugrottam és kaszaboltam, mikoz- NI NJK':J:{A'?TLES
ko, akkor ez nem faradsdg. A forténet kezdetén otfionunk-  ben a szamlalo kijelzsiet lestem. Mohosa- , w
bol, a véros csatonahalézatabal indulva vaghatunk anagy  gom végil odai }u]ulﬁ, hogy kifejezetten 2 MAS VERZIO: P3Z, GC..GDA
kolonchok. Sy grafikd: . . 10
i|yen|«1r ugyanis nbﬁél:ei;i;zepéq dliva vala- ; : tasuza';?llsuss;; j ';
mi ériletes osztasl tem. Ugy flint va- 7
KAGHTINBELESZ0LY B i it et b 6 zene / hang: kozepes
ériékzlibenl a e|érl: l;‘c,xembéh-asorozatcm i hanguiat: ie
Nagy bunyds gamer vagy? Ess bele. Eqyébként rekordként left értékelve. Jiha, mar ezt is v 1-2 Jatékos
csak%ulﬁlx!n mggka, De \%y eléggé mﬁsg!yTelszen a gom! Lendiletel kezdiem tehét a kovetkezs i Sy T e A
grofikéja. palyénak, ahol mér ozt is felismertem, hogy v valtozatos tamadasok,
a gombnyomkodas Griiletében rendszer Konnyed iranyitas
(Hett ez elég vérszegény komment volt Martinkam. von. VéQiﬂP""b‘”ha"‘ az Gsszes irdny és RO S T CTEC R TG e P
Igazén megeréltethetied volna magad...) ifés egyvelegé, az uién dgy gondoliom, g g Uelovancene (. i

hogy némi gyakorlssal mér tudatosan s
keépes vagyok vlasztani a hatdsos forma-
gyakorlatok kozott. Ahogy a torténetben

7 pont
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n azt mar Grath kollégam i

Du?)yk';n szémban: a francia il

a fajdn fortént valamil Volami, amit még mindi
nem feljesen dolgozfunk fel. Pér éwel ezelgit mar-mér e
melte magaban néhdny ember ezt a céget (ks
Megjegyzem, joggal. Semmi igazan nagy cimisk nem o,
;'engehag béna |at:l:3 adtak ki, szinfe csak ket so:zum:m—

ozolt pénzt, mégpedig a Rayman (amit én speciel ma

ra rihellek), valamint a Rainbow Six. Azutan kis cson
vetkezet, majd bejelentetiék o Splinter Cell munkdlotait,
ami mér elgzetesben is nagyon Gt Megjelent kozben a
Ghost Recon, ami szinén pofés let, de R6 rokonsaga mi-
ltnem okozot nogyobb megdabbenést. A A Splnfertkiod:
tak, és szinte dgk)n kulikus anyagga vél. Ez mar megle-

mindség volt az
zeft @ sorozatos amulas: XIll, BGE, POP. Mind-mind re-
mekminek igérkezik. Az Ubi pedlg felfutoban! Talan hire-
sebbek, mint eddig vu!uhu Minden nszvelevem oz ovék.

észben, hogy régi sorozatukat, az Rainbow-t sem hagy-
3k pheni, el yéron mér ik PCre  ic
fejezetet Raven Shield né i

sem kellett ezt sokaig nélkilozni, végre elérkezett hozzank
R Rninbow 555, eipocs oo sl
Xes cimként.

A SZIVARVANY EREJE

Szereted o veszélyeket? Szereted az adrendlint? Szereted
azt érezni, hogy halando vagy, barmikor meghak
sz egy jGtékban s... Ja, és mindezt az FPS mi-
fajon be|u Megmondom Gszintén, én nem annyira ke
velem, amikor mdr-mér sebezhetetlen hésként szaladga-
Junk valamelyik programban, ellenfelink pedig alig van,
mert tele vagyunk pajzsokkal, életerd umnpoﬂusso? meg
gy egyébként sem pusziulunk ki egyszerten...mé
jiinkre célzott [oves ufén is vigan 3)'5 jink, mialaft élet-
eronkis alig fogyatkozott meg. Ja...élvezem a féjdalmat :)
i retéve. Mi abban az izgalmas, ha szinte
il Szerintem semmi. Ezért 6 oz R6!

Amennyiben szereted Imakat, a folyamatos vesz-
élyérzetet, akkor neked irodoft ez a cikk. Ha ismered @ so-
rozatot, mdr fudod, mire szémithatsz. Ha nem ismered,
okkor i |mesen obvass fow

A Rum kilonleges clokulat fedsneve Egy léte-
L k, hogy a terrorizmust gatoliak, kiirt

vllogszeﬂe Elroholiok gy kulonlegese
ént tartiok fogva? Nagy mennyiségl tomegpuszfi
fegyver van egy terrorista kezében? Jon a Szivarvany Hat.
Tom Clancy,agﬁ nem véleflenil szerzeft nagy nevet mugcr
ok filmek, kenyvek, étékok elkésztésének (vagy az elké-
sifisben valo év jiségével, mlnd;\lgzeleepﬂen
a programba, ami szl amatos izgalomhoz.

Ez egy belsénézetet haszn k. Tobb cso-
pat irdnyitasa. Fegyverek kivalaszidsa (a szinfe feljes kind-
Maid jon oz akei6. Megkapod a feladatot, bejutsz
a megjelolt épletbe...majd amikor belépsz az ks u|tun
hirtelen eléd veti egy Ierronslu 1d6 a gondol
ra? NINCS. Vagy lod, hogyan kell reagulnod
vagy megha/sz Amennylben tildhed a folalke, hdod
mar, hogy mire szamithatsz a késsbbiekben. Az ujjod vé-

%c ravaszon fartod majd, minden mozgolédasra, halk

jra megrezzensz innentd], és néha automatikusan fi-

et nyitsz a folakra, oz gf vagy barmire, ami hirtelen
megmozdul. Legyen az més berendezési
t6rgy. Ha nem élied f6l o korabblmkomst? Alveszed az
iranyitast valamelyik (még életben lévs) csapat
de gondolkodni most sem lesz idéd, mert az ellenfél fo?yo-
matosan fizel. Kényszeritve leszel rd, hogy kicsd felszor
baditsd mdumhmJ;I hogy sz vola-
kit...érezd, hogy fisz, vagy i
vannak elétted, akkor kiszird egy szempillantds alun a
szémodra veszélyes személyekel). Es, hogy érezd, hova
kell l6nad! Mert csok egy esélyed van ré. Ez volt xdmg az

6 sorozat. Ez volt az a j6ték, ami sokszor félelmetesebb,
Fmsmalobb volt, mint egy 11l horror. Ez volt a mot.
Most pedig kssika jelent...

RAVEN SHIELD

film az eddigi legjobb az R6/Ghost szérick be-
mutatdi kozil. Nagyon pergds, latvnyos, hungu]a—
tos...valamint a Tom Claney femielezte jatékok jo szokasa
szerint a Szikla/MGS mingségl zene folyamatosan bor-
zolja (6 értelemben persze) az igényes dallamokhoz mar
hozzaszokot lelkiinket. A fmeniiben ez a mindség fo-
vabbra is megtapaszialhato. Mialatt a filbemaszo dalle-
mot dudoliuk, dttekinfiik @ mentirendszert, ami szintén na-
gyon rendben van, minden ot falélhato, ahol lennie kell.
Indithatunk kumpunyi Campaign), vagy beléphefink k-
sbb az el6z6 jatekmodban mar behozott quyakm Ggy is,
ha mondjuk csak a tiszetokre szereménk vadaszni (ezt a
Custom Mission cimsz6 alat tehefjik meg). Van itt még
réning, linkelési lehetdség, online akeio, profiivalasztas,
bedllitasok, na meg par Bemutato, ileive a jtekban elé-
hozott fimek megtekintése.

Erdemes eldszor letudni a fréninget, hogy mindennel fisz-
taban legyiink. A bemelegilés elég egyszert, oz iranyitas
dlapjait tanulhatjuk meg benne, valamint a fegyverhasznd-
latot. Amikor azonban elkezdjik a kampanyt, tesiink egy
éles bevetésen, ami azonban szintén tanitd jellegge! bir.
Folyamatosan kap\uk az informdciokat, hogy mit kellene
fennink. Ennél @ ponind kicsit megijeclem, mertolyan
volt, mintha kissé leegyszerisitették volna a feladatainkat.
Ez részben igaz e? uzen szerencsére nem annyira vé-
szes a dolog, mint ah Az région Edeml
hogy embereket vulmzvnm k}mudasl Givonalat megfervez-
i nem lehet, réadésul csak egy csapat van, ominek mi
vogyunkuvezetm Ez mér e||:\zonytu\umfo!t leg, hogy
megjelent korabban egy Retiegés Aréndija is, ami annyira
le lett bufitva az anyasomzalhoz képest, hogy még egy
kezds is végigjatszotta par éra leforgdsa alatt. Hi-

fszof, iogy a film licence miatt nagyobb tomegek-
hez sz6]. em\u!( a brutdlisan popularis megkzelités.

Na széval...visszatérve az afloyhu. Fegyvereket szeren-
csére lehet valasztani, raadasul nem is keveset... A masil
rész, ahol elbizonytalanodtam, az a bevetés vl Ki lehet
adni oz utasitdsokat a csopaﬁagoknuk (étlagban hérom
ember), uk;k ellenkezés nélkil, precizen végzik a dolgukat.
Kmy az qjtét, behaiifiak a grandtot, libasorban (egy-

zve) beszaladnak, @ megzmamdon ferroristakat
pedig tiiz ala veszik. Tuszt megbilincselik, hogy ne okoz-
zon problémékat, maid lavnbbselulnak Na, Je kinek kell
22 Ha mindig mésokat kildsk magam elyet, akkor hol
az izgalom? Kicsit elszonfyolodiam. Azutén kirakiok oz el
8 komo)\(ubb bevetésre, ahol mar nem segftett senki a fo-
ndcsaival. it tapasztalhatiuk ki igazén oz irdnyitas
musz4j a csapatot geini. Az ajtokhoz kozel u\i\a mi
magunk is kinyithafjuk azokat, az idé;
kisszva mi is hatastalanithafiuk azt, satobbi. Ré
valahova oda szereménk kildeni oz embereinket, akkor
nem kitelez5 a menit hosznl. Gyorsabb, eqyszeribb
valahova nézni, majd gyorsan nyomni egy A+. A fekete
gomb segitségével pedig hivhatiuk embereinket, vagy fi-
gyel6 pozicioba s rakhajuk cket. Az i vrcnrwus! azonban
nagyon nem szereiném részlefezni, mert elég egyértelméi

minden,
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ELSO® ELMENYEK

Az mér az elss bevetésnél latszik, hogy a grafikusok re-
mek munkat végeztek. Az aryek, fényhatasok kelleme-
sek, a levegoben egy lelogé textildarab lengedezik rész-
letesen kidolgozva, a berendezési targyak 6l mutatnak.
Picit olyan érzésem volt, mintha a Splinter Cell moforiat
hosznalnd a program, ami ugye akar méq lehetséges is.
A megjelenites llﬁn‘:! mar elsre is elég k:ﬁemes. Lassan
elére osonok, a tobbiek kavetnek engem. Kiprobdlom a
két killonleges szemiiveget. infra, és ...pont mint

C-ben. Még a la g is ugyanaz. Remek! Igé-
nyes, valésaght. A kis falu hazai kozott ki is szrok
hewerest Fejloves...a ficks holtan esik Gssze. Odaséta-
lok, a foldén vériécsa...az dldozat azonban sehol. Ezt
mér a molt hénapban is biraliam a Kill Switch esetében.
Nem szeretem az elséfdlé hullékat. Sct...ki nem dllhatom
dket. No, nem baj. Alaposan kipucolok minden utca
egy hazat, azutén egy mmplomﬁoz futok. Szép ki
de sajnos tgy vigyaznak ra, hogy oz els6 akciomnal it
¢l is véreztem. De legalabb fudatosult bennem, hogy ez
nem a Reftegés Aréndia. Ez egy igazi R6 epizod, ami-
ben mar okar oz elss helyszinen is meghalﬁmsx. Tudato-
sul bennem az is, hogy még redlisabb a helyzet, mert ha
meghaltam, nem vehefem t oz irGnyitdst egyik emberem
{elett sem. Lehet, hogy mindharman élnek még, és semmi
bajuk...de ha elhaldloztam, akkor Gjbol kezzﬁeliﬁk az
odott szintet (kivéve persze, ha Gtkozben mentetiink). A
templom belseje is megtekinthetévé valik mésodjra, a
léivény pedig végig elsérangd. Jél van srécok, megdol-
goztatok a pénzetekért (mdr a fejlesztok. Egy emberem
ugyan a végére elhullik, de harman még igy is toléltik a
megmérettetést. Ami hiboként tarthat6 szamon: oz el-
hunytGira velink van az 6] misszioncll (Bér oz s lehet,
hogy nem halunk meg, csak hasznalhatatlan dllapotba
kerilink, amibé| azonban vissza tudnak minket gyégyi-

fani.

Akévetkezs helyszint a gép avtomatikusan menti. A
gyorsmentések azonban csoi addig élnek, amig nem kay
csoljuk ki @ gépet, raadasul csak harom darab ll rendel-
kezésiinkre palyankent. Nem tol , de igazabdl nem
is kell f8bb. Legalébb van benne kihivés. Ez ténnyé valik
mar a masodik kiildetésben is, ahol autok allick el az ala-
qutat, ezért a szervizfolyosokon kell ktizlekecjnﬂnk, amiket
arosszfitk fartanak ellendrzés alatt. Ez is egy elegge kek
lemes misszi6. Parszor nekikezdink, de még nem mutafia
meg igazan, mire képesek az ellenfeleink. Erre a negyedik
kh’eﬁe)és lesz igazan alkalmas, ahol ketien hatolunk be egy
kis villaba, ahol egy né meg egy férfi van foglyul ejve.
Nem elég, hogy csok egy embered van, de piszkosul sze-
metek a flszszedok is. Ami pedig a legdurvabb, az a leg-
hetsd kertben lezajlé findlé, aminek dgy hiszszor/har-
mincszor kezdtem neki. Nem akarom leléni a poént, de
nagyon fogjétok élvezni. Iit mér kimutafia a foga fehérjét
a program!

TAPASZTALATOK PAR
ATJATSZOTT HET UTAN

A tapasztalataim szinte csak pozitivak! A megielenités
a késdbbiekben is nagyon kellemes, valamint hangula-
tos. Egyedil az Givezets filmekkel volt bajom, mivel
azok csak az el6zményeket mutatik be mindig, nem
igazén van kozfik harci jelenet, ami elég kar, mert
megadnd a palyak alaphangulatat. Mi:ﬂegy, Ez nem

i Annok viszont toksletes! A ki fal-
vak, irodaépiletek, rakidrok felfedezése nagyon élveze-
tes. A feladataink pedig tsbbnyire abbol dllnak, hogy
tiszokat mentsiink, vagy kotaszirfakat akadélyozzunk
meg a bombak ledllitasaval. Ez igy nem hangzik fol iz-

almasan, de nekem elhihefitek, Eogy )y percig sem
fogtok unatkozni! Féleg akkor nem, ameifor az éra el-

ezd szamolni visszafelé, és mar alig van idstok hatas-
talanitani a bombat, ami a kévetkezs szobdban
van...és természetesen egy kisebb csapat rosszfi6 veszi
korbe (ha pedig eltaldlidtok a robbanészert, akkor re-
pilisk mind). Vagy akkor sem, mikor kiszabaditidtok a
velitéferemben térdel5 fdszt...ami azonban nem a kil-
detés vége, hanem csapdo.

Rengeteg izgalmas feladat vér Rétok. Egyhuzamban
pedig elég tomény végigiatszani oz Gsszes palyat. En es-
énként egy feladatot olgoﬂam meg, de volt olyan is,
hogy két estét cldoztom egy missziora. 5zévarlekav majd

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

egy darabig oz RS3. Ha
pedig mar készen van
mimfen feladat, hat johet a
linkeléses moka. Az online
modot az eddigi legiobbak
kozé sorolhatidk azok o
szerencsések, akik mar él-
vezhetik ezt a lehetgséget.
Mivel én még nem probal-
tam ki, csak jéra értékelem
a szavatossagot, de szinfe
biztos, hogy a LIVE szol-
gélatésa is kivals...vala-
mint az is, hogy ha mar én
is kalandozhatom majd a
ilaghélon, akkor ez lesz

rek hangjai mind fokelete-
sek. Ellenfeleink orditva ro-
hannak le minket, vagy fe-

dezsket keresve kiabdlnak egymésnak. Ehhez hozzétar-
tozik, hogy a mesterséges intelligencia is kielégits. Mind
az ellenségeknél, mind pedig baitérsainknal. Utébbiak
egymast fedezve mennek be az ajtokon, masznak fel a
letrékon. Ha egy kéfirany® folyosora émek, gy dlinak
be, hogy egy kozépre, a mésik ketts pedig az egyméssal
szemben :ﬁ\gyeﬂ(edé sarkokra. Igy mindent ellensrzé-
stk alaft farfanak. A k6z8s akci is remek. Ha van olyan
hely, ahol két aitén is bejuthatiok egy erembe, oft érde-
mes nekik kijellni az egyiket, mig fi a masikon roha-
moziok. Pératian émény! A hangulat pedig maradt a ré-
gi. Ahogy kiszunk a kialt, keskeny folyosokon, szinte
forkunkban dobog a sziviink. Amikor pedig elénk keril
valaki, és mar emeli s a fegyverét, mi éntudaflanul fize-
link abban a pillanatban, mikor ez még csak épp kezd
megtoriénni. Amikor pedig elesik egy tarsunk, érezzik a

leloséget, hiszen az élete a mi keziinkben volt. Amikor
viszont mi hullunk el és a kép el mialatt hallivk a
belénk vagods toltényeket...tehetetlenil allunk a kudarc
hatéséra. Mérgesek vagyunk, de fudjuk, hogy csak mi
tehefiink oz eredmén 5(

Nogyszerd éiék volt mindig i az R6. Most még pro-
fibb lett! Hiba kevés van benne. Ami pedig van, oz sem
eget rengetd dolog. llyen a hullak eltiinése. Mas hirtelen
nem is jut eszembe. Ja...de. Az Givonaltervezés hidnyoz-
i fog falan egyeseknek. Azonban a nehézség majd ka

dtol mindenkit. Irgalmatlanul pontosnak kell lenni idér
Egm még a leggyengébb fokozaton is. Azonban ez nem
i b, et lel2bs vl i ven bemne. Pk
kommandés szimulacié!

Elégedett vagyok. Aki szerefi az izgalmas akcisjdtéko-
kat, amikben valéban stratégiazni rt itt nem lehet
csak Ggy szaladgalni....mindenre i), vagy ked-
veli az el6z5 részeket, esefleg
csak felkeltette a cikk az ér-
deklédését, az batran probal-
kozzon, mert nagyon igényes
stufl von 528, Mofojén beld
az eddigi legjobb...

(El s felejtettem majd-
nem...a fejleszt5 sracoknak
még az izlésik is jo. Leg-
a{)bbf[isherre kvet efe'el(
abbal, hogy az egyik palyan
asvid Dk Tranqly g
utolsd, Damage Done albu-
manak boritéjat véliem felfe-
dezni par p|uL6lon afalra
felhelyezve. Ez szimpafikus
Ve ek Nogyonl)

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@heemail hu
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AR & 42 DANGERDUS

naban nem igazén erdltefik o humort; legfeljebb
innyit tudnak kicsikarni magukbol, hogy a vice-
felelgsnek kinevezett karakter ne?\u benyog valomi
deska poént. Bezzeg a régi szép idokben, amikor
minden LucasArts kalandjdték hosszd érakig tarto ro-

Egnagyohh sa|nu|atomm a jatekfejlesztck mosta-

hogést jelentett...! Szerencsére Ggy néz ki, hogy ez
az emlskezeles korszak visszatérsben van, réadasul
ismét a LucasArts bizonyul Gttord: ig az-

za, hogz leigozolick o Giants-szel mér egyszer na-
ot alakité (bér fsként PC-n iitst, a PS2-es verzid
nagy |omduluvtu< is borm\mus vol') Plonet Moon Fe[

bezart
sérshordokkal zsufok huzbu, &s csak okkor engedlek

ket ki onnan, amikor leadtak 6 jatékukat.

EKKORA BARMOKAT!

Nem fudom, hogy a Planet Moon legénységét melyik
elm: Ggyintézef] 6l sm|o|loﬂa|< de az bizfos, hogy
nemegrhelnek egészséges élefet. Az Armed & Dan-
gerous ugy
csak a korai
vefekedhefnek.

Az alapdlet egyszeri: egy kils6 nézefes loveldozss
j@tekrol van sz6, mint amilyen mondjuk a Brute Force
is volt, raadasul it is hatalmas nyilt ferileteken

alyokm eregelve szaladgalni. A f5 kilonbség
ﬁogy mig a Brute Force egy Iechnologml demonslrcl
ci6 volt, &m meglehetdsen unalmas és oflettelen, ad-
dig az Armed & Dangerous ugyan laivényosnak nem
nagyon nevezhets, cserébe olyan karakteres jatek,
hogy még évek milkén is emiékezni fogunk ra.

Atrténet harom (plusz egy) balf... hésrél sz,

S

is olyan mértékii dllatscg, amellyel
- foleg LucasArtsos - kalandjétékai

fikus ngru, nemde? A harmadik Oroszlanszivii
QI-11 névre hallgat, 8 egy hatalmas, eziistszi
bot. A fejlesztdk ~ vélhetéen mindkét ugrol
rerhehsegenek koszonhetéen egy ,,mlszhkus tea-kis
let" révén valtozott meg a programozésa: addig
ugyanis Forge kirdly testdre volt. Palfordulésa utan
ik, persze ugyanabba a zdrkaba, ahol
Roman és Jonesy is iltek — egyitt megszokiek, egyitt
loptak, és most egyiitt készilnek a nagy balhéra. Q1
egyébkeént a bévebben meg nem hatdrozott esemény
dta tea-feisiszta let, olyannyira, hogy
fort is magaba szereltetett. Pozifiv mellekhatasa en-
nek, hogy amennyiben filzottan megsériiinénk, Q1
egy csésze fedval gydgyitia sebeinket. Kicsiny triénk

feagenerd-

akik, noha folvaiként tengetik életitket, mégi
maguka' Oroszlunszlvueinek nevezni. Vezetdiik Ro-
man, 6t fogjuk mi is irdnyitani. Roman igazi fegyver-
ménias, mindenné! jobban szereti, ha hatalmas pus-
kakkal van tsmve a hatizsakja. Elmondasa szerint
azértvisel véros kendst az arca el hogy igy félel-
mefesebbnek t{injon, gyakorlatilag vlszom u szomyli
széjszag a ludas a d Er ban. A mésodik figura Jo-
nesy, a skat 1) vakondember (1). Eredefi foglalkozd-
stra nézve bénybsz, viszont mivtn a gonosz kircly
elpuszfitotta hazéjét, talakult. Most mér irelmelen,
bunké és 6nz6; mindehhez farsitsunk két hamar (i
18 pisztolyt, és egy borzalmas skét akeentust. Szimpa-

R

negyedik, bonusz tagja Rexus, oki fénykoraban a ki-

rélysag legnagyobb j josa és magusa volt, réadasul
ezt megkoronazandd, & nevelte fel Romant. Késobb
azonban egy baleset érte, és kepességei kicsit vissza-
edek: ebunt, megrokulé o vdelnsk ki
ossze|qlszusakem clycn iidos lett, hogy csak néhany
légy - legiobb boréigi” - birja ehiselni. Mindezek
felett egy egész

kirélysag ydlel

nagy szenved-

éllyel, hiszen

azzal, hogy el-

Szabalyok Konyvét, ]ehe!osegel adott Forge-nak,
ogy divegye a hatalmat, és diktatirat alakitson ki. A
feladatunk egyébként ennck a kényvnek a visszaszer-
zése lesz - azonban a kirdly, és félallat hudserege

ennek nem oril -, igy aztan 21 szinfen keresztil
gunk [6ni, robbantani és mészérolni, mig elérjik cé-

Tupsy Turvy nevi gravitdcios
bomba, Kezelsi mécio @ kevelkez5: belevigiuk a fo-
ljba, erésen megkaposzkodunk benne, majd meg-

nyomjuk  kioldo gombot. Ekkor a gravitécié megfor-
dul, ami azzal jér, hogy minden, ami nincs rogzitve
abbie alsBsorbor ellsnlsleink érfenddek bele - Jeesik”
az égbe. Par mésodperc utén visszadll az eredeti
helyzet, és vigan nézhefiink fel a kék égre, hogy
nézziik, ahogy akar egy tucainyi katona zuhan le
live - majd csapodik be undorito szlstyenéssel a

talajba. Mindenképpen emlitést érdemel a Vilag Leg-
klseLb Fekefe Lyuka is, mely egy kozepes méretis kar-
tondobozban kaphatd - kinyitiuk, elrohanunk, és vé-
gignézzik, chogy mindent beszippant a gc!uxis
egyik lefolysja. (Nem kerilt be a végleges verzioba a
Home Wrecker bevii bomba, de azt hiszem ezt nem
kell sajnlnunk. Ez ugyanis abbdl alltvolna, hogy a
itékos lokiscbon meyjlek néhiny ezad e
meglsszck minden sorét, sértegefik a csaladiagjait és
végil dsszehanyjck a pad\uc Hat mekkora (ﬂ!uhug
mar ez?!)

A térténet is hasonlé szinten mozog - a ,megfértént
eyemenr alapjan” fe]nro' is nagyon tetszett oz els kil-

detésnél nagy vonalakban ugye az emlitett konyv-

visszaszerzés mentén zu||rk de a 21 palyan keressz
hozodo Gt sok mellekvaganyra is lehetdséget ad. Egy-
szer példéul a Hegyek Szent Birkéjét kell megmenten
(kis gond, hogy a misszi6 végén meglelt j6szag cirka
szézezer megatonnyanyi dinamittal van megpakolva,
réadasul Jonesy nem ,dobja meg” a robbanéanyagok

lunkat. A zaré vides egyébként felteszi a koronat oz

sz baromségra - @ poént nem 6ném le, de legye-
fegk nyugodtak, nagyon le fogtok faradni megtekinté-
sekor.

KIROBBANO POENOK

A kicsit Monthy Pythonos humor belengi az egész
jtékot - azt hiszem ez mér a karakterek leirasabél is
észrevehetd (pedig nem is emlitettem a gonosz kirdly
Stig nevis kalykét, aki zold, és kevesebb esze van,
mint egy mogyordhéjnak). De itt nem alltak meg, pél-

i 8 e ol s b o
kiiitstiek magukat. A semmi extrdt nem ny(jt6 puska-
gépfegyver-rakétavets cuccok mellett olyan érk do-

ﬁok szerepelnek itt, mint példaul a capavets. Ennek
segnsegevel egy aprd ,foldicapat” I6hetiink ki, amely
azonnal belefirja magat a foldbe, és oft el
fejlett példannya névi ki magat. Ezutén elkezd dszkal-
ni - az uszonya fermészetesen kilog a falajbol - és
sorban levadassza ellenfeleinket. Aztdn oft van o

VIGYAZZ, KESZ,

RiHi

képzeftségét..), maskor meg mondjuk a kiraly épils
fejszobrait kellalécknzni. Minden kildetés eleién &
végén hosszi Givezetd jelenetek varmak rank - Gssze-
sen fobb, mint egy oranyi videdt kapunk - melyek nem
csak a forténetet viszik fovabb, de végzetes veszélyt je-
Ienlenek rekeszizmainkra is. Tenyleg nem akarok min-
den poént leléni, de azt mmdenkeppen megemlnenem
amikor Rexus elokcpaqc régi erejének morzsdit, és
i-Wanosan - ,maguk nem ezeket a Oclvc|oko| kere-
ik’ - éiveszi az agyuk felett az irényitast. Ezutén ki
kellene talalni, hogy hogyan kildje el Sket messzire; a
bandabol mmdeﬁin idiéta bekiabalasokkal probal segi-
teni, de Rexus megfaldlja a legdurvabbat: ,Ti most...
franciek vagytok!”. Erre persze a katondk eldob|ul<
fegyvereiket, és azonnal megadjck mugukao Azién oft
van a térgyalas, ami kis kommandank és a kirdly ko-
26t zajlik a foglyok kicserélésérs! (leglelkesebb hwun
ket, Lily-t ejfette Lg|yu| a despota). Sajnlatos, h
kozvelitd szinte teljesen siket, ezért a diskurzus teli |esen
idiéta irényba fordul... Vagy oft van a cingér Elvis-
utdinzat, aki egy falu féterén josolja meg, hogy




elion négy hs, akik meg-
mentik a vilagot. Még a
személyleirasunkat is megadja, am amikor jelent-
keziink ndla, pokhendien elkild minket, mondvan,
,,nem nem, ha maguk lennének azok, okkor mér
tudnank réla, hogy itt vannak”. Szerencsére Jonesy ha-
mar begurul, é megadja neki oz, amit mindannyion
szereténk megadni Elvisnek: egy jobb horgot az dlla-
ra. Az uiolsé példém szintén egy Star Wars-parédia -
a \egmezok kbzepén vagyunk, az Gjult Rexus-szal, va-
ggy melo?en kellene tartani. Q1 fel is kapja, és el-
ni vele egy kinyl dllot melett. Roman
kommenrol Jigen, ezt ismerem: felvagja a hasat, és @
gz8lgS belek melegen fartick almr egy napig is”.
Kozben Q1 megszﬁa] hogy ennél van eg‘y egysze-

D-paddal valtogathatunk. Az
iranyitas egyébkent egesz o, a mar 6l beval kétka-
ros semuﬂeiu\lai mozgunk, a jobb a kamerat forgat-

ol kve, A ekl e ookt ins e
I'\usznulm ezekkel Jonesy- és Q1-et tudjuk valaho-
va lerakni, vagy épp el en{(emhsg, magunk koré gy(i-
feni. En sosem parkiroztam le &ket, mindig jél joit az
dltaluk nydjtott plusz tolers.

Az el\enfelek meglehetgsen butk; az egyetlen vala-
mirevalé mandver az 63 behtzédnak a hézak
sarkai mdge, és onnan h’:zelnzgy ivel nem nagyon
mozognak, ezért viszonylag kanny( leszedni cket - mi
pont ezért ne utdnozzuk ezt a mkhkun Ha ugyanis
akkor

mbb megoldas is, és egy laza
kis embert az oszver(szem izé) seggébe. Erre persze
az dllat kidilleds szemmel felugrik, és vadul vr'xgk’:zni
kezd - kedvenc robotunk kortyint egy kis teat, maid

ﬁt unn)l/(n mond: ,jobban mul(odeiy ha doglottel pro-

SZAKALLAS VICC...

Kar, hogy  jatékmenet nem ndtt fel a hangulathoz,
a humorhoz. Az Armed & Dangerous egy feljesen k-
zépszer; lovoldozos jaték. Igaz, a kildetések valtoza-
tosnak tiinnek, de |guzubo| szrme mmden pélya felie-
sen linedris, és mindig abbs! dllnak, hogy mindenkit el
kell pusztitani. Na i, van, ahol mond kilakoltatott

feldugiaa  nem iink, ugrélunk f
még a legksnnyebb fokozaton is siman eltaldl minket
mindenki.

Van néhény palya, ahol nem kiilss kamerabol kel
irényitanunk Romant. lyenkor egy vérfolat kell megve-
deni az ostromlo seregekisl. A fal tefején van egy sin-
par, ezen suhanhatunk barmelyik iranyba. Itt reny!eg
seregek ellen kell kiizdeni, gyo{run siven-hatvan szor-
nyefeg is rohamoz egyszerre; sem @ grandivets, sem a
pagyl nem pihenhet, mert ha szézan fefinck a fo-
Enkm akkor buktuk a kildetést. Ezek a palyak igazan
eesek, kor, hogy ilyen kevés van belglik. Ezeken
felil tulojdonképpen csak azért jatszottom megszdllot-
fan palyerél-palycra, hogy megnézhessem a kévetkezs
divezetd animaciokat is. Tudom, ez korilbelil olyan,

ruszfokcr kell hazaikba vinni, de itt is az a lényeg,
minden ellenfelet fegyiink el éb alél. Vigyciz-

ogzkell a barakkokkal {alacsony, pavilonszer épit
menyek) melyekb] folyamatosan rohannak el6 oz el
lenfelek — ezeket azonnal bontsuk le ket Sticky Bomb-
bal (ezek barmilyen - &l6 vagy élefelen célpontra ré-
ragadnak, és hatalmas puszfitést okoznak benne).
Szintén nagy veszélyt [erenienek az agyok, mek;lmek
tobb formaja is van - a hatalmas, lyukas vaslabdak-
bl egyszerre tobb célkovetss csomag vagodik ki fe-
lénk, ezek szintén igen magasan 1egyeneE a megsem-
misitends epuleQTk leTnlusn listéjan (a rakeluveILo‘
vagy az agyigolyot kilévé mortar pompasan alkalma-
kel A i el ik o
lalhativk, ha kilsjik az opertort; ezekbo?vun golyd-
szérds és rakétakat lovoldozs is. A vords hordokra is
figyeliiink, ezek kilovése hatalmas puszfitast végez, ré-
adasul dltalaban szépen egy sorban vannak lerakva,
igy oriasi lancreakciokat valthatunk ki.

Nagyon fontos, hogy minden fegyverrel tudunk zoo-
molni (L), igy konnyen lehet elérni azonnal haldlos
fe||oveseke9 az alap puskaval. Szintén életfontossagi-
u lesznek a ke ocsmclﬁ ahol nem csak gyogyulunk, de

ereket is ka unk no meg allast is csak itt
men etiink palyak iozben Egyébként egyszerre ha-
romféle elsddleges fegyver, és kéfféle ,okossag” (mint
mond|uk az emlitett anfigravitacios Tupsy Turvy, vagy
a ragadbs Sticky Bombﬁ&e' ndlunk - ezek kozott a
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mintha azért néznék egy filmet, hogy elkapjom a rek-
lamsziineteket - de hat ez van, ez pont az a fajta hu-
mor, amit én érékelek. Az ididta rek és oz a né-
hény izgolmas kildetés pedig pont elég ahhoz, hzgy -

minket. Az 8t eltér§ kémyezet egyike sem olyan lat-
vényos, mint vértam; nyoma sincsen az Xbox altal
ksnnyedén kiszort effekieknek, mint a bump-mappin
ez dombort feliletek |||uz<o|o| kelt) vagy a shudereE
(ezeket hasznélva olyan szép a viz a legtobb Xbox-
jatékban). St nemhogy a csticsot nem sikerilt eléri-
ik, de az A&D-benlathatd robbandsoknal - kis f6l-
2éssal persze — mar az eredeti PlayStafionén is lat-
tunk |aElm1<a| Ez persze onmagabcn nem rontja el @
jatekot, de azért zavard; ha mar oft volt a fejleszték
elétt a masina, akkor legaldbb megkisérelhefték volna
kihozni beléle a maximumot. Persze, lehet, h
megkisérelték, csak éppen nem skertl; mundiu
azért, mert a programozok folyamatosan veszfésre
llok  strrel szemben. .. Kissé megleps, hogy amig
a j6tek kozben a karokterek elképeszts bénan mo-
zognak (prébaljunk csak meg oldalozva ugrani...),
ig oz divezets jelenetekben pompasan vannak

animélva: gesztikulalnak, hadonasznak, szinte folyé-
konyan lehet olvasni a testbeszédiikbsl. Igazabel nem
tudtam eldonteni, hogy most rilljek-e, hogy legalabb
itt minden klappoi vagy dihsngjek, mert |a|:ﬁ<uz

en pocsék laivanyban van részink - végil o fio vol-
tam, és inkabb a pozitivumok kzé soroltam...

Az divezetd jelenetek azonban nem csak emiatt - no
meg az elborult humor okan - iiinek ekkorat, hanem
a nagyszer( szinkron miaft is. Igazan Gromteli dolog
latni ~ hallani -, hogy a fejlesztck egyre nagyobb
hangstlyt fektemnek @ jatekok ezenz? ofdelemére —
egy i6l sszedllitott szinkroncsapat ugyanis hatalma-
sat fud dobni egy jatékon. M yozodesem, hogy ha
a Knights of the O‘d Republi e?x:n mindenki néman
tatog a feliratokra, mint mondjuk a Zeldaban, kszel
sem lett volna ennyire hangulatos. Ugyanez igaz az

Armed & Dangerous-re is: pompésan 8sszevalogatolt
szinészek ud|ai a kilonbszs szereplsk hangjait. Min-
denkit valami egyedi akeentussal lattak el, bar f2ls,
hogy ezt eneke?yl igazan azok fogjk, d ik legalabb
kozépszinten érfik az angolt (nem kell uggodm afeli-
ratozast be lehet kapcsolni). A zenék nem okoziok
maradando élményt, nemhogy nem fogom évek mol-
tan is dodolni, de most, fél éraval a kontroller leraka-
sa ut6n sem emlékszem egy dallamra sem. Ezzel
szemben a killonboz6 hangok megint csak magas
szinvonalon kesziltek el, kilénssen a bizarr
rek szolnak szépen - kilon kiemelve a Vilag Legki-
sebb Fekete Lyukat.
Mindent egybevetve az Armed & Dangerous-t a hu-
mor viszi el @ hétan - ha az nem lenne, valahol hat
ont kérnyékén allt volna meg. Viszont ez a mélyrdl
Eikudo tomény idiotizmus, ami kérbeveszi \ulekoi
egy n eil& menti. Persze nem mindenki széméra;
herétot kap a Monty Pythonokidl, annak nylivcn
ez sem fog bejonni. Viszont akinek az bején, az gy
érezhefi magat, mintha Gilliamék egy 0j részt forgat-
tak volna, csak a megnézéséhez us?();l\ vergsdni egy
meglehetssen cilagos jetskon. Szerintem minden i j6r
tékban a legfontosabb @ hangulat - és ez olyan szin-
ten elvarazsolt engem az Armed & Dangerous-ben,
hogy nem tudtom nem szeretni. Szerencsére nem
c:ﬁy az Givezets jelenetek a mokasak, de az egész
jatekot athatia a baromsag: legyen sz6 a fegyverek-
18], a kildetésekrdl, vagy akar csak a karakterekrsl.
Rétegjaték, valészindl eg killonosebb sikert nem is
fog e - sonek ellenre én ara bigtok minden
egészséges humord (az az, amire masok azt
mondjak, hogy beteges) embert, hogy probala kil
Grath

ha néha kicsit unatkozva is - k oz egy kap-
faféra készilt helyszineken.

KESZ ROHEJ!

Az Armed & Dangerous, annak ellenére, hogy csak
Xbox-ra kesziilt el (j6, PC-re is kqon de hét azniem
egy visszafogd tényez5), nem néz ki valami elssprs-
en. Igaz, az Oroszlansziviiek meglehetésen kidolgo-
zoft kilsdt kaptak, de ezen felil legfeljebb a kilométe-
res latotavolsagot lehet dicsérni a grc}nku terén. Rend-

fair | eszeE és megemlitem a robot ellenfeleket,
ok is nagyszeren néznek ki - kilonssen a mecha-
kacsak (nem vicc, a lapos csér helyén vannak az
agyok), melyek vidam totyogas kozepette probalnak
meg kiirtani

ARMED & DANGEROUS

LUCASARTS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafik
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIE]
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1t a Karécsony, pedig még az imént
kk t csuk>;| Zidauguszws huszadi-
ék utolsé pefdrddja. A korai
ebbre Erdu Gs Vi
in végezhetd sz
vekenysegeknek Ehhez jarul hozza méltokepy
Swingin’ Ape fejleszt6esapata, egy kellemes fis
anyaggal. Az E3-ro| adoft tudésitasban mar besza-
moltunk az MA idei eljcvetelérs]. Az igéretes beha-
rangozok utan most itt van Oelles élemagysagban
Glich  bjos ez, A renegit ebothodiereg
fagu|ubb tidvaskéje a mi iranyitasunk alatt kizdhet
meg Ironstar kérges lelki dikidtoraval, Korrdzié Ta-
bottedal, Az, o venyos izl s e
fog csalodni, mert lesz ift minden: auto:
komplett b résaivevs csata és egy 6rid
robor bérébe is belebtjhatunk. A készitok porgést
igértek, hat akkor porgelfessuk meg |emezunke' ked-
venc dobozunkkal és nézzik, hogyan is alakul a me-
chanikus planéta tovabbi sorsa a Metal Arms:
Glitch in the System cimi jatékban...

G||kh karjai ugyanis mindenféle hasznos
holmikkal letiek szerelve ume|yek funingo-
lasa rank var. A jobb karidra a lofegyverek
vannak applikalva, ami a klasszikus okcio-
[u!el(ok arzendlidt idézi (shotgun, ga|yosm
16, rakétavets stb.), bal kezevel pedlg gra-
nétokat szérhat  fombolé fomeg!

v siohim e R
azaz oz eTenfe | lefformaiat fekintve it in-
kabb végzetes izemzavarré| beszéhefiink.
Az ellenséges robotok kozott felfedezhefjik
a technikai fejlédés legkilonbszabb szintie-
in dllo egyedeket. Osszeakoszihu ok a baj-
szunkat az egyszer(i gépy |sz|0|z és raké-
tavetdvel rendelkezs koz tonakkal, szo-

540)0)5%

tasa ettdl fiiggetlenil mutatos lett, bar
a roncstelepre emlékeztets felszin és
oz ehhez fartoz6 egyszintiség nem je-
B O
A ngIM(OI motor is megdllja a helyt,
még olyankor is, mikor a robbanasok
és az ezekhez tartozo fényeffektek
mellett nagy szam feremiményt kell
mozgatnia egy kcvurgo csatatéren. A
hangokra nem lehet panasz, mert jol
illeszkednek az eseményekhez és a
szereplal( is egytdl egyig jopofa szink-
ront k apl tok. A muzsika sem rossz,
csak gyal(run ehhallgat, ilyenkor zenei
aldfestés nélkil vagyunk kénytelenek
tovabbnyomulni. Az irdnyitds kelle-
mes mlvol!ahoz, nugyban hozzgjarul
az egyszer(iség és az elférd tipust
erzet egyszerre orténd haszng-
latanak |ehefosege Ahangulat a stuff
igazi erdssége, nagyszerl a felvonul-

ronghatunk a sajét ma it tobbszor is Gsszerako gép-

szomy latvanyatol. Ezel nleremnmenyekk lonben sem

onn? ellenfelek, mivel latszat megsemmisilésik utan
Ci

se|u nepper duondl (Jay & Silent Bob) valhatunk kii-
lonboz6 kiegészitokre és municiora. Am mivel l6szer
a palyakon szétszorva béven akad, u|an|alos inkabb.

tatott szereplégarda, csupa eszement alak, a gi
gurbén kanyargé esemen{ek pedig mélto heteret ad-
nak a véllozatos kihivasoknak

BELE A KOZEPEBE

lepve nemllesz neﬂe{ dolgunk, c!k/lommcl képesek dgymond Gsszeszedni ragabb upgrade-re sporolni. A Itt volna mér az ideje, hogy az ilyen, egyszer ala-
tuning tulajdonképpen a tizerdtés kon nyugvo ukciéié'ekol( mindegyike legalabb eh-
a foliénytér kapacitését hivatottok ﬁ:z hasonlé éiletességgel és mindségben kerilne le a

novelni. Es, hogy a MA értékei készitok asztalaré, mi- o

00714132

ugyanis a vélaszthaté lehetdségek szama mondhaini
minimélis. Elkezdhefjik odusszemnkar Ironstar MEH
le\epre emlékeztets vilagaban, illetve a korilsttiil
sovargd fekintettel ldogels kc”egakkclf kardllve indit-

ulunE egy feleithefetlen mulhp‘ayer gépirtastis. A ja-
ek motorjaval készilt, ksnnyen emészthets inro meg-
tekintése utdn két tiirelmes segitdtarsat kapunk ma-
gunk mellé, akik megfanitand minket oz alapmozgé-
sok tokeletes elsaijdtitasara és vallvetve harcolnak ve-
liink az els néhany Gsszecsapas sorén. Majd kezde-
tétveszi a valodi orilet, ami oz egész menefelesiink
idefe alaft oft hizodik a hattérben.

Az akciok sorn a lendilefes likvidals keril elétérbe,

MARTIN BELESZOL!

magul«:l mmdennek tefe-
jeben az sem mind
melyll( pillanatban E%wk

beléjik a kovetkezs soro-
zato. Egy-egy helyszin vé-
gén fermészefesen belefu-
tunk az aktudlis fellenség-
be is, amiken oflefes mo-

lon csak valami egyedi
stratégia alkalmazasaval
rudunh l‘ﬁelu"(erekedmk
Egyébként a csapatok és

gyenek harci hsl;zelben
tandsftott rechlolban feﬂedeie’o nem kevés foktikai
eriek minek kovetkeztében el is feleithefiik, hogy csak
részve Gimasirozunk a megadoft ferilefen.

Tobbszori nekifutésra is csak akkor lehetiink eredme-
nyesek, ha megjegyezzik a stratégiai célpontok elhe-
lyezkedését. No, azért nem kell megijedni ez az egész
nem olyan komoly, hogy a végén a szavatossag rova-
séra menjen a dolog s6t annak megerdsodését ered-
ményezi. Ruudasuf?egyverelnk hatékony hasznélatd-
nak fénye, szer Gsszezavarja o szembendllo
felet, okik koziil néhanyan sz6 szerint fejveszteft mene-
ilésbe kezdenek. Az iikizetek hangulata olyannyira
magaval ragads, hogy szinfe észre sem vesszik, hogy
néha hisztérikus népiriosba (gépirtasba?) fordul a do-
log. A robbandsok és tébolyult sikolyok valédi csata-
hangulatot varazsolnak a képernydre.

A begyakorlason alapulé jétékmenelre o mentesi le-
i Lot
palyureszek minddssze checkpointtal vannok ellaiva,
amit a gép csak az akiudlis jaték fartama alat hoj-
land megjegyezni. Valodi mentésre minddssze a
helyszin végén van lehetéségiink, amikor is megte-
kxnihenuk az utunk sordn Gsszegyfijfott bonusz chipe-
ket és az ezekert j6ro jutalmat. A jaték kozben
egyébként feltinnek vasarlasra felLusznulhum zseto-
nok is, ezeket a begyfijtés utdn a felfinden rossz kiil-

/’n’//l/«/ OTNAK p

mennyire komplexek, jél
mutatia a lmlJJ tesek val-
tozatos jellege is. Akad
olyan palya, ahol egy
harci jarm iranyitdsa
lesz a feladatunk egy ve-
szélyekkel teli kanyonon
G, amit a vice kedvéért az
aknazéron 1o, egy szikre
szabolt idékorlattal is
megvaditottak. Garantdl-
tan senki sem jutétate
rileten e]sore, mégis a ja- :
tekos gy érzi, csak egy .
kicsi blanyznk a sikerhez - és nem reved mert egy kis
gyakorlas és léphefiink tovabb. Ritka az élyen ﬁno
man elfalélt elegy, amikor a j6ék nem adja kénnyen
magdt, de nem is szivat a végtelenségig. Az Gjgene-
récios konzolok |ehe'osege‘::fruknuzva a fejlesztok
nem feledkeztek meg arrdl sem, hogy a gépnek
Gsszesen négy portia van, amit a vérbeli csapatidté-
kosok szeremek is kihasznlni. A négyen nyomhat6
menetek palya vélasztéka - a Story médban begyj-
tott fitkos chipeknek hala ~ szépen kibévithets, ami jo
hir, mert elég kevésnek tiinik az alapbo! meglevo
helyszinek sz6ma.

VEGSZ6

Meég az is, aki nem szerefi a karacsonyt elismerni,
hogy ebben az idsszakban valamivel fobb  kellemes
& szbrakortalé anyag a placcon, mint méskor. Ter-
mészetesen ez az év fobbi szakaszdt fekintve nem fil
i6 hir. Am most december van, igy hét jogos az &ré-
miink, mivel az MA ezt a tendencidt erésiti. A game
kellemes hangulatéval pérgés iétekmenetével hozza
az e|ozeles hireknek megfe|e|o szinvonalat, mindan-
nak ellenére, a grafikai megvalésitas nem foglal
magdban forradalmi Gjitasokat. A komyezet kialaki-

vel mi jatékosok ezt szereiiik. Egy par évvel ezelétt
azt frtam volng, gy az MA egy meglehetdsen o j6-
1ék, de semmi
hogy a stuff mélo a\undek lehet ezen a karécsonyon.

S

kiilénds, most viszont bétran éllithatom,

iD

VIVENDI / SWINGIN’ APE

MAS VERZIO: P52, G
Jja
ie
Jja
kozepes
kivala

1-4 Jatékos
51 blokk.

v élvezetes kiizdelmek, tempos
X apro hibak, egyhangu kirnyezet

576 KONZOL



lany progrquelhoza!al-

nak (szinte az Gsszes nagyol

ték ,remake”-je rosszabbra slkeruh mind

az elod[e gondoljunk csak a Mario-ra,
vagy a Mario Kart-ra) kdszénhets, hanem ‘}
annak, hogy kedvenc - és dliolam o vilag leg-
|abb|unak farfot - fejlesztécsapatom, a Rare
dfigazolt a Microsofthoz. Most viszont, hogy
jatszottam @ nemrég meg|e|ent Grabbed by
the Ghoulies-zal, ami oz elss Rare fejlesz-
tés X-re, komolyan elgondolkodiom egy Do-
boz vasérlasan. Mivel ?a stuff hozza a szoka-
50s Rare mindséget és hangulatot, |aiek ks
ben szinte visszarepilltem az idében, és

olyan énfeledten elmeriltem a progrcmban
mint annak idején az Né4-es |creka|knc|

Dark Zero is ilyen mindség le
|enyieg kénytelen leszek venni egy X-

Sa|nus, mint mar tabbszor eléfordult, a
Marti egy kicsit elkalibralta a jatékra szant
oldalak mennyiségét, pedig ezzel a jaté
o r e ekl A
rom oldalon is, bér szerinfem még az is ke-
Vés lett volna, ahhoz, hogy minden apré
pcrcxk jat, poénjat, otletét bemutassam a
nagyer emunek (Még ez is sok ne-
viszont, hogy csak
egy oldul dla rendelkezesemre kenyte-
ok a lényegre dsszpontositani,
zném tovabb az idét, hanem
nekiesnék a |qte|< ismertetésénck

resni, szerencséflensé

lyahoz vetsdnek, ahol a baré elrabolja Ambert. Eb-

bal logikusan kikovetkeztethets, hogy mi a sracot,
azaz Coopert fog1uk iranyitani a jatekban. Személ,
szerint engem mar az |nJ itdskor elfogoﬂ valami kel
lemes bizsergés, mert csak a Rare-re jellemzs az,
amilyen fokél etességgel birick megoldani a meni-
rendszert, és a va\rogaouva ik (egyszerGen
imécni valé a denevér csapongdsanak a hangjal.
De akar maganak a lonene'nei az elmesélését is
felhozhatném, mint példat, ahogy egy nagy kényv-

MARTIN BELESZOL!

57A KNN7NI

e/
4.-1-

KIVALO, KIVETELES, POMPAS, RARE

ben |apozgu|vu a képek kelnek élet-
re, és mint egy régi némafilmben,
on kipkoc
ket: egyszertien zsenluhs és kész.
Szintén csak ilyen szuperlafivuszok-
in tudok beszélni a grafikardl is,
mert falan ez az elss olyan jaték az
X-en, amin valéban nem lehet érez-
ni azt a tipikus béna PC-s feelinget,
végre nem a fokéletes mértani tes-
tekbsl allé szogletes megjelenitést
kapjuk a poligonos szerep|okne’
hanem ahogy azt mar megszokhui
tuk a Rare m{ egy nagyon egysé-
ges, sajdtos sflussol rendelkezs,
részletesen kidolgozott, meseszer(
tokelyt - hiaba no, a Rare tud prog-
ramozni! Higgyétek el, tényleg na-
gyon furcsa volt latni Xbox-ona tipi-

lemz6 szerepls-
ket, hattereket,
meg|e|emtesf poenokcn
(azért persze hamar
hozzészoktam :).

Maga a jatékmenet kez-
detben még semmi joval
nem kecsegtet, hiszen ar-
16l van 526, hogy a kas-
telyt és a hozzd tartézo
ingatlanokat — mint pél-
déul a csonakhdzat, a
farmot, a

- szobard-sz

dkon lafiuk a szovege-

kus, és csak a Rare jatékokra jel-

S Z T

lyen kri verekedniink ahhoz,
hcgy kinyiljonak a kerdo|e? les ajtok. Ez kezdetben
még kimerl egyszer( feladatokban, mint pelduul
hogy adott idé alatt végezziink mindenkivel, de az-
eser-  1an késtbb bejénnek a bonyolitasok, és egy hihetet-
nyG, egy kdteg vécépapir, ires sorosuve;g hang-  lenil komplex sosem megunhato jéiékmenetet ka-
fal, cserepes virag, képek a falrol, egy parivis, egy punk hiszen minden szobaban més és més taktikat
gitar, dobfelszer és, a zombik leesett karjéria, pos-  és truklmkel kell majd alkalmaznunk. Felsorolok né-
talada, televizio, és minden mas, amit csak fel lehet hany példat: csak puszta kezes, vagy csak |
emelni. Egyébként az okosabb ellenfeleink, mint pél-  res” harc; nem slhetsz meg ymas utén két ugya-
déul a csontvazak is tudjak ezeket hasznéi, mint nolyan ellenfelet; adott ités alatt kel | végezned va-
fegyvereket, nem drt fehat vigyazni ve|uk mert eleg lakivel; nem kapha's s' Amenn(»ben megsze-
sebzést tud okozni, mondjuk, ha ed a
minket a szobdn egy akuszlikus gitérral.

targyat is felhaszndlhativk. Egy ideig irtam, h
milyen fegyverek vannak a jatékban, aztan a;%a
ven korul chbﬂhugy?um de szerintem a felét sem ir-
tam le a valédi mennyiségnek, mivel szinte minden
hasznathatd. Legyen oz akér egy val

Eozepeﬂe megjelenik a kaszés (nagyon nagy fazon,
. ahogy gitérszslozik a kaszéjan! 1),
és megprobal megérinteni, ha
ugyanis hozzad ér, neked
valéban harangozk:k (et
ol egyebkem mindig fel-
allt a szér a hatamon ).
Neéha egyébként érdemes
inkabb dthagni a szabé-
e
a piszkos munkat, mivel
a haldl érntése minden-
kire egyforma hatassal
van. A mésik nagyon
fontos dolog, hogy minden
szobaban veriiink szét min-
den bitordarabot, mert azon kivil,
hogy ezek reifk a Rare kényveket
s (sajnos erre sincs helyem, hogy
2 kilon ismertessem),
26 kis dobozos iiditék-
4 re hasonlitd kanndkat ver-
hefink ki belsluk. Ezek
vagy {6, vagy rossz irGnyban
\ folyasolni a harcot, pél-
duul yorsitanak, duplil«'ﬂnuk
_egy mini-énnel, ﬂuthum tlannd fesznek,
megfugyasszak az ellenfeleket, de
anakkor e is lassithatnak; de a leg-
ggb a kérdsieles flaska, ami régton
inyitia az ajfot. Sokszor volt 6
-egy szobdt teljesen lef et
Salennek talaliam, aztan meg kide
hogy az agybsl 'k leheett verni egy

€4

n ecsefelném m
nyoriségét, a szerep]eE mennyi
|do|gozolrsa t, a Rare konyvek
éle taktikakat, a spe-
clahs |o’erverek50 illetve a nugyohb
botordarabokkal torténs meszcr|asr Abo-
nusz challenge-eket, a ,scarry” szomyeket,
akik hirtelen a semmibé| bukkannak fel, a
szellemeket, akik, harc kézben a szivroha-
mot okoznak (ezdltal védtelenekké vélunk), a
régi Rare |afe|(okm utalasokat, a poénokat,
egeket, a tobbi raboskodo 'szerencséflent
(h?meﬂen poénos helyeken vannak ,elrejt-
ve” a hazban), és a foellenségek elleni csa-
takat, vagy a mentés és U|rokezdes nagysze-
ru  egyszeriségé. Egész egyszerlen mar
béven elfogyott a helyem, igy aztan, ha kel-
leflenil is, de abba kell hagynom, sajnos.

kell |amun|< és meg kell
= kizdeniink oz azokat benépesit

szomyekkel. Mig a jaték elej

minddssze a baratndnk kiszabadita-

ja lebeg a szemiink elstt, késsbb be-
levagunk egy sokkal nagyobb ka-
landba, név szerint a hazban rabos-
6 obbi szerencsétlen lélek kisza-
baditasanak hosszo és kalandos ese-
ménysorozatéba. A trténet nagyon
jol alakul, megismerkediink a haz
személyzetével, akik mind nagyon
egyedi stlussal rendelkezs fazonok,
&s akiktdl sokszor nagyon hasznos
segltsegekel is kapunk. A jétekme-
netre egyébként azt is mondhatnank,
hogy tol egyszer, tol puritan, hiszen
semmi mast nem kell csinalnunk,
mint szobaré| szobara haladva verekediink, ami va-
léban nem lenne tdl valtozatos, de az a nem mind-
egy, ahogyan tehefiik! Elgszor i, nincsenek kilén
ites-rigas gombok, verekedhi a |obb analég karral,
tudunk, igy a csapatostul rank zoduls ellenfeleket is
kivéloan tudjuk lekezelni, hiszen Cooper arra it,
amerre a kart hozzuk, ergo hidba dlinak kériil
minket a zombik és a csontvazak, minden
helyzetbé| kivaghatiuk magunkat (és ren-
geteg mozgcs‘cﬂu' el tudunk igy érni). De
nem csak simén puszta kézzel itlegelhetiink,
hanem szinte a léfez8 sszes berendezés

s, majd a visszavaltoztatasanak cél-

Nekem ilyen egy tokeletes jaték, és csak
azért kapott tlem kilenc és felet, mert sokszor na-
gyon neEéz és osszefett bunyokat kell lebonyolita-

mikézben halhatatlan (csok a tiizben elégs)
momick prébélnak m de!eiezni, és nagyon valé-
szinGnek tartom, hcgei én élveziem az dsszes

s akkor most jén az igazi kihivés a jatékban: a
SZABALYOK ABaré ugyanis nem csak azt szabja
meg, h

adott szol éban
mennyi élefers-

a L,

vel kezdhe- kihivas, minden percét, félek, hogy sokszor egy at-
tiink, hanem kosnak TUL nehezek lesznek a palydk, é
azt is, hogy mi- sok kudarcélmény fogja érni cket.
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

GRABBED BY THE GHOULIES
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unfo B Gabivol oz Obi
Wan cimi feesztést, e
szogalot Freaket olvasva a
Jedi Outcast programmal is,
gl pedig 2003 nyeréin
egyi i nﬂ!, egyit éljenzett,
egyitt kalandozott (ismetel-
)en) Bojtos Grral a Knights of
the Old Republic esetgben,
amlkor wsszakupm are
érdemes még varni
az SW univerzumban jgtszé-
do produktumokra!
Most ismétellen lehefséget
kapott. Ott dllt eléite az Out-
cast folytatasa, a Jedi Aca-
demy! Oszfott-szorzoft ma-
gébon, mt:}d felkapta a kis

mijanyag dobozkat (miel6tt

Tiszelt Vasarlo beleﬁmﬂ a szemelybs Vallasos tiszte-
lettel nez ette a polcokat, a kihelyezett dobozokat.

lindig kilonleges, megmagyarazhatatlan ahitat lett
irré rajfa, mior bengen mffmexygfm boltba. Mar is-
merte az Gsszes eladot, mivel 6k voliak a segiti. Tamaszai
atandestalansagban. Tudka, mikor melyikikre kell hallgat-
nio, iszen megapasziala mér iz\ésbe( kilonbizdségiket.
lsmerte oz Gsszes ﬁ:haw am ez (j volt, még csok most nym
 Duna Plazas kis vemp!om Templo... nEE
jétskosnak. Lasson kérbejérta o e{yseget maid végil meg-
allt oz Xbox felrat dlotf falrésznél, és alaposabbon szem-
igyre vete a kinclotol. 3: Rise O The Machines...ez nem

rogon bl D 1 3. e ik

legismertebb Iesz?elﬁ‘\e (Cstpi :) eleg lestito kiikat irt rola
ﬁp&en jogosan), igy ez sem hatotia meg filzotion.
Azonban egy felratot mér messzirdl kiszirt a tapaszialt
boliétogoto! Star Wars. Bérmikor latta meg idéig ezt o
cimet egy jatekprogram dobozan, a hétén mindig
égigfuot o hideg, Bér mar t6bbszor i csolé-

dott, folyamatosan vérta azt a pillanatot,

anikor egy Gsillagok Habortja jaték

befejeztével elégedgnen dalhet

eki...o megszallott

meggondolna magat), és
megindult a pénztr fele. Oft o Weslendbd), Polusbdl mar
ol ismert ket fiatalember cinkosan Kacsilo, miclit a e-
mezt és a fizetet belehelyeziék a tokba, maid lehizick o
vonalkédot. ,Jsmét egy-két diiatszott éjszaka kovetkezik?” -

masu}yogmk ATisztel Vestrlo nagy vigyorral a képén mo-

tyogottvalamit a Csillagok HaborGja univerzum zsenialitg-
56rd, a KotOR remek forgatokanyvérdl, valamint arrél,
hogy ha aludni nem is fog o kzeljévaben, legalabb ismét

ja van. Gyorsan el is készont a ket fiatalemberts], ozutan
megindult hoza, hogy egy i6t jatszhosson...

HKHDEMIH A K

’if

majd hatra foteligben. Végig-

Kezelebb eril pict o kézkedvelt viighoz, amit egyszer Ge-
orge Lucas élmodot meg...ominek millenyi hivéje, rojong-

ELOTORNEK AZ
EMLEKEK

Amikor ofthonaba ért, nem dllt neki rogton a frissen szer-
zett zsakmanynak, inkabb egy pohér finom sangria (gyii-
mélesdarabokkal persze!) :gﬁeﬂ dlolvasta Freak fesztiét az
Outcastrdl, ami az 576 Konzol 56-0s szaméban volt.
Ahogy olvasta a cikket, kortyolgatta a finom nedi, eszébe
jutottak az élmények, amiket az emitett jatékkol élt . A Je-
di Knight mc’lsodiz része alapiaban egy FPS volt - kedvenc
stilusal Ahogy azonban haladk elére, szert fett az Ernek

™
0j lehetdséget adott neki a kiizde-
lemben, valamint megkoparintotta a
filmekbal is jol ismert fenykardot, amivel
mr kilon élvezet volt csatézni. Bér a grafi-
ka nem volt a legszebb, @ mesterséges intelligen-
cio hagyott némi kivetnivolot maga utén, és még o [u%ya-
matos kapcsolokeresgélés is oz idegeire ment idvel, azért
nem volt rossz visszaemlékezni a programra. Azonban o
végigiétszas ul6n mar riem nagyon vette €l6, ezzel megpe-
cséfelve szegény korong sorsat. Egy Kyle Katarn nevij Jedi
lovag irényitésa volt @ f6 feladat. A j6tekban pedig maijd-
nem minden benne volt, amit el lehet varni egy szimpla SW

nevezelt dolnz?ra, ami rengeteg

alkotdstol. Rohamosztago-
sok, nagy fénykard-orientalt
kiizdelmek (amikben kils
nézefet kapott a jaté-
kos...szemben a lof
reknél hasznalt FPS kilsovel),
kellemes hangulat. Most pe-
dig it @ folytats. A lemezt
be is helyezte a gépbe; majd
beinditotta a nagy fekete do-
bozt. Amig torkan lecsordo-
galiok a kivalo ital utolso
cseppiei, megindul egy kis
mutat film, ami a ték
jeleneteibl lett 6sszevalogat-
va. Monumentdlis parbajok,
nagy lovoldozések, alatia
pedig a megszokott SW mu-
Isilku, ami mar dnmagaban
islenyigazs. A Tiszel Var
sarlo festét pedig lossan
csorduliig foltétte oz Erd, ahogy nekidllt a programnak.

'n‘ |Hl|'
(e nl

u’u'szu( ATV

o. g

kuplu a [oszere 1, okire vart, Uj Lasv kelltt alkotni. O mo-
ga generalta a kedvére valo karoktert, akivel aztan majd
bejéria az univerzumot. Fai, fej, ruha. Vilasztasok. Végil
peclig a kezdet. A kezde, amiben megindul a foié-
net...mint egy csordogalo patak, ami idavel folyova duz-
zoszlja Snmagdt. Az i hos egy drhajén Ia|u|\u magat,
ami fele von kezds Jedi fanoncokkal. A jarmi azonban le-
zuhan. Emberiinkre vér a feladat, hogy oz egyeflen toléle-
ként megkeresse a kiutat. Utkézben ugyan bajba keril, de
kesobb nem kisebb mesterek talalnak ra, mint Luke és Kyle
Innentd] pedig magaval sodorja az r. Megbizasok, felada-
tok, amik ismét o Sétét Oldal erejét gyengitheik. Osszeeskir
vések, célzof ofrociésok, amiknel véget kel vetni.

ATiszli Vsirlo egyl'( bolygérdl a mésikra utazik. A
fenykard most alapfegyver, oz Er6 kezds tulajdonsag, amit
folyomatosan fejleszihet, amennyiben siker koronézza kil
deféseit. Ezen kivil azonban nem sok vliozott. A kezelésre
hamar réélinok oz ujjai. Az irdnynyilok segitségével valoszt
fegyvert, vagy Erét...utobbit pedig a bal analég kar lenyo-
masaval hozza elé. A tobbi gomb tgy mikodik, ahogy azt
el lehet varni egy FPS esetében. A kardot - éppen Ggy,
ahogy a fizelést - a jobb ravasszal veszi haszndlatba, o
bal ravasszal pedig elhajithatia azt. Tényleg minden a régi4
Afeladatok szintén em!e’[(ez)evik 6t régebbi kalandjaira.

Kopesolok keresgélése, egy elveszeft targy megtalalasa, cél

személy elokeritise. Nem meglepd missziok, azonban i
lagban eléggé izgalmasak. Pont elegek ahhoz, hogy az es-
18t a program elét tolise. Veleményt lkotni majd raer ke
s8bb. Most hivia a kaland...a kaland, amiben megint Jedi
lovagga valhat. Vagy a Sétét Oldal mesterév...

A TISZTELT VASARLO-

NAK TETSZIK

Telszk neki par dolog.
1. A folyamatosan véliozo koryezet. Vegre nem csak s6-

tét folyosokon kell barangolnio. Mar az elss feladatoknal is
meglepd eltérések mutatkoznak a pélyckon. Homokdiinéken
valé keresgélés, egy erémij felrobbantasanak megakadalyo-
2650, o lezohont Grhoj6 megjovitisa, oz esben szigulds
vonat megéllitésa...vagy a Hoth héfodte vilaga, amin a Jé-
pegetd mellett még egy (az alop frilogiabol mar ismert)
nagy bestiaval s Gsszeakadhatunk. Azutén a késsbbiekben
még 18bb helyre ellétogathatott a Tisztelt Vasérlo. Jart Darth
Vader palotéjaban, egy Rancom dltal 6rzott borianben, a
Sih lovagok femetkezesi helyéil szolgalo Koribban boly-
... De egy kis sziguldozista s ol ehefsége o Zonju
V vilagaban. Elvezte a helyszinek soksziniiségét. Elvezte a

csattkot!
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2. Hogy mesterévé valhaolt az erének és a fénykardnak.
Az eljén még csak ara volképes, hogy oz Eré segtsége-
vl e!huzzon?ohun valamit, vagy kicsit gyorsabb legyen,
nagyobbat ugorjon. De éssbb mer ot fojtani, éleerst
elszvi, gyogynam Tudott kombinglni. Felemelni valokit a
levegabe, mu| lokessel letaszitani 6 az alant tatongo
sokodékba. Ke nykardot foghatott egyszere. Amikor
fobb Sotet Lavaggul dizdt oz egyik pengéie Ssszeakadt
elenfel fegyverével...azonban a mésikat gy is el ho-
jitani, ami pordgve pusziotta el a krilotte allo tamadokat,
majd visszatért o kezébe.

3. Azene. Nem.. nugfoemkkel a ZENE. Csak oz tud
egyilt érezni o Tisztelt Vasarloval, oki szerefi ezt a vilagot.
Ez a muzsika tobb, mint amit a Iegmbh halando képes
megalkoni. £z a me\yseg kevés zeneszerznek adatik meg,
hogy megmutassa az embereknek a vilagot formalo energ-
akat. A monumentalitdsa oz, ami megku?onboz'eh minden
mastol. Ez adot ré lehetdsége, hogy a Tisztelt Vésarlo he-
16n végigfusson a hideg, mikor az megindult Darth Vader
ertde fele, chol azion fecsendilt a el ismert baljés melé-
dio. A Birodolom csonlsza g, lelekpuszit ereje. Vader
szelleme pedxg megkoryekezi a jatskost.

4. Amivészi koreogrdfia a kizdelmek alatt. A Tisztelt V-
sarlo nem esik honyat attol, ha lel6 valakit. Akkor sem, ha
oz dldozat repil a lovedék hatéséra egy méfert, vagy Jeesik
valohonnan. Azonban oz mér nem hagyja Hidegen, amikor
két kord egymasnak feszil, a kiizdefelek pedig holdlos tan-
cukat lejik. Mert ez fénc...gondolja a Tisztelt Vasarlo. Nem
csak csapkodas, fegyverek ész nélkili suhogtatasa. Elére
megtervezeft mozdulatok szemmel lig kovethetd valtogotd-
0. A pengék sziszegue csapiok felre egymas, o harcosok
i ikt e, ook a ke Amor e
véget ér, valoki holtan esik ssze. Levagott kar a foldan.
purwudclra egyelen bizonyitéka. A l«jund azonban olyw

5 Ahatésvodasz elemek. Eqy-egy kiizdelem befeiezése-
kor a kép kimerevedik, mojd lassan kérbefordul o kamera
Matrix modra. A Tisztelt Vasarlo mindig is imédta oz ilyen
jeleneteket! Akkor is jél mufat, ha mér Eorébbun ezerszer
lotto. Na, meg az is, amikor a robogdjén hiheteflen sebes-
séggel hasitotio @ fevegm & ugr kiizdott oz ildszsk ellen.
Az egyik mellete csapddott a falnk. A jeték egy pillanatra
megulr chogy o kamera lassiiva mutafia a szerencsétlenil
jort ildoz6t. Az ildszot azonban mér hait is tovabb, hogy
a kovetkezs pillanatban egy bukkano segitségével a levegd-
be emelkedjen, ahol isme’leﬁen megmutatkozik a Tisztelt V-
66 széméro oz operafér remek munksio.

A TISZELT VASARLO-
NAK NEM TETSZIK

Nem fetszk neki par dolog.

1. Nem fefszik a rovid végigiétszasi ids. Egy por nap oltt
lenyomta a feljes programot. Tervei szerint egy darabig
nem s vse e Tl I, 5, ] egraet
Nincsenek igozan elgondolkodtatd felodatok, vagy na-

MARTIN BELESZOL!

Nogymemém szokia mesah hony kiskog o
st horomban perceki kipes volom g rafkok et v
vlfeni: ,Korrdottt akarrrokkkk!”. Erdekes ez a vonzalom a
kardok irén, és nem is lehetek ezzel eqyedil a vila

haverom nemrég rendelt maganak |u§?>Y iz

ilyen japén orchimiici egy mésik meg olon ozon kese-
reg, hogy o PC:s SW Galasies-ban nem fd magénak fénykar-
dot venni. Jo, ezt csok azért mondiam el, mert ebben a jéiekban
is lehet kardozni. Mindig csak kardozni. Durva sokat kardozni...
Martin 8.5-6t od nekil
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gyobb kihivasok. A Tisztelt Vasarlo nevetve
vette a legnagyobb akadalyokat is. Maximum
héromszori uuakezdes a pu\yakon Hol van
ez afdl, mikor sg programban mér harmin-
codszorra kezd o mEulde)esl merta gépi
ellenfelek mindig mushogy cseleluednek mas
modon reagdlnak, ezzel tiljarva oz 6 eszén.

2. Nem telszelt neki o mesterséges inteli-
gencia. Allolanossgban evannak oz ellenfe-
lek. berohangulnak a kiizdelmek hatéséra
az ajiokon, hogy segisenek tarsaiknak, vagy
uldnzobe veszik a jatékost. Azonban megtor-
tént emberiinkkel nem egyszer, hogy valome-
lyik katont simén kinyirta annck férsénak o
héta mogot, amire oz fel sem hgyeh Egyvé-

s @ karddal, és a buta katona mar meg is
Eu\l De a fszok kiszabadiasandl i ertént
egy érdekes dolog. A Tisztelt Viasarlo kisza-
baditotta a foglyokat, majd megindult velik a
Kizeleds Rancom elél. A szomy azonban bedll egy sarok-

a, chonnan semmivel nem lehetet ozutdn mar kicsalogat-
ni. Sem a Tisztelt Vésarlo, sem annak térsai nem voliok neki
elég inycsiklandozo falat. Ezért inkabb a folokat ragesalta
unalmaban.

3. A grafikai motorral is voltak gondiai. Mar  Jedi Out-
casteseiében sem volt nogy sz, de a elenben mar egy-
szer(en muszaj lenne egy KIS jovitds. Szép...idonként még
eztis lehet ra mondani, de atlagbon csok @ megszokott mi-
ndséget hozza, ami a Tisztelt Vasarlo szerint siman elfuna
eqy PS2 gépen i. Ezértnem kel exkuziviés vésarob
{mint ohogy egy Maximum Chose, vagy egy D&D Heroes
esetében sem). A fextirdk nem elég részletesek, a kimyezet
idénként egyszerl, vagy kidolgozatlan.

4.A kuigy\mek mijvésziek ugyan, de kezelésikben...infe-
rokfivitasukban a Tiszelt Vdsdﬂé hibat is taldl. Nagyon jol
néanek ki ez tény. Azonban nem a étskos rényit a foré-
néseket. Lenyomja a gombot, a gép pedig kihoz ebb! valo-
milyen kombinciot. Amennylhen il mozog emberiink
it e el v
26dhet a parbai. De o végeredményt nem & - hanem valo-
ban a szerencse produkalia. Esefleg csok azzol tud ebbe

belesegiteni, ha o csapamk mellett az Er6 haszndlotat is
|genybe veszi. lgy legalbb van neki s beleszélésa.

5. Ugyan emberink felfedezte a korongon a fabbistékos
Iehenosega is, sem lehetdsége, sem kedve nem volt masok-
kal kardozgatni. Eszébe sem jutoft, hogy Ie\efonszomlqo'
azért novelje, hogy aztdn mésokkal z infernefen mérie
ssze fénykardozo tehetséget. Ezt a lehet6séget inkabb
oo et kst s ok
méra

ZAROGONDOLATOK

A zrégondolatok... A Tiszlh viscrlo lehunyja a szeméf,
és gy doni hétét o korosszék Qamlcl]onuk lsmét egy jot jat-
szofl. Nem irtént vele semmi igazén rendkivili, de akkor is
j6l érezte magét. Eivezte a fénykard, vagy oz Er8 hosznélo-
1at...élvezte a valtozatos missziokat. Nem banta meg a Jedi
Academy megvasarlasat. Még akkor sem, ha ez a program
mérfoldekre volt a KolOR dsszefetiséqétdl. Ebben is, abban
is lehetet valoni a 6 és rossz o\doleE ..de mig abban
is befolyassal volt, addig most csak o fing-
lé elsti pillanatban danthetett igazén. Es még csak nem is

oz Er6 haszndlata miatt, hanem egy cselekedet kapesan.
Losson lefkvéshez késziladn. Magaban a Star Wars dat
lamokat didolgatta, lwzben pedig gondokkodot Azon e
mélkedett, hogy egy héfig még bizosan a |ucekm
dolm Arru, miket élt 6t alatta...de egy hét utin majg Pe||r
sen e| eji. Jon egy Gjabb program, ami lekf. Ez i
egy maid a végtelenségig. Neharnéha azonban felinik
ét alkotés, amire hénapok, eseleg évek milén is ol
son gc ndol...szép el

Az Academy nem ilyen. Egyszen szorakozas. De abbdl
remek. Masik gondolata az volt, hogy vajon kedvenc mago-
zinjgban ki Fogp: feszeh a jiéhot. A Bojosra fip I Ha
pedig tényleg  irja a fesztet, bizios vol egy erds hét és fé
pontban. Mert & is annyit adna. .o véleményik pedi obb-
nyire egyezet. Valamint abbon is bizios vol hogy barmi-
Iyen modon is irja meg a cikket, a végén vafaml formé-
ban Kellemes karécsonyi unnepeke' Boldog Uj Evet Kivén
majd az olvasinak. Hiszen harom éve ezt feszi min-
ldvg OMIkir :ﬂ:: az ideje. IA Tisztelt Vasarlo leolotta a
lampat, miko: veg»gnyu It az dgyon.

Kivinjunk neki 6 éjszakct...Nekiek pedlig sikerekben, sze-
rencseéen egészségben gazdag j évet...valamint rengefeg
ajéndékot kivanok!:)

Uk: A Szavatossdg direkt lett kozepes. Bdr a jaték révid,
LIVE dobhat raja, amennyiben ez a lehetsség volakit érde-
kel...azon kivil iddnként még faldn elévesszik mojd a le-

mezt. Mér csak o fécimzene miatt is.;]

BOJICS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

1-2 Jatékos

mentés 27 blokk
link tamogatas, live tamogatas

v sw hangulat, szépen kidolgozott
kiizdelmek, valtozatos Kbrnyezet
X rengeteg probléma, amin uégre
valtoztatniuk kéne a fejlesztoknek
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Rogue Squadron 3 elinditasakor sok min-
Agenre szamitotiam, csak épp a hetvenes
vek dxszkozene\enel( stilusaban atmixelt
Star Wars muzsikéra és a John Travolta sfilusban
tancolo szereplkre nem.

Miutén jot rohdgfink rajta (a fanafikusak pedig sirtak
- mondiuk, ha ha Andris bardtom ezt lain, valészin fel-
végn az ereit a hézilag barkécsolt |ezerkurd|aval) o

rogram rogton a menil 19 dob minket, ami kisértefiesen
Eusonhl az elédjére, azoz a hattérben most is a klosszi-
kus trilogiabol k\o]lozow |e|ene)sorokol lathatunk, s3t, ha
nem nyomunk semmit, a gép végigjtssza szinte az
Gsszes a jdtekban slerepﬁ) jelenetet. Jalslhu'unk ismét
ketten is, és ami dicséretes, a kooperativ modban a Fac-
for 565 kolkok rapréselték a korongra oz egész Rogue
Squadron 2-6t, akinek az tehdt kimaradt oz életébd|
most mindent beporolhm (igaz, csok keftéosztott keper
nyén), mivel oz Gsszes palya dt left hozva (szép teljesit-
mény: egyet fizet, kettét kap)! Nyomhaquk egyébként
egymés ellen s a jatékot, hiszen négy kilnbozs jéték-
modot s felkindl a program a Versus meniiben, amiknek
szerintem igen nehéz ellendllni, ha mar van ofthon két
Kontoller, és egy vallokozo kedvi fiékostars, de ha
egyedil vug két joy-jol, akkor is érdemes belenézni,
mar csok a helyszinek miat is. Itt egyébkent nem esoka
hagyomanyos [veldszss jatekiipusokat talaljuk, hanem
van tobbféle ,verseny” is, ahol kilénb6z6 jarmiivekkel,
mondjuk az Endoron megismert suhandval kell otthagyni
amésikat.

Akik nagy Star Wars fanatikusok, azok biztos mér rég
beléptek a Single Player modba, és mér  ideje nyomat-
ok oz egyjdtel "Eos kiildetéseket, amikbdl ho a Tafooine-i
gokorlopalydt is ide swmmuk (és miért ne szamitanank,
mikor, ha mindent bonuszt be akarunk hozni iiﬂékbun,
1obb dolgunk lesz i, mint néhény ,valédi pélyén)
dsszesen hisz darab kerilt fel a mini DVD-re. A készi
ket és @ pu|yo)ervezo|<e§ egy cseppet sem irigylem, hi-
szen ez mar a negyedik SW témaval foglalkozo jcték
(ha a Naboo Fightert s ide vesszik), nem beszélve a
més konzolokon megjelent SW jtékokrdl (bér azokat
nem a Factor 5 készitette). Bar az SW univerzumban
még szamtalan kiaknazatlan lehetdség rejlik, bizonyéra
eleg nehéz lehet megallhi azt 0z arany \mzeputm
amin az egyszeri jatékos - oki |ohb esetben egyszer latta
n_\ondiukegzlma is ehgumdlk és a legfanatikusabb
Star Wars rajongdk is szivesen végigmennek rajto, és

sebb gond nélkil bele mdfi magukat élni a forié-
nésekbe. Magyarul: a jatéknak élethiien, logikusan, szer-
vesen kell kapcsolédnia a filmekhez, ugyanakkw az G-

donsag
vardzséval is
atnia kell o vésarlok
azon rétegére, akik mondjuk vasarlas
eldtt ki is szeretik probalni a j6tékot.
Hogy ezt most SIEEW“ e megvalésitani a Factor 5-nek,
azt mindenkinek maganak ﬁl eldanten, de a sajét
szemeiyes velemenyem, hogy nem. Ami ugyanis a GC
még elég volt és elkaprazlatia a nagyér-
demil, kézik engem is (vagy ide vehetném a Rouge Le-
ader Né4-es piacra dobasdt is, ami @ mai napig is it pi-
i pekorion]] ez mos 200 wigan e gl b
cstbbnak finik. Azt leszumwvu hogy egyes helyeken a
iletofilkéket ehagyva a Kosszikus szereplokkel is masz-
hatunk és [6veldzhetink, a jétékmenet gyakorlafiag
semmit sem véltozot (pedig egy kis komp|exnus mar nem
artan nekil), raodasul @ p% eiysem ol meggy6zoek,
egyes helyszinek hanyag, ezmgyolv megjelenitést kaplak
mashol pedig a kildetések relativ hosszaval (egy-két perc
alatt teljesithetdek) voltam elégedetlen. Az egyellen jalék-
menetbeli radikalis vallozs az imént emlitet jarmi
kil palyaszakaszok léte, amik inkabb aﬂoﬂal{ ajatek-
nok, mintsem hasznlick, mivel o megvalositds kertlés
nélil pocsékra sikeredett. A grafikai rész még
(szcdava\) elmenne, annak ellenére, hogy egyes részek
igen szegényesesek (bar a Haldlcsillag 70-es években
megdlmodoft belseje egyébként sem egy épitészeli és
lakberendezési remekmd), és o klasszikus szerepldk is
énmaguk helyett inkabb a kamu lengyel Star Wars figu-
rak kinézetére hasonlitanak - erds gyanimat fizimiskéjuk

utén leginkabb a mcxguskullura\uk tamaszfja ald. Ra-
adasul az alapmozdulatokon til (futds, lovés, ugras) nem
is nagyon fudunk specidlis dolgokat végrehaitani velik
(ezzel elfelejtettek torddni a készitok): ha valami ifyesmi-
vel dllunk szemben, egyszeriien csak megielenik a lenyo-
mando gomb \kan\c & nekink azt kell lenyomnunk a to-
vabbjutds érdekében. Mivel ezekkel a feladatokkal és a
kildetésekkel még késobb egy kilon bekezdésben foglal-

ZSIVANY LEGENYEK OSZTAGA

AR WARS

GUE SQUADRON Il

kozom maid, kezdjik el a program szokasos paraméte-
reif értékelni.

Latvanyossag: ezen a téren sok eldrelépés nem for-
tent, aminek legfobb oka, hogy mér az el6zs rész is no-
gyon oftwolt a szeren fehét i, és gen katorkus él
ményt ny(tholf akar egy Star Wars rajongénak, akér egy
mezei jatékosnak egy-egy Grcsata jelenet. Ezt tehat nem
lenne negativum, DE (1) azért mégis tortént némi visszalé-

eclbe

pés: némelyik pélya,
mint példaul Dantooine-
i, vagy a Dagobah-i k-
fe\ezehen rusnya,
szert, lopos. Mas:{?y
pedig, mint példaul a
Yavin ﬁoHi(m torténd
Gsszecsapds meg gyGnyorl
hatteret kapot, de ugyan-
igy megdicsérheiném a
Hoth-i menekilést, vagy oz
Endor-i csibelépegetss mé-
szérlast is. Ez tehot egy
elég vegyes kép, de mégis
Gsszességében azért bven
megérdemel egy nagyon
jor.

szl sincs vele, legalabbis
amikor egy adott \urmuvel
nynu:E legyen sz akar
egy lépegetdrdl, egy Taun:
founrdl vag egy Tie Flgh
terrd], 3
fhelmu
az iéyitésta k
kio?eym kell té{nem. Egyéb-
ként szinte minden vgr to-
zaflan: lossitas, gyorsitds, lézer, ion agy, proton forpe-
16, aztan ami a csovon kifér...
Egész mas helyzet, ha egy embert kell iranyitanunk, oft
a hirtelen kovetd nézetbél rgzitett kamerra divalto
operatd okozhat feitorést, nem beszeive oz automatikus
célzésrél, ami néha ritka sz°rul mikodik: siman becéloz-
20 0z ellnfeleket egy fed
reszfil is, és ha rajta ki
ben, cseszheted, mivel elvaltani akkor sem fog, ha a tob-
biek kizelebb lesznek hozzsd. Az mondiuk iopolo, hogy
elvehetjik oz ellenfeleink altal elejtett fegyvereket, oz vi-
szont mar nem annyira, hogy akar t6bb tucatnyi roham-
osziagost s lemészérolh uﬁg‘ﬁ magunk. Ezen a téren
tehat nem sikerdlt marudundomﬂomi, de azért oz G-
csatds részek még mindig oft vannak a topon!
Szavatossag: siralmas vagy kivalo. Nehéz eldonteni,
mivel a palyck egy részét (persze a legjobbakat], csak
akkor tudod megnyitni, ha oz a\upsnmeken arany me-
dulru oelJeswensg £z nem egyszers dolog, és valoszing,
csak sok és nagy gyakorlattal rendelkezs fanafikus
|ole osok m ok ma|Jcsul< maradékialonul megesindlni.
a szavatossag kivald, mert nem kevés
fog kerilni, mig mmien palyat megnyitsz (per-

sz, csck ha van firelmed és idd, hogy oz adot szintet

iszszor Gira kezdd, mert hérom masodpercce il

fetied a kiszabolt idd ife), Gsszeszeded a feﬂe'
febb cuccok, megnyitod az drhajkat, vogy  végére
jarsz a kefidtekos kuf:!me.eknek (omi egyébként is egy
nagy kapkodast sredmenyez) Siralmas viszont, ha Ggy

ik, hogy ozl n[)fu\yukaw bronz meddlra, vagy csak
Ggy siman nagyjabl két ora alatt végig lehet vinnil Ez

edlig ezért oz arért elképesztben kevés! Ugyhogy in-

Euhb kap egy kozepest.

Zene/Hang: szt sem érdemes vesztegetni rd, mivel
a szokasos filmes zenéket és hanghatasokat kapjuk Sur-
round Pro Logic Il-ben, jobbat egyébként sem lehetne irni
hozz5, de szerintem nem i kell, kivil,
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ember, és valljuk be, a torténet bizonyos mintha némi
megeroszako)asl Ichete éreat. A ook 16 mégs
mert sok palyat - bar némelyik eléggé leragott csoninak
szamit (praHohi csata) - mas szemszogbd| dolgoziak
fel, ami mindenképp ériékelends!

NEHANY SZ6 A
KULDETESEKROL
TATOOINE TRAINING: bér ez csak efy szimpla kis gya-
korlopalya, mégis érdemes itt egy kis idat eltalteni, mivel
az alapok megtanuldsan il rengeteg érdekes foledezést
és meglepetést is fartogat szamunkra a hely. It rogton hé-
rom hajét i be lehet hozni, & egyéb kihivasos feladato-
kon is részt vehetiink, mint peldaul egy szaguldozos ver-
seny a kanyonokban, vagy akér ,buckapatkanyokra” is
vodaszhatunk. Egyebkent rengeleg jopofa,
B a filmbal ismerds helyszint
megtalalhatsz it is, ilyen
N X mondjuk Jabba palotdia, de

van itt egy birodalmi roham-
oszfagosokat kiképzs tabor
is, hol peldoul a csibelg
16 irdnyitasat is elsajdithatod
- csak vigydzz, be ne soroz-
zanak utdnal
REVENGE OF THE EMPIRE: a
valédi torténet valamivel az
els6 Haldlcsillag megsemmisi-
tése utén kezdodik, amikor is
a birodalmiak sszevont tam-
adést indfonok o Vuvin 4fek
isa el
bosszulva ezdlal oz elazo

csifos vereségiket. A felkelok a Hothi csatdndl megismert
ranszportokkal menekilnek (csapuvszalhlok) a birodalmi-
ak pedig hasonlo transzportokka tamadnak. Célpontiaink
is ezek, s miutan végeztiink oz Ssszessel, az egyia is szi-

efen rekedt ulo[so transzportunkat kel lefedezni, majd j6-
Eelagyu anugy aziék” templom belsejgben
kell m generclist. A fériénet innend|
il et
Skywalker, mig a mésokon Wedge Anies kolondiaitké-

fjik nyomon - nézzik Luke palydit.

DEFIANCE OF DANTOOINE: 0z egylk |egbenubb palya.
Egy ,disszidenst” kell begyditeni és vede|embe he}yezm
Az 65 szakaszban egy suhands szaguldozasban vehe-
tiink részt, a mésodikban az agydkat hasznaliuk a gép ek
len, mojd befejezésképp megint csak suhanéval ke|ﬁsza
guldozni, igaz eziftal mér nem épp bardtsagos kiséroket

is kapunk.
DEFFENDERS OF RALLTIR: oz elgbbi ficksdl szerzett info
alapién a Rallfrra iranyitanak minket, ahol egy csapat fu-
st kell megmenteni, mieléit a birodalmiak kezére kerl-
nének. A képlet elég egyszerii: azeldit kell végezni oz
Gsszes birodalmival e?mlelon megsemmisiine a véddpajzs

ra. Minden adja magat: ha masfél percn
ezena szm’en, szégyelld el magad! A ket torténefi sza| itt
Gsszeér - (gyhogy nézzik Wedge kildetései
RAID TO BAKURA: itt van egy EIS ugrds oz
azokata Iranszponokm kell megtémadnunk, amiken o
Hoth-i csata utdn fogségba esett l6zadkat szalljak.
hajokat fehat még M lenil se bantsuk, inkabb kild|
meg Bkt ion dgyaval, mitel iranyith i lInak.
id védiik a sajt transzportiainkat oz evakudlés olatt.
RELICS OF GEONOSIS: egy |!|e\ysz|n oz Epizod 2-bdl. A
felkelok szokas szenm l:e|ese¢a|nak egy a birodalmiak
tal a”ﬂaﬁcs« pdéba, i lesz egy kis tizharc a bol
6 koril (cél valomelyi iy lyik nagyobb gép), mojd szerenc:
modnn landolunk a Geonosis-on, ahol az elrohan R:
kell fedezni (6gy latszik ezek a droidok mér ek s}yenek )
Slﬂumsan ssszefuthatunk majd battle dro\dakknl s, ésa
510) is egy Jedi S|urﬁghterref fogjuk elh
lovaldozzink egy kicsit odakm' avil

DECEFHON AT DESTRILLION ir kis kiildetes, szm'en

folyoss:
Tie Vadaszv ke|| kllonunk mlq
ghoz hasonlo

zes edényekbe” ionagyival (két

eéa proﬁomofpednkial és mar mel
GUNS OF DUBRILLION: ez egy sima ki 85 pé-
lya, ém ezittal egy csibelépegetdt irdnyitunk. Egyszerlen
csak menjiink végig, amerre a radar iranyit, a végén még
egy ,nagy” lépegetdbe is beilhefink!

FONDOR SHIPYARD ASSAULT: ez is nagyon uocs kis
kildetés. Harom elfoglalt Tie Fighterrel &

ranszporttal prébélunk meg a Fondor-i c:?uygmmbo\o
izem kozvetlen kozelébe juini, de végil kiszirjak a furmé-
nyoskodasunkat. Fedezzu[( hét  franszporiol,

le nem szdll a bazisba, majd uténa la|u széta

gen Innentd| mar
egye feladat: meg-
semmisiteni a szuper csi-
lagrombolst.

SPEEDER BIKE PURSUIT: ez
a pdlya a Jediba lett kiok
lozva. Ez oz a jelenet, ami-
kor Luke a sikié-suhanén
Eenelm] az Endoron a kol

nek rad, lokdasnek, és még
afokra is figyelni kell az
iszonyalos sebesség melet.

Avégen pedlg, mint a film-
ben is, még gyalogosan is
helyt kemnunk
TRIUMPH OF THE REBELL-
ON: még mindig az Endo-
ron vugyun(( most kavetke-
zik oz a rész, amikor Csi-

ganem!om Természetesen a &
Eeg:lo ¢ husmuhuk a vontato-

It (6gy latszik, ez egy Star
Wurs ‘a)ﬂhol sem maradhat

i...).
EXTRACI'ION OF RALTR: még
ugyanezen a bolygon
lepegetdvel lvell a fudésol
gigkiséni, majd még magéval
ekal is kolbészol olunl( az

rh 6 belsejében.
BATl'lEFIELD OF HOTH: kicsit cso-
lalkoztam, amikor meglanu a
palyat, de szerencsére nem sitot-
8k el készer ugyanazt o poént.
Most akkor kupcso[odunk ozese-
ményekbe, amikor Luke gépe lezu-
hon. Elészor a két lépegetot kel
elrobbantani a filmben létolt mo-
don, maid egy Tauntaun hétan visszaszaladni a tamaszpont-
hoz (szép a talajon a ho!), ahol némi tizharc utan felszdll-
hatunk kedvenc X-Wing gépiinkkel. it még lesz egy kisebb
csata, mivel a transzportokat Tie chbueﬁ( tamadjck, kon-
cenirljunk teht o, mivel pikk-pokk agyonbombeéznak
mindent. Aranyra megesindli ezt o pélyt nem nehéz, ha-
nem leheteflen kiidefés...
TRIALS OF THE JEDI: ezt a palydt nem is tudom nag
hova tenni. Miutén a Dagobah-n sikerilt lezuhannunk,
oda kell ugrélni Yoda kunyhéjghoz, mojd miutén megfani-
fotta nel(unlt adupla ugrtst visza kell ugrdlni a hajonk-
hoz (egyfa ség rész). Ha oft vagyunk, kovetkezik
rigac o L el ek
és keptelen kiemelni az X-Winget a mocsarbol. A gomb-
nyomkodassul ne is erdlkadjin i mwel barmilyen ok i ve-
unk (ebben én nagyon oft vagyok -}, csak tgy, mint
ﬁr;nben nekiink sem gzo sikerilni - azién végighallgathat-
juka srenbeszéde!
THE SARLACC PIT: a Jedi elején tott, Sarlacc-os, balul
sikerilt (Jobba szaméra persze ;) kivégzést |u|szhuo|uk G

éelfoglanok egy ki lepe-
geldh, és igyekeznek a bunker felé, ahol Hanék sarokba
vannok szoritva. Ahhoz, hogy idébe odaériiink, be kell
vefnink az Ewokok ,primifiv" csapdait is (kereszt gom-
bok). Ha idében odaériink, Solo-val mégal bomlml(o! isel
kell helyezni a bunker mePyebe
szeft ez a pélya, kar, hogy oz il vol a j6 kbun

BONUSZ PALYAK: m\ﬂma{;mk elég kevés helyem

van, néhany mondatban emlékeznék csak meg m[ult Ve

menekilését, majd ugyanezt egy ki
ban a Bespinen is - itt @ hercy no’
Jedi Visszatérben részt vehefinl

i zetben, d
eldszor ez Execulort szuper csn”agrambefa kell Ienyom
nunk, majd uténa kévetkezik a RS2-bs| megismert jutalom-
|uh3k amikor is egy IGEN nagy halom ellenséges vadasz
ellen kel helyt allnunk.

Cspi Mlee
cspimles@576 hu
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kivala
i6
1-2 Jatekos
v nagyjabol hozza a
megszokott mingséget

X nagyon ugy tinik, hogy csak egy ujabb
bér a témaral, és nagyon rivid is




S Z gamecube

Idsn fabb komoly dijat is bezsebelr, egyes  nekem egy ilyen mozit, oda biztos elviszem az anyésie-  kozat, és mint \ eroliemi ezt a jateksfilust, mivel a mai fiotalsag egész

Amnekos re|egek Gltal messiasként vart, Capcom  loltemet :) Szerencsére az idskozben legy6zott Blue Ka-  olyanban kéfszer A egyszeriien nem kivancsi és nem vevG erre. (Meg lehet

ega-giga sz Viewtiful Joe november koze-  pitanynak még sikerilt Joe-t s dirangatnia a mozivasz-  annyi az életerdnk, nézi azt s, hogy a o gydjteményeket is melyik
pén kis hazankban is begy(ir(izott a koztudatba, és non, és fiatal bardtunk egyszer csak oz idaig ahitattal és bizony oz ellen- & korosztdly vcsaml\c eldszerefettel - hat nem a tizenéve-
ezzel egyetemben a konzoljcékokkal oglulkom szak- bamult mozifilmben taldlja magat. Mivel Blue Kapitny ~ feleken ({s\ a foel- sek, arma mérget vehefsz).
boiok polcaira i felkerilt. Mint oly sok minden més,  épp hazon kivil artézkodik, fermészetes, hogy Joe:ra \enségekné\e?ényeges) is nagyobbat sebezhefink Visszatérve azonban a Joe-hoz: ami egyeseknek
természetes, hogy ez a megjelenés is elkerilte a fi- harul a feladat, hogy megmentse a vilagot, és nem utolsé.  Akinek megvan a j6iték, azok mér udidk, akinek nincs,  klasszikus jatskmenetet, az nekem inkabb visszalépést je-

Lol mar ismertem a jaté-  sorban a kis baratnjét is. Ezutén a ,bargyd B-kategori-  azok pedig gondolom a képeinkrd| mar levagtok, hogy a | nal. Azonban nem vagyok !e/‘;esen vak, és

yelmemel &s bar hallomast
o mégis el fldlkozgsunk iddponi egybeeselta  csnak s cso indltal nevezhet erénetelnd o V) egyigen egyedi liveyviliggol megaldo, de g~ kéapi sk uin ozt cnnytelnonchalo~ s ezze
val6 beesésem iddpontiaval, ahola  jaték, mi pedig rogton az események sirGjében faldfjuk ~ csak egy singzé' dimenzios kis akcio-platform korcs. mindenkit bétoritanék legalabb a kiprébalésara -, hogy
Marti nemes egyszerGiséggel a kezembe nyomta a j-  magunkat, mivel amint megkey mk oz iranyitdst, roglon Még a feszt megirasa elétt volt egy igen érdekes beszél- ezl szerencsére nem egy szimpla agyatlan, 6tlettelen,
tékot. Hevesen tiltakoztam ellene, én ugyanis sokkal beront a képbe oz elsé ellenfeliink is. getésiink kedves bargtommal a ,misszios” Lacival ésa ,megyek-jobbra-és-ugralol »smnaﬁ dllunk szemben, ha-
szivesebben latiam volna a Mario Kart Double Dash-t  De mieléft még nekidllnank kivesézni Joe bartunk moz-  Tibivel (bar velik minden beszélgetésik igen érdekes nem egy ﬁannyen emészthetd, sfilusos, a legkisebb rész-
a decemberi Konzol Gamecube rovataban, végil en-  gaskultirdiat, csévéliik vissza egy kicsit a szalagot, és ~ szokott lenni ;), hogy vajon szitkség van-e egydlialan letéig kidolgozot, iigyesen felépitett, jatekmenetbeli Gjita-
gedvs az erszaknak mégiscsak a V) pihent meg a nézziink szét @ menuben, hogy vajh, milyen lehetéségek  még hagyomanyos te)des j6tékokra a piacon. Ok vallig sokat s fortalmaze, rvidiavon élvezetes programmel
taském mélyén, de azeért jegyezzik meg, hogy végil s dllnak rendelkezésinkre. New game, Load gome, Op-  dlltotck, hogy igenis kelendéek ezek  produktumok, és  van dolgunk! A klusmkus |mekmene' alatt egyébkent azt
scsak elhoztam a Kartot is, baratném \egnugzobb tion, és mivel a felsoroltakbol latszik, hogy itt minden a Metal SIuggaI, eg a King of Fighters-szel példaloz- ~ érfem, hogy a ketdés pa(u k oldalra gordilne! I ésmi

ére [azéta nem is nagyon foglalkozunk a kis eleg szegényes, csok azt emliteném meg, oqb y a joisk mk fe,l, jobbra és balra mdunk kezlekedni rajuk. Hi-
tnkkal ;) elsg inditasakor a Kids modnak essiink neki, barmennyi- dba van thulugmﬁ a tobb ,rétegben” egymasra dol-
gozva, és hidba kelfi sokszor héromdés jéték hatasat,

azért a képernybbél kifelé, vagy befelé nem mczoghu
mnk ami azért is furcsa, mert egyes cuccok egy kicsit
elicbb? vannak, mint o ur:gl nyugalom ezek fel-
szecJesere is megvannak riskkok!
Mivel Joe egy akci6 moziba
csdppent, a [aték sfilusa is fel

NE Z N [ J @ jesen a témahoz left igazitva,
ﬂEdWﬂﬂHWVI[S?

és ha valaki képes toltenni magat a grafika ,mily
gén’, az egész jokat szérakoz! im a jdtékon. Az
mondatom persze senkit ne tévesszen meg, hiszen egy
masodpercig sem szeretém, ha valaki azt hinné, hogy
leszélom a program grafikajdt, hiszen sok haromdés po-
e il oo i B e
velem egyetemben sok embernek sem fog bejonni, ez a
hunyﬂgu( vastag filccel, kézzel rajzolt, hianyosan szine-
zeﬂ igyesen megkomponlt épi vidgh megieenits
é iényleg nem rossz, de én azért
ahagy hmnyolmm oz élettel teli hattereket (szinte so-
sincs semmi mozgas a képernyd hatso részében), és sok-
szor inkabb zavarénak és idegesitonek, mintsem hangu-
latosnok talglfom a kédeffekiust, vagy a pélyskra veloda
|erep~urgyak amyekat. A viz aloffi palynzgn is inkabl
Iéttom ocsmany behomalyositst, minisem val
1i hatast kelto effektezést. Mivel Joe egy akei
mintha mr mondtam volna) ke
részében a sorozatosan feleportd
leverésén lesz a hangstly, némi platform-iigyes-
ségi ugrdlassal vegyitve, m bolonditva egy ki
agyalés-gondolkodos résszel. Ezek igen vélto-
ook ek oy el b -
rugdosdsatdl elkezdve egészen a kilonbozs kap-
csolok és gépek okivalascig, feviranyités plaffor-
mak terelgetéséig, egészen egy buszon vald ugra-
tasig bezardlag, de néha szakitunk majd a meg-
2 szokoft [a'ekmene"j is, és mondjuk egy sugdrhajtas
e EEe @ : gépbe patianva, a felhs fellt smgu[dozvuie" halomra
l6ni a rosszfickat, hogy azién a jamibél kiugorva, zu-

4 - bzben gyiijtsik be a bonuszokat.
EEEEEND ACTION!!! = Az ijomkozo rosszarctiok nogy része egyéb-
\ ken 5 robot-pubi lesz, akik kinézetiik,

Eme furcsa és igen egyedi képi vilaggal rendel- b
5 jaték fohose Joe, aki egy teliesen ailagos, p s % igazan lényeges: hogy milyen §

hetkoznapi figura, és most szandékosan nem 5 \ ( G Y ot | husznuhunk ellenik. A jatskban nagyon hamar megkap-

irfam fidcskat, mivel a |u|ekban lthato |eslfel . ! §] f et R\ jvk mind a hérom specLo tulojdonsagunkat (mindig Blve
épitéséts] elérden Joey mér rég tol van a pu e y ER Kapitényt kell érte bucira verni), ami huen a filmes
bertds koron. Joe baratunk |e§z:hb |e|1em e, \ , X szakméhoz a kovetkez6l Mo (Slow-Motion)
ho?y fanafikus mozilétogats, és ezen belil s él- \ N2 W ezl belassitani tudjuk oz idat. Azon kivil, hogy
hal azokért a filmekert, N ™ jolis néz ki szémiclan elé-
amelyekben kedvenc szu- P élda
perhose, Blue Kapiten

felek tamadasait, lovéseit,
s6t ezeket akar vissza is
o - | i A Lildhefiok a fe:udélm k
2 | 3 ; A ' Sy y itéssel, am
o e e , ‘ e 1 oo olenlelndl

4 : y
tesen Silvia-rol { ! | > f4 . nus,deenmuﬂduka‘zd-
Joe szivszerelmérdl, ah . ! ! b \y SN P | 5 'ﬂ‘l jors cow!myos

mlm egy Ellwn::kmyu, min- ‘ ! | | | “.@ uruk is elészerefetfel

szive va- vl o \ ‘ ; asznaltam. Slo-Mo-ban
lusziumu?, azidn, ami { ] ) egyebkem kikerilhefjik a
kor a mozifim megelevene- 4 i ) 3 madésokot, ,csolhafunk”
dik, nem csak Joe il a né- 1 LR 1 u fﬂkum ruHolmM &
28iéren, hanem a sz6szi : Y = ' 3 ében elmor ndlwk‘),
klscsa[ is. B lmve[ oz o i R m&ﬂ olyun
egész nézokozonséghdl e b A= 4 Al 3] nél hoszndlnunk I(el edu
(mindssze ketten vonnok o b 2 - AL . képességet, aminél egy éles
)03 | ~ Ak szemi rendezo is hasonlo-
kép tenne (ne felepsukel
'uk, meiy uhbbl sommteﬂ t;dzum Jupunbon amai mp:g hogy egy ﬁ|mben I|umnk é szomkﬁnm;,mrju s
; qz, hogy a lre?dlmnzm tekok felett mar al‘z'm'ai id5, jté berobbantasa, de azt s nagyon di|n§ﬁk ha
agyingh esnmmznﬁ vélio a& - ezért utdlom a GBA+ is, amin nincs mas esak a'sok NE ﬂeﬂ @ médbon verink fenkre mom ellenfelet, um
anagy fené, oz csok a kénnyd SNES |6b|mk remake-jei, és egydltaldn nem kellene mér  egyébként baromi j6l néz ki (a buszos ugratasnl
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hasznld!). A kovetkez6 a Mach

Speed - ez pont az ellenkezée oz
ef;zﬁnek, mﬁeenenm felgyorsulha-
funk, és rengeteg ifést, rigast vihe-
tink be @ masodperc torirésze alatt.
Ha sokaig alkalmazzuk ezt a techni-
kat, Joe fit ruhdia fel is izzik, ami
Glonssen mondiuk egy ka- |
T T e
ban beeﬁeggb e!helyezked!gi etﬁgrygy
megszerzésékor (csak kettes vagy

harmas fokozatban mikédik). A har-

- amit kilongsebben nem is kellene
magyaraznom, ilyenkor a képernys
I v i Wit 1 -
k lesz extra mozdulatok el-
végzésére, amikhez simén oz okc
gombokat kell nyomogatnunk. Hatd-
sos foellenségek ellen, de a padiokat
is hasonloképp tudjuk beforni. Abi-
lity-ket, fegyvereket, hasznélafi Eue

" (na most ennek sem jut eszembe a
neve), ami mindig eggyel noveli a
moximum energidnkal. Vésdroli o

megf(szerze" V pontjainkbol tudunk,

gastt, mo
[Hiszen maga a jaték neve s egy
szjatékbol jott létre, angolban
ugyanis a gydnyori (beaufiful) szt
majdnem ugyanigy kell efteni, mint
a viewtifult - ami nagyi
takar, hogy ,jol nézhets, i )
A gép egyébként haromféle szem-
pont alapidn értékeli a teljesitmé-
nyiinket, é a palyoszakaszok ufan
még egy osszértéket is tlagol, erre
mindenképp figyeljiink oda, mert @
legjobb cuccokat (pl.: az 6j ability-
kel igen borsos éron adjaa gép.
Sajnos a VFX (Visual Effects) erdnk
nem 6rok, amikor haszndljuk a kép-
erny6 tetején lathat6 VFX csik elkezd
B fogyni, és amikor a végére ér, Joe
visszavaltozik hétkoznapi form
&5 a kép is latvanyosan megvalfo:
Ilyenkor csak sima ugrast, és néhény
Julatot tudunk végrehaitani

VFX csikunk - ki, hogy minden pélya eleién ezt elveszi
teliink o gép.
A program egyik legelialaliabb része a hanghatasok
AR

&s vami kell, hogy a csik visszatdl-
16djon, célszeri tehdt okosan gaz-
dd]l(odni a VFX-szel. Kilongsen igaz
ez a foellenségekre, amikba temér-
dek van, pélyanként tobb is akad.
Erdemes gyijtogemi azokat a kis V
betiis cuccokat is, amikbdl rengeteg
van elszérva, mert iven utan
mindig nd egy egységgel a

MARTIN BELESZOL!
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jongatnak, de megemlithetném mondjuk magat a rende-
IzBr:gis, aki e]huﬁz&s utdn vagast ld:lbél, vug:y amikor
Jepauzdlod, szémiclan elmés megjegyzéstesz réd. Kér,
hogy sokszor a hillye robot- és szbrmyhangok miatt nem
ren, ki mitis mond. A jték egyabkéntigen révid, hét
fejezet mindossze, amik ugyan 6 néhany alpdlyéra
bomlanak, de ezek inkabb csak helyiségek, mintsem pa-

a nézok reakcioi, ahogy csittegnek, kur-

Iaszokaszok, fgy azén  (Bnnyd okozoton) étékids
sem éri el a bivos tiz oras hatértl Ha tehét oz ember
reggel nekicll, a vacsordhoz mér Ggy tlhet le, hogy vé-
gignyomta a stuffot.

Meégis aggédva intek mindenkit az elobb emlitett cselek-
ménytdl, mert reftenetesen be lehet m sokallni a sof
egymést isméll rigkapalastel ttésvalastol, és o specilis
tamadasok dllandé hasznalatétol, ami két-harom éra
utdn csomort okoz. Igaz ugyan, hogy késebb Gj jatekmo-
dokat, nehézségi fokomln%', szereploket hozhatunk be,
amik fényében teliesen mas nézpontbdl is végigjétszhat-
juk a jatekot, mégsem hiszem, hogy a hnuﬁkuw!(ul le-
szmitva ez a bunyozas pér napndl fovabb barkit is le-
kotne. Eqyedi és sfilusos j6ték tehat a Viwetful Joe, és ez-
ze talan sokakat meghodithat, ugyanakkor pont ezek a
tulajdonsdgai viusz!hu'ﬁék ¢l az atlagembert o megyételé-
161, és azt se feleitsik e, hogy igen rovid tavi szérako-
z6shan lesz részink, amennyiben beszerezzik. Es,
beszerezziik-e2 Kivételesen azt mondom igen - hagyd,
hogy magaval ragadjon, hétha rékattansz....

Csipi M lee
csipimlee@576.hu
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apjaink egyik legteheség b s legnépsze-
Nmpbb Eoa
kenyviréja, Steven prelgerg ketségtelendl ak-
kor ért el eddigi palyéianak csticséra, amikor rékat-
tant a mésodik vilaghabord téméiéra. Pontosabban a
féma mindig is benne vo, gondofjunk csak a legko-
mwdﬁlm[e\re vagy a nagy \Imhsegvelmn imek
kszil oz Indiana Jones sorozatra és A nap birodal-
méra, de leginkabb okkor veszet el uhban a korban,
amikor 1993-ban megrendezte a Schindler fstgjdt és
1998-ban a Ryan kazlegény megmentésé, nem vélet-
il ko g i Kt e el e b
nyra nem ut:?sol rendez6i Oscar difat. E filmek meg-
rendezése 6ta producerként is rengeteg masodik vi-
laghabords dolog elkészitése felett babdskodot, a do-
log alatt rermeszetesen nem csok mésok ol rende-
zett dokumentumfilmeket (ide sorolhatd Szasz Janos
Holocaust szemei cimd alkotésa) és TV sorozatokat
(ilyen volt példaul oz Elit olakulaf értek, hanem sok
egyebev is. Spielberg alapitvényt is alaplfoh a holoca-
st tolelsinek (Survivors of the Shoah), st még egy vi-
dec|uceko| is kitalalt, melyben amerikai katonoként
Kellt harcolnurk a hébordban, és a atekot jatszva
Gigy érezhetfik magunkat, minfho o Ryan kizlegény
megmentése cim@ zlmbe csoppentiink volna.

Eza ek vol oz 1999-ben csok P51 o megjeent
Meda/ ‘of Honor (Becstlerend), amit egyébként maga
Spielberg i i, no nem a jiék kedidt, csok a torténe-
1. A jatek fokin még o virnglis nagyobb sikereket
kenyvehetetel, gyokorlalag  PS1 Doomjéa és
Quakeévé vél, minden FPS rajongo kdtelezd anya-

avas. Ekkor mar lehetett seiten, hogy a franchise
ﬁosszu éleff lesz, a végét sem lehet majd lami oz ati- &
rafoknak, folymhsoknuk és kiegézifd lemezeknek. Az
alup\ulek uttn hamarosan, 2000-ben meg e\ 3
én PS1-re a Medal of Honor Underground cimj kil-
detéslemez, majd lassan elkezdfek szu"mgozm aMe |
dal of Honor jatékok més gépekre is. PC-re és Macre
volt egy Medal of Honor: Al edAssal/ Jtcimi folytatas
2002-ben, ami még ugyanabban az évben egy Me-
dol of Honor: Aled Assault Spearhead cimy kildetés-
lemeze! is kiegészilt mindkét gépen, tovabba 2003-
ban csak PC-re jott még ul:f féslemez ehhez a jatek-
hoz Medal of Honor: Allied Assault Breakthrough cim alat.
Spielberg a fobbi konzolossal sem bént mostohén, a 2002-
es Medal of Honor: Frontline PS2-re, X-re és GC-re is meg-
jelent, szintigy a 2003-as Medal of Honor: Rising Sun. Az
EA Games fejlesztett még egy PS2es szimuldtort is Medal
of Honor: Frghfer Command cim clatt, de ennek feflesztése
sajnos le lett dllita, és u?'unok dolgcznak mér a 2004-ben
megielend PC-s Medal of Honor: Pacific Assauflon is

Természetesen GBA-ra is volt Medal of Honor, a Medal of
Honor Underground tavaly nyéron jelent meg a gépre, és
aintén 3D-s FPS vol, mint o nogy fesivérei, chogy volbszi
nileg azt mindenki el is vérta. Azonban arra, ami abbdl o
j6tekbol végil kikerekedett, biztosan senki sem szémifoft. En
is nagyon vartam, és reméltem, h az anyag méltd lesz
oz eldehez, és érdemes lesz ajanlonunk a Konzolban i,
de amikor meglétiom a vegeredmen(i menten kiadiom

lﬁehme’ A jatek kabé 4-5 FPS-sel ,repeszieif’, plafon é5
E: 6 nem volt benne, ? inke minden 3D-s GBA jatek-

m szokotlenni, o llnfelk otl ivhetellen pacék vol-
wk réadasul egyes stafikus textirdk is helyben jariak, oz
,i"e a ponton azonban a jéték totdlis jétszhatatiansdga
tette fel. Ezért nem is teszelfk, legfeliebb elrefentd peldu
Kent et volna helye a lapban, hogy lam, iyen nagy nevi
etk is kaphot 1 ponfo. Az anyag azsla s ki targya
a programozo bardi korsmben, mivel messze alumilja az
dsszes GBAs 3D |u'el<ok de mas gepen sem fudok igy hir-
telen ennél pocsskabb FPS-t megneve:

Az Electronic Ans fejesei is mphemek ara, hogy ritka ko
lap sz°r volt az elss GBA-s Medal of Honoriik, és mivel fer-
veziek még GBA ko a sorozatban, gyorsan feesztis
valottak, és elhatdroztdk, hogy a 3D-t masodszor nem koc-
kuzluﬂak meg egy 16MHz-es gépen, a sorozat kovetkezo
része oldskool 2D anyag lesz. Az eléz j6ék fejleszidie dlli
16log az angol Rebel(:n volt, de 6k maguk is nagyon szé-

A MASODIK Mﬂlﬁ@ﬂﬂﬁ@’@ﬁdﬂ P@KlﬁEﬁN

gyelheték a jatekukat (meg az Electronic Arts is szégyell

hetné magét, hogy a nagy név segitségével igy lehizta o
iatékosokat egy mindsitheteflen anyaggal), mert sem a j6iék-

Lan nincs mﬁg{ utalés, sem a website-jukon arra, hogy ké-

MARTIN BELESZO0
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zik lett volna a jétékhoz. A most megjelent 2D-s Medal of
Honor: Infilratorttehdt egy Gj cég jegyedte, @ szinfén angol
Netherock Lid. A cégnéy izonyGra senkinek sem ismerSs,
ugyanis a Netherock nemré a{ukul' féleg a kozelmdltban
csodbe ment HotGen romjaibol, igy ukanmlyen Fissisa
jpiron, szmos C64-es, Spectrumos és Amigds legen-
du olgozik ot tobbek Koz David Leich, Andy Jones, A
lister Brimble és Robin Levy (aki egy mlequlwn igérte
szer, hogy elkészifik a C84-es Amalyte nem hivatalos |y
Joését GBAa - gy leyen).
A cikk targyat képezs jaték stlusdt leginkabb dgy lehet
meghumrozm hngy eqy Commando on, pomosul:ba

13Km ebEen is Sbbnyire csoiye\ore kel holadnunk egy ké-

fokos felilnézethd| megraizolt téjon, irtanunk kell az.
e“em, és persze életben kel mumdnuni{ A képlet fyen egy-
szer(, ezen fil persze még elég sok plusz dolog kerilt a jé-

tékba, de szerencsére annyi
nem, hogy oz anyag ezekidl
bonyolultd valna. Az els5,
leginkabb felfele scrollozo
paiyu uién 1onnel< kacskarin-
osu bb szintek is, néhol ol
nlm néhol lefele kel ho-
ladnunk, és vannak olyan helyzetek s, ahol csok akkor fu-
dunk tovabbmenni, ha lelGijik az Gsszes rank tmado nécit.
A Commandoho képes donsi, hogy éptltekbe is be
tudunk menni, s5t foldalatt bunkerekben is maszkclhatunk,
& minden p(ﬂyun van pér kfelez és pr fokulay kildet
sink is. Ezek nem igényelnek nagy agymunkat, a kotelezst
dltaléban clapban teliesiiik, ahogy halodunk elére, mert
e ko bl Sk & ol ik b
ntokat, emelleft még a szabotazsakeiok jellemzok az
er:)d s kildetekre, Wgduul repildgépek, fartdlyok és
egyebek felrobbantdsa, meg ilyenek. A masodlagos kildeté-
seknél is vomnak szabottzsakadk, ezeknél gyckron kell oz
ellenfél municiojat ferobbanfonur, de van olyan is, amikor
S5 fisztekre kell vadasznunk, és szinfe minden palyun van
olyan mellkkildets, amiben irctoko kel beszereznink,
leginkabb ezek igénylik azt, hogy o\uposan bejdrjunk min-
dent, bemenjink minden hézha, de ezt amgy i érdemes

g
gloa
meglenni. Kilénfdle energ\ucsomugokm és municiot
is gylithefiink a szabadban és oz épiletekben egya-
rént (ezért is érdemes aifésilni mindent), tovabba bi-
zonyos helyeken fegyvert is vélthatunk. Mindig csak
egy elsédleges és egy mésodlagos fegyver lehet né-
Ik do s poion stk ok el
elsodleges ieiymkenf AK-47-fel, M-16-1al, egyszerti
pisziollyal és karabéllyal tolakozhatunk, masodl-
gosként pedig kézigranttal (minél fovibh nyomjuk a
gombot, anndl messzebbre dobiuk, és persze pattog
is) idzitett bombéval (g szobotézsakeiokhoz a leg-
jobb) és rakétavetovel. Erdel(esseg még, hogy helyen-
Lenl tankba szallhatunk, és dgy még hézakat is le fu-
dunk donteni, meg természetesen a géppuskafészke-
ketis elfoglu\hun , mint minden Medaf of Honor-
bé hurompalyunkenr kapunk egy

Operalvon Wolf szer(;, célkeresztes lovoldoz6s sza-
kaszt is. Emitésre mélio még, hogy a jatek hangula
{1 satmos ekt e lepibonts clumentonfin
résalet s fokozza, é a jél megkomponlt zene is
igazén katonds témdi, igaz annyira nincs jol hang-
szerelve.
Osszességében hatérozottan kellemes darab a Medol
of Honor: Infilrator, oki a Commandot kedv

elfe, az
il el fog szérakozni ezzel s, A grofiksia i nagyon
¢l van talélva, persze Robin Levy-16] ez nem megle-
po. Sot blzonyos mérigkig hasonlit a Cannon Fodder-
e is, leszémilva persze azt, hogy itt nem tudunk fobb
embert iranyifani, & nincs fei\c’idés. Nagyrészt éppen
ez a hasonl6sdg az oka, hogy bér elég magas éré-

keket adtom a jatékra, mégsem maximumot, mert vo-
lohogy tigy érzem a Cannon Fodderrel kell Gsszevet-
o ookt az s sl o) ot

simén dssze Eheme hozni GBAn i), és amellett ez
gy kicst mégis auimarad, szubiekiv véleményem

szerint egészen azt a szintet nem hozza. Persze etfol

figgelenil lde e, 6 mivel Cannon Fod:

goz
el ||yen e
Credo

az egyik legjobb a platformon.
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mlekszem annak ideién, dgy 1990-ben mér kezd-
Elek gombamod szupoer;ir;il akisebb vﬁ[l{l:(\ubokndf
is az Ugynevezelt ,személyi szamitdgépek’, a PC-
K Belogalva mondogatiék is @ bolcsek,hogy ezek e
lenfk a j6v8t, ezek mér komoly da)'?e nem csak jdiék-
ravalok. Ez szémomra elég hiheteflentl hangzott ok-
or, hiszen ezeket az XT fipus gépeket fobbnyire
SMHz-nél s lassabb 8086-0s vagy 8088-as processzor
fitote, és szinte mindegyikben mindenféle haszndlha-
idu‘bb turdvenmkkoge ult;m ket Sf:lu Hfr;x;l;; z;tliw
ip ketyegett. Igy bar ezek a gépek elég kor
bontasban mkadtek, mégis roppant nevetségesek vol-
iok a szememben még a C84-emmel osszé\usanllm is,
hogy az Amiga 500-amro ne is beszél -

sze, mivel mindig is a fechnoldgia megs: ltam,
soha nem hagytam ki a lehetséget, hogy ift-of leliek
egy-egy PC elé, és aifussam, hogy milyen felhasznaléi

rogramok és pieknk vamok @ gép mellettfomyosulo.
Kamezeken Harom jétékot szinte mindig megtaldliom,
az 1986-0s Tetris+, az 1984-es Soko-Bant és az 1989-
es Prince of Persicr+. Ezek egész o darabok volak, per-
sze Tefris és Soko-Ban volt C84-re és Amigara is, igy
ezek nem foglok meg annyira, a Prince of Persia vi-
szont hatérozottan itekepes volt, igy amikor csok PC
kozelbe kerillem, nyomattom is oz anyagot.

Iguzsag szerint hidba rohanlok mosl meg a ncsnu|

nmwke? menet l(ozben gy

meg. Vannok persze szokvényos dolgok is, mint a
L0 s o bl ke 5, ot 25
lelassitasa (tekinthetd bullet time-nak), a széftort tar-

k osszeragaszidsa, a lathatatlanna valas, és ami o
Eeyguérdekesehh, az undo, azaz par mésodpercet
visszoforgathatunk az idébl, A vartzsaiok egyéb-
ként sflszertien az elszabadult varazshomokkal mi-
kodnek, fobbek kszdtt gy is tudjuk a vardzserdnket
olteni, ha a leslt e||en;e\eibe beledsfiik o misztikus

2 irinket. A palyak mikadése nagyiabdl a Tomb Rai-
ez hasonlithato, viszonylag keveset kell harcol
nunk (de azért kell), ugyunukkcr anndl fobb tgyességi
ladatot kell megoldanunk, és minden terem

le\|esen Gj logikai feladvany is. Nem v
nehezek a feladatok, de azért elég trikkosek, és schu
nem isméfiodnek, ez a jcték legnagyobb lanye
Emellet az anyag hasonlihats kissé a Lost Vikings-
hez is, ugyanis egy idd utdn Faroh csaflakozik hoz-
zink, & kevesebb dolgot tud (példéul nem fud dibuk-
fencezni a szkebb helyeken, és nem fud duplan ug-
rani), viszont fud nyilazni. A csatlakozasatdl kezdve
menet kozben dllandéan %muquk a ket karak-
Qer! & igy fermészefesen még nyoluhubba valnak a

logikai feladvanyok, hiszen a ket figur

iguréval egyiftesen
kel azokat megoldanunk, elufordulnuk raudusu\ 16bb

i noss‘u’a‘id ozés feladalok i,

kus érzések a Prince of Persia-val kapcsolatban, oz e £
B s s 190 an i -
géra, de gy rémlik, hozzam ez a verzid csak Ggy
1992 i i e nyusmlse volt gyakorlaflag az el-
6 és utols soLa ezzel a remek atekkaFAfofy
folésok eddi vafuhogy kimaradick oz életembdl, csak
nogyon fmol?:g latiom haveroknal még a Prince of Per
sia 24(ez 1993-ban jelent meg PC-re, Mac-re és
SNESe). Pclig volezen kivil s folytds, a Prince of
Persia 3D 1999-ben jelent meg PC-re, a Prince of Per-
si: Arabion Nights 2000-ben DC-re,  Princ ofPer-
sia: Harem Adventures pedig 2002 hen eleg Jova
alapt mobilra. Ha mér igy bele[erduhema?elsomlas
ba, a legelészor 1989-ben Apple Il-re megjelent eredei
Pn'n:e?l’minbél oz emlitetPC és Amiga vélozaton il volt
még Afori ST (1990), CPC (1990, Mac (1990), Turbo CD
(1991), GB (1992), GG (1992), MD (1992), MS (1992), NES
(1992), Sega CD (1992), SNES (1992), TurboGralx 16
(1992), GBC (1999), FM Towns (passl] HP-48/HP-48GX
[passz] és Linux (possz) verzio |s, igy dffuiva ezt a lisét bizion
aﬂwhaquk hogy ez k egyike alegiobb gépre poriot
anyag észiliek még nem hivaialos afiraiok s, lyen
e pe|dau| e Spectum s Sk izt
Anagy kérdés oz, hogy mégis miért volt ennyire népszertia
otek, miben dllt @ vardzsa. Lehet, hogy masnak més dolgok
otek be (peldaul az Ezer E\smkﬂl idéz6 arab témal, en-
gem mindeneselre \egmkreiya figurnk okkor mindent vers
umrﬁuclc‘a a rengeteg kivitelezhets mozdulat és o wiyllomtos
minden feremben egy kevés agymunkat is igénylé palyaterve-
765 ragadott magaval (a po!yugr;unmn grafiksja ugyanakkor
nagyon nem fogott meg). A sima és roppant élethi karakter-
zqast egyébként a jGték eredeti tervezGie, programozsja és
gruﬁiusa (Apple Il-n mindent & csindlt @ zenét leszamiva,
amit az apja, ezért kerek 4 évig is fartott 1985461 1989-ig a
filesztés), oz azéta filmrendezvé és szinésszé is elélépet Jor-
dan Mechner ugy hozla dssze, hogy oz dccse mozgusuro? 0
fenyképezett, majd azokat dirajzolta a gépre. Ezt
r kezdefleges motion capture-nek is, bér hiva-
log rotoscope e||umsnu|( hiviak o médszert
Mostismét bemdul) ( gépezel, és megérkezett a Prince of
Persa sorozat legabb epizédja i, pontosabban  Prnce of
Persia: The San?i of Time, ami fermészetesen t3bb lzben" \s
eivasaro] ato. PS2re,Xre,GCreaPCre nagy, 3
|u|e il melyrdl, ha minden i |guz pér oldalal elgrébb o\
vashatiok is, GBA-ra egy remek oldalnézetes, 2D-s anyag jot
ki a cim alatt, és ehh:ngusmloun (ranézésre ugyur\ezze?

Emﬁkﬁvo’ bir kevescb plyvol il mig

futni, sétélni, kardozni, kap-  gését, az nogyon 0, dea hercegns mar sokkal gyengébb),
csolokat (sok nagyon frik- ~ sem a zenéje nem valami nagy sz6m, nem is rossz, de a
kés) dikapesolni, fudunk fal- groﬂagm nem ibereli, ezért i voltam kénytelen ezeken o
bal kiallo rédon pordgni, pe- teken csak kozepesre értékelni oz anyagot. Ugyanakkor
remet elkapni, targyakat o kihivasra és iétékmenetre  Prince of Persia: The Sands of Ti-
logatni, és még rengetegfo-  me humlmas belefalalas, engem legalébb ket hmPLogy

rakds mo- vabbi dolgotis megehefink.  nem fogoft meg gy GBA ja ek, & bizios vagyok benne,

lielefonos valtozat i szamos Java és Symbian alopd kiyire, Megleps médon az anyag  mindenki ms is kedvelni fogio, akinek bejonnek oz ilyen
beleérive természetesen o Nokia N+ Gageetis. leginkébb a Casflevania so-  iigyességi-logikai cuccok.
{ Ajéték torténete gondolom minden gépen azonos, GBA-n rozathoz hasonlithatd, Credo

mindenesefre egy nagy perzsa uralkods fiat kell |mny|hnunk
it midén étkel oz apiavolIni, révesz az indiai moharc-
dzsa 6zsl6ja arra, hogy mboﬂa ¢l a mohoradzsa ket
felive Gzt kincsé, eqy miszikus et s egy nagy homokorat.
Mindezt mér nekink kel Gsszehoznunk egy rovid, gyokorlo-

Eolyanuk Qekmlhe)o szakaszon, ha megvannok a kincsek, ak-

pedig par Gjabb divezets kepen nyomon kvethefjik azt,
hogy a herceg apja e\ufndekozm a mokorm bardfianck,
Azad szultinj6inak, amikor pedig az szova teszi, hogy vilagit
ahomokéra, a herceg a vurwlo Oanacsaru ekl oz

ugyanis, bar oft ugye a harc a lényeg, itt pedig inkabb oz
igyességi részek és logikai feladvanyok me E‘Jusn e ez
ajdtek is elég sok RPG elemet kapott, egy elég méretes,

Startiol eléhivhato karakterlap formaijaban. Iit @ szamos sto-
hszﬂkm adat mellett (szmmnk tamadoerénk, védekezési ha-

MAS VEi

ELETRONIC ARTS

kizepes
- SZE[EEFNEM A HOMOKOBAT MEGALL [TANY... * it
rtba, mire eszobad o d homoko, mindent bt s 1ekonysiqunk, energicnk, megdl elenflin széma ible- Kiyala
lesz mindenkinek. Ez uén perszea hercecﬂ;( is réjon, hogy zatba szedve sb.), ﬁusmalhaquk a felvett !arEyamkal ésin- ke
;:lmzs okmszejtf eks naggbl:aﬂ csindlh, fel Iirsezkedlk hTQ hogy fonnu\oljha% a begg'ul:ol:' s:erlo\humkrol is, hogy melyik KIZglo
rakja a doigokat n seg\kegere ame opoﬂ varazsiatot hogyan fu dvitelezni. 56t van egy automati- - 1Jatékos
Megadive-0s Aladdin 6l nem zziom ien ot f:mdm \unyu Farah hercegns s, é imen én kus térkép is, ez pont gy miksdik, mint a Cosflevania-ban, gamectuaiink kabel,
ZD‘ m‘“’" Pwﬂ’éﬁ“[:ik"l oz meg nem WMP e||nduLi kalond. o ; itt s klsetf mmﬂwn iranyba mk nehtmyEk kepemyor scrollo- o
g A jaték szerintem abszoljt méltd folytatdsa a remek soro- 26 termekre van osziva a jatékiér, a termek pedig Gssze-vis- v brilians jatékmenet és palyatervezés
(o méref a lényeg! ) s!uﬂnknl taton L)
y a
lyen ( léves zatnak, van benne szamos régrél |smen dolog, példaul a s sza vannok kaive egyméssal, réodasul, mint @ Casflevanic- X atlagos grafika és zene
Hﬂ birod a sfus, azonnal rohan] megyennil ma animécié, oz vatos lemészds é ?)E ban, it is sok helyen csok akkor tudunk fovébbmenni, ha

uson
dsokat

ol
Fice

sok 0 mzdulmam:gen jelents:
leken és oszlopokon maszkalni, ez utéhbiak s fu-
dunk fordulni, aztdn tudunk még ugrani, vetédni, liftezni,

beszerzink egy bizonyos térgyat vagy varczsltol igy ehét
gyukmn vissza is kel mennurgz mér gun helyekre Sot
még az llasmentés is allasments szobakban foriénik, mint
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lllyan szinten volt 6vén aluli Darth
OMumn Vader molt havi ellenem in-

tézett amk|u, hogy attél Chacén
haver - szi nélkil is -
csiszott volna! Be is mentem a szeribe,
gondoltam borogatok egy picit, de aztan
amint benyitottam Martin szobdjdba, oft
Ult a tisztelt foszerkesztdé Or a hatalmas,
artatlan, bogar szemeivel, kérlelé, meliro-
zoft hajfiirtieivel és békéért kialto arcbe-
rendezésével, Ugyhogy még a hangomat
se volt szivem felemelni, Ugy meghatott a
pillanat.
Kaptam téle egy visszajelzést, miszerint j6
poén volt a macska a molt honapban. Ké-
rem, az nem poén volt, az a ,cucc” valéban
itt gyotort, mikdzben a gyongy betiitek
nyujtotta mamort prébaltam élvezni. Fura
egy szerzet, valami perzsa gyartmanyo
pardka-parodia. Ranézel, van vagy fiz
kébméter. Lehajolsz, fognad megfele, de
esak a Ievegot markolod. A végén mar
majdnem Gsszeér a két kezed - na, akkor
érzed, hogy ¢, mégis van itt valami a
dzsungelben - & lenne a macska. Es ehhez
olyan képe van, mint aki elcseszte a Para-
bolicat és palankra
kente az elsd spoilerét.
Na, de élvezzik az e
havi gyényért a mesé-
im helyett. Radeon (£
vezziink bérmit, csak a fe
meséidet ne, ot e
zen-miinkhauzen  béré.
Lef*som a térdem, ha janu-
drban lsaIeCsevegodel kell
olvasnom. Martin ;|

Szevasztok! Hol is kezd-
jem? Mondjuk oft hogy a &
‘op nagyon éllat :) J6 0

ahogy van! Nem OUdIZ‘(
olyun helyet ahol a kdvetke-
zoket lehet beszerezni: Afa-
ri Joguar konzol + Aliens
Vs, Predator jaték
(www.ebay.com - esak
nehogy neked is a
»tengeren maradjon”
egy ,kevéske” pénz-
magod, mint nekem...
R) Ninfendo 64 + memo-
card + Perfect Dark jaték (Cheapk

cS

(ezen mér foladtam). Nélkile nem lenne sok minde-
nem. Ezen kivil neki még annyi kéze van a jétékok-
hoz, hogy a kicsit gyatra PC elé leil jétszani egy ki-
csit gyatra jatekkal és mar le is van kaive 6rakig.
(Puszmnsz Power. Varjuk a titkarné VB-n.
R) A névéreim (6sszesen 2) kozil kezdem Evéval:
éneki nagyon bejétt a Primal nevi jaték, én viszont
(még) nem jdiszok vele. (A névereddel? KG)
(Mit ettél ma KG? :) R) (Mojd jol hebszok
mindketttoknek, csak szemfelenkedjetek a Kedves
Olvaséval... Martin :) (Most le vagyok kétve a Tomb
Raider: Angel of Darkness l.) Ha majd ezt kijt-
szoftam talan majd uté 6ni a Primal végigjat-
szésokat. (En nem o k; a veglg|alszcsokka?

ez nem is baj) (En altalaban emberekkel
nem szoktam ki jnni. Mindegy, biztos én
vagyok gyari hlbus. R) (Na, ezt ol latod, az
vagy! Martin :) Mindig keres valami ollmﬁ hogy ne
jétsszak pl.: Ugye elkisérsz a <reklam hely@-i 2"
stb. (Dobd be ot is a pakkbﬂ a fater mellé,
megneveljiik :D R) A masik névérem, Eszter, azt
mondja 6] hamar jatszom ki a jétékokat. (A leg-
u|abb Tomb Raiderben mar egy Baroz vagy m||yen
nevi boszinal vagyok pedig csc{ fél hete vettem a ja-

tékot. Nem fudom, van benne valami.) (Hé, az a
boszi nem a fémeniiben segit navigalni?!

I: KG a Kod-X igen lel-

p - ugye

ez nem reklam, Martin papa? Cheu szét-
szed, ha mast referalunk :D R) (Belslem gaz-
dagodott meg az a szemét Cheap... Martin ;) Clock
Tower 1, 2 (PSX) (Pecsa bolha. R) Afari Jaguar
konzol nem ‘tom, hogy mennyibe kerhet, de kb.
Se-t szannék ra. (Ejnye, kisbaratom... Egy
bolygon lakunk mi? En gy kb. az élete-
met adnam egy Jaguarért... Na {6, nem
bmes, de a Martinét habozas nélkiil dob-
nam a témara... R) A Nintendo 64 olyan (csak
alapgep) kb. 8e-értv. az alatt kéne. A memocard kb.
1-3e. A jaték pedig max. 4e. (Ezek redlisak. R)
A Clock Towert pegxg még sehol nem lattam eredeti-
ben...de masoltan sem :))) (Mijaza a masolt? R)
Széval tovabbi 6 munkat az Gjsaghoz és sok jéték-
kal eltslistt orat kivanok az 576 Konzol Oeamjének!
Ha tudtok vkit, akinek a fenti dolgok megvannak és
eladng barme|y|kef is, szoljatok batran! Phoenix
(Halljgtok? Ha megvan széljatok! Martin)

Hi, 576 Konzol! Ez az elss levelem, de mér j6 pr
éve ismerlek fiteket. Ahogy innen el {ehet nézni, né-
hény év alatt sok mindenen atment ez az djsag (pe]
déurmcn) és szerintem is csok a frankét nyomatia.
(Egy rapper veszett el benned. Na 6 az
nem, de Majka 2. O-nak elmennél... R) Hogy
mit sz6l a csaléd ahhoz, hogy megszallott |c)ekos
vogyok (mert oz 576 az azok magazia, oz mér
més téma. (Tudtommal nem vagyok GurJonyl deel-
regélem.) Kezdem a csalédommal, majd a barataim-
mal. Edesapam nem feljesen sz6l ‘bele, mit csinélok,
de azért megfigyeli, mit jatszom. (Remélem eritek?)
(Persze, vagjuk. Mi is szoktunk khrrmm...
iélszani /) Kapas Gabor) (..és apad is
figyeli mit jatszol KG? ;) R) (Nem min-
denkinek kukkol6 a faterja, RAD fiam. Martin :) Lat-
notok kéne mennyit dolgozik, mégis, mikor itthon
van, megkérdezi mit jatszom, én viszont sose mertem
megkérdezni, miért érdekli. (Mer' az apad, baz-
zeg! KG) (Lehet, hogy az UFO-k fesznek felmérést
Idon. En nem vetiem észre.) (UFO a fater?
Kuldd mar el poshn, meglesz'el Uk. R)

nel
PS2+ [mncs nap nélkilel, és regebben egy PS1-t

s a. R) O a Final Fantasy 10-est kerge-
ti. O is kaszoni a végigjatszést, de (Kch égnek) el-
veszlette. (A végigjatszast? :) KG) (Erisd: a vé-
gigjdtszast klslegfe az Gjsagbol, de elftint.) De bénal

Legkozelebb nem adom neki oda egyik Gjsagomat
sem Most j6n a leends ségorom: mikor eljon hoz-
zank, mlndllg nyomatunk 1-2 Tekken meccset. Kar,
hugyeg ikiink sem bir veszteni. (Megmutassam,
hogy kell? KG) (Gabikim, édes kicsi csillagom,
téged legutdbb egy csaj is elvert Tekkenben - vagy

rilt: v atszhatésag nagyszerl, hangok terén is
oftvan” ~ fjolylassam? (Ha’ ne nagyon, nekiink
is megvan az emlitett KByte. R) A hangu-
lat.... eﬂ .a szavatossagrol meg annyit, hogy eddig
5x viflem végig és még ki tudja hényszcr‘)%g
(Amig meg nem mutatja valaki, melyik az
a rohadt eject gomb a PS-eden. R) (Vagy
amig meg nem mutatja valeki a Resident 2+... Mar-
fin ;) Végszéra annyit, hogy ez volt ‘97 jatéka, ha
nem a ‘90-es évek jatéka... Resident forever! Ja és
Radeon, ha nem teszel be, kildsk neked egy dobozt,
amibd| egy Marti ij fog klugrulm &s azt fogja mon-
dogumle?q vagy rigva, ki vagy rigva... (Nehogy
a te fejed ugraljon ki valahonnan... ) R)
Tomas-son

Helloka 576 Team! Hello Radeon! Nem a témaval
kapcsolatban akarok imi, mert fogalmam sincs, mi-
ror:un 570. {Ha'asos KG) Mentségemre |egyen
sz6lva, hogy lany vagyok... (Hoppa! Akarsz ki-
csit... jatszani? KG) (El a kezekkel KG! R)
(El @ kezekkel KG és R! Marin) Es az is csoda, hogy
tudom mi az a PSX, Playstation 2, Xbox, Gcmecube,
stb... A suliban vagy a barafi k:lrsoscgomban szinte
egy lannyal se!udc?k ilyen témardl pletyizni, mivel fo-
P

hez! R), valamint az egész stébnak ahhoz az Gj-
sughoz, amit hénaprél hénapra - rengeteg UJIMSSQ'
és minimdlis aremeléssel - elkovemef (mondjuk jo
[enne ha a plusz oldalakon nem hirdetés lenne).
Az Gjsdgban nincsenek ,plusz oldalak”. Ha me

em lenne hirdetés, nem I(aphalnad meg a Konzolt

723 forintért. Martin) Az aijndrozas utan csapjunk a
lecsobal Miért van az, hogy mostanaban a konzo-
lokat ,elpécésitik’? (Mert ebbél is dél a lecsé,
azért. KG) (lecsé = pénz, a gyengébbek kedve:
ért. Martin) Online jatekmod, internet, Linux — ké-
rem, ha ezt akarok, akkor PC elé ilck. (Vagod mi
az, hogy multiplayer? Vagod mi az, hogy
kettonél tobben, sét, hisznal tsbben egy-
azon jatékkal egy idében, egy arénaban
jatszani? Vagod mi az, hogy nem azért
bizsereg a kezed alatt a kontroller, mert
elb*sztak a foldelésér? Meggyarnak ne-
ked a frankeét és ki akarod nyirni éket?
A ,nagyizemi” multiplayer jaték az
egylk legnagyobb méka a gamingben,
ezert is fqlodlk oly’ dinamikusan. R) (Ha
vagna a sréc, mi @ multiplayer méka lényege, nem
kérdezne llyeneke/ Martin :) Konzolt azért vesz
az ember (szerintem), mert egyszerubb keze|n|,

A b
galmuk sincs, mird| van sz6 (sajna)! (A lany

ez nem szokta zavarni. Az egyik vadul
okitja a vakerolégia fudomanyat, a tébbi
vaddiszné médon bélogat. Aztan idén-
ként valtanak. Pézt is, meg szerepet is...
R) (Na, te mdr ehhez is értesz2 Ldba nét a gilisztd-
nak? Mik vannak... Martin :) Mivel 2 bratyém van,
ezért sok fits dologral tudok, épp ezért a videojaté-

kok sem maradiok ki az életembd. (++. KG) llyen t&-
méban a fickkal |obbon el tudok beszélgemi. Na
mindegy. Lenne par kérdésem:

1. Martint mindenki isteniti? (Csak az, aki &s-
meri :) KG) (Ahh, nem. Martin valéjaban
egy nagyon szereny, artatlan kilsej,

|

nem ol emléxem? Martin :)  is ilyene-
ket tesziink: néhany barétsagos foci, Tekennel fiisze-
rezve, és Gran Turismoval kisiive. Nnnnnaaaa! A
mesérd| ennyit, ma még kijatszom a Tomb Raidert
meg a Primalt (végigjtszas nélkil) és el is vagyok
egy darabig. (De vajon meddig?) (Akkor olvasd
ki a Haboru és békét a retyon KG) (Mit ne-
kiink aranyér... R) (Te csak fudod, neked is van,
csak legutdbb zdloghdzba vitied. Abbdl vefted a
PS2-d... Martin :) Ha betesztek a Csevegobe bizto-
san eldfizetek, de addig még nem tudom. (Majd
kiildiink par embert, aki segit dénteni ;) -
KG) Tovabbi j6 munkat! Szarvas Janos = Auron
(Vérom az e/éfjfzefésed’ Martin ;)

Hello Radeon, hello 576 Konzol Team és hellé te éls
legenda! (Nand, hogy Martin) (Nan, hogy nem
leszel Csevegés :) R) (Te sem sokdig, nyuszi-
kém.... Martin )Szovul minden iddk legjobb jtéka?
(Most te vagy igy elkésve, vagy a postast
gyujtsuk fel? R) Hat persze, hogy a Resident Evil!
Miérf2 Elmondom! 1. Annak idején a kilébéijtban a
game PS1-es verzidja 97%-ot kapolt és kijelenteté-
e e e
Ez maganvélemény szerinted? R) Késsbb a
PC verziét az él6 legenda teszfelte (Azt latnod
kellett volna! Jobb kezével a blllemyuze-

a

, aki nap-nap utan
cirkal a szerkesz'oseghen, mind a 40 kilo
javal. Valéjaban 57 éves, nem szereti a
konzolokat, viragkétészetre jar, és nem is
Martinnak hiviak. Az a tag, akit az 576
DVD-n lattal, fizetett ember. Ez az egész
Martin-fanatizmus egy kollektiv jotéte-
mény, hogy picit felpiszkaljuk a haversrac
defektes nbizalmét. Igaz, baratom? Gye-
re ide, keblemre tesé... Ide, itt vagyok! Ja,
hogy ez az arcod lenne? ;-D R) Persze i6 fej,
de azért néha ez mar egy kicsit sok! Martin ezért ne
haragudj meg réam. Puszika (Ha ismernél, e is bizto-
san istenitendl... Neked is puszika. Persze harag-
szom. Martin :

3. A Playstafion 2 is tud DVD-tlejétszani gy, mint
az Xbox? (Aha! K¢

4. Kinek lehet ctek égigid | k |

mint egy k valamint a ,fe s ol-
csobb (nem kell fe||esz|en|
évente). (Figyi, a SEMMI
a legolcsébb! Ha csak
ezért tartasz konzolf,
inkabb add-el, akkor
nem fogyaszt aramot
se... KG) Erre mit kapunk?
Modem, online, csatlakozés
(Amiatt ne ift szentsé-
gelj! KG) (Kilénben
bepérég a KG guriga
és akkor... :)) R), iuw ij,
a jové j ekcx (konzolon)
rr:|a|d fele onllme rf van ki-
egyezve, palyatoliés — ez
tényleg lehet 6, de ezekkel
egy tévén jatszhatd PC-vé
% degradalick a konzolokat,
% raadasul nem is olcsd ha-
nta fizemi + megvenni a
jatekot, a szikséges periféri-
&kat. (Tandcsomat lasd
feliebb. KG) (Ki kotelez
a megvételére? Ha ne-
ked nem kell a net, veszel egy konzolt,
oszh joccakat, Tudhmmul nem kotelezé
nem kételezé inter-

netezni. R) Nem fudom, hogy ez itthon hany em-
bernek fog fekidni... (Egy nem is olyan vék-
nya Xbox-os réteg sirva szérna a cigany-
kereket, csak hogy meglegyen mar... R)
Lehet, s6t biztos, hogy a Ninetendénak van igaza:
lehet, hogy igy oriasi pénztd| esnek ef de legalabb
megmurc aGumecuEe arra, amire hivatott: ,egy-
szer(j” videojatéknak. (Csak nehogy csalédas
érjen! KG) (Mikor volt a Nintendénak utoljéra
bérmiben igoza? 6 évvel ezel6t? Martin) Bar lehet,
id megéri beugrani ebbe az ,online buli-
jjon a hénap téméja: szerintem a végtelen-
segeklg mehet a hardware fejlédés (Gyé rég vét
ma’, de mostmar benntmaradsz. R), hiszen
mindennél lehet Gjabbat és jobbat alkotni, semmi
sem ,végleges”. Hogy sziikségink van-e ré? Gyar-
16 természetiinknél fogva igen, hiszen akérmilyen i6
is valami, elébb-utébb megunjuk, és vagyunk az 6j-
ra,a Hlobbru . (Ismerés, Martin apu? :-) R)
{Asseludcm mirel e zoles okos/a/as Martin ;) -
persze csak akkor, ha ez az 4j dolog hozza mini-
mum azt az dvezeli szintef, amit az eléd. (Ugye,
hogy ismerés? :-D R) (En azt szerefem, ha az
utéd sokkal jobb szintet hoz, mint az eléd. Ha csak
ugyanolyat, minek lecserélni? Martin) Azonban eh-
hez nem csak a hardware, hanem a software is
kell... (Sxenmem nemely ferﬁturs ink
k az ités h lis...

kérdéseket (ellenm? (Celszeru a cikkironak. Le-
het a Tarkany Times-nak is, csak nem biz-
tos, h;?y tudni fogjak a valaszt... R)

5. Credo csaj vagy csave? (Az emunapaaa
csak a fejedben létezik... KG) (Elvileg csa-
vébél van, de - pl. sitten - lattunk mar sra-
cokat ,lany-kompatibilissé” valni. Mind-
azondltal ha te a lunyoka| szere'ed ukkor

%) R) (A belsé értékek szépségérs| a csinya embe-
Tk beszénekelczreti Mori s okor o
jutottunk az el6z6 hénap remcqahoz tehat akkor
Lell a hardware fefl6dés, ha vele far a jatekok fejlé-
dése is. Azonban én nem abl ‘ulom aprogi
Vi@, hogy rétegjdték- snlusok” (de szép sz
neL letre, mert szerintem a régi sfilusokon belil is vi-
selhet mas és més ruhukci (Bocsi, de ez

Mlan h¢||undo a
ahoz. R) IAz a he/yzel‘ hogy

tet veri, bal kezében a
PC-rél” cimi kiadvany, kézben vadul

velt: ,Hol itt az R1? Melyik a Kér
gomb?? Mondom, hogy kula platform a
PCIN” R) (Hd-hd, de viccesek vagyunk, de fel va-
gyunk bétorodva, kics[embef,..Paffg egy uités. Martin
2 92%-ot adva rd. A negativumok cimszé ala ez ke-

Credo-t még senki sem lditta személyesen.
ron ek b Mot g i
koszike! P, puszi Raksi Réka Szeged

Kedves Radeon! Elgszér is szeretnék gratuldlni ne-
ked a Csevegébeli szereplésedhez (En is a tiéd-

fora volt ;) KG)
(Esel@g .ll:aflhafnank egy szebbel 16led, kis Petofim?
Martin :), igy jovitva az sszképen (\ohb esetben...
1) Szevasztok! Dark Venom (Szia Venom. Nincs
harag, nem akartunk leugatni, csak pici-
két érdekes volt a leveled elején, hogy
fejbe akartad rugdalni a Mikulast... R)
(Errél lemaradtam? Martin)
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Szevasz Radeon! Mar bocs, hogy kézzel irok
(Nem baj, te legalabb szépen irsz! KG),
meg hogy eregezlef, de igy egy kicsit kényelme-
sef)i. Elszor is tudni kell, ?wgy az elss videojaté-
kom egy piaci ,izé" volt. (Sargakazettas RU-
LEZ! KG) Ezért apém filét kb. 2 hénapig régtam
(a kitartés sosem art). Aztan mondta apam, hogy
megveszi. Mondom neki: mindegy, hogy mi, csa
legyen rajta Marié. J6l van kisfiam, meglesz. Mas-

DECEMBER
SUDRIBUNKOJA

dae te f*sz-szopo miért 7 pontot adtal a moh rising
sunra?  9-et  kellet volna ra  adni.
36305720211@sms.777westel.hu (Picinyke kis
bogaram. Te nem egy mezei tufa paraszt
vagy a sok kézil. Te tobb vagy anndl. A
telefonszamoddal al , ezdltal @ ma-
tenak el

nap j6n haza a jatékkal. (Masnap? Hol kédor-
gott az éreg? KG) (Turt egy TV-t a sarga-
kazishoz és egész éjiel tolta a Moral
Kombéjn gyék2-t. Szunyaval meg Zab-
Zénéval. R) Beizzitom! Adaaal Hol az a sz*ros
vizvezeték-szereld, vazzeg? Még o, hogy figyelt
ram, de nem baj. A szandék a fontos. Tizenharom
évesen meg kaptam egy PS-+t. Nem is mondiam
opamnak, hogy vegyen, de & kitalalta, hogy azt
szerettem volna. (Szélnal neki, hogy vegyen
a nevére? KG) Nagyon j6 volt, de masfél év utan
eladiam, mert kellett o della, a korpa, a lé. (Felallt
mi? KG) (Tapasztalatok, KG? ;-) R) (Pdr év,
& fe is megtapasztalod, kicsi RAD... Martin :) Az
Gjsagotok azért fovabb vettem. Azutan bejsttek az
Gj konzolok. Mondtam haveromnak: ,Venni kéne
egy Cube-ot’! - Minek az a sz*r2" - mondta. - Na!
Vegyél vissza, de gyorsan, ha nem akarsz még egy
kistestvért!” Ezek utan hazamentem. Kinézek a nap-
aliba. Full a szitu! Apam olyan nyugodt, mintha

Eed"' volna, mint a gerely. (Beitétt a hazi pa-
ltt oz ids, most vagy soha!” Odasandi-

t perc molva apam mondja, hogy
, mit akarok. Jél van mondom, te akar-

nydgiem
tod! ,Kéne eiy videojéték.” Laza reakeié: ,Az meg

mi a sz'mak! Kindttél te mar abbol, nemde2. —
Haggyad mér magad! Szerinted kérdeztem volna2”
(,Halkiccsa ma vatter!! Vegyé’ vissza a
stilusbé’, mer’ benézel az attal ala, az-
zeg!” R) Ezek utan csond lett. Majd amikor mar
nem birtam idegekkel, megkérdeztem még valamit:
Apa. Alszol?. (Nagymama...

o f d

dinok olrer, gy Bren mond
barénykaja... R) (Akinek van egy szabad per-
ce, tegye mér meg, hogy rcsérog erre az Griem-
berre - lehetdleg oz éjszaka kozepén, vagy hajnal-
ban... Martin :)

Hali Radeon! Augusztusban volt 1 kérésem hoz-
24d, de nem teljesitetted! (Bocs, de mit tegyek,
ha nem birok el négyetekkel? R) Ismét
+kérnélek, tedd be légyszi (J6! :D R) a Csevibe a
cimem és a telszamom, mivel szeretnék levelezni /
SMS-ezni hozzam hasonlé PS ill. manga / anime
fanokkal!! Cimem: Csoboth Edina aka Rinoal7, Bu-
dapest, 1043, Lowy lzsok utca 11. llI/1. A sza-
mom: 20/494-7277. Elére is koszi, és tovabbi jo
munkat! (Aztén nem zaklati a holgyet, uraim!
Martin)

Na csal Rég irtam, de mar nem birom azt, ami a
Csevegdben megy. Mi ez a dobjunk fel egy témat
hillyeség? Régebben kedvencem volt ez a két oldal,
most meg... Vagy talén nincs 6nallé gondolata a
levéliroknak? (Miért, neked van épitd jelle-
gu, 6nallé gondolatod? En nem nagyon
talaltam. R) Mas: az elss Konzolokban, ha vala-
ki kevesellte az oldalszamot, azt vélaszoltatok: le-
het, hogy csak 28 oldalra telik, de legalabb nincse-
nek reklamok, nincs gagyi jatékok ajnarozasa, mert
minket nem a kiadék tomnek pénzzel, hogy el le-
gyen q‘dva :19gém. Nos,I 8 OIJ;I reklam van az Gj

a

aall! :) KG) - Miz Hogy? ... Ja, nem alszom.
Mennyibe keril2 — kérdezte. ~ Hadat, 42-44 ezer
korill, egy jatékkal. ~ Jol van fiam, meglesz.”
(APA! KG) Huhh. Ez letudva. Kiraly! (Dehogy
kiraly! Kezdé vagy! Azt kellett volna
mondani: kilonyolcvan, plusz a rezsi, va-
god grempa?! Hatha letette volna azt is a
szivar, és akkor nem lenne dilemma mit
vegyél a fa ald... R) Egyébkent a csaladban ta-
lén  tessimnak tetszik, de a tobbiek... Elfogadjék,
mert ezt szeretem, de senki sem rajong érte. (En
tisztelem, hogy felvallalod! ;) KG) Més: a
Csevegd fényévekkel jobb, mista te vezefed. Te
vagy a kirdly, Radi! (Radi?? Hét nem zdzta
szét eléggé a csoffadt egémat a Martin
gyerek novemberben? Még te is rugdo-
sol? :)) R) (Mondtam, hogy hires embert csindlok
beléled, RAD fiam... Martin :) Tisztelettel: Albert
Wesker. Csipinek pedig szeretnék congratulalnil

Hello! Meg tudndtok mondani hol lehet hasznalt
Xbox jatékokat kapni2 Kurucz Tamés (Meg tud-
nank, ha kérdezné valaki. R) (Ne vegyé/
haszndltat! Martin)

Isten latja lelkemet, én mindenkit szere-
tek, néha egy egész picit még a Martint
is, sét, legperverzebb pillanataimban ta-
lan a Bill Gefzy-t is, de ez a csavé vala-
hogy nem lopta be magat a szivembe.
Igy kinozni engem ilyen térékeny dlla-
potban... Nem szeretem, mikor valaki 10
soron &t irja a semmit. :($ R
Miért nem adiok az tjsag mellé demo CD-12 (De-
mé CD azért nincs, mert még nem 6t meg
a CD-olvasé, amit beigért a Sony 1994-
ben, igy nem ismerijilk a CD szabvanyt. R)
(Nagyon megdrdgitand az Gjségot, azért. Martin)
Nekem 1 Xboxom van és egy PS2-6m van. (Eszt
nem adtak egyikhez se? R)Kirdly az Ujsdg, de
lehetne hosszabb is! (Hosszabb lesz, csak a Te
kedvedé‘r', lfgyonis Te vagy az E.I.SO, aki

lasa so-

e 9!

ran... legalabbis ebben a szamban, ezen
az oldalon, ebben a bekezdésben. R) (A
,hosszabbat” gy érted, hogy legyen tsbb oldal,
vagy Ugy legyen hosszabb, mint ;Y,V egy pénzidrgép
szalag? Martin :) Kildjetek valami képet a Phantom-
rol! (A Phantom azért Phantom, mert még
a gyarté sem latta. R) (Mdr volt Phantom kép a
Konzolban! Martin) Vasza az Gjsdg, fi vagytok a ki-
rélyokl A Jimmy nem volt valami i6 fejszémolé, s
nem sejfette, hogy a cssben maradt még egy golyo!
(Jimmy a Kirdlyunk volt, nem fejszémol6! Martin)
Csadal King. Irjatok... Cs88, de nem vaz. (Kar. Ha
vaz is lett volna, te lennél az év levele... R)
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(Te, miért nem
anyézol mondjuk Ugy, hogy hulljatok,
amiért az Ojsag terjedelme 400%-ara
nétt, az ara meg csak alig? R) Més: A csi-

inek” Gzenem: nem ért a Rallyhoz! A Turismot fi-

720, @ V-Rally 3+ meg nyomja. KIRALY! A Colin
04 minimum 9 pontos jaték. Ha nem fefszik neki,
bek*****jal fl ezt a mondatot & ugyanigy leirta ne-
kiink, az olvasoknak! Az a baj, hogy néha fi mér a
i6 stuffokat is fikazzétok, pedig nem sok van. A
Tomb Raider is nagyon rossz szerintetek (6 pont
,nagyon rossz”? R), mégis van az Gjsagban 1
oldalas reklam neki + két oldalas poszter (A rek-
lém a hirdetdé, a miénk a felilet. Posz-
ter: ilyen képiink volt. Egy mattos jaték-
rol is lehet allat j6 poszter. R) Ja, Colin 04,
poszer is van. (Vagy csak épp nem volt més hasz-
nalhaté fot62) Akkor minek? Senki nem fog egy si-
lany jétékrd! képet tenni ofthon a falral Nem?! (Ld.
feljebb. R) (En a fiatalember okfeijtésének ezen ré:
526t mér nem értem, de biztos én vagyok a hilye...
Martin) Tasnadi Gy y voltam Készegrsl, nem
oo, (Nem focb, Lerhetees et ad, do i
kdbb kimélj meg minket... Martin ;)

Tisztelt 576-0s urak (na asszem” ilyen koszonés se
volt még) (De egy ,kézcsokom Rendta”
még beleférhetett volna... ;) KG) csipem a
szines magazinotokat, irdsaitokat, a Csipinek meg
gratula. Az E3-as részlefes bemutatd Tenyﬁgb'z&
vol, jén par fincsi anyag is (nem drogozok, ne je-
lentsetek fell), ugyhogy élvezet volt n?vclsni. Sajna
van olyan dolog is, ami nem tetszik, tgyhogy tér-
jiink ra erre. Régebbi levelekbd! kiftinik, melyekben
asszehasonlitottak titeket mas, hasonlé témaio la-

kkal, hogy egyik nagy elénystok volt velisk szem-
E:n, hogy g&r vékonyabbak voltatok (az Gjsagra
L e sl Lania e
helyzet egyre rosszabb, a 80 oldalbél 10 simén el-
megy emiatt. (Akkor @ maradék még mate-
matikus kdzétt is tart a 70-hez... R) Tudom,
nektek ez pénzbevétel, az olvasé felé pedig figye-
lemfelkelts szerepe van, de 6ssze lehetne falan egy
kicsit striteni. Van, amelyik kifejezetten gusztusta-
lan, példaul az a széles mosolyd, idétlen fed kisks-
lysk, de van, amelyik mar meglehetdsen unalmas

(Sim). (Bardtom,  reklamokat kapjok, nem mi fer-
vezzikk. Ha a hirdets kivansdga az, hogy széles
sz6ji kiscsavok legyenek egy oldalon, azok lesz-
nek. Ez az iizlet. Martin) Akit eddig nem érdekelt,
azt ezutdn se fogja atidl, hogy fél éve latja folyama-
tosan. (Nalam Ggy szokott lenni, hogy né-
zem a tévében a kedvenc reklamomat,
tudjatok a ,félmeztelen néni a vizesés
alatt” kezdetdt, és fél évvel késébb meg
felpattanok a fotelbél, hogy ,van j tus-
fiirds, irany a szatées”! KG) OK, ennyit er-

18l. J6 étlet volt a témafeldobds a Csevegében. Ez a
megszdllott konzolériilet speciel nem igazan érint,
én inkabb csak eljtszogatok a PS2-6mmel, omi
nem zavarhat senkit. Viszont, ha visszagondolok a
molira (8:16 éves koromral, amikor még nem ado-
fott meg, hogy sajat masinam legyen, eszembe jut,
mennyire vartam, hogy Gmehessek a haveromhoz
(hetvégenkent jottiink Gssze), akinek Cé4-ese volt.
Mindig mutatta az Gidonsagokat, de hosszabb ids-
re is lekstott nehany progi (Boulderdash, Wizard of
World - ezt mindig be kellett talteni, honapok mol-
tan is, Archon (els8 részl)). Ke , egy masik ha-
ver kapott egy Amiga 600-ast. Ift is megvoliak a
kedvenceim: Cannon Fodder 1, 2; Mortal Kombat
Il. Majd minden nap feleséngettem e 3 jték miaft,
persze & nem mindig volt ezekre hangolva (En
mindig ARRA vagyok hangolva ;) KG), de
azért sokat MKII-6ztiink (a Mileena-féle zuhand ro-
gasaimnak nehezen taldlt ellenfelet, hehe), és a CF-
et is felvéliva nyomattuk, mig végig nem vitiik (az-
t6n egyedil is lenyomtam mindkeftt dira). Széval
én (gy érzem, hogy falan ebben az idében letfem
volna megszallott, és a sors irénija, hogy akkor lett
gépem, amikor mér kevésbé hozott lazba, de azért
mint mondtam, most is elvagyok. Tisztelt Kapas Ga-
bor, én olyan rendes gyere( vagyok, és rendelke-
zem némi gonddal (Mi nyomja a szived,
gyermekem? KG), Ggyhogy légyszi dugd (ol-
Vol v, il conziizl) o ks o
ra ala a kér(d)éseimet, és a kovetkezé Cseviben kér-
nék szoritani egy kis helyet legalabb a vélaszoknak.

1- Commcnjos 2. Elakadtam a Night of the Wol-
ves nevi pélyan, szikségem lenne végigjdtszasra,
vagy pélyavélaszi kédokra.

(9TT5W: Normel fokozat 10 pélya; WKUCA Nor-
ml fokozat 2 pélya; YSM5T Normd fokozat 3 pé-
lya; B7D8F Normé fokozat 4 pélya; 3GHSL Nor-
mal fokozat 5 palya; AZIM1 Normdl fokozat 6 pa-
lya; JAHSG Normél fokozat 7 pélya; UN63A Nor-
mdl fokozat 8 pdlya; VAZ2P Normdl fokozat 9 pé-
lya. Martin)

2 - GTA: Vice Cily. 2 aprésdg kellene a 100%-
hoz. A 45-6s rejfett csomag nincs oft, ahol bejeldl-
tétek, és a 17-es ugratot lehagytdtok a térkepral.
Ezekhez kérnék pontos helymeghatérozast. Ennyi.
Kdszi. Mautner Kriszfian, Budapest (irj emailt a
liquid@576.hu cimre, vagy az analég
levél megoldas. Egyébként mindig a tesz-
teloknél kopogtassatok ilyesmivel. R)

Szevasztok 576 Team. Nagyon orilltem, hogy a

milkor: ciovben s26 et o kebeledl & ohdls

dott a HDTV sz6. Amirdl itthon senki semmit nem

tud, tobbek kszétt az 576 shopokban nem is hu"oi]-
es

muk nincs az egészrél ,nagy kar”. (Ez egy gyényé-
1 mondat volt! Gondoltam, hogy kijavitom, de az-
tén rdjéttem, hogy kdr lenne megfosztani az utékort
eft6] a szosszeneftd]. Martin :) Ezt féleg azoknok
irom akik szeretnének javitani a kép mindségén
csak nem tudnak errs| semmit. Ezt foleg kiveitdn,
led, Plazma tv-ken taléligk meg a bemenetet Com-
nent Input, kek, zék!, piros bemeneti szinek +
ang L+R. Nem adom itt el3, hogy én mennyit tudok
erré?, 56t ha tudnal még irni errﬁru témaro| azt na-
gyon szépen megkdszonném, szerintem masokat is
érdekelne, azt elmondhatom, hogy miéta ilyen v-én
nyomom, sokkal nagyobb kedvel Glok le jatszani,
ez persze lehet, hogy csak nekem jon be ennyire.
(Oszintén? Szerintem is inkabb a képer-
nyé mérete szamit. R) Ha esetleg fudtok valo-
mi helyet ahol lehet ilyen kabeleket venni vagy ren-
delni ahol pl. NTSC-s Ninfendo jétékot legalabb
rendelni lehetne, na azért nagyon halés lennék,
mert mar elére félek, hogy az 0 Star Wars jatekot
honnan az istenbd| fogom megszerezni mert én
nem tudom a Pal-os verziét kivarni dllai firelmetlen
vagyok, ha jatekiigyekrdl van sz6. Megkdszsnném,
rakndl a Csevibe. Feri (Sajnos Ferikém nekiink
sem LCD, sem plazma, sem HDTV-nk sincs, igy-
hogy ehhez a téméhoz nem is értiink... Martin :)

A HONAP LEVELE

Szegasz Martin! Csaladi dllapotom: PS kettdtlen.
De mér nem sokéig! Asszem’ karécsonyra elve-
szem! Beleszerettem! Az egyessel mér jartam 5
évig. Na écsém az szerelem volt o javaboll Még a
kocsméba is velem volt, a hénom alatt! Egyitt pa-
csiztunk! :-) Néztek is, hogy tan megérillt a gyerek,
hogy egy sziirke dobozzal pacsizik! :-) De hét ez a
szerelem. Amikor a kezembe vettem a kicsike
dzsojszfikiat, mindig dgy viselkedett, mint egy kezes
barany! (Na azé néha féldsz kellett b*szni :-) Na,
megyek edzeni mert mér olyan a karom, mint egy
0.3-0s rotringbél! :-) Imédlak fiteket, hi olvasétok:
a GYUROK URA! (Gyrjal is lelkesen, legin-
kabb inhiivelyre! R) (Kirdly vagy ,gyirds”,
nyomjad ezerrel! Martin :)

A végére taviratozunk egy picikét!

Gyufo: a CD-d olyat itdit...en nem va-
gyok fiives, de valami ilyesmi lehet az is,
ha beiit a téma. Hullott belélem az anyag
a rohogéstol egy-két vides lattan, koszi!!
Igaz, a balesetes dolgokat kihagyhattad
volna, itt orditottam a monitor elétt, mi-
kor a csavé odatette a makkot a meden-
ce szélére...

Csipes Zsi #: mi tagadas, oft van a

tak ilyenrsl. Nekem van fell

ilyen TV-vel, igaz csak 35-cm Gimérdid, de nem is
baj, 50 cm felett gy is csak rontana a grafikan (35
cm? Azon csodalatos élmény lehet jéitszani! Martin
:) (En meg 72 cm alatt nem TV-rél beszé-
ek :P KG) (A ,centimé kompl

Marveles cikked, abszolit igényes gyij-

tés, de ilyen minéségl képeket sajnos

nem dall médunkban betenni az Ujsagba

:( Meglatiuk mi lesz veled, atdobom a
innak a cikket.

sok”, ugye ;) R) (A multkor nem egy vonalzéval
a hénod am lattalak, RAD? Martin :) Ezzel viszont
az a nagy probléma, hogy nem gy van, hogy csak
jondol egyet az ember és vesz egy component ca-
Eeh a sarki konzol boltba, hanem a Sziiz Méridt is
meg kellett mozgatnom ezért a kabelért. (Akkor
mar nem is sziz? KG) (No de KG, kell ne-
ked a Szent Inkvizicio? R) Minden konzolhoz
més orszaghol rendelni, egyszéval dllati darabos,
de a latvany megérte a kavardst, kilonben is csak
a konzol érdekel ebben az életbe. (Fiatal vay
még :) KG) Se nyaralni nem jarok, autét se tuc?o{
venni, mert 8ssz pénzem erre megy. (Gondolom az
iskoldt sem eréltetted tilzottan, értem ez alatt a , fo-
galmazés” és ,nyelvian” rakat... Martin :) En Ggy
érzem amikor jatszok az nekem a nyaralas, totdli-
san beleglem magam, azt se tudom olyankor hol
e Dl el st riaite
konzoloka. (En azt mondom, azért ne mu-
lassz el mas j6 dolgokat sem emiatt! KG)
En nem értem az ilyeneket amikor azt mondjak,
hogy nincs szemét a piacon (Szerintem ilyet
senki nem mer dllitani, kilénben is ott az
a gyokér zoldséges, aki a multkor is
KG), de az mindig is volt,
sza '96-2000 idskbe, oft is
csak par kiemelkeds név volt, rdadasul az a szemét
zavaré grafika, tiszta hanyinger. A Dreamcastet is
nagyon szerefem, pl. a Virtua Tennis-nél jobb Tenn-
is-szel nem jatszottam még, Shenmue 1-2-r8l nem is
beszélve. Vissza térve a HD-tvés ligyhdz, azt vettem
észre, hogy a pal-os jatékok egyaltalén nem tamo-
gatick ezt az igyet, csak NTSC és szinfe minden
PS2 jatekndl latom a kilonbséget X-boxndl ritkab-
an van tamogatva és Ninren?;n is béven van ta-
mogatva, a Nintendon hétul kiln van digital av ki-
menet, mégis ha megkérdezem a boltokban fogal-

Ifj. Kelemen Séndor, Kéri Gyula és Le-
vajsics Norbert: készénjik szépen a

A 1 k, de egyels
Ugy néz ki ésszedllt a csapat, nem igazan
van szilkségiink j cikkirokra. Ha valto-
zas lesz, irunk! R

A molt havi nyitanyra reagalva joit né-
hény PC-gyalazés levél is - lehet, hogy
csinalok maijd egy ,hulljon a PC férgese”
részt a januari Csevibe. Honap témajat
egyeldre nem bantjuk, mert van egy ke-
véske elmaradasunk, no, meg eddig nem
sok valaszt dobtatok a témara. Januartél
tessék szépen a KG gyereknek is hango-
san kdszénni, az a tag legalabb annyit,
ha nem a duplajat melézza a Csevin,
mint teszem azt én. R

Ilyenek voltunk, vadak és jok, decem-
erben is. Boldog Karacsonyt vala-
mennyi kedves olvasénknak, a szerkesz-
téség Osszes tagjanak és név szerint a
kovetkezé torzsolvasoknak és egyéb
VIP-es konzolosoknak: Kopa, Hajdi Zol-
tan, Cheapboy, Sigma, Dolphin, Sneak,
Oldern, bastard187, Késa Zoltan, Fsld-
hézi Andras, chcgle, 'I’yI?r l?urden, t’zs

nek, Bajnoknak és Arcsinak is. Tuti kiha-
gyok vagy szaz embert, kellett nekem
listat gyartani, na mindegy... Ja, és ne
egyetek csokis-bananos palacsintat,
mert annyi pingvint fogtok gyartani téle,
hogy tilnépesedik az Eszaki sark!

Radeon
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Az ¢ hovi Cool Tira rovat némileg renchagy lsz: korébban nem volck szerkesztés szemponiiink, egész eqyszerien belepakolik a rovatba azt, amit jénak, éiskesnek, és megnézésre / hallgatésra / olvasdsra érdemesnek foldltnk. A kintcsendben szdll-
ing6z5 els hépelyhek azonban eléhozick a cikkird gyermeki énieét, és dgy dontat, hogy a decemberi kulturdlis témdi elmerengést kizérélog o Kamcsonynuk szenteli. Nyugi, ezittal sem nytlos amerikai ,anyv, nézd, lesz6ll o tetre a Telapo, és éppen most
erll be a nogy popsit a kéménybe” ek, vogy o m fol dsben piocra doboitBest of Kikorcsony” bumokat fogurk o Nyéjas Ohsé fgyelmbe cjénlni. A vélogaésnd nkébb a hangult, s az nnep szelemének ik rogodesavot  cé
azaz milyen szellemi taplalékot vegmmk mcgunkhoz okkor, ha a fizkaival mar teltink, és ks csaladunk s nyugovéra tért mér. Ebbél a megfontolasbsl most kimarad a netes a|un\o a karacsonyt folisik csok szépen szerefteinkkel, az informacios szuperszt-

in

rangoh..

rédn rérink az év 6bbi nopi

Film

Le Fabuleux destin d'Amélie Poulain (Amélie csodalatos élete)
Saines, szinkronizalt francia film (2001)

e
yv: Guilloume Lourant és Jean-Pierre Jeunet
Rendene Jecn Pierre Jeunet

A férténet. Amélie Poulin felszolgs-
Iolanyként dolgozik a parizsi Mont-
martre egyik biszrgjaban. A szép,
Kkedves s romantiks Amélie mogé-
nyosan &l egy ks garzonlakésban.
Nem mindennapi dolgokat élt meg
i dlete sorn: gyermekkoraban or-
vos edesap]a rosszul diagnosztizalia, szlve\egﬁe\ensegzl dllapilott meg nla, ezért nem enged-
tek méss gyermekek kizelébe. Edesanyiaval egyszer a szokasos femplomlétogatésbel ik
hazofelé, amikor  Notre Dame feteérd] egy ongyilkos zuhant ré oz anyira és halélét okoz-
fa - a magara maradt apa ezutn minden érzelmét haloft felesége emfe'{ére (6s oz azt meg-
testesfld kerfitorpére] pazarolja. Hsndnk nyugod életét egy véleflen esemény valtoztatia meg
vigegesen: eqy nop kis doboztfoldl lokésank faléba refve, benne egy Ve sl
Amélie hirtelen fletts] vezérelve (fitokban) visszajuttatia a dobozt az azéta mar negyvenes
erfiva érett fidnak - az Sromkannyeket laiva pedig e|gm§érezzu, hogy ezital enn:gysvzenhh
az élfét - msok életzbe fogja elhozni o boldogsagot.

A film: Miyen oz, amikor oz Eve-
szeft gyermekek vérosa, vagy a De-
licotessen rendeztie romanfikus fim
direktori székebe 62 Jeunet-et nem
Kifezetin o lagyabb oldalérd! is
merjik, o francia tr saiéh, bizarr,
megdobbents filmeket kredl - sz6
se rélo, NAGYON jokat, még o
nem fol fényes Alien Ressurectiont
is hejlamosak vogyunk megbocséio-
i neki. Az Amélie eljesen mas fészic, Jeunet visszatér a foldre, Périzs mai forgatagaba.
Hogy egészen ponlosck legyink: az & képzeleteben, emlékeiben @ Parizsrélvan s26, @
Montmarte bajos ulcdit, a versfényes kilss tereket abrazolé képek ugyanabbol a rajongasbdl
sz6rmaznak, ahogy o mi Kridy Gyulank rajongot a szézadel Pestiéért. Az abrosz olé bijo
szelle \dgyen tancoltatja a borospoharakat, a silt csirke forrén omilik darabokra a szdjban, @
kis Amélie kepzeletét koladzbol sntik formaba @ bakelif ket. Amélie
mint chogy magun osak (és gyokran bo\dognalannk) a krillstte élok is. Jeunet @
beszél: a véleflene cmco|nlua tal elinditott eseménysor tucatnyi emberi sorsot fordit ki a napi
rufin és @ megszokds aho\ unalmasra és sziirkére huzalozott erenebo\ Amélie a filmtoriénet
taln hetabt ibb angyala, aki a I b csoddt viszi véghez:
boldogsaigot és megn) mﬂm ok dobe. A szerep szerencsére meglollia oz egyeflen
embert @ Foldn, oi hitelesen fufa eszani: Audrey Tautou TOKELETES, nagy, csodélkozs
szemekkel ud|ua rmeki énjét nem felejt3, csintalan, de mégis nagyon Gntudatos nét.

Az Amélie csodéms élete szerelmesfilm, de nem a 526 leghagyomanyosabb értelmében. Az
et szereelérd| sz6) és arrl, hogy naha milyen aprd ostobaségok ckadélyoznok minket ob-
ban, hogy boldogsagban éljik le azt a par évtizedet, amit a sors kiszabott szamunkra. Van-

nak Fimek [nagyon kevés), melyek megtekinése
TSR  uian az ember onkéntelenil 6rakig mosolyog, és
PICTETIRTER  (znp mar semmi nem rontia el @ jokedvét. Az
Amélie ilyen film: vizudlis boldogsagszérum.

A DVD: Mot kivétlesen nem kell Hong-Konghsl
vagy az écednon ilrol rendelni a fényes korongot:
az Amélie barmelyik szakbolban vagy nagycru-
hazban beszerezhets, Dolby Digitl 5 1-s (és mel-
|es|eg oo mincségi) magyor szinkronnal elvo.
szélesvaszni transzfer kiftinden sike-
mh, a d‘ lisan eléalliott kép nagyszerien adja
vissza az eredeli iilm vibréns szineit. Exirak fekinte-
teben kicsit gyengén van ellatva a magyar kiadas:
storyboard-Gsszehasonlitds, interji a készitokkel,
egy trailer, és kész - ez azonban megbocs: Iheln
az Améli esetében a film  lényeg, nem a bonusz-
matériakkal felcicomazott DVD.

Kényv

Zene

Queen: Innuendo
EMI Records, 1991
12 s26m, 46 perc

INNUENDO

e o
volokogesert, Meruy 1991-ben bekcvelkoee e sgyonebben o fldlban sendiek o

Az elbadék A Queen munkéssigat lehetellen
par sorban fisztességesen bemutatni, igy nem is
tesziink kisérlefet ra. A zenekar hiszéves pal
futésa monumentalis életmivet e.edmenyezew
a vélogatasalbumokat is beleszamitva huszon-
két nagylemezt adtok, szamtalan kislemezt je-
lentettek meg - és mellesleg feltalahtek” o
videdklip mifojst, NAGYON révid biogrel
oz egyiites 1971-ben alokult kezdetben Brion
May (gitér) és Roger Taylor (dobok) zenélgetiek
i, 0z énekes Feddie Mercury kstbb ot
ez hozzéijok (Toylr i6 boréia és lokétar-
sa voll). Az utolssként beléps John Deacon
lbosszusgi!dr) csatlokozasaval nyerte el a Queen a vég-
- mas zenekum’kte] ellentétben ift nem

ok. A 1973-ban megielent Queen
cimii debiﬂéli album nem hozta
meg a vért sikert (pedig nagyszerd,
a Queen itt mr feljes , fegyverzet-
ben'” il kizinség elé, minden
benne van a zenében, ami késsbb
s\l(eresse leszl ke, az elismerésre
‘a harmadik LP-ig (Shear Heart At-
tack) vamiuk ke? Il. A rocksztar sta-
fuszt még sem ezzel, hanem a ko-
velkezd albumukkal , oz A Night ot
. the Operévol szerzik m :
nok: ezen az albumon talalhato a rockzene torténetének egyik legviccesebb és legrendho-
| gyobb széma, a héfperces, csoddlatos vokalis teliesitményt felmutatd Bohemian eﬁupsody. A

Queen eftd] kezdve on'ia magdbdl a jobbnal ich (es egymastol sfilusukban igen kil

lemezeket. Csindlnak filmzenét (Flash Gordon, A Kind of Magic - ez utébbi ﬂ?hum 1obb sz6-
ma Highlanderben szerepel, elkalandoziok a popzene vilagaba (Hot Spacel, elkészteiek
egy nagyszert koncerlalbumot (ive Magic), és sorozatban hozick ki a ma mr Klasszikusnak
szamito slagereiket (We Will Rock You, We are the Champions, Friends will be Friends, |
wont o breok fee). Mercury haléla gyakoraflag a zenekar akiiv palyofuidsanak végét ieen-
Tette: ezutdn mar csok egy kiodatlon felvételekbél sszevalogatott lemezt (Made in Heaven,
1995) jelentettek meg eiu a szamos Greatest Hits valogatast nem szamifiuk.

Az album: A Queen utolsd, az 6sszes tag kbzremikodésével készilt lemeze, az 1991-es Innu-
endo lehet, hogy elsére kissé szokatlan vélosztasnok finik egy karacsonyi kulturdlis ajanloba,
de az lbum meghallgatésa utn szerintem sokan egyet ognk érteni velem - @ melankolkus
hangulat pont égy hozzétartozik oz innephez, mint a felhélen Grom, vagy a végtelen fanta-
zia vilagaba hﬂr&ndu{és. Az Innuendo hangulatra ugyans ersen ranyomta  bélye
iy ko) b o s s b ol el e o ﬁ
lemez, amit életében készit - az Innuendo éppen ezért bcnyalu\» lett, &s mélyebb, mint oz azt
| megelsz iz & bérmelyk Queen anyag. A imads s2am o koro Quue ek hosszc,
és azok pompéi idézi: Mercury nem hidba volt opera és balet rajongb. Az Innuendo legis-
mertebb dola minden bizonnyal a (Mercury pé hanappol kés3bb bekévetkezett holélanck fe-
nyben kiléndsen megindits)

The show must go on - a sors
kilons fintorabol ez az utolsd
| sz6m a lemezen. A cikkiro
személyes kedvence még sem
ez, hanem a The show...-ndl is
szivbemarkolobb These Are
The Days OF Our Lives. Ha fe-
heitek, szerezzétek be valahon-
o sz6m Kipigt: Mercury f6-
rodian, nogyon | ¢eaen, &
mégis gyényoriien odja el6 @
dl - ..maf szebb és megren-
ditabb bicst senki sem kivan-
hat maganak.

T

Michael Ende: A Végtelen Torténet (Die unendliche Geschichte)
Arkadia, 1986, 440 oldal
Forditotta: Hars Emé

A Végtelen Torténet hése, ez oz elsére étlennek ting Barnabs, e |

éves kissric nem kevesebbre vllalkozik, minthogy megmentse Fantézia birodalmét, melyet vészesen bekebe:
lez o Semmi, hacsok a i nem bijik bele a erénelbe, G nevet adva a Kisany Kirdlynenek. lgen, ,gyermekkGnywrsl” van 525, méghozzas nem is akarmilyenral. Ahogy a Harry Potet sem szégyen kéz-
b fogni manapsag hiszon 1, gy Michael Ende remek foniojéiské s érdemes elolvasni annak, ok hojlands néhanapin felszinre engedhi mageban az odbent e
még érzelmileg is gazdagodn akar. A Végelen Trténelben oz a csodalotos, hogy rétegenként fejthet fel: @ nyolcéves olvasd pont dgy megkapia beléle a maga élményét, mint az 6szilé hof feli.
En le szimbolikus és allegorikus epizédok és alakok paratlan sokasagat kel életre, vérbeli mesevilagot, szuverén mitologiat eremt - ebben egyébként nugybcn%!au
teremtefte a sajé, magban is mikods, hihets belss torvények alno\ szabdlyozolt univerzumét. Sc\nos Ende konyve nem részesiilt abban a szerencsében, amiben a Gyirik Ura: forgatiak ugyan filmet
belcle (obbet ), de azok a legnagyobb jsindulatl is kszepesek, nem képesek viszaadhi a re-

gény lehét

A Veglelen Térténet izgolmas olvasmény: o meghatérozhafotlan Semi fenyegelése kézzel fog-
hatd, és akar amai élefinkkel is rokonithatd; o butasdg, az elunyull gondo!kodasm ésazie
donsagok befogadasara képtelen embenomegek \gnumnclu
birodalmat. A vilag megmentése (és késobb Gjrateremése) ki
sorbon rcjunk, oz ohaskon] milk. A Vegiele Torinet érkes, zép ovasmény, soha el nem
vils mondanivclevol,é legfsképpen ki indok arr, hogy pér napra o gl

Pléjstaciot, és végre egy igazi, csodélatos utazésra inviclo konyvet vegyél a kezedbe.

6 gyermeket, és e mellett

sonlithato Tolkienhez, aki szintén meg-

liquid
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Megjelent az Orlando Kiadd gondozasaban.

*Ajandék pold az elsé 50 vasarlonak, akik a www.bubajosmary.hu oldalon rendelik meg a konyvet.




WRC3. EREZD A VALODI SODRAST!

Zugj bele a ralizas legmélyébe és élvezd a WRC vidamsagat, energiajat. Teszteld
magad a 14 hivatalos WRC futamon, a vildg legkeményebb tdjain. A tébb mint 125
szakasz alatt lesz lehet6séged megtapasztalni a sodrddas, a cstisztatas és a kereszt-
heallas valodi mélységeit.

www.playstation.com - www.wrc3-thegame.com
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