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Héttal dllitélag nem szoktak mondatot kezdeni, ezért én sem feszem, és
szembefordulva kdszontelek fiteket, Megszallott Jatékosok, régi és 6j 576
Konzol olvasék. SzEGAsztok!

Gondolom mér mindannyian szembesiltetek a szomord, lestité ténnyel:
hossz6 idé utén Gjra meg kellett emelniink a magazin arét. (Nem szeressik’,
de muszéij volt, na!) Az okokat nem magyarézom til, errdl beszél TV és ra-
di6 hefek 6ta: 2004 januartél emelkedett a folysiratok AFA-ja, ezért kellett
ezt a kellemetlen [épést megtenniink. Igyekeztiink a leheté legévatosabban
eljarni, és reméljik, hogy ez a 71 forint senkit sem tantorit el attél, hogy to-
vabbra is az 576 Konzol legyen a kedvenc olvasnivaléja... :)

Hogy féjdalmatokat enyhitsiik, osszehoztunk nektek egy nagyon tartalmas
szémot. Nézzétek csak meg a cimlapot, szépen, nyugodtan, a fotelben hat-
radélve. Hat nem aranyos? ;) Gondoltam kilénasen ragytrok most a bori-
téra (mondjuk mindig igyekszem, a cimlapgyartés a kedvencem), mert ha j6
a kezdés, az megadja az alaphangulafot a tovabbiakhoz.

Sokan azt mondjdk, eddig a 2003 decemberi volt a legiitésebb Konzol; re-
mélem, ez a vélemény most megvélfozik, mert ez a 2004 janudri szerintem
legalabb olyan 6, sét, talén még komolyabb!

Elészr is tele vagyunk nagy cimekkel. Sikeriilt mindent | Intink, ami
decemberben kimaradt, plusz az év végi bulik miatt ;) finoman elcsisztatott
megjelenéssel elértiik, hogy a legtjabb anyagok is beférjenek. Februartsl el-
kezdjiik lefaragni a lemaradést - ez azt jelenti, hogy korilbelil mérciusra
megint a hénap kézepén kaphatiatok majd kézhez a Konzolt, mint ahogy
ezt eddig megszokhattdtok.

Kitalaltam egy Gidonségot is, ezek a Multi tesztek. Allandéan megy a gyik-
hébort, hogy a multiplatform jatékokat miért inkabb PS2-n hozzuk le.
(Azért, mert kis hazénkban jelenleg PS2-vel rendelkeznek a legtshben, de
ezt mar ezerszer elmondtam, mégsem érti meg néhdny olvasé, minek kop-
tassam a szémat :) Gondoltam hat egy merészet és megkértem a fiokat: aki-
nek van otthon X és PS2 is, ugyan legyen ma’ olyan kedves, és vesézze mar
ki mindkeét verziot egyszerre. Ugy néz ki, mikédik a dolog — nalunk. A Mul-
i teszt egyeldre még csak kisérlet jellegli, ergo most nem minden multiplat-
form game megy le ,multiban”, de ha tetszik nektek is ez a killonbségeket
bemutaté, két értékelds rendszer (azaz nélatok is miksdik a dolog), meg-
tartjuk, és a jovében szinte minden tobbverziés stuffot igy boncolunk maijd
fel - élve. :) Tervezzik a ,nagyonmulti” teszteket is — ha 6sszejon, késsbb
bevesszitk a Gamecube anyagokat is a buliba, harom értékelével, meg min-
dennel, ami kell! .

Van még valami2 Asszem’ nem sok. Megfortént a karacsonyi nyereményjd-
ték sorsolasa, a szerencsések neveit a 77. oldalon talaljatok meg. Uj eléfi-
zetési drainkrol az els oldalon tajékozédhattok — ha tefszik, batran fizesse-
tek el8, mert ezittal tényleg nagyon fincsi kis ajandékaink vannak!
Februarban tjra ugyanitt. Addig is, {6 jatékot és Konzolozést!

Martin

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt felel6sségre. Mi szaltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalteni, szerezd be, de ne varj tle sokat.
5-5.5 pont —Teljesen dtlagos, jatszhato stuff. Nehany kesza ordra biztos lekat majd.
6-7.5 pont  — Japofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szémara kitelezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

T
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HITMAN CONTRACTS
(PS2, XBOX)

A Hitman-sorozat el6z6 darabjanak 600 ezres
eladasai felett mosolyogva az Eidos nem is na-
gyon tehetett mast, mint hogy a harmadik epizéd
munkalatainak megkezdesre ufasitsa a kopasz
bergyilkos kalandjait poligonformaba 6nts 10 In-
feractive-ot. A Freedom Fighters (I0-¢k el ja-
teka, ugye) 8szi meg|e|enese utdn a csapat most
szdz szazalékig az 0j Hitmanre koncentral: a har-

csilingeld dollarokat. 2003-ban ugyebar nem volt
Potter film, igy az EA kénytelen volt egy felmele-
gitett kalumfg;l (HP és a Bolcsek Kove) és egy
Gtékkol (Kvnddxcs Vdugkupa) elelben tartani

kalandjai

els screenshotokon kiviil némi konkrét informaci-
6t is a fejiinkhoz vagtak o foiyvmcsrol Az elss
rész ruflLus motorja radikdlisan Gjra lett irva,
ezittal sckkul csinosabb vizudlis kornyezeﬁben

hatunk (a l(epel(l Iné mi in-

lrurm erdeklodes| 2004 nyaran viszont 5n a
Harry Potter és az Azkabani Fogoly filmvaltozata
- ezzel parhuzamosan pedig a Harry Potter
and Qhe Prlsoner of Azkaban névre hallga

cio. A jatek mifaja nem soiui

madik rész Hitman Contracts néven borzolja
moid az egy ks virtualis bérgyilkolasra mindig
kaphaté jek osok idegeit.

Ajaték a parizsi operahazban indul: a helyszin-
re varatlanul érkez6 rendérak alaposan megsebe-
sifil ket, aki a helyzet reménytelenségét be-
léiva laivanyos tizharc Ke|yeh menekilére fogja a

dolgot. Atmenefileg egy koszos kis hotelben keres
menedéket - a francia specidlis erdk azonban i
is a nyomara bukkannak, és kérbeveszik az épii-
letet. Ugy fiinik, a 47-es szami bérgyilkosnak
most szamot kell adnia az eddig elkovetetett bi-
neiért.
Afejlesztsk a korabbi epizédokndl satétebb, bo
rongosubb hangulatot igérnek: a kopasz berg
kos elméjének legmelyére akarnak ledsni, es ge
mutatni @ brutdlis gylﬁ(ossugok még meg 026-
Ana
mellett azért latvany és ; erdszak (sét: latvanyos
6szak :-) is lesz béven. Ezdttal elsésorban a ko-
ofegyverarzenul
hatékonysagaval megegyezs kézelharci fegyve-
maid heroszunk kellektara: fojtozsi-
i & i sl v et hishald Saci
szont pl. nem (illetve: vclt csak nem itt, hanem a
Manhuntban :-) - igy ertelemszerdien még na-
gyobb szerepet kap majd a csendes megkozelités
és az aldozatok észrevétlen elimindlasa. A gral
kus motort teljesen lecserélcék, az Gj engine dllito-
? a jelenlegi konzolgenerécio kindlatanak leg-
et b\e Pontos (és hivatalos) megjelenési i
Eom nincs, dllitolag valomikor 2004 tavaszan
apcsolhuquk be magunkat ismét a megblmsos
Lokossugok oromelie - Playstation 2-6n és
X-on.

HARRY POTTER AND THE
PRISONER OF AZKABAN

(PS2, XBOX, GC, GBA)
A Electronic Arts-nal jovére ismét széles mo-
m\l yal nyitick meg a bukszat, és serényen sza-
ok majd az Gj Harry Potter jatékbol befolyd

® :
valtozott oz elézs ket reszhez képest: most is ka-
land és puzzle elemekkel finoman meglocsolt ak-
ciojatekot kapunk rengeteg megtanulhaté va-
razslattal megszorva. A vizualis megjelenitése lat-
hatéan finomitottak egy kicsit, ik,
hoiy RaiT153 iy o PS5, il o Bl
el

Arra s kivancsiak vagyunk, hogy a jaték
mennyire vallalja be a harmadik ksnyv (és film)
sotétebb hangulatat. Az Azkabani fogolyban
megjelend dementhorok kisérteties, lelket kiszip-
kazo csokjaitdl a kanyvet olvasva (aregember le-
tiinkre :-) még mi is megborzongtunk. A 4j Harry
Potter 2004 méjusaban érkezik - az EA j6 szoka-
sanak megfelelden az dsszes létezs platformra

{beleérive @ Gameboy Advancerot ).

THE GETAWAY 2 (PS2)

The Getaway nagyon ,Grand Theft Auto gyil-
kos" szreet vl lnn  mag deében, o o
nem tl il eltalalt iranyitds, és a néha kellemevle
nil nehézkes ovi : i i
Rockstar North

skejének cipd|

be. A jatek mégatt allo Team Saho most mindent
megtesz azért, hogy kikalapaliak az elézs rész
hianyossagait: javaban késziil a masodik epizod.

Eddig elég gyéren szivarogtak az informaciok a
The Getaway 2-vel kapcsolatban, de most
végre megoldédott a fejleszts urak nyelve, és az

tiink droidokra és vica versa - a klsnokkal sem ta-
nithatjuk meg Ackbar admirdlist keszv(vl’ibe dudal-
ni, mindenki harcol szépen a maga ellenfele ellen.
A seregek k chkru lesznek osziva, hosz ,karak-
teroszidly” vclaszthunuk mo|d ki o nekink
| A Battlefront sarkalatos

kabb arra tippeliink, hog; k az ablakon
azt a grafikus motort, és u|c! mknuka helyére - a
masodik rész ugyanis teljesen masképp fest, mint
az elézmény.) A felpiszkalt motornak \szonhets-
en most jéval tbb karakter mozoghat e yszerre
a kepernyon szép ncqy ruzhcrcokrcl sok arm-

vt fel auté é
témadd rosszfickra Iehe0 maid szémitani.

A Getaway 2 storija két évvel az eredefi forté-
nések utan jatszodik, a helyszin ismételten Lon-
don. Eleteré-kijelz vagy radar tovabbra sincs a
|aoekban az uteak és celpomok viszont egyértel-
mijen jelolve lesznek - igy ezittal talan nem kell
&shonos londoninak lenni ahhoz, hogy normdli-
san tudjunk tajékozodni. A pontos megjelenési
détumot nem katotték az orrunkra a SCEE-nél, el-
mondték viszont, hogy még 2004-ben sor Kertl
az eurdpai premierre — ennek pedig orilink. A
Getaway 2 természetesen Iovr'xbﬁrc is Playstation
2 exkluziv.

STAR WARS: BATTLE-
FRONT (PS2, XBOX)

A Battlefield 1942 vaskos sikerit latva (pécén, az
Xbox-os verzi6 alél annak idején sajnos kegyetle-
nil kihozta a sz6nyeget az Electronic Arts) a Lu-
casArts elhatéroza, eﬁogy neki
masszivan online, taktikusan 16 s |c'ek a
Star Wars licencet dgysem hasznaliak  még ||yes

Fcnqu lesza jorméhasznalat. Barmelyik gyalogos
Ipattanhat egy rogzitett ugyu nyergebe és on-
nan oszthafja oz éldast - az igazi mokat azon-
ban a minimum fizent légi/foldi jarmd hatékony
alkalmazasa |e|em| majd. A lazads oldalan rep-
kedhetiink X és A-Wingekkel, a birodalmiaknal
pedig példaul AT-ST-ket is bevethetiink. Nefen ke-
resz('u| maximum fizenhatan, mig a gépeinket ha-
lozatba kaive maximum harmincketten csatéroz-
hatunk egy iddben - az utébbi azért mér elég csi-
nos meszarlasokat eredményezhet. Head-
set/communicator tdmogatas természetesen lesz:
igy Jegalcbb mindenki hallani fogja a féjdalmas
ivoliesed, mikor hatodszorra l6nek le ugyanott...
=) Az online |aQekmsduszok kézill a Conquest ti-

mire. Az (i jaték o Star Wars:
met kapta a keresz!segben ABattlefront ha qkur
ng, se tudna letagadni, hogy melyik jeték inspircl-
fa: itt i csay a!ckio tomorilve, kilonféle jarmive-
ket siirén hasznalva harcolhatunk az elleninl

nyomuld, szintén bandaban tamads térsasag el-
len. Lokécickban nem lesz hiény. fizendfféle hely-
szinre (kéztitk a Hoth, Yavin, Tatooine, Naboo és
a Geonosis) \a!ogathulunk d- ezek, ahogy a ko-

rabbi felsorolasbol bizonyara mér kiderilt - az
univerzum ismert bolygéi. A harcolé felek
négy frakeiora oszlcnuk majd: lovéldozhetiink
lazads, birodalmi, kiéon vagy droid oldalon (ez
utébbi mondiuk elég erdekegresz legutdbbi isme-
refeink szerint a droidhadsereg egy taviranyitott
valami — magunkat taviranyitiuk? :-). Az ossze-
csapasok természetesen a filmek idérendiségéhez
EAEEE in e e

nik a I tobb planétan dtivels
I«Jmpunynj van sz6, melyben egy-egy bolygé f5-
létti - uralmat megszerezve specluhs eszkozok-
héz/fegyverekhez juthatunk majd, és ezeket a ké-
s6bbi csatakban is bevethetjik.

Az utbbi idskben felvett (j6) szokasanak megfe-
leléen a LucasArts nem hazon belil fejleszti a j6-
tékot, hanem a Pandemic Studiost (a Star Wars:
Clone Wars fejleszidi, tobbek kszot) biztak meg
a munkalatokkal. A jatek még idén debijtdl, meg-
célzot plafformok: Playsation 2.6 Xbox.

SILENT HILL 4:
THE ROOM (PS2, XBOX)

A januér masodik hetében megrendezésre kerilt
Gara Db et Konam Ve e e i
fellibbentette a fatylat a Silent Hill 4: The Ro-
omrdl. Lassuk a részleteket! A SH4 f5;

576 KONZOL



Henry Townsend egy nap arra ébred (egy rém-
dlombyl), hogy csnyén ie van zérva a loké
ba. Az ajtok és ablakok zarva vannak, és hésiinl
akarhogy prébalkozik, nem lehet Sket beforn
hosszas Kuzdefem utén réjon, hogy nem tud kijut-

ni a helységbsl. Ot napi raboskodas utén egy lyu-
kat fedez fel a halészoba falén: ezen atmaszva
egy idegen & roppant felelmetes vilagbon taldlia
magat. A jaték fétémaija a bekés szoba és a rém-
dlomszerij vilaga kapesolata: arra kell megtaldl-
nunk a valaszt, hogy vajon mi kéti Gssze a kettét,
&s milyen sotét erZE mozgolédniak a héttérben2 A
|ure|< producere, Akira Yamaoka szerint az SH4
még az elédsknél is sotétebb, félelmetesebb, és
bizarrabb univerzumba kalauzola el a Sient Hill

rajongékat {Na, Doe bécsi, van érém -
A négyes szamd Silent Hill (Henry lakasan kiviil)
hérom f& helyszmen jatszodik majd. Eliurharunk
sotét erddbe, resa boridnbe és egy me
?ugr);sobb hotelbe. A lokaciok j6 része u,,ziyuz:g
ismerds helyekkel és szerep|ull(|(e| is fogunk talal-
kozni. Azeren’ekak kozott szintén szamos j szor-
nyike tinik majd fel, az igéretek szerint ezek ko-
20t lesz egy olyan reftenet is, mely a falon keresz-
il tamad. Teryezett amerikai megjelenés: 2004
sze tembere. Erdekesség, hogy ezttal nem csak
laystation 2 tabor kap rogton a jobol - a PS2-
es valtozatial parhuzamosan készil az Xbox ver-
2i6 is, megjelenni is egy idében fognak. Yamao-
jirdi kérdesre elmondta, hogy a két
nem lesz semmilyen lenyeges (vizu-
ség, soha nem is ferveztek ilyet - 6riil-
nek, ha idsben be tudjak fejezni mindkett.

DESPERADOS 2:
COOPER'S REVENGE
(PS2, XBOX)

A német Spellbound nem hagyja zavartalanul
szunydkalni a cowboyokat: az urak éppen ha-

576 KONZOL

polig 9,

folytatést kalapalnak 6ssze a par éwel ezelstt
megjelent, (elsdsorban sajat hazéjaban) nagy si-
ker( Desperados-nak, Desperados 2: Coo-
per's Revenge cimen. Akinek nem ismerss a
cim, még ne dljon a kardjéba: a Desperudos el
s8 epizodia csuL és kizarolag pécére jelent meg
annak idején. Tessék elképzelni egy izometrikus
nézetbd| szemlelt jatékot, ahol egy parfés csapa-
fot iranyitva kellett a vadnyugaton missziskat vég-
rehajtanunk — a kilonféle karakferek természete-
sen kilonféle tulojdonsagokkal rendelkeztek. Ma-

gyarén szélva: az elss rész egy vulkanikus nagy
Commandos-klon volt (ez is pécés széria, de talan
tobben ismeritek ~ Némethonban minden esetre

o R
NAGYON karmoliak a stilust a népek), a folyta-
tasban azonban szerencsére jelentésen béviilt a
tennivalok listéja: a lopakodss-csendben 6lss
missziokon kiviil kalandozés és akeio kildefések-
kel is tallkozhatunk majd (lesz parbaij és kocsmai
arliulis LA oo ol b
rendben lévének tiinik (nézzétek csak meg a hir
kornyekén szemrevételezhet képeket), az mar

mas kérdés, hogy az elsé rész (ami egyebken! a
mai szemmel nézve randacska grafikaja ellenére
is kellemes darab) remek hangulatat mennyiben
sikeril afiltetni a harmadik dimenzioba. Mwel
pontos megjelenési |doponl|a még nincs a jatek-
nak [ce|p|u'zormok PS2 és Xbox), a fenti kerdes
re nem a j6v8 héten kapunk majd valaszt.

METAL GEAR SOLID 3:
SNAKE EATER (PS2)

A Metal Gear Solid 3: Snake Eaterrs|
ugyan mér volt sz néhényszor itt a hirrovatban,

deaz uLev bekaszontével annyi informacié futott

be réla hirtelen, hogy mindenképpen vissza akar-
tunk térni ré még egyszer a (gyanithatoan) bésé-

ges majusi E3 beszamolo elstt. Lassuk mis szép és
i6 szivargott ki Kojima apéék boszorkénykonyhé-
jabol. Elészor is: a dzsungelben masképp visel
Lednek a katondk, mint az épiletekben: a kil
terileteken mozgo 6rok példaul Snake labnyomai
utdn is kutatni fognak - a bent 6rksdsk pedig oz
MGS2-ben megszokott mcdon viselkednek. Koji-
ma még gondeqkodn k rajta, hogy mennyire recl
san viselkedjenek a kutyék a jétékban. Vagy a fil-
n lathatd médszert clll(almozza (,a féhés
atkel egy folyon, igy a kutydk elvesztik a nyo-
el S ik
épzett katonai keresd-kutatd ebek ugyanis vizen
/ folyén keresztil is kévetik az éldozatukat. (A
magunk részérd| a masodik megoldasra szava-
zunk - minél redlisabb, anndl jobb! :-)
A dzsungelben talahato nagy katonai bézisra
nem csak egyféleképpen juthatunk be: a jol srzott

épilet tobb (titkos) bejarattal is rendelkezik, ezek
felfedezése persze opciondlis lesz. Az éhség fon-
tos szerepet jtszik az MGS3-ban: ha Snake nem
jut elég taplalekhoz, legyengil, és lassabban mo-
z0g, illetve bizonytalanabbul céloz majd. Az ira-
nyitas alapiai nem valioznak, de ezen a féren is
szamithatunk néhany djdonsagra. llyen pl. a kés
hasznalata: ha elkapunk valakit, és ersen lefelé
nyomjuk a jobb analég kart, akkor atvagiuk a tor-

kat - ha csok finoman mozditiuk lefelé, akkor a
nyakanak szegezzik a kést, és kivallathativk a
Jehkvens' Elkepzelhets, hogy felvehetjik majd a
halott érok fegyvereit, ez azonban meg nem el-
dontott kerdés. A kigyokat (és még 6 par dllatot)
viszont nem csak taplalékként hasznalhatiuk, ha-
nem adott esetben ‘egyver ént (1) is - igy peldaul
harapos kedvii kig; o komakat hu||gcﬂKamnk a
gyanitlan érok nyaka ba. A Codec elftinik, helyet-
te egy teljesen Gj kommunikéciés rendszert ka-
punk, ennek mibenlétérs| azonban egyelére nem
voliak hajlandéak nyilatkozni a fefleszts urak. A
kordbbi érfesilésekkel ellentétben mégis lesz ra-

dar a jatékban, de opciondlisan ki/be kapcsolha-
lomaban, oz o horers ook

a nehézségi fokozat feliebb dlltdsa mellett még
ezzel is megnehezithetik a sajat dolgukat. Az at-
vezetd animéciok szamat 'e|en955ens1ec56|<keme!-
ték, és tbb helyen inoerafdzwé tették ket (hogy
ez mint jelent, azt mindenki dontse el maga) - egy
biztos: egy erds kategériaval kevesebb divezets
mozit kapunk, mint az el6z5 két részben. A ko-
rébbi trailerekben feltint jarmivekkel kapesolat-
ban tobben is nekiszegezték Kojima-sannak a
Lehet e jarmiveket hasznoIm?" Lerdesv A va-
lasz: ,Valészintleg... igen.”

Kojima mester szerint egyébként az MGS3 az
utolsé Metal Gear, mely fo [6tt még 6 babaskodik,
most mar nagyon at szerefné adni masnak a so-
rozatot. Csak abban az esetben térne vissza, ha
gy léing, hogy a széria nem i6 kezekbe keril, és
mlndenkeppen szikség van a kezremikodasre.
Végiil egy példa Kojima-san perfekcionizmusara:
afofessits dején o komplet GS3-csapatiol me-
gele'en eg( kigyét — csak hogy lassak, mirsl is
sz6l a jateé

NANOBREAKER (PS2)

2015, meg nem nevezelt amerikoi Vros, Az em-
beriség az elkényelmesedés Gjabb stacisjaba lé-
pett: a nanotechnolégia robbandsszer fejlédésé-
nek készonheten a robotizals az élet minden
teriletére betért. A robotok dolgoznak, szolgal-
ko et e g e iebe
rek testébe is beépilnek. A nano-gépeket egyetlen
kézponti szamitogép vezérli. Rutinosabb olvass-
ink innent| b\zonycrc mar ki is falalidk a torténe-
tet: a kdzponti gép magdba borul, a nanomasi-
nak megbolondulnak, az emberekbe épitett imp-
lantoknak kdszsnhetden tsmegeke felett veszik at
azkuru|m09 és vészes iitemben szaporodni kezde-
nek.

A megments szerepében ezittal egy Jake War-
ren nevezet félig ember, félig robot szuperkato-
nat dvozolhetink, oki az akcidjatekok mifaja-
nak iratlan szabulym szerint egyedil érkezik a
névielen varosba, hogy véget vessen az infekciok-
nak, és orokre klkapcsohc a rendeflenkeds koz-
ponh séget. Joke fegyvere egy plazmukurd

e? éromféleképpen tudja hasznalni: ketfe
|ekeppen csap oda vele [honzoniahs/vemkulls
mmudos], vagy korbacsként hasznalia - ez utob-
bi ara |s 4091055)' mugahoz réntsa o 'avo|b0n

émek véget a harom u|aph1mndusbun ud oot
véltoztamni is. A fegyver kilonféle formait nem




(i elshozni: egy-egy sikeres kombo végre-

hajtésa utan kapcscrhuliuk csak @t a kardot Gj
izemmédba — példéul hatalmas kalapécesé ala-
kithatiuk, mellyel a faldre sézva az Gssze ellenfe-
link Lunyuh vagja t. A Nanobreaker
igazi faltdl-falig oLcluu K, leginkabb toldn a két
Devil May Cry-ra emlekez'el de a fejlesztok sze-
rint sokkal dinamikusabb lesz umknu, A Nanob-
reakerben folyamatosan megy a harc, rengefeg
ellenfelet kell atsegiteniink a talvilagra — ezek ra-
adasul dltalaban nem parban, hanem tsmegével
tamadnak.
A |aﬁek hivatalos bemutatsjéra a Konami Ga-
ner’s Dayén keriil sor - a szerencsések oft hely-
ben ki is probulhcnuk az anyagot, mely dlitolag
lenytigszden j6l né: Gsen a |czmakcrd
effekiie, és cscpkodusv kisérd szines feny és szik-
It bejovés mindenkinek. A Nanobreaker
zén tamadia be a boltok polcait, még-
rélag a Playstation 2 szeid()t

NEO CONTRA (PS2)

Szintén a Konami-féle Gamer’s Dayen mutattak
be a nagyérdemiinek az 6sidék éta futs Contra-
sorozat %egup:bb fagiat, a Neo Contra-t. A
Contra: Shattered Sol ﬂ\er igen szép koroket futott

tokban, ezért a Konaminérelhulérozfék,
hogy ezen a vonalon kell tovabb haladni - azaz
a jatékmenet szempontjabol vissza kell térni az
SNES-es Contra: The Alien Wars-ban lefektetett
alapokhoz. A Neo Contra tdrténetérs| nagyon ke-
veset tudni: az biztos, hogy a f6hés (ismét) a szé-
ria legmarkansabb alakjo, Bill Rizer lesz, mellette
feltiinik még egy fitokzatos szamurdj, Genbei Ja-
guer Yagyu is. Radikalis jatekmenetbeli valtozta-
tasokra ne fessék szamitani: a Contra az Contra,
kskeményen kell lovéldozni, nyilvanvalsan most
sem csinalnak majd belsle puzzle jatékot, vagy
romantikus kalandot. Felgytriak viszont a vélaszt-
at6 fegyverek szamat: a bemutatén csak a gép-
puskat és a langszorét lehetett kozelebbrsl bevizs-
galni, de allitelag lesz grandivets & egy tolthets
etk o il el o ks
So|d|erbe? leginkabb a normalis sztorit hignyol-
tak, a Konami most megprobal ezen a téren is na-
gyot guritani: a Castlevania: Lament Of Innocen-
ce animdciés stabjat biztak meg az Givezetd ani-
maciok elkészitésével. A ,maszkalok az egyik pa-
lyarol a masikra, és nincs kozmk semmleiupocs"
Gesis elkarilise ardikiben o palyak most (fema-
e sk sl e
mashoz - és egyben negyven szuzalede na-

gyobbok s lesznek, mint 6z eliz5 inkameciban:
Ahh, a legfontosabbot majdnem elfeletetik:

nincs kiilsn ugrés gomb — Gjabb bizonyiték az
Contra: Alien Wars-os gyskerekhez val6 visszaté-
résre.

ANeo Contra a tervek szerint 2004 észén debii-
tél, a dolgok jelenlegi dllasa szerint kizarélag
Playstation 2-6n. (Nem tenném ra az éle-
tem, hogy az AW-ban nem volt ugrés.
Nekem mintha rémlene... Egy ugras,
egy lévés. Martin)

WWX: RUMBLE ROSE
(PS2)

Ebben a szamban méris Ggy is durva Konami il-

sély van a Gamer's Day-nek készanhetden (a hirek

fele réluk sz6l), széval most mat mindegy, jsjjon

még egy jaték tolik. ,A WWX: Rumble Rose
az elsd, ndi pankraciét bemutato jaték” — mondta
szerényen mosolyogva Akari Uchira, a jaték pro-
ducere. Nyilvanvald, hogy honnan meritették az
inspiraciot a Rumble Rosehoz: a Konami megiri-
gyelte az DOA Xireme Beach Volleyball roplabda-
265 hdlg) emek sikerét, es most megesindlik ugyo-
nest cok pankecioel. Kt szemponbdl s boks
dontés: egyrészt a wrestling még mindig nagyon
népszert Japanban (ergo venni fogiak, mint a cuk-

rot), mésrészt meg lANYOK BIRKOZNAK. Nézzé-
tek csak meg a képeket: keményen egymésnal
szilnek a festek, a vekon derekak koré finom ke-
zek kulcsolodnuk a com ig olyan finoman
csisznak egymason, mint a... laghygy sehelyem,
aztaén ch ?(Z gh6 lehellett - uh, sorry, fél kézzel
nagyon nehéz gépelni. :)

Ahangsoly tehét a csabos lankak és domborula-
tok bemutatsan kivil azért még mindig az élve-
zetesen megvalésitott pankracion van. A Konami

TAKE-TWO BALHEK &
BOTRANYOK

Ismét a Take-Two & Rockstar dué soros boira-
nyait targyalé rovatunk jelentkezik, Halgyeim és
Uraim. Tessék hatradslni a székekben, ift jon a
legfrissebb adag: december elején az amerikai
bai Koz cdot hange! Fabéborodésenck,
amiért a GTA: Vice City egyik misszi¢janak f6 cél-
joa ham nepesseghez fartozo szeme|yek (drodi-
lerek és | A helyzet egé-

ilyen szempontbél nagyon szerencsésen valasz-
totta ki a jatékot fejlesztd csapatot: a Yuke's Ente-
tainment mér tobb sikeres wresfling-cimet (k ko-
vették el a legutobbi két Smackdownt, és a Wrest-
lemainia X8-at is) tudhat a hata mdgatt. A siker
mésik z6loga a Poligon Magic bevonasa: az urak
a DOA-széria animdciés szekvenciginak megal-
kotasaban jatszottak jelentds szerepet. A YuEe's
igen ambiciézusan dl‘f a jatekhoz, nem akartak
egy sokadik Usd-vagd-fejeld-taposd pankréciés
anyaggal megjelenni piacon: ezért beépitettek
egy csavart. A jaték figyeli, hog milyen médon
kiizdiink. Ha fair médon nyom[u{

szen odéig fajult, hogy az érintetiek New York
i)cgannes'en lemla elstt fejezték ki elégedet-
lenségiket, igy Michael Bloomberg fépolgarmes-
ter kenytelen volt jogi ellenlépésekkel megfenye-
getni a Take Two-t: 8k persze engedtek, és kény-
telen-kelletlen az olléhoz nydltak. A Vice City te-
hat ezentdl a Kill the Haitians” misszié nélkil ér-
kezik majd a boltokba.

A Rockstar épphogy filesett a haifi dzbsség Vi-
ce City ellen inditott témadasan, maris egy 0
frontra kellett koncentrélnia o frissen megjelent
Manhuntnak kdszsnhetéen . A brutdlis survivor-
horrort Uj-Zélandon pécézte ki magénak a filmek
és irodalmi alkotésok osztélyozasara szakosodott
hivatal: az urak egy 12 oldalas tanulmanyt dob-
tak Gssze a produi'um tarsadalomra gyakorolt
negativ hatasairdl. A vaskos tanulmanynak végil
az lett az eredménye, hogy a jésagos Hivatal
(akik annak idején Peter Jacksont is sokat abaj-
gatick egyébként a fimiei erdszakossaga mit -
) levetette a helyi iizletek polcair| a Manhuntot,
& az gyanithatoan nem is keril vissza oda soha
fobbe.

A harmadik botranyos eset ismét a Rockstar

el o Take Tl l I Ezit-

Kecvesebb és beszédesebb lesz, aranyos ruhdes:
Kkt hord, s a stlusénak megfelekz G specici

gyunk a ringben és megclluzzuk az e"enfe|un|(el
a karakterinl mogorva és zérkézoft lesz, sotét
cuccokat hord, és az Gj specks tamadasai is a
brutalis hozzadllast fogjak fiskrszni.

MAZSOLAZO

VIASZ MARIO

No, hat ezt is megéltik: mindenki kedvenc baj-
5205 vizvezeték szerelje, Mario szobrot kapott a
ollywoodi Viasz Mozeumban. A Nintendo kaba-
lofiguréja olyan film/zenei/sportsztarok hason-

masai mellé kerilt, mint példaul Tom Hanks, Brad
Pitt, Cher vagy Michael Jordan. ,Most, hogy egy-
szerre négy Mario Gj |h|e|< kaphaté a boltokban,

igazan elmondhatjuk, hogy beindult @ Mario-sze-
zon. Mario viaszfigurgjanak megjelenése tovabb
néveli a karakfer a popkultiraban e|fog[c||t ikoni-
kus statuszat” ~ér}ef°ha tol oz esemény jelentdsé-
gét George Harrison, a Nintendo amerikai divizi-
djanak efcr’\oke (aki még mindig nem rokona a Be-
atles tavaly elhunyt gitarosandl EL) Ha Los Angeles-
ben jarsz, ide kell belépdt venni a Marié viaszba-
buért: Hollywood Wax Museum, 6767 Hollywo-
od Blvd. Ha valaki a kézeljovében megldtogatng
Skelmét, feltétlenil kildjon fotokat... :-)

tal @ New York Post intézett igen ingerillt hangvé-
tel(i tamadast a kiads ellen. A napilap gazdasa-
gi rovataban publikalt elemzés finoman vaikal a
Take Two elnokének maganéletében (tobbek ko-
26t adbesalonak nevezi az apjat, és &t magat is
hasonld, az adok elsizését célzo tigyeskedessel
vadolja meg), illetve a kszelmolt botrényszug(: in-
cidenseire fokuszalva probalja meggyszni a leen-
d6 befektetdket arrsl, hogy egy centet sem sza-
bad a kiads reszvenyelbe dlni. A slagertéma fer-
mészefesen tovabbra is a Vice City és annak ne-
gofiv hatasai - megijelenésével nagyjabol
egy idsben debi Manhuntot a |e1ek szerint
még nem léita a szerz5 - el sem tudjuk képzelni,
hogy ARROL mit irt volna... Szerinfiink valami né-
iigy allhat a hattérben: mérvads napilapok nem
szoktak ilyen durvan nekimenni egy amdgy biztos
labakon allb cégnek. :-)

A tamadas idézitését a kiadé december kozepén
kozzétett izleti |e|emese resz\ igazan erdekesse,
s llnbon oo
kerek 1 milliard dollaros bevele"el zérta az okidber
31-én véget ért izleti évet, 31%-0s novekedést pro-
dukdlva a 2002-es mutatckhoz képest. A befekte-
toket valészinileg inkabb ez fogja meggydzni...

PSP FEJLESZTESEK ES
PSX SIKEREK

Egy rossz hir és nagyon sok 6 hir a Playstati-
on Portable-le| kapcsolatban. Kezdjitk a rossz
hirrel: a Sony médosiotta a PSP megjelenési da-
tumat. A dolgok jelenlegi dllasa szerint az G
zsebkonzol november hefyen csak valamikor de-
cember kozepén fog megielenni Japanban. Jgjjsn
a sok j6 hir: rengefegen }e\[esz'enel( PSP-re. Mn
ga a Sony ugyan eddig semmi konkrétumot nem
felentett be, i egy interjdban (amit a TotalVideo-
games munkatarsai készitettek o Sony eurdpai di-
vizisjanak szévivsjével) véleflenil elarultak vala-
mit. A batortalan kérdésre (,Lesz e 0] Wipeout
Playstation 2-re?”) igen furcsa vélasz érkezett:

,Sajndlom, de az SCEE nem kivan nyilatkozni hi-
vatalosan még be nem jelentett PSP fejlesztések-

r8l". A szovivé bacsi valoszinileg félreértette a
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kérdest, és ezzel parhuzamosan elszélta magat -
a dolgot persze senki nem erdsitette meg, igy fes-
sék a helyén (sz6beszéd) kezelni azt. Jgjjenek a
konkrétumok: a Koei jelenleg harom PSP jatékon
dolgozik; a Sega most még nem érul el semmit a
PSP-vel kupc;?u!os terveirdl, Gsszel viszont (gya-
nithatéan a TGS-en) komoly bemutatéval fogna
elrukkolni. A Namco jatékai is oft figyelnek a
PSP nyitokinlataban: két-harom 6] produk
van sz6. A Capcom legalabb egy cimmel képvi-
selteini akarja magat a novemberi premieren: a
jatek fejlesztése ,nagy erskkel” (idézet a fejlesz-
168l Tolik, A Konam szintén egy iétskon dol
gozik - ez is premiercim lesz. Es végil a megle-
pefés: a Square Enixnek (alftlag) nincs futd PSP-
rojektie, egyeldre mérlegelik, hogy megéri e ne-
ik beszallni a buliba.

A Sonynak nem csak a PSP-fejlesztések magas
széma miatt van oka érémre: a vérakozok ellen-
ére a csokkentett szolgaltatast nyuito (az utolso

illanatban kiszerelték belsle az mp3 lejétszast és

roadband netelérést - lasd a decemberi hirrova-
fof) PSX is igen ol (mi bb: szenzsciésan) fogy
Japanban. A december kézepén debiitalo masi-
nabol két hét alatt kemény szazezer darabot va-
séroltak meg a technikai 6jdonségra mindig fogé-
kony japanok. A boltokba szallitott kezdeiészla
o e i
nap leforgasa alatt kapasbél 35 szu'mrékra né-
velve a Sony részesedését az ,asztali’ DVD plo-
yer/recorderek (japan) piacan.

RED DEAD REVOLVER A
ROCKSTARNAL

Emlékeztek még o Red Dead Revolverre? Jo
masfél éve adtunk hirt elészor a létezésérsl: a Ser-
gio Leone filmek hangulatat és latvanyos western-
akeidit konzolokra afiiltets akicisjatekot akkor még

FOTE

a Capcom mihelyeiben hegeszt
talanitd hirek érkeztek a projectr
bahagyta a fejlesztését (mi pedig szomorkodtunk ~
korrekt kis jateknak nézett ki a RDR). Hal'istennek a
Rockstar nem hagyta hamvaiba halni a jétékot: az
egészet cakumpakk megvetiék a Capcomtél, és a

zépkategérias PC (értsd: PC-s jatékokat futtat) —
csak éppen roppant kedvezs aron. Belss tarta-
lom: 1.4 Ghzes C3 processzor (ezt a Via gyartja),
szintén Via alaplap + videokérlya, 256 MB RAM,
20 GB HDD, DVD lejétsz, Windows XP operéci-
s rendszer, hat darab USB port (négy eldl a
kontrollereknek, a tobbi hatul) és a DIS 6ﬂu| kifej-
lesztett DISCover kédnevi szofiver - ezt feszi le-
hetévé azt, hogy a felhasznalénak ne kellien az
installalassal torédnie, hanem a lemez behelyezé-
se ulén gyakorlafilag rgtén jdtszhasson - a dték
ugyanis magatdl felmaszik a merevlemezre.
Az ApeXtreme kéffajta kivitelben vasérolhato
: az alapkésziiléek 299 dolesiba fdj, a Via Del-
taChrome kodnevi grafikus chipjével felszerelt (na-
Eyobb teliesitmény() valtozatért pedig 399 dollart
ell majd Licsangemi. 0j ,konzol” a CES-en mu-
tatkozott be a nagykszonségnek, és hamarosan
konkurencidra is szamitania kell majd: a hirek sze-
rint mind az ABS Computer, mind az Alienware
tervezi a kozeljovsben hasonlé, kifejezetten jaték-
ra/tévék ala szant specidlis PC alapi ,konzolok”
megjelentefését. (Ha ez bejdn, az a hagyo-
manyos PC-k végét fogja jelenteni! Emlé-
kezzetek, én szoltam! Martin)

GRAND THEFT AUTO 4
CiMVARIACIOK

Beindult az élet a Grand Theft Auto 4 héza ta-
i6n: a jaték minden valosziniség szerint idén no-
vemberben érkezik, (alcime viszont még mindi
bincson  llelpaahs Hesant Vo 55
December végén az Amazon online shop kindla-
taban (elérendelzs) jelent meg egy GTA4: Sin City
variacié, aztan hamarosan GTA4: Liberty City-rol
szoltak a pletykak. A talalgatokat a Rockstar za-
varta Gssze véglegesen: ket egymast kévetd na-

on villamgyorsan védette le magénak az ameri-
Eoi Szabadalmi Hivatalndl a Grand Theft Auto:

(http://www.nightmarearmor.com/halos-

hop.him) - a sovnyabb pénztércajook is meglé-

togathatjak, 8k maximum (hozzank hasonléan)
ok i)

Rockstar San Diego divizié munkélkodik éppen a
befejezésén. Megcslzott megielenési idSpont:
2004 tavasza, Xbox-ra és Playstation 2-re.

HALO PANCELZAT

A keményvonalas Master Chief rajongok mar
kezdhefik is szétverni a malacperselyt (illetve fel-
venni a személyi kdlcsoncket a kedvenc bankjuk-
16l :-): rettenetesen komoly Halo relikvia bukkant
fel a Net satét bugyraiban. A kilonféle pancélok
készitésére szakosodott Nightmare Armor elkészi-
tette Master Chief harci pancélzatanak tokéletes
masolatat, tobbféle szinben. A cégtsl rendelhe-
fink komplett festpancélt (fesive, és ,nyersen”),
vagy annak egyes darabjait (mellvért, keszty, ki-
egészitsk). A dolognak csak egy szépséghibaja
van: a teljes, festett pancélzat csekély 3500 ropo-
g6s amerikai dollart késtal (ez napi arfolyamon
730 ezer j6 magyar forint]. Aki hajlandé fell-
dozni ennyit a Halo-fanatizmusanak oltérén, oz
latogasson el a Nightmare Armor honlapjéra
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Mig a ,PC vagyok, de konzolnak hivom maga-
mat” kategéria bofranyok sijtotta éllovasa, a
Phantom tovabbra is fantomot jétszik (a jonuar
elején megtartott CES-en igérték — sokadszor - a
telies értéki bemutatkozasdt — ez természetesen
elmaradt) addig masok mar javaban dolgoznak a
redlis és megfizethetd ,hogyan csomagoliunk be
egy pécét egy csinos dobozﬁu, és aruljuk Lonzol-
kent” mego|J;|sokcn. Az amerikai Apex (a cég az
alacsony rkategrids, de ennek ellenére o mind-
ségl DVD lejatszoirol ismert - oz A||cmof<bcn i-
acvezetdk) a Via Technologiesal és a frissen ala-
kult Digital Interactive Systemsel szoros egyijtmi
kadesben készil belevetni magat a tévék alatti ja-
tékkonzol-tarolé birtoklasaért folytatott harcha.
Az §j masina neve ApeXtreme, és tulajdonkép-
pen nem sokkal nyuit tabbet, mint egy alsé / ks-

San Andreas, Grand Theft Auto: Tokyo, Grand
Theft Auto: Bogota és a Grand Theft Auto: Sin
Cily cimeket, késsbb hozzécsapva o GTAS és
GTAS elnevezéseket is. Cim van boven, lehet va-
logatni....

Csak lazan kapcsolodik a fentiekhez, de még ide
illik a legjobban: Januér elején a Square Enix is
megjérta a Szabadalmi Hivatalt - de 8k NEM
hosszabbittattck meg a par éve élé Chrono
Break cimvédelm?e'. Ez sajnos valészintleg
azt jelenti, hogy nem lesz folytatasa mostandban
a Chrono Triggernek / Chrono Crossnak (vagy
legalabbis nem ilyen cimen).

_DRIVER 3
ROVIDFILM(EK)

Az Atari tovabbra is komoly pénzeket 4l a
DRIV3R reklamgépezetébe: ezittol a Ridley és
Tony Scott testvérparos vezette Ridley Scott Asso-
ciates-cel sikerilt kélcssnosen elényss megallapo-
dast ksnie a kiadénak. A kontraktusnak készén-
hetden hamarosan egy haromperces DRIV3R ro-
vidfilm készil az idsesglh Scott ez Ridley - az Ali-
en, a Szamyas fejvadasz, a Galdidtor, vagy o
Block Howk Down rendezdie, ugyebér) kezei

alatt, mely harom részre boniva érkezik majd a
jétek hivatalos honlapiara. A roppant okeiédds-
nak igérkezs, Run T‘:e Gauntlet névre keresz-
telt széria elss, bemutatkozo része janudr végére
késziil el, majd februdrban és mérciusban vérha-
t6ak a tovabbi epizédok. A kampany erésen em-
lekeztet a BMW tavalyi proméciés hadjaratara
(oft olyan direktorok rendeztek kisfilmeket, mint
John Woo vagy Ang Lee), de annyi baj legyen -
Ridley Seottl barmifor, bermit.

XBOX 2 PLETYKAK

Pletykék bizony, de legalabb érdekes. Pletyka
numero uno: a TalkXbox értesilései szerint az
Xbox 2 alapéllapotban nem fartalmaz merevle-
mezt: aki ilyesmire vagyik, kilon kell majd meg-
vasarolnia. Az okok fermészetesen a gyartasi
koltségek kormyskeén keresenddek: a merevlemez
elhagyasa jelentdsen lefaraghat a kévetkezs ge-
neréciés Xbox e]éullivdsénuE koltségeibsl. A fen-
tieket hivatalosan eddig nem erdsitették meg, de
lehet benne valami, mert a TalkXboxal parhuza-
mosan az EGM (népszer(j amerikai konzolos ma-
gazin, ugye) is az Xbox 2 merevlemez-nélkilisé-
gérdl ciliezeh.

Pletkya nunero due: a szaksaité dltal csak siman
kettes szamo Xbox-nak, vagy XLox Next-nek neve-
zeft kivetkez6 Microsoft konzol a jelek szerint mar-
& okl s el Gt velessitey
még nem véglegessel. Egy microsoftos allashirde-
tésben bukkant fel a név: a redmondi cég itt Prog-
ram Manager Management munkakérre keres
olyan jéembert, akinek a késébbiekben az Xbox
Xenon-ra programozé csapatok dsszedllitasa /
feligyelete lenne a feladata. Szerintiink a Xenon
még nem végleges név, inkabb csak (Ultra
64JPSX/Katana — ellegi) ,project-elnevezés” - az
elss Xbox annak icleién Midway kédnéven futott.

HORI ONIMUSHA 3
KONTROLLEREK

A Horinak minden valészinGiség szerint sikerilt
megalkotia a konzoltsriénelem egyik legbizar-
r ﬁ: iranyitojdt: a kifejezetten az Onimusha 3-
hoz készilt Soul Controller egy katanat (gyk:
japén szamuréikardot - ha minden jdl el
is van itt réla valahol) forméz — mi hosszas vizs-
galédas utan sem tudtuk megmondani, hogy hol
vannak rajta a gombok, hogyan lehet megfogni,
és Ggy dltalaban mitd] kontroller ez a kard - de
valamit biztos tud, mert kemény 14800 yent (ez
kb. 195 amerikai dollér) kérnek érte. A kevésbe
vastag pénztércsi Onimusha-rajongok specidlis,
diszes Edobozba csomagolt Onimusha 3 Me-
mory Cardot szerezhetnek be maguknak: ez
potom 3500 yenbe keril csak.

Liquid
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XBOX LIVE TAPAS2TAIATOK

Ahogy ezt a sort irom, kilenc ismer6sém jdtszik éppen az Xbox Live-on (XBL, a helysps-
rolds végett) keresztil: harman a Project Gotham 2-ben széguldoznak, ketten Rainbow
Six- eznej( egy Counter- Strike-ozik, egy a Crimson Skies-ban repked, egy mésik oldscho-
ol arc a mar tébb, mint egy éves M:C%\Assuumd tolja, az utolsé csudabogar pedlg Tetrls-
ezik. Mivel rég jétszottam a MechAssaultial, be is helyezem a |emez' és egyetlen gomb-

— nyomassal bel |epekegﬁbu a jatek-

a, ahol az angol haverom, Rogue
UK is kijzd.
igy, masfél oraval késsbb végre si-
kerilt kikapesolnom a épet, hog;
visszatériek a Word 6lels kur|u|bu
Ismét meggy6zSdhettem réla, hogy
az Xbox Live-nak nincs pérja, ha
mulhp|uyerre végyunk, akkor ez a
csucs! Igaz, a MechAssqu! alap-

évben a fejlesztok rengeteget torsdtek vele, dsszesen 13 letdlthets csomagot adtak ki hoz-
26. Most példaul egy Capture the Flag meccs sorén vezettem egy Raven mech-et, mé
dig a Jotenheim nevii |pc:n ezek egyike sem volt benne az eredefi dobozos verziéban,
hanem ingyenesen 15l nem le Sket. Persze a kuzdelem is rendki
mikor Rogue-gal kodve, keént életiink felaldozasa
hoztuk az eﬁenfe zészlajét, i
szerezve meg a gySztes pontot. g{
képeszis latni, aiogy mind tarsa-
ink, mind ellenfeleink alkalmaz-
kodva, stratégiankat ellesve, vag
éppen elleniink forditva horcolngt
— persze, hiszen it nem valami
rogramozé altal  Gsszerakott
ilyen- o|yun MI-r8l van szo, hanem
hus -ver emberekro QQ uslll

| is a masikat védve el

MechAssault

vetéen nem egy |afe

is ve|ul<,
v

a szforit nem is kiizddf eg
pedlg amdgy nagy Bu!ﬂeTech ke
veld vagyok. Mégis, az elmilt egy

és fenyeg
hetiink, vagy blzm'hmunk —és ez'
a tabbiek azonnal halljak is.

Azt hiszem a most sikerilt is Ssszefog-

lalnom az XBL legfontosabb jellemzt
kinalatat. Azonban érdemes ezeket

ilon s kitargyalni, hogy minél
tobbet megmdiak)k rola.

Az elsd igazan remek dtlet az volt,
hogy mindenkinek egyeflen azonosi
van - ez a gamertag — minden
Lan |gy |e|enﬁe?unk meg. Ezt nem kell
kiilén dllitgatni minden jatekban, nem
kell felni, ﬁ valaki lenyblta becene-
viinket - cserébe persze megvaltoztatni

sem lehet. Mivel mar joval Felmill
: lstt jor az e[oflzelesel( szama (ez az
utolso, tavaly nyéri adaf) a jél hungzo un ol neveket mar mind lenyoliak, de ha van valami 6l be-
vélt azo sl'on{ akkor azt simén |efo?la| afjuk (engem pe|duu| oft is Grath néven kell keresni).
azzal is jér, hogy akivel jctszunk, azt felrakhatiuk a sajat barat-listankba (persze csak akkor, ha &
is en%1 edélyezi), és innentd kezdve mindig lathatiuk, hogy éppen \ tszik-e, és ha igen, akkor mivel.
efség van 6, csatlakozhatunk hozza, vagy éppen &t invitalhafjuk meg magunkhoz - réiadk
su| most mér arra is van |ehe'oseg, hogy |urek nélkil, mintegy telefonként haszndlva az Xbox Live-
t a f Ha taldlok egy jota )y gyors szervert, akkor minden-
klt megprobalok besuvuszfunl a listamba, hogy masnap ismét talakozhassunk. A |egu|abb j6tékok
mér arra is képesel akkoris be|e|en|kezzenek az internefre, Dmlkor oz e$y|a|ekos méddal jat
szunk. A moltkor pe|daur Rainbow Six egyik elképeszté nehéz kil umlLor
megjelent egy kis ikon a sarokban, me||ye egy ismerssom hivolt meg egy kis online Waolfensteine-
zésrel

téseket, kezdetnek régton a sporfiaté-
okhoz o mér emlitett frissitéseket. De
ez csak a jéghegy csicsa, hiszen rd
ton oft van mar dicsért MechAssuuv
amely készitsi a legaktivabbak voliok
DLC-féren, @ 13 letolthets csomaggal,
me|yek kéizsit akadnak mechek, pa-
lyak és jatekmodok is. Szintén jol 'e|
jesit @ Midtown Madness, a maga 6
nehcln autéjaval és palydjaval.
eb ént az online viadaloknak
a opc|| akbol van a legtsbb le-
00| etd, a Ie esség igénye nélkil itt
van pér cim: Star Wars Clone Wars,
Crimson Skies (ide van egy 0j repl6
is, az istenkiraly, a Furyl), éppen |
a Ghost Recon: Island Thunder. Né-
hany jatéknél a fejlesztsk nem akar-
iak/tudick megoldani oz online jaté-
Lov viszont a DLC+t engedélyezik. Igy
aztén van harom - rendesen kldolgo
zof, teljesen 0j elemekkel bird - 4j pa-
lya a Splinter Cellhez (borzasztoan
nehezek), szintén harom lerkep aBru-
te Force-hoz (ezek fantaziatlanok,
akar az egész | jatek), vagy épy
nusz k a ToeJam Earl 3 hoz

Rainbow Six 3

i

Es itt jutunk el az XBL - szerintem —

hoz. Nincs szitkség otromba és lasst b
o "

Iﬂ

entyuze're hanem az Xbox Live-e |zeleshez uulomuhku
koml jtségével azonnal elmondhatiuk, ami
a szivinket nyomja - é ez minden XBL-iétékra igaz. Elkilchefjok melegebb éghailatokra azt a sze-
mefef, ukl fe|don90lf minket a Mo!oGP 2 ben osszehango|hc|t|u|( taktikankat Rainbow Six-béli kom-
mandés kk éppen ogy a Crimson Skies-ban melyik az a repiils,
amelynek spy fegyverével |e0|||'huf|uk a tdbbiek motoriat. Az izenet azonnal elér mmdenklhez
akinek szantuk (egy versenyjatékban mlndenklhez, egy FPS-ben nyilvén csak csapattarsainkhoz), és
persze 6k is azonnal vélaszohainak. A minéség egy szinfen van @ mc:l:ul!e|efonofcI al, és a késlelte-
tés is csak foredek masodpernyi idével hosszabb. (A Microsoft 2002-ben még
nagy garral hirdette a hang eltorzitésdt, igy a tobbiek minket robotkeént, |<|s|uny-
ként vagy éppen sziszegve hallotiak minket - z elméletben ol hungzo dol
gyakorlatban nem j6tt be, ma mér szerencsére senki nem haszndlia ezt a lehe-
t6séget.) A beszélgetés sokkal tobbet fesz hozza egy jatekhoz, mint azt talan el-
nénk: elvégre igy azonnal rquulhutunk mmJenre, réadasul ha faldlunk
Y i6 tarsasagot, akkor az élmény még tovabb javul. Ez mostandban velem Ra-
egbmv Six-ezés kizben szokott eldfordulni, de korcbban Wolfensteinben, iletve
MotoGP-ben is volt egy i6 kis csapat, akikkel mindig ,Gsszejértunk”.

A harmadik igazan nagy dolog, amit a konzolok vilagaban igazi Gjitasként kel
értékelniink, az a letélthets fark:lom (angalul Downloudab|e Comem , vagy révi-
den DLC). Ez a tébbi gePen a

csak kkal leheiséges, hiszen néhany PS2-es
por|| khoz is tlhefink le 6 ] csapuHe|u||asoku'— de Xbox-on, a merevlemez

miatt ennek semmi akadalya sincsen. Rengeteg jatékhoz szedhetink le kiegészi-

A legijabb letolthetd dolgok kozott
van néhany, amelyek megkapick a =

prémium besoroldst - ez azt jelenti, hogy ezek nem ingyenesek, hanem fizetni kell érfik. llyen volt
példaul a legutolss MechAssault csomag, melyben ket jatéktipus, és harom |yu apolt helyet, de

ilyen a Links 2004-hez leszedhets hzedi 18-lyukas golfpdlya is. A harmadik ilyen prémium tarta-
lom a DDR Ultramixhez készil, ez 6t szamot tartalmaz. Az eddigi fizetss dolgo minddssze &t dol-

lart késtéltak - azaz cirka ezerszaz forintot -, ami szerintem béven a vallalhaté kategériaba tarto-

zik, hiszen ezeket gyis csak az igazi rajongok toltik le.
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De térjiink csak vissza az alapok-
hoz, hiszen lehet, hogy néha-
nyan nem is tudjak, hogy mi
szikséges a fent taglalt élvezetek-
hez. El8szor is egy Xbc»:, méqpe-

tékok), akkor mar csak a zsine-
gek osszedugasa, illetve egy ot
percet sem igényl§ regisziracié
van hatra, és kezdédhet is az
Srilet. Ha jatszani akarunk, a

PGR 2

dig egy bontatl
amolyan szizies fipus. Aztan kell
egy XBL-elsfizetés is, ez egy évre
50 dollart kostal (ez egy teljes ja-
tek ara Amerikaban), és jar hoz-
24 a mar emlitett kommunikétor,
illetve a most kaphaté verzichoz
(fél évenként cserélik az ingyen
: . jatékot) a MechAssault teljes val-
tozata. Hogy tudjunk fizetni, kell egy hitelkartya is, természetesen egy olyan faita,
amivel lehetséges online pénzt c':'uteo%ni (nem kell aggédni, a Microsoft olyan bizton-
sagi rendszert épitett fel, amit még senkinek sem sikerillt feltornie — a cég szerint ka-
tonai szintli a védelem). Ha mindez megvan, akkor mér csak egy szélessavi internet
elérésre van szitkség (ADSL, kabelnet, TT, T3 - széval barmi, ami gyorsabb az ISDN-
nél; ndlam a leglassabb ADSL van, és minden tokéletesen fut, folyamatos pofézas
mellett is), no meg a jatékokra. Talan nem kell kiemelni, de a biztonséag kedvéért koz-
1m, hogy a jatékoknak eredetinek kell lennie, és olyan régisjonak, mint amilyen az
Xbox (sajat tapasztalat: ne higgyik el egy bohosnu{ sem,ghogy az XBL-kompatibilis
jatékok régiokad figgetlenek). Mivel az én Xbox-om amerikai, ezért nekem onnan
ell megrendelni a jatékokat
(pont ennek készénhets, hogy a
Counter-Strike-ot és a PGR2-t
még nem tudtam online tesztel-
ni); akinek itthon vett gépe van,
annak persze {6 a Magyarorsza-
gon vagy Auszirigban vasarolt,
vagy mondjuk Németorszagbol,
esetleg Angliabol berendelt va

e v

multiplay pont alatt ha-
rom meniipont kozil vélasztha-
tunk. Lehetséges, hogy mi csindl-
junk jatékot (ilyenkor a mi ge-
Eﬁnk lesz a szerver, a tsbbiek
ozzénk csatlakoznak), am eh-
hez j6 nagy feltsltési sebesség
kell - én inkabb nem ersltettem.
Alrrcl ij médunkJesz, hog)l/cll i(:l-
e ! 4

The Flag) ,vakon” kapcso-
mindig az Optimatch lehe-
szlirét bekapcsolhatunk; példéaul kereshe-
tek olyan jaték perativ médon kell végigja i a palyékat, a le-
ends térsaim angolul beszélnek, és mar harman egyitt is vannak. llyenkor pér ma-
sodpercig keres a gép, aztan vélaszthatok a szaznyi szerver kézil. Barmikor probal-
tam csatlakozni, tiz-htsz lehetdséget mindig taléltam — ez nem is véletlen, hiszen pél-
daul a Rainbow Six 3 statisztikaiban t5bb, mint 120 ezer jatékos adatai vannak. A
statisztikakrol eddig még nem is széltam, pedig azok is hasznosak, lemérhetjiik, hogy
yi lunk: ugyanis dltalaban van belélik heti, havi és limit nélkili verzié is.
Mivel irgalmatlanul sokan jtsza-
nak, mar a top5000-be bekeril-
ni is nehéz — legalabbis nekem;
de az biztos, hogy mindenkinek
nehéz dolga lesz, mert gyanom
szerint rengetegen napi 4-6 érat
is toltenek rendszeresen egy ja-
tékkal. Eddiglegyla“en"egyszer si-

g i

l6djunk bele egy jatékba, ez a Quick

t6séget hasznalom, ahol minden let
| balbal

fozat is.

Ha tehét rendelkeziink ezzel a
négy komponenssel (csak a biz-
tonsag kedvéért: Xbox, XBL-elsfi-
zetés, szélessavo netelérés és ja-

Burnout 2-ben (ahol csak az idé-
Iményeket lehet  felizlteni]
04

ugyanis az egyik palyén két he-
tig a Grath név volt az els.

A legjobban &sszerakott halézat sem ér semmit, ha nincsenek jéiékok, melyekkel szivesen jét-
szik az ember. Ezekben pedig nincs hiany, néha mér a béség zavaraval szembesilsk (,Na
most RS3-azzak, vagy Crimson Skies-ozzak?”). Viszont, miv:i?yen sokan jétszanak a héloza-
ton, még akkor is talalhatunk véllalkozé kedvii tarsakat, ha valami lehetetlen idsben lépiink fel
)y régi jatékkal. Hidba jelent meg nagyon régen, 2002-ben mondjuk az Unreal Champions-
hip, a Ghost Recon vagy a MechAssault, lojdlis rajongétéboruk van még ma is. Igaz, a legtob-
ben mar nagyon jél, tdl jél jatszanak, ﬁgyLogy Gjoncként eleinte nem sok babér terem maijd.
De ha kitartunk egy-két hétig, akkor ugrdsszertien javulnak majd eredményeink. Ezt magamon
a MotoGP 2-vel vettem észre: eleinte az egyjatékos mod baromi nehéznek fiint, de addig-ad-
dig gyakoroltam 15 masik ember ellen X keresztiil, szenvedve, mindossze ketszer gy6z-
Ve, amig az a része a p k tulajde é ke valt. Online persze
6 kozelébe odaférek, de hol érmet be-

<
ksagban sikerilt mi

részt drasztikusan fog csokkenni o
tobbi jaték népszeriisége, mésrészt a
csak arra varé, majd akkor beléps 6j
XBL-felhasznélok aradata miatt vale-
szinileg felrobban az egész hélozat.
Talan kicsit toloztam, de az biztos,
hogy a Bungie remekmiive elképesz-
18 rohamot fog kivaltani.

Aztén oft van példéul a Splinter Cell
folytatasa, a Pandora Tomorrow,

-kompatibilis jétékok j n felt — mind nekem, mind a kiadoknak. M-
ra mér legaldbb n , ténylegesen iﬁ'segre t6 XBL-program van a piacon (meg még vagy
harminc, amihez cm lteni lehet, vagy online stafisztikak vannak benne), dgyhogy minden-
ki megtaldlia a stilusahoz illét. Jelen pillanatban ket kiugréan népszerd jaték van, a Rainbow
Six 3, illetve az dltalam sajnos még csak offline kiprébé?) Project Gotham Racing 2. Ez koveti
a Counter-Strike, a Crimson Skies, illetve a sportprogramok éradata (a Sega és a Microsoft ver-
senyez egyméssal ezen a téren - a legjobb ezek kozil szerintem az ESPN NHL Hockey 2K4
az elsbbitdl, illetve a Top Spin az
utébbitél), majd fokozatosan' lema-
radva, de még mindig népszertien a
Midtown Madness, a WolEnsrein, az
ingyen osztott MechAssault és a GR:
Island Thunder. De, mint a bevezets-
" ben is irtam, aki online akar Tetris-ez-
" ni, az is taldl partnert.
A jové pedig még ennél is nagysze-
- rilbbnek igéﬁ(ezik. Nem lehet emlités
nélkil hagyni példaul - én latatlan-
ban lefogadom - az Gjév legjobb

programit, a Halo 2+ (lekopogtam).
Arr‘rﬁor az megielenik, akEgrg egy-

ahol négyen lehet maid jatszani: ket
biztonségi ér belss néze&l prébalia

megvédeni a fitkokat a kilss nézet-
ben lopakods ,samfisherektsl”. Elgb-
biek mellett oft vannak a csapdak és a tiizers, uidbbiak pedig a rejtézkidésre épitenek. Aztan
idén jelenik meg a True Fantasy Live Online, oz elss igazi soﬁszerepl&s RPG Xbox-ra. A nagy-
mellii lanykak is visszatérnek a Dead or Alive Online-ban (nemrég neveziék 6t DOA Ultimate
Collection v1-gyé), és az E3-on lehengerlden bemutatkozé katona-szimuldtor, a Full Spectrum
Warrior is pazarnak igérkezik. Csak egy kis kedvesinalonak kovetkezzék néhany cim, melyek-
bal véleményem szerint sok i is kisii‘iﬁ!k Operation Flashpoint, Rallisport Challange 2, Star
Wars Republic Commando, Kingdom Under Fire: Crusaders.

Remélem sikerilt Gtadnom valamit abbél a felemels érzéshél, mikor betsltesz egy jatékot, és
nem valami csalé, vagy kiszémithaté ellenféllel keriilsz szembe, hanem gondolkods emberek-
kel, és ugyanck vonngK az oldaladon is. Igaz, a kanapén rendezett muﬁiparﬁknok is m
a varézsa, de a 16-részivevss online jatékok utan én nem akarok visszamenni az osztott kép-
emydre. Igazan kar, hogy kishazankbol mindéssze hefen-nyolcan vagyunk, de hét figyelembe
véve, hogy itthon hivatalosan nem is kaphaté az Xbox Live, ez is egy |6 eredmény.

Az mindenesetre biztos, hogy az Xbox Live-on keresztil még egy flagos j ic’:tél{is rendkivi-
li élvezeteket nyit, nem is beszélve a mér énmagukban is kivgf'ay programokrdl; ezek minden
hatéron 1ol addikiivvé vélnak — azt hiszem megyek is vissza jétszani, vamak rém a Rainbow
Six terroristai, a Crimson Skies légikalézai és a Top Spin teniszezdi...

Grath
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Ahogy céltalanul ugrdltattam a bongészét az egyik refro temaid oldalrél
a mésikra, épp azon gondolkoziom, hogy mely gépek voliak azok, kim-
nek magényos ,hattyddala” szinte teljességgel egybeforrt szilefésik csil-
lagaval, am valahogy mégis sikerilt kiemelkedst és maradandét alkotni-
uk. Az elmolt két éviized videojaték forénelme alat nem egy konzol vé-
gezte igy abbol a tobb, mint haromszazbol, melyek egy nem hivatalos
nyilvantartas részét képezik. Nem kannyd o nagyok armyékabal kilépni;
nagy otletek, pénz és sikeres PR munka aran valhat csok egy rendszer iga-
zan sikeressé. Ha a gépek és a produktumok népszeriiségét emberi érze-
lem lapjén méménk, akkor most nem hérom piacvezetd cég kézot osz-
lana el ez az elfajzolt XXI. szzadi agéra.

Mig ilyen, latszolag jelentéktelen dolgokon agyaltam, j6 idsben és j6 he-
lyen tévedtem a szamitogépemen levs oldschool képek kozotti Vecirex-
gyliteményre. A régmolt nagyszer(; screenshotiaira, melyek egy leféint ma-
sina jelzsfényeiként mosolyogtak vissza rém. Innét (is) jott az dtlet, hogy a
januari refro-elmélkedésiink téméja ez a kevesek dlial ismert, s még keve-
sebbek dltal szeretett Klasszikus masina legyen. Hogy miért2 Mert eme
gyongyszem remek példaval szolgdl a fentebb emlitetiekre, emellet tle-
tességével és lavanyaval igazi ékessége a konzol-torténelem diszes koro-
najanak.

Természetesen mint a legtobb esetben, a Vecirex megielenését és palya-
futasat tekinive is elhanyagolt territoriumnak szamitotiunk akkoriban. Nem
csoda tehdt, hogy a maroknyi gémeren kiviil csak kevés szemparnak ada-
tott meg, hogy akar egy pillantast is vessen a ‘82-es csodara. Nem voltunk

yedil, a volt szocialista blokk orszagai elétt még mindig oft lebegett az
Z’a'cw\hcm\on erdpajzs, amely az eﬂgéle szorakozést is semlegesiteni ki-
vanta. Nem igy a nyugati régicban: az Egyesilt Allamok és a vele far-
kasszemet néz6 Eurépa nyugafi szegletének megadatott a lehetdség, hogy
valami Gjat is kiprébalhasson. igy eseft, hogy a Vecirex 1932-ese§«¢beri
debijtclasa mindket felet érinthette.

A gép ofletét elészor a tengerentblon tevekenykeds Western Technolo-
gies/Smith Tech. kooperécio vetette tervezéasztalra azon aprécska kér-
des alapjan, hogy mire haszndljak fel az akkoriban oleson, nagy -
megben felhalmozhats (TV. keszilékeknl is alkalmozot) katodsuga

1N

csoveket. (CRT technologia.) Mivel a fejlesztsmérnskak (akik kozt neves
ataris személyiségek is talalhatéak, mint pl. Paul A. Newell, aki oszlo-
pos 2600 VCS programozsként ismert] csalédiagjai kozstt 6 néhén
gyermek is akadt, ahol a videojaték fogalom mér eleve ismert volt (el-
sdsorban az Atarinak készonheten), nem sok idének kellett eltelnie a
konkrét otletek megvu\ésu\iﬁéhoz. i ;
Hogy ne csak egy mezei klongépet alkossanak, a Vecirexnek az ,oft-
o s e R N botns

nyeképp rendkiviil kompakt és kinnyen hordozhatovd tette a késziléket
~ arrdl oz aprocska tényrél nem is beszélve, hogy nem kellet heves csa-
taban elfoglalni a csalad TV-jét, ha a lurkok jétszani akartak. Késsbb a
toriénelem igazolta a donté Leh’ességé', akompaktivitas nem volt rossz
oflet, hiszen a ket éwvel késsbb megjelens Apple szamitogépek is ilyen
kivitelben kesziltek.

A Vectrex-hez egy arcade mintéra késziteft iranyité is csatlakozott. A

honi jctékterem! ang

sily az arcade és a cartridge fogalmakon volt: jaté et al
kotni konzol ,kilssben”, barki szamara elérhetSen. Az utolso iﬁunql»
ban széba keriilt a kompakt, hordozhaté modell kérdése is, mer;f mint
lathato - sikert aratott a fejlesztok korében. Az eredetileg Mini Arcade-
bél (1981) képz5d3 projektet végil a GCE (General Consumer Eleciro-
nics) karolta fel és dobta piacra 1982-ben.

A Vecirex, mint uhogy a nevébdl is adodik, vektorabrazolasos grafi-
kai Idassal bisszkelkedhetett, amely akkoriban folallo volt a
maga nemében. A vektorokkal valé megjelenités alk elfoga-
dott volt ugyan a ‘70-es évek végén, de csak az arcade vonalon; nem
csoda, ha a konzol-scene érdeklédéssel varta az G jovevény érkezését.

1982 6szén azian megfértént a csoda. A Vectrex debiitélasakor az er-
re szakosodott boltok egy monokrém monitorral egybeépitett, j irany-
vonalat elindité gépezetet mutatiak be a nagyérdemiinek. A 9x11 in-
ches méretekkel rendelkez kijelzs mogstt egy erss 8 bites, 1.6 MHz-
es, 6809 szémi Motorola processzor, egy General Instruments fele
AYB192-es hangchip és a ,The Executive” fedénéwel elldtott BIOS
(amely mér ‘81-ben is rendelkezésre allt a két fejlesztmémak, John
Hall és Gerry Karr terveinek kdszonhetéen) mellett, 8K x 8 bit ROM és
1K x 4 bit RAM mennyiség lapult, amelyek tarsaindl nagysagrendekkel
nagyobb erdariclékobkel bzt fl  Kodnevén csok LP3000 néven
hivoft masinat. Mivel a'70-es évek végén még nagyon kevés esetben al-
kalmaztak szines monitorokat (ezek a technikai fejfettségi szint és a ma-
gos eléalltési ksltség miatt csak néhany arcade gépben kerilltek meg-
valésitésra, ilyen volt pl. az Atari Breakoutia, vagy a Taito Space Inva-

lerse, ahol szincellak alkalmazasaval oldottak meg a tobbszin( abré-
zoldst), ezért a Vectrex is monokrom kijelzst kapott, melyekhez lelemé-
nyes médon, a jtékokhoz kaphatd szines hatterek (killonbsz sszedl-
litas) feml k foljatok, melyek behelyezhetsek voltak a gép
ijelz6je moge) segitségével lehetett valtozatos ko varazsolni.

kalibralhat6 irényitokar a maga négy tiizgombiaval nem igazan tarto-
zoft a kényelmes fogast kontrollerek iﬁrébe (nagy, szogletes és nehéz),

le a gombok széma és programozhatésaga elegendének bizonyult
minden jaték szamara. A leginkabb telefonzsinérhoz hasonlithaté veze-
tékkel csatlakoztatott alap iranyté tarolasa a neki kialakitott joymodul-
ban volt lehetséges ala Colecovision.

Bér a megjelenés pillanatd y tucat jatek allt akon-
zolhoz, mégsem kellett progrclmzf egész Ladc’l' megvasarolni. Az ok: a
gépezet egy, az Asterioids mintdjara készitett klont, a Minestormo-t be-
épitett jatékként tartalmazta; ez a best seller game hossz( idére képes
volt a jatékost a gép elé lancolni, s ennek kavetkeztében fejféijast, szem-

el

réngast okozni, ami az akkori kijelzsk egyik legnagyobb hatuliitsje
volt....

1983-ban a Milton Bradley (elstte handheld kvarciatékok gyartasars!
volt ismert) gy donfott, komolyabban is belevag a videojaték gizniszbe.
Elsé igazi pér( oltja a Vectrex left; targyaldsokat folytatva sikerilt meg-
szerezni az éntékesitési jogokat, mivel egész egyszerien fevésérolta a
GCE-+. Beindult a nagyiizem, reklamok és népszer(iségi hadjératok vetiék
kezdetiiket szerte az Allamokban, tovabba az MB-nek kdszonhets az a
csekély méretii szofiverbézis, amely méreténél és mingségénél fogva is ké-
pes lett volna taldn a Vectrex-et az égig emelni. Nem igy lett. Higba oz
eurdpai és japtn piacra valo betérés (ulobbi a Bandai segedelmével tor-
tént meg, ok forgalmazték ugyanis a konzolt a szigetorszagban Bandai
K[ouscul(en néven), a a vilag csak nem kart fejet ioik}ni a jétékkonzol
elétt.

Meég ebben az évben megrendezésre keriilt a szokasos évi CES (Consu-
mer Eleclironics Show), amely keretein belill egy merész bejelentés tényei

A GCE a gép és a monitor egybespitése mellett dontdtt, minek eredmé-

k meg; akkoriban létvén a konzolok csillagfényének halva-
nyodasat, a cégek fol beprobélkoztak a szamitégéppé alaki-
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A FANTASTIC TECHNOLOGICAL BREAKTHROUGH

The New High Performance Add-On
That Transports Vectrex Game Play
te Third Dimension

e 30l

tassal. Nem volt ez a Vecirex esetében sem masképp, bemutattak azt @
hibrid masinat, amely egy feltuningolt konzolt (plusz 16K RAM, 65 gom-
bos b\”én?yuze' implementalt BASIC nyelv) tovabba CPU kiegészitoket
(ermnokepem 6 - melybd| profofipus is keszilt, nyomtatd, floppy driver és
modem) wnci/muzon am a vért ovacio elmaradt, Kérvonalazo Jm latszott,
hogy a Vectrex mér nem képes kilépni az arnyékbl, csupan alacsony pél-

danyszamban értékesitett, technikai jellegii exkluzivitas marad, melyet el-

sésorban a ‘magas Grenck (200 USD, 54.800 Yen), katott korlcncmuk é
kevés szami jatékprogramjanak tuchatunk be. Mikor alkalmas volt oz id5,
nem engedOeL hogy bizonyitson, mikor pedig szikség lett volna ra, mar

Vedirox.

matos arcsokkentésen esett at, végil az érdektelenségbe fulladt, szebb
ort remélt szépséget sz csensbsn leleptetick a porondrol. Eleinte
csak az eurépai, majd fesobb az amerikai eﬂeEesnesl sziintetiek
ot il skt remél vl csk oz viod
plllanalbun kupo" eﬂesulesl Mégis gy lat lorszoh ho$y semm\ sincs
veszve, a jogi hercehurca végén éa
jogok az eredeh tulajdonoshoz - a Smith Tech. ped!g igéretet teft ar-
ra, hogy a Vectrex valamilyen forméban még visszatér a rajongék-

E ki oy o chor Iothnial GidansbaE it plia ayeeizs
ach7 az e|so R sisakok eg(lke sem fudta megmenteni a Vectrex-et

nem volt képes az erofwoglulusru
It

Bar a Vecirex a a késziit produk
0 ey

k szémanak feki nem volt

# Lo

| pedigaz e 30 szemiveg egyle vol o for

igazan ki viszont anndl tefte @ mércét.
A debitdlast kcveooen volt némi szofwerellmomagu amelyrd| az a fizen-
ket produktum gondoskodon melyet még a tervezési fazisban fe||eszlel|e|(
hozzd. Ez a szém a két év alatt sem gyarapodott igazan (kb. a 4x-esére
nét); ennek tudhatd be, hogy vc|c\ubun nem lettek nagy nepszemsegnek
orvends jatékok, hiszen maga a gép sem volt kelends, csupan kisebb cso-
portok szérakoztat6 eszkozeként vallalhatott kszponti szerepet. A ksztu-
n leginkabb a Scrabble, a Polar Rescue, a Fortress of Narzod és a
Cosmic Cash maradt falpon  ut6bbi pl. egyfaita direkt porfia volt a nagy
crcude Klasszikusnak. Az év kozepén megielent egy szintén fiszavirdg eFe
16 kiadvany is Passport cimmel, amely a Vectrex kiubok rajongéi dlfl
It cikkek-hirek, i ok-leirasok o ¢bal taplalko-

zoff.

Egy aprocska érdekesség: kevesen fudjck, de a beépitett Milestone egy
Lokoru ugot rejtett magéban: akinek sikerilt a 13. szint teljesitése is, egy

ellemetlen és merev csontfagydssal nézhetet farkasszemet. Az MB ingyen
&5 bérmentve visszahivia a konzolokat - cserébe egy javitott Milestorm II-
6t kaptak a jatekosok, ami a bugirtason kivil semmilyen kiilonbséget mu-
tatott az eredeti valtozathoz képest. A dolog pikantéridia, hogy a cserélt
szoftverekért gigaszi sszegeket adnak manapsag az Ebay-en, mivel alig
ﬁkﬁd' valaki aki élt volna ezzel a lehetdséggel - ergo ritka, mint a fehér

oll.

Az 1983 végéts| szamitott nagy konzolvélsag a Vedrex re is ra-
k lya:

k (ha nem is volt teljesen tokéletes kivitele-
zés). A harmadik dimenzié szimuldlasahoz szikséges eszkozokhoz
készilt programok melleft elérhetévé véliok o terlatast elésegits hat-
térlemezek is - funkciojukat tekintve azonosak az elédokkel, csupan a
szingsszedllitas valtozott. A friss mchnarag.anok megvoh a haiuﬁno]e
hosszabb jaték soran a rendszerint jelentkezé feifajas és hanyi inger
eléggé negativan befolydsolta a VR-ré| értekez: kakat. A kiegé-
5zit6 nem Bsszekeverend a ‘90-es évek komyeken felbukl«mi szor-
nyetegekkel (Ismer6s2 Alacsony, torz felbonlus, nehéz mikadtetés,
halvany 3D-s ill6zié...), ez ink al egy kezdetleges 3D-s szemiivegnek
volt tekinthets (bér fizikalisan meg( efésen hasonlitott késsbbi tarsa-
iro], melyhez szikség volt magara a konzolra is. A fényceruzaként
funkciondlo eszksz pedig abszolite kihaszndlatlan maradt, 6sszesen
harom olyan program készilt hivatalosan, ahol ezt az iranyitasi mod-
szerI alkalmaztak: az Art Master (ra;zo\uprogrum] a Melody Master
irt kottékat egy p képes volt

u)smm - nagyjébél a mai felefonok dallamszerkesztéjéhez hason-
||7 até), valamint az Animaction (animécié-szerkes: csucskascg)
fri6 nem igazan lenditette meg az emberek fantazidjat, igy végil a
ngh' Pen csak egy huszadrangd konzol-kiegészits szareper Ooﬂ\e"a

|

Evekkel késsbb, 1988-ban a Smith Tech. korabbi igéretét szem eléit
tartva feft még egy utolso kisérletet a Vectrex felélesztésere, cmo|yan
handheld formaban, de a magas ar (100 USD) és az akkorra mar
elavult technolégia arnyékaban ez eleve haldlra itélt vallalkozas volt.
A dolgokar tetézte, hogy utalasok QOrvenlek egy, @ hundheld piacot

Nintendo p is (ez lett

nyomta a bélyeget: az alacsony eladasi adatok ke lya-
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ugye a Gameboy), ami aztén 2 évvel késcbb testet is dlidt, s beval-
fotta a hozza fizott reményeket. Nem volt mit fenni, a Vectrex emelt
fével vonult ki a piacrél - azéta sem készilt hasonl koncepcién ala-
puld fejlesztés.

Természetesen - mint ahogy az a legtébb kulfkus rendszer esetében el-
vérhaté - a Vecirex-nek is o adnak amai napig aklivan |evekenykedo ko
veldi, melyhez nagybon jrult a Smith Tech. nony
alakulésa és a licencek megszinése is: az infernete jészve konzol-
Kozponts weboldelok, ctkineeiés é smaléoro ..k?el o ket &
jelzGtizkent v.Iuguanuk a halon készalo Vectrex rajongoknak; tizenkét év-
vel o megsziinés uién még mindig akadtak hobbi programozok, kik hiva-
talosan is publikaliék miveiket - igy sziletett meg egy John Dondzila ne-
vij fiatalember dltal jegyzett remek shooter, a Vector Vaders is, melyet az-
tan tobb klasszis produktum kévetett. A sor a mai napig fo[ytul ik: az All
Good Things és Patriots-hoz hasonl6 jatékokon felbuzdulva sokan keészi-
tették el pl. a maguk Frogger avagy Galaxians Klonjukat.

'89-ben a folyamatos probalkozasok kozepete elLeszul' az elss 64K-s
program a Vecmania, ume\y tobb kilonallo progrumbol is tarfalmazott
elemeket - ezzel kindve a gép technikai hatarait, s egy 0] irényzatot kije-
Iélve oz emulacié ferén. Az addikt fan-Kubok fevéken sége oddig fajult,
hogy sikeresen elkészilhetett az elss szines Vecirex, ku{on izt adva a ‘99~
es Classic Gaming Expo-nak, ahol is hivatalosan is bemutatasra keril.

Eme révid eszmefuttatds utén |evunhu||uk a fanulsagot: a Vecirex-kultira
nem halt meg, a rajongsi klubok és fanatikusok, mint sok mas klasszikus
konzol esefében (gondoljunk csak a 2600 VCS-re) tovabbra is taplalak
azt a bizonyos langot. Ez a méliatlanul elfeledett, remek technikai bjtaso-
kat felvonultaté masina lehet hogy rossz helyen volt rossz idében, de még
a kevés felvonultatott jaték ellenére is sikerilt egy- maroknyl ember
szamara maradandt alkotni, ami a leginkabb becsilends példaval szol-
gél a jelenkor nagyjainak. Vectrex never die...

Stinger
singer@576 hu



Sargulnak, 6 Inek a neonreklamok Tokiéban, ami oz ész legbiz-
fosabb ele, Na i, ugyanez mondjuk a folevelekre is igaz, de erreelé neonreklg-
mot sokkal kannyebben talal az ember, mint fat. Komolyan mondom, a Matrix vil-
ga néha kisértetiesen hasonlit o késs észi Tokishoz. Ja, mellesleg elkezdiék arulni o
PSX-et Akihabardban. Aki most kilométeres sorokrol és bolok eléit éjszakazo rajon-
gokrdl var képeket és beszamolot, azt sajnos ki kell, hogy dbrénditsam. Ahhoz ké-
pest, hogy kezdadik o karécsonyi bevasérls szezon, vészesen csendesek na o, ez
igy azért nem igoz, de itteni viszonylatban és relafive, ugyebér) oz Eleciric Town ut-
cai. Ami pedig a PSX-et illefi, baromi |é| néz ki a kiityi (nand, hisz a Sony fervez-
tel) de szerintem nem egy akkora szdm. Végil is csok egy felurbozot PS2-1él van
526, ami fud néhany mulfimédids finomsagor; netrdl lelfeni, TV-bdl digitlisan fel-
venn, b, Vagyis csupa olyen dolgo, it s jobb PC is megesingl. Az éra pedig
i G oyt mér byl o bionyos PC b Sumc-sumrr
rom, szerintem akinek mér van PS2qe, az obb, ha lfelef  colgl, clinsk meg
incs, s sz6mitbgépe vagy videomogndia sincs (von egydlfolén még iyen ember
Japénban?), annak esefleq megéri. Szerinfem oz egész eqy kélségbeeselt kisérlet o
Sor il sy st ilellasire A6 etk ooy st o
bozba, megprabalion egy kis plusz pénzt kicsikami a vasarlokiel igy év vge elot,
mentve o menthetdt (azt gondolom fudidtok, hogy oz idei évitk pénziigyileg kotaszt-
rofdlisra sikeredet). Igoz, mésfelél meg valészinileg a feljesen Infernet és mulfimé-
dia alapra tervezett PS3 tesziverzidja is a dolog, de persze az a bizonyos medve
még sokdig nem lesz lathats.

Eme szokasos kis bevezet5 ufén tériiink a targyral Ugye legutobb megigértem,
hogy mst vegre  jopén hogyoményok fovébbélesédl fogok cmlkedn nekiek e
hat, ugye, eeier tervez, én meg Ggy is arrdl irok, amirs| éppen kedvem tartja, Ggy-
by i Btk b blis b o st

DE MIK IS AZOK A JAPAN
HAGYOMANYOK?

Elgszar is lo kell szgezntnk (szézos sz geu hogy a téma nem egyszerd. Mi
5 ool e iyl 6 Bty s, kit sok ook Vi
gyarorszag. Persze ezt még silyosbilia egy érdekes ellentmondas, miszerint Jopan
egyfeldl a viig egyik legmodemebb orszga, masrészt viszont rendkivil hagyo-
manyfisztel és konzervativ. Raadasul azok a bizonyos hagyomanyok teljesen mas
alapokra éptlnek, mint amit @ ,nyugfias" moder arsadalom megkivan. Szoval az
egész igencsak ssze van kuszélbdvo, és igazébél sok sziletelt jopsn (kilGnssen, ha
fiatal) sem bizfos abban, mit s jelentenek oz orszaguk fradicioi.

ime eq kisé meclepd, amfpkus pédo: mi Jopén nemasi sprio? Ho egy kilfl
dit kengezunk r5gton a szumét, a karatét, eselleg a kenddt fogja emlegetni. Azon-
bcn W \upunbﬂ‘\’?&gu\ubb Klenc, haa kedvenc sporiiérdl ke?gezxk gondoliodés né
4l rvea: BASEBALL eyl o o bossba opn reve. i vock

reflsbal oz keadi o mésodik véghbord i amerikl megszslléstés a ek
kuhur imperializmust, akkor nagyot féved; a jopanok mér a habord eléit is al-

Joztok. oz, hogy a iatskot Amerikabel importélck, de joval korébbon: o Meidzsi

orszokban, a szaizad elején. Teliesen anként, mindenfajta kényszer nélkil, U

nigy, ahogy példaul az irasukat is szinte egy az egyben a kinaiakial vetiék at anno.
Akércsak a buddhizmust, ami azéta is harmonikusan egyiit és az eredefi japan sin-

16-vl, Vogyis nincs abbn semmi kilonss, hogy a szigetorszeig kulioria L\yumw
san ,idegen” elemekkel bavil, gy vol ez ezer éve i...

=

Yukatas csinibaba
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Persze, azért Europaban mindenkinek eleg ol kialakult e\l(epzefese van arrdl, hogy
milyen is a wudlmcnahs fapan vilég: maveszi kviteld szamurGi-kordok, kimonés gé-
sak, teaszerfa 5 hizmus. Ezek a dolgok vu’o\nbﬂn az Edo-korszak (a 17-
dik'széz0d elejéidl o w -dik kezepéig) jllegzetes vondsai, & maguk a jopénok is
ezt tekintik ,eredefi” hugyemunymkmk Tokioban ezekbé| mér nagyon keveset laini,
ha valoki bambuszerddt, hagyomanyos papirfoli hézakat és gondoson manikirazah
japankerteket akar laini, annok erdemesebg Kiotoba vagy Kamakuraba, oz 6si Ja-

Utcai Bonsai kidllitds

pén févéroséba léfogatn, ohol mindez még épségben megioléthaté, Vogy pedig, ha
tiirelmes és hosszabb idat tlt el it, Tokié betondzsungelében is felfedezhet olyan el-
dugot ks helyeke,oholminiha megall voba az ds. A fehokarcolok rmyékéban

6 kis ,folvok? maradiok fenn, 6don fohézokkol, apro szentélyekkel, vagy
Zen kolostorokkol. Ezek ma is 65 koz5sségek, ahol mindenki ismer
mindenki, & az arra feved \degent aloposcn megbémulick. Persze iyen kbmysk
mar nem sok van, oz i csoda, , hogy ed: J” kitartotiok a metropolisz nyomésa alat.
Szévol o hagyoményok czért jelen vennck a japénk élefsben. Hogy ponfosen men-
yi 6l még belik, azt nagyon nehéz megmondan; ebben o cikkben épp csck meg
tudok emliteni nehuny érdekességet.

KATANAK ES KIMONOK

Itt van elgszér is minden kardok kirdlya, a legendas katana. Gondolom senkit sem
lep mag, ha elérvlom; manapség mér senki sem mészkal oz utosn kardokkel z ove-
ben (fermészetesen a térvény is filfa z ilyesmit). A katana azonban tovabbra is hi-
hetetlenil nagy becsben farfoft nemzeti ierkép. Meég egy vjonnan készilt darab is mé-
regdrégo, egy eredefi kszépkor kord pedig mér a mikincsek kotegériciaba forfozik,
ennek meﬁe\e csillagaszoti értékkel. Ezeket o ,nemzefi kincs"nek nyilvanitott fegy-
vereket ki sem szabod vini oz orszaghél, 6 legiobben csok o mizeumokban,

lshet yényBrkédri, A legszebbeke o Tokidi nemzefi mizeumban lét
tom, szinte hihetetlen, hogy egy kard akar ezer évvel a keszitése utan is ilyen tokele-
tesen megmaradjon, mint ezek. Azért a katandt korilszov legendakban Ls... volo-

Tokidi fiatalok yukataban

mi... Azért magankézben is vannak még i kardok, dlfalaban apardhficr
tek évszdzadokon kereszfl. Ezek o tulajdonosok lefdetebb kincsi kézé foroznak,
|degen dlialaban nem is lathatja Gket, nem, hogy megérinisel Biszkén dllithatom,
nekem abban a kivéiles szerencsaben volt részem, hogy egy ismerds v
cﬁyd feje megen jede, hogy a kezemben fartsam 400 éves [ciunuml mégy
kihizva o hivelyd o/ (nehéz érzékelieni, hogy ez mekkora 526, de higgyélel o
nagy?). A tokbol vl kihizas érzekeny miveletét a tuloj természetesen maga vé-
gezte el a pengét ugyonis nem, hogy kezzel érnteni tils, de még rélehelni sem sza-
badl). Kilénben a katana-tulajdonosok kazil sokan nem csak a vitrink
Kodnek kedvencikben. A kends (i) s i (krcrinie) igen népezes spriok

e i)

Tokid leghiresebb buddhista temploma

Templomi josda

{ha nem is annyir, mint o baseball, igy a lakossg egy viszonylag jlentés hényo-
do (efik és nck ) igenis fud bann o szamurdiok fegyverével. Tanulssg: ha kardot

lopni megyiink, nem i, ha vigyézurk mogunia.

Alkimons sokkal békésebb, de ugyanolyan fontos alkotssa a hagyomanyos japén
iparmivészetnek, mint a katana. Ahogy a kardoknl, a kimonok kbzstt is vannak
craga, méregdriga, volamint megfizehetellent draga modelk. Az igazain mivesz
ivitelg, iszia sei{em darabok annyira ériékesek, hogy példaul nem is olyan régen

a japan csaladok o megbaknnlusmkm kimondha fektetiék, igy ezek a ruhak fu-
|a?onke pen ugyanaz a funkeiat ik ef, mint Eurspéban a csoldi ékszerek. En-
o mimm avislfik s Kizérelog veser- s unnepnupokon szokds, Persze ma-
napsig mér eqyre kevesebben, és egyre rifkabban hordanak kimonét, okkor is fleg
@ idaschbek leive von ey Uneps ot Hkoe @13) 5, 6417 ves ysrekelof sinpiot:
pas kimonéba 8lfsztetve elviszik a szileik egy sinté femplomba, hogy az stenek al-
s e . Temészstosen o hugyomcnyus rohodarobok kész

Szép a bolondok élete (awa-odori)

nek haladni a korral. A tradiciondlis mintak mellett manapsag mar modemebbeket is
husma\nuk o 6riénhetelt meg, hogy  legutébbi iyen gyerekinnepen (egyébként

ve shichi-go-san, vagyis hét-6t-harom) egy kislanyt Hello Kty rojzfilmfigurakkal
duunew kumonobun Jétiom feszifeni anyukdja oldalén. A fizen- és huszonéves fiatalo-
kat is igyekeznek visszahoditani a farmer és pc|o biivksrébe. Elsssorban nekik arul-
i6k a yukatdt vagyis nyéri kimonét, Ez egy joval olcsobb, knnyd anyaghél készil
Limenémrﬁ kontds, amit sokkal y:xembL viselni, és kényelmesebb is, mint , fel-
n6tt” tarsa. Nyaresf szerelmes andalgashoz, kilanasen fizi 2éshez népszerl
viselet a yukata, ilyenkor az egyébként divatménias japdn lanyok is visszatérek Gse-
ik hagyomanyaihoz.

Jo, és persze oz eskiivakén is kimond a ,ketelez3" viselet. Persze ez sem ilyen egy-
s, uons neopsg 2oz gouin ivatos 6 mend dolog, ha valoki k&t eskivet
tart. Egy hagyoményos japant, sintd szerfartds szerint, valamint egy nyugati stilust,

Shichi-go-san

keresz‘eny templomban, pappol. Amivel ugye csak oz a gond, hogy Japénban eny-
i Sath e e i (ks sibeiae ke S
van), igy femplombl s papbél sincs 0l sok. Persze a leleményes apénok ezt is me-
goldotiik valahogy. Mivel nekik a keresztény vallés meglehet3sen idegen, nem ra-
gaszhodnok a felszentet helyekhez. Egy elegéns hotel lobbyja peHﬂb? bésigesen
megteszi katedrdlis helyett. Ami pedig o papot illefi... Hat itt mar komolyabbak az
elerdsokl Azl legyen mindenképpen eurcpoi vagy ameriko (vagyis fehé) e
s e ks LS el
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gokkal rendelkezik. Hogy felszentelt pap legyen? A, oz it senkit sem érdekel. Ami
azt llef, az sem bai, ha egyalialén nem is vallasos. Elég, ha szép angolséggal el
jio mondani oz esketési széveget (vagy barmilyen széveget, hiszen valészinileg

O%y sem érti senki), és jol ll r:l'?a a miseruha. Gondolom ezek utén magatokis! is ki-

tolldiok, hogy sok Tokiobon & kil keresigen szép pénzeket azzal, hogy mé-
soddllésban jopén eskivskon popként haknizik.

KANDZSIK ES KAGURAZAKA
Nem lehet le egy jpn hagyoményokrél szl beszamls anékil, hogy e em-

Henk meg a nyvgall ember széméra mér-mér miszfkusan degen jopen rstend-
szert. Természefesen o japn szokas szerint ez sem tgy mikodik, ahogyan azt euro-

pai ésszel gondoln az ember. Elszdr is  jopénoknak nem gy rcsrendszerik van,

Rozsaszinii tanccsoport (awa-odori)

borem i foygin byl lern  dolog iyt sz, ki

e o b s ek et
A Hirogana viszonylog egyszer orokierekbdl all szslogirs, it flg jopén

oyt sakazetls vigabdase s sk [a§ fopén nyel u?ynnugy

oldolékofo o mkm il nogyr)d g bimiyn o s b

Kamakuraban még lathatjuk az dsi japant

vel (0 gyerekek meg o hilye kilfsdiek fsként hiraganéval imak). A Katakana szin-
tén szélagirds, elsdsorban idegen szavak leidséira valo pl. homburger, depaco,
stb.). Na és persze oft a hires-nevezetes Kandzsi, ami fobb ezer észveszejten
nyolult irdsielet takar. A kandzsit, mint annyi minden mast, kilfoldrs vették at a ja-
pénok, ez esetben Kinabé! (a Kandzsi sz6 jelentése egyébként kinai irasjel’). Az

e Ny vl & kil smvelon & ogebpka sk yclorcilos
szinte minden széhoz kilon irsel (vagy jelkombindcid frtozik. De hogy ne legyen
10l egyszert 2] a dolog, egy kandzsinak f6bbféle kietése és jelentése s Iehet. De ha
ez esellog még mindig nem eléggs zavoma Gssze @ Lt llldt, egy hangolk
{p. dai) akér izfle elentéssel i birhat, mindegyik kilénbiz5 kandzsival leirva, Te-
ht egy jopén sz6 leirasat csak akkor klsemlheguk meg, ho ponfosan érjik a jelenté-
sét és pontosan tudjuk, hogy éppen milyen kandzsi tartozik hozza. Ezek utdn jo jo-
pantanulast!

Végil, de nem uilésorban emesélem egyik eghellemesebb tollkozésomat a o-
pan tradicickkal. Még a nyaron tortént, hogy Masa baratom felesi laoko-val
meghiviok Kogurazoko keilt (ohl Tk oot eatvalie, ez s érde-
mes Kogurozakére pr szé fen. N, ez gy olyon észe Tokionck, ohol még
megmaradt volmi a rég Edé hanguloiabsl, Nevezelesen o Gésarhézk. Igen, Ko-
qurazokbon még mindig vannok goai gésék, akik hrribils esszegeker szomkez
fftk a apan fls fzezer.Egy yen intézménybe kilfdinek szinte eselye sincs be
junia, hacsak nincs nagyon [niyan mondjuk egy japén parlamenti képviselovel, dgy-

Jobb mint a Love Parade (awa-odori)
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Itt akér Andzsin-szan is lakhatna

hogy gésarl sajnos nem tudok képet mutatni (talan majd ha eljutok Kiotéba). De
Kogurazaka egysbkéntis nogyon biszke o hagyoményaira, ennek egyik aysngysze-
me az awa-odori. Az awa-odori egy Dél-Jopanbdl szarmazo kﬂmeﬂ, jelentése:
bolondok ténco. Leginkabb egy forscngi felvonulasra hasonli, csak it jemezek he-
Iyett szinpompds japan paraszi viseletben feszitenek a részivevok. Hatalmas csin-
nadraftéval tancol végig a menet a kerilet fufcsian, és kizben olyosmit kiabélnak o
bémészkods fomegnek, miszerint gyan ez a bolondok ¥inco) de az is ugyarolyan

bolond, aki akar nyugodtan be is dllhatnanak k: &
ko, helyesen mérve ?: iz keﬁfod cimet ], meghivoft kincosnak  sajdt lokéne-
gyedik csapatdba. Ennek m le\e!ceseamme eliértunk a helyi sint6 szentélybe, ahol
a papok vezetésével megtanuliuk a leginkabb techno-diszkokban lathato ,szelefelés-
e emlékezte tanclépéseket, Mivel én voliom oz egyetlen kilfldi, nagy kuriézum-

Ha beindul a buli (awa-odori)

nok ki tisztletel fogadtak, és hamarosan mér egy szilelett jopén falubolondia
Lmﬁzmuuével kurjongattam én is hogy aszongya: O-yatto-yatto! Vagy magyarra
rditv: Ihaj-Csuhai!

Maga a fesztival két napon 6t fartott, két éjszaka vonultak végig o bolondok a lam-
pionokkal kivilégitott Kagurozakén. Az elsG este sajfos gyévén megfutomodiom,
ugyonis okkora monszunesd zidult a nyakunkba, hogy fénc helyet inkebb Gszdsra

Elsdbalozok (awa-odori)

emlékeztetett a dolog. Ez kiilonben a jopanokat kevéssé zavarta, 6k még vagy ha-
rom érén &t repnukc zuhogd essben. Masodik ¢j ont mar szép idonk volt,

)y immér zavartalanul pmduknlmk magunkat j6 par szazan a fbb ezres 16-
megr:i Mondanom sem kell, itt is nagy feltinést keltettem, mint , fiszteletbeli” jopan,

i

Egy igazi Zen kolostor

kilsngsen a nézskozonségben elvegyilt amerikai turistak korében. Az este végezié-
vela wuccsoponok egyit vacsordziok és ittak egy izakaydban (jopan kocsmal, és a
szomszédok igazi j6 bardtokként bicsiztak el egymaskor. Akkor megértettem, hogy
ennek o kiﬂﬁnsfeges orszégnok a frodiciéi ma is mennyire Sk, 65 milyen forfosok
az emberi kapesolatok polésthoz még egy olyan hipermodem metropolizhan i,
mint Tokié.

BIG

Eza kard EZER éves

A kezemben egy négyszaz éves kardot tartok
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BIG IN JAPAN PART 7.

Kellmes Kerécsonyt, Boldog Ujet, valamint viszonylog féjdalommenies kigzano-
dast kivanok minden kedves és kedvetlen olvasénakl Hat ez is megvoll, sikeresen le-
fudtuk 2003-at, és bizakodva nézhefiink a jovdev habordi, renovcselekmenyeu & 0
fajta jarvanyai ‘el Persze ne legyink ennyire negafivok, azért sok 6 dolog is fortént
fovly @ vildgban, Padau megreent Knghts ofthe OId Republc e,

A magam részérd szerencsésen eltolittem elsG Karacsonyomat és Szilveszteremet
Tokidban, favol csalédis], ofthontél, barétokisl. Gszintén bevallom, kicsitfartoftom oz
nnepekid, hiszen iyenkor az ember alolaban nemigen mozdul ki othonrel, és na-
qyon nem szeret egyedil lenni, fleg nem o Feldgémb flso végén. Szerencsére, mint
Kideril, oggodalma olapialon volf egyrészt héromnegyed & oe itlétem alot elég
barétot és ismersst sikerilt 6sszegytjtenem ohhoz, hogy ne legyek egyedil, masrészt
Tkt 5 i Shol o i iy Bl ks
Na persze, az itteni innepek hangulata (mint minden més is) feljesen eltér atiol, amit
Magyarorszagon és Europaban megszokhattunk. Ezért is dontsttem Ggy, megosziom
veltek, mit i csindl gy szegény kil & dgrélszokadt hazénkfi, ha opénban
&ri o kardcsony. Tehdt o mai téma:

UNNEPEK TOKIOBAN

Kezdjitk elészor egy kis forténeli attekintéssel. Elgszar s, oki egy kicsit s jértas
a Tévol-Kelefi kultiraban (vagy csak egyszerten hasznlja a jézan poraszt
eszét), az tudja, hogy a Kardcsony nem fartozik  hagyoményos japén tnnepek

Virtualis akvarium

kozé. Mivel a vilagnak ezt a téjdt o kereszténység (és szerencsére oz azt kisérd
armatositas is) nagyjabol érintetleni! hagyta, a kardcsony egészen a legutobbi
iy oot syl Vol Gy ot b e ik
ks K e, ir lome k-
hodym e ol s ek megfepmmm gphogy chezdik
ezl népszesien oz G nnepel. A derék opénck pedig, S
rapnak mindenre, ami nyugati és divatos, azota is engedelmesen a depaafok

Ujévi visszaszamlalis

pénziéra eé arunok minden december 24-én.Persze cbbsl eqyelflén nem ko-
velkezik, hogy az logos opsnmok ok a eghahényabb segédfogolma lenne
arc,m sl rnepel henicr Jenemzﬁmg, g Tolibon Gszesen -
rom darab Jétfom, kizérslag b k udvaran; Azokat
i leszechék december 25-én (I szernfk az imnep végeatéel, A meséhez
egyebkent hozzétartozik, hegy a nagyobb depactork mér november elejétol ka-
racsonyi vasart tarfottak, igy semmi Eelsegunl( nem lehet afeld], mi is az egész
felhaitds igazi lényege.

Persze igazsaglalanség lenne azt dlftani, hogy Japanban minden Gnnep ilyen gat-
lastalan kommercializmusba fulladna, de hét a kardcsony nem foglal el kilonaseb-
ben fontos helyet a japénok szivében és naptéréban.

‘Anndl inkebb az Ujév. Azsidban oz Ujgvnek mindenhol nagyon fontos valés jlen-
16sége van, igoz, o Meijirestaurdeié el a japanok is mkub{/a kinai Hold-Ujévet
iinnepelték. Viszont tény, hogy it 4 jév oz, ami ndlunk a Kardcsony.
Ekkor Gsszegyiinek a csaladok, hagyomanyos Giévi ételeket f6znek, és egyiitt men-
nek &ifé ulan o buddhista templomokba 6s sinté szenelyekbe, A nyugofon megszo-
kott vad szilveszteri mulatozés ift hagyoményosan nem divat. Szilveszer el a min-
dig nyizsg6 Tokisi utcak kisértetiesen csendesek.

Amit lathatjuk, Japanban az innepek gyakorlatilag pont forditva mikadnek, mint

K lartisony o basts & iehos peomkOhe Ve, i o e i

des, bensdséges csaladi tnnep, erds vallasi toltettel. Ezek utan {6 kérdés, hogyan is
innepelt Big Tokisban, 2003 december 24. és 2004 jonudr 2. kbzot.
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KARACSONY SHIBUYABAN,
ELOSZILVESZTER ODAIBABAN

A Karécsony, érthetd modon, nem volt
mentiink el nghuyﬂ\m szbrokozni, A kertlel szemet gy
ve, az ulcskon még a szokgsosnal is nagyobb tomeg hompdlygat, és oz éfermek,
kévézok dugig tele voltok. Eppen totélisan meg voltam fazva, valamint a ricsai és f6-

nagy sztm, egy mogyar dikiérsommal
tetGen fel volt diszit-

* “ |
B BA7¢0c parrs ,,

Ujévi iidvizldlap by Big

L

meg szinte elviselheteflen volt, igyhogy egy kellemesnek mondhato étteremltogatas
utéin hamar hazamentem, és inkabb a csalédnak telefondftam. Hat, karécsonyi han-
gulatbol Tokid sajnos elgtelene vizsgazot..

December 30-én viszont  szép fszl, bér hideg ids arra inspral hogy elléogas-
sok Odaibibo, i remek denfésnk bizonyll Elsszr is elnagyarézom, mi s
Odaiba. Odaiba oz egyik legéjabb Tokisi vérosrész, valamikor a nyolcvanas évek
vige felé, o candostey elendils csiesin exdibk o pien a Toki bclben. Jo
igen, ha valaki esefleg nem tudn, Tokid tengerparti véros, bér a méreteibél adédé-
an ezt csok akkor vesszik észre, ha hailandéok vogyunk gy rét lazni o beléros-
bél o kkoiig. Szével Ociba Tokid cayelen gaztn vizpart negyede, és Kiséoki
il véros egszebb észe. Tle van olyon modern pfészef csodlal omikbel
egyenként is sok véros idegenforgalma megélne, mint példéul a giganikus Saivér-
Vanyhid, R V.scf dsdlfnek beilsszékhézo, o elesen 6nmikods, veael nék-
kili magasvasét, vagy éppen a vilég legnagyobb ridskereke, Odaiba fehdt hétkoz:
napokon is nagyon érdekes hely, szilveszter elon viszont hatalmas utcabllé véloz-
tatiak a Fuji TV kornykét, lezershow-val, jopofa siandokkal és igen kilbnds fellspek-
kel. Az afirakciok lmzu| kiléndsen nagy ul ényt nyUijtott élefem elss éloben latott J-

p bandéfa. A :pop (vgy ahogy a jopénok ek, dzsjpopp) a jopén popzene
E:zkelem Jne«exese A japén popzene pedi hatalmas biznisz. Ugyon a szlarok
i sl Sllben olisen snerelenek, oz azorban fy s ok seiamlids
nagysagrendd rajongétcbort jelent, vagyis nem sokkal kevesebbet, mint akar a leg-
nugynbi amerikai egyiiiessknd), oz eurdpcickal pedig messzs lekbrozik. A Jpop

Tenno Heika Banzai!

‘emelleft egy sajatos sfilustis jelent, ami ugyanolyan jellegzetesen japdn, mint mond-
juk @ manga. Nekink, eurépoiaknok, mondjuk  vadul kawa, napsugaras-szirupos,
sholiozson ,,gynl(l' o Ll ot Uit mlbaten mf.e.esnekm a
lanyos arcd jopan feka-gangszta utanzatokrol nem :iuz élve, akik iszonyatos kiej-
m! pwba?mk angol..?mppex e, de i o heli sziarok (akik aliléban finédzser
éppen hogy elérték a hiszat) gyakran ismertebbek és népszertbbek, mint
mond|u Robbie Willoms vogy Briney Spears. Az eleodek Kz vomk egészen
tehelségesek s, meg persze rengeleg egyslageres fiszavirdg, de umx a pénzt és a fel-
hapuso illeti, o J- Pop ‘mindenképpen oft van o vilag e}von ! pop-egyiites utén
még ket mi lattam, oz egynk egy ohomn vﬂ|u i vol, aki

g

Tajkép buli utn

Shibuya kardcsonykor

vogy fizent percig ilegete magst a szinpadon, fogalmam sincs minek, mindenesef-
re nagy fapsot kapott... Végezefil két szexis gojdzsin vagyi i) hostancosnd
lépett fel 10 négyzetcenfimeter fitterbe oliozstten o hrhkomnseg legnagyobb gyo-
yoriségére. A linyok amogy megérdemelnék a Munka Hése érdemrendet a minusz
ot fokban szinte mezle|enu| |adott produkcidjukra. )

Ezek ufén ellatogattam oda, ahové mér régen terveztem: Odaibaban van
ugyanis a SEGA Joypolis nevi mega-jétékterme. A miltkor mar irtom az lkebuku-
rorban folshafs GIGO:18], hogy az tvelr sem a legnagyobb Japanban. gy is
van, eza dlcsoseg ugyanis a Joypolis llft A kb Lehel-piac méref monstrum
nem is csak tékterem, hanem gyakorlaflag egy high-tech elekironikus
vidampark. A in elég borsos (atszamitva eglb 6000 Ft), de ezért
szinfe mmdem k<pmbulhamn{°u virtudlis ejtsernys ugrastél kezdve a 3D-s Gser-
dei ulazson at egészen a fipikusan jopén ,kisértethéz” aftrokciékig, chol saiét
szobskon kell végigsétélnunk, mikézben dorabolss ayilkosségok igen dlethden ki
vitelezett utdnzatai segitségével ,gydnydrkadhetiink” a falakrdl izlésesen lecsorgd

Sega Joypolis

belekben... Megtolélhatk it fovabbd o SEGA legjobb jatékgépeinek igencsok fel-
urbézoft vallozaai is, Altaléban négy-6t gép sor er?w katve, hogy igazi En jinoksa-
gokat lehessen fariani. A legjobbon a SEGA GT fetszet, ahol IGAZI és feljesen
&lethiien mozgo versenyuuié‘(ba ilve lehetett vezemni egy hatalmas panorama-ki-
Vet elot. Az élmény vészesen kozel van a virudlis volésaghoz... Akércsak oz
F-ZERO Cycraft, egy levegaben fiiggs, minden iranyban mozgé kabin, amibe be-
leiilve a F-Zero AX Gtszor akkora élmeny! Emlitést érdemel még o virtudlis akvéri-
umis, amiben hiheteflendl s25p grofikéid halakkol lhet idhz:Saxnl, ol odatsz-
nok oz vjjodhoz, ha megkocoglofod az tvege, vagy éppen riadian elmenekil-
nek. Végil, de nem utolsosorban, it talélhaték a Vi %9 Legfurcsabb Jatekgépei™.
et e s i, ?ogy Japén a kilsngsndl kilénssebb

ban latta

videoiétékok hazéio, de
amit a Joyy iz mindenen tolfesz. Ift vannak pélJ

iéul a GIGO-ban

is megtaldl @rtya- jetds jatekok. Emlitettem ugyebér RPG és foci varro-
zolokat, Na kérem, a Joypolis-ban vein egy egész rakés bogd

i6l halloftiok. A hozzévals igen draga kartyakon kiilonfele f |13ﬂynvhuui kepeu Iuv~
L caskot i e kot oK s edomit Fogs patonamiin

Régi ismerdsok

azt méig sem sikerilt kideritenem. Aztdn oft van ugye a virtualis guillotine... Eski-
sz6m, nem viccelek, a fénykép a tandm! A vértd| mocskos penge alatt egy lyuk fa-
lélhats ,ide dugd be a fejecskéd, ha mered!” felirattl. Bedugtom. Par masodperc
molva a bérd szisszenve lecsapott, és a nyakamat jéghideg permet spriccelte

Ext a cikket pedig szellemként cikidlom egy ismert médiumnok... Ehhez képest
mér sz hékcznopi szbroozésnok nnek.cz oyan Fyungyszemek minta l(u

virtudlis k vagy a Tokyo
Guide nevi jatek, ahol egy Tokiai BKV-sofér nem fil eseménydis életébe lwsle|
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hatunk bele, amint @ megengedett 50 kilométer per 6ras sebességet szigorian be-
tariva menetrend szerint zotykolodiink dllomastel éllomasig. Vagy omitd végképp
eldobtam az agyam, volegy hely, chal egy 51t kobinba betle st mesé, et
ve kisértethistoriakat holl kjapanul. K ugyanis kép az rincs,

csak tok sotét. llyet...!

SZII.VESZ‘I'ER ROPPONGIBAN

s

i kellemeste sikeredet, de persze
a masnapi bulizas voh az, omi el kellett dontse, milyen végss véleménnyel leszek a
tokisi tnnepekrdl. Sziveszler napian elészir is meg letiem hiva egy jopén csoléd-
hoz egy kis hagyoményos Giévi Emkw Igen érdekes kajckat i meg-
éstoln, a legid glﬁnek ugyan nem fudom a nevét, és az alapanyagokrd! is csok hal-

Hastancosnak fagypont alatt
F-Zero a csiicson

a bér és a mosdd kozot... A buli természetesen reggelig fartott, mi pedig a legin-
kabb kij6zanits ambulanciara emlékeztetd hajnali metroval hullafaradtan, de boldo-
gan zotydgtink haza.

UJEV A CSASZARI PALOTABAN

Bizony-bizony, Big az Gjévet na j6, oz Gjévet foként ugybnn) egeu pomomn

Puszi az 576 Konzol olvasginak!

vany (nem is mindig biztato) sejféseim vannak, azért a legtbb majdnem ehets volt.
581, a 6t 28kdég (nc nem A olyan, amivel el i s bl
fefezetten izlett. Az édesitett s26[a bttrd szérifott hallal mar joval kzvesbe Keszi-
feftink fovabba f a h

is fré-ecsettel, ahol

Apu, ilyet kérek sziilinapomra!

epefte. Ofelsége ekkor kedvesen boldog diévet kivant oz Gsszegylieknek, infege-
telt egy kicsit, majd a biztonsagiak kitereltek minket a varbél, helyet csindlva a ks-
vetkezd tumusnok.

Hat igy fellek az innepek Tokicban, 2003 végén, Big-nek in Japan.

Elgszilveszter Odaibaban BIG

r mésodikat a japén csszr, a fenno tarsasgban folstte. Meg még par
ﬁen aki szintén eljstt a hagyoményos Giévi csaszari ko-
'zepen it hotolmas poltckomplexumbo. Tochi kel
hogy palota ferilete dltalaban le van zarva a kézénség elétt, kizarolag
Y nopfn, ko 6 2 roodssetlefsnpin engekbe a nép,

Nyuszifiil!

il szérokeziok czon, menyire bénén rozolom o kendzsikt Jo mogam
részérdl mér oma s biszke vollom, hogy/cga/abbvﬂluhogysxl(em\”elmloket'A]u
pin ok sz lnpecse roek ke o ey o po
en @ majom felével lhessen lopecséiel (gondolom azér, mert 3004 o majom éve
a kinai naptar szerint).

A csaladias délutén végeztével a haverokkal Roppongi iréinyéba vettem az irényt.
Roppongi Tokio m\k leghiresebb szérakoz6-negyede, ugyanolyan ismer, mint Shi-
buya vagy Kabuk-Cho. Eyebkin z o lpénn i oflekkachen vrossze
is, bgyhogy a G jopénok néha kis neve-
Vb o Roeor o i o b ko Sl
magét, mint Jopénban. E6dl figgeflenil a legiobb diszkék és szérakozshelyek Rop-
ponglban tolihck. Hosszs bolyongs i vége egy AL nvd infézményben ko-

ki, és ithatom, nemﬁnmk meg! Elefem egyik legjobb szilveszteri

bulqulm volt ugyanis részem. Nem csak azért, mert a diszké hatalmas volt és ha-
rom emelees, vagy hogy a jegyérban benne vol az éelés az o, nem i csak
azér, mert gynyrien nézef ki o hely és remek, dogts zenéket kevert @ DJ, hanem
a lényok miatt. Ennyi gyonydri, kedves és mosolygés japtn lanyt és még nem lattom
gy kupocban, d a opnszokés haverom sem Es ami algjobb, mindenkifer-
mészetesen és bardtsagosan viselkedett, nem volt , veités”, arcoskodas, még a kido-
bokis Griember modjdra tartottak rendet. Nem is volt semmi rendbomas, pedig a jo-
pénok ozién szeretnek inni, ifre mér o lanyok is igencsok cikcakkban kozlokediek

A Fuji TV épiilete

hogy fiszteletét Iegye csaszara elott. Jomagom is felkerekediem, hogy a tobb ezer
rendér olla[ vont biztonségi kordonon alapos motozés uién djutva, a hémpdlygd
bocsatdst nyerjek az Edo-palota éridsi és meseszép kerfigbe (ami egy:
durzgku apén kézépkor Tokié betonsivataga kellés kszepén, és eqy pilontést
vethessok anapidben hészer a2 kel vl bessse monde AGhit coi
sztira (okinek  nevét egyébként a apénok fictelebs! K sem ek, csk fenno-
ként emlegeik). Természetesen minden 6ramij pontossaggal, fokéletesen volt meg-
;ewezve seg\ml nlzlekedes’é: létogatok fegyelr:ezemn &Ielsomkomk a hulriré\cs
3 loccon, majd amikor pontban 12 éra 40 perckor megjelent a csaszéri csalad o Bt
ooy golysallo I'ivelsg magan,P.:indenki Srilen !enp;:slpi il magaval hozott jopdn A Szivarvényhid
zaszlot néhany ,Tenno Heika Banzail” (Efjen Ofelsége a Csaszar) kidltas koz-
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vések. Uj
rogzol! jatekosok e|me|ben

i a rendelkezésre allo teret, igy min-
denki, ki kozelebbi kapesolatba kerill a fitokzatos
alakkal, az egyun kapkodia a dilibogyokat. A nagy-
mennyisegben fogyasztott kis pirula neve fdjdalom-
csillapit

Szilkség is van rél Mert a jatékban, ami a fenti id6-
pontban lett kiadva...maximélis fa|dalom uralkodott.
A fészerepls rendor csaladjat brutdlisan lemészarol-
6k, maid késsbb még hajtovadaszat is indul ellene.
Mire a program végére elérfiink, mér fisziaban vol-
tunk a megfelelden késleltetett finaléval. Ez a stuff ot
166 volt a maga nemében. Nem hiéba nyerte el a
szaksaitd és a felhasznalok elismerését. Jomagam is
kilencfellel jutalmaztam a PS2 véltozatot 2002 janu-
driaban.

Elvezet volt a cikket rni, hiszen nem topasztaliam
még taldn soha olyan nyomasztd film noir hangulatot
jatekban, mint az MP-ben. A teszt el is nyerte az ol-

1c

vasok fefszését, mivel a
6nap cikke lett @ szavar-
245 eredményeként, ami-
ért természetesen azota is
halas vagyok. De nem is
lehefett rosszat imi errd|
az alkotasrél. A Métrix
hatdsdt le sem tagadhaté

teres fészerepls, a gyo-
nyori grafika, a remek
zene/hangulat, vagy a
csipetnyi okkult udurek es
inn mentalitas egyé

mien kulfatekka emehek
asstuffot. Igen... ,Maxi-
malis Féjdalom” ornak
ma mér kultusza van
Mivel a befejezés ma
utalt a folytatas lehet

gére, mindenki tikon Glve
vart. Megjelentek oz els6
fejlesztsi nyilatkozatok a
rajongok altal csak Next
Payne (vagy Pain) néven
emlegetett messidsrél, Az
elozetes képek, videok
nagyon szépek voliok. Na, meg felfint egy kellemes
kilse{d helgy is...mélten gontﬁham‘ most falan
lesz valaki, ki befslti a kedvencik szivében keletke-
zett Gt (csc|ad|u elvesztése utdn). Igértek fit-fat r
desen, mint az lenni szokott. Amité| azonban fel?unk
Gj arc kerilt a féjdalom hésének imazsahoz. Mivel
az elsé részt kis Lohs veressel keves latt (rela-
é : fejlesztdk, szinte
minden szereplének ok kolcsénozfek a hangjét/fizi-
t. Ergo...majdnem egy hazi készitésii prog-
ramml lltunk szemben (omi persze azért nem telje-
). Mostanra ez megvaltozott. Nagy siker(i
énz és id6 a folytatdsra. . ergo: sziné-
is dialégusok... Es sajnos egy ,pervollal

jon a megszokott mindsé et oz G figura? Meg Ggy
egyebkem sikeril olyat alkomni a finn Remedy ,mun-
kasainak”, mint két éwvel ezelét? A valasz a teszt vé-
géig varat magéra...

bullet time effekt, a karak-

KACSINT A MULT...
KEZDODIK A JOVO

Alernez upm?e.ese lén megmoteikozik o kezked

velt Max Payne elirat, ami utén a régton a fémenii-
en faldljuk ma unl(ui Itt minden ugyanolyan, mint
az eléz6 epizodndl...a lehetéségek megmurudfuk
Egyedil a hatérkép mutat eltérést, amin mr az
Mux, valamint csinos tarsa feszit. Meg kell hagy-
ni...Maxi bacsi mar elsére is szlmp;ﬂ(us a megval-
toztatott kilsével. Természetesen a Mona névre ke-
resztelt leanyzéval kapesolatban sincs problémam.
A dallam, ami bedszik, ismételten a régi verzi
atia esziinkbe. Egyuzun szamorl(usd lom...elészér
cse||on jdtszva, majd a jatek par jelenetét dsszevago
Klipben kicsit modernebL hangzasvilagban. Orém a
léleknek és a szivnek. A bemutats egyebként nagyon
o\yamuk:sun
irtam sokai

\agam-
mal az els alkalommal: nekiveselkedtem a torténet-

playstation 2

nek. Szégyenkezve bevallom: elészor nem a Martintol

kapott PS2 korongnak estem neki, hanem inkabb az

X verziot kezdtem tesztelgetni. Ismerkedés gyans

Az ébredés utan nem volt még elég informaci a bi

tokomban, igy korai lett volna véleményt formélni, de
r lattam, hogy a folytatds nem nagyon tért ]

az elézmény dltol lefeketett uiapokv' ar elssre is

kis heutef;sre szémitottam, kevés Giitassal. A nézer

Avagy a mér ismert third person. Az

kabé ugyanaz, de nem is igazén talélhatunk 6 moz-

dulatot, amihez a kioszts megvéltoztatasa kelfen vol-

na.

KICSIT KOMOLYABBAN
AZ ELSO ELMENYROL...

Kis csalodas, kis 6rom. Kis csalodas azért, mert az
elsé rész utdn vilagmegvaltast vartunk. Rengeteg
Gjitast. De ahogy nekiindultam az elsé par palya-
nak, mér biziosan tudtam...lényegi véltoztatas nem

A i6 jobba tétele azonban nem biin...mér
ha sikerill. Az 6rém azért ért, mert ez a jobba tétel
m|a|donkeppen iz perc utan is érezhets volt. A lat-
vany isméf nagyon tefszetds left, ahogy pedig men
tem elére, el is ragadott a cselekmeny Ata Ec“ucl
néciékon, t az életemre i
denen, ami gatolni probalja létezésemet. Ugronam
éttem, vetdtem, lassitottam, térat cseréliem. Az-
utén kezdtem eldlél o mutatvanyt. A fovabbvezets
ot meg|u|é|ésu nem okozott gondot egyszer sem,
végil ra kellett ébrednem: hajnal van, nekem pedig
aludni kellene mér. Le is tettem szépen az irényitot.
J6 érzés volt ugyan lefekiidni a révid kis ismerkedés
ufén, de klcsl'?a jt a szivem. Nem azt @ meglepe

elemi ereji meghckkenést kaptam, amit var-
tam. Ami az elsé résznél fogott meg. Azonban hét
véltozhat a véleményem...gondol-

It kicsit megnyugtatni lelkiismerete-

Shatges Anmi
Ingram
lagram
7 Shstgun Amme




Xbox

AMIKOR MAR TUL
VOLTAM A MEGPRO-
BALTATASOKON

Nos...akkor sem oz a teljesen elégedett séha& hagy-
ta el ajkam, ami be volt fervezve. Most is jépofa kéz-

jatékok tarkitick a torténefet, most is jo a hangulat, de

valahogy ez igy kevésnek bizonyult. Egy kezemen
meg tudnam szamolni, mi volt az ami igazén fetszett.
Hogy? Kezdjek nekiz Hat jo.

Elészér: a fizika. Eszméletlen lett. Még a kérhéz-
ban jérkaltam, amikor az elss ellenfélbe beleszalad-
tam. Mondanom sem kell, a ravaszra réragadt az uj-
jam, és addig l6ttem, mig be nem lassult a kép, hogy
mutassa az jmkan arcd valakit, mikézben az nekie-
seft o hata mdgatti polcoknak. Nem visszapattant ré-
la, vagy csak siman leszedte a helyérdl...szabélyosan

talalhaté dobozok, edények, egyéb haszndlati eszks-
26k borulnak, gurulnak. Az még nem is olyan nagy
moka, ha nekik mész. Az igazi hepaj akkor van, mi-
kor egy ellenfeledet lvéd valamelyik berendezési
targynak. Ordm nézni a hirtelen elszabadulé kéoszt
Masodszor: zene/hangok. Igazébsl sok szét nem
akarok pazarolni erre a téméra, mert tgyis csak is-
méteném mogom idvel. Legyen annyi elé hogy a

MULTI TESZ

Otédszdr: a torténet. Most még jobban ki lett dol-
gozva, mint az elézményben. Ossze-vissza van fo-
csarva iddnként, és még a végére is fart meglepetése-
ket. Ezért legalabb egyszer ktelezs is végigjatszani.
Igozabol ezek azok, amik Gsszességében mindenkép-
pen felszeftek. Persze van még pér aprésag (példaul
a lathatdan nem gyerekkorban lévé calkozonségnek
készitett ,szerelmi” jelenet, amiben a kézkedvelt

régrd| ismert alap is elégszer vi

ekt 0] syl helunbiiaoek i vornk
rénk...legyen sz6 amoszférikus zorejrdl, vagy akio
dos jelenet aldfestésérdl. A szinkron legtsbbszér szin-
tén remek. Audio téren tehat nem lehet ok a panasz-
0. 6 hallgatni o midziket, vagy a néhal kicsit szor-
kasztikus dialégusokat.

Harmadszor: nem is lenne Max Payne a The Fall,
ha kimaradt volna belgle a film noir. Természefesen

L FAJDALOM® ES ,,SZIVAS” EGY ZSARU ELETE

leamortizalta, talén pont gy, ahogy az életben ha-
sonld esetben torténne. A testek eséstdl/lovéstsl fig-
gden reagdlnak. Arrébb repiilnek, magukkal rénta-
nak mindent, keziikkel/labukkal hadonasznak rongy-
baba stilusban. A térgyak szintén tgy reagalnak a
kills6 tényezkre, ahogy kell. A falra ersitett polcok
ssszerogyadoznak leszakadnak, a faldén/asztalon

most s 165 ez a része a jatéknak. Aki nem tudja mi-
181 van s26, oz vagy Ul le volomelyik MP rész e,
vagy tekintse meg mondjuk a méltatlanul elfeledett
Da?t City cim{ csodat. Szerintem egyb| megérti
majd a hangulainak/képi vilagnak ezt a formaiét.-A
helyszinek, a kézjatékok ontjak magukbél ezt a sfi-
lust, igy elég kannyen rabul is ejti @ mésodik rész oz
erre érzékeny embereket. En leginkabb a tévékben fu-

MARTIN BELESZOL!

A jctek PS2 verzidjanak feszteléséig jutottam el,
mégpedig tgy, hogy Tony Jézsi Hawk kollégém
nyomta, én meg hangosan rohagve kommental-
tam. Borémny i boirany! PS1 szinvondli,
moslék, PS2 gyalazo grafika, mindségelen akcio-

jelenetek, idistasag a ksbon! Egy baromsag az
egész. En egy forintot nem adnék érte... X-en csak
belenéztem, oft tényleg sokkal szebb a laiva

a kedvem sajnos mar elment Max Payne-
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6 kis kidl kesziltem ki.

Negyedszer: a fofdlis Grilet. Ket éve kezdédatt a
totélisan agyament rémalmokkal. Veércsik kévetése,

yerekszobai jelenet, csecsemd sirdsa...satobbi. Idsn-
Eént felallt a hatamon a sz6r. Most a kezdeti rémal-
mok, hallucinciok nem olyan durvak, de idével be-
keményitenek...azonban a valésagon még igy sem
tudnak toltenni. Mert ami @ Mona ofthondt ny@jté ,vi-
damparkban” vér, azt nem talalhattak ki épelméjii

rek. Nem akarom részletezni, de ne literszamra

kismlg vérre, g6z6lg belekre gondoljatok. Nem a
gusziustalansagon van ugyanis a hangsoly.

ki egy képkocka erejéig a melle is
kivillan a triké alél), de azofui hosszd lenne mind le-
irni. Ami nagyon nem tetszeft. ismét révid! Nagyon
révidl Pér éra alatt végigjatszhatd (47 éra nehéz-
ségtdl, jétékosi tapasztalatis fiiggéen). Tobbszor meg
esak az nyomja le, aki nagyon rd van kattanva Max
vilagara. Tehdt vegyik egyszeri szérakozésnak. Ami
szomord. Ezek utan oft van  kevés Giitds. J6 hogy a
fizika fel lett javitva. J6, hogy lassitas alatt irté pozer,

zdltak, azokat ez sem fogja meggyGzni. Féleg, hogy
a fészerepls gy fut, mint egy idiota. Tehat évatosan
a kézelerféssel. Féleg a PS2 tulajokndl. Mindjart meg-
tudod, miért.

PS2 VS XBOX

Péran talén elhajtanck majd a bsba, de ezt most
akkor s le fogom imi... A PS2 verziét ebben a miné-
ségben nem szabadott volna kiadni! Amikor
megszerezlem az X verziét, nem is érfettem, hogy
Martin miért hizza le annyira a progit. Mikor berak-
tam a Sony dtiratot, régton megértetiem. Az rendben,
hogy a hardverek kilnbsége miatt kicsit gyengébben
muzsikal majd esefleg a PS2 (elég komoly PC kell pl.
a jaték normalis futtataschoz). De amit tapasztaltom,
az mar-mar rémiszt6 volt. Cstnyacska fextorak, sok-
szor kidolgozatlan terepek. Ami pedig a legfonto-
sabb: olyan szinten hossz( a tolidgetési ids, hogy tel-
jesen elveszi o kizjatékok éhvezetanek elményét o j6-

ahogy fhésiink tarat cserél. Nagyszeri a filmes han-
ke sbgi esehe  ssarcplak sfuscs bmukiats
val), meg szuper minden...de szerinfem sszességé-
n ez akkor is kevés. Iparos munka. Taldn még var-
ni kellett volna vele. Szerintem azoknak val legin-
kabb, akik igen komoly lévéldére vagynak, vagy sze-
retiék az el6zs részt. Akik mar ozzu?sem szimpati-

MAXPAYNE 2:
THE FALL OF MAX PAYNE
ROCKSTAR / REMEDY
MAS VERZIO: P52
grafika: kivala
Jatszhatosag: jo
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1 Jatek
1 mentés 18 blokk

v Szép, hangulatos, jol kezelhetd,
as

X Sajnos Keveés
néha til sok kozjatékkal

8 pont

tékosokiol. Mész egy ki-
csit, teljesen lemerevedik
a kép vagy 6t mésod-
percre. Utana még fdltés
is, azutan ismét varako-
28s, és csak ezutan foly-
tatédik a kaland. Az X
verzio is kicsit fel van
szabdalva a oriéneti be-
végasok dltal, de oft leg-
alabb viszonylag folyto-
nos, gyors minden...valo-
mint joval szebb is. Nem
hazudok, lavanyos kii-
[onbség van a ket vélto-
zat kozott. Aki teheti, az
emiatt inkabb a dobozos
verzioval szérakozzon.
Akinek meg ,csak” PS2
van, az ,amirél nem fu-
dunk, oz nem is f6j” alapon kszelitsen majd az MP
ke Kar, hogy nem dolgoztak tobbet a konver-
zion, mert dgy nagyobb sikereket érhetett volna el.
Na de most mér mindegy. Szémomra marad az X-es
korong. Inkabb azt gyGrsm.

BOISTOS GABOR
bojtosgabor@heemail hu
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szavatossag
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el volna kordbban (mondick ész elefe), vogy vartal

volna m picit (6gy tavasz elejéig), és akkor mind-
jart nem |ennei E‘Fy‘fun nagy gondban ve(ed kapesolatban. Te
ugyanis hplkusur\ olyan j6iék vagy, aminek nagyon fudunk
Grilni marcius-aprilis mogassa gzcm mikor uiyovtﬂ egyita
normélis jtékkinalat is mlnlmuisru obvad. lgy azonbon a ro-
dar olatt marodtél, maximum plur‘omulekok rajongdi fo-
rumain beszéiek rolod, ahol por fnaitkus prébelja
kdni  tobbieket arrdl, hogy karacsonyi nug‘/oevdsc’mls elott
megjelent neves cimek (jelesil: Jok I, a Rafchet and Clank
folytatdsa és persze a remek Prince of Persisa: The Sands of
Time) melett azért te is megéred a pénzed, ha valoki decens
ugrélés-csapkodds szorakozasra vagyik.

A GONOSZ O-DOR
Es AZ 6 6rDOGI
HADSEREGE

Voltegyszer, hol nem voll egy mesebeli vilag, amit oz egy-
szerlstg kedvéért csak a Vllugnak hiviok. It lakott a kicsi nin-

ja és az 6 mestere (a sensei, ugye), akik boldogan és rend-
szeresen szabadottck meg a Vilégot a gonosztdl. A mi apré
ninjank éppen egy sarkanyt segitett 6 @ Kivilagra, mikor vé-
leflenil belebotott egy vordsen vilagito kbe, a Rage Stone-
bo. Mestee fgyelmezietés elen fehete, kigivodick a sze-
mew pargéit-forgott-csapkodolt levegdben - szegény sensei

essze repilt. A kicsi ninja nagy bait csinalt: o mester

e Someighon o ey
két méterrel arrébb, a szikla tetejérd| nézeft vissza ra -
szunka hmelen beuHi berserk izemmédbon swlwresen lefe-

E,., Kicsi inf, de rossckor skert neked megielenned!

meflen kis baleset persze nem
ckadélyoz meg abban, hogy
tovabb osztogassa a vaskos
fandcsait. A 6 sensei villam-
gyorsan visszatér szellem for-
méban, és kil megszeppent
hsinkkel hogy ismét az 6
kezében a Vilag sorsa: 6ssze
kel gytfenie o moradék Ro-
ge Stone-okat, és mellesleg
meg kellfékeznie a vilagura-
lomra {618 nagyongonosz O-
Dort és szomysges robo-
ninja hordeit
Afentebb vézolt riénet nem
csok els pillaniGsra sovany-
ka, még sokadikra is, mi
tobb, késsbb sem nagyon vi-
szik tlzésba a szfori bonyoli-
tasat a feflesztd urak. Oké,
plaformgiekic nem vér-
juk el, hogy az RPG-ket vagy a kalandjdtékokat megszégye-
i csavaros foriénettel rendelkezzenek, de ENNEL azért ma-
napsag mar illene valamivel tobbet adri, Az Ninja eprmdl
kus ku?und a Vilag 6t nagy teriletre oszlik, a Robot Beach-
6l indulva o Bomb Bay-en, a Jungle Falls-on és a Mountin
George-on kereszil iuiunk el végs6 dsszecsapasnak helyt
dd Moon Base-ig. Az egyes
epizodok hubkent funkcional-
nak: egy nagyobb ,| ’merufm

re| nyiinak az eg)
ha egy epizdon Kehrq jesi

tefik a kotelezs palyosza-
mot, megnyilk a fokapu, és
ugorhnmn Iuvnl:l: a Euveﬁxe-
26 fejezere. A palyak csokor-
ba ktése mlqcﬁ::(:ppen
nem rossz dolog (nem-finedris
jelleget kap t3le a j6iék) de a
normdlis fériénemesélésnek
keményen odacsap: az epi-
26dok elején kapunk egy par-
‘mondatos eligazitist (,A go-
nosz O-Dor itt gyarija a fegy-
vereit, szabotalnod kell a fer-
melést’), és ennyi, mehefink
Isten hirével, plusz informaci-

=

6t majd csak a palyékra valo belépés elsit vagnak a fejink-
héz (a sensei szelleme okosit ki minket réviden a teendgkrdl).
Annck ellenére, hogy az Argonauinal (6k dllnok az 4 Nlruu
mdgah) a hires-neves ex-Disney animatort, Don Bluth-t (Oslé-
nyek Orszigo,de 6 kovete el Gyirik Ura vittoft mindsé-
g0 rojzflmvaliozatat is) kértek fel oz animécios betétekhez
szakértonek, nincs 6l sok belalik, és noha aranyosak, nem
emelkednek il az utsbbi két-hérom évben megszokott szin-
vonalon.

Ajatek grafikejo, meg gy dltalaban a vizudlis prezentacio
viszont veF;esen rendben van. Atlagon felil teljesiiményrél
ugyan itt sem beszélhefink, de oz Ninja bizfos kézzel felel
meg a platformjatékokkel szemben manapség tamasziot gra-
fikai elvarasoknak. A karakterek piszok ol el vannak falalva:
a hirek szerint a fefleszi6esapat kezdetben egy normalis ¢
reke n|n|Evu\ tlse‘r\e‘teien de fz’un tilsagosan un:lmnsm!] é
megszokofinak olcliok - gy kopta meg héroszunk a végleges
Coparaornd s gy ) o, bt g e
zést rangatunk el6 o szu)uﬂ:l az Ninja egész egyszeriien
kawaii, azoz aranyos, cuki, lehet szereni :("lis rget. Az el
Jenflek hasonl elvek szerin etk megalkolva. A rank tom-
db rosszcsont Ranx-ok (ck lennének az ellenséges robotnin-
dzsck) hésiinkhéz igozodva hatalmas luf ejjel rendelkeznek,
& oz egyéb opponensek sem veheick l(omnlyﬂn egy pilano-

g sem. A kimyezet nem ikl o polgonokbon (o a Prin
ce of Persict megszgemno részletességet var el az Ninjdtol,
hatalmasat fog csalédn, a véliozatos textirak és a vibrans

playstation 2

sainek (néha filzoftn is vbrénsok: o naplemente biborba
hails szinvilaga kizrélag egy ilyen jellegi jatékban sithets
o, it sl gzt vl Gl gyoman -
szont kellg hangulattal és stlussal festk széppé az el
ilagosnak tind grafikai dsszképet. A fohés animacioja és
mozgaskulirgjo szintén okés, az ellenfeleké mar kevésbé - a
kicsi ninja akrobatikus mozgasahoz képes ok bizony néha
elég lomhan és eseflenil mozognak. Ha nagyon grafikai par-
huzamokat ckaménak keresni, a Ratchet and CVanl(o' lehetne
fethozni példanak: az I-Ninja nehuny plydja nyugodton sze-
repelhetett volna az Insomniac 6riit plullonmaie{u%an (még
akkor is, ha a Ratchet meglatdsom szerint egy fokkal szebb
anyag).

IDE NEKEM A FEKETE
OVET!

Az Ninja doboza hatvanné pc}yut iger, ami még a ke-
menyvor\u||ns p\o’form -bivészek szaméra is igen fisztességes
szamnak tiinhet - egészen addig, amig ki nem deril, hogy o
64 palya vulo|aban inkdbb hisz-huszondt, A kizel hérom-
szoros szorz6 az -Ninja sajdos (ehh, Likvidke, dehogy sajé-
o itk e i kil vk o2
vildg porcionként ugyan csak
tobbszor is tehesnhelok lusz né
hozzsiuk - igy jon ki a @Mebb olvashatd szém. Egészen
pontosan: oz Ninjo 64 megszerezhelc gradeet kindl. A
grade a pdlya vegi utalom, egy ks kon, ami o megszer-
zése utdn bekeril a 6bb részre oszioft gmde szémlaloba:
ha itt megtelik egy sor, akkor ,szintet \epunk ami ese-
fiinkben ozt ]efenh kapunk egy G dve. Ovbé hifdle
von (ehér, sarga, z6ld, kék, vros s fekete, és a palyck
megnyitasandl |cnsmnuk szerepet. Nehany palyct ugyanis

hatérozoft szin) energiamez véd: ide csak okkor fu-
Ak ek, o e e mgegect st o
a derekunk kiré tekerve. Egy pélya egyszeri tlesitése
uln éppen ezért dlialaban nem tudunk kapasbol vissza-
menni 6, a bonusz feladatok teliesitése az Gj grade-ért
(idshtom, blmnyas szm pont elérése, meghatdrozolt
szami vords érme begyitése, az sszes ellenfel lemészar-
l6sa) mar magsabb ov-besorolast kivan meg, azaz ké-
s6bb, a hvubia vk megszerzése ute vissza kell majd
|onnunk &s csak akkor szaladhatunk nekik. A grade- és
Gvgyiiiogetésen kivl o pelyskon éméket szechefink
Gssze, pontokat gyjthetink, és a jaték szamolja a kinyirt
ellenfeleket s.




Kezdiik a legutolsoval: a masvilagra aisegitet llenfelek
szamatol figgden kapunk 6 kardokat. Kardokbdl ésszesen
hatot kaperinthatunk meg (normél, arany, jade, zafir, iz és
lelek), a durvabb besorolést pengék nagyobb sehzéssel &5
emve| bimok. Az émegyiitogetés a vasarasnal kap szere-

s epizodokban (a foellenfé! |egyurese ufdn] megjele-

mk a,,fopdlytn” egy kalmr, okidl jo pénzér minigame-eket
vusarlunfa A minigome-ek a honusz kﬁ:domhd eltérden
egyediek, & dltaldnossagban elmondhat réluk, hogy no-
gyon el vomak foliva -~ maid meglaijok | A pon
is forllfos minden 10 ezer pont utdn p(usz életlesza ‘U'ﬂf
murk.

EAT MY SWORD!
COME ON, EAT IT!

A siff elpitésének kiérgyalasa utin foglakozzunk egy k-
it konket atekmenetel is.Elszor is: oz Nina okos jo-
fék. Okos, mert a feflesziok remek érzékkel lopkodiak dssze
az eimilt évek sikeres platformiéiékaibel, mindenhonnan azo-
kot az elemeket emelve at, amit a Nysjas Jatékos annok ide-
jén igazan értékelt. Az aprd ninja bétor plafformhéshéz mél-

toan hajmereszté
mufatvényokra ké-
pes. Ugnz azién ugrik
duplét, és ha ez még mindig nem elég, akkor a kordjét a fe|e
felett porgetve helikopterként széll az egyik magaslatrél a ma-
sikra. A nagy tévolsagok lekiizdésnek leghatékonyabb eszks-
ze mégsem a helikopterezés, hanem a lancos lengedezés. Et
akkor verhenuk be, ha m”ogu kampdt latunk a fewnk felett:
nekifutds, lanc i (extrém esetben: nekifutds, ugrds, lanc ki-
16, aztén a kovetkezs kampéra Gira kil6), lanc einged és
voll, mérs ot vagyunk o szukuJek szebbik oldalén. A lénc
néhaa gyors és pontos mozgdst segifi eld: lesznek palyosza-
kaszok, mikor egy bénito energiagémb elél kell menekilntnk
Lelfele krvalo, azidn U- Tdhjbun ‘élun rodé p|u’ﬁ>m||ukon ﬁ
urva kanyart magunkidl megrelelé. isaggal nem fut

ot belv.fm ezkegn ¢ ,ffumaultglg s iy
niink a lancot a kanyar kdzepén faldl amf rsan
fordulni egy nugyur!w:zmn uieumpo! a megfeleld plllg:lbun
elengedve sebesen fovabb rohanni. A specidlis mozgasok
sz6mét szaporifa a folon futds: ezt megtehefjik vertikalisan
(,felfutunk” @ fo‘cn avégén még kézen is all a ninja), és ho-

MARTIN BELESZOL!

Nezzeoek hulyznek rigjotok belém, de nekem tefszk
kifejezetten utélom

(hanyok a fohos “],a}aanelremnernonHednéték,
hanem lmioml kommandss kllvap 1, a POP ke-
leties olymesszeu 'olem, nem is -

kom[o 2 "yed n Som:-
Vicces Kennyed. Smn od-
ném ré a nyulddeij?poHudulmd

576 KONZOL

rizontdlisan (oldalt futunk a falon, a la Matrix. Jaij u|dnem
klhng\ﬂum ket kedvencemet hosszi csoveken |e,'»e¢
nyosan és gyorsan csiszkdlni (kitinG eszkéz arra, hogy lers-
viditsiink egy pélyaszakaszt), volamint lobdaba bu|va urulni
mindenféle sz0k és veszélyes helyeken. Ez van, holgyefumk
inkebb nem sorolom fel teelesen, hogy mit homnan nyihiak
Argonauték,  parhuzamok ugyanis feljesen egyértelmiek: le
lett nyulvu a Ratchet, a Sonic Adventure, a Jak, a Super Mon-
key Ball, és sajnos (mérmint: oz Argonaut sa|na|huf|u, hogy
Jelotiek a poent” mashol) a Prince of Persia-val is vannak
dina hasonlsagok - ez utébbi inkabb szerencsétlen vélet-
len, nem tartom valészintinek, hogy két lyen révid idén belil
megjelent jék fefleszt6i egymu:g(:somk volna.

Mskqun!( egyiltt, mert mar nmcsenek eredefi cfletek oz
egész dtkozot jetékiparban” jellegl siramokat éppen ezért
engedelmelekkel most melléz : az |-Ninja nem erede-
1i, de atdl még igen finom. A iétek nem esik szét, az dtemelt
ik nagyon ol mlegmlluk és megfejelek egy remek kor-
jozos ura%l: résszel. A harcok ugyanis izgolmasak, gyor-
sak és vélozatosak. Mar alapbel kefidle st haszndlhatunk
(egy alap horizontalis vagast, és egy tobb ellenfelet sebzs
porgést), ezeket kombi O?hanuk 561, az ugrds gombidt nyom-

I-NINJA

SONY / ARGONAUT
MAS VERZIO: PS2
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 pont

va fariva ités kozben specidlis tamadasokka (nagy erefi le és
felcsops) alokithatiuk. A penge haszndlatén ki g(hapgo\hu
tunk sr\unkenekel és robband nyilakat is (utobbinal FPS né-
22l is hudunk célozn]. Ot vamak azien a speciis -
donsgok, Gsszesen négy darab oz epizodok feliesiésével
kupunEo Giat). A specialis tulojdonsagokat fel LeU tolteni:
ezt vagy sok ellenfé ekaszabolésaval udjuk megtenni, de
akkor is faliédnek (kisebb mértékben], ha mi kapunk h|u|nla
kot. Kezdetben csok a berserk-modusz dll rendelkezesiinkre

(par masodpercre megnvekszk az erénk), aztdn jon az
energiankat fullra t51i5 Revive, @ Ninja Shuriken (egy hatol-
mos dobécsillagot meg]twagdva dordlhafiuk be az ellent] vé-
gil pedig a kérnyezetiinkben mindenkit a olvilagra repits I
Ninja.

Az INinja clapveien gyerkdcoknek szt jaték, ergo senki

se szémison véres kaszabo-
lasro, Az ellnfelek mokasan

hoz
(kedvenc: a felilr8] kettészelt
ranx két darabra esik - vér
nem sprickol beléle, csok va-
lomi zold trutyi, és @ palya-
vég foellenfelek eseﬁéﬁ:n sem
lesziink tani brutalis leszé-
molasoknak. A fanoksk
ébként éfletesek (van koz-
E?:mdenfe\e szerintem oz
s epizéd buny6z6 mechéja
a legjobb), de sajna elég
kennyen legylrhetok. Apropo
nehézség: oz Ninjo oz ek
egy 6ra utdn kifejezetten
héz jateknak )lINL Az irnyi-
16s ugyon kunnyen tanulhat,
de az igen porgds jGtékme-
. nefnek fasmnheloen gyokran
véiink mu]d hibat, és ez blzony gyors életvesztéshez vezet. A
icték szamolja az e\e1e|:e1 igy oz egyszeri gamerben gyorsan
ek R s o v
fam, egy életem van, és hol van még a \mek vége' érzés.
Nem kel kéiségbe esni, inkabb ésszel itszani. Aki
bz nelkul vagdalkozk, hamr fibe harap: fes:
sék szépen alkalmazni a specidlis mozga-
sokat (kilnasen a felitést] azo-
kat szinte soha nem blokkol-
o a gonosz ellen, és nem
Logyni, hogy bekeritse-
nek - a kemény szifua-
ciokban jol jon az ,oda-
csapok, ugrok egyet, oda-
csapok, ugrok egyet” fakfka.
Aki ezt koveti, és o megfelelo
idsben akalmazza specidlis
tuljdonsagokat (mér oz alop
rserk is gyogyit vala-

mennyi) annak nem hogy fogynanak az életei, de 20-30
confinue pluszban fog oi/efepzm ajdtékot. Gondot talan
ik o ol el s i s b o e
et g e
azért nem vészesek [viszont nagyon laivényosak: a verekedss
animekbl ismert , csikosan futo” hatér elét, a levegaben
kiizdink meg velik), csak it is mozogni el dllandéan, és
kozvetlenil o kivédett timadasaik utén rohamozni.

ot my sword! Come on, eatitl” - mcnd;u a fe|eze' cine,
nem véletlenil. Ninjank ugyanis nem néma jészag, siri
szolasokkal kiséri a kiizdelmet, Ezek fobbsegukben |opcfuk
kisebb résziikben farasztoak, és elég kevés van belslik - kar,
mert megdobick a hungu\mo? Az egyéb hunghulusoi( oﬁu
gosak, a zene meg erdsen izlés ki eiese nekem nagyor

ott @ muzsika, az ismeretségi koromben viszont sokun mfunn-
|\snuk iumak Nekem biztos azért tetszik, mert infantilis va-

AZ OT VEGE

Erés fiz 6ra. Ha nem torédsz a bonusz feladatokkal, és szé-
n poroszosan végigrohansz a jdtékon, nagyjabol ennyi
sabrakoztt eent cz FNinja - o sonényka, Ho viszont ne-
kiallsz megcsindlni a plusz gradeket jelents kihivasokat (eré-
sen ajénlott, mér csak oz erdsebb kardok miatt s), akkor a
végigidtszashoz szukseges ids simén felmegy a triplgjdra. A

jcték itt mutafia ki igazan a foga fehériét: a pon
misszickkal és kilénsen az id6futamokkal mar alaposan
meg lehet szenvedni, a palyk pontos ismerete, és jol kisza-
it és olkamazo akodalylekizdeési/horci fokiko sziksé-
geletk o skerhez. Az gsszes grode megszerzése uidn meg-
nyilk a Battle Arena, ami... dcsi, ezt mér igazan nem fogom
leimi, fedezzétek fel mo ook

Az [Ninja korrekt ugrals-harcolos jetsk, mely az sszes
megslzot platformon (PS2, Xbox, Gumecube) hozza a for-
majét. Nélom o PS2 és az Xbox verzio jart: minimélis ki-
lonbség volt kozotidk, és az is
csak grafikai féren. A Dobo-
205 valtozat egy schajnyival
szebb, kbszonhetden elsésor-
ban a full sreen anfilising-
nak: a kép definidltabb, el
tinnek a Playstation 2-6n lat-
hu!o recés poligon ek - a

kiség kedvéért megjegy-
zendc, hogy Pléjsécion sem
vészes a dolog. A framerate
mindkét platformon jeles,
jték réccenésmentesen, vala-
Lnl oz 5&60 ﬁf}r':me/ sec mul-
gasségaban fulkiroz. Vegi
az Xbox valtozat maradt
hosszabb ideig a gépben, el-
s6sorban azér, mert ez fc-
mogatta nomdlison a 16:9-
el, @ PS2-es inkarnécié latha-
toan Bsszenyomta a képet o
széles képemydre kihizva. Az étékeloben ebbdl unnyiﬁ%
meg|ulsmm Kogy a gruH(am a Doboz ese(ében ot adok -
ayégs5 poriszcmot(ezé] még nem mécbosfom.

Erdemes megvenni az Ninjd? Igen, de nem hotarozott, lel-
kesen kijelentettigen. Az év végi felhozatal nagyon jo vk a
pltormerek i episl K e sorol o ol
(o cikk elején mar megtettem), amiért eldbb fizetném ki @ so-
kezer forintokat, mint oz |-Ninjéeért. Félresriés ne essék: a ki-
i ninja igenis megerdemll hogy a mifaj rajongéi adionak
neki egy esély; hun ulatos, \o\ osszeral(u" unyagga| allunk
szemben, nincsenek bosszants hibdi, csak éppen nem tud -
néni a ,nagy cimek” dltal vetett umyekon Ha ki vagy ¢hezve
egy {j pla rm|'|'kru szerezd be - ha elétied van még
[monJ\ul() a Prince of Persia, akkor vedd meg azt - révidebb,
e frssebb, és kieegiiobb. A valasztésban folén seqit, hogy
az Ninja PAL-os verzitja csok valamikor februar kozepén
fog megielenni: nclunk nem kell kizvetlenil versenyre kelnie
azerbs Lonkurenc\uvd Kapsz egy hetest, kicsi ninja, ennyi
mindenképpen megjdr neked.

Liquid
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kisebb jokedvet okozott szamomra,
| valomint az Atari Games-ben kidlli-

rosnak is riltem, amik ugye abszo-
ot retronak szamitd jatéktermi 6sko-
viletek. Jo még a Redemption demo,
de erre majd késobb térek vissza.
Mivtan ainydloziuk o menit, johet a
etk s

CSAK A
FEGYVERT
LATOM:

EZ EGY FPS...
No azért ez nem teljesen igy miks-
dik, a helyzet ennél lbonyo?u\labb A
1ufe|< aloy |aban valébon egy FPS, avagy sajat szemszo-
g Iovsloz6s anyag, viszont idénként vannok benne ve-
rekedgs részek is. Nem Mortal, Calibur, Tekken, vagy
DOA jellegt harcok vérnak rénk, hanem inkébb izzad-

nagy kedvencem, kivancsi voltam, mit tudnak még

khozni ebbél a témébal. A mozi pedxg (nogy leve-
g6) nekem fefszett. Nem volt akkora durrans, mint az
el6zmények, de par
bugyuta jelenet kivéte-
lével elég szorakozta-
16 volt. Ra s kattan-
tam @ beharangozoft
jatékprogramra,

TE

annak reményében,
a feljesen at-
lagos Dawn of Fate
utan most vegri
igazi posziapoka-
liptikus akciokban
vehetiink majd
részt. Amint megér-
kezet a lemez, mar
repitetem is be o
Eepembe azutdn
gyehem az ered-
ményt...vajon mi %
fog Gvetkezni? A jé-
tekost fogada nyitokep
megtekintése alatt a
Klasszikus T zene szdl,
omi megadia az u|aphun-
ulatot, A révid iddnként
gekosmno demo elég gyen-
gén muzsikdl, de mivel ez
clapjan nem illik semmilyen vé-
leményt formalni, gyorsan fo-
vabb is Jépek. A meni) izléses, és
bér rengeteg jdtékhoz fartozo op-
<id nem vér minket, a Special Fea-
ures cimsz9 alatt faldlhato extrak
egy darclﬂ? lekdtnek majd minden-
kit. Nekem leginkabb az Exkluziv
Movie Scenes 6sszedllitasban leledzs
Sergant Candy filmecske tetszet, ami P

EH, de vértam ezt a filmet s...az els6 két rész e]eg

MARTIN BELES:

En eltemettem magamban a Termindtor
kultuszt j6 mélyre, miutan végigszenved-
tem a moziban a harmadik részt -
hogy a jaték érfékelésénél rém ne
satok. Lehet egyébként, hogy ha kevésbé
lennénk 3.5 pontot is ad-
hattunk volna ra, de el azzal sem
lennénk... Ez nem egy j6 game!

tott Centipede, Missile Command pd-

baliak hozni a fejlesztdi
got. Az ellenfé! laza felkapasa, elhaijitasa:
Nem egy nagy szém, réadasul csak a vonzo kin
rendelkezo negaliv ehans all ki ellenink (az s ela,

oiy vonzo...mert egy ilyen hideg fekintefi amazon, aki

fel kézzel elgyepal, nem rendelkez;k szémomra annyi
erofikus mngr mmal, hogy megdobogtassa a szi-
vem.. foleg, hogy mar fbgluh)

Na, de nézzik a hagyoményos pélyckat, meg oz akci-
4. Fogjuk a fegyvert, lovaldaziink, megyiink elére...szét-
zuzuoi mindent. Par pélya utén kel It megvilagosod-
nom...jott a teremtdi fény, ami bemlmﬂe elmémet. Ez ke-
rem egy Gjabb tomegtermék, ami csok arra jo, hogy
meglcvugahon eqy sikeres licencet. A grafika mar els
rénézésre sem valami nagy durr, de ez késsbb sem jo-
wul...s8, a temetdi palyan kivil nem sok helyet taldltam,
ahol dgy szivesen elnézeldtem volna. Azonban oft sem
tudtam, mivel minden mellékdsvény le van zérva. Ebbsl
mar falan kittinhet, hogy a stuff végtelenil linedris. Séta-
lunk, felrobbantunk mindent, megyiink a kévetkezs pa-
Iyuru Ennyibal dll az egész. A gombkiosztas nem rejt

kilénlegességeket, ohogy a jatékmenet sem. Felesleges
is fobbet beszélni ro{u inkébb ériékelem a tapasz-
taliokat.

MINGSITES,
KULONBSEGEK

Vegw jGszottam. . Ez most nem egy
szimpla kijelentés! Ez ey re sohai,
ami iungcs jajkidltasként szall az ég fele.
Végig. Kabe négy 6ra alatt, els8 nekifutds-
ra. Na jo...ez még nem mufafia be a telies,
ésigen szomord v losagot. A program hu-
szonkettd szcendriébdl cll. Nem t3bb, nem
kevesebb. Ezek kozil par jelenet a mar emli-
fet verekedés, ami saccperkabé két perciin-
7 ket veszi igénybe fejenként. Az FPS részek 6t
percté tizendlig ferjednek. Jol hongzik, mi2
Hat nem igazan. A fobbség kidolgozatlan,
szirke romok kozott zajlik (ez utobbi nem
{ lenne bu|, ha vuloben egy lepuszult qug
képét kapnank...ejleszt6i nyomorkép he-
lyett), raadasul nem all semmi |1go|omba\
vagy kihivasbol. Amikor pedig mar felléle-
geznénk az emlitett temetsi palyan, mi var
rénk? Robbantsunk fel minden autst, majd
szdljunk be a legutolséba. Zsenidlis. Kabé
harom, vagy négy Gsvényen lesétdlunk.
Ennyi. Cirka t perc. Ténik vagy egynek.
Egyenren helyszin kotott le, ez pedig a
fatek eloti tamaszponti reptér, um(ior a
elikoptert be kell inditani. Ez sem nagy

A'l

TERMINATOR 3:
RISE OF THE MACHINES
MAS VERZIO: PS2, GBA
grafik elmegy
jatszhatosag: kibzepes
szavatossa siralmas
zene / han kdozepes
hangulat: siralmas
1 Jatékos
1 mentés 8 blokk
v Centipede, Missile Command,
Redemption demo
X Dégigjatszottam...
ez négy ora volt az életembil

2 pont

?smgu, teljesen |eeg{szerusl|eh bunysk, amikben pro-
a filmben tapasztalt luwanyv:lu»

sz6m, de a tobbi scenario utén feliidilésnek bizonyult.
Elemezziink ki okkor mindent részletesen. A kilalok mi-
ndségen és krifikan aluli. Legyen sz6 barmelyik verziorol.
Egylormén ronda minden, amit nem lehet azzal magya-
rézni, hogy sok mindenre kellt odafigyelni, mivel 15bb-
nyie csak egy romos hely képét kelltvolna kidolgozni
ereﬁhuen ez azonban nem egyenls az igénytelennel,
ami itt julott nekink. A verekedds részeknél még vala-
hogy kinéz a két (1) karakter, de ez sem javit a kialakult
kepen...féleg, hogy a bunys is siralmas. A jatszhatosag
kozepes. Semmi rendkivili gond nincs vele, csak vala-
hogy...most a véllamat rangatom...ez klfe[ezl a lénye-
get. Szavalossdg... Erre mit mondjak? Unalmas, egysze-
G, rovid. Es akkor vegyik azt is hozza, hogy nines
semmilyen tdbbjatékos mod! A hangok kozil em-
litésre mélto a Klasszikus T-szérids zene, ami @ meniskben
56, de ezen kiviil annyira jellegtelenil muzsikal minden,
hogy fel sem fint, a jaték alatt egyalialan szol vuluml A
rek majdnem ¢ dgy sz6lnak, ahogy a filme}
Ennyi. Hangu uh(ag a sokoi emlegeteft béka segge ulun
van a jdték. A legnagyobb T fanok sem fbgnuk elgjulni
téle, mert kinzas leilni elé. Ennél sokkal tbb, sokkal

»AZ ITELET NAPJA UTAN CSAK ENNYI MARADT NEK UNK *

jobb program létezik mindkeét gépre. Az ellenfelek (gé-
pek viselkedéséhez hien) jonnek, mint Rambo...ha lelét
ok oket, elfekszenek...vag odnek mint
egy partra vefelt hal. Igen ég a kii-
lunboxo platformok verziéi l«:xone Egyetlen kijldnb-

mas vason futnak. Koszonjik... Ez egy

hona h @sa jellegl anyag, mindenkit évok az ismerke-
destsl, mivel onnyi miniségi suff van jelenleg piacon,

ogy kr oz idét pazaroln ré. Réadasul j6n o Redempti
on, ami mar eldzefesben is jobb néla. Jgjjén arrol egy
kis bemutato.

REDEMPTION ELOZETES

Hogy mondjak valami ot is, a lemezen elhelyeztek eg)
Dj Kis bemutatot o készilé Gj Terminator programbo (
A romos varosrészben habort dil, mindenhol robband-
sok, emberi katondk sza\adgulnuk de lelovik ket a gép-
emberek. Fohasink it s Amie, akit ezittal mér kulso né-
ethd| iranyithatunk. Eleinte u|ogosun osz||uk
ink, ifiink, kombma?:nk (és mindez még j
néz ki), ke Sbly dzslpre ugorhatunk, amit iranyitunk, és
chonnan fizelink yszerre. Ha elitiink egy femvazat,
annak alsotest nélkili forzoja fe]kupuszko?t &s gy 16
rénk. A jarmiiré| ellenséges gépekre is umgorhamgl
ahonnan pusziithatjuk e%‘x ﬁpomkem funkcionglé ériasi
epils femtesteket. Igazan hangulatos darabnak igérke-
Eu jétszhatd palya clopicn, érdemes kivarni. Akinek
nincs meg a Rise, az inkabb varjon a T élménnyel a
Redemption meg|e|enese|g Szerintem legalabbis...
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@hreemail hu

) - T —
grafika: : elmegy
kﬁgspps
~ siralmas
kozepes
= _ siralmas
- 1datékes
’ membﬂakarlua 8mb (72KB)
it6 (dual shock)
% vCenlInede
P! lemo
X Déglgjé(sznllam
Z iyl
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ikkemet ezttal nem kezdem a ,Ki
Cne ismemé?” kezdetd zhlyel, Bor
jondolkodom raifa, ki lehet az, oki
nem falalkozott még a kozkedvelt vadék-
/g il Ve rogribon s o
hef6séget...vannak olvassk, akik soha nem is
- hu“oﬁak még Todd McFarlane héserdl, aki
‘ egyszer mar ugyan meghall de pokoh pokiv-

Az dsszevagott bevezetd \elenelek egy koke-
mény akeiojatekot igérnek, ezért érdemes felpdr-
getni a lemez, nekEezdem a kalandoknak. Az
indito filmecske roviden beadagolia oz alapszto-
rit, de egy 6j problémat is felmutat. Valami tor-
tent a varosban! Nem lévik le nagy poént, ha el-
mondom: a pokol erdi iigykdnek. A mozi o mi-
6, |ulsz\k rajfa a NAMCO stilus, ami egy-

manak vlogunk-
ba. A forténet ebben oz esetben is a j6 és
rossz 6rok harcat mutafia be, valamint a szere-
lem halhotatlan erejét, akar mond|ui< a klasszi-
kus Dracula mében, azonban messzemenden
bmusug lenne egyeb hascn|osugo|<c|! keresni.
tomegeket ragadoft magaval,
amlneE eziében még egy aflagos filma-
duphclovul is dsszeakadhattunk mér a korabbiakban. Ja-
k is sziletiek mar a témaban, de persze nem annyi,
> mintmondjuk egy populunmbb Pokember (nem
L mintha lh bardtunkat nem szeretnénk leg-
alabb annylru mint Simmons bicsif), vagy Su-

. nnun esetében. Utolso nagyobb durrands-
A POKBE KAPUI PED |G oo iiboy om
rogramocska, ami igen komor
Mﬁ{N‘l,[ ”NHK ” FUL ””N ﬁangu]olm\ rendelkeze, még ha
. B ¥ nem s skeredet oklefosre. (Ake
e > N 53bbi, tobbictékos modra kielezett
A e
M venném egy kategoridba az
[ clsbbenfite vagy o sz
clanyaval, mert egészen mas
mifoit képviselt)
fdlve mfulkoxha"unliu kis sziir-
f ke PS gépen, vagy akar most2
& Haromdimenzios non-stop akcio-
h val. Megyiink-ifink” stilus. PS-
en kicsit megferk:zve a Tomb Rai-
3 der lozzal...mig jel |enleg| adaptd:
ciénkban szintén nozesss\ ulﬁmk
1) szemben, azonbon most efflefet
teka coplos Lora Ianyku kuland|ult
a keszitok, inkabb egy fé
Korckter/eléd uién nydliok A kvsze
melt uldoqu‘ Dante (o Devil May

o 4

Cry
J Ha pedlg |uddu| Gllunk szemben, hat
legyen is kover! Mert o végss on-
z:g‘{:ncna azt mutatjo...ejnye-bejnye,
do czlecunk ben, Tekeront

csak vissza par napot...

~USE YOUR FIST
& NOT YOUR MO-
UTH!”

Arculesapsnak ugyan nem nevezheld o
nyitésként eldurrand mansoni potika,

e falén mégis lehetnek hasonls fiinetei
a dolognok. Ad 1: csapés azoknak,

& akik imadiak tamadni a szérokoztolsi

4 /
==
s’

par botranyhdsét...avagy ufdlick

mostansdg Miki Egér flekkel fetszelgs
sztart. Ad 2: csapds azoknak is, aglk

beveték a kerings pletykat, misze-

A\ rint MM irja a jatek full zengjet.
!obblu’l(nul( azér, mert ezen

az egy szémon nem sok

7 minden szerepel @ prog-
y’ / ramban az emlitett Griem-
5 bertdl...pedig mennyire

- o volt hallgatni o Resi

¥ 7/ filmhez elkovetett kis
szosszeneleitl Szomo-
,V riség a szivnek...bé-

\ nat a filnek.

Hat és fél pont ide vagy oda, nekem fet- 9
szik ez a jatek! Tél van, ho van, hideg "

van, il az ember a j6 meleg szobaban,

&s nincs més dolga, csak, hogy irtsa a
pokol teremtményeit, mint az 8rilt. A
DMC-életérzés :) miatt tényleg érdemes ki-
prébélni, de azt azért nem ajénlom, hogy
erre koltsd a kevéske kis zsebpénzedet...

<&

ge i el logalébbis o CG

animéciokban.

A z6ld sugér beferit mindent, mi pedig egy sotét
sikatorban foldljuk magunkat. Kamera a hatunk
mogdtt, telies egészében csodalhativk a hést, aki-
re szokds szerint nem kis feladat var: elpuszfitani
minden nem evilagi lenyt. Emberinket eleg jl
\runynhunuk van ugras, duplougras, ités, vard-
zserd, valamint a hozzank fartozo lanc, amit késébb 16-
fegyverekre is lecserélhetiink. Ugrés utdn a képeny segit-
ségével; lebeghetiink is a Vevegb'ben, igy djuiva par ra-
265 helyen. Persze ez még lesz kicsit bonyolitva is, mikor
mar a Spawn jelekbe is belekopuszkodhumnk meg a fo-
lakon is ide- :x]u pcmcg atunk, de oz egész onmagaban
megGizi az egyszeri kezelhecosegen &s a fomény, per-
g6s akeiot. Az ellenfelek pedig csak jonnek. Az dlezéra-
sok viszont addig nem tiinnek el, mig le nem gyilkoltunk
mindenki, vagy fénkre nem fetink par kapesolot. Avagy
nincs mas lehetdségiink...kiadom a parancsszot: FIGHT!

Demum hordak egyre gyarapodé szémban, a ketchup

pedig csok folyik, de Our% minden 6zon emberi leny,
ezek csok kitoldl szomyek...ha peJlg a kis Sam Ameri-
kaban nekidll gyilkolaszni egy baltéval, akkor azért nem
a jdték lesz a hibas, hanem a rendszer, valamint a szil6,
aki mellett Iehefosege let @ kalysknek baliét ragadni és
olyat gondolni, hogy & most tévékben mutogatott hires-
ség lesz. Taln ismerni kellene a feleldsség szot.

No kérem...mér az els3 pillanatban is létszik, hogy ez
egy durva nagy DMC n \EEIS, még ha nem is Iel\'es [
szeben Ivadék koma ’EKJ rik, majd reptében lovi ket pisz:
tolyaval, puskéiéval, eiijve] a népet. Palyk uién vasa-

rofhatunk, fefeszthefink.Mi s kell mége Rengeleg hely-
szin, szomy. Jah...vannak ezek is. Utcak, irodahazak,
rakiarak, terek, a pokol kapuit rejts pnrk, maga a nagy-
s alvig, vagy az drbzis. A témodek kézst pedig
megtaldlhot6 rengeteg neves figura a képregényekbdl...

EGYEZTETES, OSSZEG-
ZES: AMI EGYFORMA

A kédolok nem végeztek rossz munkat. Mindkét verzié
elég szép. Bér az X valtozat jobban ki lett dolgozva elss
latasra, azért a PS2 adaptécionak sem nagyon kell szé-
gyenkeznie. A késabbi palyakon igen meggy6z6 tud len-
ni a grafika ennél is, peldaul a Eolbél kimenekilés is
latvanyos, ha szemiigyre vesszik a falakat, vagy a min-
dent elont6 lavét. Raadasul az utébbi idsben szinte min-
den PS2 program tgy akadk, mint a fene, de az vadzk-
ban szinte semmi képkrisités: probléméval nem folélkoz-

MAS VERZIO: PS2, GC

1 Jatékos
1 mentés 8 blokk

v Jo Kis akcio az Ivadékkal,
sok helyszin/szerep

veégre valami DMC kion H-en
X Egy id6 utan unalmas

fom! A kevéske kilinbség pedi o hardverek fudéséhél
adidh ooy s gazon g ok, ooy
d

egy kozepes erdsséqi Jo az ériékelése. Jatszhatosagban
sincsenek nagy problémak, egyedil csak annyi, hogy
harc kézben néha mashova is csapkodunk, mint chova
szereinénk...célpont rogzitésénél pedig nem a legjobb a
kiizdelem. A hang mlﬁl{eﬁ valtozatban i6, igényes hang-
rendszeren keményen megszdlal oz audio. A hétérzore-
ek, atmoszférikus hangok, vagy az akcioknal bezidulo
mjizik egyarant adja o hangulatot. Ami még egyezik:
egy keves{e extra, ami képregényboritokat, besfiariumot
farlolmaz tebbek ket Maga a j6ték mindket esetben
egy erds kozepes. Vagdalkozds, kapesolo keresgé-
lés...raadasul olyan kontdsben, amit mar latiunk...de
legolabb ifés kivitelezéshen. lvadk kedveléknek muszsi
lesz végigicszani, na meg o DMC sflus kedvelginek is,
de egy kipdrgetés utan nem sok hasznat vesszik majd a
programnak. Ez az & nagy hibdia...

EGYEZTETES,
OSSZEGZES:
KULONVELEMENY

A grafikai kilnbséget mar emlitettem. Nincsenek hatal-
mos eliérések, de akinek lehet6sége van rd, az inkabb X-
en szerezze be oz anyagot, mert vizudlisan oft tbbet

a doboz irényitéjaval pedig éppen annyira hasz-
naﬁm a stuff, mint a konkurenciceval. Toliogetési xdck
ben kicsit gyarsubb az X...de egyébként nem igazén

deztem fel hatalmas eltéréseket. Talan @ Microsoft -
dacska gyengébben muzsikal, ha a jéték motorjaval ké-
sziilt aivezetokrdl van szo, legalabbis egyszer felfedez
tem némi akadozést, amik oregynugyeogb b terep lett be-
mutatva. Igazabol ennyi lenne. Szerencsére nem letiek el
béndzva az dfiratok (ami a Max 2 esetében nem mond-
hat6 el ugyanigy), igy ami hiba tapasztalhatd, az legin-
kabb csal i a program érdeme. Eqy héfvégét megér!

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

NAMCO / EA

jo

Jo

elmegy

Jo

Jo

@

memoériakartya 8mb (68KB)
analég iranyito (dual shock)

sok helyszin/szerepld
X Mintha ezt mar lattuk volna DMC
cimmel... e utan unalmas
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visziink. A fejezetek kszben, hol a bevezetshsz

hasonlé CG animéciokbol, hol pedig egymasra

Gsztatott képekbd| tudjuk meg a torténet alakula-
sat, ami az elején még csak a rivalizalasban bé-
velkedik, de hamar kideriilnek dolgok a csapatfé-
nokiinkrdl is. Személyesen nekem egyébkeént leg-
jobban az a verseny tetszeft, ahol minden elére le
volt vajazva, és le kellett adnunk oz elss pozicit,
viszont mivel nekiink kellett mésodiknak beérniink,

maradt a Namco saL()t jatek-

(arn

talybol tallunk verdakat
és evidens modor
telik ra megvehetiik
Gket. Mivel nem jatszot-
tam ki sz6z szézalékos-
ra a jatékot, nem fu-
dom, hogy van-e olyan
kocsi, amit nem lehet:
megnyeri versery2Eas
sel, ha van, gondolom a
maradekot itt tudjuk be-
szerezni. Persze csak
vastag bukszaval érde-
mes ide |dlo%(u|ni: né-
mely kocsinak ugyanis
csillagaszati éra van.
Ennél @ mentipontnal
egyébként kifejezetten
iaqegesileﬂ az a baki,
hogy miutdn megnéztél
egy adott kocsit, és
mondjuk nem nyerte el  tetszésedet, a Harom-
sz6g l’enyomdsﬁm nem egy, hanem rogton ket me-
niivel |épet feliebb azaz, ha esefleg egy mas
ricba is bele szerettem volna kukkantani, Gjra
ge kellett Iépni ebbe a meniibe.
A Performance Shopban a mér behozott és a ga-
kban parkolé autdkat tuningolhafjuk ii-
csit. A"zt érdlemes tudni, hogy nem minden aufd tu-
: o

termi automatéinak hangulatat,
iranyitasat, jatékélményet
visszaado produktumoknak
(fisztelet a kivételnek). Az,
hogy ez jovagy sem, kiki
dontse el maga, én azonban
azon a véleményen vagyok,
hogy manapsag mar lejart az
ideje azoknak a jatékoknak,
melyek a régi jatektermi filin-
et rébélieli visszaadni, mi-
Ebzgen 16bb sfilusba is bekon-
tarkodnak, de mégsem nydjta-

06..

01 jos

mindig a vezetd auté nyomaban kellett maradni.
Bevallom, ezt még élveztem is!

A Racing Life-on kiviil mehetiink még @rkad
versen{' is, ahol nincs semmiféle megkotés: a
versenyek paraméfereit teliesen a sajat szank ize
alapjan allithatiuk ossze (kérok szama, nehézségi
fokozat, plusz kocsit és helyszint is nekiink kell va-
lasztanunk.)

Ennél mar

gl i
00: 36

y kicsit ofletesebb az Event Chal-

lenge. Ezen belil tovabbi harom mentpontot ta-
lalunk.
A legalsé a Car Dealer: itt minden

lébbis nekem nem mindenhol adta

be az opciondlis lehetséget), lyen példaul a kis
Fiat 500-as, bar az egyébkent is egy vadallat. A
tunig egyébként két részbd| all, egyrészt konnyit-
hetiink a kasznin, mésrészt pedig kap egy na-
gyobb forgényomatékot, ami dltal magasabb lesz
a végsebessége. A funing eqyébként nem ol
aki raszanja magét a vltoztatasra, az késziljon

|, hogy ot-hategy(i 6sszeget fog elkalteni a ,dré-
gaszégara”.
Az utolsd és egyben a legfelss meniipont a Race.
Ez egy elég ferjedelmes és hosszas jatékmod, mivel
itt, ha jol szamoltam, akkor széizt hat elére

nak egyikben sem kiemelkedst,
vagy valami egyedi pluszt.
A program gerincét a Racing
Li& nevi jatékmod adja, ez
yfaijta sztori méd: a fésze-
repld csaj egy mentSauté soférie, Rena Hayami,
Enugy cég neves autéverseny sorozataihoz, a ukitvé|eﬂenﬁ(fe|fedez az egyik csapatfénck, és
Namco is elérukkolion az Gj Ridge Racer jaté-  laiva a lany képességeit, a szamyai ald veszi és
kaval; akiknek ugyanis nem esett volna e, uzoLoi elkezdi istapolni. A teljes torténet egyébkent tizen-
gyorsan felvilagositanam: a jaték cimében az ,R”  négy fejezetre van felosziva: kezdetben még csak
rovidités a Ridge szt takarja. A fick nem kapkod-  tesztkoroket mehetiink,
tak el a dolgot, hiszen az eléz5 jatekuk még a PS2  uténa jsnnek a hi-
megielenésekor kerilt a gép mellé a boltok polcai-  mihumi versenyek,

pp ift volt az ideje, hogy hasonléan a

10, azéta pedig mar elég sok viz lefolyt a Dunan.  majd csak ha-
Es mivel a Namco nem igazan tartozik azon cé-  mar az elsé

ek kszé, akik ,bojkottaliak” az X-re a fejlesztése-  osztdlyban ta-

et, a fesztben mindkeét verziordl sz6 lesz, s6t a vé-  laljuk magun-
gén még egy kisebb 6sszehasonlitast is talalhatiok.  kat, és a vé-
gén mindent

SZINTE UGYANAZ
A KETTO

Igazén nagy eltérést a ket verzio kszott nem ta-
laltam, a kovetkezs sorokat tehat mind a Playstati-
on 2, mind pedig az Xbox ulajdonosok olvassak
végig és persze vegyék szentirasnak is. Mivel
egy Ridge Racer jatékrsl van sz6 azt mér az
eEején leszogezhetjiik, hogy bar a jatékban
obod locst szaropa AR oo
vagy Colin McCrea Rally szinti élethisé-
get szimulaciét varni badarsag lenne,
hiszen a RR sorozat mindig is meg-

CSINIBABA, MESERUTO

meghatdrozott versen;
vagy feladatot kell ﬁelj):-
siteniink. A szép az
egészben az, hogy ezek

erlke sem dll nyitva
eldtiink: ha valamelyik-
ben indulni szerefnénk,
meg kell fizetnink a
részvétel lehetséget
(magyarul a nevezési di-
jat), ami pdr ezer pénz-
16l akar nyolcvanezerig
is righat. Szerencsére
miden versenyért csal
egyszer kell fizemiink, és
onnantdl kezdve akar-
hanyszor indulhatunk
benne. A versenyek
egyébként csoportokra
vannak szedve, igy az-

tan kiilon talaljuk meg

mondjuk az ids elleni kiizdelmet, és a haromverse-

nyes mini-kupakat. De van it kilon egypélyas kihi-
vas és GT jogsi-szer( feladatos kategéria is, ahol
amolyan ,elindulok + adott helyen megéllok” dol-
gokat talalunk. Ezzel a résszel az ember még el is
szérakozna, de mivel csak pénzzel lehet Gket meg-
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a tekra ranyomia a bélye-
géf, s nagyon idegesits,
hogy a szfori méd is
mindig ugyanazokon a
helyssielen rasetk,
| és minden fejezetben
l visszaksszonnek, csak
egyszer visszafelé kell
E;nnli, E\ésszor m
i fogiak, hogy eggyel ma-
gasabb kutEgériéban

Gsszességében is minden
Gsszefevs — értem ez
alatt oz ellenfeleink vi-
selkedését, vagy a ver-
seny menetét is — felje-
sen jaféktermi, plusz
még visszakdszon a szo-
kasos Namco el6zési
rendszer is, ami a kovetkezsképpen zailik. Easy
R e e
ugrasz, normdlon ehhez mér két kor kell, mig
hard fokozaton tgy lett megoldva a kédolas, hogy
csak a harmad‘i‘i)(lﬁ" e j
igazi verseny, féleg, mert a kocsik sem egy sly-
csoportba mnczneugk a jatekosé mindig gyorsabb
egy kicsit a tobbiekénél, amire szikség is van, hi-
szen minden ,hagyomanyos” versenyen az ufolsé
helyrdl kell felkapaszkodnunk az élre. Azért irtam,
hogy hagyoméanyos, mert részt vehefiink példaul
rally versenyeken is, ahol fizikalisan nincsenek oft
a rivalisok, csak az ideredményik, a gyorsuldsi-

nyini elészér Ggyis szforizni FoE, azutén idejonni
pedig kész ongyilkossag a jatéknak, mivel a prog-

ramban nagyon kevés pdlya taldlhato, és ezek
mindegyikén (plusz visszatelé) is tobbszér menni
I o torténetben, hamar megunjuk Sket, és mar
semmi kedviink nem lesz, Gjra ugyanazon a hely-
szineken kérozni, amiken épp most nyeriink meg
mindent. Ez a pélyahiany egyébként az egész ja-

MARTIN BELESZOL!

kon pedig mindenki egy vonalbol indul. Ez utobbi
egyébkent észiépn : nemesak, hogy a rajtra
keﬁ odafigyelnink (fek padisig, és csak a ,Go fe-

liratndl szabad beletaposni a gazba), de még nit-
rozni is van lehetdségink, mint a Haldlosabb
iramban c. filmben. A rally versenyek egyébkent
nagyon siralmasak, az oz egy-két palya is jova-
részt varosi kozton halad, és az iranyitassal is
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Grben ugor] az élre. Nincs tehat -

komoly gondok vannak: a kanyarokban mintha ket
vékony smirglipapirt cstsztatnal egymason, amikor
az egyik véletlenil leszalad a masikrdl, mar por-
dilsz is kifelé. Széval olyan béna érkados oz iré-
nyitds a rally-ban is, és a sima versenyeken ez hi-
éﬁu mikadik itt nagyon nem all kézre. A jatek
egyébkent minden verseny elétt felajanlja a fekra-
segitést, ami nagyban megkénnyifi a vezetést, igy
aztén azoknak o'énbm,etﬁ(ik még kénny fokoza-
ton sem nagyon Loldogulnuk valamivel, mert azdl-
tal, hogy a gép minden kanyarban helyettink fé-
kez, a versenyeken elég érdektelenekké valnak.
el [ ey

is e

az elrajfolas utan felzﬂ egy sorrend, és az dltala-

an meg is marad a végéig: azaz nem tolsdgosan
gyotrik magukat az elc")ﬂ)re jutasért, kivéve per-
sze, ha valoki hibazik és leszalad az Gtrél, vagy
ha egy nagyobb tumultus alakul ki vulamelyilﬂ(u-
nyurgan. Az viszont tetszett, hogy minden, ha k-
zel ériink egy versenyz6hoz, megjelenik a nevével
egyetemben egy csik is a kocsija felett. Ez kezdet-

en még csak vilagoskek, de minél tovabb autd-
zunk a s*ggében, Ggy vorosodik és telik be az
egész. Ugy vettem észre, hogy telies vérds csiknal
az ellenfelek ,idegesebbé” vélnak, és jéval gyak-
rabban hibaznak. Egy ilyen dllapotban lévs ver-
senrx&f példéul nagyon ksnnyd ,rabimi”, hogy el-
szdlljon egy-egy keményebb kanyarban. Az is na-

n iépﬂé, hogy a versenyek alatt végig radio-

apsolatban vagyunk oz istélléval és valami cton-
médon azt is halljuk, miként reagélnak a verseny
dllaséra, vagy a tia!ukul' szituaciora az ellenfele-
ink. Ha példaul nagyon elhizunk, egy puskago-
lyshoz hasonlitanak, de ha nekik megyiink, ké-
romkodna, ha utolérnek, fenyegetsznek, ha pedig
elcstimek melletiink, ginyos megiegyzéseket vag-
s Lol e e i araig b
tasos, amikor a tizedik fejezetben is ugyanazokat
az elcsépelt mondatokat halljuk, mint a mésodik-
ban, mér egyéltalan nem tiinnek olyan humoros-
nak, és ;épganuk mint az elején. De azért nem is
rossz probalkozas!

A kocsik hangja és a zenék is javarészt rendben
vannak, ami a meni alatt szolt példaul be is digiz-
tem, alapnak egyszer még talan felhasznglom. A
jatek grofikajat viszont elég nehéz értekel-
ni, mivel kézvetlen a GT4P utén kezdtem
el vele jatszani, és az mérfoldekkel
jobb ennél. Tipikusan dgy néz ki

1-2 Jatékos
memaoriakartya 8mb ( KB)
analdg iranyitd (dual shock)

v jatektermi hangulat
X lehetett volna tobb, jobb, szebb

az autdk, amik egyéb-
ként a valosagban is lé-
tez6 fipusok (Audi,

I BMW, Nissan, Subaru
| stb.), csak épp a GT-

n sokkal szebbek, és

kat sem nagyon vég-
=1 tam, hogy mit keres a
rally kategériaba a Mi-
i-Cooper? Anfi-aliasing
egyébkeént még az X-es
verzioban sincs, ezért, mind a kocsik, mind a pa-
lya, mind pedig o tavoli hétérobjekiumok nagyon
ricegnek, szaggamak. Amigy meg, ha mdr ilyen
kevés palyat gydrtottak a DVD-re, jobban is oda
figyelhettek volna a tervezésre, mert 6, hogy van
nagyvarosi, kisvarosi, meg romos hid mellet futs,
de mégis legtobbszor csak a mar elcsépelt kliséket
lativk a palyck szélén (pl.: ériaskerek, stb.).
6 durrands a grafika, a két

rés, és csak a jisten fudja, hogy

a PS2-es tetszet jobban egy kicsit. Mindent dssze-
velve, az 0j Ridge Racer nem rossz kis arkad auté-
verseny, de par hét utan mar nem is fogunk ra
emlékezni. Mert nem nyit semmiben kiemelkedst.
Mert egy-két nap alatt jethets. Mert van jobb
a piacon. Mert hamarosan érkezik a GT4.

ks AZ A
KULONBSEG
Lényegi kiilonbség nincs a két valtozat kzot, ezt
leszogezhetjitk. T;%b napi jaték utan is csak annyit
tudtam észrevenni, hogy oz X-es véltozat videdi-
ban tofdlisan el vannak cstszva a feliratok a be-
szédhez képest, ez vajon miért maradt benne? Azt
viszont mindenképp leirom, hogy azzal, hogy a
két verzio szinte megegyezik o X-esek iérnaiy
rosszabbul. Hiszen az 8 gépik erssebb, technikai-
lag tobbet tud. X-en megpakolhatitk volna még
egynéhany vizudlis effekitel (a proci birta volna),
és odafigyelhettek volna az anti-aliasingra is. Mér
ha akartok volna. De nem akartak, mert a Namco-
nak annyi is elég volt, hogy mindkét gépre
ugyanazt a kédoldst ﬂl:*ifi ki,
igy viszont ne s varick, 4l ¢
LS

hogy a jatek bekeriljon a
R
LegfBképp o Ridge Racer
rajongoknak tudom
ajanlani a game-et.
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu
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Jjatszhatosay
szavatossag
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1 Most pedig megielent a
Legacy of Kain:
Defiance. Kihivast je-
lent. Kihivés egy par-
baijra. A ket régi ellen-
fel kozstt. Talén nem is
lenne sziskséges az ési
| gyilolet. Talan csak a
akarata ez, hogy
Gn egymast kere-
sik, miéta talélkoztak.
| Vagy a felssbb hatal-
mak, amiknek &k is
foglyai2 Mert hidba az
akarat, higba a déntés.
Ahogy a maszkabal-
ban is... mindenhol
van valaki, aki a mésik
felett all, és marionett
| figuraként jatszik az
dlatta élokkel. A masz-
kabal pedig nem &l messze a Kain roksége

kicsit a grafika szépsé-
gén, azutan megindul-
tam elére. A kamera
tobbnyire hatulrél ks-
vetett, de furcsa médon
nem tudtam azt rende-
sen megforgatni. Ide-
oda héanykolodott,
mintha részeg lenne a
kameraman, de a sajat
bedllitasaim nem mi-
kadrek, csak a ,fix" gé-
pi nézet. Ezt gy kell
érfeni, hogy azt latod,
amit a program akar.
Se tibbet, se keveseb-
bet. Erre is visszatériink
még. A nézet egyéb-
ként nem a Tomb Rai-
der fajta , premier
lanban a hatam” sti-
us, hanem inkabb annak, meg az els3 epizod-

kezembe keriilt egy jaték, ami azutan soka-

ig a kedvenceim kazott szerepelt. Egy vam-
pir volt a fhése. A cime a kovetkezs: Legacy
Of Kain: Blood Omen. Mert a Legacy sorozat
nem a Soul Reaver nevij alkotéssal kezdédst,
ahogyan azt sokan gondoljak. Még az egyes
PS-re jelent meg a BO, ami méltatlanul left elfe-
ledve a nagykozénség dltal. Diablo jellegd ja-
tékmenet, szép grafika, j6 zenék, remek torfé-
net, eszméletlen hangulat...és rendkivill Ssszetett

ladatok. Bar németiil volt meg (én pedig ksz-
tudottan émelygek a dojcstél), azéta is megha-
1Brozé élmény szémomra. Kéin bérébe bijva
kalandozhattunk egy hatalmas vilagban. Renge-
teget fejlodhettiink, kessbb akar at is valtozhat-
tunk, varazsolhattunk... na meg persze szivhat-
tuk az emberek vérét (hazba belépés, alvo la-
kok inzultalasa). A végén valasztas elé keriil-
tiink. Hatalom, vagy nem hatalom? Az ember
Sl e e e
eftiink is all. A kérdés tehat eldantetett. Fleg,
hogy a masodik részként megjelent SR-ben mér
uralkodokent szerepelt Kain. A fahss szerepét
viszont egy Raziel nevi ifji kapta meg, akinek
teherként megijelend szarmyait maga a vampir-
fejedelem tepte ki, majd a megalazott , fiatalem-
bert” kivégeztette, orok szenvedésre itéltette.
Azonban Raziel kapott még egy lehetsséget.
Egy felssbb hatalom érdekeit szolgdlva vissza-
térhetett, hogy bosszit dlljon. Az &si nemezis
forténete ez.
Bar az SR még nagyobb siker lett, mint a

BO... Gszinte leszek: nekem nem fefszett annyi-
ra. Nem fogott meg a'3D-s vilég, az j hés,
akivel egyaltalén nem voltam képes azonosulni.
Legfsképpen... nem akartam az ellen harcolni,
akit én magam juttattam el arra a pontra, ahon-
nan immaron le kellett volna taszitanom. Vala-
mint belek dtam a nagy térbeli szabadsa

J 6 par éwvel ezelditt tortént, hogy véletlenil

sorozattsl. ban hasznalt izometrikus nézetnek a keveréke.
= Megjegyzem: elég jo lett.
ITIHOS? 516:3 nekiindultam a nagy kalandoknak.

A fejlesztsk igen nagy gondban lehettek az 6j
rész elkészitésekor. Vajon ki is a ,hés” ebben a
mitoszban? Az egykor gonosz ellen harcolé Ka-
in... vagy a jelenlegi ,uralkodd” ellen ,felbé-
relt” Raziel? Egyik sem az a tipikus makulétlan
tisztasago molttal rendelkezé driember.

an mindkét figura elég Ssszetett személ
ahhoz, hogy ne lehessen a késsbbiek For;lamén
sem egyértelmiien behatdrolni hovatartozésuk
Maradjunk inkabb a ,melyik szimpatikusabb”
kategériandl. Nekem Kain. Van, akinek Raziel.
A Crystal Dinamics pedig meghozta a lehets
legjobb... vagy a |eEe'6ﬁegr05§zubb don-
tést: szerepeljenek mindketten! igy egyik

tébor sincs hanyagolva.
Ha azonban rosszindu-
lato vagyok, azt
mondom: mindkét
tabor megsziv- .
ta. De erre
maid késsbb

ternék vis-

sza...

Lényeg a lé-
nyeg...felvaltva me-
hetiink kedvenceinkkel. Az egész nagyon han-
gulatosan indul. Miutan a fémeniiben kiva-
lasztottuk az oj jatekot, egy kis Bssze-
foglalok kinthetjik Raziel ma-

ba. A harmadik részbe (Soul Reaver 2) mér be-
le sem néztem, egyszer(ien csak tudomasul vet-
tem, hogy van. Orém volt azonban, mikor meg-
jelent a BO2, ami mér tobb élvezetet nydijtott
szamomra is. Ujra Kain, djra a megkedvelt han-
gulat. 1d8 hianyaban ugyan nem tudtam végig-
jatszani, de jobban kedvemre val6 volt, mint a
orébbi két fejezet.

sodik (vagy harmadik?) megszilleté-

sét, a ket lélek csatajat. Majd Kain
szerepében egy varosba kerilink. It

Ggy éreztem magam ismét, mint az ,Gle-
les” utani ,gyermek” (idvézletem minden-
kinek, akinek ezek a szavak mondanak
valamit). Mint a frissen ébredt vampir, aki
most probélgatia szarnyait. Lelkendeztem

Neéztem a szalldoso hopelyheket, ugraltam picit,
lebegtem a magasban... karmaim sePifségf(ével
P rodio b e ad

forméjban atsiklottam a récsokon, majd Sssze-
akadtam par emberrel. Persze rogton ram is ta-
madtak a balgak. Elsé szarnyprobalgatas hare
Vagdosom sket, az egyiket varézslattal

ilsksm egy falbol kialls, hegyes végd targy-
nak, a masikat pedig addig itm, mig el nem
dal. Ekkor felemelem és kiszivom a vérét. Ez
idaig igen j¢l kezdédik. :)

Szegény-szegény Raziel mar megint az Under-
world foglya. Ezzel akkor szembesillsk, mikor
Kdin bérében aiverekedem magam a fél varo-
son, és dsszefutok Moebius bacsival is. A nagy
szem(, csapos ,mindenhatd” pedig csak jatsza-
dozik velem. Nem baj... kijutok. Ki én! Szenve-
- d6 lelkek sikolyai kisérnek, ahogy felkapaszko-
SRR dom a leomlott falakon, [épesékan. Ez nem az a

vilag, ahol az ember j¢l érzi magét. Bar nem a
sotétebb szinek a dominansak (megszokott mé-
don leginkabb csak zélddel talalkozunk), mégis
hatborzongatd, nem evilégi a hely. Elmosédott
kérvonalak, szabadulni probalé lelkek vesznek
kéril. Mivtan magamba sziviam pérat, sikeril
meglognom életet adém elsl. Kijutok az iireg-
bél, ami bértonsmet is jelenti. Innents| kezdve
felvalta kiizdsk a két nagyhatalmg teremt-
ménnyel. Halhatatlan Kain, és a talén még hal-
hatatlanabb Raziel. A vémpirral beveszem Mo-
ebius tornydt, ahonnan a hirhedt oszlopokhoz
indulok. Hamarosan talélkozni fognak ¢k ket-
ten. Bér két sorsrél sz6l a torténet, élefitk Sssze-
fonadik. Errl szol tehat ismét a jatek. Mire ész-
reveszem magam, mér valahol az stsdik pal
karil jarok. A torténet pedig csak ekkor kezJ
beindulni. Szokas szerint feladataink leginkabb
a kévetkezokbdl allnak: legyilkolni mindenkit, -
megszerezni bizonyos relikviakat, megnyitni a
lezart utakat, megoldani a ket vilag kozétti dif-
ferenciak ckoz'u%eifér&ket Mert ugye ami ,itt"
ilyen, az ,oft" nem biztos, hogy ugyantgy van.
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Ezért kell Raziel esetében valtani a létsikok ko-
20tt. Azt hiszem, ezek senkinek nem jelentenek
Gjdonsagot.

KAIN VERSUS RAZIEL

Itt most nem arra szeretnék kitérni, hogy melyik
karakter érdekesebb, vagy szimpatikusabb. Egy-
szer(ien csak a killonbségeikre Gsszpontositok.

Kéin vampir. Ehhez mélton bizonyos képessé-
gei is vannak. Ugras utan tud lebegni egy dara-
big, de bizonyos helyeken még erre sincs szik-
sége, a piros korrel jellt he|y3(r6| ugyanis ne-
ki kodassal hihetetlen tavolsagokba veté:

hetiink . Telekinefikus erénkkel embereket ha-
jithatunk le a vérfalakrél, vagy csak egyszeriien
arokba dobhatjuk e||enfe|einte'. Szintén ezzel
a képességiinkkel lerombolhatjuk egy-egy épit-
mény bizonyos részeit, hogy oft atmehessiink,
vagy onnan atugorhassunk méashova. Ksdde
ek kel e

g akar ellenfeleink kozott
| is jatszhatunk ezzel a
lehetéséggel, igy az X-
Men mésodik részében

| latott Arnyék éltal
hasznalt térugrasokkal
zavarhatjuk meg sze-
rencséfleneket. Aldoza-
tainkbsl kiszivhatjuk a
| vériiket, igy novelve
életerénket, de akar
kilonleges kardunk
erejét is novelhetjik ve-
lik. A falak szétcsapa-
sa, vagy az azokon
valo fj(upuszkodés
mar nem is szamit kij-
Ionlegességnek, ezért
nem is ecsetelném ezek
lehetdségeit.
Termé Raziel is

tényleg annyira nem szémit jelen esetben, hogy
mindkettd megéri a kivalo t. Nincs akado-
26s, folyamatos az akcio. Széval annak sem kell
a kardjaba délnie, akinek PS2 van a tulajdona-
ban, mert azon is minGségi megjelenitéssel
toldlkozni. Persze ettd| figgetlenil aki teheti (te-
hat mindkét gépe van), az inkabb X-re szerezze
meg, mert Ggy kapja meg a teljes képet, hogy is
néz ki 2004-gen a Kain sorozat legifiabb tagjo.
Jatszhatosag terén mar vannak gondok. Az ira-
nyithatosag rendben van, viszont a kamera
néha olyan szinten el van cseszve, hogy
az embert a guta keril-

gefi. Ltod azt, amit
a gép mutat, de
ha te akarsz
rajta dllitani,
akkor 8ssze-

rendelkezik némi ers-
vel. A lebegés, haiigé-
las néla is mokadik. Vi-
szont & nem vért, ha-
nem lelkeket sziv, vala-
mint valtogatni tudja a
valés vilagot, illetve az
alvilagot. Amennyiben
a valédi vilagban el-
fogy az életereje, nem
keﬁ megijedni, mert az
alvilagba keriil, ahon-
nan ismét visszatérk

tiink el6z6 helyiinkre.
Amigy sem kell félni
az el%alélozésok!él,
mert nincsenek Gjrakez-
dések, raadasul ,felpa-
lyajelzsk” is segitik a
dolgunkat. Persze men-
teni érdemes minden
helyszinen, igy nem nagyon kell majd félni sem-
mitd]. Fejleszteni is lehet majd ket kilonbsz6
kombinaciokkal, képességekkel, amiket a meni-
ben nézhetsz at, vagy akfivalhatsz. Elakadni pe-
dig egyikkel sem nagyon lehet. A feladatok nem
tol neiezel(, értelemszer(j példaul, hogy ha e
szobornak mindkét keze ires, akkor a meg!a?éh
kardot bele kell helyezni az egyikbe. Ha pedig
késsbb egy pajzsra is rdlelﬁn?, akkor arra is
hasonls sors vér. A kalandozés viszonylag line-
aris, mindig lehet tudni, hova kell menni, hol
nyilt meg egy 0j ajté. Amennyiben ez még sem
megy, akkor csak ellenfelet kell keresni. Ha jsn
valcri: io helyen jarsz.

ot

TEKELES

Kell (P (|

Az elss rész kive
mé e fogof g emyieLOK i, Valébon
olyan, hogy ha belekezdesz, nem tudod majd le-
tenni. Eredetileg azt gondoltam, hogy majd a Ra-

zieles részek miatt na-

jom utdlni, de
zarncidrs v gy
ént. Tény, hogy Kain

| kildetései sol(kglgiob-

i| ban bejsttek, valamint

az is, hogy Raziel fel-
| adataiban benne van a
szokasos Soul Reaver
hangulat, ami annyit
tesz, hogy néha az em-
ber a hajat leteszi a fo-
vabbvezets 0t keresése

dlatt. Erre vtaltom az
elején. A ket tabor nem

biztos, hogy értékeli

MRARTIN BELESZOL!

Nagyon meglepddtem, amikor elészor meg-
pillantottam a Defiance grafikaiat. Meg sem
mozdultam a karakterrel, csak bamultam,
hogy milyen csodélatosan szép ez a jaték
Egyet [étem, dobbentem. Még egyet, megint

dobbenet. Volt, hogy kézel kellett mennem a
TV-hez, vizsgalédni, annyira tetszett. igy ment

agy két éran keresztil. Mi lett volna, ha
még rendesen jdtszom is vele? :)
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majd a mésik oldal le-
szerintem pont megfele-
o g 18 lett az egr'ensuly,
P @SS Emialt nem hiztam Ggy
kévei, ogy Kéin a BO dltal kito-
{en halad. Kozépkori hangulat, kis
Casflevania fling...vampiros feheréseiek.
A grafika gyényérii. Nem szereinék kilon pon-
Ulor
leirom azokat. Féleg, hogy alig van valami elté-
rés. Ez azért van, mert mindkét verzio
hardver tudésanak kdszénhets. PS2 viszonylat-
fiance, és X viszonylat-

hetéségeit. Azonban
a sz6m, mint azt elére vartam. Ahogy R az SR
0 e
posoft Bsvén
{ : pon
tot szentelni a két verzio killsnbségeinek, ezért it
alomszép. Ami kis differencia van, az a két
jobban kidolgozotiak a

ban is ragyogé lett a
ban is. Utdbbiban kics
karakterek, valamivel szebb a kémyezet, de ez

nél kifej idegesité. Raada-

sul idénkent kerijltem olyan hely-

zetbe, hogy az ellenfeleimet nem

is lattam, csak gy vakon kiiz-

dottem. Ez a hiba van csak,

viszont ez elég nagy ahhoz,

hogy csak kézepes legyen a
végeredrr;ény. Sza-

vatossagilag

nincs baj az .

anyaggal. Kells-

en hosszd (a varts|

kezdve, az ulviléqon at, te-

metében, katedralist még ki
tudja, hol jarhatunk), bar mintha kicsit
kevesebb ideig tartana végigvinni, mint a
korébbi részeket. A tiriénet miatt minden-
képpen le fogja nyomni mindenki, mert
amiatt aztan tényleg megéri, raadasul
sok-sok kis exirat nyithatunk meg a f5-
meniiben, ha mér végeztiink a sztori-

val (képek a régebbi jatekokkal kapcsolatban, fil-
mek, hogyan keszil

Zene, és hang terén megint nincs probléma,
mindkettével Ogl'esen elégedetiek lehetiink. A ze-
nék dltalaban (Jﬁleg harc alat) dinamikusak, jol
szélnak. A hangok szintén remekelnek, kedven-
cem példaul a vérfalakrél lehajitott katonak ordi-
tasai, vagy az Alvilagban tapasztalt suttogasok,
sikolyok.

Hangulatilag pedig szintén ,oft van” a j6ték. En-
gem el is varézsolt picit. Az elsd Blood Omen bo.
utén talén ez lett @ mésodik kedvencem a szérig-
bol. Kellsen valtozatos, kellen kidolgozott. Egye- %
dili hibdja az elrontott kamera. Ahogy mar emli- ¥
tettem, mindkét géptipusra érdemes megszerez-
ni...nem csak a rajon-
goknak. Ez a program
szerintem minden ak-
cié/kaland (falén még
platform) kedvelének
ajénlhaté. Kihasznalja
a gépek tudasat, meg-
éri a pénzt. Aki esetleg
rendelkezik a Blood
Omen els6 részével
(leginkabb angol verzi-
6val, de ha mas nincs
i6 a német is), azt szé-
pen megkémém, dob-
jon mér egy mail,
vagy keressen Martinon
kereszfil. Elére is ks-
5Z6n¢

om... |
BOJTOS GABOR |
bojtosgabor@
freemail. hu

EIDOS / CRYSTAL DINAMICS

MAS VERZIO: PS2
ivale
kozepes
Jo
kivalo
kivalo kivalo
 1Jatékos
moriakartya 8mb (176KB)
l6g iranyité (dual shock)
v remek hangulatd, nagyon
~ szep akcio/kaland
isZKo:

Jatékos
1 mentés 22 blokk

v remek hangulatd, gydnyol
akcio/kaland
x mondom, hogy borzalmas a
kamerakezelés

l rossz kamerakezelessel
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asajat életemben isa soiév
& helyzelb

dr régsta vagylom egy igazi, nem min-
Maenmp. iy i

olyan terilefei — sponok elfoglalrsagok,
hobbik -, melyek a programozé cégek nem jaté-
kositanak meg. Eppen ezért nagyon ériiltem,
hogy én kaptam a feladatot, hogy cikket |r|uk a
legjabb PS2-es Sims |00e|<ro| mely a Bustin’
Out dlcimet viseli.

,De mi is az a Sims2” - tehetné fel a kérdést a
gyanitlan jatékos. A Sims egy egészen egyedi
|crek melyben |ényegében egy lakasban |, létez-
ve” teljesen heétksznapi e[etun et ke" elnil Tehat

Természefesen nem kell nagyon komolyan venni
a dolgot és talan pont ezért rendkivil szérakoz-
tatd program a Sims. Talén ez az oka, hogy vi-
lagszerte sikert ért el még anno PC-n, ugyanis el-
szér arra jelent meg. A konzolos valtozatokra
éveket kellett vc’lrni,ege végil tavaly januarban
megérkezett PS2-re, GC-re és Xbox-ra is. A most
megjelent Bustin' Out egyfaita feldjitott, Gidonsa-
gokkal teletiizdelt valtozata az egy éwvel korabbi
résznek. Sokkal nugyobb szabadsdgot kapunk

i

qucsolavm kell kkal,
k, s6t bizony is!
Persze az olyan napi szukseglelel(roi sem sza-
bad megfeledkezni, mint az evés, firdés, WC-re
jaras, hisz ezek is hozzétartoznak élefinkhoz.
Gyakorlatilag egy hazi valésagshow-t hozha-
tunk 8ssze. Annak ellenére, a va|csugshow 1(00
egy szi ltalon, pénzszerzé :
tartom, mint |u'eko||e' nagyszer(, és a Sims-et
nézve a megvalésitasa is wa|o| E\|ul< virtudlis
életiinket, kepezzuk héseinket, mint valami ta-
magochi figurat, és kézben egyre tsbb bardtra,
s6t lehet, hogy még szerelemre is lelink. Erdekes
jatek ez a Sims, mivel azt hiszem egyfata gor
tukrat tart mmdenncpl életiink ele, kicsit klflgu
rézva, parodizalva kapjuk vissza mindazt, amit
az letben csinalunk. Sokszor csak réhbglem én
is jatékban latottakon, mivel elgondolva elsjsitek
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ember
et |

ebben az ef most mar elkal-
tozniink és sok mas érdekesség is szinesiti az
anyagot. Mivel egy elég dsszefett programrol
van szér érdemes egy feljes segitséget adni hoz-
26, igy nem is hiznam az idét, vagjunk bele.

KEZDETEK

Miutan a révidke intron tolvagyunk, elészsr a
fémeniibe keriliink, ahol kezdetben nem sok mi-
den kozil vélaszthatunk. A tobbi meni csak ak-
kor jon el6, ha mar nekikezdiink a jatéknak és
nyomtunk is vele par érét. Ha tehat ezen tol-
vagy, akkor valaszthatod a Busfin’ Out modot
(kezdéskor régtsn ezt indithatod el), vagy akar
a szl eknak is nekidllhatsz (Free Pl %ay]
Utébbinal természetesen szabadon azt tehetiink,
amit akarunk, tehat dgy élhefiik virtudlis élefiin-

ket, ahogy szeretnénk. S8t még olyan munkahe-
Iyeket |s%e|vehe|unk melyek a BO médban nin-
csenek, de errd késbb.
Vegyik dgy, hogy most tslistted be a jtékot
el6szor. A progi az embereket egységesen ,si-
meknek” hivia, tehat én is igy nevezem Gket. Le-
gelészér is meg kell alkotno c{u sajdt simedet.
Mér itt eléjon a stuff Ssszefettsége, mivel tényleg
csak a sajat fantaziad szab hatért annak, hogy
milyen figurat hozol 8ssze. A legelsé |kcnna|% -
c|||rhc|lo hogy m||yen nemg |egyen és meghu
la

is megteheted, hogy klvuluszlod mllyen cswllag
v alatt sziletett. De donthetsz Ggy is, hogy a fu-
lajdonsagaidnak sajét mogad [1351 pontokat.
Az elsé a Neat, ami sz szerint takarossagot je-
lent. Az ugye fon'os hogy emberiink automati-
kusan kezet mosson, mondjuk @ WC utén, meg
hasonlék. Az Outgoing meghatarozza, hogy si-
miink mennyire szeret kimozdulni ofthonrdl, te-
hat ha csokkentjisk, emberiink inkabb ofthonilés
tipus lesz. Az Active meghatérozza simiink akti-
vitasat, mennyire szeret mondjuk mozogni. A
Playr'ul novelésével karck!erunl( Jutekosubb lesz,
bben beleme; s ha-
sonlé tipusokkal kénnyebben vsmerked\k. Vegul
mar csak egy érték maradt a Nice, ami a ked-
vességet hatdrozza meg.

£

Ha megvannak ezek
az adatok j 'he| a l(ével-

lithatod a ruhdijat (felss,
nadrég, cipd), annak |
zinét. A harmadik pont
alatt simed killss tulaj-
donsdgain valtoztat-
hatsz. Azaz megadha-
tod a bérszint, ha,wse-
letét, szem, orr, sz6j
alakidt, sét szinét is.
nyegében a rockertdl a

divatmajomig barmilyen

embert [étrehozhatsz.

Sét, a repertodr késsbb béy the, ] igg

kivel falalkozol vagy beszélsz a jatekban. Menisd
el a simedet és kezdsdik az igazi jaiek!

jon az udvaron, majd ne-
kikezdhetsz oz életednek. Az elején a mama ha-
zéban laksz, itt érdemes megismerkedni a keze-
lés alapj aival, mieldtt elksliznél és munkaba
allngl. Ehhez léssuk o kezdaképernyét.

A bal fels6 sarokban léthatod, hogy milyen
cselekvést adtal ki simednek, ezt amigy az X-
szel tudod megtenni - 'urgyakal is ezzel lehet
hasznalni, embereket is ezzel tudsz megszélita-
ni. Ezeket az lasitasokat a Haromszéggel von-
hatod vissza. A bal felss sarokban lathatod,
hogy mennyi az ids, illetve pénzed mennyiségét
is megnézheted. A D-pad nagyon fontos, mert
ezzel rnegnezheisz egy csomé mindent. A leg-
fontosabb a Fel irany, melynek nyomva tartasa-
val a Motives, azaz a motivéciés meniit hozha-
tod els. Ez mutatia simed alapvets szuksegle'ed
Ha valamelyik aJc? teliesen zold szinben pom-
e ll(u)egonubun st el
gedett. Amint egyre pirosabb lesz, dgy lesz
szitksége valamire. Nézzik is mik vannak itt. Az
els az éhség, erre természetesen nagyon dller-
giasak a simjeid. Vigyézz arra, hogy embered
éhesen rosszul dolgozik és éllandéan veszek-
szik, tehdt erré| gondoskodj elsének. A hitsben
mindig talélsz valami kajat, persze, hogy mit
SRl e S
reggel értelemszertien csak reggelizni lehet, del-
ben ebédelni, este vacsorézni. Figyelj arra, hogy
ezek mind elérd médon csillapitjak ehsegedet
Egyébkent a hamburgersiitét hasznalva magad
is csinalhatsz kajat, vagy a telefont hasznalva
akar pizzat is rendelhetsz (ez pénzbe keril),
ugyhogy kajaszerzésre sok lehetsség van!

Rendkiviil fontos a higiénia (apré zuhanyrézsa
jelképezi). Igyekezz gyakran firédni (mondjuk
mikor a kij ? él ?cso kken), mert az emL
rek nem szlvlehk hu valaki koszos és biidss. A
WC uténi kézmosast és a WC lehozsat mar
nem is kell emlitenem.

i (tehat energia) ter
minden s.mnei fontos. Ezt alvassal, pihenéssel
lehet feltslteni. Ha csak révid szunyékérc van
ids az is megteszi, csak menj oda egy kanapéra
és valaszd a Nap pontot. Ha kevesel b idsd van
akkor csak ildagelj. Vigyazz, mert pihenés nél-
kil Simed morcosabb lesz, hisztizni kezd és
munka sem fog menni. Rosszabb esetben dllva

elalszik, mint a lovak, vagy csak szimplan Gssze-
esik valahol.
A kévetkezS pont a két emberi fejjel a farsasdg.

ALAPVETO IGENYEK

Kezdetét veszi tehat a virtulis életed, méghoz-
26 egy alommal (menj oda Peterhez), melyho
hamarosan a mama fog ébreszteni - itt maris
megjegyezném, hogy az idét az R1-gyel gyorsit-

Ha van lakétarsunk (ez kezdetben biztosan lesz)

fontos, hogy kapcsolatot mnsurk fenn vele. Be-
apoljul

kat. Figyelj arra, hogy bizonyos cselekedefek

erdsitk o kapesolafot (ekkor egy zold plusz jel tii-

nik fel), masok ge ﬁzkar piros minuszt

lathatunk). Ne felejtsd el azt sem, hogy ha tolzés-
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| fisztasagot is. :)

| A WC mellett talalhato
| a szérakozdst jelzé
ikon. Nem mindegy,
hogy simiinkkel csak
dolgozunk, mert ha
egyaltalan nem fordi-
tunk szérakozésra idét
| karakterink, egyre
depressziésabb lesz.
Neéha kapesold be a
radiét, tancol ra, nézz
| TV-t, vagy olvass ksny-
L veket, Ojsagot.

L Az utolso iEon a kor-

| nyezetre vonatkozik.

| Senki sem szeret kosz-
| ban, rendetlenségben

' lakni, simjeid is ilyenek.
| gy hat k:ll(arilunod kell,
meg elmosnod magad
utan a tanyérokat,
hozd le a WC-t - utéh-
biak kihatnak a tarsas-
agi életre is, hisz lako-
térsaid nem szeretik ha
nem mosogatsz el ma-
gad utan. Erdemes
egysbként bejaronst
(Maid) fogadni - telefo-
non teheted ezt meg -,
mert sokszor a takari-
téssal elmehet az egész
| napod. Az meg elég
unalmas élet, ha csak
takaritasz meg dolgo-

zol.
Erdemes egyébként

olyan cselekvéseket vé-
gezni, me'|y§||< egyszer-

ba viszed a tarsalgast, akar még beléd is szeret-
hetnek! Erre az azonos nemi lakétarsak miatt ér-
demes figyelni, hacsak nem akarsz a simeds|
meleget csinalni. (Egyébkent nekem csak a csokig
sikertlt eljuni, bar én néi karakterrel voltam és a
szobatdrsam is né volt. :) (Perverz! Martin :)
Egyébként a kapcsolatok erdsségét tgy tudod
megnézni, ha lenyomod a Jobb

iranyt. Kb. 60-70 kérilli érték az 3

igazan i6, 80-90 felett pedig fellangol a szere-
lem is. Utobbi esetben kis piros szivecske jelenik
meg a karakfer feje mellett. Nagyszer(, hogy
kapcsolataink er ével egyre jobban levetks-
zik gatlasainkat simjeink. Ezt akar sz6 szerint is
lehet venni, mert mondjuk 80 feletti értéknél mar

il firdsznek a medencében — természe=

kikockaztak a készitok. (Lozerség!

, de kar. Martin)

A kovetkezs rész a kényelem.Fontos, hogy si-
mink j6l érezze magat laklielyén. Pihenj ol
géli, vagy firsdj sokat'azzal novelheted a ke-
nyelmet. A WC alaki ikon jelzése azt hiszem

gyértelmii;hisz simink leteit F
meg. Ha nagyon megné a
hanj WC-re mert baj lehet, ami leronthatja a

MARTIN BELESZOL!
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értéke akkor ro-

re i
dat javitia. Példaul a jakuzzival névelheted a hi-
giénidt, a kényelmet és a szérakozést is. Szeren-
csére simed van annyira 6nallo, hogy dltalaban
maga is megebédel ha éhes, elmegy WC-re stb.
Persze ez attd is fiigg, hogy mit 6ﬁiloﬂél| be az
elején tulajdonsagoknak ~ ha zavar valami, ak-
kor az Options-ben kikapcsolhatod a ,szabad
akaratot”. Sokszor, ha megjelenik a bal felss sa-
rokban egy 0j ikon, nyomj Selectet és utana X-
___et, igy végrehajthatsz majd fontos

cselekvéseket. Ha sokdig nem elégitesz ki vala-
milyen szikséglefet, akkor simed hisztizni kezd,

| vagy csak nem engedelmeskedik utasitésaidnak.

Ezzel romlik oz élefe is.

KEPZETTSEG

A Bal irélnygiomb lenyomasaval hozhatod elé
a képzetségeket. Simeddel ugyanis nemcsak

8 - -

egyszer(i ponyvaregényeket lehet olvasni, ha-
nem 'anulﬁaisz is, elsésorban f6zést és szere-
lest. Elabbi a jo kajakészités miatt [ényeges,
utébbi pedig az elromlott szerkezetek javitasa
miatt. Erre egyébként érdemes a jték elején
még a kikaltszés elstt idét forditani, azaz il le
&s tanulj egy keveset. Bosszanté, ha elromli
valamilyen szerkezet ofthon (siitd, jakuzzi stb.),
és ezennel megnyugtatok mindenkit, ez bizto-
san be fog kévetkezni. Tehat il le és tanulj
egy keveset az elején. Persze arra figyelj, ||-\ogy
nem lehet ész nélkil ksnyvmollyé valtozni: ha
simeddel nem szérakozol eleget vagy tol fa-
radt, akkor nem fog tanulni. A fézésen és me-
chanikan kivill még javithatsz mas képessége-
ken is. llyen a kreativitds (Creative), amit
mondjuk festegetéssel lehet névelni (vagy mas
mivészi tevékenységgel). Testiink erésitésre
(Body) vehetiink sporteszkdzoket. Néha érde-
mes leallni pér 6rat edzeni, fsleg ha olyan
munkat valasztottal. A logikadat (Logic) sakko-
zassal tudod pallirozni. A végére maradt a ki-
sugarzas, azaz a Charisma. Gyakorold a fii-
kar elétt a beszédet, ezzel eg{re jobban tudsz

__ tarsalogni és kénnyebben te-

B hetsz szert kapcsola-
tokra, és a munkad-

| ban s sikeresebb le-
hetsz.

AZ ONAL-
LOSODAS
OTJAN

L Mar a jaték elején
anyénk megkér, hogy
taldljunk valami mun-
két. Ha az Gjsagban
&rilnézink, tabb al-

| lashirdetés kozil va-

| loszthatunk. Errdl majd
| a mellékletben részlefe-
sebben, most nézzi
. " = mire is kell figyelni. Mi-
utdn elvallaltal egy munkat, elksltozhetsz. Sét,
mivel kézveflen buszjérat a munkahelyre anyad
hazatél nem visz, kételezs is elksliszni. Munka-
16l fiiggden Mimihez vagy Dudley-hoz is beksl-
tozhetsz. Ahhoz, hogy a munkadban sikeres le-
gyél, javitanod kell a képzetségeden a fent emli-
tett modokon. Mindegyik munkéhoz més-mas
képzetségben kell jartasnak lenniink. Ha karrie-
red j6l alakul, akkor elgléptetésekben is részed

lehet, s, fizetésed is néni fog. Csak figyelj, ne-
hogy elkéss sokszor, mert kirdgnak! Ha elslep-
tetnek elsfordulhat, hogy jra el kell kaltoznad.
Ez azért lényeges, mert az Gj munkahelyek job-

an megkozelithetek mashonnan. Ha ezt jelzi a
jaték, akkor mozogj (Move Out). Néha érdemes
meglatogatni més ismerdsoket, baratokat, tartsd
a kapcsolatot anyaddal is! A kaltzéshez persze
jarmire is szikség lesz, ezt automatikusan kap-

atunk, de vehetiink is. Ahogy haladsz elére a
jatekban, egyre jobb helyeken lakhatsz, sét,
még alakithatsz is lakasodon!

ERTEKELES

A Sims Bustin’ Out egy nagyszerd jaték; igazan
yedi a PS2-es paletian. Ennek a résznek
e vem esak. Ha fassondlcAiER e
lehet, hogy nem tartogat neked mér akkora
meglepetéseket. Beval?om én nem jdtszottam az
€l6z6 résszel - csak lattam, ahogy més teszi ezt
és mér az.is izgalmas volt -, igy nekem igazan
nagy élvezetet jelentett a program. Arra Egyeﬁ,
hogy nug{on iééigén es az anyag, tehdt csak
Ggy Ulj neki, ha ra tu s'iszéhnnil?enll(:(skevéti

tit. Ha az megvan, akkor hetekig kikapesols-
dast fog igémi. A kilcsint tekintve elégedettek le-
hetiink. A hazak szépek, simjeink normdlisan
néznek ki. A grafika elég potds. A zene és a
hang kérdéséﬁen is pozitivumokat tudok sorolni.
Szérakoztatd, hogy a Simek maguk halandzsa
nyelvén beszélnek és érintkeznek egymassal. A
zenék pedig rendkivil valtozatosak, ugyanis a
radioban bedllithatod, hogy mit akarsz hallgatni
&s ez technotdl a heavy metalig barmi lehet. Ra-
adasul elég sok szam is van.

A hangulat tehat 100%-0s, féleg a sok-sok ap-
16 poénnak kdszonhetden. Mondjuk senki sem
szerefi, ha aludni akar és éppen akkor akarunk
mellette zenét hallgatni, vagy ha a franciaagyon
horkolunk mellette. :) Percenién' jonnek els a
szérakoztatd meglepetések. Javaslom tehat,
hogy ha eddig nem ismerted a Sims-et, akkor
mindenképpen érdemes beszerezni, mert egy
igazan izgalmas és hangulatos anyag!

(Folytatds o mellékletben)

Veres Miki




PATKANYSHOW

3DCG filmsorozat, a Grego
Show (GHS) szamomra minded
telies ismereflenség homd]yoba hu
dzott. Halvény gyanim szerint nem va-

gyok egyedil, mert a Noomi Iwata nevé-
vel fem elzett, 1999 és 2002 kszo négy
|e||es surozotban l(epemycre dlmodott ~
hijén nevezzik i igy - Jrajzfilm” nyil-
vunvu|oun nem az eurdpai, foképp pedig
nem az amerikai piacot célozta meg. A

GHS-bal keszilt trading card keszletet

mindezek ellenére jenki cég dobta piac-

ra, bar abban mér nem vagyok biztos,
hogy tolzott sikerrel. Mindenesetre a
CAPCOM elérkezetinek latta az idat,
hogy az 6reg patkany, Gregory szélléja
in bonyolédo torténet ne csak sorozal

képregeny és kartyaiaték, hanem vldeo|a-

tek formajaban is az arra nyitolt kzén-
seg polcaira kerilhessen. A kiadé eme

ndolasnak kilongsen orilok, hiszen
tu in soha élefemben nem jutott volna el
hozzém ez a zsenidlis, mindazondltal be-

teges képi vilago matéria hire.

A jatek torténete nem éppen tilbonyoli-

tott. Fészereplonk, aki a konnyebb azo-
nosulas érdekében - a jatekos valaszta-
sanak megfelelgen, azonban a jdtékme-

netre ki nem hatoan — lany vagy fid is le-

het, teljességgel megmagyarazhatatlan

okbel egyszeriben egy nyomaszt6 dlom-

vilagban taldlja magat. Sejtése sincs,

hogy csak elszundikalt, vagy eselleg 'vola-
mi sotét armany dldozatéva valt, annak

viszont tudatdban van, hogy a sotét, ko-
dos erdabsl, ahol a bevezels animdcio
sordn kétségbeesetten koszdl, mihama-
rabb ki kell jutnia. A renge-
tegben egyszer csak

A japan TV Asahi kabeltévén debiitalt
Hon-or

i (. NS \aa'n v d

| - ehs l«:pciohsa szfered-
mono valtds, hangerd, &-pozi
cio dlltas, de(aulig beoIIxI:ps:f‘eyrv;c;'eﬂ
. Hehh, ennyi? Bezony Gm, semmi
{idonstig csupén az ezerszer megszo-
kott beaﬂllosl ﬁahe’osegek Neéha mar
komolyan azon jem, hogy
mmek kell leirni ezeket az unu|ormg is-
é ket, de hat a Kedves
bbsége igényli, dgy-
hogy nincs mese. A jatek ?o|yuman egy
bizonyos Hell' Roulette nevi altékot is
ki lehet majd nyitni, ez itt a f6meniiben
kiilsn pontkent is jelentkezni fog.
A bal analég karral |runy|!hu||u|< Mé-
Iyen Tisztelt Foszereplonke0 az dlomvi-
lagbl menekillésre torekva, khm... ha
tulajdonképpen sajat magunkat (6}
ték inditasakor ugyebar nem csak a ne-
miinket, hanem a neviinket is meg kell
adni). Nem megfelels latoszog esetén
az L1 gomb szolgal a kameranak o
tékos mogé valo behelyezésére, szeren-
csére nem kell t6lzottan sokszor alkal-
mazni, ergo az operatéri munkat nyu-
godlun nevezhefjik kellden atgondolt-
nak és kivitelezettnek. Nem mondom
persze, hogy tokéletes, de a lehetdsé-
gekhez kepest elégge megvulosnon
A jatekmenet gerincét ké
alabb kivesézésre keriils
Haromszog gomb. Nem kell mést ten-
niink, csak oda kell lopakodnunk ahhoz
az a||ohoz, ahol be akarunk kukucskal-
ni és maris kedviinkre kémkedhetiink a
bal analég kar alkalmazasaval. Vi-
gyézni kel koﬁ ugyanakkor, a kart nem

ja-
i,

szabad ész nélkil réngaini, mert
iz itk bizony mlBrognal. oy keryenlo

halvany fény derengése ot nyuitd hazban kidolgozni. Szegényke még vagy amerikai jatékosok dltal tamasztott elvara-  bukhatunk egy-egy informacioszerzést megcélzo
kel fel felelemta] hlpererzekennye vc||0 { figyelm mel nem sejfi, de sikerilt igencsak mellefognia... sokidl, mindez azonban ebben a programban olyan  munkafolyamat sordn. Szintén a Haromszog gomb
sem kell, koncentrdltan jelentkezik, hogy biztos vagyok benne: - szolgal a first-person nézetbe valo bevaliasra, nyu-
annak forrasa felé veszi dfiat. Ahogy kozeledik ce||u AZ A FRANYA az els6 par perc utan ezrév o?lesznel{ vilagszerte, akik  godtan maszkalhatunk igy is, de szerintem a képi vi-

felé egy ketszintes, ocska szallo bontakozik ki |assun
a szeme elot, és bclr nem fartja tolzottan bizalomge:
jesztonek a ranezésre dohos, nyilvanvaloan lepuk! unl
szallast - mely a Gregory House feliattal fedi fel tu-
lajdonosanak kilétét -, nincs mas valasztasa, valahol
mihamarabb meg kell hoznia maga. E|gondo|usu
szerint a menekilés részleteit raér majd a jelen hely-
okl ki visasoyive ok Ioginksbb bizionse

IRANYITAS
A bejelentkezs képernys és a kisebb vérakozas utan
feliin video-bejatszas mar sejtetni engedi, hogy egy
modfelett egyedi kepi vilaggal rendelkezo program-
mal vun de?gc a yunuﬂun jatekosnak. Hat igen,
ezeknek a |apnm3<nuk mindig sikeril vnlumllyen te-
kintetben tavol tartaniuk magukat oz tlag eurépai

mintegy diszkoszként fogiak haszndlni a GHS DVD-+
és soha fbbet nem fogjak ozt a fekete masingjukba
visszahelyezni. Nyitotinak kell lenni tehat ez nem vi-
tas, véleményem szerint viszont mindenkeppen érde-
mes egy probat tenni vele, mert az els6 ranézésre
észrevehetden az individualizmus jegyben fogant ja-
ték nem mindennapos élményben részesiti az azt be-
fogado személyt. Gyorsan Ieim'suk &t a menket.

[Neko Zombiel
don’' t need y

lag 6sszehasonlithatatlanul Oel[esebb & joval moka-

i b, ha a killss nézetet haszndljuk. Szintén sarok-
pontia a show-nak a Negyzet billentyivel aklivizalha-
16 kopogas. Megszamlalhatatlanul sok esetben kell in-
zul Iafr’u idegesits zorejek keltésével a szdlloda lakoit,
van tgy, hogy kozvetlenil egymés utn akar tobb al-
kalommal is.

Nevetséges eqy ilyen jatekra rahuzni a jelzot, de ez
nem mas luluegonkeppen mint egy veg«e\enu] puritén
survival-cartoon-horror, megfiiszerezve eddig még nem
igazén Iumn elemekkel Mint az oz 1|ye|\ sl1|usu progik-

ndl al kilonféle fargyal
fehe!len saikség lesz, amelyeket alapvetden ket részre
bonthatunk: mezei és key itemekre. Az altalam mezei-
nek titulalt targyak csoportiaba tartoznak a szinte bar-
ko haszndlhlt s dolgok, mint példéul o
gycgyszerek elsssegely-csomagok, a szalloda killonbo-
26 pontiain fellehets leirdsok meg kinyvek és egyeb ki
egeszitok, mint példaul a sotetben igen hasznos szem-
cseppek vagy mondjuk a necces helyzetekben alkal-
i e ol Rl e
emelt szereppel bimak, mert a Oovu'bbiuius érdekeben
ezekre feltétlen sziksegink lesz, igy kilon kerii k cso-

riositasra. Mindket fajta targyesoy jel-
lemzsje amugy, hogy a Start gcmbgol elohivhato me-
nibol lehet oket eléri és hasznalni, bar a kulestargyak
kozoit az L1-el is mazsolazhatunk. Az éppen aktualis
kulestargy o kepermyd bal sarkaban lathats, kozvetlentl
alelkieronket jelz6 sav mellett. Ha mér a kepemyo fel-
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épitéserd| sz6 esett, érdemes megemliteni a zsebordt,
aminek a jobb fels sorokbon szoriofiok némi helyev a
fejlesztok. Huszna|mu elengedhefetlen. A Select gomb a
terkép. Kb. ennyi.

GREGORY FELTETT
TITKAI
Azzal mér tgy nagyjabal fisztéhan vagytok, hogy a
feladat nem més lesz, mint kimenekolm az dlomvilag-
bol a valdsagba. Van viszont gond. Az dlomvi-
lagban eltolistt almunkban taldl ozunk a Holallol -

oo .

édes Istenem, de oriiinék neki, ha tényleg csak ennyire
lenne félemetes - egy Necko Zombie nevezet(,
macskaszer( eremtménnyel, akik aprankent beszmol-
nak réla, hogy menekilésiink csak 0 dgy blzluswfhulo ha
a szl aberrih vendégeits] Ssszegy ik oz ol
6rzot tizenket lelket. Ez iddig nem is lenne gond, de
igencsak ellendllonak, makacsnuk s6t ellenségesnek
mutatkozik pxhenesre 6 vendégsereg, amikor a
kis ivegesékbe zért lelkek bezsebeléséral van szo; felt-
Ve 6rzot kincsiket eszitk dgaban sincs dtadni @ m|a|
donunkba. Mivel mint ¢j vendeg elég hamar hirbe ke-
riliink, szinte oz elsé pillanattel fogva az Orzsk kijat-
széséra, valamint o menekilésre kell majd koncentral-
nunk. Kijétszs? No igen. Mivel a lelkeket semmi esetre
sem adjdk nekiink a vend ek igy azokat nemes egy-
szeriiséggel el kell lopni. ez nem kell mést tenni,
mint egyenken! sunyiban kllesm hogy napi ievekenyse
?uk sorén mit csmulnak az egyes szallovendégek (a ki-
lesett tevékenységek a vendégszobaban Iu|u|ha'o (<
diszallason keso bi felhaszndlas céljabol naplozasra
kerillnek) és az ltaluk elejtett félinforméciokbol ki kell

S

MARTIN BELESZOL!

Mar probaltam a jatékot, most pedig elolvas-
tam a cikket is. Igy, egyitt a keftd nagyon ko-
moly pérost alkot! Persze mondanom sem kell,
ez nem egy olyan game, amit gondolkodas

K kezébe adnék. Ehhez olyan
:) Plusz nem art
Meg egy kis infanti-

nélkil barkinef
e e e
egy csipefnyi idiotizmus.

lizmus. Mert ez a GHS végre valami més, mint

a tobbi
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kovetkeztetni, hogy mi a gyenge pontjuk. Ez a kulesa
ugyanis a lelkek megszerzésének (a begyiitstt lelkek
szamérd a Start gombbal eléhivhaté menii Soul pontja
alatt kaphatunk informaciot).
Mondok egy példat. Az Angel Dog nevezeti félig ku-
qu, félig angyal ddg utdn a pincében talélhats férshe-
lyén kulckogvu megtudhatiuk, hogy igencsok szeremé
nézni a focimeccset (1), uml?elulan hat érakor kez-

dﬁ k. Ezzel még nem lenne fulajdonképpen semmi
gond, de a kizvelitésre b:zony a perverz patkany, Gre-
gory i kivancsi, & pedig jobb szerelné csendes magény-
ban nézni @ mérkszést. Semmi gond, tudvan, hogy a

R i sl g

hatot ssn az éra. Eééérdekes, patkany Ur sehol, Angel
Dog viszont idében megjelenik és elkezdi nézni a kozve-

titéstl Ezzel nagyot hibézik! Annyira belefeledkezik a
misorba, hogy nem veszi észre, mikor lenyljuk a lekét
No, de mér ha it tartunk, Gregory bécsi vajon mit si-
nél? Abhhha, a ruktaﬁ\e!yuegben johh, mér értem!
Tényleg nagy sponrupngo oz dreg, csak éppen a hoki-
ért |ob an odavan, mint a fociér! :

nyeges dol hogy atél a pillanattel kezdve, mikor
az erso lelket el oﬁ:pwk ildszoit vadda valunk. A megké-
rosftotiak dont6 mbbsege visszavonhatatlanul kiengesz-
telheteflenné vélik és ha elkapnak, bizony nagyon ke-
ményen elégtételt vesznek rajtunk a lelkierdnkre nagy-
ban klhuloegcrror show keretén belil. Igaz a rajzfilm-
ben és a trading-card pakliban megtalalhaté lények t5-
redéke kapott csak helyet a jatékban, de i igy is dicsére-
tes a horror-eléadasok vahozarcssa 0. A vérig sérfett
konyhafénak, a Hell's icmburgerhl’:skéni
bénik szerencséflen fohasiin l(el, Cfock Master és fia, a
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méipar nyomtatdsban megielent re-
ﬁkm(ﬁei iofban lekstik Gfeggl;ory figyelmet, mint akar
VB rangads izgalmai, o meccs Eezde'e elétt nem
gzkul ot l(e?q udm neki egy mér korabban follt 6j-
ségot - f6, de fel lesz haborodva, hogy mlcsﬁu perverz

clokok laknok o hazsbant ) - é meg kell varni, hogy

a jaték kezdsdik és ahol a
halnlnck el kell szamol-
nunk a begy(ijtott lelkekkel
- mindig biztonsgos me-
nedeket nyGit, mert fol
azon, hogy ide rajtunk ki-
viil més nem léphet be, ha
nagyon faradtak vagyunk
még meg is pihenhetiink.
Megcsoppam enel mnkm
amgy nem csok alvassal,
hanem movények,
gyogyszerek haszndlata-
val, &, egyes kényvek ol-
vossedl (1) is névethet-
jitk. Lelkierdnk mellett kon-
dicionk is lényeges sze—
rephez jut. Az
madasok sorén elszenve-
det seriléseink fef ’uxusl
lefortséget, idk eges‘(
melankonit eredményezhetnek (Start gomb, Condxh
on), amelyeket szintén a fent emlitett gyogyirekkel orvo-
solhatunk. Gyogyitasukat mindig szem eléit kel tartani,
mert a lelkiers sokkalta jobban ?ogyorkozlk ha valami
testi vagy lelki eredetij bajunk van. Két kiemelt ponfjat
emlitem meg a haznak: az egyik a recepciétél nem
messze lév shop, ahol kuloe%/ozo targyak fejében —
egyes esetekben key itemeket is! - vasdrolhatunk, a
masik a mlnd oz elso, mind pedlg a masodll( stinten
jaél pont, a Békari¢
monds szoba.

IDIOT’S WORLD

Leny(igz6 jték a GHS! A grafika valami hiheteflen
sfilusos, ezek a kockakbdl felépils, idiotabbnal-idié-
tabb leremlmenyek végig biztositiak hasfalunk Gtemes

inézetre parhuzamot leginkabb talan a
szintén zsenidlis Hippa Lindéval (Freak Out) lehetne
vonni. A zene 0z

két 6ram oz idgben teleportl,
nem kis energiaveszfeséget eredményezve.
Egyenesen az ogyunkb3l kivén vérmintét venni Cothe-
rine, a béjos rézsaszin gyik-apolons, Cactus Gunman
fed' itévé 16, ha nem vigyazunk eléggé. Minél tobb
lelket ink be tehat, anndl jobban rohandsbol

i
fog dllni az életiink. Szerencsére a vendégszoba - ahol

elmegy kotegoridt képvi-
seli, viszont a szlnl(ronhonﬁok jobbak nem is lehetiek

vobia (Nekco Zombietol példaul besirtam). A folya-
matos menekilés-leskeldés-lopés frio magasan fartia
az adrendlin szinfet is, izgalmakban és poénol
bévelkeds kalandunk viszont nem valami hossz6. Saij-
nos ezt lassan meg kell szoknunk, mostanaban mint-
ha csak az egy hétvége alatt kitohot jatékokra kon-
centrdlna minden fejlesztdcsapat. No mindegy, oz
biztos, hogy nem egy popularis game a Gregory,
ezért fartok is egy hatalmas bukidtél. Nekem minden-
esefre nagyon bejott, mert szép is, 6 is, izgalmas is.

ae]
suffocation@freemail hu

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
jo

1 Jatekos
memoriakartya 8mb (787KB)
analdg iranyito (dual shock)

v roppant stilusos és érdekfeszitdo
X szinte biztos a bukas :(




jtekok ugyanolyan
A’é‘!em &lnek, mint a
ozifiimek, hésetk

pedig olyanok, mint az
ezel %en fatszo hirességek.
hSoinos ez akz; is jelenti,
egy sikeres game ar-
n;é%ébun ugyanigy kisz-
kadnie kell a OiibbigKuson

kategoriajo alkotasnak o
jtékosok, vagyis a vasar-
lékiiziinség kegyeiert - hia-
ba itk meg azt a bizonyos
mércét. Ebbdl a szempont-
bol Maximo bardtunk ne-
héz helyzetben van most,
bér valdszinileg a Jak 2 és
Eakhel 2mér mindeknk:nel(

ipérgott az innepek alatt,
ha eldtte nem voll ré ids.
Az els6 rész is mintha v

mi ilyen (néhéz) karilmények kézott jelent volna meg,

b6l mar nem vagom a détumokat, bocsanat.

A lovag torténefe kbzismert - gondolom. Szerelmét,
Sophid!?(eres'e, kit elvesztett, midén leesve az alvilagba
mojdnem meghalt (marmint Max], de a kaszds (kinel
neve Grim) segitett neki, mivel valamiért a lelkek egyre
csokkend i}'emﬂ érkeztek, ami oz 6 munkajat nagy-
ban veszélyeztette. Nem lovim le a jatek végét, de
L\:gyjébél sejfeni lehet, mivel Mox még mﬁig Sophit

resi.

Az introt nézve biztosan nem csak az én agyam vont
pérhuzamot a Hawkmor kastélyt ostroml6, ezerszam
nyizsgs lények hada és a Helm szurdoki csata kozot,
de itt most nem orkok és goblinok duhadt serege nyomul
a par védvel szemben —%dke? az igen bator és onfeldl-
dozo Lord Morgan vezet -, hanem valami masrél van
s26. Ugyanis hidba kaszabolték le oz 8sszes tamadét,
azok hirtelen Gira életre kelnek, miutan keken vildgitani
kezd darabokra csapdosott tesfikben valami fény! Mor-
gan az egyeflen bejarat bezérasa mellett dont, mig 6 az
Eete éré is Feltrta oz Gjséle témodeker; de, hogy
mi lesz a sorsa, azt sk jaték kozben tudjuk meg, mert
hirtelen a fipikus 500 éwel kessbb” felirat és egy ids-
ugréss fogad benniinket. Ebben @ korban mér Maximo-t
latjuk, ahogy békésen elmélkedve il tabortizénél, m
hirfelen rablok tinnek fel, és ek atsz6 targyak-
kal értékei dtadaséra szolitiak fel. Maximo kissé rezig-
ndltan reagdl, és meg-
mondja a nevét, mire az
egyik rablé félve ismeri fel,
hogy 6 az ember, oki be-
s:jyged a haléllal (Grimet
értik ez alat). Es ekkor var
lami sebesen kzeledik az
erdsbal! Mindenki retteg,
de csak egy fital lany ug-
rik ki @ bokorbdl, fura
szemiiveget viselve, és a
fiis hata mogeé bjva kér
segitséget a falujat tamado
szomyek ellen. Az emlege-
teft szorny meg is jelenik -
és mintha kissé robotikus
kilsével rendelkezne -, de
tiizetesebb vizsgalodasra
nincs idé, mert amokfuté-
st a mindig idsben meg-
jelens Grim rovid dton be-
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UJRA A MAXIMUMON

fejezi. Oromiinkre kbzli, hogy Sophia lelkét nem talglta

meg oz alvilagan, ezért voloszinieq a csoj még dlet

ben van valohol, és tovabbi kereseést eszk5z6l - mi ad-
ig nyugodtan menjink falut menteni...

...am ekkor megérzi egy lélek illatét, ami a szomy
utén maradt a fz?dbn, a varostrombs| ismert kek gmb-
be siiitve! Természetesen kiszabaditio, és felhivia hé-
siink figyelmét az ilyen anyagok begytitésére, majd od

, oz els3 részbdl is megjsmert émnél, amivel segitsé
gil hivhatiuk, ha szikséges, maid eltinik.

NEZZUK, MIBOL ELUNK

Ez a segitség azért nem ilyen egyszerf, talén a leg-
kevéshé haszndlhaté dolgoknak hivném a jétékban.
Csonti sovénﬁodon baratunk ugyanis csak egy bizo-
nyos igei hivhato el és ircr ir%fb, &s nem is dllon-
doan, csak amikor elegends mértékben fel van folive

akék csikunk, amit o mellette levs karben felting arca

felez. A csikot fermészefesen a kek gsmbikkel, vagyis
ellenségek aktiv meglésével tudjuk feliebb tornaszni,
& a minden szinten feltiing arusnal meghosszabbittat-
ni. A mésik ket csikunk is itt novelhets, amik a pancel-
jaink szintjét, lletve oz életerdnket jelzik egyrészt,
masrészt pedig piros szinnel pajzsunk dobdlhatosa-

gat, mert ennek hianyban csak védekezhefink az
eszkdzzel. Ez a pancél-dolog ismerds lehet oz els

részbél, mert oft ugyanigy oldottak meg testiink védel-
mét. Kezdéskor maximum hérom elembdl il acélry-
hénk, de késsbb megvéscirolva oz acél olssgaiye,
mér egy negyedik, az arany pancél szint is elérhetévé
vélik. Ne mosolyogjatok, az alségatyénk nagyon fon-
tos ruhadarab nth soran! Ak:ogél a piros szivecské-
set viseliiik. Ezt Sophictol kuphlf, és nagyon jol lat-
szik, ha az utolsé védelmi szinten vagyunk, mivel
ilyenkor a rendes pancélokat mar ellenfeleink lecsap-
£ﬁk rélunk. (Megjegyzem, én karcsonyra 10 éve
kizérélag ulyégury(:!(m kapok egyes rokonaimtél, de a
bardtnsk még egyszer sem vasdroliok vagy adiak
ajandékba ilyen cuccot; parfiim, ing és %’) rulez.) A
pancél-véltozaton kiviil vehefiink pél d:’:umya!, amin

szép z0ld dollarielek vannak, és rezegteti a kontrollert,
meg kiirja a képernyare, ha titkos lada van @ kozel-

ben, egy mésik pedig a 3lthets csikjainkra van hatds-

sal.

A kdvetkezs fejleszthets dolog a pajzsunk, amihez
nagyobb mértéki vagy megdllithato dobalast (a pajzs
egy helyben lebeg és akiivan sebez kozben), esefl
magnesest vehefiink, amivel a pénzeket gyithefjik
az amigy nehezen elérhetd részekrdl is. Kardunkhoz
és kés&bg megszerzends aldbérdunkhoz is jérnak ém
fejlesztések és plusz tamadasi kombindciok, de ezeket
mar egy dreg harcosto| szerezhefiik be, oki engem
leginkbb Don Quijote-ra, LaManche lovagiéra emlé-
keztetett. Ok lesznek elsé szamd ellatéink utunk soran,
feltéve, ha megvédiik ket a szornyektdl!

De nem csak két bardtunkra kell vigydzni, ugyanis
kalandozésunk kézben a pékékon %

)
“,

meghatdrozott szami emberkéts|
is tavol kell tartani a széryed-
vényeket. A jutalom nem ma-
rad el persze, egyrészt be-
leszémitanak a pélya
végi értekelekbe

- amit szem elét kell tartanunk, ha minden szintet

Mastered"-re akarunk kiporgetni -, masrészt pedig
mindig kapunk t8lik valami ajandekot hélajuk jeléil.
Ez lehet é{;er& tuning (amit oz elég ritkan fellelhets
korsokbel is nyerhefiink), vagy kulcsokat adnak lezart
kincses ladak {inyilﬁséhox. Jut eszembe, a fitkos ladi-
kak megkereslése ﬂIZI ?‘rre kihegyeze"h gu!y?‘ktli nélkil
spontdn ugralassal lehefséges, amit ha j6 helyen
7k ok ozok o 54 o emellecén megnyl.
vénulnak, s vélik a jutalmunk nagy lészen! ;) Erdemes
szerintem ezt a mijveletet egy masodik végigjatszasra
tartogatni, mivel ilyenkor mar tudjuk, hogy mikor jon
valami szomy, vagy macerés helyekre hogyan keh be-
e oy Mt on Kocaar i o e
100%-0s feljesitésére. Ezt nagyban segiti oz, hogy a
teljesitett szintekre barmikor visszamehefink egy kis
it o5 e, e e
macerdsabb volt - ha j6l emlékszem.

Amit még nagyon sokan utdltak a Ghosts to Glory-
ban, oz a szintén macerds és draga mentési lehetdség
volt (100 koin, ha minden igaz, és csak az 6sszeksts
szinteken lehefett megtenni a tavacskandl), amit a foly-
tatdsban szerencsére ingyenessé tettek Capcomek, és
akar a palya kézepén is hasznalhatiuk, ha ki kell lep-
niink valamiért (anyuka szél, hogy menjiink vacsizni).
Az drus arul még ,hint scrollokat” is, amik o kezelés-
hez szolgalnak tippekkel vagy a hattértorténethez ad-
nak informacickat, de ezek szikségességét mindenki
dantse el maga, én ajénlom, hogy inkabb ta 4
tok a pénzt pancélra, mert azért a jaték felet
durvulni o helyzet. Es vigyazzatok ||<eservesen Gssze-
szedett koinjaitokra is, mert itt is van az undok pénz-
lopo mcdérLél, ami tizesével cseni el értékeinket, gyé-
mént forméibar.

JATEKMENET
A jatékmenet nu?'iébél

\  maradt a régi, de a ka-

'\ merakezelést most ratet-

b fcka io&)llo:dali kurr:,

mig a ballal megyiink,
ahogy eddig is tetik.

Ez igen hatékony és

| gyors reagélast ered-

| ményez, amivel iigye-
sebben tudunk elbanni

az elleniink 6r6 mons- ‘

terekkel, igaz, igy vala+

hogy kénnyebb is lett a

jatek, mert emlekszem, az

elsé Maximoban elég gyak-

ran anyéztom emelt han-

gon. Azért a Zinben is
akadnak nehéz helyzetek,

de érdekes modon ezek

X S
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csak oz iigyességemet tefték probara meg a korilot-
tem lakok ingerkiszsbét, mikozben orditva szidtam a
|nleko) a prcgrumozol a progrumozo uny|ar es uz

ket 5 lényt is
isa mivoliom ellenére (o3l egy iéiek rem hoz %
ilyen vagy olyan indulatokat, az nem is éli bele magat
szerintem, hanem csal).
Sarkalatos pont példaul a leesés, mert Max nem min-
dlg kapaszkodlk meg a fegyverével a parkanyokban.
g( speckd helyen harom kapesolé akfivalésa volt a
cél, amik rovid iddre felemeltek harom sziklat, és azo-
kon kellt tugralnom a fovdbl bjutashoz. Viszont a
kapesolok szaEcdekokkd voltak elvalasziva egymas-
1al, , vagyis ha siettem és kapkodtam |ee5|e]m ha pedlg
az bz

mészkclos jtékbon. Talan a DMC elsé részében voliok
eg egyedi kreattrak, meg a Silent Hill 3-ban, de a
tobbi game mind a csapos-v43 meg a negylabuhumm
kezii-v11 mutdciokat husma||a J6, ezek a gépesitett
dolgok is hasonlitanak mas, mar ismert |enyekhez, de
dnreseg lenne valamilyen forradalmi st vérni m-
napsdg, mert oz er ben Fumuzla is véges azért. (Szive-
sen léinek azért pér jétékot mondjuk H. R. Giger kézre-
mikedésével - a hires Alien |enye|k alyja -, amire mar
volt példa valami régi, tébblemezes Ami s jctékban
Nem emlékszem mér a nevére, asszem’ fekete-fehér volt
nagyrész!, de nagrfeﬂwmasu &s tele digizeft kepekkel,
ésegy pcslrd akinek oz idegenek beillettek valo-
mita feié

dva, inkébb a stus lett a fontos mint az

Vi
zunk akkor is, ha @ pajzsunkkal védekeziink, mert a
témadasok héritasa hétraloki o harcos, omi kellemel-
len, ha valami mélység peremén lltunk le védeni ma-
gunkm Sose feledkezziink meg a j6 taktikarol: a
ru[zs nem csak disznek van, tapaszialjk ki hét az el
lenfelek tamadasi mozdulatat, & ne csak nyomogas-
suk az attackot, azt” annyi, mert a haritas egyszers és
sok Confinue érmét megtakarithatunk vele.

A témadéshoz hasznalt fegyverek szintén nagyon jol
kezelhetdek, és tulajdonsagaikban is nagyban eltér-
nek. A kard a gyorsabb de gyengébb, a pc|||os redl
a lassabb de er6sebb eszkoziink, amivel példaul oz
elobb emlegetett kapcsolokat is uﬁegelm kell. Szaba-
don vélasziott, ki mit haszndl, de vannak értelemszer(
helyze'ek is, pelduul az asobogurck barlangjaiban.
Az8 kemeny tiiskés pancéljukat
a kardunkkal csapkodhu||uL
egy darabig, a pallossal vi-
szont ket ifés és annyi
nekik, raadasul ha

igyesek vogyunk, akar hr-
mat is felborithatunk egy-
szerre. A kétféle csopast és oz ezekkel kombindlast
(ha vesziink az regnél) pedig nagyszeriien hasznal-
hatjuk!

KRETURAK

Meglepd médon Zin serege nem halotiokbd| meg
csontvazak kilénfele variansaibel dll, mint azt az eloz
ményeket ismerve gondnlhurnank a smmyek mind me-
chanikus, robot-szerii szerkezetek, amiket a csapdaba
ejtett emberi lelkek miksdtemek. Ez gondolom némileg
megkdnnyitette a fejlesztdk dolgat, mert valamirevalo
szomyet nem is tudom, hogy mikor lttam utoliéra

MARTIN BELESZOL!

Tényleg szuper kis jaték! Mondhatnam, hogy
azért, mert ez tesfesiti meg nekem a nagy
Klasszikus Ghosts'n Goblins Gjradlmodott vél-
fozatét, de nem mondom, mert fiatal olvasé-
inknak ez a cim vuk:szinulsg nem sokat momi
Inkébb azt mondom, hogy ez
stuff. J6 ranézni, o vele nyomlm nem emllr
tett, nfm miianyag iz6. Az ||yen ket meg sze-
ressik’ ;)
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Gidonsag, és ezt a Maximo 2-ben nagyon
A mecha kredlményok igy dsszefogjak a jatek helym
neit, nem esiink ki a ritmusbol azért, mert mindendron
bele akartok zs6folni  él vilagot oz anyagba designe
rek és eftd] az egész erdlietett ?eﬂ (!asd Primal utolso
helyszine, elfogyot az Gsszes ctlet, és kinlodva Gssze-
dol Qu!( va[nmw] A gepek mozgésa azen lehetett }o[nal
ha m

bol dllnak, mert az animécié inkdl

tos. Egyedu[ az egyk gyakran fel

a roboika merev és szakaszos mozgasat, raadasul ki
tudja [6ni oz ckleit rank, ami igen veszélyessé teszi ta-
vol] . A t3bbiek lfolaban k ionnek, hogy leka-
szaboljanak pengéikkel vagy |ubc|kLu| mint a pokocs-
kak. Ezen |zeh|abuuk kozstta |egrossmbb az éngyilkos

robbants, amit ha plszkalunk akkor rohan ulanunk mi-

kézben visszoszémol és nullandl megsemmisifi magat,

eﬁolubb egy fél pancélcsikot levéve, ha mi is mellette
Itunk. Tomegesen témado dolgok ellen nagyon jo a

porgds tmadas, amihez nyomjunk Négyzetet és
suk meg az iréin . Az fletek o fellenfelekne |e|
jesednek ki amagy, poe'rddul a meteorként hazba becsa-

Ezdb ériés csirkénel, ami lg-
kat néveszt, kldug|a 0|<e4
alul, az ajtén a feje

és mint egy életre keloﬁaxl
ko, gy néz ki az igy kialo-
kult kompozicio.

KORNYEZET

A komyezet észreveheten
szebh &s kidolgozottabb letf,
e jozodva az ali?uuhslyxgi
nye 2. Az els palyakon
folus helyszineken kuvurunl(

chol az es6 karikkat
a bama talajra, a fek mb
Lax szépen mozognok és le-

aszabolhatd a z6ld f, vala-

mint pér szétorhets obiek-
tum is van, exfra koinok
zsebelése cel[abo! A humcs

Kk ugyon nem i berendezetk, de amigy sem a bele-

jiikben kell kavarnunk, kivéve

késbbb a lingols fogadet,

vagy a szomyekkel el templombelsat. it talalkozhatunk

e?y dlralom csak ,vémytinak”

elnevezet ugriflessel, ami

lapdllapoiban aranyos fehér nyuszi, de ha megk, ok-
kor avaltozva bevadul és rank is csimpaszkodik. Sajnos o

kémyezet jobbéra statikus, csak oz eftektek miksdnek,

it il vogy ke
58bb a bugyogé (nem o

mhadamb] kentavak sargas langjai. Pedig az e|e|en meg
tolélkoztom forgo kerek, fel Ilmrull

I fokordéval és elszaba:

dulvo hidat szétord molomkerékkel i. Fanyalgasomtl
fiiggetlenil a grafika kivalo, csak nem erés, hanem kaz-

epes szinten, amihez pozifivan hozzéi
jok valés csillondsa, illetve a sérilt szerkezetek

fem

szikrazasa és fstolgese is. A

| a pancélok és

langok mindenhol szépen
sikeriilek, remegs forrd le-
vegovel felefik, ohogy kell.
A masodik 6 rész erdeje

nagyon ifés: esfi hangulat,
v;|ogtlo szemi robofforko-

afél eget. A plaszfikus szi-
neket kivaloan Gsszevlo-
gattdk, és a goresdsen ordi-
16 arcokat formazo fotér-
zsek elmehetnének barme-
lyik horrorjctékba is. Az ez
utén kovelLezo bizamezén
mudun;e‘:zlok Zelrgj ell(efre
a fejitket dobaljal
roor?kybcmLokem mlllozben
Keressik o kivat o magasta
ndit kalaszok kozst. A pa-

ya
lles fol

amit késbb el is
ki

olyan hi de sok. Nos, az Army of Zin egy ilyen jatek, vi-
szont azufdn a 7 éra utdn garantalian j6 és
kélménnyellesztek gazdagabbok ebben a nagyon korrekt
fol, y?u?ol»c

kézben a Volt egyszer egy Amerikdt nézem fél szemmel,
ami szamomra a No.1 gengszterfilm — bér nincs a TV-n
hang, mert nekem ugye az olvasé z els5 <)

végén mesekonyvbe ills a széllongd levelekkel forkitott
ld, és a sargasbarma égen fi |o Hold dsszhatasa,
nk, amilkor kol 4

fosziva minket.

A Maximo 2 oz én tefszésemet elnyerte, de a )upaszh:i'
gamerek a hard fokozatot vélasszak, mert oft a jcték fo-
vabb fort. Egysbként szamoliatok olyan 7-9 érés j
vel, ha csak a végigrohands a célotok, ami azért nem

kellemes jate-

n. (U, ma a cikkirds kissé lassan ment, mert

kivale

memériakartya 8mb (332KB)
analog iranyito (dual shock)

v szuper kis jatek!
X talan lehetne hosszabb,
de igy talan tébben végignyomjak



ekben megszaporodiak fontasy teméjo kony-
vek Mmek és ezdltal @ \utekok is Vclohogy az
obr

émdju anyagokra.
Nyilvanvalo, hogy ebben a Gytirtk Ura filmek sikere
(sokak sz6méra ezzel indult a kanyv felfedezésel), il
letve nem elhanyagolhato mértékben a Harry Potter
frenetikus fogadtatasa is (nem kis) katalizatori szere-
t jatszoft. A |ure|(v||u is rquah erre, hisz megér-
) et o Jgozasok, volamint oldal-

Blzon Gra észrevettétek mér ti is, hogy az utébbi

haijtasként t5bb mas fantasy temdio jaték is megjelent,
me\y letagadhatatlonul magén viseli a fent emlitet két
alkotds vonasait. Ezen ,vadhaitdsok” sordt szaporitia
lent Goblin Commander.
Nem is akarmilyen stilust vélasztotiak

tasra, hisz RTS, azoz valésideji stratégiai jatekot ke-
szitettek. Ezdltal persze a program igencsak hasonlit
@ PC-n méltén népszerG WarCraft lll-ra, igaz csak kis
mériekben, de a hatds és az dtlet lefagadhatatian
Széval az idszités tokéletes, hisz a fantasy laz talan
most van a csicsan és PS2-re RTS-bal nincs tilkindlat.

(Arra mondiuk kivancsi
vagyok, hogy oz emlitett
WarCraft ll-mat miért nem irjék &t PS2-e, hisz,
igény s lenne ré és a gép is elég erds hozza.) Ugy
érzem P$2-6n bridsi Gr fatong oz RTS sfilusban, mivel
a PS1-en skert elért nagy RTS cimek (C&C, Red
Alert, WCl) folylatasai csak PC-re jelentek meg, PS2-
re nem irfék 6t ket. Ezért oz egy szem Age G?Empi-
res-n kivill szinte teljesen elhanyagolt a gép, lesza-
mitva néhany gyengébb probalkozast (Alien VS Pre-
ator).

Sajnos akérhogy is szeretném, a Goblin Comman-
der sem képes 'eﬁes menekben kitolteni ezt az Grt.
Egy kozepesnél némil 16l van sz6, melyet
egy esetben tuﬂhclncaf lgczcn i jotéknak. Neveze-
tesen, ha nem jdtszottam volna a fentebb emlitett
PS1-es stuffokkal rengefeget, igy viszont a mérce
igencsak magasra van téve nc%am. Sajnos emiatt
nem fudom elfogadni azt az dllaspontot, hogy ilyen
kissé lebuitott RTS-eket lehet csak konzolra késziteni.
Igenis PS2-re is lehet igazan

szinvonalas RTS+ alkotni, l

Azt gondolom, ebben az esetben ne legyink

ennyire szigorook. Nem rossz ez a game,
csak akkor fiinik kevésnek, ha a nagyon profi
PC-s RTS-ekhez hasonlifiuk. Szerintem a keze-

lése is eg a mnn\mc is megfelels, f8leg, ha
ottt o o e
RTS kindlatot nezzuk En talan @ nyolc ponfof
is megkockéztatnam rd ~ ha birod a sfilust,
mindenképpen ruhazz be rd. £n ajénlom!

csak meg kéne magukat ersltetni a programozo
uraknak. A Goblin Commander kapcsan megint
eldllt oz a helyzet, hogy tobb odafigyeléssel és
nyeseb munkévol igozi KIENC FONTOS
k?asszlkusl lehetett volna alkotni, igy azonban
maradt a kozepes szmvonc| me|y mscm hérom

hénap moltan mar senki nem fog emlékezni a
programra a megszallottakon kiviil. Elismerem
persze, hogy ilyen jatékokra is szikség lenne, ha
nem lenne az a fentebb emlitet Gr.

No, de azt hiszem kar ezen keseregni, csak sze-
retném ha értenétek, miért vagyok elégedetlen @
programmal, és azt hiszem, aki anno 24-bsl 16
ordt nyomta valamelyik PS1-es klasszikust, az
yet fog velem ervem Nézziink is bele kicsit
jobban a programba.
Mindjért a sztori érdemel flgye!mel mely egy
Warhammer-szer vilagban jatszodik. Minde ene?
néppel & fajial benépesitett vilagban folytonos habo-

E dolnak. A |<|cnoit2 orilt fojoknak tulajdon-
képpen ez az egyeflen elfoglultsaguk Mi az egyik
ilyen klan vezetSje, vagy ha Ggy fetszik paroncsnoka
lesziink. Felsabb utasitasokat kell teljesiteniink, azaz
eleget kell tenniink vezéreink akaratanak. A végeél
persze a teljes gydzelem.

Sajnos a programot csak ketféle modban lehet
nyomni. Az els6 a Campaign, mely a toriénetes mo-
do' takarja. Lehet ketten is jGtszani, ami  Skirmish

. Igazabol elvértam volna még egy ,Klasszikus”
Skirmish modot, melyben szabadon jaszhatunk vol-
na a gép ellehn ez u‘?yums sajnos értehetetlen okbol

icnyzik. -
A kampanyt” vélasziva eldszor egy el-
» dugott banyaban kezdiink. Innen kell
majd feljebb lépniink a goblin sza-
marlétran, azaz a sikeres kiildete-
", sekkel egyre hiresebbek leszink,
~— ./ amivel kozelebb keriilink a
gybzelem fele. igy oz elw nehuny kil-
detés még gyul(orlosnuk is m
akar még egy Tutorial menibe s beeFebeM volna he-
lyezm Aba ungmndsmrben kell mindenféle apré-
cseprd feladatot megcsindlni, kezdve kovek lerombo-
lastel kisebb szﬁmyak megclésélg, de emlithetném a

takaritast is, melynek lényege, hogy egy nagydarab,
ogre-szer(i [énnyel kell mlngen' lerombolni. Késsbb a
szabadba is kikeriliink, ahol komolyabb feladatok is
vérnak rank - ez kimeril Henseges klanok megrend-
szabélyozasaban. Hogy mi éppen az akhudlis fel-
adat, azt a D-padon a jobb irany lenyomésaval lehet
megnézn (ezt ﬁgyeheﬁe\( ha nem okartok elakadni),
mig a al irdnnyal segitségeket olvashatunk tonna-
szam. Természefesen egységeket is gyarthcmnk Saj-
nos azonban itt kiditk on(c jotek egyszeriisége. Az
egy dolog, hogy a yurihmc egységek szama nevet-
ségesen alacsony, 4? le még azt is szabélyozidk, hogy
egyszerre mennyit épithetiink maximum egy pélyan -
eldre szolok, nagyon keveset! Vcioszmu hogy a gra-
fikus motor nemiimc {obbet, azaz ha il so  egység
lenne a képernyén, okkor belussulna a ;u'ek igy nem
sl 6 o afka s pofs, de o cékéimény ol
alacsonyabb, hisz nincs szabadsagunk. Epilleteket
sem lehet emeli; lesz egy-ketts, amelyeket automati-
kusan megkapunk, meg né-
hany értorony és ezzel ki is
fijt a dolog. Miért nem le-
het hazakat, bazisokat &
teni, hadseregeket kiképez-
ni, mcld szétzizni az ellen-
feler2 Amigy az egységek
? értaschoz pénz kell, me-
lyet kavek, sziklak s egyéb
ukodulyok széiverésével le-
het megszerezni. Ezenkivil
szitkségiink lesz dgyneve-
zeft Soul Fountainre, mely
lelkekkel (Soul) lat el min-
ke, Ezekre szintén eqység-
qyértés mitt von szikség,
. Figyeld mmdlg hogy men-
nyi pénzed és lelked van
(bal alsé sarok). Slyos hi-
ba, hogy oz egységeket
nem lehet szétvalasztani,
azaz vagy az Bsszes katonankkal megyiink, vagy
eggyel sem. Ez azt jelenti, hogy nem lehet mondjuk
egy egységet levalosztani a tobbird| és dgy irdnytani.
Az viszont tefszetf, hogy a Héromszsg megnyomasa-
apcsolhatunk ,kézi vezérlésre”, azaz kozv
nil is aivehetjitk csupomnk vezeny|e0e Ez egy
let, szivesen venném mas RTS-el
Ker, hogy a jétékmenet nem ll musbe\ mint nevet-
ségesen egyszer( kildetések megoldclscbof nehcny
egység legyartasabsl. Tobbre szémitottam, igénye-
sebb kidolgozotisagra, de csalédiom. Tol egyszerd lett
ez igy, az igazén komoly RTS-ekhez kepest. A
hangulatéra ez ranyomia a bélyegét, hidba a szép
grafika vagy a kellemes zenék. Apropé audio: @ han-
gok néha igencsak filsértsk letiek gondolok itt o gob-
linok hirgésére és harci zajara. Osszefoglalaskent
csak annyit mondhatok, hogy programot én azon jaté-
osoknak tudném ajénlani, okiknek bejstt a Aliens VS
Predotor és nem fil finnyasak, ha egy jatekban sok a
kihaszndlatin |eheloseg Nekik bizonyosan tefszeni
fog. Mas, falan igényesebb jatékosoknak azonban
nem marad musie mint varni, hétha végre megje-
lenik egy igazén jo és kidolgozott RTS.

Veres Miki

GOBLIN COMMANDER:
UNLEASH THE HORDE

[ Misverzidocx ]
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:

Jjo
kdozepes
kozepes
je

hangulat: kdzepes

1-2 Jatékos
memériakartya 8mb (469KB)
analdg iranyito (dual shock)

v ha nincs mas, el lehet vele lenni
X lehetne sokkal jobb is

7 pont

576 KONZOL




gyiink‘,( ugrunk, iuplﬁn
ugrunk, megytink, ugrés
kézben Kért nyomva do-
bozokat fériink szét va
atlebegiink esernydnkkel
kisebb tévolsagok felett.
Kalandjaink sorén ka-
punk egy sokat beszéls
sarga aranyhal segitét
is, aki elmagyardzza az
6j dolgokat (bar nem tu-
dom hogy ion ki a klo-
tyobol ahova a macska
hajitia a film szerint),
széval elakadni nem na-
gyon lehet (ha nem is
tud angolul a gyerek, a
gomb jeleket csak felis-
meri). Bevallom, nel

mar a Grinch is unszim-
patikus volt, igy a kalapos macska sem fog

A KLONGRA ES A GRINCH

Emlékez'ek még a Grinch nevi filmre2 Ha

nem, Ggyis mindegy, de ha igen, akkor  mozijegy vésarlasra késztetni. A jaték amigy
n inGséggel fi is park szép, vl még igé k is hets
véltek fel Zdezni annak hése és a producer 6 mondiuk egy Driven melleft, széval nincs vele

alkotésa, a kalapos macska kszétt. Az ember-

semmi nagyobb baj, csak é rétegjditél
szabast macsek fekete, kivéve a farka végét,  azoknak, %{?k szartlﬁék a ﬂonoékc:,egvlﬂgy ép-

Nickelodeon nagyon nyomul a rajz-
Afilmjeivel, mint azt az eléz6 szém Tak

figurdia is jelezte. Ez nem baj, sze-
mély szerint semmi bajom a nickes alkoté-
sokkal, csak a Rugrats-tél féjdul meg a fe-
jem néha (ez szerintem a kisgyerekekts| valo
egészséges félelmeim miatt van). A Jimmy
Neutron talén vélasz a részikrsl a CTN-es
Dexter Laboratérioumara, mert a csavart fa-

ami fehér, a nyakéba egy nagy piros csokor- n annyira bejott nekik a film, hogy a macs-
nyakkenddt kstottek, ehhez tarsul még nagy, E: keiofigura meg pélo melle ik/ve-
piros cstkos napernydje és ugyanilyen mintd- tefik a videojatékot is. Egészségikre!
zato cilindere, ami 'eliesen‘;?;: , mint amilyen
Mr. Garrison jobb kezén tanyézé
Kalap Ur visel. A game fermésze-
tesen ennek a filmnek a feldolgo-
2ésa, mar ami a szereploket illeti,
mert a jatékmenet kskemény Klo-
noa lopés! A teliesitendd palyak
ugyanG Inézetben vannak,
és a jaiekmenet is szinte teljesen
azonos. A lényeg, hogy quu
van egy gonosz szomszéd, aki
elbtjik a haz berendezési targya-
iban, és macskank ezek belsejé-
ben ildézi 8t, mikszben ellopott
varazslatokat gyfijt, nagyokat ug-
rik az ugratékon és forgsszelek
s i'séﬁévd emelkedik a magas-
a;lian e ofomok k. A
ellenségek ellen magikus esernys-
je segit, amivel buborékot léve a szérnyekre
[ami pl. lila pudlikutya vagy 16 onnyal
lszerelt hazo csiga) uzui/ba lezarodik, és
ezutan mint lovedék funkciondl tovabb. Hafé-
konyabb forméija ennek a lila Goo-ball, ami
nagyot robbanva végez nagy pusztitast. Legel-
56 szintink a n régi bim-bam éréja,
amiben Fogask:r%{:rhumngok, kis kakukkos
orébol elétors fakakukk, nagy forgé kulesok,
tapadékorong cs6ri madurgz meg ilyesmik ta-
lalhatéak, valamint négy kulesot is el kell szed-
niink szines figuraktél, amikkel a bonusz péls
ajtaja nyithaté ki, ahol egy spirdlis lejién  kell
lefelé futnunk egy zold fogaskerék elsl. A
szomszéd innen a hisevs névénybe teleportdl,
ahol viszonylag szép zéldavezeti naluréﬁ:k&r-
ereshefjik meg, ahol esik oz esé
és madércsiripelés nyugtaté hangja széll.
Macskank vezérlése a szokasos, ugrunk, me-
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Dzson

DR. SEUSS -
THE CAT IN THE HAT
VIVENDI UNIVERSAL
MAS VERZIO: P52, X
grafika:
Jjatszhatésag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTIERS

35 pont

i frizuras kolyok ugyantgy képes egysze-
e kZmongy?" 2 : A
ni, amiben h{ robot kutyéja is segiti, a re-
pilni is képes Goddard. (Bar a jatékban a
talpaiban rakétahajtomavek
vannak, én még a propelleres
véltozatra emlékeztem par 3D-s
rajzfilm megtekintésébél.) Ku-
tyank az egész jatékban elkiseri
gazdijat, és tobbfunkciss szere-
pe szerint betanitia a kezelést,
és segit a harcban is. Persze
nem harap a jéravalé eb, ha-
nem ha gfég energia dll rendel-
kezésére az Gsszeszedett ele-
mekbsl, akkor az L2-vel iranyit-
hatjuk par masodpercig, miutan
magatdl felrobban, de tigyesen
ismét osszedll egész kutyava
(tiszta termindtor). Pajzsnak is
hasznélhatjuk majd, de ehhez
6ssze kell szedni megfelels cuc-
cokat az iskola elsé szintjén, mert a foldszin-
ten csak a fénysugar pisztolyunkhoz talélunk
elég alapanyagot. Ezekhez szerencsére nem
kel feltGrni mindent, mert a térképiinkén je-
lezve vannak az egyes cuccok, és ha nem
érjvk el azokat 8], mert mondjuk valami
lcra helyezték 8ket, akkor mindig van a
zelben egy ugraténak alkalmas valami
(pl. fotel), vagy pedig a kozelbe hizhaté/to-
logathatd bm:)r(famg, amit arrél ismerink
meg, hogy Jimmy feje felett egy atomma

kezd el animalni - vagyis a targy hasznal-
haté. A suli bevezets része utén (ahol a rot
LR L It virtualis

vilag leképzs miatt a rendes vilag kissé
sszekeveredik) indul be igazan a jatek, ra-
adasul meg kell menteniink Jet Fusiont,
Jimmy favorizalt szuperhdsét is! It mar az
ellenségek nem csak labdaval dobdlé ksly-

ksk vagy durvabb véltozatuk
nchzemi.'vvegben (immonis miat-
ta fényfegyveriinkre), hanem pl.
kertész ninjak, amik nem tudom
hogy kerillnek egy kinai faluba —
de mindegy végil is. A grafika
a rajzfilm” renderelt vilagahoz
képest persze kissé egyszeribb,
de aki JN szeret egyén, annak
nem fog csalédast okozni. Erde-
kes, hogy az atlagos kornyezet-
riilt par extra effekt is, mint
pl. a'fémes targyak (héitsgép) vagy a folyo-
56 faliszekrényein az ivegek valés becsilla-
nésa. A kezelésré| sem tudok nagy negativ
dolgokat mondani, és kapunk egy elég
hasznélhato térképet is, rajta az osszesze-
dends cuccok bejelslésével. Tudatlanoknak
ajanlott elészér a Nickelodeonon megnézni
par részt, és ha oft megtetszett, akkor nyu-
godtan vedd meg a jatékvéltozatot is.

Dzson

60 60 JIMM7Y

R N T
[Emavisvendice - ]
kozepes
Jjo
Jjo
Jjo
Jjo

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (78KB)
analdg iranyito (dual shock)

v J6 rajzfilmadaptacio
X nincs nagyobb baja, de semmi extra
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16l kezdve mar dumétha-

l| tunk is, aminek sikerét oz
clant megjelend mikrofon
ikon hivatott jelezni. Ez gy
terténik, hogy oz fkon négy
lehefséges szinnel fudafia
nekiink a hangfelismerd

| modli(l kiénékeléién, vu!;r
mint kapott egy kivezérlés-
mél6}l| is, hogy be mdiukl |r”T
ni a hanger8sséget, ezdltal
megkimné?ve komyezefiinket
az artikulélan ordibélastol.
Az dlapdllapot a szirke, ez
csupan azt jelzi, hogy be-
szélésre kész. Ezutén oz
ember lopva korbenéz,
hogy vannak-e a lokasban
hgabfﬁvolségon belil, majd
fellelkesilve remeg6 han-

BOOMER LESZERELT!
...vagy inkabb leszerepelt, mert a bemufatkozo elsé
részben nem filzoftan nyerte el fefszésemet szegény

hilye csapattrsam, de aki nem celfr':m" az eléddel, vagy

olvasott az elsé Navy SEALS j6tékrdl az egyik kivalé 576
Konzolista tesztelété :), az most biztosan értetlenil néz.
Ismereteit pétolhatia a 2002 oktéberi szambél, de azt
nem mondom, al is nyomuljon oz el6zmények
kedvéért, mivel a i dlonalle
réadasul agyvérzést is fog kapni az emlegetelt stupid Bo-
omertd, aki szerintem csok befizefett a katonsdira, mert
azt hitte, valami t0lél6 show-ba keresnek embereket (sza-
vazzatok SMS-ben, 300f-ért, hahaha). Persze lehet,
hogy az osztag mésik fele is ket lamer dllat volt, de mivel
6k egymassal voltak effoglalva, igy kiilondsebben nem
ckadalyoztak kildetéseimben. (En mindig leléttem a
csavot, rogton a kildetés elején. Martin :)
Akinek velesziletett hajloma van jatszani az ilyen taki-
e shootsehlel 52 bt T
Clancy féle Ghost Recont, vagy a Conflict Desert Stormot:
sem, amik végil is hasonlo game-ek. Azzal a kilénbség-
gel, hogy ::n?kbun szabodon vélthattunk csapatunk bar-
mely fagja kozat, mig a fokaknal a fobbiek csupan
assziszh':||nc|< és parancsokat hajtanak végre -amit az Al,
vagyis Mesterséges Intelligenciajuktol vagy az AS (Adifi-
ca%'upidiry), azaz Mesterséges Butasaguktol fiiggden
hajtanak végre. (Ez az AS nem {j taldlmany, de kevés

kéder fudja olyan finoman és mévészien megimi, hogy a
figura direkt megkeresse azokat a helyeket, ahol bera-
gadhat a falba - na, de errél késabb.)

DU JU SZPIK INGLIS?

A SOCOM mésodik része is alapbd témogatia az USB:
hesdoet, g el e B
ami lehet SONY gyarimény vagy Logitech, de nekem
csak ez utébbi van a birfokomban. A késziilék elényeit
nem kell ecsetelni, gondolom. Ha az ember fején van, a
katondk ebbe beszélnek, igy a feeling oz egekbe szokik,
&s az akciok is joval személ é valnak, némilg
ledtetve a poligonos kornyezet néha kidbrandito valosa-
gat. Természetesen a kapesolat kefiranyd, vagyis nem
csak a csapat, vagy hélézatos parineriink dumaiat kisér-
hefjik figyelemmel, hanem mint parancsnok eréfelies
hangunkkal is adhatunk ki parancsokat. Ezek feljesen
egyenértékiiek azzal, mintha a mentbdl valasztva ufasi-
tottuk volna az egész, hrom embert jelents csapatot (Fi-
reteam), killon o Bravo-gkat (akik helyett néha angol SAS
vagy orosz Spefnaz egység van jelen, de ez nem jelent
sok killonbséget), vagy pedig az Able team Jester nevii
emberét - mivel ugye a parancsnok mi vagyunk ugyanif,
Spede{‘ néven. o L

Ez a hangvezérlési metodus nagyon egyszerd, a szokd-
sos Kor gombbal akivizaljuk a parancs médt, és innen-
=z

gon bemondia, hogy , fire-
team”. Ekkor ikonunk pirosan villanva jelzi, hogy ehhez
még csak hasonlo hangmintat sem (ulc’br, amit értelmezni
lehetne. llyenkor meg kell kaszorilni torkunkat, felidézni
az angoliandmé kerek popsiiét, és érthetden kimondani,
jorint. A mikrofon jel sérga mivolia ekkor némi
onbizalommal fol el a hangvezérls egyént, aki ekkor fo-
haszkodva megprobalia a , fgjodim" valtozatot is. Es
hurré, az ikon z6ld, @ meni valt, és maris adhativk ki az
egész csapatra vonatkozo ufasitasokat! Mondjuk legyen
az igen hasznos Fire at will.,Féj e’ wedll' = szdl az
ige, de a gonosz el piros lesz, majd kis kiejtés modosi-

playstation 2

165 és az ikon z6ld szine
utén simén kivélasziodik
helyette a Move fo....

Egy fél éra kinlodas, fo-
nefikai szabélyok dtanul-
manyozésa és sok sarga,
piros vagy zold, de h?ﬂds

rancs kivalasztasa utdn

ladtam. Befdlfstem egy
text fo speech alapszinti
programot a PC-be, a he-
adstefet rényomtam a
hangszérora és begépel-
Eenem szépen @ parancso-

at, amiket a program kis-
s robot hangon iigyesen
kimondot. A SOCOM
mindet felismerte. Egybdl.
Szégyen. Pedig eleinte szé-
pen és hangslyosan

mondtam, ahogy az kell,
igyelve a kiejtésre, de késsbb mar

néimmal egyit a szomszédok is hallhatték a piros dlla-
potot eredményezs ,most meg mi @ kib****** ku***
anyddért nem ismered fel fe fetii g*** ezt a rohad szt
ba***g?l" probalkozésaimat. Szoval a lényeg: aki még
nem heszér: sokat angolul, az ne csodélkozzon, ha ers-
feszitéseit nem korondzza siker a hangfelismerés ferén.

i ésk drokat - még akkor is, ha

semmit sem ért az egészbdl.

PARANCSOLION
VELEM!

A haszndlhato utasitasok 90%-a a régi, csak aprébb
dltoztatésokkal talélkozhatunk a meniiben. A legjobb

(Csak tudném, hogy milyen al jikus szabély szerint
lo o Fre af il pidil fegroup] A haadet vkt

L:') moka az angolul nem tuddk széméra is, mert é;
es Ggy jatszani, hogy az ember a filében hallja a be-

<y

az, hogy mig Boomernek maximum  fizelési mefodusat
szabalyozhattuk anno (nem kutyaldny szinten, hanem a
Hold fire, Fire at wil, vagy robbanészer telepitése), ad-



dig j tarsunk, Jester feljességgel vezérelhet, mert neki is
kiadhatunk barmilyen parancsot! Sajnos 6 is szerelmes
belénk, vagy fél J]a, és tolzott aggodalmaban ufd-
nunk j6n, hidba adtunk ki egyértelmd utasitast a kusha-
dasra Hold position vagy Get down). Szerencsére csak
akkor kel fel és kovet minket, ha kimentiink a kis fakiikai
radar zonGjabol, igy eqy kényesebb felderitési mivelet-
nél nem a s'ggiink%l kell kiszedni a fejét, mert az ellen-
séq éppen észrevett és mi hatrdlnank ki sebesen, de o
barom oft guggol a hatunk mégstt és nem mozdul (AS).
Ha észrevétlennek kell maradnunk vigyazzunk, mert
ugyan Hold fire esetén nem l6nek mindenre, ami mozog,
de ha tl kozel keril egy ellenség, akkor azt simén lesze-
dik onvédelembol - ami nem 6, ha észrevétlennek kelltt
volna maradni opciondlisan. Mondjuk ez még mindig
jobb, mintha birka médra ho?ynék magukat lemészarol-
gatni. Az Gj lehetsegek kozil a Get downt mar emlitet-
tem, ennek hatdsdra a csapat barmilyen mozgastis vég-
zett eldte, abbahagyja és a foldn lapit. A Cover area a
régi Cover farget, a Clear area pedig az Ambush paran-
csok helz:en kertltek be. A navigécios pontok kozsti hal-
adas is finomitast kapott, mert van Run, Move, Stealth,
Attack és Lead fo véltozata is. Vegil az Overwatch-ot
emlifeném meg, ami figyeld pozici6 a célkeresztink akiu-
dlis iranya felé (Crosshairs). Megmaradiak az ajtondl ki-
adhatd Open és Close door miveletek, bar ez ufobbi ér-
telmét nem igazan érzékeltem. Taldn az ellenség oly hi-
Iye, hogy nem jon utdnunk, ha zért ajtokba botlik? Na
mindegy, oz aijtényitast azért finomithafiuk kedvink sze-
rint, a Breach, majd Bang, Frag vagy Move and clear
Kopoglatésiverziekkel. Hai oz ajtn 10 eselleg megmen-
tends fisz vagy élve elkaphato személy is tartozkodik,
akkor lehetsleg ne haszndliuk a Frag verzidt, amivel egy
repeszgrandtot kildhefink Le bardfi j6 szandekunk jelé-
i, ritkan hagyva tilélét a kivant zonan belil (esefleg ki-
vil, mikor u{/ovmm az ajténak vagy valaminek dobta o
grandtot, ami visszapatian pont elém ~ embereimet is-
merve inkabb biztonsagos favolban variam az esemé-
nyek végkifeiletét  restart mission :). A tiszokat megbi-
lincselésik utdn kovetésre, Gcsorgasra vagy foldre fekvés-
re kesztethefjik, ahogy h eﬁirﬂ( megkivanja. A harc-
ban ri‘em Jgigndig kellk lovol zfsei li" sztz: alkalmazni,
mert ha elég tigyesek vagyunk, akkor az ellen: 0
lopozva a puskatussal (ezt kozelharcnl is |eheﬁu“:?;
kozel vagyunk hozz) vagy keésiinkkel is operalhatunk,
ha a megfelels ikon megii{enik Ezenkivil még felmész-
hatunk tereptargyakra, épiiletekre, & léfrakon kozleked-
hefiink fel és le,gzgr ez ufobbit valamelyik arsam nem
szerefte, hanem inkabb leesett mellette tgy ot méterrd és
majdnem kinyirta magét, mert maradt vagy 3 pixel élefe-
reje (halalos léfrafobia, van ilyen).

JATEKUNK MENETE

A jatékmenetben nem forténtek radikalis valtoztatasok.
Spectert, a hést vezérelheiik ks nézethél vagy pedig
a felfele gomb egyszeri megnyomasaval FPS modban,
belilrsl egyarant. A ketts oz lényeges kilonbség az
az, hogye%?sé kameraval tobbet latunk a palyabol, és
mivel a jaték nem az a leragtapaszozot izgombbal vé-
gigrohands faita, hanem inkabb o megfontolt elérenyo-
mulés a fontos, én ez ajanlanam (igaz sokszor vannak
idére feljesitends feladatok is). A Fe?ugzomb tovabbi
nyomlm&ésu pedig oz éjjellaté eszkoz zold képemysiét
(nuﬁym ié',bnielviﬂm\ é;:éuk kﬁuldlb' el&m&m nor-
mél dllapotbal, ig aktudlis elsc
rink favesovét uvlgrgyﬁliu azonnali hallt okozo feilévések-
hez. Sok helyen hallgathatunk ki parbeszédeket, ami a

o @ bonusz missziok iabol lehet ér-
dekes. Az o{duﬁrényl" gombokkal a sarkok mégil kile-
sést valosithativk meg (de inkabb csak felderites céliara),
& ugyanezt szolgdlja a Né | torténd ugralas is,
mert a nugzobb tereptérgyakra a Climb porancesal
maszhatunk csak fel, ha ?ehm. Elssdleges (géppisztoly,
puska és masodlagos (marokfegyver) szerszamainkat
ugyan kivalaszthatiuk az eligazito képernydn is, de mint
az els részben, ugyantgy lvehefiﬁfeuz akei6 sordn le-
ot ellenség rét is (vagy a festét cipelhefiik, elrejive
a felfedezés elél), de ilyenkor a miénket leteszi Specter
ugyanoda, tehat nincs fegyver felhalmozas, mint az ar-
cade FPS-ek donts bbbsegiﬁ A célkereszfiink szine
némileg segit oz ellenség nositasandl, de megma-
radt az a kissé irredlis segitség is, hogy a radaron piros
kort kapnak az dlfalunk észlelt banditak, és Iétavolon be-

MARTIN BELESZ

Azér’ tetszik a Socom 2, mert egyjétékos modban
ugyanlyan i6, mint multban. Ezzel arra akarok ramu-
taini, hogy erds félelmem van: tarfok féle, hogy az onli-
ne jeték lehetsségével a feesziok szép lassan elhanya-
goljok maid a single-player missziok kidolgozsset. N-
lunk meg ugye nem dibérdg o PS2 nefezss... Raadasul
ebben o masodik részben elég il kijavitotik oz elss
epizsd bosszanto hibat, plusz s2épis @ progi rendesen.
Ugyhogy felslem megvehefieki
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ol nagy, gusztustalan vorcs négyzettel jelzi nekiink az
automata célz rendszer, hogy innentdl elég pérszor
meghzni a ravaszt és keész. Jobb left volna inkabb vala-
mi checkpointos vagy quick save szisztéma, ha mar min-
denképpen segfteni ckariék a helyes angol kiejféssel
kiiszkods jatékost, mert elhalalozasunk esetén Lezdheﬁi}k
elolrél oz egészet (a tobbiek életben tartdsa csak akkor
fontos, ha ezt oz Objectives-ben kihangstlyozzak). Sze-
rencsére a palya @ memoriaban marad, tehat nem kell o
toltogetést végigvamunk djra.
Al

Bar a gépi intell fikéziom mér, azért

e, 95%-ban jol telesft, vagy legalabbis nem akada-
B ks b bk e Mo
hagyjuk inkabb oft hatvédnek a Bravo-gkat, mert a jaték
kannyen anytizésba mehet at, mikozben legszivesebben
rugdosnank el az ithd] o tobbieket, amikor fél perce nem

Junk kimenni egy szobabdl, mivel elforlaszoligk a kiléra-

tot. llyenkor hiéba menne el az Gibol a legkszelebb llo,
oz 6t feltartd katona lesz*rja oz egészet és nem mozdul.
Es parszor tényleg volt olyan, hogy nézem, miért maradt
le a Bravo két e:g)ere, visszamegyek, erre az egyik félig o
falba vagy lépcssbe ragadva fut egy helyben, amit a mé-
sik ér«;:ﬂgdve figyel. lyenkor nem segit semmi, ha szeren-
csénk van, akkor majd ufanunk jon, ha kiszabadul, men-
jiink nélkile fovabb. Egyébként élefszertien viselkednek, té-
Volrd| észr -

az

séget és le ha'sza-
bad, ellenben kézelharcnal
valahogy nem olyan haté-
kony a'banda. Ha viszont
az ellen lét meg minket, ok-
kor azok kiabalnak, fuinak,
Eezelakbf bijnak & cm
reolnak, vagy megprébal-
nak lerohanni. Nyugodian
haszndljuk o Move fo vagy
volamelyik valtozatdt a fér-
képen valo automata hal-
dsra, a Bravo fiok egye-
il j6 ulnak, és

me ezen a féren minimdlis

rifikat kap, és ebbe az is

nne van mér, hogy szinfe
dlig hasznaltam a specidlis
ulasitasokat, csok mentem
és lovoldoziem, mert @
missziok nagy része gy is
teljesithetd, vagyis nem va-
gyunk réutalva a fakiikazs:
ra [sajnos). A kildetések

vallozatosak, és nem csok

egy megoldésuk ek
mert pl. egy hazba fobb
itonybél Eheichatuk,
vagy egy erddben, varoska-
ban is nagyrészt arma me-

ink, amerre akarunk. O,
grf:gyun a két oldal, én meg

e
csak az offline modot ismer-
feftem, pedig ezen kivil a
keftes rész is famogotia a
LAN (helyi halozat) vagy

Net (vilaghalo) tarsasjétékokat is, persze hatulra dughato
vagy USB ethenet adapter segitségevel, és ha van vin-
cseszteriink, akkor plusz missziokat folthefink le red.

GFX

A grafika ugyan nem egy MGS3 gyilkos, de panaszra
nincs semmi okunk! Marfinnok is ki?e?iezewen fetszett az
els5 palya erdefe, ahol felfelé gomolygd péra csokkenti o
bl Janen & sl clecisre b
nem ezzel novelve az élefszeriiséget. Nagyon szép fé-
nyek és amyekok jellemzik mar ezt a részt is, bar a pa-
tak vize lehefne picit dinamikusabban hullamz6, ha ﬁ:le-
megyiink. !?en realiszfikus a fék alatt vords avar forma-
jaban lehullott levelek,  folyomedren diivels hid vagy a
régi romos épiletek falai is, de et eliféen ronda volt a
kocsik karosszéridjanak a becsillandsa, mintha fém teds-
kanna lenne. Az erdss rész uféni teherndlyaudvar és
ipartelep viszont meglepden  esG effektef produkalt!
Nem csak par csik gyanant szemerkelt, hanem a tavol-
ban egyszerGien zuhogott, mikozben a szé! haitotta es-
fiiggenytél mér nyéliam volna valami esgkabét utan.
Amigy ez csak egy korben elhelyezett object, mint a fel-
sz6ll6 kod, és az esd sima fextira, igy eshet zért csamo-
kokban is X tévolsagra elétiiink, de ez nem von le semmit
az értékébol, csupan érdekességként emlitettem meg. A
foldon a pocsolyak fénye jol kovefi a néz6pontot, vago-
nokban mészhatunk t a fololdalra, elhanyagolt & iiFele—
ket lathatunk és sotét raktarakban kuralhu'ﬁi. Téli tajon
is nyomulhatunk a deres bokrok kozstt, ahol az esti kor-
nyezetben j6l mutainak @ cstcsos fenydk, miks:
tya meg bagoly hangok szélnak surroundban.
ban egy ﬁpﬁ;s kisvaros utcdin vagy deszkabod
lephefiiik meg az ellenséget (vagy ok minket), vigyézva a
futkarozo civilekre tiizhare kozben, és keriive oz utcai
lampak dinamikus fenykoreit. Osszességében egz no-
gyon j6 munkaval dllunk szemben, mert a kils6 komye-
et mesteri kidolgozotiscigo. A belsG ferek mar kewésgée
berendezetiek, de ez j6 is, mert csak elakadnank a sok
felesleges targyban és bétorban. Sajnos csak Albania,
Brazilia, Algéria és Oroszorszdg teriletein kellet Gssze-
sen valami 12 missziot teljesiteni, ami nem 161 sok, de

kiporgetése a bonuszokkal egyitt is eltart egy dara-
big. Nekem nagyon bejott a masodik rész is, bar az iga-
2i erejét mindenképpen a netes muli partik mutafidk
meg, ez viszont sajndlatos médon itthon csak igen
seknek adatik meg. Akkor hat Kor gomb, és ,player, go
to 576shap, buy socom two, go fo home, play"!

Dzson

SOCOM I1: U.S. NADY SEALS
SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:

| jatszhatoésag:

szavatossag:
zene / han
hangulat:

9 pont



THE DEATH ROW

Hogy miért illem? Nem fck lényegtelen? Es killon-
ben is, mi koz6d van hozz2 Vagy esefleg le akarsz
akasziani egy hatalmas ruht? Simdn megkaphatod,
s26lj csak be még egyszer... Jo, hogy csak kivncsi
vagy, paramand... Jol van azért nem kell mellre sziv-
ni. Orilj csak majom, most jo kedvemben vagyok. El-
mesélek par dolgot, de a poféd el ne jérjon, mert
nem hiszem, hogy szivesen ltna a csalddod egy
lémpaoszlopon légval Nos, tudod az ember nem
mindennap keriil bortonbe. Tudod, arra a helyre,
ahol marﬁ‘:zra nem ildomos leejteni a szappant mert

egybél oda a sziizességed. Hidd e], nem jészéntam-
bl keréiem odla. Mint mindenki, én is kisebb lopd-
sokkal, kocsifeltcrésekkel kezdtem, bér akkor még oft
figyelt a tojéshé] a valagamon. En... én csak nem

anam az utedn megdogleni. El voltam keseredhve,
ez egy kib*szoft habori volt... Aztn szinte minden
aimenet nélkil btek az egyre keményebb dolgok, @
fegyveres rablasok, betérések. Ekkor mér réadasul
nem voltam ,tiszta", ha érted mire gondolok. Lehef,
hogy emiatt hibaztem hatalmasat. Emictt keriilem si-

ralomhézba.

Normélis ember nem, vagy csak nehezen fud azo-
nosulni azokkal, akik mmjennapmlkol biinfetés- vég-
rehaitasi mrezmenyekhen 1ltik. Nem feladatom és
nem is célom az oft lakskat mindsiteni, mér csak
azért sem, mert - szerencsére - szinte semmit nem fu-
dok réluk és a rideg bonunfalak kozl folyo életikrd,
de abban azért megegyezhetiink, hogy az emberek
nem véleflenil kerulnziykoferbe még inkabb nem si-
ralomhézba. Vannak persze kivéteek, bér a fantasz-
tikus DNS-technolégianak a biinildszés terén nyert
mind nagyobb térhéditasaval egyre kevesebben. Pont

tHH

DIEEEEE!

ennek a vivmanynak kbszonhets az is, hogy - igaz
eléggé ritkan, de - néhanapién elhagyhatia a death
row-t egy-egy az igazségszolgaltatas u||o, artatlanul
meghurcolt és ezért akar dollarok millisit szinte azon-
nal @ zsebében tudd szerencsétlen; més kérdés az,
hogy az elvesztett idét és a buzonyosun elksvetkezen-
ds haldl tudatatol valo rettegés kinjait semmivel sem
lehet kompenzalni. Egyetlen egy emberrdl tudok csak,
aki minden kétséget kauroaneiunos volt és mégis
megiszla a kivgzést. A sréc neve James Earl Cash.
Az 8 oriénetét meséli el @ Manhunt...

UTBAN A POKOL FELE

ikt vagy, hogy micent /(elslzx/ar Fell mondanom?

ezdlial pedig eladha-
16bb legyen, Starkweather a kbzponti hést menekiilé-
se kozben folyamatosan instrualia (ezeket az instruk-
ciokat a géphez kupcmb USB-s Leadseren kereszfil is
nyomon el ?hel kdvetni) és az ellenségekkel valo mmd
draszfikusabb valé banasmédra sarkallia, a szabad-
20! mint ma|dun| fizetdeszkozkent cslhoghwc an-
szeme elott. Nem egyszert jaték a Manhunt.

Nem 526l masrél, mint a fektelen cldoklésral; gy is

sze mindennek van hatdra, nem lehet a

telenségig terhelni a sréicot, mert egy id utdn ki-
e?ud Neéha meg kell pihenni fehat :%pernya |obb
oldalén elhelyezett energiacsik fogyasanck a
nyében. Az L2 és R2 gombokkal balra és |t:|;hr<:sive
hetiink, egyites hatasukra szaznyolovan fokos for£
latot tesz James, R3-al pedig a hata mdge néz.

Sckfe\e az utunkba keriilé targyat hasznélhatunk

mondhatném, hogy a jatékos bokéig gézol a vérben.

A POKOL BUGYRABAN

A mocskos vicdra ve valé kikerilésemet kéveten alig
f

Igen , hamar
Példaul azt, hogy ne bizz senkiben, még abban sem,
akita eg/abb gararodnak hiszel. Az él aeizmban meg
az igazsagszolgdlatasban? Ahh, ne viccel, biztosit-
hatlak réla, hogy velejéig romlott, korrput bagdzs az
ész. Tudod fsztcban voltam vele, hogy meg fogok
Zgg/em mert mdsra sem volt idom, mint gondolko-
désra. J6 elére felkésziiltem a haldlra. Minden hir-
adas ro/am sz6lt, hogy a hulladék James bécsi most
y a levesbe. Nevetséges! Es erre mi fér-
renr?I Va lomi befolydsos, perverz pénzes dllat meg-
veft bagaért! Erted!? Es hogy mire volt 6 ez az
e?esz? Ez oz dllata megrendezeﬂ kivégzést kovetden
fszéllittatott egy széfszivott agyy banddkkal feli va-
rosba, Carcer City-be. No oft aztdn minden voltam,

csak nagysrjqos asszony nem. Elg-éleftelen rém vods-

szoft, ez a disznd - aki megvasara/l mint egy rab-
szolgdt - bekamerdztatia az egész ferepet. Es tudod
m:eﬁ? Rovidfilmeket forgatott a halalrdl, a szenvedé-
sérdl.

Lionel Starkweathert, a jaték kepxeleﬂbeli rendezjé-
nek - ha lehet egydltalan igy fogalmazni - eszmei-
ségét |egmkuih a haldlspotokat bemutaté Der
Todeskingrdl IS elhiresilt német rendezs, Jorg
Buttgereitnek, az emberi hefogadokepesseg
hatarait feszegets, a féjdalmat és a szen-
vedést mindennemi korldtozas nélkil
elénk tar6 Guinea Pig epizodiairol is-
mert japén Hideshi Hinonak és a Run-
ning Man cimi Shewarzenegger fim
rendezdparosanak, Andrew Dawis-
n;‘k és Paul N]\icthel Glu;emek[a
resa egyvelegeként tudnam legin-
kdilzb |eﬁzz|ei§u A Mcmhun' :Ig

tudtam Egy sikdtorban ébredem, hal-
vény emlskeim szerint falén lmmmandosolr szdllithat-
taka helyszmre Azonnal megkaptam az instrukcidt,
ami nem mds volt, minthogy pro&://ak meg minél fo-

feg , legyen az i drothuzal, kés
vagy éppen nejlonszatyor. Az eszkbzdket automatiku-
san magéhoz veszi emberiink, melyek kozt a Kar
gombbal véltogathatunk. Bizonyos faita targyak
ugyanarra a helyre kerilnek az invertory-ban, ezért
természetesen ezek kbzill egyszerre csak egy fehet
ndlunk. Ha olyan térgyat kivanunk felvenni, ami iitks-
zik egy mar nalunk lévs masik eszkozzel, akkor an-
nak magunkhoz vételét a Kor gombbal meg kell erd-
siteni (o masik eldobasra keriil).

vibb életben maradhi. Eleinte még megmozdulni i is
P A e
voll‘ de az e/su n yed 6ra utén az adrenalin s:

utebb emlitet |Tmre & |0kez||<: a
fészereplé James EorrCush egy
véres valosagshow részesévé va-
lik, ahol egyedili célia a olélés.
Bar Lionel Starkweather a meg-
menm;ekem mutatkozik be neki, va-
lojaban 6 csak egy csavaros agyd,
rendkivili mértekben profitorientalt film-
rendez5, aki James minden egyes lépé-
sét nyomon kévefi Carcer Cit:i z6ha-
daklérfenézén‘ utcdin. Hogy a film minél
életszagubb, tehat véresebb, befegesebb és

kezdlem djra a ré-
o i e s vl il s oo
iezhellem volna, magamhoz vettem egy foldon heve-
18 mocskos reklmszalyrot...

Bartonioltelek kozponti figurankat a bal és jobb ana-
l6g kar egyilttes hasznalatéval iranyithatiuk. A jobb
analég kar Snmagéban csak a belsé nézetben valo
tajékozodasra szolgal és igaz, hogy a kezdetekben
ez egy kissé furcsa lehet, de hamar hozzé lehet szok-
ni. Erdekes megoldas, hogy alapértelmezésben James
yalogol, ha futni akuru:i akkor sebességét az R1-¢l
Eell novelnink, mintha csak egy autot vezetnénk. Per-

Kényszerbd sltem mér embert nem is egyet, de min-
dig is nagyon utdltam. A vérosban, mint Gldozott
vad, kénytelen voltam témadhi és djra gyilkolni. A
beleg elmé[ﬂ rendezé szinte b,e/eha[szLoL ha fé/(lelenl

g
be. Az elss na yon nehezen ment. Halkan egy mit
sem sejt5 bandatag mogé lopéztam, elévetiem a
szalyrot, melyet a i/ere hiztam és azonnal megfoj-
fottam. A masodiknak mér a nya/(al is eltsrtem, mert
még bujkdlnom is kellet elsle és ez nagyon felhizot,
¥ o 3ok chmimion el b
nem ofthagytam a fogam, de a puszta kezemmel kiiz-
dttem meg ellene. Még akkor is rugdostam, amikor
mér rég halott volt
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Alapvetden kefféle lehetdségiink adodik az ellensé-
gek eliminalasara. Az egyik a szemt6l-szembeni kiiz-
lelemben valo megmérkSzésen keresztili gyszelem,
|eaen az akér pusziakezes kozelhare vagy I6fegyve-
rekkel valo csata, a masik pedig a kivegzés. Az elsé
esetben - fiiggeflenil attol, hogy skallel, szoro-, va-
g6+, it6- vagy |6fegrverre| harcolunk-e - az L1
gombbal céE':zhufu be kiizdspartneriinket, az X
gombbal pedig ithetiink (ezt egyébkent a Korrel is
megtehefiik valamivel nagyobb hatésfokkal), szirha-
hJ:E vagy lhefiink. Kivégzés esetén évatosan az al-
dozat mdgé kell |opakoc]?|i, megfelels kozelségbe és
be kell célozni a zsakmanyéllatot oz L1-el. Amennyi-
ben a tévolsag megfelels, James felemeli o kezét és
készen dll a kivégzésre. Ekkor mér csak egyeflen dol-
gunk van: az X-et lehetdség szerint mind hosszabban
nyomva kell tartani, majd még mielstt aljas terviinket
megneszelné a zsakmany, el kell engedni azt. Attol
iiggden, hogy milyen hosszan fartiuk nyomva az X
gombot a brutalitast tekinive normal, violent és grue-
some besorolas kivégzéseket foganatosithatunk (bi-
zonyos esefekben kdtelezden az utobbi kettd kivég-
zést kell alkalmazni), amely az egyes pélyaszak
~ n. scene-ek - pontozésandl ri?dn a leginkabb lat-
ba nyomé tényezs, a kivégzett és megolt bandatagok
arénya, no meg a szakasz teljesitésének ideje mellett.

Nem vagyok egy beszari alak, de élefemben nem
bujkaltam annyit, mint akkor. A hatalmas Gryékok
voliak az egyeflen igaz barétaim, akiben szinte nem
kellett soha csalédnom. Allandd rohandsbdl, lopako-
dasbol, bujkalasbo! éllt minden egyes percem, pihe-
nésre soha nem volt idm. Sokszor keveredtem fegy-
veres kozelharcokba, amelyekben ha csak tehettem,
arcra céloztam. Tucatnyi embernek léttem szét shot-
gunnal a fejét, a sebesiltek egyikének sem kegyel-
meztem. Nem fehettem meg egyszeriien, mert tudtam,
hogy az az azonnali halélomat jelentené. Miutén a
coidonat i beloteverték a isamabe e kil
ben sem volt mit vesztenem, és bevallom volt dgy,

hogy magam is driatlanokat kevertem a jcitékba,
anélkil, 207)/ a lelkiismeretem akdr egy picit is meg-
mozdult volna.

Megallas nélkil lopakodni kell a jatékban, mert @
ban:?uiugok azonnal jeleznek egymasnak, ha gyanis
mozgolodasra lesznek figyelmesek. A Haromszog
gombbal lehet szemetes-konténerek, beton-viragtartok
és egyéb kiszogellések mogé bujni, vagy éppen a fal-
hoz lapulni. A iépemyc’i jobb szélén talathaté amyek-
kijelz8 mutatja azt, hogy észreveh

SAN nem adnék fizen-
nyolc év alattiak kezébe.
Az alapétlet, hogy mene-
kiilés kozben mast sem
kell csinélni, mint a lehets
legvaltozatosabb médon
dardlni, egyértelmijen be-
teg, erkslesi szempontbol
erbsen megkérdgjelezhets
dolog, mindetts| figgetle-
nil én el vagyok ragad-
fatva t6le. Egyszerre meg-
dobbents és izgalmas.
Az, hogy a lerombolt va-
rosrészeiben, szeméttele-
peken, dllatkertekben, au-
toroncs-telepeken, zart
objektumokban, gyarak-
ban, temetdben jatszodo
rogram grafiksja mi-
lyen, teljességgel érdekte-
lenné degradalédik az
clapstlet megvalositasa-
Rok |d|ﬂﬂn. Perszibbizlos,
y lehetne szebb is és
Oli is (elég, ha csok @
Lerugadésokol, hibés
mentéseket, vagy az ér-
nyékban val6 konny el-
i lehetBségét hozom
fel példakent), de ez mar
igy is annyira durva,
hogy oz valomi egészen
elképeszts. Es akkor még
nem is teffem hozzd azt a
mocskos, de megmagya-

lenségeink szamara. Az arnyék tényleg j6 bardt, ezt
{egyezzé'ek meg, bar néhuncPiﬁn igyre lép egy-egy
i ek ke b aehattig i

lunk és menekilésre kényszeriliink. A srécokat
amigy kopogassal zavarhatjuk meg vagy bizonytala-
nithatjuk el, de higgyétek el, hogy baitarsaik levagott
és eléjik dobott festrészei Yudn{;iycsuk igazén nagy
ijedtseget kelteni. A legyilkolt ellenfeleket a Harom-
szoggel tokarithatiuk el oz otbol, lehetsség szerint

egy félreess helyre dobva dket. A Haromszog gomb  rézhatatlan médon a
mondhaté akeid-gombnak is, mert az elobb emlitett hangulathoz pontosan ills
funkcioi mellett minden mas a jcték sorn fellelhetd, o tragarkodast, amit menet
tovabbjutést segitd kapesold akfivalasara is szolgal. kaSben hallhatunk a java-
s még valami. Bizonyos részeknél él6 csaliként hasz-  rész brutalis moszkokat
ndlhatunk csoveseket. Ez mér tényleg annyira durva,  viseld bandatagoktel.
hogy elészér sz6hoz sem jutottam... Nos, mindezek tiskrében -

PARENTAL ADVISORY
EXPLICIT ART-
WORK m

Nem vélogattom kivégzési mé-
dokban. Zacskékkal fullasztot-
tam meg emberekef, ivegszi-
lénkokkal mefszetiem el a for-
kaikat. Fojtézsinérként dréfo-
kat haszndltam, a feszitéva-
sakat eredefi rendeltefésii
eltérden ellenségeim veséi
be vagy koponydjdba dlli-
fottam. Be kell va;/anom

1y bizonyos idé elteltével
élveztem, mikor a bozoiva-

goval, henfesbarddal, bal-

én nem csodélom, hogy Uj-Zélandon egy, a jaték
fi-

taval vagy sarléval levigott tarsadalomra gyakorolt negativ hatasaird| készi
fejekkel keltetiem ziirzavart zenegynéhany oldalos tanulmany elkesziltét kovetd-
a bandék sorai kézt. Kopo- en bannoltk a programot. Semmi kétségem sincs
nyékat ziztam porrd kala- afeldl, hogy a Manhunt sok tovabbi helyen is le fog
pdccsal, léttem szét kozvetlen kerilni a goltok polcairel. Sajnalom, mert hatalmas

kozelrs shotgunnal, szégbelovs-
vel vagy egyszeriien csak pisz-
tollyal. Kabit6 lévedékkel elaltatott,
magateheteflen srécokat itsttem véres-
re baseball-itével, vagy tapostam cket
halélra. Aki oz életéért konyGrgott még
t6bbet kapott; marhéra nem érdekelt,
hogy a csalddjéra vagy a gyerekeire hi-
vatkozott. Es hogy mindezt miért tettem? |

game! Nagy vagy Rockstar!

[Dae]
it suffocation@freemail hu

ROCKSTAR GAMES
MAS VERZIO: X

étek meg neki Ti,

Gek vagyunk-e el-

MARTIN BELESZOL!

Félelmetesen beteg stuffl Hogy keriilhetett
ez piacra? Persze én nem |étom benne a
potencidlis veszélyforrast, mint ahogy M.
Mansonben sem, de hat én 6 neveo?‘!si
kaptam; anyukam annak idején vette a
faradtsagot és elmagyarézta, hogy mi a
i6 és mi a rossz ebben a vilagban. Mind-
egy, nem véletlen a 18-as karika: gyerek
kezébe ez még nem valo!
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Peirighstesd
akiknek dltalom veszett el valomelyik hozza:-
fartozéja.

Mert ez a szemét Starkweathert elvérta, s6t
I

El nem tudom mondani milyen iszo- “ Kiuslg
nyatos, legkisebb észrevehets cen- !
zira nélkili tarhazat vonultatia
fel a jatek a kilonbszs halalne-
meknek. Léttam mér pér hor-
rorjtékot, de az ergszakot,
szadizmust ilyen korlatlan
mértékben bemutatot még so-
ha. Nos, Holgyeim és Uraim,
ez oz a jiék, omit BIZTO-

ekos

memériakartya 8mb (680KB)
analog iranyité (dual shock)
logitech ps2 ush headsets

v eszméletien kemény, eqyérteimien kultgame
X beledrill az ember, szusz cenzirazni fogjak



gombon felengedett aknainak zsi-
nériat. A taborban viszont inkabb a
lopakodasé a fészerep, mert a go-
nosz lanytdbor lakok elrubollak afi-
tkat, és elemlampdikkal jarérozve
brzik Sket, amiknek fenykeveiét cal-
szert elkerilni  sikeres akcid érde-
kében.

Gondolom, Timmy-nek is megvan a
sa;af rajongéréfege, men értelem-
szer(len masnak nem ajénlott az
ilyen rétegjaték. Az ember elrohog-
csél, ha érti a poénokat (,O, egy
energiamez6, a 'engerlmuluc leg-

meglehetdsen fura egyén: Wanda és
Cosmo az elmaradhatatlan varazspélea-

jukkal = amit el is vesztenek a birésagi targ
alason, mivel az undok névér kezébe keriil a
Szabulykonyv' Tudom, ezt csak az érfette, aki

rtas Timmy és a hu|ye vardzsszilsk ru|zf|]m|e-
Len akik végigkommentaljak
okorsegelk !1 el eme game forténé-
seit is. Sajnos a magyar nyelv
nem tamogatott, ezért aki nem ért
angolul, annak sajnos le kell mon-
dania errdl a mosolyogtatd él-
ményr8], ha elkezd jatszani, h
a ku{ Snféle vilagokban tigyesk
ve megtulol;o a lapokat, de a hu-
verok, A.J. és Chester is segitenek,
illetve van, hogy ket kel kiszaba-
ditani elssként, A lenyeg, hogy
&sszegy(itve 6t nagy csillagot le-
het egy kivansagunk a két hulye-
hez, ami sajnos nem szabadon
vélasztoft, hanem ezzel jutunk ét a
Edlyarészek kszott, mondjuk egy

émobilt vagy légparnés jérmvet
kapva t3lik. A szobankbél kezdetben elérhets
palyck a videojatéekok vmuahs vilaga, a kepre
gény gy(ijteményiink ra|zo| Srnyezete és egy
erdei tabor éjszakai és ijesztS torténete.

A palyak persze kiilonbozsek, a v|deo|ulek
tiszta TRON, a zene pedig nem sokban kijlon-
biszik a kezdefi évek C64 vagy SNES muzsika-
jatol, és tobbek kozétt egy kis hokotroval kell
lassan olvads jégl kock:lgol hidat épiteni, vagy
méheket ki|5va||dozn| Klasszikus shoot-em’up sfi-
lusban, a fent emlitett légparnassal pedig sza-
guldoznunk kel idére érinten a checkpoint ka-
pukat. A comics-rész szineiben a kek tonus do-
mindl, tipikusan elnagyolt kéryezeti elemekkel,
Es az e|szakcu szurkﬁy fben fen}/korelkke min-

et is

U|ubb Nick game! Timmy Turner és a ket

KIUANJ UALAMIT!

redsg egy ruhankbél elobu|o helikopter rotor
lesz, amivel malacpersely forma kocsijan mene-
kilg bankrablot kel ?

zZn

ildozniink, elvagva a lég-

ellensége!”), jat-
szani sem kinlodas vele, de a kiviilal-
I6knak inkébb valami popularisabb
ajanlot. E|gonc|o|kozk1m ébként
mig a rajzfilmek egész kel
adaptaciokat kapnak, addig a rendes moxzifil-
mek jatékait képesek gy elcseszni, hugy iszo-
nyat — pedi azoknul kvcslvel tobb a pénz és az
elvards. De%\u néziink pl csarli angyalait,
anndl ez a jaték is joval )ozgyszorokozusf kindl.
Dzson

azon, h

~ FAIRLY 0DD PARENTS -
BREAKIN’ THE RULES
THQ
MAS VERZIO: GBA, X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

5 pont

Bionicle név a LEGO szerelmeseinek
gondolom ismerss, hiszen a kis
enger alakd dobozokban rejtéz6 ro-

enyek nem is tartoznak a draga kategé
ba, és igy nem kell a réjuk ?yodo yer:

kéenek anyukat és apukat a halélba szel
rozni érte, mint mondjuk egy Potter vérért
vagy valami nagyobb ke;e?z,,!ert Bioharcos
ismeretek nélkal talan nem is ajénlaném la-
tatlanba senkinek eme gamét, de a termék
végeredményben oly jol ||<erult hogy nyu-
godtan beszerezhehk a tudatlanok is, akik
csak jatszani akarnak egy egesz szép és ke-
zelhetd maszkalés-tigyessé
raggcl ha mast nem t cm|nuk a
boltban, ami i bban megérné nekik
(amit azért erSsen ketlek :). A figu-
rék killdetése most egy kis n
megmentése a gonosztol és
181, és Gsszesen hat harcos iranyita-
sa lészen feladatunk. Az els6 Tahu
névre hallgat, és szép piros elemek-
bl lehet Gsszerakni, kek forgnkkal
A ﬁgum ezen kivill egy impozéns,
sargan izz6 és fii kardot is
mugaenuk tudhat (a jatékban per-
sze), de most nem a Loze|hurc tam-
adasi és védekezési komboit kell
betanulni, mert az eszkdzzel megle-
p6 modon lévéldszni kell inkébb.
Mondjuk ez sem til nehéz, mert a célponton
megjelend kereszt automatikusan elvégzi he-
lyettiink a célzast, de egyrészt minden [6vés
energidt igényel, masrészt pedlg bicembe-
rink meglehetésen sérilékeny, és igen gyors
reflexek kellenek a tartés életben maradas-
hoz. Szerencsére kapunk egy z&ld ersteret
is, amit a Négyzetet megfelels idsben nyom-
kodva akfivizalhatunk, mert hosszan lenyom-
va fartésa a fegyver energididt hivatot lte-
ni. Sajnos a nehézségi szint nem éppen kis-
yerekeknek valo, mert a lézerrel Fer erelt
?url(u skorpié még konnyGnek szamit, de mi-
kor vagy 6t lény gurult kérilottem, hogy né-
ha kinyilva belem I6jenek, az mar elég kaoti-
kus volt szamomra. Az ligyességi részek vi
szont 6| kezelhetdek, bar elsére kissé megré-
miltem a avafolycmban 0sz6 sziklak lattan,
amiken haladési irannyal szemben kellett ug-

rélnom, de ez semmi volt ahhoz ké-
est, amikor egy lézerezd skarplo'
Eelleﬂ e e
kokon ugrandozva leléni. De nem
csak ilyen egysikiak a palyakl
Utazhatunk csillében, viz alatt, re-
plés figurdt is kapunk és a maso-
dik, havas pélyéan egy pajzson dliva
kell lecsasznunk a cél ig, idére ter-
mészetesen (késébb fetézve mindezt
egy nagy kdgolyéval, ami iildsz
minket).

ész szép jelz6t a Bionicle tel-
jességgel klerg mli! A lavas részen bizonyos
Ouvolsugon 10l homélyos és remegds a leve-

8, felszallo kkel tarkitott a talaj, a csil-
lands effekitel ellatott robotok ldba nyoman
felszall a por, a téli részen pedig {cx 6-
nek az utunkba nagy robajjal. A hésck és
egyéb lények kinézete gondolom megfelel a
hivatalos Gsszeszerelési Gtmutaténak (nekem
csak ket SW legém van), a grafika gyors és
szép, egyszcve? nyugodt szivvel adok ennek
az igényes arukapesolésnak viszonylag j6
pontszamot.

Dzson

6kos
memoriakartya 8mb (171KB)
analdg iranyito (dual shock)

v lego lego lego
X kissé nehez
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FINAL FANTASY H-2 SEGITSEGEK

FEJLESZTES ES A HARC
ALAPJAI

Aho?y azt mér emlitettem, a harci rendszer, illetve
fejlesztés alapjaiban az FFV szere

Ugyanis a meniben a GG-r8l szabadon vélaszt-
hatsz DS-ek kéziil (Equip pontot vélaszd), ém harc
kézben mér nem ilyen eqyszerd o helyzet. Amikor
egy embereden a sor, nyomd meg az Li-et, ekkor a
karakter GG képernysiére keriilsz, tehat arra kartyd-

épill, persze iele‘nk")s véliozasokkal megspékelve.
Néuﬂfisuk dishéjban, hogy nézett ki anno a kaszt-
rendszer, majd lassuk, hogyan valésitotiak meg ezt
az X-2-ben.

A kasztok kilonbszs foglalkozasok, melyekbe ,be-
le lehet tenni” a szerepéi +. Ennek harcban volt je-
lentdsége, hisz a killonboz kasztok alapjaban véve
médosiioftck embereink erejét, magikus képességeit.
Ahhoz, hogy karaktereink barmit megtanuljanak, le-
gyen 526 vardzslatokrol, specké mozgasokrl, netan
tulajdonségokrel, nos, ehhez egy bizonyos kasztban
kell tartani emberiinket. A kasziok kavetkezsk lehet-
tek, pld Black vagy White Mage (azaz fekete vagy
fehér méguel, Thief folv), Knight (lovag), Samurci
(szamuraj) stb., hogy csuf( a legismenebieker emlit-
sem. Miutan megfanult valamit, attehettik egy mésik
kasztba, igy az eléz6 képességiink is megmaradt, de
Gjokat is Ei lehetett fejleszteni. lly modon lehetdsé
nyilt, hogy teljesen tetszéleges iranyba fejles: ::3
az embereidet, mindegyiket mas szintre ersitsd fel.
Ennek o rslndszernlek az L:I[upjﬂilyhaslnéhék fel a

FFX-2

ra, amit korabban bedllitottal. it aztan megvélaszt-
hatod, hogy melyik DS-t akarod felvenni. Két dolog-
ra nagyon figyelj. Az elss, hogy itt mar nagyon fon-
tos a GG-n a nyilasok Gsszekotetése, mivel csak
egyet lehet lépni a GG-n. Ezért nagyon fontos, hogy
a csaték kezdetén hol dllsz a GG-n, mivel ha siirg6-
sen fel kell venned valami mas DS-t, akkor hasznos,
ha van gyorsan elérhetd dsszekstetésed. A masik do-
log amire tigyel;, hogy dltaléban a csata ilyenkor
nem ll le, 'eﬁév amig a DS-ek kbzétt valogatsz és so-
kat sz6szmdtdlsz, kannyen kinyirhatnak! Ha sikeril a
DS valtas, egy hosszabb animécit lathatsz, maj
karaktered at is valtozik. Egyébként ezeket az atval-
tozés animéaciokat ki [eheﬁiapcso]ni (Config meni),
ami nagyon hasznos, mert egy id utan unalmasak
lesznek.

SPECIAL DRESSPHERE

526 eselt mar a Special Dressphere-ekrél (SDS).
Ezekbl Gsszesen harom van a iék soren, azoz

fehat o kasztok, csak most it Dresshpere (D3) hivick
Sket.

Tehdt a DS-ek a kasztokat jelentik. Megvannak o
Klasszikus kasztok (azaz DSveL), mint a lovag, tolvaij,
a fekete és fehér varazslo, tancos (Dance). Ezekhez
még hozzajon néhany érdekesség is pld. Gunner (ez
é Yuna DS-e). Termé ez are
pertoar csak a jaték kezdetén all fenn, késsbb sok
yéb DS szerezhets. Egészen pontosan 14 féle DS-
ﬁeheﬁ elshozni. A megszerzésik a torténet szerint
fog bekavetkezni, de o parat csak titkos dolgok, il-
letve mellékszalok megoldasa utan lehet megkapni.
Ehhez még hozzajonnek az dgynevezett Special DS-
ek, melyekbd| dsszesen harom van, és haszndlatuk-
kal kiilsnleges erdre tehetiink szert, de errél majd ké-

s6bb, egyelére maradjunk csak a sima DS-eknél.
El6szor is adédhat a ||<éréés, hogy miértis j6, ha ki-
lénboz8 DS-eket hasznalunk ho?g{ézben? Erre ava-
lasz pofonegyszeri és |cqikus. Mindegyik DS telesen

dlioziot z adot koraktertink bilaidonséaail

mindegyik emt k csak egy darabot lehet sze-
rezni. Tobb mindenben killénboznek ezek a hagyo-
manyos DS-ekidl. Elészor is ezeket nem lehet csak
Ggy menib] felvenni, kizarlag harcok kszben val-
tozhatsz Gt ezen specidlis formakba, ami mar snma-
gaban sem egyszerl. SDS-eket egyébként nem egy-
szer(} megszerezni, ha egy feiez:'gen elhagyod cket,
akkor mar nem is lehet {obbet felvenni - bar azt hi-
szem ez csak Painnel fordulhat el6. Ha valakinek
megvan a SDS-e és &t akarsz véltozni, akkor  ké-
vetkezoket tedd. Harcban jard végig a GG-n az
&sszes blokkot, tehat a GG-n lathato mindegyik DS-t
vedd fel - természefesen mindegyik blokkban legyen
DS! Ertelemszertien adédik, hogy ha szereméd a
SDS-t haszndlni, akkor olyan GG+t érdemes feltenni,
amin kevés blokk van. Erre van is egy j6 GG, amin
csak két blokk taldlhato, haszndld azt. Tegyuk fel vé-
gigiariad az Ssszes DS+. Ha ez megvan akkor
nyomd meg az L1-et és lathatod, hogy a GG képer-
nydn megjelent a Special Dressphere felirat. Ekkor
nyomd le az R1-et, majd véltozz &t az SDS formévé.
Az SDS formék hihetetlen erssek. Elképeszis va-
ézsltokkal és fémadasokkal rendelkeznek (nagy-
ket lehet nekikI feiles‘z'eni} és gyogyito

ja oz

valamint teljesen mas dolgokat (vardzslatok, tulaj-
e I i i

th. dltaluk. igy

ik sem utolso. G; pillanatok alatt

felfefleszthetsek és onnantél kezdve egyik komo-

donsagok, kepességek stb.

lényegében sajat magunk donthetjisk el, hogy milyen
karaktert fejleszfiink ki. Dénthetiink persze Ggy is,
hogy csak egy-két DS-t hasznélunk, de akér dgy is,
hogy 5-6t karakterenként. Megtehetjik azt, hogy
pﬁ Rikkut egyfolytaban tolvajnak neveliik, de mi
van, ha megefszik egy tulajdonség, ami csak a lo-
vagnak van. Mit tesziink? Attesszisk Rikkut lovagnak,
majd kifejlesztjik azt a tulajdonsagot és jatszunk to-
vabb. Persze azt ne felejtsd el, hogy nem mindegyik
kifejlesztett képességet lehet mindegyik helyen hasz-
ndlni! Ennek ellenére csindlhatunk hibrid karaktere-
ket s, tehat lovagot mondjuk fekete vagy fehér magi-
aval, loveszt (Gunner) tanctudassal, esefleg lovagi
képességekkel stb. Nagyon okos ez a rendszer, mert
gyakorlatilag végtelen szabadsagot és egyben lehe-
téséget ad embereink fejlesztésre. igy még az se
nagy probléma, hogy csak 3 ember van a jatékban.
Amigy ha egy DS-nek kifejlédatt mindene, nyugod-
tan amemi? egy masikba, hisz csak igy lehet c)qina-
mikusan fejlédni.

DS VALTAS

Gondolom mindenkiben felvetsdik o kovetkezs kér-
dés, hogy hogyan is lehet DS+t véltani? Ez mér egy
csoppnyit bonyolultabb dolog. Elészér is nem art
fisztazni, mi is oz a Garment Grid (GG). A GG+ tu-
lajdonképpen jta kartyak, melyekkel emberein-
ket lehet felszerelni. Mindegyik GG rendelkezik tres
nyilasokkal. Ezekbe a nyilasokba lehet helyezni a
DS-eket. A GG-ket az killsnbdztefi meg egymastol,
hogy més mennyiségd nyilast talalsz rajtuk és ezek a
n;i?ésok masképp vannak Ssszekstve. A nyilasok
dsszekotése DS véltasndl lesz nagyon fontos. Tehat
dsszefoglalva: a GG-be teheted a DS-eket, majd a
GGt felszerelheted az embereidnek, akik azutén a
GG-n talélhaté DS-ké tudnak atvéltozni. gy jol el kell
danteni, hogy ki milyen GG-t és benne milyen DS-t
fog haszndlni, de ez attél figg majd, hogy emberei-
det milyen iranyba akarod ?eilesz!eni‘ Hasonléan a
DS-ekhez, a GG-kbdl is rengeteget taldlhatsz majd a
torténet folyamén - ugyandgy mint a DS-eknél, itt is
a mellékszalak, illetve a fétorténet folyaman l:{)od
Sket. A lényeg, hogy a GG-n hol dll az embered (ez
féleg azoknal fontos, melyeken sok nyilas van).

és
Iyabb ellenfél sem lehet akadaly. Féleg Rikku SDS-e
nagyon ers, gyakorlatilag kinyirhclzﬁan. Mondjuk
azt is vedd figyelembe, hogy az SDS-ek harom rész-
bl dllnak, tehat ilyenkor nem hasznalhaté a tbbi
karakter, béar mondjuk nincs is réjuk szikség. Gya-
korlatilag Rikkut hasznalva barmelyik foellenséget
tonkreverhefjik ezutan, igy ha 1l sokat haszndlju

ket még azt is mondhatnank, hogy 1ol konny( lesz

ajaték.
ABILITIES

Sok sz eseft mar errd is. Ebben a menitben tudod
bedllitani, hogy az éppen haszndlt DS-nek mije fej-
ldjsn ki. Harc kézben fejlédnek egyebkent az abi-
lity-k. Hogy mitél2 Példaul ha egy karaktered lép,
kinyir egy ellenfelet, vagy haszndl valamilyen va-
razslatot, stb. Minél aktivabb egy embered, anndl
jobban fognak fejlédni a k i. A képességek

hogy ha véltozatosan épited fel a karaktereidet,
sokkal jobban tudod lereagdlni a harc okozta va-
ratlan meglepetéseket.

A HARCROL

Sok szét ejtettem mar a harcrdl, de arrol még nem
tettem emlitést, hogy milyen rendszerben megy a bu-
li. A X. rész jol sikerilt CTB rendszere utén a készi-
16k tgy dontottek, visszatérnek a jo dreg ATB-re (Ac-
tive Time Batile). Ez tehat az a rendszer, amely az
FFIV-t8 a IX-ig mindegyik részben jelen volt. Mind-
sk Korokrad neve i ey ko ot
mely ha betelik, kiadhatsz egy utasitast. it azonban
nem dll le a kézdelem azzal, ogy embered lép-
het (mint az FFX-ben), ellenkeza| egKc’lrmikar meg-

vard meg mig lemennek a befik. Ha elutasito valaszt
adsz, nem torténik semmi. Ha nem keresed meg Ma-
echent, vagy nem nyomsz négyszer X-et a Farplane-
ben, akkor gyengébb megnyerést lathatsz - a végén
az FA-ban itt is nyomhatsz X-et.

Létezik o jétékban egy Ggynevezet Perfect Ending
is. Ezt azonban csak akkor lehet behozni, ha 100%-
ra csindlod a programot - vagy magasabbra, mert
elvileg 105, st egyes pletykak szerint 110%-ra is le-
het vinni, de minket most csak a 100% érdekel. Eh-
hez nagyon aprélékosan kell végigmenni a progra-
. g ebeisges okt uz 68 vegigiiestema s
100%-ot csindlni, de gyakorlatilag erre igazan csak
akkor van esélyed, ha tobbszor végigmeész rajta. A
megnyerés utan kimenthetsz egy G allést és abbol
folytathatod a kalandot, termé a %-od és a

tamadhat az ellenfél. Eppen ezért a jaték hihetetlentl
porgss lett, s6t az elején szokatlanul gyors - falan
eddig ez a leggyorsabb FF rész, még a VII. résznél
is pdrgésebb; szerencse, hogy a sebességet mérsé-
l(eﬁ:eled a Configban. En mondjuk a sebességhez
nem nyGltom - oz tetszett -, de a kiizdelmet a Con-
figban Active-rél Waitre dllitottam. Ez azért j6, mert
amig valomelyik meniben (Item, Magic stb.) va-
Ey\)nk, nem fudnak minket megtémadni. Széval a
arc egész kirdly, csak egy momentum amyékolia be
az 8sszképet. Nevezetesen a targyhasznalat elég bé-
néra sikerilt. Sajnos mindegyik targy hasznélatnal
igy a gyogyitasoknal is - el kell telnie nem kevés idé
nek, mig emberiink végrehaitia oz utasitast. Ez f6-
ként a jaték elején, uvr:ior még csak ltemb| tudunk
Sgyitani, rendkivil idegesits lesz. Szamialanszor
eléfordult velem, hogy egy gyengébb emberemet
emiatt a késlekedés miatt nyirtak ki, tehat erre figyel-
jetek! Késsbb mar ezzel nem lesz gond, féleg mikor
meglesznek az SDS-ek. Amigy nemcsak a targyak
hasznélatéhoz, de a varazslatok és specko tamada-
sok végrehaitashoz is kell némi ids (ezt o jéiék oz
ATB kijelz8n llévol jelol), igaz ezeknél érthetd is -
bér az fura, hogy ez nem mindegyik tmadasra vo-
natkozik, tehat kar, hogy az ltemre viszont igen. Fel-
hivom még a ﬁgye|me(:ge' a menekillésre is, mert sza-
badon elfuthatsz, ha tgy érzed bajba keriltél. Neha
szégyen a futds, de hasznos! Féleg, hogy rendkiviil
siirtin moleszilnak minket a szérnyek és sokszor el6-
fordulhat, hogy nincs nélunk elég HP-MP t5lts. Bar
azt ne feledd, hogy a mentshelyeknal — csakigy,
mint az el6z8 részben - feltéltheted a HP-MP-det, tel-
fesen ingyen! Csak kar, hogy néha a nagyobb labi-
rintusokban nincs elég menthely.

Sajnos ebben a kérdésben a FFX-2 nem telesit va-
lami j6l. Embereinknek csak két targyat adhatunk,
melyek dltalaban valamilyen specialis tulajdonsag-
gol ruhazzak fel viselgjiket, pld. mérgezések elleni
vedelem, 13bb vagy kevesebb hare, stb. Sajnos fegy-
vert nem adhatunk nekik, ami nagy hiba. Igaz, hogy
DS-enként minden emberiink fegyvere masképp néz
ki - van ksztitk egy-két nagyon kiraly is -, de sokkal
jobb lett volna, ha mindegyik DS-nek lenne néhany
egyéb fegyvere (olyan 5-10 darab nem drtott volna).
Ezt még a DS-ek sem tudjak karpotolni. Szerencsére
kiegészits cuccokbol van dagivel! Csak mondjuk ki-
csit dragak, pénzt szerezni meg nem kénnyG, leg-
alabbis iezde'ben. A harcok utan nem érasztanak el
minket gillel, igy kénytelenek vagyunk egyéb médok-
|hoz folyamodni. E:dlemes u\]lc'zrétzka' {dtszani, me-

épességel. A kér
a lehets legvaliozatosabb dolgok lehetnek, igy pld.
o varazslatokiél kezdve a védelmen keresztil, HP
Juplazasig barmi. Azt kell figyel venni, amire

lyek 6 pé 4 Ggy sze-
reld *el:v hogy a lehets legtabb karos mérgezés ellen
védve legyenek. Ez mar csak azért is fontos, mert a
érgezések ezlttal nem molnak el a harcok végezté-

mar utaltam is, fehat, hogy egy képesség kifejlesz-
tése nem mindig jelenik meg egy masik kasztban.
Hidbafeleseiec K a P cupluntu vagy egyéb mast
egy kasztban, ozt egy masikban nem Koszné!huiod
~ tehat ha 6M’:|rczo(, a HP-d meg fog felezsdni.
Azért érdemes mégis tbb dolgot ?eilesz!eni, hogy
felkészilj o varatlan csapasokra, ellenfelekre. P&l
daul ha egy ellenfél mérgezést hasznal, akkor j6
ha atvaltozol egy olyan DS-sé, aminek mar kifejls-
dott a mérgezés elleni védelme. Ezért tandcsoliam,
hogy ha valami eléri a 100%-0s fejletséget, akkor
le?!c’lf egy masik DS-be. Ki tudja mit hoz a j5vé12
Eg(ébként bizonyos képességek hasznalhatok (il
nek pld. a vardzslatok) mas DS-ekben is, attol fiig-
gden, hol allnak a GG-n. Lesznek olyan dolgok is,
melyek csak a meniibs| lehet haszndlni (qu. gy6-
zyirélsok]. Hogy mit milyen sorrendben és hogyan
ilesztesz, azt fe dontdd el. Ha iigyesen haszndlod
a rendszert egész |6 kombinaciokat is létrehoz-
hatsz. Térekedj arra, hogy embereid sok oldalgak
legyenek, legalabbis, ha véliozatosan akarsz jat-
szani. Persze nyomhatod gy is a harcot, hogy csak
egy kasztot haszndlsz, a E”)ellenségekef meg rabi-
zod az SDS-ekre. Az a szép ebben a jétékban,

vel, azaz rajtunk maradnok ~ erre legydl tekinteel,
amikor bevésérolsz!

BEFEJEZESEK ES
SZAZALEKOK

Mint azt mér emlitettem nektek, a jatéknak tsbbféle
befejezése lehet. Sok mindents| fiigg, hogy melyik
mtgnyerésV hozzatok be. Osszesen 6 varidci léte-
zik.

Az elsé, a rossz megnyerés akkor jn be — ha nem
csalnak cz inféim , ha elvesziftek a végén a Vegne-
gun feje ellen vivott kiizdelmet.

A jobb megnyerések nagyon sok mindents| figge-
nek. A legfontosabb, hogy a 3. fejezethen beszélj
Guadoasetﬁambun Maechennel (vagy valahogy igy
hiviak) tobbszér is. Ugyanebben n%iezethen, ami-
kor a Farplane-ben vagy a viragok kozot, né
nyomd meg az X-et, amig nem %allusz egy hej sut-
togdst. Ezeei utén, ha végigviszed a programot és a
Farplane Abyss-ban latod Yundt, nyomd le az X-et
(kb. @ virﬁgo{nél, mielétt az ,5. fejezet vége" felirat
megielenik). Egy Fayth jon el6, akinek vélaszol;
Yes™szel o kérdésére és bején a 6 megnyerés - de

szer

cuccaid i6 része megmarad, csak a szinted reduka-
lodik 1-re vissza. Ha valaki 100%-ra térekszik, akkor
szinte mindenre oda kell figyelni, minden feladatot
tokeletesre kell csindlni (soha nem hibazhatsz, pld.
idsben kell utolérni Leblancekat is). Még oz is bele-
szamit, hogy melyik fejezetben kivel beszeltel, st
sokszor az is, hogy hanyszor. Természetesen igazan
a mellekkildetések megoldasaval lehet feliebi for-
nészni a %-ot. It arra kell igyelni, hogy bizonyos fel-
adatokat nem mindegy, hogy melyik fejezetben ol
dasz meg. Gyakorlatilag azt Eeﬂ csinlni - ez persze
rendkivil idigényes -, hogy mindegyik fejezetben
MINDEGYIK helyet Gjra bejarod és MINDENKIVEL
Gira beszélsz. Elvileg ekkor nem szalaszthatsz el
semmit, bar mondom, nagyon sok minden szémit
(pld., hogy kifizeted-e O’a% szémléiat a 2. fejezet
vé?éig] Csinald azt, hogy jétssz tsbb mentett allas-
bel. Mindig hagyj egy dllast a nagyobb kalandok
elott. Ha véget ér egy éiezei, akkor ugye marad egy
allasod, mielétt b:?eiezted volna, azt téltsd be - és
akkor kezdj tjra a vilagjarasba (ez kilonssen az 1.
Feesetben fonfos, A vioiérds s26 szerint rlenc,
mert az utakat és a félreesd részeket s sokszor meg
kell latogatni.

Persze elsére folosleges 100% torekedni. Késsbb,
ha mar jobban megismerted a jatékot, akkor ng-
gyobb eséllyel pélyazhatsz a magasabb %-ra. Es
még egy nagyon fontos dolog! Amikor a 2. fejezet
elején valasztanod kell, hogy kinek adod a Sphere-t,
akkor NE a New Yevont valaszd, hanem a Youth Le-
ague-t, mert ellenkezs esetben a % csokkenni fog,
kb. 1%-kal. Igy pld. az elss végigjatszsra lehetetlen
100%-ot, csak 99-et elerni. Amugy késsbb, gy a
ek viipgfiesisr mér. vioeshotd ooy
New Yevont is, hisz ahogy mondtam, elvileg fsbb,
mint 100%-ot is el lehet émi, igy akar még 1%-nyi
csdkkenés is belefér. Ha sikerdl g(émed a100%-ot és
a megnyerésben X-et nyomsz a j6 helyen a Farplane
Abyss-ban, akkor lathatod a meg a teljesen hosszo
megnyerést. Amigy szerintem fobbet kell szenvedni

0224, mint amennyi jutalmat kapunk...

Ha nemmel felelsz a végén a kérdésre (vagy nem
nyomsz X-et), akkor természefesen csak gyengél
befejezést lathatsz, hicba van meg a 100%.

SDS LELOHELYEK

Vegezefil lassuk, hol taldlhatod meg a SDS-eket.
Fontos, hogy a megadott fejezetben keresd dket!

Yuna: Az 6vé a legegyszeribb. Amikor be akarunk
jutni Leblanc rejtekhelyére és az uniformisokat gy
togetjik, teleportdlj Djose templomba. Onnan indulj
ié? felé, majd kévesd a két piros szinG katonét. Innen
mér csak le kell Sket gyszni, illetve felvenni a Sphe-
re-t. Mindezt a 2. fejezetben lehet megcsinalni, de
mint mondtam, ez majd torténet szerint jonni fog.

Rikku: Hasonléan az eléz6 SDS-re, ezt is az unifor-
mis et Keretében lehet felvenni még a méso-
dik ?e?i:ze en (a harmadik ruhat amogy Gagazet-
ben tudod begyfijteni, eldtte beszélj Kimarhival). Lé-
nyeg a lényeg: az SDS-+ gy tudod megkapni, h
elteleportélsz Djose templomba. it beszélj Gippgﬁe}j
lal - ha jol emléLszem & bent van a templomban. Ah-
hoz, hogy bejuss, elébb sorba kell dlini a kézelben.
Ha kidlltad a sort és a kunyhéban beszéltél oz em-
berrel, akkor bejuthatsz a és beszélhetsz Gippale-lal.
Ezutdn a fické tavozik, te pedig kovesd |e£ 6, azaz
hagyd el a templomot és kornyéket. Menj egészen a
hijz:z, majd ismét beszélj Gippale-lal. Ha végeztél
menj vissza a Celsiusra és teleportal; Bikanel Desert-
be. It beszélj Nhadalaval (tsbbszér), majd a piléta-
val is cseveg] egy keveset (6 oft all a gépek mellett).
Ezutan kérd meg a pilétat, hogy vigyen el az Odzis-
ba. Itt mészkali egy kicsit, majd megtémad Logos,
akit verj el. TiéJ a Sphere!

Pain: Menj el Macalina Woods-ba. A tondl faldlko-
zol egy Tromell nev irgével. Beszélj vele négyszer,
mig oda nem adja a Spﬁe!e»i! Fontos, hogy mindezt
ég az elsé fejezetben tedd meg, mert killsnben el-
szalasztod a Sphere megszerzését!

Veres Miki



ELSO FELVONAS:
THE DARKNESS INSIDE

PROLOGUE
A kérhazban kezdink. Ki az ajtén,
majd az ablak mellett be a kévetkezs
szobéba. Innen a folyoséra jutunk,
ahonnan a kijérattél (Exit felirat) jobb-
ra allé duplaszarnyas qijtén juthatunk
tovébb. Az igencsak hulla kinézeti
egyedts| vegyik el a fegyvert, azutan
5juk le a beugroban lopakodé masz-
kos alakot. Nemsokara tjabb folyosé,
a gyermekrészleg mellett (érdemes
megtekinteni az ablakokra felragasz-
tott rajzokat) jobbra el, a recepciéval
atlésan szemben nyitott lift var (elstte
azért nézd kicsit a tévét, mert jopofa).
Felvonéban kapcsolé aktivalasa, oda-
lent talalkozés, parbeszéd, lovslds-
zés, zuhands...kecmeregj kl’ a szebb

MAYX PAYNE 2 VEGIGJATSZAS

sebb mészarlason kell toljutni hozza.
Remélem, van nalad elég gyogyszer és
18szer...szikkséged lesz rajuk.

EPIZOD 3:
THE DEPTHS OF MY BRAIN

Egy mokas kis rémalom :) Folyamato-
san kopogtatnak, a j6 hazigazda pe-
dig nem vératja a vendéget, széval
irany az elészoba. A bejarati ijté alatt
egy képet cstsztatnak be, de kint mér
senki nincs. A folyosokon mindenkép-
pen egy lefelé vezets lépcsére bukka-
nunk, ami a boncterembe vezet. Az
snallé életet él8 hullat hallgassuk meg,
majd vegyik fel a csérgs telefont.
Amint 18ni kezdenek, fuss az ellenkezé
iranyba. Az &rsén l6dd le a tisztelt
nyomézékat, igy véget is ér az dlom.

EPIZOD 4:
NO US IN THIS

S L

p is megélt szerk |. Bonc-
asztal kézeli megvizsgalasa utan vége
a bevezetének. Csapjunk a lecsoba
végre!

EPIZOD 1:
ELEVATOR DOORS

Az autétél jobbra nyitva a kis kerités,
igy az épii'e' mellett haladva bejut-
hatsz a raktarba. Allvéanyok kszstt vé-
gig (tevé mellett fajdalomesillapits),
majd balra...ahol a kis ajté mellé all-
va belefutsz valakibe. Kévesd, amig fel
nem hozza az egyik réacsot, ekkor rég-
ton 16dd is le, majd végezz a bent ta-
lalhaté fickéval is. Tovabb a Ragna-
rock tabla mellett (kis utalas az elsé
részre), récs melletti gomb hasznélata,
bent megint ketten vannak. Hasznéld
a hag{oményos ajtét, fel a lépcsén,
aminek a tefején ismét két rosszarco.
Vodka fényreklamos szobéban a szek-
rényekben |3szer, a telefon Uzenetrsg-
zitéjén meg valami Vlad dumdalgat.
Nyomés tovabb. Jobbra be, csajt mér
nem tudod megmenteni, de az aszta-
lon 1&szer, meg pirula. Vissza a folyo-
séra, most mar mehetsz elére. A ha-
rom fészerrel vigyazz, mert ha béna-
zol, kénnyen leszednek. Osszeaka-
dunk Sucks kisasszonnyal, de nem so-
kaig dumélgatunk vele. Mivel a liftet
teljesen lefoglalta a dréaga, egyelsre
nézzink ki a racsos részre, irvsugk ki az
alant sirgéket, majd vissza a felvons-
oz, hogy mi is lejuthassunk. A raktar-
ban vigyézzunk az elérehaladassal,
mert sok a rosszfio, réadasul van
olyan, amelyik kiskocsival kézlekedik,
amivel vagy elijini szeretne, vagy rank
dénteni egy dllvéanyt (persze mindkét
megoldas Kalc’:los szamunkra). Nem-
sokara kijutunk a szabadba.

EPIZOD 2:

A CRIMINAL MASTERMIND
Vlad megmentése a cél. Fel a lépcsdn,
rosszarcgak leslése, nyomas tovéabb
felfelé (0tkézben a kis szobaban bele-
beszélhetink a mikrofonba, minek
eredményeképp...mindegy, majd meg-
latod). Egy szinttel feliebb &sszeaka-
dunk Vlad haverjaval, a tehénpasztor-
ral (Mike a neve egyébként). Egyitt
(mint a legy&zhetetlen csipet-csapat)
mar sétalhatunk is tovabb, persze me-
gint egyel feliebb (a tévét nézzétek,
mert isteni a rajzfilm...minden inferga-
laktikus élshalottiaval egyiitt), majd be
a dumélgaté emberkékhez. Lépesshaz-
ban felfelé, kis ajton be a nagy terem-
be...de érdemes Mike fiot eléreenged-
ni, mert szépen lemészéarol mindenkit,
nekiink elég kevés dolgunk lesz. Persze
lehet, hogy meghal, de kilénésebben

foglal vele. N kéra el-
érink Vlad komdhoz is, csak egy ki-

egy mesterlévész van. Sza-
ladj ki a lany utan. Az elagazasnal for-
dulj balra, ahol az idés né hadakozik
a betolakodéval. Amennyiben széba
elegyedsz vele, egy j6 kis sorétes az
ajandék (meg [8szer). Miutan bezarta
az aijtét, fordulj meg, lesz itt egy nyitott
ablak valahol. Massz ki rajta, ugorj at
a masik parkényra, 16dd le az autéval
érkezsket (segitséget ny0it a két robba-
n6 hordé), azutan kévetkezd parkany,
ahonnan mér be is juthatsz az abla-
kon. A karosszékben alvé fické csak
hortyog magéaban, nem kell vele foglal-
kozni (szadista hajlamoak szérakoz-
hatnak egy kis |6L15vésse|), mellette
megint a szabadban kéthetiink ki. Par
lépés utan a folyosén taléljuk magun-
kat...ahol kisebg tiizharcba keriilink.
A bal oldali jarat végében egy perverz
nagyi molesztéal minket. Nem baj, mert
a lakasanak hatsé szobai ablakén jut-
hatunk ki ismét a levegdre. Iit fel az all-
vényzaton...megtaléltad az orviévész
rejtekhelyét. Mint az a kamera (érde-
mes belenézni, hogy lassuk a szemben
munkalkodé betérék elhaléalozasat),
meg az asztali felvevs alapjan sejthets,
minket mar figyeltek egy ideje. No

roblemo, nyomulés ki a lakasbél, de
Szben vigydzz a rosszfiokkal. A me-
nekiils méamit lelévik, vigyazz, hogy ne
juss Te is a sorséra. Ellenfelek Liquida-
It’xsc :) utén mehetsz is fel a lépcsén.
Toltesképernys utén folytathatod utad,
és bar a kédot nem tudod a megcélzott
ajtéhoz, van itt egy lift is, amit érdemes
hasznélni. A harom fazont végezd ki,
maijd séta a BASEMENT feliratot keres-
gélve az ajtéig, amin at lejuthatsz az
alagsorba. It a takaritétél megkapjuk
a szamkombinéciét, a felvonéval irany
vissza az ajtéhoz, amin most mar be is
léphetiink. Mindenkit megélink, lakast
atkutatjuk, a pizzas szobaban megijele-
né kis senkit r;mészéroliuk, ablakon ki,
parkéanyon végigfutni, par szinttel lej-
iebb keriilni...igy visszajutunk az épi-
etbe.

EPIZOD 5:

A SIGN OF HER PASSAGE
Csak egyenesen tudsz tovabbmenni, a
mellékjaratok zsakutcat jelentenek. A
lépcsshazban harman varnak. Lefelé kell
sétalni, egészen a kitémasziott ajtdig,
ahol egy hajléktalan kinézeti fazon be
lett zarva az igen veszélyes dllapoto
emeletre. Engediiik ki, muiJnyomul]unk
vele a fsldszintre. A kijarati duplaszéarny
mdgdtt nem juthatunk tovabb, viszont
egy csini csajszi (k*rva a lelkém”...na
és akkor?) is csatlakozik kis csapatunk-
hoz. Elmeséli, hogy a harmadikrol kijut-
hatunk az ablakon keresztiil, csak éppen
oft van a hadiéllapot. Ezért le kell menni
elészor a kazanhazba (ahonnan feljon-

nek a sracok), el kell zami a gazt, és
csak uténa juthatunk fel. A szép parost
legyilkoliak, amig lent idézsl, ezért ci-
re|d magaddal &ket, de a foldszintre va-
6 visszatéréskor vigydzz az Gjonnan ér-
kezdkkel. Ha mér mindenki nyugiban
asitul, és alulrél szagoljgk az Ibolyat :),
akkor mehetsz vissza oda, ahol a honta-
lant csipted fel. El a folyosé végéig, majd
be a felrobbant lakasba, oho? vigyézva
az égé részekre eljuthatsz az o%k:kig.
Massz ki, és sétalj végig a parkanyon a
tololdali éllvanyzatig. A rad vadaszékat
segitenek maijd leszedni a haverjaid is. A
deszkakon fuss fel, ugorj &t a kis par-
kanyra, onnan a masik allvanyra, amin
mar le is juthatsz, csak arra vigydzz,
hogy a lapok mindig le fognak zuhanni,
és ﬁu rajtuk dllsz...meghalsz. Ezért gyor-
san at kell vetddni mindegyikrél az egyel
lejjebb lévs szintre.

EPIZOD 6:

A LINEAR SEQUENCE OS SCARES
Egy vidampark jellegi helyen vagy.
Elég &rilt pélya, de ez a megszokott
Max stilus. Itt tulajdonképpen csak els-
re kell haladnod folyamatosan, ellen-
Le'leid nem |Tsznek. Erdemes minden
Ulyeséget alaposan megnézni, par-
besyzédegke' mepgha”gc!tni? mert %en
bekattant készitéi voltak a jatéknak.
Az Ot végére érve ugorjunk be a tets-
téri ablakon, és mar Mona kéglijébe is
értink. A zuhany alatt megtalélik a
lanyt. Parbeszéd, képregény.

EPIZOD 7:

THE MILLION DOLLAR QUESTION
A liftbsl kilepve balra séta, majd a
fickok altal &rzott lakasba be. Azaz
csak mennél, mert zarva. Azonban
Mona ad egy tippet. Sétalj at jobbra,
az oftani lakas verandajarél pedig at
tudsz maijd jutni a lezart ‘okrészbe. Ott
fel az emeletre, de vigyazz Otkzben,
mert a lépcsénél jo soian lesznek. Er-
demes még az alsé szinten a lépcss fe-
|é 18ni...erre lerohan mindenki, mialatt
lassitasban siman le lehet majd gyil-
kolni az &sszes sziirkeruhést. A célsze-
mély mar halott, mire odaériink, ra-
adasul j8n harom emberke, amikor ki-
felé igyekeznénk. Ott menjiink ki, ahol
bejsttek, majd szembe dt, és le a lép-
csén. A zongorandl talélhaté két ala-
kot, meg az ablakon bevetédé harma-
dikat nyirjuk ki (elétte kicsit hallgassuk
a zongora eléadést), azutan a veran-
da szélérs| pottyanjunk le a kék csikos
ernydre, ami egy emelettel alattunk
van. Onnan bejuthatunk a rosszfioktsl
hemzsegé lakosztalyba, ahonnan me-
int a lépcsshazban kétink ki. Az it
6szal6 palin mar nem tudunk segite-
ni, csak bosszot dlini lehet érte. Egy
masik lakosztélyba be, le a lépcsén, ki
a liftekhez. A tololdalon éll egy ér...a
magstte allé ajton be, és az ablaknal
dekkol kis felvonét vedd hasznélatba.
Lefelé az allvanyzaton, utana pedig be
az ablakon, ahonnan egy szerencsét-
len aldozat szépen kirepil. Gyilkosat
tedd el lab alél, na és persze fuss ki a
lépcsshazba. Mindenkit le kell slnad,
&s mar meg is jelenik az egyik fmufti:
Kaufman. Semmi kilénss, csak van
pér ember vele, és nehezen séril.
Ladd, dobj kozéjik granatot, satsbbi.
Ha kipurcant, felit‘m még egy rosszfio
a felvonéval. Nyird ki, maig szallj be,
és ezzel vége is az elss felvonasnak.

MASODIK FELVONAS:
A BINARY CHOICE

PROLOGUE

A rendérérsén vagy. A parbeszéd

utéan ilj le az asztalodhoz, ami az iro-
dak felé fordulva a bal oldal legszélén,
leghétul lesz...ott egy amcsi zaszl6 is.
Hasznéld a szamitégépet, a telefon
utén pedig lépj be a pirosan vilagité
lampa (a ?alon) alatti ajtén. A szembe-
sités végeztével a lanyt visszaviszik a
fogdéba, menj le utana. Az Exit jelle-
gl kijaraton at sétalj le a lepcsén,
majd a Lock Up feliratd aijtén be, le az
alagsorba, oft pedig nyomkodd a le-
zért ajték melletti gombokat a tovabb-
jutashoz. Az utolsé cella a lanyé. Miu-
tan beszéltetek, sétdlj vissza a cellak
kozstt, a folyosd végén talalhaté jobb
oldali ajtén pedig lépj be, és hasznald
a telefont. Uppsz...valami balhé van.
A szekrényben talélsz fegyvert. Kifelé,
és 18] mindenkit, azutan pedig menj a
ardzsba, ami a korabban Mona cicat
ogva tarté cella mellett van régtsn. A
rosszfiok lemészarlasa utan fuss fel a
lejtén a kijarathoz, ezzel lezarva a be-
vezetdt...

EPIZOD 1:

, THE THINGS THAT | WANT
Erdemes nem elnyomni a kezdé kép-
sorokat, mert most jelenik meg a teszt-
ben mér megenmlitett erotika. Sajnos
igazi szex nincs, mert jdnnek a csinya
bacsik. A két hs menekilsre fogja, de
szomorG kildnvélés kévetkezik, majd
nélunk az irényitas. Maradjunk a lada
mogatt, majd szedjik le az elss fickot,
aki megprobal fe[}umi a lépcsén. Ha
vele végeztiink, lerendezhetjisk a mési-
kat is, aki el&l takarnak a dobozok.
Nyomés hétra, az Gjabb két fazont is
intézzik el, azutén irany fel a lépcsén.
Az alsébb szinten csak egy kis szoba
var, ahol réijeszthetsz pér rosszfiora a
kapcsolé segitségével, a felsébb szin-
ten viszont a betolakodék feje felett sé-
talhatsz el (érdemes ezeket is elintéz-
ni), egészen addig, hogy felulrél latha-
tod azt a szobat, ahol a ketrecben vol-
tal, és megindult feléd a hatalmas in-
jekcio. Innen kijutva ne az emlitett te-
rem felé indulj, hanem az ellenkezé
iranyba, ahol az ,auté” is dll, igy ki-
sebb vérfirdét lathatsz, amit Mona vé-
gez. Segits be neki, majd szaladj to-
vébb. Nemsokéra megint az utcéra
jutsz ki, ahol két oldalrél 18hetitek ked-
veseddel a tamadodkat. Miutan mind-
egyik meghalt, be a kis gardzsszert
helyre, ahonnan egy folyoséra ke-
rilsz. A nagy henger mdgétt rengeteg
ellenség van...odatigyeléssel azonban
hamar kivégezhetsz mindenkit. Féleg,
hogy it is van segitséged. A henger
mdgstt (leghatul, a jobb oldali sarok-
ban) van a kijarat. Ismét elhoznak o
sracok...de most mi is az autéban va-
gyunk.

EPIZOD 2:

IN THE MIDDLE OF SOMETHING
A parkolébsl csak be kell jutnunk az
épiiletbe, oft pedig fel a lépcsén, mia-
latt mindenkit likvidalunk. A hatalmas
csarnokban fel a nem mikéds mozgs-
lépesén, el az 0t végén talalhats liftek-
ez, ahol a piros ladakba 18] bele,
hogy felrobbanjanak. A bumm utan
mar pottyanhatsz is le a baloldali fel-
vono’Ec, amib8l kiméaszhatsz, tovdl
sétalva pedig kiérhetsz az esébe. A la-
dakat 16dd szét, igy kevesebb ellenfél-
lel kell megkiizdened. Jobbra lesz a
tovabbvezets ot, amivel ismét az épi-
letbe jutsz. A fémaiton at egy szobaba
keriilsz, ahonnan a duplaszarnyason
juthatsz ki. Fel a lépcssksn, at a palls-
on, lassan jn a palya kézepe. Toltés
utén fel a lépcsén, igy elérsz a csarnok
egy magasabbik pontjéra, ahonnan
lemészérolhatod a lent allékat. Kivég-



zésuk utan tovéabb a liftekhez, ahol
most kivételesen nem lefelé kell ka-
paszkodnod, hanem felfelé a ladékon.
A kommandés kilsejt alakokkal vi-
gyazz, mert nagyon 6l céloznak. Mar
csak haladni ker | elére, meg kinyirni
mindenkit, hog el|uthass a palya vé-
gére, ami a hullazsakoknal lesz.

EPIZOD 3:
BLOWING UP

Langol és robban minden. Fuss ki a
langok  kozstt, ellenfelektsl ne
tarts...aki majd réd szeretne [6ni, arra
rarobban a fal. Amikor az utolsé szo-
baba beérsz, 18dd ki az asztalon allé
robbanéanyagot, hogy kijuthass az
esébe. Végig a peremen, majd &t a
masik szobdba. A folyosé végén le a
tormelékeken, hatraarc...folytasd utad
elére. Most mar 16vsldézni is kell maj
rlcxf A langokban allé folyoson 16dd
e a figurat, uténa menj elére, egészen
a lezuhané deszkakig. Azokon fel, a
tetejérs| pedig ess le...igy fo[y'utha?od
utad. A duplaszérnyas ajté mégstt pa-
ran neked tamadnak, ha végeztél ve-
lik, a lyukakon keresztiil lejuthatsz az
alsé szintre. Az elagazasnal jobbra,
be a kirobbant falon. Mér csoL a sol
kis robbanason kell atjutnod, hogy ki-
repu||'1ess az ablakon ét...de az mar
csak film

EPIZOD 4:

ROUTING HER SYNAPSES
Mona irényitasa a miénk. Balra, fel a
lépcsdn, majd az elss ajton be. A két
fenti fickot leszedni, egyenesen tovéabb
és ismét felfelé. Vigyazz, mert harom
nagyon agressziv emberke fog neked
ugrani. A feljaré tetején valami me-
chanikus szerLeZetre bukkansz, olyas-
mi, mint egy emels. Ezzel leeresz-
kedsz egy kicsit, utana meg be az aj-
t6n. Innents| olycn szinten mészarszék
lesz a pélya, hogy teljesen felesleges
barmit is irnom réla. Haladj elére fo-
lyamatosan, nagyon vigyazz a béréd-
re, és ennyi.

EPIZOD 5:
OUT OF THE WINDOW

Vigyazz, mert mikor ki szeretnél lépni
a szobabél, valaki megjelenik majd
magétted. Ha megélted, csak fuss els-
re, egészen a hatsé ajtéig, ahol a faj-
dalomgsillapitok is vannak. It megint
jonnek paran. At a tololdali ajtén...vé-
ig fuss elére. Kiérsz a szabadba,
ahol Max kifekiidt a nagy vasrod alait.
A mi dolgunk lesz védelmezni a féhsst
a sok rosszfiotsl. Ha mar kiszabadult,
mi is induljunk elére. Folyamatosan fer
lezziik, |0|unk le mindenkit, aki él és
mozog. Mikor egy kis be|arszc|sbon
begurul egy vasl ?up mégé, csak az
egyik fickst tudjuk kilsni a ketts kszil,
mert a masik az bebljt a haz mogé
Ogy, hogy nem latjuk a tavessvessel
sem. Ekkor nyomulds vissza a palya
eleje felé, oho{mor ellenfelek is varnak
majd rénk. Mivtan megslted a ket ta-
got, szinte rogtsn veltk szemben van
egy kis kiugré, ahonnan le tudod
szedni a kinti [6vészt, aki Max bacsira
pulyazlk Ha megvolt, varj kicsit, mert
n még ketts. Fuss tovébb itt az épu-
|eiben egészen a kinti részig, ahol
nyu; odian leszedhetsz mindenkit. Az
épiiletbe bejutva le kell majd esni vala-
melyik ladara a padlén lathaté résen
at, igy vége is a palyanak.

1ZOD 6:
THE GENIUS OF THE HOLE
A mesterldvész leslése utan megint a
kintieket kell ritkitani a tavessvessel.
Amikor Max mindkét kaput zérva ta-
lalta, indulj el visszafelé, &t a szoban,
ahol beestél, majd be az ajtén, ahon-

nan kijsttek a kommandésok. A tolol-
dali ajtén at, végig az oton, a kis pal-
16n pedig ki a szabadba. Megint mes-
terlovész képességeid |genybevetele
kavetkezik. A koveaezo kapu is zarva.
A f6hés lelép, mi pedig megindulunk
felfelé, a lezuhané fémlapon, miutan
megbltik azt a par rosszfiot, akik ne-
kiink esnek. Kis Eytkosés, a fohidon &t-
érve kisebb hadsereg, de nem kell iz-
gulni.. kis belassitas, sldsklés, azutan
spuri tovabb...az allvényzaton lefelé.
Ha kiértél, kozépen old meg a két
kommandést, azutén szallj be a hat-
rébb allo liftbe. Kis kozjatek kovetke-
2k, amiben Winferson &s Mona egy-
més hajaba kap. Mona nyer, de Max
is kap egy kicsit, le is hullik. Fall aga-
in.

HARMADIK FELVONAS:
WAKING UP FROM THE
AMERICAN DREAM

PROLOGUE
Egy kénnyed rémalom :) A lanyt kell
kévetni. A folyoson fuss uténa jobbra.
A bérténrészlegben nézd meg klénja-
idat, amint magukat marcangoljak,
uténa séta elre. A klotydba érve me-
gint valtozik a kép. Most egy cellabol
kikerilve fuss elére, be a kis szobaba,
és fel a lépcsén. Az irodaknal keresd
meg az asztalod, ahol a két hslgy is-
mét egymast késtolgatja. Sokat nem
tudsz tenni értiik, inkabb vedd fel a te-
lefont, amiben Vlad dumdl. A két csaj
Sssze-vissza |6...és végre felébredsz.

EPIZOD 1:
TOO STUBBORN TO DIE
int kérhaz. Egy igen érdekes rész
fog Eove?kean Fegyvered nincs, oda-
kint pedig egy kommandés lesi min-
den mozdulatod. Vedd fel a fajdalom-
csillcpltokav majd nyisd ki az ajtét,
amivel egyben I! e is vered fogvc
tartédat. Amig felkszl k, rohanj
duplaszérnyas ajtén...be a |epcsohcz-
ba. A masodik emeleten bemehetsz az
ajtén, végig a folyosén, a végen be a
bal oldali ajtén, ahonnan egy dup|u-
szarnyason ll(l is léphetsz, majd |rony
szembe (a Recovery felirat alatf). Az
irodarész masik ajtaja zérva, egészen
addig kell varni, mig a blztonsqgl be
nem néz. Akkor kimehetsz, majd a
szemben dll6 ajton fuss is at régton. A
szobaban talélsz végre fegyvert a bal
oldalon. Innen mér lassabban is kézle-
kedhetsz. A mit8sszoba utén, ahol a
két lift van...az EXIT felirato ajtén at
juthatsz le a |epcso|'|czon keresztiil. A
arkoléban éllj bosszot a rendérért, és
Reszol Fol o kiwetkosd plyara,

EPIZOD 2:
ON A CRASH COURSE

Vlad hazéba megyiink ismét, de most
nem vérnak minket tart karok-
kal...igaz, nem is felments seregként
érkeziink. Az elstérbsl a baloldalt ta-
lalhaté konyhén @t ismét bal oldalra
fussunk be, az asztalok kézé. Irany fel-
fele...at az elster feletti részbe, ahon-
nan egy kis lépcsé vezet tovabb felfe-
lé. Az egyik terem végében két pasi all
majd, innen nem lehet tovabbmenni,
viszont jn egy nagy robaj...mivel be
lett robbantva a fa?klcslt atrébb. Ott
mehetsz tovéabb. At a tololdalra, le a
nyitott ajtén at a szekrenyek kozo" Ki
az ajtén, ahol bejsnnek a kommands-
sok, ‘e a lépcsén a parkoléba. A dup-
|uszurnyas ajté mégstt ismét lepcss,
csak most fe|ee|e kell' haladni. Nemso-
ara elérsz a szobaba, ahol a mikro-
fon van. It kideriil egy titkos kapcsolat
is.

EPIZOD 3:
A MOB WAR

A z8ld ajté mogstt ket kommandoés
all, valamint ha kimész a szabadba,
akkor t8led balra is lesz ellenfél egy
emelettel feljebb, valamint pont a fejed
felett is. Hacsak nem szalad le hozzad
a lépcsén. Akér jon, akéar nem...meg-
indulhatsz felfelé. A berepedezeﬂ falat
kitheted, a késsbbi lyukon pedig at-
ugorhafsz A soron kovetkezS lépcsén
le (felfelé is mehetsz, de oft csak par
ellenfél, fegyver, meg egy fajdalom-
csillopné var), ajtén at. A két Léz ks-
zétti pallékon évatosan lavirozz at,
mert kénnyen leeshetsz. A szomszédos
épiiletben megint egy emeletnyit felfe-
lé kell kézlekedni. A mésodik szoba-
bél a kis fadeszkan kijuthatsz az es-
&re, a robbantott lyukon be, nemsoké-
ra toltés kovetkezik. A parbeszéd utan
kévesd a kis csapatot az utcara, ahol
egymast fedezve kell végigmenni. Ta-
lan ez a legjobb része a jatéknak. De
vigyazz, mert mivtén megjelenik eg:

haverjuk, mar mi is ellenségként allun

majd el&ttik. Akkor végezni kell mind
a négy arccal. Bejutni oft tudunk, ahol
a foszer kijstt idvozslni minket. A to-
loldalon folyik a hirig. Szallj be, majd
mikor az autéhoz jutsz, kézjatek ks-
vetkezik. Na meg a palya vége.

EPIZOD 4:

DEAREST OF ALL MY FRIENDS
Vinnie nagy-nagy kakiban van, ne-
kiink kell segiteni neki. Amilyen idétle-
nul néz ki, még meg is esett a szivem
rajta :) Nyird ki a harom alakot, akik
az ablakon &t prébalnak bejutni. Miu-
tan a like bandavezér megindul, men-
junk ki az ablakon &t a kertbe, ahol a
Lerifésen at 6zénleni fognak a behato-
lok. Természetesen mindegyiket el kell
tenni lab alél. Innents| kévesd Vinnie-
t, és 6vd az életét, mert kilonben
rmndl(eﬂen meghaltok. Miutén felvittsk
a lakésba, el ? og bojni a barpultnal.
Azzal szemben van egy kis veranda,
ahonnan le tudod vadaszni a kintieket.
Idével leugrik, és elindul jobbra a tar-
talyokhoz. A garéazs aijtajét kinyitja,
uténa oda kell bekisérni, illetve meg-
védeni. Ha megvoh ezis, megkeresl'ek
a furgoniat, és mar mehettek is

EPIZOD 5:
A LOSING GAME

Ismét a csajszi jon. A langols, robba-
n6 vidémparkbol kell kijutni. Fuss at a
berobbant aijtén, le a lépcsén, ahon-
nan ugorj ré a kis ,épilet” tetejére. In-
nen leeshetsz a folyosora, ahol majd
ledé| par faldarab, amin at lehet ugral-
ni a tololdalra. Vlgyazzl Nagyon g
san kell atrohanni a hordék kdzétt,
mert egyfolytaban robbannak fel. A fa-
lat is kirobbantjak, igy atszaladhatsz a
lyukon keresztil a flamingés firdészo-
ban til talalhaté részig. Iit megint min-
den robban, és ég. A ledéls hatalmas
oszlopszerusegen ss fel, ugori at a te-
tére, ahonnan leeshetsz a langok ma-
gé. Sétalj be oft, ahol a figura kitéri az
aijtét...innen egy szabuj’ jarat vezet
csak tovébb, a t8bbi mind langokban
all. A tartaly legurul a helyérsl, de ms-
gotte nincs semmi. Mivel az Gt masik
oldala langokban dll....nincs menekvés.
De...mégis. A fajdalomcsillapitok mel-
letti kapcsolét hasznélva kialszanak a
langok. Ugye milyen j6, hogy nem log-
tuk el a tizvédelmi oktatast? :) Mivel a
generédtorok aram alatt tclrl|c|k a |ep-
csét, muszéj lesz tovabbmenniink, egé-
szen a kapcsolétéablaig, amivel kiikiat-
hatjuk ezt a kis kellemetlenséget. Oda-
fent megkﬂal]uk szegény kis Vinnie
holttestét. Egyperces néma csend emlé-
kének. Nyomés tovabb. A lépcsén fel-
szaladva ratalalunk Max fiora.

EPIZOD 6:

THERE ARE NO HAPPY ENDING
Rémalom. Az &rszobén nézziink be a
szembesitd szobdba, miutén az élesz-
tés nem sikerilt. Uldézziok dnmagun-
kat. A hérom aijtés elagazas egy la ?bl‘
rintust rejt, de nem lesz nehéz dolgod.
Menj be a kézépss aijton, fordulj bal-
ra, azutdn egyenesen elsre, megint
elére...igy egy Ojabb folyoséra jutsz,
ahol Mona hangijét hallod.

EPIZOD 7:
LOVE HURTS

Miutén végeztél mindenkivel, lépj be
az elécsarnokba. Azonban minden le
fog omlani, ami a fe]ed felett van, sz6-

?|o| figyelj a hullé darabkakra (be-
keru|sz egy darab alé, és véged). A
zongords terembd| a |obb oldali tveg-
"on at tudsz kijutni. A kertben a tetén

|6 kommandésok |elentenek igazi ve-
szélyt, de szerencsére a hslgy is meg-
jelenik, majd kezelésbe veszi Sket. A
racs felemelkedésével j Ot nyilik meg
elétted. A kényves szekrényeknél mé-
széroljatok le mindenkit, ha meg-
volt...benéz az ajtén par l(ommcmdos,
6ld meg Sket, és tavozz oft, ahol jsttek
(szemben allé aijtd). Toltés. A csarnok-
6l az egyetlen megnyilé ajtén &t jut-
hatsz fel az emeletre. A monitorokkal
teli szoban toli lépcsén sétéljunk le a
kertbe, majd ha végeztink mindenki-
vel, akkor vissza a lépcsS tetejére,
ahol most mar tovéabb tudunk haladni.
A lannyal parhuzamosan haladjunk
elére, c ker?Een pedig lesz megint egy
lépcsé lefelé. Ha a bejarathoz ériinl
vége a palyanak.

EPIZOD 8:

THAT OLD FAMILIAR FEELING
Vigyazz, mert mindenhol bombak.
Gyorsan haladj elsre, 18] le mindenkit,
egészen a két Iﬁckéig, akiktsl elsbbre
nem tudsz menni. Ha meghaltak (van
naluk két fajdalomesillapito, széval ér-
demes végezni velik), rohanj vissza
teljes sebességgel, és vetsd; be a lezu-
hant panikszol gbcbc Az ajtot hozd el a
kapcsolé segitségével, igy toléled a
robbanast. A kirobbant lyukon &t jut-
hatsz le, fuss a robbanasok eldl, lj le
mindenkit, hamarosan pélya kéz-
epe .avagy toltés. Vlad bemenekil

egy szobdba a testéreivel. Kéves
Sket, a testérokkel végezz, a lift lehiva-
séval pedig kovetheted ellenfeled. A
szomszédos teremben talalhaté fogya-
tékosoknak készilt (lépcsét helyettesi-
16) szerkezetet hivd le (Vlad egyszer
vissza hivija, de ne torédj vele, nyomd
meg Gjra a gombot). Szch[ fel ra, nyo-
mas fel az emeletre, ahol a végsé it-
kézet var. Vlad egy fura epltmen

helyezkedik el, és onnan dobdl rob E
né cuccokkal. Pér vasrdd tartja ezt a
szerkezetet (a kapcsolédasi pontok
meg vannak jelslve), amiket ki kell 18-
ni az elébb emlitett pontokon. Ha ez
megvolt, még a fslstte lathato kis vas-
darab tartéit is el kell 1ni. Ha mar ez-
zel is végeztél, akkor csak Vlad van
hétra, ahogy fentrs| lovsldszik.

Hat ennyi volt a Max Payne 2. Mé&-
sodszori végigjatszas utan el kell gon-
dolkoznom az X-es 8-on is. Lehet,
hogy csak 7.5 pontot érdemel (a PS2
meg hatot)? Az idé majd eldsnti. Min-
den esetre az elsé schol jobb volt.
Mona szerepeltetése pedig semmit
nem dobott az sszképen. Na...elég a
Kerogasbol... 2) Tavabbi 16 iatekor ki
vénok!

BOITOS GABOR
Bojtosgabor@freemail.hu
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THE GREAT ESCAPE

Maltkor a j@ték felénél hag !mk abboa, folytassuk hat
mvahh onnan, vagyis a ize Kildetésicl. Az diveze-

6 jelenetbdl kidert, hogy o barakkok clatti alagit

mberei egy darab ko'ere vamak. A rovid vides
meg'ekmrese utén, o mosdabol kilépve beszélj Hand-
ley-vel. Kapsz t8le egy kulcsot. Fordul; balra, men ki
évatosan az ajén (mikor épp nem jon &r). Menj @
szomszédos hazba, oft vér Ashley-Pitt. Beszélj vele. El-
iy clismedyd vl dvier Moy bl
generuiorhoz jutashoz. Amikor elinditod oz elterelést,
megjelenik egy visszaszamléle. Menj ki azon az oj-
tén, amin bejéttél, fordulj jobbra a ket barakk kozst,
menj egészen a szogesdrotig. Fordulj megint \obbm,
akis kupu fele. Nylsd ki, menj ét rajta. Folytasd balra
az utad, és kezdj el \opukodm Lini fogsz egy néme-
tet alldogalni. Hatulrol intézd el, aztan menj balra.
Lesz oftegy haz, rafta aito. A|||aruhcr§e|ch falhoz, vi-
ot o koK b e veyeneld Les i T
rok mogil, ha tiszta a levegs, lopakodi be az ajtén,
majd fordu] jobbra. Az asztalrél vedd *el a villaskul-
csot, majd menj ki a kunyhobol. Kétszer fordul; jobb-
ra. Menj az épillethez, latsz egy kdtelet. Vedd fel,
meni vele fovébb  fol melett. A sarkon fordul; jobb-
ra, menj fovabb, lesz egy kapu. Nyisd ki, menj be.
Bolra transzformtorokat laisz. Haszndld a szerszd-
mot mindketign. Ha kész, menj o tévoli itéhoz jobb-
ra. Az épiletben van egy iranyitopult. Ugykadj vele,
mignem a tébor elstétil az Gramkimaradas miat.
Fogy az iddd, menj vissza a barakkokhoz, abba az
epuLme chonnan induliél. Meni le az alagitba a
mosdon kereszfil. A végén add @ Loielev Big-X-nek. O
odaadja Hilts-nek. Méssz fel a taboron kivillre vezets
létrén. Lopozz be az erdsbe, a bokrok kozé. Most
maid jelezned kell. Figyelj a kuzus jérérre, amikor el-
megy, akkor jelezz, ki kell szabaditanod igy néhany
foglyot. Addig folytasd, mig vége nincs a palyanak.

LAST TRAIN HOME

Most, hogy megszakiél, ellenséges iemleieken kel[ at-
jutni. A vonaton ilsz, szol; Blythe-nak, hogy maradjon
a helyén (X majd kazepso allas), vedd ?Y 6 a masod-
oszdl Vyu iegyed, add a, add ki az utasitast Blythe-
nak, hogy kdvessen (X és jobb oldali éllas), majd menj
avonat hatuljéba, tehat menefirannyal szémbe. A 10-
es kocsiban zért aifét taldlsz, fordulj jobbra, menj be
o Tirdabe. Caukd be oz e, isisd Bhe-ct, hogy
maradjon. Less ki a kulcslyukon. Nemsokara egy Ges-
tapos lép majd a festérével a kocsiba. Mindenkinek at-
vizsgdliak a papiriait, s ha végeziek, kimennek a ko-
csibol. Kovesd Sket évatosan. Az 5-6s kocsiban egy
zart ajto mellett balra lesz egy létra. Menj fel rajta o
vonat fefejére, majd czonnetﬂ guggolj le, mert a fa-
agak, hid, stb. lesodorhatnak o fetdrsl. Tovabb kell

cladnod elére, atugralva a kocsk kézf hézagokat.
Amikor mar nem tudsz tovabb menni, lesz jobbra egy
létra. Massz le a kis kidlléra. Loy kod| a csomagokat
tarté kocsiba, hajitsd ki a vonatbsl a németet. Iit lesz
egy csomd elsosegely csomag. Menj be, lesz a kocsik
kbzt egy utas. Tole kell elvenni a jegyet (fotsd meg he-
m\rol) majd men vissza az elsd osziélyra. A jegyedet

a, maj mlllmr egy or lep uki le oz utasok
meHelt Nem fog felismerni. Anikor megielenik a kis
kéz, kapd el, nyird ki, majd balra vagy jo bra tedd le

o hullt. Menj az apoho; amin az 6r be|0ﬂ menj Gt
a kévetkezé kocsiba. A masodik polendl nézz |obbrc,
oft vannak az aszfalon a kulcsotos néhény eij cso-
mag. Vedd fel Sket, és bijj el balra a dobozok mé-
gott. A beléps ért hatulal Lupd el, fojtsd meg. Menj
Ki o kocsi hatulsé részén a fegyverrakidrba. I nyisd ki
a dobozt, és vedd ki az MP-40-et. Innents! lévaldoz-
ve kel vlsszmuhod Blythe-hoz a tet6n at. Oft mar var-
nak, 18dd sket, kzben vigyazz, le ne sodrédj (nézz
hara idénkent]. Haladj eﬁ;re, maid a 6-0s kocsindl
méssz le a létran. Oft is var két &r. Ha végeztél velik,
menj be, végig a 6-oson, ha szikséges, haszndlj el
csomagot. Menj ki, 6t a 7-esbe. L&j! Menj a 8-asba,
16 ot is az oroi(re A 10-es kocsiban is 16dd le a na-
cli(ul majd menj be Blythe-hoz a fiirdsbe. Most mar
nyitva a vonat hétsé aitaja, lépi ki rajta. Az atvezetén
latod, amint Hendley és Blythe Llugmnuk avonatbol.

BEHIND ENEMY LINES

A vaganyon vagy, fuss elére, gyorsan be a bal olda-
li mélyedésbe, kilonben elcsop a vonat. Ha elment a
vonat, menj ki az alagtbel, és kezdj lopakodni. Jobb-
ra néck, balra elé bode. Men be, lesz oft eg
alvé &r, bvatosan veddeﬂu kulesot az asztal surkaror
Less ki az ajtén, s ha fiszia a levegd, kossz vissza @
rakashoz. Amikor nem latnak, fuss o tehervagcnhcz
kossz fel. A ladak mége bijj . A lodakat megkerilve
menj a széles diiérohoz, egészen a tavoli falig, majd
guggol; le. Mikor nem lét a jardr, lopézz a sarkon tol
a kapualiba. It a kulcsok segiségével be tudsz menni,

csak elébb less be, nincs-e pont oft valaki. Bent, 6led
jobbra van egy poggyaszmegrzs. Men be, csukd be
az ajfét magad mégatt, menj balra, oft nyilak mutat-
jak, hol tudsz felmészni a pcggyuszokm hogy kijuss @
szoba |ohh folss sarkaban. Haladj, amerre adja ma-
jat, egeszen mig ki nem érsz egy Lu!onal teriletre. It
?ordu Ij balra, menj be az elsd szobéba. Az aszlalré|
vedd el o Femfirészt Fordulj kétszer balra, latni fogsz
egy dtiarét. A jobb oldali ajtén kéne bemenm, de teli
van nécival. Menj be a bal oldali ajtén, nyomd meg a
riasztét, fuss el, majd less vissza, hogy minden néci el
akarodofe. Ezta kuleslyukon is ellendrizd, majd menj
be, bal oldalt hasznald a firészt. Menj fovabb, egy
portsfilkebe érsz. Nem mehetsz be csak ogy, mert
jnnek uz Grok. El kell terelni a portas figyelmét. Ezt a
Lc | oldali csap megnyitasaval megteheted. Menj to-
vibb, de e lopake, mertaz e, i mér v v
zetben vagy. Vedd el6 a pénzed, menj fol jegyért. A
visszajart is felvéve menj fovabb a peronuke%);. Ker-
ni fogjck a jegyed és a pcp«,mdm mutasd meg. Az
Givezetd utdn fuss el, elre, majd le a lépcssn. Razd le
e Botkel A Livekeot lépessk utan, ahol az Gt balra
fordul, menj be jobbra a foltos ablaki hazba. Fuss el
az 6r mellett, le a lépcssn. Az Gilezaras miatt balra kell
fordulnod, de eléted egy kutyas 6r van. Menj tovabb,
meg fog tamadni o kutya, rézd le magadrl (gyors
gombnyomogatéssal). Lehet, hogy az &riél is kapsz
néhény pofont. Ha sikerilt lerézni @ kutyat, tovozz oz
ajfén at az allomasrol.

AIRFIELD ESCAPE

Az allomésrd| meglépve Hendley és Blythe egy rep-
téri keritéssel uemn vannok, egy ndci jarrozik.
Nincs is szebb szokesi terv, mint elcsaklizni egy repil-
[8t... Szolj Blythe-nak, hogy kovessen. Avagova\ vagj

y lyvkat a l(emesen fe( hasra, kissz ¢t rajta,
e?yrhe -ot se hagyd el. Men|eﬁe||( be mindketten a erob-
obtierits. e ok it ok
ki, hogy maradjon, majd menj ki, fordulj étszer jobb-
ra tgy, hogy tled balra \egyen a lyuL a keritésen.
Menj a szemben lévs keritéshez, fordulj jobbra, majd
fuss, mig a jobbodon nem lesz egy aifo. Less be, egy
német szerelo) latsz. Amikor nem(vyel lopozz be, és
jobbra oz asztalrl vedd fel a munfumhut Oliézz at,
menj ki a szbgesdrét pici kijératan. Tolalsz oft egy kis
autdt, szl be, menj vele a 3-as hangdrhoz, ami elétt
ajo n\lcporu geép all. It ki kell nyimi a német ért, majd
S Bhhon il b
mellé a kocsiba, menj a 3-us elé, majd menj is be.
Bent allisd le valahol o térsad. A bal oldalon, egy
aszlalon talélsz egy inditékart. Meni ki, sz¢ll bsc ko-

ket. Az asztalrol kapd fel a kulcsot, és nyisd ki a bal
oldali ajtét. Menj be, taldlsz egy elsosege]ycscmagur
Men a viragos ablakhoz. It is nyil jelzi, mikor ugor-
hatsz fel, és egy masik, hogy mikor ugorhatsz a fets-
re. A fetdn fordulj balra,  farls @ piros tefd felé. Mikor
a nyil megint meg|e|em|< ugori . Fordul jobbra a
sziirke fetd felé, pattanj at, majd menj elére, és ugorj
a kovetkezs tetdre. Itt @ v|rag|anok Gtvesztdjet kovets-
en menj be az ajtén vagy oz ablakon. A szobdl
lesz megint elsésegélycsomag. Szemben és jobbra
L5, hice oy o et s vos s
lea lepcson Fordulj jobbra, be az aijtén, itt megint
lesz & csomag. Kilépve egy nagyobb szobdba érsz,
onnan pedig a szabadba, hol |gu|57. kutat. Ennek
jobbjan menj fsl az dton, cml majd beﬁz kanyarodik.
Jobbra ne menj, csakis eldre. Fuss, mig egy biciklit
pti A Syt Torcuobbr, L oz gy
folat, mellette dobozokat, méssz fel réjuk (mikor a nyil
engedn), maid a fal tetejére, onnan f udvarra
fogsz érkezni. Az épilet jobboldali sarl(u n talalsz
eil csomagot. Menj be a lhu'so ajtén az épilletbe. A
szakéccsal ne foglalkozz, indulj az étkezs fele. Mikor
kinyitod az aijtét, ltsz egy aivezeis filmet, ahogy né-
metek kérilveszik a hazat, Innentdl siefned kel. For-
dulj balra, a kévetkezs he\ysegben talalsz ruhkat az
aszialon, ezeket vedd t siirgésen a szemben léva fiir-
daben. Mostantél ne fuss, csak sétal;. Menj ki a kave-
26b6l, beszdlj o melleted llo ncclvcl gyants alakrel
fo kerdezosLodm Természetesen nem latidl senkit.
Folytasd az utad, hamarosan felismernek, de innents]
mar futva lehagyod Sket. Ezzel Macdonald is végleg
megszabadult.

RESISTANCE
COI.I.ABOI!A'I'OR

f ji kavézo
napsifdtte Oemsmn rs|eénhwcsl kapsz: ellenu\la ba-
rétaink jnnek. Miutén a szomszéd asztalnal il
kot kénnyedén likvidaliak, elvisznek egy kirmyezs er-
débe. Ami sajnos fele van nacival, ezért feltétlent! lo-
akodni kell. Guggolva meni a folydpartig, onnan
Kt pahimarncua oo el i M
egészen o guigolo emberig, akivel beszélned kell. O
Anton, és szilksége van a segitségedre a robbantas-
hoz. Elészor y eltereld hadmuve?er jon. Less ki, latni
0gsz egy sz:ie kunyhot és egy 6rt. Lopakodj észre-
nil @ kunyhshoz, menj be, vedd fefm munkasru-
hur 6ltszz &t és menj a teherautchoz. It ne is vegyél
tudomast o figyelmeztetd jelzésekrsl, miszerint me
kéne dllnod. A platon taldlsz egy drétot, vedd fel,
menj vissza Antonhoz és beszeh vele Azt mond|c fel
kell mésznod a robk de csak ha nem

=

csiba, menj a bama Gton, mig
nem latsz a jobb oldalon. Men] |e afire, szalljki a fo-
csibol, fojtsd meg az oft jarérézé németet. Jobbra
menj be a kis héz aitajan. It megint el kell intézned
egy 6rt. A lépcs tefejen menj be balra a szobaba.
Meni le oz elécsamokba, csak kézben még intézz el
egy Gjabb &rt. Latsz mc\d )y pilotat egy szekrénnyel
szemben. Ide nem |ephetsze%e mert nem vagy piléta.
Verd meg, mig elfordul, kissz be, fojtsd meg, majd
vedd fel a szerelgi uzonoswo kunyor Fordulj vissza, le
a lépesdn, mignem egy 6r kéri az azonositot. Mutasd
meg neki. Menj a bc?y Idali szobéba, a polcrs| vedd
el a fogantyit. Menj ki, jobbra, ki az epuletbc‘ balra
az |rcnY||umronyba lesz oft egy szere|n sotétkek
y fiszt vila A ne-
ink szikséges ku|csok a fiszt zsebében vonnak. Egy
alkalmas peﬁmorbun végezz a szerelével, moid gyor-
san fuss a fiszthez, és végezz vele is. Maris megvan-
nak a kulesok. Smll| vissza @ kocsiba, & a piszkos
Gton menj a ltdkocsihoz. Széllj é, menj vele chhoz
il byt repill a bl -
lan tsltsd meg iizemanyaggal. Men| vissza B[yﬁhe
hivd mugaderfuJ szo"[ﬂiok?)e épbe. Innen mér G-
vezetd jon. Hendley és Blythe ku?de'esemek vége.

ON THE RUN!

A német-francia-angol nyelvekbe valé belezavaro-
daést és a Ie||es lebukast kovecoen nincs mcs m onus,
mint a vi futas 4 rdulf jobb-

lesznek itt az &rok. Menj o kszeli két emberhez, be-
sz8lj velik, s ha készen dllsz, hagyd j6vé oz elterels
hadmivelet meginditasat. Most mehefsz az érmentes
toronyhoz, fel a létran, f5l @ masodik létrén is. legﬁ:‘
lillesz a jobb oldalon egy ticsrgs német ér. Menj fo:
vibb, Fordl Kzt e o o ook
hattal egy 6r. lopozz oda hozzé, és intézd el. Ha fo-
vabb mész, oft lesznek a mblmnounyugck Menj vis-
sza, egészen a nagy piros gépig, oft allj meg és figyel;
az Grre. Amikor nem lat, menj tovabb, balra fogsz lat-
ni egy lapos kocsit, leréval oz oldalén. Kapd el a lét-
rt, innen mar ivezetd jon, azt latod, ahogy Sedg-
wickre fizelnek a némete‘i( de mindhicbal

AMBUSH!

Még mindig Sedgwickkel vagy, fordulj az els5 épilet
Fefeezs kussg a b?:r;Iduix fal glr);enlen Lvalcsan zge
szen az istalléig. Ide menj be és massz fel a [
emelefre. Végezz a német katonaval, aki épp az elle-
nallas tagjait kényszeriti megadasra. Beszélj oz ellen-
dllokkal, o lada tetejérs| vedd fol a municiét, majd
16dd le oz ajtéba lép6 ért. Men ki az istallobol. Az el-
lendllok elmondiak, hogy a detonétort az 6rok kuny-
héjban taldlod, valamint, hogy nem értana, ha meg-
fiszfitandd a németektd| a véros északi részét. Lopa-
kodj a kis domb koriil. Lesz harom katona, szedd le
ket egy-egy fejlovessel. Az érak kunyho|ahoz érve
{ o defo ndtort és egy Sten MK 2 puskat, va-

ra, a kocsi mogott nylsd ln a kaput. Méssz fel aladak-
ra (,A" gomb, mikor a nyil engedl), lent egy néci sé-
taltatja a kuryusm Ugor|r le a falrél és fuss egyenesen.
Az 0t végen fordulj fobbra, lesz oft néhény lépess,
ami az épilet mumdlL emeletire vezel. Fuss fo, ne s
torédj vele, hogy kozben [6nek rad. A halom ladat ks-
veten folélsz magad elétt egy szennyvizesatorna-nyi-
last. Men le a létrén o fold a?; az elagazasndl fussal
balra. Mégatted lohol egy ku!onu igyhogy figyeld a
dunger meter”-t. Ismét balra fordulj, menj fj alet-
rén, az utedn taldlod magad. Fuss a szemben levs
|épcst’$k felé, hagyd a katondkat, csak menj fol a lép-
cson. Elérsz egy ajthoz, menj be rajto. Told a szek-
rényt az ot elé, ez késlelemi fogja a felbukkan ér-

lamint némi lszert. Ess neki a tisztogatasnak. Menj a
varos fele, lesz oft egy fal, aminek h\unyzlk a kozepé-
bél egy rész. Taldlsz egy kratert, massz le, onnan
szeddg le az eldted lévs 6rt. Jonni fog még néhény, ho
végeztél, menj a fal jobboldalan, és fuss oda, f ol a
fal és a kis épilet talalkozik. Az épilet sarka mégil
less ki, néhany hords és lada mellett lesz két naci, oiel
intézd el. Jon még raadas, végezz velik is. Ha min-
denkit kmyxffuntond fuss 6t az utcan, és menj be az
épiletbe. Az ires szoban dt elérsz az étkezébe, itt az
asztalon taldlsz el csomagot és [6szert. Menj Y, az
épilet jobb oldali sarkahoz. It lesz két katona, szedd
le az elsdt, aki o kovetkezs kunyho mellett van, és fuss
az elsd nyitott épilletbe. Itt talalsz kezigrandtot és el

csomagot. Mikor kilépsz, Gjabb naci jelenik m
p\usz \uhbm a mcsadi emeleir] egy mesterlovész 15
y harmadik német oz elsé emeletrd] fiizel.
Szedd? mindet, majd fuss a bal oldali kérhazhoz és
lapul; a fahoz. Slecjd le oz utca kbzepén dllo kato-
nat, majd menj tovabb, és a sarkon il szedd le a ma-
sodikrd 16v6ldoz6 mesterldvészt. A varosnak ez a ré-
sze fiszta, mehetsz a hidhoz, oft var rad az ellendllas.
A hid kézepe t6jén Gjabb németek bukkannak fsl, els
hat a robbanészerkezetel. Elesitsd be, ekkor meg|ele
nik egy visszaszamlalo, ideje e[huwm a hidat. Menj
&t az elsé bal oldali épiletbe. A bejarat a folyo feld|
van, irany @ masodik emelet. Haszndld a detonatort.
Az divezetdn latod ahogy felrobban a hid, mar csak
maradt nemetekki kell elbanni. Men ki az épis-
letbsl, maradj a bal fal mentén, lesz oft nehany istal-
16. Menj be, talélsz eii csomagol, I8szert és egy Pan-
zerfaustot. Vigyazz, harom német mar rad is tamad
Ha végeztél velik, menj ki, fordulj balra, de siess, és
ne alle o réd lavaldszs németekkel. £l kell émed o
ma ajtés hazhoz. ?mcn menj be, szedd le a
bent lévS katondt, majd menj ki @ Lctsé ajfén a ket
épilet kozti udvarra. Itt ket katona tamad réd, szed
le 8ket, meg azt is, amelyik o doboz moge bujt. Ezek
utén vedd magadhoz a kézigranatot, és menj fol a
lépesén. Humsqbe gréndtot a szobéba, de ‘Iehek’S»
leg te magad ne r:g{mni fel. Menij be, vedd fol a l6-
szert és a dossziét, amiért eredetileg jottink. A lerom-
bolt falon kereszfil hagyd el az épilletet, hulud| az
Gton a balra lévs nagy teherautéig. Szedd le a német
katonat, menj 'ovaEZ |c||m bgsz ket 6r-kunyhot.
Hosznéld a pancélok Iét, s 6] kozéji 0gy az Bsszes
néci megpusziuljon. Ho ezzel meguagy, mar csak fuss
ela l«myﬁ kmehen ata kapun. Ezennel Sedgwick tor-
ténee is végel ért,

FULL THROTTLE

Az utolsé ket missziot Hilts-szel és egy motorral kell
teljesiteni. (Ha leesnél a mocirél, gyorsan pattanj vis-
sza.) Hills egy erdd szélén, fakkal korilvett mezén ta-
léljo magét. Menj, mig nem latsz egy kicsi fehér épis-
letet az Gt mellett. Kozben egy divezeton azt latod,
hogy egy német motoros koze{eg Gyorsan menj be
az épilletbe (Hilts feltéri a zérat), lesz oft néhany drot
egy polcon. Vedd fel sket, majd menj ki, és menj az
Gtjelz6 paleakhoz. Hoszndld a drotot, Hilts kifesziti ke-
resztbe az Gton (masik felét a szemkozti ofjelz6hoz ko~
1i), fermészetesen nyukmagussegbun A szcguldo mo-
toros dob egy gydny6rii hatast, Hilts pedig mar fel is

attanhat a motorra. Menj ocvcbb amerre a német
credefleg holadt, de mielét oz it jobbra kanyarodna,
sz6ll le. Menj elére, less ki o dombocska mégi
egy LUnyth és egy 6rt, mikor az 6r nem figyel, fuss @
kunyhohoz. Taldlsz itt egy német egyenruhat. Vedd
fel, tlj vissza a motorra, majd robogj a kvetk
Grig, aztan tovabb. Rug dosodas kevetkezik, Az ilds-
st s ok i s bol vogy  obb el
vasz-gombbal) a nyeregbdl. Haits o kiszéradt folyo-
mederbe, menj el a két fank és sok katona mellett. El-
érkezel egy Gttorlaszhoz, amit nem lehet megnyitni.
lobbalch von sqyrirba hosendld st Mo
|obb oldalon. Lesz még torlasz, réadasul teherautoval
és lovoldszs németekkel egyiitt. Egyeflen esélyed,
hogy még azelétt clrobo?sz a burrkucr nyilasan, mie-
|6t a teherauto eltorlaszoln az utad. Ha ezen fljutsz,
mar majdnem a svajci hatamal vagy.

JUMP TO VICTORY

Ahogy kijéssz az nluguibci folytasd az utad egyene-
sen, szlalomozz a barikadok kézt, majd fordulf jobb-
ra. A hidndl az 6t megint jobbra kanyarodik. Ugrass
Gt néhany német folott, s haits el a keresztben fekvé fa
alatt Uténa f8l a dombra, mojd &t a keskeny nyilason
a szclmabc|akka| veh mezére. A jobb oldali sarokban
van eg) ndyllus a falon, menj oda. Amint ismét az Gton
vagy, fordulj balra, iiss ki néhany nécit a nyeregbsl,
majd hajts @ kcpon Gval jelzett, taposoaknakkal el
teriletre. Hizodj a gu\ o\Ju\m Ovatosan kelj a, ha
sikeriilt, irany ismét az Gt. Vigyazz, ne menj bele a te-
herautéba, amit épp akkor 16 ki y repu\o Maradj @
baloldalon. Jobbra lesz egy robbands, hamarosan
mér egy fank is tiizelni fog rad. Menj fel a dombra az
Gton, ugrass, igy Gira az Gira kerillsz. Eqy hid felé tar-
tasz, de mielétt odaérsz, felrobban. Fordulj balra, lesz
eldtted néhany nagy, fehér szikla, elstte egy ugrats-
nak alkalmas kupac. Lendil neki, ugrass at a kerité-
sen. Mér majdnem Svéicban vagy, de elébb ugrass

ég egyet a hasonlé ramparol. Ezzel végleg kereket
oldottall

Itt @ vége, fuss el véle! Vagy kezdd elslrs| oz egészet,
hiszen sikeresen megnyitottad a ,Greatest Escape”
médot, ahol |rc|otszhufod a palyukuf - csakhogy
most mar idére és mentési lehetdség nélkil ’

Stil




BRUKEN JIDUHU: THE SLEEFPINUL UHHGUN (FPY<Z)
UEGIGJATSZAS (BEFEJEZOD RESZ)

GEORGE ES NICO
KONGOBAN

Kongéban George-ot irdnyithatjuk, de tovabbra is
koveti 6t Nico, és igénybe vehetjitk helyenként a lany
segitségét is, mint mindig. Héseinket Harry szallitia a
mar ismert barlangbejrathoz, ahonnan kordl Lun
megpatiantunk, & ugyanis taxis lett itt. Beszélhefiink
Nicoval, és megvizsgalhatiuk az j targyunkat is, a
kéhengert. Természefesen a bejutas nem olyan kon-
ny(i, Susarro lezérta a bejératot egy lakattal, kérjink
segitséget Nicotdl, és amig 6 hizza az aitét, addig mi
a vasroddal prébdljuk letomi a lakatot, erdfeszitésiin-
ket ekkor siker korondzza, menjiink be. A jarast mar
ismerjik, a szomszéd teremben van az Omega fogla-
lat, oft haszndljuk az Omega kovet, it kszben foldren-

ést is érziink. Az Omega aitd kinyilik, és egy Gjabb
ﬁe[yre, barlangszeriiségbe jutunk, igaz Feriﬁré\ feny
szirsdik be, a hely tehdt nem teliesen zart.

Par lépés utén kis hijan meg is halunk, dérdak jon-
nek ki a falbdl, Nico azonban még idsben elrant min-
ket. Gyalogosan tehat nem lehet dtmenni a széles ire-

ek eldt (persze ha meg is halunk, Gjra kezdhefjik a
Relyein], hét kapaszhodunk ol a bol ol flon -
16 oprd peremre, és igy oldalazzunk . Egy helyen ol
be lehet pardzni, mert elkezd potyogni George mellett
a fal, mér felkésziltem egy ,gyorsan nyomd meg ezt
a gombot, vagy meghalsz’ jellegd Gjabb iigyességi
részre, de nem toriént semmi. A :ﬁolddon eresszik el
a falat, itt két fogaskereket és két tologathaté k
bét talalunk. Elészér hozzuk 6t Nicot, ehhez ismét a jo
dreg fem rudat kell hasznélnunk, ezittal a fogaskere-
kek kozé kell raknunk, igy Nico ét tud szaladni, mig
George nagy nehezen visszafogja a gépezetet. A ko-
vetkez célpont a terem kézepén levé hulla, ehhez a
ket mozgclEclh’) katombre lesz szikségink. Toljuk be
ket kozépre, és dgy induljunk el a hs:ﬁc felé, hogy az
egyik tombot minﬂig magunk elétt toljvk, o masikat
magunk magatt hizzuk, igy mindig lesz egy kstsmb,
ami megakasztio a dérdfﬁ(al. Fosszuk ki a hullat,
lalunk néla egy régi salat, amit vizsgaljunk meg két-
szer a fargylistaban, elészor elokeril beldle egy Gjabb
férgy, masodszor pedig a iétekbon gyakran feliing
il e s ozl rifa, o mér ok smertt6H
kard jellel egyiltt, amibsl ugye a jték cime is szarma-
zik. Az elékeriilt plusz targy egy femtanyér, ezen is a
villam szimbolum lathato. Ahogy jsttiink, menjiink vis-
sza Nicohoz, és mehetiink icvr‘xgb.

A kbvetkezs helyszin ismét egy érdekes puzzle, tala-
lunk négy darab, allattal illusztralt iranyitopanelt, és
rengeteg hasonlo kélapot a kozépsé nagy zéndban,
umir;( at kellene kjfnﬂnk. Ml:m 1 kel ?h’lununl( az
egyik iranyitopanelre, és akkor oz azzal megegyezs
lapok mind vilagitani kezdenek, csak azokra lehet lép-
s o meg o ke

evés nem illuszirdlira. A dolog nem
annyira bonyolult szerencsére, ugyanakkor nem is
knny(, mivel szabadon mozgathaté kamera hijan
nem latjuk be 6l a terepet, és ennél a feladvanyndl @
mozgashoz is preciziosabb eszkéz lenne elonyssebb,
analég kar helyett a digitdlis gombok, de azért meg-
csindlhaté igy is viszon)%ag konnyen. Allitsuk Nicot el-
r a halas kére, és menjiink at az elsé szakaszon,
vetkez6 kG legyen a sll(arp\'é, ezen azonban ne
menjiink végig a masodik jel nelkili ksig, hanem éll-
junk meg az elsénél, és kérjik a kigysjelzést Nicotol.
Akévetkez6 pontndl halat kérjiink, az azuténinal ma-
darat, aztén skorpiét, aztan kigydt. it harom iranyba
is indulhatunk, most hétrafele menjiink, utana jsjion @
madar, majd a hal, a skorpié és a kigys, és fel is

szhatunk a 10ls6 peremre. Termé hetsé-
Fes, hogy van mas megoldas is, mivel egyszerre nem
lehet lani az egész palydt, terképezni meg iddpazar-
las lenne (annyira nem nehéz), leirtam egy megoldast
(vagy talan az egyeflen megoldast] azok szémara,
akik nem akarnak sokat vacakolni, hiszen sok tévit
van, és az ilyen feladvanyokban az a legnagyobb szi-
vatds, hogy sokszor kell visszafelé is haladnunk, ami-
re nehezen dll 1 a jatékos. Atérés utdn George Gki-
abal Niconak, hogy ezen az oldalon nincsenek gom-
bok, igy a lanyt egyelre nem tudjuk éthozni.

A kovetkez divezetd rész csaloka, Ggy tinik, mintha
a falhoz kéne lapulni, de dgy nem jutunk &t, viszont
egy ponton le tudunk ereszkedni egy mélyebben fek-
v8 platformra, arrél &t tudunk ugrani egy szomszé-
dosra, arrél pedig ki udunk lgni, &s a réla futé ki ki
szogellésen odébb tudunk kapaszkodni egy darabon.
Persze még nincs megoldva a helyszin, hamar elfogy
ez is, akkor eresszik el a folat, és egy mélyebb plat-
formon kétiink ki, amirgl masszunk a jobb oldalon
még mélyebbre, onnan pedig mar kénnyedén lemész-
hclek anagy kiirt3 aljéra, ahonnan tovabb haladha-
tunk.

Ey mérs csamokban kitink ki A bejérat felet -
tunk egy kebdl levd hidszerdséget, a bal ldal kéra-

kas megmaszésa utan ezen tudnank fovabbmenni
jobbra, a probléma az ezt ki is prébalhatiuk), hogy a
Lid csak a bal oldalén és kszépen van alété

most még z6rva van, Van it még egy Gsszefort gépe-
zet, ugyanolyan, mint oz eléz6 teremben, tovabba
Rl Bl

ha a jobb oldalara ériink, elbillen, és mi ismét a talaj-
ra keriliink. A témasztékokat meg is vizsgdlhcri’(uk, de
nem tudunk velik mit kezdeni, azonban taldlunk a ké-
rakasban néhany dl felismerhetGen mas szind, folo-
gathaté kovet is, ezek segitségével kell tehat kiegyen-
stlyoznunk a mérleghintat. A kérakas jobb oldalan
ket ks van, a bal ﬁuian egy. Elészér masszunk at @
jobb oldali felss kévén, és g’;\ﬁhél toljuk ré az latta
levére, majd ismét masszunk t raita, és a bejarat fe-
18] kezdiitk el tologatni a szintjén, tologassuk el egé-
szen a bal oldali k8 elstti kis szakadék jobb oldalara.
Most b olalf cls kdve yegyk Lezelihe, ezt
hozzuk Li a helyérsl, majd ezt is tologassuk el a bal
oldali ks alé, és a kis schude’kbc toljuk be itkozésig.
Igy & tudjuk az also kévon tolni a felsdt, és annak a
tetejérd| mar elérjik a legfelss kovet is, hizzuk és tol-
juk jobbra, ameddig lehet. Ekkor mér nyilvan minden-
Li szamara egyértelmi a megoldas, ez ala hizogas-
suk és tologassuk be az egy szinttel lejjebb levs kavet,
&s annak a tefején is toljuk &t a |egfe‘sﬁr még tovabb
jobbra. A dolognak persze még mindig nincs vge,
most a legalsé kavet hizzuk és toljuk vissza az erede-
1i helyére, a kézépsét szintén (Gtolva és athizva ismét
a legalson), végil ennek a fetején at tudjuk hozni és
tolni a legfelss kovet egészen a kiegyenstlyozatlan
idra. Ha az megvan, ezzel mar kells stlyt helyez-
tiink a bal oldalra, hogy a mi s6lyunk ne billentse el a
hidat, amikor jobbra tovabbhaladunk, tegyiink is igy,
a hid végérs| természetesen ugorjunk, hiszen oz nem
ér el egészen a kijaratig.

Ha az el6z6 terem mérefes volt, az, ahova most ér-

keziink mér kolosszlis,
n egy lyukat latunk, kariltte méretes, furcsa gépe-
et, két szembenallo alyukon at szikrazo ener-
giafolyam folyik, @ masik ketts gép pedig nem miks-
dik. A bejérathoz kézel, kissé kiléndlls gép oldolan
van egy érintékapcsold, de még nem torténik semmi,
ha megérintjitk, tovabba a terem t6lsé oldalan is hlé]-

ipalya méret. Kozé-

egy | és rengeteg tartorid
tetejére helyezett kristaly. Ha korabban iottink volna
ide, akkor semmit sem tudnank itt kezdeni, viszont az
€l6z8 terem megoldasa utan mar belovell a bejaraton
az energiasugarunk, a sok kristdly pedig (az egyik fe-
sk laposra van csiszolva) fiksrként veri Gssze-vissza
a sugarat. Sajnos itt ugyanaz a helyzet, mint oz eléz6
teremben, mér dssze-vissza forgattam az egysbként
szintén ket iranyba forgathato kristalyokat, igy itt sem
tudok pontos, széjbaragos receptet adni arra nézve,
hogy pontosan melyiket melyik iranyba hanyszor kell
elforditani az olapKel efbl. Min(Lnesehe a dolog
igy sem lesz nehéz, u(iz ig sokat jatszott Jeff La-
masoft” Minter Deflex cimé jatékaval (ha minden igaz
ez volt oz elsé munkaja 1978 kril, nemrég pedig ké-
saitet belBle egy Gjverzistis PocketPC-re & PC-e), oz
Eillunumk alatt megoldja. A lényeg tehdt az, hogy a

ristalyok forgatasaval a megfelels helyre tereljitk oz
energiasugarat. Az els kristalyt, amit elér a sugér,
csal iranyba forgathativk, abb i
jen.
mar keét iranyba is tovabbterelhetjitk a sugarat. Terel-
jiok jobbra, a kévetkezével ismét csak egy iranyba, fel-
Lle terelhetjitk, az azuténival pedig tereljik balra, az
Gsszefort gép felé, igy odébb is toljuk a gépet, és fel-
tarul mgatte még egy kijarat, egy lépcss. Ezzel azon-
ban a még gy:goralﬂug hasznalhatatlan kapcsolo-
tablat torlaszoliuk el, mielsit tovabbmennénk, tegyisk
aztis szabaddd a kévetkezs modon. A sugarat kovet-
ve a lancban @ harmadik kristalyt gy forgassuk, hogy
most balra sugarozzon, a kévetkezét hatul a sarokban
tgy, hogy balra lefele, a kvetkezst pedig tgy, hogy
af ‘wmfek, a gép felé. Természetesen igy most fo-
vabb tolnank a gépet, ha lehetne, ezért menjink vis-
sza az el6z8, gépes terembe, és nyomjuk meg vala-
melyik kapesolot, hogy a sugar forditva mékadjon, to-
las Ke|yen hazzon. Menjiink vissza a kristélyterelds fe-
rembe, és ahogy vartuk, a tordtt gépet a sugar elhiz-
za az 6tbsl, most mar szabad a lépess és a kapesold
i, 58 gy mésik kapesolo i, amit sinén ezt o o

a

lunk egy irdnyitopultot, amin egy tekerdt fedezhetii
fel, ha megvizsgéljuk. A dolog a kévetkezképp mi-
kadik: a ket nysi?ikonncl (azoz a tekerdvel) ket pockst
forgathatunk a lyukon bell, és egyben ez forgatia az
energiafolyam L|ya’sénuk iranyat is. A fogaskerek,
azaz haszndlat ikonnal pedig bemozgathativk kozép-
re azt a gépet, amelyikid| éppen az energiafolyam ﬁ-
lyik, és amikor az kézépen van, akkor a gépet is for-
gathativk a folydsi irannyal egyiitt. Ujabb gombnyo-
mésra a gépezet ismét folydsi iranyba mozdul, |eK(n
ha az eredefi helyére kildjik vissza, ekkor mér feltét-
lenil forditva all, igy rudiu!( megforgatni a gépeket. A
célunk it az, hogy Gsszeillesszik a gépeket Ggy, hogy
a bejarathoz kézelibe bedugdossuk a tibbi gepet. Ve-
gyik észre azt is, hogy minden gépnek vannak kiallo
részei és lyukas részel, ehat mindig kidlo részt kell o
lyvkasba folni (rossz az, aki rosszra gondol), tovabba
a gépeken véltozd szami kidllo rész és lyvk van,
mindegyiken 4 vagy 3 van az egyikbd| és masikbal is
ki n’é(e leosztasban. Sajnos jo sokat kevergettem a

épeket, amig kihamoziam, hogy mégis mi a puzzle
nyege, igy olyan igazén széjbardgés megoldst
nem tudok adni, hogy forgass keft6t bc?ru, hasznéld a
gépet, forgass harmat jobbra és ilyenek. De azt hi-
szem erre nincs is szitkség, igozan a dolog mikade-
chr nehé o, &s sl o, hogy ebenkdnt
meg kell forditanunk a gépeket gy, hogy ﬁemliuk
ket kozépre, 180 fokot forditunk raituk, visszatoljuk
ket a helyikre, majd ismét betoljuk oket kozépre, igy
pont a masik oldaluk néz menefiranyba, azaz folya-
siranyba, mint korabban. Elészér az iranyitopanel
arkibsl nézve a t5lank jobbra x5 gépet forgussik
be a bejarati felé, hogy arra legyen a menefirany, és
arra legyenek a kiallo részei, és igy bele is tudjuk il-
leszteni az oft érvalkodd gépbe ezt. A kovetkezs elem
a bal felss, ezzel is jérjunk el igy, végil toljuk be a
tombbe a bal alsét is. Ettd] kezdve az 6sszekapesolé-
db gépek egy energiodgyit alkohak, Az irdnyitépo-
nelrdl is eltinnek a forgatd funkciok, hiszen mér nem
lenne hasznunk, a f6 gomb, amit hasznalni tudunk,
viszont megmarad, s6t Gj funkciot kap, most az ener-
gia dramlasét tudjuk megforditani, egyébként pont
ugyanezt tudjuk tenni az agy0 elsé elemén levé érin-
topanellel is, ami most mér szintén miksdik. Ennek
és8bb lesz jelentdsége, most hagyjuk tgy, hogy oz
agy0 felé folyjon az energia. Ha ezzel megvagyunk,
induljunk tovabb, hiszen amerre az Ggyl mutat, van
egy kijarat (korabban is elmehetfiink voi:)a arra), Ge-
orge meg is jegyzi, hogy a felette levs korong hason-
16 a nélunk levé koronghoz, amin a villam rajzolat
lathato.

Ujabb érdekes terembe érkeziink, it is talalunk egy
ajtot, ami felett a villamos korong lathats, ez azonban

orébban. Ha kiprobdli Iokat, mindegyi

négy lampat gyuit fel a zart qité feletti kkorongon,
mindegyik més négyest a nyolcbél, és sajnos az aijto
nem nyilik, sejteni fe“e', hogy a két kapcsolét egyszer-
ro Kol oo, kbt Nicors b Skl
Meniiink fel a lépcsén, és pont a lanynal lyukadunk ki,
aki vissza is ter a sugaras terembe George-dzsal
egyiitt. Most tehat haszndljuk a lanyt az egyik kapeso-
lén, mi pedig haszndljuk a masikat, és igy végre felta-
rul a tovabbvezet o, haladjunk arra tovabb.

A barlangban haladva foldrengést érziink, George
megiegyzi, hogy gyorsan ki kellene jutnunk, tehét ha-
ladjunk tovabb, egyszer le kell masznunk a sziklan,
egyszer ugranunk kell egyet, egyszer egyet felmasz-
nunk, végil egy Gjabb aiton aimenniink, linedris az
egész. Az aijfd utdn egy Ojabb terembe érkeziink, hé-
seink megtargyaliak, hogy mar kszel lehetnek a hely
rejtélyéhez, akar bajba is keriilhetnek, ezért George
nagy macsésan Nicora hagyja a Tin Tin képregény-
gyjteményét, hahaha. Ez @ {is terem viszonylag
szert feladviny, a jol ismert villamos jel van a padion
&s a zart kijaraton, amit meg is vizsgalhatunk, és a fo-
lon levs kapcsolészerkezeten is, amit szintén. Termé-
szefesen a ndlunk leva villamos kékorongot hasznaljuk
ez utbbindl, és a kijarat feltarul. Persze ennyivel
azért nem Gsszuk meg a dolgot, féldton, mielét kijut-
néink, az ait visszazérédik, o korong pedig leesik. A
teendénk a kvetkezé: rakjuk be ismét a korongot a
helyére, majd nyomkodijuk rilt médjara a Selectet,
ugyanis mivtan visszakapjuk az iranyitast, talan ha
kéf mésodpercink van a cselekvésre, és persze a jaiék
is kicsit belassul (a ta iben valé navigalask

kules). Menjiink vissza Nicohoz, majd induljunk kifelé
abarlangon at. Nem jutunk messze, elckeril Petra is-
mét egy nagy mardal\yal a kacsojaban, és Salamon
Kulesat kéveteli rajtunk, pedig ha akamank sem tud-
nank neki adni, mert ugye téliink is elloptak. Petra mar
készill meghizni a ravaszt, m egy Gjabb foldrenges-
18] elesik, Nico ezt a pillanatot tarfja a legmegfele-
Ibbnek o menekilésre, elindul és sz6| George-nak is.
Most ismét iigyességi rész jon lehetséges haldlozassal,
most is tsbb szakaszban, I'\a meghalunk, ismét Petra-
1ol kell indulnunk. Elgszér rohanjunk balra, mint a
szél, két leszakads szikla elstt is at kell émiink, vagy
Petra lels minket. Amikor mar kifgjnank magunkat,
akkor pedig az elsttiink levs perem Lezd el potyogni,
elészor egy rész szakad le, ekkor gyorsan o széléts
tovabb kej ugranunk a véletlenszeri helyre megjelend
ugras ikonnal, vagy 18bb is leszakad, és ismét Petra
csapdéiaba kerilink, Ha ez is megvan, mér csak egy
peremre kell felmasznunk, és egy bejératon kimen-
niink. Az ivezets részben héseink kiémek a barlang-
bol, bepatiannak Harry terepi i,
Petra mar késén érkezik utanul

Luro\ubc, és elhoznal

NICO ES GEORGE
NICO LAKASAN

Az ijabb divezetd részben héseink hazaémek, Nico
lakasat azonban feldolva talaliak, Brind nincs sehol,
André mellett pedig oft a feliigyeld. Ketten elmondjak
a tenyallast, az tortént, hogy Flap és még péran Su-
sarro emberei kozil betii:gz ide, leitatiek Andrét, és
elrabolték Brindt, egyébként pedig Salamon Kulesat
keresték. André torfénete utan (akit Nico nagyon saj-
ndl @ torténtek miatt, ami miatt George féltékenységi
rohamot kap) a feliigyels is eléadja, amit megtudott.
Mint kiderijfé is tudott arrél, hogy Nico ket na-
pig be volt bérinszve, és most mar efhiszi a valdi
torténetet, egyébkent pedig arra a kovetkeztetésre ju-
fott, hogy Susarro embereinek tbb kapcsolata is van
mind a rendérséggel, mind a vamérséggel. Ot is leal-
litottak felssbb utasitasra az tgyrd, ezért mar csak a
sajat szakallara nyomoz, tovabba eltintek Nico anya-
gai is az 6rsrél, a tabbi anyag, mint a sportkocsi ada-
fai pedig zdrolva letiek. A magannyomozésa sorén
még annyit deritett ki, hogy Brunét elkabitva valakik
kicsempeszték oz orszaghol, akik Pragaba farfottak.
Nico pedig elmeséli, hogy Susarro egy ismert szekta-
vezér, & mar korabban is tudott réla, és irt réla cikket,
ez meg is magyarazza, hogy Petra honnan ismerhet-
te Nicot, és vélhetden miért volt beragva ra. A feliigye-
16 most mar komoly Gsszeeskiivést set, szerinte az sem
lehetetlen, hogy nem csak a rendérség vezefsi, de
akar a kormany, vagy tobb kormany is benne lehet o
dologban. Felajanlia a segitségét, Nico pedig megke-
i, hogy Susarronal( nézzen utdna. Mivtan a feligye-
16 elmegy, ismét kopogtatnak az ajtén, és Beatrice fut
be (akinek Nico megadia a cimét), André pedig els6
latasra beleszeret a lila ruhaban jars, alacsony, dun-
di, butuska, lilohaii goth csajba. Nico felvazol egy
haditervet: Beatrice és André hozzok meg magukat
Vernon lakasaban, az talan biz!onségosaii, mint Ni-
coé, George vegyen jegyeket Pragaba, hiszen Brinot
meg kell menteni (no meg a vilagot is), Nico pedig el-
indul vissza a szinhdzba, hogy valamilyen utalast ke-
ressen arra nézve, hogy Pragaban pontosan hova kel-
lene menni. Tippje szerint az alagsorban bezérkézott
lovsldozss irgenél talan van valami erre utal6 nyom.

NicO UJRA SZINHAZBA
MEGY

Tehat ismét Nico iranyitasat kapjuk meg, ok vissza-

tért a szinhazba Gjobb nyomokert, a hely természete-

sen mar ismerds lesz, a szinhaz eléterében kezdiink.

Menjiink be a szinhé be, és a szinpad bal olda-

szinte mindig, gyanitom, a targyakat llandéan Gjra
Bl 1k, rert @ DVD is agyon cincog Kigben)
Ha feljon a targymen, gyorsan %aszndliu a koron-
Ean a salat (Ancient Scar()’ is, ekkor teljesen kinyilik a
apu, de amint George elindulna felé, kiesik a korong
ismét. Ekkor George automatikusan megkéri Nicot,
hogy rakja be a korongot a foglalatba, tartsa a sallal
{men natyon forésedk a kovang, 8 pecig sgyedl
megy be ekézben az ajton, és majd megprobal me-
gint valami alternativ utat talélni Niconak bentrd].

George bejutott a kdzponti csarmokba, ez is ériasi,
még a gépes feremnél is nagyobb, és nagyon mély is,

ugyanolyan erdmijvet |ét¥\utunk, mint Parizsban a
0 el cock ez Gsbb, kivekbal 2pil el on pedig
nyilvan ennek a modern, Susarro dltal épitett repro-
dukciéja volt. Menjiink be a hidon kbzépre, mint ko-
rabban, és most is nyoljunk bele a kézépsé sugamya-
labba, George ezittal is kivesz egy targyat beléle a
korabbi Omega Kéhéz hasonléan, ez az Alfa K3, egy
elegge husoevﬂé régi valami (bizonyéra ez is egy

lan le az alogsorba. It sincs semmi érdekes, tehat
menjiink még lejiebb, azonban a lejiebb vezets lépcss
ajtajdt bezartak, alternativ Gton kell menniink, men-
jiink az ehhez az ajtohoz kzel ess mésikon be, oda,
ahol a széf volt, &s masszunk le azon a lyukon keresz-
til, amit a lezuhano széf ittt a padioba.

k ki a raktarbol, és a folyosordl nyissunk be a
55 iirge ajfajan, most végre be tudunk jutni.
Egy jol berendezett rérsulgészoheria jutunk, ahol

k‘:s{u fartalmét (semmi hasznalhatd, szinhazi papire&%
&s egy vazat (Nico hazavinng, de inkabb meggondol-
jo magat) vizsgalhatunk meg. Ha elindulunk a szom-
szédos szobaba, ismét elckeril Flap, és elkezdi Nicot
hatulrél fojtogatni, természefesen ez ismét egy gomb-
nyomés iigyességi jték, amint lehet, nyomjunk ré a
haszndlat gombra. Itt nekem nagyon megakadt az
animécié (mint szinfe minden ilyen helyzenél), ponto-
san nem is tudom, hogy mit csindlt Nico, a kévetkezd
jelenetben mindenesetre a kiteritett Flap felett ¢l és
éldia o szerencséigt, hogy Kongé éta néla volt o sé1.




Ez hignyzik is a targylistankbsl, és a véza is a foldon
hever, Nico tehdt valamit csindlt a séllal, majd valé-

szmu\eg fejbe vagta a tamadsjét a vazéval. Menjink
6t a szomszédos, izléses faburkolatt szobaba, ahol
csak egy targyat ‘olélunk, egy papirt oz irdaszlalon,

gk ney & hasendliok Kidedl, hogy egy pre

gai nsrey bmnnsugl rendszerérd| szl o dokumen-

fum, és bar cim nincs megnevezve rajta, o kastély
fenyképe is mellékelve van, amin sérkényszobrok lat-
hotéak, ez mar elég informacid ahhoz, hogy George
&s Nico megtaldlia Susarro pragai kastélyat.

GEORGE ES NICO
PRAGABAN 1

A fenti informaciogydités utén régtén George-o és
Nicot lathafiuk egy jelenetben, mar atértek Pragaba,
és kozelitenek a kastélyhoz, amit o jelek szerint valo-
ban sikeresen meg is talaltak. Raadasul nem semmi
auton kozelitenek, egy sarga TRABANTon, ami j6 szo-
késa szerint meg is adja magat a kastély be|oro|unak
kozelében, siri fustot Lezd ereszfeni magabél, hoha-
ha. Ismét George-ot iranyitiuk, akit Nico hiiségesen
kovet, a mosfani problemunL természetesen nﬁmgy
hogyan jussunk be a kastélybo. Beszélhetiink sok min-
denrd| Nicoval, de ezeknek sok hasznuk nincs, oz
André témandl pedig George ismét Fehekenyseg. ro-
hamot kap. A Trabit nem mg\uk megjavitani, deafs-
bejarat mellett kicsit lefiebb uz ifon még tolalunk egy
kertbe nyilé kaput is. Vizsgalivk meg és lessiink be,
annyit megtudunk, hogy az qucrban tobb auto, t6bb
kamion, egy helikopter és egy felfegyverzett ér is van,
tovbbd )y érzékels, ami valészinileg a kaput nyit-
ja. Vizsgaliuk meg ez utén o fskaput is, szintén zarva
van természefesen, annyit tudunk csok meg, hogy van
bent egy kutya is. N miuk meg a csengét, mire l(||on
a res Gr, ése ild minket, beszegl sem fudunk
vele. ltt még pér sz5 bl megvlzsga“\unuk a bejérat
feletfi két sarkanyszobrot is, majd beszéddel vagy a
lany a csengén torténs hasznalatéval vegyisk ra Ni-
cot, hogy 6 csengessen helyettiink. Ha az aité kozelé-
ben vagyunk George-dzsal, amikor kijén az ér, oz
mindig elkilld minket, tehat ‘e Nicovl m nyo-
mufiuf a csengdt, George-dzsal gyorsan bijjunk el @
bal oldali fol mogsH. Ekkor Nico beveti minden csabe-
rejét, és raveszi az 6rt, hogy nézze meg oz autéjat,
majd fovabb hizeleg neki. Amikor az 6 hatal van,
akkor kell elgszor hasznalnunk az L2-es |opukodcs
gombcv lopakodjunk be George-dzsal a nyitott kapun
az 6r héta mégot.

Sajnos bent meg nem javul @ heiyzer azonnal meg-
latunk még ket fegyveres 6rt egy-egy kutyaval, ezeket
is ki kell cse[emunk Abal olﬁn raadasul mozog, jar-
Grozik is korbe-krbe, tehat itt a jaték kisse Metal Ge-
aressé valik (természetesen, ha lelének minket, Gjra
probélkozhatunk a szokasos 2-3 perces fltés utan).
Figyeljik ki az 6r mozgasat, természetesen akkor mo-
zogjunk, amikor hu’ﬂu? von, ugyanakkor a kutya az
éles hullasfaval ekkger is ki tud Tﬁke' szuml oehun azt
is vegyik figyelembe a mozgaskor, hogy a leheté

'cvoel?u{nub I . ink a csuhosﬁg\ Lathatjuf L , hogy keieq
e K e ko ol s bt 6
maszhatunk (ahol nincs magas diszités), tehat elészér
masszunk 6t a bal oldali fal ?n maid a kert bal oldali
falan is, amikor az 6r és a kuryu a lehefs legtavolabb
van. Ez utan szaladjunk fel a bal oldali lépesdn, ismét,
amikor messze van az 6r, majd itt, amikor a keress-
feny balra hizédik, szaladjunk bala lefele. It fosszuk
ki o szemeteskukskat, két kincset” is toldlunk: egy
mudzagol és Mlg megevett hamburgert. Beleshe-
tiink még ket :Eru kon, és megprobdlkozhatunk az aj-
toval is, smét kicselezve o kerescfényt, de sajnos nem
foruk srel, gyonaklor, oo Salkiiel
Lereso feny és az qito eldtt jobbra, egy kis lépcson le-
mehetiink egy djabb teriletre, ahol ladékat lathatunk
Van ittis egy zért ajté, amivel prébélkozhatunk, plusz
a ket nogy lada melleﬂ hérom kicsi, tolhatd is, ket
egyméson. Balrél toljuk meg az egymason levs lada-
Vo Ty George o PG Gt el @ 1obb oldal -
tejére. Ez utan a bal oldali also |uc‘ut hozzuk és toljuk
éta Iudaepnmeny jobb oldaléra, és ismételjik meg az
el6zét, az egymasra rakott ladck kezil o L]sov toliuk
at erre. Most mésszunk fel az egymasra rakott lada-
inkra, és masszunk feliebb a fol melyedésébe. Szalod-
junk végig a falon balra lefele, és a végénél, bar nem
Lz 1 elebb mészhatuk sgy magoscbban fek
v6 falra, tegyink is igy. Itt a kamera nagyon rossz
szoget mutat, induljunk el \obhm lefele, latszolag oft is
fol van, de kicsit elétte még perem, majd a sar-
ke 1] s meniink lovdbby am:gdlg Tohl [szne min-
denhol lemészhanénk, de ne tegyik. A perem végé-
nél lathafiuk, hogy hova jutottunk, o kis pavilon folé,
ami alatt idsnként megall a jaror. Masszunk fel o te-
tére, lessiink be az ablakon (George bent még tobb

Grtlat), majd masszunk ki a tets jobb oldalan a jobb-
ra fut peremrr & ezen is men|unk itkozésig. Sa|nos
egy ponton ol nem me hetiink, ig a nagyon elvé-
konyodatt perem mé M iovch igy itt falhoz lapu-
lassal még elvileg haladhatnénk, "de nem jelenik meg
az ehhez szukseges ikon. Tehat mas |ehe'oseg hijan itt
mésszunk le az ulld 616 8r mége, és menjiink le oz
els lépesén. Ujabb kis elkilonitett részre ériink, és
Gjobb maszkalo ért lathatunk. Amikor ez lefele halad,
men|unk ki a hely masik kijratan, be a szemkézibe,
Ggy vettem észre, hogy a futds nem nyers, mert han-
gos, és az dr észrevesz minket, de vcloszmu\e? aset
tenkedés sem, mert tl lasso. Ismét e 6

a hely, menjiink hat ki az ajtén. Nico hulfgatoznk egy
klcsn es kihallgatia, umlm Lel bamba 6r Pefrard| be-
szél, hogy mennyire élvezi a gyilkolast, és milyen bru-
talis, oz egyik L lyat pe|duu| y hetig durcboha,
kozben oz croknei el volt szolgalva a fogoly naprd|
napra ebédre. Ezen a szinfen egyelére csak egy ﬁely
re mehefiink, az 6rok kozelébe ugyanis Nico nem haj-
landé menni, a két hétsé af Eazul pedig csak az

ik nyilik, azon menjink Le A konyhdgc jutunk,
Zgol a szakacs kedvetlenil szeleteli a zoldséget Nico
megdllapitasa szerint, ha kedvetlen, akkor valészing-
leg elegedellen a helrze?evel es/vugy a fonckeivel,
azaz remél juk a sajat uvunkru

helyszinre [umnk ez mar fiszia Soko-ban. Nincs kil6-
ndsebben nehéz dolgunk, a bal alsé ladat hizzuk le-
fele, ekkor mar a felette levét elhizhatiuk jobbra, o
kevetkezot elolhatiuk felfele, & a peremen levé kitol-
hatjuk belilrél, jérjunk el igy, és masszunk fel erre o
ladara, errél pedlg fel a falra. Ujabb elkeritett részre
erkeziink, par egymésra rakott ladat, egy fix iranyba
25, e S o it helre olac Kt & sy
konténert |u$mlunk

Masszunk le, és menjiink a kutya ketrecéhez, amit
liok is meg, és uLovu lessink is be, majd dob-
iu @ hamburgert a ku'yénak (egyébkent mindig
atna minket). Ez utén mar kérbe tudunk seften-
k nﬂzu| nélkil a konténer mégat, a tolso fal mellett
&és az 6r mogott, ki a kovetkezd jaraton. Elerkezunk a
nagy, f8 udvarba, ahol a kamionok és egyebek
kolnk, amit mar kintrél is éthatunk, ha l:eleslunk a
réicsos kupun Ha lefee indulunk felfle van egy allo
&r), kiérink a récsos kapuhoz, ahol Nico mér var
rénk, beszélhetiink vele a helikopterrd| és arrdl, hogy
meg kellene talalnunk a kaput nyité érzékelst. A racs-
16l jobbra induljunk a fal mentén, igy az 6r nem lat
meg minket, mert a konténer és a kamionok takarésa-
ban mozgunk. Egy nyithatatlan cité utén toldlunk egy
véros gombot, sajnos ezzel nem tudjuk Nicot been-
gedni, ha klprobulhuk lathatjuk, hogy ez oz itteni kis
rakiér aitajdt nyitjo, é csak addig, amig nyomva fart-
ok, toht i i kel fog ide Ho belesink a K
rckturbc lathatjuk, hogy huruJ is van egy ajtaja, ami
be van reiesze,ve egy vasriddal. Ha tovabb hala-
dunk, elérjik a helikoptert és a tobbi jarganyt, érde-
mes mindent megvizsgélni. Az emelovel felemelt te-
repjaron harom pontot is megvnzsgufhcmnk és kvpro
bc|,'\umnl< leereszteni azonban még nem tudjuk a jar-
ganyt, mert az emeld kcr|u hlﬂl’\ylll( mint ozt meg-
tudjuk a megvizsgélasa ,a esztyumnobol vi-
szont felvehetiink nylloi Talalunk még y
zart ajtét, és az egyik autérd be is leshetiink egy d
lakon, de bemészni nem tudunk. Ahogy jottink, kor-
bemenve menjiink vissza Nicohoz és a kapuhoz &
haszndljuk a kupun a taviranyitor. A kapu kinyilik, és
Nico is e;ohei végre, kapu kinyilésa mondjuk Fe
kelti az ér é is, de héseinl

Tolségosan azért ne éljik bele magunkat abba, hogy
segit nekink, ugyanis velink sem valomi barmsagos,

ael akuquk csenni a répdt oz asztalrdl, kis hijan le-
végja a keziinket, és ha le akarjuk venni a poleré| @
feheritst, kis huan leorditia a fejiinket, tehdt valahogy
el kell tavolitanunk, ha Qevekenyi(edm akarunk a kony-
haban. Elegyed\unk vele szoba, tovabbra sem valami
bardisagos, igaz az is kideril, hogy valébon utdljo az
Given dagadt katonat, a vegefdrianus Petrdt és a mik-
robiologiai vackokon &l Susarrot. Beszéljiink vele a
ket temaral, a feheritsrdl és a zoldségekrdl, a feheri-
16t nem adja, de azt elismeri, hogy valdban nem tol
<aépen szl o ksl enne z iz oo, hogy
kicsorbultak @ kései, és nem tudja mivel megélezni
Gket. Egyeldre itt bbet nem fudunk fenni, menjiink
vissza a borospince elé, és menjink fel o |epcsoi<on
majd az itteni egyeflen fovabbvezets jaraton ki a ga-
lériara. Itt Nlco?uba alatt megreccsen a pcdlo (valo-
szinilleg mindenképp, de lehet, hogy ha settenkediink,
akkor nem), oz 6rok két iran, bcr;cnnek fel, Nico
sl At gl il
6rok tavozésa utan talan jobb, ha settenkedve moz-
gunk itt, bar dgy vettem észre, hogy tobbet nem re-
cseg mar a padlé. A galéridrol cszz egy iranyba me-
hetiink tovabb, egy barsonyszényeges, hosszt folyo-
s6n (van még egy zért qits, meg az Gt, amin 6
éa |epcso, amit 8riznek), azon haladjunk, oz of
kal nem is érdemes probdlkoznunk, csuk a \egulclsc
ny||||< afolyoss talsé végén, azon menjiink y ol
de s oo b b wi
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egy zart ajtéhoz vezef, ez tehdt nem tovbbjutdsi le-
hetéség. Emellett egy moxgaﬁhuﬁa ladat is kiszorha-
tunk, amit az cités, e? css magaslattal szembeni ma-
gus|a| dla 90|ogassunf &s hizogossunk, és a lada se-
F»tsegevd masszunk oda fel, sajnos az itteni hosszabb
lépcsd i egy zart aitéhoz vezet. Az aijtd mellett azon-
ban klmcs atunk a parkanyra mindkét oldalon, és
mindkét oldalon egy sarkany vizkspshoz |umn|< a
jobb oldalit le is tu Ec?yuk [6kni, tegyiink tehat igy, és ha-
|ud|unk a helyén tovabb. Két sarok utan a parkany el-
vékonyodik, de a falhoz lapulva fovabb oldalazha-
tunk, majd a kévetkezs sarok utdn vissza is érink a
mésk vizk pohsz. Ennek a parkanynak o kézepén a
komera is jol mutatia, hogy mi van alattunk, elég mé-
lyen egy erkely, logjunk ki a peremre, és essink le oz
erkélyre. Itt csak a jobb oldalon tudunk valamit csinal-
ni, a falon futé vékony perembe kapaszkodiunk fel, és
oldalozzunk jobbra sokat, ameddig lehet, majd ugor-
junkle @ puri(unyra & masszunk be az ablakon, Egy
Llsebb padlsszobaba jutunk, oz aijtd természetesen
zérva van, megvizsgalhatiuk oz olajlampat, és meg-
nyllhunuk a csapjat, ekkor elkezd a foldre csopogni
az olaj, de egyeldre ennek még nem vesszik hasznat,
zérjuk fehat J Masszunk fel a kis emelvenyre Iurhan
juk, hogy négy mozgathaté chn van egy kis ablok
elétt, ketts egymason. Masszunk b e?u ls6 sarok-
ba, és ismét csak a felss ladat tohuk meg, ez utdn ozt
az olss lodét, amin a felss volt hizzuk és toljuk a jobb
szélss melle, majd a felsé ladat igy mar a tobbi tete-
78| elhizhatiuk oldalra, és végil a bal sarokban le-
% |adal is hozzuk el az 6tbol. Masszunk ki az abla-
kon, és ismét a folon taléljuk magunkat. Felfele indul-
fink ol 5 hoseai oo Vg o i, i
el i s Bl

lunk a kapu nem nyithato, és egyelére a csu'omura
csot sem tudjuk felfesziteni, hogy lejiebb mehessiink,
viszont a repedezett fal magst talalunk egy rossz al-
lapotban levs ereszcsatondt. Ezt vizsgéljuk meg, és

T

kideril, hogy egy kis badogbsgrével toldotték meg
ezt vegyuk |, majd menjiink vissza egészen o
lasszobdaba, chomnan § jottink (a falrol vissza is lehet

mészni az oblokon af). Nyissuk meg az olajlampat, és
haszndljvk vele o badogbsgrét, |gr azt megfdliik
olajial, maj zarjuk el a lampat ismét.

|oszmu\eg Petraéba, p
ami zarva van, és az agy labandl levs \aduval is. Er-
16l kiderdl, hogy Petra utazéladajo, nézziink bele, és
miutan Nico kiszorta, megjelenik oz elemes hu|sz to
is, vnzsguhuk meg és vegyik fel. A paravin mog
utazéladat is nyissuk ki, és egy u|nbﬁ bama pardkat
talalunk benne, vegyik fel mojd ismét vmgu| uk meg
oléx ‘ul nem

olyan mély, mml kellene (ozaz messze nem ér apad-
léig), és meg is kopogtatia, bizony van egy reftef al-
56 része is. Hcsznc’ri aladat, Nico megvizsgdlia, és
megtaldlia a nynoszerkezelev egy gombot, amihez
azonban nagy az o, valami targgyal tudna csak
usznal|lﬁ( aceruzdtalg-

még idsben elbiinak @ konféner mdgé magukiel. Ter-
mészetesen ismét szaladjunk korbe a takarasban, és
haszndljok Nicot o vérés gombon, azaz nyomassuk
meg vele, & menjiink be George-dzsal a kis rakidrba,
ahol vegyiik fel a széndarabot a foldrél, és a vascss-
vet - amird| megvizsgdlas utan kideril, hogy az eme-
16 karja - az ajterdl. Sajnos oz ajfé nem nyilik, sét
nem is jelenik meg r semmllyen ikon, menjiink hat ki
a ferepjarohoz, és haszndljuk a kart az emeln. Most
is két ponton nydlhatunk a terepjérohoz, elészor eldl
haszndlivk a jérganyt, George eLku( kiereszfi a kézi-
feket, majd haszndljuk a jargany hatuliét, és George
dlore tolja oz autdt. Masszunk fel a terepjéro ele|ere,
onnan pedig a falra, ekkor egy ideig nem tudjuk ira-
nyitani George-dzsot, meg kel ﬁ?’vﬂmunk hogy Nrco is

dé, és feltarul a reifeft rekesz, amiben ksek lopul-
nok, ha megvizsgalivk sket, kideril, hogy van mellet-
tilk még egy fencks is, amit rermeszefesen vegyiink fel
(sajnos Nico sem hive oz erdszak nak, igy E st még
énvédelemre gondolva sem hojlando felvenni innen).
Bemehefiink még a firdsszobaba is, de ez egyeldre
haszontalan, menjiink tehdt vissza egészen a szakd-
csig, aho \onunk beszehunkve?e ismét, és ad|uk ne-
ki a fenskovet. A szakacs még meg; roba||a ravenni
Nicot, hogy kukta legyen, ami pocsét meld, pocsékul
fizet, de ferfiva érleli az embert, Nico azonban ebbsl
nem ker, 6l érzi magat nékent i is, hehe. Sot azt is
megtudick, hogy a szakécs azért ulof ide, mert meg-
mérgezett 17 embert (nyilvan sitire kerilt, elvették az
engedl:z\yel igy csak ilyen alvilagi ﬁgurak voltak haj-

felérjen. Menijink oda oz en
masszunk fel rajta. Nico nem akar elre menni, |gy
George kezd el maszni, éppen hogy el tudja kapni a
magasabban levé peremet, és oz ereszcsatorna kisza-
kaég a falbel. Nico tehat ismét lemarad.

NICO PRAGABAN 1

Itt Nico irdnyitasat kapjuk meg, George tandcséra
més bejutési lehetdséget Lell keresniink vele. A fsldon
megtalaliuk az ereszcsatorna egy kiszakadt peckét,
vegyik fel, majd egyéb lehetéség hijan masszunk vis-
sza le a terepjaréra és h|u|m Masszunk fel arra a
fekete autora, amelyikre lehet, és a mér korabban is
emlitett ablokot & érii el innen. Nicoval is beleshefiink,
megnézhefiik, és megprobélhativk kinyimi, alupbqn
ez nem ‘0?( sikerili, de amint az imént felvett pecek-
kel vesszil kezelesbe az ablok kinyilik, és mi be-
maszhatunk rajta.

A borospincébe jutunk, itt bér vizsgélgathativk a
hordékat, s6t az egyikrél az is kideri, ogy beszorult
a csapja, de eftd| figgetlenl |e||essegge aszontalan

landdl i), Nico erre megjegyzi magaban,
hogy ebben a kastélyban biztosan nem foienm sem-
mit. A beszelgeves utdn a szakdcs neki a»u\ Fenni
a késeit, & mi végre elemelhefiik a feh
pat is megfu|hu|nunk de Niconak elment role a ked
ve. Most menjiink vissza az ismert Gton Pefra hélészo-
bajéba, be a fiirdsbe, rulquk bele a mosdokagyléba
a bana paréka fsik ré o feheritst, majd szaritsuk
mega ha|szorllovu\

Nico ez utan magatdl felveszi a kiszokitett pardkat,
és igy mar kellsen hasonlit Petrdra, oz 6rok legalabb-
is remélhetsleg be fog|al< venni a trikkat. Induljunk
VISSZCI a folyosén, és a végén egy 6r rank ’og|a a

jyverét. Hogy Nico leleplezédétt-e, vagy a paroka-

e?sd(eruh & Pefranak kiadnia magdt, megrudﬁ:uuk a
reklam ufén...

GEORGE PRAGABAN

A fenti jelenet utan ismét George iranyitdsat kﬂElUk
meg. Ezen o helyszinen egy kisebb, megbmusz ato
magaslatot faldlunk, ami mgstt egy kisebb lepcss

Ez utén megint menjiink le a belss udvarra, hasznal-
juk o csafomarécson oz olajial fel bagrét, nyissuk ki
a beolajozott récsot, és mésszunk le.

NICO PRAGABAN 2

Ismét Nico iranyitasat kapjuk meg, a révid divezetd-
ben Nico j¢l kiosztja a két &rt, j6l alakitia a kegyetlen
Pefrét, mert oz eladast beveszik a bamba fickok. Te-
hat mér nyugodton maszkalhatunk elsttik eftél kezd-
Ve, s6t beszé] ?herunk is veluk, aminek haszna nincs, de
vicces, ahogy Nico szemétkedik velitk és ijesztgeti
Sket. Az il6 Grrel viszont feltetlenl beszéljink, és kér-
dezziik Brinéré, elmondja, hogy az alagsorba vitte le
ket or. A mellette levs aitot is megvizsgalhatjuk, kide-
ril, hogy kodkartyds, tehat ismét kartyara kelll vadasz-
nunki( Menjink be : tololdalon, a kézelebb;(l?iilén isla
masik ugye a konyha), és egy szamitogépekkel és mo-
nllorokk% 'e\emkgn szobueg:ywrunk osgkprmndr-.\m nem
tudunk még it tenni, Nico nem nagyon ért a gépek-
hez, igy a vizsgalatuk értelmetlen, haszndlni meg nem
is meri Gket. A szemiveges technikusnével beszélhe-
tink, de azt az uchitdsﬁ(ap)u, hogy kozvetlenil Su-
sarronak jelentsen, igy Pefra neki nem parancsol, azt
azért elarulja, hogy az Amillary-t késziti els. It min-
dent bemmnk amit be lehetett, menjiink ki a nagy
lépess és az 6rok elét fobejaraton.

Oda kerillfiink, ahol George-dzsal bejutottunk a kas-
tely teriletére, éppen az egyik kuizés &r all elsttink.
Beszélhetiink vele és az itteni masik 6rrel s, s6t a be-
jérandl levs, c||9c||unk mar ismerttel is, bar sok haszna
nincs. Menjiink tovabb jobbra, oft is ‘beszalhetink az
v, o ontion menfik lovebb ffele oz o Gk
6rzott kis épilet valmelyik oldalan elmenve, és ki is

tunk par lépés utan a kamionos udvarba, ahol Nico
epligostyllipidot beczlink
vele, Nico automatikusan bemutatkozik Pefrakem és
ezl hogy csak most érkezett, az r pedig kozl, hogy
tud réla, & Nico kezébe nyom egy biztonsagi kartyat,
amit ugye Petranak sznt. Menjink vissza, ahogy jot-
tiink, és a fékapun vissza be az épiletbe.

Kiprobalhativk  kartydt a kaﬁras ajten, de ohogy a
Iurgyllskxban is lathato, és az tld 6r is kozli, a kartya
nincs még érvényesitve. Természetesen memunk ismét
be a szamitogépes terembe, és kérjik meg a techni-
kusnét, hogy érvényesitse a kartyat, amit meg is fesz.
Ez utén menjiink vissza a kartyés ajtohoz, és ha a kar-
tydt a nyilason hasznéljuk, végre bejutunk. Menjiink le
alépesén, és a varbsrionbe jutunk, ha a zarkat meg-



nézzik, Nico megjegyzi, hogy valészinileg Brino is
itt raboskodott. :g{:gi{mk t:vgéybb a pincébﬁ, és ami-
kor az elagazéshoz éménk, Nico meglét egy kozele-
d8 arnyekot, felkap egy oft talalhaté poroltét, és ismét
vége szakad a jelenetnek.

GEORGE ES NICO
PRAGABAN 2

Ismét George iranyitast kapjuk meg, és mint kider,
nem csatorndba jutottunk, hanem egy moskonyhaba.
Keriinéaefin, hérom fonios doel ok ok
egy zart aijtét, egy teherszallitd kézikocsit és egy rozs-

s, hasznalaton kiviili moségépet, amit tologatni is
tudunk. Természefesen a mosogépet toliuk ré a kocsi-
ra, majd a kocsit haszndljuk, a stllyal megpakolt ko-
csival probélja George kit oz ajfe, skerrel. Geor-
ge-dzsal is a varborionbe kerilink, az elsé elagazas-
ndl menjiink tovabb (jobbra csak egy kis rakiér van),
a masodik elagazas mar bonyolmubb, balra ismét
raktér van, de mehetiink jobbra és egyenesen is. En
jobbra szaladtam végig a folyosén (volt rajta egy mo-
dern ait6 is), és a végénél - ahogy mér eldre sejtetiem
- Nico j6l fejbevagott a pcrohévu{ Miutan héseink fel-
ismerléL egymast, természetesen ismét egyitt indultak
Briné keresésére, szokas szerint ezdttal is George irg-
nyitisét kapjuk meg, Nico pedig kivefi &1, Ha azon o
folyoson tovabbmegyiink, amin Nicoval indultunk el,
akzor egy olyan szakaszra ériink, ahol baloldalt
nagyrészt modern ivegfal van, magatte rokkel, hose-

csa, akiknél gondolja, de azt nem tudhatia, hogy a
salat teljesen mashol talaliuk, tehat valodi ok-okozafi
Gsszefiiggés nincs a hattérben, a sal elokerilése csak
merd véleflen.

Hamarosan visszakapjuk az iranyitast, vizsgalivk
meg a récsol, és probaliuk kinyimi, azonban kézzel
nem fog menni, haszndljuk tehat rajta az utolso ezis-
terménket, és George sikeresen l<icsuvcrozfnI L«ele a

vége mindenesetre oz a beszélgetssnek, hogy o vécés
néni bemegy o vécébe ellendrizni valamit. Ekkor ismét
jussunk fel az allvanyzat tefejére, és ha elég gyorsak
voltunk, az ugras utani rész elérésekor a vécés néni
nem zavar le minket, ekkor az oftani deszkak végén
lejiebb tudunk ereszkedni, és az alsobb szinten tala-
lunk egy kdtelet, amit vegyink fel. Miutan lejutottunk
az éllvanyrél (akér Ggy, ahogy felmentink, akér a vé-
cés néni parancsara automatikusan), kdssik dssze a

récs csavariait, és beloki a racsot.
George-dzsal Gimészni, de nem jon ssze a dolog,
mert George kissé meghizott, hasznaljuk tehdt Nicot @
lyukon, & pedig sikeresen atmaszik, és belulrdl ki is
nyifa oz affét. Bz utén menjnk vissza a folyosora, és
mar be tudunk menni a kédos ajtén. Bent héseink egy-
bal kiszormak egy térképet, ami a Ley Vonalakat ég-
rézolio, és amin jol étszik az a pont is, ahol Gsszefut-
nak a vonalak: Egyiptomban. A cél tehat megvan, bar
még elég ponfatlan. Mindent vizsgaljunk meg, legf-
képp az irdasztalt hétulrsl, oft George észrevesz egy
gombot, amit nyomjunk meg, és feltarul egy rejtett aj-
6. Ha végezfink, men'iinf?el rajta, oz Givezetd rész-
ben pedig még annyit latunk, hogy az 6rok bedobjak
Bront a?\elikoprerbe, az pedig ef;epill.

GEORGE A
MONTFAUCON TEREN

Egy rovid divezets jelenet utan, melyben a sikeresen
hazatért George és Nico beugrott a mostanra mér na-
5 1

ink itt meg is torpannak és vi dulnak, bér Nico
a pardkaban akér tovabb is mehetne. Beszélhefiink
Nicoval sok mindenrél, érdemes kimeriteni a témakat,
és vissza is mehefiink arra a folyoséra, amin George
érkezeft, de az zsakutcaba torkollik. Kizarasos alapon
menjiink a talalkozohely eldt fémajtohoz, vizsgaljvk
meg, probéljok kinyitni, majd haszndlivk Nicot az -
t6n (a beszélgetésben nem ii]in fela Iému!, 6 pe’dig i

n Andréhoz és Beatrice-hez (akik
Vernon lakasan hozték meg magukat), George
visszatér (mert az elsG részben mar jartunk itt) a Mo-
untfaucon Térre, mivel André hossz torténetébdl az
deril ki, hogy a Szent Stefan szarny tagjaihoz talan
innen lehet efutni. Amig George ift megprabal uténa-
jémi o sal rejfélyének, & megprobalia visszaszerezni

nyifja az ajtdt a ka most mar

Az 6rok sliozsjébe jutunk, vizsgdljuk meg a félig nyit-
va hagyott szekrényt, majd hasznaliuk, és George at-
sltozik 6r ruhaba, igy mar & sem feltiing.

Menjiink ki oz 6ltszsbdl, és azon a folyoson men-
jiink tovabb, amin Nico halad, a végén elékeril egy
6r, de Nico kemény fellépésének hatésara be is en-
ged minket a folyos végén levs aitén. Ujabb folyo-
séra jutunk, haladjunk rajta, a lépesé utan pedig egy
Gjabb komolyabb fémajtéhoz érkeziink, ha megvizs-
galiuk, kideril, hogy ez szamkados, ebben pedig Ni-
co sem tud segiteni nekiink, tehat egyelre menjiink
tovabb a folyosén. A folyosnak hamar vége szaka
egy nyitott cellaba mehefiink csak be, ahol harom fal-
don levs és ketts egymasra tornyozott tolhaté ladat
talélunk, a falon pedig léthatunk @ magasban egy ré-
csos ablakot, ami valészinileg egy masik cellaba ve-
zet, hallunk valami fiityilés és dodolas kszétti hango-
kat is, igy reménykedhetiink benne, hogy Bréné van
a szomszédos cellaban. Hozzunk két ladat oz egy-
masra rakottak mellé, majd hozzuk és toljuk 6t a fel-
56 ladat a bal szélsére. Ez utn kétladat mozgassunk
be az egymasra rakoftak mdge, és ismét hizzuk és
toljuk at a felss ladat a bels tetejére, ha jol csindltuk,
errd| elérjik a racsot. Sajnos Lin itni nem tudjuk,
egyedil a fil ikon jelenik meg oft, hasznaljuk. Geor-
ge és Nico is elkezd belesni a szomszédos szobdba,
ami mégsem cella, hanem Susarro dolgozészobdja,
az viszont igaz, hogy Brinét tarfiék oft fogva, éppen
alszik. Hseink felébresztik, és elmondja, ?»ogy sokat
kinoztdk (ami egyébkent allitasa szerint kelet-Europa-
ban megszokott moka, igy nagyon nem vette fel), és
Susarro leginkabb Salamon Kulesat szerette volna
megszerezni fdle, aminek hollétérs| sem 6, sem mi
nem tudunk. Ekkor lépések hallatszanak, igy a be-
szélgetés abbamarad.

Az Givezetd részben befut Susarro, ismét Salamon
Kulesarol faggatia Brinot, és komoly kinzasokat igér
be neki a szadista Petratdl. Petra is megérkezik, mar
eldre élvezi Brino kinzasat, és beszamol a rossz hi-
rekrél, hogy hdseinket mégsem tudta megalni. Végil
egy &rrel megérkezik Flap is, a nyakéban pedig oft li-

az dltalunk megszerzett sél. O beszamol arrél,
hogy Nico visszament a szinhdzba, és olyan doku-
mentumokat lopott, amelyek kozét ennek a {aslélynuk
a képe is szerepel. Susarro figyelmét azonban a sal
kelti fel, abbol arra is réjon, hogy Parizsban hol ke-
resse Salamon Kulesdt, a sal ugyanis dllitésa szerint a
Templomos Lovagrend egy dltaluk, Uj Templomos Lo-
vagok dltal is régéta kihalnak tartott szaryanak, a
Szent Stefan szarmynak a jelvényét viseli. Brino életét
iy meghagyi6k, 65 mindenki megy a dolgéra, Susar-
1o Parizsba Salamon Kulesaért, Petra pedig az Armil-
lary-hez elékésziteni ozt Susarro parancséra, &
egyébként Brindt s magévol viszi, Susarro volBszing-
leg rahibazott, és tényleg azoknal lesz Salamon Kul-

Salamon Kulesdt, addig o fobbiek megrprébdlidk kita-
lalni, hogy Egyi belisl mégis hol futnak 6ssze a
ley Vuna(uk.

Tehdt ismét a j6 dreg parizsi utcan taldljk magun-
kat, a hely egysbként eléggé megvaliozott Broken
Sword 1-beli utolso itt jartunk éta. A kavéhazat, ahol
ildogeltink, bezartak és bedeszkaztak. El is olvasha-
tunk egy iizenetet a kavéhéz ajtajén, mely szerint a
b oiaits ki (s ISkbomgiok] it
zértok be, 6rékre. Az utcan talalunk sok kévet is, te-
hat komoly foldrenges lehetett it tovabba oz utea el is
van keritve, és munkasok is dolgoznak itt, talan feldji-
tanak, talan csak romeliakaritanak. A templom, ahol
az els részben jartunk, szinte teliesen megsemmisil,
dlig néhéany romos fal maradt belgle. Megvizsgalhat-
juk a 6 8reg csatornalejaratot is, de kézzel nem tud-
juk felemelni, és eszkdziink sincs még hozza. Az esz-
Liiz mondjuk nincs messze, kicsit feljebb egy szersza-
mos k’iskﬁLan meglativk a csatornanyitot, ha megvizs-

aljuk a taskat, felvenni azonban nem tudjuk, a mun-
Eﬁs elzavar minket. A megszerzése azért nem til ne-
héz, kapcesoliuk ki @ kompresszort, ami a gépet haitia,
ekkor a munl(és elkezd szitkozodni, féleg az alvé tar-
sét okolja, mi pedig nyugodtan felvehetjitk a csatorna-
nyitét a faskabel, George viccesen hozza is teszi,
hogy ahényszor megmenti a Féldet, mindig kleptoma-
nicasd v, Sszelopkod mindenfélé. Megneshefok
a szokskutat is, és beszédbe is elegyedhetink a mun-
kassal. Regi ismerdst fedezhefiink fel benne, oz egyik
els6 karakter volt a jéiték els3 részében, megtudhativk
t6le peldaul, hogy a loverseny-tipp, amit adtunk neki,
gazdagga tefte, most sajat cége van. Megszdlithatjuk
a kocsiban alvé alkalmazottat s, de nyugodtan alszik
tovabb, és széba elegyedhetiink a vécés nénivel is ki-
sit felebb. Ennek taldn nincs haszna (bar lehet, hogy
van), mindenesetre hatdrozottan vicces, sét bemehe-
tiink a WC-be is egy kisdologra, ami lehetséges, hog
hasonloképp értelmetlen, de szintén humoros. Feff
maszhatunk a feléllvanyozott kis hézra is, a beugré-
ban az dllvanyra réfordulva a megfelels helyen meg-
Elenik a maszas ikon, aztén a létraval juthatunk még

liebb, felil pedig az ugras ikonnal kell atugranunk a
lyukas részt. Sajnos azonban végig nem juthatunk ek-
kor, miutan George megjegyzi, hogy remek a kilatas,
pont belat a WC-be, a vécés néni azonnal perverznek
nevezi hasiinket, és megfenyegeti, hogy ha nem ma-
szik le gyorsan, hivia a rendérséget, erre George le is
keril automatikusan. Probalik meg felemelni a csa-
tornafedst a csaromunyi'éva\, ez sem fog sikerilni, de
legalabb megtudjuk @ munkastol (akinek nagyon gya-
nds a csatornanyiténk], hogy a csatorndt par éve ﬂ\e-
geszfettek. lsmét beszélhefiink a vécés nénivel (valbszi-
nileg az elss mindent kimerits beszélgetés és a WC
haszndlat kell ehhez, de lehet, hogy nem), és George
valamit handabandézik arrél, hogy csatornéba akar
vizelni. Egészen nem is kovettem, Eogy mird| megy az
amerikai szlenggel fizdelt duma, a vécés néni meg
még kevésbé, mivel nem értetie George szlengjét, a

kdtelet és a c majd haszndljvk a cuccot
a csatornafeddn, George beakasztia a csatornanyitét
a csatornafedsbe, a kotél masik végét pedig a kocsi-
ra ks, Kicsit ehiccelédik George &s a jémunkésem-
ber (aki természetesen nem Arpad Kocsordré| <) azon,
hogy mi lenne, ha a lusta munkaers - akinek papirja
van réla, hogy foldrengés-fobias, ezért van felmenive
munka alé| - most foldrengést észlelne, bizonyara ré-
lépne a gazra, és meg sem dlina hazdig, a kocsival
meg maga utan hiznd a csatornafedst. Az Hlet tehat
megvan, a kivitelezés pedig innen mar nem nehéz:
beszéljiink @ volannal alvé munkassal, erre George
rékiabal, hogy foldrengés van, mire oz tényleg gazt
ad, és elszelel, a kocsi pedig kirantja a csatornafedst
a helyérdl. A munkasnak is nagyon tefszik a dolog, ez
utdn pedig végre le is maszhatunk a csatornaba.

GEORGE A
KATAKOMBAKBAN
Ismét a i6 Greg csatornaba jutottunk, menjiink at o
deszkopu‘lén, & vizsgalivk meg a falat. George sza-
kertokent egybd| megdllapitia, hogy a fal frissen lett
felhtzva, aztén hozzateszi azt is - amit az elsg részt
ismerdk is tudnak -, hogy nem ért am ennyire a falak-
hoz, Mtl:ba volt oi, aki utoljara Iledzsnbre:rve ez, he}}:e.
Ha tovabbmegyiink, még négy ilyen beugrét nézhe-
fink meg, koug vlam: clmosdco felret van kebe
vésve, egyen egy akasztolt szerzetes mozaikképe lat-
haté, egyen pedi koponya. Iit vesszitk haszndt a
tolvaj eﬁ?l{:l e\ejlenizﬁg\geme{c[‘ami egyébkent logikus
is, hiszen feltételezziik, hogy a folvaj
mi pedig az 6 féhadiszéllasukra kesziliink), hasznal-
juk a koponyan, és bemehetiink a feltarult aiton.

Haladjunk a csatorngban, ha oz elsé elagazasndl
egyenesen tovabbmegyiink, egy kisebb csarok és
ar lépesé utén egy felig nyitott nagy kapun leshetiink
ﬁ:. Bent két Susarro katona (van egy kutydijuk is) be-
szélget éppen arrdl, hogy mennyire szeretnék megal-
ni George-dzsot, ami egyébkent a feladatuk is. Itt nem
tudunk bemenni, mas utat kell talalnunk. Menjink vis-
sz az elégazishoz, & arra menjink fovabb. Homa-
rosan egy vértécsat taldlunk, és onnan elvezets vérfol-
tokat, megvizsgalhatiuk, és kideril, hogy friss vér, ré-
adésul George szerint biztosan emberi, és okibsl
szarmazik, oz a foltokbol itélve vagy elvonszolta ma-
gat innen, vagy elhurcoltak. Menjiink tovabb, hama-
rosan Gjobb elagazashoz érkeziink, ha balra me-
gyink, egy racsos kaput taldlunk, George szerint on-
eE be Susarro emberei, és maguk utan lezar-
tak a jaratot, tehat menjiink jobbra. Hamarosan ismét
elagazashoz jutunk, pontosabban balra és jobbra is
bemehetiink egy-egy ferembe, és elére is mehefiink fo-
vébb. Balra nincs semmi, csak egy 6ltz6 és zuhany-
2, menjiink tehat be jobbra. Itt mészarlas nyomait ta-
laljuk, tbb szerzetes véres tefeme hever szanaszét,
Susarro brutélisan lemészérolta sket. Nézziink kéril
alaposan, vizsgaliuk meg mindent, oz egyik holitestet
at is kutathatiuk, tegyiink igy, és egy kulcesal lesziink
guzdagubbcL, tovabba még a mikrohullamd siits
megvizsgdlasa is fontos, megtudiuk, hogy bar ezt is
szétverték, mint mindent, a 10 mésodperces melegités
gombja még mikadik. Ha végeztiink, be is csukhatjuk
magunk utan oz aitét, haladjunk tovabb a f6 folyosén,
és egy Susarro katondt lathatunk hamarosan, aki nem
vesz észre minket. George nem hajlandd tovabb men-
ni, viszont kézli veliink, ﬁogy el kell terelniink oz &r fi-
gyelmét. Menjiink vissza a mikréhoz, kapesoljuk be,
&s rohanjunk, chogy tudunk ki a terembdl, at a folyo-
son, be az oltszabe, és be az qjto moge. Ha elég
gyorsak voltunk, akkor, amikor az ér meghallia a mik-
16 csilingelését, mar nem keriliink a latomezejébe, el-
indul ugyanis kideriteni, hogy honnan jsit a zaj. Be is
megy szép lassan a terembe, és odamegy a mikréhoz,
ekkor szaladjunk ismét &t a terembe, persze ne men-
jiink be, csak éppen a bejaratig szaladjunk, ahol mar
elérjik az ajtét, amit csuLiunk is be. Végil utolsd lé-
péskent a kulcs segitsegével zérjuk be oz aijtt, és ez-
zel zérjuk :sopdszgo az ért, ehhez persze a legjobb,
ha mér i6 elére bedllitiuk legjobban elérhets targynak
a kulesot.

Most mar végre elmehefiink arra, ahol az 6r volt, az
ebedlbe jutunk, ahol sok dolgot megvizsgalhatunk,
de azt hiszem egyik sem lényeges az egyeflen
mésk kiaraton Gt tavozzumk, Egy kis jarat ukin egy

altalanos raktarba jutunk, kényvek és élelmiszerek ve-
gyesen vannak it tarolva, ha odaériink a hétsé boros-
palackokat tarté falhoz, akkor pedig George meg-
fegyzi, hogy a falnal eltintek a vérnyomok, sem hi?r
test, sem egyéb nem maradt. Ez természetesen csak
refokat lethe,visgalik meg mind az 61 Klbgo
borospalackot, balrl jobbra és F:ﬁﬂrél lefele oz aldb-
bi cimkéket olvassa le George: Francia Bor - Chateau
Berentoires ~ kék, Olasz Bor - Modena Lambrusco ~
voras, Német Bor - Wiesbaden - virds, Francia Pezs-
g6 - Montagne de Rheims - fehér, lzraeli Bor - Sau-
vignon Blanc - zsld. A megoldas természetesen Szent
Stefan Gtia, amit André mesélt el nekiink, szerencsére
nem kell visszaemlékezniink a hossz0 és unalmas sz6-
vegre, George lejegyezte a lényeget a nofeszébe is. A
megoldas tehdt lzrael, Olaszorszag, Németorszag,
Franci ag/Rheims és Franci ag/B: i
ennek megfelelden elészér a legalsé, majd a bal szél-
58, majd a masik vorss, maid a jobb széls6 fehér, és
végil a legfelss kek puluclmlmp hozzuk ki, és fel s ta-
rul a titkos aitd, amin George be is megy.

Par lépés utan végre megtaldliuk a vérfollok végét,
egy templomos lovag haldoklik eléttink, pont az, ki
kirabolt minket. Elmondja, hogy Susarro sokkal er-
sebb, mint gondoliak, és rank %iz egy killdetést, hogy
taldljuk meg a tobbieket, és védjik meg a télink ello-
pott Salamon Kulesdt, utolsd ersfeszitésével még
annyit megprobal elmondani, hogy valami szobor va-
lamit rejt. Megvizsgalhativk a holttestet, de nincs nala
semmi, haladjunk tehdt tovabb, és egy Gjabb rejtekaj-
16 utdn egy Gjobb dltszébe jutunk. Megvizsga\Luriu
az 6rét, azt sem kimélték Susarro emberei, akik min-
dent Gsszetortek, és mindenkit legyilkoltak, mivel az
ora 3:42-kor allt meg, vu|észinﬂ'?eg nem sokkal az
elstt szallick meg a kazamatékat Susarroék. Az aijt
utdn ismét bejutunk a nagytemplomba, legalabbis azt
hiszem ennek a fékapujén hallgatéztunk a palya ele-
én, és lathatiuk, hogy 13bb Susarro katona is érkadik
és maszkal bent, még kutya is van, a kamera pedig
templom szemkazti kis ajtajat mutatja nekinl
kell tehét tovabbmenniink. Természetesen ismét rok
elél bujkélés, settenkedds, Mefal Gear jellegi szakasz
jon, melyben meg is halhatunk, persze nem végérvé-
nyesen. Menet kdzben benézhetiink a szészékre is a
Biblt lapoz, amikor az ér messze van, de ez egyel
&6re haszontalan. A feladat amigy nem til nehéz, csak
o o Kt mésakél el kel sk igylk
ki  pélysict (15bb ponton megallés visszanéz), ami-
kor pedig nem néz, menjiink el a szészék mellett, és
bijjunk el az oltér mdgstt, maid ugyanigy, amikor az
&r tavol van, menjiink le az oltértél a mésik ajtohoz,
és menjink ki rajta. Egy jol berendezett dolgozészo-
baba jutunk, a fali képet tudjuk megvizsgalni, tovab-
b az ért és a hérom szobrot, vizsgaljuk és hasznal-
juk is mindet, mar amelyiket lehet. A kézépsd szobor-
nél George észrevesz alul egy réz plokette, vizsglivk
meg ezt s, és probaljuk hasznalni, kideril réla, hogy
ez Szent Stefan szobra, és van rajta egy idézet egy
Bibliai kinyilatkoztatasbél. Haszndljuk ez utén a nem
k65 ey, ke dponto s beslhatonk ref, de
sem a széttort ora ideje nem j6, sem az o détum, ami-
kor ezt a helyet Szent Stefannak ajénlotték, tehdt egy
harmadik szam kell, és azt valészinileg a Bibliaban
taldljuk. Menjiink tehét vissza a templomba, és az is-
mert médon setienkediiink vissza a tololdalra, a sz6-
széken pedig olvassuk ismét a Bibliat, majd menjink
vissza az éréhoz, Ezittal egy Giabb szémot is bedll-
hatunk, ami az idézet Bibliai hivatkozasi szama, amit
George az imént visszakeresett.

Természetesen Gjabb rejtekaijto nyilik meg a szobor
mdgott, ahova George magdtél be is megy. Beér a
trénterembe, vagy legalbbis valami olyasmibe, ahol
két templomos és a rendfénck fogadja, mar vartak. A
rendfénsk elmondia, hogy sajnos mar nincs néluk Sa-
lamon Kulesa, Susarro megszerezte, igy mar csak di-
rekt konfrontacioban lehet 6t megallitani az Armillary-
nél, ami a kules segitségével ériasi hatalmat biztosit
Susarronak. Azért teliesen nem jéttiink polydra, a
rendfénsk elmondja, hogy hérom ks segitségével meg
lehet talélni az Armillary pontos helyét Egyiptomban,
sajnos nekik csak egy van, ezzel atyuit George-nak
egy olyan kovet, ami(yen az Alpha és Omega K3, te-
hat ez a puzzle legalabb ki lett rakva. Végil a rend-
fnck elmondja, hogy tibbet nem tud tenni, minthogy
a legjobb emberiiket elkildi Susarro megakadalyoza-
séra, erre fog egy kardot, & Templomos Lovagga ilfi
George-ot, hehe. Bizonyéra soha nem gondolta volna
George, hogy egyszer még & is bedll a szektaba.

GEORGE ES NICO
VERNON LAKASAN

A kovetkezs jelenetben ,Sir George” épségben
visszatér az G fhadiszéllasra, Vernon lakasara, és




beszémol a toriéntekrdl, hogy lecsiszott a kulesrel,
hogy szerzett egy j kvet, és, hogy lovagga itsttek.
Ezen jol el is viccelddik a tarsasag, majd megkapjuk
az iranyitast. Tol sok mindent nem tehefiink, még
Andréval és Beatrice-szel sem beszélhetiink, egyedil
a szémitégépet nézheitk meg (megjavitoNak, de
George nem akarja haszndlni, és Nicoval beszél-
hefiink, tegyiink is igy. Ha kimeritettik a témakat,
Nico és André eléallnak egy Egyiptom miholdas
térképét tartalmazé DVD-vel, amit faldliak, belokik a
gépbe, és nekink is megjelenik a képernys. Vizsgal-
juk meg a legtjabb kavet, a Psi Kovet, és haszndl-
juk, George észreveszi, hogy a férkép egy része, a
Nilus deligja hasonlit a k& szimbélumara, Nico erre
zoomol egyet a térképen. Ez utén az Omega Kévet
haszndljuk, amin a jel a Nilus egyik hajlatra ha-
sonlit, és djabb zoom kévetkezik. Végil természete-
sen hasznaljuk az Alpha Kévet, erre ugyan nem ha-
sonlit semmi, de héseink rajonnek, hogy a képen lat-
hato sziklak pont a kovén lathato jelet adnak ki, ha
lenne még egy plusz ks, ergo annak képzeletbeli
helyén lesz oz Armillary.

GEORGE ES NICO
EGYIPTOMBAN

George és Nico tehat elutazott Egyiptomba, az Ar-
millary feltételezett helyshez. Romok kdzt bujkélnak,
és az, hogy itt van Susarro helikoptere, tovabba,
hogy Susarro két embere plusz egy kutyaja 6riz egy
barlangbejaratot, megerdsiti azt, hogy héseink j6 he-
lyen iémalln ik most sincs, Nico elindul lopakod-
tt, mire véletlenil ledont egy sziklat.
A két 6r eddig lustén dlldogélt az érnyékban, de a
hang miatt az egyikiink jarérozésbe kezd, Niconak
koszonhetden tehat George-dzsal nehezebb dolgunk
lesz, miutén megkapiuk az irényitast, Természefesen
ismét Mefal Gear jellegt lopakodos rész fén, ez egy
kicsit nehezebb, mert csaléka, tsbb he|y$n 1?mutuﬂun

most is ugrathatiuk Petréval). A medence jobb olda-
lan harom apré figura van, amiket at kell vitetniink o
vizben dllo Horus-szal a bal oldalra legfeliebb hét
forduléval. A gyanisitotiat soha nem hagyhatiuk
egyedil a fivérrel (nyilvan az aldozat fivérével),
ugyanigy a tangval sem, amikor Horus nincs mellet-
ﬁii, Horus egyébkent egyszerre csak egy figurdt tud
magéval vinni. Hasznaljuk a medence iogb oldalén o
Panelt, vetessitk fel a Gyilkost (Killer) Horus-szal, és
vitessik at a tiloldalra a Panelt vélasziva, majd ismét
a Panelt vélasziva hivivk vissza Horus-t iresen. Ez
utén vetessik el vele a Fivert (Brother), vitessik 6t a
tololdalra a Panellel, majd vetessiik fel vele a Gyilkost
(Killer) ismét, és a Panelt vélasziva hozassuk vissza.
Ez utan vefessik fel a Tandt (Witness), vitessik at a to-
loldalra o Panel segitségével, maid hiviuk vissza Ho-
rus-t a Panellel resen, vefessik fel vele a Gyilkost
(Killer), &s utoljéra ezt a figurdt is vitessik &t a Panel
hasznalatéval a tololdalra, ezzel meg is oldottuk a
feladvanyt, mehefiink is tovabb. Persze a Fivért (Brot-
her) és a TanGt (Witness) fel is cserélheisk.

Most mér beériink a kbzponti terembe, oz divezets
animécioban lathatiuk, hogy Susarro haifia Brinét,
hogy minél gyursabLon végezzen az 6si gépezet be-
aliasaval. Briné végez is, és kizl, hogy 24 érén be-
lil feltsr a nagy Sarkany Energia, Susarro pont ezt
véria. Hﬁseinkgzalkun osonnak be a terembe, de Ni-
co nem figyel, lazan elengedi a kéajtét, ami egy éles
koppandssal bezarul, George és Nico pedig ezéltal
lebukik. Ismét egy gyors gombnyomés rész jon, Flap
emeli a réf, és ha nem nyomjuk meg gyorsan a
megfelels gombot, meghalunk. Ha j6l csindltuk, ak-
kor George valbszindleg valami csékénnyal (csékny
ikon jelenik meg) megiti Flapet (azért valoszintleg,
mert it ismét nagyokat akadt nekem az animécio),
majd réugrik, a pisztoly pedig elrepil a terem kdze-
ﬁére, Ez utén ismét gyorsan kell gombot nyomnunk,

falba itksziink, és h
képzédménybe sem ok bemenn, réadéeu o k-
tya is érzékenyebb, igaz nem ugat egybsl, ha észlel
valamit, csak visszahivia a gazdaiét, ez dltal kisza-
mithatatlanabb az &r. Balra induljunk, az &r melletti
fedezék elérése nem nehéz, oft viszont nagyon sokat
lapitsunk, amig igazén el nem tavolodik oz ér és a
kutya, ekkor szaladjunk balra, felfele, el a nagy szik-
lo mellett, aminek a bejaratat 6rzi a masik 6r, it it
ozhetiink tbbszér lathatatlan falba, de ki lehet ke-
hamarosan odaériink Nicohoz. Beszélhe-
tiink vele, majd vizsgaljuk meg a szikla négyszogle-
o, Sockikyon, o hascrlns biot, 55 pitbélpk
meg kinyitni. Nico valami irést vesz észre rajta, Ge-
orge el is olvassa, hogy a Nilus delta, az Alpha és oz
Omega van odairvo,g{ézzel azonban nem tudja ki-
nyitni. Haszndljuk az emelékart  folon, és George si-
keresen kinyitia, a kéfal pedig régi faajtoként nyeke-
regve ki is farul, fehat a k& dekordcié csak falbol volt
Luirn, ez valdjdban egy rejtekajto, amin menjiink is
e

Egy révid divezetd jelenetet lathatunk, melyben Bro-
n6 beinditja Susarro parancsara az ési gépezetet, az
Armillary-+ Salamon Kulesa segitségével, Flap is oft
van, Petra nincs. Ez utan ismét héseinket lathatjuk,
pontosabban nem lathatjuk, mert bezarédik mogattik
az aito, és teljes sotétseg borul rajuk, am egyszer
csak ismét felgyullad vc?umi feny. Egy elég nagy
csarnokba kerilnek, korilsttik csontvazak, és megje-
lenik valami si, elfeledett technologia segitségével
iy i logsean; il bk hessiniel (Gance
angolul, Nico francidul érfi a beszédet), hogy ha a
nagy erdre szomjazva idejcttek, akkor ket probt kell
kicllniuk, ezzel elfiinik. Beszélhetink Nicoval, utana
vizsgaliuk meg az eléttiink levs, kér alako aijtét, majd
helyezzisk bele az Alpha, az Omega és a Psi kveket
ebben a sorrendben, és be is léphetiink oz ajton.

A kdvetkez§ teremben ismét eldkeril Anubis holog-
ramja, és egy irtézatosan hosszo tanmesét mesél el
Horus-rél, ez legaldbb 4 percig tart, igy képtelen vol-
tom kévetni, annyira untam, mindenesefre valami
olyasmirl volt 526, hogy Horus-nak tgy kellett atvin-
ni a folyén pér embert, hogy azok ne tamadhassak
meg egymdst, tehat amolyan kecskés és kaposztas lo-
gikai hz:darol vézol nekiink, csak sokkal hosszabbat.
Ennek megoldasaval kell bizonyitanunk, hogy nem
csak felhatalmazasunk van a tovabbhaladésra (a ha-

a lasstok vagyunk, Susarro veszi fel @ fegyvert, és
ez esetben is meghalunk; ha il cseleksziink, George
kirigja a kalapos vénember kezébs! a pisztolyt, ami
ezittal mar elérheteflen helyre repil. Ekfor Susarro a
botiaval elkezdi iitni George-dzsot, Nico azonban lo-
vagja segitségére siet, Susarro nyakéba ugrik, igy
akarja @irl«’)zni. lit megint akadozott az animécio,
igy pontosan nem lattam mi tortént, de Ggy vettem ki,
hogy Susarro lelkte magérél Nicot, George azon-
ban ekkor mér hatérozottan leiitstte Susarrot, ekkor
egyébként nekiink mar nem kell beavatkoznunk az
események menetébe. Héseink és Brono felléelegez-
nek, George elmeséli, hogy hogyan taldliuk meg a
kovet és az ide vezetd utat, Brino pedig elmondia,
hogy az energia 24 6rén belil barhol feltorhet a Sar-
kany Vonalak mentén, nem feltétlenl itt, de itt tudjuk
meg a helyét. George és Nico éppen azon tanakod-
nak, hogy mi legyen o kovetkezs lepésik, és mit
kezdjenek Susarroval, amikor ~ ahogy mér szamit-
hattunk ré - elékeril Petra egy fegyverrel a kezében.
Susarro ril, hogy megmenekilt, Pefra azon kérdésé-
re, hogy mit csindlion, kézli a teendsét, hseink
meggyilkolasat, am ekkor meglepd fordulatként Pefra
kijelenti, hogy nem Susarrot kérdezte, ugyanis nem
neki engedelmeskedik. Par méterrel feliebb egy szik-
lén meg is jelenik az igazi és eredeti Nagymester, a
szdlokat hatuld! rényito kmzsas fagonosz, oki régi
ismerésiink az els részbsl, bar dgy tudtuk, hogy oft
meghalt. A Nagymester villémokkarmegéli Susarrot,
pont Ggy, mint ahogy az Uralkods gyilkolt a Jedi
Visszatérben, majd Petra végleg beinditia o gépeze-
tet, és mindketten lelépnek, hseinket pedig bezériak
a barlangba.

Megvizsgalhativk Susarro hullaiét és az eszméletlen
opet e szek nen hceek mirke el € et i
den igaz az sem, ha Burnoval és Nicoval beszéliink
mindenrdl, elshozhatjuk példéul a Nagymester gyen-
e ponticit, de Briné szerint - aki ugye ol ismeri -
ilyenekkel nem rendelkezik. Vegyik ki a gépbé| Sala-
mon Kulesét, majd menjiink aya hosszabb lépesén
az emeletre, és induljuk el a galérian, hamarosan egy
széttort folat mlélunL. George Gt akar menni rajta,
mert azt hiszi oz a kijarat, am az oda helyezett rob-

anéanyag pont erre indul be, ismét gyorsan kell
Eombor nyomnunk, hogy George ne robbanjon fel,
anem vetddjon el az tbol. A fél barlang 6sszedsl,

de még mindig nincs kijérat, induljunk kijaratot keres-
mi Gjra. A gépezet romjaindl talélunk egy nehezen
: % thiel,

rom k8 dltal), de a bdlcsességiink is megvan oz el-
nyerhetd hatalom mélto felhasznalasahoz. Azért nem
kell megijedniink a feladvénytl, kabé dltalénos isko-
la harmadik osztdlyban szoktak ilyenek elsfordulni
matekoran, raadasul, ha Nicoval beszéliink, & révi-
debben is Gsszefoglalia a szabdlyokat (mellesleg

7 kétombat, amit egy széles
padlérepedésben tudunk mozgatni, tovabba az e fel-
efti szinten, tehat a padlészinten is talalunk kicsit
odébb egy masik mozgathatd kovet. A két ks egy
elég macerds tologatos-huzogatés (rengetegszer at is
kell masznunk rajtuk, hogy a mésik iranybdl folytat-
hassuk a mozgatdst) feladvanyt alkot, nehéznek nem

nehéz, de rajonni nem konny(, hogy hova kellene el-
jutnunk velik, ugyanakkor a magasabban mozgéval
szinte allandéan Yéthcmﬂan falakba is itkszink, ami
feletiébb idegesits. Elészér az alsé kovet mozgassuk
ki a gép roncsai és a ferem kozepe kozoti szakadék-
ba, gy, hogy hidat képezzen a terem két oldala ks-
26tt. Ez utén a felsét is mozgassuk ki a helyérdl, tol-
juk és hozzuk felfele, maid jobbra, és toljuk t az al-
K5 sejisiqbvel @ jobb ldalo. A jobb oldelon fleg-
alabbis abbol a szogbsl nézve, amit a terem kozepe
tajan torténd matataskor leggyakrabban mutat a ka-
mera) Nico elétt kezdjik el?eﬁele, a géproncs mellett
hatratolni a felss kovet, el a terem kozepétdl, majd
ahol tudjuk, toljuk oldalra is a gép mégé a kovet,

szen a szakadékig, és onnan még tovabb hatra
itkozesig. Ekkor az u?sé kovet mozgassuk be a sza-
kadékban kozvetleniil a felsé mellé, majd oz alsé ks-
vet ismét hidként hasznalva hozzuk és toljuk vissza a
felsét a bal oldalra, ahol hozzuk és toljuk is el totél
hatra itkozésig. A végén masszunk fel a felss kére,
riscnink ) bk detimog Fllobs 6 Goo
meg is taldlia a kijératot, amit a robbands nyitott,
igaz ez még nem vezet ki az egész barlangbdl, csak
e%bél a terembd], vissza a vizes feladvﬁnyioz. Mie-
161t Briné és Nico is elindulna George utén, Nico ész-
reveszi, hogy a ferem kbzepén a porgs foldgomb
megallt, és a kris(c'l|rtﬁ Anglia déli részén dllapodott
meg, tehét oft fog felidmi a nagy energia, Briné egy-
b8l tudja is, hogy hol az a pont: természetesen Glas-
tonbury-ben.

A szomszédos teremben az Anubis hologram felje-
sen meghibasodott, ssze-vissza mondja @ mondata-
it, néha meg is akad. A lehetéségeink elég szikosek,
csak Brinéval és Nicoval beszélhetink, de ez sem
visz minket elbbre, a beszélgetésen kivil csak a fej-
torégépet indithatjuk még be (az Anubis hologram is
hasznalhatatlan, atmegyiink rajta, mint minden ren-
des hologramon). Ez utébbi cselekedefinkkor Nico
nagy panikban tor ki, mivel ugye mér megcsinalivk
hét mozgatast korabban, most a nyolcadik az éle-
tiinkbe keriiine, Nico pedig nem engedi, hogy Geor-
ge feléldozza magat. Amig héseink civédnzi, Briné
veszi kezeléshe a gépet, & sem It més kivta, és mi-
el 5 s Flls & ke mint egykori Ui Tomp-
lomos, tgy érzi, neki kell feléldoznia magét. Beindit-
ja a gépet, ekkor ismét normdlisan kezd el mikadni
o b hologra kel ogy Betnssbul

réban, vagy azonnal tvozik, vagy meghal. Ekkor

inyilik a bejarat, George és Nico tavoznak, Brind

edig valamiért - nyilvan a bintudat miatt - nem él a
Ehek’)’séggeL végil Anubis le is fejezi a bardjaval,
ugyanis arra a pillanatra @ hologram materializalo-
dﬁz Természefesen mindez hossz, megrenditd jele-
netben pereg le a szemink elétt, a dramai hatést mér
csak Stohl Buci j6l ismert szinpadias kiabélésa tudnd
tovébb fokozni: ,llyen még nem volt a magyar televi-
2i6z6s torténetében”, hehehe.

GEORGE ES NICO
GLASTONBURY-BEN

A kovetkez jelenetben George és Nico Harry G re-
pén utazik Anglia felé, Harry ezittal egy j6 sta-
B gt vsirol, omit be s bizefo. A eztllés
most sem zokkenGmentes, Glastonbury kéryeékén ha-
talmas vihar tombol, a vérost is nagyrészt elontétie az
arviz, egészen a foutedig hizodik a tenger, és oft vé-
ge szakad. Harry a vizben landol, és pont a kocsma
elstt all meg, ahonnan kijn az ezredes, aki régi ba-
rétként és a lanya (a hippi Tristramté] val6) megmen-
16jeként ddvézli George-of el is Gjségolia, hogy a6+
nya a kocsmaban dolgozik, és mar & is oft lakik (n
van, mert szeret italozni is, meg a hazat is valoszi
leg elvitte az ér). Meg is hivia George-ot egy vagy né-
hany italra, hésiink azonban kényﬁe?an egyeldre elufo-
sitani az invitaciét, hiszen sirgésen meg kell mentenie
elészor a vilagot. Harry azért csatlakozik oz ezrede-
sékhez, az ezredes pedig rogton meg is probalja
sszeborondlni a lanyaval.

Egyedil maradunk az utén a zuhogo essben Nico-
Pl :

itségével (ez egyikre allunk, @ masik arra vals, hogy
Eﬂzc’lsnc'ﬂ legyen mire lépniink) hozzuk le oz egyik la-
déra @ magasabban levét. Ez utan a jobb oldali lada-
kat dgy helyezzik €|, hogy a most megépitet torony
melleft balra legyen min‘:ﬁ(él lada (természefesen eh-
hez némi tologatasra, hizogatasra és par atmasza
is szikség van), majd ohogy mar megszokhattuk,
jobbral, a talajrdl is el tudjuk tolni balra a tornyozott
ladak kszil a felsst (ilyen nincs o Tomb Raiderben,
hehe). Igy toljuk a bal oldali megmozgatott ladénk fe-
tejére a felss ladat, majd e mellé a bal legszélss tala-
jon levé ladat hozzuk és toljuk be (ehhez mér na-
gyobb Soko-ban-os gyakorlat kell, kicsit feljebb kell
tolnunk, hogy iobb«'ﬂ eggyel jobbra hozhassuk, és
vissza letolhassuk, ahova kell), amit a fenti instrukciok
alapjén még nem mozgattunk, és természetesen erre
toljuk t az eddig mozgatott felsé ladat. Most mar van
lehetdségiink ré, hogy a jobb oldali hérom talajszin-
ten levs ladat is dfjdtsszuk a bal oldalra, ismét elég
sok Soko-banros igyeskedassel, st erre szikségink is
van. Az egyiket mozgassuk be oda, ahol a bal oldali
also eredefileg volt, kazvetlenil a falon tatong lyuk
alé, amit el akarunk émi, a masikat kézvetlenil e fo-
lé, az imént épitett épitménytinktd| balra toljuk be, a
harmadikat pedig e mellé toljuk jobbrel. Most a jobb
oldali alsérél Ooﬁuk balra a felsét, majd barmelyik
jobb oldali alsot mozgassuk a most épitett magasabb
épitményiink fslé, és annak tetejérd! toljuk lefele, be
végss helyére a sokat mozgatott felss ladankat. Most
masszunk fel erre a mcgcscib ladara, errd| a jobb ol-
dali még magasabbra, amirs| mésszunk le jobbra a
falra, és amit toljunk meg balra, a sokat mozgatott la-
dankra. igy a nagy nehezen megépitett haromladas
tornyunk tetejérd| végre felmaszhatunk a repedésbe,
&s mehefiink tovabb.

George és Nico atmésznak a falon, majd elindulnak
a dombon felfelé, elészér Petra dllja oz Gtjukat (Nico
véllalia, hogy lerendezi a feslett nészemélyt, ennél

ersze & sokkal erdsebben, nyomdafestéket nem tiirsn

Imaz, hehe), ez utan George még feliebb kaptat,
ésgbeéri aNagymestert is. A Nagymester ;efe" tombol
az ég, majd meg is toriénik, amire szamitott, elkezd
az energia drvényleni kérildtte, 6 maga pedig elkez:
atvaltozni, ami ellen George semmit nem tehet. A
Nogymesterbs| egy hatalmas, érdogi kutyaszeriség
lett, nyilvén nem igy kivanta o halhatatlansagot, ezért
tombolni kezd, felreped a talaj sokhelyiltt, 6sszeds|
domb fetején allo torony is, George pedig beleesik
egy szakadékba. Egy furcsa helyen kupiui meg oz
iranyitast a fold alatt, Artor kirdly és oz Excalibur vég-
56 nyughelyénél. Megvizsgalhatiuk Artort, ennek
haszna nincs, de George viccesen megjegyzi, hogy
abbol kévetkezsen, hogy Artir is meghalt, talan sz-
méra sem hoz semmi jot az, hogy lovagga Gtdtték. Ez
utdn vizsgaljuk meg a kardot és a kovet, amibe a kard
beszorult, majd haszndljuk Salamon Kulesét a kévén,
ekkor a kard energiéval telik meg, és végre felvehet-
ik egy laivanyos jelenet keretében.

A kdvetkez jelenetben ismét fent vagyunk a falgjon,
szemben (bér viszonylag tévol) a most mar kifejlett
Nagymester-sérkénnyal, am, vagy aki 6 nagy fiizgo-
lyokat kspkad felénk. Gyorsan szaladjunk ki a tizgo-
Iysk '||0E6|, ekkor azok elégetnek egy kisebb erdst
gk, ahol Nio & Petr verekecut, Selclomoz:
va a tizgolyok elél (gyakran csds inek) és a kis
romok kdztt (vigyazat, a sérkanyhoz legkbzelebbi
mdgott idonkent eltalal minket a tizgolys) jussunk el a
sarkanyig, ahol mér csak ré kell nyomnunk a megje-
lens kurg ikonra, & megnyeriik a jétékot. Ekkor Ge-
orge elészér a szomy pofgiat dfi at, majd el-
nyisszantja o forkat, sérﬁény erre aivaltozik tvegge
vagy kristdllya, és végil szétrobban. George odasza-
lad a letarolt erdhsz, ahol Nico szerencsére épség-
ben - igaz kissé azért kormosan - keril eld, és el-
mondja, hogy a fiizgolyé csak Petrt taldlta el, bar az
& hullajat sem taldliak héseink, igy elképzelhets, hogy
s flee o lingolct. Végil Geurge & Nio hazats
& - vagy legalabbis a kocsma felé - veszik Giukat,
George még bedobja a kardot a téba, ahonnan ugze

"

az Artir legenda szerint a vizifindérnek kellene
Tadnia &

val, meg pér dolgot (a k jtét, Mo
dame Zazie és Tristram ajtajat, a gépet és az utcat le-
2r6 blokadot), de ezek éppoly haszontalanok, minta
Nicoval folytathaté beszélgetés. Menjiink be az utca
16ls6 végén o blokécndl oz egyelen leégazo terilere,
eqy épiletek kozotti belss udvarba, és kapasbol lat-
hatiuk, hogy ez egy ladas mészoka és egy ladatolo-
gatds fejtors egyben. Rengeteg tolhatd ladat latha-
tunk, négyet :?5|d6n, egyet magasabban és harmat
egymason egy oszlopban. A jobb oldali hérom also
koziil két ladat (barmelyiket) toljunk be a magényosan
magasabban levé lada alé sorban. Igy a két lada se-

ére, am ez nem kovetkezik be, Nico meg
is dorgdlia baréiiét, hogy felndt fejel még mindig

isz a mesékben, lhehe. Jén a stablista, majd a végén
valéban kinydl valomi @ viz alél a kardért. A stablista
utn engediik menteni a jatékot, igy oz Extras menij-
pont mésik goléridia is megnyilik, mint ahogy azt o
cikkben is irtam, nagyon laivanyos koncepciés rajzo-
kat tekinthetiink meg oft. Ennyi volt tehat George és
Nico legtjabb, remélem nem utolsé kalandja, ami ne-
kem személy szerint nagyon bejéH, igz a kordbbiok

is.
Credo
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Prince of Persia csomagot
és 10 PoP polét sorsolunk ki.

Az ajandékcsomag tartalma:
PoP pélé
PoP zsak
PoP 6ra
Beyond Good & Evil demo DVD
Rayman 3 teljes jaték DVD

Sorsolas marciusban!
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ost, hogy a vilag nagyobb része lazban ég
Mu kirély visszatérésété| (nem jehova fandi as-

pekusbor), dészeriv i il Zskos Bibo
rivaldafénybe tuszkolsa, egyeldre csak jaték szintién.
Persze  Bobobol lesz film is, legalabbis tgy emlék-
szem a The Hobbitot igy forditotta le valamelyik mii-
értd szaktekintély hojdanan, amikor a kényvet kiad-
tak itthon, de addig is a 15 év alatiick mar nyomhat-
jak is Bilbo ifitkori elsjatékat. llletve, a game alcime
az, hogy ,The prelude of the LOTR”, nem pedig a
hobbitszex rejtelmeit késziliink kielemezni.

A torténet szerint Gandalf kéri fel kis bardfiat, hogy se-
gitsen a forpéknek egy bizonyos sarkany ellen, és ezt az
utat kell végigiamunk adventure stilusban. gy most nem
a hare keril az eldtérbe, mint a két ,nagy” EA-s LOTR
jatekban, hanem a maszkalas, beszélgetés, feladatme-
goldas és gyitbgetés. Igen, ez sem egy szerepidték, amit
pedig annyian vamak, de véleményem szerint egy 6 el
dolgozas kb. olyan szintii meldt igényel, mint a film, és
vagy nem mernek hozzénytln a fejleszisk, vagy pedi
nincs pénzik a jogdijakra. Nekem mondjuk tetszeft a

harcolasos ekséngém s, de tobben hizogattak téle a
széjukat. Nah, ezek  hizogatds emberek most akkor
nézzék meg Bibd jétéket, és utna kinnyes szemmel
fognak visszatémi Aragom ujjzsibbaszto vezérlésthez a
hentels verzisban. Na i6, nem olyan kaki, de tényleg
csak kemény gyiitok vegyék me oki megfe(eloen
fitalkort gyermekkel rendelkezik, és ijlandd neki segi-
teni az angol szoveg megfelels erelmezéséhen.

Martin (hogy elmlt neki @ GVM-es Gandalf skizofréni-
dia, figyelitek?) azzal a meg|egyzesse| adta oda a jété-
kot, hogy 6 gagyi, lehet savazni ré szépet. Hm, az elsé
benyomuscnm tényleg nem voltak tdl pozitivak, mert a
kezddpalya amolyon hentelés, csok kicsiben. Az fértént
anis, Kogy a kalandokra valahogy nem t6l fogékony
||ed|eben elajul, amikor Gcndarl utasitia a torpok-
ke\ valb kooperciéra és még goblinokat meg orkokat is
emlit, mint esefleges e”enfe\eier az Gt sorn. Alméban a
hobbit pedig ilyen lényekkel csaldzgat, akik oz embere-
ket hmadlai meg, de ez csupén betanito rész a kezelés
megszokasahoz és a harchoz. Haromféle fegyveriink le-
het: egy bot, a kéken vildgito kard (Fullank ~ ismerds?)
éskovek a zsibunkben dcbnllzls cﬁl\cru ;‘i}:amfdai a
Neégyzet gomb nyomogatasabél all, amit lehet kombi-
prafabeilionniin b e
extra sebzést eredményezve némely ellenfel pajzsat is
afteri. A masik tamadasi mod a gomb lenyomva tarté-

MRARTIN BELESZOL!

BILBO ES A DRAGASZAG

saval kivitelezhets porgés aftack, de ez vagy az ugrasos
is csok akkor eredményes, ha a fegyver kek toltésielzsie
teliesen megtelt. Ezt szerencsére magatd| teszi meg, nem
kel nkink sisegendnk mindenél delgok Gseesze
degetéséve\. A kddobalast sem vaktaban teszi Bilbo, ha-
nem a feje felett haromszdg jelet visels ellenség az aktu-
dlis célpont. A célozgatast manudlis médon is megtehet-
jitk viszont, mert az R1-gyel vall feletfi nézetben kapunk
egy célkeresztet, aminek a kozepén lévs potty szine jek
zi, hogy mennyire lenne sikeres a dobis. Kavicsokat ha-
||gu|n| nem csak a gaz e||ensegekre ” hanem esefleg
targyokra is, azok megszerzése céljabdl. lyen régtén a
hérom alma az els3 igazi pélycn, Hobbmfu}vun Itt mar
életbe lép az emlegetett gyitogetés is, amivel batorsag-
pontjaink gyarapitasaval Gjabb életerd pontokat kapunk
[maszkahunk a Eokrok, nové
nyek kbzottis,

mert sok ilyen van elrejive bennuk] illetve eziistpénzek
szedésével fobbféle cuccot tudunk vasarolni a palyavégi
Kereskeds képerysn. Az druvalasziék igen szeqényes
volt mondjuk az elsénél, raadasul durva arakkal, mert
volt vagy 70 pénzem, de egy kdtartd tarisznya kupam
tasnoveld (maximum 10db ks hurcolhaté oddig egyszer-
re) vagy orvossagos ladika 500, mig egy plusz életerd

ont 2000 érmét kostalt. A nélunk lévé cuccokrl egy
Eorrek' kis inventory képerny ad tajékoztatast, és
ugyanitt olvashatiuk el |acL'um|( listajat is, amiket dlta-
laban menet kozben kapunk meg, ahogy beszélgetiinl
egres NPC-kkel. A questek négyzeftel, il{ewe rombusszal
val jelolése pedig kotelezs, vagy a lehetséges, de csak
jutalmat odé mivoltukat hivatott jelezni

Kételezs dolog pl. a »orpokkel taldlkozni, de elétte a
Hidionits embemek elhozni a vizesés flét dcsorgd fetel
a kolapécsol, meg hérom doboz széget a molombdl az
azokat rejt kacsogok szétverésével. Negy gyerekhez ér-
ve kbzben azok bijocskat akarnak veliink jtszani, vagy-

is elfinésik utdn meg kell
| keresni ket szépen (az

| egyikhez ugorjatok fel o
| malom vnsz:vekere éson-
| nan a padlastérbe). A hid
masik oldalan aztan jéy h
malhaslovak tarsasagat
megleljik dftarsainkat is,
de érdemes indulés elétt az
8sszes feladatot megesinal-
ni, mert minek siessen gy
az ember. Példaul kinyit-
hatiuk a zoldséges lany l6-
dait is, amik idére torténd
reflexjctékot jelentenek, és
az egyiknél még csak egyet
, de a mésiknal mér kefiot
kel teljesiteni (a képernys

*  nagysagabol itélve vannak
nehezebb, tobb zérras cuc-
cok is). Bibo még térgya-
kot is fud tologatni, de a 1enyeg az, hogy amin megjele-
ik o Négyze! el azzal mindig lehet csindlni valorit
Bibonk ulols6 emlitésre mélt ulajdonsaga a lopakodas
(L1), amivel a s6vény Giveszisben és a csirkedlban kell
operalni, utébbindl nem |epve avilagosabb deszkékra
mert bepanikolnak a csirkek, és a hosszabb favolsagok
Glugrasa a bot segitségével (ﬁms, L1 majd X).

PlayS AN

Grafikai téren elismerem, flig-meddig igaza volt
Martinnak, mert o vilég kissé gyerekes és egyszers,
de hat pont nekik készilt a gome. A kezdésnél az
Glom tényleg nem valami o helyszin, kevés terep-
rgao, ok s szgénys koyeastel,de Hopbir
falva mar szép, szines taj, bar elbb Bilbo rendesen
berendezett lakasaban mészkélhatunk @ botos ladat
keresgélve. Kint pedlg napsiités, viragok, bogérka ra-
jok, zoldells fak és kapirgals csirkék variak a kalan-
dort a 18bbi falubdli tarsoségaban, félpercenként is-
méléds uncsi ir népzenével és madarcsicsergéssel
alafestve. A falut kettészels, rohané kis patak vizén
egész 6 textira fogadott, de a vizeséses favacska fel-
szinén mar sokkal éwu'nyosubb, csillogos és nézé-

nt szerint fiskr6z6d6s a felszin! A kamera csak né-
e biria a sok létnivalat, és van pér rondén a
semmibél elétin objekium is, de ez a jeték célcso-
portidt nem hiszem, hogy zavarni fogja. A masodik
palya komorabb és stétebb, esik az ess és hideg is

w

van, mert oz egyik fdrpének valami vegetéciot kell

yiieni ellene, amiért igen veszélyes farkasokkal
és hisev novényekkel is meg kell mar kizdeniink.
Aranyos, egyszer(i és kezelhetd a Hobbit, ha megvan
az els8, hasonld LOTR jaték (Fellowship of R Frodo-
val), akkor tégy egy probat ezzel is.

Dzson

1 Jitekos
memoriakartya 8mb (313‘!] &
analog lrﬁnultﬂ (llu
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yerekkoromban nagyon nagy szam voh
Go franciahonban kitalalt paros szerej

lesével keszillt képregény, ami m:
bogtatia minden kissrac szivét. Nem mong hut~
ni, hogy én nem szerettem olvasgatni a kis
szdke, meg a nagy duci kalandjait, de aztan
az id molasaval egyre kevesebbet foglalkoz-
tam velitk. A torténetbd| készitett film elss része
nem nagyon fetszett, a masodikra meg mar be
sem mentem a moziba. Ebb| a bevezetsbs|
talan latszik, hogy nem vagyok hatalmas ra-

jongéja a parosnak, még akkor sem, ha regen
Ledve ltem Sket valamennyire. A be
ba megérkezett az XXL e{;eveze
is nagyon foglalkoztam vele. Mondjuk mas
sem. Aztan bejott egy hazaspar, hogy a gre
rel(ul(nel( kellene egy jatek komcsonyra &s be-
é ebbe a prog
par percig mutogatiam nekik, ma|d megbeszél-
i Eogy egész aranyos kis okorsegrol van
s26. Bl is vitték. Utna megint hanyagoltam a
témat, egészen addig, mig Martintél meg nem
aptam a fesztet. Berakiam a lemezt a gépbe,
ami egybdl fel is porgtt, azutan megmutatko-
zoft az ATARI felirat, meg a nyitéképernys. Ez
utobbin dgy repked'ek a rémaiak, mint szil-
veszterkor Erzsébeten a rakeétdk, perardak az
ablakokbol...igy ra kellett jsnnm, nem egy-

rséggel allok szemben, ebbs| meg
valami i6 is kisiilhet. Bemutatot azonban hidba
is vértam, a szarnyak nélkil repkedd katonak
orditasatel pedig mar kezdett megfu|du|n| afe
iem, igy nyomtam egy Startot, hogy végre el-
Lezda hessen az akeis.... Remek. Harera fell

Meniiben semmi érdekes, mehet az 0j jatek. A
zene valami durva 6 és a grafikaval sincsenek
baijok. A falun kMiII eltiinik a hirhedt paros ku-
ydija, Asterix pedig keresésére indul. A szaka-

vanyra figyel fel...ég a
kis véroska! Minden
langokban ll, a réma-
iak pedig nyuzsognek
a kornyéken. Ezt egy kis furcsa fazon is el
mondja nekiink, aki segiteni szeretne nekiink,
de ehhez fenniink is kell valamit. Cél: szerezni
harmincat a katonakbél is kiverhets, de itt-oft is
talélhato kek sisak-szimbolumokbol. A harc
egyszer(), tudunk iitni, valamint a félajult kato-

nékat meg is porieﬂnenul( Ezzel a mozdulattal

a kerilsttiink allokat is pusztitik, valamint a
markunkban szoritott delikvenst is. Eletersnket a
bal oldali felss sarokban lathato pajzsok mutat-

MARTIN BELESZOL!

almasan hianyoltam a jatékbél a
kos médot. Szerintem ordit érfe.
Nagyon 6 lenne, ha a legtobb ismert

L Asterix” szerep!o 6zl lehetne tetszés
szerint vélasztani és Ggy gyakni a rémai-
akat. De ettd| figgetlenil egy laza mene-
tet mindenképpen megér, mert nem rossz!

9576 KONZOL

jak. A sebesilések okozta hién(? a nagy vad-
Lan csiilkskkel potolhatod. Ezeket a téblabolo
allatkakbol is kinyerheted, de sokszor a min-
denhol meg!alulharo ladakbal is szerezhelsz
ébként ezeket a k
érdemes mmtj7 ig szétcsapni, mert ezekbd| lehei
rengeteg ikont elékaparni. A késébbiekben
lesznek femladak is, azokat csak a hatalmas
hast, kenesszumu |u|ekcssu| (Obi) lehet szét-
csapni. El Gvetkezik: idnként vele is lehe-
tiink, csak bele kell éllni a keken vilagit kek
kérbe. Emblémakbol nem csak a sisakokat lehet

do esdben szomyi lat-

be efni, ahogy haladunk elore

o) el bl Sses. Peres eig(bol
|esz ritkabb is, amit csak komoly keresgéléssel
lehet elérni, de a katonai fejdisz mindenhol be-
szerezhets, Ezekba! fudsz majd vasarolgatni is
a kis bodéknal. A harcosok el6szér csak paran
jonnek ellened, de késsbb lesz vezér is....ami
mér komolyabb mel6 (leverésben), valamint
pu|zsko| u|zsn tarto katonasor, akiket kicsit
nehezebb lesz legydzni. Mar akkor, ha nincs
kilonleges ital eiozelben Ezeket felvéve

ugyanis sokkal gyorsabb, erssebb leszel (latva-
nyos dolog ez az izmosodas). Egyéb lehetSség-
ként még oft van a kutyus is, miutan megtaldlta-
tok, mivel 6t is ré lehet kildeni az ellenfelekre.
A folyamaloson védekezsknél pont 8 a megfe
lels gyogyméd, mivel hatulrél tamad. (gy avé-
dekezés |rc|nyodbu abbamarad, és mar lehet is
kupan vagni a fickat. Menteni a druidandl le-
het, vagy a palya végén. A kapott térképen jut-
hatsz xgovel elére, igy bejarva a fél vilagot.
Idénként kilonbsz eszkszoket is haszndlhatsz,
ilyen példaul oz agy, amivel a felallitott tor-
laszt fiintetheted el, a nagy kskocka, amivel
magasabb helyekre juthatsz el (vagy el kell
Wit el s ke aaba
vel a l8szeres hordét robl nihato

Hmmm...nem nehéz megosztanom a vélemé-
nyem veletek. Tetszik a jaték, kellemes csalo-
das. Igazabol egy klasszikus akclo/plafform
cucca?u"unk szemben, amiben nagyszeréien
felhasznaltak a fmnciék ket , szuperhdsét”. A
grafika kellemes, a képfrissités folyomatos. A
megjelenitéssel tehat semmi probléma. Nem ez
a Sony masina legszebbie, de legaldbb megfe-
lelé munkat végeztek a fejlesztok. A képi vilag
hozza a kepregeny hangulatat, réadasul a
mozgasok is  dgy mukodnek uhogy ulzt a

gyébi-
rant a kezeles/lmnyll‘huiosug is pont megf ele
16. A kamera elég jol kovet minket, de akar
manudlisan is dllithatunk raijta. Nincsenek
szornyen nehéz részek, a jatékmenet mégsem
lett furegyszeru l(onnyu vagy unalmas. Amig
le nem nyomtuk a programot, el lesziink vele.
Mivel ez foleg gyerek nek készillt, eldfordul-
hat a tobbszori végigjatszas. Kisérletez3 felnd-
ieknek s b o ek mée nem o
guramalm a masodik neknfu'cls' A kozepes
tehat inkabb a kslyke 26).
Egy a baj vele, nem lehet ketten |atszc|n|,4,bc|r
ezeknél a haromdimenziés platform cuccoknal
nem is nagyon szokott lenni tobbiatékos funk-
ci6. Zeneileg, mint azt mér emlitettem, nagy-
szer(j mindséggel dllunk szemben. Dinamikus,

de pont idedlis, amennyiben a sfiluson be|u|
szeretétek valami j io jatekot. Csak ajanlani tu-
lom...féleg a vasarlasi szandékkal megaldott
iloknek, akik a csemetének szeretnének vinni
vlami Gidonségot. Féleg, hogy igazi haldl,
vagy vér sincs benne.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

ASTERIX & OBELIX HHL

ATARI
MAS VERZIO: GC
grafika:
Jjatszhatésag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7.5 pont
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2t hiszem, soha nem voltam még ennyire nehéz
A:Lelyze mint omelybe a Final Fantasy X-2 foszi-
kot ugyanis hihefetlen keftdség jellemzi;
egyfeldl vannok benne nagyon 6 dolgok, msrészt gyals-
zafosak is. Egyszerre kedvelem és utdlom ezt oz anyagot,
Gigyhogy nagyon nehéz véleményt formalnom rolal
Azt hiszem kezdjik o fesztet iz eleén, azaz ugorjunk
vissza ké évet. Mik i belgtiam,
hogy egy nagyszer és igazén szinvonalas kot hoztak
cssze a programozoi. A foriénet lenyugozo vol, a vége

szenzaclas, hisz Tidus elétt még soha nem fordult

eo ogy egy foszerepls meghalion... Mindez a szerelmi
szélal vegyitve - mmmmm, meglsmelelheteden melankoli-
kus hunge%m adott a programnak! A stuff megjelenése
i e okl 3o e, hogy e @ o
tast. Az dflet miatt, hogy  tizedik résznek egy masodil
részt csinélnok, kezdetben hideg szkepfikusggol vértom o
cuccot, kicsit erdltetett dolognak tiint. Aztan honapok alatt
ezlasson enyhilni kezdett és icsapott egyre fokoz6dd, iz-
galot varakozasba. Igy mikor hazavitiem, mér nagyon ki-
vansi voltam, hogy milyen is let.

Az els 3 ora jatek kinszenvedés volt és hatalmas nagy
csolodas. Azian azt vettem észre, hogy egyre inkabb tet-
szik a program, bizony vannak nagyszerd elemei. Most
ezt ad|ﬂl§f dsszel Egy jaték, melyet egyszerre leheine sér-
ba tipomi és o mennye[(be emelni, mert mind a ket
megérdemelné. Es most nekem ezt kell megtennem...

UJRA SPIRAN

Az FF sorozatot eddig mindig oz a feldllas jellemezte,

ogy részek nem volta i \ytmusm egymasnak. Ez azért
bizonyult hasznosnak, mert igy a készitok rakényszeriliek,
hogy mindig valami gyskeresen Giat alkossanak. Talén ez
volt oz ok, ami nem engedle hogy a sorozat ellaposod-
jon. Az persze egy mas kérdés, hogy oz dllanda jtsi
Lenyszer hotésa olat sziletek ercletet dolgok is, lasd pl.
az FFiX-et. A lényeg, hogy eddig az dsszes FF rész forte-
netét oly modon zériak le, hogy gyakorlatilag egyiket sem
lehetne folytani. Ezért voltszémomra meglepd, hogy el
6sz6r az FF sorozat torténetében, elkésziletiék a X. rész
folytatasat.

Pedig maga az uluplodenel meglehetdsen tigyes! Arrol
van ugyanis sz6, hogy Tidus hl eﬂn utdn a vilagot meg-
mentd csupqt szészdled, hogy vwsszaler\enek a polgari
letikbe. loen 6m, de ekkor Kimohri vérallan dologra buk-
e E iyan Shere- ld, melmek o sqybe Yonc
ra gondol és tovabbilia neki az érfékes kristalyt. A Sphere-
ben ugyanis egy olyan video falalhats, melyben egy Ti-
dus-hoz hasonlo embert lathatunk, amint egy ketrecbe be-
z6rva ordibal. (Ezt a videst egyébként csok a jopanok lat-
hattak eddig, ugyanis a FFX Infernational végére fetigk
csok be. Mint bizonyéra tudjétok, az FFX Inernational j \e-
lent meg végil Europaban ezért nem friam pld. a Da
Aeonokro\ezxsz 8k az én dltolom tesztelt amerikai valto-
zatban még nem voliak benne. Sajnos azonban az emlitett
bejétszést az evrépai vallozat végérd! lehagytak.)

Ezt a videst vegurlls a FFX-2-ben megnézhefiik mér a j6-
16k legeleién, mégis, a torténet kezdetén kicsit ételenil ol
tam, hogy i is fortént - egysbkent ket év telt el az eléz6
rész 6ta. A vides hatéséra Yuna ehatdrozza, hogy
ezenttl Sphere Hunter lesz. Tabb ilyen csapat is mé-
kodik a bolygon, melyek feladata, fogy Sphere-ket

talélianak a vilag legelrejtetiebb pontiain és ezzel mé
iobblun fellbridkgS;?o mtldua' espr?en: utolso sorlxmergeg
gazdagodianak. Sin pusziuldsa utén egyébként is meg-
Copordock sk o ez copak Y s
kozik egyhez, Rikkuval egyiit. Hozzdi jon meg egy i
halgy, Pain. Ok harman tehdt a fohésok, és szerencsére

AG

nem kell gyalog mészkalnivk mert rendelkezésiskre dll a
Celsius, egy hatalmas repilé. Yuna egyre nobb Sphere-t
talal, melyekbd| megbizonyosodik, h loban Tidust
léfio - vagy egy hozza hasonlo szemelyt -, vaadasul fur-
csa dlmok is gystorni kezdik. Hamarosan oz is kideri,
hogy egy {j veszedelem fenyegen Spirdt, egy haldlos

fegyver, Vegnegun, melyet még évszazadokkal ezelstt épi-

teftek, és akar a vilag elpuszfitasara is
képes, ha rossz kezekbe keril. Rossz
kezek meg mindig akadnak... Innen te-

hat raitunk, illeve hét megint Yunan mélk a vilag sorsa.

£ hogy Tidust lathatic-e valoha? Ez mér rajtad, jétékoson

mlik.

Bon:dgassuk okkor egy kicsit a sztorit és @ smrep\okev B
Gszor is {6 lani, hogy két év mélian mi foriént a régi fohs-
kel éhezet feheresni o régi helyeket. Maga a forténet
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még akkor is, ha szinvonalban

oz FF eddigi Tészohez képest
igencsak Jent” falathato. Csak
ne lenne ennyire komolytalan

néha...
Most pedig térjiink r a leg-
rosszabbra, mivel még nem
szoltam o karakterekrl. Az
ész jatékban nincs egy
eian 6hés, akivel igazan
azonosulni fudnank, akinél
valgban yerez}\equk hogy
belebijtunk a bérébe - mint
dig valamennyi részben.
Yuna nem ilyen, egyszeriien
nem fészerepls alkat. Es nem
azzal van a bajom, he
hisz a FFVI kedves kum ere,
Terra i 18 voll Mér alopéll-
potban is alkalmatlan lett vol-
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na Yuna fohdsnek, de ahogy végiil a jdtékba kerilt, az
sokkal rosszabb. A forgu::a%n itk elkovetiék a legne-

b szentségforést, amit csok lehetett. Nevezetesen telie-
sen , dlalakitottak” Yuna kilss és belss ulajdonsagait. Az
elszd részben ugye egy szerény, csondes, szende, szizies
lanyt lsmerhe!uniymeg, egyhézi névérruhéban. Es mos?
Az elmilt két év alatt Yunabol egy durva, kéromkods,
hangoskods, vagany csaj let, aki mindenéron hasonfiani
ckar Rikkoro. Ennek kévelkezieben néha olyan infantilis,
butécska, és mér-mér ididta viselkedést produkal, mint egy
13 éves csitr, akinek életében elészor érkezik meg valami
fontos dolog Ez Rikkunak nagyon jol allt és fetszeft i, Yu-
nandl mér nem. Amikor pedig a jaték elején Tidus miatt
érzett feliekenységében visitani kezd, mint egy kismalac,
na, az az FF sorozat me|ypcnl|u (o butécska ugrandoz-
st s ik skl e v s beszeﬁve] Acc
cérol ne is beszeljiink, hisz a névérruha mar a molt, az G
felszerelésében akér oz utcasarokra is kidllhatna. Nem be-
szélve a Lara Crofira hajazo két pisztolyral és lovaldozss
sfilusardl - aminek egyeLkent az a meglehetdsen santa

magyorazala, hogy Sin pusziuldsaval az aeonok is ek
, fiintek, igy Yuna tobbet nem fud idézni.
=& u szerepldt megismerek - lasd Yuna a FFX-
- kialakul rola bennem egy kilsd és belss kép,
o melyhez azutén kdini fogom 6t. llyenkor meghason-
lottsaghoz hasonlo érzést valt ki az emberbdl, ha a folyta-
tasban az a szerepld teljes talakulason megy d, ulajdon-
képpen egy masik embert kell léinunk. Ez l:g{zrundlfo'
Hogy Yunanal maradjunk, kb. olyan a valiozés, mintha
Teréz anydt latnank mélydekoltdzsos bércuccban feszitve,
shotgunnal a kezében, ahogy kincseket keres valahol Al
banidban. Széval a szereplogarda nagyon gyenge, nincs
egy igazi karakteres szereplG sem. Hol van egy Tidus?
Hol van egy Auron? Merre egy Jechthez hason-
[ megizr’t SZTN\E')’IS&QT Sehol egy
mour-féle vi It nosz? Van
helyettik No%g"uwﬂ:’:l ke?Zes ésez
nem is msnumjuk igazén -, hogy go-
nosz-e vagy sem, vagy oft van Leblanc,
oki pedlg egy idiéta - taln csok a tarsai kozil Logos oz
igazan i6 fej. Van ugyan egy Pain, aki a szokasos , keve-
set beszélek és hivés a Iennesze@em féle ;runyvona|al ke-
vefi, de 6 pedig kisértefiesen emlé-
Keziet Lulura, mind kilssleg, mind
belstleg. A fcrgalokonyvlrok elszé-
{lhefik magukat, mert gyalézat,
Egy mit miiveltek a jatek arake:
reivel. Eskiiszom, néhany elvakult
FF rajongd is jcbh szereploket fo-
lalt volna ki ezeknél. A mésik do-
log, urml ulu|lam, az a hérom fé-
szerepl lean bgzo pozolasa volt. A
e elétt és utan,
dllandéan tedirdlis bedllasokkal fa-
roszlamk minket, melyek egyéb-
kent véleményem szerint |egmkubh
oz itedott Cl:ﬂre angyalait idézik.
Egy ilyen amerikai baromsag nem
méltd a FF-hez - vajon ezt nem
vettek észre a jopanok? Mellesleg,
ha himsoviniszta lennék (de nem
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reket produkdl. Sokszor @
megszokolt médon mely, érzelemmel teljes, ol télhets,
egyltt nevefink és sirunk a szereplokkel. Maskor azonban
rendkivil kamalylu\an 581, olyan logkai bukasokat pmdu
kal, mely oz egész |mekof magaval hizza. Példaul miért
nem hallottunk Vegnegunrol az elézs részben akarcsak
sz6t sem? Hisz ha tényleg olyan erds lenne, be lehetett v:?y

na veni Sin ellen. Ahhoz kepes' hogy csok ké v tele,
ségosan sok az (j dolog, az G szerepls, akik a fizedik rész-
ben még sehol sem voliok. s ez kéiségessé feszi  két rész
Koz kohézidt, azoz Gsszetart erdt. Es a sok miérire”

nek hat a program. Még az a szerencw, hogy a forténet
még igy is eléggé érdekes ahhoz, hogy lekssse oz embert,

vagyok az), okkor azt is megje-
zném, hogy kizérélag nok a fészereplok, ami lehet,
nem mindenkinek fog fefszen.

JATEKMENET

Sok jogos birclat érte az ket linearitésa miaft. gy lét-
szike 61 ranulhattok a készitok, mert a jdték abszolit
nem ,egyirinvd”. Talan oz FFVIra volt uioljéra jellemz6
ez. Kezdltdl fogva oda mehetsz chova akarsz, gyakorlo-
n|ug heikng szholsz gy, hogy csok moszkdlsz a vilag:
epen & ufogulod a reglugryeke! mert ezt szabodon
heted. Ezernyi mellékszal gazdagitia a forténete,
melynek megoldasa nem katelezs, de ajanlott. Maga a
forténet f6 vonala sem egyéﬂe’mﬁen linedris, és most nincs

a szénkba régva, hogy merre hogyan kell tovabbmenni.
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L FIARNDNNES
FaNNHWNES,

Erdekes u|\|as, hogy a jatek missziokbol cll. Ez oz elején
elég szokatlan volt. A f6forténet Gsszesen 5 fejezetbd! dll.
Hogy megoldjunk egy fejezetet, meg kell csindlni a szfori
gerincét képezo kit llmldemeloel (Mission Time). Persze
meglehet6sen illiziorombolo, amikor megoldunk egy kil
detést, majd hthumnkegyerxefem telies jelenetet, melybe
mér épp beleginénk magunkat, mikor egy hatalmas MISS-
ON COMPLETE felatjelerik meg a képernyén - ez per-
sze meg lehet szokni.
U]donsug, hogy lehet, sct kellis ugralnil Ne ||ed4 m
ha f nyomod a Kért Yuna e?el
kupsz((odlk/ugnk mindenhova, fehat nincs "e|?ombrcndere-
sitve” a jaték. Az emlifett mellkszélok egyébként szintén
kildetések forméijaban jonnek el6, és a legvaliozatosabb
he}yeken kaphafiuk meg 8ket. 581, iokbal is annyi van,
mint a régi SNES-es idok RPG-i |ben ami nem kis 520!
Egyébként ezek megokdésa sem mellkes, ugyonis elészsr
o FF sorozat forténetében az anyagnak f6bb befejezése le-
hetséges. A végkifeilet annak fiiggvényében lakul, hy
menetkdzben kivel, mikor, hol beszéliink, huny mellkszcr
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lat oldunk meg, stb. A
megnyerések szmat nem
is tudom meghatdrozni,
S kb. olyun 5t lehet, attol

fiiggden, hogy a forténet
kozben mit csindlsz, hany mellekk\ﬁdeles'vu egyéb ap
réségot csindlsz meg. A tokeletes Perfect Endinghez
100%-ra kel csindlni a jétékot - a program ugyanis %-
ban jelzi, hogy mennyit tel|esnelmnf belsle -, ehhez azon-
ban rengerei dolgot kell tenni. Egyszeri végigjatszasra igy
|enyegeben dismerheteflen a X-2, hisz |s\;ﬁ qbb harom:
szor kell végigmenni rafa, hogy mindent elshozzunk. A
e o an
kezdhetjik tjra oz egészet.

A fétorténet talén éppen ezért ugyan kb. 25 éra alatt vé-
ek s b i ot cxrcrsab oo
mér egy fisztes idd jon ki beldl Az dflet a fobb megnye-
réssel szerintem nagyszerf, driilok, hogy végre az FF soro-
zatban is lehet fobb fe|e7.es' elghozn, Réadasul ebben
a részben taldliuk faldn a legtobb aljatékot! i jolabb 5-6t
‘ntszhamnk (kszte van a bitzbal, 55t kisebb dolgok is
lesznek, pld. amikor masszirozni kell valakit. Talan a FFVII

6ta nem volt ennyi aliéék, ez szintén tetszeft!

Ujra vam az Al Bhed beti gytiégetss is, ami kapcsén
eszembe jutott még valami. Miért nem Jehet befdleni o X.
részbdl o mentett dllasunkat? Legalébb oz Al Bhed betiket
6t lehetne hozni, hisz a harci rendszer valtozasai miatt
wgyea 6e|!eszven Yunat és Rikku-t nem tudném elképzelni
itt. Mégis azt hiszem, konnyen meg lehetett volna ezt olda-
i, mert mos jékban is megesinalck. Mindenesefre o for-
m\mussugro nem lehet panasz!

HARC ES FEJLESZTES

Errdl csak roviden, majd o mellékletben visszatérek rd.
Ttz o cioegac o b Mo bl
mondjam, nagyon fetszeft! Szerintem az FFVII éta nem volt
iyen i hrci rendszere egyik FF éisknak sem. Porgss,

gyors, remekil lehet vele akilkézni s kellgen nehez Ezer
nyi dolgot lehet kifeeszteni. Héiranya, hogy csok a hérom
foszereplove\ lehefink; igaz ket olyan iranyba fefleszthet-
ik, amilyenbe csok akarjuk, hisz oz FFV-bal jol ismert
Lusz'rendszeﬂ tomaszotak fel ismeét, rfuz\ XX. szézadi

formaban. Nagyszeri lettt Arra azért kesziletek, hogy
n sokat kell harcolni, legalabb keétszer fabbszor t6-
madnak meg minket, mint azelst.

GRAFIKA, ZENE,

NO MEG A HANGULAT

Az elgbbi kapestn ugyancsak ketiség figyehets meg. A
régi helyszineket elnézve semmi nem vallozot azonban
az i helyek igen lavanyosak letiek. Viszont ami két éve
még kivals vjl az azt hiszem méra kicsit megkopott. No-
gyon szép a jGték még igy is, de mar nem mai darab. Az
meg kifejezetten idegesitet, hogy vannak hihetefen hibctk,
féleg az animacioban. Mar a X. résznél is feltint, csak oft
elmentem mellette, hogy @ szajmozgasok nem fokeletesek
nincsenek Gsszhangban a hanggal. Na ez o X-2-ben ko-
taszirofalis let! Nevelséges amikor nem mozog a széijuk
az embereknek, mégis beszélnek és forditva. Allandoan
cstszik @ hang. A mozguscl( is elég furcsak. It most konk-
rétan Yunra gondolok, aki dgy fut, mint aki barmelyik
pillanatban szét akama esni - nevetséges!

A zenék terén szintén keftds eredmenyre jutunk. Egyrészt
hallhatunk gyényéri érzelemmel telies, a})Jxor rifmusos,
filbemaszo dallamokat. U yunukkcr felcsendilnek olyan
T, oz FF hez e ikt boeadly setimok, b
miatt tobbszor levetiem a hangot a TV-rd]. lit most konkré-
tan a Celisuson sz6l6 zenére - is - gondolok, mely a leg-
rosszabb a repertoarban. De o harc alatt sz6lo muzsikal
s borzalmasak, nincs meg bennik oz az adrenalin fokozo
hatds, mely elengedheteflen volt oz eddigi részekben. Atl
meg nagyon szomord voltam, hogy a régi, jol ismert FF-es

yozelmi dallomot egy oz egyben k»hagymﬁ a program-
Eo\ mely hihetetlenti furcsa volt. Tudom, nem olyan fontos

dolog, de mér annyira megszokia oz

| ember, hogy hidnycbon Ggy éreziem,

| minha nem s FF [6tékot fesztelngk. Meg
s Je t egyébként o zene véltozatossa-

isz Nobou Uematsu eddig mindi
lokeleﬁesl alkotott. Azicn persze kiderilt
a turpissdg, a X-2 kezdsképernysiének
tanulmanyozasanak kozben lattam am,

zenéit nem Uematsu mester kovette
¢, hanem két amatdr - mit ne mondjak,
hallatszik! Nem is értem, hogy miért nem
Uematsu-t keériék fel o kompozicichoz, 6
talén jobban dtérezte volna a munka fe-
|e[ossege! Melles\eg nekem hlunﬂo" né
hany régi szam a X. részbdl és a kezds-
dalt s hiba volt jopanrel angolra fordito-
ni (ez elézetes videokban Yuna még jo-
panul énekelt, dgy jobb is volf. A han-

jokrl is a fentiek mondhmok el. Altalg-

o . s de oher cn
vakolast csapnok a szerepldk, hogy az
kiébréandité. Mindezek miaft szerintem
hangulat is rendkiviil hullamzs. Neha

/on szuper, maskor mncs kedviink
"ﬂbmem Nagy bai, hogy sokszor
nem érezni, hogy valoban az FFX folyta-
tasaval yatsmnanld |

KONKLUZI6

A jatek tehat rendkivil valtozatos képet
mutat. Mint RPG elégedettek lehe-
mnk vele, de mint FF \unk nem!
tsegfelen hogy a hibai ellenére is meg
lehet kedvelni a programot, de ez nem
feledtefi a szmvontjﬁan ortént vissza-
esést. Kérdem én, melyik FF részben volt
. probléma @ hérom legtokéletesebb do-
f;ggu\ mely eddig az FF-eket ellemezte:
L ozza mnenene? a karakterekkel &5 o
zenékkel? Egy\kben sem, s6i! Ezzel
szemben oft van, hc%/ tartolmas o jatek,
élvezetes a harci rendszer. Szerencsére
ezen tényezok mialt azért élvezetes oz
anyag. Csak sajnos nem szokiuk meg az
FF-46l, hogy gyenge a zene, nincsenek normlis shisok és
a forténet is furcsasagokat produka
Eddig az osszes FF jatek meg]elenese kilonleges alkalom
volt, hisz majd’ mindegyik kiemelkeds darab. Ezzel o
résszel @ ponﬂvumul ellenére sem ez o helyzet. Eppen ezért
megleps volt laini, hogy Japanban (és musﬁ] is) az anyag
megint eladasi rekordokat dontogeteft. Ezzel ugyanis bebi-
zonyosodot, hogyha a Square egy adag lécitromot csoma-
golna egy DVD tokba és mwmaeﬁugy Final Fontasy, oz em-
berek rohannanak megvenni - ennyire miszfikus hatsa van
mér a cimnek. En nem azt mondom, hogy az FFX-2 lécit-
rom lenne, s5t, elismerem a jdték pozifv osszefevit, de kis-
sé csalodiam a programban. Es nem arrdl van sz, hogy ki-
égtem volna - mint oz sokan hiszik tévesen -, hanem arrdl,
hogy évek sorén kialakult egy mérce, ume}yhez mérve o
FFX-2 egyszerfen nem i meg o helyét. Pedig csok meg
kellet volna ismételni a X. rész pozifiv m[u]dnnsu oit; és
még csak nem is a megsmeétehetelen V1. epizod szinvon-
alat kérem sz6mon, mert azt mér a Square soha nem udja
reprodukalni (e\ore felek o készil Mmlo“ legolabbis oz
utobbi 6 év tendencidi ezt mutafick.

Vegszoként csak annyit, hogy ha RPG és FF rajongd
vagy szerezd meg a programat, de ne var tole megval-
tast! Ha oz els harom éra utén megfog a program, akkor
lehetséges, hogy nagyon meg Fog:? szere, és sokat
fogsz vele jatszani. Ha viszont azu’an a3 éra jdték utén
sem fetszik meg, akkor biztos, hogy el fogod dobni és csa-
lédast kel benned. En gy éreztem, hogy az utébbit val-
totta ki belglem, de ez mindenkiné! mas lesz. Tehat meg-
szerzése el érdemes vele jétszani par 6rdt, hogy kideril-
j6n, te melyik taborba fogsz frtozni!

Veres Miki

FINAL FANTASY H-2

SQUARE-ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTERS
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imadnivalo PS2 azért nincs oly nagyon lemaradva
FPS fronton, mert azért jonnek ilyen-olyan FPS
anyagok erre a gépre is. Na, meg a milkor Kopa spa-
nunk bulijan undoromat legyzve kezembe vettem egy X
kontrollert, hogy kiprobdljam az egekig magasztalt HA-
1O, de oz olyan darabosan fordult egy minimalis kiépi-
s kezd6 he(yszinen, hogy csak nézfem. Persze, nem
mertem nagyon fikkantani, mert Bojtds Gabi vezetésével
jelen volt az X-frakeio is (még néhany GC fan is akad,
Lér ki tudja, hogy ok egy Ib'megvere{edés kitorésekor
ek oldoha hpcnah®, & o s o, gy cadr mt
par j6tékot nem 100%:ra inak meg, még nem kell mo-
gt a gépet szapulni.
Na dg most nem is a gép a lényeg, hanem a legdjabb
first person gyokos termék, amire egyszeriien csok azt
tudom mondani, hogy egy csodalatos és szabad orszag
&opogundu kiadvanya, mert benne a feljesen sza-
d és erds demokrécidban nevelkedett hés feladata o
kevésbé szabad és kevéshé demokrécidban felndt, nem
keresztény vallast egyének (a tovabbiakban terroristak)
omeges és folyomalos likiditia (ja nem, kidélésa,
bocs :). (Persze nem minden ferrorista ilyen, hiszen az
IRA ,szabadsagharcosai” is keresztények, bar ezzel a
szintén keresztény angol katolikusok nem igazan értenek

Drﬁga és eqyellen konzolurk, a csoddltos &5

Gsiink szerencsére nem bonyolodik bele valla-
i és politikai kérdesekbe, hiszen 6 csupan parancsot fel-
jesit, valamint a sajdt életét védi, mikozben a gazok

orcbik megohadbleenennek vegrehcilid
Mindenesefre oz intro sszevagott hirados videoibol az
erre hajlamos j6tékos kellsképpen felhaborodhat a vilag
szamos pontidn fortént terrorakciok képei lattan, hogy
imigyen bosszivaggyal és hési ontudattal eltelve ragad-
o Tniolet s eon k mindeki ok o kbon
szembe on, oldalro| for rd, vagy éppen a Lé)a mogatt
tiinik fel rossz széndékkal, mint a bortonok zuhanyzoi-
ban egyes elitéliek ~ mikor leesik valokinek a szappan és
lehuiz? érte. A gyilkolas legalizélasat jelen esetben a
kongresszus dltal pénzelt CIFR nevi szervezet végzi, ami
egy amolyan ,nemzetkdzi rosszfi elkapo térsasag” sza-
bad forditasban. igy feladataink a vilag szamos pontjéra
elszolitanak benniinket, ahol idegen kultirak megismeré-
se (és lerombolasa :) kozben levadaszhatiuk az azokat
reprezentald népeket. Igy keril az ifjd hés oz afgén-pa-
o et i s ik et Iokonood
lovi a helikopteriiket, de a zuhanast katondnk szerencsé-
sen toléli, csak a fegyverei szorodiak szét, és ezeket kell
Gsszeszedegetie elsG fel-
adot gyanant.

A felodatok életszeriséget
az Options-ben kérhets
Dolby PL2 hang is meg-
emeli elvileg, de ennek ha-
tasat az els palyakon nem
igazan IapasxluKum meg,
réadasul egyhangian pri-
mitiv, valamilyen olcso so-
undirackerben sszedobolt
zene (a front hangszord-
bol) priittydgdtt az arcom-
ba végig. Ennek pont az
ellenkez6jét hivatott elése-
giteni a kikapcsolhatd ver,
igy a kevésbe brutalis har-
cosok is meg lehetnek elé-

jedve. J6 tandcsként mon-
3om, hogy a fegyverek au-

AMERIKABOL JOTTEM...

tomata cserélgetését is kapesolidtok ki, mert engem elég-
gé idegesitett, hogy mire a harc hevében észreveszem o
cserét, mar a felét ellétem a dréga géppisztolylaliénye-
R e e
nok felé, de hirtelen egy révid hatosugard langszéret ta-
lélok a kezeim kbzstt. A kontrollerkiosztésok a szokaso-
sak, viszont az mar érdekes, hogy kiilon meniipont a ki-
vélasatisa (A, B, C), é kilon egy masik o konfigurdcid

megfekintése; nem fudom miért nem lehetett egyben meg-

oldani a kettdi? Es igaz, hogy a game kezelése nincs tol-
bonyolitva, de azért valami rendes gyakorlépalyat iga-

26n 6sszedobhattak volna, nem csaE ket, gagyi mindsé-

Eﬁ &s elkapkodott videsval kelet volna a nem oly gyo-
orlott jétekosoknak elmagyarézni a mozgasokat.

A jatékmenet igazan nem okoz komoly meglepeféseket.
Réadasul nem is intellektudlis, hanem inkabb arcade be-
iitésii lovldozéshen lehet résziink, ami nem feltétlenil
baij, mert néha az ember csak irfana egy jot mindenféle
komolyabb célkitizés nélkiil. Az arcade feelinget két do-
log ersiti a leginkabb: a lovedékek lasso, lathato pélya-
ja és az ellenségek szinte llando Gjratermeldése bizo-
nyos pélycrészeken, A jobb relexd jétgkos siméin ki tud-
ja kerilgetni a golyokat, ha éppen nincs sok fegyvercss
16 irdnyulva, és o fedezék m
sek is hatékonyabban kiszamithatoak igy. Ez a kilesés
valohogy a legjobb szerintem, mér ami az ilyen FPS ga-
mélat T, mat s tekokian b pers o vl
na ki emberem ilyen mélyen, hanem mindig centizni kel-
lett a sarok mégdtt, hogy még ne vegyen észre az ellen-
ségr, de én kényelmesen le Iig'am léveldozni. Az elss
bk v o bl ol B e
mert a fegyverek 6sszeszedése kozben jsttek minden
iranybd| a ficksk, akikbsl az els parat ilegelnem
meg rugdosnom kellett, mert fegyver hianyaban mast
nem tehettem ellenik. Azért késgbb sem kellettfel-
adnom a festi erdszakot, mert ha kifogyolt a 16-
szer, okkor az R2-vel a fegyvert hasznalhatiom
ilyen célra, amivel jol el lehet kabitani o delik-
venseket, kozotik a faellenfeleket is elfogas
elott. Municiot és fegyvert szerencsére barhol
taldlni, dltaldban spontén a foldan eldre le-

nekink, de a kilét ellenségek utdn is
felvehets néha valami. A gaméra jellemzs,
hogy a kezdgpontto| nem mentem 80 méter-
rel tavolabb, é mar vagy hat féle fegyvert
begyiitogettem, a sima piszolytdl a granat-
vetdig. Volt ndlom ezeken kivil shotgun -

torténd elobjasos love-

amibg két féle van, hizogatos és duplacsvi, RPG (nem
szerepjaték, hanem Rocket Propelled Grenade - rokéta
haitésd grandt, oz olajzald, tipikusan hegyes végi love-
déLérél és hossz( cs6rdl felismerhetd népszer eszkéz),
AKS-47u gépfegyver, mesterlovész puska és egy Dragon
nevezetfj langszoré is, amit ha tényleg cipelnie lel\ene
szegény hdsomnek, azt hiszem nem lenne ennyire vir-
gonc és gyorsan iranyithato. A grandivetobe harom féle
ajandékesomag tolthets: a sima, ami becsapodaskor
vagy idére robban, a cél-
kévetds Homing Grenade
és az igen advanced TV
iyt cmit mi vezéreh
etink manudlisan, mint
egy kis repilogépet. Ezeket
ﬁ robbands lcucct}:‘k vilu-
nem olyan hatéko-
n‘;ﬁ( viszont, mert a fickok
mellé esve elég ritkan okoz-
tak a févolabb dlloknak is
sériléseket, akarcsak a
shofgun, amivel ugyanolyan
pontosan kell célozni, mint
a golyds fegyverekkel, pe-
dig eLi!eg a szorasa miatt
16bb célpont ellen is hata-
sosnak kellene lennie.

Ezt ellenstlyozands, ka-
punk egy egész i6l alkal-
mazhatd célzés rasegitést!
Vegre nem magétel ugrik
1é a célra, hogy a kevésbé
iigyes gumeme{ csok a fiz-

jombot kellien utdna meg-

lel6 intenzitassal nyom-
kodnia, hanem nekiink kel
okiivélni o Négyzete, ami-
nek hatdsdra a célkereszt-
hez legkbzelebb ess fickéra
ugrik az irényzék, és nyom-
va is kell tartanunk fiizelés
kozben, mert egyébkent
nem kdveti azt. A rendszer
tényleg kellemes, mondjuk
én nem haszndltam ol sG-
riin, de ha sokan vannak
hirtelen eléitink, akkor
megkannyiti az életben ma-
radasunkat. A masik, alia-
lam ugyancsak ritkan alkal-
mazott eszk6z a fegyverek-
kel kapcsolatban a palyakon kiilon megtalalhato tavess,
amivel {obbek kozstt pisziolyunkat vagy géy i
szerelhefjik fel. Ezek fix nagyitastak, fipustel fiiggden 2,
4 és 8x-os zoomra képesek, de mivel o terrorisiek
messzird] kiszormak minket, illetve automatikusan
termelddnek a kozeliinkben, hasznélata majd-
hogynem felesleges. Talan az Gserdei részhez

tervezték, mert oft akad par Griorony, amikbél a fickokat
ezzel konnyebb kiszedni, és bekapcsolt nagyitassal is le-
het menni rendesen, de nincs dgy kihusmﬁﬂvu, mint
mondjuk egy Medal of Honorban, ahol teliesen i3l hétba
meg iene?;hefeﬂ ily modon lévldozni a nacikat bizion-
sagos tavolbol.

az , nem csok fegyve-
riinké am a fdszerep! Ugyanis oz els6 palya végén meg-




lepi ért: a fgonosszal meg kell verekedni, pusziakezes
és labas) csataban! Vagys, ha odaér az ember egy cél-
személyhez (lasd késsbb), akkor leiive o (egyverrej

kell yomni az elfogasshoz, mire o komera anvlt kils
nézefes modba, és Tekken szinten kell legydzni 6t Na
6, a Tekkenhez valo huson\umssag ebben ki is meril,
mert van jobb és bal ités, rigas és védekezés gomb,
esechctnli s inaak mcny 6 ha sl g
olenfelink élter csio, okkor @ hérom fa pecils
kombonkkal is tudunk operlni o gyszelem érdekében. A
kombindciok megtekintéséhez oz F1 fartozik mint segit-
ség, csakhogy ekozben o game nem all le, vagyis fanul-
ményoza’suicxben a fickd siman fejbe rugdos minket
parszor. En nem is kisérletezem velik, miutan hamar el-
vert a rohadek (és ezt lassitott visszu;z'nsmshun ki is ele-
R R
ket Gtés meg o rigas vad Gsszevissza nyomogatasandl,
ami hatésos, ha egyszer bekapott egy tést a masik,

mert ritkdn van ideje visszaiini
vagy védekezni. Némi takiika-
2sra od lehetdséget az, hogy
ha nem ér minket taldlat, akkor
az élefert lassan foliédik, de az
dllando pihengetés nem jo stra-
tégia, mert ez oz ellenség cskic-
ra is érvényes. Azian ha mi vol-
tunk a jobbak és levertik, még on egy kis iddre meng X
nyomo?utésos rész, umwbene%eg gyorsan kell ujjunkat
haszndlni abhoz, ho y a fojtofogasba kerilt ficks ne
szabaduljon ki, mig ?e] nem folfjok o megjelend csikot. A
harcot kétféle nézetben koordmalhuquk amik kbzstt az
R3 a valtés, és ennyi. A mozgas darabos, kevés a lehe-
iy o mmdeg(\( i uyonczana heben bt

jof, mert 15k ugyanaz oz animacio, csok a karakter
cserélodik kildetssenként, 3, volt olyan is, hogy o masik
egy szivorozb dikidior vol, és verekedss kizhen ugya-
nigy tartotta o kezében a Fusmlga dohényarut! Nem fu-
dom, miért kell erdlietni azt, ami nem megy. Sokkal job-
ban llne a silushoz egy fegyveres harc peldaul.

A Ftrben oz dllondo &ldaklést megprsbalidk dgy érde-
kesebbé tenni, hogy a palyakon tobb kildetést is vegre
kell hajtani, ami annyibsl ll, hogy megkeressitk @
pottydt, amit oz irénytink ,e\ez és oft matatunk vulumn
megsemmisitink dolgoket vagy lelovink par ember,

MARTIN BELESZOL!

Ez vazzeg egy mérheteflentl szégyen game. Fij,
de sz'r. Kizérélag akkor vedd meg, ha ft belil a

nagy gyilkolasi 6s21on, vagy, ha mindenképpen e
akarod vadészni Osama bin Ladent. Egyebkem

hagyd - vannak ennél sokkal jobb FPS-k i!
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mondjuk tiszszeddket, majd a |egve?en elkapunk egy-
egy igen kérozott, nemzetkozi veszélyforrast jelents sze-
mélyt. Ez oz els6 szint utan jelentkezik, ahol mér ezen

személyek neve és urckepe eloli a palyakat, bar rakeres-

tem nefen pér rosszfidra, de csak ilyen énekes meg
egyeb ) omcnyos embert taldltam, széval nem tudom,
IcJ ak-e a figurdk. Egy ivéielvell Ugyanis
\eg bb fogonosz, a legvégss foellenfél maga Osoma
bin Laden! De nem cseivuz Al Kaida fegyvereseit kell
szanaszét léniink, mert Jamal Richardsont Miomi utcdin
kell elkapni, Biscayne bandatagokkal talélkozva (mond-
juk & pont a pélya elején lesz), Charles Marcust Utah v6-

rakétohaijtomd fistie és langja helyett? A halottak sajnos
16l hamar semmivé foszl anuL e eddig emlekeim szerint
csak egy jctékban maradt oft az ésszes hulla ahova
eseft, és ez a Doom 1-2 volt. J6 tudom, ot sprite-ok vol-
tak a figurak, ezért mozgatasuk nem eseft nehezére o
rendszemek a hullahegyek ellenére sem, de ift azért it is
megmaradhatna porec? rab a feeling kedvéért, amennyi
még az egyébként nagyon sima és |yamutos grafikat
kezelg motornak nem esne a nehezére. Az ellenfel ani-
i6ja nem olyan rossz, ugralnak, gurulnak fedezek
3 Lwnuk vagy csak rohannak fe?enk és [6nek mint
a\lun hogy taldlatainktol elessenek vagy hosszasan ago-
nizéiva tamoragpnuk egy kicsit, esefleg repu||enek hatra
shotgun séréfjeink vuladagolusmol mikozben méga kép-
emydt is dsszevérzik, ha 16l kozel voltak az esemény pil-
lanatdbon. Erdekes amigy u mesterlovész fegyver, mert
olyan ers, hogy elég egyel len lovés @ halalhoz, még ak-
kor is, ha uz?? [letét a cipsién taldltuk el... Ellenben o
nem gonosz” karaklerek sértheteflenek, ezért fiszszaba-
diéskor nyugodtan [6jiink a fogva tartottra is, akar kéz-
vellen kézel] shofgunnal oz
arcéba, mertsemmi bajo nem

lesz (i6, tudom, fi sosem fen-
S nétekilyet). A helyszineken
d ozért taldliam 1-2 szép dol-
jof: Utah-ban még 6rdag:
kel s 4 52, de |
ban a kis magansziget paras
erdei komyezete tefszett, bar

fobb et voho,ha mozsgnak
a fak, vagy legalébb az ol
venyze»ben valami - a kato-
| nakon kivil, tgy értem.

A hangulat meghatérozasanal
kissé e?gondolkczlom, mert
ugyan az lland harc ébren
tort, de ezen kivil semmit nem
fud felmutatn a 61ék, még oz
Givezetd animécickban is
mozdulatlan széijal beszélget-
nek az emberek. Hardcore
FPS szerefd egyéneknek azt

165 szikli kozot, Eduardo
Perezt pedig kis kolumbiai
(vagy milyen) maganszige-
tén.

Atéj kidolgozottsaga vé-

il is éﬂéktjhe'ﬁ szinti, ezért Marfin remélem nem veszi
le ezt is ,elmegy”-re (vagy majd )a\ulgalhuliu, hogy ki
helyezett el eqy levaigott lofejet oz dgycba iiel. Sainos
ezis csak a kozepes aljo, mert a palyaknak a kelleme-
sen eltldl fény-amysk viszonyok ellenére valoho

nincs semmi hangulota. Specilis targyak is csok elvétve
vannak, a kezdéskor lezuhant helikopterné! pedig még
reménykedtem valami véltozatossagban, de a hare picit
steril kornyezetben zailik. A taj normélis meg beepnen
de nincs eiersmgu a komyezelnek Miomiban égo getto
hordok, villogd neon alatt 6sszefirkalt redany, agHukcn
mindenhol a banda graffiti, patkéinyok fuinak elélem
&s finnek el o folban vagy ufvanyodnuk ¢l az orrom
elétt, mint a 20mp-ként Eoﬂekedo Boening a szirke fel-
hds égen, bogarraj a szemefes koril, oz uica végén lan-
golo autéroncsok, de a tiiz a levegét mar nem remegfeti
meg felete. Eqy citon benyitva viszont az ember szemét
kiszirja par ivegpalack és dobozos ital, persze pont a
mzvonolgun hogy a koderek biiszkén mutathassck be,
ook 6k canaluson keze hétrclemelet s gpéron,
amik csrompolve torek szét a golyzdporban, ez
azonban nekem mér kevés. Miért nem forditotiak mond-
juk tobb figyelmet arra, hogy a robbanés hordok leg-
algbb o me(leﬂuk levs falot (ormozzuk be, vagy, ho

az Gsszevissza langszorozott ellenségek ne csal { ?Y

gyulladr mgu”ukan vagy nadrégszérukat csapdossak, ha-

de csak grandiveténk vogy RPG-K direkt aldlota
utdn, amitd] pedig illene neki aprd silt hispogécsékra
robbannia, nem csak csendben égnie a foldan. A gra-
ke effekiie viszont jol sikerilt, csok nem értem,

niges ercibéiv rohangélianok? Fod huls pedi
e

miért detondl egy darab kéfszer is egymasutan, vagy mi-

ért hiz a rakétas verzio maga utdn szines szalagokat a

mondom, hogy egy probat talan megér, mert shootolni
azt azidn lehet benne béven, o l(ezefes is teljesen i6, és
lehetséges, hogy megint nekem vannak tilzoft elvarasaim
akor lmekqﬁ(eloen Mivel a MOH i részével még nem
foglalkoztam, ezért o Wolfenstein figyelembe véve ad-
tam neki egy négyest Lehefett volna taln 6t is, de oz
utosd pélykon mér olyan szinen nehéz a dolog, hogy
az ember inkébb rohan és ivltozve dkozédik, ahogy
megprébalia o misszi6 feladatokat végrehajtani, mikéz-
ben a terrorista kiképzs bézis sszes Ea!unma és ongyil-
kos robbantés terroristaja 6t prébalja eliminalni. Ha nem
hiszitek, kérdezzétek meg a szomszédaima...

Dzson Laden

ENCORE / BLACK OPS ENTERTAINMENT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kdozepes
Jo
elmegy
kozepes
elmegy
1 datékos

memoriakartya 8mb (735KB)
analog iranyito (dual shock), dolby pl 11

v legalabb fps
X uncsi, non stop akcid




ehéz faba vagja a fejs
N mostandban p{u'for
refne pénzt szerezni. Minden plat-
formon a hardware megalkotéja tarolja le a
piacot, legyen sz6 a Ratchet & Clank-Jak &
| (kvartettrél), a kis olasz vizvezeték-
vagy mondjuk Blinx-ré| és Voodoo Vin-
. Es bar az Eidos nem nevezhets kis cégnek,
nem sok ese|y1 Icmk 1, hogy a‘ Whnplosh se’ ha-

talmas ¢
r6l. Ennek persze féleg

az oka hogy a Whip-
lash nem egy hibatlan jatek...

A Whiplash az éllakiséretek szomyG vilégaba

visz el minket, egész pontosan a Genron nevij cég

bugyraiba. A Genron
mar dnmagéban is egy
furcsa konstrukeis, hi-
szen olyan dolgokat
gyartanak, mint a kopa-
52it6, vagy a robotme-
nyer (,a ? legjobb talal-
many Isten o'a'”} Ata-
lélményaikhoz az dlla-
tokat meglehetdsen bru-
télisan hasznaljak fol,
ez mér két foszereplén-
kon is meglatszik (mas-
hol héresgoket [6nek a
falra, amik nyélkas
plétiyenéssel ragadnak
ggi: a tudésok mrg
jatva zetelget-

nekoges onjlt?\gi mmgthu
ez volami nagy ered-
mény lenne). Spanx egy
menyét, akin az elekiro- =
sokk hatasat fesztelték,
e A
sen ideges fajta: fikkel,
és nyilvénvaléan pszi-
chopata. Redmond
nyur akivel a Iegu|ub
haijlakk-generéciét pro-
baltak meg kikisérletezni
— ennek hatéséra szére
annyira megkeménye-
dett és ellendllova valt,
hogy egy légkala-
paccsal sem lehetne
megsebesiteni. Ez a di-
szes duo a jaték elején
egy lanccal Gsszeksive
utazik egy szdllitészala-
gon az 6rddgi Genefi-
kus Rekombinétor felé.
Ez a szerkezet egyesite-
né dket, hogy igy léfrejcjjon a nyunyét, amit talan
majd |cbban lehet felhasznalni, mint ezt a két ron-
csof. Valami azonban kozbepﬂ és a két hés” ki-
szabadul, pontosabban elszabadul. Innenté| kezd-
ve mi <ranquuk Gket, azon az Gfon, ami a Genron
§e||es pusztu|uscug vezef.

Ugyan két figurank van, de kbzilisk csak Spanx-
o fogjuk kzvetlenill iranyitani, Redmond csak az
eszkoz szerepét foli be. O lesz fegyveriink a fel-
szabadité harchan — mintegy lancos buzogany-

| azt tudok, h:ﬁyleszbenne nyﬂl
meg mzé]msgostum quunyullu[
S T
| kamu” képek (tu mba
qe e ,m;fer' bobe)

innentd| fogvc Ea

tunk és gyepélha-
tunk vele. Elképesz-
18 latvany, amint
vaslancon l6go n;l?rul széive-
riink egy tudést, aztn az egész laboratériumot,
ez a beteg kép tulajdonképpen a jdték szimbdlu-
ma is ehetne. Ha egy révid idé a,u" kellgen sokat
csepe\unk vele, ckkor ,,hyper lapotba” kerill, és

r mcsodpercen
&t magatol repked - visitva -,
&s mindent megsel

ami az Gfiba eril,
Egyébként megéri

szétesapni oz ellen- &
feleket tobbszér is (ha
kifekszenek, csak eléjulnak és

néhdny percce] kessbb felkel-

nek, és ismét jarorozni kezde-

nek), mert a néluk tolélhaté Hypersnacks

minfegy tapasztalafi pontként szolgal. Ha
osszegylifiink ezekbd| néhany darabot, akkor he-
roszaink szintet [épnek — amikor Spanx teszi ezt
meg, akkor az életersnk né, amikor Redmond, ak-
kor pedig a sebzésiink (no meg 4] kombokat is ka-

punk]. Auphelyzelben felvulwo kap|u|< atépot, de

Mosv, osymeglfm
! qukun ra, mert kozépszerd, és

még ber

a pontokat.
Ugyan a komyezef egyed, a jdték ma-
ga pedig humoros, a jatékmenet ma-
gq viszont meglehemsen lapos.
Megyiink elére a palyékon, min-
denhol leverjitk az elrenfe|ekef és

puszlitasért - no meg a sz
5

szélver kc berendezést (u program szémolia,
hogy mennyl kan okozunk a Genronnc gyogy

inket is me!engen a
sokmilliés tombolas). Neha j6n valami gyengébb
|og|kc| feladat - dltalaban valami olyan, ami egy
djonnan megfanulandé kepesseggel van kapcsolat-
ban - de semmi olyan, amit még sehol nem lathat-
tunk. Tudunk , helikopterezni” nyulunk porgetésé-

:/e[ vannak |ebego gombok melyelfbeR mondot

kegyetlenil), aztan a jatek
égéig ugyanezek men-
el

nek...
A grafika éppen, hogy
meglszla a ,elmegy” miné-
| sitést, de ez nem sokon md-
Jot. Fékent palyak néznek
| ki siralmasan - a Ratchet &
Clank 2-h6z, vagy a Jak 2-
héz mér csak u%kesség
kedvéért sem hasonlitgat-
nam Sket, de az olyan ,ki-
sebb” |arekokkc|| szemben is
vesztésre ll, mint mondjuk
" aDr. Muto vagy a Vexx.
Minden baroml szoglefes,
raadasul elmosédott text-
réakkal vannak letokarva. Az
reflen, ami megmenti, az

sk g
6t Iegyen sz6 sajat |de'|enu| maszkalo- ugran
doz parosunkrol, a pocakos, bambakeép( bizion-

sagi érokrdl, vagy éppen a legfébb gonoszrol, F. D.
el N e clog b ednard

éldéul rendkivil gyenge lyen oldalrél), honem az,
ogy van egyéniségik, és a mozgaskultirdjuk is va-
lomi elboru mhb Cartoon

Network-széria szinfién

van. Hiheteflenil mokas,

ikor a lanccal hozzénk
éflen nydlal

tudun

Kt 6t kell gran, vagy éppen kuszva kell Gthalad-
ni alattuk, és persze vannak fdellenfelek is, a ma-
guk Kitanulhaté mozgusmval A legjobb, hugy
vannak kus masingk, melyekkel Redmondot erdsit-
e
ha felgysitiuk, akkor na obbakat sebziink, ha fo-
xikus Earyo,:u martjuk, ﬂi or meg mutdciskat okoz.

Az ilyen programok szokasos kils kameréja is
okoz néha gondokat, és néha a terep is Gsszeza-
vart. A szintek obb helyen is kapcsolédnak egy-
méssal, és mivel sok hasonlé szoba van, kén
nyen eltévedhefiink. Raadasul vannak olyan he-
lyek, ahonnan nincs egyszerii Gt a kozpontba —
miutdn ezt felderitettisk, visszafelé is meg kell ten-
niink az egész utat. Es ezen a térkép sem segit,
ami kinézetében ugyan a Metroid Prime-ban l6-

kot
elkezdiink csapkodhi, és
szétveriink vele mindent.

A MENYET ELHOZTA A NYULAT

fottra emlékeztet, csak attél eltéréen ez nem
hasznélhato.

ALLATIAS KULSO

Noha a Whiplash humora helyenkent elképeszk")
addig technolégiailag semmi rendki m fogunk
benne talélni. Kezdeném a zenével, clohb ha-
mar tolleszink rajta: olyan érdekiclen, ogy fel sem
tint, hogy egydltalan szél valomi. Amikor erre kon-
cenréltam, akkor persze néha bevillant egy-egy kel-
lemesebb dallam, de Gsszességében a ,se ize, se
biize" kulegormbn sorolnGm. Ennél sokkal pblmk a
szereplok i. Az Givezetd |
mmdenkl a megfelels idiofizmussal pofézik, és ez

nem csak a kézlenddre, de a hangszinekre, a
hangsulyozasru is értends. Jaték kozben
lasokat, robbanéso-
at és vegessrompolést fogunk halla-
ni, beszédet csak alig. Es még az is
1ol sok, mert a leggyu koribb
Spanx nyiiszogése lesz, amit az
ugrésokndl ereszt el. Ez egy-
szer még vicces, fizszer még
ezredlk utén

igen hcmur bekoveikezen
(a lépcsékon sem mehe-
tiink fel, ugrdlni kell oft
is). Amuslk kisértetie-
sen ilyen séma szerint
idegesitévé valo. dolog
R e’monr:!hs lyu
Az els6 néhany palyan
meghc"galhuf]u(
% Gsszes beszolasat [olmla
ban panaszkodik, hogy

miért bummk vele ilyen

De az divezefs jelenetek is mugcs szinvonaltak: re-
mek a rendezés, az ,operatéri” munka.

En egész jol szbrakoziom @ Whiplash-sel az els6
éréban. Aztén viszont az érdeklédésem meredeken
zuhanni kezdett, mert a feladatok nem véltoztak,
monotonnd vélt minden. Egyedill a foriénet, ponfo-
sabban az elborult Givezets jelenetek jelentetiek
vonzoerdt, de kozel sem annyit, mint amit az Ar-
med & Dangerousnul érezfem. Egyébkent a két ja-
ték bizonyos szempontbé! hasonlé: mindketténél a
humor a Kzgklddgozoﬂubb rész, s az viszi a hatan
az egész produkciét. A killénbség csak az, hogy a
Whiplash alatt hamarabb elfér ses
Grath
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Spy Hunter 2 X égi
py Hunter 2 egy nagyon-nagyon régi anss) |
N2y

<

Midway-es érkad (aztan persze kijétt
-két otthoni gépre is a konverziéja)
jatek remake-jének a folytatasa, amirsl talan
Lévebben a Bojtos kollégam tudna mesélni, 6
ugyanis dllitélag nagyon sokat jatszott az
eredeti valtozattal, majd késsbb hozza kerilt
az el6z8 PS2-es feltjitds is, amird| egy régeb-
bi Konzolban olvashattok ismertetét. Aki fehat
egy bd lére ereszet, jatékélményekben és
csajozés sztorikban bdvelkeds informacishal-
mazt szeretne, frjon neki az e-mail cimére. :)
Ha viszont szimpldn csak szereméd megte-
kinteni és kiprobalni , klasszikust”, nincs mas
dolgod, mint, hogy beszerezd a mostanaban
megjelent Midway Arcade Treasure vélogatas
DVD-t, amin sok régi jatéktermi.motyé koztt
ezt is megtalalod majd. Az 6j Spy Hunterek
é mér 3D-ben pompaznak

(EERES &
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yiben erre a grafikai megval
réillik a pompézatos jelz8, de minden mas

csékul néznek ki a jé-
tekban.
A jatéknak van Gm

rad az elédei dltal jl  torténete is, amit dlta-
kitaposott Gsvényen. A laban a toltésképer-
renderelt bevezetd nydn olvashatunk el,
animéciébél hamar bar nagy ritkan még

lathatunk CG filmeket
(Svéijcban és a vé-
én), in}l:ébb az a';‘e&ll-(
lemz6, a pdl
eldtt és k?igﬁen kiala-
kult helyzetekrd|
szuper-intelligens fed-
élzeti szamitogeépiink
tajékoztat. Ha még
nem mondtam volna,
kezdés elétt még F
rsba azt is kiva- K
E:ysozthqliuk, hogy az
adott kiildetésre mi-
lyen speciélis erekkel szeretnénk menni.
Ezek kezdéskor el égge le vannak kor|é'o‘zvc:

lesztirhetjiik, hogy itt
bizony az agyatlan
h‘vii iilzéslen lesza
angsuly, legyen az
e||s.-ng aer ugéi|d6n,
akér a levegsben.
1er'nos a bevlezelié'ben
lathato gyarilag leg-
zsékkul%:l‘:zergltig-
185 cicababa nem
alapfelszereltség a
rgényhoz, amit a
k egésze alatt ve-
zefni fogunk. Mentés
maradt a régiben: most is egy minden foldi utén korltozott szémd, azaz harom daral
joval felszerelt, fegyverekkel rogyési% pakolt Lofell((méd all elsttiink, amibsl kettshoz kapas-

is csak kozelrdl tudjuk beazonositani; a mo-
torcsénakos palyakon pedig jobb nem is be-

magunk mége tels akna, gépagytk, a
hasznﬁlhu'%%b darabokat, mint pél:ic‘ml ale
zerh, vagy @ célkiiy:zfé’{ rakétakat nekiink kell

dupla nullés jargany voléanja moge tlhetink még egy kontroller, szerintem ezeket
be, hogy aztan a siker érdekében, a csapa- jegeljik is rogton, egyébként is csak egy
tostul rank zadulé galdd ellenfeleket fikvi szimpla egymas elleni, és egy kooperativ
juk. Bevallom, oz el6z5 rész nagyjabol masfél - médrél van sz6. Aki akarja, az benézhet az
i 5 n; uzg'ryen arkad extrakba, ahol még egy Vanessa Carlton in-
terjt, és E3-as Klipet is lathat, ugyanis a hal-
gyemény muzsikajat és hongiu’t%llhuﬁuk
néhany helyen a korongon. De vannak oft
éb érdekességek is, mint példaul az
illusztraciok, amiket mar csufizért is// i
érdemes megtekinteni, mert lesz 7
Gsszehasonlitasi alapunk, hogy a
grafikusok dltal megéalmodott baba

kis masingk &s jarmévek milyen po=

g - Egy az alapfegyverek
sem art vigyazni, a gépfegyverek példaul tol-
melegedhetnek, a mésodlagos cucchél meg:
elég kevés szokott rendelkezésre éllni.
A kocsink egyébként alapban is tud

egy-két frm Fa Harom-

6265 jatékok ugyanis eleg
tavol dlinak a szivemtl, a Carmageddonnal
példaul ki lehetett volna kergetni a vilagbol.
" Ha mar autés akeiorél van sz6,
~ akkor nalam csak is a szi
vonalasabb darabok j
hetnek széba, mint pl.

ot példaul |
szoget megnyomva atvalt terep-
ngba, kétszer egymas utan X-et
. iitve pedig megturb6zza magét. De
ha mindez nem lenne elég, ké;
vizzel érintkezve momrcsénukrgs
alakulni, illetve hasznalhatjuk,
- mint haromkereki futurisztikus.
motort; vagy hészant is.
A jaték stilusabol fakadéan felada-
taink ként nem tol vélio-
~ zatosak: dltalaban el kell jut-
nunk A pontbl B-be, kézben
persze tldoznek, de lesznek majd
olyan palyak is, ahol nekiink kell i
dozniink valakit, esetleg kévetniink,
vagy. édentink. A helyszenek ha-
rom-négykiildetésenként vélioznak; szé-
. guldozatunk majd &z USA-ban, Orosz*
= orszdgban, Azsigban, Svajcban. Alta-
laban palyéanként tobb feladatunk is.
lesz, amiben csak azt szortak el a ke~
sziték, hogy ha mondjuk, a harmadik:
obdzsektet nem feliesitjisk; akkor is kezd-
hetiik elolrs| az egész szintet, én
engeteget szoptam a felszdllasra készils-
dé repulégép megvédssével. Bar jobban bele-
gondolva, ezzel falén a program élettartalmat
probaltak névelni a készitsk, mert snmagaban
a jaték elég rovidke, dlig van olyan kildetés,
ami elémé a bivos Siperces hatart. A teljes
jatékids tehdt dlig haladja meg oz egy
§ orat, ami enyhén szélva is siralmas.
- A jaték grafikai oldala sem egy nagy vasz
iszt dasz, arra még fordifom energiat a
palyatervezék, hogy az egyes helyszinek
felismerhetGek legyenek, a ruszki palyan
példaul lathatiuk a hires , hagyma” tetejti
tornyokat, de taléan it ki is fojt minden
erdfeszitésik. Az ellenfeleink a robba-
nds utén semmivé lanak, az

MARTIN BELES

Szivem szerint azt mondandm, éva infek mindenkit,
hogy pénzt adjon ezért a jctékért. Meg vagyok gy-
z&gve r6la, hogy oz ilyen ididta, ,fegyvert szere?ek

az autdra és lovok, mint a barom” sfilusd j6tékoknak
az ideje a kilencvenes évek elején (szamomra mar a
nyolcvanasok végén) béven lejrt. Tok felesleges ezt

3D-be tenni, DVD-n kiadni. Ott a Vice City, oft az tereptérgyak meﬁ(, mint példaul a par-
NFSU, vagy barmi mas, ami valoban érdemes ra, kolé auték, padok, kidénthetd villa-
hogy stlyos ezreket fizess ki érfe. nyoszlopok egész egyszeriien bele-

m e

nek a talajba.
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szélni a ennél mar
PS1-es is lattunk szebbet. Ami pozitivum az
ilyesfaita jatékokban, hogy a kocsik irnyitasa
nélkiloz miden valés ﬁ:i%i torvényhez ido-
mulést, tehat padlégazzal is siman bevehetiik
a kanyarokat, mert az auténk tényleg arra és
addig fordul, amerre szereménk. Széval na-
Eyuln }(&Sz«’apsmaﬁlegyJ u‘ll«:lﬁs,l valészinﬁ,_.hogy
1S 1s

keészitek, de volt mar pému arra, hogy sikeriilt
a j6 kategériaba tartozé jatékot csinalni kevés
I:énzbél is, ilyen pl.: a Starsky and Hutch. Ta-
lan t5bb palydt, érdekesebb Gsszetettebb kil
detéseket, plusz ofleteket kellett volna belevinni
a jatékba, de oz is igaz, hogy akkor mar le-
het, nem lenne Spy Hunter 2.

G loo

csipimlee@576.hu

MIDWAY / ANGEL STUDIOS

kozepes
Jo

siralmas
kozepes
kdozepes

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (283KB)
analog iranyito (dual shock)

v régi spy hunter fanoknak
x senki masnak
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MAHN‘I‘ VERSUS
BARMI :)

Bevallom szintén, hogy MANHUNT lazban
égek. Szamomra az Embervaddszat a tavalyi
év jatéka a Beyond Good & Evil és a Silent Hill
harmadik epizédja mellett. Az a program a
maga fektelenségével, székimondaséval, a halal
és szenvedés szuperkozeliben valo bemutatasé
val a féldbe déngslt, megalazott, romba dont:
mindent, amit a videdjaték-cenzorarél, mint a
iﬁ'ékipamn belili killon alagrél valaha is gon-
doltam. Sok érémet oks
A szinte a semmibd| el
lelkesedésem olyan elsopré er
mindig az -, hogy még az olta lam vart |egna-
gyobb cimek sem igazan tudtak az utobbi mas-

LY FHEL,

fél hénapban megmozgatni a fantaziam. Kis
tolzassal persze: a Konami Silent Hill 4: The Ro-
omjénak hivatalos bejelentése hallatan majd" ki-
ugrottam a bsromba| és nyugod!un mondha-
tom, hogy a Tecmo Fatal Frame cimf zsenidlis
munkajianak folytatasa is hasonlé érzelmeket
vuhonL bennem. Ez utébbi fejlesztés lapzarta
elétt nem sokkal futott be szerkesztéségiinkbe.
Mondanom sem kell azonnal Oigrisugrdsbun ve-
fettem ra magam a friss, ropogos anyagra, mar
csuk azért is, mert a recenzié elkészitésére
t ids meg!eherosen kevésnek tint.
Bajti kollegam cikkeben (Konzol 2004. aprilis)
emlxiehekhez hasonlatosan magam is nagyra
keltem az Eurdpaban Project Zero cimen fu-
6 alkotast, tehdt a tesztalany elédiét. Az a
ﬁrogmm nugyon el volt talélva mind hangulata-
an, mind pedig megvalésitasaban, ezért felet-
ncsi voltam arra, hogy a Tecmo belsés
fe||eszogc|rdu|u miféle u|donsoggo| tud maj
szolgélni a folytatasban. Azt mér az elss
alapjan azonnal megallapitottam, hogy a
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valami eszméletlenil szépen néz ki, de igazabél

ennél sokkalta nagyobb elvarasokat tamasztot-
tam vele kapcsolatban. Valami olyasmi kont-
rasztos, szinte tapinthaté killonbségre vartam,
mint a Silent Hill els3 é masodik epizédia ks-
26t van a toriénetvezetés tekintetében.

MIO ES MAYU

Mar eleve kicsit rossz szdjizzel vettem tudo-
mast réla, hogy a torténet megint egy olyan ja-
pan kiridban, az All God's Village-ben jatszé

ik, ahol anno kiilénas, istenkaromlé szertarta-
sokat folytatott egy foldalatti szekta. A pokol ka-
puinak megnyitasahoz — mit is kellett bezarni a
Fatal Frame els részének legvégén, nnaa? - és
isteneik ehovetelenek elokeszitéséhez a szertar-
tasok soran nem kizérélag szimpla emberaldo-
zatokat, hanem ikerparok éldozatait mutatta be
a s6tét felekezet, A Crimson Sacrifice névre ke-
reszfelt rituélék folyaman az ikertestvérek kozil
az egyiknek meg kellett élnie a masikat, igy ter-

playstatio

(3 -
FATAL FRAMES

CORE_SHOT
CLOSEKILL

L
‘ wh 2

mészefesen szép szammal voltak azok a
tartasban ellenérdekelt személyek és familiak is,
amelyek nem nézték j6 szemmel ezt az ordogi
tevékenységet. Nem csak azok kdrében volt
megtaldlhaté persze az ellendllés, akik pusztan
nem érfetiek egyet a nem evilagi ersk megboly-
gatdsaval, hanem azok kozstt a csaladok kszott
is, amelyeken belil ikertestvérek is voltak. Ez

utébbi kozegben érthetsen mindennél erstelje-
sebb volt az istenek tagadasa, nem csoda feh
h )y megmagycrazhuiavlun modon tintek el és
altak meg a kszilisk valé emberek: a szekta
0c|g|cu mindenen és mindenkin atgézolva érvé-
nyesiteni kivantak érdekeiket. Az elhagyott va:
ros nepte|en utcdi a jatek kezdetének J;ponq
ban mér csak leftint Lorok emlékeit idézi, a fel-
lelhets dokumentumok alapjan azonban 'valé-
szinGsithetd, hogy a gonosz erdk Gsszeeskiivése
sikerrel jart és a pokoli szertartas rendben le-
zailott. Ide, az elveszett varosba téved két cso-
dalatos kislany, Mio és Mayu Amakura. Hogy
valami nincs rendben az mar az elején seithets,
mert bér az utedk teljesen kihaltak, mégis mint-
ha csak nemrégiben Lugyﬁc volna el ket valaki
vagy ami még rosszabb... valami... és hogy
mindez ne legyen elég, Mio é Mayu bennra-
gada varosban, amel yben mint az késsbb ki-
leril j szertartas elokeszilletei folynak. A la-
nyok pedig mondanom sem kell: ikerparok...
Hulu iéktalanul ki kell jutnivk a v(':rosEé“

MAGA A CSODA

A Tecmo ugyebar game- design fekintetében
nem igazan tu ezért egydltalan nem
okozott meglepetést a tény, hogy a Crimson
Butterfly is egy igazi gydngyszemnek tekinthets
e féren. Téfaeles Ssszhangban van a hattérszi-
nek és hattérabrak megvalasztasa, mely a ze-

nékkel és zorejekkel olyan egységet képez, ami
csak a legeslegigényesebben kidolgozott prog-
ramokré| mondhaté el. Elmondhatom, hogy a
kilalok igazi kuri6zum, utoliéra talén az Xbox-
0s O.TO.GI gyakorolt ram ekkora hatést e

ren. Az opcnol kézt a vibracio, a fényerdsség,
a feliratok és a sztered/mono méd kozt dllitgat-
hatunk kedviinkre. Iit jegyzem meg, hogy sol
jatéknal kifejezetten idegesitett a feliratok kidol-
gozatlansaga, Bsszecsapottsaga, it viszont szép
szabalyos karakterekkel, mmJg ig jol lathatoan
van kiirva a szereplsk altal kimondott sz¢

Ez mér csak azért is nagyon fontos tényezd,
mert a jatékban nagyon sokszor falalkozhatunk
olyan szellemek dltal kimondott recsegé monda-
tokkal és foldantoli hangokkal, amelyeket felira-
ok hijan igencsak nehéz lenne értelmezni, még
a nagyon j6 angoltudassal biré egyének szé-
mara is. Hiaba, ismételnem kell magam, ez bi-
zony Tecmo munka.

A kontroller bedllitasai kozt az elmaradhatat-
lan 2D/3D valtas éppigy fel mint a kame-
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ra Y tengelyének inver-
talasa, illetve a ket
analég kar funkcisinak
felcserélése. Harom kii-
lsnbozéféle gombki-
osztés kozill mazsolaz-
gathatunk, én személy
szerint az A fipusit ré-
szesitettem elényben,
ezértezta badmrés'
bontom elemeire. A
bal oldali analég kar-
ral iranyithatjuk jateko-
sunkat, a futas a
Neégyzet gombra kerijlt
kiosztasra. Erdekes do-
log, hogy ha a Negy-
zefet nyomva fartjuk,
akkor a karakter el-
kezd rohanni abba az
iranyba, amerre éppen
néz, nem kell hozza
u'IaIn hqksznéﬂni az
analég kart. A targya-
kat az X gombbal
hasznalhatjuk. A kii-
lénféle kulcsokat az X
lenyomasat kovetgen
magatdl hasznélia a
program, de szinte
minden egyéb mas
eszkdzt a Haromszog-
el elécsalhaté menii-
3l kell alkalmazni. Ha
mar meni: egyrészt ta-
lalhatunk egy statiszti-
kat az eltelt fiszta jaté-
kidsrél, az osszegyi-
tott pontiainkrél, az el-
lstt fotéink darabsza-
mardl, az elpuszitott
szellemek szamardl,
valamint a high-score-rol, masrészt pedig a tér-
képet, a targylistat, a fenyképezégéppel kap-
csolatos beém!ésokaﬁ, a lélekradiot (1) és a me-
modrt kezelhetjilk itt (no meg a file és fotéalbum
almenit). A jobb analég kar a zseblampa fény-
el e

CELLOVESZET
FENYKEPEZOGEPPEL

Mint azt mér az elss részben is megszokhat-
tuk, a varoson belijli bolyongésaink sorén kiilén-
féle gusztustalanabbnal-gusztustalanabb, sét
legtobbszor egészen rémiszt6 szellemek dlljak
utunkat, meI;egl( ellen egy specidlis fenyképezs-

kal, de iyorsan hozzéteszem, hogy Gnmagaban

az orbok nem elegenddek a fejlesztésre: a le-
fenykepezett szellemek utén jar6 pontjainkbol az
egyes funkciok fejlesztésére szant orbok energia-
jat dgymond akfivalni kell. A lencsék egyébkent
a szellemek gyenge pontjainak bemérésére,
mozgasuk lassitasara, esefleg teljes megdllitasuk-
ra, vagy erésebb sebzésikre hasznalatosak. A
Kér gombbal elérhets fényképezés modban a
Haromszog gombbal I6hetiink el fotokat rajtuk
keresztill. Osszefett, de nem 16l bonyolult dolog
a gép fejlesztése, érdemes a megismerésére egy
kis idst Hordi'ani.

Megint csak nincs véltozas a fényképek készité-
sét, azaz a tulajdonkeéppeni harcrendszert illets-

Y

éppel, a Camera Obscura-val vehetjisk fel
Earcol A kameréban kiilonbsz hatasfoka fil-
meket hasznalhatunk, de maga a gép is upgra-
delhets, a kovetkezé modon. Egyrészt a latota-
volsagat, feltslicdési idejét és érzékenységét be-
folyasolhatiuk poxitiv irényban a menet kozben
dsszegy(itott Spirit Orbokkal, masrészt specidlis
funkciokkal ruhézhatjuk fel mindenféle lencsék
révén. Ezeket a lencséket is fejleszthetjik orbok-

MARTIN BELESZOL!
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onboztethetink meg
a jatek folyaman. Az elsé fajtaba tartoznak
azok, amelyek a varos killnféle helyein elbojva
teliesen passziv modon viselkednek, lefényképe-
zésiikért azonban pont jar. A mésodik csoport-

dileg t8bb pont jér, mint az étlag mezei felvéte-
lekért. Ha mar it tartunk: energiank szinfen tar-
Vaséra gydgynvenyekel (Herbs) s ;
(Sccre::r Water) lehet haszndlni, illetve olyan
kristélyokat (Stone Mirror), melyek energiank tel-
jes elvesztését kivetden azt azonnal visszatsltik
a maximdlis szintre. Sajnos ezekbdl egyszerre
csak egy darab lehet ndlunk.

Egy:l?en szembet(ing kilonbség az eléz6 rész-
hez viszonyitva a Silent Hillbé| - finoman szélva
— atemelt léelekradio, amelybe kristalyokat lehet
helyezni. A kristalyok, dragakévek radion ke-
resztill torténd alkalmazasan at betekintést nyer-

meggy6z6, mar csak azért is, mert mind kiil-
u|§fjukbcn, mind fajtéiknak a véltozatossagat fi-
gyelembe véve jocskan tlszamyaliok az elézs
részben latottakat. Rohadé zombikté| kezdve a
kifacsart festii ndkig, Gssze-vissza szabdalt szel-
lemharcosokig, jétékosnak ting, de meglepsen
gonosz gyerel eLen at a Ringu cimd filmben la-
tottakra erésen emlékeztetd, hosszo hai, vilag-
talan lelkekig mindenféle borzalom fellelhets, a
felsorolést szinte a végtelenségig folytathatnam.
A zene valamiért ennek a programnak az eseté-
ben sem nyerte el igazén a tefszésem, talan Ggy
fogalmaznék, hogy nem eléggé karakteres.

hetiink az svany eredeti ulajdonosanak volt,
vagy éppen aktudlis gondolataiba, amely na-
gyon nagy segitséget jelenthet a tovabbjutast il-
letsen. It mutatkozott meg egyébként a felirato-
2as jelentds szerepe, mert a radiobél majdnem
mindig az érthefeflenség hatarat sorol6, rendki-
vili médon zajos jel sztrédik ki

GHOST STORIES

A testvérparral valé menekilésrd| elészor a
méltan nagy sikert aratott ICO jutott eszembe,
de aztén jaték kozben megbizonyosodtam réla:
526 sincs itt semmiféle hasonlésagrol, mert az al-
talunk iranyitott lanykat, Mio-t testvére, Mayu
birkamod kéveti, mozgasaba heleszé|ésunl—

pillanat erejéig atvehetiik felette az iranyitést —
e T
kent, ami roppantul zavart a Crimson Butterfly-
ban: a sz’Uk' hel|ys|z|'n¢|al<?n, folyosél(loln dllando

ba sorolhatéak azok, amelyek igaz k
de emellett mindenféle fontos inarméciévul lat-

nak el minket. A harmadik csoy a bajkeve-
rék, az aEressziv tamadé lelkek tartoznak. E’zek-

jelleggel iker és nem
csak hogy nem tudunk téle normdlisan kézleked-
ni, hanem sokszor a szellemek fényképezéséné!
is akadalyt jelent. Kilnosen idegesits helyzetek-

kel fogunk legtsbt
sordn, ezért 6 lesz veluk vigyazni. Nagyon oda

or talalkozni kaland| en egyszer(en eltoltam magam elél, de voltak
olyan szituaciok is, mikor negyed-fél percekig
<y e illem, mielét folytath

kell figyelni a velik valé ba le nem
csak azért, mert amennyiben elkapnak életerénk
rohamos apadésnak indul, hanem mert minél

jobb poziciéban kapjuk Sket lencsevégre, anndl
1obb pontot kapunk értik, melyeket a fénykeépe-
26gép fejlesztésére hasznalhatunk fel. Alapeset-
ben éatlagos, ﬂ%ynevezeﬁ nolrmc'zll képet készithe-

Y
volna az utam. Bosszanté egy dolog.

A grafikarél par mondatot. Tecmo. Ez a név
mindent elmond. Playstation 2-n ennyire szép ja
tékot... haaddt, nem is tudom mikor Ksmm utol
jara. Elképeszték mind a renderelt, mind a jaték
moiorir’zvu,] készl'u'lz unimléciék. IAI ferep és a fe-

tiink réluk, kisebb-nagyobb arén vi-
szont kézeli fotokat is csinalhatunk, melyek erss-
ségik sorrendie szerint Zero Shotok, illetve Fatal
Frame-ek lehetnek. Ezekért persze nagysagren-

p : nyomat
sem lehet felfedezni, minden szép sima és a vég-
letekig kidolgozott. A lanyok mozgasa egy kissé
eseflen, de a szellemek szenvedése nagyon

attdl eltekintve, hogy egyes atkats jelenetben par

Ugyanezt tudom elmondani a szereplék labanak
e e
szellemek nyogéseivel, visitasaival, sikoltozasai-
] el e e
egyedillét, elsstétitett szoba — megléte esefén
még a legharcedzettebb jétékosok idegeit is meg
fogiak viselni.

it a vége fuss el véle. Bizonyos szempontbél
tobbet vartam az FF2-16], mert lényegi véliozas
nem tortént az eléz3 részhez képest. Nagyobb
&s foleg SOKKAL szebb lett, de etté| fiiggetleni
mintha ugyanazzal a kozel két évvel eze?" i ja-
tékkal jatszottam volna. A hamisitatlan Project
Zero hangulat és a pompas kilalak szerencsére
fetf'eli velem a csalodast. Talan majd legkdze-
lebb!

[Dae
suffocation@freemail.hu

FATAL FRAME 2
CRIMSON BUTTERFLY

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / han
hangula




mindkét favorit gokartos versenyjdtékomnak megér-
kezett a folytatasa, igy aztan volt viszonyitési ala-
pom, hogy a két elédhoz képest az (j részek milyen mér-
tékben feleliek meg az elvarasaimnak. Nem fitok, hogy a
maésik j6ték a Mario Kart: Double Dash!, talan ezért mar
a cikk elején is elarulhatom, hogy @ Crash Nitro Kart
sokkal jobban teliesitett, és okik anno oz egyes gépen
szerették a Crash Team Racinget, azok
miutan végigolvastak a tesztet, mar ro-
o Pt o s
zék a jGfékot!
PS2-6n ugye mér volt egy Crash jétek, o
hagyomanyos maszkalés stlusban, és el
?YON mondjam, semmi probléma
nem volt vele; én dgy érzem, ha o pét’él(
el iven masodperces toltési idt kikii-

Elég érdekesen lakult ez a decemberi hénap, hiszen

A

szoboliek volna, ugyanolyan Klasszikus le-
hetett volna beldle, mint az elddiei. Ja, és
még J:lumil,ozSZ-on amai naj igiis az
n valodi igyességi dteknok o

G Badioof o, nm b

| o memériakrtyamon a 105%-0s -
l6som. A CNK viszont a CTR dlfal lefeke-
tett gokartos alapokat viszi/fejleszti
kicsit fovabb. Mivel a jatek csak egy oldalt

kapott, a forténetet csak dichéjban emlitsik meg: egy
fitokzatos idegen (Velo) elrabolja héseinket, és a
Fold elpusziftosaval fenyegetdzik, ha nem ve-
sziink részt oz dliala rendezett versenyso-
rozaton. Az els3 Gidonség, hogy a DVD
kapacitasat kihasznalva korrekt rende-
relt videdkat nézhefiink végig a forténet
egyes részeinél, vagy a késdbbiekben,
ik mentipontban. Szintén Gidon-
s6g, hogy kezdéskor nem csak egy adoft
szerepls melet kell elkstelezniink magun-
kat, hanem rogion csapatot is kell vélaszto-
nunk, a Team Bandicoot illeive a Cortex féle:
bagazs kézil. Mindkét csapatial végigjdtszani o
jatékot nem csak azért érdemes, mert csak i
Lozhak’: be az 6sszes szereplé o mu|ﬁp|ayeqrgen.
hanem azért is, hogy az eltérs CG animokat is
végignézhessik. Egyebként a Corfex-gket vé-
lasziva valamivel humorosabb videskban
lesz résziink, kbszanhetden Tiny Tiger
bénaskodasainak.

A jaték felépitése egyébként ma-
radt a régi: egy adoft vilagban az
Bsszes palyan nyemiink kell, hogy
megielenjen a vilag foellensége,
muit& Gt leverve jutunk 6t a kovet-
ez vidgba. Vidgbel négy va,

dlyakbol pedig helyszinenként

arom-harom, plusz a megszokoft
Kriselycy ifogelds Ugyessagi részek. Ké-
s8bb, aztan amikor efjutunk Velo-hoz,
szokas szerint mehetiink majd gyé-
mantokértis a kupakban. A progi
szerencsére hozza a megszoinit
CTR hangulatot, és irdnyitast, tehat
aki fullosra kijatszotta a CTR+~
mint mondjuk én vagy a csajom,
magyarul van benne gyakorlata
~, pillanaok alatt ré ‘% érezni
mindenre. De okik eldszor jatsza-

MARTIN BELESZOL!

nak majd a gamével, azoknak sincs félni-
valojuk, mert mint a régingl, most is
olyan, mintha a gép a mi oldalunkra
csalna egy kicsit! Tehat nincs olyan ké-
cs6galés, mint a Mario Kartban, hogy hi-
Gba vagyunk utolsok, csok pocsék cucco-
kat kapunk, hanem ift bizony, ha le va-
gyunk maradva, a gép bekezen oszio-
gatja a gyorsitkat, az érakat, és a raké-
Tk, Feechets uccokbol sqp e i
donségot leszamitva nincs sok, inkabl
csak dt lettek varidlva a régiek, a mostani
tornadd pl.: a régi dramozds cuccnak fel-
lel meg - tudjdtok, ami rogton rament az
els6 helyzetre. Ami viszont nagyon fon-
tos, hogy mivel egy adott csapatbdl egy-
szerre mindig két versenyz6 dll rajthoz, a
csapattarsunktol lophatunk/kérhetink
cuccokat, amit gy tudunk elérni, hogy figyelik oldalt a
kifelz8t, &s amikor megelik, érilt medjara nyomkodjuk a
iuLb als6 blokkot. lyenkor révid ideig téménytelen

mennyiség(i cuccot orozhatunk el a tarsunkl, ami szo-
rult helyzetben bizony nagyon jél jon. (A t8bbi irényitasi
Tk = e bl el Tvogy o
ugrats, és az uténa vald turbégyorsitds leérkezés mo-
radt a régiben, azt emelném még ki tolén, hogy a gép

(88) (:45 386 35)

¥

2

szamolja hény boostot csi-
nalunk egy kér latt, vagy
S e
kent, és igy kilonbozs ext-
ra dolgokat nyithafunk

meg.

Az dlap versenyeken il
természetesen megint itt van-
nak a plusz versenymodok,
az egyik ugye a CNK, ami-
kor az elébb felsorolt beti-
ket kell begytijteniink ver-
seny kozben, plusz még
nyemi is kell, a masik pedig
oz ids elleni kiizdelem. Ez
az, amikor csak szamozott
ladak vannak a palyén,
amik rovid ideig meglltick
az 6rt, és fgy iell egy bizo-
nyos idalimit alatt marad-
nunk. A fonafikusok aztén
ebben a médban nekidllhat-
nak, mint a CB3-ban és 4-
ben, és elkezdhetik donto-
gefni a kilonboz6 fokozati
idseredményeket is. Ez esel-

n viszont mindenképp vé-
loszatok a két legnagyobb
és egyben \eggyorsuibnuk
it versenyzd, mert
csak vele lesz esélyetek az
arany és plaina idée.

Essen most néhany 526 a
palyakrol is, mert bizony itt
s vannak olyan tidonsagok,
Gésok, amikrd| minden-
képp érdemes megeiteni par
mondatot. Ami faldn a leg-
szembetiindbb lesz, hogy a
palyok mar nem csukorglm'-

ve sikba k k

BOKA FOGTA VELO

7%

ssze-vissza, hanem a tér-

ben is, ugyanis a gokartok dt is tudnak alakulni, ami ab-
e vail sl ek b eclnok 65
mint egy légpamés jormi a fold felett lebegve haladnak.

gyon
szaba

!

Ez a térbeli nyomvonalvezefés
egyébkent a jateknak is na-

6t telf, mivel a készitok
ra engedhefték a fanté-

¥ zidjukat, és nagyon letes palyk
szilletiek. Helyem az sajnos nincs,

hogy felsoroljam, melyik szint miért

tetszet, pedig szivesen megtenném, le-

gyen annyi elég, hogy pont olyanok a palydk, mint amire:

szamitoftam; egy kicsit ugyan emlékezteinek a CTR-re, ami
nem is baj, de mindegyik sajat karakterrel rendelkezk, és
ami fontos: kelloképpen hosszoak, van teh lehetdség,
hogy akar egy kér alatt is ledolgozzuk a hatrényunkat. A
ol sqySbént 5, nem e, ce pot oy,
mint amit egy CrusL jatéktol elvar az emk s, rice-
gésmentes, szines, egyedi. Eqyébként meg sokkal élveze-
tesebbek a palyak, mint mondjuk az Gj Mario Kartban, ké-
szonhetden annak, hogy mi a a
(vagy fobb) elagazas, r
dak, gyorsitok, ugratl nsdg, hogy minden
dlyan vannak felkialtjeles ladak, umikkermi indit
k be egy-egy csapdat. Lehet tehdt taktikazni,
in is sokkal élvezhetdbb lett a j6ték.
: minddssze csakdke::& lu\c’\lam, az
T mondjuk gy konny(isége:
tekos modot egy délutan bg lehet fe]em{ as:;%
mondiuk egy DIDDY KONG RACING [csupa no
& e e o)
< porgetéséhez képest elenyész6 - azt
\  ugyanis majd egy hetembe kerilt befe-
feznem. A méfiiypedig, hogy néhany he-
den programozasi hibék maradiak a j6-
tékban, magyarul hanyagul végeziek o
munkajukat a hivatsos jatéklesztelsk.
Ertem ezalatt, hogy néha dfesiink, vagy
kiesiink a palyarol, és mivel ezeket tobbszor
is el6 lehet infé(;ni egymas ufan ugyanazokon
a helyeken, egyértelmd, hogy ki lehetett vol-
na javitani ha nem Sifiek vona a -
ek még karacsony eléti piacra dobasa-
val. Efél fiiggetlentl, a CNK a legjobb gokartos
anyag jelen pillanatban PS2-rel

Copi M Lee
csipimle@576.hu

CRASH NITRO KART

VIVENDI

MAS VERZIO: GBA, GC, X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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Gran Turismo cikket, ismertetst,
tesztet irni mocsok nehéz dolog.
Nehéz, mert volt egyszer egy Gran
Turismo nevi jaték, és hozza
Mariin-féle cikk, ami efalon csal
Ggy, mint a teszt alanya. Az akkori
igencsak sovényka Konzolban nem
is a két oldalba belesiiritett infor-
mécishalmaz miatt volt pcravlun,
hanem inkabb a hangvételéts], amit reprodukélni mér csok a kérilmé-
nyek miatt sem lehet. (Khém, khdm, hat mégis tiszteled ore
mesteredet? Martin :) A Gran Turismo forradalmi volt, és akkor
robbant be a kiztudatba, akkor korbécsola fel az allévizet, amikor az
emberek a legkevésbé szamitottak ra. A dabbenet akkora volt, hogy

az anfi autdversenyzd Martitis a foldhoz vgta; Gradt a rejfett sze-
xualités a teszthl.

A cikk utan mindenki Tursimo-t akart. En is. Azt oz érzést pedig, ami-
kor elgszor fettem be P[aysmhun -ombe a GT- és elészor néztem végig
az infrojt, megismételni mar Ggysem lehet, és nem is tudtdk azéta sem.
Tobb hét jatek, 6t blokk memonukanyun, t5bb mint hetven tuningolt
kocsi a gardzsban, és 1obb milla dohany a zsebben, mire besokalliam
13le. (Aza személy pedig - az isten nyugosztalja -, aki véletlenil leforsl-
te, mar nincs kéztink ).

Vol persze azdta egy GT2 is; élénken él még bennem a kép, amikor

cJ 5
D 4

tasson a program hibdira, hid
nyossagaira, ugyanakkor a j
ks itbare o
dulion eloz \'Jisdg!él egy életre -
&s ez nem igazan az én stilusom.
Nehéz megtaldlni az egyenslyt.
Nehéz lesz értékelni, mivel, ho a
végleges jaték olyan mcrcd mint
a Prologue, semmiképp sem kap-
hatja majd meg a moximum
pontszamot; de akkor mivel ma-
gyarézzuk majd meg az NFSU fi-
zesét, mikor az a game hozzave-
teleg négy ponttal fog kevesebbet
majd émi a GT4-nél2
Az is kérdéses, hogy van-e egydl-
talan ferL osuhsuga egy elozetes
nehuny ocsit és palyt fartalma-
6, demo” diszk teszfiének, hi-
szen messze mend kovetkeztetéseket |evunm belsle badarsag lenne, az
6rdsgt a falra festeni meg nem 1 jo 6men. Talan az egyeflen dolog,
ani ik ks ol Logy e o e

[6utakon szerintem a nagytsbbség Ggy is beszerzi majd mcgunak a
GT4P-, ezért falan nem art, ha tudjak mi vér réjuk, hogy mit kapnak a
penzuken

Gran Turismo cikket, teszfet, ismerfetst ugynnakkor ksnny( irni, mivel
maga a jaték nag) ullolcnossugban még akkor is, ha a szerz6 az elss
részt fartja a fok Jelesne ~ & onnanl kezdve csok losst mindségi ha-
nyatlést topasztalt (bdvebben ma,d a GT4 cikkben, ma amennylhen azt
is én firkantom) —, még mindig le tud nyGigézni a gyénysri grafikajévall
Nem dllitom, hogy nagyon sokat fejldstt volna a harmas ota, de azért
'upuszm|horo elrelépés. Sajnos a bevezetdben lathatd, full 3D-s, bero-
hangalé merész e|mebe)egeL ésa kozonseg is magabo| a \ufeklxﬂ kima-
radhak, pedig eftl majdnem eléjultam - bar a sprie alopg, mozgbfut-
kérozs embertmeg is baba lett, és dlig eszreveﬁero hogy csupan 2D-s
papirmasékrdl van sz6.

A DVD-n egyébkent néhany pdlya és divennél is tbb autd kapot he-
yett, ez uroe%:ukol kilon be kell Zozm (gy, mint a jogsikat, azaz kilén-
D5 ookt kll fesnink ek lodeiok i caparolra
vannak osziva; a piros szindek utdn pl. bején mojd egy igen 0 mmcse

6 making of vides, ezulan epodhm viszont meg, mert j6it mi
ihduksopon‘ is, ol végre mér rendes ellenfelel Cellen s ki :ie%

Endredy Tibi az orrom eld] haldszta el a teszt |ogcn majd

egy harom oldolas zagyvasagot a jétékrel, ami a szem-
des ||smmon g minds beme v  hro kggergeb Konads
il kil b gy uflog perers e snclom & el
mert ndlom a GT2 |ovu| az elvarasok alatt teljesitett, mint az elédie). Es

ersze volt, vagy van mér egy GT3 is, amirdl megboldogult Adam pré-
Eah meg cikket irni, megfiiszerezve azzal, hogy egyes szam elss szem-
élyben egy élménybeszamoloval inditott; kur,?\ogy elfelejtette, ez a Bojti
asztala ;)

Gran Turismo cikket, ismertetdt, teszfet irni mocsok nehéz dolog, halat-
lan feladat. Nehéz, mert a jaték mar befutott, hatalmas rajongétaborral
rendelkezik, okik folén kisit elvokult is valtak az évek alatt, Halatlan,
mert gy kellSsszehozni a cikke!, hogy az térgyilagos maradjon, rémo-

magunkur Alupbun ugyanis az érkad médban erre nincs lehetdségiink -
a pélydl ion a karoket csak egymagunk rof(uk Azt nem fu-
dom, mi ronemk hu a |||ukku| is ve zunk mivel az egyi Fe|udalnc| sike-
il |

et k nagyon
nyomu' nem |aﬂam csak a legtuvolabbl honzomci alkotiék, azaz meg-
maradt a 6 Sreg pohgonos rafika, ami igencsak korltozza a latvanyt,
értsitk ezalatt azt, hogy majdnem o|yanok a palyak, mint @ GT3-ban.

Reméhetéleg a végeleges verzicban mér k xEusz bolik az olyan hibé-
kat, mint az atlétszo falak, és a semmibal felépils objektumok, mivel
ezek nagyban rontjdk az Gsszképet. Hasonlo ﬁénusdg azis, hogy a rally
palyakon lathatatlan falba Gtkszs! a szakadékok szélén, vagy hogy si-
man neki lehet menni a kézonségnek is, mivel semmi nem torténik ilyen
esetben. Nekem egyeldre a kocsik fordulasaval is problémém volt, ez f&-
leg a felsé kameranézetbd| lathatd j6l: mintha nem lehene kitenni az au-
1ok s*ggét, az viszont kilon 6rom, hogy sikerilt végre valodi keskeny és
kacskaringés vonalvezetési rally pa|yu at alkotni. (Ugy latszik valaki
mégiscsak meghallgatia a siralmaimat.) Az megint mas tészta, hogy a
rally autékat baromi nehéz az Gton fartani, de legalabb nincsenek hu-
szonhat méfer széles rally polyuk

A kocsik természetesen még mindig nem fomek, és egyelére az is ho-
mélyba vész, hogy mennyit slkeruk csiszolni a mesterséges intelligencin.
Az dltalam ieszoﬁivemu  japani, igyhogy valamivel gycrsubb volt, mint
a PAL-os GT3, de még mindig bennem van, az az érzés, ami a GT3-
ban is vég kisért: azaz, hogy a ek lassol Amikor nyolcvannal mész

lyan, mlnigu 20-szal Ootyorognei és csak szaznyolevan folott kap el a
sebesség, ezért sokszor le kell pillantani a kiloméferdréra egy-egy ka-
vételénl, kiilonben besz at a jdték. Ugy értem, hogy a képer-
ny6rél az jon le, hogy ezzel a sebességgel b engeto az adott kanyar,
kozben meg 75- tel repesztesz és elszallsz a kanyarban. Ez azért a GT1-
ben nem igy vol

A Martival ogy ik, hogy a Prologue-t értékelni is fogjuk, és meg-
kapja a szokasos rublikét is a lap aljn, de! Ami ot léttok, az mé
vey tlenil sem a T4 ériékelése, mindsssze ennek a ,demo” DVD lemez-
nek a pontszéma, aminél figyelembe kell venni, hogy a két tékmod, az
a néhany pélya, és a korlétozott sz6md autbvélasziék csak idei éig
kéti le a vasarlet. Es ez rendjén is van, hiszen ez csak egy iz,
késtolé, egy kis marketinges ﬁgyelemfelkel'es y kis plusz pénz aefzszl
t6knek, aminek |guzubn| nincs is mds célja, r.s:E hogy az idokozben
lankads figyelmet Gjra felcsigazza, és egy kicsit megint a GT4 keriljon a
reflektorfénybe. Erre tokéletesen megfee?ylobbel tehat ne is varjunk tole.

Gran Turismo cikket, fesztet, ismertetdt i baromi nehéz dolog. Még
szerencse, hogy ez csak egy 'elgzetes volt...

(Valéban, ugy egyeztiink meg, hogy lesz Ertékels a
GT4P-hez... De aztan meggondoltam magam. Nem titol
Csipi négy tulajdonsagra jot adott, a szavatossagra kéz-
epest, vegdsszegként pedig talan négy vagy 6t pontot.

A teszt elolvasasa utan azonban Ggy éreztem, zavaré
lenne sok olvasé szaméra az alacsony pontszam és a

R AT forkadact folocl 5

ithatna be, két hénapig errél szélna a Csevegé,’ezén
kiszedtem. A lényeg azt hiszem Ggyis benne van az
irasban... Martin)

Cosipi M Lee
csipimlee@576.hu
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Counter-Strike (CS) sokkal fobb, mint egy egyszeri j6-
ek no meg kicit kevesebb i annél Az egész két
etemista sraccal, Goosemannal és Cliffe-val kezds-
datt, akik egy ,modot”, egy sajat kiegészitést irtak o Half-ife-
hoz. Aok predik Kdeimt fekdolgozs CS
1999 jtniusaban kerilt ki a netre, és eleinte nagyon ﬁmn
terjd: Kerbell o holodik verziéndl kezdeft @ colog ogy o
vinhoz hasonlitani - egyre fobben tolitiék e az ingyenes
programot, és a helyzef ma ot fart, hogy a rendkiviil ronda,

Z ‘U KONTBA-SZTRAJK

ATOKTA-
LAN NEP-
SZERUSEG
Na, de miért s ilyen népszerii
ez az ingyenesen lefolhets ja-
16k? Hat, peldaul azér, mert
ingyenes - ponlosabban egy
HlfLife kell hozze, de hét ozt
egyrészt milliok vetiek meg Snmagaért is, masrészt pedig ma
mar nem igényel nagy bjekleﬁésl. Ez persze az Xbox-os ver-
ziéval mér nincs gy, az ugyanannyiba kerl, mint minden Gj
iék (monciuk nem is véro senki Kogy e Gindulabol
maid ingyen osziogaiak].
Egy mésik fonfos dciog, hogy ~ lévén ot éve jelent meg -

minden gépen elfut, még a leglassabbakon is. Természefesen
az Xbox-0s verzid is jol fut, falan a leggyorsabb FPS, amihez
a konzo\on szerencsém volt. A gyors fempd persze igen szo-

maidnem ot éves jatek messze a | tbb online jtszolt
FPS. A hatolmas kalségekhez szokot kiadok csodalkoznak
az ingyen skeren, Goosemanék immar prof feleszék letek,
a e»n%e.ek sztzezrei pedig vég nélkil irfck egymast,

'3

56 ésben van azzal, hogy a laivany, haadt, hogy
is mndlum... nem izzasztia meg a Microsoft konzollm Igaz,
PC:n sokkal gyengébb volt a kép, ttlegalabb a palyat borito

tfexttrakat jrarajzolick, igy helyenként még oz ,egész pofas”

e 3%7
!E! L

jelz6t is megérdemli. Sajnos azonban ez s tol kevés - a jété-
Loe ol e kil nesnk ki amyic
szogletesek, mintha csak egy PS1-programbl szsktek volna
6t (a foir play kedvéért elmondanam, hogy elinditotam  PC-
s verzio, s oft még gazabb a helyze). Raadasul oz animé-
ciokkal sem torodtek sokat, mindenki ugyanigy mozog, aho-
gyan azt @ két egyetemisia megalkotia - azaz cseppet sem
emberien (féleg oz Gsszeess testek lanvanya szanalmos). Spe
cilis effekiek ényegében nincsenek, a r banuso pocsékok,
és a vilongréndt megoldésa sem ér fel o mai stondordok-
hoz (egyszertien fehérré valik a képemy pr mésodpercre -~
semmﬁy 165 latas vagy homélyossdg...). En ugyan azt val-
lom, hogy a jétékmenet a legfontosat b, de azértnem b
nom, ha ozt volami fogyaszthats formciumban éhezhelem. I
ped!g fisztan latszik, hogy nem sokat forsdtek ezzel, csak at-
ik a programot dgy, ahogy volt, és emellett minddssze né-
hany kozepes képességi grafikusnak adiak munkat.

A fatékmenet viszont oft van a legjobbak kozot, és igazabdl ez
az igozi fika a CS toreflen népszerségének (ebben a pillanat-
ban néztem meg a GameSpy oldaln oz él6 slun'szhkdtnl, ami
szerint most fobben jGtszanak CS-vel, mint a ranglista kovetkez6
39 helyezettevel sszesent). Nincs toréne, nincsenek logikai fel-
advanyok, csak oz a 8|, hogy befogiuk oz ellent a célkereszibe,
‘azidn bumm. A korok gyorsan koveh[( egymast, a meccsek csak
rikn hizédnok hosszd percekig. A gyors rimus és az ehhez
kopesolods (felig) realszikus jtekmenet kombindciéja egy i
zén addikiiv 6iékot eredményez. Ho meghaliunk, ukLor a ngu
ek szemszogébal kovetheljik oz eseményeket, ami megakadé-
Iyozza az unatkozést még rossz telfesimény esetén is.

Lk |
NEHEZ A DOLGA A
NTERNEK

A Counter-Strike két csapat, a terroristak (T-K)
és aterrorista-elharitk (,magyarul” kanterek
CTk) kuxde!meml sz61. Két izemmodot
pm dlhatunk ki, oz egyikben u mszo en H‘/Ik
aharc, a mas\kbcn felrob-
bantasa kérill. Az elubblgen a mszok (o PC-s tuddsokat lecse-
réliék szoknyas mactkra) a ferroristok kezdépoziciejahoz
voroak Kz b fenkor o CFAé  nebens ot o
6sz6r meg kell folalni oket, majd a sajét bazisukra kell vezet-
ni mindegyiket. Ekozben persze a ,ferrorok” nem télenked-
nek; egyrészt elvezethefk  tiszokat volomi jol védhetd hely-
e, musmsz! pedig lesben dllhatak o kwezeto tivonaloknal
is. A mésik jetékmédnal viszont o CTk vannck az elénys-
sebb védekez5 poziciobon: it a terroristak célja, hogy elhe-
Iyezzenek egy bombé az erre kijelol erieten - persze mire:
odaémek, a CT-k mar slfogfulluk az elonycs ziciokat. Bar-
melyk étékméchel van s 526, o csopaiok akkor is gybmek,
b ipimak midenkit @ sk 0~ s oo cok o
alabb felében ez szokott bejonni. A meccsek fordulokra van-
nak osziva, és a szerver hazigazdsia bedlfthat mindent: sze-
repcsereken hogy mindenki szerepe\hessen mindkét csopat-
ban, vagy éppen azi hogy hény menefe kell nyei, amig
vaoki igazi gyézes lesz (altoléban humm Gzelemnél hir-
deinek végsd eredményt, ez ulun jon a kovelkezs pélya).
Szémomra kicsit szomord, hogy a PC-s verzi mésik két -
igaz, ezeknél sokkl kevesebbek dltal szt - iciékmodict
kihagytek az Xbox-os verzié-
bol. Ennek okat nem igazan
értem, az egyeflen, amire
gondolni fudok, hogy azért
tartottok vissza ezeket, mert
késabb okarick lefalthetdve
tenni oket. Ezt viszont pofat-
lanségnok érzem, mert sze-
rintem a lefohhetd dolog le-
g{en valami 6, de ne valomi
lyan, amit o dobozos verzi-
bl emiatt kihagynak. Min-
dennek ellenére remélem vo-
lomikor kiprobélhafjuk ezeket
i, iy azkén erom, hogy
ezek mirl szolnok. Az Esca-
pe tényleg nem volt nagy
szam, itt @ terroristak mene-
kiltek a palya egyik végersl
amasikba, mindeztpersze o
mesterlovész-puskat farto CT-
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XDOX
k kajanul vigyorgo Gbrazata el Az Escort viszont szomta-
lan vidam orm szerzeft nekem még évekkel ezeldH; ebben oz
volt a lényeg, hogy egy fegyvertelen személyt - 6 volt a VIP -
kellett a CT- ek kisémi a palya meghmummn ponqu
ra. It persze a ferrorok voliok eldnyben, hiszen elég volt h

a Steyr Scout célkereszfiébe belekerilt az esernyGs-
figura - egy vjimozdulat, és mar gyéztek is

PENZ BESZEL

A pénz igen fontos része a CS-nek, hiszen mindkét fél a
fordulok e?e]en ebbal vasérolhat felszerelést. Ha nem ve-
sziink semmit, okkor csok egy pisztollyal és egy tarral rendel
keziink, ami ugye nem sok sanszot |erun res,
sho’gunos ellenfelek ellen. A ki elején mmgenkl op elég
iddt a vasarlasra, amit zsenidlisan oldotok meg: a bal karral
vélaszhturk o krcikek oz, melyek fegyverkategérid-
kot, illetve réjuk kottintva o Yonkrét iegyverkmularo» jelképe-
zik. L6szert oz LésR gombokkal vehetiink pisztolyunkhoz, il-
letve f5 Emellettvehetiink gréndtokat is, vala-
mint kevlar mellényt is. Utsbbi renckivi . Lef

még egyszer, hiszen tényleg életfontossagl: mi

gyen rajtatok kevlar! Ha nem hulunk meg jaték koz-
ben, akkor a kévetkezs kit (vagy lej6 ur az ids, va
B
(azért érdemes egy friss pancélt venni, ha nagyon kilyuggat-
1ok a régit, no meg oz elhaszndlt leszertis t:?yok fel). A
fegyverménissok boldogak leheiek, clmaik minden puskdia,
géppisziolya kiprobalhato, az AK- dla Steyr Augon Gt a
Magnumig bezérslag - fermészetesen az igazi értékekkel

megspékelve (ter, l6-
gyorsasg, sebzés ~ nem minden fegyver tud civinni egy af-
16t, esefleg zoomolds).

Pénztelsésorban o gySzelemért kapunk, no meg a elst
ellenfelekért, de a fszok megmentése is sokat hozhat a
kcn{hum Persze a vesztes csapat is kap lovét, neh
leg lemaradjanak, s5t, ha folyamatosan kikap az l:n
?:rj akkor egyre fobbet kslhetnek, hogy legyen eﬁfya

ltdsra.

CSAPATJATEK!

A Counter-Strike legfontosabb
kvetelménye a csapaiek,
vagyis az, ﬁ:gy jindent
sgzeztessunk tarsainkkal. Ne
anjunk elére egyedl, mert az
lesz a vége, hogy lemészérolnak min-
ket-a ugyanis itt nem viccel-
nek. it incsenek gyogycsomagok, nem
tolalunk pancélokat a palyan, és akar
egyeflen taldlat is holdl ?0 lehet. Pisztol
lovesbl persze tobbet s kibirunk (ha Lnel kap-
juk el, akkor nem biztos), de ha valaki sorétessel kindl meg
minket, akkor azonnal felborulunk. gy aztén rambszés he-
It nkabb évalosan, egymést fedezve haladjunk elére, ne
loveldozzink feles|egasen mert csak felhiviuk mugunkm a
figyelmet. A reifézkbdés nagyon fontos lesz, kiléngsen

gquh\hnmmdmhndclwwpml
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akkor, ha mi vagyunk védekez3 dllasban - ilyenkor mindent
meg kell fenni, hogy a gyantilan ellenfé] azt higgye, hogy
rediil van, és bemasszon latdteriinkbe. Mar most mgm‘l
lon ulukuh okik egyre sszefettebb sratégickat dolgoznak ki
agyzelem erdekzm feloszligk a feiyvereke) a szerepeket
&s a palya egyes részeit, hogy mindenki a képességeinek
megfelelGen fudjon ehum\

Azt egy percig sem szabad elfelejteni, hogy a Counter-Stri-
ke-ot muliployerre tolélck ki. Az eredefi PC verziébon
egyedil nem i lehet jétszani, ezért azitn az Xbox-os verzio
legfobb Gidonsagat a botok jelen- 2
tik. Ezek a szémitogép irémyitotia
karakterek elvileg az embereket
helyetestk, ha nem fudunk fel-
menni sem az Xbox Live-ra, vagy
helyi halozatra. Egész sok jellem-
2okt udjuk bejelum de fo-

sztaltom szerint meglehefosen
Equ Iltve ezt azért nem lehet
mondani, mert néha egész meg-
lepd mandvereket hajfonak vég-
e, 56, helyenként teljesen embe-
rien viselkednek. Szerinfem igazi
jitekosok viselkedését akartak le-

ellezni, ez megfigyelhets

azon, hogy ha tilerével keriinek
szembe, akkor visszavonulnak,

hogy pontosan azon
I(E/k mogott lapul-
nak be, mint a leg-

jobb j6tékosok, és ugyantgy skorked-
ek (pl. oz uolso masodpercekben elgveszik a kést, hogy az-
zal h’:dor’\usbsz?zuk) Ekzzel mnﬁs gond, vx‘szonl vu|um\h/en :
megfontolasbdl képesek arra, hogy a nyilt mezdn, egymassu
szemben dlva lovildozzenek. Eza kuve)kezokeppen néz ki
aCTm Iz:ju ateror, é ekezdi éni; mire iz megll los
san m E?c 4, é 6 s elhezd loni. Minden mozgas nélkl,
egyheﬁ)eﬂ dha szorick az olmot addig, amig egyikik ok
tan nem esik dssze. Ez borzasztéan kidbranditd, hiszen egy
ember \km sosem csindl - ha mi kerilink iz a}a akkor
kezdjink el ugréln, cikkcokkozni, keressink fedezthet |
ugyanis korilbeldl egymanc szazalekkal noveliok meg tollési

esélyeinket... Azt persze nem mondom, hogy siman lehente-

Jink mindenki, mert cézéshan egész o a gép. No
meg a sunyiskodasban is, ami szintén egy emberi
vonds. Ha kel akkor prceki guggolnak egy he-
yen, vérva szerény szeme?yunke@ &s amikor
gyanitlanul elsuhanunk elsttik, ezzel mar

alais riuk holalos itélefinket, szinte hallhatjuk a ginyos ka-
Maskor meg az egész meccset azzal ro\ﬂE

ladat bamulnok - nem tudom, hogy ilyenkor mi torténhet ve-
I, de 2 iszont nem il ember az ,dletben” eseleg akkor
lathatunk ilyet, ha volak elmegy vocsordzni, de nem lép ki
ol dhatnk ki & :

A Dol ngy porancotachatnk i de gaziéme
csclku,,kwess:gz enge” nek (fel) & o mcrugdd\loiok itt"nek
(le) van. Réadasul nem is mindig figyelnek rénk, néha egy-
szerfien fojnak rank és mondundoniym

Azigazi Brom persze, e
ha va?édi emberzke len
jétszhatunk. Osztottképemy, helyi hélé (nyolc Xbox-ot is
ssze lehet kotni; viszont ennyi téve Gsszeszervezése mar
irikkds lehet] és persze mindennek az alféja és omegdia:
az Xbox Live. Urdbbi stafiszfikekkal, Kénokkal és kesobb le-
tolthetd palyakkal felvértezve. Igazan kar, hogy oz amerikai
verzié nem éxkezet el hozzim idében, iy nem fudlom igy
kiproba\m' csok négyen nyommk ugycnennyi bot ellen. Es
gy mér dfiott a CS erdssége: a gyors iramd), addikfiv joték-
menet. Orakon kereszfil nem NS{lk abboh yni a gépek
alazasat, gyhogy el lehet képzelni, hogy meikuru brilet le-
het a nefen, ahol 0? 16-0n tépik egymést... Fként azéri, mert
@ PC-s CS-+ eljesen tonkretevd csalck innen az XBL - eddlg
és reméljik még sokaig - dthatolhatatlan bizonsaga miatt
teljességgel hianyoznak. Nincsenek folakon alami képes
emberek, nincsenek minden sebzést elvisels pancélok - a

fair play uralkodik.

e
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PC -> XBOX

Az Xbox-os verzié jobb lett, mint a PC-, ehhez nem sok két-
séq fiizhetd. Igaz, a grafikat sok szidi lehl,de azt em
szabad elfelejfeni, hogy az eredefi még rondébb. A hangok
ugyam}yamt mint voltok, ozaz a & jok, viszont
minden ms tefjesen jellegtelen. Raadasul hidba tamogatia a
i6ték a Dolby Surround hangzést, a hangok alapjan nem
mm ig lehet megmandum hogy merré 6nek, honnan halljuk

obogus! Ha méra Mlcruscﬂ vcll a lzudc \eguiubl: 3

5 s
met; ha viszont mar igy alakul, akkor mnjeg remélem,
hogy ingyen lehet moid leszedhi @ iGnyzokat is.
Minden més azonban ol sikerilt. Az iranyitas peldaeﬂeku
észt a Halo dlfal lefektetett bombabizios alapokra
e
husznulhato rendszer kialakitani. Azt mondjuk sajndliam,
hogy nem lehet elére kialakitani néhény eliérs felszemles'
{mondjuk ha kivalosztom az egyes szeftet, okkor me
pom  CT oldakhoz kiflalt cuccaimt, ha a kefes, o
terrorista-felszerelésemet), nem hiszem, hogy
émés left volna. Ez persze nem egy na fiba, hiszen
igy is ropke pillanatok alatt szerelkezhefink
Alegnépszertbb térképek némelyiket megkupmnk az
lapcsomagban (Dust, Dust2, Azfec, Iva}y) de néhany ma-
sk viszont hicnyzik. Alegvadabb mészarlésoknok hel
add leeworld lesz az egylk elsd letolthefd térkép, és remé-
lem, kogr az én kedvencem, az Assault i ezek kozott lesz.
Az i palyak némelyike is o left, de a programml rendel-

kez amerikai ismersse-
im elmonddsa szerint az
elébb felsorolt négy palyan zailik a meccsek 80-90%-a.
Alenti pontszam szikségképpen egy csonka feszt ufan szii-
el i CS oo ez onle kil
meket nem fudtuk kiprabilni. igy viszont a jctek nem ér m
tizensokezer forintot, legfeliebb akkor, ha rendszeresen szok-
al Xbox pamkul rendezni ’egafobb hot részivevével.Igaz, mi
E?e“ is jol éreztik magunkat, de azért ez nem volt oz iga-
a csok ennyien szokiolok dsszejarmi, akkor a Rainbow
Six 3 minden Iekm'elben tobbet nydit. Példaul: sokkal szebb,
van benne egyjGtékos méd, bmhﬁ\s‘ hangiai és gyényri ze-
néi vannak. Igaz, \mekmensle sokkal lossabb, mint a par-
965 CS+4, de szerintem ez nem
A vegeredmn ha csak egyeduf dsz éiszani, legfeljsbb
ny barétoddal, nincs értelme megvenni a Counter-Strike-
o, ekkor érvényes a lenti pontszém. Ha viszont sokan fudiok
egyilt jatszani, esefleg egyike vagy azon keveseknek (cirka fi-
zen vagyunk), akik Magyarorszagrel Xbox Live-on kereszfil
jétszanak, okkor szinte kotelez megvenned - igy akar ki-
lenc, vagy még tobb pontot is érhet a jdtek.
Grath

MICROSOFT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS i

elmegy
o

van cs konze
X ulum live néIkil n

57



(FEL)ISTENI!

2t hiszem, mmden |c|eksh|us kozil az RPG-ket
Aszereiem leginkabb. Legalabbis azokat a jété-

kokat, me|yeket a szerep|ulek skatulydba ,1
Iyezhefiink be - ezek nagy része ugyanis szennlem

egykori munkaadéink ellen, de késsbb egyre tagul a
kép, egyre tobben Kertlnek bele étctri eg{be Tobbek
ki ideril (oki esefleg még akar jatszani az elsé
résszel, az most ne figyelien ide), hogy kionok va-
gyunk hogy létezik egy llluminati nevi fitkos tarsas-
g, amely a héttérbd| iranyitia a vilagot, illetve tobb

=8

igen messze all oz igazi ia us Ex
veg;e egy olyan program, ahol erre !ehelusegunk
nyilhat.

A MULT

PC-n 2000-ben jelent meg az eredefi Deus Ex,
amely mindent letarolt, a semmibél jéve milliés elada-
sokat tudott produkalm A sci-fi komyezet(j RPG-ben
a j6tékos szabadsagan volt a hangstly: @ problémé-
kat mindenki 6gy oldotta meg, ahogy akarta; lopa-

odva vagy fizelve, ahogy a csévén kifér - no meg e
két veglet kozstt barhogyan. A sikert egy PlayStation
2-gtirat kovette, két évvel késabb, ami viszont minden
tekintetben megbukcﬂ Egyrészt randaséga ellenére
(az eredeti sem volt egy szépség, meg idakszben fel-
mentek az elvardsok is, réadasul hiheteflen médon a

jatek csak cstnydbb lett) is szaggatott, raadasul a PC-
re, illetve bxllenzuxe're tervezett irdnyités Gtirasa sem
sikertlt valami fényeste... lgy aztén  legtbb konzo-
los kimaradt a j6bél; egészen mostandig, hiszen az
Eidos - ezittal egyszerre a PC:s verziéval - kiadta a
masodik részt Xbox-ra is.
Ahhoz hogy megérthessik, hogy mi is zaijlik o hat-
mgznkeppen ismerni kell az eredefi rész
ben 1uQszodoN &s egy JC Den-
aval felturbézott erroristaelhd
1itd volt a kézponti karakter (egy érdekesség: mivel
az akkor haszndlt Unreal-motor nem birt el tol nagy
textirakat, ezért a kezds New York-i palya hatteré-
ben nem voliak oft a WIC felhskarcoloi; mivel a fech-
nologia e korlatiait szégyelltek, kicsit dfirtak a sztorit
- igy @ 2000-ben megielent jaték szerint terroristak

intelligencia is ugyunerre torekszik. Mi
természetesen vergdiink e csoportok kbzott i !ren li-
gcbun nem nagyon fudunk a sajét labunkra dlini. A
6 diven éras jatek vegere azonban mégis o mi ke-
ziinkbe keriil a dantés, mi vélaszthatun hogy mit
kezdink hatalmunkkal. A régi roj ungok szémra ki-
csit meglepd lehet, hogy a mésodik rész, az Invisible
War elkészitéséhez tsszekeverték az eliérd kimenele-
leket: igy a hivatalos verzié szerint JC 8sszeolvadt a
Helios nevij MI-vel, viszont ekbzben sikeriilt elsidézni
az Osszeomlast, ami a Féld egyes részeit szinte ké-
kori dllapotba sullyeszieﬂe (az Aquinas kommunikéci-
6s kozpont kisitésével minden, u‘}usﬂe leknél és a kia-
balasnal technolégiaigényesebb kommunikacié lehe-
tetlenné vall).

A JELEN

Az Osszeomlas la hisz év telt el, és a he|yzer még
csak most kezd el nommalizalochi; lleive egész ponto-
san visszadlli arra a szinte, ahol elte voll. A WTO
nevij katonai-polifikai szervezet segitségével a tilélok

archol , azaz hatalmas, énellato epu|e|kom
|exumck a kdlisztek. Legalabbis a gazdar bbck
szen a szegények - akik természefesen abban a kor-
ban is lnhbsegben vannak - helyzete nem sokat jo-
wult, 6k a régi vérosok romjain probélnok megélni. A
WTO kemény torvényekkel és, ha e I, rekkel
|urt|f fenn a rendet - ez a legféhb elény és hém‘:-
nyuk is egyszerre. Tolik teljesen eltérd modszerrel
probalkozik a szimplan Order (azaz Rend, mint szer-
zetesrend) nevet visel6 vallési kozosség. Ez o minden-
ki éltal csok Oszentsége néven ismert szent lény irato-
in és kinyilatkoztatason alapul, és csuklyds ruhat vise-
16 hiveknek a lelki bekét akarja megadni. Persze, ha
arrdl van 525, 6k sem reftennek vissza az erészak ol
ku]muzclsurol mint azt rogton a jatek elején kivilaglik.
Mi 6i kiilonleges akadémicin nevelkediink,
minden cél nelki ink minden tér-
sunk bizionsdgi f6ndk, vagy kilnleges osztagos
WTO-tiszt akar lenni, mi meg csak neve|oszuﬂalnk
Ghajénak engedelmeskedve tonulunk (neviink Alex D
- ez lehet Alexander és Alexandra s, a ,D” jelenté-
sére pedig szerintem rd lehet jonni...). Mll(or azon-
ban Chicago-t egy ferrorista- -témadas elsdpri a fold
szinérdl, minket még a végzet bekaszonte elétt dtszal-
fitonak Seatfle-be, a Tarsus cég egy masik akadémid-
jéra. Itt probalunk magunkhoz térni a sokkbl, mikor
az Order megtamadia a tol vilaginak, illetve il er6-
szakosnak tartott bézist.

A J6VO

Miutan sikerilt elmenekilnink, kikeriliink a nagyvi-
k:gbu és bekaszont az az ismerds érzés, amikor nem
igazan tudjuk, hogy mi is torfénik valojaban, hiszen
szinte minden lépésiinkkor G

’T:—

dontdtiek romba az épileteket). A vilag akkorra szin-
te pokollé valtozott: mindent a hatalmas mamutcégek
irényitanak, kézponti korményzatrd| aligralig lehet
beszélni. Mindenhol a korrupclo & oz eruszuk az Gr,
ékét csak a

lehet talalni. Az elsé néhany helyszinen még vigan
kergefjik a rosszfikat, egy felkels csoportosulés tag-
jait. Aztén testvériink, Paul, fehériu oz igazségot (ami
persze nem a teljes, a végsd igazsdg - olyan nem
nagyon van a Deus Ex vildgaban), miszerint a rossz-
huf); i@k, &s viszont. Igy aztan elkezdiink nyomozni

dolgok derilnek ki  vilagrl, a
szervezetekrdl, vagy éppen ma-
gunkrol. Eleinfe o WIO és az
%:drr bi gylmk minket éIZu ja-
ikkal, mindegyik a maga oldalén
akuqu felhusznulm"b‘:ies sze-
melyunke? Hiszen mi egy elit
osztaghol sem | naneﬂu
adasu van egy olyan Iu\u|donsa
unk, ami az egyszeri halondok
gﬂe emel minket: az, hogy nani-
tak, azaz apro részecskék, gé-
pek vannak festiinkben, melyekel
a megfelels berendezésekke! ak-
cioba hozhatunk. Ez leforditva
ozt |e|enn hog( a biocanisterek

gyt kifejleszthetiink
Specics epeségee,voyis b
omodokat, Testinknek &t része

van (szemek, agy, gerinc, karok,
lébak), amit erdsithefiink, még-
hozzé minden teriileten hérom
lehetdséggel. Egyszerre csak az
egyik lehet okiiv, tehdt adoft esetben el kell donte-
niink, hogy labunk tapolasaval csendesen ckarunk &
jamni, vagy gyorsan akarunk rohanni - a keftd egy-
szerre nem megy. Valtani lehet a képességek kozott,
de a mér befekieett biocanisterek ifyenkor ehvesznek;
ez persze nem okkora gond, hiszen a j6fékban tobb,
mint elég szedhets Gssze. A 15 biomod mindegyike
hérom fokozaton 6t javithaté, gy természefesen egy-
re erdsebb hotdsfokkal segitenek minket. Mivel a bio-
mod-rendszer jelenti a hagyomanyos RPG-elemet a
jatekban, ezért nem art, ha tudjuk, hogy melyik beil-
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r:"'""‘.”."" S 2)
ini.LsT mogasabb szinfen van, annl gyorsabban gyégyu-
junk.
Vision Enhancement
2 o bior leine Gjelltitjelen, késsbb visont mér &
Telokon éflhatunk vel, s gy eqyellen rejtizkecs llen-
P S e e

Drone :
A Spy Drone egy kis kemgombat hoz léfre, mellyel felderit-
(o e e e
bt
A Clok

lethatatlanné vélhatunk az élélények

szemében, kivéve, ha tamadunk a keziinkben tartot fegy-

verrel ~ ekkor elmlik a hatds. i

Hazard Drone

A ] Do ooy e gt el
il

sl o
sugérztst vogy o mérges ggzt
e T
etk ki a omeréio Hkapcilbat ot pc
i e
Biotox Attack Drone

i 2 o 2, Krlink reskeds Drone meglr” egy
ellenfelet, altotolivedékeket “;l:ﬁ.émm

o ke
illsve masodik és harmadik szinten kapunk
yeta torgylistcban.
o el el iyt
Eza i o, k iranyitast bizfosifia.
ks szinten ez @ kot @ komerska felent, harma-
Al padgini ok el s cive:
hefik az uralmot.

Gjobb he-

katonai droi

08] Received: Destroy Sak

i

10ds Are Always Enabled
v

—

lehetnek gondioi

fejlesztskkel lehet bulizni). Még ha légionyi kildoncet
ész2 ia :épc\ésr' szin!e

mészaroltuk le valokinek, a forénet megfelels ponfian
mindig ugyantgy jelentkezik be, és ugyanazt a fel-
adatot adjo. Ha az egész jték soran az Order ellen  Viszont pozitivumként oft van a nagyszerd, sotét han-
lolgoztam, minden hiviket lemészéroliam, akkor egy  gulatd vilag, a csak télink figgd jatekmenet, meg az
i i do ver Gissontos tors agbes sy ok, Porossbbun et & sl
megkér 6, hogy ugyan mar tegyek meg ezt-azt a val semmi baj nincs, szépek a karakterek (kivéve a
kedvéért. Van, aki szerint 6, hogy nem lehet végleg  mienk), szépek a téjak, rdadasul minden feli van
szorva b inggal, és az arnyékok is Splinter
Al el e o e S e
olyan, mint eldje: sok- targyakkal dobalozhatunk, és minden a valésagnak
szor feljesen ellentmonds megfelelden esik le vagy ddl el; ha akarunk, akkor

6zt ami szintén a nanitékkal van Bsszefiggés-
ben), és van, ami EMP-sebzést ad neki. Ez az elekiro-
magneses sebzés a gépek — a robotok, a gépagytk
és a kamerak - ellen hatékony, hisz ez oket 100%-

n sebzi, mig a 1bbi fegyver a pancéljuk miatt
csokkentett sérilést okoz. A biomodokon felil tehat mi
magun el, hogy hogyan akarunk jétszani;
mi vélasztunk fegyvert, mi ﬁsﬂunk Givonalat, de
még szovetségest is.

Merthogy a Deus Ex 2

egi' konzolos RPG-fannak, no meg a
Teles hidnyéval (mér o jéték els3
lhatjuk vélasztott biomodjainkat).

Ketka, lleve a flénk hoji kat.
Thermal Masking

A Themal Masking ugyanazt biztosifa gépek ellen, mint
amit @ Clook od az 8élényekkel szemben: Ihatolanségol,
amit it is megszakit, ha
gmkbhdmg‘.[m) o
kik. ¢
Move Silent
Exabimndm»&zamaaudul’ﬂdeled&um&&
o elsd szinten a kiszs &s a lassd jéras zojat tintei l, o
modik biocanister pecig mér mindenfoj-
" h;:relimn&mlm.

baink tésével futasi ink akar
Labaink megerdsi i i meg is
duplazedhat, illetve az esések erejét is felfogja ezen beile-
s i

Health Leech Drone (BM)

Az ezzel o biomoddal kredlt vérds Drone, amint keészitink.
neki egy hullat, azonnal elkezdi ozt felemészteni. Ezzel mi
visszakapunk némi életerdt (ami kéfszeres, ha nem hullat,

kh«m Gijult testet zabaltatunk fel vele). ,

fetés mit i; iellem—ezéln egy 0 kli: szbvegboxban
mindegyikrol len leirtam, /an is segit
mink;g Zélunk elérésében (a BMD%YéVé[:ng a bl:j(
market, azaz feketepiaci biomodok, amiket csak spe-
cidlis biocanisterekkel fejleszthetink ki).

Abban viszont mér nem nagyon tudok segiteni,
hogy melyiket vélasszuk, hiszen ez mindﬁinél asa-
jat vérmersekletéts|, jatekstilusatol fiigg. Nincsenek
Lusz'ok, nincsenek csak a jatek végén megtanulhato
képességek, nincs tapasztalati pont. Csak az szamit,
hogy mi milyen karaktert akarunk alakitani. Ha akar-
juk, akkor megalhetiink mindenkit, de okar Ggy is fel-
Jesithetjitk a jatékot, hogy egyetlen embert sem aliink
meg! Ez persze egyrészt baromi nehéz, masrészt
meg nem idr teljes pacifizmussal, lévén ilyenkor is
harcolhatunk ~ Lelyenkém harcolnunk kell -, csak ép-
pen nem halélos eszkozokkel; kard helyett gumibot-
tal, pisztoly helyett tivetdvel, rakétavetd helyett meg
azzal a biomoddal, ami llenfeleket. Ha Ggy
akarjuk, akkor lopakodds jate is j@
Invisible Warral - a megfelels modokkal, csendes
fegyverekkel, az arnyékban rejtézve, a szellozékben
osonva feljesen mas érzésben lesz résziink, mintha
egy brutdlis figurdt alokitva hentelink vadul. Persze
ennek is meg van a maga varézsa, féleg, hogy a
fegyvereket is lehet fejleszteni: mindegyikre ket kiegé-

szildt helyezhetiink. Van, ami a tizgyorsasagon m .

van, ami a |szerfogyasztdst csokkent (érdekes,
minden r ugyanazt a 6szert haszndlja, igy @
sokkold, a gépfegyver és a langsz6ré is ugyanazt a
skulot eszi - persze ennek is megvan a maga magya:

Olyan ez, mint a molt hénapban tesztelt Arx Fa-
talis, csak sci-fi kérnyezetben. Biztos 6 annak,
aki szereti; cyberpunkok és Shadowrun-fanok
elnyben. En mostanaban findekkel, torpokkel és
készakkal alszom... <)
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r apunk az mondjuk ladakbol épitett ,lépcsdvel” segithetiink ma-
eltérd felekts| (akikhez R gunknak. Csak ezt mar nem birja szegény Xbox,
még késsbb onnek a szaggat rendesen, szinte mindenhol. Ezzel szemben
Templomosok, okik a fer- az irényités nagyszerd, mindent 6l tudunk managelni
mészefes embert imadjok - igaz, ez sem tokelefes olyan szempontbdl, hogy tul-
- igy aztan mi a bi zoftan kevés targy lehet nalunk egyszerre...
jainkkal nem lesziink tol Mar készil a harmadik rész is, valészintleg vala-
szimpatikusak; a jéick vé- milyen konzolt az is meglatogat: remélik oz jobb
gére pedig minden, ami- lesz. No nem, mintha az Invisible War rossz lenne,
ben az elején hitink, hiszen egy nagyon j6 jatékrol van sz6, de nem oz a
1obbszor is felborul), és forradalmi, mindent elsoprd program, mint amilyen
nekiink kell eldanteni, az els6 volt. S8, az néhany dologban sokkal jobb
hogy melyiket teljesitiik. volt - de egy tokeletes jatek nem ilyen tokeletes uto-
AWIO el akarja lopatni da is megérdemli, hogy végigjdtsszuk; akar fobb-
sz0r is!

Grath

ni ~ rajtunk éll, hogy hogyan cseleksziink. Megs
valakit, vagy éppen megvédiik; megtesszik amit egy
rongyos koldus, vagy egy bérgyilkost keresd izletem-
ber ker, vagy arcon durrantjuk ket a soréfessel -
mint mondfam, mindenki sojdt izlése szerint cseleked-
het. Es ugyan a palyak sorrendben kovetkeznek (Se-
attle utan tobbek kozott Egyiptomot és Némeforszagot
is megiur!uk], de ket végx#'iéiszés soran a program

teljesen eltér6 arcat mutathatia - ez az Invisible War
leogyobb pos cind! s b Lot .
nagyobb negativuma is: a nem-linearités mellé nem
jar redlis viselkedés a tobbi szereplétél. Igaz, ha ke-
reszibetesziink valakinek, oz lehet, hogy rénk kild

par verdlegényt, de végleg elutasitani senkit nem tu-
dunk, csak a végja- g
tekban lesz erre [e

heriisé%ﬁnk (négy

elvagni egyes szélakat, de engem ez igenis zavar.
azért, mert egy ilyen realiszfikus, komoly jaték-
oy skz?a hiba I | i oo ¥ A BDOS s e |

msi iba is a nem-linearitassal van Gsszefiig-
emiatt nem fudtak kidolgozni a kozponti kugr-
akter személyiségét. Alex teljesen sétlan ficko/lany, o

cseppet sem szimpatikus. Normal helyzetben ezt még

Jelis tudnam fogadni, mint ésszer(i kompromisszum
/ eredményét, ém o KOTOR bebizonyiflta, hogy
 egyszerre elagazo torténetet és kidolgozott szer
séget késziteni egy jatékhoz, illetve fohdsehez.

A VERDIKT

Mindent egybevetve a Deus Ex mésodik része egy j6
jcték. Vannak benne zavaré dolgok, és egy olyan
szaméra, akinek a Final Fantasy vagy a Dai
Cloud jelenti a szerepjétéekot, az valészinileg nem
fogja elss latasra megszeretni. Foként az FPS-nézeftel

kozepes
io

1 Jatékos
65 memoriablokk

v igazi szabadsageérzetiink lehet
X de ez csak illizio




TESZT

ként fogia elolvosni a Tiszielt Olvasd. At figgten,
Imennyire vagyakozik egy Uj, mindségi feniszidtékra...
Hiszen van, akinek tgy hianyzik, mint egy falat l(enyer mns
nak inkebb mint pip a hatéra. Aki kedveli a feniszt, és ki-
sebb-nagyobb figyelemmel kv a sport lekronikus vllo-
zatnak feflodését, tudja, szkepfikusan kel fogadm minden 6j
cim meg;efenesel atémaban. Ez nem csupdn fzkés dolga, Va-
loszintleg senki nem fogia lelesen ajénlgaini o WIA Tour
Tennis+, aki jdtszott mar voloha  Sega Virtua Tennis soroza-
tavol [fermészetesen a Dreamcastos verziéval, nem a slendi-
an Pl fation 2-es dirattal). A Virtua Tennis G mmsz
kozot, kategéridiaban vilagbajnoki cimvéds. De

mmk most kitivara folél Vel szemben, @ halo mluldalnn
az elsre foém kispdlyasnok latszo Top Spin, oki azonban
olyat szerval, hogy a Sega jdteka egy képzeletbeli bardfi kéz-
fogas mellett 5nként adja 6t a Iegirﬂ tenisziatéknak jaro ci-
met.

ATop Spin nem egy kommersz, licenc-alap; k. Nem
Agassi Tennis Generation (van ilyen) és nem is Anna Kourni-
I(olva Bikini Paradise (r|yen sajna nincs). A Top Spin a Lnlelerﬂe

i lisztkusabb feni ram, ami e nem jelenti
: eﬁogy mellézniink ke;? ur:%smen spomnyck ftlarmus
\domall S6t, a jatékban szerepls hiresebb jatkosok (Sar
ras, Koum\hwu Hewitt, Jan-Michael Gambill, Hingis, B
ra Scheft, Sébasen Grosjean) |e|lemzu vondsait és mozdulu

Ez’ a tesztet vélhetdleg az elsd vagy utolsd cikkek egyike-

fot o stérok személyes kozremiko zhatt
mofion capture berendezéssel rogzuenek vlohol Mo mek-
lett egy kilon e célra kibérelt csamokban (bévebben a jdték

hon|ap|un lehet olvasni errdl). A d\glruhmlus eredménye pe-
dig az - fapasztolatbl mon lelkes feniszrjon-
i spontan felkidltanck a tévé elow Jé, ez tényleg tgy szer-

vu1 mint Sompras!”.

De szoritkozzunk inkabb a ényegre. Megprobélok a lehets

legitobb informaciéval szolgalni ezen az egy oldalon, &m

annyira komplex a jaték, hogy chatatlanul s ki fog mumdm

IGAZI ASZY

Cam:lrd nl\od éészk{e?eivef l\iiubb
egy oldalt tudnék megfdlteni.
Van itt fobbek kozt borszin,
festfelépités és arcszerkezet
részlefeibe mend karakfer
nerdlés (még azt is meg lehet
adni, hogy bl vagy jobb, il-
letve egy vagy ket kézzel is-
son jatekosunk), konfinensekre
osmn w:oEcerkep szikmark(
divatos felszere-
lesek, oldn'a edzések, retmedmzese'k ranglis és dollérhe:
égében a karierméd legaldbb olyan szinve-

K)por ;Ivdekesseg Csak I%; Ilmny:oﬁsl
eine folfeni 2 oldalt, anélkil
]aieknmkegesld a gmﬁkaml MI:EZ:
luswks sorjdban. Miutn a fome ;ui
uzmo;ei hasen foldhoz vago jatékoson, vu|usmm |ute|(
modot. Az Exhibition jelen az alkalmi meccset, a Custom To-
umanent seglbegevel sajét bajnoksagot lthunk dssze. A

sz6ts szol

. No seba|,

B o

‘s..F;J

TR
i
’ ..‘ 'gi i

r menil
toldfjok a rendszerbe kiiés és oz Xbo Live lehﬁosegeka te-
hat a sima tobbjétskos modért nem kellide jonni (ez csok a
ichigock e AT Sl
et mutatia be a program, az Options-ben meg tobbek kizt
beuﬂlﬂmquk hogy mérfoldben vagy km/h-ban kivénjuk a
a%a sebességét megjelenite:

nulus, mint a Virtua Tennis esetében. A Mulfilayer

Kezdéskén! taldn vélosszuk oz
alkalmi meccset. Aztén dont-
sik el, féfi vagy ndi fenisz-
ben szerenénk gbnyorkodri
(koedukglt |utekm sa|nos
nincs lehehseg), illeive,

l(eﬂen vu n Yegyun a
i

any game-bdl dllon egy
szel, s hany szetbl
l(mneccs}YeEzlk en h\;u ussju’k
i, milyen kategériaban ind
L\mk Temélkili mérkozések-

xS

ben korilményes ennyi \me
kost és irdnyitot egyx [u leg
Gsszehozni. Persze ketiesben

is rendkivili szérakozess a Top
Spin, legyen sz6 egymés elle
ni vogy akér J( raiv’
(parban a gépi ke!bs ellen)
meccsekrd). Francia parosoz-
ni sajnos nem lehe. Ha har-
man szerefnénk jéfszan, va-
lokinek gépi partnerrel kell

eiyumnukodme Mulfiplayer
tekinfetében kimagoslo a Top

40)0)34

mutatd, amit kozépen kell efalalni, s nagy oz esélye, h
helbo' vagy ,out"a ik |obd Azgxyrunywlasml a fe’gon
tosabbakat ezennel el is mondiam, minden egyéb részlfre
meccsek kézben, automatikusan rd lehet jénni. Valomi azon-
ban kimarad. Azt mondtam, szinfe oz Gsszes gombot kihasz-
ndlja a jdték. Mi ht a fekete és a fehér? Nos, ezekkel
Smieli vogy dihos kedelyaliu ot
lehet kfejezésre uttai... Es ez még mindig nem mmzj; A
pszichologicndl morodva: a képery fels6 sarkeban ldiho-
funk egy ITZ skelat (In the Zone). Ez j6tékosunk szellemi dll-
uponﬁwumn Jelezni. Ming! 13bb labdat nyeriink, itéseink
amndl ponmmbbok lesznek. Viszont ha zsinérban veszifink,
0z [TZ mutaf6 csokken, s a jGtékos teliesiménye fokozotoson,
dlig észreveheiben e'mumJ kepessegexh\
De e|¢sun|( por szota gru is, ami szerintem az Xbox
teniszjéték kovetelményeihez mérten ki-
Fe|eze«en I Taluﬁlsz oki szerint kivdlo. A karakterek ko-
zelrd| s tavolrdl egyartnt részlefesek, mozgasuk lenyligozs,
cstszkdlnak melg{ﬂm még labuk nyoma is megmarad a v~
165 kavicson. A miianyag pélyak kinézete és halmazéllapota
szintén valoszert, toldn csak a fives tolj nem lett e\eg
26 (kevésbé szép). A hélo rajzolata sokkal igénye-
sjigyo ta Virua Tennis-ben, mentes a kellemeflen vibrélas-
10l s recéasistl. A sacionok kizsnsége elfogadhatéan
néz ki, a tomeg viselkedése pedig remekil alkalmazkodik o
jctekmenethez. Kiélezet kiizdelem esetén az emberek feldliva
fapsolnak, persze csok két labdamenet kozott, mert Gj szerva-
hoz mindenki csendben visszatl a helyére. Befe|exeskep
tudom csak mondani, a Top Spin tényleg a teniszrdl szor ! 1de-
dlis ek, tovolr sem arcode, de kerili a ofzof realizmust
is. A piacon jelenleg ez a |eg|obb ha dgy tetszik, feniszate-
kok kozstt olyan, mint fociban a Pro Evo vagy szimuldtorban
a Gran Turismo. Martin lesheti, mikor adom neki vissza. ;)
(No para, levonom a fizetésedbél! :) Martin) ;
Stil

Spin, de it kell megjegyez-
nem, %ﬂdobﬂ"’ aprog:
0zat) mesfersé-
i Tl
mek szorakozast garumo\
Amekusszemege«

szinfe 6sszes gombiGt igénybe
veszi. Aval ik a sima fe-
nyerest és fonakot, X-szel nye-
sink, B-vel csuvanmk Y-nal

ink, i jobb ravasszal na-
gyon erds (de riziks) u)es!
adhmun ravasszal

épp cok u)pohylnqufe
lagduf Mar ez is tobb opcio,
‘mint amit a Virtua Tennis ki-
ndl, de par perc jaték man !

aztis i fogjuk,
fojtakbel és mozdulatokbsl is soklml 1obb van, mint a Sega
jatekaban. Persze a | mozdultot indire ud-

[ukbmk elghozn. Tes‘zem azt, nincs kilon gomb alab kazsit

mécis kink el Kepermyi, ha

MRARTIN BELESZOL!

Rohadt 6 jatek! Siman van olyan bika, mint a Virtua
Tennis. Ho csok eqy kicitis vonzédsz a feniszhez,
azonnal vedd meg. Egyedil, halal kemény bajnok-
ségra is cjénlom, de EZnnyed péros, vagy sima mul-
hp?ayer mokara is.

lerhez szok
an megfelel a ny
ii beiok
csarnok mijanyagja. Komo-
hez azonban
mér ,illk" oz emelkedettebb hangulmu minor pro it kb. ha-
romezer e aleléion], pro (hatezres kozonség)
major pro (akdr hmnhmezer szurkolé) stadionok kzil
mmm A helyszinek és az épiletek igen latvanyosok,

tobbségik szerinfem vals minfa alapjcn készil. Biztos vo-
gyok benne, hogy Miami, New York, San Diego, Acapulco,
Dubai, Bécs és Noszkva shdmn;awd (hagy csal( ne['mnym

el6zbleg gy |mnywnnuk |mekasunkof hogy annuk ezamoz:
dulat et szer) kovetkezménye. A megfeleld Gtésgomb
hoszndlata mellet (ami oz esetek 80%-ban az A gomb) no-
gyon fonlos b idézfés és o megfelels i is
nem mindegy, hogy futds kszben épp csok beleériink a lab-
déba, vagy pozicionkat mér slublkm elfoglalva, idsben felké-
sailink oz fésre. Alobda xmm az ifés gombjénak lenyo-
masakor kell megadni. Ha iuk, a j6tékos elsza-
lad, ha késebb, nem érzékeli. A pélyén Le)ul lehet célozni
obbr:*::lm é kolfg tavolra s. Snrvulnl ha jol szama-
lom, sl@pen I{ csavarva sth.),

ﬂywees rizikésan. Elcbbihez EVE

enlisek) még
nekelége&ve(mnsbeszeiveu lokmhkémvuhnzémgcen
tust jatékvezetokrdl). Ho mér megian hol jétszunk, csak azt
kell eldonfeni, hanyan. Akar négyen is feniszezhefink egy-
szerre, ez a legnagyobb méka, csak hat az esetek tobbségé-

nyomijok meg oz A, @ labda szinfe biziosan vonclon belil
esik majd le. Aszt azonban igy soha nem fogunk iti. Ha bi-
tang er6sef akarunk szervélni,  jobb ravasz kel hosznalni.
Ez mar kockazatosabb, mert nagyon gyorsan mozog egy

io
kivalo
kivala
Jjo
kivalo
1-4 Jatékos
#box live, 1 mentés 196 blokk,
doiby digital 5.1

v valadi tenisz
X testmozgas nelkiil :)

576 KON7ZDI1



215062
zidei évben sem lesz hiany loerkba| (szerencsé-
Ae], amit egy legendas mérka fémielezte progi is
dgton bizonyit. A szerényen csak AmeviEu Sziv-
dobbandsaként emlegetett motorhang fulajdonosa nem
mas, mint a Chevrolet gyér egyeflen sportautdja o Cor-
vette, ami 2003-ban innepelte 50. jubileumét.

A hiheteflen élettorénettel bijszkélkeds modell nem sokkal
. Viléghébort utén kek éltre Harky Eor merész fevei
alapjén. Akkoriban a vilég egyetlen orszégaban sem
gydriotiak annyi qutét, mint oz Egyesilt A|?amo|<ban, még-
is, ennek a mar akkor hatalmas birodalomnak a polgarai
kénytelenek voliok az éreg konfinensrd| beszerezni a kor
leggyorsabb jarganyait, ha némi szaguldasra vagytak.
Természefesen ez! a farthataflan dllapotot és @ mogate ho-
26d6 hotolmas izleti lehet6séget a GM pontosan dlétta és
miutén Mr. Earl els§ probalkozasara nemet mondott,
1953-ban mégis elfogadta a forradalmi gondolkodast
formatervezs didolgozott terveit. Earl az akkori autégydr-
tasban valami fergetegeset alkotolt. Az 6j médszer o mir-
anyag karosszéria alkalmazésan alapult, ami nem csak @

drtdsi fechnolégia koliségét csokkentette, hanem egy
g‘g}un szintefikus anyagot adott a gyérisk kezébe, ami
kannyebb és keményebb volt, mint az acél, réadasul joval
kevésbé korrodalt. A GM igazgatoja Red Curtice szinfe
topsikolt az éromt6| és hat honap sem telt bele, maris le-
gordilt oz els modell a Chevrolet Michigani izemének
gyartdsorard]. Ez a fehér, kéfilléses sportcabrio, a dégas

ros bérkarpitiaval és a ki-
ﬁivéan csillogo elilss kro-
mozott fogaival éricsi sikert
aratolt New York-i Walldort
Asforiaban megrendezeft
bemutatdjan. A négykerekis
amerikai dlom, egy Il. Vi-
laghaboris csatahai6 utdn
a Corvefte nevet kapta a ke
resziségben, és ezen a né-
ven indult immér fél évsza-
zados hodité dfiéra, h
it
igazi szaguldas és o sza-
bodsag semmihez sem ha-
sonlits életérzését. Eqy éwel
késabb a gyarids aikoliszk
a Missuri llambeli St. Lov-
is-ba, ahol mér a Corvair,
Nomad és a Hardiop verzi-
okat szerelik. 1955-Den ta-
lén le is dlinok a Corvete tovabbi gyéridsaval, ha nem jon
eiy belga tervezsmémak, név szerint: Zora Arkus-Duntov,
akinek Gjtsai nyoman a gép mér V8-as, 195 loerds mo-
torral és manulis valiéval is készih. Ezutan szinte évente
Gjobb modellekkel Grvendeztefi meg a gyar a népet, amik
minden esetben hordoznak mclgu;Ean valomi fechnikai és
formai Gjdonsagot.

A Corvefte egyre népszeribb a vasarlok korében, hiszen o
konkurens és f6ként Eurdpai mérkakkal szemben, szinte fél
Gron juthatnok hozzd a jo mindségben készilt és teljesit

is versenyképes sportautéhoz. 1963-ban megjele-
nik a Corvette Il. generacioja Sting Ray néven, ami mar mo-
géban hordozza a Vefte mai napig érvényes jellegzefessé
geit. A gybnydrien ivelt forma, @ négy hatss Lere lampa
3 kT et ehéad i 13 pé vlonat i
befecskendezéses 5360 kabentis V8-as motor o maga 360
léerejével 5.9 mp alatt rana fel a kocsit 60 mph-ra. Az
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évek soréin a motor fovabb izmosodik és a vélasziék s mi
den tekintetben bovil.1968-ban elkészil a ll. generdci
model, ami Bill Mitchell és érdsgi csapata keze munksjt
dicséri, oz aut6 elnyeri az oly ioﬁegzeres - gynevezet -
lsiveg formGiét, omiez 14 éven 8t h is morad. A het
venes évek elején az energiavalsag hatdsdra a feljesiimé-

nyek némileg lecsokkennek és a biztonsagtechnikai megol-
Gk ket b, 75 b Zore s bolg” Gy o
dolja, hogy amit tudott mér mindent tadott a Corvetie-csa-
ladnak és megkdszonve a lehetéséget, nyugdii

1981-ben a gydr aikoltozk e
Kentucky dllambeli Bowliing
Greeni gydregységbe, chonnan
'83-ban kigordil a IV. generdci-
s Corvette. A megnévekedeft
kerékméret (16”) a Bosch blok-
kolasgatlo és az oluminium hen-
gerfej mar mind oz Gjkor kove
telményeit igyekszik kielégteni.
1990-ben elkészil oz USA G
legfls kotegéries sporoutsjo
(IGH? of the Hill), ami a cstesra
emela ipus és egészen ‘96-ig
6ricsi sikerrel arusitonak. 1993
ban a Vette 40. sziletésnapja

k oz egy-milliomodik
aut6 elkésziliével. 1997-ben az-
ultn elérkeziink oz V. generacio |
vralméhoz, ami a mai napig

FELL

De idén sem maradunk Corvete hirek nélkil, hisz ez év-
ben kezdodik oz olyannyira vért Corvette C6 gyaridsa,
ami o defoif Auloshow egyik szenzecisianak igérkezik
A hihetetlen tipusvalosztékkal rendelkezs marka nem csak
oz amatdr aszfalibetydroknak jelent kielégilést, mivel az
autd évek dta gydnydrien teljesit oz Indy 500 és a sebrin-
gi 12 énts versenyeken. De igazi sporiviéghirta 24 érds
Le Mains meghizhat6sagi futamok GTS oszialyon belili
eredményei hoztak.

A Steel Monkey programozsinak tehdt nem lesz kannyi
dolguk, ha ezt a sikertoriénetet a virtudlis porondon is fo-
vabb akarik imil

028 T
SPLIT TI.

fort.

Belépésnél rogton kideril, hogy csak az autés progra-
moknal mar megszokott opciok dlinak rendelkezésiinkre
(ergo semmi plusz adalék) - hagyomanyos tipusi erdp-
r6bakon teszelhefiik vezetési képességinket. A Quick
Race 13 elérhets kocsija természetesen fovabb bévithets
a tobbi méduszban elért eredményeinkkel. Hasonlo kihi-
vésokkal kecsegtet az Arcade Mode is, ahol annyi ki-
lonbség azért mégis akad, hogy csak dobogos helyezé-
sekkel tudjuk a versenyeket abszolvalni. Lehet6ségink
nyilik még specialis futamokon is részt venni, és ha meg
van a szikséges hatteriink, akkor az Xbox Live kapcso-
latnok ko dlﬁ\e!éen akar hatan is nyomulhatunk egy-
szerre, am ha nem rendelkeziink efféle hozzaféréssel, be
kell émiink egy ketté oszlolt képernydvel. Igazi csemegét
a Career Mode jelenthet, ahol amatdr versenyzébd| pro-
fiva avanzsalhatunk és karrieriink végén még egy kilon-
leges kiadast Corvete is var minket,

Sajnos semmilyen téren nem nyujt kiemelkeddt, vay
hoz tjdonségot a jaték & ez mér a pélyéra lépés el
st bt s b hos vt
szenvede, mikor a készitok nem tudiék, eldanteni mit is
szereinének nekiink a Corvette-el adni. Ezt tgy értem,

ogy bizonyos esetben az arcade iranyitds domindl, de
van, hogy komoly malrt okozhat, ha nem vesszik elég
komolyan a fizika és az auté viszonyét. A szimulator és
arcade jelleg ilyetén keveréke akar még jol is elsilhet,
m akkor nagyon érzékenyen és hozzaértd médon kell a
témahoz nyblni, kilonben oz egész valamiféle kaofikus
masszévd véltozik. Talén épp ez az oka, hogy itkdzése-
ink nyomén semmilyen sérilst nem szenved o gépidr-
mi, igy irényithatésagi problémék sem men‘ilne?( E, m
ufén Gjra és Gira felkensdiink a szegélykorlatra. Az el-
|enfe|eL intelligencicict nem art mar oz elején feliornazni
a maximumra, mert igy talan talélkozunk hozzank mélio
versenyzokkel is. A 80 eltérs fipus valoban béséges ki-
nlatot jelent, am ezen erény csokkenéséhez nagyban
hozzajarul  kis szami meneftulajdonsagbeli eltérés. A
Eruﬁkui megvalositas sem képes jelentdsen erdsiteni a

Gaépszert mindségel, igatz, hogy o sebességgel o gyor-
sabb modelleknél nincs probléma, ém a karnyezet meg-
jelenitése igencsok olatta teljesitett mos'undgon megis-
mert, igényes munkak szinfiéhez képest. Hidba a palyak
s folot atszagulds vadasz:
ﬁér ésa fe?enﬁnk karozs
elikopter latvanya, egy
igazi versenyz3 nem oz ¢
| féle csecsebecsére kivancsi.
| Az auték ugyan csillognak-
villognak, de talan ez az
oka, hogy a realizmus hat-
térbe szorult. Sokan azt dl-
| liick, hogy vannak olyan
adalékok, amik magat a
jetszhatésagot kozvetlenil
nem befolyasolck, mégis
képesek emelni a jatekel-
ményt - ilyen az autés fej-
lesztések esetében a motor-
hang. En magam is ezt
véleményt osziom, és egy
ilyen fabb ezer literes erd-
forrasnal magasak oz elvé-
i " rasaim, de hidbo. Tagad-
hatatlan, hogy van hangulata a hangszérobel eléérd
dibérgésnek, mégis hignyollom oz igazi véliozést o me-
net kozbeni gazadasoknl és a folyamatosan feléds mo-
torfipusok esetében. Az aldfest5 zene egy az egyben
amerikai rock, ami jol lleszkedik a szintén amerikai te-
rephez, bar szerintem egy kissé hamar isméflédnek a ze-
neszamok.

Akinek a Corvette @ szive csicske, annck igaz éményt
ielenthet majd a kilonbozs modellek kozt valogatva vé-
gigvgtatni Amerikn. A tobbiek vélasszanak valami
mast...

SiD

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:




aga médjén a Maximum Chase egy tel-
M sen profi anyag. Aki pénzt ad érte, az
viszont egy balek, akit vagy nagyon ét-
6, vagy tényleg minden vagya egy
ték D kat. zéssel
zinészekkel megspékelve.
Miért mondom mégis, hogy profi a cucc? Mert
akkora vek idval, olyan biztossaggal
(és tirhetd grafikaval) adja eld magdt, hogy mi-
kdzben az ember csak rohag, ginyolédik raijta,
e L
ozik.
Bumm-bumm-bumm! Igy kezdsdik a jétek. Ren-
des filmet latunk, épp egy fekete zsaru 16 célba.
Mellette fiatalabb kollégaja, késsbbi fshssink,
Rick Summer. O még tarsandl is pontosabban
lyuggatia ki a llap kozépss mezsjét. A pisztolyt
letéve a ket hekus bratyizik egy kicsit, ha j6l értet-
tem Rick elnyer a tarsatél valami belépt (habér
angolul van, nem egy bonyolult dialégus, csak
nehéz eldonteni, mire figyeljen inkabb az ember:
a szinészek hangjéra vagy a hdrommondatos
cstszasban | gefirufm). De a lényeg az, hogy
Rick (az él6 szinész) tavozik, majd Eevégédik
szamitogéppel rajzolt Chevrolet Camaro-jaba
Mikor azonban indulna, beugrik mellé egy fiatal
nd is (késsbb megtudjuk: Cuﬁ?\erine) A hélgy lat-
hatéan menekiil valami vagy valaki elé. Rick, a
rend bunké ére prébalja kizavarni auf la
potyautast (,ne itt stoppolj, anyukam”), de mikor
golyszapor hull kocsijara, mégis beletapos a
géizba (loza beszélés: , francha, pont ma mosat-
tam a verdat’). Ennyi sztorit kapunk bevezetés-
képp, és kezdadik a hajra.
Jobb ravasszal indul a Camaro, X-szel lehet fé-
kezni, A-val cstszfatni. Y nézefet vél (van belsle
négyféle, a belss kifogastalan, ezzel tehat senki-
nek nem lesz gondia). Ot fartunk tehét, hogy
hajtunk, mint az 8rilt egy varos utcdin, mikozben

vert az ela

mar robban is a tamadonk. A gond mindezzel
csak az, hogy a réngatéz6 autés ildozés koz-
epefte nem is annyira nehéz, Gm anndl idegesi-
t6bb feladat pontosan célozni. A pélya végeén ter-
mészefesen egy markolos fargonca személyében
ellenség vér rénk, melynek  neve: BOSS,

A jétskmenet a késBbbiekben mér nem véltozik.
Osszesen iz rovidke pélyan keresztil véltogatiak
egymast az autés és Eviildﬁzss részek. Hidba a
szép grofika, a hatésos effekiek (robbanasok, go-
lysnyomok a szélvédan, befort iveg) és a hangu-
latot eléirasszeriien fokozé, héttérben lisktetd ze-
ne — a sekély jatékmenefen ez mit sem segit. Pe-
dig derék arcade-hajsza lehetne a Maximum
Chase, ha nem jellemeznék minduntalan olyan il-
l6ziérombolé hill:n‘:k, mint pl. az ,atombiztos”
lémpaoszlopok. Higba rohanok nekik kétszézzal,
a vérosszerte Ggaskodd rudak egyszerdien nem

hajlandéak kidlni, el-

ellenséges fekete autdl
és rendarok (2) vesznek

tején zold csik jelzi éle-
terejiiket, ha az el
szépen felrobbannak,
ami szémunkra valészi-
nilleg elényds. Szagul-
dozunk a forgalomban,
megy a kiméleflen le-
* szoritosdi, mér csak azt
kéne tudni, mi a célja
mindennek. A képer-
nyn més nincs, csak a
sajét élefesikunk és egy
sebességmérs. Azt csak
én szamolom, hogy kb.
mér a hoszadik fe{e'e
autdt robbantom fel.
gy id6 utén persze
sajat Chevrolet is meg-
J‘a magdt, s kezdhetem
e|6l|r6| a menekilést. Ok,
rendben, prébaliuk tjra.
Hatha kétszer ennyi rosszat kell megdlni. De nem,
ismét az ellenség az erésebb. Na még egyszer,
hatha! Ha meghalok, tehet egy prébét az unoka-
tesom is, neki Ggyis minden palya elsére sikeri
Kivéve most. Mar & is harmadszor probélia, de &
is mindig meghal. Na jél van, ebbd| elég! Most
hajitédna a Maximum Chase maximalis erével a
szemétbe, ha nem lenne érték Gnmagdban bar-
milyen szoftver (és ha forténetesen nem a Marting
lenne).
Par nappal és szémtalan Top Spin meccsel ké-
s6bb ﬂ]c‘xbb esélyt ac{ok a Maximum Chlasenek.

nem k Mit

g
ad Isten, kapashdl sikeril toljutnom oz els(!) pa-
lyan! Mi a fitka? Semmi, nem kell foglalkozni a
gonoszokkal, elég menni egyenesen, s anndl a
résznél, ahol balra és jobbra is egy-egy nyil jelzi
a haladasi irényt, egyenesen tovébb kell hajtani
(&t a kamionon). Utana még két-harom kanyar,
ugratunk egyet és vége. Ennyi, megnézhefjik a
visszajétszast (ami ift film néven fut, mert kézben

MARTIN BELESZOL!

Ebbdl a témaksrbsl nekem a Starsky &
Hutch sokkal jobban tefszett... Raadasul a
ki olyan, mint egy alacsony kéltség-

vetésii tavol-kelefi akcisfilmben... Tok fel-
esleges érte silyos ezreket kifizetni!

MAKIMUM HRUERRAL!

szovegelnek egy keveset), s mehetiink a kévetke-
75 pé?yc’:ru. Itt kidertl, hogy a jéték nem csak au-
t6zasbol dll. Lehet am 16ni is! A lovoldozés része-
ket dgy kell elképzelni, mint egy elfuserdl jaték-
termi lovoldét, ami még fénypisztolyt sem tamo-
gat. Menefiranynak hattal, egy apré célkeresztet

mozgatva kell 16ni, mikozben autonk magétél ha-
lad (pontosabban a csaj vezeti). Az A gomb nyo-
mogatasaval lehet [ovéseket leadni, de egy ids
utéin, mikor mér félig letért a hivelykujjunk, réjs-
viink, hogy van egy tn. Maximum Shot is, ami
magyarul a ,nagy lovés”. Ehhez nyomva kell far-
tani a sima lovést, s ha feltsltédatt, ponfosan be-
célozni vele az ellenséges autok valamelyik kere-
két vagy motorhézuk kézepét. Ha jol célzunk,

\

lenben a masodperc
fort része alatt satuzzak
le oz autét. Persze
anélkil, hogy a kocsi
legalabb egy kicsit
megpattanna a frontalis
itkozés hatasara.
Akadnak egyéb feljesen
“logikétlan momentumol
is. Az egyik foellenség
egy tank, ami parhuza-
mosan jon autonk mel-
lett, de eszébe sem jut-
na egyszerijlen Gtgazol-
ni rajtunk. Nyugodtan
i, Log menet kéz-
ben h’ize(iiink ré. Min-
dennek tetejében pa-
Iyénként Gjobb adagot
lathatunk a katasztrofé-
lisan gyatra forgatokanyvet szanalmasan eléado
szinészi produkeiobél. A nevetséges dsszképet
csak még sajndlatra méltobba feszi az Givezetd
videsk céltalan ",‘°""3“'9d:"2‘6i"1-(A filmre vett
&

& |

ugyan ad egy sajatos, sziirredlis izt a jatéknak,
deez inkéf;%ycsu fanyar, minfsem zamatos aro-
ma. A jatékot eredetileg még egy évvel ezelstt Ja-
panban adték ki, allitélag oft sikere volt. Szerin-
tem eleve oda is QErvezvéE, legalébbis oz atveze-
16k és a palyak jellemz3 szinorgigja erre enged
kovetkezfetni. Hogy itthon;-draga pénzen ki fogja
megvenni, nem mz{om. De ha mar elkévette ezt a
hibét, ajénlom, hivia &t egy haveriat, hiitsenek be
néhany sort, és mjussunc( egy jot a. Maximum
Chase szemérmetlenil gyenge feljesitményén.

MARIMUM CHASE
[k verzio: ez s |

jo
kozepes
siralmas
kozepes
elmegy

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

1 Jatékos
dolby digital 5.1

v akcio dus, latvanyos

X tartalmatlan, idegesitd,
nevetséges, rovid

4.5 pont
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’( opro ival. Rogton més a helyzet pl. test-

P becadam\inés ol Ronvel Gk 552, b s ke hory il

Orészf szerepjatékban. Minden ilyen jellegii ?‘\' ‘ £ ket fél kelloen mélyre asta magat az étfoé?z mégia
érdekladesem kimerilt a Kaland Jaték Koc- S0 — Sater valamelyikeben.

kézat sorozat kényveiben, de ezek tibbséget is dobokoc-
ka nélkil, bal kézzel lapozva, jobb kezem ujjait a meg-
felels oldalaknal hagyva olvastam végig. A Magic soro-

zatré| is csak nemrég hallottam elészor. Aktiv erpégés szemrevételezes ereiéig mindenképpen, bar nem hi-
barétaim vilélqasilonok fl, hogy ez bizony egy It tololdalra, amik aztdn vagy elérik és megsebzik ellenfe-  netelnek elére tinde-harcosaim (kér, hogy nem fjaznak), @ szem, hogy bém\xk is lecserélné kedvenc lapiait erre
univerzummal rendelkez5, nagyon sikeres kartyai linket, vagy ledllnak harcolni a szembe j6vé feremtmé- Bben sérkanyok repkednek, elél a frontot egy érids  a lemezre. Verekedss j6tékok (pl. DoA3) kedvelsinek ke-

Tehat semmi elekironika, csupdn papirlapok, az elhiva-
tottabbaknal gondosan feliba csomagolva, akar fabb
mappényi vagy cipdsdoboznyi mennyiségben. Miutén ki-
csit jobban utananéztem a dolgoknak, azt is megtudtam,
y a vilagon f6bb millidan rajonganak a Magic kar-
tyakért, lltve o jétékot imitso szémitboépes verziéérl
Hogy mégse legyek teljesen felkésziletlen a témaban, le-
toltottem az ingyenesen kiprobalhato online verziot, de
mondanom sem kell, kb. fél perc utdn hagﬁak
magamra j6tékostérsaim, miizr nyilvanvalova
valt szdmqua, g6zom sincs, mikor melyik
rontds vagy boszorkanysag kartyt érdemes az
egyébként is szegényes paklimbl berantanom.
Nem is ercltettem hat saiéig a paszidnszra emlé-
keztetd kartyaprogramot, szaladtam inkabb a
szerkeszidségbe, abban bizva, a direl
konzolra fejlesztett Magic the Gathering: Battleg-
rounds szabélyait majd kénnyebben emészti meg
az egyszeri [ovéldékhez szokott sziirkedllomé-

nyom.
Nem is kellett csalédnom, o MIG:B nem més,
mint a Klasszikus krtyajdték kissé lebufitot, lat-
vany szemponfjabél azonban kellemesen felfur-
bozott valtozata. Megmaradt természetesen az 6t
vildg, amit 6t eltérd szinnel és szimbdlummal je-
olnek. Megmaradt a parhare, vagyis ,duel”,
melynek részivevsit ,duelist” megnevezéssel ille-
tik. Maradiok a mana ponfok is, ezek szolgélnak
gymond iizemanyagkent a kilonbszs vardzsla-
:gm:, A jaték célia sem valtozott, tovabbra is
az ellenfé] meglévs 20 életerdpontianak lenulla-
2650 a feladat. Akkor miben kilanbozik a Battlegrounds?
El6szor is, telies egészében megvdliozott a felilet és az
iranyitas". Kartyalapok helyett szép, haromdés arénak-
bl vorcasonkicl bivasked: A ikt Kzdpen
fenyes csik osztia ketté, a harcol felek az ellentétes ol-
dalrol tamadiak egymést. A valasztovonalat alépni vesz-
élyes, mert idegen 3ldon nem lehet vardzsolni, komoly
sériléseket szerezni viszont igen. A masik oldalra
a Kiztrélog manc-ponick elorozsscért ér-
; 5 demes egy-egy pillanatra dtszalad-
ni. Mint emliteftem, varézsolni és
lényeket megidézni csak kells
mennyiségii mana birtoka-
ban lehet. Ennek beszerzése
viszonylag egyszer(: fé-

nyes, fehér g rmé- grafikei6 j6ték o Batflegrounds. A fizenhat, sz0kds mivol-  célunkat {rl. ki tud adott
jaban termeledik idnként  tukban is fagnak ting arénak mindegyike gondosan ki- idon belil {3bb mana-pon-
pélyan, de itkozet koz- ~ munkal, hat- és eléterik guxdugcnegl?;xiieﬂ. Levelek hullo- ~ tot 6sszegyijteni), s hogy

a
ben (elhalélozéskor) aprébb
kristalyok alakjdban is Ee

(ithets. Illetve mesterségesen
is eléallithato, pl. a meg’ellefﬁ of

3\
’ vagy Titdnia pap

FEKETE HALAL, FEHER ELET, b y
Z0LD TERMESZET ES A ViZ KEKELLO RENDJE

nyekkel. Jaték kozben gyorsasag és takii iabol
egyenld sllyal nyom a latba. Erdemes minél firgébben
reagdlni a rténésekre (mindig o megfelelé gombot
nyomval, de okosan kell megvalogatni azt is, lvogg ép-
n melyik varazslatot alkalmazzuk. Képességeinl n:E
EZrom csoportja van: boszorkanysag (Sorcery), teremt-
mények (Creature) és bijvolések (Enchaniment). Ezek sor-
ban az X, A és B felirat gombokkal érhetsk el csata

Stz 8

kazben. Mivel csoportonként dlfalaban fbb varazslat is
van nélunk, az emlitett gombok csak arra hasznalhatéak,
hogy a megfelels csoport ,alkanyviaraba” belépjiink. Ha
mondjuk harom kreatira van nalunk, és ezek val umel(i~
ket kivénjuk csatéba killdeni, ehhez eldszor A-val be kel
lépni a varazsknyv Creature mappdicba, majd oz oft
rogielen herom bl egykebe snét 2z X. A b se
jitségével értelemszerdien (bal, kozép, jobb oldal) kiva-
Fusztuni a megfelel lényt. Mind az ot szinhez (feher,
kek, fekete (néha fla), piros és z6ld) szamtalan specidlis
vardzslat tartozik. Precizebben mondva szinenként pon-
tosan hetven, melyek koziil azonban csak fiz lehet egy-
szerre a farsolyunkban. Hogy melyik fiz, oz természefe-
sen a duelist szabad akaratdra van bizva.

ObLekHven szemléive, nem csinya de nem is kimagaslo

nak, bokrok rezennek, pusztén dekorativ okokbol. A

feny- és hangeffekiekre sem lehet panasz, szerintem kells-

en véllozatosak, és pont annyira parddésak, amennyire

sziikségszeri. Jol néz ki, hogy o kamera a két vardzslo
djhoz alkalmazkodva elére-hétra zoomol. Ha

gével. Ma-
AN, norponfink szémste iggéen ki
bozs teremtményeket uszithatunk a

okat, ﬁgyh?gy'nyol-

mindketien a vonal mellet éllnak (esetleg néhany goblin,
6rias tarantula és egy sarkany tarsasagaban), a figurak
mérefe egész nag;?esz a képemnysn, s igy aléivany is
nagyszeriinek mondhatd. Szép az egyjatékos mod kevéske
divezets filmje is, persze ne szémitson senki Squaresoft
minéségre. Ami engem igazan megfogot, az a Gyiril
Urdt idéz6 korités és hangulat. A z6ldells erdsk, a Mordor
fizes foldjére emlekeztetd vulkanikus hegyek, a fiindek (el
fek) és egyéb teremimények. A magamfaita, fantasy temé-
ban kevéssé jaratos j6tékosban rdgton a Tolkien regény &k
ményeit elevenitik fel. Hogy csak egy példat mondiak, a

I\Y‘GIC

The Gathering®

ViiRis kADSZ,

tarantula védi, esefleg beszéll a buliba Magna Giant, a lé-
va-ember is, s én mindekézben a hattérbé iranyitom va-
rézsbotommal a kiizdelmet. Tényleg szérakoztat6, pedig
majdhogynem egy tablas jtékrdl van szo.

Na j6, azért sokkal t6bbrél. Ha meg szereiém haté-
rozni a sflusdt, volahovés @ valssideid statégiak és a
Klasszikus fighterek kozé tudnam csak sorolni. Elgbbihez
a harcrendszer mia, utébbihoz a kilss megjelenés és a

-

nagyon kevés, egygombos
kozelhare okan (jobb ra-
vasszal odasézhatunk egy
iokordt a varazshotial, bal-
lal védekezni tudunk).
Széloban jatszva igazabol
csok a Questméd tartogat
kilongsebb izgalmakat. Iit
az 6t szin magicidt egyen-
ként kitanulva, véltozatos
eladatok lekiizdése dlfal le-
het elsajéfitani a varézslés
fudomanydt. A program
minden egyes csata eltt
széjunkba ragja aktudlis

ezt mely vardzslatok feltét-
len hasznalataval kell elérni. Az sszes feladat igenyel
némi gondolkodast és firge reflexeket. Egyes meccseknek
tobbszér is neki kell fulni, mire réjon az ember a helyes
technikara (a vardzslasok megfelelé kombinacisjara). De
amint végigvittitk az 6t vilagot fivels oklat6 részt, igen-
csok hiényozi fog egy 85 (6s @ Magic vidgeban kel
en jdrtas) partner. Hatalmas pozitivum, hogy a program
igen komoly internetes tamogatassal rendelkezik; a fme-
nitben derekasan oft figyel az Xbox Live opcié. Csak-
hogy kis hazankban ez sajnos szinte senkit nem érint.
Marad tehat VS Duel mod, ahol két iranyitoval puszfit-
hofjuk egymast. Nincs is ezzel semmi baj, talan csak az,
hogy komolyabb viadalokhoz elengedhetetlen, hogy
mindkét fél rendelkezzen egy-egy alaposan felfeleszett,
sajét karakterrel. Maskilonben nagyon limitalt a jtékba

lesz fisztaban sem a szabdlyokkal, sem a harc

Ha bérki nekem szegezné a kérdést, ajénlom-e a
Magic the Gathering: Battlegrounds jatékot, azt
felelném, attol figg, kinek: hardcore Magic kérlyGsoknak

vésbé valé, ok csalodnanak a jatékmenetben. Szerepiété-
kosoknak megint csak merem ajanlani, 6k ismerdsként ko-
szonthetik a sok kreafGrdt. Szintén ajnlom - legalébb
kiprobalas ereiéig - olyan hozzam hasonloknak, akikﬂeﬁz
degen hagy a papirkartya vizudlisan ingerszegény kor-
nyezete, viszont konnyen meg lehet fogni egy relafive
komplex, rendhagyd, csillogé-villogé akcidjdtékkal.
Stileto.white

MAGIC: THE GATHERING -

BATTLEGROUNDS
ATARI / SECRET LEVEL

grafika:

Jjatszhatasag:

szavatossag kbzepes
zene / han jo
hangulat: Kivalo

1-2 Jatékos
#box live, 1 mentés 19 blokk

v kartyajatekbol rts fighter
X szoloban fele annyira élvezetes

o yolcfel Rushwood Elemental nevi félképemnyds teremmény nem  hozhat6 varazslataik szama. (Karakert fejleszteni a Qu-
| nék neki — de azt mér a multiplayer rész- més, mint egy ,kozonséges” ent. Osszességében tehdta  estben lehet.) Persze ketten is kiizdhetnek egyazon figu- 7 5 t
el ’ anguiot smelnien o sk Bgfobb eenyebint Egb - -+ rvel nagio b vl & seerst kit oy .J pon
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szen magaval ragads, mikor 6l ismert kapenyikben me-

gyors MIG:B partira, tufira értetlenl fog nézni, mert nem




ez a furdn hangz munkacim mlkenr moradhatot

jfa a jatékon... merthogy Batmk szdl nincs
beane) o mésodik Xbox-progrom vo|l ami elérte az egymil-
liés eladott példanyszamot. Igy aztén  folytatas elkészitése
nem volt kérdéses; arra azonl ?an nem gondolm, hogy az

u 2 elsd Project Gotham Racing (kivancsi lennék, hogy

nmagdban is i6 elsd részt ennyire tol ik szémyalni.

TOBB ES JOBB

1obbet dje. Hogy a szamok k hdye&
fem ime egy kis kedvesindlo: szazndl is bbb auté, fiz véros-
ban sztznal s b palya vér rank. Ez mér Snmagtban is
dicsérefre mélto, igy nem a program elkészifé-
s ké vig oo, Ekézben obb ez enykepet és fobb tucat
ordnyi vljeofelvemh keszietek al kilonboz5 vérosokbon,

0] Mini Morris:

Ereotdl o Toyola Suprulg e
yenne-6] a Jaguar XKR:ig minden kivano-
tos autot kiprobalhatunk. Természefesen
mindegyik élethten néz ki, viselkedéstket
pedig négy f6 parameter swbd|yozzu:

végsebesség, gyorsulds, farolds és iranyithatosag. Nem egy
durva, csak kormannyal irdnyithaté szimulator, de hat arra

nincs s szikség. A PGR 2 Iele\e&esen egyensu| ozik a szimu-
latorok és az arcade jatskok kbzoti hatdrvonalon, szerintem
mindenki hamor rdérez az irénytésra.

A kocsik megnyitasa elég egyedl modon forténik. A fulo-

mok soran stilusos vezetéssel és a i6 eredményekkel kudost
nyerink erre kés6bb még visszaferek), és mikor ebbsl

asszegytlik @ meghatdrozott szamd, akkor szintet lépiink, &
kapunk néhany kudos tokent. Erekkel lehet megnyini a go-
razsban allo, f;pel ll letokart kocsikat. Az egyszeribb jar-

ginyok egy-hérom fokenbe kerilnek, de o legdurvébb ver
dakert akar 22 tokent is le kell gemunk (érdemes tartalé-
kolni, hogy minden auloosz)o[yﬁzn hessik a legjobb
auidt—a feles kollekeidt raériink kﬁ"oﬁes Gsszeszedni].
Teliesen egyedi vonasa a jatéknak, hogy az autdfipusok

szennf Felepitet garczst személyesen i beférhatiuk. Mintha
FPS-ben lennénk, tgy keszalhatunk a hatalmas,
mulhmmlxs autészlonra emlékeziels épiletben, es akar
egy prébaira s ehvheiik oz érdekesebb peldu
erd kis ofet, mégis rendkivili mértékben J:
le ; fleg az az opcio, amikor csok azok az auidk latha-
10k, amefyekel mér megvaséroltunk. Es, miként fortan
hob, garazsban is van egy exira: egy j6téktermi gép,
chd egy Geomelry Wars nev |uhekigr

VALTOZATOSSAG

A program lelke o Kudos World Series, ami kismillo kihi-
vassal szolgal. Az egyes feladatok az auték osztdlya szerint
vannak besorolva -~ a kis kompakt sportkocsikkal kezdiink,
majd Gsszesen 14 lépcssfokon at emelkedhefink oz Ulfimo-
e gépek szinfiére (1obbek kozott itt van a Porsche Carrera
GT és a Pagani Zonda § is). Tovabbmenni csak akkor fu-

\uu]a—

dunk, ha oz eléz6 osztdlyban mindent teljestefink. Ez nem
oiyun nehéz, mint gondolnank, hiszen minden egyes futam-
ndl kxvu]asz!hanuk hogy mllyen nehézségi fokon akarunk
indulni. Ot szint van, igy cfféle érmét nyerhemnk melyeka
kovetkezdk: acél, bronz, ezist, arany és p|unnu Az eziist
nugy|ubo[ a normdlis nehezsegl fokozat, legfeliebb harom-
négy probalkozassal a legtabb ilyen sxmmei Gt feljesite-
ni tudjuk. A szint emelése természefesen nehezitést jelent
(ezistfokon mondjuk harmadikként kell beémi kozepes ne
hezség ellenfelek csopor rWobun, platingért pedig mar asz-
tudasd ellenfelek kozott kell az élen végeznil, cserébe a jute-
lom, vagyis a sikeres felesités esefére j6r6 kudos-mennyiség
isnd, Ama vigytzzunk, hogy amilyen sinfet ivilsziunk,
legfeliebb olyat nyerhetiink ~ hiaba teljesitik az arany me-
dal kovetelményeit is, ha csak eziist szinten indultunk, akkor
legfeliebb azt nyerhetiink; ez persze fordiiva is igaz, ha oz
aranyért mentiink, okkor, ha

VOITURE DEV. +0:00.589)

azt nem ériik el a kisebb ju-
talmakat sem kopjuk meg.
Ha szembekerilink valami
igazén nehéz feladattal, ok-
kor csok vegyik le a nehéz-
ségi szintef, és toljutunk rajfa
- persze a végss celkitiizes
m\'ndenhd a plafin-érme:

A Mumok nagyon sokfélek,
igy aztdn megunni nem

| ajdtékot. Tenneszeoesen
lesz részink szimpla verse-
nyekben, egy, harom, o1,
vagy éppenséggel et ellenfl
i ellen. It nincs sok frikk, le
kel Sket eléznink, &s o hu

4 tunk mogot kell ket trtoni.
Van aztan - szerencsére rit-
kén -, amikor az éra ellen

RZ 16AZI F@l YTATAS !

kell versenyezni; kapunk bizonyos id egy (ez a Hot Lop
iizemmod), vogy VoC korre (ez pedig Timed Runs néven
fu), aztén hajra! Az Overfokes kategériaj futamokon oz a
cél, hogy a megadott ids clatt leel6zzik a megfeleld szamd

llnfelet - it nem szt hogy mennyi kort fesziink (meg. A
Speed Cameras izemmod tulajdonképpen szabélysérté:
8sztonoz: a traffipaxndl kell elémiink a kifizott
Ezek egy vxszonyr;g rovid plyarészleten jétszédnak, és ler
mészefesen mindegyikben van legolabb egy kanyar: azt kell
kitanulnunk a sikerért. Az utolsd lehet6ség a Cone Challen-
ge, ahol a meghatérozott idd - vagy kor - alatt kell minél
1obb kudost Gsszeszedni. Ebben segitségiinkre lesznek a le-
rokott bo|u);::e\yek kerilgetése ?:Fenf némi segitséget ezek

e

A mm World Series mellet jatszhatunk az rcade izem-
modban is, ahol hérom versenytipusban 20-20 futam il
rendelkezésre. Ezek leheinek sima versenyek, idére mens
futomok és Cone Challenge-ek is; minden hasonlit a 6

POSITION
sis
tizemmodhoz, az elférés annyi, hogy

itt nem vélaszthatunk kocsit, hanem
az mindenhol adot.

TISZTELET A
STILUSNAK

A Kudos-rendszer (a kudos dicsdisé-
get jelent], melynek gydkerei a Dre-
amcastos Mefropolis Street Racerbd]
erednek, arra épil, hogy a sflusosan,
szépen versenyz6k jutalmat kapjanak.
APGR 2-hen minden a kudosta épil,
ezzel lehet megnyiii a kocsikat, és oz
online rangsorolas i ezt veszi figye-

OBJECTIF
3éme
TPSITOUR

A cél persze az, hogy semminek ne menjiink neki - nem
csak azért, mert a kozveflentl ez eldft szerzett kudost ||yen
kor elbulquk de azértis, mert ez rendkivil nagy harényt
jelent a ver . APGR 2 nem egy igazi sxlmuloinr
(szerinfem realiszikus szimultor konzolon még nem jelent
meg - fudom, hogy ezzel sokakat felkavarok, de szerintem
aGran Turismonok sincs semmi koze vn]osaghoz)
vezefési modellie élvezetes j6tékot fesz lehet6vé (és ha mér
itt fortunk, kicsit kozelebb von a valésaghoz, mint a GT3,
mertitt az autok lethibb médon reagélnak ulkazeseklmr)
A sikeres versenyzés zdloga, hogy a eunyurokur a megfele-
16 sebesséqgel és fechnil ku'vu| kell bevenni. R kel jonniink,
hogy hol l(e kéziféket, hol kell sima feket és hol kell mofor-
féket alkalmaznunk; réodésul ez még auténként s valozik.
gy aztén ki kell fonub oz egyes gépekel, és a palydat,
kilénben nem sok babér terem maj nekink. Mivel egyene-
sen mindenki md vezelm ezértazién o kan) wefelen mlik
min oftlehet megfogm a gépi ellenfelek e1 no
meg a 18bbi ictbkost i, Elente ez nem fog menni, sokszor
csapodunk maid a szalagkorlainak; vegyiink erét magun-
kon, és gyakoroljunk tovabb. Inkabb lassitsunk le o kelleté-
nél |ahl>cn minisem, hogy ikbzzink. Az ugyanis nagyon
megfogia a kocsit; drugu masodperceket veszithefiink min-
den egyes occondssal, olyan futomokban, ahol sokszor fi-
zedmasodpercek dantenek. Veégil réjoviink majd, hogy mi-

lembe. A lényeg az, hogy a szép
megmozdulasokért a program kudos—pomokutud. llyenek
jemak az elézésekér, az ugratésokér, oz dedli fven foré-
n6 kanyarodasért, és még ezer mas dologért-a legfonto-
sabb és leggyakoribb azonban mégiscsa OE a farolés, a kocsi
megesiszialdsa lesz. Azonbon az élet nem iyen egyszer,
ugyanis @ kapott kudos nem adédik hozzd azonnal a pont-
jainkhoz - karilbelil két masodpercig még fiiggében van.
Ha ez idg alatt megytink neki valaminek (a kocsikkal valo
iitkzés ilyen szempontbil nem szamit), akkor ez a kudos
elveszik; j6szerivel a zsebiinkbé| szedik ki o mér megnyert
juclmat. Ha viszont ez id5 olat ms slusos kudost édem-
Ie dolgot cselekszink (tehat mondjuk cstsztaiva vesziink be
egy kanyart, majd a kigyorsitasndl rogton leelézink vala-
ki), okkor a két pontszam Gsszeadédik, és egy kis bo-
nusszal is gazdagabbak lesziink. gy, ha kells szamban
haitiuk végre az elismerést érdeml6 mandvereket, akar fiz-
hsz mﬁu\m is osszefiizhefiink, és ekkor a bonusz mar
sokkal magasabb lesz, mint az alap pontszam. Azt is figye-
lembe kell venni, hogy ha az ilyen iombék kozben ke
ziink, okkor csak a bonusz veszik el, az alap pontokat meg-
apjck.

kor kel, & mennyire lassitan, hol gyorsithatunk ki, és h
orménymozdulatok {ellend] hogye“(eruhuku
265 Es ekkortdl kezdve mér oz arany- és

last, a
plafina- enneken is harcba indulhatunk..
VERSENYJATEK

A PGR 2-ben o mesterséges intelligencia egész jora sike-
rih. A gép Gltol irényilot versenyz ymassal is kizde-
nek, zariok a szdge, és agresszivan [o} leidosodnek &, még
e e
‘ez meglehef6sen idegesitd - ilyenkor el6jon a Gran Turis-
mo-Giok, és a gépek fokélefes iven, hihetetlen sebességgel
szaguldanak, szinfe leheteflenné téve a gyzelmet.

Ugyan oz eltérd j6tékmodok, és az élvezetes versenyek mi
aft egyedil s sokaig elleszink a PGR 2-vel, de az igazi old-
g okkor mutaa meg, ha emberek ellen versenyezhefink.
Még okinek nincs is Xbox Live-elfizetése (és sajnos ez a

ribb, az el s sok lehetség dll - osziolt képemys,
ﬁybzoh jaték, mindez akar nyolc f6 részére is. Az igozi
persze az YBL, chol - lévén ez a legnépszertbb online jaték
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- sz6zezemé is 13bben j6iszanak, igy mindig talalhatunk
ellenfeleket. Mér készilnek a lefilthet kocsik (elséként a
Dodge Magnum és a Chrysler 300C lesznek elérhetok) me-
Iyeknek hérom ires szoba van fenntariva a garazsban, és a
KésBbbiekben velszintleg eqész vérosokct s lezedhefink
maid; udbbickat valészintleg pénzért. Raadasul, ha beje-

lentkeziink az XBL-e, akkor az egyedii futott eredményeink:
is felkertinek a vi|ég-ron9|isléme§yvz:re nem kell dﬁmeﬂi
amiatt, hogy online sosem n jo koroket funi,
mint ofthon. Es végil az is lehetséges, hogy  legjobbak
szellemképét lefoltsik, igy tanulva ki a palyakat, az egyes
frikkdket.

MICSODA
KAROSSZERIA!

A Gotham Racing 2 nem csok a j6tékmodokban és a far-
tolombon nyjt sol(gkd tobbet, mint elédje, de kilalokiak

s
;,E 2 &

2 107
KM/H
0000008

7 SRR 14

galodni, még ha nem is Colin McRae-i

ériékben... Kilongsen fefszett az,
hogy a soférokre is nagy figyelmet for-
ditottak: nyitott autokban kittingen lat-
ik, ohogy éppen valianck, vogy ép-
pena kunynroElexm dilongélnek a ru-
626 kaszinival egyit.

Atz véros mindegyike etérd lavényt
it s a szznél s 1obb pélya minck
egyikérdl az els6 pillontsra fel lehet is-
memi, hogy melyik orszagban jarunk.

foszhveban pildeul I

volt, de nyilvénvalé, hogy az
Xbox starfigra elkészi eﬁ nem fudia kihuszndlnmow
2ol minden fudast. Az azéta elelt két év alatt a Bizarre
Creations vrds-szem{ programozoi azonban kitanuliék a
fekete doboz programozasdt, igy a mésodik rész minden
szempontbél fobbet nyijt. Vegytk példul a kocsikat: nem
csak, hogy immér sz6z &e_\_en van a szémuk, de kidolgozé-
sukban is sokat javultak. Onmagukat is Gmyekoliak (ez kis
dolognak fiinik, de a napsiitte palyakon kanyarogva le-
nyligoz6 a laivany), minden apro részlet (oz izzoktol o
krom disztéresakig) kivaloan van megmunkaiva rajtuk, és

MARTIN BELESZOL!

Xbox-on val6szinileg ez az eddigi legjobb és |
szebb autoversenyes jaték, amit bﬁrraengsslr:lok rﬁ
denkinek. Nekem ez a kudos gyfitsgetés nem ot
annyira be, és inkabb csak a csodalatos grafika miat
toltom a gémet, igy folzasnok fartom ezt az exira ma-
gos pontszamot. Kilencnél tobbet azért nem adnék
...
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templomok szegélyezik oz i,

Sytf; uzgxegzer:orﬁ palyakon
megpillanthafiuk az operahazat, Firen-
zében pedig régi utcdcskakat diltha-
tunk fel. Sikerilt meqo\dani az eredefi
rész két legfebb probléméidt: o sz6k,

mindegyik torik. Még ha nem is mindig élethien gorbilnek
az alkatrészek, még ha ki is birja a kocsi, ha kétszazndl fel
kensdiink a falra, ez azért nagy dolog (oz autok fe
nye nem csokken, nem valtozik, a forés csok a grafi
ki). Nem kis munkaba ~ és pénzbe - kerijhetet
den céget meggyGziek, hogy engedjék alkotdsaikat megron-

oz akér, hog  kivetds nézetben jobban lehet irényitani
atékot - mashogy nem lehet beléi a kanyarokat (viszont
visszapillantd nincs kils6 kamerdnall).

GOTHAM RADIO

A hangokkal nincs baj, ma mar szerinfem természetes,
hogy minden kocsinak a sajdt hangjct veték fel, és hogy
azt @ nézdpontiol figgen halliuk (lokharits-nézetben a mo-
tor sokkal hangosabb, mintha kivilrl irényitanank a gépet];
ezittis megvan, igyhogy panaszra nincs ok. A xenéﬁ(eeﬁi-
szont tlteljesitették mogukat, 241 zeneszam van a koron-
gon! Ugyan legtabbik ismereflen volt szamomra (csak
Clawfinger-szamot ismertem fel - bér oz is igaz, hogy valo-
szinileg a felét sem hallottam a kindlatnak), de kilondseb-
ben idegesits egyilteseket nem hallottam, minden firéshatd-
ron beleiﬁ van. Féként azért, mert minden varosban harom
kilon radioallomast bghamnk be, igy osszesen 30 kom-

nyén. Igaz, nyoma sincs a 60 frame/sec dliol keltett eszeve-
szett iramnok, amit mondjuk a RalliSport Challenge-ben at-
élhettink, de o sebességérzettel nincs gond. Ha egy kocsival
200 felé megyiink, akkor bizony mér észnél kel lenni, mert
igen hamar elérhefiink a kovetkezs sarokig. Ez kilongsen
igaz lokharitd-nézetben, ahol tényleg dtion a sebesség; csok

eldzésre szinte |e'hetﬁsége' sem ado
utok helyére sokkal szélesebb aszfalt-
csikok kerilek, igy aztdn még nyolc
versenyzG esefén is batran lehet el6z-
geini. Persze, ha mindenki az idedlis
ven akfrdhn\:dni, akkorli;eesmelk koc-
candsok, de hat ez egy ilyen vilag. A
masik hiba oz éismig? versenyzégsekkel
volt kapesolatos: egyszertien il sctét
volt, é ezen még a reflektorok sem se-
gitettek. Most mar ilyen hiba nincs;
igaz, az &jszakai komyezetben a hely-
szinek helyenként nagyon csinyak -
an(pqu fenyben sokkal pofésabb a j¢-

Mindent egybeveive a jdték nagyon
s2ép, és még akkor sem szaggat, ha
het rivalisunk van egyszerre a képer-

mentatort hallgath akik mind a sajét stlusukban kon-
ferdlick be a szamokat. Ezt még megkoronazza, hogy oz
Xbox vinysjdra masolt sajét albumainkat is hallgathafiuk
(ezérta A minésités),igy én sokszor Slipknolot vogy
Emperort hallgaiva szaguldoziom Barcelona és Chicago ut-
cdin.

Engem Gszintén szolva meglepet a PGR 2. Az elsG rész fet-

szefttefszeft, de nem voltam elajulva t3le, nem probalkoz-
tam érékig a borzalmasan nehéz feladatok megoldasaval.
Most viszont teljesen magaval ragadot a jaték, ¢
valtozatos kihivasokat, a rengeteg valaszthaté autét, no
meg a harcias ellenfeleket. Csak nagyon ritkan ragadok le
auids jatsknal érakra, napokra, de most par honap
:Fg» mér mésodszor eselt meg velem — réadasul most még
durvbb a helyzet, mint @ NFS Undergrounddal volt. Telje-
sen addiklivd véltam, minden idémet arany- és plafina-me-
dalok megszerzésével toliom. Remélem meg is lesz oz ered-
ménye a sok gyakorlasnak, mert az amerikai verziom mar
a vamon van: ha az megjon, akkor valészinileg napokig
nem szdllok le oz Xbox Live-rél. A MotoGP 2 mellett ez az
egyik legiobb versenyjatek Xbox-on; és ha csak oz autover-
senyeket tekinfiik, akkor nincs is vetélytarsa. m
Gra
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egész Mario univerzum sokkal nagyobb jelenféség-
gel bir Japanban, mint a nélunk vagy a vilagon

barhol, és hogy odaat mar egy nagyobb fajta kul-
tusz vezi @ fal" a jatékokat, és mindent, ami ez-
zel kapesolatos. J6 példa erre a most meg]e|en9 Do-

cikket irni nehéz, akkor most hatvanyozotian

gondban vagyok, hiszen oz egyik legnagyobb
kedvencem folytatésarsl van sz6. Egy olyan jatékré,
aminek az elédiével hosszo EVEKIG fatszottunk folya-
matosan, anélkil, hogy meguntuk volna, s6t volt

Hc eqy pér oldalol elérébb ozt irlom, GT4P

G20nség is

Azt persze nem ért tudhi, errél a dologrél, hogy a2 {8

SZIMPLAN KIRALY - DUPLAN NULLA €]

ki tudtam jétszani és egy sokkal ifogébb, targyila-
Eosubb kepet tudok elétek tarni, mintha december-
en egy hirtelen felindulasbol elkdvetett, tomjénezs
cikk ?jem volna meg. Hamar megmutatkozott
ugyanis, hogy a game még a minimalis elvardsai-
mon is cluliefesitet, és az Gidonsag varézsénak he-

lyét lassan elkezdte divenni a csalodottsag, amit ids-

vel egy elég komoly dithroham kévetett. (Aztén le-
szeddltak :)

HOLGYEIM ES URAIM:
-AT LETTUNK VERVE!

Elég furcsa leimi egy Nintendo jatéknal, hogy nem
szeretném, ha az egész cikk fikazasbol alina, ezért
ettdl most eltekintek, elészor gyorsan bemutatom a
program tartalmi részét, maisyuhinn tényekkel fo-
gom alatémasztani, hosszasan elmagyarazva, hogy
a DB miért is nem léphet még oz Grnyékdba sem a
Mario Kart 64-nek. Ha az elején akarnam kezdeni,
akkor azt is irhatnam,
hogy mér a bevezets
kepsoroknal - amik
a programbdl lettek
kiollozva - fel kel-
lett volna tinnie,
hogy nem stimmel , o
valami a jaték- ] y
kal, de ez akkor 4
még nem igy

tortént. Kezdés utan va-

SAL

ube

ahol négyes osztoft képernyn is jatszhatsz simek
(gépi ellenfelek) ellen.

A jatekmédokkal sem vagyok kibékilve, mivel ma-
radt a szokasos Grand Prix és a Time Triol. Azt tud-
ni kell errél, hogy a Time Triallal az elmilt hat és fél
évben Bsszesengl(ériﬂbe“ﬂ fel érat, ha elislisttem, ez-
zel valészinG még annyit sem fogok, dgyhogy egyet-
len lehetsség maradt a GP. Ez pedig egy nagy
NULLA. Nincs Quick Race, Story, se Adventures,
tgyhogy az ember nagy nehezen végigszenvedi az
egyiétékos modban a palyakat, és ezt a részt sem
veszi el soha tobbet, mint ahogy mi sem jatszottunk
soha a Mario Kart 64 one player részével, mar csak
azért sem, mert a Mario Kart egy parti-jaték, amit
csak tbben érdemes nyomni.

Igazabl nem is értem, hogy gondolta a Nintendo,
hogy ezzelfy kil @ nagy ezinséq elé? Tlén ok
sosem faldlkoztak a Diddy Kong Racinggel? Ugyan
mér, hiszen az is 64-re joit ki, és oft olyan szfori
médusz van, olyan hihefeflen preciz rendszerbe
vannak a feladatok szedve, aminek egyelére még

nem akadt parja. Tényleg igy akarja felvenni @
Nintendo aharcot az 6j Rare gokartos anyag-
gal? Nevetséges. Tényleg azt hiszi, hogy
elég, ha ojbal elsii
ugyanazt? Ezt még a
PS1-es CIR is megveri.
Haladjunk. Természete-

giink 50, 100, és 150 ksb-
centi kozil vélasztani, ami le-

olyan idészak, amikor Arvai Gergd bardtommal min-
den nap a Mario Kart 64-et nyomtunk egymas ellen
(kivéve hétvégeén, mert akkor egész mast nyomattunk
:) Ezzel most nem azt akarom mondani, hogy min-
denki szaladjon beszerezni egy Né4-et egy Karttal
refemben, azian hizzon haza, és kezdje el 6 is ki-
mddsig nyGzni a gépel, mivel o Mario Kart 64 egy
Sk rebuen sy e oy ¢ ulbbon ek
akkor van értelme, {w aTV elé hellyel-kozel ugyan-
azon a tudésszinten lév5 emberkék tlnek le. Nelunk
ez szerencsére mindig megvolt, és akar ketten, akar
négyen a bardinémmel és a higommal leilve mindig
durva j6 kis bajnoksagokat nyomtunk, amikben sze-
rénytelenség nélkil javarészt én vittem el a palmat,
amitd| szegény Gergd bardtom dllando idegdssze-
o] poné:ﬂ(upoﬂ. Mivel & egy igen so|m|d:?\'1 figura,
sok mindenhez ért, vesziteni viszont abszolot nem
tud, igy aztan kilon 6rom volt 6t kiidegelni. Féleg,
amikor a csajokkal megbeszaliik eléte, hogy burkol-
fan csak 6t szopatjuk. :)

uble Dash. Amint kifétt a jaték és a nagyh
hozzéjutott a boltokban a cucchoz, a fanatikusal
rajongok egybdl nekidlliok és elkezdtek utdnajarni,
hogy vaih’ a palyak hol helyezkednek a Mushroom
kini{ységbﬂn (ilyet...). Es mivel a Nintendéndl sem
(csak) hilyek dolgoznak, a legtsbb palyat sikerilt is
helyraizilg & fiani a rojongdk bt
érel De az is j6l példazza o Mario iéléEok
iranti elkdtelezettséget, hogy tibb olyan non-official
lis mﬂkéjﬁ( a vilaghalon, amiken a kilon-

626 jtékokban fellehets hasonlosagokat gydijtik
csokrokba, fotokkal illuszirélva. Ez alél a Mario Kart
Double Dash sem lehetett kivétel; még csak épphogy
megjelent a jatek, amikor mér javaban bongészhet-
tik azokat az oldalakat és fenyképeket, ahol az elé-
26 Nintendo jatékokkal kapesolatos utaldsok, sze-
replok, helyszinek, objektumok hosszd sorait muto-
gattak. Mit mondjak, nincs kevés beléluk, egyes fi-
gurék odaig mentek, hogy még az F-Zero-t is Sssze-
hoztak vele.

Nos, mivel a Nintendo
ezittal szakitott a szoka-
sos iizlefpolitikaval, kivé-
telesen a vildg minden
pontian egyszerre dobtak
piacra a jdfékot, igy no-
vember végén az eurdpai
vasarloknak is modjuk-
ban allt befekinteni az G
Mario Kartba, még kis
hazénkban is. Hogy vé-
gul miért is nem kerilt be
a decemberi Konzolba a
jaték tesztie, azt most in-
Lébb ne firtossuk, de igy
utélag azt mondom falan
jobb is igy. (Tudtam
elére. Ez a tapaszta-
lat, Csipikém... Mar-
tin) Mert oz elmolt mas-
fél honapban orrvérzésig

loszthatunk, hogy a sze-
gényes bedllitasokhoz la-
pozunk, megnézzik a
dlyarekordokat, illetve,
Eogy 0j jatékot kezdink-
e. Valasszuk ez utdbbit,
ahol el6szor is meg kell
adnunk, hogy hényan
szereménk jatszani. Ha-
sonléan az elédhoz ter-
mészefesen it is van le-
hetdségiink a négyes osz-
tott képernyds jatekra,
azt viszont mar egyélta-
lén nem értem, hogy ku-
réku' miért csok egy, il-
letve kéfjatékos méJEJan
nyomhatjuk? Az még ért-
het volt egy 64 bites
rendszernél, hogy a
procksja egész egyszer(-
en nem vol olyan izmos,
hogy egy gyors, szagga-
tasmentes kodot leheteft
volna ré irni, ami szé-
molta volna a négy
beri, és a négy gépi jaté-
kos manévereit, de egy
128 bites gépnél ez mar
nem csak elvards kellett
volna, hogy legyen, ho-
nem egyenesen kdtele-
26 modon benne kellett
vo|x lennie. A 64-es i
Kartban ugyanis az egyi
legjobb jatekmod volt,
amikor ketten jatszottunk,
hat gépi ellenfél ellen.
Egyébkent él5 példanak
oft van a Perfekt Dark,
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gamecube

forditva a lu!ek nehezsegev |e|en|| séta kessbbiek-
|

szort bananokat tudtuk siman tugrani, de hatalmas

ben majd még e csal
Ugy, mint a 64- egsEen Nagy u||lus mondhatom! A
karaktervalaszto képernyén most pont a duplajat le-
het megszamolni a valaszthato szereplonek mint egy
generacioval ezeldt, sét, még négy titkos szereplét is
akiivélhatunk, Gsszesen fehdt hoszra bévil o verseny-
26k széma, Azonban most, hogy minden egyes jaté-
kosnak két figurdt is vélaszlania kel sokkal ezzel
sem vagyunk el8rébb. Eqyébirant pedlg nagyon meg
kell gondolni ezt a valogatést, mivel a szereplol( elie-
8 kaiegoncbu |onozr:|i azaz, vannak kbnnyd,
kézepes és a nehéz hgumk Ez azért fontos, mert at-
16l figgen, hogy milyen figurdt vélasztunk, tudunk
hozz6r j6rmvet rendelni, ugyanis o iurmuvek is ha-
rom kategériéba frtoznak, és egy kinny kategéri-
asba pl. nem ilhet egy nehéz szerepls.

A jarmivek most sej(kal véltozatosabbak, mint a
64-es verziban, hiszen oft csak gokartok voltak, itt

ig sok mindent megtalalni: turbo yoshit, lila kedi-

lekket, DK , faautét”, vagy akar egy babakocsit is
bébi Marionak és bébi Luigi-nek. Az autéknak a fu-
lojdonségaik is fel vannak tinfetve, de igazan kii-
lsnbséget csak akkor fogunk érezni, ha onnyu sze-
keret valasztunk. Ez esefben ugyanis a nehéz ellen-

ook o6 egyasrin lrisbyok,laBinek oz O

4

r6l. Ezek utén ki oz a hillye, aki
konnyd verdat vélaszt?
Kupabdl hérom van, és most i,
mint a SNES-es véltozatban
(ha jol emlékszem) ikonokkal
vannak jelélve. Késsbb még
behozhat egy negyedik,
a Csillag kupa is, majd
ha ezt is teljesitettik,

uiéna fon be az All-Cup-Tour, ami a etk egyeflen

i pozifivema, ez ugyanis egy olyan bajnoksag,
SLol mind a fizenhat palydt végi nynmhonuk vélet-
lenszer( sorrendben. Ha ezt i
akkor jon be, a mar emlitett fik
még nem emlifehem?]

A jatekmenetbeli valtozasok is inkabb balul siltek
el, mintsem a jatszhatésag elényére valtak volna.
Kezdjik ot, hogy ezek oz diletansok képesek voltak
kiszedni @ programbél az ugras gombot! Ezt az ele-
jén nagyon el se akartam hinni, hiszen a 64-esben
ez volt az egyik leghasznosabb funkcio. Nem csak a
kanyarokat volt egyszeribb igy bevenni, vagy az el-

eslgu 150cc-n,
(Vagy azt
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sviditésekre is alkalmunk nyilt, megfelelo eme1
kedsrél vagy pontrél elmguszkm akér negyed
ksrket is levaghattunk, ha mertink kockaztatni. R6-
viditések persze most is vannak, de olyan ididta mé-
don lettek megoldva, hogy csak akkor érdemes
hasznélni ket, ha van turbonk, eléttisk ugyanis min-
dig van eg; lassits rész; epu|eles egy telies ksron
kell magunkndl tartani a gombét, ha haszndlni
akarjuk a levagast. Megemlitettem oz elébb a bang-
nokat: most hidba satuzzuk le a feket, ha mar egy-
szer megcstszunk rajtuk, biztos, hog) megporgink,
kumgulm lehetetlen. Az ugras egyeb(em még egy

fontos dologra i6 volt: hogy a kanyarokba bevetéd-
ve, crolva?mladwnk vagy ahogy mi mondtuk, pi-
pazzunk. Ebben oz allapotban ugyanis nem lassul
tunk, és még a kipufogo is egyre jobban bevérass-
ds, pipa alako fiistst eregefett. Farolni egyébkent
most s tudunk blokl(okEaL Alopast is megvaridl-
ta Héﬂm’lnyﬁm: eddig ugyanis szellemmel lehetett

ni, ezt viszont kivették a jatekbol, most tehat gy
el cuccot csorni, ha nekifarolsz egy ellenfélnek,

vcgy ha turboval, eselleg csillaggal nekimész. Az is
undorité hiizas volt, hogy ha valaki villamot nyom,
vagy ha leesiink valahonncn, elvesziiitk a cuccain-

kat.

Specidls targyakbol egyébkent mostis ketts lehet
nurrnk Ide nem Ggy, mint régen, ;nosr mlndkf‘) sze-
replénél van , amivel csak az a baj, hoy
hapel ckur|ukegytn??3tx[mm kell a figurak k ng;)'-/\n-
no ez nem igy vol, oft lehetdségiink volt magunk
mdgdt, vagy a lr1p|a cuccokat mcgunk koril kirak-
ni, igy vedg( e a hatulrel 6v8 tamadasok ellen.

Raadasul az is Eusz’ustcﬂan hogy k-

szedték a jatekbol a harmas piros és
28ld tekndspancélt. igy aztén teliesen
megsziint a jétékban a takfikazas,
ami egy pléjerben még
nem annyira gond, oft
Ggyis mmdli a gépnek
esal a jetek, vagyis mi
sosem kapunk 6 cuc-
cokat, még akkor
sem, ha az utolso
helyen vakaré-
dzunk, ez miatt
aztén 150cc-ben
eleg nehéz is nyer-
ni. (Erthetéen: sze-
mét csal6 a gépl)
Igen is szamit
multiban, hogy
ki lehetett védeni
avillamot, a pi-
rosakat, és meg-

annyi olyan takikai fogkasm volt lehetésé
egytdl-egyig kimaradtok a Double Dash- bol Emlek
szem, honyszcr szivattam be Gergd barétomat a
Wariors palyn a nagy ugraténdl, vagy a kiralyng-
én villammal, hogy aztan egy j6 fél kbrrel visszazu-
hun|on A DD-ben semmi ilyen nincs, s6t, még @ ha-

gyoményos cuccok sem érmek egy fobatkat: anno
egy piros taldlattol porogve-forogva felrepilltiink a
levegébe, é tenyleg sokat szamitott egy bekapolt fo-

lélat, most viszont kettét borulunk, és mér robogunk
is tovabb, Igaz ez a turbokra és a csillagokra is: an-
no sokkal tobbet szamitott egy 6 helyen elnyomott
sérthetetlenség és gyorsités.

Ez a dupla karakteres vu|90gulus is inkabb hatral-
tat. Nem mondom, hogy nem néz ki |o| chogy Ma-
rio kezében egy banannal acsorog a jarmi hatul-
jan, de u||andgoan figyelni kell @ valtogatésra, ami
megosztia a Flgye]munkei plusz arra s figyelni kell,
hogy kinél van és kinél nincs cucc, ha ugyanis nem
dupla kerdsjeles kockat szediink fel, csak az egyik
figura kap fegyvert. Egyébkent etten is |ranye|E
tunk egy jarmdvet, dgy, hogy az egyik a vezetdt a
masik a hatso palit iranyitia, ez esetben viszont tel-
iesen egyszerre kell csindlniuk mindent, ha mondjuk
B S 5 e
sem sokat dob o jatékon, hogy mindenkinek van egy
specidlis cucca (Diddy-nek hatalmas bandn, Yoshi-
nak bazi nagy colksvets
tojds), mert istenigazabol
ezek sem jelentenek ak-
kora elényt, hogy csak
emiatt érdemes lenne ezt
vagy azt a szereplét va-
lasztani. Jol jellemzi a
készitok tondcstalonsagat
azis, hogy atitkos sze-
repls King Boo-hoz mar
killon specialis fegyvert
sem gyartottak, egysze-
réien véleflenszertien kap
egyet a tobbiekébal.
Igazabél a DD-bél pont
azok a dolgok hiGnyoz-
nak, amik a 64-est nag-
gya, élvezetessé fefték, és
semmi olyan nincs ben-
ne, ami ezek hinydt fe-
ledtetni, potolni tudna.

Higba, uhngy aToth Laci
barétom mondta: a Ma-
rio Kart 64 egy tokéletes
jaték, ez meg nem az.
Mindezt részben talan
még meg lehetne bocsa-
tani, ha sikerilt volna,
olyan palyakat szerkesz-
teni, ami feledtetni tudna
a csalédottsagunkat, de
sajnos errd| szo sincs.
Mig a 64-es jtekban
-két kivétellel (mond-
iuk o szivérvényos pélyet
mindig rihelltem) az
Gsszes helyszin nagyon
élvezhets volt, most sike-
rilt ezt is elrontani. Na-
gyon kevés (maximum &t-
hat) palyéra tudom azt
mondani, hogy igen ez

I i, ezen szivesen A legiobb
oﬂeneTen &s erdltetett. En személy szerint azt vértam,
hogy tovabbviszik a 64-esben eﬁ(ezdeﬂ titkos leva-
gasokat, roviditéseket, hogy lesznek ctletes elagaza-
sok, tbb nyomyonal, de ilyent nagyon ritkén fo-
sziathatunk. Es okkor is annyira kockézatos a
ﬁ:sznuhluk hogy meg sem éri velik probalkozni.
t; atortén, hogy vannak teljesen
|d|om palyak, mint példaul a tel ?esen ovdlis (amin
hét kit kell menni, egy musnkon meg csak kettdt - ki
ért ezf?), vagy az G szivérvanyos, ami fele van fur-
béval, viszont sehol nincs korlat (kar, hogy nincs ré-
vidiési leesési hely sem raita), ami egyébként tobb
palyéra is jellemz6, és kifejezetten idegesits, mert
az irényitas is joval labilisabb lett. Grafikailag pedig
nem is érdemes értékelni, mivel akik megveszik a ja-
tékot, alig kapnak szebb latvanyvilagot, mm! am| az
Né4-es valtozatot is |e||emezie Nem mondom,
nem szines, nem Mario-s, nincs minden szereplonoiy
hatféle betanult mondata, csak épp ez Né4-en is el-
futna. (Meg lehet majd nézni a Rare-es versenyjaték
kinézetét, ok biztos nem hibaznak majd ekkorat.)

A végss konzekvencia tehat: ha volt vagy van
Né4-ed, és oft szeretted a Mario Kartot, ne szerezd
be a |cleko| hagyd meg az emlékeidben olyan t6-
keletesnek, mint amilyen volt. Ha azonban a Game-
cube az els Nintendo konzolod, fehetsz vele egy
probat, te Ggysem Fogod érezni a minGségi kilonb-
séget. gy utblag gv |go|vusvuaclkke' végil mégis-
csak egy erdtelies fikazas left belsle végig, hluba az
ember nem tudja megk:gcdm Snmagdt. Egyébkent
kar, hogy nem volt még egy oldalam a jatékra, mert
ré]ddul a hagyomdnyos dg athmatch palyakat e-
lyem sem volt megemliteni.

ES AMI BENNUNKET
NEM ERINT

Azaz, hogy a |crekol lehet oz inferneten is nyomni
iymas ellen, méghozza teljesen ingyenesen! De
akar ket vagy QOeE (maximum nyolc) gépet is Gssze-
kathetiink LAN-ba a megfelels HUB-bal, és igy ha-
talmas Mario Kart pumkcn rendezhefink, Ezt mond-
juk szivesen kiprobiiném én i, féleg ha lenne egy
re||e1t iétékméd o mini-diszeken @ régi 64-es Mario
Kurﬂall Ja persze, élmodik a nyomor.

Csipi M lee
Csipimlee@576.hu

MARIO KART: DOUBLE DASH!

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
jatszhatdsag: kdzepes
szavatossag kdzepes
zene / hang: jo
hangula jo

1-4 Jatékos
8 lan-ban, 3 blokk, broadband

v all cup tour mod
X minden mas
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KELLY SLATER’S
PRO SURFER

Ezt a szorfos jatékot még jéindulattal
sem lehet a va lonatij programok kozée
sorolni, hiszem mar j6 két éve, hogy kint
figyel a Playstation 2-es véltozata a pia-
con, réviden ,,oleg régi” a cucc. Ha DVD
film lenne, irhatném, hogy interaktiv 3D-s
mozgd menivel indit a jatek, de nem az,
gyhogy csak dllapitsuk meg, hogy a kii-
lonbozs jatékmodokat, és opciondlis le-
hetsségeket egy haijé kabmpbo[ md|uk
elérni. Ujdonsaggal talalkozni nem
van a szokusosicrrler méd, szabud|a'ek
idé elleni kiizdelem, opciok stb. A sz
sok elvileg egytél-egyig valodi, éls, Ielegv
28 emberek wrfuulls{msonmcsan Ul(l nek
my

././J
WHIRL TOUR

A Whirl Tour Playstation 2-es valtozatat
anno szintén én Iesz'ehem bar ig: uto|ag
meg nem mondom, hogy meyll szam-
ban, ket évre vnsszamenoleg meg semmi
l(edvem A

SSX 3

Volt mér szerencsém a PS2-es SSX3 NTSC
véltozatéhoz, tgyhogy amikor beraktam a
Kockdaba a GC-s verziét, eléggé ledsbben-
tem az eurépai kepfnssﬂeshez |guz|fon ja-
tek | Nem mondom, hogy télzot-

g( rofleres |clek hasonls, mint
mond|u a Tcny Huwk sorozat, csak itt
A |

Kell 'e||eslfenun{ a palyakat. A program-
nak van sztori médja is, aminel Eovet-
keztében a legextrémebb helyszineken
kell rollerezn:rﬂ(, ami egyszer egy ko-
zépkori vérkastély, maskor pedig egy vi-
umparkszeru hmm.. vldamparE A pa-
lyak szépen vannak megtervezve, kell-
képy lekohk uzleinber figyelmét, és ami a

hatunk, hogy minél |obbun men|en a hul-
|um|ovug|us Ezek utén nincs més dol-

jate g pozitivuma, hogy na-

tan értenék a snowboardozéshoz, de a ho-
gom és a kisebb barati ksre minden évben
t6bbszér is kimennek sielni meg boardozni
(épp a malt héten jsttek hazu Froncmor
szogbo ], igy aztan cz amatdr felvé

FIFA 2004

A FIFA 2004-ré| is mar volt sz6 korabban,
akkor a PS2-es és asszem’ talan az Xbox-
os verzi6 is ki lett vesézve, G hogy arész-
letes |smertetok utan elég nehéz ebben az
er kis hasabban valami olyan okossaggal

6éllni (és Gjat mutatni @ na erdemuni
amit eléttem még nem mondtak volna e|
gyhogy meg sem probalkozom vele. Las-
suk |nkobb a széraz !e]nyeke' A FIFA so‘:Jo-

van némi fogalmai mit is elenm hu-
deszkazés. Talan ebﬁyklfolyo lag lepéd-
tem meg, amikor ez a teliesen kozepszem
a va|ocﬂ snowboardozéshoz ,kbze nincs”
pro ram a maximdlis pontszamot kapta az
riékelében anno. Szerintem ne attdl legyen
i ey ek, hogy ot ldlon ol

gyon otletes U van-
nak megmzdelve st e egyes feladatok tel-

Punk mmihogy valasszunk egyeta vnlug
részein

Jésre kivaloan alkalmas izfeliletei k' St
Ezek a helyszinek valészintleg a valésa
ban is léteznek, bar kozilik csak egyet is-

|es|tesekor még a pulyuk szerkeze'e) is
A palyak fele

egesz l|(oru sikerilt; akil neklvese“(ednek
hogy kivesézzék ket, nekik bizony fel
kell, hcgy kassék a gaiyut bar szerintem

irtak a zenéket, vagy
Eogy 16bb széz behozhaté deszka és ruha
megnyithaté. Annyira persze nem akarom
leszélni a |ate|(09 mert azért tényleg nem
egy hulladék, de én inkabb csak egy, az at-
lagosnal |obb arkad jatékot lattam a prog-
ramban. Van szémtalan versenyzé és ver-

zat a | g; it
ballprogram széria, sokaig komoly vetély-
tarsa sem akadt, készonhetSen a minden
evben megu|u|o, ésa hlvurulos csopahka!
tartalmazé Ez
a 2004-es valtozatban sincs masképp, mi-
Vol hiveilos jatek mirenki agialiati
benne a kedvencét, hiszen (dllitd] ag) fizen-
nyolc liga, héromszézaiven csapat, és 13l
mint fizezer jatékos kerilt fel a korongra, az
idei jitas pedig az elképeszt6 off the ball
modusz, aminek a segnsegeve| azt a jaté-
kost is irényithatjuk, akinél épp nincs a lab-
la. Ez persze csak egy egyszer(; marke-
tingfogas, mivel ez nem mas, mint a hagyo-

mertem fel, a Japanban felépitett komple-
xumot, amiben egy mesterségeses klaln-
kitott ten: erpartot talélunk,

kevesen lesznek ||renek Jopofc ho?o
Félyc’zn vunnck ellenfelek, st még Sel-
k, de van egy

artrésszel és gépek dltal fe'korbacsoll

ullémokkal. Az, hogy a jaték két éves, és
hog eredetileg PS2-re szantak szeren-
cséflent, magaban hordozza a gusztusta-
lan kinézefet (a generdlt vlzfe?u|e| és a
hullamok egy okadék, rakd be, mondjuk
utana kézvetlen a Wave Race Blue Stor-
mot, és régton meg|é'od, milyennek kell
lennie a viznek) és a semmitmonds jaték-
menetet. Felallni a deszkara, és csak Ggy
szorfozgetni még nem is nagy kunszt (s6t
unalmas is), trilkkézni viszont annal nehe-
zebb, Ugyhogy szerintem csak a sportag
szerelmesei probalkozzanak meg a jaték-
kal. Gyenge prébalkozés ez!

MAS VERZIO: GBA, P!

csomd felszedhetc targy is, eii csomag,
kulcsok meg hasonlok. Mozgasbol renge-
teg fajta van, a készitsk szerint tsbb mint
nyolcvan triskk talalhaté a programban,
ugyhogy ezt higgyik el neﬁlk Valame-
lyest még él bennem a PS2-es valtozat, és
meglepé médon, annak valahogy ol
volt (talén élesebb volt?) a grafikéja, nem
volt minden igy elmosodva. Sét a PS2-es
verzionak egy fokkal az iranyitasa is
jobb, itt tolsagosan erseljeseket reagal
az analég kar a legkisebb mozdulatra is.
Ritka, de ez egy olyan konverzié, aminek
meg kellett volna maradnia az eredefi
platformién.

MAS VERZIO: PS2
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senyfipus, rengefeg rrukk palya, és a jatek-
médb: 2 sem Ee'vesef réseltek fel o lmlnl-
DVD-re. Lehet e||enferk az id8, vagy a

ontszamok ellen versenyezni, nyomhatunk
E‘ airt, vagy akar félcssvezhetiink is. A
palyakra és a grafikara maximalis pontsza-
g\o' adtam vzlnu _}l:b ket éve. lCAos' azon-

an mér csak épp hogy megifik a 6 szin-
tet, és valljuk meg, e"o(a hoeffektustol (ho-
eséstol?) senki nem elajulni, féleg egy
Metroid, vag; egy S'ur?ox Adventures utan.
Mind: Ket Gssze-vissza ugrabugralni,
meg :Ecm a végelathatatlan hosszu palyu-
kon, amiknek kéze nincs egy valédi hegyol-

dalhoz. Azért mindenkinek kellemes ki ap-
csolédast fog okozni, amennyiben nincse-
nek tol nagy elvérésai az életszertséggel
kapesolatosan.

itritil

MAS VERZIO: PS2, X

manyos lyukra futtatés, amit mondjuk az al-
talam favorizalt Pro Evo Soccer 3-ban is si-
man végrehajthatunk, anélkil, hogy min-
den BL meccs elstti reklamban beleszugge-
ralnak az ugyunkbc Egyébkent nagyon

sok mlndent tud és ismer a ,a'ek a megsza-
) m

egyetemben, de a grafikaval azért vannak

ondok. Nagyon szembetiing pe|dau|
ﬁogy a jatekosok tol ,vizfejiiek”, és a rajuk
feszitett textora sem a |egszebb ez sokLoI

de sokkal jobban néz ki a PES3-ban, és oft
maga a program is inkabb hasonlit a jatek-
ra, mint a FIFA-ban. Mindenesetre a FIFA
2004 is egy nagyon i6 fociprogram, féleg
azoknak ajanlom, akik adnak a hivatalos
adatokra, de azt is le kell irnom, hogy van
néla |obb a piacon.




X2 - WOLVERINE’S
REVENGE

A jaték még az X2 — ami a masodik X-Men
film — megjelenésekor kerilt a boltok polcai-
ra, megprobalvan kihasznalni a film dltal
felkorbécsolt allévizet és lubickolva eladva
onmagét. Hazudnék, ha azt mondanam,
hogy nem prébaltam ki a jatéek PS2-es verzi-
ojdt, igy inkabb nem feszem. Annak ellen-
ére, hogy a téma nagy szakértSje voltam
egy ideig, és az X-Emberek kszill is az egyik
kedvelt Egurém Rozsomdk, a véleményem a
jatekrél igen lesojtd volt mar akkor s, és
most is. Kbze nincs sajnos a filmekhez, ami-
ket igen jol sikerilt daraboknak tartok, hi-
szen a képregény-adaptacioknal sosem a
torténet mélységén van a hangsoly, hanem
azon, hogy a képregényes hangulatot, a lat-
vényt milyen sikerfj tudjck atemelni a film-
vészonra, ami szerintem mindkét esetben (és
a Pokemberben is) tokéletesre sikeredett —
csak a Hulkot szorta el Ang Lee. Mint a cime
is utal ra, a jatekban Rozsomakot fogjuk ira-
nyitani, aki a torténet szerint csonya bacsik

miatt ,megmérgezédatt”, és minél elébb az
ellenszérumhoz kell jutnia, amihez az 0t r&-
el s o o
nagyrészt az esztelen verekedésen és kar-
molason” van a hangsoly, amibe néha bele-
rondit egy kis lopakodés, vagy egyéb speci-
dlis tulajdonsagok hasznélata is. A grafikai
réczleléd pocsdkilamit mag ol kepreganybsl
ismerés foellenségek semeiompenzé nak, a
jatékmenet meg egyenesen siralmas. Es bar
egy ideje (mista Mo.-n nem lehet kapni a fis-
zeteket) elvesztettem a fonalat, nem igazén
tudom, hogy odadt kideriilt-e mar Rozsomak
sotét homor'ﬂzba burkolédzé mltia, itt a gép-

kényvben minden adat szerepel réla (név,
soly stb.), ami bennem egy vilagot dontatt
romba. Csak nagyon fanatikusok szerezzék
be, mert egy petdkot sem ér.

; AN
'MAS VERZIO: GBA, P52, X

MIB 1l ALIEN ESCAPE

Kicsit mér unom Ggy kezdeni a Leltaros
stuffok ismertetsit, hogy ,a jaték mar nem
egy mai darab és mive{mul!ipluﬂarm, mar
mindkét konkurens gépre megijelent —
mondjuk masfél évvel ezelétt”, de ismét ez
a helyzet, amit siman alatémaszthatok az-
zal, hogy a P?Z-es verziéitLﬁv, még a ZOP2I-
es I
(asszem’). Anno a progi azért jelent meg,
mert akkoriban jstt ki az MIB 2 mozi,
manapség, amikor mér az HBO-n is lefu-
tott filmnek szamit, kar elévenni akér csak
egy Leltar elejéig is egy tobb éves cuccot —
de hat ez van. Az Alien Escape azon jaté-
kok kézé tartozik, amik csak elhuszné&nuk
egy licencet, de nem kapcsolédnak szoro-
san a filmhez, amivel szimbiézisban kelle-
ne, hogy élienek, igy aztan a jatékban
megismerhetd térténet sem azonos a TV
képernysijén lathatéval. Hogy mit érdemes
tudni errdl a MIBAE-rg|2 Elgszér is, hog:
egy killsénézetes l6voldozés cuccal éllun{
szemben. Vagyis a figurankat hatulrél lat-
juk, vagy épp abbél a szgbsl, ahol a bé-

na kamera mutatia. A jaték nagy részében
(szinte mindig) l6vldozniink kaﬁ, amiket a
filmbél ismert fegyverekkel tehetiink meg -
még egy K12 lonagy, és egy HBIIl Globu-
lator is ﬁelye' kapott a programban, e cél-
bél. Sajnos azonban a game meg sem ko-
zeliti a filmekbé| ismert tokéletes MIB han-
gulatot, bér oz idegenek némelyike egész
jopofa, és a killdetések is probaliak hozni
a képregényes atmoszférat. Az egésznek
nem nagyon sikerillt 8sszedllnia, amin
csak ront a kézepesnél is rosszabb grafi-
kai megvalésités, a teljesen egyszerd,
szinte mar unalmas jatékmenet, amit még
a féellenségek sem dobnak fel annyira,

hogy barkinek is a ﬁqye|mébe ajanlanam
kSzblekh ok

DRAGONBALL Z
BUDOKAI

Amikor elkezdték vetiteni nalunk is a Dra-
jonballt, egy ideig még néztik a haverok-
Kililont & Klobban ovesan ik gy
anno egy Nintendo Klubom volt, ami reggel
izenegykor nyitott, és ahol dllandéan ment
a TV meg a gépek), de aztan mint minden
mangdt, ezt is elkezdték nyojtani, mint a ré-
testésztat, és a torténet is egyre idiotabb
menetet vett fel a szuperharcosokkal, meg a
rék tudja mikkel. Szépen el is vesztettem a
fonalat, dgyhogy egy id3 utén szépen ha-
nyagolédott a dolog — amire igy \Ilissza'g‘;on-

DISNEY’S EXTREME

SKATE ADVENTURE

Lassunk csodat, végil mégis csak bekerilt egy
olyan jéték s o Lelérbo, am kivélelesen Gamecy-
be exkluziv, 4j is, & mint mondtam, csak ezen a
plaformon cllkozhatunk vel. (Ja Konkré-
tan full multiplatform, van minden gép-
re, még GBA-ra is... Martin) Az érem mé-
sik oldala viszont, hogy egy igénytelen Disney-s
gordeszkis cucerél von sz, ami voldbon nem ér-
demel tsbbet, mint egy negyedoldalnyit a Leltar-
ban. A jatékban gordeszkaznunk kell, vagy vala-
mi hasonld, mive?c killénbszé mesehéssk mind-
annyian eltérd jarmivekkel vagnak neki a palyak-
nak, amik koziil nekem személy szerint Buzz Ligh-

dolva, talan jobb is. Meg is f ogy
maijd akkor Hogok legkdzelebb idétlen man-

a alkotast megtekinteni, ha odaét Japan-
D e egmesekit nabrk dh i
szamurdjok. Visszatérve a DZB-ra, egy
szimpla Lis verekedss jaték, hasonlo, mint
mondiuk a Tekken sorozat, csak jéval gyen-

ébb kivitelezést szereplok ismerdsek

¢l
?esznek a sorozatbdl, elég furcsa is volt ket
az angol neveikkel viszontlatni. A szereplsk

kidol, 4ga hagy némi kivéannivald
hagy maga utén — mondjuk egy SoulCali-
bur 2-h6z képest -, bar a jaték vitathatatlan
nagy elénye, hogy csoL itt jatszhatunk
mondjuk Mr. Satannal vagy Gokuval. Van
tobbféle jatékmod is, a sima verekedésen
kiviil van sztori, meg egy vilagbajnoksag is,

rear ropdeszkaja tefszett legjobban. Egyébként
Zﬂuszﬂhclé karakterek kizott van még a gyerek
Tarzan, Simboa, és egyéb mesehdsck is. A palyak
is @ meseszereplokhoz left igazitva, és egy-egy fi-
gurahoz, altaldban harom-harom palya tartozik,
amiket egymés utan kell megnyitunk. A jaték saj-
nos elég puritan latvanyvilaggal rendelkezik, sok-
szor olyan érzésem volt, hogy visszarepilltem tiz-

tizenkét évet az idsben, mivel ha lyososze-
rij részre érink, csak a falok vannak feltextoraz-

va, a padlé és a plafon nincs, mint anno @ Wol-
fensteinben! Egyéb technikai hianyossagok is
vannok a iétékban, mint példéul  fereptargyak,
amiken atmehetiink és hasonlok. Ami pozifivum,
hogy a palydkon a rajzfilmekbsl sok dolog
visszakdszon, és a beldlik meqismen ﬁpurékl(al is

lélkozhatunk, akiktsl az 0j feladatainkat kapjuk,

amik leginkabb a raiz?i{mbél ismert Nagy
Tornéra” hasonlitanak. A grafika tehét elé
béna, és ez a ié'ékmenerre is igaz, mi:j
nem tol sok véliozatossagban lesz része,
annak, aki beszerzi. Kevés a specidlis moz-
gas, az egymasba fiizhets sorozat tamada-
sok, és a gép is elég furcsan adja el ma-
G, szivesen nydl a gyarilag begpitett csa-
ficihoz, omi 0z mélods, kvidhetefen

lakil

a jatékot. Talan majd
masok...

MAS VERZIO: P52

ban rejlik. Inkabb a
SoulCaliburt ajanlom!

MAS VERZIO: P52
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mivel nem elég csak dgy deszkazgani, meg frik-
kézgetni, bizony komoly kildetéseink is lesznek,
Sajnos az irdnyitast is sikerilt elcseszni, féleg ha
glesoveziink, mivel a figurank mindig kiugrik a
cs8bdl. At hogy a jéiék volioképpen midrt is ké-
szill, jol jellemzi az a pélya, ahol a Nokia felirat-
nél mér csak a MucDonuﬁc'ls embléma ragyog fé-
nyesebben, bar ettd] fiiggetleniil a kicsiknek még
bejohet, ahogy a kis Tarzannal egy fakérgen
egyensilyozva gyiijtogetnek, PS1-es grafikai szin-
vonalon.

Csipi M Lee



a5

Azt ember valahogy mindig jobbra szamit” - tart-
jo @ mondas, és ez |ehebb igaz a PN, 03-ra is.
Gondoljatok bele: szerencséflen tesztels hazacipeli
a jatékot, nézegefi a mini-DVD tok hatoldalan a

s28p Mefal Gearre hajozo képeket, és reménykedik,

hogy végre egy olyan jték kerilt a kezei kszé,
aminek o feszielését még élvezni s fogia, Eddig
csak hallomasbél ismeri a jtékot, aminek felderité-
sét nem kdnnyit meg a német nyelvii gépkanyv sem,
de mégis kicsit bizakodva teszi a be a korongot a
gépebe, hogy hatha... talan... most... ez.

Masfél éra jatek utan pedig szerencsétlen tesztels
csalédottan és szomortan konstatalia, hogy ezittal
sem hazudtolta meg dnmagét a Capcom,
ram egy tolsagosan is egyszer( jatektermi
265 jGték, ami minden
egyedi otlefts] mentes és
nélkilsz minden eredefi-
séget és fantazit. Sze-
rencsétlen tesztels azon-
ban aktivalva minden
tartalék energidiat, 0jbsl
nekifog a jétéknak, hogy
aztén nagyjabél két éra

milva a fizenegyedik
misszié végén legytie a
game végsS foellenseget,

ami utdn levonhatja @
végs8 konzekvencidt: o
jatek nemesak, hogy
egyszer(j és monoton, de
még folontol révid is.

kis hasonléan, csak oft
a feliratozason kivil be-
széltek is a szerepldk, itt
meg nem.

A program meneie nugy|abc|
gy z:sflk hogy a figura par szo-
ban eJmond|a mi lesz a kévetkezs
feladatunk, és mar a helyszinen is
talaljuk mugunka' Mivel a jtek-
menet egyszer( szobdrdl-szoba-
ra orténd loveldozés, az eligazi-
tassal nem is érdemes f \uﬁoz
ni, ehkudm Ggyis lehefetlen benne.

nem véleflenil hasznéltam
a szobarél-szobara kifejezést, mivel

wNem akarok hilyeséget mondani, de az oldalazas
az esetek 75%‘dbclﬁcszné|hub, a maradék 25-
ben pedig (mondjuk, amikor egy vastagabb lézer-
sugarral végigkaszélnak a képernydn) az ugrést
hasznahuk csakugy, mint a kil onL\e lézeres csap-

N UMBER (k] 6 o ksbb pafornrészekod i Ho még

RODUCT

Szerencséflen tesztels fe-
hat csalédott, és rossz
szdjizel il le a személyi
szémitogépe elé, és kez-
di ¢l megimi a jéték is-
mertetsjét. Ez pedig so-
sem jelent 6l ot

‘A game szforird fol
sok mindent elmondani
nem rudok, és ez ket
egyszer(j okra vezefheto
vnsszu az e?yl , hogy a
gépkonyv full német, a
masik pedig, hogy maga
a jétek olyannyira puri-
tan, hogy finoman szol-
va se kezdeskor, se jdtél
kdzben nem kupunk ér-
demi informaciét a sztori
hatterérs], vagy a vila
14, cnben o gszbl.
Annyit sikerilt kisilabi-
zélnom, hogy a jévében jarunk, amikor is mar
megkezdaddtt a lkornyem bol gok kolonizacisja.
Aztén ahogy lenni szokott, @ Zadsereg elvesziti a
kontrollt a CAMS-ok felett, ami rovidités, egyfajta
szamitogépek dltal vezérelt védelmi rendszert elent
(|egu|u°b%ls asszem’, németbd| sosem voltan 16l 6 ;).
Mi'egy Vanessa Z. Schneider (hiilye egy név) nevii
lanyt fogunk irényitani, aki feltehetsleg zsoldos,
vagy bérgyilkos, esetleg valamilyen tigynsk, mert a
killdetéseinket egy re;jyes idegentd, a Kliensts|
kapjuk videotelefonon. Sajnos az eleién nem latni,
ki is a fitokzatos figura, erre majd csak a jéték ve-
geén deril fény. Az eligazito képernyét egyébként
az MGS-bél vehetiék, az nézett

Wi A

MARTIN BELESZOL!

a jétekban o pélyck felépitése valéban szobékra,
fermeke,folyoschra van feloszivo. Eqy adot ilde-

nem mondtam volna: a figurankat kilss nézetbdl,
hatulrel léfjuk, nehéz ve-
le fordulni, és sokszor
lassan reagdl a gomble-
nyomésokra is. A grafi-
ka még csak a j6 szintet
sem it meg, mert a
DVD tok hatoldalan lat-
hat6 tii éles képek helyett
minden fiszfa rece és
szaggatott él, kezdve a
hésnénk labatsl a kilsn-
fele termek folaiig beza-
rélag. A latvany is elé
lehangol6, az ellenfelel
Sttt enek, a helyszinek
a |egfo esefben
Fémes, ires szobak és
folyosok, nélkilszve min-
denféle részletességet.
Az egyetlen pozitiv pa-

GYONGE KIS ARKAD LOVBLDOZES

dssze a foellenségekhez ésa  ramétere a jatéknak, hogy a lovaldozésért és a
nagyobb termekben a csapa- kombcken kapott delluen vusarolhalunk kuFonbozo
tostul tamado ellenfelekt akat, amik jobb ful 4 | és spe-
hasznaltam, mindenki mashoz  cidlis képességekkel rendelkeznek, &s még ol is
béven elég volt a sima stukker.  néznek EeKesob b aztén, ahogy a pénziink engedi,
Az irdnyitas elég béndra sike-  ezeket még tovabb is Fe,lesz'henuk mert egyébként
rilt; példanak okaért a liba, a specidlis fegyverek haszndlata irté gyorsan nullé-
mintha csak egy balett éran ra redul(uhu a sarga csikunkat. A cuccok egyébként
érezné magat, pirvettezve hat- nem olesok, és a program sem tol bokezii - ha na-
rél, ami soE esetben idegesits,  gyon elakadndl, kez?d el rel|es|rge'm a Trial Missio-
csakigy, mint a porgé-szalte-  noket. Ha végigvittik a jatékot — ami nem sok idén-
26 oldalazas is, ami az ugré- ket fogja elrabolni - killonbdz6 Gj pancélruhakat és
son kiviil oz egyeflen igozan  nehezitett jatékmédokat hozhatunk be. Mindent
hasznos mozdulat. A jtékban  sszegezve a jaték csak egy szimpla arkad-lovalds-
ugyanis szinfe az dssze ellen- 285 anyag, ami még annyi élvezetet sem nydit, mint
felet gy a | kbnn ebb kin 2D- s%efuhezeres Grhajos stuff, mivel oft leg-

ni, ha beoldal azun feJ e?ybb az iigyességiinket és reflexeinket kell haszndl-
2ék mogé, majd onncn els- nunk, itt viszont elég, ha ki-be oldalazunk a fedezé-
oldalazva megs&ﬁmzzunk, hekndl,

tés tehat bizonyos mennyiségi helyiségbal all, és amikor az ellenfelinl Csipi M Lee
amik szervesen kapcsol odnu ymasba e elkezd lovsldzni, mi csipimlee@576.hu
igy alkotva egyilttesen egy kisebb épilefet, gyorsan vissza-
amin belil kolbaszolva kell eljutnunk a szint & sosszézunk o fe-
végi féellenséghez. A jétek minden szoba lezék mogé.
utdn kidob egy statiszikat a teljesitményiink-

18], ami azt mutafia, hogy hany ellenfelet &1
tiink mei mennyi id6 alatt, mekkora volt a legna-

gyobb kombonk, és hogy sériltiink-e kozben, kdzepes
avagy sem. Ezeket a szobénkénl eredmenyeke' kozepes
asszesiti a palyak végén a gép, mai : Iﬁr za; :I : :
 ezutdn kapunk tle egy rangot is. A Vheire

il |arekbcn tolnyomérészt kisebb robo-
Ookkul és lezercg(ukkuL meg min-
denféle futurisztikus kinézet lovsl-

1 Jatékos
5 blokk.

doz6 kitykkel kerilink szeml:e,
amiket nemes egyszer(isé
ug on kel [6nink. Ezt ketfé ekeppen
jik meg: az egyik a sima su-
Jegyverunk a masik pedig az
épp aktudlis pancélzatunk specié-
lis fegyverei. Ez utobbit én mind-

v néhany pancél és a csaj
napszemiivege jol néz ki
X rovid, unalmas, otlettelen,
monoton, kdzepszeri, stb.

576 KONZDI



gamecub

ahogy Tony Hawk, gy Mario és kis kompa-
Mmu}u is mar otodik alkalommal tér vissza az év

végén, hogy elvigyenek minket bulizni. llyenkor
e s e b o o ok kel
nak-e megfelelé mennyiségt tidonsaggal szolgalni - a
valasz ezottal kettés: igen is, meg nem .

ALAPOZO KEZDOKNEK

Roviden fussunk is at, hogy mirdl s sz6 a Mario Party,

iszen ebben nem fortént lényeges Gjitds. Egy négy rész-
vevdvel zajlé tablés jatekrdl van sz6, ahol oz gyéz, oki a
j6tek végén o |egl6l:L csillaggal rendelkezik. A csillogok
pénzbe kerillnek, igy legfobb feladatunk ennek gyiitogeté-
se, mclid trsil]ug rgigvésd}r:’:m |esf Ha a csillag e|te I,
megjelenik egy djabb a palya masik végén, igy jrakez-
dﬁha a versengés. Pénzt elsésorban a minijatékokban
valé 6 szerepléssel szerezhefiink; minden kor végén részt
vehefink egy Goyességet kivéiné megmérefitéshen.

Ez persze csak a felszin, ezt a formulat rengeteg apro
finomsaggal toldotték meg, hogy fenntartsak a valtoza-
et & meadkb piul hirom 5 fous v ik,
piros és zld. Ha egy kek mez6n fejezzik be lépésiinket
{minden kor elején dobnunk kel és ettd] figgden léphe-
tiink egy-tiz mezényit), harom arannyal lesziink gazdag-
abbak, ha piroson, akkor pedig ugyanennyivel szegé-
nyebbek. A z6ld mezsk specid?' , az adott pék(u’ hoz

ills kilonleges dolgokra jok. A viz
aloft jatszodd szinten peldaul
/2 L\l’v’\anlmk velff aki etz
veliink a pélya atellenes végére,
az (rben pedig Grhajokkal
utazhatunk.

8

KOZEPHALADO
CSOPORT

Ak ismeri a sorozatot, az persze fisztaban van e dol-
gokkal, 6t valészinileg az izgafa, hogy milyen vallozs-
sok érték a fenti receptet - a legjelent5sebb a targyakkal
kapesolatos. Ezeket eleddig az erre szolgal6 boltban le-
hetett megvenni, most viszont ingyen kapjuk meg Sket az
automatéknal - nagyon drilni persze nem kell, hiszen
haszndlatuk mér pénzbe keril. Pontosabban csak azért
kell fizetni, ha magunkra akarjuk elléni oz adoft cuccot;
ezittal ugyanis arra is lehetdségink van, hogy lerakjuk
keta pa%ﬁru. Ez utobbi cselekedet ingyenes, és mara-
dandéan megvélioztatia a jétékmezst. A szimpla kek
vagy piros mez6n megjelenik egy kis ikon, és Ea valaki
oft landol, akkor kifejfi o hatdsat. Ezekbdl a targyakbol -
most kapszula néven fuinak - sokkal fabb van, mint bar-
mikor korbban, az ismerds cuccok mellett rengeteg G-
donsagot talalhatunk.

A régi klasszikusok persze megmaradiak, koztik a gom-
bék[:ﬂ, melyek alapallapotban egy bonusz-dobst uj»
nak, de egy specidlis alfajuk két plusz dobést ad, egy
masik, ueﬁ}r;s, elatkozott gomba pedig felére csokkenti a
kovetkezs lepéstavunkat. Vannak frikkkssebb dolgok is,
et it 3 Kopalbk, o soiin sias it
megy t: amikor valaki aimegy felette, be kell fizefnie 5

énzt a kasszaba, amit azién az kap meg, aki pont a
ﬁ:nkon landol (ez egyike azon kapszulaknak, amit semmi

értelme nincs magunkra elhasznalni, lévén akkor mind-
Gssze annyi az eredmény, hogy bukunk &t petdkot]. Vogy
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ot van a Chomp, akit rauszithatunk valakire, hogy lopja
¢l a pénzét, vagy a csillagjait. Aztdn oft van a Miracle,
amely igazi csodat képes véghezvinni: ha sszegyijtink
belgik hérmat, megkopiuk az dlen 6l @sszes cilogiét.
A Mario-t ismerdknek a Piranha Plant is ismerds lesz, ez
lefelezi a réléps személy vagyondt. Sokéig lehetne még a
sort folytatni, lévén negyvennél is tobb cuccot kaphangk
az automatakbol. Ez a rendszer csak akkor mikadik jol,
ha viszonylag hosszi meneteket jdtszunk, és megllapo-
lunk, hogy a kapszulékat ks-
telez6 lerakni. Ha igy jdt-
szunk, akkor idQéE végére
mér minden mez6 valami

extrdt fog nyditani, igy
tényleg valtozatos lesz a ja-
ték képe - akar egy kor
clattfeljesen émmlhumk
az exdviszonyok. Viszont ha
nincs ilyen szabély, akkor @
kapszulék kaziil csak a po-
zifivakat hasznéljuk majd
fel, levén mindenki fél, h
majd 6 fog belelépni 012?7
tala lerakott karos meglepe-
tésekbe ~ féleg azért, mert
a kis csomagokat, csak ma-
gunk elé tudjuk elhelyezni.

Most, hogy a legnagyobb
valiozéssal fisziéban va-
gyunk, felsorolnam a ki-

sebb jelent6ségi Gjitasokat is. Minden palyan van egy
specilis Donkey Kong-mez5 is, erre lépni nagy szeren-
csét jelent. Itt ugyanis vagy kozvetlenil kapunk egy kis
pénzmagot, vagy specidlis minijétékok jnnek, :iol ba
nant kell gyGitogetni - a meccs végén Donkey ezt min-
denkinél becseréli aranyakra.
Megreformalick a Story modot is, vagyis a Mario Party
ictekos modiat. Az eddigiekben ez semmiben nem
kiilonbozstt a szokasos menettdl, ezottal viszont minden
maskent algkul. ‘E||e|nfékan0 harom eltérs szin({( Kooplu
Kid szolgdl, akik egyszerre mozognak a palyan.
Ha g\dlkozunefzelﬁk, pérba;gk
nunk, azaz két részivevés minijdtekokban
kell Gkt lebimunk. Aki veszit, az bukik
13" egy csomé aranyat is, nekink per-
1, sze az a célunk, hogy feljesen

ell velik viv-

meg-
kopasszuk a
Koopa Kideket. lt tehét nin-
csenek csillagok, a cél az,
hogy hérom ellenfeliinknek
ne legyen egyetlen aranya
sem. Eza vﬁnaxés nem jol
silt el, meglehetésen unal-
ars a kdﬁékhtergellésf,

a nagyobb palyakon,
ahol sokszor hossz) {grﬁ-
kdn &t nem talélkozunk
egyikkel sem.

Kapunk hérom exira jdtékot
is ~ a Bonus Mode opciéndl
-, lehet hokizni, roplabdaz-
i, és van egy egész bssze-
tett tablas jdték is, ahol a
vallozatossag kedvéert szin-
tén csillagokra kell vadasz-
ni. Az elobbi kettd nem
nydjt valami sokat, viszont
az utobbi igen izgalmas,
csak az a kar, hogy durvan
csal a gép, ,véletlenil”
mindig pont annyit dob,
ogy elénk érve elha-
lasszon az orrunk eld par
csillagot..
Ot van még a nagy derrel-
darral beharangozott Super
Duel mod, ahol sajdt jar-
mivet fervezhetiink ma-
gunknak, majd széflshefjik
vele ellenfelinket. £z a ré-
sze a jatéknak borzaszto
felesleges és szinvonalta-
lan, nem igazn tudom el-
képzelni, hogy ezzel valaki
fel percnél tovabb szenved-
jen...

CSAK GYE-
REKEKNEK!

Eddig persze csak kerilgettem
a lenyegel, ami egy ilyen por-
tijateknal nem mas, mint @ mi-
nijétekok dradata. Osszesen
hetvennél is tabb apro kis ja-
tékban probalhatunk szerencsét,
&s ezek olyon szorakoztatook,
olyan adgldivuk, hogy megmentik
az egész programot. Persze nem g
min?egyik élvezetes, de mindha-
rom nagy kupacban (mindenki-
mindenE\Ye"en; ketten-kett6 ellen; harman egy ellen) van-
nak rokérvényd darabok. Ott van példaul a Pushy Pin-
quins, ahol kisebb-nagyobb pingvinek dradataban kell
elkerilniink  vizbe pofiyandst. Vagy a Leaf Leap, ahol

égig - s6t, {rig! - ér6 uszulyﬁevelein kell egyre fel-
jebb ugrandozni (lehet probalkozni a 153-as rekordom
megdontésével). Vagy oft van a Flatiator, amelyben az

ik karakter egy oriasi golyon egyenstlyozva probalja

Eﬁgpimni @ menekilg harom figurdt.

Persze itt is sorolhaindm napestig a jétékokat, de hat
arra nincs hely: a hetven jd ‘kbéﬁegdébb htsz olyan
van, amelyet barmikor szivesen jfszom, és alig néhany,
amit ki nem llhatok ~ azt hiszem ez olyan eredmény,
fmire minden hasonlé sfilust program Készilﬁje biiszke
lenne.

Mint mondtam, a minijatékok elképeszd mindsége
menti meg a Mario Pary 5-6t. Az alapjték nem valio-
2011l okt (bé az G pélyak eqész ok, 6s mivelKiseb-
bek, mint a régiek, ezért sokkal tobb csillagot lehet
Gsszeszedni rajtuk], a kapszulak csak akkor szamitanak,
ha tenyleg |eru\<osguﬂuk Sket, a Story médot pedig csak
azért érdemes lejtszani, hogy megnyissuk a rejteft pa-

L)

ry)
|
\ |

lyékat, iletve az egyeflen csak itt megnyithatd minijété-
kot. Oszintén szélva az volt az dltalénos, hogy inkabb
az egyes minijatékokkal szorakoztunk, azokkal jatszot-
tunk drakon dt, nem pedig a tablés résszel. Ugy viszont
nagyon i6l szérakozfunk, mindenki visitott és ivoltozstt;
egyszoval megvolt a szokdsos parfihangulat. Raadasként
a minijatékok legtobbie elé zerfj c?hhoz, hogy a j6-
tekokat egydltalén nem kei‘%jﬂl‘ kontrollert még sosem
érintdk is kiprobélhassak és jol szorakozzanak vele (saj6t
fapaszialat!).

Tolan oz a legnehezebb kérdés, hogy tudom-e fiszta
szivbél ajénlani. A vélasz attél fiigg, Kogy kinek. Fontos
Keiérium példaul, hogy  jéték igazi ereje csok ngy ié-
tekosnal mutatkozik be; ugyan ketten is lehet elvezefese-
ket jatszogatni, de azért a négy kontrollerrel igazi a mo-
ka. Egy masik szempont, hogy megvan-e a Mario Party
4~ mert ha igen, csok akkor érdemes megvenni az 16
dik részt, ha tényleg imadruk azt, ha sokszor eléveftik,
hogy csapjunk egy-egy bult. Bevallom, én ilyen vagyok,
és nem is kellett csalodnom az stodik részben. Mert kit
érdekel az N64-szinti latvany és a mar 6t éve is hallott,
kearcé Fisaot dallamol ha eqyelen ek
is orakat lehet jdtszani?!

Grath
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agyon kedveltem a Max Payne cimi ié
Nko' anno, ami PC-re és PS2-re 2001 ko-
zepén (a PS2 verziordl teszt is megjelent
@ 2002. januéri Konzolban), X-re pedig 2001
végén jelent meg, tovabba, ha minden igaz léfe-
zik vagy készil egy Mac dtirat is belsle. Ez volt
az a jaték, ami '%un a leghosszabb ideig vezette
a vérélistamat, kdszonhetden az extrém E\osszﬁ
fejlesztési de|enek igaz a finn Remedy Entertain-
ment rdgtdn az els j6téka, a Death Rally 1996-
os befejezése utdn (s6t talan mar kicsit korabban
is) nekiallt a Max Payne fejlesztésének, de ezek
szerint az legaléabb &t évig eltartott. A jatékra
eredetileg azért figyeltem fel, és azért is firkantot-
tam fel a fent emlitett varélistra, mert demosce-
nerként nagyobb figyelemmel kisérem mas demo-
sok fejlesztéseit, a Remedy pedig alapjaban véve
nem masbol alakult, mint a legendés, sokak dltal
legtsbbre tarfott democsapatbdl, a Future Crew-
bél. Szerencsére a végeredményben nem kellett
esalédnom, a Max Payne a Death Rally-hoz ha-
sonléan ériasi dobas volt, minden részlefében -
kéletes, sok tekintetben egyedl nagyon futvcnyos
és kivaloan jdtszhaté. Az anyag al ?ﬂmo ban véve
egy egyszeriibb, Tomb Raider szer(ien kils3 né-
zetes akcisjaték volt, ami eszméletlen film noiros
(béar modern idskben jatszodo) hcngu[cﬂul és
sztorival rendelkezett. Vugasbun &s rendezésben
pedig falén minden mas jatékot maga moge uta-
sitott, annak ellenére is, hogy szamos jelenetrs|
orditott, hogy honnan lett masolva: a Iegncgyobb
inspirdcié a Mérix és az Al/Arc volt, meg még
néhany tovabbi John Woo film. A kivalo jarek
folytatdsa 2003 végén futott be PC-re, PS2-re és
X-re Max Payne 2: The Fall of Max Payne cim
alatt, és szintén év végén érkezett egy természete-
sen 2D-s motorral haitott GBA-s Max Payne is,
ami gyakorlafilag — ahogy azt a cim is sugallja -
az eredeti elsd rész nagyon hiiséges 2D-s adap-
tacisja volt, annyira megegyezik az eredefivel,
amennyire az csak technologiailag lehetséges.

A szfori tehdt valtozatlan az elss jatékhoz ké-
pest, és ami meg\epo, hogy a 'mek inditdsa utan
szinte pont ugyanbgy ismerkedhetiink meg a hét-
tértorténettel itt is, képregény-kockakbol llnak
Gssze a ie\enelek, teljes élshanggal pedig maga
Max meséli el az eseményeket, késébb az dtveze-
16 részeket detto. Ezekb| megtudhatiuk, hogy a
cirka harmincas éveit taposé Max, egy volt New
York-i beépitett nyomozo egy napon elhatérozta,
hogy leszerel az dllo-
manybol, és bekésebb,
biztonsagosabb életet
kezd élni, hiszen meg-
sziletett a kislanya, aki-
nek jovéiére is gondol-
nia kell, ezért még a
dohonymsn és a kar-

Gzast is abbahagyta.
Munkéijat hatrahagyva
hazament a kertvaros-
ba iﬁu iigyvéd feleségé-
hez és gyermekéhez,
ofthon azonban szeret-
teit vérbe fagyva taldl-
fa. Bar lu'szorvg késza,
Valkyr nevi kabitosze-
ren él8 drogosok ksvet-
ték el a vérengzést, né-
hany jel utalt arra is, hogy t5bb volt a hattérben.
A teljesen kiégett és csaladja elvesztésébe bizo-
nyos mértékig talan bele is 8riilt Max a térténtek
utén visszatért az alloményba, és a munkéjak

lévéldozés azért van), azért az uprobb részlefek,
lehetdségek és specidlis effektek terén nagyon gaz-
dag a jétek. Minden szekrényt kinyithatunl esi
foszthatunk, rengeteg a szétlohets lada és egyéb,
de szétlyu ga'hunuk afalakat, széflshetjik az ab-
lakokat, cﬂ)uwmkui és a fikroke, lehuzlhonuk a
WC-ket, lelovaldszhetiik oz ivegeket a bérpultok-
1], és a sor még hosszan folytathaté, rdadésul a
|eg|obb dolog laitvanyos részecske rutinnal robban
szét, s6t a viz is fodrozédik utanunk. A leglatva-
nyosabb azonban oz ellenfelek haldla, egy-egy
masszivabb sortiiz hatasara ezerfelé frocsog avé-
rik, felkensdik a falra is, és 6csat is alkot a hulla-
juk ‘alatt, ez nekem nagyon bejst, sok nagy 3D-s
jaték ma sincs ezeken a terileteken ennyire kidol-
gozva. Nagyon gazdag a fegyverarzendlunk is, ez
is dicsérefet érdemel, harcolhatunk itcfegyverel kel,
példaul vascsével és baseballitével, lovaldszhetink
M9-es és Eagle pisziollyal, Pump Action, Jackham-
mer és egyszerien csal lefirészelt csavi” néven
emlegetett ismédﬁkumbellyul Ingram és Md-es au-
tomata géppisztollyal és M74-es grandivetével (né-
hanybo\ egyszerre kettdt is magunkkal vihefiink

IN THE AIR

nek rendijén a dolgck, és tényleg, az dllomason
hamar lebukunk, és az 6sszekotonk irhajt sem
tudjuk meﬁ;menlem par lépés utan tehat mar a

temetkezett, harom éwel késsbb uzonbon |sme0
elékerilt a Valkyr gy, és Maxnek lef

kapjak meg a fészerepet, egészen
a ;ufek vege@ A szemiinl |u||arc| meggyll olt
k halalat a mi varria a

nyilt ré, hogy beépiiljon a szert terjeszté maffia-
a, ez Gl elindulion a csaladja lemészérlaséra
parancsot ado gonosztevsk
Az elsé pélya is nagyjd
Lulel( elss pu|ya;uvc| (pontosabban oft az intro-
an is jatszhattunk mar), egy mefréallomason
kcp uk meg c maffiaba beépilt Max iranyitasat,
| ol egy rendsrsé sszekoiovel kellene talal-
'l(oznunl( Max mér Gtkézben is érzi, hogy nincse-

rendérség, hiszen nem ez fenne oz elsé eset,

ogy egy beépitett nyomozé étall a masik oldal-
, eftdl kezdve tehat mind a moffia, mind a
rendorseg ell menekilnink kell. Innen gyakorla-
tilag egy az egyben kell veg|g|u|szonuni az ere-
detfi Max Payne-t ugyanazokkal az aivezetskkel,
ugyanazzal a sztorival, azonos csavarokkal, sét
a helyszinek mellett a szitudciok is szinte hianyvu»
lanul visszakészonnek, legalabbis amennyire vis-
sza tudok emlekezni a harom évvel ezelstti jate-

MARTIN BELESZOL!
behatt tanulmanyozésa utén olyan érzésem voll,
zick it egy kicsitbrillrozni akartok, viriton,

vagini, hogy extis csinlhi, Sokszor elmond
o 7 b o mElxkaL:n GBA jatekok kapesan,
hogy vannok olyan témck, amiket szerintem nem kéne o
kis hordozhat6 masinn erdlteini. Nem azt akarom mon-
dani, hogy ez nem egy jo game - hetet falon én is adnék
6 -, de inkabb csak olyanoknak ajanlom, okiknek a MP

milyen mas plaformon nincs meg. Nem hordozhato”
valé, na - ezt akarom mondani

Ajaiek
hogy

verziok

Szinte az egész jaték alatt déjé vu
érzésem volt, ezt persze nem negativumként i
[6m, pusztén csak tényként. Ujra atéltem a metré-
dllomason foriénteket, a gyava kisvezér ildozését
a havas tetékon, Mona arulésat, a nagy verést az
alagsorban, a gcxpa!uckos |e|enetekel a szovet-
Seahots az orosz moficul, o sok kockinyzis
és fizfeszek kerilgetest a laborban, a falalkozot
a fitkos Bsszeeskivikkel & az utolso Ooron}/hazr

(példaul az intro), a kabitészer toladagolas kévet-
keztében atélt rémalmok, a havas utca (most csak
nagyon kicsit latunk be\ole) a magasvasit, az
alagsori garazs, a konténertelep (Eu|1<a|ussc| és
mesterlovész pcrbo||a|] &és még néhany hasonlo.
Valészinileg ezeket mar nehezebb lett volna a
gépre adaptdlni, és/vagy nem maradt mér ennyi
alyanak pontosan 12 palya van a jatékban)

“hely az amigy emberesen megtdltott 128 mega-

bites kartyan.

Ahogy oz a képekbs! s lathato, a jétek 2D izo-
metrikus motorral fut, ami szerintem i
2ol hozzé, dliala szinte teljesen dtélheji
azt, mint oz eredeti 3D-s véltozatokban. Természe-
tesen ezdttal se szamitson senki kemény logikai fel-
adatokra (a legkeményebb talan az, amikor bele
kell I6niink egy gézpu{uckbc, ami rakétaként be-
dont szamunkra egy aitét) vagy embert probalo
iigyességi akaddlyokra (ez pedylg cirka fiz szaka-

Eclugmsabun meril ki), a jatékban nem kell
mus' csindlnunk, csak elére haladnunk és egy na-
gyobb hcdseregnyl ellenfelet likvidalnunk. Ez a vi-
szonylagos e%‘yszeruseg ugyanakkor nem vélik o
jéték karara, hiszen a primitivebb l6vsldozss jate-
Loknak is van |elulc|p|uk & bar annak ellenére,

ban torténteket a liftekkel és a helik Igaz
emlékszem par olyan jelenetre is, ami nem kerdlt
be a GBA dtiratba, ilyenek az ofthoni jelenetek

hogy ki kban sem bévelkedik
az anyag (métrixos bullet fime és az alatt bevethetd
John Woo-s, vetdésbal dupla fegyverrel torténs

¥ John Woo smusban] 56t még Molotov koktélt és

kezigrandtot is hajigélhatunk.

Osszességében nekem nagyon bejstt a jaték,
mélto elédeihez, és valoban a lehetéségekhez ke-
pesta |eg[ohbun lett étirva, legalabbis ami a

9 Erogramczosﬂ |u)e|(mene'e' pélyatervezést és

asonlokat illeti. Ugyunckkor az anyag zenéjével
és grafikajaval nem vol-
fam t5lsagosan elége-
deft, a zene {6, hangu-
latos, de nagyon révid
és a végtelenségig van
ismételve, tehdt ] ke-
vés, a grafika is egész
jol megdllia a helyét,
vannoE élethi falkészle-
tek, részletesebben ki-
dolgozon tereptargyak,
meg minden, de vala-
hogy mégis messze van
minségben az olyan -
természefesen mas stilu-
50 - jatékok szintén
izometrikus grafikajatol,

255 /300 |
I“uram mint példaul a Final
Fantasy Tactics Advan-

ce. En tehdt személy szerint mijvészi szempontok
alapjan csak atlagosnak tartom a jatékot (nem
rossznak, de nem is kieme!kedénsL), ez azonban
ne vegye el senki kedvét sem, ettd| fiiggetlenl is
nagyon ol szérakoztam az anyaggu? és bizo-
nyéra sokan masok is igy fognak.

. Credo
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agy hagyoménya van nélunk a tehet-
N ségkutat tévémiisoroknak, emlékez-
ziink csak a Ki mit tud?-ra, ahol a

most 50 és 60 kozstti sztérjaink zéme befutott.
Hossz0 sziinet utan a kézelmaltban Gjra bein-
dultak az ilyen adasok nalunk, kszvetlenil az
utén, hogy Angliaban és Nemetorszcgbcn o
a felfedezték az ilyen jellegi méisorokat, en-
nek gyiimélese volt az Ustskss és a Megasztér
is. Amerikaban is fut mostanség egy ilyen lli-
tolag eléggé népszeri show, ami az American
Ido/umef?(apm ennek obbek kzst az is az
egyik érdekessége, hogy a hérom misorvezeté
egylke az egykor szebi napokat megélt és a
szerz$ dltal is nagyon kedvelt Paula Abdul.
Még olvasni is szorny(, hogy az egykori ne-
hézbombazo, a tabbszsrés Emmy, Grammy és
MTV dijas, Hollywood Boulevardon csillagot is
birtoklé kivalo popénekesns, tancosnd, szidr-
koreografus és dalszerzs 42 éves korara igy
lecsiszott, gagyi misorvezetS lett. De kanya-
rodjunk inkdbl i vissza a 9evemusoruhoz aje-
lek szerint az American Idoban B

elég nagy pénz van, ugyanis a

show-t eladték mér mas orszagok-

ba, tobbek kozétt Németorszagba

is, és készilt belsle PC-s, PS2-es

és GBA-s |uhek is. Ez egyebkem

helyts| fiiggden mas-mas cimet ka-

pott, van a ol Pop Idol, van ahol

World Idol, van ahol SuperStar és

van ahol Deutschland sucht den

Superstar cimen ismerik a show-t

és a jatékot, ez utobbi természete-

sen a német cim.

Orémmel vettem kézbe a gama

GBA valtozatét, hiszen eléggé csi-

ruzom a ritmikus jatékokat (Vib-Ribbon rulez),
legféképp azért, mert gyakran elgfordul velem,
hogy csak par perces jatékra van idém, ilyen
esetekben pedig nincs jobb egy tancos [ofekncﬂ
vagy egy ﬁ?ppernél. Amikor beiizemeltem a
kartyat, rendesen ki is akadt az allam az al-
kalmazott technolégiatél (mint minden progra-
mozénak, nekem is a 3D engine-ek a gyengé:
im, no meg Briana Banks, hehe), ugyanis eg
ben csutkéra 3D-s ﬁgurck tancikélnak, és bar
a motor talan nem kezel annyi cllgoni mint
példaul a Need For Speed UncErgroundocn
alkalmazott, azért elég erds, hiszen az emberi
figurdk osszefettek, es ezek e\eg é aproléko-
sak is. Maga a jatékmenet egyegkem szinte
teliesen olyan, mint a Britney's Dance Beatben,
egy kér peremén jelennek meg az ikonok,

ezek felett jar kérbe egy keret, és fermészete-
sen mindig a keret alatt levs ikonnak megfelels
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gombot kell megnyomnunk az alkal-
mas idpontban. Erdekesség, hog:
néha (a z8ld savokndl, ekkor tart
az énekes) hosszan |enyomvu is kell
tartanunk a gombot, erre elég kést
jottem ra, addig atkoztom is o ja
Lo! hogy tokéletes gombnyomoga-
tasra mindig biintetett (biintetéskor a
keret voros smiley-kat kezd el hozni
maga utan, és j6 idsre lefiltia az in-
putot). A 3D engine mellett egy ma-
sik technc|og\atiruvur' is 'anofmaz
az anyag, ami szintén rendesen meglepett. A
zenék mind egy az egyben hosszi 3. Hc[lzall‘
Shimok, sl it S von Lokl 20
rab, és mlndegyvk kivalo diszkoslager a reg
milibo| vagy a kézelmoltbol, ilyen tbbek ko-
26t példaul a Twist and Shout, a Like a Virgin,
az | Wanna Dance With Somebody, a Genie

In A Bottle és a Spinning Around (Paula Abdul
szerzeménye) is. Urom az 6romben, hogy eze-

et nem az eredeti eladsk énekelték fel, ha-
nem valészingleg a show-ban verseng kep
zeflen és hatérozottan gyenge amatérol
poén; hogy amikor h\bazuni az ének elkezd
torzulni, még hamisabba valik, hiszen ugye a
jatek olapsz'oriia szerint amatdr énekeskent
probalunk szerencsét.

Osszességében tehat az American Idol GBA
verzidja egész kellemes, igaz a gyenge éneke-
sek jelentdsen lerontjék az 8sszhatést, de aki a
jatekstilust kedveli, ennél jobb ritmikus jatéekot
jelenleg nem taldl a gépen

Credo

THE LONELINESS CALLS

AMERICAN 1DOL

CODEMASTERS
MAS VERZIO: P52
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 pont

A QUlDDlTCHi

WO

Potter rajongo, bér azt elismerem, hogy a téma

rendesen Gssze van rakva (még ha innen-onnan
is szedfe 6ssze J. K. Rowling az alkotoelemeket),
ugyanakkor engem valohogy nem varézsolt el oz oz
egy film, amit nemrég veglgunlam igy a kér
éa ‘oyml knak ennyi esélyt wm%
jelenséghez enyKe eIIenszerwemnek inkabb
csak személyes izlésficam lehet az oka, no meg az,
hogy a téma felhajtas messze Iu"ep'e az egész-
ségesnek és még nem gyomon‘orgcionck mondhato
szintet. Ez a felhaijtas éppen karacsony tajan szokott
kicsticsosodni, hiszen ilyenkor minden gyerek kq
ajandékot, ezért ekkor a HP birodalom arra forekszik,
hogy barmit kap is gyermek, azon HP logo legyen.
Idén karacsonykor pér év utdn elészor egy kicsit
alabbhagyot @ HP felhatas, hiszen most nem mutatiak
be ] mozifilmet vagy konyvet (az stodik konyv nyu
ton mar jéval régebben megjelent), de azért par vldg
ojaték most is piacra kerilt a témaban. llyen volt a PC-
re évekkel ezef;)! meg|e|en| Harry Potter and the Philo-
sophers's Sione PS2, X és GC
portia, fovabba az i, PC re
PS2-re, X-re, GC-re és GBA-ra
egyarant megjelent Harry Po”er Quidditch
World Cup is.

Bevu”om Gszintén, nem vagyok egy nagy Harry

k most megvizsgalni fiizefeseb-
ben is, de elészor lassuk a Kviddics sport sz
balyait, mér amennyire sikerillt kivennem a ja-
16kbol és a filmbgl. Adva van csapatonként 7
sepriinyélen lovagolé varézsl vagy boszorka
kiilonfele posztokon: 3 ldézs, 2 if6, 1 veds és
1 keress, ezeken kivill van 3 magasban levs
karika mindket térfél szélén, ezek a rogbire em-
lekeztet kapuk, tovabba van még 3 labda is.
A jatékosoknak a f5 labdat (Quaffle névre hall-
gat, ha ol emlékszem Kvaffként magyarositot-
tak) 10 pontert dt kell juttamniuk szembél oz ellenfel va-
lomelyik karikajan, ehLez a cselezést (nyilvan a labda
egymas kezéb| lu'vépd ése komoly brutalitashoz is
vezene, ha nem mesérél lenne 526, a passzolst és a
tamadok eléli kitérést is alkalmazhatick, az ellenfé! ja-
tékosainak és védsinek pedig ezt kell megakadalyoz-
nivk. A masodik labda (ez a Bludger, nem emlékszem
a filmben hogyan forditottak, de a Bunkssbot szohoz
all kozel) amolyan iskolai idobokent funkciondl, az
jatekosok ezekkel probaljak kidobni az i A
az ellenfé] itsjatékosai pedig baseballitével probdl
elijni ezeket a labdakat, hogy megvédiék a csapattar-
saikat. Végil van egy apro, varazslat altal gyorsan
ssze-vissza mozgatott lobda is, @ Golden Snidget,
azaz az Arany Cikesz. Ez akkor jon el6, ha megfelel
mennyiségi passzolas fortént a jatékban, ezt a ket el-
lenséges keresdnek kell elkapnia, aki elkapja, annck a
csapata 150 ponttal gazdagodik (tehdt szinte biztosan
nyer is, és az egész alapjaték ezdltal értelmét veszfi),

D C1

, hogy a jéték ritka
hillyeség, Rowling elég kaotikusan
hu |ga\| dssze par ofletet a focibol, kido-
Skoronghal rogbibel 6 bose:
ballbsl, de maga a megvc|os||cs is hatarozotian gyen-
ge, jétszhatatlan. Az alapjaték olyan, mint egy gyen-
gé L focijatek a '80-as évek legeslegelejérdl, és a re-
st sem érzékeltefi egydlialan, végig egy szinten re-
piliink, fehat akar a falajon is jatszhatnnk. Az extrak
pedig méq lejiebb hizzak oz anyagot, a kidobss rész
annyiban meril ki, hogy idénként megjelenik az ellen-
tekosa a kepernyon ekkor R-t kell nyomnunk,
a mi iténk elisse a témads labdat, a Cikesz il-
dozése pedig hasonloképp remesen gyenge. Sajnos a
jatek koritese sem slkerur ol io | (pedig a korabbi HP-k
elég igényesek voltak GBC-n & GBAn is), a grafika
csapnivald, oz egyetlen zene pedig bér igazan j6l
s26l, de csak fiz masodpercig tart, emiatt nemcsak ér
tekelheteflen, de o rovufeéma meggllas nelkili ismét
dése szabalyosan az Grilletbe kergeti oz embert. Rovi-
den: az anyag nagy ivben elkerillends, azoknak, akik
repkedds \ab(?u\n!elo' szeretének jdfszani, a[anlom
helyette az 1986-ban Cé4-re megjelent Hypabam
muliban oz egy igazan leteheteflen darab volt.
Credo

EM@EKEZZ il W%@EM‘M/M%]”

ELECTRONIC ARTS
siralmas
siralmas

siralmas
siralmas
1-2 Jatékos
link kabel, gamecube link kabel,
mentés Kartyara
v a jaték altal tovabb n
eszmeletleniil vaskos bankszamlaja, hehe
X szanalmas probalkozas a harry potter
rajongok megfejésére
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ESZT

valésagshow-kat lehet szeretni és utélni —
Aemberesen meg is osz:]'dk a kzvéleményt
az viszont vitathatatlan tény, hogy most
iirthatatlanul megvetették

rént. Sok balhé volt kérilsttik, sokan jssoltak,
hogy hamar ki fognak fulladni, és tény, hogy volt
ngﬁény viszonylag gyengébb széria is (a Big
Brother 2 példaul, qu ha jol sejtem Amerika leg-
népszer(ibb valésagshow-ja, a Survivor sem val-
totta be a hozza fizott reményeket nalunk,
annyira unalmas és személytelen volt, és gyakor-
latilag csak egy nonstop tornaérai versenygél allt
a botranyosan gyenge rendezésnek és vagasnak
kdszonhetden). Ugyanakkor az Gjabbak kszil a
Nagy O ériési siker volt, ez is bizonyitotta, hogy
a téma még messze nem merilt ki, és biztos va-
gyok benne, hogy a Valé Vilég 3 (ami jelen cikk
irasa alatt indult meg) is nézettségi rekordokat
foidﬁmégemi, és idvel mindig Eikﬂélnak majd
0j koncepciokat is az ezért felelds kreativ kopo-
nyak, igy lesz még rengetegféle valésagshow az
ivetkuzends parszaz év sorén, Erdekes mé-
don orszagunkban szinte divattd vélt az ilyen jel-
G miisorok utdlata, szidalmazasa. Sokan hoz-
26k azt fel, hogy ezek az adasok nem képvisel-
nek semmilyen kulturdlis éréket (ez tény), hogy
annyira sem szérakoztatnak, mint egy imzil
szoﬁmnoferc (ebben is van valami, hiszen nem
profik irjék a dialégusokat és a cselekményt), st
a jelenség — mint mostansag minden — elég mé-
lyen belzgeveredena hazai politikai cirkuszba is.
Ugyanakkor ne feledkezziink meg réla, hogy
ezek a misorok stabilan kémillié kerili, sét
gyakran ezt a hatart derekasan meghaladé né-
26t is a képerny elé szogeztek
és szogeznek naprél-napra, igy
valami biztosan van bennik,
ogy a hires amerikai szolast
hfe itsem: , kétmillié magyar nem tévedhet”, he-
e.

En személyesen is kissé me(];clszfvu (no, skizof-
rén azért nem vagyok) figyelem az ilyen misoro-

kat, egyrészt a fenti negativumokat elismerem, és
hatérozott idspocsekolasnak tartom, hogy az
ember naponta egy-két éran kereszfil teljesen 6t-

varézsa. En mondjuk csak félig-meddig néztem
aket, a Farm, a Big Brother 1, a Big Brother 2,
Vald Vilbg 1, a Nagy O és o Harman Pérban
szinte feljesen kimaradt nalam, a Bér fotalisan,

mert nem fudtam fogni a csatorndt, a Valé Vilag

2+ és a Survivort ugyanakkor cirka 35-40 sza-
zalékban végignéztem (az utébbit meg is bén-

tam). Véleményem szerint tehat mértékkel, ha az
ember Ggy durvan kéveti az eseményeket, egész
szérakoztaté tud lenni az ilyesmi, persze van,

akinél az

lagos emberek at nézze a kép:

keresztiil, ugyanakkor, mint olyan filmes wanna-

be, akit végtelenil érdekel a mozgokép-ipar bel-

56 mikédése, zsenidlis 6tletnek is tartom &ket.

Hiszen kis koliségvetésbdl, szinészek és irok nél-
il, gyakorlatilag csak nagy dok fil

stab segitségével készilnek ezek a misorok,

len, hogy nonstop nézi, és van, okinél abba,
hogy egyaltalén nem nézi az ilyen mésorokat.

arény abba az iranyba bil-

cJ ozl

Hagyomanyos elemzés helyett az altalam gene-
rélt figura kalandjait mesélem el alabb, attol
kezdve, hogy megszerkesztettem ckelmét. Ez a
valésagshow jellegi cikkfelépités ugyanis szerin-
tem jobban passzol a jéték szellemiségéhez, ez
egyebként egyben — al(érmﬂyen megleps - az
én els6 The Sims kalandom is, ugyanis még egy
kordbbi epizéddal sem jétszottam. En egy Su-
paFly nevt, afro hajt, feka srécot generaltam;
sajnos viszonylag kevés dolgot [hetiink be a
karakteriink kilsején, csak a nemét, a hajszinét,

dre, péloja, nadrégja és cipdje szinét, tovab-
ba a hajviseletét. Ezeken tol még egy nyolckar-

- akteres nevet adhatunk neki, és néhany karakter-

pontot is eloszthatunk a figurank alapvets jellem-
26i kozott, példaul, hogy mennyire legyen ren-
leflen vagy rendes, mennyire félénk vagy bele-
valé, mennyire lusta vagy akfiv, mennyire komoly
vagy jatékos és mennyire komisz vagy kedves.

L eslseck ot s meg 5 &cbezet Sim-
Valley-be a nagybatyjahoz nyaralni, és meg is
kaptam oz iranyitast egy valodi amerikai pa-

o Beszéltem a szalmakal feher
nagybdtyéval (a karaktert szabadon iranyithatjuk

. az izometrikus, scrollozé vilagban, és a parbe-

szédek soran is mi vélogathatunk a kérdések és

~ valaszok koz8tt, mint a hagyomanyos kalandja-

 tékokban), ki elmagyarézta a jéték iranyitésat,

&s azt, hogy mik a lényeges céljaink: az, hogy
teliesitsik a Starttal elérhetd meniiben me i:?en&

| feladatokat, és minél tobb bartra tegyiink szert.

Ezt rajta ki is probaltam, olyan szovegeket
nyomtam neki, hogy 6 a 11 nagybatyam kézil a
i

|ebokicl vagy Polcsepbe elion ooy ek jiro.
e e ) o b i
mara szimpatikus, hasonszéri figuraknak, miu-
tn képzeletben kissé azonosult velik. A jatékso-
rozat cime (persze a megszamldlhatatlon
mennyiségi folytatas és kiegészits mind-mind
rendelkezik alcimmel): The Sims, azt pedig, hogy

Will Wright, a sorozat kredtora milyen jél bele-
tenyerelt a tutiba, amikor lekoppintotta 2000-ben
David Crane 1985-ben megielent Commodore
64-es little Computer People-jét, mi sem bizo-
nyitia jobban, mint az, hogy a sorozat 2000 éta
latil kitas nelkil vezeti a PC-s el-

Hogy mit keres ez a valosagshow-elemzés egy
[ e

amik réadasul jatékosak és kisza is,
ugyanakkor mindenki kiélheti rajtuk kerleszﬁﬂ

2 Nos létezik egy jatéksorozat,
ami ezekhez a misorokhoz nagyon hasonls, és
R b

k 6rvend,

mind a voyeur, mind az amatér 6gus haj-
lamait is, Kiszen kényelmesen, a fotelban hatra-
dalve vizsgalgathatia igy barki a ketrecbe zért
atlagemberek reakeisit I dszeré

P g
véleményem szerint ugyanaz az embertipus is fo-

gékony mindketére, a voyeur, aki més emberek
! Iszerét és hibait el |

adasi lstakat, Sokak rémére és néhanyak ba-
natéra (hazénkban is alakult AnfiSims Szovetség
— idv Myko Altonak, Kukac7-nek és a tobbiek-
nek) a The Sims a szamos PC-s és Mac-es kiegé-
sZitd és par folytatas utan elkezdte a konzolokat
is bevenni. A jdtek PS2 verzigjardl kerek egy éve
is jelent egy feszt a Konzol oldalain, most
pedig végil kijott egy Bustin' Out alcimi The
Sims epizod GBA-ra is a PS2-es, X-es és GC-s

Ez pedig érdekes, szerintem ebben reilik a dolog

W, Supakfy: It
SEers yoUle d/poet
atid didfiffi. realize it:

életét, k
kukkolja kivilrd, hogy az igy szerzeft tapaszta-
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gytestvéreivel egy idben.

, tovabba odaadtam

ZSEBBEN HORDHATO KUAZI DALOSAGSHOW ks .

paradicsomrd| és fejégéprol
folytatott csevegés, meg minden hasonlé is nével-
te a baratsag szinfet. A beszélgetés végére Su-
Fly mar megéhezett, ezt a feje felett megjelent
Egio ikonnal adta tudtomra, sét kapott par oj fel-
Udluni" isa bécsit(d (oz Elsa ket Feludaioni\ az
volt, a nagybdcsi baratsag szintjét leg-
alébb%%y-osro gyliom fel, )ovéb%é ad?nme(g neki

az ajandékot). Mellesleg a feladataink és bardt-
sag szintieink mellett a targylistankat, a pénziink
mennyiségét, tovabba a fix és valtozé tulajdon-
sgainkat is a Start meniben falaljuk. Etelnek
rogton kiszemeltem a ket kertben kapirgalé csir-
ket (vannak még szalldoso pillangok és szalad-
galo mokusok is, de csak diszle'ei), és zsebre is
vagtam Gket, a kertben talalt Gveget szintigy (ezt
pénzzé lehet majd tenni), végill bementem a paj-
taba. A roncs teherautd melletti ajton bementem
hatra, a WC-n elvégeztem a dolgomat, erre az
eldugult, mire megjavitottam, majd a WC kagy-
lét megprébéltam zsebre vagni, ami legnagyobb
meﬁlepe?ésemre sikerilt is. A fenti f6 feladatok
mellett egyébkent az is célunk, hogy a képernys
dlian lathatd nyolc ikont mindig minél magasab-
ban, a zold tarfomanyban tartsuk, ezek ugyanis
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hésiink egészségiigyi szikséglefeit és egyeb elé-
gedettségi szinfieit reprezentaliak. A keés és villa
az éhséget, a zuhanyrézsa a fisztasdgot, az agy
az alvési szintet, a két arc a kells mennyiségii
beszélgetést, a fotel a pihenést, a WC természe-
tesen az Uritési szikséget, a TV a szérakozast, a
héz pedig azt reprezentalia, hogy mennyit va-
gyunk fedél alatt. Ertelemszertien, ha éhesek va-
gyunk, egyiink (kalyha és htts haszndlat), ha
ﬁiszlkosali, zuhanyozzunk, tm ﬁIY‘:IOSOk, ?fudiun}(,
a

hogy a hétsé udvarba kidobalt szemetét hurcol-
jom &t a pajtaba, ugyanis az oft talalt dolgok
lesznek a berendezési targyaim. A hézon ke-
reszfiil atmentem a hétsé udvarba, csodaltam
egy kicsit és zsebre vagtam a fabél faragott ka-
kas szobrot, az agy és a rozoga hevers szintén
a zsebemben kotstt ki, tovabba a TV is, amit el-
Gszor meg is szereltem a hiitovel egyiltt, sajnos
azonban a hijté mar nem fért a zsebembe (hogy
a mai zsebeket milyen szikre tervezik, hehe). Az
0j kincseimmel felmentem a pajta emeletére, és

vagyunk, a pi-
henésre, pihen]iink,ia WC-zniink kell, keresstink
egy WC-+, ha szérakozni vagyunk, szérakoz-
zunk [erre még a virag bamulasa is 6, sok
egyébbel egyetemben), ha til sokat voltunk a
szabadban, akk rEedig menjiink fedél ala.
Visszatérve a jatékhoz, a WC zsebre vagasa
utan felmentem a pajta emeletére, ahol faldltam
egz falra akaszthatd telefont, ezen a szolgdltata-
ok meniit vélasziva kihiviam a tiizoltékat, és
megprobaltam a szerelét és a cselédet is kihivni,
bar ez utébbi ketts nem sikeriilt, mert nem volt
réjuk pénzem. Ezek utén elromlott a felefon,
megjavitottam, majd a bardtokat kezdtem el hi-
vogatni, egyelére csak kettst tudtam, egy nyomo-
26, aki kozolte, hogy a parkban van, és a nagy-
batyst, aki allitasa szerint éppen a farmon tar-
tozkodott, kévetkeztetés: a telefon leginkabb arra
i6, hogy segitséget hiviunk, és megtudijuk, hog

ol vannak az dltalunk keresett barétaink. Zsegre
vagtam a telefont is, majd gyorsan bementem a
hazba, sebtében nassoltam egyet a hiitébal, mert
mér az Gjulas szélén voltam, és ezzel teljesitet-
tem is egy feladatot. Féztem k valamit

[
szépen berendeztem az G ofthonomat, vissza-
raktam a falra a telefont, Lereslem helyet a WC-
nek, az agynak, a heverének, a TV-nek és a disz
kakasnak (viszonylag szabadon rendezgethefjik
a targyakat), majd elmentem a hiitsért, és azt is
elhelyeztem az Gjdonsilt szobémban, a visszat-
ton pedig még a nagybécsi trakloridt is funingol-
el e
nagybdcsival, aki kvetkez6 feladatként a mar
szorgalombdl elvégzett TV, traktor és hijidszere-
lest jelolte meg, majd miutan kideriilt, hogy eze-
ket mar kipipaltam, kaptam még Gjabb feladatot:
fivet kell nyirnom szigorian hajnali 6t és este hét
kozott, ezért egyébként még pénzt is fogok kap-
ni. Ezek utan eltettem magam mésnapra, mert
mdr igen késére jdrt.

Ujabb nap, Gjabb dollér, az alapvets szikség-
letek kielégitése utcn kimentem az elsé udvarra,
és a kis ;Eeri'en rész eldtt, ahol a finyiro is lat-
hato, 4 a tablat, ezzel bekeriltem a fi-

csajozés szovegekkel (példaul: , kérek egy puszi-
kat” és ,ha elndk asszony leszel, lehetek én a
First Man-ed2” ~ természetesen a First Lady std-
tusz utn szabadon) nagyon nem lesziink nyersk
ndla. Néla is kannyen bevagodiam (a trikk: a

yan kell botort kesziteni” széveg valt be néla
&rcsumbd, de azért végil az 6 szivét is elrabol-
tam. A barban 6sszefutottam még a beszédes
nevii bokszoléval, Mad Willy Hurtzyaval és Mel
OdiusAszul,lcl hippivel is, veri/ik is 6sszehcvfrkod'

mar bevalt J az unalomig ismételget-
hetjiik, ha ismét felisnnek, igy 10-15 mondat
utan toke kiismeriik a beszélgets

riink mesterséges intelligenciaict], a bardtsag
szint ufan pedgig lassan dtléptem a szerelem szin-
tet is, ekkor szivek kezdtek el a hattérben kava-
rogni, és ekkor mar csokolozni is tudtam vele.
Mellesleg Nératé| kaptam egy rossz helyesirassal
irt ,Szavazz Nérara” kitizét is, azzal az instruk-
cioval, hogy vigyem el a detekfivnek. Mivel bees-
teledett, elraktam magam mésnapra, hog)' fris-
sen folytatt a detektiv- és csirkevada

Az utcan egy iranyba még nem tudtam haladni,
el volt torlaszolva, gdi balra lefele indultam (o
Selecttel megnyithato meniben megtekinthefijik o
vérostérképet, fovabba az eddig megismert tar-
Eyuk leirasat és értékét, a nyolc lehetséges mun-

&t, azaz minijatékot és az ezekben elért ered-
meényiinket, s6t még dllast is menthetiink). Par lé-
pés, egy iveg begydijtése és egy kiados elazas
utan belebotlottam a kényvidros né kinézetd,
szemiiveges Claire Clufterbellbe, aki egybd el-
arulta, hogy kalténd. Ot sem volt nehéz meghs-
ditanom, sokat dicsértem 6t és a koltészetet, elsii-
tottem egy rakas koltsi viccet és néhany kol

tam Gnnyen. Ez utan kolba
még egy keveset az utcan, kerestem a csirkéket,
és végre megtaldliam Dan D. Mann detektivet is,
akivel a feladatom szerint a csirketolvairo| kelle-
ne értekeznem, igy is fetfem, és kdzben Gsszeha-
verkodtam vele is. Téle azt is megtudtam, hogy
ki rabolhatta el a csirkéket, és atadtam neki a ki-

16iz8t, sajnos, mint kideriilt mar késve, én pedig
kaptam téle egy ksrozési plakatot azzal, hogy
o(fi’um &t a nagybacsinak, amit meg is fettem.
Felugrottam a paijtaba, oft megtalaltam az utolso
két csirkét, elhelyeztem a sitdt, és meglatogatott
Néra is, akit meghivtam korabban, hogy lakjon
velem, és aki némi csevegés utén ofthonosan féz-
ni is kezdett nélam. Kicsit késsbb lefekiidt aludni,
na - gondoltam —, most szkérolni fogok ezerrel,

la is mentem a bigéhez o, de erre sem vele,
sem az dggyal nem tehettem semmit, szép kis
éleftérsi kapcsolat...

Tehét nagyjabol errdl sz6l a jatek, kicsit lassacs-
én csordogal benne az éf|cﬁos vidéki élet, és a
teendsink is eléggé szirkek, hétkznapiak egy
el gl

jelentést, és par perc molva mar a
evett (i?az néhany esetben csak negativ szoveget

al ami néhany elkerilt ntle-
vondst ), és mar a bardti csokot és

el

a kalyhan, igy tovabb taltédétt a gyomrom, majd
bevettem magam a zuhany alg, végil pedig oz
agy segitségével eltettem magam holnapra, ezzel
'e?iisi!e"em ismét néhany tovabbi feladatot.
Reggel frissen ébredtem, atoltoztem a ruhas-
szekrény haszndlataval (a Ipc’:lé, nadrdg és cip6
szinét cirkulalhatjuk itt is), bek ltam a hi-fit,

nyirés minijatékba. Ebben egy szintén izometri-
us kertben kell szaguldoznunk a finyiroval, for-
dulni természetesen csak akkor tudunk, ha gazt
adunk, célunk, hogy minél tbb gazt lenyirjunk a
limitalt idén belil, és a viragokat és koveket kike-

kivélasztottam egy zenesfilust (van tobb is), me-
géntoztem és bamultam pér 6rén Gt a szobans-
vényt, majd csindltam egy ko kabelfektetést, ka-

riljitk, a kévek ugyanis hatrdltatnak minket, a vi-
ragok ledardlasa pedig pénzl ljar, a
it viszont gyarapifi ?

| pitia a
Kiadas fiinyirds utan némi Simoleonnal (ez itt a
fizetési eszkoz) lettem gazdagabb, és a nagyba-

Slelest is alkalmazhattam, Gjabb par perc eltelté-
vel pedig fotél belém is zigott. Tovabbi pér lépés
utan Gjabb meghéditands csaj kerillt el, Bucki
Brock, a tehenészlany, a falu egyeflen olyan Sim-
e - dllitésa szerint , aki nyolc masodpercnél to-
vabb fent tud maradni a mébikén ~ hthad! Ot
mér kicsit nehezebb volt meghéditani, szinte alig
jottek fel pozitiv vagy semleges valaszok, de par
perc alatt azért az 6 szivét is elnyertem. Az ut-
can bolyongva tobb csirkét is taldltam, és bar a

jatékhoz vagy RPG-hez 3
ugyanakkor a lehetéségeink nagyon szélesek, és
az NPC-k is frankén tesznek-vesznek, dsszessé-
gében tehat a The Sims: Bustin' Out egy igazan
i6 és élvezetes jaték. Nem mondom, hogy eftél
Lezdve szl The Sims eloalaods s
az biztos, hogy harom-négy napot nagyon fran-
kén eliitsttem a jatékkal, amit valészindleg foly-
o 5 ok, A ot metGICE /S
rajongd, vagy érdeklédik a téma irant, az nyu-
godtan probalja ki ezt az dtiratot is, ugyanakkor
természefesen az AnfiSims Szévetség tagjainak
nem ajénlom, hehe,

Credo
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jalast és zuhanyzast, ezeket mar nem is emlitem,
innen mar automatikusan feljavitottam mindig a
tlsagosan vérasbe véltott csikokat. Kimentem
vissza az udvarra, ahol éppen eselt az es8, és is-
mét sz6ba elegyedtem a nagybécsival, aki dtad-
ta nekem a pajtat, fovabba Eiyudm feladatkent,

MARTIN BELES

Fogtam a GBASP-, rdirtam filcel, RTL KLUB. Kredliam
egy voros karakterbigét, aszontam’ legyen 6 Szoszi.
Osszehoztam a fol fles ferfinépével. Masnap krecllom
egy harsany karakercsavst, oszonfom’ legyen & Paci.
Meghajfottam vele az egész folu nélloményét. Harmad-
nap csindllam egy macsd Potor, szijelvertem vele a falu
maradék lakéit, akik nem jéttek 6ssze sem Szoszival, sem
Pacival. Utdna joit Tercsi, Fercsi, Kata, Klara, valohany
név a naptarban... Nem vettem meg hidba ezt a jdtékot,
nal ;)
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ty6 el6 is léptetett mésodik szint(i finyircemberré.
Ismét kipipdltam egy csokor feladatot, kértem tole

bolt nyitva tartésat lekéstem, a kocsmaba még be
tudtam menni, ahol zenét valtottam a zenegép-

Giabbat, és kaplam is: valaki ki a csir-
keket, dssze kell gyGitenem mind a nyolcat, és le-
adnom 6ket a bacsinak, tovabba ki is kell nyo-
moznom, hogy ki volt a tettes. Nem géz, a ket
nélam levs csirkét egybél leadtam, majd felfede-
280tra indultam, most ugyanis mar nem dlltak
szalmabélék a farm kapujandl, elindulhattam ki
a varosba. Pér lépés utan bele is botlottam a ja-
tek masodik emberébe, Nora Zeal-Ottba, egy
helyi nagykepi fruskaba, aki egybél eldjsagolta,
hogy hérom éven 6t volt a faluszépe, most pedig
BelLke el el ol oatan ryorn o ol
egyik hel Eenes'kincsh':msi posztidt a tobb kozill.
O egyébként hatdrozottan buta, néla a politikai
el e ok honges
témaval (példaul: , kétszer is majdnem belém va-
gott a villam”) vagsdhatunk be, ugyanakkor a

ben, fli egyet, bamultam a biliérdasz-
talt, begyiijtstem egy bent szaladgalo csirket, és
Kinmein cssssherrbodiomc hoyi mred
banda egy tagjaval, Dusty Hoggal, akité| kedvet
is kaptam a motorozashoz (késdbb lehetdségiink
lesz r, meg dllattartasra és rengeteg egyéb do-
logra is)

Sajnos tovabb mar nem tudtam menni az utcan,
a rengeteg motor eltorlaszolta az utat, hazamen-
tem hat aludni, masnap leadtam a nagybécsinak
Gjabb négy csirkét, majd meglatogatiam a boltot
is, ahol beszélgemni ugyan nem tudtam a fillpisz-
kalo, dagadt tulajjal, J; legalabb vasaroltam na-
la egy sit, j6l. Az utcan Gjabb leanyzoba bot-
lottam csirkevadaszat kozben, Vera Vexbe, a got
zenész csajba, 6t kegyetlenil nehéz volt megho-
ditani, szinte csak a ,meg szeretném tanulni, ho-

ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: PS2, X, GC

kozepes
kivalo
Kivalé

h jo
ng kivalo

1 Jatékos
gamecube link kabel, mentés kartyara
v jol kimunkalt valosagshow-szimulator

X gy tinik az agyjelenetek teljesen
hianyoznak beldle :(
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Turismo 4 varassal teli) honapok kétségtelentl
egslkeresebb autds j6téka volt, melynek PC, PS2,
X és GC verzioja még novemberben \e‘en! meg (fesztel
fik is fermészefesen még abban a honapban, s6t a bori-
16tis a jatéknak szentelfik), és melybdl most befutott egy
nagy testvéreihez hasonloan tefjesen 3D-s GBA dtirat is.
Ez témaban egyébként erdsen ellér a sorozat rengeleg
korabbi epizodidtol (oz els rész eredefileg még a me
boldogult 3DO-ra jelent meg 1994-ben, de persze ével
kel kessbb kijott PC-re, PS1-re és Saturnra is), melyekben
Klasszikus, csnk millérdosok ol megfizethets eurd
élomautdk (Ferrar, Porsche sb) volania
be, s6t esefenkeént kergetdzhettiink a rendérakk
az 0j rész inkdbb a nem til fortalmas, de anndl hangulo-
tosabb Holdlos lramban és Haldlosabb ramban cimi
mozifilmek nem hivatalos udap'
tobbnyire agyonfuningolt japan verJakkd (Acura, Hon-
da, Mazda, Mitsubishi, Nissan, Subaru és Toyota, de
azért akad nem jopan is) vivott illegalis utcai auté-
versenyek vnlugulm kalauzol minket. Tehdt a ver-
seny mellett egy hangulatot, életérzést is kapunk
gralisz, és egy csipefnyi fltoft élvezetet.

A jatek GBA verziojct az angol Pockefeers Inc (ko-

in AGB Games) fejlesztette, akik talén a leg-
Iobbe' szerepeliek a sajféban a 3D motorjukkal. A
GBA megjelenésekor még garézscégként flatfillezett
engine-t mutogatiak, majd 6k portolick a Doom 1-
2+, és éveken Gt fejleszigették tovabb a motorjukat,
végil mér voltfelkész Quake dtiratuk, 3D- focijuk
és egy brutdlison erdsnek tiin Grand Theft Auio 3
Klonjuk is (3D-s emberekkel, autskkal, benépesitett
vilaggal, mindennel). Sajnos ezek Kézil a Doomo-
kul? szémitva méig sem kerilt piacra semmi, a jelek
szerint azonban a GTA3 Klont megrende|esre Golakitot-
18k tgy, hogy Need For Speed Underground és Need
for Speed: Porsche Unleashed legyen beldle, az elébbi

ikkiink targyat képezi, oz utobbi pedxg heteken

intén megvasarolhatd lesz.

A j6ték motorja tehat nagyon erds, teliesen 3D-s, @ ha-
zak is komplexek (utcakon megy esoka verseny), kiugra-
nak, beugranak, belognok sikatorokba, dfivelnek az ot
felt és igy tovabb, az autok szintén magos poligon-
szammal vannak mcde”ezve, és szintén mind 3D-sek,
beleérive a szamos ellenfelet és a civil forgalmat bonyoli-
16 jergén jokat is. Az ulak is textirazva vannak, a plafon
is, mar K | van, példaul oz alagutakban, és természete-
sen az Gt Gssze-vissza kanyarog nem csak sikban, de
Kerben is, vonnok emelkedk, bucksk, minden. A plyck
széma sem csekely, & vannk kiléle versenymodok
is: gyorsulési verseny, rovidebb verseny, hosszabb ver-
seny és farolos verseny is. Ha karrier médot jétszunk,

akkor pedig - akércsok a Streef Rodban - szabar
don hivogathatiuk ki a tobbi atékost pénzes ver-
senyekre, a nyereményeinkb3 nagyon gazdagon
tuningohafiuk a jarganyunkat, és igy nfcv
e|szaia bajnokat is egyaﬂxenuk ami magatol ér-
tetéden a célunk. A tuningoldsi meni egyébként
|gamn terebélyes (igoz a F tébb dolgot nem ve-
h kezdelben] a Mvu\uszﬂmlo kocsi

se e' jelent6sen dtszabhatiuk, lecserélhefiik az

lse]
elsd és hatso [akharitt, az oldalszegélyt, a mo-
forhézietst, a e o dszircsskat,
oz ublukokc' é a!‘es'heﬁuk meg Gt

GAZPEDALT A PADLGIG! a2

ANEed For Speed Under imund oz utdbbi (Gran

tuninggal pedig o menettulajdonsa-
Eoku) javithatiuk, m konnywlhenuk a jarganyt, lecserél-
efiik o motort, @ turbdt, a nitrét, a véltét, a gumikat, @
féket, o benzinfonkot és Fe\fuggesznesn is, réadésul min-
den meniben rengeteg vélasztasi lehetdseggel toldlkoz-
hatunk.
Erdekes még, hogy a jeick alatt - ha nem is a legjobb
mindségben zene sz6l, féleg a Haldlosabb
Iramban vilagat idézs hip-hop, meg néhany ordibalés
rock, ezek az ismereflen fmnduk dltol elba ngyengebb
szamok nekem kevésbe jotiek be, de azér probal-
kozasnak fartom a dolgot. A jaték ehat lechnologlulfug
oz egyik legbravirosabb anyag GBAn jelenleg, de sze-
rencsére nem csok csillog és v\|?og, honem fokéletesen
jatszhatd is. Nem dlltom, hogy ez a legeslegjobb autés
jatek a platformon, hiszen nehéz lenne a feljesen mas
jellegd Crazy Taxival és Stunimannel 6sszehasonliftani,
de az autds versenyjatekok kozil most ez az abszolit
csics!
Credo

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

MAS VERZIO: PS2, X' GC
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat: kivalo
1-2 Jatékos
link kabel, mentés kartyara
v jelenleg a legjobb autds

versenyjaték a géepen
X gyenge meniirendszer,
nincs visszajatszas
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WMZ/N@EN DoLoG, ﬁMﬂNZE’K KEZDETE [ZﬂﬁNg ME@EF /7§ Eﬁa 2

ez kozelit a nagy Gytirik Ura
w irilégia, ponfosabban a KI!G'y
tért jelen sorok irdsakor mar ré-
gen latiok t6link nyugatra (Ausziriban is ko-
ze! gy hénapja lement), csak itta ,vadkele-
fen” késik sokat film, ezzel a forgalmazok ny
vé aztszeretnék elémi, hogy mindenki el
se és megnézze a rossz mindségl XviD valio-
zatot illegalisan. Torvé (ﬂme'o dllompolgar-
ként én tovabbra s firelmesen vérom a hazai
premiert, ami jelenleg még
olvassatok, mar milt lesz - oz offfine média
Gtka ez az Gifutds. Természetesen, mivel olvas-
tam John Ronald Revel Tolkien nagyszabs re-
ényét, és szamos alkalommal lattom oz elsg ke
Z\me' nagy meglepetésekre mar nem szamitok,
persze iszonyalosan na
Ez utén pedig va
Gyirik Ura fehaités is, a dtékboliok polconol
e|mm|< Frodo Fuhank e vl

Aragom 70 ezer foinfos lpa &, & pei &g
talan nem jelenik meg Gjabb k Ura téméjo
videojcték sem, melyekbd! oz uﬁébbi két évben
nem vol hicny, GBA-ra példéul korébban he-
rom ilyen jelent meg. A The Lord of the Rings:
The Fellowship of the Ring a Pocket Studios
2002-es RPG jellegi jateka volt, ami kisériefiesen
hasonlitott oz Interplay 1993-as Lord of the
Rings-ére, és ami nekem nagyon nem fefszef,
mert szomyen unalmas volt. Szintén nagyon ha-
sonlo RPG szeriiség volt a most novemberben
megjelent, Saffire dltal fejlesztett The Hobbit

is [GL\ nem tudnd, ez A Bab6 cimi regényen
alopul, ami a Gyiirik Ura elézménye), @

ketts kozstt red\g oft volt a Gripfonife Ga-

mes dltol fejleszet, természetesen @ mésodik
Fimen és mésodik kiielen alapulo The Lord.

of the Rings: The Two Towers. Ez egy elég
korrekt (56t gyakorlatilag minden apro rész-
letében pofufr;nul lemasolt) Diablo klén volt,
egyszeribb maszkalos hack'n'slash, evéske
RPG elemme fiiszerezve (targyak, vardzsla-

tok, szintek). Mivel mind a témdt, mind a Di-
ablort kedvelem, ez a jéték valamennyire

bejot nekem is, bér a grafikéija hatérozot-

tan gyenge vol

Igazsdg szerint a Griptonite a nemrég megjelent
R Tt
tében is szinte ugyanazt a portékat rulja, mint
kerek egy éve. It is ugyanazokkal a karakterek-
kel (Aragorn, Gundu?y I, Eowyn, Giml; é
Legolas) vaghatunk neki a minden i

lozo, izomefrikus nézefi palyakon jatszods Di-
ablo ellegi harcoknak és kalandoknak, it s
megvan az a kevés Diablo-hoz hasonld RPG be-
tés (HP és MP, szintek, skillek, targylista, felsze-
velés soisbbi), és it is megvannok az olérck,
ahol véssarolhatunk Qupoef;mnk meg minden.
Apro érdekesség, hogy itt gyakran harcolnak
mellettiink o (seﬂhsmn) boparsumk is, ez azt
hiszem nem volt meg az elgz6 részben, bar azt
nem idiszofiom végig, igy nem fudom bizfosan,
tovabbd az is véltozds, hogy ezital csak rondan
konvertalt képeket kupunk 0z Givezetd részek-

ben, az el

epizodban voltak idénként mozi beeétek s.
Emnél iobbet sjnos nem is nagyon lehet elmondani a jé-
atékmenet hatdrozotian unalmas, seke|yes meg
i o Diablo, csok csépeltk oz ellent, amig e
tek végét, ahol megkapjuk oz egy»kév sz0-
kasos aivezets képiinke, és kezd! eﬁiiL is elolrdl az egé-
szet. Kicsit noveli az Gjrajdtszhatosagot, hogy minden kar-
okterrl més a szlori és mésok a palyak s, fgy érdemes
mindenki szemszogébd végigtolni az anyagol, mér ha
nem unja el az ember. Azonban nem is a jatszhatos
jeiek leggyengebb lincszeme, o grafka is elég fertelmes,
csak kevés palyan valik firhelébbé, igy a \enﬁolhmo oz
epes érték is |nkubb csok nagy joindulatd felfele kerekités
eredménye. Edl iggelenil nem akarok eljeszteni senit
sem az anyagtl, annyira nem rossz, csa
dik ki az aflagbel, aki szerete jdtszani par 6] Diablo pa-
lydt, vagy feltélentil végig szereté jétszani o harmadik
ktet és harmadik film cselekményét, az azért tehet vele

Credo

kozepes
kozepes
kozepes
Jo

kozepes

1-2 Jatékos
link kabel, gamecube link kabel,
mentes Kartyara

v gylrik ura
X ronda grafika, unalmas jatekmenet
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A nyereményeket a kivetkezo cégek jovoltabol sorsoljuk ki: SeleN M Kft, Electronic Arts Magyarorszag Kft, Ecobit Kft,
MAGNELW Kereskedelmi és Szolgaltato Kft, Sony Hungal

sigtékos”
polot
nyertek:
Fé26 Gabor - Gydngyds
Mészéros Janos - Salgétarién
Fodor Andrea - Szeged

Szarvas ErnG - Debrecen

Splinter Cell
ajandékcsomagot
nyertek:
Vagyon Ferenc - Oroshéza

Nagy Péter - Velence

Atari “Staff”
polot

nyertek:
Makra Ferenc - Gyula
Bartha Péter - Budapest
Varga Edit - Budapest
Marton Attila - Veresegyhaz
Gysrkei Ménika - Eger

Electronic Arts-os
“tjléle” hatizsakot
nyert:

Csizmadia Tamés - Papa

AV -
baseball sapkat
nyertek:

Gaspar Richard - Silysap
Takécs Benedek - Pécs
Talion Viktéria - Gyér
Gyigor Zoltan - Abony
Kerolyi Gyula - Kapuvéir
Garcsik Ferenc - Nagyfiiged
Sz0bb Ferenc - Kaposvér
Kovécs Maté - Budapest
Psibeli Gabor - Balassagyarmat
i, Papp Ferenc - Hodmezévascrhely
Hattydr Péter - Budapest
Péter Imre - Budapest
Kett Zoltan - Erd

R S
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Metal Gear Solid 2
ajandékesomagot
nyertek:
Szij Péter - Badacsonytomaj
Jost Attila - Budapest

Playstation 2-es
hivatalos demo
DVD-t nyertek:
Nemethné Erika - Bajo
Jancsé lstvan - Mezokovacshaza
Teth Janos - Gyula
Kope Isfvén - Taksony
Soros Mark - Dombovar
Zemanko Aniko - Rém
Sebok Istvan - Nyiregyhéza
Zombori Zoltan - Hodmezévasarhely
Ivanyik Timea - Szente
Féris lstvan - Debrecen
Halasi Sandor - Debrecen
Bartok Nandomé - Nagyréde
Janik Jozsef - Hatvan
Szekeres Szilvia - Szentes
Udvari Gabor - Gysngyds
Récz Roland - Hajddszoboszlo
El5 Fanni - Kislang
David Zsolt - Budapest
Trajker Andrds - Magyarlak
Knolmar Péfer - Réckereszttr
Juhasz Tibor - Szekszérd
Ferencz Csaba - Ménosbél
Gyurik Zoltan - Elek
Szalai Lsz16 - Racalmas
Sinks Béla - Gysr
Harsan Zsolt - Békécsaba
Maijor Séndor - Nyiradony.
Nakovics Diana - Ajka
Varga Rébert - Budapest
Nyéri Csaba - Oroshéza
Szabb Péter - Budapest
Foldi Szaboles - Budapest
Herold Istvan - Szombathely
Szabs Isivan - Bolgar
Szabd Csoban - Tata
Keiscsék Istvén - Nyirbogét
Turcsanyné Annaméria - Miskole
Zeke Istvan - Veszprém
Szarvas Eszter - Debrecen
Venczel Viktor - Budapest

Kft, Automex Kft, Stadlbauer Kft.

AN
Playstation 2-es
telies verzios

lahk DVD-t nyertek:

Jakab Istvén - Hencida

Sulyok Olivér - Ecser

Borszski Zoltén - Boja

Kern Endre - Paks

Gadavics Tamds - Jakfa

B e Topona

Ziegenhain Tamds - Budapest

Vigh Jozsef - Kistelek

Ehrlich Richard - Cegled

Séndor Rébert - Kisbégyon

INavasi Tamas - Debrecen

Enekes Gabor - Budapest

Edenhoffer Norbert - Paks

Nemeth Gergely - Mosonmagyarévér

Havas Istvan - Mor

Biro Norbert - Budapest

Horvéth Séndor - Rébaszentmihaly

Nagy Rébert - Budapest

Maijzik Andrés - Budapest

Horvath Istvén - Dunakilifi

Kovécs Gyula - Budapest

Kiss Tibor - Kecskemet

Emédi Adém - Besenyszog

Voo e

Jézsa Gyérgy - Budapest

Balogh Lészl6 - Bocskaikert

Bajzik Jénos - Tatobénya

Kovdcs Laszlé - Elészallas

Kernya Baldzs - Baja

Juhasz Péter - Gyal

Majer Zoltan - Kisszallas

Léndrt Andrés - Pécs

Fekefe Akos - Gydr

Horvath Agnes - Budapest

Csikos Sandor - Debrecen

Punyi Zsolt - Hatvan

Sosovicza Zsolt - Pilisvérssvar

Dombovéri Anita - Magléd

Farkas Gabor - Eger

Csizmadia Amold - Nagyberény

Nemes Richard - Kunszenimiklos

Ecseri Zoltan - Cegled

Végé Imre - Val

Lengyel Eva - Oradea

Hadobas Cecilia - Hodmez8vasarhely

Gyebnar Laszl6 - Békécsaba

Szentpéteri Hajnalka - Tatabanya

Szabs Aftila - Akaszto

ifj. Szement Andrés - Dunavecse

Aszt Eva - Pilisvorosvar

Kovécs Istvanné - Csanadapéca

Hajdo Zoltén - Debrecen

Farkas Laszl6 - Nagykanizsa

JK!




2004. januar else|e, 23 éra 11 perc.

Menlclls durub asom neguhv 'urlo-
L hal,

pluzma ulluponelzovel jellemezheté Ieg-
inkébb. Az elmilt héten &sszesen nem
szunyéltam ,le” az dltalaban két napra
juté mennyiséget. Nem olvasok vagy ve-
zetek bioritmust, de biztos vagyok ben-
ne, hogy ma mind a négy mutatém alul-
rél csapdossa a nullat. Es nem, azért sem
fogjatok télem hallani az unalomig ismé-
telt négy betit. Utalom ugyanis a tarta-
lom nélkiili, rongyosra koptatott ires
frazisokat, tobbek kdzt azt is, melyet oly
lelkesen iivéltoziink mind januar else-
ién. Inkébb eléveszem a 6 Greg levele-
zéklienst és megnézem milyen 576-os le-
velet hozott nekem az e-postds.

{Fioim és Lényiom. Elgszér is BUEK, masodszor is
Eljen Majus Elssje! Mielcit belekezdenétek a Csevegs
Gnydlazasaba, fontosnak tartom megemliteni, hogy
EZ a Radeon nem AZ a Radeon, akit megszo/dnlu/(
és kedveltek. EZ a Radeon egy faradl, nydigds kirdly-
kisasszony, aki til sok halészlét eveft szenteste, il
sok bejglit evett kamcsonykor és il sokof vedelt szil
veszferfar Egyszéval EZ a Radeon kivan, min a sez-
lonrug6. Kész. Annyi. Leftt neki a kvé. leadha a
mezt. Mondra is: ,Martinkém, ez most egy nyligds
Csevegd lett.”. Nincs ezzel baj, egyszer belefér.
Majd bruarm kel Z'aba rézom. Szal’ ne fessék meg-
sériédni, ha néha kicsit nyers a stilusa, vagy egysze-
rfen csak hillyeségeket beszél. ;) Martin)

Hello Radeon, Martin, Kapas Gabor, Renata, Liqu-
id, Veres Miki, Bt Gabor, Dzson, Csipi M Lee,
[Dae, Stiletto, Grath, Credo, Stinger, SiD, Freak,
Kou, Balogh Zsclr az Offset és Julekkortya RT, va-
lamint a Heiling Média Kft. dolgozoi, é mindenki,
aki eme nemes, mnovuhv fanfaszhkus, frenehl(us,
zsenidlis médi az 576 Konzol |
ban, meg'eremreseben kozremikodnek, vagy vala-

ko tek! Azt szeretném mondani,

SZONOM!

sz6nm, hogy megadiatok nekem életem értel-
mét, és olvashatom ezt a hénaprél-hénapra fokéle-
tesed REMEKMUVET! A legutébbi, 2003 decem-
beri Konzol véleményem szerint minden idsk leg-
jobb Konzo||c:K Le a kalappal a munkatok elst!

Csak igy tovabb! Murodoi tovabbra is az egyik
|eghubg olvasttok: karfiol (Szabo Péter)

Ajjaj. Igy kezdeni egy Uj esztendét... Pe-
tikem. Hogynemondjam. Ez most neked
j6? Mert nekink nem. Széval kiraly,
hogy szereted a magot, kiraly, hogy
megveszed minden hénapban, de ha
nem haragszol, én nem merném ratenni
a férfiassagomat, hogy a fenti sorokat
valéban Ggy is gondoltad, ahogy leirtad
Sket. Szé se rola, szeretjik mi az 8s:
vallveregetést, a tartalmas szép volt
kat, de ez a stilus itt, nalunk nem egy iin-
nepelt hangvétel. Persze {6, ha igy allsz a
dolgokhoz, mert hamar lehet beldled év-
folyamelss, iskola diakija, aztan szép las-
san kitiintetett diplomas, doki, posztdo-
ki, nagydoki, diszdoki, majd osztalyve-
zeté, vezérigazgaté-helyettes, meg ki
tudja micsoda. Ez viszont a Csevegé. Ha
valahol, hét itt respektaliak az igaz be-
szédet. Hidd csak el, sokkal tébbet ériink
egy o, kritikaval, abbél talén tudunk ta-
nulni. Igy viszont mész a tisztité- és torlo-
eszkdz skatulyaba, ami, ugye nem a
kedvenc olvasoink helye. Szeretettel va-
rom a kdvetkezo leveledet, amiben valé-
ban Téged olvashatunk.

(Na, errd| beszélek. Radeon a ,jofej"... :) Kész
karfi. Erdekes, de nagyon sokan mondk, hogy
idéig ez letf a legjobb Konzol. Nem tudom miért...
Mi ugyanigy ra fuk Sssze ezt is, mint a tobbit. Ben-
ne van néhany 6 jéték, a sziviink, meg o lelkink.
Ehh, nem volt ez e kissé nyélas? :) Martin)

Csa 576Konzol Team! A konzolhaborthoz szeret-
nék hozzaszohnil Szerintem ez a habord egy nagy
baromség! Mindenki azt a platformot valasztia
amire a kedvenc jatéka megielent, vagy csak rajon-
gdja a gépet kiado cegne||< velemenyem szerint
mlndegylk gép ugyanolyan 6. Itt nem a teljesit-
ményre gondo|ok hanem a jatékok szinvonalara.
Minden gépre jnnek ki jo jatékok: GC = Resident
Evil (Ez multiplatform. R) XBOX = Halo (Mos-
ma ezis. R) PS2 = SSX3 (Ez is. R) stb. Nem keé-
ne fikazni folyton a masik gépét mert az szerinte
rossz! Mindenki jdtsszon szépen a sajét platformjén
és a masmilyen konzollal rendelkezs embert meg
hagyja beken! En egy PS2 biiszke ulaja vagyok és
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engem is folyton ba*****nak az Xbox tulaj ismerd-
seim, hogy a PS2 egy nagy sz'r! (Mutasd be ne-
kem oket. R) Mas. Az E3 DVD kirdly lett! Szép
munka volt Marfin és Bago Peti, csak igy tovabbl!
(No végre, hogy valakinek eszébe jut a
Bago ember is. R) <<g.o.t> Malyi dlias Tyutyesz
{Mmden habor iszonyatos baromsag. Valamelyik
nap voltam egy plnceg/en paintballozni, Rendesen
elkapott a szivdobogtaté para érzés -
lyen lehet, ha éles fegyver van annél a csévéndi
a szemben levs lévészarokban lapul, vagy éppen
egy romos hazban bujkal? Négy kérben haromszor
Itiek pofén, testre nem is kaptam taldlatot. Nem
hizném sokéig a fronfon... + Martin)

Sziasztok! Most szereinék konzolt venni és érdek-
I6dnék mi a véleményetek, mel ylke' lenne célszer(i2
En elsésorban autoversenyes és stratégiai j6tckot
szeretnék haszndlni és kétszemélyest”. Lattam a
PSOne-nak nagyon kedvezs az aral Errdl mi a vé-
leményetek? Még azt szereiném megkérdezni hogy
az ,ezist” Ps2-nél mit jelent a ,feljavitott elekironi-
ka”. Varom vé|osm|ol<! Udv:Balazs (A PSOne
egy ités kis gép, elsé konzolnak plane

CRSEFVIeT RS
l

!

j6. Viszont egyre inkabb latszik rajta az
Oregség, uhogy jonnek a nextgen gépe-
ket jobban és jobban kihasznalé stuffok.
Szerintem inkabb egy hasznalt Dream-
castot nézz, az még m i szemmel nézve
is oft van, ahol lennie kell. Igaz, ha a
klasszikus RTS jatékok jénnek be, abbél
tébb van PS-re. Az eziist PS2 az 50004-
es szériabol valé, tehat halkabban mi-
kédik (mondjuk eddig se ivéltstt), olvas
DVD+/-R(W) lemezeket, viszont nincs raj-
ta iLink port. De ez csak a régi, 3****-es
gepekhex iszonyitva |guz, az Gj PS2-| k
kézil mar a ,fekete " is tudja

Sziasztok! Bocsi, ha zavarlak fiteket, de egy engem
roppantul érdekl3 temét szereinék felvemni (Konzolhd-
bor2 Melyik a legjobb / legsz*rabb konzol? Kit ér-
dekel?) E havi javasolt témam: HOVA LETTEK A TU-
ROSBUKTAK2 A molikor a bohbcln Morés” cimszé
alatt rémséztak vagy né

2004. januér negyedike. Az utolsé nap
a Csevi elkészitésére. Valamikor délelstt.

Cséesumi kakaos biciglilanc! Hogy vugyVoka En
nagyon JOI megvagyok (Aszittem megin' a
a Konzolt, ami kétsé

négy (Nem
Martin ull! a ulmul’f R) (Okoskoda/
csak k:cs:gr:&" de majd :e lepédj meg, ha beji asiz
‘aszt beverek egy bal csapotat... Martin )Csoﬁolkﬂ
tom a kreativ Sseit annak, aki kitaldlta, hogy pudin-
got s lehet bele fenni. Mar o lekvaros is épp elég
megprcbul!clcs nekem. Na mindegy, legkézelebb
mér évatosabb voltam, elészér alaposan letapiztam,
megszaglaszom a klszemehe‘l TUROS! Egybsl ma:
gamhoz is szdlitottam még harmat a ksmyékrd
elégedett, boldog mosollyal mentem a pénztarhoz fi-
zehni. De szerefném udvozclm azt a jotét lelket, aki

| pakolja be a tirdsok ké-

i

szidhatatlan & tele van io arcokkal. Ahog meglun
tam a Jak2-t, rohantam eszeveszetten a bétba és
nyomatiam a gépbe. Hihetetlen mrlyen ol felturboz-
1ak! Allati Klassz! Va}urm viszont mégis csipi a csé-
rémet. Méghozza az, hogy a bejétszasokndl nincs
hang, csak felirat. Mond? kedves Dzson, miért van
ez2 Remélem nem a gépem kattant meg! (Nem,
szerintem csak siman &sszetévesztetted a
Jak2 lemezét a popularis Verbatim Data-
life ci jatékkal. R) (Nekem azt mondiik a
bevasdriékszpontban, hogy a TDK és a Philips o két
&bk /a/ek DVD-n, mert mindeni azt viszi fi-

zél Hat nem pudingos volt m.m}’ a harom? (Aha,
most lebuktal! Széval te is azon pimasz
vasarlok kézé tartozol, aki végigtaperol-
ja, szaglassza, késtolja az dsszes cuccot a
polcon, aztan leveszi azt a ketiét elvitelre,
amelyikhez nem nyult hozzé. Igy terjed a

Eylieried udom, lt

asztést nem fGr,

a zavurkel!o torsol
kozé ksveredese' 3. Nagyobb mei nyiségii puding-
bmoldusf szigordan bine (3-8¢v), gyorsreagu\a

zesével :) Martin) Kérlek irjatok vagyis teszteljetek
még fyen kidly dekokc. Hel e slierrls
dom mire érdemes kalteni. (Most ol benyaltam ma-
an mi?) (Még anndl is jobban. R) Na, jok
legyetek, és szobafisztak. Csacsumi vanilias gumi-
abroncs! Jal

HONAP TEMAJA

A konzoltsriénelemben nem volt gyik gép, csak
bena, fallosz fejlesztok és kiadok. Kapasbol a Dre-
amcastot monéanam ami a |eg|ohb gép volt
hosszi-hosszo \delg, meg[e|en9 1 fiz sz jatek, az-
tan eltint a sillyesztben a szerencsélen lignyhu-
szarok miatt, cﬂ ogy a Commodore, vagy Atari is.
(Szegény Atarinak még a hulljat is gya-
lazzék. R) Oft volt a TSR [az ADSD szerepicték
kiadéja). A harmadik |egn obb amerikai jctékki-
adb volt, térdig jartak a zsldhasiban, de eltintek a
fold szinerdl, mert néhany sliényss marha o gy gon-
dolta, hogy a részvények és az eﬂekez|elek nfos-
abbak, mint azok o jatékosok, akik gazdagga tet-
16k ke, Hiszem, hogy a |u|ekosokon nem molt
egyik esetben sem. Tudom, hogyc jatekgyartas iz-
lef, a cégeknek pedig muszaj m: elmuE De a ki-
adok leginkabb a dlnnyeiermeszfo re hasonlitanak,
akik nem hagyjék még egy napig a széran a gyi-
mblesdt (a vegen még megeérik és édes lesz), csak
minél elébb a piacon legyen. Hany cég tamogatia
az évekig futd monster projectekef? Egy kezemen
meg fudnam szamolni. Jon a lelkes fe|? sz15. Van
nekiink egy jatékterviink. lzgalmas fantasy szerej
ol lbiincsls rénel, mogaval rogocs ok
menettel, gydnysri grcﬁkuva\ Kiads: ,OK. Csak
egy par apré valtoztatas kellene. A stilus legyen
FPS, a torténetet hanyugohuk a fiatalok nem szeret-
nek gondolkozni, ja, és kaptok ra fél évet, mert @
részvényesek kezdenek tirelmetlenek lenni.” Gyulo
lom ezeket a ****okat! Az a szomord, hogy va
nak, akik megveszik ezeket a hulladékokat — no
meg, hogy ezek rossz hirét kaltik maganak a kon-
zolnak is.(Tisztelettel érdeklédnék, mit enn-
él, ha nem adnanak kenyeret a boltban,
csak és kizarélag pudingos buktat? Ordi-
tanal, hogy azt a szemét vaniliat kell az
arcodba témni, de szép lassan adapté-
lédna a szervezeted, a hozzadllasod.
Meg lehet mindent etetni mindenkivel,
csak tirelem kérdése. R) Az én els6 konzo-
lom a Sega Master System volt. Bsszme, Cé4-es
grafikaio, repedifozék-hangy szémyeteg, oz ird-
nyité egy darab tégla ergonomigiaval birt - és
mégis megszamlalhatatlan orat tsltsttem el a Sonic
és a Contra mellett. Nem tudtam, hogy milyen écs-
ka. Nem is volt az. A GBA-+ mindenki szidja a
gyenge kijelz6 miatt - istenkém, mit adunk volna fi-
zendt évvel ezeldtt egy ilyen vacakért! (Ezt igen
joi latod. 15 éve kiraly lett volna... R) Nem
u hurdveren mlik. SEMMIsem molik a hardveren.

el vannak ké

felallitasa, a g
karos é f

k széles!
nék léfrehozasa. A Csuk|yc|s Puding (Pudmg Hood)
néven a szegenyel( szsukmunyolcsu fiatalkortiak
ezélial

ezeket. R)
(Félrebeszél ez a Radeon. Ne vegyél Dreamcasto,
féleg elss konzolnak ne. Rég halot, kevés jaték van
PSOne 6 vélasztés, de tudnod kell, hogy mar
& is megmurdalt. Ha autoversenybdl is j6 kell, meg
stratégiabol is, PS2-t vegyéll Martin)

2004. januér harmadika, 22 éra 14
perc. Az elmilt napok sokadik mulllplc-

ing név lejaratasa. 5. Teljes megfutamodas és
s a kokads csigakra. Na j6, asszem’ mara
ennyi elég lesz, ismét sikerilt fenniink egy hatalmas
lépést a vilag jobba tételéhez. Kivanok mindenkinek
egy nagy TUROT! Devil May Toré, aka Monori Lasz-
lo. (Taro, kiraly vagy! Engem ugyan ki fog-
nak nyirni, hogy ilyen offtopi
pusztitom a helyet, de megé:
deﬁ remegm a lubﬂm, hogy a 1stgen 576
ssziv ellenallast tanosit ira-

yer yén estem tol. , mint
az allatok. Mar szinte a fejem faj téle,
annyit gémeltem a kézelmoltban. Nem is
irnék Csevegét, de meglatom a kupac te-
tején lévé boritékon Monori Laszlé nevét.
Na, ez nem vérhat holnapi

nyomban, deP:los' végre megtért a csend.
Irj maskor is, én ezen is réhégtem vada-
kat ;-) R)

(Hat én durvéra nem rhogtem, mert én a lekvéro-
sat szeretem. Egy nagy tirét a Tordsnak! Martin :

az \fcl( Picsognak, hogy milyen kevés RAM van a
PS2-| Len vagy hogy mennyire nem elég semmire az
Xbox winchestere, vagy hogy nem lehet egy logikai
jatekkal egyszerre 32-en nyomulni az infernefen.
Hogy Ap% Zolee szavaval éliek: ,Ez mind bulls-
hit'! Csak az élmény szamit. A tobbi csak fist és
hamu. Gobbo (Jé arc vagy Gobbo. Csak azt
nem értem, hogy az ilyen népek miért
vannak kisebbségben? R)

(Miért, miért, fe kis Einstein. Mert ha mindenki
ilyen lenne, mar fel sem tinne, hogy vannak ilyen
emberek is. Kapizsgélod mar? :) Martin)

Draga 576 Konzol, mikor meglatiam, hogy a ko-
vetkez$ szamban szidni lehet a masik gépét érez-
tem, hogy irnom kell. Jol kiosztottam volna minden-
kit, de utana gondolkoztam és réjéttem valamire...
Nekem egy PS2 és GBASP van. (nem erre jsttem rd,
ezt mar valahogy eddig is sejtettem). Szerintem
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normalis, hogy mindenki @ masiket szidja. Az ma-
gatdl értetéds, hogy nem a sajétidt. Es azért szid-
ja, mert tudni akarja, hogy az, amit 6 szeret az a
,eg obb és kiall mellette. Tudni akarja, hogy nem
adott ki 70000-et, hogy két nappal utana

mar 8tszor jobb gépeket fasson. En is azért valasz-
tottam ezeket, mert PS2-SQUARESOFT, a GBA-t
pedig a Zeldék vgett. Minden gépen vannoki jojé-
tekok, és mindenki azért vclcszkma, mert neki
azon vannak kedvencei gamei. Persze azt mar
nem vallia be, hogy gépének szamtalan hibgja
van. (Mulhlap' llyenkor mgy|em az X, meg GC+,
mert én ebben az évben mér o harmadik beszer-
zését fontolgatom!) (Harmadik multitap? Ot-
lﬂn' azlat’ milyen gyutekkﬂl kivanod
? R) Jot tesz az k az utalat
meg az irigység, én is nagyokat der
X-es game dlig kap pontot. Es mikor latom a reme
|a|ekoka| PS2-re akkor hizok vagy 10 kilét. De et
161 még meg kéne becsiilniink amink van, mert nem
sok embernek adatik meg, hogy életéhen egyszer

csot és SMB 3-at teszfeltek majd, ha még teszteltek
GBAt (ezt azért mondom, mert ahogy j6it a PS2,
Ggy fiint el az Né4 is, pedlg 2K1-ben is |e\enrel<
meg ra kivalo anyagok (WDC Paper Mario, Turok
3,007, Super Smash bros, stb.). Martin, az az N
fan is azért hagyot el fiteke, amiért nem feszlelte-
tek SEMMIT szinte GC-re {pedlg tobb jaték is van
ra, mint X-re, fessék csak megnézni az arlistat,
vagy az 576 Shopokm]! Martin, véltoztasd meg a
tesztek aranyat, ha kérhetem (nem esik meg a szi-
ved Linken:). Ja, és Radeon, neked szél: mondtad,
hogy NEM csak a PS-t szeretitek! Ennek ellenére az
aktudlisban az dll: , Mindannyiunk jobb sorsra ér-
demes KEDVENCE”. Ironikus. Vagy legyen egy
PARTATLAN ember a fészeri! (Mit vegyek? PS2-t.
Esefleg X-e). Hosszo let, be is fejezem. Link, az
id6 hése, Woodfall Ui.: Nincs kedve valakinek ki-
alini velem SSBM-ezni Na 6, ezt a poént
mér elsitdttem egyszer. Ui. 3: :) (Huhuhd, Mar-
tin, ne nézz hatra, ezek ki fognak nyirni!
:D Néhany dologbun egyeteértink, de a
h iy

Ogy dontott megtréfal. Hogy ez mit ta-
kar? Elpusztult az elektronikaja és vélet-
lenszerien visszaugrik egy, vagy tébb
karaktert. Elkezdtem igy begépelni egy
levelet, de nem birtam sokaig. A perifé-
ria gombjai a szobam harom négyzet-
méteres teriiletén normadlis eloszlés sze-
rint vannak szétszérédva. De azért jol
ese". Mos' a szeretett Wmdoze Xp klse-

(csak epper\segge| Himan nem olyan s*ggfe):
Szevasz p*cs PC-s g**il Hogy megy a csord sorod?
Mert nekem nagyon jol, mivel PS2-n jatszom és
nem kis sz****sz PC-n, mint fe! Sajat magad féle
p'cs vagy. Gyikurc vagy, vesztes %mrom!
B******ok meg PC-s g***k! Hajra PS2, Xbox, GC,
GBA, PS, meg minden konzo'! Na ennyi lenne!
Tommy Vercetti (”Imadom ellengéseimet,
oklk okosak, am reftegve viszolygok
ol

ze!e' van szerencsém testkézelbdl meg-
ismerni. Atmentem a névéremhez billen-
tylzetet lejmolni, de 6, mint sajat egysé-
gem elpusztitésanak - 6t idézve porra
z0zasanak - kézvetlen fiiltandja, ezottal
félton sxereto gondossuggul vetette ma-

akik butak.” Salvador
Dall. R)

Tisztelt 576! Sziasztok. Elszér is azt szeretném
megjegyezni, hogy a konzolokkal és mas gépekkeJ
nincs az égvilagon semmi bajom. Ami mégis az
irasra keszvenen azal tbbi konzol és PC tulajdonos
illetve f alé fom 8szintén, nem tu-

gat sajat keyk It ha-
tarozott nemmel a felteﬂ kerdesre

Este 6 éra 8 perc. Sprint volt t egy 0 bil-

dom hogy veszi a batorsagot egyetlen egy PC-s
k*csdg is, hogy a Konzolnak irjon barmilyen ragal-
mat is, mudasu\ olyan Ie\egzewevelben uhug azt
mvek i

Ienlyuzelerl, rekordokat
a boltbél, de meg-

is konzollal jétsszon (Azért parsza ||||oun
gyunk. R). Ok utélnak minket félte

ledet inkabb a k |e||em-
agas i

bol akkor legalabb mi ne utéljuk egymusﬂ Ket
mego\dasl lehetéség: 1 nincs gép, nincs hare (Ur
Isten! Ezt én mondtam? Ezt gyorsan be kell fejez-
neml), 2 - hozzuk létre a PlayCube X-t. (En kivan-
csi lennék ra...) ennyi mar elég! Viszlat! Zarom so-
raim, dv mindenkinek és j6 jatékot! Rices (A ka-
Imél PR A e

a mag
Tudod, a GC egy fantasztikus kis masi-
na, ha Ugy tetszik az én jobb sorsra ér-
demes kedvencem. DE. Egy olyan cég all
a gép mdgétt, akik pont Ugy viselked-
nek, mintha fogalmuk sem lenne a vide-
ojatékokrol. Szerinted ki az a vesztes

nagy
olvastak. R)

Hello, Radeon! Ismét irok. A hénap temajara sze-
retnék reugulm (kérem az X fanokat, hogy ne tép-
ek ki még a levelemet a Konzolbol). Minden X fan
megnyugodhat, szerintem legrosszabb gép nincs.
Két dolog lehet rossz egy konzolban (ami a géptdl
fiiggetlen). Az egyik, amit az eléz6 \evelemiol is

jondolhattatok (csak X kommandst ne ide Wood:

FL 1201 Ex ko o hogy Hesizsto onkirenc
at", szemetek, stb. Amit Gates és Moore monda-
nak, az felhaborité. Elsésorban ezért nem veszek

X-et a kbvetkezs 7 (2) évben. A mésik (ugyanaz,
mint az els3, de mégis mas), az, ha a jatekostars-
dalom cs***ekedik. Radeon megkert arra, hogy ne
egymast szapuljuk, de most erre ternék K részlete-
sen. Felteszem a kérdést minden PS fannak (aki
nem inge, ugye, pl. Fenyvesi Tamas), féleg GAM,
Furious, Baranyai Dani figyelien: mivel dedésabb
a Mario, mint a Crash, Jok vagy a Ratchet? Néz-
zetek mar magatokba! Lefogadom, hogy ha PS3-
ra lenne (remélem, nem lesz) Mano Zeldu , vagy

barom cég 6, aki beldtja, hogy igen
kérem, a GC nem ugy slkerull, mmt sze-
rettiik volnu, ezért mar a ké e-

van. Nézzilk mi minden szépet iizentek a
PC-seknek:

Dear 576 Konzol Team! Eme levelem témaja: a
magyarok ,Sudribunksi”, avagy PC vs. Konzol.
Sajndlattal vettem tudomasul, hogy eme Szent Iivan
dltal ,Sziiz" Méria oltalméba ajanlott kicsiny or-
5269 nagysz4jG népét két tarborra osztotta ez a ket
boti: PC. A PC- -sel 15 ket oszta\\(bo sorolhu'ok 1

a

EES

Aki

neraciora koncentralunk, MIALATT a gép
még piacon van. Ki az a vesztes barom
cégvezetd, aki egy Squaresoft utan egy
Rare-t is ,elenged”? En elsésorban itt la-
tom a GC viszonylagos hattérbeszorula-
sénak okat: lozer menedzsment. Valaki
kérdezi hogy milyen gépet vegyen? Na-
na, hogy PS2-t, esetleg Xbox-ot ajan-

(Kiraly, “akkor oke} felszabaditjuk a PC-s
szolgasagbol és konzolos hittéritd
missziot inditunk kicsiny kéreikben. R) 2.
Akiknek a PC is the one, beszkiilt latoksri sudri-
bunkk, kik utéligk és allandsan epitheton ornan-
sokkal illetik a konzolosokat. (Jeldld meg a he-
lyet. Dobjuk a napalmot. Amigy én me-
Iy|k esz'alybun indulok? Van_ konzol,
de PC-nis

lunk neki. Aki ilyet kérdez, az
leg nem egy meghatarozé egyéniség,
igy pontosan azt javasoljuk neki, amivel
a nagy szirke dtlag rendelkezik: egy
P52+, Sok embernek van, rengeteg ja-

nalhaté), és van egy kialakult husznull-

piaca. Ennyi az egész. Ha k ra-

Ezek szerint én ,ribancgamer” vagyok?
i) R) (Taldh, oz vagy, ,gamer” nélkil... Martin)
Nekem van PC-m, de konzollal jatszom, mert azt
arra talaltak kil Mar egy 6 ideje dicstelen véget ért
a PC monopdliumhelyzete (héla nexigen konzo-
|oknck) Sokan \onnek azon egyszer( utdlattal,

fekszik a videojaték témara, hamar ra-
ion majd mi merre hany méter és ha
akar, valt. Mas. Te vajh miért osztod az
Xbox-of, llm még érezhetéen nem volt

épp Pikmin, egybs| nyalad:
hogy a Pikmin mennyire erzelmekben gazdug,
Mario mennyire élvezetes, kidolgozot, és gy
nem csak g mellekts| meg nemi szervektd| lesz jo
egy jaték. Es elismernétek, hogy Miyamoto tén |
nem a dilihazbél kerilt az N-hez. Kezdem a so
(esetleg X) fan szsvegét, csak forditva: ,,Dedus a
Ratchet, meg sz*r a Vib Ribbon, mert nincs benne
sok gépfegyver”. Mondtak ilyeneket, hogy ,ne fi-
yelietek rajuk, nem arthatnak nekiink”, de be kell
Frnunk nem ilyen egyszer{i. Pl. valaki azért nem
jatszik Zeldévu( mert a Martin (igen, te!) aszonta’
2K1-ben, hogy GC-re csak dedés stuffok jonnek ki,
és 2K2-ben meg azt, hogy GC-re kevés o jatek
van. Kapasbél (nem a Ga g) mondok 75-6t Es a
tudatlan vésarlé ezért marad le a Zeldarél. Emlitet-
tem Vib Ribbont és géppityukat. Hogy honnan
szedtem? Emlékeztek még az 576 unlineﬁun, hogy
milyen krifikat kapott a Zelda?! Emlékeztek, PS fa-
nok, arra a szavazasra?! 50%-ot nem ért el azok
arénya, oki jonak vélie. Kb, 10 % mondolt semle-
es valaszt (6, csak nézne ki...) és az Gsszes tob-
Ei (majd 50%) kikidltotta sz*rmak! Kb. 40% mond-
ta, hogy sz'r, mert nincs benne szex. Ez volt a la-
maség csicsa. Ja, és minden N fan nevében bocsot
érek, ha szidiuk volna Jaket, Primalt és a tabbit.
Mi nem siillyediink le erre a szintre! Gondolkozza-
tok el ezen! A Zelda nem egy szexgém, mint ahogy
az FF sem (,FF10 sz*r, mert nincs benne szex”). Ja,
Martin, ez neked szél: a multiplatform gémeket mi-
ért CSAK GC-re nem feszlelezf még Leliarban s rit-
kan (pl. SC2, ahol még a reklémban sem volt GC
logo). SC2, ami GC-re it ki elszr! Es csak arra
nem fesztelted! Ha olyan lenne a fesztek arénya,
ahogy Arcsi mondia (j6 barétunk), vagy legalabb
40, 30, 30 %! Higba Lerem az 576-ot, tudom, de
KERLEK, NE teszteljetek sok N gaget, vagy |eg en
oldalszamnévelés, amit NE a PS g|u||cn e, ﬁ
nem a Nokia! A GBA-t legalabb ne szoritsétok kil
Ha mér it fartunk, GBA-ra miért nem teszfeltetek
egy csomé |meko|2 Ne mond\clok, hogy azért
nem, mert azok, amiket nem sz'rok,

hozza? Kegyetlen gép az is
és ha te leirod, pont ugyanigy vagy csé-
latasd, mint a megrogzott PS-fanok.
Tesztelni pedig szinte mindent megtesz-
telink és igazan nem vagom milyen in-
dittatasbél gystortok azzal, hogy Sony
iranyban vagyunk elfogultak. Martin-
nak tavolrél sem a PS2 a kedvenc gépe,
nekem sem, gyanitom hogy a Béjti is ha-
sonléan vélekedik, Csipi pedig, ugye
magaért beszél. Dzson ugyan szerelmes
az Emotion Engine-be, de az EGY ember.
Es nem egy egész Ujsag. Neki pedig el-
nézzik, elvégre vele az eré, meg a
Dzson-kommandé.

R)
(Egnek 6ll o hajam t6letek, meikeseredefr /oly

ogy a konzoloknak milyen SZ*R a grafikaja, de
S ik i, o S i o o
hogy a Warcraft 2 sem fut rajta. Nem jut el csopp-
nyi agyukig, hogy a PC-nek sokkal tsbb hatranya
van. (No ez érdekes. R) Adva van egy kozép-
kategorias gép (kb. 100K HUF) (Méar amikor
kifizeted. Ha kihoztad a bolthol, mar
esak 70k. R). Egy-két év alatt eliar foltik az
ids, kisregednek, turbozni kell, ami nem olcsé mu-
latsag. Szemben egy konzollal, amely nem sokkal
keriil tobb piculaba (Ezt hogy érted? Velem
most, a két iinnepek elétt fordult elé ne-
gyedszer rovidke életem soran, hogy vi-
dikartyat indultam venni, de egy Gjabb
konzollal a hénom alatt tértem haza.
Még nyalékéra is maradt. Es az egy vi-
dikartya, nem egy komplett PC! R) nem
kell / lehet tuningolni (Dehogynem. Szegény
eksz-ikszboxom mar csak tudja. RIP. R)
minimum 4-5 év alatt fufick ki mugULcl kirdly a
graﬁku a |egu]abb |cllekok szaggums nélkil (fisz-

ton-folyvést sirankozé GameCul
/Tisztelet a kivételnek, é “Sajnallak

veler Mar ¢ volna
o nem, nem ftiszte-

titeket. Ez a patetikus stilus, ez a vilc jvége hangu-
lat, ez a minden objektivitést nélkiil6z5, szemellen
265 vehemencia, amivel megprobalidtok kl/(rubalm
avildgba, hogy nem a fi kecvencetekkel van a bai,
hanem a Vilaggal, szénalomra mélts. Minél job-
ban blzonygmlalok az ellenkez6jét, anndl jobban
szemet szir a tény, hogy a GC a ,fejétdl bizlik".
Tényleg. Képtelenek vagytok beldni, hogy o Nin-
tendbo cserbenhagyott titekef, hogy nem j6 az iizlet
politikéja, hogy nem teljesiti a hardcore gamerek
elvardsait, kizérélag a sajat fejiik utén mennek oft
Jopénban, Képtelenek va yial{ elfogadhi, hogy a
GC felenleg a sor végén kullog. Képtelenck vag)
tok }e/dn/gozm a mésik két gép sikeresebb, erJ
kesebb, és legfképpen ELETREVALOBB. Minden-
esefre ezért ne minket hibztass. Vegyél inkabb
egy X-ef vagy egy PS2-t a GC me//e,eﬁogy egy ki-
csit a jatékokkal f is tudj foglalkozni, ne csak az dl-
lands kesergéssel... Martin]

A kévetkezé két honap téméja: Takar-
hat-e komoly jatékot egy komolytalan
kulso? Peldukkul illusztraciokkal, fig-
100 oldalas disszer-

mert olyan kivalé anyagok is kimaradtak, mint
Sonic Advance, vagy a Super Mario World, a Dra-
gon Ball Z - Legacy of Goku, stb. Ugye, FF Tacti-
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taciokat varok mindkét oldalrél.

Este 5 éra 11 perc. A billentyizetem

let, mkabb fe|berugns a kivételnek. R)
Ezért vannak a PC-sek a plafonon 1deg||eg, irigy-
kednek. Tehat egy tandcs: ne legyetek beszikilve
(Ha mégis, ak{(or meg tole)% vazelint. R) ,
nem csnk a fi gepevek vana vllugon (ez vonatkozik

PC-s sm|bu lokst kis g"‘k Ez az Gjsdg nem nek-
tek, hanem a konzolos térsadalomnak készilt. Ha
bérmi kézlenddtik van azt legyetek szivesek ne-
kink olvasoknak cimezni és ne a tesztels urakat
b"""'awk a \eﬁkczo undorito, mocskos beszé-
kkal étek a nefre & ellg
tok az 576 blrodulmubc, akkor kzveflen veliink
beszélhetnétek és akkor a reakciét is biztos meg-
kapnétok. Mint emlitettem ez oz Gjsag a miénk és
nem tirhetem hogy ilyen kis b***k Le|erondifsanuk
és elk*riak a hangulatomat féleg tgy, hogy a no-
Vober cxtivol & ook # lafobb Vooma. (B
kis kitérét itt tennék. Gratula az 576 isteneinek,
meghajolok és elismerésemet fejezem ki amiért
ilyen paradés szamot sikerillt 6sszehozni.) Az ira-
sotok arra utal, hogy még a szér sem serken a
*******5n és az infelligencidtok valahol a koron-
gecsetével vetekszik. Igazan nem akarom rabolni
senki idejét, de remélem levelem eljut a cimzettek-
nek azaz a tizen alatti tarsasagnak, akik azt hiszik,
hogy ha régybjtanak a suliban a Klotyén akkor sk
a fg'szc csavok és barmit megtehetnek, akar ilyen
szennyet is kildhetnek egy Gjsagba. (llyen szen-
nyet? R) Még két dolgot hagytam ki. Az egyik:
egy I*****t mutani a kritikus %unkoknuk (Pedlg
6k ditjak elérébb ezt a
R), a masik pedig az, hogy kitartast és minden jot
kivanjak az 576 Konzol 0jsag teljes bandéjanak.
Széntai Attila (A karfiol gyerek nem roko-
nod véletlen? Ocsi, bratys, elveszett
nagybacsi? Hm? R :)

A beigért segitség jatékok beszerzésé-

ez:

Hellé kedves 576 Konzoll Nagyon j6 az liség, de
most inkabb a lényegre térnék. Széval kardcsony-
ra egy PSOne-t kértem. Tudom, hogy ez mér egy
halott konzol (Amig egy gép akar egyetlen
haztartas egyetlen TV-je alatt, egyetlen
percre egy évben bekapcsolt allapotban
van, addig az nem halott konzol. Az Ata-
ri 2600 is él ;) R), de sajnos a 60000 Ft-os PS2-
re nem telik. Szeretném a segi'sége'el(el kérni, mert
kinéztem mér mugumnak egy csomo klassz jaté-
kot, de azok mér nem kaphatoak. Tales of Desfiny
1l Chrono Cross, Breath of fire IV stb. Nem fudnd-
ok segiteni, hogy szerezhetném be ezeket? Vagy
ha nektek megvan, esetleg eladndtok? Ksszonsm a
segitségeteket. Egy Konzol rajongé (rikku@fre-
estart.hu cimen érheté el a hélgy. R)

2004. januar &t. Délelstt 10 éra 21
perc. Az ulolso smuiusokul végzem az

R) igy az élet rozscsubb |esz, eléritek a nirvanat.
PEACE! Cowking (bocimarci@galamb.net) (Siiti.
Ugy legyen. R)

Csc 576 Konzoll Kirdly az u|sag| Azoknak a
gfej PC-b******k, akik le merték sz*rozni a kon-
2ol okcl' azt iizenem, hogy rohadjanak bele a sz*r
PC-be. i f*sz PC-b™i g***k! Minden konzol kirdly,
legféképp a PS2! (Vartam, hogy ez mikor
jon eld! R) De minden konzol ?ﬂmly az Atari
2600-16| az Xbox-ig. Ja és kirdly az 576 Konzol
E3 DVD! Végil lenne par iizenetem a PC-s
****nek: ez az zenet annak a g**i Danké Ro-
landnak sz ! Te bolond hillye! A sz*r PC-s {
sagok csak s*ggtorlésre valok! Ez az izenet unr\cL
a rohadt k****g Damned nevij b****ak szél: a PC-
s sz"rok (marmint te meg a obbi PC-s) megkezdté-
tek a konzolosok b******tasat! Hogy IeheNek ||yen

Le-
sem az e-postat mlkor unyaz le a Martin
»hol a Csevegd” kialtassal. Visszagon-
dolva az elmult két hét torténéseire, azt
kell mondjam, hogy elégedett lehetek.
Sok éve elészor végre volt szabad erd-
forrasom ahhoz, hogy két hetet legked-
vesebb hobbimnak, a gamingnek szen-
teljek. Szinte minden nap éjszakaba
nyuléan nyomtam valamelyik kontrol-
lert és pontosan &tszdr csinaltunk egész
napos multiplayer partit néhany helyi
arccal. Minden jatszott. Xbox, PS2, GC.
Es mindenki jatszott. K!ruly volt, de iszo-
Amint
mennylseget ulud!cm ebben a keét hét-
ben, pom Ugy jatszottam egy éves
mennyiséget ezalatt a révid idé alatt.
Hogy m|| akarok ezzel mnndum? Hul

majmok, a PC-re v*****k, ti s"ggarcok.
fel magatokat a pincébe PC-s *szok! Ez az izenet
annak sz61, ki azt hiszi magardl, hogy & Hitman

ezt, ilyen
gazdag 2004-et kivanok. BUEK? Azt
hagyjuk a tébbieknek. Rad.
70



Anime Zene

Tenchi Muyo OVA

Kenji Yamamoto & Minako Hamano: Metroid Prime &
Szines jopan rajzfilmsorozat, 13 rész (1992)

Fusion Original Soundtrack
Scitron Discs, 2003 (41 szam, 78 perc — MP; 37 szam, 54 perc - MF)
Forgatoksnyv: Naoko Hasegawa és Yosuke Kuroda

Rendezte: Hiroki Hayashi and Kenichi Yatagai Az alkotk: Kenj Yamamoot alegiBbben valészintleg o Super Mefroid zeneszerzdien-

Gyérto/forgalmazé: Pioneer ként ismerik ~ a japan G munkésséga ennél persze jéval kierjeciebb. A Metroid:széridn
2 £ kivil rendszeres Lazremﬁkadaie a Mario Kart sorozatnak i (az Gsszes MK inkarnécisban

et 'Ff' y / 2 ; {1 Aforiénet: Kivételesen nem ,egészestés rjzfimet” ojanlunk o Nyéjos  toléthatunk il szerzet zenéke!, cz SNES-es eredelil ezcve a iss Cubeos Double
¢ Olvass figyelmébe, hanem elkalandozunk egy kisit a jopén Original  Dashig bezérolag), dolgozott o Starfox (SNES, 1993) muzsikéjan, s6t tovalyelst az Elect

Video Animation (OVA - kizérélag VHS/DVD-n megielens soroza- ronic Arts-ndl segett be a The Lord of the Rings: The Two Towers hanganyagénak (tehdt:
"~ tok) vilagaba. OVA tébbféle megfontolasbol készilhet: van, amikor nem a zenéjének!) megalkotdsaban. Yamamoto-t ennek ellenére o Nintendos munkdival
egy sikeres tévészériat siitenek igy Gssze, de az ellenkem|e is elfor- szokas azonositani - a Mefroidok sikeréhez szerény véleményiink szerint nagyban hozza-
du hm [u ma targyalt Tenchi is ilyen) - elébb az OVA, aztén a tévé- farult a muzsikéja...

Minako Hamano munkéssaga szintén a Nintendshoz kothets: Hamano-san a kilencvenes
A e e e it it e e

(16bbek kizéH)  nagypapi szentélyének szomszédsagaban fekvé das Link's Awokening

gondosan lelakatolt Démonsz6i- barlang izgatja a fantéziiat. A le- [1993)), aztén ainyergelt
genda szerint oda ugyanis egy 6si, roppant gonosz démon van be- Gameboy Colorra (Poke-
2rva o hélszaz éve — okit annak idefén Tenchi tk-tk-ik-tknagyapia mon Puzzle Challenge:

" el co mighu b gl s ot g Torch [2000]) ksghb
nem bir magaval, eleséria a kulesot, bemereszLedlk a buriangba Gameboy Advancera
AT et hssa d idvéce (8 peoabistyim: {Maro Kar Super Gruit
s s e 2001]. A Mekerd Fst-

1
ml\:suq
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siink megiied, elmenekil - a démon laszslag nem il
Létszélag, mert az iskolaév elss napjan (melynek nagy ré:
szét Tenchi sikeresen étdurmolja o fetdn) meg|clbgaric 8t
az elszabadult ,szoryeteg”. A rémség nem mas, mint eg;
igen szemrevalo, de rendkivil dohts I leényz6, oki izet- i
lémokat szérva prcbul bosszit élIni héroszunkon a sok
526z éves rabsagért. Tenchi sikeresen megmenekul (a fitok-
zafos kard segitségével, melyrél @ meglelelé pillanatban
deril ki, hogy nincs sziksége émpengére — van neki olyan,
csak szinfiszta energiabol), hazatérve viszont ismételten ta-
Ielkozik oz 61 zoklatd eényzéval [neve s van: Ryoko) - a jobb Cobe-os iavék, aze

e i hlgyemény éppen az dgyGban heverészik (Tenchi up|unak néje pedig a legiobb
ob(: ére, aki az ablakon keresztil, videokame- Metroid-zene, amit valaha is keészitettek. Yomamoto gyakorlafilag ugyanazt a mufatvany
mvul dvanja régziteni fia remélt férfiva avatasat - mulatta be a zenével, mint a Relro Stuios magéval a j6tékkal: megérizte oz eredeti aai"
Az események durvén felpsrognek: megielenik Ayeku (s mok egy részét, de mégis Gj (elképesz16) szinire emelie o Mefroid Prime muzsikaiat. A fen-
8k Ryokot uldszik. Ryoko megprebal megi:;m az iirhajéjaval (1), a dolog f ttlt mar a fécimzene is bizonyif: o Kosszikus Metroid-dallamok kiszsnek visszo
javal egyit zuhannak vlssza a Féldre [Tenchw is a hajon van, apjéval, és Tellorbézot, kiegészitet, istenien futuriszfikus formaban ~ IGY kell széhnia egy scidf teméji
I egyit), é k kdzssen kitlalni volamit  akeiéjétek zenéiinek. A itk olatt halhatb zene élvezhelésége nagyban figg ol hogy
- egyetlen reményik o hazajutésra llaismlug) a |e|en|eg cnki sz dllatkanak kinéz6 Ryo-Ohki— ki ismeritk e Primeot (érsd: @

on zenéjének megirdsa
mellefttavaly Gomecube-
on s lefefte a névjegyét:
6 kovette el a Treasure.
Wario Worldjének mu-
zsikéit.

Az album: Dupla céds,
dupla élvezet - o Metro-
id Prime az egyik leg-

gjétsz6s elgt vogy utén hollgafiok az albumol). Ho mér
tlajdonképpen egy kélyskkordt &6 Grhaj...és ez még csok a erénet legelej, késdbb felinik a idtszotunk vele, hm\mamkﬁogunk vigyorogn az smerds hlyszine/ stk audio
ol Raor s ol S rkaslt oo ot ot bl oo rgavol - kkstian oyl e, & s ot s G st O i
nézét az egyik brr?urbcl amasikba. Romok kiz5t. Ha csak most ismerkedsz jatekkal (illetve elkcvetetted az a haldlos bint,

hogy mésg soha nem szl vele -, a zene kssé kuszénak és zavarosnok fog i~
Kilénésen igoz ez o bosskizdemek dangalés elektonikus hangorkéniéra. A Prime-al

A megvalosmzs A Tenchi Muyo hatalmas rajongétaborral rendelkezik - joggal. A sorozatot ugyanis
bum i6 része persze a j6tek ismerete nelkul is élvezhetd: kit nem ringat magikus, foldon-

egész egyszer(ien nem lehet nem szeremni, mint ahogy kategorizalni sem n nagyon. Science fiction - fan-
tasy - vigidték - okcid - dréma hibrid, igazi hullamvasa, tele vératlan fordulatokkal, és 6l il hangultbas az Ice Valley néi kérusa, annak valészindleg meér régen meglt o sziwe-
megirt / megrajzolt / animalt karakterekkel. A sorozat abszolt k , a torfénet logikusan és rése... )

iigyesen van felépitve - a teljes kép csak a legvégen all ssze. A konlaec vizudlis megvalssitds jeles: az
OVAk elénye az utiugos sorozatokkal szemben (altalaban) az, o?y tobb pénzt és idét szannak a

A Mefroid Fusion més tészta hongulatlog: o futurisztikus clap ugyan ittis megvan, de Ho-
mano zenée joval sctétebb, mint a Prime zenei anyaga - a dolog érthets, a Fusion nem

megvalésitasukra, igy a kidolgozottsaguk is jobb. A Tenchi M lyan széria, mely elé nyugodtan odo- vonulat fel annyi nylt és (viszon ) vilagos terepet, mint a Cube-os nagytesivér. A zene
Shaheik @ mram%ker el iy e yelgsszen olos n’:ﬁzelgonddkod\kamn miképp
bardtainkat is - lehet, hogy Tenchi kalondjainak megte- ok hen dollamligo iskorn o GBA megleheisen orozot zeeiesdGzeivel. A
Jintése utén ok is elkezdenek majd érdekiédni a japani- boss kizdelmek zenéi it kevésbé evontak, oz adrendlintviszont pumpuhuk keményen, az
macié irant... :-) T E B U J albumot hallgatva (és j6

7 szokasunkhoz hiven a ka-

A DVD: A jopén kiadvéanyokon kivil sajnos (tudtunk-
ol) ciok Régio 1763 [USA & Kanadal gy ileményes ki
adés létezik a Tenchi Muyo OVA-bd| — de ez legald
angolul is kommunikal. A doboz tartalmazza mind a
13 epizédot, plusz egy Tenchi Muyo Encycl

(rengeteg tudnivalo a karakterekrdl, és a tobbi Tench!
projectrd| - igy a tévészériard| és a filmekrdl). A han-

napén heverészve) néha
1obbszor s komoly vagyat
érezfiink arra, hogy mosc
azonnal, rakétaveto
keziinkben, ivalive rohun
funk neki volam bomecha-
niks rettenefne...

BT 018
FRORE R FESION
S0 SINTRICES

got u|rakevenek 5.1-es Dolby Digital irack (japén/an- A dupla album @ Yahoo
Eol] 526l a film alatt - opcmnuhscn vélaszthato 2.0-as AnimeNation online bolfjé-
ban (http://store.ya-

anggal. Korrekt kiodveiny, ha van régié-figgeflen
DVD? jatszod (vagy megelégszel a pécés lejatszassal)
i s e e
figgden) 105-108 kemény amerikai dollart kell kicsen-
getni érfe.

.com/animenafi-
on/scdc-276:7 himl) vésa
rolhaté meg, 36 dollar
csengefése fejgben.

Kényv

Orson Scott Card: Végjaték (Ender’s Game)
(eredeti kiadas: Tom Doherty Associates, 1985

Orson Scoft Card Végi meku amodern science fiction egyik cscsteljesitménye: oz eredeli, angol nyelvij regény 1986-ban mind a Hugo, mind a
Nebulodiat {o mifo egérekesebb kitunefései) megnyert. A regény eszereplje, Ender Viagin s kiso, torvényileg szonkciondlt harme-
dik gyerekként szuienen a csaladjaba. A jové Féldje mar tol van oz elss, az atelie szélére sodrd a han-
invaziojat az utolsé pillanatban, mlcabb szerencsével, mint katonai tolersvel sikerlt csak megfekezm A Fold kormanyzata ezért most kétség-
Eeese“en keresi azt az embert (gyermeket), aki takikai zseniként képes lesz megallt parancsolm a hangyok kévetkez8 rohaménak. Ender bekeril
et o P el 5 B e bzt S il e eyl sl el sl Kk
ik az 6 porancsnokokat neveld Harci lskelél
A Végjaték Ender kuel|esedesenek sikerének és egyben reftenetes kudarcanak regénye: a fio szemszogéba| kovetheljik végig azt oz iszonyatos
sl el e e e ol b bl engrle
minket Ender pszichéjénck legmélyére, és megmiaia hogy miképp lehet embernek marodhi a legszorydbb korimények k Croddlates,
magéval ragadd olvasmany, sci-fi ikum irdnt kevésbé fogékonyaknak is batran ajénthaté. Ponfositunk: amdomonyos
fantasztikum kedvelginek KOTELEZO.
A kbryv sajnos NAGYON nehezen szerezhe)o be magyar nyelven (o cikki i cngolul olvsto): a2 Ender-saga egyeb kstetei (Holick Szészsléja,
Fojirtés) még csok-csak fellehetdk egy jobb antikvariumban, de Végjéték kifejezet ritkaség, Aki birtokolja, és valamilyen bizarr cknél fogva ha:
landé lenne megvalni 18le (ember lépték anyagi ellenszolgullutus {ichen -, dobion gy il oz dlekrkus posiafiokonba (iqud@aré )
(Vagy nekem. martin@576.hu Tébbet adok érte. Martin :)

Liquid
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