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2004 MARCIUS -
A NAGY JOVESMENESEK HONAPJA

Mit oz a fenti fécimbal sejthetd (nand;, hogy sejthetd — ezért van a fécim kitaldlval ), @ mércius né-
lunk @ nagy népvandorlasok hénapja volt.

Aki nem jott (de tulajdonképpen aztan mégis jot): Csipi. Allfclag eliérte a labét, de
az is lehet, hogy csak a bokdja ment ki egy vehemens teremfoci bajnoksag soran. Szegény élefe
pariét kildozgette be a szerkeszt6ségbe a tesztanyagokért, azzal az dtlétszo Urﬂggyel,eﬁogy nem
tud lébra dllni. Aztdn a végén a jétékokat mar & hozta vissza, tgyhogy szerintem tufi kamu szimu-
lalés volt az egész... |

Aki j6tt (pontosabban Gjra elékeriilt): Reiker. Uriemberekhez mélts médon rendeztik kap-
csolatainkat, miutan  japani témak nagy szakértdje végre rendezte sorait. Azt mondja, jtékfesz-
teket nem kivén a tovabbiakban elkavetni; fogos, elgondolkodtatd, vagy egyszeren csak ,reikeres”
mélyvizekbe viszont szivesen belevefi majd magét. Kezdésnek rogton %evé lalta o Honap Téméidt —
4 oldalon olvashatidtok beszamoldjdt a hagyoményos nagy japéni arcade automata expérél.

Aki elment (de kozben Licsil itt is maradt): Grath. Sokak kedvelt fesztelGje ipart val-
tott, és favagd lett — mér, ha hivhatunk igy egy olyan személyt, aki nagy fba végja a fejszéjét. El
vélasunk kbnnyed volt és 8szinte; oz hiszem, azt ajénlatot, amit kapott, nem lehetett visszautasitani.
Arrél, hogy mi is az 4j projektie, még nem szélhatok, de szeretnék (taldn elséként) nyilvanosan sok
szerencsét kivanni nekil A malt honaprél maradt egy Xbox Leltérja, ami akkor nem fért be - ezt
most lekozoliitk, amolyan biesticikként.

Aki kimaradt (de nem tint el!): Big. Kikildatt tokiéi tudésitonk egészen prozai okok miatt
nem gydriott marciusban cikket: vizsgazik. Sok sikert, sok gésat, sok szakst kicltunk neki!

A létszom tehdt az dfigazolasok utdn is Gira felfes. A jatékfelhozatal meg vegyes.

Végre van valamink GameCube-ra; a sors cstnya irénidia, hogy a két agyonsztdrolt GC cim, a
Metal Gear Solid: The Twin Snakes és a Final Fantasy Crystal Chronicles csok a lap-
zdrta ufdn jelenik meg, igy ezeket csak a kovetkezd Konzolban tudjuk szétcincdlni (mindegy, leg-
aldbb biztosan lesz két jo cimlaptémank...). Az elézefes jelzések szerint mindketts legalabb 8 pon-
tos stuffnak (erre azért mérget még ne vegyetek!) igérkeziL Addig is, nyomjatok a Billy Hatchert,
és az 6 orids tojasat...

Xbox fronton komolyan beindultak a dolgok! Van hérom exkluziv cimiink: Breakdown, Unre-
al Il, Sega GT Online - tapasztalataink nem egyérielmiien pozitivak. De van még egy csomé
mas is: Knights of the Temple, Bad Boys 2, Carve. A mennyiség legalabb megvan...

APS2 tulajok megint ¢l jartak, nekik aztén van mibél vélogatni: a bunyésoknak Rise to Hono-
ur, a kalandoroknak Champions of Norrath, a tolvajoknak Lupin I, a pilétaknak Lethal
Skies 2. Megkaptuk ugyan a Square-Enix idvoskéjét, a Drakengardot is, de a vildgot megint
nem sikertlt megvaltani vele. Mindegy, a gyonyorii artworksknek nem tudtunk ellendlln: a jatek
cimlopra kerit... 3

A GBA-val eddig sem volt baj, most meg miért lenne? Omlik ré a jaték; nagyon ok, kozepesek és
gyengék is — mi mindegyik kategoricbol szemezgeftiink vegyesen. Credo meg belekezdett @ monu-
mentalis Sword of Mana leirdsaba, amit a Mellékletben taldltok meg.

Mink van még? Pér darab az G DVD-nkbal, amit a szerkesztéség telefonjct megesorgetve tudiok
grendelni. Eddigi vasarlsinkto] kimagasléan 6 kritikdt kapott, ezért kér lenne lemaradni réla,
hisz oz el6z8 is |efoiyoﬂ mind egy szdlig! Megy tovabb a Logitech-es eldfizetd akcionk és a Driver
3 nyereményjatékunk is. Plusz csindltunk egy halom 0] izgalmas szines héttérképet a mobiltelefonok-
oz is, a kindlatot a 77. oldalon taldlidtok.

Asszem’ most le is lépek, de végezefill még egy helyreigazitds. El6z6 szamunkban sikerilt bakizni
egy finomat, mégpedig a GTA Double Pﬂi?( kapcsdn. A cikk fermészetesen az Xbox verziohoz
készlt, ennek eelﬁanére mi figyelmeflenségbé| a PS2 feliratot tetfik a lop tetejére, a margéra, azon-
16l azt irtuk, hogy ebbdl a csomaghél nincs més verzié. Hat van, mégpedig PS2-es is. Mea culpal
(Annak a ,kedves” olvasénak meg, aki a fent eset kapesan a sarga foldig alézo és gyalazkods
hangvételi levelet irt, és bocsanatkérést KOVETELT az Xbox-os Iéborgfe|é, izenem, hogy gz;orcnyoz-
ta a napomat, mert ritka nagyot rohagtem raita.. )

Martin

Hala a Square Enix csodalatos artwork ellamanyanak, o
Drakengardhoz mindjért két cimlaptervet is készitettiink. Végil egy
nagy Gssznépi szerkesztbségi szavazés déntoit az ligyben — egy
szavozattal... Ez itt a masik.

Sega GT Online

A kiadvinyban megjelent sziveges és illusztrécids anyagok barmilyen mddon
vald ijra felhaszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.

Nyoms: Offset és Jatékkartya nyomda RT Laptulajdonos: Balogh Zsolt

(Felelds vezetd: Gerhard Stocker igazgatd)
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Cimlap #1: Drakengard (PS2)




A i 6reg Mortal-széria nem marad folytatds nelkil:
a Midway marcius elején jelenteft be hivatalosan a
Mortal Kombat: Deceptiont - azaz a hatos sz-
mo Végzetes Kiizdelmet. A bejelentéssel nagyjabsl
egy ideéien szerencsére elég sok infot is a nyakunkba
szorok a jatékrdl, gyorsan csemegéziink is koztik
egye alaposat. Visszatér a Konquest mod, csak most

felturbézott formaban: tovébbra is tanulhatunk a do-
joban, de a faluban mészkalva random falélkozasok
és fitkos kildetések formaicban djabb, mashol nem el-
érhetd technikakat is elsajdfithatunk, sét, még a sze-

rencsétlen falusiakat is megverhetjik, ha ri kedviink
Ggy farfio. A Konquest részeként iizemels create-a-
character méduszban pedig feljesen sajat, az alapok-
ol felépitett harcos megalkotdsara lesz lehetéségiink.

Eddig o kovetkezs karakteekr szereplésére deriilt
feny: jon Nightwolf és Sindel az MK3-bol, a régiek ko
26l Baraka, Mileena, Scorpion és Sub-Zero feszi fisz-
teltét, Noob Scibot is harcha széll, mig oz G szerep-
[8k taborat Hofaru (erésen felpancélozott harcos), és
Ashrah (fehér kspenyes néni) gazdagitia. Ennél ter-
mészetesen joval fobb karakter lesz a jatékban, a fej-
lesztgk tobb fitkos szereplét igérnek.

A jiekmenet terén is forténtek valtozasok: a kizds
felek gyorsabban mozognak, és dllitélag sokkal ter-
mészefesebben recgél:ci majd a kiadott parancsok-
ra, mint n; eléz‘igmyvi:édb:n. A:dérumféllle harci s‘ﬁlus
megmaradt, a res haremodor mellett a palya-
Kon Tokzadhld seirowags exzkozdkel s hoserchat
juk majd - ezekkel (megint csak dllitolag) sokkal na-

sebzéseket lehet majd bevinni, mint a ,normal”
B erckial A itk Ebbssce ( iigmiset
kap - minden szereplé minimum kefféleképpen fud
majd végezni a harc végén az ellenfelével. Visszatér-
nek a stage fatalityk is, s6t, a palydkon elhelyezett
csapdakkal” (pl.: karok, langolo részek) is tudunk ar-
tani az ellenfeleknek (gyk.: jol beléjik kel terelniink az
opponenst, és jon a nagy sikoltozs :-). Apropd, pa-
lyak: Ed Boon (az MK sorozat apukaja) elmonddsa
szerint joval nagyobb kiterjedesti ie\yszineken pifsl-
hetjik majd egymast, mint a Deadly Alliance-ben.

Az MK széria torténetében elészor a fejleszis urak
az egystert verd szt az XYZ torgyar” ellegl mini-
ié!éig{n& bonyolultabb kihivasokat is beépitetek a
jatékba. Keét darab minigome-mel ithefjik el az iddt:
az els8 egy leginkabb az 8si Archonra hasonlité téb-
las jatek (olyan, mint a sakk, csak a figurak ledtésekor
az arkad-médusz harci képernyién taldliuk magun-
U5 % il eacacu  sounal] . il o
dig a jopofa Super Puzzle Fighter Il Turbo nyilt kop-
pintdsa: Tefris egymas ellen, super-deformeJ (harci)
animécids kbritéssel @ képery® alén.

Megielenés 2004 végén, egyelgre csok Playstaion
2-re és Xbox-ra - a Gamecube verziot még nem ve-
tették el, jelenleg is megy a vita, hoqy szikség van e
Kockas valtozatra. A PS2 és Xbox i dciok mellett
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renderelt aivezetd animaciok. A jaték alapbol 16:9-
es képaranyban fut, aki nem rendelkezik ilyen televi-
zié‘rvol, flekele csiko'h fonglni a képe‘:r?y‘& allsé és felss

shon. A hioh-end tevekssiglé ; 2
szintén orilhetnek, az RE4 korrekt 480 Progressive
Scan témogatcssal érkezik.

A legnagyobb valtozason a farfalom esett at: a &
hés még mindig Leon, a torténések ideje 2004 (hat
éwel az eredeli RE eseményei utdn), a szcendrio
azonban mér egy kis dél-amerikai folu és komyeke.
Protagonistankat eredetileg az elndk lanyanak védel-
méve?bizzék meg - mielét munkéba éllhainak, a kis-
lanyt elraboliak és fenti faluba viszik. Leon @ nyomo-
kat kovetve jut el ugyanide, a helyszinen azonban
kellemetlen meglepetés fogadja: a falusiak éntudat-
lon, 8rieings emberi roncsokké véllozva vefik ré me-
gukat. Vajon mi dllhat a hattérben? Terroristak? Vi-
rusfertézés? UFO invazié? A valaszokat nekiink kell

lalnunk biztos: az Umbrellanak ezéftal
semmi kéze nincs az eseményekhez, és a szokdsos
zombik sem zargatnk minket tbbé ~ az j ellenfe-
lek inkabb mutansok (tippiink szerint leginkabb a ,28
nappoal késébb” cimé angol horror-alapvetés 6risngs
virusfertézotteihez hasonlitanak majd), mint élshol-

fak.

Ajaték harom latészoget haszndl: a kamera kévet-
hefi tavolrdl hésiinket, lesz egy nagyon kozeli (,atné-
zek a valad felett’) és egy sajatszemszogi perspek-
tiva - ez utébbi elsésorban a pontos (fegyveres) cél-
zés, és a tavesével volo nézelgdést szolgalia moi

Apropo, fegyverek: Leon tovabbra is leginkabb a

Fo %

5261, hogy mindkét platformon online multiplayer ta-
mo?uk'm kap a Deception - a GC esetében (ha elké-
sziil ré) ez utobbi igen valészinitlen.

A Resident Evil 4 fejlesztése a sorozat apukéja-

nak, Mikami Shinjinek feliigyelete alatt kezdsdot el
még valamikor 1999-ben; a jatek 2002 végén valtott

g is

eldnyben, mig a mutdnsok helyben hasz-

ndlt szoré-vago eszkozokkel (balta, vasvilla, kasza,
& persze a 6 dreg lancfirész) keseritik meg az éle-
tét. Az ellentelek dltalaban tsmegben tamadnak, és
nem csak a foldon: egyes mutansok a fak teteiérsl,
vagy a hazok felss emeletének ablakaibol esneL ne-
kiink. A sajétos szcenarionak koszonhetden sokkal
nagyobb, nyilt terepen mozoghatunk ~ no nem kor-
latlanul, a falu mellett elhelyezkeds erdaben kilonfe-
le csapdak (pl. lézeres akadalyok és farkas-csapdak)
véri&kloz ovatlan jatékost. Lényei;es Gjitas: eliinnek

fegpereke oz azendlba bleloriozik mad a mes:

direktort (az 6 kapitany: Hiroshi Shibata), hogy az-
tan 2003 8szén ismét visszatérien Mikami A

f6bbszéri direktorvaltés eredményeké a jéték tartal-

ma is alaposan magvdltozott. Az eredetileg kidolgo-
zoft engine és koncepci6 egy teljesen mas jdfék (a De-

vil May Cry) megsziletéséhez vezetett, a Shibata 6
it -

tal gyériott tartalmat pedig Mikami haijitotta a kuké-
ba tavaly - 2003-ban gyakorlatilag masodszor is G-
rakezdiék a fejlesztést.

Magyarén sz6lva: essék szépen elfelejten mindent,
amit eddig  jtékbol [athattunk. Az E3-on bemutatott
gotikus helyszinek és bizarr szellemek ugrottak, és a
vizudlis prezentacié is megvaliozott. A negyedik Re-

sident Eviltljs egészben vlésidei grafikét (még-
hozza dobbenetes mindségii valosideji - grafikat)
hasznél - nem lesznek sem renderelt hatterek, sem

a 8l8képemydk, azoz a negyedik részben mér nem
lalkozunk a lassan, nyik nyilé ajtokkal...
Az irényitds alapjaiban hasonlit maiJ ugyan az

elé25 epizbdokk Sthor. de Gidcrsbeck

ra azért it is szémithatunk llyen lesz példaul o hely-
zet-érzékeny akciogomb bevezetése. Ha ezt egy {c
alatt dllva nyomjuk meg, akkor Leon a névény mogé
lapul, ha egy ablak mellett, akkor hésiink kiugrik raj-
ta, mig ugyanezt harc kszben alkalmazva cﬁ: san
belertg egye a hozza legkszelebb all6 ellenfélbe. A
feny is nagy szerepet kap az RE4-ben: eljutunk olyan
helyszinekre, uhorviﬁes sotétség uralkodik, i ro'k-
lyat kell szerezniink és haszndlnunk a tovabbjutas-

0z,

A Resident Evil 4 a tervek szerint valamikor év vé-
gén jelenik meg Japanban - nélunk ez gyanithatéan
2005 elss felére idszitett premiert jelent. Az utobbi
napokban felrsppent pletykakkal ellentétben a jaték
tovabbra is Gamecube exkluziv, a Capcom nem ter-
vez Playstation 2 vagy Xbox verziét.

Bévil-szépil a Tenchu sorozat: a széria legijabb
tagja a Tenchu Kurenai névre hallgat, még min-
dig a K2 fejleszfi, és a legutébbi - hamarosan meg-
jelend - Xdobozos verzié (Tenchu: Return from Dueri-
ness) utén ismét a kettes szamo Pléjstaciot célozza

. A Tenchu Kurenai a masodik és o harmadik rész
eseményei kozott jatszodik: Rikimaru fitokzatos ko-
rilmenyek kozott eltinik, Ayame pedig a keresésére
indul. Egy &jszaka gyilkosok hada tamadia meg f6-
hésnénket — a helyzet reménytelennek finik, de egy
ninjohalgy (Rin) szerencsére a segitségére siet, és
ketten ]6?{idegre tesznek mindenki | kovetke-
zik, hogy a jatékban a fenti ket hélgyemény valame-

(Mar rosszul
kezdédik. Martin) A K2 a jatékmenetet is csi-
szolja egy kicsit: ezl specidlis ,sliiink meg tbb
embert egy mozdulatsorral” rechnikéLui is bevethe-
tiink a csoportokban kdzlekeds rosszfiok megrend-
szabdlyozésara. A hir elején emlitett szépilés nem

4 N

véletlen: az els képek tanulsaga szerint a Kurenai
egy fokkal jobban néz ki (oké, lehet, hogy csak a
csajok miatt tetszik annyira :-) mint az el6z6 PS2-es
inkorcio. Jopén megilenés mes idén, az amert-

varhat6 idépontjarél még
nem eseft 526, de mivel a széria mifelénk is népsze-
16, biztosak vagyunk benne, hogy elc’ibb-ulébl’: né-
lunk is knphok’)ﬁzsz.

A Viewtiful Joe kredtoranak, Hiroyuki Kobayashi-
nak 0j jatéka tovabbra sem simul bele a mainstream-

: a Panic Maker pont olyan elvontnak igérke-
zik, mint a verekedds kedvii szuperhés kalandjai
Kockan. A Panic Makerben (meglepetés!) panikot
kell kelteni, méghozza egy kicsiny (harom éves), kek,
Cosmi [eredefi japén nevén: Kozumi) nevezetd fol
donkivili segitségével. Cosmi emberekbe ,bojik” be-
le (lasd még: a Messioh angyalkdja), és azok killon-
fele tulajdonségait, illetve az altaluk hordozott esz-

576 KONZOL
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eddig valahogy kimaradt a kinalatbol (kivétel, ami
erésiti a szabalyt: Capcom vs, SNK 2 EO). A he\yze'
hamarosan meg fog véltozni: a folyamatosan cstsz-
tatott meg|e|enesu (a dolgok jelenlegi allasa szerint
valamikor nyar elején jon) Dead Or Alive Online

mellett a Sammy Iron Phoneni

Vietémi dzsungeles okeié az Eidos gondozésa-
ban: ShellShock: Nam '67. A vieinami habor(
korai szakaszanak eseményeit

kozoket felhasznélva hozza cl frészt o
e e

gu)vu fiirkészi ki, hogy az adott

megkisérli megoldani a problémat - elekiromos sok-
koldt szerez a suhancok dltal zaklatott |anynuk vagy
mikorofont csempész a popsztérsagrol almod ozo%
ulcllember kezébe -; az eredmény természefesen pa-
nik s kéosz. Az éppen soros panikkeltst perszei

pasbcf ildozni kezdik az embertarsai, ||yenkor ildo-
mos z6ros hatridén belil festet valtunk. A jeték té-
méjthoz illsen a grafikai megvalésitds is érilt: a Pa-
nic Maker a Vlewnfu\ Joe-ghoz nagyon hasonlo, cel-

shaded grafikat haszndl. Multiplayer opciot is ka-
punk (oszfott képernydn], ahol két j6tékos tehefi o |

rossz fat a izre. Japn megielenés 2004 nyarén (ki

zérélag Playstation 2-e), reméliik, hogy az Oreg |

Konfinensre is eljut még az idén.

ura: § tulojdonkép-
pen ot akar, csak rosszul siilnek el a dolgai. A va-
rosban kéborlé emberek bels gondolatatot |e|apo-

ﬂe.o il

=
zendlban és specidlis lefegyverzs mozdulatokban ta-
paszialhatunk véltozast: elobbi jelentssen béviil
(megjelenik egy rakat kozelharci fegyver: kés, base-
it6, lancfiirész), utobbiak pedig joval latvanyo-
sobbok (és bnnuhsuhbukl) |esme|< Arm |eg|n|<ubh
valtozik, oz a grafika mindsége: az elss eplzod (mai
szemmel nézve) meglehefésen épszer( vizudl
rezentéciojdt egy alapjaitdl Gjrairt motor turbézza
Fel amanapsag elvarhaté szinvonalra. A poligonsza-
mot drasztikusan meg ?(
mennylsegjleg,

liek, az ellenfele mind €

gyazo tekintetiket a sfilus rajongoi.

szemszogebd| (illetve: hata mogil - &wd person
nézépontot haszndl a kis aranyos) feldolgozo léval-
dét a remek igérkez& Killzone mégott allo csapat, a
Guerrilla fejleszti - és ami még jobb, a ShellShock
ugyanazt a technolégiat haszndlio, mint a régen
vart futurisztikus FPS. A Guerilla szerencsére intelli-
gensen kozeliti meg a témdt: nem bugyuta, ,olj
meg mindent és mindenkit” lovéldét fejlesztenek,
hanem dtgondolt, immerziv hangulati akciéjatekot.
Emberiinket egyszeri kszkatonaként dob\a\(

be a

Az Iron Phoenix trténete érdekes kevereke a keleh
&s nyugafi fantasy-mitoszoknak. A Féldre egy hatal-
mas ek hul [ Kl it nbrat o
mazb ragyogas kiséri), melybd| egy kovacs (aki sze-
rencsés modon épp a ecsapcdas szinhelyén tartoz-
kodot) kilenc nagy ere fegyvert kovécsol. A fegy-
verek hamarosan legendava vélnak: a harcos, aki

vietnami habord korai szakaszanak poklaba. Ha
toléli, harcedzett, kifiintetésekkel alaposan kideko-
rélt veteranként tér vissza onnan. A fejleszik a re-
alizmusra torekednek, minden tekintetben. A jaték-
ban fellelhets huszonst fegr/er (a kindlat bséges:

az dlap M-16-0son kivil haszndlhatunk M-79-es
grandivetst, fabbféle géppuskat, és rakstavetst is)
akkurdtusan, oz eredefi jellemzsk szerint left mo-
dellezve, a célzési rendszer ped\g huson\o a SO-
COM-ban tapasztalthoz: futa y olda-
lazva maximum az ellenfél mogatti fcku? rc?chuk e,
a pontos célzds érdekében meg kell linunk (vagy
még inkabbs: le kell hasalnunk]. A grafika féjdalmas
resz|e!essegge| ad a vlsszu a habord mocsLal sar

forgatia Sket, szinte legy6zhetelen lesz. A jaték
ri méduszaban fermészetesen a yverek begyité-
se lesz a célunk - a feladat nem egyszerl, mivel az
eredeti tulajdonosok nem adjck cket kannyen (azaz:
jol el kell paholnunk ket eiolb

S e e s iy
ték: furcsa stiluskeveréket kapunk, egyfajta SoulCali-
bur - Mortal Kombat — Crouching Tiger, Hidden
Dragon koktélt, egy csipetnyi haromdimenzios Stre-

efs of Rage feel

rocsdg oz arcunkba, a dzsungel doglesztsen pa-
rés, a tizharcok pedlg brutdlisak. A Shellshock
gyakran sokkol: a taposéakna dltal kettétépett tar-
sunk latvanya, vagy a viemami taborban felloga-
tott, rothado holtestek Ofiver Stone Szakaszanak

A két éwel ezelétt megjelent Dead to Rights szolid
akeisjéték volt ugyan, de nem vélotta be széz szaza-
lekig a reményeinket, sem grafikailag, sem jatékme-
net tekintetében. A Namco most korrigalni kivanja a
hibdkat: o Dead to Rights II: Hell to Pay igazi
,meghallgatiuk a kritikakat, és a kivant szinfre fej
lesztjik a jatekot” oMuiusnuk igérkezik. Az uapol
nem véltoznak: tovabbra is Jack Slate-et irnyitiuk,
aki nevének tisztara mosasa utan Gjult erdvel veti be
magét a Grant City bindzéi ellen foly kiizdelembe.
A fejlesztok csavarosabb sztorit igémek, o sok meg-
lepetéssel, fordulattal és drulassal — konkrétumokat

rsze nem drultok el, maximum annyit, hogy Jack
utyaja, Shadow ismét fisziolodt leszi (kdsz, ezt eddig
is sejfettizk). A tartalom terén leginkabb a fegyverar-
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Dead To Rights l teljesen Gj fény / amyek rendszen
&s online tamogatdst is kap - ez sajna nem netes mul-
tiplayert jelent, hanem ,csak” szabadon letélthets j
palyakat és ruhkat. Aprops, jatékmédok: az online
mul hrluyer hiényét az arcade médusz implementala-
séval F;‘)m}.‘mhuk feledteni, itt @ minél létvanyosabban
vé tott akciokért ard pontok gyijtogetése lesza
cél. A Deod fo nghb masodik epizodjanak premier-
jére valamikor az Gnnepi szezon (november
cember) magassagaban lehet szamitani.

A Xbox-Live sok finomségot kindl az online csatéro-
zésokra kishezett jtékosoknak, de verekedds mifaj

||ngge| megfiszerezve. A palydk nag
Hiltok & iian, abaskon! oo
rajtunk, nem lesziink sikokba kényszeritve. Erdekes
modon a specidlis mozgasok nem a vélasztott karak-
teriinkhoz (ezekbd! lesz vagy tizenhat), hanem az al-
R el b

szerre 18bb fegyvert cipelhetiink magunkat, a |:Qgt
menet fontos részét képezi majd a megfelelé harci
eszkdz, és igy a megfel re\o tamadasok megvdlaszta-

Iétésmadidt idézik - a csilagos-sévos lobogéval ro-

sa.
Ajatek lelket alkotd online opcio bsséges mulfipla-
yer élvezeteket kindl: a szokasos ,onlline verem
on az egy darab opponensemet” {izemmédon ki-
g?/verel(eclos anyagol hun edd4g nem nagyon | |u'on |
és team
ciok dlinak majd rendelkezésiinkre. Meg|elenes
2004 végen, kizarolag Xbox-ra.
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hamozé Rambo ezittal ofthon marad, it igazi em-
berek harcolnak és pusztulnak el. A Guerilla kez-

letben még azt is fontoléra vette, hogy a habori
csendes bcrzolmcxv (a he\y: |ﬂ|<ussug lecldsése, s

gest Journey csllogé felszine elgondolkodlate, gyak-

ran zavarba et tartalmat tokart. A masodik epizod
a huszonharmadik szazadban jétszédik - fiatal f&-
hésnénk, Zoé Castillo egy fitokzatos konspiracio nyo-
maira bukkan, melyet ur ok vilaga kéré szottek, és
knnyen a h:domuny és magia ikerviiégainuk pusziu-
|asahuz vezethet. Hosiinknek egyeflen reménye van a

a bk meg ok vala-

hogy a |utel<lx1 az ofletet késsbb (érthet okokbol
— EZT mar nem nyelné le a cenzira) elvetették. Mul-
tiplayer tamogatasrél nem szél a fama (reményke-
diink benne, hogy lesz ilyen), arrél viszont igen,
hogy az egnctﬁos kampany kizarolag a fohésre
koncentral - azaz nem egy szakaszt iranyitunk. En-
nek ellenére késsbb inaktiv médon is beavatkozha-
tunk a kiizdelembe: ha elérfitk o megfelels rangot,
radion kérhefiink fizérségi tamogatast vogy na-
Im-csapas egy meghatarozolt teriletre. A m
lenés nincs \s? an messze: a ShellShock jniusban
tamadia be a Playstation 2 és Xbox tulajok |evekep
emysit. (Nagyon rulez a a stuff, varom,
mint a Messiast! Martin)

THE LONGEST JOURNEY

QP&@Vﬁ?ATh@N X
GAMECUB E )
Folytatodik minden idék egyik legjobb kalandjatéka:
jén The Longest Journey 2: Dreamfall. Az el-
56 rész kizérdlag PC-re jelent meg, ezért elképzelhe-
18, hogy néhanyan (hmmm, oz is elképzelhets, hogy
nem csak néhanyan...) nem ismeritek. Az eredefi for-
ténet részlefes bemutatdstol ennek ellenére engedel-
meoekk[e\ kc hlrLovlai szuko[s kereteire }:la|o oekmoenel
most eltekintiinl en elég annyi wza-
mos umverxumokeﬁy és m?;;dubgemgy Indit 16-
makrol volt benne sz6 - és ez nem a szereplok nemi
életének részletes kitargyalasat jelentette, a The Lon-

t vilagok ésére: segitségil kell
ivnia oz elsd rész fészereploiét, April Ryant. A jaté-
kot fejleszts Funcom csoddlatos vizudlis megvc|os|
tést, remek karakfer-animéciét és immerziv szforit
igér - az elsd rész ismeretében nincsenek kétségeink
alell, hogy meg i vobsiok. A megielenés sanos
még odébb von: a Dreamfall 2005 Gszén érkezik
(PC-re és egyelére meg nem nevezett konzolokra -
hir mellet ezért egyelére abszolt mulfiplatformnak je-
a jatékot), oz elss képeket, videskat (és bizo-
nyéra a fenfieknél béségesebb informécidadagot)
azonban mér az idei E3-on megkup|u|< J6 hir, hogy
a feflesztést anyagilag @ norvég dllam (o Norwegian
Film Fundon l(ereszm?) jafja — mashol is elkélne
e S S
ténd segitése. Varjuk, NAGYON.

AR WARS: REPUBLIC
COMMANDO
(XBOX)

Eddig elég nagy volt a csend a Star Wars Re-
public Commando ksryékén: rovidke vided a
tavalyi E3-on, fél tucat screenshot késsbb, minimalis
informacié a jatékrol, és kész (gyukorluhlog csak
annyit tudunk ro|u hoy yC|or\e Wars idején j6tsz6-
ik, és Unrealtechnd ologia haifia). A csend most
megtomi latszik: a frissen felbukkant informaciok
alapjén hatérozottan oszlani latszik a kotral szkeph

dul szolgélnak a ket film eseményei kozott - harma-
dik epizod egyik 0j rosszfidjéval, Grievous Genne-
rdlissal is Gsszeakadunk majd. (Nézzétek a Clone

Wars rajzfilm masodik sorozatat marcius végén,
abboan is feltinik majd!)

A Koztarsasagi Kommandé ugyan (szintén) clo-
netrooperekbd| dll, de 6k nem mindennapi példa
nyok - elit alakulat, akiket o specidlisan o fenyes
szitudciok megoldcsum hoztak létre. A jaték sivozi

a Halo irényitast a Raven Shield 3 komplexitasa-
val és a Mefroid Prime vizudlis prezentdcidjaval.
Egy négytag osztag iranyitasa lesz a feladatunk:
kozvetlenil csak a szakaszvezetdt iranyifiuk, tarsa-
inkat az Al vezérli - az RS3-hoz hasonléan, hely-

zet-szenszitiv pcmncsckkal tudunk maid beleavat-
ozni az akcioba, és specidlis uk}slk)sch (tamad;,
iz, dl, i fbtl, s a bojer-
sainknak. A Republic Commando fegyver és paizs-
kezelése leginkabb a Halo-éhoz rokonithato: itt i
ket fegyver slottal gczda|kodhcmnk (plusza ?rclnc

cizmusunk — nagyon klassz kis jatékot
Lucas apo jatekmihelyben.

A Republic Commando az Episode l és az Episo-
de llltoriénései kozot jdiszodik: az egyik elss kilde-
tés a geonosisi csata (nem a |ed|k mellett harcolunk,
hanem a bolygé barlangrendszerében le||es|hmk
specidlis fela!v;tcka)], a késabbi missziok pedig hi-

k lesz oz alapfegy rejlesz-
lesre is. A default rohampuska peldaul tavessvel és
pancéltér lvedékekkel is felszerelhets lesz, a ma-
sodlagos piszlolyt pedig oz ellenfelekic| elkobzot
harci eszkszokre cserélhetjik le a kildetés folya-

man. A

jizs mikadese (is) szolgai modon kéveti a

Halo megoldasat: ha elfogy, sebzédiink - a nyu-

god' idszakokban (gyk.: amikor nem l6nek minket
=) viszont § ru'oltcdli

Vaskos mul hﬁhyer tamogatast kupunk egyelrea

szokasos yu'e moduszokra (deathmatch, team de-
athmatch, és capture the flag) derilt esak feny.
Ybox-on offine négyen tudunk egyszerre nyomulni
(osztott képernysn), online pedig maximum fizen-
atan. A jaték single player szekcioja hrom (jo
sok kildetest kinal) kampanyra oszlik: a geonosisi
csefepaté utdn egy elhagyamn urha\o és vegu| a
Kashykk planéta varja- kicsiny k

SLY RACOON 2: BAND
OF THIEVES
(PLAYSTATION 2)

A PS2 egyik legjobb plavformprekc visszatér
nagyobb érémiinkre & meglepetésiinkre. Or

neki, mert oz els epizoddal remekiil szorakoztunk;
&s meg vagyunk \eEodve, mert az eredefi jaték akko-
rét bukott a kasszéknal, mind ide Lachéza - nem szé-
mitottunk folytatasra. Szerencsére a Sony masképp
gondolta, és rabslintott a Sly Racoon 2: Band of
Thieves fejlesztésére. A masodik rész rengefeg Gj-
donsagot kindl: kezdjik taldn azzal, hogy (E ligatva
az els6 epizod rovidséget ért kritkékra) kupclsbol ket-
szer olyan hossz( lesz, mint az elézmény. Sly-nak
ezittal bonyolultabb csapdakon és akadalyokon is at
kell kiizdenie magat: a Prince Of Persia: The Sands of
Time komplexebb feladataihoz hasonléan. Kihajitiak
a egy sériléstdl rogton meghalok” rendszert, Sly
életerdesikkal megtamogatva indul harcba azaz:
Knnyebb losz o £16. S i éposségeket s ks &
fajta lopas és harci technikak (pl. komboba fiizhets
tamadasok) kcpnak helyet a jatekban, plusz Sly ha-
verjai (Bentley és Murray) is j6tszhatoak lesznek. A
jatek ezottal is epizodokra oszlik: minden epizod egy
nagy rablasra koncentral (filmes referenciak: Oce-
an’s Eleven vagy az Ifalian Job), ahol a karakferek-
nek egyitt ke]|gfro|gozn|uk A szfori egy folvajbanda
korue? forog, akik egy hatalmas érat (hiha! :-) rabol-
tak magul nok, és oz egyes darabjait e|re|0eﬂe|< -
gyanithatoon ezeket kel maid felkutatnia & es vlsszu
szereznie Slynak és kompaniaianak. A palyck sem
lesznek olyan linedrisak, mint korabban: a fejleszick
sokkal nagyobb szubudsugo) kivannak adni a jaté-
kosnak - és segitséget is: Sly szemivegén keresztil
|éfhuf’¥\:k majd, hogy merre fandcsos elindulnunk,
vagy hogy merre talahatck az obiekivak a palyan.
Osszef:g?r,ﬂva lesz itt mindent, mi szemnek-szjnak
ingere, kezitcsokolom! Izgalmi allupotunka' mulana
hogy annuk ellenére bekerilt a hirrovatba a

h egy darab megveszekedett kép sem jott |<|
belole (hu Mumn megint faldl, akkor 6sszekarmolom
magam :-), s6t, jelen plllunatban megjelenési ids-
ponttal sem mdunL szolgélni... (Képet en sem ta-
laltam, de a Real Playeres videét a
www.mtv.com/onair/advance_warning/
oldalon lehet megnézni streamben... Mar-
tin)

MAZSOLAZO

PSP CSUSZAS

Az e havi Mazsolazét egy nem il 6 hirrel nyitjuk:
a Sony 2005 EIEJEVE h%aszﬂomj a Playstation
Portable (PSP) europai és amerikai meg]elenese'
A japan premier idépontia véltozatlan, oft még
mindig 2004 decemberénel ll( kozepére teszik a pwu
i debijtdt. Elemezsk mondjuk ez utébbiban és ke-
telkednek: ,Nagyon meg |ennenk lepve, ha a PSP
még az idén piacra kerilne...” - mondja Hiroshi
Kamide, a KBC Securitiests| - ,,...a Sonynak na-
gyon keményen meg kell harcolnia azért, hogy tar-
tani tudjck a kumcsonyu szezonra idézitlt megiele-
néstl”. Molly Smith, a Sony amerikai szovivje sze
rint a PSP 2005 mérciusoban kerilhet a boltok
cara a2 Allmckban, & (a ook derlei yired
szerint) Eurépanak is ‘hasonl megpjenesl idg,

tal kell szamolnia. A japanok sem jama sokkoroob
ban: gy tinik, hogy a PSP esefében is beiérszik a
PSX- efEeldus - a fervezett decemberi premierre a
PSP nem lesz feljesen készen, a korbban beigért
WiFi tamogatds és az MP3 lejatszas csak egy ke-
s6bbi (ingyenes) firmware-upgrade utén lesz elér-
hetd, pont tgy, mint tavaly a PSX-nél.

A rossz hir utén isjjn valami joval kellemesebb:
ismét kiderilt nehcny aprésag a PSP technikai tuda-
saval és kepessegelvel E p:solarbcn A PSP-s jaték-
Playstation 2-re - ez per-

Megjelenés: 2004 &szén, Xbox-ra.

sze csak akkor |ehe|seges ha ugyanazon jatek
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PSP/PS2 verzidjarél van sz6. Azaz: (példaul) a
PSP-n elkezdett FIFA bu|noksag gond nélkil to-
vabbjdtszhato lesz P52 Sn. A Sony a fenhek msun
specidlis PSP-PS2

TRUE FANTASY KESOBB,
SAM & MAX 2 SOHA (?)

A Level 5 hivatal I (egy 1de|e mér

majd: ezek oz adott jaték mindket verz|c|u|  tartal-
mazzék, és értelemszer(ien olcssbbak lesznek, mint
ha kilén vésarolnank meg a két szoftvert.

JATEKOK AZ
EZUSTVASZNON

Uwe Boll émokfutésa folytatodik. Az Griember a
House of the Dead rémes filmadaptécidja utén a je-
lek szerint nem elégedett meg az Alone in the Durk
Fear Effect-BloodRayne frié filmes jogainak m
szerzésével. A Hollywood Reporterben (mérvadd
filmes szaklap) megjelent hlrek szerint a Far Cry
(gysnysri grafil kuvu’ ‘megaldott FPS - a hamarosan
megjelen PC-s verzio utan Xbox-ra is portolni fog-
jakl) is a Boll KG éldozatava valt. Uwe baratunk
Shawn Williamsonnal egyiitimkodve készti el az
Ubi Soft produktuménak mozikba szant véltozatdt,
mely vrhatéan a kévetkez8 évben mér a vasznak-
ra is keril. A film koltségvetése ismét oz egeket ver-
desi (tessék ideképzelni egy nagy adag szarkaz-
must]: az urak 25 millio dollargd (egy dtlagos
hc\lywoodl akeiofilm ksltségvetésének harmadabol)
Euz dalkodnak. Nem ez lesz az egyeflen Boll jaté-

os filmprojekt az idén: a videojték-megfilmesité-
sek Uhrin Benedekje augusztusban [t neki a Blo-
odRayne munkélatainak - oz eredetileg kiszemelt
kelet-europai helyszinek helyett Vancouverben. A
forgatoksnyvet az American Psycho szkriptfelelése,
Guinevere Tumer frja.

Ha Boll ténykedése nem lenne elég, it van 1 még né-
hany ,jétékot a fimvszonro, de gyorsan” prébél-
kozés: a o két éve ba|e|enren SoulCalibur mozi-
film v?;re kozel keriilt a megvalosulashoz - War-

pletykaltak), hogy 2004 nyarcrol 2004 év végére
rugdossék 6t a True Fantasy Live Online g

Lol il
szerint - a szokasos: fovabb szeremék javitani a j6-
ték mindségét, hogyc felhclsznu|ok még jobban meg
legyenek elégedve a végleges produkiummal. A Ga-
melabo m:iepp tudja: értesiléseik szerint az MS
azért tolta év végére a régota vart MMORPG premi-

erjét, hogy az ne akadjon 8ssze a szintén nyarra da-

,I Final Fantasy XIl megjelenésével.

A Sam & Max: Freelance Police (egyszerib-
ben Sam & Max 2) ennél sokkal rosszabbul jért: @
kot kiadd LucasArts a piaci helyzetre és a kaland-
|c|9ekok nepszeruniensegere hivatkozva varatlanul ki-
rénfofta aléla a szényeget, azaz ledllitotiék a jarek
fejlesztését. Steve Pur{Zﬁ az eredeti jaték kredtora
szerint a Sam & Max folyrarusu minden tekintetben
rendkivil ol all: szép volt, jo voh humorus volt, és @
zel voltok a k A Nefen

B icat | nes ey ek
pénz) biintetéssel megiszhatia a dolgot.

VESZTESEGES AZ
ACCLAIM

Nem all t6l 6l az Acclaim széndja: oz amerikai ki-
add friss iizleti jelentése szerint a harmadik ne yed-
évet (decemberig terjed idészak) 9 millié dollaros
veszteséggel zariak. A komplett izleti évre kivetitett
eredmények sem 16l biztatéak: a cég bevéelei csok-
kentek (180 millié dollarrél 131 milliéra), és éves
szinfen (az eddig eltelt kilenc honap eredményei
alapjan) is veszteséget termelnek - ez iddig 31 milli-
6t. Az Acclaim vezet6sége szerint a veszleségek els6-
sorban annak mdhamslfsbe hogy jelenleg is folyik a
cég Giszervezése: sok |a|e|<onom ltek, masokat pedig
késebbi idépontra mozgatiak. Sajét meglatasuk sze-
rint 2004-ben még nagy voloszmusegg el veszteséget
termelnek, de 2005-ben mér nyereséggel szémolnak
s b o o kg
ganizacié. [Megjegyzés: talan nem klzarg!ug csak
szemetet kéne gydrtani, akkor menne a szekér...]

FINAL FANTASY KONCERT
LOS ANGELES-BEN

Japénban elég gyukonuk a vndeopfek zenei kon-
certek, a Final Fantasy népszer( zenei témditis tobb-
szor elmdmk mdr ilyen médon. A Square Enix most
az Egyesilt Allomokban rendez (el6szr) Final Fon-
tasy iyot:cerM a szerepjaték-széria remek zenéibd|
maga Nobuo Uematsu (a sorozat legends zeneszer-
28je) vélogatott 8ssze egy nagy csokorra valot (kozel
ket érds elsadasrol van sz6), melyeket a Los Angeles-
i Filharmonikusok szslaltatnak majd meg a harminc-

enyhébl i

munkatérsak a szakités utan durvén (persze egyeldre
csak verbalisan :-) pofozzak egymast: a legutobbi
Tomb Raider eplzod felemés fogadtatésa utén a Co-
re Designt ofthagyd, és G céget (Circle Studio) alapi-
16 tesivérpdr (Adrion Smith és Jeremy Heath-Smith)
alaposan beszslt volt munkaadsjuknak. Szerintisk a
Core vegetdl, az egykor patinds stidiotol egy ember
kivételével mindenki tavozott, és a csapat gyakorlati-
lag vezetés nélkil maradt. Az Eidos + Core dud nem
maradt adés a valasszal: dllitasuk szerint az egész-
b3l egy sz6 sem igaz, jelenleg 47 embert foglalkoz-
tatnak, tobb projekten is dolgoznak (emlékeztets: az
Eidos elvette @ Tomb Roidert a Coretol, Croft asszony-
ség 6 kalandjait a Crystal Dynamics ‘e||eszh oz Bi-
dos fE|ese| szerint remekil és villamgyorsan), és leg-
utébb éppen a Circle Studios-16] csabitottak at (vis-
sza) magukhoz két munkatarsat. Széééép.

METAL GEAR LEGO-BOL

Justin ,Saber-Scorpion” Stebbins komolyan veszi @
LEGO-t: a fiatalember elészeretetel kapcsolja éssze @
muunyug épitékockak irant érzett rajongasat a vide-

Ennek ékes k kai @ Mefal
Gear Solid alapian készilt figurdi: van it minden Me-
tal Gear REX6| kezdve Solid Snaken &t Revolver
Ocelotig — példas kivitelezésben. Jusfin nem csak oz
MGS-t nti mianyagformaba: gyartott & mar Star
Wars, Mechwarrior, Halo és Lorgy f the Rlngs figuré-
kat is. Irigyeliik a sracot, de nagyon: kalyskkorunk-
ban mi csak egy béna csillagromboléig jutottunk (az
is inkabb miniafiir vasalodeszkanak nézett ki). Talan
Gjra be kéne szerezniink egy csomaggal a dan jték-
szerbél...

Liquid

mduli a dontés ellen, e sorok sz5-

renZ producer (Amerikai Pite, Final Destination)

idén el akarja kezdeni a forgmcsi Tovébbi j6-
rek ilm tervek: a Dead or Alive filmes verzidja
elokészitési fazisban van, és a jelek szerint jvére a
harmadik Mortal Kombat mozi is feltiinik o
vasznakon. NEEEEEEE 11!

GAME BOY ADVANCE SP
GIRLS EDITION

A Nintendo felfedezte maganak a |unyo|m' a Go-
me Boy Advance SP specialis, rozsaszin kiadasa (sti-
lusosan: Game Boy Advance SP Girls Edifion)
kifejezetten a hc|gyeke| célozza meg. A Nintendo
egy rakat jdtékot is ndies kilssbe cltoztet (értsd: jra-
csomagol a specialis GBA kedvéért: ilyen lesz példa-
ul a Pokemon Ruby & Sapphire, a Donkey Kong Co-
uniry vagy a Super Mario Bros 3: Super Mario Ad-
vance 4. A csajos csomag egyelre csak (ki tudja mi-
ér?) Spanyolorszagban keril forgalomba, de igen

valésziniinek tartiuk, hogy a i6 éreg Nintendo hama-
rosan Eurépa egyéb régioit is betimadia majd vele -
vesziink egyet az asszonypajtasnak. (Vegyél in-
kabb n?lzl egy Victoria’s Secret melltar-
tét... Martin ;)
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kor ezt mar mu|d tizezren
irtak ala (te is megfeheied http://www.petitiononli-
ne.com/LACOSAM/pefition.html) - sajnos minden
lathato eredmény nélkil.

GTA: SAN ANDREAS
OKTOBERBEN

Vegea lu|a|gu!usnuk mivtan a Rockstar 6 fél hlcur
lehetséges cimet védetett le maganak az amerikai
Szabadalmi Hivatalndl, végre kibokiék az u| GIA-
most mar teljesen hivatolos cimét: a negyedik epizo
(a Vice City nem szémit :-) dobozén a Grand Theft
Auto: San Andreas felirat fog diszelegni. Ezzel
parhuzamosan a Playstation 2 :ﬂduzlv jatek napra
pontos megjelenési idgpontjdra is fény deriilt, amely
az észak-amerikai konfinensen oktober 19, Eurépd-
ban pedig okiber 22-én lesz esedékes. Ha mér a
GTA-ndl tartunk, gyorsan bedobunk egy 6 pletykatis
a jatékkal kapcsolatban: a szébeszéd szerint az
egylk foszereprchangm' minden fehér rapperek ura
és parancsoloja, Eminem fogja adni. A pletyka lap-
ja oz, hogy Eminem nemreglk)e lbontotta a Cons-
piracy Entertainmentel fenndllo szerzodese' (mely
szerint az & jatékukban jelenik meg), és most dllitolag
a Rockshnu|| folytat elsrehaladot targyalasokat.

GAMEBOY BOMBA

Tipikus példa a ,a vasarlé nem a haszndlatai utosi-
tasnak megfelelden hasznalta a Gameboyt” esetére:
az amerikai Livingston Junior High School egylk tanu-
léja (a nevét nem%mztuk nyllvanossugru még kisko-
1) ofthon addig barkacsolgatott, amig at nem
gyartott kedvenc zsebkonzciabol A puskaporral t5-
ott szerkentyGit az iskoldba is magaval vite a fiota-
lember, ahol bardti kérének dicsekedett a talélmé-
nyuval A kis bombaszakérts palyafutasa azonban

véget ért: az egyik (a GB-bomba latvanyatol
kevesbe fellelkesilt) cimbora jelentette a dolgot a he-
lyi rendérségen — 6k pedig villamgyorsan Grizetbe

vtk hsinke. A Flalen fion: gnogyobb 2o
rencséjére a ,gémbojos’ bombakaland valészintleg

ket fago Los An elesi Mesterkorus segitségével. Az

eseményre az E3g||e0eben majus fizedikén keril majd

sor, a Wc|| Dlsney Concert Hallban. (Martin apu, vi-
)

CIRCLE STUDIO VS. CORE
DESIGN

Ilyen oz, amikor az egy éve még szélesen mosolygo




o - PANKRATOR-, SZORNY- £S HITELKARTYAK TARTJAK OSSZE A KARTYAVARAT

Nyllvunva|oon oldalakon t lehetne elmélkedni a jatektermi jatékokrol. Masfél évtizeden at fistisk o
konzolos jatékok piacat, nélkilik a ma vilaga elképzelhetetlen lenne.

Oldalakon ét lehene elmélkedni a japan jGtéktermi j6tékok jelenérdl. Koziudomést, hogy a nyolevanas
évek kozepén a JAMMA szabvanynak %szonheﬂoen

Japanban fellendilt jatektermi ipardgat a kilencve-
nes évek végére ismét elérfe a recesszio, a hanyallas
Méra a hzﬁyzer szinte kritikussa valt, szerencsére (j
dfletek, 0j kezdeményezések sietek megmentésére.

AOU belépdjegy "=
I Avu zuu4 F32—RX b+ IHZ:
|

AOU hivatalos logo

| su/umeh a7 ze i mnaRaEasas
L [ cmmmmbMLGS DeEpLGEass rmmm]

ugaﬂ-:-zmaln 2
RIS

ikilyen kértyakkal jatszhats jatskok ctlete: az ember vésérol egy csomagot az ordog bibligjabl,
a jtektermi gép kartyaolvasojaval beolvassa, és azt j6tssza, amit a sors és a pénzféreaja szdmara leosz-
fottak. Ha nem elégedett (de vusrag bukszdi u) vésarol egy booster (kiegészitd) pakln
Ez az elképzelé: e?engle be a tokioi MukuLun vusurknmp|exumban februar 20. és 21. kozstt m
dezett AOU 2004 Amusement Expét is, lagyan éivzve az imméron elmaradhatatlan halozati (onlme)
kiszereléssel. Aki itt volt (leszamitva a nem Japanra, sokkal inkabb Azsia egészére Ssszponfositd
Sammy-), ezt a filozsfiat vallotta. A ov
A masik az Ggynevezett J}-féle koncepcio. A JJ egy rohamosan népszer(sads jatekterem-lanc, ami ids-
hoz kottt smm{gz?u?cs' kinal. A jaték ingyen van: a latogaté csak a cielderemben toltott idoért fizet. A
JJ iizemeltetdi 100 jent (1 dollart) kérnek 15 percért, omit a vendé kere szerint olthet: jatéktermi j6ieko-
kat jatszhat, oz Internet-kavézo részben a wlagholo hullamait szelhefi, mangét olvashat, vagy egyszerlien
csak heverészhet valamelyik kényelmes kanapé kuqmbcn Az elképzelés tavaly kapott i igazén lébra, oz év
végén a )Jeﬁmc tulajdonosai mér 6000 haszndlt
géppel voltak keng::.lenek béviteni kindlatukat a nyu-

gati farfomanyokban, az idei évben pedig sor keril
bai

Tokié feljes ussz»mx|ac|o|am Erdekes,
Széval oldalakon Gt leheine elmélkedni, most azon-
macit,

in csak kettd jutott. Filo helyett Jassuk inkabb o

A TAVOLROL SZEMLELOK

Az érdemben kidllito kidllitok a nagy, kozponti puwlon
ban kaptak helyet. Szam szerint tizennyolcan voltak, név
szerint 8k az ABC (Amusement Business Communications),
az Able, az Atlus, az Augus, a Banpresto, a Capcom, a
Daifuku, a Fuji, a Komaya, a Konami, a Manjyudo, a
Namco, a Nihon Unica, az Omron Enfertainment, a
Sammy, a SEGA, a Taito és a Yubis. Ha ezek kozil sok
néy ismereflenil cseng, a Nyéjas olvasénak nincs mi
ie: a cégel ¢ csoknem fele nem feflesztéssel, in-
forgalmazéssal vagy éppen exporﬂa’| fogl alkozik,
mint a Yubis vagy a Manjyudo.
A fejleszitk kozil a legnagyobb :sa|od050 az Aflus és a
Capcom szdllitotta. El6| a
Lucky Star nevj, kifejezeften a kolykc et célz6 italauto-
mata volt, villogo neoncsovel és az itoka mellé ,ingyen”
ajandéek kupszu|o flguruvc| (magyaran: keresztezi a
Shen- T .

Vi, opfikai eljdrassol o bér barsonyossugav fel-
javité masina, KIZAROLAG halgyeknek).
Sajnos a Cupcom sem felentkezett videol
kal, holott a hirek szerint mar erésen gyu|u||o

!uvc||y| Hyper Street Fighter II: Anniversary Edifi-

[ Wadartaviat #215 A show lléja’rala

-l
Atlus Lucky Sfal‘;

on jatéktermi véltozatdt. A cég standjan fellelhetd egyedili érdekesség egy apro nyerégép volt, Su-
er Mario Bros. tematikaval - bizonyiték arra, hogy a két éridscég kozotti egyiitimikodés felhst-
len.

CEGEK

Aste

& 7Rl A show igozi meg|epe)ese' eza pumnyl kis cég szdllitotta, és dgy hiviak: Cha-
3 os Flelf? Egy hagyomanyos, 2D shoo'em up, szol u lan csovarral. A hérom
gombos leoszids |eg|n|<ubg erdekes gomb|u a C gomb, ezzel valtunk ugyanis
mez6t". Normélis esetben a rend mezején széllunl (rendben lnek rank), am a
gomb |enyomusuvu| at fudunk kapesolni egy mésik dimenzioba - ez a kosz
mez6, ami letakaritia ugyan a képernyén fe{nk sz6quldo Bsszes [ovedéket, am
15 masodpemg nem jr majd médunkban visszakapcsolni normal térbe.... 15
masodperc pedig hosszd, NAGYON hossz( id6 egy shooterben — a kéosz me-
26t pedig nem véleflenil

hwwEeugy,
A Milesione fe estlée fo-
vasszal érkezik (m azelss 3
palya vol jdtszhato), a ha-
gyoményos Noomi alap
pedig ugyan nem garancia,
de REMENY egy Gjabb Dre-
amcast jctékra (addig is itt
a Shikigami no Shiro [l és o
Psyvariar 2~ mindkeffs szu-

per).

Chaos Field :
<
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autéverseny, amit max. 4 jGtékos jctszhat, de egyik fanult nyugati kollégam szerint Ggy nézett ki, mint ,egy

Az Able masik bemutatott jateka oz Electronic Aris-tol kikolesonzoit Need for Speed volt - egy csinya %E;;nmarm
aicimkézett San Francisco Rush”. Kar érfe. XX

A cég dllomasén a legnagyobb duruzsolas természetesen azokat a jétékokat vette korl, melyek kifejezet-
ten a jopan kozonséget céloztck meg. llyen volt a (kapaszkodnil) pankraciés-online-kértyacserélgetds
Wrestle Arena - Battle Climaxx!, kedves cel-shaded grafikaval, de eurdpai idegrendszer szaméra
Midaticrn st TR e S o Sl N el S e i

idegen és e ép krtya i i
popir-ollo rendszert kovetve. 121 pankrétor-kériya volod izomemberekkel (o Nesw Japan Pro-Wresting Co.
és a NOAH rablintésaval), ehhez 270 ,,mozdulal-kéﬂra", mindez a Konami e-Amusement hélézatén,
hogy salaryman , A" Oszakabél boldogan pifslhesse salaryman Bt Nagoyaban - méjustol.

Konami pavilon 1:}{“ e

dalom, kaptunk minden léte-
26 mast. A Beatmania Il
DX 10th Style mar jov
ban szedi dldozatait a ja-
téktermekben, benne 280
néta, amibél 45 G dal; a fi-
afalabb korosztalyra belstt
aliernativa, @ Pop’n Mu-
sic 11 viszont csak marci-
usban érkezik, de t8bb mint
40 G savval (osszességében
390+ dallal).
A Drum Mania 10th
MIX (dobolas) és a Guitar:
Szolidobb, mérsékletesebb szérakozasnak igérkezik a feljavitott grafikaval tamads Mahjong Fight Freaks 11th MIX (gitar-
Club 3, ami nevével ellentéiben nem haicibdﬁis, csupén béLés mérEézge?és ~ immdron orszagos szinfen, tépés) sokkol6 rozsaszinben

hiszen az j online jtekmod ittis  pompazva (2) fogadiak ked-
FBattle Climaxx S o | nationwide online fourna- ve\éiiﬁel, a 30 Gj és 80 régi

§' - ! ~ menf’, azaz a nemzetet Gtoleld  notamellett Gprilistol mér droton is tolthets lesz réjuk friss nétacsokor, kdszonhetden ismét a Konami e-Amu-
S ) t infrasfrukturdlis hajcihd”. Szezo-  sement halozatanak. A ket jaték tovabbra is osszekothets, azaz a gitéros és a dobos Gsszejdtszhat, egy
i l g | \ A ndlis nemzefi bajnoksagok, dl-  bandat alkolva. Oromzene.
e y landd jelleg vérosi, mi tobb, ke-

B rileti ki  legjobb” 6sszecsapa-

sok... elviselnénk ilyet Street  Nem kényszeritett férdre a Namco sem: sehol egy tj bunyd, a vasdr fénypontidt részikrél o Wangan
Fighter illatban is.... a regvudobb Midnight - Maxi Boost jelentefte. Ez még mindig a PS2-cimbora System 246 alaplapon fut, akarcsak
dolog, hogy tudunk vele got  harom éves elddie (ami koztudottan a Ridge Racer V' j6téktermi valiozatara épilt rd), igy varhatéan senki
(nem dark-gét, Béifi visszailhet  sem menekilhet majd egy szintelen-szagtalan hézi konverzié eldl. H-alokd, hat sebességes valio, kezdsk
<) és shogit s jatszani. szamara is pofonegyszerive teft drifelés, internetes pontszamidbla és oz elmaradhatatlan kértya, ami ezen
A Konami szokasos Bemani ze-  jdték esetében a jarm( felfejlesztéseét hivatott megoldani és elraktérozni (Iasd: tuning-kértya). Egy mésik so-
nei vonala s jelen volt, méghoz-  rokban a Tokyo Cop drvalkodott (rendsros-autds ildozés Tokid utcéin, nem kicsit inspiralva a Taifo re-
zd igencsak erdteljesen: bar nem  mek Chase HQ sorozata dlfal, és bemutatdsra kerilt oz Idol Master cim (ugyancsak kartyas) masina
volt kint 6j Dance Dance Revolu-  munkavéltozata is, ami egy kedves Princess Maker-klon. A szimulacioban calunk egy (pop|balvany kikép-
tion jaték (a tancika mar kikopott  zése, bandaba (egyittes) fomoritése, majd szoritoba eresztése. J6 dalok, jol pozicionalt E)rmarewezés, ara-
Japanbel), se Gj Karaoke forra-  nyos 3D modellek - ebbdl szivesen bevallalnék egy angol konzolos véliozatot is (fipp: PS2, jovére - japé-

¢ l).
Mahjong Fight Club 3 ™5 al

r‘Tﬂlryu 0_yp LA ; /ﬂ ¥

e |

ﬁuirar Freaks

i
Battle Climaxx gépek sorba katve
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A Nomeo ezzel SUJHOS le is tudta @ vasart - bar a bizionsag kedveért azért kicipeliék a két éves Dragon

Chronicles-t s, minden bizonnyal azért, hogy mindenki lassa: nekik is van online kartya-cserélgetds, érin-
16-képernyds csataprogramjuk.

SAMMY

Kevés vallalkozas kavart fel az utobbi években olyan Grmértékd vizet a jtektermi ipargon bell, mint o
mindenkori Pachinko-csaszdr, a Sammy. Az, hogy bevasarolik magukat a SEGA-ba, és ratefték mancsu-
kat oz SNK-ra, a mai napig élesen oszfja meg az ipardg elemzéineE & rajongoinak népes fabort: akad,
aki atkozza ket és ukm‘f aki az arcade altoikent tekint rajuk. Velemenytél fiiggetlenil, a legfobb iz-
galmat a kidllitéson éppen a Sammy télalta.

Nagy bejelentésikre mar az els6 nap reggelén sor keriilt: az SNK Playmore inneplyesen éimozditia min-
dennemi }eilesztésé? a {6 6reg NeoGeo MVS-r3| a Sammy j, olcsd alaplapjéra, az Atomiswave-re (alap-
jaiban ez egy leegyszertisitett Naomi). Régvest harom ¢j SNK jatékot jelentetiek be, ezek a King of Fi ﬁ-
ters 2004 (nem azonos az azéta kidobolt elsg Atomiswave Kof-fal, a King of Fighters: NeoWave-vel), a
Samurai Spirits AW és a Metal Slug 6 (ami dllittlag az els6 ot rész, va, Ujrakeverve).
Ugyanitt hangzott el az alacsony-felbontdsti SNK-korszakot véglegesen lezaré kijelentés: a Samurai Spirits

LHESE

o
e e et O
et

'DEDICATED GAME & JAMMA KIT AVAILABLE! N

3

* kozelebbi ismerkedéssel vamunk kell
£ o marciusban kezdéds nyilvanos

| katidéz6 kivitelben. Ennél jéval izgalmasabb az jra felfalalt Force Fi

(It még Chicago 1929 a cim.

B
B

ATOMISWAYE

Zero Special lesz az utolsd olyan j6-
tek, ami a cég MVS rendszerére ké-

szill.

A cég mellesleg kicipelt mindent,
ami Afomiswave (Dolpﬁin Blue, GG
Isuka, Maximum S; Sport Sho-
ofing USA), de a legnagyobb figyel- §
met természefesen a kibﬁﬂé részérs|
is a Dimps 4j 2D verekedése, a mar-
cius végén tamadé The Rumble
Fish kapta. It kipofozottabb,
szebb, ioEb, 90%-0s dllapotaban
voltkiprobalhato. A |egf5§§ nya-
lanksdgot a jaték eseteben a meg-
téphetd ruhazat jelenti. (Aprilistol a
Rumble Fish mér manga is, a Ko-
dansha havonfa jelentkez6 Magazi-
ne Zében.) Az alaplapon 6 volt oz
itt Lemuw'kozé szesztilalmas-
gengszteres autés ldozés, a Chica-
go 1929. Sajnos nyomtatott anya-
got nem osztogattak a jatékkal kap-
csolatban, fotozni pediglen szigort-
an filos volt a Sammy standon, i

tesztekig. Annyi bizonyos: akciodds
- de inkabb Carmageddon, mint
Burnout.

A Salaried Worker Golden
Taro valészindleg a magyar olvasst
nem érdekeli: online tablds, kombi-
nalt kértya és mah-jong cim, népszert japan manga alapjan. Széraz és idegen, mar-mar szerencsejdtéko-
imi verekedds jcték - az els6 3D
Atomiswave bunys. A kidllitason 80%-os készilltségi dllapotban hevers jaték a fervek szerint favasszal mér
tamad, s bar nem vonultat fel semmi extrét, hatérozottan kellemes benyomast keltett. A tavalyi ATEI expon
bemutatott valtozathoz képest — hozzaért dllottak szerint —, kdszonhetden elss: a nagyobb
sebzésnek, a menetek pérgssebbek, izgalmosabbak lefek.

SEGA

Feketébe oliozfetett stand, villogé kék fények: a show legnagyobb jatékosa, a SEGA harom (j gépezetet
jelentett be, ebbd| azonban kettd sajnalatos médon még erésen fejlesztés alatt dllt, igy nem kerilt bemuta-
tasra j6fszhat formaban.
A Quest of D cimij program a tavalyi Key of Avalon szellemi drkségének éPo]ﬁju: egy Dungeons &
Dragons stilust 3D akcié-szerepjcték, ami fermé a kor divatianak megfeleléen kilon megvésérol
haté kartyakkal izemel. Az irényitas oivozi a hagyoményos jdtéktermi panelt és az érinté-képerydt - ezen
motoszkalva fudjuk iranyitani héseinket, felvenni a targyakat vagy megiémadni a kétségtelenil szomy(
szmyekef.

A kuyrukierek fejlesztése az Avalonhoz hasonléan kartyakkal torténik. A jtekhoz tobb szaz kdrhﬁu ke-

i, alapvetden harom féle kiszerelésben: szomy-kartya (értel Gien partneri szellem dltal hajtott
szomyek csatdba hivasara szolgal), targy-kartya (6j fegyverek, Pyégyn&vények, mélgikus tekercsek
haszndlatahoz) és ismeret-kartya (specidlis és kombindlt tamadasok, egyedi varazsk égrehajtésa
10Z).

A Lélék igazi é

ége az egyUtmiko faragott k 55 izemmod. Egyidejileg né
i6tékos alkothat rémesépel -kincskeress csapatof, de% kiemelt jopan jatektermeket behgc'zlézfll Uigegsez%y-
,as kabelrengetegnek kdszonhetden nem feltétleniil kell, hogy egy és ugyanazon helyiségben tariézkod-
janak. A SEGA a jaték kedvéért a VF.NET-hez hasonlo D.NET kiépitésén szorgoskodik, ami természe-
fesen maximdlisan témogatia majd a japan mobiltelefonokat. A Quest of D-t kipérgets hardver pilla-
nainyilag nem ismert, a fejlesztd SEGA-AM2 csupan annyit kozslt, hogy nyéronrﬂehe' nekilodulni a
nagy ka?andnok.

10
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Johet a bomba: az AM2 nydrra igéri a korabban csak VF4 Evo 2-nek becézett Virtua Fighter 4 Fi-
nal Tuned cimd feldolgozasat. A vasaron csak egy rovid vides gerjesztette a nydltermelést, annyi
azonban abbal is kideriilt, hogy rengeteg 0j 6sszegyfijthets targyat, tovabb finomifott mesterséges infel-
ligencit és tokeletesre egyensilyozoft harcrendszert kapunk (a szévivé szerint a szﬁmivdiép-irényi!oh
eﬁenfél Ggy jdtszik majd ellenink, mint egy hs-vér opponens). A maganyos jatékos jctekmodia egy Gj
jatékmoddal bévil, ami a Challenge Mnege nevet kapta. Ebben adott szamo kildefést (kilonleges célki-
tiizést) kell teljesitentink az d||a|unE vélasziott nehézségi szinfen — adott szamot a gép garantdlia, fig-
gelenil atiol, hogyan szerepliink (hasonlé feladatokat esefenként kaptunk mér az Evaban is).

A VENET kértyén tarolt VF4: Evolufion mentéseinket hasznalhativk mojd a Final Tuned esetében is, ami
minden bizonnyal Grvendetes hir (bér van olyanom - még a Shenmue Il japén LE valtozatahoz jart -, itthon
nem sok haszndt vettem). Erdekes tovabba az Gj ,becenév” rendszer - a gép elemzi majd harcmodorunkat
(vagy harcmodortalansagunkat), és ennek fiiggvényében ragaszt becenevet harcosunkra. Az AM2 finomi-
foit és egyben durvitott bunydja o iélékiermeiﬁ‘;enyéron érkezik; én csaknem biztosra veszek egy téli PS2

diratot.
A SEGA legnagyobb meglepetése idén (érfsd: a cég ezen jaték promécidjara helyezte a legnagyobb hang-
sﬂlyl,ezkapkmr o 1), a szorakozés hagyomanyosabb formai ?ﬁ

teref), a legnagyobb ba-

gnag

forméinak kedvelsinel

natéra, a Quiz Show cimi j6ték volt. A Hitmaker masingja valéjaban nem is egyeflen masing, hanem egy
Naomi Satellte Terminal elnevezésii gép-egyiittes négy termindllal és harom k;grzé képernydvel (osszesen
6t dorab Naomi alaplop munkﬁlkodiE alatta, minden ferminélban egy, egy pedig a kozpontot kezeli). Eb-
ben a kiszereléshen a cég kordbban a léversenyjctékait (Derby Owners Club széria) és a csoportos mah-
jongjait télalta (MJ sorozat).

A masina nevéhez htien egy amerikai mintdi felevizios vetélkedst, kvizsot reprodukal - a kézponti kép-
emydn bohéckodik a somen és bajos (2) asszisztense, oszfiak az ufasitasokat és a kérdéseket, a jatékosok
pe(%g asstilusosan a vetélkedsk pulfcit utéinzé termindljuk magtl pislognak, és nyomogatiék azt a bizonyos
oTudom, EN fudom!” jelentéssel felruhazott gombot (a vélaszadas az érintd-képemys gyors 6sszemaszato-
lasaval forténik).

Az dlialanos kérdesek mellett a fermészettudomdnyok, az irodalom, a toriénelem, a féldraiz, a sport, és a
szorakozlatéipar (zene, mozi, tévé) teriletén sem rt a jariasség a siker érdekaben - oz thur‘:lis témat és
kérdsst mindig a kozponti egységrdl taplalt hatalmas, porgs ,szerencsekerék” danti el. A Quiz Show a cé
szerint sikerrj oivozi majd az unalomig ismert kvizjaték-koncepciot egy vérb parfy-jaték szellemiségével.
Ugy legyen! (Erre se lesz pénze a nyugati jctéktermeknek, |upozhum?|%

Az (j jatekok mellett ket korabbi karyas jatekbol is bejelentetek frissitett valiozatot. Japanban o World
Club Champion Football Serie A (WCCF) 2002-2003 népszer(isége foreflen: itt az ideje hat egy
2.0-s verzionak. Feljavitott I, szabadon valaszthato szam a labdartgo poléjanak hatara - és persze egy
nagy raklap Gj jatékos-kartya a Paninité] (bontasban: 26 mezei, 6 kilonleges, 1 ritka golkirdly, 2 ritka MVP

m‘ ;s

~ Most Valuable Player, és titkolt szam
nagyon ritka Serie A All Time Legends
lap). A 10 darab izmos Noomi2 gépet
halézatban ringats, egyidejtleg 8 jaté-
kos dltal parolhatt takfikai hxi-szimuk’r
for tavasszal érkezik, szintén a Hitmaker
gondozdsdban.
A részleg masik felbévitett jéteka a Ma-
gic: The Gatheringhez nagyon hasonld
The Key of Ava‘]]on, ami most egy 52
Kinycbr gl wamag fovoltbal ol
a ver.1.20-at. Ez a valtozatossag
kedvéért a Namco-SEGA-Nintendo frio
Triforce aloplapian fut, és négy jatékos
tudja elkenni benne egymds szdjat
ugyanazon halézatba kdive. Bonbon: ez
két éve még Yuzo Koshiro egyszerli Ga-
meCube projekie volt, amit tavaly azton
teljes jatéktermi mokava keltetiek, kartya-
szLenne|ésse|, érinto-képernydkkel, en-
nek minden ve|eiﬁréidch. Az 0 véliozat
a tervek szerint marciusban roLamozza
meg a japdni jatéklermeket.
B A SEGA standjén gyakorlafilag ez volt min-
- den—bar kiprébd%clé volt a korosodé F-
Zero AX, és a Jet Set Radio sorozat készits-
inek favalyi gordeszkas amokfutdsa, az Ol-
lie King is. Utébbit az Xbox-barat Chihiro
claplap i, igy nem kizart egy év végi hézi dtirat sem, kilondsen azon tény ismeretében, hogy Toshihiro Na-
goshi kijelentette: az Amusement Vision a SpikeOut X-freme mellet elenleg ket mésik Xbox firaton is dolgozik.

World éllll Champion Football sorba katve

TAITO
A cég a favaly mér bemutotot iker-botkormanyos Zoids Infinity karé szervezte standjdt (még mindig nincs kész,
de mar tudni, hogy kariydt is tamogat majd <), Gjdonsagbol csupan ketté akadt. Fonlcsuggan egy. A Chaos
Breaker cim 2D fantasy-bunyd ugyanis szintén bemutatésra kerilt mér favaly; igaz, akkor még a Dark Awa-
ke nevet viselte. A j6tékot a koreai Eolith fejleszti 00 és ‘02 kozoit 6k sorozatgyartolték a KoF-okat az SNK-nak,
és per pillanat 60%-0s kesziliségben fekszik - de kells-
képp szép és o, il vejahol a Weaponlord és
a Guilly Gear kozoft, fegyvervalasztassal  csata elét.
Az Gjdonség pedig a Zooo. Eqy egyszeri kis feifors,
ami korabban mér megjelent GBA-ra és (budget dron!)
PS2-re is a Success gondozasabon. Allaffejeket fologa-
tunk egy fablan — ha hérom azonos keril egymés m‘jﬁ,
ellﬂn:gz, Ennyi. A koncepci6 ugyan nincs tilbonyolitva,
ém a jatek nem unalmas ~ megkockdziaiom, a Denki
Blocks! 6ta nem szérakoztam ilyen 6t egy egyszerf kis
puzzle-val. Aki tudja, vadassza le, érdemes! ;
Reiker
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WANNA PLAY? JUST DO IT!
A SEGA HANDHELD GEPEK

Manapsag nem okoz killnssebb gondot, hat az ember a metrén, a vo-
naton, avagy egyéb kdzlekedési eszkszon hasznos-haszontalan jatékteve-
kenységekkel kivania molati oz idét. Handheld everywhere: ll(iiriilbeﬁﬂ
ezekkel a szavakkal lehetne jellemezni a jelenkor jtékokat prefercld ,di-
viziojat". Nézz a mobiltelefonodra, a PDA-ra, a handheld konzolokra,
hibrid gépezetekre: tsménytel iségii ketyere kozil valoszih
Télink kicsit keletebbre még szenvedélyesebb ez a kultusz: Japan, Kina és
az Gzsiai orszagok szinte nyiizsognek a kulcstarto-tamagocsi méreti jté-
koktol. Toll2 Uvegpohar? Semmi gond, Tetris klont manapsag mér minden-
hol-mindenben talalhatsz...

Ez természetesen nem volt mindig igy. Bar mar korabban is késziltek
hasonlé szérakoztatasra szant eszkézok, az igazi handheld revoliciot
barmily’ furcsa is, de az 1989-ben debitalt Nintendo Gameboy hoz-
tael A jdoék ival, prokfikus megoldésaivul, az ités hardverrel és a
fejlett logiai Idésoknak kiszsnhetden neki sikerilt elvinni a
jtékosok korébe az igazi és megmasithatatlan hordozom és jétszom
oft, ahol csak akarok” érzést. Mint chogy ismeretes, a Gameboy eldtt
tbb hardvergyarté cég is megprébalt hasonlét alkotni, de azt a bizo-
nyos lépcssfokot valahogy sohasem sikerilt elérnitk. A mai értelemben
vett, cartridge alapt megoldassal készitett gépek sordt globalis szinten
akkoriban az Atari vitte futészalagra: ez volt ugye a Lynx, amely a
kezdetek kezdetén ugyan ért el sikereket a dollarmilliardos izletag-
ban, de az 6t (csupan néhany hénappal) kévets fejlesztésekkel mar
nem tudott lépést tartani. A '89-es bejelentést kivetden a Nintendo is
felismerte a handheld bizniszben rejls lehetéségeket és villamg
(kb. fel éves fejlesztés utan) megjelent a GameBoy nevezetii csodagé-
pével a vilag minden ponfién. Az Atari Lynx-en fefilkerekeds jovevény
porig tarolt mindent a hordozhaté jatékok piacan (az USA-ban, vala-
mint a tobbi féldrészen egyarant, amihez mondjuk nagyban hozzaja-
rult az akkori Tetris laz meglovagolasa is), 5‘00bi| rajongdi tabort szer-

THE REVENGE OF

- SHINGBI'

1e.

IT CARTRIDGE

GAME START: GAMEBOY VS.
GAMEGEAR

ids: 1989, hlyszin:Jopéin Mor b frot o Gameboy mesjekenés
nek elokészilefei és a szakma is érdekldéssel tekintett oz agyonrekla
Konzol fél. Ez ids it kezdet csicsosodni az ofthon iétékgéprléz o szigel
orszagban, hiszen a Famicom, a Master System, az Atari és egyéb konzol-
qyéritd cégek régéta ostromoliak a nappalikba befészkelt rajongdkat. A Nin-
s el koot sk el i, 6 SEGATe ke vl
hogy bizony & is hasit ki maganak egy szeletet (méghozza nem is kicsit) ab-
b s bisonyos o, Likin @ Geneboy-tegeas ardekstéo -
fokozott hangulatot, dgy dontottek, elkészitik a sajat handheld gépezetisket
- méghozza minél révidebb ids alatt. A kezdetekben csak Mercury kodné-
ven futb projekt (meglehetésen rovid) fejlesztése alatt végig azta cél farfot-

obb LCD (GB: 160x144) csak a szinekbl adéds extrakban mutatott ki
ﬁo‘ynbs' et. Ez @ képernyGméret bségesen megfelelt az akkori elvarasoknak,
ner ﬁ)esxélveu sprite-ok mennyiségérdl, ugyanis a rivalis masinanal mas-
felszer tobbet, Gsszesen 64-et (8x8 pixel) volt képes mozgaini egyidejileg
Ggy, hogy a kétszer nagyobb VideoRAM (16 KB) mérethez egy k’:vaf las-
sggb processzort farsitottak (3.58 MHz-es, 8 bites Z80 szemben a Ninten-
do 4.19 MHz-es modelliével), mint amilyen a GameBoy-ban lakozott.
SEGA-ék ugyanazt az irdnyelvet kovették, amit néhany honappal ezelétt
rivalis N, miszerint a lehets leggyorsabban kihoztak a korabban jol bevalt
Master System Klasszikusokat a modern kantsst biztosito GameGear-hez.
Ehhez 3rd party (kiils3s) programozé csapatokat fogadtak fel, aminek azon-
n az lett a kovetkezmenye, evesebb fke allt rendelkezésre az iga-
2n nagy nevi fejlesztok leszerzédretéséhez. A kezdetekben a céget nem
nagyon zavarka ez @ bokkend, ugyanis nagyon szépen it a konzol -

-

tak szem elé, hogy a csepereds masinanak minden Game
Boy folé kell kerekednie. , A mi gépiink minden mést tudni fog, amit o Ga-
meboy nem...” - hangzott el szamtalanszor az igéret.

1989 augusztusdban izzoft a levegs a SEGA héza f6jan. Nem csak oz
elemzék,?e a cég belss emberei is Tejtegették, hogy  szines kijelzs, vala-
mint o szfered hang vajon elegends lesz-e az iord sikerhez. Ha akkor

nhefden a ‘90-91-es , majd ‘92-ben az ausztral di-
viziok beinditasanak -, de az évek moltan egyre inkabb megmutatkozott az
abszolit ,best of” cimek hianya.

A Sega Game Gearen a lassabb processzor ellenére sokkal jobban festet-
tek a muliplatform Klasszikusok, mint a tobbi konzolon. Példanak okéért a
Mortal Kombat (némi Frame eséssel, persze), a Mega Man, vagy a Pac Man

észletgazdagabb és j6iék ében is hosszabb volt a GameBoyos verzi-

nem is, de néhany héttel a fejtegetés utan mar rendelk allt @ vélasz:
talan igen! Nagy vrakozas elézte meg az idskszben nevet valtoztatott
modell érkezését, hiszen a nagy (3,2") és szines kijelzdvel, komfortos kiilss-
vel megaldott masina nem mindennapi reklamhadjaratot kapott. A Ninten-
do egyik legnagyobb rivalisa révén okid megtdriént a csoda: legor-
diltek az elss Sega Game Gear modellek a futészalagrdl...

A Game Gear egyik elénye a kordbbi rendszerekre épilé magja dltal mu-
tatkozolt meg: szem el6it tartva a technika legijabb vivmanyait, de megtart-
va a NES ellenfeléil szolgalé Master System specifikécisit, sikerilt egy olyan
architektiréijo konzolt &sszehozni, amelyre nem okozolt killansebb gondot
a korabbi SEGA rendszerekbl val6 szofiverek portolésa sem; emellett pe-
dig a részben Gj fejlesztésii kzponti egységnek készonhetden szebb, na-
ﬁy&bb éls |éwérl|yosol‘)b programok léthattak napvilagot. A Nintendo hand-

eldjével

zett maganak és 0j stkokra emelte a ezen

tievs kilonbség csurx’m a vided-megjeleni-
ke:

Miutan a Lynx utédjaként és mellesleg f yi
ll-nek nevezett masina is elbukott, a japén cég tovabbi rivalisokkal szd-
molt: valészinGsithets volt, hogy a tamadas éppen az anyaorszagbél,
Japanbé| érkezik majd.

12

tésben a 4096-o0s szinpaletidval rendelkez6 Game Gear egy-
szerre 32 szin megjelenitésére volt képes — szemben a GameBoy-jal, amel
csak a sziirke négy amyalataval rermezem. A kijelz8 méretét tekintve ef—l
hanyagolhato vnsﬁ);l véltozés: a 160x146, azaz mindossze két pixellel na-

6hoz képest, amely nagy hizéerdnek szamiloft. Az egyik legsikeresebben
jegyzett produkium azonban egyértelmiien a Sonic: The Hedgehog volt,
amely handheld forméijéban elész6r a Game Gear-en volt léthaté. (Amelyet
a konzol haldléig egy egész rakat, egész pontosan tiz Sonic jaték is kove-
tfett.) Tovabbi pluszt jelentett, hogy a SEGA egy az egyben kikeriilte a régi-
Skilos meckbisekel et egy NTSC:s oot verai GG ban mincn
gond néik?i?h:fohak a népszer(i japan programok (egy-két kivétel fermésze-
tesen mindig akadk, ahol spri'e—LiEgs volt @ megjelenités vagy darabos az
animécié), azaz pl. egy japan Phantasy Star Gaiden a problémds szove-
gértés ellenére képes Sgi; lekstni a vilag masik felén jatszadozokat is.

A kezdeli sikerek utéin azonban egyre jobban felszinre keriitek a negativu
ok A i et o o Wi el e T
ta Atari Lynx szindréma: hat darab AA-s elemmel is maximum 2-3 rat (11)
birt el a stlyzénak is jél hasznlhaté masina. A negafiv krifikak stlya alatt
nydgve gyorsan megprobaltak orvosolni a ,végzetes” problémat: egy ad-
m iegészitdnek bedllitot tolthets akksi jelent meg a konzolhoz,
amely koztes megoldas révén csak néhday plusz éréval volt képes kitolni a
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Defenders of Oasis

T T

rendkivil kicsi idsintervallumot — szemben a GameBoy maratoni jéték-
sszaval, amely nem volt rest 10-35 ordt is mitkadni @ maga négy AA-s

kapacnasava\
m

CONTINUE? YES!
1995 kérnyékén latvan az akkori helyzetet, a SEGA honchojai sejtették,
hogy a Game Geor nem szamithat hosszo életiira. Még idében cseleked-
k szamito és a 16 bites triumvirdtus tag-

Az kksik megielente utdn szép sorjaban elkezdtek i az aprébb
kiegészitsk és konverterek a masinahoz, melyek kozst olyan okossagok is
helyet kaptak, mint a szivargyito csatlakozo (elésegitends o minél tokaré-
kosabb megoldst a hossz6 ulakon), a hordiéska, a TV-Tuner (amellel
komplen hordozhcco mini-TV készieket lehelett varazsolni oz amigy is ne-
hez b & végil, de nem utolsésorban a mulf link kabel, mely
mint a nevébd| adodlk tobb Game Gear dsszelinkelését tette lehet6vé az
ezt kihasznalo jatékok és jatekosok legnagyobb Sromére.

Meég nem szoltunk egy szintén létez5, parg(hkusnak szamitd hardver klege
s2it6r6l: a Master Gear Converter a Master Systemhez készilt cartridge-ok
direkt lejatszasat tefte lehetévé a Game Gearen — nem egyszer feljavitva
azok audiovizudlis képességeit is. (Tovabbi plusznak szamitolt o carfridge
slotba csatlakoztathatd kartyan egy masik GG linkelésére alkalmas port,
mellyel néhény korabbi program esetében lehetdség nyilt @ kéfiétékos mo-
kara is.) A dolog érdekessége, hogy aTV-Tuner és a Master Gear Conver-
ter kozil elég keves talalt gazdara, igy gondolom nem mondok vele tidon-
ségot, hogy az intemetes aukciés aruhazakban a kommersz 20-30 USD-s
Lotlekok ellett ezek a kiegészitok néha csillagaszati, 150-200 USD-s arért

elnek el.

A"90:s évek kizepére nyilvnvalové vél, hogy a Ninkendo nem fogia fé-
lenil nézni a SEGA garézdalkodasat, igya sokkal elénydsebb konstrukeio-
16 Gameboy Color megjelentetésével szép lassan bicsiztatni kezdte a riva-
||s konzolgyarto hcndhe\d gépezetét, A Game Gear fefleszibmémskei még

darabig életben farfottak a masindt: a végleges bealtatds végéig (1997)
Eybb mint 240 produkium véndorolt @ szoﬁveer?qlesﬁok asztalairel a kon-
ol ;mekkmulurubo Arq ungnk értékelése szerint a Shlnlng Force, a Mega
Man (a NES-es negyedlL és otodik epizodjdra erdsen hajazo verzio), a
Bubble Bobble, a Super Columns, a Sonic, Bust-a-Move és a Wonderboy Il
n %bun hozza|aru||uk a Game Gear hét & évig tarto, nagyrészt sikeres pd-
lyafutasahoz.

1997-ben végleg megsziint a tamogatds a Game Gearhez: a SEGA ekkor
mar félreértheteflenil a videojaték-ipar mésik szegmense

{oként Nintendo SNES/Sega Geneds/NEC TurboGrofX] sdmon farigt
Sega Genesist (nalunk Megudrlve) hordozhaté forméba nteni. A Game-
Boy Culor ellenfeleu\ (is) szant masina a SEGA Nomad nevet kapta. (Az
egy kordbban rendelk allo g adta: a jo-
pan cég 1992-ben a Japan Airlines jératai szaméra promoclos céllal ke-
szitett Sega Mega Jet névre hallgatd csodéja ugyanis nagyban hozzu\u
rult a Nomad aktudlis elképzeléseinek megvalositasahoz. Az exkluziv gép
nem rendelkezett sajét l(||e|zcve| hanem az ilések karfajaba épitett LCD
kijelzére csatlakozva adolt képet. Négy jegyzett produktum készilt hozzé,
mel ek kszil a Sonic és a Super Monaco GP szamitotiak a legnepsze—
jbbnek. A musma egyebkenv Japanban késsbb hordozhuto Megudnve
kenr limitalt pé ban is elérhetévé valt.) csak

16an az elédhsz, itt sem volt lényegi attorés az izemids intervallumanak
novelésében.)
A kezdetekben magas arkategériaba (180 USD) tartozd nehéz, mégis
ergonomul[ug ke"emes fogcsura sikeredett konzol az AV Ourpulnuk ko-
W2 is képes volt 6dni: kérdes, hogy a
hélozati adapterrel, AV Output (késsbb RF) kimenettel rendelkezs gép
mennyivel jobb, mint egy hagyomanyos Genesis/Megadrive 2 A 3™-es
Matrix LCD kiielzé nem szenvedett a blur (elmosodas) effektektd! (mint azt
a GameBoy vagy a GameGear esefében tapasztalni lehetett), némi exira
erdforrasért cserébe nagyon szép és éles képet adott. Igaz, a felbontasnak
&s az arényoknak kszonhetden a TV keszufere Kikildatt el sokkal kisebb
képet adott és @ megjelenitett szoveg is kevésbé volt oivcchlo A hattérvi-
lagitassal rendelkez Nomad ugyanakkor inkompatibilitasi hibaktsl is
szenvedeft: sok ialek egyszerlen el sem indult a hardvermodositasok mi-
at, vagy sprife- és kephxlas Gbrazatot tolt az ember arcba, ami sok eset-
ben Gsgra adhatott okot.

az amerikai konfinensen jelent meg hivatalosan (holott PAL-0s profofipu-

sok is napvilagot lattak a rendszerbdl), tehdt a globulxs elterjedésre nézve
elég bortsan alakultak a kildtasok. A Nomad erés volt: a szivét egy 16 bi-

tes Motorola 68000-es processzor alkotta, amely 7.61 MHz-en, jéval a ri-

vals felett muzsikalt, Ha ehhez hozzévesszik a 4 Mz-es, Zilog 780 bé-

zis6, 4 MHz-es koprocesszort, régton latszik, hogy ez a masina valjéban
egy médositott Genesisnek finik, mintsem eljesen G feflesztésnek. Az 1
Mbyte-0s ROM, a 64 Kbyte-os RAM, és a szintén 64 Kbyte-os Video RAM
a Yamaha YM 2612-es FM chippel kardlive iképes hardvert alkofott:
nem csak a vided-megielenités, cfe a zajkeltés terén is (6 csatornds sztered
hangorkan).

A Nomad alapkoncepcioja a 16 bifes nagytesé Genesis szamara készi-
tett cartok lejatszasa felé iranyult: soha, egyeﬂen kizarélag Nomadra fej-
lesztett produktum sem latott nnpv||ugo| ez a gép egy handheld alfernati-
va szerepét tltétte be azok szamara, akik nem akartak a hossz( utakon,
elekiromos éram hlanyabon sem |emondan| alé bl!es e|veze!ekro? felte-

ANomad - hobér érdekes oncepidt kepvlsek - magos drénck, okl
éhségének és az ink astol nyiizsgs
nem volt kepes o szélesebb korben valo e\leqedesre Soha nem volt i igo-
26n népszer(i darab, exkluziv mivolidt megérizve manapsdg csupén né-
hény SEGA Otaku birtokéban leledzik egy-egy miksdsképes peldany.

A manapsag abszolit ritkasagszamba mend gépek lasso emufaeclos Gjjé-
élesztése kivalo lehetdséget adott arra, hogy a |c|e|<xpcr mobil szegmen-
e ekl ks i arae vl ek s ook A
lagaba betekintést nyerjetek. Az interneten iobg emulacios oldal is foglal-
kozik a nextgen konzolokon, valamint PC-ken virtualis GameGear és No-
mad szofiverek futttéséval: érdeklgdek szoméra o hitp://vww.z0p-
har.net/sms-gg.hml oldal kivélé indulpont lehet.

Bar a SEGA zandheld korszakanak egyik neves képviselgje sem maradt
fenn mara telies mivoltaban, a videoj 'élei ipar sokkal szegényebb lenne, ha
nincs a Nintendd jobb fe||esz!esekre sarka“o, sok esetben folé kerekeds ri-
vuhs  cég két konzolja. A GameGear és a Nomad hardverének energiata-

ve, hogy a vildg legers A SEGA bt
ugyanis it szintén elkoveﬂe azt az oridsi hlboi hogy nem forditott kells
modszerek kif a szintén hat

(Erdekesség, hogy a Majesco harom ével késcbb fett egy il Kttt
handhelmehsz'esem és Sega Game Gear Core System néven, némileg
médosftott hardverrel, értékcsskkentett éron djra forgalomba hozfa azt)

576 KONZOL

akkumu|ulorha"ye| rendelkez6 Nomad maximum 6t érat volt képes zaka-
folni, utana kegyefleniil megadta magat. (Mint chogy a GameGear eseté-
ben, itt szintén elérhetdvé tették az Gjratolihets akkucsomagot, de hason-

tervezése mellett a SEGA-nak esélye left volna megszorongat-
ni a jelenleg egyeduralkodénak szamito GameBoy Advance elédieét, amely
technikai jellemzsit tekintve a mai napig visszatartia a handheld szekeio
szegmensének egyre erds5ds (és lassan elnyomhatatlan) pulzélésat.
Stinger
singer@576.hu
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Elsljaroban ke i a rendelkezé b termékeket, amik

nélkil ez a teszt” nem oheﬂeh volno létre. Azért az idézéjel, mert ez inkabb hardve-
res cikk... Am ogy a|al(u|t hog y GC-s megjelenések hianyéban Martinnal
osszedugruk kis fe|ecske|nl<e' és EIO ﬂui teszteljiink }e pér cool kiegészitst. Mivel az
én szivemhez is kozel dll a kis kocka, nem nagyon ellenkeztem az ellen, hogy jsma-
gam mutassam be ezeket a termékeket. Amig nem snnek a Killer, Metroid 2, Pikmin
2, MGS, Geist nevi; finomsagok, addig is legyen mirél olvasnotok, Kedves GC hJ|u|ok|
Megprobulok mindharom termékrdl %eg szines képet nydjtani ahhoz, hogy eldsntsé-

eszer ] veletek.
Bar utébbi nem nagyon nehéz fe|adat mert az 576 Shopokban mlnaegylke' meg le-
het talalni. Mlnosegl|eg egyll(ke| sem |ehe' gond mivel nem urungyuﬂoﬂ ke?yerekrol

tek, kell ez nektek, vagy sem... na meg a beszere:

van sz6, hanem ,oridzsi” N tartozékokrdl... ezzel pedig egyitt jar a korrekt élettar-
tam is, valamint a hosszo tavo garancia.
De csaE|unk is a lovak kozé! Elss Ecclensunk leginkabb azoknak vals, akik rendel-

keznek kockajuk mellett egy hetyke kis GBAdvance géppel is..

GAME BOY ADVANCE CABLE

A régebben kermgc p\erykukkcd ellentétben ez a kis alkatrész nem arra szolgdl, hosy aGBA \a'ekokor GC-
n keresztil vigyik ra a tévénkre, és tgy jatszhassunk veluk. Ez sem lenne rossz otlet, de amit ez a szexi kis zsi-
nér nylit, az sokaknak taldn fobbet is jelent. A vonzo kilss egy két méteres kébelre érends. Ennek egyik ol-

GAME BOY ADVANGE™ CABLE
CABLE GAMEBOY ADVANCE™

dalén egy dugé talélhaté, amit a GC-s controller portba fudunk benyomni, a mésik vegen pedlghegy érdekes
(6kori alokzatra hajazé) forméio kis szerkezetre lelhetink, ami... (toddaddadamm)... k fioval” (GBA)
eredméniez kompatbiltst. s most ugrik o mojom a vizbel Mertha ezt o két gépet dssze, akkor mire

fel az elgbbi kijelentésem, amiben arra cél NEM ezzel dtszhatunk Advance jtékokat a évén? A kér-
dés jogos. Csak részben mondiam ugyanis igazat
Biziosan talalkoziatok mér olyan p I, aminek fmenij

van egy olyan opclo, ami nem ) ilik
meg, illetve a gép kér hozza egy mentés, leive GBA & Na kérem, ilyenkor hasznalhy Fe(ezf
a kis kabelt, meg Advance szerkezetiinket. A kapesolodas utan ugyanis 6 mwsszno{ct (vagy egy régi... mond-

juk NES-en megjelent 6tékof) kaphatunk, valamint rengefeg érdekességet. Enhez oz szikséges, hogy oz a bi-

zonyos program a biriokunkban legyen mind a GC-s verzisban, m.:g pedig a GBA kiadasban is. Egyelére
b oo ikl ok eorrka, A b okl bk ek e ik
Zelda, Metroid Prime, Pokémon, Animal Crossing, FF Crystal Chronicles. Sajnos egyelére ennél nem is sokkal
hosszobb ez a .

Az clopfettehét igozen érdekes... fleg bizonyos ftékok fanafikus rajongéinak, azonban a jeenlegi isme-
refek szerint nem elég kiforrott a rendszer. Mert egy Zelda, vagy Metroid megszallott szamara igazi kincs le-
het a raadas kildetés, vagy a tbbictékos kaland, de tobb okEol kifolyélag sem biztos, gyakran fogja hasz-
ndlni ezt a kis kiegészitét. Tehat a negativumok:

1. Annak, aki haszndlni akarja, sziksége lesz egy GC-re, egy GBA-ra, vo|um|n0 a kiszemelt jaték mindkét gé-
pes verzidjara. Ez pedig nem kevés pénz, illeive
nem biztos, hogy hcmnibun tol sokan rendelkez-
neka megklvunl feltételekkel.
2. A célra haszndlhat jatékok szama egyelére
iszonyatosan kevés. Ami rdadasul hosszabb tévon
is élvezhets, az inkabb csak a Zelda, illetve a Poké-
mon élial nyGitott lehetéség. lgy jelenleg hidba olcso
a ki kibel, véleményem szerint igen kis csoporthoz
s26|. Maga a zsinar egyébkent lla szinben pompa-
zik. Egyéni problémam, hogy nekem példaul fekete
aGC-m, ami mellett nem mutat olyan j6l... na, meg
bér nincs GBA-m, de ha lenne, akkor az is feketé-
ben volna. Hat ennyit errsl..)

Game Boy Advance Cable

Kiadé: Nintendo

Beszerezhet6: 576 Shop

Jelenlegi dra: 3999 Forint (576 Shop)
Véleményezés cimszavakban: Erdekes, volomint
rendkivil Stlefes kiegészits, ami még soki nagyszerl
dolgot rejthet magaban... de egyelore sajnos nincs
klhasznufva a siker még vérat magéra.

WAVEBIRD WIRELESS CONTROLLER

A hullémmadar” hangzatos neve mégbtt... a wireless szobol sephe'oen egy zsi-
nér nélkili kontroller bujik meg. Oszintén megvu”vo eleget szivok én igy is a PC-s
wireless cuccaimmal [b||\entyuzet meg egérke], ezért tudatalatiim a héta kézepére
kivanta az Ojabb megprobaltatasokat, de mégis kivancsian vettem kezembe ezt a
sziirke kis iranyitot, illetve annak dobozat. A csomagolés a kévetkezoket tartalmaz-
za: egy darab téglalap alako kis szirke szinG vevéegység, amit a controllerportba
kell eﬁ]elyezm ketté darab ceruzaelem (nem is akarmlrlen, hanem Panasonic... ami
gondolom, hogy a két cég i6 viszonyabol szarmcmk], valamint egy szintén szirke
iranyits. Utobbi szinte 'e||esen megegyezik vezetékes testvéreivel, egyetlen eltérés-
ként azt lehet megemliteni, h ogy a iozepe kicsit festesebb, mint normal verzidjl tar-
saié. (Ez jorészt az elemek elhelyezésének kdszonhets.) Amigy mindenben a meg-
szokottat nyditja... A gombok a mar jél ismert médon vannak elhelyezve raita.
Osszesen egy réadas kapesolét talalhatunk a kévérkés kis hason, ezzel kapcsolhat-
|uk ki-be a szerkeze'et (az on-off feliratok mellett még egy kis |cmpc is mutatja az

t). Mivel bekapcsolva foly fogyasztia az elemeket, érdemes min-
den alkalommal klkapcso|n| amennyiben befe|ez'u|< hasznélatat. Elss dolgunk vi-
szont az legyen, hogy miutén a vev3egység mar a gepben mosolyog, Gsszeegyez-
tessitk a két tartozékot. Ez annyibél all, hogy mind a vevén, mind az irényiton van

egy kis tekerhets korong. Elég annyit tenni, hogy az iranyiton taldlhaton egyet teke-
rink, majd nyomunk egy gombot. Ha a vevén talalhatée |umpacskc: nem villan e|,
akkor megint tekeriink, megint nyomunk. Mindezt addig tesszisk, amig nem pislog
Sayet o lempo... viszont nnentél kezve mr nem kol vele foglolkozni (ha kikap
csoltuk a GC-+, ma|d késsbb tjra bekapesoljuk, akkor sem kell mar foglalkozni ve-
le, mert innentd| kezdve mindig ,izemkész” lesz a kontroller). Ennyit a kiilsdségek-
r8l, meg a bedllitasokrol.

Nekidiltam kicsit megizzasztani szegénykét, de alapvetéen minden szempontbdl j6l
megfelelt a kicsike. Az alapvets kévetelményeknek eleget tesz. Ez azt jelenti, hogy
példaul ha nem a vevéegység / GC kombindcit felé forditom, hanem mond|uk e-
rékszogben el attdl, vagy teljesen ellenkez3 iranyba, akkor is veszi az adast. Az is
alap, hogy akér a szoba végébe is elsétalhatok, onnan is tudom irényitani az adott
jatékot. Ezekben a tulajdonsagokban mind remekil teljesitett a Wavebird. A szoba
Lc'so sarkaban dlltam, ciganykereket vetetiem, lementem hidba, de m|ndveg|$ re-
mekil reagalt a nyomo a. Ami igen 8
volt: miutan racsuztam szegény kockéira a szekrén u|tot meg uranc is 'oke|ere5en
vette az utasitésokat. Ez pedig nem rossz dolog! A Ilprobolf programokat (amik itt-
hon vannak: F-Zero, Metroid, Mario, meg hasonlék) 100 szazalékosan vitte az iré-
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nriléA Amit még érdemes megjegyezni: a cég hivatalos informaciéi szerint a két
elem kabé szaz éraig elegends energiat biztosit a WBird részére. Ez a szém per-
sze t8bb dologtél is fiigg (non-stop jaték, autés program folyamatos hasznélata —
amiben egy gombot egyfolytdban nyomni kell -, elem minésége, satsbbi)... de
alapvetden elég j6 eredményt mutat fel igy is. Ami viszont negativum: hogy ne za-
balja fel hamar az elemeket, a rezgés funkcisja ki lett sajnos hagyva!l Ez mér egy
annyira megszokott szolgaltatés, hogy hianya akéar még féjé pont is lehet a Wave-
bird hasznélata kézben, De ne felejtsik el, hogy ez a kﬂmgyds is a felhasznalhaté-
sag érdekében tortént. Igy a vezeték nélkilli iranyité nagyszer(en feljesit, és még
kezdeti negativ hozzadllasom ellenére is pozitiv élmény volt a haszndlata. Tudom
ajanlani mindenkinek, aki mar belekavarodik otthon a sok zsinérba, kébelbe.

Wavebird Wireless Controller

Kiadé: Nintendo

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi éra: 12999 Forint (576 Shop)

Véleményezés cimszavakban: Remekﬁrhcszndhaté, kellsen pontos darab, aminek
egyetlen bibéja a rezgs funkcié kihagyasa.

GAME BOY PLAYER

Na ez az a szerkezet, amire Martin csak annyit mondott, hogy az éviized faléimanya. Szerintem csok
szimplan zsenidlis... :) A harom tesztelt termék kozil ez rendelkezik  legnagyobb dobozzal, de ez nem is
véle'ren. A csomag két aprésagot tartalmaz. Egy mini DVD-, valomint egy aﬁ‘:té' kinézetij eszkozt. Ez utob-
bi maga a GB lejdszo. Fekete (1dkéletesen alkalmazkodik a gépemhez ;D), és pont pusszlo\‘u IGC dligba

T

szek egy GBA Playert. Gondoljatok bele. A GBA nagyszeri; kinélatéval olyan lesz, mintha az SNES idejé-
be mennénk vissza, onnan szarmazé/vadonat(j programokkal jatszva. Retro fanok szaméra ez maga a
nagybefis ELMENY. Minden GBA jaték, meg a kozepesek, vagy anndl i engébbek is 0j
?nelln!eO nyell'nek! Raadasul tokéletes azoknak is, akiknek fefszenek a GBA stuffok, de nem kedvelik a

(csak az egyik panelt - Hi Speed Port néwel van ellaiva - kell eltavolitani a sikeres k

kor sszekattintottuk a géppel, még dssze is csuvcrozhcl‘uk a keftst, majd a lemez behelyezése utén mar

indithatiuk is a gépet. A képernyd felvillan, azutan megjelenik a jol ismert szignal.
L. Alejatszo elilss részsbe kell behe|(ezni akazet-

Ez tehat az a kiegészits, amird| anno a pletykak szoltal
tat (matrics oldalaval lefelz), és mar nyomulhatunk is valomelyik kedvenc GB-s jctékunkkal. A teends
annyi, hogy a Z gombot lenyomva dtfussuk a bedllitasokat.

Ami igazan lényeg, az a jobb oldali, kértyét formalé ikon. Erre rékatiiniva tehefiink be G kazettat, és in-
di’haril?k el azt. Mikor ki akarunk venni egyet, csak a lejatszo jobb oldalan talalhato kis kart kell meghtz-
nunk, és a kartya mér a kezinkben is |un!o||. Ami még j6 dolog a menitben, az a Screen Filter nevezeti
dolog. Ezzel ugyanis a kép élességét dllithatod be. Jopofa még a Frame részleg is, ami kiilnbz6 hattere-
ket ad be a jatékot tartalmazé képerny8 mgé, amennyiben a képméret nem teljes kitdltésre, hanem nor-

i it v ol Uy ok hoy K
vetkez6 generacios GBA jatékok mar olyan szin-
ten tamogatick majd ezt a lehetdséget, hogy sa-
j6t hattereket is kaphatnak a kiilonbozs kartyak.
Kiilén emliteném a Timer menijpontot, ami egy
nagyon okos kis valami. Bedllitasz valahény per-
cet... ezek utan pedig elkezd visszaszamolni a
5. Amikor lejért a kivant idémennyiség, azt
jelzi majd neked a gép. Hogy ez miért 62 Hat
azért, mert ha mongiuk meg van beszélve egy
randi, vagy idére kell menni valahova, akkor
nem lesz SB:a|c’$|e probléma, hogy belefeledkezel
egy jdtékba. Ez az okos kis program elére figyel-
meztet, igy idsben odaérhetsz még a legzsenia-
lisabb program nyistolése kszben is. Otletes,
meg keﬁ hagyni...

De nézzik, milyen a jcték igy. Frenefikus! Az én
kis 82 cm-s tévémen olyan eszméletlen hangula-
tos ezekkel az ,elavult” grafikéijd jétékokkal nyo-
mulni, hogy eldgnisttem, elabb-utébb biztos ve-

jatekgépeket, mert tévén szokiak meg oz akeiot (szégyenkezve vallom be, ilyen vagyok én is).
Nem folyik ki oz ember szeme, raadasul megfelel6 6sszekapesolas esetében még videora s vehefiik jatsza-
lozasainkat.

A harom kiegészits kozil szerintem ez a legragyogobb dlet. Egy gépen tobb hardver jdiékait futiaini... a
gémerek dlmal Ez most bizonyos keretek kozatt megvalosult. Olyan nevekkel jatszottam, mint Donkey Kong,
FF Tactics, Contra, Casflevania, és Gszintén mondom: minden GC (GBA) tulajnak nagy veszteség, Ku nem
szerzi be ezt a szerkezefet!

Egyeflen negativuma van csupan. Ha a tulajdonodban lesz, minden GB jciték kelleni fog majd, hogy tévén
is félhesd a nagyszer jatekkinalat nyditotta lehetdségeket. Ehhez pedig (hazankban) rengeteg pénz kell.

Pozitivum? Nem volt elég ennyi2 Hogy lejétszik minden kis kartyct, hogy nem kell GBA gépet venni azért,
hogy elévehess egy Metroid Fusiont, vagy egy Pokémont? Hogy nem gornyedsz érakon dt egy kis szerke-
zet folot, aminek grafikajabol nem is latsz mindent? Hogy saijdt izlésed szerint formélhatod  képernyst, ra-
adasul idszitve jatszhatsz, igy nem késel
el egy megbeszélésrdl sem? Ezek az in-
dokok nekem elegek... de lehet, csak
azért, mert én ki is probaliam a Playert.
De bizzatok bennem, valamint Marfin
szavaban. Ez egy ragyogé taldlmény!
Ajanlom...

Game Boy Player

Kiado: Nintendo

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi dra: 16999 Forint (576 Shop)
Véleményezés cimszavakban: gazi él-
mény a haszndlata, tiszta retro filing...
e«iyeﬂen hétranya, hogy minden GBA j6-

tekot ki akarsz majd probaln vele.

BOITOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

576 KONZOL
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LOGITECH Z5300

HARDVER ROVAT

LOGITECH HANGRENDSZEREK KONZOLOKHOZ

~OCSEM, MAJDNEM
LETETTEM A HAJAM, UGY SZOLT A cucc!”

Belecsapok régton a kézepébe, hogy ne kelljen addig izgulnotok, amig elértek a
szemkozti o]da?végére: ez az egész nagyhangosdi (hilye sz6, vagom... még ab-
bél a korszakbél ered, amikor j6 par évvel ezelétt izombél tombolt az auté hi-fi
léz, és mést sem lehetett az utcan hallani, mint, hogy ,nagyzene van a verdad-
ban, haver...”) egy csonya betegség. Kérsag. Nem olyan gyilkos, mint mondjuk
a pestis, de |ega|éﬁb annyira ragdlyos...

En is elkaptam, Ggy négy évvel ezelstt; mondjuk szerencsére nem a videojatékok
kapesén — én a hézimozizésba dstam bele magam -, persze ez csak egy 6 kifo-
gas, nem magyarézat.... Kezdetben nem is sejtettem, ﬁogy mekkora gézban va-
gyok. Jétt az elss ,normalis” front hangfalpér a Jamo-tél, aztén jsttek a center és
surround sugarzok, amik hoztak muguiku a mélynyomé ladat. Jétt a méregdra-
ga Denon erésitd, ami persze raddbbentett, hogy az egész addig gonc?osun
sszevasarolt hangrendszerem egy nagy sz'r. (Persze nem volt az, de akkor mar
dolgozott bennem a betegség.) Remegve vasaroltam az Gjabbnal Gjabb dolgokat,
kabeleket, istenharagjakat.

Azt hiszem, akkor kaptam észbe, amikor eljutottam oda, hogy a 150 ezer forin-
tos (per darab, natiirlich) front hangszéréim mellé mar semmi sem passzolt, amit
addig megvettem, és a kovetkezé kényszer( lépcssfok mar egy hatiegy( beruha-
zas lett vo?na. Akkor megdlljt parancsoltam magamnak. Meg ugyan nem gyégyul-
tam, de legalébb stagnalok. (Ugy szeretnék egy vaditj Klipsch mélynyomé ladat,
brihohovio...)

SZUKSEG VAN RA?

Nézzitk a széraz tényeket: ha az ember rékattan a konzoljatékokra, elsbb-utobb
vilagossa valik széméra, hogy a TV képernys nagysaga az, ami donten befolya-
solia a jatékélményt. Nem mondom, hogy nem lehet egy 55 centis TV-n jétszani,
mert lehet; de kérbershdgsm azt, aki tagadia, hogy nagy képernysn 6sszeha-
sonlithatatlanul kcmogiyabb a feeling. En azt mondom, hogy egy j6 72-es kell
hozza minimum.

Ok, kielégits latvanyunk mar van. De mi a helyzet a hanggal, pontosabban an-
nak feljesitményével, minségével, esetleges térbeliségével? Hat, valljuk be (ehhez
tegyik a keziinket a sziviinkre), tulcjdonﬁéppen nem sokat oszt, és nem is szoroz
ez a dolog. Oké, ha mono a TV-d, és elészor rakstod egy szteredra, nagy lesz a
mindségi ugrds. A normdlis, konzolozéshoz tokéletesen alkalmas TV-khez viszont,
legyen az Sony, Panasonic, Philips, Samsung, Thomson vagy LG, mér normélis
hang és hangzés is dukal. Erésitett, dinamikus, sztered, legtobbiuknél, féleg az
ﬁiabgb modelleknél mér térhatast is. Beiilsz a kis szobadba, lekapesolod a villanyt,
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felnyomod a hangerdt, és tokéletesen élvezhetsz minden PS2-es, Xbox-os és Ga-
mecube-os jatékot.

Meg vagyok gydzédve réla, hogy az dtlag gamernek ennél tdbbre nincs
szitksége. Es errdl a konzolgyarts cégek is igy vélekednek. Azt persze mar évek
ta tudja a legtdbb konzolos, hogy Fétezneg a normdl sztereondl komolyabb
hangzasok is: nem hiaba figyel ott a PS2 hatuljan az optikai kimenet, és nem hi-
aba arulnak az Xbox-hoz o?yan kiegészitst, mellyel komoly digitalis hangot lehet
el8csiholni — némely jatékokbél. De ahhoz, hogy az ezek nytjtotta elb'ny&ﬁ(e' kiel-
vezhessisk, Gjfent a pénztarcankba kell nydlni: ehhez erssitét és egy tobb hang-
szérébol dllé hangrendszert kell vésarolni.

(2003 maéijusi, 61-es szémunkban Liquid mar irt egy komoly esszét a hdromdi-
menziés zajkeltés rejtelmeirl, ezért csak roviden. A PS2 esetében szerintem
rosszabb a helyzet. A legtobb extra (nem csak sztered) hangot nyoité jéték ugyan-
is ,csak” Dolby Pro Logic Il-ben szélal meg, ezek is csak a Eegf.liab ak, és nagyon
kevés van belélik. Dolby Digital minéséget produkélé game szinte nincs is. X-en
mar j6val komolyabb a ﬁsfu, az 0j stuffoi kozil szinte minden hozza a Dolby Di-
gital 5.1-et. GC-n szintén a DPL Il divik, de sajnos nem tilnyomé tobbségben.)

Jémagam egy 7.1-es, komoly rendszerrel rendelkezem, amire a létez8 Gsszes
konzoﬁ rakototem mar. Bitang nagy az élmény, nem vités! A Final Fantasy 7 mu-
zsikai Ogy Osznak szét a szobaban, hogy kénnybe labad az ember szeme. A Ha-
lo ,tengerpartos” jelenete a fegyverek ropogaséval és a granatok robbanésaval
olyan, mintha Rid}ey Scott Aliens-ét élném Gjra, amikor is a tengerészgyalogosok
végs6 elkeseredettségitkben kilnek a kelepcébsl. A Meda?of Honor partra-
szdllasanak hangkavalkadia pedig szinte semmiben sem kilonbézik a Ryan kéz-
legény megmentése hangzasvilagatsl.

De ez mind csak hangmindségi javulés, egyfajta szikségtelen luxus, mert a ja-
tékhoz tulajdonképpen egyik sem kell (mashogy fogalmazok — nem létszikséglet,
mint mondijuk a nagyobb képernys) - tsbbségiikben nem is haszndljék ki a térha-
tas0 hang nybjtotta lehetéségeket. Elenyészs azoknak az helyzeteknek a szama a
konzolos programokban, ahol sziikség van ré, hogy halld: a szérny bizony jobb-
ra-mdgotted van, és azt hiszem, egy sima sztered TV-n is szépen szél a Final Fan-
tasy, finoman brummog a Porsche a Gran Turismo-ban.

Persze, ha mér van otthon tébbesatornas hangrendszered, amit a hazimozizas-
hoz vaséroltal, normal, hogy rakstsd a konzolodat. Viszont kilon a jatékok miatt
vennél-e egy ilyet?

A kérdés tehat, hogy megéri-e neked az extra raforditést a nagyhang? Nem art
megvizsgalni példaul a kérilményeidet. Evidens, hogy kell hozza némi pénz. Az,

ogy mennyiért veszel hangrendszert, kizérélag anyagi lehetéségeidts| figg.
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Pér tizezerts| a csillagos égig mehet a buli. Aztan oft van a lakhelyed. A legalap-
vetébb 5.1-es rendszerekben is oft van ugye a mélynyomé léda. Ez a kis kiityi tu-
lajdonképpen a dolog lelke: etts| remegie a gyomrod, ha a jatékban robbana-
sok vannak, de ezt hallja meg el8szor a szomszéd is, vagy anyadék a masik szo-
baban. Vajon ki tudod-e majd hasznalni az extra hangerst2 Mert azt tudnod kell,
hogy hiéba a sok hangszéré: ha nincs feltekerve a volume, tényleg semmit sem
érzékelsz majd az élménybsl! Aztan a zsinérok. Egy 5.1-es rengszerben mar
annyi kabel megy, mint a NASA kézpontjaban. El tudod helyezni sket?

Nos, eldsntstted? Kell a nagyhang? OK, akkor most ajénlok neked két nagyon
komoly stuffot a Logitech-t&l!

LOGITECH Z5300

Az 5300-as a Logitech egyik cstcskategérias rendszere — pontosan a legjobb
alatt eggyel helyezﬁedik el. Alapvetéen PC-hez ajanljdk (5.1-es hangkartyékhoz),
de PS?iéz, X-hez és GC-hez is hasznalhaté. A szett 5.1-es, 5 + 1 hangfalas,
280 Watt effektiv teljesitmény, és ami a legizgall bb: megkapta a THX ming-
sitést, azaz nagyon j6 mindségli hangot tud reprodukalni. (A THX egy min8ségi
jelz6, nem keverendé a Dolby Digitallal. Jatékokban jelenleg szinte Zifeiezeﬂen
csak az Electronic Arts haszndlia, és ha elhiszitek nekem, elérulom: képzetlen fil
soha nem fedezi majd fel a killonbséget...)

A csomag 5 kicsi (kb. 20x10x10 cm), azonos stilusban és méretben elkészitett,
izléses hangszorét és egy tekintélyt parancsolé subwoofert tartalmaz. A dobozol
csatlakoztatdsa a szines dugoknak készonhetden pofonegyszert — minden kabel
a mélynyoméba megy bele. Kis mianyag labakon éllnak, igy valamilyen szilard
ajanlott kell aléjuk: a frontokhoz mondiui a TV dlivany ket of::lu]u, a centerhez a
TV feteje. A hatsé hangszérokat nem tudom, hogy hova lehet dllitva j6l letenni —
mondjuk a kanapé szélére, amin ilsz jaték kéﬁaen, esefleg a fotel tetejére; én
mondjuk biztosan inkabb fixen a falra szerelném a dobozokat, amire a forgatha-
16 labaknak ksszonheten lehetség. Az elss harom hangszéré kabelei elég
hosszoak (feltéve, ha a rendszer lelkét alkotd kdzponti mélynyomét a TV mellett
helyezed el), ellenben a hatsé sugérzoké botranyosan révid: kabé 3 méterre ér-
nek el a ladatol. Ez azt jelenti, hogy hosszabbité kabel nélkil egy cirka 2.50x1.50
méteres téglal tudsz (kényel ) bekdbelezni. (Egy normalis szobat tehat
nem.) Tartozik még a rendszerhez egy kabeles rendszervezérls, amitsl a falra
mésztam. Olyan ez, mint egy taviranyit, azzal a bokkendvel, hogy nem infrés.
Erthetetlen, hogy a zsinéria miért ilyen durva révid (kb.1.20 méter) - igy mindig
fel kell élinod, ha éllitani akarsz u{mngerf}n. (Ha csak nem ilsz benne arccal a
TV-ben :) A tavvezérlérsl a hangerd, a lada és a center ereje, valamint a fader
allithatd, és ide lehet egy filhallgatét is csatlakoztatni.

A rendszer nem egy k?asszikus értelemben vett erésits, azaz nincs rajta di
bemenet. Paff. Ez annyit takar, hogy a hérom konzolfajtat az ,alap hangkat
vel” (piros/fehér, jobb/bal) lehet rakstni. Mit jelent ez2 Igen, itt IZmonahcfsz a
Dolby Digitalrél, DTS-rél, a DVD filmek extra hangmingségérsl. It mind az 5
hangszérébsl ugyanaz szsl majd. (Hivhatiuk 5 csatornés szteres hangnak.)

giléllis

LOGITECH X-620

Esetleg adhatsz egy kis csavart az audionak, a cucc ugyanis ismer egy un. mét-
rix funkciét, amely kvazi térhatast hangot probal gerjeszteni, de ehhez sajnos a
valédi 5.1 csatornéra kevert hangzéasnak semmi kdze sincs.

Hogyan szél2 Mint az dllafl A 280 Waitt szakit, a mélynyomé lada ereje majd
szétveti a helyiséget. (Talan, még egy kicsit sok is :) : a legtsbb jatékot nap koz-
ben, magas héttérzajos irodaban is csak nagyon alaphangerdn tudtam nyomni,
mert mind bémbélt... ) Amikor teszteltem a szeftet itt a szerkesztéségben, szinte
egy emberként rohantak be kollégdim; azt hitték, kitort a harmadik vilaghabort.
Az EA-s Return of the King és az SSX3 is bitang médon muzsikalt, a Vice City pe-
dig egészen moxzifilmes érzést hozott (egyik l(oﬁé Gm meg is jegyezte: végre hall-
ja a kilonbsz8 hangokat is a jatékban, nem csak a zenét...) Nagyon meggyzé
a cucc feljesitménye!

Egy a bokkend csak: a 25300 korilbelil 90 ezer forintba keriil. Ennyiért lehet
kapni egy olcsé kategérias hazimozi erésitét full 5.1 hangfal szettel, digitalis be-
meneﬂe?— s6t, ha kifogsz egy 6 akciot, talén még DVD lejétszét is adnak hozza.
Ennek tikrében azt mondom: nem vagyok meggydzédve réla, hogy a THX ming-
sités és az elsdpré teljesitmény valéban megér-e ennyit egy (magyar) konzolos-
nak? Egy biztos: ha a videojatékok, CD-k, vagy zenei DVD»K muzsikéjét és hang-
jait kivanod filet gysnysrkodtets minéségb ligatni, és | dasz a DD/DTS
opciékrél, réadt‘:sui/iél dllsz anyagilag, ez a csomag mindségi vélasztas! (Ismétel-
ten jelzem, hogy a szett alapvetéen PC-hez készilt, amellyel az 5.1 hangzés ter-
mészetesen fullosan kihasznalhaté!)

LOGITECH X-620

A mésik tesztelésre kapott dobozban egy bitang 6.1-es (killonallé hatsé/kszép-
56 csatornaval a tokéletesebb térhatast han érgekében, elsésorban DVD fi|meﬁ-
hez Dolby Digital EX vagy DTS-ES kédolassal - csak PC-n!), 70 Wattos effektiv tel-
jesitmény rendszer lapult. Ennél a 6 hangszéré egészen kicsi (kb. 10x10x10 cm)
és a mélylada is aranyos — kompaktabb, mint az 5300-asndl. A cucc kb. ugya-
nigy épil fel, mint az eléz8. A kis dobozok itt is kis talpakon allnak, vagy gﬂm
szerelhetSk. Tavvezérls nincs a szetthez: a hangerd vagy a ladan, vagy az egyik
szatellit hangszérs elélapjan allithaté. Digitdlis bement itt sincs, tehdt konzolos
hasznélatnal marad a sima sztereé jobb/bal csatlakozés, ergo ugrik a DD/DTS.
A rendszer kb. 70 ezer forintba keril. Nem olcsé, de nagyon iél szél, és itt az-
tén tényleg mindenhonnan in a térbél (konzoloknal ugyanaz) a hang. Szerintem
egy kisebb szobaba pont ellé ; nem hiszem, hogy egy falrengetd buli kivételével
barmikor is ki tudnéd hasznélni a full hangerejét.

(Ismételten jelzem, hogy ez a szett is a|c|Pvel6en PC-hez késziilt, amellyel az 5.1
angzds termé fullosan kih alhats!)

TV-b| éradé sztereé hanghoz szokott filnek a nagyhang megdsbbents élmény.
Kdnnyen bele lehet szeretni. Ragalyos betegség. Te is ksnnyen elkaphatod...

Martin




P mennyiben visszatekinfink o

F Amuhbu rengeteg olyan , kezdet-
leges' rogmmm lululhoiunk

amik nem uaf k voliok, de
szinfe porumunm\unnuk is buonyulnuk
az ids elieiével. Co4re
|s volt pér \i(en jellegti
alkotds. Emigkszem,
mennyi idét ,elpa-

zarolfam’” egy-két cimmel. Ezek kozé
tartoznak a North & South, o Wizard

a.’ Wor,a Poracoid, vogy oz Archcn
h

foghato remek

taluk lnululmon snlusbun Ugyan az
Archon mintéjéra keészilt egy PS jatek,
The Unholy War cimmel, és bar nem
sikerilt rosszul, ,azértnem pc)olhum
6sét. Ezen okbol kiindulva eleggé fel-
keliete érdeklodésemet Grath

iromanya, a Wrath Unleashed ne-

vezetij cucerdl. Persze méra mar elég
kezdeflegesnek mondhato oz Archon,
de valomiért mégis elég sokakat ma-

- egy késéh

Xox

géval ragadot o tablas siratégia, és kokemény okcio keverék.
Igoz6bdl hazuchik, ha kiezeten a2t mondanm, hagy még
most s lenyligozs. Vszom e, hogy fon volo-
mi jofajfa (\; remal a sikeril atiltemi a régi hongula-
fot mostani grafikai sbe akkor igen valészind, hogy pér
napig biziosan nem megyek ki a szobambel, folin. méga
WCre sem nézek k... b ennek folon  165bi loko nem no-
gyon drillne. Mér ko szagok mit sem. -] Széval... én

a lényeg, nem hagyot hidegen az emlitet elozetes. Ezért

tem is, mikor Marfin pont rdm oszlofta o Muli Teszt megf
Azonban arra még akkor nem is gondoltam, mennyi idegsej-
fem fog e|§uszm|m' akovetkezs egy-két napban... De ez mar
i forténet.

~KEZDETBEN VALA A
SOTETSEG...” (,ES
AHO
MA
NA _F
A stlori nem egy nagy cucc. Kezdetben csok o
volt, meg a nagy semmi, azutdn jottek a kilonbozs ener
ak, meg elemeniclok. Nagy apokalipszs, hatalmas hurcok
i Tu|u|donkeppen ezis 0 j6 és rossz drok hubom\a
Vun ugyanis négy felsten, akik harcolnak egymas-
sol az istenné vélas kivalisogaért. Mind  né yen egy-egy
természefi erdt képviselnek. Aenna a viz hordozsj
yezkedik el a Fény, vlomint a Rend oldalan. !hos a mz
szolgaja. A Fény zaszlésa 6 is, de oz elébbi holgyeménnyel
ellen?eiben aKdosz harcosa. Du{lock u1 fold o\lc|r$|lx‘m all
ezzel it mégis a Sotétséget képviseli il @ Ren-
det. He?uyr‘r]us ue|gg onoszogg mmgegylk kozil. A kigyohoz
hasonlithaté né [s!ﬁusubun nem kinézetében) a Sxel segisé-
gével okoria a hatalmot megszerezni... ennek pedi a vilig
lama karat, mivel a Sctétség és a Kaosz hirvivsjgrd| van szo.
négyen foszereploi a WU torténetének. Természetesen
askélodnak egymas ellen mindannyian, viszont legnagyobb
ellenségként az Aenna/Helamis
paros szerepel. Logikusan...

NEZEM, AZ IS
DT” - BY I(Ar%-

MI A MAI M:m"l?

nyatosan hangulatos let. Bar ez annyira nem csodu hiszen a
Kidolgozésa nagyon szép, a zenéje igazén felemel| (nogyze-
nekar, korusok), raadasul a félistenek minden teremiményiket
‘elsoralmziuhak maguk mogatt, ami igen hatasos latvany. Hal-
kan megjegyzem azoknak, okik fogékonyok az 1fyesm|re,
hogy elészdr ne csinaljonak semmit, ha o filmnek vége, mivel
a ,Press Start” képemyd zengje is béven megérdemli a dicsé-
refet, Nekem kicsit a koposz bérgyiikos keftes kalandjanal
dlafestése jutott réla eszembe. Na, mindegy. Elgszor léfre kell
hoznunl egyproﬁ\! omi
megfelelé lesz oz isteni cso-
ez (mert ki

hogy vestiteni fog?). - Bedlljuk, omi nekink tetszik. Ha meg-
van, automafikusan el s lesz menive. A profilokndl egyéblént
o afsztkékat nézhetink meg (hany csaldt vesztel
fink/nyerink, vagy oprlékosan bemutafa a knyekkel eh-
velelt szemel[ i harcokat s}, de ehhez szer), hogy vo-
lomel modot elinditsuk. A Versus médban nincs semmi
shatgio, vagy blohaszndlat... egyszerien csak kivélasztunk
magunknak egy lényt, iletve haverunknak is (vagy a gépnek),
mojd megmérkSziink egymassal. (Ezt ponfosabban k?e
mojd o szabélyoknél) A Teom Flghter ugyanerrd] a dologrdl
s26], annyi kilonbséggel, hogy itt mér a csapatok tagjai kiiz-
lenek meg egymassal é ki
mondjuk ot feremiményt, azutén mindig egyet iranyitva kiiz-
diink az ellenféllel).

Az izgolmasabb lehetsségek o War Games opeion belil
fognak vémi rink. A Tuoralegy kézepesen haszndlhato fré
ninget fokar, az Army Builder pontban a csupahmkm fefszole-
gesen uUM\unuk Bssze, a Battle modban akar négyen is dssze-
merhefjik erdinket o w\agon Gbrézolé tablan, a Campoign pe-
dig nevehez hien ugyanennek a |ehe'osegnek agép elleni,
fortér r Ané
lehetség a négy oldal felsten] ok
négy kiizdelem (térkép) vr ronk  habort megnyeréséhez.
Amennyiben ez megicrtén, istenekke valunk, a toriénetnek pe-
dig vége... de csak az adolt szereplével. Ott van még a fobbi
is, akikkel szintén be kell ejezni @ kampanyt.

HABORU DUL A FOLDON

Egy acﬂnn felisten k\vuluszvos:i uidn e\fi:) ik u‘z elsd kiizdel
met. A képernydn a vilég egyik része fog megielenni, me
pemz\lho Igulsﬁy‘elen dllnank (:sr}u]olyan ngr
tavlatbol letiuk). Egyik oldalon mi vagyunk a sait lenyeinkkel,
a masikon pedig oz oktudlis legy6zends eIIanlJ aki szintén
ehozta muguvtﬁ katondit. Nyemi a Kovetkezéképpen lohe:
vagy elfoglalsz egy bizonyos szam templomot, vagy megalod
amasik felistent. Hogy mit kell éppen fenni, azt mindig el
mondjck. A gy6zelemhez bizonyos szami érd lesz, ozokon
belil kelltljesiteni a felodatot. Eqy kérben egy Ienyeda moz-
gathatod e, vagy egyet varézsolhatsz. Az, hogy mennyit lep-

hetsz (kis hotszogekre van felosziva a terile), emberenként
valtozs, de sokszor fiigg a terepviszonyoktol Varqm|m
dig e midorkel el ok agyobb s iz,
Viszont ehhez is az kell, h u'emp?omokm (arany épiletek],
vagy a munu lelehelyeket i kisfornyok] elfoglaljuk, avagy
réjuk dlljunk. Ezeket birtokolva gyarapszik minden egyes kor-
ben a varazserénk. Erdemes fehdt minden siratégalog fonfos
helyet hamar elfoglalni, mert o mégikus lehef sege\'nkiiizdn
vannak igen iidsek is. A Wrath nevis tamadas példaul
képes egy gyenge, va kézéperds lény elpuszti-
tasara is. De van mé g{ellemes lehet6segiink, példaul
visszohozhatunk egy elhunyt feremiményt, |e\eponolhamnk
mozdulatlansa m Ttélhetink egy tmadat, vagy megvalioziat-
hafjuk egy kisebb terlet természefi adottsagait. Idankent van-
nak més fellehetd épiletek is... Nos, ezek a legfontosabbak
lclgban. Amennyiben ugyanis ezeket s a biriokunkba
vesszik, vagy megnyifuk a féellenséghez vezet5 (korabban
e léezd) i, vagy Giobb terileteket, templomokat jelenit-
hefink meg vel Ik
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larysiartion

TEREMTMENYEK,
. ILLETVE AZ
OSSZECSAPASOK

Felisteneinken kivil  kis hadseregeink is jelen vannak. A
legfbb megmozdulast velik kell végrehajtan, mert chogy a
legiobb stratégiai jatékban sem, itt sem a legfobb haderdn-
ket vefiok be rdgton. Mind i feremimény rendelkeuk sa-
jétos tulojdonsaggal. Ezeknek a lényeknek a tobbsége
egyébként mitoldgioi milttal rendelkezik. igy bijhatunk pel-
daul (18bbek kézét) az unikomisok bérébe, akiknek az a
specialisu, hogy akr o szokadékokon dt i kizlekedhe-
fiink velik. Emellett nagyobb utat tudnok megtenni (gyorsak),
viszont ezzel pérhuzamosan a |eggyengebb hnrcosnm a
kentaurokkal egyitt. Vannak még dzsinnek, sarkanyok, ele-
mentélok, egyei monstrumok. Mindegyik vu\am!\yen kasztba
forozik. A leggyengebbeknek eqy élferbcskik van, chogy
ki zetophond  nagyobl b koondkc igy
ﬁapasztulhctod hogy ket vogy horom cs\lquk islesz. Afel
istenek rendelkezn 53« edil négy csikkal, mig az istenné
valt avatdrok &t csikkal usﬂ(elkedhelnek majd a késobbiek-
ben. Az éleferd pedig természetesen a bunyokndl fog szémi-
foni. Amennyiben ugyonis olyan hatszogbe |epunko?\erve fe-
leportdlunk), ahol mar lldogal egy ellenséges harcos, képer-
nyavuhus kovetkezik. A taj teljes 3D-be kerl, mi pedig egy
arénoszeri kis elkeriett terileten fogjuk Gsszemémi erdnket
az ellennel. llyenkor van védekezés, volamint két hagyomé-
nyos tamadas (eqy erdsebb, meg egy gyengehb), és kétma-
gikus sebzes (ebbol is ket erds: a famada-

hogy legtbbszér érdemes varazslattal kezdeni (féleg fa-
gyuszmssu\) utdna pedig johet a pusziakezes harc. Nekem
a végére szinfe mindig j{erdmenyem lett. Mondjuk volt egy
pillonat (egy kétcsikos teremiményemet leverte az ellenfél egy
milliméteres csikkal), amikor elterveztem, hogy leirom majd,
mennyire mocsok, személ, cslé a gép. De ozuten volt egy
forditott helyzet (mikor a teljes energiaval rendelkez6 gép
nem tudott mit csinalni o teljesen legyengilt harcosom tam-
adésai ellen), igy én is megenyhiliem. Kajén vigyorral az
arcomon aldziom le @ szemét dzsinnt. Na... azért igy mind-
fert més... )

A VELEMENY

Atablas részek mar a kezdetekben is nagyon fefszettek, de
a verekedsseket szivbdl utdlom. 1d5 és kitartcs segitségevel
azonban ez a rész is kitanulhato... mint ahogy nekem is si-
keril. gy viszont nagyszerts programmal dllunk szemben. A
Lucasarts az utébbi évben fel Ner:esiedfe magét bira @ na-
gyobb kiadsk kozé (legalabbis nélam). Mert a WU egy no-
gyun \o| sikeril, l(uioeFeges auce. Statégio, vn|um|nla{clo

s keveréke, amibgl manapsig nagyon kevés von

Az uiobbi hénapok legkellemesebb meglepetése falén.
Amekkoru csalodas volt szamomra a Gatherin kunyu\’ﬁlék,
ez ‘annyira megfetszett. A grafika szép (a tabldl iun egyszerl,

de oda nem :ieH 6bb... viszont a verekedéseknél nagyon
|o] kidolgozott], X-en kicsit korrekiebb, de a PS2 véltozatal
sincs tol nagy gond. A zenék, hangok (o mifikus teremimé-
nyek horognek wohoznek] mind korreklek elébbiek nem
keve atdssal rendk k, ami ugye nem egy

sok fajonkent eltérdk, valamint ha fobb st mdunk bevmm
akkor oz kombcként lthato. Egyik leghoszndl o

hununy A sznvak:ssag teljesen rendben van, mivel a csafa-
kat mi b nincs két egyforma hébord, volamint

rézslat a jégsarkanyok fagyos lehelete, vagy a jég dzsmnek
by i ik ciz st o it
kerll, ami azt jelenti, hogy gyorsan megcsapkodhatiuk Sket
Magiank i|yeni<or rohamosan fogy, de ift kap szerepet oz
adot ferilet természeti jellege. Eqy fiizdémon példaul no-

gyobb energiékat hasznalhat fel egy vulkanikus
tferepen, mint egy viz ,,nE}pu jégsérkany. Azonban mindez
teljesen logkus. Erdemes fehdt gy sszeckasztani a baj-
szunkat masokkal, hogy  terepviszonyok nekink kedvezze-
nek. A férképen meg lehet tekinteni minden kockanak az
alapelemét (vagy e}emen mert van, hogy két elembd tevadik
dssze... ilyenkor minckét Gszetevs kvelsi erdsebbek].
Amennyiben esefleg nem kedvez nekiink a kiszemelt terilet,
lehet haszndlni félisteniinkkel a mér emlitett Girendez5 vo-
razslafot, A férképen igénybevett magikus megmozdulasok-
nél egyébként ket fontos dologra is figyelni kell: 1. Nugy -
volsdgba mar nem biztos, hogy hatdsos a varézslat... 2. A
templomok vedeﬂ helyek uzokon semmllyen

M Hat tlaidonké

tabben j6tszva mar-mér zsenidlis kizdelmekben lehet ré-
szink. Ezalott leginkebb arra gondolok, hogy akér négyen
is nyomulhatunk, mindenki-mindenki ellen alopon, mindezt
Eef megtehefjik egy iranyitoval is, egyedil @ mérkszések-
ez Ee“ ket (ez a PS2 esetében igen pozifiv dolog, mivel oft

GYASTEN] STBHTEEIH’ 5

ugye elméletileg mulf fap kelle-
ne). A hangulat is nagyon remek,
egyedil a jiszhalssiggal volt
némi problémam. Méghozza ket
okbl kifolyolag: 1. A mar emli-
tett, elsére nehezen kivitelezhets
parbajok miatt. 2. Karakte-
riink hajlamos ré, hogy
mas iranyba forduljon
ités, varazslat kézben,
mint az iranyt valto ellen-
fél, igy értékes masodpercel(el
veszvhlemnk kszben pedig simén

maglu nem yL
Aat még megemlieném, amit Grath is i oz elzels verzic-
rél. Arra gondolok konkrétan, hogy nem igazan sikeriit
nyemie, mert az oktat méd nem tér ki részletesen a kiizdel
mekre, réadasul ezek elég nehezek is. Nos... nem az & hi-
baja volt, az bizios. Mint emlitettem, oz els par napban
rengeteg idegsejtem pusztult el ez pedig az elobb emlitett
dolog mict volt. Megindultam, elpusztultam. Ezt par alka-
lommal eljtszottam, azutdn elegem lett, még a tesztet is el
halasztotiom oz utolsok kézé. Amikor egy hétre ré erdt vet-
fem magamon, és Gjra nekiveselkedtem, akkor mar jobban
beledstom magam, és kezdtem dtérezni a csatékat. Nem fu-
dok igazi toktikaval szolgaln... Kitartds kel, és utdna meg-
érzitek, mikor milyen tamadas szikséges. Annyit azért leirok,

Nekem ennek a jcieknak olyannyira nem ielszlk agra-
fiksia (olyan huiye PC:s feelingje van), hogy nem is fud-
fam folzoftan elmerilni benne. Egyszertien nem birom
azilyen gusziusiulunul szinezeft pollgcn'ﬁgumkm na.

n, ben vettem volna még azt is, ha
ugyanezt a jatékot egyszerti GBA, Final Famusy Tac-

e e
iepuio m Iros In arar
saknyr:eg kulon!eg’:se e e

576 KDNZOL

por (oker holélos
erej6] csapdst, omi ebben a ja-
tekban nagyon jelentss is lehet.

A hanguinrél még annyit, hogy
a WU azon ritka jdtékok egy\ke
amiknél valéban élvezzik a gys-
e Nehéx kv, gondl
Ko is kell hozzs... Réodesul o
sokszor szadista médiara amokfutd mesterséges intelligencia
miatt szabélyosan kérdrvendiink, amikor végre sikeril lever-
ni egy nagyobb hatalommal rendelkezs testort, vagy félis-
tent. A progrom mindkét gépen elfogadhatoan fut, eltérések
nem nagyon vannok, csok az emlitet kis grafikai ki nbség,
plsz PS2n a normélisnl kicit hosszabb toés s, é némi
akadozés. Persze oz nem annyira szémottevs, hogy hisztéri-
kusan oda kellene figyelni ré - csak egy pontot vetiem le
ezért a PS2 verzio itéleténél (ezzel egyiit persze az igazség-
hoz az is hozzétartozik, hogy a teljes élmény X-en var...ha
mindkét géppel rendelkezel] Amennylben felkeltette erdek\cr
désedet a feszt, akkor probald ki valohol a j6tékot, mert ha
bein, ol ki elog hoopodi) s . S
ai mivolta miatt azonban talén rétegjtekként is kezelhet-
jik... ezért a magas pontszém pont azoknak szdl, akik nem
idegenkednek teljesen a csattk kizbeni kevéske gondolko-
dastol. Ha nagyon nem birod oz ifyet, akkor ne is fordj a
pontszémml, inkabb lapozz tovabb. De ha tetszik oz oflt:
ess nekil Mifajon belil keresve sem taldlni jobbat.

(Mér csok egy dolgot emlitenék
meg a kiadok felé: Defender of the
Crown, Archon mér volt Giradol-
gozasban. Kovetkezének i6 lenne
egy North & South is. Lécci, lécci,
léccil :)

BONTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu
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LWWRATH UNLEASHED

LUCASARTS / THE COLLECTIVE
MAS VERZIO: PS2

LUCASARTS / THE COLLECTIVE

grafika: io

jatszhatosag: kidzepes
szavatossag: kivale
zene / hang: kivale

LELTTIERS i6

1-4 Jatéke
memoriakartya 8mb (276KB)
analog iranyito (dual shock)

us igényes képuiseldje
omegjeleneteknél
azert akadozik

8.5 pont



MULAT 17k
PITFALL REGEN...

A Pitfall azon cimek kozé tartozik, mely a leg-
kellemesebb emlékeket bennem. J6 12 éve
kaptam az elsé konzolomat. Tulajdonképpen egy
piacon vésarolt, hamisitott Atari 2600-as volt,
nekem akkor mégis maga volt a csoda. J6 né
hany ,beépitett” jtékkal lehetett vele szérakozni.
Igy ismertem meg fobbek kézétt a Pitfallt is, meg
még szamtalan stuffot (pld. Frogger) - igaz,
ezeknek akkor nem jegyeztem meg a cimét sem.

A Pitfallra azonban kristalytisztan emlékszem!
Ez a platformszerd jaték, melyben egy kincsva-
dasszal kellett ugrandozni. Teljesen megraga-
dott! Nagyszer volt, ahogyan ugrandoztam,
Tarzan modjara lengtem a kételeken, és ugral-
tam a krokodilok feje felett, kézben kincseket ke-
resgéltem és reftegtem a fehér skorpiotdl. Igaz,
nekem akkoriban kicsit nehéz volt a jatek, de
mindenképp élvezetes. Aztdn elfeledtem az egé-
szet, évekig nem hallottam felle. Egészen a
MegaDrive-os, SNES-es véltozat megjelenéséig
tarfott a csénd, Gm amikor az megiee?enf, sokat

THE LOST EXPEﬁI'i"IDI\I“‘

megtudtam az anyagrol - tsbbek kszstt végre a
hivatalos cimét is. :) Amivel én nyomultam anno,
az a legelss Pitfall volt, ami gyakorlatilag velem
egyidss, hisz 1982-ben szilletett meg az Atari
2600-ra. Késébb erre a gépre is jottek folytata-
sai, de megjelent a Pitfall C64-re, NES-re, Meg-
aDrive-ra, SNES-re, s6t PS-re is.

Legutoljéra tehat én valamelyik 16 bites vélto-
zaftal jatszottam (mér nem tudom, hoiy SNES
vagy MD), és nagyon fefszett. Ami akkor igazi

uriozum volt, hogy programba be lehefett hozni
arégi ‘82-es Pit::ﬁr; is! Aztan Gjabb évek feltek

lom, a PS verzio nem érdekelt, igy
n Gt nem foglalkoztam vele.

Am most megint eléjoH a Pitfll, hisz a PS2-es

és Xbox-os valtozatott én tisztem volt tesztelni.

«-.ES MOST!

Kicsit féltem a etté] a programtel, hisz eddigi fa-
pasztalataim azt mutattak, hogy a régi cimeﬁ 0j,
XXI. szazadi feldolgozasai nem mindig olyanok,
amilyeneknek lenniiik kell. A PS2/Xbox-os Pifall-

-

ndl ez bgy ictt els, hogy nagyot csalodtam a ja-
tekban — csakhogy kellemesen! A stuff ugyan-
is mesteri médon banik a régi nosztalgikus ele-
mekkel, ugyanakkor mégis modern, mai jatékot
kapunk. Nincs tolerdltetve, nem tol nehéz, nem
csal, ellenben kellemesen jtszhaté és bomba j6
grafikéja van. Komolyan mondom nagyon rég
yemiam tyen 6t kil Kepvisal Indioac
Jones hangulatd, gyfi 5s-platform stilusban.
(Es réadasul azokro| sem feledkeztek el, akik ré-
gi Pitfallt szerették... No, de ne szaladjunk ennyi-
re eldre, elsszor is lassuk a szforit.)

VARATLAN BALESET

A kincsvadaszok élete soha nem egyszerd. Tud-
ja ezt Pitfall Harry is, aki 6reg réka mér a szak-
méaban, hisz még Indiana Jones elét kezdte az
ipart (Lara Croft pedig még gondolatban sem lé-
tezett akkor). Le ﬁ'ubian épp egy expediciét ve-
zefne Dél-Amerikaba, amikor varatlan baleset
torténik. A repilégép Harry-vel és csapatéval
egyiitt lezuhan az 8serdében. A tagok szétszo-

EGY J6 JATEK
PARAMETEREI

Bar a Pitfall egy gyességi-platformjdték, a pa-
lyak felépitése és kialakitésa kicsit rendhagyobb
lett, mint korabban. A szintek ugyanis nem sor-
ban kovetik egymést, hanem feljesen egybefoly-
nak. Egy nagy térképet képzeli el, tobb elaga-
zéssal, melyek Gjabb helyszinekre visznek el
benniinket. Ezeken a helyeken azfan jabb far-

yakat, eszkozoket szerezhetiink, mellyel akada-

kat hidalhatunk at, igy eljutva Gjabb teriletek-
fiiggeflenil a jaték meglehetésen linea-
nem kel félni, hogy eltévedtek a hely-
szinek kézétt. Ha siirlin nézitek a térképet (me-
lyen mindig megvan adva, hogy hova kell men-
ni), és figyelmesen amézitek a helyeket, akkor le-
hetetlen eltévedni

Maguk a szintek egyébként meglehetssen kelle-
mesre sikeredtek. Sok-sok klasszikus Pitfall elemet
felhasznaltak, peldaul krokodilokra kell ugrani,
kotélen kell lengeni Gsszezarods és kinyild sza-

kadékok felett stb. Emellett sok-sok érdekes fel-

rodnak, igy Harry-nek
nemcsak oz a feladat
jut, hogy megtaldlia
az indidnok elveszeft
kincsét, hanem az is,
hogy sszeszedje a
gép utasait. Persze
ahogy kalandozik, a
dolog folyamatosan
\1 bonyo|c’x!ni fog, hisz
megjelenik Jonathan
/ is, Harry legnagyobb
ellenfele, és a szerelmi
f sz6l sem hianyozhat.
+ Ennyit érdemes tehét kezdetben tudni a

PR/, sziorirdl, am ozt meg]eiyezném, hogy sen-
P 4} ne szmitson valam

Te orl:\flly f‘o‘riégerre,

A készitsk nagyszerd érzékkel dgy

/ fek, hogy humoros iranyba viszik el a bulit
Igy az divezetd jelenetek ~ melyek a jatél

74 grafikajaval késziltek - csak tgy hemzseg-
nek a képi és parbeszédbeli gegekts| és
poénoktol.

adat szinesiti a programot. Ami az ilyen jatékok
nagy nemzise, hogy a szintek hamar monotonna
vallnak, vagy esetleg tilsagosan is bonyoluliak a
ladatok. It azonban ilyen probléma nincs. Az
Activision alkotéinak sikerilt azt elérniik, hogy
egyfolytaban ébren tartjak a figyelmiinket. Min-
dig van valami érdekes, otletes feladat vagy
olyan iigyességi rész, melyet nem tGl nehéz meg-
csindlni. Nincsenek Tomb Raideres ,megoldha-
tatlan feladatok”, értelmetlen
kapesolékeresgélések, dllando
eltévedések. Mindezek mellé a
fellenségek sem irredlisan ne-
hezek, gyakran kel inkabb
ésszel gyszedelmeskedni, mint
erdvell Remekil adagolja a ja-
ték az elénk gordils feladato-
kat és ezzel a nehézséget is.
Nagyon ériiltem emiatt, mert
bevallom, mikor elhoztam a
szerkeszt6ségbél a jtékot fél-
tem attdl, hogy a tesztelése me-
Fint valami inkviziciés tortira
lesz. De nem, nagyszeriien sz6-
rakoztam!
Ajétszhatéségra is gyeltek,
igy ha lezuhanunk valami ma-
gaslatrél (ami ksnnyen lehet],
akkor nem halunk meg (csak
energiaveszteség ér), és egy-
egy elvétett ugras utan nem kell
értelmeflenil Ei|omé|ereke!
visszagyalogolni, mint sok més
buta programban. Ennek ellen-
ére, aki persze 100% akarja
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nyomni a programot, az sem marad kielégilet-
len, mert az igazén elrejtett kincsekhez bizony
nagyon alaposan kell jétszani. (Amogy kicsi
aranyszobrokat kell gyGijtsgetni, melyekbs| tobb,

mint 100 darabot szér-
tak szét a keszitsk.) Igy
a hangulat is a cstcson
van, mar csak azért is
mert ahogy azt mér
emlitettem, a program
humoros.

Emellett :,an a lﬁrel[(rmk

leme, mel

g‘éssge:ﬁ%g ? pal ékk);l
és a hangulattal, nagy-
ban mez%olwu mi:(?ze'-
161, Lassuk ezt!

MEGLEPE-
TES!

Xsox

POIOIOIORC

Ha ugyanis tigyesen
&s figyelmesen jatszol, \
elshozhatod a régi
Atari 2600-as P?D?ull'! Raadasnak
nemcsak a ‘82-es elsé részt csalha-
fod elé):{:unem aT(nuk fol bﬂk’:sé’ is!

I jta ,jaték a jatekban” fipusi
3&13%5 uluku ki, uzulz az 0 Piﬂgﬂ-
ban jatszhatsz a régivel (csics a ké-
bl készilt Atari 2600-as!). Es ez
nem csupén egyfajta bonusz! Mivel
ha behozod a régi Pitfallt és jol jat-
szol, azaz sikeril kincseket szerez-
ned, akkor az Gj jatékban is kapsz
rejtett dolgokat! Mindez elképesztden
megdobija a program hangulatat.
Jatszunk egy kicsit az j Pitfall-lal,
aztén eléhozzuk a régi részeket (én
bevallom az elején csak ezért kiiz-

MARTIN BELESZOL!

57A KNN7ZNI

Idili‘ﬁem :l)(, szérakozunk ve-
ik egy Kicsit, aztan megint
folytatjuk az 6j kalandot.
Persze, aki nem ismerte a ré-

i Pitfallt és meglétia ozt, va-
E’:szinﬁ ki fog réhagni, és ne-
ki bizonyosan teher lesz csak
az egész, hisz igy a 100%-
16| lemondhat. De hat nem
neki készilt ez az opcié. Fur-
csa. Lehet, hogy nem is az G
Pitfallhoz kaptuk meg a régi
jatékot, hanem forditva? Min-
denesetre az tlet remek volt,
més stuffokndl is alkalmaz-
hatnak!

KEZELES

No, de térjiink vissza az 0]
részre. Boncolgassuk kicsit a kezelést. Altalaban
ez szokott lenni a mésik pont, ahol elvéreznek az
ilyen jatekok, de itt ezzel sincs baj. A gombok il
reagdlnak, minden kellemesen kézre dll. Nézzitk a

Iegfonhl)(sabb funkciskat (zarojelben az Xbox-os
gombok).
A bal analég karral tudsz menni. A jobb oldali
kilonlegesen fontos, mert ezzel lehet targyakat
felvenni. Hizd fel, vagy le (helyzetté fiigg) és igy
lehet cuccokat (szobrgz) felvenni. Az X-szel (A)
ugrani fudsz, mig a Négyzettel (X) verekedni. Az
ellenfeleket ugyanis szét ie" verni, igy az anyag
kicsit a verekedss stuffokra is hasonlit. Ké-
s6bb kilonbszé gombkombinaciskkal specidlis
mozgasokat, itéseket, rigasokat tanulhatsz meg.
Tobbszor lesz példa arra, hogy ezek a tovabbju-

KALANDOK A DZSUNGEL MEL YEN

tasban is fontos szerephez jutnak. Fontos dolog a

Kor (B), amivel lopakodni lehet, igy alvé ellenfe-
lek melleft tudsz évatosan elsétalni. A legérdeke-
sebb funkciét a D-pad kapta. A torfénet sorén
vehetsz fel specidlis targyakat (kulacs, faklya ~
pokhdlok ellen, parlﬂto stb.). Ezeket lehet a D-

ad, illetve valamelyik irany lenyomasaval els-
ozni. A kulacsot és a parittyat kiiln ki is emel-
ném. Eldbbiben vizet lehet tarolni, mellyel begyo-

yithatod magad. Taldlsz majd kutakat, melye{-
gen amellett, ?\ogy begyégyulsz, feltsltheted a ku-
lacsot. Allj be a vizbe és vedd el kulacsot (D-
pad fel). Ezutén a jobb analég kart hoz lefele,
igy szépen t6ltdni fog a kulacs. Ha inni akarsz,
kapd el6 a kulacsot és a jobb oldali analég ka-
ron nyomd a fel irﬁn{'. A parittyéval is hasonlé-
an van. Vedd eld, célozz, majd a jobb analég
kart hizogasd le és fel, igy l6hetsz koveket. Fon-
tos még az R1, amivel ]e?apulha'sz, majd oz
iranygombokkal gurulhatsz, igy kisebb repedé-
sekbe is beférsz. Raadasul, ha még az iitésgom-
bot is nyomogatod hozza, akkor lbssprést csi-
nalhatsz, mely bizonyos ellenfelek ellen nagyon
6.

A Starttal [éphetsz a meniibe, ahol tobbek ko-
26t menthetsz is. It nézheted meg a térképet,
mely eqyébkén' talan lehetett volna jobb is.

an alhats, de azért funkciondlisabt

Ugy
is el tudtam volna képzelni...

PITFALL:
THE LOST EXPEDITION
ACTIVISION
MAS VERZIO: PS2, GBA, GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTE]

8 pont

kedveled a k¢

VISl o s S w7l

GRAFIKA ES A ZENEK

A Pitfall grafikailag egy nagyon szép, szinvona-
las jatek. Mind a PS2-es, mind az Xdobozos valto-
zat gydnyori. Utobbi talan szebb egy kicsit (jobb-
nak saccolom a felbontast), de nagy kiilsnbség
nincs a két verzio kozott. Mind a kettd cstics. A
helyszinek gyonycriiek, a dzsungel mintha élne
korilottiink. Nem gydztem csoddlkozni a helyszi-
nek latian. Féleg a dzsungeles részek a szépek, de
a tobbi 4] is nagyszerd.

A zenékkel sincs baj, finomak. A témahoz ills
szémok szélalnak meg, és a hangokkal sincs
gond.

OSSZESSEGEBEN

Széval a Pitfall engem meglepett, nem szami
tottam, ilyen kellemes és 6 jatekra. Az Activisi-
on megmutatta, hogy hogyan is kell megcsin
ni egy régi nagy cim Gigenerécios feldolgoza-
sat. Nyugodtan példat lehet réla venni, masok
szamara is. Tehat batran megszerezheted, ha
nyed, Klasszikus platformjatéko-

kat, melyekben van kihivas és humor. Ha pedig
régen szeretted a Pitfallt, akkor mindenképpen
probald ki, mér csak a régi részek miatt is!

Veres Miki

PITFALL:
THE LOST EXPEDITION

grafika: Kivalo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: jo
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (908KB)
analdg iranyitd (dual shock), dpl 11
v szép, kalandos, humoros, éluezetes,
itt vannak régi részek
X a térkép lehetne jobb

8 pont
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2 b Bben métr megjelen pér 1ok vElogaies.

AQA':egl jatékok szerelmeseinek. Oft volt az Activision
thology, vagy az eléz6 szamunkban fesztelt

Midway Arcade Treasures. Nagyon nem kell reklmozni
ezeket az anyagokat, mert: 1. Aki anno oft volt ezeknek o
jétékoknak a sziletésénd], vagy fénykorukban nyomultve-
{uk az nosztalgiabél va\oszlnuieﬁ Ggyis megveszi az eml-
teft va\ogulasogav 2. Aki mér a ameb koroszidlyhoz
fartozik, oz pedig csak ranéz a boritora, és mar menekil
is o kis cscmagocskakio‘

Osksviletek ezek... amiket nem bizios, hogy mindenki
ugyantgy élvez, mint mi. Na de nem ez itt a lényeg, ha-
nem uzg{ugy az Inlellwsnon is felebredt hosszra nydlt
szunytlasabol. E b-nagyobb ,gratest hifs" most f6-
lok is napvilagot ur

»INTELLIGENS
TELEVIZIO”

Ennek o klfe|ezesnel< a réviditése a nivés mérkanév.
Legalabbis régen sokan kedveliék ezt a ,csodét”. Még
1976-ban fériént oz eset, hogy Richard Chang, o Mat-
tel Toys foncke elhulurozk: igazi jatekgépet fog alkot-

ni. A korrekt megvulosnusban az APh Technology se
gédkezett. Me?probulmk felhasznélni minden komo( bb I Nt E llivi s i ON l IVE s '
elekironika feflesztést, ami akkor mér léfezett, Azon O

higba kezdonek meg a fefesziések ‘76-ban, a kész u”u
pctban leledz6 masina csak ‘78-ban latott nupvwlugo) A
sok cstiszs tobb aprosagon is milt, de legfabb okozéja
az volf, hogy rengefeg fontos (fe||esz!esse| foglalkozo)
dclgozo dfigazolt a szinfén hasonlokkal foglulkozo Ata-

i céghez. Azonban a '78-ban megielend gép gy is
e|eg nagy sikereket ért el, amiben jelentds szerepet jdt-
szoft Dave ,Papa Intelison” Chandler s, aki teljes oda~
adassal népszer(isitefte a Mattel szu|emener A rend-
szerhez felﬁusznu‘hub jétékokat az anyavdllolot Mattel
Electronics részlege drusitotia. 1980-ig pedig kozel ot-
st i h gk an ol (Lol
elég nug[« szam volt. Ezek oz adatok, valamint az elfo-

al

gult 6nfelaldozds mutafiék, hogy a vwdeop?ekok torténel-
mének egy fontos darabjdrel van szo. Emiat érthets a
= Iteuniorce

teszt alanydt képz6 korong kiaddsa. Persze nem lenne
teszt a feszt, ha nem jellemezném komolyabban. .

A KRIMO

En csak igy neveztem el magamban @ menit dbréizold kis
helységet, amiben kivlaszthatunk minden fonfos dolgol. Bl
soként felhivnam a figyelmet a kis zenegépre, amin a bedli-

MARTIN BELES

Jomagam nagy Infelvision rajongo vagyok, van
is ket gépem, tobb fucat kazettaval. Ezze a gyljte-
ménnyel is fobbé-kevésbé elégedett vagyok: a jaté-
kok grafikailag szinte fokéletesen letiek tkonver-
télva, eredeti értékeikhez hiven, de a zenék mintha
kissé furcsan szolnanak. Az irnyitds az eredefi
konzol szamgombos kontrollere miatt némely jaté-
kokndl igencsak bajos, és a sportstuffok elinditasa-
hoz két joy-t kell csatlakoztatni.
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tasokat végezhefiik el. Azutdn érdekességként a falon van
két kép az alkotdkrol... ezen belil két kis filmet nézhefiink
meg az Intellvision életével kapcsolatban. Erdekes kis fonul
manyok, bar én még drillem volna rengefeg informacionok.
A barban” egyébként szabadon for ?mun korbe, ésa
kmezen gépre rakozelite tkintefink bele o ictekokbo, it
tasokba. A 26 jGtekstilusokat a jaték-
epek \e|1||< Vun drkad, Grhajds, sport, safobbi. Osszesen
el 40 proi el vlogalbtl. Esben van e Kol
lan darab is, vagy egy olyan érdekesség, ami a Demo
Carfridge-et |t30[| Ez utébbival reklamoztck o gépeket.
Olyan kis bemutatot tokar, mint mondjuk egy PS demole-

mez. Csak persze gyengébben muzsikal. A gépek menijé-
ben !a»mquk h gﬁ:\yun [u«szhuquk a cimeke, de dltal6-
s canmoce | !

nossaghan ketten is nyomhafiuk Gket. Ami leginkabb érde-

kes, az a programok saijét menije. tt megnézhefiik az ere-

defi boritot, érdekes fehegyzeselm olvashatunk e a jatékkal

kuptsolntban vagy akér még neheznhequk is a jatéekmene-

et dgy, hogy bej( ik valami exirém modot a képernyd
jelenitésében. Utobbi unnylf |elent hogy diszhatunk fef-

|:F ’e[e vagy ide-oda pattogd kis képemydn. De még van

egyéb lehetdség is.

AZ INTELLVISION EL!

Legalabbis azoknak, akik beruhéznak erre a korongra.
Azonban, mivel nem tudom, milyen éron keril boliol
lemez, alopos mgondolumm‘unlom a vasrlasnak. Mar
csak azért is, mert bar ugyan koziudottan refro kedveld vo-
Eyok én is, azért nem pont az Intellvision az, amivel igazén

edvem van noszlalgizni. Ezek a jetekok nagyon régiek...
a |egregebblek kozé tartoznak, és ez meg is latszik ojok.
S6t... én azért odig is elmennék, hogy szerintem nem vé-
leflen a feflesziok Atarihoz tpartolasa. Valahogy azt én is

jobban kedvelem. A szénen felvonultatott (a meni azért 6+
lefesen ki left dolgozva) hatvan origi program kozott kevés
S e e e
rboy, MIss]FeyCommund Cenfipede, vagy ezekhez fason-
f:':nevek. Tolalhatunk par hasmélhato cimet, amikkel elsz6-
rakozhaturk, példaul:Frog Bog, Pinbal, Shark! Shark!, Ro-
cing Cars, Star Strke.... de egyik sem oz a hatalmas név,

amifel el fogunk kénnyeket csalogaiénak o
esziirs\ﬁ)e juinak az emﬁek

szemiinkbe, miko:
OSSZEGZES

Egysz(wal kicsit semmitmondé lett ez a valogatds. E
cég gyliteménye, aminek Iegmkqbb csak oz em’el(e& kﬂ

RBBI  RRM
2 ot 2 o A I S
Bd W 2B

o W
3

lett volna fovdbb élnie, nem pedig gy. A feljesen hasznalha-
faan extrém fiékmsdokat ol fleslegesnek farom,
mint ahogy a programfelhozatal kozel hatvan szimoléhit i
Lehet, hogy ian megkoveznek ezért, de nekem nem ez
a vxdeo|u1ekok dse/hése. Sokkal jobban fudom ajénla-
ni @ mar emlegefett Acnwmon vugy Midway vulogmuso Azok
inket Ei ardjok kiadott két gépen meg|efenl
verz fermészefesen semm hseg mncs E
mén futm)k mindketton a jatékok. Az értékeléssel azonl
gon k. Sem a grafikat, sem a hangokm nem fehel
igazén enem A jdiszhatosag szerintem |eg?obbszor elég
gyenge, de azért vannak kivételek is. Réadasul zavaré a szé-
mozoft gombkioszids i xs, valomint a behozhatd irdnyito ikonja
is, Osszességében azthiszem, mindenre kbzepest l(enene ad-
nom, az eredmény pedig egy otds kémyékéz:fnne alegkor-

INTELLIDISION LIDES!

INTELLIVISION / CRAVE

MAS VERZIO: PS2
kozepes
kozepes
kozepes
kézepes
kozepes

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-6 Jatékos
1 mentés 8 blokk

v ezis aretro része
X mindenki maga dontse el, mennyir

6 pont

rektebb. Ak ud]a az Infellvision Grokséget, az Ggysem
hagyja ki, neki tobbetis ér. Aki nincs oda ezekért a klasszi-
kusokérf”, az lefiebb viszi a pontszémot, aki pedig semleges,
a hagy|n of, uLol van. Ezem fikrében nem is aienlga-
fom, nemis beszalekle réla senki, Ez egy feljesen szubjekti-
ven érckelhefs emez. Legobjekifvabb dontésnek pedl az
elabb emlfet osztélyozéit érzem. Erdekesek a friénelminek
is mondhato zenék, a dokumentum jellegi ‘\|mek valamint a
men. A jciékok kics csalsclst kozok szémono, de bizios
van olyan, akinek még mindig fognak tetszeni. Valészing,
bog(l nekik jelent meg a lemez. En inkabb maradok oz, -
stgkhordokndl’, meg a kémvadészokndl”, N meg a Pong,
Frogger, Pac féle &

BOJOS GABOR
bojiosgabor@freemail hu

INTELLIVISION / CRAVE

1-6 Jatékos
memériakartya 8mb (56KB)
analdg iranyito (dual shock)

v ezis aretro része
X mindenki maga dontse el, mennyire...
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playstation 2

& masfel éwel ezeldtt teszteltem
a THQ crossmotoros jdtékat, az
'MX Superfly-t. Sajnos oz anyag
nem sikerilt valami ol; gyengécske grafika és relativ
tartalmatlonség jellemezte. Ugy tiinik azonban, a
THQ levonta a kévetkeztetéseket a hibdibél, igy a
most Xbox-ra és PS2-re kiadott MX Unleashed cim
rész mér egész jora sikerilt. A THQ a KTM bajnoksa-
got felhasznalva egy nagyszert anyagot hozott
Gssze, igy aki bukik a crossmotoros téméra, egész
nyugodtan beszerezhefi.
Az indulés mondjuk nem
ilyen fényes, mert az intro
gyengécske lett. Sajnos a
{éték grofikéiéval készilt
elenteket mutogat a prog-
ram, amit manapsag egy-
e 1obb programban It~
fam és igencsak lusta
megoldasnak farfom. Egy
eredefi filmet vagy egy
pofés CG-t jobban vettem
volna, és ezen még az
egyébként nagyszerd zene
sem segit. Aztan a féme-
niben ért elészor az elss
igazi meglepetés, mivel
rengefeg lehefdséget faldl-
fam!

KARRIER

A legfontosabb talén a Carrier méd volt, bér aki
ebbe belekezd, az készilion egy igen hosszo el-
foglaltsagra. A dolog a kévetkezsképpen néz ki.
Miutdn jaték elmagyardzta az iranyitast (akar még
videoban is megnézhetjisk a kezelést), lathatunk
kértyalapokat, rajta motorokkal. Mindegyik lapra
egy kbcenti (CC) szam van biggyeszive: ez jelzi,
hogy milyen kategoriaji épekierkell abban a baj-
nngségbun versenyezniink. Nem lehet azonban
korlatlanul barmelyik bajnoksagban elindulni, csak
azon mehetiink, melyeknél ezt a vilagranglistan el-
ért helyezésink megengedi. A jaték elején ferme-
szefesen az utolss, azaz a 100. helyen tanyazunk,
de mindegyik megnyert bajnoksag utan elsrébb.
éphetiink, ergo ﬁiagb bajnoksagokban indulhatunk
o, é gy tovabb o 616k végéig, Eqyébkent elké-

esztd sok megmeérettetést talalunk, mindegyiken
ﬁzgaldbb 4-5 versenyen kell elindulni, melynek tla-
gos teliesitési ideje gy 5-6 perc (azaz 4-5 kér),
igy kiszamithatd, hogy nem két perc lesz, mire vé-
gigmész a bulin, és akkor még meg is kell Gket
S s G

<0

KULSS ES A HANGZAS

A program grafiksia teljesen kozépszerd. (Sat, Xbox-
on még folén gyengének i szamit, hisz a gép foval f6b-
bet m?) Eq yéb(ém az X-es valtozat volamivel szebb,
latvanyosabb, mint PS2-es farsa. Egyrészt ugye nincse-
nek recék, mint a Sony gépén, mastészrdl magasabb a
felbontas is. Igy X-en saEka\ élesebb kép, mig PS2-6n
minden homdiyosabb. (Példul PS2-6n majdnem olvas-
hatatlanok a jdték dltal kiirt szévegek, szemben az Xdo-

205 valiozattal.) Bér az
is igaz, hogy ezeket a dol-
gokat csak az veszi észre,
oki mind két verzict szem-
{igyre veszi, erre pedig a
mai jGtékos tarsadalombal
(gy oz 1-5%-nak van lehe-
{6sge. Amigy az nagyon
6, hogy a pc%ék menfi te-
riletet kiszélesitetiek, ezért
ki lehet motorozni a nagy-
vilagba, legalabbis, amig
ezt a jaték idskerefe enge-

visszatesz a program, ami akkor idegesitd, ha
mondjuk mi magunktél épp visszamegyiink a pélya-
ra, de ezt a ié'éi még nem veszi észre. Mindeze{
miatt a bajnoksdg mod kicsit nehézre sikeredett. Az
ellenfelek, bar sokszor hibaznak olyan érzésem
volt, hogy lehetetlen dket lerdzni, valahogy mindig
fe\jénnei.

fermészefesen vélaszthatsz motort, sét egészen apré-
[ékosan modosithatod motorod felépitését szinét, illet-
ve a motoros ruhdjdt is. A Profie Manager pont alatt
megnézheted, mennyit teljesitettél eddig a program-

bol. A Traninggel gyakorolhatsz, ha van hozza ked-
ved. Természetesen a tobbjatékos méd is adott, ezek-
ben a médokban.

i
A zenék terilletén az
anyag igazodik oz fyen i
pust programokhoz. Han-
Eulu!cs nu-metalos/punkos
eiités(i zenekarok nyom-

jck a zenét. Nekem na-

on bejottek a szimok, jo
hangulatot adnak a motorozashoz. Egyébkent, mintha a
szamok PS2-6n hangosabban szdltak volna, mint Xbox-
on, pedig nem a bedllitasokkal volt a ba... A hangok
mar nem ifyen ok. A motorhangok olyanok, mintha
nem crossmoforokat, hanem valami Simpsont vezet-
nénk (elnézést a Simpson rajongokidl) - azaz

nem elég erdteliesek.

VEGSO BE-
NYOMAS
A grafikai hianyossagokat
leszémitva az MX Unleas-
hed j6 benyomast fett rém.
Tartolmas és kellemes szérako-
26stigér o progrom oz araca-
de-os crossmotorozds kedvelginek.
Mindez elég hangulatos is lett.
Ha a THQ igy halad, bizonyo-
san sokra viheli még a f6-
méban.

GYUITOTT PONTOK

Mivel crossversenyrdl van sz6, bérmelyik
indulsz is el, a palydk tele lesz-

Veres Miki

a |
Gjabb palyak és motorok is megnyithatéak!

A TOBBI MOD

Ezeket a megszerzett pélyékat aztén a tsbbi mod-
ban lathatjuk viszont. Igy kiprobalhatjuk a Superc-
rosst, melyben egy aréndban versenyezhefiink, de oft
a Nationals, f ecﬁ pedig egyéb, dltalaban szabad te-
repen nyomhatod. Erdekes lehetdség a Freestyle,
ahol majdhogynem szabadon kés;%hahz a palyé-
kon, persze ha érfelmes versenyt akarsz, ra kell haj-
tani a szines kijelzokre és akar egész extrém ellenfe-
leket is kaphatsz pld. monster furck. Versenyek elstt

MARTIN BELESZOL!
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nek mérefes dombokkal, amelyeken ha-
talmasakat lehet ugratni. Emiatt mond-
juk a program inkabb arcade jelle-
gti, mint szimulétor. De nem is errd|
akartam sz6lni, hanem, hogy oz
ugratasok kszben lehet tritkkszni is.
Eﬁhez nem kell mést tenni, mint a joy-on

kilonféle gomb + irany kombinaciokat beadni,
amolyan Dave Mirra médra. Erre pontot kapunk,
melyet a jaték osszesit, azaz barmelyik versenyen is
vesziink részt, egyre tobb pontunk lesz 6sszességé-
ben. Ebbé| aztén a fémeni Store részében kiilon-

MH UNLERSHED

THQ
MAS VERZIO: X

MH UNLEASHED
[Es e o)

bz dolgokat vehetiink. A regedcérbcn szerepel- grafika: 2 kdzepes 9 r'a fi ':Ia :‘ A
nek alacsonyabb és magasabb kabcentis motorok, Jdisehatogag: Jo Jatsehalosag
extrém jarmivek, mint a buggy, monster truck, re- izi';a; °hs::gg" :'(:i" ale ;ze:';a/‘ "'"s::q ;
Al i Y : :
pilé!), helikopter(l), de vehetsz pélyakat, 6t 6j hanguIat: s RESs

versenymédokat . Erdemes tehat trikkozni és
gy(itogeti a ponfokat.

HIBAK

Természetesen a game korantsem hibatlan. Az ird-
nyitast szokni kell, foleg a trikkozések nehezek oz
elején. Gyakran értheteflen médon bukunk fel. Az
iranyok tol érzékenyek, vigyazva kell kanyarodni.
Ha (isodrédunk a palyakrdl, gyakran automatan

2 Jatékos
memariakartya 8mb (488KB)
analdg iranyité (dual shock)

1-2 Jatékos
20 blokk, dd 5.1

v tartalmas, hangulatos, jo a zenéje
X kicsit kopott a grafika,
szokni kell a kezelést

v tartalmas, hangulatos, jo a zenéje
X kicsit kopott a grafika,
szokni kell a kezelest

8 p’ont_‘ 8 pont




daptécick. A dolog esak létszslag tinik egysze-
A;ﬁnek: adoft egy sikeres konyv /%hn / animéci6,

és tessék szépen beldle jatékot csindlni. A jatek-
torténelem nagyon kevés sikeres probalkozast fud fel-
mutafi a témé{:un, egy keziinkdn meg tudnéink szé-
molni azokat az anyagokat, melyek sikeresen teftek ele-
get a feladainak - azaz, izgalmas, élvezhets jatékok
maradtok gy, hogy megériziék oz eredefi (i hangu-
lofét és ényegét, (NAGYON krikus szemmel vizsgélva
a kindlatot, csak egy ilyen van: a Goldeneye.)

A probléma 6|Oa?c|%an az, hogy a fejleszts urak nem
taldljgk meg a megfeleld j6tékstilust: automatikusan a
plalfjorm- vagy az akciomifaj felé nytlnak, becsukott
szemmel leemelik a polcrol, és beleerdltefik oz adaptél-
i kivént tartalmat - utobbi esetre mar szémalan peldat
tudnank felhozni, de nem tesszik — megfelne vele az ol-
dal. A Playstafion 2-6t becélzo Lupin the Thirdot he-

jeszf6 Banpresto példasan oldotta meg a feladatot:
Eizms kézzel talaliok meg az egyetlen, valéjoban mi-
kodd formé az eredefi hr'ulofngﬁz - lopakodos akeio-
kalandot (késtoljunk bele egy kicsit az angol gomersz-
lengbe: sneak'em upot) gydrtottak.

ENE LUPIN ES
KOMPANIAJA

A recenziok szokasos strukttrajanak logikéiabel ko-
velkezéen az irodalmi alapanyag ismertetése kovetkez-
ne: ezt most fugoruk. Nem, nem vagyunk lustck: a Lu-
in-univerzum forténelme egész egyszerfien nem sirit-
P el e e i sl
(aki a j6ték tesziverzioja mellett tekintélyes mennyiségti
Lupin DVD-vel, és eqy ,nézd meg ket szépen, fiam'"
utasitassal is ellatta a cikkirot) kozosen ezert dgy don-
tottink, hogy az tigy mindenképpen megérdemel egy
kiilen o|d:ﬁ—9essé odalapozni, és z6dhni, akar
most rogton. Itt és most legyen elég annyi, hogy a Lupin
the Thﬁg

eredetileg egy elképesztden nagy népszerti-
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ségnek orvendd manga / anime, a fdszerepben egy
mestertolvajjal (Arsene Lupin lll - o héarmas sorszém
ugyebdr a csaladban elfoglalt helyet jeloli, vagyis a le-
gendas elsd Lupin unokdjal, és annak segitdivel (név
szerint: Jigen Daisuke, Isgiikuwu Goemon és Fujiko Mi-

ne).

A lelkes kis kvartett rablassal foglalkozik: a vilag le-

értékesebb mokincseit akarjak megkaparintani maguk-
nak. A csapat legfebb nemezise oz Interpol nyomozé-
ja, Zenigata Koichi feligyeld - 6 a fenti célok elérései-

n kivanja héseinket megakadalyozni, dltalaban kevés
sikerrel.

A Banpresto (6s a jdtékot kiadé Bandai) nem a soro-
zat béséges alapanyagot kindl molfiaban turkalt, ha-
nem az eredefi sorozat kredtorainak segitségével felje-
sen (j kalandba dobta Lupint és kicsiny csapatdt. A Lu=
pin the Third: Treasure of the Sorcerer King
forténete egy egyszertinek tind rablssal indul: Lu{ainék
két értékes mitérgyat probalnak lenytlni Teresctdl, a
bjos fiatal lednyzotol, amig azt egy vonaton széllitigk.
A vazék (azok is lehetek ér?ékesz% nem? :-) uténi va-
daszat hamarosan kiszélesedik: héseink egy europai
vérosban kutatigk a Varazslé Kirdly régen elrejteft kin-
cséh . sfop Ennyi
nagyiabol elég is, a forfé-
| nef kompleft lefrasa minusz
Given szazalékot venne vis-
sza a jGtek elvezeti értéké-
| bal. A sziori élvezetes, a

parbeszédek jok, a humor
a helyén van, szoval telje-
sen olyan, mint ha egy Lu-
pin-epizédot vagy filmet
néznénk: ilyen az, amikor
nem a fejleszték probélnak
&sszeszenvedni valamit,
hanem az eredefi alkofokat
| kerik fel a forténet megira-
séra. A fenfiekbs falén
mar kiderilt, hogy miért is
Griltiink annyira annak,
hogy a Lupin lopakodss
iaték lett: a tolvajos-oson-
Lodés-kalandozés téméhoz

ez ilik a legjobban, egy buta akeisaiek fonkretette vol-
na a hangulatot. Megegyé[egezve a késabbi siramainkat:
a Lupin the Third ezt az egy dolgot NAGYON jél csi-
ndlia, istenien ragadja meg az animék hangulatét, a
karakferek TELESEN ugyandgy viselkednek és beszél-
nek, mint a rajzfilmekben. Remek dolog, drilfink is ne-
ki nagyon... kabé fiz percig. Aztan joit a:

TORVENYSZERU
CSALODAS

A Banprestondl, miutén elégedeften konstataliak, hogy

- milyen szép és {6 torténetet sikerdlt itt nekik Gsszehozni-

uk, alaposan hétraddlhetek az urak: a jaték fobbi része
mar konnyen fog menni. Tévedtek, méghozz alaposat.

A Lupin the Third: Treasure of the Sorcerer
King jatekmechanikéjaban egy oz egyben a Konami
lopakodés Klasszikusdt (igen, fermészetesen a Mefal
o S e e g e o
hogy csak problja. Az eredefi szandék nyilvan az volt,
hogy egészséges mértékben 6ivozzék a lopakodast o
rejfvényekkel és akciokkal. Ehhez képes mindharom
komponens komoly hibakkal kiiszkodik, és a Joistennek
sem akar egységes egésszé Ssszedllni. Lupint third per-
son nézﬁponlbé?irdnyiﬁuk, és Snake apéﬁoz hasonlé-
an az lenne a feladatunk, hogy észrevétlentl, a figyel-
met legkevésbé magunkra vonva surranjunk 6t a pélya-
kon, és lopjuk el / szedjik 6ssze mindazt, amire a fo-
vabbjutashoz szikségiink lesz. A feladat sikeres megol-
dasaban elssként a ~ mér bocsanat a kifejezésért —
alapjaiban elcseszeft iranyités fog megakadalyozni
minket. Az MGS (vagy akar a S;ﬂin'er Cell) ksnnyen
kezelhets és tanulhato kontroll-rendszere helyet a fej-
leszt6 urak egy félig-meddig saidt, de ergsen tilbonyo-
litott szisztémét hajtottak a nyal(unkbu. Az R2 nyomva
tartasaval tudunk lopézni (a sebességet az analég kar-
ral szabélyozhatiuk], az R1 plusz a Negyzet megnyo-
masaval fegyvert haszndlni, az X-szel pedi (elére
meghatérozott helyeken| elbini. A ,nyomva kell tartani
valamit, hogy csendben hu|aJ;" eleve nem tol 6 et
(még mindig gorcsél mutatoujjom), a fegyverkezelés vi-
szont egyenesen siralmas. A Lé| gomb haszndlata feles-

leges (miért nem lehet rogton 6ni2), automatikus célra

tartds nincs, nem fudunk fedezékbe hozédni, nem tu
dunk oldalazni, maximum oldalra gurulni (azt sem cél-
265 kozben) — k6szonom szépen, én ezen mér a kilenc-
venes évek kozepének korai EZromdimenziés akcioepo-
szaiban is képes voltam felidegesiteni magam, iz éwel,
&s egy komplett konzolgenerécioval kési’wbqb ig
szimplén szégyenletesnek taldlom. Lupinnel oz esefek
tobbségeében szerencsére nem kell sofc! harcolnunk (a
fegyverei sem olyanok: késsbb ugyan kap pisztolyt, de
clopbol kabité gézt, és mindenféle, az ellenfelek gyors
lecsapkodésara alkalmas targyakat ~ példaul palacsin-
tasiitét ~ haszndl).

Oke, szapulivk tovabb az irdnyitést: a kamerakezelé-
st felelgs programozét ki kéne vini @ héra és clopo-
san elfenekelni a fentebb emlegetett palacsintasiitovel.
Két (az R3 lenyomésaval) véltogathato kameramd
van: az avtomatikus és a manudlisan dllithatd. Az auto-
matikust senkinek nem ajénlom, sikeriilt ugyanis Ggy
megalkohi, hogy az esetek nyolcvan szézalékaban o
lehets legrosszabb helyen tartozkodik. A manudlis (a
jobb analég karral dllithaté) sem sokkal jobb: iszonya-
tosan laaasssaaannn fordul, beleakad a fereptargyak-
e e G e
kisregényt irnom arral, hogy egy lopakodds anyagnal
mennyire fontos (s8t: léffontosségt) a normélis Zcmem
- na, eztis fojhatiuk. A téjekozodast és az ellenfelek
helyzetének meghatérozasat kannyti (a la Metal Gear)
a képernyd jobb felss trakiusaban elhelyezkeds radar:
sajnos csak az Grok helyzetét mutaia, a latészogiket
mar nem. Varjunk csak: minek is mutad, az 6rok (ha
kicsitis felénk fordulnak) MINDIG észrevesznek minket,

akar egy terem f6ls6 vé

é eg{‘e\enik me cefge; felett, amikor az betelik

Ieil rajta), jon a felkialtdjel, és lebuk-

nk (Gjabb ,inspirdci6”, az MGS-bél dtemelve). A le-
bukés utén a radarképemys helyén a Danger, majd az
Escape felirat jelenik meg (unom lefrni: mint az MGS-
ben|, ilyenkor elvileg nagyon gyorsan el kéne rejtéz-
nink valahol, vagy jon a harc. Inkd
harc: a tapasztalt red, h
oz 650k s holyék, vyt oz 6t Bk eqt.
legrosszabb (altalam ltott) Al-rufinjaval vannak meg-
dldva. Kizérélag az adott szoba hatdraig ildoznel
minket, és oft megéllnak — ha kimegyiink az aitén (akér
nyitva is maradhat], megdlinak, és vagy visszafordul-
nak, vagy egy helybenegﬁhiingnek Az els6 komolyabb
lebukasom utdn (biztos voltam benne, hogy kezdhetem
eléral a palyat) dobbentem néztem, ahogy az egyik
rendér a fa( i melleftem (1), mikézben én téle har-
minc centire, a nyitott ajtd f6ls6 oldalan Gcsorogtam.
Jo, kbszénom szépen, akkor ennyit a csodélatos lopa-
kodésdirol - felesleges az egész. Eqyszeriibb benézni
az ajtén, fe|mérni,eﬁogy merre maszkalnak az érok,
aztén elfuni melettik, és ki a legkozelebbi cjton - dgy
se jonnek utdnam, minek férasszam magam oz R2
S e R e )

MEGYUNK LOPNI

A hagyomanyos lopakodason kivil létezik még
modszer arra, hogy észrevétlenek maradjunk: oz dlruhék
alkalmazéso. Az et jo, és teliesen ,Jupinos” ~ a raizfil-
mekben hésiink is gyu{(onu fordul ehhez a médszerhez.
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at6 a jGtekban (a ren-

Az dlruhakbl erds fél tucat talalh
dorumfoms'ol kezdve a mnsmmhun Gt Zenigata fel-
igyel6 barna balloniéig), és elég 6 poén a haszndliuk.
A Select megnyomasaval tudunk kozik valtogatni (ilyen-
kor kilon képernyare kertilink - vélaszd ki @ megfelels
ruhdh, és az X-szel 8lisd magadral, ha egyszer rajfunk
van, okkor ~ elvileg - nyugodian séthatunk oz adoft ru-

i pozifivan reagalo (értelemszertien a renddrok koze
nem furistaszerelésben kell bemenni) 6rok kozott. Az al-
ruha mésik éldésos hatésa az, hogy ilyenkor fudunk zse-
belni: menjiink kozel a célszemélyhez, ekkor egy csi

kezd faltéani-csckkenni a képernyd fefején — amikor fefje-

sen fele van, nyomjunk egy Négyzetet — voila, maris ki-
zsebelik az illetét. IAz ’eg ybe;e.gyr:iheh targyak ritkén
szolgdlidk a konkret to ggb]u?usl (errdl keso%’i)) inkabb
csak bonuszok: vagy segitd eszkozok (életersesomag, 16-
szer, Lupin bab — ez tulajdonképpen az dleteink szamat
\e|enh ha meghalunk, ezek segitségével tudjuk a leg-
utobbi checkpointtdl tjrakezdeni a pdlyat, mivel menteni
csak meghatarozott poncokon lehet), vagy érdekes cse-
csebecsek, melyeke o végigiaiszds uidn, Lupin reffekhe-
lyén tekinthefink meg- gyuLorlch hosznuk nincsen. Az
dlruha haszndlota sajnos erésen korldtozott: ilyenkor sem
fegyvert alkalmazni, sem elrejf6zni nem mdun{euz Grok
viszont Fo!yumanosan vizslatnak minket. Ha 6l kozel me-
ink hozzéijuk, megjelenik a felkidlijel a fejik felett:
Eryytl;nkcr vagy alkalmazzuk o ruha-specifikus elferelé
mozdulatot (a rendérruhéndl pl. a fisztelgést — az L1-¢l
lehet elécsalni), vagy kockaztatiuk a lebukast - az el-
ménk egyre zavarodattabbé valik (a radar helyén megie-
lend képernydn rendszertelenné valik a sziwerésiink, és

az irdnyito s egyre ritmikusobban mocorog a kezink-

n), végul pedig észrevesznek minket. Egyelen modon
lehet Ienyugodm vissza kell valtani Lupin eredefi ruhd-
jdra. Az dledzds szép és i, de csak akkor van igazén
értelme (lsmel befigyel az ,igys elszaladunk eléok, ha
baj van” taktika), ha egy rejivény megoldaséhoz van ré
szitkség - rejtvények pedig ‘esznel( bdven.

IDEGJATEK

A Lupin the Third legalabb annyira sz6l a rejtvények
megoldasérd], mint a lopakodasrdl. A j6ték ebbél a szem-
nibal szckoszokra von osziva, rendszeresen folélkozni
E:;;unk olyan akadah l(l(a] mekfk meggtolnak minket a
tovabbjutasban. Ezek leggyakrabban zéirt aitok kepeben

manifszidlédnak, msfyeke'vagy Yulecsol (uleskd

he' bele rini, ha mur

érdia keresel vagy
az a megolads ki csa, de

rlﬁupo' mert fudod,
sefiol nem faldlod. llyenkor |on a6 dreg ,,vxzsguhunko'

minden né fimétert” modszer: a fefleszid ba

Valoban nehéz értékelni ezt a programot. Mint jaték (csak
tigy magdban) ugyanis alig jobb a kizepesnél. Mondiok 6
pont. Ha viszont megnézel mells egy Lupin animét, megesiped
azt a veszet vicces hangulatot, amiral Liquid is beszéll, mind-
jart valohogy jobbnak érzed majd. 6.5-7 pontosnak. Ha vi-
szont sok Lupin filmet nézel meg, és feljesen rakatiansz ennek
az idiéta bagazsnak a torténefeire, megkockaziatom, hogy
akar 7.5-8 pontot is megadnal neki. N, erre varri gombot!
Mindegy: ha a jatekot nem is veszed meg, par filmet azért sze-
rezz b, mert dorva jok
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kran felfesen lehetetlen helyekre (pl. @ hmp?urgyak
ald) rejik a tovabbjutas kulesdt. Megoldas: visszamenni
addig a pong, ahol ezelsit probléma nélkil ijutotunk,
agyoncsapni minden Gt (hogy ne zavarjanak) és az 12-
vel saijét nézapontbl bekukucskalni mindenhova. A leg-
egyszembbek az ,ugy&sseil csapdak’: dket a felszedhetd
20

1) problémamegoldd eszkszokkel (pl. infra- vszemive,
a hizodzkodasra-lendilésre hasznalhatd csaklya) tudjul
JI alhlda|n< Viszonylag kis széizalékban ugyan, de elgfordul
nak alogikatol és a jozan emberi észt6| 'e||esen elrugasz-
kodott feladatok is: Jyenlwr nem marad més, mint a fippe-
Iés s a rendelkezésiin
dll eszkzok random pré-
algatasa — ami, mor

nom sem kel, rémalom. Mi-
vel a jafek felépitése teljesen
linedris, nem juthatunk fo-
vabb, mig az eléttink 6llo
ckadalyt le nem kizdattik
vu|uhogy (tessék felkeszilni
egyes helyszine-

vagy egy meghatrozott szém- ken igen sokat kell szsz6l-
kombindcioval lehet kinyifni. A ni) - az idegesebb. !erme—
rejtvények nehézsége a pofonegy- szetiiek tartsak tavol

szer(3] a kinkeservesig ferjed - &
dlaléban NAGYON sokat kell bo-
Iyongani / keresgélni hozzéijuk.
Minden repvenyhez kapunk
ugyanis segitséget: a szamkombi-
mclokulse?

kat Lupin digitalis kalan |a|-
10l, mert vagy o Pléjstécié-
ban, vagy magukban fog-
ok kért fenni.

Nem szolfam még az ak-
hetd dokumentu  cirészekedl: yenek is
mokba elrejive, papirlapokra vannak (ha nem is sok), Ji-
(vagy tobb, kulunuro 6 fecnire) felir- - gent és / vagy Goemont irényitiuk bennik. A
va, vagy va\omlfyen rurgyru 16 Eumerakeze 65, és az elfolt irdnyits ezekre a részekre
l(armlvu ismer uguk meg. lesznek  nyomja ra 1guzun a belyege! asok |opakodc|sbo| /

komplexebb feladatok is: bonyolult re|Nenyfellesba i vagyd jGtékos (egyértel-

csopdak kinyitdsa, vagy védelmi  mien ezert kerilt belzcu jatékba oz c||<cxoporc|o bol
felidegesiti magan azon, hogy nem tud hatékonyan l6-
vé!dfzni Jigennel, vagy va;ﬂﬁlkoml Goemonnal. Kar
értik.

rendszerek deakivalasa - exek

bszolvélasshoz mér joval komy
lexebb feladatsort pl. besze|| valakivel a mengelo :ﬂmﬂr
ban, a téle megszerzettinfo alapidn nyiss ki egy szobdt,
és az oft talalhato argy hmf’ | aklivéld ozt @ me-
chanizmust, uml segit a csapda hu@uslalommsobcn nem

zer() kell elvégezniink. A megoldands fel

:%smk hefven szézolekban logikusak,
a fent maradd harmine szazalék
pedig piszok idegesit6: meg le-

AMI TETSZETT

Kezd|uk talan a grofikaval: nem egy nagy
szdm, mas [aféknal kzepesre értékel-
ném, de a Lupin esefében i6t fog
kapni. Nem a szivem lagyult meg
dregkoromra, hanem a stilust
értékelem a poligonszém fo-
lott. A gmﬁka ruLz:xg|;|szeru -

azért nem from, cel-sha-

ded, mert nem oz, hanem a ,hagyomanyos” megjeleni-
tés, és a ,rajzfilmes” arnyékolas és textorak kombindci-
éja. A karakterek kifogastolanul néznek ki, a rojzfimii-
gurak i8kélefes héromdimenziés mésa, és az animéici-
6juk is nagyon rendben van. Kilon piros pont jar a fe-
|eze12k kozti Givezets animéaciokért: ezek rendereltek,
& lathatoan nagyon sokat Fog\ulkcxluk alatvanyos ki-
vitelezéstkkel ~ a raiffim animécios gérdajct seffem a
munka mogott. A komyezet esetében sajnos mar nem
ilyen fenyes a helyzer helyenkent elég egyszerten bir
kinézni a jdték, és a textirdk is gyakran ismétlodnek.
Az 6sszhatds ennek ellenére nem rossz, a Lupin joték-
verzlo;nnuk grafikajatol inkabb az eredeti hangulat at-
emelését varom el (ez megtortént), mint a vizudlis revo-

Gciof.

A hangokra szintén nem lehet panasz, az (amerikai)
Carfoon Network Adult Swim szekciojaban mostansag
futé Lupin-rajzfilmsorozat szereplsi adick a hangjukat
a 1alekioz a (ndlam nagyon ejoves, dzsesszes) mu-
zsikat pedig a széria zeneszerzdje, Yuji Ohno kompo-
ndlta -~ ukl?mon mar Lupin animét, kapésbol raismer
majd a Klasszikus dallamokra.

It a vége, fuss el véle: ez lenne a Lupin the Third: Tre-
asure of the Sorcerer King - egy sajnélatosan elszort
jatek. Rewenenesen sa|nalom a dolgot, mert a fejlesztok-
nek pont az sikerilt, ami mésokndl i dltalaban nem -
ek marodiok az eredefi cnime karakterisztikéichoz
& hqngulah:hoz A jatek egyetlen eleme sem mikodik
igozan, egyes részei kifejezetten rosszul lettek megvalo-
sitva (a legstlyosabb o mesferséges intelligencia elke-

5216 ostobasaga), rdadésul még hosszan tarté széra-

ozéist sem kmaF ha nem szémitjvk a ,megukad)um
ket hétre a jaték kozepén” esetét, nagyjabol 9-10 6ra
dlatt végignyomhato a hat epimd Alenti pontszam a
mezex jdtekosoknak 526/, @ Lupin rejongok csa |anc¢<

hozzd ny itan mé et~ /ara elnézol
R e
szemben, mint azok, akik csak egy jabb jofaita lopa-
kodés-agyalos kalandra vagynak.

liquid

LUPIN THE THIRD: TREASURI
OF THE SORCERER KING
BANDAI / BANPRES!
MASV(
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / han
LELTTTERS



ARSENE LUPIN 111 - TENYEK A LEGENDA MOGGTT

A KEZDETEK

Arsene Lupin a huszadik sz6zad elejének gyermeke.
1905-ben sziiletett meg: a karaktert Maurice Leblanc fran-
cia ir6 falalta ki. Leblanc az elss Lupin-toriéneteket folyto-
tasos formaban kozdlte a Je Sais Tout magazinban - az
oft elkezdet toriénetszelat késsbb hisz regényben fiizte to-
vabb, melyekhez a krimikre specializalodott Boileau-Nar-
cejac szerzdparos Gjabb ot konyvet tett hozzd.

Kicsoda Arsene Lupin? Lupin profi folvaj, Griember, né-
csabasz, akrobafikus tigyességl betérs, az dledzas nagy-
mestere - de nem gazember. Nem 6| embert (csak ha no-

n muszdj <), és kizarolag gazdagokat rabol ki. A pop-
mréban turkélva falén |sginigbb Simon Templar figura-
jcvol lehefne azonositani ~ meggy6zsdésiink, hogy a Ro-
ger Moore dltal domboritott karakter megalkotdi annak
idején s forgartck Leblonc Lupin-Srténelei

A Lupin regények népszeriségét jellemzé modon elészor
oz amerikai filmipar husznﬁlsf:gld. Az 1932-ben forgatott
Arsene Lupin (fszerepben a kor egyik nagy férfisztdr-
io, John Barrymore: igen, & Drew Borrymore nogyopia)
zajos sikert aratott, annak ellenére, hogy a korabeli krifi-
kusoknak egy@lialdn nem fetszett — szerinfik 1l sokat du-

35 éves)

Stly: 63 kg

Jigen Daisuke

Kor: ismereflen

Stly: 70 kg

Kor: ismereflen

Stly: 63 kg

Mine Fujiko

Kor: ismereflen

Sily: 50

Kor: ismereflen

7 Arsene Lupin lll
Kor: ismereflen (az eredefi mangaban nagyjabel

Szdrmazés: francia
Magassag: 179 cm

Kedvenc logyver: Walher P-38
Kedvenc cigaretta: Jitan Caporal

Szérmazés: japan
Magasség: 179 em

Ishikawa Goemon
Szérmazés: japén
Magassag: 180 cm

Kedvenc fegyver: Zantetsuken

Egy hires szamurj Kin fizenharmadik
e, Momochi eredeileg Lupint okarto megoleni vele ~

Szrmazés: japn
Magassag: 167 cm

g
Meéér:;ek: 99-55-88 i
Kedvenc fegyver: Browning M1910 égsem alakl
Kedvenc cigaretta: Moa Menthol ;’vm(

| Zenigata Koichi

Szdrmazés: jopan

Zenigata oz Inerpol nyomozoja (kezdetben a Tokio-

maliak bennl(e, Afilm ennek oromére hat évvel k:bsgtrl:

folytatastis kapott (Arsene Lupin Returns),

azonban mar nem Burrymor:,"ranem a kevéshé ismert
Douglas j6szotta a mesterfolvaj szerepét. Az ame-

rikai Lupin-széria oz Enter Lupin-el bovilt tilogiava: hé-

LUPIN THE THIRD

Lupin the Third, Lupin I}, Rupan sansei - fulajdonkép-
pen mindegy. Nem a név a lényeg, kérem szépen, ha-
nem a szdrmazds. Lupin Il o fentiekben bemutatolt Lu-
PR & ¢ oo nodier T

siink borebe ismét Gj szinész bijt (a magyar
Chrls Ko,  istnst azonb s (1944) 6
unt a genfleman folvai figuréiara - a film megbukott. Az
amerikai vonal ezzel lezarult, a filmes fonalat erds fiz év-
vel késtbb, Lupin 6shazéiaban veszik fel Gira. Az 1957-es
Les Aventures d'Arséne Lupin-f egy gyors és olcsd
folytatds (z elss film szines, a masodik pedig - a biidzsé
megkimélése okan ~ ismet fekete-fehér), a Signé Arséne
Lupin kovefi. A kotelezs harmadik epizod (Arséne Lu-

in contre Arsene Lupin - 1962) sem jar sokkal job-
Ean: a film rossz, és ismét fekete-fehér. Az eredeti Lupin
filmes palyafutdsa it le is zérul: a franciak még forgatnak
belle egy harom éven dt (1971-74) futd tevésorozatot Ar-
sene Lupin cimmel (Martin szerint ezt annak idején a ma-
gyar felevizid is adta), és kész, vége, johet az Gjabb gene-
réci6. (Valamit tuti adott, gyermekkorombol fel-
rémlik az Arzén Lipen név... Martin)

A legendas Lupin unokaia, szintén boszorkényos
gyesséqi folvai. ,Ugy finik fel, mint egy isten, és
ugym ¢, mint egy démon” - mnd}'g{ rdla.
szemfantk fermészefesen ftloznak: Lupin a kifing
(6leazasi) képességének és villamgyors reflexeinek

O is remek folvaj, igazi akrobata, val
megszégyenits aivaltozo és szabadi
u|:gb annyi (dljneve van, mint ahéanyféle csokoladet
Gomboc Artir kedvel (az ismertebbek: Cliffhanger,
Hardyman, Aramis Lupin, Arsenio Lupin, Edgar de la
Cambriole] kinézetét pedig ~ alruhk seqitséqével =
pont olyan jél tudja valtoztatni, mint a j6 Greg Pom-

om.
Lupin lll karakterének otlete Katou Kazuhiko fejébd]
patiant ki. Kazuhiko-san 1967-ben parhuzamosan in-
ditott két manga-szériat a Manga Action Weekly neve-
zeti, rajzos forféneteket kozlo hefilapban. A két soro-
zat kozil (o masik Penky Pinky kodnevi defekiivhalgy
kalandjait mesélte el) a Rupan sansei, vagy, hogy mi
ismerjik, a Lupin Il lett a sikeresebb — annyira sike-
res, hogy a boszorkanyos tgyesség( tolvaj azéta is a
jopén munga-iméulam és
animdcios mévészet kozponti
figurdja. Kazuhiko hiressé
LA vélh, és rajfa ragadt oz erede-
tileg csak egy évig hasznalni
kivant mévészneve: a mai na-

koszonheti a himevét. A nagypapit kedvelték a ok, Piﬁ Munkey Punchként szig-

unokéjénok mér

Ji%en szarmazasarol nagyon keveset lehet fud-
ni: hivatalosan japén nemzetiség(, de a szobe-
éd szerint az Allamokbol menekiilt oda a Zelt

maffia eldl, és a nevét is r‘\egvélvoz!unul. Fekf,ﬁe

cltony, fekete kalop, és

Jigen harom fizedmésod;
Kedvenc fegyver: Smith & Wesson M19 Combat  pisztolyt, raadasul haldlpontosan

jnum
menc cigaretta: Pall Mall Super Long

nne.

ik e szerencséje van vegliek-
talmas néesabasznak farfja ugyan magdt, de a
gyakorlafi megvulési?ésba:l wnugﬁndig eleskedik.
Egyeflen nG vonzza igazan: Mine Fujiko.

ndlia o miveit,
A manga sikerére felfigyelt az
(akkor els6 aranykordt éls) ja-
pén animciss ipar is. A kép-
regény jogait a Tokyo Movie:
e 5 e s
ATMS a Toho-val szovetke-
pilot [a sorozat be-
mutatkoz6 elss része] elkészi-
10

rétia és segitdie, vele ellentst

egyalialén nem kedveli Fujikot - nem bizik

mikor azonban fény derilt a tervre (és arra, hogy @
6stigos mester Goemont s el akarta fenni lab alol),
Lupin megali Momochit. Goemon Lupin mel
dik: hasznos segitség, mert a kardja, a Zantefsuken

alat t‘g’i" els 9 ok, a ket cég folyamatosan
oz. Lupin | yijazot o kollsaguetésrdl: en-
azonban

nek kovetkezményeképp a fer-
vezett két verziobol (mozis is
tévés) csak az utobbi készil
el. A tévészéria 1971 oktobe-
rében debiltalt a felevizick-
ban, és a (gyariok részérdl)

| it vorkosts e

seqiiségével mindenen - még befonon és kivén s~ @ kozonség nem fogadta tl

keresztil képes vagni. Goemon figuréja egy valos, fi- !‘Zl' Az okok a Lupin Il témé-
zenhetedik szazadi hstn, @ hasonld nevi ,japan Ro- I“bf" ?‘e{BSE"dt!kI ez Vo!l oz
bin Hoodon” alapul. Az eredefi Goemon nem volt elsd, kifefezetten felndt fema-
olyan szerencsés, minf rojzolf mésa: o hatésagok el kat (rablas, loveldozés, vere-

ja: meste-

csak nem mmur‘g ll:i),
e

kaptak, és forrd olajban meg

Mine Fu]ikcksﬂnrén tolvaj, és szintéé\ na

igyes. Gyakran Lupin vetélytrsa, de sokszor segit

isgx:ki, Kedvenc médszere a néi béjainak beveté-

se: Lupinndl ez MINDIG bejon. Kettejitk kapcsola-

ta a sorozat egyik belss molorja: Lupin vonzédik

Fujikohéz (6 valoszinileg FuiiLo is Lupinhoz —

zi szerelmi kapesolat

Talan azért nem, mert
ko rufinszertien kildi Lupin nyakéra Zenigatat

a saj6t szabaduldsa biztositdsa végett.

Exlm dolgozik, Lupin miafl megy &tz |ImetPn!huz.)l,Luki

'y

kedések, és finom, de a soro-
zat szerves részét alkotd erofi-
kus farfalom) feldolgoz ani-

me a japan tévékben, a jonép
egész egyszeriien nem eLhez
volt szifv’é, A sikertelenséget
latva a producerek kirigtak o
rajzfilmért felelss ket mijvészt
[Mlusukki {i Yasuo dus), és uk

palyakezdé Hayao Miyazakit
(0z urat gcnd:é:\ nem kell

bemutanom: a Mononoke Hi-
T B e

S'zel/emorszdgban alkotéja ~

Lupint oldézi.

i soha nem tudio: Lupin oz
mindig kicstszik a kezei

an legmulatsagosabb figurdija - az dll

umgmmm Vo

hires , bilincsdobas” médszergben készon vissza.

él legenda)
szerzodtetik helyettik. A Mi-

Zenigala aszéria.  yozoki dltal eszkozolt valloz-

Magassag: 181 cm b skerlen  fotasok ellenére (tompitia az
Stly: 73 kg sége sok jo poén forrdsa, Zenigata karoklere szinén @ ersszakot, és feleréisii a hu-
Kedvenc fe Colt 1911A1 jopan torénelembal szomazik: Monkey Punch egy hi- | mort) a sorozat fovébbra sem
Kedvenc cigarefta: Shinsei res, pénzémékel hoszéls kszépkori nyo:  nagyon felélja o maga kezon-
moz6r6] mintézia o figur - ez elsésorban Zenigola.  ségzt — huszonhérom epizéd

utén leveszik a misorrol. Az

]
tésére. A munkdlatok elhtzod-

elsé Lupin-sorozat nagyon hasonlé utat futott be, mint
az eredefi Star Trek széria az Allamokban: késebb, az
ismeflések soran foborzoft maganak fanafikus rajongé-
tabort. A TMS ezek utén természefesen Gj sorozatot
akart: oz egyszer{ien Shin Lupin lII-neL (,Uj Lupin
11I*) nevezett j széria 1977-ben indult hédito dfiéra -
a népszertiséggel ezottal nincs baj, kdszonhetden elss-
sorban annak, hogy Miyazaki most mér a kezdet kez-
detén oft volt a korményridndl. Az Gj sorozat kifejezet-
ten humoros, a torténetek a vilag egyik ponficral a ma-
sikra repitik Lupint és csapatdt, a tmogaté karakierek
{Vigen, Goemon, Fujko, Zenigata) tt nyerik el ma i is
mert, végleges forméjukat és személyiségket. A méso-
dik sorozat elképesz1 siker: hérom év alatt 155 részt
sugdroznak beléle. A harmadik sorozatra 1984-ig kel-
lett varni: ez Givendt részt, és két évadot élt meg, (ezt
mar nem Miyazaki készitette), és teljesen humoros
iranyba vitte el a szérit.

Térijink &t a Lupin Il filmekre: az elss ilyen bizarr mo-
don nem rajzfilm, hanem élGszereplgs mozifilm. A bi-
zarr cimi Rupan Sansei: Nenriki Chin Saku-
sen (Lupin lll: Strange Psychokinetic Strategy — 1974)
valéban furcsa: a mungéz torténetfonalat probalia ot-
vozni a kor népszerti Adam West féle Batman (te-
vé|filmieinek hangulataval = kevés sikerrel. Az els
igazi” Lupin Il mozis rajzfim o Lupin Il vs. The
Clone (1978) - ebben Lupin bardtunk pont tigy a Bal-
csek Kove utén kutat (igaz, 6 Egyiptomban), mint hisz
éwvel késsbb Harry Potter. Erdekes modon a film oz el-
56 rajzfilmsorozat dltal kijelolt iranyt veszi alcipul, nem
a Miyazoki-féle humorosabb megkozelitést: van benne
er6szak béven, és az erofika sem hidnyzik. 1979 de-
cembergben mutafick be a japén mozik a (falén) leghi-
resebb Lupin-filmet: o Lupin ll: Castle of Cagli-
ostro-t Miyazaki rendezte. A Castle of... népszerisé-
ge nem a véletlen mve: pazar torténet (Lupinék Cagli-
ostro kincse utdn kutaiak, kozben pedig mellesleg
hercegndt mentenek), remek humor, a mai napig elsé-
rangdnak szamito megvalésitas. A Cagliostro-t kovets
két mozifiim (Legend of the Gold Babylon -
1985; To Hell with Nostradamus - 1995) New
Yorkba, és Brazilidba repiti hsinket. Az (ez idéig)
utolsé mozifilmet Lupin Ill megteremtsje, Munkey Punch
rendezi: az idésodo mester dllitélag azért it maga a
direktori székbe, mert nem volt megelégedve a széria
iranyvonalaval. Az 1996-0s Dead or Alive ennek
megleleléen visszatérés a széria eredefi hongneméhez:
minimélis humor, sok akci, hatalmas autés /' helikop-
feres / moforcsonakos Gldozések. (Es mi van a Sec-
ret of Mamo-val?? Nekem az is megvolt,
Manga Entertainment kiadas, csak elkallo-

dott... Martin|

A filmeken kivil 1989-t6l kezdve minden évben kote-
lezGen megjelenik egy Lupin Ill TV-special (specialisan
a tévé szamara készitett, mozifilm hosszosagd rajz-
film). A TV-specialok minssége véltozé, de igazn
rossz nincs kozik, széval barmelyiket érdemes meg-
nézni, ha dsszeakadsz velik ~ jelenleg fizendt (elss:
Bye Bye Liberty Crisis, utolsé: Operation: Refurn fo Tre-
asurel) darab kszil lehet valogatni.

Szivesen imdnk a Lupin Ill videojatékokrd| is: de erre
mar végképp nincs he?y egy oldu!on. Mivel mégis csak
igy lenne kerek a kép, nem hagyjuk annyiban a dol-
got: a cikk i6ték-szekeiojat az 576 Onlineon
B e i e Ko e
jelenésével egy idoben - azaz mér nézhefitek is :-)

Miért népszertiek a Lupin [ll rajzfilmek? Véleményen
szerint azért, mert mdig megorizték azt a béjukat, ami
A i b e

in nem lett ultramodern, fovabbra is ugyanazokat a

alandos férténeteket meséli el (sok humorral megfii-
szerezve), mint hosz / harminc éwel korabban. Ha-
sonl6 okokbdl szerefiik a James Bond filmeket (kivéve
az utolsét :-J: a 007-es (szinte) mindig hozza a forma-
jct, és azokat a Kliséket, amit eivx’:runE tele. Lupin lll
L;ed?g az anti-Bond: gyakran rosszalkods jofi helyett

umoros, szeretnivald rosszfi.

Liquid
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2 elsd komoly fociprogram az életemben oz

Amigas kick-off volt, amit ropi fétben jatszot-

tunk @ haverommal azokban a régi szé;
ol

idskben. A régi szép idék egyik kellemetlen Iu’r’:]don-
séga viszont az, hogy soha nem jonnek vissza, igy
hiaba volt azéta tbb labdarigdosés jaték a kezeim
kozott, nem hozték vissza a babszem jatékosok fee-
lingjét. Hiaba a grafika, a realisztikus megjelenés, a
fu]?élethﬁen kidjgozo)t emberek és animacio, az ér-
265 nem ugyanaz. Vagy csak ennyit dregedfiink,
Marfin? (Evek éta ezen gondolkodom
Dzson. Azt hiszem, nem. Még ma is tala-
lok jatékokat, melyek ugyanazt az érzést
hozzak. Csak ma mar egyre kevesebbet...

Martin)
asbol, inkabb nézzitk a SONY
rbogyos jatékat. Ez most csak PS2 érfe-

Na, ennyit a séhajt
legtjobb Lﬁ

lemszerien, de valamiért nem kaptam multitesztet
ebben a szamban... igy megnyugodhat minden fa-
natic XBoksz fulaj, nem gazolok miméza lelkivilaguk-
ba a gépitk szidasaval.

(Ezt mondjuk nem értem, a PS2 gamerek eddig még
sohasem hisztiztek, ha egy jatékndl lefrtuk, hogy o
Sy izl ek o?un Pl i c Mol
Taldn mert a ket jdték eftd| eltekintve feliesen ugyan-
S el o
Megmondom: semmi nincs. Két évvel késobb joit ki a
doboz, senki sem lesz hillye, hogy rosszabb hardvert
hozzon ki, mint a konkurencia. Ettél fiiggetlenl nem
latszik meg az a két év, mert akkora kilénbség nincs
a jéfekok k526t (NFS HP2 jobb PS2-n példul. De
ismerds a hisztizés tabor, 6k azért vettek X-ef, mert
(papiron) fejlettebb, mint a PS2, és ez kell ahhoz,
hogy a haverok el6it fel lehessen vagni vele, és le le-
hessen nézni més gépek gazdait. Ok nem is igazan
jatszani akarnak, Eanem ell nekik egy statuszszim-

dlum, csak apuka még nem ad pénzt kocsira. Vagy:
pedig SEGA fanok voltak, de a PS1 lerigta a Saturn
arcdt, azidn igy valamiért megutdltak a SONY-,
messiasként vértak a Dreamcastot, aminek viszont a
PS2 rigta le az arcat, ezért mikor a Microsoft beje-
lentett egy PS2 killer gépet, sajat kis bossztjukkent
azt vették meg. Kedves gyerekek, nem érdemes dur-
cazni, csak mert a PS2 maradk a trénén, vagy ha va-
laki rossz szt mond a gépetekre, a jatékokkal fog-
lalkozzatok, ne a gizdazassal - és a HALO tényleg
darabosan mozog. Ez van.) Természefesen a konzo-
losok 99%-a j@tszani vesz barmilyen gépet, réjuk a
fentiek nem érvényesek, 6k igazi jatékosok. Ennyit a
bevezettrd, remélem, nem voltam 1l durva, csak

MARTIN BELESZOL!

A focijétékokro| annyit tudok, amennyit a Csipi
szokott nekem mesélni roluk. O meg altalaban
két cimet emleget: a FIFA-t és a Pro Evo-t (esetleg
az 1SS+, vagy a Winning Elevent, de ebbs] vala-

melyik ugyanaz) - a lényeget meg fi is tudjétok.
Azt hiszem ezek mellet a TIF 2004-nek esélye
sincs. Semmi olyan sincs benne, ami a mésik ket-
16ben ne lenne benne. Nem is halloftam még sen-
kirsl, aki ne azok kozil valasztott volna...

576 KONZOL

EZ ITT 7 FOCI?Z EZITTAZY

az opciondlis szemiveg
e

unom mér a Cseviben a durcazast. (Neked is jo-
god van dani, ezért is hagy
benne. Ennyinek el kell itt férnie. Martin)

ANNYI A FIFANAK?

Nos, visszatérve béksebb vizekre, a TIF introjabol
valamiért a PS1-es jatékok jutottak az eszembe, de
még nem fudtam megmagyardzni, hogy miért. Talan
a szinvilag temperaval kevert dmyalatai, vagy a
nem folsagosan kidolgozott karakferek miatt. A ko-
rong még csak ,masolt céges review” verzi6 volt
(nem bol celofénos), de nem hiszem, hogy a grafi-

an mar fognak javitani, ezért ezt a megallapitast
tényként kezelem. A jaték amGgy minden masban
kovefi a fociprogramok tendencidit, és hogy most ez
szimuldtor vagy arcade, azt majd eldnti a kedves

jatékos, ha kiprobalia vala-
T™hol, mert dgy fapasztalom,
hogy ennek megitélése meg-
lehetdsen szubiekiiv dolog
{a legnagyobb vitak FIFA Vs
Pro Evo szinfen szoktak len-

ni).
Az én értékrendemben ak-

kor billen a mérleg inkabb a szimulécié felé, ha a
jétékosok mozgasa és a labda fizikéja leginkabb
Lason?i' arra, amit egy rendes meccsen is |6t az em-
ber. De ehhez jon még egy fontos szempont, ami
igazdn egyénivé feszi a jGiekok értékelesét, és ez a
kezelhet6ség. Nekem az ismerkedés sorén ebben
nem volt semmi nehézségem, igaz ey FIFA azért
fevallkianh bh 6 oo ekl
rendelkezik ezen a téren. A game eftdl figgeffentl
i6, plane, hogy van benne online jétekméd, amihez
mar csak egy net adapter és valami szélessavo lyuk
kell a szobénk falabon. Ezen kivil jatszhatok Exhibi-
tion és Compefiton mérkbzések is, szokas szerint. Ez
utébbiban van ket kilonleges pont, a Career, ahol
csapatunk oz alapszintrél indul egy iskolai palyard,
és a Challenge, amiben oz elért pontszdmainkat fel-
tehefiiik a jaték intenefes oldalara, és nyerhetiink
mindenféle hasznos dolgot. A fémeniiben talélhato
az dltalam favorizélt Custom Teams lehetdség is,
mert itt imadnivalé médon lehet génsebész modjdra
8sszerakni a sajét csapatunk embereit, vagy formél-
hatjuk &t a mi képiinkre és hasonlatossagunkra bar-
me{y ismerds jatékost! De nem csak Skef, mert ma-

l, valomint
nélmi ruhézattal isI FelszT
relve, a joggingtél az 6l-
tony-nyakkends konfigu-

cidig. A ployerekné?
azért joval tobb a lehets-
ség, pl. kilon fej és arc,
meg vagy 13 hajstilus -
élien Be%{huml Jatékosa-
inLnul( ezen kivil 26
egyéni fulajdonséga is
van, ami mar teljesen
RPG szintre emeli a TIF-
ef, a szokasos gyorsasdg
meg kifartas meflett olyan
finomsagokkal, mint @
work rate és sérilésérzé-
kenység. Adott tehdt a le-
hetdség arra, hogy a fel-
gy(rt csapatot 6sszeen-
gedjiik a nefen mésok tuning klubjaival, és a szava-
tossag maris az egekben jdr!

emyd tamogatdst talal-
tom, mint érdekességet...

Egy konnyed Exhibition

volt az elsd Gsszecsapd-
som, ami eltt be lehet

természetesen dllitgatni ilyen nehézségi szintet, ids:
tartamot, lapok és szabéf;ok hasznélatdt, sériilése-
ket. A jtéktér 6sszesen 22 stadion lehet, mar ha
mindegyiket megnyertisk, mert ilyenkor akdr dzsun-
gelben vagy a windsori kastély udvardn is roghatjuk
a poligon bért. Az esélyek miatt magamnak Rudi
Voller csapatét szemeltem ki, mig oz ellenfeleim a
legendas Gellei Imre-féle magyarok voltak. Fél per-
ces foltogetést kovetden pedig megtapasztalhattam,
hogy a grafika még mindig elnagyolt egy FIFA vagy
1S mellett. Vegil is oz amyskok rendesek, az ani-
méciéval sincs nagyobb baj, csak amikor a jétékos
fut, elég hirtelen ll meg, mintha valami falba Gtks-
261t volna. Aztan oft is marad, mereven Gcsorogva,
&s mivel ez jellemz6 minden emberre, igy kissé élef-
telennek hat a j6ték, nem igazi, dinamikus focinak,
mikor mindenki kocog vagy szaladgdl a pélyan
resjaratban is. A néz6tér sem oz az igazi, fombolé
és hullamzo tomeg, 1l egyszerre animélnak és kb.
5 fele ruhazatot viselnek, de legalabb kaptok sarga
ruhés biztonsagiakat a lépesskre, hogy ne menjenek
egymasnak, mﬁ(ézben 2aszlokat lengetnek és moraj-
lanak. A kamera bedlitdsokkal szérakozva viszont

gunkat, vagyis a csapat managerét s ki
juk 25 fejforma, 3 hajtipus és arcszérzet, valamint

sikerilt bedlli magaslafi nézdy
ahonnan teljesen olyan volt a latvany, mint a fent

emlegeteft Kick-Off!
Kozben meg kaptam egy golt Dragonertd|. Ej, nem
Na, jatszunk is egy kicsit, de meccs elétt azért még  fekszik nekem ez a kezelés, szépen passzolgatok

benézfem az Options-be is, de csak a 16:9-es kép-  meg minden, de valahogy sikertelenek az akciéim,

az Gtadasok sem irdnyithatoak olyan jol, mint a mé-
sik két fociban, a kapura rigast meg rendszeresen
folé lovom. Cselezgetek az RL gombokkal, becsi-
szok, vagy ha ndlom van a lobda, az R2-re latva-
nyosan hasra esek (falén ezzel a birot lehet aiver-
ni2), de olyan fél éra jték utan megéllapitotiam,
nekem nem ez lesz a I(

den, de nem kapott el igazan. Persze mint ozt gyak-
ran lefrom: neked lehet, hogy fullra bején...

edvenc focim. Jo, meg min-

Dzson
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jo
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X a fifa és a pro evo mellet
nem rughat labdaba
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agépezet beda-
Erulru a Kinai Népkaztarsasag legnép-
szerbb és legssmertebb exporhermekef
Mr. Jet Li-t. Nem & az egyetlen szin

vogy ke essegel alapjan inkabb akciécsillag

is reml(umuclo‘avul csépel-

henuk csepelheo vagy csépell m fogjuk
e R SR
doljunk csak Bruce Lee posztumusz tekfo
ire, Jackie Chan Pl
GBA-s kalandiaira, vagy Jean Rk
Ommusha 3-ban

még ha maga a game egy fabatkat sem ér.
Lassuk Jet mikent debﬁtéﬁ kedvenc (2) gépiin-
on.

CHIANG, A VEZER
HALALA

A torténet egyszer(, mint a fagk. Jet — innen-
161 kezdve Kit Yun elit testsr — egy hongkongi
?e ngsztervezér szolEqurobun all, egyetlen

ladata az, hogy akar élefe aran is megvéd-
ie munkaudqul A Vezérnek sotét izelmei
miatt van is félnivaléja rendesen nem ve|et|en

mény — egy levél - | bizza meg

Kit Yun-t. A levél clmzeﬂ|e Michelle, a Boss
lénya, aki San Francisco-ban tartozkodik.

DIGITAL VERSATILE
DISC

A Rise to Honour - a késébbiekben emli-
tésre keriild hianyossagok ellenére is - telje-
sen olyan, mintha egy borzaszt6 dinamikus,
relative révid hongkongi akciéfilmet néznek
DVD-n, ez vitathatatlan, de ezt mar a Sony
hivatalos elekironikus-sa itokszlemenye elstt is
lehetett tudni. A fejlesztd| \( kegyetlen mérték-
ben rag drtak arra, hogy mozi jellegivé va-
razsoliak a programot, minden egyes kis rez-
dileseben, igy hatvanharom kis fejezetre osz-
tottak a térténet menetét. Ezeket a kis részeket
nyugodt szivvel nevezhetjiik jeleneteknek,
mert — mint azt a DVD filmeknél megszokhat-
tuk — itt is mindegyiknek egyedi elnevezése
van és egy kilon menipont alatt megtalélha-
16 osztott képernydn csoportositva n ulfarknyl
spotokat tekinthetiink meg belslik, (ewe kiis
vélaszthatjuk ket. Ugyes. Maga a jaték egy
sullcngoktol mentes, ﬁozmlkus iterjedésti meé-
szurszelI( éppen ezért szellemiségrd| beszélni

tehuv az sem, hogy
kepzl Sajnos hi k bizo-
nyulnuk Kit erdfeszitései, mert minden erejét

1ol

wdia :
hogy egy nvélls bunda ki ne végezze Chmng
Boss-+. Bar tarsai nem, de a Vezér még koz-

vetlenil a haléla, elméjéenek elborukasu elstt is

~fisztaban van azml hogy Kiten semmi sem

molt, hiszen talén & vo|| az egyetlen, aki sok-

~ szor erején feliil minden tole telhetdt megtett a
védelme ben. Lelkének kilehelése pilla-
nataig bizik tehat testsrben,

kpzben még egy rendkiviil fontos kilde-

ezért haldltusa-

1 lenne; ez a tény olyan szempont-
bl viszont kedvezs helyze'ef teremt szamom-
ra, hogy nagyon réviden &ssze tudom foglal-

»KORTARS” (© BY REIKER) TARGET RENEGADE

ni a jatek menetét.
anak el-
érése kozben koncent-
raltan, folyamatosan,
szerre tobb oldal-
tamadjak, meg-
roba| jak megukudu-
r;ozm kelodcfu végre-
hu]tusubcln, ami
egyébkent ,mind-
Ussze ann) u
(ell keres-
me Mlch le-t és atad-
nia neki apja tizene-
tét. Tarmaszefesen ez

folytathatnam) adnak ofthont a

[
ilyen szempontbél tehat nagyon valiozatos az  bel

ig az qu, umig
bot és amig a savel
ként az
rét, mig a kek a
rhirast” jelképezi.
utbbbi akkor jut sze-
hez, amikor példaul
l6gunk valahonnan,
nak

krobatik wdeébeﬁl

is ezt kell alkal

el

a torténetnek csak egy
része, ugy cirka a a fennma-

litizdel ukméﬁlm»gnme keverek.

reszben viszont lesz par for-
duluf Mon e:?uk tedtrdlis jelenetekre ne sza-
mitsatok a |hrosh movie jelleghd, valamint a
Iegmsszubb esetben is maximum harom-négy
oras (1) tiszla IﬁiékldGbSl adédéan. San Fran-
cisco és He utedi, sikatorai . épl

edili nagyobb Gjitasnak a fentiekts| fig-
ge lenil igazandibol csak a 360 fokos harc-

ndszer tetszik: a tokéletesen animalt fshésre
a szélrézsa minden iranyabél ttések és
sok szézai zapomznuk a jaték szinte mlm
ében, ebbd| adédéan vede-

tertletei, gyure iletei, iroddi
, szallodéi, barjai, moxzijai, ter
t6i, korhazai (o sort még hossz0

ltezesének és ellentamadasanak is minden
iranyban ki kel terjednie. Kézelharchan a
bal analég karral mozoghatunk, a jobbal pe-

ha olyan érzésem témadt, mintha egy kéttagd
umstuwupalo! lrﬂnynlunék Az R1+I.l+ jobb’
analég kar eﬁyuﬁas hasznélata a és-
bal torténd ellentamadast teszi lehetdve.
FegTveres harc esetén — mert ilyennel is lehet
talalkozni béségesen — annyiban véltozik a
joy kiosztasa, hogy a jobb analég kar a cél-
zasra, az R2 a fiizelésre, mig az R1 fedezék-
be hizédésra szolgél. Nem sok értelmét lat-
tam amigy ezeknek a fegyveres kozjatekok-
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nak. No nem azért, mert nem cool dolog szi-
tavé l6ni élét-elettelent (a kornyezet elégge
szabadon rongdlhats, és székek, egysb %ﬂ-
tordarabok, kukék és dobozok is bevethets-
ek), hanem mert ha a gombot nyomva tariva
lyamatosan, megszakitas nélkil fizelink,
akkor - a végtelen szamd toltény folyoma-
nyaként — ellenfeleinknek az esélye az ellen-
témadasra erssen az abszol(t zérd felé fog

kgnverg«?lni.

| ne nagyon

semmi nem fog kijarni

szeknél is — amikor sotét helyeks b

paval pasztazé 6rok eldl kell bujkalni — pilla-
natok alatt adni fogja magdt az Givonal, illet-
ve a megoldas.

SZEP VAGY, SZEP
VAGY RTH, DE...

... Jattam mar szebbet is Nélad. Bummm
Nem estem hasra a grafikus motor dltal ny
tott teljesitménytél. Nem is magétél a feljes
ménytsl, hanem az dltala megtémogatott vi-
zudlis élménytdl. Hiaba is latszik, hogy a fej-
lesztsk minden s eszkozt bevetettek

rog eteges, mondhatni Gnnepi ki
valé cliztetése érdekében, mégis kissé
csalédottan ozt kell mondjam: ilyet azért mér

MARTIN BELESZOL!

Tortok tole, hogy rovidebb cémaval ,megaldott” in-
kabb megvert) olvassink karében zajos nemtetszést fog
kelleni ez a 6.5 pont, de én kifejezetien orolok, hogy
Dae ennyit adott a jdtékra, és megfogalmazia ugyana-
zokat o gondolatokat, melyek bennem is megszilettek.
Tecskaen l(:q ?\ishl’:eses hasonlat is, taldlé gondolat; ukoi'yo
csok z0bai ok, el o gyomidi] a2 Ugyonolyon
elannal falja be @ m kajatis, meg a hézi?yi: Aki
viszont inyenc, és élvezi az izeket, az mér szagard| felis-
meri @ kﬂr;nbségel...

léttam. Szamomra egydlfalén nem az szamit,
hogy ismeri-e az en?ine a 16:9-es modot,

hogy milyen szinmélységben dolgozik, hany:
poligont tesz masodpercenként, vagy hogy
mekkora a framerata. Ezek szikar, széraz
technikai dolgok, puszta adatok. Szép is len-
ne, ha példaul a HALO-t rondénak titulalna
valaki pusztén azért, mert néhanapjan sza%-
gat. Bér egy recenzioban nyilvénvaiéun emli-
tendsek, ?;ysemmi esefre sem — vagy leg-
aldbbis csak minimélis mértékben — mérvads-
ak szémomra ezek a dolqck. Az apré részle-
tek ol e

a szinek gondos vagy ﬁonyug megvalaszta-

-~ kam h

 Bssze egyetlen ma
dtéleséta hﬂnérb&?bér, de er6sen megtamo-
 gatd audio élménnyé. Es hogy ne csak nega-
. tiv kicsengést dolgokat emlitsek: a narrécio

. falén az egyedili olyan, a kilc:

50, a kep 6 Gjdk 5
lys, vagy — épp ellenkezsleg — atfolyni nem
tudé hangulat, atmoszféra az, amely alapjén
érdemesnek latok értékelni egy jatékot vizua-
lis szempontbol. Nagyjabdl ezek a tényezsk
azok, melyek az én értékitéletem szerint meg-
hatérozzak egy jaték vizualis mindséget. M
ért2 Mert ezek a dolgok tolmutatnak a szé
téstechnikén. Ezek a dolgok a vi
mint szérakoztatdipari termék mis
szét képezik. Ezért van az, hogy technikai hi-
béi, hianyosséagai ellenére kivalo a Siren képi
viléga, mig az ugyanebbdl a szempontbé
szinte kifogastalannak mondhaté Rise of H
nouré csak 6. Nagyon {6, de nem tbb. Hia-
ba szép nagyok a terek, folyamatos az ani-

cié, kidolgozottak a modellek és azok fex-

mar ahol vannak — mégis valahogy

mi az egész. A Siren-RiH parhuzamra kive-

titve ol(yqn ez, m skos levefle; ﬁnzu
bents. Nem kivénok ré tobb szét vesztegetni.
A zenék, effektek és hanghatasok egyébként
tokeletesen beleillenek el
jok, de nem emlékezetesek és nem dllnak
ukkal ragadé, a hangulat:

J r; r’esze1 l(el
yon eltaldlt. Sét, teli-
émagam a |uyzg hongkongi je]e;lefei-
| a ,cantonese” kinait dllitottam be,
mint szinkronnyelvet és 8szintén megvallva ez
nagyon 6 valasztasnak bizonyult. Igaz a B-

 vogy inkabb thrash movie (amelyeket egyéb-

kent dijazok) feeling megmaradt, de Ggy glo-
alban az egész jaték hangulatan dobott
egyet, méghozza nem is kicsit.

KESERU SZAJIZZEL...

.. fejeztem volna be a So
valé jatékot, abban az esetben, ha egy fokkal
is tobbet vartam volna téle. Bevallom dereka-
san: nem vértam fle tobbet. Nem azért, mert
agyonhype-olt volt mér az elsé perctél fogva,
vagy mert a véleményem szerint gyenge szi-
nészi képességekkel felvértezett, de a harc-
movészetekben kétségkivil périat ritkité mér-
tekben jartas megaszir Jet Li neve van a cim
mogatt. Egy révid, intenziv fripre szamitot-
tam, abbél a fajtabél, ami lehet, hogy par

illanatra kielégit, Gromérzetet kelt, de melyre

Esszﬁ favon Isemmir slznleségem sincls. Eze|n -

6j munkéjaval

és dtgondolt harcrendszerd, remekil kidolgo-
zoft, de valédi tartalom nélkili programot,
egr B kategérias inferaktiv akciofilm-klont
voltam ,kénytelen” letesztelni, melyet nag
valészintiséggel nem veszek elé soha tobbet
az életben. Es nem azért, mert annyira infel-
lektuel lennék, hanem pusztan csak azért,
mert nekem nem az ehhez hasonlé, pillanat-
nyi ideig tarto és hamar a feledés homalyaba
meriilé Gromokre van szikségem.

[Dae]
suffocation@freemail. hu

a gondolatmenet-

jo
o
kozepes
Jjo
Je
1 Jatéko:
memoriakartya 8mb (68KB)
analog iranyito (dual shock), dpl 11
 harcrendszer, filmes jelleg
X rovid és konnyd, thrash,
a rosszabb fajtabol




A MULT HAVI

szémban bizonyéra sok ember figyelmét felkeltete oz
eme jatekrol irt, Grath-féle eldzetes, hiszen az Everquest
nevi vilagban mér elég sokan kolbaszolnak szerencséf, il
letve XP-t keresve a SONY szerverein. A funluznmalekok
vilagat én is kedvelem, bér oz anyémat nem adném el
egy mithril pancélért vagy valami ariifactért, de mint min-
den jolelkis gamer, szeretem fejleszigemni és istapolni kivé-
lasztott hésomet, aki kellgen feliépolva kellemes jétekel-
ménnyel guzdaguqa sivar életemet. Grath mester rovid
l(osln(eu ebbdla szemponrbol bizonydra sok RPG hivs
sz6jdban okozott heveny nydltihermelést, mint szegény
Paviov-féle l::gaknui aza E‘zcnyos csengeftyG.

Fanfasy bl lom, elfek, orkok, knrakierek fopaszlalati

i, szinflépés, képességpont; széva I minden olyan foga-
lom, ami végre egy ,rent Seges atékot seitet, nem pedig va-
Jomi hekkenszless érkadolast. Pedig ha figyeltetek, uﬂor
|u|hrmak:k a készitoket: Snowblind. Igen, Baldur's Gate:

De a jaiékgydrto v||ug (sajnos) még mindig fél a bevalt
fletek elhagyasatol és a kisérletezéstél, bér szerencsére
vannok kivételek, pl. a Dog's Life. Ez a mi esefiinkben most

azt jelenti, hogy a Norrath Bajnokai még mindig inkdbb
il e 1o ployig gome.
14, szintj dlericcel a hatam mégdtt mondom, aki
16k ol tegel meg vorézsol, de ha nem lene a dobozon
anplons of Norrath flric, smén elochaindk o
atekm Baldur's Gate 3 néven is. Ez van, nem szépitek, in-
Labb az elején elmondtom a frankst, mint hogy széditsek
mindenkit két oldalon &t a jéték napos oldaléval, hogy az-
1an a végén Ganyulugpk nem ezt vériam.

De ez hilyeség, én nem vartam semmit; csak itt egy BG:
DA klon, nmlsneei az az alcime, hogy ,,Realms of Everqu-
est’, ami jelen esetben egyenénékﬁ a honeyed siring’,
vagyis vadforditdsban mézesmadzag kifejezéssel, amire
azok buknak 16, akik smerik a volodi Everquestet kicsen-
gehk a lovét, hazaviszik a stuffot, aztdn par éra elfeliével

en gondo Inok @ mar‘l(ehng gépezet csalard fogos-
erekeire. 561, akkor lesznek igazan mérgesek, ha elétie
folisk o Baldur kapuja ket vagy o Brotherhood of
lee? ésily médon kissé megesomrlotek a sfustel, mert
n én s imadom u hekkendszlest (0 Gounfletet én sem

R o oo, e hrom ok vyonchon gt
g & feladat (menj és iss) jatél énapon belil ki
sok. A CoN egyeflen szerencséje, hogy nem csak magé-
nyosan vogy keften nyomhafiuk az ipart, hanem mulftap-
pal négyen is osziozhatunk egy févén és PS2-n, vagy net
adapter segitségével okér mériapécslaki vagy kameruni
bardtunk is lehet térsunk a csatamezén! Na, akkor lassuk
hat, mirdl is kéne véleményt formalnotok a cikkecském
a!apian.

A PsS2 BHJNUKHI

A TORTENET

nincs folzoftan kicifrazva. A Faydwer erds lombjai ko
2ot épilt elf véros, Kelethin ostrom alatt all. A tamadok
orkok, ogrék és gubhnck seregei, a véds elfek pedig mar
csak kils6 segitségben blzhumak llelhkarlus klru|y%o
gadja a kontroller téloldalérd bator héssket, ép-
pen amikor lentrél, az erds ebo| kulapuhok tiizes [o-
vedeke\ repy ennek fel, latvényos szikraest szorva be-
csapodasukd Eor Afelodatvisszovern a tamadokat és
megtudni, hogy ki is dll a békés elfek ellen iranyulo had-
jért mgol:' Innen kezdsdik hat az ellso HWEGHS amit
még négy kovet, vagyis dsszesen &t vilagban kell nyo-

e el b oyl

Barbarian warrior

- Anyers er, Plozsgép. A mana ferczsrd] stine
a leilegelr ellenségekkel nd, viszont magatol ezt nem fe-
szi meg - marmint a lassG regeneru|ud050 Barbarunk
nugye?onye, hogy barmilyen fegyverfipussal tud bénni.
Viszont buta szegény, igy @ mégichoz elég keveset ko-
nyit.

Wood Elf ranger

- Mint azt (minimum) a Gruruk Urabdl tudja mindenki,
az elfek, vagy findék a nyilazds meserei, de 6l bénnak

szabidk, jak, balék & alobérdok maximum eladas
szemponiébo érdekesek utunk sorén. Kilon elényss a
magiaja az éldhalottak ellen, és ha csapatban |arszo|ok
mindenképp ajénlatos |ega|ubb egy cleric, mivel jo kis
csopattagokat segitd, aurdlis varazslatokat is ki fud ma-
gabol préselni!

Erudite wizard

- Nagytudast vclmzslonk az c|$yuva| hurcol vagy\s
szinte E

izérolag a miket

wizard vagy mage képességekkel is felvértezem,
részben meglarivo oz eredefi fulojdonségok

De végre mi alakithatiuk ki bizonyos hatérok kozott em-
beriink vagy harcos nénk kinézetét, mivel minden fipust
kepvisel a ferfi mellett egy néi karakter is, igy nem lehet az
emancipdlt lanyoknak sem panaszo, ez egy teljes mérték-
ben koeduklt stuff. A bérszin vagy tetkok, a frizura sfilusa
& szme ;mlumml az arcsz (csak ferfakndl és ot sem

par lépésben. A nemzetkozi

nugg' molwibol isa gonoszokrcl md kildeni, ul(ar ki-
csapatokra is egyszerre. Tud banni ugyan némi
fegyverrel is az elementalisok mellett, de pajzsot mar
dltalan nem viselhet (elvileg egy magus fémet egydl-
ﬁ%ﬁ nem hordhat a testén, Ieg|<eﬁ tudasom szerint). A
kozelharcot keriik vele, véleményem szerint 6t csak
érdemes bevalaszlani, egyedil (18leg egy kez-
denek] viszonylag eleiképtelen hosszgtévon. A varézsla-
tok gorsmenit jatekban az irdnygombokkal érhefiik el
a amgy - mmJenklnel
Dark Elf shadow kmghi

k ki a kalondokbél.

betiket s fortalmazé név megodusa utdn - amit nem ér-
demes f0l hosszra venni, mert csak olyan 12-nek van he-
lye akielzsk felett |ulekbun - harcosunk alapértékeit
lat qul( amik kszt eoszhatunk 20 o
szés szefin. Erdemes azokat a fuljdon:
amiben a fi csaj amgy is erds — ne erdltessiink
egy barbamak intelligencict. A négy

Strenght - Kozelharc és nerhelheloseg Meghummzza,
mekkorat csapunk kkel és hogy mennyi cuccot
vagyunk képesek

mana és eio. A
erdt, valamint annak automai-

- Drizzit fajtérsai sem maradh i
Aki j6rias a vilagaikban, tuchafio, hogy igen kellemetlen
fa| (ot a néi nem az uralkods, ok dirigélnok, széval

lhetitek...). Elssdle fegyveres harcra szakoso-

a csnpkodo s,
A kett6 tipus kozott egy gombnyomés az ulvul!us igy
ajénlom egyedil barangolni, vagy csapatiagnak bevt-
lasztani egyarant.

High Elf cleric

- Pap barétunk kellemes lehet azoknak, akik szeretik a
tamado és védekezs varézslatokat kombindlni a kzel-
harccal, amiben eme harcos csupan a blunt (bunkéeska,
buzogany) szerszamokat képes E:sznulm igy a kardok,

dot népség - éljen a dupla vivotdr, de tudnak par jo kis
kérsagos vardzslatot is, amxk kezil o legjobb a nekro-
mantaskodds, vagyis a halottak, csonfik megidézése.
Sajnos a vardzslataik elég sok manat emésztenek fel, és
nem mindenkire kellgen hatésosak.

MINT AZT LATHATJA-
TOK

csupan ot foj és fix kaszt ll rendel-
kezésiinkre, ami peldaul egy Wi-
mrdry -hoz képest nevetségesen ke-
vés. Nem lehetséges dtképzés sem,
aminek az lenne a lényege, hogy

mon |uk egy harcossal i d\lok de
idekszben lom vele a papi

kus feltoltédését jelent

Dexterify - A tavolsagi kkel mekkorat sebziink
(nyilak, dot lak), és mel( ru a pontossagunk ezek-
kel, illetve  kozeharc fegyverekkel. Ha j6l tudom, ez
uisbbi azt elenti, h ﬁ:yvefek sebzési s|<u|u|un mi-
yen eséllyel itink :?Z s szinthez kozel. Iit amigy sincs
target lock, azaz oz ellenség befogasa mondjuk nyilazas
céligra, hunem csak rajtunk mdlik a célzas.

Stamina - Osszes éleferd és automatkus gyogyulas
méricke. Ez ugyumz mint @ mana eseleben agyobb ér-
téknél tobb oz eg rsal
ha éppen nem ulnel( a sz iyo ra pérat egy balk:vul ko

Kezdésnek ezek oz értékek nem ugyanazok oz egyes
karakterosztalyokndl, pl. a barbér 35, 20, 20, 35-ével
szemben a clric 26, 36, 27, 26-0s elosziossal rendelke-
zik. Ezeken o )ula[donsugokan kivil oft van még a miltko-
i Elwe\ben emlitett képességfa’, amit most nem sorolok
fel de e so vegwgyu'szus or inksbb az aloptudomanyok
amik emberiink kaszt szerinti

persze

varézslatokat is, majd tovabbmenve

erényei, a tobbi dolog hasznalhato szinire emeléséhez
Gigysem marad elég pontunk. Természefesen figurank eru
t6polhatd ilyen szempontbel, ha van rd elég ugya

is a kezdg Advenfurous szint utén nekieshetiink még egy-
szer a 20-35-6s karaker levelt |geny|o Courageous :e%.z—
ségi fokkal, majd ha ezt is lefudtuk és hasiink 35-50-es -
skalan mozog, akkor jhet végil a Cham

D i e lenekarketinke  nez ek
kozot feljavitani2 Az egyik vélasz a nefes jatékban rejlik,
ahova, ha kezdsként bemész a level 1-es utolsé kis sen-
kiddel, okkor a 30-40-es figurakbol allé csapatok soha az
dletben nem fognak veled széba dllni,

ol nagy a t6lelés esélye abban a vad'

valasz pedig a mulf gume ben keresends, mivel az ofthon
Schwarzeneggerre gyirt barbérodat cthozhatod a memé-
R e s




jatekba, akar kaland kozben is!
Ez nagyon kultiréltan lett meg-
oldva: a jétskallasbel szedi ki,
nem kell Lﬁlbn exportalgani vagy
ilyesmi.
Afegyverekrdl és pancélokrdl
még nem szoltam. Iit nincs semmi
kilongs, oz értékek egyértelmiiek
- sebzési fartomany vagy védeft-
hﬁg' sly, érték, ésa hasznél;:etg:
7 szikséges szint, ami gy
kentis latunk rogton, ha felszed-
tiink valamit, mert ha emberiink
nem hasznalhatia volomiért, k-
kor piros hattéren jelenik meg az
inventory képemydn. A térgyak
fels6 sarkaban négy kis zold pont
lthato, teli vagy dres lyukak ?:1
méjéban. Nos, ezek azt jelzik,
hogy hany darab médositét
gyomoszolhetiink kedvenc eszko-
ziinkbti (vunel:iitél;(, am;yl;ékn sllnrcn
igénye] Ezek kis kiselyck élfo-
Gban, és sebzési, strenght, mana
vagy életer regenerdlodast meg
ilyesmi bonuszokat adnak a kiva-
losztott cucchoz, viszont ki mar
nem szedhetek - ezért gondol-
juk meg j6l, mit ukamnk%zlmningulni! Médositonak visel-  zéséra csak annak lehet panasza, oki
Leﬁ}nk még gytirh, nyaklancokat is, természetesen csak li-  jobbat tudna csindlni, és a részletes-

mitdlt mennyiségben. sé? tényleg csak teljes kamera zoom-
nal figyelhets meg. Tobbjdtékos mod- hogy ne maradjunk egy helyben, hasznéljuk
ban viszont csak tekergetni lehet a ki a teret, plane, hogy a kis ferepakadalyo-
MINT R 9 P! P
nézépontot, nagyitani (értelemszeri- kat hajlamosak kertlgetni, mig mi o masik
EMLITETTEM, e, i e o ol ol gt miva s ko

verhetink oz dleterd cskjukbel, A pélyék
masik fipusa a szabadtérin kivil a katakom-
ba, vagy dungeon helyszinek. Képadiok,
hordok, diszpatkanyok rohangasznak és ha-
lak ¢szkalnak o nagyobb pocsolyakban, sz6-
val olyan Vagrant Story-s oz egész. Késsbb
lesznek még ériaspdkok, amik halot kipnek
harcosunkra, hogy azzal hizzk kozel egy
kis csipkedésre, de talalkozunk a nagy, fiizes
golydkat hajigald katapultokkal is, majd az
alssbb vilagb jova pirosos, mojom 6
csontvaz keveredésével létrehozolt kreattrdk
ﬁgﬁelnek minkef, és els3 quest gyandnt me

a j6ték alapja még mindig a ,megyek, hekkelek, szles- hanem a kilnbz5 szini karikakkal
selek, nyilazok és dardat dobalok, valamint vardzsolga-  megielolt playerek egy képernysn ha-
tok” metodusra épill. Igaz, ilyen volt oz dlialom egyesek  dakoznak. A kezd:f?]{uban még csak
szerint tolfavorizalt Summoner 1-2 is, de oft azért csa- némi fabol készilt haziks, és széiver-
patmunkéra épitett eleve a jcik, és joval RPG-sebb volt  hetd gyiimélesaskosar lathato — amik-
adolog a kdrités is. A harcba nem tudok belekatni, ol bél szanaszét gurul minden, ha szét-
hasznalhato a blokkolés - persze csak elérefels, a ha-  esik, de mar itt is megfigyelhets egy
tunk mégatt settenkeddk hamar lyukat vaghatnok a fi-~ kis dinamikus fény- és aryekkezelés
dénkbe, és hasznos funkcio a védekezés kozbeni gyors @ levegét remegtets fa
ket hétralépés R1 + L1) is, amivel egy kis levegshdz jut- oz ablakokon kisziréds fénynek ks-
hatunk szorult helyzetbdl, vagy helyre hullo ellenséges  szonhetéen. Nagyon il néz ki az
magia (jégess, méregesd) nf'{ O, és ami miatt nem gyé-  alant elterilé erdd is, marmint a sfi-
26k hélélkodni a feilesztdknek: a hullok nem tinnek j,y lus, ahogy a kbdbdl elétiinnek a fak

- csak amiket a nekromantdk djraglesztettek! Sét, az csticsai, mert tobbet csak akkor latunk kell menteniink a gnomok falujdt a hangyl
Bsszes csatatéren hagyott halott és fegyver lementsdik - beléle, ha @ megadott szém goblin tamadet jol lemé- széroltunk a vroskaban. A lenti vilagban legsziveseb-  tmadasatol.
az dllasunkkal egyit! A - . en kirandulgaina egyet az ember, persze ha nem len-
hongulat kivdlosagahoz ez & nének csif izék, amik oz élefinkre tormek. A mozgasi ERTEKELEM

részemrd| igen nagyban - 3 . 5 hatért alkotd erds vaskos fatrzsei mellett kisebb facskak
hozzéirul, mert mar no- ; sainesik a tjat, mozgo levalkékkel, par modsr hizel o helyzetet: a single ployer 9, o 2-4 muliplay 9.5, és a

gyon untam mas j6tékok néha a fejiink felett, tapicskolhatunk az imadnivals to- netes jaték kemény 10 pontot ér (headsetet is tamogat, és
pér mésodperc alat elfine- 3 csakban, de késsbb patakkal és egy nagy topartial is ta-  més, mint az offline). De ez most nem egy Everquest fize-
dezs halotait. igy legalabb e A = lalkozhatunk, némi szép hullémeﬁ%ﬂel szinesitve. Ita se, hanem egy EQ vilagaban jéisz6ds, missziokkal és
nem érezzik magunkat 2 & jobinok mellett nagyobb fickok is kasznni akarnak ne-  rengeteg cuccal megtamogatolt BG: DA kloné, ezt fessék
egyedil a jatekban, bar ? Eiink, bar a fauna kissé limitalt, mert oz emberformakon  am figyelembe venni o hozangs levélkek irasa elét!
farsasagot a bardtsagos Sy ¢ 3 kiviil csak tiizes, halalukkor sargas belsonedvet szétfolya- Dzson
katonék is adnak, akikkel i 42 ¢ ¢ 16 bogarakkal, és par kissé nagydarab medvedisznoval

gyakran taldlkozunk (az 2 ! : futottam dssze, amiket az els6 féellenfé! uszitott ram. Saj-

erdaben példaul), s 6k is gD | Wasee nos (vagy szerencsére) a fanckok leverése nem igényelt

tamadjék az ellenségeket - { nagy erdfeszitést alap szinten, mert ha elfutunk, akkor

00l O b - : B e gy bizonyos iy Kivine bemninkel - it

ahogy a hagyoményos ellenfelek is, aztén visszamennek
oda, ahonnan indultak. Ez mondjuk nem igaz a zért he-
rohangdljanak egy dara- lyen megejtett csatékra, de ha okosan haszndl
big... ) juk o védekezést é o tovolsagi fegyverein-

ket vagy vardzslatainkat, rossz esetben

A GRAFIKA ; : : p is meglsszuk 2-3 Gjraprobélkozas-
. £ _ sal. Alényeg mint mindig),

legyalogolnak a tabortii-
mfﬁogy utana égve

szerencsére a BA2 kozelében jar, bar csok fél ordt is-
merkedtem ama stuffal, igy nem merem leirni, hogy mi
jobb vagy rosszabb a Champions-ben. A full anti-alia-
sing néven elhiresilt élelsimitas nagyszerien mikodik
mindenesetre, de a game nem 16l gyors ez miatt, amit
e Vrerm il Mocand g o o
Harc kézben szerencsére nem tinik fel, mert emberiink
nem futogép, és amgy is utdlom a kapkodos jaték-

menetet. Bar néha fapasztaltam nagyon-nagyon N ; . o UBI SOFT / SONY ONLINE
minimélis belassuldst, f8leg a katakombas {

részeken (igaz, kozben a jaték Srilten fol- % NANCS]
tott valamit a lemezrdl). A terep kidolgo- & Kivalo

Kivalo
kivale
Jjo

Nagyon i6 és szép a jaték, de én a sing- Kivalo
e részre csak 8.5-6t adtam volna. Szerin- - < 1-4 Jatékos + online, multi tap adapter
3 snél kissé tobbet kell vi s g ey = memoriakartya 8mb (849KB)
eszséges issé 10| ell ve- -~ analég iranyito (dual shock)

en, hqu/lggzén_er- v ez most a csiics h’n’s-ben!

nem vagy die ; felmutat némi rpg eleme

st : : X még mindig nem elég mé
Jjatékmenet...




yoff, stb., ezeket megtaldljuk
szinte az 8sszes HNL jétékban,
uhogy csupa'okban sincs hi-
any Itt az Ssszes ligas tarsulat,
és egy rakat nemzefi vulogcmﬂ
is. A program kinézetben is le-
marad is niiénsznyit a NHL-3],
ha olyan kameraallést valasz-
tunk, amiben az egész pélyat
be|ut|uk y kicsit e|nag oltak
lesznek aeEguru és csak a k-
zeli képeken létni j6l, hogy
azért igen részletesen ki van
dolgozva minden. Tetszett vi- vulaszihulunk k

nagy NHL tortabél is mindenki szeret- szont az ESPN TV-s hatés, a be|u csok az ’ s nyalcvunle\e kuxﬁemben merheviu Gssze az
Am y szelefet magénak, és lehetsleg hasonlo TV-s Az S erénkel a gépi, vagy hérom meisk emberi ¢f

mﬁ nagyobbat, ezt 6l példézza a s bejott, hogy be lehet vonni a birét is a ja- - lenfél ellen! Hogy ez a nyolcvanas szam mit
molt havi szamunkban bemutatoft X-es Hoki-  tekba, ha ugyanis 6t célozzuk meg, vagy le- | takar, arra most csak nagyvonalakban térhe-
mix, amiben harom jatékot mutattunk be egy  guggol, vagy étugoria a korongot. Az irGnyi- tek ki, de von teles szezon, kéthérom negy
a témaban: az észak-amerikai hoki liga tor-  tas egyebkent nem egy 6rdongosség, bele Ka» that s bunyo, harc ess véri , tolélés, pér
ténéseit. Hiaba no, odaa imesiknal nagy et jnni, viszont ne varjunk gyors sikert, i ros tag kiizdelmek, és még sorol loiném. Inam
énzek mozognak a ki sportagak- mind mondjuk az EA Sports-os |cfekokba | | mar, hogy wszonylu josan 6l néz ki a jdték,

in, és hu sol mlndent nem is, az emberek  (NHL, FIFA): magyarul nem fogunk kezdés | ez féleg akkor igaz, ha csak ketten bunys
'elezensege' és a szinte u!an bekorcsolyozm az ellenfél kapujaba a | | nok a ringben, i yenkorc kamera elég oze\ !

tradiciénak szamito, hétvégi stadi ggal. kapusol( gyebkent is igen jol | van a ringhez, és szép nagy, kidolgozolt kar-
sokat lehet t8lik irigyelni. legyen sz6 akar védenek, szerencsére ez a miénkre is igaz. | e < | alderel(erﬁ éihcunk verekedn i, bér a textira-
hokirsl, kosa rlabdurol baseballrl, vag) Nem rossz jték végil is az ESPN Hockey || jukkal még igy sem vagyok klbekulve, tolsago-
amerikai focirél, nagyon zsir |enne ha t;ewe- 2K4, csak van ndla egy jobb is a piacon... san latszik rajtuk a ,rajzolisag”.

genként csc|udos|u'i lehetne latogatni A helyzet egy kicsit tovbb romlik, ha négy vagy hat fi-
meccsre, és j6 hangulatban eltslteni egy dél- Csipi M Lee gurdt kell a gépnek mozgatnia, ilyenkor mintha spérol-
utént. Ez az, amit itthon soha nem lehet majd cslplm/ee@576 hu na a poligonokkal: az embereink egyszeribben néznek
megvalésitani; egyrészt mert z : e ki, és a tavolabbi lat6szog miatt kisebbek is. Veélemé-
nincsenek meg a gydkerei, > 7 z nyem szerint a Def Jam jobbon néz ki, és mintha
masrészt meg nincs is kinek - 4 | konnyebben ircyithatébb is lenne. A WWE is fele van
szurkolni, harmadrészt pedig ugyan nyomva mozgasokkal (men|h csok fel a nefre, és

nalunk a meccseken tolnyomo

gynzod| meg réla, ha nekem nem hiszel), és még kiln
részben csak kocsog verdlege-

is vannak csoporfositva {pl foldon fekvs ellenfel ellen,

nyek és rishes bajkeversk van- . L 8 3| sarokba szoritva sth.) mégis nagyon tudni kell az irémyi-
nak a lelatokon. (A masik, ami 2 s, hoge y lavanyos dolgokat produkelj. Egyébként a j6-
nagyon fetszik az amerikai : i|  tekban benne van minden, ami oz életben is kivitelezhe-

forméban oz a vasémap dél- 16, még a ringen kvil i széverheted volakinek o fejet,
elétfi templomba jarés...) ¥ WWE Smackdown it én a fjdolom” része, bér  kér egy a nézstérrdl feszedet székkel i, de

Visszatérve a jdtekhoz, szerin- o Aein a cimben nem talélunk erre ula‘us!, de bizony mér fegyvereket" s hasznhhatunk a programban. Ossze-
tem nincs olyan sréc kis ha- ik epizodia a sorozatnak. A széria még velve, igényes dsszefett hivatalos atékkal van dolgunk,
zénkban, aki nem hokizott vol- | PS1-en kezdett Fu?m majd a generuclovuhusnd kerilt 6t ami kicsit lehetne szebb, és konnyebben irdnyitha-
ra meg, viont o v : IR [ . - 77 v, hicr aconban v o hormodk riinél 6, e a rfongik e ok

ben vannak azok, akil =0 = jartunk. A WWE (vagy WWF) legutobbi részei mar mi- Csipi M Lee
rongozni szoklak akar éldben, z ] = 3 ségi jateknak szamitanck, persze csak a kategérian csipimlee@576.hu
okt luelisan Hitha o, 62 il s s s sz e e e ek

ép-Kelet Eurépa és nem Finnorszég. PS2- hetett a passzirozni a DVD-re, azt szerintem fel is nyom- WIVE SMACKDOIUN!
6n egyébként az EA Sports-os NHL-nek ez tak a készitok, és még viszonylag ol is néz ki. Bevallom, HERE COMES THE PR I.N
idaig nem akadt komoly vetélytérsa, és a ajatékban szerepls 0j arcok kozil én egyet nem ismerek o
konkurenciat nézve, bef;erwe az 0] ESPN-es ety el (csak a ,skorpickiralyt"); amikor én uloliéra pankréciot

hokit idén sem lesz letaszitva a trénjarél. Ez létiom, még merben mds figurck nyomuliak a ringben, M43 VERZIO: SUINUIG pINCS

fika: Jjo 9 R grafika: i6
persze nem jelenti régtén azt, hogy az EPSN  [BRAES g 10 de ez legyen az én gondom. Ebben a kitagult vilagban, 3
H2K4 egy rossz jaték lenne, mert nem az; vi- SRR 9 4 aki akara, oz tgyis naprakészen tudhat mindent erré| a jatszhatasa 9: Joia
szont minden terileten alulteljesit a nagy ri- sZauatossan: 4. Lsportagrol”. Lehe'os?unk van kezdéskor st embertis | SZaL ‘/‘ 0ssa g: k;" ale
valissal szemben. Az egyik legszembetinsbb A AAANEREY 0 gyérini[nég 0 mozducat s mi ochok meg,ha zene / hang: i

iba, hogy nem hivatalos program, ezért az-  [EGRERECRY a5 esefleg nem fudnank véloszani @ | fengular o
tan a legtobb jatékos nem a sajdt nevén sze- 1-8 Jatékos sok ferf, illetve néi pankrétor koziil. A szereplok egyéb- 1-6 Jatékos
repel (ez |eg|nLobb az eurdpai csapatokra memariakartya 8mb, online kent is igen széles skalan mozognak, sokan vannak, elég I",'"'."rg‘““::’; laamb 5
vonu'kozlk Ggy vettem észre, az NHL-es fi- Sialag]Eaniito faddi shack) vallozatosak (némelyik e\e% forcsa), biztos talalsz kedven- analogirdnyito/gual siog
E‘“’a k mintha rendben lennének], és ilyenkor v tu-s megoldasok cet. Ami '“'"HE"I‘EPP figyelemremelio, oz az elképeszis- v szinte minden benne van

ytelenek vagyunk feltorni a nefet eg X nem hivatalos a cucc d ehe)oseg, amit elénk tér a program. Amikor X lehetne egyszeriibb az iranyitas.

olyan leiras utan, ahol fel vannak sorolva a i nk erre a képernydre, még csok hat-hef - d
véltoztatésok, és kezdhetiink editélni egy tel- 8 t t8kmod kozil vélaszthatunk, ém mindegyik valasztdsunk 8 5 t
jes bu|noksagof Jateklehetssegekben hozza p 0 n Gijabb képerybre visz, chol még tovabbi részekre van- ] p 0 n
a megszokott formét a program: szezon, pla- nak szedve  jatekmodok. Kivételesen nekidlliam és
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playstation 2

javitani valé rekord. Ha Story médban mér

cim a Nightshade, féleg
ha a j6tek eredeti nevere koncentrd-

unk, ami nem més, mint a japén nin-
ja (vagy a hozzé némileg hasonlé shinobi)

ndi megfeleldjét jelents Kunoichi szo. Ez mar
csak azért is Jonlos, mert a két évvel ezelétti,

PS2-6re megielent Shinobi folytatasaré| van
s26. Mindket jatékot ugyanaz a csapat fej-
lesztette, a mostani férténet némileg kapcso-
lédik a Shinobi eseményeihez, valamint a -
tekmenet és a fohds személye is szinfe meg-
egyezik. De csak szinte, mert az elsd részben
szerepl Hotsuma helyett most annak néi
megfelelsjével, a csinos, vagény, de legfé-
képpen harcias Hibana kisasszonnyal me-
gyiink a gonosz elébe, s szolgaljuk teljes
erdnkkel a i6 céliait. A i6, jelen esetben meg-
bizénk, maga a japan lliormény. Hibana
ugyanis hivatsos, de nem utszéli pillango,
hanem dllm clkclmazesban e rendion:
fartd. Féallaso szuperninja, egyszemélyes
kommandd. Persze civilben & is csak eg)
lany a sok kszil, aki szabadnapjait }obzun
szereti a melo helyett, s duzzogva veszi tudo-
masul a radion érkezé Gjabb és Gjabb killde-
téseket.

Torténetiink a Nakatomi Corporation tigyle-
tei és egy csomé Tokiéra szabaditott szormy
karil zajlanak, mikézben a legendas Akujiki
kard darabjait keresi mindenki, amivel Hotsu-
ma legutobb megmentette az egész metropo-
liszt. Persze akkor még egyben volt, most vi-
szont tbb részben. A kormany nem béanng,
ha nekink sikeriilne begyGjteni minden da-
rabiét. Nagyjabol ennyi a szfori, nem is fer-
ne t6bb a révid (ém anndl léivanyosabb) CG
filmecskékbe. No meg dgysem a torténeten,
hanem az akcion lesz a hangsuly.

Jokaita kaszabolds jéték a Nightshade, ala-
posan megspékelve platformelemekkel. Tucat-
ndl is I!f‘)'(bﬁ szinten k&l 5
resatil kell végigugrélni,
-repkedhni, s kéngen nin-
jokat, szomyeket, robo-
tokat, hernyokat, érias

jarakat, rossz tra té-

vedt mestereket és per-
sze kskemény foellensé-
geket likvidalni. A jarek
relafiv erészakossagat
nangzerﬁen ellenstlyoz-
2, hogy Hibana a6 o
S e
nom mmxegni a dolgot,
de tényleg sokkal elfo-
gadhatébb Ggy mésza-
rolni, ha az ember azo-
nosulhat valami 6 esz-
ménnyel, s elhiszi ~ mint
jelen esetben —, hogy
nem pusztan szérakozd-
sa, hanem munkakéri kdtelessége a rosszfiok
lekiizdése. Hivatkozhatnék &si szamurdj szel-
lemiségre is, de inkabb nem megyek bele,
annyira azért nem vagyok ofthon a téma-
ban. Elég oz hozzd, hogy aki igazan bele-

erill a jatékba, szamithat ra, hamarosan
kedves kotelességének fogja tekinteni a pa-
lyak minél eredményesebb teljesitéset. Ked-
vesnek azért, mert a villamgyors, szintelen
akeié mellé folyamatos, iitemes, szinte party-
ba hajlé technozene dukal; katelességnek
meg azért, mert a sokadik sikertelen nekifu-
tést kbvetden is sogni fogja belilré| egy
hang: ,ne add fel, képes vagy ral”

H tfx’:r egyénelmﬁelan Ifuiulriszﬁkus elemﬁk

tkezik a

nem is, a Survival és Mission opciok valame-
lyikében biztosan.

Azok kedvéért, akik nem ismerik az elss
részt, vazolom, mire szamitsanak, ha a
Nightshade mellet teszik le voksukat és
zsipénzukep. ‘A jaték hipergyors s irredlis,
stratégak és szimulacio-rajongok keriljek!
Hibana mozgésa minden valbszindséget nél-
kiilsz, repkeg, pokemberként fut a falon, tur-
bozik, iranyitott raketat j6l iranyzott rigassal
terit el a roppalyérdl s hason éppen
bejarhato ferlet hatarat fluoreszkalo ploz-
mafalak jelslik. Hibana elsédleges fegyvere
természetesen a kard, de laba is lendil ha
kell, illetve képes lila lézershurikenek kilové-
sére, és tud akkorat robbantani, hogy min-
denki belepusztul. A harc kulcsfontossagt
eleme a TATE (ejtsd Tah-tey) rendszer, mely-
nek a lényege minél tbb ellenség gyors egy-
mds utani, lancszerl elpusztitasa. Mikor leva-
gunk valakit, az megdermed egy idére, s mi
is kapunk egy kevés idst arra??\ogy Gjabb
cpponensse?vé ezziink. Az Gsszes ellenség

\ egészen addigt?efogyvu marad, mig djab-

§

bara teszi. Ami még fontos: vérbeli hack-and-slash
rajongéknak a tobbszori Gjrajatszas garantélt A
szintek végen részletes kimutatast kapunk f5bbel
kézott killjeink szamérél, a kombokral, taktikai
Eon!iuinkrél, a beg, targyakrdl, djraprobal-
ozasaink szamarol. Mindezt 6sszegzi és mindsiti
az AB,C... besorolas, vagyis sosem elégedhetiink
meg & M e i e ke

bakkal tudjuk béviteni a lancot. Aztan ha el-
fogytak, gyors snitt kovetkezik, s egy szempil-
. lantasnyi aivezetdn azt latjuk, amint - sok-
szor hatalmas vérzapor kozepette - az
6sszes ellenfél befejezi foldi palyafutasat. A
TATE rendszer dijozza mér a 4-es, 5-6s kom-
bokat is, de nyugodtan vegyik célba a 25
{6s verfurdsket. Nem dicsérném a iéféka', ha
gond lenne a kezelésével. De szerencsére
nincs. Az ellenség befogasat il kitalalt lock-
on rendszer segiti, a kamera végzi magatdl a
dolgat, ém sz;Eség esefén jobb karral mani-
3 pulalhaté. Hibana iranyitasat, pontos
g i gombkiosztasat hosszan lehetne részlefezni
/ Q (ﬁigE cdn?héfsé'gi fzinm'il is, pl. Begigns:
) ren kord és rigas dssze van vonval, de
” mindent gondosan elmagyaraz a fémenii-
bal elérhets, tikrozods négyzetracsos felileten
j6tszhatd, meglepden komplex és rafindlt Tutorial.
Kezdésnek ajanlom a ,Movement” rész teljesitését.
A Nightshade hibjaként egyértelmien a palyak
monotonitasat lehet telroni. Nemesak linearisak,
le sokszor fantaziatl
nok, unalmasak is. Har-
colunk vadaszrepilsn,
felhckarcolok kszétt, ka-
mionokon, raktarban és
még megannyi helyen,
de valahogy végig oft
van a kellemetlen érzés,
hogy ilyen stilusos kar-
aker, mint Hibana, sok-
kal igényesebb ksrnye-
zetet érdemelt volna. Et-
16l fiiggetlenil alaposan
ra lehet kattanni a jaték-
ra, s akkor mar kevésbe
szamitanak az unalmas
hatterek. Megielenésre a
Nightshade gyakorlati-
lag me ezik a Shi-
nobival e sokt i
16dstt ket év alatt. Ezért
talén finnyognak is majd néhanyan, de szerintem
o ik g o il H  oshiacEt o
kellsen porgss és elborult jatekmenethez, s leg-
alabb nem is szaggat be sehol. Egyébként meg Hi-
bcnvi fdly!cl eza furcso,l dttetszd, rr}ozgﬁsunkkall

lebeg, nytlo-zsug: g
piros matéria minden arra érdemes jatékost ga-
rantdltan elbGval majd.

sok korai vide Stiletto

tekinive egészen maradi, tradicionalis, majdhogy-
nem konzervativ videojaték. Mentési pontok li
vannak, a palyakat gyakorlatilag egy hajtasra kell
abszolvalni. Igaz, a szintek kozott automatikusan
dllast ment, de kilépést kovetden csak az adott pa-
lya legelejérs! lehet Gjraindulni. Ez persze nem hi-
anyossag, inkabb épits jellegt szigor. Tovabba
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hasonléan gondolkodni
nem nagyon kell, viszont
elengedhetetlen a nagy-
foka tigyesség és jo igt’i
2it6 keszség. Hogy 6sz-
inte legyek, Klasszikus
kontroller repiil a kép-
ernyd felé” jatékrol van
526. Hatalmas pozitivum
viszont, hogy a vélaszt-
haté nehézségi fokoza-
toknak készonhetden
barki képességeihez jol
illeszkedik. Lehet ,egy-
jombosan”, buta el
lekkel, szinte orok élet-
tel jatszani, mikzben
nehezebb fokozaton
hardcore jatekosok ki-
tartasat is rendesen pro-

NIGHTSHADE

SEGA WOW

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: 0
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




i Gj, Blue Wing Knights (JP) és AD
Azkike (US) alcimd, Euréy %an viszont De-
dly Skies Ill néven futd Gj repildgépes ak-
ciojatekat szandékosan nem nevezem szimulécio-
i it kilon-kilon vizsgélom,
valik, hogy valamennyit azért
magaban hordoz ezen jatékfipus-elembdl; sietve
teszem hozza, hogy nem a Flight Simulator-féle hi-
rrealisztikus, hanem a konzolokon mar megszo-
oft ,butitott” forméban. Nem propagélom a PC
versus konzol habordt, ezért ezt a jelz6t jelen eset-
ben nem pejorativ értelemben haszndlom, tgy vé-
lem viszont, hogy mindenkinek be kell latnia: aki
ilagépes jatek kivalasztasandl a valésag-
kélményt legjobban meghatd-
rozéd. tényez&nek, annal i
ép, aki pedig inkabb egy kannyed akciodus lo-
sre hitozik, annak valamilyen konzol - je-
len esetben Playstation 2 ~ elé kell ( Inie.

Ha a startképernyd utani masodik in-game ani-
maciét van fiirelmetek kivarni, akkor magafok is
megbizonyosodhattok réla, hogy ez a jaték valo-
ban egy utopisztikus vilagba Egruuzol]a ela
notlan jatékost, ugyanis a rovid jelenefnek a vilag-
Gr ad ofthont. A cselekmény ennek megfelelsen a

FUTURE WWARS DoL. 1.

A
N 7112 FOX

2]

/

kildetések kozstt nagyon szép menikben bolyong-

hatunk, a légi bézisok informacios és bevetési ksz-
pontiai, shopjai (ift lehet kiegészits fegyverzefet
vésarolni a missziok sordn dsszegyiitstt pontok el-

i
lenértékekent), hangériai (itt nyi|; |eLek’iség agé
o AL e e .98

gépet a bal analog kar-
ral lehet iranyitani, a né-
zetek kézétt a Select
gombbal lehet véliogat-
ni. A §mn gomb a jaték

Oévo!ili' obenlzai mikor @ siuperfegyvereklfd

Polgérol

(0.C.C.) alatokérabe 6 meghbditands feril
kerilnek. A médlclef heves ellenélés az enjellt

telepesek elss akcidjat kovetden azonnal szérba
sz&ﬁfen a Foldi Védelmi Szovetséges Ersk
(E.D.AF.) formdjaban, melynek része a jatékos al-
tal iranyitott 27. Harci Repilosztaly 4. szamd Ve-
gyes — mas néven Delta - Repiilészazada. Ennek a
rebellis egységnek a légi csatdit dolgozza fel a
program.

A Repillészazad harom alegységének egyes pilo-
taival kell éles kildetéseket végrehaitani; a jatek
folyaman ellenséges foldi, vizi és légi célpontok el-
leni témadasok ugyandgy szereg e:icpnuk majd,
mint irben végrehajtandé akciok. Az egyes pilétak
eltérs tulajdonségaiknak kdszonhetsen — elviek-
ben, bar én ezt nem nagyon tapasztaltam - telje-
sen mas stilusban repilnek, emellett oz egyes gé-
pek lopakods (stealth) és ,életers” (HP) mLidonsa-

ai is meghatarozo szereppel bimak a felhasznal-

atosaguknak a szempontiabél. Isméfelten hozza-
teszem, hogy szvsz inkabb elviekben. Az egyes

IRIRFORCESDELTA
STRIKES

pe i javi-
tasara), illetve ,fi alatti” informéciészerzésre szol-
gdlé tarsalgdi és pihendhelyiségei 2
A jaték legfabb erényének a bereplhet harci
gépek kirivoan szines paletididt tartom. Joval
szaz folott (111) van a bevethets - és a jaték soran
sajat, egyedi festéssel is ellathaté — eszLozé sz6-
ma. A Delta Repiilszazad Elss E ébd| Ja-

F szolgal.
Kinézet szempontjabél
elég vegyes képet mutat
a program. Igaz alap-
vetSen nem faldliam
benne semmi kivetniva-
lot, de mégis két részre
e a vizudlis

mie Spitfire Mk24 és 1L-2M3 Shturmovik (11}, Rick
TSR2 6s F-104G Starfighter, Alex Yak-58 ,Forger
A" 65 AV-8B Harrier I, o Mésodik Eqységébél
Holst F-117A Nighthawk és Tornado GR-1, Brian
Sea Vixen FAW?2 és A-6E Intruder, Harmadik
Egységebs pedig Ken Mig-21 és YF-17 Cobra,
Ruth Su-35 ,Flanker E” és Jian-Ji 8 Il M, valamint
John Eurofighter Typhoon fényszsmyeit latom
emlitésre méltonak. A bonusz repiilégépek kozé a
Konami kilonbézé platformokra késziilt korabbi
jatékaibol ismert fikiiv eszkozoket emeltek at, mint
példéul a Falsion, Vic Viper, Poly vagy Aura
Wing fantézianévre hallgatékat, tehat a skala
igencsak széles.

A rend kedvéért
fussuk at hamarié-
n oz alapértelmezett
irényirés:(, melynek nﬁ-
ézségi fokozata egyéb-
ként harom fokozatban dllit-
haté. Az 12 és R2 a toléers
csokkentése és névelése, az L1
&s az R1 hasznélatéval a cél-
pontok kozott lehet valtogatni. A
Fel gomb a minitérkép, a Jobb
gomb a fegyvervalasztds. A Harom-
s26g a fedélzeti gépagyd, a Kér a ra-
kéta vagy bomba ~ tehdt oz aktudlis
fegyver - kioldasa. A kamerat a
jobb analég, mig magat a repils-

szempontbél valé érté-
kelést. A menik és a
karités kifejezetten
szemgydnyorkodtets, a
légitamaszpont rende-
relt és kézzel rajzolt
helyszinei nagyon szé-
k és esztéti%sak. A

playstat Z

arakterek, melyeket a
Sengoku Blade / Taisen
Hot Gimmick illusztrétor
Jun Tsukasa dlmodott
meg pompasak, ennél-
fogva jelentds szerepet
jatszanak a hangulat
fokozasaban. A hérom-
dimenziés modelleket és
az effekteket ~ robba-
nésokat, kondenzcsiko-

at, fény- és kornyezeti
hatésokat — mér egy ki-
csit ailagosabbnak
mondandm, a fereptar-
gyak és maga a ferep
viszont még ennyire
sem nyerte el a fefszé-
sem: még messzird| is
elmosodottak és pixele-
sek, legalabbis ahhoz képest, mint amire én els-
zefesen szamil Nem a

Szl
_l2son/eas0n

hangokra és a zenékre is mindssze OK jelzt
it

ogy:

rosszak, de valahogy mégsem az igaziak. A
hanghatésok Dolby Pro Logic II-ben dorrennek

, vagyis dorrennének, ha nem lennének egy
enyhén a kozépszeriség fele tenddloak. Olyan se
nem 10l rosszak, se nem tdl jok, értem ezt foleg a
zenékre. Miért van az az érzésem, mintha a so-
undtracket egy régebbi jatekbol vagtak volna ki
Ggy, ahogy van2 Talan mert tleftelen, kissé talan
unalmas is... Még szerencse, hogy valamennyi
szerepls folyamatosan beszél. A tsbb mint husz
érdt kitev, egy New Yorki stidioban rogzitett di-
alégusoknak iﬁsz&nheiﬁ csak az, hogy az értéke-
16 zene/hang mezejé-

n a,jo" jelzd szere-

Tudom, nem ez az els6
ivaben jtszods, kita-
|6Ir harci szitudciot fel-
dolgozé vadaszrepiilé-
"Ei'ék, mégis
ugy érzem, hogy a mar
kordbban megjelentek-
hez képest az ADS ha
nem is visszalépés, de
maximum csak egyhely-
ben topogés mindenféle
szempontbdl. A grafika
Lé, de ezt is inkabb a
ézzel rajzolt szereplok
ésa rendlereh animaciok
mondatick velem, mint a
3D komyezet és a mo-
dellek megvalositasa. A

Inék, rdadasul azt is csak nagy jindulattal,
hiszen ez utébbiak mér ezerszer hallottnak fefsze-
nek: mintha minden repilés jatékban ugyanaz a
muzsika lenne. Szervesen egyiitt emlitendd, hogy a
gépek fizikaja és az iranyitds is lehetne finomabb
egy amyalatnyit. A torténet és egyes csatdk drbeli
heK/szinekre torténd kihelyezése sem nyerte el a
tetszésem, Ogyhogy nagyjébol azt mondhatom,
hogy sokkal jobbra szamitottam. Bér még nincs
ilyen tipust jatekom, de nem ez lesz az, amit be

jok szerezni magamnak, az egyszer biztos.

[Dae]
suffocation@freemail. hu

AIRFORCE DELTA STRIKE

KONAMI

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
FEREFA ERGEETH Jje
szavatossag: 0
zene / hang:

LELTITERS epes

tékos
memariakartya 8mb (73KB)
analdg iranyito (dual shock), dpl 11

v repiiligépek dobbenetes valasztéka
X nincs multiplayer,
tulzottan futurisztikus

6 pont
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z Asmik Ace Enfertainment imméron a
Argésodik kart futia Lethal Skies igy-
en. A hallottak alapjan engem
nem igazén érdekelt az elsG rész, ment-
en mondva azonban,
hogy megielenésének idspontiaban
éppen az Ace Combat 4-vel voltam
eﬁogldvu, széval nem igazan volt
idém holmi masodrangd — vagyis
masodrangtnak vélt — évoldével
lalatoskodnom. igy utélag
belegondolva nem ériott volna
sajat magamnak megtapasztal-
nom a program erejét, hiszen
javarészt meglehetdsen korrekt
rifikakat kapott az alkotés.
Még 6, hogy a folytatds teszte-
lesével engem bizott meg Mar-
tin, mert mar a rovid spotokbél
Ssszenyeselt bevezet6 animacio is
olyan mértékben dinamikus
menetrd| és igényes kivitelezésré tett
tandbizonysagot, amely sejtetni enged-
te, hogy az Airforce Delta Strike egysze-
ren nem roghat labdaba mellette.
Grténet szempontjabél a LS Il szi
egyben divehette volna a Konami jétéka
forgatoksnyvét, mert it is egy polifikai szem-
ntbal t5bb polusra szakadt vilagban folys
ﬁgrcokrél szbrz torténet, csak éppen itt nem
O.CC. és ED.AF. a neve a két egymassal
szembendllé félnek, hanem FN (Fronfier Nati-
ons) és WORF (World Order Reorganization
Front). A vilag tjrafelosztasat zaszlajara tizs
szeparatista Reorganizécios Front mindent el-
sépré tamadasa ellen az utolsé pillanatban ve-
szi fel a kiizdelmet az FN egy elit repiilésza

=

‘H-Ju,
AL,

da, a Team SW. A szazad alegységeinek jol
képzett pilétaival kell éles kildetéseket végrehaj-
tani a jaték folyaman, ellenséges foldi, vizi és
légi célpontok elleni tamadasok formajaban. :)
Deja-vu, mi? Eppen csak az Girbéli kildetések
hianyoznak!

ost nem sz6t,
inkabb a berepilheté géptipusokré| tennék ré-
vid emlitést. Hat igen, itt Gsszesen ,csak” ti-
zenkilenc gép all rendelkezésre, ami nem va-
lami tolzottan sok. F-14D, F-15E, F/A-16E,
F/A-22, YF-23, Mig-29, A-10 (rullahhh!),
AV8B, E/F-2000, F-5Z, F-25, F-35, JAS39,

S-37, S-47, Su-27,

5u-35 6 X297 képzi
a termékskdla részét.
Tizennégy kilonbszs-
| fele levegé-levegs és
levegs-fold raketaval
| fegyverezhetjik fel az
iranyithatésag és a re-
pilés fizikai modelljé-
nek szempontjabél
mellesleg” igen jol ki-
vitelezett vadaszokat.
Az irnyitas érzékeny-
ségének és szimuléci-
6s fokanak finomhan-
olaséra az opcick
6z6tt van lehetdség,
mert alapban nekem
példaul Eissé durva-
nak tiint a kormanyoz-

Ihcféség. Az elébbi le-
s A

Ez egy nagyon szép jaték. Tébbet nem
tudok mondani. Kérem kapcsolia ki...” ;)

576 KONZOL

t6en mindenki bedllit-
hatja a neki legjobban
megfeleld kormanyoz-
hatésagi mutatokat.
A jatekban hosz kil-
detésen keresztil kell
kiizdeni a WORF csa-
patok ellen a szokasos
ﬁmund assault, dog-
ight, intercept, stb.
modokban, ami igaz
nem jelent valami tete-

)

@y

Kombinat Co. elké-
pesztd munkat végzett,
ami nem véletlen, hi-
szen killsG és bels te-
rek haromdimenziés
reddbee oo
profilia. A terep mo-
dellezése részletekben
gazdag: épuletek, fak,
tereptérgyak szép
szémmcﬁy akadnak; sok
mas hasonlé témat fel-
dolgozo alkotassal el-
lentétben itt nem fukar-
kodtak velik a fejlesz-
18k, A fexttrak még
csak véletleniil sem ho-
malyosak, elmosédot-
tak, igy a domborzati
viszonyok megjelenité-
se kiil’cinﬁsenl iéll, PS2-n

g J
e id

T E S Z

vek, a robbanasok és a zenék, emellett a p

tak kommunikaciéja sem annyira @tds, mint
a Konami produkciéndl. A lényeget te-
kintve ismételnem kell magam, mert mint
a masik jatek esetében itt is el tudtam
volna képzelni egy iitssebb, hangulato-
sabb soundiracket.
Nem azt mondom, hogy a Lethal
Skies masodik epizédja korszakalko-
16 vagy Gttors munka, de nagyon
korrel sze van kalapélva, igy

mélté ellenfele a Namco, a SEGA és
a Konami égisze alatt megielent na-
gyobb lelegzetvételii alkotasoknak.

Nagyon jol eltalalt a gruﬁkéia, 6
asul a

az irényithatésaga, réa
ténefe sem emészthetetlend! futurisz-
tikus, igy esetében még az akicé-szi-
muldtor jelz8t is meg merném koc-
kaztani (persze ift sem szabad parhu-
zamot vonni kdzte és a Microsoft FS
termékek kozt). A gépeknek a vélaszté-
ka mondjuk lehetne valamivel szélesebb,
bar 6szintén megvallva nem hiényoltam
belsle kilonssebben egyetlen vadészt sem

(A10 pedig rulez!). Igazsag szerint a misszi-
ok szama is lehefett volna vagy masfélszer
tobb, mert egy kicsit kevésnek érzem a 20 ki
detést szemben az ADS tobb,
cidjaval. A multiplayer lehet8ség szerencsére
nagyot dob a szavatossagon, kegyetlen 6 bu-
linak fartom az egymas e7|
ilyen jaték esetében. Egy ilyen kifejezetten jo
jatek esetében meg féleg.

, mint félszaz ak-

leni kiizdelmet egy

[Dae]
suffocation@freemail.hu

oy e - Jf o B R

- vagy eg kon-
zology— eddig még
nem létott médon érvé-
nyesil. Ebben a jatek-
ban tényleg lehet érez-
ni a magassagot, mar
rsze abban az esef-
n, ha éppen nem
egy hatalmas es6-
vagy héfelhs kellss ko
zepén repilink at é
pen. Ha mér az idéja-
rasi viszonyoknal far-
tunk feltétlentil meg kell
emliteni, hogy az effek-
tek is pontosan a he-
lyokre keriltek: a foldi
célpontok ellen intézett
csapésok esetén kelet-
kez5 robbandsok bar

mes
missziét, ugyanakkor
van multiplayer mé
(system link és split -
screen) is, amit érte-
| Gen kotelezé

lek k latvéanyo-
sabbak is, de a e

ketak dltal hozott fustesik, az idsjar
tagsagok — mint példaul az ess, a villamlasok,
o hovoss, o ko é a elhck - meguolsitsa

kiprébalni, mert a ha-
verok elleni kijzdel

16t nem hagy maga utan.
A pontosan lemodellezett, szép textoréval bori-
fott repiilgépek minden alkatrésze — cstirsk, la-

elég iit6s tud lenni.

A menik jatéektermi hangulatot draszté megva-
lésitasa elég sziklaszilard alapot adott a jatek-
16l kialakult j6 véleményemnek, de ez és a start-

épernyd hattereként szolgald izléses slideshow,
vagy a hihetetlen esztétikai érzékrdl arulkodd
renderelt kezdd animécié természefesen a gra-
fika pontozasakor a figyelembeveends szem-
pontoknak csak egy csekély részét képezte. Az
Asmik kédja elége%molycn megdolgoztatia az
Emotion Engine-t, szerintem ez az. éﬁéképekr&i
is lején. A taj kidolgozasaval megbizott Design

patok, kormanyok, kerekek — tgy mozognak,
mint ahogyan az a nagyksnyvben meg van ir-
va, a hajtémibé| elstord forrd levegs effekiie
jobb nem is lehetne. A néhol falén tolzottan is
"vrurisﬂil(us kinézetij foldi célpontok sem &ssze-
csapottak, de azért egy picit latszik, hogy a fej-
lesztés folyaman inkabb a repilskre lett hang-
sly fektetve, ami érthetd is, hiszen repilds ja-
tékrél van sz6. A zenék és a hanghatéisok tekin-
tefében csak annyiban marad el a mostani
szamban tesztelt ADS-t6] a program, hogy nem
Dolby Pro Logic Il-ben dibéragnek a hajtémi-

LETHAL SKIES 11

SAMMY STUDIOS / ASMIK ACE ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivala

jatszhatosag: io

szavatossag: jo

zene / hang: io

hangulat: ia

1-2 Jatékos
riakartya 8mb (638KB)
ito (dual shock), system link

memo
analog iranyi
v incsiklando kivtil-belil,
a multiplayer ott van a szeren
X nem annyira tartaimas, mint az ads
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indig is szerettem a logikai-iigyes:
M kokat, melyekhez kombinaciés
Pensig 1 kell Egyszerséqiknek k-

szénhetSen kénnyed szorakozast igértek ezen
anyagok, és ez nagyon 6 ezen mai piacon,
ahol ?eginkébb csa?( az oldoklésre meg a vér-
re van igén:
Mint sokan, én is a Tetrisszel ismertem meg
a sfilust. Emlékszem, még kvarcjaték forma-
ban kaptam Tetrist. Arra aztan az egész csa-
lad rékattant, egymas kezébe adogattuk a
épet, dontogetve egymas rekordjait. Késsbb
Eonzolokon t6bb Tetris és ahhoz hason-
16 feldolgozassal is &sszehozott a
sors. Az eredeti dtletet szamtalan
kellemes Gjdonsaggal dobtak
fel. Nekem a legelss , Tetris
feldolgozas” a Sega Co-
lumns (vagy hasonlé ci-
me volt) nevé jétéka
volt, melyben szines
kéveket kellett egy-
mashoz illeszteni.
Aztén ezt az Stletet
a Capcom és mas cé-
gek s tovabbfejlesztet-
tek, igy egész érdekes
és nagyon hossz( soro-
m'okEul is kijottek —
gondoljunk a Bust a
Move-ra. Emlékszem
még a Street Fighter
is kapott hasonlo jaté-
kot (talan Puzzle
Fighter volt a cime?).
Széval idérél-idsre
feléled ez a stilus,
hozzéteszem szeren-
csére, kellenek az
ilyen stuffok! Japan-
ban példaul egészen
sok megjelenik, me-

kor étlatszé szind fehér kévek fognak az el-
lenfé| térfelére esni, melyek eltiintetése sok
problémat jelenthet — melletfisk kell eltéin-
tetni gombaket, akkor kaddé vallnak. Ha
sok-sok kombat csindlsz (amit a jaték
jobb oldalt kijelez, nézd a kis karikakat)
és a kijelzs megtelik, akkor specidlis pa-
lyan is mehetsz idére, ahol ha j¢l teliesithetsz,
egész kézdport zodithatsz az eﬁ |

lenfélre. Per-
sze meg is lehet el6zni a kshullast: ha elébb
te csindlsz kombokat, akkor semlege-
sited az ellenfél kveit. Azt, hogy
mennyi ké fog rad vagy az ellen-
P félre esni, feliil lathatod. Amig tin-
tetsz el gsmboket, addig megisz-
hatod a kzaport — és ez persze az
ellenfélre is igaz. Egész érdekes és izgalmas
parbajokat lehet igy vivnil
Single PP médban négyféleképpen indulhatsz
el. A RunRunban gyakorolhatsz, ez még na-
gyon egyszeri lesz. A WakuWaku és a Hara-
Hara médokban azonban mar fel kell
kstni a gatydt, mert nagyon szivatésak
lesznek az ellenfelek. Egyre gyorsabbak
és egyre szemfelenebbiir or%éznak, A
Free Batfle médban vélaszthatsz ma-
gadnak jatékost és ellenfelet is, és
Ggy parbajozhatsz.
. Igazén élvezetes a
ke kos méd (Do-
uble PP), melyet érde-
mes kisebb baréti tar-
sasagoknak megpro-
balni, mert fantaszti-
kus szérakozas egy-
mast szivatni!
Utolsé méd az End-
less PP, melyben nincs
ellenfelek, csak egye-
dil jatszunk. Itt a Fe-
ver médban a kom-
bozasokat lehet gya-

lyel il nagyon ke-
vés jon el hozzank.
Tiszfelet persze a ki-

While you can rotate some puyo,
the big ones change color and
can't be turned.

korolni — érdemes, ha
N

sionben kil

vételnek. Mostanaban
a Sega erdlteti inkabb
a logika i

00088161 |

yeségi
stuffokat, eﬁég csak a
fantasztikus Chu Chu Roc-
ketre gondolni. A cég leg-
Giobb munkaja is egy Tet:
ris/Columns }eldolgozr’:s, mely Puyo Pop
cimmel megjelent Eurépaban is Ps2-re és X-re
— mi most PS2-n feszfeltiik.

MIROL VAN sZ6?

A cikk elején emlitettem a Columns-t, ami

LOGIKA ES UGYESSEG

elég, hogy egy kislannyal, Amitie-vel kalan-
d:zghamgl, k%yzben Fo|;uma'osun kell meg-
kiizdeniink ellenfelekkel.

Ezt egyfajta parbaj forméban kell elképzel-
niink. A bal oldalon lathatjuk a sajat térfelin-
ket, jobb oldalon az ellenfélét. Az nyer, aki
elsbL tudja kiijfni"c r:\c'lxsil(‘ct De hogyan tud-

azért fontos, mert a Puyo alapstl
00 is nuggidbél onnan szarmazik. Te-

% hat adott egy Tetris-szer(j palya,
melyen femrr”:'| |Iefe!é érkez‘n?klslzi-

juk meg: Misebb egysze-
riibb: minél tsbb kombo lancolatot kell csinal-
ni! Ehhez nem kell mast tenni, mint egyszerre
tabb adagnyi szines gombat kel eltintetni.

No persze mi nem kevés kombinici-

nes gombak,
A fe?udar, hogy négy vagy anndl
tsbb ugyanolyan szinti gombot
Gsszeillesszink, melyek erre elttin-
nek. Természetesen az alakzatokat

forgatni is lehet, és a cél, hogy minél to-
vabb kitartsunk, nehogy elérjik a plafont. A
dolog tehat igen egyszertinek tinik, de azért
i6 par érdekességgel feldobtak.

LEHETOSEGEK

Nézziik is meg mik ezek, azaz most lassuk,
milyen modokban lehet jatszani. Miutan bedl-
litottad az Optins-ben az aprésagokat, tbb
médon nekifoghatsz az anyagnak. Legels-
szor is oft van a Single Puyo POP, mely az
egyjatékos, mla'donEéppeni torténetes mod.
A sztorit elmesélését most hanyagolnam, mi-
vel egy rendkivil egyszer(i mesérd| van szo
és szerepe teliesen funkciondlis. Legyen annyi

MARTIN BELESZOL!

e
s kezség is kell, hisz jol kell rakosgatni
gémbijeinket, hogy egy adag eltiintetése utan
a meglévék gy essenek le, hogy Gjabbak
tiinjenek el. Persze ha beletanulsz nem lehet
probléma. Ha sikeriil kombokat csinalni, ak-

l6nboz6 -
feladatokat lehet telje-
siteni (bizonyos sz
m0 gombok eltinteté
se, kombok megcs

nalésa stb.), amit a

jctek mindig kiir. Az
Originallal szabadon
jatszhatunk, kézben
ahogy halmozzuk a
pontokat, Ugy lesz

re gyorsabb a j&
ték és egyre tobb szi-
nes gémb fog jonni,

természetesen itt is el-

lenfél nélkil.
ERTEKELES

Bevallom tefszett ez a
jaték, kielegitette az
elvarésaimat. Oszin-
tén szélva ennél 6bb-
re nincs is szi}lfség a

kell

00009009

lemes sz6
Foz. Telszeft a szines, 2D-s, kicsit a 16 bites |
idoket idéz5 grafikéia, a debil japan ze-
néje és hangjai. Széval, ha még nem
feledted el, milyen szérakoztaté tud
lenni egy-egy ilyen jéték, akkor azt
ajénlom szerezd meg a Puyo POP-
of, mert kellemes darab!
Veres Miki

PUYO POP FEVER

SEGA / SONIC TEAM
MAS VERZIO: GC, X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTIERS

8 pont
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GLOBAL DOMINATION

RISK: GLOBAL
DOMINATION
Nagy &rémmel vittem haza a Risket,
mert anno a PS1-es verzié hatalmas él-
vezetet jelentett nekem és a Ibcxrc’zn ko-

RPG MAKER 1l

Minden RPG-t szerets jatékosban fel-
merilt mér, hogy egyszer egy sajat
jatékot készitsen. Mit ne mondjak, ez
e!ég csu'lbifé |ehel65ég,l éln isI sokszor

romnek. Napokat ja egymas
ellen, olykor négyen is, szivatva egy-
mast, karomkodéasoktél sem mentesen.
De, hogy mi is az a Risk? Nem mas,
mint a Magyarorszégon is kaphaté Ri-
ziké nevd térsasjaték ,elektronikus” val-
tozata. Ebben a jatékban a célunk,
hogy bizonyos ,szinnel” dolgozva
meghéditsuk az egész vilagot. A har-
cok nagyon érdekes médon, dobékoc-
kaval mennek. Aki nagyobbat dob azé
a gydzelem. Persze a dolog nem ilyen
egyszer0, mivel & vildg provincidkra
van feloszhlla és az dltalunk birtokolt

i . Az in-
terneten is sok ,amatér” RPG forog,
sok van kéztitk néhany magyar alko-
tas is. Eppen ezért, elészor riltem az
RPG Maker 2-nek hisz elég naivul azt
gondoltam, hogy majd 6sszehozok
valami franks ki jatékot. Pér perc utan
rajsttem, hogy ez egydltalén nem
olyan egyszerd, |ega%bbis ezzel a
programmal biztos, hogy nem. Az
anyag ugyanis olyan hihetetleniil bo-
nyo|u?ha ezelhets, hogy mire a me-
nirendszert meg az iranyitast kita-
pusz'oﬁﬁr?k, addigra akér a FFVII i

tar Y 6 katonak
szamara is figyelni kell. Egy Ssszetett és
tobbijatékos dltal jatszva rendkiviil élve-
zetes anyagrél van sz6. A PS1-es vélto-
zat kivéf:‘)an sikerilt, sajnos ez a PS2-

esr8l mar nem mondhaté el. Latvanyo-

sabb, mint elédje (a grafika funkciona-
lis, bar nekem tetszett), de lehetne joval
tartalmasabb is. Legnagyobb hibéja,
hogy csupén egy térképet tartalmaz
(mef; a tupuszkﬂ'abb jatekosoknak is-
merds lesz), mely pillanatok alatt ki
merhets. Nagyobb baj, hogy a tsbbja-
tékos médhoz tsbb joy sz%{ségehetik,
ez PS1-en nem igy volt, és nem is értem
az okdt, hisz a jatek koronként megy...
Még szerencse, hogy elég sok titok elé-
csgﬁmhﬁ és tobbfajta médban is lehet
harcolni. Ennek ellenére a game sike-
rislhetett volna sokkal jobban is, mert ez
még PS1-en is erésebb volt. Csak uzo!(

i 6. A program elkéy 5
nehézkes, és nagyon sok gyakorlassal
lehet csak Ezss,zegozni valami hasznal-
haté RPG-t. Es még ha ez sikeril is,
felmeriilhet a kérdés: megérte a be-
fektetett energiat és idét az eredmén?.

WaBuildinEditer Bu Ed 6.12DA ¢ D

Sajnos a vélasz szikségszerien nem-
leges, igy tényleg csak a nagyon elva-
kult RPG maniasok szerezzék meg, de
8k se szamitsanak valami maradan-
déra. Egyébként érdekes, hogy maga
a jatek iisér’eriesen emlékeztetett a
Dragon Warrior Vll-re (ezt minden
RPG-s szerezze meg!), mind a meni,
mind a karakterek tekintetében. Saij-
nos a stuff igen gyerekesen néz ki, és
a grafikaja is 3D-s, sokkal jobb left
volna, ha rajzolt 2D-s elemekbé| lehe-
tett volna épitkezni. Az RPG Maker 2
bizonyitja, hogy ilyen jatékoknak
nincs [6v8jik konzolon, teljesen feles-

szerezzék meg, akik oft nem talélk
vele, de még jobb, ha az eredeti tarsas-
jatékot nyomjatok.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

II5p0nt
38

leges prébélkozas, mert egy videoja-
tékot jatszani kell, nem pedig jatékot
késziteni.

ROMANCE OF THE
THREE KINGDOMS
Vil

A Romance sorozat talén a Koei leg-
jobban sikerilt munkaja. Olyan jaté-
osoknak készilt az anyag, akik szer-
tik a keleti kultorat, tdrténelmet és é
vezik a klasszikus tablas stratég
anyagok édon, ém mégis megnyerd
hangulatét. A jaték célia igen egysze-
rG, az okori Kinat kell egyesitnink,
azaz meghéditanunk. Mivel Kina eb-
en az idében t5bb darabban volt,
igy ftermészetesen tobb alkiralysag
kéziil vélaszthatunk, melyekbsl kiin-
dulva kell héditani. Persze ehhez
megfelel mennyiségi pénz, katona
és erdforras szikségeltetik, melyek
eléteremtése nem olyan egyszeri. A
arcok a tablas stratégiai anyagokat
idézik, de élvezetesek. Ha b&vebbet
akarsz olvasni az anyagrél, akkor az
53-as Konzolt lapozd fg!, oft irtam a
V. részrél. Ezzel mondjuk elérultam,

hogy a VIII. rész nem sok Gjdonsagot
tartalmaz, igy aki kiismerte az eléz&t
lehet, hogy elégedetlen lesz ezzel. A

rogramot olyanoknak ajéanlom akik
ihagytak eddig a sorozatot, de sze-
retik a régi tablas stratégiai jatékokat.
A game grafikaja meglehetésen funk-
ciondlis, akar egy SNES-en is elmen-
ne, nem ebben van az erésége. A ze-
nék viszont szépek, hangulatosak.
Szerintem azonban ez a téma mar
egy kicsit tol lett hajtva. Remélem a
Romance IX-et (mostandban jelenik
meg) mar alaposan megreformalva

obja piacra a Koei (més korszak,
tbb térkép, tobb ojitas), mert kezd el-
laposodni a sorozat.

wh  4rr/res s lor oo

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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DOT HACK PART 4:
QUARANTINE

Egy éve kezddatt. Talén épp itt az
ideje, hogy véget érjen. Végre kideril
minden, értelmet nyer mindaz, ami ed-
dig megfoghatatlan volt. Egy évnyi
0520 jaték utan most mar befejezhet-
juk a torténetet. Szép volt, |6 volt, sok
gondolattal és tapasztalattal gazdag-
abbak lettiink. Talan ezek a legfonto-
sabb tanulsagok. igy utélag visszagon-
dolva érdekes szin

?oltia a Dot Hack az
eddigi RPG jatékoknak. Egy anyag,
mely négy részbe van véagva, egy olyan
program, mely igen elvont tSrténetd,
am m valahogy aktudlis; széval
egy ilyen jatékkal élvezet volt jatszani.
Es mindezt nem zavarta meg semmi: a
részek a megigért sorrenden, harom
havonta ﬂei. Igy aki esefleg csak
most olvas elészér errdl a programrél,
az lapozza fel 59-es, 63-as és 65-6s
szamainkat. A jatékot mindenkinek ér-
demes beszerezni, aki szerefi a kijlén-
leges torténeteket és tobb honapos ki-

it, and end this

kapcsolédasra vagyik. Utdbbi nem el-
hanyagolhaté manapsag, amikor a ja-
tékok tobbsége par nap alatt kivégez-
hets. Egyébként a stuff elvontsaga és
hosszisaga talan a hatranya is, hisz
sokan nem kedvelik ezeket a sztorikat,
a hossz0 kalandozés is monotonnak
tinhet. De nem baj, kellenek nekiink
olyan alkotasok, me‘yek NEM a nagy-
kéznségnek késziltek. Utélag latom,
hogy talén a Dot Hack is ilyen. igy, ha
még nem ismered, de valami egészen
Ujra vagysz az RPG-k kozstt, akkor la-
pozd fel az emlitett régebbi szamainkat
és szerezd be az immar 4 DVD-n (1)
terpeszkedé jatékot. Ha megtetszik, te
is a rabjavé vélsz.

Veres Miki

\he

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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GHOSTHUNTER (PS2) VEGIGJATSZAS - BEFEJEZD RESZ

NEW SCHOOL
Mién oz Al elérul pér érdekes dolgot o professzorl és
asmsmnsénsl Kate Hellerrs| - a granaivetd bezsebelését ko-
- indulhattok is a gyilkossagok helyszinére Anna utn.
Azun a csalorndn keresztil vezet az egyeflen jarhato it,
amelyhez a deszkapallkon valo femaszzs utn @ plafonon
félongd kon m\ez:v eljutni. A lépesssor koz-

pér festes dnak szemet szir Loz fevé

I jiatok be ket sorra. Ha végeztetek velik menje-
tek ki a kirobbantott részen &t a kivetkezs nagyobb terem-
be, ahol mwe.eu a lithez. Kezben természetesen Grdlgtek
akatondkat egészen addig, mig meg nem érkezik egy komo-
Iyabb gépdgyls eny o ifte, amelyet egy rvd idére

tek drtaly & tehettek a szellemelfogé grandttal. Ezalatt

ben mér keszithetitek is el6 a grancivetst, melyel a folyoss vé-
gén lévs bitorok kozoit torjetek utat. Méris a hhulmuk tiing s
oléban vogyiok, A markold melt menjetk e a lépesén, @
beiu’rator a leginkabb épitkezési teriletre emlékeztetd tér vé-
ke«smm s aijto forméjcban Fog,mok megiululm Az
el amsnu! induljatok el egyenesen, mignem megcsodalhat-
o orkatan s b e
velkezményét eqy Givezet videobon. Szegény Anna teht fo-
vabbra is csapdaban van. A filmecske meg'ekmtesel kovetden
meniek a bfrahoz, maid z bl ézdponbal obbra
esd ajfon 6t @ Luzponh epuie‘lbe Készilietek fel a legrosszab-
bakra, mert pol’ergkuslek fogjak az utatokat allni. A mgo\das
kulesa oz, hogy a kopogo szellemek az emberi szem szama-
m cak goz folyel lwny kozegben vesznek fel latato for-
mﬁn egytdl tig végig kell jami a termeket és
va\ameﬂny\ szellemet ¢l kell puszfitani, mert csok igy lehet
megszeeai o kissbbiekben dengechelen szarephez uls
Poltergeist képességet az Asziraltest szaméra. A foldszinten to-
Iahatt els3 eremben a telvizit, @ mésodikban o venfldtor
egyedi gl kocrke i il
se, a negyedikben az ablakparkanyon taldlhato vegyi anyag-
nka haiso teremben valé felhevitése és a venfilétor bekey Yso—
lésa vidn la m|010|< meg a kopog szellemeket. A foldszinti
mellékhelyiségben egy kis életerd s falalhato, amit alkalomad-
fén nem ansefeglvennelek hiszen nem elég, hogy a poltergeistek
folyamatosan térgyakat vagnak Lazarushoz, de az egyes ter-
mek kozdtti Glon revenantok is be-beprobalkoznak. Az elss
emeleten a revenant ftomadasénak elhéritgsat kovetden el-
Gszr is meg kell nyimotok a vizet a kisebb helyiségben, majd
pediy oz itk & egyben s feremben o plofonon 6
fizoltoberendezések széflovése uttn - oz utolsd szellem nya-
kon csipése tfiabol minden akadaly elharul és végre
rezhefitek a varva vart 0j képességet. Menjetek vissza a bejé-
rathoz, fussatok tovabb a folyosd végeig oda, ahol oz aszirdl-
kapu van. Nem lesz nehéz kitalalni, hogy oz ulat keresztezé
btorokat az Gj képesség haszndlataval kell szétzznotok.

A soron kévetkez6 rész megoldasat a gyors, meglepetéssze-
G tamadasban Iétom. A megnylt fiaron kereszfil menjetek
be @ nagy terembe és gyorsan mésszatok fel oz asziolon az
elsd szintre. Az épilet ezen része eléggé megviselt, de ne
amuldozzatok sokdig, mert elég nehezen belathato a terep,
ezéra legiobb, ha a repkeds szelemek ol chmenckilck, Az
el szinten tolélok egy revenaniol, melyet rohanjatok le és
menjetek tovibb a kovetkezs reslhez, ahol is egy csdarabon
(monkey bar) kereszil &t tudtok mészni a masik oldalra. Az itt
levitdlo szellemet ne kiméliétek — feltélenil meg kell sni - cso-
kirgy, mint a majd fél tucat behemot revenantot is. Ezzel el
lesztek egy ideig. Az ezen a szinten talélhat kémiaterem hat-
5 szertaraban van egy felfle vezets léra, maszotok fel raje
to és hareaiiok b a repkedl dsgikel. Hosonlbon  pélyo-
szakasz Iobl)l részéhez a mosd is elég leharcolt dllapotban
van, igy nem okozhat gondot az alsb szinre valo lemaszas.
Egyenen aito van itt, menjetek be rcmu &s aleszakadt foldara-
bot mésszatok me mu|J az épen marad: peremen lavirozva
mhonycliok el uz u 89 szintre a fiistgrandtért. Siessetek, ha csak
nem akartok bocwﬁmzm a ket repdess szomysxu|cl

tel. Pi eneskerpen menjetek vissza a fébejarathoz, onnan pe-

‘oda, ahol Hawksmoor fogva tarfa Anndt. Tovébbra sem
ruglok bemenni a |ony mentésére, viszont tt van a konyv-
tér is, ahol egy kopogd szellem uu klsded jtekait. Valisatok a
gmna»e?oms'gmnmm (négyzet) és fizeljetek vele repkeds
rargyuk zvellen kozelébe; \aihakwa valt gonoszlevdt igy
mér Koy lsz befogp. 4 kecves hilgy megismerise ufn
keszilietek a legrosszabbakra.

Az emeleten vegyétek fel a konyvet, majd a teljesen kiégett

résznél rululhcro tort ob\ulwn keresztil ml?sslm:l Svu smk
Irény le a csi 6n. A szellemek el annal

a hatalmas rynu i:!f:omnv nektek a tér hec?vslo részén lé-
16 klabuszban ot kit kelene mogalothoz e,
Ggyhogy kerilgessétek csak serényen a gépszomyek markol
it, melyeket aiopogo szellemek kenyuire kedvikre mozgat-
nok. Ha megvan o knyv irény vissza a konyviar foldszinti fer-
me, ahol rakjdtok azt az aszfalra. Mint kideril a kényv kisse
hiényos. Menjetek fel az emeletre és rakidtok a kanyvet a kér
alaki teremben fellelhet5 olvasoasztalkara, minek eredménye-
képpen visszarepilisk az idsben Hawksmoor és o Prof csalé-
janak a szinhelyére. Ismételten menjetek le a holgyhsz, adié-
hk nekiodaa (oenyved majd megint csok men|eie fel a szint-
re, de most @ masodik kis teremben helyezzétek el a konyvet.
Az dlomvilégban Gjobb ferténelmi enyeket ismerhetiek meg,
utdna pedig indulhatiok is vissza a foldszintre, mert a terem aj-
tajét - aho?Annm farija fogva Hawksmoor - kinyitia majd oz
\dos halgy. J6 pér rep[(edo szellem és polergeist befogasa dll
eldttetek, osszatok oket kokeményen!

GHOSTSHIP

A tankkal |u[=?e|( szét a hordokat, memelek at a kovetkezs

terembe. Az itt lév tankba térazzatok be a teherautd plat6-
l:m taldlhato or éreti toltényt és Ijetek ki oz aitot. A
aj6 mintha egy enyhén elkezdet volna ingadozni, réadasl

az id8 olatt a lftel menjetek fel ey emeletet. Harom hide?~
tarolo kvetkezik: az elsében és o masodikban a kape:
szélovése utdn juthatiok tovabb (bér ez utobbinal egy do-
bozra s fel kell lni hozzz), @ harmadikban pecig o poler-
geist kepesseggel szét kell z6znotok oz utatokat e\allo forme-
ekhalmot és uténa kell a kapesolét dtallitani a pisztollyal. A
konyhén és a tolalhato tres hm|0n keresztil a ho-
jo gyomrdba értek, chonnan menietek ki a fedélzetre. Az
Gsszes violokba kerl e fogjatok be - kwéveafes'esebb
géptgybsokat, hiszen ezeket csak ideiglenesen tudistok lik-
v]J:’:Tni - és masszatok fel a hajo legmagasabb ponfra,
chol eqy meglehesen quszhulan cvip Grngésénsk le
hetek a szemtanGi. Miutan magatokhoz tértetek ?og‘ulok be
a maradek szellemet - nem katelez6 az Gsszeset megolni -
és nézzetek 281 ezen o szinfen. Az veges teténél beugor-
hatok a szelemkapiényhoz, akivel kozelebbrsl megismer-
kedve réiottok, hogy igazabol nem ellene és szellene\Ealonéi
ien kke]\ene felvenni a harcot. Azért még ne bizzatok meg
nnik!

Az (t ezutdn tobbé-kevésbé adott: fussatok el a csapokig és
kovessétek a foldan kihizott zsinr mentén oz utat, ami egy
detondtorhoz vezet. Robbantsatokl Az innen nem messze fa-
Kibok szobébem megint ok csépok vannok smét o zsinér
et kovessétek, majd robbanisatok egy Giabbot. Miutén
megvoltatok ezzel induljatok tovabb uﬂyoscn (checkpoint
fogia jelezni, ha j6 irényban vagytok). Fordulatok be jobb-
ra, majd elészér a jobbra nyilé aijt mogéti szobakban ve-
gye)ek fel a dinamitot, amit a bal szobaban kifeszitett zsineg
végére kotve fel is robbanthatiok, A keletkezett lyvkon ke-
reszfil masszatok egy szinttel lejjebb. it lent Gsszesen negy
darab dinamitot k:?yusszegyupenerek U alaki fol
bol nyilo szobarendszerben. A kabmut fariatok
jobboldali ol kévetésének” Kasszikus modszerével, igy na-

n hamar rébukkanhattok @ dinamitokra, néhény %box
Eo’y;erre és az asztrélkapura is. Ha megvannak a robbanto-
anyagok idézzétek meg az Aszirltesteteket és a szellozon
Keressfl leegjeek 6t a ballerembe, ahol o szinpod Fet
balra lévs ajtdt eltorlaszold bitorokat torjétek darabokra a
poltergeist kepességetek felhoszndlasaval. Ezek utan mar Lo-
zarussal is be mdsei menni ebbe a hatalmas terembe (az a-
taja az U alaki folyosd ,hasan” nyilk], Nem semmi ami i
van, de ne izgulctok: mindegyik csp elé helyezzetek e
dinamito, majd menjetek le a [épcsd aljatdl jobbra |evn?!
fondtorig és robbantsatok egy hatalmasat.

Menjetek fel a |epcson a kirobbantott részen t pedig egy
Gjobb lépes8hsz érek, amelyen menjetek el Egy nagy kor
ulaku terembe érfek, chol 15bb - Gsszesen négy - repils
szellemet kell maid begyiiteneik, mikszben o két ,monkey
bar"-on é a ren folipak s2dén xS ospaformokon k.
Leﬂszﬁl le ﬁ[ rﬁ\bsmcrok !deronlélro'r‘lg urlv)ubvj oldsme? rob-
intanotok kell egyet. Egy dologgal lehet it bibelédni, még-
pedig azzal, hogy @ masodik ,monkey bar” teteiére fel kell
mészni a fovabbiuts érdekében. Nos, ha megvolt a
nés idézzétek meg ezen a szinten az Aszirdllestet és bukja-
tok le vele a viz 6. Az ajton Gsszatok 6t vele, lebegjetek ke-
resztil a fermen (ahol az asztalon |amez\ulszo vun) in-
nen pedig kozvetlenil forduljatok balra. Az tksts animécio
uln dsszatok fovébb a flyosén balra fordulva, @ beugro vé-
gérdl pedig felfele iranyulva. Egy gé feremben kitiok ki,
ahol egy nagy szivattyd pumpdic ke | beinditanotok a reve-
nant képességgel. Innen jobbra a viz latt a pumpa alsd ré-
széhez fudiok Eausznl ahol a poltergeist képességgel csuk;
tok be oz ajtét és nqerek vissza Loz festébe. Mivel a vxzelL
szivattyzia o pumpa oz alsé szintré| végre le lehet menni a
gépterem fele a léfran, viszont a ,lemezjdtszos” szoba utan
ne o pumpshoz men]elek honem egyenesen le a lépcsén
iranyuliatok, innen pedig az onmugaloJ kinylé vasajton pat-
fanjg quL be. A zsilipet nyissatok ki és masszatok le a m:
losdndl i nagyobb gépirembe a s vk é molor
kézé. Orientdl 6dio'oE a legalso szint fele és menjetek at az
ajfén &t a szomszédos terembe, ahol valamennyi szellemet
fogjétok be. A kis civezetd utan mér nem kell flnetek a ko-
tonakid], hisz kéz5s cél fogia vezérelni Sket Lazzal. Kopro-
dukciok els gyimdlesekent meg kell védenetek o terembe
6, a csapok eldtt lassan csoszogd katondt, (
osszdtok ket skeményen! A katona feladata, hogy robba-
néanyagot helyezzen a detondtor végére, ezért igyeskedje-
tek! Ha elhelyezte a TNT-t oz also szinten, akkor robbantsd-
tok be az aitot és menjetek 6t a Keltkezett lyvkon. Egy nem-
sokara felébreds, de most még igaz almét alvo boss-hoz ér-
tek. Masszatok fel a bal oldali létran és menjetek at a legutol-
0 gépleremig, egészen addig, ahol le fudtok mészni egy lét-
rén a falra aggatott szerencsétlen gépészhez. Szabadisatok
ki, majd a hatalmas aitén kereszvj menjetek at a kovetkezs
gepterembe Kovessétek a pallot ~ mivel nem lehet mas
iréinyba menni - és oz ajtén tol mésszatok le mindkét léiran.
Idézzétek meg az asziréltestet és dsszatok a viz alatt egészen
ki a gépekig. A jobb oldalon megtalaliétok a muszguk g
sat, akit wlem szabaditsatok ki. Térjetek vissza Laz testé-
ﬁ: menjetek at a pallén és masszaok fel a léran. Az Giabb
érisi aifton 16l masszétok meg a vaslépesdt és szabaditsatok

ki a harmadik gépész. Beindul a szivatyd, szerencsétlensé-
etekre viszont felkel a polipszeri fell enseg is, Ggyhogy
ssfight kovetkezik. A Fefwdal nem lesz egyszerd, de nem is
végrehajthatatlan: varidiok ki, amig Fortesque kapitany meg-
érkezik egy tonkkal és ekezdi [éni o lenyt. Mikor ralcit,
,Shoot the shelll” felkidltassal hozza majd tudomasotokra,
hogy a lénybe I8t toltényt fel kell robbantani (javaslom a
iszfoly hasznalatat]. A robbanés hatdsara kiszabadul egy
ﬁle k o szomybol melyel le kell vadészni o hagyoményos
zer

ol sokéig inzultdlja kezdhetitek elolrdl az egeszet. Azért pro-
baljatok meg tavolsagot tarfani téle, mert elekiromossaggal
sokLo\ és relaive messzid| is célba tolél o chégo. Egy ids
utdn szerencsére megunja a dolgot és indulhatiok a pro-
fesszor (mutatasaval o generatorterembe. Menet kozber

négy revenantot kell moresre fanitani (a Prof egészségi dll-
apoldraitis igyelietek!), a generatorokhoz érve pedig nincs
més dolgotok, minthogy azoknak a lehetd Iegravndebi idon
be\ul szeﬂo|e|ek a biztositékdobozét. Ha mindharom doboz
akkor a bosst s elcsiphefitek.

granat és puska
Kombavel, A 6k liggs rosel Kihtt & xen o el
lat-szemiiveg sem segit valami sokat, dgyhogy nagyon jol
nyissatok ki a szemeteket! Vegil is csok hérmat kell elkapni
beléle... )

HAUNTED PRISON

Atorony mellett menjetek be az épiletbe. A revenatot messzi-
18] vodsszblok le, mig a Mvesves rendénékkel ne fogl
kozzatok, mert csak az energidtokat fecsérlitek velik. Az
e’pﬁle»ben csak par szoba van, a felss szinten viszont [6szert
é pr iromén (i tollhatiok. A padiastér mellett le tudtok
menni @ hés Kifirihos. Inchdjdok e o Kepolna iénytbon
és az utatokba akado rendorot hegyeit - a lovedekeiket és
gumlboqaxkal gondosan kerilgetve - kapjctok el. Nem kon-
oy ekl et el opressaivek a rend eme fusa e,
Menjefek Keresztl e%? sz Inén - kbzben vegyétek magatok-
hoz ij fegyvereteket, a sugérlasszot -, majd induljatok el a
part mentén egyenesen a csaloma beiommhoz Bent kapjé-
fokela rendon Gj képesség: possession - és a revenanot,
ezutdn pedig menietek a vi Eien jobbra a csatorna vonalét
kovetve. A karait sxe'nnm revenumcl évatosan kikerijheti-
tek; o kiwekezs forculond jlek ki @ vizbdl jobbro, rany
tehat felfele a kaptaton. A Hnel valo ulazgatast kovetden a
kor alakd terem dtellenes oldalan tanyézo rendért messzird|
lgjétek le és mésszatok &t a kér alokd befonfémbre, ohol o
hirtelen tmadd policeman tmadst likvidaliatok. A vasra
cson il - a banyanal - ket rendort kell elmnezneaek az
a vizben mészkél, a masik pedig az ajtéval szemben lév
letrangl vergsdik. Do|go!o|( végeziével menjetek at a luweh
kez6 - azE s26ekre hojozd - terembe és idézzétek meg az
Asztraltestet, majd egy teremmel visszafele a banyanal néz-
zetek felfele: az Aszirdltest poltergeist képességével hailitsa-
tok meg két helyen a sint, ||{Xi7ve harom helyen dlltsétok ét a
valtot. Ha emfm ugyhk akkor a tetén dolgozs munkas
bérébe bojjatok bele a possession képességgel és torjetek

hatalmas darab kévet a csillébe, amely azonméd Iezug
egr also saine. Indulaiok e Lozzal o cs‘(ehez &5 massza-
fok fel rafa o lifthez, mellyel utazzatok egy szintet. Izgalmﬂs
esse%resz Kivetkezik: kerilgtek ki ?Z)rro géztésaha-

tolmas fogaskerekek k6zsit bjjotok . Fontos oz idézités,
ne kapkodiatok el ezt a részt, mert igen sok energiat lehet itt
vesziteni. Mivtan kereszfilvergddtétek magatokat a PoP-os
gyessbgi részan mésszalok bl o léirin a zuhanyozbha és
znlzz(:izf le a hérom rendkivil agressziv 6rt. Ha iiny?nélok
ket nyissatok ki az elekiromos zérat, amelynek a kapesolo-
jgta pér&unyra felkapaszkodva taldlhatidtok meg. Az aiton
ol az 6t nem agazik szerteszét, igy egyenesen egy miniboss-
szellemdoktor karjaiba csoppentek. A kozel féltucat testért
kopiéiok ), majd mogévl a dokloral is vigezzelek, mire
kinyilik egy aito, melyen kereszhd afmehettek  borton koz-
pon npe?yizbe Jobbra induljatok el a folyoson, menjetek el
egészen a efonokig, melyeﬂea Coighel s Ve
gyetek fel. Eqy szellemlény jelenik meg, oki elejt egy rézsét.
Menjelek viscz  [ebeférathoz, kissmiok fd o lépestin,
enesen az aszrdlkapuig. Idézzétek meg a Testet, majd @
8%0" lathato repedésen at menjetek le vele a beléptets szo-
baig, ahol az ért megszdllva (possession) nyomjdtok at o
kapesolot. Szalljatok ki a testebdl. Az aito kinylt, |cbbraa
borionben egy revenant van, melyet szintén meg tudhok szl
ni, ha kellden kozel menek a récshoz. A revenatol forjétek
ki a cellaban a falat, fussatok vele at a repedésen, muid it
kozvetlenil balra is torjetek utat mugmoknok abba az irény-
ba, ahol a beléptets rendszert atkapcsoltatok. Mivel a Test

Az 6kt filmben sok minden kideril, igyhogy lehetdség
szerint NE lu|e|ek le. A roncstelepen men|eh1(°%):1 j6r6 mo-
tord autdig és adolok egy keveset a molorhéztetnek. A ke-
letkezs fisben  kopogd szellemek nagyon i6 célpontot ké-
peznek maid, vadasszatok is le ket hamariaban. A fistira-
nydban egy nyitott kamionfilkén at tudtok tovabbmenni o
m lehetdsen nagy mérefi viztartdlyhoz. L5jetek bele parat
kilsgo csocsunli/a avizsugérbon feltinG lényt pedig kap-
|mok el, mue az e]em a hatalmas sarga femkopu ‘molorjanak
jct. Inditstok be a kapu motoriét és menietek to-
eggb a kls épilet fele. Az atktoben megesodalhaidtok,
hogy miként jatszanak transformeresdit a szellemek a kilon-
féle autéroncs-darabokkal. Miutén a prof megjavitotia a
szellemlato szemiveget alkalmazzatok is azt hamarjaban és
vadasszatok le a poltergeistet. Induljatok fovabb egyenesen,
ahol egy kapitlis kiteriedési autéroncs-robotal kel felven-
netek a harcot. Nem olyan il nehéz lezozni, mmdossze so-
kat kell alkalmazni @ szemivegel, mert ¢ nélkil nem
jctok, hogy  robot mely részén tanyézik éppen az &t
to szellem. Mivtan kikészilt beprobalkozik majd mégegy-
szer, de a hozzétok hasonldan rutinos gamerek simén mo-
reste tanitisk mésodi lkalommol is, Remélem legalébbis! )

THE MILITARY BASE

A jodk befjea szoboszn Kivebezik. Kevessidek o pro-
fesszort, aki j6 ideig mutafja az utat. Menet kozben szedigtek
le a repil dogaket. Rovid ids elfeltével elég komoly ellenfelek-
be, ez{{uh szellemzsoldosokba itksztok egy radioakiiv kon-

e}rell csarmkban Kiizdjetek meg jg{»k majd a hatal-
mas meretu balra masszatok fel a parkanyra. A

monkey bar" m kereszml mint mér megszokhattok -
|endu|hewel< a tiloldali platformra, amefynek a végén a kap-
csolét alkalmazzatok  rendeltetésének megfeleloen. Kapasz-
kodjatok vissza a feldszintre, ahol az elszabadult revenantot
végezzétek ki. Richmond rmfessmr ezutdn ismételfen mutatni
fogja az utat, kovessétek lefele a létran, majd a folyoson &t a
liffig, amelyet csak akkor tudtok elinditani, ha oz idékszben
témadasba lendilt repkeds lenyeket méresre tanificiok. Miu-
tan a lift megérkezett elég kellemetlen meglepetésben lesz re-
szetek, ugyanis hérom revenantot kel legyGmatok, amelyek o
szik folyoson egyszerre tamadnak. Kivegzésiket koveten
erecitiek o professzor i g labosbon fanertek meg az
igazsagot az asziralutazo Kate Hellerrd! (a professzomak
boleset folytén spiritulis formaban mgo£ ik
azaz az Aszirdlfestetekrdl. Hawksmoor érdekelsé
isfany deril végre... kméteh lfezések kivetkeznek, egyre e
jebb {eriihék a labor kézponti termében. Gondolom szamo-
ol semlesz megnyuga  Prf ket Kzben ez
16 iszonyatos mennyiségii |oszer leterd, bizony-bizony ké-
sziljetek fel egy nagy csatdr arulasra (megj.: ha it lett
ok i o ek ‘ol bbr el volno, met
Elegdtotum ws élményben lesz részetek; kér, hogy csak rovid-
e ideig).

Szerencsére” nincs veszve minden. Etl fogva Richmond
professzor robot reml(amlxlc\wul kell menteni o mentheto.
Induljtok el a T el uguzus fele, az ajtondl forduljatok balra,
mu|dI ajobb oldalra s liftel meﬂ|e¢e||( le a magba. Innen bal-
ra isméelfen menjetek egy szinfet a [iftel, ezutén pedig men-
jetek egyenesen, mig le nem szokad altitok a platorn (jo-
vasolom, hogy belss nézetha! irtsatok a szellemeket - lehets-
ovel 6jetek ket [negyzeﬂl Az Gtinnen ehevem

ének okara

energicia rendesen ozdsnak indul siessetek és a
szemkdzfi folon is foriétek utat a rozsas szobaba, ahol az
ivegfalat is zozzétok Gssze! Lazzal a kifort ivegfalon dt el-
juthattok a rézsahoz vegystek fel) és az itt élélkodd szomy-
Loz, melyet szedjetek e mihamarabb. Induljatok a megszollv
revenant dltal kitort falon keresztil a bartonnek harom rend-
or alm! védelt részébe, a fegyverszobaba, amely jellegzetes-
Igszerrel van tele. :) A csata és a betdrazas utan
keresseEmeg az innen nem Vul messze esd kis helylse?d
ahol a z3ld kapesolot megnyomva t tudiok menni a cellak
hoz. Menjetek keresztil a folyosén a hatso cellakhoz, ahol
az egyikben megtalalhato ires vazaba tegyétek bele a ro-
256t Egy vizioba csoppentek, vegystek fel az agyrdl a holt-
testek mellal o képet, amit egy Gjabb cellaban ki tudtok
akaszioni a falra. Az ismételt kegyeflen latomasban (like
Max Payne) egy kuslannyu! talalkoztok. Menietek a rozsa-
hoz, a viziéban vegyétek fel a gyerekszobaban lévs macit,
ezutén menjetek a képhez és az utolso vizisban adjatok oda
a k|s|nnynuL azt. Nincs més hatra mint elére, bossﬁglwlw
velkezik kéremszépen. Keg{ elen hangulatos rész, de felet-
16bb nehéz is legalabbis nekem elsére az volt). Menjetek ab-
ba a cellaba, ohol a kis haz mokel'le van, majd émuljatok
t az Givezetd animon: végre fala kozhattok o Professzor-
?Zk. maga is szellemvadasz. Beszélgetésetek nem tart tol
sokmg, mert egy igen sick kilalak tomeggyilkos szelleme
szokiia félbe azt. L5jétek kegyeflenil, mert Ey a a Professzort

len modon linedris lesz: hosszo t
koszonhetden idegesits - boklaszast HmeooenegH ra es
terombe kel bemennete, ahol Lozarus dlfieen fesét ook
majd megpillantani, m aid éivesziek a lehének az iranyitsct.
Laz lelkével szomya||ato!( egyenesen felfele, a gombon Keresz
til, majd mikor nogy nehezen airepiletek rajta utatokat az &t
létszb csoveken kereszfl folytassatok. Mikor oz atlétszo cs
etk heresséek meg el sz g, repiletek f-
fele pontosan ke| szintet. Menjetek be oz ezen a szinten faldl-
hato vérases csabe, melynek majdnem a végénél le re
pilni egy szintet. InduI[orok e pLhru & repilietek ki a nyiolt
térbe, a mag kils . litavége, fussé véle: az utolsé
megmérettelés kweakezlk loz ketsegbesiten elfusedlt rein-
kamalodasat kovetden. Igazsag szerint én egy jobban digon-
dolt, cHletesebb zaro harcra - x||eNe befejezésre -~ szamitot-
tam, ittviszont ,csak” any akor aloki terem-
ben kirberkérbe rohar :rm a veg«elen sz6mi |Gszert nem ki-
mélve Hawksmoor étok szobodiot szomyseregét egyenkem
elpuszfitsatok. A jétékban fevonultatott szinte valamens
sl ol b gt o o, fr
a nehézségi foka o nevelségesen konnyi észen iz-
zaszdig terjed. Szerencsére a lények elég sok felvehets élete-
nergidt ejtenek el. Puszfitsdok tehat kegyetlenil a szellemeket,
maid nézzétek meg, hogy miért minden i6, ha a vége ...

[Dae]
suffocation@freemail hu




GAMEBOY ADUANCE Kle[lK, TIPPEK ES CSALASOK

METROID: ZERO
MISSION (GBA)
Az olébbiok g rendes [éiék, @ Mehoid: Zero Mission megnyihats
megnyerése [l o megnyikis mécfénak kirsva (bl
barban lnwm ors fopban és sortbar

Veglg I veri a ésekot Nomdl (Nomal) men 100 szézolék-
ra, 2 oran belili i

Samus s fopbon és sorben eq vros Kol s
Vagglal i it Nl ool oy Neiz ) o
00 sazclkr, 2 rén i idS ol

Samus feljes fegyverzetben egy késziklan tldogel:
ia Hﬁm\l ot Koy £y iolmm. pedig Nor-
!? Ndez(HaM)fokomWﬁs%f*nsl
ran ol ids ulun
‘Samus kék feszilés ruhaban umpsmu lathats:
Vigig kel vemia )N o o
ton 15 szazalék felett és 2 orén ids alatt.

Vegl |<e|| vemi @ |u1e|ml Nehéz (qud) lnlwm 100 szizalékra, 2
nmnielvh idd olatt.

mu;wbpbansmbmegynuakbzelebewl ohef
Vigord .

Samus s fogerzeten dl, ol rokizelenck oz arcir, o hétr-
benvizont e el sané it o e
Vegig kellveni a iskot Nehéz Hord)

Soms il oy s a e i
Vegig kellvemi a iskot Normdl (Normal vogy Nehéz [Hard) foko-
x?lfmsmummg:mw.mﬂ

tem ki:
zamlSmmlekalan

Axald:bnkaradu;aréka#amd Zero Mission kilonféle meg-
exira menijpontiai és jatékmodai (feli, o megnyitds modja-
»ok lem:mzl falul:

A Mefroid Fusion galéria megnyitésa:
nge kelllinkelni o jatékot az eléz5 GBA-s Metroiddal, a Mefroid Fu-

Amdeksd Jiia megryitisa: o
Vigig kel vemi o jéiékot egyszer bér zaton és ered-
méanye, s megry o gdéﬂa, kepek ion ek o e

rinek bele, h ez uén i végivertk o kol més mcon.

ANehéz Fokozat(Hord Mode) megyiso:
Vil veni il gy Nomi (Noma) fokozaton bérmi-
yenerecinénnye.

Az eredel, NES-es Mefroid megnyitisa
Vg el v o ol ogyzr bémiyen okczokn & ered-

ménny

A zene feszield megnyitsa
Vg kel e et Kebéz erd)lozzon gz, by
eredményel.

Aty bbmﬁ"d
t i oz eldz5 megnyerésekor men-
], azldoesuzossxegyv|bﬂhlgyukamrfqquwnyun|=
lmnekma\dmeg

Az olébbick oz erdef, NES s Meroid kicszavak,iehétvigi kel
vei el g rences oo Zeo i, g meg bl i o
NES-es Me

2dben, sajnos s saikiadke, spo-
ctdrelmmdenho/hlehamm Jeis uul ey i
s

255 Rkigéval (il s mincen Fefeszisel (Upgrode) keilink o
{dékbo, Uruha il
000000 000020 -~y000 0000012"

Touriamdl Kertink o ieékbo, elesen felsve, kiszen o mésodik
megnyerishez:

W - ed9 AODe 0OMOAp"

Tt i o, n i, iz  amah
megn

b SRt N?WO dVue08 001GL2"

Touranndlkerlink a jikbo, eesen feliive, kiszen o negyedik
s

- o4 97A0B 000GTg"
Touramél ertink  jiékb, telieen felisive, hiszen az Gk
megnyeréshez:

7 -+ 2Vw1Y T- YWOT - WAWCI®

ool ktink o oo, isen e, Kz o ok

s minden Exnivelvel Powenvp: 5K - --- NeW OcdVued 0000i"
X=X XXX MKKKKK KKKKNN"
Tournnsl kerlnk o cekbo, s v, Uraho (S il
Norimé kertlink a ékbo, e Pincé és Golyoral legobb
(ol ;gyu\egpbbnugnyusmrmmmnel -+ w- g Jax - 50 0000w
“qunpei yokoi? X11151 XXKK¥n*
136k i ek kb  Covors Timodss (Srew Ao
A ek el kerfink  tékbo, Maru Meri ndlkil Képesséqgel:
%0G0000 000000 000000 000001 * %0000 000000 200000 00000*
Alish wa,ukum (5wl ekl Grrha (Sui) nélilkerlink  jiskbo:
------ NAWO dV-Gm W JUSTIN BALEY / .

A e D o) bl i szzos
BOMBS MISSLE SCREW_ ATACK "

ANehéz Fokozot (Hord Mode) bekapesolsa:

999999 999999 KKKKKK KKKKKK"

ok ek i) s &5k Eerio(oolh) blapesls,
mmn,&ﬂm kv
NARPAS SWORDO 0000 0O0000"

keriliink a jétékba Golyéva Véltozo
(wah afﬁ’lm&"mﬁm s

Nmfmrnd kertlink o jtékba felfes Pancélzattl (Armor), Goly (Ball
 igy a legiobb megnyerés mér nem érhel el

gulwyob@)(””l 00"

Ujraindités (Rese):

000000 000008 000000 000008"

Norkimélkeriink a jtékba 255 Rakival (Misse), (ruha (Sui)
nélil, ekkor Ricly, Kraid és az Anyaogy (Mother Brain] mér halot,
vlik mar nem kel végezniink, Ridey és Kraid szobra meg et ive,
és minden 100 szézalkos:

*y19pVz YMRGC4 WV-00 0000KT*

Ridley és Kraid mér holot, veljk mér nem kell végezniink:
000000 000008 000000 00K010"

Ajéiék elején kerilink a jotskba Urruha (Sui) nélkil:
*000000 000020 000000 000020"

Norfaimé! kertlink a jétékba, &rok Rakétéval (Missie), Urruha (Suif)
nélkil, szskésbama hojjl az alop z8kdesérga helyet, a Rakéickat
Missie) leszémiva mindenféle frgy é Feflesziés (Upgrode) nlk:
"SAMUSS RIDLEY 444444 444444"

Touriannd! kerilink a jétékba Urruha (Suif nélkil, étszslag semmi-
vel:
XXX XXXKXKX KKKKKK KKKKKK®

Kraid Bivshelyén (Kraid's Lair) kerilink  jétékba Orruha (Suif nél-

Kl HoseSgirel ang B, (s on) o
bk Bt g Comin Figh o ot

Tamadassal (Screw Attack), Véddfelszereléssel (Varia) és 755 Ralw
tavol (Missile) felszerelkezve:
“JUSTIN BAILEY ~vanee

Norfaimél kerilink a jétékba Maru Marival, Hossz Sugarral (Long

Boar), g Sogie e o), ombekic (fanbl Mogasugrs

Cizmévol (High Jump Boots), Csavaros Tamadssal (Screw Afock] és

Vedo‘elue(alﬁsd Varia) felszerehezve, a Jeges Sugar (e Beam)
pedig gy g kinéar,min o Holdmsugix WoveBeanl:

*JUSTIN BAIEY (6 space, azaz szokiz) 000000

SONIC BATTLE (GBA)

Az alabbi kédszavakat a Scmc Csapat Epulemben (Sonic Team Bu-
i) kell beadhi Emer trinetekor, és kiénfle kiryckat ko-
punk @ kiysk o bol oo,  Kideaw o job aen -

16k
Amy kombo kiryéiénk megszerzée (Amy Combo Card): "alogk”
Chos Fnbs Kryirk egzes Clos Corbo ol 5

Cstlori Ktycianak megezerzése (Cream Combo Cord): 'ZA-
:f‘l"oz Komb krytidnak megszerzése (E-102 Combo Card): "Su-
;I.'..&lﬁ_ omb kéryéiénck megszerzése (Knuckles Combo Cord):
Rauge ko kirytionok megszsrzise Rouge Combo Cardl:*Abn-
;ﬁwﬁ kombb kirleiénak megszerzése (Shadow Combo Card:

Sonic_kombé kérlyéiénak megszerzése (Soic Combo Card):
75619
Tails kombo krytiénok megszerzése (Tals Combo Card): "OTFOI*
Vegig kell vemi o Torkinet Madot (Skry Mode minden karakierrel
egyszer, mojd ukina minden egyes karakiere e ell nyomni a -
kalmegegyswﬁemHNapb,umk/quldslwmll fél be-
Poiemst mapouaiidin o el oninent b

sorokos s cidba-
dlon, tlamszeen ércmes sorban menni

Gerald Napléjanak (Gerald's Joumal] els3 bejegyzése: Vegig kel
vemi Sonic friénelét még

Gerod Noplénok m‘ﬁ“ﬁ‘mn mésock bejegyzise: Vigig
kell verni Tails foriéneét

Gerod Noplfonk (ams mean hamodik bejegyzése: Vigig

vemi Rouge forténetét még
Gerald Nopljenck (GurddsJourml) n:gyadlk bejegyzése: Vigig
kel vei Km.cﬁﬁ forténetét még
Gerald Napkjénck (Gemld's meuﬂ ik bejegyzése: Vigig kell

verni Amy foréneét
[Ge«zﬁ Kk beegyzése: Vigig kell
“‘""C""'““"""’"‘"‘F“-W". .
\ égig
vemi Shodow rtnetit

Gerald Nopléjonak (c«mﬁs kwma|) nyokeadik bejegyzése: Vigig
kell verni Emerl forténetét még egyszer

:290( Ldl;{ﬂanegmlnwgnwm dolog, pélya, kamheru mini ,a
oldaon:

 oldok

AZoldDmbL’m(GreequllZm\e)mm itasa: Végi
kell veni a Torténet Modot (Story Mode| WM% s
Chaos 0 reftett karakter megnyiasa: T"ma Mdban (Sbry Mode)
Emel epizédiéban le kell gysznink 81, azaz Chas 0+
Gamma rejfelt karokter megnywusa Torténet Modban (Smy Mode] le
lrgli Gzniink 8, azaz
keress (Mine Hol] mini |mek megnyitésa: Vegig kell vemi

Tnm Nmimp.:i (;uzy i ) Knuckles epizodidt. E
A & Kapd El (Fly and Ge) mini itsa: Végi
e Toténe Médbon (Stry Mode] Tu.f“k Y

A Sebesség Démona (Speed Demon) min jéisk megnyik
et Modban (Story Mode] Shadow epi
A Kincses Sziget (Treasure Island) mini jéiék megnyid
veni Tériénet Madban (Slory Mode) Amy epumm

GAMECUBE KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

FREESTYLE STREET
SOCCER (GC):
Ok Turs (Turbol:

Afoment B Esos mnipntno Tikok fSce]omeni-
ben ok be o evetezs kédszét "Speech1.

Maximélis Képességek (Skills
A fomeni Exfak (Exiras) mwn.mk Tikok (Secrets] amenije-

PLAYSTATION 2 KODOK,

BLOODY ROAR 4 (PS2)

Dragon Ryoho karokier megnyikisa:
Karrier Jatékmodban (Career Mode) 100000 DNA pontot kel
Gsszegyifeni a fenf karakler megnyitiséhoz.

Kohry karolier megnyiésa

Karrier Jatékmodban (Career ‘Mode) 30000 DNA ponfot kell gssze-
gyliteni a fenti karakler megnyitasshoz.

Long kumber nyitdsa:
Karrier "N!En“ (Career Mode] 5000 MAX DNA pontot kell
sszegyliteni a fenfi karakler megnyitasahoz.

Shina karakier megyitisa:
Karrier Jgtékmédban (Career Mode] 10000 MAX DNA ponfot kel
Bsszegylieni a fent karakter megnyitaséhoz.

Uranws karakter megnyitisa:
Karrier Jétékmédban (Career Mode) 50000 DNA ponfot kell 3ssze-
gytiteni a fenti karakter megnyitashoz.

Jiték o Karrier Jatékmodbeli Korakterekkel (Career Characters)
Egymés Ellni Kfskmodban (VS Mode):

Feflsszink fel egy karakter Karrier iékmadban (Career Mod,
maid amikor Egymes Ellen Jtékmadba (VS Mode] megyink, fart-
suk lenyomva az Li-et vagy R1-et.

ben ok b o ovekez kedszst "Mkl

Afémen Extck (Exras) menupmﬂﬂmk T'Iwk lSe:refs) almenijé-
ben adjuk be a kovetkezs kdszo: "EQ6):

Vol kil ok bt b l o s ik, ok
nogybetben és kisbefoben, valszinnek lorkom, hogy a befimérel
e szt s s i Kad, mivl azonbon
Kipsbein nem hckom o kédokat gy odom fovébb, ahogy foldlom

NORRATH (PS2)
Egy i kralder hiszodik aite k,lum és hozzt 999 Kepesség
Pont (Skil Pint) megszerzése kapd
modszer csak els szinfl karal\terrd mikadik, az alébbi kom-
bot kell beadni rogion a jéiék kezdése utin, amikor megkapiuk oz
iranyitast, és a fenfi eredmenyv kapjuk: L1 ezt végig lenyomva is kell
tortani), R2, Héromsz3g, R3.

FREESTYLE STREET
SOCCER
(P$2)'
Minden jiékméd megi

A Tomens ik [ mnupﬂnqumk Kedok (Codes) clmenij-
ben adiuk be  kivelezs kodszsr: "GM2OPEN'.

Minden csapat megnyitisa:
A fomeni Extrk (Exras) m:nupanqnmk Knduk (Codes) almenije-
ben adjuk be a kvetkezs kodszot: *A

Maindls Kipessgek Skl
Al ik oo ook sk Code) o
ben adiuk b a kivehez3 készst: ‘MAXS

biziosan mikedik minden. Tehdt pré-

e, igy nogy valészindisé
lis batran.

bélkoziymok @ PS2-es kodok}

PITFALL: THE LOST
EXPEDITION (GC)

Az ereef, Nlszis, Al 2600-0 Pl ik megnyitisa
A beieletez kipemyn be kell o o kivekez3 kombat: L + R

Mrm Foci [Micro Soccer]:
9Btk o) ek Kk (Code i
e adiok be a kivekezs ksckzot 22

Ujtérgy o Targyhsraban (Invertory):
A fomeni Extrak (Exiros) mendponiianok Kédok (Codes) olmenié-
ben ok be o kivetezs kodszor: "E0J3CTS".

Orsk Turbs (Turbol:
Afomeni Exirak (Exras) mendponijanak Kodok (Codes) olmeniié-
ben adjuk be a kovetkezs kodszot: "SPEEDYO1".

Az Ureai Focicsapat (Streetballerteam) megnyitasa:
Afémens ik Extas] meniponfiinak Kedok (Codes) clmenié-
ben adjuk be a kovetkezs kodszst: *5Y104D9A".

ellenfelek:

Gyenge 1
A fomeni Extrék (Exiras) menijponfianak Kédok (Codes) almenijié-
ben adjuk be a kvetkezs kodszot: "WIMP_A.1".

INTELLIVISION LIVES!
(PS2)

A Brickout meg nem elent retet cék megnyitésa, ami o Meg Nem
Jelent (Unreleased) gépen lesz uidna eleiim

(urka végig lenyomva is kell tartani), X, X, Balra, Jobbra, X, B, A,
Fel, X.

Az eredeti, basszikus, Atori 2600-as Pifall I: The Lost Caverns meg-
nyitdsa, wmazwmkINmee)uAﬂasbIm/Ldemm}
nuben valik kivdlos

nulug:ﬂukﬂnbduub:dmlﬁ:mkﬂpemy&\kﬂbmdm.
u R lezsket vigg lenyomva s kel foroni), Bokr, Jobbro, Bala,
Jobbra, Y, Y, Y.

TIPPEK ES CSALASOK

Teljesiteni kell a Night Stalker jaték megadtt Céljait (Play Goals), és
megnyilik a fenti jatek is.

A Deep Pockefs: Pool & Billiards meg nem felent rejiet jéiék meg-
m:sa, ami a Meg Nem Jelent (Unreleased) gépen lesz uidna elér-

Telesen kell a Los Vegas Poer & Blackjack 6k megodott Céio
i (Ploy Gools,és megnyiik  fen etk s

A Hard Hat meg nem demrqmumekmegnynmam:amg
Nem Jelent (Unreleas ;a/ ina elérhetd:

Tl el o Fog g w megadow Célait [Py Godl), &
megnyika feni ek s,
A 'Combm & Sorcery" nelvson jéksorozat TV relamidnak

Te||es|!em Yl o Sub Hon sk mogedl Clot (lay Gool) é
megnyiik o fet mozi s

A "Space" Intellivision jétéksorozat TV reklamjénak megnyitdsa:
Teljesiteni kell oz Astrosmash j6ték megadott Céljait (Play Gools), &
megnyilk a feni mozi is.

A "Spors* nelision jétéksorozat TV rekimjénak megnyitésa:
Tefesieni kell az Auto Racing iéték megodot Cljit (Play Goals),
s megnyilk a fenfi mozi is.



LETHAL SKIES 1l (PS2)
Minden kildetés megnyitisa @ Hadjérat Jétgkmddban (Campaign
):
A jtekban még felzdlls elet kell beadri o kevetkez kombét o
fenfi erecmény eléréséhez: Le, R2, R1, Fel, Fel, L1, 12, L, St

Minden kidetis megnyiisa o Kizehare Jitékmdban (Doghght
Mods):

A jctékban még felszallas elsit kell beadni o kovetkezs kombot o
fenti eredmény eléréséhez: R1, R1, R1, 12, 12, L2, Fel, Jobbra, Le,
Balra, Fel, Start,

Mmde,n repillégép megnyitisa a Hadjarat Jotékmodban (Compaign

A ictékban még felszllés el kell beadri o kevelezs kombst a
fenti eredmény eléréséhez: 12, L2, Jobbra, R1, R1, R1, Balra, Balra,

R2, R2, R2, R2, Start.

Minden Meluk.,/am (Sidetrack Mission) megnyitésa a Hodjérat
Jate ign Mode):

A jétskban még Wﬂm el kell beadhi o kivetkez5 kombét o
fenli eredmény elirésshez: L1, R1, R2, R1, Jobbro, Balro, Balo, Fe,
Start.

lal:s Kildetés {Spem/ Mission) megnyitdsa o Hadjdrat
Jaie

A ]mekbon ﬂ 70: el lull beadni o kévetkezs kombot
feni mdm:ny eléréséhez: Balra, 12, 12, L1, Fel, Fel, Fel, Le, Start.

s hrgrn o Nl logabork
fenfle fetei, fesményel izt e

A kb m Izl el el b o vtz kobsta
feni eredmény elréshez: Blr, Jobbra, Balo, Jobbro, Jobbra,
Bala, Jobbra, Balr, 2, R2, Négyzel, Négyzel, Nagyze,Sir,

Minden repilighpehyerése
A |uhH>m| még Hsm"us e|b)| kzﬂ beudm a kévetkezs kombot
fenfi eredmény elérésehez: 12, 12, Jobbra, R1, R, R1, Balra, Bara,
R2, R2, R2, R, Stor.

Extra repiogép festések és fesmények megnyitisa:

A jatekban még hlsmlhs el kell beadni o kovellem kombt o
fent eredmény eléréséhez: Balro, Jobbro, Bolro, Jobbro, Jobbra,
Balra, Jobbra, Balra, 12, RZ, Négyzet, Negyzet, Négyzel, Stort.

s i g o] i Kl e

Start

Az A-10-es repiilégép becsiletesebb
Teljesiteni kell a 2-es kildetést Immulygn cxmlym“d

Az AVBB- repiligép becsileesebb ehyerése:
Telesten kell o 4-es kildetést barmilyen oszidlyzatl,
Az EF2000-es repilsgép becsiltesebb elyerse:
Telesiteni kell a A.ﬁzldﬁen barmilyen osztélyzatil.
AzF-ldes becsiletesebb el

Telesteni e e hamipen omWa\
Az F-15E:s repislogép becsiletesebb elyerése:
Teljesiten kell az 5-5s kildetést barmilyen oszidlyzattal.
Az F-22-e5 repilgép becsiletesebb elyerése
Teljesiteni kell a 10-es kildetést barmilyen osztélyzattol.
Az F-25:6s repiilogép becsiletesebb elyerése:
Telesitenikell o 15-6s kildetést S osztlyzatiol

Az F-35-65 repiligép becsiletesebb elyerése:
Telesiten kell o 15-5s kildetést S osatélyzatial

Az F/A 18-as
Tofesteri kel a s o bams,.n omqr,mw

Az FSZ: rapilgp becsiltesebb ehyerse:
Telesen kell o B-0s oldetést S oszlyzotl.

A JAS-39es repiiogép bec:
Tefsteni kell a 3-0s et hcrmllyeﬂ om»ﬂanul

Az5-37-es ép becsilletesebb elnyerése:
Teljesiteni wl a 11-es kildetést barmilyen osztélyzatil.

Az 5-47-es repiilogép becsiletesebb
Teljsiteni kell a 16-0s kildetést A nsmm:

Az 5U-27s repiligi bcsillesebb ehyerése:
Telesen kell 9,25 kildeést barmiyen oszclyzatl,
Az SU-35:6s rpiligép beciletesebb enyerise:
Telesteni kell az SP2-es kildetést § oszdyzatl

Az YF-230s repilligép becsiletesebb elnyersse:
Teljsiten kell az SP1-es kildetest § osztdlyzattal.

NIGHTSHADE (PS2)

His korker megnyisa:
Vit kel v o kot KennysFokcacon sy Model,

Hotsuma karakter megn)
Vagi kel vemi @ ;m. Normol Fo\wmbﬂ (Nomal Hodel, &

lunk ugye PAL- os) ‘Shinobi mentéssel is, raudasul a Shinob is leg-
alobb egyszer vgig kel tolunk hozz6, és megnyerés uén kell le-
menteniink az emlitett 6llst.

Joe Musashi karakter megnyildsa:

Vegig kell verni a jéiek dsszes, 88 pal }( ict, ezt - marmint feltétele-
28m, a pélyoszémol - az oszilyozod képemyd oan i kevelhetiok
minden tejesiet kildetés uién.

Hibana msodik ruhéiénak megnyikisa:

Vigig kell vern a jéékot Norml Fokozaton (Normol Mode].
Hibana hormadik uhsiénak megnyitisa:

Vi fell v a ikt Nehéz Fooraon (Hord e,

Hisui mésodlk uhd

G ey 8 s K (i G

A Kol iskmid (Mision Mode] el szinfiének megryitiso:

Ossze kel szedri 3 dora fkos Kén Emt (Clon Coi).
ARt b ision o] s ek g
Gisz el sz 14 daro ks it (Clon o,

A Kildeés Jitékmsd (Mision Mode) hormadik szinfének megnyi
e el s 24 dc ko i it Clon o,
At s Wision oc eyt ek g
Sisze el s 35 doro ks i it (lon o,

A Kildetés Jatékmod (Mission Mode) tidik szintiének megnyitdso:
Ossze kel szedni 45 dorab fitkos Klén Ermét (Clan Coin).

A Kl ki ision o bl sk gy
Sisze el s 56 dor ikos i it (Cln i,

Mode) hetedik sinfiének

A Kildetés Jatékmod (Missi /e
Ossze kell szedni 68 darab titkos Klan Ermét (Clan Coin).

A Kt nd ision oy s g
Skl s 80 der s Kt (G

A Tiléle Jitskmad (Survival Mode) els szinfének megnyitésa:
Ossze kell szedni 10 darab titkos Klan Ermét (Clan Coin).

A Tl Jtékmad (Suvival Mode] masodik szinfiének megryitiso:
Ossze kel szedri 21 dorob ks Kin Emét (Clon Coinl.

Jitskmd (Survival Mode) harmodik szinfének megnyitd-
Gisze el s 3 dor s i it (Clan Coin).

A Tl kmad (vl ock] reyedikseininek gy
B 3 e o e e

A Tilé

A Tiléls Jotékmad (Survival Mode) 6dik szintjének megnyiisa:
Ossze kell szedni 52 darab fitkos Klén Ermét (Clan Coin).

A Tléle tskmed (Suvival Moce)hotol sininek megnyitsa:
Ossze kel szechi 64 dorab fikos Kign Emét (Clan Con).

ATl etskmd (Suvivel Mode) hetgikszinfének megyitis:
Qssze kel szedn 78 dorab ks Kén Emé (Clan Con),

A Till hmed (Suivel Mode] ik sifinek megryi-
Onu kellszedni 88 darob ftkos Klan Emét (Clon Coin),

Az Wdinies kmd (Tim Avock Mode] s scinfénk megry
Ossm kell szedhi 7 darcb fitkos Kian Ermét (Clan Coin).

Az Idolmw:x Jatekmod (Time Attack Mode) mésodik szinfiének
o ke” “cedi 17 dorc ko Kin (Clan Coin).

Az ldslimites Jétékméd (Time Aftock Mode) harmadik szintjének
&Bg;ﬂkfiﬁ;gdni 28 darab fitkos Klan Ermét (Clan Coin).

Ax ldohmlles Jétskmod (Time Attack Mode) negyedik szintiének
Ossu |<a|| mdm 38 darob fitkos Klan Emeét (Clon Coin).

Az Idolrmves Jotékmédl (Time Atick Mode] éfédlk szinfének meg-
Osm kell szedni 49 darab fikos Klén Ermét (Clan Coin).

Az

 dalmies tméd (Time Atock Mo hloik szinfiek meg-

i e i 60 dr ko K rmé(Clon o,

Axldohmmlar-hnod(rmekModa) hetdlk szinfiének meg-

Ossm hll szedni 72 darab itkos Klan Ermét (Clan Coin).

Az )dol:muex Jétékmed (Time Attack Mode)

84 dchos K Eét Cln o,
PITFALL: THE LOST
EXPEDITION (PS2)

Hany az olébbi csalés v vizet fog imi o klocsbdl, s a kulacs

pan!ym az élelsdvia felett ez utén mindig fele lesznek félve, nem
fognok hez amnbun g el szeezi kulocsot is o

ik seinfének

Gz, an
' beelonkez3 kernyan b kel dei o kvetkezs kombét L1 +R1
ezeket végig lenyomva is kell fortani), Balra, Negyzet, Kor, Le,
Negyzel, X, Negyzel, Kor.

Az eredeti, Klasszikus, Atari 2600-as Piffal Il: The Lost Caverns
iisa csléssal, ami az Uj sk (New Game] és Allstilis

/me Gorel marben vl kst

kell adni tkez5 kombt: L1 + R1

|mkg. vigig u..,m el mm) Bl lbbr, Bk, kbl

1o, Héromszbg, Haromszsg, Herom:

Harry helyett Nicole-t urmylfﬁajuk a [ﬁvékban:
Abefeletezs képernynbe kel ach o kovelezs kombst L +R1
(e:elmd végig lenyomva is kellfortoni), Balra, Fel, Le, Fel, Kar, Fel,

Azeredeh klusxz:kus, Alan 2600-as Pittall j6ték megny {ilq'u

i lodri a kévetkez3 kombet: L1 +R1
(eukea végig lenyomva is keH tartani), Kr, Ksr, Balra, Jobbra, K,
Négyzet, X, Fel, K.

S i A 40 il e o
crloesbb,alemly meg
A |nrek kozben az dsszes anﬁ (1dol) &ssze kel gyiteni, és min-
el vl @ Sl (Shamar, gy s megrylk oz
sy nbgry e g

RISE TO HONOR
(PS2)

A Nehz Jitékmod (Hord Mode) megn
Teesiten kel a jtékot a Nomal |Nom1| ehzsi oozaion,

A Valomikor Kindban (Wong Fei-hung, azaz Once Upon a Time in
China, nem a hivatalos magyar cimé, ha van nekil és a (Jing
wy ying xiong, azaz Fist of Legend, ennek sem ismerem o magyar
cimél, ha van nek) cind Jet L Fimek ruhdinok megnyitésa:
Telefeni kell kot barmilyen nehézségi fokozaton.

A fiatal Kit Yun és fiatal Michelle mozi megnyitdsa:

Telesiteni kell ko barmilyen nehézségi fokozaton.

WRATH UNLEASHED
(PS2)

Dupl Energio mealrh; s Sebess (Speed) az Egymds Eleni Ver-

sus) és Csoportos (Team Fighter) asae:sapamk sordn, de nem a

Habords Jatskok (War Games) sordn:

Nem tudom, hol M beadni o kévetkezs komb, olsn o foment-
a jatekban, probalkozzatok mindkettovel: Le, Le, Fel, Le,

Balm, Jobbra, Le, Fe‘ Fel Fel, Fel, Jobbra, Balra, Negyul

Nagy korakierek o Statégiai Térképen (Large Straimap Charac-
ters):

Nem tudom, hol keil Imdm a kovetkez5 kombé, takdn a f6meni-

ben vagy a jeté mindketovel: Balro, Négyze,

Fel, Kér, Jobbra, H&romsx'og, Le, Haromszog.

;_\z Egymas Elleni Jétékmad (Versus Mode) egyik karaktervaridcis-

jo:
A kovetkezs kombst a karaktervlaszto képernydn kell beadni: L1,
L1, Le, Le, R2, Select, R2, Select, R1, L1, R2, RT + R1, Select.

Az Egymés Elleni Jotékmad (Versus Mode) masik karaktervaridcis-

A irmeﬁem kombét o karaktervalaszto képemydn kell beadni: L1,
L1, Le, Le, R2, Select, R2, Select, R1, L1, RT, R2 + R2, R, Select.

Az r:lten Elefant Medmce Aréna /EIepham Paol Arena) megnyitd-
s Elleni Jtél n (Versus
Yol o 20 e
42 eje Fmkorszak Aréna (Metl Age Areno] megnyitisa Egy
ms Elleni Joi i (Versus Mode):
Meg kellnyemi 100 aréna kizdelmet,

XBOX KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

PITFALL: THE LOST
EXPEDITION (X)

A feneketien kukcs bekopesolis, omibdlfemészekesen akimennyit

it
beelenkezs kipermyain be kellac o Kvetkezs kombst: L + R
phow vigig lenyomva s kel krton], B, X,B, Le, ¥, A, X,B.

Az ;;tnmih;uzrkus Atri bfm Piall sk megr ’l'wn;r
A \mpunyon' i o kovetkezs

(e;ekd végig lenyomva is kel tarkani), B, B, Balra, Jobbra, B, X,
Fel,B.

Hperits M e Pch Mok, sz sl gt

e iowote bl bt i L
oy o, 7,
o

Harry helyett Nicole-t rmnyléﬁeﬂz:li :d =

% "

[::elrldvsgghwmls el forani), aarm el Le, el B Fe, m
WWE RAW 2: RUTH-
LESS AGGRESSION (X)

Exira CAW poniok szerzése:
Meg kell ryeni egy IGmM irgis (Royol Rl esenyorozol,

Még 6bb exra CAW ponl szerzdse:
Meg kllyemi og & Vesnyszmol (Vein e, WWE vgy Vi
 Word T

zon atékmadbon (Seoson Mode).

B poniok:
Meg kell yerni o Ring Kiriya (King o th Ring) iskicot.

A Végss Csata Aréna [Armageddon Arena) megnyerése a Bemulotd
Jaleml&hb’ Moce): i
NyemddluVegcho?uAmndmn(AﬂmgeddoﬂAmm)Smm
Jamécn (ecson Mod).

A sxmvngasAJm{BacHasﬁAm!a) yerése o Bemuidié Ji-
tékmodba (Exhibition Mod): gt

mi kel o Nincs rgolom Arénaban (No Mercy Arenc] Szezon Jo-
o (Seaton Mode)

Kot A mw OvtArend 4520 Bamulo J6-
kbm&a!&hb:m
mm. lell o Nm KnnAremlxm {No Way Out Areno) Szezon Ja-

AIGW ;xmmtﬂo/alkumbkm)megﬂyuwaaemu-

mi lrdluKuu Amkm [Royol Rumble Arencl Szezon
Nre '/' Dwu oyl

Ammmlmm)wmuammh»
#ékmédba (Exhibition Mod):

Nyemi kel o Boszi Aréncban (Vengeance Aren) Szezon Jask-
modban (Season Mode).

A Bunybménia XX Aréna (Wrestemenia XX Arenc) o
ples eyt (Echbion Model: S
Nyemi kel Bunyéménia YX Aréndban (Wresfemania XX Arenc
Szezon mhmdm‘?&m Mode).

Exa ruhék és beléps mozik ehyerése
. Jﬁtelam&u;*geum’dwde)hl:m kel volakitsl héromszor,
azelsd két el ‘mindig Gj ruha, amit o Saijét Bunydst Kred-
l:l mm%umﬁm&m Tehosndh, i
ig oz s beléps mozifo, amit @ Mozi Me-
niben (Theatre Mode) lehet megtekinteni.

Mindn Aréna [Arenc) megryi

ey e e 2 oyl e s
b (Exh.wl Mo ko anir oo vyt
o

Minden rvha itgsa:

i ello Visszwbgs Avéncbon (Bockash Avenc Szezon k- Nyemi kello Arénéhn {Stmmersm Arec) Sz220n K-
Nl e
Azhdemapkenalmdgmf Arena) o Bemutats A Tulélé Sorozatok Aréna (Survivor Series Arena) megnyerése  Be-
i (smw Mode)bo kel o e i i ok i

az enop Avéndbon Judgent Doy Aren Szezon - Nyemikella fvor S Arc) S

mn (Season Mode] il mmam (Season Mode].
A Ring Kirélya Aréna (King of the Ring Arena) ése o Bemu- A Megbocsdatl g forgiven Arena) ése o Be
mmm”’ T 16 Jiskmcba (Exibiion Mode):
Nyemi kel a Ring Kirély abar [)Gngnl“ Ri ) Nyemi kell bocsétatlan Aréndban (Unfofgm Arena) Szezon
kb (Season Neodel. Jakmédban (Season Model
A Nincs Ir Aréna (No Arena) a Bemutats Aréna (Vengeance Arena) a Bemutatd Jaték-
i Bt o A gyt gt iskon s

1500 poriot kdi eezni Hme« Comda skmibon ol o
me Mode], és ik ezen az Sszes rhdi,
wym.ukm..aaﬁvfi’q

Minden mozi megnyitisa:

5000 pontot kell szerezni Himév Csamoka Jétékmédban (Hall of Fa-
me Mode, és ‘megvehetiik ezen az Gsszes mozit,
dioer | gt Ay



SIWORD OF MANA (GBA) VEGIGJATSZAS
(ELSO RESZ, A FIU TORTENETE)

A milt havi recenziéban mar érinfettem a jték torté-
nyitasat is, igy most egybdl vagjunk is bele

as kozepébe. Eldszor a sraccal tolom vé-
gig a jdtékot, és dokumentélom kalandjaimat (termé-
szefesen lehet mas Oton is menni, és biztosan kihagy-
tam par mellékkiildetést is), majd uténa a lannyal is ne-
kiugrok az anyagnak a jové honapban, aki fehét vele
akarja kezdeni, az malmozzon még egy kicsit. :) Min-
denesetre a kis hlgy sztorijabol is vissza fogok utal-
gatni a fi trfénetére azokban az esetekben, amikor
mindkét karakterrel ugyanazt kell tenniink, igy a lény-
szimpatizansok is hasznat veszik majd oz alabbiaknak
késém. o}

A KALAND KEZDETE

Mint azt korabban emlitettem, az irdnyitast egy tom-
licben kapiok meg. Robiérsainke egybdl meguk
hogy a szémybejaraton keresztiil meg lehet pattanni,
mz?resleg felcseperedett hsink még mindig emészti
magét amiatt, mert kiskoréban nem tudia megvédeni a
lanyt. A frstt szobornal menthefiink dllast, majd be-
sz8ljink mindenkivel f8bbszr, utoléra o bejérainl
4ll6 sraccal, és lassan el is kezdadik a gladitorviadal.
Az arénaban a Sétét Ur nagyban uszifia o fomeget az
erenekek ellen, igy, a kézs ellenségképpel erdsiti ha-
talmét, no meg cirkuszt is ad nekik, ol bevélt romai
szokas szerint. Logikusan épifi hatalmat, hiszen mint
azt megtudiuk, régen a Mana varézslat segitségével
uralkodott a gonosz zsarnok, Vandole, 6 pedig ebbdl
kiindulva azzal magyarézza a varézstudd Mana hivek
(oz dllit6lagos eretnekek) ildozését, hogy mind poten-
cidlis veszélyt jelentenek az orszagra. Az aréndban
egy mérefes saLd”cﬂ kell megkiizdeniink, de természe-
tesen ez még nagyon knnyi fénskharc, majd Willy
barétunkkal széEiyﬁnk meg a szémybejaraton dt.
Messzire ugyan nem jutunk, oz ellenség elfogja hése-
inket a hidon, ahol Willy elmondia, hogy & is ismeri @
lanyt, és valoszinileg Topple vérosban taldlhatd, & saj-
nos mér nem tud m,eneEﬁ?ni, de hésiink még harcba
bocsétkozik a Sstét Urral, aki egy laza kardsuhintassal
a mélybe I6ki 6t a hidrol.

TOPPLE VAROS FELE

Hasiinket Niccolo, a tesztben mér emliteft kvér, em-
berszabasi hdrcsog-nydl horgassza ki a tobsl, aki
mellesleg utazé kereskeds. Itt is talglunk egy istenns-
szobrot, oz ilyen aranyszinGeknél nem csak dllast

hefink de feliihefidk .

és varazse

borhoz. A fogadéban természetesen alhatunk, az
emeleten egy ladat is talalunk, és egy éregtél kapunk
egy Gjabb mellekkildetést is, ha hozunk neki vércsep-

et, fizet értitk, és még kapunk f6le bonusz targya-
E:l is. Menthetiink is a varosban, Niccolot is viszontldt-
hatiuk, és egy férfi még beszél nekiink a Vizesés Hazi-
korol (Cascade Cottage) is, ami szintén nincs messze a
vérostdl, és ahol egy nagy harcos lakik. Ezeken tol
ég egy Luke nevii kissractdl is elfogadhatunk egy
ellekkildetést, akinek Marco nevii apjat kell megke-
resniink, aki Wendelben dolgozik, st egy siilt gétehtst
is 6t kell neki adnunk. Aztén van mé sze-

me
me

kastély ura egy vampir, nokbé| szivogat ki vért. Men-
jiink be a kastélyba, az inastél megtudjuk, hogy a gréf
alszik, meg kell varnunk, hogy felgrec!ien (amihez hé-
seinknek nincs 10l nagy kedve a hely ijesz15 jellege mi-
at, visszajonni viszont nappal nem lehet), mellesleg
egy nd is elkeril, aki szintén sz6ba elegyedik veliink.
Pér perc fecsegés utdn az inas dltal elokészitett szo-
bankba keriilink, innen menjiink o masik emelefi szo-
baba, beszéljiink Isabellaval, az emlitett hlggyel, és
megudjuk, hogy & a vampir grof baratndje, meg is ké-
ri majd a gréfot a ne'viinkEen, hogy tiintesse el a Wen-
delbe tartd 0trol a pecséfiét, tovabba elmeséli, hogy a

g egy gy6
rész is, aki mézbdl (honey), mézh abol (honey
onion] és kockabogyobl (dic 4

Mocsdri Barlangban, azaz a Marsh Cave-ben van egy
L

mézelixirt (honey elixir) készit nekiink. Azt hiszem az
emberek egy részét, példaul Luke-ot csak nappal taldl-
juk meg,egz ebben nem vagyok széz szézalékosan

iztos. Ha mindennel végeztiink, a vérost a bal fels
részén tudjuk elhagyni, ekkor Niccolotdl még egy no-
teszt (Poipoi Notebook) is vehetiink, ami nagyon hasz-
nos dolog, térkép, szoryenciklopédia és jegyzetfiizet
(a fontosabb infok és kildetések it is megjelennek)
egyben, a megvasarlasa kilonssen jovallott.

UTON VINQUETTE
HALLBA

A kévetkez$ terepen ~ ahol mar a nyblszerii Rabite-
ok mellett darazsszer(i Bebe-k is témadnak rank - ha-
ladjunk felfele, jobbra és felfele, igy elérkeziink egy
réhléhoz és egy lépesshoz, sajnos a lépesén nem tu-
Junk egészen telmaszni még, mert ugranunk is kellene
rajta, ezt a képességet pedig még meg kell szerez-
niink. Haladjunk balra, felfele, balra, lefele és a tablé-
ndl balra, igy el is érjik a Vizesés Hazikét (Cascade
Cottage), ahol csak egy levelet talalunk, mely szerint a
tulajdonos is we"d:ig! ment. Ismét feltinik a lany, ki-
deril, hogy a levél neki sz, és Sir Bogard irfa. Egy
aprobb nézeteltérés utan a lany ismét csatlakozik hoz-
zénk, és megkapjuk az elss szellemiinket is, a Wisp
nevij, feny alapi szellemet, haszndlafi utasitassal
egyiltt. Ezeket lehet gy(jtgeni, mint a Pokémonokat,
meg fejleszigetni, és velik kell varazsolni is az R gomb
seqitségével, a hossz és o révid gombnyomas melles-
leg més-mas varazslatot eredményez. Induljunk vissza
az elébb emlitett [épcshoz, menet kozben a lany meg-
tanitja nekiink az L gombbal kivitelezhetd ugrast s, igy
mér fel tudunk teljesen jutni, majd felfele és jobbra ha-
ladva (6t kbzben van egy lda is) ismét Niccoloba és
barlangbejaratba botlunk. Utélag, a cikk befejezé-

az

rénket is, tegyiink igy. Ez utan induljunk lefelé, éppen
a fészerepld lannyal futunk ssze, akit megtdmadott
egy kémzsés sz, ozoz Chobin Hood, fermészefesen
nyomjuk le, de ne a leanyzét. :) A lany csaflakozik
hozzank, és kapunk téle egy egyszerii mellékkildetést
is, amit fogadjunk el, az itteni magas fiben kell meg-
talélnunk egy kanyvet egy Topple varosba valé sréc-
nak. TermésieQe?en kcszzboﬁuei |§:I fivet, i "(: l(eri-
seft targyon kiviil még sok egyéb dolgot is talalhatunk.

Ez utén induljunk lefelé (o, képernysk” tobb képer-
nybre kiterjeds, scrollozo teriiletek, melyeket rendsze-
rint tobb iranyba is el lehet hagyni, de azért elég ki
nyi eligazodni rajtuk, snmagukban nem alkotnak iga-
zn nagy kiterjedési labirintusokat, még a késﬁgbi
barlangokban és épilefekben sem), jobbra, felfelé és a
tablanal ismét felfelé (ahol egy kis magaslaton egy lé-
dat is kifoszthatunk), és be is ériink Topple varosaba.
Ezen oz Gfon féleg apré nyulszeri lényekkel futunk
&ssze, amik ha beesteledik nem is tamadnak. Termé-
szefesen mindig hagyjuk @ k’mr is harcolni, hiszen ha
tol sokszor hatrahagyjuk, késsbb is gyenge marad, ez
természetesen forditva is all, amikor @ lannyal lesziink,
afidt is harcoltassuk és fejlesszik.

TOPPLE VAROSBAN

A varosban a lany ideiglenesen lelép t6link, miutan
odel Ldesbinns i solubeuinket: 1t szckcis
szerint taldlunk par boltot, vasarolgassunk, és beszél-
jiink mindenkivel. A jarkelskis| megtudhatiuk, hogy a
Wendelbe vezets utat - ami természefesen a kévetke-
26 Gt célunk - a Vinquette Hall fura ura lezérta, és
hozzd is csak éjszaka lehet bejumni, ez persze mind
hasznos infé. Az egyik hé: )y Greg remegve ta-

jadja, hogy Mana hivs lenne (tsbben viszont bétran

ijelentik ezt), az unokaja azonban leleplezi, és miutan
tisztazédnak a dolgok, az éreg elmondja, hogy a S6-
tét Urat csak @ Mana Kardjéval (Sword of Mana, a jé-
ték cime) lehet legyszni, amirs| Cibbatél, egy wendeli
bolestsl tudhatunk majd meg tobbet, irany tehat Wen-
del. Az sregts| mellesleg egy kotelet is kapunk, ami
yeletotl sy tlorary stss, bl aiiedink. oy

nagyon legyengilink, kiteleportalhatunk vele a
langokbsl vagy egyéb helyekrd| a legkszelebbi szo-

:Syutim szorom kozbe, hogy ahogy elnézem, Niccolo
teljesen véletlenszeriien ﬁ?\?{fel szinte minden palyan,
igy elképzelhets, hogy oz dlialam emlitett helyeken
nem falalkozhatunk vere, méshol azonban igen.

A barlangban (Batmo Cave) mér vannak denevérek,
azaz Batmok, zld zselégolyok, azaz Lime Slime-ok és
més G ellenfelek is, it felfele, balra, felfele, jobbra, fel-
fele, balra, felfele, jobbra, lefele, jobbra, Feffele, balra,
felfele és jobbra haladva juthatunk el oz elss elagaza-
sig. It menjink felfele, irtsuk le az fjaszokat, igy mar
nyilazni is fudunk majd, ez utan oz elagazastol jobb-
1a, lefele, balra, lefele, jobbra és lefele haladjunk, igy
ki is jutunk ismét a szabad levegére. A barlangban
mar szembesiliink a jaték szerintem egyik legidegesi-
16bb jelenségével, h es ellenfeleket csok kard-

I, egyeseket csak ijjal tudunk lenyomni, s6t mar lesz-
nek :g)::nck is, amiket jelenleg még meg sem fudunk
sebezni, emiatt par lépésenként fegyvert kell valtanunk
a kényelmetlen meniiben, ez raadasul késsbb még fo-
kozédik, sét a kilonfele fegyvereket kilonfele szelle-

mekkel is meg kell majd tamogatnunk a kiilsnféle é-
nyek sebzéséhez.

Nos innen mar nem fogom imi részletesen a tenniva-
[okat, mert egyrészt, ha minden lépést, ellenfelet és la-

at kilén dokumentglnék, nem lenne semmi élvezet és
kihivés a jatékban, tovabba, mint emlitettem, eltévedni
sem nagyon lehet, no meg a végigjatszds is fél évig fut-
na, mint a Golden Sun 2 esefében, tehdt innen inEébb
a lényegre fogok szoritkozni, remélem emiatt nem fog
senki sem tolsagosan elakadni.

Haladjunk tehdt a téjon, hamarosan eljutunk egy tab-
laval jelzett elagazashoz, menjiink tovabb jobbra és
felfele a Vinquette Hallfelé, és elérkeziink egy régi hor-
rorfilmeket idéz6 vaskapuhoz, ami nappal zérva van,
tehat ha nappal joviink ide, addig maszkaljunk vissza
az eléz6 kepemyére (allas kézben nem telik az ids,
csak mindig képernydvaliaskor), amig éjszaka nem
érink a kapuhoz, ami ekkor nyitva lesz, és bemehe-
tiink rajta.

A VINQUETTE HALLBAN

Héseink az udvaron nagyon paraznak, amire rétesz
egy lapdttal egy fitokzatos iirge is, aki kozli, hogy a

Githets szellem. Ha végeztiink, menjink vissza o
szobankba aludni egyet, majd menjiink ki az ajtén, és
viszontléthativk oz inast, aki utal ré, hogy a lany (aki
elfint a smLébél idkozben) vérét kiogg ivni
vampir grof. Elészor menjiink Isabella szobéijdl

ssuk el a naplojat, majd arra menjiink tovabb,
amerre az inas tavozott. lsmét egy kis labirintusba ke-
riliink, keressik meg a lépcsdt, menjiink egy szinttel
lejiebb, és az egyik szobaban a gombst (metaball) I5-
[uL szét nyillal, ekkor csatlakozik hozzank egy djabb
szellem, akité| kapunk egy Gj mozdulatot is, az A+L
komboval leiilhefiink pihenni, és ekkor navekszik az
MP-nk, azaz a mégiapontiaink széma. Mellesleg meg-
ielenik a Spirits mend is, ohol kivélaszthafiuk oz akiv
szellemet, nekem mondjuk jelenleg valamiért csak ez
.G, ling clopt Izl o korcbian beszerze eny
alapd nincs sehol. Ez utén menjiink vissza a felss eme-
letre, és keressik meg azt a szobdt, ahol egy zombi
készl, eddig nem tudiuk megalni, de most az Gj, Sa-
lamander nevij szellemiink hosszo R gombos tiizgolyo
témadasval mér lenyomhatjuk, mint a bélyeget. Men-
jiink tovabb, keressik meg a lépcsét, menjink le, és ré-
videsen elériink egy koporsokkal feli szobaba. It
ssszefutunk a fitokzatos emberrel, akivel még a beja-
rat elstt talalkoztunk, aztén elékeril az inas is, aki at-
valtozik farkasemberré, és meg is kell vele kiizdeniink.
Ha gyéziink, menjiink tovabb, fel a lépcsén, majd az
cbésan it helocunk g tovibb, mensink clis, &
a szobor utén be is jutunk a vampir gréfhoz, akirdl ki-
deri, hogy Lee-nek hiviak, ami i6 poén [gy.k Chris-
topher Lee volt valoszinileg a legismertebb Drakula
grof a filmtsrténelemben). A kozjatékban azt is meg-
tudjuk, hogy a vampir mar nem szivogat vért, a Mana
hivé noket - persze akaratuk ellenére - csak l(opoj(s?kl-

a hossz( R gombos vardzslattal. Ez mér egy elégge ki-
terjedt barlangrendszer, itt mar il el lehet tévedni, de
éppen ezért a szveges illeirds még hosszabb és k-
vethetetlenebb lenne, ezért nem irok hozza dtmutatét.
Utunkba akad egy olyan gémb is, amit csak karddal
tudunk lenyomni (tehdt ez egyszerl, persze 5 percet
probélgattom rajta minden vardzslatot), és eljuthatunk
Say oyen ciopdiba i, chonnan nem ucunk tovbb
vagy visszamenni, és a lenyomott ellenfelek allandéan
Giratermeldnek. lit az a teendénk, hogy lekaszaboljuk
az ellenfeleket, és amikor végziink, akkor nagyon ré-
vid idére megielenik egy lada, ezt ki kell nyinunk,
azonban ha nem vagyunk elé rsak, elttnik, és jon
oy lcbb ol Sty A Vs Kbt i gy -
lettszer( szerencsejatékot indivhukun( (ez is sokszor vis-
sza fog témi késébb), ahol a forgas megall, azt kap-
juk, ez lehet néhany belénk allo Earé vagy nyilvesszé
is (ez esetekben persze kezdhetjitk Gjra a harcot], de
ha az OK-n all meg a forgas, al(kor egy 0j, flail nevi
fegyvert kapunk. Ez szémomra és a szétéram széma-
ra ismereﬁerl: 526, rlr(\indenesekrre kabé bl?yhnléz ki, niinl
nunchaku, csak az egyik végén bot helyett golyé
‘;uggyn. Ezzel mar kimen!hemmogesnko rrol Oy mé?y‘;gb
részr6l, hasznalivk a fe?yverv a kikstsbojanal, és at-
hizzuk magunkat a tololdalra. Ez utan egy olyan he-
Iyet kell keresniink, ahol a sérgas viz mindkét oldalan
van ilyen kikstsboja, oft is hozzuk at magunkat a tolol-
dalra, és persze ez utén is hasznaljvk az ilyen kiksts-
bojakat, erre sem fogok mér kitémi a tovabbiakban.
Nemi lﬁévalygas un e|ér|(ek1i?kkud bc|r|uhng mélrére
y csillogo tarayhoz, vegyik el kideri, hogy valami
Rk, s 0 sk sz schellnk kel el
tanunk, indulhatank is vissza, ém hatalmas féldren-
géssel egy mérefes ketfejii sarkany jon be a képbe,
Gjabb legybzends fonck. A sarkany lebirasa utan elé-
keril a keresett viz alap( szellem is, elég satnya dlla-
potban, a lany szerint vizre van sziksége, hogy ismét
életre keljen

IRANY WENDEL!

Most menjiink ki a barlangbel, ahogy jsttink, majd a
mocsaras terilet egy részén el lehet menni jobbra, ar-
ra vegyik az iranyt, oft tiszta vizet is talalunk, ami se-
gitségével élefet lehelhetiink a kornyadozo szellembe.
Megtudjunk, hogy a szellem neve Undine, raadasul
nénemi, me\ylre 'ser'\ biiszke, ergo valami girl

ba zérja, kvzi hiberdlja sket, h

Korban dhessenek, amikora S6étCy nom oldexi maid
ket, teszi mindezt bardtia, az introbél is ismert, j6 ol-
dalon allé Granz Ur tandcsara. Mivel a fészerepls
lany nem akar koporséban aludni, a gréf bedihadik,
aivaltozik egy nagy denevér-farkasemberré, és persze
meg is kell vivnunk vele a fénckharcot, ami utan ismét
rendes lesz. Ekkor azonban a Sétét Ur emberei tomek
be a kastélyba, igy a grof elkiild minket, annyi infor-
méciéval, hogy a Mocséri Barlangba (Marsh Cave) az
Gj szellemiinkkel tudunk bejutni, és az oftani szellem
segitségével tudunk majd tovabbmenni Wendel fele.

SZELLEMVADASZAT

Menekillés kézben a srac elesik, mint az introban, és
végre mindkét f8hsnek leesik, hogy a mésik valeban
az, aki, bér igazsag szerint ennek tol nagy feneket ke-
ritenek (végig ezen filoznak), hiszen kiskorukban csak
par percre kﬁalkomk Induljunk lefelé, majd az elaga-
zsndl tovabb lefelé, és ismét dsszefutunk Niccoloval,
akits egy kakhuszt vehetiink ezittal. Errdl is i
cikkben, egy roppant érdekes dolog, ha el
cserépbe - itt éppen van egy -, akkor kind egy nag
kaktuszhéz, m:mn késaelsg tobb dolgot is tehefiink,
jelenleg csak iltethetiink oz emeleten két magot, me-
ek kambingciciohol egy nevény nd ki, mye G
meglatogativk a Lr’:zw, akar rgtén az utan, hogy ii-
léptiink belsle. Ha minden igaz nyolcféle mag lehet na-
lunk (amiket persze elég nehéz Gsszegytijtsgeti min-
denfelé), igy természetesen elég sok kombinacios lehe-
t8ségiink is van, aki szeret kertészkedni, ezzel is jol el-
szorakozhat, persze ez nem szikséges a jaték meg-
nyeréséhez. Induljunk lefelé, de a hidon még ne men-
jiink dt, hanem jobbra és felfelé haladjunk tovabb, at
@ mocséron - ahol tibbszér is vasérolhatunk Niccolo-
16l mindenfélét - egészen addig, amig egy barlanghoz
nem érkeziink, chova természetesen menjiink be.

Legel6szor itt akadtam el nagyon, tobb napra is, itt
ugyanis par lépés utan egy furcsa fém valami allia az
utunkat (ezek az emlegetett pecsétek, amiket a szelle-
mekkel lehet feloldani), itéttem-vagtam mindennel,
szbrfam ré @ varazslatot, azonban arra csak nehezen
jsttem ra, hogy példaul a iz alapt szellemmel elksve-
tett varazslat més, ha kard van a keziinkben és mas,
ha fj. Nos a pecsétet dgy lehet csak megsérteni, ha ij
van a keziinkben, és a fiz alapi szellemmel tamadjuk

power . Ez utan menjiink egé-
szen vissza a vémpirkastélyba a mar ismert Gton és
médon - bér elmélefileg ez lenne a legnagyobb hillye-
ség, az ildézsk karjaiba rohanni, de min%erﬁl, mér
elfiintek onnan -, fel egészen Isabelle szobjaba, téle
megtudjuk, hogy a fikriink neve Hold Tisksr (Moon
Mirror), és természetesen varazslatos cucc, az embe-
rek szivébe lehet vele belelatni. A sajét szobankban o
két inassal is beszélhetiink, de ennek sok értelme sze-
rinfem nincs, ugyanigy a hosszo dton lejuthatunk a

réfhoz is ismé, & is Gj szoveget mond, de semmi

asznosnak 1indt, valészintleg ez a latogatas sem
szikséges.

Ezek utén menjiink vissza egészen a korabban latott
hidhoz, és most mar menjiink Gt rajta, a hid utan egy
Gjobb barlangba jutunk, azon belil pedig par lepés
utén egy l')iabi pecsét dllja az utunkat, ezt az Gj, Un-
dine nevij szellemiinkkel tudjuk lenyomni, a flail fegy-
verrel (bar taldn més is i6), & a hosszan nyomva tar-
tott R-es vardzslattal. Ez a barlang nagyon kicsi, egy-
szer(i, null perc alatt elérjik a ME{: végét, a We?\?el
Part (Wendel Coast) helyszint, ahol még egy keveset
kell maszkalnunk, és végre elérjik Wendel varosat, a
bejérat elstt balra tovabb menve pedig mégy egy ha-
talmas agyd romjait is megsasolhatjuk.

WENDEL, A
NAGYVAROS

Ez a véros mér elég méretes, ahogy azt tobben is
mondtak. Kezdjik el a felfedezését, irany mondjuk a
tér, ahol egy Lérd népes kozonségnek jdtszik egy
Granz Ur dltal irt dalt @ vildgbékére'cg. Hésiink rogton
széba is elegyedik vele, és megtudiuk, hogy Granz Ur
kastélycba nem konny(i bejumni, csak meghivéval lehet,
és a S6tét Ur sem kedveli lsagosan Granz Urat és ta-
nitvanyait. Természetesen beszéljiink masokkal is, és
latogassuk végig a hazakat. Az egyikben egy kisebb
mellekkildetést vehetiink fel, ami az utan fizet, miutén
sok ember kezébe szorolapot nyomunk, ez tehat kon-
nyen teljesithetdnek fiinik egy ilyen zsofolt varosban,
sajnos azonban csak néhany célszemély hajlandé a
lapot el is fogadni. Egy masik irge egy fekete maszk
megszerzéséért igér be 500 pénzt. Aztan sokan emle-
getik a Topple-i sréc apjat [aiiei ugye egy mellékkilde-
tesben keresiink), megtudjuk réla, hogy it lakott, de
Menos-ba utazoft !o‘ftib. A torpék kovacsmihelyében




egyik ember'o| megmd)uk hogy eszul(ke|e9re van a
Gaia Barlang (Gaia Cave), aztan egy |uny azzal is
megbiz minket, hogy kérdezzik meg a varos Gsszes
Iakosct, nem neki adtc-e véletlenil kélcssn a legjobb
konyhakését, & ugyanis elfelejtete, hogy kinek adta.
Aztén kapunk olyan megbizatast is, hogy szerezziink
egy sracnak egy Csillogé Kardot {Gliﬂarin Sword), és
e||en (Heretic Hunter, azoz EremeE Vadasz) is
érel minket, hogy 1000 pénzért Mana hivéket fog-
|un|< neki. Veg' il a templomban megalaljuk Sir Bogar-
dot és Cibat, a nagy bolcset is, aki egy furcsa torzszii-
latt, umolycn Yoda szeri karalder, akibdl nem nézik ki
az emberek, hogy nagy bsles Jovag. Hasink némileg
dsszekillonbozik velik, mert azt hiszik, csak azért
akarja |egyozn| a Sotét Urat, hogy ‘nagy s lehessen,
ezért a srac dacosan elrohcn, mér a templom eldtt
van, amikor léfja, hogy a S&tét Ur repilé szerkezete
érkezik a varosba, hogy leszamoljon a Mana hi-
e?(e| A Sétét Ur és kisérete (koziik a vémpimal is
tobbszsr megfordult Titokzatos Ember, azaz Myste
Man, akird| most megtud|uk hogy a Julivs névre hall-
gal) Telismeri hsiinket, & ol meg is grepdlia, a sréc
repil vissza a templomba, hogy még a ndla levs
is széttorik. A ket ficko egyértelmiien a lanyt
ckaru elfogni valamiért (ogy tinik kulcsfontossaga
kurulder) Ciba az egyikikben a rég halott zsarnokol,
Vandole-t is felismeri, majd némi harc kévetkezik,
melybe nekiink nincs beleszolasunl( végil Julius P
bolia a lényt, a Stét Ur pedig ismét 8] megruhézza a
foszerepls sracot.
Hésiink a Fo?udoban tér magahoz Sir Bogard mellett,
besaelinkvel, mo vk viszat plrba -
ghoz, sajnos azonban egyeldre még nem tudunk be-
jutni utdna. Beszéljitk a barddal és a fehérhajd irgé-
vel, ez utobbi megkér minket rd, hogy eresszik szaba-
don a madarait. A fogadéban falélunk egy torpé, aki
elhatdrozta, hogy abbahagyja a forpeséget, ha ezt el-
meséliik o kovécsndl o torpeknek, majd visszajdviink
a torpéhez, megtudiuk, hogy & volt az, oki ellopta a
kést, azzal akaria levagni a szakallat. Ekkor befut a
torpe fivére is, és jol leteremti a testvérét, um0|yan Dr.
Csernusosan, igy oz magaba szdll, és rjon, h
nem tehet mast, trpének ie" muradnra eslwsszu kell

sz6r az utunkba akad. A fejen kivil még eljuthatunk

beomlott, elhagyatott banya bejaratahoz (egyel-
6re haszndlhatatlan), és egy sziklaba vait ajtohoz, ami
mgdt eqy térpekkel tsmt kis lakobarlongot talélunk.
Ez uhbeggc rE:szehunk a torpekkel, mire megtudjuk,
hogy a Mana Kardja (Sword of Mana) is mythrilbsl
van, és egyik hires kovacsmesterik is el akarja készite-
i megrendelésre a ponfos masct, ezért elment myrhilt
banyaszni. Szintén itt tudhativk meg, hogy a nagy fej

gt vono G Borlang (Goia Cave), s bgy jutha

be, ha a fejnek mythrilt adunk, amit viszont az
emlitett Elhagyumn Banyaban (Abandoned Mine) talg-
lunk, ami veszélyes egy hely. Kapunk mellesleg egy

Kildetést i is, a torpek megkemek minket arra,
fent emlitett tarsukat, Watts-ot is keressik meg, aki
szintén a banyaba ment. Ez utdn men|unk a bunyabu
(vagy vissza, ha mér rtunk oft), és most mar hésiink
tald] is @ romokndl VULI(I' egy kardsuhintassal kisza-
badit a romok alél egy forpét és harom egérszer(s
lényt. Természefesen a drpe nem mas, mint a kereseft
Watts, aki s egy Gjabb bejaratot, és csatlakozik is
hozzénk a banya feltérasshoz.

A bényaban ugorjunk fel a cillere, igy gyorsan és
kénnyen wtazhatunk, a csille sokszor komalydra dll
ilyenkor a megfelels 'idben o kardunkkal valfsuk t o
valtét, és haladhatunk tovabb. Miutan megallt a kocsi,
menj jink képernydt vissza, és onnan jobbra halad-
|unk ovdl e%y majd maszkéljunk sokat. Elébb-utébb el-
ériink egy jobb banyaszcsnliehez azon is utazzunk
hossan, & kopsolosuk o vt moid megelés
utén mar csak par lépésre lesz a nagy mythril tarna.
Persze ilyen fontos Eogoﬂ nem lehet ilyen ksnnyen
megszerezni, megjelenik egy fndk, amolyan hosszo,
izelt 6ridsbo?ér, és fermészetesen meg kell vele kijzde-
niink. Gydzelmiink utan szerencsére nem kell a hosszo
ifon visszakeveregnink, az egerek asnak egy Gj kijé-
ratot, amin héseink automafikusan visszamennek a
Térpe Barlangba (Dwarf Cave).

Atorpek megunnepllk a gybzelmet, és megtudjuk 16-
[ik, hogy éppen az ellenségnek gyananef fegyvert,
sokat nem is fuchak a vilag dolgulrol csak ércet bé-
nycsznuk & fegyvert gyaﬂanu megrendelésre, anél-

oggq 1rédnének a6 és a rossz harcéval. Hé
megpro lia me$gyczm 8ket arrél, hogy a Sétét Ur

adnia @ kést is, amit vigyiink vissza a gyilkol, de a torpek nem iga-
s kapunk valomit cserebe. Szinén a fogadéban men-  zan hatéchak meg et csok Wcms Kotelezi el magat
jiink a papagajos szobuba és eresszik el mindh @ mi oldalunk éri, hogy a ndla

papagdit, ahogy az egyik tag kérte, ez utdn ismét be-
mehetiink a templomba (na, erre sem volt konnyd ré-
jonni, nem sok logika van benne). A templomban Sir
Bogur &és Ciba elmondja, hogy egész biztosan a 20
éve halott gonosz uralkods, Vandole keze van a do-
logban, ezt a fiskér széttsrésekor lattak meg, mellesleg
a repi il jarm, amivel a lanyt elraboliok o Westlake
krkolnben taldlhats jelenleg, ahova a mér emlitett Ga-
ia Barlangon (Gaia Cave) dt juthatunk el. Segitdinkid!
kapunk még egy Gjabb fény alapt szellemet, aztan
mindenki elin;jy ‘amaga 0tian, oz egyikik nem tudom
hova megy, a masikuk a Granz Kastélyba, hésiink pe-
dig a Gaia Barlong (Gaia Cave) felé.

Egy kis hangulatkelts moziban léthatjuk, hogy a pa-
pagéiok sokfelé repiilnek, példaul az erdsben megla-
togatidk a fehérhajt tulajdonosukat, aki éppen partfo-
go I|uva| az |‘|u barddal sétorozk, & megleps médon
az ellenséggel, pontosabban Julis-szal s egy Eretnek
Vudussz? (Heretic Hunter) taldlkozik. Aztan lathatjuk,
hogy Isabelle elkészon Lee gréfié], hogy az aréndban
most is harcolnak a foglyok, és, hogy az Eretnek Va-
relic Hunter) most is ildozik a Mana hivs-

végil lathatiuk a Satét Urat és Isabelle-t ésszefutni
az erdoben It Isabelle ki is mondja, amit mér seftet-
tink, hogy a grufhuz hasonléan 8 is a mavole (valami
hulhak?lﬁm vémpir-forkasember szer(iség) fajhoz far-
tozik, és kilongsnek taldlia a Satét Ur aurdidt, aki irg-
nyitasa ald is vonja Isabelle-t (a nd kéri erre, hogy ko-
molyan vagy cinikus hangnemben, az soha nem deriil
ki egyértelmien, de a kessbbiekbs| nekem Ggy tinik,
Snszantabol dllt &t o sotét oldalra). Amikor végre
visszakapjuk oz irnyitést, a varost balra hagyjuk el,
ahol lehet.

A FIOK A BANYABAN
DOLGOZNAK

A Gomba Erdébe (Mushroom Forest] ;uh:nk az elsé
képernysn ismét iltethetiink kaktuszt, @ masodikon pe-
dig harmas  elagazashoz érkeziink. Induljunk
mondeigt balra, a Térpe Barlang (Dwarf Cave) felé, és
hamarosan lathatunk egy kis vizet és egy sziklt a -
loldalon, ez is Ggy miksdik, mint a kikstebsja, itt is a
flail fegyverunkl(g{huzhanuk at magunkat a tololdalra.
Ez az erds is elég kiterjedt, de azért elsbb-utobb el
ériink a fontosabb részeihez, példaul hmalmas,
szikléba veit fefhez, ami beszélni kezd, ha megérint-

ik, és a mythn\ sz6t emlifi, ami utan hésiink a véros-
Lan akar majd erdekladni, Azt meg gondolom mar
nem is érdemes emlitenem, hogy Niccolo most is t8bb-

megrendelt Mana Kardja (Sword of Muna] lont, az
Ulira Kardot (Ulira Sword) inkabb nekiink Készif el,
mellesleg még a banydaban talathattunk egy kaszat is,
ami szinfén fegyver. Wntts lelép, elmegy a kcldu
dolgozni, megfigyelhettisk ugyanis, hogy a k

az iletvényen kivil van egy kovacsmihely is, amivel
eddig nem tudtunk mit ke:me Ha kibeszélgettik ma-
unkat o torpékkel, menjink vissza oz erds bejrata-
ﬁozl oo vl e, s it

ves: a kakiuszt, umlbe men|un|< is be, és most
mér kulonfe le ércekkel és novényekkel fel is |uvmulhu'
juk a fegyvereinket és pancéliainkat.

A GAIA BARLANGBAN

Ha megvagyunk a fejleszigetéssel, menjiink vissza a
szlklu‘:ﬁez, az eltétia a bagolessiét a ndlunk levs
il latién, mi pejlg bemehefiink a széjaba, azaz
a barlangba. Itt mér beholderekkel is osszefuthatunk
(kilsnféle pszichikai tamadasaik vannok), meg kilon-
bt28 csapdakkal is, példaul mozgé falakkal. Par lépés
utén egy Gjabb Fempecseoev talalunk, én a Salamander
szellem hossz R-es tamadésaval tiintettem el, gy,
hogy a ﬂul\ fegyver volt @ kezemben persze |ehev
mas k is bevalik. N

benniink, blablobla. Az éreg meg is hiv pér Rabite
szbmyet vacsordra, hogy illuszirdlia azt, hogy a szér-
nyekkel egyit is lehet ei:u (io ker(ies, hogy akkor mi-
ért tamadnak meg minket dllanddan), végil pedlg bel-
ép hozzank a csapatba, ami igy Gifent massziv két f-
re duzzadk (t3bbre nem is fog soha).

Haladjunk tovabb balra, itt mar Erernek Vadaszokkal
(Heretic Hunter) és farkasokkal is harcolnunk kell, majd
balra tovabbhaladva par kepemys utdn fel is érink o

y repils szerkezetre, amit most végre megis latha-
i valami diszes, hatalmas kagylo, apro prope"er
re| a tefején, tehat valami helikopterféleség. A gép fel
is széll, mentsiink allast, ha akarunk, moeg a felss ki-
jcraton menjiink beliebb a gépbe. Vcloszlnuleg ala-
Loszmtre érkeziink, sok szobaba bemehehmk és érde-
mes is a ladak miatt, majd a bal alsé szobéban, ahol
héseink megjegyzik, hogy az ablak kitsrhets, termé-
szetesen ror|u|< Fuz ablakot. A gép peremén jobbra
induljunk, és lathatjuk oz egyik k im mogott Julivs-t és
a foszerep|o|unyi, oz e|oﬁ)y| az utdbbitol valami kul-
csot kovetel, és céloz rd, hogy tudja kicsoda a lany va-
lodi anyja. A csu|szv hu||§mtaﬂan ezért Julius elhatd-
rozz,fogy gl Hosink ki ek g o -
nen, C»ba & ) eius sszecsapnak, Cibba egy varazs-
ot Gjultan esik 6ssze, a lany odadobja a sracnak o
kulesot = ami mint kideril, a Mana Szentély (Mana
Sanctuary) kulesa -, ém elnonekiis & i oo tud,
végil a sréecot is eloldia Julus vorézslato, és leesik
géprol a mélybe.

MENOS FALUBAN

Hésiink fermészetesen siman toléli a parszaz méferes
zuhandst, raadasul minden triskk és varazslat nelkil,
ésegy erdaben ér foldet, éppen egy ismer6s lany mel-
lett, aki az eseményt viccesen ugy anmenru lia, hogy

s Raining Men”, hehe (gy.k. ez egy régi slager a
The Weather Girls- 18], jelentése: Férfiess). Természete-
sen hésiink azért dereLuscln beverte a fejét, legkoze-
lebb Menos Faluban (Menos Village) tér magu 0z a
fogadsban, ahova a lany vitte, és ahol apolta, egyber
teht elérfik a legutolidra kifizstt celponmnkm is. Itt ku
is deril, hogy honnan ismerés a lany, 6 Amanda, egy
Kori rablérsunk a borionbal, aki szintén megpamml az
éfa. A beszélgetés utdm hésink rosszabbul lesz, rémél-
mok kezdik el gystori, ekkor fut be a feherhu[u
us, a volt papagaitulajdonos, és felajanlia a segitséget.
Kicsit kesobEcAmun nikol egyet, hogy a fohds
nem holhat meg - nylmnvakxm kissé beleesett -,
majd elrohan, és meglepd modon a fszerepldlany é &
Sir Bogard sn be ezutan az aijton. Erre hésiink is rog-
t6n magéhoz ér, és hamarosan kideril, hogy a lanyt

Sir Bogard mentette meg, valaki pedig ellopoa az Gjul-
fon o hesonkila kol vagy Amanda, vagy De-
vius.

Természetesen ezt a falut is jarjuk be keresztil-kasul,
beszelgessunk mindenkivel, vasaroljunk, meg minden’
Fo?udoban talélkozhatunk egy finbén6 tolvaijial,
jsagolia, hogy egyszer ellopott egy maszkot, de
mér nagyon megbanta, odacda nekiink, hogy vi
vissza a tulajdonosénak, igaz ehhez dgy né
lommal kell megsmhlanunf(l ez tehdt egy Gjabb me|
lekkiildetés, és y korabbi mellekkiildetés
folytatasa is. A petykald:j azt is megtudjuk, hogy a
Jadd Sivatagban (Jadd Desert) talélhato a mavole-ok
altal épitett Idoolrur (Altar of Time), tovabba a fogads
emeletén végig is hallgathatunk egy csomé sleflensé-
get egy anarchista irgét], akinek mind a Sétét Urbsl,
mind @ Mana hivekbél elege van, a szoveg s felet
még nem nekink intézi, igy oz értelmezheteflen fel-
mondo!okbo| all, a musodx pedlg egész erdekes val-

)
te csok ladak vannak, ez' tehat nem kell fehellemi
fintetni, balra kell tovahbmenm ahol ket femgo|yo all-
ja el az utunkat, simén szét |ehet Gket csapni karddal
[persze ittis renge!ege' pmbulkozvqm vomzs{urokkul

kerdezi, hogy megeﬂemk e, majd o

dasz (Herefic Hunter), és |eicr|ozm||c az iirgét. Tol sok

értelmét nem lattam ennek a kézjatéknak, idsnként

e%y ||yen exira igennel is réblinthatunk a haszon-
lon

k toval
barlangban rulull:ozhclmnk Gnommu[ is, ul(x Fold
alapt szellem, természefesen hagyjuk, lakoz-
zon hozzénk. Ha a szellemt| balra tovdl bmegyunk
egy u|ubb pecsétbe botlunk, ezt nem nagy meglepetés-
re az 0j, fold alapo szellemiink hossz R-es tamadass-
val térhefiik sz, nekem mellesleg éppen kard volt a
kezemben, kzlan mikadik més r esetében is. A
pecsét utan ki is jutunk a barlangbl a Té Kor-
nyéke, azaz a Laie Vicinity palyéra.

A SIKERTELEN
MENTOAKCIO

Nem kell sokat menniink, és elérjik Cibba satrat, amit
egy korabbi bejatszasban mar lathattunk. Cibba kér-
désére hésiink le is von a kalandjaibol par Yodas bsles
kévetkeztetést, majd Cibbatél kapunk még pér plusz
okossagot, példaul, hogy az ers (akarom mondani
Mana energia) kdrillvesz és atiar minket, minden élet-
formét, benne van a szérnyekben is, éppégy, mint

Mindezek utén az egyedil ma-
radr beszelgero riner ad nekiink valamit, ha megszo-
litjuk. Az egyl Eazbun szintén kapunk mellekkuldetes)
egy ismerds tag most a Csillogo Pancélért [Ghnenn
Amour) ad pénzt, ha van ilyeniink, egybs! le is tud-
hatjk a dolgot. Beszelhehml egy Eretnek Vodasszol
(Herefic Hunter) is, aki elmondja, hogy hogyan mi-
kédnek a gytithets Szellem Ermék (Spirit Coins), to
véabba szintén feldob egy amolyan me(’ekkuldeiesi ha
a jétékban oz Bsszest sszeszediik, ad nekiink valo-
mit. Elple?{kahck az emberek azt is, hogy Amanda fur-
csan viselkedelt, és a Jadd Sivatag (Jadd Desert) fele
rohant, fovébbd, hogy a férfi, oki utan régéta hurcol-
juk a il go'ehusl elhagyta mér ezt a helyet is, & is
Jadd felé ment. Aztan felvehefiink egy olyan mellekkil-
detést is, amiben egy Priscilla nevij unokat kell elskeri-
tentink, aki a Devius Birtokra (Devius Manor) ment dol-
gozni, neki, ha minden igaz egy szemiiveget (ha a rhi
noloupe ezt jelenti) kell leszallitanunk. Mindezeken 1ol
még megbiznak minket azzal is, hogy véltoztassuk a
sivatagot erdévé, ez persze komolytalan dolog, leg-

aldbbis erre én nem lattam médot késébb sem, tovab-

a egy tog aerolite-ot is vasarolna tslink, akarmi is az
(levegafény?). Ha mindennel végezfiink, menjiink vis-
szaa |c|ny 0z és Sir Bogardhoz a hirrel, hogy Aman-
da Jaddbe ment.

IRANY JADD!

Hasiink elérekildi o lanyt és Sir Bogurdov azzal az
iriiggyel, hogy még ir pér sort Amandanak, ha eloke-
rilne, majd megkap]uk az iranyitast, lefele hagy|u|< el
a falucskat, és vagjunk 6t a sivatagon. Ut kézben fal-
lunk egy u\ubb nagy agyot és egy kaktuszeserepet is,
a sivatag szerintem nem ol bonyolult, hamar elérjik
Jadd arab beiitési vérosat minden killongsebb problé-
ma nelkil.

A varost szokusvnl( szennr |c|r|u|< be rendesen, be-
ekl

'eseler shoppingoljurk, meg o i, s aconfth
tunk a Vega nevi sraccal (valoszinileg csak a Csillo-
g6 Péncélos (Glittering Armour) igy utan), itt a Csillo-

6 Sisakot (Glitering Helm) ckarja megszereztetni ve-
Funk fermészelesen nem ingyen. Aztan ift is beszélnek
az iirgérdl, aki szerefi a silt gétét, de innen is tovabb-
ment a Devius Birtokra (vaius hMonz;g, és hallhatunk

torténefet (egy ,nagy kbvér hazudozé" nevi iirgé-
Oecﬂ]yurrol is, ho;gy a mgvyole -ok épitettek egy humuﬂ
birintust, Ennek elérésshez egy varézslo dllitdlag az
alabbi seglhegel vetette papirra: ,az igazsag a homo-
Kon t6l van, de azok, akik oz idg maldsa ellen harcol-
nak, sosem |avhcl|ck meg azt". Felteszem, ez arra utal,
a vampir-farkasember jellegi mavole-ok haha
tatlanok (erre utalt sok jel is), mig a rendes emberek
nem. Azt is megtudjuk, Logy Amanda is a Devius Bir-
tokra (Devius Manor) ment tovabb, chcgy Lester (az if-

0 bard, Devius pértfogoltia) s, akinek mér szine fanc-
oo v b ettt
egy megbizést, ami husono a szérélaposhoz, ebben
bizonyos emberekhez, azokhoz, akik hitelre vasarol-
tak kell elvinniink &t darab szamlat, és igy begydite-
nink a fartozésukat @ boltosné széméra. Aztdn falal-
kozunk két mésik ~ szintén varazslotsl szarmazo -
szolassal is, melyek szerint ,legyen az akaratunk acé-
los, és konnyen dtiutunk a sivatagon”, tovabba ,a ho-
mok egy végtelen folyamban folyik, ez éltal meghok:
rozza a végtelen Iepesemker" ez utobbi nyilvan ismét
az idére (homokora) és a halhatatlansagra vonatko-
zik. Az dreg, ki ezt a két szoveget nyomta, azt is el-
mondja, hogy ezekre akkor emlékezziink, amikor két
fehoz ériink, ahhoz Eedlg, hogy a homokot megllit-
suk, és m lassuk o aput, nyolcas alakban kell men-
nink  fak kerol.

Ha mindennel megvagyunk (persze sok dolgot nem
lehet még kipipalni tehesen a szémlasat sem), balra
hagyjuk el a varost, és a helyi gréf, a mér ismert fe-
hérhaji Devius kastélyanak kapujéhoz érkeziink, a
szabadon engedett papagdjok szintigy. Menjiink be
a Devius Birtokra (Devius Manor), és természetesen itt
is beszéljink mindenkivel o féldszinten, tabbek kiztt
azt is meghudjuk, hogy a grof nincs ithon. A korléto-
kat 6t ?Uk ugrani, és megtalalhativk Primerét is, 6
az, aklnei a nagyanyja kildsit volomit feliebb {lguz
az id8s asszony izonyos Priscillat em&lie"}, vele
tobbszér beszel.fﬁ Elészor étadjuk az ajéndékot,
majd & killd vissza egy cicapitét (kittypie) a nagyinak,
a harmadik beszélgetésnél pedig az utolss szamla
kapesan (mér ha a négyet kézbesitettitk a vérosban)
Bridgethez kild minket. Ha az ugyanigy kinézs Bris-
cilldﬁol megyiink a szémléval (SZi valészinileg egy-
ben Bridget is), akkor fedig azt az utasitast kapiui,
hogy Pricilléhoz vigyik a szémlat (de nem a Primera
nevii Priscillhoz, feltételezésem szerint ugyanis a ké-
szittk gy okoskodiak, hogy a hézndl szolgalo ket
Priscilla és Briget kézil oz egyik-egyik Gj becenevet
kapot). Masoktol megtudjuk, hogy Devius mester szo-
baja @ masodik emeleten van do?re északra pedig az
ératoronyba juthatunk. Még a f3 :eszmll‘en bemehefiink

Brzott aijton is (mert éppen beszdl )4,
:?; két rt alllu szobalan;ﬁep:mn beent :ﬂymﬁgﬁ e‘s
bent Amandét léthatjuk viszont, aki elmondia, hogy
valéban & vette el a nyaklancot (ami azonos a kulec-
sal), de nem maganak, hanem az aljas Devius keny
szeritefte erre, cserébe gyogyszert adott, ami m
mentette hésiink elefé. AmanJu vissza is ud|a anya
lancot, majd csatlakozik hozzéank, s6t némi romanti-
kus csevelyi is kapunk bonuszba, ehet, hogy hésiink
jelenleg még Amandaba szerelmes és nem a fésze-
replélanybo, eseleg mindkettobe egyszerre. Még
ugyanitt lezailik par tovabbi jelenet is, a szoba melles-
leg egy félig mediza née, Lady Meduséé, aki nagyon
bénatos. Van még a szobéban par nyulszcrny és egy
papagd is, amikor pedig hésiink megkeri a nét, h
nyissa ki az ajtét (belépésiinkkor bezartak magattik),

a papagdj Amanda fesivérének szerzeményét kezdi el
dcuf.’ amit a fiver, Lester (a mar ismert ifjé bard, De-
vius partfogoll a) Granz Ur szémara irt. Hoseink ek-
kor rajonnek, Logy a papagdj nem mas, mint Lester
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a bal oldali aijtén menjiink le, itt egy cellaban néhany
ellenfelet kell legyszniink, ha ez sikeriilt, kapunk
kulcsot, ami a kézépsé aitét nyitia fent, arra men'ieigz
tehat tovabb. Ha bészen irfjuk az ellenfeleket, lI.‘;n-
dzsét is zsékményolhatunk oz ton, és elébb-utébb el
érijik Granz Ur szobjat. A szobdban Sir Bogard vér
rénk, majd azonnal befut a fészereplslany is Willy-vel
egyit, uLH eszerint & szabaditott ki. A csapat megsi-
ratja Amandat ismét, majd haditervet készitenek, mely
szerint eldszor ki kellene deriteni, hogy Granz Ur él-e
még, masodszor pedig el kellene intézni a Satét Urat,
erre a feladatra hésiink és hésnénk bizonyul a leg-
jobbnak, a lany fehat belép a csapatba, Lester pedig
Li|ép. Erdemes még beszélniink a tobbiekkel manuali-
san is, Willy elmondja, hogy ez elétt a szoba elsit kell
felmenni a lépcsén a Sétét Urhoz, Lester pedig Granz
Ur dalaibél tudja, hogy a kényvespolcokon néhény
kdnyv fitkos aijtét nyit. Menjiink a bal oldali knyves-
polchoz, és olvasgassuk sorban Granz Ur naploit.
Ezekben leirja, hogy az egyik fia, Gurnda (aki Devius
mivésznéven futott, amig le nem csaptuk) is az anyja-

oz hasonléan mavole e:iﬂ lett, ezért el kellett killdeni
amavole-ok kézé. Aztan Granz Ur felesége, Lady Me-
dusa is kezdelt nagyon dtalakulni mediza szérmnyé,
ekkor Granz Ur a bardtia, Sir Bogard segitségét kerte,
de mint tudjuk, Sir Bogard nem segitett a varazstudo-
ményéval, mert azzal a szabalyok ellen vétett volna.
Lody Medusst ez utén Lee graf koporssiban bintetés-
bél hazaszéllitottak a mavole fajhoz, ugyanis szintén
szabdly (ez a mavole-okg], hogy a muvcﬂe-ok nem ke-
veredhetnek az emberekkel. Még nyomjunk A gombot
parszor a kanyvszekrényre, h&sﬁni megjegyzi, hogy
nincs obb naplé, majd megkérdezi, hogy a hianyzo
kényv helyére tegyen-e naplét, természetesen
okézzuk le, igy kapesolhatiuk at a rejtett kapesolot. Ez
utan mar elhagyhatiuk a szobdt, és a kovetkezs felfele
tartd lépess tefején bemehetink az ajton. Haladjunk
tovabb, egy helyen a vérds szényeg latszolag a fqlnuk
megy, de kovessik rendileflenl, és kijutunk a kastély
peremén futd lépcsdre, amin menjiink tovabb, és felju-
tunk a tetére, amit mér korabban is latunk.

Itt egy ériasi sassal kell megvivnunk egy Gjabb fonsk-
harcot, ha legysztiik, mehetiink tovabb, és elériik vég-
re a Sétét Urat, a bohécot és Isabelle-t ismét. Hasiink
az ellenség szemére hanyja szilei és Amanda halélat,
aki ismét azzal vag vissza, hogy mi is elég sok vérton-
fottunk. Jon még egy kis duma, azfn dsszecsaphatunk
a Sotét Urral (a masik ket figura idskszben eltelepor-
tali, oki nem valtozik Gt nagyobb fénckke, de azért
elég erds. Mivtdn lecsapjuk, persze & is nagyrészt
megjavul, az apja mellézte, ezért lett gonosz, & most
mar azt kéri az ismét megjelent Isabelle-t3], hogy dllit-
sa meg Julius-t, aki ezennel elsészamd fellenséggé lé-
pett €l6, bar mar eddig is sejthets volt, hogy & iranyi-
fotta a Sétét Urat. Ekkor Gjra bemészik a képernydre
Goremand, a grofeszk bohdc, és megbénit mindenkit,
maid beszédet intéz a jelenlévokhoz, és elveszi a me-
dalt (kulesot) ezittal Isabelle- bbek kozott céloz
arra is, hogy & is Devius és a Ur testvére, majd
magéba szivia a Sotét Ur lelkét is, aztan elkezdi cul(
kolni Isabelle-t, ki bedihadik, és egy fehér farkas-
szornyé valtozik. Ekkor kapunk ismét egy szélesvasz-
nG Givezetd részt, nyilvanvaléan potencidlis jovét,
melyben egy havas téjon véresen és holtan fekszik
ket fhasink, és egy sarga hajd és ruhajo né megy
oda oz, moid még aér rémélom mecjelenk ng
siink szemei elét, és teljesen mashol ébred fel.

ISHE VAROSABAN

Az Isabelle és Goremand 6sszecsapasrdl tehat lema-
radtunk, valohogy dtkeriltiink mashova, a féhssns,
Will, Sir Bogard, Lester, Gibba [oki fermészetesen
megmenekiilt) és Selah tarsasagaba. Selah, az dlom-
ban ltott sarga hajt, sarga ruhas és vérds-sarga
szoknyas né most mutatkozik be, & Sir Bogard és Cib-
ba régi boréio, és estert s & mentefte meg. Beszéljink
mindenkivel, majd probdljunk lelépni, ez ozonLan
nem fog sikerilni, ekkor ismét beszéljink Cibbéval.
Hésiinkre és Cibbara ekkor réjon a depi, eszikbe jut,
hogy nem tudtak megmenteni a meghalt bardtokat és
ellenségeket, majd befut egy papagdj, aminek mon-
dandsjat Cibba tolmécsolia, igy megtudjuk, hogy Juli-
us megszerezte a medalt (kulcsot), és be tud juini a
Mana Szentélybe (Mana Sanctuary). Cibba azt is el-
mondja, hoﬁ(y ‘a Mana Kardja (Sword of Mana) a Ten-
geralatti Vulkanban (Subsea Volcano) van (mondhatta
volna elébb is), hésiink Lesterrel el is indul oda, mig a
hésné és Sir Bogard mashova indul. Elste persze ismét
beszélhefink mindenkivel, Cibbanal kivételesen még
vélogathatunk is nyolc kérdés kozst, és rengeteg infot
kihozhatunk beléle, de ezek fobbsége mar ismert az
introbl és a jtékbsl, mellesleg t3le tudhatiuk meg azt
is, hogy a Tengeralatti Vulkan (Subsea Volcano) Lori-
mnrﬁzn van, tehdt elészor oda kell menniink, majd
vissza kell térniink ide a karddal.

Meniink végre ki az cifon, s kider, hogy Ishe vé
rosdba julotunk, egy G helyre. Szokds szerint férké-
pezzik ol o vévoe beszglink mindnkvel, vesérol
junk, fogadjunk el 6} mellékkildetéseket, satsbbi. A ja-
rokeléktd| megtudhatiuk példaul, hogy a vérosts| délre
van a Fegyverraktar (Armory), északra pedig az
Uvegsivatag (Glass Desert), tovabb a Mana Szentély
(Mana Sancturary) egy idégsrbilletben talalhato, és
persze innen is tovabbment a silt gtehist kedvels ir-

e, innen Lorimarba indult. Az egyik térpének kocka-
gogyé (diceberry) kell, ha van nalunk, oda is adhatjuk
neki, egy masik irgének szérnyekre ragadt bubu fér-
gek kellenek, de a hosszd faijtak, cz(inak jobb az
ik, & megllelceként cqy hszos fizel maid. Vicces
azis, hogy egy kezds éﬂzndcr kérdezget tsliink, pro-
fikel kifonfele dolgokat, pédaul, hogy milyen gomb-
koml val kell leilni, ez tehat amolyan beépitett
teszt, ha jokat valaszolunk, kapunk egy tollat. Egy ma-
sik, szintén kivancsi ember azzal biz meg minket, hogy
ha szerziink bolcsesség kartyakat (wisdom card), mu-
tassuk meg neki is dket, és kapunk valamit cserébe.
Aztén akad olyan s, aki a tollat venné meg taliink, 6t
aki adta is régfon visszavasarolna.

Induliok o vérostsl lefels @ Fegyverrakiérbal (Ar
mory), ami gyakorlatilag az Uvegsivatag (Glass De-
serf folytatasa, sok ladaval és sz6mos nagyon szemét
ellenféllel, amik kévé valtoztatnak minket, és ha ez be-
kovetkezik, akkor annyi. Ezen a terilleten is talalhatunk
egy dgylt, a kezelsjével, egy torzonborz, agytgolys-

ra hasonlitd irgével, Prof. Bombbal. Az gy (az
sszes tobbivel egyetemben) eftd| kezdve amolyan te-
riként miksdik, gyorsan kézlekedhefink kozottik

ssel, az eddig megféroﬁamnuk kozstt és a lori-
mari kozot, amit még nem lattunk, és ami fent van
északkeleten. Most mar a tobbi agyt mellett is talalunk
Prof. Bombot, tehat kannyen vissza is jshetiink minden-
honnan, kivéve Lorimarbél, ahol a Professzor megfa-
. Lovessisk tehét magunkat 6t o kovetkezs fontos
elyre, a Lorimar Kastélyba (Lorimar Castle).

A JEGES LORIMAR

Egy havas, jeges terilefre ériink, a térkép északkele-
ti csiicskében fekvé nagy szigefre vagy kis konfinens-
re. Természetesen a jég cstszik, de ez nem okozhat
problémat, par képemyd utan elérkeziink a Lorimar
Kastélyba (Lorimar Castle), ahova menjiink is be. A
kastélyban is jéggé fagyott embereket falélunk, men-
ink végig a zbhf sz6nyegen Lorimar Kiralyhoz (King
Lorimar), csak 8 nincs jéggé fagyva, és a Marley ne-
vii né sem, aki utanunk érkezik, és aki elmondia,
hogy a kirély eladta a kiralysag lakossagat Vandn‘e-
nZE Mana vardzserdért cserébe, ezért fagyott min-
denki jéggé, de eftdl figgetlenil persze mindenki
&letben van. Széba keriil egy megszelidithetetlen, go-
nosz szellem is, amit Vandole adott a kirélynak, gya-
korlatilag oz fagyasztott meg mindenkit, és azt is
megtudjuk, hogy a Tengeralatti Vulkénhoz (Subsea
Volcano) csak Ggy juthatunk el, ha a szellemet le-
gybzzilk, és a varazslatdt visszaforditiuk. A szellemet
egyébkent a Kahla Csticsokon (Kahla Peaks) taldljuk,
mellesleg Marley-t6l kapunk egy kulcsot is, amivel @
kastélyban szabadon mozoghatunk.

A kdzponti rész bal oldali ajtajét nyissuk ki a kulcc-
sal, és arra haladjunk tovabb, rovidesen ki is ériink a

kastely tolso kijaratan. Menjiink még tovabb, az
utunkba ll6 jégtsmboket peJig karddal torjik szét,
ezekre egyébL 4

ént j6 par itést kell mérniink. Még va-
lahol az Gt elején ioﬁﬁm van hérom jégtémb, arra
kell menniink, a masik ot zsakutea, igaz arra is elme-
hefiink par ladaért. Elbb-utobb elériink egy barlang-
hoz, menijiink be, s bent egy plafonré| csiings, eny-
én pokszeri fnokkel kell Gsszecsapnunk, ami hé-
emberré tud minket véltoztani, a tavolsag miatt a
legjobb fegyver ellene az fj. Természetesen a szellem
a legybzése utan megjavul, elmondja, hogy azért go-
noszkodott, mert nem volt életcélja, de most mar van,
csatlakozik hozzank, és mellesleg forré vérest kild
o s ks it 0 £l i b
befij, és ami {iolvasz'io a jégbe fagyott embereket.
Durac, a kirély fia és az alativalok bar dishosek a ki-
rélyra, meghagyjék az életét, majd a becsiletes Du-
rac herceg diveszi a tront, és Marley-rol is kideril,
hogy a Granz csalad egykori cselédje, aki a herceg
barainéje volt, ém a seogzéves hibernacisja miatt o
herceg iLi\'J maradt, a cseléd azonban idss asszonnya
érett. Marley ez utan elhagyja az Gjra élefre kelt kas-
télyt, héseink pedig ismét visszatértek a kastély elé.
Menijiink természefesen ismét be a kastélyba, beszél-
fiink a rengeteg emberrel, és megtudiuk, aTen-
eralatti Vulkanban (Subsea Volcano) a fald néhan
elyen annyira vékony, hogy karddal atiithets, igy el-
érhefiink 0j helyeket is. Sokan filoznak a szerelemrsl,
&s Durac kiraly (aki most divette apja helyét) is rank
biz egy mellékfeladatot, meg kell keresniink a szerel-
mét, Marley-, és vissza kell hivnunk hozzé. Egy ma-

sik ember nyolc geode begy(itésével biz meg minket,
mindegyik mas-mas szellem energidt rejt, ha elhoz-
zuk neki az apré targyakat, & majd kiereszfi a szel-
lem energiakat, bar ehhez az adott szellemmel is ren-
delkezniink kell (ezt mér csak énlieszem hozzd). Az-

IRANY AZ ERME
TORONY
Szerencsére a jaték megsporolia nekiink a visszautat,
hseink  kard megszerzése utin visszautazlak lshe-
be a bardtokhoz, és ismét hossz( beszélgetés kovetke-

{én egy magényos éreg nagyon unye-
rélia a kaktuszunkat, mert %eszé|gem? akar vele, én
nem adtam neki, hiszen hasznos dolog, de lehet,
hogy érdemes nekiadni, és végre megal ﬂ'uk katona-
ruhdban Marcot is, a silt gatét kedvel trgét, ha at-
adjuk neki a host, meghagyja szémunkra a siilt far-
kat, és visszaiizen a fianak, hogy majd valamikor ha-
zamegy. Egy masik fazon elmeséli, hogy valaha Gto-
nallé volt, jart mar a Foldalatti Folyéndl (Subland Ri-
ver) is, de egy 16 miatt onnan nem tudott fovabb ha-
ladni, szerinte van ré valamilyen mod, hogy a 16bsl
eltiintessik a vizet, csak & nem talalta meg. Mas teen-
dénk ift mar nincs, menjink vissza oz agythoz - az
itteni Prof. Bomb is kiolvadt természetesen - & [oves-
sik 6t magunkat a Kéves Vadon Fegyverraktarba
(Rocky Wilds Armory), ami korabban még nem volt
elérhets.

A FOLDALATTI FOLYO
ES A TENGERALATTI
VULKAN

Iit haladjunk lefelé, majd jobbra, ahol kis sziklaplat-
rmokat ‘o{i‘unk latni hamarosan, ezek is Ggy mijk
nek, mint a kikstsbojak, tehat az ilyeneknél a flail se-
?ivségével haladjunk tovébb. Révidesen elériink eg

langbejratot, menjiink be, és megérkeziink a Fald-
alatt Folyshoz (Subland River), haladjunk it s tovabb.
Ezen a terepen megint mashogy néznek ki azok a kis
iklapl k, amiknél a flail segitsegével athuzhat-
juk magunkat, de azért felismerhetdek, vegyik tehdt
igénybe cket. Az egyik sziklaplatformnak nincs teteje,
itt &t kell ugranunk egy kis részt magunkidl, elég becsa-
pos ez a helyzet egyébként, ugyanis tlosan kell ugra-
nunk, pedig a iéelﬁzbon szinte semmit nem lehet atlo-
san csinalni (példaul harcolni sem, igaz menni lehet),
igy ez akarmennyire egyszer(; dolog, nem volt konny(i
réjonni. Mashol is kell még hasznélnunk a flailt és az
aflos (vagy sima) ugrast, és tobb helyen a falbol ki kell
hznunk egy-egy %lnél sokkal vilagosabb szin, jol
lathatoan attél elits szikladarabot, ilyenkor a kitsré
viz mindig lejebb sodor minket, és maszhatunk fel G-
ra. Idével elérkeziink egy fekvs, mikadésképtelen ro-
bothoz, a cimkéje szerint egy Vandole Birodalom dltal
épitett harci robot, ami valomilyen ...mer tulajdona, a
név els fele azonban sajnos lekopott. A jatékban
mondjuk eddig nem volt emlitve senki, akire ez a név
réillene, legfeliebb Primera, a Priscilla szer(i szolgalo-
lany, de neeii sem egészen igy végzdik a neve. A cim-
ke elolvasasa utan a robo'?géled, majd megremeg a
barlang, és egy hatalmas polip fénskkel talaljuk szem-
e mogunlia i gy 1 Eaupée iyl [ gl
réadasul a szomszédos kis tavakbol is kinydlnak), er-
go nagyobb hatétavolsago fegyverrel érdemes tamad-
ni, iiiuﬁyo' Idaul.

Gydzelmiink utén menjiink balra, visszajutunk a ro-
bothoz, onnan pedig felfele haladjunk egy Gjonnan
megnyilt jératon at, be is jutunk a Tengeralatti Vulkan-
ba (Subsea Volcano), ahol természetesen mindenfelé
lavatavak ontigk magukbél a mérges gazokat, itt
egyébként vannak olyan vékonyabb talajrészek is (jol
latszik alatiuk a kavargé lava), amik a stlyunktel sza-
kadnak . Felfele és balra haladva hamarosan elériink

)y sargésbama fémpecséet, alljunk mellé, és a hold
:?upﬂ (Luna) szellem hosszd R-es varazslataval tamad-
juk, legyen a keziinkben mondjuk flail, de gondolom
az ij is megteszi. Rovidesen latszolag zsakutcaba keris
link két lada mellett, de a sokkal mélyebb részre is le
tudunk ugrani, tegyiink igy, és haladjunk jobbra és fel-
fele. Egy ids utan ismét dgy tinik, mintha nem tudnénk
tovabbmenni, nagyobb, elég durva ferilefre lyu-
kadunk ki, ahol ucskaringém:%olyik alava és elég
kemények mér az ellenfelek (igaz ez jellemzs az egész
barlangra, sokan langra is gytitanak minket, mint a
lava). Itt is talalunk a tolse s;isn:lfafon egy korabbiak-
nél nagyobb, vildgos, oda nem ill kédarabot, ezt
mozgassuk meg, és menjiink be mage. Ittismét egy dl-
lasment3 szobrot és egy robotot talalunk, a robot cim-
keje is hasonlo oz elézééhez, és itt is le van kopva a
tulajdonos neve felig, itt csak egy Ge... felirat lathat
rajta (talén Gemmag). A felirat elolvasasa utan ismét
foldrengés rézza meg a barlangot, majd bekeriilin
egy foldbeszort kardhoz és egy langols, gyik kinézets
fonskhoz, ami néha egy langold gsmbként mozog. A
fonok legyszése utén vegyik fel a rozsdas kardot, ami
természefesen a Mana Kardja (Sword of Mana), bar
ebben héseink kételkednek az 6cska kinézete miat,
pedig hallhattuk Cibbatdl is, hogy a kard régen is
rozsdas volt, csak a dicsé Gemma harcosok kezében
valt olyan csillogéva, mint a nap.

zik. Cibba is kételkedik mér a kardban, Sir Bogard
azonban elmeséli, hogy a kard végig rozsdas volt,
csak Granz Ur me:éigben és balldaiban csillogott
(mellsleg, ha i vettem ki Cibb, Sir Bogord és Granz
Ur volt a hérom Gemma lovag, aki legy8zte Vandole-
1, tehdt ezzel elvileg Cibbanak is nme.&n kellene len-
nie). A tarsasag azt s kisiiti, hogy igazabél a kardnak
nincs semmi hatalma, a harcos szivében kell lennie az
erdnek, ami végil is barmivel elshozhato lenne, akar
egy fakarddal is, tehdt potydra szereztik meg a kar-
dot, pontosabban csak bolcsességet szereztiink vele.
Most mér Cibba ki is mondja, hogy Julius azonos a fel-
témadt Vandole-lal, és megtudjuk, hogy bér Julius be
tud juini @ Mana Szentélybe (Mana Sanctuary) a t5-
liink zsakmanyolt kulcs segitségével, mi is bejuthatunk
z Erme Tormyon (Dime Tower) kereszftl, bar o forony
régen elsillyedt az Uvegsivatagba (Glass Desert), ezt
Ceigba hozta éssze, és vissza is tudja csindlni. A tarsas-
g éppen elindulna a toronyhoz, hogy visszaemelie, és
menjen rajta (ami rengefeg proba elé dllitia a kalan-
dor, e Selh megalii @ el azzd, hogy a -
land elétt mindenkinek pihennie kellene egyet, a pihe-
nés utdn pedig még egy nagy bulitis fart a csapat. Ka-
unk még egy romantikus jelenetet az Uvegsivatagban
(Glass Desert) holdfénnyel meg mindennel, ahol hs-
siink kéz a kézben fogadja hésnsnknek, hogy megvé-
di barmi aron, aztan végre visszakapjuk az iranyitast
@ fer higban. Becodlgesink anét mindenivel,
Cibbats| Gjra t8bb dolgot is kérdezhefiink, elmondja
tibbek kozétt, hogy az Erme Toronyba (Dime Tower] a
Romos Uton (Ruined Path lehet efuti, ami az Uvegsi-
vatag (Glass Desert) északi részérdl indul. Tovabba el-
meséli azt is, hogy Gemma egy létez6 személy volt,
egy konzul fia (mint hésiink], a sz6 tehat nem csak a
hérom gyézs lovag gy(itBlogalma, a nép Gemmét, a
Mana forcinck Ioord of Mona) Gzt akrta
uralkodénak, de a remek kardvive Gemma gyenge
volt Vandole-lal szemben, és el is tiint j6 régen, senki
nem hallott réla, legendava valt Granz Ur?slai hatd-
sara. Tovabba Cibba emlitést tesz arrol is, hogy Sir Bo-
ard valaha nés volt, ma 6zvegy (ez is hasznos info
Easz még), és a hsndnek van egy igazi anyja is (ezt
persze mi, jatékosok mar tudjuk, ha a karakteriink nem
is). Ha a hdsndvel beszeliink, csatlakozik hozzank, bel-
ép a csapatunkba, ha pedig Willy-t szolitjuk meg, a
srac kozli, hogy eléremegy Cibbaval, hogy megemel-
& a tomyo (levegyék réla o vardzspecsétel. Ez
ébként mar nem oz elss ilyen logikai/stratégiai
zgtfeenc a jatékban, miért jar a csapat mindig tsbb kis
csoportban, ez dltal tobb veszélynek kitéve, amikor
mindenki ugyanakkor indul és ugyanoda tarf? Vegl
Sir Bogard még arra hivia fel @ ﬁzydmijnke), hogy a
Ooror;ioz vezetd Gton egy nagyon frikks pecsét dllja
majd f:|mnk°" amit csak mavo?eok segitségével oldha-
funk fel.

Ha kibeszélgetik magunkat, induljunk el végre, a va-
rosban éiként még akad néhany Gidonsag, 40
ezerért vehetiink egy medvét, amit majd az drus ké-
s8bb leszallit a helyi széllasunkra, valaki pedig meg-
biz minket azzal, hogy szerezziink meg egy szomytsl
egy csak éjszaka elérhetd gyémantot az Uvegsivatag-
bét._ezéﬂ egyébkent egy ezres iti majd a markunkat.
Az Uvegsivatag (Glass Desert) els6 szakaszatdl jobbra
haladjunk tovbb, és legyen éjszaka, amikor odagriink
(meniink ki és vissza, ha nincs éjel], mert csak akkor
valik lathatéva a csillogé hid. Menjiink 6t a hidon, és
igy haladjunk tovabb, erre a hidas trilkkre tobbszér is
szikségiink lesz, ha elakadunk, addig maszkaljunk ki
és be, amig &jszaka nem lesz, és nem latunk meg egy
Gjabb hidat. Elébb-utébb elérkezink egy kapuhoz,
chol Gorernd, o oz bohéc it ol s o
mondja, hogy Isabelle-t nem dlte meg, csak kicsit meg-
kavarta, és egyelére a mi lelkinket sem eszi meg,
hagyia fovébb pacolédni, altasa szerint il a mi ol
duﬁjynkru. Azt is elmondja, hogy van egy kis olidr a Le-
pecsételt Barlangban (Sealed Cave), egy tévoli, nyu-

afra fekvd szigeten, oft minden kérdésre talalunk va-
Fuszt, oda pedig az Ishe alatti agyival juthatunk el. Ez
utén a lélekvampir eliinik, aki mellesleg Julius lelkére
is szomjozik, mi pedig visszakopiok oz irdnyitést.

ROVID KITERO A LEPE-
CSETELT BARLANGBA
Az ajtén sajnos nem tudunk bemenni, tehat kovet-
niink kell a bohéc tippieit, ezottal réadasul gyulofi-
szerrel kell visszamenniink Ishe-be, ahogy 6ttiink,
maid menjiink a vérostol lefelé, és az agyival loves-
sitk at magunkat a térképen Gjonnan megjelent legal-
s6 helyre, a Lepecsételt Barlanghoz (Sealed Cave).




Jobbra meg is taldljuk a barlang bejratat, menjink
be, bent pedig keressik meg és kapcsoljuk dt oz 6t
kapesolét, majd keressik meg a monumentumot, és
olvassuk el a rdirt szoveget, mely szerint: ,senki nem
érinthefi az 6si pecsétet, aki mégis megteszi, a Sotét-
ség Sirérzsjének Kaszajaval fog talalkozni”. Terme-
szetesen a kérdést okézzuk le, tehat nydliunk hozza a
tiltott dologhoz, és nyomjuk le a megielen fénakat.
Ezzel bizonyitottuk, hogy az akaratunk erés, tényle
komolyan le akarjuk gydzni Julius-t, hogy megvédiil
a Mana Szentélyt (Mana Sanctuary), ezért jutalmul
megkapiuk a Romos Ut (Ruined Path) kulesét, ami egy
sotét szellem, ezzel végre teljes is lett a szellem kollek-
cionk, megvan mind a nyolc aprésag. Ez utan sajnos
ismét manuélisan kell visszamenniink oz agythoz,
maid természetesen lovessisk vissza magunkat az Ishe
Fegyverraktarhoz (Ishe Armory), és menjiink vissza
Ishe-en és az Uvegsivatagon (Glass Desert) keresztiil
a Romos Ut (Ruined Path) zért kapuidig, ahogy ko
rébban, és hasznaljvk a kaput, amit az j, Shade ne-
v sotét szellemiink a fény szellem segitségevel ki is
nyit.

AZ ERME TORONYBAN

A Romos U (Ruined Passage) leginkabb egy labirin-
tusnak nevezhets, haladjunk benne, néhany helyen
magasabbrol is le kell ugranunk, idével pedig elérhe-
tiink t8bb fémpecséthez is. Ha gyiiitogetni akarunk,
Yookl o keker o Wisp nevs seelm hesszd Res fim:
adésaval, és persze valami hosszabb hattavolsago
fegyverrel a keziinkben, mondjuk flaillel, és szedjiink
ssze mindent magotte. A za\d sémél ugyanigy
jarjunk el ugyanezzel @ VE% rerrel (&s sajnos el éle'!e%
tem lejegyezni melyik szel revmmel, rébé!kozzoloL a
26ld szindekkel), tovabbhaladni peJi’g alila pecsétél
kell, azt is a fenti modszerrel torjik le a Shade nevi,
sotét szellemmel. Hamarosan egy elég csaloka he'Zre
jutunk, ahol le/fel lehet ugréini platformokrsl/platfor-

et (ezt is valtsuk dt), tovabba egy Gjabb tablat. A
tabla a robot szerint igy szol: ,van harom természefi
szellem, testvérek, akik nem jonnek ki tol j6l, a legids-
sebb egyszer, a masodik étsz6r, a névér vagy hig pe-
dig haromszor kopog az ajtén”, ez tehat valoszinileg
az el6z8 logikai feladvany folytatésa. Az itteni gémb-
1l ha|adiu?\i tovabb felfele, rovidesen ismét egy tablat
talalunk, ami a robot szerint igy szél: ,amint eléred a
torony tefejét, egy gonosz, szé! alapi szellem vissza le

g fuini”. Itt egyébkent a tovabb utat mindkét oldalon
egy-egy fiiskés rész dllja el, ha nagyon a sarkuknal al-
lunk, és a B gomb segitségével dflosan dtszaladunk
rajtuk, megisszuk a dolgot energiavesztés nélkil.
Mindkét oldalon felmehetiink egy-egy ladahoz gyii
getni, majd meniiink az egyik ladatol (én a bal oldali-
ndl probaltam, de gondolom ugyanez térténik a jobb-
ndl is) lefelé, és ekkor leomlik a torony tolso fala, sét
egy kicsit nagyobb része is, igy innen sem fordulha-
tunk mér vissza. Haladjunk tovabb, itt kis konzolnak
latsz6 targyakkal talalkozhatunk, melyek a flaillel o
mikadnek, mint a kikstsbsjak, vegyik tehat ;gényz
ket a tovabbhaladashoz. Egyébként itt még zavarob-
bak lesznek a kilonféle emeletek (mert ugye nem pers-

ktivikus, hanem izometrikus az abrézolds, szembél,
?oergaiés nélkil leképezve, igy a magassag és mélység
nem érzékelhetd), rdadasul sok helyen valamiért nem
is tudunk feliebb vagy lejiebb ugrani olyan magassag-
n levs platformokra és platformol n’:{, amikre, vagy
amikrd| egyébkent lehet, ha kicsit odébb probalko-
zunk, apré programozéi hiba. Hamarosan ismét fala-
lunk egy kstablat, erre a robot szerint azt irtdk, hogy:
,amikor az ezist tojas eltérik, egy fiz alapi szellem
meggyUjt egy gyertyat”. Menjiink fovabb, és latszolag
egy zséLuOcéba jutunk, kérbe tudunk ugralni par plat-
formon a flaillel, kszépen pedig egy elérhetetlen re-
szen két golydt lathatunl [szokﬁsosejrenfelek, régrol is-
mertek), az egyiket a buzogannyal torhetiitk szét, a
mésikat o failel (lclin o buzogénnyal is), ha ezzel
ilik 5 0, vegyik is

mokra, tovabba van par kikstbsa is. A helyszint a
muﬁosubh részen tudjuk elhagyni balra és jobbra,
hol zéldes fényt latunk beszGrédni. Menjiink balra,
&s a jobb oldali kapesolat llitsuk vérésre, a bal olda-
lit hagyjuk z6lden, majd menjiink vissza az elézs,
megvaltozott terembe, és folytassuk utunkat az alsé
részen megnyilt kijaraton at (igoz jobbra is elmehe-
tiink még gyditogetni). Itt isméiié' kart talalunk, egyet
alul és egyet %eliil, kapesoljuk &t az alsét, majd men-
jiink roveégbb, és az Gjtent megvéltozott el6z terembe
jutunk. Haszndljuk a flailt a felénk ess, also kikstsbo-
jan, majd menjiink tovabb, be a kovetkezs, 0j jarat-
La. Ha akarunk még gyitgetni, keressik meg a fém-
séteket, az elsét, a homok sziirkét a Luna szellem
osszi R-es varazslataval torjik szét (szokas szerint a
flail megfelel fegyvernek), a kovetkezsnél pedig
ugyanigy jarjunk el a Salamander szellem segitségé-
vel Ho Kfoszlotuk o ladckot, Sjink vsszo, 6 hoke-
junk tovabb, hamarosan elérink egy lépcsshoz,
ahonnan mér nem fordulhatunk vissza ez fontos, nem
kalandozhatunk mér tébbet a jatékban, tehdt ha fon-
tosak szamunkra a mellekkildetések, most menjiink
vissza kipipdlni a kimaradtakat), ha tgy hatdrozunk
(leokézzuk tarsunk kérdéset), hogy tovabbmegyiink. A
révid lépess fetején egy teleportba kerilink, ahonnan
természetesen el is teleportalodunk, végre magéba az
Frr Tororyhis Dims o), ooiblem s sk
annak els emeletére, ami sejteti, hogy ez egy komo-
lyabb szakasz lesz.
Haladjunk a robotroncsokkal teleszért high-tech épis-
letben, hseink hamarosan kilsnvalnak, neki}nketell

az alsbb részeket bejarnunk. Par lépés utan egy mi-
kdg robotot is taldlunk, ami va \agyon maga-
nyos, bardtot keres, személyiinkben faldlt is egyet,

ezért csatlakozik hozzank, igy ismét ket fore duzzad a
csapatunk. A robottal menjiink vissza ahhoz a fabla-
hoz, ahol a fészerepls lany lelépett (nincs messze), hs-
siinkkel még nem fudtuk értelmezni az ot leirtakat, a
robot viszont leforditia: ,a torony Mana erd segitségé-
vel épillt, hogy a Vandole Birodalmat szolgélja, annak
ere legyen, nagy a pusziié ereie”. Hésink bedii
hédik, hogy egyesek a Mana erét gonosz célokra
akarték hasznalni, és széttori a tablat. Ekkor Gjabb ki-
jarat nyilik meg, a tabla mogatti emelvényral felfele to-
vabbmehetink, majd rovidesen talalun Gl
tablat és egy repedezett gsmbat. Fordincssme ezta
tablét is az Gj barétunkkal, a széveg igy hangzik: ,egy
természeti szellem haromszor kopog”. Kétoldalt, a lép-
cs6kon Gt (ebben a toronyban egyébkent a perspekti-
va nagyon rossz, nehéz megallapitani, hogy mi hol
van a ferben) haladhatunk tovébb, természetesen itt is
talalkozunk jeges és tiiskés padioval, mint a pélya fobb
részén. A gombot addig csépeljik, amig vifdgiicni
nem kezd, jobbra elmenve még kettét talalunk, ezekkel
is jarjunk ef igy (van amelyikbe egyszer kell beleiiniink
és valt, van amelyik hrom tésig stét marad, csak a
negyedikre vilagosodik ki), és bo?m elmenve is tallunk

K, kinyiik o fovibh
igénybe. Rovidesen Gjabb tablaba botlunk, ez azt irja,
hogy ,egy csomé lovag holttestet rendszerezett azok
bétorsaga alopién egy viz alaps szellem”. Oldalt @
tiskés rész mellett van még egy fura kis valami, itato-
tariélynok fink, én erre a Wisp nevi, viz olop szel
lem hosszi R-es varazslatat kildtem ra tgy, a
flail volt a kezemben, azt hiszem tbbszér is el kellett
siitnom, és vilagoszéldre valtott. Haladjunk tovabb, és
fiionk e fgy o masik ket forardlal i, é 1o
megielenik egy kijrat, amin keresztil hagyjuk el a
helyszint. A kovetkezs tabla igy szol: ,van EZ’m;m fer-
méeee szellm, fstérek, okl Kiomek egymassal,
mindharom fivér haromszor kopog az ajtén, amikor
valaki ralép a sarga kére, akkor pedig egy viz alapi
szellem elsodorja a falakat és a pqdléﬂ(ul” It is fala-
lunk hérom toredezett gmbat, Gjiink beléjik annyi-
szor, amig vilagitani nem kezdeneL (ha jél szémoltam
héromszor, tehat a feladvany elss része erre utal, de
nem fudom ennek mi kéze a szellemekhez, egyébként
akorabbi téblk sem mondtak szémomra sokat, el sem

jondolkoztam eddig rajtuk, azt hittem csak késsbb
E.sz jelentdségik). Par lépés utan odaériink egy sarga
padishoz, ez egyértelmien emlitve volt a tablan, mast
nem tehetiink, ra kell lépniink, hogy a helyérd| a flail-
lel éthtzhassuk magunkat a ml:?:{alru. Amikor rale-
piink, ismét leomlik a fél torony, a tololdalon haladjunk
ez utan tovabb. A kovetkezs tabla ekképp szol a robot
szerint: két sarga kovon az elsé fiiz alopi szellem
meggydit egy gyertydt”. Mindkét oldalon felmehetiink
egy-egy lépcson, és taldlunk oz also sarkokban ket
sarga plattormot, ezekre dlljunk ra, és felgyulladnak
az elérhefeflen okék, ez utdn feldl menjiink tovabb.
Ujabb golysba Eu unk, ezt is gybitsuk fel, majd olvas-
suk el a tablat, mely szerint: ,van egy csomé lovag
holﬂ(ej,k kikne}( ha|dﬁxndld?:| a batorsaguk szerint, a
masodik tiz alapd szellem felgydit ertyat”. It ta-
lélunk még két gombé, az alsét c:iyu or tudjuk fel-
aytitan, ha o mésik ket mer vilégit, ay6itsok fgy fe
mindharmat, és a bal oldalon menjiink tovabb. A ks-
vetkezé tabla azt mondja, hogy: ,van egy csalérd ba-
bu, aminek ha elvigiék a dréfat, oz utolsé 1z alap
szellem felgyit egy gyertyal’, az azt kévets pedig azt,

ogy: ,amikor ﬂérom elidegenedett tiiz alapi szel-
lem fivér egyiitt van, egy természet alapi szellem ki-
nyifia az aijtét’. Mellesleg az egyik tabla felett harom
jelzslampa lathato, melyek kézil ketts ég, egy nem. Itt
is kavar par szormy egy elérhetetlen terileten, amit kr-
be tudunk jarni (pontosabban fabbnyire csak csszkal-
ni a jégen), |6v6mzzi}k le 8ket fjjal (ez iddigényes le-
het), és alul megnyilik egy felfele nylé kijrat, azon at
tavozzunk. A kévelkez?lelyszinen allast menthetiink,
lathatunk két sarga padlét, és természetesen Gjabb
tablat olvashatunk el, mely szerint: ,egy rejtett sarga
ko olatt ket természet alapi szellem szunnyad, ha fel-
ebreszted dket,le fogick dénteni oz ajt”. Menjink ré
a két sarga kére, bar lehet, hogy ez nem is lényeges,
&s a sarga kével azonos mintajo, nem 16rdtt és nem

sérga padlokra is menjiink rd, ketts sargara fog valta-
ni (I:IiGEE rélépésre meg vissza), az egyik a tabla mel-
letti, a mésik a tolso eoﬂdalon a lada melletti. Valtsuk
mindkettét sérgéra, majd induljunk el kozépen felfele o
lépesan, ekkor ismét leomli j6 nagy darab a fo-
ronybal, innen sem fordulhatunk vissza mar, viszont ki-
térul @ fovébbvezef5 ojto, amin menjiink is G
Akovetkezs helyszin elérésekor valahonnan egy aka-
doz6, hibas robothang riaszt a betolakodsk miatt, az-
az miattunk, tarsunk meg is jegyzi, }:ogy jon a golem,

Isabelle megint mashol ugyanigy tesz, és Marley, aki
éppen hazasodik Gssze az ifio kirdllyal detts, igy a
Iény végil visszavaltozik normalissa. A hésng utan
i sorban o Kbbiek s vieszaviloanak, és megiee-
nik Cibba is, majd Sir Bogard elmondja a hésndnek,
hogy & az apja, és a felesége volt oz anyja, és aztan
a hésck mind ésszeborulnak, és el cdiﬁf( mast a
hibéikkal egyiitt, Julius-t, alias Vandole-t pedig kozos
ellenségiknek. Julius amyéka ekkor varazserdt kér az
innen messze levd valodi Julius-tol, és kap, egyben ide-

| dt Granz Urat s, akirdl ki-

&s valéban megjelenik egy nagy g sk, amivel
meg kell kiizdenink. Gydzelmiink utén befut a fésze-
e :?6 lany is, majd miutn kdlessngsen bemutatkoztak
a robottal, a fri6 tovabbmegy, és taldlkozik Julius ar-
nyékaval, aki kszli velisk, hogy a golem legyézése be-
inditotta a torony dnmegsemmisité-rendszerét, igy ha-
marosan meghalnak, a torony pedig ezt massziv re-
megssel nyomatékositia is. Hosiink eléreszalad, hogy
lecsapja az amyékot, ami persze nem sikeril neki, az-
tan a torony kettétorik, és egy repedss elvalasztia hé-
siinket a t5bbiektsl. Szerencsére a robot megtaldlja a
megoldast, étdobja a lanytis a srachoz, majd kénnyes
bicsit vesz, és lezuhan a torony nagy részével egyiit.
Héseink ez utan még kicsit tovabbmennek, és a torony
tetejérd| elteleportalodnak, nem mashova, mint a Ma-
na Szentély (Mana Sanctuary) bejératghoz.

VEGJATEK A MANA
SZENTELYBEN ES
TEMPLOMBAN

lit a lany ismét belép a csapatunkba, ez utdn termé-
szetesen nyissunk be a kapun, és menjiink be. Bent il-
tethetiink kaktuszt, és menthetiink dllast, ha ezekkel
megvagyunk, menjink tovabb, az itteni labirintus na-
gyon triikkdsen van végtelenitve, az alabbi Gton halad-
junk: a virageseréptd| menjiink eggyel feliebb, majd
még feljebb, utdna haladjunk ioi%m & lefele, vegil
ioie:%m &s felfele. Ez utan kicsit divaltozik az erds, hé-
seink meg is targyaliak, hogy haldoklik a Mana fa,
mert Julivs kizelit hozza, hogy kiszivia az energicict.
Innen mér nincs végtelenitve a palya, jobban lehet
maszkalni, és viszonylag konnyen elérjik oz épiletet,
ahova érdemes bemenniink gyiiitégetni, de utana jj-
jiink ki, és jobbra menjiink tovabb. Révidesen beériin!

langba, ahol ismét 8sszefutunk Julius érnyéka-
33(, akit meglep a felbukkanasunk, ez persze nem tart-
ja vissza attél, hogy rank uszitson egy Demagon nevii
Lﬂ|u|mus sarkanyt, ami valami navényzet mogil ta-
mad minket, és csak az alia latszik, a feje nem. Ha le-
gydztiink, menjiink tovabb jobbra, és beériink a Mana
Termplomba (Mana Temple), ami ismét tbb emeletes.

Haladjunk jobbra, eléggé linedris az utunk, csak arra
kell figyelniink, hogy sok fiigg@leges falnak fiinG rész
alatt at tudunk menni, azok fehét csak boltivek felilrél
Jfenyképezve". A lépcsdt gy érhetjik el, ha a maga-
sabb részrdl leugrunk, ez utan menjiink le a lépesén, a
kévetkezs szinten taldlunk még egy felfele és egy lefe-
le vezefs lépcsst, meniiink még lejebb. A kivetkezs
szinten harom felfele vezets lépcsé van azzal egyiltt,
amin lejsttink, a jobb oldali megmészasa utan gyiite-
qaelink (v oy e ejve o fol gt . bel
oldalin menjiink tovabb, majd az itt falélhato felfele ve-
zetd lépcsén még tovabb. Itt csak egy lefele tarto lép-
csét talalhatunk, ami visszavisz minket a kertbe, ahon-
nan jobbra indufjunk el, és egy masik bejaraton Gt
menjiink vissza a templomba. Haladjunk egyenesen fo-
vabb (persze letérhefiink gyﬁi'iigemi] a mentgszobo-
rig, majd még egy képernyovel feljebb, és jfent bele-
botlunk Julius arnyékaba.

Julius ekkor kinevezi magat istennek, és megprébalia
ismét elbizonytolanitani héseinkel, mojd sorban megi-
dézi a bardtok kdszobrait, akik mind bevallick, hogy
nagy biinsket kovettek el. Sir Bogard elmondja, hogy
az elhunyt feleséget (akirdl mar volt s26) a Mana
Szentélynek (Mana Sanctuary) adta, tehdt felldozta,
Lester pedig nemcsak banatos volt, amikor a katondk
letartoztattak a névérét, Amandat, de egyben meg is
kénnyebbillt, hogy megszabadul végre a névére szere-
tetétdl. Willy azt vallia be, hogy amikor a Mana Falut
(Mana Village) megtamadiak (6 is onnan szarmazik,
mint a hésnd), 6 elfutott, mint egy gyava nydl, végil a
jaték hésndie is kévé valtozik, és gyonni kezd, elmond-
ja, hogy amikor elszallasoltak a gazdag konzul haza-
Lan (hsiink szileingl), irigy volt hésinkre, mert akkor
sy &lek o satle} é boldug esclco alloick. Ekkor
Julius arnyéka felfegyverzi és elinditia hésiink ellen @
kové valt bardtait, hosink pedig félredobja a kardjat,
é nuiybeslédel intéz a iésnﬁhél, hogy mennyire
erdsnek tartja, meg milyen romantikus volt Gjra taldl-
kozni annyi év utén, és egyiitt kalandozni satobbi,
majd hagyja, hogy a lany megalie, és az persze ép-
pen emiatt nem képes ra, megprébalja inkabb legyéz-
ni Julius erés akaratat. Tovabba lathativk a tavolban
levé Lee grofot, aki szintén segit a lanynak ellendllni,

az

deri, hogy eddig f;galy volt, és Julius meg minden
szomy beﬁ”)le szivia az életerdt, ergo a rengeteg
szorny lekaszabolasaval a csapat minden tagja Granz
Urnak drtott. Két fahsiink éppen elindulna megalni Ju-
lius-+, a tobbiek addig hatra maradnanak Granz Urat
apolni, amikor Julius drnyéka be is vefi a nagyobb va-
rézserejét, és sugarral leit mindenkit, ekkor azonban
Granz Ur kel fel végre, visszahivia a t6le elrabolt va-
rézserdt, és egy sugarral betdmadja az amyékot. Ez
utdn Granz Ur elteleportlia két hésiinket a valodi Ju-
livs-hoz, 8 maga és a NibL{ek pedig elkezdenek har-
colni az amyék ellen, mely Gsszecsapasnak egyelére
még nem latjuk a véget.

Ismét a kertben kapjuk meg a hés iranyitasat, a csa-

in van persze a lany is ismét, haladjunk elére, és
elériik az igozi Julivs-t. Megtudjuk, hogy elkésfiink, Ju-
livs mar kiszivta a fabol a Mana erdt, a ig emi-
aft mér haldoklik, 6s Julivs ozt is elarula, hogy mind-
ezzel csak oz a célja, hogy taldlkozzon az istenndvel,
minden élet forrasaval, és térdre kényszeritse, no meg
magaéva is tegye. Ebbél a hésné arra ébred ra, hogy
a valédi anyja az istennébé| aivaltozott fa volt, ezért
nem ismerhette meg soha, amibé| Julius pedig arra jon
1, hogy nem is létezett istennd, Sir Bogard felesége,
Mana is csak ember volt, mielétt itt fava valtozott vol-
na, ebbdl pedig mindketten kisiitik, hogy mivel a jelen-
i fa haldoklik, a hésnanek kell most fava véltoznia
helyette. Hésiink ezt nem akarja hagyni, de az nfelal-
loz6 hésnd rabeszel, hogy Lugyic annyiban, ekkor
hésiink eléhtzza a kardot, ami végre nem rozsdas,
hanem vakitan csillog, és végre megkezdsdik a fo-
nokharc. Julius elszor egy rakas nagy kost kild rank,
aztin tizgolyokat @ magashdl, maid idénként meg is
e Shaor scebatunk . 2 ukin fin o ovetlezs
or, ezittal magat sokszorozza meg, aztén energia-
pajzsot von maga kdré, és fagyaszto Gorgésze\e'rﬁ'é-
mberré vélioztatd varazslatot) kiild rank, de az is elé-
fordul, hogy ebben a kérben tizgolyokat és kvé val-
foztatast szor, tgy tinik ez valtozo, idénként 1|yen|(ur
is sérilekeny, akkor tamadjuk. Végil, ha sikeril ebben
az alakjaban is lenyomnunk, jon ismét egy divezets
rész. Julius azzal vadolja hésiinket, hogy a kard nélkil
gyenge, hésiink pedig visszavag azzal, amit megta-
i, hogy o kard semmitsem ét, a sevében ref oz
er, ez utan Julius minden Mana erét megprobal ma-
gaba szivni, és atalakul egy nagy, gyikszerd fonokke,
azlén Gjraindul a rakkendroll. Ezittal egy 0] helyen
csapunk Bssze a fégonosszal, aki tobbnyire felettink
lebez, igy érdemes tehat fegyvert vélaszianunk, nem
lesz kannyi hare. Ha lecsaptuk Julius-t ebben az alak-
jaban is, kimegy belle a Mana er8, 6 maga pedig el-
finik, de megigéri, hogy még visszatér, amig Mana
er6 lesz a vilagon, addig mindig visszatér.

Ez ulén mér o zérb képek jonnek, szokés szerint 6
hosszan, j6 dramaian. A jok csapata egy bkés fisztg-
son taldlkozik ismét, mindenki véllon veregeti hsin-
ket, meg biztafik a hdsnét is, oki ez utan elbicsizik,
és avaltozik fava, majd beleolvad a nagy faba, igy 8
vélik az 6 Mana Féva. J6 Square Softos (azaz most
mar Square Enixes) hagyomany szerint teht most sem
lehettek a szerelmesek egymaséi. A dicss csapat ez
utén dtruccan Lee gréfhoz és minden egyéb ismert
helyre is innepelni, gyakorlatilag végigtunézzak a
bejart vilig Gsszes vérosat, jelentésebb helyét. Maid
évek telnek e, a torténetek legendakka valnak, csak
hésiink latogatia az éta is rendiletlenil szerelmét, @
féva valtozott lanyt. Legvégil pedig megkapjuk a fel-
hok kozétt 0sz6 upscrollert a készitsk neveivel, meg
még par franks képet a fardl és a kardrol.

Ennyi volt tehat a f8hs torténete, sajnos a fdhssns
szforijara mar nem jut idém ebben a honapban, az te-
hat majd aprilisban kovetkezik. Még sokat nem is jat-
szottam vele, feltételezem, hogy a f torténet és a pa-
lyak tobbsége azonos, igy azokat el lehet intézni egy
Bétrautoléssol {emictt i jobb lesz, hogy a két végicit-
szast egymas mellé lehet majd rakni, és nem kell allan-
doan lapozgatni), de azért abbol kévetkezsen, hogy
ebben a jtekban a hésné sokszor ment més dton, bi-
zonydra lesz elég egyedi helyszin és feladvany az &
iélé(dban is. Persze az is lehet, hogy nem. :) Remélem
annak mas vége is lesz, mert az azért nem jéria, hogy
o karakter, akivel végigictszunk kabé harminc érct, o
satori végén favé véltozik, de ez majd kideril egy hé-

nap molva.
Credo




A DUD-N TALALHATO
JATEKELOZETESEK:

® AIRFORCE DELTA STRIKE
® BIOHAZARD ONLINE

® CASTLEUANIA:
LAMENT OF INNOCENCE

© CHAINDIVE
® CRIMSON TEARS
@ C¥ GIRLS

| @ GHOSTHUNTER

| @ GRADIUS U

@ GRAN TURISMO 4
® KILLER 7

© MAKIMO 2

® MCFARLANE’S EDIL
PROPHECY

® MGS: THE TIDIN SNAKES
® MONSTER HUNTER

® TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

® ONIMUSHA 3

® ONIMUSHA BLADE
IUARRIORS

TOKYD Gﬁl‘E SHOMW 2633

® IUAY OF THE SAMURAI 2
® FORBIDDEN SIREN
@ 20063/11 DUD TRAILER

MEGJELENT!

AZ 576 PICTURES BEMUTATJA AZ 576 TEAM MASODIK FILMJET!
576 KONZOL 20883 / 11
ECTS 20083  PLAYSTATION EXPERIENCE 20883 e TOKY0 GAME SHOL) 208083

B ZENES DOKUMENTUMFILM AZ ECTS ES PSE KIHI.I.ITHS(]KHDL
= T0BB SZAZ HEL\'SZINI F(]TO MINDHHHOM SHOW-ROL
H A LEGUJABB JATEKOK ELOZETESEI

ERDEKEL? MEGRENDELNED? HiUD A 369-26-86-0S TELEFONSZAMOT! A DUD ARA 999,- FT



aha, ez a kacsés jatek nagyon dllaft
HMikor az elején az aligdtor kergeti a
szarnyast, azt hittem, valami arcade

a integraltak be a békés hazidllatot, de

b kiderilt, ez inkabb olyan kiildetésrend-
szer(j adventure, mint pl. a Homer Simpson
game volt. Az idista, kacsas hatteri és dudalé
hangokat kiadé fémeniiben kérhetiink 16:9-es
keépet, és maris elénk tarul a kacsavarosban
jatsz6do torténet. Ebben Bill bardtunk éppen
esteget a lakasaban, de mér unja, és egy kis
e vt Vet et
ban. Ezzel papagéia is egyefért, de
éppen csorog a telefon, amiben ka-
csank haveria, Ed telefondl és talél-
kozéra invitdla Billt - csak éppen el-
felejti megmondani, hogy hova. Nos,
ezt kideriteni lesz az elsd feladatunk,
mert mar a haz elstt acsorgunk a
napsiitésben.

A Kacsavaros pont illik ehhez az el-
nevezéshez: mindenhol kacsa. Nap-
szemiivegben, autokat vezetve, moto-
ron, kacsalanyok kirizsozott csérrel,
vagy a park tavacskéjaban Gszkélva,
mell- és gyorstszas sfilusban. De nem
csak fajtarsaink képviselretik magukat,
mert az elsé feladatban egy pingvin
segit, megmondvan, hogyegzaveria' kat me
létta, széval trappolhatunk is 0sz6| (mtas |
bunkon oda, de gyorsan am, mivel a kildeté-
sek nagy része idére megy! Seqitségkeé

nagy nyil i

ak iranyat és
pirosbél zéldre, és plusz masodpercekhez is
juthatunk a kis, kek szinGi T jeleket felszedegetve
utunk sorén. A haverokat meg is taléltam, és

idista parbeszéd utén rohanhattam is uté-
nuk, de mar egy fejlettebb modon, a gérdesz-
kammal (inventory mend). A rohanés nem vé-
letlen, mert kedvenc helyiinkén akariak me
nézni az Uj sorozat, a Running Duck elss
szét. A deszkas kacsa latvanya nem semmi,
csak az iranyitasa kissé ideges, ellenben lehet
vele j6 nagyokat szaguldani. Viszont ami ez-
utan torténik, az mar kevésbé vidam, ugyanis a
film végeztével a haverok eltinnek, mert egy

44

kacsaevs dligator sorra kapja el a
fehér madarakat, vacsora gyanant
mostanaban a vérosban. Bill nem
veszi komolyan, de ekzben az
emlifett ivegre fapadva
béamulja 6t kiviilrél, hogy meglesve
| réijesszen, és kezdetét vegye az
zés. Ez viszont nem vart ered-
ménnyel zarul, és szegény zold,
fogfaios lenyt Bill megsajnélva ha-
zaviszi, hogy mésnap elvigye a fo-
gorvoshoz. (Reggel az persze
éhes, és megenne barmit, majd
halélra valt kacsankat latva helyes-
bit, hogy barmit, kivéve egy kacsdt.) Igy elme-
hetiink jégkrémert, aszpirinért és egy Ez;csc-
maszkért, mert ugye mégis csak fura lenne hil-
18t vinni a kacsak fogorvosého:

Szoéval ilyen stilust ez a kissé idiéta jaté -
epes de poénos grafikaval, megnyerhets mul-
tiplayer helyszinekkel és sok aranyos poénnal,
amit eg( onio|u| ért6 gyerksc minden bi-
zonnyal értékelni fog. Kacsajatek, 14 éves ko-
rig.

Dzson

SITTING DUCKS

LSP

MAS VERZIO: X, GBA
grafika: kdzepes
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: Jo
zene / hang: kozepes
LELTTERS Jo

1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (133KB)
analog iranyit (dual shock)

 aranyos s poénos jatek,
szeretem a kacsakat!
X lehetett volna jobb a kinézet

5 pont

Imondtam mindent erré| a stuffrdl. Le-

het elgszedni a multitapokat, extra
kontrollereket, késziteni az erssen vagy ke-
vésbé alkohol tartalmi italokat, és varni a
haverokat, hogy amikor tet3fokéra hég a
hangulat, leiljink velik a TV elé egy kis
megmérettetésre. Hogy kedvet is kapjunk
hozz6, o TOK most a réges-régi kedvencek,
a Muppettek jogdijat vette meg, ami szerin-
tem nem csak az én kedvencem volt zsenge
ifiokoromban.
Az dllatkék most egy hajéutat szemelnek ki
maguknak, sétahajoval, természefesen az el-
58 oszidlyon, viszont a jegyeket beszerzs
e ik
élzefre” veszi meg, nem pedig az elsG osz-
talyra, szoval utasaink a hajé gyomraban
kdtnek ki. Alopbsl hatan vdiusﬂhat{mk: Bre-
ki, Miss Rofi, Gonze, a pok vagy bogar),
az elmaradhatatlan Topi medvénk, és a for-
zonborz dobos figura. Két jatékmédban ve-

Puﬂi‘uﬂék - és ezzel gyakorlafilag el is

" hefiink részt: a Long Cruise a 6l megszokott
e el o ity

szerkezet-

«R
e ket is igénybe veszi, mint a Seed Bingo
& részben, ahol a lefelé ess szamokat fi-

fermészefesen nem az &sszes harminc (kezdéskor).
A jaték természetesen egyedill is jétszhatd, mar-
mint flyenkor o mésik hérom bébot a gép viszi, de
felesleges mondanom, hogy ez maximum gyakor-
lasra 6, haverjaink kannyebb lealazasa érdekében.
{Mondiuk oft ahol a professzor dobozéban kell
bunsenégakkel fiizelni molekulakra, vagy kisautd-
versenyben lskdashetiink nagy labdékat és egymast
le a pélya szélérsl.) Van még példaul kétéhozas,
ahol o fejink felett megielend jeleket & irényokat
kell gyorsan ﬁanyomkndni e,
de ugyanigy miksdik az autétologatds is,
ahol egy kifogyott benzintankos jarmiivet
kell eltolnunk a benzinkdtig. A gombnyo-
mogatds reflexeinkre elég sokszor lesz
i el e

gyelve tablankon be kell jeldlni azokat,
¥ | amik nekiink is megvannak. De ugyanigy
B, | fogunk dobolni is hordskon, o nekem
elég sikertelen volt, ellenben a szinhazi
aradicsomdobalasban jol jeleskedtem. Itt

&t ember dobal, kettd pedig probdlia ki-
kerilni a placcsanés l6vedékeket, maj
cserélnek. S8t, van ilyen korong lskdoss:
jatek is partvissal, ahol a kézponti kérhéz minél ks-
zelebb kell a mi korongunkat elhelyezni és kilokni
az ellenfélét.

J6 jétek tehdt a Muppetiekkel valo szérakozas,
mint altalaban minden ilyenforma tarsasjték. A
hangok és az allatok viselkedése, dumdi teliesen jol
visszaadjak az eredeti hangulatot, a grafika meg
kbzepes szinten ugyan, de a célnak megfelelsen
teliesiti feladatat.

Dazson

MUPPETS PARTY CRUISE

TDK
MAS VERZIO: GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

tel dobjuk ki lepéseink szamdt és némi bo-
nusz is szerezhetd (razni is lehet az aszfalt),
és a tablan mi hatarozhatjvk meg az iranyt
az egyes elagazasokndl - a cél fefuni
\eg’:? 6 szinire. A Short Cruises-ben pedig a
mini jatékok probalhatéak ki egyenként -

6.5 pont
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EGYSZER VOLT,
HOL NEM VOLT...

Az igen 6si id6kben, amikor még srkanyok készéltak a folden, két
nagy hatalom fesziilt egymdsnak: az Egyesiilés (Union) és a Birodalom
(Empire). A hébordskodés pediglen egy istenné miaft folyt, ki a vilag
harménicjét 6rizte. Az ehhez sziikséges tovabbi hérom pecsét fitkos,
szent helyeken volt elzdrva, és egyiltt testesitették meg a ndt, kit isten-
nének neveztek. A Iegenda szerint, ha feltérik a pecséteket, akkor az
istenek elvetik a féldbn a Feltémadas Magvait, amik elhozzdk az id-
vésséget az emberiségnek. Az istenn lelke ma/d széfszakad a hatal-
mas suly alatt, mit eme pecsétek jelentenek, de csak a haldl veheri le
eme ferhet réla. Ha ez gekovslkezrk jelek és jevendslések mutaick
meg, hogy ki lesz a kévetkezé lény, /!r a pecsétek terhét cipelni logla.
Senki sem utasithatia vissza eme ferhet; ez egy gonosz, a/‘;ndoan
megismétléds rémalom, mig az embert foj [tezik. A hatalmas és fdlel-
etes Biroctlom el iz E2yesiis vt 1ol  bere, mely ks 6 negy
nemzetek szévetségébdl dllt. Ok védelmezték az istenndt is, eddlig si-
kerrel, mert a két hatalom kézétt az eravlszvnyo/( kiegyenlitettek voltak.
Most azonban a Birodalom démonokat és sz6myetegeket gyijtot, ere-
je hatalmas lett, és megindult a vildghédit csatdra. Azt beszélik,
eme fényke sk magott egy titokzatos vallésos rend, a yelok Ku/h.r
e e e
t6bb vakbuzgé duzzasztia a hivek tabordt.

ELMELKEDES

Drakengard. Ha gonosz akamék lenni, azt mondandm, hogy ilyen
torténefet mar hallottunk rengefegszer. Van az alap gonosz birodalom,
az elnyomé, a mmden ellendllot edorulo és megsemmisitd, és ezze|
szemben dll @
allb csapat, aki természetesen a 6 mellett dll ki. Ez egy drokke éls si-
ker sztori, és szikségszerijen a gonoszol
vesztével kell zarulnia. Persze, kozben
a {6 oldal megannyi martirt sze
sssze, kik elefiket vagy valami be-

g o oo by ar
kében. Gondoljunk csak a Star
Nars sci-fi csu\mjregeny sorozat-
ra, ami kskeményen erre az as-
pekiusra épitett, vagy itt a Gytrok
Ura, amit Tolkien ugyancsak ilyes-
mx elallésban snist kanyvbe.
ébkent, mivel én nem olvastam
a hérom kétetes mivet, ozt vériam
mar a film masodik részében is,
hogy kideril: Frodé apja Szaru-

o

TES 20 PAFF, A BOVGS SARKANSY...

mén, akl fogadott fia Szauronnck, és  hobbit még az els3

playstation 2

hczcssagabol sziletett zabigyereke, mert anyja, Gandalf (mie-
l6tt atoperdltak Svu|clmn) elrejtette elsle, a tinde lany pedig a
higa. Na, de szerencsére Tolkiennek bb esze volt, mint Lu-
kas Gycrgynek Oh, bocs az elkalandozasért, kissé faradt va-
?yok ma. (Pedig nyomom magamba a Guarana-t, de no ef-

Az infroban viszont nem errd| esik 526, csak izlésesen, lebegd
betiikkel kulcsmondatok irodnak ki fiizes hattér elétt, majd egy
sarkény finik el6  nyakan s lovaséval (vagy surkonyosu-
val). Ezutan egy kis széke gyermek néz szendén rank, mikoz-
ben egy Stemeletes haz nagysagl golemet idéz meg a foldbsl,
et ] ettt bl e o ol
ni, mint a patiogatott kukoricat. De a sarkany is megérkezik
zuhcnorepulesben s a karmaival az emberek kbzé gazol, utat
vagva soraikban, a lovas lepattan a nyakardl, és egy bazi
nagy karddal szdll be a buliba. Az ssszkép telies, a dragon
csapkod a farkaval és repiti az ellenséget szanaszét, a kardos
pedig jopofa varazslatokat enged el harc kbzben, miutan gyik-
o (oEy értem a szarnyas hills) tizet Fﬂ egy csapat menekil-

o, hogy ey Jéngolé arcbél metomorfézissal koponyava vélé
képpel a jaték betdlthesse a Startmenil:

BETANITAS

A lehetéség elég kevéske, egyedili érdekesség oz Options-
ben rejlik, ahol a hemog\cbmlzbmsok kikapesolhatick a vér
megjeleitést (ami amgy is csak egy gyorsan szérads paca
aledlt ellenség helyén), & levehefjik o rendkivili médon ide-
gesité zene hangerejét is. Ez a music egy borzalom, nem
Spermolc a2 e vogy s bk & kb, ke oyen
8t perc ultn fura viziéim tamadiak ablakon kirepils hangszs-
rokrdl és egy par wmponml a filleimben. A |u!e€ nehézségi
szlnl]EQ kellett volna Ggy kialakitani, hogy easy-n nincs zene,
normal fokozaton fél Ecnger&vel 526, és hardon (ami itt nincs)
fullon van a szintje. Nem is tudom mihez hasonlitani; mono-
fon, szaggatolt, talén a Dead Can Dance ilyen Felgyarswu,
amit egy depresszis lanyismeréssm adott kdlcson régen,
hogy & ||yenekel hallgat otthon este, a plafont bamulva (és
csodalkozik, hogy depis).

A kezelést is cerzeru Gnézni, mint mindig, de most dlljon itt
egy kis segitség azoknak, akik formotéveszid (ez olyan, mint
a szintévesztd csak ulukzcnokl«:ll, és keverik a gombokat. A legfonto-
sabb gomb a Négyzet, mivel ezt fogjuk nyomogatni olyan szinten,
hogy a kepzefvvbe!eg gamerek Parkinson korral fognak \egkbze-
dokihoz menni, ugyanis ez a
fegyveres harc omb[: Afegyve-

elég annyi, hogy azért nem

rek tobbfélék lehetnek, de egyelre

kell hilye médiéra mozgatni a huvelyku"unkul A masik gyakran hosz-

nélatos tamadast @ Haromszég stimuldlasaval érhetjisk el, ami konkré-
tabban a viselt fegyverhez tartozé mégikus attack. A magic ponncmkm
a jatéktér z6ld savia mutatia, tolteni pedig az ellenfeleknek bevitt talé
latokkal tudjuk. Eme gomb masik felhasznalasa oz Ggynevezett vég:
csapds (Finishing Blow), amit akkor eszkszslhetiink, ha fegyveriink
lagitani kezd: iyenkor nyomjuk meg @ Haromsz5get egy u|eskombmu
cisba (Negyzet nyomogatasa sokszor), j6 itemben. Egyébként
ha 6 sok tést vittink be egy e"en felnek, akkor gyo-
9/ mog mighus bombe gomboke opurk
ajandékba (Chain Bonus). Van még egy tam-
adasi médszer, de ez nem kilon hozhaté els,
hanem csupan kells ideig kell rohannunk, mig
a hés be nem turbézza magdt, és ilyenkor
< Negyzefet nyomva egyfajta lokéshullamot bo-
csat ki elére, ami egy kisebb csapatot is lever a labardl elsttiink. Ez ko-
molyabb ellenfelekre is hatékony, mivel felborult dllapotban kevésbe
tudnak nekiink rtani. Természefesen védekezni is lehet, amit az L2-vel
tehetiink meg, ha nem konfigurdltuk szanaszét az |ronyv|asunkm Ezt
folyamatosan is nyomva |ur3m0|uk mikszben néha krcsupdosunk a
kardunkkal, nem kell elengedni kizben. A védekezs dllas persze csak
olyan 180 fokos szogben véd eldlrdl, hatulrsl ettd] még igyesen ki-
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playstation

Ekkor azonban égni kezd a

hatéra), a Kor a célpont véliogatas
(csak a levegben), az R2 az aktudlis
ellenfel fele? rdulds a testiinkkel - mig
az 12 csak a kamerdval -, a Harom-
5269 a magia (meteoresd tizfojdssal
p\ ), a Neégyzet pedig a tizgomb bifo-

csomozhaqoka erinciinket.
A msil |geniusmos - f6lélési modszer az oldalra gurulas, amit
az L1 és R eszkdzol. Ez faldn jobb is, mint a védekezes, kilongsen,
ha kézrefogtak minket a gazok. S6t, az X-szel még ugrani is lehet,
amit hasznltam is vagy fizszer, mig jétszottam a snuf?al Maradt még
a Kér gomb ismertetése, ami igy néz ki: O, és piros szinti. Na j6, sz6-
val ezzel tudunk véltani szévetségesre (A||)'), amennyiben mar rendel-
kezunk ilyennel. Bardtunk vagy barémnénk ilyenkor fix ideig harcol a

fohas h ef;eh persze a mi iranyitasunk alatt, ami elég arra, hogy szo-
ruh helyzetb! kivagjuk magunkat.

le ez még csak az ,emberi” része volt az iranyitasnak, mert mint

oz' mar sejthetitek, surl(uny is kap elég szerepet eme torténet-
ben! Ha vele vagyunk, akkor oz X a gyorsitas, az L1 és R1 o|
dalazé gombok egyszerre nyomasa
a hclraf%rduhs (hétrafelé, nem a

geés. Sarkanyunk igen feflet, mert auto-
mata fizvezetd szerkezet is van rajta
(vagy benne), ugyanis a Fll‘egyzeﬂe'
nyomva fariva vag ellenségre
ku\dhewnk tbb g%ylyigyvagy ing el
lenségre egyszerre purar Alényege
ennek uzeiogy a célkereszt koruﬁ(
pottydk lathatoak (kezdetben négy, le-
vel 2 sarkanynal mér hat, stb.), és
ezek jelslik a maximum kijelolhets au-
tocélt. Ha mozgafjuk az iranyzékot, k-
kor tobb célpont jeléladik ki, ha nem,
akkor egyre meg tobb fizlo
mig el nem felejtem, ehhez Iétavolon
belil kell lenniink, amit az iranyzék pi-
ros szine jelez. Ha a fold felett halo-
dunk repils kélyhankkal, akkor az elé-
re &s hatra irany o sérkany fejét moz-
gotia, ezzel tudjuk ugyanis szablyozni
azt, hogy milyen messzire kapjon egy
tizlobdt. Ide tartozik meq lc|an a Se

lect gombocska is, amivel

kitizétt lobogé, és a fioban
tudatosul, mr/yen kozel van a
jonosz a var belsejéhez! A
irroda/om megdlefte szileiket
és lerombolta kirdlysagukat,
most pedig festvére a cél.
Bosszovaggyal fel szivvel Ca-
im egymaga szdll szembe a
hala?yas sereggel, nem is 16-
rédve a hatdn ékielenkeds
hatalmas vagassal...
51( n, eddig a |a¢e|< |e||ssen
okés volt. Az animécié ugyan
szerintem lemarad egy FFX
vagy az (urcude) FFX-2 ms-
gott, de jo bevezett nyitott o
megharcolni kivant csa)uL
elstt. Mondjuk a csatéval nem
is volt baj: hatalmas kardomat
l6bélva rohangasziam, pro-
balgatiam az oldalra vetédéseket, és kinlodtam a hillye kameraval,
ami csak kis késéssel dllt iranyba. Aztan megjelentek az els birodalmi
ellenségek is, hogy kezdetét vegye a Négyzet gomb leamortizélasa. Es
ezt a megjelentet tessék komolyan venni, ugyanis irhattam volna azt is,
hogy hlﬂe{en elébukkant a mindent elborits, sirt; kidbdl. Sajnos ez a
természeti jelenség mar a dobozboriton és azokon @ Square-t3| kapott
kepeken is feltéint, amit Martin mutogatott nekem a HQ-n. Nem isme-
reflen dolog ez az ilyen tipusd jatékokndl, ahol egyszarre nagyon sok
embert kell kezelni, de ezt va!uL azért tilzasnak érzem. Megértem,
hogy a 150 vagy tbb ember infelligencigjat csak kompromisszumok
aran képesek kiszamolni a tisztelt programozok, és hogy ennyi objek-
tum megjelenitéséhez nem volt ugyuki\mkﬂm valamit. De még ha 8-9
millié poligon rengeteg is, azért nem terheli meg a gépet tilzottan, bs-
ven \ulon volna mindenre, plane ha figyelembe vessziik a t6i sivarsa-

egértek én mindent, csak akkor vagy a lathatd részben legyen a
gra ika szemet klugruszioan részletes és gybnydr, vagy pe ?g toldljo-
i a kodre is valami torténefet, mondjuk hogy ... és azokban az
&si :dalrben alevegs para/urta/ma 450%-0s volt, ezért volt még a siva-
tagokban is a Iététévolsdg csak 20 méter”, vagy pedlg fogjak az egé-
szeta fd furkasvcksagaru Lehet, hogy szigorl vagyok, de 2004-
etirunk, és a finnyas gamerek eléggé ‘megvélogatiak, hogy mire kolik
a penzecsl(ewl(eﬁ Okiesluhenek?e gy Dynasty Warriors és
P Drogon Or on o o i M
fort is a jatekkal

En is megbaratkoztam homéllyal hamar, és inkébb a harcra kon-
celzwml'cm A lényeg a térképen srga, pu|za|o |e\|e| megijeldlt célpon-
i s

a sarkanyrdl, vagy v.sszusm]nw.unk a
nyakara (ami nem minden esetben le-
hefséges), és az R3, ami a game menit
hozza be, Oerkeppel misszi6 leirassal
&s némi infoval rolunk. Na, aki ezek utan sem tudja kezelni a stuffot,
az vegyen fakockdt...

CHAPTER 1

A lény oz asztalndl it és egy kényvet olvasgatott. Ekkor hirtelen szé!
mmaa/ és 6 megérzett valamit... a csata elkezdédot! A menedékéil
szolga/o Vér eléit az Union harcosai kizdstek a Birodalom ka!onmvu/
kozottisk a hés Caimmal, kinek oz istennd a lény /esrvem, igy dupla ak-
kora felelésséggel védelmezte. A kardja egy el enség fegyverének fe-
szu/ de az nem birja sokdig a vardzspenge erejét és eltrik, utat en-
gedve ezzel annak, hogy ugyanazzal a mozdulatial vagia fel

ellenfele hasat.
8 %
LA

" o Y

volt, de mikor eldszor vettem szemiigyre ezt, kissé me-
gijedtem a rengeteg piros potyel megjeldlt kozkatonak szémétol, A
mlsszlok rccldcsul |do||mwesek de szerencsére csak az Gsszes ellensé-

i Il iparkod élfeladatok jéval hama-
rcbb is tel|esnhe|oel< Mint mar emlnenem a birodalmiak lus csapatok-
ban tamadnak, és minden ilyen egysé ek van egy vezeldje, amit az
élefersesikia mellet kis potty jeldl. Elvileg célszer( 6t likvidalni oz elss
korben, mivel ilyenkor a tobbiek vezér hianyaban megzavarodnak és
kevéshé hatékonyan harcolnak elleniink. Kénnyd fokozaton ebbdl nem
nagyon érzékeltlem semmit, és mire eljutottam oz dltalaban kozéptajon
elhelyezkeds fnskig, mar szétapritotiam emberei felét. Sajnos a hullak
St azonnalbelechanok e, & mind mondian, vkt
ugyan hagynak maguk utan, de egy harc kbzpontd jatekban illeft vol-
na legal cbg némi szétszorodott pancél, fegyvert vagy végtagot oft-
hagyni a feeling kedvéért; bar ez utobbihoz az kellene, hogy a motor
killon kezelie uﬁdbuku', kezeket és fejeket. Nem tudom, hogy direkt
" van-e, de a hulldkat oz eliinésikig nyugodmn le-
fa A het csapdosnl a karddal (vagy amit éppen cipe-
liink), mert bevitt talalatnak szamitanak, ami

Kkellemesen nveli o varazslatcsikunket, €l is
verekedtem magam ily médon a varig,
ahol a csenevész, szintelen fak mellett
feltiint némi szikla és kéépitmény is, a
tavoli sziluettek mellett. A bossok

kezdésnek jol levertek a foldre,
ami kénnyG volt nekik pan-
célos lovag mivoltukat fi-
yelembe véve, de par tiiz-
B s o
gas végil megfette a hatdsat,
&és nyomulhattam tovabb. Az
dlialanosan alkalmazands
tokfika oz, hogy lehetsleg a




csapmckut a szélikn tamadjuk, mert ha bemegyiink oz emberek ks-
amar a hulunkm itnek valamivel, szorult helyzetben pedig nyu-
godlun szaladjunk el, mert a ficksk a boss-okat s beleértve nem ildoz-
nek sokaig, hanem visszafordulnak. A hangulatot fokozandéan néha
egy-egy szovetséges katona dumu|m halljuk, miszerint , nem tudjak tar-
tani magukat”, ,az ellenség mar a belss udvarban von”. , vagy hogy
,éppen megielent egy sarkany”. A mieink kozil persze senkit nem folé-
lunk @ harctéren, pedig a bevezets filmben tele volt velik a placc
Azért még remenyke tem, hogy majd @ varban végre taldlok fantazi-
adtsabb kormyezetet is, de csalodnom kellet, Azicn lehetséges, hogy a
designer fantéziéia kimerilt o sivér falakban, par fahordéban, récsos
cblakban 6s oz ot lihaté iverés émyékban", volemint  folon e
helyezett faklyakosarban, amiben viszont fiiz he\ye" csak par fadarab
arvalkodott. Az egyetlen valamirevald hely a ket Fegyverszcbc volt,
éncélokkal, kardokkal meg ilyesmikkel. Kesebb leini egy elf falut (3
kinez6 erddt s (10 fa), ég6 hazromokat,
gben. Ugy latszik, ez @ lwmpramrsszl."

A j6ték ezen jellemzsie o chcbb\ fejezetekben sem valtozott tol sokat,
vagyis \cbbur\ mondva semmit sem. Viszont van par dolog, ami némi
szint visz sivar, csapkodés-varazsolgatos életiinkbe. Az elsé dolog a
sérkény, okivelckkor alélkozunk, mikor bemegyirk a vérudvarro.
Szegény eléggé megszivia, tele van nyilvesszskkel és iigyesen a padlé-
hoz |uncohoﬁo)huw||un embereink. Caimnak elborul az agya, mert
szileit is egy ilyen szomyezeﬂe\ végeztette ki a birodalom, de a sar-
kany megszdlal - ni hangon: , 6 meg, ha akarsz”. Caimnak viszont
mas tervei vannak, mert szovetséget ajanl a gyikformanak - hogy se-
gitségével vegyen bosszit ellenfelein, vag hu{ult ha nem csatlakozik.
A sarkany pedig tudja, hogy ez az egye»ren esélye a tolélésre, ezért el-
fogadja az ajénlatot. Caim a mellébe nydl a most valamiért vizszeré
hullamzo pancélian dt, és kiveszi a lelkét egy izz6 golyo forméjaban, a
sarkany is felbifogi az ovét, s Gsszeérinive a szovetség megkattefik
Sajnos ennek dra is van humn részrd], mert Caim cserébe elvesziti a
beszédkeszségét, a szerzddés pecsétie pedig anyelvére keril (fura le-
het igy mutogatni, aki nem tudja mi az, 6l megveri szegenyv hogy mit
nybjtogatia a fetkds nyelvét ra). A sarkannyal egyiitt megkapjuk a jatek
efso legi kildetését is, és a gyikcsaj beszél is neia hozzank, bér alald-
ban csak megvetésének és lenézésének ad hangot az emberi fajjal
kapcsolatban. A sérkanyszimuldtor része a programnak egész 6, az
dllat csapkod a szcrnycwa\ ha yors\runk siklorepiléskor vagy fordu-
laskor remegnek a feszes b orreg , a farka sem csok statikusan mered
i o fenekébdl, szoval egy egész rugalmas és élethi lény benyomasat
kelf, némi valés csillandssal a bérén. A tizgolyo effekt se rossz, és a
varézslatként alkalmazott mefeorzapor sem, ami jol hasznalhaté a bi-
rodalom csapatosan rank tmads lé kezetei ellen. Ezek az
elsé fejezetekben még csak egyszer( léghaiok, de késsbb kapunk egy
Ssszefeftebb légi armi format is, ami Iegdebb valami réllomésra
hasonlit. De jonnek érias denevérek, amik hanghullamokkal tamadnak
rank, griffmadarak, és természetesen ellenséges sarkanyokkal is fel kell
venni a harcot, Van viszont egy hevzhételon, cobos formi cucc,
amit a birodalom kétarco cimere diszit, és jellemzéen matrixba rende-
z8dve dllja utunkat (késbb porogve ildozsbe is vesz minket, mint cél-
zoft |bverJek) és egy szamyas, zold, repild ruhasszekrény, amit nem
tudok mire vélni (a jaték szerint gargoyle, kébél készilt [élektelen dolog
- de akkor nekem is van par fabol keszil gargoyle a szobamban,
amikben a ruhéimat meg egyebeket tartok]. A kockakbel furan, derék-
szdgeket leirva jsnnek el6  lovedékek, a szekrény pedig viszonylag
célzot [ovéseket ad le rank, mint a 1egha|ak agyli, csak egyszerre tob-
bet is.

A legveszélyesebbnek viszont nem ezeket taldltam tarsunkra nézve,
hanem a foldi csatck ellenséges nyilasait, akiktsl a sarkanyunk is fél,
mivel par bekapott taldlat utan egyszeriien ledob minket a foldre. A
zes nyilak ellen mi sem vagyunk védve, széval vagy a sarkanyunk ér-
dekében, vagy a mi védelmiinkre mindig ezeket dljik meg elészor, ha
tehefiiik. Egy helyen a légvédelmet szolgalo katapultokat is meg kell
semmisiteni, persze a jatékiol megszokott szinten, vagyis nem magat a
szerkezetet, hanem a mellette animald, Gres levegdt tekerd kezeloket le-

csapva. (Lassan elkezdhetek azon el-
mélkedni, mit hozok fel pozitivumként
a Drakengard mellett.) A léghajok sem
mutatnak be laivanyosan langol zu-
hanasokat megsemmisiléskor, csupan
esnek egy darabig a fald felé, majd el-
tonnek. A nogyul:i jarmé mar felmutat
valami reakeiot tizlabdaink becsaps-
dasakor, némi bemozdulas képében,
& még részegységek is szakadnak le
rola, ezer készonet a kodereknek,
hugy dolgoztak olyan hérom kemény
apot ennek megvu\os:msun Ataj re-
reskcr a szokasos: kéd, amerre csak
/amnk Lent némi domborzati és viz-
rajzi objekiumok hegy és folyo kepé-
ben, par fa, hid, a varunk vagy més
nagyobb épillet, esefleg rom, esti re
lesnél pedig a fejiink felett egy vilagito
hold. Tengerpartot is {mhunun{ majd,
ahol a vizbe csapodd langlvedék na-
gyot csobban, de vizbe nem is kel l6-
véldzni mert nincs oft egy birodalmi
ériashal sem, hanem tiiziinkkel a faldi
csapatokban okozhatunk nagy karo-
kat, mikor a becsapédas nyoman
visszafogottan széfrepiilnek oz embe-
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Caim

O a f8hs, a rettenthefeflen harcos. Miutan egy kis orszag
snorokaseként végig kellett néznie, ahogy szleit megoli

egy birodalmi fekete sarkany, csak a bosszora tud gondolni.

Mikor hirét veszi, hogy a birodalom serege kastélyat tamad-

ta meg, ahol testvére, a pecsétek istenndje is tartozk

azonnal odasiet, hogy uEur egyedil is lemészarolja a guz

témadokat. Szévetségese a Vorss Sarkany, a jelet a nyelvén

viseli, a hangjat éldozta fel miatta.

Vérés Sarkany

A félelmetes és ero'ehes sarkény. A fobbi lény elismeri &,
mint a lathaté vilag urdt. Vele kot szovetséget Caim, hogy
erejével legybzze a Birodalmat.

Furiae

A tizenkilenc éves istennd, Caim higa. Miéta tizennégy
éves kordban a jelek &t nevezték meg, mint kdvetkez isten-
nét, az élete teljesen megvéltozott. A kirdlysaguk elveszett,
szileiket megpliek, batyja pedig csatlakozott a Unionhoz. A
lany mér csak remeny'elenul ildogel a sereg dltal védett
kastélyban, és csendesen imadkozik értisk.

Inuart

()  egy nemesember fia vo|9 a Caim szilei kormanyozta bi-
| felvértezve, amit mes-
teri harfatudomanya korondzott me Funce mellett van és
&Sérte harcol, hiszen a feleségének a arta unf amit az is- |
tenné mizéria gatolt meg. Ettd| kezdve még jobl

3t, és ez, valamint Caim iranyéban érzett vegyes érzelmei
k8s8bb az sriletbe kergették. Szovetségese a Fekete Sar-

kany, a jelet a torkén viseli, a daltudasét aldozta fel miatta. | rozzak meg, amiknek killén térténete van, de ennek csuk az elsé része

Verdelet

Oaz egyeﬂen aki beszélhet az istennével. Katonai ereje
nincs, de igen na?y hatalommal bir a Unionon beliil. Ke-
yes és jambor lélek, ki nem beszé| meggondolatlanul, de
Eo a helyzet nehézre fodrul, akkor semgh

egy sarknnyol,oki mr

atal kordban szévetséget ot
csak kévé valt formaban léfezik.
képességei. Szovetségese egy kévé valt sarkany, a jelet a
koponyaijan viseli, eﬁqut dldozta fel miatta.

Leonard

Mikor fivérei meghaltak a harcban az elf falunal, Leonard
ssszeomlott és végezni akart magéval. Ez viszont megha-
ladta lelke ereiét, aminek gyengeségét egy elég csipss nyel-
vij tiindér ki is haszndlta, hogy szévetséget csikarjon ki tdle.
Szbvetségese eg fonder (faerye, mint amilyen a Péan Péfer-
ben is volt), a jelet a szemein viseli, a latasat éldozta fel mi-
atta.

Arioch
Az elf asszony szereté anya és feleség volt, mig a biroda-
lom meg nem clte a csala jat, um.tol kissé megdrilt. Azéta
vadaszik ogy megdlie Sket,
srommel, bintudat nélkil. Kovetkezs ceiponna Seere, igy
nem igazén fudni, Verdelet miért engedte be &t a csupa'ba
Szdvetségese egy Szalamandra és egy Undine (szirén vagy
e e e S

I
li, a mehét eﬁozh fel miatta.

Seere

A hatéves arva fiticska, ki elveszett testvérét, Manah-t ke-
resve csatlakozik Caim csapatéhoz.

Szdvetségese egy golem, a jelet az egész testén viseli, az
idst éldozta fel miatta.

rek. Hat, azt kell hogy mondjom, nem egy Panzer
Dragoon...

Mégis, miért jdtsszunk akkor a Drakengarddal, ha
Dzson ennyire lehizza?” - kérdi a képeket nézegets
olvasé (,Rohadk PS2 és rohad Dzson!” - mondja ref-
lexbd! az elvakult X fan, és ad egy puszit liebling
konzolja elejére).

,Ha ezt kérdezed, akkor nem szeretted a Panzer
Dragoon Orta-, a Chaos Legion-t vagy a Dynasty
Warriors-H!” - mondom én. Mert bizonyara van egy
jtekos réteg, akinek bejon a nonstop hare, a vi-
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an szereffe |

agyja el magdt. fi- |

arci |

| majukban és e|essegukben kilonbsznek,

| cepcitlan, de néha szolgal meglepe'esekkel amik jol haitick elére a

szonylag emeszrher ténet, a szovetségesek behivasa és a karakter-
fejlédes. Jaj, hogy ezt eddig nem mondtam? Bocsikal Természetesen
Caim nem alappiskéta mivoltaban i végig a birodalmi seregeket, ha
nem kells tapasztalati pontot begyfijive szintet lép, ami oz ccelpengek-
nek és nylldfﬂﬂk jobban ellenallé immunrendszert von maga utén
(egészség). Sarkényunk is Felédik szépen, hogy egyrészt harci értéke
ndvekedjék, masrészt pedig idével hatalmasabl g legyen és novelie a
target lock pontok szamét. Caim tamadasait inkabb a fegyverek hatd-

olvashaté, mikor megszerezzitk az eszkéz, o teljes story csak a szint

ndvekedésével lesz telfes. Uj Fegyvereket egyes fmezsyek végén kapunk:

ez lehet kard, hossz Lard ejsze, bot vagy kalapdcs, de nem csak for-

Ecnem a hozzajuk tartoz va-

razslatban is. Alapkardunk tizgolydi, Bonebreaker nevi Lu\mn

bal kiemelkeds szikldja, de fénykard i lecsaphat az égbél, robbano
sket hivhatunk els, a hordozé szerszam szint-

étol figgs ersségben. A fegyverek tarolasara egy mechanikus kerék-

Lenl megvalésitott mrvo szolgal, es ebbal akar jatek kozben is kiva-

laszthatjuk a kivant, célnak ? legjobban megfelel cuccot. Sajnos a |eg

fels szint limital, kedvenc kordom ha ;ol emlekszem a 13 utan mar

i volt, vagyis a fovabbiakt

kosoknak kil erre a cél

A tapolast, mint élefcélt maguk elé tiz6 L
ra eolahak ki a Free Expedlllanol(e' amikben a mér Story médban tel-
jesitett b afféle mellekk ket (pl. semmi-

sitsd meg @ ce|p0n90kub)

By Wlenaibon' Drlingand i s oy lonne; sk
harmadik fejezet kzepétdl f5nnek olyan harom méteres éridsok, ey
sziges kalopdcesal felszerelt disznok, mint nehéz ellenfelek, addig m
ximum péncalos katondkkal talélkozunk, meg kicsi, de gyors gobli Hink
|<c| legy he|yen) A végén én is egészen belelendilem o jaték okozta
a Négyzet meg Haromszsg
gombokat, mikézben elmém az élet nagy kérdéseirdl 4.|omcu19mon
(vajon lehet-e olyan vanilias karikat gyartani, amiben a piskota karika
kozepén, belill, a felszin alatt van a csokis réteg?). A torténet kissé kon-

fékot. A kezelés i6, a kardozas animéciéja nem darabos, csok hét a
tékmenet borzalom egysiks, nem is beszélve a grafika Kozepes mi-
voltard. Erdekes a szévetséges bardtok bevonasa, hiszen mindegyikik
lepakidlt valami lénnyel, és a kapott kepessege? a csatdban is mgm ka-
matoztatni, mint mi a varazslatokat - lasd pl. golemes kiscsajt. Azt hi-
szem, befejezésil csinalok egy kis szereplofslcr, hogy legyen mit néze-
getnefek, majd utana irok Square-Enix-éknek, hogy kildjenek nekem
egy zacskd 0] Négyzet gombot a szétamortizalt kontrolleremhez.

Dzson




dadik. Higba van viszonylag
sok szerepld, ha egyi kefsem
tud az ember azonosulni, az-
az egyikik sem szimpatikus.
Nem ismerem oz eléz3 része-
ket, ie ha isrr;'erném, akkor
sem hiszem, hogy X-et, vax
Y-t kii|5n65ebl:?egnymeg mdgy
nam kedvelni. Nincsenek
egyemsegek minta
S1<tanben és szinte kilonb-
ség sincs a harcmodoruk k-
z6tt. Kovetkezs, ami elég

Bloody Roarral legutoljéra még PS-en jat-
A's:o"um na, az sem ma volt. Elég vicces
ondjuk a program cime, biztos akkori-
ban készilhetett az elsé rész, amikor még az
e e e & st
(Veres sport, Véres jatékok), mert nem nagyon
tudam kani a jatékhoz a cimét. Valészintinek
tartom, hogy a game azért valami csekely kis
profitot hoz a kiadénak és a fejlesztének s, hi-
szen mar negyedik résznél fart ez a buta kis 3D-
s ember-ember elleni verekedds sorozat. A Blo-
Roarnak egyébként az a kilénlegessége,
hogy verekedés kézben dt tudunk alakulni alla-
0:130 jobban mondva besfiakka. Erdekes, hogy
ez az egyik paraméter, ami életben tarfja ezt a
kzépszer( programot, pedig dltalaban sok ha-
sonl jéték, mint példaul a Fighting Vipers ment
a siillyesztdbe, hidba volt egy bizonyos része ki-
emelkedsen megcsindlva. Arrél, hogy a jtek
alacsony kéliségvetést, ol arulkodik, hogy az
infro sem CG, csak a jaték gruﬁkapval Gsszeva-
gott Klip. E yebkem szerintem méra mar elért
oddig a vj jaték ipar, hogy a verekedss jaté-
kok terén vulumx huk:lmosu ell ahhoz alkotni,
h y az tényleg sikeres legyen; mondanom sem
, a Bloody Roar nem ebbe a kategériaba far-
|OZIk Sét, k‘)ﬁb olyan alopvets kévetelménynel
sem fesz eleget, ami ahhoz kel, h:x‘;y az ember
egy jatékot. Al
kel még nincs is bo| van itt mindenféle jatekmod,
meg kilonféle opciok, amikkel a jaték paraméte-
rein valtoztathatunk.
Az els6 szam{ probléma a karaktereknél kez-

50

gaz, azok a palyok Utélom,
 verekedds jatékban korlatozva van, hogy
mejg hétralhatunk, itt pedig mindenhol [étha-
tatlan ?a‘bo itkszink. s hicba az él6 hatter, hi-
aba megy el félpercenként a hatnegyvenes gyors
mogottiink, ettd| manapsag mar s:‘mnem ajul
el. Inkabb lennének hatalmas, szabad pélyak,
/Snyarii egzotikus hattérrel. A harmadik nagy
ﬁybc az irnyitds és a kombérendszer. Tokélete-
sen kialakitott kombérendszert egyébként is csak
a Tekkenben ldttam idéig (ezrét nem kell annyira
sztérolni a DOA-t, mert a grafika csak egy do-
log, a szerepldk oft is béndk, a kétgombos ira-
nyitas meg rhejes), eza BR4-es meg siralmas,

IIEHES'ET I(DIMGTEM A MUOLT EJJEL

néhany ités-rigas, meg écska specxuhs mozgd-
sok. Egyébként ebben a részben mér nem csal
beshaeze hanem hiper-bestiakka is t lehet ala-
kulni, ha elég igyesek vagyunk hozzd. Ez az af-
valtozés dolog is elég gz, mert néhény szereplé
alig véltozik meg (mondjuk, csak néveszt maga-
nnE egy mukm:gkorﬂ masok meg idiétan néznek
ki (gondolok itt a hatalmas nyolra, vagy a forna-
nadrégos farkasra). Széval, Ku verekedni akar-
tok, mﬁubb vegyétek eld u|bo| a Tekkeneket,
vagy a Sou]Cejybur 2-8, ne pedig ezt a..
Cs:pl M lee
csipimlee@576.hu

LOODY ROAR 4

HUDSON / KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

3.5 pont

onster Rancher...
Monster Rancher... Ja
persze, Monster Ran-

cherl Ez az a szémy nevelgeids
cucc, amit egyszer mar berak-
tam a gépbe, de ki is rantottam
?)on amikor meglattam, hogy
alami béna, ,egykaptafa sze-
rep|os anime vided kezdédik. A
negyedik résznek viszont kényte-
len voltam végigszenvedni az
introjct, mivel egy fél oldalban
ell értekeznem rola. En amigy
eléggé utélom az anime-t, féleg
ezt a mostandban divatos, gre
rekeknek keszilt, nevslge
harcoltassuk dket, va
harcoljunk azokkal” &
annyira tarolt a Pokemon, hogy mindenki mas,
Gzfik a Tecmo is ezen akar meggozdugodm
Természetes, hogy az elején még csak egy kis
6, egy darab sajat szsmnyel rendelkezé
amafér kezds vagyunk, azian innen ka-
Lmszkodpmk fel, és kiizdjink meg a narancs Po-
emon mesterrel... jo az mé Egyebkem aja-
1ék elég nehézkesen kezdédik, v
4t kell nyomogatni az allokepekke elmugyam
Zoft forténefet, mire megkapjuk az ird-
nyitas. A sziori egyébkent jol [e||em21 az
embereket, arrdl van ugyanis 526, hogy
kezdetben bel(eben éltiink a szornyek-
kel, mc||s awek | Sket, most viszont me-
gint szikségiink lenne a segitségikre,
gyhogy lehet bajlodni a felélesztésisk-
efv Kezdetben egy farmon fogunk kol-
bészolni, amig ugyanis a kis szoryiink
nem ér el egy hivatalos mindsitést, elég-
gé meg vannak kiive a kezeink. Az ira-
nyitas és a jaték kezelése egyébként
eléggé bonyolult, klsﬂcblze?yd hogy mit
ol kellene csindlni, megnyomsz egy
gcmbol erre bejon hatvanféle opcio,
képernyén keresztiil, plusz adatok,
|nformuc statisztikak, és dgy elveszel bennitk,
hogy az elézé kepemyore sem jutsz vissza.

Egyébkeént tényleg nincs mas dolgunk, mint treni-

rozni a szdrnyeinket, aztan lehet haladni elére a
torténetben, ellatogathatunk killonféle helyekre,
0j sz myeket szerezhefink, s egyes fojtkat
mixelni is lehet, igy kapvu 1] beslluLuf Sok
i6 dolgot nem taléltom
szont a megatufi, azt el6:
hinni. Lehef: van ugyanis kilonbszs
swappelni, azaz beolvastatni
szrnyeket. Amikor elészor meglatiam el sem
akartam hinni, gyorsan fel is kisztam a netre, és
Grbenézelédtem. Hat mit mondjak, elég nagy a
kialakult hisztéria, ugyanis rengeteg
Lorongro| lehet uﬂe}eponulm monsztereket, hogy
yat emlitsek: egy csomd FF |c|tekbo|
teg régi DC-s, PS1-es jtékbol, zenei CD-
16| és egy rakat DVD filmbdl. Persze ez nem tgy
kell elképzelni, hogy magars| a CD-krél fogja

SZORNYT SZULOK MA ESTE

beolvasni a gép, de ha beteszed az eredeti k
rongot, a jéték felismeri, és akkor bead egy
szryel. Na, mostlyen sz6rmybsl kb. 300-400
darab van elreme a jatékban, ami mar nem
semmi. Nem mondom, hogy emiatt érdemes len-
ne beszerezni, de mmdenkepp figyelemre mélto
probalkozas, és oflet is egyben. Ettd fiiggetlenil,
csak akkor kezd| neki, ha odavagy a Pokemon,
a Digimon, és a Yu-gi-oh szer(; ol Ei(osscgol(ert
mert ez ugyanaz, csak més ksntssben.
Csipi M Lee
csrp:mlee@576 hu

[ R MO T e
kozepes
kdozepes
Jjo
kozepes
kozepes

1-2 Ja(ekus
2 8m
analog iranyito (Gaat shack)

v jol kidolgozott szdrnyrendszer
X hosszadalmas, dicogds
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ban mindenki elészér a gordeszkas, uténa a

snowboardos, aztan a BMX-es jatékokra
asszocidl, és csak a legszélsségesebb esetben jut
esziinkbe gorkoresolydzas, mint extrém sport. Pedig
(je)par éve, az amerikai filmek diktalta dwcr hclusa
ra, elég mend volt még kis hazankban is oz utcai
korcszfazus bar arra mér nem eskidnék meg, hogy
itt nclunk is lett volna olyan gyorsétterem, ahol mini-
szoknyas gorkorcsolyas macak hordtak a kocsikhoz a
renderesl Azéta viszont nagyot fordult a vilég, és a
korcsolrom fiatalok szépen elfiintek a nagyvarosok

Hc exirém sportidtékok keriinek szoba, dltala-

utcairdl, és legjobb esetben is,
ahol erre lehetdség van, mestersé-
gesen kiclakitot po(kokba szorul-
tak vissza lEhh de szép ondo\av
volt ez, mintha ?
u"uifapurcl besigrrlem volna). A
sponag is e|eg sokat valtozott, és
jinkdbb mar csak a |egfunuh|<u
eib korcsolyasok dzik, igaz 6k
elég magas szinfen nyomjck, er
régton jo bizonyiték ez a jatek is,
vagy a régebben megielent Ag-
ressive Inline, ami szintén egy gor-
korcsolyas jaték volt anno. A két
game kozott viszont ezzel szinte
meg is szlnt minden kapcsolat és
hasonlésag, hiszen mig az Agres-
sive Inline inkabb egy arkad jelle-
gl latvanyosabb, ugyanakkor a
vulosuglo(elmguszkodo sportidték volt, uddlg aRol-
ling (err8| a szérél va|uhogy mindig az a régi Limb
il' szam jut eszem , amit orrvérzésig nyomtak a
zenei TV-k) egy jéval fc|dhozragcdlul:b alkotds, ahol
sokat adtak az élethiiségre; magyarul a jaték inkab
a szimulaciés irany felé mozdul el mintsem az érkad
jelleg felé. Alltglag még a programban szerepld
Lelyszlnek is léteznek a valésagban, amit sajnos nem
volt lehetdségem leellendrizni. Hasonloképpen a kor-
csolyasok is egytél egyig valédi szerep|c kuvmel ha
magadnak gyartasz egyet, mint ahogy a Park Editor
sem maradhatott le a DVD-ral. Tobbféleképpen is ne-
kifoghatunk a jétéknak, de evidens médon, aki
mélyvizbe szeremé magat veni, annak oft a karrier-
méd. it tol sok djdonsaggal nem fogunk talélkozni,
hiszen a jatékmenet felépitése pont ugyanolyan, mint
minden eddigi exirém spor uteknal( aTony Huwk
msg|e|enese Gt Ertem ezal 52ép sof
egymds utén jsnnek a he|ysz|ne|< ol ku]onbczo fel-

adatokat kel feliesitentink, amik dlta-
laban ponrhcmrck megdontése, ver-
seny egy gépi ellenfél ellen, targyak
qylitogetése, trikkok bemutatdsa.
Osszesen egyébkén fiz palya van a
kban, mindegyiken fiz-fizenegy

|udonu| amik koztt sok az dtletes,
dgyhogy a fullos kiprgetés nem egy-
szerl, réadésul a menetkdzben elsa-
jatithatd triskksk szama is meghaladja
a ketszaztvenet, legalabbis a készi-
16k szerint. A jéték kilolokra nem csg-
nya, ugyunukllmr ha valakit le szeret-
nénk nylgszni, ne ezt tegyik a PS2-
onl iszen csak kis mértékben
hasznu||o ki kedvenc gépiink erejét.
Egyebken' vannak dletes palyak, és amiket mar lat-
tunk més jatékokban, uzoE? lettek megszer-
keszive, hogy sose fulladion unalomba a jaték, o pé|-
da erre, hogy egy-egy feladat megoldasa utan 6j pa-
Iyoreszekev nyuhum meg szinte minden helyszinen.
Erdemes még megemliteni, hogy negyven zenei track
is rakerilt a korongra, amit a profi korcsolyasok biz-
tos értékelnek, nekem viszont nem mondott semmit.
Nem rossz |clek a Rolling, de én inkabb maradok a
TH Undergroundndl.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

ROLLING

SCI GAMES / INDY

MAS VERZ
grafika: kozepes
Jjatszhatosag: i
szavatossag: Jo
zene / hang: kidzepes
hangulat: Jjo
IZ.IMékus

emoriakart
analog iranyito (uual snn:k)

v élethii, kezelhetd, tartalmas
X nincs jatéekmenetbeli ujitas

6.5 pont

playstation 2

9
URBFIN
FREESTYLE

csapatérsét, aki a specidls kérbe
jutva négyet dekazik, egyik valla-
16l a masikra guritia :?ubdcn
526 szerint break mozdulatokkal
rodukdlia magat, majd levegs:
Een félfordulat mplu szaltéval
végia azt a héléba. Széval re-
mélem e, mird| van s26. Mi-
vel bird sincs, igy aztan lehet na-
gyokat szabélytchnkodnL és
vallivk be, az igazi n fa-
S pasztalhato csupa||u|ekhoz sincs
RN e s
séges intelligencia finoman szélva is hagy némi ki-
vénnivalét maga utén: csak alibibé] helyezkednek,
nem mennek a szabad labda utén, egyedill falan a
kapusunk értékelhets, aki a furcsa hanggal pattand
labdékat rendszerint még egy méterré| rabikazva is
lyas fociprogram fejlesztésében kezdene, mert a egy loza mozdulattal kifogja. Kar ezért a jatekert,
most umil::ao futball csaszarokat (FIFA, PRO EVO)  mert egy tényleg i6, élethd, ssszetett kispalyas fock-
Ggysem tudja senki megszoritani. A kispalyés foci o vufgybon lenne vevskszonség, de ez sajnos csak
egyeldre viszont fehér hollonak szamit, talan ha egy elfajzott, elkorcsosult idéflenség.
Két-hérom ilyen jellegd jotékkal talélkoztom eddigi
konzolos palyafutasom alatt, ami pedig nem kis in-
tervallum. (Az 6rék kecheric pariza’a Microproose
7-11 Soccer amerikai kerem@:2
sz marad, még Commodore 64-
18l.) Széval i6 lenne végre egy i
franks kispalyas, vagy ferem!
ték. Az UFS kispdlyas focinak kispa
|yus ugyun de vlplkus pek|du;a| an-
eurdpai, komoly fra-
a.c.oﬁyreefjelkezﬁpom Y
gyan zil |es et le a geﬂoiosar-
|c||bda szinl 1rle Mor'?z introban is
elég gaz volt latni, ahogy
sszegraffitizett falo l(osque%upu
lyan futballzsongléroket m
nits muruwunyoikul jutitiak eg
mashoz a labdét a fipikus umerl ai
gettd pluyerzk mexikéi labda-va-
razslék, és nydlas kis kereszthafizsa-
kos deszkas gyerekek; ettd| fiiggetle-
nill még lehefett volna 6 a jaték, de sajnos nem az.
lett. Csak néhany helyi csapat valaszthaté, miben
van afro-amerikai team, deszkas banda, és még
egy ndi csapat is. Természetesen a |Egu|cbb spon
cuccokban E:znenek &és nagyon keményen od
mondogatnak az ellenfd QZOSOIHGI( Az igazi Fe—
kete leves viszont a kezdsrigas utan kovetkezik,
ekkor deril ugyanis ki, it o bevezeldben
lattunk, az benne marad a jétékban is. Magyarul
iétsknak sok kize nincs a kispalyas focihoz, in-
kulbb csak egy arkad baromsdg az egész, ami
ugyan tirhetden néz ki, viszont nem dll masbol,
minta Iegnyukafekenehb modon a haléba juttatni
a labdat. Amit idéig csak Adidas és Nike rekla
mokban lattunk, azt most itt mind végrehai rhuquk
Duplékat szul!ozvo porgd rigassal L
labdat, hogy a kapusunﬂ kézen dliva a ket |ubcva|
kapja ol ozt el, majd fekvétémaszt csindlva, feldob-
jo a labaival a fejére a labdat, hogy igy inditsa a

em akarom mésnak kikapani a geszte-
Nnye1 e ha vlok b sz i a nevét
a nagy Konzolos Jatékok konyvenek futball
fejezetébe, aEZor szerintem jobban ana, ha nem
egy hagyomanyos nagypdlyds, hanem egy kispa-

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

szegye

URBAN FREESTYLE SOCCER

SILICON DREAMS / ACCLAIM
MAS VERZIO: GC, X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

4 pont
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,S200-s26d..." - szolt a filmben a gyengébb
idegzefi szereplék szajabsl a megnyugvast hozo
mantra. Ugy gondoltam, hogy talan ram is ram

férni ez a gyogyitd hang, mikor meghallottam,
elkészillt a film adaptacioja. ,Sziu-széd...” -
sziirtem lossan a fogaim kozott az iget, mikor
megtudtam Martintdl, hogr nekem jut a megiszfel-
tefés és a munka. Azutén hazaérkezve beizzitot-

A LEGJOBB ROSSZAK i osicsiogi. »

tom a gépet és ismételten egy sz00-szadt szuszog-
tam, mint kiderilt, immér utoliara. Bevallom, fél-
tem, mert a filmadaptaciok mindig kihoznak a
sodrombsl, mivel érad belélik a rokaprém oszl6
szaga. Mielstt még barki megvadolna azzal, hogy
elgitéleteim vannZE, megnyugtatok mindenkit,
hogyha lennének is ilyenek, akkor azokat barmi-
kor iépes volnék a héttérbe szoritani, féleg ha az
G fejlesztés mindségi kivitelezése ezt még meg is
tamogafia. Véleményem szerint nincs semmi gond

az dfi csak |egienek képesek megdllni a
sajét labukon és ne csak és kizérélag a film érté-
keit probaliak ifent a jhiszem( jétékosokra soz-
ni.

MIERT JOK A
ROSSZFIUK?

Azért jok a rosszfiok, mert mar az elején feltinik,
hogy egy 0j torténetet élhefiink végig a két laza fe-
ka (és most még a galamblelkd, hiperérzékeny ol-

vasbink kedveert sem ki-
vénom az afro-amerikai
megnevezést haszndlni)
zsaru oldalan, ami az
efféle konnyed limonadé
iz folytatasoknal garan-
taltan j6 szérakozasnak
igérkezik. A fészereplok
jelleme szerencsére mit
sem valtozoft az ufolsd
talalkozas ota, dgyhogy
senkit ne lepjen meg a
fennkslt parbeszédek
emelkedett stilusa: ,Hol
a k*rva anyédban vagy
mér fe s°ggfep”; ha ki-
hagytam volna egy f*szt,
akkor elnézést kérek, de
nekem igy is teljesnek
tiint az idézet. Persze a
verbdlis sokkolds némi
akeioval is keveredik és
a szépen tekergd torté-
net folyaman héseink jo
néhany mulattatd hely-
zetben is megmutathat-
jok talpraesettségiket.
Ha barki is tgy érezné,
hogy Will Smith vagy
épp Martin Lawrence
kozelebb dll a kis szivé-
hez, annak 6 hir lehet
az az egyszer(j kompro-
misszum, amit a készitsk
a jatszhatd karakterek
tekintetében kictlottek.
Ez pedig a mar jol be-
vélt médszer, amit szinte
az Gsszes olyan tobb f6-
szereplds jatéknal alkal-
maztak, amiben a jaté-

szfori ugyanis mindig
Ggy fordul, hogy szinte felvaliva bojhatunk
horcz egyik, hol pedig a masik kozeg iz-
zadsagszago polojaba, illetve triksjaba.
Mégis telies a csapatmunka, mert beépitett
réadionkon keresztil sziintelenil megy o
kostolgatas és az anyazés, mikszben a be-
vetés a mésik szélon szintén élesben folyik.
Ugyes hizss, hogy éppen e pérhuzamos esemé-
nyek mentén torténnek meg a karakterek kozotti
valtasok. Ezért ha az dltalunk irdnyitott zsary baj-
ba keril, mi mér a segitségiinkre sieté partner
mozgasa felett rendelkeziink. igy tulajdonképpen,
tényleg csak magunkra szémithatunk.

HOGYAN JOK
A ROSSZ FIUK?

Az iranyitas kils nézetbdl torténik az dgyneve-
zeft !hirJ person perspektivabél, amolyan Die
Hard és Matrix modra. Hésiink elstt egy célkereszt
fut, ami megmutatia a leadott lovések becsapodasi
helyét. A tamadasoknak tulajdonképpen két cso-

riia van: egyfeldl a nyilt terepen torténd hala-
mzfés, amikor a csatatéren rohangalva megpré-
baljuk célkeresztbe fogni az ellenfel festét vagy

&

fegyverét. Masfeldl, pedig a jéval taktikusabb és
évatosabb modszer, umiEor a tereptargyakat fede-
zékként hasznélva, lesbd| tiizeliink. Ezeket a pon-
tokat a program, padléra rajzolt szines korokkel
jeloli, amik lehetnek pirosak vagy kekek, attol fiig-
gden, hogy melyikik aktiv. Fedezékekbd| egy
adoft lerdijlel:n tobbet is faldlunk, aTi némi r:kqikf:-
zasra ad lehetdséget, s8t, egyes palyarészek csal
valamiféle gerillseﬁorcmodigyulkzlm{:czésﬁvul tisz-
tithaték meg. A fedezékbe vonulést a kék gomb
megnyomésval kérhefiok, ekkor Markus vagy Mi-
ke a hozza legkszelebb ess, és pirosan vilagito
kdrbe lép vagy akar repill. llyenkor a bal iranyito
kart hasznalva egyszerien kidughatjuk fejiinket
vagy fegyveriinket, és célba véve az ellentelet vé-
gezhetiink azzal. A célzasnal 6 stratégia i
nyul, ha felhasznélva a fedezék magilli kilss né-
zetet, elobb rairanyitik a zoldszini célkeresztet a

kostol ik a sza-
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valédi rosszfitra, és csak ezutén bojunk ki az ar-
nyekbol és igy tiizeliink.

Megleps de mindenképpen pozifiv élményként él-
tem meg a minségi operatdri munkdt, ami attol
valt igazan élvezhetévé, hogy nem vettem észre a
szokasos falak &s més belathatatlan szegletek mé-
gili nézetek haszndlatat, igy az elészor hibaként
aposztrofalt sajat kezilleg Eeﬁlli'huk’) kameranézet
hidnya nem is birt akkora jelentsséggel, mint hit-
tem. A pontos lovések nagyobb aranyat elssegi-
tends, a keszitok beépitettek a progiba egy dgyne-
vezett célrdgzitést, amit a bal oldali mellsé gomb
hasznalataval tudunk elghivni - akkor, ha a célke-
reszt citromsargarol narancssargara valtozik. Vi
szont ebben az esetben csak felsdtestre fudunk |
véseket leadni. Tehat, aki inyenc, és a tiszta fejlo-
vés a gyengéje, annak manudlisan kell a golysit a
kiszemelt testrészbe jutiatnia. :)

Az sem mindegy, hogy milyen faijtaj6 fegyvert
hasznalunk munkank soran, mert az eltérd tipusok
eltérd hatasfokkal &s kilsnbsz5 alapképesséqekkel
rendelkeznek. Egyes miiszerek ponflovak, mig mé-
sok kszelharc idején teljesitenek ¢ szolgdlatot, az-
utén vannak a végtelen tslténnyel rendelkezs
sztenderdek, amikkel még a palyakon néha felrep-
pend galambok kilévésehez is egy egész térra van
szitkség. Es persze oft a demokratikus orszagok
rendfenntartoindl rendszeresitett tamado-kézigra-
ndt, amit a piros gomb haszndlataval hajithatunk
a tomegbe. A szo? dlati fegyveriink mellett csak
egyeflen egy kilsnlegesebb mordaly lehet nalunk,
amit az dljozaloinkfél zs6kményolhatunk a sérga
gomb segitségével. Sajnos, ha tallunk egy még
szimpatikusabb darabot, akkor oz elézéleg be-
gyiitott helyére tudjuk csak felvenni (o'l Halo). Ez

MARTIN BELESZOL!

A jaték igazodik a mozifilm stilusahoz —
non-stop akcié. Raadasul nem is rossz.
De nem is olyan 6, hogy be kéne halni
t6le. Mindenesetre az Empire eddigi jaté-
kait nézve hatarozott fejlodést mutat!

az a pont, ahol elgszdr és utoljéra feltiinhet, hogy
mi vu?:iébun rendérak volnank és nem mészaro-
sok: ezt a hatast gy érték el, hogy csak annak
potencialis éldozatnak a fegyverét vehetjisk el, akit
elézdleg nem fejbe, hanem csak labon lsttink,
majd utana egyszeriien hagytuk elillanni. Egy iga-
zi vadasznak persze nem Gidonsag, de ezeket a
fegyvereket is illik Gjra talteni, amit a jobb iranyi-
t6kar lenyomasaval tehetiink meg, még mielétt
barkit is betamadnank vele. Es végil a zld gomb
funkcisjanak ismertetése maradt hétra, ami oz aj-
tok berigasan kivill a kilonbszs targyak haszng-
latéra szolgal.

AZ ORSON

Ha mér a gombok hasznélatéval feljesen fisztéba
jottink, vessiink egy pillantast a mendre is , no

e

POLICE

; /}ﬁ’«

nem azért mert érdemes, csupan mert igy illik. Ter-
mészetesen nem akarom lehizni ezt a feliletet,
mindassze nincs 10l sok latnivalo errefelé. Egyetlen
igazan emlitésre mélté opcié a Police HQ-ban fa-
lalhats Target Range pont, ahol a gyakorlati fegy-
hasznélatbal fehetink munkavizegdt, kilonbézs
kategéridkra és kaliberekre lebontva. Az 8rszobén
lehetsségiink nyilik a kiildetéseink soran veliink
szemben 4ll6 ellenfelek fényképeinek tanulma

denesefre i6| 520, és teljessé teszi ezt a natir
ganxta-idillt

MILYENEK A
ROSSZ FIUK?

Alapvetden jok, és ebben a jatékmenethez kap-
csolodo kellemes irnyitds, no meg a hangulatos
grafikai megvalésitas egyarant markans szerepet
jatszik. A kildetések — mint az @ modern és igé-
nyesnek mondott akcisjdtékokra jellemz6 — kisebb
alkiildetésekre bomlanak, amik nem nélkilézik a
szigor( végértékelést sem. Hogy milyen jatéktipus-
bol eredeztethets, mar nem tudom, de it is meg-
kapjuk a jogosan elvarhato féellenfeleket, akik
mindig jéval nagyobb kihivast jelentenek, mint az
alattuk szolgdlatot teljesits droidok likvidalasa. Az
efféle desszert haszndlatéval azért nem ért csinjén
banni, mert ksnnyen megfekiidheti a gyanitlan
gamer érzékeny gyomrat. Sokszor fapasztaltam
mar jatékostarsaimndl (is), hogy ez lehet az a
pont, ahol a rosszul el ondolﬂ(oncepcié miatt
egyszerien elszall az ﬁdei és a game oft be s fe-
jez&dik. Szerencsére ez a BBII esetében nincs igy:
minden akadaly némi Gsszpontositassal emészthe-
tére sikeredett, és ennek kdsznhetden egészen a
végs8 jelenelig megmorad a moivécib. Ez ma
mar erény! A BBII dltal képviselt fiszta akcié a sti-
lus szerelmesinek persze nem, de masoknak talén

ikanak tiinhet, de ha @ maga nemében vizs-

zésdra 6 a begyiitott binjelek és targyi bizonyi-
tekok leltarba vetelére. A tobbi funkcid szerintem
Snmagaért beszél, pl.: Save, Load, Option, stb.,
bar hasznos lehet a célkereszt mozgatasahoz ren-
delt érzékenységet némileg gyengébbre dllitani,
mert alapbél mintha kicsit h‘ﬁreagéiné a kézeledé-
siinket. A mentés automatikusan térténik, ami més-
nap a Continue Game vélasztdsakor Gjra befdlts-
dik Ezeken kiviil sajnos semmi extréval nem szol-
gél a DVD, pedi volamiféle fim- vagy jétékeléze-
tés talan mé rda_ﬂ volna a korongra, most a mul-
timédia koraban...

MEG A ROSSZ FIUKAT
IS JO LATNI

Terepen dolgozni minden szakmaban izgalmas
dolog, bar olykor ez faraszto tevékenység, sét bi-
zonyos munkaksrben ez akar életveszélyes is le-
het. Ha elgondolkodunk azon, hogy Miamiban mi-
lyen is a szabad ég alatt melozni, giﬂosun nem a
minuszok és a hoesés jut elészor az esziinkbe. A
filmben szépen bedllitott jelenetek és nem kevésbé
hatasos operatéri munka kellett ahhoz, hogy a te-
riletre jellemz8 idéjarasi- és fenyviszonyokat a
messze északon éléknek is hitelesen at tudjak ad-
ni. A mi esefiinkben is észrevehets oz igyekezet,
amit o Fény-6rnyék effektek és o narancsos tonusi
palyak haszndlataval, tbb-levesebb sikerrel Gjra
meg tudtak teremteni. De ahogy az mar ilyenkor
lenni szokott, valahogy mindig tsbb a jellegtelen
bels termekben jatszodo kildetés, mint a Eiﬂsé
helyszin, és ez sokat levon a megszilletni készils
hangulat salyabol. Persze azért jelen van az ame-
rikai feeling és a zenéknek kdszonhetden azt sem
feledhefijitk, hogy a mi anydnk is az utca volt. Saj-
nos nem vagyok igazi szakértsje a rapnek, ezért
nem tudom pontosan belsni, hogy East-Coast or
West-Coast a falpalévalé szérmazési helye, min-

dliuk az anyagot, akkor elismeréssel fartozunk
?eileszﬁ&knek, hisz azt kaptuk, amit minimalisan el-
vérhaténak gondoltunk. Tuti dumékat, jépofa jele-
neteket és kidolgozott forgatokanyvet. Ennek ellen-
ére a stuff mégsem tiz pontos, aminek az oka a
valodi diitasok hignya. Ma mér a szépségen és a
csillogason tol mindenki valami egyedire vagyik,
ami, mint @ mesebeli fehér holls, néha azért felft:
nik. Es ha feltinik, akkor létezik is, tehat az kivalo
kozépszerliség csak fél siker. A Rossz fiik Il egy
ﬂiubg példéja annak, hogy hogyan menthet m
benniinket a j6 iddben véget ér5 fériénet - még ha
ezdltol révidre szabolt s lesz a jétékids - oz egy-
hangusag kellemetlen élményetsl. De mivel csak a
szépre érdemes emlékezni, végss soron egy ksn-
nyed kikapcsolodasként hatérozném meg az Em-
pire legGjabb tdvaskéjének velejét. Sziu-szada...

SiD

BAD BOYS 11

EMPIRE INT. / BLITZ GAMES
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

1 Jatékos
37 blokk

v igazi akcio-krimi, taktika
x egysiki belsd terek, semmi killonds

7 pont
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tobrigad, és még csak egy .tmkm mnek
meg.. mégis ismerdsen et a nevik az X fu-

lajok szamara, hiszen 6k kévették el az Enclave cimmel

elldtott kaland/akci6 hibridet. Az emlitett program ugyan
nem kerilt be az éviized legjobb jdtékai kozé, azért
mégis rengeteg pozmvumoﬂ | hx&oﬁ mutatni... ezzel pe-
dig egyben nem kevés ember szivét dobogtatta meg.

Mar azzal kitiint a rengeteg tucattermek kozil, ahogy

kezdsdatt. A megszokottdl teljesen (1) eltérs Tenrand:

szert (gydnydréen animélt, folyamatosan vullozo] azesz-
méletlen hangulatd, |eg|nkabb a Szikla/MGS pérosra
hajazd zenei alfestés dobta fel még |ohban A |ah3|dwn
egy haborit kellettlejatszani oz 6si gonosz és a 6 oldal
kozol, viszont kulonleTssegkeni nem csok oz igazsdg-

kultirgjukra (i
m mnslehef-meg-

nenk .)... amit meg is tudok

a felebardti szerefet-
bél' elkovem hadjératok,
illetve oz inkvizicié fikrében.
Ezért azidn a szfori kitald-
cion clapul. Egy Poul nevi
luezdt iergplomssul va
gyunk, aki egy rossz Gira
ferpispok nyomcban van,
mert az illef6 Gr a gonosz
hésok szokasa szerint meg
szereié idézni a pokol erd-
it, és ehhez még egy rejf-

harcosokkal lehettiink, hanem a gonoszokkal is, ami elég é}y&s, kiilonleges hatalom-
i izt adoft a do]ogncl Meég a kalandok kezdésekor  mal |ruhaza'r leGnyzét is
valaszthattunk, melyik idenfitast  vélasaljok knak, o elrabol. A keretforiénet tehat
kuldetesekevped ennek fiiggvényében kaptuk. Renge-  ennyi. Ha éindulatt vagyok, még akkor is csak annyit fu-
feg kaszt kczul |eielen vulusz'um mudusurkumkleremk dok erre mondani: finoman szélva is ei yszerti. Na de se-
voltak. elonyeit  baj, nézzik tovabb, mit is kapunk, amikor behelyezzik o
¥ tovabb (részlefesen kldofgumn grafikai prezentdci6, sok-  korongot nagy dobozunkba

szor ofletes feladatok, satdhbi...), de nem teszem, inkébb
megemlitem, hogy mi miat vérzett el az Enclave. 'Sok-
szor gyenge volt irdnyitds (6rilt kamerdk, korilményes
mozgds), idével iszonyatos nehézség, borzalmas szag-
gotas. Ezen okokbol kifolyolag (meg mert talan nem a

jekhez szolt) nem lett hatalmas siker, de az
el lehne e
nagy dromot okozott.

Most pedig kijstt a brigéd legdjabb an aga, amit mér
o e beongorok.leve ok mis oz
epe felé adjok kj\watalosun, de jo ismeretségeinknek
koszonhetden sikeriilt beszerezniink egy tesziverzict, igy
avilagon elssk kozott kozshetiink le rola tesztet (meg-
kockazlatom: taldn legelsskként, hiszen még a neves on-
line lapok sem foglalkoziok vele a lopzérta idejében. Ki
vancsi voltam, mennyire sikeril kikiiszobslni o debiitalo
jatek negativumait, és vajon mennyire tudnak majd ismét
Gjat alkotni a svéd sracok. Azt mar most elrulom,
hogy az egyik dsszejott. Hogy melyik? Azt
majd készg megm:l

G
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»INDULJ KERESZTES
VITEZ! HAGYD AZ
ALMOD EL...”

Pozifivnok gondolom a témavé-
lasztast Knights Ggyben... vala-
mint Martn is azt mondha, mikor

i
lehet6ségét annak, hogy a Ke-
reszies haborsk idejébe vezessen
¢l minket. Most ez megtoriént, és
ezért dicséret illefi a Starbreeze-.
Persze svédként nem a ,Szent Hg-
bort” dicsségét hirdefi, amit
meg tudok érteni, mivel északi
ieswereink" (svéd, finn, norvég)
)obb|e nem bizios, hogy egyér-
telmilen pozifivumkent emiékszik
vissza @ héditésokra. Mar csak
azért sem, mert igen biiszkék 6si

A kezdés nem egy film, hanem festményekhez hasonlo
képek bemutatsa, mikizben elmesélik a friénet clapjoit.
Alatta ismételten (az Enclave-ben tapasztaliokhoz hasonlé-
an) kellemesen harcias, pattogos, monumentdlis zene sz6l.
Az elébukkand meniiben sok opci6 nincs, az extrak egyel-
Gre nem nyithaiok meg (majd az divezets animdciokat le-
he' itt u;runezm) tehat érdemes elkezdeni egy Gj jatékot,

ivel egyben profilunkat is, valamint a nehézséget is
megvuluszihuquk ‘magunknak. Els helysziniink egy kolos-
tor. Mit tapasztalunk? Nekem m genes volt u vlzuahs
e
tott véltozata prezentalt. Aprolékosan ktdo’gozon falfelile-
tek, szépen megrajzolt karaklerek, motion capture fechni-
ko, aminek kivelkeztében mindenki efesen erberien mo-
20g. A vér rendesen frcsg mindenfelé, ha bunyra keril
sor, ez pedig nem egy rossz dolog. Utolsd grafikai pozifi-
vumként még elmondaném, hogy az amyékokkal sem na-
gyon van gond, mert gy mozognak, néznek ki,
gy oty lane: Al hial
161, egy t6liink viszonylag messzebb ta-
léthaté allsbal kivet minke, de a né-
zelre mi is rd fudunk segiten, igy ha
néha rossz poxlmbu kemiunk favit-
hatunk a terilet beld

mindent, ami elénk keril... Ebbél ozt hiszem, kideril a lé-
nyeg: ez egy kskemény ,hack'n' slash” program. (De so-
kat olvasom ezt a meg|e|o|es| az utobbi idé-
ben... Martin) Azonban még senki ne lupozzon tovabb
(akit @ sflus nem |zgul) mert o feszt véggig még érhefik
meglepetések...

~MIKOR AZ ORDOG
TEMPLOMBA MENT,
SiRI CSOND LETT
ODABENT...”

Nos... a végigjdtszas sordn 6 par helyre elnézhefiink.
A kc\csvurﬁkundul\m ellatogatunk egy kikstsbe, ahon-
nan egyenesen a ,Szentfoldre” vezet utunk. Itt persze
mér nem a szerzefesek, vagy a korabban latott szimpla
katonék alligk majd utunkal, hanem keményen edzeft
szaracén harcosok, illeive a sétdn szolgélataban allé volt
templomosok... jelenleg pedig demonoi dltal megszallt
s ool bt ol e efaet ko
nek a kildetések is, umxkbol egészen pontosan huszonki-
lenc darab all ma\d rendelkezésinkre. A missziok valto-
26 hosszisagaak, idsnkent fel is vannak osziva tgy
hogy félpalya komyeken y oszloppal Oa|u||(ozun( ami-
nél menteni is lehet (egyeb em g minden telfsiet
kuldetes  végén aummamn menta qep) Jeruzsalem utdn

k, amit az érilt

A{apcllcsban ketfajta tamadasunk

IMPLE:

van, velomint egy védekezesink, na meg az akciogomb,
aminek segitségével lenyomhatunk karokat, mékodésbe
hozhatunk szerkezeteket (ezek mindig jelclve vannak, meg
ki is irjck kepemyore hogy mit ke|?!ennunk) Egy Kord
van a keziinkben, més semmi... de ennél a ponindl még
csak kezdok vugyunk tehat ez nem is annyira zavaro.
Amennyiben felszedhets térgyra lépiink, azt automafiku-
san elrakjuk szikség esetén (pl. életerd, ho mar meg let
tiink sebezve). No, de visszatérve az els6 élményre. A sé-
fenhive csuhdsok Gt rhdgéssel, abszolit idegbef
médidra csopkodnok felénk. A zene dinamikusan valt 6t
nyugisan szepb0| a mar emlitett pattogos, katonds sfilus-
....attol i y csak lezengiink, vagy éppen ha-
dakozunk vu?u 1ve|/vu°Falﬂ|<kel Amennyiben alig van mar
életerdnk, akkor ismét valt... méghozza olyan gydnydriien
(u|dnlmus muzsikaba, amihez hasonlét Morricone (eza
rész hungulahlag nlyanukm emlékeztet, mint egy ,Volt
egyszer...”, vagy a ,Profi’) éta nem nagyon lef Ieienen hallo-
. Amikor ezeket a sorokat papirra vetem, pont az emli-
tett zenei aldfestést hallgatom (direkt |everellem oz leter’
it o], A o5 ot bkt o haosioben, va
annak kornyékén, illeive a kazamatéiban jatszodnak. Fel
adatunk nem sok van: leslni mindenkit, felszedni a kuleso-
kat (majd azokat haszndlni rendeltetésik szerint), illetve

puspak ul'cn megidézett demonok yéb pokoli feremt-
menyek 1epne1< el Igy egyre kolele keriillheliink azak
san oz osszecmpusok is nehezebbé valnak. Folyamulo
san tapasztalhativk majd, hogy a szimpla megyek/iisk
megmozdulds nem annyira kifizetdds, mert azzal hamar
elhlslozunk. Eltérbe keril o védekezés, megfelels idé-
ben betamadas koreogréfiajo. Na, meg nem utolsd sor-
ban emberiink is fejlodik, ahogy halodunk elore Elsére
csok tamadasi komLmuclakuﬁupun majd Gj fegyvere-
ket. Utdbbiak lehetnek kardok, fjak, bérdok, vagy buzo-
gany jellegd gyilkolo szersmmoL (mindig u;ubh és Gjabb
e g oios, elzes ko cik o
kezdet, mert lesz még démondlG penge is, va yakor egy
ét is megszerezhefiink). Utoljgra pedig még ket
ink lesz: 1. specidlis tamadasok (pl. a fegyve-
riink brutalis erdvel valo megporgetése... ezeket a bal
ravasz, valamint valamelyik akciégomb egyittes lenyo-
masaval hozhatjuk elo) 24 varustulok (e? yitds, vé-
d6 aura, tiizgolys... jobb ravaszhoz vulume Iyik gomb).
Akombindciék, specidlis tamadasok, vuruzslulok listajat
i“eg[ |ehe|’§eikln99nl jaték kozben a Back husznafuibave'e
level, igy

inkat illeen. A specialis tamadasokat az e||eler0n|( alatti
keék csikbsl hasznalhafiuk el (ez folyamatosan alisdik), a
varézslatainkat pedig oz ezalatt lathato kis lapocskakbol
(ellenfelek leslésével foliodik). Ha pedlg még ez sem len-
ne elég: Paul is fejladik, igy  jatek végére mar szép kis
pncink ez, lohe e o sebobst o i
(maximum életerénk is novekszik). Erre szikség is lesz,
mivel idével vissza kell majd létogatnunk a kolostorba,
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chol a végs5 cereméniaban fogjuk megzavarni az rilt
piispokat, oki emiatt rank szabadit majd mindenfle fe-

remtményt. Ezen végs5 csatdhoz pedig igen ersnek, fifi-
kasnak, j6l taktikazonak, minden lehetdségiinket kihasz-

nélonak kell maid lenniink, mert a szérmyek nagyon dur-
vak, és egy perc alatt végeznek veliink, omenny\ en nem
ﬁgyelunk Akkor pedlg oz 8rddg meg fog jelenni o kis
templomocskaban... és ezt mi nem hagy?mlw

~ES LEULT AZ ORDOG
AZ ORGONAHOZ,
A SANTA KANTOR
MENEKULT...”

Most nem fog menekilni senki. Ezt garantélom. Azt hi-

Gtmegyiink @ mésikba), hogy azt még pér film is megiri-
gyelheiné. 2. Hangzas terén csak tanulni lehet-
ne a svéd csapattol. A mar emlitett monumentalis
zenék (a fotemat le is toltcttem a honlaprol) mellett
hangok is nagyon rendben vannak. A rikoltozé csuhé-
sok, a molyogo, sziszegs démonok, a csolazay... csipel-
nyi prob?emu sincs veei 3. A hangulat mindezek
miatt kivalé! No meg oz is kizrejéiszik ebben, hogy
a sfilus egyszerisége mellett mennyi érdekességet belevit
tek a KofT-ba. Az emlitett vltozatos képességeink mellett
még néha logikai Feladvcnyoka' is kapunk, amik elég
egyszerliek, de gy vonnak feladva, hogy egy darabig
gondolkozhussu ajtuk. Ami még klfe;ezenen tefszeft
az a mozgas lemod ehezese volt, mivel egy-egy suhintds-
ndl, kegyelemd snel {har volaki kevés e?eylerovef elteril

szem, az utols6 mondatok vildgossé fefték mindenki szé-
méra, hogy bar ez egy ,meg ek/ yokok” j6tek, azért ki-
csit tolmutat a klasszikus ,hack'n’slash” stiluson. Azon-

ban csok ebbe o mufa;ba rangsorc|hum y viszont el
lehet mondani, hogy konkurenciéi mel et @ gobugos mi-
néséget kepvnseh Mert Gsszegezve a dolgokat, mit is

mondhatunk el rla? 1. A grafika al é o

o féldon, lehetdségiink lesz egy haldlos csapassal jobb-
létre szendemem) szinfe érezzilk a pallés, vagy a
hatalmas bard solyat. Masik nagy személyes pozi-
tivum, hogy én alapbd| utdlom a vedeiexes' Nem fu-

dom, ez miért lehe, de a 1eglobb jatekban nem is hasz-
nélom. Azonban ift muszai vol,és egyalialén nem hiz-
tam @ sz4m miatta. Direkt élveztem oz idével fakfikussa

nyezei legtobbszor annyira aprolékosan ki lett Jolgozvu
y idonként csak nézfem. Jo... ehhez hozzatartozik az
is, hogy nincsenek hatalmas terepek amiknél feljes sza-
badségban mészkalhatunk ide-oda, de valamit-valomi-
ért. A kolostor tokéletesen meg van rajzolva, ahogy a
homokos Jeruzsalem is, vagy a feltérd lavaval teli gur
langok. A karakterek nagyon szépek, a fgszereplén lat-
haté sisak, meg lancing (a jaték negyede felé lesz a mi-
énk) az eddigi legesinosabb darab, amit programban
lattam. De emlithetném még a damonokat is, v y 0 go-
nosz lovagokat, amik annyira ,oda leftek téve”, hogy na-
luk jobbat egyeldre falan nehéz is elképzelni. A kamera-
kezelés nagyon latvanyos, korrekfil hasznalhato... idén-
ként pedig gy van megvagva (ha egy terembal mondjuk

MRARTIN BELESZOL!

Ncgyon, nagyon gusziusos ez a |utek
Ivezet vele id3zni, de a botranyos szava-

fossqg miatt nem tudom, tényleg jo-
gos-e ré a 8.5 pont. Es most még azt sem
tudom tandcsolni, hogy vasarlas elstt fel-
tétlen prébald ki, mert a préba alapijén
biztos ré fogsz kattanni, Ha vékony a
zsebpénzed, én még mindig inkabb o
BG: DA 2t ajénlaném. ..

[(IN/(

poén. Ugyan van egy

Xbox-Livo" opcid o men-
ben, de arrdl még  hivata-
los honlapon sem fudtom
meg semmit. Igy egyszen
(maximum kétszeri) végig-
|u|szusb igéra progrfm,
ami Gigy oz elmegy kategé-
ridba sorolhat6. Masik
problémam (ez mér ki-
sebb), hogy azért idénként
Oapaszhﬂhuri::k a dinamiku-
san valtozd kamera haful-
st |sam\\ie’ ﬁ;lrimln ;
ugyan, de eléfordul, hogy
egy szobdba betérve min-
dent lathatunk, csak oz el
lenséget nem. Ez egy picit
lejebb visi o eszherésd-

valo kiizdelmeket, amikben a blokkoldst tarsitottam egy
kivédheteflen csapassal, majd abbol még esetleg egy
Gjabb tamadast s inditottam.

Na, de figyeliink kicsit oda o hibékra is. Legfontosabb:
szavatossagilag szinte nulla, uhogya torténet is

az. Mert maga a jatek kabé nyolc-iz éra lehet nem mér-

tem le pontosan), ami faloitt semmi nincs, a megnyerés
pedig elég egyszer(, bar fegu\abb a végén van egy kis

got. De igazabdl ennyi a
negafivum. Elmondhaté,
hogy az Enclave legtobb
hibdja ki lett javitva, vala-
mint valamennyire falan
{nagyon picit) meg lett Gjit-
va egy régen elfeledett sfi-
lus, amibl mar régen nem
lattam (vagy egyaltalaban
nem is léﬂamﬁ;n mingsé-
o6 képisela, Ezt bizonyi-
totta Dave bardiom is (elég
régi moloros & s a videoje-
iék bizniszben) pér napia.
Feljott ugyanis latogatoba,
azuidn aﬁg lehetett levakar-
i @ programrel, mivel
annyira beleszerefett. Azt
dllitotta, hogy ez az utébbi
Wbl il
Valamennyire igaza van,
de chogy o Wrath Unleas-
hed esetében is megemlitetiem... tolan ez s rétegjaték.
ool e oot
kor is egy verekedss/varazsolgatos cucc. Aki utdlja oz
ilyesmit, az ebbe sem fog beleszeretni. Azonban minden-
kinek ajanlhato, kit érdekel ez a kategoria (legalabbis
igényes megkbzelitésben), mert a mifo] egyik legjobbja.
Es boldog vagyok, hogy végre kihaszndlhatom azt, hogy
az énékjé és @ pontszam nem minden esetben fug
méstol. Mert hibdi vannak, azt jelzem is... de etfd] fi gge)
lenil kirély anyag. Arra azonban nagyon kivancsi leszek,
hogy ezt a grafikai mindséget hogy hozzék majd a PS2
o e et e e
cucc. Bér igozsag szerint ilyet még az Enclave esefében is
rebesgettek az elején... Mojd meglatiok.
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

KNIGHTS OF THE TEMPLE -
INFERNAL CRUSADE

kivale

grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag
zene / han
hangulat: kivalo
Jateko

1 mentés 185 blokk, xbox-live
v nagyszerii témavalasztas; grafika,

zene, hangok, lehetdségek

X kevés élettartam, néha hiilye
a kamera

8.5 pont




reg Namco! A Tekken és SoulCalibur soro-
zatok mér snmagukban diszpaholyra li)gos jak

a bunyés jatékok dicséségeinek csarnokaban!
Természetes hat, hogy izgalott vérakozas kis
cimet jelent beeza japan kiado/fejleszts
Plane Xbox-ral § pléne, Eu a fejlesztés alat |
tek megreformalni készil a videojatékok mifai-kate-
it A Breakdown pont ilyen cim. A szaksajtd
etett figyelemmel fogadta a réla sz6l6 hireket,

hiszen valami olyat igért, ami korébban még nem
volt: jol kidolgozott, belss nézet; verekedest, klasszi-
kus FPS kdntdsbe bijtatva. Ha van cég, melyre szi-
vesen biznank a ,f g‘\

ter” és ,first person shooter”
stilusok hazasnasm talén épp a Nomco lenne oz.
Azt azonbon mindenki belalﬁ atia, hogy ekkora faba
y ekkora cégnek is kockazatos fejszét vagni.
A |en itéstd lerepilhet a balta feje... Ha forradalmi
jatékot akarunk 6sszehozni, nem elég megfelelni a
i kw(;lo luhkﬁsl; dltalénos krnen‘:;nrmuli gf\‘er' amel-
lett, szil leléen kidolgozott
igre, et i s enere,villogz-
tos korokterekre, ophmullscn emelkeds nehemgl
gorbére, idedlis kezelhetségre, korszer(i grafikai ki-
vitelezésre és még oly sok elengedhetetlen kompo-
nensre ~ mindemellett meg kell felelni a revolucioval
jaré extra kdvetelményeknek is! Jelen esetben an-
nak, hogy az FPS-be fecskendezett bunyds szérum
eleg er6s koncentrétum legyen, de meg ne semmisit-
se a szervezet egészét.

OLTAS

Elére megfontolt szandékkal éltem a szérumos ho-
sonlattal. Ugyanis nincs mit szépiteni a dolgon, a
Breakdcwn%a se durvan lévi magét a jtekban.
Igaz, el6szér még csak az orvos ad be neki re||esn
ménynoveld |n|ekclot (,accelerator”), de a vége
sziikség van arra is, hogy sajat magunk szirjuk meg
bal alkarunkat egy {okora tiivel, s fecskendezziik bs-
riink alé a piros és Lek fiolak tartalmat. Ekkor karak-
teriink elkezd remegni, végtagjai erétdl izzanak, és
sokkal hatékonyabban osztja fovabbiakban salle-
reket. Mar elnézést, hogy in medias res vagok a
dolgok elébe, s nem a jaték torténetét részletezem.
Elmonchatném, hogy komabé| ébrediink, @ neviinket
sem tudjuk, megielenik a semmibs| egy horcias lany
(a helyi Trinity), |erug néhdny ferroristt, jonnek a

jonosz T'lan kreattrdk, el kell pusztitani @ Nexus vi-
lagat és a tobbi. Fil eflenil atdl, hogy a forténet
egy panelekbsl feiuﬁgbﬂ nehezen kivethets, kom-
mersz, dlvclrdrogos hallucinéciokkal hlglkm masz-

ivott az italautomatékbsl. Emlekezlek? Uay zajlott,
hogy Ryo felpcmmoﬂu a dobozos iidits fempackét,

behtrpintette a lttydt, s végil gondosan (oktaté mo-

don) a szemétbe helyezte az iires konzervet. Most
akkor elmesélem, miként adaptdlta ezt a j6 Gtletet a
Breakdown: szinte minden sarkon van italautomata,
ezekbd| kapjuk az energiat novels frissitst. A fshss
ittis benquaha az egészel, de aztan fogja, és la-
2an héta magé hajitia az ire: oboz' (ami raadasul
nem is talalhaté meg utan: 6n). Nem prédi-
kélni akarok, de jelentss kulo’nbsegel( ezek! Eleinte
még naivan reménykedtem, hogy szandékosség rej-
lik @ szemetelés mogtt, s lesz valomi |e||emfe||odes
a jatek végere, talan kulturélodik a fhss. De szo
sincs ilyesmirdl. Ismét szembe kellett néznem a tén-
nyel, hogy vannak jétékok, amik legaprébb részlete-
ikben is értéket kézvetitenek (Shenmue), és vannak,
gek bunks, gydkér, tarsadalomellenes magatar-
sformara kenyszeritenek.

M!Gl'.'l‘l‘!

lag, egyszerGien nem vagyok képes fi
bemutatni @ csefekmenf mert folyton csak az jér
fejemben, hogy szorni kell magunkat a jatékban.

Addig rendben is |enne aszity, hogy gy :sznnluio

nk el Ryo Hozulu

k at uhHuf|o e
gy(riijére, egyenesen Master Chief pancéliaba. Idéz-
zilk fell az érzést, mikor néhany esetben, valami nehe-

diaitd], s emlekeink

san szelg( L i erdvel
szerepét |el|olszum De kérem, miért reklamozza
ajatek rmplmle (vogyls re|tve kl nem mondolhn) a

Imazhato okbél (vagy szimplan lészer-
sporolcs végett) a fegyver rendeltetésszer(i hasznalata
helyett nem golyo! repitettiink oz ellenség fejébe, ha-

szteroid injekcio} csal

meg Martint, eléggé ki van gyorva, de biztosra ve-

szem, hogy liel oz effdle készitményeket.) (Na

gyere csuk be a szerkeszlosegbe, mu|d
félelmetes k

Martin)

Ha mér igy belementem, szeretném még vilagosab-
ba tenni, mekkora mordlis szemét ez a jaték. Felha-
borodasomat egy masik példan keresztil vezetem
le. Egyik kedvenc jatékom a Shenmue — mindkét
rész végigjdtszva. Maradands, ahogy a féhds, Ryo,

nem | csaptunk egy oltéri nagyot a kopo-
nydiéra. Béditoan brutclis vol, nemde? Valomi ha-
sonl6 élmenyt kindl ’elnagylwu a Breakdown. Azt oz
Bszfnds, mélyrs| ovS agressziot vezeti le, melyre
manapsdg egyre kevesebb jaték képes. Higba a bru-
talis fegyva:j( urzenc||u, a fizikai kontaktus kilonle-
ges fobblettel bir, még ha csak virtudlis is. Olyan ext-
ra fesziltséget szubaeg" fel, melynek épitd jellege
ugyan kétségbe vonhats, de szérakoztats volia sem-
iképp. Elte szlok, nekem nem it be ez 6k
De nem csok a mordlis problémak miatt. Az FPS

résszel bitangul melle
nybltak! El kell ismemni
azonban, a verekedés
rendkivil hatasos let.
Raijta kiviil viszont tény-
leg majdnem mindent el-
rontottak. De errd| ké-
s6bb. Maradjunk egyel-
Gre a kézitusandl. Bal
ravasszal tudjuk hasz-
nélni bal skliinket (és la-
bunkat), jobbal értelem-
szer(len a masikat. Sza-
‘mit, mennyi ideig tartjuk
nycimva a rluvaszi soz
is, hogy milyen irdin 3
ad ur?l?{tes K bzben :'bal :

joy-al (ldo + |ranK fiigg-
vénye, ogy Utiink vagy
rgunk). Produklhaté tsbbek koztt balegyenes, ho-
rog, e lités, kanyakles, sokféle rugas, ||yen olyun
dciok. Lehet védekezni,
hossmn) &s torenergiat (L és R) loni, becsuszni, ugra-
ni, szaltézni, clgan)?l(erekeznl idét losstani (bul és
ol obb j joy benyomvc] Nagyon rd lehet érezni a bu-
nyéral Valahogy ereje van minden iiésiinknek. Akar-
csak a felénk tarto pofonoknak. A rank tamadé T'lan
szomyek csapasai szinte fajnak, s a hatborzongato
érzésre csak ratesz egy lapattal, mikor Hdre zuha
nunk, s bevérzs szemiinksn kereszfil

HELLO HALO

Az eddigieket kiegészilve azt mondhatom, a belss
nézefes kezelés Gsszességében egész ol sikerlt. El-
6sz6r ugyan 10l szGknek taléltom a latoteret (és ezt
més is sz6va tette], de nem vészes a helyzet, mert
amire szukseg van, azt pont jo @ kamera. Vic-
ces, hogy tenyleg mindent a fohds - mondjuk mar ki
végre a nevét, még ha elég rohejes is: Derrick -

8l latunk. Peldaul mindket karja latszodik

nil hgyelwk ahogy a monstre gyilkologép kozelit, és
Gjobb témad usmieszu &lelmetesen hatasos! Es
ami még érdekes, sikerilt dfiltemni a verekedés azon
sajdtossagat, hagy aki fsldre keril, rdgtén kiesk a
lendiletbdl, s jo ese"ye| mar vesziteft is. Aki viszont
bemdul it mint a gép, és épp csak azt vérja meg,

oFy a szemben lév feliapaszkodpn, hamar gy6ze-

ieskedhet a masik felett. A bunyé tehat j6! Nem

0/u|/ realiszfikus, nem egy szimuldtor, de nagyon elfa-
lal.

oﬂy hizodzkodik, vagy mikor dobozok tetejére fol-
fel magat. Az animécio is elég hiteles. Fiiggeszke-
deskor karjai mellett bamészkodunk, létran azt lah‘:k
ahogy kéztejeivel megkapaszkodik. Az aitck gombja-
it rendesen megnyomia, a targyakért mindig jobb
kezzel nyil le. Ez ulo||>b| milvelet mondjuk elég |deie
it3, nem lehet miatta nyugod'un yiitégetni. Mert két
ombnyomus (X, X) utan még cso \enyu| a rurgyeﬂ
lkapja, szemigyre veszi, s csak oz X jobb m
nyomaséra rakja végre el a tallt cuccot (B -vel elhajit-
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ANAMCO MARADJON A KAPTAFANAL !

helymunkéja lenne. Ra-

kon utazni, Gjabb szér-
nyekkel mérkszni, Gjobb
lépesskan keringeni és
igy tovabb. Mindekoz-
ben dibérgések razzak
ateret, éreztetvén, hogy
itt aztan mindjart min-
den &sszeddl, am semmi
ielentésége, eqy ids
utéin mér csak a kontrol-
ler remegése jelezfe,
hogy mozog a fold -
mivel az 6eska, fruszira-
16 zajokat rég elnémitot-
tam. A sr:ll( isméflés csak

kilonbz - egymassal

is hadban 6ll6 - ellen-

jo). Persze az egész procedira nem f6bb 4-5 mésod-
percnél, de amikor sok targyat kell felvenni (2 kézig-
réndt, 3 tar az UZl-ba, 1 kéla, 2 szelet csoki), a rea-
lisztikus moxst’:s mér egyéltalan nem dtletes, hanem

féroszté s iddigényes. Ennek ellenére muszes meg-
szokni a gyiijtigets életmodot, mert fegyverek nélkil
a tolélés leheteflen.

Meg is lepsdtem, milyen sokat kell l6ni. Nem sz6-
mitottam ennyi tizharcra. Mig az idegen kreatirgkra
az 6lom hatastalan (csak pofonokkal gyszhetsk le),
az ellenséges ember-kommandésokra anndl sziiksé-

jesebb golyézaport zoditani. De kell-e fabbet mon-
it st oy o fpusobl nosisioe
sen kevés van (ketté-harom), s hogy célozni sem kell,
mert a program automafikusan elvégzi helyettink.
No, ilyen FPS-re szamitson, akit érdekel a Break-
downl Sét, még ilyenebbre. A java még hétra van.
Az egész jGtek egy szemérmetlen koppintds. Jotol
nem akkora szégyen Gtemelni, de ez a jdték képes
volt arra, hogy sok egyéb mellett a Halo egyet-
len gyengéjét is, a kornyezet ismétlését is at-
vegye. Példaul a Breakdown vége felé vissza-
keriliink valami alternafiv idsbe, de gyakor-
latilag Gjrakezdiink egy jokora szakaszt.

Ugyanaz a kmyezet, ugyanazok oz el-
lenfelek. Erre nincs mentség, vérlazito,
zer(jen lustak voltak 0j szakaszt ki-
talélni. Vagy amikor kigyészerd csi-
galépesskon kell folmaszni (ka-
poszkodri, ugrélni, FPS-ben
Eloi‘ormozni), maid tarcsa-

on utazni, néhany T'lan
szormnyel elbénni, azidn
Gjabb csigalépesds szaka-
szon mészni, Giabb tresé-

MARTIN BELESZOL!

Megint egy olyan jctek, melyet hatalmas varakozas
elozott meg, de a végén sokkal nagyobb left  fitie,
minta langia. Saifos. Egyre siribben érzem, hogy i,
gomerek, erdsen szivalva vagyunk. Mintha direkt nem
fejeznék be rendesen a programozok @ munkaijukat.
v el el gy o ko
olyan, mint a lyukas nadrag, amit szivigidalom nélkil
visszavihelsz az izletbe. Hiszen egy rossz jdték megvé-
tele utén maximum bosszankodhatsz....

ség esete, a mesterséges
planéta éflete, a planéta dltal termelt kreattrak igye
(erre az elszort dokumentumokat olvasgatva talélunk
utaldst), ugyancsak a Halo-t idézik az ttetszs, érin-
tésre lathatova valo lények. Persze nyilvan nem a
Halo az egyetlen téptalajként szolgéltaté FPS. Nem
mondom, hogy mindent onnan emeltek at. De mind-
egy is honnan, mert oz egész olyan, mintha elére
gyariott, meglévs elemekb] lenne Gsszepakolva.
Mintha a f;?eszﬁék egy kozponti objektum-tarbol le-
kertek volna ,mindegymilyen” falakat, padiskat, aj-
tokat, kapesolokat, bitorokat, fakat, sziklakat, égbol-
tot, stb. Komolyan mondom, ehhez hasonléan komp-
lex & monumentalis, kozben meg dgunalmas és
semmitmonds vilagot még nem lattam jatékban. Min-
den a helyén van, de olyan az egész, mintha egy to-
talisan tehetségtelen
game-designer

iszlességesen elvégzelt
adasul abszolite jétszhato a jatekl Csak annyira
csinya, sziirke és halvérd, hogy az mar féj. A szir-
keséget fessék sz6 szerint érteni, ugyanis a game je-
lentds részében alig lathatok szinek  hattérben. So-
kaig azt hittem, nem lesz szabadtér sem, csak folyo-
sok véget nem érd linedris rendszere. Aztan kisitott
anap, de minden maradt ugyantgy. Persze miért is
szamitok egy ¢j Armed & Dangerous-re? Kizarolag
szabadter(i palyakra? Sokat kell vami még egy olyan
jatekra...

Némi pozitivumot jelent a torténetben szerepls kis-
asszony. Nem beszél sokat, de nagyon vagany és is-
teni alakja van. Rendesen segit a harcban, de képes
nyavalyogni is, példéul ha futds kszben nem varjuk
be a sarkon. (llletve szemrehanyast tesz, ha nem ra
figyelink, mikor hozzank beszél.) Erdekesnek mond-
hatok még a gyakori, lomszert, hallucinélos részek.
Kicsit a Max Payne-re emlékeztetnek, csak itt sokkal
inkabb hatasvadasz jelenetekrdl van sz6. Torzul, sis-
tereg a kép, macska fiinik el8 a semmibsl, az irodaé-
piletbé| hirtelen sivatag kzepén talaljuk magunkat
R Aok ocer = e aibial e
ért-még le is jelentik, hogy ,most hal?ucinﬁlunk”.
Altaléban birom az ilyesmit, de csak akkor, ha spon-
tan modon, nem trendi jelleggel oszfiék a transzcen-
dens élményeket. Azért az bejott, miLor par percet
visszaugrottam az idében, és saj6t magam ofjat ke-
reszteztem.

Osszességében viszont egyaltalan nem jott be a Bre-
akdown. Gyenge Half-Life és Halo utanzatnak tartom,
melyben az Gjszerl jatekélmény prioritasa végil min-
den mas rovasara ment. A logikainak szént feladatok
vérszegények, a folyamatos ajtényitogatas, gombnyo-
mogatds és csaptekergetés monoton, a platform epi-
zg?ok kiforratlanok. Nem tagadom, a bokszolast sok-
szor élveztem, de minden mast szivbé| utéltam, Ggy-
hogy a ré forditott 15 éramat is kidobott idének far-
tom. Téredelmesen bevallom, a két befejezés kozil
csak az egyikkel ismerkedtem meg (nem mindegy,
hogy vé;i?r a csajjal kivanunk-e maradni vagy sem),
e i i el bt ]
egyik findlé sem kecsegtet. Mindezeket figyelembe vé-
ve az unatkozé vagy végletekig megszallott jatéko-
soknak simén ajénlhaté a Breakdown, de igényesek-
nek mér kevésbé.

Stiletto

NAMCO / EA

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kézepes
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Jjo
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1 Jatékos
1 mentés 222 blokk

v belsd nézetd verekedes
X elképesztden sablonos, gagyi fps




= UNREAL [ il e volisgon ool ol
szeruﬂen irredlis...

No, igen... A (sajnos) csak PC-n bemutatkozo Unreal
egy val oszeriflen vdcgor mutatott be. Illetve a vild
| nem volt annyira més, inkabb csok a kozmoszt feﬁede
= emben fu|ru emado idegen lények voliak eliérck o

A sfilus ugye FPS Bér mindig leirjuk, az 4] olva-
sok/jatekosok kedvéért: ez egy e}sa nézefes [6vol-
dbz6s jaték, amiben csak aefgegyverunk latszodik, mi

edig barmerre mehetink. igy sikeril elémi ozt a
Eu!usr aminek segitségével teliesen beleélhetjik ma-

unkat o szerepl helyzetébe. Mivel csak bizonyos
E}klg |ufhu9|u|( a kor nk lévs dolgokat, rendesen
k, mikor valami hangot

Még az exem 6gépén jatszogat-
tom vele. Az élmény nem volt mindennapi. Ez egy nor-
mal FPS volt, sci-fi kntsben... de a megvalésitds ma-
ga mdge utasitotta a legtobb konkurens probalkozot.
Az akkori iddk egyik legjobb mesterséges intelligencia-
jat tudhatta maganak a program (illeive az abban sze-
replok), réadasul nagyun durva hangulattal rendelke-
zelt. Ez mar az els3 palyan bebnzonyosodon mikor
elére haladva egy fei:; f: Grt aijto mogil csak a mozgd
amyékokat lathattuk, valamint valakinek a segélykialta-
sait hallgathatiuk. Azutén éllafias morgas kévetkezett,
du|a|< ias hangjai, hula!horgés. Mindekszben a sérilt

hai6 remegett, az elekiromos kabelek szikrakat hany-
tak m:;ﬁiol Elére haladva elsstétitett folyosok, hirte-
len meg|e|eno morgé-bombils gyilkos szerzefek vartak
rénk a sziinni nem akaré megprobul'atusok kozott. Ke-
s6bb kijott az Unreal Tournament s. £z nem a kovetke-
26 rész volt, hanem egy tsbbia ra kiélezett
(leginkabb) internetes, LAN aiek Nem kis sikereket ért
el, & azéta is dol a rajongok kszti habort: vajon me-
lylk az abszolit rulez: a Quake 3, vagy az UT? En az
utébbira szavazok, féleg hogy DC-n szinte minden

a vilaghélon nyomultam vele, na meg egy kis teszt

|e||Zgu valamit is irfam réla (ezzel mutatkoziom be
2001 éprilisaban). Az Unreal Tournament 2003-ra (X-

. en Unreal Championship) elkeresztelt (szintén tobbjaté-
kos) ,folytatés” azonban mar nyoméba sem ért oz
elébb magasztalt elédnek... Hidba a csillogé-villogs
grafika, ha hangulataban nem kézelitette meg oz eléz-
ményeket.

Az Epic munkatérsai dgy gondoliék, ideje eléruk-
kolni valomi egyjatékos epizoddal is, igy sziletett
meg az Unreal ll: 'I'he Awukemng Az elészér
Cen ! ram a kbzonsé-

bk o hetrk magu| Mert mint a valGsagban,
nem mutatja a kamera, hogy mi kozelitett meg min-
ket.... csak akkor tudhatjuk meg, ha megford i?unk
Ez viszont iddbe keril. Igy sz ilefik meg a folyama-
tos Feszulrseg, ami a 1ubi FPS ,uoekokm Jellemm
azonban ezt a f realitast
nem sikeril léfrehozni, mar kezdhenu\[( is fme'nll a
programot, mert ez ranyomja bélyegét a hangulat-
ra, aminek hianyaban tsbbnyire cse%( annyw mon-
unk egy mindent elarulo legyintés melltt:
JAda.. e csak egy szimpla, butdcska lovsldozas
anyag.
Az Awukemng lemezét behelyezve egy rovid kis
filmet tekinthefiink meg, ami Bsszevagasa a jatekbol
ollézott jeleneteknek. Ebbs| mar latszik, hogy na-
gyon rossz nem lehet a cuce. A fémeniiben kalando-
265 (kooperafiv, internetes gyilkolas, na meg a |eg
fontosabb: a prohl bedllitaso) utan elinditjuk az o]
jatékot. Ezzel eljutunk az els3 célbolygéra, ahol ki
sebb mészarlés fogad. Némileg vnssmk z6n az el
58 rész, ami abban nyilvanul meg, hogy elére ha-
|cdva lezart ajtok mégatii kialtozasra figyelhefiink
... utunkat pedig hullak bonquk be Nem drulok
e| nagy fitkot, ha elarulom: legtobbjiket az ellensé-
es \gegenek gyilkoltak le. A rohamozo lények elss
irvivéi ugyan elég idétlennek tiinhetnek a éileies
,,e|so illanatok alapjén mér tudom is, milyen a jé-
rozoﬁuw felhasznalok szamara, de a kicsivel
kesohb tapasztalt megjelenés (direkt nem nevezem
nevén a fa Igokat, hogy ez a taldlkozés elég felejt-
hetetlen |egyen] mér ad némi feszilliséget agko L
ban sem rossz hungululhox gy haladunk elére fo-

get, valamint a sa|lor de lu|a|Jonkeppen ezzel
szinte minden Unreal |uvek igy volt. Pont annyian
urolluk ahanyan szerefik. Most azonban szerencsé-
Gjbol meg'uioguna a név a konzolok v||ugu0
lhozza az X-es tabor legnagyobb dromé-
re....vagy banatéra. Ez majd késsbb eldsl.

AZ EBREDES

A torténet kozéppontiban par kilonleges térgy all,
amikért véres kiizdelem alakul ki a kilonbszs fajok
kozstt. Elgszor csak az |degen lényekkel kell meg-
harcolni, késbb pedig mér a bérgyilkosok hada is
a nyomunkbun lesz, hogy 8k kaparintsak meg eze-
ket a killonleges kegytargyakat, amik eldonthefik,
kié legyen az univerzum. e lehef, hogy valami egé-
szen més ll @ héttérben, és az intrika szélai nem is

olyan vilagosak, mint
amilyennek tiinnek? Ez
klde | régton, ha valaki

k devesr Nem lvsk e
semmilyen poént, érde-
kességet.

mig dssze nem futunk az els targgyal,
amiért egyesek még az életisket is hajlandok feldl-
dozni. A targy elszdllitésa bonyodalmakat okoz, de
par katonatdrs segitségével ezt is sikeriil megoldani.
Az anyahajérél pedig érkezik a kévetkezs informa-
ci.... mehefiink a Pokolba! Innents] kezdve mér
nem fogunk egy perci sem unatkozni. Mar ha ida-
ig unclEomn volna valaki...

= HELL [hel]: pokol.... A mitologicban, vallasokban
egyarant fellelhets alvilég, ahol a gonosz uralkedik —

A pokol jelen esetiinkben egy| gel, hoval tel, tel-

fesen |ehgyon hely. Pér aranyos kis kiszé d llotka,
négy-ot kevésbe bcrctsagcs ragadozé van

cszi rajtunk kivil a szabadban. A tamaszpont fele

haladva a ragadozok egy nugyobb Eeldcnyu

(anyuci... gondolom) akadalyoz minket, de persze
Kevés skerrel. Ocdabent mmJenk\ holott I.vngok
holttestek vérnak csak rank. Raadasul még a védel-
mi rendszer is kiszeme! benniinket, mint potencialis
éldozat. Bardtaink az utolsd plllunufnkbun tudnak
csak megmenteni. Azutén az orvosiban talélunk egy
sebesile, akit sikerdl is meggyégyitani. O veze'e?
minket a |egme‘yebb bugyrok egyikébe. Kis, illetve




Iyezed el. llyen tobbszor
islesz a végigjéiszés so-
réan... és elég izgalmas
helyzetek varnak rad

jd kozben. Utolso meg-
ithets érdekességkent
az kovetkezik, amikor egy
katondt kell fedezni a me-
gint nagyon elemikben
taldlhato Skaarj nehézfi-
tkkal szemben. Tavesoves
a kézben, folyamatosan
vigyazni a dolgoz srac
munkdjat, nehogy megza-
varja valaki. Az elején
még nem is nagyon nehéz
ez a dolog, de amikor
mar négyesével rajzanak
els minJl’ﬁrom iranybol a

dagak, akkor mér azért

maj
em|

hatalmasra nétt pokszerii lények rohamoznak folya-
matosan. Olyanok, amilyeneket csak legrosszal

rémélmainkban lathattunk eddigi. A_Eolmi belseje fe-
lamik V¢

& haladva pedig fekélyszers va annak a falo-
kon, padiékon. Olyan, mint valami &riilt rémélom.
Acheron vilaga sem jobb. A bolygé egy ismeretlen
éleleny. EI. A talaj tele van chal al teli nyilasokkal,
amik a bolygo (teremtmény) belsejébe vezenek.
Amikor feladatunkat elvégeztilk, megremeg a fold.
Ami pedig kévetkezik, az talan még a Pokolnl is
rémisztébb. Es még folytathatném a listt a nem em-
litett idegen vilagokral, =

helyekrdl... de nem sze-
reném, ha a Tisztelt Ol
vasdt semmilyen megle-
petés nem émé. Lesz b-
ven...

AZ ALA-
POK
A legtibb dolog 6
ekt ety
normal FPS esetében mar
megszokhattuk. Legin-
kabb annyi a fela:?ar,
hogy menjiink elére, ol-
jiink le mindenkit. Az ira-
nyitds kilonssebben nem
érdemel barmilyen kom-
mentdrt... a jol ismert, re-

fel kell haszndlni a robba-

n6 hordokat is, és még igy sem biztos a gyszelem.
- FEAR [fie]: félelem, rettegés... -

Félni nem csok egy kifejezetien horror jétékislle-
het. A felelem nem csak a szoryeknek szol. Az iga-
S eyt sashhat « Renessaloliol do S
egy kilnleges, megmagyarazhatatlan hangulatrol
is. Sokszor emlitettem mar (talan nem pont itt, ha-
nem a férumokon), hogy példaul egy profi komman-
dbs szimulétor nagyobb félelmet tud kelteni az em-

mekil hasznalhato X-es
lovldozss gombkiosztas van it is. Fegyverek terén is
teljesen rendben van a jték. A normal emberi ketye-
rék (pisztoly, géppisztoly, sorées, rakétavets, lang-
5206, grandivetd, tavesoves) mellett még szamos ér-
dekes idegen technologidt is alkalmazhatunk maijd.
Ezek kaze'\ﬁ az lesz a legkellemesebb, amit az utolso
kiildetésben szerezhetiink meg az els ellenféltdl.
Amennyiben éppen nem elére haladunk, gyilkolunk,
valami egyéb feladatot kell végrehajtanunk. Ezen
missziok kozil a leghétksznapibb az, mikor valami
jaratot, épiletet, embert, Iér?yut kell megtalalnunk.
Jekesség, hogy néha az akciogomb segitségével
beszélgethetiink is - ,néha” pedig kilonboz6 vala-
szokat is adhatunk. Azonban vannak ennél izgalma-
sabb jelenetek is. Ezek kbzil az egyik, mikor egy ki-
csapat (ereklye védelme, amirs| mar beszérﬁem]
mellett kell kiizdeniink a bezdulo Skaarj csapatok el-
len. Ez kicsit a Halo csapatos kiizdelmeire emlékezte-
tett. De késsbb mér olyan is lesz, hogy egy csapatot
neked kell majd irnyitani. A katonakat beoszthatod
az épilet kil 'S qijtdi elé Griratozni. Ez mar
csak azért is kell, mert a bent dolgoz6 technikust kell
megvédeni a bérgyilkosokkal szemben. Ha j6l straté-
giazol, szinte nem is lesz kizzdelem. Embereid rifkitick
a behatolék sorcit, mikézben fe a tévesdvessel szede-
geted le a maradékot. Masik érdekes pillanat, amikor
egy bejératot kell 6vnod a ,Cég” embereivel szem-
ben. Nem csak a fegyvereidet Eell azonban haszndl-
nod, hanem igénybe kell venni a felajanlott erster, il-
letve mozgasérzékelds védelmi rendszerek segitségét
is. Itt sem mindegy azonban, hogy ezeket hogyan he-

MARTIN BELESZOL!

En viszont nem szérakoztam el ennyire ol a jGték-
kal, és szerintem 7 ponfndl nem is ér tobbet. Szerin-
tem sol is meg leheteft volna csindlni.
Sok negativ kritikat hallottam olyanokis| egyébkent,
akik 6 pontot dobndnak ra, mondvan sokkal butabb,
mint a PC-s verzi. Erre annyit vélaszoltom: és ki a
rékot érdekel, hogy milyen volt PC-n? Akinek Xbox
gépe van, az n?‘ggbi X-es FPS-hez hasonlit, nem?
Azok kozott meg egy 7-es, (jra csak szerintem...
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berben, mint sok ,161él6 horror”. Nos... elmondhats,
hogy bér az Unreal2 messze nem egy t5-
kéletes jatek, valamint elég sok komoly
hibaja van, azért rendelkezik egy igen
komoly hangulattal. Ez a hangulat mér oz elss
alyakon is fellelhets, de inkabb csak a kessbbiek-
ﬁen fogja megmutatni magét. Elsre nagyon furcsa
volt az U2. Leiiltem mell¢, rancoltam a homlokom
rendesen, azutdn kezdtem belemelegedni, a kszepe
tajén kicsit morogtam a picit laposods hangulat mi-
att, majd a vége%elé mér alig birtam abbahagyni.
A végkifejlet nagyon tetszett, ahogy az utolsé par
palya is. Még ci{or is, ha ebben szintén a Halo ha-
yatékat latiom Gjjasledni. De nézzik az értékelen-
36 dolgokat részletesen: 1. Grafika: Bar PC-n
mindenki hanyatt volt esve téle annakidején, azért
az X-es verzio hagy némi kivetnivalot maga utan. Ez

THE ALWVAKENING: EGY IDEGEN UILAG HARCOSA @

tobb indokbl lehet. Egyik lehetdség, hogy a szémi-
togépes tabornak nem |6 az izlése. Mésﬁ( lehetség
az, hogy nem sikerilt a kodoloknak rendesen atirni
a programot... harmadik lehetdségként pedig az a
szomor() &tletem van, hogy nem birta hozni a gép
az eredeti programhoz szikséges hardveres mingsé-
get. Utdbbi esefben kivancsi vagyok egy Doom,
vagy egy HL2 dtiratra, mert azok aztan tényleg nem
néznek ki egyszer(ien. De lssuk, hogy mi is a prob-
léma. A kéryezettel igazabol nincsenek bajok. Leg-
t6bbszor szépen kidolgozott helyeken maszkalha-
tunk, a fG szalanként van megrajzolva, a cséveken
még a repedés is latszodik, a ventidtor lapéiainok
arnyéka pedig redlisztikusan mozog a falakon. A
karakterek kiiﬂ jozésa mar kicsit gyengébb, am
nem rossz. Ami borzalmas, az szerintem a mozgds.
Idénkeént olyan érzésem volt, hogy a szereplék moz-
gasa csak par fazisbol all, ezért rohannak olyan be-
nan. Réadasul vagy nem vetnek arnyékot,
vagy csak egy elnagyolt paca kéveti
ket Ez kicsit kicbrandito... az eredmény pedig
emiatt ,csak” j6. 2. Jatszhatésag: Ezzel semmi
gond, minden a helyén van. A kezelés egyszerd, s

nchszerﬂ, a nehézség pedig pont Ggy van eltaldl-
va, hogy mindenki remekill szérakozzon vele, fiig-
gden a nehézségi szint bedllitasatol. 3. Szavatos-
sag: A jaték maga dgy 6-8 éra kannyebb fokoza-
ton, nehezebben pedig egy-kettével ?6Lb. Atlagos
FPS idd. Viszont van egy remek kooperafiv lehets-
ség benne, ami szerintem kozel hasonlo él-
ményt kinal, mint a Halo-ban megismert ket
tes jatekmod. Raadasul Live lehetdséy iieni is van
(jobban riltiink volna egy LAN médnak)... azon-
ban ezt nem nagyon tudjuk még haszndlni, ezért
maradjon a normdl jaték, meg a kooperativ: igy
kézepes az eredmény. 4. Zene/Hang: Ez a pont
megint igen jéra sikeredett. A zenék nagyon itdsek,
atmoszférikusak. A Pokolban példaul olyan szinten
megadja a muzsika az alaphangulatot, hogy oda
még pokok sem kellenének, mert azok nélkﬁfis fo-

lyamatosan vigyazban dllva kszlekednénk. De ez
flagban jellemz3 végig. Hangok terén sincs baj, a

yverek ol szélnak, a szoryek horognek, bom-
bolnek, az aldozatok sikoltoznak, a katonék pedig
kidltoznak helyzetts| fiiggéen. 5. Hangulat: Je-
les.... kivalo. A torténet egész érdekes kezd lenni
mér az elsd pér palya utdn (mik ezek a targyak, mi-
ért kellenek mindenkinek, honnan vald| s?b} :
bar a program kozepe felé kicsit megszinil
azért a finisben ismét megielenik, és igen érdekes
helyzetekben taldlhatjuk majd magunkat. A ma
litett félelemérzet, adrendlint termel akcio fili
szinte végig oft van rajtunk, emiatt olyan

hét a valtozatossag, amit mar emliteftem.

Ismételten elmondom: ez nem egy fokélefes jciték.
Nem egy szinti alkotas. De igy is kiemelkedik
az difla Teszi ezt gy, hogy az elébb emlitett
a kbé? rengefeget vett Gt, de megGrizte eredefiségét
is, amit csak dgy hivunk: Unreal. Tudom ajanlani
azoknak, akik szerefik az FPS stilust, kedvelik a Halo
fojta lovildszéseket, vagy az Unreal vilagot. A Halo
2, Doom 3, E‘lLZ 1rl|egérkleztéig él;demes heru‘hr'izni
ré. a

16, az amyékok gyenge megjele-
niéshd,vogy s oS dlentaek
nevefségességetdl: egy nagyon is
hasznélhaté, izgalmas, érdekes,
néhol egyedi ctleteket is felvonul-
tat6 jtekkal allunk majd szem-
ben. Nekem fetszeft, és szinte vé-
gig jol szorakoztam vele.
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

Kivalo
1-12 Jatékos, 1 mentés 18 blokk, xbox-live,
link kabel, dd 5.1
v izgalmas, nagyon jo hangulattal
rendelkezo fps
X kevés (de latvanyos) grafikai
hianyossag, lehetne hosszabb




THE LORD OF THE
RINGS: THE RETURN
OF THE KING

Mivel mér egy hénapja a mozik — meg-
érdemelten — legnézettebb miisora a Ki-
rély visszatér, igy szerintem senkinek sem
Kell bemutaia Tlkion csodalaios vilGcar,
regényét (egy tandcs: mindenki olvassa el
a E&nyvef, az sokkal tobbet nydit). Az EA
természetesen minden széba johetd plat-
formra kiadta a jatékfeldolgozast.

A Return of the King egy akciojaték,
gyonydri hatterekkel és rendkivi

galmas pé|(ékku|. Mindaz, amit a ‘PS2-

ROADKILL

Szegény Roadkillt nagyon nem birtam,
pedig a novemberi szamban a PS2-es
rész még 7.5 pontot kapott (mondjuk

nem t8lem). En viszont mar a Twisted Me-
|

GLADIUS

A Gladius szémomra a tavalyi évzérs
egyik legkellemesebb meglepetése volt.
Egy Final Fantasy Tactics-szeri taktikai
RPG-r8| van sz6, amely az ékori Roma

talt is csak mértékkel viselem el, )
egy ilyen pofétlan és alacsony szinvona-
lo Kk’:niét, mint amilyen ez a Midway ja-
ték. Merthogy a RoadKill sem més, mint
egy lepusztult vilagban jatsz6dé autés-ls-
vééézés program — pont olyan, amilyet
mar vagy ezret lattunk PS1-en.

A teljesen fantéziatlan hattértorténet
(Mad Max pepitéban) mér 8nmagéban
lelombozott, és a dolgok késsbb sem ja-
vultak. Kilénbsz8 varosokk minden-

es verzioré| irtam a beri

igaz az Xbox-os véltozatra is — ugyana-

zok a karakterek, ugycnuzokIE palyak.
5 b

fele autés L k kell kildefések

egy verzidjaban jatszodik.

Ez a jaték a semmibdl jott, minden hir-

verés nélkil, és még csak azt sem mond-

hatném, hogy tilzottan eredeti lenne -

mégis, mar tobb, mint hufvanl 6:'(1' ello-
Al

XGRA

Oszintén szélva ha versenyjatékrol
van sz6, én inkabb az autéversenye-
ket kedvelem, mintsem az ilyen futu-
risztikus dolgokat. Ez persze nem je-
lenti azt, hogy ne prébaltam volna ki
mondjuk a Wipeoutokat vagy az F-
Zero-kat, de eddig egyik sem tudott
rabul ejteni.

Ezért aztén nem t0l magas elézetes
o

oft az életembsl. Talén a

sebb vondsa a két, tobbszér is dsszekap-
csolodd torténet, mely teljesen mas kijz-
delmeket, illetve eltérs karaktereket von

ar | prébaltam ki a XGRA-t,
az Acclaim Extreme-G sorozatanak
legtjabb darabjat. igy nem is csaléd-
tam nagyot: a XGRAIegy ugyanolyan

magéval. A jatek semmi-
lyen panaszunk nem lehet, a két torténet
égigjatszasa 150 érankat biztosan leks-

teljesiteniink és mivel ezek meglehetésen
fantaziatl ezért aztén hamar bele

Harom ot éll eléttink, az eg an
dalfot kévethetjik, a masikban Aragornt,
illetve két kisérsjét, a harmadikban pedi
Frodét és Samut. Lényegében mindenhol
az a cél, hogy lezozzuk minden ellenfe-
linket — igaz, ez mindenhol mas karité:
ben jelenik meg. Egyszer Minas Tirif

lain kell helytéllnunk, ostromlétrakat rug-
losva, masszor a Holtak Csarnokan kell
keresztiiljutnunk, megint méshol pedig az
orkok témadasa alatt levs Osgiliath-bol
kell kijutnunk Samut iranyitva. A szintek
legtobbiét egyenesen a filmbs| szedtek
itt, de néhol szabadjara engedték képze-
letiket az alkotsk: ilyen helyszin az, ami-
kor Gondor déli kapujén, és azt &rzé
trollokon, orkokon kell &tverekedniink
magunkat.
A két verzié kozétt tartalmi kilonbség
tehat nincs, és mas szempontbél is meg-
lehetssen elhanyagolhaté. Igaz, Xbox-on
észrevehetéen szeib a jaték, és sokkal
kevésbé szaggat (ez kilondsen a koope-
rativ-méd  kiprébalasakor észrevehetd),
de ezért nem érdemel pluszpontot — hi-
szen ez azért elvérhaté.

MAS VERZIO: P52, GC, GBA

lehet unni a jatékba. Szét kell I6niink va-
lakit, vagy ~ kapaszkodjatok! ~ szét kell
I6niink egy boltot. Ritkabban valami kil-

demeényt kell leszallitanunk a megrende-
16nek, vagy éppen korversenyre neve-
ziink be. Az eltérs célok eltérs eszkozs-

ket kivannak, garazsunkban rengeteg kis-
lsnféle autot Eulmozhu'unk fel, itt valo-
gathatunk koztik (menteni is it lehet). A
gépeket pénzbdl, illetve tervrajzok sssze-
szedésével fejleszthetjisk.

A grafika szégyenletes egy Xbos:
hoz képest, de azért a fejleszték még igy
is gondoltak ra, hogy néha, példéu? na-
yobb robbanésok esetén belassulion a
épfrissités. A hangok és a radisalloma-
soE miisora viszont nagyon 6, kér, hogy
a sirin hasznélt humor leginkébb a pri-
mitiv kategéridba sorolhaté. A tobbjaté-
kcs-médZE szinte emlitésre sem érdeme-
sek; kiprobaltam Sket, de egyik sem ko-
16t le 6t percnél tovabb — &szintén szélva
ez nagyjabél az egész jétékral elmond-
haté...

jatek-

- b — /
MAS VERZIO: P52
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ersenyj , mint — szerin-
tem — valamennyi tarsa. Telj
dektelen karakterek
lasztani, akiket aztan
ksagok iink be. Ezek ter-

jlonféle baj-

vagy szinlelj

A jaték nagyon hasonlit a kilonféle Tac-
ics-okhoz: a négyzethdlés palyakon ks-
rokre osztott mégon kell kiizdeniink - az-
zal az extraval, hogy az iitések ereje 15-
link is figg, a megfelels idében lenyo-

1e

mott gombokkal névelhetjik a sebzést.
Alap karakterink mellé felbérelhetiink
gladiatorokat, vagy csak meghatérozott
ideig maradé zsoldosokat; sét, rejtett he-
b/?kenl!(iﬂén.féb mlitcloglikus szérn?/ekef is

I
T T

mészetesen kilonféle kanyarokkal és
kunkorokkal teli palyakon zajlanak, és
mindenhol neonfények villéznak.
Szintén nem megleps, hogy motorunk
rendelkezik fegyverekkel, ezekkel né-
mi anti-fair médon tehetiink szert

. Mindezt — ki nem talélnatok!
féle techno-remixek teszik tel-
jessé; és egyottal teljesen klisészerive.
Raadasul sikerilt az elézé részt, az
XG3-at alulmdlni; az ottani szabad

pfejl helyett itt automatikusan

i
vashatsz bévebben a karakterek fejlesz-
tésérdl, illetve a magiarendszerrél, ezek-
rél most nem irnék bévebben.

Az egyeflen negativum a grafika, ami
helyenként egész borzalmas - réadasul
Xbox-on semmivel sem szebb, mint PS2-
n; viszont érdekes médon vér csak eb-
ben a verziéban van. Még egyszer
leszbgezném, hogy a Gladius hosszo-
hossz( érékra képes mindenkit a tévé elé
szegezni, aki csak kicsit is szereti az ilyen
taktikai jatékokat.

MAS VERZIO: GC, PS2

oszt upgrade-eket a gép, és az ottani
eszeveszett gyorsasagl motorok he-
lyett is sokkal lassabb masinakat ka-
punk. Szerencsére az Xbox-os verzié
nem szaggaf annyira, mint o PS2-es,
de ha minden ellenfél a képernyén
van, akkor itt is megréndul néha a kép
(az osztott képernyds négyjatékos-
moédrél ez igen gyakran eléfordul).
Remélem a jvében — ha egydltalan
folytatigk a sorozatot — raknak bele
vaKJmi 0jitast, mert ez igy nagyon ke-
Vvés...

5pont
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HARRY POTTER:
QUIDDITCH WORLD
cupP

Mivel idén télen nem volt film, az EA-nak mu-
sz4j volt valamit kitalélnia, és ez fellett télik. A
Kviddics Vilagkupa egyértelméien azoknak ké-
szilt, akik imadjak a Harry Potter-konyveket, -
filmeket, -matricakat, -bogréket, széval
mindent, ami a kis varézsléval kapcsolatos.

Aki rongyosra olvasta a knyveket, az vd
szinGleg minden részletét ismeri ennek a légi
sportnak, ahol a cél a labda eljuttatésa a ka-
puba (ennél persze bonyolultabb a dolog, hi-
szen harom kilénféle labda van — még j6,
hogy a bevezetésben minden szabdlyt elma-

aréz a jatek). Bevallom, én nem fartozom
ggbe a taborba (ha fantasy, akkor nekem az
Tolkien, Feist vagy Le Guin), mégis, a szaba-
lyok bérlminemlﬁ ismerete nél : s 150-200
ntos elénnyel nyertem elsd meccseimet.
an felbuzJ:Nuy?negpmlmm feltekerni a
ézségi szintet, viszont azt meg csak kar-
ésével lehet meELevr:i, és azel-
dikaval megnyert

>

tydk gy

s6 tiz, ugyanazzal a ftaki

meccs utdn nem volt kedven még ezret lejat-
szani, hogy elériem a nehezebm;?okozalokul.
Amagy a prezentéciéval nincs baij, az a szo-
kasos EA-szintet képviseli; ha mar megveszik
a dréaga licencet, akkor a kéritésnél az maxi-
malisan kihasznaljak, még akkor is, ha a jatek
maga nem nagy szém. Igy aztén a karakterek
hasonlitanak a filmekben ltott szinészekre, mi

SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY

A Secret Weapons Over Normund?/ az
elss vilaghaboros repilégép-szimuld
Xbox-on. Az el6z6 mondat igaz és hamis
egyszerre. A szimulétor szot u?yanis még
a legnagyobb jéindulattal sem lehet rasit-
ni erre a jatékra, ami persze nem is feltét-
leniil bai, hiszen a lehetetlennel (egy kato-
nai repil realisztikus egy tizgombos kont-
rollerrel) nem kell birkézni, prébalkozni.
Azt tehat nem szamitom hibanak, hogy
teljesen lehefetlen mandvereket lehet el6-
adni a géppel, ezzel azonban még nincs
vége a hibak soranak. Nevetséges példa-
ul, amit az iitkozéseknél mivel a gép. A
fakon ét lehet repilni (1), ha pedig egy el-
lenséggel iitkoziink dssze, nemhogy nem
robbanunk apré darabokll'la, dle még csak

colin mcrae rally

COLIN MCRAE RALLY

Szerintem a ma kaphaté ralijatékok ks-
ziil a Colin 4 a legjobb — sosem szivlel-
tem a WRC-sorozatot. A McRae nevével
fémielzett széria negyedik része sokkal
jobb, mint a harmas sorszamo; annak
minden hibajét kijavitotték az angol fej-
lesztk.

Példaul most mér nem jatszhaté végi
egy fél nap alatt a program, béven kel
idét részéanni, ha mindent latni akarunk,
ha mindent meg akarunk nyitni. Végre
nem kotelezd Colint megszemélyesiteni,
nem kell az & csapataval jatszani — bér-
melyik autégydrhoz elmehetiink piléta-
nak. Osszesen 52 palyan probalhatunk
szerencsét, melyek egy részét ugyan a
Colin 3-bol vettek at, Jve ezt csak az iga-

nem is sériilink meg. R
hogy le lehet lassitani az idét, nem igazén
értem, hogy mit keres egy ilyen bullet time
effekt a jatékban. Ez teljesen betesz a kihi-
vasnak, ugyanis ezt hasznélva sériilés nél-
kol fe|iesifzeﬁ}nk szinte minden csatdt,

akar 90%-os taldlati arannyal. A jaték
csak hellyel-kszzel kéveti a habord igazi
menetét, raadasul a torténetként szolgald
levelek, melyeket a féhés ir (ezeket killde-
tésl:ek kozstt lathatjuk) rendkiviil nevetsége-
sek.

A programot a cs'(.rfas kludarcfbl, ésad

a

tobb, a roxforti palya is nagyon hasonlita mo-
ziban létottakra. A vilagkupaban vélogatottak
mérkéznek meg - Amerii: és Japan még
rendben is van, viszont hogy mit keres Bulga-
ria a képben, azt azéta sem értem. Ezt a jaté-
kot legfeliebb annak cjanlom, aki tol éahl
hozza, hogy a ,jéeztokolyanmintamoziban!”
et Ol ek el hoclalk

mint a jatékmenet hidnyossagai, vagy az elle-
néllast nem tandsité ellenfelek.
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Srili jeg ildeté-
sek mentik meg: bombazas és légifedezet
nyGijtasa; szabotazsakciok és klasszikus lé-
giharc keveredik egymassal. A Xbox-os
verzi6 egyeflen dologban tér el PS2-es tar-
satol, mégpedig abban, hogy az Xbox Li-
ve-on keresztiil 6j repiiléket és palyakat le-
het hozza letslteni, azonban ez szerintem
nem elég. Aki repkedni akar Xbox-on, an-
nak oft van a Cromson Skies, egy tizpon-
tos, fantasztikus jaték.

MAS VERZIO: P52
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zan allottak fogjak észrevenni.

Mégpedig azért, mert a jaték grafikaja
rengeteget javult, a kocsik még élethib-
bek, ami féleg a téréseknél, itkozéseknel
észrevehetd. Ezek ugyanis minden kép-
zeletet felilmdléan vu(

|6snak tiinnek, szin-

e az alvézig tudjuk zzni auténkat. A
palyak is alapos rancfelvarrason mentek
at, sokkal t8bb a tereptargy, és néhany
igen latvényos effekt is disziti a jatékot —
ilyen a zsenidlis porfelhs, aminél jobbat
én jatekban még nem lattam!

A két verzié kozott akadnak eltérések,
az Xbox-os példaul témogatia a Dolby
Digital 5.1 hangzast, amit meghallgatva
ré kellett jnném, hogy: A) ez még eg:
ralijatékban is szamit, és B) nekem is kell
egy ilyen hangfalkészlet. Keveseket érint-
het az a lehetdség, hogy a legjobb ered-
ményeiket feltélthetik az Xbox Live-ra
(online jatszani nem lehet), az mér vi-
szont sokkal tsbbeket, hogy a PS2-t] el-
téréen, itt van lehetdség négy részre osz-
tott képernydn is jatszani.

MAS VERZIO: P52
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WORMS 3D

Hogy &szinte legyek, sosem gondoltam
volna, hogy a Worms athelyezése a harma-
dik dimenziéba 6 &tlet lenne. Azt hittem,
hogy egy borzalmas, iranyithatatlan vacak
lesz, amit hamar elfelejt mindenki, és én is
majd visszatérek a j6 6reg kétdimenzios ku-

acaimhoz. Szerencsére févedtem. ..

Az irényitas nagyszerd left, o belsé FPS-
nézet, illetve a felilnézet kombindlasaval
mindig tudjuk, hogy ki merre talalhats, és
kidolgozhatjuk mocskos kis égidnk
Merthogy a Worms mindig is errd| szolt -
arrél, hogy minél megalazébb médon
meg ellenfeliink katonéit. Ehhez pedig a ja-
ték minden segitséget megad, minden ha-
gyoményos Worms-fegyver visszakdszon a
viking csatabardtél a Szent Kézigranaton
és a az &rillt teheneken &t a robbané sreg-
asszonyig. Egyedill a nindzsa kotél lett sok-

al gyengébb, pontosabban a térben valé
mandverezéssel mar nem hasznalhaté
olyan brutalis fegyverként. A kukacok moz-
gésa frenefikusei-n‘, féleg elhaldlozasi ani-
macioik lettek telitalalatok. A palyakat to-

vabbra is véletlenszertien épiti fel a prog-
ram, ami igen nagy szam, hiszen azok is
héaromdimenziésak Lﬁek, és persze teljesen
elpusztithatoak.

Noha a jatékban van egyjatékos-méd is
(az els3 palya a Wormaha tengerpart, ahol
partra szallva német kukacokat kell legyéz-
niink), a lényeg a baratainkkal vivott csata-
rozéson van. Miként az Gsszes Worms, igy
a 3D is korckre van osziva, ezért akar
egyetlen kontrollerrel is jatszhatjuk — arra
azonban figyeljink, hogy a jaték évtizedes
baratsagokat is képes alaasni. Az Xbox-os
verzié semmiben nem tér el a PS2-ests| —
legalébbis az eurépai, mert a késsbb meg-
Tolin eesariiaival ian onlins s lahet s
szani.

Grath

MAS VERZIO: PS2, GC
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ASegu GT 2002 fipikusan olyan j

volt, amit a Microsoft egy idé

an elkezdett ingyen, vevécsalo-
gatoként az Xbox-ok mellé csomagolni
Nekem is ilyen formaban van meg, igény-
)elleni.‘vl egy lemezre siritve a kitind JSFR-
rel.
Tudhni kell, hogy a Sega GT 2002 nem a
legerésebb anyag az autéversenyek kozt.
Nala lényegesen élethibb szimulator a
Gran Turismo 3 (de az PS2-6n van), ar-
cade mifajban pedig siman veri a Project
Gotham Racing. .

nyossagokat tigye-
sen potolja egy csi-
pet jatéktermi tivor-
nyaval, de ez még
kevés ahhoz, h
GT3 + kormény bir-
tokaban tiz percnél
tobb idét szenteltem
volna neki. Most vi-
szont, hogy jott ez
az online expanzi6,
mégsem drfott ala-
posabban elmeriilni
a jatékban. Persze
csak Xbox-Live elsfi-
zetés birtokaban volt
értelme hozzanylni,
mert offline médban
gyakorlatilag nem nyujt tobbet, mint az eredeti Sega GT 2002.
Magyarorszagrél viszont kéztudottan nem egyszer feladat
Xbox-Live kapcsolatot [étesiteni. De nem is leheteflen. N

12/ 1

TOTAL ¥
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najarast és anyagi raforditast igényel. i
&gy izmos ADSL?(apcsoluilul, mar csak egy Live-kit beszerzése
elfefik (mekkora kiraly a headset!), na meg az oszirak
(német, angol) haverok akfivizalasa (sokszori felefondlgatas és e-
mail valtés), banki adminiszréacié (grrr!), a regisztracios dij étu-
talasa, s mar életre is kel a jaték Online menipontia. Macerds
iigylet, de higgyétek el, az élmény karpétol mindenért! Még ha
nem is feledtefi, mennyi kellemetlenséget okoz, hogy a Microsoft
nem épitefte ki hazankban a Live halozatot, s hogy oft hoz ki
énzt a zsebiinkbsl, ahol csak tud. Mert valoban nagyszer(s ha-
l6zatban jatszani a Sega GT+, de ne mondja nekem senki, hogy
az az online multiplayer, ami négy évvel ezelétt - Dreamcast

MARTIN BELESZOL!
Sajnos, 0z Xbox-szal rendelkezs verosi aufoverseny megszal

ook incsenek . Legolbbis szerin.
Kepitek e, de nekem a PGR e ez, 0 PGR2 mer gy
fokkal jobb, de a Gran Turismo utén egyszerfen nem veszi be
 gyomrom, és ha nogyon rikus szemmel vizsgdlom a ki
I, okkorhlcidonképpen csok o Bumout sz marad, o
g oz NFS Underground - de ez ubbiviszon nkibb -
ningjéték, mint auéverseny. A Sega GT Online-bél ami ér va-
Jomi, oz oz online, Mit széptek: ha von efizlsed,vedd
s, egyébként nyugodion elljheted...

SEGALGT A VLA HALON 00

‘

konzollal, modemes kap-
csolattal -~ egyszer mar in-
Eyen és kifogastalanul mg-
deﬁ'l',kaz most ennyi

omplikaciét igényel...

De l:zoriﬁkozzunkyienkébb a
targyra. Elszor, is fussu
végig a fémeni kindlatat.
Els6 pont a Sega GT 2002,
itt talalhaté a komplett ket
évvel ezeldtti rész. A soron

Gvetkezd Quick Battle sem
i%‘énye| sok magyarézatot,
ahogy a neve mutatia, itt
csak gyors versenyekre ne-
vezhetiink be, melyek a ja-
ték egészére semmilyen Li-
hatéssal nincsenek. Ha a
tobbi részben mindent fel-
oldottunk, itt 165-nél is
tobb auté, valamint 28 pa-
lya kozil valaszthatunk (ko-
ziilisk néhéany ugyanaz
visszafelé). Osztott képer-
nydn versenyezhetiink akar
négyen is, de bamulhatjuk

asszivon is . csok gépi el
lenfelek kozott zajlo ver-
senyt (aminek a kirakati de-
mozést leszamitva semmi
értelmét nem latom). A

Chronicle Mode veteran
csodak versenye. A ‘70-es
évektd| napjainkig, évtize-
dekre leboniva vieﬁink
részt bajnoksagokon. A Ti-
me Atfack megint csak jél
ismert jatékmod, ahol sajat
kéridginken javitgathatunk.
16 &tlet, hogy a ghost car
feltslihets egy kozponti
szerverre, s a tobbi Live
részivevé szaméra is hoz-
z6férhets lesz. A Gathering
Mode mini-feladatok gydj-
teménye. Az itt elért ered-
meényekkel pénzhez vagy
nem elads” jelzést autok-
hoz juthatunk. Ezen belil a
kovetkezs jatékok talélha-
tok: Time Survival (hagyo-
manyos checkpoint verseny,
adott idén belil kell a szakaszokat teljesiteni), Technical Test (. li-

occaiarok Pk Gy e i
ross japan megfeleldie, itt nagy, sik ferepeken kell idére jelzése-
ket kerillgeti). A fémeniiben talalunk még Replay Studio opciot,
ahol az elmentett visszajatszasainkat élvezhetjitk Gjra, valamint
Garage Tunes Gallery, ami a jaték audio-anyagat szolgaltats
zenekaroknak mindenféle adatait, fotéit, dalait, videdit tartal-
mazza.

Egy mentipont maradt csak ki, természetesen az Online Mode.
Ha minden eléfeltétel adott, a héléra csatlakozva szamos lehets-
ség kozill valaszthatunk. A Battle for 12 az egyeflen, ami lehets-
séget ad arra, hogy egy versenyen 6-ndl tsbben vegyiink részt.

Képzelheitek mekkora &rillet van ilyenkor! Nekem ez kicsit mér
tolsagosan is kaotikus volt. Az Optimach - mint a legtabb Live
tamogatassal rendelkezs jatékban — itt is a szamunkra legmegfe-
lelabb versenyt segit megtalalni. A Create Session segitségével
indithatunk sajat jatékot. Ez esetben mi lesziink a Game Master,
a helyi ,op”, a mindenhaté or. Télink ﬁigg, haény fés lesz a mér-
kzés, logoval diszithetjik a ,session”t, kedhetiink stb.
Compefition médban mindig elére meghatérozoft autkkal és pa-
lyan zajlik a verseny, a gyézelem itt egyben letslthets diiakka|pq
(autok, alkatrészek) jar. Van még Team Batfle, ahol két-harom
f6s csapatok kiizdenek egymas ellen, kil n megtéve egy-
egg' kort, staféta jelleggel valiva egymast. Végil valaszthats még
a kissé furcsa de dtletes Navigate Battle, ahol az egyik jatékos
vezet, a masik pedig a mitfahrer szerepét tolti be. Elébbi szinte
semmit nem lat a kodos szélvedsn keresztil, utobbi viszont
igyekszik navigélni a térsét. Ezt sz6ban és a kontrolleren beiitst

ot képernydi e etk e Elesi

~— a piléta képernys I Yi
mokal Tényszertien kb. ennyit lehet elmondani az online médrol,
minden egyéb élmény szituacio- iiggo. Bejelentkezéskor még ka-
punk is egy figyel ést, ,a jatekélmény mértéke jelentdsen in-
gadozhat online multiplayer kozben”. Oldalakon keresztiil lehet-
ne taglalni, mennyire szérakoztaté kocsikat elnyerni a vilag ma-
sik felén levs jatekosoktdl, kereskedni velitk, ghost car-jaikat ibe-
relni, a ranglistakon fokozatosan elére jutni, kedvenc haverjaink
listajét 8sszedllitani. Mindez meglepden komplex jatékka vara-
zsolja ezt a két éves programot. Akadnak persze hibak, kelle-
metlen kérillmények is.oP?. elég bosszants, mikor a versenyt mar
az elsd helyezett befutasakor megszakitiak, s nem lehet kiizdeni
a masodik-harmadik helyért. Vagy amikor sokat kell vami a
megfelels jatékra. Nem a legjobb az online inferfész sem, de

5 égeben, a Live élményehez képest el & hibak ezek.
Feledheteflen példaul, ahogy egy amesi sréccal szoba elegyedve
annyira 6 szeiuverkodmn , hogy végil hagyta elnyerni egy cso-
mo verdajat. Konklozioként azt mondhatom, aki nem szerezte
az elsé részt, nyugodian tegyen egy probat ezzel a verzioval. A
grafika ugyanaz, mint ket évvel ezelétt, az iranyités sem valto-
zott, de legalabb budget ka'egb'oiﬁban jelent meg (208), és igen
komoly halézafi ta assal bévilt. Szerintem barmilyen Xbox
gytiteményben jol megfér a PGR sorozat mellett.

Stil

SEGA GT ONLINE

£ SR G AR bR |
grafika: jo
Jjatszhatosag: io
szavatossag: kivalo
zene / hang: jo
hangulat: jo

1-4 Jatékos
box live, dd 5.1

v xbox Live tamogatas
X nem valtozott 20082 ota

7.5 pont
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gy gondolom, sokan vagyunk olyanok, akk jo
Ukedvve derilliink némi orviovészét lattan, foleg,
ha sojdt kezileg jatszhatunk, az ehhez sziksé-
aes érzékeny, de mives |!|cn szeren. Szamomra min-
ig plusz ponrokut jelentett, ha egy progin belil lehe-
13ség nyilt némi tavcsoves puskds pontlovészetre
(MGS, MOH, stb.), mert orunkor valoho, stmre
tort bennem az addig csendben szunnyadd biinfets.
Ezt a fitokzatos érzést mar rengeteg film és jtek meg-
lovagolta, de ilyen direkt modon, mint azt a Konami
fele Silent Scope teszi, mé senkl azéfa sem. Emlék-
szem, mekkora elmenyr jelentett az elss fegyvernek
létsz6 targgyal felszerelt masina a kozeli jatekterem-
ben, ahol az Silent Scope-nak (s még j6 néhany ta-
voli rokonénak) késznhetéen egy krss})b kocsi drdt
pu’or?lalmm szét, mikdzben Istent jdtszottam. Am eljétt
azids, hogy apropénz nélkiil'is atélhetem a csendes
pusztitas borzongato kielégulését, és ehhez még a fo-
telomb| sem kell felkelni. Igazén kivancsi voltam,
hogy hogyun is mutat ma c? a régi bardt az ofthoni
rmyGn és emészthetd lesz-e az Xbox-os kontroller-
rel vald célzas. Szerencsére nem kellett sokat fantazi-
ulnum a taldlkozasrél, mert az élet tgy hozta, hogy
hivatalosan is én nézhetek mesterl6vésziink ksrmére...

TAVOLI CELPONTOK

1999-ben feltiint egy igozin undergrundnak szémi-
16 foglalkozést feldol olgoz6 game a jatéktermek sotéfié-
ben. Annyira zajos és laivanyos sikert nem hozott,
mint azt a készitok itkon reméliék, de ez a téma |e||e~
gébal adodban, talan igy helyes. Az efféle mestersé-
gek, mint példéul o mesterlovész szakma, kilonben

tiizfészkeiben. Nincs is més dolgunk, mint a fegyverre
szerelt tévesG egyikoldalan benézve igyekezni az el
lenfelet a lencse tololdalara dllitani, és ha ez megvan,
az elsijtd billentyiit hasznalva egy apré piros lyvkat
varazsolni a kiszemelt homlokra. TeEeiii}k ezt négy
részen keresztil, napsitésben és hoesésben, killonbs-
28 személyek bérébe bijva, &jjel és nappal. Egy epi-
zodon belil a kildetések jellege gyakran eltér egy-
mastol, de sajnos @ koveﬂl(ezu résszel szinte teljesen
megegyezrk Ezen nincs mit csodalkozni, mert a Ko-
namindl lelkiismeretes fejlesztsk dolgoznuk akik mér
az els6 széridbél megprobdliok kihozni minden, és
most a tobbi rész tikrében, Ggy tinik, hogy sikerilt is

nekik. Ha barmelyik részt vélasziva egy 6j kalandba
kezdiink, modunk lesz a legkilonbszabb jarmivekkel
&5 azok vezetdivel szembeszéllni, vugy épp egy ki-
Ioneges kepességekdel rendeless fellntele i
dalni. A kureeOeyekben elére haladva a kériilmények
is egyre va dabbak lesznek, és az eddig egyhelyben
toporg ellenfelek mar nem csak a helyiket valtoztat-
jitk, hanem sunyi médon rénk is l6nek. A mozgs jar-
miveken il fegyveresek mindoddig nehéz célpont-
nak tinnek, amig meg nem tapasztaljuk, milyen is, ha
mi mozgunk a kiszemelt dldozathoz képest. El kell
pufogtatnunk néhany tarat, mire réérziink  dolog fi-
zikéjara, ez viszont a végs6 értékelésiinket erdsen be-

a bu\ oldali ravaszgombot be-
mva farfani és kilsS nézetbi
eldl keszniem al
lentyl egyébkent a jobb ravasz,
az Gjra foltés pedig automatikus.
MunLc’lnkcl nem csak az ellenség
dltal nekiink szant golyok nehezi-
tik, hanem egy jéval kiméletlenebb
erd is, ez pedi az IDO. No, nem
arrél van sz, hogy a terepen
regsziink meg, hunem minden
harci cselekményt idskorltok k-
26 szoritottak, ami majdnem
annyiszor fesz nekiink keresztbe,
mint sajét embertarsaink. Az ids
D) zoritasat persze lehet enyhiten,
mivel mm:f len kiléit terrorista utan
bonusz mésodpercek jarnak. Ak-
i kozben taldlkozhatunk az em-
litett rosszfickon kivil rosszlanyok-
kal i, akik, ha nem aviink rajul
feltolfik eleteranket egy gyongyozs
kacaj kiséreteben. A terroristdk az alacsony szocidlis
miaft :) nem egyszer tiszaikat hasznaljak
sként, akikre vigyaznunk kell, mert baklovésein-
élelenergiﬁnl(ka% fizefink.

A BECSAPODAS

Szép dolog a régi idskre emlékezni és j6 ha van
egy ket relikviank, hisz azok a mot egy darabjai.
Mostanaban egyre fabb kiado gondolja igy, hogy a
sajt munkaibol osszea“lloﬂ best of csomag djra hoz:
hat valamit a konyhéra. A fent emlitett okol i miatt
nincs is kifogasom oz ilyen ajandékesomagok ellen,

sem u||hc|||u a feltiinést és a tomeget; akinek fontos,
majd Ggyis rétalél az amyékban 526d6 b
re. Tehdt szép csendben megjelent a jaték masodik
része is, Dark Silhovette olcimmel, azutan nagyjabol
ket évre ra a harmadik eplzod is az arkadok ald ke-
ril. Immér 2004-et irunk, és javaban folyik oz tjge-
nerécios konzolok gyarmalosito hadjérata, ami annyi
Le|ent hogy minden aprd és Gj ferilet megszerzéséért
Skemény hare folyik, ahol minden megengedett.
Ilyen titkos lehetett a Microsoftndl @ Konami
megbizhato de dregeds zsoldosa, az SS, amit most
egy pofas kis gyu|9emenyna|( dletzva, Silent Scope
Complete néven kidobtok az X-re is. (Az els6 ha-
rom epizéd csok PS2-re jelent meg,) Es, hogy ne csak
a csomagolastol keljen edurmm a lelesziok meg-
leptek benniinket eﬁy amolyan fclylu’usfeleve! is, ami

a négyes sorszdm e)yelt a |ovu| EXkluzivabb, EX jel-
26t kapta, Az inyencek és az u|onnon erkezok igy fel-
k végezhetd mun-

e kaphatnak a kormanynal
Lé I:Te' rgl ésa lermrelhanrus fe|e|ossegle||es H

folyésolja majd.
Egyébkent ez az egész
cgqugakme -lovészet
igen kellemesen lett
dsszehozva - annak el-
lenére dllitom ezt, hogy
voltak fennfortésaim a
konfrollerrel valé irényi-
tassal kapesolatban.
dhatni felhaszndloh

csak legyen érdekes és valtozatos. Az SSC esetében
viszont egy kissé soknak bizonyul a tejszinhab, és a
kedves vasarld kannyen gyomorrontést kaphat az.
egyhangd meniitdl. Magat a jatek u|npoﬂe'e0 még
mindig il\ﬁ:lnnul;‘ tartom, l((‘e mt;( mér szerkencsere or
tart a jatékipar, hogy ezeket a koncepciokat egy felje-
sebb, Gsszeteitebb jatékba épitik be, mint egy teglat a
héz falaba. Egyszertien fogalmazva: a ponflovészet
onmaguban mar nem kepes husszcbb |de|g lekstni a
Hidl

rétra sikeredett a célzasi
mechanizmus, ami a har-
madik epizodban és ter-
mészefesen az EX-ben is
kiegészilt egy finom cél-
roi technikaval. En-
az apr segitségnek
a lényege, hogy a tévesd
szélkereszfiét még keress

adatérdl, mikozben filig érhet mind sz6j
hisz Jmk egyet fizet, és mindjdrt négyet kap a kedves
vasarlo.

ESZED, NEM ESZED...

Gondolom senkit , hogy a jatékban
mindossze ' ne"”epnfgnm&nekunkm

fazisban képes oz aldo-

R fﬂf endot toni a viig legkionbiscth

MRARTIN BELESZOL!
En is imddom o mesterlovészes részeket a
ban, viszont kifejezeten gydlalém, ha
kezé vagyok szoritva. Nekem agyonveri a jtél

ményemel. A mesterovész, ha kel dkon, heokon
atis lapul, és varja aldozatat, mert tud| hogy leg-

fobbszor csok egy lehetdsége van loni. Eppen ezért
nem kedvelem a Sient Scope-of, annok elenére
sem, hogy fudom: egy idyémrm jatekban muszj
idalimitet adni..

zat koponydiéra lfani
nes modjdra az

upmmzdui&sokul is

kovefi. Garantdltan részo-

az EX néhany képi umusa ésa kezelesben fapasztal-
hato kannyitések, ebbsl a jatekbol négy rész egyszer-
re SOK! A képi vilag és a technika a jatéktermek
enge felbontast kepernysit idézik, o halovan

ﬁzng &5 zenei aldfestés pedlg lassan patindsnal
mondhat6. Nem az dregséggel van a baj, csupan a
vilag hihefetlen gyorsan val kmk & mi egyre fobbet
akarunk. Az SSC:1| senki nem fog i6llakni, de taldn
megérdemel egy helyet a polcunkon ez a kiszolgalt
obsxhs

SiD

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kozepes

1 Jatékos
27 blokk

v jo alapitlet, négy jaték egyben
X négy egyforma jatek
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MRARTIN BELESZOL!

A Redeemer cselekménye 5 éwel az el6z5 Hunter utén
j6tsz6dik. Talan cinikusan hangzik, de szerintem ennyit
érdemes megemlifeni, mint  kilonbséget”, a régi és i
verzi6 kozott. A két game szinte ugyanazt nyfifia. A ko~
zépkategoriandl picivel jobb hack'n'slash stuf, En egye-
dil hlalra unfom maga raita, de tabbiétékos médban
elég j6 moka. Ha még nincs Hunter jdtékod, vedd meg,
egyébként inkabb ruhézz be valami komolyabbra,
mondjuk a Baldur's Gate 2-re...

HUNTER: THE REKONING
_REDEEMER

VIVENDI UNIVERSAL
MAS VERZIO: JELEN
grafika: jo
jatszhatasag:
szavatossag:
~zene / hang:

LELTTERS




Xbox

int minuszok repdesnek, raadasul a
Kmércius meghozta a szinte folya-
matos héesést is. Nehéz elképzelni

barmiféle szabadtéri tevékenységet dider-
gés és sapka nélkiil, nem, hogy vizi spor-
tot fiirdéruciban. Ezen a gondolati problé-
man igyekszik segiteni az Argonaut Ga-
mes legtjabb fejlesztése, a Carve, ami
egy latvanyos nyéri &rilet, a jetski adap-
acidja. Igazén nagyszerd idétoltesnek
igérkezik a j6 meleg lakasbél iranyitani a

igivilag sportoléit a killénbszs napsitstte
péﬁyékon at, mikézben a felesapé habok
és az adrenalin szillte Snfeledt Eiélfc’xsok
hangjai t3ltik be a teret. A Splash-
down utén lassan két éve mar, hogy
nélkilozniink kell az extrémsport
eme népszer( agat. Ha a stuff valé-
ban minéségi munka, akkor egy olyan Grt
fog betslteni, ami mér 6 ideje {irély nél-
kil kénytelen létezni. Hogy szemtandi le-
sziink-e a koronazésnak, maijd elvalik, am
csak, azért mert kevés a jelentkezs mé
gem lesz minden disznépasztorbél uralko-

6....

TRUKKOS IVAN

Mint minden versenh/alapﬁ progiban, itt is

Szerencsére egyre elferjed-
tebb trend az extrémsport
szimulaciok kozott az ext-
rém karakterek szerepelteté-
se, ami els pillantésra nem
is tnik igazan lényegesnek
a iénszhcﬁésé? és grafikai

[ényeges kér-

olyan apré adalék a hangu-
lat tekintetében, ami szinte

a menii az a hely, ahol a jatéktipusok kd-  megvalésitas

il kivélaszthatjuk a szamunkra | gf déseihez képest, mégis
lelsbb ersprobat. A Carve esetében ez a

felilet g | i

em
senkit, mert teljes mértékben dttekinthetd és
a kindlat is meglehetsen szerény. A Quick
Race és Arcade versenyek a mar jol ismert
instant médok, ahol a bringék és palyak
vélasztékat a bajnoksagban elért eredmé-
inkkel bavithefiok. Ezek a bainokségok

észrevétlenil képes annak
nivéjanak emelésére. Persze
nem kapunk olyan sokkolé
képet, mint azt mondjuk az
Outlaw szériatél mar meg-
khattuk, de azért valami-

a Tournamet meniipontban tehetdk jatszha-
tova, ahol a liga erésségének fisztazasa
utén mér indulhatunk is az elss megméret-
tetésen. Am az efféle szaguldasok nem csu-
pan abbél alnak, hogy izombél letépiik a
gazkart, hanem Ggyességi pontok és extra-
sebesség gyfijtése is a fe?a lataink kozott
szerepel. Hogy ezeknek a feltételeknek is
maximalisan is eleget tehessiink, érdemes
a legelsé verseny megkezdése elstt a
Trick Tutorialban megadott technikat lelkiis-
meretesen megtanulni.
A jetskivel végezhets kunsztok tipusai ha-
rom kijlonboz3 kategériaba sorolhatéak.
gyobb szamban a levegsben végez-
hetd trikksk vannak, amiket a vizfelisleten
elhelyezett rampakra vals felfutas utén tu-
dunk végrehaijtani. A kévetkezs tipus az
ezeket kdvetd vizre, vagy inkabb viz ala
érkezés, mint példaul az Ggynevezett ,ten-
geralattjaré triskk”. Es termé nem

féle uténérzést a Carve sze-
repléi is képesek kivaltani
belslink. A hasonlésag, a
karakferjegyek mellett a két
6bs| Gsszedllé csapatnak is
készénhets, ami leginkabb
az Xbox-Live tulajdonosok-
nak fog 0j élményt nyoitani.
Ugyanis a halén valé jaték-
ban akar vall-vallvetve is
kiizdhetiink a tabbi istallé
ellen. Egyébként a csapat-
tarsak a normdl jaték soran
is kommunikalnak egymas-
sal; hol biztatnak, hol pedig
kiilénb&z8 taktikai tana-
csokkal latnak el benniinket
a palya szélérsl.

A versenyzésre kijelolt viz-
feliletek tulajdonképpen
elég vall k lettek, igy

maradhatnak el az egyszerGbb mutatva-
nyok sem, amiket menet kézben végezhe-
tink. Ezek az események, azon tdl, hogy
szinesitik a versenyt, akcidpontjainkat is

helyet kapott Eurépa az
amszterdami csatornahélé-
zattal, Amerika a csendes-
Scedni térséggel, sét igazi
ki ri6surként leohelink o

gyarapitjak, amik gyGitése ugyanolyan lé-
nyeges, mint helyezésink a bajnoki tabla-
zatban. A trikksk hasznélata réadésul az
extra sebesség eléréséhez szitkséges ener-
giaszintinket is emelik, amit a képernys

bal alsé sarkaban elhelyezett kijelzsn ks-
vethetiink nyomon. Ezt a turbé médot stil-

szeren a bal oldali ravaszgombbal en-
i S

ku
Jeges-tenger hajéroncsai
kozstt. Egyébként a helyszi-
nek nem csak latvanyban
kilsnbsznek egymastsl, ha-
nem eltérd adottsagokkal is
birnak, amik me%‘k&vevelik

a versenyzési technikank oj-
lyZs:
T

gedhetjick jara. Az &rilt
alatt viszont nem triskkézhetiink, bar em-
ber a talpén, aki ilyenkor egyaltalan a

tos inkabb belath

. Amig a csa-
tornakban a szik fordulok-
kal kell bajlédnunk, addig

a Jeges-tengeren a kemény
hulla éssel kell szamol-

ré|yén képes tartani a gépen ezért ajan-
# LE Dl e
k

on illetve hajrazas alkalméval széteresz-
teni a ménest. Az iranyitas t6bbi része
elég egyértelmiire sikeredett: a jobb mell-
581 omi a gazadas, a bal iranyl

nunk. A pélyak felépitései
egydltalan nem bonyolul-
mgk, a korck megtétele koz-
ben sarga és piros bojdkat

dulés. A tsbbi al b funk

dig a triskksk tanulasakor, a prog
koztat minket.

MARTIN BELESZOL!

Nem tudom, hogy egy jetskis program-
bal ki lehet-e hozni még tabbet anndl,
amit eddig kihoztak — mar persze a je-
lenlegi konzolokon. Nem hiszem. Mi az

isten haragjét lehetne még fejlesztenie
Talén a grafikat, semmi mast. Az N64-
es Waverace 6ta ugyanolyan mind-
egyik game, vagy legaldabbis gyengébb.
Ez szerintem pont semmilyen...
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ell ker a mega-
dott irén;kél és a vizen el-
helyezett rampékat hasz-
nalva a magasba emelked-
hetiink egy szemet gys-
nysrkadtets trikk erejéig. A
bojakat a képernydn egy
keret mar elére jelzi (talan
tolsagosan is elére) miksz-
ben egy nyilsor segitségével
aztis me?hmérozza, hogy
merré| is lenne ildomos
megkerilni azokat. Ha bo-
jat vétink (kihagyjuk vagy
rossz iranybél keriliink)
biintets masodperceket ro-

EZ NEM DizZiB]

de B S5 Z T

nak rank, ami egy brutalisabb kizdelem
soran, akar végzetes is lehet.

A verseny kézben elénk tarul latvany elss
likkre talan zavaré lehet, mert a cikazé
sporttarsakon kiviil a bojak helyét jelzé ks-
rok és nyilak némi kaoszt képesek okozni,
az amigy is éllandé vizpermettd| homalyos
képernydn. De ha az ember elfogadia,
hogy ebben a sportagban valéban ilyenek
a latési viszonyok, akkor talén jobban
megerdlteti magat, és konnyeb-
ben felismeri a helyes iranyt és a
kinalkozé elényds poziciokat.
Még elidszve egy kicsit a grafikai
megvalésitas lényeges kérdésé-
nél, le kell szégeznem, hogy a
Carve nem valami szép, sét, ha
keményebben akarnék fogalmaz-
ni, azt mondanéam: nem tdl igé
nyes. A vizfelszin megjelenitésé-
ben ma mér azért ennél tobb is
elvarhaté lenne, de a valddi ba-
kik a vizeffektek lettek. A kanyar-
vételkor és a dontések alkalmaval
a jetski alsé részére besmls vizet
valami dobbenetesen kezdetleges
alkottak meg, raadasul a gépel
képesek nemegyszer a fereptar-
gyak )exmréivgrﬁsszekeveredni.
A versenyzdk mozgasai mar va-
lamivel mivesebb munkak, de
ezek még mindig messze vannak
az életszer(j reakcioktol.
Mivel ez egy alapvetSen dogss
sportdg, azt varnank, hogy vala-
mi hasonlé hangvételd zenei alé-
' festés kerilion a programba. Le-
et, hogy az izlésemmel van a
baj, de én hamar levettem a mu-
zsika hangerejét és inkabb a mo-
torhangra gerjedtem ré. A folya-
matosan toréztatott ersforrasok
és a viz csobbandsa, viszont mér
lényegesen hitelesebb atmoszférat
teremtenek, féleg ha hozza-
vesszik a versenyzsk kigltasait és
a radisbél néha felreccsens inst-
rukciok zajat is. A kezelhetéség-
el nincs baij, a bringak 6l for-
3u|nuk &és konnyen tudunk korri-
galni is, sét fejlettebb tipusoknal
ezek a tulajdonsagok még ki-
emelkedsbbek, igy egyre élveze-
tesebb versenyeket vivhatunk.
Mindezek ellenére a harc szelle-
me néhany nap elteltével végér-
vényesen tovabb all és csak a
csupasz egyhangisag marad a
épernyénkon. Hiaba a nyilt vi-
zek alattomos hullémzésa, higba
az egyre profibb versenygépek
megszerzésének lehetSsége, vala-
hogy minden sziirkévé és érdekte-
lenné vélik. Nem érezni az
adrenalin izét. A versenyzsk
kozti eltérés a képességek okozta
szintkilonbségek ellenére is alig
érezhetéek, raadasul, ha a gép
iranyitia Gket, nem is 1ol vérme-
sek. Erre a probléméra viszont
megoldast jelenthet a tsbb jaté-
kos méd, ami talén a game
egyetlen igazi eréssége.

CARDE

GLOBAL STAR / ARGONAUT GAMES

SiD

MAS VERZH! ELENLEG NINCS
grafika: kozepes
jatszhatosag:
szavatossag
zene / han
hangulat: kizepes

1-8 Jatékos, system link
33 blokk, Kbox live, dd 5.1, head set

v gyors gépek, hangulatos palyak
X grafikai bakik, hamar egyhangi
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denem, megérfes:
sem a iel}:sgvékkel, pon-
tosan mire is gondoltam,
amikor kibukott ez a kife-
'E:és a szamon. Elgsz6-
n persze konnyebb el-
ni, és Ossze-vissza
hadovalni, olyasvalakik-
nek, akil € 6
jérfiik egymast; jo-
val nehezebb viszont
publikélhaté forméba n-
feni, ), ha nem is
' 18l beszélink,
hanem csak egy teszt be-
vezetjérd| van sz6. Sz6-
val véleményem szerint

kovetkezetesen az elejétd|
a végéig rendszerbe van-

E?y jateknal,
legyen az
akar 6
kalés-gyd
anyag, egy valés ideji stratégiai jaték, vagy egy
bels nézefes lovaldozds cuce, soL szempontnal
kell stimmelnie ahhoz, hogy Gsszességében azt
mondhassuk ra: ez egy J6 Jaték. Kihangstlyoz-
ném: a J6 Jéték nem egyenlé a Népszer( és a Si-
keres Jatékkal. Népszer( és Sikeres Jaték valhat
nagyon rossz, vagy egyes részeiben krifikan alul
teljesits jatekbol is; il{ennek tartom példaul a Me-
tal Gear Solidot is, ahol szinte minden 6sszevag,
de arrél sosem beszélt senki, hogy élethiség ide
vagy oda, az 6rok ,nagyotlétd” vakond emberek,
és?\u masfél méternél tavolabb leiilsz cigizni, azt

sem fogjck észrevenni. Vagy felhozhatnam a tech-

nikailag nulla PS-es Medal of Honorokat, amik
szerintem egy 486DX4-en is elfutottak volna, és
T he e
olyan PS tulajt, akinek
ne lett volna meg mind
a ket rész.

Mindegy. Lehet vitat-
kozni, hogy mitdl j6 egy
jatek: egyesek szerint so-
Lu' nyom a latban a
mﬁ(:,mmﬁsok a hangu-
latot értékelik, mig me-
gint masok szerint leg-
jobban az stletek szami-

tanak. Nemrégen
beszélgetés soran z"ayem
is meg érdez'élk, hogy

razkodasba kellett kez-
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nak szedve, vagyis pon-
tosan tudod, hogy mit tehetsz meg benne, és mit
nem. Szeretem, ha van kerefe egy jctéknak, van al-
féja és omegdia, és tudom mit kell fennem, ha a
maximumot akarom elémi benne (ezért imé
off igyesség maszks
tekokat), az pedig ki m,
ha a stuffban nyomon tudom ké-
vemni hol is tartok benne (I love
%-ok, statisztikak). Ugyis fo-
galmazhatnék, hogy kisza-
mithatoak, de ez igy tol ne-
gativan hangzana, inkabb
az a megfelels kifejezés,
hogy  jafék egésze egysé-
ges, nincsenek olyan palya-
részek, amik megkavarjk,

megzavariak a jatékost. De ugyanakkor pont annyi
informéciot arulnak el a szintek, hogy adott legyen
a mofivacié a kivetkezs palya elkezdésehez. Azok
a jatékok, amiket szere#equ és most baromira
mindegy, hogy milyen konzolré| beszélek . mind
egytdl-egyig egy ol felismerhets, kidolgozott, dur-
vara logikusan egységes rendszerbe vannak foglal-
va.

Mindezt csak azért osztottom meg veletek, mert az
a furcsa helyzet dllt el6 o Billy Hatcher fesztelése
kozben, hogy elészor nagyon rihelltem jatszani ve-
e e e et
hogy egy Mario klénrl van szo, végil pedig azon
veftem magam észre, hogy kitapasztalva a jaték
rendszerét, mar magaért a felfedezés Groméért jat-

szom a cuccal.

. hogy miként is néz kis
5 egy csirke és egy kakas,
&s mi a kilsnbség kozot-
ik), és elkapja azt, ki az

e?ész kalamaikaért a
lelss.

HOs

CSIRKE
Ahhoz képest, hogy a
Mario j6tékok kategéri-
jukon belil milyen ma-
gas minGséget képvisel-
nek, még nem nagyon
probalta meg senki leu-
tanozni Sket, akar jaték-
menetiskben, akar felépi-
tésikben. Ezen most val-
foztat a Billy Hatcher,

J66666 REGGGELT
MORNING LAND!
A sztori talén kicsit butan indul. Egy képzeletbeli
mesevilagban jarunk, amit Morning Landhek (Reg-
gel orszag?) hivnak. Ebben  békes vilagban kiza-

mivel a SEGAs arcok le
sem tudndk tagadni, hogy az alapokat, az emlitett
felepitést, és a jatekmenetet is az 6rok kirdly 3D-s
Mario jatékokrd| koppintottak. Annyi mindéssze a
kiilnbség, hogy itt most nincs szintvélaszt6 pdlya, a
vilagokat egy térkép-képernysrd| tudjuk elémni. Min-
den vilagban adott szamd kakasfejes érmét tallunk,

| k, hasonléan a

rélag élnek, am a joléfi ta
nak és a bekének a mai napon vége szakadt. Sotét
fellegek melyérs], egyveﬁumh\os csapat
fekete hollo tamadta meg a foldijiket, és
gonosz magiajukkal, szornyeket megi-
dézve, sotétsegbe boriloﬂéi a videket.
A Kakasokat, akik hangjukkal min-
Al S
zartak, igy elérve, hy
@ sotétség uralkodjon a
i feldjiksn, és a miénken

Orok-

is. A jatek foszereplaie, Billy Hatcher, és kis bardti
kompénidja sem teljesen véletlenil cssppen
kalandba, hanem Menie-Funie a csirkeisten (ez igy
papirra vetve elég hilyén néz ki: csirke orszag, meg
csirke isten, na mindegy...) teleportdlia at héseinket
Morning Landbe. It m magara &lti a Leien las
Csirke Ruhat, sorban bejarva a vilagokat, kiszaba-
ditva a rangidss csirkéket (6k egyébkent a Kakasok,
csak szerintem a SEGA Teamnél fogalmuk sincs,

amelyek megszerzéséért killonboz kisebb kildeté-
seket, feladatokat kell teljesiten

Mario Sunshine érméihez. Vilagonként az elsé ér-
mét, amit a jatek egyébként courage-nek hiv, min-
dig az adott helyszin Csirkefénskének a kiszabadi-
tascért kapjuk. Ennek killon jelentdsége is van, hi-
szen amikor kiksltsttik szerencséflent, & fogja és el-
kukorékolja magdt, és a sététség kénytelen vissza-
hizodni. (2 amigy grafikailag s sokat szémit, de
errdl majd késsbb.) A masodik érmét mindig egy
féellenség legyézése utén szedhetjitk dssze, a f6-

muftikhoz csak egy specialis Sété
un keresztil lehet eljutni, amit
Ee" keresni.

Innentd| kezdve a feladatok elég véltozatosak.
Egyszer az utazd mini-idtékos csirke feladatat kell
teljesiteni, méskor le kell nyomni szz ellenfelet, me-

jint mésszor ki kell szabaditani valamelyik tarsun-
Eur, vagy épp versenyezni kell valakivel. ébkﬁnr
etini

l5n meg

Billy-vel 6sszesen palyankent 6t érmét sz
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gamecube

&ssze, ha azonban meg
taldliuk és klsmbﬂdlm-
tuk barétainkat, a késsh-
biekben ket is irényit-
hatiuk, és veluk kilon
lusz kil ért me-
emnl( vissza minden
?y ha jol sz6-
lagonkent
nyolc émet fudunk be-
gytjteni. A hét vilagban
ez sszesen 56, plusz
van még négy speclulls
érme is, igy [6n Gssze a
égelszamolasnél a hat-
van csirkeérme. Akiknek
ez kevés lenne, azoknak
oft van a sarga aranyér-
mek gylijfogetése, kilde-
tésenként mindenhol &t

van elrejtve, ebbsl gyor-
san kiszamolhatjuk, asz6z szuzalekhoz ketts-

darabot kell

atgun!|u|< az e||enfe|e|<bo| , vogy egyeb szétforhets

6n. Minél tsbb

TOJAS, TOJASOK,
TOJASOCSKAK

A jétek soré végig, minden kildetésben fojdsokra
vagyunk utalva; dgyis mondhatném, hogy ebben a
programban a legjobb barétaink a tojsok lesznek.
Miutan megszereztitk o Legendas Csirke Ruhdt, el-
nyer\ul( azokat @ mlu!donsugokai amik egy fojas
kezelésehez feltétleniil szikségesek. Ezek a kivetke-
z8k. A|up, y tudjuk a tojast guritani: elére, hat-
ra, jobbra, bocﬁru arra viszont vigyazzunk, féleg az
iigyességi etk reszeken hogy egy kicsit nehézkes
velik megéllni, elengedm p‘:? csak all allapot-

ban tudjuk 8ket. A guritas-
nak tobb jelentdsége is ;
van. Egyrészt csak igy tud-

juk az ellenfeleinket r

nyomni, mésrészt, a fo-

gyimélesat szedunk &ssze, azzal ardnyban né a to-
jasunk is, mig végil eléri a maximalis nagysagat,
amit egy kilss fénylé burok is (e|ez Ebben az dllo-

potdban a legerssebb a
e||en‘e|e!n|<nej( is elég
De mas nagyon fontos funkcidja is var
is kikblhefjik egy jel iranyzott kukun/wva/
'EZ!G Mivel a |u|ekbun sszesen hetvenkét fele tojas-
sal lehet dolgunk, szépen meg kell tanulni, hogy a
ku|unb015 Kinézett fojésokban mik i reff6zhenek.
thasznosabbak persze azok, amiben valami-
|yene£12menfé|is besfidt talalunk. Ezek ugyanis csat-
lakoznak hozzank, és a késébbiekben (amig meg
nem halunk), mindig felhasznalhatjuk specidlis ke-
pességeiket. A pingvinnel példaul elolthatjuk a fiizet,
a killonboz3 tizes élélények (bika, repilé valami) a
jeges rulycn hasznosak, de emlithetném a fokat s,
amivel pedig fagyasztani tudunk. Ezeken kiviil még

ég a eignugyobh

szémos hasznos cuccot
kikslthetiink a tojasokbdl:
ilyen példéul a bohéc-
sapka, amivel a fejinksn
raugorhamnk a fojdsra,
: es mml egy cirkuszi
enstlyozva gurul-
ham rajta, ami azért is
fontos, mert csak igy
dunk a vizben ksz] ?el(ed
ni, de van dupla ugras
faréj, tizes, vizes, szeles
foré], és még rengefeg
minden més, amit mind
tekinthetsz a Tojs
eﬁenubﬂn A tojasokkal
kén tudunk gurulni
és beguru|n| (gyorsitds),
illetve ugrani, seggelm,

vuhb|umshoz is mindig fojést kell magunkndl tarta-
ni, peldaul az 6sszes specidlis karikét, amivel ma-
isat tudunk ugmm uml fovabblg minket, amlvel
g:ogvu célozni ru junk (de emlitheiném az &
|s), csak i ugy tudjul husznu|n| ha tojas van a ke-
kben. Tojésokat mindenfelé, a pélyakon elszért
'eslkekben tollhatunk, és lupolm is tudjuk oket, ha

MARTIN BELESZOL!
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de a legjobb poén, hogy
el tudjuk 6ni, ami leginkabb egy fe E;egurih'r
sahoz hasonlo, oz elért eredmény pedig mintha
biliardasztalt szimbolizalna. Az eltalalt el-
|enH blllurdgo’yok médjéra gurulnak szanaszét,
hatalmas puszfitast végezve sajdt soraikban - igy a
legegyszertbb egyébként a kombsk ésszehozésa is,
ami az elsmmulusm:l lenyeges. A program ugyanis
nez:, szémolja, méri, ﬁ mit bénazunk Gssze-vis-
|yakon, és minden kiildetés végén rangot is
kapun tole.
Helzszlnekbol egyébként hetet taldlunk a |a'e|<bun,
0gy azt egy mészkalss jatékid] megszokhattul
van it erdei falucsku swubgos, |eges, kalézos, dl
noszuruszos vilag, vagy épp egy cirkusz park, a
gonosszul pedig a sajat kilon palyajan, egy hatal-
mas junk megkiizdeni. A j |ﬂ a|e1en
egy kicsit szkeptikusan néztem a ol sotét g
de aztan mivtan kozos erdvel felkehelluk a nnpo' é
a fény elontdtte o helyszlneke& szinl
lattam a vilagot, és ezt értsétek sz6 szennl Oke, azt

nem allitom, hogy Mario vagy Start Fox szintfj, mi-
0, nagysagl, komplexitast palyak vannk a
|uQe in, de a maga médjan kulturaltan ki van dol-
gozva minden. A killénbszs vilagokban, kilonbszs
Kakasok (kalz, sember, eszkimo) vérnak rank, a
cirkuszos p(:lydn a hattérben fengernyi lufi szall az
&g felé, és még sorolhainém az apré, de jéy
dulgokai a grafikaban. A hangok szintén jol sikeril-
tek, elég zozos, ahogy Billy kuiorekol és a palyak
zenéi sem kergefik az embert az Sriletbe. Elokadni
red biztos nem fogunk, mert minden kildetésnél a
eallsubb helyen kezdiink, plusz még nyilak is

zlk a hu]udusl ulvonuk:t ha azonban megxs el
th

érme Gsszeszedésében. A kedvencem az, amikor
réaguritasz egy fojdist a sinparra, az meg leesik ks-
zottisk. Ettdl figgetlenil szerintem a készitok kihoz-
tak, amit lehetett a témabél, és egy élvezetes, eg;

di |clekor alkottak, ami ugyan sosem lesz Hasszxius,
mégis meg van az a i6 tulajdonsaga, hogy ha egy-
szer nekikezdesz, nagy a valészinﬂség:%gy vér
gig is fogod vinni.

S26 ami sz6, jopofa kis maszkalés jatek a Billy
Hatcher, amwell egy velem egykors, de akér egy
nyolcéves forma gyermek s kifingen fog sz6-
rakoznil

Gsipi M Lee
U

mindig hasznos informéciék bir-
tokaban vannak. A jatékban

acnun a kis

egyébkent nincsenek fol-
varidlva az iigyesst
e
nyen teljesithefdek lenné-
nek, ha nem lenne benne
az a sok idegesitd plat-
form rész, amit a kifor-
ratlan iranyitassal blzony
sokszor neﬁez lesz teljesi-
teni. Szinte minden vil lag-
ban van, egy-két pélya,
amit azért nem teljesit az
ember, mert az u
szétrobban unol
béna irdnyitas mlamb
tfon elvérzik egy igyessé-
EI részen. Az pedig csak
ab a tortén, sok-
szor nem is a mi ibélnk-
bol vesziiink
&letet: elcfordul, h
jatekban maradt bugok ukadalyoznak meg egy-egy

BILLY HATCHER
AND THE GIANT EGG
SONIC TEAM / SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

- hangulat:
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MEDAL OF HONOR:
RISING SUN

A MOH j részérs| pér szammal ezelott
mar olvashattatok egy hosszabb feszfet, de
mivel a |utek mulhpla"orm, (u]an erdemes a
G | is egy
i kedvéert.

(Esri

JB 007: EVERYTHING
OR NOTHING

Az évek folyamén (legalabbis az én véle-
ményem szerlnt) egyre |obbak [enek ala-
mes Bond filmek, a ‘nagypapal orban lévs
Brosnun gyerek is o vq{oszbas volt, és az
16 sztorikat is sikerolt

it, a népes e
En még mmdlg fenntartom azon vélemé-
nyemet, hogy a MOH jétékokban egyedul a
témat sikerdlt |ol eltalalni, de sajnos az
&sszes konzolos rész megvalésitasa egy fa-
batkat sem ér. A PC-s FPS-ekkel meg ne is
hasonlitsuk ssze, mert fényévnyi kiilonbsé-
gek vannak kéztik. Ez az j rész egyébként
a Tavol-Keleten i Gtszodik, 6s a na y Parl
Harbor-i icmudéssul kezdadik, de cﬂ(ésob
blekben més, szlnten egzoﬁl(us he|rsz|nek-
re is Tul na
nincsenek az eléz8 részhez képest, falén a
legjobban az tetszett, hogy kis japcsi ellen-
ségeink mellbe is sz6rhatnak mlnkel kozel-
harendl. Na j6, azért vannak még pozitivu-
mok a jatekban, példaul sok kisebb-na-
bb feladatot kell megoldanunk a pélya-
on, és gy veftem észre egyre kzbbfeﬁa esz-

kszt, targyat mdunk hasznalni a jatéek so-
ran. Viszont 6 lenne mar egy csak tizen-
nya/c éven fe}u/le/me/( 52616, hlteles, életsze-
G WWil-es jaték, mert ez sajnos nem az,
mint ahogy a mostani mozikban futé ame-
rikai ,mindenki hésként viselkedik, mé
haldl torkaban is” filmek is. En olyun életht-
nek szeremém latni a jatékokat, ahogy a
g{apum egyszer elmesélte; olyannuk
ahol

kiagyalni, attél figgetlenl, hogy én is tu-
dom, ezek csak szimpla kémes akciofil-
mek. A jatékokrél ugyanez szerintem mar
nem mondhaté el, etalonnak mindmaig az
64-es Goldeneye-t tartom, és a tobbi fej-
lesztécég mind elkovette azt a hibat, hog
a sajat 007-es jatekait is megprobclha bel-
so nezetben elkésziteni, csak azt felejtetiéek
az 8 cegerukre nem a Rare }ehmt
e by
hogy az EON kulso nezerbol |a!szha'o )

s prog-
ramokért lehet irigykedni a PC-sekre (még
i6, hogy ithon egy 2.5GHz-es gépem van,
masfél Fglga rammal, GF4 TI4600-s kcnzu
val, amin azért még mindig eldécognek a
|a!ekok) mivel a konzolok ezeken a fron-
tokon rendszerint elvéreznek. Mondjuk az
is igaz, hogy ezekhez a jatékokhoz (m
az FPS-ekhez) azért ked egy xzmosaEE
hardver is, ami alapbl hlanyzlk az sszes
konzolbol (hehe). A Sim 6j része is egy

SONIC HEROES

A mai napig is fent pihen a polcomon a
Megadrive 1-6m, két joy-jal, néhany ja-
tékkal, de @ Sonic-ot azt sosem szerettem,
e, annak ellenére, hogy sol
ismer6s6m megoruh érte. Sajnos a SEGA-
nél valahogy nagyon nem éreztek ra a
valtasra, és idaig az Gsszes 3D-s Sonic
cuce eleg fisifosi ?eﬁ beleérive ezt a mos-
tanit is. Talén nagyon nem is kéne eréltet-
ni a dolgot, mw% ez alapjan ] rajongé-
kat nem igazén fognak szerezni ennek a
béna Sonic-nak (inkabb csak vesziteni), a
régiek meg bizfos nem egy ilyen agyatlan
ketts Eo' varnak a SE-

ilyen szimulacios jaték, és egyé olvas-
hattatok mér egy tesztet két szammal ez-
eldtt réla. A cucc igen szoszol6s, aki
nincs hozzaszokva, hogy hetekig

mire ledéntheti a itkarngjét az

nem erdltették a
sem 6l kivitelezhet belss nézetef. A jatek
egyébkent elég nagy koltségvetést, min-
den fébb szereplét él6 szinészekrs| min-
taztak, akik tabl
kat is adiék a j

k kozott még a hangju-
khoz reméljik nem lesz
a jatekbol bukus, mert akkor valakinek a

galydja is ramegy. A jatek egyebkem
1gencsak meggy6z6, rengeteg Ujitast tar-
talmaz, példanak okaért nem csak tiiz-
harcba keveredhetiink az ellenfelekkel, ha-
nem akar kézitusaba is, de ami szémomra
az egyik nagy pozitivum, az a kooperativ
méd, ahol ketten egymas segnve is jatsz-
hatunk, i igaz ne K) jatekban. Amigy a
k egy c:ingol kemta el-

velik szedetiék ssze a ,fel

ink” a hullakat, és a hldegben gy kelleﬂ
ket kicsakanyozni a hé alél, és uE | ezek-
16l a halottakrel is leszediék a ruhakat,
annyira faztak. Olyannak, ahol Gnnepna-
pokon [shtst kellett enniik, mert més nem
volt. Es nem o|yannal< ahol egy szél gatyd-
ban t5bb ellenfelet nyirsz ki, mint két atom-
bomba egyiittesen — mert ez minden csak
nem a Masodik Vilaghabord.

MAS VERZIO: PS2, X

6zik, néha lo-

az |nkabb kl se rébal a, mlvel hcmar 4

égcs u'|u|n A cucc
elég életh, az viszont mellbevagott, hogir
ebben a |c'e|<bqn a penzert dolgoznl k

és hiaba kérsz anyadekisl, czok tojnak
rad. Na, szép kis csaladmodell, mondha-
fom.... :) A Bustin’ Out eg(e ken' egy na-

gy tucat j

GA-tél. |nku£b csindlianak megint egy
2D-s iigyesség |utekot az biztos t5bb em-
bernek bejonne, és az nem lenni megint
ekkora csalédas. Egyébként nekem un-
szimpi az 6ssze Sonic szerepls, meg az
értelmetlen vilag is amiben élnek, és
tasagnak tartom a jatékmenetet is, a
ben csak elérefelé rohangalhatunk, mi
denféle torténet nélkiil. Ez a mostani
tekban sincs maskepp, csak most egyszer-

re harom szereplét kell iranyitanunk a bu-
tan megszerkesztett haromdés palyakon.
Annyi mindéssze a csavar, hogy minden

pelének ma: vannak

gyon Gsszefeftprogram, d
izére, azok hosszo hetekig e|szorakozhc|7»
nak a jatékkal, és egyesek még talan olyan
dolgokat is me?valusnhoknok amit az élet-

(a Lost Vikings 6ta uncsi ez a jatékmenet),
és ezeket eltérs helyen kell hasznalnunk,
nagy of|e' mondhatom. Vannak azért

ben sosem, és
normélis, harmonikus purkr:]pcsoluiban él-
hetnek (ami nem megy mon uk tnkre egy

pakodik, sokszor pedig mindenféle hi-

tech-es t hasznal, sét neha meg ki-

lonféle jarmivek vo|0n|u mdge is beme-
A

agi nycralas/melo utén ;)
Tobb ilyen cucc is jchetne konzo|ru, (meg
RTS |s) mert szerintem lenne ra igény, de

részkedik (auto + ilde-
tések, a grafika és amogy mugc a jatek
egésze is egyben van, széval egy nagyon
élvezetes akciojatékkal allunk szemben, de

egyelére még |g is csak a masodik |eg-
jobb Bond jaték lehet.

MAS VERZIO: GBA, PS2, X

- 8- 8.

meg lenne adva a valasztas
szcbcdscga, hogy akarok egy ||yen |u'ek
kal jtszani avagy sem. A Sims 6 jatek,

is néz valahogy, Gsszetett is, igaz én csak
a PS2-es verziéval jatszottam hosszab-

MAS VERZIO: GBA, PS2, X

részek is, amik elterelik a fi-
gyermef arrél a szomord tényrdl, hogy a

rafika elég gyér; eskiiszom néhany do-
?g (mint a vizeffeketus) még a Dreomccs»
tos Sonic-ban is jobban nézett ki. Egyél
ként sem értem a |a'e|<mene'e0 hogy {oly
ton csak eldrefelé kell rohangaszni egy
teljesen idista vilagban kialakitott, logi-
katlan palyarendszeren, de lelkik raitra,
de Sonic-osoknak biztos 6 lesz, 8k tehat
szerezzék be, a tobbiek meg inkabb
Sunshine-ozzanakl )

pont
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‘l—/ THE RETURN OF THE KING

TLOTR: THE RETURN
OF THE KING

Tavaly év végén, nélunk oz idei év elején,
végre mindenk végigizgulhatta o GYU trlé:
jia befejezését, most pedig tarolt az Oscar
giiéludéson is a film, majdnem egy tucat
szobrocskat tudhat a magaénak Peter Jack-
son és lelkes csapata. Az, hogy egy olyan
film, amiben nyomi, sosem léfezett orkok
sty e Al i) o
egy a Star Trekbd| idefeleportalodott nugﬁﬁ-
|6 tindérrel, aki olifantoknak csifolt eletan-
tokra maszik fel mentekozben, tizenegy ka-
tegoridban nyert Oscart, az a filmakadémi-
kusokat mindsiti — de ez persze csak vicc
volt, hisz én is haromszor lattam mér a mo-
ziban a filmet, és nagyon fetszett, csak az a
sok kardozés részt {ivdghum':k volna. )
(Meg az a ket kisfit sem volt tol szimpatikus,
akik betépve a hegyen toraztak, mikézben
szegény Enrélaik arcoltak.odalent. :) No
mindegy, szerencsére nem lesz negyedik
rész, mert véletlenil beleesett a lathatatl
ség gylrlie a lavaba :) (Vazzeg Csipi,
nagyon bershdgtem! Martin) A jafék

is leginkabb az elébb emlitett kardozés ré-
szeket dolgozza fel, méghozzé egész firhe-
16 médon. Erdekes, hogy az el6z3 rész is az
elétte lév résszel kezddott és ez most sincs
masképp, ha értitek. Nagyon tetszett a pa-
lyavélaszté képernyd is, és a jaték is megdll-
ja a helyét. Az akei6 egész szépen kivitele-

e

LOONEY TUNES:
BACK IN ACTION

A Warner Bros bizonyos idékszaon-
ként kiad egy-egy jatékot a leghiresebb
szereplivel, hogy azért mindig az em-
berek kﬁzmda?ﬁian maradjon, most vi-
szont van még egy apropdja is a Back
in Actionnek, nevezetesen, az hogy
most fut a mozikban a jatékkal meg-
egyezd cim( film is. Egyelére még nem
lattam, Ggyhogy arrél semmit, a jaték-
rél viszont anndl 15 élni

HARRY POTTER AND
THE CHAMBER OF
SECRETS

Nagyon ritka az, amikor valakinek még
csak nem is a semmibél, hanem még an-
ndl is kevesebbd| sikeril meggazdagod-
nia. Harry Potter és az &t megalkoté an-
Eol holgy esefe pont ilyen. Lattam mind-

ét filmet és egyszerien nem értem, mit
esznek rajta annyian? Annyira nevetsé
Ees olettelen, fantéziatlanul egyszerd,

ogy szerintem egy ehhez hasonlo torté-

z6r is azt, hogy mér a molt havi
szamban Itsk PS2-re. Kivétel
elolvastam a cikket, mert amigy tobbek
kozt a Miki cikkeit is ki szoktam hagy-
ni... Egyvalami viszont megragadott az
sban, méghozza az erdszak alkal-
mazasa a jatékban. Ha mar amagy is
minden cenzor a Rockstart cseszegeti,
Riime vl veresai! v
ub vagy dlltaveds, é It szivvel
beperelﬁe'né a mert eb-
ben a programban, bizony laposra
verheh'an nagymamamakat, és kilon-

féle allatokat is, és a dobozon nincs is
feltintetve az erdszak, és a tizennyolc
éven felulieknek felirat, réadésul pont a
legkisebbek, akiknek a jaték készilt, a
legbefolyasolhatébbak ugyebar. A ja-
tZE amigy egy 3D-s, gylijtégetés-masz-
kélés program a le?ﬁcm abbaknak.
Ebbal adéds : L

zett, és a legfdbb szereplk va-
laszthatéva valik egy idé utén, tehat min-
denki megtaldlia szivszerelemét. A palyak
kozétt aztén irany a diszkont, ahol minden-
fele foldi joval megrakottan térhetiink vissza,
azaz tuningolhatjuk a figurankat. A jatél
nem til hossz0, de etté fiiggeflenil, ha sze-
reted a filmet vagy az el6z6 GYU jatékokat,
nyugodtan megveheted, mivel hozza a szin-
vonalat, és egy egész j6 kis akcidjaték kere-
kedett belsle - csak azt a sok videét lehetne
elnyomni a palyak kozstt.

ne is Banijo,
vagy Mario szintii feladatokat, és mivel
a kicsiket konny( megtéveszteni, a gra-
fika is épphogy eléri a kozepes szinfet,
mert bér a szereplsk még kinéznek va-
lahogy, a kérnyezet mér PS1-es sira-
lom. A feladatok is hasonléan egysze-
riiek, igaz véltozatosak is, és a karak-
tervaltogatésnak is megvannak az els-
nyei, Dodo példaul kittngen Gszik, ami
Tapsi hapsirél nem mondaté el. Csak
kicsiknek.

MAS VERZIO: GBA, P52, X
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MAS VERZIO: GBA, P52

nefet 1, i tud rézni a kis 6l,
nem csak az, aki az éhhalal szélen all.
Ez a jaték asszem’ a mésodik részbs| ké-
sziilt, abban volt ez a réhejes repils au-
tocsoda, de ha tévedek, kivezzetek meg.
Egyéb irant egy haromdés maszkalss ja-
tékkal allunk szemben, amiben a kis izé-
ket kell iranyitanunk. J6 vastag bér kellet,
hogy legyen az alkoték arcén, mert igen-
csak lemasoltak néhany dolgot a Zelda-
bél, ilyen példaul az, hogy a kontroller
ikonjai ki vannak rakva a képernydre, és

oot

oft lathatjuk, melyikkel mit tudunk csindl-
ni, de ugyanigy megemlithetném azt is,
hogy Harry, ha valaminek a széléhez ér,
és tovabbnyomjuk elére a joy-t,
ugrasgomb nélkil elrugaszkodik. A j
e el e sy et s
rész, annak az idétlen vérss l(o'|6t ottho-
néban, itt mindent megtanulhatunk. Ha
végigszenvediik, jonnek a valédi pélysk
a Hogwartban, ahol leginkabb az igyes-
ségi részek, és a kilonbszs varazslatok,
és targyak gy(ijtdgetésén lesz a hangsn’:lK
némi aiciévul szerezve. Egyébkeént sol
utalés van a filmekre/kényvekre, tehat a
HP rajongok elcsdppenhetnek, és jol szo-
rakozhatnak ezzera teljesen atlagos, ki-
csit falén unalmas jatékmenetd, kozepes
megjelenitésg mészkalés anyaggal.

MAS VERZIO: PS, PS2, GBA, X

WORIL

SAQUIDDITCH L
- g

HARRY POTTER:
QUIDDITCH WORLD
CUP

A Kviddics Kuparsl mart volt szé, ha jél
emlékszem o 67-es szémban. Aki idéig
nem latta volna a filmeket, az mér ne is
nézze meg :), inkabb gyorsan elmon-
dom, mi is az a kviddics. Ez az elneve-
zés egy olyan sportagat takar, amiben a
kis gyerekvarazslok sepriinyélre pattan-
nak, és egy ovalis focipalyaszeri stadi-
onban kergetik egymast, és egyszerre
tbb labdét is. Kapu az nincs, van vi-
szont t8bb eltérs nagysago karika, amin
at kell dobni a labdat, ez kilénbszs
pontot ér, és van egy masiklabda is,
amit szimplén csak el kell kapni, ez vi-
szont ha jol emlékszem tizszer tobbet ér.
Ez igy 6nmagaba elég hiilyeség, de ha
azt is figyelembe vesszik, hogy Harry és
a jok csapat a filmben kikapott volna, ha
nincs ez a kis labda, dgy mar régtsn
megértiik, hogy direkt azért van, hogy
legyen esélyUE a bénagyerekeknek is.

Egyébkent elég géz ez az egész (mar a
i i or N eyt il Foct
moédjéra a hénuk alé csapva szaguldoz-
nak a sepriin, egy focipalya felett, majd
megprébaliak étdyobni a gytriin, hogy a
osarlabda rajongé is taldljanak valami
kapaszkodét. A jaték egyébként hason-
l6an értelmetlen, mondjuk arra kivéncsi
voltam, hogy oldjak meg a bajnoksagot,
hiszen a fi?mben én csak négy csapatot
lattam, de ezt egy huszarvagassal elin-
tézték, és véluszﬁmtunk kislénféle orsza-
gok csapatai kézil is. Grafikailag
egyébként egész tiirhets (kézepes folé) a
cuce viszont elé érdektelen, csak Harry
Potter rajongéknak merem ajanlani.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

MAS VERZIO: GBA, PS2, X
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ROVID ACTIVISION
TORTENELEMORA

A fBleg volt Atari jétékprogramozsk, David Crane, Alan
Miller, Larry Kaplan, Jim Levy és Robert H. Whitcheod dlcl
1979 ben alapitott Activision annok idején a 1eg|e|emosebb

jggetlen (tehdt hardverhez nem kothets, mint az Afari]

kfgl feszt & kiodo cég vol rengeteg s\ker]alekoik
he!unk nekik, raodasul (igoz mar més igazgolds dlat] a cég
felenleg, 25 év utan is oft van még a jdtékipar élvonalaban.
kil bl et
l(cnmlgepre az Afari VCS-re (Video Computer System),
s néven Alri 26005, megin mas néven Selra oz
egyik chipiét erre a névre keresztelték, és a belsé dokumen-
taciokban az Atari is igy hivia a gépet) dolgoztak, hiszen
ezt fobben mar il ismerték. Ebbj kovetkezéen a cég
év alatt rengeteg Afari 2600 jatekot halmozot fel. Em[Pcelm
szerint - bar lehet, hogy voltilyesmi korabban is 3
vison vol a0 o i, amelyik sz adh ki a g jéisker
it a retro rajongdi szaméra ilyen antolégia formaban, ki-
sel b-nagynk)b csomagokban emulatorral sszerakva, ifyen
volt az Activision's Commodore 64 15 Pack és a harom
részletben kiadolt Activision's Atari 2600 Action Pack 1-2-3
is, ezek ind 1995 ben ok e PG-ro A ez 6 s
folyiata ezt a szokasat (meg sok s patinds cég is adot ki

F [ I G I
[ B S5 Z

hasonld pakkot), 1997-ben szintén PC-re kiadta az Activisi-
on Game Vault: Volume 1-2-3mat (ezekben voliak nagyon
4 jatékok is), 1998-ban pedig a PS1-es Acivision Clossics-
szel jelentkezett Ezt a sort eddig az Activision Anthology
Zérta, melynek PS2-es verziéjo 2002-ben (Csipi a 2003
marciusi Konzolban tesztelte], PC-s és GBA-s valtozata pe-
dig 2003 legvégén jelent meg, ez is kizérclag Afari 2600
jatekokat tartalmazott, ennek utoljara emlitett verziojat
vesszilk most géress alé.

A GBA ATIRAT

A GBAs Acivison Anthologyt Mac poriokra szckoso-
dott Aspyr Media kovette €], a |eg1enyegesebb feladafro, a
GBA-n futd Atari 2600 emulétor megiraséra pedig a Stella
nev, nyiltforraskodd, ingyenes emulator f6 programozsjat,
Brodford Mot szerzédietiék, 2 a tény roppant kivancsiva
tett, meg is kerdeztem Bmdfnrdm hogy ebﬁen a Pakkban a

el h . Azt vélaszolta, hogy bar proba
vele, mivel oz erosebb gépekre irsot, csok 35 FPS sebes-
séggel tudidk a lassh GBA-n futtaini, ezért az annok fejlesz-
tése sordn szerzet informaciok segusegevel anullarl irt egy

n erésen optimizalt Gj emulatort a pakkhoz, igy fudia
csak elémi a jelenlegi elfogadhato (bér nem iokélte) sebes:
séget és egyben ponfos emuldciét.

Akollekcic fémenjiében, ami egy ronda, renderel asziolt
Gbrazol TV-vel, Atari 2600 gepperes j6tekokkal, viszonylag
konnyl e|\gamdn| 6t meniipont kzott mozoghatunk. A fii
zemél a stablistat nézhetjik meg, a falitablan a rekordokat
(szerencsére a jaték nyl)vanmmu Sket], @ magnondl a bedlli-
tasokat tulu\,uk (fényers, hangerdk és dllastorlés), oz Atari
2600-ndl ke ezdhenn{ da \nkiav és a kartyatartonal valo-
gathatunk a jatekok és egyebek kozst. Ez utobbi a meni-
rendszer legérdekesebb darabio, itt az 56 kartya (direkt nem
jatekot mm) kamn tallozhatunk, itt kel kivalasztanunk azt,
amivel a gépnél jatszani szereménk, de jatszhotunk direkt in-
nen is, tovabba megnézheljik it az eredeti kérrtya és doboz
gmﬁkqm és elolvashafjuk oz adolt jaték eredefi leirasat s.

A JATEKOK

Lassuk a lényeget, a jctékokat, melyek egyébként vélemé-
nyem szerint négy csoportba sorolhatok: vannak a régen
kiadott rendes Activision Ié?ékol(, a szintén kiadott nem

MARTIN BELESZOL!

Csak Atari 2600 rajongdknak ajénlom ezt a gyfije-
ményt.  Hiteleneknek” semmiképpen, mert o progra-
mok kozt nagyon sok, mai szemmel igen nehezen
emésztheld (szénékcsqn nem haszndllom a ,primi-
fiv" jelz6t, mert ezek az én szememben nem azok)

okium i megiulnlhoro Ha viszont olcs pénzért
E:bd valahol, mar csak azért is vedd meg, hogy fisz-
taban legy vele, milyen volt akkoriban az akciojétée-
kok nehézségi szinfie...

12

HAVE YOU PLAYED ATAR T TOD fidad i

ACTIVISION.

ANTHOLOGY

The Activision classics Irom the Atari® 2600 are back!

Adtivision \afekok a kiodatlan Activision prololrpusok és
lemok, meg a zsir Gj garézsictékok. A jatskok fobbssge
természetesen kiadott Activision j6ik, ilyen a Barnstor-
ming, a Beamrider, a Boxing, a Bridge, a Checkers, a
Chopper Command, o Cosmic Commuer, a Crackpols o
Decathlon, a Dolphin, a Dragster, az Endiro, a Fishing
Derby, o Freeway, o Frostbi, o Grand Prx, a HERO,
o oy bl o Koboun o Ky
pers, a Laser Blast, a Megamania, az Omkl a Pifall,
Pitfall Il Lost Caverns, a Ploque Atiack, a Pressure Coaker
a Private Eye, a River Raid, a River Raid I, a Robot Tank,
a Seaquest, a Skiing, a Sky Jinks, a Space Shutt-
le, a Spider Fighter, a Stampede, a Starmaster és
a Tennis. Meglgepa médon oz dltolam mésodik
kategsridba soroltjétékokat mind o volt Actvisio-
nds Garry Kitchen dltol lapitott Absolute Enterfa-
inment feflesztette és adta ki, jo késve, az 1980-
as évek végén, réodésul @ négy ek feesen e
is fedi a cég repertodriat, ezek o kbvetkezok: Ba-
seball (eredefileg Pete Rose Baseball, Skate Boar-
din’, Title Match Pro Wrestling és Tomcat: The F-

14 Fighter Simulator. A harmadik kategéria far-
folmazza az Acivision rajongsk szémdra a le-
gérdekesebb dolgokat (ezek nem mind j6tékok),
a kovetkezsk eddig ki nem adott, napvilagot nem
latott jatekprototipusok és demok: Bloody Human
Freeway, Thwocfer, Venetian Blinds, Unknown
Protolype #1 és Unknown Profofype #2, ez utob-
bi kettonek mar a fejleszick sem tudtak a cimét,
ha volt nekik valaha. Végil maradt még hét do-
rab garézsjaték is (dllitolag tobb mint o pakk
mosﬁ porijaiban), ezeket az utbbi években hoz-
tak dssze gardzsfeilesziok hobbibol, és a leg-
8bbiiket amerikai retro bulikon és a remek Afa-
riAge portdlon keresz1il aruliek is kartzu forma-
ban, igaz a kereslet nem til nagy réijuk, a leg-
nepszerubb is csak 200 példany koril kelt el.
Ezeknek annyi kézitk van az Activisionhdz, hogy
a cég kivalogatta a jobbakat, és engedslyt kért
16, hogy ingyen belerakhassa ket a pakkba
minfegy érmssegken! a fefleszick ebbal tehat
nem profitaliok. Ezek a kovetkezok, két cimet
megvaltoztatiak jogi okokbol: Climber 5, Okie
(eredetileg Okie Dokie), Oystron, Skelefon+, Spa-
ce Treat Deluxe, Vault Assault és Video Euchre
(eredetileg Euchre).

Réviden pér cimet azért kiemelnék a feljesség
igénye nera\ hogy magukrdl a jatékokrdl is essen
526, bér mind oz 56 anyag 1-2 mondatos feszfé-
bex 2.3 ool bler, ool
bon kiemelkednek vagy  mindségik miat, vagy,
mert érdekesebbek, emlisre maliobbak, b sz6-
mos remek darabra igy sem juiolt hely. A Beamri-
der nekem eléggé bejot, egyszerl Ga/aga szerfj
6v6lde, bedsnfot, Trailblazer szeri sikban, a fam-
adasi hullamok és @ hangok is nagyon jok benne,

ACTIViSion

ezek miatt kilon cjanlom. A Bloody Human Freeway egy
nagyon poén ictek, ez gyakorlatilag a Freeway eredeti, 6n-
cenzira mIGHLI nem ugah protofipusa, a lényege is ugyan-
az, egy leegyszerisitett Froggerben kell o y forgal-
mas autétton (farénkskan nem kell ugralni, és oldalra sem
lehet mozogni, tehdt nagyon primifiv), réadasul mindkét val-
tozat kizarolag ket jatekosos, egyedil nulla a kihivasa. A
kil és a protofipus érdekessége, hogy mig a végle-
in csirkéket kell irdnyitani, ebben embereket, és

2éshor csok hatrebbiokednek, oz elifct emberek

ks
he\yere viszont egy hatalmas véres paca keril. <) A Chop-

goa
per Command is bejoit nekem, gynl(cr]ohlug gy De/ena'er
direkiklon, még a hangia is olyan, a kilénbség annyi,
itt vw|ugcs aképernyd, egy hehkopte(rel kell h se%\kcp'ereke!
és repiloket \ef;vo[d ink, és teherautdkat kell m
niink. A Climber 5 egy u| garozsplek egyszerl, de jopofa,
ezis egy Klasszikus jatékon alopul, de nem jut eszembe,
hogy melylken \elroLon kell fel&e haladnunk (meg néha
visszafele) gy, hogy kozben ne csapjanak el minket a su-
garak. A Decaihlon egy nagy Kasszikus, bizonyéra sokale
nak ismerSs mas gépekrdl is, mi a haverokkal C64-en nyo-
mattuk sokat ezt a 6 Greg |oysﬂc|<szu jgad jctékot (és tény-
|eg ei is szaggaiot nshunym] Ebben iu\onfele spcnagukul
of ki (rovid- és b
volugrést, stlylokest satobbi), és mindegyikben tgy kellet
réngaini a oy, mint az alat, a GBA gomboket persze
annyira nem visl meg a ik, igoz ugyanazt a sebességet
sem lehet ift elérni. A Frshmg Derby a bizonyiték arra, hogy
nem csck 6 kel jopén Grilet o o otk s, o2
is az 1980-b¢l, és m |epoen 6 darab, szép simén mozog
a domil, nem nehéz e apni a Lalukur sem (a jopan hor-
gsziétékokban rendszerint nem fogok semmil, neheztés-
nek pedig egy capa i les o zsakmanyunkra, meg a gépi el
lenfeliink is egy mesterhorgasz, de lehet ketten is nyomni. A
HERO.(Holopter Encrgency Rescue Operaton|egin-
kébb oz Airwolra hasonit (anndl régebbi, igy inksbb
eléd), egy viszonylag komplex, tobb képernyGs darab, egy
borlongrendszerben kell emberek utin kutainunk egy hér
tunkra szerelhetd mini helikopter, limitalt mennyiségd dina-
mit (vékony folak kirobbantdséhoz) és a sisakunkbel kilovel
16 lézer (az ellenfelek megoléséhez) segitségével, frank do-
rab. A Piffallt és  Pifal Il Lost Caverns+ gondolom nem
is érdemes emlitenem, odébb tgyis béven irtam roluk, ezek
a platform jeékstlus elentss Gsei, mellesleg elég franko jé-
tékokis, igaz bitang nehezek. A Ploque Attack megint egy
o poén, kis tolzassal globalizacio-ellenesnek is tekinthets,
egy széjban alul é fe? il fogakat lathatunk, ezeket kell meg-
védeniink egy mindkét iranyba fordithatd és mozgathato,
lovoldozs fogpasztatubussal, a tamadok is jonnek mindket
iranybél, gonosz, fogszuvasitd hcmlwrgereL, hot dogok,
eprek és egyebek formajdban. A River Raid is emlitésre
mélté, ez mar egy nagyon komoly és fiiggaleges scrollt is
alkalmazo Kasszikus lovoldozss jatek, jyasmi, mint az
1942, A Skeleton+ ismét egy garczsiéték, amolyon Atari
2600 Doom akart lenni, egy vonalakbé! felépil6 labirintus-
ban kell maszkalnunk, persze csak kockanként lépiink egyet,
& vannak csontvazak, amiket azt hiszem, valahogy ki lehet
nyimi, bér eddig mindig én hiziam a révidebbet. Utoljgra
még a Skiing jut eszembe, mint egykori nagy kedvenc, ez is
nagy Hussziﬂs, egy sields j6tek, ami alkalmaz mér figge-
leges scroll, raodasul frankon jatszhato is.

ERTEKELJUNK

Nem kannyd értékelni az anyagot, mert egyrészt a kori-
165, @ menij zenéje és grafikeja igazén pocsel( mésrészt
az emulatorprogram arnylag jol sikerilt és a sok adalé-
kinformécié is kirdly. A lényeget mégis maguk a jatékok
akofék, azok viszont egy olyon korbél szarmaznak, ami-
kor a hang és grafika még értékelheteflen volt, hiszen o
legiobb hang néhany bigas volt, a legjobb grafika pedi
abban merﬂ?) ki, ha meg lehetett kilonboztemi egy csirket
egy autotdl és egy embert egy fenydfatol. Szivem szerint
erre nem is udnéz pontot, mert fényleg mindenkinek mas
fonne e, oz eqykor vy jeleleg Alri 2800 ik és
rajongok (amilyen Martin is) valoszintleg a fél karjukat is

jaadtak volna e(?er\ pokkert, hiszen most mmdenho[
fatszhatnok a ré eg( venciikkel, fovabba a fiatalabb,
refro dolgokhcz vonzodd generéciok i bizonyara a maxi-
malisra értekelnék az anyagot. Ugyanakkor mai szemmel,
nem nézve a jatékok korct és platformiat, ényleg eszmé-
letleniil primitivek a jctékok, igy bizonyéra akadnak olyan
szilikongyerekek is [}o\eg okik azon vitiznok, hogy a Soul-
Calibur 11 PS2-n, X-en vagy GC-n tartalmaz-e 6bb poli-

nt), akik a hasukat fogva rohognének az Activision Ant-
Tobey . Nelam mindenesene b o snyog, gy
retrosoknak mindenképp janlom.

Credo

Jja
io
Jjo
Jo
kivale
1-2 Jatékos csak egy kartyaval,
link kabel, mentés kartyara

v iddutazas barhol és barmikor
X a keretprogram lehetne igényesebb
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BOKSZ APAM, BOKSZ

az ifés vagy speckd mellé. Még érdekesebb - legalabb-
is programozoként én nagyon tudom dijazni az ifyen

AMIKOR EGY KEK
SUNDISZNO® BOKSZ-

. igyes hardver trikksket ~ a 3D-s jatektér kivitelezese,
KESZTYUT HUZ : g i s horversen von e,
Sonic, a vildg legismertebb és talan egyeflen kek sin- > i nincs a processzor terhelve szoffveres textirazoval, dgy
diszndja, az egykor szebb napokat is megélt Sega ka- 7 is mnndzuménk, hogy ez az els6 3D gyorsitott GBA ja-
baldja és legfabb karaktere mar eszméletlenil sok jaték- i ték. A dolog trikkje az, hogy a talaj és a ladak fetefe,
ban szerepelt, lasd a témaban irt és a 2003. februdri tehdt a két parhuzamos sik ferillet Mode 7 modszerrel
Konzolban megjelent Sonic Torténelem cimi cikkemet - ! van megjelenitve, a textirazott fiiggéleges falak pedig
igaz a Sonic jatékok szama azéta is novekedett par valéjaban sTriieok, menet kozben egyenként nagyon
anyaggal. Sonic és bardtai tabbnyire platformjétékok- triskkasen felprogramozott és rofozoom regiszfe-
ban szaguldoznak, de az évek sorén azért piacra kerilt rekkel. Korégbun ezt a rikkdt csak egy helyen lattam, o
szamos feljesen mas sfilus Sonic jaték is, a hosszo soro- Farbrausch -018: aGb cimij demojaban, a mod:
zatban szerepelt példaul parti jatek, flipper, logika g hétranya az (ezért nem hasznalik ki a m
ek, gokart jatek, Marble Madhess klon és verﬁ(ed:")s ja- kokban), hogy egyszerre dsszesen 32 darab egyed
tek is. Ez utobbi stilusbol a jdtéktermi Sonic the Fighters- |- - sprite rofozoom paramétert lehet felhasznalni, tehdt gya-
szel (Amerikaban Sonic Championshippel) falélkozhat- korlatilag ennyi affine textirzoft poligont lehet hard%ye-
tunk, no meg a Saturnos Fighters Megamix-ben is szere- ) 2 resen megjeleniteni, ehhez a jdtékhoz mindenesetre ez
t Sanic,?e oft azért nem fészerepl volt. Két plat- : i elég.

;micick, a Sonic Acvance és Sonic Advenee 2 ovdb:
ba egy flipper, a Sonic Pinball Party utén a napokban
megjelent negyedik GBA-s Sonic produktum is, ami
szintén verekedds anyag lett, ez a cimben is szerepld
Sonic Battle.

A VEGS® KONKLUZIO

A Sonic Team szerintem ismét nagyot alkotott, bar a
f6jetek lcheine méc jobb i (o Somic Pinball Partyhoz
hasonléan), de az sem rossz, oz egész anyag audiovi-
zudlis kivitelezése és hangulata eléit pedig le @ kalap-
pal. A szavatossdgot is szamos dolog naveli, emlitettem
éldaul, hogy dgy kell elnyerni a mini jétékokat és a
arakfereket (Sonic mellett itt is szerepel a szokasos ba-
gézs és par extra ficko: Tails, Knuckles, Shadow, Rou-
ge, Amy Rose, Cream, Emerl, E-102 és Chaos), de a

A KORITES

A jaték rogton az dlialom és bizonydra sok mas altal is
imadott Sonic-os designnal készont be, a hattérgrafikak
aflésan vagy fiiggélegesen scrolloznak, a kivalasziott
menijpontok szinuszosan zoomolnak, a feliratok és gra-
fikak a lehets legkellemesebb szinkompoziciokban pom-

znak és helyenként franks szinimenetesek, helyen-
Eéani izfilmszeriien kevés, tiszta szint tarfal k, 6t
ilénfele girbegurba, aszimmefrikus keretet is kapnak,
mindez alatt pedig csics szuper, filbemaszo, porgés,
funky jellegi zene ditbérég. Valahogy igy kellene kinéz-
nie minden jéték meniirendszerének, ilyen izlésesnek, &t [S—"—
gondolinak és kezelhetdnek kellene lennie mindnek. -

Nincs sok fotojazds, kapasbol vlogathatunk is a menii-
pontok kozstt, lassuk ezeket hatulrol. Az Options alatt
természetesen a bedlfitasok vannak, sok mindent ugyan
nem dlfthatunk be, csak foralhefjik a feljesen auomati-
kusan ment6ds allast, tesztelhefiitk a sok frank zenét és
hanghatdst, meg nyelvet valthatunk (magyar nyelv persze
nincs, japan viszont van). A Battle Recggl alatt részlefes
stafisztikakat olvashatunk: sszesen hany percet jatszot-
tunk, hany KO-t osztottunk ki, mennyit sérilink, melyi
karaktert valasztottuk a legtbbszor, mennyi sérilést
okoztunk, meg még van j6 par hasonlé dolog. A Mini
Games menijpont alatt fermészefesen kii|6n:ﬁb mini j6té-
koka:( tolélunk, porl:lo"su}:bcln kezkde)bfn csﬁt yet, I(a ; | ‘A ‘?"”
masik négyet dgy kell elnyerniink. A legtbbiik csak mul- e (e T 3
Tl ikl szt Yoo KabbERI o6 (il (o
azonban mikodik egy jatekos esetén is, ez egy Klasszi- 3 g
kus Aknakeress (mint a Windows-ban), de csics szuper  zott. Mindenféle alakokkal, a bardtainkkal és ellensége- ez persze nem is hatrdny
Sonic designnal, hangulattal és szinorgidval. A Training  inkkel akadhatunk 6ssze, prognek a parbeszédek, st egy maximum négy karak-
meniipont alatt fermészetesen a gyakorlast talaljuk, mint  helyenként még valaszokkal I:iefolﬁsolhaﬁuk aforténet teres verekedds anyagndl,
sok mas verekedds jatékban, itt is kivaloszthatiuk a sajat  menetét, mint a lapozgatés kanyvekben, és persze a leg-  mindenesere szamomra
karakteriinket és az ellenfélét (itt csak egyet |e[|\et], no tobb dialogus egy-egy verekedésbe torkollik. A legklon-  kissé szokatlan, kevésbe
meg az aréndt és az ellenfé! takfikéijat (legyen boksz- felebb helyeken a |eglﬁ|5nféléhb karakterekkel csapha-  kedvelem oz ilyet, persze
z:ai, ugrélion el, fusson el, védekezzen, gyengén ta- tunk Gssze, az ellenfelek és a tarsaink (ha éppen csapat-  ha Ggy egyébként 6 @
madion, keményen émadjon vagy ugréiva témodion), bon harcolunk) széma és erBssége is mindig véllozika  cuce, oz yesmivel is el -
aztén begyakorolhafjuk a tmadasainkat, meg kitapasz-  torténet folyaman, ahogy a szabdlyok is, mint feliebb dok szérakozni, a Digimon-
talhatjuk a karakterink speckoit. A Challenge Mode emlitettem, van, amikor fix ids alat kell jobbnak lenniink,  ra sem vélefleniil szortam
amolyan Arcade Mode-nak felel meg, nincs semmi kon-  van, amikor adott mennyiségi KO+ (tehat fragef) kell el magas pontszamot. Ami @
Iﬁr‘a(m’:s, kivlaszfjuk a karakteriinket, a nehézségi fo-  émiink elészor és van, amikor oz ellenfelek eletét kell le- viszunyI:; nagy jatekiér L
kozatot egy és harom kézot, aztén sorra jonnek az egy-  fogyasztanunk, mielétt a miénk elfogyna. Jopofa, hangu-  mellett még hatrany, hogy
re erdsebb ellenfelek, egyre tobben, pontosabban el- latos ez a j6tekmaod is. nincs tol sok kombo lehetdségiink, minden karakternek  csoportos verekedés és az egykartyts multiplayer lehets-
6sz6r csak egy, azidn ketts, végil harom, mivel a j6ték- van néhany, azfén kifiit, emiatt sajnos a jatekban keve-  ség is nagyon jol jon, ha van a bardti kbrinkben par
ban maximum négy harcos kiizdhet egymés ellen, adott A FOJIATEK sebb takfikazasi lehetdség is relik, mint az arénds jate-  GBA-s. Sonic rajongoknak tehdt nagyon ajanlom a So-
sz6m0 kiizdelem megnyerése utéin pedig megnyertik a kokban, ugralnunk kell, mint az 6ril, unalomig ismétel-  nic Batle-, de masok is tehenek vele egy probat, csak
L&rékmédol A Battle Mode-ban csok egy kiizdelmet viv- Ez a verekedss j6ték nem hasonlithatd a haladés vere-  getniink uﬁegicbb kombot, és akkor o eséllyel nyerink  annyit szogezek le, hogy olyan nagyon komplex, kifino-

cunk, a2 viszontnagyon olaposan bekonfigurélhafuk, keds anyagokhoz, amikven o Daubl Dragon, o Shinobi i, il 3ok akikdzdsra lcheVssaael ik verekecls -
itt mindig négy humosgzgzdhei, amésik harom lehet ha-  és a Golden Axe, de az aréndsokhoz sem, amilyen a Erdekes egysbként, hogy a jatektér dbrazolasa 3D, tékra ne szamitson senki, inks:ﬁ) csak amolyan bulis
verunk vagy ot fokozatban dllithato bot, bedllithativk ozt Street Fighter Il és a Mortal Kombat, leginkabb folana  ami még ;ﬁﬁs«igsz&mbﬂ megy a GBA-s bunyds anya-  adok-kapokra.
is, hogy hany KO beviteléig vagy hany élet elvesztéséig  Digimon Battle Spiritre (a 2003. marciusi Konzolban k esetében, persze azért nem fil komplex oz egész,
vagy mennyi ideig fartson a id!g( o

(ez a harom tehat tesztelfik) hajoz. Kicsit nagyobb aréndban szabadabban  van egy talaj, amit kiilonféle szoglekbél vesz a kamera

mésmés szabélyrendszer) 53 még handicap és csopat-  hudunk kavari, mé plafformokra i el uduk ugréln,  (forog vizszintesen s kicst iggdlegesen i), meg van

csapat elleni hare is bekapesolhato. marad a Story néhany elszort, teljesen fex-

Mode, a forfénetekkel spekelt ténylege:%qulek. Iiteloszor |k . torézott lada, emelvény

karaktert kell valasztanunk (kezdetben csak Sonic-of le- E (vagy éppen az egész j6-

het, a tabbit el kell nyerni), majd egy kis izometrikus va- 5 = téktér emelve van, és csak

rostérképen mdsxkélﬁmnk a megjelend helyszinek ko- 2 i ér sillyeszts van o). A | hElALS :
> = E:ralderek is feljesen 3D- Jatszhatosag:

| szavatossa
zene / hang:
' hangulat:

mozoghainak ezen a
terileten, meg raugralhat-
nak az emelvényekre, de
6k mar csak 2D sprite-
ként vannak ébrézolva, és
ami eléggé zavard, hogy
egyiptomi stilustak, fehdt
vagy balra, vagy jobbra
némek,Pes%hu ;:‘em fliigg6|e-

jesen, pedig figgdlegesen
igs tudunk k’:g| n?, }::alefe[e
vagy felfele iranyt nyomunk

MARTIN BELESZOL!

Naaaaaagyon zsir game! Viszem ma-
gammal az E3-ra, a gyilkesan hosszo re-
puldot alatt majd jol szétgyilkoljuk egy-
mast Tamas kollégammall Ja, a gr:a((]ia

meg fullosan komoly! Annyira aranyosak
az aprb kis figurak — nem is tudtam meg-
allni és megnéztem TV-n is GBA playerrel
— dllati!
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tal szakértd sem, dgy tudom a General Mo-

tors ald tartozé Chevrolet cég Corvefte (amit
csak Vette-nek becéznek] sorozata az egyik leg-
népszertibb amerikai sportauté mérka. A kozked-
ve{: benzinfalé Corvetfe-ek mar 50 éve koptatiak
e A k000 o e e
sehez viszonyitva, valéjaban januarban a marka
mér befélfotte az 51-et is), és rengeteg valtozatuk
megjelent mér, ezért par fejes a TDK Mediactive-
ndl elerkezettnek latta az idét, hogy errdl az auto-
16l is lezsirozzon egy exkluziv jatekot. Igy szilefett
meg a Corvetfe cimi jatek; mallynek a Steel Mon-
keys dltal fejlesztett PC-s és X-es (ezt SID tesztelte:
is c 2004; jonuéri Konzolban] véllozafa egy/idé:
ben jelent meg a Visual Impact
dltal keszitett [ajtosabb GBA-s
verzidjaval, a 2003-as év vé-
gén. A PS2-es vdltozat kicsit ke-
seft, csak par napja ltott napvi-
lagot, és a neten talathato kepek
tansdga szerint a jaték GC-s

rtia s jl haladt, de valami-

I;c;n izlefi megfontolashél azt
leallitottak, nem dobtak piacra,
&s mar nem is fogjak.

A jafek GBA afiratanak 3D
motorja (mert azért ebben is
csutkara 3D-sek mér az auték
&s 16 is) 6 irényitésa valo:
honnan nagyon ismerds volt,
aztdn rd is jottem, hogy ez nem
més, mint a 2003, marciusi Konzolban fesztelt
GBA-s Taxi 3 jelentdsen tovabbfejlesztett verzija.
A jatekmotor tehdt nagyjabél ugyanaz, a latvany,
a zene és a jatékmenet persze igazodik a Corvette
tobbi valtozatahoz, fehdt it is csak hossz( palya-
kon kell versenyezniink més autokkal és az idével,
nem taxiznunk kell, meg fdjekozédnunk a varos-

in, és lgyelniink az izemanyag mennyiségre,
mint a Taxi 3-ban. De hasonlésdg igy is marad
még elég, ahogy a Taxi 3-ban, itt is vannak az
Gton elagazasok, és a taj is eléggé komplex, a he-
gyek, hazak, alagutak, meg rengeteg minden 3D-
s, persze azért akadnak 3D-be elhelyezeft 2D-s
dngeok is, példaul lovak és tehenek az 0t szélén,
meg tablak és egyebek. A Taxi 3-ban trikkosek
voltak az auték, de a jatékon belil még csak 2D-
sek, itt mar a fejatekban is 3D-s minden jargany,
iioz a jatékban nagyon alacsony poligonszamo-
ak, és ezdltal nagyon rondék. Ahogy a Taxi 3-

74

Bér nem vagyok il nagy autbolond és ezal-

ban, itt is arnyékot vetnek a maga-
sabb hazak és hegyek mind az dt-
ra, mind az quvéni)r’o, szerintem
ez dobja fel leginkabb a jatek lat-
vényét, mert amigy az ef’ ol
megtervezeft s viszonylag komp-
G e
16l jo képet, ennek talan leginkabb
a gyenge textirak az okai. A zene
azért jobb a grafikanal, a 6 Gre
Manfred ”Pini” Linzner kompol
ta, de 6 sem hozta a legjobb for-
mdif, amit szerinfem htien fikroz  telesitményé-
re kapott lenti pontszam is. A leglényegesebb per-
sze a jatékmenet, nos ez sem az igazi, ahogy a
Toxi 3ndl, it is nagyon gyenge a fizika és na-
dyor simal A0l egyszerl; nem Volbsgh oz irényis
tas, mint a nagyon régi 2D-s jatékokndl, raadasul
a jatszhatésagot ronfia az s, hogy a kodhatdr, te-
hét az a favolsag, ahol a 3D motor elkezdi kipa-
kolni a téijat, tolsagosan kozel van.
Osszességeben vghm nem ajultam el a jatektdl, a
3D moforja nem rossz, de van ennél jobb is, a
tobbi terileten pedig dlig van az dflag felett, ajén-
lom helyette inkabb a Need For Speed Undergro-
undot és a Need For Speed: Porsche Un/eashet;
Credo

CORDETTE

TDK MEDIACTIVE

MAS VERZIO: PS2, X
kozepes

Jjatszhatdsag: kidzepes

szavatossa kozepes

zene / hang: Jo

hangulat: kozepes

grafika:

1 kos
mentés Kartyara

v jo 3d engine, rengeteg corvette
Jargany 1953-tal 2003-ig
X gyenge fizika, messze nem éri el
a gba-s nfs-eket

6 pont

NEEDFCRSPEED,

! UNLEASHED
;:n_-_)CHE ll_'f‘ ASIEE

issrac korom ota a Porsche a kedvenc automar-
K m, persze belilrd] nem ismerem ezeket a cso-
dajarganyokat, mivel még nem volt szerencsém
vezefni egyet sem, és csak nem akar Gsszejonni egyre
az a 40-50 guriga sem, de a kilsejiket, oz egyedi leke-
rekitett formaikat imadom, féleg a 911-esekst és a 356~
osokét, persze azért mds fipust sem utasitanék vissza. :)
Az Elechronic Arts-osok hasonléképp vonzédhatnak o
markahoz, mert a tiz éve futo Need For Speed soroza-
tukbol egy jatékot dedikaltak is neki, ez volt a Need For
Speed: Porsche Unleashed, melynek PC-s és PS1-es val-
fozata négy éve, 2000 legelején jelent meg, most pedig
hatalmas kesés utan befutott a GBA dtirataris.

Két hénapia, a 2004. januéri Konzolban megjelent
GBA-s Need For Speed Underground fesztemben jelez-

zik a forgalom és a tuningolas fel-
jesen, sokkal kevesebb jatékmo-
| dot is kapunk, a zene sem javult
. (az egykori Amigés legenda, Al-
- lister Brimble kompondlta), és az
auték kusztomizélasa is kimeril o
16 kaszini tfestésében, raadasul
kevés gyenge szinbdl valogatha-
tunk. A'legnagyobb probléma
i azonban az, EYO Gsszesen of
pélya van a j6tékban: Norman- - .
-~ dio; Korzika, Alpok, Monaco és
egy Ipartelep, no meg olyan fil sok autd sincs, de azért
o o orshe mdelt el benns. Vé-
ezetill még oz is zavar, hogy ez a jaték sokkal kevésbé
Eumai a falnak ttkozéseket, mint az Underground, az
sem voltfol szigord, de az ilyen hibak sordn azért las-
sultunk annyit, siman veszthettiink par poziciot, itt
yiszont gynimlu:ﬁ:yg biinteflentl pattoghatunk a falnak.
Bér o Need For Speed: Porsche Unleashed kétségele-
il lefesz oz asztalra par franko jitast, és hosszabb,
varoson kivili palyakon is lehet versenyezni benne, saj-
nos mégis inkabb visszalépés a Need For 5 Un-
derground 8o, mint eladés; fovabbra s inkabbi oz @

GBA versenyjatékok kiralya, de ezzel is remekil el lehet

azért szérakozni.

tem mar, hogy hamarosan elke-
szl a sorozat kévetkez5 GBA<s
epizodja, a Need For Speed:
Porsche Unleashed, amit szintén o
Pocketeers Inc (a volt AGB Go-
mes) fejleszt, tehat a ket jatek mo-
forja nagy valésziniséggel szinfe
teljesen azonos lesz. Ez gy is lett,
ezital is egy nagyon j6 és csut-
kara 3D-s autos jatékot kapunk
emelkedakkel, fextirazott padlo-
val & plafonnal (alagutakban és
afiveléseknél], meg mindennel. it
is viszonylag komplex a 3D-s 14,
a3Ds auk';i pedig még kidolgo-
zoftabbak, \dwényosoiiuk és fel-
ismerhetdbbek. A technolégiai
hasonlosagtol figgetlenil a ket jaték jatekmenete és
angulata azért valamennyire mégis mas, a két anyag
tehat nem i feljesen egymast, ezért is dontotem tgy,
hogy érdemes lesz ezt is kiveséznink @ magazin hasab-
jain. Mig az Underground féleg jopan ven?c’:kat vonulfa-
tottfel, kizarolag rovidebb varosi palyakon zajlott, és
nagyobb hangsolyt fektetett a tuningolasra és kusztomi-
26lasra, addig a Porsche tobbnyire a hosszabb, klasszi-
kus orszagti versenyeket erdlteti, azokat, amiket a leg-
1obb NFS-ben megszokhattunk. Ezen kivil is vannak kii-
[onbségek, a Porschéban kapunk egy remek bels néze-
fet s, amivel @ GBA szinten nagyon valéséghi (izkara
és iranyitdsra is) jatékba még jogbun bele tudjuk élni
mugunta' a Select valt a nézetek kozot), st ekkor még
oldalra is kinézhetiink (L és R), bar ez utobbi lehetdség
inkabb csak jo poén, kevésbé hasznos. Tovabba vannak
a i(‘lfékbun dleroviditések is, ha jol emlékszem az Un-
dergrouncban ilyenek sem voliak. Sajnos ezekben ki is
meril a Porsche minden elénye, ebbél o jérekbl hiany-

Credo
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ELOZMENYEK

GBA-n mér elég régen nem jelent meg Giabb Mefro-
id epizod, s6t més gépen sem, bizonydra pont ez volt
az oka annak, hogy a Nintendo par napia ismét ki
hozott egy részt a sorozatban, a gépen szém szerint
a mu’so?\’ at. Ha mér it fartunk, fussuk is at gyorsan
a Metroid csaladfét. Minden az 1986-0s, NES-es
Metroicklal kezdsdst, annak folytatésa, a Mefroid I:
Refurn of Samus a négy sziirke (vagy sérgaszéld) szi-
nij GB-re jelent meg 1991-ben, aztdn befutott a fan-
tasztikus Super Metroid SNES-re 1994-ben, és utdna
hosszo hallgatas kovetkezett. A nyolc évig tarto csen-
det ket jatek torte meg mar sokkal Gjabb generacios
gépeken; a GBA-s Meroid Fusion [ez! a 2002 de-
cemberi Konzolban feszteltem) 2002-ben és a GC-s
Metroid Prime (erré| pedig a 2003 januari Konzolba
irt Csipi egy cikket) szintén 2002-ben, melynek euré-
pai valtozata csak 2003 tavaszan kerilt a boltok pol-
caira. It tartunk most, az ezek utdni legGjobb epizod
tehét o cikk targydt képezs Mefroid: Zero Mission
GBA-n, és a Ninfendo mér bejelentette a kovetkezs,
GC:re megjelend részt is, amit elenleg Metroid Prime
2 cimen emleget a fejleszts, oz el6z8 GC fejezetet is
fegyz6 Refro Studios, de a cim még dllitasuk szerint
véltozhat.

Az igazsaghoz hozzétartozik, hogy a Mefroid: Zero
Mission nem teljesen 0j jaték, hanem fobbé-kevésbé
a2 1986-05 els epizéd rimékje, o mai GBA- fech-
nologiai elvardsoknak fokéletesen megfelels jraira-
sa, Ojraértelmezése. Természetesen ez a valtozat ren-
geteg exirdt s fartalmaz, ami nem volt benne az ere-
detiben, de a lényeg, hogy a sztori, a palydk és a
legtobb dolog nagyon hasonls, majdnem azonos, ig
o r6gi ek efone szt smescs lhet & It
szitu, ami persze nem baj. Aki egyébként egydltalan
nincs képben a Metroid témaban, annak még két dol-
got emlitenék. A Metroid sorozatot egyértelmien Rid-
ley Scott 1979-es Alien, azaz A Nyolcadlk Utas: A
Halél cimé sci-fi-horrorja ihlette, amit meg ~ mint az
koztudott - a fantasztikus svéici méivész, Hans Ridi
Giger festményei. Ugyanakkor a Metroid is inspirlt
egy remek jétéksorozatot, ami nélunk ~ ahol sokdig
ritkasagszamba mentek a konzolok ~ valészinileg is-
merfshi is volt elédjénél. Ez pedig nem volt més, mint
a Manfred Trenz altal C64-re it Turrican, amibsl ke-
s8bb keszilt tobb folytatas és port is szamos gépre:
Anmigara, GB-re, MD-re, NES-re, SNES-re, TurboG-
rafx 16-ra, PC-re, CPC-re, Spectrumra, sot GBC-re is,
sajnos ez utdbbi soha nem latott napvilagot.

HATTERSZTORI

De lassuk a cikk targyat képezs jaték hattériorénetst
is, a sorozat elsg, bevezets sztorijat, a Nulladik Kil-
detést (Zero Mission), hiszen bizonyara sokan van-
nak, akik az 1986-os eléddel
8ssze. A bevezetdben szokaso:
Avan elit fejvadaszndt lthafik, a jélismert nagyda-
rab Girruhajaban, éppen egy bolygo, a Zebes felé.
szaguld nagy sebességgel az Grhajéjaval, hogy leva-
dassza a rajta levs ellenséges életformakat, a Metroi-
dokat és a fénskiket, a mechanikus Anyaagyat.
Megtudjuk, hogy a Zebes valaha békés bolyg volt,
és Samus ofthona, de azién a fold alatti barlangokbé!
elokeriltek a szomyek, és ellepték a planétat. Ez utan
hésnénk leszéll a bolygra, és meg is kapjuk az ird-
nyitast, mindez persze nem egy Hugo vagy Nebula
dijas sztori, de 18 évvel ezeltt egy akcisjatékndl ez
nem is volt elvards, 3t még ma sem az, ha vélaszta-
i kell,inkebb c jétek legyen i6, mint o hééribriénet.

JATEKMOTOR ES
JATEKMENET

Igazség szerint a Metroid: Zero Mission nem sok-
ban kilonbszik GBA-s elédiéts], a Mefroid Fusiontsl,
56t amennyire vissza fudok emlékezni, a két jaték
szinte mindenben azonos, le-
szémitva persze a grafikét, o
zenét, a palyatervezést és a par
exira do(;:l, szerintem a két j6ték fotdl ugyanazt @
jatékmotort is haszndlja. Ez sem probléma persze,
de két év alatt azért kitalalhattok volna pér forradal-

MARTIN BELESZOL!

Na, ez az a jaték, ami engem mar az SNES
idejében sem fudot lekstni, pedig Isten lassa o
lelkem, tobbszér is nekidltem. Ugyanigy rapro-

mibb étletet is a Nintendo bo-
szorkénykonyhéiéban. Tehat
eziftal is egy futurisztikus Cast-
levanict, egy oldalnézetes
maszkalés akcicjatékot ka-
punk, ami kisebb-nagyobb,
tobb képernyds, nyolc irdnyba
scrollozo palyakbol, pontosab-
an szobakbol épil fel (van

28
ajtokat pedig kiilonféle fegyve-
r;kke! diiul?kinyiini 5

llyen az alop sugarfegyver
{amit Samus jobb karjara sze-
reltek, ezzel egyébként szaba-
don lovéldszhetiink aflésan is,
kényelmes darab), a bomba
(gof;é médban kell lerakni, ez
a normal bomb) és a rakéta
(missile), ez utébbibl egyéb-
ként rfem all renldelke’:;ysfnkr:
végtelen arzendl. A rereket
ui%nbun tovabb is lehet fejlesz-
teni (par ajto csak igy nyiliL),
az alap sugarfegyver hatotavol-
sagat is novelhefjik a megfeleld
fe}ﬁasztﬁkészlei segitségével
{long beam), és az erejét szin-
tigy (charge beam), ez utébbi-
vasﬁeheﬁségi]nk nyilik arra,
hogy tovabb t5lisisk (van persze
egy maximalis szint) a fegyvert
a B gombbal, és igy nagyobb
sugarat Gjiink. Szintén a sugar-
fegyver kiegészitdje a hullamsu-

ar (wave beam), amivel a fa-
Em is aflshefiink, és a jégsugar
(ice beam), ami szintén elsésor-
ban az ellenfelek lelovoldozésé-
re valo, de az els néhany l6-
vésre csak megfagyasztiul

Sket, és a jeggé dermedt szornyeket platformként is
huszné|hufi?:?(?z|érheﬁink igy normalis esetben elér-
hetetlen helyekre is. Rakétabol is szerezhetiink egy

sokkal erdsebb, alternativ verziot (super missile), és
bombabol is (power bomb), az ergsebb bomba egész
képernydket fisztit meg. A rekhez hasonloan
természefesen vannak érdekes mozdulatok is, melyek-
hez Gjakat is szerezhefiink menet kézben, alopban
menni és ugrani (minél hosszabban nyomjuk az A+,
annél magasabbra ugrunk, persze van egy maxima-
|i|s ugréh;:v] 'mdunk $s|ak, plusz falnak ugorva és arrél

balkoztam a GC verziéra is, az meg eg;
elborzasztott. Brrr... Nem ién be, na.
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De rdgtén a kezdoké-
pernyén begyﬁ‘oher\iik a j6 dreg golyova gombolys-
dést is (kétszer Le" lefele iranyt nyomni hozz6, ez a
morph ball, talén a legjellemzébb Metroid mozdulat),
igy sok szik helyre isege tudunk jutni, réadasul bom-

SAMUS ARAN UJRA A 6BA-K KEPERNYGJEN

baval kicsit ki is fudjuk [8ni magunkat ebben a forma-
in, a palyakon rejt6z6 agydkkal pedig még
messzegsre |6he!iij||< magunkat. Hasonloképp szerez-
hetiink olyan kapaszkodd kesztyiitis (power grip),
amivel a peremekben megkapaszkodhatunk, & olyan
orsitét (speed booster), amivel nagyon felgyorsul-
%Nnk, &s sok ellenfelet, s6t szamos més Gton el nem
tintethetd blokkot is széftorhefiink. Aztan van még
k

ugrés fovabbfejlesztés (hi-jump), ennek megszerzése
utan magétol értetdden bbra ug
56t golyd modban is lehetdségii
de fge|veheﬁink védsslfszetet (varia suit] is, amivel
mér savba és lavaba is mehetiink, és még van par
egyéb hasznos dolog is.

A jatékmenet természetesen it isaklz:n, mint a ko-
rabbi Mefroidokban és Casfevanigkban, keresztiil-ka-

ES 2

sl be kell jémunk a labirintusoket, gy elébb-uiébb

taldlunk egy djabb fegyvert vagy képességet, ami se-
gitségével néhany helyen, ahol korabban elakadtunk,
tovabb tudunk menni, mint emlitetiem az ajtokat is
fegyverek nyitick, és persze vannak egyéb akadalyok
is, példaul.csak o magasabb ugrés segitségével fu-
dunk egyes helyeken ?e“ebb jutni. Aztén az igy kicsit
mé iig in kiszélesedeft labirinfusban Gjra kezdhe-
tiink vadaszni az Gjabb fegyverekre és képességekre.
Természetesen vannak nagyobb fnokak is (normél
fokozatban nem t6l erssek], az utolsondl pedig véget
ér a jatek. Kalandozésunkat nagymértékben segiti oz
automata térkép, aminek fel nem fedezett részeird| is
letslthetiink adatokat bizonyos szobakban, tovébba
az alien szobrok is a hasznunkra vannak, feltslfik a

fe?zvereinker és energiankat, s6t sok esetben be is je-
Iolik szamunkra a térképen, hogy hova kell menniink.
Ez talén kicsit tol konny(vé és roviddé teszi a j6tékot,
de ha valakit ez zavar, hét soha ne nézzen ra a tér-
képre, és ne vegye igénybe az alien szobrok szolgal-
tatdsait sem, ugyanakkor nehezitd tényezs, hogy az
ellenfelek a fanskoket leszamitva llandéan Gjrater-
melddnek. Egyébkent ezeken @ pontokon is nagyon
Castlevania jellegi a jaték, sét allast is allasments
szobakban tudunk csak menteni.

iTELET

Engem a j6iek zenéje és grafikaja is meggyézot, az
anyag nem a legjobb ezeken a terileteken, de {6, ta-
lan csak a grafika blokkosabb a kelleténél, jobban
idézi a NES iddket, de ez nyilvan valomennyire a ja-
tekmenet hozadéka is. A jatekmenetet és jatszhatosa-

jot pedig még inkabb eltalalték a fejlesztok, igoz

icsit faldn rovid a jaték, de a jatékidst
lehet névelni kilonféle nehezi-
tésekkel, j6tszhatunk pél-
daul nehéz fokozaton is
{ha lenyomfuk a konnydt
vagy kozepesf], és renge-
teg rejtett targyat (fleg
kil Bnaéle kapacitasnovels-
ket) is begyfithefiink a sok
rejfett zug felfedezése so-
rén. Raadasul az elss vé-
gigjatszds utan még az
eredeti NIE2~es Metroid
is megnyilik, azt is
Végi |ele| tolni bo-
nuszba. Bar a Met-
roid: Zero Mission
nem vezetett be
forrodalmi Giitso-
kat a Mefroid Fusion
éfa, szerinfem igor
26n kivélo, és rop-
pantul jatszhato
anyag, igy szivbél
ajénlom minden
Metroid, Castlevania,
Turrican és gy dltald-
ban ukciéiﬁ!éi rajongénak.

METROID: ZERO MISSIUNI\

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: jo
zene / hang:

io
LELTTTIE kivalo

1 kos, gamecube link kabel,
mentés kartyara
v az eredeti jaték remek és mai szinvo-
nalnak megfelelé ujragondolasa
X elég rovid, foleg, ha az ember aktivan
hasznalja a beépitett térképet

9 pont
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TARTALMABOL
David Crane, az Atari volt alkalma-
2offja, oz Adtivision alapitoja és a ké-
sei 1970-es, korai 1980-as évek
egyik legjelentdsebb o tektervezdje
5 R

A LEGUJABB EPIZOD

A Piffall: The Lost Expedition GBA-s véllozatat egyébként fel-
més cégek jegyzik, mint o gépen 2001-ben megelent
anbb\ részh,a pfn%’f Il: T e Moyan Adventure+, ozt ugyanis a
Majesco Sales nc. adia ki, és Pipe Dream Inferactive feflesz-
fette, oz Gj epizodot viszont ismét az eredeli sorozat mogatt al-
16 Activision adta ki, és a tehetséges ausziral csapat, a Torus
Games feesztette.

ésp i g na-
gyon kedvelte Henry Rider Haggard
1800-as években rodott Allan Qu-
artermain konyvsorozatat, és falan a
g7 konyvek dltal inspirdlt 1981-es Steven
Spielberg fimet is, Az Elveszet Frigylda
Fosziogaidi A
nagy valészinfiséggel ezek hatésara 1982-
ben elkeszitette a Pifall cim j6téket. Az
elészor Atari 2600-ra, mas néven Atari
VCS-re (Video Computer System), megint
més néven Stellara megielent jafék fziose,
Pifall Harry (Har Lyuf(buem] is egy Allon
Quartermain, Indiana Jones, Rick Dange-
rous és lura Croft szer(i, duungeJek é
romok mélyén értékes régiségek uftn kutato és ezer vesz-
éllyel batran szembenézs kalandor karakfer volt. Egyéb-
ként ez az anyu szerinfem legalébb annyira 6se volt min-
den plotformictéknak, mint oz 1981-es Donkey Kong, eb-
ben is tobb, emlékeim szerint korabban nem alkalmazot,
de azéta szinfe minden maszkalos jétekban megjelen fo-
gas debiial, a leng8, Torzanos kel a fobb kepernyss
ra\yu (scroll persze még nem volf) és sok egyéb is. Mel-
leg a j6teksorozat elsd két Atari 2600-as iug|o bekerilt
amost meg;denn GBA-s Activision Anthology-ba is, a:
annak fesztjét és illuszircioit odébb, tehdt ha valoki okar-
ja, egyszerre tolhafjo GBA oz eredei anyagot és a mai
szintre felhizoft G részt is.
A Prrfa/l’ (igen, eredefieg felkaliiellel, folin ezzel s fi
yelme: dlt a cim, hogy ne essiink bele a fyu-
Eal(ba] oris skereket ért el meg\elenesekor 64 hefig
vezette a Billboard eladasi listajat, és 1982 legjobb |c|le
kanak is megvu|nsztoﬂnk de a tobbmillios e|uJus mellett
keszilt beldle rajzfilm és sok egyéb termek is. No meg
természetesen a siker mictt elkerilhetetlen volt a jfék
folytatasa, a mas gépekre toriénd portolasaval és eseten-
ként teljes dtird efemben Az €ls6 Pifall! (néhany
gépen felki Pltfa// cimen) Atari 2600 me“en
ikt koo i Al 520010, Coloaisont
Cb4-re, Intellivisionre, MSX-re és jatektermi gépre is
(egybee itve o masodik résszel). A folytatds, a Pitfall Il
Lost Caverns szintén Atari 2600-on debiitalt 1983-ban,
majd ebbdl is sziletett Atari 5200, Colecovision, C84,
MSX, SG-1000 ktermi valtozat is (egybeépilve az
elsd résszel). Aztn a szamozas elmaradt,  tovabbi ré-
szeket mar csak alcimekkel kiilonboztettd km leg egymas-
161, ilyen volt a Super Piffall NES-en, a Pitfal: Beyond the
Jungle GBC-n, a Piffall 3D: Beyond e Jungle PS1-en és
a Pitfall: The Mayan Adventure MD-n, Jaguaron, PCIH
Sega 32X-en, Sega CD-n, SNES-en és GBA-n. Vegil par
napja befuiot @ legdjobb epxzod a Piffll: T lost Expe-
dition is GBA-ra, PS2-re, X-re és GC-re, oz els6 verzio,
ielen cikink fargya képezi természetesen ismét
k, mig a masik hérom egy er6s 3D-s anyag
harom g) l(orloMug ‘azonos portia, arrdl par oldallal
odébb umshaﬁc

MARTIN BELESZ

Szerintem ez nem Piffall, inkabb egy Pit-
fall ksntssbe boitatott, Aladdin-szer(i iber-
gyerekes zagyvasag. Van benne minden,
mint a fradilevesben; de talén pont a é-
nyeg hicnyzik beléle. En szivem szerint 5

onfot adnék ré, amivel azt fejezném ki,
Eogy a képzeletbeli jateklistan ez abszolgt
egc)i/ kozepes game. Semmiben sem kielel-

5.

¢
*
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mint minden Gjobb rész, 2 i mér modem
|;ylle:mo'oﬂ kapott, van benne nyoklrunru scroll, ket porallax

meg minden, ami kell perszen l(nssznkus elemek, oz

@%uunuuu

sz6s, a farzanozass és hasonlck is
megmarodiak. Tartalmaz még egy kis
forténefet is, ami @ nagyon ronda infro-
bol és a palydk kozstt megjelend par-
beszédekba vehetd ki. Ezei( szerint Harry Pit-
fall, Nicole McAllster, Bemard Biftenbinder Pro-
fesszor 6 gy okt inGgy kinéz6 kutato készilt
a dé|ﬂme:EZi duun;gr:néyére, hogy megaldlick az
elvesze« M:A"lsler Professzort, és megfe]qeqk az aziék fak-
yak rejtelyet. A repul ép, amin a farsasdg utazoft fermésze-
tesen lezuhant, és mindenki mashol ért foldet, fehdt a atek
kezdésekor plusz felodatunkka valk,
hogy a tobbieket is megtaldljuk. A né-
hany bemelegitésnek szant palya utan
Nicole-t és Bittenbinder ngsszcri sike-
resen meg is foldljuk, majd oz 6 fisztd-
sukeel teleporighatunk oz 6t fovébbi vi-
lagba, sajnos mindig csak egy meghatd-
rozoftba mehefink, ez tehdt eléggé lined-
1is, pedig nem Kellene annok lenie
A wlugo fermészefesen kellgen valioza-
tosak, persze a dzsungeles teriiletek do-
mindlnek,de vennok ford, vikanikus
barlangok és hegyek hoodie jeges ro-
mok és egyebek is. Az ellenfelek részben
figgenek a vilagoki), de vannk olyc-
nT is, omik mmd;zhiﬂ elb}‘l?rdl:llmk a
feljesség i nélkil foldlkozhatunl
'dé:lg skgo?iy:kkui, majmokkal, denevé-
Tl dkpono rgor, i
hakkal, medizakkal, pingvinekkel, mére-
tes hisevs novényekkel, maszkos benn-
szilottekkel és egyebekkel is. Réadasul
néhany ellenfélbal tobb fojfa is van, me-
Iyeket természefesen a szinékrol lehet
megkulonbozieni, a skorpiokbol, medi-
2akbol és bennszilottekbol biztosan van
1obbféle s, a fobbi ellenfelet annyira nem
figyeltem, ezekbol oz erdsebbek maggtol
értetodden csak 1obb parityataldlatiol (ez
a fegyverink) szenderilek jobbléfre, és
hatésosabb fegyverekkel kiizdenek. Ez
uidbbi persze kimeril a kovekben és iz-
Eziyokben, de mig az alap skorpi6 és
nnsz6lott nem dob semmif, o igave-
165 skorpio mdr igen masszivan széria a
tizgolyot, valamelyik bennszilott folén a
kek] ped4 egyszerre harom kovet s do-
bal. Az e?o]enyekeﬂ 10l meg kell kizde-
nink még a fermészeti akadalyokkal s, o
vulkanokkal, f lekkel, lezuhano

THE LOST EXPEDITION

Toobin Klén is (fudjdtok, oz a j6ték, amiben egy gumibelsovel
kell egy folyon 'es\ldam és akadalyoka kertlgemi) von
Cg ‘C/rlr(nbir n (amiben meg K:’ lra kell mos;:n é szm'kén
akaddlyokat keril tni), meg van egy Frogger beiités( jaél
n nehéz, leg efyhlns én ennél ukujlum
k kebé 80 szuzn\ékimdl. Ebben dgy kell egy
mddul ugrtlni a folyon felénk lezidulé foronkekn,
helyenként dlésan is kell ugranunk, vannak ellenfelek is,
jorsan elsullyedo ekre is kell ugranunk, ez
i e i i e K
san a folys, ahogy fclylr de azért bizonyara kel kitartssal
ez s felesithets.

ERTEKELES

Az anyag sszességében nagyon hullamzo képet muiat,
nehez ériékelni. A platform része egész 6, és talahofunk
benne {meg a minijatekokban is) szémos rejett kincset, ezek
\h eikme m lzerrmaszeveksen noveli a ](;):tﬂdot 56t vasé-
rolnatunk is értiik képességeket, meg egyet et, ennek a jd-
tékmodnak egyebkeént a gmhku\u is kivalo. A zene minden-
hol egész korrekt és j6l hangszerelf, ugyanakkor elég rovid,
sokat ismefladik. A grafika sem jo mindenhol, oz int
nagyon gyenge, o menirends: ugyanakkor nagyon
iitds, o fqiteﬁz mint emlfelem sz;!n!en iol swk:mll dea
jGtéKok gre @ja ismét gyenge, olyannyira, hogy az
dsszerteket majdnem hérmosta hizza le. A jdték karakter
animécioja ugyanakkor annyira részletes és poénos (példa-
ul amikor Harry mojdnem leesik a peremeknél, vagy amikor
a l(mym ellenfelek lelke elszéll), annyira 6l megrajzolt és el
talalt, hogy ezen a ferileten meg ez az egyik legjobban ki
nézd GBA jdfék, ezekbdl tehdt nem knnyl egy konk-
rét grafikai ponfszémot kisifni. A j6tékmenet hason-
Iokepp cifra kepet mutat, oz nagyon bejon; h
felen van, a problémés palyGkon az uiolso
checkpointél akarhanyszor djra prébalkozhatunk, oz-
fan sok az allenaffv ivonal is, szerezhefink j képessé-
geket és tamadasokat, és o sziveges poénok is nagyon
tokepesek. A f6 platform rész jatékmenetre is oft van o
szeren, @ |urelderrm klon minijatekok bar gyengébb
hatésagra szintén bulisak, @

|egmpckkn| lavinakkal & egyebekkel,

56t a vz alatt sem Gszhatunk a végtelen-

ségig, alevegGnk s limial és ehhez ho-

sonléan a jeges pélydkon sem dlhatunk
meg hossz idére, mert megfogyunk.

A [ulek legnagyobb érdekessége - ami

nagy me;?epeles is volt szémomra —

azonban az, hogLy az alap oldalnézetes

i s ko
jesen mas jellegt, mas moforral készilt
ol crhn ik . i

vildgban ot palydt kapunk, elészor val-
mi usszxkus atektermi jaték kicsit meg-
valtoziatott Konj6t, azién egy egysze-
riibb, szinte teljesen felilnézetes (cirka
e
Ios jatekban kell ket-ket embert felkutat-
nunl ezeken a pélyckon vannak kilen-
fele folajszintek, ezekre felvezetd lépcstk
és ezeket Gsszekot6 hidak, no meg o
szokasos ellenfelek), azian jon a ket
szulwunyos oldalnézefes p‘urformpquu
-egy fanokharc. A minijatékok
Gzt foldlkozhatunk aflagos, figgdlege-
sen scrollozo loveldoz6s jctékkal, ehd
amolyan 1942 szer(iséqgel, azidn van

egész

majdnem felilnézetes palyck viszont szerintem

eléggé unalmasak. Mindezt Gsszevetve nekem a

lenti értékek cttek ki teht szerintem a Piffll: The

Lost EXFJ GBA vemo|n Gsszességében
ranks Gl

je
jo
Jje
ia
ie
1 Jatékos, mentés kartyara
v egész Korrekt, az atlagnal izlésesebb
és jatszhatébb platformer, és jok a
Jatéktermi betétek is
X a zene robid, a grafika sokhelylitt guenge,
amajdnem feliiinézetes palyak
pedig unalmasak
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WAP-PUSH alapon miikidé szolgaltatisok ( szines hattérképek) csak megfeleléen beallitott WAP
eléréssel vehetdk igénybe! A bedllitisok tesztelésére kiildd el a KNTESZT kulesszot a 06-20-9000-868 —as
alapdijas SMS szamra! Ha az itt taldlhaté tartalmat le tudod tolteni, akkor megfeleléen miikodik a WAP

eléfizetésed. nem, akkor kérd mobilszolgaltatod segitségét a kivvetkezo ingyenesen hivhato

iigyfélszolgalati telefonszimon: Pannon 1220, Westel 1230, Vodafone 1270
Szines hattérképek letoltésének Iépései: 1. Barmely mobilhalozatbol kiildd el
SMS-ben a 06-90-635-545 szamra a kivélasztott hattérkép kodjat majd e
o két betiit: PG (Nokia 7210, 3300-6610, Ericsson T610, T310, Siemens C62)
M ENMQ EI | Q Példa: KN660022 PG 2. A valaszban megérkezett konyvjelzére vagy hirszolgaltatd
e tizenetre rakattintva WAP feliileten keresztiil toltsd le a hattérképet.

3. Mentsd el a letoltott szines hattérképet!

SZINES HATTERKEPEK 06-90-635 545

www.starlogo.hu
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Valami ogy i
nem tudnak a budapesti arcok vezet-
ni! A minap j6vék haza a szeribél,
elegansan gurulok a Vacin hazafelé,
hatvanas tempé, eléttem egy vadioj
Ford Fiesta, belsé sav. Fiestas embe-
rink elkezd savot valtani anélkil,
hogy a visszapillantéba nézne. Aztan
valamilyen oknal fogva mégis bele-
néz a tikérbe, és leesik neki, hogy
jon oft egy auté. Zutty, visszarantja a
kanyarodésavba, ahol szépen sora-
kozott egymas utan 6 darab auté,
varva a zéld jelzésre. BAMM! Fiesta
bal eleje telibe kap kis Daewoo. Kis
Daewoo elfordul, orraval telibe ver
Suzuki popéja. Suzuki megtol j6 reg
~zoldséges varbi”, emez megtalal
Opel Omega. Ford eleje storno, Dae-
woo elél-hatul storno, Suzuki tgy-
szintén, tobbi autén csak ,karcola-
sok”. Minusz kétmi A kisember
ugy tudott csak kikaszalédni a Ford-
jabél, hogy elfekiidt az anyésilésen
és paros labbal rugdalta az ajtét. Iga-
zabél félve gurultam kézelebb, mert
attél féltem, hogy Martin vagy Dzson
il a volannal, de szerencsére vadide-
gen volt a fické. Es akkor mivel fogad
itthon a postaladam? Megint irt a
Damned kisbaratunk! (Ha pont a szer-
keszt6ségbdl jottél, ahol velem talGlkoztdl, ak-
kor hogy a vérbe’ iilhettem volna EN a volén-
ndl, nagytudasi Rédién? Martin :)

SUDRIBUNKO
STRIKES BACK
Szevasz b*****g, rég latialak. Boldog kara-
csonyt neked radeonp*cs, és i, sz*rguriga olva-
sok. Kumcscny alkalméval irtam neked egy ¢ dalt
amely igy hangzik: ,Radeon a nevem, k*rva
nagy a ?;em A cigany vaida fiat, a kis Sz'o]kn
Martinkat is Gdvozlom. Amigy-atvagnam a tor-
kotokat, és a véretekben fii k (Tankesapda).
Haldlotokban gazdag boldog 6] évet kivén,
Damned. (Ejj-ejj, kezd lenni egy erételjes
sejtésem, miszerint valamely ismeré-
sém szérakozgat velem. Jojiek ra ki
vagy, nincs t8bb nyalékal R) (Jdj, Dam-
] de szivésén elbdzsevilném én néked eztet a
da/ocskcr hégédkisérettél. Hogydszon
déjjon & névééééém, k*rvandéagy a féjééém..
Martin :)

Igen tisztelt Konzol Team! Mielétt ezt a kis
szosszenefet irfam nektek, sokat vivédtam, ho-
gyan tudnék a Iegkevesbe dtlagos, igényes é

( 516

ne.. ént ezerszer

kerdes R) (Ja sehogy. Martin)

5. Miért nem rendeztek néha napjan egy kis exk-

luziv game partyt olyan prominens, ?\nes szer-

keszt6 szmrgurukkur mint Martin, az érdekls-

dok szémara? (Beveieh Forrcs a lapna
A

keznek. Ez talan koszonhetd annak, hogy valljuk
be, a Microsoft mindig torekedett a tc ielelesrev
(Vagy, valliuk be, az Xbox-nak ki-
csinykét nagyobb a meméridja, ahova
elfér a szép, kidolgozott, fényes texti-
ra. R) A Sony rél most egy személ lyben fogok

dihalandék szaméra! Hehe...
R) (De egy szemét dilat vagy Radeon. Még | 6
hogy az ingyen kajdt, ingyen pidt, ingyen né-
ket nem mondtad el neki... Martin :)

6. Milyen elérhets aro televiziot ajénlotok az én
aranyos PléjiSztésondmhoz? (Flat még belefér)
(Honnan a pudlibél tudjam mennyi
léd van ra? Ha kevés akkor Junoszty,
ha sok, akkor plazma. R) (Valami 72"-
es Sony-t. Martin)

Ennyi lenne, széval zérom soraimat. Ha érde-
mesnek, méltonak talalnatok my letter (akkor az
nagyon icredible lenne) arra, hogy bekerilisn a
famous Csevegsbe, akkor rendkivil halas len-
nék, st anyukam kot nektek sapkdt, sélat izlés
szerint és kivalé a faltétt kaposztaja is! (Inkébb
a makod volt inkredibiil, hogy a letter-
pakk tetején volt a lettered! R) Minden
jot, szinte hivetek, JM, egy Capoieras sréc. Ui:
Az olvashatésag miatt ilyen sulyos az frasképem.
(Hmm.. llyen kaotikus és zéldség- be-
Utésl ok-okozati Ssszefiiggéseket é
veléstechnika éran tanitanak? Végil is
elsé lépésnek j6 a szerkesztové valas
felé :-) R) (Csevegé-managernek pon 5 lenn-
él, a réginek dgyis kifelé 6ll a ridja... Martin)

Csé 576 Konzoll Most k*rvérra ideges vagyok,
mert a Colin 4 PS2 vsrz|0|uhoz nem mqudlk
egyik kéd sem, ami az gjsagba van irval En meg
egybdl a Group B méddal akartam kezdeni, mert
mar elegem van a normdl rallybél! Ja, és még jo
lenne az NFSU-hoz is kéd (elegem van a rothQ,
g'ci, szemét, csal gépball) NAGYON FONTOS
[ENNE! Tegyétek be az Gjsagba a normalis ké-
dokat, vagy Kﬁldiérek el levélben, vagy SMS-ben,
mert NAGYON FONTOS LENNE! Kiraly oz 6j-
ség! Kirgly minden konzoll Szar a PCI Tommy
Vercetti (Tomikéam, leveled elsé felére re-
agalva. Martin meghlrdeﬂe az unh la-

csak "hibas kodokut |e|enielunk meg.
Ra szeretnénk szoktatni Tleke! a fair

Nem kell ér-
tetek vagyunk. NFSU-hoz kéd? Igaza-
bél az EA leszerzédstt a Logitech-kel, a
Sony-val, a Microsofttal és még par
nagy céggel, mielétt kiadtak a jatékot.
Eredetileg sokkal egyszeribb lett vol-
na, de aztan rqoﬂek hogy roppant
mod ajd a

épitd jellegi levelet kil
d

picit verzié-

eldszér nyal pi I

vet ;-) R) (PH mand,a ext oz o Radloon) ki
egy széban két helyesirdsi hibdt is képes ejteni...
Martin :) Iegmkab{; azért, mert tiszteletet (il
irantatok, talan a PS2-felé valo elfogultsagom
okan, vagy az irodalmi szintre emelt, mar-mar

ban csii k meg az ,Al”-t, plusz
sztornézzak a cheat-kédokat. Azt pe-
dig mind ol tudjuk, hogy ha leszakad
a kormany a tengelyrél, avagy a DVD
helyett véletlen a kontrollert tesszitk be
a PS2 be, az nem hrtozlk a gurunclu-

mivészi szinezet(i szép magyar szlengben iré-
dott teszicikkek, illeive a Csevegé olvasasa uténi
orbitdlis rohoges szivmelengeté élménye miatt
(ahogy elkillditek a sok kis fikazo purder az igen
remek...). Természetesen ol esne. neml Oudust is
helyezni a fi ik

+-) Ennek fényében javaslatai kerde

lis & i)
(Az i idt nyiita, fe meg région beka-
pod kényékig a keziinket? Martin)

Tisztelt 576 Team! Elészor is szeretnék koszone-
tet mondom |'\|sZel’l amit hosszo idsk ota adtok

az ok azt kban nem lehet elmon-

Ecniokba szedve folytatom iromanyomat, hogy a
onzolkuhuruhs ismerefeim fehér folfjait l(lsse sa-
ezt En

a e;

sem tudtam volna szebben... R) (Mittucc-

te? Mittuccte? Martin)

1. Elférne itten egy keresztrejtvény valamely ga-
me témajaban, melynek helyes megfejtsit na-
gyobb pénzésszeggel, illeive valami csecsebe-
csével és / vagy progival jutalmazhatndtok.
(Nézd a TV-t! Idénként felbukkan so-
me 576-szponzoral'a jatek a keper-

dani. En a kezdetek éta veszem az jsagot, és
mint hiiséges olvasé szereinék szélni egy, mar-
mar szinte unalmassé vélt ttméhoz: a konzolhé-
bort (-hoz). Honapok éta olvasom a kiilénbszs
véleményeket, és be kell, hogy valliam, nem
mindegyiknek van alapja. N %em volt szeren-
csém a NES 6ta, szinte minden konzolon jétsza-
ni. Hogy melyik Vol illetve melyik a legjobb? A
vélasz relativ. Minden gépnek megvan a maga
tabora és a maga ,osztdlya”, korosztalya. A
Sony természetesen a PS éta széyitotta karLb

nyon, oft inst-
rukcidkat is. R) (Pénzdijas szerencsejaték-
hoz kiilén engedély kell. Martin)

2. Melyka |ob€ az S+vided kabel, vagy az RGB
(objektivitast felre, melyik |obb3] (Taléan az
RGB. Inkébb egy j6 TV, mintsem a
kabel a fontos. R)

3. Van egy eziistgépem. Gratulaliok hozza?
(Umm... Szerezz mondijuk Hello Kitty-
s Dreamcastot. Ahhoz fogunk! R) (Ne-
kem meg egy Aqua-kék van, beece... Martin)

4. Sokszor felmerilt, tgyhogy tisztazzuk nagy
betiikkel: hogyan lehet feszfer egy foldi halan-
dobole (Teszter? Foldi halandébol? Na
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it és Jhatjuk, hogy ma a legpopulérisak
éppé valt. Na most jon a DE! A Nintendo min-
glg is a fiatal koroszfélyt célozta meg (Ne ki-
noozzz! R), leszamitva szerinfem gazdaségi és
uz|efpo||hkm ce|bo| kiadott Rss\dsm sorozatot. A
Ninfendo mindig is megmarad a fiatal korosz-
télynak és annak, aki szerené magét ebben a
rohané vilagban egy picit gyereknek érezni ma-
gat (Ismétlem ne, ismétlem kinozz! R).
Az XBOX egy Uj generdcio, egy 0j ,létforma”,
egy 0j izmus a konzoligriénelemben. A tapaszta-
lataim azt mutattak, hogy bar a Sony is fehetné
(de nem teszi), az XBOX-ra igényesen kidolgo-
zoft, szép, fényes textirakkal %omoh stuffok ér-

sz6lni, Maa Gban” a Sonyék gyéz-
nek. Es miért2 Nem biztos, hogy azért, mert j6,
mert szép, hanem ez egyszer(i pszlchofoglu A
mai generécié sajnos nem mindig azért veszi
meg a dolgokat, mert jok, hanem mert tolsago
san eldivatosodtunk. Ez annyit jelent, hogy ha
mindig csak azt halljuk, hogy ez + ez + ez és er-

re + erre + erre milyen sok stuff jctt ki és ezek a
stuffok lenyomiak a tbbi machine stuffjait, akkor
persze, hogy azt a gépet veszem meg. Szerinfem

a Playstation is 6 gép, csak rengeteg az olyan
progi, ami csak Uzlefpolifikailag left kiadva, hog

amig jn eg rogi, kiadunk 20-at, csak GJ
dig is ﬁgyerenef rénk oz emberekl (Ebben
van igazsag, de ha valéban igy lenne,
jelen pillanatban az Xbox-ot latnank a
cstcson! R) Szoval felesleges a haboro. Ve-
gyik meg a szamunkra szimpatikusabb gépet.
Ha szerefnénk Gjra gyerekek lenni, vegyiink Nin-

tendét, ha sok pr ival akarunk jdtszani és olesé
DVD-t akarunk, akkor vegyiink Sony-t, és ha ke-

vés progit akurunk minGségben, vegyijnk X-et.
(No, ez itten viszont zoldség. R) Mind a
héarom 6nmaga értelmében 6, hiszen az a lé-
nyeg, hogy \j(ésse az ember figyelmét egy-egy
stresszes nap utan. Tehdt végezetill jatssz, és ne
habortzz! Szerefném, ha befennétek a Csevegs-
be. Elére is koszonom! (Fene a j6 szive-
met... Az tesz a sirba! R) Sauron21 (Sze-
rintem meg egyél malacsonkét. Mondjck ezt a
baromfik. Martin)

Na most, hogy it Glok a gépnél, és azon gon-
dolkodom, hogy mivel pazaroljam az idém, az
jutott eszembe, hogy irok mé egy levelet, ugyan-
is olyan dolog tértént velem tegnap, ami mar 2-

3 éve nem: kezembe veftem egy gamer maga-
zint, ami véletleniil az sthéthatkonzol volt. Ré-
gebben ugyanis nagy RPG-fan voltam, szana-
széjiel porgettem az FF-eket meg mas hasonlo
sfil jatékokat, de aztén ez a nagy mania idével
lecsendesiilt, mara mar j6 ha havonta egyszer
eléveszek 1-2 6rara egy RPG-t. De nem is ez len-
ne levelem targya, hanem az hogy amint olvas-
gatom a Csevit (amikor még vettem a lapot, ak-
kor még nagy kedvencem volt ez a rovat, gon-
doltam hatha most is talélok benne valami moka-
sat) és azt veszem észre, hogy fele van egymds
konzohcnak a fikazésaval... mekkora gyiksag
mar ez! Valaki képes azon ragni magat, hogy
vajon melyik konzol a jobb, sth.2 Hat kérem szé-
pen oft a te kis masinad, megvetted, jatsszal ve-

le, szérakozzal, oszt j6'van. Nem hinném, hogy
annyira fontos lenne, hogy ez miatt valakit
b*sztassunk, aki meg ettd| érzi jol magat, egész-
ségére, csak sajndlni fudom. N, ennyit eme vé-
leményem kifejtésérsl. Ja, és nekem még mindig
csak egy PSone-om van ) (Nagyon, nagyon
sokan érzik ettél jol mogukat. A Csevit
sni ezerrel, mer' harag lesz!
mmel vettem észre, hogy most mar
az anime-kkal is foglakoztok valamelyest. Ez
igen dicsérends. Regebben csak azért vettem
Konzolt, amikor még csak PC-m volt, és azon
EEVI FRVIEetom hoaylassaktvelamitjalkis

pesi RPG- ]Telieg 1 kérdés, ami igy felotlott
Lennem a .hack széria meg|e|enfe mar hazai
foldon (Nem mintha lenne jelentdsége szamom-
ra, mer Ggyse ok vele jafszani, PS2 hidnyé-

n...) (Szerintem nem! Vagy igen? A
bogyéimat nem tenném ra. R) (PAL-os-
ban még nincs. Martin) Azonkivil, lehet hogy
hilye 5let, de mi lenne ha az anime-s témaio cil ci
keknek egy kicsit tbb helyet szannatok, mondjuk
1 oldalt? :) Ha gondolidtok, én szivesen irnék le-
irst par sorozatrol, amit eddig lattam, és persze
ingyé, nekem béven elég az is, hogy Gjsagiroi te-
hetségem prébalgassam :-) Ismertessik meg a j6
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népet a jopanimaciévall Na, ‘szal ha gondoljé-
tok irjatok vissza (illetve ez igy nem pontos: nem-
kis-

jobb. (Ez a beszéd! R) Eme ,miben lehetne
|obb pedlg egyerte|muen a DVD keérdése, ki-
eme csodas mianyag

leges valasz esetén is igénylel
lsnben nem ‘tom, hogy mi a fene van. }Pappu
Martin! Irjon? R) (Ne irjon. Amit kell, megir-
ja Liquid. Ennyi anime pont elég. Martin) Ul: juh-
&j, megirtam az elss levelem az 576 szerknek,
amit mér kb 11-12 éves korom éfa fervezek :
hat igy négy év milva &ssze is jott. Na, pa, le-
gyetek jok, és szerkesztgessétek tovabb a lapot a
tobbi kiéhezett gamernek! :) UI2: Martin, ne nézz
szennyes valésagshowkat, nem 6 az :-) Szabo
Levente (Arra gondoltam, hogy valami-
képp be kéne hajtani Martint egy valé-
sagshowba, ahol csak férfiak vannak.
+-) R) (Hallom te mér végigesindlicl egy ilyet, dl-
litélag toronymagasan meg is nyerfed}/ tisztelet-
o e e e e e ey
Szévetség, ugyhogy tuti t6led fogok tandcsot kér-
ni, kicsi Radeon... Martin :)

Hellé Martin! Kirdly a Januari 576 Konzol! Sze-

rintem ez a ,multiplatform jaték egyszerre tobl
gépen valo tesztelése” i6 otlet! Az Gremelés meg
tényleg nem sok, max. néhanyan kevesebb cu-
korkat vesznek. Udvozlettel: Nikhazy ,man-
ga02" Akos (Tavirat-stilus rulz. R) IKész!
Martin)

Csa emberek! Karaj az Gjsag, mindig veszem!
Lehet el is fizetek! (Mi akadalya? R) Légyszi
nyomassatok mar be a Csevibe! (A sirba ju-
tok, oda... R) Kirdly a THU, mindig azzal nyo-
mulok! Tetszik a NFSU is! Néha athivom a have-
rokat és csontra tuningoljuk a verdakat. (Aztan
csodalkoztok, hogy a csutkara kifa-
csart Skyline-t lenyomja a non-fullos
Pezsé 206-tal a gép. Ismerem az érzést
:) R) Nagyon kirdly a Colin 04, jobb mint a
WRC3! Nem? (Ha azt mondom nem, ak-
kor mégsem? R) A Tekken 4 nagyon dllat!
Udvszlom az egész csapatot, fleg Martint, Csi-
pit és Dzsont! (Ja és persze reged Rodeon') (Ee-

paca, Gberfa**a, irésaitokat kiegészité jelenlé-
tét az Gjsag mellett. JO tudom, iogy van 576
DVD meg minden, de az nem olyan, mint a
kompletten az Gjsag mellett lopulo korong. Ha
lehetne, akkor ez kéne az tjsag mellé (de csak
ezl) Persze megértem, ha nem lehet (blzcnyos
gazdasagi okok miatt) (Tudod kétfajta mi-
vész van. Az egyik ha kell, ha nem al-
kot, hogy legyen pénze az eladott
munkaibol. Ot is meg lehet érteni, de
egy id6 utan biztosan felhigul alkota-
sainak minésége. A masik var a mo-
zsara, hogy azutan sokkal szebb, tar-
talmasabb és értékesebb mivet al-
kosson. Plusz kettes absztrakcios
szinten ennyi ;- RL El8szor csak par sza-
mot, megnézni, hogy hogy fogy (huuu, kicsit
sok volt ift a ,gy”). De ez nem fontos! Nem mu-
szj, vagy ilyesmi. (Pedig mar levert a
viz. R) {Marmegl/sdlem hogymusza/ ADVD

hirdetés Ujsagok. Van millié darab, 1-
2000 forintért. R) Ui: Készi, ha beraktatok
Csevibe, ha pedig nem, akkor koszw ogy elol-
vastétok a levelemet. Ui2: MARTIN a kiraly! (En
meg az ISTENI) WARIO BELA (En Jézus vagyok,
de mindegy... Martin)

Csa 576 team! Csipi, Dzson és Grath a kiralyok!
(Igen. R) (Nem. Martin) Mamn is {6 (Nem :)
R) (De. Martin), csak ne fikazna Ggy mindent!
Tényleg kiraly az NFSU, megérdem i{ a fizest!
(Nem. R) (Nem. Martin) A Fifa 2004 szerintem
jobb, mint a PES3! (Nagyon nem. R) (Nem.
Martin) Nekem egy PS2-6m van! (Igen. R)
(lgen. Martin) Szerintem jobb mint az Xbox!
(Nem. R) (Nem. Martin) Szerintetek melyik a
legjobb verekedds jaték? (Iszapbirkézas. R)
(Amikor iitém Radeont. Martin) Szerintem a Tek-
ken 41 Udvézlém az egész csapatot: Bajgunar
(En sziviam tobbet a szokasos mennyi-
ségnél, vagy a Kutyus-Csip vonal egy
Ujabb alteregéjat kdszénhetijik? R) (Ki
mast? En fiatal koromban mondjuk inkabb sze-

kérdését mar ezerszer tilbeszéltik. Szerintem
nem birjék el az olvasék az 1800 forintos drat.
Nem mondom, lehet, hogy van odakint 2000
ember, akik dgy is megvennék, és lehet, hogy
van mésik 1500, aki eddig nem vette, de igy
mér venné. Viszont lenne 4000, akinek igy
mar nem kéne. Ennyi. Jatszhatd demokat nem
tudunk adni, mivel multiplatform vjség va-
gyunk, csak vides DVD-+ tudnénk csindini,
azért pedig nem mindenki ad ki plusz egy ron-

gyot — pl. a Gamecube tulajok tobbsége. Nem
értem, mit nem lehet ezen megérteni? Martin)
Engedelmetekkel rurernelk neklek < szegezeft le-

jedtem, nem ig arra, ha olvas-
hatam a hulyese eimet egy Ujsdg levelezési ro-
vatéban. Hja, véltoznak az idk. Martin :)

A HONAP KRETENJE -
EZUTTAL JO ERTELEM-
BEN

Udv néked Radeon nagymester! Hogyan, s mint
vagytok oftan a nagy hegyen t0l2 A disznaj még
mindig tor2 ( igyazz, ha beszélsz, a Rad
s*ggbe .. 666 billent, azt akartam

dani, hogy billent! R) Csak azért irok,

velem lényegére, a nem
Gsszatok megl) Elészor is légy(etek) olyan ked-
ves(ek) hogy mond(iéiok) el nekem (RESZLETE-
SENI!) hogy mi kell a PS2-vel valé internetes ja-
tékhoz. (Volt mar fékuszban a téma, ha
jol sejtem... Raviden: |6khugyomé|—
nyos ADSL / mik a

hogy |egyen mit olvasni. Ja, tényleg. A sudribun-
koknak tizenem, hogy ériilnétek, ha annyi sok jo

jaték lenne a PC-tekre, mint a |e|en|eg| konzoloL
ra. En amiatt abrandultam ki a PC-bol, mert az
sszes )eny|eq 6 anyag (nem az amire fe gon-

lat + PS2 modem. R) (Meg az el6-

egen, én is imigy volt. R)
Na csé: Kutyus (Miért érzem dgy, hogy ezt kar
volt berakni a Csevegébe? Martin)

Csa 576 Team! En egy PS2 tulaj vagyok. Imé-
dom az Gjsagot, mindig megveszem! Csipi és
Dzson a kirélyok! Martin mindig fikézik mindent!
Mostanaban a NFSU és a THU a kedvenceim! De
a Tekken 4-et se tudom megunni! Szerinfem ez a
legjobb verekedss jaték! A haverjaimmal a Colin
04-et i folyton nyomjuk. Mikor jon a GT42 Legy-
szi nyomjatok be a Csevegdbe! Eldre is koszi:
Gsip (Ikrek vagytok a Kutyaval, esetleg
rokonok, netan egy érdekeltségi kér,
vagy csak simén Bajnok-style-ban van
egy arcod, aki szereti Martint és van
egy, aki nem? R) (Miért érzem igy, hogy ezt
ugyszintén kar volt berakni a Csevegébe? Mar-
tin)

Kiraly az bjsag! Menyus (Te gydztél! 3 sza-
vas levelet eleddig nem kaptunk. R) (Ez
igy 4 sz6, te nagyonhilye... Martin :

Hi 576konzol! Elgszér is hadd mondjam el,
hogy i vagytok a kirélyok Elvis utan ;) Lenne egy-

két kerdésem. A Bago Petivel mi letf2 chnyzuncl(
a cikkeil (Még él. R) (Egy masik djsagndl dol-
Eozlk Martin) A moltkori sudnbunLo azt irfa,
10gy a TRAOD miért kupo" annyit amennyit.
Uzenem neki hogy ez az Gjsdg (szerintem) azért
van, hogy ,profi” tesztelsk mondiék el a vélemé-
nyukel arrél a bizonyos jatékrol. Azutan sajat
magad dontsd el, ervhdzol-e ra vagy
nem. Még regebben volt egy olyan kép a Cseve-
gében, amin egy fészer megmutatia, hogy ho-
gyan el pulcsibél nindzsa maszkot csinalni.
Azon a képen ti vagytok? (Dzson volt az, de
még az elétt, hogy lerakiuk érte az
évadékot a Harson :-D R) (Dehogy mi vol-
tunk — azt a képet még Reiker vaddszia a net-
16l... Martin) Kb. ennyi lett volna a levelem. Ra-
dinak tizenem csak i igy tovabb. Sose néj fel ;).
Udvézlettel: Csorba Matyi

Hellé Bell6 (ahogy Kulaba Fogalmazna a So-
uth Parkban.) kegves 576-team és Martin! Ba-
rétotokként irok most neked (tek). Levelem elsé
bekezdése mindegyikéfoknek sz6l. (Szoké-
sos magasztalos torténetet tessék ide-
képzelni. R) Most bocsi, de ugyebar aki iga-
zi bardt akar lenni, az ne csak az egekig ma-
Ecsziahq Jpaijtasat”, hanem mondja szemébe,

Emnsdigina s e e
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fizetés [kartyaval + kiiksldi cimmel], ami a do-
log f& buktatéja! Martin) Mésodszor pedig ne-
ked(nektek) hogy nektek hogy tetszik a Killzone,
ook il o e (AR  veleraryaieh
rel) (086... Okosnak vélt narkés pszi-
cho-béacsik mas most lehozzak, hogy
ettél lesz majd a gyerek agressziv.
Ennek egyenes kdvetkezménye, hogy
sokmillié példanyt vesznek majd le
beléle a polcrél. Vagyis lesz beléle
masodik rész is... R :) (Szerintem durva j6
lesz. A/lg vérom. Szanaszét fogom fdtszani, ta-
lén még le is tesztelem. Martin) Ennyi. Ul: Eny-
hén megkesve de teljes szivemba| bcldog kara-
csonyt, és sikerekben, programokban és bol-
dogsagban gazdag Gj évet kivanok nektek.
Nyéijas olvasotok: Kohari Péter avagy DoomB-
ringer Békéscsabarsl. email:petikeeee1 4@free-
mail.hu. Nagyon szépen készoném, hogyha
szakitasz idét a vélaszadasra. (Egeszseged-
re. R) (Mi volt a kérdés? Martin)

Tisztelt 576 team! Ezennel is kijelentem, hogy
az lisag klra|y, csak igy tovabb! Egyébként én
régi, nagyon régi isztel6tok vagyok, az elss sza-
mom ami t3letek megvan annak az clm|up|an a
Robotzsaru van (még KByte-os, egyebkenf még
mindig megvan!). En személy szerint gy hatéves
voliam, amikor kezembe vettem az elsé konzolo-
mat, minek neve: SNES. Ez a sz6 6rokké megval-
toztatta az életemet. Emlékszem egybs| nyomul-
fam a Mario-val, ugréndoztam f?:l dla (Super
Mario All Stars). S e
vesen jatszok vele. Kicsit kalandozzunk urrebb
egTszer az egyik karacsonyon az egyik ajandék-
bol eléugrott Né4, néztem is nagyot! Els: -
kom azt hiszem a Banjo volt. Ho, az volt ém-a
nem semmil Igazi finom nyalnkség! Nagyon
sokat nyomulmm vele. Na, de nézziink a jelenbe,
ahol én mar egy boldog SNES, Né4, GC tulaj-
donos vagyok. (Ha leiroed a Ps2 szét, meg-
bélintom a billentyizetet... R) Es meg-
mondom mindenkinek, hogy nekem &szintén
nincs bajom PS, X ,PS2 (Kocc... R) fulajokkal.
(Na, ez volt a mai nap az elsé poénos ola-
sod, kicsi Rad, ezen viszont hangosat ré
Elkepzellem ahogy rakidesz egyet a klaviatira-
ra. Martin ;) En nem vugyok konzolhabord har-
cos! Egyébkent lenne egy szornyii nagy giganti-
kus, oriasi kérésem! Honnan tudok (hogy a 9yl
teményem feljes legyem) NES-t szerezni par ja-
tékkal2 Kerlek vélaszoljatok és ne mondjatok in-
ternetes vasarlast! (Alkkor pecsa, bolha,

dolsz:) eft dtportolva PC-re. Pl. a
Halo keseﬂ vagy masfél évet az Xbox-oshoz ké-
st. Jajj de rossz nektek... Na asszem’ megvé-
laszoltam a kérdést, igaz a PC nem konzol, de
mindenidsk |egrosszogb gépe. Marmint az IBM
kompahble gépek. (085, tagabb értelem-
ben az Xbox is az, csakhogy még
egyet ragjunk a meleg kakin. R) A ussag
Gabor KIRALY (copyright by kommentdtor of
bundes liga osszefongo in zatgjnc:). Remélem a
sracok a bénydban dolgoznak. Ha nem fe-
nyicesed Sket pajszerral, hegeszié pakaval, fédi
mogyoréval. (Ugye nem én szorulok BI-
OS-frissitésre és ez a néhany mondat
valéban érthetetlen volt? R) (Az volt. Mar-
fin) Kilonben is 576 Rulez. Magamrol unnyi',
hogy 1993 méjusa éta véséroltamia 576 Kbyte-
ot uluiung de 2001 februar éta Konzol olvaso
vagyok. Sikerilt atmenekitenem néhany fontos
hagyomanyt a Konzol olvasasba. A |egfon90
subg a Budin évasas. A ussag édalszam Gssze-
dllitasa a lehetd legjobb ami lehet, bikoz a 4
4dalas tesztet hosszo iilléssné szabad évasni, a
révidebbeket barmijik Glléssné. Most nézem az
uccsd eldtti sz6 in eloz6 mondat elég izlandira si-
keredett, na nem baj Juszt se jovitom ki. Es Juszt
se kérek bocsanato. Jusztts, még ha beperel ak-
ko sem:). Nagyon farasztélake KO kelag Barna?
Hat akkor z3d. Még folytatom. Szerelmes va-
gyok a baratndmbe! Bi-bi-bi. Mi2 Milyen elme-
gyogy? Hogy tokeletes lennék a konzolba iré-
nak? Es GyZ helyére2 Na i viczkeltem. Hogy hol
a poén? Kilon vonaton érkezik, nehogy megis-
merijék. Lécci Radeon koma ne kuggye a Dzson
kommandat. Féluba ném cokas. Meg kiilonben is
ménéppen be akartam fejezni. Udvézlsk min-
denkit a Cégnél. (Ja, most suttogok, mésok meg
ne haliék :) Dae koma kirdly vagy. Gabor KI-
RALY! Silent Hill figgé vagyol { {ogy ez min-
dent megmagyaraz? Ertem, az arcrn raz :)! Mar-
1i kirdly vagy! S6t nagyon KIRALY! Az UJSAGo-
tokat nagyon szeretem! Szeressétek egymast
gyerekek! A konzolok hébortjchoz pedig egy
idézet: ,Egy a jelszé: fartés beke. Allj kzénk és
harco|| érfe!”. Na ez van! En voltam a video ga-
mes oszamaia és omega a. Boldo: kclrccsony? és
oldog new yeart kivanok! Konzolt az 6rokke va-
l6sagnak! Vivat! Vivat! Vivat! CIAO XGAB alias
Erdei Gabor! Ui: En azért vagyok bika mert Ga-
bika:) (Erre csak azt tudom mondani,
amit Jézsi bacsi mondott az elsé fekete
férfi lattan a Masodik VH soran: ,asz-
taaa”! Es akkor én beszélek sok zéld-
séget? :D R) (Ez egy defektes generdcis...
Martin)

Hello, sziasztok, minden kedves 576-0s! Most
vettem meg elészor — sajdt kezileg - nagyon igé-
nyes és dicséretre mélto 0 sqgo!okuﬂ ) E‘(oszor is
szereinék nektek gm'ulo\m az Gjsag miatt, de
tenyleg. En mindennel meg vagyok elegedve,
igaz néha nem érfek néhany szakkifejezést, de
valahogy mindig megérlem és kisilabizélom,
hogy mirsl is van sz6. A jatékleirasok, a kom-
mentdrok, a képek, a hirel egyszovul minden!
Mint mondotiam volt, régebben inkabb a ba-
tyamté| ellopott Konzolokbol tudiam meg minden
okossagot, hireket, stb... Remélem most mar min-
dig meg tudom venni az Ujsagotokat és nagyon
gy néz ki hogy karécsonyLor meg fogom kapni
az dlmomat, a PLAYSTATION 2-t! Ha addig nem
irnék, kellemes Mikulast - pucoljatok am jol meg
azt a cipdt (ja, persze) - boldog karécsonyt, ita-
lokban és nskben gazdag szilveszteri bulit, na és
persze sikeres és gazdag 0j évet mindenkinek!
Udvészletem: llles Péter, dlias = Neo (Wilkom-
men bei Club Bizarre. R) (Ez a levé| az gy
aldl keriilt el62 Vagy mostanaban 6t Vagy mi
van? Martin)

Hi Radeon (again)! Volna egy fontos kérdésem.
Féliek attel, hogy 1-2 éven belil ¢j konzolgene-
récié |on és most halmozzam el ma am sok-sok

jémmel (mert most nincs valami sok), vagy in-
Eubb kérjek eme szent innepre egy elekiromos
gnclrv2 (Két éven at gyc!or} a hugom oz

gitar

ménnyel. Ne akard fe is meghilyiteni
a testvéreidet. R) Zsaklaki Zsakos Frods (Az
E3 utén talén t5bbet tudunk mondani. Remélem,
ha 6] gépek jonnek, a mostaniak megdéglenek,
mert :‘obL7 konzol ebbe az oldalszémba mér nem
fér bele. Martin)

Tisztelt 576 team! Mér régen hii olvasétok
vagyok, de csak a mostani szam Csevegsie
velt ré a level irésra. llyen j6 csak akkor volt a
Csevi, mikor még Csipi és Martin csindltak ha-
sonlé stilusban. Ebbél is latszik, hogy a szin-
vonal ennyi id8 utan sem aliozon (Ebb"
ltszik, hugy Csipi és Radon ugyanolyan idié
ta. Oké, legyen igazsag: én is ugyanolyan idi-
Sta vugyof/ Martin) Mivel most irok elészér,
szereték kicsit mindenbe beleszolni. Kezdjik
oft, hogy én abszolot multi-platformista va-
gyok. Van PC-m, Xbox-om és Né4-em is.
Mindenre vannak olyan gamék, hogy csak
egyért is érdemes megvenni a gépet. (Ezt
mondom én is. Kezdesz szimpatikus lenni!
Martin) A értékelésekkel altalaban egyetértek,
s6t, néha csak azért olvasok el egy-egy PS2-
es cikket, mert a végén 8-9 pontot kapott és
ezt m&’ én is megnézem” alapon és termé-
szetesen MINDEGYIK szerkeszt6 egyéni stilu-
sa is érdekel. (Szerintem mind offline, mind
online viszonylatban nagyon korrekt az érté-
kelésiink. Persze, vannak néha 1-2 pontos
csUsztatasok, de hét ez egy ilyen szakma.
Azért mlndlg igyekszem kordGban tartani a fi-
kat. Mér szimpatikus vagy! Martin) A Cseve-
g6t pedig btin lenne klhugynl Ahogy olvas-
tam a mostani szamot... Csak azt tu(ﬁ)m mon-
dani: igy tovabb és izenem nektek, hogy a
szenvedés, amit kidlltok minden hénap an
(mér amennyire egy-egy szuper jaték végig
jatszasa szenvedésnek nevezhets), nem megy
Lcrbc Mi, az olvasok, tiszteljik és csoddljuk,
amit minden hénapban létrehoztok cbbcn
amit csak dgy neveznek: az 576Konzol. Es aki
még ezek utdn is mocskolodd ||| konzolhébo-
1ot szit6 leveleket mer killdeni, félje a nagy be-
s Gamer Térsadalom  hatalmét. Barmikor
ssze tudok szedni par sracot, ha a Dzson
kommandénak segitség kell :-) (Megérne ne-
em pdr forintot, ha kicsit megpuhitandtok Ra-
deon fiacskamat, mert nagyon el van szdlva,
amiéta & a Csevegé sziérja. Martin :) Tovabb-
ra is hi olvasétol moruJok T. Gabor Buda-
pestrdl. Ui.: Bocsi ha tol hosszo lett a mail, de
talan a Csevibe még befér. (Beferlel Szar
nap ez a mai. Csupa ot teszek min-
denkivel... :-) R)

No, akkor itt az ideje, hogy bezarjuk

a Mékatérat. Ha valakinek van hatal-
ma, széljon mar fol, hogy fogja mar
vissza magét ez a retek i
total elhagy az életkedvem. Vigyaz-
zatok magatokra, vagy ahogy a jé
oreg nagyapam mondana: ,Kivanok
erdt, egészséget, hosszi életet, And-
riskam”. Hogy ebben mi a j6? Az,
hogy nem Andrisnak hivnak... :) R
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VERES MIKIVEL

Ebben  honapban nagy rémdre sikerilt megszereznem a Coo-Tira megirésénak jogét. A rendhagyo alkalmat kihasznélande, igyekeztem igen kileges miveket bevlogoini a rovatba.

ZENE FILM
freazeasat
Nightwish Metropolis
Spinfram Records Szines jopan animécios film (2001)

www.nightwish.com

gt s, el sl ANivis shedhd dlomastg, T fngs,do o aegbn

Az egyies: A zenékben mindig s szereftem a kilénleges dolgokm éppen
ezért volt fanfaszfikus a finn Nightwish meg<smerese Olyan hatdst feft

ram, mely azt hiszem egesz ele)emre meghatarozo lett. De mirdl is van
5268 Az 1996-ban alakult, de formaiat ‘97-ben elnyert zenekar
stlusa igen nehezen hehamm\ha»o,e:?es lén az operett-heavy metal a leg-

talalobb meghatérozas.

Mugar a da”omos, sol(szrx ﬁnn népzenei mahvumokkul italot zenét
), rm dr 6tke-

wbbu s aadin fefala véliota Fel), Jukka Nevalainen (d

bos) és Tuomas Holopainen {hl\lenvyuk/szmnehmhr) kelfk élire. A csopat
melleft gyokran megszélalnak fovosok, st néha szimfonikus tamogatast is
hallhatunk. Mindez azonban csak egy a sokk koziil fipust metal csapatot
eredményeane az énekesn, Trjo Turunen nlkil A 27 éves holgyl
i kel, hogy yerekkordtdl kezdve operet énekesnek tanul, ehhez meérien
i o hangia valami csodélatos, semmihez nem hasonlihatd! Ez i
zenével egyilt ekepesztu parosits. Azonbon  Nightwish nemcsok a
nagyszer( zenéje és Tarja gyonyoris hangja miatt lehet évezni, és itt jon be
Tuomos meghalcrozd szerepe a zenekarban. O ugyanis a szémok fobbsé-
ge mellett a dalszvegeket s irja.
A Nighviht éxdemes szbveghényvel  kezinkben holatri. Ol
mennyiségd anagrammét, utolast olélunk (mesékre, irodalmi milvekre, mi-
megre mondanivalé it is. Mindegyik szém zen szt

oo v, o ivs ik e ety T e N ok e+ 0 ocae ki rehel e horen s, oot

fipusd el

Dichografo: A zenchor el

Ty ] e vl
e e L
beiitést. It ol mar kicsit visszalf

men. Hat ismert, e([;y
e
Sérk szimfonikusok s egészen fantasztkus feldolgozssokat i halhatunk (pld. oz Ancrew Loyd Webber-fae Operahz Fanfomio), a csc persze végén o Beauly of the
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palyafutdsat 5 album és 2 DVD kisérte (a szémtalan maxi mellet). Az els lemez '97-ben |elenl meg Angcl Fall First cimen - ezen

k tte ‘98-ban az Oceanborn. Ezen a két albumon a lassi lrikus szamok mellet fobl csak kemény, fiotalosan” me-
Kf"-k tobbsége kicsit megint Funmsy

trabb a zene, erdsebben épitenek Torja hangjéra. Ezt kovette 2001-ben egy koncertalbum Over The Hills And Far Aw

ji de Gjra feldolgozoft, valamint hérom vaditj sz6m szerepelt a komngan Kazben o Nighwish Finnorsz2ig legnépszertbh zenekara le, 1 d|

m Century Child néven keril forgalombo 2002-ben. £z a zenekar egérefiebb alkotésa. Taria hangia még ercielesebb, a zenét gyokran ki

Beast, mely egy 10 perces, hérom fel-
vonéshl e e kel
nli téméja o komngmk az
ollet, & a maganyo: |gy
vesszids vagyis inkéh
!ankomkus hangulafot draszt.
DVD fronton két korongrol udunk.
2001-ben joit a From Wishes To
Efernety, valamint 2003-ban End
of Innocence. Elébbi egy koncer-
talbum (utanozhatatlan hungu\enu!),
utébbi néhany videoklipet gyfit
dssze.
Ajoérdl széhva pedig, a nyéron fén
a csapat Gj albuma, mely elére latha-
tolag az Once cimet fogja viselni.
Alig vérom!

ria és rendezte: Rintaro
Eredeti otfet: Osamu Tesuka
Jatékids: 105 perc

Torténet: A jovdben |urunk elképesztden hatalmos varosban, Mevopolszban A
varos farsadalma ketté valt: rol eokm kik mbsmlgukem dolgomuk és végzik a mun-
kat, valomint emberekre, okik k ltseg emberek I:Ebsege nem
szerefi a robotokat, elditéletes velik szemben, hisz a munkajukat vették el. Magat Met-
ropoliszt a Vords Herceg irdnyiia, okivel évekkel ezelstt szomy fragédia torfént. Meg-
halt a lnya, Tima. Most tgy dont, hogy kihasznalva a magas foki fechnikai feiletséget
Gjdelesat holtnyt Persz clc 1 vannak vel. Mindezt rendiil Flélenyen -
gyeli a Herceg mostohafia, Rock, aki mindent elkaveine, hogy kivivia ,apja” szerefefét.
Mivel feliekeny Timara, ezért ugydom elpu szh?n 6. A dolog rosszul sil el, Tima Gj fest-
ben élefre kel (persze nincs tisztdban rot tvaoava] és n tyamun sszeta-
Iulkozuk egy detekiiv unokadcsével, akivel j6 bardtok lesznek. Innentdl kezdve egyiitt ka-

indoznak Metropoliszban és menekilnek az ket ildozs Rock el

A film: Mindez persze csak sovéiny kivonata a eles sziorinok. Egy rendkivil erxelem
dos szforit ismerhefiink meg. Igaz ez nem is csoda ha megnezzlﬂ(u észldgardat
Metropolis alapéete 1947-bél sz6rmazik, akkor irt egy 160 oldalas kepregenyt
Osamu Tesuka (1928-89). Réla tuchi kel hogy Jopénban csok ymanga isenként” em-
legetik, nyugaton pedig a sjapén Walt D\sr\ey cimet is kiérdemelte. A Mefropolis meg-
sailetésére ozonban 2001 -ig vai kellett. Akkor ugyanis Tesuka tanitvnya, Rintro —
ki szintén patindns névnek rvend Japanban — dolgozta fel a sztori, kiegészitve ko-
runk feilett CG technolégigiéval.

Mindez egy gyonyr, lafvanyos Flmet eredményez. A mozi erdssége tovabbd a fan-
faszlikus kameramozqas. Az ,operatdri” munka rien ’unm:'ﬁ(usl A filmet képi
viraga, rendkivil i jelképrendszere és megrendits forténele feszi feejtheleflen alkotds:

oo A Mefropoliskilénlegessége, hogy Magyarorszigon is megielnt,igy beszerzé-
se sokkol egyszeriibb. A csomag két DVD-t farfalmaz, megvon az eredel jopén szink-
on, magyar felratal, s rengefeg bonusszal. Sajnos @ mésodik DVD-n nincs magyar
felra, marad az angol.

Jerome David Salinger: Zabhegyezé (The Catcher in the Rye, 1951)
Eurdpa Didkkanyviar, 208 oldal
Forditotta: Gyepes Judit, 1964

Vannak konyvek melyek e|o’vasésu blzonyos elerkorban egyenesen koielezo Az umenkul ir6 J.D. Salinger Zabhe-
gyezd cimii mive ilyen Inal

A torténet a ‘40-es évek masodik feleben, Amenkabqn jatszodik és egy Holden Caulfield nevis, 16 éves fiorél szol. A
s ol 6 gl svarokkol Kz, ok i verholoon ol s ik ety e
denbsl s ofagy mindent. Ahogy célolanu bolyo

lisbge s korokiere, de ami még emnél i fonosal s e feles

dene?upu

reft

New York utcéin lassanként kirajzolédik eléttink Holden szemé-
ember hpusoka} is. Holden min-
| senkit és semmit nem kimél,

ket is, vifriolos

de ugyanakkor szerefetre is kepes Oridsi élményt |e|emen szémomra, hogy mikézben olvastam a kényvet, egyre més-
ra dtiek el olyan szereplék, melyek helyére nyugodian beirhainém a saict Sletembél megismert néhany i
Kény ember nevet. Salinger volami elképesz!6 és pératlan médon ismeri az emberi ulajdonsgokat, ondol
s i sl i el iec el
me|ye az én agyamon is dtvillantak évekkel ezeld, s61 egy-két dolog még ma is foglalkoztat. Mindezt tetézi Salinger
Koavellen, és rendkivil olvasmeényos sflusa, merészen e e o ot b e s el 12
tenni a mivet. A kényv szamomra azért jelentett éridsi élményt, mert teljesen bele tudtam magam élni; e)o|ohe|( azok az
éimények melyek it Gqy éreztem aki én s leheiék Holden. Eppen ezér ugyan a Zabhegyez3 o 14-18 éves korosz-
rulyrorszul de nemcsak ennek a karaszfu/yna/( Sét, azt hiszem a teljes
(ezért is lepett meg, hogy egy-ké ban els3
Ugyhogy ha még nem Al Zabhegyez&t akkor mindenképpen olvasd el. Csak aztén gyézd majd feldol

80

Eencsuk pat-
oddst és lel-
lolatot olvashattam,

él lat kell

mér bizonyos &
élyban (1) ketelezs olvasmé

Veres Miki
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Eldfizetés 1 évre: 6999,- Ft
Fél évre: 3799,- Ft
.| Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled
(rézsaszin utalvanyon kiildéd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat,
akkor a postakdltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6999,-Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot
+ tiéd lehet tovabbi b altalad kivalasztott korabbi szamunk!

UJ NYEREMENYAKCIO ELOFIZETOINKNEK!

Ay

Ha 2004 marcius 31-ig 1 évre el6fizetsz az 576 Konzolra, részt vehetsz fantasztikus
nyereményakcidonkon. Nem kell mast tenned, mint levelez6lapon vagy boritékban elkiildeni
nekiink pontos cimed és neved, és feltiintetni géptipusod (Gamecube, Playstation 2, Xbox).

Harom darab nyereménycsomagunk van:
I. — Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Gamecube kormany pedallal
II. - Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Cordless (vezeték nélkiili) PS2 kontroller
lll. - Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Cordless (vezeték nélkiili) Xbox kontroller

A nyereményakcion kizardlag el6fizet6ink vehetnek részt!
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HARDVER ROVAT: LOGITECH S.I| HANGRENDS2EREK ® WRATH UNLEASHED ¢ PITFALL: THE LOST EXPEDITION ¢ LUPIN THE 3RD
RISE TO HONOUR ¢ CHAMPIONS OF NORRATH ¢ KNIGHTS OF THE TEMPLE ¢ BREAKDOWN ¢ UNREAL Il ¢ BILLY HATCHER




