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Rég volt mar ilyen! Olyan lazén és konnyedén hoztuk Sssze aprilisi sza-
munkat, mint mar régen. Egy masodpercet sem goreséltiink. Csak csindl-
tuk, csindltuk, csindltuk... (Lehet, hogy a napsiités és a melegeds idsja-
rds teszi...2)

Nem kellett bejarni Tolnét-Baranyat, hogy meg tudjuk télteni az oldala-
kat. Nem késtek az Gjsagirok. (J6, Dae, Liquid és SiD kicsit megcstsztak,
de ismerve &ket eleve 3 nappal korébbra adtam meg nekik a lapzérta
idépontjat, hogy ha a szokasos médon lekésik 2 nappal az érkezést,
még mindig legyen 1 napom a korrekciéra... :)

Elég sok jaték jelent meg minden géptipusra, és jocskan vannak nagy
cimeink is.

Ez a hénap egyértelmien a GameCube tulajdonosoké: hosszo szélcsend
utdn végre két nagyon 6 stuff is érkezett a gépiikre: a Final Fantasy
Crystal Chronicles és a Metal Gear Solid: The Twin Snakes is
abszolot érdemes rd, hogy megvasaroliatok, raadasul mindketts idedlis
cimlaptéma volt — az 576.hu Konzol féruméan meg is szavaztattam, hogy
melyik legyen a nyertes; az eredményt a boritén lathatjatok. Gydnyéri
tavaszi szinorgia, ugye? De, hogy az MGS rajongok se keseredjenek el,
megmutatiuk a masik cimlapverziét is — ezottal nem a hatsé boritén, ha-
nem a 31. oldalon szemrevételezhetitek. (Volt egy harmadik MGS cimlap
is: az oft van kicsiben a Tartalomjegyzékben...)

Nézzétek meg a cikkeket: egy csomé dogss, 2 oldalas irasunk van! Aki
néminem{ vérre és bélre kivancsi, annak a The Suffering multi tesztet
ajanlom. Van harom PS2-es akciojaték bemutaténk is — most mar csak
vélasztanotok kell, hogy a Cy Girls-t, a Firefightert, vagy a Seven
Samurai-t vasaroljatok-e meg. A PS2-vel rendelkezs kalandjatékosok is
kedviikre tobzodhatnak: vihetik a Glass Rose-t vagy az 4j X-Files ja-
tékot is batran.

Az Xbox-osoknak is lesz mire kélteniik a pénzt! A Ninja Gaidennek
minden gyGiteményben oft van a helye, én viszont melegen ajanlom a
Tenchu-t is, Bojtés Gabi meg azt iizeni, hogy a Splinter Cell Pando-
ra a nyerd.

,Mésfaijta” cikkeink kozil Credo GB-GBA PDA bemutatéjat ajanlom.
Stinger vizsgdi miatt a Retro Rovatot most Reiker vitte, aki egy izgal-
mas retro fesztivalrél szamol be nektek. Megint van Hardver Rovat,
i6 sok kiilonbozé kabellel, és van egy 6j rovatunk is, ami egyfajta Retro
Leltarnak felel meg - ezt is Reiker kovette el. Végil, kiindulva a klasszi-
kus aranykopésbél, miszerint It a tavasz, dagad a f***...", a Hénap
témaija oldalain mirél is irhattunk volna masrél, mint a Videojaték nés-
tényekrdl...

Na, megyek locsolkodni (csak birja a locsolékanném...)! Engedelmetek-
kel megosztaném veletek az én idei versikémet:

,,E/ég sz*r volt ez a hefem,
Ezt a klnit rédénthetem?2”

.

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhato stuff. Nehany kasza érdra biztos lekt majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kételez6, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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DEF JAM VENDETTA 2
(PS2 / XBOX / GC)

Az Electronic Arfs ismét hizos rap-dallamokra pifsl-
tefi el egymassal a hip-hop hsoket: az erés egy éve
megielent Def Jam Vendetta folytatasaban fo-
;/c’led)ru is piizok n‘E iokab |et|e# Z\ﬂu]d verekedni. A
lényeg ennel leléen véltozatlan: negyven utcai
hm)'ﬁ kozil vc':mleugsztva kell majd lepofozm /
agyonrignunk / lefejelniink mindenkit, kit az utunk-
ba dll - a c8l a New York-i hip-hop alvilég folotti

uralom (8szintén szélva fogalmunk sincs rdla, h
miképp nézhet ki egy hip-hop alvilag - valoszi
olyan lehet, mint a raszidk illatos pipafiivek fistigtél
slirtin belengett Glomorszaga, csak éppen amerikai

valtozatban, és fii helyett kokainnal meg kdromkodas-
sal). Az igérefek szerint a béséges karakter-kindlat
legalabb fele ismert hip-hop sztrokbdl all majd, a
karaktervélaszo-képernyén oft figyel példaul Busta
Rhymes, Lil" Kim, Ludacris, Method Man, Redman,
Slick Rick, Snoop Dogg  és Carmen Electra is - aki
tudomésunk szerint nem hip-hop szupersztér, de vele
kifejezetten szivesen keverednénk a valos életben s
izzaszté (6gy)csatdba. (Ja. Asszony mit szol eh-
hez? Martin :) A harcrendszer is modosult, 6iféle
sfilusban ithefjik majd az ellent, és a bejelentéssel
parhuzamosan kiadott teaser-vided Ianu||ségu szerint
a tereptargyak is az elsd részben megszokottndl na-
gyobb szerepet kapnak majd az 6sszecsapasok kime-
netelének befolyasolasaban - vagyis lehet6ségiink
lesz példéul arra, hogy valakit alaposan belefejeltes-
siink egy massziv betonoszlopba. A Def Jam Vendet-
ta 2 abszolot multiplatform jéték, a Playstafion 2,
Xbox és Gamecube tulajokat egyszerre tamadja majd
be, valamikor 2004 &szén.

ACE COMBAT 5:
THE UNSUNG WAR (PS2)

A Namco tovabb sz6vi a harci repilés Ace Com-
bat szériat: az eddig siri homélyba burkol6zo 6t5-
dik epizéd alcime a The Unsung War lesz. Az
Ace Combat 5 forfénete a Sand lsland Military Ba-
sen indul: a bazis a két, egymassal régota versengd

perhatalom, Osea és Yuktobania hatarvidékén he-
lyezkedik el. Egy hajnali riasztast kveten az innen
startold komplett toklikai vadaszgépszazad megsem-
misil - véros riado lép érvénybe, és kitor a régota
ér6 habord. Az ACS fdhsse egy zoldfild pilota, aki
frissen keril a katonai bézisra - 6t fogjuk alakitani. A
fejlesztoktd szarmazo informéciok szerint az ctodil
rész torténete mérfoldekkel jobb és bonyolultabb lesz,
mint az AC4 szforija — a szfori-mesélés minGsége is

playStation - dreemcast — p

sokat fejlédik, az ivezetd jelenteket ezital nem ket-
16dés alisképek, hanem i6faita renderelt animécick
segitségével jelenitettek meg. A jatékos ezital egy
négy gépbdl dllo formécié tagjaként harcol - a sz6-
vetségesek pedig kisérd repcsikrd segitik. A feldllas
(hasonlé sﬁ?usl’:] jtekokbol mar ismerds lehet, de
itt specidlis Ace Combat izt kap majd a dolog - az
osztag sorsa kizarolag rajtunk molik, néha masodper-
cek alat kell majd meghoznunk olyan dantéseket,
melyek akér a tarsaink életébe is kerilheinek. A jaték
(fentebb vazol) térténete ugyan lapiaiban G, de dlli-
tolag fobb ponton is lazén kotodik az Ace Combat 4-
hez. A sorozatot eddig is jellemz5 remek hangulatot
E;adig s{ir rédios tizenetvaltasok fogjak tovabb fo-
zni.

A repilgépek javarészt valés masingkon alapul-
nak, tsbb mint Given repcsit licenceltek a jatékhoz. A
jatekids dupléiara nd (az eléz6 epizodhoz képest),
grafikai vonalon pedi 6jcras-effekiek frontjan
(dinomikusan véltozé s, villamok) valamint o

ények / amyd ése ferén szamil

nitése ferén szémithatunk
radikalis véltozasokra ~ a fejleszttk ez utébbira bijsz-
kek a legiobban. Lehetnek is: nézzétek csok meg a
mellékelt Lépekeﬁ,. az Ace Combat 5 nem szimplan
szép, hanem GYONYORU. Az egyjatékos kampdn
mellé online multiplayert is kapunk, és ehhez a kura[vz-
bi informécikkal ellentétben szerencsére nem lesz
szitkség a PS2 HDD beszerzésére. Az Ace Combat 5
jelenleg Given szazalékos készilltségi szinten leledzik,
a (jopan) megielenésre valamikor az év vége felé le-
het szémitoni.

TERMINATOR 3: THE RE-
DEMPTION (PS2 / XBOX)

Az Atari ki okaria készérilni a borzalmas Termina-
tor 3: War of the Machines dlial ejfett csorbat a saijét
& Terminaior 3 fronchis rnomexn Az G Termis
nator-jéték, a Terminator 3: The Redemption
(vajon miért nem szabadulnak meg végre aftol a har-
mastol a cimben? Annyira azért nem volt sikeres oz a
film...) elvonatkoztat a harmadik mozis epizod forfé-

néseitdl, és Gj, jatekban eddig ritkén feldolgozott
iranyba tereli a szériat - végre bel juk ma-
uni oiuzemberekésgépzik -
gon’]ba. A szori elég zavaros: a T-X (feltételezhetéen
egy Gj modell) ismét visszamegy az idében, hogy
végre hidegre tegye John Connort - a T800 (még
mindig Amold, a kalfornici korméinyzs uraség arcét,
motion capture-0lt mozgésdt, és hangjat klcsonzi a
jtekhoz) pedig 6t veszi ildozobe. A nagy kergets-
zésnek az lesz a vége, hogy mindenki dikeril egy ol-
ternativ jovébe, ahol a SkyNet megnyerte a habort,
és most az emberiség megmuradt?(isszi:m\': kepvise-
l6it fizedeli
A jétékot fejlesztd Paradigm nem az el6z8 probal-
kozast jellemz3 , csinaljunk egy i6 kis linedris lovoldét,
rakjuk be a Termingtort Féhﬁsnel(, azidn majd csak
Jesz valomi” médon kézelfi meg az G jatskot - az
urak kslessnvették (ithaménk azt s, hogy elloptak -
de az olyan durva) a Grand Theft Auto jatékmenetét,
&s szabadon engedik mindenki kedvenc androidjct a
koofikus jovaben. Akarcsak a GTA-kban itt is egy vi-
szonylag nagy kiterjedés( terepen (pontosabban: ha-
rom nugz kiterjedes( terepen) kell majd missziokat
teljesitiink. Szintén GTA-kat idéz5 jatékelem a jarm{-

vek haszndlata ~ a T800 nem csak oz Ellendllés jér-
miveit hasznalhatio, hanem a Gépek dltal gyértott
qurulé / repils szerkezeteke is (ezeket fermészetesen
elébb el kell csomia).

A Paradigm megszéria még a jatékot némi szerep-
jatek-fiszerrel (a missziok sordn adatokat kell gyfijte-
niink, ezek késabbi felhasznalasaval pedig fejleszteni

or Nothingban latott ,jellegzetes pillanatokkal” ha
egy adott helyen egy cselekvéssort @ megfelels mé-
don hajtunk végr:?yéwdnyos animdcié lesz a jutal-
munk - pontosan Ggy, mint a legutobbi Bondban). A
T3: Redempiion olat ftkoss engne scjét fefesztés,
& elenlgi dllapotsban (a jaiék fejlesziése o pre-
alpha fézisban tart] a felss kozépkategoriat képviseli
- azaz jol kiszolgdlia a jaték igényeit, de nem nytit

semmi kiemelkeddt. Amold nem csak a hangjaval és

tudjuk a k?sségeinkﬂ), &s a legutobb az Everything

a fizikuméval, hanem a hires egojaval is kepviseltette
Gt a fejlesztés soran: a szerzodés alairasakor k-

Ikt hogy o Redamptonben ot virtuls

masanak a valés megjelenésénél nagyobbnak és
ivabbnak kel lennie, plusz a karak Jell

nem sérilhet tolsagosan — akkor ugyanis a rajongdi

nem ismemék fel 6t a jtekban (ehhez inkabb nem

Fizink semmit...).

A Terminator 3: The Redempfion megjelenését jelen-
leg nyarra datdlia az Afari, Playstation 2 és Xbox
platformokra. Reméljik, hogy legalibb egy kategori-
é}\:al jobb lesz, mint a szrnyGséges War of the Ma-
chines...

CRASH TWINSANITY
(PS2 / XBOX)

Ujabb Crash Bandicoot jéték a horizonton: a Viven-
disikeres ugrabugralos széridjanak legbjabb tagjat,
a Crash Twinsanity-, oz eléz6 részt is jegyzd,
megbizhatéan kbzépszer(j minsségt iparos munkai-
réﬁiﬁzismeri Trav:/f;r’s Tales fejleszti. A dolog egyik
érdekessége, hogy oz Gj Crashriéték felesztéséhen az
animécios fimek / sorozatok mifajaban jegyzett Jor-
dan Reichek (a fiatalember a Nickelodeonon futs,
szerintem rendkivil gusztustalan Ren & Stimpy kia-

gyalojakent valt hiressé, de ezen kiviil olyan remek
sorozatok gyértdsban is kozremikodatt, mint a Tiny
Toon Adventures, az Animaniacs, vagy a The Simp-
sons) is részt vesz. Reichek irta a jd ‘iyforguﬁékén -
vét, és dllitdlag alaposan felturbdzta a korabban kissé
gyermeteg dialégusokat - a j6 humort pedig mindig
szivesen latiuk egy platformenrben. Az dlapfeldllas
réviden: Crash legnagyobb nemezisével Dr. Cortex-
szel szovetezik, hogy megallitsak a vildgot fenyegets

Gonosz lkreket. A két jol ismert karakteren kivil egy
G hés isFelfnik: Nina Cortex - & nyilvanvaléan vala-
miféle rokona a gonosz Cortex doktornak (sejtésiink
szerint a lanya). Az igéretek szerint az egyjatékos
missziok a korabbiakndl joval nagyobb vdltozatossa-

576 KONZOL



got tudnak felmutatni, kdszonhetden els6sorban an-
nak, hogy ezital tobb palyan egyszerre két hssel
kel m:i?’ nyomulnunk. A Game Developers Confe-
rence-en bemutatott egyik palyan példaul Crash és
Cortex egy barlangban egymast segitve kiizdaték le
az ukujgryokut, 581, a roka koma gyakran fegyver-
keént hﬂsméeltl a ‘bbﬁ’ sci(rsra érdemis :;;t';ﬂl lzhze-
rencsére ezeket a palydkat nem csal 0l lehet
abszolvalni, hanelﬁa k/.y;peﬂiv médon is: a tarsunk
ilyenkor a masik karaktert alakitia. Az eddig bemuta-
toit képek, és a GDC-n prezentalt demo clapjan az Gj
Crash egész fisztességes kis jateknak néz ki - ami
mar cs;i azértis i6 hir, mert az utobbi idsben sze-
rinfiink erdsen elkezdett faradni a sorozat, ideje volt
mar némi vérfrissitésnek. A Crash Twinsanity Playsta-
tion 2-re és Xbox-ra jon, a fervek szerint idén szep-
temberben.

UNREAL CHAMPIONSHIP
2: THE LIANDRI
CONFLICT (XBOX)

A (pécés) Unreal Tournament 2004 befejezése utan
az Epic [egészen pontosan: az dlialuk mostansag be-
kebelezett Scion) ményen belevetette magat az

Xbox-exkluziv Unreal Championship 2 fejleszté-
sébe. Az els epizod gyakorlatilag az UT2003 Xbox-
ra Gtértelmezett véltozata volt - a mésodik rész azon-

ban radikalisan szakit az eddigi Unreal hagyomé-

e
R B e e
stlyt. Magyaran szélva: opciondlisan még mindi

\

lis tulajdonsagaikban és a fegyverzefikben is kilon-
biizneL majd. Zalor, a lassan mozgé, de hatalmasa-
kat sebz6 Skaarj karakter Wolverine-szer( kézi pen-

kkel van felszerelve; a jaték fohdse, Anubis egy vi-
lagitd bottal harcol; Lauren, a villamgyorsan mozgé
kiﬂx‘ilgy pedig két apro, de haldlos térrel osztja az
aldast. llyenforman a 6fegyverek is két csoportba
oszlanak: oz egyes szémé arzendlba fartozé darabo-
kat barki, barmikor felveheti és hasznalhatia, mig a
masodik csoportba sorolt tavoldgi gyilkolo eszkbzoket
csak egy-egy specidlis faj haszndlhatja.

Il e i opeeed o i e
dig nem hagyja elszallni a magas labdat: kakemény
Xbox-Live tamogatdst épitenek a jatékba, ahol egy-
szerre maximum fizen masszirozhatjuk majd egy-
mast. Tervezett megielenés: 2004 vége, csak és kiza-
r6log Xbox-ra.

JAK Il (PLAYSTATION 2)

A Ratchet & Clank 3 (lsd eggyel lentebb) és a Sly
Cooper 2 (errd| a mérciusi szémban frtunk) utén vég-
re a harmadik (Ghiimm, ha beleszamoljuk a Crash

és Clank sem maradhat téflen: az Insomniac idén Gjra
harcba kildi a két alkalommal mar bizonyitott (a 526
legszorosabb értelmében itsképes parost. A legki-
b voat etk ren venhey: o Ratchet &
Clank 3: Up Your Arsenal (az angol alcim na-
gyon vicces szojéték, de sajnos fordithatatlan) a Jak
il motoriat hasznélia, a sfilus elvardsainak megfelels-
en felpdrgelve ~ azaz csiszolnak egy kicsit az texttrg-
kni\,l megielenrl\elk a tikrozéds Hg?e{ek, és a korabbi-

részecske-el e lehet szémita-

Twinsanity-t, akkor mér a negyedik ~ erésen felitve
lesz a piac), 6sszel megjelend PS2-es akcio-platfor-
merrd, a Jak HI-rél is meg tudunk oszfani veletek

A \ @
némi informaciot. A i6ték elején héseinket kirdgick
Haven Citybd! (mondvan, hogy tobb kart okoztak,
mint amennyi problémt segitettek megoldani) és a si-
vatagba szamizik éket. Jak itt egy Spargus nevezetii
varosra bukkan: a telepiilés dtszor nagyobb, mint Ha

hosznélhatunk FPS nézpontot és lfeg) , de
igazé dsszecsapasokat third
spel | szemlélt, pengékkel, botokkal, kardok-
E:Ir!efowon, sirtj kombokkal megfiszerezett test-a-
test-ellen kiizdelmek jelentik majd. Vizudlis szempont-
bl nagyon rendben van a ]u'iéL - oz Unreal-széria
esetében ez mondjuk soha nem volt probléma -, kis
tilzassal (azért oft van még a Halo 2) grafikailag ez
az egyik legigéretesebb cim az erre az évre datdlt

son

latbol. Az UC2 két jatekmodot kindl. A ca-
mapigntvélasziva a jaték dltal elmesélt torténetet

i rszhart:k égig: itt egy Anubis nevezefij karakter
Lorebe Gjunk majd, aki a Nokhti Rite of Ascension
Tournament megnyerésével karja felszabaditani népét
az elnyomé Liandri Korporécié uralma alél. A Tour-
o e ks o S e et
lekben megszokott ,gydzz le mindenkit, és juss
feliebb a ranglistan” jGtékmodot takarja
ez adja a j6ték-sava Lorsdt, Itt ugyanis fiz
fele karakter kozil vélaszthatunk (a verekedss anya-
gokhoz hasonloan némelyikik a jdték elején még
nem valaszthato, gy kell sket un‘od(ofni], ésezek a
harcosok nem csak a kinézefiskben, hanem a specia-
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ven City. A kozlekedési lehetségeink ennek megfele-
I6en megvalioznak: a lebegs Desert Buggy mellett
egy, a varos feletti repkedésre alkalmas masindt, a
Hellcat Cruisert is hasznélatba vehetjik. A jatekban

nagy szerepet kap az j, fehér Eco: Jok ennek segit-
ségévek tud atalakulni ,White Jak” formaba (a stét
véltozat is megmarad!). Protagonistank lehefgségei is

bévilnek: képes lesz pajzsot haszndlni, és snmagét .

gydgyitani. A fejlesztok egyébkent kijelentettsk, hogy
a széridnak vége, a harmadik rész lesz az utols. A
szérianak annyira vége, hogy a Jok & Daxter kio-
gyaléja (és csapat jelenlegi fonke), Jason Rubin ka-
pasbol el is hagyja az dltala alapitott Naughty Dogot.
Rubin nem régton tavozik — megvaria, amig befejezik
a Jok Ill-of, ami szerinte az eddigi legjobb J&D-jaték
lesz. Emberiink nem megy messzire: tovabbra is a j6-
tékiparban kivén tevékenykedni, de més ferilefen.

RATCHET & CLANK 3:
UP YOUR ARSENAL
(PLAYSTATION 2)

Ha Sly és Jak kalandjai folytatédnak, akkor Ratchet

nd
ni). A single player modusz elsgsorban mennyiségileg
véltozik: eddig két 0j fegyverre derit fény. Az egyik
SBE P Ly i il e
gaba szippantia az ellenfeleket; a mésik pedig a Ref
ractor - ez tulajdonképpen egy lovedékeket visszave-
18 paijzs - dllit6lag néhany puzzle megoldasaban is
nagy segitségiinkre lesz majd. Tovabbi Gjitds, hogy a
fogorek ezl tbb fizson lsznek fesaheniok

Az igazi Gjdonsagokat a mulfiplayer mod szolgltat-
ja. A kozds bardti nyomulast elnyben részesitok spe-
cidlis kooperativ missziokkal szérakoztathatick magu-

kat, a tobbjatékos 5sszecsapt':lzok raionl?éi ig o

agyoma sra lovaldozésen kivil egy
R e
robbanthatick :ufutoira( épletesen szolva persze) oz
ismeretségi koriket. A legjobb: lesz jarméhasznélat
is, méghozza a Halo-ban megszokot (egy ember ve-
zet, a mésik kezeli a felszerelt rt, a harmadik
pedig az anyssiilésrd| oszja oz dldast) modon. Az
offline mulfiplayeren kivil (itt osztott képernyn egy-
szerre maximum négy iétékos mehet egymds idegei-
re) oz Insomniac vaskos online mulfiplayer tamogatast
épit a harmadik epizédba - ez egyszerre maximum
nyolc j6tékost fog tamogatni (csak remélni tudjuk,
hogy addigra valahogy kis hazénkbol is elérhets lesz
- hivatalosan is - a Sony online szolgdltatésa).

A Rafchet & Clank 3 fovabbra is Playstation 2 exklu-
ziv, és Gsz koryékén varhato a megjelenése ~ nagy-
jabol egy idében a Jak lll-al és a Sly Cooper 2-ve|g.y
Platformerekbd| fényleg béségesen el lesziink latva
az év végen...

LEISURE SUIT LARRY:
MAGNA CUM LAUDE
(PS2 / XBOX)

Leisure Suit Larry nevének olvastan valészinGleg ke-
vesen kuch’;k fel a fejisket - 8k is az idgsebb jatékos-

eneraciohoz fartoznak. (Felkaptam! Martin) Pe-
ﬂig a Larry-jétékok i ongyszemek, a kalandjé-

Igazi gyongys
tek-zsaner jeles kepviseldi: az Al Lowe dltal megalko-
folt szerencsétlen (de szeretnivald) lizer kalandjain
sokan és sokat szérakoziok a kilencvenes évek els
felében (akkor még természetesen PC-n). Idén év vé-

én, sok évnyi kihagyds (az utolsé rész 1996-ban je-
?en! mei) utdn folytatédik a Leisure Suit Larry

széria: korabbi hésiink helyét a szamos tekintetben ra

hasonlité unokadees, Larry Lovage veszi majd &t. On-
jelolt n6csabaszunk ezittal a Walnut Logg-i campus
teriletén indul vadészatra, ahol 15 megf 6di0un£’)
szépség vér red, nem mindennapi kalandokat igérve.

Walnut Logg-rél annyit érdemes tudni, hogy a helyi
uuk’:g(ér megsziinése utdn egy szexudlis kellékeket
forgalmazo Uzem megjelenése virbgoziata fel o kis
varos mindennapi életét. A kalandozés melett ezittal
minijatékokban is részt vehetiink (reméljik, hogy a
hagyomanyos kalandelemek lesznek tilsélyban), me-
lyek az utcan fellelhets targyak, illetve a torténet so-
rén felbukkand karakterek segivséiével hivhatok majd
el6. Ezek az apro megmérettetések elsdsorban logi-
kai, vagy iigyességei képességeinket teszik majd pro-
bara, nem kevés humorral fiiszerezve. Larry utdja a

récsonyi szezonban veszi 6t a nagy eléd helyé
PS2-n és Xbox-on egyarént. Ha sorozatra jellemzs,
béségesen adagolt sikamlés humort megtartik, nagy
baj mar nem lehet...

SLY COOPER 2:
BAND OF THIEVES (PS2)
A milt honapban (kemény egy nappal) lecstisztunk

az els6 Sly Cooper 2 screenshofokrl. Most gyor-
san potoljuk a hidnyossagot - szépek, nem?




GAME DEVELOPERS
CONFERENCE 2004

A Game Developers Conference nem a
nagykdzonségnek szol. A neve is ezt mondja: Jaték-
fejlesztok Konferencigja, szakmai talalkozo. Miért
fogalakozunk vele mégis? Azért, mert a GDC olyan

szakmai rendezvény, ahol rengefeg, szamunkra, oz
Gtlagos jatekosok szamara is érdekes informacio lat
napvilagot évrél-évre. Annak idején itt mutatick be
az Xbox-ot (idén Xbox 2 bemutatét vartunk — nem

tortént meg), és hagyoményosan sok olyan jétékrol,
valamint hardverr| rantick le a leplet, amird! legk-
zelebb csak az E3-on hallunk majd. A lentebb elte
ril6 egyoldalas beszamoloban természefesen nem
arra foreksziink, hogy minden, a GDC-n elhangzoft
szakmai eladast, prezentdciot vagy pletykat a
Nyijas Olvasb elé tarjunk - mege?égsziink aféso-
dorral. Az idei GDCn (a szamunkra érdekes szeg-
mensbél) a Sony és a Microsoft volt a legaktivabt

n, de a Sony-s urak leginkabb csak a mér ismert
infokat (480x272 TFT LCD, 1.8 GB UMD, vezeték
nélkil kommunikécid) ismételgeték. Uj informécié,
hogy a Sony semmilyen forméban nem kivanja kiad-
ni a kezébdl az UMD-k (Universal Media Disc - ilyen
lemezt hasznal a PSP, ugye) irasahoz szikséges tech-
nolégidt, vagyis nem csaﬁzl hogy UMD irckat nem
kapni majd a sarki hardverbufikban, de még a fej-
lesztcknek is gy kell kilon eljuttatnivk a Sony-hoz a
kesz jatékokat (mondjuk DVD-n) hogy oft egy mester-
UMD-re irjék azokat. Magyaran szélva: nem mosta-
néban indlul be a nagymériéki PSP-s kalozkodés...

A PSP prezentécio nagy része kizérolag a fejlesz-
toknek szélt (a GDC-n vagyunk, nem az E3-on...):
megnyugtattak mindenkm noha egy fokkal dra-
g oz e fei|e)sz;eni, m&A-m Eityes
ikai képességei miatt), de ez n azt is jelenti,

kdnnyen megoszthatdk az erdforrasok és a fen-

nivalok egy parhuzamos PSP-PS2 fejlesztés esetén - a
PSP csapat egyszeriien és gyorsan hasznélhatia pl.
cankal & etk s modklelet (g bt
melyeket a PS2 feam mar elkészitett o ,nagygépes”
jték szaméra. Az 0j handheld dlitélag sokkal egy-
szer(jbben lesz programozhato, mint a PS2, a Sony
kiforrott APIAiuinuﬁészénheiﬁen nem kell majd a
vas legalicig letomi” a megfelels teljesitmény kicsi-
karésa érdekeben.

A PSP fejlesztések egyébként tavaly sz éta folynak
(egy béta dllapot sz%ve!es PSP emuldtor segitségé-
vee?{'elenkg nyolovan (1) esapat munkalkodik PSP
projekteken — a végleges hardveres fejleszi6i csoma-
gok kiszéllitdsa a kdvetkezs hetekben vérhats. Az
E3-on bemutatick a gépet (plusz gyanithatoan né-
hény technolégiai demot] a konkrét jatskbemutatékra
az 6szi TGS+ig kell varnunk. A japn megjelenés
2004 decemberében, az ameriLui / eurdpai debit
pedig 2005 mérciuséban vérhats, A prezentécié so-
rén két korai techdemot is bemutatiak - egy (bevalla-
suk szerint) 1200 poligonbél dllé pancélos harcos
maszkalt egy szigeten — szép vizeffektet lathattunk, és
egy zsebkonzolhoz képest) a textirak is nagyon
rendben voliok.

Az igazan érdekes bemutato mégsem a hivatalos
PSP prezentci6, hanem a Backbone ltal eszkszolt
eléadas volt - itt ugyanis nem csak egy techdemot,
hanem egy miksds, valodi PSP jatékot mutogatiak a
népnek. A Death Juniorban maga a Kaszés tefte @

elsbbi a PSP-re koncentrélt, utébbi pedig az XNA-+
mutatta be. Stop, ne szaladjunk elére, itt jon a rész-
letes beszamolo:

SONY

A Sony egy nagyon komoly Playstation Por-
table prezentécioval nyitott: ez informativ volt

6

a The Nightmare Before Christmas ké
ra emlékeztetd platformerrd] van sz6, mely vizudlis
szempontbd| valahol a PS1 & PS2 dltal nyjtott grafi-
Vo sxmonal kot helezkedet e, Kisy sk

teljesen korrekfil volt kidolgozva, egy mezon atgézol-
va szépen hailottak a laba eléit a viragok, a kaszajét
pedizgeﬁvdnycs feny-iizeffektek kiséretében lobalta

ha igy néz ki egy teljesen atlagos, nem fdl ismert csa-

it dltal fejlesztett PSP jéték korai verzie jon mi
E:punk az igazan fopasztalt fejleszid)
ne jelenlévd tagjai egyébként szénné dicsérték a PSP-
t: sokkal kannyelbb 18 fejleszteni, mint a PS2-re; sol
olyan effektet tamogat hardveresen, amit a PS2-bdl
szoftveres Gton kell kicsikami; a PS2 projektek porfo-
lasa nagyon egyszer(, 6k par hét dlatt zavartak at
egy, eredefileg a ,nagygépet” megeélzs jatékukat a
handheld masindra.

A Playstation 3-16| a GDC-n nem esett 26, a
GDC utdn viszont anndl inkabb - ezittal az SCEE el-
nike, David Reeves volt kozlékeny kedvében. Reeves
elérulta, hogy a PS3 valészinilleg kapasbol két faijta
valtozatban jelenik meg (hasonloan a jelenlegi PS2-
PSX felallashoz). A minden foldi joval felruhazott
,Home Server” verzi6 (beépitelt merevlemez és ko-
moly hélézati képességek) 600-700 eurdért (ez jelen-
leq150-170 ezer orin) lesz meqvésérolhats, mig az
alap PS3 éra 200 euré (50 ezer forint) koril mozog
majd. A Sony a PS3-al bele akarja vefni magat a ha-
[6zati szoftverdisziribiciéba: a jatekosok a nefen ke-
reszAil is) tudnak majd jatékokat letslteni, a Sony sa-
jt fejlesztés DNAS-ének (biztonsagos adatforgal

mo (mindharom lefolthets az MS XNA oldaléré
http://www.microsoft.com/XNA/) kbzil az egyik,
Crash kodnev - egy kék sportauts rohan 320-a

egy betonfalnak - J. Allard (a kettes szamd Xbox f6-

garantdalé halozati protokoll) segitségével. A Sonynak
az Gjgenerdcios hardver mellett a PS2-vel is komoly
fervei vannak még: egészen 2010+ig dletben kivénick
tartani a platformot (azaz: addig lesznek ¢ jatékok
1d), plusz az idei E3-on bemutafiék a PS2 VeLicsinyi-
teft, Giradizéinolt verzijat, a PStwort is.

MICROSOFT

A Microsoffto| mindenki Xbox 2 bejelentést /
rezentciot vart - nem fortént meg. Jatékok tekinteté-
n sem hoztak ki semmi Gjdonsagot, az érdeklgdsk
Rallisport Challange 2, Sudeki és Fable frailerekkel
szorakoztathattak magukat - ezek ol néztek ki, de
érhetden kevésbé emelték meg az adrenalin szinfin-
ket. Az MS ismét cafolta, hogy be kivannanak lépni o
onzolok piacara: Peter Moore (a Segatdl di
zolt Xbox fdhoncho) szerint a cég érdekladesi kérén
kivil esik a handheld piaci szegmens, és az oft ha-
marosan vérhatd brutdlis elietiség miatt nem is na-
gyon latiak értelmét, hogy a kozeljovaben megpro-
ba'lkozzlunuk egy hordozhato MS H(onzcl piacra do-
sval.

Xbox 2t és izgj jatekbejelentéseket tehat nem kap-
tunk, @ Micm:j' az (j hardver és az G j6tékok he-
Iyett a fejlesztok szaméra legalabb annyira izgalmas
Gj feflesztsi platformot mutatta be: az XNA egy ren-
geteg komponenst (Visual Studio, HLSL, DirectX) in-
tegrdlé rendszer, mely arra hivatolt, hogy meg-
konnyitse, leegyszerisitse a PC / Xbox / Windows
Mobile fejlesztéseket. Az MS szamit a jatékipar (elss-
fatekfe és oz XNA szamara megfele-

sorban a jatéke
16, épitékockakat” gyarté middle-ware iparosok) ta-

mogatdsdra - véleményik szerint ugyanis az XNA ki-

1iind eszkéz arra, hciy lejiebb szoritsak a jatekok
kS

lassan az egekbe sz6ks (manapsdg étlagosan 5 mil-
li6 dollaros) fejlesztési koltségeit. A tamogatokban va-
6szintleg nem lesz hiny, kapésbdl jelentss nevek
(pl. Alias Systems, ATl Technologies, Criterion Softwa-
re, Level 5, Valve, Nvidia, Vicarious Visions, Visual
Concepts, Discreet, Epic Games...) sorakoziak fel az
XNA mogé.

Az egész XNA-mizériabdl szamunkra leginkabb az
eléadason bemutatott harom darab technolégiai de-

honcho - a harmadik Xbox nagyember, Ed Fries a
molt hénapban ofthagyta a Microsoftot) elmondasa
szerint egy feflesztés alatt dllo Xbox 2 jaték kisérleti
vemc|ul16| sz i TZik Neki}?uk mégsfm E;, lhunem
az egy elegins halgyemény futurisztikus bérlétoga-
é Erggemigmfé, Filmnoir” Zimen futd filmecske fet-
szeft a legjobban - abbél is csindljanak jatékot, @
teremburajat!

Csak hogy a Microsoft esetében is beszirjunk egy
,nem a GDC-n fortént, de azért érdekes” hirt: az FBI
aprils elss hetében egy kozel 80 oldalas dokumen-
tumot juttatott el az amerikai Szévefségi Kommuni-
kdcids Hivatahoz, melyben tobbek kszétt az

lohallanthaties

Xbox-Lis I

4 A
szovetségi nyomozok elssorban az inferet szolgal-
tatokat szeretnék rabirni, arra hogy tbbek kozott
az MSN-be és az Xbox Live-ba is épitsenek be egy
hatso cité, aminek segitségével lehallgathatova va-
K el A et S SR
munikaciés platformoknak (igy az Xbox-Live-nak is)
15 hénapjuk van, hogy pé!jiék a hianyossagukat,
ezt kvetden miksdretésik illegdlissa valik. [Nagy
lépésekkel a rendérallam felé... 1984...]

NINTENDO

A Nintendo - i6 (2) szokésukhoz hilen - nem csa-
pott nagy felhaitést az idei Game Developers Confe-
rece-en sem. A GDC-n farfott eléadasuk elsésorvban
a Zelda franchise evoliciéjéra koncentrlt - szémunk-
ra ebbd| annyi érdekes, hogy hivatalosan is bejelen-
tefték (a korabban mar sokak dltal és sok helyen
pletykall) 6j Gamecube-os Zelda létezésst: a Wind
Waker direkt foJru)ésu’réL aThe Legend of Zel-
da: The Wind Waker 2-16| (ez egyelére termé-
szetesen munkacim - fovabbi informaciokat dllit6lag
az E3-on kapunk majd) van szo. Az eldadas kozben
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5ameDevelopers
fonference

rezentalt Zelda idévonal szerint az (i epizod megje-
Enése még nincs pontosan beléve (20XX - gyun;ﬁu-
toan nem idén lesz), a j6ték farfalmard| semmit nem
dnultak el, csupan annyit tudni, hogy (i direktort (Eii

Aonuma) kap a Zelda: TWW?2. Aonumébél nagy ne-
hezen sikerilt azért kihozni, hogy nem csak a Kocka-
ra terveznek 0j Zelda-jdtékot, hanem a Ninfendo DS-
re is folyik egy hasonlo, Link Gjabb kalandjait feldol-
goz6 fejlesztés.

Az igazén érdekes infok a GDC utén pér nappal fu-
tottak be: Reggie Fils-Aime, a Nintendo umeriEui divi-
zidjanak kereskedelmi-markefing elnckhelyettese
CNN Money-nak adott interjGjaban elarulta, hogy a
Nintendo DS nem végleges név, a Ninfendo 0
zsebkonzolja més cimke alatt jelenik meg majd az
izletekben. Az amerikai debiit 2004 &szén vérhats,
azaz joval a PSP 2005 elejére fervezett premierje
eldtt. Fils-Aime ozt is elmondta, hogy (a korabbi in-
formaciokkal ellentétben — Satoru Iwata, a Nintendo
elnoke tobbszr is tagadta a dolgot) az E3-on igenis
526 lesz a Gamecube 2-16].

Veégil (abszolit nem a GDC-hez kapcsolodik, de mi-
veeiben a hénapban a GDC beszamol6 miat ug-
ot a Mazsolézo, itt irunk réla) jsjion a hénap falan
legérdekesebb hire: egy kinai online lap réette a ke-
26t a Nintendo DS specifikécios listdjra. A Ninfendo
persze nem erdsitefte meg a dokumentum hiblességéﬁ
(érthets: 8k nem ckan::ﬁéz&ni, valaki dgy lopta ki
161k, de tobb forras s dlliia, hogy a lenti adatok
megfelelnek a valbsagnak:

CPU:

Féprocesszor ARM946E-S (67 MHz)
Cash: 8 KB Instructions, 4 KB Data
TCM: 32 KB Instructions, 16 KB Data
Segédprocesszor: ARM7TDMI (33MHz)

Meméria:
Fémeméria: 4 MB)

yte
ARMS/ARMY megoszioft meméric: 32 KByte (2 x
16K8)
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AMR? sajt meméria: 64 KByte
VRAM: 656 KByte

LCD kijelzé:
Nagysag: 256x 92 pixel (RGB), két képernys
Szinek szama: 262.144

Graphics Engine (2D):
BG: maximum két képemys
OBJ: maximum 128 obiemm

Graphics Engine (3D):

Coordinate Transform Capability: max. 4M
Ver. /Sek.

Polygon Draw Rate: max. 120 000 Pol./Sek.
Pixe??illmle: max. 30M Pol./Sek.

Hang:
16 csatornds ADPCM/PCM
Mikrofonbemenet

Vezeték nélkili kommunikacio:
IEEEB02.11 clap, prookol - egyszerre max. 16
gép dsszekdtésére képes

Beviteli feliilet:

Touch Panel (érinfésre reagdlé képernys - gyanitha-
toan a két disf|ay kozil az egyikeit;in lesz)

Iranygombol

Gombok: A, B, R, L, Select & Start (X & Y tervbe vé-
ve)

GDC KOKTEL

A Game Developres Conference jelentds esemény,
de azért annyira nem, hogy minden nagyobb kiado
komolyan képviseltesse magat rajta. A legtobben
meglatogatiak, fartanak egy eldadast, esefleg be-
mutatiék valamelyik kurrens jétékukat - és annyi,
az igazi meglepetéseket (szinte) mindenki a méjusi
E3-ra fartogatia. A Nokia nem vart méjusig: Kirsi

Kotilainen, a Nokia  fejlesztdkkel val6 kapcsolat-
tortasért felelss embere a GDC-n kikotyogta, hogy
hamarosan piacra dobjék oz N-Gage 2-+. A fin-
nek mobil-handheld hibridjének kavetkezs valioza-
ta orvosolia a jelenlegi modell legnagyobb proble-
mait: konkrétan nem kell majd ,oldalt tartva” telefo-
ndlnunk vele, és nem kell szétszedni a gépet a jé-
tekeseréhez ~ egyébkent feliesen kompafibilis lesz a
mdr megielent jatékokkal. Tovabbi infokat nem le-
hetett kihizni a szimpatikus finn Grbol, igy varnunk
kell a Nokia aprilis 14-én (sajnos jéval a lapzar-
tank utdn — nem baj, legalabb lesz mivel foglalkoz-
nunk a kévetkez5 szamban) megrendezésre kerilg
idjara., ahol  hirek szerint fizikai
jaban is bemutatiék az 6 modellt.

A Capcom nem 0j jGtékot, hanem rossz hireket
hozott a GDC-re. A cég financialis helyzete nem a
legjobb, a jelenlegi pénziigyi évben korabban de-
cens nyereséggel (4.2 milliard yen - 40 milli6 dol-
lér) szamoltak, most viszont vaskos veszteséget (9.4
milliard yen - 89 millié dollar) varak. Az okok: a
Capcom idén kénytelen volt bezami ket alvéllalko-
2656t (a Stratus nevezetis biztositot, és a 6 ideje
haldokls, amerikai jétéktermeket izemeltets Cap-
com Coin-Opot); plusz néhény fontos jétékuk (vajon

mik?) amerikai megjelenése is szép nagyot
csiszni. A megoldas: radikalis reorganizécio. Elss

lépésként megszintetk Tokiéban székels fejleszts-
todidinak jelents hanyadat. A hir csak elsére finik
tragikusnak - a tarsasag erSinek zome Osakaban
van Gsszpontositva, oho? a munkdlatok tovabbra is
zokkendmentesen folytatodnak. Az egykoron Yoshi-
ki Okamoto (Breath of Fire: Dragon Quarter, Mega
Man széria) dltl irényitot nagoyai divizio szinfén
bezéria kapuit - az oft dolgozo alkalmazottak
tobbsége egyébkeént mar korabban elhagyta a sft-

it
Az Oddworld Inhabitants a GDC-t vélasztotta ar-

Image

ra, hogy elszéria az elss konkrét informéciskat a jo
ideje fejlesztés alatt, egyeldre cim nélkili, negyediL
Oddworld epizodral. Az i jcték fdszerepldje,
Steef (més néven: Az Idegen) a fejlesztok elmonda-
sa szerint  harmadrészben 16, harmadrészben go-
rilla, és harmadrészben Clint Eastwood”. A jatél
komyezete jelentdsen véltozik, a GDC-n mutogatott
(egyeldre pre-renderelt) animaciok bizarr wesfern-
hangulatot érasztotiak magukbol. Az Oddworld In-
habitants nagyon titkolédzik, a fentieken, a valészi-
nisithetd célplatformon (Xbox), és néhany ellenfel
nevén (ezek is j6 furcsak: D. Caste Raider, pack
Rat Palooka, Blistrz Booty, Filthy Hands Floyd...)
semmit nem tudni a jatékral, a hir kornyékén szem-
revételezhets képek a pre-renderelt animbél szar-
maznak. Egy biztos: Oddworldék szakitottak a Mic-
rosofttal, igy a jatékot nem 6k Fo?'dk kiadni.

A horvét CroTeam a sokak ltal Ledvelr Serious
Sam masodik részének technikai bemutatojaval je-

lentkezett. A Serious Sam 2 trailere (annak el-
lenére, hogy nem a konkrét iétékot, hanem legin-
kabb az 6j motor dltal biztositott lehetdségeket mu-
tatta be) az egész konferencia egyik leglatvanyo-
sabb prezentdcidjanak bizonyult. Az elvathatd fej-
16désen (sokkal tobb poligonbél éllnak a karakfe-
rek, szépen csillan a bériskon a fény, komplett fizi-
kai ren;szer kerilt implementdlasra) kivil leginkabb
a palyak métere volt megdsbbents. Mér oz elss
rész is hatalmas terileteket kezelt, de a folytatas -
huh, szavakkal nagyon nehéz bemutatni o palyak
nagysagét, a videdban (fent van az 576 Onlineon,
toltsétek le) egy percen keresztiil kéroz felettik a
kamera, és gy tint, hogy az egyiptomi jellegii
helyszineknek SOHA nem lesz vége - tényleg hatal-
ok A S rataniss e b Yedbar
varhatd, Xbox-ra.

GAME DEVELOPERS
CHOICE AWARDS

A szokmai seregszemle mellett ~ most mar negyedik
alkalommal - dijokat is osztotiak az idei Game Deve-
lopers Conference-en (ez lenne a Game Develo-
pers Choice Awards), az elmilt év legjobbjai ks-
2l vélogatva. Az idei dijkioszt6 gala egyik legna-
gyobb nyertese a BioWare volt: a Star Wars:
Knights of the Old Republic amellett, hogy be-
zsebelte az év j6téka cimet, legjobb forténetért és a

legeredefibb karakterért jcré dijat is megkapta (akik
jatszottak o KOTOR-ral és em|éLeznek HK-47-re, bi-
zonyara osztick a zsiiri véleményét - kegyetlenil ol
eltalalt karakter volt). A stdié alapitdi, Greg Zeschuk
és Ray Muzyka i elismerésben részesiilek kozosségi
tevékenységikert. A kezds cagek koziil az Infinity
Ward mﬁﬁié' taldlta |egé::e§i(esebhnek a zsiir, va-
lamint a csapat remekre sikeredett . vilaghabords

produkiuma, a Call of Duty (hamarosan jon a PS2
/ Xbox verzid) is kitintetésben részesilt a legjobb
audio munka okén. Az dltalunk s sokat dicsért Prin=

ce of Persia: Sands of Time két kategériaban is
ulleyiobbnck Ilniz::pyult a favalyi év legjobb akci6-
5 A

esa
legjobb dizcin kategorickban scpart be dijakat,
CuLeos tabor kedvence, a The Legend of Zelda:
The Wind Waker fejlesztti pedig a legjobb vizug-

lis megvalésitas dijaért léphettek a podiumra. A
GDC-n a legatitébb videojatek-innovéciokat is dijaz-
tak: ebben a kategériaban az Eyetoy, a Viewtiful
Joe és o Warioware ijitsait forfotfa a legna-
gyobbra a szakmai zsiri.

Liquid
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MINDENT A SZEMNEK!

Mint a legtobb férfiember (ez egyben vélasz Raksi Réka olvasonk egyik
kordbbi kérdésére is), én is szivesen legeltetem a szemem formés néi ido-
mokon, elsésorban valédiakon, de azért tudom értékelni a jatékokban és
képregényekben szerepls, ol megrajzolt fiktiv csajszikat is, legyenek
azok 2D-sek vagy 3D-sek. Mellesleg manapsdg a 3D-s jatékkarakferek és
virtudlis filmszinészek amdgy is vzfédi emberek felhaszndlasaval késziil-
nek, 3D scannerek és mocap gépek segitségével. Gondolom, sét az isme-
retségi koromben végzett gyors kozvélemény-kutatas is ezt tamaszfia ald,
h sok{zk{\uk van még ilyen irénys élrdek 6dese, &, nem csak ferfiok-

nak, de holgy is. Miutan végigfutott az agy eza
gondolat, oda lyukadtam ki hogr érdemes lenne egy cikk kereteben
dsszeimi a jatéktorténelem | drozobb, legnépszeribb és legds-
gosebb néit, és persze a szoveget képekkel is gazdagon illuszirdlni. Az

otletet kedvenc fdszerkesztdnk, Martin is tamogatta, sét a lap tetején lathatd frappans
cimmel még hozzd is jarult az iroményhoz. A téma sajnos mara mér elég kezelheteflen- Y
né és dttekinthetetlenné valt, hiszen ma mér szinte minden masodik jatékkarakfer n6, sét .,
a killss nézetes jatékok esetében érzésem szerint a férfinG ardny mar meg is fordulf, igy
biztosan rengefeg nevet és jtekcimet kihagytam a megkopott memériam miatt; sét, az is
lehet, hogy néhany sokak dltal kedvelt karaktert nem is talaliom emlitésre meltonak. Az
ilyen esefleges kimaradt kedvencek miatt elére is elnézést kérek mindenkitél. Egysbkent ~
cleg az aktiv, iranyithato néi karakferekre fokuszaltom alabb, a passziv mellékszereplok- 3,
re (megmentends, elrabolt kiralylanyok és hasonlok) kevésbe, tovabbé a mashonnan [i-
cencelt (Buffy Summers, Abbey Chase, Sydney Savage, Miette, Druuna sib.) és nem em- ]
beri karaktereket (Amy Rose, Vibri stb.) is kertiltem, iogy valamennyire sz(kit-
sem a kezelhefetlen méret; karakterlistat.

/ 7a
4 [\
[

\t 8
Mok

Abbey Chase

A KEZDETEK

Virtudlis j6tektorténelmi krutazasunkat kezd-
PR s [R e

nem nagyon volt jatékban) megrajzoléséval. Volsszintleg a
Dbl A

jiik talén a gyo jatek-
gépek és szamitogépek felbontasa és szin-

élysége annyira alacsony és gyenge volt,
hogy gyakorlatilag részletes embereket nem is
] lehefett akkor még abrazolni, igy a Pongban
S M még csak par pixeles rudakat iranyithattunk,
maid jottek a ferelgethets pacak és hasonlok, az az idé 02260 csuEZvek moltan jott el, amikor a jaté-
kokban szerepls karakterekné! val ire a nemi kilonbozségeket is hangstlyozni tudték a ké-

" MIDWAY

ully

g i igazén ismert ndi j kter Ms. Pac-Man volt, az
azonos cim(, 1981-ben megjelent jatékautomata és késsbb ha-
zavihetd jaték, a Ms. Pac-Man f6szerepldje, aki valoszinGisithe-
t8en Pac-Man kedvese volt, mivel 6k csokoloztak is a jatékban.
O természetesen nagyban hasonlitott Pac-Manre, ugyanigy egy
sarga koreikk volt, csak a szeme volt kissé jobban kihtzva, ka-
pott egy masnit a feje bubjdra (ez is egyike a fent emlitett néies

Jalékoknak), és egy kis rizst is az ajkara, a jatékautomata il-

szifok. Tefték ezt kezdetben néhany néies adalék megj élcikaemberek mell

l
pedig még magas sarkd cipokkel is hangstlyoziak,

ot e
kasabol kicll 3 pixeles kis haromszég (cicko) és 2 pixellel hossmbbgzai (rvid hajt nd akkoriban

hogy 6 bizony nébél van.

Bar végigfutottam
talmazs listat memériafrissités gyanant, tol sok régebbi,
nem verekedds 2D-s jaték igy sem jutott eszembe, ami-
ben meghatdrozébb, érdekesebb hésnd szerepelt volna.
™ Csak az 1990-es C64-es Hammerfist és oz 1988-as szin-
tén C64-es Barbarian Il ugrott be, de mindkettsben amo-
lyan mésodlagosan vélaszthaté ndi mellékszerepls volt
csak. Az 1980-as és korai 1990-es évekbdl igazan csak |
keét komolyabb cimet tartok emlitésre méltonak, a C64- -
| re és Amigra 1987-ben megielent The Great Giana |
i » " Sisters+t és a NES-re 1986-ban megjelent Mefroidot, * y
@::,, ) Ral melyet késsbb még par folytatas is lldsve'eh, tobbek kozott ;
e - “7= 1992-ben a GB-s Metroid Il és 1994-ben a SNES-es Super
Mefroid. A tudatos Super Mario direktklon The Great Giana Sisters ket fészereplsie két duci,
unk leanyz6 volt, Maria és Giana (legalabbis a legtibb dobozon és reklamanyagon, tovab-
d a jatékban is leginkabb igy voltak dbrézolva, igaz néhény dobozon és az Amiga cim-
képernydn mar egy vonzobb szke lany feszitett), a Metroid sorozat hésnsje, Samus Aran

pedig egy feje bubigig pancélba a5zt figura volt, az & néi mivoliérs! leginkabb csak a (C samus Aran~ den.

- megnyerések arulkodiak. Mindkét jatéknak van ma
o 1is utdélete, Mefroidok ma is jelennek meg, l6sd a
2002-es Mefroid Fusiont és a 2004-es Metroid:
Zero Missiont GBA-n, tovabba a 2002-es 3D-s Met-
roid Prime-ot és a még készilé Metroid Prime 2+ GC-
n. Ugyan a Giana Sisters nem duzzadt hivatalos sorozat-
1a (s6t a jatekot mar a megjelenése utdn betiliotték, mert
hasonlitani merészelt a Mario sorozatra), de ma is csés-
tiil jelennek meg ingyenes, hobbibel készilt folytatasai és
remake-jei fobb gépre is, st egy hollywoodi forgatokonyvi-
16 is évek ota probal pénzt és stabot Gsszehozni, hogy igazén
nagy filmet forgasson a témabol. Bar mar messze nem refro kate-
géria, de még egy 2D- jétekot kiemelnék mindenképp, a 2002-ben
megjelent GBC-s Shantae-t, melynek fészereplgje Shantae, egy félig dzsinn,
. télig ember leanyz6, aki annak ellenére, hogy nagyon minimcﬁislu Gbra-  Shantae
zolast gy 37 pixel magas és 6 szinG), szerintem oz egyik legszexisebb 2D-s néi
jatékkarakter, még a haja és a szempilldja is mozog, és a csipdjét isefgunkén ringatia, meg min-

HARCIAS AMAZONOK

Emlékeim szerint a kevés kivétel (amilyenek 7
példaul az imént emlitettek is) és a rengeteg
ssziv, nem irdnyithato szerep utdn elsd- )
ént leginkabb verekedss jatekokban kezd-
ek el nagyobb szamban felftinni néi karak- &
terek. Azt hiszem mar az 1985-6s (C64, ar-
cade stb.) Yie Ar Kung-Fuban is voltak hal- 7
ek, Star és Fan |egaﬂ'1hbis a harcmodord-
2l ovekestn s kgt akk szornt 15
volt, bar ez nem igazén latszott ¥
rajtuk, hiszen a jatek tol apro és &
Lidolgoza!lan sprife-okat al-
) kalmazott, no meg ezek
amigy is csak ellenfelek vol- £ poa
tak, nem vélaszthaté kar-
. okterek. Mindenesefre ez utén szinfe minden verekedds jatskban volt mér pdr ndi sze-
) repl6, fobbnyire valaszthatd is, sokuk raadasul }Imlu Imas népszerlﬁséqre tett szert.

B

o\

Janika, aki fids neve ellenére egy viszonylag helyes elf kalozlany, valoszini-
leg nem tol ismert, 6 a szamos kivalé Gtlettel és |é{egze$eléﬂiré rafikaval ren-
jgkezé, 1994-ben Amigara megielent Elfmania egyetlen ndi karakiere volt,
de mivel a jaték sok Oeri)?eten eszmélefleniil el is volt szirva, nem igazén ke-
Fltbe o kextdtbo, vid 5 ot visasilye oz amerelens homél-
ba. Az 1987-ben indult Street Fighter sorozat (ami csak az 1991-ben arca- 7
de gérekre és gyakorlatilag minden létez6 masindra megjelent masodik
résszel valt igazan megasikerrs, és melynek oz 6ta is megszamlalhatatlan
mennyiség folytatasa és specidlis valiozata szilefeff] két legrégebbi és leg-
népszertbb néi karaktere Chun-Li Xiang és Cammy White. gi( mindketten
nagyon karakferesek, jol ki vannak talalva, mindez persze a sorozat sok fo-

vabbi néi és ferfi szereplsjére is igaz, a nék kozil mindenesefre valoszindl
méig is ez a két holgy az cbszo?(d kedvenc, igy minden bizonnyal u|ap;ca
ismeri mindenki a hossz( széke haj brit katonalanyt, Cammy White-of és
nagy mellekkel és izmos labakkal biiszkélkeds, kinai népviselet és melegtd keverékben harcol Chun-Li Xi-
angot is. A Street Fighter mellett vitathatatlanul oz 1992-ben (jatéktermekben és szinfe minden gépen) G-
naE indult Mortal Kombat sorozat a legismertebb és legnépszerfbb verekedss jatek maig is, és fer-
é ebben is szerepel néhany jol kinéz6, dogos, bogyos, harcos leanyzo, ift falan Sonya Blade és

b
Christine Monteiro

Itt mér rengere? nevet és jatékot lehete emliteni, én mi probalok oz dltalam
| “jobban kedveltekre & ismertekre szoritkozni, igy eqybél ki is esik sok olyan verekedss o~
\_ &k, ami kimaradt oz éleembsl, vagy legulﬁgﬁis mar nagyon régen kerilt a kezeim ko-
24, ilyenek tobbek kozott az SNK sorozatok is.

Vi

. 3
| Cammy White |

Kitana Hercegnd (Princess Kitana] a ket legrégebbi, legismertebb és |e%:< ltebb néi karakter. A Tecmo
1996-ban Ginak inditott verekedss sorozata, a Dead or Alive talan egy hajszéllal el lehet maradva a fenti-
ek mdgott, hiszen jéval késcbb kezdte meg hodito dfigt, de ezt talén ellenstlyozza azzal, hogy a fentieknél

8

576 KONZOL



bol pedig Takit, a kunoichit, Talimot, a samanlényt és Isabella ,ivy” Va-
lentine-t, a nagyon frankd és egyedi dominét.

jobban régyir a szexudlitésra a jdtékokon belil és a reklamkampé-
nyokban egyarant. Erre mondja azt az angol, hogy ,sex sells”, én pe-
dig ilyen esetekben a jelenségre kitallt sajdt, nyomdafesteket kevéshe
1iir6 szavamat szoktam elsiini: ,p**‘imarketing’”. Mielott megjelenik
egy-egy 0j DoA epizéd, a saitét mindig el szokia rasztani egy fonna
kép a jatekban szerepld lanyokrdl, melyeken az ifit holgyek annyit
fednek fel béjaikbol, amennyit csak a szigort cenztra elbir, a jatékok-
ban pedig gy pattog az 6ridsi mellik, mint a si-
e milabda {mondjuk én csak  sorozat legelss ré- | Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball ™
szével jdiszoftam, ezt a nevetséges hibat bizonydra az ota valamennyire orvosolttk o NEEAE

fizikaprogramozok). Mi tobb, a néi kamkfere{ bajaira egy kilon jatek is irodott, a
2003-ban kizérslag Xbox-ra megjelent Dead or Alive Xireme Beach Volleyball, ami
mint oz a cimbé] is kideril, egy strandroplabda jcték, melyben Kasumi, Lisa, Ting,
Ayane, Lei Fang, Chrisfie, Hitomi és Helena ismét falatnyi bikinikben és egyéb szexi
cuccokban bolonditia a férfiétékosokat, még ha csak virtudlisan is. S&t, mint az ko:
tudott, még egy nude patch-et s ra lehet ereszteni a jctékra, mely hatdsara a virtudlis
lanyok megszabadulnak minden maradék suldé, és ruhadarabjukidl is. <)

De az 1994-ben indult Tekken sorozatban és az 1995-ben indult Soul Edge sorozat-
ban (melybe beletartozik a Sou/Calibur és a SoulCalibur Il s természetesen) is szere-
pelt par mutatos leanyzo! Az elébbibél talén oz fr bérgyilkosnst, Nina Willims-et
emelném ki, aki hamarosan sajét PS2 jctékot is kap Nina cimmel, tovébba a bolondos
kinai kislanyt, Ling Xiaoyut és a brazil capoeirds csait, Christie Monteiro-f, az ufbbi-

Shausk

A bunyos cuccok mellet a szerepjatékokban is elég régen és nagy £
szémban megjelentek mar az irdnyithato néi karakterek, igaz o
N nyire vagy csok mellékszereplok voltak (kevés kivétellel), vagy kidol-

gozatlanok {mondjuk egy Diablo jellegt hentelds RPG szert-
ségben tok mindegy volt, hogy milyen nemi karakterrel jat-
szottunk). Rengefeg nevet és jatékcimet lehetne itt s felsorol-
e 7 Sl e e
sorozafot kell ami egyben a legkozkedveltebb RPG-s \
csajokat is fartalmazza. Az 1987-ben NES-en indult, méra rengeteg
porfot és folytatést megért i:itéksarozui cime fermészefesen Final Fan- \

tasy, ezen belil is talén a hetedik, nyolcadik és tizedik rész (no meg | A
az X-2) az, ami igazan karakleres és népszeri holgyeket vonulto- ‘
Tifa

tott fel. llyen volt tobbek kozsitt Aeris Gainsborough (FFVIN, Tifa
Yuna Lockheart (FFVI), Selphie Tilmitt (FFVIII), Rinoa Heartilly (FFVII,

szerepelf]. A szamtalan tovabbi RPG-s holgy kozil csak ketidt emlitenék még meg, mivel cket tartom

még a fentiek mellett a leghelyesebbeknek: Koudelkat, a Koudelka cimd,
1999-ben PS1-re megjelent eléggé felejthetd RPG cuki fshdsnsiét, és Kidet,
Quistis Trepe (FFVIIN, Yuna (FFX, FFX-2), Rikku (FFX, FFX-2) és Paine (ha Lél tudom 6 csak az FFX-2-ben  a szintén 1999-ben PS1-re megjelent Chrono Cross szintén ennivalo lénykéijét.

Aeris

Gainsborough

3D-§ AKCIOHOSNOK

Nem lenne telies a cikk Lara Croft, az 1996-ban Safurnon debijtalt Tomb Raider j6tékso-  maban nem fizezres kontrolcsoportrél volt mintavételezve), zavarni sem-
rozat hésndje nélkil, hiszen egyrészt messze 6 a legismertebb ndi videojéték karakter,  miképp nem zavarja dket, ergo a kilsS nézetes jatékokban tényleg el6-
mésrészt szerintem vele indult meg igazén a néi emancipacio a iéiékvilégLan és egyben nyﬁsegbek a ndi karakferek mindenki szamara.
- andi atekkarakter boom is. Fe?rérelezésem szerint Ei(:ebb részben azért, mert afej- A Tomb Raidert azidn kovette a szintén 1996-ban PS1-en debiltdlt,
S, lesztok lattak, hogy a Tomb Raider milyen sikeres, és a sikerének egyértelmten  fobb gapen ke részt megért Pandemonium sorozat, melynek valasztha-
kulesa @ nehézbombaz6 fészereplsie is, fgy ok is probalkoztak hasonlé trikkel, 16 hésndje, Nikki az elsd részben még jelentéktelenebb volt, ém a mé-
nagyobb részt azonban a robbans forvényszer( volt, akkoriban ért el ugyanis ar-  sodik rész reklamkampanyaban mar egy lengén oltozott bombazoként
ra a pontra a fechnolégiai fejlefiség, hogy mar 3D-ben is lehefett egész j6 bér csajszi-  csabitotta a leends vasarlokat. Aztén oft volt az 1997-ben PS1-en indult
kat val6s idsben megieleniteni, nagyrészt emiatt sziletett meg maga a Tomb Raideris. Kez-  Nightmare Creatures sorozat is, mely els6 részének Nadia F. nev(i va-
detben a Tomb Raider egyeduralkods volt, a konkurens feileszioktél csak gyenge uténzatok  laszhato hésndje sem volt rossz, és franks egyedi ruhat hordott, de oft
lattak napvilagot, nem is ttl nagy szamban, de 1-2 év mélva megindultak cséstil az igazan  volt a Deathtrap Dungeon s, ami 1998-ban felent meg PC-re és PS1-re,
o, Tvm:v i ‘6"616" Jomina volt, és oft

Raiderhez hasonloan fobbnyire kilss nézefes akcisjatékok is, melyek tobbsége  abban az egyik iranyithato karakter egy alu
‘ adott sztori miatt, hanem csak azért, mert az |l

| akik természefesen szivesebben bamulick egy dogas leanyzé hatsjat (ugye kilsé nézefes  névre hall

10, vgy azz ogy a jatékos holgyek is leg- lie Strain nevis hésndie, akit fermészetesen Julie Sirain softcore porndsztarral
Cate Archer - olébb ilyen szivesen bamulnak ni karaktert (no persze a kozvélemény-kutatasom a te- ko, a 2001-ben PC:re, PS2-re és Mac-re megjelent Oni cimi verekedds-akci

mintaztak, & a |
iojatek anime aby

szintén a Tomb Raiderhez hasonléan ndi fészereplt alkalmazott. Sok esetben nem is az  volt az 1999-ben PC-n indult Drakan sorozat is, melynek Rynn nevd, hossz(icomb és nadszaldereko fésze-
lyen jatékokkal tobbnyire ferfiak j6tszanak,  replndiét egy lélegzetelallitd szépség(i, amde ismeretlen (egyes orosz pletykak szerint Myma Blankenstein
J EQJ lellrsl mintaztak. Szintén emlitést érdemel az 1999-ben PS1-re megie(enf akeio-RPG, a
\% | anyagokrdl van itt elsdsorban sz6), mint egy férfiét, dllitolag maga Toby Gard is pont eb-  Threads of Fate (DewPrism néven is ismerf] lokstt és jellemében a jatek sfilusahoz kepest nui;yon jol kidol-

\ i\"\ bél a m'epfomolésbél hozialllé!re Lorét unnIuII( idején. Ebben szerintem is lehet valami,  gozot, Mint nev valaszthaté hercegndie, a 2000-ben PC-n és Mac-en debiltalt Heavy Metal K 2Ju-
\ B i

2y

j Kono-
rézoldst hos-
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ndje is. Azian oft volt
még Mona Sax, a noi-
ros femme fatale, a
2001-ben PC-n indult
Max Payne sorozat
mellékszerepldje, akit
mondjuk csak a méso-
dik részben Leheteﬂ ira-
nyitani egy keveset, fo-
vébba oz 1999-ben el
__ a‘ szor PC-n meg|z|en| Urban Chaos renddrmje, D'arci i, aki Elena mel-
-4 lettegyike a nagyon kevés fekete néi karaklernek. De emlitést érdemel
Alicei |s, @2000-ben PC-re és Mac-re megjelent American McGee's Ali-
ce nem il vonze, de anndl ériliebb és jobban elalalt, nagyon Tim Burtonds abrazolést hésnéie, tovabba

PCs Sin }oe llensége, aki ugyan fudiommal nem irényithats, de az egyik leg-

akfer, fcvub Ning, a 2003-0s PC-s FPS, a Nina: Agent Chronicles hésnje is. Az dl

gére hagyrum két nagy kedvencemet, az 1960-as években él8, nagyon sflusosa zk

u.ara Croft

iek blukk

, dé 61, Cate Archert, aki szintén FPS hosno, igy tobbnyire csok oz divezetd részekben latha-
16,6 |ermesze|esen 2000-ben PC-n indult No One Lives Forever sorozat Mitzi Martin szinésznérél model-
lezett foszereplGie, tovabba szintén nagyon kedvelem a 2003-as PS2-es Primal tetkos hésndiét, a felig dé-
mon Jennifert is.

Lara Emh“

TOBBNYIRE OKOS NOK A KALANDJATEKOK VILAGABOL

Bar szémos kilonbség van koztiik, mégis egy kalap alé veszem a Klasszikus kaland
hon'arokat hzszen ez urobblak is kalandjétékok elsssorban, csak kizar
lag horror téma kéril -kevesebb akcioelemet is tartalmaznak.
A tilels-horrorokban a fe||esz|ok szmten nagyobb aranyban szerepelteinek nket, véle-
ményem szerint részben a Tomb Raidemel lefriok mictt(a t6bbség szivesebben bamul egy
formas |eunyzo'), részben pedig azért, amiért a horrorfilmesek is, a védtelenebb nskért
ugyanis még jobban lehet |zguﬁ| ha egy szomy kergefi Sket. A témaban emlitést érde-
mel Aya Brea, az 1998-ban PS1 - eg{ RPG elemekkel i désitoft Parasite Eve sorozat
anime beiltés(i renddméje, Regina, az 1999-ben szintén PS1-en indult Dino Crisis soro-
zat vords hait katonandie, Aline Cedrac, az 1992-ben PC-n indult Alone in the Darl(so
rozat szmos gépre megjelent negyedk részének vélaszthato hésndje, és Rayne,
ben tobb gépen egyszerre debitalt BroodRayne félvampir (dhampir) Ggyn: is. De
rsze a ket legismertebb és legnépszertibb filéls-horror sem muradhui kia fe\sorol&s»
l. Az 1996-ban PS1-en indult Resi-
denl‘ Ew/ (BioHazard) sorozat Claire Redfield vadmoto-
lentine specidlis renddrnG személyében ket
és meghatdrozo ndi karaklert is adott a
énelemhez (meg néhdny tovabbit is), az 1998-
an szintén PST-en in-
dult Silent Hill sorozat:
pedig két nagyon élet-

Claire Redfield

szago, hihetd holgyet, Maridt és He-
athert (de Angela Orosco sem volt
piskéta, és néhany fovabbi mellek-
szerep|o is ki volt dolgozva rende-

A tolélé-horrorokkal szemben a
Kasszikus kalandjétékok mar nagyon
régen is alkalmaziak néi karaktereket
(iyen volt példéul Wendy és Rozor a
Maniac Mansionben), és ma sem es-
tek &t a6 tiloldaléra, nem wsnk ol-
zsha a dolgot, mellesleg, ahogy a | Jill V: Valentine
Silent Hillés oz Alone in fhe Da oi
rochokbcn ezekben is Oobbnylre mkabb e|e1hu & nem annyira bomba-
26 kilsed, d taldlkozhatunk.
Kulonosen igaz ez U|abbun lasd példaul oz 1999-ben PC -re megjelent
The Longest Journey dlmodoz6, vézna tinilanyat, April Ryant, az 1996-ban PC-n indult Broken Sword so-
rozat francia fotnnpor'emn[e\ Nicole ,Nico" Collard- és Kafe Walkert oki egy befasuli unalmas, karrie-
6bol kalandokra éhes kvzi gyer-
i fokozatosan a 2002-ben PC-n
indult két részes Syberidban. De emlitést érde-
mel még Zanthia is, a Legend of Kyrandia soro-
2at vardzslénde (ha jol emlékszem csak a ma-
sodik részben voltiranyithato, oft azonban & volt
az ubszofu! foszerep(o) & a komlkus E|ume
Marley is, G Th
aThe Secreta/Mon/(ey Is/and sorozal fohesének
szerelme (aki emlékeim szerint nem volt iranyit-
hats, viszont nagyon kbzkedvelt néi karakfer].

Aya Drea

ruwn

Mmdenkepp sz6t érdemel még Sarch Kerrigan had-
nagy, aki egyben a Pengék Kiralynsje, mér csak azértis,
mert a GameSpoton 6 left Lara Croft utén a mésodik leg-
rszen’!bh vxdeo;utek holgy, aki - ha jol tudom, de ez-

ga engedely nélkil nyclta le a Deee-Lite nevii banda Lady Miss Kier méivésznevi és Kierin Kirby
po|gcr| new egyknrl énekesndiertl, a 750 ezer dollaros per talan még most is folyamatban van. '«

megemlitenék még eqy jdtékokban szerepls virtulis holgyef, Reiko Nogasét, ok egy
klcsneEukukldqés, hiszen nem ircnythalo egy jétékban sem, s6t nagyon afltszs, hogy csok relam- &

10

el o |0re sorozatial soha nem nyomultam - egy pozifv. - fogasnak haszndliok. el persze még ugyanigy oftvan a szeren, 6 egyébként az 1993-ban jé- \‘
| gonosz zerg vezérré valt RIS karakler, az  tékteremben debidlt Ridge Racer sorozat reklémarco, tekinhefiik fSként jtékiparban foglalkoz- 2 {
1998 ban PC-n indult, Starcraft cimd jatéksorozat egyik  fatolt virtudlis modellnek, idolnak, idorunak is, umx|yen példaul Ananova, Kyoko Date, Ai Fuka- Uisis i
foszerep|o|e Szinten érdekes meg a 'es?ebol elo bombozo safripfizidncosnd, prosfitv- i és Webbie Tookay., Aki véleflndl nem ismeré, 6 nagyon helyes, modell alkatt jopan virtudlis ledny-
dlreés eqyben | Lula, europai videojaték-le- 26, oki a nagy szdrol oz hasonléan i6bbek kéz5t idérként noptératis ad ki ma|dnem torealiszfikusan em-
) dnyz6 (Jopanban ugye vannck még kemenyel:E hentai jatekokis), aki az 1998-as PC-  beri, és nagyon aprolekosan van mde"ezve, de egy hangyanyi anime beitése mégis van. Az 6 hétferét is na-
g Al Fuikami S8 _SCyGThe Sexyfmp:reben debitalt, azota pedig fobb tovabbi jtékban i lS kozszem-  gyon kidolgoztak annal el|enere, egy jétékban sem terelgethefjik, bizonyara azér, hogy azok az elbo-
lére fette mar a béjait, még ﬂlpperben és Tamagofchi klonban is. Nagyon birom még  rult ofakuk, akik képesek Qenregesen |eszere!n| egy virtudlis ndbe (én is ismerek vlyei) még jobban rékat-
Ulalat is, amivel bizonyéra nem vagyok egyedil, 6 az 1999-ben DC-n indult Space Channe?yoclmu retrofu-  tanjanak o Ridge: Racerekre, he| 'udm rengeieg adat mellett még a kutyaja nevét (Rickee) és a nagyapja fog-
furiszfkus tncos iétéksorozat szerepléie, eqy nogyon eqyedi kinézefi T riporte, a killemét mondiuk a Se- _ lalkozését irhaios) s, ez mar kisé be
ZARSZO
Természetesen a felsoroldst még nagyon hosszan folytathatnam, de sajnos ennyi hely jufott a témanak, és  san nem fog ift megrekedni, a rohamos fechnologiai feilédes hatasara csak még részletesebb, poligon,
mér nagyon kozeledik a lap dla, vuﬂuhu | pedig meg kell hiznom a hotrt, Osszefoglalva tehdt mér most  dagabb és ezek dltal élethiibb ndi figurékra (és fermészetesen a hélgyek éromére ugyanez igoz o &rﬁ ar-
is nagyon sok dogds néci szaladgél a konzolos és szamitogépes jatekokban, a trend pedig egészen bizto-  akterekre is) szémithatunk a jovaben is. Ez pedig i6, csak igy tovabb j6tékipar!
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A MadCatz termékek elérasziotiak boltjainkat.
Olyan mértékben nagy mennyiségii aru érkezett
az uténgyérioft kiegészil&kkerfogﬁclkozé cégtél,
hogy ismételten termékbemutatora adtuk fejiinket
a molt szam GC kiegészitsirdl, illetve a hangfa-
lakrél irt ismertetsk nagy sikere utan. Mivel tény-
leg rengeteg mindanrgkcpiunk, el kellett donte-
nink, mirdl is frunk elssként, és végiil a ,vezefé-
kek” kategéria kerilt ki gybztesen. Ezeket kilon
kategérickban tesztelem le, géptipustdl fiiggsen,
igy értelemszer(ien lathatiatok, melyik platform-
hoz mit talalhatiok az Uzleteinkben. Erdemes
egyébként akkor is benéznetek valamelyik shop-
ba, ha a kabelek kézil nem taldltok szimpatikust,
mivel a joy-ok kézstt is jtt par igen jol kiné-
zé'/haszné{ até darab.... (Példaul a PS2-héz tar-
tozé RetroCon elnevezési cuccba egybd| belesze-
reftem. Ez egy olyan irdnyité, ami szinte egy az
egyben a régi NES formajat mintazza, annyi ki-
lsnbséggel, hogy rajta vannak az analég karok,
valamint az L, R gombok is. Nagyon pofas da-
rab... igazi ,must have” fermék.) De nézzitk a je-
lenlegi E{(él oldal részivevéit! Elsé arucikkink a
géptipustol fiiggetlen Scart eloszté.

Ki nem talalkozott még az érskss problémaval,
ami megkeserifi az konzolosok hétkoznapjait
egy-egy Ui, tévéhez csatlakoztaté szerkezet meg-
:/dsérésuk?r? Gondolok arra az esetre, mikor

val kell Gsszegyogyitani. Amikor pedig elhtztuk
az agyig/ széiig? Zﬂehg a hosszabbitét, akkor
csak a kontrollert kell beledugni az ezen lathato
dlizatba. Egyszerl kezelés, nagyszerl ered-
mény... igy mér a nagy szobaval rendelkezsknek
sem kell a tévével egygeforrva jétszania. Ossze-
tekerve raadasul kevés helyet is foglal, igy jaték
utdn a szekrényben is el lehet helyezni, nem kell
a kabelek kozstt bukdacsolni. Személy szerint fe-
kete (egyszer(i, de igazi klasszikus, raadasul fe-
kete PS2 mellé tokéletes), kek (Aqua géphez meg-
felels), valamint dtlatszo kristaly {ez alapbol
olyan j6, hogy barmihez illik) szinekkel ro|d|€o =
tam. Es ezek utan mondja valaki, hogy nem szé-
mit a méret! ;)

Extension Cable

Kiadé: MadCatz

Beszerezhetd: 576 Shop

Jelenlegi éra: 1999 Forint (576 Shop)
Véleményezés cimszavakban: Kivalo vétel na-
gyobb mérets szobakba.

Mad lalbss 2kl aizcllas

A bb tevekkel i

ez a kabel, mivel joval tokéletesebb mindséget
biztosit mind vizudlis, mind audio élmény terén,
mint a Scart, illetve a hagyomanyos RCA csatla-
kozk. Tisztdbb kép, tisztdbb hang... akér ez is
lehetne a jelszo. Bar igazabol nekem mér a 82
centis, Pro Logic-os Philips késziilékem is tokéletes
mingséget kepvisel, kdszonhetéen a Pixel Plus
technolégianak, de szerintem akinek lehetdsége

a frissen jtékgep
ket, videonkat, DVD |e't':|szénkc|, amire mér rég-
jtogettitk kevéske pénziinket. Amikor pe-

van ra (mugyﬂm\: van a févén ilyen aljzat), annak
érds bb azért ezt a lathatéan jobb lat-

dla gyljiég e
di eﬁén a pillanat, hogy ésszedugjuk a tévével,
kiderl, hogy RCA cso)lokozésunL egyalialan
nincs, az egyeflen Scart aljzat pedig mér foglalt a
kisscsi ,Polystation Limited Edition Dragonball
Version” jévoltébal. llyenkor jonne az anyazés, a
ki-be dugdosas (a ,ki” és ,hol”, mit fogalom tet-
szés szerint megvélaszthatd), meg a fejvakards....
De nem i6n, mert ekkor kell elévenni ezt a kis
téglalap alakd szerkezetet, amit a MadCatz adott
ki. Az URS, mint emlitettem, egy téglalap alakd (a
végeiné| lekerekitett), az aljén tapadékorongok-
kal ellétott, fekete kis kityi, amihez tartozik még
egy szintén fekete, 90 centis kabel is, a végén
Scart dugéval. Ez utébbit kell a tévébe (vagy vi-
dedba...) csatlakoztaini. Az alapszerkezeten pe-
dig négy Scart aljzatot is talélunk, amibe akar az
egész elenlegi Lonzo| jenerdcié belefér! Ezzel
meg is van oldva a helyhiény, mivel innents| nem
kell'ki-be hozogatni a dugé{m, csak egyszeriien
az eloszton talalhats kis kapesolét kell atdllitani a
megfelels szamo aljzatra, amivel mér hasznélha-
tod is az ahhoz csatlakozé gépet. Bar nekem hé-
rom dljzat is van a tévémen és gy nincs sziksé-
Eem erre a jo kis elosztéra, el kell ismernem,
ogy remekiil megoldja az ilyen jellegi hicnyos-
sagokat. Igy akinél mér merillt fel a korabban le-
irtakhoz hasonlé probléma, az nyugodtan vegye
meg ezt a kis dragasdgot... Féleg, iogy még az
ara sem valami nagy 8sszeg. Raadasul a tapadé-
korongoknak ksszonhetéen akér még a szekrény
hatéra, oldaléra, vagy dljéra is felrakhatjuk. Bat-
ran ajénlom!

Universal RGB Scart

Kiadé: MadCatz

Beszerezhet6: 576 Shop

Jelenlegi éra: 3999 Forint (576 Shop)
Véleményezés cimszavakban: Ha nincs elég Scart
dlizatod, ez az idedlis megoldas!

Tol nagy a szobad? Tol révid a PS/PS2 irényito-
Lénu abele? Szinte mar belemaszol a tévébe,
ogy jatszhass? Akkor ez a hosszabbité zsinor
pont neked lett kitaldlva. Kilalakra olyan, mint a
foj6.... de jéjéval tobbet takar! A gémgszerﬁ kép-
26dménybd| 2.1 méteres vezetéket tekerhefiink le,
a végén taldlhaté dugét pedig a gép-joy dljzatd-

vényt/hangzést kiprobélnia. Féleg, hogy még
csak nem is drdga. A zsinér két méteres, igy nem
kell flni atté| sem, hogy nem lesz elég a kabel a
ket keészilek kszé.

S-Video/Audlio Cable

Kiads: MadCatz

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi éra: 1999 Forint (576, Shop)
Véleményezés cimszavakban: Elvezd a tokéletes
minGséget...

Keészil oz igazi PS2-es sportitékos parti, pia a
hiitében, a csajok otthon maradtak, a gépben pe-
dig oft psrog valamelyik focis/hokis/kosaras E
rong. Azonban a gép remek kialokitasanak ks-
szonhetden csak két port dll a jatékosok szolgdla-
tara, igy ki van csukva a négyes akcié élménye.
llyenkor keril elé a fekete szinti, dagadt bume-
rangra hajozé elosztd, amit csak be kell helyezni
az egyes portba, majd beleépiteni a négy aliza-
taba a kontrollereket. Igy mar sor is keriilhet az
dnfeledt csatarozasra. Ketten ketts ellen, vagy né-
gyen a gép ellen.... igazsagtalan kiizdelemnél pe-
dig harom az egy ellen felallasban. Igen nagy él-
mény tud lenni ez a tobbes dsszejovetel, ezt ta-
pasztalatbél mondhatom! Ami egyedilli problé-
ma, hogy kevés jaték tamogatia a lehetdséget.
Ami pegig van, az is leginkabb csak valamilyen
sportprogram.... més dlig taldlhaté a palettan. Jo
lenne par lovoldszss/hentelss stuff, igazi mé-
szarlasokhoz. Az eloszté egyarant hasznalhaté a
PS/PS2 gépekhez, yedﬁ?csuk annyi a teendd,
hogy a két dugd ké;iﬁ a megfelelét haszndljuk (ré
van irva a hétéra, melyik kel a kivant géptipus-
hoz). Tehét pozitivuma, negativuma egyarant van
az eloszténak... igy mindenkinek maganak kell
eldsntenie, hogy mennyire van szitksége ra. En
csak annyi segitséget ucrok, hogy aki a sportprog-
ramokat nem killénésebben szereti, az ne is na-
gyon ruhazzon be rd.

4-Player Universal Multi-Port

Kiadé: MadCatz

Beszerezhetd: 576 Shop

Jelenlegi éra: 4999 Forint (576 Shop)
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Véleményezés cimszavakban: Nem a legolcssbb
mula!séﬂ, de sportrajongdknak kihagyhatatlan a
tobbes élményhez.

Bér van mér pér fajta DVD taviranyits a PS2-
héz, arban talan az egyik legjobb vételnek ez a
kis szerkezet tiinik. Szép ezist kilsvel rendelke-
zik (taldlkoztam még kevésbé kellemes, kék szin-
nel megéldott példannyal is... de azért oz sem
csinyal, valamint nem 16l nagy méretd, szinte t6-
kéletesen belepasszol egy dtlagos tenyérbe. Tar-
tozik még hozza egy hasonlé szini vevdegysé
is, amit természetesen a kontrolleres porﬁm keﬂ
belepasszintani... Aggédni azonban nem kell a
ki-be rakosgatés miatt, ugyanis a vevén van még
egy dljzat a joy széméra is. A tavkapcsold alap-
‘uéi{eiemmel van ellétva, igy azt sem kell kilsn va-
sérolgotni, Természetesen ez igen sokéig miks-
doképes. Atlagos hasznlatndl akar 1-1.5 évig is
életben mararﬁmt, Kiilén j6 pont, hogy a kapcso-
Ion bedllithatjuk, mihez szeretnénk éppen Eusz-
ndlni, igy akar o tévénket, vagy a videonkat is
iranyithatiuk vele (bér a Philips gyartményt nem
kilonssebben kedveli, de Sony markan belil
megfelels médon mikadik). Egyetlen bajom van
vele: ezt a gumiboritéso stilust én gy ismerem,
hogy nagyon kénnyen hajlamos elkopni, berepe-
dezni aghosznc'ﬂm sordn, igy nem biztos, hogy
egy-két év utan is mikodsképes lesz majd. Bar
igazabol ekkora dsszegnél tcrén ez nem annyira
szamit. Azért én ovatosabban kézelitenék fele
ezen okbdl kifolydlag.

DVD Remote

Kiadé: MadCatz

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi éra: 2999 Forint (576 Shop)
Véleményezés cimszavakban: Multitunkcios, kis-
mérefl, nem foglalja feleslegesen a kontroller he-
IyiéQ Viszont a gumiboritas talan nem a legjobb
Oflet.

Ez az a csatlakozd, aminek tol sok értelmét nem
latom. 2 méter fekete kabel, normal X csatlakozé,
valamint a mésik oldalén Scart dugs, ami igaza-
bol nem nydit tobbet, mint a géphez mar alaphél
adott zsindr. Egyedil akkor érdekes, ha valakinek
valamilyen okbdl kifolyslag meghibasodott/elve-
szeft az eredeti vezetéke. .. Ebbd] kifolydlag pedig
sziksége van egy 0jra, de nem akar sokat rohan-
galni miatta, vagy nem szeretne sokat kélteni ra.

Scart Cable

Kiadé: MadCatz

Beszerezhets: 576 Shop

Je/fn/egi éra: 1999 Forim, (’576 Shop)
e b,

megfeleld ar.

Igazan tobbet itt sem tudok elmondani, mint
PS2-es tara esetében. A jobb kép, hangmindség
kedvéért érdemes beszerezni. Féleg, hogy nem is
eg{ nagy dsszeg. A kabel 2 méteres és ,katona-

28ld" szinben a legjobban azok-

normdl, hagyomanyos kivitelben... Avagy nincs
joi6 forma, letekerhets zsinérral. Bar az X kont-
rohere szerencsére alapbdl elég hossz vezeték-
kel van elltva, azért ennél is felléphet a nagyobb
szobakkal valé kompatibilitas veszélye. Erre a
problémara nydit orvosségot az EC. Az X-es irg-
nyité ugye gy van megoldva, hogy a géphez
csaflakoztathaté rész egy elég r&vic{ kis zsineg,
aminek o masik végén a mar joval hosszab

controllerben végzégé vezeték taldlhaté. A kis
dobozkéban pont a géphez csatlakoztathaté rész
van, csak éppen egy 2.1 méteres véltozatban, igy
kabe 2 méterrel toldjuk meg az alaphosszisagot.
Ez pedig mér azért mindenhova elégségesnek
szamit. Szinekben van valaszték, én fekete, piros,
kek, valamint ,katonazéld” verziéban falélkoz-
tam vele.... remélhetsleg lesz a gysnysri kristal

véltozatban is (csodaszép az a gép... le is cserél-
tem ré gyorsan a legelsd szérias - kicsit éregecs-
ke - fekete masinamat).

Extension Cable

Kiadé: MadCatz

Beszerezhetd: 576 Shop

Je/?nlegi éGra: 1999 Forint (5’7’6 Shop)

¢ E
hosszabbitas, ha tal nagy a szobénk.

Hasonlé tudéssal rendelkezs link kabel, mint
amiket mas cégek is kiadiak idaig. Alkalmas
GBC, GBA, valamint SP gépek csuﬂuioz'aiéséra.
A 2.1 méteres (kristély szinG) kabel harom csat-
lakozéval rendelkezik. Ebbé| kettd alkalmazhato
(a két egymassal ellentétes végzsdésen talalhat)
a linkeléshez, a harmadik pedig tovabbi kabe-
lek/gépek dsszekapcsolasat segiti. A vezeték ko-
zepén talalhaté egy kis kapesolo GBC, GBA feli-
ratokkal. GBC bec':ﬁﬂésra abban az esetben lesz
szikség, ha két kilonbszs gépet kapcsolunk
dssze, vagy ha két GBC-rdl van sz6. Két GBA,
vagy SP esetében értelemszeriien a GBA verziét
kel? haszndlni. Linkelhetd jatékoknal tehat nagyon
6 kis vezetékrs| van sz6, de én mondjuk valami-
ért nem nagyom vagyom az ilyen GB csatékra,
inkabb a GB Player-t részesitem elényben... ré-
adasyl nem is nagyon lattam még egymas mellett
alls/Uls emberkéie', ahogy veszeﬁij(nyomogo'-
jak osszeksttt GB gépeiket. Bar azért egy SF pél-
déul biztosan nagyszer(i élmény lehet igy (de is-

favorizalom). Azonban akinek ilyesmire van
szitksége, az keresve sem falalhat jobbat. Széz
szénak is egy a vége: ha link kabel Lell, erre van
szikséged!

Ultra Link SP

Kiadé: MadCatz

Beszerezhetd: 576 Shop

Jelenlegi éra: 2499 Forint (576 Shop)
Véleményezés cimszavakban: Tékéﬁ)eles vélasz-
tés, amennyiben linkelni szerefnél.

Nos, hat ennyi fért bele ebbe a két oldalba...il-
letve ennyi kiegészitd kerilt kezembe Martin j6-
voltébsl. A boltjainkban beszerezhets 8sszes
MadCatz terméket az www.576.hu oldalon te-
kinthetitek meg az infernefes aruhdzunkban, de

i
nél mutat, akiknek ilyen gégijyk is van. Most is fon-
tosnak tarfom megemliteni vasérlas elétt, hogy
mindenki nézze meg a tévékésziléken, van-e an-
nak specidlis S-Video csatlakozasa (értelemszerti-
en a régi fekefe-fehér masinakon pl. biztosan
nincs ilyesmi).

S$-Video/Audio Cable

Kiadé: MadCatz

Beszerezheté: 576 Shop

Jelenlegi ra: 1999 Forint (576 Shop)
Véleményezés cimszavakban: Tovébbra is élvezd
a tokéletes mindséget...

Ez is egy joy vezetékhosszabbité kabel, csak
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ha szereméd tudni, mi minden jelent még meg a
cégtdl, akkor a www.madcatz.com oldalon is le-
het nézelédni. Mivel kabelekrdl van sz6, a ming-
ségre tobbnyire nem lehet panasz (vezetéket
még talan egy véllalatnak sem sikerilt elszorni),
egyedil a DVD taviranyitéval kapesolatban van-
nak aggalyaim, de ezt mar leitam annak teszt-
jénél is. Remélhetsleg sikerillt kielégiteni infor-

acidshségeteket és most is elégedettek vagytok
ezzel a két oldallal. Azonban mielstt még hatra-
délnétek az dtolvasasa utén, lapozzatok tovabb,
mert fovabbra is rengefeg izgalmas teszt, illetve
olvasményos irés var Ratok, ha dtragjatok ma-
gatokat a teljes magazinon. J6 szérakozast hoz-
z4...0)

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

: Gamety
e Po




Valley Fnlge Convention Center - a tett szinhelye.

PHILLY CLASSIC 5 -
PHILADELPHIA, MAR_CIUS 20-21.

ik a\kulnm }mg] megren-
a kelefi part legnagyobb és legteki i

a Philly Classic.

Idén mar nem is annyira refro, mint puszian fesztival - a videojaték és a vi-
deojtékosok nagy nepunnepe|ye, amolyan megkeésett, tavaszi Computer Ka-
racsony.

Volt ift minden, immaron tényleg a gyckereki! (a v.\ag els6 videojatek kon-
zoliénak, a Magnavox Odyssey-nek profotipusétl) egészen a kortdrs széra-
kozésig (prominens kepv\se{o Xbox]. Ingyenes jatékra (free play) dllitott aték-

s a nyitas utan. KuriGzumok: harom képernyi Hard Drivin’,
Nintendo PlayChoice és a DECO magndkazettas jatéktermi kabinet.

termi gépek (50 pompas dllapotban ragyogd masina minden érébel, a kordb-
bi alkalmakkal ellentétben most nem a QuarterArcade, hanem a Vldeo!oplu fe-
lajénlasaban), jatekok, versenyek, hires arcok és erc'e“es média-jelenlét (a bu-
lit élében kozvetitette az amerikai G4 videojéték-csatornal. Hatalmas kirako-
dovasar és eszmecsere-aréna, ritkasagok, régiségek és furcsasagok.

Ami vltozott a tavalyi felallashoz Eépesi, az elsésorban a PC5 tényleges

A legnagyobh kinalat idén is a legvénebb masinakra volt -
Atari VCS-re, ColecoVisionre, Intellivisionre, Atari 5200-ra.

14

Blaster (Atari 5200). Ez valdjaban a Robotron: 2084 folytatasa.

A prototipus 1984 dra pihent az archivumok mélyén.
nyitvatartasi ideje volt. A pénteki ,szakmai” napot szandligk - harom nap
helyett a hepaj csupan két napon dt dilta fel a philadelphiai Valley Forge
Convention Center nyugalmat. Szombaton, akaresak tavaly, délelstt tizkor
nyitottak — hogy mindenki meglepetésére kider o, idén sokkal tibb ,él6
legenda” latogatott el ide, mint korabban barmikor.

Itt volt Tommy Tallarico ~ mindenkor videojéték-zeneszerzs (Earthworm Jim,
MDK, Maximo, Unreal 2, Street Hoops) és TV-sztér (emlitett G4 csatorndn), aki
'apasznatamum\ mesél, vagy Leonard Herman videojéték-forténész (a Phoenix:
The Rise and Fall of Videogames c. remek kanyv szerzc\e), aki magaval hoz-
ta Ralph H. Baer (minden videojatékok sziléatyja) Odyssey-profotipusdt, az er-
e az alkalomra restaurdlt Barna Dobozt.

Volt Howard Scott Warshaw, legendas Atari programozs, aki a Yar's Reven-

A Wil lectronics ritkasagszamba mend jatéktermi Pong-kldnja,
a Paddle Ball. Cassidy Nolen, az AtariOnline.com hazigazddja cipelte magaval.

ge és a sikeres Raiders of the Lost Ark utdn sikerrel vite lejtére a cégek cégét
nem kevésbé legendsan botrényos minéségi EL. e kaval (a cég kereken 2
millio nyakan maradt példanyt volt kénytelen unnuL idején bezizni, majd el-
Gsni a nevadai sivatagban - nagy szfori).

Howard a Philly Classic 5-6n mutatta be Saboteur cimi jatékat (Atari 2600),
mely éveken at vergddait az Atarindl - valahogy soha nem birték kiadni, pe-

Az Atari Museum logdja. Prt;tatlpusnkat s mas
érdekességeket allitottak ki.

[~

THE EAST COAST \/IDEO GAMER S EVENT @

MHHEH 20-2l

liyen volt a JagDUO...

dig egy idsben dllitolag még arra is voltak tervek, hogy a jatékot tematikailag
az A-Team (Szupercsapaf?) tévésorozathoz igazitick.

Elistt bjra a favalyi buli sztarvendége, Cindy Morgan szinészng (Yori és Lo-
ra szerepében ldthatiuk a halgyet a Disney 1981-es Tron c. komputer-gene-
rdlta filmigben), és itt volt Joe Grand, a Hardware Hacking cim kényv szer-
z8je, hogy vadul dedikdlon (o Kényv 120 oldalon térgyalia  konzolbuhe-
ralast, kezdve az egyszer(i Atari 2600-as modos\hsokh{egészen aPlaySta-
fion 2 garancia hatékony elvesztéséig - érdekes, tanulsagos olvasmany le-

ef).

A kevésbé ismert szereplok kszétt olyan arcokat idvézslhettink, mint
Chris Pence jatéktermi technikus, aki tgyes kis workshopot tartott “arrdl,

...az Atari Jaguar Il prototipus,

-\

a JagVR virtudlis valdsag rendszer,

hogyan épitsiink otthon PC-alapi jatéktermi gépet — gondosan bemutat-
e munﬁarolyamae rincen eqyes etz clopvld ez i
szen a gyakorlati eleérive

Chris pro{esszxonuhs elGjité ~ tobb, mint 50 fipper &s megszamlalhatat-
lan jatektermi videojatek tettdl talpig valo feldjitasa szerzett érdemeket
személyének.

Atari 2600 Pac Man So

gy i 8"-0s floppy
minta tir, amit Bratus Juli
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Két nap alatt mindent
Jiban jdl

Az is megtaldlta a szamitasat aki csak vasaralm Jjott. A Pel:sa
cirka

Adventure Il
Keril forgalomba,

Gazdag jatékkinalat az AtariAge standjan Atari 5200 SuperSystemre,
és 8-bites Atari hazi szamitdgépekre (400, 800 XL/XE).

bolhapiac kinalatat tessék

i’
A legnagyobb cimek, a legpatinasabh vasakon,
a lehetd legharatsagosabh kirnyezetben.

o Ed Flerin, a Vidogamene - oz Alomok lginariscsban -
8 videojéték-oktatési programjnak alay Moic is. A szervezet nydri tébo-

rokkal, tanfolyamokkal és eléadasokkal igyekszik meg torekszik a dla‘k‘ok nap-

Homestar Runner RPG. Paul Slocum késziilg
Atari 2600 kalandjatéka.

16an fett Roger E. Pedersen jatéktervezs dreg, de ma is akiudlis , Game Design
Foundations” (A jatéklervezés u\apLul) cimi kiodvanyaval.
Aimee Dmgmun Fesmno v.deo,une inspirdlta feslmenrewe\ sokkolta a kis- és
ok

rokész elvligositsras mit és hogyan kel feni chhoz, hogy ve-

laki helyet folljon maganak az egyre dinamikusabb vldeo\ulek-\'purcl jban. Ed
&s csapata a s6 sordn ingyenes szemindriumot farfoft a atékdesign alapjairel,
Hogyan tervezziink videojték-karaktert?” cimmel.

Akreativ kozdsség olyan csodabogarakkal keE viseltette magét, mint Deborah

Palicia (aka Ms. Pac-Man), a Pac-Man Collectibles cimi konyv szerzéje. A ki-

udvcml gondosan kulq\ogl lj“ a nyo|cvunus években kitort Pac-laz minden
|k

@épes része megprobél ablakot nyitni a mijvészng
vilagaba - a vice az, hogy képeit nem is olyan egyszerf reprodukalni (nem is
emlitve azt a tény, hogy éstmenyel elkepes Gsszegekert - 15-25 dollarért ta-
laltok gazdara, annyi pénzbal pedig rendes alapanyagot is nehéz vasérolni a
o munkahoz).

A hirességek és leends h|ressegek mellett a Philly Classic Iegnugyobb hozée-
reje fermeszelesen az ] tekok, (e?l gépekre. Tovubbm is ez a refro-| E3 a
I ahol

s kapcsolt arucikket, pl ezdve a miizlisdobozokon t egészen
akis sarga kor kepével disztet ébreszidorakig és kirakss jatékig. Ms. Pac-Man
400 meghokken)o fenykeppe\ |zesnen konyvét a helyszinen ded\kulto Hason-

LY

It debitiltaz Allamok els, kifejezetten retrivl oglalkozs
‘magadins, a Manci Games. A PCS-3n biki magaboz eilihatott
egy ingyenes mintapédinyt.
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Tetkdk, amilyenekkel még Martin se
biiszkélkedhet.

oly friss, ropogos fejlesztésekbe, vagy keres-
kedelmi For%olmuzasﬁ korabban soha nem latot jétékokra bukkanhatunk. Ez a
trend igazabol azért érdekes, mert mamég az Alari 2600, vagy o Jaguar kap

Howard Scott Warshaw és biiszkesége,
a Saboteur.

Castle Crisis (Atari 5200). A jatéktermi
Warlords szinte tikéletes atirata. Ujdonsg.

itt 6 jatékokat - 10 év mblva azonban valészintleg mér a Dreamcast, a PlayS-
tation 2, a Kocka, vagy az Xbox. Az tt be|e1emelre%emuhlan, vagy éppen rog-
vest éruba is bocsdlol 6 Gj jatekokrol képeket is szereztiink, Cassidy Nolen j
VCS felhozatalanak kivételével (Polo, Frog Pond).

A show vasamap dtkor zért, és a kétnapos, $15 dollérra kopaszid
iegy ellenére idén tobb, mint 2500 létogatdt vonzott (a tiz éven aluli
B e el e =
akiallis, kfarkods kereskedok maximalisan elégedettek voliok ezzel a szam-
mal, a szamot formalé fizikai 6meg pedig roppant elégedett a rendezvénnyel
-a Ph|||y Classic kidlltas tehat jovre is kitarja majd kapuit.

Jéps-

Reiker

és2 Bama Dobo - lnﬂnl.wn -

o
Tt et s it gteleh et 3. amﬁmm
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H.E.R.O.

ColecoVision, 1984

Activision / John Van Ryzin / The
Softworks

Mikor az Activision a nyolcvanas évek
elején kitépte magat az Atari testébsl, az
emigransok azzal a céllal vagtak neki a
jatekkeészitésnek, hogy kiviviak moguk-

nak a jol megerdemelt megbecsilést és
hlrnevef Jatékaik dobozén, azeftdian és
ikonyvében is félreérthetetl pro-

pagclfaL a szellemi termék mégotti ulko-
16 szellemet: a jaték programozojat.
Eppen ezért ma pontosan tudjuk, ki a
Helicopter Emergency Rescue O ercnon
(réviden: H.E.R.O.) készit5; talem-
bert John Van Ryzinnek hlvtak, és ez volt
az elsé jatéka a cégnél.

De micsoda rait volt ez, uraim! Hésiink
Roderick Hero — bényasz, akciochds és
feltalélo, aki cseppet sem megszeppenve
értesil arrél, hogy dll a balhé a banya-

— i

ban. A bécsikak, akéaresak M'nc térpjei,
tolségosan |yre astak, Balro
helyeﬁ egy tizhanyd harag|ut slkeruh Fe
A fiok most a ¢
vavol és vérszomjas 'erem)menye‘(kel e|—
arasztott jaratok foglyai — egyedil Rod
az, aki a banyaszok kézt annyira ész,
hogy képes normalizélni a helyzetet.
Célunk minden palyén a jarat aljan re-
kedt cimbora kiszabaditésa - segitsé-
gunkre pedig talélméanyaink (a lebegést
és ereszkedést szolgalé propeller hati-
zsak, valamint a sisakba épitett mikrolé-
Zer- sugurve!o) mellett csupan egy fel tu-
cat dinamitrid siet. Valahol &s-Rick Dan-
erous, igen — de itt még az energiank is
olyumqlosun fogy.
Ajatek |egsze g

KATO CHAN &
KEN CHAN

PC Engine, 1987
Hudson Soft

Katé néni a magyar humor egyik melyponl
ja, és a dolog ugyanilyen egyertelmd a japan
Katé (s Ken) esetében is. Mert ugye 8k is hu-
moristak lennének. Cha Kato (Kato-chan) és
Ken Shimura [meg|e Ken-Chan) éveken at
borzoli¢k a japén ler;wz k nézéinek idegeit
szombat esténként. A Szeszélyes évszakok-
szer show fontos kellékei voltak a bugyuk:
amatdr videdk is — ironikus, de ezek a japan
felvtelek késabb az Allomokat America’s
Funniest Home Videos” cimmel tamadték

A foilette-humor neves kepvlselolnek nepsze»
risége a nyolcvanas évek végén mar olyan

Wonder-Suar.

Ui rovatunk olyan

ékok nyomaba ered, melyekhez igy vogy gy, de gyengiéd szl
Meélinylolonul elfleieh gyéngyszemek, ritka rendszerek még rikabb csodajatska, i
ismerellen, 6m definifi vallozoti, bizarr hilyeségek, ura koncepciok és mesés Gletek ~

e, el sancel kel Vol ds vlbssniiig mig ceak nem s hlloi 1ol

OUT OF THIS WORLD

3DO, 1994
Interplay / Delphine Software
Az Out of this World (vagy ahogy Eu-

répaban nevezték: Another World) még
1991 ben ketts darab floppy |emezen,

WILD CARD

WonderSwan Color, 2001
Bandai / Square

A WonderSwant nem eszik, nem
isszék - a WonderSwan a Bandai
zsebhen hordhaté kis kon10||o volt,

dban érdekes japan alternativa

ket év fejl utén latott
szépemlékii Amigén, majd a kévetkezs
eveEben szinte minden &orubeh gépre
keszu' egy dtirat, Super Nintendotdl
Apple llgs-ig. Aki’ akkoriban felérte o
billentyGket vagy gamepadet pisfslt, va-
l6szinGleg fclcﬁ(ozcﬁvele aki nem, an-
nak témoren itt a lényeg.
Hésunk Lester Chaykin, a vakité na-
racsvérss-hajo, bohém ifjo fizikus, aki
egy bulul elsul' res:uecskegyoransl kisér-
a-

magassagokat penefrélt, hogy a komik

sajat bejaratt jatékot is kapott — recenzionk
targyat.

A K&K egyszerlj, oldalra gérgé Wonder-
boy-klén, raadasul a rosszubgb fajtabol. Mint

SCORE

24760 @x o

tek, pocsék iranyitassal és degenerdlt pa
lyafervezessel bir - mint a kultora egy szelete
valahol egy fiktiv Terrance és Philli
dg South Purk) jatek szellemi ,,er'ekever
b zkélkedhet. Ami miatt tehat érdekes lehet,

az éppen a morbid, esetenként bofrun?/os hu

a Game Boy Color és a Neo Geo Poc-
ket Color mellett. A masina egyik leg-
szivésabb, legkitartobb tamogatéja ha-
zdjéban a Square: a kecses kis gépre
megijelent szamos korai Final Fantasy
fe[]cvnoh‘ klpofozon véltozata is — am
az RPG-érias igazi rajongsi figyelme-
sen koncentrélva ereJeﬂ jatékokat is
felfedezhenek a kinalatban.

Az egyik ilyen a cég SaGa-univerzu-
maban jatsz6do Wllchurd egy teljes
kartyakra épiils szerep|a-

let k& ra 1o
lalia magat. A f ikus vilagban ek
nem csak ellenségekre, de tarsra is lel

majd a vesszéfutasban — hiszen haza
kéne valahogy keveredm akar ezer ve-

szélyen at. Ezer veszely pedig lesz. Ez
egy militans, 2D 8s-ICO: futunk, lévink,
maszunk, koszunk és Gszunk mcl|d min-
dezt tokéletesen moziszerd kéritéssel.
A nyers akciéval oltott ,cinematique”
kaland igazi érdekessége, hogy a zene
kivételével szinte az egész jaték egyetlen
ember mive: az Or neve Eric Chahi. O
tervezte, rajzolta, programozta ~ a
al hasznalt re eliaras

mor. Héseink hatalmas G

pedig természetesen oft
az elmaradhatatlan sze||emes A kaki-aka-
dulyverseny jatékként azonban fél perc eltel-
tével mar el is veszti varazsat.
A K&K ugyan nyugaton is meg|e|enl ().

kedvéért pedig batyjat futk hazuk

tek. A szerepldk, a helyszinek, a szor-

nyek, a statisztikék, a targyak és a va-
razslu'ok mind-mind az srdog bibligja-

nak egy-egy vékony, szines kartonlap-

n kaptak helyet (térkép sincs — korrya-
Lon mozgunk!). Nincs itt semmi mcs,
csak a lapok. 930 darab tarka papir-
fecni, a ]cnekos és a jatek. Mivtan a
PC-s Ultima és Ravenlol jatékok minta-
ara kigenerdliuk 6tf6s csapatunkat, ne-
leughutunk a kalandnak - ami a beé-
pitett ,Card Construction System” elne-
vezesu paklikevers a|Proqrcmnuk k-

kertiében. Az eredmény: meggyszébb
animécié, mint a Prince of Persia eseté-
ben. Nagy szé.
Bér a jaték a mai napig biszkén pre-
zentalhaté szémitégépen is, az 1994-
ben meg|e|ent 3DO valtozat az, ami a

and Jeff cimmel), am ,
-a gyermekek erkolcselre vigyazé urak kinos
k el a jatekbol min-

23905
T Gio

ColecoVision kiadés, mely talan csak a
kontrollerek reukclolde|e miatt marad el
a pixelre azonos japan MSX szémitogé-
pekre irt kiadastol.
Barmelyik valtozatot vélasszuk azon-
cn, meglepve tapasztalhatjuk majd,
jatékmenet nyoitotta izgalmak az
e|mu|' ropke 21 év c{an semmit sem tom-
pultak. Akcié-alapmd.

16

FIELD VITALITY  SCORE
11 S0 @x 2

dent, amitd| kiilonleges volt, magunkra hagy-
va benniinket egy pocsék, fan!aznoﬂan n ugra-

legiobb kiadas ebbé| a vilag-
bol. A projel fet Brian Fargo (Fallout)
vette szarnyai ala, az Gsszes hatteret at-

dolgozték (szerény 16 milli6 szinnel fes-
tettek ki), a zene pedig nugyzenekurl
eléadast kapott, kiteljesitve igy a mozi-
szer( élményt. Erde.mek? 1998-ban, egy

bugrarﬂ és rtlassz

arra, hogy az egész vicces legyen. A japén
eredefi legalabb eredeti volt. A szellentés is ki-
gyomlaltak: héseink itt egy flakon spray- -vel
terrorizaljak vilaguk jobbéra barna szinG la-
koi

interjoban k Hideo Kojimat,
melylk |u'ek volt az, ami a legnagyobb
|ns iracié volt szémara a Metal Gear

id kapcsan. A csendes zseni halkan
ezv a jatékot nevezte meg.

minden i mer&ben
mas Lctekor eredményez. Tébb, mint
110 kildetés var rank (minden alka-

lommal mas szérnyekkel, mas kincsek-
kel), a katakombak mélyén 0, erésebb,

i;zoﬂkusabb kart?/ kkal, me\yek slpem
vagy

jutalmaznak.
A kartyakat Akihiko Yoshida (Tactics
Ogre, Vandal Hearts) sajat mivészi ke-

zével pingdlta, a zenei aléfestés kelle-
mes, a jatékrendszer pedig sziklaszi-
lard labakon all.
A dolog hatulitsje? A jaték japanul
tarsalog, és rendkiviil baratsagtalan bir
lenni azzal, aki nem birja a nyelvet.
Batortalanito? Lehet. Ugyanakkor egyi-
ke azoknak a ritka jatékoknak, melyek
miatt érdemes nye|ve' tanulni. A Wil
Card halés j6szag — pontosan annyit
ad vissza, amennyit belerakunk.
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Blade Eagle
Ay

C pseen

BLADE EAGLE 3-D

Master System, 1988
SEGA

Amilyen sikerrel kisérletezett a Vectrex
a harmadik dimenziéval, olyan nagyot
bukott a SEGA (a fiaskét aztén csak a
Nij 6 sikerdlt ismételnie a
voros koddel érkezs, gyors agyhalélhoz
vezet Virtual Boy-jal). Stiletto cimboram
az, aki folyamatosan nyaggat igazi 3D,
meg holografikus jatékok miatt: mindkeét

IERITSARIHRSS..

WARBIRDS

Lynx, 1990
Atari / Robert Zdybel

Az utébbi idsben megritkultak a szimu-
latorok. Kislonssen a régi idék haditech-
nikajat felvonultaték. Tesztink alanya
(ami a Nagy Habor0 légi csatdit kivanja
rel(onsfruélﬁ'\i] ugyan szintén nem mai
darab - csodélkozasra, majd csodélatra
azonban t8bb okot is szolgdltat.

Elészor is: a WarBirds szimulator. Nem
P, \ )

THUNDER FORCE IV

Mega Drive, 1992
SEGA / Technosoft

Elmeséliem a torténetet? Elmesél

A gonosz és alattomos Lohun Biroda-
lom kaderei egy szép napon tgy don-
tottek, leigazzak az egész naprend-
szert (nem biztos, hogy a miénk — kis
betiivel marad). ,Nem is, az nem lesz
eléeg — inkabb elpusztitiuk!” — jstt a re-
vizi6, hisz kéztudott (2), hogy egylel-

BIONIC COMMANDO -
ELITE FORCES

Game Boy Color, 2000
Nintendo / NST

A madarak azt csiripelik, hogy a Capcom ne-
kiveselkedik, és felﬂiiﬁ’:e] 988:91 akcié’]);ékéi, a
brilians Bionic Commandét. Adja Isten! Addig
azonban kapjuk els az ,elfeledett epizodot” ~
azt a feltjitdst, ami csupan &t éve szilefet.

A toriénet a megszokott j6-rossz konfliktus ksré
lett széve: a j6sagos Karinia fermékeny és békés

¢ jas Avar bii sere-

0t jarhaté ugyan — egyeldre

csupa evolicids zsakutea termel3datt.

Cégiink 1987-ben jelentkezett innova-
S

é nem is — egy
zsebben hordhaté masinan. Raadasul
IGAZI szimuldtor. Allandé ielleggel kell
ugyelniink benne a sebességii ma-

tiv, am jatékig: stlyosan alultéy

Master System Liegészik’iiéveL a SegaS-
cope 3-D Szemiveggel. A forradalmi,
fol;ndékkris'6|yos pépaszem rdvidke
élete alatt csupan nyor:: jatekot kapott,

ezek kézil a Line of Fire, a Space Harri-
er, az Out Run és a Zaxxon 3D kiadasa-
it talan nem kell bemutatnom. A Maze

Hunter 3-D egyszeri labirintusjaték (fe-
lilnézetbsl), a Poseidon Wars 3-D per-
iszkopba kukucskélva l6véldozes, a M

agunkra és repilési i kra, az
olajnyomésra és a fennmarads |5szerre.
Ha tres a géppuska-tar, tessék szépen
landolni, majd djratslteni (az ellenség
koézben nem szendereg). Légsrvényeket
lovagolhatunk meg benne, élethi a fel-
hajtéers, és egy nagyobb felhében akar

el is bojhatunk ildszsink elsl. A War-
Birds sok kompromisszumot nem két.

A felhaszndlt poligongrafika a Lynx ké-
égeit nem ismerd ember széméra le-

, a Mis
sile Defense 3-D céllévélde, a Blade Eag-
le 3-D pedig egy érdekes kis shooter.

Erdekes, mert a koncepcidja nem fullad
ki abban, hogy a kép sztereoszképikus.
Nem csupdn a tér érzetét kapjuk benne,
de valédi teret — paranyi hajonk sillyed-
ni és emelkedni is tud. Erre sziksége is
lesz, hiszen az ellenfelek is valédi térben
érkeznek — ki alacsonyabban, ki magas-
abban (a harmadik dimenziéban azon-
ban az egyszer(iség kedvéért nem valta-
nak pozicidt). Szép elképzelés, de a gya-
korlatban nem miksdostt — az érkez3 el-
lenfelek magassagat ugyanis lehetetlen
megjésolni. Ennyi. Erdegkes, de jatszha-
tatlan.

A jatékok tehat nem véltottak be a hoz-
zéjuk csatolt reményeket, a SegaScope
pedig borsos éra (frissen és ropogésan
45 brit fontot kértek érte) és inkompatibi-

lag a ki ikus SMS:

nyiigs6z8, valéjaban azonban nem fe-
szeget hatarokat. Miniatir Red Baron
dolok itt a Sierra szé épes jaté-
kéra, nem az Atari jatéktermi mokara) —
szinte minden, ami megtalalhaté volt ab-
ban, meglelhe is (beleérive a digita-
lizélt atvezetd képeket).
A piros duplafedel szabadsaga a ja-
téktérben meghskkents. Vidam bukfen-
ceket vethetiink vele, vagy kaszkadsr
médjara akar a kozeli farmok nyitott
pajtéit is atfizhetjiok. Mar ha sikeril
életben maradnunk, persze. A War-
Birds legnagyobb hianyossaga ugyan-
is, hogy nem kindl killdetéseket - eg;
duli létcélja a légi parbaj. Hat nehézse-

gi fokozat kézil valaszthatunk - a leg-
kannyebb (Milk Run) egyetlen zsldfulG,
mig a legnehezebb (The Swarm) harom
veterén piléta ellen vet szoritéba. Sebaj
— az egyszer( felépitést tokéletesen el-
(B T R

litasa miatt (ki g -
hez lehetett csatolni, az SMS Il mar nem
tudta fogadni) gyorsan és fajdalommen-
tesen tiint el a torténelem sillyesztsjében.
Ma — mi més lehetne — gy(iitdi ritkasag.
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ly a
felkabelezve egyszerre négy emberi ja-
tékos tud par avion nézeteltérést ren-
dezni. Bomba négy négyzetcentiméte-
ren.

P naprendszernel
elénye van. Regeneracioképes szuper-
szamitégép-vezérelte tamads
riket késedelem nélkil a
laktikus Egység védelmi vonalai ellen
forditottak — ic?eie tehat abbahagyni a
tokarészést, hajoba pattanni, és meg-
védeni az intergalaktikus békét

Nincsen pérja egy j6 forgatol

féle fegyver és egy 0j lehetSség: az el-
s6 négy palya sorrendjét indulaskor
edviink szerint keverhetjik ki.

Bar a Thunder Force IV korént sem volt
akkora siker, mint a két évvel korabbi
harmadik rész (abbél az elképeszts
népszeriiségre valé tekintettel a Tech-
nosoft még jatéktermi jatékot is kova-
csolt, majd sietve visszaportoltak Sa-
turnra), technikailag minden tekintet-
ben felilmolia azt. S&t, ami azt illeti,
nem csak technikailag. Minden elem,
minden &sszetevs tokéletesre lett csi-
szolva — a grafika csodélatos, a szint-
végi ellenfe?ek hatalmasak és gysnys-
riek, a zene kompakt lemezes iacz':sf
is megért, a nehézségi szint pokolira
|6ve, a témadé alakzatok és viselkedés-
rutinok a tokéletesség hatérén. Bar nem
osztom az EDGE magazin azon véle-

ményét, miszerint ez minden idék ha-

rom legjobb shoot'em up jatékanak
egyike, annyi bizonyos: Mega Drive-on
szebbet vagy jobbat nem talalni.

A jatek az Egyesilt Allamokban Ligh-
tening Force: Quest for the Darkstar
cimmel jelent meg, és vonzébb boritét
kapott — de ez sem vigasztal a borzal-
mas név miatt. A PAL véltozattal ellen-
ben semmi probléma, melegen ajénlom
beszerzését.

a jas Ave
ei daltak fel, akik raadasul egy évezredek ota
ﬁébori'adun tomegpusztito hiperfegyver almat
bolygattak meg, s segedelmével most vilagura-
lomra tdrnének. Ebbe természetesen a kariniai-
ak ketts darab legjobb kommandésanak (egy
holgynek, és egy Gmak) is lesz némi beleszéla-
sa

Ami sajndlatos: a Capcomnak azon ki
ogy 6 pénzért bérbe adtdk a nevet, semmi
ze a jatekhoz. Ami Grvendetes: ettd] fiiggetlenil

a nagy eléd zaszlsjénak
redmondi NST (ez volt az
elss jatékuk, probaképp!) gondosan tigyelt arra,
hogy az eredeti minden szerkezeti és hangulati
elemét csorba nélkiil Gltessék t a zsebgépre, mi
tobb, erejiikbs| még olyan apré figyelmességek-
re is futofta, mint a rejtett utalasok elhelyezése.
Célunk az Albatross projekt leleplezése mellett
y nyakon csipett iigynskiink kiszabaditasa,
in nem mas, mint Joe pa
a Capcom Commando ci
A jate ajdl
sunk mechanikus (oké - bionikus) karjaval Po-
kember modjara képes kézlekedni a levegsben
elhelyezett platok tengerében, a cél a palya vé-
gére valé sikeres eljutas, és az oft személyiinkre

az Elite Forces m:
cipelésére. A kész

~

lyan kommunikéciés terem is talalhats, ahol
Rl e o e msclot bkt
kal (mentés, utanpétlas vasarlasa). 2048 szin,
22 pélyo, mesterlovész jétékmod, remek hangu-
lat. Az egyik legjobb GBC akcijaték.

Reiker

17




ohat, nohat. Bevallom szégyellem a po-
Nfélm. Szégyellem, mert érzem, hogy bi-

zonyos esefekben hajlamos lennék el-
surranni igazi gydngyszemek mellett az ltalam
nagyon vart cimekre valé izgatott varakozas
kszben. Nem menteni akarom magam, de az
elmilt egy évben ketségtelen, hogy valosagos
démping volt horror / gore téren, elég, ha csak
a legnagyobb cimekré| emlékeziink meg: Silent
Hill 3 (), Clock Tower 3, Ghosthunter, Fatal
Frame Il, Manhunt (!1), Siren (!!1), Gregory Hor-
ror Show. Ironikus, hogy cimének megtelelsen a
sllyesztsben eltint The Lost volt talan az egye-
dili kisebb fejlesztés, amelyre nagyon kivancsi
lettem volna, de a projectet idskszben mintha
csak a fald nyelte volna el. Szaz szonak is egy
a vége, felvallrdl vettem az elsé elézetes besza-
moldkat a Midway szémyai alé vett Surreal
Software fejlesztésrdl, a Szenvedésrd| (The
Suffering) is. Nem hittem, hogy barmilyen
szempontbol is versenybe szallhat majd oz iga-
zi nagyok mellett, gy véltem, hogy egy kéz-
epes, vagy még anndl is rosszubg produktum
fog napvgiz':goO 6tni, amely szinte emlitésre sem
lesz mélto. Hogy minkent lehetettem ilyen
kénnyelmi és hitetlen magam sem tudom, min-
denesetre a fesztelés folyaman mint mar annyi-
szor Gjfent rédsbbentem, hogy bizony nagyon
résen Le" lenni, ha a jatekok ezreinek szemét-
dombjan meg akarjuk keresni a gyémant felk-
rajcart.

A REMENY RABJA

Abott Megyei Fegyintézet, napiainkban. A kil-
vilagtol hermetikusan elzart bortsnszigeek oj
laksja érkezik. Torque, a meglehetdsen 6 test-
felepitesi felvér srac elfoglalia 0j helyét, mely-
nek berendezése csak egy mocsLos priccsbol
all. Nem sok jéra szamithat, még ha fogadko-
zik is, hogy a torténtekbd| semmire sem emlék-
szik, mert még egy ilyen helyen sem fiirik meg
az olyan fazonokat, akik gyereket és néket gyil-
koltak. Torque esetében kiilongsen solyos a vad:
hideg kegyeilenfég?el és mérheteflen szadiz-

gyilkost? Idével persze kideriil az igazsag, neve-
zefesen az, hogy pontosan miért és ki miatt keriilt
a szigetre Torque, hogy pontosan mi is tortént
onyori feleségével és két szép gyermekével, és
Pl it o & e 2l e o
kinézeti pokolfajzatok dltal [6tt fegyinte-
zetben. Igen kérem, mar az elején megbizonyo-
sodhatunk réla, hogy nem evilagi teremtmények
mijve a pusztitd, senkit sem kimélg mészarlas,
ami a bevezetdben lathato képsorokon lejatszo-
dik. Felfokozott kivancsisag urindulunk tehat ot-
nak a szigetrd| valo elmen illetve az igaz-
sag kideritésének a remér
Ajéték elss pillantasra leginkabb a Shadow-
man cimd alapvetésre hasonlit, mind kilalakja-
ban, mind pedig nyomaszté, kriptabiizt arasztd
hangulataban. Persze ha vi lekeztek, az
Arnyékember nem volt technikai szempontbdl
egy igozén meggyéz5 alkotés — mint ahogy a
Suffering sem az -, viszont nagyon ssze volt
kalapalva a térénet és a jatékmenet, ami a ma-
géval ragads aimoszféréio képi vilaggal péro-
sulva igazi csemegévé emelte a Playstationsn és
Dreamcaston megjelent mévet. Nem volt zajos
siker, de a horror-mikedvelsk ksrében elisme-
rést valtott ki. A game tehdt tisztara Shadow-
‘man, mar ha TPS nézetben nyomulunk vele, ak-
kor bizonyosan. Van ugyanis FPS nézet is,
amelyben jétszva a program leginkabb minden
idsk egyik legjobb horror iréja, Clive Barker al-
tal megalmodott vilagban bonyoléds PC-s ga-
me-re, az Undyingra hasonlit. Nekem egyéb-
ként ez a nézet wikul inkabb bejstt, mint a
harmadik szemszog(i, mert igazsag szerint sze-
rencsétlen fszereplonk anima 6
seregétd| és az emberi szerepldketd| eltéréen —
olyannyira eseflenre, mi tobb béndra sikerilt,
hogy az mar-mér mosolyt csal az ember arca-

hang hallatszik. Torque filel, mintha mar csak
egyetlen ember halk, motyogé rimankodasat,
R e

mussal le | feleseget és
ket g)lereké'. Lakétarsai” és a kegyc’irék ennek
Hp e e

allang, majd egy velétrazé sikoly
kiséretében az is elfullad. A vilagitas idskozben
)

kezdik és j6 elére tudatositik vele, hogy sokkal
kiilonb banasmodra szamithat majd a jovében
barmely mas, a szigeten sinylsds %ogo,ynéL Fs-
szereplonk nem egy ijedss ember, latszolag
nem is szdll inaba a batorsaga; Gveges tekinte-
tén kereszil csak az sejlik at, hogy a féjdalom
mardossa a lelkét és az srilet kiiszoben all.
iutan elfoglalja 6j, kényszerd la-
kohelyet, kilnds dolgok trténnek. A bsrtsn fa-
lai erdsen megremegnek, a vilagités elmegy.
Furcsa, femes zajok, kattogasok, léptek hangjai
hallatszanak, a rabok zavart tvéltszésben tor-
nek ki. Idével egyre kevesebben hangoskod-
nak, egy pillanatban pedig mintha egy
dézsa vizet 8ntenének széf, frécsksls

visszajén, a cellaajtok kicsapédnak,
mikszben egynéhany helyen elekiromos fiizek
itik fel a fejiket. Emberiink kimerészkedik a fo-
lyoséra, ahol megdsbbents latvany fogadja:
mindenkit lemészéroltak, egytdl-egyig. Kisvr-
taiva egy ér érkezik, s felhfvia Mr. T. figyelmét
14, hogy bar nincs minden rendben, de urai a
helyzetnek és kéri, hogy érizze meg nyugalmat.
Bl Vit o o o g et i e
r koponyafalan és valami a magasba réntja.
Ver freskl szanaszét, mikor a jatekos maga-
hoz veszi az irdnyitast...

EXTREMELY GORE

3 %

ra: a srac csoszkal a falden, mintha magat Mi-
chael Jacksont, vagy egy profi break tancost

7/ 7 navigalnak. Ez esetben a kamerak latoszégével
/‘ Hat igen, nem mindennapi vérfirdsben lesz ré-  sem voltam elégedett, no de szerencsére kiting
/ '/ sze annak, aki a Sufferinggel valé jatékra adja @ FPS nézet is van!

fejét. Akarcsak a Manhunt esetében, it is egy az
ember szimpdtidjat, egyitiérzését kivaltani nem- SPECIAI.IS EFFEKTUSOK
igen, vagy eizlébbis csak fokozatosan tuds kar-
akter szerepében kell tetszelegni; mert ki az, aki ~ Minden elismerésem a fejlesztégardag, azon
a legkisebb meértékben is sajnalni tud egy gyerek-  belil is az étletgydrosoké! A program horrorfil-
mekbd] ismert megoldésok, hatasvadasz, de
ugyanakkor a hangulatot az egekbe emel spec-
ko effektusok tucatiait vonultatia fel, a legelejéts
egészen a legvégeig, olyan dozisokban, hogy az
szinte mar f4j. Ez kellett nekem: egy vérbeli,
mindemellett vérben gazdag, porgds, megunha-
tatlan, véltozatos akcidjdték. Kezdjik talan azzal,
hogy menet kézben a mér emlitett Undyinghoz
hasonlatosan rémképek, vizick gystrik Torque
urat, melyek javarészt a csaladjéval kapesolato-
sak. A megvalésitas ebbél a szempontbél elss-
rangt. Gondoljdtok csak el: mentek elére, halom-
ra gyilkoljatok a lényeket, majd révid ideig nem
torténik semmi. Egyszer csak, minleiy vardzsi-
tésre a terep me?vdhozik, megielenik eldttetek
Lol e ) [

masa, beszalnek hozzétok, segitséget kérnek t5-
letek, szemetekre vetik, hogLy meggyilkoltatok
ket Mindekszben od ko kozelokt
mintha deliriumban lennétek, az idé lelassul és
minden elmosodik koriltetek. Ezek a latomasok
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csak par masodpercig tartanak, de vissza-vissza-
térden, torokszorito modon sokkolnak. Mielétt a
jaték folyamén j lényekkel talalkoztok, mindi
Vo vl ickblhcsszodh ey,
vezetés: legtobbszor bevillané képek formajaban
jelennek meg a barkeri latvanytervezésd, szado-
mazo bércuccokba sltsztetett aberralt lények —
o|ycno|( ezek, mintha egyenesen a Hellraiser ci-
mis mozifimbél léptek volna ki. Van dgy, hogy
patkanyok hegyei menekiilnek vu|am|Fg{e elére
nem lthatd borzulom eldl (28 Days Later, alag-
utas jelenet), ilyen esetekben nem art a lehets
legrévidebb idén belil harckészilltségbe helyezni
magatokat, esetleg gyorsan térazni, mert varha-
6an koncentrdlt tamadasnak lesztek kitéve. A
zekent falak, az akeié kozben literszam
vér |ulvunyﬂ mely a fgszereplét magat
is bemocskohu |gaz| ajandék a gore raj ongo
szaméra.- A megcsonkitott, haldokl ?o rabol

holira kinzott borignérk egyll(e masika megva|
tasért konyorog, de a dontés a Ti kezetel

van: révid Gton kivégzitek, vagy hagyjatok szen-
vedni Gket (teszem hozza a cselekesekeiieknek
exds kihatdsa van a befejezésre is).

A szbmysereg valiozatossaga és egyes fajtéi-
nak a viselkedése is dnmagaert beszél, kidolgo-
zotisaguk, animaciojuk dgyszintén. Szémomra
a falakon kiszé-maszo Slayerek voltak a leg-
megdsbbentsbbek, annak ellenére, hogy ezek
a legelss lények, amelyekkel fel kell venni a
harcot. ljedten vettem észre, hogy fiirgén ugrdl-
nak a [ovéseim eldl, megremuhe ior afa-
lon maszva mogém kerilltek, pengelkkel me
vagtak, majd eltintek a szemem elél a 56|é| en,
hogy aztén a héttérben fenhessék vésziosloan
fegyvereiket. Ha beleélitek magatokat kiborits,
kemolyan mondom. Kiilongs figyelmet szentel-
tem a Marksman nevii pokolfajzatnak is, ennek
a I(egye!’en gusztustalan abrazat, félig ember,
felig gép lenynek, amelynek a hétabal oriasi
pusiucsovek (1) meredeznek a kilvilag fele.
Nem kevésbeé félelmetesek a Nooseman fantézi-
anevij, bevarrt szem, félbeszakadt rothadé
ho|"es'ek sem, ume|yek Fulakro| lognul( le ésa

va
pJaaul a Mailinerek, melyek a testiskbe szuian
iniekcios fecskendgket mintegy dartként dobal-
uL rank. Ezek a szomye'ege(amugy savat
deskdlnek magukbol, tehat lemészarlasukat k-
vetden nem art eltavolodni télitk. Talalkozhatunk
még 6 par féle kreatiraval, Silent Hillbl vett
pengés homokférgekkel, Stephen King inspirdlta
fizgyjto démonlanyokkal, felpuffadt festi hajos
lenyekkel, de emberekkel is, melyek egy része
segitdkész, egy része ﬁed éppen ellenkezéleg
életiink kioltasat tizte ce?ul Ja, és hab a tor-
tan, hogy magunk is atvaltozhatunk egy vissza-
iuszlrooglnezeiu természetfeletti erével megal-
dott lénnyé. Nem akarom leléni a poént, de a
hatiérben dr. Killioy, az &rillt orvos all....
A javarészt belss terekben (cellakban, pmcék-
ben, hazakban, banyakban), de kilss terepsza-
kaszokon is (Oenge rton, erdékben, bérton
Lileriletén, temetdben, stb. ) jatszodo, elssor-
n nem a gondol tatasra, hanem a vérbs,
kegyeflen izgalmas akciokra kihegyezett, nyug-
talanito atmoszfeérajd akciiaték a horror mifaj-
ban eleddig nem igazan jellemzs. Ugy is
mondhatnam egyeil(enr Logy EZ az igazi sur-
vival horror, itt teny|eg a tolélesre kell koncent-
rélni minden egyes masodpercben. Természete-
sen fegyverarzenalunk ennek megfeleloen eleg
véltozatos, pisztolyok, sho'gunok dob féras gép-
jyverek, kések, egyéb szoro ofegyve-
rek, baltak éppagy reszét képzik, mint dinami-
fok, robbantéanyagok vagy a lények megzava-
rasara alkalmas fist runa!ok Egyes monsterek
kilongsen érzékenyek a fényre, ellenk oriasi
reflektorokkal vehetjiik fel a harcot.

AZ IGAZI
MEGLEPETES 4

Multiteszt révén ,nem art” né-
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hany keresetlen mondatot ejteni az X és PS2
verziok kzti kilonbségrél. Martin a lelkemre
ketotte, hogy szamolse?( be minden apré pici pi-
xelrsl, ami eltér e ymus!ol; nos nem is tuda,
hogy mennyire rahibazott mirs| kell majd ir-
nom. (Dehonnem’ tudom. Martin) A Do-
bozos verzié ugyanis csak és kizarélag a grafi-
kaban tér el a Pr laystation 2 verziotol (no meg
ersze az iranyitasban), de abban viszont ,nem
Elcslt” Sokkalta szebb ug anis! Nem csak
azért, mert nagyobb a felbontasa, hanem mert
afeny umyek?\musok sokkal jobban & érvénye-
Sinck. Mg oz Xrencslog-vlog, wktczsel

minden a PS2-es game szinte egésze tompa-

nak, fakénak mondha-
16, arr6l mar nem is
beszélve, hogy az ani-
mécié érezhetden fo-
lyamatosabb és gyor-
sabb. Egy dolog zavart
csak a Microsoft masi-
nan futé produktum-
ban, nevezetesen az,

ogy — nem fudom mi-
lyen oknal fogva, de -
egyszerien kizarola
16:9-es modban Iudg
tam futtatni a jatékot.
Ezt mér csak azért sem
értem, mert a menik, a
bevezets animécio,
stb. bizony 4:3-as kép-
aranyban jelentek meg.
Nem érfem....

Mindkét verziérol elmondhaté amagy, h
féleg a belss nézetben - hiheteflen atmosz|

a grafika, igaz lehetne sokkal szebb is. Ettd]
figgetleniil a millié kis képi effektus annyira
egyedivé feszi a programot, hogy magasan ki-

MIDWAY / SURREAL SOFTWARE
MAS VERZIO: P52

Jo
Jjo
Jjo
Jja
kivale

1 Jatékos
1 mentés 11 blokk, dd 5.1, 16:9
v lasd a ps2 verzid erényeit +
szebb és gyorsabl
X michael jackson mozgasi fdszerepld,
szélesvasznu

o

emeli az elmolt hetek-hénapok hasonszéri fer-
mései kazil. A zenék és hanghatasok olyan
szinten pardztatoak, hogy megint sikerit feli-
voltenem egy-egy varatlanabb tamadaskor, pe-
dig erre mar rég nem volt példa: alények esze-
veszett vinnyogasai, sivitozésai, horgesel ival-
tései, a haldoﬂck konydrgései, nysgései, a ,fe-

|unkben hallhaté komor gondolatok rétesznek
még egy lapattal az amagy sem stlytalan (© by
Balage) hangulatra. Ha nem is jobb, mint
e F

|u|< egy Siren, SH3, Fatal Frame II, de kivi-
|Im:s| fartalmaz, igazi
i Btoltés. Ez az a jatél
yebkent umelynel «az ember minden négyzet-
centimétert bejar, mar csak azért is, mert nem
akaria, hogy valaha is vége legyen, unnylm ér-
dekfeszitd és élvezetes. Aiusz palya a'nehe-
zebb fokozatokon egyébként az elvarhaté koz-
epesen-hosszl (= j6) szavatossagot garanifdlia.
Es hogy milyen verziét szerezzetek ie? Min-
denki f;m amilyen gépe van, persze ha X-ed
is és PS2-d is van ofthon, akkor inkabb az X-
est. Nagyon j6 kis game, bétran ajéanlom min-
denkmi Csak azt sajnalom, hogy szegény

Gamecube rajongok megint kimaradtak a jobol
(cancelled). :(

[Dae]
suffocation@freemail. hu

MIDWAY / SURREAL SOFTWARE
MAS VERZIO: X
Jje
ie
Jje
i6
kivalo

1 Jatékos, dpl 11
memériakartya 8mb (61KB)
analdg iranyito (dual shock)

+ pérbo akeio az undying és a
shadowman keresztezésébdl
X michael jackson mozgasu fészerepld
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.
gy latszik a mdlt havi motoros onycg, az MX
UUnleqshed megelenése nem volt véletlen.
Persze, hogy nem. Jén a nyar. Mar-
fin) Tu?un a kiadsk 5Lnl réjstiek, hogy elég sok
pénz van a crossosmo!oros |uteko|<bcn? Va|csz|nu,
mert alig telt el egy honap és mar it is a kovetkezs
crossmotoros stuff, az MTX: Mo!oﬂrax, mlnd|ﬂﬂ
PS2-re és Xboxra s gy az egyseer e
konnyi helyzetben, mert két, 6 minéségi anyag ko-
2il kell kivalosztani, hogy melyik is a jobb. igy nekem
sincs egyszer( feladatom, mert mind a két program
kellemes, és raadasul még nagyon hasonlitanal
egymdsra — ipari kémke is (2). A hasonlésag o|yc|n
nagy, hogy ha az eléz6 havi cikkemet ide bemésol-
nam, és egy-két aprosagot ajavitanék, tokéletesen
aktudlis lennék. Lassuk hat oz MTX legfontosabb i
mérveit, aztan majd filozok egy keveset, melyik jate-
kot tartottam a jobbnak.

Az intro utdn — ami elég pofds lett - végezd el a be-
dllitasokat (Options). Ezutan vélaszthatsz, milyen mo-
don akarod megkezdeni a jatékot. Az MTX Careemé!
a karrier modot faldlod, mely kisérteiesen emlékeztet
mondjuk a V-Rally 3-ra. Elgszér is késziteniink kell
magunknak egy versenyz6t (ezeryi dolgot lehet be-
dlftani), mojd egy PDAt kapsz és annaE a képernys-
jére kerlsz. Ez a jéték kizponti része, mindent innen
iranyithatsz, ugyanis magadnak kell versenyzsi pa-
lyafutésodat futatni. igy azién ezen a képernyén fo-
gadhatsz vagy kildhetsz emailt - mondjuk szponzo-
raid zengefnek. Utobbiak (Sponsors) nagyon fonto-
sak, mert 6k tamogatnak pénzzel a versenyeken. Per-
sze a tamogatasuk megszerzése nem egyszer, vala-
mit le kell tenni elgfte az asztalra. A Trick Book
ugyancsak érdekes. Az ilyen kalibers jatekokhoz hii-
en természefesen lehet trilkkozni, mumtvanyokal be-
mutatni. Ebben o mentben lehef megnézni, hogy mi-
lyen mutatvanyokat tanultal eddig meg. Ha megesi-
ndlsz valomi Gjat, akkor az ide keril és késsbb meg-
nézheted, milyen kombinacioval hoztad el6. Az Event
résznél mehetsz a versenyre. Persze az elején még
végig kell csindlni a gyakorlopalyat, hogy Lomulyahh
futamon is elindulhass, de aztén feliérulnak a lehefs-
ségek. Mondivk a akorlds sem egyszerl, mert sok-

EE iigyességi feladatot
kell megcsinalni, mely nem
kevés gyakorlast igényel. En
mond\ui(’ Griiltem, mikor végre ol
lcnum ezen pdlyan, mert nem vo" kdn-

A versenyekrd| szolvu sorban egy-
mds utdn {o nni bajnoksagok,
hasonlé mennylsege) mruiLumnk

mint az MX-ben. A

NYEREGBENT

|

Modeban sejét magurk szellemképe llen versenyez-

hetiink. Van még itt egy méd, a Created Tack, amivel
a sajét magunk dltol keszitett palyGkat lehet kiprobal-
ni. A jatekhoz mellékeliek ugyanis egy palyaszerkesr
16t (Dirt Wurx USA), mell eFchbudcn gyarthatsz pa-
lyakat. Szerencsére elég kannyen kezelhets, hamar
Gsszetudsz dobni j6 szinteket. Természetesen van le-
hetéség multiplayer jatékra is, de az internetre is ki-
mehetsz - utébbit csak Xbox-on léttam. Exhibifion
modban is készithetsz versenyzét is, ha akarsz. A pa-
lyak, motorok eléhozasahoz persze karrier médban
kell végigmenni a programon.

=

NLITASOK

Nehéz helyze)be hozna, ha valaki megkérdezné,
melylker u|un|om |obbc|n az MX-et vagy az MTX-et.
Mindketts i6, csak mésképp. Ha kilsét nézem, taldn
vy e
vel, de akkor is szebb. Ez persze nem azt |§E3t|h
hogy a grafika a kozepesnd még mindig jobb len-
ne. Sérilhene a motor, és a palyak is lehetnének
szebbek. Ezen a téren az hiszem van hové fejldni
még, féleg, ha a hasonlé kaliber(j autés jatékokat
nézem. A terepek is valahogy jobban néznek ki. Vi-

¥ole

W8 + @8 start events

szont ha a jétszhatésagot nézzik, talan
egy kicsivel az MX a jobb. En legalabb-
is kannyebbnek, bardtibban éreztem az
MX-et, pedig annak jatszhatésaga sem
volt tkéletes. Az MX-ben ugye lerazni
nem leheteft oz ellenfeleket, itt meg
mintha utolérmi nem lehefne Gket. Az vi
szont j6, hogy bukasoknal egybdl
visszatesz a palydra a gép, radasul
egybdl sebességbe l(cpcsolva Azt per-
sze hangstlyoznom kell, hogy a jatsz-
] s il
teljesen szubjektivek, lehet, hogy valaki
pontosan forditva jia éreznil

A szavatossdg kérdésében szintén kb.
dénteflen az aﬁas, bér mintha az MTX-
ben tobb minden lenne ~ gondolok itt @
plyaszerkesztdre.

A zenék szerintem nagyon ok, f8bb ismert, illetve
,underground” banda nyomija kerék ala valét, kéz-

ik a Faith No More, Metallica, SthncO vagy a Sta-

tic X. Mindezek rendkivil jo hangu latot feremtenek
és Gszonzéen hatnak a jatékra. Ebben az Gsszeve-
tésben is u yunalyun kiraly a ket jatek.

Amigy uiel verzio kozil megint a X-es left a

Eenz' kapunk, melyet aztén a Bi-
Shopban lehet elkalteni. Ve-
hetsz sok mindent, pld.

Eﬁfrokaﬁ Minél tsbbet ny’::’rosz, annal FE A TUR/‘”G TRA V/ 5 PA 5 TRA

szponzoraid lesznek, ergo annél

tobb pénzed lesz és egy-
hre ankéFb moort ve-

etsz, valamint e Ni
vésabb fummokzgynrndul
hatsz el. Es természefesen
a palyakat is ezutan ka-
pod majd meg - ezeket
azldn a t6bbi médban ki
tudod vélasztani. A jatek
szavatossagaval nem le-

et gond: ez mér csak
azért s igy van, mert ren-
geleg verseny van és
mindegyiket megnyerni
nem egy leanydlom. Per-
sze ha nem akarsz rég-
16n a siirGiébe menni, ak-
kor mehetsz az Exibition
médban. Ezen belil a
Single Race az egyszeru
verseny, a Free Ride
dig a szabad motorozas (mondjuk az 6ra ellen). A
Freestyle médban triskkszni kell sokat, mig a Ghost

1
Neke& '
o e
miért. Talan azér, mert ilyen | ldnsszikvs ofory
senyes stuffba] mar két fucat van a piacon? Ns~
kem ezek semmi kilénleges élményt sem r to-
nak. A Freekstyle-ban in szép nay
L:l)\el repilni, és oooolyan komplex modon |

zni..

2R

MTH: MOTOTRAY

ACTIVISION
MAS VERZIO:PS2
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

* hangulat:

1-2 Jatékos, xbox-live, system link
16:9, dd 5.1

v ez is tartalmas, hangulatos
es jo a zeneje
csit nehezebb

X talan egy

1.5 pont

szebb, persze csak kicsivel, nem lényeges a kilonb-

ség.
Tehat ha engem kérdezel én talan egy nagyon ki-
csivel az MX-et tartom jobbnak (nekem valahogy
jobban kézre dll). Bar igazabol, most neked kene
dontened, mert én tandcstalan vagyok, mind a két
jatek jol, ib.7.5-8 pontosra sikerilt. Ha hezitalsz,
érdemes valahol mind a két jGtékot kiprobalni, és az
alapjén dantést hozni. Vagy meg is veheted mind a
kettdt, ha szereted a motoros anyagokat. :)

Veres Miki

grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat !



playstation 2

KEDVES SCOOBY DOO!

Levelemet elészér Ggy akartam kezdeni, hogy red-
ves.... de azutdn u|u%m 1 parat és meggondoltam
magam. Be kell valljom neked, nem nagyon kedvel-
lek. Mar kiskoromban sem birtam a képed, meg a
kis szellemvadész brigadod, de igazabél ¢l megfér-
ik egymas mellett. Amikor a te mésorod ment,
gyorsan dikapcsoltam valami mésik csatorndra. Ez
még renJl))cen is ment volna, amig bele nem ke-
rilél a videojaték bizniszbe. Ugyanis én feszteld va-
gyok. Cikkeket irok (M)agyarorszagon. .. és valamiért
indig tgy hozzaa sors (béir van eqy ippem, hogy’
ki jatssza itt a sors szerepét :), hogy a veled kay
latos programok mindig hozzam kerilnek. Ezefecﬂw
azonban nem tudom elkapcsolni, mivel oz a felada-
tom, hogy irjak réluk. Széval reménytelen a helyze-
tem ilyenkor.

Eredetileg azért kezdtem imi levelem, mert szépen
és finoman meg szerettelek volna kémi rd, hogy
ugyan, menjél mar végre nyugdijba, vagy szanatori-
umba, vagy banom is én hovd, csak ne%llien lat-
nom fobbe. Azuidn nekidlliam fesztelni a fészerkesz-
16midl kapott (elébb emlitett gyantm is vele dll kap-
csolatban... sat... hmmmm... azt hiszem, el fogol
beszélgetni vele errdl), fészerepléseddel késziilt anya-
gof, a Mistery Mayhem cimmel elltoft jatékot.
Valami hasonléra szamitottam, mint a PS-en megje-
lent bugyutasag, ami egy az egyben Crash lenydlasa
volt. Persze fe csak mosolyogtal, meg iétszonu!‘; his
Iyét, amikor ezt negativumként felhoztam. Bar talan
ez még mindig jobb volt, mint a késébb megjelent
epi;g (PS2/Xbox), amiben aztan még valami értel-
mesebb klont sem birtam felfedezni. Eqyszer( gyfijto-

13s jctek volt, amiben raadasul folyamatosan r6-
ogtek a ,nézak”, illetve te is tetted frappéns meg-
fegyzéseid, valamint érdekes hangokat adtal ki ma-
Ibdl. Rettents mod dihds voliam rad. Le?sziveseb—
n Ggy megesaptalak volna valamelyik hilye bara-
Iodd:?, hogy legkdzelebb mar csak a Szupernagyi-
ban keriltél volna el6... persze a nagyiként, ¢ sok
maszkirozassal (bar ha belegondolok, talén az sem
lene).

De nem folytatom végyaimat, mert a fiatalabbaknak
rossz dimaik lennének uténa. A lényeg az, hogy
(mint ozt oz eléz6 sorokbol taldn kivetted) egyaltalan
nem csiptem az arcod. Azonban pdr érds Snfeledt
{ez mondfok kicsttozs) Mistery Moyhem gydirés
utén azt kell mondjam, jt tett neked a csinya kabi-
toszer hatasaito] meggydgyito elvonokira, amire on-
ként elvonultal. A jai '%ﬂndihﬁw utén meglepddve
tapaszialtam, hogy még a rajzolok is sszeszediék
magukat, mert mveze)ﬁ elég poféss, a nézsk is
csok néha rohognek, és fe isejég visszafogottan vi-
selkedsz benne. Kicsit ugyan gyanakvén veteftem be-
le magam az els kalandokba, de szkeptikus hangu-
latom egészen hamar szertefoszlott. Elss megdsbbe-
nésem akkor ért, mikor az elsé szobdkon végigmen-
tem. Sehol a hilye hanghatésok, sehol a klasszikus-
nok szamito platformerek kopizésa. Hat mi ortént
veled? ,Ennyire kij6zanitotték volna ezt a bugyuta
kutyat?” ~ kérdeztem magamtol. s tényleg. Felnditel
a hippis korszakbsl. Bér a stilusjegyek még megtalal-
hatok haverjaid ruhzatdn, illetve képievﬂégon
idénként, de Bsszességében ez idéig a legérettebb vi-
deojétékos megmutatkozasod. Ezt mar most elmond-
hatom neked, nem fitok. Nagy dolgokra persze ez-
uldn sem szémifottam, de még igﬁegddbb viszony-
lag kellemes élményben volt részem. Rajéttem, hogy
oz MM egy gyerekeknek/gyerekes lelki felnditeknek
készitett kalandjéték. Erre pedig még nem volt példa
16led. Kisebb logikai feladatok megoldasa, kulcsok
keresgélése, satbbi. Persze van némi utdnérzés most
is.... gondolok ezalatt példaul a szellemek konywvel
valo elkapéséra, ami ﬁ:si' Luigi ihletésti, de azért le-
helemnyi masolésok még ezen kivill is vannak (az aj-
toknal settenkeds amyekok nagyon tefszettek, mert
méltatlanul elfeledett, de nagyszerti Heart Of Dark-
ness-t juttatidk eszembe). A megvalésités azonban
nem is rossz. Ugye ketten mentek a kiszemelt terilefe-
ken. Te &s egy haverod. Egymést kévetitek, de néha
valtani kell koztetek. Rad akkor, ha valami ditorlasz
alatt kell dtestszni, ré pedig tobbnyire akkor, mikor
te fogsagba esel. lgy megy egymds segitése. Ez egy

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

2:40(0):

I VONOKURA UTAN

jopofa dolog, és barki barmit
mond, idénkent élvezetes is. A
szellemek egyre erdsebbek, val-
fozatosabbak, de azért kicsit
tobbet is beletehettefek volna a
jatekba. Most nem akarlak di-
rekt macerdlni... de tényleg. A
masik, hogy bér vunna( minija-
tekok, meg j6 par palya, de
azért a szavafossag igy sem
valami hossz0, mert idavel

bt e

hangulat pedig megle-
péen ,i6" lett. Bar
ahogy elné bizonyos kilfeldi szaksaijtokna
nem nagyon voltak eléjulva eftél a jétekodtol sem,
azért én most megelélegezem a bizalmat. Létok vala-
mi kis minéségi javulast nalad, valamint tekintettel le-
szek azokra is, okik szeretek téged, és kedvelik a
sfilusod. Nem. Arra még ne is gondolj, hogy viszony-
lagos poziffv csalédasom egy 0j bardisag kezdetét
jelenti. Vedd tgy, hogy ezzel most megsziint az utd-
Iclom iranyodba. De azért figyelem minden virtudlis
lépésed, ne érezd még magad nyeregben. Ennél mar
csak jobb programokban szerepelhetsz. A bizalmat
kaptad, most mér csak tenned kell valamit. Ezért

a
hangaszas, kergetszés. Arrol
pedig ne is almodj, hogy valaki
tobbszor végigviszi az MM
rogramot. Persze o oflet az is,
ooy oként érohebe ehe
bijni a szellemek felrevezetésé-
hez, de azért ez nem fogja el-
adni a korongot... ezt fe is na-
on jol tudod. Mivel a lemezt
EZ' gépen is lefeszteltem, el kell
mondanom, hogy a grafikaval
sem vagyok megelégedve (bar
a karakferek arnyékai miatt
# grotula a stabnak, mivel kifeje-
zeften jol néznek ki). Nem ron-
... s81, a PS2 verzié talan
még pofasnak is mondhatd, de
az X példaul ennél jéval tobbre
lenne képes...
Széval van kiilsnbség a ket
verzi6 megjelenitésén. Ami
nagyrészt ugyanazt tudia a ket
porfolds. Jatszhatosagaban
nincs gond, zeneileg hallgat-
hatd, ﬂe semmi kilons. A

o

ATTRAPER
XBOX

THQ

MAS VERZIO: P52

haffélre fogom értékelni a jétékot a Konzol magazin-
bn (meid ik sy péloényt beldle.. ez Mogpar-
orsz6g egyeflen igazi konzolos magazinja), de akik

e el e e
18le fél pontot. Mindenesetre gratulélok! A gydgyulés
didra léptél, csak ne ess vissza megint. Minden joki-
vénsagommal sok szerencsét a tovabbiakban:

Bajtos Gébor (576 Konzol teszteld)

UL: Jaigen... ket kérés:

1. Ha lehet, akkor sz6lj a beépitett kozonségnek,
hogy még a bejatszésokban se réhagjenek, mert igy
kénytelen vagyok mindig elnyomni az Givezets jele-
neteket.

2. Amikor legkozelebb mész az elvonokirara, ak-
Kor legydl szives magaddal vinni a Micimacks bo-
gdzst is, mert 8k is nagyon a bdgydmben vannal
mar. Nélatok, rajzfilmhéssknél divat a drogozés,
vagy mi van? Elére is kdszonom.

UI2: Az Gj filmedet meg azért sem fogom megnéz-
nil
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

SCO0BY-DOO:

MYSTERY MAYHEM
THQ
MAS VERZIO: X

Jjo
kivale
kozepes
io
jo
1 Jatékos

a 8mb (139KB)
6 (dual shock)

grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

memorial
analag iran

v egesz hangulatos kis kalandjaték
X nincs elég egyénisége

6.5 pont
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em igazan vagyok kénny helyzetben,
N mert nem szeretek olyan laiekrol irni,
ami nem fetszik - amivel, ha nem lenne
feladatom, ,civilben” nem jatszanék egy percet
sem. Ezektd| a tesztektd| mindig is viszolyogtam
kicsit, de hat nincs mit tenni, ezeket is meg
rcsindlnl Pedlg alapjaban véve a Carmen
go-val nem lenne probléma, és talan
klsse mas véleménnyel lennék rola, ha nem
teszteltem volna 1 hénapja a Pitfallt. De hat
teszteltem, igy mostansag akaratlanul is ahhoz
vxszonyl'ok egy teliesen hasonlé kaliber( anya-
i; orm|utek am teljesen olyan,

Egyszer(. A milt ho-
napban elmondtam, mits] is lesz j i6 egy igazi
mai platformjaték, mert mindez a j6 benne volt
e e
hogy milyennek nem szabad lennie egy plm
form anyagnak. Ami {6 volt a Pitfallban és ami
miatt tetszett a jaték, azokat rontotték el, vagy
nem Ggy valésitotiak meg a CS-ben. Kar érte,
mert az Xbox-ra és PS2-re kijétt anyag - ha in-
fim nem csclnok, ez ey naty ml game,
hisz valami hasonlé cimé kalandjaték valamikor

Cé4-es idskben is jétt ki — bar sok kapcsolat

SANDJE@@

The Secret of.the, Stolen'Drums

9"

nem hiszem, hogy van
kazti
A torténet dtlagos, a
szokésos kincsvada-
5265 sztori. Egy eldu-
gott afrikai templom
én olyan kincs rej-
k, mely vilaghata-
lommal ruhazhatja fel
birtokosat. Ezt persze
sokan meg akarjdl
szerezni, és persze
vannak kztik nem ¢
pen j6 szandékd egyé-
nek Gondoltak erre
régi bolcsek is, ami-
kcr elrepeﬂek a 'emp!o-

MARTIN BELESZOL!

Nem tudok egyetlen érvet sem mondani,
hogy miért lenne érdemes megvésarolni ezt
a jatékot. Azt sem tudom, hogy a hajdanvolt

tings Cé4-es szériabé| miért ||yen ugri-
E:gn stuffot hegesztettek. Ah, mégis eszem-
be jutott valami: akkor venném meg, ha
Eiyan die harld akeisjatek gamer lennek, aki
etnupcnla el ogyaszt anyag of, és.
mar platformfiiggség e? ku\l ki ndla..

mot és a kévet is, és ha
ez ég nem lenne elég,
rengeteg szérnyet is
rendeltek az Srzésére.
Gondolom hamar kita-
laltatok, hogy ennek a
kincsnek a megszerze
se lesz a jatek végesl-
ja, de persze addig

0ssz0 az Ot, a sz!on
ugyanis New Yorkban
kezdédik és még mit
sem tudunk az introban
felmerilt dolgokrol.
Egy platformjatéknal
az ember 1 perc alatt
eltudja donteni, hogy
az anyag j6 lesz avagy
selsm Elzlag, ha csak az
els8 palyan megy e
kevese! Yes ha or ﬁ)’
dogul, akkor egyre inkabb felkelti az erdeHode
sét a program, igy a fovabbiokban sem lesz
baj. De mi van akkor, ha mér az elsé akadé-
lyoknal hangos karomkodasba kezdiink, mert
mondjuk az iranyitas bonyolult és nehezen

jegyezhets? Rengeteg féle apro-csepré

L Tlesen foledlgesen van beépive a
jatekba, mér az alapok elsajatitasa is rengeteg
idst fog igénybe venni. Magam most nem is pa-
zarolnam a helyet az iranyitas leirasara, mert
az elsé pélya gyakorlatilag errdl szél, rengeteg
szdveges tajékoztatdssal fiszerezve.

Szerintem egy platformjatéknak mindenképpen
egyszer(i l(eze|es! kell tervezni, mert kilénben
azonnal bukik, de nézzik a iovabbiclkm Fontos,
hogy a neheueg fokozatosan e
i, ha az elss harom palya konnyed snkerel—
merr nydit, olyat, hogy az ember érezze, meg-
kizdoit a sikerért, &m nem fekietett be fobb ener-
gidt, mint amennyi élvezetet kapott — pont fordit-
va. Aztan késsbb, ha az ember bekclpk: a csalit,
azaz rékattant a |mekm akkor mér |ohemek a
nehezebb szintek, a szivatdsok. Mert én |
alabbis még a szivatésst is elviselem, ha tudom,
hogy nem a jéték csal, hanem én voliam béna.
De mit kezdjiink egy o|yon jatékkal, ami mar az

CARMEN SANDIEGO: THE
SECRET OF THE STOLEN DRUMS
RIVER DEEP / BAM!

MAS VERZIO: PS2, GC
grafika: kdozepes
jatszhatosa elmegy
szavatossag elmegy
zene / hang: kdozepes
hangulat: elmegy

1 Jatékos
5 blokk

v csak megszallott platformereknek

X nem tud lekatni, bonyolult kezelés,
unalmas

4 pont

playstation 2

elss palyan mintha direkt arra menne, hogy a ja-
tékost minél jobban feli egesitse, hogy szeren-
csétlen mérgesen, dihésen dllion fel kedvenc
konzolja elé, kéromkodva és szitkozédva? Miért
ell olyan hazdsokat belevinni egy programba,
hogy egy elvétett ugras, egy rossz lépés miatt
egész szinteket kell Gjra jarni — persze érfelmetle-
nill -, mindezt a bonyolult |<eze{t:,sse|2 Miért j6
egy cégnek, ha az ember szérakozas helyett
azon gdresdl a palyakon, hogy ha ezt ugrdst el-
vétem, akkor vajon hany kilométert kell majd
gyalogolnom, hogy tjra probalkozzam? Mieért 6
egy programozonak, ha olyan ellenfeleket kadol,
melyek kmylrhulaﬂunok? A CS-ben ilyenek is
vannak - ezeket amigy lopokodva kell megkéze-
liteni és hatulro| megijtni. Ertem én, hogy az
MGS-t uténozza a program, de ezt a lopkodast
lassan mér focis meg az autds jatékokban s vi-
szonflathatjuk majd, olyan e1unnaf erdltefik bele
a kiadsk a kiilsnbsz3 stilusokba. Hogy is van..
a suszter meg a kaptafa?

Ha én plan‘onmaleko! csinalnék tigyelnék, hogy
tartalmas és kénnyed legyen, hogy ragadja meg
a hangulat a jatekosokat. De ha nem jok a pa-
lyak, akkor hanguluoot is megette a fene. Es

yenkor a jobb grafika sem segit, bar az igazat
megvallva, a CS ebben temaban is kézepesen
teljesit. Semmi igazén latvéanyos, vagy szép dol-

jot nem lathatunk. A szintek egyhangtak. De
E?yenek azenék is, ez sem dobja meg a progra-
mot. Mindezek miatt a szavatossdg is gyatra
lesz, mert az elss par palya utan kivesszik a

rogramot és valoszinG nem tesszik vissza egy-
Fomor. Hicbarvan o soms gyihes relii
melyet a pdlyak soran lehet és kell is Gsszeszed-

ni, ha nmcsd "iL mo'lvat\u a tovabbi jétekra

Azon gondolkozom, a programozok miért
babrélsk mindig K velonké Nemkérek 5 Sllfe-
ket, nem kérek formabonté valtozasokat, egysze-
ren csak szérakozni vagyom tékkal, mint
a molt hénapban. Ez szerintem teljesith 'keres
mégis kevesen forekszenek a megvalésitasara.

jaték, nem ajénlom a platform silus
szerelmeseinek. Nekik oft van a Pifall, vagy ha
mds fipusra vagynak (és PS2-jisk van) akkor Rachet
vagy a Jak, esetleg a Kya. Sajnélom ezt a progra-
mot, de hét ez van, Talén mojd \egkozelebg
Veres Miki

CARMEN SANDIEGO: THE
SECRET OF THE STOLEN DRUMS
RIVER DEEP / BAM!

MAS VERZIO: X, GC

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

4 pont
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Eore/Teniacle

dozni a la kakkal, hiszen nekem jutott

bbb el
Aszor ﬁgye]’mezle"‘;i engem is kisko-
romban, hogy ne jatsszak vele,
mert éjiel bepipilhetek a kisagyamba. Most
mégis DamoElész kurdiukénﬁebeg felet-
tem az égyékomult ‘sumként szoritlé, ﬁnn:u-

Enm 2getd ag
ényszer, melynek ellenére az elmolt par
napban mégis kénytelen voltam eljatsza-

a feladat, hogy a Konami tj ,tizoltés” j-
tékat, a Fireaghier F.D. 18-at letesztel-
jem. Annak ellenére, hogy megszémolha-
tatlanul sok konzoljaték van mér a piacon,
ezt a sfilust mintha mindenki keriilgetné,
mint a macska a forré kasat. Akarhogy is
Erébélok visszaemlékezni, egyetlen egg
asonlé stiluso jaték jut csak az eszembe,
az is még a Playstation héskoraban jelent
meg, de az inkabb egy kis bugyuta masz-
kalés jaték volt, mintsem komoly szimula-
ci6 program (sajnos a cimére mar nem
emlékszem, de valami Rosco McQueen
volt, asszem’...). Ja, meg oft a FireChief
PC-re, és azt se felejtsik el, hogy a
GTA-ban is lehetett tiizet oltani, igaz
azért oft egy merdben més kivitelezéssel
van dolgun(.

Sajnos a Konami ismét csak félmunkat
végzett a Tizharcossal, hiszen bar vannak
a programnak kiemelkedden {6 részei is,
ugyanakkor a jaték felépitése, menete, na-
gyon elment egy érkad ielleqﬁ, viszonzlug

A

sériilések boritjak. Bar nem jutot-
tam el a torténet azon lehetsége:

: e visszataszito,
megporka ol
]e:ﬁat, &s kide

ri bacsirsl lerantjak a
s
tiizolté volt — mint mondjuk a Féktelenil el-

7 0 VELEN

Hellfire

réla hogy hajdanan i
8 részében a renddr bacsi, aki nyugdij ki-
egészitést szeretett volna maganak kiesz-
kozolni —, mert a jaték mindig lefagyott a
6. palya elétt, azért sejtem, hogy egy
megbomlott elméji figuraval éllunk szem-
ben, egy piroman dllattal, aki j6 pénzért
barmit es barkit felgyoit, és aki korabban
egész mas oldalon dllt. Egyébkent kar,
hogy a Konami fesziverziéja éllandéan ki~
fagyott (ket gépen is kiprobaltam), mivel
most kivételesen kivancsi lettem volna arra,
hogy miként alakul a sztori, és hogy hs-
sm végiil 6sszejon-e a minden lében ket
kandl, kezdé riporter csajszival...

LOCSOLOCSOVET...
CELRA! viz!

egyszer(i akci6 game irany
hogy mégse legyen annyira jatéktermi ér-
zésiink, a Konami Hollywoodban mér
igencsak elcsépelt, de mégis kell motiva-
ciét adé szforit kanyarintott a jaték k-
ré. A f&szerepet egy Dean McGregor
nevezetij tiizolto jatssza, aki egykor egy
nagy tiizben elveszitett valakit, aki sza-
mara nagyon fontos volt, legalabbis ez
derilt ki a bevezetébél. De nincs sok
idénk elmélkedni, és emlékezni a multra,
mert a brigadot egy igen komoly, alagut-
n megesett tsmegszerencsétlenséghez ri-
asztiak — valami olyat prébaljunk meg el-
képzelni, mint a Stallone féle Daylighi

A jatek kezdéskor rogton bedob minket a

; mély vizbe, ﬁonduiok itt az elébb felvazolt

alagutas balhéra, gyakorolni tehét nem
lesz lehetéségiink, mivel a gép mindent
éles helyzetben magyaraz el nekiink. Mivel
ez egg iils6 nézetes jaték, a jaték nagy
részében a Dean gyerek hatat fogjuk
szemlélni, kivé‘le|eg az alél mondjuk azok
a részek, ahol szellézécsatornaban
koszunk-maszunk, mert ilyenkor belss né-
zefre valt a jatek. Az iranyitas nem egy
ordongosség: a bal analég karral mozgat-
juk a figurat, ajtokat kinyitni, bertgni, be-
15rni a Kérrel lehet. Locsolni a jobb felsé
blokk (R1) | asaval tudsz, és ne fe-

csak most nem omlott be az alagtt mind-
ket vége. Amennyiben sikerill lejutnunk az
utolsé bent rekedt tiléléhoz is, jon a csa-
var a sztoriban, hiszen a pali egy szena-
for, és az egész baleset az 6 likvidalasa
miatt volt megtervezve. Ekkor mi nézék
mar lathatjuk azt, amit a jatek szereplsi
még nem, azaz a cstnya bécsit, aki min-
dezért felelss. Es most valéban csonya ba-
csirdl van sz6, hiszen az arcét, a karjait,
&és nagy részben gondolom a testét is (bér
nincs rontgenlétasom, sajnos) rusnya égesi

Y
lejtsik el, hogy még ilyenkor is lehet las-
san haladni, vagy mondijuk ksrbeforogni,
ami sok helyzetben nagyon jél j6n majd.
Locsolni kéttélekeppen is tudunk: van egy
erés, de vékony vizsugarunk, ez 6 izmos
és messzire elvisz, ugyanakkor lesznek
olyan helyzetek és tiizek, amikor ezzel a
sugarral ahelyett, hogy eredményesek len-
nénk, csak széiszérilui a |é|ngc56v6k'u‘r.
a

~ langols, forrd terepta

sel felilrl” oltja  tiizet, s6t még egyfaita
véddpajzsként is magunk ele mﬁgut'uk,
ami kifej jol jon, djuk a ']t‘ie"en-
2ieze S :
sl A

akat ,kopkadnek”
magukbol. Lehetéségiink van korlatozott

szamban erdsitést is kérni INégy

nem sok hasznat lattam —,
hetiink” is (X), aminek szinté

telmét taléltam... talén a kisebb ti-
zeket és az olajfoltokat lehet
Gtugrani? Le lehet viszont h‘ardgfj

ni, igy a nagy fustben is job- 8 .
Bein belshetiuk o helyes o
iranyt, és fontos gomb még ,f‘

«a SELECT is, ami az inver-
tory-ba visz. Ift &t tudunk
véltani a témlérsl a nagy ti-
zoltésagi fejszére, amivel

tobbek kazott
ladakat, iiveg-

aijtékat, ablakokat

tudunk szétverni, de ahol a

fal repedezett, oft is a fej-

szénket kell hasznalni.
Lesznek majd olyan palyak,

ahol a mér emlitett szellsz6-

ben kell kosznunk. A bejéra- -

taik éltaléban a plafon koze-

lében kéresendﬁf, és ahol a

nyilak jelzik, oft a Kor gomb-

bal tudunk bemészni. A 2
szell6zékben kifejezetten ¥
érdemes figyelni a térke-

pet, ugyanis tobb helyen
Lt

csusszanni, de nem \

mindegyik lejarat

llyenkor kell h
Jpermetezd” sugarat (véltani koztik a Ha-
romszoggel lehet), ez szép nagy eresztés-

visz a < s
tolélshoz.
Es ezzel el is jutot-



tunk a kovetkez6 téménkhoz: a tilélékhoz.

tunk a tiz eloltasa, mégsem ez a szemiink
elétt lebegs legmagasztosabb cél, hanem
a tiizben rekedt szerencsétlen aldozatok
kimentése. A figurak kilon jelezve vannak
atérképen is, és mar messzird| ki lehet
szorni Sket a Survivor felirat miatt, ha pe-
dig a kézelikben vagyunk, akér még a ki-
dltasaikat is meghullﬁcviuk Az életers
csikjuk is fel van tintetve a térkép mellett a
jobb felss sarokban, ha ez étvéltana sar-
ara, szedjik a labunkat, piros esefén pe-
ig ne legyink restek akar atgazolni is a
tiizon (vizen), mivel ha valaki elhamvad,
az a kiildetésiink \'/élgét jelenti. (Alm|é|6k

Bar a jaték tolnyomd részében a {6 felada-

targyakra is bukkanhatunk, példéaul egész-
ségiigyi csomagra, vagy épp egy kis itoka-
ra, de ami még ennél s fonfosabb, vannak
(gynevezett elveszett cuccok (Lost ltems),
amik egy kicsit mindig kézelebb visznel
minket a megoldéshoz. Ezeket dltalaban
olyan helyiségekben, iranyokban talaljuk,
ahova yébEént nem keéne benézniink.
Kutassunk tehat alaposan mindent at! A
kldetések egyebkent tobb kisebb palya-
szakaszra vannak bontva, és (E; ilyen
rész utan értékelik a teljesitményiinket,
amibe beleszamit az idderedményiink, az,
hogy hény embert mentetniink, meg és,

hogy milyen mértékben oltottuk el a tiizet.
N?jf;kesen, ha nagyon sk vagyunl(, még
kiti ket is bezsebelhetiink, amit

gy gtat
az embert, hiszen a valédi életben mar
G  ladtalk

megnyil6 extra menipontban barmikor

rég rop: sltek, vagy

vz?nu a fistben, hiszen tﬂmléban par cen-
tire a langokté| helyezkednek el, onnan si-
koltoznak, és mindéssze elég, ha megks-
zelitve 6ket hozzajuk ériink — azt példaul
figyelembe sem ve:
fitottuk-e a menekiilés Gtvonalét, vagy
sem.)

a locsolécsaviinket is, ami ugye a vizet
kellene, hogy szllitsa a tiizoltoautokbal,
avagy a fizesapokbél, de érdekes modon,
ha gyorsan megfordulunk, lathatjuk, hogy:
egy j6 méterrel mogottink vége szakad.
Igy legalabb érthetd, hogy miért nem akad
fent semmilyen tereptargyon, vagy blecsw

a gép, hogy megtisz-

~ Ha mér itt tartunk, gyorsan megemliteném

'~ csére a fizet, a lango-
R

vehefiin

Na, johet a jaték kinézetének az
értékelése. A sok filmes hatast fel-
vonultaté tvezets jelentekben
még minden nagyon klappol,
nagyon szépek a figurak, élet-
hiien mozognak, beszélnek,
kicsit mas viszont a helyzet,
amikor mar élesben megy a
jatek. A grafika minésége
egy kicsit leromlik;

an még
nyugodtan dolgozhattak
volna egy kicsit. Szeren- W

kédott ajton. Az viszont

L_HP

hogy akkor honnan j6n az a tsménytelen
mennyiségl viz, amit az ember ellocsol
egy-egy ;zin'en? i

Na, de mégse. en annyira -
szer( az é‘l’gr{)nk?géhuegykiszémi{hctm
langnyelveken kivil egyéb nem vart aka-
dé|yoKba is Utkozhetiink, ilyen példaul,
amikor egy ajtohoz kodkartya kell. Ezt Léll-

00:32.93

at, a Si-

i

24:29.50
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09:23.34
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Ingel Flare
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kerilt Ggy poligonba &nteni, hogy az em-
ber ne kapjon télik fejfajast, bar a pixe-
les langnyelvek latvanya még igy sem ol
meggyz8, nem is beszélve a nagyobb
tiizek eloltasa utén maradé komplex pixel
léngocskakrol, amiknek mindssze ket ki-
terjedésiik van. A terep egyébként nem tol
|lc'10'vénylos, |egiﬁlbb‘slzar csak sotét, fistos

lsnleges tiz! Ez igy lehet, hogy hilyén
hangzik, de higgyetek el, hogy a jaték-
ban nagyon zsir médon |eneg megvalésit-
va: lesz majd gazszivargas taplalta tiz,
egy masik helyen a meggyulladt meleg le-
6 hatasara repkeds ruhak tamadnak
neked, de lesz majd elektromos tiiz, infer-
?g,l‘és hf:s&)ln|€? atletes dolgok. (E‘zekné| a

mabél jéval tobbet is ki lehefett volna
hozni!
Gsipi M Lee
csipimlee@576.hu
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talaban a ko y masik helyiség|
taléljuk, és Dean automatikusan felhasz-
ndlja oft, ahol kell. Elvétve egyéb hasznos

MARTIN BELESZOL!

/annak temak, amiket szerintem nem lehet 6l meg-

kositani, és vannak olyanok is, amiket nem érde-
mes. A tiizoltoszakma viszontagsagait bemutaté
ma az utébbi csoportba Ourlozig

. Hogy ezt a Fire-
fightert most mégis minek kﬁszi}nherl)i?}{, arra csak
tippelni tudok (09/11), de nem merem mondani,
mert a fizolid szimpatizans olvasdink leszedik  fe-
jem.... En nem tudiam mit kezdeni ezzel a progival,
de ettdl fiiggetlenil neked még bejohet...

ly fogunk kalni,
Ggyhogy elég sotét, sziirkés a jatek lat-
vanyvilaga, ami persze nem feltétlendl ne-
gativum. Azért lehet a programot dicsérni
is, hiszen a falakon és a p?afonon terjeds
langok nagyon impresszivek, a robbana-
sok hatasosak, és Gsszességében elmond-
hats, hogy a jaték, akarcsak a tiiz, kells-
en kiszamithatatlan, hogy mindvégig le-
kasse a figyelminket. Raadasul tizfajta-
bél is tobbtéle van, és mind-mind mas ol-
tasi trikkot igényel, ezeket szépen ki kell
tapasztalni m;nl A végére hagytam az
egyik legtutibb dolgot, a féellenségeket.
Mert bizony azok is vannak a jatékban,
és ezek mindegyike egytél-egyig egy ki-

mindig a tizfé ke:
resd, akkor jarsz j6 helyen, ha oltasnal
elkezd villogni az energiacsikjuk.)

Nem lett akkora durrands a jaték, mint
az reméltem, mégsem kellemetlen darab,
és végre nem eiy verekedds, l6voldozss,

Gjtogetds jatek kerdlt ki a Konami md-
elyébél, hanem egy egyelére unikumnak
szamité program, amit a hibai ellenére is
lehet szeretni. Es ha csak meg nem unjuk
az dlland locsolkodast (bar kozeleg a
hosvét), akéar még végig is lehet jatszani.
Azért jegyezzitk meg: ebbdl a halas te-

JELENLEG NINCS




Sammy kezeibdl kikerils Seven Samurai 20XX

valtotta ki falén  legnagyobb érdekladest. Betudha-
16 ez Kurosawa mester klasszikusanak, valamint a fef-
leszi6brigad irént érzett szimpdfiamnak. Utébbi abbel
kovetkezik, hogy bér nem voltak idéig hatalmas miveik,
amikre évek moltan is emlékezne a jatékos tarsadalom,
azért sikerilt egy olyan nevet dsszehozniuk, ami SZVSZ.
az egyik legismertebb/legjobban sikerilt 2D-s bunyos
anyagga valt az idsk sorén. Ez pedig o Guily Gear. A
sikere fobb dolognak is befudhatd... Ezek kozé tartozik a
klasszikus jatékmenet, a nagyszer( hangulat, a csoda-
szépen kidolgozott, kézzel razolt karakterek, valamint
egy olyan pozerkeds hozzadllas, amit ritkan sikerdl
megfef;hien adagolni a jdtékokban. Természetesen buta-
sag lenne azt dllitani, hogy a GG egy kiemelkeds
kasszasiker, hiszen a mz?u]bél eredden nem a nagy 16-
megekhez sz6l, hanem inkabb azokhoz, akik a hozza
hasonl6 verekedss programokon néftek fel.

Egyszoval kivancsiva teftek a srécok, hogy mit sikeriit
vajon kihoznivk a mélén dicsditett filmalkotésbol, ennyi
éwel annak megjelenése ufdn. Kicsit uténa is néztem az
interneten, mennyire dolgoztatték meg magukat a fej-
lctch, b ér antyir oy fba vl el ..

A KUROSAWA

PRODUCTION TAMOGA-

TASAVAL BEMUTATJA:
A SAMMY

Azt hiszem, a kévetkezs sorokbdl mér az is kiderilhet,
miért kezeltem ezt a korongot olyan kiemelt figyelemmel.
2003-ba kel elészor visszautaznunk, amikor a jétéko-
sok/kiadok legjobban vért kidllitésra, az E3-ra ismételten
sor keril. It jelentették be ugyanis a Sammy emberei a
Playstation 2 exkluziv cimet: Seven Samurai 20XX. John
Rowe, a Sammy Studios elnake csak ennyit mondoft: , A
Seven Samurai 20XX egy nagyszer(j 'dlé{. Visszanydl az
alapokhoz, amik a mesteri fimben voliak tapasztalhatok,

Ehavi termésiink jatékai kozil személyembdl a

26

de egy olyan elképzelt jovbe helyezi azokat, amiben
mini’;\ jtékos azonosulni fud majd a szereplokkel, mi-
6zben olyan kalandokat él &, amikre falan nem is szami-
fott. Nagyon hatdsos és infenziv akciora szamithat min-
denkil”. A lényeg falan ennyi volt... a bemutafot videok
in még nem dlliak a helyzet magaslatan, de mivel a
feflesztés még csok a kezdefi stadiumban vol, igy nem is
!el\e!eﬁi izan véleményt alkotni. Azonban kezdtek kide-
rilni a pletykakbol, hirekbé| sszekovacsolt részek igazsé-
gon alapul6 darabiai. A fejlesztést nem kisebb ember -
mogatia (babaskodik falétte], mint Hisao Kurosawa, a il
met magaénak fudhatd Akira Kurosawa fia...
Kurosawa Production igazgatdja. Ebbdl adodoan sejthets
volt: semmi olyan nem keriihet bele a készil6 alkotasba,
ami eseflegesen rombolnd, vagy kis mériskben is vesz-
élyeztemné a filmklasszikus himevét/nagysagét. Tovabba
Hiasao mkodésének kovetkeztében gy probalick a torte-
netet megalkomni, ahogy Akira fette vo?rru, amennyiben le-
hetgsége lett volna ra... szellemisége dthatotta a munkala-
tokat. Mindekbzben egyéb hirességek is bele leftek vonva
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Tatsuma

a munkalotokba. A karaktereket,illeve a komyezet vizug-
S oncancioiilyichen e Gloodimes ok me
szintén felmutatott valamit a moltban, Ezen feladatokat a
francia képregény rajzol6, Moebius kapta meg, aki a Blu-
by il volomin o2 Ok B, 8 Trom
cimmel ellatot Disney Klasszikusban is letette mar kézje-
gyét. Akinek pedig ez még mindig nem jelent semmit, an-
nak még azt is elarulom, hogy a nyit, iﬁelve 2016 zenei
olafestést az a Ryvichi Sakamoto kompondlta, aki mar
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ciokra (tisztelet a kivételnek, mert azért abbel is van bs-
ven). A mese elején egy olyan vilagban taldljuk magun-
kat, amiben az emberek mindennapos csatéjukat viviak
aminden pillanatban tamado seregekkel, amik dllatok és
emberek mechanoid valiozatai. A fiatal Natoe bérel
bijhatunk, mikozben felfedezzitk az utolsé bastyakent
sz0lgalo humanoid varost, ami elvalaszfia a vilagot a
nagy apokalipszistél. Hamarosan kiderﬁﬁ a foldet meg-
menthetd Szent Gyermek személye, mialaft egylkiseb

Akadémiai dijat is kapott a The Last Emperor soundiracki
- kapesdn. Ennyi neves, hires

\ alkot6 utdn nagyot kellene

béndznia a fejlesztoknek...

még a legjobb ofleteket is el
lehet szimi. A kordbban le-
irtakbol viszont kideril,
hogy miért is variuk szer-
kesztdségen belil ennek a
iéféknok @ megielenésél

REGI A
BELSO

03 A MAZ

A program sztorijat gy
alakitotték 6, hogy a
Tl
zsisaghdl kiindu?é, igozd-

és rossz csatdjat, valamint az emberi érzéseket,
értékeket bemutato forténetet egy nem is il favoli

ben fudjék bemutatni, mialaft a jatékmenet seirﬁs ével a

modem akciimek vidggba helyersék @ j6koschat
Tk ko o o chcth & i
mékekre kell gondolni, nem pedig az amerikai ,mindent
a szemnek, semmit oz agynak” alapértelmezésii produk-

persze minden lehetséges és

brigédot K 8ssze 0 igozi
értékekkel rendelkez6 szamurciokbdl. A végss csafa pe-
dig igy egyre kozeledik, amiben eldslhet az emberiséeg
sorsa is. Tudom, nem egy nagy durrands igy elsére, de
azért az alg r'eiem;%{met is figyelembe kell venni
hozza, raadasul nem is csak a karités szamit, hanem a
cselekményekben idénként eléfordulo helyzetek, jelle-
mabrézolasok is fontosak. De nézzisk, mi vér rank...

A KEZDET KEZDETEN

A lemez felpdrgése utan egy kis montazst pillanthatunk
meg a a jatékban rejlé CG animéciokbsl, ami megmu-
tatia, hogy azért a Sammy grafikusai nem csak a rajzolt
dolgokhoz értenek, hanem a CG filmek megalkottsahoz
is. Nagyon szép jelenetek tanii lehefiink, de nem szeret-
ném agzedélyeket borzolni, ezért ezzel be is fejezném
ennek jllemz5sét, csak annyit més gy ulolséken, hogy
arad az egészbd (képi vilag, zenék, helyszinek, szerep-
16k a japan mentalités... amit természefesen pozitivum-
kent értek. A opciok kozot nem sok érdekesség var rank,

ezért érdemes rogton az G
jctekot elinditani, ami
egyeflen nehézségi fokoza-
tfon lehetséges csak. Lathat-
juk, ahogy egy kisebb cso-

it ember eqy vémpir ek
re.;;h' lény elél meneki. Ho-
marosan a miénk az iré-

mogat, mi pedig 3D-ben
sz‘;i:d lhatunk karakte-
riinkke!, mikézben 6zonle-
nek felénk a robofok.
Az irGnyitas nem egy nagy
cuce, kbnnyen bele lehet
tanulni. Ami lényeges,

hogy alapbél csak

karddal hadonaszunk, de
elovehetjik a masodikat is,
amennyiben egyszerre le-

- nyomjuk az L1+R1 gombo-
kat. Azonban nem farthafjuk magunkndl mindkeftdt a
végtelenségig, a képernys bal alsé sarkaban lathatjuk,
mennyi idﬁni von Kﬁlm, illetve, ha Gjra egy fegyvert
hasznélunk, akkor p:gig azt, hogy mikor vehetjik Gjra
elé a masikat is. Fonfos mozgast eredményez még az X
lenyomasa is. Alaphelyzetben ugyanis ez az ugrds (vala-
it Nigyaatel prosi vt Koneke), i ha
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kozben ezzel
felre is cstszhatunk @
csapasok elél. Amennyiben mindig .
megfelelé idaben alkalmazzuk, szlnle nem is le-
het majd minket megsebezni Ezel: a fonfosabb dolgok,
umlkel szerintem érdemes megemliteni. Automatén ment
a gép minden fejezet végén, eletertt pedig az ellensé-

gekbal kivert kis cuccokkal (idsnként jelennek csak meg)
tolthefink. -

Feladataink tobbnyire egyszeréek. Altalaban oz a jel
lemz5, hogy eldre kell heﬁydnunk egy feljesen linedris ot-
vonclon, mikszben idsrél-dsre megrohamoznak miket
az e||enséges csapatok. Bunyd alatt lezérodik a terilef,
ahol vagyunk, gydzelem utan Eedig a padion vilk 6
zold nyiyuulanu hogy merre kell ovibb halodnunk.
s6bb a vérosban mér mészkalhatunk erre-arra, meg be
szélgethetiink a jarokelokkel (ileive inkabb aok néhany
hasznos informaciot gyt
hetiink be}. llyenkor mindig
van egy adoft helyszin,
chova el kell jununk, de o
jobb analog kart lenyomva
[sbatk szt eképen
megjelolve. Kildetéseink:
megl(eresni, megolni, meg-
menteni a célszemélyeket...
obbnyire. Elakadni lehetet-
len, elbukas kizarva.

MIRE
MEGY A
JOVOBEN
HET SZA-
MURAJ?

sek az érzelmeim
ezzel kapcsolatban. Azt
mar most leszogezhetem, hogy lehetett volna ennél sok-
kaljobb s a jeiek. Igazsag szerint élveztem a harcot,
meg ulgy egyebken) a bennem kirajzol6ds 6sszképet..
501, falan meé is szorakoziam vele, mint a na-
gyobb siker ele hzkl es Splinter Cell: Pandordval,
ami szm'en az én kezeimben landolt ebben a hénap-

. De nem mehetek el szétlanul  hibéi melltt, mivel
van benne elég boven. Lassuk, mik is a problémak. Gra-

MARTIN BELESZOL!

Akira Kurosawa 1954-ben megrendezmHéISm-
murdj cimd filmié, azt a harom éras, fekete-fehér
csodat, ami utan ha nem csindlt volna fobbé semmit,
akkor is rokre beleirta volna magdt a filmfGrténet
képzelelbell nagy EII’DS kdnyvabe. Szerintem,

;lyen oﬂos| Ha;szx wshoz hozzanytlni mgyfe elds-
ség, de ha elfaldljék oz nsszeméﬁ a téma iszo-

nj n il nts. Ezért o Hét Szamurdj 2006
mmhmm,gmudm !
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nagyszerten sikerilt
CG animéciokkal ellentétben az

ingém"” elemek nem lettek tol impozénsak.
Tob ire szépen ki vonnok dolgozva a helyek, a kar-
ukveve[

litem az aryékokat, amiket egy nagy fekete ko-
rong képvisel. Ez a haldlom! Ha a Scooby Doo-ban
kepesek voliok  feesz1k szépen kimunkalt amyekhota-
sokat megalkotni, akkor itt miért nem lehetett? Egy ennyi-
e patinds névnél erre igazan adhattak volna. Kimon-
dottan rithellem a paca arnyékokat. Bar alapja-

de rengefeg figyelmeflenség is van. Elscként em-

ban kidolgozott a komyezet, azért azt is meg kell em-
liteni, hogy nem 16l valtozatos. Emellett pedig botranyos-
nak fartom, hogy a vérosban hajlamosak a semmibél
megjelenni emberek, valamint azt, hogy
ilyen kis ik he|ye|<re vagyunk
beszorilva.. tulajdon-
képpen fo-

e

Iyosékon ro-
hangalunk szinte v
Akadss ritkan forde? %o de azért néha
a szemfilesebbek talalhainak kepfisiési problé-
mékat, amiket az egyébként nagyon jél eltalélt harci las-
G mdnaﬁzpkzm (ezel ?ol kesabb). Kabe ennyi
robléma van a vizudlis prezentaciéval, Nézzik, milyen
ekt g Byt ol el e
Elsére nagyon bejon a kardozas élménye, a pergés cso-
Iuk hongulata, de azért ez egyszer ellaposodik. Mire pe
%a végere értnk, nem fogunk késztetést érezni egy 0j-
\vsg<g| rsznsru Mivel ez egyegyszeru huck’n slash,

i v dbr U
neguhvumkem még azt is lefmam, hogy rendkivil idege-
5it5 volt szamomra a PS2-es Max Payne 2, amiben nem
volt elég, hogy lassan mlron de rdadasul folyamulosan is
tolfott ~ rmr?ien egyes aprobb palyarészt, aivezetdt: ki
lon-kilon. Most ugyanez van, valamivel kevesebb foltési
idvel (de nem kevéssel)és hosonls mennyiséggel. Tonk-
revagja az ckeidt, ha egyfolytaban a ,loading” feliratot
kell bamulni.

De ne sirénkozzunk annyit jgjenck a poziivumok,
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csiiszkalas (Kicsit teleportalas szaga van a dolognak)
erdsen hajoz a Shinobira, de Gsszességében jobb anndl.
Az iranyitas egyszert, kézre dll, nincs vele semmi gond.
Meg uk{cr sem kell panikba esnunk ha egy elestszas
utdn valamelyik ellenségnek hattal llonk, mert o kezelés
jyors médon orvosolja az ilyen hel feket. A zenékkel,
angokkal szintén nincs igazi probléma, a nyitany és a
finalé gydnydri (a kom nu|uﬁox mélion), amik pedig
kozben mennek, azok ugyan nem akkora alko-
tusok, de a célnak megfelelnek...

ﬁ t? Ggysem a zeneket fog|ul<
C”

hallgatni a

kiizdelem
alatt. Ezzel egyitt azért
lehefett volna tobb igényes szerze-
mény is berakni (miért nem lehetet feljes zenét
komponélni hozz6?).

Ha be kéne sorolni valahova a korongot, azt monda-
nm: olyasmi, mint a Shinobi, de jobb annl. Kicsit talan
még a hamarosan kbzeleds meg[elenésﬁ (X-en pedig
mar az els5 résszel kijott) Crimson Sea-ra emlékeztet,
csak ebben valamivel kevesebb az egyszerre megjelend
ellenfé! (joval kevesebb, mivel oft szazakrol van szo). Ne-
kem tefszett, de sajnos nem sikerilt valami egetverdre.
Széval nem vélelen a 6.5 pontos eredmény. Lényeg a lé-
nyeg: ez egy nagyon i6 jaték |ehe?eh volna, ugyanolyan
Gitor6 /Klasszikus, mint a film... de végil oiyun valami
lett, ami egy darabig jol elszérakoztat, de utina mar
egyahulun nem fog[u\an\ vele. Ezért csak akkor sze-
rezd meg, ha van ré fe|u|dozhulo anyogi kerefed. Vi-

keiok k ajanlhato a

amikba| szintén van par. A hangulat mindezektd| fiigget-
lenil nagyon ie. Féleg az eleién. A harcok ésszhatésa
lenylgézo, Mostis van egyfa;tu pozerkedés, ami a jo-
pén flmekben, vagy a japan 2D-s verekedds jatékol
megtalalhato. Hosiink szok-
ken egyet ide, egyet oda,
kozben pedig vagdossa @
tamadokat... majd lelassul
az akeio, mikozben par
gyors suhintassal keftévag
valakit. Ezek a lassitasok
elég gyukran m |e|ennek
nagyon jol néznek ki, ra-
adasul leplezik az. idénkén-
1i esetleges akadasokat is,
amik a sok szerepls miatt
eléfordulhanak. Villana-
sok, robbandsok, amik még
az 6si 2D-s lovaldozss
programokat is esziinkbe
{uttafiak. Elsdre kdosznak
finhet, de mint tudjuk, o
zxenik a kioszon s ural
kodhatnak. Ez igaz a jobb
harcosokra . Az ide-oda

‘liﬁm

g

szont akcickedvelsknek, japan
hangulata, a harcai, meg a karakterei miatt.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu
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hosszabb pérazra engedeft bevezets helyett most in-
kubﬁ csok gyorsan mkianuE 6t hogy a hamarosan megje-
len EA Sports-os bokszprogram, a Fight Night 2004
o an is érkezett, és milyen eldzményekkel indul hédits

dra.
Tc\an nem csak én emlékeszem egyedil a még Playstati-
on 1-en ificra engedett Knockout Kings sorozatra, amit
fermé: etssen szintén az EA Sports szabaditolt a vn\agm
A széria aztdn 2001-ben ane\eponalodan a keftes szamo
Playstationre, hogy oft az irdny tasok miat csifo-

sbeli
san rovid kudarcokkal tel; fiszaviragként temessék el id6
eldt. Nos igen a PS1-es irényits | lecserélése nem volt épp
egy 6 huzas, de ha mar valami Giszerivel szerefett volna
azEA proba\koznl akkor |egc|\abL

benne hagyhattak vol-

s metodust, hogy a veterdn KO Kings-
l6ljck o maguk szamitasat. Ezen mondjuk
mér kér e\melkednv hlszen jcték relative megbukott, pék
dénok okért felhozatném Fricit, aki itt szokta bent lopni a
napot a szerkesziségben, aki amdgy nagy KO Kings és
bokszrajongo, és akinek szintén az 6] ranyitsal voliok
gondjai, és ezzel a problémdjéval nem egyedil volt a vila
gon. Nos, tavaly nem joit KO Kings game, (én legalabbis
csak Gamecube-on faldkoztom KO Kings 2003-mal), idén
pedig mar egy teljesen megujult cimmel, kontdsben dobta
a folytatdst oz EA a piacra, ez tehdt Fight Night 200:

Ha kivéncsi vagy arra, hogy vajon o FN2004, visszafé
earégi PSes uunymshoz megnyugtafni nem fudlok, hi-
szen kifejezetten ehhez a jétékhoz kieflsztet, egy teljesen
Gj irdnyitasi rendszerrel dllunk szemben, ami a Total Puncl
Confrol nevet kapta. Azt viszont elarulhatom, hogy ez az
iranyitas fokéletesen funkcmnul & a réfordiot fejlesztési

l6nek és energidnak meg lett az eredménye:  j6téknal
minden téren s?keruh a megijulnio, tovabbfejlédnie, és ki
merem jelenteni, hogy jelen pillanatban nincs a Fight
Nighindl jobb bokszprogram a piacon!

ELSO MENET
(TAPOGATOZAS)

Az EAs sporiatékokol megszokott modon, egy dogds
bevezetovel kezdsdik o DVD, ami egyfeld megudiu aket
16 hangulatot egy kis Kocsma verekedéshez, méssfeldl vi-
szont a szakavatott szemek rogfon konstatalhatiak azt s,
hogy it bizony egy eredefi nevekkel és a sporfolokkal ope-
616 programrdl van sz6; halkan jegyzem meg ,hdla Isten-
nek”, meg a licencekre forditott pénznek, aminek valoban
meglelt oz eredménye. Csak hogy nehany nevet
emlitsek: Roy Jones Jr., Evander Holyfi-
eld, Marco Anfonio Barrerc Jake La-
motta, Ray Robinson, Rocky Marcio-
ano. Ker, hogy a ,filzabdlé” Tyson =%
gyereket k\hugykﬂ( ajatekbol, viszont
Fa olég il nyomuhmk @ korior md- 3
ban, lehetéségiink lesz olyan nagy-
ugyukkul is Gsszemémi oz erdn-
ket, mint maga a félisten
Mohamad ? Ezzel
mar el is aruliam,
hogy a iétékban nem
csak gyors egyszeri
meccseket jdtszha-
tunk, ahol bérki
jatszik barki ellen”
alapon mennek @
bunyok, é ringet is
szabadon vélasz-
hatunk hozzé,, hanem bizony van

hosszabb régssebb ot is a baj- 3§
ook cn cyeristi, 2 e
karrier-méd. Megjegyzem, amig itt
nem teliesitiink, oddig oz elézs,
azaz a gyors jdték elég szegé-
nyes kindlatot vonultat fel.

MASODIK
MENET

a0z clop

Széval karrier. it le-

etdségink van akar
egy kedvenceel neki-
vagni, akar egy sajat
magunk készifett bok-
szo?ovcl. Kilénbség az
nem sok lesz, mive?hi-
Gba valasztiuk be Len-
nox-ot, a kis figura,
mint egy fotal kezds
lep a profik kéze,
és pont ugyan-
annyira lesz-
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playstat

nek alulfelettek a tulajdonsagai, mintha egy sojat ember:
rel epnen\( a szoritéba. A bokszolokészités egyebkem
annyira profin van megoldva, hogy mindenképp megen
azt oz egy |<|s bekezdést, ami alatt ismertetni

Tehat elészor a kereszt- és vezetékneviinket kell megadm
de figyeljink oda, merta ,Last Name” lesz az éviinkre hi-
mezve. Utdna |ohel a becenesiink, ami mér csak ozért s
lényeges, mert @ kommentdtor ezen a néven fog minket
emregemi, levén, hogy karakterfelismer és beszédkonver-
18l6 codec nem mmﬂo’ a DVD-n. Megadhatiuk még a
szdrmazasi helyiinket, a silycsoportunkat,  magassagun-
kat, o testfelépitésinket, oz alopfeléllasunkat, és a sfilusun-
kat is. Ezek utén johet az igazi moka: bérszin, hajviselet,
haj szin, és amyalat, szemoldk, szemszin, szakall,

jusz, pajesz, ezek szine és Gmyalata, fejiink/homlokunk
vastagsaga, szélessége, ma asstga, kidllasa, szemolds-
kiink e|he\yezkedese dllunk hosszdsaga, arcunk pufoksa-
ga, szemiink nagysaga, elhe\ysxkedese kinézete, gy
nez az orrunl(ka? a szénkkal és a foliinkkel. Es még csak
ezek uian kovetkezik a fogvédnk, a sportfelszerelésiink
(kesz'yuk goryo cipell8), és az elmaradhatatlon tetovéld-
sok. Zsir. Eqy kis kreativitassal akar sajét magukat is vi-
szomlurhanui a tévébol. Mindezek bedllitasa utan végre
elkezdhefiitk a profi karrieriinket.

HARMADIK MENET
(SZOROGATAS)

Mivel U\oncok vagyunk, egyeldre a ranglista legalin
(Hanyazunk, és ha j6l megnézzik, akkor bizony pont
negyvennyolc hely valaszt el minket az ahitott elsdségtél,
magyuml o par ember fejét kell még szétcsapnunk. Min-

den évben van egy menefrend, tehdt nem bof zolhatunk
ko, ek cll rcavirylon vk rc. M
kézésekba évente harom-négyet véllalhatunk be, jél gon-
doliuk tehdt meg, hogy az a eﬁon iddszakban melyik ren-
dezvényt fiszteljik meg a jelenlétiinkkel. Két donts szem-
pont van, az egyik, hogy Ln feljebb szeretnénk lépni o
rangsorbcn ilyenkor mindig vaicsszuk azt a galét, ahol a
tlink leghvof;bb ll6 bokszolé bunyézhatunk, egy sok-
Kl jobb ellenfal legyszésével ugyans helyeket ugorhaiunk
elére. Ha viszont mzcbb egy kis zs0zs0 kell, akkor bevdl-
lalhatunk nem annyira jelent6s eseményt is, “akér nélunk
rosszabb poszion drvélLodé figuraval is; ezek mondjuk
annyira nem lesznek fontos dllomasai @ karrieriinknek, vi-
szont a della mindig i6 jon Fo|eg, mert egy csomé min-
denre kslienink ?

Az elss ilyen, hogy | yen normuhs bevezetonk: szerval
junk be minel tabb és dragabb bulat, diszkofényt, konfetti
es6t, meg lézereket, mnzsim azidn yohemak a specidlis
e”enfe\hergelo mozdulatok, é o szerinfem haszontalan G-
szebb-jobb felszerelések (hgvedc gatya, keszviu stb.).

A meccsnek egyébként nem muszai egyba nekiugran,
mindig van lehetségiink frenirozni is magunkat. Ezt sze-
rény velemen(em szerint mindenkéy

épp ejtsik meg,
mivel egyfeld| nagyon jopofak, més glo\ az embe

é riinket csak igy tuningolhafiuk fel - ’u &s mindent

magunk végezzink el, mert bar ra lehet bizni o

gépre is, de oz eredmény dllcléban sialmos szo-

kot lennil Egyébként is, nagyon 6pofa fréningeken vehe-

tiink részt, van zsakolas, keszlylzés, torzozés, és éles bu-
sporttrs ellen. Az igy nyert pontokat aztén kilon-
fele tulojdonsagaink kézot oszthatiuk szét.

NEGYEDIK MENET
(ELESEDIK)

Abevonulas és a meccsek kitése is szépen ki left dol
gozva. Bejoviink, szfaroljuk magunkat, a tmeg ordit, és
ket probélia tolivalteni a kommentétor. A meccsek sziine-
teit is jol megesinaltak, chogy o kamera rakozelit a két sa-
rokra, kdzben statisztikakat lathatunk,
no meg fiirddrucis nénik hordozzak a
kivetkez menet szémét fartalmazo
tablécskat (sajat és a kozonség legne-
gyobb Gromére). A visszajatszasok is
eggy6zéek, kdr, hogy meccset nem

|ehe' elmenteni - vagy mégi
Haméra msrkozes%mﬂerevel foglalko-
zunk, el kell mondani, hogy o jéték
grafikailag nagyon szép, nincsenek
erdltetet helyszinek, hol egy edzte-
remben bunyozunk, maskor egy hatal-
mas akvdriumos étteremben, ejy )y
jutunk feliebb, dgy jonnek a nevesebl
Le|y51|neL is, mint példéul @ Caesar's
Palace. A tsmeg éridng, felhér
tat, fotézik, felpatiannak a sz
vagy unyuznui ha épp semmi nem
Wik . N ks, by
a szoritd kdtelei is a fizikai Iorvenyek
nek megfeleléen mikidjenek, és nag
részh (90% ban) at sierilh i megol!
ni, azaz nem visszapatiannak réla a
bokszclék, mintegy lathatatlan falrel,
hanem szépen :Skldd\nek, lecstsznak
raja, aldesnek, az meg rugozik, mint
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playstation 2

az deben. Kis dolog, de
sokat szamrﬂ llyen még o
meccsek végén a statiszfika,

vagy az is, hogy megnéz-
henukuponloz |e'i|u -
jait, amik sokszor kilonboz-
ek egymestd), ami nagyon
dlthl Van persze vér s,
amisqjnos nem sk meg

ifogasoliom. Ho, azt
viszont el kel mondunom
hogy kozepes fokozaton
fszva a idtés NA
meg van csindlval A leiités
uién ugyanis sajdt szem-
szogre valt a jatek, és pon-
tosan hérom birt létunl
mu?unk eléit. Ebbél kelto
szellemkep, és cmk
led, nekinl
szeHemkepel kell a raszamolds alatt az analog karokkal @
biréra dlltanunk, maskilénben vége a mérkszésnek. No-
gyon komoly et

OTODIK MENET
(MOST JON A BUNYO)

Afiqurdink nagyon jol néznek ki, szép nagyok, elethiiek,
rugalmasan mozognak, reagélnak mindenre, faldn csal
két dolgot lehet klfogaso!m Az egyik a textirak matisaga:
egy kicsit lehefnének , yesebbe%, mint a valédi izzadt

+ amasik, hogy az emberek fee furcsan hatranyaklik
az fésekid, mintvalami qumibabénak. Egyébként holal
ahogy dhalélick o figurak anatomiaiat - a dagadt nehéz-
stlyd versenyzk hdjos hasa pont tgy remeg-nyeklik
Gsszeesésénél, mint az életben. A figurak fejét pedig dur-
véra szét ehet veni, kék-z6d foliok, vérzik oz orr, a sze-

k épp annyira bedagad, hogy csori nem

e s hakgk ma i J\enfe\ o

kéra urpl\lumam na! Mondjuk az nem {6 pont,
élethez kepes nagyon sok tést l(lhlmn[( a ksza(xi
valészinG, hogy a valédi szimulacio nagyon |mszhuvu~lan
s ks e, Gephy g i 6 pon. G-
lonben is, szerencsére olyanok a meccsek, hogy mint az
életben, egy masodpercnyi megdlls sincs - vagy odokon-
centilsz Végig, vagy nagyon hamar bedarélnak. En most
kozepes fokozaton a huszadik kérili helyekert szoktam
meccseln, és itt mar bizony okosan kel bokszolni, nem le-
het csok gy nekiallni pifolni oz ellenfelet, mert nagyon
hamar kivégeznek. Oda kell figyelniink az erénléfinkre,
hogy vegnei k am & hogy a sok itéskisérlet
16l se gyengtlion le az k. Okosan kell bokszolni és
ez b\'zony Egyébkent tel;esmnenyunho\ fiiggéen min-
den év végén kil |< lonféle dijakat is kioszt a bokszszovetség,
igyhogy tényleg érdemes takfikusan verekedni.

MARTIN BELESZOL!

Ha szereted a bokszprogramokat, gondolom dgyis
megveszed ezt a stuffot, mert ennél jobbat PS2-re je-
lenleg Ggysem taldlsz. Csipi 9 ponfos értékelése sze-
rintem magaért beszél. En a torzsolvaséim dltal mér
j6l ismert okok miatt nem akarom véleményezni a
j6tékot: nem szeretem @ sporfprogramokat és nem
vagyok képes annyt jatszani vehﬂ( hogy érdemben
quek nyl?ulkozm Féleg nem egy bokszprog(amv
ol...
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HATODIK MENET
(A DA

Mar csok oz irdnyitds bemutatsa marad ki, Akkor fe-
hat ismerteiném is a Tofal Punch Control névre kereszelt
rendszert. Az analég gombokat jorészt elfelethefik, oz
iranyitas ugyanis a két analég karra lett kihegyezve. A bal
oldalival a figurankat iranyitiuk, illeive, amikor le van
nyomva az L1, akkor k\lerKemnk Iehojolhatunk, vécheiiik
a énk zidulo éseket. Bokszoh pedig a jobb karral kell.
Minden itésfojtanak meg van a maga irénykombindcidio,
a sima egyenesnél példaul elég, ha egyszertien jobbra
vagy balra atlésan feltoljvk a kart, de mondiuk egy balfel
itéshez, mér kell Ira + le negyed kort kell nyomni.
Tolan ez igy leirva bonyolultnak tinik (kivéve a Killer Ins-
ficteseknek), de meccs kézben minden annyira kénnyen
megy, hogy harom mérkézés utdn siman raall a kezed,
mivel nagyon jatékos barat a rendszer. Konny( védeke-

é e?hui|o’sbé| tamadast inditani, beszirogatni a kesz-
tyik kozé ~ pont, mint az életben. Direkt nem irom most le

CREATE
LOOKS <«

HEAD

BOXER
=i

witr  @BACK
(-}

az iések kombmauon mert minden benne van a jétgk-
ban, és mindent el is magyaréz a program. EgyebLem a
el s gy e, i
lés), de ezek nem letfontossagtak. Ami még nagyon fon-
Qos hogy az \rcnykombmucloka' jorsan hu\lsuk végre,
sanis ha lassan csindl |u nem ?eysz ,svungja” oz ités-
rul, higba szép a mozdulat, sz*rt sem ér,

k veszi ki az energiat. Ez egyel:kem boromira
fefszeft, mert iszonyalosan gyorsan, egyms ulén lehet
kombindciskat i, é fodlsan csok rajunk d
mennyire és mvlyen erdsen haszndliuk ki az i
nal Aki azt mondjo, hogy jobb volt  égi rémyi
zel nem tud jdfszani, azt sajnlom, az vegye el6 a PS-é,

© BANDOMIZE HEAD

P CONTINGE
STARY

& jaisszon azzol. Talén csak a KO elétti it
eltalalni, amikor ugyanis a figura megrend
sszeesni, nagyon gyorsan kell bevinni az itéseket, hogy

végleg padlén maradjon.

Afight nghr &gy nagyon i, megunhatatlan
nagyon, de nagyon egyben van! Az edzénk utasits
lat el a menetek kozben, ellenben letagadia, hogy ismer
minket, ha nem teljesitiink oz edzéseken. A bokszolok to-
lefesen reagalnak o meccsek végé ehéz, fizenkét
menefes meccs ufan férdre re gy orilnek, mig az
ellenfeél és a teamie érteflenil csovalia a fejét. Raadasul
nagyon okosan, szurkélgatva s lehet mec:se' nyemnil
Szoval most nagyon elégedett vagyok, bar egyesek sze-
rint lehetne egy kicsit gyorsabb a bunyo Gondoljatok
bele: egy olyan ;ulekrgrvun 526, ahol szinte csak abt
lehet bgr;l«xm hogy miért minden helyszinen ugyanaz a
ganxsta rapper kommentar nyomul!
Csipi M Lee csipimlee@576.hu

FIGHT NIGHT 2004

EA SPORTS
MAS VERZIO: X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTIERS
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A B4 0y Viliry szerzdjének
lezijabb ifjiségi kalandregénye!

cftt olvashats
a kalszid, drulovi és
E ze”mweﬂe nyzﬁ/amtott

ng neton

inerva Qharpe

emfefe.zetea Eafanf winak
Jaz: tortenete.

ezZVe arz 7

esiztendgjchen.

1711,-3?,

WAkl 07,0 = ROy VAl

o Szeretném jra éIni gyermekkoromat, ezért sajat gyiijteményembe
keresem a nagy klasszikus PIF magazin szamait. Tulajdonképpen az
elsdtdl az utolsdig mindegyik érdekel, ha nem tiil szakadt, normalis
dllapotban van. Kiemelten keresem az itt lathatd 12 szamot:
516, 518, 525, 535, 544, 548, 557, 563, 592, 600, 605, 614.
Barmilyen megoldas érdekel HiVJ!

369-26-86 MARTIN

Szerkesztdségiink gyiijteményéhe keressiik az itt lathato Asterix és
Talpraesett Tom képregényeket. Ha valamelyik megvan neked HIVJ!

Tel.: 369-26-86 MARTIN
oy
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rcra éhes ,virtudlis katonak” mar rommel of-
Av':”hunﬁk hérom szémmal ezeléft oz eléételek ko-
a hires (s ?) sorozat, a Ghost Recon
Gjabb részének eljovetelérdl. A megjovendalt esemény be
is kdvetkezett, hogy a gépembe landolva megmutassa,

mi minden vallozott oz elsd jatek ota.
Nem kell varni o cikk végéig, megmondom most: a bo-
rito. Ezen kiviil szinte semmil Ez baj azoknak, akik leg-
alabb nemi frissitst szerettek volna lai @ vérvonalban,
mert joggal felnek attel, hogy e nélkil a belss tenyészté-
56 j@tékok hamar unalomba fulladnak (lasd Resident Evil,
a harmadik résszel, vagy a Code Veronicaval be kellett
o ) o ;

tyGt
IT.E, mitis vér vclx(lbiébon a iavszunik '
Clancy meg csck gy yveke!,
habortt meg csak tévébal ismerd emberiség pedig lelke-
sen vasdrolja, mint uhoEy az doklorregények sem az or-
vosok kozott népszeriiek, és a romunmnyﬁh ények
legfébb olvasstabora a 40+ os, élethal kidbrandult jo-
asszonynép (20% kivetellel, nem akarok senkit sérteget-

ni).
J6, igen, én kifejezetten szeretem az igényes harci vagy
imandés stuffokat (Socom, GR, MGS, Splinter Cell,
Conflict DS}, de csak fel ldast és akeiot latok
benne, nem pedig igazi emberek kil modon for-
1éné lemészndﬂsu)k[nrm offa 't:",‘wimo: v:}[iuk be,
szivesen jdtszoftunk mar az oviban is katondsdit meg
veszlerneset, féleg  filmek hataséra, de oft sem a Pistike
irant érzett gyilkolasi vagyunk mofivalta lelkinket oz
elorzoft iéié%l&mper miatt, csak szerepet jatszotunk.
Most pedig Gibol katondsdiban lehet résziink, az alabb

1
Mostani kildetéseink o nem is olyan tévoli jovben j6t-

szodnak, 2010 koryékén, mikor Kubaban oz els
mokratikus vélasziasokat rendezik (Island Thunder), vagy
Kolumbidban a Jungle Storm iranyvonalait kvefik. En
nem igazan fudok azonosulni ezekkel o hattértorténetek-
kel, mivel ift Europaban csak nacik voliok meg szovietek,
de oki hajlamos bele¢lni magat ezekbe o mimwkbo,

Tom Clancy’s

@
2137050

@ ST D=

annak igen kimeritd informciokkal segitenek ezt minél nak onnan 4 méterre és o masik hérom emberem ira- ha azok eleve nem is hasznélhatoak a nehézségi szint
jobban elérni. Aki még sosem hallott a Ghost Recon jété-  nyaba bamulnak - szép a 16, nal Ennek a jelentdségét  miatt. Lehet kémi a radar mellett automata célzast, ami
krol, az siirgésen potoljo o megfelels 576 Konzol szd-  sajnos még nem fogtam fel, és inkabb az a gyantm, odardnfja a célkereszfet a legkozelebbi célpontra, piros-
mok uténrendelésével, vagy kezdje oz ismerkedésta 7 hogy a mér mashol is megtapasztalhat6 AS finom kidol-  ra véli6 célgombat, ha a fegyverrel pontosan céloztunl
training és 5 takfikai befonitdssal. gozasérdl van sz6. AS = Arifical Stupidity.) Az dledzés  be valaki, és automata Girafoliést. Egy igazi harcos fer-
alopok: a szakaszban hat f6 van, két haromtagd amigy fonfos lenne, de oz éles szemi ellenség olyan he-  mészefesen nem haszndl ilyet, és kivancsibb lenne arra,
egységre, az A és B csapaira leboniva, amik négyféle Iyeken is kiszéria a gornyedve és lapulva kozeled kato-  hogy az ellenség mesterséges értelme vajon mennyivel
katondbol vélogathatéok ssze (rifleman, support, sni- nakat, chol a mes'ea‘;vfsz puska 10x-es nagyitdsa el masabb keményebb szinten, de sajnos ez mér oz elss
per, demolition). A kis létszam a specidlis akciok kivitele-  left sem lattam semmit a nagy kodidl. részben sem mulaott el tolzott valiozatossagot. A tarké
2ése miatt szikséges, mivel oz egységek a kommandos Sajnos a nehézségi foktdl figgetlenil a latotavolsagon  viszont kifejezetten jo, mintha valos légi felvételt néznénl
iranyvonalat kvetve nem orszﬁgomefogluldsém vagy be|ﬁ||i célpontok piros pontial kaptak a takfikai térképiin- @ tereprél, rendes myskokkal, ami alopjén kivélaszthat-
habortk lefolytatdsra vannak kiképezve, hanem ellensé-  kdn jelolést, ami egy magamfajta profit erésen zavar, juka Liezélm) tamadasi z6ndt nydito épileteket,
ges ferilefen végrehajtot sebészi pontossagd feladatok  mert agyoncsapia @ '?nzfm, mikor megnézném a ferepet,  domborzali elemeket. Embereink dfidt is um'Jlgy jelol-
éerehaitésiro, nogyobb erék érkezésének elgkésziésre, s mér udom, hogy hol kellvigyznom, Mintha oz ere- hefok ki mint eddig, Gvonal pontokkal s fiayelési szég|
mas egységek tmogataséra, fogolyszabaditasok-  detiben ez a nehézségi fokkal egyiltt valtozott volna, gel a végén (merre nézzen a csapal. Két térkép mod
::%irszerzésrsee,fénnilyen terepen. A faktika sem o akaresok a fenyegetés indikdtor (de hiiPe 526), ami egy-  van, a sima (nyomva fartva a gombot), és a !uffil(ui ro-
hurrd orditasos” lerohanas, hanem a fedezékrdl fede-  faita radar. Sarga és narancs csikokkal jeldli ozt oz vid lenyoms), ez utobbin vélaszthativk ki azt a katondt,
zékre bujkalas, megfigyeles és 6sszehongolt tomadas.  irdnyt, ahonnan tamodas vérhato, illeve piros a kozepe,  akinek barébe bijva vesziink részt az akeioban, és dlft-
Peldaul van egy tabor, amit tgy is elfoglalhatunk, hogy  ha a fenyegetést megtestesits egyén oft van melletfink juk be azt, embereink miként viselkedjenek harc kizben
az egyik csapat behatol, mig o mésik fedez, de gy is,  valahol. Szerencsére ez kikapcsolhaté jaték kbzben o (assault, l6szer me{:kurilﬁ suppress, vagy a pazarlé re-
hogy az egyik lovoldozéssel elvonja oz ellenség figyel- ,handicap” meniipontban a fobbi csalas melleft, kivéve,  con),illetve kijelolt haladasi dfjuk sordn (at all cost - bar-
mét, ezalaft @ mésik hétba tmadjo azokat, (Specidlis mi éron, advance, hold, dltalaban jelentik
esetben jelen j6tékban a szinészkedés is szoba johet, ha észlelnek valakit és megéllnak). A tér-
ami abbol dll, hogy harom emberiink guggol és elmeril kép pixelezhetd is, ami méshol folén a
a 16 szépségeben, a t6lik 5 méterre oldalt levs ajfon ki- e - : st jelenti, de itt elég gusztus-
jon olyan 2-3 ellenséges katona, viszont mindenki 6 5 2 4 3 S & " falanul bekockézza a téjat, mivel
tesz, mintha nem léina semmit, mert azok meg m‘;‘% g | y ~ nem a nagyifott férkép oz eredefi
- felbontdsd, hanem a kicsi ~ se-




meddig sem farfott volna fextiraként letdrolni, amin van  egy épilet folat vgy deszkakeritést Gilohets anyagnak
avomala filterezés nagyitaskor. hatéroziok meg, és mivel a kiszemelt celponzuk mogotte
Beszédesebb kedvi jatékosok szaméra oromhir lehet,  vol, i buzgon lotték azt. Ha halljuk tehét, hogy valaki
hogy bedughatiék kedvenc headsetjiket i |s, ssezenad ungza lovaldozget, nézzink rd a fickskra, nehogy
hofnak paroncsokut a |egenyeknek Mondjuk nincs unnyl akkor érien meg|epeles mikor az & bérebe biiva okcioz-
lehetsség, mint a SOCOM esetében. ve! ehheziska-  nankés L\ﬂelen végleg kitril a fér. Megoldas lehet még
punk 6 kis in game helpet, igy ennlolegesen irok le csu- @ Combat ROE Recon-ra dlltdsa, de ez csak elmélefi fo-
p&n pér dolgot, minek koptassam feleslegesen az ujjai- ~ néics, mert ha embereinket ullundo mozgasban farfiuk,
rancsok els6 szava a megszolitandd csapat-  nem lesz idejik kinullazni az 6sszes farat.
rész [olra Ipha, bravo), majd kiadhatunk takiikai Oerkep A katondk ejlodése és tapasztalati ponfaik eloszidsa is
parancsokat (supress, advance), fedezekbe kildhetjik régi sémat kavei, vogyis ha élve tértek vissza a
dlet fake cover), vagy harei pumncwr kozolhemnllt ne- Oesre'ﬁ akkor knpnuk par pontocsl(m amit a négy alap

loszhatunk csapattagot is [se|ed alpha / bravo 1-3). Pér  ce, leadership), de az extra feladatokkal (veszteség nél-
parancs kiprébdldsa utén nem is nagyon Foflulkndum Kilitelfesits, valaminek o megtaldlasa) kapunk o va-
ezzel, mert piit tele volt a pisilém az angollal a Lifeline laszthatd zsoldosok kozé specialistakat is, egyéni fegy-
v, de egész iol felismerte tort angol beszédemet. verzettel vagy alopbol megnvelt erlekekke| Erdemes ki-
clakitani egy szokaszt és azzal nyomm hogy 6l felté-
2 po{hassuk et, de aztfigyeljik meg, hogy nem minden
érték gylrhatd @ maximumra. Viszont az még mindig
Ajdtskot szerencsére egy picit nehezebbre vették, mint  bosszants, hoqy ha egy ember leséril harc kozben, ak-
az elsd részt, mert abban az extra Desert Siege kildeté- ~ kor nem gybgyu h és ha 6t visszik legkuze
seketis vlszunylug  knnyen megesindliom még a legne-  lebbi is, végiga ﬁl] B%(be fog lihegni (ennek talén a néi
hezebb fokozaton is. Bar az infeligencia nem left ol b, jdtekosok & lnek, de engem baromira idegesiteft). A sé-
mintha tobb ellenfél lenne a téjon, és a quick save gyors  rilt ember amdgy sem rulez, mert ha nagy a baj, akkor
mentési lehetdségek szamét is lekorlétoziak, vagyis meg  santikal és hatrltatia fobbieket.
kell gondolnunk, hol szereinénk hasznalni. Az animécio
ellenben szerintem nem volt ennyire darabos, féleg ha 3
tevolrol szemlejok oz esemén) Ie! a nagyitést hasznl-
va. Ekkor ugyanis oz anim valamiért nagyon durva lesz,  Hogy jot is mondjak, a hangulat még mindig kivale!
|gen nagy lépéskozoket kihagyva az egyes fazisok ks- megyiink a surround mudariwngokkn?fdl erds-
it Nevetség targya, hogy ﬂyenkor, ha fut a févolban ben, gye!ve meg, megallva egy kis terepszemlére,
vufakl, akkor 3-4 métereket is megtesz egyeﬂen lepéssel, . majd 3\!0 ha lovéseket hallunk, nagyon ol ek
gzha meghal, olyun 3 fazisban esik 6ssze. Ez nem tululO dolog Az épiletek klhszbgotasa lig még ennél
esztahkmlag rigja vissza @ gumét hanem szinte le- s nyomasztobb a zart terek és sarlmk elyiségek miatt,
teflen rendasen husmn i a fegyvere  nogy mvolsoq igaz, ebben talan jobb az erre ki egyezeﬂ Rainbow Six,
bon aminek ha ol tudom a harmadik részre érkezik éppen.
alomaio aelzasi de akkor meg minek jatszunk...2  Embereink sem mindig butdk, bér csak nézfem, amikor
th, encl egy PC felhasznli program jut az eszembe, kildetésnél knnynoibam egy ellenség dlfal kontrollat
aninek évente adnok ki G verzieit, ami azzal kezdi, :grehum feje, evolobb hzédiom, &s erre az egyik
b 42 i o i o ke Ballblie il el
az‘l elfe|e|hk kozo|m, majdnem ugyanannyit beleis  guggol a kozepébe, annok httal. Annuuc, keméé-
legyen erﬁyme megvenni az n + 1-ik ki- ény. Martin :) Az is nagyon o, nincs gémover
udés? is, amlben azokat kijavitottak, stb., stb. egy katondnk vagy oz akiudlis vezér halalakor (amik
No, de a nehézségeknél maradva, Yovébbra sem vehet- mmdlg mi vagyu VDQ{ természefesen), hanem akdr egy em-
jok fel oz ellenség fegyvefeli vagy | loszetelt hnnem azzal  berrelis Befepzheb vagy elkezdhet az akcio. Termé-
| gazdalkodni, amit az ma-  szefesen ha a célok kozott szerepelt robbantds va pun-
qunknak, vagy bepakolt nekink az automata kiosztds.  célos kivése, demolifion fickénk haléléval nem fol
Alapbol ket QL vcm csupun, oz elsédleges fegyvemek haté a bevetés.
egy masiknak — ami mondjuk pisztoly vagy pan- A ferep saindlatos modon nem let szebb, s6t, inkabb
cebvagr kol, de ez helreﬂ lehet extra l6szer vagy gréndt, ha  mintha vu|uLogy bénabb lenne néhol. Ez nem a grofiaki
fegyveriink rendelkezik vet6cstvel. Nekem a Igszer sem  motor hibiia, sokkal inkabb @ pélyatervezeké. Maszkal-
oz egyesben sem pedig itf nem jelenteft gcndc! mert hatunk erddben, sivatagi |u|un, szuklal( kuzxm bu|ka|va
el Mialnac bl R e
jacketeket, hiszen eqy embert simén leszedhetiink egy n[esztol«o\ & kisebb varoskakban is. Nehuny |!|e|yen
vagy két lovéssel, o csoportosan gyilekezskre pedig gra-  lustak voltak sajnos, és
ot lhefink a hatskonyabb eliminels érdekeben. visszakbszonheinek az els6
Hozzéi kell tennem, hogy tarsainkat nem a West Pointon ~ jctékbal az ismerds helyek,
képezhették ki, mert volt olyan, nem is egy esetben, hogy.  mint egy tebor katonai sat-
rakkal és 16z felett pirulé
kojval. A tévolsagokkal
nincs baj, messzire ellami
és fak hirtelen kinoveéséfol
sem kell artanunk  hori-
zonton, ellenben gyakran
isérhefiok figyelemmel,
ahogy a génkezelt fii s
tink ugrik ki a foldbal,
olyan 15 méterre. A ame-
ra viszont még mindig
mozdulul‘an?suhan atd-
fon, valami kis emberies in-
gadozds i6l jonne, ha mar
a fegyver szorasanak valto-
2650t ;o| megnldoﬁak a

kk (retreat / withdraw / attack objective 1-4), s6t kiva-  érték kozott osztogathatunk el (weapon, stealth, enduran-

m:zk%fdetesek eleg nagy

sz6ma szerencsére fel
az emberrel @ megmamdt
hibakat, mert a két f6 6g

nyole— nyo|c bevetése utdn
nekiugorhatunk a Ghost

} ) % 5 3:' Extra (3) pélydinak is,
el
még harom modban a Qu-

A Ghost Recon sorozat gy veszem észre, elégge ick Mission latt (irefight,
megosztia a gamereket. Van, aki éhal ezért a sflu- recon, defend), ahol tifz-
sért, a csapattdrsak kommandirozasaért, a lopulg- harchan ki kel nyimi me-
sért. Van viszont, akinek még ingyen sem kéne a jadott sz6mo ellen, vagy
tuff. A sorozat ebben a forméban szerinem a végét Elztonsqgosan el kel juni
i r gy, ey vlorirogn  SEFHIARETE bla
omoly minségi valloztatdst eszkozalni raita. Ezt masikba. A legnagyobb
sugallia o 7 pontos értekelés is. Az N  buli pedig mindenképpen o
meg, de a kdzepesnél azért stabilan jobb. netes jaték vagy a mulf

oszlott képernyds komman-

- e
duzns‘ Itt o ket |ofel(os vagy egymast vadusziu:no le ket-

verzioban, vagy pedig egymdst segilve négy co-op
médban, amik ugyanazok, mint o Quick Mission lehe-
ségei. A gruﬁlm ittigen kis mértékben butul csak le, ez
dicséretes. A legjobbabb feltétlentl az, amikor egymast
segitve irfiuk ki a népet, mivel ilyenkor nem kapunk sen-
lm a csapatba, hanem mi ketten alkofiuk az A és B ré-

Deh ezzel egyiittigazabol megéri-e a jdiek a feljes
drat, ui?{rem hlszgynu InEubb cwm!delesle:nex neml‘
exirivol, 6s az 4] pélyakon kivil nem mutat fel semmi
kilonlegességet oz elsd részhez viszonyitva. De ez nem
akkora baj, mert ha teljesen més lenne, mér nem GR
lenne, és mint kiegészits, nagyon jol sikeril. Ho szeret
ted az eredel, fz?ﬁeﬂeuul ajdnlatos ezt is hazavinni mel-
le, mint uhogy én is ezt feszem nagy valoszinisé

mert még mindig megdllja a helye? de a hilye hi

igen mérges va k. Ha ezeket szépen kqavngmvakvol
no, én lennék a legboldogabb virtudlis kommandss a fol-
don egy i6 kis 8 - 8.5-Gs jatékkal.

SOFT
MAS VERZI




vplaystation 2

persze ebbd| kezdetben semmit nem ért!
Hamarosan oz is kidertl, hogy Kazuya
apja el6z6 este meghalt, vélhetden nem
természetes kdrilmények kszstt. Takashi-

IDGZAVAR

e e e @ 7 . y e G
kalandjatékok terén élénkilés jeleit ta- - lalesetek okdt, azt, hogy miként is keriilt a
sztalhativk. Par hénapja jott ki a 1 1 S moltba, miért 8 Kazuya és egyéltalan, ho-
Syberia, aztén kovetkezett az 4j Boken Sword : 4 ; va lett Emi2 Sok-sok kérdés, melyekre csak
feldolgozas, majd a Curse j6tt a sorban, most o e ", ~ alapos nyomozassal derithetiink fényt.
pedig ~ jelen feszt targya — a Glass Rose is i 3 Z
megérkezett.
Pedig volt olyan idészak amikor tgy latszoft, : A KEZDETEK
ez a stilus végképp kiveszett. Az okat nem tu- < 1 Alfaléban minden kalandjétéknak van né-
dom, csak azt latiam, hogy egyre kevesebb = ; hény tipus hibéja. Hidba a ragyogé forténet,
ilyen jelleq sfuffjelent meq pér éve, igy én g . 3 i ] ha sokszor elgfordul, hogy tilbonyoliiok a
személy szerint érilok uzegénkﬁlésnek. Féleg % “ i & - megoldands feladatokat, nem logikusak az
annak kapesan, hogy a Glass Rose egész jo- . ; elénk gordilé akadalyok, tehdt 16l nehéz a
ra, mondhatnam kiilGnlegesre sikeredett. Egy 3 program. Ebbé| a szempontbél a Capcom
tipikus, Ggynevezett point & click kulund{évé{- g {atéka ~ nem is mondtam, még, hogy 6k ké-
kal van dolgunk, egy elképesztden osszetett, 3 szitefték a programot — bizony pont megfele-
bonyolult detektivirténettel megkomponlva. o § 16 lett! Akik inkabb a torténefet akarjak él-
A GR szémomra a régi klasszikus Broken 3 vezni és nem akarnak minden targy megta-
Sword részeket (illetve az ahhoz hasonlo i ~ lalasaval hosszo perceket elfdlteni, azok Easy
anyagokat) idézi. Féhésunket tehat kivilrsl 5 - modban dlljanak neki a kalandoknak. Ekkor
|c’19KaQiuk és egy apro kurzort iranyitva kell ke- > ugyanis a jaték sokat segit a fovabbiutasban,
2eltink, vizsgalodva s nyomozva egy éricsi olyonnyira, hogy a kurzor &énk villogésba
kastélyban, mikszben sok-sok rejtélyrd| kell ezd, ha olyan targyra vagy helyre viszed,
fellebbenteni a fatylat. 1 : 2 et mely a folytatés szempontjabél fontos. Ezzel

Aki ezt a stilust szereti, annak feljes kielég- igazabol tényleg csak nézi lesziink a sztori-
ilest fog okozni a program, mert véleményem & nak - bar ez nem teljesen igaz, de errdl ké-
szerint egy j6 anyag lett a téméban. Remek \ J bb -, hisz nagyon kannyivé v
hangulata van, izgalmas, viszonylag szép, és e y - Igy ezt a médot csak kezdd
cmi%egfonfosubb, lebilincsel6 a sztorija. 1 4 g 5 ajanlom, azoknak, akik még nem jétszottak
; ; ilyen stilus6 programokkal és most ismerked-

nek velik.
Ellenben, ha a Standard médban dllsz ne-
Igaz, a jaték elején rendkivil kuszanak, kis- ki a kihivasnak, akkor jelentdsen neheze-
sé értelmeflennek fog tiinni a torténet, de egy- = 2 i . i k, hisz a kurzor ,jelz8 szerepe”
két éra utén elkezd tisztulni a kép. Ez csak 7 o eg: . Igaz, minimalis segitséget igy
azért gaz, mert nekem most vigyznom kell, - @, is kapunk, ugyanis ha egy Gj helyszinre ér-
nehogy valami olyasmit is elaruljak, amit nem eziink, a jaték végigmutogatia azokat a
lenne szabad... helyeket - igaz elég gyorsan, igy figyel-
A Glass Rose-nak két f&- - niink kell -, melyek kor-
hése van, Takashi és ba- ) ! 5 nyékén érdemes vizsga-
réindje, Emi. Kettdjk ki . . N i & - lédnunk. Ezek miatt a
il mi Takashit fogjuk irg- . § i GR nehézsége pont el-
nyitani, bar fontos szerep . . van tallva. Akar végig-
jut a lanynak is. A sztori % # pear] i jatszas nelkil is el lehet
2003-ban indul) a péros e r { =E IF : iulni  végére analkil,
épp egy nagyon régi gyil y - I - A0
kossdgsorozuﬁli ében 1 | ukcdnénkf, IAI feluiu'ok
nyomoz. A szélak dgy 15 | nt megfelelé nehézsé-
Ik terben 6 eben o 16 A ’ ! : Pgek, e
volra vezefnek. A gyilkos- g ; : { l6di nyomozéson van a
sagok szinhelye egy s 4 ag i 4 hangsly.
6don, elhagyatott kastély - A . 8 (Nekem a kurzor moz-
(Cinema Mansion), mely- % > ésa és maga a kijels-
ben a molt szazadban, v % - Eés nem fetszeft, mivel
1929-ban (1) kezdsdrek a 4 . A e M néha azt éreztem, h
haldlesetek. Takashi és - i 4 e nagyon nehéz
Emi ellatogat a lepukkant - 4 7 . valami kisebb targyat.
ézba, ém a felderités Ez féleg Skmdurc)q mod-
kazben valami furcsasag ban lehet bosszants.)
torténik. Emi egyszer(ien elftinik, miutén belesza-
lad egy rejtélyes fér {gémbbe, és homarosan Ta-

REJTELYEK HAZA

olyan régi volt, most mintha Gj lenne. Ezenfelil a  Takashi, nem tudni hogyan, de visszazuhant a

szoba is feljesen j, takaros. Raadasként Emi is fel- ~ moltba, egészen 1929-be, tehat abba az idsbe, ERDEKES 0"'“°K
ashival is ez torténik. Féhsiink par perc milva  tiinik, csakhogy hésiink nem tud vele beszélni, s6t  mikor a titokzatos gyilkossagok elkezdsdtek. Ami

ébred egy szobdban és ki - megérinteni sem lehet: jelen van, de még sincs ve-  még ennél is Furcsc’?bb, hogy a komornyik ismeri A mésik tipus hiba, hogy sokszor unalomba ful-

gyelmes. Mar korabban észrevette, hogy az éra, :E Hamarosan megismeriitk a kastély komor- hésiinket, igaz, kovetkezetesen Kazuyanak szélitia, ladnak eze[:u sfilust anyagok. Ugy latszik ezt a

e ke T e ksl ki e vele e Tlsmures i hleionkénpen | & a2t Gl oy & & he rthelc s F S Tl Capiorel bk et e e T
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eszkozzel feldobni a jatékmenetet. Az els ilyen
eszkozik a jatekmenet felporgetése volt. Nem kell
megijedni, nem DMC sebességi a stuff, masrol

van sz, A képerny sarkaban elhelyeztek

sokszor figyelni, hogy rdsjeleket nem kel kijelolni,
de iigyelj arra is, hogy hany szt jelélsz meg. Ez
azért fontos, mert ha értelmetlenség ion ki szadon,

Yy
orét, melynek a kovetkezs szerep jutott. Ha egy
értn belil nem oldasz meg valami fontos logikai
feladatsort  tehdt nem jutsz ki egy adott helyrs -,

t Jett ore

akkor beszélgetdy | nem sokat fog reagal-
ni, igy a torténet meiukad. Easy-ben ugye konny(i
a parbeszédeket alakitani, mert kurzor a fontos

szavak{1§| v’i"o?ni fog, de Standardban mar lehet-

akkor a jatek én a adott megk éra
elejére fog vissza tenni. Tehat mondjuk 7 érakor
bemész egy szobdba, és ha 8 éréra nem végzel,
akkor vissza keriilsz 7 éréhoz. Ennek l(étfélj(e\]e-
meflen hatisa is van, Elészar is ugye az addig
megoldott feladatokat Gjra kell csindlni, masrész
viszont csokkeni fog az Ggynevezett Mind Pointunk
(MP). Ez azért baj, mert ha az MP-nk nulléra ér,
meghalunk! igy torekedni kell a minél firgebb ja-
tékra, nem ériink ra totojézni sehol. Ez kellskép-
pen élénkiti a stuffot, szerintem j6 hozas volt a ké-
szitdk részérsl, mert igy a dolog sokszor panikot
kellethet benniink a bezartsdg érzet és a fenyege-
t6en mol6 idg, plusz oz ezzel csokkend MP miatt.
Egyébként az MP-nk az 6ra alat lathaté. Akkor is
csokkenhet az MP-d, ha elhibazol némely, dgyne-
vezett Susppent Eventeket, melyek a torténet szem-
ponfiabal fontos események — és nem mindegy mit
csinalsz benniik! Természetesen novelni is lehet az
MP-t, ehhez lepkéket kell elkapdosnunk. Nem szol-
fom még a beszélgetésekrsl, mert ezek sem min-
denapi médon mennek!

A PARBESZEDEK
MENETE

A 'tjszlaihek inremkﬂi': rgéduln zajlanak, azaz
te dontod el, hogy mire kérdezel ra egy-egy sze-
replé mcndun{vu(’)iébél. Mindezt a kovetke-
26képpen képzeld el. Megszélitasz
valakit, aki éltaléban mond neked

y kisebb monolégot. Ekkor meg-
ielenik egy ¢j képernyd, ahol a be-
szélgetdparinered dltal elmondot-
takat lathatod. Na, most a kur-
zorral ilyenkor kivélasztha-
tod, aztan X-szel kijelolheted,
hogy az el adott szveghs|
mi az ami téged a |egioglxm
érdekel, mi az amiré| tobbet
akarsz megtudni. Ha fontosabb
dologra kérdezel r, akkor a
parbeszédek tovabbgordilnek.
Nem mindegy, hogy mely sza-
vakat vagy mondatrészeket jelo-
lod ki, mert masképp alakulhat
egy-egy beszélgetés, és a sor-
rend is fontos, mivel ez a forté-
netet is médosithatia. Arra kell

jvol-
* 16bol o kezembe keril mivl egyrészdl nem fuom rélo,

w'uzmguddm ulrmdéwlnbmdym:L
fwmwm,@m&b :

a
o o oo o o
‘végigkiizdditem magam a The Colonel's Bequesten is,
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tokre hasonfiot ere a jékra. Nekem nagyon beioit a Glass
Rose!

nek mert nem lathatod, mely szavak-
ra fog reagalni egy-egy szereplé. Mindenesetre ez
a rendszer letes és 6 Giitas, még ha néha kicsit
meg is akasztja néha a jatékof ha hosszo
ideig nem tudjuk, melyik szot jelaljik ki, vagy egy-
szerGien megjeldliink olyasmit, amit nem kei?l 73
Sz0koz), akkor idegesitd is lehet a téflenség (Eisz
addig nem lehet tovabb menni). De az is igaz,
hogy igy sokkal nagyobb szabadsagot kapunk:
végre mi dontiink, hogy hogyan alakitiuk a beszél-

eféseket. Raadasul partnereink gondolatait is ki-
airkészheﬁiik Ezt rogton az elején még nem lehet
megtenni, csak kicsit késébb. Ha mar adott ez a
lehetdség, akkor nem az X-szel, hanem a Harom-
szoggel kell kijelolni a nekiink tetsz8 szoveget, és
akkor lathatiuk, hogy mit gondol egy adott dolog-
16l valaki. Ezt persze 6vatosan kell alkalmazni,
mert egyrészt nem mindenkinél mikodik, masrészt
csokkenti az MP-det!

A jaték menjében a kovetkezoket taldljuk. El-
Sszor is oft van a térkép (Map), igaz ezt a Select-
tel s elélehet hozni. A People-nél lehet a mér meg-
ismert szereplck-

16l olvasni kicsit
részlefesebben.

Ihara e’

, But was it really?
wasn't any suicide.

Az Evidence-nél megnézhetjitk a targyainkat (pld.
kulesok). Ez alatt a Document Lismé‘%/eszerzeﬂ ira-
tokat lehet dtolvasni, melyek a toriénet teljes meg-
értéséhez kellenek. A Denemonis Nofs-nal Kazuya
apja dltal elhagyott dolgokat (jegyzetek) lehet
megnézni, mig a Journalndl egy-(ér érdekes ,js-
got” tekinthetsz &t. Fontos szerepiik van a forténet
szemponfiabél a Heart Fragmenteknek. Ha ugyan-
is visszuul(urod hozni Emit, akkor &sszekell szedni

minél tobbet ezekbsl a szivdarabokbél. A HF-el
csillogni fognak, konny(i éket megtalélni, de vi-

‘gisoned wine
Maybe the ‘people in'this mansion are
trying to pass this event off

like Denemon took his own life. like it
was just some unfortunate incident...
-.-Nah, that death
It was murder!

ézni kell, mert ha fe-
efe szintieket is felve-
szel, akkor az kart is
okozhat. Szintén a me-
nisben tudsz menteni is.

ERTEKELES

A Glass Rose egy 6 jd-
16Kl Nem valtia meg a
atekok é

miatt szerintem a sfilus
szerelmesei biztosan
szeretni fogjak. Aztan
oft van a tényleg izgal-
mas forténet is, mely mi-
att érdemes megismer-
kedni ezzel a jatékkal.

=54 Grafikailag érdekes a
stuff, mivel a helyszinek elére eltéroliak, mind a
PS1-s idk FF és RE jatékai, melyen kb. kozepesen
kidolgozott poligonos héscket lathatsz. Kicsit régi
meg\jd&s, le latvanyos, és egy ifyen anyaghoz t5-
keletesen passzol — meg aztan mar rég latiam
ilyen megoldast, és nekem jobban tetszik mint oz
,agyonpoligonozott” programok. A forténetet
gyokran szakiiak meg videsk, melyek mindségére
nem lehet panaszunk. Ugyancsak rendben van a
hangulat is, végig jelen van a kissé nyomaszt6 fi-
i e et v s
rolnek o egrefencbb fikok. A kesziek ol adogol
ték a sztorit, a feljes kép kirakasahoz a puzzle da-
rabkakat csok lassan, aprankent kapjuk meg. Es
nem is biztos, hogy minden darabot a helyére fu-
dunk rakn...

A hangulat mellett a zenék is rendben vannak,
remekiil fokozzak azt és ol illenek a torténetbe.
A Glass Rose tehat egy kellemes anyag, még
akkor is, ha a parbeszédek miatt néha talan
kissé vonfatott itemd. Ez azonban ne za-
varjon meg senkit, mert ha szereted az
ilyen tipust kalandiatékokat, azt hiszem

nyugodtan nekidllhatsz!

Ha minden j6l megy, akkor jovs hénap-
ban teljes végigjatszast is gyartok hozzé
- bér ez még nem biztos.... ;)

Veres Miki

GLASS ROSE

CAPCOM

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / han
LELE T E]



Tarazanl

stodi6 A TRAIN sorozatanak hatodik
része valami igazén igényes vasitter-
s

Bizvom benne, hogy a japan Artdink

atlet, csakhogy egyszerre
legfeliebb egy varost képes
mutatni, vagyis a szom-
széd vérosokat vaktaban
kell a térképen megtalalni.
Ha mér megvannak,
kénnyitésképp a lelkeseb-
bek felirhatiak egy cetlire
a varosok vizszintes és
figgsleges koordinatait
(o etk o b al sa
rokban), de még ekkor is
jon egy komoly gond: a si-
nek lerakasa. A sindara-
bok nem talélnak egymés-
ba, nem illeszkednek ren-
desen a pélyaudvarokhoz,
hasznélatuk teliesen zava-
ros. Hasonlé é

#9.876,545.210-

HACIN

Q 8IMULATION THREE

Ubi Soft privat versenyszéridia fino-
.

a differenciék, ahogy kell,
ezredmasodpercnyi pontos-
saggal lettek feltintetve. Ha-
bar semmi Gjdonsagot nem
kindl  j6ték, rendelkezik
minden szikséges és szoka-
s0s opciéval. A meniiben fa-
lalhaté arcade race, time tri-
al, driving school, full race,
championship, scenario és
overtake. Alaphelyzetben
csak az elsd harom vélaszt-
haté, a rendes versenyekhez
meg kell szerezni a jogosit-
vanyt. Az erre szolqélé Driving school kifeje-
zeften szi las, kévetelményszintie ma-

Amun szélva sem tartozik a legpo
risabb cimek kézé. Nem tudom, ki
hallott a Racing Simulation elsé és mésodik
részéré|, mind nem vertek fel nagy

- g
a jatek grafikaia is. Igaz,
hogy 3D-ben pompazik és
a kozeli nézetek elég jol
varialhatok (belsé nézet-
en még az utcdkon is sé-
talhatunk), de a textorazas
felettebb gyatra, az objek-
tumok fantaziatlanok, ra-
adasul a hazak idsnkent
érthetetlenil elttinnek egy-egy pillanatra. A
tisztesség kedvéért azért elmondom, hogy a
ié'ékbcn e]vilegllehei menetrendet szaba-

vezd program. Na nem mintha kiilon

lyozni (vl még a napszakok is), vagy
l ol kool vélaszth

n ém az efféle csak
szerettem volna a stratégia-kedvels jatéko-
soknak ajénlani valami faita ritkaségot
PS2-re. Annuk‘ ellenére, Ihogy szémomra h’JlI

és gerszeg
az ilyen felilnézeti gazdasagi jatékok, azért
még teljes mértékben elismerem jelentéségi-
ket. A minél alaposabb tesztelés érdekében
még egy baratomat is athiviam, mondvan,
szanjunk ra néhany éracskat, s épitsiink va-
lami brutalis vasithalozatot. Aztan jol elke-
rekedett a szemem, mikor a képernyén meg-
jelent, hogy 6000 KB szabad helyre volna
szitkség a memériakar-
tyén. Ej, de j6 fejek
vagytok! Miért nem rog-
t6n 8 mega kell2 Ok, semmi gond, mond-
tam, folytassuk egyelére mentés nélkil, leg-
feliebb majd csak emlékeinkben marad meg
a hatalmas, tbb metropoliszt egybeolvasz-
16, naponta emberek tizezreit szdllito, vitali-
tastél duzzadd transzporthélézat, amit ha-
marosan kialakitunk. Mondanom sem kell,
az egészbd| nem lett semmi, mert bar sokaig
ki tink, mégis egyszer(ien képtelenek
voltunk eredményt elérni az A TRAIN 6é-ben.
Elgszor is, fizet nélkil (mivel a tesziverziéo-
hoz nem jart...) a jaték teljesen érthetetlen.
Szinte képtelenség rajénni, mit is kell ponto-
san csindlni. Odaig eljutottunk, hogy valészi-
nbleg a négy, eqyméstél tévol fekvé vérost
kéne sinparokkal sszekstni, de tovabbi aka-
dalyokba iitkdztiink. Nincs ,vilagterkep”,
csak egy nagyon tavoli nézet (ha az analég
karral e{k’:lvo?odunk). Ez nem is lenne rossz

36

ne
tunk, vannak hidak, veliék, dgyelni kell @
nép igényeire, lehet épitkezni (palyaudvarts!

port, az biztos. Talélgattam is magamban,
mi vérhatd vajon egy ilyen neves kiadd
ennyire noname jatékatdl...

Az intro vide mindenesetre meggy&zének
tiint, legalabbis mindségre. Igényes CG ani-
macié, |6 nével és sok kocsival. Persze az
mér sok mindent elarul, ha tsbbet mutatiak a
csajt, mint a verdakat, de ebbe most ne men-
jiink bele. Sokkal érdekesebb,

ogy a hivatalos F1 logo sehol

et, ho jatekrol

i
gas, a legkisebb koccanast vagy palyaelha-
yést is azonnal bukassal binteti. Ugyanitt a
Plfetot z60d ceikok segitségével oz Lleslis
iven valé haladas is j6l begyakorolhaté. Ve-
geredményben, ha vélasztani kéne az EA ja-
téka és az RS3 kszétt, a sokkal szimpatiku-
sabb iranyitas miatt én erre szavaznék. De
sajnos a 10l sok aprd hiba és a professziona-
lis F1 hangulat hianya miatt igy is csak ks-
zépszer(j autéversenynek mondhats. ;
St

oo L., HUNGAROMANRING

van sz6. Nem kell hat csodalkoz-
ni, hogy a pilétak nevei el lettek
ferditve (Mika Halkonen), a pils-
tak urckép,ei hlelyén vad’idfegen 3

kezdve shopping centeren at spor

emberek

minden félét), s még a jatek belss ordidt is
tudjuk szabalyozni (stop, gyors, atlagos).
Egyszéval tok j6 jaték lenne az A TRAIN 6,
a lehetne vele jatszani is. Nekiink ez sajnos
nem sikeriilt, de 0gy vélem, nem a mi készi-
fékinkben vt & hiba. Az A TRAIN & példa-
ja is azt igazolig, hogy az efféle jatékoknak
PC-n a helyik. Ugy tinik, a gazdasagi szi-
mulétorok {onzolon teljesen éle'képre?enek.

HOL IS UL A MASINISZTA?

A-TRAIN 6

MIDAS / ARTDINK
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kdzepes
Jjatszhatosag siralmas
szavatossa elmegy
zene / hang: kidzepes
LELTTTERS elmegy
1 Jatékos

memoriakartya 8mb (6800KB)
analdg iranyito (dual shock)

v szimpatikus elképzelées
X a megualositas

3 pont

fényképei diszelegnek, illetve tu-
domasul kell venni azt is, hogy
példaul a Silverstone-i palya az
Ireland megnevezést kapta, mig a
Hungaroringet - leimi is restellem
— Romania jelzéssel illettek. ,Mi
johet ezek utan?” — kérdezhet-
nénk az els8 sokkot kévetden.
Semmi tragikus, a nehezén mar
16l vagyunk. Tulajdonképpen nem
is oo, rosse jatk oz RS3EAKD:
csik fizikajukat és iranyithatésa-
gukat tekintve sokkal kszelebb alinak a vals-
saghoz, mint mondjuk az Electronic Arts ha-
sonlé sorozataban. Ugyanakkor olyan apré-
ségok bosszantjk verseny kozben az em-
bert, mint a mini-térkép hiénya és a képer-
nydn tilségosan apré szémokkal jelzett ada-

tok. Az is tény, hogy itt valamivel csinyabb a

Fmﬁkc, mint az EA jatékaindl, s jval irrit-

l6bb a motorzaj is, cserébe viszont lényege-
sen baratsagosabban manéverezheték az

auték. Persze a cimben jeldlt szimulécié meg-
hatérozas elég nagyképt, hiszen a jaték nyo-
méba sem ér az etalonnak szamité GT3 szin-

vonalénak. Ennek ellenére érdemes volt ra-
ktni Driving Force korméanyomat az RS3-ra,
mert rendesen felismerte, s még a force feed-
backet is elég meggyszden hasznélta. Miu-
tan mar hozzészoktattam magam az irényi-
tashoz, eredményeim korrsl-korre javultak, s

RACING SIMULATION 3

UBI SOFT
MAS VERZIO: GC
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: kozepes
zene / hang: jo
LELTITELS elmegy
1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (63KB)
analdg iranyito (dual shock)

v baratsagos iranyitas
% f1 licenc teljes hianya

5 pont
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SUPER TRUCKS
RACING

Mivel mind a cime, mind a jaték tartal-
ma nagyon ismerSs volt mér a kezdetek-
161, igy egy kicsit utdnanézelédtem a ne-
fen a Super Truck Racingnek, mert
szinfe biztos voltam benne, hogy a mar
tesztelt Super’ Trucks nevii jatékro| van sz6
— és a gyanOm be is igazoldott! Hiszen
amig Eszak-Amerikéban (ez magaban
foglalia a Kanadai régiét is), Super Truks.
Racing néven keriilt forgalcm a lemez,
addig Japanban és az éreg kontinensen,
azaz Eurépéban, a lerdviditett Super
Truks nevet kapta a jéték. igy aztén az a
faramuci helyzet dllt el8, hogy a stuff ma-
sodszor s géress ala kertlh. Sok Gidonsa-

jot ebben az egy hasabban nem igazan
ﬁshef elmondani, akinek bejon ez a kami-
onos sfilus, az szerintem jobban jér, ha
felesapja azt a régebbi szamot, amiben

THE SNIPER 2

A Sniper 2 egy D3 Publisher elnevezési
alsokategérias cég alkotésa, akik odadt
Japunbun aktivak, és azt kell réluk tudni,

E az Gsszes |atekuk a legalsé kutegorl-
anal

MYTH MAKERS
SUPER KART GP
Sony g lt)en a Mario Kart klénok nem tol
gyakoriak, ha meg mégis kijon valami a
stilusban, az éltaldban valami hatalmas

\ o

az dliét sorolja. Akik elég té
tak a jatékok vilagaban azok fud|o|< vagy
|ega|a|bb|s illene tudniuk, hogy Japanban
mér nagyon régéta fut egy ,Simple...". el-
nevezésj sorozat, ami kere!em elil a ki-
sebb cégek h bbnél-har

kihalom, és hamar a sill, vég-
zi, kivétel ez alél a Crash Team Racing és
a Crash Nitro Kart, amik istenesek. Egy ta-
pasztalt tesztels mar péar perccel a Power
gomb megnyomdsa utén ol tudja, hogy
mi fog, az mlnoseg: cucc vagy

jatékai jelennek me
L ogy szinte minden ompakO diszken jele-
nik meg, és 6 paran még a bivés kétszaz
megds u|oml'|uh:|d sem |ep|k at. A legtsbb
kéziilik csont szemét, kinai dominé, gyen-
ge sakk szimuldtor, vagy més yéb tablas
jatek; tudom, mert {6 pér darab nekem is
meg van a sorozatbél. Akadnak azért né-
ha értékelhetsbb produktumok is: egy-egy
o!leiesebb |og|km |aiek vagy egy ho|dan

o cuce u|rc k:-

az egyoldalas tesztet taldlja
az 52-es). A jaték egy i

adas:

ahol a sok szaz léerss szomyetegek mé-
rik Gssze a tudésukat, szerencsére pétko-

csik, és vontatok nélkil, bar az iranyitas,
még igy is nagyon nehézkes. Lattam mér
ﬂyen versenyeket a TV- ben, es oft vu|a-

gelis bevették a konyuroT(ar mint itt. Van

mindenféle versenytipus, arkad, meg baij-

noksdg is, ahol asszem’ ledi verseny-

zdke) iupunk ]egalabbns a resz|eyes hét-
a

nek a
egylk darab|aken| Iu'on‘ napvllqgot a The

sem. K& nnak, hogy jél isme-
ri mér a cégek logoit — ebbal k%olyohg én
mér a Havock felirat felttinésekor tudtam,
hogy ami kbvetkezni fog, az egy siralom
lesz. Mivel ez, és még 3 nehuny, nevez-

INTERNATIONAL POOL

CHAMPIONSHIP

Az IPC azon til, hogy egy pool biliard
|are|< még tagja a ,Play It...”" sorozatnak
is, amik kozu?va lan egyedil a Play it Pin-
ball ismertebb, vagy esetleg a Cool Shot,
cml szintén egy ilyen kis golyslokdasss kis
skorség. Mas egyéb ert?eml inféval nem
szolgu?\uiok Ggyhogy csapjunk is a le-
cséba. Biliardozni annyira nem szeretek,
meg nem is tudok, biliardos jatékkal meg
nem szerefek jatszani, mivel full unalmas
mind, egyto| egyig. Etiél figgetlendl van-
nak mindségi anyagok sﬂ?us ban - na,
most az IPC nem fartozik ezek kézé. Biz-
tos ulacsony volt a koltségvetés, vagy ke-
vés afe szant id6, esetleg a prog-

ziok nyugod'an amatdr cég
volt mér szerencsém (Midas, D3, Gotham
Games, stb.). Nem, ne is kérdezetek a
Myth Makers térténetérd], vagy hétterérél,
mivel hosszas kutatds utan sem taléltam
semmit a neten a jatékrél, igy aztén be kell
émetek azzal, hogy a cuce egy Mario Kart
tmnmt és mint |l¥en ebben is gokartokkal

Sniper 2 is, amibé| régtdn k

is a program min8ségére. Hat i igen a cucc
nagyon gyenge, g{ silany mindségli Si-
lent Scope utdnzattal éllunk szemben. Van
valami térténete is, de én a fekete-|

formedven{ vnsszaemlekezesnel (Ggy meg-
reﬂentem ogy m a enyomtam oz at-

Maga az dlapotlet az

ugye zsenidlis (hiaba no, Mario Kart —
SNES - és 64 azért rulez), a kivitelezés vi-
szont mér nagyon pocsék. Pedig otlet az
lenne a jatékban, gondolok itt példaul ar-
ra, hogy a szereplk legspecialisabb fegy-
vereit csak egy kilon versenyen tudju

egyedull megemhlesre mélté dol
tobb helyrd

ermekek széma is fel van tiintetve) erre
Eyve?kez'ebk A stuff grafixja elég lag
matag, a palyak kozépszertiek, semmi ki-
emelkedo momen'umro| nem iudok be-
s | k joval

gében a jatékmenete mohvclatlonségu
az? idézi el6, hogy a jatek hcmulr feledés-

hatunk. Na, nem mintha ez olyan sokat
dobna a jatékmeneten, hiszen egyszer(;
idGre men6 tavesoves puskas lovoldozesrsl
van sz6, igénytelen kivitelezésben. Ha
semmi masért nem, hat akkor azért mégis-
csak érdemes beszerezni a jatékot, hogy
mindenki |cssa, amint egy komoly mester-
Ioveszpusku Sl hogyan lehet méanyag

ben fog merilni. Nem egy
GT”, annyi szent!

i — e
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

4...

(ez nem vicc,
'enyleg gy néz ki az egész!)

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

2p0nt

g a to ol. Vagy
gondolhatnank a fe szedhetd ezist és
arany csnllagocskokm is, amiket verseny
kozben gyiijtégetve 0j extra karaktereket
nyithatunk meg, de még ezek a j6 dolgok
is igencsak el lettek baltdzva a jatékban. A
grafikai szénalmas, o SNES-es Mario Kart
is veri, a sebesseg yotre'em (egy négyka-
nyaros pélyén Sr 2 perc Fjeh van), a
levagasok una musok az egész, Ogy
ahogy van szénalmas. Kis szivecskémbél
telies odaadassal ajénlom a Dzsonnak,
amikor az X-et gyaldzza ;)

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

mmomL nem voltok @ helyzet magasla-
tan, de a jaték igencsak kzepesre sikere-
dett. J6 pont, hogy jatszhatunk az angol
és az amerikai nyolcgolyés szabalyok sze-
rint, illetve a program ismeri a kirenc go-
Iyés biliardot is. Ami viszont rossz pont,
hogy viszonylag kevés a jatéklehetdség,
hiszen mindssze a gyors meccsre és @

e A e (et
nevei hangzatosak, inézetilk viszont
mér nem olyan lenyu valljuk be tére-
delmesen, elég rondak, mint ahogy az
qszml ésa gj ok is azok. A g°|°ii( pél-
déul o ynezne{ ki, mint a régi vektorgra-
fikas idékben, anti c|iasingru itt ne is sza-
mitsunk. Az irényitas szerencsére mar
nem ennyire géz, és a mesterséges intelli-
gencia is hozza a forméjat — utalom
ugyanis az olyan biliardos cuccokat, ahol
amatdr fokozaton is simén kezdés utén el-
teszi az osszes golyot a gépi ellenfelink,
mi meg csak a dakénkat szorongatiuk.
Csonya és szegényes |alel< de Iegu|cbb
hellyel-kszzel iranyithaté, igy biztosit né-
mi sikerélményt azoknak, Ek beszerzik.
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

3.5pont

576 KONZOL









GAMEBOY ADUANCE KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

A SOUND OF THUNDER

A jaték pélyakédokat ad, az alébbia-
kat taléltam hozzé:

A masodik palya kédja: BHRTYP

A harmadik pélya kédja: LSKGHG
A negyedik palya kédja: LZDBVZ
Az stodik palya kodja: LBKVRG

A hatodik palya kédja: VWLFLG

A hetedik palya kédja: LZVKBD

A nyolcadik pélya kédja: KBDBVL

A kilencedik palya kédja: LVBRLG

A tizedik palya kédja: KIBLVB

A fizenegyedik pélya kodja: LKDSVB

DRAGON BALL Z:
TAIKETSU

Mint minden verekedés jatékban, eb-

ben is van szémos rejtett, de megnyit-

haté karakter. Néhény karaktert egyéb-

ként t6bb médon is meg lehet nyitni, én

a jatékhoz az alébbi karaktereket taldl-
SR

Frieza megnyitésa, elérhetévé tétele al-
ternativ médon:

Verd végig a jaték Time Challenge ja-
tekmodjat Vegetaval, és Frieza igy is
valaszthatéva valik.

Gotenks megnyitasa, elérhetévé tétele:

Verd végig a jaték Time Challenge ja-
tekmodijat egy karakterrel, barmelyikkel,
és Gotenks is valaszthatéva valik.

Jérh,

A BlckHole megszerzése:

Verd végig a Tournament 128-at, és
megkapod a BlckHole-t.

A DblSnsr megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-ot, és
megkapod a DblSnsrt.

A DropDown megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-t, és
\

Nappa megnyitasa, 6vé tétele:
Verd végig a jaték Tournament jték-
modijat két (valoszintleg kilonbszs)
karakterrel, és Nappa is valaszthatéva
valik.

Nappa megnyitésa, elérhetévé tétele

alternativ médon:

Verd végig a jaték Tournament jaték-
médijat Vegetaval, és Nappa igy is va-
! hatéva valik.

tam az alébbi meg kkel:

Android 16 megnyitasa, elérhetévé téfe-
le:

Verd végig a jaték Tournament jaték-
modjat 6t (valészintleg kilonbszs) kar-
akterrel, és Android 16 is valaszthatéva
valik.

Android 16 megnyitésa, elérhetévé té-
tele alternativ médon:

Verd végig a jaték Tournament jaték-
médjat Android 18-cal, és Android 16
igy is vélaszthatova valik.

Broly megnyitésa, elérhetévé tétele:

Verd végig a jaték Tournament vagy
Time Challenge jatékmaédiat tizennégy
killonbszé karakterrel (ez, ha minden
igaz az dsszes alap és az dsszes el-
nyerheté karaktert jelenti, természetesen
Broly-n kiviil), és Broly is valaszthatéva
valik.

Buu megnyitésa, elérhetévé tétele:

Verd végig a jatek Tournament jaték-
médijat Piccoloval, és Buu is valasztha-
tova valik.

Buu megnyitésa, elérhetévé tétele alter-
nativ médon:

Verd végig a jaték Tournament jaték-
modiat hét (valészinileg killonbszs)
karakterrel, és Buu igy is valaszthatéva
valik.

Cell megnyitésa, elérhetévé tétele:

Verd végig a jaték Time Challenge ja-
tekmodjat harom (valészindleg kislonbs-
28) karakterrel, és Cell is valaszthatéva
valik.

Cell megnyitasa, elérhetévé tétele alter-
nativ médon:

Verd végig a jaték Tournament jéték-
modjat Android 16-tal, és Cell igy is
vélaszthatova valik.

lérhetévé tétele:

Raditz megnyitéasa, elérhetévé tétele:
Verd végig a jaték Tournament jaték-

médjat egy karakterrel, barmelyikkel, és
Raditz is valaszthatova valik.

MEGAMAN: BATTLE
CHIP CHALLENGE

A jaték (ami egyébként egész korrekt,
és kegyetlen j6 izometrikus grafikat al-
kalmaz, csak valahogy a sz6sz6l6s ja-
tékmenete nem az én vilagom, ezért
nem feszteltem egyik részét sem) renge-
teg rejtett, de megnyithaté dolgot tartal-
maz, az alébbi cuccokat taléltam ed-
dig, az alébbi megnyitasi médszerek-

el:

Az AntiElec megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-t, és
megkapod az AntiElec-et.

Az AntiFire megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-t, és
megkapod az AntiFire-t.

Az AntiWatr megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-t, és
megkapod az AntiWatrt.

Az Anubis megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-ot, és
megkapod az Anubis-t.

Az Aqua+40 megszerzése:

Verd végig a Tournament 64-et, és
megkapod az Aqua+40-et.

Az AquaCust megszerzése:

Verd végig a Tournament 128-at, és
megkapod az AquaCustot.

Az Atk+30 megszerzése:

Verd végig a Tournament 64-et, és
I
g

Frieza megnyitasa,

Verd végig a jaték Tournament jaték-
médjat négy (valészintleg kilonbs:
karakterrel, és Frieza is valaszthatéva
valik.

pod az Atk+30-at.
A BigBomb megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-ot, és
megkapod a BigBombot.

gkapod a DropDownt.

Az Elec+40 megszerzése:

Verd végig a Tournament é4-et, és
megkapod az Elec+40-et.

Az ElecTeam megszerzése:

Verd végig a Tournament 128-at, és
megkapod az ElecTeamet.

A Fire+40 megszerzése:

Verd végig a Tournament 64-et, és
megkapod a Fire+40-et.

A FireRat megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-ot, és
megkapod a FireRatet.

A FrntSnsr megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-ot, és
megkapod a FrntSnsrt.

A Geyser megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-t, és
megkapod a Geysert.

A GodStone megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-t, és
megkapod a GodStone-t.

A HeatGuts megszerzése:

Verd végig a Tournament 128-at, és
megkapod a HeatGuts-t.

A Kunai3 megszerzése:

Verd végig a Tournament 64-et, és
megkapod a Kunai3-at.

A LavaDrgn megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-t és meg-
kapod a LavaDrgnt.

A ritka Navi+40 megszerzése:

Verd végig a Tournament 64-et, és
megkapod a ritka Navi+40-et.

Az OldWood megszerzése:

Verd végig a Tournament 32-, és
megkapod az OldWoodot.

A Popup megszerzése:

Verd végig a Tournament 128-at, és
megkapod a Popupot.

A Recov200 megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-ot, és
megkapod a Recov200-at.

A TimeBom3 megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-ot, és
megkapod a TimeBom3-at.

Az UnderSht megszerzése:

Verd végig a Tournament 16-of, és
megkapod az UnderSht-t.

A Wood+40 megszerzése:

Verd végig a Tournament 64-et, és
megkapod a Wood+40-et.

A WoodShld megszerzése:

Verd végig a Tournament 128-at, és
megkapod a WoodShldt.

A Data Chip 1 megszerzése:

Beszélj Higsby-vel hosz alkalommal, és
megkapod a Data Chip 1-et.

A Data Chip 2 megszerzése:

Gydzedelmeskedj az Ajina Free elne-
vezési harcban, és megkapod a Data

Chip 2-t.
A Data Chip 3 megszerzése:

Fejezd be sikeresen az Class S — Mas-
ter Tournamentet és megkapod a Data
Chip 3-at.

A Data Chip 4 megszerzése:

Fejezd be sikeresen a Tournament
128-at, és megkapod a Data Chip 4-et.

A Class X — Shadow Tournament meg-
nyitdsa:

Fejezd be sikeresen az Class S — Mas-
ter Tournamentet, és megnyilik a Class
X - Shadow Tournament.

A Class Y — Ashura Tournament meg-
nyitésa:

Fejezd be sikeresen az Class X — Sha-
dow Tournamentet, és megnyilik a Class
Y = Ashura Tournament.

A Class Z — Chaos Tournament, meg-
nyitésa:

Fejezd be sikeresen az Class Y — Ashu-
ra Tournamentet, és megnyilik a Class Z
— Chaos Tournament.

A Yami Net Area — Survival Tourna-
ment megnyitésa:

Fejezd be sikeresen az Class Z — Cha-
os Tournamentet, és megnyilik a Yami
Net Area - Survival Tournament.

A Yami Net Area — Survival Tourna-
ment titkos fénskének kifosztasa:

Fejezd be sikeresen a Yami Net Area —
Survival Tournamentet, a szazadik itks-
zetél Forte GS is meg fog jelenni, és
meg fog témadni téged. Gydzd le 6t is,
és tied a chipje!

MR. DRILLER 2

Tiz extra élet megszerzése:

Pauzald a jatékot (ha jol emlékszem a
Start segitségével), majd add be a Le,
Select, Fel, Le, L, R, Le, Fel, R, L, Fel &s
A gombkombinaciét — tiz extra élethez
jutsz.



R-TYPE 1l

A jaték pélyakédokat ad, mint ahogy
az a teszinél is olvashaté. Az enyémek
az alabbiak voltak (ezek valészinileg
16bb életet adnak, mint a kézkézen for-
g6 palyakédok):

PLAYSTATION 2 KODOK, TIPPEK ES CS

FIGHT NIGHT 2004

Minden Venuve megnyitasa:

A Fémeniiben valaszd a My Corner
meniipontot, majd add be a Balra, Bal-
ra, Balra, Jobbra, Jobbra, Jobbra, Bal-
ra, Jobbra és Jobbra gombkombinacist,
&s minden Venue megnyilik.

FIREFIGHTER F.D. 18

A Dean ,Max” McGregor karakter
megnyitasa:

Keress meg minden Lost ltemet és Dean
Max” McGregor karakter is elérhetsvé
valik - | mint vélaszthatd

A masodik palya kédja: 5BZN3
A harmadik pélya kédja: XKYNT
A negyedik palya kédja: 1PYN9
Az stodik palya kédja: XTONB
A hatodik palya kédja: SYTNR

Rio szétlévi a kamerat:

Ez sem igazan csalés. A jaték legelején,
amikor Rio a segitségedet kéri, miutan
eszébe jut Naomi neve, mondj neki nemet
tébb alkalommal, azaz mondd azt, hogy
,No", ekkor Rio megsértsdik, szétlovi a
kamerat (nyilvan Vals Vilag Tommyboy is
ezt tenné, ha lenne fegyvere), és faképnél
hagy, ekkor be is kovetkezik a Game
Over - egybdl| vége a jatéknak.

SEVEN SAMURAI 20XX
A ,New Game +” alternativ jatékkez-
dési méd megnyitasa:

Teljesitsd legalabb egyszer a jatékot,

ments éllést uténa, amikor az anyag ezt
aleh felkinalia, és a ,New Ga-

iranyithato figura.
A pélyavélaszté meni megnyitésa:

Teljesitsd legalabb egyszer a jétékot,
&s a palyavélasztd mend is megnyilik.

LIFELINE

- R
Rio ruhdj g

Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer,
majd a gydzelemkor lementett allast
tsltsd vissza, és Rio 0j ruhat kap.

Rio ugatni kezd, mint egy kutya:

Ez nem igazén csalés, vagy hasznos
triskk, inkabb csak egy poén, amolyan
hosvéti tojas, ami ugye éppen aktudlis
is. Mondd Rionak, hogy ,Ugass, mint
egy kutya”, természetesen angolul, tehat
azt, hogy ,Bark like a dog”, és, ha min-
den igaz, ugatni fog Ggy is, mint egy
nagy kutya, meg tgy is, mint egy kicsi.

X¥BOY KODOK, TIPPEK ES CSALAS

NINJA GAIDEN

Az alabbi kédokat a Classical Ninja
Gaiden meni Continue Screenjén add
be. Az alébb léthaté eredményekre szé-
mithatsz vélaszként — a kédok a kinéze-
tiikbé] itélve nagy valészindséggel gomb-
kombindcidk, persze lehet, hogy nem...

A Classical Ninja Gaiden 1 Act 1 kéd-
ja: LXAYAX

A Classical Ninja Gaiden 2 Act 1 kéd-
ja: AABXYR

A Classical Ninja Gaiden 3 Act 1 kéd-
a: BYRLXA

A Classical Ninja Gaiden 1 Act 2 kéd-
ja: AXXRYA

A Classical Ninja Gaiden 2 Act 2 kad-
ja: XLRBBA

A Classical Ninja Gaiden 3 Act 2 kéd-

me +” alternativ jatékkezdési méd is
megijelenik a fSmeniben.

A Survival Mode megnyitésa:
Teljesitsd legalabb egyszer a jatékot

Normal fokozaton, uténa a Survival
Mode is vélaszthatova valik.

THE SUFFERING

Az alternativ cimképernyé elnyerése:
Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer, és
legnagyobb meglepetésre (na j6, miutan
ezt leirtam, mar tutira nem fogsz megle-
pddni rajta) 6j cimképernyst fogsz kapni!

A Prelude Level megnyitésa:

Teljesitsd a |m‘ekor |ega|ubb egyszer

SCOOBY-DOO 2:
MONSTERS UNLEASHED

En még nem nyomultam sokat a jaték-
kal, és a neten is kizérélag egy pélya-
kédot taléltam csak, ez éllitélag az elsé
és harmadik pélyat nyitia meg, tovabbd

A rendezé kommentérjainak elnyerése:
Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer,
maijd kezdj 0j jatékot. Ez utén a Prelude
palyan vard meg, amig:egy vario foldet
ér a harom &sszegyilt bortonlaks ksze-
lében, majd éllj ré a varjora, igy meg-
kapod a rendez8 kommentériait is.

A Monster Archive megnyitésa:

Hasznéld a programban gyakran a
Moster Transformation képességet, és
teljesitsd a jatékot legalébb egyszer, ek-
kor a Monster Archive, azaz a Szér-
nyarchivum is megnyilik — elméletileg...

A Torque Archives megnyitésa:

andal

feltételezem, hogy a mésodikat is, ter-
mészetesen a fémenii Password almenii-
jében gépeljétek be:

A harmadik palya kédia: LBBPGBBF

ALASOK

Elem nélkiil is miksds zseblampa
trikk:

Kapesold be a zseblampat, és vard
meg, amig teljesen lemeril, sét tovabbra
is hagyd bekapcsolva a kimerilt lampat,
és igy ments allast. Ez utan toltsd vissza
az igy lementett allasodat, és csodak
csoddja, a zseblampa ismét égni fog,
aram nélkil, és tébbet le sem meril.

TOM CLANCY'S GHOST
RECON: JUNGLE STORM

Minden pélya megnyitésa:

Vélaszd a kubaiakat (Cubans), és
jéitssz Support Troopként, azaz Témo-

A déntésh loknal hozz

san rosszabb, kegyetlenebb déntéseket,
tehat 8ld meg a karaktereket, akiket nem
feltetlenil szikséges, hagyd meghalni az
embereket, akiket meg is menthetnél, to-
vébba teljesitsd a jatékot legalabb egy-
szer, és a Torque Archives is megnyilik.

maid jatek kdzben pau-
zo||, és add be a kévetkez6 gombkom-
binéciét: R1, R1, R1, R1, X, Kér és L1 +
12, ez utsbbi kettdt fermészatesen egy-
szerre nyomd le, igy minden palya
megnyilik, valaszthatéva valik.

Az élészavas beszélgetés bekapcsoldasa

A Torque's Family Archives meg

A déntéshozataloknal hozz jobb, em-
berségesebb dontéseket, tehat mentsd
meg a karaktereket a haléltsl, segits
mas embereken, tovabba teljesitsd a ja-
tekot legalébb egyszer, és a Torque's
Family Archives is megnyilik.

Az aktudlis, éppen kézben levs dobs-
fegyver mennyiségének Gjratéltése:

A jatek kdzben nyomd le és tartsd le-
nyomva az L1 + R1 + X gombokat,
majd add be a Balra, Balra, Fel, Le,
Jobbm, Balra, Jobbru Jobbra és R2
iot, és a k lben levé

barmilyen

megnyilik a Prelude Level, azaz a Beve-
zetd palya is.

ja: ARRYAL
A Classical Ninja Gaiden 1 Act 3 kad-
ja: XYBRLX

A Classical Ninja Gaiden 2 Act 3 kod-
ja: LYBARR

A Classical Ninja Gaiden 3 Act 3 kod-
ja: LBRYLY

A Classical Ninja Gaiden 1 Act 4 kad-
ja: BRABYY

A Classical Ninja Gaiden 2 Act 4 kad-
ja: ALXYYB

A Classical Ninja Gaiden 3 Act 4 kod-
ja: RRBAYX

A Classical Ninja Gaiden 1 Act 5 kod-
ja: XAYXLL

A Classical Ninja Gaiden 2 Act 5 kod-
ja: RAABXL

dobéfegyver mennyisége Gjratsltédik.

A Classical Ninja Gaiden 3 Act 5 kod-
ja: YABXRX

A Classical Ninja Gaiden 1 Act 6 kod-
ja: RYRLAX

A Classical Ninja Gaiden 2 Act 6 kéd-
ja: YLRAYR

A Classical Ninja Gaiden 3 Act 6 kod-
ja: BXXAXY

A Classical Ninja Gaiden 2 Act 7 kd-
ja: BBXYAL

A Classical Ninja Gaiden 3 Act 7 kod-
ja: XRXYYL

Az eredeti kék ninja ruha megszerzése:

A fémeniben dllj ra a ,New Game”-re,
de ne vélaszd ki, hanem nyomd le a bal
ra bot és a |obb g
egyszerre, majd nyomj A gombot, igy
hozzéijutsz az eredeti kék ninja ruhahoz.

a nefen k ili jaték

Az alabbi gombkombinaciét a host gépen
add be (tehat a szerver-kliens halézatban a
szerveren, mashol nem miksdik), a ,Press
Start Button” képernyén: R1,RI1, L1, L1,R1
és L1. Amennyiben a kombé bevitele helyes
volt, a jaték dobbal jelzi vissza ezt, és attol
kezdve élészoban is beszélgethetsz haloza-
ton keresztiil a tobbiekkel.

X-FILES: RESIST OR SERVE

Orsk I6szer bekapcsoldsa:
A Cheat Menu-ben add be az L1, 12, X,

R2 és R1 gombkombinaciét, és srok 16-
szered lesz a jatékban.

0K

Az Armlet of Benediction megszerzése:

Adj 15 Scarabot Muramasanak, és ti-
éd az Armlet of Benediction.

A Dabilahro megszerzése:

Adj 20 Scarabot Muramasénak, és ti-
éd a Dabilahro.

Az Armlet of Fortune megszerzése:

Adj 30 Scarabot Muramasanak, és ti-
éd az Armlet of Fortune.

Az Armlet of Tranquility megszerzése:

Adj 40 Scarabot Muramasanak, és ti-
éd az Armlet of Tranquility.

A Dark Dragon Blade megszerzése:
Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer bar-

milyen nehézségi fokozaton, majd kezd;
0j jatékot, és keresd meg Muramasa bolt-



jat a 13-adik fejezetben, és tied a Dark
Dragon Blade - persze lehet, hogy fizet-
ned is kell érte a boltban, nem tudom.

Evil Ryu megnyitésa:

Teljesitsd a jatékot legalébb egyszer
Very Hard nehézségi fokozaton, és Evil
Ryu is megnyilik - gondolom, mint va-
laszthaté karakter.

A Life of the Gods megnyitésa:

Adj 1 Scarabot Muramasanak, és tiéd
a Life of the Gods.

A Movie Gallery megnyitésa:

Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer
Normal vagy Hard fokozaton, és meg-
nyilik a Movie Gallery.

A Ninja Gaiden 1 megszerzése:
Adj 50 Scarabot Muramasanak, és ti-
éd a Ninja Gaiden 1 is.

A Ninja Gaiden 2 megszerzése:

Szerezd meg a Ninja Gaiden 1-et,
majd 18dd meg az éralapot Taironban,
Muramasa boltja kbzelében, és tied a
Ninja Gaiden 2 is.

A Ninja Gaiden 3 megszerzése:

Menj az oszlopokkal szegélyezett otra
Aquaducts-ban, harmasugréssal juss
vissza fel arra a térétt oszlopra, ahol a
Golden Scarabot szerezted, és fied a
Ninja Gaiden 3 is.

A Ninja of the ruha megszerzése:

Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer
Normal vagy Hard fokozaton, majd
nyomd le és tartsd lenyomva az L gom-
bot, és igy kezdj 0j jatékot, igy tied a
Ninja of the Future ruha.

A Plasma Saber megszerzése:

Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer
Normal nehézségi fokozaton, és fied a
Plasma Saber is.

A Ninja Gaiden 1 jaték elinditdsa a
fomenibsl:

Teljesitsd a jatékot Ugy, hogy a Ninja
Gaiden 1 is a targylistadban legyen
(lasd feljebb), és a Ninja Gaiden 1-et is
el tudod inditani ez utan a fmenibsl.

A Ninja Gaiden 2 jéték elinditésa a
fémeniibsl:

Teljesitsd a jatékot tgy, hogy a Ninja

Gaiden 2 is a targylistadban legyen
(lasd feljebb), és a Ninja Gaiden 2-t is
el tudod inditani ez utan a f8meniibsl.

A Ninja Gaiden 3 jaték elinditésa a
fémeniibsl:

Teljesitsd a jatékot Ggy, hogy a Ninja
Gaiden 3 is a targylistadban legyen
(lasd feljebb), és a Ninja Gaiden 3-at is
el tudod inditani ez utan a f8meniibsl.

A Spirit of the Devils megszerzése:

Adj 10 Scarabot Muramasanak, és ti-
éd a Spirit of the Devils.

Minden zene megnyitasa a Sound meni-
ben:

Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer

Normal vagy Hard fokozaton, és min-
den zene lejatszhatévé valik a Sound

Test meniben.

A Very Hard nehézségi fokozat meg-
nyitésa:

Teljesitsd a jatékot legalabb egyszer
Normal vagy Hard fokozaton, és a
Very Hard nehézségi fokozat is vélaszt-
hatéva valik.

TENCHU: RETURN FROM
DARKNESS

Az alébbi kédokat a /aisk kozben ad-

és a fehér gombot, kozben pedig add
be a Fel, Le, Fel és Le gombkombinaci-
6t, majd ereszd el a jobb ravaszgombot
és a fehér gombot, és add be még az
X, X és X gombkombinéciét is, mindezt
persze egy szekvenciaként — ezutan &t-
szérosére nd a tamadéerdd.

A Health visszatéltése:

Jaték kézben add be a Fel, Le, Fel, Le,
X, X és X gombkombinéciét, és ezzel
feltsltstted a Health kijelzédet.

A Score megjelenitése:

Jaték kézben add be a Jobbra, Jobb-

ra, Jobbra és Balra gombkombinéciét,

és ekkor lathatod a Score-odat, azaz a
is — ebbé| ko

ez alapban valészintleg nem lathato.

Julk

A Mission Select képernyén add be a
jobb analog klikk, bal analég klikk, bal
ravaszgomb, jobb ravaszgomb, fehér
és fekete gombkombinaciét, és minden
Layout megnyilik.

Minden Mission megnyitésa:

A Mission Select képernydn add be a

fehér, fehér, bal ravaszgomb, jobb ra-

vaszgomb, Jobbra, X, bal analég klikk
és jobb analég klikk gombkombinacist,
&s minden Mission megnyilik.

Az alabbi kédokat a jaték cimképer-
nydjén adjatok be. Az alsé gombkom-
binécickra a felsé eredményeket kapjé-
fok:

A B-Side megnyitésa (hogy ez micsoda,
az az Options Menu-ben elolvashaté):

A cimké

0j specidls kép
megnyitésa:

vagy

Jaték kdzben nyomd le és tartsd egy-
szerre lenyomva a jobb ravaszgombot és
a fekete gombot, kézben pedig add be a
Fel, Fel, Le és Le gombkombinaciot, majd
ereszd el a jobb ravaszgombot és a fe-
kete gombot, és add be még az X, X és
bal ravaszgomb gombkombindciét is,
mindezt persze egy szekvenciaként, és
ezzel 0 specidlis kepesseg vagy mozdu

pernyénél nyomd le és tartsd
egyszerre lenyomva a bal ravaszgom-
bot és a jobb ravaszgombot, kézben
pedig add be a Le, X, X, Fel, X, X, Bal-
ra, X, X, Jobbra, X és X gombkombina-
ciot, és megnyilik a B-Side.

Rikimaru , Through the Portal” elneve-
zés(i bonusz killdetésének megnyitasa:

A cimképernyénél add be a fehér, Fel,
fekete, Le, bal rovaszgomb |obb ra-

lat valik elérhetéve, kivi

b és Balra

Az alabbi kédokat a jaték Item Select
kepernyo,en adjatok be. Az also gomb—

jatok be — az also dcickra

a felsé eredmé t k

a a felss er
p

A Kuji Meter feltsltése:

Jatek kszben nyomd le és tartsd egy-
szerre lenyomva a bal ravaszgombot és
a jobb ravaszgombot, kézben pedig
add be a Balra, Balra, Balra, Jobbra és
X bkombindciét, és ezzel feltslts

A Ninja ltems széménak névelése:

Az ltem Select képernydn nyomd le és
tartsd egyszerre lenyomva a jobb ravasz-
gombot és a bal ravaszgombot, kdzben
pedlg add be a FeI Bolro, Le, Jobbra, X

X és X gomt iot, és ekkor nove-

a Kuji Meteredet.
A ponfszém névelése csaldssal:

Jatek kozben nyomd le és tartsd egy-
szerre lenyomva a fehér és a fekete
gombokat, kézben pedig add be a
Jobbra, Jobbra, Jobbra és Balra gomb-
kombinéciét. Ahényszor ezt megcsing-
lod, 100 pont mindig hozzéadédik a
pontszamaidhoz, és persze akarhany-
szor elsithetd a tritkk.

A témadéerd névelése, ha minden
igaz (rossz angolsdggal irték le a csa-
last) Stszbrésére:

Jaték kdzben nyomd le és tartsd egy-
szerre lenyomva a jobb ravaszgombot

kedni fog a Ninja Items szama.
Minden Ninja lfem megnyitésa:

Az ltem Select képernyén nyomd le és
tartsd egyszerre lenyomva a |obb ra-

bot és a bal ra
kézben pedig add be a Fel, Le, Fel, Le,
X, X, X, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra,
X, X és X gombkombinaciét, és ekkor
minden Ninja Item megnyilik, elérhetéve
valik.

Az alébbi kédokat a jaték Mission Se-
lect /(epernyo/en ad/arok be. Az alsé
a a felsé eredmé

ket kapjatok:

Minden Layout megnyitdsa:

&s megnyilik Rikimaru , Through the Por-
tal” elnevezés bonusz kiildetése is.

Minden karakter megnyitésa:

A Start Menu-nél nyomd le és tartsd
egyszerre lenyomva a fehér és a fekete
gombokat, kézben pedig add be a Fel,
Jobbra, Balra és Le gombkombinaciét,
maijd ereszd fel a fehér és a fekete
gombokat és nyomd le még egyszerre
az L + R gombokat is, mindezt persze
egy szekvenciaként, igy megnyllik s
vélaszthatéva valik minden karakter.

A B-Side alternativ, tisztességesebb,
csalas nélkiili megnyitasa:

Rikimaruval és Ayaméval is teljesitsd
az sszes kildetést, és mindegyiken
szerezz legalébb Expert Ninja osztaly-
zatot, tovabba Tesshuval is teljesitsd az
Ssszes killdetést, vele pedig Professional
osztalyzatot szerezz mindegyiken, és ha
mindez megvan, megnyilik a B-Side is.

Ninja Dog:

Teljesitsd Ayaméval az &sszes kilde-
tést, és mindegyiken szerezz Grand
Master osztélyzatot, ez utan megnyilik
a Ninja Dog is.

PLAYSTATION 2 ES ¥BOX MULTI KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

MTX MOTOTRAX

Ebben a /al‘ekban is vunna/( /(u/onfe/e
P

egyéb do/go/( Az alébbi trikksk Iobbsegef
egyébként a PS2 véltozathoz taléltam, az
X verziéndl ezek kéziil csak ketts szerepelt,
és nem is egész pontosan ugyanigy, de
azért biztos vagyok benne — bér tesztelni
nem tudtam —, hogy az alébbiak nagy va-
lészindséggel dllnak X-re is:

Officer Dick, vagy esetleg a Katonatiszt
megnyitdsa:

Teljesitsd legalabb egyszer a Career

Mode Freeride Mode-jat, és Officer
Dick, vagy esetleg a Katonatiszt is meg-
nyilik. Ez PS2-n biztosan mtkadik, X-en
is nagy valésziniséggel.

A Police Bike megnyitésa:

Teljesitsd legalabb egyszer az &sszes
Freestyle Competitiont, és megnyilik a
Police Bike is — ez is PS2-re garantalt,
de nagy valészintséggel X-re is j6.

A Slipknot Bike megnyitésa:

Teljesitsd legalébb egyszer a Master
Supercross versenyt, és megnyilik a

Slipknot Bike — ez szintén a PS2 vélto-
zatndl szerepelt, de valészintleg X-re is
6.

A Speed Demon megnyitdsa:

Teljesitsd legalabb egyszer az egész
Carreer Mode-ot, és megnyilik a Speed

Demon is — ez egész biztosan mikadik
PS2-n és X-en is egyarant.

A Trickbot megnyitdsa:
Teljesitsd legalébb egyszer a Carreer

Mode Freestyle Mode-jat, és a Trickbot
is megnyilik, ez PS2-re igy volt leirva,

X-re pedig Ogy, hogy az egész Carreer
Mode feljesitése szitkséges hozza.

Sajnos a jaték fsmeniijében talélhaté
Password (Kédsz6) meniihsz csak egy
kédot taléltam, ez a szupergyors gyor-
sitast kapcsolja be elméletileg. Ez is a
PS2-es csaldsok kézétt szerepelt, ennek
szerintem nagyobb az esélye, hogy X-re
nem 6, de azért probaljatok ki:

Super-Fast Acceleration, azaz Szuper-
gyors Gyorsitas: JIH345



GREGORY HORROR SHOLU: THE SOUL COLLECTOR
SEGITSEG (PS2)

Gondoltam irok egy nydlfarknyi segitsé-
et a jatékhoz - me{yet remélem a hitet-
enkec‘é Space Cowboy Ur is el fog ol-
vasni -, mivel gy gondolom, hogy bar
a game mellett eﬁéﬂiﬁﬂ révid ids elfelté-
ve?ré lehet j5nni a jétékmenet eszement
logikéjéra, de barmikor jol jshet egy kis
iranymutatds egy ilyen beteg matéria
esetében. Hozzdteszem azért, hogy az
dltalam leirtaknél sokkal tsbbféleképpen
Vvégig lehet vinni a iérékot, én minden-
esetre igy taldltam a legkézenfekvabb-
nek (egyes esetekben pedig legizgalma-
sabbnak). Mindenesetre javasolom, hogy
csak akkor nézzetek bele a segilségbe,
ha nagyon elakadtatok, mert a jatéknak
pont az a lényege, hogy az egyes sze-
replsk napi tevé?(enységét kilesve kiks-
vetkeztessétek a gyenge pontjaikat. Ha
tudjétok a sebezhets ?eli}lete), akkor nem
fog majd gondot okozni a lelkek meg-
szerzése. Raadasul a jaték végén eléggé
6l tisztaban kell majd lennetek azzal,
Log ki mit csindl @ nap egyes érdiban,
Ggyhogy jobban teszitek, ha megprébal-
tok magatok réjénni a megoldasokra.
Akkor lassuk.

Els6 és legfontosabb dolog a térképek
megszerzése, ezek nélkil ugyanis nem-
igen lehet nyomon kévetni g(enhﬁbusa-
inknak a széllodaban valé mozgasat,
ténykedését. A szélloda foldszintiének
térképét magétél Gregory-tol kérhefjik
el, miutan megszereztik Necko Zombie
lelkét. Mivel a jaték elss fele itt bonyolo-
dik nem ért azt a lehets leggyorsabban
megszerezni. A tobbi térképet beldta-
sunk szerint barmikor e|6hu|6sz|‘|0'juk,
javasolom azonban, hogy a jaték elsé
estéje folyamén masszatok el értisk, mert
mint mér emlitettem felettébb hasznosak.
Az emelet térképe a felss szint 202-es
szobdjdban van, a pince hérom szintjé-
nek a térképei viszont — ming meglepetés
- a pincében lelhetéek fel: a-1 szinté az
1-6n, a-2 szinté a 2-on, a-3 szinté a 3.-
on. Szerencsére nincsenek nagyon elrejt-
ve, megtaldlasuk nem okozhat nagy
gondot.

THE FIRST NIGHT
NECKO ZOMBIE

Necko lelkének megszerzéséhez eldszor
is beszéljetek ezzel a torz zombie-macs-
kaval, majd a recepcién Gregory-val,
aki ezutén elindul a szokasos &jszakai
karotiara. Ekkor vegyétek fel Lulcsot,
majd amikor Gregory nem lét fiteket,
surranjatok be Neckohoz. Miutén Zom-
biecica elmondta a jatékmenethez elen-
gedhetetlenil szikseges instrukciokat,

y kis teszt utan ellenszolgdliatas nélkil
felajanlia a lelkét. A teszt soran ki kell
lesni, hogy mi a gyengéje Neckonak. Mi
més is lenne, mint csoLk kkolaadaa-
déé! :) A lelkek megszerzése és a Haldl-
nak t8rténd leadasa kézstt bészen ment-
ietek! Hja és ne feledjétek el a térképe-

et.

CATHERINE

A rézsaszin gyikndvér nem igazén ked-
veli a bananhéjakat, mista egyszer

majd" kitsrte a nyakat, amikor megcst-
szoft egy James dltal eldobott héjon. A
konyhéban vegyétek magatokhoz a ba-
nénﬁéjct, mc‘]eg fi yeliétei a térképet és
kerilljetek az \inc’!gu, de ne lasson meg
titeket még csak véletleniil se, mert azon-
nal menekiilére fogja. Ugy helyezzétek
tehat az Gfjaba, hogy uténa azonnal
bjjatok el egy sarokba, ahol nem vagy-
tok észrevehetSek. Miutén elcstszik raj-
ta, rohanjatok oda a j6 megérdemelt
lelketekért, melyet azonméd vigyetek a
Halélhoz. Ezutén melegen ajénlom,
hogy keriliétek a vele valé talalkozast.
Mivel ekkor még nem biztos, hogy lesz
térképetek elmondaném, hogy a konyha
a recercié melletti kétszarnyas ajté mo-
gott talélhaté ebédlsbsl nyilik. Mentés!

THE JUDGEMENT BOY

Catherine szobdjéban - amely Neckoé-
16l egyel jobbra van - vegyétek maga-
tokhoz a szennylapot (sajnos nem lehet
beleolvasni:). Adjatok oda Gregory-nak,
aki felhaborodasanak ad hangot a szex-
|cp léttan, majd siessetek el c%('ﬂdszinti
kénrwérba, uLol a kézépsd polcon meg-
talalhatiok egy Gjabb erotikus tartalmo
olvasményt, a bejérattél balra ess polc
kézépss részén. Szerelkezzetek fel vele
(ugyebdr ez is Key item), ezutdn pedig
FeEaHefek Judgement Boy kérdésére tgy,
hogy bérmilyen kilatastalan is a helyze-
tetek NEM adjétok fel a kiizdelmet (6lta-
laban az elsd vélasz). Irany a Halél,
majd mentés.

THE SECOND NIGHT
LOST DOLL

Gyorsan szedjetek magatokhoz min-
denféle étket az étkezsben és a konyha-
ban, melyeket valtsatok be shopban egy
babara (sundries/doll). Amint megvan a
jaték baba, menijetek fel a bolttal szem-
Len 1évé lépessn, majd balra haladva a
szinten egy id8 utan eljutiok Lost Doll
szobdjchoz (205). Ha jol idézitettetek
reg e|' hat és hét 6ra kozott értek oda,
és ekkor a lany ponfosan az aité elétt il.
Rakjatok le elé a babat, mire elkezd vele
Létszani és a szobdban felvehetitek a lel-
et. Irany a haldl, mentés. Amennyiben
nem jol idzitettetek, mashol is lerakhat-
iatok elé a babdt, csak ekkor sietve fel
Lell futni a szobdba a lelkéért, mert hu-
zamosabb ideig nem ki le a lanykdt a
baba térsasaga.

MUMMY PAPA AND
MUMMY DOG

Varjatok ki, amig a baltaval szétvert fe-
i Mummy Papa olyan reggel kilenc éra
tajékan latogatast tesz Catherine rende-
18jében vérvétel céliabol. Ovatosan les-
sétek ki ket, majd mikor Papa elejti a
lelkét, csapjatok le ra. Nincs mar mas
dolgotok ezutan, mint a menekilés, egé-
szen a vendégszobdig. Tudom, hogy
nem ez a le Eénnyeb megoldas, hiszen
elmehettek délutén ket és harom éra
kozott is a lélekért, mikor a 106-0s szo-
béban a déluténi sziesztat tartjak

Mummy-k, de igy viszont igazén izgal-
mas kalandban fehet részetek.

CACTUS GUNMAN

Cactus Gunman egy modfelett besz*ri
alak! :) Miutén megtaldltatok, hogy me-
lyik szobaban tanydzik, nincs mas dol-
gotok, minthogy haromszor rékopogja-
tok és gyorsan elbujjatok. Szegényt
olyannyira felizgatia ezen ténykedésetek,
hogy a harmadﬁ( kopogds utdn sietve el-
menekill, maga utén hagyva a lelkét.
Egyik kedvenc helye egyébként az elss
emeleti bar (a recepcié folst). Hall,
majd mentés!

THE THIRD NIGHT
TV FISH

Elgszor is szerezzétek be az elemeket a
Shopbél (sundries/battery), par nalatok
1év8 kanyv, illetve egyéb targy - konyv,
herbal, stb. - ellenében (a pince elss
szintjének térképe egyébként kszvetlenil
abban a helyiségben van, ahova a pin-
celépesd vezet). A harmas szammal jel-
zett szobdban (a lépess dljatél jobbra
1év3 aiton tol) me ta|é|]éroL a taviranyi-
tot, me||ye| szerelkezzetek fe|, de még
eldtte rakjdtok bele az elemet. Méssza-
tok fel az emeletre @ bérba (ahol Cactus
Gunman is elészeretettel tanyazott, tud-
jatok a recepcié folst), bészen kerilget-
ve a mar béségesre duzzadt ellenségei-
teknek a seregét, oft pedig kopogtassa-
tok meg a zenegépet. Jééé, elskeriilt TV
Fish Urasag! L&jétek le azonnal a tavls-
kével, maig szedjétek fel a lelkét. Irany a
halél, MENTES (most kilénésen fontos).

ROULETTE BOY

A pince harmadik szintjén egy beugro-
ban szedjétek fel a dobokockdt és keres-
sétek meg Roulette Bozt, maid beszélje-
tek vele. Nagyon jatékos kedvében van
a sréc, latogassatok is meg a szerencse-
jatek termét itt, a harmadik szinten. Egy
egyszer(j, de pusztén a szerencséteken
mol6 téblajétékot fog jatszani veletek,
melyben elég sok energidt lehet veszite-
ni, Ggyhogy mielstt nekidlltok toltsétek fel
teliesen az energiaszinteteket a maxi-
mumra. Irénymutatast itt Fortuna jelentds
szerepe miatt nem lehet adni, dgyhogy
csak [6 szerencsét tudok kivanni ezen lé-
lek megszerzéséhez! :) Ha megvan a
cucc irdny a haldl, majd mentés Béka
Urndl! Megj.: ha sikerillt legyGrnstsk a
sracot és kedvetek szottyan egy roulette-
hez, akkor azt ezek utén mar a fémeni-
bél is el tudjatok majd érnil

HELL’S CHEF

Szedjetek magatokhoz pér targyat,
olyan 5-6 darabot, és a konyhdban do-
béljatok bele mindet a tizhelyen fortyo-
6 ételbe. A Pokol Szakécsa hihetetlen
aragra gerjed éfelének furcsa izesitése
latian, ezért menekilietek el elsle a meg-
lehetésen huzatos térolé helyiségbe
(foldszint, a térképen a jobb felss sarok-
ban lévé szoba). Szegény szakacs

egyébként nem mas, mint egy él6 gyer-
tya, igy csak addig legény a gaton,
amig ég a kanéca. Aiuzot elfGjja a lan-
Fot a Szakdcs fején és mar vihetitek is a
lelkét a Haldlhoz. Mentés!

THE FOURTH NIGHT

CLOCK MASTER AND
MY SON

Szintén a taroléban talalhatiok egy csa-
varhozét, amely az Oramester fianak a
tulajdonat képzi elvileg. Keressétek meg
a fiat félts apukat, aki nem nézi j6 szem-
mel azt, hogy ti lenyliétok a sracanak a
jatékszerét. ldegességében nyomotokba
ered és megprobadl teleportalni fiteket, de
folyamatosan menekilietek elsle. Mindig
maradjatok a viszonylagos kszelében.
Mikor Larmadszorm sem sikerill telepor-
télnia és elkapnia titeket, egész egysze-
ren kimerill a nagy erdfeszitésben és
indulhattok is a fia felkutatésara. Mutas-
satok meg neki a csavarhtzot! Mivel
nem tud a kis lurké segitségére sietni az
ildszésben kimerilt papa, igy bele-
megy, hogy a félte 6rzott [j et elcsersl-
iétek a csavarhozora. J6 kis izlet, irany
a Haldl, majd pedig mentsetek allést!

ANGEL DOG

Vicces jelenet kovetkezik, melynek f6-
szerepléje Gregory és Angel Dog lesz. A
taroléban vegyétek magatokhoz a
szennylapot, amelyet Gregory annyira
,utal” (remélem a lapok nem ragadnak)
és este hat elstt valamivel adjatok azt
oda Gregorynak, aki nagy felhaboroda-
séban a dolgéra siet.... hogy mit csindl a
taroléban azt a fantaziatokra bizom, de
ki is leshetitek a térold helyiségben. Min-
denesetre Gregory egyéb elfoglaltsaga
miatt nem tudja nézni a televizisban a
focimeccs kozvetitését, igy Angel Dog -
akit & ki nem dllhat, emiatt nem is enge-
dett volna a képernys elé - nyugodt ks-
rilmények kszott végigizgulhatia a fut-
ballkézvefitést (a foldszinti térkep szerinti
jobb alsé szobdban). Olyannyira nyu-

jodtan, hogy még a lelkérs| is megfe-
Fedkezik szegény. Irany a haldl, majd
killsnasen fontossa véﬁk, hogy MENTSE-
TEK!

JUDGEMENT BOY GOLD

Az utolsé kérben Judgement Boy arany-
szin valtozatanak két kérdésére kell he-
lyesen vélaszolnotok, amelyek az egyes
illalakék” napi rutintevékenységeire
vonatkoznak. Aki kizérélag a segitségre
hagyatkozott most magéra vessen, mert
nagy valészintiséggel nem fogja tudni a
kérJ:'esekre odcn[?é vélaszokat és kezd-
heti elslrs| a jatékot.

Ja, és még valami: Necko Zombie téve-
dett. Nem elég a fizenkét lélek megszer-
zése a széllot?dbd, azaz az alomvilag-
bl tsrténs kiszabadulashoz. Még le kell
szamolnotok Gregory-val és a ,j6 édes”
anyukéjaval... J6 szorakozast hozzd! :)

[Dae]
suffocation@freemail.hu



H-FILES: RESIST OR SERUE - VEGIGJATSZAS 1. RESZ (PS2)

ELOJARGBAN

Vegiunk hét bele az X-Files végigiatszasaba.
Igyeiezlem o lehet5 legalaposabban végigiérni a
helyszineket és begyijteni valamennyi
nek ellenére azért 6 alaposan nézz
hol, hétha faldlsz még extra dolgokat.

Ne felejtsd el, hogy a meniiben meg lehet kizel-
18l nézni a térgyaidat (Examine), és i?yenkor ha X-
et nyomsz, sokszor egyéb cuccokat is kaphatsz,
56t kombindlhatsz is (mint az RE-ben). Ha megie-
lenik a jegyzeffizet a sarokban, nézd meg milyen
iratot kaprul vagy mit jegyzeft fel héséd. Sporolj
a l8szerrel. Felesleges ?duul az uteai zombikat
lelédszni, ezt csak akkor tedd, ha kilén irom.
Ugyan néha adnak a zombik is lészert, de nem
ol A ek vese e peil bl o ronicss, -
leg, ha Mulderral vagy. Altaléban érdemes ozt
csindlni, hogy belelész : o0/ zombiba (vagy més
dlenfélbe, obkor oz - 16 leg a jatek elején - elfek-
szik. llyenkor kezdd el az didozatot rugdosni
(R1+Négyzet) egészen addig, amig meg nem hal
~ féleg szik szobakban, folyosskon érdemes ezt
csinalni. Ez sokaig tart, de sok |8szert megsporol-
hatsz. Menteni az ablakra ragasztott X-eknél
merds nem?) lehet. Ennyit elgjaréban, a tobbit
menet kdzben mondom el. Kezdjisk talan Mulder-
rel, bar egyébként teljesen mindegy.

MULDER - EPISODE 1:
RENESANCE, ACT 1
(RED FALLS)

Az intro utén a ket igynskét lathatod, amint meg-
érkezik Red Falls vérosaba. Mivel egy halott fekszik
a foldsn, Mulder agy dont, bemegy a kézeli étte-
rembe, hatha fudja ol a e segélyhivas
<@liabol (a mobil nem miskadik). Mikor megkapod,
égtén yukcro|d be az iranyitést, hogy késbb
kénnyebl Ben bol dogulj. Az éteremben az egyik
asztolnél egy kémas nét talélsz, akivel ugyan be-
szélhetsz, de értelmes parbeszédre ne szamits.
Meg|c|u|od atelefont, bar amikor hasznélni akarod
kiderill, hogy az sem moksdik. Raadasként a komas
néni is Goqed mint kidertl igencsak rothadt dlla-
otba kerilt, s hamarosan az is bizonyossa valik,
nem épp randizni akar veled (még az utat is
eltorlaszolia), bér ha nem vigyézol rad akaszkodik.
Igy aztan gyorsan vess véget a friss kapcsolatnak és
15dd agyon a lady-. A ko?légaiu is oft van, nézz be
a konyidbc, maid aztis csinald ki. A hullgté! felve-
hetsz egy kulcsot (Roscoe's Key), de még mielstt to-
vabbalingl, szedd fel a konyhabél a gyégyitast és
rongyot (Rag). Utébbi a Molotov koktél készitésehez
Kell de errél majd o megfelelg helyen. A konyhaval
szemben taldlsz egy aijtét, most mar a kulccsal kitu-
dod ryimi. A szcbadba kertlsz, kezdi el forkaln,
moid on egy bejdtszds, melyben Mulder és Scully
beszé||ne|( egy keveset telefonon. Ezutan menj jobb-
10 o Kortauhez, majd 1ol o oz 6ibe] jobb
Most mér szabad az 0t a benzinkitig.

A kotngl menj be a boltba és szedd fel a térképet,
alészert, a jegyzetet (Gas Stafion Notes). It ment-
hetsz is. Hagyd el a boltot és fordul; jobbra. A ma-
sik aité elt @ dobozban z6rbg valami. Ha kinyil
a doLozl egy zombi macska {6n el - gyorsan in-
tézd el, mert idegesitéen karmol -, mu|3 a ladabol
kivehetsz egy gyogyitast. Ideje benézni a masik nyi-
foft ajton, ami a toalettbe visz. Bejdtszas jén, zom-
bikat kell irtanod - figyeld a tikrét, abbél lathatod
hogyan jénnek feled a dégsk. Miutan végeztél a

undavu\ vizsgald meg a hullat a WC elétt, van
ndla egy jogosiivany (Driver's Licence). Menj ki -
Gjabb zombi lesz itt -, majd menj a kocsihoz és
nyisd ki az ajtajat (a vezets felsli oldaldt). Lesz ben-
ne egy kanna benzin, ami szintén a Molotov koktél-
hox Tl Ho végeztél it, indulj el a véros felé, azaz
az egyetlen lehetséges iranyba. Az egyik utcaban
rogton ket zombi megy neked - mégdtted egy ra-
csos kaput is lathatsz ezt jegyezd meg. Oket meg-
lheted, mert [6szer van nalu t ket ugug is. Ha fo-
vabb mész, lathatsz egy Old Jogs nevd kocsmat.
Elétte talalsz iivegeket, igy mar készithetsz Molotov
keknel Lépj a meniidbe, és kombindld az iveget a

benzinnel, majd azt a ronggyal. Mér kész is, igaz
még maid meg is kell gyGitani.

Keresd meg az utcdban a Wetwire Video boltot és
menj be. Old meg a vén zombi mamt, & vizsgéld
meg az irdasztalt az egyik szobaban. Taldlsz egy
Gate Clicker nevis kapunyité szerkezetet. Egyébként
a boliban benézhetsz a porné részlegbe is, igaz
néani semmt nom lebet, 4o Molder kommentélia a
dolgot, ugyanis neki is van néhany filmie és kedve-
li u stilust. :)

Hagyd el o boliot és men vissza oda ahol a két
zombi neked jétt. A Gate Clickert hasznalva most
mar kinyithatod a kaput (tudod, a meniibsl hasz-
nalhatod). It is jonnek zombik, de probald kikeriil-
ni 8ket. Szemben taldlhatd a bar, nézz be oda.
Felvehetsz néhény tveget az asztalrél és pultrol. A
16l oldalon |u|6|oJc| szaundt, nézz be arra - bér
elsbb még a WC-be is bekukkanthatsz ha akarsz
egy gyogyitast illetve [8szert. A medencéknél talalsz

fele.

egy ngylitot (Lighter), igy most mar dobalhatsz
Molotov K Lveloku'.Apuif mégott itt i talalhatsz 6-
szert, majd miutan felvetted nyomd meg a gombot
a kézelben (j6n egy-két zombi), Igy kinyithatsz egy
ajtét. Menj be és vizsgéld meg a kamerat a he%
mellet. Bejtszas jon, mely nem tol biztats. Megnéz-
heted a tobbi szobat is, de nincs bennik semmi
esak zombik. Végeztél men ki a sza

It elészér is vizsgald meg az égé kocsi hatso ré-
szét. Gyilkold le a zombit, ami neked ugrik. Vizs-
gald is 6t a testét és szedd fel a kulcsot, a posta hi-
vatal hatsé ajtajahoz. Van még oft egy csomag is
(Package), abban egy gyégyitast talalsz, ha meg-
vizsgélod o meniben. Ha ezzel megvagy szalad;
vissza a vided bolthoz, m ne menj be, hanem menj
tovabb. Az égé tizoltonal nem érJemes a zombikat
gyilkolnod, mert Gjratermelédnek. Szaladj fovébb

Ira a véros kézépponfichoz. Elég sok zombit fa-
lalhatsz itt. Menj a parjo oz, ahol az egyiknél
megfalélod Mandy felakaszioft holestét. A Ee|cll-
szas végeztével tied egy Ojabb kules (Key to the
Twins’ Trailer). Az egyik pad mellett — ahol egy ha-
lott n fekszik - talalsz egy masik kulesot, ez a pos-
ta hivatal fébejaratat nyitja.

A posta itt van a kzelben, ha kérbe nézel hamar
megtalalhatod. Talélsz egy aitét, menj be rajta,
majd 8ld meg a mama zombit o fegyverrel. Vedd
fel a fegyvert, tied egy AK-47-es - nem rossz fegy-
ver, de sporoli vele, A cuce héiranya, hogy lampat
nem lehet kézben hasznélni! Menj fovabb a sdté:
tebb szobaba. Itt a hétsé részben talélsz egy lada-
hoz hasonlé konténert, benne egy kulccsal (Master
PO Box Key). Ha ezt felvetted, menj at a dupla aj-
ton. A pult mégétt vagy. Felvehetsz egy [8szert,

akar menthetsz is. Vissza az eléz6 szobdba,
oho{ mar csak egyetlen ajté maradt, arra menj to-
vébb — ez a posta hétsé kijarata.

Ujra az utcan vagy, sok a zombi. Kb. fent alélod
Dr. Dawson irodaiat, talén érdeme benézni, hogy a
térképen meg legyen jelslve, de ne csinalj most oft
semmit. Helyette indulj felfele, és egészen addig
szaladi, amig jobb hijén jobbra nem kell fordulni.
A sheriff irodajat kell megtalalni, mely egysbként
ha a térképen nézed a véros észak nyugali felén

van.

A sheriff irodaban igen nagy a kupi. Hamarosan
egy orditést hallhatsz, szoladj a hang irényéba,
azaz a brténbe. It 15dd le a zombit, maid jén egy
begillszds, melynek végén Scully csatlakozik hoz-
zad.

Elészor is vizsguld &t a bértsnben a sheriff hullg-
jat, mert van ndla egy kules (File Cabinet Key).
Vissza oz eléz8 smﬁm és nézd meg a szekrényt
a jobb oldalon - az imént felvett kulcs nyitia. Benne
lesz a Sheriff File Folder, amit ha kbzelrs| megné-
zel, egy-két érdekes info birtokéba juthatsz, mely
kesn;g hasznos lehet. Nézd meg az iréasztalt is -
a smmllogép mellett -, mert vasfu'lsz feliegyzést a
sherifftsl. Tavozhatsz az utcara.

yezled, hol van a doki haza? Mert most
od:ie?menni (Dr. Dawson Office). A folyosén le-
felé menj, majd menj be az ajtén - csak egy aijté
van nyitva, nem tévedhetsz, oz egyik aijtohoz,
yanis kod kell. Men tovbb egy mésik szobéba,
ﬁo I vedd fel a gysgyszert a hulla mellé, és fontos,
y ments! Ezutan menj vissza a kédos ajtohoz. A
k:ﬂ a Sherff File Folderen van rajta, egész ponto-
san a kovetkezo: 57383.

Bent kicsit stét lesz. A fenti kisebb szobaban ta-
lalsz ket I8szert, majd lent vizsgalod;. Egy bejétszas
fon o okl megrarcp Muldert Ol meg,
maid érdekes dolgok kévetkeznek. Scully megijed,
hogy Mulder megfertézsdhetett, ezért ellenmérget
akar csindlni. Ehhez azonban egy boncolast kell vé-
geznie, no meg egy-két egyéb miiveletet is. A baj
csok az, hogy amig & dolgozik, addig nekink vé-
deniink kell a folyamatosan felénk 6z6nls zombik-
el Vigyaizz Scully ellére, ha megditk, a aéknak
vége! Most hasznos a sok Iészer, no meg a Kalas-

jahoz. Kb. balra taldlsz egy kaput, rajta egy pen-
tagram aloko jellel. Lépj a menidbe és vizsgald
meg egy kicsit jobban a naplé, mert elékerdl bels-
le egy pentagram alakd nyaklanc, mit ad isten pont
ilyen kell nekiink! Helyez! is bele a kapuba (a me-
bl kell sindlni), mire szabadda valik az ot. Egy
hazba jutsz.

Odabent elészér is vedd fel a gyégyszert az asz-
talrél, majd menj be a fogaskerekes szobdba. Iit fo-
lalsz egy Ileh-ar massz fel rajta. Egy 0jabb |erruku00n

ba és vedd fel a kapcsolé darabot (Rusly Lever).
Menj be oz ajtén, szedd le o zombit (van néla egy
Fingerprint Spray, ezt fedd el) és tedd a kapcsolét a
helyére, a Main Power felirat mellé, majd kapesold
is at. Ezzel elmegy az aram, igy a kezelsy Ffm at
tudod kapesolni a mésik kapesolet, mer;/ addig
aram alatt volt - és ha meghtztad komoly energia-
veszleség ért. Ezutan megint menj a Main Power
knpcsod’\oz és ismét kapesold . Szalad Scully-
toz Mosd ku a murodek zombukui és menj a kocsi-

a padlasra jutsz egy nagy p a ksze-
pén. Ot megtallod Ku||£n noplomr is és egy bejat-
szt jon. Nagyjabél jobbra a B leoty-

ér, mivel Gillnitz egy
bombm thogyot . Vizsgald meg: egy koddol lehet-
dot gy lehet megtudni,

e-of is megtaldlod, ezt vedd fel. Massz le a léira-
a6 Scully v Tog. Moo visen e okt szobis-

a, maj inJLIi el a lépcsn, majd egy SZARVAS )
trofeas szobaba jutsz ahol menthetsz is. Vissza a ut-

céra.

Scully-val kell talalkoznod. Indulj el és oz utea vé-
gében megtalalod nagyjabél a tizoltosag epileté-
nél o térképen FDRF | s . Egy jelenet jon, Scully
elveszik, mas utat kell talalni = mert egyébként a
Shop Easy-be kel eljutni, csak azon a iizoltésagon
Gt vezeteft oz 0t.

No, irény vissza a postahivatalba, egészen a fé-
be|amng menj, ahol kapsz egy SMS-t. Nézd meg a
meniben a felefonodat, zoomolj ra, ha nem latod.
Egy szamot kell lainod (1013). it a postan — pont
ebben a szobaban - taldlsz szamozott fiskokat.
Nézd meg a 1003-1024-es szamo fiskokat, ezek
kézil is az 1013-ast. Megkapod a filmbal ismert
Stiletio+, mely ugye az idegenek likvidalésara szol

al (tarkon kell szorni ket vele). Térj vissza a vided
Eollbu. Menj a hatsé szobaba, uho‘ a fotel is van.
Told arrébb a fotelt, egy kisebb aitot talalsz mégat-
te, de zarva lesz. Semmi gaz, lépj a meniidbe és
vizsgéld meg a Body uunf Video-t, ugyanis oft la-
pul Benne o kules (Video Key). Mehetsz tovébb.

Kint végre eljutsz Shop Easy-be, oft var Scully is. A
bolt elstt menthetsz, majd menj be. A dupla ajtot
Scully kinyita, eltte azonban vedd fel oz ivegef, a
gyogyszert és a l8szert a boltbél. Bent a dy ?a aj-
ton régton fordulj meg é két szobét talélsz, Esz oft
Iészer. A folyosé végén a szobdban meglu|co ,
Katlynt, jonni fog veled. Vissza a boltba, ahol eg
érdekes elenet 6n. Megérkezik a sheriff, ém MJ
der szreveszi, Logy a szeme furcsén foketén vile-
nyara vagjak mit lett ve-
fellenség. Mindenekelit
a képernys sarkaban a z8ld X mutatja az energia-
j6t. Csinéld azt, hogy szaladj kérbe-ksrbe, vi-
L, e b o Kosmtooe kst o o &
javal. Ezenfelil észreveheted, hog y a sheriff
rézsaszin feny szikrazik, mely alycmotoson 6.
Mikor elér egy szintet, akkor egy hatalmas energi-
asugarat |8 ?e|ed igaz kénnyd kikerilni, de na-

yot sebez. Miutan egy ilyet e\ren lebénul egy pil-
E}nurm igy belelshetsz pumr Csinéld ezt amig el
nem fogy az energigja. Ekkor megjelenik a Stiletto
Ieie ekkor vedd eléa Sllleﬂot mu|J vérd meg, mi

bé et az energmvol) Ezutan keru?
G hetlrcl o tarkbiebo, ezzel kicsh
tlasul felveheted a shotgunjat! Nem
utan menni — bezarédott az aito -,
ezért hagyd el a boltot.

Fordu||%u|rc &s menj & a keritésen. Nemsokéra
egy hatalmas ulaguvuv talélsz, menj oda be.

Eljutsz az égé évarosba, szaladj a végébe és egy
be jatszas jon. A végén Molder egy régi katakom-

o lancol, kzben Scully fs osterdr

Lesznek itt még egyéb emberek is, beszel; velik
vagy kétszer-héromszor. Sok minden kideril. Mikor
vissza kapod az irényitést, a kizeli szobabdl felve-
hetsz egy térat, valamint az éjszakai szemiiveget
(Night Vision Goggle ~ egy széken hever). Ekkor
egy bejétszas jon, Gillnitz elszskik. Erdemes mente-
ni mielétt utana mennél. Kévesd, majd menj at az
aitékon. Egy baromi satét szobéba kerilsz, mely
szoba mér maga a bénya.

Monirtann o s lehplasingibaraineg 5 ol

nyikovl Nem lesz egy kénny mivelet, de ha van
erég |8szered, akkor sikeresen édheted Scully-
t. Mikor a kollégad a mikroszképhoz rohan, akkor
mar nem sok van hétra, de ki kell tartanod! Ha vé-
geztél egy hosszabb bejatszas jén, Mulder megme-
nekil és Scully segit kiiktatni o maradék zombikat.
Miutan végeztél vizsgald at a két szobat, mert ben-
tebb talalhatsz még [6szert és gyogyitast. Vegeztél
kimehetsz az utcara.

Egész pontosan Manson Motelt kellene megtaldlni.
A doktortsl indulj balra, valahol oft kell lennie a ke-
ritésen egy kicsi bejaratnak, mely a Motelhoz visz -
térkép. Ha megvan keresd meg elébb az irodat (OF
fice), aztén a é-os szobdt. Mind a kettében talalsz
cuccokat. Ha megvan menj ki az utcdra, és indul
észak felé. Taldlnod kell nyugatra o keritésen egy
masik szakaszt, mely kinyﬁt Ha arra elmész
Skyland Parkba jutsz -  térképen megnézheted hol
van. Vigyézva a zombikra, keressd meg oz ikrek
lakékocsijet, mivel bemehetsz - a kutyak kézelében
ivegeket is talalsz. A kocsiban gyégyszert és egy
nc:?éf (Mandy's Diary), vehetsz fe{ Erre egy jelenet
jon, a végeén Scully tavozik.

Hagyd oft a parkot és menj vissza a sheriff irodé-

kezd i. Mikor tiéd az iranyitas azonnal
vedd fel oz éjszakai szemiveget. A Felodar hogy
eljuss a bnya végébe Gay, hogy kszben mindig
bevarod Scuﬁy-l - nehéz ?esz' Ha tol messze mész
t6le, akkor nem tud kévetni, tehat vérd be. Nehezi-
fi a dolgot, hogy zombik jsnnek feléd. Prébali moz-
gésban maradni, mert ha megéllsz, akkor folyama-
fosan jonnek réd o dogsk - nagy haszna van itt a
etk Ho Sl ot ekl 7s veced]
Ugyel; arra s, hogy ha 16l sokat id6z8l, akkor a be-
nya sszeomlik és eltemet. Arra is figyeli, hogy a
nagyobb kézuhatagokba ne menj bele! A folyoss
végén egy létrat Oa?ﬂ'lsz, massz fel oft. Egy Gjabb
szakasz jon, de ez nehezebb lesz, tobb zombival és
kével. It is felfelé menj, majd balra fordulj oz elé-
gazésndl. Ha sikeril végigmenned ezen a nem egy-
szerij részen, akkor ?mzhoz jutsz - egyébként
Sl 2 rise Prastih Iotes mert Mk
jobban tud kaveni.

A hézban j6n egy bejétszas, Scully bedl az ajte-
ba és zombikat irt, amig neked be Eell inditanod a
felvonét. Ha Scully segitségért kiallt, akkor menj és
szedi le néhmy ciger Elsezdr is men be o Kotsk

hogy baftiod a bombtt Fingerpinit Sproy-ef 64 et
atod o kombingciét, de ha nem akarsz Faradni,
egyszeriien ezt ird be: 427.

Hamarosan megérkezel Briar Lake-be.

MULDER - EPISODE 1:
RENESANCE, ACT 2
(BRIAR LAKE)

Mivtan visszaérkezel tedd vissza  fegyveredet és
16dd agyon a kutyat. Szalad; elére egészen az

veghdzig, oft egy kisebb bejdtszas 6. Kovesd oz
Bsvényt egészen a hatalmas Lazlg
Bent menj be a kényvtarba - az egyetlen ajtd, ami
nyitva van. Onnan keresd az Alan Greenburg MD
feliratd aijtot és menj be. Egy jelenet j5n, majd vizs-
g6 g o dekd Ve, o] & Grosnirgrs B

je. Mehetsz vissza a hallba, ahol a pult mégétt ta-
Exlsz egy tarat, illetve egy aijtét. Most mér az is ki-
nyithatod a kapcsolovol me|lene.

Régtén fordul balra, igy a szobabdl felveheted a
térképet a szobabol - ezt a szobat jegyezd meg. A
folyosé elég sok ajtét talalsz, mindegyikbe beme-
hefsz. Van ift egy nem moksds ift is. Vizsgald ét o
szobékat és kapdosd fel a cuccokat. A gybgyitas ki-
vill a legfontosabb a Blank Security Card, ez is oft
lesz az egyik kicsi szobaban. Menj vissza a szoba-
ba, ahol a terképet vetted fel és keresd meg a sz6-
mitégépet — kb. jobbra lesz az asztalon. Mulder
érintkezésbe lép a bardtaival. Hamarosan egy ko-
dot is kap, melyet a jegyzetek kizott lehet megnéz-
ni. A szobaban a h'on talalsz egy sotétebb f e%(e!es
szinii szémitogépet a falon. Azt vizsgald meg, majd
tedd bele a Blank Security Cardot (a meniibé| kell
ezt csindlni). Ezutan ird be a kédot (86592) és tied
az igazi Security Card. Mehetsz a lifthez, melyet in-
di's%e, maid bent nyomd meg a gombot. Bejatszas

jon.

Mulder egy folyossra érkezik. Keresd meg a szir-
ke szinG dupla aitét és men be rajta. Keresd meg a
kévetkez3 aitot s és oft is menj be. Ujabb jelenet jén
Scully-val. Menj be a konténeres szobéba (a masik
dupla ajté zérva lesz, azt hiszem), ami dgy néz ki,
mint egy hullahéz. Az asztalrél vedd fel @ Sugery
Bay Key Ca Cardot. Egy fura jelent j jén, mintha egy

sopdrne végi l... Ezutan
furcsa kattogé zait fogsz hallani. A kizelben faldlsz
egy panel, azt aklivéld, majd zombik jénnek els.
Old meg cket, mert I6szert vehetsz fel - a shotgun-
hoz is! Menj ki és vélaszd a dupla ajtét - menj oda
be. Eqy zombit tallsz o, de mielét lelénéd keszil;
I a menekilésre. Ugyanis mikor elteril, a reitélyes
fekete szini olajhoz hasonlé folyadel eldle
el6, mely elkezd feled tszni. A film ismerdinek nem
kell ezt bemutatnom: ha hozzad ér véged, tehat na-
gyon gyorsan szaladj ki a szobébél, majd rohanj
vissza a fgfolyosora. Men be a kék szind aiton és
&ld meg a n6i zombit. Nyisd ki az ajtét és menij be.
Ujabb zombi érkezik, majd nyomd meg a kapeso-
lot a falon, hog U|abb aitét tudj megnyiti - két
nem kivént ven lég is i oket, majd vizs-
géld meg a feherkopenyes hullat, a Reanimation
Lab Key Card van ndla. Ments (kbzelben lehef),
maid vélaszd a dupla aitét, és meg se dlj a nagy
szobaig, ahol az érdekes kisérlet zajlott. Vedd fel a
gyogyitast, és a két adag shc'gun \oszert Kocogj
0l nogy Dveg chveriombhoz 6 ogy bl o
lenség jon, Kuvlynl

Nem |esz nehéz. Csinald ugyanazt, amit a sheriff-
nél is. Most kénnyebb lesz, mert nincsenek akada-
lyok és nem kell a Stilettoval bénézni.

Ha végeztél menj ki a folyoséra, mert oft kinyilt
egy u|uib aité, menj arra. Fordulj jobbra és a ha-
lott 6rt5l vedd el a Security Office Key Cardot. Van
itt egy mentdhely is, mellette jobbra alalsz egy aj-
16t, ami nem nyiﬁi/k. A kdzelben is van egy ajté, mely
az 6 kulesoddal kinyithats és egy kezelészobaba
visz. Szaladj a nagyobb kezelészervhez (térkép van
oft) & a bal oldalon, maid a jobb oldalon is nyomj
meg egy gombot. Mind a ketts egy-egy aijté nyit ki.
Ebben a szobaban van az egyik, mely a fegyver-
raktarba visz. Ot felveheted az lei-el és hozza ket
tarat és dgyitast is. Ezt a fegyvert még ne
haszncld, ellon Tog késGbbl Men akabb @ men-
t6helyhez — ments! -, és mellette ugorj be az ajtén.

Egy hosszabb jelent j6n, melyben még Krycek is
fe!ru ik és amellett, hogy megmenti Muﬁ?er e?;ie' ki-
sebb mészarlast rendez. Sok minden térténik, a lé-
nyeg, hogy Krycek elmenekil és bezérja maga

Ej




mégdtt az ajtot — Scully mivtan megérkezett, pro-
balja kévetni.

Ha fied az iranyitas elészor is 5ld meg a harom
zombit — nagyon spérolj a l8szerrell Ezutén sza-
ladj a szamitégéphez és nyomd meg a gombot,
amivel kinyithatod a kézeli ajtét. Gyorsan szaladi
le, mert bezé roblémas hosszo feladat
jon: meg kell 8lni harom Katlynt, illetve a klénjait.
Ne hasznéld az Mé-et, viszont ha van lészered
mas fegyverhez, akkor szerencséd van. Ha kevés
a lészer, akkor szaladj Gssze-vissza, hoy
mast issék a klonok. Azt is megcsmalhmﬂ e
egymés _energianyaldbjaba csalod oket. Ez
hosszo folyamat lesz, de ha megsld ket, még
nincs vége a bulinak. Egy hosszabb bejatszdst lat-
hatsz, melynek végén egy Harvester nevij ,varazs-
loval” kell megkuzdener{v Az breg feléleszti a klo-
nokat, réadésul hicba 6l6d meg Sket, mindig fel
témadnak. Réadesnak Scully s it lesz, és ha &t el-
intézik a klénok, akkor neked is véged. A lényeg,
hogy  vardzslét kell megalni, de ha o kezelebe
mész vagy megdllsz elétte (mondjuk kbzépen), ak-
kor lebénit és mozdulni sem tudsz, nemhogy léni.
Ez igy elég reménytelen, de van egy trikk! Mikor
elkezdadik az osszecsapds, kapd el az Md-et
(vagy mér legyen ndlad) és NAGYON GYOR-
SAN, mielstt ‘grelesz'ene a klénokat, oft ahol vagy
{talan egy kicsit mehelsz elére) célozd be Harves:
fert s 16dd le! Ha gyors vagy és jél célzol 3 mé-

perc alatt megnyerheted ezt a csatdt anélkil,
hog a Kanokkal foglalkoznod kellenel A lénye”
o hogy oldall sl s s Kazépro, ot lobe.
ohial Armannyiben o Kénck elnek, sldalrl Jadd
le a varazslét, majd a klénokat is intézd el. Ha
y626], menj a vardzslé helyére és egy hosszabb
ge[cﬂsms on. Az elss epizodnak vége, kapsz né-
hany bonuszt!

SCULLY - EPISODE 1
RENESANCE, ACT 1
(RED FALLS)

Az intro utén lathatod, amint az Ggynskparos
megérkezik Red Falls-ba. Az ton egy hullat talal-
nak, igy Mulder bemegy az étterembe, Scully pe-
dig kint marad. A friss Ku“u hamar feléled és ne-
ked ront. Gyorsan vadaszd le, majd vedd fel az
elhagyott [Exzert. Fordul balre, o ket héz kizoh
fel Vugsz mészni a kontenerre &s Gt tudsz menni a
tololdalra. A motelhez érkeztél, Mulder hiv telefo-
non. A beszélgetés végeztével menj be az Office-
ba és a ksnyvespolcrél kapd fel a térképet, vala-
mint a pult mdgiil a kulesot (Motel Room Key). Ke-
resd fo a 6ros sz0bct & menj be. Old meg bent
a zombit, majd vedd fel a gyégyitast az asztalrél.
Vizsgéld &t az egyik zombit, majd vedd fel a Ga-
tebox Key nevii Eulcsoo Menj ma‘d nézd meg
a keritést és a szirke kapcsolonal, nyomd meg a
gombot. Az utcara kerillsz. A kozelben !alalod Dr.
Dawson irodajat, azt keresd meg és menj
csit fentebb van a kiindulasi helyzetedhez képest.
Az iroddban menj lefelé, aztdn fordulj balra.
Menj be az cijtskon egészen a hullaig, amit Scully
kommental. Talalsz itt egy kodos aitét is, ezt mu|d
ésébb erdemes és lehet kinyitni. Talalsz amogy a
szobaban egy gyégyitast is. Meni ki az utcéra.
Ha Muldernd mér étszotel, ahkor o kivetkezd
helyet ksnnyebben meg fogod talélni. Ha nem,
akkor kicsit gazosabb a helyzet. A kitért ivegl
boltot kell megtalalni. Indulj észak felé, amig nem
latsz egy Vmﬁ Right felirati épilletet. Attél jobbra
taldlod a bo|k)| aminek valaki k.rone azal Iukm
Az iivegdarabok kézt talalsz

vele az irattartt. Lesz benne egy fontos irat (She-
riff File Folder, rajta egy szamsorral, mely kodként
szolgal valahova). Hagyd itt a helyet és menj vis-
sza Dr. Dawson irodéjaba.

Meg se dllj a kodos aitéig, bar elétte mindenkép-
pen ments! A kod: 57383, ez van a Sheriff File
Folderen. A szobban indul felfel2, kapd fel a ta-
rakat, majd vizsgald meg az asztalt, ahol a mik-
mszkopor latod - fiéd a Box of Slides. Menj a szo-
ba masik végébe, ahol Muldert megharapia o
zombi - 6? meg. A zombit. Nem MuﬁJ Bl
Scully attél fél, hogy Muder megfertézédhet, igy
most gyorsan ellenanyagot kell készitenie, de eh-
hez egy boncolast is el kell végezni. A jaték legér-
deheachlb Tlanete 6, bér oki gyengebb idegze-
i és nem birja a belek latvanydt, az bajban lesz.
Boncolnunk kell ugyanis! A lényeg a ksvetkez
amig Mulder feltartoztatia a zombikat, addig ne-
Kinl meg kell sinélnunk a ellenanycigot, Gyor-
san kell cselekedni, mert Mulder megz ? ésa
téknak vége -, ha nem csipkediik magunkat. Te-
hat tedd a kévetkezst: mikor eloned van a hulla
nyomd meg a Négyzetet és valaszd ki a keszlyit
és a szemiveget (az els6 a kesztyl). Ez azért fon-
tos, mert masképpen Scully is megfertézédik. H
ez megvan valaszd a szikét és tedd el a készletet.
A boncolashoz négy helyen kell felvagni a hulla
mellkasat az ismert Y Ja an - a film ismersi
elnyben. Mozgusd a kurzort, és amikor atvalt,
akkor nyomj X-et. Ezutan keresd meg az adott

nt ellenpontiat és megint nyomj X-et. Hogy ért-
Retobts lagsen meai iocyek ovzre s birend mog
a vagasi pontot (X). Ezutan mozgasd a i
mellkas-has felé, és mikor a kurzor elvaltozik, ak-
kor megint nyomj X-et. Ezutan csindlj egy bemet-
szést a jobb és bal vallndl is (persze ezeket is kds:
sssze a hasso|) és igy teljssen felvaghatod a hul-
lat, . elég bizarrul néz ki. Most vedd tedd el
a sziké’ & vedd el a fecskendét, majd keresd
meg a fehéres szinii szervet és nyomj X-et. Ok, ez-
zel készen vagy. Hagyd abba a boncolast & lépj
a meniidbe. KombinaKJ az injekciés i tartalmat a

Slides-szal, majd amit kapsz, azt fedd a mlkro*
szkép alé - tehét szalad] oda. A mikroszkopb
cxeket o szémokel rd bet 4 3. 2 - el loole
Kész vagy, menj Mulderhez és beszslj vele. A be-
szélge)ésgol knJenjl, hogy Chaco biztos nem él
mar (ha meg akarsz bizonyosodni réla megnéz-
heted). A végén 6ld meg a maradék zombikat. A
kszelben kinyilt egy aito, itt felvehetsz I6szert és

ybgyitast. (Most jut eszembe, ha a védéfelszere-

B w2l boncohel, chkor ferézbt e, igy hasz-
nél magadon is ellenmérgetl)

Menj vissza Skyland Pmﬁm &s ot keresd m
utolsé lakékocsit - fel kell menni a lépessn, Mulder
kinyitja az Beno 90|a|sz yogyszert, valamint

a fotelen lathato kabatbol ? ehetsz egy kulcsot

[Hedors Garage Key). m jatszas jon,
maid Mulder elillan. Kévesd a peldc|c|| &s |ndu|| a
Motel felé. Ott a kozelben rad tamad egy fehér ru-
hés zombi, azt mindenképp intézd e? mert egy
kules van néla (Post Office Back Door Key). Sze-
rencsére a posta a kézelben van (legalabbis a
hatsé ajtaja), egész pontosan jobbra, menj be oft.
Vélaszd a dupla ajtén és kapd fel a tarat. Keresd
meg a fébejaratot és tavozz rajta - a pulttal szem-
ben van. A véros kézéppontjaban vagy, sok-sok
zombival egyefemben.

Kézépen vizsgalod] a padokndl, érdemes meg-
nézni Mandy holtestét. Indulj az egyetlen iranyba
amerre lehet, meg se 4l |ubenszuhg Utkézben
egyébkent talalhatsz egy égé autét, oft a zombik
Giratermelédnek, ne trod; veluk. A Wetwired Vi-

(Boltcutters). Ha megvan vedd esfgf felé az lranyi
és keresd meg a sheriff irodajat.

Az épiletben a sheriff sehol nincs. Ha vizsga-
lodsz talalsz két iratot is (Sheriff Note, Sheriff
Warrning) és a WC-ben yités is van. Menj a
cellahoz &5 meglsmerej’y C?\acof Beteg, sziv-
gybgyszerre van sziksége, igy Scully megigéri,
hogy szerez neki. Indulj kifelé és Chaco szél hol
van a kulesa a lakékocsijanak — az egyik asztalon
csillog (Key to Chaco's Trailer).

Vedd elé a térképet és nézd meg hol van a
Skyland Park. Menj arra, am a bejaratnal racsok-
ba itksz5. Haszndld (a mentbél) a harapofoge,
igy bejuthatsz. A parkban par zombi lézeng. Ke:
resd meg Chaco ﬁelyé' - a kutyakndl lesz. Bent
vedd fel az ires iveget (@ Molotov koktélhoz),
Chaco gybgyszerét [a TV tefejérdl). Lesz ift még
egy far és egy ngyojto (Lighter) is. Indulj vissza a
sheriff irodajaba, am ekkor a kutyak elszabadul-
nak. Intézd el Sket. A sheriffnél hatalmas kialtasra
lehetsz figyelmes. Siess a cellahoz, Mulder is oft
van épp egy zombi akarja megkostolni. Lsdd
gyorsan le. A zombit. Nem Muldert. :) Hosszabb
jelenef

Miutén vlsszclkaplud az irényitést vizsgald meg
a sheriff hullgjét. Lesz néla egy kulcs (File Cabinet
Key). Menj vissza az eléz6 szobaba és nyisd ki

deo boltba is benézh ahol Scully érdekes
eﬂegyzesr fiz a pornérészleghez, |ILwe Mul-

A kurnal a parkold kocsibél felvehetsz egy benzi-
neskannét (Molotov kokiélhoz). Lépj be jobbra a
mosdoba és a halott nétsl vedd elpu jogsit. Irany
be boltba és kapd fel o jegyzefet. L i
mentShely mellett egy aitot is, ezt ki tudod nyitni.
Bent az aszk)|one&|veLePsz egy 0f fegyvert, a
Magnumot! Ezutan nyomd meg a gombot a pane-
lon, igy fel emelheted a kocsit és egy fellenség,
Hector tamad réd. Fegyverrel 8t nem lehet megse-
Eiorni Caali & ko ol ol ot o oo
és engedd ra az autot. Ha ezt haromszor megesi-
nlod vele, fiéd a gybzelem.

Ha ez megvan kinyilik egy 6 szekrény, ahonnan
egy emeldt vehetsz fel (Scissor Jack), no meg egy
cngcrehasdoboz' Ezt a menitben vizsgald is meg,

d a Kate's Work Key-t. Hagyd itt a

lx: hot, meid ﬁgadd Mulder hivasat.

Egészen messzire kell visszamenni, méghozzé
tiizoltésag épiletéhez. Vedd el a térképet, és ke-
resd meg az FDRF jelzést épiletet északnyugaton.
Oda kell menni, hosszo séta lesz.

Mulder oft Gog varni, majd megint egy jelenet
jon, Gjra elvesziti egymast a paros.

Scully viszont bekartl o Kzollsség éptietébe,
Réglén az egyik hulla mellett talalhatsz egy kul-

“és a lészert. A sarokban nyisd

esot (Firehouse Key). Haladj szobérél-szobéra és
kézben vedd fel a Magnum taliényt. A firdészo-
baban is talalsz még tsltényt, oda is nézz be. For-
duli észak felé és lépj be a szobaba, majd a menj
610 dupla gfén. Ujabb aiekat folesz, fordl e
hét baltm, Old meg ez g5 zombsit & vedd 1 &
gyogyitast a kozelbol Keresd meg az Exit felirato
ajtot és tavozz rajta - vigyazz a kutyavall Amigy
a kijarat kozelében talalsz rongyot (Rag), a Molo-
fov Lokle"‘\oz

Kint Ojra az utcéra kerillsz. Vigyazva a kutyékra
keresd fel a Shop Easy-t és oft lesz Mulder.

Bent a boltban kapd fel az iveget, a gyogyitést

eEu a dupla aijtét,
maijd a két masik ajté mégil vedd fel a 18szert. A
folyosé végi szobaban megtallod Katlynt. Probal;
meg favozni, de megékezik a sherif{ igy amig
Mulder megkiizd vele, neked mas utat kell talalni.
Keresd meg a hatsé ajtét, Katlyn kinyitja - Exit fe-
lirat van rajta.

Kinl aztén a lany elszalad, kévesd, at az alagd-

n. Az vérosban szalad a hely végébe, majd oft
Gorduh balra. Talélsz egy kaput, ami a temetgbe
visz. Keresd meg a kis tet, oft van Katlyn.
Sajnos nem sokdig élvezhetiik a tarsasagat, mivel
az ismerds fekete szinG olail Loz hasonlé trutyit sk-
lendez fel, ami elkezd feléd kiszni. A film ismersi
bizonyéra vagiék mird| van sz6, tehat GYORSAN
mene(uh el onnan, mert ha hozzad &r, egybdl
Mot Masts il G & vipe ot o ool
ra, majd szaladj elére a szellszényilashoz. Tavo-
litsd el @ harapofogéval és lekoszhatsz.

Egy régi katakombaba kerilsz, hagyd itt a fol
ket, mert az egyik szobdban oft lesz Mulder. Be-
szélj mindenkivel, t3bbszor is. Vizsgald meg a
szobékat, oz egyikben l8szert, mig egy mésikban
a széken &jszakai szemiveget (Night Vision
Cornlel okl i o bt v ik
jelenet jon, Gillnitz elsz Fel IéHeniﬁ ments,
maid kévesd a sétét banydig. A banyaban vedd
fel az éjszakai szemiveget. A feladat, hogy eljuss
a béanya végébe, mielétt az egész Ssszeomlana —
tehat sietned kell. Arra fi ye? hogy Muldert ne
veszitsd el, mert ha meghal, vége a jétsknak. Saj-
nos sok- sok zombi is fog énni, legyd! fol

san ban, akkor kevesebb
sikeriil Muldert a vegebe vezetned, egy létrdt ta-
Tali, Fant o abiva i viegios & enle astkek
ra. Szerencsére Mulder kénnyebben kvet, mint
Scully, mikor Mulderrel vagy. A masodik jaratban
elére menj, maid fordulj balra. A végén egy kis
hézhoz erLezel

A hazban a régtsn egy beszélgetést lathatsz. Ez-
tuan Mulder feltartoztatia a zombikat, amig te be-
inditod a kocsit. Csak uchr segits neki ha Eerl de
akkor siess! A kocsibol vedd fel a rozsdas kapcso-
16t (Rusty Lever), majd menj be az ajtén. Lédd le a
zombit és vedd fel a Fingerprint Spray-t. Tedd a
kapcsolét @ Main Power Tyt mele 65 kapesold
at. Az aram elmegy, igy attudod kapesolni a pa-
nelon a masik kapcso?o! - az eddig aram alatt
volt. Ha ez megvan akkor megint hozd meg a Ma-
in Power felirati kapcsolot és menj Muld:?\ez In-
tézd el a pér zombit, ments és menj a kocsiba. Ott
et bovits byt Clntes do b hassméled @
Fingerprint Spray-t réjchetsz a kombinaciéra.
Amigy ezt ird be: 427.

SCULLY - EPISODE 1:
RENESANCE, ACT 2
(BRIAR LAKE)

Vigyéava a kulyéra szalad] egészen az ivegh-
zig. Ot lesz egy révid jelenet Mulder és Scully ks-
z6t. Az ivegl ?wz elétt taldlsz egy névényt, azt
vizsgald meg. Tied a Data Stramonium Extract.
Kévesd az ésvényt, amig meg nem talalod az ri-
asi hazat.

A pultnél felveheted a lszert, majd menj be az
egyetlen nyitott ajtén, mely Greenburg irodajaba
visz. Az asztaléndl egy bejétszas jon. Az asztal-
16l vedd fel a Diagramot, majd menj a szamité-
géphez. Egy bejétszés jon, Mulder itt hagy. Kap-
csold be a gépet és kédnak ird be: RESONANCE.
A listabol ezutan vélaszd ki a Winslow nevet és a
kérdesre felelj , Yes"-szel. Ezzel kinyitottal egy aj-
tot.

Menj ot be és fogd meg a dobozt, de ne fold,
hanem hozd arrébb. Miutan arrébb hoztad, vizs-

ald meg a falat, oft ahol a lada volt. Egy titkos
aitét kel talélnod. Bent balra talalsz egy masik
i|yen ajtét, azt is keresd meg. Vedd fel az aszpi-
rint és menj ki az ajtén. Balra talélsz egy masik
szobdt, onnan vedd fel a térképet, mqeﬂ Mulder
izenetét. A folyoson tobb szobdt is valulsz (meg
egy nem miksds liftet, azt kell most beinditani),
veddfelag Ggyitast és Blank Security Cardo (ez
fontos!). V,J &t a szobaba, ahol a térké-

et is felvetted, ma| tedd bele a falon lathato fe-
Eele szamitogépbe. Egy kodot is be kell imi:

86592. Tied a miksds karlya, irény a lifthez,
amit indits be.

Utkszben egy jelenetet is lathatsz, majd a lift
megakad, Gyorsan méssz ki onnan, mieldt ssze-
ool & Tohiasn kéf zormbi meny dekedslebbra
az egyik szobaban taldlsz egy Vaccine Gun-t és
Psychometert, ezeket mindenképp vedd fel. Vissza
a folyoséra, majd balra o kovelEezo szobdba, itt
lesz gyogyitas és egy csomag Empty Chemical
Darts a Vaccine Gunba. Ezutén valaszd a fenti
dupla ajtét, 8ld meg a két zombit (rendér és feher
ruhas), majd a jobb oldali szobabol vedd fel a
gyogyitast. A folyoss végén talélsz még egy szo-
bat, oda menj be (a masik két aijté zarva lesz).
Vedd fel a gyogyszert és a l6szert, majd a Datura
Stamoniumot. Itt menthetsz is, ezt se mulaszd el.
Vissza a folyoséra, mu|d jobbra kinyithatsz egy
masik ajtét. Bent egy él6 embert talalsz, bar sokat
nem rudl mondani. Mindenesetre vedd fel a Box of
Empty Vials-t, maid irany vissza a folyoséra. A
végén talalsz egy Ojabb aijtét oda is menj be. Itt
egy Box of Microscope Slide-ot és Empty Beakert
vehetsz fel. A szoba mésik végebs| kapd fel a
Clipboardot. Fekszik tt egy hulla is, azt is vizsgéld
meg. Most egy Gjabb boncolas kavetkezik, csinald
azt mind legutébb, de most a tivel a szines (piro-
sas) szervbdl vegyél mintat. Ezutan kombindl
kapott anyagot a Microscope Slide-dal, maijd
menj oda polchoz. Hasznéld itt a Box of Empty Vi-
alst és egy csomo kémiai anyagot kapsz — min-
denfele foxinok. A lényeg, hogy @ Vaccine Gunba
kell készitened |8szert.

A kovetkezdket kombinald. Az Empty Vidls-t a
Datura Stramoniummal, igy kapsz Datura Extrac-
fot. Ezutan az ires kémesovet hasznélva a kombi-
ndlj 3 db. Mycotoxint, 1 db. Enderotoxint és 1
vagy 2 (mér nem emlékszem) Datura Extarctot. Ha
8l csindlod egy Orange Toxin nevi anyagot
kapse. £zt kormbindld Gusee az Emply Chemeal
Darts-szal és tied a mérgezs toltény a egyverhezl
Maost még ne hasznéld. Egyébként kombindl; még
egy Orange Toxint a leirtak szerint, |o| jon még
késsbb. Menj vissza a menlohelyhez és oft vedd
fel a Tube of Metal Epoxy-t (rozsda ellen j6). Sza-
ladj vissza a lifhez ahova érkeztél. Van itt még
egy ajtd, ahol nem jartdl, itt 6rzik a betegeket.
Vedd elg a Vaccine Gunt és a végén nyomd meg
a gombot. Kijgnnek a zombik, de ezekkel nagyon
vigyézz! A Vaccine Gunt hasznald, mert hdrom
itésbsl meglnek és hatan vannak. Szerintem mas
fegyverrel nem is lehet Sket elintézni, tehat jol cé-
lozz! (A Vaccine Gun nagyon ers fegyverl) Ha
megvagy vedd fel a gybgyitést, majd a szobakbdl
a TST iukso} a gydgyitast és az Ojabb adag
Empty Chemical Darts-t - faltsd is meg Sket. Irany
vissza a boncolasos szobahoz, mert itt van még
egy szoba amit nem nyitottal ki. Bent menj be a
nagy gépbe, m ekkor valaki bezér. Vedd fel az
éjszakai szemiveget, amivel lathatsz a falon egy
kédot. A fekvs hullatél vedd fel a csavarhozot
(Screwdriver) és az Observatory Key-1. Szaladj a
panelhoz és hasznéld a csavarhozét. Ird be a ko-
dot (82434) és aitd kinyilik. Hagyd el a helyet és
keresd meg az O lbservalory ajtajat - ra lesz irva,
kénny( megtalalni, az egyeflen zart ajté errefelé.
H rasgvai szalal el o 1 pestn. A nogy irin-
topanelndl jon egy kisebb idlenet. Vedd o oz Op-
tical Data Disc-et és az Iron Piecet. Menj vissza
az elsi szobak egyikébe, ahol egy lada is volt —
azt hiszem valahol a lift kszelében van, mar jartal
oft. Hozd el onnan a ladat, majd kombinéld a Me-
tal Epoxy-t az Iron Piece-szel. Van itt egy titkos aj-
16 o oldon, men oda é haszndld @ kapolt e
cot. Menj le a létran és j5n egy bejatszas.

Miutan Gsszefutottal Kry:ekﬁei és elmenekilt, a
mentshely melletti szobat kell kinyitni. Gyere kicsit
lentebb, majd a jelenet utan vedd fel az Grzombi-
16l (ha él még 6ld meg), a Security Cardot. Ezzel
betudsz menni a kézeli irodaba. Ott bent az ira-
nyitd panelnél (a térkepnél) ket kapesoldt is atkap-
csolhatsz: az egyikkel a fegyverraktarat a masi
kal a fentebb emlitett szobat nyithatod ki. A fegy-
verraktarbol felveheted az M4-et, de ne husmfd

elére, kell egy foellenséghez. Menj a ments-

rhez ments! A szamitégéppel nyisd ki az aijtét
és siess le Mulderhez. Hosszabb bejatszas ion,
maid meg kell kizdened egy varazsloszerd len-
nyel. O Teléleszt harom Katlyn Klént. Sajnos it
nem miksdik az, ami Muldernél, mert a klénok
mar élni fognak, mikor a harc elkezdédik. Vedd
el az Md-et, majd oldalrél célozd be a varazslot.
Ha megvan 16dd szét. Vigyazz, ne kézéprél 16 ra,
mert |eién|’0 és nem tudsz majd mozogni! Figyelj
Mulderre is, mert ha meghal neked is véged. Ha a
varazslét kiiktattad, akkor a klénokkal nem lesz
probléma, fleg ha van Vaccine Gunhoz l6sze-
red. Ha gyézré?sza[udi a varézslé helyére és ha-
marosan vége az els3 epizodnak.

Befejezés a kivetkezs szamban!
Veres Miki



SWORD OF MANA (GBA) VEGIGJATSZAS
(BEFEJEZO RESZ, A LANY TORTENETE)

Folytassuk hat a molt hénapban elkez-
dett Sword of Mana végigjatszast. Akkor
végigkovethettitk a f3szerepls srac (defa-
ult neve nem volt, ezért én sem kstdttem
hozzé nevet) kalandjait, most pedig
ugyanez var a fészerepls leanyzora is.
Aiogy marciusban is igértem, ezottal ke-
vésbé leszek alapos, mert mint utélag ki-
deriilt, a ket hés legtsbb kiildetése azo-
nos, leginkabb tehét a lany egyedibb
missziéira és dolgaira fogok kiilon kitér-
ni, az azonos helyzeteknél pedig utalni
fogok a mult havi végigjatszasra, készit-
sétek hat els azt is.

TOPPLE VAROS FELE

A jaték februari tesztigben mar leirtam a
lany hattértorténetét, tobbek kozott azt is,
hogy sikeresen megmenekilt kiskoraban
(a sracot viszont elfogtak), és Sir Bogard
nevelte fel, ahogy azt is, hogy az & ese-
tében szintén sok évvel az introban tér-
téntek utén kapjuk meg az iranyitast, a
Topple varos melletti erdsben, egész
pontosan Sir Bogard erdei haza elétt, mi-
utén feladatként kaptuk a lovagtsl a va-
ros meglatogatasat. It egyébként kapas-
bél megkapijuk - szintén Sir Bogardtsl —
a szellemekkel térténd varazslas (az R
gomb killénbszs mértéki nyomva tarta-
sa, lasd a molt havi végigjatszast, igaz
ehhez el8szor szellemet is kell talalnunk)
és a pihenés (L+A kombo) képességeket
is, amiket a sraccal csak sokkal késsbb.
Innen természetesen azon az Gton jutunk
el Topple varosaba, amelyik Gton a srac-
cal a varosbsl tovabbmentiink Sir Bogard
hazahoz, a Vizesés Hazikéhoz (Cascade
Cottage), csak most persze visszafelé kell
haladnunk.

TOPPLE VAROSBAN ES
KORNYEKEN

A vérosban ezottal is 8sszefutunk Nicco-
loval, az utazé iigynsk héreség-nybllal,
akitsl most is megvehetjik a noteszt (Poi-
Eoi Notebook), majd beszéljink minden-
ivel. A t8bbség ugyanazt mondja, mint
a srac esetében (a Luke nevi kissréc is
megbiz minket azzal, hogy keressik meg
az apjét, és adjuk at neki a silt gétehost),
de két hazban 0j széveget kapunk, mivel
az oft lakék ismerik régrél a kozelben fel-
cseperedett lednyzét. Most egy masik
hazban kapjuk meg azt a kildetést, hogy
menjink Wendelbe, és beszéljink a
béles Cibbaval, de ez persze mindkét f5-
szereplénél lényegében ugyanaz a mis-
szi6, az éregnél és az unokandl pedig oj
megbizatast kapunk, meg kell keresnink
a kissrac elveszett kényvét (ez a dolog
sem ismeretlen szamunkra, a sraccal is
meg kell talalnunk ezt, csak oft a lanytol

nik meg. Tovabbéa ekkor mar a nagyap-
jatél is megkapjuk azt a teleportals kste-
'er, amivel a szorult helyzetekbs| kiment-
hetjsk magunkat.

UTON A VINQUETTE
HALLBA

Mariiink vissza 'Sir Bogard hiézihoz,
ahol ismét lejatszodik egy ismerss jele-
net, meg!udiuL hogy Sir Bogard is Wen-

lelbe ment, és megkapjuk az els szelle-
miinket is az ugras képességgel (L gomb)
egyetemben. Most mar fel mgunk ugrélni
oft, ahol korébban nem, keressik meg a

Batmo Cave nevii barlang bejaratat,
menjink be, szerezzik meg az fjat, és
annak segitségével lukuritsufd a harcias
gombét az utunkbsl, ahogy azt a sraccal
is tettik a korabbi jaték soran. A barlang
utén menjiink be a Vinquette Hallba, ter-
mészetesen éjszaka, egyébként a bejarat
elétt a lannyal egy plusz jelenetet is lat-
hatunk, amikor e?me iy jobbra, talalkozik
Granz Ur sze||emévj,

A VINQUETTE
HALLBAN

Tehat meniiink be a kastélyba, és ezottal
is beszéljiink Isabellaval, majd amikor a
lany fe|élbred &jjel, olvassuk el Isabella
napléjat. Ekkor egy 0j teriletet jarhatunk
be, a sraccal a bal a,sé ajtén mehettiink
csak be, a lannyal pedig csak a jobb al-
56 aijton keresztil !uduni tovébbhaladni.
It is egy (ezlttal vadonat j) labirintus
var rén?(, a bogarndl kezdetben még nem
tudunk tovabbmenni, keressik inkabb
meg a lefelé vezets lépcsét, az alagsor-
ban az ijjal 18jik szét a gémbast, és meg-
kapjuk a Salamander nevi, tiz alapt
szelleme', aminek segitségével mar le
tudjuk gydzni a bogarat, és tovabb tu-
dunk fent is menni. Ez utén keressik meg
a masik lefelé vezetd lépesst, majd a ko-
porsés termet, ahol ismét feltinik Granz
Ur szelleme, meg az inas is, aki ezottal is
farkassa véltozik, és ezottal is le kell
nyomnunk természetesen, ez a lany ese-
tében szerintem jéval nehezebb. A har-
cokat egyébként a lany esetében minden-
hol nehezebbnek éreztem, persze az is
lehet, hogy mivel mér ismertem a jaték ot-
vonaldat, ievesebbet jarkaltam el felfedez-
ni, kevesebben harcoltam csak tgy, igy a
karakterem és a fegyvereim nem gyorod-
tak ki annyira, mint akkor, amikor a srac-
cal jatszottam. Ha lenyomtuk a farkast,
haladjunk tovabb, keressik meg az
ebedlst, ami utan ezottal is meg'o?éliuk
Lee Grofot és Isabelldt, itt egyébkent is-
mét 0j jelenetet kapunk, ami lassan at-
csap a korabban megismert jelenetbe,
befut a fészereplé srac is, a gré}' mét Gt

kapjuk a bi az elsé talalk

véltozik h denevérré, és jon a f5-

kor). Ha végeztiink a varosban, induljunk
tovabb |ef§é, arra a feriletre, ahol a
sraccal kaptuk meg az iranyitést korab-
an.

Menijiink ugyanarra a rétre, ahol a fio
esetében a lannyal talalkoztunk, a csajszi
elkezdi keresni a kényvet, a srac helyett
pedig a Titokzatos Férfi (Mystery Man),
azaz Julius jelenik meg, aki beszédet in-
ozzank, mint a Mana Klén utolsé tol-
élsjéhez, akivel hamarosan végez, féns-
ke azonban hivatia, igy a piszkos munkat
rabizza egy ijaszra, majd elteleportal.
Az fjasz most is elég gyenge, elkezdhet-
juk csépelni, amibe mar besegit a vég-
széra befutd fészereplé srac is, tehat a
talalkozés ezottal is szinte ugyantgy zaj-
lik le, mint a mésik szereplénél. A srac
belép a csapatunkba, és meg is talalja a
keresett konyvet, mehetiink tehat vissza
Topple varosaba, ahol vigyik el a kiss-
racnak a kényvet, cserébe pedig kapunk
egy kis Mc%]icol Vacation jatékreklamot,
megtudijuk, hogy mirdl szél az a masik
GBA-s Brownie Brown jaték, ami valészi-
niileg Japénon kiviill mér soha nem jele-

ndkharc.

SZELLEMVADASZAT

Gyézelmiink utan ugyanaz a jelenetsor
kévetkezik, mint a sracndl, kikerilink az
erddbe az Otra, ugyanigy fel kell keres-
niink a Mocséri Barlangot (Marsh Cave),
0t kdzben megvehetjik a kaktuszt is Nic-
colotél, a bar?cngbun pedig a Salaman-
der szellem hosszo R-es tamadasaval (ij
volt a kezemben) torhetjiik le a pecsétet.
A barlangban természetesen a mar is-
mert médon kell megszerezniink a Flail
nevij fegyvert, és azzal kell tovabbhalad-
nunk (a kikétsbojakon kell hasznalnunk),
majd le kell gydzniink a séarkanyt, be kell
gylijteniink az 0j szellemet (amit uténa
életre is kell kelteniink a barlangon kivili
tonal) és a tikrét, a tiksrrel pedig vissza
kell menniink Isabelléhoz a Vinquette
Hallba.

IRANY WENDEL

Ha a fentiekkel megvagyunk, a hid uta-

ni barlangon is gy jussunk &t (a pecsétet
is az oft leirtakat kévetve torjvk le), mint a
srac torténetében, és hamar el is érjok
Wendel vérosat.

WENDEL, A
NAGYVAROS

Wendelben is tbbnyire ugyanazokat a
dialégusokat hallgathatjuk meg, és ugya-
nazokat a mellékkiildetéseket is kapjuk,
mint a sréc torténetében. Apro eltérés,
ogy a kovacsmihelyben mést mond az
egyik torpe (Watts), aki ad is nekiink egy
kaszét, tovabba kicsit més jelenetet latha-
tunk a templomban is, ahol a lany meg-
adja magét az ellenségnek, aki a véros
elpusztitasaval fenyegetézik, tovabba ki-
marad még par dolog.

A SIKERTELEN
MENTOAKCIO

Uj helyszinen kapjuk meg az iranyitést,
a repil szerkezetben, Marley mellett,
ahol Julius és a Sétét Ur (Dark Lord) meg-
probalia hdsndnket atallitani a sotét &3-
dalra, természetesen sikerteleniil. Hama-
rosan magunkra hagynak minket, ekkor
beszéljiink Mar[ey-vur(cki a masik szto-
riban sokkal késsbb keriil csak képbe),
igy sok 0j informéaciéhoz juthatunk (mar-
mint jut a f6hdsnd, meg mindenki, aki
még nem jdtszotta végig a jatékot a ma-
sik karakterrel), 8 ugyanis a Granz csa-
lad cseledje volv,lig)‘/ nagyrészt ralatasa

szitik, tehat oft lesz a rejtett kijarat, hés-
nénk tigyesen le is razza Marley-t, majd
atmegy a rejtett jaraton egy masik kabin-
ba, mellesleg kézben elkeril az egyik
szellemiink is, aki a jelek szerint kiilsn
Gton jart, és & volt az, aki ténkretette a re-
puls szerkezet reaktorat.

Miutan megérkeziink a masik kabinba,
hésnénk rogton vissza is bojik a szek-
rénybe, ugyanis a kabinba a Sstét Ur és
Isabella érkezik meg, éppen a Sotét Ur
felig ember, félig mavole anyjars| beszél-
nek, és Isabella ki is mondja az atkozott
nevet (ami persze o mésik szforibél is ki-
derilt mar): Medusa, ré mellesleg nem
at az atok, mert nem ember, hanem ma-
vole. Ekkor tudjuk meg azt is (ami a ma-
sik sztoriban kevésbé volt alahtzva),
hogy Medusa azért vélt medozava, mert
ez az atok solyt minden mayole-t, aki em-
berrel hazasodik, a Sstét Ur pedig min-
dent az anyja megmentése érdegkében
tett. A Sétét Ur ez utdn lelép, hésnénk pe-
dig széba elegyedik Isabellaval, aki el-
mondja, hogy dnként allt &t a masik ol-
dalra (ez a srac térténetében nem is de-
rilt ki egyértelmen), mert a mavole-ok
vérében van, hogy mindig az erdsebb
urat szolgaljak (érdekes médon Lee Grof-
ra ez nem dall), mellesleg figyelmezteti is
hésnénket, hogy a legveszélyesebb ellen-
ség Julius, aki valészindleg sem nem em-
ber, sem nem mavole.

Ez utén hésnénk a folyosén megadja
magat a Sétét Urnak, mivel meghallja,
hogy Mulr|ey—t vadoliak a szskése elske-

volt az is a ku-
lisszak mogstt. A lany esetében itt ka-
punk el8szdr interaktiv parbeszédet is,
zongorazzuk hét végig az Ssszes kér-
dést. igy megtudjuk, hogy a jaték hsse
Granz Urtél tanult énekerni, a szilei is
Granz Ur bizalmasai voltak, Marley pe-
dig Lorimarbél szarmazik, és elsésorban
Granz Ur feleségét szolgalta, aki nem
més, mint a Sétét Ur anyja. Granz Urrél
megtudjuk még azt is, hogy & volt a zsar-
nok Vandole egyik legydzéje, az egyik
Gemma Lovag (Ciba és Sir Bogard mel-
lett), akinek énekhangja messze fsldan
hires volt (azzal is harcolt, afféle bard
volt), & lehetett volna az oj kirdly, de
megmaradt szerény hercegnek, me|res|e
i6 Ecpcsclurokct apolt a mavole néppel
is, akik amolyan békés farkasember- és
vampirféleségek. Még olyan informaciok-
ra is szert tehetink, amik a masik sztori-
bol sem deriltek ki, példaul, hogy az
egykori gonosz zsarnok nagyon régen
még egyszer(i vandor volt, Ciba bardatja,
akivel egyiitt jartak a vilagot, tov(:bLé
még tobb mellékes, a masik végigjatszas-
an mar emlitett dolgot is megtudhatunk.
A parbeszéd utan a két né nyugovéra
tér, majd arra ébrednek, hogy a repils
szerkezet vadul razkédik, ekkor megjele-
nik a Sotét Ur és néhany katona is. A ka-
tondak jelentik uruknak, hogy meghibaso-
dott a reaktor, és kényszerr;szd ast fog-
nak végrehaijtani Westlake-nél, mellesleg
a Satét Ur megleps érzelmeket is produ-
kal ekkor (ezt az oldalat a masik sztori-
ban nem ismerhettik meg), aggédik Mar-
ley és h&snénk irént, és meg is jegyzi,
hogy Julius (aki eddig a pontig ugye még
csak a beosztottjanak tint) ol messzire
megy. Ez utén a térsasag lelép, és ismét
magunkra maradunk Marley-val, men-
jink az asztalon allé kényvhéz, és olvas-
suk el, a naplé iréja a repiils szerkezetet
dicséri, és emlitést tesz a benne levé titkos
jaratokrol is, melyek eléréséhez a sajat
neve is egy hasznos tipp. Faggassuk ki
Marley-t, ?\ogy kié volt a kabin, és meg-
tudjuk, hogy Granz Ur feleségéé, a nevét
azonban nem mondhatja ki, mert az me:
van atkozva, aki kimondja, elgyengﬁﬁ
annyi tippet mindenesetre ad, hogy ol-
vassuk még figyelmesebben a naplét, te-
gyunk hat igy. Hésnénk ekkor aspiskigyo
emblémat fedez fel a kényvon, lathatjuk,
hogy a szekrényt is kigydmotivumok di-

, és még ha Marley az ellenfél
oldalan all is, hdsnénk nem hagyhatia,
hogy artatlanul binhédjsn. Julius a ma-
gyarazat utén is meg akarja bintetni
Marley-t, ezen j6l &ssze is vesznek a So-
tét Urral, majd Julius elmondja, hogy el-
sésorban azért gyilkoljgk a Mana hivé-
ket, mert 8k bino(ol]ék a kulcsot (termé-
szetesen a Mana Szentélyhez, h&snénk
ekkor mér arra is réjén, hogy valészing-
leg a nyakaban figgs mec{éﬂ maga a
ku?cs). A tobbiek lelepnek, Julius pedig
varazslatokkal kezdi Einozni h&sndnket,
mikozben szénoklatot tart arrél, hogy az
8 célia annyi, hogy 8sszejsjjon az isten-
nc’ivef, és mellesleg a kulcsot kaveteli. Ju-
lius tirrelme végil elfogy, és a végsé csa-
pasra késziildik, ekkor fut be a ?elment&
sereg a jaték féhsse, Ciba és Sir Bogard
személyében. A kovetkezd jeleneteket at-
é|hemiz mér a masik sztoriban is, Julius
kioti a varazslataval Cibat és a hést is,
Ciba ot marad a repiilé szerkezet pere-
mén, a hés pedig lezuhan a mélybe, mi-
utén a hésné ogadobbu neki a kulcsot,
azaz a medalt. Ez utén ismét 0j jelenetek
kévetkeznek, befut a Sétét Ur, és ismét
felkel Ciba, az utébbi beolvas az elébbi-
nek, aki elmondja, hogy az apja, Granz
or elhagyta az anyjat, Medusat és a fivé-
rét, fové(v;bé a Mana Klén sem segitett az
anyjan, pedig a varazserejével képes lett
voﬁ\a, ezért is gylsli annyira a Mana hi-
véket. Végil Ciba megigéri, hogy megvé-
dia méd}e zuhant hést, és elteleportal,
solyosan sérilt hésnénket pedig a keét f&-

onosz Marley kabinjaba kisérteti egy
Ea'onévcl, Ut kézben kideril, hogy a ka-
tona nem mas, mint az alruhéba ﬁﬁit Sir

Bogard, aki elmondja, hogy az egyik &r
rendelkezik a reaktorszoba kulcsaval, a
reaktor megrongdlasaval pedig leszallas-
ra lehet kényszeriteni a repils szerkeze-
tet, ami természetesen egyenes Ot a sz6-

éshez, ez utén Sir Bogard csatlakozik is
hozzank, és a rengeteg aivezets rész
utan végre huzamosabb idére is meg-
kapjuk az iranyitést.

Ezittal egy hatarozottan kiterjedt labi-
rintust kell bejarnunk, rengeteg ajtén kell
atmenniink, szamos alkalommal az abla-
kokat is ki kell tsrniink, és a legi jarmi
peremén kell folytatnunk az utunkat, to-
vabba igen nagy mennyiségi ellenfelet is
le kell gyilkolnunk. Réadasul a repiils
szerkezetﬁen jol el is lehet tévedni, én




legalébbis nem nagyon igazodtam el
benne (sokkal nugyo?:b a bejarhaté teri-
let, mint a srac sztorijaban), érakon at
kévalyogtam, és nagyon untam. Az egyik
e||ené| Fegyﬂko]ésu utan megkapjuk vég-
re a reaktorszoba kulcsét, ez utan arra
kell vadasznunk, amit szintén nem kan-
nyG megtalalni, ha megvan, végre meg
tudjuk rongélni a hajtomiivet, és%ezuhun
a repiils szerkezet, mellesleg egy vjabb
szellem is csatlakozik hozzank. Egy fis-
ves-erdds teriileten érink foldet, vereked-
jik &t rajta magunkat rajta, és hamaro-
san elérkeziink a Menos Faluba.

MENOS FALUBAN

A faluban is nagyrészt ismer8s szituaci-
Skkal talalkozunk, megtudjuk, hogy a f6-
h&s megmenekiilt, Amanda épolta, aki
jottinkre éppen kirohan egy hazbol, ami-

en meg is falaljuk a f8hsst, akitél valaki

(mint tudjuk Amanda) ellopta a medalt,
azaz a kulesot. A hés kérbejar a faluban,
megtudja, hogy Amanda Jadd varosaba
ment tovabb, majd kézli, hogy tizenetet ir
megmentdjének, és Jadd varosaban akar
majd veliink talalkozni, ez utan ismét
megkapjuk az iranyitast. A varosban a
mar ismert dialégusokkal és mellékkiilde-
tésekkel talalkozhatunk, igy ezekre nem
térek ki, ha mindenkivel beszéltiink, lefe-
lé hagyjuk el a varost.

IRANY JADD!

A masik végigjatszasban emlitett sivata-

gi Oton hamar elérjik Jadd arab beiitési
varosdt, it is ugyanazokkal az emberek-
kel és mellekkildetésekkel talalkozunk,
mint a masik sztoriban, meniiink be a De-
vius Birtokra (Devius Manor), ahol mar
viszonylag 0j szituaciéval szembesiiliink,
ekkor mar Lady Medusa szinte mindenkit
papagéijia valtoztatott, és elment a siva-
tagba. Beszéljiink a néhany megmaradt
szolgaléval (Priscillaval is), és megkapjuk
a mar ismert informéciokat, hogy Lady
Medusa, a Sétét Ur anyja és Granz Ur fe-
lesége azért valtozott medouzava, gyen-
gilt le egyre jobban és &rijlt meg, mert az
emberek nem hazasodhatnak mavole-ok-
kal. Granz Ur mindent megprébalt, hogy
megmentse feleségét, segitséget kért a
Mana Klantsl és Sir Bogardtél is, de sen-
ki nem segitett, mert a mana erét magén-
célra nem szabad hasznalni a Vandole
eset 6ta. Egyetlen remény maradt, ogy ta-
lén meg |j’|ef menteni Lady Medusat, ha
elpusztitivk az 1d8 Oltarat (Altar of Time),
ahol Luéy Medusa és Granz Ur valami-
kor régen egymasra taldlt. Més teendénk
egyeldre itt nincs, irany a sivatag, Jadd
varosatsl délre.

SIVATAGI VIHAR
HADMUVELET

A Jadd Sivatagon (Jadd Desert) is a molt
hénapban leirtak szerint vagjunk at,
majd a végén ezottal is kicsit késve érke-
ziink a barlangba, ahol Medusa mar
meghalt, igy a drama nagy részérsl és a
fénékharcrél lemaradunk, Amanda ha-
laltusajat mindenesetre ezottal is végig-
nézhetjik.

DEVIUS KASTELYABAN
ISMET

A fenti jelenet utan ezottal is Devius kas-
telya elé jutunk, mint a masik végigjat-
szasban, ugyantgy is jarjunk el, jussunk
be az ératoronyba, menjink rajta végig,
y3zzik le Devius-t, majd miutan kikerd-
ink a kastély elé, menjiink vissza be, és
al vissza a Gjok

PAf |

UTON A GRANZ
KASTELY FELE

A kévetkezd szakasz sem tartalmaz 0j-

donsagot, a molt hénapban leirtak sze-
rint menjink vissza a Jadd Sivatagba
{Jadd Desert), majd vagjunk &t a Miasma
Vslgysn (Miasma Glen) és a Vizesés Bar-
langon (Cascade Cave), ahol természete-
sen oliik meg a névényfénskat, és gybit-
stk be a szellemet. Aztan folytassuk utun-
kat az lllusia Hegyen (Mr. Illusia) &t, ahol
a készobros logikai feladvényokat is az
ismertetett médon oldjuk meg, igy jussunk
el a Granz Kastélyhoz.

A GRANZ
KASTELYBAN

A Granz Kastélyt is nagyjabsl ogy kell
megoldanunk, ahogy a srac ese'égen, a
kilonbségek elenyészsk, példaul Isabella
nem vér minket a kapuban, simén beme-
hetiink, aztan Willy-t is kénnyen ki tudjuk
szabaditani, amikor a cellajahoz ériink,
egy papagaitdl megkapjuk a kulesot. Ek-
kor természetesen 0j parbeszédet is ka-
punk, Willy elmeséli, hogy a f8szerepls
sréc a raboskodassal eltsltstt sok év u?un
végig a hésnérdl aradozott, meg azon
nyavalygott, hogy kiskoraban nem tudta
megvédeni. Ekkor Willy be is lép a csa-
patunkba, Si ard pedig kilép (termé-
szetesen a 6z & csatlakozott a De-
vius Kastélynal, de ezt tudtuk a masik
sztoribél is), elmegy kiszabaditani a tsb-
bi foglyot. EZl’Jﬂc? is szerezzilk meg az
aranykulcsot, keressik meg a tobbieket,
varialjunk a kényves szekrénynél a nap-
lokkal (ugye ez nyitia a tovabbjutashoz
szitkséges rejtekaitot), menjink fel a kas-
tely tetejére, ahol gydzzik le a sas féns-
kot és a Satét Urat is.

ISHE VAROSABAN

Isabella és Goremand &sszecsapasrol
ebben a sztoriban is lemaradunk, it is a
masikhoz hasonléan Ishe vérosaba kerij-
link a Sstét Uras csata uténi csevegeést
kévetsen, ahol kupaktanacsot tart a pozi-
tiv oldalt ersits sszes megmaradt f5-
szerepld, most is nagyon hosszan eszmét
cseréﬁ‘eﬁjnk velik (par széveg mas), és
bejérhativk a vérost. A véroshan sem ka-
punk igazan 0 szévegeket és mellekkiil-
detéseket, ha alaposan bejartuk, halad-
junk lefelé, keressik meg az Uvegsiva-
'aibcn (Glass Desert) az agydt, és loves-
stk at magunkat a Lorimar Kastélyba (Lo-
rimar Castle), ahogy a sréc esetében is
tettik.

A JEGES
LORIMAR

Lorimarban sem vér rank sok tjdonsag,
itt is kovessik a molt havi végigjatszast,
Marley ugyan mond 6j dolgokat, hiszen
8 és a hésné mar talalkoztak a repiils
szerkezeten, de semmi igazan érdekeset.
Menjink a kiralyhoz, ahol megkapjuk
Marley-tél a kulcsot, amivel meniink ki a

astély hatsé ajtajén, jussunk el a barlan-
gig, gydzzik le a Fé’nélikét, és igy megsze-

végil pedig vegyik fel a Mana Kardjat
(Sword of Mana).

IRANY AZ ERME
TORONY!

A jatek ezottal is megspérolja nekiink a
visszautat, héseink a kard megszerzése
utén automatikusan Ishe-be utaznak vis-
sza, ahol ismét kupaktanécsot tartanak,
ezottal is elhangzik par jdonsag, de

“semmi igazan jelentés, és a varosban

most is ugyanazokat a szévegeket és
mellékkildetéseket kapjuk. Ha mindennel
végeztink, felfele hagyjuk el a varost, és
kovessik a molt havi végigjatszast,
ugyanazon az Gton jussunk eFoz Uvegsi-
vatag (Glass Desert) felsé végéhez, az Er-
me Toronyhoz (Dime Tower) vezetd Ro-
mos Ut (Ruined Passage) bejaratéhoz. Itt
ismét megkapjuk a gonosz bohéctsl, Go-
remandtsl azt az informaciét, hogy a
zart kapun csak akkor tudunk bejutni, ha
elétte meglatogatjuk a Lepecsételt Barlan-
got (Sealed Cave). Menjink tehat vissza
Ishe-be, onnan pedig délre, és lovessik
at magunkat az éagyoval a Lepecsételt
Barlanghoz (Sealed Cave), ahogy a ma-
sik sztori esetében is.

ROVID KITERG
A LEPECSETELT
BARLANGBA

A Lepecsételt Barlangnal (Sealed Cave)
is kovessik a molt havi végigjatszast, itt
sem talalkozunk semmi Gjdonsaggal,
kapcsoljuk at a kapcsolokat, gy&zzﬁf?e a
kaszas fénokat, gyitsik be az 0j szelle-
met, majd az agyo segitségével jussunk
vissza Ishe-be, ahonnan menijiink vissza
a Romos Ut (Ruined Passage) bejarata-
0Z.

AZ ERMETORONYBAN

Ahogy a srac esetében, itt is kinyitja két
szellem a bejaratot, bent pedig ahogy
elnézem, teljesen ugyanazt a labirintust
talaljuk ezottal is, tehat a molt havi ve-
gigjatszast kovetve menijiink végig rajta,
és lldizben persze rengeteg mellékagon
sok-sok extrat is gyGijthetink. Ha min-
dennel megvagyunk, menjink fel az
emelvényre, és teleportaljunk, természe-
tesen ezottal sincs innen mar visszadt,
tehat minden mellékkildetést pipaljunk
ki ez elstt.

_Ekkor jutunk be ténylegesen a high-tech
Ermetoronyba (Dime Tower), par lépés
utén most is kilonvalnak héseink (a ro-
bot pedig csatlakozik hozzank), azon-
ban most is a masik karakter megy a fel-
sébb teriletekre, és ezottal is az alséb-
bak maradnak rank, tehat itt sem ka-
punk 0 helyszineket, pedig biztos vol-
tam benne, hogy fogunk kapni. Itt is a
molt hénapban leirtakat kévessik, amik-
hez annyit fiiznék hozza, hogy az itaté-
talkés feladvanynal szémit a sorrend is,
elélszﬁr a jobb alsét kell megtslteniink
P

rezzitk a tovabbjuta szel-

Inunk) a Wisp szellem hosszo

lemet, ami véresét zadit a kirdlysagra, és
kiolvasztja a lefagyasztott embereiet. Ez
utén beszéliink mindenkivel, vegyik fel
az 0j mellékkildetéseket és fejezzik be
azokat (példaul ugye a silt gétéset),
amelyeket be lehet, végil menjiink vissza
az 4gythoz, és lovessik at magunkat a
Kéves Vadon Fegyverraktarba (Rocky
Wilds Armory).

A FOLDALATTI FOLYO
ES A TENGERALATTI
VULKAN

Ezeken a terileteken sem vér rank sem-
mi jdonsag, kdvessik tehat a molt havi
végigjatszast a trikkssebb Féldalatti Fo-
lys (Subland River) és a Tengeralatti Vul-
kén (Subsea Volcano) palyakon, sliitk
meg a polip és a langolé gyik fénskoket,

R-es varazslataval, azian a jobb felsst,
és végil a bal felsét, raadasul gyorsnak
kell lenniink, ha sokat toloiézun(, kezd-
hetjik elslrsl. Ugy tiinik a srac esetében
véletleniil pont igy csindltam, igy fel sem
tint, hogy a feladvanynak vannak to-
vébbi szabdlyai is, bar lehet, hogy a
sorrend valtozott (taléan véletlenszerd),
mivel a molt hénapban az emlékeim
szerint a jobb felsé talkaval kezdtem,
most azonban sehogy sem akart az el-
sdként megtelni. Szintén adnék egy tip-

et ahhoz a feladvéanyhoz, ahol egy el-
ilonitett részen kell lenyilazni héarom
ellenfelet a jégrsl, hogy megnyiljon a to-
vabbvezets 0t. Most til gyenge volt az
ijam, hogy egyaltalan megsértsem Sket,
és egyélﬁ(ént is igen hosszadalmas volt
a lenyilazasuk, sokkal egyszeribb, ha
egy szellem hosszo R-es varézslataval

irtjuk le az ellenfeleket, én az éppen akt-
iv Wisp szellemmel tamadtam Sket, igy
a varazslatom még célkévetds is volt, és
par mésodperc milva mar mehettem is
tovabb. Ennyi plusz tippel és a moltkor
leirtak  segitségével mar viszonyla
kénnyedén elérjik a torony tetejét, ahol
természet ismét le kel(nyomnunk a
golem 5t, majd néhany kézjatéek
utén héseink elteleportalnak a Mana
Szentély (Mana Sanctuary) elé.

VEGJATEK A MANA
SZENTELYBEN ES
TEMPLOMBAN

Menijiink be a kapun, és kévessik ezot-
tal is a molt hénapban leirtakat, jussunk
at a végtelenitett labirintuson, majd a
kerten, aztan gyszzik le Julius szégyen-
185 (mert névények mbgé reit5zik) sarka-
nyét, Demagont, és igy jussunk be vég-
re a tobb emeletes Mana Templomba
(Mana Temple). A templomon is a ko-
rébban leirtak alapjén vergsdiink at,
jussunk vissza ki a kertbe, majd menjink
vissza a templomba a mésik bejaraton
keresztiil, és igy végre ismét elérjik Juli-
us arnyékat par lépés utan. Itt is nagy-
részt a mar ismert drama jatszodik le, a
kislénbség annyi, hogy amikor Julius ar-
nyéka kévé valtoztatia a szerepléket,
most a h&sné helyett (akit ugye iranyi-
tunk) a hés valik kévé, és 8 azt a binét
vallia be, hogy régen, egy idében na-
yon utdlta a hsnét, hiszen a szilei a
E’:ny miatt haltak meg. Ez utan 6j szé-
noklatokat is kapunk, amikor Julius me-
ginditia hésnénk ellen az iranyitasa ala
vont és kévé véltoztatott baréatait, a hés-
né dobja el a Mana Kardjat, és all oda
a hés elé, hogy az lestjtson ra. Termé-
szetesen a hés a sajat akarata és a ta-
voli baréatok (Isabella, Lee Gréf és Mar-
ley) energidja segitségével ellenall Julius
paruncséncL, most sem kovetkezik be a
végzetes csapds, végil visszavaltozik
emberré, a tobbiek pedig kovetik. Innen
az események megint a molt hénapban
leirtak szerint alakulnak, Julius arnyéka
megkapija Julius minden hatalmat, azaz
Granz Urat, akit ide is teleportal, és aki-
bél a varazserejét vette, és Ciba is befut,
majd az arnyék mindenkit fsldre terit,
Granz Ur pecfi felkel, elteleportalia hs-
seinket a valédi Julius-hoz, majd szem-
befordul az arnyékkal, a tbbiek pedig
kévetik ebben. Nekiink ez utan a mar is-
mertetett médon harom alakban kell le-
nyomnunk Julius-t, itt sincs mar semmi
Ojdonsag.

A jatek vége is tok ugyanaz, mint a ma-
sik sztorinal (remélem nem zavar senkit,
ogy lelsttem a poénokat, ez a riziké
ugye megvan, ha valaki egy végigjat-
szas segitségét veszi igénybe), csak né-
hany parbeszé mds,%iszen mas fSsze-
replshéz szolnak az NPC-k. Ez tulsago-
san nem lepett meg, hiszen egy sztorit
lathattunk két szemszégbél, mindeneset-
re mégiscsak kiabrandité kissé, ha vala-
ki 25-30 6ran at fejlesztget egy karak-
tert, azon géresdl, hogy a szereplsje ne
aljon meg, erre a figura a iédéi végén
felaldozza magat, és lazan fava valto-
zik.

igy vi kintve erre a i
ra, tol sok Gjdonsag nincs benne, a vége
felé pedig egyre kevesebb, a lany eseté-
ben csak két teljesen 6j helyszint kap-
tunk, a repilé szerkezetet (melybsl a
srac esetében csak egy masik, nagyon
kis terilletet |d'hununE] és a Vinquette
Hall 6j részét, ugyanakkor sokkal tsbb
dolog és helyszin (imurad', és tobb dra-
mai jelenetnél is csak a végszéra futot-
tunk be. Erdemesebb tehat a sraccal vé-
gigtolni a jatékot, a csaj sztorija kevés
pluszt nyojt, csak fanatikusoknak és
széz szézu‘|ékos kiporgetésre torekvak-
nek ajanlom ezt a karaktert.

Credc
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AZEN MOBILOM

WAP-PUSH alapon k (Java j Polifénikus csengohangok
szines hattérképek) csak megfeleloen beallitott WAP eléréssel vehetdk igénybe! A beallitisol
tesztelésére kiildd el a KNTESZT Kulcsszot a 06-20-9000-868 —as alapdijas SMS szamra! H:

az itt taldlhato tartalmat le tudod tolteni, akkor megfeleléen miikodik a WAP eléfizetésed
Ha nem, akkor kérd mobilszolgaltatod segitségét a kovetkezé ingyenesen hivhat
iigyfélszolgalati telefonszamon: Pannon 1741, Westel 1230, Vodafone 127

Lepd meg baritaidat iij mono cseng6hanggal! Kiildd a 06-90-62-62-62 szimra
SMS-ben kivilasztott csengbhang kédjit, majd egy szokozt kovetden a bardtod
telefon;anak txpusat majd iijabb sz6koz utdn baritod szimdt birmely
mobilhilézatbél! P1. KN710119 SG 06301234567

7

SZINES HATTE%}KEPEK 06-90-

{
KN660152 KN660171
zines hattérké, ek Icmltcscnck lc e<c|

e

Hudex HAstartes

ﬁ'

KN656209 KN656206  KN656202 KN656176
Azals6 sorban talalhat6 képiizenetek letdltése megegyezik a fent leirtakkal, de csak a kivetkezd kés:

T
KN660170 KN660169
mubllhaloquhnl kiildd el SMS-ben a 06-90-635-545

63:) 545

rd/ %
KN660165 KN660164 K 660163 K 60162 hKN660161

3630‘ Nokia 7650) Pl.l
d el a letoltot

KN656169 KN656167 KN 148 KN656142 56128  KN656204 KN65620

N656
iilékekre toltheto le: Nokia 7210, 3300-6610, Ericsson T610 T310. A kéd utan ne felejtsd el beimi

PG utékddot! PIL.: KN656128 PG

EXTRA: Havonta 3 db le

SIAH lllﬂll sorsolunk ki a

rom@s
CENGOEIANGOR
06=90=629=888

KN37429 Black eyed peace - Shut up
KN37426 Benny Benassi - Satisfaction
KN37702 Hooligans - Szivirviny

KN37425 50cent - p.i.m.p

KN37711 Nox - Szazszor dlelj meg

KN37005 Matyi és a hegediis - Necsinecsi
KN37000 Desperado - Gyere és almodd
KN37034 LI Junior - Raggamoffin2

KN37041 Tiesto - Traffic

KN37436 Scooter Vs Acardlpane and Rules-Maria
KN37047 PanjabiMC - Yogi

KN37706 Jimmy - Add nekem a szivedet
KN37438 The rasmus - In the shadows
KN37428 Beyonce and SeanPaul - Baby Boy
KN37043 Eminem - Lose yourself

KN37046 Groove coverage - Poison

KN37022 Christina Aguilera - Dirthy
KN37060 Michael Flatley - Lord of the dance
KN37032 Dido - White flag

KN37021 Beyonce - Crazy in love

KN37052 Eros Ramazotti - Un emozione per sempre

KN37433 Klubbingam - No limit on the beach
KN37055 Fiesta - Aki elmegy ugye hazatér
KN37019 Irigy Mirigy - Huncut kar
KN37007 Romantic - Szeretem Gt

KN37851 Gladiitor

KN37044 Evanescence - Bring me to life
KN37014 Cserhiti - Kicsi gyere velem
KN37054 Beverly Hills Cop - Theme
KN37001 Dupla KV - 20 év milva

KN37024 RHCP - Cant stop

KN37059 Macskafogo

KN38213 KFT-Afrika

KN37027 50cent - In da club

KN37035 TNT - Egyetlen sz6

KN37049 Akos - Ilyenek voltunk

KN37042 Busted - Sleeping with the light on
KN37033 Britney - Dont let me be the last
KN37710 Mariah C-Busta R-I know what you
KN37063 Tankcsapda - Elni vagy égni
KN37434 Lumidee - Never leave you
KN37013 Crystal - Fiijja el a szél

KN37717 U2 - One

KN37061 Pink - Trouble

KN37708 Lajesi - Egy a szivem

KN37719 Vangelis - Qunquest of Paradise
KN37028 Blacs Eyed peas - Where is the love
KN37435 Milk and sugar- -Let The Sunshine
KN37009 3 2 - Hej de csuda jokedvem van!
KN37814 Craig D - Sting - Rise and fall
KN37813 Bunyos Pityu - Ormester ir
KN37003 Mario - Hol a szerelem

KN37010 TNT - Hova visz a hajo

KN37050 Alicia Keys - Fallin

POLI CSENGOHANGOT iGY RENDELHETSZ! wnmﬁ
ilhilé: 61 kiildd el a kivd 6 G

melletti kodot SMS-ben a 06-90-629-888 szimra! Példa:
KN37IIZI Polifonikus csengihangok a kivetkezi telefonokra
letsek: NOKIA: 3300, 3510, 650, 5100, 6100, 6610, 7210,
, PANASONIC GD67 és annil magasabb, SONY
ERICSSON 'l'610, SAGEM My X-6, SIEMENS S55 és. lnnﬂ

Gxlti és anndl m

SMS vagy 240 e AFA/pere, Ju

\hm«» csengés 380 F+AFA

fq {abb PS2 Jatszhato demo DVD-t
lefol

MONO @SENIAN@@K

0k koz:

06 90=62-62-62

KN21031 Keresztapa
KN22053 Star Wars - Opening
KN21025 nght Rider
KN21188 Edda - A Kér Kozepén
KN24073 Rém rendes csalid

LOTUS CHALLENGE (.
KN22038 Mekk Mester
KN22041 Nagy ho ho horgsisz st b sgad s e
KN21251 M. {7 szignal Hrom szuper-erds Lotu:
KN28186 Repuhhc-Kmmadar I"(-‘\,:'/V:":lu N”‘i,nyﬁﬁ‘ﬁi,‘é = e
KN22012 Gladiator 3630, 5100. 6100, 6220. 6600, 6610, 6800,

KN21264 Omega - Gyongyhaju liny

KN22027 J6 a rossz és a csif

KN22006 Celine Dion - Titanic

KN22074 SterbinszKy - Axetazis

KN21164 Beatrice - Azok a boldog szép napok

KN28010 50cent - 21 questions

KN24011 Pink Panther

KN24059 Mézga Csalad - Focim

KN28258 Des; eradu Rajtad mulik

KN22068 X-

KN28013 Pan_]ablMC - Jogi S{db sms) Kéd: KN

KN21173 Bon-Bon - Valami Amerika ugo szeretné megnyemi az ugmlvkﬂh

KN28014 Mario - Keresem a boldogsigot Calplcictmtt Dhialy i oPaul Miayia

KN21061 Jimmy-Nézz Le Ram, 6 Istenem

KN22021 Harry Potter - Theme 2.verzié

KN25091 Akos - llyenek Voltunk

KN21249 Maté Péter - Eﬂyszer véget ér
24032 Busta Rhymes Mariah C - I know whapee—_222]

KN24068 TATU all the things

KN22047 Pretty Woman

KN28144 Mission Impossible

KN28040 Eminem - Sing for the moment

KN21298 TNT - Kicsi gesztenye

KN23006 Panjabi - McMundian

KN21232 Beyond The Ice Palace

KN28173 Queen - We are The Champions

KN24018 Friends

SOLITAIRE CLASC (1db sm:
Kéd: KNGAM

S1006100: 6220. 6600 6610. xoo 7210, 7250i, 7650. 89
NokmN -Gage, Sharp GXIO) Siel
50. M55, S55. SL:

0. MC60,
Encssnn T610, Motorola T720i.

DRAGON ISLAND (2db sms
Koéd: KNGAME 24175
Feladatod cey ceaabirdos {Ohds iyt

RACING FEVER (2db sms)

60d: KNGAME 24209
Hagyd, hogy elesey elragadjon a

ersenyliz! Késaticheki Nokia 3100. 3200, Lekell gyoemid az os dreg skinyi!
KN24312 2Pac - Changes 00 415, S 108 3e0, 3100, 8100, 30. N 510 S 0.
KIN22002 Beverly Hills Co 6310i. 6600, 6610, 6800, 7210. 7250i, 7650, 3\10: 3650, 5100, 6100, 6220,

KN21905 Dido - All You Want 8910i, Nokia N-Gage, Siemens €35, MS0, golko 6‘30((]7 721gh7asgxx7lgsosa9lo.
KN28002 Dido - White fla; Motorola T720i. okia N-Gage, Sharp GX10i, Siemens
KN25023 Groovehouse - Vadisz €60, MC60, M55, S55, SL55.

KN21317 V-Tech - Almodoztam
KN22088 System Of A Down - Toxicity
KN21174 Charlie - Konnyii almot
KN21429 Metallica-Master Of Puppets
KN21667 Linkin Park - Point of Authority
KN25024 Outkast - Hey

KN21318 V-Tech - Buicstizz el
KN21487 ATB - Let You Go
KN21110 VTech - Nem szabad sirni
KN21238 Kiraly Linda - Clubsong3

MONO CSENGOHANGOT iGY RENDELHETSZ! §
Kiildd el a kivilasztott mono esengés kodjit a 06-90-62-62 42
szdmra! Mindhirom mobilhilozathol! Vezetékes telefonrél hivd
8 06-90-44-24-54 szimot, majd az ott hallhato menii segitségével
billentyiizd be a kivilasztott mono csengés kodjit a betilk
€lkill! Letoltésnél ird a kod utin a késziléked tipusinak elsd

o P oo 210 L]

VEGAS POKER DELUXE
(1db sms)

SNOWBOARD-X (1db sms)
Kod: KNGAME 34147
Kod: KNGAME 33673 A leheté legrovidebb id6 alatt teljesitsd az

Hirom pompis pokergép a mobilodban!  utat a havas tjon! Készillékek: Nokia 3101

Keészilékek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510, 3200, 3300. 3510i, 3650. 5100, 6100, 6220

3650, 5100. 6100, 6220, 6310i, 6600, 6610, 6600. 6610, 6800, 7210, 7250i, 7650, 8910

6800, 7210, 7250, 7630, 8910i, Nokia Motorola T720i, Sharp GX10i, Siemens

N-Gage. SharpGXl(!l Siemens €55, C60, €60, MC60. M55, §55, SLS5.

MC60. M50, M55, $55. SLS.

Ericsson T610, Motorol

betijelét: Nokia NO, Samsung SG. Motorola.
1 ,s‘mfm sﬁ,:,.m,; ER, Alestel AL p%i’inl“s s A Java jaték letdltésének lépései: 1. Kiildd el a kivalasztott jték
d tnéd és Alcatel ttcsid van az KN221007 AL a jatéktol fliggben eg/szcr, vagy kétszer egymas utdn.

esen
 kédot i 6 SMIS-bent A esengdhangok minden Nokia
salékre b a fent készlékek Kzl azokra (olthetok le,

Baced
P hirszolgdltatitizenetre rikattintva WAP felilet
. mindhirom mobilhalGzathol mﬁklkhk.

G
Jétékot. 3. Mentsd el a letoltott. Jé!amt a belefomdb&




Valomi djat okartatok? Untatok mar
nyomogatni a kontroller gombokat? :
Ereztétek, hogy kozeleg o videojété-
kok kovetkezd evolicioja, mint az
EyeToy esetében, ahol a jdték a testbeszédet olvasva
nyomta 6t az élvezefet a valédi harmadik dimenzié-
ba Akkor biztosan drémmel, vegyes izgalommal fo-
gadjatok Rio-t, a picit Parasite Eve fészerepls, Aya
Brea sfilusban megalkotot legtjabb féhst. De nem,
rosszul mondom, itt a jétékos a fohss, aki USB head-
sefién ot kommunikal vele, és probalia tolélni a szor-
nyek és logikai feladatok néha egész kellemetlen
megnyilvanulasait! Megjott a Lifeline a Konamitol!

Mondjuk a forradalom headset része nem tolzottan
6 dolog, mivel a SOCOM cimij nagyszer(i komman-
dés szimulétorban is kiélhettiink az angol nyelv fone-
tikaja irant érzett rajongasunkat, mikor bator embere-
inket gondolkodés nélkil a halalba kiildtisk parancs-
szavainkkal. A jatékmenet sem tolzottan egyedi, és
Aya csok sfilusaban emlékeztet erre a csajra, mert
azért a PE] (RPG) és PE2 (inkabb akcio) messze élve-
zefesebb volt, és szerintem nem csak az én orok jatek
ranglistémon vannak benne az elsé hszban. (Square
Enix rulez, reménykedek benne, hogy a mattrészeg
pillanatukban elkovetett Drukengalr? utén visszatérmek
a minsségi stuffok gyartasahoz.)

A forténettel szerencsére pont az én izlésvilagom ks-
zepébe faldltak bele, ugyanis az események egy zart
drallomas hotelben jatszodnak, kihalt kﬁmyezeiien,
ahol segitség nem vérhato és nincs menekilésilehels-
ség sem. Emiatt szerettem a Run Like Hellt is, és talan
ezek a hangulati elemek adjak legjobban vissza egy
eselleges valodi Grlétesitmény atmoszférdiat, ahol né-
ha a csend a fiilinkben dobol. Kezdetben azért nincs
ilyen csend, mert mi és Naomi nev(j baréénk a JSL
(Japane Space Line) 2029 évi karacsonyi partijén va-
gyunk nyeremény vendégek, szamos illusziris vendég
tarsasdgaban. Hirtelen (mint ahogy oz lenni szokott)
valomi érténik, hatalmas robbands hallatszik, és
hotel kérmodul egyik szegmense felnyilik! A kamerdk
fény és aram hianyaban csak elmosodott, torz képek
rBgziésére kénesek, de oz viligosan latzik, hogy.
nem emberi alakok tomek l6 a semmibdl és esnek
neki a sikoltozva menekil6 vendégeknek. Mi beiithet-
tik a fejiinket, mert csak az objektum zért lancd mo-
nitor megfigyelé szobjaban tériink khoz - be-

YOICE

A $Z0 HATALMA

testek és tormelékek lebegnek, Naomi sehol. Ekkor
hangot hallunk, mintha valaki segitséget kéme! , Hall
engem? Vilaszoljon!" ~ mondja a monitoron feltiing,
cel?:ban kuporgs kertésznadragos lany. En pedig lat-
vaafalk now jelet a képerys teteién, reflexbdl be-
mondom neki, hogy ,hhhho hhhé hohohs cool”. A
csaj pedig megdllapitia, hog pasi van a hang
alapjan a mésik oldalon, és Zé?,g{ung nyissuk ki neki
a cellat. Ha én csinlok majd hungfeﬁsme 6s jatekot,
lesz benne Beavis és Butthead alapminta is...

ezeket is a headsettel kell kzsl-
ni vele! Kicsit azért ez mar fol-
265, mert Rio nem debil vagy
ilyesmi, a maszkalast nyugodtan
* rénk bizhatiak volna. Az alap-
526 a ,go o, ami utén dltala-
ban egy helyet kell mondanunk,
amit szerencsére nem nekiink kel kitalalni, hanem
a behivhaté térképré] olvashatiuk le. Mondjuk ad-
va van egy szoba, és azon bejeldlve oz asztal
(table), nappali (living area), kredenc (dresser), agy
(bed) és a fiirddszoba (bathroom). A haladés alapse-
bessége a séta (walk), de siirgethefjik is szegényt a
futds (run) parancs segitségével. Ha rossz iranyba in-
dulunk, ul(E:r a,stop” barmikor kiadhats, vagy a
,go back’, amire visszafordul arra, amerrd] ist. Fo-
rogni is lehet a , tun left/right" kiadasaval, de nyu-
godtan kisérletezhetiink is, mert viszonylag tég sz6-
kinccsel rendelkezik a kisasszony. Ezek a maszkalos
szavak az 6t székategéria (normal, scenario, special,
battle és fun) kozil oz el-
sdbe tartozo kifejezések,
a ,check’~kel bezéréan,
amivel egy bizonyos he-
lyen levs targyakat tu-
dunk kézelebbrd] is meg-
vizsgalni. It néha a fantd-
ziérﬁ«:t is meg kell erdlet-
ni, mert alopbél csak na-
rancs szinG pulzalo korok
Le!('ihl( az egyes targya-
at, mondjuk a ruhét az
dgronvgy o kajét, bort
az asztalon. Hogy meg-
tudjuk mi az, hasznalhat-
juk a targy dltalanos fu-
lajdonsagait (paper, box,
botile) és szinét, mire Rio
megkérdezi, hogy , Erre
gondolsz?' - és ezonosit-
ia a dolgot (magazin, szi-

i
zérva. A modul kiszakadt része felett kévé fagyolt

Go back

@ In battle
When searching
When in motion

ohock |

@ In Consultation

n
A jdtékot azért nem a mélyvizben kell kezdeniink,
mert a kezdgkre gondolva pakoltak oz elejére egy
kis betanito részt is, ami VR (Virtual Redlity) for-
man egy iivegszer(ien Gldisz6 csajial mutatia
be oz alap dolgokat. A ,hello” , a ,playstati-
on® és ,lifeline” szavak korrekt kimonda-
sa utdn (a copyright jel nem kell) a pa-
rancskiodast gyakorolhatjuk érintdlege-
sen, a mozgasi utasitasokkal kezdve.
Igen, igen, Rio nem a joypaddal irg-
nyithatd direkt modon, hanem még

vardoboz, iveg). Nos, ilyenkor lehet a targy rendes
nevét haszndlva végre pontosan megvizsgalni azt,

Sl ki A gl o e
tok hasznalhatatlan, de segitségképpen a fontosakon
kis csillogés jelez az éles szemii gamernek, hogy oft

még érdemes matai egy kicsit (pl. vécédeszka lehaij-
tasa). Altalaban ezek egyszeriien kezelhets kifejezé-

sek, de vagy fél orat elszenvedtem az elején az auto-
maték pénzvisszaads nyilasaindl, mert az egyikben
csillogott valami, de sehogyan sem tudtom Zggi 6t ra-
venni a vizsgélatara (pedig a végén mér kiabéltam is
meg obszcén szavakat mondtam neki (fuck you), mire

kbzslte, hogy az érzés kslesnds). A megoldas végil
a ,check second dispenser from the right’ volt, vi-
szont megint csokkent a bizalom a szomszédokban
irantom (,B****meg hillye p****a!” - mondom, ,A
mésodikat vizsge Iej mia ID' nem lehet ezen érte-
ni?" - orditds &jiel fél 2 kor...).

A kévelkezs szécsoport a harc kézben haszndlhaté
kifejezéseket takarja, ami elég érdekes toktikat jelent,
ugyanis nem csak tgy dltaldban lévéldszzik majd a
kiilonfele lényeket, hanem mindegyik fel van boniva
testrészekre — pl. farok, gyomor, szaj, nyelv, fej -, és
ezek kimondésaval célozzuk be és [6jik azt! Nehezi-
tésképpen a kreatiraknak vannak gyenge és kevésbe
érzékeny pontiaik, amik l(i!uposﬂu?ésu nélkil nehéz
dolgunk lesz. Az egyik témado szsryetegnek pl. a
hérom szeme a gyenge pontia, igy ezeket kell szépen
kiléni, majd oz Skkor megielend voros szemet, hogy
megpusztuljon. A festrészek listajét alul lathatjuk
ilyenkor, és ha egyet teljesen széflsttiink, akkor piro-
san éthizva jelzi, hogy ll(eressiink masik célpontot raj-
fa. Erdemes a szoryedvény életesikiat figyelni, ami
o taldlamal sokat esik lefelé, mig, ha nem létfontos-
sag részét l6jik, alig mozdul. Ja igen, Rio csikjat se
tévesszik fi |emmj, ami a legfelss kijelz6 a hang
analizétor fien. A ,recover" paranccsa‘ hozhatjuk
rendbe, amivel a csaj magaba t5m egy kis healt kap-
szuldt (harcon kivil a , use healt capsule”-t hasznal-
tam). Tolélésiinket meghosszabbitandé hasznos a
,dodge” és ,flee”, amikkel elkeriljik az egyenesen
tamads lényeket, mondjuk azt, ami a nyelvét loki ki,
vagy fedezéket kereshetiink és onnan biztonsagosan
lovaldszhetiink (ha bétrak vagyunk odamehetiink a
lényhez (approach) és akér rugdalhatiuk is). Késsbb
taléthatunk specké parancsokat is, mint az igen hasz-
nos aufo fire (Rio magatdl évi a célpontot), vagy a
hatékony lovaldszest elésegits (oldalazas) strafe, és
erdsebb fegyvert is beszerezhefiink a kezdefi rok I6-
szeres pisztolyunknl. Pér meghalés utén nekem elég
profin ment a harc, csak akkor volt kis géz, ha tobb
ellenfélel keriltem szembe - ilyenkor a ,number 1,
2 sth. szavakkal jelaliiik ki cket a szamuk szerint -,

mert a harc hevében elfelejtettem érthetden és lassan
beszélni, és szegény csaj vagy nem értette mit aka-
rok, vagy pedig tokre mast csindlt.

Sz('irn%(ﬂ sajnos nincs nagy szamd, valtozatos fau-
na, olyan 8t-hat lehet oz egész jatékban a féellenfele-
ken kivil. A maradek ket szokategéria a ,fun” és a
Jspecial”. A fun a tréfas kedvii gamerek kedvére lett
berakva, és tényleg van benne fuck you, de prébal-
gathafiuk a sex-et tartalmazo felhivasokat is (el tud-
nék képzelni egy keményebb beszélgetds gomeét is,
ha nem lenne pér fazon, akik féltk a fiatalok erksl-
cseit és erénycsdsz sfilusban filtanak be meg cenzo-
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raznak mmdenn] A speci-
dlis, jate

gu);uzl:m talélhatéak hasz-
nosak is, illetve egy kita-
lélésdi és egy nyelviors
szbjatékokat is [tszha-
runk Rio-val hérom ne-
hézségi szinten, ahol
mindenki kiprobélhatia,
milyen igyesen mondija
¢l, hogy: ,How much wo-
od would a woodchuck
chuck if a woodchuck co-
uld chuck 2 A wo-
odchuck would chuck as
much as it could chuck if
a woodchuck could”. A

néha triskkssen eldugott

chipek 8sszegyijtésével

pedig negy? rabonként
megnyilik a fémenis bonusz részében egy kis jaték,
amiben tbbek kozott dsszekevert betik | kel kita-

lalnunk kilonfele hosszosagd szavakat, idére.

Szerencsére a j6ték nem ennyire szdraz, hogy csak
iink, targyakat haszndlunk és lovaldzzisk a
26ld mezfelen csigak gyomrait, hanem nagy hang-

syt fektettek a karakter megf’ormahsaru, afelvetdds

rejtélyekre és az érzelmi szdlra is. Nagyszeriien

hasznalhatok a harmadik szécsoport, a folyomatosan -
bévilé Scenario keywords lehetdségei arra, hogy kér-

dezgessiik a lanyt, fobbet megtudva oz dllomasrl, a
felbukkané szerepldkrdl és kérdésekrdl, na és persze

6rola - bér & azzal indul étnak, hogy segit megkeres-

ni elveszett baraindnket. A csevegést a , Consullation”
szoval inditiuk, és akar elakadaskor is Iehhefink némi

segedelmet a , What should we do?" kérdés feltevésé-

vel. A, Tell me about yourself' viszont csak arra elég,

hogy megmdluk a japan & német szilck gyermeke
(Rio Hohenheim), h
nem fartozik masra, s jelenlegi foglalkozasa szoba-
lany. Tévolsag tartésa ellenére meg lehet hamar ked-
velni 8t, plane, mikor oz
egyik részen elkezd fél-
ni, és batoritanunk kell,
hogy “iYEII“I‘ és vele
vagyunl on 6 8t
et volt a |aleEye1.en fe-
lallasa, mert tényleg
olyan, “mintha moni-
tforon rendszeren fi-
Inénk valakit,
al ﬁbeszlé| hzzzdnk
és figyel rank, sét,
ha h%{imbb ideje
hallgatunk, akkor
szolongat, hogy

pontiabdl (a:
adilabon - sajnos) nagyon nehé
o az et durvajo! Hi ‘
meg visszadumal. E
virtualis lénny

lenben a kora, mérefei és hobbyja

oft vut};]yunk e még.
Picit hasonlo az lco pérosahoz, csak itt még jobban
h

ére; alany rank van utalva, és a mi felelss-

se? k élete. Van példaul, a lathatatlanng
valo csigak feltinnek mogate, és ha nem sz6lunk ne-
kl azonnal (look ouf], lakkﬁr rais ugn]uricll;aA (szlemk
élyességet az garantdlia, Rio dltaléban felénl
Foﬁul:g beszél q bt

mindig reagdl vu|uhugy, és bar nem
szer, de mint els& komolyabb beszélgef

probaﬂ(n

28s igencsak bizlatd a nem is olyan tavoli j6vére néz-

ve. Hiszen mar léteznek gondolati Gton vezérelt kur-
zorok, szemiink dllasat pontosan analizalo és lekove-
16 készilekek, mozgasdetekiorok, szoval nem kel
nagy prof ok lenni ahhoz a joslathoz, miszerint
ugrdsszer( fejlédés kovetkezik be ezek égé
videojciték fronton (szegény PC-sek meg orill
szazadik FPS klonnak). Hozza kell tenni, h
megfelels kezekben lesz eme Gsszetevikbal i ilyen fi-
nom kis gamer mPluie
merést levennénk, és a jatékmenet a teljesen hagyo-
manyos ;oyshckos megoldas lenne, a Lifeline bizony

dssé uncsi, , harcolj a szomyel(ke/ menj ide oda

és szndld ezt azf' ulupokon nyugv6, maximum 6-
6,5-Gs értéket venne fel a végsd pontozaskor. A be-
szédirényités sem nagy dolog 8nmagdban, a SO-
COM-ban is csupan a teszt kedveer&usznukum,

mert annyira nem doh|c| mega |u|ekmene'e| Viszont

a kettd kombindlasa, és a fészerepls, Rio személyisé-
ge nagyon proh yve|ege| alkot jelen esetben. Es it
valahogy sokkal tsbbszér volt sikerélményem, mint a
kommandasokkal, marmint a felismert szavak kap-
csén (ehhez etk saliszhkatis mentésekkor,

bétran ajénlom a kezds
ﬁngolosoknaklls, pltxz
a specilis

s:geker’:!eecm koQETezo
hasznalni, a férténet vé-
gigvihets az alap kifeje-
zésekkel is. J6, néha a
lany félrehall (red eye -
righf), de nem nagy ma
cera megtanulni c%elyes
kiejtést, plane, hogy a
lany gyakran megismétli
a kulesszét (go fo living
area - living area, ok).

1)/

Kinézet igyben sajnos
nem adhatok jondl fob-
bet. Az Grhotel kidolgo-

zoftsaga korrekt, de nem

s rank néz a kepemyorol szavainkra
letes a rend-

csaka

Dae], mert ha a hangfelis-

sszes parancs, Gtlagos és legjobb fehsmera] ezért

-L»!.

tartalmaz semmllyen spe-

zeia z
hasonléan sgzlhafalmas forgé dob cenmperalls

(vagy centri ygalis?) erejét haszndlia fel erre a

célra. Mikor errd| kérdezzik egy helyen Rio-

is elmagyarazza szépen, hogy a fengely koze-

leben ez miatt csokken a grcvl'aclo Apr

g
ugyan, de a figyelmes jatékos még azt is lat-

hatja, ahogy az ablakokndl dliva a kinti csil-
|ug'en?‘er lassan mozog emiatt, s belil a folyosé ho-
morg,

Abelss terek kidolgozsa (vagy bedolgozasa?) is
eg vlsszufogon lokberendezé munkdia, bér vannak
néhol egész j6 részek is. Alapvetden cseksly bitorzat
é 'echmkal L|szem|es jellemzi a hotel részt, néhol
széttort formaban. Kedvenc tikrozodo murvunypad~
ig észre nem vesszik, hog

lém is csak addig j6, %
csupdn a komyeze!e! tikrozi, pedi semeddlg sem

tartana a lényt vagy a szornyefegeket is beikiatni a
kédba. (Ugy sejtem, az a legegyszertbb megoldas,

iszen egy hengerpulus' bels6 felszinén jérunk.

amikor @ pulyn'ervezok alulra beteszik a szobat vagy
helyiséget még egyszer egy az egyben, a padl6 pe-
dig egy felig attetsz6 alpha értéket kop Csak dltalé-
ban kilén csoport csinalja a helyszineket, és kilon
emberek kodoljak le a szereplok mozgasat, csakhogy
a project managernek pont az lenne a feladata, hogy
a killonbsz3 csoportok munkdjdt ésszehangolia.) Né-
hol megerﬁik-mék mugukar azért, és teriteft asztal
impozans nappali var minket, nagy uvegahluk-
kal, esefleg étterem a kildto részhen. A szomyek
{amikrdl persze idovel kiderd, hogy mik és mlkent ke-
riliek oda) korlétozott fi usvélasziékuk ellenére egesz
jok: van csigaforma, bef forma, pokforma, nagy né-
vényforma mint boss, e (mar vértatok a
formét, mi?), o végss megaszérnyel pedig ketten
bénunk el 0 Ggy, hogy mi a kontrollert haszndljuk az
egyik kilovs mozgatésahoz, Rio-nak pedig ezze par-
huzamosan udun?( ki parancsokat a masikhoz. Erde-
kesség, hogy harc kozben atvalthatunk a lany head-
set kamerajara is, ami zajos, kisfelbontasd képet ad-

2044
Lhbdb

va novelheti a feeling azon részét, ami segit a j6-
tékkal azonosulni. A komor jété} azért
poén is kerilt, pl. az egyik smbubcn halottat jat-
526 kutatd szeme|yeben aki miutan ellat ben
ket a molotov kokiél készitésének stletével, vissza-
fell(szlkku foldre moﬁduluﬁunﬂ e|||enben h:gill)ol
akarjuk venni a mellette heverd laptopot,

e e e
nek a csendes létesitménybe, de a mi szobankban
is vlszonylagos csendnek kell lennie, hogy az ér
zékeny mikrofonba ne keriljén zaj, ami Ka'mhui-
nd a korrekt szofelismeréseket.

Egy 526 mint s2dz ez elég béna mondds, de ide
éppen illk), ha clopszinten elbénsz az ongo"ul és
érdekelnek az o dolgok, valamint van headset
{nem jar hozzé gy tudom, mint a SOCOM-hoz),
akkor a 8 pont el n%d sz6l. En 9-et adnék ré, de
az tolontdl szubjektiv, egyéni vélemény lenne, csak
mert nekem nagyon fefszett a game. Remélem,
lesz még ennél jobb is a hangvezérelt témaban.
Kilonben is, Parasite Eve harmat akarok...

Dzson

ie

Jo

io

kivalo
1 Jatékos

memoriakartya 8mb (156KB)
analog iranyito (dual shock), usb headset

v igen hangulatos game
X headset és jo angol kiejtes katelezo!



X-Aktak végre hozzank is megérkezef, micso-

da rajongas alakult ki koriiléte - hozzateszem,
nem alaptalanul. A misztikus torténetek, keverve a
detekfivfilmekre jellemz vératlan fordulatokkal egy
olyan hangulats alkotést hoztak létre, melyre ma
mar méltan mondhativk, hogy stilusteremt6 volt. Ho-
lott az X-Aktck lényege nem kilénbszétt sokban oz
effajta filmekben oﬁ(ejmczoﬂ médszereknél, mégis
valahogy minden tokéletesen a helyére keriilt. Jok
voltak a torténetek, melyek mindig igyekeztek a hite-
lesség latszatdt kelteni, igy sokszor nem is tudta el-

{onteni az ember, hogy ebbdl mi lehet az igaz és

mi a fikei6. Réadésul nogyon kevés vol a happy en-
des rész, sokszor tanulsagos elgondolkodtato befeje-
zéseket kaptunk, ezzel is erssitve a film kindlta reali-
tas érzését. Talan éppen ezekért nagyon kevés rész

Emlél(szem, gy 6 vagy 7 éwel ezelét, mikor az

Pedig nem lett volna olyan rossz, hisz példaul tabb
orény filmet vetek fel a kedvéért, és a szfori is 6
volt. Aztén csond kévetkezett, majd mignem végre
megérkezet (elébb PS2-re, de vérhatb az Xdobozos
verzié is) egy 0j, igen komolyra sikeril X-Akték jé-
ték, az X-Files: Resist or Serve.

REIDENT EVIL + SILENT
HILL + X-AKTAK =
X-FILES: ROS

A fenti kis matematikai mivelet hijen tikrézi, mi-
lyen jatékstilust is képvisel az anyag. Bizony mintha
TR ek A R
a SH satét, reftegts hangulataval és mindezt.itat-
nénk az X-Aktdkra oly jellemz dolgokkal (szerep-
I8k, zene, kivalé sztorik -

S

(azért persze arra is akadt

volt gyenge vagy ga
példa). Nagyszeri volt a szinészi grda, és fokéletes
|

a tobbes sz6m széndé-
kos), akkor nagyjabél
meg is kapjuk a X-Files:
Resist or Serve-et. Valljuk
be, ez nem is hangzik
olyan rosszul, sét elsére
arra is gondolhatnak,
egy kivalé anyag-
gal dllunk szemben. Per-
sze az igazsdg (mely
még mindig odaét van :)
nem ennyire egyértelmd,
hisz a jatek korantsem
hibatlan, és a két horror
Klasszikust sem éri be, de
aki az ilyen anyagokat
szereti, az bizfos kedvét
leli majd a stuffban. F&-
leg azok, akik RE rajon-
goknak mondijék magu-
kat, hisz a jaték féleg a RE-re hajaz igazan. Ez mér
csak azért sem baj, mert midta a RE Jatekallomasrdl

Jatekkockara kaltszott, kissé elk k érezhe-

zenei aldfestést val k. Igy nem
la, hogy a vildgon mindenhol sikeres lett, st
mozi is készilt belle. Nalunk is jol indult o dolog
(az MTV adta), mér kezdett is kialakulni az X-Aktak
kultusz", amikor aztén a fipikusan Magyarorszagra
fellemzs dolgok forténtek. A vrds csillagos idket
idéz6 modon egy felssbb hatésag gy érezte, hogy
a film bizonyos részei karosan hatnak a fiatal nézs-
sereg lelki fejlédésére, igy hatérozott a sorozat betil-
165616, llsve arrsl, hogyha mégis vetteni kivénia
valamely TV, akkor az csok este 11 utan lehet. Ezzel
megkezdsdott nalunk a sorozat vergsdése, hisz
ilyen kési idspontban mér sokan nem nézték, az-
tan dssze-vissza kezdiék pakolgatni a mésorrend-
ben, végil levették a képernydral. Sokdig nem is le-
hetett hallani @ sorozatrél, aztén oz egyik kereske-
delmi TV elkezdte nyomni, ma is lathaté hétkéznap
mindennap, igaz csak este 11 karil, egy ormétlan
piros karikaval a sarokban. De legalabb van - bar
szivesen tartanék egy-két ,illetékes elvtarsnak” els-

adést a modern cenzira mikdésérsl, meg a miivé-
szi szabadsdg értelmezésérdl. Persze régi sztori ez,
elmondtuk mar a Dragon Ball esetében is: senki nem
egy film vagy iaték hatésara lesz tomeggyilkos, ha-
nem a szocidlis és szil6i hattér, i\lew:?ﬁﬂeg ez utdb-
bi - nem biztos, hogy fizikai - hiénya miatt. No
mindegy, ,megszoksz vagy megszoksz”, igyhogy
ne régjuk iovéib a gittet, répiﬁnk tovabb.
Jétékviszonylatbon az elmilt 7 évben bizony igen
siralmas kép alakult ki X-Aktak fronton. Egydltalan
nem hasznéliék ki a cimben rejls lehetéségeket és
csupdn egyeflen egy anyag érkezett eddig, még
S\ re, Kb 4-5 vt Egy Iezepes Point & Clck ka-
landjéték lett beléle, mely nem volt ugyan rossz, de
sfilusabol fakadéan csak rétegjatek lehetett, a széle-
sebb kozonségek meghaditasdra alkalmatlan volt.

tik magukat a sorozat megszdllottiai. En is vagya-
kozva nézetem meg példaul az 0] RE4 videdt, mely
utén azt kell mondanom, talén nem csak szagos
z8ldhastak miatt déntstt a Capcom a GameCube
mellett: hisz azt a grafikat, amit a jatek produkalni
fog, X-en is nehéz lenne megcsinélni, nemhogy PS2-
én.

A FOMENUROL

Mielstt belekezdenénk a jéték mélyebb
rétegeinek felszinre hozésaba, nem drt
megismerkedni a fémeni nyGjtotta lehe-
téségekkel sem. A Play Game/Load Ga-
me/Options trojkéré| gondolom nem

THE

kell elmondanom, hogy micsoda, bér azért azt meg-
jegyezném, hogy az utdbbi meniben lehet bevinni a
Lokt s a emkhoz. Sokkal édekeseblb viszont @
Special Feature pont, ahol sok-sok érdekességet ta-
lalsz. Mindjart oft van a Theater, ahol a jaték dltal
bemutatott khneket nézheted meg. Ift meg kell emlite-
nem, hogy a jelenetetek obbsége a jdtékgrafiksjaval
készilt, vagy CG animécio, igazi film jelenetekbsl
nincs sok — egy hosszabb infro a sorozat emlékezetes
jeleneteibsl. A SF meniben talalod oz Art pontot is,
ahol rajzokat, grafikakat nézhetsz a filmmel /jatékkal
kap:sollutbun, A rajongok szémdra érdekes csemege
a Dossiers, melynél a a‘;bsobb szereplokrd| olvas-
hatsz részletesebben. Az utolsé pont a Final Notes,
egr rendkivill érdekes ,jegyzet”, mely az elején nem
vélaszthatd, majd csak késsbb, mitén végigmentél a

rogramon. Mindenesetre érdemes megnyitni, mert
Eiderii! beldle, hogy...

HARMAT
PARBAN

Természetesen a Play
Game-mel indithatod a
programot, ahol eldszor
is ki kell valasztanod
néhany alapvets dol-
EOL AzelsGilyen, *

ogy a klasszikus pé-
rosgbé| Muldert vagy
Scullyt akarod-e ir-

EIBES

RESIST OR SERVE



l alan
ogy melyrkkel
mesze%eg a forténet

szempontiabdl. Mind a
ket hossel harom epizo-
dot (Episode) kell végig-
atszanod, melyek ket
I rars cegoek
(Act). A lényeg, hogy
Scully és Mulder is
ugyanazon a sz'o;:)ri) \
megy végig, é a
he}yszl:i is azonosak,
de ugyanakkor a helyszr
nek sorrende feljesen
mcls, és persze lesznek k=
olyanok is, melyekre csak az egy;kukl(el vagy mési-
b hirad s i i
ismerhetink meg, igy mind a kettsjikkel teljesen
egyéni lesz jétszani, hisz a forténetet két oldalrdl kell

igvinni. Az egészet leginkabb a Resident Evil 2-

e? bél ismert A és B sztorikhoz tudnam a legjobban
husonhkmv Ahhcz hogy a teljes torténetet megtud-
juk, végig kell vinni mind a ket szereplével az anya-
e
egylk szereplo utén klproﬁc uk @ mésikat s, akkor
-egészen Ojszer( és érdekes |esz ugyanazt a sztorit
megélni a masik szemszogbal. Nem utolsé sorban
ez rendkiviil meghtzza a jatékidst azoz a szavatos-
sagot is!

Es, hogy mi a helyzet a toriénettel2 Nos, minden X-
Aktak rajongo elégedett lehet, a sztori nagyszeri! Ti-
tokzatos, misztikus, néha horrorisztikus, de érdekes -
olyan, am||yenne|( lennie kell. Maga a forténet

egyébkent 1908-ban, Tunguskaban kezdadik. Mint
az blzonyura tudjétok, itt és ekkor tortént oz a rejt-
élyes robbanas, melyre igazabol méig nincs kielégits
Volasz. Lehet, hogy tényleg egy meteor zuhant le?
talan egy UFO? Esetleg mas volt2 Nem tudjuk.
Az%/z'os hogy a jaték a kove'kezokeppen talalja a
dolgot. Egy fiatal orosz par egy csecsemdvel szalad
az erddben, hogy megcsoddljon egy fantasztikus égi
|e|ensege! me|y nemrég jelent meg oz & bolton - tok
yeltek a szinkronra és oroszul beszélnek.
Igen am, de ez a jelenség egyre fenyege!ubb lesz,
igya pamak menekilnie keﬁ ‘Am kés3, mert hotal-
mas robbands rézza meg a kérnyéket és mindent el-

sopor. A csaladbol csak a csecsemd marad életben.
Valt a kép, és épp Muldert és Scully- lathatiuk, amint
Red Falls felé tartanak. Ebben a kisvarosban rejtélyes
Kerilmények Kozt eliint gy erpér, & snnek okdt
kell felderitenie a ket tigynd} ?( . Persze a he|yszlnre
érve egyre furcsabb dolgok t6rténnek (melyek sorén
hései i ketté valnak), és hamarosan az is kideril,
hogy a vérosban mindenki zombiva véltozott. Hogy
mi dll oz gy hétterében annak kideritese |nnen|§?
mér rajtunk jatékosokon molik.

Fontos megemliteni a torténetel kapcsolatban,
hogy  hérom epizod, hérom éndllo ,x-akiét” dol-
goz fel, de mégis oz tigyek volamiképp dsszefiigg-

nek. Menetkszben sorban fogunk iclaroznl azis
men szereplokkel, mint Krycek, vagy a Cigarettas.
Ezzel mar el is arultam, hogy a térténetben valami
mélyebb dsszeeskivés van...

KEZELES

Hozudnék ha ozt mondanam, hogy a jaték kezelé-
se fokéletes. Nem az. S6t, kissé bajos megszokni o
jatek iranyitasat. A kezelést egész nyugodtan lema-
solhatték volna a RE-bdl, az csak jot teft volna a
programnak.

Maszkalni természetesen a bal analég karral lehet.
A D-padon, a fel irannyal veheted elé a térképet,
mig a le irannyal elolvashatod a felvett kilonbszs
iratokat. Ezeke' hasonléan a RE-hez folyamatosan le-
het gyiteni jy csomé forténetbeli és a tovabbju-
tast is se ?(esseg kideril belglik. Az X-szel
veszed fel a kzrgyukm &s cuccokat, ezzel nyitsz ajtot
stb. it kell megemliteni a Kor hosznélatet, mellyel a
jellemzen x-okids zseblampét fudod elékapni vagy
eltenni. A lampa nem csak a jtek helyszlnelre |e|
lemz8 sstétség miatt fontos. Ha ugyanis végig pasz-
tazod a fényt az egyes helyeken, a fontosabb cuccok
gyakran megsillannak! igy sokkal kannyebb ket
megtaldlni. Ezzel kapcsolatos, hogy a jobb oldali

analég karral tudod mozgatni a lampat. Es még van
egy haszna a lampanak! Az ellenfelek (zombik) sze-
mébe vilagitva gyakran megijesztheted dket egy pil-

lanatra, mely pont elég kell, hogy legyen fegyvered
elkapaséra, vagy o menekilésre. Amigy a fegyvert
a Haromszuggeﬁudcd elévenni. Haszndlni a kévet-
kezokepp lehet: nyomd le az R1-et, majd X. Szeren-

MARTIN BELESZOL!

Ennek oz X-Files jétéknak oz értékelésekor, vagy a
vasarlas elétt mindenképpen figyelembe kell venni,
hogy rajongéja vagy-e sorozainak, vagy sem. A ga-
me ugyanis eléggé hullamzo teljesiiményt produkdl.
Nagyon kritikus szemmel nézve (els6sorban a grafi-
kat és az iranyitast, a atszhatésagot) 6.5 pont kéril
ér, a sztorit és hangulatot vizsgélva viszont akar
8.5-6t is adhatunk ra. Mi megint csak megprobal-
tunk egy képzeletbeli tlagot vonni.

csére it is céla fartunk. Bosszanté vi
szont, hogy ha eléveszed a Fegyven és a zseblam-
at, nem tudsz futni (ennél mér csak az a rosszabb,
Eu léves helyett a lampat kapcsolod fel, ami oz ele-
ién megesik)! Csak cl(igr Jehet szaladni (az R2-vel
|ehel), ha az egyiket veszed el6. Emiatt viszont vagy
nem latsz, hogy késsbb lelédd az ellenfelet (esetleg
elmenekil], vagy ha menekilsz, nem fudsz rendesen
harcolni. Réadésul azt is megszoktam mar, hogy tii-
zelés kozben lehet mozogni, itt viszont ha nyomod
az R1-et, moccanni sem tudsz, pedig j6 lenne ha
hétrdlni leheine - sét, ha oz R1-et nyomva fartod,

akkor még a fegyvert sem
el o
bosszanté. Ha
kap, a Négyzettel tudod el-
8kni vagy Gini magadtél.
Fogreat Gz -yl

tan végrehaitick ezt a sze-
reploegl Ha tébb ellenfél
van a képernydn, az L2-vel
tudsz vélogatni, melylkre i~
zelsz - ez egyébként elké-

eszi6 béna lett. A Selecttel

ozod elé a menit, mely
abszolit az RE+ idézi. Na-
gyon rossz, hogy nem tudsz
rendesen elmenekilni a
zombik el6l, mert egy bizo-
nyos tavolsaghol mindig el-
kapnak. Nem lehet cket ki-
cselezni.

Széval az irGnytés bukxcsku, szokni kell. Grafikai
téren nem valami kiemelkeds az anyag. Lattunk
ennél mar szebbet is PS2-6n, elég, Ka csak oz SH3-
at vagy a Forbiden Sirent emlitem. Ezekhez kepest
az X-Files legfeljebb kozepes lehet. A hazok a véro-
sok kldulgozohso ja ugyan nem rossz, de lehetne
jobb. U yanez u|?c szerep|o|<re is, tol hasonlitanak
3 ,,eregeh szinészekre, de sajnos a mozgasul
igen gyatra let. E yedil a zseblampa fenye nagyon
szép, mert ;a[ beﬁaglqa ateret, igaz a fénycsova
igen merev és sajnos at Jehet vilagitani a folakon,
ami egy PS2-es gépen szérny( hibanak szamit. B
lenben a hangulat rendben van. Igaz, a jéték nem
hasonlit az igazi X-Akigk hangulatra, csak nagy
vonalakban. Azt hiszem inkabb az RE- idézi. Sze-
rintem kicsit sok a 16véldszés, az akcié. Szamomra
szokatlan volt, hogy sokszor kell Rambo médiéra lg-

zombi el-

tudsz Gj-
ratolteni (egyébként automa-

v6ldszni, mert ez bizony a filmben nem igy vol. Itt
viszont tonnaszamra ke( | zombikat 6lni, igaz egy
id6 utan réjcttem, hogy hasznosabb elmenekiini
(hisz a [8szer véges), %eg a szabadtéri terepeken.
Meg az a szerencse, ho%y aResidentre jellemz6
jald érzés itt s jelen van: soha nem tudhat-
N
soha nem lehetiink biztosak abban, hogy a kaverke
25 sarkon e ke volami a yekuniba. S
szor hozta a szivohamot rém a jaték, és ezt mos)
pozitivumkeént mondom. Mindezt tetézték a rejtélyes,
miszfikus, amolyan ,x-akids” zenékkel és hangokkal.
Sz6val a hangulat rendben van!

Mindent mérlegre téve elmondhats, hogy a ic’:ték
szerintem ,,Iopo/a egy probdt mmdenl(epp megér,
falan még rd is kattansZ". Féleg azok széméra lesz
6 szérakozas, akik inkabb az RE-t birjak, és mar ki
vannak éhezve valami hasonlo jatékra. No, meg
persze az X-Akiék rajongsi is megprébélhatakl

Veres Miki

VIVENDI UNIVERSAL
MAS VERZIO: X
kdzepes
kozepes
Jo
kivale
Jjo

1 Jatékos, dpl 11
memoriakartya 8mb (164KB)
analdg iranyito (dual shock)

v tartalmas, a stilus

keduelsi ellesznek vele
X nehez kezelés, kizepes grafika




adéssal kapcsolatban, mert hétfén volt, ma

meg mar kedd délutan van. Ez azt jelenti,
hogy éjel jatszani fogok, mikézben taltom ma-
gamba az energiaitalokat, reggel megirom eme
szoveget, majd alszom délig, mivel hatalmas
csoda folytdn méra szabadsagot irt el6 a féns-

Jui, valamit nug{on félreértettem a cikkle-

LATSZOLAG EZ A VALOSAG?

bele magam a kalan-
lokba, amit elésegit az
els3 rrel valé megit-
ktﬁs. A ficks érdekes
modon szamitégépsze-
[t} idenliﬂk&hﬁu‘;:,
egy kis vonal kti Gssze
8t és a megielend elmo-

kom (j6, volt benne egy kis tudatbefolyasolas s,
de errdl neki nem kell tudnia). Imigyen neki is il
tem a Cy lanyoknak, amik két lemezen elterpesz-

kedve végil is ket kilon jatékot jelentenek a ket
=

soft arcképéll a health
csikiaval egyitt. A harc
elég egyszerl, ha a

él automata

rL” |, de Tint o torténethez llik, ﬁtifik
péirszor eresztezik egymés, ugyonazon hely-
szint bejarva csak mas megoldands feladatok
szerint. Sajnos a lanyok jatéka inkabb lopashe-
gyekbsl tevadik sssze, és nem tartalmaz semmi
ojat, mint mondjuk a Lifeline, ami 6j alapokra
helyezte a régi, szoveges kalandjatekok stilusat
(Larry, Space, Police és King Questek).

A story elérevisz minket 2858-ba, amikor is a
foldsn minden sotétségbe és kdoszba borul egy
globdlis energia kima‘mtlllés follyrra? Mujd‘ugrunk

célzason hagytuk, mert
az nagy tavolsagbdl is
lehetéveé teszi a pontos
talalatokat, és nem csak
sima, lévéldézéses tak-
fikat alkalmazhatunk,
hanem elbijva a sarkok
vagy egyéb takarasok
mége, onnan eléugral-
va biztonsagosabban vadaszhatjuk le az ellent.
Jehefsen gyants MGS lopds, de gyan-

26 évet, és k
mar attdl figgden, hogy
melyik lemezt tettik be
masinank télegjaba (a
review anyag ketts
DVD-n volt legalabbis,
amit kaptunk). Emlék-
szem, régebben lce
elsd kildetése
jatszhato volt
demo formaja-
ban is, tehat le-
het, hogy nem
mindenkinek lesz
teljesen ismereflen a
stulf. Az intro képei
egész jok letrek, a
stablista alatt igynokds
filmekhez hasonl két-
szin§ alakok animél-

igy emlekeztet egy igen régi kommandds stuffra,
a Winbackra is. A miivelet az L2-vel eszkozolhe-
16, és guggolni is tudunk, ha alacsonyan van a

ez(i, aminek nagy haszndt vesszisk egy iro-
dai részben.

Az elss palya amugy feljesen MGS stilusban
épiilt. Sziirke falak, minimal design, alig beépi-
tett szobak és helyiségek, ez a fedezék dolog pe-
dig csak ratesz egy lapattal. Ice mozgaskultora-
jaba a rohangaszason kivil a szokasos ugrdlas
(elég béna) és egy vetddés kapott még helyet,
amit a harcokban alkalmazhatunk tobb-kevesebb
sikerrel. En inkabb a pisztolyomra hagyatkoz-

tam, aminek a kezdeti, gyenge

colgatés irényc’lta, mIerI
nagy teremben elé
X &t Vel i
a fovabbjutés érdeké-
ben, de nem okozott nagy gondot,
szerinfem a nehézséget pont ol eltalaltak
az éltalaban e%yszen”: feladatokhoz mérten.

Egy szerverszobaban viszont elakadtam kissé,
mert addig rendben volt, hogy a hdmérsékletet
be kell allitani korrekten, hogy bemehessek, de itt
a tamadok likvidalasa utan fogalmam sem volt,
hogy a harom 6sszeszedett data moduldtort
hogy a fenébe kell az ugyanolyan szin( szerver
s:j(rényekbe rakni, a terminél szoba aitaja ki-
nyitasa céljabsl. A megoldést végil a harcban
felborogatott tbbi szerverhaz jelentette, mert

kal, szines, nyomtatott aramksr forma falakkal,
amikben mozEé fénygonlok jelzik az aramlo
at, és fényes

adatesomagol lolgokat, amikré| ki-
leril, hogy azok a file-ok, amiket olvasni vagy
megsemmisiteni kell. Ez a rész érdekes lett sze-
rencsére, a csatlakozést (R1) kévetden kilonféle
rro?ramcsoporiol(uf hivhatunk meg, pl. az X a
letsltés vagy kilépés, a Négyzet a védelmi, a Kér
ig a tamadasi rulinoket%ivéhsu, majd ez-
utén a kivant parancshoz tovabbi, diagram sze-
rijen jelolt atkotés forma kombinaciok sziksége-
sek a megfelels gombokkal. Ez elég hamar kita-
nulhatd, és illeszkedik is a virtualis tér miveletei-
hez, igaz, még nem voltam ilyenben sajnos. A fi-
le-okbol letclthetdek kiilonféle képességek is,
mondjuk a védelmi célokat szolgdlé Slow, ami-
nek hataséra oz ellenségek reakcidja lelassul,
esélyt adva nekiink a hatékony harcra. Az elsé
vilagban még csak ilyen gomb forma védelmi
programokba boﬂun(, &s elleniik a gyors de
ayenge Kér akcib, vagy a lasst de erds Harom-
szbges rugdosas a nyerS. Ha lerohannak minket,

nak, de természetesen dére-
ség lenne a bevezetd alapjan bar-
mitis gondolni a jatékrol. Indulas-
kor killénben megszemlélhetiink egy
A [dtékban szerepl6 cégek és embe-
rek csupan kitalciok” figyelmeztetést -
bar elmaradott Eurépankba még nem jutot-
tak el reﬁlizc’ﬂvu olylcr: feiﬁaszté"self, hogy a k|d|
napkol-

verzidjat hamar le-
cseréltem egy 6r dltal
elszedetire, majd a
szint végén kaptam j6
kis géppisztolyt is. L6-
szert ugyancsak a pdr
asodperc alatt eltiing

lektorok, illetve ezek energicinak mikrohullam-
b a5 o o ok = i valamit
viszont mér olvastam volna ilyesmirél. Végil is
redlis elképzelés, mert a mikrohullama siitd is
percek alatt megsit egy szaradni behelyezett,
megazott macskat (ez is realitas, Amerikal

per volt beldle, persze a gazda perelte a mikrés
céget, hogy nem tintették fel a ,Kérjik, macskat
ne helyezzen a készilékbe’ mondatot a haszna-
lati utasitasban, és meg is nyerte). Imigyen lat-
szik, hogy a Cyl(ber) Girls egy futurisztikus kis
game lesz, aminek az alapjait az 6rok Klasszikus
Neuromancer kényv és TRON c. film fektette le.
(Tron rulez, még az Alfaban volt réla cikk, olyan
10 éves koromban. Az mekkora kis kiraly gye-
rekmagazin volt - ha ol emlékszem a cimére,
il(e]n Asterix képregények is voltak benne min-

ig).
|cge torténetével kezdtem az ismerkedést, aki Ra-
ge Racer lany lehetett el6z6 életében, mert on-
nan volt nagyon ismerds a zuhanyzés jelenet.
Ezt sajnos aihahcgyiu, mert csrdg a telefonja,
s operdtora, Sancho Poco kéri fel egy kis segit-
ségnyGitasra, hogy megsemmisitsen pér személyi
file-t egy nagyvallalat adatbazisaban. Ehhez
meg kel keresni egy termindlt, ami majd a
bertérbe repit minket, széval egyelére mara-
ka anyagi sikon (a figyelmes gamer azért ész-
revehet par furcsasagot mér itt is). Az épilet bel-
sejében kellemes meglepetés é 26d3 mér-
vénypodié! (Nekem ez lesz a méniam, mér lé-
tom.) Ez a padlé azonban sokkal redlisabb tulaj-
kbl fertelieaikimatel o feline bant
mert teliesen jol tikrézi  csait és az ellenfeleket
is. Ez pozitivum, s maris nagyobb kedwvel vetem

hullskiel lehet besze-
rezni, és valészintleg
manuélis célzést va-

losztokra gondoltak a
mennyiséggel kapcso-

a

latban, mert egy ficko
3-4 lovésbs| leszedhet (ha nem dobjuk meg
&ket kézigrandttal), viszont normal ammo-t har-
mincaséval ejtenek el, és a palya végén olyan
900 golyos feleslegem volt mar.
A jaték teljesen 6 any
ot Kover:vagys har,dolgok meghersése é
Ay lokkal vals | s

[ I és
annyi. Néhol viszont kissé elhiz a mér‘(eg ahar-

mérgemben [5vsldszni kezdtem a szineseket is,

mire azok szintén felborultak, és nyilvanvaléva

valt, hogy a helyiikre kell tenni azokat a vacko-

tuf. Es itt végre atléphettem a game cyber részé-
e.

mi nem sok fantaziat mutatott fel a megvalé-
sitds terén. Enyhén matrixosan latjuk a kéryeze-
e s

akkor pedig az X-szel tudunk nagyo-
kat ugrélnﬁ(iﬁéréském. Agombokfe- & o
lilete fényesen tikrozi a kornyezefet,
és megsemmisiiléskor haromszogekre
bomlanak szét, mint ltalaban az ilyesmi dolgok
(mint az kéztudott). A virtudlis létben kiigazodni
nem nehéz, mivel az eredefi pélyarészt kapjuk
vissza digitalizalt forméban, csak éppen nem kell
az egészet bejarnunk Gjra, legalabbis kezdetben
(idelont 1 befigyel. Ha Feyeimesen ohvossuk a2
infokat, talalhatunk némi érdekes utalast arra,
ogy ez a vilag lehetne az emberiség masodik
ofthona, és irnak rélunk is, akik specko képesség
birtokdban a regisztralt csatolok, az avatarok
nélkil is eszkszslni tudjuk ide a belépést. Nem
irok errél tobbet most, a Rez imadak és tarsaik
gondo[o‘m mar nézik, mennyi félrerakott pénzzel

tet, wireframe (korvonalas atlétszo)

ak meg Konamit. Visszafelé még van

576 KONZOL



Na, de nézzik a masik
lemezen masik lanyt!
Aska feljesen mas sfilust
képvisel, mint Ice, mar
kinézetében is, hiszen
nem eurdpai szdkeség,
hanem sotét hajo jopan
lanyka. Foglalkozasat
tekintve pedig nem is
lehetne mas ilyen lopa-
s0s j6tékkal, mint ninja!
Igen, 10 méteres ugra-
sokkal halad térséval a
fak lombjain, mig el
nem émek egy kis bir-
tokig. Ide k:ﬁ behatol-
nia, és a termindlt meg-
talélva és loginolva
nyomokat keresni apja
ilkosghoz. A fio ope-

egy féellenfeles csata, amit a tetstérben latott he-
likopterrel vivunk, de talalunk hozza anfianyag
rakétas granatot, nem kell panikolni. Na, a spoi-
|erkedésﬁ6| ennyi elég, mert a spanyollal valé ta-
lalkozasunkkor az események nem vart fordulatot
vesznek, és mi egy cellaban tériink magunkhoz
valami fura helyen. Kiszabaditésunkban egy ma-
sik, ni operdtor segédkezik, ami megint csak fu-
ra, mert a cybertérben is segitett a kijutasban
egy ismereflen lany. Es innen kezd érdekessé val-
ni a dolog, hisz oz elsé rész inkabb betanito jel-
leg volt. Itt pedig fegyvert kell szerezni, automa-
ta biztonségi kamerat hasznélni fényforrasnak,
és egyéb mindenféle adventure dolgokat tenni a
végsé megoldas érdekében.

MARTIN BELESZOL!

Dzson eziftal olyannyira tilpontozta a jatékot (7),
amit egyszer(ien nem vett be a gyomrom, csillapitha-
tatlan vagyat éreztem, hogy levegyem a végsd érte-
kelést 5-re - azian ,,dﬂugof;um”‘ igy kiegyeztiink 6-
ban. Véleményem szerint ez egy reftents unalmas,
stabil kozepes game. A stilusban, amit kepvisel, ka-
pasbol fel tudnék sorolni 8 jobb cimet. Megint csak
azt tudom mondani: akkor vedd meg, ha nem csok
havi 1-2 progira van kiszémolva a pénzed!
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rétor megjegyzi még,
hogy mi nem gyilkosok
vagyunk, és nem dliink
ok nélkil, de kezdetben
erre nem sok esélyt lat-
tam, mert lopakodni
nem lehet olyan szinten,
mint a Tenchu sorozat-
ban. A lopasok sora
falytanédifuz ugyan-
csak onnan ismert kam-
pével, amit kiléve fel
tudjuk htzni magunkat
bb helyekre.

(nem haszndltam egyszer sem). Aki nem kedveli
surikeneket ajénlom (kivancsi vagyok, hogy az
eurdpai verziban mi lesz, mert az angolokndl
tilos a surikenre utalni is, talan oz alakja miatt),
amikbé| a hagyomanyoson kiviil par speck faj-
tét is fellelhetiink. Itt mar jéval tsbb és valtozato-
sabb feladatot kellett megoldanom, mint Ice ese-
tében, a termindlig is elég hosszo 0t vezetett.
Nagy dflet, hogy egyes helyeken a fitkos éjéré-
kat a padién talélhats lyukakon ét leskelsdve
tudhatunk meg, de amigy a dolog kbzel sem
olyan mély, mint az a Tenchu-ban volt. Me-
gytink, harcolunk, kérbejarjuk a hazat parszor,
majd végill a )erminélné‘ belépve feljesen ugya-
nolyan vilagokat fedezhetiink fel, mint a szske-
ség esefében (ez logikus, hisz ugyanaz a cyber-
tér van oft is), csak rank harom csapi medizafe-
lék témadnak, valamint egy helyszinen materiali-
2616d6, kétkereki tankféle, ami ellen jél jsn a le-
tolféitt falblokk rutinunk.

ERTEKELES

Remélem, ebbd| mindenkinek lejétt nagyjébsl
hogy egy lightos, innen-onnan ésszegyrt j
k:ﬂdé juk magunkat szembe. Ez nem feltétlentil
aj, mert kell lennie kénnyed kikapcsolodast
szolgalé jatékoknak is, ahol az ember nem ordi-
dlva dnL]u ki @ joypadot az ablakon keresztil
az utcdra, hanem leil és pér este alatt le is tudja
a dolgot (Ice elss killdetése olyan egy éra volt
{\?kem,lfé“g alfa allapotban leledzve). A térténet

a
F& fegyveriink termé-
szefesen a kardunk
lesz, amivel két csapés-
sal megolhetjik a ha-
gyomanyos &rket,
vagy akar egyszerre

=l keftdt, harmat is, ha j6
idében kezdtitk a tamadast, mondjuk ket e||en}é|
kézé beszaladva. (S8, egyszer sikerilt egy amo-
lyan ,véllra ugrasos” kivégzést is produkdlnom!)
Kardunk védekezésre is j6 a tmadas gombot
tartva, de ilyenkor veszit az erejébdl, amit alul
jelez is egy szép hosszo csik ~ taktikank ezért az
offenziv vonalat kévesse ha lehet, bar meg lehet
renovalni az eszkszt egy mikrohullami izével,

a jol emlékszem

re

—

valami olyat enged sejtetni, hogy
E s e e 4ol
a virtudlis vilag és a

lotakh P s

ali) érten a
terep, a birtok kezdépontjandl, ahol kijsttem az
elhagyott banyabol (jut eszembe, a ninja a falon
is h:g szaladni a hasadékok felett: ugorjunk a
falra és ne engediiik el az X-et), a kertet és a ha-
zat szivesen lattam volna a Tenchu 3-ban is! Ke-
s6bb azért beiit az egyhangisag, amikor a
nagy, tagas de iresen kongo bisz’:’ folyosokon és
termekben kell kavarni. Kar érte, azért megerdl-
tethették volna magukat egy kicsit jobban is. Cse-
rébe apré figyelmességként a kardvéga-

sok nyomai megmaradnak a falakban /-—

(tudom, ez nem mindenkit vigasztal

meg).

Ez hat a Cy Girls.
Ksnnyed game kén-
nyed grafikaval. Akit
érdekel a virtudlis lét,
az nézze meg, és ha
tetszik vigyen haza
is egy pé?d(my‘ be-
lole. Kerdes, a mai
kinglat mellett ha-
nyan érzik sziksé-
gét ennek. Jo ctlet
a valés vilég és a
kibertér kevergetése,
valamit ennek megvalssitasa is,
de nekem valahogy olyan volt az
egész, mintha a Racing Evoluti- |
onnel jatszanék egy nivésabb /
autéverseny utén. Nekem be-
jott, de félek tolpontozni, igy is ¥
sok ellenséget szereziem az

n

tai miként akarjék lenyomni az emberiséget, de
erre csak tippelni tudok. Grafika szempontbel
nézegetve a miivet kissé vegyes bennem a kiala-
kult kép. Az tény, hogy sivér és egyszer(, de
érezni rajta egy dsszefogo stilust, ami miatt ez
nekem egydltalan nem volt zavaré, az alkalma-
zott kamera fékusz vagy mélységélesseg pedig
kifejezetten tetszett. Ha ezt meglatjuk benne, nem
lesz olyan rossz az 6sszkép, s ehhez hozzéjérul-
nak a korrekt kis tikrszédések a padlon és a ja-
pan részben a pocsolyakon, amik nincsenek kal-
jonizalva, mert egy helyen, ahol hullamoztatni is
Eahe?eh a folyadékot, kissé mereven reagélt a
benne térténd futkosasra (de legalabb tiksrképet
generalt). Ellenben a lanyok amyékolasat igen
rofin megcsindliak, szépen elmosott konttrok-
al, csak nem tolzotian megvilagitas figgden. Az
animécié nem az a szuper humanoid résziinkrs|
&s ellenfeleink részéré| sem. Nem ocsmany, da-
rabos vagy ilyesmi, egész egyszeriien nem em-
beri, ného{gyors és kapkodos, inkabb merev
mint puha. A hullék eltinése utan némi vérfolt
azért marad, amit j6 poénként a kis sérga taka-
rité robotok fisztito folyadekkal tintetnek el a
tett szinhelyérsl. Tetszett még a vezérls-
pultok kidolgozésa is, ahol a sok kis
lampa és kijelz nem csak statikusan
vilagit, hanem villognak éssze vissza, és tudom,
hogy ez végil is aprésag, de néha inkabb legye-
nek plusz dolgok amiket megnéz az ember, mint-
hogy egy csicsas helyen akadjon az ember lép-
ten nyomon kiabrandité hiényossagokba

7) A japan kiildetés ellenben teljesen mas stilust
p

képvisell Az irodahazhoz és nagyvrosi

0x-08
sommal moltkor.... Széval in-
kabb visszafogottan nyilat- Y -

kozom a jatékro, ami vég-
56 soron egy iafénbun
népszerd termek (jatekfi-

gura) licencébal jctt let-

re, de az eredefird| {
meglehetdsen keveset tu- | I
dok (semmit), igy akit ér-

dekel, nézzen uténa va-

lamerre....

—

Dzson
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1 Jatékos
memoriakartya 8mb (155KB)
analog iranyitd (dual shock)

v egyszeri, kezelhetd jaték
X visszafogott design, de technikailag
J6 grafikaval




re megjot a favasz, ide-
e némi sportolassal at-
mozgatni punnyadt szer-

vezefiinket. Nincs is ilyenkor
egészségesebb iddtoltés, mint be-
zuhanni a TV elé, és széléban
haverokkal lezavami egy
kiados foci-, kosor hulq temsz-

éppen
Ufggbl z remek vulosz'us az
Acclaim hivatalos baseball széri-
Gjénok legtjabb darabja, az All
S'Tr msebﬂ 2005. Loy
Kils3-bels3 jellemzsi lapian leg-
inkabb egy EA Sports ;meLh
husoﬂh'e?\yvumbs j6tékszabé-
Iyok, létezs csapatok és helyszw
nek, valédi sztdrok nevei és
adaksagm angol (és § nyol)
kommentr - vagyis a E;u
részletekig minden a hivatalos [i-
cenc alapjén. A meni szép, ani-
mélt 3D, a hattérben folyton sz6l
kil ok (sajnos @
korabbi részek House of Pain
hungularul idén Vengaboys val-
totta fel, és egyiitivéve annyi op-
b és jtékmd olahotd, hogy
uz' felsomlm is hossz) |enne

sze a szokdsos le-
hehsegekke| taldlkozunk: van

jorsmeccs, karrier és 1

E(ymusz Pedoul a TWIB modbun
(This Week in Baseball 2003
legemlékezetesebb baseball jele-
nefeit ehet Gojéiszani. A karri-
erméd sem szereny, nemcsak sa-
jt csapatot és kabalafigurdt vé-
loszthatunk, de gyakorlatilag fel-
fes kord manager fevékenységet
is folytathatunk, hasonléan az
NHL 2004-hez. Nem lehet pa-
nosz az irdnyitdsra sem, abszolot
kézre dl: labdapasszolaskor az
1-es, 2-esl 3-as bazisok és a ha-
zai tonyér sorban a B, Y, X és A
gomboknak felelnek meg. A jatek
talén legnehezebb része az iés,
de ez kedviink szerint szabalyoz-
hats: lehet szinte etﬁkmli automa-
lu (timing- eqsy] or elég a
idzitésre figyelni, mig halad ollr
bok mér tigyelheiek az s ird-
nydra s (zone), profiknak meg
oft van a pontos célzést lehetové

elfogs

MARTIN BELESZOL!

ELSO NAP A BASEBALL ISKOLABAN

] tev8 3D cursor, mely az ASB sorozat
elengedhetetlen forfozéka mar a leg-
els8, Ninfendo 64-s rész éta. Mivel
itthon a baseball az egyik legkevés-
be népszer( sport, Ioelﬂ:ﬁsegunk ez
irényd ismerefe ki is meril az ameri-
¥ kai filmek hazafutasaival. Hogy va-
lamennyire azért mégis képben le-
gyiink, o most kovetkez6 szokasz
sszefogllia @ minimdls vl
kat. Baseball szakérisk nyugodtan ugoridk dt, tajékozatla-
nok viszont figyeljenek.

AZ ALAPSZABALYOK

A pélya negyed kdreikk alaks zen jatszik egymas ellen
két, 9-9 f6s csoy 1. A pd s mezokbal dll, s
Gsszesen négy bazis faldlhato rojfa. A bazisok a bels
mezben, egy élére dlltoft négyzet csicsain helyezkednek
e, egymus!o! 27.5 méfer tavolsagra. A cél mindig oz,
hogy a timadok - féseik u||u|  bézisokat sorrendben
elfoglalick, végil a hazai bézishoz visszaérkezzenek és
ezzel ponfot (run) szerezzenek csapafuknak. A tamado és
védekezs szerepeke9 a csapatok felvaliva ik be. Pontot
szerezni csak az éppen témads (i3) csapat fud, a véde-
kezdk feladata ezt megakadalyozni. Jaté észenként
mindkét csapainak egyszer tamadnia (inie), illetve egy-
szer védekeznie (elkapnia) kell. A védekezsk célja, hogy
minél hamarabb kiejtsenek (out) a jatékbol 3 !amudqare
kost. Ha ez sikerilt, a két csapat helyet cseré], igy az ad-

dig védekezsk émadnok és orditva, Amikor ||yen felallas-
ban is megtérténik a 3 kiejts, vege a jdtekrésznek és kez:
dadik a ko seball nincs idshoz koive, a j6ték

9 jtekrészbol [mmng) all. Dénteflen sincs, szukseges

exira |urekreszre keril sor mindaddig, mig vala-
me)yxk csopat avéra a mérkszés el nem dal. Egyebirdnt
0z a csapat nyeri a mérkSzést, amelyiknek a kilencedik jc-
tekrész utn fobb ponfja van.

Dﬁofusslull(’dmlke?: is lehet pontot szerezni. Eosmr isa

alabdt o hozai mez8 mgst quggolé csapatirsa,

az elfogd felé haijito. Lehetdleg dgy, hogy a hazai mez6
si/m ne ftudja eliini. Az

a dobds

bal vagy jobb oldaln dll6 i
elfogo mogott all a jatékvezets, & donti el, hy
o vagy rossz volte. A dobs akkor j6, haal
e a sfrike zondt. A sfrike z6na egy képzelet
mely a hazai tanyér (home piale] felett, oz i
dének és mellkasanak magassaga ko
dobott labda nem haladt &t a strke z6nan, és oz itéjéte-
kos nem tett kisérletet oz iitésre, akkor @ dobés rossz
(ball). Ha a dobd ugyanazon itjatékosnak ismételten
négy rossz dobast dgz akkor az itéjdtékos ités nélkil el
uf azelss [o képen 1-es szammal jelzet bazisig. Haa
labda zénn befeed(ezen &s az it6jctékos megprobdlia
elialalni, de nem sikeril nelu akkor - fiiggetlentl afto],
hogy a fobda érintete a shike zonct vagy sem - @ do-
bas 6 (strike). Ha az ifjatekos nem fesz iési kisérle-
fet, de a labda érinfi a zondt, a dobds szintén jo (strike).
Ha az itj6tékosnak sikeril elolala a lobdé, de oz nem
a palyan ér foldet (hanem hatul vagy oldalt), az Gtés
fals (foul). A fals ités szintén jo dobasnak, vagyis strike-
nak szamit. Tovabbi szabaly, hogy két ke uié oz -
jctékosnak ulwm\ennyl fals tése lehet, azzal nem esik ki.
Viszont minden esetben 3 jo dobsst (strike-of) kave-

dat elialdlia ugyan, dealab-
6t a védok meg a levegé-

ben elkapjck, el talajt

érinfene. Tovabbi kejtési }e—

hetdség a ground out
[pcmleves) az ijatsk
mivtdn a lobdat elitote, if
jét eldobva funi kezd az
egyes bazis felé. Ekszben a
védsk ~ ha a labda mér
érintefte a talojt - felkapick a
lobdat, és passzolck annak
a fﬁrsuknaﬂesztyu;e fele,
akinek a laba az egyes bazi-
son van. Ha elébb sikeril
lobdét oz egye[s-véd& kesz-
ytjébe passzolni, mint
ahogy a fuf témadsia l«:s
a bazisra ralépet, of

futd (oki az imént itot) kle

seft. Am ha a futénok sikeril

elobb érinfenie a bazist, ak-
kor oft maradhat, és \egkéze—
, mikor valomelyik Gt6-
térsa elfoldlja a lobdét,
mér a kovetkezs bézis felé
szolachat, Természefesen, ha
az ités jol sikerilt megkisé»
relhel 3bb bézis elérését i,
csakilyenkor vigydznia kell
mert ha a védsk megérintik
lobdaval, illetve a labdat fo-
Ec eszvywef akkor a futo
iesik. Ez a tag out. Vi-
szont ha a fut6 valomelyik
bazison éll vagy érinfi azt
(safe), akkor higba érinfk
meg a labdaval, nem esik ki.
(A |ulekbun egyehl(enl afly,
ground és fog out egyardnt
sima out-ként van felfiinteive.)

A pontszerzés foldn legis-
mertebb modja a home run
(hazafutés). Ez akkor van, ha
az itdjatékosnak sikeril Ggy
eltaldlhia a lobdat,

kényelmesen, udvnvalgus
kozepette korbekocogja a ba-
zisokat, ezzel ponot szerezve
mpmunuk Ha az ifés eloft
voltok mér futok a bézisokon,
maga eldit folva” Sket is be
hozza a hazai mezdre. Leg-
kedvezbb esetben - ha
mindhérom bézis foglalt volt
~ egy home run itéssel maxi-
mum négy ponot \ehel sze
rezni. Fonfos kitétel még,

hogy a futknok a bczxsokal

scrrendben keN ennlemuk [egres, kettes, harmus, hazai) és

téen az iitéjatékos kiesik (strikeout). llyenkor az
iitdjatékos lemegy a palyérel, s helyere a kovetkez6 S
all. Kivéve, ha az adolt j6ték-
részben ez volt a harmadik kiej-
tés, mert ilyenkor a tmadé és a
védekez5 csapat helyet cserél.
A sfrikeout melleft az itdjctékos
kiejtésének kovetkezo modja a
gZodw (repill kiejés). Ez akkor
ik, ha oz 6 a dobott lab-

egymast
Ve egyszerre egy bd

az ifét feibe dobni kimondottan
SZABALYTALAN!

Ezt egyébként a fekete gombbal tehefiitk meg (bean), de:

ik meg futas kozben, illet-
ison csak egy fuf6 fartozkodhat. Ahany
futbnak sikeril visszaémie a hazai bézisra, annyiszor 1 por-
ot kap a csapata. Nos, ezek volndnak az alapok. Nincs més
o, mint g megeren, o Hos. el b

azonnali kidlftassal bisntefk. Veletlen balesetnél mér nem
ennyire szigort a jdfd Eléfordult, hogydnbﬂsl(or azuj-
jom alatt tolsagosan megbillent oz iranyitokar, és a labda
annyira félrement, hogy az iféjctékost pont a labai kozst
fﬂlagﬂ el. Szegény ficks, hogz kell, uzonnu| kleitelte ke-
26bdl az it6t, megrogyot, és két kézzel magahoz kapott...
Alig ckertam elhinni, vagy fizszer visszanéztem lassitval
Szenn)em aki SIIVSG-I\ jdtszik sportitékokkal, esefleg még
amerikai focival is képes szérakozni, mindenképpen ked-
velni fogja oz AliuBM:z;I . L

ir nyelvi szabdlyzatért készonet a www.base-
balmalna/(’
Stiletto

ALL-STAR BASEBALL 2885

ACCLAIM
MAS VERZIO: PS2

grafika:

Jatszhatesag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

8 pont
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dr éve még elég nagy
N csalédast hozo cim. Ez bizony a Toca Race Dri-
ver folytatdsa. Annak a Toca sorozatnak a leg-
djabb része, amelyik mélian szerzelt maganak himevet
az egyes Sony masindn, és ume\ylk azutdn le is rombolta
ezt a dicsé miliat a pér éve megjelent PS2 verzioval. Bar
fizikaban szinte nokeﬁesnek bizonyult, valamint a kasz-
ik is tortek rendesen, a bugyuta sztorizassal, na meg a
borzalmas grafikaval (az orrod elétt meg|e|eno kornye-
zet, safbbi] sikerilt i gallyra vagni az 6sszes pozifivum
llenére is. A késébb kiadot X verzi volamivel szebb
lett, de béven nem haszndlta ki meg az sem a gép ké-
pességeit, arrdl nem is beszélve, hogy a béna torténet is

& ijesszen meg senkit @

megmarad (szappanopera a versenyeken... hurrdl).
Azonban o Codemasters nem adta fel a rengefeg negafiv
keitika ellenére sem. Nem is baj, mert tolan nem véletlenil
szereztek maguknak himevet az elmilt éviizedben. A folyta-
ast bejelentették, o:\:etedlg meglepett mindenkit: az anyag
nem multiplatform jatékke

ént lett megh\rde!ve acélgép oz

Xbox lett, amely elrabolta a ‘eﬂeslﬁxsupﬂ? szivét [mml
ahogy  Driver fefleszitkre is igen nogy hatdssal vol.
Bar a Colin 4 X verziéjan is \eﬁele" mar \oml hogy a kéd-
mestereknek azért picit jobban megy ennek a hardvemek a
glokochiten it o vl s ek gl
nités ferén, emiaft pedig kicsit szkeptikusan vériam o megjele-
16 korongot. Betudhatd ez annak is, hogy X-re igazén itds
exkluziv versenyes cimet még nem nagyon sikerilt keszienie
senkinek. A nagy probalkozasok sorra elbukiok (Capcom, Se-
a Project Gotham 2, valamint a Ru"lspcm adott
élkedésre (na meg a Moto GP, de az meg moto-
ros stuf). Eppen ezért tolan Ei is milott oz TOCA Race
Driver 2: The Ultimate Racmg Simulation alcimmel
ellunon folytatason. Sikeril vajon végre tobb nagy néwel is
itoni @ sebesség rajongoif? Az esély most mar me
van. FeIe,rsenek ¢l o TRD! Ez most mds.... Tabb, jobb, sz bl

Karakfervélasztas utan vamak rank az opeiok (lapbedllita-
sok, hattérzene betoliése mereviemezrd], safobbi, illeve le-
het6ségiink van pér jetékbemutatét megekinteni. Ami azon-
ban alényeg: a karrier jatéek, valomint szimulaciés modok.
Elébbit azt hiszem, nem nagyon kell bemutatnom... a fdsze-
replé bérébe beiebb]vu kell végigversenyezniink mogunkal a
cselekményen Most i van sztorizés, de szerencsére nincsen
annyira erdltetve, mint oz el6z6 epizodban. Az igazén j6
dolgok alapbl oft vannak a sznmuluclos modok kozstt, Ver-
senyezhefink szabodon, id5 ellen, egy mésik haverunkkal,
illetve gépeket osszekolve valamint a vilaghélon is dssze-
me'rhenufemnke' més nemze'segek versenyzéivel. A lehet6-
ségeink pedig szinfe korlatlanok... Volami eszméleflen, men-
nyi mindent reffefiek bele ebbe az egy j6tékbal Van normél
sportautdkat futtatd verseny, Nascar, Formal, Rally, vogy a
Toca sorozatbd| megszokott firoautds ko
kamionokkal (vontatokkal) is rohatiuk a kéroket. A ma
mind valésak, valamint o pélyck is megtaldlhatok az letben.
Elobbiekbdl, utobbiakbol egyardnt rengeleg van. Természe-
fesen uhogy holadunk elére a jtékban, dgy hozhaiiuk be
ket folyamatosan. A szabodversenyes részen belil egyb-
ként kilonbszs szériék vannak... Gondolok it olyasmire,
hogy Rallycross, utcai versenyek (GP, és még renge lehe-
t6ség - amiken belil még bizonyos szamd palya talalhato
(1-10), igy ha csak ebben a médban megyink végig minde-
nen, mar oz is 123 versenyt jelent, ami azért nem kevés. De
természefesen aki igazén nekiil a programnak, az Ggyis vé-

MARTIN BELESZOL!

A jatékot csok erintalegesen probaltam ki, ami csok ar-
ra ol elég, hogy megbizonyosodiam: voldban igen
szép a grafiksjo. A fartalmi részérd| most nem udok ér-

demben nyilatkozni. Abban viszont biztos vagyok, hogy
nehéz dolga lesz a j6téknak a piacon. Az eloz6 rész

erdsen kzepes mindsége miatt ugyanis sok X uloj el-
fordult a TOCA-16l. Nehéz lesz éket visszacsabitani. To-
lan segit ebben az ltalunk megszavazolt 9 pont, és egy
proba o vsirls el

DNL.INE ENHBLED

RACE DRIVERZ2

ULTIMATE RACING SIMULATOR

gigjdtssza mmden részét, igy ped\g tobb szaz versenyen
mérhefik Gssze désunkat 0 gépi ellenfelekel.

Azt mér most leszogezhetem, hogy a Toca Race Driver 2
bekerilt a nagyobb X-es cimek kizé. Talén nem vélelen @

kisebb-nagyobb néwaliozats... mivel uz sz graﬁkm
molort Gjrairtak, ma|d ajdtékot oz alapokiol kezdiék el Gjra
felépiteni. A meni igényes, jol dttekinthets. Amikor pedig ki-

érink a palyakra, lathatiuk, ez mar nem a Toca elozs része.

Mérnér elieen reclzikus minden, A ks cslognoke
ilognok a 5knek o inézel von, o fnek s, az
szl pedig a egjobb mindséghen et megalotva (hidba

no... ez nem dolomit ) Egyedil a fak, meg a nézok 2D-s
megra|zouscva| van bajom. Fak esetében mer bizonyitott a
PGR2, meg a Rallsport, fehdt nem is értem, sokan miért nen
mdidk eztfartani szinvonalban azéta sem? A forések 90-
vabbra is remekil sikeriltek, azonban ez felvetett
gyon fontos kérdést ndlam. Valodi automérkeka emnk it
is ripitydra... akkor a GT-ben vajon miért nem lehet ezt
megfenni? Ha a Codemasers fejleszi5i engedalyt kaphatiok
6, akkor a PD miért nem? Ez azért egy csoppet furcsa. Na,
dene menjiink bele tolélgatasokba, mert az nem az én asz-
talom, azonban ozt megjegyezhefik, hogy ez egy hatalmas
pozifivuma a Toca-nak a GT-vel szemben. Azonban nem
csak ebben jobb. Azt hiszem, grafikailag is tilszémyalto,
eﬂ‘ jalabbis hurmudlk résat... a negy ikrd| még nem nyi-
oznék, mivel a végleges verzié nem it megeE Tehat ket
do!ogban mris jobb a TRD2. Zene, meg hang terén is veri
a kirdlyt, hiszen zenéinket magunk toltefiik fel, or anyok
pedig oktan szépen duruzsolnak, hogy azt dhezet ﬁga'nl
(vegyétek le a zenét, és gy nézzetek meg egy visszajdt
szast... mennyei dmény lesz flehi o momfgzmmogésd!),
Mi van még? A vezetd} 'en({eg benne iilnek az autban,
nem csok lmckufqek vannak betéve (Auto Modellsta), vagy
aneaggyisten” egyszeriien ki et spérolva az emberi anyax
A Live tmogatottsdg is erdsen dob az dsszértéken, mivel E
Gba j6 @ mesterséges |nle\||genc1a (mert nagyon i6...
szen realisztikusan vezetek a gépi sofgrok is... semmi baj
nincs velik), az emberi tolglékonysagot nem pélo|hu¢iu sem-
mi, igy azért masokkal versenyezni az igozi élvezet.

Ami viszont megkérddielezi, hogy eléri-e a game a GT mi-
ndségét: sajna nem modosithaivk a verdakat. Semmilyen
médon. Ez f... ez nagyon fdi, nagyon nagy hiany. Aztan
meghérdezném: mi a frosznak kellet kivenni o megszokolt

ha fekezek, igen nehezen megy a kanyarodas” szimulacioté
Mitet kellat Niet von néha Z?yyan érzésem (leginkabb csak
arally esetében), hogy nincs stlyuk az autéknak? Nem fet-
szelt még, hogy a visszajétszasokat nem lehet elmenteni, de
ez mér csok aprosdg oz elébbiek utn. Pedig olyan szép let
volna minden. Gyénydri grafiko, élvezetes jétékmene, igazi
sebesség, rengeteg lehe&oseg, valédi autsk/pélyck rengete-
ge, online |urj( erre par aprosaggal tonkreverik a tron-

fosztas lehet6séget. Jo, j6: a unning nemléte nem igozi hibo,
inkabb csak hianyossag, ami o lett volna. De a fekezésre,
meg a rally-s béndzésra nincs meniség. Mindent dsszeveive
ez 9 pont...alig-alg lemaradva o PGR2 misgst. Mert hicba
elégedetlenkedem, ez egy dobogés autos jéték. Ott a helye
a polcodon. Valohol vetéytrsa o GT-nek s, n csok ozért
k szomord, mert ennél b is leheteftvolna... a leg-
pti” DeTe oru||‘ Mert ez egy igoz folytatas, egy igazi mé-
sodik rész. Tobb, szebb, jobb... S
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

CODEMASTERS

kivala
kivale
kivala
kivalo
~ kivale
1-16 Jatékos, 1 mentés 18 blokk,
: link tamogatas, ¥box live
v nagy: élethi
lehetdseggel... kevés hibaval
X de az a Kevés pont elég arra,
hogy ne lehessen a legjobb
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A DUD-N TALALHATO
JATEKELOZETESEK:

® AIRFORCE DELTA STRIKE
® BIOHAZARD ONLINE

® CASTLEDANIA:
LAMENT OF INNOCENCE

® CHAINDIDE

® CRIMSON TERRS
® CY GIRLS

® GHOSTHUNTER

® GRADIUS U

® GRAN TURISMO 4
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Ril
és Ayame az amyékbol a fényre lépett. Egy ninja és
egy Zunoichi ami rényilésun{ alaft... eszméleflen.
Am a vég haldlos! A tények: 1. kockds, pixeles
grofika = nem sz6p. 2. Takiik, firelem és némi rei
t6zkodés — hmm, érdekes! 3. Lofegyverek, tizgyorsa-

1z egyVe
22 rOku ez veloriD ey 4: Kiveaass, onkies:
VADASZAT és természetesen vér - szinfe érezni az
izétl 5. Osszpontositas, szapora pulzus, verejték és
asszeszoritott fogak — 12-szer kezdtem neki, de a

legutolsé layoutot s lenyomtam. 6. 2 szerepls ~ na,
most nézzilk a kis vadmacskat. Ami bosszanto: miért
csok g japén verziéban van palyaszerkeszt és shuri-
ken? EnéE:Iés: 95% (1998. oktober)

1999 - Tenchu: Shinobi Hyakusen: Ha egy
HC gamer agya rédurran egy téméra és olyan sze-
rencsés, hogy jopani lakos, akkor g hézi kedvence
palyoszerkeszisjével is babralhat. Es ha egy.HC ga-
mer babrdl, akkor annak értelme is van. Erre tlapoz
aTSH, a 100 legjobbnak itélt kilss munkak bemuta-
tasaval. A tények: 1. Vadi Gj infro - Nono, a zene
arégi, viszont a koreografia most s lenyligozs. 2.
Idskorlat a palyakon - fene a HC gamerekbe! 3. No
sfory mode — no comment. 4. Csak Grand Masferek-
nek. Ami bosszant6: hazaiaktol hozaioknak — most

16ber)

2000 - Tenchu 2: Birth of
the Stealth Assassins: Vissza a
gyokerekhez. Rikimaru és Ayame
mlﬁ[ﬂébﬂn véjkalhatunk (kb. 4 évvel
az els rész elot). A lényeg szeren-
csére maradt a régi, viszont a kdrités
némileg médosult. Tények: 1. Cika-
25 forfénet - minden szereplovel
egyedi kalandok. 2. Har-
man parban ~ a game
végén egy harmadik
szerepld is diszhatova
valik (Tatsuma). 3. Egy
Gjabb féelem is a szovet-
ségesiink — immér szha-
tunk, s6t rejtozkodhetiink is
aviz alatt! :) 4. A mosfoha-
gyermek stdfusz megsziinik -
mar nem csak a jopdn verzio-
ban van pélyaszerkeszts. 5.
Rend a lelke mindennek - le-
hetéségiink nyilik eltakaritani
magunk utén a fetemeket.
Ami bosszanto: inkabb a
kameraman fejét kéne le-
vagni. Ertékelés: 87%
(2000, szeptember]

2003 - Tenchu 3:
Wrath of Heaven: -
ot hat a feltamadas ideje;
reszkessen minden nyomorult
biins. Rikimaru, az Azuma Shino-

j-ryu ninjo-Klan vezetéje és halalos
kollegansje Ayame ismét fegyverét keresi.
Tények: 1. Tartsd be a szabalyokat - a
korrekt tamadasok begytitéséért kombo jér.
2. Sztérvendég - Tesshu a uermészevqya-

és életottal. 3. Tomoriljiink egy banddl

szoftverkindlataval, val-
fikivoapok eaiive)
vagy csok szinlelek? Nem
kellett sokat foprengenem
a valaszon, hisz a tények
onmagukértbeszélnek.
Akad, méghozzé nem is
keves olyan cim, aminek
Boxos verzicja nem csak
kesik, hanem egyszerien

nincs és nem is lesz. Most
I

& macska modjéra ugréltam a héztel
és firelmesen kuporogtam hélészobak sotét
csak hogy a mesterem dltal kijelolf Gsvényen haladva,
valédi ninjéhoz mélté médon végezhessem el a Gohda
nagyor dltal rém bizott munkakat, most binhédom,
mert hiflen lettem a Sony-hoz, és helyette a Microsoffot
vélasztottam. Ez tényleg ekkora biin lenne? Tqlan még-
sem, hiszen elkésziilt az X-es Tenchu, Return from
Darkness alcimmel. Hogy az anyaggal kapcsolatos
kérdéseimre mihamarabb hfeles valoszokat kaphos-
sak,és kidhessem végre a T2 vgigiaszdsa dfa visza-
Gt & nyes k6

nem tartanék névsorol
ast = hisz a lista dgyis tel-
fesen szubjektiv volna -,

e ebbél a sajnélatos
tenybdl udédi[( azaz
egyenes kovetkezmény,
hogy nem csak {d'él(o{,
hanem jaték sfilusok is le-
maradnak az X-es polettd-

mar biztos, hogy koltszom. Erfekelés: 84% (2000. ok-
&

\
gyasz egy jdiszhatd karakter sajt sfilussal )

6], nem beszélve a né-
hany igencsak j6 nevis feleszlécég févolmaradasrdl.
Egy ien ezhdcidainan vlt @ ‘58-ban PSe megje
lent Tenchu is, ami egy vadonatij silust hozott adlto-

zatossagra folyomatosan éheza jatékos farsadalom
berkeibe. Ez a sfilus pedig nem volt més, mint egy vér-
beli ninja-szimuldfor. Tudom, faldn egy kicsit erdletet-
ten hangzik ez a besorolcs, de aki jatszott mar a pro-
gival, az fiz perc lopakodas utan gy kidlt: ,Hisz ez
ba estem. Miértis van, hogy hitlen szeretd modié- gy ninja-szimuldtor!”. A sikeres bemutatkozés ufén —
ra egyre tobbet kacsingatok a szomszéd konzol amint azt fentebb olvashattatok - jottek is a folytata-
kivanatosabbnal kivanatosabb anyagai felé? Egy  sok, kézel azonos minéségben és alapkonicepeioval
B i e\ Mol et o G R Voo
ban szintén magamba néztem és feltettem a harmadik epizéd, és én, mint egykori Tenchu fan, is-
kérdést. Valoban minden rendbenvan az Xbox  mét csak irigykedtem és érldtem. En, oki éjszakakon

—multiplayer méd. Ami bosszanto: még mindig él a
kameraman! Ertékelés: 9 pont (2003. februdr)

VAN KIOT!

Amidta Ggy dontottem, hogy lehetéséget adok a kon-
zolpiocra djoncként” befort amerikai gépnek (X) a bi-
zonyitdsra, azéfa eltelt egy b év és én gondolkods-

ojfott i kezelgorvosom 6z
beni?résdnak héla Martin engem bizott meg a felderi-
féssel.

Gondolom mér mindenki, akit.csak egy kicsit s érde-
kel atéma, hallotta vagy olvasta az informaciet, mi-
szerint a TRFD mindossze a'PS2-n megjelent TSWOH
Xees dfirata. Nem kertelek, a TRFD szinte teljesen meg-
egyezik a PS2-n egy éwel ezeldtt megjelent ikertestvé-
rével. Természetesen akadnok valtozasok, Gjitasok, de
ezek csak amolyan udvariassgi kérok, umi\(el a keszi-
1oknek kotelezsen meg kellet futni, hogy a progi
2004-ben is megallia a helyst. Ha valuti a hioiullutdn
most elkeseredne, annak felhivom a szives figyelmét,
hogy a TAWOH egy kifejezetten i6 programnak mins-
sil és hogy miért, oz szerencsére o mi verzionkon ke-
resztil is megérthetd.

IRANYITAS

A sziori részleteibe nem mennék bele, hiszen az eléd-
del val6 nagymérvi hasonlésagot tekintve teljesen fel-
esleges voln, réadasul , soke Dzson Shojuken” kolle-
gam ezt mar elstiem kivaloan megfette (576 Konzol
58-as szam, 2003 februar). Elég az hozzd, hogy az

&lsG részben tragikus korilmények kozott elhunyt
Rikimarut egy portélnak kdszonhetden most
ismét az dltolunk ismert létsikon kdszont-
hefijik. Hurra! Mivel a ket gép kont-
rollerre,némileg eltér egyméstd|,
és az iranyitas elsaidfitdsat se-
gitd Tutorial méd még min-
dig igen gyongécske,
nézzik részleteiben o
dolgot.

A game egyik jo
tulajdonsaga,
hogyha lelkiis-
merefesen be-
biflazzok @
mozgasunk-
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hoz rendelt gombkombindciokat, akkor igen véltozatos
jatekmenetben lehet résziink, raadasul a jaték folya-
man lehetdségeink szama egyre bovil - de errdl majd
késsbb. A jobb oldali iranyito karral valasztott karak-
teriinket terelgethetiizk a pélyan, mig a balfelsli parja-
val a kamerdt mozgathafiuk, de csak jobbra és Eglm.
Ha ez a horizontdlis mozgas nem elég a terep ponfos
felméréséhez, a fehér gomb lenyoméséval a Eumem-
mozgast kiegészithetjitk a le és Ll iranyokkal. Szak-
mo’nE lényegébs| adoddan gyakran van szikség a lo-
fokodu’ i 6dra, amit a jobb oldali gomt
lenyomasaval érhetiink e, ém ilyenkor a karakfer ird-
nyitasaban is adédik némi valiozas. Tehat ha ssze-
gomyedve osonunk, a jobb karral csak elére és hatra
mozoghatunk, ha pedig jobbra balra toljuk a karocs-
kat, hésink a megadott iranyba kifér, de, hogy mégis
arccal a menefiranynak megfeleléen haladhassunk, a
programozék a jobb/bal iranyvaltas attették a bal ol-
dali iranyitékarra (talén valoki egyszer elmondja, hogy
miért és {inek o ez...). A lopakods médnak a kévet:
kez6 hasznos funkcisja, hogy ezzel intézhefjik a fal-
hoz lapulést is, minddssze kozel kell juinunk a kisze-
melt felilethez. Ha megvagyunk, akkor a funkcisk is-
mét valtoznak némileg. A jobb karral mozoghatunk, a
balll pedig a kamerét forgathatjuk, ami fejmozgésun-
kat imitdlja, ez pedig azért fontos, mert a Tenchu elss
része 6fa ninjank a sajat szemszogi perspekiivat (fe-

hér gomb) redlisan kezeli, azaz csak arra nézhet,
ume? iranyba fejét el6zéleg mar beallifottuk (jogos,
mive(ez nem egy bagoly-szimulator). Szereinék min-
denkit megnyugtatni, hogy.a gyakorlatban a kezelés
joval emészthetdbb. Harcosunk nem csak bojocskazni
tud, hanem a homalybol elslépve biintet is. Ezt a ke-
pességét az X" gombbal tudjuk eldhivni. Ha lesbé ta-
madunk, elég csak egyszer lenyomni, viszont szemd|
szembeni itkozemél tobbszori lenyomas szikségeltetik,
amit megf: hetiink némi irany: hozzé aval.
B qomb szintén fontos tevékenységet képvisel a harc-
ban, mégpedig a védekezés feladatat lafia el. Viszont
létezik egy masodlagos funkcitja is, nevezetesen ha
kozel férksziink ellenfeliinkhoz, akkor a ,B" lenyomésa
utén dulakodni kezdiink, majd véllunkra kapjuk a go-
noszt és elhaijitiuk. S6t ha lopakodé médban egy holt-
test mellé guggolunk, akkor ugyanezen gombnak k-
szonhetden jvonszolhacguk a ferhet egy kevésbé for-
galmas pdlyarészre. Az , A" gomb mindossze ugrdsra
szolgél, amit kéfszer lenyomva egy nagyobb és latva-
nyosabb szaltét is elécsalogathatunk. A képernyd jobb
u{sé részén lathatd inventory-ban az irdnynyilakkal va-
logathatunk, majd ha réleltink oz igazira az ,Y* le-
nyomasaval akfivalhativk azt.

Nagyiabol ezek lennének az alapok, amik elsajfité-
sa katelezs, hogyha valban ki akarjuk hozni, a ninja-
szimulétor valodi érékeit. Természetesen vannak mé
gombkombinéciok, amiket a tovabbiakban a Tutorial
meniipontbdl érdemes kiszemezgetni.

16, beszdlogato” f6szerkeszt6 modjara most is
rendben elvégeztem kis , perszondlis” tesztkdromet,
és Gijfent rd kellett jonnom, hogy hidba telt el par év,
hiba nyomtam mér fucatnyi érén at a kilonbozo
Tenchu epizodokat, ez a jaték még mindig
berf*szal Legaldbb 3 érat szérakoztam CSAK:
AZZAL hogy az elsd palya Greit kivégezzem egy
nyisszantdssal gy, hogy egyszer se vegyenek észre.
Az én gyfiteményemben helye van!
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Az el6z6ekben mar emlitett pluszmozgasok egy na-
gyon Frappéns médszerrel soiéthaisk e, réadéssl ez
az Gjités intelligensen a jatek stilusahoz igazodva lett
talalva. Arrél van sz6'pontosan, hogy a jaiekban ket-
fele tamadas létezik, egyik a szem‘rgyszemben valé
kiizdelem, ami nem mindig kifizet6ds ~ és valljuk be,
ez az eset a mi rejfézkédesiink kozben elkévetett hibé-

2
ink eredménye, a mésik fipus a lesbél tamadas, ami lé-

nyegében egiy kivégzés. No, ezeket a sikeresen dssze-
hozott akciekat jutalmazza a pro?ram egy kanjival,
amibél kilencet Gsszegyfijtve a killdetés végére mi egy

3

gel gyarapodunk (egy
esitéséért ar az extra).

Gjabb komboval vagy képessé
palyan csak oz egyik layout ::?

Ilyen plusz képesség lehet az élesebb szem, ami a shu-

riken és j esetében pontosabb célzdst fesz ehetdvé,
vagy rejtézkbdhefiink a plafonra tapadva, ami egy
igen latvanyos és szérakoztato opci6. De kilonbozs
témadasi formak is megtanulhatok, amik kozt akad
egy valoban halélos darab. Szép rajzolati jeleinkre

azonban nem drt vigyézni, mertrtatlanok lemészérla-

ESZT

n mar nem csak biintetd pontokkal
benniinket, hanem kemény munkaval begyi
leinknek is bucstt mondhatunk, de ugyanez a veszély
fenyeget minket elhaldlozasunk esetén is.

FOSZEREPBEN

A masodik résznél mér{ol bevalt torfénetszovést sze-
rencsére megorokalte a TRFD is, ami a kilonbozé
szereplok esetében mindig egyedi. A kanyargé sztori
néhol Gsszefonodik, hogy aztdn ismét szétvélion, és
egy G szereplét rantson be a jétszhatd karakferek ks-
2é. lgy, mikor az er6s fizikumd mbator némileg ne-
hézkesebb Rikimaru-val és a forékeny, de haldlosan

yors Ayame-val is végignyomiuk a pélyekat, egy ér-
3ekes figura keril kezeink ald, akinei torfénete nagy-
szeren illeszkedik az elézményekbe, rdadasul, igen
széralkozlvulé vele a r:\unkclxvégz:és. Te.sshu a gy?gyil(),

is

5 v«lé?legesen kezel egy hossz és hegyes i segitségé-
vel

vagy éppen puszia kézrtétellel. Az 6 esetében
meg kell elégedniink valamivel kevesebb kildetéssel,
&5 nem szémithatunk plusz képességekre sem.

A MESTERVIZSGA

Az infemet koréban nem nélkilozhefi egyetlen, valamit
magara add fejlesztés sem a multiplayer opciét, ami a
Tenchu esetében nem csupén néhény feldobalt mulfis
pélydt jelent, hanem érez::'o a valodi tore

mészefesen a fobbi jatéklipusban a valaszthatd karakte-
rek a story mode-ban megismert ellenfelekkel egésziinek

Lonni, hogy mik azok az apré eltérések,
nboztetik oz X-es verziot a PS2-es nagy-
festvéridl, nem taldltam igazan fontos részleteket. Ami
persze eqyloléin nem gond, hisz a TAWOH egy na-
gyon korrekt game, és ha
csak ugyanazt kapjuk is, elé-
gedenegztlleheﬁink. Viszont jo-
gosan bosszankodhatunk is,
mert akadiak hibak 2003-
ban, amiket nem csok szak-
mai preszfizshdl, hanem
uszin illenddséghdl is ki le-
Eeleh volna javitani egy év
alatt. A kemerakezelés még
mindig nem véltozoft; ezért
ez a lényeges hiba a TRFD
esefében is ranyomja bélye-
gét a jatszhatosagra. A Ten-
chu esefében minden epizod-
ndl gyenge pontként left meg-
emlitve a grafika, ami fiigget-
lentl a 2004-es datumidl és
az erdteliesebb platformtél,
mit:sem vétozott. Mondjuk
nekem most s tefszett, de elismerem, hogy ldttam mér
ennél hegyesebb grafikai megoldasokat is, de a szem-
beotls :ggk ellenére valami olyan exira hangulatot
draszt a komyezet, hogy sokszor fel sem "nii a nevet-
séges vizeffekt, a konstans aryék és a tobbi malér. Ra-
uzwl az erds aimoszféra és e:zedi Oékmene?,o?an
hibakat is képes idélegesen feledtetni, mint példaul a pe-
remek szélén Oapcsz;jhab nézdpont korldtozés packa-

2650 vagy a j6rulékos hangeffekiek idétlen mivolta. Le-
het, hogy lesznek olyanok, akiket fruszirdl majd az igazi
Gidonsagok és eltérések hicnya, de én azt gondolom,

ogy egy fergeteges idfék, ha csak diraf képében is, de
eljut Xbox-ra, az egy drvendetes hirl Mindenesetre ilyen-
kor kicsit megnyugszom, és Gira szerefettel nézek tolsi-
lyos fekete dobozomra.

SiD

TENCHU:
RETURN FROM DARKNESS
ACTIVISION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

8 pont




érzem, hogy egy lassan nagy:
tizenhat éves milira visszatekints
atekklosszikus legajabb reinkarnacisjd

hatom be. A Ninja Gaiden (eredei japan cime: Ninja
Ryukenden) 1988-ban debiltalt, ketfds jatéktermi be-
af’ formajaban. Egy évre ré NES-re megielent egy
masik, még ismertebb verzio, ami Gsszesen harom részt
ért meg. Persze a sikeres cim a Nintendo alapgépérd| 6t-
vandorolt més géptipusokra, még Game Gear és Game
Boy kézikonzolokra is. A cim tehdt rokre bevéste magat
a videojdtekok ,Ei-kicsodd[élbu', természetesen a fiata
ninja, Ryu Hayabusa nevével egyiitt.

A régi rajongok elégedetten nyugtazhatick, a fohés
még most sem Michael Dudikog,uﬁumm fovabbra is
aki mit sem regedett a bG egy évtized alatt. Vol alkal
ma forméban fortania magét, hiszen a koztes idsben vé-
loszthaté karakterként a Dead or Alive sorozatban ven-
dageskedat. Mojd dasiows hérom & kiods ¢

U ImguLi-m (akinek a DoA jatekokat i
gy gondolta idee vi

story-ra.
TORTENET

Persze a hattértdriénet annak rendje s modja szerint
épp csak kerefet szolgdliat a csetepatéhoz. Nincs na
elentdsége, de mivel minéségi animéciok prezentalidk, s
aranyaiban szépen idomul a jGtékhoz, ezért feltétlentl

érdemel egy rovidke ismerfetést. Nos, a cselekmény:
E;f:rd |ege‘:%iu kré szévadik: oz egyik a gonosz 56-
fét Sdrkény Penge, a legendas kard, melyrdl azt mesélik,
Fekete Sarkany csonfiaibol lett kiforagva. Az 6si mi-
miui korban dagvészt és halalt hozott a vilagra, ezért
a Sarkany rend leszarmazottai lepecséelték, s félive
Grizték, nehogy a benne lakozo gonosz szellem elszaba-
duljon. Azt is mondjak, ha a pecsétet valaki felfori, a
kard magaba gyt minden emberi gytloletet és gonosz-
sagot, amit hor%;‘zbiénnk adomanyoz, akibsl e‘izpp a
Satan foldi képmasa valik. A kardot Ryu falujaban 6rzik,
ami fermészefesen megtmad @ gonosz Vigoor forzs. A
rt ellopidk, mu“;ikd viszik. Ryu kénr?den anyo-
eredni, és magahoz venni a masik fegendas pen-
g8, a Sarkanykardot, amit szintén generaciordl generd-
ciéra ériznek, s ami az Gsidokben a Fekete Sarkanyok
egyetlen ellenszere volt...

Kissé szaraz meghatarozasként azt mondhatnank, a Nin-
ja Gaiden egy kalond és RPG elemekben gazdag, java-
részt kils nézetl akeisjatek. De nevezhefjik full extrés
kaszabolasnak is, vagy ahogy manapsag szokas, hack-
‘'slash-nek. Gyak‘::ﬁ:yrban épzeliik el a jatekot gy,
mint a Devil May Cry és a Prince of Persia: The Sands of
Time keverékének a lehets legmoderebb, ninjc-féméban
eléadott valtozatat. Na i6, a PoP kicsit erds hasonlat,
mert a Ninja Gaiden azért kevesebb logikai feladvany
&s sokkal tobb harcot igér. Ugyanakkor a fahés mindket-
t6ben egy ,ifii akrobata”, aki ugrik, szaltézik, falon fut,
kapaszkodik, hizodzkodik, vizszintes rudakon leng stb.
A Devil May Cry mé jévol kbzelebbi hozzéiortozéja o
Gaidennek, rokonségjeqyei elsésorban a jGtekme-
net domindns csatéiban, a féellenségekben, a vésarolha-

A SARKANSYKARDOK L E

rint pont olyan, mint @ DMC-ben) - persze ez legyen a
legkevesebb. Sokkal fontosabb az a hatalmas mhség,
ami a nehézségi szint elférésében jelentkezik a ket jatek
kozott. Mig a DMC viszonylag konny (féleg a masodik
rész), a Ninja Gaiden egyik legfobb ellegzetessége a
szokaflan nehézsége!

HARDCORE GAMEREK,
ORULJETEK!

Az Xbox-os Ninja Gaidenre mindenki tgy fog emlékezni,
embert probaloan kezdadik, és a kihvas mérike egyre
csak fokozodi egy iresjdrat, sehol egy fortos pihe-
6. Fellenség-foellenség hatan! A 16 fei sz6m szerint
25 boss jut, igaz, ebbe a mini-bossok is bele vannak szé-
molva. Persze a kovetelményeknek megfelelden a jcték szép
fokozatosan, arényosan nehezedik - csak éppen
iitemben, mint ahogy azt o mai jatékok fobbségét! meg-
szokhatiuk. Réadasul konnyen lfthatunk csapdat sajét mo-
gunknak, ha nem sporolunk tarfalekainkkal. Annyira el lehet
rontani a helyzetet, hogy korabbi mentéstal, aszbori

elejgtl kell oz egészet Gjrakezdenil De nem célom senkinek -

sem elvenni a kedvét, mar csak azért sem, mert ennél lendi-
letesebb, élvezefesebb j6ikot nehezen lehet elképzelni. Leg-
Lgpzeﬂ, hardcore j6tékosok szamra,
Jsgre high-tech, belsdre
100%-ig konvencionlis ak
Csapjunk hét a lecsoba; szemléltetésképp leirom az elsé
ol lelensit, mehnok kiadée o b ek e
tében annyi nehézséget sem okoz, mint egy gomLéc fagyi
elnyaldsa. Csokhogy ez itt a Ninja Gaiden, ahol nincs
easy fokozat (csak normal és hard, végigjdtszds ufén very
hard), s ahol, hihet6 vagy sem, de mér az els pélya vége

kifogni a zoldfuld niniu-LelElreken. A ,New Gome” -

kivlasztasatl szamitva cirka hisz perc elteliével maris
jokora teremben faldljuk magunkat. A foldan toroki-

e’%ml hattal a boss, név szerint Murai, a nunchaku

avafott mestere. Murai felall, megfordul,

majd fudésanak szine-javat egy gyors

és meggy6z6 bemutatdban fog-

lolja Gssze (ami olyan élet-*

hi, hogy alap nun-

chaku-technikékat

|e||lf0v|a ellesni beléle). Murai é|?e|ereiéﬁ cstk jelzi

alul, fermészetesen a ké 6 teljes szélessegében.

Ha gyézni szereménk%efgrmwemi, hogy fegyve-

re révén a mester csak kozelharcban van ofthon,

abban viszont nagyon. Tehat I6ni, varézsolni nem

tud, ellenben brutdlis kombokat produkal a nuncha-

kuval. Acsorogni senki nem fog mellette, azt garan-

NN

Pl

Oélnml:g;elfngfdiﬁk a konfrollert, norbrgﬂl fokl:mlon It
fiz mé: c alatt zizza péppé Ryv barétunkat. Ajénloft
tehat jol begyakorolni a kim vrllb sz.t:|laclg«5|léls)?,l mér
csak azért s, mert tévolrol mi sem tudunk szembeszallni

vele. Shurikent nem érdemes dobalni ré (hiaba van nalunk
végtelen), mert tobbségiket kivédi, jobban mondva pos-

fizza vissza o felodbnck. K6zall okkor van esélylink, ha

ﬁ»dosun védjik (bol ravasz - L) tmadasait, s ha o meg-
lelg pillanatban (mikor pihen egy kicsit) nekiestink. T~
:ﬂnd({slﬂnk utdn érdemes iyorsun eliszkolni, mielétt még

16 targyak (életers, varazslatok, rek jelentdségé-
ben és @ meni felépitéseben fedezhetok fel. Nehol falan
tolsagosan is, mint pl. az Gjonnan talalt cuccok képernys
kozepére valo gyors bepordilésekor (ami emlékeim sze-

A recept tehat klasszikus: tss és védj, va
s 6 qunil - replte,ohetGlog hiba nlc,ERvoloq
lehet futva és ugralva is, de érdemesebb gurulni (L), mert
ugyanez a gomb jelenti a védekezést s, s ha esetleg el-
szaladni mar késd, a reflexbdl megnyomott L hatésdra Ryu

| & ™

o

NBAJA

AZ UTOLSO MENTESTOL

.. folt vissza, ami lehet éldas és atok is. Hogy épp me-
lyik, csak tolink fiigg. A boss-ok legy6zését nehezifi, ha
nincs kells mennyi letelixir a tarsolyukban. Amikor
csak lehet, vésaroljunk be alaposan Muramasa bolfjai-
ban. Szerintem eleinte legjobb befektetés 500 aranyért
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minél tobb Elixir of Spiritual Life-ot venni, ami ugyan
nem ol fel feljesen oz letet, de sokkal olcsébb, mint
Great Spirit Elixir (ami 2500 arany). Utobbibé! kilonben
is, amikor igazén szitkséges, taldlunk ingyen. A fmﬂen
séghez vezelS ulat érdemes a lehetd gTe"
rrveghszﬂlunl (mnmm a kisebb e||el|He|(b‘)w:a szikséges
kat magunkhoz venni, a megfelelé zdrakat a meg-
H&ahlccwl megnywm, ma|d ezek utdn menteni
|M Menteni a lebegd feji, zoldes fényben Gszo szobrok-
ndl lehet. Mindebben az a fantaszfikus, hogy @ menté-
wldw| val6 tigyeskedés legalabb annyira o jatek részét
i, mint mond|uk a szamialan harci kombé fudatos
alkalmazéisal Ha mér it fartunk, érintclegesen tekintsiink
a harcrendszerbe. Legfont fosabb eszkézink o kard,
ez késabb kiegésziil nunchakuval, vigoorian flaillel (ami
egy igen prakfikus, pengekkel ot nunchaku), de lesz
még war iammer, spear gun, plosma saber, elsajdfithat-
ok az egyszerii fabot hari alkalmazésanak technikeijat
safobbi. A fegyverek mésik csoporija lovedzkekbdl éll
gomb), itt alapfelszereliség a végtelen szamd dobocsillag
{omi @ denevéreken kiviil sok mindenre nem i6), de fala-
“lunk jat, hozza vesszéket, késébb robbané sLunkent
robband nyllut sb. Tudunk vargzsoli |s, ezta kulonbv

méretekkel megaldot, halott

sérkdny csupasz csonivaza:
Egy hatalmas, fold alati treg-
ben tért ve?sG nyugovéra, j
lan spirdl
ala G T i ﬁ);uemsegzykeslk
lefiebb és le
igny:eu!ugoqu a ha llloﬂ sarkany
vlk;;mlylk a perembe kapasx
J6 szimat i
Qekosokve?l'turaar sejfik, a moz[du
loflan csontvéz bizony még fel
fog témadni. Csupén azt ne-
héz elkepzelni, hogy lesz képes
ekkora lényt megmozgatni az
Xbox. Mikor aztén élefre kel,

az ember Gifent uak
szdjjal bamul, gyonyorkodik a
csontok fényképszer(i felileté-

ben, a sarkany mozgasanak anatomialecke szinti , hite-
lességeben”. Olyan grafikai élmény ez, mely Telihercke-
dik a sorozatos Game Over okozta, ordendré kéromko-
dasok dltal kisért lmdurdwngululon, s melynek soran

26 Ninpo magiak feszik lehetévé. Fon
hogy ’l:ﬁ:deu?egyver (kb. 15 fe|e), ak(zrrmk avardzsla:
ok és Ryu ké ei, a jték soran folyamatosan fef-
leszthetsk. mlmus lenne mindezt részletezni, de o
mentbg| minden kisilabizélhat, még Ry tamado és vé-
dekezs manvereinek gombkombinacio s, kilén-kilén
minden rhez. Fohssink |r6ny||usﬂnuk alap]m! min-
dermelre Imondom, mert szémomra Gjszer( és szokat-
lan - mégis elég |6[ hasznalhato. Mér az els perchen

meglepetést okoz, hogy mig bl karral mozgunk jobbal
nem a kamerdt a|||v|oﬁyl"ewe nem kézre es-
ne. Folcsleges Eszkdlm, merta |obﬂurcsa allo hely-
des o belss »eze;u‘o;yumléla

reEzpeﬁzeneln]eenhmm rt azt, ajaté-
kosnak semmiféle uralma sincs a |.::ma mozgasa folott.
Ittjon @ rendhagys elem, az, hogy R (jobb ravasz) meg-
nyomasara hirtelen Ryu mogé, kozépre csapodik a ka-
mera. OK, fudom, majdnem minden jatékban van ilyen
gomb, csakhogy ift hasznalni is kell, szerves részét képe-
zi az irdnyitdsnok - ez a n Kinbség! Enek valészi-
nileg a gyorstempdj6 |ﬁ|=kugmrer az oka, amihez sem a
feliesen automatikus, sem a Oallesen manudlis kamerake-
zel& nem left volna alkalmas. Voﬁmk olesen egy.
msgluvo, durva fechnolégidt, é hasznéhhatéra finomiol-
16k. Odakat leheine zengeni a Ninja Gaiden grafikeiérel
is. Sokak szerint jelenleg...

NINCS SZEBB NALA

...amit tapasztalataim alapjén én is aléirok, még ha
nem is nyugomﬂ e minden helyszin egyformﬁn (monda-
nom sem kell, erdei patakidl a angolo zeppelinig van ift
minden). Ossmségebm inkabb ,csak” a textirak és a
karakferek részletessége, illetve az animaciok magas
kvalitdsa az, amitdl az ember dbbenten bamulja a kép-
emydt. Na meg a révid, de elsérangt CG animaciok,
anik nyugodian hasonlhatok barmely Squaresoft i
hoz. Egyik kedvenc ivezetom, mikor - egy |m|os’oralu+
i knptﬁ n; |ebeg§ ugy-hrmb , szamyas-fullankos vo-
168 myek I Gsa utdn - agy pottyan Ryu laba
mellé. A sz 6 bemaszik egy foldon hevers csonivaz

“koponyéinak tregeibe, mire oz egész tefem élefre kel, s
trsaival egyiitt megindul Ryu felé... Persze mindehhez
zenei léfestésként a téméhoz kevéssé, de han?ulmhoz
amnl inkébb 6, porgss akcié-echno dukal. A lavany
képrézatos, az élﬁﬁbmk kidolgozésa olyan, he
ember kézzel szeretné érinteni a zombik undorito,
né“(uh, pusztén csontbél és izombel dllé feliletét. Es a
buli még csak ekkor kezdsdik; néhany jel iranyzoftkard-
csaps, s 16bb fesrészt8l szabadulnak meg tlvild-
i barataink. (Erdemes minél hamarabb lenyisszantani a
Pewkel Ggy elvesml( koordindciés h@ ket.) Mint jo
eldre v(:rho'o volt, a Ninja Gaiden abszolit nincs cenzd-
rzva. fo'ylk és spriccel benne a vér, mefynek
mennyi és nehezen kifejezhetd, de szinte fzléses
megielenftésébal adédéan a Kil Billc. fim juhat eszink-
be. Helyenként ugyan a piros vért mds szin festnedv
vélta fel, de ez sem a cenzorok miive, csupén a nem
emberi teremtmények jellegzetessége. A grafika fovabbi
dicséitése végett megemliteném a hatodik fejezet f6
nyét, aki Bone Dragon névre hallgat, és egy elkepeszro

MARTIN BELESZOL!

Milyen bizarr... Mindenki azt mondia,
hogy ez a tokéletes jaték, engem mégsem
. Lehet, hogy nem jdtszot-

, bizzatok meg nyugodtan Stil érté-
kelésében!

tobbszor is megjegy igen, nagyon j6l
tetiem, hogy egy X-et is vettem a PS2 qe"

Mindezen mu lap aljén lathaté majdnem fokeletes
pontszémo igazolja még: o vélaszihato angol vagy ia-
p(m smveg & felirat, oz els6 hérom - s: ‘

|hu?o Ninja Gaiden epizod, a 16 9-es

méd a Dolhy Dlgml 5.1, a jovébeni online ranglista, s
nem uioké sorban |a'=|(|do mely hivatalosan fobb mint
20 éra, Gm gyakorlatilag van az 30 is.

. Indoklasképp azonban, hoiy miért nem adhm 10 pon-

fol, u|||on m nehb , hibénak épphogy csak nevezhetd
kis vltoztatasokkal isméadik.
Sokszar nem mdm, meddig termelddnek ¢ Ujra az ellenfe-
lek, ami egy ids utan mar ldegeslio (p| ki |om|e 1 hﬁt—
'er informécid hién abﬂn, bofy
jiaban 60 izmos fénnyel kel elbﬁvml) Hnsonloun kelle-
me!ien aprbsag, hogy nem mmdlg vilégos, miért ferem-
lodruk Ojra bizonyos ellenfelek, s masok miért nem. In-
csak vicces semmiség, hogy oz Givezetokon nem
feliéflenil ozt a fegyvert lafiuk Ryv hétéra csatolva, amit
épp a kezébe adrunk, illetve mulatsagos még, bogy Ry

tu;rdp viz dlatt i lsl szlkrgu;;ll;b}mhﬁuk csapja. Ami uﬁl\
in szerintem a legna = mas nézGpon
ajatek erenye‘ T rendkivil nehéz. Maximélis kihi-
vast kedveld |cnékoso keresve sem talélhatnok ennél
lobb programot, viszont akik idegenkednek a sok koke-
m? 156161 és az unalomig ismételt probalkoza-
soldol szinte bmnsqn elvesztik harci kedviket még a ja-
tek belepzéys elt. Pedlg erdemss jigkiizdeni, mert @
Ninja Gaiden mapi geﬂeszh fulajdon-
sagokkal bir. Nem mondom, hogy dltala barkibal is hi-
degvért ninja vélna, de szelleme anndl acélosabb lesz,
minél fovabb jutott a forténetben. .
St

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos, 16:9
#box-live, dd 5.1

v egy klasszikus reneszansza
X elsésorban rajongoknak

9.5 pont




AUTO MODELLISTA
U.S. 'Iﬁ'/UNED 5
A CAPCOM egy igen fura cég. Az na-
e ngen ég. Az egyik leg

gyd iadérel van sz6, de néha még-
is o|yan knhkan aluli termékeket fudnak megjelen-
fe!nl, 1z volami hihetetlen. Van ugye ez az
Mﬂelhs?u cimmel ellaott autoverseny, ami-
ro| Liquid mar értekezett az 55-6s Konzolban.
Ugy lett beharangozva, mint a ,Cell Shaded
Gran Turismd". Iie mi lett beléle, hat nézzétek
2l GT semmil Egy nagyon egyszer(i
iale i gepnek inkabb %ent volna. Sajnos
a Group S esetében, it is el

alésitast, A zenék a‘90-es

egész | pofns ru|zf||mes sh[usu, de semmi kilonle-
ges nincs benne, igazén nem is kellett vele no-
ﬁyon lgozni. Azonban a vezetdket vala-
10gy még igy sem sikerilt meg zo[m, mert ami-
kor a visszajétszasok sorén si illan-
tanunk a szélvédsk mage, csak sot kafejeket
lathatunk. Ez azért elég gdz szerintem. Ami még
elég nagy probléma, az a sebességérzet hianya.

ga. Ezt a fejles: lhal
penzalni, hogy nagyobb sebessegne| szélesikok”
jelennek meg melletfink, mogattink. Azonban ez
is mléuhf zavard ":ikavel mln'sem hatésos.
mondial pozitivumokal
méd is, amiben karriert [ulha'u E 3
hatunk.... réadasul a kasznik vizudls Ourbomsa
nem rossz, de azért meg nds,
NFSU 6ta ez sem olrun nagy kunszt. A legf
subb pedlg, amivel kiegészilt az AM az az
Live tamogatds. Versenyzesek a nefen, cse-
rebere, vaskos telefonszamlak. De ez sem eleg
ahhoz, hogy tal vegyik el ezt a teljesen ir-
redlis iranyitéssal, fizikéval (forések nincsenek)
rendelkezs, kozepszem stuffot. Féleg, hogy Live
témaban oft a PGR2 meg a DTM Race Driver 2
is. Részemrd| an paran réizgulnak
majd a grafikai megvulos s miatf,
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STARSKY & HUTCH

Aprilisi Leliarunkban a f8lem megszokott
médon haladunk minéségben felfelé. ,,Mo
sodik leggyengébb” lancszemii

tévés sorozat altal ihletett akcidjate

mar nem emlékszem, de annyi rémlik, hogy
kiskoromban nagyon csiptem a filmet, vala-
mint az is, hogy volt benne egy feka, aki
mar alig élt, és valami eszméletlen higanyos
mozgassal ment/ geszhkulal) (Hugpy Be-
ar Brown. azon-

SWAT: GLOBAL
STRIKE TEAM

Ez a lemez elég nagy csalédast okozott ne-
em. Ugy vértam, mint a Rumbow 6 melletti
masodik messiast. A fejlesztsi igéretek/elére-
lzések elég korrekinek fes'enek le a taktikai
lének szant anyagot, ami végil nem lett
mas, mint egy arkad beulesu FPS, némi taktika-
265/ csapatmegmozg

|c|n mlndenf ?

ban nem sok 5 k van a programhoz,
ezért jobban nem is erslteném meg az
agyam most. Bar Csipi doktor mér minden
elmondhatét megoszioft veletel( az Empire

Te alqklhsz, egy mesrerloveszlany, valamint
egy miiszaki zseni, aki az elekironikai cuccok
mestere is a y||ko|us mellett. Oket kildézheted
az akcxok aﬁ:h mindenfelé, de néha még az
i, A feladatok: be-

ja ékardl a 63-as azért
par széban osszefogrulnum énisa |enye-

et. Autékazunk az utcakon, zzik a
Eunczcl(e' valamint élommal is jél meg-
szérivk a kis csintalanokat. Ez egyjatékos
SR B
mar egesz i6 szérakozas. Mondjuk igy sem
sokdig. A grafika elég kozépszer( techni-
kailag, dmde elmondhaté, hogy emellett vi-
szont egészen stilusosra sikeredett. A han-

gok valahogy nem maradtak meg bennem
(ez értendd a zenékre is), mint ahogy pér
éra elteltével mar maga a jaték sem. A fej-
leszték probaltak kitslteni a Driver hagyta
(irt, azonban ez nem nagyon sikeredett ne-
kik, Van nekink True Crimes, GTA paro-
sunk is, de mér az 0j Driver eplzudru sem
kell sokat vérnunk. Akkor miért @

|u'n|, megsemmlsi'eni, megmen'eni, kiju A
ket ol

igy a pontozasunk is jobb lesz, amivel egyre
16bb kittntetést gyGithetiink be (na j6, azért
nem csak ezt veszi figyelembe a gép a ponto-
zasndl). Az dtlagos terroristaelhar om|

keresgéls, toszszabadité feladatok mellett mé

van olyan is, amikor a csajszit iranyitva kel
tavesovessel leszedni az tt-off rej Kegyvere-

seket, de igazabél ez sem dobja fel a hungu-
latunkat. A gmﬁkmol sajna sokkal tobbet var-
tam, nem igazan nylgozot le, pedig elészor
ezzel kapcsolatban is rengeteg igéretet, meg
jonak kinézs képet kaptunk. Bar szeretem az
Xeet, belglem hianyzik a Dzson féle fanafiz-
mus, igy nem tudom igazén flgyel:nen kivil

idét és penzv egy !e||esen kozepszeru prog-
ramra? feljes

haﬁym a kézépszerd vizudlis
angok nem nyu|00nuk semmi Fu!onlegese'

beruhuzm ra, mert semmi olyur nem nyd,
ami maradands lenne a jatékosok szama-
ra. Tclan csak a kevés idovel rendelkezs
lhaté, nekik kif 526~
rakoztatd is lehet, hlszen nem egy sokat bi-
l6dss korongrol van szb. Nem is nagyon
tudok mar mast mondani réla, szerintem
teljesen hanyagolhaté a cucc... lebeszéllek
réla.

a vi ig idegbait kaptam.
Zene”nloe% szintén feleﬂhe'og stul ef? I agcbd
ezt gy a nagy egészrdl el lehet mondani. Ta-
lén egyszer végigviszed, ami par éra (olyan 6-
9) tiirhets szérui:zést nydit, de tobbre ne is
nagyon slzémi's. Alive 'éwogahfllssull vfls’ko'sar:

egyértelmGen nem vetekedhet. Ennek tudatd-
ban kézelits fele. Kétoldalas teszt a 67-es
szamban taldlsz.

1
MAS VERZIO: P52

pont 5.5p0nt 6.5pont

ROBIN HOOD: DEFEN-
DER OF THE CROWN

Manapsag elég ritka a korrekt mennyiségben
adagolt stratégia. A 'Warcraft/Age éta
szinte csak olyan stra ékok vannak, amik
semmi masbol nem éllnak, mint a csopa?ol( ta-

polasabel, épitésebsl. Hol vannak mér az olyan
nagyszer(j anyagok, mint az Archon, Defender,
North & SomK, vagy az SNES gépen elhiresiilt
kétrészes (Castlevania elems H(e? is tizdelt) Act
Raiser? Ezekben volt stratégidzas, akcié, meg el-
sésorban jopofa oletek, amik feldobték a han-
gulatot. Szerencsére az Archon jjaéledt (el6z6
szamban Wrath Unleashed), valamint az Aliens
Vs Predator sem sikerilt tGl rosszul (bar abban
talan mar kicsit sok lett oz akeio... de azért én
nagyon jol szérakoztam vele). Azonban vissza-
tért a Defender is. Ez egy Gsrégi, Cé4-es cucc,
ami nagyon nagy siker volt a maga idejében.
portolasa PS2-re mar régebben megtortén (65-
&s Konzolban BP szedte apro darabokra nek-
tek), de végre az X-es verzio is eljutott hozzank.
Azt kell mondjam, hasonléan nagyszers, mint
elédie. Mit is értek ez alatt.... Robin Hood béré-
be bijva garazdalkodhatunk a burzsod kiré-

lyok, nemesek nem tol nagy éromére. Elészor
csak a fak kozé rejtzve tizedeljik katondikat,
szdllitmanyaikat (nagyon j6 nyilazés rész), mu\d
kisebb csapatokat szervezhetiink, amikkel lever-
hefjik az ellenséges seregeket (nagyon jo straté-
giai rész), |||eWe%ehc!o“’\ulun|( a varakba, hogy
elfoglaliuk azokat (nagyon j6 akcio rész). Ke-
s6bb pedig még lovagi viadalokon is megméret-
Ie'hefiuk magunkat (nagyon jé... khmmm... lo
vagi pérviadal rész :) Azonban, hogy arrdl is
526 essék, miért csak hét pont az erteiehas gra-
fikailag sajnos csok egy erés kozepes megjeleni-
téssel van dolgunk, rdadasul szinte semmit nem
tesz hozzd az 0j feldolgozas az &shéz. Ez
mond;uk engem nem nagyon zavar, tetszik igy

és ha jol vettem ki Martin szavaibél, akkor
neki is. De ahogy & is mondta: lehetett vola
1obb . Jovl ..

MAS VERZIO: PS2

pont
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PUYO POP
FEVER

Ezzel a fura cimmel mér talalkozhat-
tatok az el6z8 szamban is egy egész
oldalon, de akkor még csak a PS2
verziét tudtuk letesztelni. Bar sokaknak
nem mondhat semmit ez a jaték, én
szomor( lettem volna (vagy inkabb
mégsem, mert akkor PS2-re szerval-
tam volna be :), ha nem adjék ki X-re,
mivel elég jépofa kis logikai stuffrél
van szé. Aki szereti a Tefris, Busta
Move jellegi alkotasokat, az most sem
fog csalédnil A SEGA dltal forgalma-
zott Sonic Team fejlesztés ugyanis pont
azt a réteget célozta meg, amelyik él-
hal ezért a stilusért. Aranyos kis sze-
replék kozil valogathatunk, maj

irdny a méka... gép ellen, vagy isme-
rés ellen. A szines kis bogyokat Ggy
kell elhelyezni, hogy egymas mellé ha-
sonlé szintek kerijﬁenek, ezzel eltiin-
tetjok Sket. Amennyibenl'éblla sort is

U avagy
tunk kicsit, az euenfélielyze.a is meg-

nehezitjisk
[y

thoe | cov oo

g porajabar:
amellett, hogy a sajét palyankat tiszto-
atjuk. A zene olyan, amilyen szokott
Eanni az ehhez hasonlé programoknal:
nem hallgatném kislsn, de a jatékhoz
tokéletesen illik. A grafika egyszerd,
e pofés/aranyos... Igazébél az
egész progival semmi bai nincs, csak
icﬂén keveseket érdekel a mai vilagban
egy ilyen erésen retro beitésd lightos
jatékocska. Azonban ismét Martin
szavaival élve: ,Ez a jatékszisztéma
durvéra ki van talélva. Ha még 100
game jon ki vele a kézeljsvében, az is
mind ilyen j6 lesz.”. Bocs a gondolatok
lenytlasaért, de ennél jobban nem is
lehetne kifejezni a lényeget A miifaj
kedvelsinek ez a jaték is kotelezs!

007: EVERYTHING

OR NOTHING

Ezzel a jaiékkal kicsit gondban vagyok... Bér a
szaksaité agyon ajnarozta, valamint az EA is nyo-
matia, illetve a 69-es Konzolban is megkapta a meg-
tiszteltetd 9 pontot, azért nekem valahogy mégsem
keser. Ugy vagyok vele, mint az 6 Splinter Cell
résszel. Nem vagyok oda érte. Kezdve oft, hogy bér
nem kifejezetten csinya, azért szerintem az igazén
szép grafikitdl is messze van @ megieleniiése

ben nem csak gyalog kozlekedhefiink, hanem min-
denféle jrmibe is belepattanhatunk, de még akkor
is azt mondom, hogy v:rmi nem koser. Tetszik a ko-
operativ mod. Ez az, ami igazén pozifiv ndlam. De
atobbi... Valamiért szémomra sit réla az EA-ra

lemz8 profitorientalt gondolkodas. Egybél beugrik
r6la a tavaly megjelent MOH, ami bér egyilileg-

THE SIMS: BUSTIN’
ouT

Erthetetlen a Sims sikere... nem tud-
ndm megmagyaréazni, miért vannak
oda érte jatékosok millisi. Es ez most
kivételesen nem fikazas az EA fele,
mert a Sims azon ritka Elektronikus Ar-
cok (nem kell teljesen hilyének hinni,
csak én mar az SMD-s idékben is igy
hivtam a céget) kiadvanyok kszé tarto-
zik, amik még nekem is tetszenek. Az
okat azonban még mindig nem latom.
Hiszen mit tesziinE ebben a program-
ban? Eljik mindennapos életinket.
Ugyandgy, ahogy a valésagban is.
Krealunk  magunknak egy szereplét,
akit aztén az dltalunk iranyitott , rieliti
séba” helyeziink. Elmegyiink dolgozni,
féziink, takaritunk, ismerkedink, ud-
varolunk, piheni]nk‘. A koréabban feltett

jobban fogyé korong volt abban az
minden konzolos platformra, de én mégis kikapcsol-
fom a gépet par palya utén. Felfordult téle a gyom-
rom. Az el 'sofaazonban nem engem igazolnok.
Tehét ne hallgass rém, amikor azt mondom,

nem nyUjtott nekem semmit. Amennyiben szerefed az
akeiét, be fog jonni. A hangulata nem rossz, renge-
teg lehet6séged lesz benne, a zenék pedig hozzék a
Bondtdl megszokott filinget, ahogy mér a bevezetd
vided is. Ne ss ram, amikor nyavalygok a sze-
rintem kicsit egyszer(i helyszinek miatt, ne hallgass
r6m, amikor azt mondom, az irnyithatésag (jétsz-
hatésag) nélkilozi oz igozi profizmust. Ns:ﬁa lgass
r6m, inkabb probald ki a programot. Ha neked is
azok a jatékok fetszenek, mint a statisztikk szamait
adé vasarlknak, akkor oda leszel érte, Amennyiben
kicsit vélogatosabb vagy, netalén finnycsabb, akkor
talan hallgathatsz ram. Erdekesnek hﬁhm az ér-
zékelést” szimuldlo G célzasi technikat, de ettd] fiig-
geflenil sem k oda érte. Egyszerii ckck’ncléi,
ami nem rossz, de érthefetlen szamomra a szaksaito
nyljfofta magasztalds. De ez csak oz én vélemé-
nyem. Probald ki... Neked vajon fetszeni fog?

MAS VERZIO: GC, P52

.5pont
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kérdés megval lan marad, ém a

tény: rettents j6l szérakozunk kozben.
A lehetsségek széma pedig végtelen.
Munka elstt/utan letlink tévézni, ze-
nét hallgatni (irgalmatlan black néta

van a korong metdl részében), olvas-
ni... utazgatunk, nudizunk a természet
lagy 6lén, kerti partit rendeziink, be-
rendezzitk a lakasunkat, vagy napo-
zunk a tengerparton. Mi kell még enn-
él tobb. A grafika tetszetds, de azért
egy ,j6”-ndl nem t5bb, igazi negati-
vum meg csak ketté van: nem tudjul
lejatszani tovéabbra sem a merevleme-
zen tarolt zenéinket, valamint rengeteg
idét elvesz a valés életiinkbsl. Miki
aradozott réla a 68-as Konzolban...
most én aradozom. Erdemes kiprébal-
nia annak is, aki idegenkedik téle.
Imadom.... a kis leszbikus parom pe-
dig remekil eléldegél a kozsés lakas-
ban, amit berendeztem magunknak.
,Get a lifel!”

MAS VERZIO: GBA, GC, NG, PS2

II5p0nt

BROKEN SWORD: THE
SLEEPING DRAGON

Biztosan vannak rengetegen, akik szeretik az
igazi kalandjétékokat. Nekik igen tetszetds név-
nek szémithat a Broken Sword, hiszen a soro-
zat mér két részt megélt a Sony egyes gépén.
Ezeknek a fogadtatasa pedig elég porzitiv volt.
Jopofa feladatok, nagyon szépen megrajzolt
(rajzfilmszerd) grafika jellemezte az emlitett
el6zményeket. Bar a masodik rész torténete
nem volt igazi folylatds, az alvé sarkany most
megint az els3 rész sztorijanak szalait hosszab-
bitja. A templomos rend gonosztevéi visszatér-
tek, ismét velik gytlik meg a bajunk. Egyetlen
bajom a korabbi részekfj az volt, hogy néha
hiheteflenil nehéz feladataink voltak, amiknek
megoldasara sokszor nem s jchettink ra vé-
gigictszési segitség nalkil. Szerencsére ezen
most kicsit valtoztattak. A logikai fejtorék valo-
ban logikusak lettek, igy tsbbnyire maximum fél
érakat kell vakarni a fejinket ahhoz, hogy ra-
jdiiink a dolgok nyitiara, és nem kell egy egész
estét végiganyéznunk o megoldas el ) A
grafika is rendesen dt lett dolgozva. Oszintén
szélva, amikor el8szor meglatiam a keészild ja-

16kbal kiszedett proméciés képeket, elégg el
szomorodtam, mert Ugy gondoltam, ezzel a
megielenitéssel mar nem marad meg nel ink a
i tes ize. De ére kell

kellett csalodnom, mivel @ megjelenités ismétel-
ten ragyogo lett, még ha nem is viseli az eléz-
mények stilusjegyeit. Egy nagyon hangulatos,
kellemes zenékkel ellatott, profi és vérbeli ka-
landjatékkal van dolgunk tovabbra is. Az ira-
nyitas nagyon jol el lett taldlva (a képernyén
lathatjuk mindig, melyik gombbal mit miivelhe-
tink), ahogy minden mas is. Nyugodtan merem
ajanlani mindenkinek, aki kedveli a stilust, vag)

néha ol esne szamara egy gondolkodésabl

stuff a sok sldeklés mellett. A Leltar abszoldt
gybztese, nem is vitas!

BOJTOS GABOR

| masverzio:ps2 |

.5pont
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WILD WILD WEST!

Nem all szandékomban cafolni egyetlen kollé-
gém dlal tett kijelentést sem, féleg ha hozzém
nagyon kozel dllb személyrs| van sz6, Gm nem is
olyan rég mégis igen magasra hztam a szemal-
dokom, mikor - bar nem a lap hasébjain -
felettébb érdekes megnyilatkozasba botlottam. Stil
kollégam amagy izes, atgondolt online Killzone
tesztiének bevezetsje késztetett némi gondolko-
désra, mert szerinte ,igazan zsenidlis, letehetet-
len FPS” még nem jelent meg Playstation 2 plat-
formra. Igazabél nem csak azért teszek észrevé-
telt, mert ,igazan zsenidlis, letehetetlen FPS"-nek
tartom a Free Radical dltal formaba sntott Ti-
meSplitters mésodik epizédidt, hanem mert - aki
jatszott vele tudhatia, ﬂogy az - tarfalmaz egy a
Vadnyugaton jatsz6dé ravid pélyaszok
amely igazi mocskos, piatdl és |6porszagtsl bzl
hangulata révén anno felkorbécsolta a ,kavbo-
jos" jatékok iranti érdeklédésemet. Aztan jottek
ugyebar nagy igérgetések és riasi csalodasok -
gondolok itt ugyebar a Red Dead Revolver kélva-
rigjara -, szerencsére viszont a Rockstar tudja
mitd| déglik a légy és felkarolta a projectet. Idg-
kszben hirt kaptunk a misztikus hangvételd;, az
elabbinél nem kevésbé izgalmasnak igérkezs,
multiplatform Darkwatch: Curse of the West-rdl
is, csak hogy a témabeli bsit utan legyen mibsl

S N e

gondoliak, hogy egy a sivatag kells kszepén le-

v8 hijvos bértonben sem fogja sokéig hozni az

immar maganyos, bosszira szomjazé farkas, va-

loki majdesak elteszi 6t lab alol. Még mielétt na-
a

gyon beparasodik a szemetek elarulom, ho

,csavaros” forténet kictléi gondoskodtak fol

kivégzésének tgymond elbaltazasérdl: persze

nagy szikség is volt 16, hisz most nem bijhat-
gy sekség s vol 6,

tetsfokara hag, mert elviekben mar barmikor a
keziinkben lehet a RDR, aztén jshet majd a Cur-
se, bemelegitésnek viszont addig is itt van a kon-
zolok vilagaban még nem sokat bizonyitott Hu-
man Head Studios sajétszemszégi lovoldéje, a
Dead Man’s Hand. Mas verzié jelenleg nincs,
legalabbis konzolos téren, PC-n viszont megjelent
a game. Erdekes, hogy a sracok elérhetdvé tetiék
letslthets, idskorlatos demo forméjaban a
full verziot, teszem hozzd ismerve a crackerek
,Gldésos” tevékenységét, ez az idskorlat mostan-
ra minden bizonnyal cirka dgy egy oldalara for-
ditott nyolcasnak felel meg. Kiadsi szemszégbs!
nézve nem fartom hat 6 ctleinek a megoldast, de
ez szerencsére nem a mi gondunk...

EN, A ROSSZ ES A CSUF
El Tejo

- azaz mi magunk, a jaték bar-
)y torténetének fészereplsje - egy
| Eénnyfukuszfé arulas részese. Ok, nem
* mondhatiuk igazén 6 gyereknek &t ma-
. gat sem, no de a Kilencek Tarsasagat,
akik ki akariak hagyni 6t az igazan
nagy bulibol aztén meg végképpen
nem! Persze a srécok ﬁs;?eéicn vannak
vele, hogy Mr. Tejon nem fogja j6 né-
ven venni, ha réjon, hogy az igéret
foldién neki tényleg csak igéret fog jut-
ni, arany és dicsSség semmiképp, ezért
még idejekordn az élefére térnet. Ugy

MINT HALOTTNAK A CSOK

nénl y-16] biizl6, borostas
bardtunk bérébe, hogy bosszit eskidjink az el
szenvedett sérelmekért.

KABOOOM!!!

Remélem nem mutatkozik igény az iranyités leira-
sanak részletezésére, hisz ez ,csak” egy FPS, mint
azt késdbb tobbszr emlitem is majd, MOH nyom-
vonalon. Mit jelent ez a Dead Man's Hand nyelve-
zetére forditva? L6ni kell mindenre, mint az érillt,
de nem csak élére, hanem sz6 szerint élettelenre
is! Pontosabban 16ni kellene, mert az esetek dénts
tobbségében nagyon nem sikeril a célzas, ha
jélél(ﬁéxepesen nehéz, vagy nehéz fokozaton
ny0zzuk. Oks, udiulk u||ébb az ilgényfinkel, hils‘x

Visszatérve a MOH
gondolatmenetre meg-
emlitends, hogy a kép
kozepén fel-felftinik egy
'i?dikdhr, mely IGZI: elzi,
0gy éppen melyi
iranybol kildik rank az
Slomesdt. Lathatunk még
energiaszint-mérét,
pontszémlalot (minden
széflott targyért, ellenfe-
lért jar egy Kis jutalom),
illetve van még egy ,fi-
zeléserssséq jelz5". Ez
mondiuk érdekes mo-
mentum, az egyes ofle-
tes elnevezésii fegyverek
- coltok, shotgunok,
isztolyok, géppuska-
Fészke - killonféle tiz-
erdvel bimak, amely té-
nyez8 nem csak kizarélag maganak a lsfegyver ti-
pusanak, fajtéjanak, hanem a tizelési sebessé-
Eijl?l'(nek i’s a fﬂggvénie. A testbe csapods lovedé-
el

majd csak bel

Hat ez nem igaz: a nehézségi fokozatot csokkent-
ve olyan mértéki célzas-rasegitéssel taldljuk szem-
ben magunkat, amelyet a PC-s kollégaknak telje-
sen érthetden nem mutogatnank bijszkén. i-
hetetlen, de ez esetben az ellenféltél akar tsbb
centire is elforditott célkereszt fiizeléskor szinte ré-
ugrik szerencsétlenre, esélyt sem adva az amigy
sem topon lév8 Al-vel megéldot, vagy inkébb
megvert aldozatielsltiinknek. Egyszerien nevetsé-
ges amigy, amikor gyors egymdsutanban t5bb-
sz6r a gonosztevd mellé 18 az ember, 526 szerint
kdrberajzolva a kontirvonalait, az meg kbzben
csak all mozdulatlanul, mint eg .. na... sz6-
val balfék, majd pedig O is melléls.... MI EZ, BUR-
LESZK®! Gyerokek, azért mégiscsak 2004-ef runk!

azon belil is a pszichikai hatast
mint tudjuk a valésagban is megsokszorozza
ugyebér, ha lehetsleg minél rvidebb idginterval-
lumon beliil, minél kisebb szérassal érnek célba ta-
lalataink! J6 6Hlet, dicséretes.

A kildetések sorén egyébkent linearisan hala-
lunk elére a menet kézben is dllithatd nehézségi
szintl k kon - bérténan, a

rosokon, banyakon, erdskan, fekeken -,

Az objektivak nagyon egysikiak, a cél minden
esetben, hogy a kilenc fGellenséghez elvereked-
jik magunkat, menet kdzben lehetéség szerint
minél t5bb pontot bezsebelve. Twins, Tracker,
Gambler, Muscle, Brains, Boss, Preacher, Guns-
linger Urakhoz torténs menefelésiink kszben el-
sdre bardtsagosnak.ting indianokat is le kell
z0zni, de sokkal t&bb tehenészfit lesz az, akit
hiivssre kell majd tenni. Ez valamennyire megki-
méli majd a mimézak lelkét a szormyi felismerés-
16l, hlogylvim:élisnn hozzéjarultak egy népcso-
porf kihaléshoz... A

melyhez a kor kézlekedssi eszkazét, a lovokat s

igénybe lehet, s3t kell majd venni (ke elephant ~

MOHRS). J6 persze, egy western jtékban alap-
§

alhato terepeket
zndlni az ellensé-

esen el lehe hos
gek likviddlasara, a robbané
testre gyakorolt fizikai tm!ésail Pélldéul nem vise-

vetd, hogy legyen paci, de azért
tatott a z0 s a négylaboakon, mar csak

lik valami jél ta mint @
latformok | Glon pont jar a

azért is, mert életemben nem lovagoltam, leg-
alabbis lovon nem. (Még mielétt egy -
esefleges Kek Osziriga-beli tényke- e
désemre asszocidlnatok, hamar-

jaban hozzateszem, hogy sza- | =
méron és tehénen mar Gltem. 3

Na elég a magyarazkodasbél! ) ll “*

‘\A‘.

.

: asat sem. Ki
pontos fejlévesekert, a kalapok atloveséért (ez is

sz

p =
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szét képzi, mint szleng|
lenne... ha mindezt
nem olyan gépen lat-

ank futni, amely mar
meghaitott egy HALO,
amely Liszolgélf mar
egy O.TO.Gl, vag;
&pp egy Jet Set Radio

k et
13 meg a helyukef

suguba tudok falén a leikevesbe belekstni,
egész tiirhetden néznek ki, nem hlperreszle szik. A zenék sem mindig 4l
tesen modellezettek, de kells ki-  akiclezett k

dolgozottak. A mozgasuk megint csak az ,okés”
kuleiéeriéba tartozik, az animéciéjukat Ggymond
rendben taléltam. en impondlé az elfuse-
rdlt grafikai oldalt erésen tamogato Karma

I;hysu:s engine nyGjtotta vnzuahs felidillés, amely

Future-t. Az egyetlen jinkabb a terep na yfoku pontok begydijtésé-
kapaszkodst jelentené  ért vclo—ron élhatésagaban, a tar akK ’
talan egy az dflag fe|en tének vuhozlu! u'osaga?mn, az ellenfelek tes'enek
magaslé, péld: ésé oIr festet

an sfilusos, szépen kivi-
telezett prezentci
Mintegy mentdévként
funkcnonulnu gybayir
lenne, mely enyhitené a
linedris, bargyd torténet
blédsége, a ktelen
szitkozodasokra buzdito
mértékben elcseszett, a

ismerds, nem?), ha pedig egyszerre tobb, egy
vonalban lévé gazficket segitiink at a 9u|wlagrc,
vagy t5bb, egy vonalban elhelyezkeds targyat

PROCLAMATION 4 PROCLAMATION
'] 6 g $7,500%

REWARD! | REWARD!

moctsumox | »
5,000

REWARD!

Jobn" G;nlleman "Kendall

PMURDERER and GEATY

zuzunk elemeire, akkor az a pon'ozas szempont-

ol kiemelt |e|emossegge| bir. Mivel mi is nye-
ink 6lmot rendesen, igy nem art menet kozben
sszeszedni az dltalam csak sokasasos FPS be-

kilonbozs tavoli targyak,

PROCLAMATION

£20,000”
REWARD!

kgy, mint ahogy azt sem, hogy nem egy esetben
irtelen csak Ggy magul kil ,,beu?ranak a képbe

hangulatot egyGttal po-
rig alézé iranyitasi ne-
heézségek keltette kino-
kat. Es nem. A kad job-
ban szaggatja az ani-
muclov mint egy csont
profi kukia o goluskat,
pedig nag | ontést
textoraknak, bump-
mapping alkalmozasé-
nak, igazén latvanyos
por-kéd és fenyeffektek-
nek nyomdt sem lehet
lelni. Kilén kiemelném
az égboltnak nevezett -
nem szokésom ilyen
szinfen lehizni valamit
- undorményt, évek ota
nem voh szerencsém

(gondolok itt pe|dau| a

de még a jatek ezen
aspekiusa is inkabb a o irany felé mozdit-
ja a mérleg serpenydiét: a jatékot az ab-
szolite kézepes, kereL ponttdl is csak
ez menfefte meg, igaz nem sokkal, mindéssze fél
ponttal.

Van Xbox-Live! tamogatds, br fogalmam sincs,
hogy mennyire |eher°? zefes egymds szitava va-
lo lyuggatdsa: maijd talan ha EU tagok lesziink (a
kove!kezo szm megjelenésés| szémitva, ugyle )
mi is felald k magunkat - és p:

sokra, ugralasokra). Az ivezets, rajzolt animéci-
ok tefszefbsek, de ez sem menti tolzofton @ hely-
zefet: kozzzzepeeees'

Hangok. No, itt megint vissza kell fognom ma-
gam, mert finoman szélva sem vagy‘;g velik szaz
szazalékig elégedett. Nem mondom,
rosszak, de igazabdl valahogy még sincsenek a
helyiks igyve ung|a yaltalan nem
gy6zott meg, a robbunusok is lel r?\emenek erdtelje-
sebbek, a zajok, zérejek donts tobbségikben me-
gint csok erdilenck. A zenei oldal... haddt, mit ne
mond]ck nem mindig oz az igazi, verpezsdm)
porgés akcickhoz, western- fee%mg hez ills, de sze-
rencsére nem Ennio Moricone-féle zenei orgiat
vértam el a progitél. A kézepes és a 6 kbzott lavi-
rozik valahol TI Ertékeliik jonak, egye meg a fene.

?

BEMELEGITES

Hat, 8szintén szélva — ha kis tolzassal is, de al-
lithatom, hogy — a bevezetdben emlitett TimeSplit-
o D el ek el et anclag b
nak, tletekben guzdugabbnak tartom, mint @
Human Head Studios jétékanak egészét egyben
nézve. Nemakortom hinni orinnak é vagl i
nem left igaza, de nagyon kézel jart oz igazsag-
hoz: az Unrecl mofor ghuﬂonu a Dobozbél a
massziv kozé | jobb vizudlis mindséget kicsi-

botrany! A taj 90vo|bun

felsejls elemei érthetetlen modon sziirkések, sok-
szor kéd jellegi effekitel kitakartak,
latétavolsag aztén nem igazan indo

Eedlg ezta
olja. Csa-

téjrészletek. Idejétmolt

legsegkent diagnosztizalt elsésegély csomugok
eit. Loszernek sem lesziink eEqun
E fokozaton azért nem art 'akarekcskodm,
mert a hatlavetd is ki ig 526
ra, amig van mit
!si(kok is az egyes mlSSlIO'(G' osszeko)o pokerpar-

sen az eredmenyesseg ki

gen — mdr in-
dulaskor béven szert teh :

ink mun

TEQUILLLLLAAAA!

A hossz(, meniibél elésettenkedd bemutatd
nagyjébsl mindent elérul a jatékrol.

nyugati kérnyezetben. Nagyon sirly
kinevetni, a jelz8 immér az Ertelmez

ménickus vogy, e be gy eménybe,exybként ne
ertled, mert csoécifogsz...

technolégia, Unreal motor ide vagy oda, ez har-
esitmény. A karakierak kidol

PROCLAMATION
» $5,300% 1,100%
REWARD!

holni nem tudé program (az égbolt példaul még
egyszer hangsurozom kifejezetten Eoﬁunyos]

mind |qfekmeneteben mind felépitésében, mind
pedig kinézetében erdsen emlékeztet a Medal of

PROCLAMATION

REWARD! .|

Honorban latottakra. A motorba integrélt Karma
fizikai motor az egyedilli, ami még Ggy vala-
mennyire okésan teliesiti a feladatdt, mert egé-

PROCLAMATION &

$12,600%
REWARD!

e S élvezeteknek
az oltarén. Amagy nem is banom kilsnasebl
hogy nem kell bizonyitgatnom ,nemlétez6” célzé-
si képességeimet az infernefen, mert mint mon-
dottam gyuluzotosan elfuserdlt az iranyitds. lgazi
Gimene nincs, a gép kénnyebb fokozaton fol ész-
revehetden segit ra a célkereszt megfelels helyre
valé fokuszdlasara, nehezebben pedig szinte le-
hetetlen pontosan célba toldln. Ez sajnos a han-
ulatot is taccsra teszi, szerencsénkre viszont nem
ell nagy Grt kiteltenie o programnak. Kissé
bosszs, amolyan ,anyézés” bemelegitésnek ép-

PROCLAMATION
$ 00

REWARD!

pen megfelel. Avcldnrugcm balhék interaktiva
OeOelene megreformu lasat nem is tle vértam el,
felodulal éppen ezért hibii ellenére is - mondiuk

szen il lehet rongalni a tajat, a k Jezési tar
gyakat és a mindenféle eszkszoket, a karakterek

Ggy: h 6l ~ teljesitette, els|

a terepet a varva-vart Rockstar-produktumnak.
Reme|eml hogy a soron kévetkezé lapszémban
mér egy nugysugrendl jobb programrél sza-
molhatunk (vagyis szam e%ha!ok e, ugye Martin
fater2!), a Red Dead Revolverrdl.... Na, ne sirjunk
nagyon, bemelegitésnek azért megteszi.

[Dae]
suffocation@freemail hu

kozepes
kdzepes
kozepes
Jje

kozepes

1-8 Jatékos

1 mentés 9 blokk, #box-live, system link

v hianypotio (nem sokaig),
Ltereprendezd” az rdr elott
X nehéz célozni - no de ennyire?

=,

&>

PROCLAMATION

*4,750%
REWARD!




folyamatosan olvas minket, az emlékszik, hogy ele-
et aradoziam mar 2002 decemberében, amikor
oz addig még ismeretlennek szmité Ubi Soft Montreal
kezébéﬂikeri]ll a Splinter Cell névre hallgaf6 alkotas,
ami azéta is a lopakodds akeidjatékok tronjan osztozik
az addig megkozelitheteflennek ins MGS sorozattal. Mi
sem bizonyitja igényességét jobban mint az, hogy az
elBbb emliet rivélis szildalyi, Hideo Kojima s eisme-
ren nyilatkozott rola... valamint rengeteg dijat be is
zsebelt abban az évben. Szamomra nagyszer(i élményt
nylijfolt a tesztelése, mivel formabontd hozzadllaséval
egyszerlen lenyligozott, ahogy rengeteg , kollegamat” is
szerfe a vilagon, szokmai, jtékos kérokben egyarant.
A folytatést, a Pandora Tomorrow-t pedig mér nem
sokkal a debitélas utén be is jelentettzk. Szkepfikus énem
azonnal mikadesbe is lépett, és amikor megtudiam, hogy
a kovetkez6 részt egy-masfél év milva méﬁi is fogjak ad-
i, kicsit elszontyolodtam. Ugy fartom, egy igazi folytatds-
hoz ids kell: Hagyoményos (értsd: 2D-s) Megaman vagy
Castlevania részeket ki lehet adni évente, mert azokon a
v, vélozioés nem vesz annyi idé igénybe... rbode:
sul hatalmas szorit sem kel kitalalni hozzajuk. Azonban
olyan neveknél, mint egy MGS, Splinter cell, Resident Evil
(mivé lett a masodik rész utdn ez a nagyszeri sorozat..
mindenféle mellékag, hasznalhatatlan ?\:Mmésok... talan
most a negyedik epizod méltd lesz végre a ,Resident cim-
hez"), vagy Silent Hill... szerintem szikség van idére az
igozi fejlodéshez, munkéhoz. Ez mér elég left volna sz¢-
momra.a kétkedés megsziletéschez, de raadasul még ar-
16l is értesilhettiink, hogy  Pandora néwel elldtot lemezt
mér nem a Montreal készili (a POP felesztése miatt), ho-
nem két méssk brigéd - osziozva az egyiétékos, volomint
az online opci6 megalkotésan. Ezen a ponton dsszedslt
valami bennem. A tovébbikban nem figyellem  hireket,
nem foikxllfoztum a fejlesztéssel kapcsolatos torténetekkel,
Gj képekkel, filmekkel. Amikor pedig elérkezett hozzém a
lemez, pont azt kaptam, amire szamitottom. Legalabbis
részben...

Elsre megmondom, most nem éradozni fogok. Aki

A VILAG
MEGHODITASA

Ujabb rossz hir: Tom Clancy imméron nem segédkezett
a program megirasakor. A forténet talan nem is annyira
lett jo, azonban nem fikrozné a valosagot, ha egyszerii-
en csak lehiznam, hiszen a kézismert szerzé nélkiil is
hasznélhaté a sztori. Az illets hiénya ozonban észlelhe-
16. Viszont a kalondok/feladatok megoldésa kézben leg-
alabb elég sok helyszinen végigzarandokolhatunk. A tel-
fesség igénye nelkil szerepel fistankon Prizs, Jeruzs-
lem, vagy a mesét lezard Los Angeles. Célunk tovabbra
is a szervezet terrorizmus elleni harc, oz érfaflanok vé-
delmezése, kiszabaditésa, valamint a bingzsk récs m-
gé jutiatésa ~ draszfikusabb esetben likvidalosa. Mert
Som Fisher bérébe bjva egyek lesziink a sok név nélkil
harcolé kém/kilonleges katona ki, akikért lebukas,
rosszabb esetben halal bekovetkezésekor még maga o
kormény sem vélal feleléséget. Nem tudnak réla, nem
szémit az dete. Mogényos harcos, oki az ebeiér, esz-
méiért kiizd.

ROBBANTAS,
BEHATOLAS, TUSZEJTES
Ezek lathatok o kezdafilmben, omi talon még jéval ,bo-
rétsagosabban’ s fesi le a terroristak viselkedesét, mint
ahogy az életben miksdik ez o dolog. Azonban azt hi

KULDETESLEMEZ ES ONLINE MOKA

MINDEN KEZDET
NEHEZ.

...de azért annyira nem, hogy példéul az els rész ese-
tében emberek fucatiai mar oft elakadjanak, ahol a lent,
fent, balra és jobbra elhelyezett lampakra kellet ranéz-
ni. Mérpedig ez foriént. Ezért most mialatt az els6 ta-
Easz)ahtckol leirom nektek, egyben disegitelek bennete-
et a gyakorld részen, hogy azutén knnyebben menjen
majd az akeié késﬁbb;i izben magunkhoz
térve lathatiuk, hogy a vizudlis kérités mit sem valtozott.
A kamera hatulrél (nve' minket, mikszben Sam irdnyita-
sa alatt teljes 3D-s szabodsagban kozlekedhetiink. A viz
hullamzik, a nap sargas fénye mar nem elég a fokeletes
latéshoz, ezért lampak égnek mindenhol. Miutan kigys-
nydrkddfik magunkat az annyira tényleg nem impozans
i . fshgével koposz-

az ugrés gomb (Y) segitség

kodjunk fel a stégre, majd nyomjuk felfele @ mozgésun-
kot kordinlo b encl bt (o gyeepibben ik
elre séta kozben, akkor csak lassan lopakodunk, ha
erGsebben, akkor pedig futunk). A kamerdt a jobb kar-
ral tudjuk nekiink megfelelén irdnyitani, igy tulajdonkep-
pen mindi?:zv lathatjuk, amit szeretnénk. A képernyén
van par informéci6, ezeket mar most megosziandm ve-
letek. Jobb oldalon legfelil oz éleferdcsikotok latszik,
alatta a vizszintes csik ozt mutatja, mennyire vagyunk
észrevétlenek, a tobbi (pisztoly, meg toltény)
magaért beszél. Sm|aJi7unk a stég végébe, ahol a létra-

0z érve mar csok fel kell masznunk, a kétélre ugorva
pedig le kell csisznunk. A képernyd jobboldalan villog
e bctkiss ot oy 01 plrmicohos Fk
tunk. Az ilyen jellegi dol :Em (térképek, kodok, kilde-
1és sikeréhez elssdleges fgmosségo izenetek) a Back le-
nyomasaval tekinthefitek meg. A Start a jaték meni
hozza el6. Menteni kiiln nem lehet, de minden fonto-
sabb résznél automatan ment a gép, szoval ezzel sem
kell foglalkozni. Most nézz kérbe! Foltted lathatsz egy

Elgszor ugorjunk neki a normal, egyedili torténetnek.
b ok lehetéség nem var rank: m

kéjat - legyen az barmilyen emberjogi, szabadsagharcos

kanidsbe bujtaiva. A bevezets révid, dtlagos szépségd,

nem valami sokat monds, de oz igazsaghoz hozzétarto-

2ik, hogy oz els8 részt sem a videckert szeretiik (akkor is

tunk magunknak egy profilt (ezzel egyitt konfiguralha-
tunk is ~ invert y axis, rezgés, satobbil, illetve elkezd-
hefiisk a mokat (vagy betdlthefink egy régebbi men-
test). En most az Gj jték inditasara szavaznék, adja
hat meg mindenki @ neki tetsz5 nevet, majd csapjunk @

kvé rudot, ami anyélik egészen a szom-
szédos hazig. lsmét felugrés, automatikus megkapaszko-
das, majd lehet atmaszni (kapaszkodés kozben is tudod
haszéln fegyvered oz X segisgével, de exr i még
eIz sz, A et et o ey Giabb Yo,
igy felhizod a labad is, hogy sikeresen téri. Ha meger-
keztél o fadeszkak fol, csak a B-t kell haszndlni a foldet
éréshez. At jobbra, a ajténdl nyomj A, igy vlogathatsz
itGs, valamint oz opfikai kbellel val bekémle-
Erdemes mindig bekukkantani elészér, mert o

szem, hogy a marciusban fortént sp esemé-

62 ;
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késsbbiekben sokszor kellemetlen meglepetés érhet, ha
ajtostul rontasz be valahova. A kévetkez6 afigrondl mar
a z6myitd hasznélataval is megismerkedhetsz. It hasz-
ndlat k6zben tekergesd a bal analog kart, amikor pedig

az irdnyito, tortsd oft a kart. Par ehhez hasonlo
cselekmény utan megoldotiad a zért aité probléméiat.
Ridon fel,  bal héts6 sarokban (feldan) 6o szellszén
le. Lépcsn le, el a kert végébe, ahol a B-vel elshozhato
quggolés igénybevételével atsétalhatsz a terasz alatt.
Me?int lépes (fel, majd le), azutan a keritéshez lapulva
bal analég kar benyomésa) t a tiloldalra, ahol oft az
ol 61, Még mindig  polénkho lapva heicfjonk ki, és

6 Gt a téloldalra. Isméelt kar nyoméssal

oda kell lopozni az ildogels {amnu
mogé, majd hatulrol el kell kapni (A) é le kell iini (R).
Tovabb eldre, de kapcsoljuk be a hdérzekels szemiveget
(jobb iranynyil), hogy az akndkat észrevéve tosonjunk a
terasz alatt. Jobbra el, a lada mellett megint akndk, eze-
Yet el ki s X o fegyver elévéile, R loves, oz L e-
nyomésaval infrés keresdvel is célozhatunk, ami ponto-
sabb faldlatot jelent, az A-val jratelihetink), majd be az
it végen lévs kis sikatorba. Ugorjunk neki az egyik fal-
nak, majd az ugrds Giboli lenyomasaval dlljunk terpesz-
be. Most pedig jobbra, vagy balra déléssel és uténa ug-
tassal feljuthatunk az emelefre.

kézben eléggeé lassu a képfrissités, ha gyor-
san fordulunk. Marpedig ez elég nagy probléma,
amikor a gyorsan futkérozo kémeket kel?ehult’ﬂni az
online [ava(dc'zés dlatt. Ezt még lehetett volna finomita-

ban is itoH), az egészen ctletes kildetéseknek, valamint
a remek tobbjatékos modnak. A terroristak lampaval
keresgélnek minket, kozben gy orditoznak, hogy fisz-
taba Eeriilijnk, sokan miért adgidk meg énként magukat,
mikor egy SWAT-os réijuk formed... De hajlamosak
még Ggy is besltozni ri-
aszids utan, hogy csak fej-
talalattal dolgozva tudunk
mojd érvényesiini. A lam-
Eakm visszatérve pedia

& dolog: 1. Még mindig
élvezetes kiloni o fényfor-
résokat, majd a sotétben
hatulrel elkapni @ megva-
kult katondkat. 2. Iszonya-
foson gl néz ki o kom-
manddsok bérébe bijva
(mulfi) hasznalni a fegy-
verre erGsitett [Gmy
Széval, mint azt lathatia-
fok, ez még mindig ey re-
mek jcték. De nem ma-
sodik rész, hanem
egy kiildetéslemez,
online jatékkal meg-

. spékelve! Ami igy is oft
van a legjobbak kézott, de most nem hozott csodat, vagy
meglepefést, mint korabban. Abban bizios vagyok, hogy
ennél jobb lopakods okciéiték még ecy-Két brig nem is
fog kijonni, talan csak az MGS3 Snake Eater fudja majd
lekorozni, de az sem bizfos. Azonban én jobban driiltem
volna egy tényleges masodik résznek, amin elmélefileg
mér dolgozik a Montreal. Viszont kezdem azt meglatni
oz UBl-ban, mint amit mér régéta tapaszfalhatunk az EA
esefében. Ami sikeres, az sorozat lesz: évente, masfél
évente bjabb egy résszel, kevés Giitdssal. R6, Ghost Re-
con, Prince, Splinter.... mind erre az dtra fért. Es ez nem
jo. A ,nyolcésfel” ennek sz6l, meg a hianyossagoknak.
Bar a legtohb neves magazin 9 felet értékelte, én nem
fogadom el igy ezt a ,folytatéist”. Mert folytats, var
mésodik rész a Toca 2. De nem ez. Azonban nem kell
felni igy sem, batran beszerezhet6 korongrdl van szo, hi-
szTn mér az els6 rész megel6zte o kordt, formabontova
valt.

Negativumait az jelképezi, hogy most
scsak” ennyit kapott, és nem érdemelte ki a
téle varhaté Gjabb 10 pontot. Azt farfogatom ok-
kor tovabbra is a harmadik részre... hétha oz majd
megérdemli.

ni. Amigy okés a grafika, a vonaton élvezet végigro-

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

ennyi a
bevezetés, innentd| mar oz
okcio kovetkezik. Lampak
kilovése, rok elnémitasa,
meg hasonlék. Amiket még
megtehefink oz iranyitas
terén, azok a kovetkezok:
fekete gomb - fiityilés (ha
mogtxfm akarod vonni a
figyelmet), fehér gomb -
‘jszerelés, bal irdnynyil -
éjjellatd keszilek. Terme-
szefesen ha valakit meg-
olink/leitink, akkor azt el
is kell rejteni volami sotét
helyre (A-val kaphatiuk a
hatunkra), mert Eﬁ?&nben
elég esélyesek lesziink a le-
bukasra, amennyiben ész-
reveszi azt egy or.

e ST

MULTIPLAYER PARTI

Lehet tobb gépet 6sszekstni, vagy online jdtszani. Mind-
ket lehetdseg er'e; izgatd, raadasul elég hasznlhatok is
- 561, kifejezetten élvezetesek leffek! Amennyiben to
nekiilink akciozni, vélaszthatunk két koszt” kozil.
Vagy a kommandasokkal lesziink, vagy pedig a kémek-
Ll Hbick ks o ek behinl e
dalyozasa bizonyos helyszinekre, valamint annak hatrdl-
tatdisa, hogy bizonyos térgyakat megszerezzenek. Ter-
mészetesen meg is Slhefik a behatolokat... vagyis kifeje-

MARTIN BELESZOL!

Betolistiem a jatékot, maid ol racsodélkoztom a grafi-
Kéro, omi of, a kezd5 helyszinen, azzal a naplemené-
vel, meg a narancsszin vizzel csodélatos. Azin meg-
mozdultam emberemmel, és bershagtem, mert vélemé-
nyem szerint Sam animéciéja bolrény sz'r. (Bocs Fiam.)
En igy, single-ben 8-nal tabbet nem adnék neki, @ mul-
fiplayer rész viszont nagyon kellet, ezt nydstoltik is egy
ideig, és olyannyira rékattaniom, hogy én simn adék
neki 9 pontot is. Igy vagy Ggy, ezt érdemes megvennil

zeften az a céljuk. Mindezt pedig - dobpergés, tadd-
e e

lami jobbfcita kis FPS-ben! Hasznalhat még a I6fegyve-
rek mellett grandt, akna is. Csok @ nagyobb puszitas
kedvéért. :) A kémekkel ezzel szemben a normél jetek-
hoz hasonlén kilss nézetben kszlekedhefiink. It is a
csendes bejutds, halk likvidalas a cél, valamint oz akro-
bafikus mozgas megfelels hasznalata. A Mulfiplayer me-
nijben egyébként remek kis tréningek vannak arra, hogy
mindent betanul, sf, még a fobbes akcidknak ofthont
ado palydkat is &(Zirbeic_’xrhulod.

SPLINTER CELL MASFEL

Afigyelmesebbek mér réjohettek, nem sok dolog val-
fozoft az els rész éfa. A grafika maradt a régi, ami
most mér talan kicsit kevesebb csodélatot érdemel, mint
mésfeél éwvel ezeldtt. Féleg, hogy az arnyékok még min-
dig kockasak kicsit, a mozgés pedig néha darabos.
Martin szerint raadasul o fészerepls mozgatasa elég
gyenge, ,PS1-es szinvonalon van”, de ezzel én mond-
juk nem értek egyet, szerintem ezen a téren nem na-
gyon van gond (Locs Fater). Ami még szabad szemmel
is észrevehetd: a belsd nézetes k doza

efik, mint va-

|

SPLINTER CELL

PANDORA TOMORROL
UBI SOFT
MAS VERZIO: GC, PS2, GBA

hanni/kapaszkodni, a dis aljnévényzetben fiszta

dzsungelharc érzésiink lehet, meg amdgy is vannak na-
?yon ellemes helyszinek. Csak egyszertien nem lett fej-
leszive o megielenités, pedig joggal elvarhatiuk volna o
finomitésokat. A jatszhatosaggal tovabbra sincs semmi
jond, faldn kicsit keveselltem az j mozgési lehetésége-
Ee’, de iEazéb& mar oz elsé rész is remek volt ezen a

téren, tehdt ezt nem szémolom hibanak. A szavafos- :' L) :',’
sﬁ?ru az online méd a garancio, tehdt ezt is ki lehet pi- )
pélni. Raadasul pér missziét tobb iranybsl is teliesithe- 1-4 Jatékos

1 mentés 468 blokk, link tamogatas
Kbox-live, dd 5.1, headset
v ez még mindig az sc 4] killdetésekkel,
online jatek
X ez még mindig az sc U] killdetésekkel

8.5 pont

tiink (példaul a mar emlitett, nagyszer( vonatos kilde-
tés, amivel nem bir befelni az ember... Chase The Exp-
ress rulez), igy tobbszor is neki lehet tlni a végigit-
szsnak. A hangok, zenék szintén rendben vannak,
Sam mély drmogesét pedig Gjra Michael Ironside pro-
dukélia, ami tovabbra is 6romot jelent szamunkra. A
hangulat e|éggé"cn van még mindig, kbszonhetd ez a

k (ami mar az els5 epizod-
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fiz éve annak, hogy a Ninfendo és @ csit a CC vilaganak i

Square Gsszerigta a port, és a két nagy cég  tarténetében. A vilag, ahol a CC jatszodik, -
Lszakitott” egymassal. Az okokat mindenki egy teliesen 0j helyszin, és ahogy mar meg- g ﬁ'ﬂ
tudja: a Nintendo tolségosan is bele akart khattuk kban | lodik

sz8lni a Square fejlesztésekbe, a viték és o eléz3 FF jétékokhoz. Ez a planéta mér 16l
hosszo huzavonak pedig végiil odaig vezet-  van egy nagy vilagégésen, amit, mint azt a
tek, hogy a felek elég rossz szdjizzel léptek  jatekbol kiderithetiik, egy meteor becsapo-
ki az egysbkent j6l mkads munkakapcsolat-  dasa okozott, jobban mondva a meteorral
bol. A Square fejlesztések éﬂe|eporté|gdhl< egyitt érkezett parazita élslények, de ez az
Playstationre, és latva a hatalmas sikereket elején még nem latszik ilyen kristalytisztan.
szerintem a Nintendo fejesi a mai napigis ~ Akkor még csak azt tudjuk, hogy a bolygé
szivhatjak a fogukat
az orbitélis baklévés
miatt. A vilag viszont
az eltelt ids éta jocs-
kéan megvaltozott, a
SEGA példanak oka-
ért behalt, és én sem
gondoltam volna ‘98
tavaszan, amikor el
8sz6r kerillt a kezeim
kézé egy amerikai Fi-
nal Fantasy 7 diszk
szett, hogy 2004
nyarén mar a fiam
egyéves szilletésnap-
i@t fogjuk nnepelni.
Széval a vilag meg- 3 f - e
véltozott, ki-ki déntse g 5 (1) atmoszféraja hirtelen megvaltozott, és az oft
el, hogy i6, vagy i % 3 élsk szamara haldlos, mérges gazzal telits-
rossz iranyba, most dét. A varatlan esemény rengeteg lakos ha-
viszont oft tartunk, e R lalat okozta, szinte mindenki elpusztult a
hogy leirhatom: végre valahara a té- kz’:rséqbqn, de a tolélsknek véletlenil sikerilt
ke zﬁs fio, a Square hazatért és Gjra lni a gaz ell ét, amit egyébkeé
jétszhatunk Nintendo konzolon Final a j6tékban Miasménak hivnak, és specidlis
Fantasy jatékkal ~ de mégsem irom, kristalyok formajaban leledzik. Ezek a kris-
mert nem akarok senkit megvezetni. Hi- talyok nagysaguktsl figgsen képesek
szen a hosszo kihagyas utan akar egy felies varos, vagy falu kéré is
Crystal Chronicles az elsé FF védsburkot vonni, és megvédeni az élet
tendo gépen, mivel mar korabban meg- minden forméjat a halalos Miasma-
jelent GB Advance-re a FF Tactics re- > 16l. De, hogy ne legyen a térténet
make-je, raadasul a Kristaly Krénikak ilyen egyszer( hamar kiderilt,

nem is echte Square jaték, hanem Squ- Q hogy a kristélyok ereje nem végte-
are-Enix produktum. 8l persze még ; ; ‘ . . oo nindin vian fims 6 tire
kaphattunk volna egy hagyoma- p” A , kell talteni 8ket Myrrh vizzel, amit
nyos FF jatékot, de a Crysta csak a specidlis helyeken névs Myrrh
Chronicles mégsem lett a sz6 teljes ér- fakrol lehet begyditeni. Ha ez nem tor-

telmébe vett fradiciondlis Final Fantasy ténik me?(, a kristaly elvesziti erejét, a
i védsburok megsziinik, és az ot lakok

game. Nem tagja a régéta futé sorozat-

Sck, & stfftbb ssempontbél s kalen: windl raghckriok (Eniiak elkaoliia végalt
6zik a mar megszokott Final Fantasy aztan minden telepiilés karavanokat indit,

jatekoktol, és ami talén a legfonto- hogy ismeretlen, ez idaig felfedezetlen te-

sabb, hogy az anyag kifejezetten csak rileteken kéborolva, dungeonsk mélyén

akkor mutatja meg a mélységeit, és a felkutassak a fakat, és begyditsék a

komplexitasat, ha egyszerre tobben jat- * Myrrh-t. A karavan tagjai pedig jol tud-

zﬁ jak, ha a kildetésik kudarcba EJ lad, oft-

szanak vele. Persze lehet zgyediﬂ is nyomat-
ni, és Ugy sem egy utolsé darab, de valéban on maradt szeretteiket mér csak a rava-
talozéban lathatjak viszont. Természete-

élvezni, megérteni a készitsk elképzeléseit
sen mi is az egyik, ilyen Myrrh utan va-

csak akkor fogjuk, ha harman-négyen 8ssze- -
dlink, és igy inditivk dfidra a karavanunkat. daszb karavan tagja lesziink, jobban mond-
va tagjai, mert a jaték elején, egyjatékos

A mésik dolog, ami igencsak meglepett és
jéeskan sziven itdtt, hogy a jaték nagyon médban lehetsségiink van akér nyolc karak-
e tert is készitni, és elmenteni a kartyankra,

sokat vesztett szerepjaték mivoltabol — sét,

ha objekfiven szemléljik az dsszetevsit, ta- akik kozott késsbb a vilagtérképen valogat-
lén nem is nevezhetjik szerepjatéknak, vagy hatunk.
ha mindenképp a RPG-k korlatiai kizé sze-
retnénk begyomoszslni, akkor csak, mint
egy igen komplex hach’n’slash cuccként éll-
na meg a helyét. De talan ez a megfogal-
mazés sem fedi teljesen a valésagot, ugy-
h?gy vessiJ'II( isI el gyorsan. . Nelm akurloz

L% 5

A Crsytal Chronicles rendszere sok minden-
ben eltér a hagyoményos szerepjatékokétsl,
és az el6z6 FF részekéitd| is, ezért kévetkez-
q) zen most egy szarazabb ismertetd

rész. Kezdjik talan a karavéanunk

ssszedllitasaval. A FFCC vilagaban
de ha mindenképp kategorizalnom kellene, bt négy fajbol valogathatunk, akik
akkor inkabb az akcié-kaland jatékok pol- M mind kinézetben mind pedig tulaj-
cara tenném fel, méghozza a nagyon sze- - —— - . . - R - 2 A
repjaték beitéssel rendelkezé darabok kézé. ==

Nagyjabsl tgy a Zeldak dla... g
lagyjabél dgy a Zeldak ala T

HERacsY

i BITKBR

Annck ellenére, hogy az elézetesen kozzé-
teft storyboard nagyon felkeltette az ember
érdeklsdéset, nekem is izgatta a fantazia-
mat a mérgezé atmoszférdjo vilag rejtélye,
igy t5bb napi jaték és a féellenségig valé el-
jutés utan egy kicsit ellaposodni latszik o
térténet. Nem arrél van szé, hogy a CC nem
koti le az embert, de valahogy a sztorinak
most nincs akkora jelent8sége, mint mondjuk
az dltalam leginkabb favorizalt FF7-ben, de
ugyanigy megemlithetném a 8-at, vagy a 6-
zt is‘ Igulzén i torténet inl;‘ébb cvaJ(k a hattér-
6l tigyel rank, mintsem, hogy a kézéppont-
Fe Heaskstlae ol = mivisenak benru ks
ra fordulatok, és bizony vannak zavaros ré-
szei is, amik logikétlanségai mér a jatek
elejen kibuknak.
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dol:sc‘:gcikbunl e|9|ér> .
nek egymastol. Elsé- ¥ (AN
kent tuf;‘;n a Clava- 2 : : @
tokrél essen sz6, ne- S 2 £
kik van talén a legki- 2 wlird |
egyensilyozottabb
paramétereik, egya-
rant jok harcban, vé-
dekezésben, és még
a magidhoz is érfe-
nek. Az apré termet(i
Lilitie-ek a kdzelharc-
ban a leghatéko-
nyabbak, erések az
offenziv tulajdonsa-
gaik, &s igen j6 fegy-
verforgatok. A jatél
egyetlen nem huma-
noid faja, a Yukes-
ok, a hagyomanyos —
varazsloknak felelnek meg, nekik a leghala- gyjuk a teley
losabb fegyverik a magas szintre fejlesztett  lagtérképre keriiliink, ami merében eltér
magiahasznalat, és killonbszs spellek megszokottdl. Odakint ugyanis nincs lehet-
GYORS megidézése. Utoljara, de nem utol-  ségink a kalandozasra, adott ttvonalakon
sésorban essen sz6 még a negyedik torzsrél be?iﬂ, megszabott iranyokba indithatjuk csak
is: 8k a Selkies-ek, akiknek leg bb eré- el ak anunkat az ira bokkal. Gya-
a gyorsasaguk és a mozgékonysaguk.

aték soran fontos, hogy mind a négy faj-
Bl locyera koravanin i migel loxars
majd o{ an pontok, mellékkildetések, vagy
épp fsellensegek, ahol jol jon majd egyik,
vagy masik faj specialis Holajdontage. Ez-
utan, ahogy azt a szﬁr?plmékokné mar

él

| gy I

Khattuk, g 3
,'r' l6 dolgokat is
ami nagyon fontos, hogy prébaliuk meg a
nyolc emberiinket Ggy varialni, hogy mind a
nyolc foglalkozasbsl legyen |ega|éqbb e
Ez a jaték alatt nagyon sokszor jol fog j5n-
ni: boltokat nyitathatunk ki, raadasul az uta-
Izédsunk sonLékn Ioz oh‘hlon "Luliuﬁ' ciu-
lGdtagjainkkal is apolnunk kell a kap- -
csola?olc, aminél sziF:nén fontos, hogyp \'A
ki milyen kasztba tartozik. Szeretteink-
kel a kapcsolatot a Moogle postaso-
kon keresztiil fogjuk tartani: ezek a
kis sz6r6s élslenyek leginkabb a Mo-
okra hasonlitanak, piciny szarnyaik-
Eo| képesek repilni, és nem art neki
a Miasma sem. Ok szdllitiak a levele-
ket a hozzétartozoinktol, és veli
izenhetiink nekik. Arra is lehetésé-
giink van, hogy a vélaszlevelekhez
egy-egy targyat csatoljunk, ha példa-
u?{ck’:sz csaladbsl szarma-
zunk, érdemes halat haza
kiildeni, ezt remélem,
mindenki vagja. A Mo-
ogle-okra egyébként is
még visszatérink.
Szabadon kéricalni
csak a varosokban, fal-
vakban tudunk, oft ahol
a kdzponti kristaly sziri a le-
vegét, itt egyébként sem sok
lolgunk lesz: beszélgethe-
tink a helybéliekkel, vasa-
rolhatunk, esetleg mellékkil-
detéseket vehetiink fel.
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koriak ugyan utazas kézben a kozjatékok,
de az iranyitast joforman csak akkor kapjuk
vissza, ha egy Gjabb telepiléshez, vagy egy
iedertnd dungeerhés irkeziink. Mivel
nem taléltam jobb magyar megfelelst, a
felderitends pﬁlyurésze{er dungeonsk-
nek fogom hivni a tovabbiakban is -
ezek azok a ,labirintusok” amiket ne-
kiink kel felfedezniink, bejarnunk. Ez.
lehet egy foldalatti banya, egy .
ombaerds, vagy egy szimpla
gimbes-dombos mezéféle is.
Ha egyedil jatszunk, az elsé
dolgunk az legyen, hogy a
keziinkben cipelt kelyhet,
aminek a tefején egy kristaly-
darab csillog (ez véd meg
minket a gyilkos gaztl) lete-
gyik, és a segitétarsként allan-
doan veliink lévs Moogle-nek
atpasszoljuk. O szolgalatkészen
kévet minket (csak néha pa-
naszkodik, hogy most mar
farad - de ne J:’:’liiink be
neki), és igy nem csak a hal- ©
adas gyorsabb, hanem a
harc is. Mivel a kiizdelmek
valés idsben térténnek erre
szijkség is van, hiszen amint megla-
tunk egy ellenfelet eléttiink, az nagy al-
taléanossagban nekiink is ront.

A dungeonskben istenigazabél csak
egyetlen dolgunk van: megtaldlni a
helyszin f6e|?enségé| &s leverni azt,
mivel ezek 8rzik a Myrrh fakat,
amikrél a kelyhiinkbe begyiithetjilk
a Myrrh-t. A kehelybe harom adag
fer, ennyi szitkséges ahhoz, hogy
szilsfalunk, Tipa, még egy évig ki-
hozza. Miutan meg!ﬁﬁénﬁk, a karavan
visszatér Tipaba, maid eltelik egy év,
és johet az Gjabb utazés, Gjabb hely-
szinekre, 0jabb dungeonskbe. Es ez
igy megy a jaték végéig.

Szerintem nem arulok el nagy titkot,
hogy az utolsé év végére megtaldljuk
a mérgezés forrasat, és, hogy egy
hatalmas végsd csataban végil
sikertl legydzni a Miasma gaz
okozbjét, és a térténet, dgy-
ahogy happy enddel végzsdik.

Visszatérve a dungeonskhoz, beszéljiink
egy kicsit az iranyitasrol, mert ez az (tobbek
kdzstt), ami teljesen OjszerG. Ami talan a
legfontosabb, a Command Listiink. Ezt a bal
ehie saakbicn 1aldluk, 6 i egyes porcin
csok kézstt a két blokkal tudunk véltani, ter-
mészetesen valés idében. A listaban alap-
ban csak a védekezés és a témadas paran-
csot taldljuk: a mikor Attackon van, akkor a
kézifeiyverﬂnkkel tamadhatunk, ha Defense-

zés parancsot
(sajnaltam is,
. hogy nem lehet
kivenni), inkabb
megprobaltam
elfutni az ellenfelek csapésai els| - ez sokkal
eredményesebb megoldas volt. Alapban
egyébkent mindenkinek négy hely van a lis-
tajaban, kettd tehat ires, oda azt tehetiink,
amit akarunk. Ha mondjuk Phoenix Downt
pakolunk, akkor elhaldlozas utan Gjjaéle- .
diink, ha pedig egy varazsgsmbat, akkor az
adott varazslatot tudjuk haszndlni. (Ha pél-
daul k ik a Cure-t, akkor gydgytani fu-
dunk magunkon, értelemszeréen.) Egyébként
a magia hasznélata is elég hasznalhatatlan,
mert az is valés idében torténik. Lenyomjuk
tehat az A gombot, varjuk, hogy a varazslat
ids: maijd, még az analég karral

&n, akkor tudunk kitérni, hatraugrani az el-
lenfelek tamadasi elsl. Ez sajnos furcsan lett
megoldva, mert nagyon nehéz, és tilsago-
san is sok gyakorlast igényel, hogy az ellen-
felek gyors Qdmaddsciiézén‘ tamadni is
tudj, majd gyorsan védekezésre valtani és
kiterni. En szinte alig hasznéltam a védeke-

oda is kell iranyitani a fsldén lathaté fenyls
kort, ahova el akarjuk siitni a cuccot, de
6zben meg hatszor megitnek, és ilyenkor
kezdhetsz eﬁéhé’f mindent. Ez a legidegesi-
t6bb egysbként az olyan helyeken, ahol a
leghatésosabban magiaval tudsz csak se-

YYVY (B
LS 1@

Ll



karos vagy hasznos effektust okozo cucc,
targy, kiegészitd felszerelés is. Raadasul min-
den helyszinre még kétszer is visszatérhe-
tiink, és minden korben egy kicsit megvalto-
zik a dungeon: Gj vagy erésebb szornyek
ionnek, jobb cuccok, Uj megnyilé ré-
e neseanondier ik
geknek, sirdly kis artifactok. Széval
minden helyszint tobbszor is érde-
mes bejarnunk. Ezen kiviil van
még egy rakat mellekkildetés is,
az egyikben példaul a jutalmunk
100000 gil, ami igencsak jél jon,
mert a jaték elég kimérten oszlogatja
az FF jatékok tradiciondlis pénzne-
mét, a gilt. De ebbe a rendszerbe
tartozik a bonusz pontok gyfits-
getése is, ami minden helyszinen
és karakterrel més, és nagyon
komoly szinten be vannak
tablazva, hogy kivel mit
kell tenniink a gyors fej-
l6desért.

A jéték full 3D-5, & mégsem. Hi-
szen a helyszineket és a dungeo-
néket egy dontott izommetrikus
felss nézetbdl latjuk, ami nem-

bezni - ilyen példaul az Goblinkiraly, akit nagyon 8ssze kell szednem a gondolataimat,

igen izzasztja meg a Cube
legksnnyebben a Holy Magix-szel tudsz le-  mar akkor is, ha csak a legfontosabb &ssze-  hardverét. Persze eftél még
nyomni, csak épp olyan gyors témadasai tevdit szeretném egy csokorba szedni. nagyon gydnydré mindenl 4

vannak, hogy szinte meg sem lehet idéznia Az alap, h?y rengeteg kilonféle targy van  Dinamikusan Eé‘rdiﬂ a képer-

varazslatot. a jatekban, de szokds szerint itt vannak me-  ny&, nincsenek textira hibak, és
Ha mar itt fartunk: ha e%yszerre tobb va- gint a j6 dreg felszerelések is. Ezek fajokra  szamtalan specidlis effektussal van
razslatot teszel be a listaba, sokszor lehets-  vannak lebontva, vagy épp kilon n&i/ferfi szinesitve hare, kiilonasen igaz ez a
o 5

ség van egyesiteni is azokat. Holy medzsiket  viseldre, raadasul még kilon
példaul egy Fire-Blizzard-Thunder kombing-  scrollokat is szereznink kell. Vannak megint pped a p
ciobél kapunk, amikhez viszont régtsn négy  ,ultima” fegyverek. Aztén itt vannak a va- baa talajba, de més hibéra az egész ja-
iires hely is kell. Es akkor még nincs gyégyi-  rézslatok, a kombinaciéik, vagy épp a spell  ték sorén sem bukkantam. Meg fj| nézni
tés stb., ezért fontos, hogy off, ahol lehetésé- kombina ikkel killénbz8 é izeffek Ve

+ fegyver k, amikkel azt az elkéy 6 agy a
giink van cuccok kdzstt valogatni, szinte tulajdonsagokkal ruhazhatjuk fel a fegyvere-  napfény és az arnyékok jatekat a fol-
mindig valamilyen Pocketet vélasszunk, ezek

. Néha ugyan az atvezets
s O )

I i la-

inket. Aztan oft vannak a killénféle ,kajék”,  dén, aztén lehet kidobni az Xbox-ot és a

ugyanis eggye! névelik parancslisténkban @ bogyék, gylimalessk, ezek is egy érdekes ~ PS2+6t a kukéba. :) Nagyon 6 volt létni a
her;ek szamdt. (Zarsjelben jegyzem csak ren!szerbe vannak szedve, ugyanis minden  sok rég ellenfelet, egy teljesen felujitott 3D-5
meg, hogy két azonos varazslatot egyesitve  ehets, d mindnek van ugyanaz a hata-  kénts a szokasos tamadaésaikkal. Ta-
erssithetjik azt: példaul ket Fire-bélgkapunk sa a ki fajokra. Errdl egyébl(énli az  lan ez tetszett a legjobban a jatékban!

egy Fira-tl) egyik pontban talélunk infor . De vannak persze 0j ellenfelek is, 6]
Nagyon fontos targyak még a Pendantok is, ~ Aztén oft van a csaladunk, akikkel szintén tamadasokkal, ami szintén szépen let-

ezekkel ugyanis a sziveink széma n eggyel.  tartanunk kell a kapcsolatot, és (eher&leg mi-  fek kivitelezve.
):

Nincs ugyanis klasszikus értelembe vett élet- néljcbba! (szintén meniipontban talélo Persze az éremnek mindig van egy masik

hasznélata nagyon
rilményes, a fizikai
témadasok pedig min-
ig sériiléssel jarnak.
Egyszer(ien a |eg'6bb

ellenfeliink olyan

erénk (HP), hanem a Zeldahoz hasonlé szi-  példaul kildhetink nekik haza magokat is, oldala is. A zenék példaul abszolite nem jst-
vek jelzik az energiankat. Specidlis ergnuk amiket eliltetnek, és felnevelve lesziiretelhet-  tek be, sét, sok nagyon idegesitett gyors, hogy még a legedzettebb jatékosok
a- jik késébb a fak gyiméleseit. De van  jaték kdzben. Szémomra a szereplsk is ligyességén is (mint példaul amilyen én is va-

kézill mindig a dungeonb’k utan vélogatl
tunk, de csak azok ké:

6zil, amiket masz-
kalas kszben megtalaltunk, és mindig

egy csomo elementél, meg kilonféle  gyon unszimpatikusak voltak gyermeteg kil-  gyok) sokszor kifognak. Altaldban a kévetke-
sejikkel. Az 0j, valés idejii harcrendszer sem 26 taktikat hasznaltam: nekik mentem, iitat-

csak egyet. Tobbek kozott ezért is érde- : " szuperdl Ggy, ahogy kellene. A varézslatok  tem-vagtam, amig majdnem le nem fogyott

mes mindig minden helyszint tévird| he- AV . B L i az energiam, majd
yire bejarni, mert sok helyen talalunk > 1 ? ‘ | arrébb rohantam,

Eincses ladékat, amikben mindig érté- ahol nyomtam ma-

kes cuccok lapulnak, és az sem szo-
kott artani, ha minden ellenfelet likvi-
dalunk, mivel mindegyik hatrahagy
maga utén valamilyen cuccot. J6
pont, hogy az ellenfelek akkor sem
élednek 0jjé, ha véletlen meghalunk, és
az adott dungeont ojra kell kezdeniink,
plusza kopug és kapcsolok

is aktivalva maradnak.

Minden helyen eldugva €
egyébkent talalunk egy S
Moogles tanyat is, ahol egy
par fs Moogles csalad &l. It le-
pecsételhetjitk a Moogle kar-
tyankat, amiért késsbb egy
GBA-s mini jatékot nyitha-
tunk meg, és lehetéség
van arra is, hogy a sajat
kis Moogle-unkat atfes-
suk. Erre azért van szik-
ség, mert ha rendelkeziink
GBA-val és csatlakoztatjuk a Koc-
kahoz, egy térkép jelenik meg, rajta
egy bizonyos informacichalmazzal.
Attél fiiggden viszont, hogy milyen
szinire festjik a kis allatkankat, négy
kilonboz3 térképet jelenithetiink
meg, eltérd informaciokkal.

A lgjtosabb jatékmenetis] eltekintve
azért a FFCC egy nagyon Ssszefett ja-
ték, még akkor is, ha a legkomplexebb
FF programnak a 8-at tartom — szerintem
abban volt a legtdbb cucc, targy, varazslat,
felszerelés, lopni, étalakitani vcrc': szorny, és
a tébbi. Igaz a CC-nek sem kell panaszkod-
nia, ebben a jatékban is egy nagyon kidol-
gozott rendszerrel allunk szemben, tényleg
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gamra egy gyégyitd

| varazslatot és kez-
| dsdhetett elélrs| az
| egész, ami hosszo ta-

von nagyon unalmas-
sa fette a jatékot.
Sokszor inkabb csak

| elrohantam az ellen-

felek mellett. Akik pe-
dig az FF sorozaton

| nevelkedtek, azoknak

bizony ez az iranyi-
tasi rendszer maga

lesz a halél - széval
elég hasznalhatatlan,

| &5 ez nehézzé s teszi
a stuffot. A jatek

hosszéval is bajok
vannak, hiszen alig
t6bb, mint tizenkét
éra alatt végig lehet
vinni, mar akkor,
nem térekesziink a
skeéletesre, és nem
jarunk be minden
elyszint haromszor,
ami egyébként igen-
csak hossz( és unal-
mas, és elég dtlette-
len megoldasnak ta-
lalom a szavatossag
kitolasara. Isten latja
a lelkemet, hogy nem
szivesen szidom a ja-
tékot, de objekfiven
nézve alig tobb, mint
egy hack'n’slash RPG
~ mint mondjuk egy
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felturbézott Baldur's
Gate. Bemegyiink
egy dungeonbe, leve-
riink mindenkit, jon a
féellenség, lenyomijuk
6t is, mire mehetiink
a kévetkez3 helyszin-
re, és ez megy szinte
végig a jatek Lefeie-
2éséig. A szerepjaté-
kok fontos része a
térténet is, aminek itt
nem sok szerepe van,
mit az mar kifejtettem
bévebben.

Aki pedig Final Fan-
fasy-ra szamit, az
hatalmasat fog csa-
l6dni: hiszen az is-
merds ellenfeleken és
targyakon, varézsla-
tokon kiviil szi
semmi
sincs, ami az el6z8
FF jatékokhoz kétne
a game-et. A gys-
nydri Squaresoftos
vided bejatszasok hi-
anya szinte fizikai
faidalmat fog okozni
a hardcore FF jatéko-
soknak, a jaték grafi-
kajaval keészilt atve-
zetS jeletek pedig
épp annyira élvezhe-
tok, mint egy lehalki-
foft TV-n nézeft felira-
tos film. A szereplsk
ugyanis nem beszél-

ek, amit 2004-ben
mér elég nagy hiba-
nak tartok, hiszen a
telies atéléshez nem artana ismerni a szerep-
16k hangiait is. igy csak maradnak az unal-
mas feliratok, és azok gyors a elnyomogata-
sa, ami nem igazén nevezhet3 hangulaffoko-
26 hatésonak.

Azok is hoppon maradnak, akik tévesen
egy Zelda stilusd jatékot vérnak, és a kis szi-
vecskék lattan megtévednek, mivel a jaték-
ban nagyon egyszeriiek a labirintusok, és
nincsenek olyan komplex iigyességi részek,
mint a Zelda templomai. Itt a helyszinek ki-
csik, kannyen felderithetéek, és csak a hare-
16l szélnak. Még
egyszer kihangsilyo-
zom: nem elég komple-
xek, és vannak kazsttiik olya-
nok is, amik legkare, atmoszfé-
raja sem dlljia meg a helyét, hogy
a Linéze)ﬁkr6| ne is beszéljink. Es
akkor még nem is szoltam a térté-
netbeli logikai buktatokrol. Elég fals

MARTIN BELESZOL!
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zet Gllt el6 az FFCC értékelésénél, hogy bar
hatalmasat csalédtam a jatékban ~hiszen
egy sokkal ,fajndl fantazisabb” gameét var-
tam —, mégis van benne valami megfogha-
tatlan, és megmagyarazhatatlan, ami bele-
kapaszkodik az emberbe, és arra kényszeriti
- az dsszes hibaja ellenére, amikrdl sosem
engedi a jaték, hogy meg-
ledkezziink -, hogy
mégis jatsszon, jatss-

dolognak tartom, hogy a Miasma sen-
i és semmi masra nincs kiha-
téssal, csak erre a négy faj-
ra. A masik, hogy ha annyira
fontos lenne, hogy felsltsik
kristalyokat, akkor évente nem
csak egy karavant inditanék
Gtiara, par f&s gyereksereg-
gel, hanem tapasztalt, direkt 4
erre a célra ne-
velt és edzett

jtek, egy Kocka, és négy kontroller, hanem
sajnos rendelkezniink kell négy GameBoy
Advance-szal is, és a hozzéiu{ tartézé kabe-
lekkel. Ezt egy elég gusztustalan hizésnak
tartom, mert majd, mint azt a késébbiekben
kifejtem, ennek is megvan a maga értelme —
mégis benne hagyhattak volna egy olyan ira-
nyitdsi rendszert is, ahol szimplan négy kont-
roller paddal is jatszhatnank. Nem hiszem
ugyanis, hogy Magyarorszagon ezrek fognak
leszaladni a golvuk a, hogy negyvenezer fo-
rintos GBA-kat vésaroljanak tucatszém, csak
ennek a programnak a kedvéért. (Mindegy,
ez egy undorité hizés, de példaul a Game-
boy Playerem nagyon megkedveltem.) Szé-
val, ha rendelkezink négy GBA-val, GBA SP-
vel, jatszhatunk egy képernydn egyszerre né-
gyen. llyen esetben nincs Moogle, hanem az
egyik jatékos cipeli a kelyhet, a t5bbiek pedig
harcolnak, cserélni pedig barmikor cserélhet-
nek. Négy GBA-ra egyébként azért van szik-
ség, mert minden egyes jatékos kis kéremy{:’-
jén az emlitett négytéle térkép egyike lathato.
Igy a négy gumerlkihusznélha'iu a négy kis

figurakkal

mert ez egy nagyon
furcsa anyag, csak a nevében Final Fan-
tasy, de mégis van benne valami. Es,
hogy kinek tudnam aién!anillGAZAN?

térkép segi azt, hogy nem kell Moog-
le atfestések utan Gira bejarni a terileteket,
hanem egy athaladassal négyféleképpen is
bevizsgzﬂ\ tick a helyszint.

Az egész jatek menete is joval ksnnyebb le-
het négyen jatszva, és a fellenségek sem je-
lenthetnek alkkor a

Négyfés japani té
MULTIPLAYER

Megenmlitettem mar, hogy a jaték kifejezetten
ol i
a

jératnam a vide-
et egész évben.

problémat. Raadasul nem
csak egymast segitve lehet tamadni, hanem
kombinalni is tudjuk egymas tamadasait: ha
bizonyos idén be‘iil, altalaban 1/3 masod-
perc c|a|ﬁ nylom]uk el Ugyunodu"ugyu‘nuz}?kc’
A

De ez csak hab

a fortan, az én
személres kis
el et

p mokara lett kiheg; , de ese-
tiinkben a moka talan nem a legtalélobb kife-
ie_zléf, mert egy ‘_/ér,elsen kqmo!y, elképszszvfie_n

i modrol van sz6, ami
még az online jatszhaté RPG-ket is megszé-
gyeniti. Nagy kar, hogy ehhez nem elég egy

Széval az a
furcsa hely-

a akkor meg
tasfokukat. El tudom képzelni, ahogy négy
Veres Miki 6sszeiil, és napokon at nyomatjak
a jatékot, vallvetve harcolnak a goblinok és

ikat, felszereléseiket, a gyimdlcsoket, kombi-
néljék a varazslataikat, sgymés memérickér-
éirél Gjabb és Giobb karaklereket vesznek
| a karavénba. Ugy nagyon zsir lehet a jé-
fék. Eqyigtekos modban sam annyira, Sai
nos....
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu
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me még soha nem foglalta Gssze

ilyen frappansan a tartalmat. Takti
kai kémkedds akci, lopakodss akei
ték, sneak’em up — a mifait sokan, sok-
feleképpen probaltak felcimkeézni, a lé-
nyeg azonban valtozatlan maradt. A
Metal Gear Solid 1998-ban jéték
nelmet irt, a harmadik dimenziéba lskve
Gt egy ulyun stilust, amit korabban szi-
gortan egy sikban, felilnézethd| tudtunk
elképzelni. Ez pedig, kérem, nagy szo.
Eddig csak négy sorozatnak sikerilt iga-
26n a nagy mutatvény: a Mario, a Zel
da, a Mefroid és a Grand Theft Auto
udta filtetni magat a pohgonkursmk
ba Ggy, hogy a grafikai tjraértelmezés
hozzdadott, és nem elvett a jaték élveze-
ti értékebdl. Hideo Kojima Playstationds
Metal Gearje pedig maga volt a revolg-
cié: a sorozatra ﬂgd\g is jellemz film-

tSriénetmesélés itt taldlta meg az

&t eldszor istenigazabol kiszolgalo tech-
nologiat.

OISZULOTTEKNEK

Az eredefi MGS oz a jaték, amit min-
den, magéra valamit is adé jétekosnak
illik ismernie. Kifogasokat nem fogadunk

fiatal kor nem ment fel senkit - ez

Tudicol Espionage Action. Jaték alci-

k-alapmiveltség, kikerilhefetlen
l(lcsszll(us Szeles karben elterjedt nézet,
hogy P\cyswnont a Final Fantasy VII
adata el a nagykdzénségnek: ebben sok
igazsag van, de hozza kell tenni, hogy
az MGS-nek is hotalms szerepe volt a
Kis Sziirke elképeszts népszerségében. Az
a kemény magot, az SNES-es szerepid
karében &l hardcore jatékos réteget gySzte meg a
PS1 beszerzésének sziikségességérdl, az MGS pe-
dig (a sorozat régi rajongdin kivil) 6j kszonséget
szerzett a gépnek. A cikkiré is az MGS hataséra
vasarolt Playstationt: egy kolcsongép mellett a ja-
tékkal eltoltstt els két ora (bizonyos 576 Konzol
nevezef(j havilapban megjelent bemutaté sarkalta
arra, hogy egy cimbordjatol elkunyemha a masi-
szenved-
ényezeft.

nGt és a jatékot egy hétvéger
élyes, és azéta is tarto szerelmet erecf,m
Keriilve a patoszt: ha nincs MGS, és nincs az a

cikk, akkor ezeket a sorokat most nem én potys-

gom a szovegszerkesztébe — ilyen egyszer(

Az MGS videojaték-alapvetés statusza ellenére
e e et el it
ik b o Saancsanil sk boz NGRS
gom most réviden bemutatni az alapfeléllast, az
MGS-rajongok kcpcsohuk magukat elér fekercse-
66 oo e Koviase ek

I o
Egyesilt Allamok, Alaszka, Shadow Moses szi-
szupertitkos nukledris fegyverkisérlet
endelt FOX-HOUND ehe?(ommundos
osztag tagjai Gtmennek terroristba, ellendrzé:
alé vonjdl ﬁ a kisérlet szinhelyéil szolgc|o kutatéba-
zist — ha a kormény nem teljesffi a koveteléseiket
vetelnek? Nem from le, mert az mér spoi-
) huszonnégy érén belil, atomcsapast mérnek
ek cJ nia. A koméry Soid Snake
i de erre a missziora Gjra akfivi-
i (ne tessék James Bondra és az
8 szmokingjéra meg vodka-martinijére asszocialni
— Snake nem nagyvilagi playboy, hanem kake-
mény, habortban edzett fest( és lelk harcos) kil-

METAL GEAR SOLID

T H E |

METAL GEAR mu/zz @IHEET@H”S cur

di be a bazisra. Feladata: kiszabaditani a tiszo-
I t, Donald Andersont,
mikodtets cég, az Armstech prezldeni-
iét, Kenneth Bakert), és kideriteni, hogy a ferr
tak ter;yleg kepesel; e nu‘i(eqni fb er bel‘(/eie
Az alapszitu igy, leirva leginkal B-kal b
as amer‘n’kal ukgy ilm (mof\gd;uk mmjﬂkx ked'z?enc
tarfej(j izompacsirtéjaval, Vin Diesellel a fészerep-
ben) forgatokanyvenek szintién mozog ~ a folyta-
tas azoniun megcafolja az elss benyomdsokat, és
az MGS minden idsk egyik legjobb jaték-sztorija-
val ll elé. Fordulatok,
|epe|esei< arulés,
Grilet és bossz0: é-
net (a 526 legszorosabb
értelmében) az utolsd
masodpercig tartja azt a

15 sz6gulds hullémvastt-

sséget, amit az elss

feloraban felvet.
Jatekmenet tekintetében
a fentebb mér sokat em-
|egeven lopakodés ak-
cio” kq'egonubu sorol-
hatjuk Snake kalandjait.

,Splinter Cell klon”
mondanu a nagyon hij-
lye, de magét nagyon
tdjekozottnak gam‘L[o,
a jatékok vilagaval egy
éve ismerkedd gyerkdc,
mi pedig kiosztandnk

SNAKES

neki egy alapos (neveld szandéka) nyaklevest. Ma-
ga a hasonlat persze nem rossz: az MGS olyan,
mint a Splinter Cell, csak éppen Sam Fisher kia:
yaléi emelték at az O“E'EIE nagy részét a jéval
Eorubbun megielent MGS-bdl (nagyon helyesen,
nem a SC-+ akarjuk szidni). Fejtagito vége, aki to-
vabbi informécickat chait begy(ijteni az eredeti j-
tékrol, lapozza fel a Konzol 1999 januéri
—oft (Mamn sensei tollabol) kimerits és (gyanitha-
t6an nem csak szamomra) definitiv bemutatét és
végigjatszast olvashat a Metal Gear Solidrél, a so-

gamecube

rozat korabbi részeinek (Metal Gear -
MSX / NES, 1987; Metal Gear Il -
MSX / NES 1990) ssszefoglal
megfejelve.
A ,nem ismerem az MGS+, de most
mér j6tszani okarok vele” tébor fagiai-
nak mér csak azért is ajanlott attérni a
korabbi bemutatéra, mert ez a cikk in-
nentdl kizérélog az MGS Gamecube-os
elijitasarel, o Metal Gear Solid
The T -1, és a két verzi
kozti kiilsnbség fog szolni. Magya-
rén szélva: durva spoilerek (gyk. poén-
lelévések) varhatok - ergo (ha nem jat-
szoftdl még az eredetivel) csak a sajat
felelsségedre olvass tovabb, a kovetke-
6 szekcid mar az MGS-+ kivilrsl-belil-
ismersknek sz6l. Kalcsonveszem a
Kuland Jatek, Kockazat kanyvek struk-
G gorj a hetvenedik oldalra,
nézd meg az értékeldt, és olvasd ea
(spoilermentes) végszot, akkor nem ron-
tod el a sajét szérakozésod.

VIZUALIS KOZME-
TIKA

Metal Gear Solid egy Nintendo masi-
nén - a dolog csak elsére hangzik fur-
esanak. Az MGS kapesén ugyan hajal-
mosak vagyunk a Playstationre asszoci-
alni, de oz utobbi két évben a Konami
gondoskodon arrél, hogy Solid Snake
igazi multiplatform 'héssé vélion - az
Xbox-szekértabor megkapta a maga
Metal Gear Solid 2: Substance-et, a
Gamecube tulajdonosok pedig a Kocka-
exkluziv MGS: The Twin Snakes-szel gazdagodtak.
A felreértések elkeriilése vegen gyorsan véssik
papirba a tényt, amit gyanithatéan mér mindenki
e  The v Snelas ol iC3
TTS, vagy szimplan csak TTS) nem 0j jaték,
remake, az 1998-as Metal Gear- eplzod (elsos
ban) grofikai Giragondolasa - a brit Silicon
nghrs dltal formaba snive (nem véletlenil csen
ismerésen a név: az urak hoztdk tetd ala a remel ?(
Eternal Darknesst is). A remake-ek gondolta
amgy sem idegen a Cube-t3l: a tavalyelstt meg-
jelent ,Gj" Resident Evil hasonlo rancfe{«urruson
eseft at.
Vélhozott eftgl valamiz Oszintén sz6lva nem sok
AR A z

sal elve], csuko" szemmel fog veglgszaludm aijé-
tékon. A grafika az, ami durvan megvaltozott: @
The Twin Snakes alatt a Metal Gear Solid 2 grafi-
kus motorja ez pedig azt jelenti, hogy a
jatek piszok ol ne:?q‘ ATTS-ben mindent Gjrakre-
dltak, nem csak a modelleket és a textirakat cse-
rélték le. A tereptargyak sokkal tobb poligonbél
éllnak, ennek kdszonhetden sokkal részletesebb és
életszertbb left o komyezet. Az MGS2 teljes ef-
fekt-arzendlia mii dlgm is: latvanyos robbanéso-
kat kapunk, az amyékok a féenyforrésnak megfele-
18en mozognak, a viz hullamzik, a nyilt terilefeken
szulllng 6 hé pedig széper olvadozik a sajat
szemsz6 éz3pont lencséjén”. Az Gsszes texti-
rét lecseréliék: dltalaban a korabbi fextorék na-
yobb felbontdst, kicsinositott valtozatait kapjuk,
de t6bb helyen [pl a sziklas részeknél, vagy oz
Ocelot-gsszecsapas C4-termébe robbantot alagdt-
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gamecube

ban) 0j, gydnybriien kivitelezett , faltapétakat” fi-
yelhet meg a vizudlis részletekre érzékeny jaté-

0s.
A karakter-modellekre szintén nem lehet panasz.
Az 8sszehasonlitas kedvéért behajitotiam a PS2-be
0z MGS2-t - a Silicion Knights-nal nem lusta fiok
dolgoznak, nem itstiek le az ,ahh, van tobb olyan
szerepld, aki oft nyomul @ masodik részben is,
copy / paste-eljik csak 6t az egyszer mér forro
Raonba omt korokirskt o jkurkbo s
E:dnevu magas labdat, hanem szépen Gjrakredl-
fok mindenkit. A mésodik epizéd cregebb (és
megtoriebb) Szolid Kigysja helyett egy itt fiata-
\ob kevésbé borostas valtozatot 1ulﬁuhmk és
Olocon is mésképp néz ki, mint az MGS2-ben. A
1obbi, csak itt szerepls karakter hasonléan gondos
banasmodban részesilt, érm volt Merylt vagy a
N|n|u| igy, resz|ergazdugubb formaban viszontlat-

Mugyarcm szolva: a grafika szép, a grafika jo,

szerefjik, legalabb annyira, mint az MGS2 vizua-
lis porcidjat. Két apré problémam van csak vele.

Az els az, hogy a The Twin Snakes nem tudja

tartani a (Playstation 2-es) MGS2 stabil framerate-
jét, & néha belassul. A dolog nem vészes, és sze-
rencsére nem is ltalénos: a sok ellenfele, nyilt te-
repen torténd 6 B
garbdl kivezetd
- ha ide vissz
rediink az oft boklaszé Srokkel), vagy némelyik
boss-fight (példa: Mantis, mikor a telekinetikus
tamadasait nyomija) esetén tapasztalhatd csak, és
oklor i nkSbb esetenként beréngetdard), mit

szakadékba zuhané frame / secundum érfékekrsl
beszélhetiink. Kezdetben azt hittem, hogy az ilyen
szempombo| gyakran rosszul te||es||o PAL-konver-
2i6 a ludas ~ aztén beleolvastam pér amerikai ra-
jongéi forumba, és oft is hasonld gondoknﬂ mak

az arcok. Ketfes szamd problém

e
leg a gonosz, kétekeds, vll’nol[u| fehohon |ol|u knn-

kus beszél belélem): a TTS lehefne szebb is. A
pléistacios MGS a platform falan legszebb jdtéka
volt, Kojimagk az utolsé izzadsageseppet is kifa-

csarték a calhardverbal. A Cube ennél tobbre ké-
pes. Lattunk mér a Kockan egy Mefroid Prime-of,

&s lamni fogunk egy Resi-
dent Evil 4-et - fanatikus
MGS rajongékeént elvar-
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tam volna, hogy a TTS ne a ,nagyon j6” hanem a
Jkivale” kategoncr célozza meg gruﬁLm\ug Félre-
értés ne essék: nem bolondultam meg (vagy leg-
alabbis nem most :-), és nem a pér sorral ezelétt
leirtakat prébalom cafolni. A The Twin Snakes ki-
fejezetten szép jaték, megfeleld mértekben kényez-
teti a latdidegeket - de grafikailag nem zsemaﬁs,
mig a korabbi verzio"” egyértelmien az volt

AKCIOOR-
GIA
A Metal Gear Solid

igazi interakfiv mozi. Mondom IGAZI, nem a ki-
lencvenes évek kézepén divatba jitt (es &rvendefe-
sen gyorsan elhaldlozott), a rossz minéségi FMV
bivoletében féjdalmasan gyenge jatékokat produ
l6 zsaner, hanem a mozis torténetmesélést és o
létvényos akcidkat egységes szerkezetbe kovacso-
16, mifajteremts alkotds. Jatszadozzunk egy kicsit
(szigortian elmélefi sikon persze]! Milyen lenne az
MGS az animéciés betétekben elmesélt torténet
nélkilz Megmondom: borzalmas. Vegyik ki  jé-
tékbol a ,Sniper Wolf a megsebesitett Mery-lel
akarja eldcsalni Snaket a fedezékbsl” jelenetet, és
inzertéljunk a helyére egy ,Mission objecive: sho-
ot the sniper on the rooftop” feliratot — az egész
elveszfi az értelmét, nincs érzelmi kclédes, valami
kurd némber lovaldozik a tetérdl, és most mehe-
tink vissza azért a rohadt puskoen hogy tovabb-
juthassunk. Tegyiik vissza a helyére a p(n'e) min-
den megvul egr‘ igédunk a lany életéert, és

kapkodva, At / Grokkel / e

torédve rohununk wsszu a tavesdves fegyverért,
hogy megmenthessik.

e?(hez az animéciés betétekhez nydliak
hozzu alaposan az alkotok a The Twin Snakes-ben
~ ami az elébb felvazoliak fényében eleg kocka-
zafos vu"u"(ozns volt. Ha elszdrjdk, oda a |aﬁ3k A

ére nem amatérok d

az animéciés részek ,bjrarendezésre” Ryuhei Ki-
tamurdt (Azumi, Veusus ~ elébbirél ebben a szam-
ban, utébbirs! pedig a februéri Konzol Coolttra
rovatdban olvashatiok részletesebben), a japan
akeiomozi 4] tdvaskejét kérték fel. Kitamura pedig
nem okoz csalédast: a kibévitett jelenefek (kemény
egy ora plusz animaciore| besze’unk‘) |a|vunyosa{(
&s dobbenetesen jol vannak rafalva. Mar a
jaték elején (Snake a feherhf'en mk, Liquid @

Hind-D-vel tavozik) sejti az ember, hogy Kitamura

Z T

fogjak osztani az MGS rajongétabordt. Egyik ol-

dal on Iesznek azok, akik szerint Kitamura eltlozta
\

kokemeny ccol fuldort csempészett a |09ekbc de
azelss k a
bononblokkbun mo|d az Ocelot-pérbaj) mar ha-
térozottan meg is gyo: réla. Az Ocelot-féle

osszer.saras' lezare Ninjo- belepo mindségében és
latvanyvil

gaban szépen odaver barmw\yen ma-

az Snake dgy ugrdl, mint Neo a
Motnxbun az els6 Solid / L\quxd Snuke kozti hmg
(ah

rony 'etqen] pedig egész egyszeruen rohejes -
Snake a rd kilstt raketarel e\ruguszkodva ugrik

napsag vefitett akcio
?yszerl jtékos csak néz kl a

ejébdl, aztan egy halk -

_ ha!” séhajjal dél héira a
o~ fotelben. Ez kererr; Aka-
- _tegorids szinvonal, amit a
;r’ Es%bblekben stabiln far-
tani is fud a jaték. Az ere-
deti jatekban megkedvelt

emociondlis tetdpontok it is rendre visszal
k Psycho Mantis-szel az el

is,
hale?u pedlg meglndﬂo Nekem bejottek az 6j ani-
méciok - ez persze nem jelenti azt, hogy mindenki
igy érez ma|d |mmul< mi tobb, bizfos vagyok ben-
ne, hogy keményen meg

egy | é a levegdbe, és onnan tizel o
Stingerrel. A masik tabor (szerer:fe\ensegem is
kozéjik sorolja magat) erre majd j6l megvonja a
vallat, és kijelenti, hogy neki igy (is) fefszik. (Ne-
kem is durvara tetszik! Martin) Féhésink
eftd] még nem lesz szupermen, a rakétds jelenet
valéban enyhe tolzés, de engedlessek mar meg az
amigy valéban emberfeletti tulajdonsagokkal ren-
delkers FOX-HOUND csetag [obal L senle
halhatatlan, Ocelot fegyvervirtuoz, Raven kénnye-
dén lebal egy minigunt, Wolf réptében lovi el a
legy toke' Munns edig a jsvébe lat, gondo\atok'
ban olvas, emberel e); targyakat iranyit, és kont-
rollrt rezegtet ] legprofibb (exltagjanak, hogy
az atlagos kommandésoknal egy kicsit !obbre?

gyen képes. Masrészt meg: coo( amit csindl, jo
nézni, pumpdlia az adrendlint az agybu rencfesen
~ nekem ennyi elég, kiszéném szépen.

Nem csak az akcidjelenetek terén torténtek valto-
zésok, hanem a széveg / szinkronhangok / zenék

frontjan is. Kezdjik a
legelssvel (szoveg), mert
itt @ legkisebb a valto-
zas. Néhany dlalogus
kibviilt, mashol G, ro-
kon értelm szcvul(c'
hasznalnak - nagyjabol
ennyi, semmi eget ren-
geio Az &sszes hungo!
Ujra felvették - az esetek
tobbségében nem érzé-
kelni a kiilonbséget, pe-
dig két szinkronhang is
megvéhozoﬂ: Natashaé
és Gray Fox / Ninjaé -
utobbi raadasul eldnys-
re, a videojaték szink-
ronban nagy tapaszta-
latokkal regc)i,e|kz:o (8
volt Morte hangja Plans-
cape Tormentben, és Lazarus Jonesé a Ghosthun-
ierien) Rob Paulsen n, nagy Gtéléssel hoz-
za a figurdt. A tobbiek is j6 munkat vegez'ek ki-
véve a Naomit domborité Jennifer Halet - & olyan
lassan, és unottan adja elé a szovegét, mintha
nem érdekelné az egész
misszi6, és legszivesebben




hazamenne valami brazil tévésorozatot nézni (pe-
dig a szinésznd ugyanaz, mint korabban!). Mei
Ling hangja is véltozott egy kicsit: nincs mér olyan
erds akcentusa, viszont tovabbra is nagyon ara-
nyosan mondogatja minden mentés utan a kis élet-
bolcsességeit.

A legnagyobb valtozéson a zene esett at: az ere-
deti wunﬁrmcker jelentssen dtalakitottak, az ismert
témak masképp szélalnak meg, a boss-kiizdelmel
jellegzefes zene|e9 0, kemenyebb porgésebb dal-
Iamokku| cseréliek fel. Az ,0j" zene egydlialan
nem rossz (néha még az MGS2 egy-két jellegzetes
dallama is felcsendil), de egy szikranyival sem
jobb az eredetinél. Két pont van, uhorvnmhaeo a
zenecsere: Meryl lelvése” (az 0j zene |e|\eg|e|en,
az eredefi sokkal jobb volt], és Sniper Wolf halala.
Utébbi olvastan valészinGleg sokan szisszennek
fel: a jelenet alatt eredetileg hallhaté ,Enclosure”
zongoraszéloja nélam is a kedvencek kézé tarto-
2oft, A TTS megkzelitése joval infimebb, kevésbé
melodramatikus - a magam részéré| még nem
dontdttem el, hogy fetszik e, vagy sem (Wolf bi-
estict végil is jol szolgélja iui{mn kiemeli a tra-
gédiat, kevesebb feret enged a pétosznak - az
Enclosure viszont olyan szééééép volt...). (Azért
a szamért rendeltem meg annak idején
Japanbél, 15 ezerért az MGS soundtrack
albumot... Martin)

UJ ARZENAL

...no ez az, amird| nem beszélhefiink, a fegyve-
rek esetében semmlkeppen sem. Az MGS2 M9-es
kabito-pisztolyan, és a specks, szintén kabito-love-

jekekkel felszerelt mesterlavészpuskan (PSG-1 T
ez szerintem kizarélag azért kerillt a jatékba,

ogy ne ke|||en visszabandukolni két Lllumelen a
normél PSG-1-ért, az 0j puska oft van a Nuke Bu-
ilding B1 szintjén, az egyik kisebb szobban) kivil
nincs jelentss vulrczus a megszoko" gyilkolé esz-
kozoket hasznaljk - és ez igy van rendjén, az
MGS soha nem a mindent e?sopro fegrverarzenul
16l sz6lt, az igazén hcrdcore jatékosok (gyis csak
a kabité-| ovege keket alkalmazzdl ) Az #5egité.
cuccokkal” hasonl a helyzet, a thermo-sz: miveg
most ,igazi” héképet ad, felszedhetiink néhany ér-
dekes fortalm konyvet (6 poén, nezzefek meq‘)
az MGSIZ -hoz huson|oan i

scope “%
> ‘o‘ "\u

legy(irhets igy, szépen, pontosan, megfontols run tu-
junk célozni és [8ni, nem lesznek a evegobe elpu-
i

fogtatott tarak. Az first pesron né ", 'lec

s/

o

nem erre ferveziék: a
helyszinek megalkotéi
akkor még (értelemsze-
riien) nem szamoltak
azzal, hogy a melyen
fisatel i
terrs| ki
eihelyezen kamerakat.
Nem tudom, talan meg
kellett volna véltoztatni a
kamerak helyét, vagy 0,
kevésbé belathaté szek-
ciokat létrehozni - igy
néha amolyan ,Pistke
vidam délutania a célls-
voldében” érzése van az
embernek, és a kihivas
egy része is nyomtalanul
elttinik a jatekbol. Az
eredeti helyszinekhez
valé ragaszkodas ma-
gaval hozza azt s,
hogy a tobbi 6 lehets-
séget viszont csak elvét-
ve fogjuk haszndlni.
Fuggeszkedm keves he-
yen lehet, oz érok az
MGS2 feflttebb Amr
hmumuk atvétele ellen-
ére sem letrek sokkal
okosabbak, maximum
elrejteni [ maid dket,
ha (éldasos Oevekenyse
gtinknek héla) elhasal-
nak - ezt segitends Sili-
con Knights-ék tsbb he-
lyen az MGSZ bal mér

hivasahoz) pozifivan csalodiam — meglepen
rovid ids alatt adaptélhaté a gombkiosztds,
a funkeick logikusan lettek szétosziva. A TTS
végigjatszasahoz szikséges idé a hosszabb
animacioknak kdszsnhetden némileg navek-
szik - de még igy is ki lehet pérgetni 10 éra
alatt. Erdekes, hogy ezt annak idején sokan
kevésnek tolahék (akkor még a Final Fan-
tasy-k meg a Suikodenek 60-80 érdit tartot-
tuk etalonnak), @ manapség tucatszém meg-
jelent egyestés okcidjatekokhoz viszonyitva
viszont mar nem is olyan rossz a fiz éra...
Szslhatnék még az MGS-t jellemz8 apré po-
énokrdl, fitkokrdl és kikacsintasokrél is, de in-

nem teszem — ezeket jobb, ha szem-
élyesen tapasztaljatok meg. J6 tandcs: ha te-
hetitek, egy Mario Sunshine / Wind Waker
/ Eternal Darkness mentést is tartalmazo me-
mériakdn&dvc\ induljatok harcba, Mantis ju-
talmazni fogja, akarcsak a Castlevania-men-
tést az eredefiben

EN DRAGASZAGOM

,Szereljik, ha az a ravasz kisz Sznék cend-
ben 5zompa/yog, nem, aranyoszkém?”" - kérdez-
né Gollam, ha ismerné Hideo Kojima jétékat. Gol-
lamot az MGS okan amgy is j6 régen lelki tar-
samma fogadtam: a Gyiird iranti érilt vagya ese-
temben a Metal Gear iranyaba érzett olthatatlan
szerelemmel rokonithaté. Kojima zseni. Nem azért
zseni, mert 0j zsanert teremtett, vagy (annak ide-
jén) lenytigszs virtudlis vilagot rakolt le elénk.
Azért zseni, mert az MGS tilmutat a standard vi-
deo|u|ekokon és elég bator ahhoz, hogy a lelkin-
ket és a tudatunkat is megérintse. A laivanyos, csil-
logé felszin és a magéva ?ragado j6tékmenet mé-
gott ugyanis oft lapul valami, amit mévészenek
szokas nevezni. Kojima a yc’ek legjobb pillanatai-
ban széoszcki'iu médium (még most is léfez3) kor-
latjait, és értelmetlen habordkrél, az emberiség on-
puszitd hajlamérel, maganyrél, és a minket moz-
ato belsé rugokrol mesél. Piszkosul irigylem azo-
Ec' akik most jatszanak elészér az MGS-el.
Olyan ez, mint az els3 szeretkezés: lehet, hogy ké-
s8bb vadabbul, echnikasabban, célratérébben
csindlod, de az elsé alkalom rogzul érokre.
Akkor mér’ nem adtd’ ra tiz pontot, ha ma’
ennyire beléje vagy zigua?” ~ kérdezheli oz els-
gedeflen Olvaso, joggal. A vélasz: mert a The
Twin Snakes ,csok” egy remake — nagyon 6 re-
make, de nem tokéletes. Kitamura akcicetidjei
profik, az 6j grafika Klassz, a jték valtozatlanul
atkozott 6 — de Gszintén szélva pont ilyen atkozott
io volt hat évvel ezeldtt is. Ami akkor revelacionak
szamitoft (maga a stilus, a Dual Shock technologia
aktiv haszndlata, Mantis triskkjei), ma mar szinte
megszokott. Ezen kivill a TTS-nek vannak apré hi-
bai (mar felsoroltam ket) és a bonusz tartalom
(miért nincsenek VR missziok?) ferén sem jeleske-
dik. A maximalis pontszém, a  perfect ten” csak a
merfoldkoveknek jor-a kombb' merfoldkavek 0j-

jol ismert fémszekr
nyekkel bévitetik a
helyszineket.
ntiekbsl kovetkezik,
a jatékhoz nyugodtan hasznélhaté a Martin
ana PSverio i vgigt, Az cirsek
még a bossokndl alkalmazhaté

haté lovések az esefek ¢t

taktikak is edil Mantis mutat fel

is megfoszﬂal} a nekik szant szerep0 felesleges

apré va
szamottevGen. b loh (G i
Az MGS2 egyeb lehetsségeinek (fiiggeszkedss,
urulés, érok sakkbun tartasa, a holttestek / elka-
Elmn katondk elr jlése, sarkon kikémlelés / kilo-
vés, sajatszemszogi célzas) a jatek debiltie elstt
o elére alaposun reklamozoft Gemelése vi-
szont mér kihat a jatékmenetre is — jéval kon-
nyebb left t8lik a TTS, mint az ,alop” MGS
volt. Készénhets ez elsésorban sajatszem-
smqu célzasnak: néhany boss (leginkabb:
lot, Mantis és Raven) nagyon kénnyen

MARTIN BELESZ

Nem nevezném fipikus, 100%-os remake-nek
jatékot, hiszen ezottal egy Gj konzol volt a
ce\plafform ergo annak a csecsemdnek, aki
nem rendelke ezi PS1-el, ez a vice fel|esen G
Jesz. Minden mellébeszélés nelkul: én, ha GC
tulaj lennék biztosan megvenném a stuffot.
Alapmi, kételezs darab!

70

ciigdini ecyszadtbbfvoldl i
]onl ket a SOCOM-mal ~ pontosan ugyanoft van
mindegyik, ahol a PS’( = verzioban voll. It jon ki,
By hogy az eredefi Metal

Gear Solid palydit

némi Gjdonsagot - és ez is abbél fakad, hogy a
Gamecube- mﬂ( nem kettd, hanem négy kontroller-
portia van (az MGS- ismersknek valbszintl

nem is kell tébbet mondanom... :-). Apropd, kont-
rollerport: kezdetben kicsit féltem a GC i irGnyi
ra Gtértelmezett vezérléstdl, de egy aprésag kivéte-
lével (Start + A a Codec s

nem.
Ettsl figgetlenil az MGS rajongéi nyugodtan ja-
ruljanak a kasszahoz, és szerezzenek maguL
naL egy példanyt - oft a helye a gyGiteményben,
mér csak a kibvilt lehetdségek miatt is. A Metal
Gear szériéval csok mostanséig ismerkeddknek pe-
dig egyenesen kdtelezs a vasarlas: nekik valoszi-
nil leg ugyanazt az elmenyi fogja nydjtani az Gj
verzio, mint nekiink, 6reg harcosoknak az eredefi
valozat - nehanyan talan még a videojatékok vi-
lagaban val6 komolyabb elmelylésre is ke
kcp!ok t6le. Ennek mi fogunk a legjobban 6rillni:
igy lesz kerek a férténet.

liquid
liquid@576.hu

METAL GEAR SOLID:
THE TIDIN SNAKES
KONAMI / SILICON KNIGHTS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:
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RS SEXY tekre kerilh a GB valozat is, azt  cikket

ugyan nem szigndlta senki, de nagy va-
l6szingséggel ismeét Martin keze vol a
lologban.
A jaték tehat egykoron az egyik legszebb
és legjobb lasszikus platformer vol, és 1ol
sokat nem vesztett a fényéb| az ota sem,
a sprite animécidja és a képi humora
most is cstics, bar a hattérgrafikaja mér
kissé fakobbnak tinik, fleg a Sonic Ad-
vance 3 utan, amit par perce még ezerrel
Hasonloképp egész i¢ a jaték

z Klasszikus mesén alopuls, Ron
Agemems s John Musker dltl
m ndezett tbbszords Oscar-dijas,
1992-es Aladdin rajzfilm emlékeim sze-
rint hatalmas siker volt. En ugyan méiy
sem lattam, de akkoriban még nem volt
ennyire kiélezett a rajzfilmes harc, a cé-
ek sokkal igényesebb munkékat adtak
Ei, raadasul éval ritkabban, és jobban
belgjik is adiak szivisket-lelkiket, hiszen
akkoriban ezekben az alkotasokban még
18bb volt a kézimunka és kevesebb a
szamitégéppel szamoltatott dolog. A
nagysiker rajzflmet torvényszerden k-
vette a Disney's Aladdin cimd jatékadap-
técié, amit a Capcom fejleszteft 1993-
ban MD-re és SNES-re. Br az anyag
nem volt forradalmi, de igazan .
mives munka volt, egy szépen
animalt, részletesen kidolgozott
platformer, ami a nagy vasarls-
csalogatd licenc nélkil is siman
megallta volna a helyét, annak
segitségével persze még jobban
fogyot. A jatékot késsbb dtirtak
még tobb gépre, igy megsziletett
a NES, MS, PC, GG, GB, GBC és
Amiga 1200 véltozat is, ezek ko-
il legutoliara a GBC verzio ké-
sziilt el 2000-ben, és Ggy fiinik
négy évre ra a Capcom elérke-
zetinek ltta az idét arra, hogy dtirja az
anyagot GBA-ra is.
igy sziletett meg végil a cikkiink targyat
képezs anyag, ami egyébként -
amennyire vissza tudok emlékezni - szaz
szazalékosan megegyezik a 11 éwel ez-
elstt megielent elédeivel, melyekré| az
576 oldalain is szinte minden le volt irva
mér kordbl :

z

7

z

z

KALANDOK EGY MARINAL BEKESEBB ARABIAB

cemberi (Disney's Aladdin borités) KByte-
ba, cikkébdl azt is megtudhattuk, hogy
az akkor minden platformjatékot verd
anyagon szokatlanul nagy szémo, 45 fét
amlalé csapat dolgozoft. Zolee egy év-
késdbb, az 1994. decemberi KByte-
ban szintén az egekbe magasztalta a ja-
tek Amiga 1200-as és PC-s dtiratait, vé-
gil az 1995. szeptemberi KByte-ban teri-

~
N

zenéje is, hiszen két Oscar-dijat nyert
filmzenén alapul, de sokhelyit kissé repefitiv, és
lehetett volna jobban hangszerelt is. Nagyjébol
ugyanigy nagyon jonak, ge a legjobb GBA-s
anyagokkal (mai efalonom ugye a Sonic Advance
3) 6sszehasonlitva egy kicsit gyengébbnek itélem
meg a jatszhatosagot, a hangulatot és a szavatos-
sagot is. Mindezt az tos ské?dn érzésem szerint
nem is lehet elég pontosan kifejezni, tehat a lenti
legtsbb négyest vegystek négy folének, a szava-
tossagot pedig négy alanak. A Disney's Aladdin
tehét még ma is egy igazén remek jaték, kilons-
sen ajanlom a rajzfilm, a rajzfilmsorozat (ami par
hete azt hiszem még futott is valamelyik magyar
csatornan reggelente) és a régi arab mesék kedve-
I6inek, ugyanakkor vannak mér ennél jobb plat-
formjatékok is GBA-ra.

Credo

DISNEY’S ALADDIN

DISNEY INTERACTIVE / CAPCOM
MAS VERZIO: GBC
grafika: jo
Jjatszhatosag
szavatossa
zene / hang:

LELTTTERS Jjo

1 Jatékos
mentés Kartyara

v egy nagyon korrekt, platformer

ol sikeriilt portja
X nagyon Kicsit mar megkopott

8 pont
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Magical Quest sorozat 1992-ben indult Gtnak
NES-en és MD-n, a kézelmoltban pedig a cég
elkezdle ket diirogani GBA-ra is. Az 6] gépre elgszdr
természetesen oz elsé rész, a Disney's Magical Quest
Starring Mickey & Minnie felent meg 2002-ben, amit
masodik, a Disney's Magical Quest 2 Starring Mickey
& Minnie kevetett 2003-ban, ez uidhbbit teszteltik is
2003. okisberi Konzolban. A tesztben kilén emlitet-
tem, hogy még 2003. novemberében meg fog jelenni
a sorozat harmadik, befejezs része, a Disney's Mair'-
col Quest 3 Storing Mickey & Donakd i, ami anncl
rendje és modja szerint be is kovetkezett (a
@ PC-s fejlesztknek is igy kellene tartanivk a
N

n Capcom dltal fejlesztett hrom részes Disney's

megjelenési datumokat, ugye 3D Realms és
V:g& , fermészetesen eldszor Japanban,
maid par nappal ezeldtt nyugaton is.
Sok Gjdonsagot természetesen erré|
az epizodrol sem lehet elmondani,
jtékmotor terén tokéletesen meg-
egyezik két elédjével, de az audio-
vizudlis mingség és milyenség is
nagyjabél ugyanaz, tehdt erre is
e T
el6z3 rész fesztiében leirtam. Az
ok, amiért a cuccot bevalogatiam
az e havi GBA jdtekok kozé pusz-
fan annyi volt, hogy felhiviom a jé-
tékra az esefleges érdeklodak fi-
gyelmét: itt van, megérkezett az 0j
rész, aki szerefte az elézsket, az
talan erre is kivancsi, ez is egy
Ebb faita, igényesebb, emlitésre mélto plat-
rmer.

K

Hogy azért par szo mégis essen errd| az epi-
zﬁr};ﬂ is, lassuk  foriénetét és a jellegzetes-
ségeit. it az a nagy sztori, hogy Huey, De-
wey és Louie (sajnos nem fudom a hivatalos
magyar neviket), Donald Kacsa unokadecsei
megszivatidk nagybé'r]uko', ok dishsngve
felzavarta sket a padlasra. A srécok a sok
lom kazétt talaltak egy varazskonyvet, ami-
bal kinyolt egy kéz - természetesen a gonosz
Pefe Baro keze -, és elrabolta ket. Donald
Kacsa és 6reg cimboraja Miki Egér révid ids
milva a sracok utdn ment a pod?ésra, hogy
bejelentse, vége a bintinek, de fent csak a
konyvet talaltak, amibs| nekik egy finder je-
lent meg, oki a felajanlotta a segitséget, és
elvarazsolta dket Meseksnyv Vilagba a kis-
acsak utdn.

7

FOLYTATODIK A JELMEZES M

Természetesen most is a cimben szerepld két
karakter egyikével (vagy két jatékos eseten
mindkeftével egyszerre] vaghatunk neki a ka-
landnak, szej(ésos Miki mellett tehat ezottal
Donaldot vélaszthatjuk még. Ebben az epizéd-
in hét palyat kapunk, tehét oz eléz8 részek-
hez hasonléan (a moltkor ezt emeltem ki legin-
kabb hatranyként) ez sem tol hosszd, és ha
minden igaz, most is hérom specidlis ruhdhoz
iuthatunk csok hozzé  jéték sorén. Az egyik
most egy lovagi ruha, amihez Donald eseté-
ben egy nagy kalapécs, Miki esetében pedi
egy bokszkesztyiis bot jar, melyek segitségével sof
mindent (és mindenkit) szétverhetiink. A masodik
ruha egy favag kamzsa, jér hozza egy bérszij is,
aminek segitségével fakra és egyebekre mészha-
tunk fel, tovabba le is cstszhatunk az étlés inda-
kon. A harmadik ruha pedig Donald esetében egy
arab magusruha csodai’c':mpévd, Miki esetében pe-
ig egy biivészruha cilinderrel, ezekben az sltsze-
tekben kilsnfeéle varazslatokat dobélhatunk.
Réviden ennyi a jéiék lnyege, most i végig kel jar-
nunk sorban a palyakat, legy6zniink szamos fonokat,
és mindenhol az adolt probléméhoz megfeleld ruhat
kell valasztanunk. Akinek tefszettek az el6z6 epizé-
dok, ebben sem fog csalédni, mivel ismét majdnem
ugyanazt kapja, csak 0j grafikai elemekkel, 0] pa-
lyakkal, 6 ruhkkal és egy j karakterrel, Donalddal.
Cre

DISNEY’S MAGICAL QUEST 3
_ STARRING MICKEY & DONALD

DISNEY INTERACTIVE / CAPCOM

grafika
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTERS
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ELOZ-
MENYEK
Minden volté jelenlgi

Spectrumos fudia, hogy a

sokéig Ninfendo ala,

most pedig Microsoft ol

fartozo Rare Ltd. egykoron

Ultimate Play The Gome, r6-

viden Ultimate néven (s6t

sokhelyitt az Ashby Compu-
ter Graphics Lid., roviden

ACG. nevilket is haszndl-

16k a legjobb Spechrumos

|ule|<‘e||esz!o és kiado cég
vol. Produktumaik mind no-

gyon jaiszhatdk volick, de
latvanyosok és han-

auunmk is, 561 rengeteg
rradalmi Gjitast is bevezet-
tek mind a technolégia, mind

SABREMAN ES A FARKAS

a jatékmenet ferén. Minde-
ek s sok 6 ik el
aztis nagyon kedveltem a cégben, he ik gyokran
osszefiiggtek, egymésra utaltak, a l oglh | urajuk is ha-
sonloképp nézet ki, és a legismerteb karakleruk Sabreman
(Szablyas Ferfi) szamos jatekban vissza is tért.
Sabreman legelészér a Sabre Walf cimii Speciumos icick-
ban tiint fel (érdekes, hogy o most piacra kerilt ¢ 5] GBAS
s is ugyanezt a cimet kopta mindenféle szamozas és
alcim nélkil) 1984-ben, oz anyagot egrebkenl portolick
Cbire, CPCre és BRC:re s, A jiék olopvelden roppant
egyszeri; vol, egy kevé gruﬁkal hasznélé (emiatt a ké-
remek rengeleget ismi in belil is, ami
nagyon nehézz fette Iqeknz:ﬂsﬂ alu{;us kiterjedeéss
labirintusban kellett benne téjgkozodnunk. A-bol B-be kellett
maszkélnunk (scroll nem volt, csak képernyGvalids, o képer-
nydket viszont négy iranyba is elhagyhatiuk, ha volt kijérat),
targyakat gyiteniink és egy farkas (oz Ulimate-re jellemzs-

MARTIN BELESZOL!

Kis tolzssal oft vagyok, hogy amelyik jétékban nosz-
falgia van, oz nekem mar cm{ i6 lehet, Ggyhogy nagy
lelkesedzssel vetettem bele magam ebbe az 6j GBA-s
stuffba - az uiobbi idsben dgys szinte csak GIBA—s pro-
akis

gik tetszettek igazan, amire gondolom eze
eleszolo” boxokbol f is réjottetek. Ez a gome fisztéra
Donkey Kong Country, iyhogy szerintem nagy sikerre

szamithat o GBA tulajok
mas, megéri oz arcl

Grében. Nagy falat, fortal-

o L e e e B AN LRI e el e e R PR e e

en kicsit régies sflusban ferditve: Wulf) meg mas lények elol
menekilnink. A jatkot a szintén Ulfimate dltal 1983-ban

Spectrumra és BBC-re fejlesztett és kiadott Afic Atac folytata-
sanak is lehetett tekinfeni, a j6tékmotor s jatékmenet szinfe
ugyanaz vol, m a Sabre Wolf graﬁkum &s hangulatra
mégis egy mugosuhb szintet képviselt mar.

Ajétek még 1984-ben folylatodottis az Underwurlde cimis
résszel Spectrumon és C64-en egyardnt, ez azonbon

s el nyog vol,oldonzels plformiie.Emek vé-

gén harom irnyba i folytatuk unkat Sobremamnel, oz
e‘so kijarat a sorozat harmadik részébe, a Knight loreba
vezetett, a masodik kijérat a negyedik tészbe, o Pentagram-
ba, o hamadik kirat pedig uie‘epem véscbe, @ Mire Mo-
rebe. A homodik epizod, a Knight Lore is meg|e|en| még
1984-ben, ez ismét nagyban eltért eladeits], forradalmi
megi jelentést alkalmozot, 45 fokbon elfurguﬁoh és 45 fok-
ban lenézs kamera dltal vett, izometrikus, rajzolt vilagban
kellett benne kolondozni, ami egyfn'\m vektorgrafika nélkili
D |meko! eredményezelt. A cégerta 'echno\oglm Filmati-
on® néven szabadalmazlatta, és még fobb més jétekban is
alkalmazta, szintixgy o konkurencia, a témat Jon Riman fej-
lesztette Inl(elyre 0z 1986-0s Head Over Heelsben, a vildg
maig is egyik legeslegjobb |c(ekobun (igy igaz! HoH ru-
lez! Martin) A Pentagram mar 1985-ben jelent meg

trumra és MSX-re, ez szinfén Filmation® technologiat

alkalmazoft, tehat gyukorlunla a Knight Lore mooriara

épil, a befeiezs rész, a nugy?mulel a Mire Mare pedig so-
ha nem latott napvilagot, s6t el sem kesziil, igy a telies soro-
zatot sajnos nem lehet végigictszani.

TIZENKILENC EVVEL
KESOBB

Sok év elt ¢l ehét Sabreman utolso kalandja 6o, fizenkilenc
hossz év, gyanitom olvasoink kozel fele ﬁululuhb ennél,
Sabreman ezt az iddt néhény rovidebb vendégszerepléssel
_ iote el, llitclag fellehets volt példul a Killer Insfinct-
ben (b ozt nem fdom, hogy az 1994-es j6téktermi
verzioban, vagy va!amelylk diratban), fovabbé feliint
0 2000-res N64-es Banjo-Tooieban is. (A Kl-ben
SabreWulf volt... Marfin)
Oreg, kolapos, &5z bﬂ‘uszu felfedezank és kincsva-
daszunk (tehdt & is Allan Quartermain, Indiana Jones,
Lara Crof, Rick Dangerous és Harry Pifall Kubiaba for-
fozik) pér napa fét csok vissza egy djobb nogy koland-
dal, ezitial GBAn. A jciék |mro\obo:dr§egmdhunuk hogy i
nem is annyira Bnszanidbél, ugyanis eddig egész ol megvolt
it o
szZF lén, de a kozeli varos, Blackwyche polgamestere a segitsé-
¢ kérk, mert vrosct egy méretes kék forkas, Sobrewulf
el rorz. A il vem cllenl oot hs
siinkhz, hiszen, mint tudjuk Sabreman egyszer régen mar le-
gybate a farkost egy széffort amulett dorabjoinak sszeszedé-

fokozatos, finom learning curve-vel rendelkezik
chogy Kienulok oz irGnyitds minden csin
keményi L lotform jelleg pélyck egyebkem oldulne'zt
iaek rvyo|c |mny£n s:mllozni (hérom parallax layerrel),
meg még sok egyéb Klasszikus elemet is 'uﬂu|mumek kezdet-
ben tehat még rovidebbek, és csak vizszintesek, de homoro-
e nagyobb fi gcl s kiterjedést is kapnnk komo-
Iyabb birintusokat is ?l jomunk. Ami mindezt
még érdekesebbe teszi, h lwzveﬂenﬂ nem harcolhatunk a
csapdak, ellenfelek és a forkas ellen, ugyanakkor a pélykon
mindenféle dllatokat vehefiink fel (és a boliokban is vasérolha-
tunk belélik), oz 6 lelhasznuhsukkul keu | znunl( azaka-
dalyokat. Ez dgy mikodik, h fugorhatat-
lonul magas, fgrmyekl)o e|°gzes is| ml(] ollo Ful elé érke-
zink, okkor a robband sarkannyal kirobbanthafjuk par ele-
mét, de le s tehefink egy alvo medvét elé elyne‘( asGrdl
nay t tunk, fovabba egy lebegd sarkanyt is elhe-
Iyezhetink a fol mellé, amit plafformként haszndlhatunk, de
okadnak még erre  konkrét probléméra s fovabbi megolda-
sok. Az ilyen és ehhez hasonl feladvanyok dltal a
meg[elem{m Lost Vikings elegilogkoi kihivds is, az llatok-
bol egyébkent imitdlt mennyisegi lehet nalunk, bar minden
palyan felhasznalhatjvk ugyanazokat, (el\ul haszndlt uign
nem vesznek el, de ha mondjuk csak két medvénk van, egy
palyan belil ennyivel kell uzdulkodnunk Az loiokal
ell l«vulcszlnn a|d ezeket szabadon elhm

hejik a palydn (a lebegd sarkanytleszamiva fermészelesen
mindegyik csok a f6ldn u|||w'/ fekhel), s utlag m
épemydszor fél kepernyds ferileten belil dt is
vlolidra lerakott u||u10| A dolog kwubbl érdekessé el, hogy a
pai rengeteg modon megoldhatiuk, s6t vannak lerdvidito
u egyegkenl minden palyén oz a felodatunk, hogy meg-
toldfuk oz alv forkas barlongt, és visszaraboljunk egy dl-
la ellopott targyat, kincset vagy embert. E: ik
fazis, elfinnek az llataink (nem is lehet &
oz ellenfelekkel eqyetemben, a forkas viszont nagyon gyor
Idozni kezd minket, igy el (sokszcr alternativ utakon) vissza-
juinunk a pélya elejére, mielétt a farkas széttépne minket, A
palyukm egyébként - nkorcsnk a Ds:é’tey Kong Cwnhybun -

mindig kincset m||enek aftol figgs anyogbd
bronz, ezusl vog( arony), hogr milyen gyor-
son ik el aforkas igy a

demes aranyra kipipdl (ekkor |ehe1 a| o
100 szdzalékos jatékol), de ezen felil még

el kil oy

pénzzé tehejok.

TISZTELGES Az

'{,M szinfe minden I;m\mhen kk
és hang is nagyon profi (a figurak Ggy
dunnyognek mm! a Banjo jdtekokban), a hu-

t k is oft vannak a szeren, é o

sével, ez a|la| egy készoborba zérta a dihéngs u||ulul ami
csok most szobadult ki, hésink régi ellenfele, a hotalomra
éhes Dr. Doolitle Goode segitségevel, ok a vérengzs Sabre-
wilf fehasznalasaval most bamit elrabol barhonnan. Célunk
tehgi most s o, hogy Gsszeszediik o nyolc amulet dorcbol,
és ok minchét gonoszt, ez persze azért nem megy
el

Alvizi ejvguznos umn meg s kopjuk uz |mny|!usl egy s
Zeldékhoz vagy, es1|sm mondak, Sword of Manchoz
hasonlo, felil oldc\nezeres abrazoldst, RPG jellegi vilagban.
It efegge <zabadon meszkhatunk, kolandozhatunk,komo-
\yubl: a dolog, mint amit megszokhanunk s okciscitkok -
persze azért @ bejérhats terilet nagyon eltsrpil o
szerepjatékokhoz viszonyitva, feleg az elején. Ebben o mod-
ban Oei\m csatongolhatunk két dimenziobon mindenfele, fel is
ugrathatunk magasabb teriletekre, lépcsdket és |érckol mesz-
hatunk meg, hidakon kelhefink ct, rengeteg emberrel beszél

gethefink (ez nem interokfiv, mindenki elnyom par széveget,
umi idénkent frissi), de bemehetink @ hazakba, és kincses la-
dakra is vadaszhatunk, melyek kozil sokat teljesen lathatation
helyre, sz6z sz6z0lékos takardsba helyeztek o palyatervezsk.
Nagyon tefszeft a jctékbon oz is (ez nem csok erre a modra
jellemzs, de oz alabb ismertetésre keriils masikra is), hogy
nem csok az emberek élik o mindennapjaikat benne, de van
némi élovildg is. A hazok udvaran cslrfek kapirgalnak, jot-
finkre pedxg odébb szokkennek, azién sm||£snn|( pillangsk
s popaggiok s foyan szinesek, mint Kozooie o Banjo-Kazoo-
lelxi’maz elobbiek gy;kmhban a u)obbluk nlkabb;:ksmll
ok le erre-orra megpihenni, 3t vannok még patkényok s oz
épileteken belil. Eb meien a |o1e|<modban vehefiok el a fo- és
mellekkildetéseket is (példaul keressiink meg eqy lampast,
vogy kulassunk ik virigok én, hogy az egyik l:luckwtchel
lokos meghsdihassa szve vilaszotl,de véscrohalun
boliokban, szerezherunk u|abb é u,ubb |e7ykuka) 56t beépi-
et segitséget is kaphatunk. Ebber m(:dP ként telje-
s et ik sl
haladunk elére a jatekban, a forkas mindig Giabb és Gjabb
yokakot fir a fldbe mindenhova, ezeknelgkell lemenniink oz
afpc‘{ultm melyeken a Ienﬁ s khivs var ronk.

Ezek az olptlyok egész erd esek, egyediek, oz elsd néhény
mondjuk még tilsagosan kennyd, csak el kell ugralnunk jobb-
o, majd viss2a balr, de ne jedjen meg senki igoz nogyon

jotekmenet is remek egyedul a renderelt és konvertalt gmhka
Lagy némi kivannivolot maga utén szerintem, az ugyani

pen csak ilagos, mint  GBA-s Ban/vKazomeban
uﬂsmlnil bejét oz anyag, de még hob a forton (Bleg egy
hordcore Ufnmule & Spectrum rajongd smmura) hogy ren-
geteget lehet nosz!a\gmm\ is vele, bar még csak a harmadé-
nal jarok, mér igy is szinte minden Uliimate jatékra talaliom
vlolast, s renie@eg régi szereplovel i rs osszeéufmtum A dolog
azzol kezdsdk, hogy Blackwyche polgarmesterének irodsic-
bon A Aocsomeg's iy bz
minket, majd ragfon dsszefutunk Cookie-val, a boltossal (a Co-
okie cimij |u'erl:)i:szerep|o|eve|] is. A jatek 8 vilaganak 56 pa-

/ja rdodasul nem csok a Sobreman oriénetek helyszineire:
repit vissza minket, de bejérhafjuk benne a Sir Arthur Pendro-
gon jatékok (Enbmbed, The Staff of Kanath, Blacl é
Dragonskulle), s6t mas Ulimate anyagok (Nightshade és Im-
hotep) il ismert helyszineit is. Réviden tehat mindenkinek
ajénlom a Sabre Wolks, ok kedveli a jobb akciditékokar, Ul
fimate és Spectrum rapngoknuk pedig még inkabb, ennyi
noszialgiaelemmel én meg egy jatekban sem olakoziom.

Credo

SABRE IWULF

THQ / RARE
kiozepes
kivale
kivale
kivala
kivalo

1 Jatekos
mentés kartyara

v tartalmas, remek jaték sok gyiijto-
getnivaloval és nosztalgiaelemmel
X nekem nagyon nem jon be ez a
grafika, de talan valakinek igen




mi manapsag ritka, mint a fehér holls, ra-
adasul milyen remek darab lett az ismeretlen New-
York-i Inferno Games legelss jatéka (igaz a progra-
oz és zone feacktchat o hollnd Engine Soh
ware végezte), a Wade Hixton's Counter Punch.
Oszintén szélva eredetileg semmi ot nem néztem ki
a |ufekbo| a reklamkampanya soran, azt gondol-

m, hogy egy izléses grafikat alkalmuzo, de sik
una|mas, fantaziatlan bokszjaték lesz, valami dlta-
lam ismeretlen, de blzonyuro Amerikaban népszer(
bokszolérsl. Aztan pér napja befutott a kartya, és
dobtam tdle egy nal hétast, ritka igényes az
egész, nagy migonddal Készitettsk,
roppant magas szinfi oz animécidja
is, és ami c? jiobb (nem is emlek-
szem, hogy volt-e més gépre ilyes-
mi), ez nem kizérélag a bokszrol
sz6l, nem keriliink ringbé| ringbe
mlnden aYrezeres nélkil, lhunembb

akorlatila ész lajtosal
Ezksz karil ?o?gg Egh:ndpllekm k-

Ru’adésul maga Wade Hixton sem
egy létez6 személy, hanem csak a
jatek fiktiv rajzfilmfiguraja, aki a
sziori szerint nem is prcL oklozs,
csak egy sz«mpla s6ré ezermester.
Az infroban éppen hazafelé tart egy 7
rally versenyrdl, amikor egy kisvaros, Big Piney mel-
lett lerobban a kocsija, és csak sz e'e|oszu|aggu|
tudna megjavitani. Egy helyi szerels meginvitalia a
vérosba, és felajnlia o garazst a szereléshez, hé-
siink a mivelet elétt azonbon még betér a helyl
kocsmaba, ahol régtén bele is kit egy nagydarab
ficke, éi ruFe kezcilédikkuz hellso bol(szmérkﬁr Is. Hu‘
gyozun igyel rank a helyi nagymens, felojanl
a, hogy a menedzseriink lesz, és elkezdhetiink ka-
|andozn| a kisvarosban is, ahol fokozatosan
tbb helyre mehetiink el, egyre tsbb emherrem
szélheiink, egyre h:bb pénzt kereshemnk (a tétes

es egyre é

Ladh 14 (e

F}er(kukat [um;k egyben ui |e|1e|osegek h klhez

trikkaket és mozdu|oloka| de 5 rtszem'len
geke' is, példaul a szereld egy kis Ssszegért fe
végja az ellenfeliinket, amikor hiviuk, és ugyanigy
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re eqy eredeli GBA jaték a rengeteg (fdleg
SNES) port és folytatas utén, sajnos az ||yes

az egyik lany is eltereli a kiizdfelink
ﬁgyee?yea ha erre felbéreljik. A jatek
lyege oy, gy kol kolondoanunk,
uzlye?nun és sorban legy6zniink a
véros nyole sziérbokszoléiét: Rocco
McScrubot, a szakallas éridst; Jobut,
avudus bergyﬂkos' Gus Incubus-,
az érdagfiokat; Mimi Lit, a 'orekeny
raver lanyt; Sweeness-t, a stricit; Evil
Wade-et, hésiink gonosz énjét; Killa
Gorillé, a verélegénynek és inasnak
idomiloft gorillat; és Champet, a titok-
zatos bajnokot.
Mint emlitettem, a jaték grafikéia és
ja cstcs szuper, de ugyanez mondhat6 el
a zen és a humorarel is, semmi kivetivalot
nem mlélmm az anyagban, igy nem is tudtam a
lent lathato 10-esnél rosszabbul pontozni. Termé-
szefesen maga a tényleges bokszrész nem hasonlit-
até egy igazan komoly p|u|form|a)e|<hoz Snma-
gaban il egyszer(), de més bokszjctékokhoz kepesf
az is korrektiil meg van cslnclvu ol jétszhato, i igy
azzal sincs probléma. N n u|un|om tehdt a j6-
tékot mindenkinek, aki k eli az igényes és humo-
ros GBA anyagokat, és akinek felkeltefték az érdek-
lodéset az itt leirtak.

Credo

JELENLEG NINCS

Mr. Driller mania eredetileg
A(I999-ben tort ki, amikor a Nam-

o kiadta az azonos cimi j6téka-
uromir:im majd végig is saport a vila-

gon, melynek hatdsdra a j6tékot firtak

DCrre, PS1-re (eztfesztelfik is a 2000 2y

cugustlusi Korlban), PCre, GBCrre és
Wond in Colorra is, fo- o

abba idskozben elkészilt par e
m folytatds is, megleps modon
ezek mostandig fudtommal
R, ind csok Jpénban volk
m b:phumk Ilyen vo||| a2001-
n GBA-ra megjelent Mr.
\"H Driller 2, a szintén 2001-ben
PS1-re megielent Mr Drller
\a Great (Mr. Driller G cimen is
ismeretes), a 2002-ben GC-re
megjelent Mr. Driller: Drill Land
~ (Shin Mr. Drillr cimen i isme-
refes) és a szintén 2002-ben
GBA-ra megjelent Mr. Driller
Ace: Strange Bacferia is. Bar a
Mr. Drllr 2 mér 0 GBA japén
pbteiuiinabluitng
tagja volt @ kez;o ptekcsapu)
nak, mégis rengeteget, harom
évet kellett arra varunk, h
it nyugoion is lerhetové vil

A horom éves csiszos ellenére oz anyag sze-
rencsére most sem nevezhetd elavulinak, en-
gem mér a kérités is megfogot, kevés GBA ja-
téknak van ennywe ppoe?u & egyedl grafikéja,
ilyen egyedi designja, urcululu és ennyire han-
Ll. gulatos introja. A jaték egyébként alapvetden
szerintem a Temrl'\ez hasonlithats, viszonylag
<) egyszer(i logikai feludvunyo at kel megolda-
\t nunk benne, de nagyon erds idnyomas dlatt,
tehét az llando agytoma és koncentrécio mel-
lett a jtek gyors reakeiot, helyzefelismerést,
problémamegoldo- kepessege! és iigyességet is
igényel akér csak a Tefri, igy nem meglepd,
hogy nagyisbél annyira addikiiv is. Mig a ki
hivési szint hasonlé, maga a jtékmenet nem
nagyon hasonlit a Tetris-re, ULI nem ismeri az
unyaﬁoi az inkébb amolyan P.P. Hammer:
is preumatic Weapon szemsege: kepzel
jen el kevesebb iigyes
mel. Célunk mindig SBEogy egy mély banya-
ban, ami Tetris-hez hasonls, de sokkal mérete-
sebb, messzebb nydlo elemekkel von feltslive,
lefele assunk egy K’J\:égéppeL amikor megfi-
runk egy OI e rnzegeszelhh?gi;&
persze iigyelniink kell arra,
jinkre essenek a feletfink |evh:iy|okkok Deel-
tintetheték a blokkok gy is, mint a Tetris-ben,
a ha két azonos szini blokk ésszekapesolodik, és
legalabb négyelemiivé valik, szintén el
nik. Az iddlimit, pontosabban levegdlimit, amit
helyenként feveheis oxigénpalad okkol -
velhetiink, nem feszi lehetdvé, hogy teljesen el-
fintessink minden blokkof, ahogy Fuggo[ege

llBFﬂNEﬂS F

F llﬂl( ﬂl.

rq£~£ru(us

ikai elem-

sen holadunk lefele és iddnként (fSleg az oxi enhlany
miat) szijksé ?

kok a fejiink folé, amikre wgyuznunk kell (mint o Bwlder
Dash—ben) Tolalkozhatunk persze mé
is, lassabban széfforhatd kvekkel és |vehe10 dn| al,
tovabba gylitogethefiink kartyakat is, melyek nov
szavatossagot. A jaték hérom j6tékmédot mmlmnz, és
ket jéiékos is Oo|hmyu egymas ellen [ugy !ehea wgclzan iz
galmas), &

szerien oldalra is, mindig keril

néhény exiréval

egy remek
i darab, ugyanakkor mEgIS :sak uxokr:j( a|unToml

ei képesek a Tetris-szel nupakul elszittydgni (tudom,

sokan vannak, ezért nem hiiztam le a szavatossagot], én

Credo

MR. DRILLER 2

NAMCO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

mindenesefre wszonylug hamar meguntam.

1-2 Jatékos
link kabel, mentés kartyara

v remek Kirités és oltari
X a zenék ravidek és gyengén
hangszereltek

8 pont
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& ovvpegiio

agyon belehiizott mostanaban a Sonic
NTeam, ugyanis a milt hénapban fesztelt
kivalo Sonic Battle utan mar kész is az
Gjobb eredeti, GBA-ra készilt Sonic jaték, a So-
nic Advance 3. Szém szerinta gépen ez mér az
stodik a 2001 végi Sonic Advance, a 2002-es
Sonic Advance 2, a 2003-os Sonic Pinball Party
és a 2003 végi Sonic Battfe utan, s6t a hatodik,
ha a 2002-es Sega Smash Packen belili Sonic
Spinbalk s figyelembe vesszitk
& 5% oz ez et Sonic Achnce v kil
26t nagyon egymuswl Yuji Naka fejlesztéesa-
&5 o meglepen sok 4j dolgot adott a sorozat
roulabb epizodjchoz, leginkabb jatekmenetben,
hiszen technolégicban a Sonic Advance 2 alap-
\ motoriat mar nem nagyon lehetett volna fovabt
@ chozn, Ami eht oz zs rszben szerepel,
az gyakorlatilag mind megvan ittis: @ gyiiris
energiarendszer, a 8 irany0 parallax
scrol?, aobb sikban vald mozgas, a vizs-
zintes ugraté pozndk, a fiiggleges péz-
nak, a hurkok, a dugshizok, a kilovsk, a
9 orsit, a terelek, oz emelsk, a lfek, o
checkpointok és a fobbi Ug anakkor
amennyire emlekszem, az e(ozo részben
nem voltak idzitett kcpcso\ok msfyekkel
itt @ padick mellet még a folakon és a
plafonon is talalkozhatunk, ezek itt
egyébként lifieket és Kilevahet kapesolnak
be, fovabba tgy rémlik a vizesésen sem
ugralhattunk fel régebben, hidnyoziok a
szell6zsjaratok is, és meghailo Kidak sem voltok
Tovabba ozt hiszem @ harmonikaszerf, tébb fo-
kozatd, Gj tipuso kilovek sem szerepeltek a ko-
rabbi részekben, ahogy az fletes libikokak sem,
az ugrdlassal manudlisan hajhalé lftek sem és
a bungee jumping kstelek sem, de valészindleg
még sok o\yun u|dunsug van, amit meg sem je-
gyeztem. A pélydk széma is ndt, eziftal is hét
z6na van (Route 99, Sunset Hill, Ocean Base,
Toy ngdam, Twinkle Snow, Cyber Track és
Chaos Angel), de most zonnként mar hérom
lyat kapunk, plusz a szokasos fonokharcot. A
amklereE Kzl kezdetben csak Sonic és Tails
vélaszthatd, de ahogy haladunk elére, Knuckles,
Cream és Amy Rose is elichetové valik. A diék
legnagyobb djitésairél azonban még nem s fel
tem emlitést. Ezittal nem csak siman jonnek egy-
&y més utén a palyck, hanem minden zéndnak van
egy fopalydja, ahol ellenfelek ugyan nincsenek,
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de kisebb logikai és iigyességi feladvanyok mar
xgen ezekrd] kell lemenniink a tényleges alpé-

lyakra, de lemehefiink még zonun(em tobb

ks, minijatékba, tovabba egy gyarba is, ez

wibbiban 6bbek kizit barmikor vélhatunk
karaktert is. Szintén Gjitds, hogy mindenhol be-
szélhefiink nagyobb Chaukko?(u Sonic vildg kis
lenyei), akik ﬁﬁndm tippekkel lginak el min-
ket, a kisebb Chaokat pe«fe yiiteniink kell
mert dltaluk Gjabb fitkos he?yeket nyitd kulcsokra
tehetiink szert, egyébként mindenfelé falélkozha-
tunk olyan rejtett hel myekke\ is, amiket csak egy
b\mnyos karakter tud megnyiti. A jéték legnagyobb Gji-
tasa azonban az, hogy egyszerre két jatékos ’jgmm
egyit, egy jdtékos eselén pedig a masodik karaklert @
gép iranyiti, igy sok helyen van lehetségiink kozss trik-
kok és tamadasok kivitelezésére is.

Sajnos csak ennyi fért bele a cikkbe, igy szamos dologrdl
nem is irlam, példaul més '\é'ékmédokré(sem. Egyébkent
audiovizudlis téren is minden igaz a j6tékra, ami elédeire,
som kombb\ részekbdl ismert fokeletes, nagyon szlnes
remek szi ket haszndlo, szemet

el rahkc tolin még fovébb vt (o mie\aesnel is mke
reﬁeye b, és a zene is megerdeml\ a maximumot,

Sonic Batfle zenéje azért még ennél is dégsebb és [ob
ban hangszerelt volt. Mar oz el6z5 epizodot is maximélis
ntszammal értékeltem, de a Sonic Team ezittal még in-
wal: felilmlta nmagat, ha lehetne, erre mar 11-est ad-
nék, a Sonic Advance 3 tehat abszolit kotelezs anyag!
Cre

SONIC ADUANCE 3

THQ / SEGA

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivale

kivale
kivale
kivale
kivale

1-4 Jatékos
link kabel, mentés kartyara

v U] platformkiralyt koronazhatunk
X viccelsz?

10 pont

x
b t programo:

jopan Irem dltol fejlesztett els
Type 1987-ben jelent meg
éktermi gép formajoban, és
okor masszivan be is infett
i [6 gknak,
kegye’lenul dlazta &
kéjaval, zenéiével, hangulataval, -
tekmenetével é legfoképp a sok forra-
dalmi technolégi 8
Gjtastval. Jatektoriénelmet ir, sokéig
semimi nem faszitota le @ lovaldel
&és maig is etalonnok szamit.
Az éricsi siker uln nem volt na

meglepetés, hogy fobben elkezdiek
2 enozi o kot iyen vol pldul o
Céd-es és Amiga
son|osc miatt
lettek a hivatalos porfiai is
E‘ (Cé4-re két valtozat is készi

6s Katakis, amit a ha-
istlotak), megszii-

végil a
Katakis m Mantfred Trenz fej-
Q lesztése | Oi dva), majd lassan el-
kezdtek széllingozni a folytatésok is.
Azelss reszbo? Cb4-re, Specirumra,
CPC-re, GB-re, MS-re, MSX-re, Tur-
boGrafx 16-ra, PC Engine-re, Afari
ST-re, X68000-re és Amigara késziilt
dtirat, az 1989-ben szintén jatékteremben de-
bitel R-Type IHb8l pedig Speciumra, GB-re,
TurboGrafx 16-ra, PC Engine—re, Atari ST-re és
) s A harmadi rész, oz 1993-mas R-
Type lll megleps mbdon mér nem arcade auto-
D mataként kezdle meg pdlyafulis, honem
jatekkent, !ovubEa volt még néhany alci-
~ o Pl et
kordbbi rész felhizott valiozata volt csak, egy
NI e e i bl o
SNES-es Super R-Type 1991-ben, a PC Engine-
Q es R-Type Complete CD szintén 1991-ben, a

tektermi R-Type Leo 1992-ben, a PS1-es R-Type

el é R-Types 1998-ban, a GBC:s R-Type
S DX 1999-ben és a PS2-es R-Type final 2003-

(4. Veg pér napja befutott az eddig SNES exklu-
Ziv R-Type Il GBA porfia s, omit a remek GBA-

t s Wrnfs é Wing Commander: Prophecy mé-
gott &l olasz Raylight Studios it &t a kedvenc
zsebgépiinkre. ij a cég éveken at reklamoz-
ta, hogy dolgozik ezen a porfon, mér én is na-
gyon vartam, mad hidegzuhanyként ért, hogy

y, minda knhkumk mind a forumozé | s"i
brutlisan lehizick oz anyogot, mivtin én is ki-

Q probaltam, mér értettem,
dfirat nagyon precizre sike
anyzik bJu\e megvan a harom parallax layer,
a helyenként veriklis, helyenként horizontdlis
& helyenkent atlos scroll, a (st][ugmozgas a
Mode 7 jelenet, az ellenf felek és o képernys
idsnkénti rotélasa, a hat palya, meg m .

bk sem jelentkeziek. A

zenéje azonban valami eszméletlenil ross;

nem csok az a baja, hogy gyengén van meg-

kompondlva (pedig oz eredefi zenei mofivumo-

kat hasznélja csak Gjra), de lasst, vontatott, hamis és
szémyen hangszerell, mér a Wing Commander cikkben
is szidtam @ cég zenészét, de Ggy tinik, sajnos oz éta
sem rigitk ki. A pocsék zene pedig kihat az egész j6-
tékra, tonkrevagja a hangulatot, a j6tékmenetet, min-
dent. Emellett a graﬁkc sem ol fényes mar mai szem-
mel, a szitudciok és f pedig nagyjabol oz elss
két R-Type-bel vannak Girafelhasznélva, ezek a problé-
ik o e v ero LB SNES 42 3 Mo s
meguolick, de 11 év eleével még zavarobbok Osszes-
ségében tehdt nagyot csalodtam én is az anyagban,
Iszhalosdg és programozastechnika ferén valcban
sikerilt, audiovizudlisan és stletek terén mér
|gen Me\lhero ett, hiGnyzik beléle o hangulat, a lendi-
let, a porgés és a tiiz.
Credo

R-TYPE 111

DESTINATION SOFTWARE INC.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

siralmas

elmegy

1 Jatékos
kodszavas mentés
v a zenét leszamitva nagyon
pontos atirat
X szornyi a zenéje, idejétmult a grafi-

kaja és nincs benne semmi uj otlet

4 pont




,JOH LORD, WON'T YOU BUY ME A SONY CLIE?”

Nagyon hasznos dolgoknak fartom a PDA (Personal Data Assistant] és palmtop gépeket, hiszen az ember
barhol és barmikor szikségét érezhefi, hogy egy-egy gondolatot lejegyezzen, vagy beletekintsen a hatar-
idénapléjaba, esetleg feliria egy bombazo telefonszamdt, akivel a dizsiben joit Gssze. Ezeket a problémé-
kat persze Ggy is meg lehet ngzni, ha az ember mindig magéndl hord egy jegyzeffizetet meg egy cerkat,
deeza méf&er mér ,elviszesen” mondva unfranké, A telefonszamokat természefesen ma mér mobilba ir-
ja az ember, erre pedig a legolesobb eszkozok is alkalmasak, de a tobbi problémara az igazén univerzé-
'is megoldast mégis csak a PDAk, a palmtopok és a nagyon fejlett okostelefonok nygitiak. Ezek azonban
sajnos kegyetlenil dragak, a tirhetbb darabok 200 rugé koril mozognak, az c'lr\rm’oz mérten ugyanak-
kor messze nem nytjtanak szerintem eleget, én legalabbis ilyen kérdzéosien olessjénos vagyok, ennyit nem
csengetnék ilyesmiért, inkabb olcs6bb, alternativ megoldasokat keresek.

Mar nagyon régen felmerilt bennem, hogy végil is olcso, hordozhato jatekgépekre is lehetne ilyen cito-

 sabb PDA programot irni, persze a szovegbevitel kissé problémds lenne, mivel ezek a gépek sem billentyd-
zetef, sem érintoképernyt nem forfalmaznak, az esetleges extra mini billenty(izet csatlakoztatdsa meg mér
16l kényelmetlenné fenné az egész rendszert. Maradt az az &tlet, hogy a D-pad segitségével lehefne bevin-
ni a szoveget, amivel még mindig kabé olyan sebességgel lehete gépelni, mint a legtbb mobil esetében.
Annyira mondjuk soha nem kapoft el a laz, hogy le is tliek és megirjm oz elképzelt PDA programomat,
inkabb vértam, hogy valaki megtegye helyettem. Utélag megtudtam, Logy az dtlettel nem is voltam 0tors,
egy FabTek nevi ismereflen cég GB-re mér 1992-ben kiadott egy PDA kartyt, ami a WorkBoy nevet kap-
ta, és ami farfal egy kis extra billenty(izetet is. Valészintleg akkor még nem volt érett erre a piac, s6t
toldn még most sem az, de az is lehet, hogy csak soknak taldlik oz emberek a 90 dolléros drat, esefleg
kenyelmetlennek a lafogé billenty: inde nem ferjedt el ilsagosan a hardver, én sem latiam

i|ye; személyesen.

MISSION: IMPOSSIBLE (GBC)

A hozzém hasonl6 emberekben azonban megmaradhatott az igény valami ilyesmire, a WorkBoy utéin

a kurukle:eker, ami nagyon lasso és nehézkes. Kicsit komplikéltabb is  felefonnel, mert ki kel forfanunk az

ugyanis a kovetkezs korben GBC jétékokban fedeztem fel ilren beépiteft PDA programokat, legel6szér a
Mission: Impossible-ben. Ennek fmeniiebdl a fojatek mellet kivélaszthatiuk az Agent Organiser menijpon-
fotis, ami maga a hat mentpontot fortalmazo PDA. A Secret iles menipont alatt fldljuk a lényeget, it egy-
részt neveket, cimeket és telefonszamokat tarolhatunk (Addresses alment), masrészt masok altal infrén at-
kildot tzenefeket olvashatunk, harmadré ig j lhetiink szabadon. Mindhérom meniiben van le-
hetéségiink adatkildésre o GBC infra portidn keresztil, tovabba nyomiatdsra a géphez kaphaté nyomtatd
segitségével, és természetesen torlésre is. Maga az adatbevitel szerinfem szomyd,  Select segitségevel va-
laszthatunk a betik és a szamok kozott, és mindkét esetben egy virtudlis telefon billentyGzettel adhatiuk be

LOREM | PSUM _DOLOR

LEARN ST _AMET,
SIGNALS CONSECTE TUER
ADIPISCING ELIT.
SEND SED _VESTIBULUM
S1GNALS URI NUI
MORB1I _COMMODO EST
exiT 3

o mikozben az A-val vlogatunk a szamiegy alat falalhato lehetséges karakterek kozstt, de ha
valaki géppuska sebességgel képes SMS-cket i, ux?ﬁyﬁvd ezt is megszokhafia, nekem mindenesefre ez a
szﬁvegﬁvi!d nagyon nem jott be. A mésodik meniipont egy tanithato tavirdnyito, ez egész hasznos dolog,
bér ezt is meg leheteft volna sokkal jobbra is irni, hogy ne csak 6 gombot kezeljen, de kombokat is. Tovab-
ba folathatunk még a p egy minimalista, csak négy alapmiveletet tudo beépitett, 13 digites sza-
mologépet is, az utolsé harom meniipont pedig az infrén jovS adatok fogadaséra, a telies adatbazs forlé-
sére és a kilépésre szolgdl. Az anyag egész érdekes probalkozas volt, de ugyanakkor szinte teljesen hasz-

ndlhatatlan is.

I
I
ADDRESSES !
NEW_HADDRESS 3
T
[

BRI

)FULL NAME
IBRIANA BANKS

) ADDRESS
lBEVERLS HILLS

i) TELEPHONE NU

-

|

MARY-KATE AND ASHLEY: POCKET PLANNER (GBC)

A szintén GBC-s Mary-Kate and Ashley: Pocket Planner mér egy haiszdllal komolyabb probalkozasnak in-
dult, hiszen oz Iegesz kévf);a a témlﬁnakyel' ?zemel‘l«t‘a. Ez mar ?ur'uln:uz belsﬁuéa}'ﬁ é hurdridénfxp]éi is,‘mel|y-

st arra s lef van,

pipdlhatiuk. Tartalmaz még a kértya négy nagyon gagyi minijétékot és sok kislanyos marhasagot is, példaul
o|yulv, ami véleflenszertien megmonda, hogy u%oe az ember gondol, az szereti-e, tovabba van még benne ho-

soros bejegy a
az anyag @ megadoft idépontban figyelmeztessen minket. Azton fariclmaz a program egy amolyan e-mail
szerf; levelezdrendszert s, amivel a bardtainknak infréin kereszfil kiildhefink izeneteket, és persze fogadho-

i ink I ol, joval részletesebbet, mint oz M/ eseté-

wi;* é is vezet IhmlbézisiF 4 'I' ova e
, @ néven, cimen és ol ikat, sziileté é ¢l is feljegyezhe-
tiink. Aztdn vezethefiink még amolyan tennivalok listat is, chol kﬁdnﬁvmﬁjé az elvégzetieket ki-

s

P q és egy kutyas hiis. De foldlhatunk még benne par egyszert, hasznos dolgot i, stop-
rorat (sajnos memoria nélkil), felefontar drom memériarekesszel, tovabbd par fokéletesen haszndl-
taflan dolgot is. A szovegbevitel itt egy haiszalal jobb, mint az Ml esetében, itt egy virtudlis ABCDEF billen-
Zﬁozenel vihefjik be a karaktereket, ugyukaor tobbsoros szvegbevifelre és j lésre nincs lehetdségiink
(bér az infrét és a nyomiatot ez is kezeli szinfe minden meniiben), ez tehat szerintem ezeken a pontokon vér-
zett¢l, oz egész nagyon kislanyoknak van beléve, tolsagosan komolytalan dolog.

i@ {Em‘mﬂ g

Main Menu

ZIE MCGUIRE: ON THE GO (GBA)

Bar lehet, hogy volt még GB:n és GBC-n mas jGtékban is ilyen PDA szeriiség, én tobbre nem emlekszem, s6t
emlekeim szerint GBA-n sem talalkoztam ifyesmivel egészen a kozelmoliig. A Lizie McGuire: On The Go ka-

bé két hénapja jelent meg GBA-ra, ez is amolyan rajongo kislanyoknak (a Lizzie McGuire egy TV sorozat egy
kamaszlanyrel, készlt beléle mozifilm is, amit néhny honapja tudiommal @ hazai mozik is veitettek Csad,
Lizzie! cimmel) készilt ,mindent bele” anyag, mint amilyen a MKA:PP is. A kettd kozott annyi a kiilonbség,

a Lizzieben nem a PDA funkcidkon van a rﬁ;yobb hangsoly, hanem az ultragyokér minijétékokon és
az olyan kislanyos dolgokon, mint a fejben kigondolt kérdésekre véleflenszerti, semmitmondo vélaszok gene-
rélasa. Mindez persze nem tartozik a cikk témdjdhoz, s6t azért sem fesztelfem a jétékot anno, mert annyira je-
lentéktelen az egész, fokuszaljunk tehdt inkabb az anyag PDA almenjiének tartalméra, ami sajnos meg sze-
gényesebb, mint @ mar emlitett GBC- jafékoke. Iit hérom menijponttal talalkozhatunk csak: a Class Trackerrel,
a Best Friends-szel és a Horoscope-pal. Az elss egy orarend, mivel a jatékkal aziskolas lanyokat céloztgk meg,
ez egész j6 oilet, a hét 6t napiara napi hét tanordt jegyezhefiink itt be, plusz minden napra egy délu'énieg-
foglaltséigot, 6t minden éréhoz tandrt és tantermet is rendelhetiink. A mésodik menijpont természetesen it is

bardnyilvantartd adatbézis, it névnek, telefonszamnak, sziletésnapnak és e-mail cimnek jutott csak hely.
A nrmm(i( iipontban pedig egy feszs|

beadott datumra vagy egy bardtunk esefében beadott szi- |

letésnapra kérhefiink le horoszkopot, magatdl érfetdden. A lehefssé

ink ezzel sajnos ki is merlnek, tehat itt
sincs semmi komolyabb j i

effizet vagy ilyesmi, egyedil a cimlista hasznosithato valamennyire, fovabba az
audiovizudls kriés s egy icsitjobb t, mint az esz5 anyagokndl. Ugyanakkor a szbvegbevie it a leggyen-
ébb, ABCDEF virtuclis bllenytizetal kell gépelink,  bllentyizet azonban egy soros, hosszt, kierteft, eb-
6l kovetkezden itt a gépelés forvényszer(ien csigalassd, rutint sem ine szerezni, mert il lassan ériink
el az egyik befftél a mésikig. A do(og taldn egyeflen elonye, itt ényleg minden ékezefes befit és speci-
dlis karaktert hasznalhatunk, ezt leszamiiva haszndlhata az anyag, chogy az egész jaték is.

% %
i %\X_ S < Ciss Traos
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Eddig farfottak a hivatalos, Ninendo dltal legyartott GBC és GBA kartyak, de par napja megjelent a piacon
egy nem hivatalos GBA cuce is, ami mar egy komolyabb PDA probal lenni, nem valami gyereLes marhasdg,
ez az Innovation cég GBA Personal Organizere. Ez a kérya kissé amatdr fomenivel jelentkezik be, ahol hét
ikon kozot vélogathatunk (Pocket Notes, Schedule, Calendar, World Time, Address Book, Calculator és Se-
rur), a hattérben némi hatiérgrafika mozog, a kivalasztott ikonok pedig kicsit rotozoomolnak. It ismét van al-
falanos jegyzeffizet, a Pocket Notes meniipont latt, ami mar egész korrekt, az L-el elérhets pulldown menitk
kozott szinte mindent megtal6lunk, amit egy modern szo ben. Toltheftink és menthefiink szabadon
dokumentumokat, kezdhetiink Gjakat és torolhefiink lementefteket is, de link kabelen keresztil is mozgathatiuk
ket, tovabba megvan a datum beszirds, a visszavonas és a kivagas/masolas/besziras ri6 is, st a keresés,
a fontméret valtas és a szinvalioztatds sem hidnyzik. Mi fobb, még a kurzort is teljesen szabadon mozgathat-
uk, sajnos azonban maga a szovegbevitel it is problémas, ift s egy tolsdgosan széles, ABCDEF stilusd virtua-

sze a karlya tobbi menijére is igaz. A Schedule terme egy hataridénaplo hez hasonl6-
an egy egész hasznos és kezelhetd eszkoz, minden naphoz tobb soros szbveget s iafunk, és bekapesolhat-
juk a riasztast is, a bejegyzéseinket pedig napi, hefi és havi bontasban is dttekinthefjik. A Calendar egy ha-
gyomanyos naplér, ami Gssze van kdive a hataridénapléval, innen nagyobb iddintervallumot, akér éveket is

tudunk émi gyorsan. A World Time fermészetesen egy vilagora, egy izléses vilagtérképen két nagyvarost je-
ootk K, & rneetehz kil bethtok oz éra ey acperes vl oz 1 o vl £t ponion
Az Address Book egy hasznos cimnyilvantartd, minden névhez rendelhefiink lokcimet, e-mail cimet, telefonsza-
mot és website-o, s a Caleulatorrél is kénny( kitalalni, hogy micsoda, egy 12 digites egyszerd, 4 lapmve-
letet, plusz memériafunkciokat ismers szémologép. Utoljéra maradt a Sefup, amiben ﬁﬁﬁk kozott a détumot
és idot dllithafiuk be, tovabba jelszéval le is ﬁhennk az adatainkat. Osszességében érdekes é mar viszony-
lag hasznos is ez a PDA, de méq ez sem oz gazi, tudhatna fobbet is, és a szovegbevitele — ami ugye aleges-
leglé bb dolog - sajnos kényelmetlen és faraszto.

|is billentytzettel kell szenvedniink, mint a Lizzieben, a gépelés tehdt it is fol lass és kényelmetlen, és ez per-
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TEAMKNOX GB-PDA (GBC)
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Az eddig ismertetelt, kilonféle GB-ken fut6 PDA programokon til még harom fovabbird! van fudomasom. Az egyik a
GBC:s Touch Boy, amird] szinte semmit sem tudok, azt leszémilva, hogy valészintleg nem hivatalos kérya volt, réadé-

sul nagyon szik korben ferjedt el, emit ehhez nem is volt szerencsém. A masik a sima GB-n is fut6 orosz Work Mas-
ter, ami ROM forméban ma is megvésérolhatd a neten, a hasznélathoz teht GB-s Flash kerlydra is szikség van, ez
ielenleg a 3.0-s vélkozaidl tart, nagyon komoly, kinnyen bévithet6 darab, egy komplett mulfitask operéicis rendszer
sok hasznos funkciéval, példaul rendes QWERTYs szovegszerkeszidvel is. A probléma ezzel az, hogy egyrészt ez mar
annyira komplex dolog, hogy még pér oldal ke‘lsnememzéséhez, masrész pedig annk ellenére, hogy az én mur-
kaimat s felhasznaliak benne, én csak  2.0-6s valiozat lebuitott demojahoz jutotiam eddig hozza, ami egyébkent le-
folthet  www.workmaster-pro.com site-rol.
Léssuk tehdt az ufolsd, egyben szerintem legjobb és legkényelmesebb GB-s PDA programot, az ingyenes és nyiltforrds-
kod (persze ennek hosznalatéhoz i kel egy GB Ffasﬁ(értyu) GB-PDA, egész pontosan az anyag akiudlis, 4.5-65 ver-
Zi6j6t, amit a jopan TeamkNOx banda keszitet. Ez a cuce GBCn és GBA-n fut, a fmentjisben 3x3-as elrendezésben
lathatiuk a vélaszthatd konokat, amiket réadasul obb oldalon keresztil lopozhatunkis, ez elég kényelmessé feszi a rend-
szert, ahogy az is, hogy a Select+Start kombéval bérhonnan ki fudunk lépni. Az oktudlis verzio letolthefd innen: ho-
me.attne.p/gamma/TeamKNOx/gameboy/gb_pdaehiml, ami egyébként o kovetkez6 programokat tartolmozza:
Clock, Date, Phone, Didler, World, Memo, Config, Data, Dscan, Remo, Namikei, Calc, 1M, :Cat, LEGO, Scan, Tranp,
Draw, Sweeper, PDC, Term és About.

Az About (Néviegy) és a Config (Bedlltisok természetesen magaisl értetédik, ez utébbiban i{é::kénl elég jol belohet-

jilk magunknok oz inferfészt, vélogathatunk kilonféle fontok, kerefek, poinferek, gombok és szinek kozot s6t még aziko-
nokat s airendezhefiik. A Clock ikon alatt olaljuk avilagérat, ami hasonlit oz Innovation PDAjaban falalhatéra, de sok-
kal kényelmesebb, it scollozhaf lagtérképets, nagyon tien dllithatiuk be a sajdt idnket, és két fovabbi kont

fiuka V‘l' ¢
is elhelyezhetiink a férképen, lgu':\ itt hérom id6zondt is kovethefink egyszerre, réadasul ez utdbbiak esetében automa-
tkusan szémolia a program oz elféréseket. A Date a napldr, ez is az eddigi legé;amundclhbb, amivel taldkoztom, fob-
bet kozot itt azt is g;ﬁidauliuk, hogy mi legyen a hét elsG napjo, tovabba vélogathatunk a kilonféle orszgok zaszlai
kazott is, melyek clapién a program a lokdlis innepnapokat is automatikusan jelzi. A navigécio itt is roppant egyszers
és gyors, ahogy az kiudlis datumra ugras, az aktudlis het leolvasasa, és a hatéridanaploba forténd jegyzetelés is, saf
nos minden nap minden két ordjchoz csok 16 karakier irhatd be, ami egy kicsit kevés. A Phone fermészefesen a felefor-
szém-nyilvantartd és egyben fercsazo, it is csak dicsémi fudom a jopén srécokat, ez o menij is a lehet6 legkannyebben
kezelhet6 és legjobban megervezet, lapozgathatunk benne a kezdebettk kozatt, és mindegyik olé négy oldalnyi sz¢-
mot vihefink be, alapban mindig a szémhoz fortozo név latszik, ha rakiikkelink, okkor pay‘ a szém valik lathatéva,
amit a program fel s hiv fone izemmédban, Réadésul it mé%aazf is bedllhativk, hogy az adott szémot helyi vagy 16~
volségi elétaggal akarjuk-e éppen hivni, s6t von egy kilon oldal a legfontosabb szamoknak is. A Dicler i
gyorstdrcs6zo, beirunk egy szamot, és azt felhivia tone izemmodban, fovébbé fartalmaz néhény kﬂ|6n|egesegz' t, szit

nefiele,torést és egyebet s, ami phreakereknek hasznos ehet, A World mentben dlffhatiuk be, hogy melyik orszagban
vagyunk, és az ujgx)eézisbun 6 orszagokrdl par informéxciot s leolvoshatunk, példaul oz orszdg r&vidirésé'??&vé
rosanak nevet, idzondict, hivokodict stb. A Memo a jegyzeffizet, it 4 oldal bespitet segitséget olvashatunk, és 10 o
dal sajét gondolatot jegyezhefink le, ami ismét kissé kevés szerintem. Ez a program faralmaz fobbek kozolt keresst és
nagyon ofetes konyvielzdt s, persze azért ez annyira nem feilet, mint az Innovation PDA szovegszerkeszidje, nincsenek
Do b e et v, ot vk ke fjnevsen evoge e, miesé o
ban kamétol minket a sokkal jobb szavegbevitel (ami persze ebben a PDA-ban mindenhol ugyanaz). it egy rendes, vir-
tudlis QWERTY billenfyGzetet Lapunk, fobb sorosat igy nagyon gyorsan elérhefiink minden betit(ezétis alalick ki an-
no a QWERTY felépitést), mellesleg ma mér tgyis mindenki megtanul lyen billenfytizeten gépelni, igy ez nem okozhat
senkinek sem problémdt. Ez a beviteli modszer szerintem a legopfimdlisabb egy ilyen programhoz, elészor nagyon meg
is lepodtem, hogy milyen gyorsan lehet gy gépelni. Igaz von egy kis probléma s ezzel, a program 4.5-0s valozaidban
valamiért nagyon lossan reagdl a virtudlis bﬁlenh/ﬁzet, feltételezem azért, mert bekerilt a programba a géphez kot PC
billntyiizet kezelsse is, és az valahogy lassitia a rendszert, ez tigyben iriam a srécoknak, remélem kijavifidk. Ha pedi

valakinek nagyon kell eqy korabbi, e féren fokéletesen mtkad, igaz kevesebb programot fortalmaz6 véliozat, oz szaf
jon nekem, a netes férumokon meﬂﬂu’l, A Dot menibal furkéthotunk a program sajét férendszerében, minden, amit
ié?rehozunk egy kilon fail, amit ft el is folthefink PC:re, no meg le is fothefiink onnan, st a jelszavas védelmetisift -
[ithofiuk be. A Calc fermészefesen egy szabvéinyos, 4 clopmiveletetismer, 14 digites szamolégép, ami fud

lonféle torléseket, de sajnos memériafunkeiokkal nem rendelkezik. Végil talén még a Draw bmeﬁ egy é
lopszolglfafdsnak, ami egy primifiv rajzprog lehetgségeink kimerilnek o vonalhézasban, négyzet- és
kiirm]zuﬁ':sbun, szinvéloszidsban, felioliéshen és forlésben, rdadasul egyszerre csok egy kép lehet a memériban.

A PDA fobbi programia inkabb csak bonusz, érdekesség. A Remo egy bespitet, nem tanfthatd tavirdnyito, amivel csak
8 clap V-4, videot és erdsitétlehet ircnyitani, ikonokon kereszl, ami miatt a navigdcid is lassabb, mint @ kombas meg-
oldasokndl, igaz fobb funkciot elerhetink fgy. Az BM és a :Cat két vonalkéd-eolvasd program, a TeamkNOx ugyanis
elsBsorban mindenféle hardver osszekstésekkel foglalkozk, o mar emliett PC billentytizeten il rengeteg egyéb dolgot is
 gépre kotottek, még GPS rendszert és két kilonféle vonalkod-eolvasdt s, ez utébbiakat lehetinnen kezelni. A LEGO is
hasonlo dolog, s6t valamivel érdekesebb is, ebbal a programbal infra porton kereszil MindStorms LEGO-kat lehet prog-
ramozni, virtudlis joysfickkel lehet oket ircnyitan, mc:g]o’ sszekvenciakat lehet memorizalni, s6t zenéket is lehe rogzifeni

n ki

és LEGO-kon lejatszani a virtdlis zongora segiségével. A PDC is ilyesmi, ebben mobilokkal lehet kapesolatot eesffeni
szintén infran keresz1l, it obbek kozott moniforozhatiuk grafikonokkal a férerd hullamzasdt, de egyéb dolgokat is meg-
tehefiink. A Term egy terminalprogram, ami soros és infra porfon keresz(il is fud adaot fogadhi, de gyakorlati haszna
szerinem nincs sok, a 1Scan pedig infravords adatfolyomok analizéléséra valo. Vegil forfalmaz a program par egész
opofa klasszikus j6tékot is, a Dscanben tengeralattidrokat kell forpeddznunk, o Nomikei volomi Tefris szerl p«zzer: a
Tranp egy kériyojaték, a Sweeper meg fermészefesen a 6 6reg Aknakeresd

ereso.

OSSZEGZES

A felsoroltak kozil tehét szerintem messze a legjobb cucc a TeamKNOx GB-PDA-{a, igaz ez sem fokele-
tes, messze nem az, leginkabb az emlitett szovegbevitel késleltetés jelenti a problémdt és az eléggé limitclt
jeqyzeffizet, de sszességeben nlam eddig vitte a palmét. Persze az lenne az igazi, ha a felsorolt prog-
ramok minden elénye bele lenne gytrva egy nagyon jol megtervezett, GBA-t kihaszndlé anyagba, ami iga-

z6n izléses felhasznaléi inferfészt is tarfalmazna, de valészintleg oz ifyen kijt(iiknek olyan kicsi a piaca,
hogy senki nem meri ilyesmibe vagni  fejszéjét, persze remélik egyszer valaki mégis megteszi.

576 KONZOL
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P gy olyan Slok
brother kedvem szokott lenni. Most
sincs ez masképp. A fak jra dltéznek,
a lanyok Ujra vetkéznek, az idéjaras
meg olyan aberralt, mint még soha. Mi-

n h lata legyen a
nek ilyenkor? Az NFS Undergroundnak
is ilyen kedve volt és beszélt. Az ered-
ményeket a mellékelt fotokon lehet lat-
ni. Hasonlé dolgok apropéjan szoktam
elgondolkodni, hogy én vagyok ag-
ressziv, vagy a hasznalati targyakat
gyartjak t0l gyenge anyagbél...? R (Ag-
ressziv Gllat vagy, ez nem kérdéses. Marin)

Tisztelt 576 brigad (ebbe belefér Reni is). A molt-
kor csak azért maradt ki a hslgyemény, mert sze-
rinfem ez csak egy dlnév a himnem olvasok cuk-
kolésa végett. (Komolyan gondolod, hogy

L

DVD-re irafja a VV3 ésszefoglaléit? Martin) PRG!
Na megyek is, sziasztok! Mantner Kriszfiéin, Bu-
dapest.

28 éve vagyok fiiggs (régebb 6ta, mint Martin
eh-eh). (Jo. Hany éves vagy? 402 Vagy 3 éves ko-
rodban kezdted? Martin) Frenki a lap (Wész? R)
csak igy fovibb. Manapsag  a kevés idémre te-
kintettel - a jétékokat csak Martin véleménye alap-
jan vélasztom, mivel elég hasonlo az izlésink
(Tebbet nem nyalok, eh-eh.) (Pedig kéne,
mert ez még kevés a Csevegohoz, eh-
eh. R) Eddig minden oké, csak a kamerakezelés-
18| kicsit irhatndtok tobbet, vagy tobb kordbbi ja-
tekkal kellene 6sszehasonlitani az 6j cuccot. A ka-
racsonyi ajéndékokrdl lemaradtam ~ a nyirség at-
ka -, tgyhogy ha nem okoz gondot, kiildhemétek
valamilyen Metal Gear-es cuccot. (Van itt egy
»Metal Gear Solid Limited Pack” spéci
o

egy ,n” fés k nem fér be
n/10 db nésténydrddg? R) (Ezt a kis mate-
matikai eszmefuttatésodat most konkrétan nem ér-
tem, Kicsirad... Martin) Esefleg kildjon magarsl
egy tangas fotot (épp aktudlis viselet) (A tanga
mikor nem az? R) (Rajtad is mindig az van...
Martin), és akkor mindent elhiszek. Ja, és kézdlié-
tek vele, hogy nem minden férfi durva és erésza-
kos (ki tudja mit él t koztetek szegény), hanem
vannak gyengéd, kedves sracok is, mint példaul
én (Vagy inkabb a nyeszlett lyanyok bir-
jok tol szerinyen a markos l5gények
szorongatasait. R) Most pedig rérjiink raaz
E3-as DVD-vel kapcsolatos észrevételekre ,ag-

yezésis PS2 két kontrollerrel, memo-
kartyaval, &sszes eddigi MGS résszel
plusz exkluziv, jatszhaté Metal Gear:
Fear the Snake elézetessel. Valami Hi-
deo Kojima nevi fazon ala is irta. Csak
aztén idé elétt visszavontak a terméket
és nem gyartottak le beléle azt a 99 da-
rabot, amit terveztek. Kelll? R)J Mondjuk a

-Szénalmas. (Sokmil

sok ré a sz'r jaték. Mi maradi? Az Xbox. Ungsim
is azt vett, mivtan sarokba b*szta a PC-jét. En a
PS-emet szépen ésszecsomagoltam, elrakiam, kar,
hogy vége szegénynek, tisztelet neki, egy kis da-
rab a szivembd| a PS volt. Persze ezek utén kote-
lességemnek érzem, hogy belépjek az XXX-kom-
mandéba (Ja, abba én is belépnék. Csak
az egy mas XXX :-) R) Még, hogy én képs-
nyegforgaté... Ha szeretném az RPG-t PS2-t vet-
tem volna, de én utélom azt, hogy megélinak az
ellenfelek egymdssal szemben és egyszer én iitok,
azian te {5ssz én meg allom alapon folyik a harc.
illi6 ember kedvencét
z0zod le. Veres Miki itt a hattérben épp
az acélos bakit hizza felfelé, a Goku-s
kame-hame fejpant mar rajta van, ho-
na alatt meg egy telefonkényv. Egyéb-
ként a valésagban is mikédé mod:
rél van szé: a '80-as években volt nagy
divat - de megbeszéltem egy sraccal,
hogy mi is megjatszunk valami hasonlét
- a kdvetkezo: felallt egymassal szem-
ben a két arc. Egyszer egyik ad pofot,
egyszer masik. Tisztan tenyérrel, tisztan
arcra. J6 csipdset. Ha kilépsz az allas-
bél, felrantod a kezed, elborulsz vagy
szegsz, vesztettél! Nincs késelés, nem
k ball , nem jonnek rad

Substance-et. Nekem mér két pé is meg-
van, de a gépemben dllandéan lefagy a - rekla-
malni biztosan nem tudok sehol sem — (Dehogy-
nem! http://www.verbatim.com/sup-
port.html. Hogy is mondtad? Eh-eh... R)
A K

19

ressziv arct” Martin fészereplésével. (Martin
meg az agresszio? Alter klubban szok-
tak széparcoak lenni. Foleg ha tucctuc-
cer-szerkéban mész. R) (Ezt most megint leg-
alébb annyira nem értem, mit az elézé mateko-
sat... Martin) Most komolyan, ha ilyen gérém len-
ne, biztosan nem mernék késni a tesztek leadasa-
val, 1 hénappal korabban nydjtanam at ,bocsa-
nat, hogy megszlettem, tobbet nem fordul els” fe-
liratt kértyaval. (Ha kitalalod, hogy teszte-
16 akarsz lenni, elpusztitasz... R) (Taldld ki,
kérlek, taléldl kil Martin) A DVD amogy 6lég i6 le
csak a rengeteg kardozos, lévaldozés progi Lﬁzén
elkelt volna egy Fatal Frame 2 (Vagy egy Fatal
Racing 2... Istenem, micsoda idok vol-
tak... R), vagy akar egy Risk is (amire nagyon ki-
vancsi vagyok, mert allafi jo farsasicték voll, meg
hasonlék, vagyis egy kicsit szinesebb vélaszték.
Miért maradt K’I a HALO 2 filmecske? (Hogy a
vol2-t is megvedd. R) (Nem kaptuk meg a ki-
adétdl j6 minéségben, azért. Martin) Azt gondol-
tam, hogy a visszaszémlalas végére visszatérink
ra. Még annyit hadd tegyek hozza, hogy legksze-
lebb ]Zierne audio kommentar is (els6 benyoma-
sok a progikkal kapcsolatban, mennyit kért az
S ek v e e alo
mera, stb.) (Az horror lenne! igy is fél na-
pot studioztunk, hogy a Martin 20KHz-
es koloratir szopran hangjabél emberi-
nek tetszé cuccot csiholjunk a két mon-
datos beszélasa erejéig. Kiakasztotta az
analég-digital atalakitét! R) Jot rohogtem
azon, hogy szerinted 1000-¢l fbben olvassék az
Gjsagodat. Mér elfelejtetted, hogy felkértél valakit
egy csomo példany st szegén

gyerekek kozotfi szétosztasara? Ez a valaki én vcr:
tam. Elutaztam més foldrészekre is, ter

inél nem tudnak firpékul, eh-eh. A har-

madik biztos siker. Segitsetek, mert addig nem
megy a sex! (Hogyhogy? Meryl radisja-
nak kédszama nyitja a digitalis vasbu-
gyit? R) Metal Gear figg6 vagyok. A kisfiam ne-
ve Snake és Raiden, de a Prince of Persia-t sem ve-
tem meg. Imadtam a korabbi két részt, de mosta-
néban hidba vitiem végig tbbszér is, nem eng

a bonusz palyéra. Miért? (Automatikusan ér-
zékeli a cheatkartyat a gépben ;-) R) Ha
iizlet van, elkildhetek cserébe egy ,ie-i” Yoda fi-

, fer a
kultorét és ez a hala? Afrikaban is hogy driltek
nekem, ennivalonak neveztek ezért a kedvességért
és még vacsordra is meghiviak, de mivel a f5 fo-
gést nem érulték el (én pedig akarmit nem eszek
meg), inkabb menekilére fogtam a dolgot (igy
uﬁzﬁxg visszagondolva elég erészakosak voltak,
na mindegy). Kozben ebolas is lettem (Igen, ezt
hien tilkrézi az irasképed. Gondolom a
kezed tamadta elészér. R), de semmi baj,
megérte a j6 cél érdekében. Viszont abban ma-
radtunk, hogy az Gjsagok és az utazasok ardt s fi-
zefitek és olﬂzi(or még ingyen is dolgoztam. (Ezt
most te fizefted. Bocs. Martin) Még 2 dolgot sze-
reinék megosztani veletek. 1. A Kill Bill volt szerin-
tem az év filmje. (Jézus Méria. De messze van at-
16l. Martin) 2. A Survivor izgall bb lenne, ha

gurdt, amelynek eredete kidbe burkolozik. Nem
banjatok meg a cserét! (Ja, legutébb is beka-
jaltunk egy ilyet. Azéta van Martinnak
sélisztgyurm 4-éves gyerek altal
gyartott - 6666, hat aszontak’ X-Wing,
de én némi fallikus jelleget fedeztem fel
ie. R) (Felhe-
rmét, csak

a kialakitasaban -, széval
lyezek neked egy szép darab sdlisztgyur

arcoskodjdl, Kicsirad... Martin) Maradok kitarto
elsfizetstok! Kawidr!

Hello 576 fim! Az el6z6 levelem a decemberi
szamban volt benne, tgyhogy ezt mar nem kell
betenni a Csevibe. (Huncut vagy. Pontosan
tudod, hogy ez az a pont, ahol egybdl

lkezdem pétysgni befelé  leveled. R)

egymast is felzabalndk és csak 1 ember hug('hol-
né el a szigefet. Mindazondltal ezeket valahogy
tobbre becsiilom, mint a ,villasokat”, mert ez iga-
zi prébatétel (Miért? Ezek kandllal esznek?
R), és nem elegends feltétel a jelentkezéshez az,
hogy biidés a munka és szivesen eldsglink hona-
ngig, aztén rappert, méisorvezetét, vagy akarmit,
de mindenképpen bohécot csindlnak  belsliink.
(Hogy a maradék bohéc a képernyd
masik oldalan minket bamuljon. Va

nem? ;-) R) (...mondod ezt te, Kicsirad, aki
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Elég, ha az embert egyszer érinti ez a megiszfel-
fefés. Azért irok most, mert vettem egy Gj konzolt
és meg akarom veletek osztani az 8romomet. Na-
marmost. Elészor egy GC-n gondolkodtam a Resi-
dentek miatt, de réjsttem, hogy nekem ezért a par
jatekért nem kell a kocka, Zojdéi és Mariot pedig
utélom. A PS2 mar nagyon rég, idejémolt grafi-
kaval (Ehh. Lattad a Turismo4 Prologue-t?
Nalam 5 pontos eresztés, de a latvany
az szétist. R) és sokszor lefagy (Az, hogy szét-
moddolod a géped, nem a PS2 hibgja imho. R),

12-en, szépen konkrétan 1-1 ellen ren-
dezitek a szamlat. Tudtak valamit a fa-
terék, nem? R) (Ezt én is 6m veled

ban &sszefoglalom mit is szeretnék kémi tolefek,
de nagyon. 1) Irjétok mér le nekem listaszertien
fe|soro%a az 6sszes eddig megielent valamire va-
16 stratégiai jatékot! KOSZONOM! (Azt mond-
tad csak par szam maradt ki. Akkor
tessék szépen végiglapozni a meglévé-
ket. R) 2) Egy kérdés: miért nincsenek atiratok pl.
Warcraft, C&C, Constructor, Popolous, stb? (Ugy
érted PS2-re? Minek dtirat, az eredetit
Ggysem moljak feliil! R) 3) Ha elin az ide-
e és kidobnak csak egy j6 stratégiat is, semmikép-
pen ne hagyjatok kil A ti szavatok aranyat ér az
én szememben. Szuper lenne, ha bedobnétok a
Csevibe, mert legalabb az asszonynak fel tudnék
mutatni valamit. Végszénak annyit: tovabbi
ugyanilyen j6 munkat, részemrs| megprébélom a
heti 40-50 jatekorat felsrofolni 60-70-re!! Sziasz-
tok, MYQ Borsodbal. (It az ideje, hogy tobb
fronton is szitsam a mérget. Ogyin: tes-
sék az asszonnyal sportolni és stratégi-
azni heti 40-50 éraban a kontroller he-
lyett. Nem, nincs magéttem ostorral egy
domina, magamtél irtam ezt. Kivancsi
vagyok, ezek utan is felmutatod-e az j-
sagot? Dva: ha tényleg ennyire fan-ja
vagy az RTS-eknek, nincs mese: venni
kell egy PC-t! Nézz egy 5-6 éves dara-
bot, 15-25e kézétt megkapod monitor-
ral egyitt. Oft meg aztan van RTS, mint
a szemét - ez mondjuk néhany esetben

Kicsirad, annyi szabdlymédositassal, hogy fe nem
iithefsz vissza. Martin) Ezt mar PS-en sem szeret-

tem, a Boxon viszont kirly minden: a Csé, a DoA,
aHalo, a PGR2 meg az 6sszes multiplatform ezen
a gépen néz ki a legjobban. Nah, fejezem
az irkdlmanyom, még elmondanam, he
Marin a kiraly meg a Bajtss, meg mindenki kirdly.
Igen, még Dzson is! Ja és Radeont is kiemelném,
remélem a Martin soha nem rig ki téged, hisz de-
cemberben oft voltam. (Na, daddy, fel van
adva a labdat :-D R) (Nem enyhilok. Menned
kell. Martin) Udvézlettel: Tomasson.

Sziasztok 576 Konzol team! Elészér is oft kezde-
ném, hogy egy 26 éves csaladapa vagyok és dlfa-
léban azon vitatkozom a feleségemmel (Szép,
szép a szerelem... R), hogy i lenne csskken-
feni a heti 40-50 jatékoramat (...de még szebb
a gaming!! :-)) R) mondjuk 4-5-re, ami ugye
mission impossible. En a Sony-ék gyerekével fog-
lalkozom, j6 pér éve, de mire meg tudtam venni a
PS2+t a PS1 utan, addig eltelt ié néhany hénap.
Bevallom geri eikor kihag egy par

a szi Ira is kozik. Igaz PC-re

nem nagyon van més hasznalhaté

anyag, de RTS meg FPS az nem meg-

szamlalhaté mennyiségben. R) (Na, hog

mégis legyen mit mutogani az asszonyodnak:

kézeskjaimat kildom neki az egész stib nevé-
n. Szal’ kézcsokom kisasszony! Martin)

Szia Martin és a tsbbiek! Par sz6t magamrél: Ka-
tinak hivnak, 35 éves vagyok és NO! (Keresem
hozzam ills, mivelt és széles latokard,
40/185/80/22/6 paraméterekkel... Ja,
vagy ez most nem az a féorum? R) Vagyis
feleség &s 2 gyermek édesanyja. De van PS1-em
& IMADOK jdiszanil Széval van egy régesrégi
PS1-em és kardcsonyra megkaptam a férjemtd|
régi &lmom-végyam térgydt, a P52+, Van 3 TV-
nk. Egyiken megy a PS1, mésikon a PS2, a 3-on
meg szegény férjem nézi a Ryan kdzlegény meg-
mentését. Igy telnek a napjaink: PS-ezink fézés
kézben, evés kozben, gjjel is és nappal is. De fér-
jem kedvenc ,idétsltésére” szivesen abbahagyom
a jéitékot mert azért a PS mégiscsak a masodik he-
lyen all nélam. Sok jb jétékot végignyomtam mér:
Shadowman, Exhumed, Hexen, Diablo... A szo-
kasos, de tényleg: ti vagytok a legjobbak. Gytijtsm
az Gjsagotokat is. A legrégebbi 1998-as. Hany-
szor, de hanyszor atolvastam mar Sket! Széval hi-
baztam mar kétszer, amikor demoCD miatt mas
Gjsagot vettem, de tok sz*r volt az Gjsag dgyhogy
tanultam a hibabol és tobbet nem hibazom, igé-
rem! Martin, azt szeretném, ha levélben vélaszol-
ném. A Csevibe ne fegydl bel (Okeé! R) Na csél!
Kati (Nem vagyok nagy levéliré, kb. 20 éve nem
irtam ilyesféle dolgot, dgyhogy maradt a Csevegé.
Neked is repii egy kézcsok Kati. Mivel kérdés nem
volt, nem tudok mire vélaszolni. Martin)

Meélyen fisztelt istenei a konzolvilagnak! Elhata-
roztam, megdoblak mar benneteket egy levéllel,
tobb okbél is: 1. legyen mé’ Radeonnak eggyel
tobb levele :) 2. évek ota tervezgetem 3. kiadom a
napi stresszt rajtatok (ez akar kilon szolgaltatas is
lehetne! Nem gondolkodtatok még rajta?) 4. irjon
mar nektek egy kiscsaj is :) Mert uLogy latom,
ilyen meg'iszie{refés nem 1ol sokszor ér fiteket!
Vagy tévedek? (Tévedsz. A diffi annyi,
hogy a lanyok éltalaban személyesen
jonnek be a szeribe, hogy mi adhassuk
ki a napi stresszt. Szerinted miért akar

indenki nalunk Ini? ;-P R) (Erde-

576 Konzol rendelését, sajnos. De pétolom!
(Bocs Dzson, még sincs fogas, vissza a
ketreche! :-D R) Na mindegy, mert kb. 1 éve
Gjra veszlek bennefeket, és 6 a lap, nagyon j6, sét
profi. De van egy nagy problémém (na nem a lop-
pal). Igazabél nem tudok segiteni rajta (még te
sem, Martin), de el kell mondjam (Ne keseredj
el. Az szexualpszicholégia ma mar cso-
dakra képes! R) En a sport és stratégiai cucco-
kért élek-halok! Sport = oké! Stratégia = oké?222
(Tisztelet a kivételnek: AOE) Nincsenek RTS, de
még masmilyen stratégick sem. Az az RTS, amirs|
a Veres Miki irt (és jol irt, de a pontszam sokl) a
januéri szamban az nem RTS, de az is harom be-
16: F.O.S.! Mar annak is orilnék, ha nem pont
RTS, de valamiféle stratégia lenne. Lényeg: 3 pont-

kes, te mindig csak a himnemi olvaséink latoga-
tasakor akarsz itt lenni, Kicsirad. Vajon miért?
Martin) Nos! Kezdjitk az elején! Az Gjsag maga a
havi megvalias a szegény megveszekedett konzo-
losoknak (like me!), lelkiink éromodat zeng, mikor
meglétik az Gjsagérusnal az éppen aktudlis sza-
mot. Es mikor végre keziinkbe Euparinfhagiuk, ki-
16r8 Srommel n)iﬁazzuk Gt az oldalakatf? Es a vé-
gén majdhogynem fsldhsz végjuk, mert nincs
benne az FFCC feszt! (Fenét nincs benne. Még a
cimlapon is az ven! Martin -) No i6, arrél nem f
tehettek, hogy nem jstt még ki, EN igy is szeretlek,
bar mivel nemsokara kézhez kapom, szerettem
volna elébb a Tl (draga, nagyra becsilt és fisztelf)
véleményeteket olvasni rélal Na, piff, errél lema-
radtunk. Azért a csevi még megvolt, nagy élvezet-
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tel olvasgattam :). Kérdés: milyen komolyabb ga-
méket ajanlanatok GBA-ra2 Marmint nem a kis B
kategorias, maszkalés/ugralés, alig par éra-
ig/egy évszazadig végignyomhats kis primitivsé-
gekre gondolok (na j6, tudom, ne szidjuk, ilyenek-
re is szilkség van?), hanem olyasmire, mint a mar
emlitett Crystal Chronicles, ami sszefonédik a kis
Gameboy-jal is? Nos? Tudiok segteni? (En @ GT
Advance sorozatba vugyeoi total szerel-
mes. R) (Ajdnlunk mindent, ami 8 ponindl t5bbet
kapott. En pl. a Final Fantasy Tactics Advance-ot.
Martin) Amelyik téma engem a molt szémban fel-
izgatott (hé! Nem rossz dologra gcndfz!ni c’fm! )

tek2 Hm... Win XP rlz. Meg se jelent maris majd
egy CD-nyi javits pakk kellett |!|ozzc':. Szerintem
nem gondoltad ét, amikor ez leirtad. Jah és a gép
népszeriisége nagyban figg a chipelhetdségen is.
A iulyélr nem érdekelte addig a PS1, mig moko-
O A e e e Ml

s

erre reagdliatok. Nem kell berakni a csevibe, ha
nem oda valé, csak egy vélasz mailt, pls. Elére is
THX! Dark Sun. Gyorsan hozzéteszem: Radeon,
nem akarlak kitorni a helyedrdl, nem is sikerilne.
(Martin, ingyen is csinalom :) (K&ssz, jél va-
gyok, de Martin Ggyis le akar mondani,
ha d

hany makos tésztat, hatha okosod:
R)

Tommy Vercetti: hat apukéam, LOL! Hogy is van
ez2 Cofin 4-ben kirdly vagy, az NFS Underground
nem megy? Autés jatékhoz egyébként is minek
kd? Mariin! £n rajtad nevettem hangosan. Elkép-
zeltem, ahogy elképzelted Radeon képzelt?ibeﬁ

kedves Szabo Levente of
apén animécié dolgat  lapban. Nos, el sem hi-
szitek, micsoda sromkidltasokkal jutalmazom min-
dig, ha az 0jség végén megeijtetek 1-1 animérsl
leirast? (Szeretlek, Liquid!) Martin, az animével
kapcsolatban idézheiném azt a méltan hires ma-

ar egyittest, akiknek mellézném a nevét (ne rek-
lbmozzuk mérl) ,Meég, még, még, még, még,
ennyi nem elég!”. Tudom, elsésorban konzolos a
lap, de gondoljatok csak arra, draga kicsi japcsik
mennyi FANTASZTIKUS  jatékkal orvendeztetiek
meg ﬁennﬂnke'! Hat mi ‘ehe'ne jobb médszer,
hogy kinyilatkoztassuk a szeretefiinket irantuk,
minthogy 1 oldalas anime rovat? (Ah, most jut
eszembel Bignek eszem azt a mazlista kicsike szi-
vétl En is ki akarok menniiiii!) Ha pedig mégis
emelleft déntenétek, ajanlom szolgélataimat a fé-
maban! :) Més. lit lenne az univerzélis kérdés, ami
egy ideje mar nyomia az oldalamat, és dgy vélem,
csak fi tudiok ré vélaszolnil Nos, széval, A kérdés:
MIERT2 (Mert Kamill. R) (Nydlért. Martin) Re-
mélem, kimerité valaszt tudtok adni erre a méltan
legnagyobb kérdésre, melyre eddig a tudomany
sem fudott semmit kiboknil :) Mégis i vagytok A
Konzol Team! ltt fejezném be szoéradatomat, és2
Radeon! NAGYON lekételeznél, ha berakndl a
csevibe! ;) (A cimemet tudod, varlak szere-
tettel. Akar le is kételezhetsz ;-) R) (Kicsi-
rad, bérmit is zsebelsz be, a fele az enyém! Mar-
fin) Millié csok dolgos, munkatél terhes homloko-
tokra, tovabbi j6 munkat! Olin

Sziasztok, elészor is fisztelet a ti Ojsagotoknak,
mert lesz*rom hogy nincs benne CD, anélkill is na-
gyon jb... Azt szerefiem volna megkérdezni hogy,
most lesz egy GameCube-om és az elss jaték amit
el Nl
(Rakd a TV-t, a gépet, a kutyat, a macs-
kat és a csaladtagokat is biztos helyre,
véres menet lesz!! R) De az a kérdés, Kor;y
meg akarom venni a Max Payne 1-2-6t, mert az
egyik kedvenc jatékom , és hogy i6-e a kamera-
mozgas, meg az ircnyitdsa, mert a Max Payne so-
rozatrdl csak a PS2-n irtatok... (Ugyanaz a
gém. Nyugodtan megveheted, veszett
i6 darab! R) (Meg ne vedd a mésodikat, szerin-
lem kaki. Az els6 a j6. Hilyeséget beszélsz mar
megint, Kicsirad. Martin) Készoném hogy segite-
tek, és nincs az 576 Konzolndl jobb konzoléjsag,
na sziasztok... Benceko

Udv Marfin & Radeon! Orilk, hogy elézs leve-
lem szimpatikusnak mutatott, hiszen &szintén ir-
tam. Szegény Radeont meg nem bantjuk. Akkor
kit piszkalnaf? :-) Ez alkalommal kérdésem is len-
ne. Sikerillt szereznem egy Sega Master System 2-
t. Milyen jatékot tudtok ra ajénlani (ami esetleg
még be is szerezhets)? (Hagyd a fenébe.
Hulladék rendszer az SMS2. Kiildd el in-
kabb nekem! :-) Barmit talélsz ra, vedd
meg batran, elleszel vele, mert mind
annyira mas vilag a mai gamek-hez ké-
pest, hogy mindenképp iidité lesz tolni.
R) (Sonic-ot. Martin) Elien a RETRO! Tiszfelettel: T.
Gabor voltam Budapesrsl.

Sziasztok!! Mivel Radeon széndja kifelé all(2),
gondoltam megprébalkozok a levrowval (bocs Ra-
deon, de a teszteloknél nincs iiresedés :) (No ez
érdekes. Toljad! R) Sudribunkénak: Draga
Damned! Mi is szeretiink téged. Annyira, h
kildtem is ajandékot karacsonyra. Tartalma ?ﬁg
levélbomba (kiilsleg fogyasztands), 1db cianos
nyaléka (belssleg). Ugye nélad az orvos sirt fel
mikor megszilettél. Anyukad azt hitte gyereket
$301] pedig csakite el (1 (Regigal lvine al ke
este meg sirva visszahozta. Utdna szalonnat kétot-
tek a nyakéba, hogy legalébb a ku?:a jGtsszon ve-
le. Martin) Sauron21! Elég fiatal lehetsz. Ugyanis
a hébori mér a Commodore korszakban elkezds-
dott, csak nem volt értékelhetd sajté amely ,koz-
Kincseietie Volnal (o Co4L/s Specirumi En i< ke
fona voltam akkoriban! Martin) Sony vs Xbox. Fi-
jom ébreszi! Bill Gates-¢k a tokéletesre férekeJ-
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Klaviatira k at, amit szintén

(Direkt irtam ilyen hillyén :) (F*szt. Nem tudsz iri.
Martin :) Egyébként nem ‘tom mi bajuk egyesek-
nek mi bajuk Martinnal. (Bolond maga, hogy
mindent kétszer mond, kétszer mond?
R) Mikor fikaz én bélogatok. Sajna van alapja a
megnyilvanulasanak :( ~ (Természefes, hogy van.
Egy konzolguru nem beszél a levegébe! Martin :)

XGAB dlias Erdei Gabor alias Bika (kacc kacc)!
Hogy a PC azért lenne rossz mert a konzolokrol

portolnak at jatekokat? Ez érdekes. Ugyanis az at-
portolés mindsége hagy kivannivalét. Nem is ke-
veset. 640x480 j¢l mutat a TV képernysn, de lat-
nad monitoron. Az fény, konzoloEon szélesebb a
vélaszték jatékstilusbol. PC-n FPS, RTS, MMORPG
&s tarsai fuinak. De errd| nem a gép tehet. El kel-
lene gondolkodnia mindenkinek, miért fikdzza a
mésik gépét. Nem a hardware a felelés a gény jé-
tékokert. (Na, ez nagy igazség. Martin) En is szi-
dom a fiszteletbeli Sir Bill papat a mikrofossal
egyutt.

T.Gabor: Egyetértek, egyefértek, egyetértek,
egyetértek.... nekem is szimpi, amit irtdl. Hozza-
f6zni valém annyi: ahéiny ember annyi sflus. Nem
fikazni kellene a cikkirskat. Tolerancia sz6 mond
valamit, 8rok elégedetlenkedsk Az is szamit, mi-
kor cikket olvasok vagy levelet irok, milyen a han-
gulatom. Ha épp olyan kedvem van, le is alazha-
tok valakit, masnap meg nem tudom neki elma-
gyarazni miért. Szal’ egy kicsit tbb figyelmet a le-
veleitekre, a cikkirok is emberek. Ennyi ami hirte-
len kifakadt belslem. Nagyon szeretem a lapoto-
kat. CD melléklet nem kell, épp elégszer sulykolta-
tok mér oz észérveket. J6 et a dupla cimlap!
Egyébként érdekelne, miért nem valaszoltok. Jo
par mail, levelet kildtem. Ha kérhetem legalabb

gt lod holnap kezdh ) R) (In-
gyen? Fel vagy vével Kicsirad, pakolj! Martin)

Csikorgo, ropogé csontok, kikészélodés az agy-
bél, homalyos latas, halalféradisag. Az éjszakai
2 ! AT :

firdszoba, melegiz. Egy nadrég, pel6, cipd, aj-
16 nyilik halkan. Friss tavaszi napocska, kocsi a
sarkon, ma senki sem karcolta 6ssze és tankolni
sem kell. Szokasos Gtvonal, akér becsukoft szem-
mel is, zoldhullém, 6 perces idét futok. Sésperec
vasdrlds, cseng6, szerkesztség, iroda, PC non-
stop bekapcsolva. Hello Rendta. Lapzarta. Hirek
kijavitva, kinyomtatva, képeket vélogatok. Utolsé
2 oldal: Csevegé. Radeon. Kedves kisfiam. Nevet-
gélek. Jofej. Jofej. Jofei. Egy lany. Jéfej. Hopp, ez
valami més. Feladé? Roland., Elgondolkodom.
Orilok. 6m! Valasz: SZEP! Martin)

jatel b P

magam, higba. KV, mosgéls, nem segit. Kilépek
az aifén, sziirkeség. Beszallok az autéba, elindi-
tom, még & is faradt. Nydszordg, kopog, de bein-
dul. Atadja magét a muszéjnak. Véros, reggel,
emberek. Autok suhannak mellettem, maradva-
nyok. Eqy méisik vilag foszlényai. Még mindig az
éjszaka jar az eszemie. Mi lett volna, ha azon a
sarkon balra fordulok, és nem talélom meg a l6-
dat2 Milyen motor kell még az autéba, hogy én le-
gyek a F;g{obb? Melyik csapattal kezdjem a baj-
noksagof? Mikor? Vége a fantazianak. Piros lam-

pa. Megallok. Emberek néznek az autéba. Ellen-
ségesen, faradtan, a vilagtél undorodva. Egyfor-
mak, sziirkék. Nincs semmijik, csak a munkéijuk.
Script az életik. A reggeli Givonal a szokasos.
Eveﬁj ota. Elindulok, beérek a suliba. Csengetés,
szintén script. Robotok vagyunk, programok, sza-
badsé néfljd."ﬁ adathalmazok. Elsé éra, szem le-
csukodik, kezd szaggatni a program. Aztan meg-
&l Meid Giebb reang, diaindul. Déluén végn.
Autoba be, hazaindulas. Megint emberek, megint
sziirkék. Néhanyon még a textira is elcsiszott a
nap folyaman. Karambol, hibés a program. Szit-
kozédas, gytlolet, meggondolatlansag. Nézels-
dom, aztén tovabb megyek. Végre haza. Gomb
megnyom, agy atdll, életre kel, kepzelddik, el-
e ol vl il e e
576 Lézbe vesz. Kicsit félve, nehogy valami baja
essen, vogy a mégia elvesszen, Cseveg olvas,
Gnfeledt nevetés, végre jokedv. Szines a vilag, szi-
nesek az emberek. Szines vagyok én is. Pengeéles
textirék, script nélkili vilég. Sz6p oz lef? Boro-
nydk Rolan
(Halk, diszkrét kopogtatés szivérog a Nokidbé| -
igel 8 éra, ébreszt6. Az dgy b’aﬁgu/da/dn aNG,
takaré a fejére hizva, egy évatos puszi, imédom
az illatét. Halk kisurrands a konyhdba, vitaminok,

Ahoj! Régen jelentkeztem, s most szeretnék vele-
tek+az z?vusékkal egy olyan gondolatot megosz-
tani, mely ha jol figyeltem eddig a Konzol hasab-
jain nem ltott napvilagot, legalabbis ilyen megfo-
galmazasban, pedig ide a rozsdés bokst, hogy
valahol mindenkini atvillant mér oz agyan.
(Onfényezés rulz. R) A PC vs Konzol témaban
merilt fel egy észrevételem, elegans csiicsdrits
mozdulatial nagy ivben étkdpve az eddigi, méra
dohos retorikava lett anyazés gyakorlat feleft,
ugyanis tényekrs| nem érdemes vitatkozni. Mérpe-
dig ez tény, s aki 10 év karili (konzol) gamer molt-
tal rendelkezik (vagy tobbel, soha nem lehet elég
koran kezdeni), Oa?én oszfia ezt. Nna, a lényeg
akkor. A PC tulajok dllandd, gyakorlatilag egyet-
len Gtkartyaja ebben a mesterségesen is szitott
f*szkalap vitaban, sét, egy PC jétékos ismergssm
o e s Koot e ales st
kora és annyira folyamatos grafikai evolaciékat,
mint mi a PC-n. (Mondja ezt tgy, hogy konzolt ed-
dig csak képen ldtott, de secko). Most hagyijuk,
mennyi sz'rakodassal jar egy jatékot inditani és
futtatni a PC-n, ezt kb. Vagjuk. Maradjunk a gra-
fikanal. A PS / Xbox / Nintendo széria a PC-vel
szemben bebetonozott hardware, nem fejleszthe-
16, mely tény kdztudott és nem vitatéma. Ebbd| lo-
gikusan kovetkezne - feltételes modban —, he
Gsszteljesitmény szemponfiabl a PC-nél Fényévoiy-
el sebesebben devclvé|ét§nu|<. De! Amit a kizaré-
lag PC-vel foglalkozé gamerek nem minden eset-
ben tudnak, és ez nagyon fontos: az a tapaszta-
lat, t5bb évnek (2-3-4 11) kell eltelnie, mire a jaték-
fejlesztsk kepesek olyan engine-nel futé gémet al-
kotni, amely a maximalités hatérait déngetve,
vagy éppenséggel azt kihasznlva hajfia meg az
adott konzolt. Csak a legutébbi példa, amird! ti is
irtatok: Forbidden Siren, mely strolja a PS2 grafi-
kai motorja feljesitképességének fefejét. A PS2
megjelenése utani 4. évben! Vagy gondoljunk
csak a csodélatos grafikajo Metal Gear Solidra,
vagy a Silent Hillre 1999-ben, mely gyakorlatilag
a kis sziirke masina hattytdala volt - s mily csoda-
latos egy bicst! Nos, a fentiek tilkrében én azt ja-
vaslom a T. PC gamer kollegaknak, ne evezzenek
ismereflen ferilefre. Amig a fsbbségik monitor
elétt iilve ujjongva nyugtazza — konzolokat lefi-
kézva - a software-es fexttratsmérités fantaszfi-
kussagat, s kizben észre sem veszi, hogy parésra
ilve a seggét orakon at ferditi a gerincét az asz-
talnal két csipogé PC hangfalon élvezve a hangor-
gidt, gy gondolom, Ourtézkodjon afeniekhez ha-
el e Db il e ak Ficeroaniaaats) b
szen tényismeret hianyaban az nem tsbb homa-
lyos porhintésnél. Maradjunk annyiban, hogy jat-
szani célgéppel kell, az pedig nem a PC-vel.
Szvsz. Es még egy nagyon fontos (kedvenc ruszti-
kus dalom befejez sorai, lagyan érzékelietve a
érinteflenség derengs sejtelmét): ,L666-f*szt, nincs
is i-bo-lya, b*-szni viszel fel oda"! Lol. Ironman
(Vas Adém, Szeged, ynex@estmail.hu) U.i.: csak
én taldlom egya\ letnyit kiddy-snek a POP 4-et,
vagy tényleg az? (K&szénjilk a tovabbkép-
zést. Nem mentesiilt a hibaktél ez a vé-
lemény sem. Ha egy gémet kiddysnek
talélsz, az nagy valésziniséggel azt je-
lenti, hogy te nem néttél fel annyira,
hogy lasd miért j6 ilyen kiddysen is a
cucc. R) (Kiddys az haverom, jél étod. Meg azt
is j6l Iétod, amit ide leirtal. RESPECT! Martin)

Kovacs Aniké fele kiralysagat adna
Spyro 1-2-ért PSX-re: 70/264-50-22

Mivel nagyon fulladozik ez a hénap té-
maja dolog, még egy utolsé esélyt kap-
tok, aztan kildink egy clear jelet a do-
lognak. J6vé hénapban a téma - a ké-
pek Ggyis aktualitast adnak neki - a ja-
tékok és az agresszié kérdéskore. Akti-
valiatok magatokat, mert ismét olyan
pontra jutottam, hogy minden arra ér-
demes tag bent volt, igy j6vé hénaptél
tiszta lappal rajtolunk el. Ami j6n, az j6
eséllyel be fog férni. Hajra! Radeon
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Aprilisban a kérilmé dsnak kbszonhetden (eredefileg csok o Zatoichirél akartom irmi, de azidn be'on az MGS: The Twin Snakes, és igy NAGYON adia magat az Azumi ~ nem tudtom donfen a ketts kozot), aimenefileg ugrik a z
nés rovat, és helyenuk keQ japan ,kardozos filmet’, azaz chambardt mutafok be a Nydjas Olvasonak. A ket film raadasul piszok i6 valsztas o mifaj két végletének bemutaidsara - egész egyszeriien muszéj volt mindkettrdl imom.
Film Film
Zatoichi Azumi
Szines jopén im, 116 perc (2003) Sunes g fim, 128 perc (2003)
Forgatokenyv: Kan Shimozawe és Takeshi Kiono oo Kiriyama és Yu Keyama
Rendezte: Takeshi Kif R ndene hei Kitamura

itano
‘Weboldal: hifp://office-kitano.co.jp/zatoichi

el el
A Zatoichi-foriénetek (meg ugy dlioléban a vak masszér mrbsm)

e o il Al
hovors bzepé'n e
len n . Tokeshi Kiono (o Tovirogok rendezdje, a
Bate Royale Tanérbdl ot ,|olekvew61e ajapan ltora iko-
nikus olakiol ezt o népszerd friénell Hykﬂb (he : dol-
goria el tjro) o ruva}y kmh Zahxhlben -a rendezem kivil

hegyekkel krilet jopén véroskéba e&mu e
o gmaulknff Ko oo it ol
fedi. Zniold\l meghuzzu magat a véros szélén, nem keresi bait ~
ig, mig eqy incidens (6t akoriak vemi, azitn mex
T;ukolm laluk o ‘wunosmeneml ok
két vandor gésval, akik a szl sain(ige: a Ginzo-ban
dll a hattrben) okamnk bosszmélal Hosiink az ugymoge al, &
megkezdi a val szisztematikus leszar

|| A mmh Kitno zao.(h. ot legsmlusubh eﬂdu\fhen lebgiom
ol smmmu|, unemegy (it oz Givenes éveinek végén, a hat-
vanos éveinek eleién jdrhat) vok féri - oki mellelog élemetes kordforgald. Kitano mﬁongsuv helyezenm, hoiy filmiében ,redls"
sszecsapasokat késson a nézd. Ez a kard igazi i a katandkot nem arra fervezték, hogzm lkozzanak velik, hanem arra a bi-
zonyosegyelen de hllscapisa. Zooich s gy horel:akrdpiciokbn ne o 6, hone o i, o gty s
em uhlsosorban a hknkn szamit - azoz gyukorlan!ug mér az:lcﬂ eldolnek, bogy bqrmel/lk ] ku énlof vo|m A mugum részé-
andlj:  fe
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Oﬁf k, és a cél |km:m" realizmus ellenére (vagy taldn pont azérf?) elképesziden léivanyosak.
e ok o ik Kimohier ulak|1l|a i, "v;gﬁuzelsothevcmm i o oy vk b

man és hoieakfnyur’;’kepgs m szeme ot dperc alo«, ha ;;L\!elymt foU%u imzn A'\‘Ibﬂenel hasonloan 'e;:':
gas szinvonalt: a fenti leirds izgaimas, a film végére is meg|
A R S kmemben ook is 28l
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sy nbon'snegihe s oy ). o e i K ki bicloh okred  nel
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Webaldal: it/ /v czumi-moviejp/

Torténet: Kozepkon jopan, a nagy Kianok habommk tefdponfia. A bnnuhs me
szérfésba torkoll sekigaharai csata utén Gessai !

megfogodio, hogyleszimal minden ohon haam\ o o hboritods
mert szifani azorsmﬁbcm Visszavonu, és eqyh hc!u|mﬂs erd5 magénydbon fe
il .‘i;kfet i Gt v wz:wm
veszelet isinyl, Azumit A gyerekek feingnek, Gessa pedig ¢
azid6t arra, hogy befelesitse a kildefését - Ginak |nd|?!:“u csapatot ke, éppe
az orsz6g feleti uralom aivételére szovetkezo nagytr e

A film: Az Azumi sok szempontbal a Zatoichi fokéletes ellentéte ~ az egy valé
forténelmi komyezetben jatszodo, redlis kardparbajokat felvonultato, infim har
gulom e bongs s, ienat el Gl A
‘egy amolyan ,crash & bum" chambara, ami a lehetd legiévolabb
reehzmusbl Kitno széndéksto elééen Kiamurénok vulosz.muleg esze G
sem volt  redlis megkzelést hojszoln, 6 Kivényos porSs, monumentali
mészérlasokat bemutatd fimet akart esszehomx ami sikerltis neki. Bonyolul
16bb stkon fut forténetet oz Azumi es érdemes keresni
i yen o odukickkiszemibiio, meg gy lbon oo egzer
™ egész szlori, mint a polm Kitamura zombi- Hokuzo-szamurdi-akeio eposzéve
kapesolaban egyszer mér fe[em\egeneml hogy a rendez ir eloszereiete oklo
maz gyengus zinésaeket - ez oz Azumi esefeben sincs masképp, oz foncoke
uiulu«c kiorok egytdl egyig Hvugy mhmssmk  vogy egya\?ulu&‘nun h:7I|l< dtasze
repl) épszert fini popcsilaga, Ay 3
& mennyie éhechle | o sinjs rfemeben. Negis: oz Az pzok b kis . Aya Uelominden ke
nyos [és dagosl) benne s ,Iamgomsm bmng |o nd shm;m simén eheyeix a hgyelmen a ne a kissé nyogven) eloadon d.alogu
sokad, és oz 8. Itkérem, 2 okid domind) az pecig ot
benre dogivel, nem is ukarml ¢ '
tud Gjat mutaini. Amit pedi

s hogyoményos éiemben vet i, o
eﬁ elaszemplns anine, vk s Kisénivl -

 jiatanion

DVD: Az Azumi DVD kiodasai kozil izkésinknek és E;m
cknok megfelen kel éoszonul: a vesogab ;mk
rwd..l.mk i [npon Régio 2-es Special Edifon feé, a sporol
d»d meg a szimpla kiadast - mmdke'bnvun
ungol rot, és Dolby ngwul 50 /DTS hang, a kilonbség oz
e mem?«segeben mufatkozik meg (u Spe<|u| Edmonon a

it moking o.* ek, mose v mﬁfm
Vapeeloddrremelot o), £

Philip K. Dick: Az ember a Fellegvarban (The Man in the High Castle)

Mgk Kiodas: Agave Kényvek, 2003 (216 oldal)
Fordifotta: Gerevich t. Andrés

Philip K. Dick az amerikai science:fiction irodalom azon élstene, akit mi elsésorban a novellird! ismerlink. Miért? Mert jvarészt azoka fil:
mesitetiék meg. Az ,Almodnak e az androidok elekironikus barényokkal2*-bél készilt Szémyas Fejvadéiszon (ez utdbbi ugyanis regény volt,a
kilencvenes évek elején magyarul is megjelent] kivil Hollywood vui::mxén mindig Dick rovidebb irasmiveihez vonzodott - & a fenfi Blade Run-

ner, valamint a Tofal Recall kivételével rendre ¢! is rontotta ket (oké, a Minorily Report még vitathato,
B bl okl Tl o T eodlotte Rl ol s e
kodésa a regényekic volohol érhls: Dick regényeit ugyanis piszok nehezen lehet fimes nyelvre Giil-
fefni. A most fargyalt ,Az ember a Fellegvarban’ Ipe“i:ul szerény véleményem szerint ~ sen
il £ c ey s o Pty ik el 83 ks el
utopuu, &gy ,mi lett volna g{u?’ latomés. Mi lett volna, ha Neémeforsz6g és Japdn nyeri a masodik vilag-
haborie Az ember  Felegurbon vlsz: sk egymés ke az Eyestl Allmoka, o zidbk
tldozése folytatodik, Nemeforszag a kozmoszba tor, és gyarmatositani akarja a Naprendsun Afrika-
ban fervszerG emberirtds folyik — az emberiség sorsa sotét fordulatot vesz. Dick zsenije oft mutatkozik
meg hogy mindezt nem szeibardgésan, hanem néhany egyméstol étszélag fljesen kilonbz, de vo-
lomilyen szinfen mégis Gsszefonod sorst karakler szemén kereszfil mutafja be. Aki akeidl leleplezé-
sekef, vagy a regény utolso oldaldn felbukkand, mindent elsoprd erei revelaciot var, esclodri Az
ember a Fellegvérban nem el sz6l. Azoknak u|on!cmmw‘;lk szerenek néha elflézni a vilig
in voil(umennyue érdekli ket a forténelemtudomany, és érckelni tudjak, ha egy sci-fi nem nézi Gket ij- v
lyének.
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Eldfizetés 1 évre: 6999 Ft Fél évre: 3799,- Ft comgame “576” Kit 1329 Pf: 24 Ha 6 i 4 kiilddd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat, akkor a postakéltséget mi fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvezo, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6999,-Ft-ért kapod meg a 11 ij szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!
ELOFIZETOI AKCIONK NYERTESEI:

Vaczi Tamas (Gyo6r): |. - Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Gamecube kormany pedallal

Racz Roland (Hajdiiszoboszlé): II. - Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Cordless (vezeték nélkiili) PS2 kontroller
Halasi Sandor (Debrecen): Ill. - Logitech X220 2.1 hangrendszer + Logitech Cordless (vezeték nélkiili) Xbox kontroller

A nyeremény nagy értéke és (mérete) miatt kérjiik a nyerteseket személyesen faradjanak be a szerkesztoségbe!

Neved és cimed § t”’-’”" ESIE"":”’ y Megrendelt ijsag(ok) felsoroldsa,
= 5 (pontosan és alvashataan') [pontosan es olvashatoan. ill. 1 éves eldfizetéskor a
Megrendelt ijsg(ok) ara Kérlek ne feledd az irdnyit Kérlek ne feledd az iranyitd: ivé 6 korahbi szam felsoroldsa
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Kizar6lag az N-Gage™-en: Kizarélag az N-Gage™-en:
Kétféle tobbjatékos mod Vezeték nélkiili tobbjatékos mérk6zés
A * Bluetooth | Bluetooth kapcsolaton keresztiil
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Kizar6lag az N-Gage™-en: Kizar6lag az N-Gage™-en:
0t tobbjatékos szint Bluetooth kapcsolaton 0t tobbjatékos szint Bluetooth kapcsolaton
keresztiil keresztil

Vezeték nélkiili tobbszereplds jaték
Jatékok a legismertebb fejleszt6ktol
3D-s grafika -,

Bluetooth i

MP3-lejatszo és FM-radio

- barhol
— Haromsavos mobiltelefon L \ F‘_' E bérkivel

“n-gage.com \ ) : NOKIA

Copyright © 2004 Nokia. Minden jog fenntartva. A Nokia és az N-Gage a Nokia Corporation védjegye vagy bejegyzett védjegye. © 2004 Gameloft. Minden jog fenntartva. A Gameloft és a Gameloft logé a Gameloft SA.
bejegyzett védjegye. A Ubisoft Entertainment ital engedélyezve. A Splinter Cell és Sam Fisher a Ubisoft Entertainment védjegyei az Egyesiilt Allamokban és/vagy més orszagokban. A Rayman®, a Ubisoft és a Ubisoft logé a Ubisoft Entertainment
védjegye az Egyesiilt Allamokban és/vagy mas orszagokban. Minden jog fenntartva. © 2003 Electronic Arts Inc. Az Electronic Arts, az EA SPORTS és az EA SPORTS logé az Electronic Arts Inc. in védjegye az Egyesiilt Allamokban és/vagy mas
orszagokban. Minden jog fenntartva. Hivatalosan a FIFA ltal engedélyezett termék. The FIFA Logo © 1977 FIFA™. A gyartas az Electronic Arts Inc. ltal engedélyezve. A jétékosnevek és karakterek hasznalatat a The International Federation

of Professional Footballers "(FIFPro)", nemzeti csapatok, klubok, és/vagy ligék engedélyezték. © 2003 MLS. Az MLS, az MLS log6, a Major League Soccer és az MLS team ismertet6jeayei a Major League Soccer LLC tulajdonat képezik. Minden jog
fenntartva. Minden emlitett termek, cégnév, mérkanév és logé tulajdonosaik védjeayoltalma alé esnek. Egyéb emlitett markanevek tulajdonosaik védjegyoltalma a4 eshetnek. Az EA SPORTS™ az Electronic Arts™ mark4ja. Red Faction® - © 2003
THQ Inc. A Red Faction®, a THO, a THQ Wireless és a vonatkoz6 logdk a THQ Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjegyei. Minden jog fenntartva. Egyéb emlitett markanevek tulajdonosaik védjegyoltalma alé eshetnek. Fejlesztette a Monkeystone
Games Inc. A Monkeystone Games és a vonatkoz6 logok a Monkeystone Games Inc. védjegyei. Minden jog fenntartva.




