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Siman csak egy egyszer( 6tlet volt, a rendszerint égetd helyhiany miatt
nem is tudtuk tal sokszor alkalmazni — igen, a képekkel teli oldalakra

ondolok most. Aztén j6tt egy levél, kettd, tiz... és azt vettem észre,

ogy egyre tobben kéritek, sét, kovetelitek, hogy legyenek ilyen ,full
képes” oldalak. Mert bejon nektek a képorgia. Mert higba a kimerits
teszt, hiaba a pontszam az értékelében, azért még mindig szeretitek
sajat magatok megitélni, hogy egy adott jaték vajon hogyan nézhet ki
a valésagban — és ez, igy nyomtatott Gjsagon keresztiil csak a screens-
hotok alapjan’lehetséges. Minél tsbb van, minél jobb min&ségiek, mi-
nél nagyobbak, cnné? beszédesebbek. Ezen ne mdljon, az olvasék
akarata nalunk szent — méjusi szémunkat most teleraktam képekkel.
Remélem, igy nem csak az olvasés, de a nézelsdés is sok izgalmat tar-
togat majd nektek!

A jatékfelhozatal terén ez a hénap egyértelmien a Playstation 2 tula-
joknak kedvez. Van nekik Hitman: Contracts (ez ugyan multi, az X-
es tabor is készilhet a gyilkolésra), van egy Resident Evil Outbre-
ak, amité| Csipi egészen odaig volt, és van egy dltalam is preferalt
FPS, a World War Zero. Bulijatéknak oft a frenetikus SingStar
(vagy porig égeted magad a haverok elétt, vagy kiderdl, hogy Elvis
enned reinkarnalédott), ha témegjelenetekben akarsz kaszabolni oft a
Crimson Sea 2, ha pedig hossz( hetekre le akarod kétmi magad
egy Ssszetett kommandés anyaggal, ot a Syphon Filter: The
Omega Strain. Szerintem a PS2-es Serious Sam is megér egy mi-
sét (a tisztesség kedvéért érdemes beszerezni — egyszer legalabb iﬁlik
végigjatszani, mar csak a feléd rohans, morhcc’ll?at médjéra ordits,
dngyilkos bombds emberek miatt is —, be fogsz kullantani a réhégés-
tél1), habdr technikailag nem a legjobban sikeriilt a konverzié. ..
Xbox-ra nincs til sok minden... Az az egy nagy cim, a RalliSport
Challenge 2 viszont elviszi a palmét. Ha csa?( ezt az egy stuffot ve-
szed meg a hénapban, mér elégedett leszel, hogy Dobozod van oft-
on...
Gamecube? Hét, ezt a két jatékot a fsld alél astam eld, azt is csak
azért, hogy a boritd felsé részére ne véletlenil legyen feltéve a GCUBE
rovidités. .. :(

Ebben a hénapban a legnagyobb katarzist szerkesztéségben a cimlap
kivéalasztasa okozta. Residentet akartam, nem kaptam hozzé j6 képet.

- Maradt a két Syphonos véltozat, meg a SingStaros. A ,marcona hés

nagy puskaval” verzié hamar kiesett — gydnyri (mint minden 576
Konzol cimlap :), de fizenketts egy tucat. En komélom az oldschool sti-
lust, ezért a SingStar refro szinkavalkédja mellett voksoltam. Rendta te-
1616l talpig n& létére a fegyvereket akarta, és az egyszemélyes tulajdo-
nostandcs is a puskakra szavazott — azt mondta, hogy ilyen még nem
volt a magyar ,jatékos Gjsag” torténelemben, vallaljuk be. Bevéllaltuk
Brother!

Csindltunk meg egy 0j hizést, ezt Dzson tanéeséra: a Multi Tesztek ér-
tekeldjét egybevontuk. Tényleg jobb. Remélem nektek is fekszik.

Most hatodika csiitértsk van. Vasérnap indulok az E3-ra. Jév8 hénap-
ban E3 beszamols j6n, rogyésig! ElS kozvetités a www.576.hu olda-
lon, és idén is csindlunk egy legalabb olyan cool DVD-t, mint tavaly!

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt feleldsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jatszhato stuff. Nehany kosza érara biztos lekt majd.
6-7.5 pont — Jopofa! Egy probét mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont  — Btran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

Serious Sam Malice

Kirby Air Ride

CT 3 Special Forces
A Kiadvinyban megjelent szveges és lsztricids anyagok bémilyen mdon
val i flhaszndldsa osak a kiadd engedélyévellehetséges.
155K 1417:52% i
Martin Lapterv: 576 Konzol Team
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Cimlap: Syphon Filter: The Omega Strain (PS2)




ENTHUSIA
PROFESSIONAL RACING
(PLAYSTATION 2)

Az autéversenyzds zsanerben eddig elég
évatosan mozgolédé Konami gondolt egy me-
részet, és a teljes tizérségi eszkoztarat bevet-
ve ugrik hatalmas fejest a stilusba — az Ent-
husia Professional Racinggel rogton a

cstcsra t5mek — a cél a Gran Turismo széria
instant fronfosztasa. (Jaj, hanyszor hal-
lottam mar ezt. ‘Oszt vicc volt mind-
egyik... Martin)

A Konami a ‘o'ek bejelentésekor kiadott saij-

tokozleménye leszogezi, hogy 6k ,nem a mo-
torhaztetd alatt akarnak turkalni” (finom bs-
kés a mostansag divatos tuningolés anyagok-
nak), hanem a vezetés IGAZI élményét akar-
jak atiltetni digitalis formaba. Az ecziug soha
nem latott reuﬁzmuséﬂ a kifejezetten az Ent-
husia (miért akarok én mindig eutanazit irni2

-] szamara kifejlesztett Visual Gravity. System
Felelos mely aprélékosan modellezi a jarméire
és a vezelGjére a verseny alatt haté fizikai eré-
ket — igy valéban megtapasztathativk maijd
azt a nyomast, a G-ersk kegyetlen jatékat,
ami egy durvabb kunycrvé'e|nehecscp azau-

o.

A legyilkoljuk a Gran Turismo-t" vonalon
haladva az Enthusia negyven autégyérto tobb
szaz modelliét kildi versenybe, és (a Konami
dllitasa szerint) minden e dlgl probalkozast

szegyem'o fotorealiszikus grafikat vonul-
900? | (csendben jegyezzitk meg, hogy az ed-
dig kozalt képeken az utobbi komponens még
nem nagyon mutatia meg magat — szép, szép,
dea ?TA kepek szebbek). Tobbféle kameradl-

playstation — dresemcast — p

meg]elenessel parhuzamosan egy ,sajat’ kor-
many is kaphato lesz majd hozza.

METROID PRIME 2
(GAMECUBE)

Stinger koma a plafonig ugrott éromében, és
mai napig nem sikerilt onnan levakarnunk. A
nagy vihancolas ok a Metroid Prime 2:
Echoes hivatalos bejelentése. Tudtuk mi ko-
rébban is, hogy készil a folytatds, de arra
nem szamitottunk, hogy Refro Studios + Nin-
tendo dub még a tavasszal képeket és infor-
maciokat szallit belsle - szerencsére mégis ez
tortént.

A kettes szémi Metroid Prime-ban Samus
kisasszony ismét egy ismeretlen bolygot keres
fel, me?hozza egy olyan planétét, melynek

eg yll( fele allandéan telies sstétségbe burkolé-

. A sztorirdl egyelore nem sokat fudni,
annyl biztos, hogy h&snénket — akarcsak a
GBA-s Mefroid Fusionben — folyamatosan l-
dozi maid egi(y titokzatos ellenfel Az eddig

lasbol az auténkat
lesz belss nézet is), és az idgjarasi kondiciok
is folyamatosan véltozni fognak. A tuning iré-
nydban kifejtett fanyalgas ellenére a verse-
nyek elétt belepiszkalhatunk azért a kocsi lel-
kivilagaba - ez mondiuk nem lesz tlbonyolit-
va, a fejleszisk ,még azok is tudjgk majd
hasznalni a tuning-opcict, akik a valés e!?Oben

titokban tartott multiplayer szekcio-
rol is kiderilt nehuny dolog: egyszerre maxi-
mum négyen eshetiink egymasnak, tobbféle
|a|‘ekmeg kézil valasziva. Retroék sajna
egyeldre csak a deathmatchrs| voltak hajlan-
doak beszélni: it Samus teljes eszkoz'aruf be-
verhequk azaz a fegyver-upgrade-ek keres-
sl sy ulkuF i) il et

station 2

FORGOTTEN REALMS:
DEMON STONE
(PLAYSTATION 2)

Az Atari nem hagyja kihasznalatlanul a ke-
zében lévé Dungeons & Druqons licencet: a

hangsolyt kivan helyezni a torténetre is. A ja-
ték sztorijat és dialogusait az elismert fantasy
iré, RA. Salvatore (Sotét EIf clk!us) kcrcol|a a
karakterek hangjait pedig olyan nagyagyok
adjgk majd, mint Patrick Stewart (mindenki
kedvenc Picard kapiténya a Star Trek: Next

tavalyi, elég harmatos préba (Dunge-
ons & Dragons Heroes) utan ezottal profik ke-
zébe adja D&D univerzumot. A profikat
Stormfront Studios-nak hiviak — 8k gyartottak
kxva|y elétt a LOTR: The Two Towerst az Elect-
ronic Arts-nak. Stormfronték most bicsit inte-
nek Kozépfoldének és a D&D talan legnépsze-
riibb vilagaba tesznek egy ukcnodueilmndu

last o Forgotten Realms: Demon Sto-
ne-nal. A Demon Stone elsé blikkre a The

Two Towers 00vcbbgond0|asc valésideji
harcrendszer, tsbbféle kombé + varazslat, és

rsze f5bbféle valaszthato karakter. A tabb-
F:le itt haromfélét jelent — izmos harcossal,
igyes tolvajlannyal, vagy nagyszakallu va-
razsléval vethetjik mut? Elve-

bsl) vagy Michael Clarke Duncan
(a nagydarab fekete halara itélt a Green Mi-
le-ban, de szerepelt példaul az Armageddon-
ban vagy legutobb a Daredevilben s, mint
Kingpin).
A Forgotten Realms: Demon Stone valamikor
idén 8sszel jon, kizarélag Playstation 2-re.

OKAMI (PLAYSTATION 2)

Okami, azaz farkas. Okami: a Capcom iz-
galm 0j koncepcick kidolgozasara és meg-
ésitasara létrehozott Clover Studio-janak
(az urak dlinak példaul a Viewtiful Joe mgott)
i 6téka. Mfaii besorolassal eztttal nem na-

szett Birodalmak veszelyekkel teli wlugubc A
karakterosztalyok természetesen kiilonféle tu-
lajdonsagokkal rendelkeznek: a harcos az
itéember, brutdlis fegyverekkel, és az eget
verdess éleferével; a tolvaj leanyzo képes ?o
pakodni, hatulrsl e (a klasszikus D&D-
s backstab, ugyebar: a sokszorozott sebzés-
nek kdszonhetden ilyenkor az opponens dlta-
laban régton beadja a kulesof), arnyékba rej-
16zni és ugrélni (igy lehet majd rejtett, a tobbi
karakfer szaméra nem elérhetd helyekrol leva-
dészni a finom kincseket); a varazslé pedig
értelemszer(ien a mértes bottal val viaskoda-
son kivil l(okemeny magiaval (Gjabb kedven-
cek: magic mlsslle, Fxrebcll chaln ||gh'n|ng, és
mindig metfeor

gyon probalkozunk — nem sikerilne. Az Oka-
mi a gyégyitasrol szol. A jatékos Amaterasu,
a mifikus nap-istenség féldi avatarjanak (igen,
& a farkas) bérébe bojva probalia visszadllita-
ni az elveszett szineket egy gonosz démonok
uralta vilagban. A Farkas kezdetben gyenge,
és mint minden istenség, az emberek hite teszi
majd eréssé. Ehhez teljesiteniink kell a vagya-
ikat, és meg kell mutatnunk nekik, hogyan tud-
juk ismét szinessé fenni a wlagor Ha tsbben
Llsznek benniink, a Farkasban erénk néve-
kedni fog  ha elfordulnak téliink, elveszfink.
Az Okami roppant saiétos, 5eg|nkubb a fradi-
ciondlis japan festémivészetet idézé grafikai
stilust hasznal - a fejleszték szerint ennek al-

swarm — &sszesen fizféle varazslat kozul véa-
logathatunk) pirit oda az ellene askalodok-
ncﬂ(

A Demon Stone kulonlegessege h y nem
egyedu| anem csapatban nyomulunk maijd,
és a karakterek kozott barmikor lehet véltani.
Ez érdekes taktikakra ad lehetdséget: inditas-
nak ei/ gyors lanc-villam a varazslétol az el

o[cqm sem mdnuk cserélni a su|al i giink lesz alakulni (idedlis for-  lenfel buksl|arc| aztan roham a harcossal, a
Gsitett fej- maa yors a kellemeflen szitua- pedig a gyorskezi tolvaj fizedeli
lesztési opciokat sejtet. ciokbol) és a 6 sreg csaklyu' is bevexhequk az arnyékbol.
Az Enihuslu' klfe|ezeﬂen a PS2 Duul Shock Meg mmdlg nem ncqyon tudjuk elkér a  Kalandjaink lati pontokat és
be véve de sajat 6g-  aranyat gy hetiink maijd: e|obb| a szm'lepesv
alkoﬂak meg lklhusznahu a nyomus erzekeny bél sem nag on tudiuk annak i idején, és még  és az Gj & k (kombok a | kals
gombokat), de az igéretek szerint a népsze- is milyen j6 lett. (Marhara... Martin) Pon- trilkkok a tolvajnak, erésebb magia a vcrazs-

ribb kormanyokkal (pl. a Turismo-hoz ajanlott
Logitech GT Force-szal) is kompatibilis lesz;
s6t, a hirek szerint a 2004 elejére tervezett

4

fos meg]elenesl idépontot és tovabbi részlefe-
ket az E3-on fognuk elarulm azaz a kovet-

nem 8ncéld, azt szeremék elérni

lonak) megtanulésat szo|gc||uk mig az ara-
nyon |ofu|'c Fegyvereke' és magikus fargyakat
. Az Atari és a Stormfront nagy

ez h mar réla.

vele, hogy a jatékos megnyugodjon, és élvez-
ze, hosszan csoddlja azt, amit lat - a szcend-
riokon keresztiilrohanva a jaték lényege vesz-
ne el. Egyeldre ennyi: az Okamirél néhany

576 KONZOL



képet tudunk mutatni, de pontos megjelenési

latummal mér nem szolgdlhatunk. Az Okami
Eyb’nyérﬁ, igéretes jatéknak tinik — minden-
Iéppen visszatérink még ra a megjelenés
elatt.

DEVIL MAY CRY 3
{PLAYSTATION 2)

A Devil May Cry elsé része igazi akcio
Klasszikus, a masodik epizédja pedig olyan
utanérzés, mely sem hangulataban, sem stilu-
saban nem volt képes felnéni az elézményé-
hez — éppen ezért a legtsbben alaposat csa-
lodtak benne. Erezhették ezt a Capcomndl,
mert a frissen bejelentett harmadik rész - a
Devil May Cry 3 - producere, Tsuyoshi Ta-
naka az eredeti DMC iunguhk’:hcz / stilusa-
hoz / jatékmenetéhez kivan visszatérni.

majd: a DMC2 nyitott fereivel ellentétben itt jo-
val linedrisabb, inkabb az épiletbelsskre kon-

centrdlé palyakat kapunk — ennek megfelels-
en ismét szamos, a fovabbjutast akadalyozée
puzzle-lel taléljuk majd szembe magunkat.
Lesznek olyan palyak, melyek egynél tobb (az
eddigieknél 4l i'é{:g JOVAL nagyobb) boss-t
vonultatnak fel.

A DMC3 teljesen 6 ?raﬁ'kus motoron fut. Az
0j engine a kordabbiakndl sokkal részlefesebk

zatnak 0j izt adva prébélnak maradandst al-
kotni. A vallalkozéshoz sikeril megnyerni a
sorozat jogait birtoklé Atari belegyezését, igy
most méar semmi nem dllhat a Test Drive:
Eve of Destruction megjelenésének dfjcba.
Az 6j TD radikalisan szakit az elédok altal
meghatérozott hagyomanyokkal: arcade au-
toverseny helyett Destruction Dery-szer(i autés

megijelenitést tesz lehetévé (pl. maga Dante is
jéval kidolgozottabb lesz), és 6j effekteket (az
egyik szérnyella homokbol all Gssze, és ha le-
csaptuk, Gjra homokka esik szét) kindl. Akinek
ez nem lenne elég: a motor realisztikus fény /
arnyék hatésokat, és latvanyos idsjara k
teket pumpal ki magabol. Novelik a ksrnyezet
interaktivitasat is: ezdttal jéval tbb pusztitha-
6 G élzott vizualis

A DMC3 az els8 epizéd forténései elsit jat-
szédik — Dante ekkor még nincs tisztaban a
valés szarmazasaval. A torténet kettes szmo
fészerepldje ismét egy holgyemény lesz (még
nem tudni, hogy ki). Ennyit a torténetrdl, a
Capcomndl a tovabbi kérdéseket egy csendes
mosoly, és egy ,majd az E3-on”

5 i

 kijelentés k-
e

jatékmenet Gidonsagairél ennél halis-
! joval tsbbet tudunk mesélni.

Bemutatkozik példéul a ,Style System”: a j-
ték elején ,kasztot” (pl. Gunslinger, Sword-
master, Trickster, Royal Guard...) kell vélasz-
tanunk — mindegyiknek sajatos elényei / hat-
rényai lesznek, és a vélasztott kaszinak meg
fe|ei5 tulajdonsag-pontokat oszthatunk maijd
el a stilura jellemz6 kategoriak kozétt. Dante
koma e mellett 6 mozdulatsorokat (tobbféle
ugrds és specidlis tamadas) is alkalmazhat.
Az E3-on jétszhaté formaban dllitick ki a
DMC3-at, de a vélaszthaté harci sfilusok és az
0j mozdulatok 6 részét még titokban fartjak.
A szcendriok is inkabb az elsd részt idézik

57A KNN7ZNI

16 tereptérgyat kapunk.
stilus pedig (szerintiink) abszolit telitaldlat: @
fejlesztok joval fontéziadgsabbé és ,rajzfilm-
szer(lbbé” (ami itt nem cel-shaded megjeleni-
tést jelentl) varézsolték a jaték grafikéidt. A
végére hagytuk a (szémunkra) legjobbat: a
DMC3 dtvezets animdciéi Ryuhei Kitamura
(Versus, Azumi, MGS: The Twin Snakes ani-
mok) direktori feligyelete alatt készilnek. A
jové hénapban még visszatériink ra, a mosta-
ni, nem mr]é minségli k helyett a

kapunk. A Monster Games-nél nem
kispalyaznak a fiok, kapasbsl | Bifél

L

TRY2

szémyal6, de méra valohové a béka popsiia

alé zohant reputacisjat.

THE URBZ
(PS2/XBOX/GC/GBA)

Az Electronic Arts & a Maxis nem hagyia pi-
henni a Simeket: a PC-re szént mésogil( epi-
z6d mellett konzolokon is tamadnak (ismét).
Az 0j jaték neve The Urbz - az amerikai

gben jaratosak k mar ebbd| ra-

o
ekimérlo heiftanak o nyokunkbes. Ezek koxil
a figure-eight race kodnevii médusz tiinik a le-
gérdekesebbnek: egy nyolcas alaki pélyan
zailé versenyrdl van sz6 — a palya kézepén
ugratoval. A tbbit ki lehet talalni, az ugrata-
soknal szép nagy karambolokat lehet majd
Gsszehozni A jaték ra is jatszik az mkazéseL
e: ha sikeril valami 6sen latvanyosat
rodukélnunk, az idé lelassul, és Matrix bul-
et-fime effektuséhoz hasonléan a két auté ks-
il forogvalal Ak Ea -

jottek, hogy nagyvarosi kdrnyezetben jatsz6-
dé Sims-variansrol van szé6. Az Urbz érdekes-
sége, hogy a korabbi inkarnacickkal ellentét-
ben most nap 24 éréjdban figyelemmel kisér-
hetjisk emberiink tevékenységét, azaz a mun-
kahelyere is elkisérhetiik, és kizvetlenil befo-
lyasolhatiuk, hogy miképp dolgozzon. Az
egész jaték az Ggynevezett reputdcio-sziszté-
mara (réviden: repre) épiil. Minél igyesebben
dolgozunk, minél tsbb emberrel tartunk fent jo
k latot, anndl nagyobb lesz a repiink, és

T la

Ennek érdeket
rendkiviil részletes térésmodellt (az ablakok
szétmennek, a kilsé panelek ésszeroncsolod-
nak aztén leesnek, a kocsi gy(rédik, nagyobb
itkszéseknél kigyullad — széval minden olyas-

a

anndl t8bb boltot / szérakozéhelyet latogat-
hatunk meg (s8t: a jobb lakasok megvasarla-
sahoz a silyos pénzosszegek Gsszegyiitésén
kiviil komoly mennyiségi reputaciéra is szik-
ségink lesz). A i@ k egy tizenkét kerijletre

mi, amit a sajat jarganyunk ré-
A ki) imol 2nal

oszlott nagy jatszodik (lesz bevasar-
loks 6 negyed és mocskos met-

Martin apu dltal az E3-on zsakmanyolt (illet-
ve: most még csak zsakmanyolands) nagyfel-
bontast képek tarsasagaban. (Ha kell bok-
szolok érte, de megszerzem! Martin)

TEST DRIVE: EVE OF
DESTRUCTION
(PLAYSTATION 2)

A Eeru s Gt e
kopott feny() Test Drive szériaban latott fanté:
ziat a kordbban a NASCAR: Dirt to Daytona-
t tet6 ala hozé Monster Games, akik a soro-

"’a-w..ﬁ /: / i

a jatekba - sot, allittlag maga a palya is
nagymértékben rombolhat lesz.
LSS AT |

oy

16 is - itt akér 6l ki is rabolhafiak a gyandtlan

urbunket). Minden eddiginél részletesebb kar-
/ dlési lohatsaaek &l

Bssz-

dlinak rendelke-

hcln?;bcm a Versenyekel‘ nem egyszer(ien meg-
nyerniink kell, hanem latvanyosan kell meg-
nyerniink a hirneviink attol fog fiiggeni, hogy
hény autét (és milyen formaban) tortik ripi-
tyara a viadal alatt. Ehhez igazodik egyéb-
ként a mesterséges intelligencia viselkedése is:
a fejlesztsk ,vengeance Al"-nak hivick a
szisztémat — ha valakit sokszor kentiink oda a
betonfalnak, emlékezni fog réank, és a ksvetke-
26 versenyen kifejezetten arra utazik majd,
hogy visszaadja a kslcssnt.

A rengeteg jatékmod (megemlitink még pa-
rat: Suicide Race, Gauntlet, de fermészefesen

4

mberiink fizikai jellemzéit teljesen
mi dllithatiuk be (még az allanak nagysagat is
meghatarozhatjuk), a késsbbiekben pedig or-
bitalis nagysago kinalatbol vélaszthatunk neki
ruhdkat, 0 hajviseltet, piercingeket, avagy fet-
kékat — ezekért azonban mar ﬁ'ze(’niinE kell,
azaz ha 0j frizurt szeretnénk, meg kel lato-

atunk a fodrészszalont, és oft j6 pénzért el-
Eészil‘ik a kivant hajzatot.

Az Urbz a Sims: Bustin” Out grafikus motor-
jéra épit, viszont a megvaliozott helyszinnek
megfelelden szamos jitdist tartalmaz. Teljesen
0] részecske-effektek keriltek a jatékba, rész-

lesz fullos karrier-médusz is) énkeziinkkel tér-
ténd abszolvalasa utén (szinte) mindegyik

letesebb (muli)textirakat kapunk, az idsjaras-
effektek latva bbak lesznek (pl. ess utan

kiprébalhativk multiplayerben ~ az Eve of
Desfrucion négy jatékos parhuzamos szérako-
zését témogatia (az online j6ték lehetdsége
még nem fisztazott). Az igéretek szerint idén
szeptemberben mar neki is allhatunk a gérdi
18 vasak szétzozasanak ~ &szintén reméliik,

ogy az Uj rész inkabb néveli, mint rombolja
a Test Drive széria egykoron a fellegekben

nedvesen csillog az aszfalt) , plusz egy, a va-
e e
szer is beépitésre keriilt - igen latvanyos neon-
fényeket lehet majd szemrevételezni. Az Urbz
igyekszik kihasznalni az sszes célplatform
jﬁnyeil: a PS2 tulajok EyeToy tamogatasnak
orilhenek (azaz a sajat arcukat digizhetik ra
az Urb testére), az Xbox-szekértabor HDTV

[



tamogatast kap, a Gamecube hivei pedig
plusz tartalomra tehetik ra a mancsukat. Meg-
Elenes 2004 végén, mindenre, amire csak le-

SEGA SUPERSTARS
(PLAYSTATION 2)

,J6, van hozzé ez a Play, meg az a Groove,
de fogjék-e valaha tamogatni ezt az izét a
kilsés fejlesztsk?” — hangzik el gyakran az
EyeToy-jal kapcsolatban az Erde/(f)do, De Pe-
szimista Jétékos szGjébol - joggal. A Sony ki-
csiny kamerdja mér a meg;fenesevel is eleg
nagy port kavart - ha mas fejlesztécégek is
felsorakoznak moge, tartos sikerre szamithat
(még akkor is, ha Jupunbun ahol két hénap-
ja kezdték forgalmazni - gy megbukott, mint
annak a rendje és médja). Jelentem, jonnek
Gnok @ kilsgs feilessisk - most példcul o Sex
ga. A Sega Superstars (for Eyetoy -
mondja a jaték alcime a tajékozatlanoknak)

Sy, és reszlelesen kldo|gozo||
varjak, hogy | -
Foduzeik ke (o ety losust kevetek
ersze nyugodtan megprobalhuqak lekasza-
EDII’!I a helyszmeket és felfedezni a szdrmye-
ket - majd irjatok meg, hogy sikerilt-e... :-)
lglazl u|donsugnak oft van az innovatiy me-

Lan indul, hogy aztén 21 misszién t harcol-

assunk Frunclaorszug felszabaditasaert. A
jatekban egy Baker nevezetii hadnagyot ira-
nyitva kell rendet vagnunk a németek kozott —
harcunkban azonban nem lesziink egyedil.
12 szakaszbéli tarsunk hathatés segitségére

szémithatunk az iitkozetek sorén, am kszilik
csak hat katonat iranyithatunk kozveﬂenul

Embereink két

szabadon maszkalhatunk a vérosban. (‘l:lgy
tiinik, manapsag mindenki szikségét érzi an-
nak, hogy legalabb egy kicsit lopjon a GTA-

) A szab: :g maszkalas jegyében
ked nk szennl meg]ovagolhu||uk a varosban
kézlekeds autékat, és a halénk segitségével a
helikoptereket is. U|donsag a nupszakok val-
takozésa is: egyes helyszinek kizarslag éjsza-
ka lesznek elérhetsk. Pokunk harci arzendlia

oszlva

hefnek: amig az egyik csapat fedezettiizet bxz»
tosit, addig a masikkal egy adott pont ostro-
méra mdu?haiun

A stratégiai érzékinkre amgy is nagy szik-
ségiink lesz: a Brothers in Arms nem az ész-
neé?l(ﬁh 16v8ldszésrs| sz6l, az adott szitudcio-
bél fakado eldnysket és a koryezet / tere

adottsagait maximalisan kihasznélva Ouduni
csak életben maradni. A takfikus dontések
meghozuiula! seglll ma|c| a harcok atmenefi

eq_ |egnepszembb hoselt (p| Somc Virtua
Fighter ) kildi a kép ASe-
ga Supertars hasonlo feleplfesu mint az Eye-
Toy mellé csomagolt Play: rengeteg minijaté-
kot tartalmaz majd — zombikat kell pu olni
a House of the Dead szériabél, gyGriket
teniink Sonic-kal, vagy éppen alaposan el pa-
holni a Virtua anhler Akira-jat. Vérhaté meg-
L G e o e At o
Le' vele). Eredetinek nem eredeti, de atfol még
lehet j j6-aVirtua Fi hteres komponens példa-
ul egész izgalmasnak néz ki.

CHAMPIONS: RETURN TO
ARMS (PLAYSTATION 2)

Ez j6 gyorsan ment: alig jelent meg a Snowb-
lind" Studios éltal hegeszkeﬁ Champions of
Norrath, az urak maris bejelentették a folyta-
tast. A Champions: Return to Arms
2005 elsd negyedévében érkezik — ismételten
kizéroslag Playstation 2-re. A cimbs| kimaradt
Eveequest” hianya ne tévesszen meg senkit,
masodik rész tovabbra is a Sony dltal babus-
gatott masszivan multiplayer online RPG vila-
gdban jatszodik. Eppen ezért a Return to
Arms sztorija a Champions of Norruth torté-
netének direkt folytatasa — ismét iz-

dal- melynek itségéve allitolag Gj
jatekmodok k n°1c||d°meg J6 hir az
els résat p k: az oft

it
egy ufasl'us eltt alaposan Felmerhequk ate

félistenné gyort karakteri nem vész el, lehe-
16ség lesz annak i a keties szé-

k kindlta elénysket és hatréanyo-
kur A massziv harci eszkszok kedvelginek
bb 6romére tankok is lesznek a ja-

mo inkamnécisba. A !obb|atekos hmgek rajon-
géi offline [maximum negy jatékos] és online
[itt is max. négy jatékos] mu|np|uyerosszecsu»
pésokban merz tik majd ossze az erejiket, és
a hirek szerint 6j mulnpluyer jatekmodokat is

apunk — ami mar csak azért is Srvendetes,
mert szerénytelen velemenyunk szerint a Nor-
rath is egyszerre tobben jatszva volt az igazi.

BROTHERS IN ARMS
(XBOX)

eddig
vékenykedd Gearbox (a Hulf Llfe PS2-es, és
soha meg nem |e|ent DC:s verzidja fizsdik a
nevitkhdz) most vé )y igazi Xbox-os sa-
jatszemszog lovol déve, a Brothers in
Arms-szal Srvendeztefi meg az FPS-ek rajon-

folals

goit. A gl
Dk is masodik vilaghabords FPS-t gydrtottak —
direkt konkurenciét témasziva az EA Medal of
Honor sorozaténak. Az HBO Elit Alakulat szé-
flU[ahOZ (bevo“owon ez |h|ehe meg a legjob-
ban ajatekban is az

dolé divatnak

galmas fordulatot kapunk, melyek sorén a ja-
tékosnak kell majd eldantenie, hogy merre for-
ditia a sorsat. A f0|yta'asoknu jol bevalt
mennyiségi feﬂodesl is megtupuszlalhuquk
tobb ezer Gj g

amenkal legi deszank)sok hurccm kévethetjik
gyelemme? az 506-osokkal szemben azon-
ban itt 502-es ezred 3. szakaszénak kizdel-
mein keresztiil kaPunk betekintést a habort
borzalmaiba. Kildetésink a D-Nap éjszaka-

feibcm azonban embereinkhez hasonléan
csak ulasitasokat adhatunk a pancélozott jar-
miveknek, vezetni nem tudjuk majd ket
A gruflku a redlis megjelenitésre fokuszal: a
Gearbox csapata korabeli felvételek és
nagy rakés, a valos helyszinekr| készitel
16 clepien alkotia meg o jfék vinuglis vil3gar
A kofellezo multiplayer komponens sem mar
ki: Xbox-on egyszerre maximum nyolcan [6-
voldozhetink majd egymasra (vagy koopera-
tiv médban az e|e:&|re) akar az Xbox-Live
|genybevete|eve| is. A megjelenésre valamikor
év végén lehet szamitani.

SPIDER-MAN 2
(PS2/XBOX/GC)

Az Activision két éve igen szép korol

a Spider-Man: The Movie-val - a jaték kéz-

epes volt ugyan, de tgyesen lovagolta meg a
mozifilm eliepeszto sliere' A jolius elején az
amerikai mozikba keriils folytatashoz termé-
szetesen 0j jaték dukal: az elkévets ismét az
e e el
vie” alcumet és siman Splder-Mun 2 néven
forgulmuzza az 0] pokemberes jatékot.

Az elss részt |e|r?nzc kiildetés-struktora
megmarad ugyan, de a jaték sokkal nyitot-
tabb lesz: a GTA-hoz hasonléan (viszonylag)

kibéviil, az 0j specidlis tamadaso-
I(on kivil ,falon futdsi” képességet, és szuper-
ugrasokor vehet igénybe Pefer Parker - az 4j
épességek egy részét egyébként kilonféle mi-
n.mekef koons tehesitesbuel nyechefigk maid

Meg|e|enes (amerikai idépont!) |ul|us kilence-
dikén, Xbox-ra, Playstation 2-re és Gamecu-
be-ra parhuzamosan.

FINAL FANTASY 1 + Il
ADVANCE (GBA)
,Nem dllunk targyalasban a Square-rel, és

nem is tervezzitk a targyalasok megkezdesef"
— nyilatkozta a Ninfendo (akkori) prezidentje,

Hiroshi Yamauchi a GBA premierjekor az 0j-
sagiroknak — a firkasz kollégak természetesen
arra voltak kivancsiak, hogy mikor varhatok a
Klasszikus NES / SNES epizodok gémbojos
portiai. Yamauchi vélasza tobben levontak
magukban a (I?Ikus) kovetkeztetést: a Squa-

re és a Nintendo alaposan megutéltak egy-
mast, és elébb fog havazni a pokolban, mint
sem hogy Final Fantasy-t lassunk GBA-n. Az
idsk valtoznak, a nagy N- 'evhzedeklg vezet
Sregor nyugdqba vonult, az 4j elnskst, Iwata-
sant pedlg ajelek szerint |obbcn érdeklik a ro-
poEos yenkoleqek mint a régi sértetiség (a
ol egén feltiintek az elss hopihék): hama-
rosan a Final Fantasy elss két epizédijaval fo-
gunk jatszani Gamegoy Advance-on.
A két rész egy kartyan érkezik: a Final
Fantasy | + Il Advance idén joliusban ta-
madja be a japan boltokat. A kdtelezé vizua-
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lis felgjitason (ami azt jelenti, hogy SNES szin-
vonalra hozték fel / rajzoltak &t a mai szem-
nek mar erésen csinyécska és egyszerd nyolc-
bites grafikat) kivil a Square tartalmilag is fel-
turbézza az eredetileg NES-en megjelent elsé
két FF epizodot: az elss rész magiarendszere
véltozik (MP alapd szisztéma keril beépitésre)
és egy bonusz, ,Soul of Chaos” kédnevii dun-
geonben is kéborolhatunk majd. A masodik

izod egy komplett me"él(slél,u' kap: a ,So-
T of RecBith cz elhunyt hesok tovabbi. ko-
landjait meséli el.

NAGYON reméljizk, hogy a Nintendo kivéte-
lesen nem szoszmotd| fél évet az eurdpai ver-
ziéval - azt meg er8sen ajanljuk, hogy a ma-
sodik résznél ne torpanjon meg a lelkesedés —,
mert j6v5 ilyenkor mér a hatodik epizoddal
szeretnénk jdtszani. :-)

IPARI HIREK

RENEGATOK #1:
CAPCOM MENEKULTEK

nak fejleszteni. A stidié elnckének nyilatko-
zata szerint a nagy N szintén dldasat adta
szerzédesik felbontaséra, igy a felek békeé-
ben valtak el. Szilikon Lovagék bicstja utén
egy nappal (lehet, hogy t6lik kaptak az stle-
tet) a Factor 5 (Rogue Squadron széria) fé-
honchoja, Julian Eggebrecht jelentette be,
hogy a jévében nem kivénnak a Nintendo
Koc{éiéru fejleszteni. Elmondasa szerint a
csapat figyelme jelenleg més platform(ok)
irénydbugkoncenfrdlédik, ami nagy valészi-
niiséggel — bar Eggebrecht nem mondta ki -
a PSP lesz (a Game Developers Conference
alatt tobbszor is megerdsitette a San Rafaeli
stodi6 feje, hogy gardaja igen élénken ér-
dekladik a Sony handheldje irant). Egy biz-
tos: barmit is fejlesztenek mostandban, azt
uzkidei E3-on még nem mutafiék be a jénép-

nek.
[Altalaban nem kommentaljuk a hireket, de
most nem birjuk ki: mér csak a Refro Studi-
os-nak (Metroid Prime) kell lelépnie a Nin-
tendétsl, és Iwataéknak nem marad egyetlen
tisztességes, a Kocka felé elkstelezett ?ei|esz-
SR e 1

9

Ezfital kivételesen nem egy feil

pénia létre-
jottérsl van szerencsénk beszamolni: méijus
elejéen O-3 Entertainment (hosszabban:
On Our Own Entertainment, vagy magyarul
,Egymagunkban Szérakozunk Tarsulas” :-)
néven fejlesztési / publikélasi feladatokat ella-
16 céget alakitott néhany, eddig a Capcom ég-
isze alatt tevékenykedd Griember. Az tarsulas
alapité atydi: a 20 éves szakmai hatteret ma-
ga mdgstt tudé Chris Jelinek (Capcom Sales &
Markefing osztly), illetve Hanako W be,

érsl, hanem egy G k

gérfitk: a nagy pénz manapsag gyanit-
hatéan nem a Cube-exkluziv fejlesztésekben
van...]

MAZSOLAZO

N-GAGE @b

A molt hénapban mér széltunk réla, hogy
aprilis fizennegyedikén a Nokia' saitétéjé-

aki az elmdlt nyolc év soran a Capcom pénz-
iigyi osztalyanak féhonchojaként kereste a
mindennapi szusira és szakéra valot. Az O-3
a multiplatform (PC/PS2/Xbox/GC) és veze-
ték nélkili mobil eszkzsket megcalzs fejlesz-
tések felkarolasaban, illetve azok publikélasa-
ban létja a jsv8t maga eldtt — sok szerencsét
hozza.

RENEGATOK #2:
A BUNGIE HAJOTOROTT

A Capcombél kivalé tarsasag mellet még
egy joember gazdagitia ebben a hénapban
a léptem a nag; Lirﬁ fejlesztScsapattol
hogy aztan sajat studiot alapitsak” nevezetii
klubot. Alexander Seropian a Bungie-tél va-
16 tavozésa utén sokaig tanakodott, hogy a
jatékiparban folytassa e egydltalan — aztén
mégsem médositott pé[yétﬂwunem letrehozta
a Wideload Games Inc-t. Seropian a
Wideloaddal 6j fejlesztési modellt szeretne
bevezemni: az csapat magja (jelenleg tizen
dolgoznak a cégnél) kidolgozza az alapkon-
cepciot és a leS\nolégiai iéﬁerev, a kesébb
felbérelt figgetlen fejlesztsk (itt egy nagyja-
bol étven fés csapatra kell gondorni) pedi
befejezik a jatékot. A Wideload elss, egyeﬁ
ére név nélkili jatéka 2005-ben fog megje-
lenni Xbox-ra (és PC-re, de ebben a rovat-
ban minket ez kevésbé érdekel) és (meglepe-
tés!) a Halo grafikus motorjara épit majd.

DUPLA BUCSU A
NINTENDOTOL

1d5 elétt ért véget a Nintendo és a Silicon
Knights exkluziv kapcsolata: a kanadai sto-
di6 a jvsben elsésorban multiplatform téte-
lekre szeretne koncentrdlni. Az Eternal Dark-
ness és a Metal Gear Solid: The Twin Snakes
alkotéi ugyan tovabbra is egyitt kivannak
mikadni a Nintendéval, am az exkluzivitas-
sal szakitva PS2-re és Xbox-ra is szandékoz-
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néz ki, hogy a korabban ilyen iranyba muta-
16 jelek (,camera” funkcié a QD képernysjén
a hivatalos bejelentés elétt par nappal meg-
jelent, egy kidllitason fitokban készilt képen)
ellenére az 6j N-Gage nem tartalmaz beépi-
teit fényképezégépet.

Szoftveresen nem sok véltoztatéss fértént: ta-
lan csak annyi, hogy az N-Gage Arena el-
éréshez szitkséges szoftver eleve fel lesz ins-
tallélva a gépre, és egy gombnyomassal el-
érhets. Az N-Gage QD feljesen kompatibilis
a korébbi jatékokkal, a piacra dobésa vala-
mikor méjus magassagéban vérhaté = a hir
szavegszerkeszn%:e potydgésének idspont-
jaban a Nokia mar vadul reklémozza a hon-
lapjéan.

GBA SP TRIBAL EDITION

A Nintendo thamarosan (maijus vegen] i1
specialis kiadaso GBA SP-vel &rvendezteti

forgatoksnyviré. Mr. Wrightnak 2 hénap mol-
va jelent volna meg egy szintén habords téma-
0 kényve, melynek :ﬁlikélésé' fermészetesen
rogton lefljta a ksnyvkiads, mivtan kiderijlt
az igazsag. Valészintleg az Ubi Sofindl is
igeniomo lyan mérlegelni fogjak tovabbi fog-
lalkoztatésat, nagyotmondasra hajlamos hé-
siink ugyanis a francia kiadéndl szintén forga-
tokanyviroként munkalkodik, & felel az idén
megjelend Dukes of Hazzard torténeféért —
annak viszont semmi kdze nincs a katondsdi-
hoz; ezzel az erével akér maradhat is. ..

FILMRENDEZOK A
JATEKIPARBAN

A The New York Times online kiadésa érde-
kes cikket kozolt a filmrendezsk egyre novek-
v8 érdeklédesérs| a jatékipar irant. Tavaly a
Wachowski-fesok fo||rak bele alaposan az
Enter the Matrix fejlesztési munkdlataiba —
4 ig szémos hires filmes kivan

meg a handheld eurépai rajongéit. A Ga-
meboy Advance SP Tribal Edition a
hétlap és kezeldfelilet konzervativ eziist festé-
sére pakol ra egy forzsi (a polinéz és indian
kultorak altal i;Feteﬂ) szimbolumot. A Ninten-
do a Tribal Edfiont napjaink ,lézads és spiri-
tualis” (idézet 18lik) ifjosaganak szanja, és el-
képzeléseik szerint kitinéen mutat majd a
rockkoncerteket és gérdeszka-parkokat llék:-
gaté fliufylséi kezében. A magunk részérdl
a

koztatén fogja bemutatni az N-Gage ,utéd-

jat" — nem kellett csalodnunk, a megadott

rendben lezajlott az 6j N-Gage modell beje-

lentése. A szerkentyl neve N-Gage QD, és

(rlninf u'hogy az mar l:orébb::lr sejthetd volt)
a

=3

el oz eredefi masinatél. A mikrofon / hang-
sz6r6 dtkerilt a handheld elslapjara (nem
kell vele ,oldalt” telefondlni), az MMC slotot
pedig kiemelték a masina belsejébdl az alsé
traktusba — ide kézvetleniil, a gép szétszedé

onzervativ fekete modellnél, de
kétségtelen, hogy egész dogssen néz ki ez az
0j fetovalt” verzié is. Arrél nem érkezett hir,
hogy nélunk is kaphaté lesz-e a szerkenty( —

hasonlé utat bejérni. It van példaul Peter
Jackson: a szakéllas 0j-zélandi egydlialén
nem szolt bele a LOTR jatékokba: a most ké-
szl (bemutaté 2005 végén) King Kong ese-
tében mar masképp lesz. A filmet finanszirozé
Universal és a jatékadaptaciot készits Ubi Soft
zfi megdllapodas egyik sarkalatos ponfia,
hogy Jackson tanacsaival / véleményével se-
giti majd a fejlesztsk munkajat (és természete-
sen a jaték bevételeibd| is részesedik majd). A
hongkongi akcié-istenség, John Woo mar ko-
rabban |é§)eh az ligyben: a tavaly kifejezetten
idtékprojektek istapolasa céliara &
cége, a Tiger Hill Entertainment éppen a SE-
GA-val kézosen dolgozik egy jatékon. A
Szarnyas Fejvadész, az Alien és a Gladiator
direktora, Ridley Scoft Gjabban szintén a jaté-
ipar felé kacsingat: szerinte az interaktiv mé-
dium szémtalan 0j lehetéséget kindl, hiszen itt
még emberi léptéki koltségvetéssel lehet dol-
gozni (szemben a filmekkel, ahol mostans
mar minimum 70-80 milli6 dollart kell elkslte-
ni egy latvanyosnak szant alkotésra), és a fil-
mek torténetmesélésének gatat szabé 2-3 éras
idakorlat sem kati meg az alkotok kezét.

OPERATION FASTLINK

A fenti cim akér egy jéfajta kémes-lopako-
l6s-csendk ilkolos jatek el ése is le-

ha igen, Gjabb 6 ok arra, hogy k
magadnak egyet, ha eddig még nem tetted
volna meg.

ALSZAKERTO AZ
ATARINAL
El a tengerentilon egy Micah lan Wright ne-
Vi 34 éves Griember, aki az elmalt évek soran
a habors kalandokat feldolgcl)zé regénlyeivel,

hetne (Splinter Cell: Operaton Fastlink - telje-
sen korrektil hangzik, nem?), de nem az: az
Operation Fastlink az FB| aprilis végén le-
zavart szoftverkaléz-ellenes hadjératét takar-
ja. Mulder Ggynok kollégéi a patinas molttal
rendelkez (a fick még C-64-en kezdék az
ipart) Fairlightal kezdték a leszémolast ~ az
urakra a hirek szerint éppen akkor rigték ra
oz a]té',l vlnikor uzlok a Hiilmaln: Contracts ma-

valamint szamos jaték fc meg:
irasaval szerzett himnevet maganak. Leqfris-

e
kbdiek. A buli ezzel persze nem ért véget: az
FBI tobb a (pl. Dénia, Svéd: a

sebb munkdja az Atari égisze alatt
Zombie fejlesztés, a Shadow Ops: Red Mer-
cury lesz, melyben nemzetkozi terroristavada-
szatra indulhat a tisztelt jatékos. Mr. Wrightot
elGélete miatt biztak meg a taktikai FPS forga-
Doinn s o et Cr ]
kor}ibblon ‘nyolc éven Gt az amerikai rangerek

g

se nélkil becstsztathatok ]esznei a jatékok.
A D-Pad jobban kezelhets, és méar nem
cional gombként — ezt a funkciot egy ki

gomb (a D-Padtl jobbra helyezkedg( el) lat-
ja majd el. A képernys jobb mindség(, sok-
Lul élesebb és definialtabb képet ad, mint az
elédie. A N-Gage QD egy feltsltéssel egy
kategériaval tovabb birja, mint az elédje —
viszont ennek fejében eltavolitottak belsle az
MP3 lejatszast és az FM-radiét. Sajna tgy

allt. Azaz: ezt dllitotta publika-
ciéiban egészen az elmdlt honap végéig, mi
kor is sok évnyi hazudozas utén végl kibojt a
sz6g a zsakbol: Micah lan Wright nem hogy
nyolc évig, de még egyetlen napig sem dllt az
eﬁl katonai osztag szolgalataban, és laktanyat
is csak tavolrol latott. , Az egész egy hatalmas
hazugsag volt, mely az évek sorar
ndvekedett!” — dllitia bocsanatkérs
a rangerekkel és a katonaséggal sajét beval-
lasa szerint amigy szimpaﬁzc’ﬂé (&l)szakérts-

|
Hollandia, Anglia, Németorszag) is Gsszehan-
golt tamadast inditott a kaléz-csoportok ellen,
és ezittal kis hazank sem maradt ki a szérés-
bél. Az index.hu informéciéi szerint a BME
Karman Tédor kollégiumaban foglalt le gépe-
ket a rendérség és az FBI, valamint érizetbe
vettek két nevelétanart, akik korabban rend-
szergazddk voltak az intézményben. Az akcié
sikeresen zarult (renddrségi szempontbél per-
sze - az el6zetesben csiicsilék gyanithatéan
kevésbé criilnek a dolognak), a Fairlighton ki-
vil allitlag tobb ismert kaloztarsulasra (Class,
Echelon, Kalisto) is sikerilt lecsapni. Tanulsag:
jatekot csak eredefiben, a r 6, szépen,
ahogy a csillag megy az égen (egy kolté ve-
szett el bennem...).

Liquid
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ELOHALOTTAK EJS2AKAJA

A Dreamcast megdogfoﬁ bizlik, halott!” - klubohuk a kolykok. mint PS2-e. it debutalf a humcrosun Xbox-ra is ellatogato Psyvariar 2: The Will to Fabricate - és
Talan igy van, folan az. De ha vlamelyik meg mené piszkalni egy bottal nevezett hulla, eseleg még ki-  erre a gépre is megjelent az idei év eleddig legprecizebben kidolgozot legjobb rendszerrel rendelkezs,
derilne, vula\ubnn &l és virul csu( pen szépen csendben igazi hardcore masinva valtozoft. Ezért  legragyogbb |ovo|J e, a Shikigami no Shiro Il
azian mcr‘rﬁ( a cstfolodas - biztos Iuvolbor rJer Down pedI

A Konzolban utol;am az karuga kapesan volt réla s26: azéta hivatalosan egészen pontosan 32 feliesen
0 jaték jelent meg ré, ebbel hatnak specialis, gyt kiaddsa s volt. A nagy kereslefre vol6 fekintetel o ci-
met adtok ki Gjra a DreKore sorozatban (Dreamcast ,Plafinum’) ~ igaz, mindez Japanbon fériént, és valo
igaz, hogy a 32 j6iék java egyszerf hentai vagy romanikus digitlis novella: olyan széveges kqundjanek
amihez elengedhetetlen a jopan nyelv behato ismerete.

A fennmarads hényad azonban mér-mér egy infarkius szélére sodorta a kemény magot - a legjobb, leg-

ig csak és kizarlag itt van.

egykori Treasure és Taito (G-Darius) alkalmazottakbol 6sszedllt G.Rev |uteka e|so pillantésra egy egy-
szeru orizontélisan gérgd shootem up, alaposabb rénigen azonban kiderithet, hogy nem is olyan bu-
yla a szentem. A Border Down lelke a border rendszer = hérom piéta véllakozik o 6ldi erdk marsi ko-

6 idegen tamadas vi dharom egyeflen hajdt iranyitva a RAIN (Remote

Arificial Inte\hgence Network) virtualis taviranyitasi rendszer segtségével. Ez a harom pildta jelképezi a j6-
tékos harom életét, és egyben a cimads, harom szinnel jelzett bordert. Szmkod\unk zo|§ sdrga és piros. Ha
dletet veszfink, bekbvetkezik a sborder down" ~ a z6ld piléta helyét aiveszi a sérgo, ma|d Gjabb béndzas
esefén a piros. Ha 6 is halott, a jatek veget ér.

A feliés természefesen nem ||yen profun Minden pélya eleién meghatérozhafjuk, melyik borderrd indu-
Iunk és a palya nehézsége ennek figgvényében ullg?alodxk $8t, moga apélyais: mlncr érom border més
pélyn, més ellenfelek és mas iamuc?v mairixok ellen veszi fel a keszkendt, és csak bizonyos pontokon,
lobﬁuru a foellenségekndl taldlkoznak ismét Gssze. Nem mindegy azonban, dnkéntesen degrm!1 fjuk ma-
gunk, vagy onkéntelentl. Ha z6ld borderré rajtolunk, elhaldlozas esetén jon a ,sargéra border down”, és
a |u?ek megpuhul - kénnyebb lesz. Ha sarga borderrd] indifiuk a szintet, az e||enfe?ek c|cpbo| kemenyeb
bek és durvabbak. A do(og lényege: ha rosszul jatszol, a Border Down konybriletes - ha pimasz médon
jéonak képzeled magad, a Border Down gyorsan a helyedre rak. Ha a pélya végére alacsony borderrel ér-
Lezunk a jdték kotelezden elvéria a jo ponlszumo' cﬁhcz hogy a kove(kezo palyat magasabb borderrs|

fithassuk. Mivel ezt ajo aBDel k elleni harcbol kalkuldlja, a fejlesztck
ezen a koncepcidrészlefen is csavartak egyet. Al kedvezobb felallas, ha a gonoszt  kiszabott iddlimit ha-
tardn puszifiuk el. Ha tillépiik a limitet, a lﬂulurionusz Kevesebb lesz. Ha Holsagosan gyorsan, joval ko-
rébban I8jisk ki — akkor is. A lényeg fehét az, ho y az ellenfelet gydtoriik, am tartsuk é a észen az
iddkorlat széléig. Gyengitik, és csok okkor \b’]ﬁlﬁq amikor a legnagyobb jutalmat fudjuk bezsee%elm

A Border Downnuk csupdn 6t palyaja van, de mind az 6t pokolian jol jétszhats. A felsorolt shooterek k-
zil ez a legkeményebb, a |egdurvub{: és a leginkabb rétegjaték ~ kihivast fekinive legjobban oz lkarugé-
hoz hasonlithat6, hiszen a fanatikus rajongékon kivil nem sok embert tud megszolitani.

Eza gondo?kodo ember loveldéje, nem a proletaré. A jatékot a hardcore harcolta ki muganak a fejlesz-
t6k az eurdpai Dreamcast Petition honlapon dsszegyfiitstt aldirasok hatdsara dontstiek gy, hogy efkeszmk
a hézi dfiratot. Pillanainyilag tgy tinik, a Border Down orokre Dreamcast-exkluziv mara J a G.Rev embe:
rei ugyan a tavoli jovében elkepzelhenonek tartanak egy NGC vagy Xbox dtiratot, a PS2 port |ehe)osege)
uzon%an kerek perec kizariak. Jogos - minek ez oda?!

R

Assunk mélyebbre a hivatalos megjelenések kézat. A Puyo Puyo Fever kedvéért a SEGA ismét éruhd-
zakba kildte magat a gépet - a DC véltozatot Japanban a masinaval ésszecsomagolva is meg lehefett va-

sérolni. Bar maga a j6ték nem jobb, mint a korabbi Puyo Puyo~n (Puyo Puyo 4), a kiadés igazi érdekessé-
ge, hogy megmrkaha a DCBIOS képernysjét - olyan lehetdség ez, amit az amatér scene korabban nem is
sejtelt. Ha pedxg mar itt fartunk - a barkdcsfejlesztések Qeru[eren sem dll a viz. Az élen a Senile nev csapat

keményebb 2D jdtékok scrukozhk fel @ masindn, tokeletes jatéktermi mindségben. Az SNK Playmore a ra-
jongok kedvéért egy éwel korabban adta ki erre a platformra a King of Fighters 2002-es évjdratdt,
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e?l iskolas, bunyos anyaganak dirata vaglat, a Beats of Rage. Ez valami elképeszien ol sikerilt. Ho
valoha dbréndoztunk e?y i Streets of Rage-r6], akkor most it von fizikai valsjében is - benne az SNK King

Frgh?ers karaktereivell A |uiekoi o|ycn preciz mugunddu| rakiak ssze, hugy akar )e||es art kiadasnak is
e\menn
Tovabb? Azok az eléreléto DC tulaijd bill &5 egér kom-

i k, akik annak idején & eﬁy
bineciet, most szamos héskori széveges és grafikus kalandiatékkal milathatiak és mulathafiok el az idst.
Nidas Krlsson Magnetic nevii Magnetic Scrolls értelmezéjét Eyton Kaziberdov frta ét a SEGA gépre - a

szofiverrel batran futtathativk a legendas cég (,a Magnefic Scrolls Eurépa vélasza az Infocomra”) interak-
fiv fikcicit. A teljes lista: The Pawn, The Gue(lad of Thieves, Jinxter, Corruption, Fish!, Myth és Wonderland.
Akiknek ez nem lenne elegends, elkészilt a SCUMMVM DC valozata s, mellyel a grafikus kalandidtékok
{nem csak) LucasArts része futtathatd sikerrel: Maniac Mansion, Zak McKrccken Indiana Jones and the Fa-
te of Alantis, Loom, Monkey Island, Sam & Max, Day of the Tenfuc|e fe|es|eges is sorolni. A ,nem Luca-
sArs” i(ﬂékok K6zl o Broken Sword és Simon the Sorcerer trilogiok elss két részét, valamint a Flight of the
Amazon Queen c. csodat eregethefiiik vele a TV képerysjén. A Revolution Beneath a Steel Sky cimij ka-

landjdtékanak CD véltozata rdadasul azonnal lemezre égethetd valtozatban is elérhets, jogfisztan és egye-
nes derékkal.
Ha nincs billentydzet, még nincs ba. Ra lehet Eanunm az IMR Technologies NeoCD/SDL DC nevi prog-

ramjcra, ami nevéhez hilen nem tobb, és nem kevesebb, mint egy Neo Geo CD emuldtor. Metal Slugok és
Fatal Fury-k mlnden mennyiségben, magas kép és hunghus ge( Aprbb kompatibiltési problémak még
adédnak eg) |arek esetében, azonban ez (a cikk frasanak pillanataban) mar ebben a formaban is 75
kl’ogusﬂc|onu| fut6 Gj cimet |e|en| a régi vasra.

Hogy mit hoz a j6v6? Roppant nagy valészinGséggel hozza a Milestone Chaos Field cimé shoot'em up-
jat (bovebben két szammal ezelét, az AOU ZOOAilu"llos kapesan irunk réla), és egészen biztosan hoz-
20 a SEGA Propeller Arena: Aviation Battle Championship . jéiékat.Igen, a HalFLfe utén egy
masik olyan jaték is megtaldlja maganak a kozcnsegel ami elkeszil urar\y|emezre kerilt, am végil soha
nem jelent meg. A |egendcs AM2 ,repilés Quake-je” eredefileg 2001, szeptemberében kellet volna, hogy

f boltokba keriljsn ~ 6m tizenegyedikén jott Oszama, a kész jtékot pedig erre hivatkozva forcliék a meg-
|e|enes| listarol. Repil6gépek voltak benne... borzalom.

Valéjaban a Propeller Arendra a gyant cmyaku sem velddhetett (rendben: a nyolc aréna egyike egy fel-

hckcrco|okku| telezsofolt me'ropohsz fe|em pu[yu de |erombofn| nem lehetett semmit, maximum magunk-
kal sz k ki, ha

). A jatékosok masodik V||aghuboms légesavaros

gépek utan modellezett szamyas szivarokkal mehettek volna egymésnak — olyanokkal, mint a P-51 Mus-
tang, a P-38 Lightning, a Spiffire, vagy éppen a Messerschmitt BF109. Mivel a PA egy fantéziavilagban jat-
szodott, a palyak nem vulod| po|yak (Red Valley, lce World, Old Casfle, Voleano), a gépek pedig nem va-
lodi gepek (Eagle Sam, Shameless Cats, Pizza Fat, Pengo Jets, stb.). A megkozehfes fermeszefesen a feflesz-
16 mély arcade yokerelbol sarjadt: a gépek és a vélaszthato pilotak més és mas menet- és ma bsic
tulajdonsa okktﬁ rendelkeziek, a lé Ie?ben szines-szagos powerup ikonok v|||oglak az egészh
|alaldermt angulat - szlmuiuclon:E itt nyomat sem lelfik. Szamtalan magényos és mulfiplayer jatskmod
varta a |evegcﬁeendo aszait, online lehetdségekrd is szo eset, beszélgetéssel (chat) kiszerelve. A PA tehdt
nem volt mas, mint remek Quake deathmatch - a |evegoben

A na halulozus:kg{ora volt ez (a jopanok mér a Metropolis Street Racert sem kapték meg, mert  Bi-
zarre iddkozben megegyezett a Microsoftial Pm]ed Gotham igyben), am a jéték nem fint el nyomfalanul.
Az aranylemez felbg‘ikcm az eBay-en, ma| Gitd kezében londolt, A gyupo a DC scene szakquwu|
az eredeti GD-t mésolhatévé tefte, majd egy si?:{ ﬁz‘:ml tamogatéi kérrel osztotia meg a szerzeményt ({6-
ként azért, hogy megtértijon a lemezert kicsengetett 1500 dolldr). Tertént mindez idén aprilis 30.-an. Az,
hogy mikor dént voloki hogy a jatékot a széles kozonség rendelkezésére bocsafia, csak id6 kérdése...
szerintem azonban mar el lgt;ev keszilodni.

A Senile kézben csendben nekildtott egy i, ez alkolommal egy fantasy vilagban jatsz6d6 hack'n'slash ja-
1ék fejlesztésének. Az Age of the Beast ugycnu}yun csemegének igérkezik, mint a Beafs of Rage... és
egészen biztosan készil majd beléle DC port is.

Vegyétek mér észre, a Dreamcast haloft!” ~ sz6l most még hungcscbbun, erBszakosabban a kantalas.
Tolén 2. Ha holoft lenne, @ pap azt mondta volna a sirja felett: ,Gyd oy , farfalmas életet élt.” A konzo-
loknak azonban nem szokasuk meghali. Eléhalotiak, halhatatlanok - és ezekel oz angyal-zombikat a sze-
rele' tarfia életben.

ajtsunk hat szépen fefet, sracok.

Reiker

Hasznos cimek:
hitp://homebrew.dcemulation.com/magnetic.shiml ~ Magnetic DC
http://wwew.if-legends.org/~msmemorial/memorial.him ~ Magnetic Scrolls Memorial
hitp:/ /www.scummvm.org/ - SCUMM VM
hitp://www.dcevolufion.neffirms.com/image_bass.shim| - Beneath a Steel Sky DC image
h"p //Imrhxhno|ogy ngemu com/emu]uiors him ~ NeoCD/SDL DC

tp:/ /www. frage - Beats of Rage
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‘ps ONE/PS2 TERMEK — DIGITAL CONTROLLER

PS ONE/PS2 TEﬂMEIl — DUAL FORCE 2 PRO

Mint azt mér a molt hénapban irtam, rengeteg Mad-
Caiz cucc érkezett szerkesztéségiinkbe, amikbé| ugye
a moltkor meg is kaptam a k?ielekev, kiegészik’SEel,
amikr8] két oldal szdsszenetet papirra vefettem. Tor-
nyokban dlltak kérilsttem a doﬁzok, kilonbz ke-
tyerék, de diragtam magam a rengetegen, lapzdridra
el is keszilltem a cikkel, majd lecsomagoliam oz egész
batyut, és hatradéltem. Ekkor jelent meg Martin, majd
a szokasos nyugalommal, mosollyal adott at nekem
egy Gjabb hatalmas csomagot, azutan mintha valami
természeli csapds ért volna, éreztem ahogy beborit va-
lami méanyag dradat. De Ggy, hogy teljesen alaszo-
rultam, szinte levegdt sem kaptam. Mikozben probal-
tam kivergédni az ismeretlen Eépzédmények nyomésa
aldl, fél fillel hallgattam Mesterem szavait, aki a kévet-
kezoket mondta, mialatt én tolélésemért kiizdsttem:
Tessék Fiam, itt vannok a kontrollerek is, ezekrdl is irj
két oldalt, mint @ maltkor.”

" Ezek utan el i tint oz el6-
26 csomaggal egyiit, mintha szirke szamér a kédben.
En pedig L':Jru itt vagyok veletek, hogy friss informaci-

lapja o megszokott fekefe. Ami még nagyon tetszett az
volt, ét kar része (aminél megfogod) kicsit re-
cés qumiboritést kapott, ezzel megoldva azt a problé-
mét, ha a sok jaték utan megizzad a kezed... igy nem
fog cstszkélni a markodban a kontroller. A megszokott
gombok mellett kézépen még van egy kis raadas is ks-
zépen, ezzel vilthatsz a digitdlis, meg az analég iranyi-
tas kozott, hasonlatosan az elsé Dual Shock rendszeré-
hez. A Serious Sam fesztelése kézben probalgatiam a
Pro+t (meg kicsit a GT3-at is beraktam), igy kéié redlis
képet kaphatiom a mikodesérdl. A rezges megfeleld,

az dlhalanos szolgaliatasai is. Egyedil :lﬁdn az
analdg karokkal volt kicsit fura érzésem, mintha nem
mindig reagaliok volna olyan érzékenyen, mint ahogy
kellene. Gondolok itt arra, ahogy az $S-ben szaladgal-
tam, és probéltam gyorsan nézelédni jobbra-balra az
e|1enfe|ef utén kutatva. Ezen kivill semmilyen nagyobb
i nem fapaszialtam, az utdngyértot kategé-
riéban mindenképpen i© helyezést ér el, t6|eg, hogy az
eredefinek a felége keril. Létezik még piros, valamint
fekete szinben.

Dual Force 2 Pro

Kiadé: MadCatz

Beszerezheté: 576 Shop

Jelenlegi ra: 3999 Forint (576 Shop)

Véleményezés cimszavakban: Hosszl zsinér, gumibori-
tas, szimpatikus kilss.. i nem nagyon van,

Okkal goz agiisuk nl\lind?nklil. Manyag l

Részletes,
minden fontos tényezére kitérs krifikajukat pedig len-
tebb olvashafjctok...

Ez a legels irnyito egyben a legkommerszebb is, va-
lamint egy az egyben olyan, mint amit elképzelink, ha
azt halljvk: ,utangyartolt”. Negy szinben talélkoztam
vele, méghozzd a kovetkezs variaciokban: fekete, lila,
kek, piros (mindegyik atlatszo). A keziinkben ugyan jol
elfér, de tobb prol rémém is van vele. Az els, hogy bar
PS2 kompatibilitds is fel van fintetve a dobozén, azért
ez nem teljesen fedi a valosagot. Mar csak azért sem,
mert analég karok nincsenek rajta. Bal oldalon @ ha-
gyomanyos iranynyilak, jobbon az X, Négyzef, Kér,
Haromszg négyes, ,tefején” az L, R gcmbﬁ(, valamint
kozépen a Start, Select... valamint még pér bonusz le-
hetéség (Slow, Turbo, Reset), amiknek tol nagy értelmét
mér az SNES idékben sem lattam. Mert mi értelme pél-
déul a lossitasnak, ha o kép olyan szaggatotian jon,
mintha valami 6si PC-n jatszanank egy Gj jtékot? Sem-

mi. Csak e|ron|t1 az egész hangulatot. De visszatérve...
|

folan csok az analog kar érzékenysége a kifikus pont.

Amit a Pro irényitéré| elmondhattam, az tulajdonkép-
pen egyarént igaz a MicroConra is. Gumiborités a ka-
roknzf,yhossz(a vezeték, digitdlis/analég valto, rezgs
funkcié... Egyeflen kilinbség, hogy jelen esefiinkben
mindez y%eakkom kontrollerbe lett belesiritve! gy
a gyerekek, kisebb kezij felndtiek sem lesznek gondban
az iranyitdssal (bar szerintem az eredeti nagysag is si-
man belepasszolt az ember mancsaba... talan még ki-
si s volt nekem), mert egy abszolit kis aprosaggal lesz
do|guk, ha megveszlk ezt a terméket. Praktikus, szimpa-
tikus darab. Mi kell ennél tobb? Ez is fekete, piros; Eék
szinekben kaphat6.

MicroCon

Kiad6: MadCatz

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi ra: 4999 Forint (576 Shop)

Véleményezés cimszavakban: Hasonloan igényes joy,
mint eléz3 tarsa, raadasul kevés helyet foglal, gyereker-
nek is fokéletes aggal rendelkezik

Karok nincsenek. Ezeket azonban a mostani p
kilencven szzaléka megkaveteli. Kivancsi lennék, hogy
a keészitdk hogyan irdnyitananak egy FPS-, vagy vala-
mi komolyabb platform stuffot az dltaluk PS2 kompati-
bilisnek mondolt irayitéval? Féleg, hogy el sem indul a
jctek, mert kiirodik a képernydre: ,Kérem csatlakoztas-
sa a Dual Shock 2 controllert”. No... tehét ez az egyik
problémam. A masik az, hogy nincs semmi s|'1|y:%
anyzik beléle az anyag), nem rezeg (ez mér az egyes
PS gépen is ok lap), valamint @ gombok (féleg oz L, R

jeloléstiek) nem finnek tol sirapabironak. Azt hi-
szem a lefriakbsl kiderilhet, hogy mindennapos hasz-
ndlatra, hardcore gamerek részére nem tartom j6 vétel-
nek ezt a terméket. Maximum akkor tudom aidn‘cni, ha
valami nagyon egyszeri dolog kell, ami olcs6 - mond-
juk kisgyereknek, mert Ggyis tonkreteszi. Esefleg, ha
u}u’ndé%o adjuk valakinek, akire nem akarunk tol sokat
kolteni. :) A zsinér hossza 1.8 méter, ami viszonylago-
san korrekt tavolsagba elér.

Digital Controller

Kiadé: MadCatz

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi ra: 1999 Forint (576 Shop)

Véleményezése cimszavakban: Alulmarad minden alap
kévetelménnyel szemben, egyedili pozifivuma az éra.

Ez a darab viszont jéval korrekiebbil van ésszerakva
mar elsé latasra is. Kicsit tomzsibb, mint az eredefi Du-
ol Shock 2, viszont legalabb megtalathaté rajta minden
gomb. Amit régton rommel konstatéltom: még a zsi-
nérja is hosszabb, mint Sony gyériotta fesivéréé
zefék uy jyanis 2.4 méfer, igy nem kellett beleillnt ya
vetlenil a tévébe, amikor jdtszotiam vele. Impozéns ne-
onkék szini a kabel, maga a szerkezet pedig kicsit ha-
gyoményosabb, dﬂérszéiék szinnel rendelkezik. A hat-

A LumiCon szintén a Dual Force 2 Pro technikajan
alapul. Szolgaliatésaiban semmiben nem kilonbozik
attol, vagy miniatiirizélt tarsatél. Akkor minek van?
Aki megtekinti egy boltban a csomagolast, az taldl
rajta egy kis go:iot, ami f6lé az van irva: ,Try Mel”.
Elsére igen furcsan szemléltem ezt a szégyentelen fel-
kerést. Hiszen miért nyomogassak én barmit is felszo-
litasra?! Nem mondom, hogy nem szokiam nyomo-
gatni, de azt ofthon teszem, romantikus kettesben,
nem pedig a boltban... plane nem tgy, hogy szinte
mar kényszeritenek ra. Na mindegy... félretéve az
er6szakos kdvetelés okozta ellenérzésemet megnyom-
tam a gombot. Csodat varva dlldogaliam egyik la-
bamrél a mésikra, vartam a kvetkezményeket. E
illanatra pedig elvakitott a fény... nem isteni csoda,
anem a csomagolds alatt megbtjé kontroller neonos
fenye. Majd kialudt. Megnyomtam megint, megint ki-
gyulladt a pilécs, majd megint elsotétedett. J6, jo,
Eondohﬂm magamban... de ki az @ marha, oki jaték
zben nyomogatia a csatlakozon talalhaté gombot?
Mikor itthon kibontottam a dobozt, végre megvilago-
sultam. Az nem a csatlakozo volt, hanem egy ahhoz
rogzitett kis elemes mityir, ami aramot szolgaltatott
kiprobélashoz. Amennyiben a joy-+ hozzékstiik gé-
pinkhdz, rogtén vildgitani is kezd, egészen adl?i 7
mig a gép dltal dramot kap. Az dltalam kiprobalt kek
iranyitban kellemes kekes vilagitas volt... gondolom
a piros is, meg a fekete is a szinének megelels kivi-
lagitast kapott (ezeket nem volt u|ku|mumegipr6bd|ni).
Tehdt ennyi az eltérés. A lampat kikapesolni nem le-
het, viszont kellemes fénye van, nem bants, igy falan
nem is érzi majd az elsotétités szikségét senki sem.
Szerintem ezer Lorimor megér ez a kis tobbletszolgal-
totds.... mar annak, aki vagyik ré.
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PS ONE/PS2 TERMEK - PS ONE/PS2 TERMEK — LYNX WIRELESS
RETROCON

LumiCon

Kiadé: MadCatz

Beszerezhef6: 576 Shop

Jelenlegi éra: 4999 Fonnl (576 Shop)

Vélaményezés cimszavakben: Duol Forcs 2 Pro, esck
neonfénnyel tamogatva... Szép!

Na ez az a kis dragasag, amirs| mar beszéltem (irtam)
nektek oz eléz6 szamban is. Nem higba a Refro elne-
vezss, hiszen alakidban egy az egyben a klasszikus
NES joy-+ formdzza ez az édes kis iranyitd. A kilonb-

e? annyi, hogy itt a D-Pad, meg a Select/Start paros,

lamint a régi két gomb (A, B) helyett/mellett a meg-
szokoft Duu|e%\ock 2 gombokat is megtalaljuk, meg az
analég karokat. Elsre féltem azért, hogy az aprd for-
maban térténd kialakitas miatt nem nagyon megy mojd
a iDMbOk haszndlata, de a Serious Suml mlol(ak alatt i

ve van a polcon) nagyon tudom ajénlani, mivel olessbb,
mint az eredeti, és kozel hasonlé mindséget nydit. A zsi-
nér hossza megegyezll( a Microsoft gyartotta iranyitok
vezetékének hosszaval, viszont az furcsa, hogy nincs
rajta olyan kapcsolodas, mint az eredetin... igy nem le-
het példaul hosszabbitot beiktatni.

Confrol Pad Pro

Kiadé: MadCatz

Beszerezhetd: 576 Shop

Jelenlegi ra: 6999 Forint (576 Shop)

Véleményezés cimszavakban: Remaku} kimunkalt X
kontroller, megllja a helyét az eredeti mellett is.

Ujabb mikro kontroller, sk ezittal az X-re. Gombki-
oszishon teljesen megegyezik a Microsoft gyértotta §
véllozattal, viszont egy picit még anndl is kisebb. Ennél

kellett jsnnom, elelmeim I

Egyedu' talén az L/R gombok vannak furcsén elhelyez-

ve, ezzel kicsit megn Eemve a dolgun at. Azonban ez
sem annyira vészes, hogy az igazi Refro fanok ne sze-

rezzék be a totdlis Nintendo uinérzést bizlosito i irnyi-

16t. Hatul fekete, egyébként az elee sziirke, illetve szin-
tén fekete szinben pompazik. A szegélye kilon szint ka-
pott, amibél én ezist és lila valtozattal taldlkoztam.
Aranyos kis darab!

RetroCon

Kiads: MadCatz

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi ra: 5999 Funnl (576 Shop)

Véleményezés cimszavakban: Igazi Refro érzés, kell ne-
kem... Negativuma az L/R gombok filzoft egymésra
helyezése a kis méret miatt.

Saintén Dual Force 2 Pro gyGrimany, csok annyi ki
lonbséggel (a nevebdl mar sejthetden), hogy zsindr nél-
kil kontroller. Elemet ugyan magunknak kell venni hoz-
2 (azért a Ninfendo pe(:lou[ ennél lovagiasabban me-
goldotta a dolgot a csatolt Panasonic elemekkel, de 6k
triemberek ugye), de utana nem dllithatia meg semmi
ezt a kissé duci joy-+. Amennyiben a veviegységet be-
lerakiuk a portba a gépen, valamint atallitotuk a cont-
rolleren a ,hason” Io?d at6 kis kapesolt ,On”-ba, mar
mehet is az akeio. A hatétavolsag kabé 12 méter, ami
béven tobb, mint elég... barmekkora hodalyban is ja
Sk R el & it b el
rilt azt is elémni, hogy adraga zubaho az elemeket (r6-
adasul harom ceruza is keﬁ bele). Viszont elmondha-
tom, hogy ennél a PS2 joy-ndl éreztem leginkabb azt,
hogy oz analég karok )e{i’esen tokéletesen mikodnek.
Pont annyira érzékenyek, amennyire kell, pontos iranyi-
tast nybjtanak. Bar az éra kicsit borss, féleg annak tu-
databan, hogy elemet is kell majd venniink hozzé rend-
szeresen, de akinek sziksége van az ofthoni kabelek
rengefeg eben egy zsinor S:ﬁkufl irdnyitéra, az bétran
szerezze meg. Egyedil fekete szinben latiam idaig.

Lynx Wireless

Kiadé: MadCatz

Beszerezhet6: 576 Shop

Jelenlegi dra: 11999 Forint (576 Shop)

Véleményezés cimszavakban: Remek kis zsinor nélkil
darab, pontos irdnyitassal, nagy hu!o'uvolscggui rez-
gesksel Azonban kicsit talan draga, és zabdlja az ele-
meket.

Tokeletes masa az eredeti X-es iranyitonak. Egyetlen
kiilonbség a karok gumirozasa, ami megint csaE azért
Lr';, mert a sok jaték Eozbenl izzadas (kézen, mert a tob-
ivel még ez a gumirozas sem tud segltenl] utdn sem
fog cstszkalni u(iezunk rajfa. A rezgés feliesen a ho-

oméinyos mindséget nydjfia, ahogy a gombok kiala-
Eymsu/ kezelhetGsége is. Fell(eb kristaly, valamint kato-
nazild szinben tolakoziom vele... uébbiak  nagyon
szépek, tokéletesen passzolnuk a hason|o szin gépek-
hez. Egyedil a mems Gsi része nem

k a karok, a jelenleg gyartott szinek: szr-
ke, fekete, piros. Sa\nos nem Ooﬁkozlam kristaly, va

26d véltozattal, de etél fiiggetlenil viszont lehetnel

ilyenek s a Kilksdi piacon. A citromsarga memériakar-
tya tarto itt is bejatszik, de mint emlitetiem, ez talan
annyira nem is lényeges. Maga a joy kézre dll, legin-
kubg ezis gyereke(nek kiskez( felnsteknek u|an|huro

MicroCon

Kiads: MadCatz

Beszerezhet6: 576 Shop

]elenlegl dro: 6999 Fanm (576 Shup) N o
yvelege
az elébb kllclrgych normal X |mny|lona|< val umlm a
rSZ MicroConnak, igy az ezekné! leirtak fokéletesen il-
lenek ra.

Amennyiben elgszor latjuk meg, kénnyen azt hihefjik,
ez is eredeti Nintendo gyérimany, csal kiiﬁh valami 6]
szinnel ellatott széria. A gombok elhelyezése, kilokita-
sa ugyanis feliesen megegyezik a Jasszikus fekele,
vagy lila GC-s Lon!ro||erre| egyeflen igazi kilonbség a
PS2, X iranyitoknal mar hpuszloh gumirozas a karok-
nal. Szin szerint fekete, lila, sziirke, valamint piros falal-
haté beléle... de azért azt hozza kell tennem, hogy a
két Klasszikus verzi6 sokkal jobban néz ki, mint az utéb-
bi keﬂo Az ona|og karok lokelefesen miksdnek raita,

ltam a fesztelés
soran semmilyen prcHemut Amennylben keves \oy van
ofthon a kis kockadra, nagyon tudom ajénlani egy
irdnyito beszerzését, mlvef 1okéletes masa az ereJ
nek, viszont jéval olcssbb anndl.

Controlpad Manette Pro

Kiads: MadCatz

Beszerezhets: 576 Shop

Jelenlegi dra: 3999 Forint (576, Shop)

Véleményezés cimszavakban: Eleth mésolata az ere-
definek, fokéletesen miksdik... és még olcso is.

Annak, aki esefleg lemaradt az eléz6 szamban elkave-
tett cikkrdl: A bolfiainkban beszerezhets sszes MadCatz
terméket @ www.576.hu oldalon tekinthefitek meg az in-
terefes aruhdzunkban. Ha pedig szereméd tudni, mi
minden jelent meg a cégtdl, akkor @ www.madeatz.com
oldalon is lehet nézelédni. Osszessegeben elégedett vol-
tam ezekkel @ kcn'ro|‘erekke| Mindségben joval tobbet
nyu||uncl< mint a legtobb (mas cégnél kiax N) méso-
. Strapabirdk (mondjuk én nem nagyon szoktam ta

||go|n| roncsolni az irdnyitdkat), fokéletesen mikodake-

pesek. A RetroCon kialakitasa nagyon bejétt, gydny
LumiCon neonkék fénye, az X/GC cuccu||< pe(?uyg klkopow
mésai az eredefiknek. Amiket most kilon nem emlitetiem
meg, azok vagy tefiesen dlagosak, illeve normdlisan
hasznahatsok... Egy sz, mint széz: tudom ajénlani a
most kitargyalt fermékeke is. Zerasként pedig egy kis
szosszenet a molt havi bicsizasbél: ,,Reme|he|o|eg sike-
it kielegiten informacioghségeteket és most is elegede’
rek v k ezzel a két oldallol. Azonban mieldtt még

dlnétek az dtolvasésa utan, lapozzatok fovabb,

tetszeft, mivel rikitd ciromsarga szinnel lett ellatva. Ez
nem fudom, melyik fejleszté perverzitja vo||, de min-
denkinek nagy szivességet teft volna vele, ha inkabb
magéban tartja behﬂes offetét. Etiol fuggeﬂenu| (ogy-
sem azt a részt bamuljuk j6ték kozben, vagy ha fektet-
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mert fovabbra i rengefeg |zgo|mcs tesz, illeive olvasma-
nyos irds var rétok, Ea afragjtok magaioka' atelies ma-
gazinon. J6 szbnakozét hozzd... ' SauAnon
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

XBOX TERMEK - CONTROL PAD PRO

XBOX TERMEK — MICROCON

GAMECUBE TERMEK —
CONTROLPAD MANETTE PRO




DRIV3R (ATARI / REFLECTIONS) (PS2, XBOX)

Martin keze messzire elér. Nagyon messzire. gy kévetkezhetelt be az a pillanat lapzérta napién, hogy
egy het pecséttel 6rzott lemez kerillt a mancsomba, azzal a feladattal, hogy elézetest kell imom rola. A
normullsan, ,gyéri” médon nyomott leme-
zen a kovetkezs _ marica figye} -

épilink, igy o nekiink” mentalitds masokra is jellemz3. A rendsr, mikszben [gvém
rijen belehun—cl a rendoruurobu mu|d oftis marad. En innents| csok fejen tudom I

lal. Szép. F a |epcson

ies elannal, egysze-
5 meg barhol elta-

(mondom, hogy iszta GTA), oda nem kovet egy zsa-

ru sem. Viszont én sem jutok toval b mert a tiloldalon lezart aito, az érkezé szerelvény pedig jelenlegi

JAtar?”.... mellette 1 az,

hogy , Szigorian védett formélc Dnver 3
elézetes'.
A név mindent elarul. A cikk pedig ram
vér. Nem ijedtem meg a nugy névidl, vagy
attél a ténytdl, hogy ezrek varjck. Hiszen
ha ettdl megijedek, mit csinglok majd a
Halo 2 m: |e|enesekor, aminek tesztjét
mar most lefoglaltam. Lehet 6rilni, szo-
morkodni... Marfin igérefe a bizonyiték:
enyém Jesz a cikk.
De visszatérve a Driver 3 felirati lemezkeé-
re. Zart ajtok mogétt tekintettem bele abba
az alkotasba, amit valéban szigorban
Griznek. A magyarorszagi Atari képvisele-
ten, Martinon, rajtam kivill nem sokan lat-
hatiak eddig. Kilén memoriakariyas védel-
met (111) mellékeltek hozza, mert nélkile el
sem indul.
i Egy igozan exkluziv el6zetest olvashatiok
most. Nem térek ki az elézményekre, a tor-
ténetre. Azt majd a fesztben. Ez egy eléze-
fes. Elézetes a Lorongrél, amin a kévetke-
26k vannak... Elssként megelenik a szo-
kasos céges nreklamozas, meg egy rovid
intro. Mivel a filmet minden interneftel ren-
5 delkezs olvaso lathatia mar, nem is foacllcl-
\ koznék vele (majd a fényleges tesztben
\ biztos lesz irva rola), legyen elég annyi,
ogy @ minésége pont megfelel. Ezen val-
toztatva mar nem s lesz (gondolom). A
meniiben négy pont van. Undercover, Take
A Ride, Driving Gomes, Opions, Utsbbin
belil extrak, visszaitszasok, meg pér szo-
kasos dolog Extrékon beldl egy inferjo,
ei egy Transformers jatszhato demo.
et sajnos nem tudiam kiprobalni, mert
még nem mikodtek. A visszajatszasoknal
a korabban elksvetett akcickat nézhetjik
meg. A menijponfok fehat emléekeztetnek
az eléz6 részekre. Nézzisk akkor a jatékot.
Elssként a Take A Ride |ehel65égnef( estem
neki. Miami, valamint Nice vérosokat va-
laszthatiuk. Ezen belil lehet &jjel, reggel,
délutan, este, ess, kod, nap. Lehetnel
rendérk, vagy kulduquk Sket, vélasztha-
tunk jargényt, ami a speedmolono| kezdve
az iskolabuszon t, egészen a sportauts-
klg, motorcsénakig ‘lehet minden.
Els6 szereplésem Miami-ban fortént. Nap-
pel, zsarok bealivg, molor kivélassivo, s
a nop. Hmmm.... ez nagyon emlékeztet a
GTA }m. Szépen felépitett varos, minden
bejarhato rerufamek szamit. Bar sebessé-
gérzefem nem nagyon van, rdadésul néha
eléttem jelenik meg par tereptargy, azért
gy is mutatés a grafika, talan kicsit szebb
is, mint az utolso két GTA. Lafjuk a térke-
pet, életersnket, fegyverunkel jarméviink
allopotat, oldozési- szinfinket... avagy
mennyire dlltak rank a kopék. Az uteakon
emberek maszkalnak, alldogalnak. Min-
denféle jarmivek mennek ide-oda,  be-
y . jarhato teriilet nagy. De nézzik a hibokat,
amik régton észrevehetsk. Mert az elbzetes szinte hemzseg a bug aradattl. El gkem amér emlitett elol-
tiink jelennek meg a fereptar yuk” dolog. Bér ez e|oford:? a mar kész jatekokndl is, azért javithaté prob
léma... remélem, nem marad igy. Azutan. Emberiink remeg, mocorog. Nem ll meg egy helyben. Mintha
epxlepszvus rohama lenne néha. Oldalra nem tud futni, mozgaskultiréja olyasmire emlekezfel ilyenkor,
mintha egy nyuszi oldalra ugrélna, vagy mint amikor valaki oldalra sossz.ezlk Vagy a ketts keveredése...
nna. Ce|ozn| a fegyverrel eleg nehézkes. Féleg, hogy amikor az xnver'ult nezeloz?est beslltom, tovabbra
an a le/fel irany. Igy jariam. Azemgere egymasnak sétalnak, lepattannak a mésik jaro-
itni Sket nem lehetséges, kabé egy a szazbel aﬁmlommul jon 8ssze, akkor pedig a baleseet
szenvedc alany bukfencezik egyet, beleepe? derékicl lefelé a talajba, és dgy szalad fova. Ez oz egybe
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az utazésra. Erisd i
kszlekedni tud, mivel négy keréken (111) jon,

y: ajtéi nem nyilnak ki. Bar eleve furcsa, hogy egydltalan
le még azok sincsenek dsszekdtve a vasital, csak 0 gy |cg

nak parhuzamcsun vele a sineken :) Még egy-két jopofa adalék. Amikor falnak Gtkéztem, nem egyszerd-
en megalltam. De nem Gm. Mar a fal tefején is talaltam magam (felugrani egyébkent olyun mugussugbu

nem lehet), ahonnan bevetédtem a mellékutcakba a kopok eldl. Legjol
koknal egy nu%y raktarnak mentem neki. Egybél a haztetére kerilter
le kellett guggolnom ahhoz, hogy ne vegyenek észre ildszsim. ,Tuléls cheat kodnak” nem

be... mér csak
is lenne rossz!

llyen, és ehhez hasonlé hibakkal van tele
az elézetes lemez. Amig ezeket a sorokat
irtam, utolért egy renddrauto az ildozés
kézben. En kiszdlltom, majd a két fakabat
is. Azéta velem szemben dllnak, rém sze-
gezve a puska. Farkasszem. Néha embe-
rem randul egyet, néha a kameraman is
epilepsziazik egy keveset... kizben a hat-
terben folyamatosan dodzsemeznek a
massal @ |crokelok (avagy lskdssédve fo-

nak egymas koril harman, négyen).

Teljesen Tg i a kérnyez

De azért nem kell megijedni. Ez csak egy
elézetes. Nem hinném, hogy a végleges
verzidban ennyire komoly hibakat benne
hagynénak. Kizért. Talén egy par elsttiink
megjelend tereptérgy, talan a pontatlan
célzas... Masrol nem tudom elképzelni.
Azért proﬁhb csapat ez anndl. Osszessé-
gében pedig egy remek biindzéi szimulé-
fort fogunk maj kapni. J6 zengk, megfele-
16 hangok, egészen kellemes térténet/tr-
ténetes mod (erré| direkt nem irtam, arra
oft |esz‘ci|( fesz). !

A grafikai megjelenités mar most nagyon
igéys, a hibdkat Kjvivo pedig oerza
majd a Stuntmant, de még a GTA soroza-
fot is rendesen megszorongatja. Bar az
idé nem véliozik, mindig azt kapiuk, amit
Lok G i = kow Lt

ez van rendeive még igy is jo méka lesz
a Driver harmadik része. Mostani dllapo-
taban valéban nem jatékos kezébe vals,
de ha oz emlitett problémdk elfinnek, sze-
rintem kilenc kérilli értékelést lazan megér.
Csak dolgozzanak rajta. Es akkor mélts
lesz a hirnévhez. A varosok nagyok, sza-
badon garézdalkodhatunk, a vizben nem
halunk meg.... akar Gszhatunk is, rengeteg
a jarmd, raadasul valtozatosak is (van ka-
mion... most fedeztem fel... le is gyalultam
gyorsan par kisebb lampacszlopot - a na-
gyobbakat nem lehet — hehehe).

Hat ezeket tapasztaltam. Olyba tinik, ez
is nagy slkerefe! elérs Driver rész lesz, o
mostani kovetelményeknek megfelelo ivi-
telben. Szinfe minden olyan, mint régen,
csak sokkal |genyesebben De a bug he-

gyek elfiintetése még sok munkat igényel.
Reme|em megoldiak cket. Az elézefes at-
tekintése megfortént. Zért ajtok mogatt. A
lemez sajnos holnap megy is vissza kiin-
dulési pontiéra... nem maradhat nélunk.
Szigord utasitasok, rdadasul nem is tudha-
tott réla rajtunk kivil senki. De legalabb ir-
hattunk errél a nagyon vart programrdl.
Kdszonet érte az Atarinak. Azt hiszem,
meg fogja émi a varakozast. De ez végle-
gesen majd csak a bolti verzio teszfelésé-
nél fog kiderilni. Varjuk szeretettel!

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

elrejtdzésem az volt, mikor a dok
ltem. Ot félig heleepultem a cserepek-
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'WAP-PUSH alapon miikodé szolgaltatisok ( szines hattérképek) csak megfeleloen
beallitott WAP eléréssel vehetik igénybe! A beallitasok tesztelésére kiildd el a
KNTESZT kulesszot a 06-20-9000-868 —as alapdijas SMS szdamra! Ha az itt
talilhaté tartalmat le tudod tolteni, akkor megfeleléen miikodik a WAP elofizetésed.
Ha nem, akkor kerd mohllszolgaltalod segitségét a kovetkezo ingyenesen hivhato

1 Pannon 1741, Westel 1230, Vodafone 1270

www.starlogo.hu &

AZEL‘EMQMQM
SZINES HATTERKEPEK 06 90 35 54

PlayStation.2 -

12} / Y 4 = n )
KN656228 S KN656224

L aj

WOOdVD

KN656216  KN656215

KN656297

KN656289

1‘ - By
KN656318 KN656314

KN656298

KN656311 KN656309 KN656307 KN656304 KN656302 KN656300 KN656299

Szines hattérképek letoltésének lépései: 1. Barmely mobilhal6zatbol kiildd el SMS-ben a 06-90-635-545 szamra a kivélasztott hattérkép kodjat!
2. A vélaszban megérkezett konyvjelzore vagy hirszolgéltatéi iizenetre rakattintva WAP feliileten keresztiil toltsd le a hattérképet.
3. Mentsd el a letsltott szines hattérképet!
k. kéniizenetek. oplogok a TV2 TELETEXT 610. oldalan. Telefor Kft. K é alat: 06-1-422-3490 a adatait a hatalyos adatvédel bilyoknak




A Nokia 3660 nem 0j telefon; korabbi vuhozutu a 3650 mur P |de|e a PICICOH van,
a Nokia erds egy éve nagyon komolyan rekla kis b is
multimédias képességekre ﬁe| ezve a hangsilyt. Akkor némileg megosztotta a mobll
populacio u|donscg ra foge(ony rétegét: a telefon szolgaltatasait és mindségét senki
nem vonta ké ban igen - a sajdtos, ,kdrben helyezked-
nek el @ gombok” miatt sokan idegenkedefek t5le (szerintem teliesen rendben
volt). A 3660 itt véltoztat: ugrott az eredeti gombkiosztés, az ,alternativ modell” telje-
sen hagyomanyos billentytizetet kapott.

A 3660 még igy sem lesz mindenki kedvence: a mérefei ugyanis nem vul'ozlok _Ama-
ga 13 centis hosszisagaval és majd 6 centis Ve
nagynak és ormétlannak tiinik majd az apré telefonok rajongéinak — ez van, ez az éra
a 3660 nagy és gydnyord kijelzsjének. 176x208 pixel — azaz teljesen megegyez:k
pl- az N-Gage képernysjének nagysagaval - és raadasul 65 ezer szint képes megjele-
niteni. Nem tudom, ti Kogy vagytok vele, de én abszolit bele vagyok zigva ezekbe a

y kijelzskbe. Itt minden elfér, a menik jol néznek ki, az ikon i kozstt konnyd navi-
?I nem kell két percig nyomkodnl a léptetés gombot ha be akarsz dllitani egy éb-
resz!est minden oft van egy ,kattintasnyira”.

Multimédias kepességek. A 3660 korrekt digitalis kamerdt tartalmaz, minden kilsn-
sebb extra nélkil - itt latszik meg raijta, hogy nem 6j modell. Manapsag mar digitalis
zoom (jobb esetben vaku) jér egy-egy komol ycbb keszu|ek mellé, itt ilyen (természete-
sen] mncs Stiletto paif épp a moltkor el arrél, hogy mennyire fontos

fenyképezgép a telefonokban. Szerinte nagyon, és igenis nyGjtson teljes szolgalia-
tast egy mObIFOS kamera is. Szerintem kevésbé: a 3660iamer0|a 640%480-ban fény-
képez, videot régzit (3GP formatumban), ergo tud mindent, amit én egy telefontol elv-
érok. Nem ezzel fogom kiélni a fotémijvészi ambiciéimat, az biztos, de arra, hog
Temze partjan |e|<uP|um maga az usszonnya| és utéina MMs- sel e||(u|d|em a umﬁo
raknaI:( kitingen 5 Al |re:: litast és kompi rf n[;lnose*
et akar, en magahoz O Gromszazezer |6 magyar forintot, és térjen be
gobb foté- sﬁ)zlefbeg— remekgélgnahs kumerukcltI |ehef%(>::|pm ennyi penzerli Még :;
is multimédia: a 3660 nem csak régziti a videot, hanem le is jétssza, a beépitett Rea-
|One Player az alap realvideon klvﬁ?oz Mpeg-4 formatummal is megbirkézik.

A 3660 ezen kivil nyjt mindent, amit egy jofajta mobiltol csak elvarhatunk: vaskos,
hérom és fél megas beépitett memoriat; SMTP, POP3, IMAPA elektronikus |eve|ezes|
Bluetooth tamogatast, plusz egy XHTML k 6t a neten vald bar . Az 0]
blllemyuzethoszms a konzervativabb bedllitottsagoaknak is el fogia nyemi a fefszését,
a négyiranyd navigacios gombbal pedlg remekil lehet pl. focizni vagy ukciéiéiekoka'
nyomni. Az aksi egy feltsltéssel (masfél ora alatt fel lehet kisldeni maximumra) 150-200
éra készenleti idst biztosit, beszélni ped|p erbs négy orat tudunk vele.

Kinek ajanlhaté a Nokia 36602 Mi k, aki nem r Jik hozzc, hogy ate

A Nokia 6220 elegéns telefon. Kissé szégletes dizéin, sima, fémes felszin, egiymas-
hoz szorosan simulé gombok — konzervativ megkdzelités. ,Komoly ember kom: oly tele-
fonja vagyok!” - sugallja a készilék, és mi elhisszik neki. Fentebb a Boss zaks & és sa-

jatos kialakitast, piros (alternativan: kék) szinben az6 3660 inkompatibil
Llrdenuk a 6220 viszont tokéletes simul bele egy stét ltény (vagy koszfim) és egy
elegans iroda hiivésen elegans dsszképébe.

Méreteit tekintve a 622 eﬁozepku'egonus |oszcg alig tiz cenh hosszu, és négy centi
széles, belss- és nadré ajta, raadasul
elég konnyu is (akumlétorral egyu" 92 grumm A blllen)yuzev kialakitasa inkabb a
gyors és kénnyl telefondlast és SMS-eszést szolgdlja, mint a jatékot. A gombok szoro-
san egymas mellett helyezkednek el (olyan, mlna ,,sze'duroLohuk és némileg bemé-
|yue§§z volna az dsszefiiggé felszint), igy a jaték hevében konnyd félrenytlni, de ezt a
telefont NEM jatékra tervezték. Ez kérem biznisz-mobil, olyan szolgaltatasokkal, me-
lyek leginkabb a napi izlefi igyeiket minél probléma mentesebben intézni kivanoknak
jnnek jol. Az elére installalt aﬁmlmuzusok (World Clock, Converter, Portfolio Mana-
ger) is ebbe az mnybu mutatnak, és a gyakran utazo, volutak urfolyummru kivancsi,
a teendsit szigort rendben raktérozé bizniszmen |genye|v probuhok kiszolgélni. Valé-
szinGleg hasonlé okbol kerilt beépitésre az EDG ég0) adatatviteli forma
is - akinek lasso a normal GPRS, ezt fogja hasznélni.

A Nokia 6220 rendelkezik kameréval is, de ez a funkcié tsbb szempontbdl is hattér-
be szorul. Elszér is a kijelzs mérete / szmme|ysege (128x128-as, 4096 szint megje-
leniteni képes display) nem igazén alk a fotd i megieleni-
tésére, és ﬁamem sem a legprofibb fajta (maxxmahs felbontas: 352x21 8) igaz, ez
legalabb egy idézits funkcioval (tiz masodperces késleltetés) el van latva, ami kilons-
sen akkor n!eclhs, ha 8nmagunkrél akarunk pucér fotokat késziteni... :-)

Ha mar a multimédias képességeknél mnunE a 6220 képes rovid hangfelveiel régzi-
tésére is, ami megint csak a ,komoly” felhasznalok igényeit keresi. Teljes értékii dikta-
fonként persze nem lehet hasznélni (ahhoz tol kicsi c memonu|u] de arra kittinéen al-
kalmas, hogy révid, fél-egy perces emlékeztetsk aqy|un knak a |e|e[onon,
vagy rogzitsik vele egy fontos megk
mind a hangokhoz tartozik eg el;l(enf y konnyen kezelhefo szerkeszﬂo is. Ha NA®
GYON akarjuk, videozni is tudunk (a videok sajat, H.263 formatumban régziilnek) -
a kepernyo a|ccsony fe".)onlcscl & kls szlnmelysege miatt ez is inkabb bonusz funkcié,
mint h

A Nokia 6220 nem a mcgamfuﬂa ember 'e|efon|u de eh‘ol még nem rossz készilek
(s8t!). En a lazabb, b lem, a 6220 nekem
10l rideg, tol konzervativ. A nalunk |art Oesztpeldany raadasul fekete volt, ami még job-
ban kihangstlyozta a telefon komoly stétuszét. (Szerencsére nem erre korlgtozodik a
szlnva|uszie|( az eziist alapd, a szélén fekete csikokkal futtatott modell példéul joval

lefonjat a szivarzsebében hordozza. A 3660 méretes, de csinos kialaki

képpen okos |e|efon Egy sstét Boss zokohoz nem megy, oda komolyabb eszkoz |||||<
(lasd a k ,Fiatal f " szantak inkabb, akik értékelni
Oudk|uk| ha egy mobl| szépen, kenye|mesen a popsijuk al tol mindent, amit csak elvar-
nak téle.

NOKIA

bai , de kaphatd egy sziirkés-zsldes valtozat is).

Hu holnap nyakomba szalad a lottofényeremény (itt lenne az ideje!) és megalapitom
életem elss mamutvallalatat, BIZTOS, hogy egy 6220-t is fogok venni, mert elegans kis
dog, jol fog mutatni a svéjci 6ram csﬂlogo femszija mellett (kezem meg a bilibe 16

+-). Addig marad a 3660, mint kovetkezének megcélzott modell - a 6220-t m oiu
gyom a nélam komo|yubb és felelssségteljesebb foglalkozast Gzsknek.

Liquid

14

576 KONZOL



(i ponlok) Atérkép szerencsére az ithdlozatot is megmutatia, ezzel kénnyitve gyor
A SnowBoardXT - mint neve is mullja ~ hédeszkas k. SSX3-1a persze nem kellszamitani, o mobiftkok jelenlegi verzi- gy misszibnak okkor van vége, ha mlnden uldozu(of sasrencsésenfeetink o kocsba é fzigotan oz déhatéron bel] ez
o]unuk grcﬁkul korlafioihoz képest elég fisztességesen Gssze van rokva @ g,z altalunk i |rany|lol! karokter (o plros ruhas hv alliunk o kerhazba. A Racing Rescue jopofa kis jeték, ha a jatekmenetét nagyon hasonlit i kéne valomihez, akkor a Sim-
&c) aranyosan h u||adoe1 snﬁm , még oz alapvel fizka hatésok modellezésére (nem lehet imedlisan ~ Coptrtlehetne felhozni példanak - ez ugyanaz, csok helikopter helye l, & ézetbé, kétdimenzisban. Hangu-
n megfordulm a deszkaval, ha elindul egy xranyba, meg kell fognunk” mielit Gj pofyuru o||||urmk) is odafigyeliek. A lotdban viszont bb a nyolovanas évek eleének / kizepének nyolcbiteskindlotat idézi o RR = nem fudom, hogy miért, de
gvi/";O sebesség megfelels megvuluszbsan van: idekorltok kozé vagyunk szor m!usm sorl(n minket,  nekem elsére a 6 Greg Catasirophes Mirrorsoft, 1984) ugrolt be réla - pedig a j6tekmenetének SEMMI koze nincs hozzs, o
ami azonban mng:v:? hozza azt s, hogy a deszka rakoncatlanal ircr ﬂ\u ova valik - mog dvameg  hangulata viszont szerintem teliesen olyan. (Vagy dregkoromra kezdek megbol nmjulm =
kel olélnunk @ megfelels ardnyt a sehesseg az irényithotos Ennek megHeQen a SnowboardXT evésbé nevezhe-
16 hagyoményos sporfiatéknak - itt SOKKAL inkabb a reflexeinkre lesz szukseg Mivel bajnoksdg nincs, a SnowBoardXT fipi- Soccer Unlimited
kus, ki éri el nagyobb pontszamot” jéiék, gyors, parperces szérakozss - és a célplatformot Lgyelembe véve ez feljesen rendben A Soccer Unlimited oz erre @ hénapra rendelt mobtbs jatekkindlat legiobb darabjo. Ez kérem egy Sensible Soccer Hon &
s van fgy. ezzel most le is zérhainam a bemutatt a S (a jaték, nem az erdszokszerveze) rajongdinak valoszinileg ennyi mar elég is. A
5 ¥ . B tobbieknek: vertikalison scrollozs, feliinézefi focirél van 25, ahol apro, de nagyon aranyosan animlt emberké {‘kergehk abér-
LE swalenii  } (8 Souloulkl |8 Swoubosiil laszft. Passzolhi/a lobclshos leghézelebbi iékost kivalaszioni  nullvaltudunk, rignifszerelni pedi oz éfossel. Az iemyitcs
= eqyszert, de nagyszert, réadasul gton kéféle bedllas kozil véloszhatunk. Az elsS verzioban egyszer kell megnyomnunk oz
iranygombok valamelyikét, és piekns addig fut abba oz irényba, amig egy Gjabb |mnygomb }enyomusaval meg nem dllitok,
vagy egy mésik irényba nem tereljik ckelmét. A mésik valiozat hugyomunyns ameddig nyomod az egyik irénygombot ad-
dlg és ama szalod a jfékos” megoldss - mivel o zsebkonzolokon én ebhez vagyok hozzészokvo, et rre dliom.

SnowBoardXT SnowBoardXT

' ,,, «\ jhb\

A s st ! X uduszokban mincs hidny: fszhatunk bardisdgos mérkGaés, mdu\haiun aa h||esmcsupairo nevezet Macmspace

! : i g "0 A - 5 kupan, ragy akér gyakorolhatunk is. Licencelt k &s nevek it nincsenek, kozil van vogy

Fow PAude b PRUSE v EREEA N LS Tme PRUE et heat- ‘magyar persze it sincs, a FIFA% ién @ mobls fcis kizdeimekbs! i klﬁusﬂu - cki ilyesmire vagyik, az vegye
el6 a FIFA 2004-¢t N- G\Ige en.

,A 3167+ s2imi urhurcos digitalis parancsot kap az urfeldenh egyseghl Felodata

ondja a jéték (magyarul kommunikélé!) infroja. A Space Warrior a ueiy s ufdn egész
nambu jatszodo akeio llw|undu1 kapunk - foldn a Kasszikus NES-es Zeldakhoz \eheﬂne leginkabb husonlﬂam csak ita bume
réng helyet lézerfegyvert forgatunk. A hungsub' a felfedezésen és az akeion van: elébbi a helyes, a tovabbiutashoz szikséges ot :
megfalafasat, utobbi pedig a rank tamado szbmy komak szitéva yuggatasat jelenfi. A Space Warrior zondkra bontol jték, ami s EDT . Dovier

fikos kildetés rehapusa a H \ A grofika jeles, régi 6 Amigas feelingie van - ami pedig igen nagy s26 egy mobilos anyagl. A Soccer Unlimitedet csak ajénlani
V:F todik: mdcm rendl ol elolalt focis jeték, melynek minden komponense (a grzﬂmol akonnyen elsajdfithatd iranyitésig) a helyén van.

szimoljaa Ioszert (egészen pontosan @ lezsr—energm) &s az életerdnket is - mindkettohal lehet szerezni utdmpoiast egyébkent. A S = Speed
sink s kg, men iy hdnk e, sk eyl ke rnen, A s Waror szl - foflity

505 ,nyomuhk vele gyorsan ot percet” mobilos [a?elwlmd lobbe! okar nyGjoni- é mojdnem sikeri is neki. A legfsbb problémé-
ja az, hogy a hattérigriénet roppont bugyuta: a mai mobilos jétéktechnologia valahol a kési NES / korai SNES korszakot idézi
- & a fefletebb grafikai megvalositas mellé lossan illene fefetebb) mnenmmsele:' & |ntekd|zo|nt is tarsitani. Futurisztikus Zel-
dauténérzés helyett miért ne kaphainnk egy EREDET], futuriszfikus akcié-RPG-, mindenféle zavard mellekiz nélkile

Az Ancient Empire egy, a mobilos |uld‘kmu|ukol [mnhlenk] ndegen sﬂlusl képvisel: tokiikai sxerep[ulek Ahdtiérsziori a szoka-
sos liséhet kovei: gonosz kirly elizi a joségos klmlﬁ mindenki haragszik mindenkire, szerencsére b kiraly gérdaja nem fut
i t  meg, hanem keményen visszacsap a gonoszoknak. Innens! Fogva minden o Final Fantasy Tactics-ben vagy az Oire Batfe-ben
‘ } 1 n = megszokolt médon frénik - kironként epteheiik oz inke, bbféle unit bbid kmodol e egyszoval
g ﬂ" ]" ﬂ“ ﬂ“ ‘“l shalgiai rero-bomba, csck most oz éppen kurrens zsebkonz b Iyen amobilunkon. A vizudlis megieleniés minésége 16, a fe
i o .- repbr K s o karakierk (o s és o hardver korlihoz képest) ol kidolgozotok tolan csok oz ebben o zsénerben ver-
I} ‘" ‘ tﬂ senymg{:mdheld jétékokra jellemz3 remek zene hidnyzik. A j6tékmenettel megint csak az a problemum mint a korabban far-
gyalt Space Warrior esetsben: 6l egyszer. Nem vériom tolea Disgaea iz Imasan komplex harcrends ét é forénel mély-
Racing Rescue segen de amit ad, az wsmnylug . Rendben van, hogyegy nepszem e ezen a plu mon mell spvisel rend-
A Racing Rescue - cimével ellentétben ~ nem autéversenyzss, hanem ,mentés" jeték, maghozzu 0520 legszorosabb értelmé- van, hogy a p|u m lehetség orlétozotok - de az mér incs rendben, hogy csak o zsénertd ebérhaid minimum szok
ben. Egy szép nagy kiterjedésii mehopollszban kell boyboMon ‘embereket kimenteniink, és korhazba szallitanunk ~ meghozzn guleuhsalmoﬂ:/a ivk. A mobllos |nte|<ol< szépen lasson kezdik kindni magukat (iesse ‘csok megnézni Japant, ahol ISZONYATO-
meghatdrozott idd alatt. Ez kezdetben, oz elsd palyan még egyszert), mert o}yunkar szabad az thélézat, arra, és olyan L| ladik a platform, lassan minden nagyobb fejleszts / kiads sajét mobil- s:gkcuw hoz létre), it lenne oz ideje,
in holadunk o ment8auténkkal, amerre &5 amil "\E:esseggel csak akarunk. mér komol akudulyok neheziik @ hogy a ‘e;lesz'o ok mieénk érsd: o nyugati feekén) is kitermeliek magukbdl az els Kasszikusoket. Az Ancient Empire az
mhl a véros egy részét (igy az tokat is) eléraszfia a viz, igy kerildutokat és altemativ éivonalakat kell keresniink. A 13- elsd lépés - oz 0t még hosszi, megg Gz6désem, hogy fogunk itt mi megﬁmnl ennél bonyolultabb, o handheld kindlatnak ko-
jekozodasbon az 5-6s gombbq?y

38 SIS ST SR S S

lohivhato radar segit minket: ez pontosan mutafia a mi poziciénkat [piros pont] és a kimen- moMnhb) konkurenciat tamaszto probélkozasokat is.

I
PN WHERE ARE THE |JCOICTED
oTHER [
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/Ui rovatunk olyan fatskok nyoméba ered, melyskhes igy vogy Ggy. de gyengéd szlok iznok benninket
(" Nahanylolanl eliletet gyongyszemek, ik rendssorek még Hkibl csodeiétéla, ismertlegendl
\ ismeretlen, am definitiv valtozatai, bizarr hilyeségek, fura koncepciok és mesés étletek — tsmaren teret kap

N minden, amivel ,jafszanod kellet volna, de valgszintleg még ciok nem is holofel rolas

DARXIDE

Mega Drive 32X, 1996
SEGA / Frontier Developments

A Darxide fejlesztése még 1995-ben
kezdédatt, DurL Side cim OFQ" a SEGA
Neptune kédnevi konzoljara (végss ci-
mét jogi problémék miatt kapva — lasd
az Incentive Dark Side cimd jatékat). Mi-
vel ez a Mega Drive-ot és 32X kiegészi-
16t Ssszeolvaszté konzol a Saturnnak k-
szénhetéen soha nem kerilt piacra, a
jatek a ra kovetkezd évben, mint boly-
6nk utolsd 32X jateka |e|en0 meg — kor-
?u'ozoh‘ példanyszamban, kizérélag Eu-
répéban.

Egy egyszer(, de nugyszeru 3D Astero-
ids-klonrél van sz6, melyben a jatékos,
mint a Gsillagflotta maganyos pilétaja
szall szembe a straté tcu|cg fontos ba-
nyusz szektort elozonlé idegen invazio-
val. A galaxisban egyedil itt talalhato
az a rﬂ(o krlsbc|y, ami a ﬂoﬂa hajsit

revszre IOOOO0N S

haitia (ja, fiszer), igy nem csoda, ha a
gonosz idegenek erre a zénara &ssz-
ontositanak. A tamadés hullamrél hul-
amra érkezik, de a |u'ek nem végtelen —
van Foe”enseg és van végss csata hatal-
mas idegen anyahaié ellen. A harc he-
vében nem ért figyelniink a bajba jutott
bekes bunyuszo ra is — egy csipetnyi
Defender, éppen a kells mennylsegben
Hogy mii6r0|ycn szenzdcios ez a |u-
ték2 A Darxide David Braben (Elite) és
Peter Irvin (Exile) gyermeke, két desi
ner-legenda talélkozasa egy bizarr, fo%
don'uﬁ platformon. A Doom és a Metal
Head mellett az egyedili 32X jaték, ami
textorazott poligonokkal dclgoznk s te-
szi mindezt olyan sebesség és szubad-

FOOD FIGHT

Atari 7800 ProSystem, 1984
Atari / GenComp

1981-ben kilenc amerikai egyetemi
hallgaté sikerrel t5rt borsot az akkor
mindenhaté Atari orra ald. A Kevin
Curran és Doug Macrae vezette kis
csapat gondoh egyet, és modositani
kezdte a cég jatéktermi 0|ap]ap|u|t el-
s6 munk G]lﬂ( egy Missile Comman
hack volt, a Super Missile Attack. A
hardver-modositést durvan 300 dolla
rért kinaltak, ami rendkiviil kedvez8 ar
volt — az eredeti jatékot birtokls jatékte-
rem-| |u|c|donosok csak kicseréltek az
alaplapot, és méris egy vadonatij jé-
tékkal fogadhattak a kozonséget. Ez

Atarinak — régvest sz

ny&s urakat kildtek a srccck nyul(urc
Végil sikerilt a blroscgon iviil me:
egyezmuk a ﬁuka' aszo |egszorosabgb

értelmél a bizniszbsl.
Két éven at havn 50 OOO dollart kaptak
a semmiért (a papirokban az allt: jaté
fejlesztésre) — cserébe csak annyit kel-
lett tennitk, hogy nem médositanak to-
vl
A GenComp mert igy hivtak Curran
és Macrae cégét — azonban nem he-
nyélt. Kilencven nappal késsbb felhiv-
tak az Atarit, hogy e”(eszuhek elss ja-
tékukkal. Ez volt a Food
R N
annyit kell tudnunk, hogy |mud;u a fa-
gyit. Célunk minden képernyén bekap-
ni a hideg finomséagot — ebben azon-
ban egy sereg gonosz szakacs prébal
mu| megakadu%yoznl A jatéktéren el-
szérva kilonféle ételek hevernek, eze-
ket felkapva mar meg tu LUk dobalni a
ctkat A

sag mellett, hogy batran h
egy elsé generaciés Saturn vagy PS ja-

tékhoz. Fantasztikus. A szakma es a
nemes egyszerusegﬁel ,minden

gyuijte!

J” legjobb 32X |ate|(cn kidltottak
ki, igy nem csoda, ha 2003 elején a
Fronfier elkészitette a feh')' st Darxide
EMP cimmel, immaron Pockei PC-re,
majd mobiltelefonokra. Az EMP jelenleg
a kéztudat ,legiobb PDA-jaték” cimét
birtokolja ~ talén nem is véletlendl.
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ok palyarsl
palyara tsbben lesznek (Smith tigynsk-

& k is a képii

Iudnak hapmm egy-egy tal spenotor
vugy fortat. Igen, Robotron: 2084 a
konyhdaban. Egyszerd, de zsenidlis — a
legjobb véltozat 7800 ProSystemre ké-
szilt.

Az Atari imédta a jatékot. Szerzédést
irtak, és a GenComp 1982 és 84 kszott
72 |a'eko' rakott Fe az asztalukra —
kéztik az Atari torténetének legsikere-
sebb kazettit.

L’AIGLE DE GUERRE

Game Boy Advance, 2002
Nintendo / Genki

A ,Hébor sasa” egy valés ideji strateé-
giai jaték, ami |eg|niubb a Command &
Conquerhez hasonlithaté. Elsg izben
2001-ben kerillt piacra, Japanban. Er-
dekessége, hogy ezen kivil kizarélag
Francicorszagban, francia nyelven je-
lent meg. Az apropé egyértelm: a ha-
bort zord tekinteti sasmadara esetiink-
ben nem mas, mint minden hadvezérek
hadvezére, maga Napéleon Bonaparte.
A |egfontosobg kislonbség a Napoleon
(ez a japan verzié cime) és a Wesrwocd
emlitett k|ossz|1(usa kozétt a: g

nem egy kurzor segitségével |e|olunz ki,
majd %okdosodun hanem egy paci
nyergében nycrgalunk oda az irényitani
kivant egységhez, és igy adjuk ki a pa-
rancsot. Ennel oszonKeréen parancs-
nokunk, azaz mi magunk szintén sebez-

COCA COLA KID

Game Gear, 1994
SEGA

Kristaly Xbox, elefantcsont PS2, torzsi
GBA... a korlatozott példanyszamban kia-
dott, sajatos boritast Eonzolok velink van-
nak, miéta vilég a vildg. Mar a Magnavox
Odyssey-nek is letezett spéci, korlatozott ki-
adésa - az idsk sorén pedig csaknem min-
den gyarié eleresztett egy-egy limitdlt szériat,
mar csak a méka kedvéért.

||yen a SEGA Coca-Cola Game Gear cso-
magja is. Japanban egyébként sem volt ritka
a specialis GG: volt oft hofehér kiadasa a TV-
tunerrel Gsszecsomagolva, piros Magic
Knight Rayearth GG, meg egy vadéc Virtua
Fighter kiadas, a Kids Gear. A tiizpiros, Co-
ca-Cola logéval diszitett kis zsebkonzol melle
azonban sajdt jaték is dukalt, tiizpiros kazet-
tan: ez a Coca Cola Kid.
Mivel a csomag kizarélag ot és akkor jelent
meg, hazank hatranyos helyzetbd indulé fia

hetsek vagyunk - a jé ban ok
kor ér csu?vege' ha elesink a harc me-
zején. Torténelmi hiség nincs — bar a
gyakorlé palya 1789-ben indul, és a to-

iakban az apré termeti hador kar-
rierjének fontosabb dllomésaira latoga-
tunk (mér ami az atvezetd animaciokat
illefi). Minden palyén két eréditmény ta-
lalhats, az egyik értelemszerien a mi-
énk, a masik az ellenféle. Uj egységeket
az erédinkben gyarthatunk, a cél pedi
nemes egyszeriséggel e|fog|c|n| az eﬁ
lenséges varat — minimélisan négy y-
ségiinknek kell bevennie azt a gy
lemhez. A gyalogos katonak olcsok és
nagy mennyiségben eléallithatok, a lo-
vassag gyors de dragabb, a tizérek pe-
dig keményen oda tudnak porkslni, de
kénnyG prédai a gyorsan mozgé ellen-
ségnek.

Ha, ha! Assez! Vous voila
général, et je ne suis
qu'un vieux professeur... ﬁ

A jatek ugycno|yan il oktat, mint az
Advance Wars, és ugyanolyan hossz(
vl szorakozdist: biztosit (lasst tizon
negyed év kiporgetni). Ellenben nem
olyan brilians. Egyszeri RTS, aranyos
grafikaval. Ami azonban a legfonto-
sabb: a francia véltozathoz az interne-
ten angol forditast is tudunk keriteni. A
link kabeles csataméd adott — széljon az
a Marseillaise!

a \egnugyobb eséllyel ma az atlantai Coca
Cola Mozeumban veohec ré sévargd pl"unmsf
o e eIt lemzse i
oy Pk Rk o i couptin A Vicaoie.

Griltek, de a Coca- ereklrek 520rgos gyl
16i is
uténa.

Maga a |u'ek egy fisztességesen osszerukoh
del |

tek, ami leginkabb a klasszikus Sonicot |dezw
Feladatunk végigrohanni a_hérom palyara
bontott, féellenség elleni csataval végzsds vi-
lagokon. Gyfirtk nincsenek ~ automatéban
életre vagy energidra valthato érmék vannak,
meg Coca-Cola, minden létez8 iszerelésben
(dobozos, uveges) mellyel életersnket allithat-
juk vissza. Erdekes adalék a Shmcb

pedig rovid szakaszok erejéig gordeszkara is
pattanhat.

A kelas kalysk kicsit késsbb hagyoményos
kiadast is megért, immaron fekete kazettan,
de még mindig a szigetorszag hatérain belil.
Ertéke természetesen csupan tiredéke anna
| ma egy pirosért kernek.
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PINBALL FANTASIES

Atari Jaguar, 1995

21st Century Entertail /

SNATCHER

SEGA CD, 1994

K

Spidersoft

Készits egy zsenidlis i'érékor, és az emberek

A j6 6reg Amiga flipper + &

ga a Pinball Dreams-Fantasies-lllusions
tri6 volt. A gydnyérilen megrajzolt, re-
mekil kilulél? alyak és fantasztikus ze-
nék kivétel nélkil varéazsoltak el fiatalt és
aggastyant — igazi sikersztori volt, a ki-
036 a bevé'e?eken felbuzdulva sokig
nem is birta ledllitani a futészalagot (az-
tén pedig mar késé volt). Kevés dolog le-
het tehat izgalmasabb, mint egy 16.8
millié szinnel, CD minéségt hanggal fel-
szerelt Fantasies dtirat egy ultra-finom
képerny8gérgetésre is remekil alkalmas
64-bites szupermasinan...
Hat nem. Az eredeti jaték négy felejthe-
teflen palydja (Billion $ Game Show,
Speed Devis, Parbland, Siones & Bo-

majd vele. Te leszel Will ,Sim
City” Wright, vagy Peter ,Populous” Molyne-
ux. Pedig ahogyan Sid ,Civilization” Meier
se csupdn ezze?ara'oﬂ (lasd Pirates!), gy Hi-
deo Kojima munkassaga sem kizérolag Me-
tal Gear Solid. A szelid sztardesigner 1986-
ban debitalt, Yumetairiku Adventure c. MSX
jatekaval. Ra egy évre dsszekalapdlta a kiza-
rélag a So|ide?(upcsﬁn el nem feledett elss
Metal Geart, majd 1988-ban elkészitette azt
a jatékot, ami sokak szerint jobb, mint barmi,
amit azéta az aszialra rakott. Ezt.

A snatcher bioroidok hasonléak a Szaryas
fejvadasz replikansaihoz - kiviilrél emberek,
beliilrél terminatorok. Hésiink, Seed
egy junker — egy gépesiteft jov leges
renddri alakulatanak tagja, snatcher-vadész.

lékezetkiesésben szenved, ém |

a

nes) adott, ezzel

hasonlésagnak vége. A PF inditas utén
azonnal sokkol: a Jag valéban truecolor
palettaval talal, uzonicn a szinezés kis-
sé furcsa médon tortént. Kepzeljik el,
hogy az aprélékos munkaval, kézzel pi-
xelezett és élsimitott grafikat valaki be-
tolti egy rajzoléprogramba, atdobja
mas szinmélységre, aztan raenged keét-
harom elmosas filtert az egészre. Ese-
tiinkben pontosan ez tértént — az ered-
mény pedig egy kimosott, elképesztéen
randa jaték.

Ami magét a jatékmenetet illeti, elészor
azt hittem, az idé vasfoga réagta széjiel
az élményt. A Jag PF a gyengécske

SNES dtiratra épitkezik, mellézve az
Amiga klasszikus flippermotorjanak ke-
csességét és diszkrét bajat. A Digital lllu-
sions Pinball-jétékai ugyan soha nem
szerepeltettek akkurétus fizikat, vagy va-

l6saghi golyokezelést, mégis valahogy
sokkal jatszhatébbak voltak, mint ez a
fércelmeny. Régi iskola ide, vagy oda —
a jatek nem tudott elkapni maganak.
Aztén elékapartam a CD32 véliozatot,
&s meg Jtam. A j&ték ugyanol

jol ié'szr‘ulé, ugyanolyan szérakoztatd
és ugyanolyan gydnydrd, mint valaha —
csak 256 szin néha tobb, mint 16.8 mil-
li6. Sét, 32 is.
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mindenre fényt derit. A helyszin Neo Kobe,
az id&ponfI 2?42. Bizﬁ:rrlg):ilk?ss’égok, fura
P oro-
szok, egy Lucifer Alpha nevé haldlos virus, ri-
vélis fejvadaszok... egy Mefal Gear nevi
PDA-droid. Nem hogy egy negyed oldal, de
négy oldal is kevés lenne a bé kifejtésre.

Hogy milyen? Tegyik magunk elé a Metal
Gear Solidot, és tavolitsuk el beléle a lopako-
dast és a karakter fizikai megjelenitését. Ka-
punk egy torténetet. Szorozzuk fel cirka tiz-
zel, sézzuk meg erészakkal és erofikaval

DEZAEMON 3-D
Nintendo 64, 1998
Athena

A Dezaemon nem jaték — a Dezaemon
jatszotér. Olyan, mint a szerepjaték-készi-
1 RPG Maker, vagy a verekedds jatékok
elédllitasara kifejlesztett M.U.G.EN. - a
Dezaemon egy nagy csokor egyszer( se-
gédeszkoz, amivel elkészithetjik almaink
shoot'em up jatékat. Tervezzitk meg a tor-
ténetet, allitsuk fel a szabalyokat, a profan
3D grafikus szerkesztével készitsik el a
grafikat - hattereket, ellenfeleket, sajat ha-
j6inkat, a lévedékeket és robbanasokat, —
pepecseljink a palyakkal, tamadasi min-
takkal, kameraval, a Rumble Pak rezgésé-
nek ergsségével. A beépitett négy csator-
nés, négy oktavos zeneszerkesztével kom-
ponéliui meg az izlésvilagunkat hiien fisk-

1628 alafests zenét. Pmﬂmmoznunk
egyetlen sor erejéig sem kell — mindent
gy szerkesztiink. A menik java angol, a

fennmaradé szazalék pedig préba-sze-
onicte alapon koanyades Flderithoss: O
taté méd van, és nem kell mindent ma-
gunknak elgallitanunk: tobb, mint félezer
elére gyartott elem — textira, poligon-mo-
dell, hattér, hangszer és hangsav - vérja a
beépitést.

Mig a kreativitasnak nincsen hatér szab-
va, az elkészilt termék publicitasanak bi-
zony van: a Dezaemon sajnos kénytelen
beérni 6nnén cariridge-anak EEPROM
héttértaraval. ,Minden idsk legjobb shoo-
terét” tehat legfeliebb a nappalinkban te-
hetjik ks lére - vagy kkal

majd helyezzik egy nyers, durva cyberpunk
vilagba. Egy kalandjatékot, egy digitélis
mangat kapunk, 18 éven felilieknek matrica-
val — de nem akarmilyen mangat. Kojiman-

A SEGA CD véltozat az egyedili létez6 an-
gol nyelvi. A szamitégépesekben nincsen
szinkron, a konzolosok pedig a PC-Engine
CD véltozat kivételével cenzorazottak. A SE-
GA CD a 112 szinre optimalizdlt paletta el-
lenére j6 alternativa: ebbdl csak a meztelen-
séget vagtak ki. Kételezé darab.

hordva a kazettat.
De sorozat még Fe

(NES) indult, 1991-ben - a 3-D a sorrend-

ben &tadik darab, az egyetlen 3D, és egy-

ben az utolsé mohikan. Az Athena ugyan

HITLER NO FUKKATSU
= TOP SECRET

Famicom, 1988
Capcom

Az el6z8 hénapban évatosan ksrilszimatoltuk
a Bionic Commando GBC folytatésat — most pe-
dig egy olyan jaték veséjébe pillantunk, ami ks-
ze?eii van ehLez a Klasszikushoz, mint azt el-
8 (vagy masodik, vagy akarhanyadik) pillan-
tasra gondolnank.

Naziware. A fogalom a kilencvenes évek ele-
jén sziletett, Németorszagban - azokat a prog-
ramokat jelcliék ezzel a néwvel, melyeket az
egykori Harmadik Birodalom teriletén éls lelkes
(és jobbara kopasz) fiatalok acsoliak dssze, fe-
elevenitendd a nemzetszocializmus egykori vélt
dicséségét. A naziware Céd-en élte viragkorat,
és a legtobb ilyen jaték eljatszoft azzal a gon-
dolattal, hogy a fihrer &, és 6 egészségnek or-
vend. S6t, egyszer akar vissza is térhet.

Nos, ,Hitler szigorian fitkos Gjraélesztése” (a
cim, szabados forditasban) NEM naziware.

Eqy egyszeri (2) Capcom j6ték, amiben a hés
egy neondci hadsereget leckéztet meg, akik fit-
kon feltémasztotték szeretett vezériiket, és a vi-
lag \erohankc’lséil fervez lenék. A jatek ;zinij\rig
van svasztikaval, az ellenség egyenruhdi egy
az egyben a masodik vi\dgheciorﬁs német diva-
tot kdvetik (azokat mellesleg Hugo Boss tervezte
és szdllitotia le), és a féellenség bizony maga
Adolf Hitler. Emberiink 18, taposoaknakat keriil-

ef, és bionikus (1) karjaval képes megkapasz-
odni a platformokban, valamint atlendilni
azok kozétt. Egy remek, pokolian jol jatszhate
kis akciojatek ez.

A dolog igozi érdekessége, hogy a Hifler no
Fukkatsu nem csak Japéanban jelent meg. Meg-
jelent MINDENHOL és majd’ mindenen — mi

a ré kdvetkezé évben bejelentette, hogy
dolgozik a jaték 64DD kiegészitsre érkezé
folytatasan, am ahogy bukott a periféria,
gy buktak a projektek — a Dezaemon DD
sok més, roppant igéretes tarsaval egye-
temben (Mother 3, Super Mario 64 II,
vagy éppen a Fujitsu Teo projektie) 6rokre
az enyészeté lett. Egyszer talan djra
visszatér.

o e

1l

4133 b ¥

e b
fetetit Tetelet i
tobb, hatalmas siker lett. A jatékban talélhato
horogkereszteket ugyan gondosan eltavolitot-
tak, a szereplket ainevezték, a torénetet difor-
maltak. Vagtak, nyestek, cenzordziak — végil
egy teliesen 0, teljesen mas jtek sziletett. Nyu-
gaton® a Bionic Commando cimet kapta, és
csendben legendava valt.

e

Reiker
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SAKURA

Mosh hogy eqy hénapos othonlét utn visszakériem oz kies Tokiéba, végre pé-
tolhatom egy éves mulasztasomat. Bizony, tavaly ilyenkor, mikor els:
tem, elmulasztottam megdrakiteni a varos legszebb arcat, amit csak és ki
lag prils legeleién, alig egy héfig mutat meg lakéinak, valamint a kilénasen
i A llense e ek e ity & Sl |
rol, az0z a cseresznyefa-virégzds ideje, amikor oz egész varos olyan rézsa-
<ainbe borul, o Hello Kty lagfanausabb refongbiak ruhetidt  lepipi.
Gondelom sokan ek kezsleek Az Uk Szamird cimd Hime, ami bl

{ pros kool CRisanlés sbrakesiolian oo bs  Meis

épest iﬁen
jikorabeli Japént. Ebben hangzik el a kskemény szamurdj vezér, Katsumofo
s26jébel, miszerint egy ember életcélc lehet a tokeletes cseresznyefavirdg meg-

oo

— —




toldlésa. Nos, a iapén harcosok rajongésa a rézsaszinG viragokért nem kifeje-
zeften homoerolfikus hajlomaikat mutafia (bér, aki létta @ Tobu cimd szamuré

filmet az isteni Kitano Takeshi-vel, az akar ezzel s vitatkozhat... ;) A hagyoma-

nyos japtn kulfirban ugyanis o cseresznyefavirdg magat a szamurdit szimbo-
lizélo, aki tiszién és ragyogéan él, hogy aztan kordn elhullion a csatamezén
ura és becsillefe védelmében. Sat, togal b értelemben a Sakura magét Japant is
jelképezi, a nemzet lelkét és szépség iranti szeretetét, ugyanakkor a dolgok mu-
landosagaba vetett hitét.

Kérem, de fudni  cseresznyefarvirbgzést holélosan komo-
lyon veszik. A TV-hiradé minden nap bemondja, hogy az orszag melyik részén
ol ot a viragzés (ami @ melegebb éghailafi délen kezdédik, és fokozatosan
halad észak felé). A viragnézes ritusa, a Hanami volésgos nemzefi iinnep, ami
ugyan hivatalosan nem jér munkaszinetel, mégis szinte minden cégnél ledil a
meld néhény 6r6ra, hogy o dolgozsk kivonulhassanak egy kézel parkbo me-
pelni. Ugyanis @ Honami élolébon nem csck a rézsaszing szimok csendes
szenlésében mertl ki, hanem térss program, nagyon gyakran

hatalmas ivészatial egybekdive  fok alat, rckm legnagyobb rf

kor 526 szerint milliok nyiizsognek, és a fobb ezer cseresznyaéa
nejlonszBnyegeken hatalmas 6s igen vegyes trsaségok oz elegéns 0|)0nyos hi-
vatalnokoid a dickokon ét a hailékialanokig) buliznak nagy ickedvwel és oda-
adéssal, Mondiuk oz érem mési oldla, hogy  jopénok ifalozsi szokésainak
koszonhetden” (marmint hogy szeretik a pidt, de nem birjak) a parkok estefele

Hos, ha ez igy 5 st legadion i in onget, s
kel hogy a japénl
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mar igencsak egy csatatérre emlékeztetek szerteszét fekvd, hortyogo részegek-
kel és embertelen mennyiség(i szeméttel (amit persze masnapra mindig eltakari-
fonak]. Természetesen ooty uo s ilyenkor, hogy min-
denfele pessalnhvolovol alessok o isziel virhanésaket lgaz, Japénban ez nem
elsssorban virslit és hamburgert jelent, hanem pl. fakoyaki-t (apr sit polipok-
lm\ mlmn Iesmgomboc] sulwnmhulm pélcikan, imo-t (édesburgonya) va

ez Jan kindzel lepényszerd valami,
benne hissal, tojassal és rajta valami mozgé tengeri elguvu! amitd| oz egész
gy néz ki, minho penészes enne; ennek elenére az fz egyelfolén nem
rossz). Eseleg oprd pékokra hasonle, egészben st rkokot, amiket gy kell
elropogtaini, labastul, pancélostul. Na igen, a z6ldfili turista szaméra egy dila-
gos jopén lacikonyha e Jehet egy kiadés diéiéra

Egy 526, mint 524z, a Sakura varézslatos élmény, Ggyhogy eziftal nem is sza-
porifom a 261, hanem inkébb néhény szép képpel igyekszem kozelebb vinni
egy kicsit hozzdtok az iinnep hangulatdt.




'MULTI TESZT

endhagy modon ezt a kis bevezetst akkor
fogalmazom, mikor magéval a jatékkal még
)y percet sem jétszottam. Renitens munka-
modszerem oka az, hogy fiszta fejiel még ki tu-
dom fejteni olyan szub|e iv nézeteimet, melyeket
& .a.ekfm e o ek b Mot
még a kezem is fiszta, csak készildk a bérgyilkos
szerepre. Ik a forelben iszom a j6 erds ?eke
161, és kizdok belss ellentmondésaimmal.
Mellettem o Hitman: Contracts ko-
rongja, egy sikeres, dijnyertes széria
legGjabb eplzod|a Mindenki elismeri,
mindenki vérja, mindenki szereti. Es én
mégis ellenszenvet érzek iranta. Tobbet
is annél: egyéltolén nem kivénok jéiszani
vele Miért nem? Averziom abbol fokad,
y sokakkal ellentétben engem nem [
o% y profi orgyilkosként tevékenyked-
henek N lekem a gyilkolas nem hivatasom. Most
viszont azz kell valnia. Félek tole. Félek, mert tu-
dom, ha kitanulom @ mesterséget, élvezni fogom.
Lassan felkelek a fotelbsl. A délutani felhomulybnn
nézem, ahogy szemben a fali tiksr armyszer(i
képe kéveli mozdulataimat. A satét alak
feléem forditja hosszokas,
csaknem kopaszra nyirt ko-
ponydijat. Az asztalré| ma-
géhoz veszi a jatek lemezét
és egy hatloveti Crosman
AirGunt. Mellkasén kereszt-
be veti Sket, igy dll csend-
ben, hosszo masodpercekig.

A Hitman szériat k' yulo
koppenhagai illetdségt -
Inferactive jelenl Dunlu <
legnagyobb jatékfejleszts cé-
ge. A dinamikusan novekvé
véllalat 1998-ban hét alkal-

mazottal kezdett, dolgozoi-
nak széma méra meghaladja
a szdznegyvenet. A cég ala-
pitd tagjai kozil érdemes
megemliteni egy magyar Gri, blzonyos Janos F|os>
ser nevét, aki a nyolcvanas évek végén TV: prod.
cerként egy cyberspace témaval fogﬁclkom miiso-
ron dolgozo" a Danish National Broadcasting
Company széméra. Ekkoriban kerilt kapcsolatba
hacker és gurazsfeﬂeszﬁo fiatalokkal, akik kessbb
szétszorodiok az egesz vilagban, ma|d tobbek kzt
a Sony és az EA eﬁmlmozusabcm jdtekokat fejlesz-
tettek. 1997-ben Flosser visszacsabitotta régi bara-
fait chpenhu éba, mu|d )y sajét, kész engine-
nel és 8-9 jarél terwel kiadoknal Lezdtek kopogtat-
ni. Szémos |00e|dervuk kozil a Hitman nyerte meg
az Gsszes europai kiado fetszését, de elkészitése-
hez elscként az Eidos rakott pénzt az asztalra. A
Lara Croft kisasszonyt is sikerrel felfuttaté kiado
dantése helyesnek bizonyult, hiszen a 2000 no-
vembersben megjelens Hiiman: Codename 47
Gsszesen hatszazezer példanyban kelt el raadasul
Ggy, hogy kizérélag PC-n latott napvnlogol A
PlayStation technologia ekkor még fil gyenge vo\t
ahhoz, hogy a fejleszték
Hitman minden ctletét kivite- /.«
lezzék rajta. Ahogy Flosser A S

\“ 7
az Edge magazin ez év prilisi |nler[u|cbcn mond-
jo: ,Mar az elsé naptol fogva tudiuk, hogy a kon-
zolpiacot is meg kel?celoznunl( *, maid hozzéteszi,
- Megmutatiuk az tletet a Sony nak, tetszett is

nekik; talan azért, mert vitathato, pchtlkmlug inkor-
rekt és provokafiv koncepcio”. A kopasz bérgyilkos
személyére épitd, otletes, innovativ jaték tehat min-
den téren killonlegesnek szamitott. Csak az iranyi-
tasa nem volt tokéletes. Ezt a problémat a masodik,
immar multiplatform (PC, PS2, Xbox) epizod készi-
tésekor orvosoltak. A munka gyumo[cse @ 2002 ok-
toberében megjelent Hitman 2: Silent Assassin lett,
ami mér harommillié példanyban kelt el Adan Fe|

nak, hogy szégyenkezésre a legkevésbe sincs oka.
Talén a 6 hangulat, talan a skandindv vérmérsek-
lethez igazitott amerikai cégpolitika a dan stidio
sikerének titka. Nemreég bekaliozstt, 6 fohadiszal-
lasuk majdhogynem egyter épillet, a|!m| animéto-
rok, programozok, designerek, artistok, audio k-
deref kozasen, egy legtérben dolgozhatnak. A si-
keres ié!ékfeileszvés ajo kommunikacion alapszik.
Sok mas fejlesztétarsasaggal is kapesolatban va-
gyunk, megosztjuk o)|etem et. Vannak csapatok,
u[wk nagyon elzarkéznak, de mi nem. Barki e||ohe'
ide, megltogathat minke, Grommel ki ezefjik.
Ha segllhenu a \aleklpur egeszenek fejlédesét, a

lesztskrol legutobb 2003 okioberét ik

akkor az Electronic Arts-szal kézosen fejlesztett,
kissé utopisziikus Freedom Fighters jatekukat dob-
tak piacra (Amerikat kellett ‘ﬂszubodiluni az orosz
megszdllas alél). Még ha ez utobbi probalkozasuk
nem is aratott osztatlan sikert, az 1O Interactive
mar igy is annyi dijat és elismerést tudhat magae-

végeén Ggyis valik." - fejti ki ars poeti-

cajat Janos Flosser az emlitett interjoban

A Hitman sorozat sikere a Jo csapatmunkan tol a
dinamikus, amde gondolkodos [o'ekmenemek az

. ne. Olyan karakter &, akinek nincs valss emléke

playstation 2

explicit erdszaknak, a moziszeri élménynek, legfs-
képpen ped4g a tar fejii fohss személyének ko
sz6nhetd. P bban anti-hdsnek. A ki
teremtett, csak sorszammal megjelslt 47-es ugynok
ugyanis okeletes, sziletett orgylh(os Szitkségsze-
riien elegans, alkalomadtan még blzulomgeqeszb
is, de munkdjanak garantélian érzelemmentes és
hrdegveru szakembere, aki bevethets barmely szi-
tuccidban. A www.hitmanforum.com weboldal Ja-
cob Andersontdl, a Hitman széria direktoratél azt
kérte, jellemezze egy szoval a 47-est. Az igazgatd
igy valaszolt: Nagyon nehéz egy széban ie||e~
mezni, de a sz6, amit val aszlune{ az ,ires” len-

gyermekkorrol bcro'okml csaladrol. Kevés
dologhoz ért, kivéve a munko|uv amiben
nagyon jartas. Kutatja élete értelmét, de
csak kiabrandulast talal. Mint |u'ekkarukler
47 csak egy fess 5|I'ony és egy par hunglompﬂés
pisztoly; a tobbivel a jatékos tudata tolti meg”.
Persze ennél azért tobbet is megtudunk 47-r6l a
jatek sorén, de szertetgazo fortenetre most se szé-
mitson senki. A tarénet sorén, mint a cim is utal
Glonbozd szerzodesek Iene[onenek megaka-
" délyozseban fogunk szerepet vallalni.
Bombakereskedak, terroristak, maf-
[ egymds kozti
megclllupodusun kell megbizonk
parancsa szerint meghitsitanunk. A
iaték elss videsjaban 47 eszmélet-
lenil fekszik a HoHon, a mellette [é-
v8 revolverrel egy mésik 47 fobe
lovi (vagyis sajat magat), fréccsen a
vér, 47 golyot kild még valami or-
vosba, majd biztos ami biztos, kits-
ri a nyakat is. Teszi mindezt Glom-
szer( dllapotban, eg vuloszlnulle
nill csupatehér tereml en Tudata-
nak melyébd| kessbb, a jaték soran
egyre zordabb emlékek Lerﬁlnek
(jszinre, A jaték atvezetsiben fel-
villano emléLfoszk’myok Max Payne
™ vizioit idézik, azzal a kilonbség-
e, hogy itt nem egy bossz6élls
érj, hanem egy hivatasos hal-
loszt6 borés pszichikumaba nye-
riink bepillantést.

Jatékmenetét tekintve a harmadik rész mit sem
véltozott a korabbiakhoz képest. Ez persze nem
baj, s8t, inkabb megnyugtato. Mifajilag a Cont-
racts is ,,k:lchccll shooter” kategériaba sorolhaté,
vagyis kellemes aranyban tal %|uk benne a lopa-
kodos, taktikai jatekok elemeit és az ész nélkil
valo mészarlas kellekeit. Az eszkozok megvalasz-
tésa a jatekos temperamentumara van bizva, de
errol kesobb Elsbb lassuk a valtoztatasokat. Aki
jatszott @ mésodik résszel, elismeréssel fogja,
iz vy e végbementFelociet. A

6 sz| igazdagabb, szinesebb

l6diénel. A kil 3 grafikai eljrasok (pl. mo-
hon Llur post- F;l!enng) lenyiigozs lufvcny? ered-
menyeznek A PS2 és Xbox verziok kszott nem
éreztem szignifikans kilonbséget, mmdkeﬂon

576 KONZOL



MULTI TESZT
oz X-et vagy A-t nyomva kell tartani, s a digitdlis
d fol-le nyilaival atvaltani a ook through key-
ole” feliratra, majd csak azutan engedni%d a
gombot. Kifogés!ulun rendszer ez, kell szabad-
sagot biztosit a jatékosnak, de nem akasztia meg
a jétékot vagy okoz komplikéciskat. Még akkor
sem, ha egyszerre vélaszthatunk, mondjuk hulla-
cipelés (drag), targyfelvétel (pick up) és a hulla
giénak magunErc &ltése (take clothes) kszdtt.
Akiilss és belss nézet aivalthatésaga kifogasta-
lan, mindkéltlplarfor:n elseﬂéb?n az unulégiur be-

a ket persy
kézstt. A jétekok fobbségéhez képest a Hitman
ész realisztikus GZ&'NE hogy fdl sok sérilést

nem viselink el. Egészségiigyi csomagok nincse-
nek, gyégyulni nem lehet, j ég néhény talélat, 47
maris uof% don fekszik. Azt lehet mondani, hogy

ér a harmadik rész nem szédit kilondsebb jita-
sokkal, de nem okoz csalodast sem. A meglévs
alapokhoz nydltak vissza ismét, de a ,bigger,
better, more” elv szellemében finomitgatiak min-
den részleten.

Tirelem sziikségeltetik a jatékhoz. Igaz, Qua-
ke-es rufinnal is végig lehet széntani némely pa-
lyat, pikk-pakk lemészarolva a célszemélyeket,
majd golyézaporral a hétunkban az EXIT felé
iszkolni. Ez is egy megoldas. Na de milyen2!
Nagyiabél annyit ér, mint leirésbél végigjtsza-
ni egy Monkey Islandet. Megsli a iatéf lenyegét.
Minden kildefés elején érdemes tisztazni ma-
gunkban: taktikusan vagy eszelésen kivanjuk tel-
Lesiteni a mei st2 Alcazzok magunkat, vagy
angos csatakidltassal és egy karabéllyal roha-
nunk az ellenség arcaba? Probalunk minél keve-
sebb életet kioltani, vagy szamolatlanul ejtiink
az dldozatokat? A vélasztas lehetssége minden
esetben adott, mivel a missziok !ébbséﬁe teliesit-
hots S reisst ol (e ]

ets p és dilettans

egyarant. Legfeliebb a palyavégi értekelésnél
egyformén gydnydri a jaték. A rendkivilli latvany  kar billentésének mérté- pgp kozli megvetden a jéték, hogy Mass Murderer,
nem is annyira a gépek erejének, inkabb az al-* ketsl fiigg 47 haladasi azaz tomeggyilkos modjdra végeztik kildeté-
kotok kreativitésanak, szakértelmének és esztéti-  sebessége. A targyak B0 sinket. Ami azért szégyen. A jaték elsédleges
16 stk gytimoless Példinl @ kohndl o vélele ma: c8lia ugyanis nem @ Mission Completed” felirat
fogva féldén vonszolt magatehetetlen festek ani-  radt a jél bevalt rend- megjelenitése. A Hitman esszencidjat a misszick
maciéja olyan tetszetds, hogy elészor percekig szerben. Mikor meg- kivitelezésének mikéntie adja. Allitom, két telje-
csak kedvtelésbd| hozgaltam magam utan a hul-  nyomjuk az X (PS2) sen killonboz3 jétékot tapasztal meg, aki ugyan-

azt a palyat egyszer Mass Murderer, masszor
Silent Assassin vagy legalabb Professional ming-
sitéssel fejezi be. Nem mellesleg a készitsk is a
professziondlis jatékot tartjak kiva k, amit
mi sem igazol jobban, mint a Silent Assassin

lakat, azt csodalva, miként mozog kilon minden  vagy az A (Xbox) gom-
végtagjuk. Felfedezhetiink néhény, az interfészt ~ bot, balra lent megjele-
ért aprobb valtoztatast is. Sokkal haszndlhatobb  nik egy pici mend, }e|-
lett a térkép, most mar rendesen ré lehet kézelite-  sorolva aktudlis lehets-
|r|i. N!éshogyI néz ki a menij, a fegyverek kozt va- fégeinkelr. lAlkzylfnbun a
16 vélogata 8 ke 8bb mér ki

a jéték pavzal. A ké - ar ki an feljesitett palyckért jérd jutalom fegyve-
tint az iranyti. Az életers és a ,feltiinés-mérs” oj i van jelslve, példaul rek. De mar B&jtss Gabi is megmondta annak
rmat kaptak, és atkeriiltek a bal alsé sarokba. ~  aijtok esetében az ,open
Az épp nalunk lévs fegyver meg a jobb alséban  door”. Vagyis amint el-
latszik. igy jatek kszben a kepernyd folss része  engedijik a gombot, {
teljesen Gres, midltal konnyebb beleélni magunkat  mar nyilik is az ajté. Ha i}
a virtualis térbe. A f6hés mozgasan is Gjitottak, viszont kulcslyukon ki- {

*nincs mér killsn gomb a futasnak, hanem a bal vénunk belesni, akkor
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A KARAKTEREK

— A héjas, obszcén, silyos és erss Hos Kirdly a vagohid ura. Emberrablas ellene a
véd, de bizonyiték hijan szabadlabon van. Persze értatlansagarél ne legyiink meggyszsdve.

Meat King’s brother - A His Kirdly tesivére csak ritkan lép ki a nyllvunossug elé. Tebbnyire a va-
géhidon tartozkodik és kedvenc késeivel vagy sajat készitési relikvidival foglalatoskodik. Soha nem
visel nadragot, csak piszkos alsét, és elsszeretettel hadonaszik a hentesbarddal. Furcsa viselkedése
megkérdsiel E{ezi épelméjliségét.

Russian Chef - Az orosz fénck oz eg(eﬂen ép tojas a zapok koz: szibériai kildetés kulesa,
t6le kapjuk meg azokat az informéciskat, amik a Dirty Bomb gyar ‘elrobbaniasuhoz kellenek. Neki
minden dron életben kell maradnia.

Fritz Fuchs - A Fuchs csalad i igazén mocskos iigyleteken fartja a kezét. Most Franz-cal eﬁ it Fritz
egy kataszrofélis pusztits ereii bomba felrobbantasdt fervezi Budapesten egy termalhoe Eenv Mind-
Kevsiokkel végezn kol

The Beldingfords - A piszkosul gazdag Beldingfordék nyilvanvaléan azt hiszik, a térvény szigora
folott allnak. Hazukbol egy személyt kell megmenteni, de vigyazat, habér az id8sebb Bel ingford
gyengéje a whisky, vadaszképességei jobbak, mint valaha.

Boris the Gunrunner - Boris, a notérius fegyverkereskedd himevénél csak a ravaszon pihens ujja
legendasabb. Rap manias és mindenhova elér a keze.

Biker President - Szémdra a bin ol tt. Ne a bovohelye kiilseje alapjan itéljiink. Lakhelye
belilrl osztalyon felili: Jacuzzi, plosma TV és egyéb luxuscikkek sorakoznak. Nagyhatalmi ember
sok kapcsolattal, még e helyi rendon(okapwuny is a zsebében van. Csakhogy ideje most lejart!

iszteket nydvumunu stat.

Albert Fournier - Fournier nyomozé vezeti a korrur' és gerinctelen rend
hatalmasods szava és gazdagsaga immér ko-

Kérmonfont és piszkos igyletei, érilletes ambicioi, e
moly problémat jelent.

Lee Hong és Zun Sarkany Triad egy hatalmas mére szovetkezet, melynek Lee Hong
afeje. Szove'segeselr ke" likvidalni, ellenségeit ellene forditani, amig nem késé. Zun, a szekrénynyi
ember Lee Hong testdre, mellesleg kétiszteletben allé sumo birkézs. Feladatkbrébe fartozik Lee Hong
éfeleinek elskostolasa is..

Klaas Teller - Szabadszo Feﬂclnlo ukm az Ugynskség egyik embere bérelt fel, és bizott meg fontos
enyképek visszaszerzésével. A arra lehet kovetkeztetni, kildetése nem sikerilt, vagy t-
allt az ellenfél oldalara. Barmi Iegyen is, a valaszt ki kell deriteni.

dik rész értékelésekor: ,Ott az 6rok lehetdseg,
hogy csak tgy berontasz és leszedsz mindenkit,
de azért ezt nem ajanlom, mert itt a lopakodas
&s a csendben gyilkolas a lényeg”. Ennek érde-
keben nem art acmcr elsajatitani néhany alap-
vetd szakmai fogdst, elszor is az rejtézés tudo-
manyat. Ami persze nem csak abbol all, hogy
hullakrél rangatiuk le az ltszéket. Nem elég
henteskeént |o?rulm a vcgohudanI mert ha nem

idején (a 2002. novemberi Konzolban), a méso-

dobjuk el hamar, mert keziinkben lsbalva nem
sokaig maradunk inkognitoban

_ pakoltuk ki gondosan Azi hoz hozzétartozik szerintem, hogy el-
4 s R s -

B, régton lebukunk. Higba van 6 sokszor nehéz, szinte le:

a hotelben tartott békekonferenciara,  hefeflen szak teljesiteni @ megbizé Ki

ha fegyver van nélunk, a fémkapu
kinosan besipol. Meg kel tanuli

kell elgbb ismerni
memorizalni a j

diszkréten végezni ellenfeleinkkel. A~ halni, aztan musodlk harmadik Gjratdltésnél mar

dréthuzal h nem is olyan

egyszer(j, mint amilyennek elsére
latszik, és a kabito ir\iekc'\és it
sem gyerekjaték o cienst

fog menni a nesztelen gyilkolas. A

mentési rendszer eglebkénl nagyon szimpatikus.

Burmnkor menthetink allast (kivéve tizharcban), de
sl o

gy ap
dofni, hogy ne larmézza fel az
brséget. Bizonyos helyzetekben
viszont az is béven elég, ha a
nalunk lévé pisztolyokat za-
konk ala rejtjiik, s nem keltiink
folésleges zelmnesr De vigya-
zat, az AK mér nem fér el a
mellényzsebben, Ggyhogy vagy
hasznaliuk a karabélyt, vagy

szamban. Palyanként normal fo-
l(ozu'on 7 mentés a limit, expert modban 2, pro-
fessional szinten meg 0. Mint lathato, a idcék sza-
vatossagaval nem lesz probléma, annak ellenére
sem, hogy csak 12 misszi6 van a jatékban. Ez ke-
vésnek tinhet, de nehezebb fokozaton, értelmes
jatekos keze alatt sokaig kitart. Mert évatoskodva,
a minél kedvezsbb misszio végi mindsitést megcé-
lozva hosszo idét igényelnek. Néha mar kicsit tol
sokat is, legalabbis szamomra. Helyenként nagyon

playstation 2

GoD-INV

farasztova valik a folyamatos éberség, elévigyaza-
tossag kényszere. Persze ez izlés dolga, és nem is
feltétlenil kell egymas utén 4-5 missziét abszolval-
ni, Ggy talan nem lesz vontatott a jatek. Azt is el
tudom képzelni, hogy egy-egy kildetéssel fibb no-
pol glarozzan az emﬂer Mindig lehet 6j utakat,
0 variaciokat taldlni. Szinte lehefeflen kétszer
ugyunuiy teljesiteni a palydkat. Ez is egy ,elmesé-
65" jatek, mint mondjuk a GTA3, amird| utdlag jo-
kat lehet sztorizni, megvitatva egymas kozt, l(ine!(
hogyan sikerilt likvidalni ezt vagy azt a célsze-
mélyt.

47 és sajat magam dlomszer§ latomasainak tore-
dekeibsl vélogatok. A mozaik egésze biztos nem
fog ésszeallni, mert nem emlékszem fisztan minden
részletre. Hol jartam, mi tortént valsjaban? Abban
biztos vagyok, hogy Roméniabdl, egy szanatsrium-
bol indultam. Sikeriilt kiilnasebb vérontas nélkil
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tavozni, a f6 at, SWAT uniformisban. Az

GOD-GIV-INF

dos cliszekét magamra véve
csatlakoztam offenzivéjukhoz.
Maid egységemet elhagyva, el-
sokent kerilltem a célpont hata
moge... Ebredés ébredeést ko-
vetelt. Egyszer Budapesten fér-
tem magamhoz. Egy csaladi
terrorista halozat testvérpar ve-
zérét kellett elintéznem. A
Fuchs fivérek egy budai termal-
hotelben megrendezett nemzet-
kdzi bekekonferencién készil-
tek bombét robbantani. Este
volt, szakads esében indultam
a Hotel GALLAR bejérata fele.
A sargas kozvilagitas miatt
szépia ténusban ragyogott a
Duna-part. Jobbra, a folys til-
partian mintha a Kézgazdasa-
i Egyetem stilizalt épillete sej-
Een volna fel. A hotel portdjan
femkapu és egyenruhas érok
fogadtak. ,Lathatnam az iga-
zolvanyat, uram?” - szélt hoz-
2z6m az egyik, majd a magya-
rul nem értS vendégek kedvéert
nyomatékosan hozzdtette: ,Aj
dikard!”. A termalhotel enteri-
Grie gynydriinek fefszett. A
marvényoszlopos firdéterem
mintha a turistéknak 52616 Bu-
dapest-prospektusokrol lépett
volna elém. Igen, ez orszagi-
mazs! Az elsé oraban csak ismer-

tam. Mindent a maga idejében. Elgbb a femkapu-
kat kellett hatastalanitani @ monitor-szobaban a
kdzponti kapcsold segitségével. Rendoregyenruha-
ban kszlekedtem. Mikor Fuchs fiirdszni indult, én
is @ marvanyterembe siettem. Majd a szauna siird,
forré gzében megbijva tirelemmel vrtam. .

Szerintem a Hitman: Contracts annyira rendben
van, hogy gyenge pontot nagyitéval kell keresni
ajta. Nincs tolsolyban egyik Gsszetevje sem a

teknak, pont fugyosz'ha'o nem 10l s, nem
izeflen. Nincs teli apré, bosszanté hnbukku\ min-
den részlet gondosan ki van dolgozvu peldaul
barmit teszink
nekel a

ity ;
tikrskben minderi rendesen iukrozodlkl dek cEak
addig, mig egy eltévedt golyd apré szilankokra
nem fori az Gveget. Mmg len fenyforrast kedviinkre
kiolthatunk, de még a hotel bérpultjanak italsora-
16l is egyesével lehet lepuffantani az Gvegeket,
akar a cellovldeben. A sok dicséret mellé azért

gydjtenem néhany negativumot. A mei

tem 16l apro betlis, raadasul kicsit recézsdnek is
a feliratok. Nagy ritkan latni olyat, hogy egy ki-
adés meszarlas melle" valaki nyugodlun séfd
vagy egy civil r& sem bagézik a par perce
leldtt, verge ero tetemekre. Az is furcsa, mikor
egy rendor et sem vet a mellette zaijlo, dea
kdrzetén mar (vu| esé fizharcra ~ de, feszem
hozzé, tényleg nem ez a jellemzs, csak néha els-

sokdig, a feladatra
osszpomaswonum A?w;on levs ter-
roristak foncket kellett likvidalnom.
Csakhogy egy SWAT alakulat is
lerohanni készilt a ferrorista cso-

fordul. Nyilvan minél nehezebb fokozaton jat-
szunk, anndl pon'osclbbck az NPC-k érzékszer-

vei. O ébkent igen értelmes az
Al a gép ltal |rany|toﬂ figurak gyesen bijnak

kedtem a szélloda kialakitésaval.
Bejartam az emeleteket, feltor-
tem zarakat, benyi ajto-
kon, lteztem, tajekozodtam. A

udvart biztosité kommandssok nem vetiek észre.
Kocsiba vagtam magam, s elhajtottam. Aztan a
Hos Kircly pcrtiiuru kildtek. Bizarr buli vol, renge-

fegkven léggel. Mind hitskamrakban tancoltak. A
ndk hianyos, feszilds fekete bérruhat viseltek, a
testépitd alkatt férfiak fekete clionyt és hozz6 feke-
te, egész arcot beborité bérdlarcot. Dibsrgstt a
zene, mindenki erofikus mamorban Gszott. Szaihdk
simogattak egymast a falnak tamaszkodva, a szé-
keken il6 feer%ul( oleben nok lejtették a tancot. Ne-
héz volt @ munkémra koncentralni. Nézfem sket
egy darabig, mint dldoznak fldi éromeik oltaran.
De az 6rok ekkor mér vadasztak ram. Egy hentes-
ruhés fazont kerestek, persze le voltak maradva,
mert ekkor én mér pincérruhdt dlitiem magamra.
Aatin rtckitak o holofeszolgcl eemére, Ggy-
hogy egy pérul jart vendég bérmaszkja mdgé kel-
lett rejtéznom. Igy léptem a Hos Kiraly divanya elé.
Tohonya feste, husos pofdja rezzenéstelenil szem-
[glte, mint hizom meg a ravaszt... Volt még oft egy
gyermek is, az elrabolt kislany. A plafonrd]
logott Fe”el lefelé a nyomorult. Szibériaban,
emlékszem, egy foldsn allo repiilégep nyi-

foft raklerében ébredtem. Kint szakadt a ho

egy munkasrdl lerangatiam a nagykabit

Ez apolt s eltakart. Az Gsszekotovel vulo
kapcsolatfelvétel és a célszemély lokalizéla-

sat kovetden tervem megvalésitasaba fog-

tam. Az egyik célpont épp vacsordizni ké-

szilt. Kevertem egy kis mérget a levesébe,

majd a konyhabél a ms!lékﬁel iségbe siet-

tem. Vértam, mert tudtam, elébb utobb tgyis

itt végzi. Mikor berontott, lattam, cefetiil van.
Infimitésard| megfeledkezve nyitott aiténdl
elegitette ki Folyamuios iritési kenyszerét, ha-
talmas szellentések és kinzo gorcsok kozepette.
Figyeltem egy darabig l(lnll)(? sat. Mikor aztén
kezdett jobban lenni, nem késlekedtem: oft, a vé-
cén, sajat mocskanak tronjan érte utol végzete. Egy
mésik alkalommol Rofterdam kiksténegyedében
jartam. Raktarépiletek mindenfelé, a parton teher-
szallité hajo horgonyzott. Egy mellékutca éjszakai
mulatoja feld] jottem. Betértem a barba is, robajlott
a zene, egy lotyé a ridndl tancolt. Kollégansie az
utcdra nézé kirakatban kellette magdt. Beszéltem a
lannyal, megbizést kapott tglem. Annyit kértem, te-
gye, amihez ért, méghozza a kozelben posztold
egyik taggal. Megbizhat6 lany volt, hamr félre-
vonta az 6t a haz satétebb feléhez, hogy testét az
idegen ferfi vagyainak szolgalataba dllitsa. Itt sem

MARTIN BELESZOL!

.azér éxdekes ek ez o Hilman, Mindegyik részét
bemutattuk, tol nagy hibara egyik esetben sem derilt
Gt S O BN E
] o Vel b b ke

melyekrol szézszor 1obb sz6 esik. Miért? Ha szép a lat-
s b
, miért nem let beldle
im? De ami a |egfonrosab : nekem miért nem kelfet-
te fel oz érdeklodésemet...2
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portot. Ok élve akartak a vezért,

megbizim viszont holtan. Egy
magényosan jarkélé komman-

Fogorvoskem meghivo terro-
ristkat egyeld nem zaklat-

Gop-INy

fedezékbe, s ha mon juk ket 6r az egyiket
tavolrél tavessves puskaval leszedjik, tarsa nem
ezd rogton felénk tiizelni, hanem il
ként — teljesen hitelesen ~ elébb odaguggol
vérzd, puﬂnere mellé megnézni, mégis miért
~vérzik a
Aket plutform kozott kilonbséget csak az ira-
nyitasban taldltam. A Sony Dualshock 2 kont-
rollere még mindig szazszor kényelmesebb, mint
akarmelyik Xbox-os, valamint a gombkiosztas is
jobban illik a Playsocncn iranyitojra, mint a do-
ozéra. X-en a jaték hevében sajnos nem nehéz
sszekeverni a térkép (fehér) és a targy eldobasa
(fkete] gombekat, amik PS2-n 1l e vannlk ko-
[6nitve egymastol (térkép — L1, eldobas — Kar). A
hangok-zérejek kifogastalanok, a zenék — ha
nem févedek — most nem a Budapesti
Szimfonikusok dltal lettek h||a'snu mint
az elsé két résznél, de igy is szépen szol-
ok A st il et o e
zethet és az aktudlis szituacishoz. Ha
példaul valaki gyandt fog, gyorsul a zene
tempdja. A szm(ron a magyar szévegek
miaft ki en fefszett, de kedvére lesz
akdr romdn és orosz nye|ve| beszéloknek
is. Végeredményben batran tudom ajén-
lani a jatékot szinte mindenkinek, azért
szinte, mert a sok erészak miatt inkabb
csak ncgykoruoknuk Fiatalabbak elsbb
konzultdljanak szileikkel, vajon okoz-e
komoly fejlédeslélektani deforméciet, ha
profi bérgyilkos bérébe bujik a gyerek.
Stiletto

HITMAN: CONTRACTS

EIDOS / 10 INTERACTIVE
PS2, XBOX

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS
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MULTY TESZT

6 lehet azoknak,
Jakik ré tudnak kat-

tanni a kereskedel-
mi csatornakon vetitett,
néha bugyutabb, néha
dtletesebb sorozatokra.
16 lehet nekik, mert ez
sajnos nekem soha nem
ment. Pedig prébalkoz-
tam derekasan, de szi-
vemre feszem a ke-
zem... nekem ezek a
kémes, elnokss, gengsz-
feres, becsiile!beﬁ
iigyes, satobbi széridk
egyalalan nem okoznak
semmiféle izgalmat.
Sem idém, sem energi-
ém réjuk, no meg leg-
tbbszor a sztorijuk sem

meg kiilsnssebben.
Talén immonis vagyok a mifajra, de sorozatokbél
nekem idéig csak a Simpsons, a Rém rendes csa-
léd, meg a South Park tudott maradandé élményt
okozni.

Na, de evezziink kicsit aktualisabb témak felé. It-
ten’ van ez az Alias nevezeti film. Fészerepben
sok férfi élma, a Daredevilbs| mar ismert Jennifer
Garner nevi halgyemény. Bar van egy olyan gya-
ndm, hogy a sorozat mér csak az emlitett kis-
asszony miatt s olyan népszer( (mindent kon-

DIVATBEMUTATO KEM MODRR

izlésnek, ami miatt torténhet az is, hogy Jennifer
nekem egydltalan nem bejovés (vékony, kismell,
meg nem érzem beldle az igazi ndiességef)...

vagy az, he jaték éppen olyan borzalmas
|ehge); vu|uk;199{<,el?3iln|0 amek‘l’tgfc ﬁliyersmff masnak.
Annyi bizonyos, hogy annyi iigynakst falan még a
magyar politikai elit sem tud felmutatni, mint
amennyi Sydney csaladjaban talalhato (CIA, KGB,
meg a fontos szalként is megjelens SD6).... Vala-
mint az is, hogy annyira azért nem lehet borzal-

tott. Michael Giacchino még a Medal Of Honor
sorozattal nyert dijakat, de a tévés sorozat zensjét
is & szerezte, igy nem is volt meglepd o felkérés,
miszerint a jatek muzikalis alafestéseben is mokod-
jon kozre. Az exkluziv, csak a program részére
Lompon&h melodiak mar csak gy definialhatok:
hab a fortdn. Es akkor még nem is beszéltem ar-
1], hogy a fejlesztk specidlis féenykepek segitsé-
gével készitették el a szereplgk virtudlis masait...
Ggy, hogy ezeket (képeket) felhelyeziek a mar el6-

szokott formuldt/stilust
kaphatidk. A fejlesztés
felett pedig maga a so-
rozat atyja, rendezéje
bébaskodott (Jeffrey
Abrams). Hmmm... Ez
az utébbi mondat isme-
165 valahonnan. Talén
az el6z8 szém Seven
Samurai cikkebsl? Le-
het. Hiszen én csak
annyit mondtam, hogy
a szandék megvolt. Ez
oz elékésziletekbdl lat-
szik.

DE EZ IS
KEVESNEK
BIZONYULT

Ezt a fényt mér most is leszégezhefem. Egy telje-
sen kdzbpszert akeié stulfrél von sz6 ugyanis.
Neézzik meg kicsit komolyabban a megszokott
kategériakat. Vizualisan nem rossz darab, ra-
adasul mindkét gépen egyformén kimunkalt,
szaggatdsoktol mentes... azonban ezzel egyitt
elmondhaté az is, hogy semmi kiilonleges nincs
benne. Az elsé pillantasra megtéveszi3 grafika
(korrekt arnyékok, a padlén talalhaté arany be-

vonat kicsit csillog, tikrsz6dik... a karakterek ar-

nyebb eladni, ha segitségként oft van hozza egy
szexi ruciba bbjtatott, csinosnak mondhaté néne-
mi egyed), de a Magyarorszdgon is vefitett (leg-
alabbis korabban az RTL mésoréra vol kittizve, de
nem tudném pontosan megmondani, hogy hény
széria ment le beléle) Alias elég nagy sikernek or-
vend. Ebbé| kiindulva juthatott talén eszébe az
Acclaim brigadjanak, hogy megjatékositsk a fil-
met.... gondolva ré, hogy majd a siker nem marad
o e e e
an is elérkezhet. (Bar erre is volna egy j6 megol-
dés: végre nem kézépszerd K

mas a széria, ha még Tarantino, meg Roger Moo-

re is megmutatkozik benne. Arrél nem is beszélve,

hogy Depeche Mode megy a romantikazés jelenet
|

A SZANDEK MEGVOLT

A széndék megvolt. Legalabbis én azt hiszem.
Bar a fejleszték swdié]f':%q nem |athattam be, az
elskesziiletek azt mutatiak, hogy talan most fény-
leg valami igazan it8s cim volt készilében. A so-
rozat rajongéinak mindenkeé iszen nem

U, ostoba pi

kellene ... falén a vésérlek is hélésabbak len-
nének.) No széval. A toriénet kézéppontiaban tob-
bek koztt egy Sydney A. Bristow nev fitkos tigy-
ndk all I(Gurner], vclaminl nemkkevés oims ldrksqs-
ag, cselszovés, rejtély. Hosnonl ig belopako-
dﬁ(, likvidal (|a1én‘ ez):éﬂ is szeretipgﬁngyiru L';(:)id
papa ;), verekszik, 1, rig, csip, harap.

A enes el ek ol s el vk
magasztalva, sokak szerint pedig erjiesen dtlago-
sak, azonban ez betudhaté az emberenként eltérs

elég, hogy a széria minden fontos szerepldje a sa-
jat hangjan szélal meg, de még a szovegeiket is,
meg a szforit is a sorozat forgatokanyviréi almod-
tak meg. Ez természetesen azt biztosifia, hogy em-
bereink nem csak a hangjukban, hanem még a
beszédstilusukban (réjuk jellemz6 szavak, ﬁ?e'ezé»
sek) is a 6l megszokott Ssszképet fogjak majd mu-
tafni az egyéniségiket jol ismerd tévénézoknek/ja-
tekosoknak. Természefesen nem csak a hangokat,
de a zenét is olyan alkotta meg, aki mar bizonyi-

re elkészitett 3D-s modellekre, ezzel megprébalva
elémi a tokéletes hasonlésagot, ami filmbeli szi-
nész, valamint jatékbeli szerepls kozott lehet. Amit
még érdekességként meg lehet emliteni, oz a soro-
zat oltbztetSiének a szerepe, hiszen a fejlesztok
kérésére direkt a filmes ruhatar lefotozott cuccai-
nak megfeleléen lett feloltoztetve hgsnank, amibs|
az is kovetkezik, hogy a rajongok ebben is a meg-

cai pedig valéban hasonlitanak a szinészekere)
azért nem annyira tokéletes. Sokszor kicsit sivar
kérnyezet vér rank, az arcokon érzelmeknek nyo-
ma sincs, és bar hidba beszélnek a szerepld|
eredeti hangjan, a szajuk még annyira sem mo-
zog, mint egy csiga, ami koméba esett. Ami pe-
dig felettébb illoziérombolé, az maga a f6hésné.
Aiezdésben lathaté felszolgaléi ruhés részben
példaul igen férfias tar-
tésa van, ami falan
még a )egna%yobb ra-
jong6 szexudlis vonzé-
dasat is letorheti egy
idére. Vallas, hétas
igazi travis/bodybuil-
leres killsé az, amivel
,Glmaink asszonya”
rendelkezik. Ez igy, eb-
ben a formaban szerin-
tem kiGbrandité. Kicsit
a mozgésa is fura (a
motion captured fechni-
ka mintha nem is lenne,
talan nem is hasznal-
ték... err| nem sikerilt
informéciét szereznem),
de mondjuk annyira
nem vészes. Iranyitha-
16sdg szempontjabol
e
bibi. No nem a gomb-
kiosjlt(ﬁs terén, mert az
mindkét géptipuson
megfeleld, ﬁqﬁem in-
kabb a verekedss ré-
szeknél, amikben
itiink/rogunk minden
irdnyba, csak éppen
legtébbszér nem arra,
amerre kellene. Ez per-
sze azzal jér, hogy ha-
tat forditva a tiszfelt de-
likvensnek csépeliik a
levegét, ezzel is igen
komoly esélyt adva a
nem tol lovagias figu-
raknak, akik fenéksimo-
gatés helyett keményen
csattand s*ggberigas-
sal illetnek minket. Ja
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kérem, hat van akinek az S/M jon be, de én
azért anyztam rendesen, amikor mar sokad-
szorra haijitottak le a foldre, vagy osztottak ki egy

pedig azt hiszem, kiérdemelt a lap ultﬁn lathato
Eyenge pontszam. Természefesen csak az Gtlag,
alandé embereknek. Aki kedveli a sorozatot, az

laba kell helyezni a barpulindl (I‘Jﬁy, hogy a pultos
lény ne vegye észre), majd fel kell szolgalni neki.
A kaszinéban emberek maszkalnak, feszik a dol-

L)asz'alha}tunk Jopofa a késsbbi kardozas, élvez-
et6 az egyre inkabb szikségessé valo |opa|<o
das/hatulrdl elkapas mozzanata, de igazabél sem

hatalmas pofonnal. A l6fegyvereknél tapasztalha-
16 célzas is szenved ehhez Z;sonlo gyermekbe-
tegségekben, ami igy egyiit kabé majdnem olyan
élvezetes jatékmenetet nyGit, mint amit a Getaway
maszkalés részeiben 90pqsz'u|hcmunl< (na jo,
annyira nem vészes a helyzet... mondjuk annél
rosszabb iranyitast nehéz is kesznem) Ezen az
egy dolgon kivil azonban semmi komoly gaz
mncs, amennylben sikeriil Grra [ennunk elszabu-
dulo hésnénkon, egész élvezetes kiizdel

lehet részink. Szavatossagilag nem két le sokdig
a cuce, hiszen se fobbjatékos mod, se igazi kész-
tetés, ami miaft Oobbszor is (vugr nehonyaknck

a rajongas mértéketsl fuggoen egy- ke"o pon"ul
e

ukat, de eftdl fiiggetlenil nem meggyszébbek par
2 Srsidndl. A konyhabe bekergive

igy ma-
gaban, hogy ez egy a széméra ?ogyasz!hc!o cuc,
még ha nem is teliesen tokéletes. De hogy miért is
ilyen a véleményem? Hat akkor nézziink bele a j6-
tekba. ..

A TOUCHSTONE
TELEVISION BEMUTAT-
JA: ALIAS THE GAME

Az mdnus utani bevezets moziban filmbél-jatek-
bél részek vannak. Nekem ugyan az

akér egyszer is) vé
zenék szerintem sokszor unalmasak semmnmon
doak, de valészintleg a sorozat rajongai sokkal
|obbqn eﬂekehk mueg ezt a részt, a hangokkal

k]uzom le, mér csak az em-
berek |z|esbe|| nbségei miaft sem. Erdemes
ennél a résznél megemlliem hogy a PS2 verzio
Pro Logic Il, mig az X verzio Dz?by Digital miné-
ségben szlal meg (kabé ennyi is a killonbség a
két valtozat kozoH).

Elertiink a legrelativabb részhez: a hangulat kér-
déséhez. Elismerem... egy a sorozathoz hij néz6-
nek biztos pokoli 6t nyGit, ho belebu|hm
kedvenc f6hdsnjének brébe, rdadésul egy G for-
féneletfétszhat végig vele, DE... A feszt en bloc
jatékosoknak frédott, nem pedlg a rajongéknak.
Igy viszont a hangu[m csak egy erds kozepes.
Mert jopofa, hogy Barbie médiéra minden epizod-

in més testhezallé ruciban kommandézhatunk a
kozkedvelt holgyeménnyel, rdadasul a félrecsapa-
sok kavull(udp%)ol kivergdve iszonyatosan latva-
nyos amortizalasba kezdhetiink ellenfeleinkkel
szemben, de ez a mér emliteft negativumokkal
szemben elég kevésnek bizonyul. Ebb| fokadsan

=

MARTIN BELESZOL!

Komolyan mondom, ha lesz végre egy o
imlapra fe-

filmbé| adaptél jaték a piacon,
szem. Ez a pillanat nem most ¢t el.
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akcién kivil semmit sem mondtak, de ez legyen az
roblémam. A fémeniiben semmi érdekes (op-
clo[(2 keszitok listéja), ezért katelezlek oz Gj |uie[z
inditaséra. Kezdeési helyszin: Monte Carlo. A ka-
szinéba lépve szemiigyre vehetjitk Sydney csinos
ruciat, ferfias testét, agyuru mozgasdt. Miutan
beszélfink a kontakitl, megkcp|uE a szert, amit a
hatul terpeszkeds (egy csa||u| a divanyon) ipse ita-

azutén jon a program egyik f motivuma: a lopa-
kodas. /|\z orgk;g klcselzgz{e bejutunk a fag; us;o
ba, ahol a felszedhets csakany segitségével ki
szedhenuk a jégtombbél a lemezt, ezzel pedlg el-
ériink a masodeifo mofivumhoz: bunyo on. Es it
jon kepbe a latvanyossag, mar amennyiben meg-
oldjuk az ide-oda csopkodus prob|ema|ur A ker

a helyszinek, sem a feladatok nem fognak igazan
leksi hosszttavon. Egy fokkal ugyan jobb, mint a
régebben mdr tesztelt, azéta pedig teljesen eltiint
(persze nem veleﬂenul) Dark Angel (a parhuzam

edvéért: az i sorozat alapjan készillt, szintén ve-
rekedés stuff volt), de ha &szinte e lenni, nem
olyan lényeges a két jatek minGségbeli elérése.
Egy MGS, vagy Splinter nyomaba sem érhet, de

u Mission ImPosslHe utolso. fe|do|gozascf is

itésgomb, meq o védekezés
i hefink/ighatunk, de okér a berendesés
hasenclva i likidalhatik elenfeleinke (beleveriok

szivvel fudom ajanlani.

Azt hlszem hogy a film kedvelin kiviil az Alias

nem igazén ajén hclo senkmek de még nekik is
Holk a vésarlason, vagy azon,

a fejét az asztalba, fel a
egy emberes ’e]bekollntcs kedvéeért]. Ami a véde-
kezéssel kapcsolatosan 6 moka: a DOA mintgjara
kivedhetjik oz itéseket, amikbdl rogton egy ellen-
témadst s bevisziink. Késsbb ellopakodunk a ka-
mera alatt, szmitogépet hackeliink, majd lejutunk
a géphazba, ahol mér rengeteg csinya, fegyveres
bacsit !ulcllunk lnnenrcl kezdve kicsit izgalmasabb.
lesz a dolgunk, de igazabol nem sok o|yun é-
ményben F lesz résziink, amit méshol még nem ta-

ol el

Logy vajon mennyit ér meg nekik a Jennifer Gar-
ner fem|e|ezfe jctek. A két gépen egyforman ks-
zépszerl, a hangon kiviil semmi kilonbség a kettd
kozott. A rajongok egy kicsit hozzd is tehetnek,
igy a hefes pontszam dzelében kstnek maid ki.
Talan még ré is kattannak?! Nem annyira vagyok

biztos ebben sem, de a mai vilagban barmi meg-
torténhet. ;) i
BOJTOS GABOR
ookl

PS2, XBOX

kozepes

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (78K8)
analbg iranyito (dual shock)

PS2

1 Jatéko:
HBOR 1 mentés 37 blokk

v alias a sorozat kedveldinek...
latvanyos bunyok
X eléggé kozépszerd, nem elég tartalmas
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VRSRVTTAY SHTETBORG KARRIER

kabb egy felomentes rojzlap vastagsagaval veteke-
6 pénztarcanknak orfalmét sporfiétékokba hvon|uk
invesztdlni, akkor oz esetek donts 'obgosegeben ket kiado:
neve jut azonnal eszinkbe. Az egyik fermészetesen az Flec-
fonic Arfs, a soros NBA, NHL, Knockout Kings (sorry, ettél
az évidl F»ghl Night), Forma 1 |a|ekuwa| amésik pedig a
Konami, hiszen ha futballrél van sz, akkor a Fifa széba
sem hee,cokis  Pro o, Br fomagam nem -
gok ((ulonesehben a sponokeﬂ sem az életben, sem pedig
a virtudlis szintéren (na jo, az emlitet Pro Evo és Fight
Night, meg néhanapin talan még az F1 is lézba hoz), de
vérid| focsogd fesztolany hijéin ebben a hénapban rendho-
gy6 médon rém hérulta feladat, W feka fesivéreink
egyik kedvenc idsfoliését, a street-ball feldolgozo Mldway
gyumcluof az NBA Ballers- +leszakitsam, el
Zsmegarw,sszlem ar:ugy sokuklz(a[ e"eanien lum
igi = nem valami fényes - tevékenységének gyors o~
lasat kavet6en sem ijedtem meg kiilondsebben, mert az utol-
e kludvonyuk a The Suffering azért nagyon oft van a sze-

Tobbfele bevezeb ammuclu, hattér-animécié kerilt bedol-
nikkel és almentikkel bijszkel-
E:do jatekba. A patind: sajnos borzalmas, a j6-
tékot elemeire szabdalo, ds folésben megnyllvanulo
éra van, ami barmilyen sflusban, de egy porgds akeié-
sporfiatékban kilondsen zavard od lenni
ked|uk at moy unkat az opcickon: @ hangok
E ?mom har ?cutmk a kozonség d
ato komyezefi zajokiol kezdve a bemondén ét a alek\mk
szdvegelesének hangerejéig szinte minden dllithato. A j6té-
kopciok hat kilonbiz5 nehézségi fokozatot, vibrécié ki/be-
kapesolast, jetek kozbeni effel véloszisst és auto men-
fest ojénlonak el ez uiébbit isten ments, csok meg jobban
noveli az amigy is idegesitden hosszo folési i
No, de hogy ne kizérolag a kellemetlen oldqlurol szenlé
jitk a dolgokat: c}iunnyvm feliing, hogy nem keriiheti el
egyeflen gamernek sem a figyelmét a nyitanykor feliind li-
cenc képemys. Bizony, a Midway nem egy-nem két NBA
csapato emel 6t a programitba, a csapalok egyes jdiéko-
sai pedig mind jészhato karakferként Fogmk megjelenni.
Ez bizony karrier médra utal, amiben nem is igen. 'Dﬁgkol:u
csalatkozni. GT3, VF4 Evo, most pedig - ha nem is of
mérf3lks, de — NBA Balkrs: mindhérom jatékba W
kudofgozon aloposan digondolt carreer-mode kerit bedok
gozasra, ami a Ballers esetében a fomeniiben nyilo Profile
menilben valé karakter-létrehozassal kezdadik, moid az In-
side Stuff mentben forténd kamk'ergenemfasban fehesedlk
ki. Pontosabban mondva csak teljesedne, hiszen
ben a jéiekosok vésérlésaba, felesziésbe olhetd penzmu—
gunk (Balance) a nullaval L: Persze azért kéril lehet
nézni az almenikon beli] eE»szen talén adrenalin bomba-
ként, inspirclo MyezokmO fognuk hatni a mojd csak a ké-
sbbiek olyoman ioknzhatt lehetsigek. Ha ez zseto
26 kosudubdu{sx"agokm vasérolhatunk,
mely ek kszstt nem feltéleniil oz érszinvonaluk alapjén
umwl hanem az adaflopjoikon szerepld reszltes
clapjan. Persze ,mezei" kezdsjgtékosunk profi-
|u| is lltgathatiuk, szinfe a legoprobb részetességgel. A
sokm szl n Renderware molor ereje mar it megsillan,
ézhetiink kosérlobdazonk festalkatdt befo-

i kozott, nem beszélve amd), hogy oz
olupban fe{:;nloneiyll ponmkm is szét lehet osztani a fu-

catnyi kilonféle tulajdonsag kbzoit (erd, 50, védeke
263, a||okepesseg, lobdakezelés, stb.). s egyébkent
hosszabb idét szentelni a menuk elemzésének, a milli6 ki-
nyithatd kis exirdt ugyanis ittlehet maid elémi.

No, de adédik is a kérdés: 6, hogy sajat j6tékosunk mellé
NBA j6tékosokat is vasarolhatunk, melyek kozil az egyes
meccsek elétt vilogathatunk is, o in szerezzik
meg az indulashoz elegendd pénzmagof? Nem, nem a Qu-
ickplay menisben, oz egyszerr" iztos, mert oft csak a jatek
kezelésthez swkseges u?aplsmerefekel lehet kikisérletezni
(van kiilon részletes oktato méd is!). Mindenesetre érdemes.
a kezdetekben kihaszndlni az eme j6tékméd ny(jfotta lehe-
f6ségekel. Yndltusl(or felfinik o palyu meg[denné( aziré-
fobb instrukeisk, valamint a jétskos ké-

ugyanis indulaskor nem Jehet az dsszes csel
Eembol hoszndin, bizony fokozatosan fefhi kel
amelyhez oz 0t meccsek garmadainak megnyerésén keresz-
1il vezethet csak. Sokan lesznek olyanok, o egla{nek az els§
par kosdr bekapdsa utén sem megy el a kedvilk a kisérlete-
zési, s6t falan eredményesnek is érzik majd magukat, nos

n bban az esethen, ha egy adott honapban a legin-

m

neluk megsugcm, hogy a Play Modes / Pmchces ulmenu inek megismerése pecig kimaract az életembd) igy
egdolgozasa szamukra is enged eteflenné lovésem sincs ki az a 4Pound, Buck, Big Gov, Jafis,
|do utéin, mert kegyeflen mennyiségli mozgas Sifth and Semi, Jax, Kenny Knox, Rasl(a” Ro-

kombovunumle n. A jctékfipusok - a profild
mér tapaszialiakhoz husonlubwn megint rsak elegge
széles skalan mozognak, az egymés elleni, ,sima” versus
me-16] a kieséses mérkszéseken t a valod, kekemény
arrier médot fakard TV, lletve Rags fo Ritches jatekokig,
ametﬁk alatt az extrék h inek a kinyitéstra, iletve ke
sz6nk tarfalménak a meg lopozésara is lehetdség nyilik.

gue, B. Hood, Cain, sorolhafném. Nel K lohef, hogy
i6bbel mondanak ezek a nevek..

Mésodszor lepddiem meg Midway produktumon eb-
ben oz é ,men—l:urnemvugyoknugyNBAm—
jongd —, de az szémomra is nyilvanval6, hogy nem
egy Gsszecsapott program a Ballers. A gmﬁ Gja szép
(PS2-n és Xbox-on egyardnt - a két verzio szinte p1
xelrdl-pixelre megegyeznk], a jatékmodok kellsen val
tozatosak, a kinyithatd exirak hegyei, o megvasarol-
hato sziérok tucafjai, o bemutathaté kombok fomegei
inspirdlo tenyezsként hainak. Az on-line és lobblute—
kos mod sem hiényzik, magyarul minden a helyén van, én
nem hiényolok semmit. Taldn csak — ismételten — a GC ver-
ziot (Gjfent cancelled?).

Nagyon feszeft a jiék Ssszetefsége; el lehet vele bibelé-
ni naphosszat, nem valik unalmassd, féleg dgy nem,
tobbjatékos, ||le’rve on-line lehetdségek is a jdték fegyve(ur—
zendlidt képzik. Az elleniink az egyes meccsek folyaman ki-
u||c e kvukuzo kihivst jelentenek, no vért azért szinte
kell izzadni, viszont részetek lehet jo par dgy-
mond hozésabb, izgalmas mérkszéshen is. Tefszik, hogy

toak az opciokon belil - és effektek modfelett atvanyosak
& hangulatosak, grafikai szempontbél ehét ol teljesit a
program, Hi zonban a sok dlitsi lehetdség, o zenek
&s hangok kissé kozépszertiek lettek, o RAP mifoj képvisels-

mln) ull mér bbbszor emlitetiem kombokba! sincs hicny, [Dae]
n léitvényos, é ami még sufocation@freemail hu

enne| is lon valiozatos %

mozgaskombindcickat ehet 2

lehet vonni a Lomnsege' is
ajatékba.

A Renderware motor nagyon
erGs hatériémogatdst jelent, ez
hlzonyos hisz a grafika mlnd—
l(el épen meglepden szép. A
kosokon latszik - leg kozel

modellezésik folya-
man nt?ngils idét oltek az aprolé-
os részletek formaba ntésére, a
boruk szbrzefik, nogy pchgonsza
i alokzaiuk meggydzs Gsszképet
alakifolt ki a nem folzottan nagy, de
megint csak azt kell mondjam valio-
zatos kiizdsterek kidolgozottsaga-
val egyitt kardlive. A zsakolds-
kor, vagy specko mozdulat-
sorok bemutatésakor
megtekinthetd komeradl-
fasok amelyekkel
ébként nem nagyon
It gondom mar csak
azért sem, mert menet koz-

ben kilén finomhangolha-

NBA BALLER

MIDWAY
P52, XBOX
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

Jje
Jo
o
kézepes
Jjo
1-3 datékos, online
memoriakartya Bmb (441

g Iranulss (dga shock)
multitap adapter, headset

1-3 Jatekos
dds.1

Kk hegyei, meglepoen
etii és dsszetett
X tolt egy ,cseppet”
HBOR PSs2

8 pont
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2002 decemberében fortént az eset. Bar
M:?ég sok jatékot kaptam ki tesztelésre, szin-
te mindegyikkel nagyon élvezetes volt jét-
szani, hiszen a kardcsonyi szezon jovoltabs| majd-
nem minden kiadé prébdlta szorgalmazni a min6sé-
i cuccokat. Harom igazi favoritom volt abban a
Eénapbnn. Splinter Cell: ugye nem kell magyaréz-

szkepfikusan fogadta, de az i

zolt. Nem tellett bele egy évbe, mikor fészerkeszts
urunk és parancsolonk mar teljesen a jaték rabja
lett. Ketten, vagy egyedil... mindegy, csak hadd irt-
hassa az ellent...)

Térténetileg nem volt egy nagy szam a stuff. Az
emberiség egyeflen esélye a gaz idegen lények ellen
Komoly Sam, aki bombaval :?iszireﬂ, mindig fehér
il in meg is indul a hatalmas csapatokban ér-
itokra vadaszni. A gyermeteg torténeten a
képi vilag sem segitett, hiszen a grafika nem volt
mentes az akadozéstel, réudésu?egy Halo, vagy
Turok vetélytarsa sem lehetett dizain terén. Illetve
selnézést, bocsana
igy gondoltam, nem
jondoltam - [6sz@rt".
épi vilagnok csak a progra-
mozott részével volt gond. A

gy
A

grafikusok képzeldereje viszont teljesen korrekite tet-
te az Gsszhatdst. Tudhaté ez be oz ellenfelek egye-

diségének, a hatalmas terilefeket tartalmazo egyip-
tomi kérnyezetek. De ami a legfontosabb htzéere-
je volt ennek a cimnek: a hangulata.

Maga a sfilus FPS. De nem Halo, nem Timesplitters
{nekem ez von kicsittdlhéipolvar.. o pélyék kiala-
kitasa zsenidlis, de a tobbi...), és nem Turok. Ez va-
lomi egészen mds. Leginkabb az Gskori Doom soro-

zafra emlékeztet, abbol
is csak azokra a részekre,
amiknél eldurrant a fejleszick
agya, és olyan jelenetekbe helyezték el a
jatekost, amikben egy egész hadsereg
6zonlott veliink szemben, és fotalis kaosz alakult ki
a démoni hordak hentelése kozben. Igen, a sz6 kor-
rekt képet ad a teljes egészrdl: henfelés. Elejétsl a
végéig. Nincs sziinet, nincs pihend... éppen csak
annyi, ami szitkséges ahhoz, hogy egy pillanatra
rendbe szedd magad a kovetkezd csaldioz. Ehhez
még hozzéjarult a fhss idénkenti (kicsit Duke apét
idéz8) poénkodésa, volamint a teliesen jél hoszndl-
hato k'sEhit'ﬂékos mod. Ez elég volt a sikerekhez.
Még ha nem is hatalmas tomegeknek okozott felhét-
len boldogsdgot, egy bizonyos réteg imadta. Nem
titok; akik a puszitast kultivaliak egy faraszt6 nap
utén, valomint azok akiknek mond valamit a sz6:
jore. Kicsit vicces kontgsben, amit nem lehet igazén
fomc|yan venni (ez nem The Suffering), de az alap-
motivum egy az egyben azonos.

NEXT ENCOUNTER

Oszintén bevallom, teljes adasszinet allt be sze-
(i ey (T et

é aj U
Odaig még birtam a tempt, hogy PC-n van a

First Encounter, meg a Second Encounter,
amik aztan egyben jottek ki az X-re, szimplén
Serious Sam néven. Kézben a sorozatot kita-
lal Croteam dolgozik a masodik epizédon, ami
PC-re, X-re {5n ki ismét, méghozzd a frappans Se-
rious Sam 2 cimmel. De, hogy ez a Next Enco-
unter pontosan mi, oz falén csak az afyadristen
tudja, J;cszerimem még 6 sem. Annyi bizonyos,
iyt & ool s Mk s
szét, mivel o készitdk listéjéban alig vannak meg-
emlitve (kdszonetnyilvanitas), a fejlesztok, teszte-
18k, egyéb dolgozék mind a Climax szineiben tet-
szeleqnek. Utbbi cég idéig nem a legesodalato-
sabb alkotasok megjelentetésérd| hiresilt el, ha-
nem inkébb a kézé {i, de sokszor hasznalhaté

TESSEK KOMOLY
ARCOT VAGNI

A cégek logoi utdn j6 szokds szerint bemutato kvet-

kezik. Elsére megpillantom, reakei6 a kovetke:
Apdm, ez nagyon szép a gép Ie//'ssilmérgs

hez képest! Na, de nem eszik olyan for-

rén a kasat. Lesz még meglepetés
szémomra béven. Ekkor azonban
B még nem sejfetiem a késsbbie-
ket, csak néztem a videdt, ami-
ben ismert/ismeretlen lények
hadat osztotta Sam, a legki-

 lonfelébb terepeken. A hangulaton mér érzsdott,

hogy ez annak a jatéknak egy Gjabb része, amit én
anno drommel lefeszteltem. Ezek utén nézelédtem ki-

csit a meniben. Uj profilt készitettem magamnak, ami

annyibol dll, hogy kivalasztasz egy tefszetds karak-
tert, majd a fobb bedllitésokat is dinézed néla az Gj
jatek elkezdése elétt. Mondjuk nem egyszer fazonok
vannok benne, mivel a csecsemének sltéztetett férfite]
kezdve a bohdcon, Elvis imitatoron, halaszon dt egé-
szen a szkafanderes Grhajésig mindenféle dllatforma

talalhaté a valasztékban. De dlljunk csak meg! Mi az,

hch nem lehet llitani a gombkiosztést? Hogy a...
Ezt hogyan képzelik? A belssségek hullasdt lehet sza-

balyozni, az invertalt nézelédést, vagy a szélesvaszni
megjelenitést szintén, de ezt nem? Hogy iz aranygy(i-

rije legyen annak, aki ezt igy taldlta
egy sem. Mulfiplayer, Credits, bloblabla.
mar azt a startot...

KEZDES

A filmbejatszas kicsit
a BG&E stiluséra em-
lekeztet, legalabbis
anndl a résznél, ahol
megmutatkozik a
,gonosz”. Hosiink
ezek utdn teleportal
egyet, mojd az i

,KOMOLYRA” FORDITUR A SZOT...

Réméban talélja magét, azonban cézérok, légisk he-
yett furcsa teremimeényekkel fut Gssze. Ezek raadasul
nem is tol bardtsagosak. Kis zéld gsmbocok, az
egész fesfiket elfoglalo szdjial, vc?amim ket karszer(;
képzsdménnyel, amiken rohannak feléd. Az el6z6
Serious részek varangyait hivatottak potolni... szerin-
tem sokkal jobban teljesitenek! Féleg, hogy késsbb
még repild vdl'ozu'ult is lesz, ami kabé dgy néz ki,
mintha az elbbi gombic felvenne egy °'¥°" propel-
leres sapkat, ami régen volt nagy divat a kisgyerekek

hangyak, csontvazlények, vagy a hatalmas, megallit-
hatatlanul robogé bslények.

AZ 6si ROMA,
MEG A TGBBI

Circus Maximus-hoz hasonlé aréna, elékels reziden:
cia, ,minden Gt Romaba vezet” szoveggel ellatott ké-
1éblék diszfiete vlgy, a Cézér poloiéja, Ez csak pér
kiemelt helyszin, réadésul csak az elss egyharmad-
bél, hiszen késébb kévetkezik az ékori Kina, valamint
Atlantiszban is fisztelefiinket tehefjitk. Na, de vissza
Réméhoz, meg a kezdetekhez. Amint ndlam volt oz
irdnyitas, mar fudtam, hogy tverés aldozata vagyok.
Hol a kezdsfilm kidolgozott grafikéja? Vagy az a
GC-s verziobol left csak dimdsolva? Mivel nem latiam
a Nintendo dfiratot, csak sejthetem, hogy igy van.
Mr csak azért is, mert X-es, PC-s véltozat nincs. Cso:
nya diverés. Nem kifejezetten csinya. Vannak benne
nagyon pozitiv Gsszhatdsok ugyanigy, mint kritikan

Iu? teliesits pillanatok. Utébbiak kézé tartozik, hogy
az épilletekben jrva, a falok elétt elhaladva lathatiuk
az osszeillesztést, amit a grafikusok alkalmaztak.
Tudjatok, ez az a furcsa effekt, ami gy néz ki, mint-

a egy fehér csik remegne meg idénként a hattérben.
Azt hiszem, leginkabb az egyes PS gépen
lattam itret utoljara. A kettesen mar nem fil
gyokran, de azért hazudnék, ha azt mondanam, ez
az egyedili j6ték, amiben felfedezhets. A hazakban
egyébként is igen randa latvanyt nydjtanak a folyo-
50k, de az is nagyon megrazé volt, amikor a vélgy
utdn valamikor egy vizeséshez jutottam, ahol a kame-
ra szépen megmutatta, merre mi van. Mindezt nagy
tavolsagbsl. Na... it komolyan mondom, hogy olyan
mindséget tapasztalhatunk, mint a PS1 esetében. Kife-
fezetten randa a latvany, aminek igazabol szemet
gyonyorksdtetinek kellene lennie. Legalabbis a vize-
sések ilyenkor a laivany kedvésrt vannak. Ami nekem
mégy kicsit zavars vol, oz a gyenge, vagy feljesen hi-
anyz6 amyékok haszndlata, Hmmm. .

Na, de jsjion a 6 oldal. Az ellenfelek ctletes fizimis-
kaio, korre[dii] megrajzolt szomyek. Raadésul renge-
tegen vannak egyszerre a képerny6n, még-
sem topasztalhatd filzottan lassulds. Mindez
Ggy, hogy erdtelies gyilkolds esetén bedur-
ranunk, és felgyorsulunk egy csoppet a tota-
lis destrukci6 kedvéért. A hatalmas, felies egészében
bejérhato terep + a nagy tomegek + a bedurranas
okozta gyorsasag. Ez a harmas elég izzaszt6 lehet a
hardvernek, de mégis megbirkozik vele. Ezek utén
pléne nem értem a sokszor gagyi, PS1 szinvonald
megoldasokat.

HARCRA FEL!

[

nél, azutdn azzal szaguldozna. Elég vicces. A zold
lény neve: Dum Dum. Megjelennek a Sirian zsoldosok
is, amik fejitket tehernek érezve utbbi fesfrészik hig-
nydban mészkélnak efre-arra. Tobb szinben fordul
&l6, valiozo tulajdonsagokkal. Lényeges tudnivalo,

(néha formabonto) alapstletel rendelkezs ferme-
keirdl, amik valljuk be, nem voltak ol sikeresek.
De 5 témankra visszatérve. Most mi ez a Next En-
counter? Nem tudom biztosan. Taln valami mel-
lekag. Kovezzetek meg, de érdemi informaciot se-
honnan nem tudtam kideriteni. Més, mint az eléz6
részek, de nem a valodi folytatds, még csak nem
is az anyacég készitette. Mijiez? Nem tudom, de
attél még belenézhetiink a lemezbe.

hogy nem nagyon rohamoz, inkabb csak egy biztos
ntrdl 16 fegyverével. Mai napig kedvenc lényem a
E?vesz'eﬂ, ket kezében bombit tart6 6ngyilkos zombi
(Kamikaze Marine), ami messzird| rohan felénk meg-
dllithatatlanul, mikszben folyamatosan ordit. Koze-
linkbe érve robban egy nagyot, ezért érdemes kiléni
minél elébb. Teremiményekbdl van még rengeteg, sok
helyet foglalna  felsorolasuk. Szamyas démon,
cyber épegets (a tefején egy hatalmas aggyal), rep-
keds harpiak, rémai légiésnak besltoztetett érias

Az irényités 5. Bal kar - mozgés,
jobb kar = nézeladss. R2 = lovés, 12/13 = ugrés,
L1/R1 - fegyvervéltas, Haromszog — informaciok
(fegyverek, targyak, lenyek), Negyzet/R3 - jratol-
tés (tavesoves puska esefében zoom), X akciogomb.
Amilprobléma.. én szivesebben hasznélném példé-
ul az R1 - fiiz, R2 - zoom/reload kiosztdst. Ki hal-
lott mér olyat, hogy egy FPS-ben nem lehet beallita-
ni a gombok hasznélatéf? Ez tényleg eléggé kia-
kasztott. Na, de ha ezen filtesszik magunkat,
egyéb nagy irényitési bakikkal nem fogunk faldlkoz-
ni. Mindenki megtalélja a maga nehézségi fokoza-
tat. A |engeng' ben a kezdsk élhetik ki destrukiv
hail mig a haladok a nehezebbekben. A
Serious fokozatot azonban csak a profik-
nak ajanlom, mert kénnyen okozhat dish-
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Kooperatiy méd? [stenil Nincs i
annél, mint amikor haverral
oszfjvk a mindenfeld] tamads szornyeket, «
kat. En indulok balra, & jobbra... Mikézben
lassan haladunk elére, forgolodunk mindent
hogy oldalba kapjon valaki, vagy hatulrel
meg. Bar a tobbi Lél]étékos lehefdség nem ol
nagy durrands, ezt az elébbi, gép elleni verz
mindenképpen érdemes kiprobalni, ha van két i
nyitd... na meg egy tars. Az online méd talan par
embernek megfeleld szérakozést nydit, de igazé-
bél szerintem nem ez az a jcték, amit rengetegen
jatszanénak a neten. (Magyarorszagrol féig
nem.)

Jopofa game, de volt mar/lesz még jobb is. A
OEBE? ép verzidjchoz képest béna dtirat, de még
a hardver erejéhez képest is gyengén muzsikalo
grafika. A megvaltoztathatatian gombkiosztas. Az
idével azért unalmas jatékelmeny. Ezek a negativu-

bbihoz hozzafizés: sajnos a Serious Sam

ek, ami hihetetleniil rabul ejt egy darabig.
Végigjdtszod egyedil/keftesben... de késsbb nem
veszed el, maximum akkor, ha mér nagyon tele a
t'kéd mindennel, és igazi vérengzést, amokfutdst
akarsz. Mert ez utobbi nagyon jellemzs a prog-
ramra...

Pisztoly, lancfiirész, sorétes puska, rakétavetd, sa-
tobbi. Zsir fegyverek! Sét... még jarmibe is pattan-
hatsz, majd abbél irthatod a nagy csapatokat.
Non-stop gyilok. En azt mondom, hogy igazi uni-
kum, nagyon io kis jaték. Ezek a pozitivumok.

Sokan rabolintanak, még tobben pedig azt kérde-
zik értetleniil: mi ez a s2@r2 Pedig ez nem a fek
lia egyik melléekaga. Egy otletes, amde teljesen 8
célo hentelés. Frocsog a vér, meg a zold frutyi,
repkednek a festrészek... am nem félelmetes. In-
kabb csak szimplén szérakoztats
dallamaival, bugyuta szforijaval,
hatalmas mennyiségben el6 lenyeivel egyiitt.
Mert ki az, aki azt mondja egy éra énfeledt |
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Bérpofat j6tszva han
Gk b e Gk
I(énli sialnaszili FricecsenG
sétélok le a velgyben, egysze
fejnelkli, &l bombak egyre k
orditésat... azt sem tudom, merre
idegesebben forgatom a fejes
E:t?ig egyre hangosabb... Ezek ko

angulati elemek. Ki az, aki erre azt
mondja, hogy nem érdekli, mert egy
forintot nem éf Nekem hifl::;w
egyiitt is fetszik, mert me ot a
hangulata. Aki pedig hajlamos
baromsagnak nevezni, vagy le-
sz6lni az ilyen jatékokat... az ne
vegye meg, még csak ki se pro-
balja, mert nem fog tetszeni neki.
Onfeledt gyilkolds, vérengzés
mellézve az alakoskodast, gondol-
kodast, vagy a komolysagot.

B

OJT0S GABOR \\
bojtosgabor@freemail.hu

SERIOUS SAM:

NEHT ENCOUNTER
TAKE 2 / CROTEAM / CLIMAX

grafika: kozepes
Jjatszhatosag: jo
szavatossag kidzepes
zene / hang: jo
hangulat:
-8 Jatekos
memoriakartya 8mb (108KB), 16:9
analog iranyito (dual shock), online
v nagyon hangulatos, unikumnak

duel azért megunhatd,
ikailag elég gyenge




mikor ezeket a sorokat gépelem be a
A:zovegszerkeszbbe még nagyon tavoli-
ak tiinik a 2004-es portugaliai Futball

Eurépa bajnoksag - lévén, hoEy apnhs kozepe
van. Amll(DI' vnszon' meg|ele az bjsdg, és

majus vege lesz, Iehu! szmre az u|fofokon fog
opogtatni a soron kévetkezd EB, igy valik ez
az aprilis kozepi cikk kiemelkedden fontosnok
méjus végén. Mivel a jéték hivotalos megjelenési
détuma méjus fizenhatodika, ami valészindsit-
hetSen kordbbi datum, mint az Gjsag megijele-
nése, remélem nem rohan le mindenki a botok-
ba, UEFA Euro 2004-et vésérolni, hanem meg-
varja szépen az 576 Konzol standokra kerilé-
sét, és csak a cikk elolvasta utan fog donteni a
|afek megvasarlasarl. A program ugyanis min-
den elézetes elvarasokkal ellentétben igencsak
yengén teljesit, és kétapi jaték utan is értetlen-
fedve allok eltte. Vajon tényleg komolyan gon-
otk ciz EAs figurak bogy st Tyee llopol-
ban a boltok polcaira |ehet ildeni2
Az ember a hosszi évek alatt mar hozzaszokik
ajshoz, és eleg nehezen vleslzl be a gyomra, ha
luli ta-
|a|l<oznk vagy kenylerén |a!szan| Murped az
UEFA EURO 2004 esetében ez a tényallas
forog fent! Ha jobban belegondolok, talan nincs
is olyan paramétere a jatéknak, amit ne szirtak
volna el, vagy ami egyéb programokban ne
lenne sokka jobban megvalssitva. Az EURO
2004-nél unnuk ellenére, hogy hivatalos jaték,
még arra sem vették a készitsk a faradisagot,
hogy egy igazén it6s kis introt passzirozzanak
a DVD-re. Pedig nem kellet volna CG animokat
gyartani; eleg?en volna, hogyha egyes baj-
noksagok legszebb jeleneteit (mint példaul a
Lazio elleni Mancini, vagy a Real Madrid
elleni Gulie gélt, és hasonlo pompdzatos
megmozdu?asoka!) csokorba szednek, és
profi médon megvagjak. Felvonuliatni
legnagyobb EuropclLun jtszo jGtékoso-

kat: Figo, Beckham, Tolt, ejj, de kiraly
lett vcj:c De nincs semmi ilyen, igy
aztan nem kirdly, és csak egy rovid
lus be|u|smsv Iothuvunk a jatek gra-
fikajéval, ha sokdig nem nyomjuk
‘ |e a Sl‘un gombot a kontrolleriin-
. . b ek msciirsndszars ki
az egyetlen pozitivum, amit
killsn meg lehet emlnenl Si-
\  kerilt ugyanis végre szakita-

ni a FIFA sorozatban
megszokot fehér hatte-
res, vilagos betls di-
zéintalan ocsmanysag-

VOLT JOBB...

sabb, hogy hazénk nemzeti tizenegye szerepel-
ea |a!ekban? Mindenkit megnyugtathatok, hogy
igen! Raadasul a jatekfeilesztd kezdenek eljutni
arra a szintre, ahol mar kilénd
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Eufy) alapban abba a csoportba sorol be min-
et a jtek, ahova a valé életben is bekeriiltiink
(lehet egyebkem 0, ve|e|||enszem sorsoldst is

kerm] es az Gsszes csoportse-

llyen példaul, amikor ki
kel jelolnink, he

ofthon vagy az ?jy jen-
ben jatszo csapattal ki-
vanunk jatszani - és
eziftal ne}l]n csctbul;rél
van sz6, hogy jobbra
vagy balra huzzuk
virtualis k i

2 paalitota \
el Eei ey e
Stlefes egészet kaptunk. &, az Euro 2004 mindennél bbra teszi  végigkovefi az EB-t megelozs két évet,

a mércét azzal, hogy mér képes lekezelni az
ekezetes betiket is, tehat Toksli Attila végre nem
Tokoli, és igy tovabb.... (Még azt is sikerilt he-
lyes leirni, Eyogy Magyarorszag,) A stuffban
egyébként szerepel azon 8sszes orszagok valo-

- gatottia — a legnagyobbtél a legkisebbig -, akik

anno 2002 &szén nekivagtak a hosszo seleite-
z8sorozatnak, még akkor is, ha nem keriltek ki
ot

hanem két oldalt egy-

egy poenos képet i is| lat-
hatunk. Ertel

az Eurépa B agra. Nem nézetem végi
minden csapatot, de érdekes dolog, hogy példa-
ua program nem ismeri a holland csapat jaté-

a hazai oldalon egy
dugig tsmétt, Gvolive
8risngd szurkolokkal teli lelétot lu!unk mig a
masik oldalon szinte egy Ie||esen res lelulo ar-
vélkodik, két

kosait, és eg, csak NED 1-X-nek hivia

Sket. Talan nem minden-

ki jarult hozza a jatek-
in valé szerepelteté-

séhez? Nem mellékes
2bks

De egyebken' is |e||emzo ajatékra, hogy a me-
nijpontokhoz mindig tartozik egy-egy odail-

baér rengefeg

csapat renge-

Euro 200%

PORTUGAL

ls, poenosabb kep i is, de meg a Iol'esel( alatt
sem kell i bt
triskkaket akkor -smenen a gep Azért, hogy né-
mi iirdm is keveredien a nagy cmmbe elmon-
dom, hogy a menik valomi onyon
ak, a lenyomott

teg labdarigsija szerepel a
gaméban, mintha a
névsort még mésfsl év-
vel ezelstt allitottak vol-
na Gssze... Rengeteg a
4 ismeretlen

késabb reagal a oép, ha cllulun reogal ami
kislongsen idegesitd mond| EgEmet:cs Szben,
ahol a reagalasi nnek a tobbszordse.
Mielétt ratérnénk a jatékmodokra, egy kicsit
foglalkozzunk @ programban szerepl8 csapo-
tokkal, és deritsitk ki, ami szémunkra a legfonto-

arc, & a nagyobb va-
logatottak kozul is sok-
ban mér j6 par hénap-
ja Gjonnan Ifedezett
nagyagyik |c|tszanc|k
aki?zr/\e még hire
hamva. Hol van mar
manapsdg a roméan
Miriuta? Vagy ugyan-
ilyen hiba o magyar
valogatott fényképe is,
ahol még lathatd llles
Béla, a jatekban vi-
szont nem falélkoztam
vele - még j6, hogy a
Fehér Mikit nem hagy-
tak benne.
Az UEFA Euro 2004 méd talén a
legértékelhetbb a jatekban, ift
ugyanis a se|e|tezoLto| egé-
szen a dontdig végigjatsz-
hatjuk az dsszes meccset.
Ha csak simén az EB lett vol-
na a jatékban, még ennyi
pontot sem kapott volna
t6lem, ez viszont nagyon
kellemes. Ha ugyanis
mér kivalasztottunk
egy csapatot (Hun-

naptdr szerint |onne|( a csoponmeccsel( ?Yez&
ken feliil még a baratsagos meccseket is szamon
tartja a program, és azokat is lejétszhatjuk, ha
van kedvﬁﬁE (egyébként el is nyomhatjuk a mér-
kézéseket - sim).

Ez 18bb szempontbdl is hasznos. A baratsagos
meccseken ugyanis egy rakas jatékost kiprobal-
hatunk, és az egyes gynze|me|l<|(e| névelhefjik a
csapat és a [c::iyosok személyes mordlidt is.

Azt, hogy az adott meccs elétt ki milyen forma-
ban van, egy kilsn képernyén tudjuk megnézni.
A Jcékcscnk dhiebon okkor ek, o cz
eléz taldlkozén k
=

tiink, vag
riek g{ dz tizen-
egybe, és ez fordit-

576 KONZOL
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va is igaz: akit kihagyunk, vagy lecseréliink, an-
nak cssgll(ken a mor %u Ez |gyg>|/o| hangzik, dea
j6tekban elég hilyén van megoldva. Eléfordult

példaul, hogy mér javaban ment az EB, amikor

lendvainak azért néit a mordlia, mert & lett a

énap jatékosa a klubesapatanal, vagy egy ma-
si Losomnuk épp azért csskkent a mordlia,
mert ebben a hénapban nagyon kevés jatékle-
hetséget kopo» szintén a klubcsapatanal. Szo-
val elég gaz. Mindegy, meccsek hosszo soroza-
ta utan ki kell jeldlniink végul huszonkét jatékost,
akikkel az EB-re kiutazunk. Ott aztan a megszo-
kott kereteken beliil zajlanak le elészsr a cso-
portmeccsek, majd az egyenes kiesési rendszer-
rel folytatedik a jatek
viszont nincs tovabb. ..
det, avagy ellatogathatunk egy eltérs ja

0z. Igaz ezek sem 0l valtozatosak, hlszen
jatszhatunk gyorsban a selejtezék nélkil EB- -,
akkor krealhatunk sajat EB-t szabadon vélaszott
cscpcltokkcl esetleg nyomhatunk barétsagos
meccseket, Ssszedl eﬁ thatunk vegyes valogatottat
(Fantasy) a legnagyobb nevekkel, illetve kilsn
részben gyakoro| ativk a hzenegyesekel ésa

26 szitudciokat, mint a szabadrigasok,
&s a szogletek.

Ez lehut idaig nem is tol tartalmas, nem is fol
sszeszedett, tele van hibakkal, azonban min-
dents| fuggeﬂenul lehefett volna még egy 6 ja-
ték az EURO 2004, ha a meccsek legalabb
olyan élvezetesek lttek volna, mint mondjuk a
Pro Evo 3-ban, vagy  FIFA 2004-ben. De saj-
nos pont @ |clek legfontosabb részét sikerilt a

in elszorni. A csapatok bevonulasaval
jok a kameranézetek, a stadi-
e velohogy. A zdér azonban
mar kifejezetten ocsmény szinpaca, a fistbom-
ba effektus probu"(ozas pedig megmosolyogtat-
ja az embert. Az aréndak is mintha csak na
Yorelkbar hesonfianéanck a vob deben okl
hets névadsikra; én ugyanigy csak nyomaiban
ismertem r& a Puskas Ferenc stadionra, mint a
San Siro-ra. Ami viszont nagyon durva volt,
hogy a hazai meccseinkné! felhangzil
gyar himnusz i is, & jol felismerh
Magyarorszag”, vagy az Ullsi 6t meccsekre jel-
lemz3 iitemes taps is. Ez egyebken) minden or-
sza ra igaz, Angliéban példaul a ,Come on
e%rid" velhe)o ki kns'l? iszidn. A ](k:tekosok
egyébként elég vegyes képet mutainak, a na-
gyobb szitrok husonllm ak a |eg|ohbc|n Bnma-
gukra Figo pé pott, mint az élet
még a boros'ul is klvehe'oek persze ez sem
mindenesetben igaz, mert Kahn | példaul még
csak nem is hasonlit 6nmagéra, az ismereflen
nevii NED X-ben viszont kénnyedén felismerhets

MARTIN BELESZOL!

Davids. Nélunk magyaroknal szinte csak a kil-
ldén jatsz6 labdarigék hasonlitanak az ere-
&Eehrei(a t5bbiek ul'cl|c|bun egyenfe]” textorat
aptak. Ez még tgy, ahogy elmenne, az igazan
nagy gondok viszont akkor kezdédnek, amikor
elk ik o mérkszés.
Elészor is a jatek cslgalcssu Hihetetlenil lassan
futnak, mozognuk a gépies mozgdsd jatékosol
a pu'yun és még ennél a sebességnél is allan-
déan beszaggat, be|assu| a jatek. Nyoma sincs
aProEvo 3 L? inamikajanak, a FIFA gyorsasaga-
csenek lendiletes 'émudésok, nem lehet
hosszotavon vezetni a labdat, hiszen a labda

nélkil jétskosok mindi gyorecbbok, és beér-

nek mmken ami azért az életben kozel sincs igy.
Az |ranyvu|iozmlusm| kér beszélni is, mert
olyan lasst és ks ményes, hogy az minden
képzeletet felilml. Mire csori emberiink elfordul
45 fokos szsgben, mér harman beériék és sze-
reliék. Epp ezért nem lehet finom testeseleket
sem csindlni, és az egész tgy néz ki, mintha a
jaték nem kezelné le normalisan az ancfog ka-
rokat, és csak a régi digitélis nyolc iranyt ismer-
né. Egyebkenv passzolni sem igazén lehet, ami
elég fontos elem focnprogrclmnul Egy-
szer(jen nem érzékeli a jaték, merre sze-
refnénk elrigni a labdat, vagy hogy kinek sze-
refnénk dta n| Hluba akarunk hosszu indi-
tast :iim ajobb 5 ol ?!i'a, ha egy : ¢l fokkal jobb
szogben t&link mastél méterre all m csa-
ra"ursunk szinte mindig neki passzol e?c:ﬁz'
labda. Nem lehet lyukra futtani sem, mivel nincs
kiilon ilyen gomb, de felesleges is lenne, hiszen

a témadasokat, a
dltalan nem élnek egyiitt. A
sok kis hilye, mér a kozéppa-
lyén elindulva integet, hogy
passzoljuk neki, amikor meg ki-
ugrainank oket egyszeruen le-
allnak, majd par mésodperc
milva észbe Eﬂ nak, és elin-
dulnak, csak akkor mér késé.
Egyszoval rohe|es a mester:
i;es m'elllgencxu es ez oﬁllls 5
lemérhef a megalluni
a leghatso v:‘?:nkkd és nem
mozdulunk, szerencséflen ellen-
feleink nem tudjak, hogy mihez
kellene kezdeniik, csak egy
n 90porognak‘ Nincs is
értelmes csapatiaték, a legtsbb
gol pedig kispdl yakon lathato
tili-toli a tizenhatoson belilli szi-
tuéciokbel esik, vagy tavoli I6-
vésekbdl. A szubagzjgasok és
a szdgletek is elég béndn leftek
g?dvu, még szerencse, hogy
ezeket kilon is gyakorclhuquk
Abiré is elég vicces figura, h
szen MINDEN szabdl u|ans
jot sarga lappal bintet, talan inkabb ezen kel-
?en volna tabbet dolgozni, mintsem azon, hogy
a jatekosok a szal lansag utdn szinte egy-
masnak essenek a di Az egyébkent j6 pon
¢ ulblro is lathato jatek kszben. Ja,
mlnden egyes becstszo

slhordil.

Hozza lehet persze ehhez is szokni, ha meg
nagyon nem megy a jaték, és mond|uk total feli-
degesit, mint engem is oly sokszor, akkor a leg-

a egy kis idére menet kézben csa-
||Unk és loviink az e||enfe|e|nli(ne}< Ik' :
n megnyugszik a lelkiinl
i akar maﬁehhez a visszafejlédéshez hoz-
zaszokni? En biztos nem. Egyébként az
egész jaték alatt az volt az érzésem,
hogy egyszerien fogtak a 1999-es Fi-
FA+t, kicsit kikozmetikaztak, mu|d
piacra dobtak, mint Euro 2004. Ez a ja-
ték sem grafikailag, sem iranyitésilag, sem a L
ritésben, sem mesterséges intelligenciailag, sem
ig jatékélmeényben nem dllja meg a helyét
2004 n. Ezért kar volt megvenni a licenceket!

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu
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mégis, van benne vala-

bert, és emiatt nehéz le-
tenni. A baj oft van,
hogy szinte lehetetlen

rilt beletenni ebbe a hi-
baktd| hemzsegs, néha
bizony nagyon buta
programba, mely miatt
mégis fetszeft és &sz16-
ndzve éreztem magam a
f| jotekra. Tobbszor el-

2 rinfem mitd] lesz jo
platformjaték (legutobt
példaul a Carmen feszt-
nél) - most Ggy érzem,
elvarasaimnak csak rész-
ben felelt meg a Malice,
ami azonban még igy is
elég volt, hogy elegends
{ ideig lekosson.

EGY ISTEN-
NO
~HALALA"™

[ A jctek sztorija meglehe-
18sen — poziiv értelem-
ben véve - agyament
lett, de falén pont ezért
humoros és 6 is. Es sze-
rencsére végig is ilyen
marad. ..
Az anyag cimszereplsje
Malice, a ajo,
szabad 5266 leényz6,
§ aki legutsbbi kalandja
utén csofos véget ért.
Tortént ugyanis, hogy menekillés kozében rossz
helyre tette be a labat (és persze rosszkor), igy egy
optimista, csondes hangulat hamar dtcsap pesszi-  nagydarab démon leharapta a fejét. Hasnénk kimd-
mista orditozasba, mely majd az alkotokat fogja lasa azonban egyben a torténet kezdete is. Malice
érinteni, vagyis inkabb gyaldzni. Szerencsére nem  ugyanis a filvilagba keril, an a kapuban
i i 3 é dﬁgog(ﬂé figura - aki fekete sltozékeben meglehe-
tésen hasonlit a halalra ~ Jia a belépest

vill {6 hangulatban iltem neki a Malice
nell(. Kicsit ugyan féltem attél, hogy ez az

mi, ami megfogja az em-

megfogalmazni, mit sike-

mondtam mér, hogy sze-

A KIS VOROS KALANDJAI
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zumot. Mindezeken tdl,
Dog God ellopta a 8 Lo-
gic Key-t, mely fargyak
segitségével teljesen el-
reiféz5 oz univerzum-
ban, igy megtaldlni sem
lesz egyszer(i. Ehhez
ugyanis meg kell talalni
a nyolc kulcsot. Igen ém,
de mindegyik kulcs Dog
God egy-egy szolgcié-
hoz \Liszk— ;ztl':mlc ﬁn
egyéb akadaly mellett
persze -, akiket le is kell
gybzni. Ha ez sikeril,
akkor az utolsé kulcs va-
[6szintleg elvezethet Dog
Godhoz. Es ha 8t is sike-
il |egy61lni, a vi|dgb?

158 ket U

t8le. Az ok: a leanyz6 a nyilvantartas szerint isten-

nének mindsil, ergo nem is tud meghalni.
Nl Reseimani e 02 G
pusztult -, ezért aztan Malice-t az Orrery-
(o e
e

abéke...

SZINTEK, PALYAK,
FELADATOK

keltt tehdt érdemes tanulmé

ez szinte valamennyi pélyan visszaksszon és egy
idd utdn a monotonna teszi a jatékot. Kar, hogy a
Készitsk kimeriltek, & nem volt fantazidiuk, hogy
valamennyi palydt valtozatossa tegyék.

Egyébként a nehézségre azért igyeltek. Kezdetb

ni egy kicsit a palyékat, hisz egy platform-
jétsknl ez a legfontosabb. Az anyag kéz-
nfia a mar emlitett Orrery lesz, innen le-
E:t menni a palydkra is. Ezt azonban ne
Ggy képzeld el, mint a hagyoményos plat-
formanyagokban. Csupan egy teleportka-
U ialéﬁmié itt, ami mindig az aktudlis vi-
lagba visz attol fiiggéen, hogy éppen hol
tartasz a férténetben. A dolog éridsi hatra-
nya, hogy nem tudsz visszamenni a régeb-
ben bejart helyekre, igy ha azokon valamit el-
hagysz, tbbet nem is rehel 8ket felvenni. Konkré-
tan: sziveket kell gydijteni — az egész jatékban 100
ik szinten otot lehet felvenni ~ igy

g a
kszponiia) irényitiak, ahol talélkozik a
Metal Guardiannal. Ez a furcsa, érahoz

%  hasonlithatd szerkezet gyakorlatilag a vi-

7 lagmindenség legfobb ura és mozgatsja,

& most Malice segitségére van sziksége. Egy

Dog God nevi isten ~ aki nem mellesleg Malice

vilagat is elpuszfitotta ~ fenyegefi az egész univer-

6, hogy hény helyre lehet eljut-
ni. Természetesen ezek ﬁiivecs{ék ryendk | e]!iu-
gott helyeken vannak, igy aki maximalista, annak
rendkivil sok féradsagaba fog kerilni, hogy Gssze-
szedje Sket. Foleg igy, hogy a mar beiérmlyekre
nem lehet visszamenni.
A vilagok amagy tobb alpalydra oszlanak, mig a
legvégen egy foellenség var. Ezek legydzésehez ter-
mészeesen igyesség és gyakran takfika kell
Ha sikeril, aﬂZ:r megkapsz egy kulcsot, me-
lyet az Orrery-ben a helyére illesztve Gjabb vi-
lagokat nyithatsz meg tjabb palyakkal és foel-
8 lenségekkel, igy egészen a jaték végéig.
Maguk a palydk illetve az azokon elvégezen-
ds ?e|udutok rendkivil vegyes érzéseket kelte-
nek bennem. Lesznek ugyanis kiemelkedsen
i6, otlefes helyek és kiildetések, mig borzasz-
16 unalmasak és étlettelenek is. A jobbak ki
zil csak egy példa, hogy ne sok poént Igjek
le: szuper volt, amikor egy robotot kellett fe-
8 relgetni az egyik palyan a tovabbjutashoz -
megﬁahe!&sen nehéz feladat volt.
Gtlet mellett azonban érezni, hogy
sokszor kifulladtak, és nem tudta
mivel is dobick fel a jatékmenetet. llyenkor
sablonos, folyamatosan ismétléds feladatok-
hoz nyGliak, melynek egy célja volt: a jétéki-
dé kihizasa. Sokszor n az a feladat,
amikor bizonyos szamd ellenfelet kel leverni,

nagyon kénny lesz az onL:g, de a negyedik pa-
Iya utan elkezd eqyre strdben szivaini, ami persze
nem baj. Nem lesz uagyanls jatszhatatlan a prog-
ram, de még elegendd kihivast nyuit. Sikerilt tehat
meglalalni a még opfimalis nehézséget, igaz, a vé-
g:?elé egyre tobbet fogunk anyéazni.

KEZELES ES KRITIKAJA

Most pedig nézziink bele kicsit jobban a program
kezeléspé?;,gés lassunk egy-két e|ihez kupcgoﬁ\gufé
észrevéelt is.

A jobb oldali analég karral tudsz menni, mig a
bal oldalival a kamerét forgathatod. Utébbihoz
maris van egy észrevételem. Kezdem feladni ozt a
hitemet, hogy egy 3D-s platformjatéknak lehet iga-
zan j6 kumeri%zelés' imi. Vajon képesek erre
egyéliolén a programozéke Mert nem is emlék-
szem, hogy van-e olyan 3D-s platformjéték, melynél
ezzel nincs probléma. Természetesen a Malice is
ilyen, sajnos. Nagyon zavaré, hogy éllandéan a
kamerat kell dllitgatni, hogy i6l lassuk, mi torténik
karilsttink. Amogy az L2-va\ mindig magad mégé
dllithatod oz operatért.

Az X-szel tudsz ugrani, mig ha kétszer lenyomod,
dupla ugrdst csinéﬁuhz. Az ugras haszndlatanal
j6n el a program mésik szokatlan jelensége, neve-
zetesen, hogy kicsit lasso lett. Sokszor tgy éreztem,
hogy lassitott felvételben latom Malice-t mozogni.
Nem annyira vészes dolog ugyan, mert  jdiszhaté-
sagot nem rontja le, de mégis figyelhettek volna er-
re - amugy PAL verziot teszteltem, lehet, hogy az
NTSC ebben jobb...

A Haromszoggel tudsz mindenféle gombot, tele-
portot aktivélni, példaul a Metal Guardian mellett
ezzel tudod a kulesokat is helyretenni.

Az R1-gyel léphetsz a fsmenibe, it fbb almenit
is falalsz. Legfeltl az aktudlis feladat leirasat latha-
tod, igy semmiképpen nem akadhatsz meg a jatek-

in, mert csak be@psz ide és elolvasod, mit kell
csindlni. It faldlod tovabba az eddig 8sszeszedett
szivecskek mennyiségét is. Ne zavarjon meg, hog;
a stuff szivecskékben jelzi az energiadat is (bal fe(
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55 sarokban), melynek ériéke folyomatosan nével-
hef6 a jatekt

A mend alsd részében falalhatsz gomboket, ahova
vardzslatokat lehet gyGiteni. A magidkat torténet

szerint lehet begyGiteni, |gy egyel sem hogyhulsz el.

Hasznélatéhoz az R2 + valamelyik gombot kell
nyomni, aftol Fuggoen hogy mJ

asznélni -
zik. A varézslatokhoz manna sziskségeltetik (az
energia melleit a kek kor jelzi mennyi van éppen),
ezt a palyakon taldlhato kék kristalyokkal lehet fel-
tolteni.

Nem széliam még arrél hogyan lehet kiiktatni az
ellenfeleket. Szerencsére Ma?ce kap egy hatalmas
bunkésbotot, ezekkel lehet kiiitni mindenkit a Négy-
zet vagy a Kér (utébbi erésebb csapds) haszndlata-

Ez a Malice game mér fényévek ota oft van a koztudat-
ban. Nagyon régota jonnek ol a képek; csak fefleszzet-
16k, Fefleszetiek efleszetck — mig vegil egy i6 kozepes

akciéjétékot hegeszettek beldle. Az elsd screensholok ide-

még nagy volt a hype - egy Raymanre hajazs stuf-
fm vortunk, sziirrealista képi vilaggal megfiszerezve. Hat,
éiszik elfogyott a kraft... vagy il sok komly konku-

ki idékszben? En nem erdltetném, csak ha mér
mindet lenyomfom volna a féméban...
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ik varazslatot aka-
a négy gombhoz négy magia tarto-

z/% g7

val. Ehhez kapesolodik, hogy az ellenfelek irt6zato-

san butdk lettek. Ha meglatnak elkezdenek feléd ro-

hanni, ilyenkor ha megallsz egy hegyben és elkez-
led nyomogatni a Négyzetet, akar csukott szem-

mel, energiaveszteség nélkil leverheted okeo (ezt ki

dbaltam!). Késsbb idegesitsk lesznek a loval

e e

palya legtavolabbi ponfiairel l6nek minket - szét. A

mesterséges infelligenci-

4n talén nem rfoft volna

csiszolni, mert ez igy bi-

zony gyatra lett, és unal-

massa teszi a harcot. A

foellenségek is butak,

csak az elére beprogra-

mozott mechanizmusukat

csindlick, igy ha megta-

nulod a mozgasukat és a

fechnikéiukat, gyerekid-

1ék lesz leverni Gket.

ERTEKELES

A Malice grafkéjérsl
nem sok j6t lehet elmon-
dani. Kis tolzassal akar
egy PSl-en is elmenne,
legalabbis némely palya
kidolgozottsagat nézve.

Az a baj, hogy a szmek tolségosan visszafogottak,
és ezért a szintek nem elég la nyosak nincsenek
szép effektek, minden olyan kszépszerl. Raadas-
nak az animécié sem m( életes, sét néha gyatra.
Nem tetszeft, hogy minden (palyaelemek: mondjuk
fak, szereplok) szogletes, nincsenek szépen lekere-
itve a formak, mint mondjuk a Pitfallban. A grafi-
kusokat még baony meg kellett volna dolgoztatni,
mert ez igy csak kizepes lett.

Az audio teriletén nem tudok sem kiemelkeds,
sem negativ dolgckrol beszamolni. A zenék nagy-

megfelelek és a szinkronnal sincs baj, min-

den szerepls beszél. Malice duméi néha nagyon
bejsttek, jokat szérakoztam rajtuk. Csak az nem

t a
felirat nem vérja be,
hanem étvalt a dia-
logus tovabbi rész
re, ami rendkivill za-

varé.

Mindent ésszevetve: a sok a hiba ellenére mégis
valahogy 6/ elvoltam vele. Higba csak a kézepes-
nél dlig jobb szinvonal, nekem bejétt. Hogy végil
miért is? Azt hiszem a j6l eltaldlt jatszhatosag mi-
att. Igaz, hogy sok az apré probléma, de szeren-
csére nincs olyan driési gikszer a programban,
ami az egészet tonkrevagna, és ezért a hangulata
is ok. Ennek ellenére a megszerzését csak abban
az esetben iuvcslom, ha tényleg \uﬁarmienék fig-
g6 vagy és az éridsi valasztékbol mar minden
nagy cimet kipsrgettél. Akkor érdemes megven-

eg Ha azonban igazi adudszt akarsz a téma-
ban, akkor keres magadnak mas anyagot.

Veres Miki

MALICE

EVOLVED / AGONAUT
MAS VERZIO: X

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS




ezdetben vala a Medal of Honor és a
Mok a PS-emben vala. £s én nyomo-
jatém a szent kontrolldciés jeleket, na-
1yokat karomkodvan, mikor a sdtdn szolgdi

o) st & B kbt ok
megdaglendésekor. Es Iétm, hogy a MoH j6.
B ot i s mk ol 6
még mindig nyomogatém a szent jelekef, pe-
dig szemeim lecsukdni kivannak. S midén a
MoH kivégeztetett, megdldém azt és elrakim
poleaim rejtekébe, s most visszaemlékezém
ama dics napokra. Amen.

Nem kell féhni, nem irom végig a cikket o
Karoly Gaspar-fele style alkz?muzdsévd, csak
elnoszlalgiaziom egy kicsit. A MoH annak
idején tényleg nagyot robbantott, és a lendi-
lefet mdldl is folytatni a masodik résszel,
azonban annak a végére mar latszott az otlet-
telenség (robot ndci - vagy ndci robot, eh). A
PS2-es Medalban meg volt 4 iféle palya, mi-
utén mehettink tovabb a cs6 palyakon, nulla
mozgasszabadsaggal, a legbjabbrol meg ne
is beszeliink... Horci végyaimat némileg eny-
hitefte a Wolfenstein megjelenése, csak sze-
i o ok Lok ot
mémia. Erthetbben fogalmazva, vagyakoz-
tam mar egy igazi habords lovaldszés utan,
chol érzem o nyomaszto legkért, a viulis
halal élalkodasat a nyomomban, golyok fii-
tyilését és grandtok robbanasat utam sordn.
Mert ez a Eébonﬁ, nem a Ghost Recon vagy
SOCOM féle bjocska.

Na, és most itt a World War Zero, ami
ugyan j6l megadja @ hangulatot, viszont a
forténelmi hisége erdieliesen megkérdéielez:
het6. Ugy latom, tokéletes elegy nem lesz egy-

umar,iorhﬂ asszecsapasokat eszkozolni in-
kabb nyomulok a Panzer Generallol a hat-
sz6gleti ablakon (amiben egyébként a naci-
kuli Il gyszelemre vinni - érdekes, ez régen még nem
tkdzstt akkora ellendllésba a cenzorok részér). Az
Ironstorm ugyanis nem allitia meg az Els6 Vilaghaborot
a németek kapitulacidjaval a hires vasii kocsiban. Most
éppen 1964-ben jrunk, és a Nyugafi Konzorcium kato-
najaként, James Anderson féhadnagy képében kell meg-
ckodalyoznunk az ril, Bolsevik lazadst leverd Ugen-
berg baré Orosz-Mongol birodalmi terveit.

A korabeli haborts hiradékat idéz6 intro filmecske utén
meglepden kevés vélasz1asi lehetGséget r  nagyérde-
i elé o fment;, mivel a Kampény, o Muligyakds és oz
Options az Gsszes pont. J6 lett volna ilyen exira meg on-
line lehetéségeket is laini, de a mult itt csok a négy kep-
emyds, oszlft mészorlastfeszi lehefdve (nagyképernyds
TV-sek elényben). Pedig szerintem két multitap arabél si-
man, vagy Eis hozza'on?dssal kijon egy net adapter, de
az megint mas kérdés, hogy az SCEE mikor veszi fel EU
tagga elcserereden orszagunkat a support istara. (It
van méjus elsefe, éneksz606 és fanc koszontse... Na-
rancsszini olvassim ne haborodjanak fel, a Munka Un-
nepe amerikai taléimany (ha j6l tudom), nem oz dtkos
korszakot &ltefem, csak nekiinL nem volt ré jobb dalunk.)
Széval, bardti ksrben lehet deathmatcholni, ugyanezt 2-
2 emberes csapatban is megtenni, a bardti lovedékek
sebzési mértékének bedllitasaval, és zaszlos rohandst is
véghezvinni a megint csak klosszikus capture the flag
szabalyai szerint. Hat, megnéztem par pélydt, de nem
&gy Q3 Arena... Ha mar nincs infernet tamogatas, leg-

LAD

alabb LAN partit bepithettek volna, hogy ne egy gép-
nek kellien a 4 ieiyszw’nr leképeznie. Azért par ext-
ra befért igy is, pl. egy foldalatti szinten a kdoszlopok
széfrobbantgatdsa.

Nos, ennyit a multrdl, lassuk az egyszemélyes részt. A
szokasos 16:9 kép és Dolby PLIl hang bedllitésa utén el-
merenghefiink azon, hogy a hérom nehézségi fok kzil
melyikﬂez vagyunk elég erGsek lelkileg és idegileg. En a
Nocnclon s il e e oo cegporgek
valaszthatick o megabrutdl nevi Suicide-ot is (magyarul
dngyilkos|! Ez nem azt jelenti, hogy sajét magunk é\rob-
bantdsaval kell diverekedni oz ellenségen, hanem he

(ithetiink pénzt Gj TV-re és gépre, és ez miait éhen ha-
m (Iasd The black day of Grundig TV, avagy Radeon
esete az NFSU-val, el6z6 szam Csevi). Na jo, azért
ennyire nem veszélyes a dolog. Ennek kapcsan elgondol-
koztam, hogy mikor toltam én gamét hard fokozaton, de
a kiériékelés negativ lett. En j6tszani szeretek, sikerélmé-
nyeket szerezve, nem redig szivinfarktust. Erdekelne va-
lamilyen felmérés arrdl, hogy egydlalan o gamerek hany
szézaléka vélaszija a szivato é.’iom.a., vagy csak &si
beidegzsdések miatt van mindig harom lehetséges szint
ajatékokban. No, jatsszunk végre!

Megprobltatasaim a fronivonalon kezdédtek a tabo-
runignn, ugyanis itt kaptam a parancsot, miszerint be.
kell junom oz ellenséges vonalak moge, és megsemmi-
sitenem valami fegyvergyarat. Gondolom, épp dlmom-
bal robbantott ki valami, mert a hélohelyiség romos fa-

lai & felborult tabori agyai erre engednek kovetkeztet-
ni. Kint @ bajtérsaim maszkalnak, fegyverropogas, ne-
héztiizérségi lovedskek becsapédasanak robaiai és ha-
lalorditasok kiséretében. En is elkezdek maszkalni, és
rommel konstatélom, hogy a fegyver dinamikusan k-
veli a fényviszonyokat, legalabbis kellemes az erre uta-
16 effekt. Megvan a Ghost Reconbdl hianyolt diléngélés
is, ami az emberi mozgas fermészetes vereidréia, a
obbiek viszont kissé papirfigura médiéra mozognak,
mintha nem lenne silya a festiknek és a végtagjaiknak.
Kesabb aztan rajottem, hogy ez valészinileg azért van,
mert az Ironstrom végre nem csak elére felvett és letd-
rolt mozgasfézisokkal rendelkezik, hanem az dgyneve-
zett rongybaba kinefikat alkalmazza. Ezt legjobban a
halottakon tudom elmagyardzni. Van ugye a hagyoma-
nyos médszer, amit a MoH és dltaldban minden prog-
ram hasznél. Ez szép és emberi (elvileg), viszont meg-
van az a nagy hétranya, hogy nem helyzetfiggéen ru-
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jalmas. Etté] vannak azutén a halotiok
Tig o fldbe b, derékg eliive a
folba vagy mas targyakban, mert a mo-
tion capture csupan a 3D-s modellt tud-
ia adaiokké konvertélni, o fabbirdl a T
programozoknak kellene gondolkodnivk
- de ehhez vagy buték vagy lustek. Az
itt is megvalositott technika viszont az,
hogy az embernek kilon kezelik a test-
részeit és a 1orzsét, ily modon ha hala-
lakor egy falnak esik, akkor képes be-
hajlitani a lébait és Ggy elesni, majd el-
dalni a foldon. Sét, ha egy magasabb
helyrdl esik le, akkor is modellezve van
a gravitacio, és foldet érés utan még el-
rendezédnek a tagok, ahogy azt kell.
Ez igen nagy hangulati tényez3, remél-
helﬁ?eg egyre tobb helyen visszakoszon,
mert unom a lamer megvalésitasokat
igy 2004 kszepe felé haladva. De azért
az animétorok nem voltak a helyzet ma-
gslatan o humanoid mozgés terén, és
egy esetben latiam kiemelkedés tefején
mereven fekvd haloftat is, levegben [6-
g véglagokkol egy lépcssn leesés vi-
szont profi volf]. Visszatérve a bazisos
te‘zdésemhex, azért furcsalliam kissé o

elikopter megjelenését az égen, plane
ilyen moderne?ormébun. Kicsit még kol-
baszoltam a kéryéken, forgattam a ka-
merat, benéztem a véres mitdbe is,
ahol ket bajtarsam it a foldan és tok
egyszerre animdltak, vizsgdlgatiam a
fistot és megallapitottam, hogy le kéne
szokni mar a lapka-forma megvalésitas-
1é], eljutotiam a szépen becsillano pult-
tal rendelkezs fegyverraktarba, lovel-

joztem egy kicsit a gya-
korlohelyen, és elborzad-
tam, amikor két katona is
egy aknabecsapodasban
tiint el. Sajnos n ma-
radtak, mint mindenki a
kesabbi palyakon, akikre
grandtot dobaltam, vagy
agybval lov 5fem rﬁ-
juk. Nem vagyok egy hen-
tes tipus, de egy direkt de-
tondcié utdn nehogy mar
sérteflen legyen a figura.
(Igen kivancsi vagyok a
SEeHShock: Nam '67-re,
hogy oft csak dekorécio-
kent szerepelnek félig szét-
szakitott, kilogo beli hul-
lak, vagy mi is gyartha-
tunk ilyeneket @ megfelels
célszerszémok segitségevel
- nem a vér és horror hianyzik, hanem a realitds; harci
jitek rendes hulla nélkil olyan, mintha egy autover-
senyben nem forognanak és fordulnanak el kanyaro-
daskor a kerekek.) A robbandseffekt amagy szép volt,
&s a hangja is rendesen megitstte a buss?&da hangszé-
rojat. Mivel mar eléggé untam a lovészarok szik moz-
gasterét, épp jokor oft a fent leirt parancs, és végre ki-
kerilhettem a szabad ég ala.

A szabad égbdl egyelére csak egy Gjabb lovészarok fo-
laival behatrolt részt vizsgalhattom meg, de oz ég tény-
leg szép volt (Martin azm?u megjegyzéssel adta oda a
gamét, hogy ezt milyen jol milyen megcsinaltak benne).
Par emberem is kovetett, bar e{bszér le akartam I6ni
ket, de a célkereszt z6ld ponfja elgondolkodtatott, hogy
talan mégsem kellene megtenni, na meg ezt meg is erdsi-
tefte a parancsnok (vagy ki) radién, miutan egy sarkon
befordulva reflexbé] arcon léttem a puskdmma(egy ép-

pen szembe jov8 bajarsa-

mat. Ellenben végre ch-
tam ellenfeleket is a goz
németek képében, akik
fentrél |bv5meéz!ek ram, pi-
ros vér-froccsenést general-
va a kameréra. Valamit
mondtak is, de ez nem a
MoH-ban megismert , disz-
n6 amesi” volt, amit szerin-
tem sérelmeztek is az emle-

efettek, mert a masodik-
Eﬁn mar nem taldlkoztam
ilyen szavakkal, hanem va-
lami ,nachig fertis”. A
szemetek elég jol céloztak,
de a game ezen részét
ligyesen irtk meg az én
ol Jnh}mnn is, s6t, leheett
kémi auto fargefet, amit
persze csak egy kiprobalas

576 KONZOL



playstation 2

erejéig kapcsoltam be. Ezen kivil kétféle modon kezel-
hefjik a fegyvert, illetve a célzdst, de a kilonbség csak
annyi, ho /o /ool(spn'ng bekopcsolasakor automatiku-
san visszahoz kozépre a célgomb.

Kint végre it 16bb ellenség is, de sajnos csak kisebb
csapatok buchnmk fel, ami még mindig nem elég a
valodw fmnwcnu\ feelmghez Nem baj, karpotolt a vi-
szonyl Grhato helyszin a széflt, ror
Bl My e e e 44
par szines {ofoltl és bombokréterrel. JFgész jol néz ki

- gondolia Dzson, és hallja, hogy 16 ra volaki

Dzson megkeresi és visszol6, mire o masik elsik, de il
ve marad a f3ldan. ,Na ennek vége!" - mondja Dzson
magaban, é odomegy meguizsgaini, maid érdeklodve
figyeli, hogy a német valomit babrél a kezében és leejti
maga melF & a foldre. , Ez biztos egy graDZSBUMMAM.."
- gondolia Dzson a kibiztositott és felrobbant gréné?rél,
mu\d szwLomdva megy vissza az utolidra ldfoft egész-
ség csomageért. Ez egy nagy piros pcm a feelingnek!
Sajnos a health csomagokat még mindig a helyszinen
haszndlia fel hésiink, és ez elé efix)sszumo ha csak par
csik energiat vesatefink, de ueﬁarom megeszi a fél
életerdt visszaodd cuccot, persze hogy ne maradjon ké-
s6bbre amikor tényleg nagy szikség lenne ré. Az illve
maradt, sebesiilt harcosokra visszatérve: nem mindig
vuiusznuk a mérirhalalt, mert ha lassan kzelitve rajuk
fogjuk a fegyvert, akkor hojlamosok felemelt kezekkel
megadni magukat, s ezutan mér csak rajunk molik o
kegyelem, vagy a bumm a fejbe. A hullak sajnos hajla-
mosak elfGnni, csak par dumL marad mutatéba a cso-
tatéren, ellenben fegyvert és [6szert dltalaban hagynak
maguk utén, ha nem lenne elég az, amit a killonfele
dobozokban talalunk. Nyomhativk az ipart isztollyal,
r kuv‘ul harom fele Igran(;nul lan izorovu raizg
Bvvel, granatvetdvel, géy erekkel és sniperkedés-
e
nagyithatiuk ki mit sem seitd célpontunk fejét. Ez na-
gyitas a lelepl!en géppuskaknal i
beugorhatunk pér helyen, s
mukodmhemnfo Oemplomioronylmn, v ckur szeNoN
tankok tornydba is bemaszhatunk. Ez utébbi
csak néhany esetben, nem minden roncs rendelkezik

Abszolit és teljes mértékben egyetértek a 8 pontos érfe-

[ o e e H.walm..l

hangulahs & mgyuﬂ sfilusos, raadasul elégge latvar

is. Nezz:!ek megukepehl |gyekez'unn|(m|o|y
bbak kozil vélogatn

mar az elsd palyan smpevk T

(vogy még ilyenebbnekl) kéne lennie minden PS2-es FPS-

nek. A KILZONE megérkezéséig szeinfem nyvgedicn be

lehet ruhazni ra.
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ezzel a tulajdonsaggal. (Az emliteit templom megsziva-
tolt rendesen, mert nem veftem fi .gye\emEe y a lift-
jén két gomb van, azt gondolvan, hogy csak disziés,
és nem hasznllom o efele iranyt, eJ oft kelett to-
vabbjutnom, hanem masfél érat koboroltam a terepen
re neurotikusabban.) Etté] eltekintve a f6- és mellek-
kiildetések teljesitése nem fog nagy t okozni, al-
tldban el kel i vlahorey Mgy kel okl e
||yssm\ Wc!fenburglmn pl. egy kinzomestert kellett ki
nyirni, aki ilyen véres hentes ruhéban i
t6asztalt tartott fenn oz ellenség szora biras:
ezutén kvetkezs varoskaban pedig az ellendllas sza-
méra kellett utat nyitnom par tank kilovésével, amit se-
gitett az egyik ellendllo ember is, mivel mikor én fede-
zékbe hizédva vértam, hogy a orckocsi elhaladjon és
hétba l6hessem, o ficks luroKum és egy puskaval lelke-
sen [6ni kezdte a pancélost - robbanas, sikoly és csend.

Széval, mint \a!sznk a WWO egy teliesen hagyome-
nyos FPS, de olyan, amnlyennsﬁane kell. Alig van
benne hibo, a légkbrt & hangulatot nagyon elflalik,
és csok akkor lossul be picit, ha sok ember 6 egyszerre
a csafatéren, ami a lovedekek dfinak nehézkes lekove-
tése magyardz. Ellenben az olyan apré finomsagok,
mint az es3, ami felnézve pttybz a kamerén, vagy a
zajeffekt, amitdl tényleg tgy néz ki a fold, mintha saros
90|a|rc esne a csapadék nagyot dobnak oz egészen.
romén természetfieknek be;oKel hogy a lengedezs
z6s2lok felgytithatéak és szép lasson elégnek, lleve o
éval lefiit katonak égve rohangasznak, vagy
e csapdossak magukat. Sajnos a tiiz a leve-
g6t nem remegfefi meg, ezt azért beLodo\huNuk volna
Az ellenfd] intelligencidia nem csak az ég6 faklya
ugeﬁ)en meril ki, viszont a icLhku helyett inkabb o bu
torsaguk dominal, mivel ha meglatnak minket, akkor
rohannak felénk, és nem héraliatia az sem e, hogy
en mar egy felepitett fegyver vagy egy fank for-
nyabol iranyitjuk rajuk valumme{vu csovét. De ha egy
épiletben vagyunk, vagy sarok magat hizodunk meg,
uEkcr is szépen kilohetd az ilyen vesziébe rohané cso-
pat, de azt ne feledjitk, hogy mindig tarazzunk be elgt-
te, mert ez a mivelet iddt vesz el, mikzben siman lel-
ovik a fél eletinket rolunk. A fegyverek kapcsan még
megemlitem az igen érdekes gazgrandtot, amit az el-
lenség akna mIVe?ekkenl és lovedj(kenl is szivesen be-
vet. Ez nem a szokasos mustargaz, hanem egy halluci-
én elegy, aminek a hatasara furan nyditot lesza
rdekes, szellemforma hongokat hallunk és képeket
latunk, valamint az iranyitas is inverz lesz (kéne nekem
egy ilyen moty itthonra is, unalmas estékre).

A grafikat mér emlegenem feliebb, szerintem nem
- bar kivélot félek ra adni, de mindenképp a j6 fels
szén csiicsil. A szélt harcmezék, |eromEoll epu|e|e|(
tankok, nagy gyérépilet, a szuper human animécio, a
nagyszeriien eltalalt aryékolas és fé
napba néziink, akkor az eldtte le
homélyosits ragyogas tapasztalhate), és az idk
ésho Eépeben mind nagyszer(, csok valahogy
halt és statikus minden. Oké, az ellenséges vonalak mé

jott tenykediink, és néhol még igy is megizzasztnok min-
Eel, de mégis hicnyérzetem van. Hatalmas csatékat aka-
rok, harckocsioszlopokat, rohamozni @ grandtok szag-
gatta foldeken.

Na mindegy, ettdl figgetlenil szerintem ez a game
megiti a MoH arcdt Emlndenben Jatszhato, erdekes,
a Dolby hang szuperil be van keverve, és azért van
ne kihivas is, persze nem csirke fokozalon. Viszont nem
tudom, ki hogy baréikozik meg a vegyes toriénelmi kép-
pel, oholaz | Vilaghabors tank é modern helikopter
egyarant fellelhets, és beounuon robbands kutyakkal,
amik a hétukra kétstt nagy adag bombaval jonnek fe-
lenk ugatva. Nekem mon uk ez konnyen ment, széval
ez ne hardliasson senkit o WWO beszerzésében.

(Az €l626 sz6m Cy Girls 7 pont vélefleniil maradt bent,
5.5-re akart menni kérilbelil...)

Dzson

IJORLD WAR ZEROD:
IRONSTORM
MC2 / REBELLION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

8 pont
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enndy Tarfakovsky zseni. Az orosz szarmazés fi-

Gamlember az utobbi néhény évben Gj életet lehelt
meinjEEs et d
tokénél ragadta meg a mufuu aloposan megrazi, bele-
mériotta egy izgalmasan pikans keleti svasiﬁa avége:
redmény egy sokak dlfal &gyﬂszvﬁalo, de az inyencek
szoméra is (ivdnaros bésagtal lett. A revoliciot megalapo-
26 Dexter's labom)wy furcsa volt és humoros, a Power-
puff Girls furcsa és aranyos, a Samurai Jack pedig fur-
csa és COOL, igy nagybetivel. Szamomra o Samurai Jack
Tartakovsky edi)g/;\ munkassagunuk esszencidi
amit volészintleg mér nem lesz képes felilmalni
éve, a széria elsd hérom epizodict bamulva (oz eurépai
Cartoon Network j6 érzékkel egyben adta le o toriénefileg
is Gsszefiiggd, a sziorit felits részekel) egy ora leforgasa
alatt véltam S)-roj jongows. A moltban egy mindent meg-
ronté, hatalmos démon (Aku) ellen harcols, azt majdnem
legy6z6 szamurdj foriénete - akit a tavoli, sajét maga dltal
umh jovabe teleportdl z ellenfele - oft helyben m: t,
han,

& ozola nem ereszt. Miért? Mert a Samurai Jack

mint egy jol elkészitett saiforta: a felsd krémes réteg (ltvé-
e%o, lassitésokkal,  képaranyok dllandé varielasé-

vn| heronkus pozokkal) elfogyasnasu utdn sajdtos izeket

rajzstilus, szimbolumok) és az izlelsbimboinkat

sm ullun csilandozo finomsagokat (flozofa és mitole

giai utalasok) is magunkba szolithatunk. Pazar vizudlis

csemege, pazar szorakozds!

A Samurai Jack ,nagygépes” jatekvaliozata, o Samu-
rai Jack: The Shadow of Aku felett (GBA-n kalan-
dozoft mér egyet a szamurdi, Credo maestro annak idején
irtis réla) mar 18bb honapja gytlekezni kezdiek a satét
fellegek - azelsokepekesvl Jeck nem vol-
fok 10l biziatéok. A 8ség masik Sa-

nds, fisf) jelenik m a képernydn, és a framerate méris
zuhan vissza, néhol amor;:n veszélyeztelve a jszhott-
sagot és az irényithatségot - ugyanazon a gépen, ami
vigan, réccenés nélkiil kezeli a Ratchet & Clank hatalmas,
szépen kidolgozott palycit és csillogs latvanyvilagat. Erre
most mit mondjak? Botrany!

A ronda grafikat és a szaggatast mentené, ha SJ: TSOA
élvezetes jatekmenefet, meg ?elelc kihivast és magéval ro-
gads torténetet / hangulmoe udna felvonulaini. Egyiket
sem teszi. Régen jGfszottam mar ilyen ires, bugyuta, és
legfoképpen unclmas j6tékkal. A Samurai Jack akcié-plat-
former, ahol szamuru;unk (ismét) @ moltba visszavezetd
|do|<apu' keresi, hogy végre leszamolhasson Akuval. A
sziori itt mlqdonkeppen véget is ér - a torténetben nincse-
nek fordulatok, megy finedrisan elére, mint vak kutya @
ks kolbdsz v, fordulaiok, meglepe!esek & érte-
E:Iﬁevo torténetmesélés nelkil. Palyakbol osszesen huszon-
négyet kupunl( négy hubra (magyarul: fnhel(szmre} oszt
va. A nagy helyszinekrdl indulnak az egyes kildetések
(mindegyikrél négy, plusz egy, a szcendriot lezdro boss-
palya). Az els6 harom hub kilongsen jellegtelen (plulfor
mer-Klisék egymas hétan), valami halvany eredefisé
csok az utolsd (Aku City) tud felmutatni, de oz is csal
azért, mert it taldlkozunk eldszor o ra41ﬁimbc| is ismerds
karakterekkel (nem veszem el a minimlis meglape'es ere-
iét - leginkabb azért, mert nem
ol nagy meglepetés egy\k sem :-)
A |aleiymneﬁ hasonloan egysze-
1ii: Jack ketféle kardesopdstis-
mer, egy gyengét és egy
erdset. Bzt a

murai Jack rajon o (Martin apukank) ok-
kor még lelkes volt, 6 akarta fesztelni jétékot.
Els3 rossz omen: a fesziverzi6 hozzam keril,
feszerkesztonk lemondéan legyint, és unal-
mas, PS1-es grafikaval meg:ﬂcn jatekot em-
leget. , Ennyire azért nem lehet rossz, @ Seza
gyanithatéan egy halom z6ldhas6t ﬁzeteﬂ

"_-_——.H-muRH-l—}

a licencért, csak odafigyeliek ra” - morme
tam magamban, mil
probaltam kibogozni a kaotikusan Bsszeku-
szélédott kabelrengetegbdl.

Jaij, ez ugye az a kissrkanyos jeték, kiprbalhatom én
52" - kérdezi az asszmypu]k’:s, é orér lpkéséhb. Uris-
ten, igaza van, Spyro! A 2004-ben, Playstation 2-re

megielent Samurai Juck elss pillontdsra egy PS1-es plat-
e sl GO Tk A

S @ja olyan egyszerl, mint a pofon, amit gyerekko-
roc’ian a pedellus bacsitd! kaptcl, mert fanilés utén elesor-
tatok a focilobdat o iomuszeﬁurbol Az eredeli rojefilm is
Legyszeri” abrazoldsmod |dolgoz|k de ami off gondo-
san kimunkalt snlus, it gyolrén és butdn megolésiot vi-
zudlis biincselekmény. Talan csak Jack animéciéja it meg
az elvérhatd sinte, mmden mas maga oz olsb Lozep—
szer, a fomér nemforodomség. Utolso sz6g a grafikai ko-
ta |ai=k sz0ggat. Nem kevésszer és nem kicsit,

&s nagyon. Elég, ha haromndl tobb elln-
fel, egy nugyobb kilss tér, vagy valamilyen effekt (robbo-

MARTIN BELESZOL!

Rohadtul bejon nekem a Samurai Jack raijzfilm,
ezért még meg is igértem, hogy a jatek feszét én
fogom megsinalni. Megjott, kiprbdliom, és dgy
dontottem, hogy errdl én akkor irok maid, ha hat

anyém lesz. Szerintem ez egy rovid és ocska ja-
ték. Kicsit elgondolkodtam. Ha az 6j Syrhon stuff

8 internefes portdl értékelése alapjan dtlag 6.5
pontot kapott, akkor ez a SJ hogyan kaphatott
ugyanott 6.3-afé22

pt i THE SH3IDOW OF ARU

kettdt egyszers kombokka fiizhefjik Gssze, késobb pedig
(o kilon felkutathato ,harci scrollok” megtallasa utan)
tobbféle specidlis mozgast is alkalmazhotunk (R1 nyomva
tart plusz a scrollban leirt egyszeri gombkombinacié
specidlis mozgas). Tudunk még nyilazni (L1 + tmadas) és
surikeneket hajigalni is. A Samurai Jack egyeflen dolgot
csindl jol: ez pedig a sakai-méd, a bullet-ime helyi megb
|elo|e Aleslt ellenfelekto! kek zen-pamacsokat (6
nek ki, mint a begyitott lelkek oz Ommushulxm) upunk
ezzel 'olﬂuk tele a zen-csikot - az
elécsalhato iddlossitds ebbl a slkbolm A l:ulleHl
me értelemszerien 0 és |6Mmyos
dolog ~ mint minden jétékban, ahol
eddig alkalmaziok, EZT még senki-
nek sem sikerilt elronfania. Az Aku
Amyekav evileg egyszeriibb loglkul
feladvanyok is szinesifk, de ezek

riiek, hogy emlfést
gnun:gyymfu erc[emelhow Inek (hiizz meg

£ —

kapcsoldt az als6 szinfen és
el

roppant bonyolult, nem?) Apulyuk

'gbkegyebkem javarészt ‘:unoiy

bidos semmibel ek

It van aztdn a kihivas, pontosabban a kihivas TELIES hi-
Gnya. A Samurai Jack az anti-Ninja Gaiden: félelmetesen
kcnnyu j6ték. Normal fokozaton, harc kazben egyszer

m sikerilt meghalnom,  fél ucat ,vissza oz eléz5
checkpomlhoz ma\or aklor kovetkezet b, amikor e
toftam egy ugrést (nem mintha az ugrc||os szek annyira
bonyclerk o e & blsigoma b gy v

dékba. A minimalista hozzadllésook a két okeié-

playstation 2

l(eﬂ oke) masszirozni. A jatekot fovabb konnyiti, he
F: kon elszért z6ld szimbélumokért a kbzponti hut |<on
fleszthefik Jack dleterejét / zen csikict / tGereiét, plusz
mindenféle foladak széverésével orbitalis mennyiségi
plusz energidhoz stilusosan: szusihoz), és egyre erGsebb
pancélokhoz (uihnmnk Szamurajunk kardja s fejlodik: ha
megfelels mennyiségdi, Aku dltal beborionzott emberket /
lényt szabaditottunk ki oz energioketrecekbé, a penge
egyre erdsebb lesz - elabb fiiz, majd kns!u}y én pe-
dig elekiromos szablyaval hadondszhatunk (én ezeket nem
haszndltam, mert ku(o‘r’\vbe kell cket , kapcsolni” és lesziv-
ik a zent - oz alap kard is elég erds). A fenfieknek ks
szonhetden az utolsé néhany palyan gyakorlatilag nem
lesz ellenfeliink, felgyun tamadoerejii Jack a specidlis
mozgasok és sokoi segitsége nélkil, egy csapassal
&l le (szinte) barkit, aki az uqaba keril. Nesze neked kihi-
vés - az amigy sem 1 hosszo }u'e[(m a kevéshé gyakor-
lott jatekos is uﬁszolvu‘m fogia 6t-hat éra (maximum!), az-
az akar egy délutan latt.

Szegyen bizony, i igy elszomi egy ilyen igéretes témat. A
Byt it Al oo
vastol mentes jéték, amiben taldn csak az iddlassitds és oz
eredeti sorozatot idéz5 zene / hangok émek valamit. A
1obbi feleithets, s, kerilends: a jcték egész egyszeriien
rem mélo az ufup|au| sz0lgdlé rajzfimhez. A Ses::mk

nmb folyamatos és random pifolesével maguk ala gyir-
Eemk barkit - beleérive a fGellenfeleke is, akik csok
annyiban kiilénbéznek a normal opponensek!cl hogy van
egy (fél perc latt kitapasztalhatd) gyenge pontiuk, és oft

kozelebb erssen meg kéne fontolnia, hogy kinek a ke-
zeT)e adja a dréga pénzért vésarolt lcencel - a SJ: TSOA-
ért felelos Adreniumnal ugyanis lathat6an se jatékot fer-
vezni, se programozni (szaggatds!) nem fudnak az urak.
Igy még az dlcim sem megg?eb a Samurai Jack |u'e|<va|

tozata nem Aku, hanem Gnmaga amye-
ka.

Liquid

SAMURAI JACK:

- THE SHADOLW OF AKU
SEGA / ADRENIUM
MAS VERZIO: X, GC

grafika:
jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

4 pont









MULDER - EPISODE 2:
RESONANCE , ACT 3
(FBI HEADQUARTERS)

Egy érdekes videsval indit ez az epizéd. A
lényege, hogy Krycek és a Cigarettas tervez-
nek valamit Mulderrel, és egy bizonyos terv-
18| is 526 esik, mely hésink életétd| vagy ha-
lalatol figg. Ezutan a szokasos bevezetd jon,
mely a sokat sejtets ,Ne bizz senkiben!” fel-
= f1éssol zrodik,

fejezet egyébként az FBI kézpontban
Kol sheibic kel aittiank
Révid beszélgetés utan megkapod az iranyi-
tast, probalt? elhagyni a szobat. Nem fog
menni, mert egy Gjabb bejatszas jon. Mint ki-
deriil, Mulder Skinnerben sem bizik meg. Mi-
kor Ujra iranyitasz, hagyd el az irodat a
nagy dupla aitén. A folyoséra keriltél. Sem-
mi érdekes nincs itt, leszamitva néhény tgy-
nokst, Ggyhogy kocogj a lifthez. Menj le,
maijd be a szobadba, szemben veled. Bejat-
5265 jon. Mulder harom bardtiaval Taléik
zunk megmr akik kideritetiek par dolgot. L
nyeg, 3)/ Tungus a is széba kerill, tehat
nen végre beindulni a térténet. Lépj
Mulder iréasztaléhoz és Gjabb bejatszast lat-
hatsz. Mulder telefonon kéri Martia segitsé-
gét. Mikor tiéd az iranyitas menj az irattarté-
Roz &s nyisd ki, maid vedd fel belsle a Sunf-
lower Seeds-t. Ha megvan szaladij a lifthez és
menj be és ez a rovl(?feiezet véget is ér.

MULDER - EPISODE 2:
RESONANCE, ACT 4
(MULDER’S APART-

MENT)

A sztori Mulder otthonaban f A

H-FILES: RESIST OR SERUVE -
DEGIGJATSZAS BEFEJEZO RESZ (PS2)

megallapitia, hogy azért mert megfertézadatt
(mivel is¢). Ezért aztén elindul feléd egy olté-
pisztollyal! Mikor megkapod az irényitast
ROGTON menekilj el Scully-t6], mert ha el-
talél, akkor véged! Szaladj &t a mésik szoba-
ba, kerild meg az asztalt, majd siess ki a la-
kasbol egészen a folyosora. Ot keresd meg
a liftet, és szallj be

oy Iolyosér kartlsz: ahel rSgiGivegy zom:
bi ugrik neked. Kerild ki, majd keresd meg a
masik liftet a folyosé tololdalén — lesz oft egy
masik zombi. A liftben nyomd meg a gombot
&és egy katedrélis elé kerilsz - elég latvanyos
ez a hely a hatalmas, ortodox stilusd temp-
lommal és a vérs szinekkel. Aprops, orlo-
dox plom? Csak nem

vagyunk? Szaladj elére é hamarosan min-
den kideril. Bent templomban elképeszts ze-
ne szél, egyébként menj tovabb elsre, egé-
szen a fer?ng az orgondndl. Mintha &t mar
lattuk volna, talan az elézs epizédban? Igen,
&8 lopta el az a furcsa szerkezetet a laborl 5l
Sok id8 nincs ezen gondolkozni, mert neked
tamad két 6ras. Megélhetetlenek, igy nincs
mit tenni, hagyd magad kinyiratni! Ne ijed;
meg, mikor végeznek, Mulder felébred, Mar-
tia ugyanis kikeverte az ellenszert és beadta
Muldernek, igy végre véget ér ez az Glom.
Hosszabb besze|ge'es jén, melybél egy cso-
mé minden kidertl. Végére az is, hogy ké-
vetkezd utunk Tunguskaba vezet.

SCULLY - EPISODE 2:
RENOSANCE, ACT 3
(FBI HEADQUATERS)

Sejtelmesen kezdédik ez a fejezet. Kryceket
lathatjuk, qmmr a Cigarettéssal targyal. Va-

dulj lefels. Az egyik szobaban qulsz egy ta-
ot miakenykéban eqy ybayiics ?upul
Ha megvannak szaladj a bejarati ajtéhoz és
nyisd ki. Scully masirozik be, aki elég papri-
kas hangulatban van. Szerinte Mulder eltitkol
eléle valamit. Azutén, hogy Mulder megemli-
fi, hogy Martia segitségét kérte, partneriink
teliesen kiborul és pisztolyt rant. Varatlan for-
dukaﬂ Kellemetlen dolgot kell mos csinélni,
haromszor bele kel 18ni Scully-ba, maijd
uabb jelenet jon. Kideril, hogy valéjaban az
en Fejvadasszal kizdaftink (a ponfos
filmi e|| nevét sajnos nem tudom). Megdlni
nem lehet, viszont & végezhet veled, ha nem
vigyézol. Cselezd ki az asztalnal, majd sza-
o stk s2obbos b TEn IR G olyost-
ra. Vuluml furesa do|og veszi Eezde’ef mint-
ha minden k

lami 0 terven torik a fejiket, ami
Mulder e[e!e'o vagy haldlatel figg

A dolog utén oz P8 kezpontba erdlz. He-
seink épp Skinnerrel beszélgetnek a legutob-
bi tgyrsl. Mikor tied az iranyitas, probalj
megmozdulni, am egy Gjabb bejatszas jon.
Mulder nem bizik Skinnerben, ami egybe
vég ennek az epizédnak a mottdjaval —,Ne
biz senkiben!”.

Hagyd el a szobat a dupla aijtén a folyoss-
ra jutsz. Beszélhetsz az gynskskkel ha
akarsz. Keresd meg a liftet és menj le az
alagsorba, Mulder irodéjaba. Ot mar var-
nak, azaz Gjabb bejatszast lathatsz ha be-
mész az irodaba. Mulder haverjai varnuk
Sok-sok dolog kideril, mely utan men

Egy korterembe kerisz, ahol Giabl Lonco-
last keII csinglni. Menj.k ozelebL a testhez,
maj i utén vedd fel a Box of Mic-

még mintha Scmanlha (Mulder elraboh test-
vére) is megjelenne. Egy idegesits feladat jon
K kell talehni errél o hel lyrdl. Az ajtok mind
mashova visznek, ém pont emiatt kénnyd tel-
jesen eltévedni. Mindegyik aijté meg van sza-
mozva. Sajnos a sorrendet nem tudom nektek
megadni — én csak mentem dssze-vissza, mig
sikerilt kijutnom -, Ggy vettem észre, hogy
nem is olyan nehéz. En kb. 1 perc alatt kita-
laltam. Egyébkent talalkozhatsz maid harcias
!degenekid is, Sket inkabb ki kell kerilni,
mert a |6szerre késébb szikség lesz.

Az aiték és folyosok végén az FBI kzpont-
ba keriilsz, ami utén mar teljesen biztos le-
hetsz benne, hogy egy dlomban vagy. Skin-
nert kéne megkeresni, de eldtte van itt par
cuce. Elészér is balra a padon talélsz egy
shotgunt, egy kis tiizers soha nem lehet
rosszl Menj be a recepciés csajhoz és vedd
fel az aszpirint a polcrél. Erdekesség, hogy a
recepciést ha megszélitod, nemee?fog e-
szélnil Kezd ez a dolog egyre furcsabb len-

nil

Lep| be Skinnerhez, bejatszés jon. Megint
egy német nyelvij széveget hallhatsz, majd a
Cigarettas is megjelenik, német egyenruha-
ban. Mulder szerint ez az egész nem valésa-
gos. Am morfondirgzni nincs idé, mert Skin-
ner neked tamad! Ot kell tehat elintézni. Ne-
heziti a dolgot, hogy a recepcios is meg
nik egy AK-47-essel. Elsszor intézd o
moid vedd fel az AK-t (von ndla gyogyitds
isl) és 16dd le vele Skinnert. Gyerekjaték,
csak ha gaz van, akkor gyogyits. Ha kész,
vizsgald meg Skinner testét, mert egy kulcs
van néla (Skinner's Key). Nyisd ki vele a

upla aijtét és tavozz.

Ujra az ofthonodba kerilsz — gyorsan val-
toznak a helyek. Az abloknal ha akarsz
menthetsz, de fontosabb, hogy menj a konya
felé, ahol Scully és a harom baratod vér. Sok
infét megtudhatsz tslik, bar 8k is gyanosak.
Mulder nem szél egy szét sem, mire Scully

rotiote Sldece ok Besialroloa boncos
ast a szokéasos médon kezdd, am az Y ala-
6 bevagas utén vedd el az Gj cuccot, azaz
a bordavagé ollét. Szépen sorban vagd at a
bordékat (ahol a jaték jelzi), igy ehavolnhu-
tod a szegycsontot, bordastul, igy mé

ban Feharur tted a hulla. Tedd el az ol ﬁlo' és
vedd elé a furcsa masinadat a jobb szélrsl.
Nyomi X-et, majd Scully kigllitast hallhatod —
nyugi, nem tdrtént semmi. Na, most elévehe-
ted az 10t és vehetsz mintét a kb. szivtajéekrol.
Végeztél, legalabbis a boncolassal. Lépj a
menibe és kombindld a 15t a Box of Micros-
cope Slides-szal. Kapsz egy Heart Fluid Sme-
art. Ezzel gyalogolj balra a mikroszképhoz
& gl s Erin od'bs ezeker d
szamokat: 3, 4, 5. Az utolsé szam (5) allite-
lag véltozhat, tehat lehet, hogy a te jatékod-
ban nem ezt kell megadni. Nekem ez miks-
datt. Ezutan lépj a menibe és hasznéld ma-
gadon az ellenszert.

Egy hosszabb bejétszas jén, sok minden ki-
deriil. Mulder Tuguskaba megy, mig Scully a
biotechnikaval foglalkozo céget keresi fel.

SCULLY - EPISODE 2:
RESONANCE, ACT 4
(ROUSH
BIOTECHNOLOGIES)

Hosszas tervezgetés utén Scully végre bejut
az épiletbe — j5nni fog velink Byers is. Fon-
tos, hogy ne vedd el a fegyveredet, mert a
|avekn i azonnal vége - régtsn letartoztat-

. Vigyéazni kell Byers-re is, mert ha meg-
hel, nekud e annyi

Elészor is beszélj az &rrel, majd mutasd
meg neki a meniibdl a kértyadat. Most mar
bemehetsz az ajtén jobbra. Bent az &rnél
menj felfelé be a szobaba. Az asztalrél felve-
hetsz egy térképet. Az irattartot is vizsgald
meg, lesz benne egy papir (Repair Service

Invoice). Kicsit lentebb az asztalon szintén ta-
lalhatsz egy szamlat (Invoice for Supplies).
Most menj a szamitégépekhez és vizsgald
meg Sket. Kodnak ezt ird be: 25841 - ez az
iratokon van rajta egyébkent, csak nézd meg
ket kbzelrsl a meniben. Hagyd itt ezt a szo-
bat és valaszd a mésikat, kb. szemben.
nak azt ird be, amit az imént megadtal.
mehetsz a kévetkezd szobaba. Keresd meg a
szamitogépet és oft hasznald a menidben lé-
v6 Hacking Shunt nevii cuccot. Egy j képer-
nydre keri %sz, ahol meg kell oldani egy apré
feladatot. Hozd ki balrél jobbra a kis vezeté-
keket, majd utoljgra a nagyobb vezetéket
dugd be az alsé aljzatba, majd a tsbbi ki-
sebb vezetéket is dugd vissza a helyére. Ha
elrontod vagy nem csinalod elég gyorsan, a
jateknak vége — egyébként nagyon egyszeri
}eludat. Mehetsz vissza az &rhéz, és oft be a
nagyobb dupla ajtén, ami végre kinyilt.

Kint vagy a kertben, gyere le a lépcsdn,
maid |obgru vizsgald meg a viragot. Me-
hetsz tovabb a kévetkezs szobaba - ezt a
helyet ne felejtsd el, mert késébb vissza kell
ide jGnnil

A szobdban régtén egy apré bejatszast lat-
hatsz. Ezutén fordulj jobbra és keresd meg
az ajtét. Arra menj tovabb. Egy irodéba ju-
tottal, ahol vizsgald meg az irattartét, ahol
megtalélhatod a Optical Data Sheetet (ha ezt
megnézed lathatod, hogy tsbbek kzétt Mul-
der neve is rajta Iesz!) Kicsit balra az iréasz-
talon lesz egy masik irat is, a Manila Folder,
azt is vedd fel. Gyorsan lépj is a meniidbe és
vizsgald meg kozelebbrdl. Kapsz egy X-Ray

zarva |évé aijtét a bal oldalon. Menj oft be és
végig a folyosén, mig a cellakhoz nem érsz.

Itt talélsz szémmal ?h:roﬂ paneleket, ezeket
kapcsold at, igy kiszabadithatod a baratai-
dat, valamint egy zombit is. Miutan végeztél
vele probalj tavozni. A folyosé végén azon-
ban 6n egy bejatszas, a Harvesterbs| kiba-
nyészott furcsa targy életre kel, megolvasztia
a lemezt, majd tavozik.

Menij ki a folyoséra, oft azonban egy érias
saBmyiviir-16d, okl heked tamad. Szaladi oz
ellenkezé iranyba és be az aijtén - vigyazz,
nehogy meghaljon valamelyik kisérsd! Menj
a lifthez, azonban ha a panelt megnyomos
kideril, hogy nincs energia. Vlzsge?d meg a
halott &rt és vedd fel a? 5szert. Gyere kicsit
lejiebb és észreveheted, hogy oft is van egy
zart ajté. Mivel masképp nem lehet kinyitni,
ezért 16dd szét a pcneﬁcz aijté mellett - ad-
dig sorozd, ameddig ki nem nyilk. Lesz bent
gybayités is. Bentebb a kapcsoloval bekap-
gl i el
fel a shotgunt. Na, most mér hivhatod a liftet.
Tc’wozz innen a kert felé, ahol egy faellenség
vér réd, Pyro.

Nem lesz nehéz elintézni, bér Pyro alapal-
lapotban sebezhetetlen. Ahhoz, hogy ezt
megsziimesd, ki kell nyitni a lépcssk melletti
csapokov igy viz fog hullani a palyara. Négy

en csap megnyitdsa utan sebezhetévé va-
|| Ezucan csak futkoss, 18] és gyégyits, ha
Ha vegez'el vizsgald at a testét, néla

|esz a megtalélt darabka (Artifact Fragment).
A jelenet utan mehetsz tovabb. Langley jele-
nik meg, azaz egy u|ubb bejatszast lc'hctsz

nev{j cuccot, azaz nehany
Hagyd itt ezt a szobat és menj &t a masikba,
pont az ellenkez& oldalon. Itt is lathatsz ket
aijtét, elébb a felsét valaszd. Bent balra a fa-
lon lesz egy gép, ezt nézd meg kézelrsl. Be
kell adni egy kédot. A kéd az Optical Data
Sheeten l?clhmo méghozzé Mulder neve
mellett. Segitek: 2967034042.
Ha megvan, a gép beindul és kiad egy le-
mezt: Mulder Data Disc.
Most mar atmehetsz a masik szobéba. Kb.
balra a sima kepemyonel hasznald az X-
Ray-, igy megnézl eoed mi von rajta. Erdekes
nem? Meni ki innen és keresd meg a falon le-
v8 panelt, kb. kdzépen. Husznclg az ID kar-
tyadat és felfrissitheted azt. Szaladj is vele
rgtén a lifthez &s az egyik panelnél hivd is
le, majd menj
Mgt kel induly elfsle azaijishoz;
az &r mellett lesz. Egy kisebb bejatszas utan
vizsgald meg a mitéasztalon lathaté testet.
Igen ez a Harvester (uzcz a varazslé), az el-
56 epized féellensége, és igen most fel kell
bonco|nunk Mindent csmu|| Ggy mint eddig,
azaz vagd fel és szedd le a szegycsonna'
bordastul. Lesz egy 0j eszkézsd, az olls,
zel szépen tavolitsd el a szerveit, mig egy
z8ld szinG mesterséges valamit nem talélsz,
ezt szedd ki. Ezutan egy bejatszas jon.
Menekiilni kell. A mentshely mellett talalsz
szobat, oda menj be. Régtsn az aijténal
{ohatod Gillnitz Tostdt, Ment o fejéhoz &5
vizsgalodj oft, mert oft el tudsz rejtézni az &r
elsl. Ezutan probalj kimenni, Gjabb bejatszas
fon. Scully &5 Langly réjsnnek, hogy a 15bbi-
ek Gillnitz il
lesz szitkség. lgaz & halott, de persze van
egy bizarr megoldas.
Mikor visszakapod az iranyitast menj vissza
az el6z6 szobaba, a felboncolt testhez. Az
asztalrél vedd fel a Bone Saw-t. Ezzel szaladj
vissza Gillnitz-hez és véagd le a Bone Saw-val
a kezét (kezd ez a jaték egyre gyomorforga-
t6bb lenni...), igy az vjilenyomattal nem lesz
gond kézben Langly &nti magcbo a hilye-
ségeket, még énekel ?m is fog :
Hagyd a szobakat & men vlsszo a lifthez.
Azzal szemben talélsz egy ajtét, egy punel
lal. Arra tovabb tudsz menni. Eg;ie k szinG
folyoséra keriltél, ahol harom aitét falélsz.
Fordulj jobbra, ugyanis itt az ajtét ki tudod
nyitni. Lesz itt [&szer és gyogyitas is, de ami
fontosabb, a szekrényekben talalhato térkép,
illetve shotgun Iészer. Menj vissza a folyoso-
ra és valaszd a végében lévé aitot. Ehhez kell
az vjilenyomat, igy hasznéld a levagott ke-
zet.
Bent egy csomo burat is talalsz, kettében
zombik is leskelédnek. Keresd meg a szémi-
togépet (a szoba végében lesz) és a bejat-
szés utan tedd be a Mulderes diszket. Erde-
kes dolgot lathatunk itt a filmbsl — amikor
Mulderen klser|e!e et végeztek. Kézben né-
ény zombi is elsmbuﬁ Jobb, ha kinyirod
8ket, mert késébb gondokat okozhatnak!
Kimehesz és most mar kinyithatod az eddig

ésazep

MULDER - EPISODE 3:
RECKONING, ACT 5
(TUNGUSKA)

Mulder Tunguskén ébred egy csapat felkars

orosz tarsasagaban. Ok nem valami kedve-
sek, mivel le akarjak vagni Mulder egyik kar-
at. Ez mar csak azért is gaz, mert nincs
siinknél fegyver, igy mikor megkapod az iré-
nyitast AZONNAL menekilnd kell. Fuss le-
elé, akkor nem lesz baj.

A bejatszas utan indulj el a kapu fele. A ki-
csi hazbol vedd fel a gyogyitast, majd va-
laszd a kapun a kisebb ajtot,

Odabent farkasok témadnak rad! Balra sza-
lad és keresd meg a dupla ajtét. Vedd fel a
térképet és ments, ha Ogy érzed szitkséges.
Lesz itt bent egy kisebb aijté, arra menj to-
véabb.

Szemben a dupla ajtén nem tudsz még be-
menni, mert egy kod kell hozzé. Fordulj lefe-
le, majd jobbra a folyosé iranyaba. A folyo-
s6 végén egy szobdt taldlsz, oft pedig végre
egy pisztolyt. Mondjuk a |8szerrel most job-
ban Eell spérolni, mint barmikor, mert ériasi
szitkség lesz ra késsbb. A hulla mellsl vedd
fel a Buisness Cardot. Ha megnézed a kar-
tyat kozelebbral, egy szamot is lathatsz raita.
igen ez kell a dupla ajt6hoz, menj oda vissza
és ird be: 275

Bent vedd fel a két tarat, majd hagyd el a
helyet és valaszd az egyel fentebb lathato
szimpla ajtét. A cellakhoz jutottél. Az elss-
ben semmi nincs, a msodikhan egy zombi,
a harmadikban egy gyégyités.

Ha megvannak gyere vissza a folyoséra, és
a végében fordul} balra, ugyanis oft egy ki-
sebb szoba — a masik ajté a szabadba visz.
Bent 5ld meg a zombit és vedd fel tsle a Lie-
utenant’s Key nevii kulcsot. A kisebb ladak-
ban az agyak elstt gysgyitast és zseblampat
talélhatsz. Mehe'slil az imént emlitett ajton
a szabadba.

Fordul jobbra és szaladj fel a lépcsén, maid
menj be a hazba. A ketrec kézelében rad ta-
mad egy zombi. A ketrecet egyelére nem le-
het kinyitni, menj hat tovabb. Az asztalrél
vedd fel a gyégyitast, majd nyisd ki az aijtét
az aszfallal szemben. Nyird Ii a zombit és
szedd fel téle a Metal Gate Key-t. Ezzel nyisd
ki itt a racsot és vedd fel a shotgunt — szem-
ben talélsz 18szert is. Szaladj vissza az eléz8
racshoz és azt is nyisd ki, mert [8szer van oft
is. Menj vissza a shotgunos szobéba és va-
laszd a szirke aitét, ami a szobadba visz.
Vigyézia a furkasokkul (6ld meg 8ket!) menj

a lépcsén, mert lesz oft egy gyogyités.

Gyere le, majd szaladi bl Y

Egy féellenség jon, az Avatar. Elég szemét,
mert feléleszti a farkasokat. Csindld azt,
hogy 16dd a shotgunnal &t. Az elején még —
latszatra — nem sebzddik, de azért sorozd.
Amikor sargan vilagit kapd els a pisztolyt és




szalnd| vissza a farkasokhoz, majd iktasd ki
8ket. Ha megvan vissza Avatarhoz és Gjra a
puskaval oo, Nem neheéz, csak elfart egy

larabig. Oh, és ne menj kézel hozza, mert
lebénit!

Ha végeztél keresd meg itt a dupla aijtét és
menj be. Menj at a kinyilo aijtén. Nylrd kia
zombit majd szaladj fel a lépcsén és vedd fel

yogyitast. Gyere le rnc|§ fordulj balra és
halad Tovébb @ kbr cloks kinyils aitskon,
mig egy bejatszés nem jon.

Ha vége &ld meg itt a zombit, majd keresd
meg a mentdhelyet — a szGmitogépen van.
Keresd meg az egyetlen nyitott aijtét itt és azt
valaszd.

Kijutottal a szabadba. Indulj lefelé, majd
meui e & dupla gjten; azutén.falfelé halodi
Egy nagyon érdekes bejatszas jon. A dolog
végeén Scully is csatlakozik hozzad. Elhagy-
hatod ezt a helyet, bar még benézhetsz a
mésik szobéba is, ami az Ggyakhoz visz. Az

yiken talélsz |8szert. Az ajté itt zarva lesz,
eqmv mehetsz ki. Kint felfele fordulj és va-
laszd a sziirke aitét, oft van ugyanis Marita.

Egy Gjabb izgalmas jelenetet lathatsz. Mikor
vissmlkupod az iranyitast, Martia is veled fog
tartani.

ere vissza a mentdhelyhez, majd onnan
a (szobclbu Hirtelen Martia hivast kap és
egy robbanas rézza meg a szobdt — csak
nem Krycek? Gyorsa szaladj innen el, mert
28ld szing gaz arasztia el a szobdt, és ha so-
inaels neha

ior fied az m:nynus szu|cd| vissza egé-
szen az Ggyas szobéig, hol a zért ajté is
voh Kozben lesz par jelenet - Scully is tavo-

yaknal egy bejatszast lathatsz, mivtan
sza|c§ ki az eJ dig zart ajtén. Nyird ki a
zombn és menj ki a szabadba. Kint ha mész
egy ke‘vese" egy ?e,a{szusvlml}‘msz Sulcu"y is
rel.
Fentebb talalhatsz egy teherautét, azzal ta-
vozhatsz innen.

MULDER - EPISODE 3:
RECKONING, ACT 6
(MONESTARY)

Mulder és Scully megérkeznek valamiféle
romokhoz. A beszélgetés a két f8hés kozott
nagyon izgalmas, hisz ha sikeriil most meg-
'ulcr;nuk az idegen_Grhaié titkat, akkor va-
laszt kaphatnak az OSSZES X-akékban meg-
vélaszolatlan kérdésre.
A legfontosabb, hogy spérolj a I8szerrel,
kellenl fog késébb! Szaladj a hordokhoz és
| az egyik tetejérdl a Crowbart (feszi-
'6\/05). Fordulj jobbra és menj be az istallo-
a - oft van a kozelben. Bent két zombi mel-
lett talalsz egy Empty Gas Cant is, ezt vedd
. Men vissza a romokhoz és menj be kéz-
&jik A végén egy zombival futhatsz Gssze és
egy csonakot var::lsz - a szamitégép mellett
egy tarat és egy térképet vehetsz fel, szem-
en a hordén egy gyogyitas lapul. A cso-
nakiél jobbra egy éjszakai szemiiveg (Night
Vision Goggle) is valulhcvo az egyllfiordon
A csénak beinditéséhoz izemanyag kéne.
Ehhez menj vissza a teherautéhoz és a mo-
torhaztetdt feszitsd fel a Crowbarral. Vedd
el a Rubber Hose nevii cuccot és keresd
meg a helikoptert a kézelben. A bal oldalat
kutasd &t és @ FUEL feliranél nyisd ki a gép
& 3 A o ek

a kannat a Rubber Hose-zal és az egészet
hasznéld a tanknal. Az eredmény egy feli
kanna izemanyag! Mehetsz vissza a csé-
nakhoz, amit most mart megtslthetsz és me-
hetsz vele!

Egy bejatszés jon, melyben egy szémy elra-

o Soullyet, Moker e e stton:
Végil Mulder a templom elé evickdl. Lépj is
bel J6 néhany patkannyal hoz éssze a sors —
no meg Krycek is beszél hozzad. Jobbra ta-
lalod a mentshelyet. Ezzel szemben az asz-
talon felveheted a Gold Key-t. A szemben lé-
v8 szobdban talalsz I6szert a shotgunhoz. Itt

van egy dupla aijtd is, azon menj tovabb. Kint
Krycel Mikor meglatod 16 belé,
majd ved: z8be. Mikor latod 16dd meg,

de ne kozelitsd meg tolzottan - & is tiizelni
fog rad! Ez el fog fartani egy darabig, mig
az épillet tetejére nem érsz. Itt egy hosszabb
jelene 6n, melybé rengeteg minden kiderdl.
Mikor djra tiéd az iranyitas, vedd fel a 16-
szert. Szaladj vissza a templomba, ahol egy
faellenfél, Eyeless vér rad. Szaladj kérbe-
Srbe a kereszt koriil és ue|eg messze vagy
18le I6dd meg — shotgunnal persze. El fog far-

tani egy darabig, mert erés egy ellenfél. Ha
végeztél vele vizsgald meg a festét és vedd fel
a Silver Key nevii kulcsot. Ezt kombindld a
Gold Key-jel és tied a Chapel Key. Ezzel mar
kinyithatod a kereszt mogatti - aijtot. Bent
mussz le a létran.

igen sotét helyre érkeztél, jol jon az éj-
szo ai szemiveg. Szaladj végig a hossz0
folyosén — talalhatsz gyogyitast és két tarat
is =, no meg egy csomé zombit is. Az elsé
szakasz végén szaladj fel a lépcsén. A ma-
sodik szakaszba keriltél, fentebb oszlopok
vannak. Mielétt arra mennél van még eg
kis teends. A kisebb folyosé végén fordulj
jobbra kocogj fel a lépesén. A folyos végén
a nagyobb terem uténi szobaban megtala-
lod a léngszérét. Menj vissza az oszlopos
szobéba és keresd meg Scully-t, oft lesz va-
lohol — egyébként mind o ket smiet terom-
ben egy csomé cuccot taléalhatsz, valamint
egy mentShely is lesz valahol. Massz fel a
létréin és egy oriasi terembe jutsz. Kb. balra
talalsz majd itt egy mentshelyet. Menj kze-
lebb az ajtéhoz.
A bejatszas utan egy csomé AK-s irge fog
i veunedi. Szaled o onnin & bl el o
oszlopok kzH, aztén 5ld meg ox dldbsdket
(vigyazz Scully-ral), akiktsl vehetsz fel AK-
47-est.
Menj az ajtshoz, Scully eltnik. Forduli
obbru &s a nagyobb ajtét nyisd ki. A szoba
Lozepen Mulder belezuLun a lyukba.
Vegre oz idegen Grhei. feilzetén vagy.
Lets eny aybayis is. dullel fellelé o 2ol
borakhoz. Nemsokéra a mar ismerds orto-
dox templomhoz jutsz - oda, ahol mér az
lomban is jartél. A végén jén a végs foel-
lenség: Entity.

MULDER - VEGSO
FOELLENSEG: ENTITY

Elég szemét kiizdelem lesz, ha nincs elég 18-
szered, akkor nagyon megszivhatod. Ossze-
sen 5(l) formaia lesz Entity-nek. Az elsét még
viszonylag egyszer( lesz legy8zni, mert nem
olyan erés. Vi yuzz le ne bénitson és igyelj
a kek enes ubdu|uro is! Ha Ugyes vagy
becsalhcvozfc sajat lovése elé és igy mugur
fogja sebezni. Sporolj a keményebl
reE el, kelleni fog késébb.

zelem utén Gjra a hajéra kerilsz.
Ny.rJ ki az idegent és balra vedd fel a shot-
gunt - fentebb lesz egy gyégyitas is. En jobb-
ra talaltam egy adag izemanyagot a lang-
széréba, és la cia: tevabbmass Gjabb
Ssszecsapas var rad, ezottal Tunguskan.

Most egy zombi fog dllandéan zakiatni.
Nem kiilondsebben nehéz ellenfél, shotgun-
nal hamar leléheted, csak ne engedd kozel
magadhoz. Ha elinfézed Gira oz Grhajéra
kerulsz Fent talélsz AK t5ltényt, jobbra gys-

fegyve-

el a felss folyosét valaszd, oft lesz egy
Gjabb sszecsapas, most a laborban az els
epizéd végén. Most két zombit fog rad uszi-
tani Entity (természetesen feléleszti Sket), fo-
lyamatosan jénni fog feléd, lebénit és suga-
rakkal bombéz. Ez mar elég nehéz lesz.
Csald a létesitmény egyik végébe, majd az
AK-val (vagy ami van fegyvered) kezdd el I6-
ni. Elviekben két tér I8szer, amit az elébb vet-
1él fel, elég kell, hogy legye
Az urhu[on ket idegen Lg most dnni. Ta-
lalsz egy kanna langszérs folyadekot, gyo-
gyitast & AK 18szert. Valaszd a felss folyosot
&s Shop Easy-be kerilsz. Most harom zombi
lesz az ellenfél, Entity mellet persze. Probald
a zombikat elégetni, aztén amikor felta-
masztia Sket 16dd az AK-val, mint az éllat.
Ez hosszi menet leszl Ha vége kapd fel a
cuccokat (van egy-két dolog a bohﬁcn), és
vizsgéld meg a halott sheriffet, akinél oft lesz
a Stiletto.
Ha legydzted Entity-t és felvetted ezt, akkor
Gjra az Grhajora kerilsz, am most azonnal
megtamad Entity. Csak akkor 16dd, ha nincs
kérolatte kek bora, kilonben gyégyitia ma-
gat minden talélat utan! Raadasnak egy cso-
mé idegent is rad uszit. Pusztitsd el azokat is.
Nagyon nehéz lesz, féleg ha nincs lészered
és gyogyitasod. Mikor elfogy az energidia
megielenik a Stiletto jele, kapd hat el6 és
sziord meg hatulrél kétszer-haromszor. Ha
van, akkor kész vagy — meni felfele.
Afelss szobaban menj ki az ajtén, majd a
nagy teremben keresd meg a nagy aitét. Kint
hasznéld a csénakot és végeztéll
Megkapod még a hianyzé extrakat, Ggy-
hogy mar csak Scully maradt.

géld meg. Tiéd o Middle Gate Key.

SCULLY - EPISODE 3:
RECKONING, ACT 5
(TUNGUSKA)

A bevezet utan Scully megérkezik Tungus-
kara. Elszér is a kicsi bodébol kapd fel a
gybgyitast, aztan mehetsz be a kapun. Vi-
gyézva a farkasokra, menj a kézeli hazba.
L5dd le a két zombit, az egyiknél taldlsz egy
AK-t. A mosdéban felveheted a térképet, mig
a tikérnél egy gyogyitast. Gyere az agyak-
el A e S
A szoba
masik végében az agy mellett talalsz még 16:
szert is. Mehetsz ki a szabadba, ahol immar
a mésik kaput is kinyithatod.

Ahogy atmész egy ieiélszésl lathatsz, vala-
ki bemegy egy ajtén. Ha kell 16szer bakiass
fel a lépcssn és felvehetsz egy udago| Ez-
utan vof szd azt az qijtét, amin a nd is be-
ment.

Gyorsan nyird ki a zombit. Szalad; fel a lép-
csén, ha gydgyitasra van szitkséged. Menj at
a ket ker c{ ko aijtén, egészen a mentshelyig.
Taldlsz itt egy aijtét is, azon menj ki. Indulj le-

lé és a dupla ajtén menj be. Egy bejatszas
jon — feltinik Krycek. Ezutan bemehetsz. For-
dulj lefelé és az agyaknal vedd fel a lszert.
Hagyd itt a szobat és menj a felsé ajtshoz.
Ot lesz Mulder is! Sok minden kiderdl.

Mulder veled fog jsnni egy darabig. Menj
vissza a szabadba és vizsgald meg az ajtt,
amin Krycek elmenekiilt. Ott lesz Martia. A
bejétszas utén szaladj vissza a mentéhely-
hez, majd onnan a féteremhez. Martidt tele-
fonon fogjak keresni. Krycek az, maid a hi-
vas uk:n?ehobban!;u az egyik hordk 0' Gyor-
san szaladj vissza a mentghelyhez, ki en
meghalsz a mérges gaztsl! Jon is egy klsebb

jelenet. Ezutén mehetsz ki megint a szabad-
b O ehvlnak Stiditok Moldarrel. Indul le-
felé, lesz arra egy zombi, azt nyird ki és
vedd el téle a Crowbart (feszitévas). Van itt
egy aité, amit a Crowbarral kell kinyitni.

Az asztalrél régtén vedd fel a gyogyitast.
Nyirdl ' zombit; meid laniablb raurs be az
el salplbi i Lt
a Metal Gate key-t. Ezzel kinyithatod a ra-
csos kapukat ebben az épiletben. Egy csomo
cuccot tudsz igy felkapni, kéztik a shotgunt
is! Tovabb kell menni, ki a szabadba.

Gyere le a lépcsén és fordulj balra a tehera-
utdhoz. Attél jobbra lesz egy lada, rajta egy
Wrench-csel (csavarkulcs). A lépesén fent
Fyo yitast is talalsz. Nyisd ki a ketrecet és

i yon a dogéket. Az egyik kutyahaz
elstt mF Isz egy Ures vodrot (Emp! Bucke')
Hagyd itt a ku'yahazukal és for ulj balra.
Keresd meg a csapot és a Wrench-et hasz-
nélva nyisd meg. Ezutén mér csak fel kell fol-
tened vizzel a vodrét. A vizzel menj oda a
generatorhoz és ontsd ra, ezzel révidzarlatot
okozhatsz és végezhetsz vele. Szaladj kicsit
lentebb & nyisd Kt o nagyobb racsos kapot.
Bent fordulj jobbra és a két aitén visszaijul-
hatsz a helik hez. Igaz, a

egészet haszndld a tankndl. Az eredmény
egy teli kanna tzemanyag! Mehetsz vissza a
csonakhoz, amit most mér megtslthetsz és
mehetsz vele!

Hamarosan egy bejatszast is |u'ha'sz, egy
hatalmas szérny elragadja Muld

Scully vegul egy boﬁungszeru epnmenyben
taldlja magat. Kapkodd m el a gyogyitast és
a tarat — ments is -, majd gyere e a lépcsén.

Ahogy az Gj képernysre érsz megjelenik
egy ?oel!enseg, Eyeless energidja a sarok-
ban, ém a sz8my nincs egyelére sehol. El-
z6r is nem art feltenni az éjszakai szem-
iiveget, mert nagyon sotét lesz. Ha a taga-
saeg szobaban gicsi! feliebb mész, oft lesz a
fénok. Szerencsére, mivel nagy a tér, el tudsz
szaladni és tudod 16ni. Nem egy rettentéen
nehéz ellenfél, csak tarts tavolsagot és hasz-
nald a shotgunt. Ha kinydlt, vizsgald meg a
testét, mert van ndla egy kulcs (Rehquqry
Key). Kutass egy kicsit a hely északkeleti ré-
szében, ahol a lépcsé egy fénycsovahoz visz,
mert itt lesz a langszéré. Gyere vissza a ta-
gasabb térre és oft balra (nagyjabol észak-
nyuguhn), talélsz egy ajtét. Arra menj fo-
vl

Fent régton két zombi megy neked. Old meg
&ket, majd szu|ad| az oszlopok kézé, lesz oft
egy harmadik is. Az oszlopok kozeft Mulder
és még 6 néhény cucc vr (18szer mindenfé-
le fegyverbe). Ha akarsz még cuccof, akkor
ne massz fel egyelére a létran, hanem gyere
vissza az oszlopok elé és fordul; jobbra. Eg
hosszi folyoséra keriilsz sok-sok zombival.
Vegyél fel mindent (egyébkent nem éri meg
idejonni, mert 1bb zombit kell leléni, mint
umennyl |8szert felvehetsz)! Irany tehat fel a
letran.

Egy hatalmas terembe érsz. Kicsit lentebb
menthetsz az oszlopon, ezt érdemes kihasz-
nalni. Ezutén indulj a lla ksd fele, kszépre.
Rengeteg AK-s fické fog rad tamadni, mene-
51} Tertabbs Karassiscy io fadasékel s prs:
beld leléni oz rgéket. A dolog utén kocogi
az c|'ohoz, egy ie[arszus jon, melynek ve-
geztével Gjra Eyeless tamad réd. Csinald azt,
mint legutébb. A dolog végén vedd el téle az
Inner Sanctum Key nev kulcsot.

Szaladj a kézépss ajtéhoz (elétte ments!) és

nyisd ki a kulesoddal - ez érdekes, mert ez
egy idegen szimbélumokkal ellatott aito.

Egy szobéba jutsz, ahol valami furcsa, még-
is ismerds targy lebeg a padlo felett. Menj
oda hozza és vedd el a szirke ladaban &r-
25t darabot, majd illeszd az idegen szerke-
zetbe. Jn a végs fdellenség!

SCULLY - VEGSO
FOELLENSEG: ENTITY

Ez valamivel kdnnyebb lesz, mint Mulderrel.
Szaladgélj kérbe-ksrbe a helyen és kszben

az atkozottat. Arra fi ,J hogy harom
zombival fog piszkalni, akik rettentd gyorsak
lesznek. Entity ckkor sebezhevo, amikor felé-
leszti a vigyazz, ne ke-

varatlan vendég fogad.
Erkezés utan menj a teherautshoz — Mulder
is oft lesz — és autézz el.

SCULLY - EPISODE 3:
RECKONING, ACT 6
(MONESTARY)

A romokhoz érkezel, rogton érdekes parbe-
szédet hallhatsz, hisz ha sikeriil ezt a mosta-
ni Ugyet megoldani, talén az sszes az X-Ak-
takban fellelhets kérdésre valaszt kapunk.
Nem ért, ha sporolsz a l8szerrel, még akkor

rilj a kbzelébe, mert lebénit — & kizben a

zombik vigan felfalnak. Ha sok gyégyitasod

van és sporoltal a |6szerrel, akkor nem lehet

problema féleg, ha mar Mulderrel végigvit-
a jatékot.

Ha végeztél vele hagyd el a szobdt, fordul
jobbra és nyisd ki az ajtét, majd vlzsgo|J
meg a lyukat. Mulderrel egyiltt szaladj vissza
az eléz6 szobaba, majd indulj lefelé és ta-
vozz a nagy ajtén. Kint vizsgald meg a cso-
nakot és {on a megnyerés.

Csak ket dolgot sajndlok. Az elss, hogy @
megnyerés nem igazi fim. A mésik, hogy

is, ha ez a rész kicsit ke b lesz, mint
Mulderrel.

Szaladj @ hordékhoz és vedd fel az egyik fe-
|e|ero|aCrowbar1 (feszitévas). Fordulj jobb-
ra és menj be az istélléba - oft van a kozel
ben. Bent Ler zombi mellett talélsz egy Empty
Gas Cant is, ezt vedd Menj vissz a ro-
mokhoz és bent is nézz A romok végeé-
ben egy zombit talélsz és egy csonakot - a
szamitégép mellett egy tar és egy térkép van,
szemben @ hordén egy gyégyitas lopul. A
csonaktél jobbra egy éjszakai szemive
(Night Vision Goggle) is mlclhovo az egyli
hordén. A csonak b

k kozott nem lathatjuk, hos jy Mul-
dert és Scully-t hogyan szinkronizalt or

KODOK

Végil lassunk néhény izgalmas kédot, me-
lyet az Options Cheats részében lehet bead-
ni.

rok toltény: L1, 12, X, R2, R1

Granét l6szer (ennek hatdséra extra nagyot
sebez minden talélat): X, Kér, Négyzet, 12,
R2

Orskelet: Fel, Negyzet, Kor, X, Le
haldl: Kér, 12, Le, R1, X

kéne. Ehhez menj vissza a teherautéhoz és a
motorhaztetst feszitsd fel a Crowbarral.
fel a Rubber Hose (cs8) nevi cuccot és
keresd meg a helikoptert a kézelben. A bal
oldalét kutasd at és a FUEL feliratnal nyisd ki
a gép izemanyag tankjat. A menidben kom-
|ncrd a kannat a Rubber Hose-zal és az

Az Bsszes epizéd és Act megnyitésa: R2,

Jobb, L2, Fel, Négyzet

Az Gsszes bonusz megnyitdsa: Bal, R1, L1,
Le, Kér.

Veres Miki



PITFALL - UEGIGJATSZAS 1. RESZ
(PS2, HBOX)

SAMANOK
ES KINCSEK

Fontos szerep jut a jatékban a sama-
noknak. Né|uﬁ ugyanis kilénbszé dol-
gokat lehet venni. Példéul energiat,
mellyel a maximum életernket lehet
megnévelni, de vasarolhatsz nagyobb
kulacsot, extra mozgésokat stb. Ehhez
mérten nem lehet valami strin talal-
kozni velik, bar nagyobb baj, hogy
rendkiviil eldugott helyeken tanyéznak.
igy nem éart j6 alaposan kérilnézni
minden egyes helyszinen, hisz bérhol
talélhatsz sémanokkal.

A kincseket (aranyszobrok) is érdemes
gyliteni, ezeket eldugva talalod meg a
palyékon. J6 alaposan kutass &t min-
dent. Ha 100% mész mindképpen nézz
ksril mindenhol. Altalaban egyszer(
dogod lesz, mivel egyes helyszinek
nem 16l nagyok, ém persze anndl job-
ban elvannak rejtve a szobrok.

ELOJAROBAN

A Pitfall nem egy bonyolult jaték, tulaj-
donképpen igen linedris is. Igy a leiras
nem lesz igazén szajbaréagés, inkdl
csak a fontosabb dolgokra hivnam fel
a figyelmet. Ha eltévednél hasznald a
térképet a meniibdl, hogy rendesen be-
16dd magad, igy kénnyebben lathatod,
hogy merre kﬁrmennh A kulcsot min-
dig toltsd fell Erdemes par szé szélni a
mentésré| is. Menteni ugyan barhol le-
het, de ez nem azt jelenti, hogy onnan
is folytatod a kalandot, ahol abba-
hagytad az anyagot. Nem mindig egy
adott helyszin bejaratéhoz tesz vissza
a program — miel8tt mentesz érdemes
mindig megkeresni az 4j helyet (azaz
az iranyt, amerre 'ovébL kell menni),
és annak bejaratanal menteni. Termé-
szetesen igy érdemes gydijteni a tar-
gyakat is, ﬁisz ha egy adott rész végén
mentesz, a kincsek és targyak nem ma-
radnak nélad, Gjra 8ssze kell ket
szednil Igy mindig az 0 helyszinek ele-
jén ments!

BEVEZETES: AVAGY EL
DORADO ROMJAI

A program érdekesen indul, mivel
régton egy fSellenséget kell legyr-
niink, egy’ Kufu[mc:s vords tigris szemé-
lyében, aminek egyébként Supai a ne-
ve. Nem kell t5le megijedni, kénnyen
legy&zhets. Menj oda hozzé, iisd meg,
majd fuss és ha témad ugorj el. igy
energiaveszteség nélkil legytrheted
(az & energidjat is lathatod). Miutan le-
verted érdekes dolgok térténnek, Harry
pedig visszaemlékszik, hogy is kezds-
5tt minden, hogyan s jutott el idaig.
Azaz kezdetét veszi a jaték!

A REPULO RONCSAI

Egy bejatszas jn tehat, melyben lat-
hatjuk, hogyan zuhant le a repiils
Harry-vel és csapatéaval. A dzsungel-
ben kezdjik a kalandot, az els cél,
ogy elérd a roncsokat. Menj tehét az
egyetlen lehetséges iranyba, kézben
gyakorlod be az iranyitast. Az Gssze-
zarédo és kinyils arkokat ugord ét, ne
felejtsd el hasznalni a dupla ugrést (az-
az kétszer nyomd meg az ugras gom-
bot, igy lehet a k('i'e?ekel is elkapni).

Kézben vedd fel a kincset is az egyik
oldalon. Ez rész kicsit emlékeztet a ré-
gi Pitfallra.

Mikor eléred a repilét, menj oda az
ajtéhoz és isd ki, majd szabadits ki a
sracot és vedd fel a ‘(incse'. Menj to-
vabb a kothoz (ami jobbra lesz és ne
feledd, t5lti az energiadat), majd Jung-
le Canyonba.

JUNGLE
CANYON

Elszor is at kellene menni a vizen. A
gép darabjaira ra lehet ugrani, igy at
tudsz jutni a tololdalra. Ha a vizbe es-
nél az nem j6 dolog, mivel van egy-két
piranha a vizben, tehat ha ez megtér-
ténik gyorsan Ussz ki (nyomogasd
gyorsan az X-et, Xbox-on az A-) a
partra. Késébb nagyobb baijt fognak
jelenteni a krokodilok. Nyugodtan ra-
ugorhatsz a hatukra (mint régen!), és
igy atjuthatsz a tololdalra, de ha a viz-
be esel, akkor baj van. Gyorsan mané-
verezve ki lehet &ket kerilni, de na-
yobb az esélye, hogy elkapnak. Ilyen-
or hizogasd a bal analég kart, majd
mikor kinyilt a szdja, nyomj X-et (A).
Ha sikertl atérned a tololdalra, akkor
hamarosan majmokba botlasz, amik
éppen alszanak. Ugy kell mellettik el-
sétélni, hogy ne égredienek fel (Kér,
B). Ezutan balra talélsz egy forrast. Jén
némi c:krobufamu}c:fvény, ugyanis ka-
télen lengve kell atjutni a tololdalra. A
kateleken egyébként a bal oldali ana-
lég karral tudsz lecsoszni, amire nagy
szikség lesz, hisz ha tol magasan ka-
pod el a kotelet, nem lesz elég lendile-
ted az atlendiiléshez. Utkozben az elsé
samannal is 8sszefuthatsz, ébreszd fel.
Talalsz egy helyet, ami romokkal lesz
lezarva, ezt majd TNT-vel tudod kinyit-
ni. Arra menj tovabb, amerre a mésik
y6gyitd kutat latod. Ugord ét az aka-
gélyokui és cselezd ki a krokodilokat.
A folyosé végén guggolj le és gurulj at
a repedésen.

PUNCHAU
SHRINE

Egy romos épiiletbe keriilsz, tele csap-
d(ﬂ(kaL Ugrdlj és guruli, kertl ki a tis-
kéket, majd vigydzz a leomlé padléla-
pokra. A sotétebb szinteket hasznald,
azok nem zuhannak le. Kicsit fentebb a
szabadban talalsz harom gombot, bel-
jebb az épiletben pedig harom oszlo-
pot. A gombok lenyomasaval az oszlo-
pok feEzuladnuk, majd lassan elkez-
denek lesillyedni. Ez azért fontos, mert
ezekre az oszlopokra kell réugrani és
felmenni, majd tovabballni. El&szor te-
hét a legalsét nyomd le (teljesen), kicsit
késsbb a kézépsét, majd Gjabb idé el-
teltével a felsét. Az a lényeg, hogy at
tudj ugrani egyikrél a masikra és elérd
a tové%bvezeh’i utat fentebb. Ha sikerdl
mehetsz tovabb.

Még egy dolog! Az oszlopos szoba-
ban talalsz egy folyosét, mely pokhals-
val van lezarva. Ha lesz faklyad, akkor
leégetheted a halét és bemehetsz. Oda

bent pedig jatszhatsz a régi Pitfall-lal
és vele jabb kincseket szerezhetsz!
PLANE
COCKPIT

Hamarosan eléred tjra a lezuhant re-
pulét egy darabjat. Néhany skorpié té-
madd meg, 8ket higba vered le, dltalé-
ban felélednek. Hogy bemenj a gépbe

uggoli le és nyomd meg az iités gom-
Eot, persze mindezt a repil8 ablakanal
tedd. Bent talalkozol Grahammel, aki-
18l megkapod a kulacsot. A gépben
menj a masik alakhoz és csindlj egy

Spin Kicket (X + Négyzet, A + X). Ezzel
kitsrheted az Uveget és tovabb me-
hetsz. Menij ki és toltsd fel a kulacsot,
maid a félig kivagott fat egy Spin Kick-
kel rogd ki. Szaladj végig a fan és meg
se dllj a Native Jungle-ig.

NATIVE JUNGLE

Sok problémad ezen a helyen nem le-

het. A szokasos akadélyok varnak rad,
és szerencsére eltévedni sem lehet. Ha
alaposan vizsgélédsz (a kétélen igye-
kezz a jobb oldali irényba lengeni),
akkor egy kincset is talalhatsz itt.

ALTAR OF HUITACA ES
VIZES HELYEK

Ez egy nagyobb helyszin érdemes jol
karbejérni, mieltt fcg'a'nr’ld a kalan-
dot. Ezutén menj tovabb a nagy fahoz.
Mielétt nekidllnal felmészni a fara,
vedd szemigyre kézépen a zsld géz-
felhét. Jegyezd meg a helyet, mert ha
lesz gazmaszkod, akkor ide vissza kell
jonni. Indulj el felfelé a fan. Hasznéld a
gombékat agakat és koteleket. Kézben
ahogy haladsz felfelé, viz arasztia el a
terepet és a vizszint folyamatosan néni
fog, ahogy mész egyre feljebb. igy ha
leesel, aE(or mindig vissza kell Oszni
egy keveset, hogy Gjra prébalkozhass.
Ha sikeresen Ferutsz a fa tetejére,
szemben egy parkanyhoz, majd azon
t0l egy barlanghoz juthatsz, ahol foly-
tathatod az utat. (Amagy it is taldl-
hatsz egy sémant.)

HOSSZAS
KALANDOZAS

Egy bejatszas jn, melyben megismer-
ked{ersz egy rendkiviil komikus figura-
val, Quickclaw-val, a beszél§ tigrissel.
Erdekes alak annyi biztos!

Menj tovabb és egy épiletbe jutsz.
Elég sokat kell lengni és menni felfelé.
Harom iranyba is mehetsz. A vizesés
mégétt példaul csak bizonyos specké
megszerzése utdn tudsz tovabbmenni
(Smash a neve, jegyezd meg és késsbb
gyere vissza). Menj abba az iranyba,
mely Bittenbinder Campbe vezet. El-
&szor is Usd ki a fakat, igy at tudsz kel-
ni a vizen. Meg se dllj a tankig (vi-
gyazz a sindkre), tsbb minden torté-
nik. Megtanulod példéul a Rising Stri-
ke-ot (Négyzet + X, X + A — egész j6
mozgas néhany pont athidalasahoz).
A kisebb bejatszasok utén hamarosan
a parittyat (Sling) is felveheted. Jé| me-
gizmosodtal!

Ezen a helyen talélsz egy kisebb szi-
getet. Menj oda (ugralni Er<e|| egy keve-
set) és |6dci ki a fén ragadt roncsdara-
bot. Ha sikeril egy bejatszés jon,
Ojabb szereplével ismerkedhetsz meg.
Ha ezzel megvagy, akkor indulj vissza
- elétte a parittyaval tsd ki a stnoket.
Vedd el8 a térképet és indulj a mega-
dott iranyba. Utkézben vissza kell men-
ni a Nagy Fahoz. A viz ne ijesszen
meg, le lehet ereszteni. Szemben lat-
hatsz egy nagy maszkot. Célozd be a
parittyaval a széjat, mivel oft van eg
gomb. Ha eltalélod, akkor a viz |eiiebg
megy, igy leugorhatsz. Folytasd az
utat, kdzben megint 8sszefutsz Quicke-
law-val. Menj tovabb, majd a nagyobb
mezén (azt hiszem Altar of Huiticaban,
vagy annak kézelében), 5ld meg a sok
bennszilsttet. Majdnem kdzépen ta-
lalsz egy roncsdarabot. Annak a mo-
torjat parittyazd meg gy, hogy a pro-
peller egy hidat képezzen a téﬁl)Hulro.
Ha tovabbhaladsz nemsokéra j6n az
els féellenség.

MOUNT
OF INI

Amikor ideérsz egy hosszabb bejat-
szas jon, megismered Nicole-t és Harry
legnagyobb ellenfelét, Jonathant is.
Mivel nem bir magéval, le kell gy&zni -
bar nem lesz tol nehéz, nem kell megi-
jedni. TNT-vel fog dobélni, igy bujj az
oszlopok m&gé. Amikor sziinetet tart
fa|é|cre| a parittyaval, erre megszédil.

Lathatod, hogy egy teraszon éll - ah-
hoz, hogy elintézd, 16dd ki a terasz tar-
téoszlopait. Ha mindegyik megvan, ak-
or elintézed. Ezutan ugorj at a tolol-
dalra, majd szabaditsd ki Nicole-t. A
fan lég, igy az ejtéernysiét kell a pa-
rittyéval §|c|é|ni. Hosszabb bejatszas
kovetkezik, hamarosan megkapod a
faklyat! (igy, ha visszamész Punchau
Shrine-be, akkor mar leégetheted o
pokhalét és jatszhatsz a régi Pitfall-lal.)
Erdemes egyébként az edcﬁg bepokha-
lozott helyeket meglatogatni, mert
Ojabb dolgokat lehet szerezni — pld.
embereket is ki lehet szabaditani Ein-
csekért cserébe, stb....

VISSZA ALTAR OF
HUITICABA

Egy barlangba keriilsz, ahol elég ss-
tét Kesz. Szemben lathatsz néhény 18-
poros ladét, egy hosszabb csikban pe-
dig kiszért |8port is lathatsz. Na, va-
jon mit kell csinélni2 Természetesen

yojtsd meg a |8port, majd hozédj

atra és bummm. Ezutén menj tovabb,
persze vedd el§ a faklyat — nemcsak a
sotétség, de a denevérek miatt is, mi-
vel ket tavol lehet tartani ezzel. Vesz-
élyes rész jon, mert a sotétben kell
szakadékokat &tugrani, s kézben ki
kell rogni az oszlopokat, hogy tovabb
tudj menni. Ha atérsz a tololdalra,
nemsokéra Altar of Huiticéba jutsz.
Ott keresd meg a pokhalét, égesd le
és mehetsz tovabb.

BATTERED
BRIDGE

Nem lesz egy bonyolult hely. Elészor
is hagyd békén a majmokat. Térj fel a
magaslatra, majd lendilj at a tololdal-
ra. Keresd meg a barlangot, majd
égesd le a halét, hogy tovabbmehess.

MAMA OULLO
TOWER

Egy hatalmas torony tetejére kellene
feljutni. Szokas szerint a kotelekkel
meg a krokodilokkal juss fel a kapcso-
l6hoz. Elég sokat kell lengeni (és sétal-
ni, de nem lesz nehéz) és a krokodilok
is veszélyesek — kisebb mocsarakban is
lesznek. Ha a toronyban atkapcsolod a
kapcsolét, a torony atrendezédik és to-
vabbmehetsz lentebb. Meg sem dllj
Jungle Trailig.

JUNGLE
TRAIL

Az elsé aroknal lathatsz egy majmot,
amint alszik a buborékban. Azt 16dd
le, igy a tololdalon egy kinccsel leszel
gazdagabb. Mondjuk itt az arkokat
nehezebb lesz atugrani. Ujabb maj-
mok kozott kell majd észrevétlenil elsé-
talni, oft azért kell vigyazni, mert a
bokrokban bennszilsttek rejtéznek és
leithetnek. A jobb oldalon felvehetsz
amigy egy kincset. A végén taldlsz egy
barlangot, arra nem lehet tovabbmen-
ni, mert Pick Axe kellene hozza.

De akkor merre vezet az 012 Egyszer(,
a barlang bejérata elétt kutasd at a fis-
vet, igy ha Ugyes vagy, talalhatsz egy
titkos lejarét! Odalent szabaditsd ki a
fickét, vedd fel a kincset. A faklyéaval
csindlj vilagossagot, és keresd meg a
barlang kijératat. Ezzel végeztél eme
résszel, a kovetkezékben mar jéval
sszetettebb feladatok varnak rad!

Veres Miki
5 szémbanl)
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GAMEBOY ADUANCE KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

Uj, leliér jellegii sorozatot inditunk a Kodok,
Tippek és Csaldsok sorozaton belil, melyben
gépenként sorra vesszitk a rovatbel eddig kima-
radt, de azért jelentésebb jtekokat, ponfosab-
ban azokat, amelyekhez valomi cheatet talal-
tunk szerte a nagyvilagban, a sorozat pedig -
mint az a cimben is lathato - a GBA géppel
kezdadik.

AGRESSIVE INLINE
(GBA)

Minden karakter megnyitasa:

A fékepernyn, amikor a Nyomj Startot, azaz
Press Start felirat nyolik, add be az L, L, B, B, R,
R, L és R gombkombinéciot, és minden karakfer
vélaszthatova valik.

Minden pélya megnyitésa:

A fekepernyn, amikor a Nyom Startot, azaz
Press Start felirat nydlik, cdc{ be a Fel, Le, Fel,
e, Balra, Jobbra, B és R gombkombindcidt, és
minden pélya vélaszthatéva valik.

ARMY MEN ADVANCE
(GBA)

Az alabbi kéd, amit feltehetéen a Kédszo, az-
az Password meniiben kell beadhi (vagy valami
hasonléban), Sarge, a hés mianyag férfid min-
den pélyajat nyitia meg:

QGANRTPC"

Az alébbi kéd, amit feltehetéen a Kédszé, az-
az Password meniiben kell beadhi (vagy valami
hasonléban), Vikki, a mianyag hésn minden
pélydiét nyitia meg:

 NQRDGTPB"

ATV: QUAD POWER
RACING (GBA)

Minden megnyitdsa:

A fémenitben vélaszd a Bedllitasok, azaz Op-
tions menijpontot, azon belil pedig a Kédszs,
azaz Password menijpontot, és udc? beale, A,
le, A, Fel, Fel, A, Le, Le, A, Fel és A gombkom-
bindciét, mint kddot, ez utan totél minden elér-
hetd lesz.

BACKTRACK (GBA)

Az egy [dtékosos fdtékok bérmelyike sordn
nyom] Selectet bérmi}(or a Jatékmenij, azaz Ga-
me Menu eléréséhez, ahol add be az L, Jobbra,
B, L, R és Balra gombkombindciét a BSBOD-
SOM termind eléréséhez, ahol valaszd ki a CLI

Password Required menjpontot, nyomj A-1, és
add be az Z?ébbi kédok egyikét, a /'obb oldali

kodok természetesen a bal oldali dolgokat fog-
jk eredményezni:

200 energiaegység megszerzése: "HEA"

Az isten Iiéig c{zzg 5é;ghelef/enség bekapcsold-
sa: "GOD"

Minden fegyver

Maximdlis i;’:zer megszerzése minden fegyver-
hez: "AMMO"

Maximdllis pancélzat megszerzése: "ARM"

Minden kulcs megszerzése: "KEY"

Az ellenfelek megjelenitése a férképen (szirke
pontok lesznek]: "MON"

Minden ellenfél megfagyasztasa: "FRE"

A programozéi koordindtak megjelenitése a ké-
pen: "COOR"

BOXING FEVER (GBA)

Az aldbbi kédokat nagy valészindséggel a
Kédsz6, azaz Password meniiben kell beadni
(vagy valami hasonldban), a jobb oldali kédok
a bal oldali ellenfeleket nyif/'d}( meg:

r megszerzése: "WEAP"

A Boxor elleni kiizdelem megnyitésénak kédja:
"H7649DH5"

A Boxor Il elleni kiizdelem megnyitésénak kéd-
ja: "2GGA8HDY"

A Boxor Il elleni kiizdelem itdsd

kkéd- Az

A ::/vp/a l6szer /ehe!é'ség be/(apcso/dsu: LR R,
RLLRRLLLLRLLé&R

Dexfer kevesebbet sérill- L, R, R, R, R, L, L, L, R,

Ly |.’,’|., LLLéR

jo: "8GAD97B7" :

robotok gyengébbek lesznek: 1, L,
R,RLRRLLLLRRLLéL
i

Az E. Byclop elleni kiizdelem megnyitésénak
kédja: "B3G58318"

A Byclop elleni kiizdelem megnyitésanak kédja:
"G51FF888"

BRITNEY'S DANCE BEAT
(GBA)

Minden zeneszém és videoklip megnyitdsa
Kénnyii Fokozaton:

A Kbdszo, azaz Password mezébe add be a
"HMNFK" kédot, és a Kénny(i Fokozat, azaz az
Easy Difficully 6sszes zenéje és videoklipie elér-
hetévé valik.

Minden zeneszém és videoklip megnyitésa
Nehéz Fokozaton:

A Koédszo, azaz Password mezébe add be az
"NXRFP" kodot, és a Nehéz Fokozat, azaz a
Hard Difficulty sszes zenéje és videoklpje elér-
hetévé valik.

BUTT-UGLY MARTIANS:
B.K.M. BATTLES (GBA)

Az dlabbi kédokat o fomenii Jatékfolytatas,
azaz Resume Game almenijjében kell beadni, a
jobb oldali kédok a bal oldali pdlyckat nyitick

meg, vagy csaldsokat aktivaliak:

A Mechtropolis palya megnyitésa: "IWT-
SOWN2"

Az Aquatica pdlya megnyitdsa: "TMTWN3PD"

A Magma pélya megnyitésa: "FILGSOW6"

A Silicon City palya megnyitésa: "IOTIOWNS"

Az Arborea pélya megnyitésa: "IALTSMO4"

A Koo Foo Ship pdlya megnyitdsa: "IWT-
SOWN7"

Maximélis tizers, védelem és javitéeszkoz
megszerzése: "ALWMAA15"
Orok élet megszerzése: "KMIORMAO"

DARK ARENA (GBA)

Az alébbi kédokat nagy valészindséggel a
Kodsz6, azaz Password meniiben kell beadni
(vagy valami hasonldban), a jobb oldali kédok
a bal oldali eredményeket o[ozzék/ vagy dol-
gokat nyitiak meg:

Minden kules megszerzése: "KNGHTSFR"

Minden térkép megszerzése: "LMSPLING"

Minden fegyver megszerzése: "THRBLDNS"

Az 6rok I6szer lehetéség bekapesolsa:
"NDCRSDRT"

Az 6rok energia, kézismertebb nevén az isten
méd bekapcsoldsa: "HLGNDSBR"

A pdlyaléptetés bekapcsoldsa (a Start utén a
térképet az A-val kell kivdlasztani, a pélyat
pedig a Selecttel): "NFTRWLLH"

DEXTER'S LABORA-
TORY: DEESASTER
STRIKES! (GBA)

Az alébbi gombkombinécidkat a jéték kszben,
a Starttal megnyithatd Pillanatmegéllités, azaz
Pause meniiben kell beadni, a on% oldali kom-
bék a bal oldali eredményeket okozzék, vagy

dolgokat nyitigk meg:

Dexer gyorsabb lesz: L, R, R, R, R, L, R, L, R, R,
LLRLRé&R

Dexter er6sebb lesz: L, L, R, R, R, L, LR, L, LR,
R LR LésR

Még egy p dség megszerzése: L, L, R,
RLRLLLRLLRR, LésL

Alacsonyabb gravitdcié bekapesoldsa: L, L, R,
RRRRRLLRRLLLéR

Dexter-roo (taldn kenguruvd vltoztatia Dex-

fert?2?): L, LR, R, L,LR LR RRRLLL
&R

A padlék csiszossa valnak: L, L, R, R, R, L, R, R,
R,LLRRLLER

Az ellenfelek lassabbak lesznek: L, R, R, R, L, R,
LRLLRLLLLéL

Az ellenfelek gyorsabbak lesznek: L, R, R, R, R,

,LLLLRRRRLésl
Az ellenfelek erésebbek lesznek: L, L, R, R, R, R,
LRRRLLLLLéL
Az irényités megfordul, invertalodik: L, R, R, R,
RRR LRLLRRLLEL

DOOM (GBA)

Az alébbi gombkombindcidkat a jciték kézben,
a Starttal ithatd Pill dllités, azaz

A térkép megszerzése: nyomd le és tartsd le-
nyomva az L + R+, majd ezek mellé add be a B,
A A A A, A, Aés A gombkombinéciot

A sugdrvéds oltszet megszerzése: nyomd le és
tartsd lenyomva az L + R-t, majd ezek mellé add
beaB, B, A, A A, A, Aés Agombkombindci-
ot

Az isten méd, azaz a sérthefetlenség bekap-
csoldsa: nyomd le és tartsd lenyomva az L +R-
t, majd ezek mellé add be az A, A, B, A, A, A,
A és A gombkombinéciot

Minden fegyver megszerzése és minden l6szer
Ujratsltése: nyomd le és tartsd lenyomva az L +
R+t, majd ezek mellé add be az A, B, B, A, A,
A, A és A gombkombinaciot

A berzerk, azaz a felpsrgefett, vérszomjas,
diihéng méd bekapesoldsa: nyomd le és tartsd
lenyomva az L + R+, majd ezek mellé add be a
B, A, B, A A A, Aés Agombkombindciot

Az dtmeneti sértheteflenség bekapcsoldsa:

nyomd le és tartsd lenyomva az L + R-t, majd

ezek mellé add be a B, B, B, A, A, A, Aés A
L (K

Pause meniben kell beadhni, de nem filsdgosan
gyorsan, kiilsnben nem bfna/( mikadhni, a jobb
oldali kombdk a bal oldal eredményeket okoz-

26k, vagy dolgokat nyitick meg:

A térkép megszerzése: nyomd e és tartsd le-
nyomva az L + R+, majd ezek mellé add be a B,
A A A A, A, Aés A gombkombindciot

A sugérvéds oltszet megszerzése: nyomd le és
tartsd lenyomva az L + R+, majd ezek mellé add
beaB, B, A A, A, A, Aés A gombkombindciot

Az isten mod, azaz a sérthefetlenség bekap-
csoldsa: nyomd le és tartsd lenyomva az L + R-
t, majd ezek mellé add be az A, A, B, A, A, A,
A és A gombkombinéciot

Minden fegyver megszerzése és minden dszer
vjratélése: nyomd le és tartsd lenyomva az L +
R-t, majd ezek mellé add be az A, B, B, A, A,
A, A és A gombkombindciot

A berzerk, azaz a felpérgefett, vérszomjas,
dihéngs mod bekapesoldsa: nyomd le és tartsd
lenyomva az L + R+, majd ezez mellé add be a
B, A, B, A A, A, Aés A gombkombinciot

Az Gtmeneti sérthetetlenség bekapcsoldsa:
nyomd le és fartsd lenyomva az L + R+, majd
ezek mellé add be a B, B, B, A, A, A, Aés A
gombkombinéciot

Az azonnali kévetkezs pdlydra lépés: nyomd
le és tartsd lenyomva az L + R+, majd ezek mel-

lé add be oz A, B, A, A, B, B, B és A gombl

DRAGON BALL Z: THE
LEGACY OF GOKU
(GBA)

A sértheteflenség bekapcsolésa:

A féképernys elotti bevezetd vided sorén add
be a Fel, Le, Balra, Jobbra, B és A gombkombi-
ndciét, a helyes bevitelt egy haranghang is je-
lezni fogja, ez utén a iéf:.%an Goku energidja
nem fog &ogyni az ellenséges tamadasok soran,
és faln mds energiafogyaszto események al-
kalméval sem.

DRIVEN (GBA)

Minden megnyitdsa:

A fémeniiben vélaszd a Szigorian Titkos Au-
t6k, azaz a Top Secret Cars menipontot, majd
add be a "29801" kédot Passwordként, azaz
Jelszokent, ekkor azonnal megkapod a stablis-
tat, utdna pedig minden autd, minden palya és
minden jatékmod elérhets lesz.

DUAL BLADES (GBA)

Az extra nehézségi szint megnyitdsa:

A Bellitasok, azaz Options menis Nehézség,
azaz Difficulty menipontiéra éllj r, majd uezf
be a Balra, Balra, BaTrc, Balra, Jobbra, Jobbra,
Balra, Jobbra és B gombkombindciét, nagyon-
nagyon gyorsan, ha a bevitel nem volt sikeres,
a B gomb lenyomésa utén visszakerilsz a fme-
niibe, amennyiben pedig sikeres volt, a Teljesit-
hetetlen, azaz Impossible nehézségi fokozat is

jelenik, és vélaszthatéva valik.

binaciot

Az azonnali tizzel magasabb szémd pdlyéra
lépés: nyomd le és tartsd lenyomva az L + R+,
mclid ezek mellé add be az A, B, A, A, B, B, A

és A gombkombinéciot
DOOM II (GBA)

Az alabbi gombkombindcickat a jciték kizben,
a Starttal megnyithatd Pillanatmegéllitds, azaz
Pause meniiben kell beadni, a [02?7 oldali kom-
bok a bal oldali eredményeket okozzdk, vagy
dolgokat nyitiak meg (mellékesen jegyzem meg,
hogy az aldbbi I«Szk azonosak a jdték elsé ré-
szének kédjaival, igy lehet, hogy ittis kritikus az
idézités, és it is mikédnek a forrdsomban nem
emliteft pdlyaléptets csaldsok):

9

DUKE NUKEM ADVAN-
CE (GBA)

A fitkos Csalé Ment, azaz Cheat Menu meg-

yitdsa:

Pauzéld a jatékot barmikor a Start gomb meg-
nyomasaval, majd nyomd le és tartsd lenyomva
az L gombot, és add be mellé a Balra, Fel, A,
Fel, Balra, A, Start és Select gombkombindciét,
és megjelenik egy fitkos ment, amiben palydt
lehet valasztani, és kiilsnféle csalasokat ci:vél-
.

E-READER (GBA)

A Stablista, azaz a Credits megjelenitése:
Ez nem igazan csalds, csak aprd rejfett érde-



kesség, a fokepernyén, amikor a Nyom E
Gombot, azaz Press A Bution szoveg megieﬁez
nik, nyomj Selectet, és megnézheted a készitok
névsorat.

EARTHWORM JIM
(GBA)

Az aldbbi gombkombinéciskat a jaték koz-
ben, a Starttal ithaté Pill dllitas,

Bejegyzés meniipontot, és "T&T" nevet adj be,
mu‘i?indils barmilyen 0 j6tékot ezzel a néwel,
és amikor feljon a jérganyvalaszto képernys,
add be az L, R, Start, R, L és Select gombkombi-
naciot. Ekkor megjelenik a fitkos Kodszo, azaz
Password képernyd, itt add be a "-J4+6V9A-
30" kddot (azt hiszem az elsé minusz is a kéd
része, de ha nem megy a kéd, azt hagyd le), és
végrle vélaszthatod a rejtett, Jet Vermﬁh/on nevii

azaz Pouse meniben kel beadhi, addig,
amig a képernys sétét, és a jobb oldali kom-
békkal a bal oldalon megnevezett pélyakra
lehet keriilni:

A sorban kévetkez6 pdlycra lépés: Jobbra, R, B,
ALLAé&R

A "What the Heck?" azaz a "Mi a Fene?" elne-
vezési pé/ydra lépés: Select, R, B, Le, L és B

A "Down the Tubes" azaz a "le a Cséveken” el-
nevezésij palyéra lépés: Fel, L, le, A, R és A

A "Snot a Problem" azaz az "Orrproblémank
Van'" elnevezési pélycra lépés: R, Fel, Select,
L, R és Balra

A "level 5" azaz az "5-6dik Szint" elnevezésii
pélyira lipés: R, L, A, B, B, A, Lés R

A "For Pefe's Sake" azaz a "Pete Szerelmére

elnevezési pdlydra lépés: Jobbra, Balra, R, L,

R

"

Aés
A "Buttville" azaz a "Seggfalu" elnevezésii pé-
lyéra lépés: L, A, Fel, R, A, R, A és Select

ECKS VS. SEVER (GBA)

Bér a jditék masodik része mér szerepelt a ro-
vatban, oz els6 legjobb tudomésom szerint
nem, a jobb oldalon szereplé, Kodszé, azaz
Password mezébe beirhat pélyakédok fermé-
szefesen @ bal oldalon sorakozé palyékra repi-
tenek minket:

Ecks masodik kiildetése: "EXTREME"
Ecks harmadlik kildefése: "EXCITE"
Ecks negyedik kiildetése: "EXCAVATE"
Ecks otodik kiildetése: "EXCALIBUR"
Ecks hatodik kildetése: "EXTORT"
Ecks hefedik kildetése: "EXPIRE"

Ecks nyolcadik kiildetése: "EXACT"
Ecks kilencedik kiildetése: "EXHALE"
Ecks tizedik kildefése: "EXHUME"
Ecks tizenegyedik kiildetése: "EXONERATE"
Ecks tizenkettedik kildetése: "EXPEL"

Sever mdsodik kiildetése: "SEVERE"
Sever harmadik kildefése: "SURVIVE"
Sever negyedik kiildetése: "SAVANT"
Sever otodik kildefése: "SUFFER"

Sever hatodik kildefése: "SULPHER"
Sever hefedik kiildetése: "SERVE"

Sever nyolcadlik kiildetése: "SEETHE"
Sever kilencedik kildefése: "SEVERAL"
Sever tizedik kildetése: "SEVERANCE"
Sever tizenegyedik kiildetése: "SAVAGE"
Sever tizenkettedik kildefése: "SACROSANCT"

F-14 TOMCAT (GBA)

Az alabbi kédokat nagy valésziniiséggel a
Kédsz6, azaz Password meniben kell beadhi
(vagy valami hasonléban), a jobb oldali kédok
a bal oldali pdlyskat nyitick meg:

7-edik killdetés: "PXSBSZNJ"
14-edik kildetés: "SFGFJHDH"
20-adlik kiildetés: "LKFDSBPV"

F-ZERO: MAXIMUM
VELOCITY (GBA)

A Jet Vermillion nevi jrgcny megnyitésa:
A névbeiré képernyén vélaszd az Entry, azaz

1s.

|arg

FIRE PRO WRESTLING
(GBA)

Minden bunyds megnyitésa:

A fémenitben valaszd az Edit, azaz Szerkesz-
tés meniipontot, azon belil az Edit Wrestler, az-
az Bunyds Szerkesztés menit, azon belil pedig
aName Netry, azaz Névbeadas meniipontot. Ift
ird &t a "Fire Fighter" Becenevet, azoz a Nick-
name-et "AlL"-ra, a "FIRE PW" Kereszinevet,
azaz First Name-et "STYLE"-ra, az "A" Csaladi
Nevet, azaz Last Name-et peclig "CLEAR"-re,
végil nyomj Startot a beadott ¢j adatok elfog-
ca%séhoz, és ez utan minden fitkos bunyés is
vélaszthato lesz.

GOLDEN SUN (GBA)

A szereplok dinevezése:

Az (i jatek inditasakor megjelend Névbeads
Meniiben, azaz Name Eniry Screenen nyomj
Selectet haromszor, a helyes kodbeadast egy
aranghang is vissza fogja jelezni. Ez utan add
be a fdszerepl6 nevét fetszés szerint, és utana le-
hetéséged nyilik rd, hogy az alapban atnevez-
hetetlen tovabbi karakfereknek is ¢j nevet adj
sorban, Gareinek, Ivannek és Mit’maL, Tovabba
barmikor a harom (nem tudom ez a fentikre
vagy az alébbiakra vonatkozik-e, de valészini-
leg az alabbiakra) plusz karakter elnevezése
eldtt add be a Fel, Le, Fel, Le, Balra, Jobbra, Bal-
ra, Jobbra, Fel, Jobbra, Le, Balra, Fel és Select
gombkombinéciot, és lehetéséged nyilik Felix,
Jenna és Sheba atnevezésére is.

GRADIUS GALAXIES
(GBA)

Mindenféle erénovel6 extrdk megszerzése:

A jtékban nyomj Startot a Pillanatmeggllitas,
azaz Pause menihdz, mu]d add be a Fel, Fel,
le, Le, L, R, L, R, B és A gombkombindciot, vé-
ﬂiﬂ pedig lépj vissza a jatékba Starttal, és min-
len extra az Urhajodon lesz. Ez a kéd azonban
kizérlag egyszer hasznélhaté a jaték soran.

Onmegsemmisités:

Az 6nmegsemmisités fermészefesen csak amo-
lyan poén, husvéti tojds. A jatékban nyomi Star-
tot a Pillanatmeggllitas, azaz Pause menihoz,
majd add be a Fel, Fel, I.eI,ILe, IB<1|ru, Jobbra,

tése csaldssal: nyomd le és fartsd lenyomva az L
+ R + Fel gombokat, majd nyomj mellgjik B-t

Az Extra 1 jgtékmod, a Gokart Verseny, azaz
a Gokart Racing megnyitésa: nyomd le és tartsd
lenyomva az L + R + Jobbra gombokat, majd

nyomtatdsban nem létszik, de ez 1337 nyelve-
zetben van, tehat nulla és egyes van benne, fo-
vabba a csillagok is a kédszo tartozékai. Ez
utéin a Bedllitasok, azaz az Options ment fartal-
mazni Ifog k?’ 0j menGpontot is, a Start Levellel

nyomj melléjik B-t

Az Extra 2 jétékméd, a Formula-1 Verseny, az-
az a Formula-T Racing megnyitésa: nyomd le és
tartsd lenyomva az L + R + Balra gombokat,
maid nyomj mellgjik B-t

Minden tuning alkatrész megnyitasa: nyomd le
és fartsd |enyomvc| azl+R gombol(uf, mclid
mozgasd a szalkeresztet a jobb als6 sarokba és
nyomj a felsorolt gombok mellé B-t

Minden autd megnyitésa: nyomd le és tartsd le-
nyomva az L + R gombokat, majd mozgasd a
szélkeresztet a bal?elsé sarokba és nyomi a fel-
sorolt gombok mellé B-t

Minden versenypdlya megnyitdsa: nyomd le és
tartsd lenyomva oz L + R gombokat, majd moz-
gasd a szélkeresztet a jobb felsé sarokba és
nyomj a felsorolt gombok mellé B-t

Minden versenyosztdly megnyitdsa:

Add be a Kédszo, azaz Password meniiben a
"S/PD W1/H 18Q8 >VbB" kdot, és minden
versenyoszidly is megnyilik.

HEY ARNOLD! THE
MOVIE (GBA)

Helga irdnyithatéva téfele:

ATerileivalaszt6, azaz Area Select képernyén
add be a Fel, Le, Jobbra, Balra, Balra, Jobbra,
Le, Fel és Select gombkombindciot, és Amold
helyett Helgat fogod iranyitani, ugyanezzel a
k(xi/dal egyébként vissza is lehet véltani Arnold-
ra.

INSPECTOR GADGET:
ADVANCE MISSION
(GBA)

Az dlébbi pdlyakédokat nagy valészindséggel
a Kodszé, ulic; Password mg{ﬁben kell b:ggni
(vagy valami hasonldban), a jobb oldali kédok

a bal oldali palyékat nyitick meg:

A "Statve of Liberty: In the Statue" pdlya meg-
nyitdsa: "*7*MM14"

A "Statue of Liberty: The Flame of Libery" palya
megnyitasa: "*3HML14"

A "The Tower: The Tower Keeps Waich" pdlya
megnyitasa: "R3*3M64"

A "The Tower: The Lift" palya megnyitdsa:
"R7H3L64"

A "The Tower: Higher Than Everything" palya

Balra, Jobbra, BésA

itdsa: "*CH3L24'

iot, végil
pedig lépj vissza a {6tékba Startal, és minaqen
extra az Grhajodon \esz egy rovid idsre, majd
az {rhaj6 szétrobban par mésodperc malva. A
dolog poénja az, hogy ez a NES-es Gradius
rendes kodja volt, tehdt aki fejbdl tudta, és vélet-
lenil kiprobalta, hatha mikodik ezzel a verzié-
val is, az jol meglepddhefett az eredmeny lat-
tan.

GT ADVANCE CHAMPI-
ONSHIP RACING (GBA)
Az alabbi gombkombindcickat a jciték fsmenii-
jében kell beadhi, a jobb oldali kombok a bal
oldali eredményeket okozzk, vagy dolgokat

nyitik meg:
A megnyeréskor megjelend stablista megtekin-

A "The Great Wall- At the Foot of the Great
Wall" palya megnyitasa: "*H*3M24"

A "The Great Wall: On the Great Wall" palya
megnyitasa: "R5*3MR4"

pdl{dr, a Start at Boss-
szal pedig egybdl egy fonokharchoz ugorhatsz.

Gyors kilépés:

Vélaszd ki a Kédszé, azaz Password menit, és
add be a "*SELECTON*" kédot, lehet, h
nyomtatasban nem létszik, de ez nullat is tar;.gz
maz, tovabbé a csillagok is a kédszé tartozékai.
Ez utdn a Select segitségével barmikor gyorsan
kilephetsz a iéték;ﬁ ue%menﬁbe

A képgaléria megnyitdsa:

Vélufgi kia Kéﬁgzg, azaz Password menit, és
add be a "*GALL3RY*" kédot, mellesleg a csilla-
gok is a kédszé tartozékai. Ez utn megtekinthe-
ted a jaték renderelt koncepcios grafikdit is,
mintegy érdekességként.

A gybzelmi zene lejdtszdsa:

Vé?({szd ki a Kodszo, azaz Password menit, és
add be a "CR3DITS™" kodot, lehet, hog
nyomtatdsban nem létszik, de ez egyest s fur?ur:
maz, tovabbd a csillagok is a kédsz6 tartozékai.
Ez utén o megnyerési zenét is meghallgathatod,
akar megnyerés nélkil is.

Orok élet bekapesolsa:

Vélaszd ki a Kédszo, azaz Password menilt, és
add be az " TNV1S4BL3*" kodot, lehet, hog
nyomatdsban nem létszik, de ez egyest s fartal-
maz, tovébba a csillagok s a kédszo tartozékai.
Ez utdn végtelen életed lesz  jctekban.

Az alébbi pdlyakédokat is természefesen . a
Kédsz6, azaz Password meniiben kell beadhi, a
jobb oldali kédok a bal oldali palydkat nyitick
meg:

A mésodik pdlya megnyitésa ot élettel és kettes
szintj z6ld lézerrel: "BKMBVNG7L"

A harmadik pélya megnyitisa hat élettel és
egyes szinfli /imézerre/: "BVOBBFGCH"

A negyedik pélya megnyitdsa hat élettel és
hérmas szint§ arany lézerrel: "D9DCBYZ7C"

Az 6todik palya megnyitdsa hét éleftel és har-
mas szint arany lézerrel: "OLVCVYQGD"

A hatodik palya megnyitdsa hét éleftel és har-
mas szinti arany lézerrel: "8M9CVYV3D"

A hetedik pélya megnyitésa hat élettel és keftes
szintif arany lézerrel: "XVPDBP6FF"

JACKIE CHAN ADVEN-
TURES: LEGEND OF THE
DARK HAND (GBA)

Pélyavélaszt6 meni:

A témeniiben, amikor a Nyomi Startot, azaz
Press Start felirat megjelenik, nyomd le és
tartsd lenyomva az R+, majd add be mellé a
B, A, Balra, Le, Fel és Jobbra gombkombing-
ciét, ekkor megjelenik a pélyavélaszté menij,
ahonnan tefszlegesen barmelyik palyara el-

A "Big Ben: The Palace” pdlya megnyitasa:
"*3RM33P"

A "Big Ben: The Tip" palya megnyitdsa:
"RHRM37P"

Az "Egypt: The Valley of Kings" pélya megnyi-
tasa: "RC7M27P"

Az "Egypt: The Great Pyramid" pélya megnyi-
tasa: "*9RI3XP"

IRIDION 3D (GBA)

A pélyavdlaszts meni megnyitdsa:
Vélaszd ki a Kédszé, azaz Password menit, és
add be a "*SHOWTIM3*" kodot, lehet, hogy

juthatsz. S8t meg heted az dsszes Spe-
cidlis Tekercs Tamadést, azaz Special Scroll
Attackot is, ha a menii Tekercs, azaz Scroll
opcidjat Mindenre, azaz Allra dllitod t.

JAZZ JACKRABBIT
(GBA)

A jdték sordn nyomj Startot a Pillanatmegélli-
tés, azaz Pause menihéz, majd add be a lenti
kédokat, a jobb oldali kédok a bal oldalon fel-
tiintetett mennyiség extra kredlitef adjck, azon-
ban egy jciték sorén minden kodot csak egyetlen
egyszer ;ehef beadni:



500 Urkredit, azaz Space Credit megszerzése:
Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, L, R, Fel, Fel, R,
RLésl

1000 Urkredit, azaz Space Credit megszerzé-
se: Fel, Le, Fel, Le, Balra, Jobbra, L, R, L, R, R

és

5000 Urkredit, azaz Space Credit megszerzé-
se: Fel, Jobbra, Le, Balra, L, L, Jobbra, Balra,
RR LésL

KAO THE KANGAROO
(GBA)

Minden pélya megnyitésa:

Add be ggglébﬁgdof a Kédszé, azaz Pass-
word mezébe: "Pélmafa, Lampa, Béka, Keszty(
és Kao" (gyanitom ezek kis ikonok), és ha he-
Iyes volt a bevitel, a palyavalaszto menibe ke-
rilsz, ahol az 8sszes palya kézott szabadon tal-
l6zhatsz.

KONAMI COLLECTOR'S
SERIES: ARCADE
ADVANCED (GBA)
Vélaszd ki bérmelyik jatékot a fomeniibdl,
majd amikor a [éié( cimképerny&je megjele-
nik, add be a Fel, Fel, Le, Le, Balra, Jzibra,
Balra, Jobbra, B és A gombkombindcidt, ha a
bevitel sikeres volt, a jaték haranghanggal
jelzi is ezt. Ez a kéd jcitékonként mas-més ext-
rét nydjt, ezek az aldbbi tablézatban létha-
16k, a jatékok a bal oldalon sorakoznak, a
fenti kéddal aktivalt extrék pedig a jobb olda-

on:

Frogger: A jaték feljavitott grafikat és zenét kap
akod hatéséra

Scramble: A jéték feljavitott grafikat és zenét
kap a kod hatasara

Time Pilot: A jétékban az A gomb nyomva ar-
tasaval lehet gyorstizelni, %usz a'%2B.C"
nevii extra palya is megjelenik az otodik pa-
lya utén a kéd hatéséra

Gyruss: A jaték feljavitott grafikat kap a kod ha-
tasara, plusz extra palyak és plusz élefek is
megjelennek benne

Yie Ar Kung Fu: A jéték egy jatékosos modia-
n két extra ellenfél is megjelenik (Bishoo és
Clayman) a kéd hatésara

Rush'n Attack: A kéd hatdsara ét élet helyett
hettel kezdhetsz, raadasul két plusz palya is
megjelenik a negyedik palya utan

LILO & STITCH (GBA)

99 élet megszerzése:

A fémeniben allj ra a Jatekkezdés, azaz Start
Game menijpontra, majd nyomd le és fartsd le-
nyomva az R + Select gombokat, és melléjik
nyomd le az A gombot is, igy 99 élettel kezdge»
ted a jatékot.

Az alébbi pélyakédokat valszinileg a Kod-
526, azaz Password mezébe kell beimi (v
valami hasonloba), pontosabban nagy vafﬁ}j
szintséggel kis ikonokat kell bedllitani, és
azok feszik ki a kédokat, a pdlydk a bal olda-
lon, a kédok a jobb oldalon sorakoznak:

Az elsé palya, a "Kuai" pélyakédja: "Stitch, Su-
garpiszioly, Stitch, UFO, UFO, Stitch és UFO"

A masodik pdlya, a "Lilo 1" pdlyakédja: "UFO,
Sugarpisztoly, Stitch, Stitch, UFO, Stitch és
UFO"

A harmadik pélya, a "Space 1" pdlyakédja:

"Stitch, Anandsz, Stitch, UFO, Stitch, Stitch és
UFO"

A negyedik pélya, a "Junkyard" pélyakéda:
"UFO, Ananész, Stitch, Stitch, Stitch, Stitch és
UFO"

Az étédik pélya, a "Lilo 2" pdlyakodja: "Sitch,
Sugdrpisztoly, UFO, UFO, UFO, UFO és
Stitch”

A hatodik pélya, a "Space 2" pélyakédja:
"UFO, Sugérpisztoly, UFO, Stitch, UFO, UFO
és Stitch"

A hetedik palya, a "Trains" pélyakdja: "Stitch,
Ananasz, UFO, UFO, Stitch, UFO és Stitch"

MASTERS OF THE UNI-
VERSE: HE-MAN:
POWER OF GRAYSKULL
(GBA)

Minden pélya megnyitdsa:

Ko sz’:’:, ﬁzuzegasysword mezébe add be a
"WRKLKDMG" kédot, és minden pélya megnyi-
lik, barmelyiket valaszthatod.

MEN IN BLACK:
THE SERIES (GBA)

Az alébbi kédokat nagy valésziniséggel a
Kédszé, azaz Password meniiben kell beadni
(vagy valami hasonldban), a jobb oldali kédok
a bal oldali eredményeket alozzék, vagy dol-
gokat nyitiak meg:

A sértheteflenség bekapcsoldsa: "LVFRVRDD"
Az 6rok [6szer bekapcsoldsa: "NFNTMMDD"
Minden fegyver megnyitésa: "LLWPNSDD"

A mésodik epizod, az "Episode Two: Forest
Landing Site" pdlyakodja, megnyitdsa:
"FGHTRMNS"

A harmadik epizéd, az "Episode Three: Alien
Technology Lab" pé|ya£’>dia, megnyitasa:
"HSDSHSBS"

A negyedik epizéd, az "Episode Four: Rocket
Silo" palyakodja, megnyitasa: "MXNM-
SNNG"

Az 6tédik epizéd, az "Episode Five: MIB Safe
House" pd|yukédli7u, megnyitdsa:
"THXBXSCK"

A hatodik Lepizéd/ az :’Eplisatlfe Six: Halloween
i M v slyokodia, Al

'NNTNDWNY"
MONSTER FORCE (GBA)

Pélyaléptetés:

Barmikor a jatékban (de nem Pillanatmegglli-
tas, azaz Pause kézben) nyomd le egyszerre és
tartsd lenyomva az L + R + A gombokat, majd
melléjik még nyomd le a Fel gombot a szélke-
reszlen, és on is a kovetkezs palya.

gny

A sértheteflenség bekapcsoldsa:

A jatékban nyomj Startot a Pillanatmeggélli-
tés, azaz Pause meni aktivalasahoz, majd itt
egyszerre nyomd le és fartsd lenyomva az L +
R + B gombokat, és melléjik még nyomd le a
Le gombot is a szdlkereszten, eeEor egy hung
jelzi a kod sikeres bevitelét, és ez utan, ha
alacsony lesz az energiad a jatékban, auto-
matikusan vissza is t&ﬁr&dik A kod ismételt
bevitelével egyébként ki is lehet kapcsolni ezt
a csalast.

Kilépés a pélyérel:
A jétékban nyomj Startot a Pillanatmegdllits,

azaz Pause menij aktivalsahoz, majd itt egy-
szerre nyomd le az L + R + A gombokat, és egy-
bél visszakerilsz a palyavalaszté meniibe, ahol
0j pélyét valaszthatsz.

MONSTERS, INC.
(GBA)

Az aldbbi pélyakédokat nagy valdsziniséggel
a Kédszé, aia; Password mel};ﬁben kell beadhi
(vagy valami hasonldban), a jobb oldali kédok
a bal oldali palydkat nyitiak meg:

Az "Around the House" pdlya megnyitdsa:
"[RB13G"

A "Don't look Down" pdlya megnyitdsa:
"7QCZBY"

NBA JAM 2002
(GBA)

A Tengerpart, azaz Beach és az Utea, azaz
Street palyak megnyitdsa:

A fémeniben valaszd oz Idény, azaz Season
menit, majd vélaszd a Kédszé, azaz Passwort
menipontot, és add be az "LHNGGDBLBJGT"
kédszét, ha a bevitel sikeres volt, egy pillanatra
felvillan @ Palyak Megnyiltak, azaz a Courts Un-
locked szbveg, és a Tengerpart, azaz Beach és
az Ukea, azaz Street palyk is vél 64

PITFALL: THE MAYAN
ADVENTURE (GBA)

Orék Folytatds, azaz Confinue:

Amikor elveszted az utolso élefed, és a Folyta-
tas, azaz Confinue képerny6 megielenik, va-
laszd a Folytatés, azaz Continue meniipontot,
és kezdd el a B gombot gyorsan nyomkotm. Ek-
kor ahelyett, hogy eg ercsﬁkkenne a Folytatd-
sok, azaz Continve-k szama, nulla és kilenc
szamok kezdenek el valtakozni a szamlaléja-
ndl, és ha elég gyorsan nyomkodod a B gom-
bot, mielétt Harry Jr. kiszalad a képernysré, el-
vileg kilencen dllapodik meg a szdmlé{é, ésez
utan mindig kilenc is marad, akarhanyszor
veszled el az dsszes életed.

Pélyavdlasztés:

A éképern 6n vérj addig, amig a bumerdng
meg nem jelenik, majd add be oz L, Select, A,
Select, R, A, L és Select gombkombindciét, ekkor
megjelenik a képernys kozepén az elsé palya,
a "Forest 1" neve. Ez utan Eezdé palyat a Se-
lect nyomva tartasaval és melletie oz L és R

T8 1 W | = g g al | 4 éS
vélasziott palyan k aje-

vélnak.

NFL BLITZ 20-02
(GBA)

A titkos csapatok megnyitdsa:

A f8képernyén rdgtin a Nyomj Startot, azaz a
Press Start megjelenése utan add be az A, B,
Select, Fel, Jobbra és Le gombkombinéciét, ha
sikeres volt a bevitel, "Wooh, Yeah!" kiabalds-
sal jelzi ezt a jaték. Ez utdn a Mutaivény, azaz
Exhibition iétélkmédbon ket fitkos csapat is vé-
laszthat lesz, az Emerson Ogres és a Team
Midway.

Az alébbi kilsnféle csaldsokhoz, ha minden
igaz, hérom ikont kell kipérgetni hérom gomb,
azl, BésA segi'ségévergz Egyms Ellen, az-
az a VS fdtékméd csapatvdlaszts képernydjén
az ellenfél kivélasziasa utdn, erre réaddsul na-
gyon szik idé éll a rendelkezésedre, a dolog
azonban leirhaté gombkombindcicként is, iko-
nok nélkiil. Tehdt a bal oldalon léthats ered-
ményhez a jobb oldalon léthaté kombét vidd be
mfsan, majd az R segitségével fogadtasd el a
6ot

Végtelen turbé bekapcsolésa: L, L, L, L, B, B, B,
AésA
A rigi Kolosszaim |

fas): L, B, B, B, Aés A
Havas stadion (valészindleg pélyamegnyitds): L,
L,B,B A AA AésA
Az c'lmyé/([dlékasok bekapesolsa: L, L, L, B, A,
AésA

PAC-MAN COLLECTION
(GBA)

fonlaeor ol o)

g

Az alébbi pdlyakédokat a Pac-Attack Puzzle
Mode jatékméd Kédszé, azaz Password meni-
jében le” beadhi, a jobb oldali kédok a bal ol
dali palyakat nyitiak meg:

A tizedik pélya megnyitdsa: "SRY"

A }IUSZGIﬁ( palya megnyitasa: "MWS"

A harmincadik pdlya megnyitésa: "WHT"
A negyvenedik péﬁu megnyitdsa: "RMN"
Az Givenedik pdlya megnyitésa: "WLC"
A hatvanadik pélya megnyitdsa: "TMP"
A hetvenedik pélya megnyitdsa: "WTM"
A nyolevanadik pélya megnyitdsa: "BSK"
A kilencvenedik pélya megnyitésa: "BTF"
A szézadik palya megnyitasa: "LST"

s ik ;
tékot. Ezen tol, ha ezutan Selectet n(:msz ajé
1ék pauzélsa utan, visszakeriilsz a tképernys-
re, és Gjra vélaszthatsz palyat, ha akarsz.

Palyaugrds:

A palyaugrashoz akfivald elészor a fent ismer-
tefett palyavalaszto csalast, majd ha oz akfiv, a
j6ték Eézben a Select nyomva tartdsa és az ird-
nyitégombok segitségével tetszdlegesen dthe-
lyezheted Harry Jr.-t az aktudlis palya bérme-
lyik helyszinére.

Orék fegyver:

Az 6rok fegyver trikkhz szintén akfivéld el-
&szor a fent ismertetett palyavalaszié csaldst,
majd ha az akfiv, a jaték Egz{)en a Select nyom-
va fartdsa és a B gomb segitségével minden
fegyvert és targyat felislthetsz maximumra.

POWER RANGERS:
TIME FORCE (GBA)

Ugrds az utolsé fnokhoz:

A Kédsz6, azaz Password mezébe add be a
"8QSD" kédot, és a jdtékot a végénél, a legutol-
56 fonoknel kezdheted, gy hamar végzel a ja-
tékkal, ha elakadtal valuﬁol korabban.

RAYMAN ADVANCE
(GBA)

Az clabbi fitkos gombkombinéciokat a jétek
kozben, a Starttal aktivélhatd Pillanatmegallits,
azaz Pause meniben add be, ha valamelyik
kod bevitele sikeres volt, azt a jaték hangeffekt-
tel is jelezni fogtzélu kombok a jobb o|dc|?on, az

eredményeik a bal oldalon sorakoznak:

99 élet megszerzése: Balra, Jobbra, Le, Jobbra,
Balra és R

Minden pélya megnyitdsa: Fel, Balra, Jobbra,
Le, Jobbra és L

A sérthefetlenség bekapcsoldsa: Jobbra, Fel,
Jobbra, Balra, Jobbra és R

Minden er6 megszerzése: le, Balra, Jobbra,
Balra, Fel és L

25 extra Ting megszerzése (akérmi is az, per-
sze lehet, csak Thing, azaz Dolog elir-
va): R, Fel, Balra, Jobbra, Balra és L

Orék Folytatds, azaz Continue:

Ha elfogy az Gsszes életed, és megjelenik a
Folytatds, azaz Continue képernyd, mieldit el-
fogy az idé, add be a Fel, Le, Jogbm, Balra és
Start gombkombinaciot, és ez utdn Ggy tudod



fo|yictni a iéltékot, hogy a Folyk:tés, azaz Con-
tinue szam nem csokken. Ez a csalés akarhany-
szor alkalmazhaté, viszont csak akkor, ha a
Folytatds, azaz Continue szam hérom, vagy an-
ndl kevesebb.

READY 2 RUMBLE BO-
XING: ROUND 2 (GBA)

Michael Jackson rejtett karakter megnyitasa:
A fémeniben valaszd ki a Jatektermi, azaz
Arcade menijpontot, majd add be a Balra,
Balra, Jobbra, Jobbra, Balra és Jobbra
gombkombinéciét, majd egyszerre nyomd
még le az L + R gombokat is, igy Michael
Jackson, a bukott popsztar és kisfidkkal fajta-
lankods pedofil vadlott is valaszthatova valik,
bér azt hiszem, vele senki sem azonosulna
szivesen. A sikeres kodbevitelt egyébként
dromujjongds is jelzi.

Rumbleman rejtett karakter megnyitésa:

A fémeniiben vélaszd ki a Bajnoksdg, azaz
Championship meniipontot, majd add be a Bal-
ra, Burru, Jobbra, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra,
Jobbra és Balra gombkombindciot, majd egy-
szerre nyomd még le az L + R gombokat is, igy
Rumbleman is valaszthatova valik, a sikeres
kodbevitelt egyébkent srémujjongds is jelzi.

Shaquille O'Neal rejtett karakter megnyit

tervélaszto képernysn dllj ra Sonic-ra, és
add be a Fel, Jobbra, Le, Jobbra, L, Jobbra,
R és Jobbra gombkombinéciét, a helyes be-
vitelt egy haranghang is jelezni fogja. Ez
utén Sonic-ot fogod irdnyitani a jatekban,
Tails pedig kovetni fog, mint az MD-s Sonic
The Hedgedog 2-ben és a GBA-s Sonic Ad-

vance 3-ban.

SPIDER-MAN: MYSTE-
RIO'S MENACE (GBA)

Minden pdlya és targy megnyitdsa:

A Kédszé, azaz Password mezébe ird be a
"JV31-" kédot (a minusz is a kod része), és utg-
na barmelyik palyét szabadon vélaszthatod, és
minden targy is a rendelkezésedre fog dllni.

SPONGEBOB SQUARE-
PANTS: SUPERSPONGE
(GBA)

Minden pdlya megnyitdsa:

A Kédsté, );zuze%u)s/sward mezébe ird be a
"WMBT" kédot, és utdna barmelyik palyét sza-
badon valaszthatod.

SPYRO: SEASON OF ICE
(GBA)

Szabad pélyavél

A fémeniiben vélaszd ki a Toléles, azaz Survi-
val meniipontot, majd add be a Balra, Balra,
Balra, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, Balra és
Jobbra gombkombindciot, majd egyszerre
nyomd még le az L + R gombokat is, igy Shaqu-
i|re O'Neal is valaszthatova valik, a siEeres kod-
bevitelt egyébkent dromujjongas is jelzi.

RUGRATS: CASTLE
CAPERS (GBA)

Mind a hat pélya megnyitésa:

A Kédszo, azaz Password mezébe add be a
"JSIRIKSLXCF)" kédot, és a id'ékbcln az Bsszes
pélya, mind a hat darab vélaszthatéva valik.

THE SCORPION KING:
SWORD OF OSIRIS
(GBA)

Minden pélya és karakter vdlaszthatéva tétele:
A fémeniben véalaszd ki a Folytatds, azaz
Continue menijpontot, majd add be a Le, Le,
Jobblr?, Fel, Jobbra, Fel, Jobbra, Le, Le és Start

acidt, és jel

A fﬁképern 6n, amig a Nyomj Startot, azaz a
Press Start felirat villog, add be a Le, Fel, Le,
Balra, Jobbra, Fel, Balra, Fel és A gomb ombi-
ndciot, a helyes bevitelt egy haranghang is je-
lezni fogja, ez utén szabadon vélaszthatod bar-
melyik pélyat az Atlas-bol az A gomb segitsé-
gével.

99 élet megszerzése:

Afdl épernydn, amig a Nyomj Startot, azaz a
Press Start felirat villog, add be a Balra, Jobbra,
Jobbra, Jobbra, Le, Fel, Jobbra, Fel és A gomb-
kombindciét, a helyes bevitelt egy haranghang
is jelezni fogja, ez utan, ha 0j jatékot kezdesz,

99 életed lesz kezdetben.

STAR WARS: JEDI
POWER BATTLES (GBA)

Mace Windu és Darth Maul szabad palyavd-
lasztdsa:

A Kédszo, azaz Password mezébe add be a
"VCJOXYK" kédot (nullét is tartalmaz), és mind
Mace Winduval, mind Darth Maullal szabadon
6 palyat.

k a palyave-
lasz16 meni. Ebben a meniiben véioszzﬁ(xi{: ne-
ked tefsz8 pdlydt, amin jiszani szeretnél, és
nyomj Startot, ha a palyat Mathayus-szal aka-
rod tolni, vagy Selectet, ha Cassandréval, igy
az dltalad vdf:]sztoﬁ karakterrel kezdheted az

Qui-Gon Jinn szabad pdlyavélasztdsa:

A Kodszé, azaz Password mezébe add be a
"VHR3BFJ" kédot, és Qui-Gon Jinnel is szaba-
don vélaszthatsz palydt.

dltalad vélasztott pélyén a kalandokat.

SHAUN PALMER'S PRO
SNOWBOARDER (GBA)

Shaun Palmer szémdra minden pdlya és min-
den hédeszka megnyitdsa:

A Kédszo, azaz Password mezébe add be a
"QFJ7MPINR5SCMA4" kddszét, és Shaun Palmer
szamara minden pélya és hodeszka vélasztha-
16 lesz, ugyanakkor, ha i¢l veszem ki, a fobbi
karakter esetében tovabbra is mindent el kell
nyerni.

SONIC ADVANCE (GBA)
Jaték Sonic-kal és Tails-szel egyszerre:

A f6meniiben valaszd ki a Jatek Kezdés, az-
az a Game Start menijpontot, majd a karak-

STAR X (GBA)

Az alébbi kédokat a fsmenii Starttal elérhets
almenijének a Kodsz6, azaz Password almeni-
ében kell beachni, a jobb oldali kédok a bal o

dali csaldsokat eredményezik:

A sériheteflenség bekapcsoldsa: "GSHARD"

Végtelen Okosbomba, azaz Smart Bomb meg-
szerzése: "GSBOOM"

Mindig maximélis fegyverzet birtoklasa:
"GSMAX®

TETRIS WORLDS (GBA)
A Népszert, azaz Popular jétékméd megnyi-
tasa:

Vélaszd ki a Maraton, azaz Marathon jaték-

médot a fémeniibél, majd nyomd le és tartsd le-
nyomva az L gombot, és a Valassz Jétekot, az-
az Select Game képernydn nyomj az L mellé Se-
lectet is Maraton, azaz Marathon médban. Ha
he|?'esen jcrtal el (kissé komplikaltan volt megfo-
g mér angolul is), va ova valik a
Népszer(, azaz Popular j6tékmod is, ami primi-
fivebb grafikat alkalmaz, majdnem olyat, mint
az ere(?eﬁ PC-s Tetris, és a szabdlya is egysze-
riibb, iobbcn hasonlit az eredeti ]él!ékhoz, nem
tartalmaz példaul Szellem Darabot, azaz Ghost
Piece-t.

THE FAIRLY ODDPA-
RENTS: ENTER THE
CLEFT (GBA)

Minden pélya kipipdldsa csaléssal, és egyben
valésziniileg megnyitdsa is:

A Kédsz6, azaz Password mezébe add be a
"Videki Fid, Videki Fid, Videki Fio, Videki Fio és
Vicky" kodot (felteszem ezek kis ikonok, melye-
ken a rajzfilmsorozat és a jaték ismert szereplsi
lathatok), és minden pélyé! Ie|]esiteﬂnek vesz a
jaték, tovabba valészintleg utina barmelyiket
szabadon lehet vélasztani is.

TONY HAWK'S PRO
SKATER 2 (GBA)

Dr. Kérmendy-Ekes (cenzirézott] jGtékméd 1,
azaz a vér kikapesoldsa 1:

A jatek fokepernydién nyomd le és tartsd le-
nyomva az R+, muié me|ré add be a Start, A,
Le, B, A, Balra, Balra, A és Le gombkombindci-
6t a sikeres bevitelt a menikerék megpordilése
és egy szigndl is jelezni fogja. Ez utdn minden
vér és szikra részecske vigyorgo fejié fog valtoz-
ni a jatekban.

Pékember, azaz 5pider-Mun jéfszhalé karak-
fer megnyitdsa:

A jéték sordn nyomj Startot a Pillanatmegglli-
tas, azaz Pause menthéz, utana nyomde?e és
tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be a
Fel, Fel, Le, Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, B,
A és Start gombkombinéciot, a sikeres bevitelta
kép razkodasa és egy szignal is jelezni fogja.
Ez utéin Pokember, azaz Spider-Man is valaszt-
haté karaker lesz.

Mindy jcitszhats karakter megnyitasa:

A jték soran nyomj Startot a Pillanatmegglli-
tas, azaz Pause menthoz, utana nyomde?e és
tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be az
A, Balra, Balra, Fel, Jobbra, B, A és Start gomb-

leg ebben az esetben is jelezni fogja valomi. Ez
utdn a ]dlék Ggy veszi, mintha szaz szazalékra
teljesitetted volna az dsszes pélyat, mellékesen
az el6z6 harom kod htasat is élvezheted ek-
kor, tehat Pokember, azaz Spider-Man és
Mindy is vélaszthatova valik, és maximalis
pénzzel is rendelkezni fogsz, s6t még a Bedlli-
résokl, azaz Opfions mei'n;(i Csalasok, azaz Che-
ats almenije is megnyilik. Egy apré megjegy-
2és: amennyiben ezt a féképernydn ndo? Le, a
kod beadasa utan gyorsan ki keﬁvdlaszfanod a
Karrier Jatékmod, azaz Career Mode Karrier
Folytatds, azaz Continue Career meniipontjat,
ellenkezs esetben a kod nem fejti ki hatdsat.

Folyamatos ki- és bezoomolds:

A jaték soran nyomj Startot a Pillanatmegalli-
tés, azaz Pause menihéz, utina nyomd le és
tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be a
Balra, A, Start, A, Jobbra, Start, Jobbra, Fel és
Start gombkombinéciét, a sikeres bevitelt a kép
razkédasa és egy szigndl is jelezni fogja. Ez
utén a j6ték folyamatosan ki- és bezoomolja a
I(épe', ami felteszem felettébb zavaré, de latva-
nyos, egyébként a rutint ugyanezzel a koddal ki
is lehet kapcsolni.

Az idélimit nullézdsa:

A jaték soran nyomij Startot @ Pillanaimegdlli-
tas, azaz Pause menihoz, utna nyomd le és
tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be a
Balra, Fel, Start, Fel és Jobbra gombkombindci-
6, a sikeres bevitelt a kép razkodasa és egy
szigndl is jelezni fogja. Ez utén az id8 0:00-on
marad, VeLé! nem futsz ki soha az idsbsl, és
mindig a legjobb idét futod, a kéd azonban al-
litélag nem méksdik a Szabad Deszkazds, az-
az Free Skate jatékmodban (feltételezem azért,
mert oft alapban is érok idéd van).

A Bedllitasok, azaz Options menii Csaldsok,
azaz Cheats almenijjének megnyitdsa:

Ajaték fskepernydién vagy a jaték soran Start-
tal megnyithato Pillanatmeggllités, azaz Pause
meniben (mindkettében mékadik) nyomd le és
tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be a B,
A, le, A, Start, Start, B, A, Jobbra, B, Jobbra,
A, Fel és Balra gombkombindciét, a sikeres be-
vitelt valészinileg ebben az esetben is jelezni
fogja valami. Ez utén a Bedllitasok, azaz Opti-
ons menij Csalasok, azaz Cheats almenijie is
nyitva fog dllni.

Dr. Kérmendy-Ekes (cenzirézott jétékméd 2,
azaz a vér kikapesoldsa 2:
/T jctek fc')’_kfepemy_li‘ﬁién vagy a jdték soran Start-

kombinéciét, a sikeres bevitelt a kép azkoda

llitas, azaz Pause

és egy szigndl is jelezni fogja. Ez utén Mindy is
vélaszthatd karakter lesz, cl(ﬁrki is 6.

Rengeteg pénz megszerzése:

A jaték soran nyomi Startot a Pillanatmegalli-
tas, azaz Pause menthéz, utina nyomd le és
tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be az
A, Start, A, Jobbra, Fel, Fel, Le, Le, Fel, Fel és Le
jombkombindciét, a sikeres bevitelt a kép raz-
Ebdésn és egy szigndl is jelezni fogja. Ez utdn
rengeteg pénzzel fogsz rendelkezni, ami t&bbek
kbzott az Bsszes palya megvasarlasara s ele-
gends, vehetjitk tehdt 8sszes pélya megnyi

menitben (mindketisben mékadik) nyomd le és
tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be a B,
Balra, Fe( Le, Balra, Start és Start gombkombi-
ndciot, a sikeres bevitelt valoszinileg ebben az
esetben is jelezni fogja valami. Ez utan minden
véres effektus ki lesz Lupcso|vc| a jatékban, me-
Iyeket egyébként ugyanezzel a koddal vissza is
lehet kapcsolni.

Faliéré Pokember, azaz Spider-Man:

Aijaték fskepernydién vagy a jaték sorn Start-
tal megnyithaté Pillanamegallitas, azaz Pause
meniben (mindkettében méksdik) nyomd le és

nok is egy fist alatt.

Minden szint sz6z szézalékos felfesitése csa-
lassal:

Ajatek fsképernysién vagy a jaték soran Start-
tal megnyithaté Pillanatmegallitas, azaz Pause
meniben (mindkettében miksdik) nyomd le és
tartsd lenyomva az R+t, majd mellé add be a B,
A, Balra, Le, B, Balra, Fel, B, Fel, Balra és Balra
gombkombinéciot, a sikeres bevitelt valészinG-

tartsd lenyomva az R+, majd mellé add be a
Jobbra, A, le, B, A, Start, Le, A, Jobbra és Le
ombkombinéciét, a sikeres bevitelt valészing-
F ebben az esetben is jelezni fogja valami. Ez
a kéd egyébkent csak akkor mikodik, ha mér
valahogy (lésd feliebb) megnyitottad Pokem-
bert, azaz Spider-Mant, és vele jatszol, a kod
hatésara a falon felgordilés tr'L'-kLe| egészen a
plafonig vagy a kép széléig felgordilhetsz.
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, um;l( a lne!eﬂ mi mbﬂn elérkelﬁen mlszhkus he-

Iyet foglalnak el. A kardokkal és egyéb szerszar
volb csapkodason kivil némi adventure vonds is felis-
merhefd volt a jétékmenetben, amit falén a héztdi
dent Evilnek volt koszonhet.

Ha jol szbmnlom, eddig harom Onimusha kerilt bea :

y Mkoﬂ\ldulbﬂ Az elsben ";neglmmruk Sumumisuke
i-t, a magan) rcost, -, a ninja lanyt,
hemgmn;gYurno:maM Nobunaga Slﬂdllnyt
é szolg&pﬁ? Toukichirot. Negludhonuk mik azok oz
Oni szellemek, s par kellemetlen kincseslada feladattal
is lulu"(ozllam k. A hattér oz szintén a Resi OEVIH(
ijdra sajnos fix, renderelt volt, de leg-
uiﬁH: kinézett valahogy, valomint egyéb
RE otleteket is simén atnyomtak (a green
herbet egy oz egyben divették). Az Oni-
m‘;’? oo e oy o
anyt, @ eziftal ‘ubei
nxtegyén ezdekesebb
demon karaktert is kreolmk pl. a szépfio
intess-+, vagy a vnlmgés Jujudor-

1, a szemes esemyGjével.
donsmvdségeseket - Ugma

k mells, ha fﬂ it prezental-
1% nekik, umlr?:: r?z;aploguk
(mondjuk western csizmal, és ilyenkor na-
csatakba beszalltok ok is egy dara-
ig, vagy irényithattuk sket. Nagyon jo
kis game volt ez, cjnlom, ha nem isme-
red. Az Onimusha 3 - ez még
‘meg - viszont mar szamomra kissé erlte-
teft, mert hogy az elsd rész szamurdi hése
@ modern Francia korba fl‘(erull jehol d;“
moorozgat (a, van egy fia is), o
ok jelennek meg, erre visszakeril japan-
ba, majd megint a Francigkhoz, a francia
rendér {Jean Reno) pedig a feudalis ja-
panba, stb, ez kissé uliramodern megla-
!us [Az Onimusha negyedik részében
ndolom emberevs marslakok tamadnak
dJupfmm, de Kubéban Fidel Castro
szelleme Gjraleszti Samanosuke déduno-
kajat, aki megmen in a foldet par
ombomb 0 el

'|, de ke

zervnywot)

Sajnos a jelen cikk targya, az Onimus-
ha Blade Warriors is mér a hérmas-
hoz hasonlo erdltetés, és nagyjabél ahhoz
tudném hasonlitani, mintha a Resident Evil
szerepléibél csindlnanak
egy Tekken forma vereke-
ﬂos jtekot. E|h|s§ell:\,

az Onimushak n
snic.grynek orvendtek, deuugz);
ersen ketlem, hagy ifyen
hizasokkal a project részt-

huznuk kia

het, hogy tevedek, és ka-
récsonyra ittlesz az Oni-
musha Kart...

A bevezetoben azért ka-
punk egy négysoros forté-
nefet, az Oni erejét biro
harcosokrél és az elleni
hadokozci démonokral,
m is animot, ami-
L
san szikréz6 kardokkal fe-
szil egymésnak, majd
harc a zlerokon mezén,
energia ilovasekkel meg
ilyesmikkel. A Blade War-
riors-ban négyféle modon
szérakozhatunk. A Story
oz arcade verekedds ga-
mékban teljesen szokasos
one player mod, ahol me-
gadott szam pdlyén kell
a megadon szamo ellensé-
get legyszni idére, a vé-
én a Lgonossza l, 6t ne-
ézségi szint kozil va-
lasziva. Itt azonban nem
oncéld ires harcolgatas
ez, mert kivalasztott ked-
vencinket feltépolhafiuk,
hogy utdna a Custom
VS részben leissik vele a

44

A HARCOSOK!
efesen beleills Wgumun EXE (Ground,
Zero (Proto Zero, Ultimate Zero) szidrokkal is

fortd gamer. Ezt nem frtam félre, és csak

egy vég étsza utén a stablistat kovets-

kezeles megleheﬁsen eqyszer(i egy
irtua Fighter vagy o SoulCahbur mellett.
bos kombok és ikko:

aType-] kioszids szerint
%%uﬁzﬁm"
in felcserélve, ahogy nézfem, szoval sok értel-

Alap mozgasok
Haladés: Az iranygombokkal, ezt mar mondtam.
Szint valtas: Duplan nyomva a fel vagy le gombokat.
Ezzel a palyan ugorhatunk pl haztetére, onnan le,
vagy eré}u sben o mellek Gsvényre, stb.

Ugrds: X, vagy felfele gomb.

Dash: Ezt fordithatjuk nekiiramodasnak, nekilendlés-
nek is, és duplazni ||<e|l hozz4 az elére vagy hatra
gcmbon A lényege, hogy emberiink (démonunk) rovid
vagta kozben felloki az ellenfeleket.

Készenlét: (Ready) R1. Ebben az dllasban a kard el6-
re mufat, par mozgas csak ifyen helyzetbél kivitelezhe-
6.

Korozés: Ready lenyomva, majd az elére és hatra
gombokkal az ellenfeliink mage, illetve elé kerilhetiink.

larystation 2
IS Oy

Tald:!«n {elent6ségét nem attam, mivel egyszer

ellenség igen ritkan tamad rank.
Tamadasok
Tamadas: Negyzet. F

egyverin}
térggyal, omit felvettink (ldsd kesobb]
Kombma/r famadss (kombo): Négyzet nyomogatdsa
hillyegyerek modiara. Ez egy tobb esapasos figurat
nyom az ellenfélre, elég hatdsos.
B/olrl(flas‘o;u Gsinjn kl:l;‘gunk azz«il n':ert a special
mérénket szlja. Inkabb arra valé, hogy a nem
emberi reflexekke! rendelkezok o megfeleld idsben le-
nyomva hatrolokiek vele az ellenfelisket.
Toltés: Négyzet nyomva tartdsa, aminek hatdséra
fegyverinl buzogm kezd a magia. Ha nem csap-
~ ndl , akkor néveli a tamadasunk ers-
- ségét (harom fokozata van), és specldhs
mozdulatokat is kivitelezhetiink bel6le.
Rdgas: Hak;ms . Ezis mbb védekezés,
mert a fokan ruge il megtori az
ellenfél vedelmét is.

Specialis mozgasok
(Ezek mésok minden embernél, gy csak a
végrehaitast irom le.)
Hadoken: Toltés a Négyzettel, majd elére-
mozdulds és a Négyzet felengedése.
Shoryuken: Négyzet + fel iréinygomb.

Kritikus, végzetes Mmadusek
(Ezek dltalaban egybal kicsinaljdl ud
inkat, viszont baromi nehéz elsho:
meﬂ igen jo reflex eltetik hozzu|uk )
egyik a tmadas, umeg akkor kell @
Iet lenyomm, amikor a critical felirat
i ﬁu képeryén, a masik pedig a vé-
s dekezesl:él tamadas, hasonléan idézitve
persze, amikor az ellenfél védelme felnyilik.
a tamadast sikertlt megesindlni
szor, de a mésikat sehogy sem, és a
kontrolleremet felve haragomtsl in
nem is probalkoz-
fam fovabb.

Specialis ak-

ciok

Lelkek felsziva-
sa: Kor. Ezzel tudjuk a
mindenféle szing lelkeket
magunkéva fenni, Ezek al-
taldban tolfik a csikjain-
kat, de vannak specidlis
Jelkek i is, amiket mond|uk
feladat szinfen kell 8ssze-
gylifeni a Story részben.
Kitikus csel: L1 + Hérom-
s26g. Hatraloki az ellenfe-
let, feret hagyva nekiink
az akcnczui

Gombk hasznélata: A Kér gombbal begyu tott piros,
kek és zold szind toktikai gsmbaok (elemek] ellovése az
R1 + Héromszoggel, iszonyat kombé sorozat létreho-
zés6hoz.

Targyak felvétele és haszndlata: A csatatéren fellelhe-
16 ladikakat széfiithefjik a szokasos tamadassal (Négy-
zet), majd az igy nyert dolgot (bomba, giga suriken,
kalapdcs, lézerpuska) vagy eldobiuk az R2-vel, vagy
pedig a Négyzet lenyomasaval aktivaljuk, amit gon-
doljunk t ha bombérd| van sz6, mert mi is kapunk, ha
kbzel detonl.

e o s
killdese, ez utdn johet a i6 kis Finisher.
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Lefegyverzés: Ready pozicio, majd a Haromszoggel
il  kidthefiitk o masik kezébél o , ami
fi’:j“hﬁ& bizonyos esetben.

Finisher: Ugréss, a levegdben pedig lefelé + Négy-
zet. Foldre kerilt gonoszok hatékony és fair kivégzé-
se, raugrdsos kurﬂlem’:rﬁsos ninja fechnikaval.

Ezeken kivil érdemes még az R2-t megemliten,
amivel célpontként jelclhetink meg vnlea?(
ennyibsl cl
tiz, szél
mes

it, és vegul is
rci rendszer. A harom elem -
Sk cr ey
i az egyes harcosokat, kinél mi
jobban; A ek és hasznalhatd ta G
Jirds seer ey 55 v bl lon o
megszerzésik nem mindig egyszerl. Pl. clapvetden a
Phantom vilagba démon nem léphet be, igy oda vele:
nem mehefiink. Ezek felkutatdsaval elég sok idot el le-
5205 , és egyes esetekben a Story vonal is
valtozhat az Gjrajatszasokkal (pl. Gogantandess ese-
tében). Komolyan csak fiszfelni tudom azokat, akik-
nek van erre idejik és firelmik, én kettonél tobbszor
ritkan toltam végig j6tékot - sajnos kizérolag az ids-
hiény miatt. Az em|| Oapollés pedig a Story méd
szintjei kozti lelekpont elosztast jelenti a tam-
oo, velbeziet & maghus 16 kiabh, e i card
ﬁnk is. Il?"i;;'rh\em elt:tPG A VS méd
jalmasan dllitgathatd, éni és csj
méd;ﬁ nyomni, a gy6zelem célianak az élet el
gyasat vngy‘msiﬁudm szam Victory Soul begyi
4 uk meg, akar kil [6n is ki és bekoy
juk a ladakbol nyerhetd targyakat és a felszedhets
speciél;s lelkeket, & itt rovid lefrcst is olvashatunk

Hogy grafikai szempontbél milyen a Blade Warri-
ors? Hat, a helyszinek nagyrészt az eddigi Onimus-
hakbol vannak, a karakterek szintén, még az ellenfe-
lek is, igy sok meg!epetésr -nem fog okozni. Kijzdot-
tem hajladozé kalészos mezén, pagoda tetdn, vize-
sés mellett, ahol impozans kis luL? vezetett egyik
partré| a masikra, vords sargas novények, és zold fii-
vel megszort sziklak korit . De van szép esfi ]
is, meg vitorlas haj6, ég6 falu, Go-
gandantessel pedig ugyanigy a

homokos parton, a nagy faaj- \

16 elét ckadtam Gssze, mint a
rendes jatékban. Majd egy

iégbarlang kovetkezett, Lord No-

Luncgét pedig végiil egy hatalmas

démonszobor eldtt érte utol kardom végzete. Persze a
leggyengébb fokozaton, ahol a teljes gyszelemhez
13 perc fiszta jtekids kellett, a stratégia pedig a
Négyzet nyomkoddsa ugréldssal egybekotve” kom-
bokban merilt ki, szinesitve néha egy két bombaval,
amivel arcon robbantottam magam. Igaz, nem is fej-
[8dstt sokat a harcosom. A hangok szinttigy Onimus-
hasak, a zenétd| el is kezdett kissé féini uggiem. Az
animdcié szép, minden targy gondosan dsszevaloga-
tott szinekkel, kidolgozottan keriil a képernyénkre,
vagyis technikai szempontbol nem lehet egy rossz
szavam sem. A kezelés is elég egyszer(i, jobban

MARTIN BELESZOL!

Az il nem rossz. A recept mindenki széméra ol is
mert. Végy egy barmilyen, sokszereplés jatekot és csi-
ndlj befg?zverekedds stuffot. Rakj bele mindenkit, az
eredefi téma foszerepl6itd| kezdve az utolsd faellensé-
gig, igy minden rajongd megtalélja majd kedvencét.
Super Smash Brothers Meelee példaul... Totdl ilyen
anyag az OBW is. Bennem még egy aprocska gyerlyé-
nyi langot sem gyitott meg, és ezzel a 7 ponttal is csak
@ megéri-nem éri meg hatérvonalon egyenstlyozgat...
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-
mondva ha nem akarja
valaki begyakorolni a
szazadmasodperces ref-
lexekre épilé par specks
dolgot, akkor Egnnyﬁ fokozaton nem is kell azokat
hasznélnia. Viszont aki nem Onimusha rajongé, az
ne vegye meg, mert egy kivilallonak semmi, de sem-
mi 6romet nem fog okozni a harc. Még torténefe
sincs, vagy mds érdekesség a sok cuccon és plusz

emberen kivill, maximum a
négy playeres gyakas. (Bar
ahogy nézegettem az ra-
~ kat, mintha egy fizessel ke-
vesebb dolcsiért arulnak kint, szoval lehet, hogy mi
nincs kész az Gj rész forgatokanyve, addig ‘dssxedci-
tak valamit a fik, hogy ne unatkozzanak, és most
aruliak.) Lehetséges, hogy a Capcom nem is tud a
logrél, csak a marketinges csaj is kap részesedést.
) Persze ez csak tréfa, a jGték dsszefogott és kidolgo-
zott, csak mivel én nem vagyok a rajongétabor része,

igy nem fudok elskeppen lshesec, o volsi

résznek jobban &rvend-

*fem volna.

(Az dllandé PS2 Vs Xbox
VENEE e
minap eszembe jutottak a
régi ,Csokis” (Csokonai
Mivhaz) idek, amikor a
Cb64-esek szidtak a Spekt-
rumosokat, 8k meg a
C16, +4-eseket, akik meg
a Cé4-et birdltak. Majd
jott az Amiga, és minden-
i i
hullamforma szintetizator
hangjét hallva, csodélva
a 32 szind grafikat, és oz
impozans gépet (a Ham
mod egy dlom volt, a
4096 szin egyidei( keze-
Iése ofthoni gépen addig

fiindérmese szinten létezet). Majd joftek o PC-sek
(akik utdliak az Amigat), és elkezdték szidni a Com-
modore zaszloshajot és gozdaikat, akik visszaszidak
Sket. Pedig egy helyen nottek fel, egy helyrdl indul-
tak, még baratok is voltak talan. Széval ez az ,én

épem a jobb, a tietek a sz*r" valami genefikai do-
g)g lehet, ami ellen higba is kiizdiink... Inkabb az a
lényeg, hogy hogyan viseljik el, amikor a mi kedven-
ciinket sz;?iuxk Tisztelet a partatlon kivételeknek. Na
i6, abbahagyom a témdt végre, lehet, hogy mar rég
nem is aktudlis, csak én ragadtam le itt.)

Dzsonimusha

ONIMUSHA BLADE
LWARRIORS
CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jo
Jjatszhatasag: jo
szavatossag Jjo
zene / han kozepes
hangulat: o
1-4 Jatékos, memariakartya 8mb (80KB),
multi tap adapter
analdg iranyito (dual shock)

v onimusha feeling, karakterek és grafika
X non stop gyakas, nulla story

7 pont




TESZT

gy érzem vége azoknak az
U nséges iddknek, amikor a
Playstation 2 tulajok csak

irigykedve szemlélhették, ahogy Ga-
mecube-on egyre-mésra jelennek
meg a szebbnél szebb grafikajo Re-
sident Evil jatékok, és nekik mind-
Bssze a Gun Survivor sorozat erésen
megkeérdsijelezhets értékii darabjai
maradtak sovéany vigaszként. Megér-
kezett ugyanis a Resident Evil
Outbreak angol nyelvij véltozata
(japanban ugyanis mér 6 ideje - ta-
vaf; év vége ota — kint van), és bar
az elézmeények tudatdban sokat nem
vartam egy PS2-es Resi jatéktol, az Outbreak
mégis annyira kilonbszik minden eléz6 Resi-
dent Evil game-t8], mint amennyire el6remu-
tatd, fantdziadds, és magéval ragads. Lenyd-
9628 0 Stletek tomkelegével 'a!é?io szembe
magdt a jatékos, és akik imadjak a Resi uni-
verzumot, most jocskan el lesznek kényeztet-
ve, hiszen egy hihetetlenil részletes, szertea-

jazé jatékmenetii produktummal éllunk szem-
Een. Innents| kezdve tehat azok a Gamecube
tulajdonosok, akik csak a Resi miatt vasarol-
tak meg a gépet, kezdhetik tomi a fejisket,
hogy miként tehetnének szert egy PS2-re,
mert ez a jaték egy Resident Evirfunaﬁkusnak
KIHAGYHATATLAN. Szegény X-esek...
Az Outbreak egyébként egy kifejezetten in-
ternetes jatékra ?eileszten ame, és bar még
foglalkozunk kiilon is ezzel a részével, ez az,
ami a legkevéshé fog minket érdekelni. Es
nem cs:E azért, mert az offline jaték olyan

Fyedire keredett, hogy mér nmagdban is
ladna a jatékot, hanem azért mert nagyon
Ggy fest, hogy Eurépaban egész egyszeriien
a network opciét kiemelik a jatékbél és csak,
mint egy sima offline jétszhaté gamat dobnak

iacra. Mindegy, ez legyen a legnagyobb

ajunk.

Mar emlitettem ugyan, de azért még egyszer
tisztazzuk, az Ou'ireak minden eddigi Resi-

&
el

dent jatektél mersben
mas, ugyanakkor
minden megvan ben-
ne, amiért szeretjik a
Resi-t. Az els6 dolog,
ami sziven Utott az a
bevezets CG anima-
ci6. Amit kihagyott a
Square a FFCC-bdl,
azt itt most bepétoltak
a Capcom iparosai.
Elképesztéen eltaldl-
tak az infro képsorai,
tokéletesen hoztak
szinkronban a gys-
nydriien megkompo-
nalt zenét agbrurélis
képsorokkal. Legutol-
jéra ilyet a Parasite
Eve-ben lattam. Direkt
nem lévom le a poént, hadd legyen meglepe-
tés annak, aki megveszi a jatékot. De nem
csak a game elején, hanem a tovabbiakban
is bﬁveliedik a jaték CG-ben; hirtelen nem is
tudom, hogy melyiket emlitsem meg... azt,
amikor kifeilédik a G-Montser utédia, vagy
azt, amikor Thanatos felaprit egy feljes kom-
mandbs osztagot, és az utolsé tagjét a fel-
szirva a karmaira ugral hazrél hézra? Vagy
amikor felrobbantju
a féutcat, és t5bb
szaz zombi siil ropo-
6sra2 Garantélom,
ogy a Resident fanok
a sajat nyalukban
fognak fetrengeni, mi-
kézben a videdkat né-
zik.
Megszokhattuk mar,
hogy a Resi jatékok-
ban egy full, komplett
szforit kapunk, amit a
jatek elején kezdink
el, & ami, ha nem is
mindig logikus, de li-
nedris és a jaték vé-
gén fejezzitk be azt.
Ezt itt most felejtsik el,
most ugyanis nincs f&
sztori — &t kulsnalle

~>,
i
> S

m

R
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playstation 2

4y 1828t varosbél is. Ez a rész legin-
kabb a Resi 3-at idézi, csak azok a
hangulati elemek, amiket oft elszor-
tak, itt most a helyikre keriltek. A
zombik pedig csak tgy omlenek. A
masodik Scenario is kicsit visszatér
a gydkerekhez, ebben ugyanis a
Resident 2-ben megismert Birkin la-
borba térhetiink vissza és egy bent
rekedt maroknyi tolél sorsat kavet-
hetjilk nyomon, hogy miként jutnak
kia f6|J;|cni komplexumbél. Ez
egyébkent az egyik kedvenc pa-
lyém a game-ben! J6 volt tjra latni
a régi helyszineket poligonos grafi-
kaval, a megfagyott Hunterekkel szinesitve.
Ezutén egy kérhazbol probalunk meg kijutni,
és egy perc nyugtunk sem lesz, hiszen egy
sebezhetetlen Leech ember ksvet minket egé-
szen a palya végéig. Akik nem tudnak: :?e-
ech-ek azok a kis pidcaszer( lények, akiket a
Resident 0-ban ismerhettiink meg. A negyedik
fejezet, a Hellfire talan a jatek |egbon;3u|-
me pélyaja. Egy égé szdllodaban rekediink
bent, és onnan Ee" megtaldlnunk a kiutat. A
helyzetiinket nehezitik a beomlott épiletré-
szelf, és a tiz miatt kény’eleln;lkellflen lI:eiklo-

fejezetet jatszhatunk végig, amik kis epizodok
Racon Cy Hotnek oz il cni

kor futdtiizként elszabadul a vérosban a T-vi-
e (81, i el D esel et ik g e
hatodik, extra fejezet is megnyilhat eléttiink —
! o||c'1bbis allitlag, net(em u$)l/anis nem si||‘<el>

fott k jelentik. It Gjra
a ,nyalokakkal” is. Az utolso fejezet mélto

zéréakkordja a jatéknak, kivalo kildetés, na-
gyon szép, nagy kiterjedés helyszinekkel

(Raccoon egyefem, kiksts, csatornarendszer,
laborok, metralagutak stb.). Ez az a Scena-
rio, ami a hosszisaga miatt akar egy kilon-

2 alls Resident jatekkent
is megéling a helyét.
Természetesen a leg-
végén nem maradhat
el a nagy itkozet
sem. [t most a Tyrant-
nél is brutalisabb ki-
nézet Thanatos-szal
kell megkiizdeniink.
Megszokhulukhés
megszerettik, hogy a
etk clofén keralowrt
is vélaszthatunk. Ez itt
most az Outbreak-
ben teliesen egyedi és
paratlan médon van
megoldva. Menjetek
le hidba, és kapasz-
kodjatok meg. Nyolc
teliesen kilonba-
26 karakter ké-
ziil valaszthatunk! Ezek mindegyike tel-
jesen 0j, civil figura, akik egyszertien csak fol
szeretnék élni a borzalmakat. Es hogy miben
kiilonbszneke Hidd el, nem csak a kinézetiik-

en - figyelj és elmondom. Minden szerepls-
nek van egy specidlis tulajdonsaga, ami a ci-
vil foglalkorasukbol adsdi

riilt bek ) A jaték eg; gy
@ Rexidont Evil 3 icjén jovezockk, & o el
56 fejezet javarészt Racoon City utc-
in zajlik. Kis csapatunk megprobal

kijutni elészor J Eéric’:bél, maijd a fer-

s

=3

8

l6dik. Yoko példaul az
egyik legt bb karakter a kezdésnél
mivel & egy iskolés lany, a hatizsakja

egy plusz invertory-ként funkciénal,
magyarul kétszer annyi targy lehet

néla, mint a tbbieknél. Kevin, aki egy \
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renddrtiszt, ulap 6
Eedlg, aki egy 0jsagiré csajszi négyféle tolvaj-
wles is az af upfelszerelesehez tartozik. De van
olyan figura, aki a tsrott targyak megjavitasa-
hoz ért, illetve egyes far yak {omblna lasahoz
(pl.: spray + ongy(| %angszoro] mig mas
teljesen a szerencsére bizza maggt, és eg
szerencsepénz dont a sorsrdl....  egysbként
nagy mokamester, még azt is el tudja jGtszani,
hogy zombiként viselkedjen. Egyébkent is min-
len embernek eltérs tulajdonsagai és specialis
biltyjei, mozgasai vannak. Valaki ki fud ér-
ni a tamadasok elél, mig masvalaki festiel neki-
megy a zombiknak, megint més kombézni tud
kézelharchan. Minden egyes palycl mindegy
egyes karakterrel végigjatszhats, és minden
estben valtozik a jéték és a torténet menete. Az
eltérs figurak eltérs helyeken kezdenek, és el-

téré médon oldjak meg a feladatokat, ezaltal
minden egyes végigjatszas mas és mas, hiszen
nem csak Gj dolgokat fedezhetiink fel, hanem
u| palyarészeket is megismerhetiink. Ahhoz,
gr elmondhassuk: mindent lattunk, minden-
végig kell nyomni minden scenario-n.

En nagyon szeretek belemeriilni a részletekbe,
és ez a jatek most megadta azt a lehetdséget,
hogy nyakig merullek nnik. Rengeteg :ﬁeﬂes
lehetéség van a jatékban, amit vagy csak
egyik, vagy csak masik karakterrel ?erheﬁjnk el.
Ott vannak példaul a zért ajtok és szekrények,
amit csak a Parasite Eve hésnjére hajazo
Alyssaval tudunk kinyitni, vagy a torott tar-
gyak, amiket csak az ,ezermester” reparalo
munkéja utan tudunk hasznalni. Nagyon forro
a cuce, kilén 6rom raadasul, hogy minden
szereplonek minden palyan el van rejive egy
rakat specidlis itemje. Ezek meg'alulasa aleg-
nagyobb kihivs a jatékban, de ugyanilyen ne-
héz 100%-ra teljesiteni is a palyakat ehhe:
ugyanis szamtalan olyan dolgot kell vegreha|-
tani, ami nem mnoziz szorosan a jatékment-

hez. Ki gondolna példaul arra, hogy éngyijto-
val vizsgdlia meg a képeket a falon, mikézben
a hata mdgstt zombik rasszélnake Egyebkenf
nagyon komoly statisztikat vezet a gép a telje-
sitményiinkrdl, odafigyel minden végrehaitott
cselekedetiinkre, megszerzett cuccunkra, az
idére, és egyéb paraméterekre, amikért aztén
busasan meg is utalmaz. A ponhokcr aztén el-

keéptelenek vagyunk snersbdl felallni, felsegne
nel Ees témogatnak minket. De ami igazan lé-
nyeges, hogy az dltaluk felszedet turgyakhoz
is hozchoﬂeiunk az invertory-ban: csak ré

kell bkniink, hogy mit szeretnénk elkérni, és a
tarsunk keszsegesen odarohan hozzénk,
anyitia a kivant cuccot. gy aztan kil
toktkbket olakithotunk K, by pl. ki miket ¢
pelien. Csak arra figyelj ink oda, hogy mindig
mindenkinél legyen taltstt |oFegyver, mert a tor-
ténetek egyes részeinél két va é va-

i
g

EERhY

szétl Vagy az mekkora, amikor a kérhazas

alyan a foldhoz csapsz egy vérrel teli zacs-
Eol‘ és a Leech ember raraitol a vérre, majd le-
terdelve padlérél nyalogatia fel azt. Es az,
amikor egy odafagyott ﬁ'ur kell leolvasztani a
kapesolérol?

De nem csak ezekben a dolgokban eléremu-
tatatd az Outbreak, hanem a helyszmek kiala-
kitasban is! Nyoma sincs a Resi O féle barom-
sugoknuk ahol gombnyomcsru illeszkedtek

az k. Ez a Resident na-

lunk, és egy fegyvertelen karakter hamar elha-
lalozik.

Apropé fegyverek. Ez az elsd Resident jaték,
ahol a |0Feg{vereken tol komoly szerep jut @

gyon is realiszfikus, és a helyszmek is a lehets
Iegélethibben lek kilakiva, nincsenck i
benne igazan erdletett részek. Ez az, az &s-
vény, amin el lehet indulni, es Iovabb
lehet fejlédnit (Nem akarom la le-

kézelharcnak is. Késeket eddig is f

de oz csak egyfu||!c| kényszermegoldas volt, hu

elfogyon volna a oszerunk Most viszont szinte
iink és f

sz6lni a Resident 4-et, de ami az elézetes in-
formaciokban olvashato, az nekem egyelsre

barmit felvet 9y
tunk. Ve o I
kal verhequl( fe a foldon Fekvo zomblk Fe|er

T e

kelthetjik a Collection ahol vi-
dedkat, zenéket, képeket, 6 ruhakat vésarol-
hatunk. Sllru ly! ‘ o

Nagyon lényeges, hogy a palydkon sosem
egyeJu| haladunk, hanem mindig velink jon
két, a gép dltal iranyitott tarsunk is. Ok nem
csak diszf*sznak vannak oft, szinte velink
egyenerteku karakterek. Nem szabad lebecsiil-
ni Sket, még akkor sem, ha a mesterséges in-
telligencia néha blzany elég hulye dolgokc'
produkal. Ok egyébkent ugyanigy
cuccokat, mint mi, [8vik zombikat, n%lok utén
kutatnak, de nem csak ezért hasznosak. Kom-
munikalhatunk is velik! Ha példaul a foldre ke-
riilnénk, és olyan dllapotban vagyunk, hogy

néz ki, ahogy a tarsunkkal, aki egy manl(ovu|
van felszerelkezve, mi pedng egy teljesen hét-
kéznapi partvist szorongatunk a keziinkben,
oszjuk ki a zombikat.

De nem csak ebben véltozott meg az irényi-
tas! Nagyban kl it a mozgas reperioélrunk
is: tudunk 0szni, a

altalan nem tetszik. Ez viszont nagyon is!)
A jaték egész végig poligonos grafikat hasz-
ndl, de nem lehet okunk panaszra. Szinte majd-
nem ugyanazt a mingséget kapjuk, mint amit a
GC elére letarolt képein megszokhattunk. Egyes
helyszinek félelmetesek ugyan, de csak annyira,
mintha neked kellene lemenned sotétben, az is-
kola pincéjében; paraztats ugyan, de nincs min-
den szobanak kisértetkastély jellege. Més hely-
szlnek mint mondjuk a I?y'km részek, nuEyon

falhoz tapadva arcszolm felka aszkodnl,
koszni. Ami viszont a |egnagyo b o
egyben maximélisan élethivé teszi aj

k (klassz a kikéténél az érigsi hid), de
oz ég6 hotelben ter|edo hJ igen impressziv.
Ak

togy ullundo |egyen a paru [a fosashoz nagy-

(és mar évek ota vartam ral): leh
egyes aitok zarjanak szétverésére, sze)lévésé-
rel Nincs szikségiink tehat alkulesokra, csak
megsorozzuk a zérat, hadd forgécsolédjon

an i-be jarkale
tarsaid is, mert sosem 0udod épp mi jott be az

aitén :) - figyeld mindig a kurcklereld fejét, hu
ugyanis ellenfelet észlelnek, arra forditiék a fe-




jiket is. Szépek a karakterek, részletesek,

rendben van a mozgasuk, az arnyékuk, le-

gyen sz6 akar kozel arcml akur usmsrol
h

végezni is! Van egy
olyan tjdonsag is,
hogy az elsé harapas
utan mi i
megferts:
virussal. A virus in-
nentd| kezdve elkezd
bur]dnmni a testiink-
en, és ha a kis kijel-
26 a jobb alsé sarok-
ban eléri a szaz szé-
zalékot, mi magunk is
atvaltozunk zombiva,
azaz a jatéknak vé-
Ee Ez ellen oz ofodlk pulyalg semmltlnem‘efe

piros-kek gyeman’szemu szobrok pedig még
a helyikre is keriiltek!
Van itt minden ami egy Resident Evil rajon-
Rl e B
Eznfelek gurmadu]a gyogyito itemek, logikai
feladatok, fajlok, popec grafika, specmlls
cuccok, visszautalésok (még V-Joltot is kever:
hemnl( Gjral), rengeteg divezets |e|ene' és vi-
k NPC ke

etiink, csak
'ozes fer|edesef egyes kapszulakkul Az utol-
viszont a T-Virus ellenszerérét

Ugyanez el 6az | is.
zombik gyorsabbak, nem csak harapnak, ha-
nem kaszabolnak is. Szinte az 6ssze eddigi el-
lenféllel talalkozhatunk a jatékban (kutyak,
zombik, hunterek, méhek, pokok, leech-ek,
nyalokak, varjok, stb.), de vannak Outbreak
exkluzivak is, mint példaul az oj kék Hunterek,
vagy a Neptunus capdk a kikstében. Allat,
ahogy kiugrélnak a stégekre és besodornak
minket a vizbe, hogy oft aztan szés kszben
leh6zzanak és lenyeljenek. Hasonlé j6l vannak
megtervezve a kék Hunterek is, akik a vizben
is meg tudnak témadni. Nagyon éllatul néz ki,
uhogy a farsad a vizben hc%kozlk vele, te
ig kintr8| sorozod. (A hullék aztén szépen
Ehonnek a viz tetejére.) Egyébként az ellenfe-
leket addi 16dd, amig el nem ténnek, kilan-
n még felél emef

Vannak aztén féellenségek is, akik nagyon

extrémek, és nagyon egyedi modon kell velik

MARTIN BELESZOL!

Emmd’ Ggy vagyok ezzel a Resident téméval,
mint cica a forré kasaval - inkabb csak keril-
getem. A hormadik epizéd kiprébélésa utén
dantdttem gy, hogy Resident jaték miatt én
e fogok a kezembe Gira, ha

majd piros ho esik. Mivel se piros, se fehér ho
sem eseft mostanaban, inkabb a Csipire biz-
tam a teszfelést, aki sajat bevallasa szerint
iszonyat Resi fan

megy a jétszma, amivel aztan magunkat és a
tarsainkat is , fertétlenithefjik”.

Azis u|donsug, hogy nincsenek ladak, a
cuccokat a szanaszét heverd mo!yokku| cse-
relgeihenuk ki. Szerencsére ez most nem
annyira zavard, mint a Resident Zero-ban,
mivel logikusabban lettek megoldva a helyszi-

les,

(cuccokat is kaphatunk téluk), o] mozgusok
Szelharcok, T-virus fertszddés, ajtok szétls-
vese, vad|u| helyszlnek nyole kilonbozs tu-
lajdonsagt karakter, |Ifl(0t galériak, teljesit-
ményértékelés. Kell ennél 16bb2 Szerinfem
nem. Ezt ta Resident |ovel<o' most nagyon

playstation 2

i
|
i

az online jaték miatt tapasztalhaté! Gondolok
itt arra, hogy atmehetiink a tarsainkon (azért
online és offline sem akadhatunk fel egyma-
son). Vagy itt van a hosszo toltési ids, ami
annak kaszénhets, hogy HDD-re lett optimali-
zélva, ahol sokkal kevesebb idd telik el a ks-
velkez6 helyszin betsltéséig. it jutott még két
dolog az eszembe. Az egyik szintén az élet-
hiiséggel kapcsolatos. Nem mindig muszéj ki-
nyitunk egy aitét, ha az ugyanis még nyitva
maradt utanun!( siman vissza sétélhatunk az
elézs helyszlnre A masik, hogy mivel ez
online jaték (meg amuﬁy is sokkal élet-
bl i egész), minclen volbs idaben toré-
n||(| Amikor térképezel, vagy az invertory-

ban kutakodsz, nem all le az akeio, és ugya-

és hosszo, é gazdag
|a'eke|menyl fog nybjtani minden Resident fa-
és azoknak is, akik csak most is-

nek. Kutassunk at viszont nagyon j6l mindent,
mert nem lathato helyeken, viz alatt, széraz-
jég takarasaban is lapulhatnak cuccok. A
masik, amirél mindenképp emlitést kell, hogy
fegyek az a mentés. Menteni megint csak oz
|rogepe|<ne| tudunk, de ezdttal nem kell hoz-
z4 xrogepszalag (egyebkent is az egész jGiek
sorén csak egy irest taldltam, de azt is csak,
mint specidlis itemet). Viszont nincs is lehets-
segunE tobb dllast lementeni: ha egyszer
mentiink, a gép kilép a fémeniibe, és legks-
zelebb eldon(henuk hogy folytatni akarjuk-e
a mentett allast, vagy 0 jatékot kezdink, ez
esetben viszont ' torlédik az eléz6 dllasunk.

En nem fudok rosszat mondani a jétékrél.
Egy igazi fanatikusnak ez maga lesz a Kana-
an, a sok apro részlet felderitése, a rejtett ite-

eresgélése, és a végigjatszasok szamta-

merkednek a sorozattal. Amen.

Na ez az, amit a magyar PS2 tulajdonosok
99.9%-at nem fog érinfeni. Egyreszt mert az
eurdpai valtozatbol nagyon tgy néz ki, hogy
ez az opci6 kimarad. Masrészt, mert el
hozzé egy amerikai PS2, és egy eredeti ame-
rikai Outbreak DVD. Ha ugyanis felcsatlako-
zol a szerverre, oft letapogatiak a gé) edet,
és ha médositést érzékelnek, egybd ledol
nak a netrsl. Harmadrészt pedl kell hozza
egy PS2-es merevlemez (erre kel felinstallélni
a ]c’:iéko'), internetes csatlakozas (BB cso-
mag), és a tbbi. Pedig amug /jo méka lehet,
és hat ingyenes is! Max. négyfGs csapatokba
lehe' verédni, és igy eg?/mus' témogatva lehet

amikhez késsbb

lan variacioja hetekre le fog kétni
Szép a grafika, nagyon eltalélt a jatékment
(egyenslyban vannak a logikai feladatok, a
hrgyck keresgélése és hasznélat, plusz a
harc), és igen kellemes érzés volt belelatni
Raccoon City agénigjanak ki 8 helyszi-
neire. Egyes kodoseblb dolgok, mint példaul a

upkat lehet letslteni — sét, Japéanban mér van
hozzé egy hivatalos pan:h fajl is, mert egy
bug benne maradt az eredeti |o'e|<bc|n %
aztén az egyik palyat csak 96%-ra lehetett
te||esnf.m
2l

a jaték dsszes negat is csak

nez igaz akkor is, amikor épp egy logikai fel-
adattal babralsz, vagy egy szamitégépbe ps-
tydgdd be a kédot. Az utolsé tanacsom tehat:
&OI tiszfitsd meg a terepet, mieléit ilyesmibe
gsz!
Csipi M Lee
cslplmlee@576 hu

RESIDENT EDIL OUTBREAK

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:
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I mond semmit a cim: Bibor Tenger 2. A
KOFEI mérkajelzés ugyan talan adhat némi
garanciat a késsbbiekben tapasztalhaté ming-
ségre, de sokaknak csak ennyi lesz tampont,
amikor elgjitk keriil ez a korong

Pedig a C52-nek elszménye van, Komoly eléz-
ménye. Erré| azonban csak azok tudhatnak,
akik a PS2 mellett X-et is tartanak ofthon, vagy
rendszeresen és figyelmesen olvassak magazi-
nunkat. Mert a Crimson Sea exkluziv Xbox cim
volt korabban. Kétoldalas tesztemet réla az 58-
as szamunkban talélhatiatok meg. De azért t5-
moren és velésen fogalmazzuk meg a lényeget

?yorsun“. Egyéni atmoszféraval ellatott ka-

land/akci6, némi RPG-s hatéssal. Egy Sho nevii
fi6 bérébe bujhattunk a tévoli jovében, ahol egy
titokzatos hatalom hatéséra az emberiség hala-
los veszélybe keriil. Sho pedig belekeveredik
ebbe a furcsa csataba, ami szémara elészér
nem jelent til sokat, de késsbb kideriil, hogy a
sakktabléan & az egyik legfontosabb figura, és
talén nem is vélefleniil keveredett bele a habo-
riba. Természetesen fontos bardtokra tett szert
mindekézben, valamint nem kevés valtozéason
ment @, mire legyézhette a mésik nagy harcost,
Ekdahlt.

A forténetrd| talan elég is ennyi (f3leg, h

szinte az egészet végignézheti d

majd l(ésé’efﬂ:), jenek inkabb
Szép grafika, gydnyorli zenék, kevés negafivu-
mot fartalmazé iranyités, korrekt élettartam. A
KO név pedlig nem véletleni diszeleg o he-
lyén, hiszen egyszerre akar szaz széry is meg-
jelenhetett képernydnkon, csak arra varva, hogy

fegyok ket b ldl. Kilonboz fegyv

rerek,
3 | ey

i a
torténet végére, ami a legnagyobb rosszindulat-
tal sem volt nevezhets rossznak. Oszintén meg-
vallva a karakterek sorsa legalébb annyira ér-
dekelt minket a jéték vége felé kozeledve, mint
mondjuk egy FF epizédban. Ez pedig ritka po-
zitivum Kevés jaték volt ennyire hatéssal rém a
szereplok kidolgozottsaga terén... talan csak
a Vampire Hunter D volt az a stuff, aminek a
végén csak illtem, és bamultam magam
elé, hogy ennyire kiforrott jellemeket
hogy lehet jatékba helyezni (mondijuk
abban olyan érzelmek voltak, hogy a
végén legszivesebben orditottam vol-
na, amikor a szimpatikussé valé
negativ hésok” élete kihunr...).
Természefesen ez nem Final
Fantasy, stilusaban egyaltalan nem
emlékeztet ra, hiszen az RPG elemek itt
annyiban merilnek ki, hogy lehet fejleszteni
a karakferiinket... de a mindségi megvalési-
tas kikoveteli azt, hogy kis hasonlésagot
tegyiink a ket cim kozott. Egyébkent
a CS2 inkabb a DMC/Dynasty
o harenek mendl G e e e
talan még igy sem lehet konkrétan behatérolni,
mivel igen eqyedire sikeredet A jéték els5 ré-
szének két f5 hibja az volt, hogy a kameréat
nem lehetett dllitani, csak valami nagyon béna
médon... A mésik pedig, sajnos idével véget ért
az egyjatékos mod, tbbjdtékos lehetdség vi-
szont egyéltalan nem volt benne. Engem legin-
kabb az érdekelt, hogy vajon ezeken javitottak

o FELTANNDOTH TENGER...

a fejleszték, vagy sem? llletve az, hogy vajon
milyenre sikeredik a folytatésa annak a prog-
ramnak, ami mindenféle komolyabb beharan-
gozas nélkiil lazan kikovetelte magéanak a meg-
fisztels nyolcas pontszamot...

ELSO FEJEZET

Nevezhefjik kezdefnek is. A lemez felpsrog,
majd izgatoftan nézzik végig a j6l bevéll, kedv-
csindlé gyandnt készitett bemutatét... ami valé-

o (e abbiakhoz. A
fmeniiben a szokasos bedllitasok, meg a jaték
elinditdsa mellett megtekinthetiink pér jatékbe-
mutatét (Koei Information), amibé| azonban saj-
na mar megielent a tobbség, de azért van it is
egy fincsi kis film, méghozzé a Samurai Warri-
ors, ami ugye a Dynasty sorozat japan honban
jatszodo vérfozufélnaki érkezik. Ezeket gyorsan
Gtéztem eldszor, mnidgbelevemnem magam a
kalandba.

Egy szépen kidolgozott CG animacié kovetke-
zik, amiben pér katona éppen az életéért kiizd
a hatalmas szémban tamads idegen lényekkel
szemben. Mar-mar eldélni latszik a csata, mikor
megjelenik Sho a maga laza médién, és beszall
b B et it i
morfizélia a témadék seregét. Innents| mar az
enyém az iranyits. Miutan réviden elbeszél-
getek azzal a par emberrel, akik az utcan
tartozkodnak, megindulok a véros belseje

[é. A nézet fovabbra is
3D, a kamera a hatunk
mogott kévet minket.

Bar most nem lehet cstiszkalni/feleportalni, a
erek hasznélata maradt, valamint haszna-
idélassités is, amivel
Lt

el

a mé
szerencsére rogfon észrevehetd, hoﬁ(y az idege-
sit3en rangato kameradllitést toroltek, helyette

azonban nem marad més, mint hogy csak viz-

szintesen tudjuk valtoz-
tatni a kameranézetet.
(A3 agiaserel e
dig hérom alapmagas-
sagot is kiielélﬁeﬁirﬂ(
magunknak.) Teljes
szabadsagunk ugyan
igy sincs a nézelddés-
ben, de legalabb a ko-
rabbi hiba eltiint. Révid
utam végén egy fertd-
26t katona étalakulé-
sanak lehettem tandja,
ami egybe van kéive a
minségi focimkezdés-
sel is. Ebben |ﬁ0huzft1k,
ahogy az elsé rés:
egy eqész vérosrész el
usztult, va-
lamint par
aprobb jele-
net is befigyel az elézménybal. Idaig
jénak tinik a dolog. A grafika tetsze-
185, szépen kidolgozottak a karakterek,
semmi keéplfrissitési probléma, valamint
a kamerés problémat is eltiintették, és
még egy fobbidtekos mod is jelezve van
a fémeniiben. Aludtam ré egyet...
gondoltam, majd masnap folyta-
tom..

MASODIK FEJEZET

Avagy a folytatds és a komolyabb belemeriilés.
A csapatunk (Intelligence Agency of the Ga-
laxy... ava lAGﬂGhudiszéllésé' jelképezs Gr-
hajén taléljuk magunkat éppen Ggy, ahogy az
elsG részben is. Live-D kisasszony fogad minket,
majd megindulhatunk ksrbenézni. A terem ks-
zepén 6ll6 holografikus kijelzs eldtt van a termi-
nal, amibsl ki:ﬁaszthutiul’: a kiildetéseinket, de

eldtte érdemes még felfedezni a hajé tbbi ré-

szét is. Szintén itt falalhaté még két robot is. A
pirosnal menthetiink, a fehérnél vasarolhatunk.
Az {irhaj6 tovabbi szobdiban ,rendelével”,
gyakorléhelységgel talalkozhatunk, vagy tanul-
manyozhatjuk a mar megismert szmyeket, de
régi barétainkkal is 8sszefuthatunk. Kis tamoga-
tottunk (Yangqin) pedig lehetéséget ad ra, hogy
az els8 rész Bsszes [1) videsjat végignézhes-
sitk, amibd| teljesen kiismerhefjik oz elézmé-
nyeket. Lathatjuk Sho és Shami romantikus,
de nem kifejezetten nydlas kapcsolatdt....
Sho Vipa eredetének tudatosulasat, nem
utolsé sorban pedig a nagy Ekdahl
atalakulasat, aki korabban az embe-
rek egyik f6 mentsvéra volt. Erde-
N mes tehdt atragnunk magunkat
az elézményeken, mar csak
azért is, hogy tokéletesen ért-

stk a kessbbiekben forténteket.
Nos.... hét ezek a lehetdségeink
lesznek. Ajénlom mindenkinek a kévetkezd
misszié meginditését, amivel én is folytattam
féléras kolbaszolasomat, amit a hajén vittem
végbe, annak feltérképezése végett. A varosba
lekeriilve egyre tobb ellenféllel futottam 6ssze.
Voltak a szimpla ,varangyok”, késsbb a ,sas-
kak” (ezek sajat elnevezések, elnézést érfiik),

le ahogy bonyolédott a helyzetem, elékeriltek
még kopksds oriasnovények, hatalmas, két la-
bon jéré teremtmények, mig végil eljutottam
az erso, szinte a telies képernyst betolts foel-
lenséghez. Révid kiizdelem utén ugyan eldszér
elhaldloztam, de 0jbs-
i probalkozasomndl
mar jobban odafigyel-
tem. Elészor a csapjait
bénitottam le, majd a
fejét vettem kezelésbe,
igy viszonylag gyor-
san kimolt szegény
péra. Ekkor ért a
meglepetés... egy
dlarcot viselé Vipa je-
lent meg! Vajon ki fe—
het? Er8sen emlékeztet
ugyan Ekdahlra, de
mivel 8t sajat kezileg
Gltem meg, nem iga-
2z6n hiszek a visszaté-
résében. De akkor va-
jon kit rejt a maszk?
De azt most hagyjuk.
A késBbbickben ot
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sonléan a korabbiakhoz vulusz'hailuk meg
kiildete elyszinét a pér elérhetd misszio
kozil (mikbé| persze mindig djabbak nyilnak
meg). Ami fontos: a palyakon ledlt ellenfelek-
bél a kevéske életerscsomag mellett Origin ne-
vii ikonokat is felvehetiink. Ezeket a Select se-
itségével eléhozhaté meniben (itt vannak a
?lszerelesl targyaink is, de itt valthatunk a
specidlis 'umugusam kézott is) hasznalhatjuk
az azonos nevii meniponton belil. Ezek
ugyanis egy-egy pontot érnek, amiket gydi
gelve azutdn fejleszthefil fegyverelnke! vala-
mint specialis képességinket is (pl. a sebezhe-
tetlenné valasunkat). Igy késsbb 626
tamadasi kombindciokat szerezhetiink meg,
nem utolsé sorban pedig erésebbekké valha-
tunk. A meniiben egyeb?(en' |09hc'|uk hogy
hany szazalékban teljesitettik i kiildeté
seket, hanyadik szintet érfe el a kclrok'e ink
mennyi tapasztalati pont kell még a fe||ebb|u
tashoz, vugy hogy milyen fokozatt tamadasi
| a reﬁelkezesunkre De itt szemlél-
meq az adott helyszin térképét is, ami
segitséget jelent, ha kicsit eltévedtiink. Felada-
taink hasonléak a korabbi részekben tapasz-
taltakhoz: likvidalnunk kell minden ellenséges
létformat, meg kel szerezniink valamit, meg
kell védeniink valakit/valamit és hasoniok.
ik 10l egyedinek ez a része a jatéknak,
etid] figgetlenil egy nagyon 6 kis prog-
rammal éllunk szemben. Hogy mennyire j6val2

HARMADIK FEJEZET

Avagy a végsz... Azt hiszem, bétran kimond-

hatom: ez egy olyan jaték, amire biiszkék lehet-
nek azon PS2 tulajdonosok, akik l(edvehk af
mény hack'n’slash akciét. Mert bar rengeteg ér-
dekességgel, kaland elemmel is van bévitve a
Lutekmenet azért ha mindenképpen skaru|yazm

ell, akkor az akci6 stilus all |egE 5zelebb h
24, A korébban mér emlitett nevek mellett m
az Onimusha is beugorhat, hiszen a fegyverzg
Fe||eszrese hasonléan van megoldva mint amit
mar oft is tapasztalhattunk.

De nézzilk kicsit a tényeket/ |e||emzo|< Ez
egy ritka szép jaték! A CG animéciok na
gyon igényesek lettek, de még a CS (kicsit fehu
pirozott) grafikus motorjat haszndlo atvezetsk is

megfelelnek a mai elvarasoknak. Fil-
mek témajaban pedlg elmondhatiuk még azt s,

juk, akkor fél-egy éra kézstti animacisval allunl
szemben. De lassuk az ,ingame” prezentéciot.
Médfelett igényes... Az elss epizod is nagyon
jol nézett ki, és ezta mindséget hozza a
fo!ytcll‘us is — hiaba a két eltérs erejii
hardver. Bér a helyszinek kicsit egy-
~ szer(bbek, a karakterek pont olyan
By szpenki vurmak dolgozva, mint annaki-
lején. Akadas pedig nem nagyon észlelhe-
18. Ez pedig nagy sz, mivel az eﬁ nfelek most
is nagy cwpu'oi in képesek tamadni rank...

MARTIN BELESZO

Azt gondolom, hogy a ,kevés gundo|kodus, sok
harc” sn|usu |alekokna|( manapsdg sokkal nagyobb
- j6, oké, de legalabbis ugyanakkora - rajongota-

bora van, mint a ,sok gondolkodas, kevés harc” fi-
ustaknak. Ez nem baj. Kevés az idénk, rohan a vi-
E:g Ez van. Ebben a programban meg'ululod a sok
hurcm Ha bejéit a Dynasly sorozat, meg a Klénjai,

ldobhatod a CS2-t1is a polcra a tobbi kozé. Mert
szep, mert szorakoztatd.
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foleg a torténet kozepétd| kezdve. A jatszhato-
sag nagy vonalakban jskeént |e||emez|het Ake-
zelés egyszerd, elmul'

of elggun k:pcszkﬂ

haté réngatd kamera-

nézet, a feladatok
dig mbbny:re ad|aEe—
magukat. Kicsit ugyan
furcsalltam, hogy eltin-
tek a szétverhet5 be-
rendezési fargyak,
amiknek a helyét ke-
vésbé hasznalhaté do-
bozok vették ét, de ez-
zel sincs semmi igazi
probléma... biztos
megvolt oz okekraa
fejlesztoknek.
Egyedili hibakent itt
azt lehetne megemlite-
ni, hogy sajnos a nagy
6ldaklésben néha nem
arra csapunk, amerre
szeretnénk, a korrigélashoz ﬁedlg id kell. igy
ha nincs olyan szerencsenl( ogy valamelyik
témadonk pont beleszalad az u’esunkbe akkor
szinte biztosra vehetiink egy kis sebzbdést,
Amennyiben pedig ez gyakran torténik meg
igen l(onnyen amortizalodhatunk az e]oreha|
adas soran. Bar ezen is lehet segteni Ggy,
tévolrél Ieszed|‘ erre'se?(eményebb le-
nyeket, és csak akl(or vetiik bele magunkat a
kézelharcba, ha mas esélyiink nincs a rohamo-
26 ellenfelek miatt... vagy, ha mér minden
veszélyesebb elemet kiiktattunk. A szavatossag

extend [

Combo 2

tovéabbra is csok j6. A sztori megfelelgen lekst
minket, érommel jtsszok végig a st
még taléin mésodszorra is nekidllunl

&l tobbet azonban ne varjunk.

A tobbijatékos méd (amiért sirtunk(tam)
belekerilt, csak éppen nem abban a
ahogy azt mi elképzeltitk. Szimpla egymés e||e>

i kiizdelem, vagy ,Ki 6l meg tobb szoryefe”
(gyGit tobb ponto'] lehetdség var ra
szeretnék elégedeflennek tinni, de én inl
egy kooperativ jatéknak ariiltem volna. Oszi
leszek: ebben a formaban olyan, mintha nem is
lenne. A zenei alafestés maradt a ri
mentdlis, igazan hangulatos alko(as, ami csak
még magasabbra emeli az amigy is nagyszeri
hangulatot. Mert a filing nagyon oft van!

A torténetrd| direkt irtam olyan keveset.
gyen 526 az elsé részrdl, vagy a teszt alanyé-
16l. Ezt a satorit nekiek kell afélnetek, hogy iga-
26n értékelhessétek, Gtérezhessétek. Nem higba
emlitettem az FF sorozatot. Nem annyira komp
lex, nem annyira nagyszabasg, nem annyira
kusza, de legalabb unnyl érzelem van benne...
mondhatnam, legalébb olyan mély. Raadasul
hasonléan az emlitett sorozathoz, itt is rengete-
get kell harcolni. Aki nem birja a sok kizdel-
met, az mar most tegyen le rola, hogy barmiféle
szenvedeiy alakul mnne a CS2 iranyaba. Ez
egy rendkivil sszetett személyiséggel rendelke-
28 jaték. Kaszabolds minden mennyiségben, ér-
dekes/érzelmekkel teli torténet, fejleszigetés,
karakterfejlodés. Nem akcié, nem RPG, nem ka-
land, hanem mindegyikbél egy kevés: ez a
Crimson Sea 2. Aki szerette az els3 részt, az
ezt is szerezze be. Aki nem ismerte azt, de a

De enn-

ese| /e van ra ugyanis, hog;

et & |eg)c/:|ubbxs tovyu i
szimpatizalok a jatekkal. Az elején tallhato
korrekt visszatekintés (azt hiszem, ilyen

gyon volt még programban, hogy az eléz3 epi
26d filmiei mind megtekxmhetuk lettek volnc),
sajatos hangulat, a pergd esemenyek mugukktﬂ
ragadjak a jdtékost, aki mar csak azért is vé-
gigviszi a forténetet, hogy megtudhassa a befe-
jezést. Ennek rében pedig azt hiszem, to-
vabbra is 6vé a megfisztelé nyolcas.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

CRIMSON SEA 2

KOEI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
Jjatszhatosag: jo
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

ie

1-2 Jatekos
memaorial
analdg irényito (dual shock), dp! 11
 eguedi, szép, nagyon hangulatos egyveleg,
rengeteq akcioval
X talan kicsit tal sokkal Is, emiatt
nem Jon majd be

8 pont

51._3%
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KARA(PPO)OKE
(SUTURA)

Mi is az a Karaoke? Ne keressétek a
magyarézatét a Magyar Erfelmez8 Kéz-
iszotarban, mert nem fogjatok meglelm
Bar a sz6 |elemeser a |eg'obb japén
szétar, illetve a j6l csengd nevd, vilag-
szerte komoly elismerésnek Srvends The
Oxford English Dictionary legutolso ki-
adasa is tartalmazza, mégis jobbnak la-
tom, ha 8sszeszedem minden tuddsom
és magam prébalom meg korilirni ezt a

donsilt idtsltési forma hamar elterjedt
egész Japanban, maid vilagksrili hédi-
16 Giiéra indult. Bér a nyolcvanas évek
végére a szlgetorszagban kifulladt,
Amerikaban és Eurépaban — szokés
szerint hatalmas késéssel — ekkor kezds-
détt csak az igazi laz, amelyet most a
London Studios probcll meglovagolni.
Osszefoglulvc a Karaoke legfontosabb
ismérvei tehat: olyan tarsas szorakczcs,
melynek sorén —{ heroseg szenm
mertebb eléadék zenéire, k

kivalasztani a szamunkra és jate-
| cotcrecink sximra legmeiele
|8bbet. Kar, hogy a jaték ,Only
for Japan”, kar, hogy a SEGA
on-line szolgultavos mar ,not supported”
kategéria; egyer'elmu tehat, hogy a
konzolosoknak més xranybc kell kuta-
kodniuk.
Playstation 2 platformon mér tabb, el-
sésorban az angol nyelvteriletet és elsé-
sorbun a Coca-Cola / popcorn kultorat
ént szivd gamer-réte-

fuggetlentil barki énekelhet.

KESEI KARAOKE REVOLUCIO

furcsan
csengd — gyk.
iapcln eredet —

A Kclrcloke l(et rowdnen
japan ki

DRIKARA!

Nincs 0j a nap alatt. Az esetek donts
tobbsegeben bizony nincs. Bar célsza-
— értsd. mezei pécékkel —

bol Fs)zuhahaﬂ Els6 tagja a
Jkara”, az uressege' jelents
karappo”, mig masodik tagja
az ,oke”, a anckai jelents ,oke-
sutura” roviditesebdl keletkezett. Ures
zenekar? Pontosan! Valamikor az étve-
nes évek végén-hatvanas évek elején az
egyik legnagyobb j japan telepiilésen,
Kobe varosaban egy 0j szérakozési for-
ma bontakozott ki. Pontosan nem tudni,
hogy melyik, de egy amatér elsadomi-
vészeknek otthont adé kisebb bar lehe-
tett az els6 hely, ahonnan hédité otjara
indult a Karaoke. Szérakozasi forma fe-
hat, de még milyen! A szobeszéd szerint
kialakulasanak oka az volt, hogy a bar
tulajdonosa az altala szerzédiefett véan-
dorzenész megbetegedésének okan is-
mertebb eloo 6k zenei alapjaira ,éne-
keltette meg” torzskozonségeének egyes
tagjait, fuggeﬂenu| attél, hogy rendel-
keztek-e zenei eiokepzeﬂseggel e vagy
sem. Az eleinte a bar szikebb kézonsé-
gének a szérakoztatasara hivatott 6j-

52

meghawoﬁ Karaoke ,berendezések”
szép szammal akadnak szerfe a vila-
gon, konzolos téren bizony meg kellett
varni a mésodik generacios eszkizok
hardver forradalmat ahhoz, hogy ottho-
ni korislmények kozstt is egyszer mo-
don teremthessitk meg magunknak és
baréatainknak (mert ugyebar ez valsdi
tarsas szérakozés) az igazi Karaoke fe-
elinget. Gondoltam én pontosabban.
Dreamcastra (R.I.P.2) ugyanis mar ko-
-abban megielent egy nagyon komoly
témabeli program, a maga specidlis
ardver kiegészitjével, Drikara cimen,
kizarélag Japanban. Az Ebay-en még
elcsiphetd, csoddlatosan formatervezett,
az alapgép ala pontosan beills és azzal
szerves egységet alkoté eszkozre két
mikrofont lehet csatlakoztatni, mindkét
mikrofon hangereje kilon-kiilon allithato
egy-egy potméterrel. A program maga
sem mindennapos, a broadband témo-
gatasnak készonhetéen kivételesen nagy
szamo (t6bb ezer) néta kézil lehet(ett)

et megcélzé alkotasba botolhattunk be-
e, bar az stlet itt is a japokts! indult —
leirni is felesleges — természetesen. Ka-
raoke Revolution 1-2, Karaoke Revoluti-

on J-Pop vol.1 és Karaoke Party, ezek

kozil én leginkabb a KR jél eltalélt ma-
sodik epizédjat tudtam javasolni a Ked-
ves Jatékosok szamara. Egészen eddig.

SINGSTAR

Szép nagy, eziistds csomagolasban ér-
kezett a program kiilsn nekiink szant
romocios verzidja. A doboz tartalma
E ét darab testes, |uck csut|ckozo|u mik-
rofon, melyeknek a solyén érezni, hogy
nem sporoltck belslik ki az anyagot. A
PS2 USB portja és a mlkrofonoi |ack ki-
menete kdzotti konverziot egy szépen
formatervezett, az EyeToy kamerajahoz
ills vonalvezetési kis fekete doboz hiva-
tott megoldani. Lényegtelennek tinhet,
de az dljén talalhato csoszasgatlé gumi
tappancsok elhelyezése nem véletlen:
hur az amlokuo omolyubb rogznesere
e a val és
énekelések kozotti kisebb kovetkezmé-
nyének, a leréntdsnak azért gy nagyja-
bol ellen tud dllni. A rendelkezésiinkre
bocsatott tesztpéldany doboza a fentie-
ken feliil egy a jatek Togo'évul ellatott
CD-tarté tokot, azon belﬁl pedig egy de-
mo- és egy press DVD-t, valamint egy a
iaték opcivinak az dttekintésére szolga-

playstation 2

TRACKLIST

Végezetil tekintsik at, hogy mi-
lyen eladék zenéire énekelhetiink
a jaték folyaman.

A-Ha
Take on Me (hatalmas!)
Atomic Kitten
Eternal Flame
Avril Lavigne
Complicated (no ez pont ide va-
l61)
Blondie
Heart of Glass
Blue
One Love
Busted
Crashed the Wedding
Carl Douglas
Kung Fu Fighting (alap!)
Daniel Bedingfield
If You're Not the One
Deee-Lite
Groove is in the Heart (mennyire
igaz!)
Dido
Thank You
Elvis
Suspicious Minds
George Michael
Careless Whisper
Good Charlotte
Girls and Boys
Jamelia
Superstar
Liberty X
Just a Little
Madonna
Like a Virgin
Mis-Teeq
Scandalous
Motérhead
Ace of Spades (ez hogyan keril
ide?)
Petula Clark
Downtown
Pink
Get the Party Started
Rick Astley
Never Gonna Give You Up
Ricky Martin
Livin’ La Vida Loca (phijijj!)
Roy Orbison
Pretty Woman
S Club
Don’t Stop Movin’
Sophie Ellis-Bextor
Murder ont he Dancefloor
Sugarbabes
Round Round
The Darkness
| believe in a Thing Called Love
Village People
YMCA
Westlife
World of Our Own




playstation 2

16, korong alak, izléses kis kiadvanyt
rejtett magdaban.
Mér a promo fiizetecske nyitényaként a
maga malmara akarja hajtani a vizet a
fejleszts, mikor is megemliti, hogy a
SingStar egy olyan innovativ technolégi-
ara épiil, mely a mikrofonon keresztiil
érzékeli a jatékos énekhangjanak idézi-
tését és hangmagassagét, a szoftver pe-
dig kiértékeli azt, hogy milyen mérték-
ben tér el az az eredeti eldadé dltal me-
élmodott énektémaktol. Nem latok én
enne semmi innovativat, féként nem
pedig Gjat, hiszen ha jobban belegon-
lolunk a kilonféle hangolé gépek pon-
tosan ugyanezt a technolégidt tudhatjak
a muguiénck. Az viszont mindenesetre
vitathatatlan, hogy a program az idézi-
tés és hangmagassag pontos analizala-
sa alapjan, mindennemi szubijektiv té-
nyezék kizarasaval sokkal jobban tudja
értékelni a jatékosok egyéni teljesitmé-
nyét, mint azt barmiféle zsiri is tehetné.
Ha még egy kis kamera (like EyeToy) se-
gitségével a jatékos askultoréiat is
ontozni tudné a progi, az méar maga
enne a tejjel-mézzel folyé Kanaan, de
erre még azért még varni kell.

LET’S DO DANCE!
Négy killsnféle jatekmod kindlkozik a
6meniben.

Sing (sz6l6 vagy duett): a Freestyle
i o R ez eaarobb et
ség. Ragadd mcgudﬁoz a mikrofont, ird
e a neved, és valaszd ki a kézel har-
minc néta kéziil a szémodra legkedve-
sebbet! Valaszd ki azt is, hogy kannyd,
kézepes, vagy nehéz fokozaton kivansz-
e jatszani, majd készilj fel a legrossz-
abbakra. Pontosabban a legnevetsége-
sebbekrel :)

Valamennyi jatékmédra igaz, hogy a
képernyd kozépsé részét az aktudlis els-
adé széméhoz tartozé videoklip foglalja
el. Legalul az énekelends szoveg latha-
16: a Eeh’jk és a szavak a megfelels ids-
zitésben villannak fel, magyarul ponto-
san olyankor, amikor azoiq' ki kell éne-
kelni. A klip alsé felén egy kottaszer
vonalazast fedezhettek fel, rajta (az ids-
zitésnek megfeleléen elnydijtott) hangok-
kal, ezek jelzik azt, hogy milyen hang-
magasségban és menny: ideig kell éne-
kelni a zene éppen futé részére a kiirt
széveget. Ha belenysgtsk a mikrofonba
mérisgfelfedezheme , hogy az 0j, ,inno-
vativ” technolégia miféle csodakra ke-
pes. Mintha csillagszéré paszméiét lat-
natok, a kottan — idézités és hangma-
gassag tekintetében is pontosan —, a
megfelels helyen jelenik meg a hango-
tol(Ecz tartozé fényjel. A cé?o'ok az,
hogy ezek a kis jelek pontosan illesz-
kegienek a kottén elére bevésett han-
okra. Minél jobban passzol az ének-
Eongoiok a kottara, annal t5bb pontot
kaptok. Erre alapoz a jaték tsbbi, ver-
senyszer(j része is. A képernys felsé
harmadéban az eltelt idst, a jatékos ne-
vét, valamint az elért pontszamot kévet-
hetitek nyomon. Amennyiben végeztetek
egy nétéval, Ggy egy révid értékels kép-
ernys tiinik fel, melyen a jatékos(ok) ne-
ve, az elért pontszam és a kivivott
Jrang” mellett a nagyjabél jol kiénekelt,
a 6l kienekelt, és a teljes egészében ki-
énekelt részekért jaré pontokat és bo-
nusz pontokat tekinthetitek meg, majd
egy ,topszkér” tabla is felvillan. E:
jatékmodon belil amogy ket

arcra is lehetdség nyi?'

ik, ilyenkor a
vizszintesen kettéosztott videoklip felsé

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

részén az elsd, az alsé részén pedig a
masodik jatékos kottaja lathaté. A nétat
a két jatékosnak parhuzamosan kell
enckolnioy/a cbl ferméssetosan oz, hogy
a tarsunkndl tsbb pontot gyditsiink. Ja,
még egy érdekesség, ha mar a t5bbi ja-
tekmodozattal is &sszefiiggs, altalanos
részeket is belekevertem a Sing-mode is-
mertetésébe: az értékelést kévetéen a
hallottakat vissza is lehet jatszani (bar a
min&ség lehetne jobb is). Az én esetem-
ben az eredmény nem mas, mint a bot-

rény magal :)
2kok)

nap
folyaman
frorszagba utazé Krisz
és Balage bardtaimmal
csapunk egy utolsé partit, ezt minden-
éppen meg kell mutatnom nekik).
Starmaker: beépitésre kerilt eg
aranyos, Harmony City-ben iarszélcs,
egyfajta Megasztar-méd, ami vala-
mennyire karpétolja az olyan jatékoso-
e e i e
nincs lehetdsége tarsasagban jatszani.
Azt hiszem ehhez nincs mit hozzafizni,

Party (multiplayer és csapatia

lhatjuk meg igazén, hogy

itt mutatkozik meg a game igazi ereje,
hiszen egymagéban az ember nem iga-

zén tudja elkapni
a fonalat, legalabbis
az én véleményem sze-
rint nem. A méd két f8
részre, a harom kérén at tar-
16 ,Best of 3” és a mikrofonata-
dogatés ,pass the mic” aljatékok-
ra bomlik. Az elss esetben a hely-
zet kb. ugyanaz, mint a Singben leir-
tak esetében: a cél, hogy tsbb pontot
gyitsdn a csapatotok, mint az ellenfél
csapata, a hdrom néta sszesitett pont-
szama a mérvadé. A jaték lebonyolitasa
egyébként kivitelezhet tgy is, hogy a
versenyzdk egymast véltva éneklik el a

ift tag l
Téth Veronikéanak azért nem lehetett va-
lami kénnyi dolga a picétsl eljutni a

padlasig... Kifejezetten stletes!
Freestyle: kedviinkre énekelgethetiink
mindenféle segitség, megkstés és értéke-
les nélkil.

MEGKESVE BAR...

Latszik, hogy a Sony nem restell dollar-
millidkat beleinvesztélni hardver-kiegé-
szitdkbe, oft van ugyebar az EyeToy
(melyet a program egyébként tamogat,
hiszen ha csatlakoztatjuk, akkor a hat-
térben a sajat képiinket is lathatjuk éne-
:(e|éls kézlber\],l most pedig itt ez a'fény-
e A ]

cgzdcg” mikirofon! s ralakiie: r\iég ak-
Eor sem r slte”, ha a jatékok, amelyeket
a;

3-3 mivet, de tgy is, hogy duettt
szdllnak csataba. A ,pass the mic” a
legkegyetlenebb moka, itt akar nyolc ja-
tékos is adogathatja egymasnak a mil|<»
rofont. A fels statuszsorban mindig jo
elsre kiirja a gép, hogy a szamot par-
huzamosan énekl3 csapatok melyik tag-
janak kell éppen bizonyitania a tudasat.
Nagy képksdésekbe — kapkodasokba —
veltozesekbe — rohsgesekbe fulladhat
ez a méd, bar magam még csak most,
a cikk elkésziiltével fogom tudni élesben,
azaz tarsasagban fesztelni (a honlapi

z k nem is annyira
ki loak. Egysbként kifej i
szérakozasnak taldlom a SingStart, f&-
leg, ha t5bb jatékos nyomja egyszerre
team-battle-ben, sajnos viszont nem me-
hetek el a tény mellett, hogy a tracklist
mindségében na ységrengekkel elma-
rad a Konami-féle Karaoke Revolution-
ben talalhaté szamoktél. Oké, oft van-
nak a héttérben a klipek és azt sem
mondhatom, hogy az eladok névtele-
nek, de nekem kissé egysikinak téintek
az &sszevalogatott nétak.

lat. Valészintinek tartom, hogy
most, amikor végre a barataim-
mal is neki tudok majd veselkedni
a kihivasoknak sokkal jobban tetszeni
fog a game. Ebben latom egyébként a
legnagyobb negativumot: egyedil jatsz-
va hamar unalmassa valik, akar csak az
EyeToy. Mas kiilonssebb probléemam
nincs is vele, partik majdhogynem elen-
gedhetetlen kelléke lenne... ha nem len-
ne sokkal jobb a Karaoke Revolution...
[Dae]
suffocation@freemail.hu

PS. nem szokasom, de utélag megkeér-
tem Martint az eredetileg adott pont-
szam novelésére. Az ok egyszer: mul-
tiplayer médban négyen toltuk hajnali
fél hatig a jatékot, letenni is csak azért
tettitk le, mert dolgozni kellett indulnom.
Tarsasagban kihagyhatatlan game!

SINGSTAR

SCEE / LONDON STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

7+1 pont
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If you move to the mu - sic So you better The on - ly card | need
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And you're mine What you're do-ing to me Groove is in the heart - - - - - -
I'll be yours When you don’t be-lieve -- a Groove is in the heart - -
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Take on me It's fun to stay at the Girls like cars and mo-ney
Take me on YMCA
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ok érv szl amellett, hogy egy
skonmhofekokkd foglalkozé 0j-

sagnal dolgozzon az ember
(s ezek kozill egyik sem a fizefés).
Az egyik ilyen nagyon 6 ind
hogy az orszagban az elsd
jatszhatunk a legfrissebb |utekokku|
Amire a Syphon Filter rajongék mar
tobb mint ﬁ: és fél éve varnak —
hogy a kezik kozé kaparintsak vég-
re az 0j PS2-es szifont -, azon én
mar marcius kazepén 16l voltam.
Igaz, akkor még csak egy elozetes,
felkész tesziverziot kildstt a Sony.
Szép voll, j6 volt, és nem volt mé
igazan kész: b gokkul teli, allan 6-
an lefagys, az Srilletbe kergevo
cuce volt csupdn, ami ulup|an nem
tiint j6 fletnek egy atfogo feszt meg-

alkotasa. Vissza is keriilt szépen a

polera, porosodni, de az SCEE teft
réla, hogy a jaték ne merilljsn
a feledés homélyaba. Ahogy
az mér csak lenni szokott, a
teljes, végleges tesziverzio

olyan kevéssel a leadasi hatarids elst érkezett
meg a szerkesztéségbe, hogy még idém sem lett
volna bemenni érte. Mit fesz ilyenkor a draga
fészerkesztonk? Természetesen kiki
egy gyorsfutarral a kedvenc feszteld]
sszekapja magat, és még a lopzarta elétt, a
megszof tt mindségben teszi le a cikket az asz-
talara. Rohamtempénak nyomat sem lani raijta.

Nagy kérdss, hogy vajon van-e érfelme 8ssze-

hasonlitani a Syphon Filtert, a nagy vefélytérsai-

SZODASSZIFON,

val, gondolok itt a MGS2-re, vagy a Splinter
Cellre. A vélosz szerxmem egyenelmuen nem,
mivel bar mindk iojatekok kc'egon-

SZUROWEL

adattal és szituacioval. Le-
het, hogy nem annyira
ey idol

AYSTAUION 2

fogja a szifont, hiszen azért nem csak egy vaz-
latos szforival dlunk szemben hcnem egy na-

| mint a Metal Gear Solid
| 2, de mindenképp mellette
sio| hogy sokk F 0ssz-

on
torténettel, amihez tonnanyi héttér mformocnoi is
g drtofiok a késziték. Ezeket mindig a misszick
elétt killon meg is nézhefiik.
Ao B?o

L

o i
@ fe|vc|l<s|,
csak épp, hogy az orrukig
ellats (va)ko(nd)mmands-
sok sem :) Az is igaz per-
sze, hogy a szifon szimp-
lén csai szép, nem okoz
akkora vizudlis katarzist,
mint anno a MGS2 és a
Splinter Cell. Viszont nem
is annyira keservesen ne-
héz, hogy egy szél pisz-
tollyal, két plusz tarral kell
bevenniink egy teljes olaj-
iuroforn,oo Sz6val a gra-
ol

fikai k

vonala eg mi mas koril
is foroghainu mint megint egy 6j biolégiai
fegyver és az azt hasznalni u(ﬂm szabadsag-
harcosok kéril. Az mér az elején kideril, hogy
régi ismerdsiink, Mara Aramoy is visszatért, bar
erre héseink csak a game kozepe téjan ionnek
16, de egyéb mar az el6z3 szifon !ovekoLboI
megismert karakterek is feltinnek a jaték soran.
Egyébkeént, ha nem kupcsolna &ssze a palyakat
é sztonvonal akkor is szivesen eljétszogat-

am volna a szifonnal, hiszen a palyak annyira
egyediek és farfalmasak, hogy mindegyik 6n-
magéban is megdllja a helyét!

Széval. Van a témend, itt kezdheounk tobbek
kozo" i 1ufekof is. Ehhez azonban elészor is
E k kell egy sajt titk LA ja-

szinfe minden a Syphon
Filter mellett szol, és ez elég meggy6z6 kell,
hogy legyen mindenki széméra.

A megjelenitésen til az egyetlen dolog,
ami kritizalhaté a szifonban, azok a vi-
deok. Nem is igazan a megvalésitassal van a
jond, mert hozzék a szokasos szifon sfilust a
icsit elnagyolt, vazlatos karaktereikkel. Még

csak nem is a rendezéssel van baj, mert iigye-
sen alkalmazzék a PIP-et, még ha nem is teljes
én futnak. Leginkabb a fartalmuk az,

djdba sorolands, Vlszon' eltérs szemszogbal
kézeliik meg a témat. Mégis kénytelen vagyok
most egy kis Osszevetést kesziteni réluk, hogy
egy kicsit elmagyarazzam, miért is tartom hr-
ok Kozl @ egiobbaak @ seifont”

Az SF egy nagyon kénnyen jatszhatd, nem tol-
bonyolitott, pérgds ukcnqu'ek amivel barki bar-

mikor kénnyedén elboldogul. Sok kellemes kiil-
detéssel, valtozatos helyszinekkel, bevethetd
fegyverek arzendliaval, szamtalan érdekes fel-

Safe Zone

ami mift legtdbbszér elnyomja ket az ember.
A legtsbb bejatszas ugyanis full unalmas fitko-
stigynckos dumdl usbo?c| a szereplok szémd
pedig csak egyre novekszik, és a végén mar azt
sem fudja az ember, hogy ki kivel is van. Nem
is nagyon tudok olyan vided bejatszést megem»
liteni, umlre |i ~fa-

tékban ugyanis nem Gabe Log ant, de még csak
nem is az elra udo Xing klsasszonyl kell majd
iranyitanunk, 6k ugyanis az eltelt ids alatt az
igynskség fe|ese| leftek, a piszkos munkahoz
mar nem is nagyon filik a foguk, bar veliink
Grhuzamosan, de eltérd helyszineken azért be-
rekezdenek egy musnk nyomozasba is. Teljesen
azért nem tinnek el, a késdbbikben is talalkoz-
hatunk velik mo|d a bem'szusckbun és van
olyan sanda gyantm, hogy a behozhato
L e e

iranyitani, de erre mérget ne vegyetek...

Marad tehdt nekiink egy nimand, egy teljesen

nev'e|en ug)mok akird] elgszor is el ﬁe“ dénte-
férfi lészen-e, avagy né. Hogy mit

va]asz'uoiy nclgy kihatssal nem lesz a jatekra,

de az tény, h ogy néi i nokbal lehet az idéfle-

nebb karakfert Gsszerakni, akinek mondjuk ez a

célia... Egyebken! kezdéskor szaz ehero ﬁgum

6zl majd mé

n fizimiskat, borszint, alakitgat-

lan még az orosz ggarmunkqsok lemeszarlasa
volta !eguzgalmasa b jelenet a végjatszma
elott. Persze akinek bejon ez a stilus, az iméadni

“Objective added: Escort workers to safety

5

l6n
hatjuk az arcunkat, a hajunk szinét, a frizuran-
kat, a szemiink szinét, vagy a pohnkur borito
sz6r kinézetét. Erdekes hogy ez utébbi a né-
karokterek lstéiérd! hiényzik.. (Ej, pedig de
szivesen mentem volna harcba egy szakallas
nével, akinek mér a latvanya is megfutamodas-
ra késztené a gaz ellent.) Megadhativk még a
neviinket is; hdl ? isten most nem csak harom
karakter bepotyogesere van lehetsségiink, igy
aztan az én szép hossz0, szokozokke! teli neve-
met is beirhattam. Ezutan a gép elmenti a kar-
tyara a figurankat, majd donthetiink, hogy egy-
jatékos médban, avagy az internetre felcsatla-
ozva kooperafiv moﬁgun kezdink neki a jaték-
nak. Szerintetek?

A szifon pélyavélaszto kepernyopben aza
nagy pozifivum, hogy mér a jaték elkezdésekor
tisztaban lehetiink azzal, hogy pontosan hany
teljesitends szint, illetve bonusz palya all elét-
tiink. Van persze egy gyakorlé helyszin is, de
aki nem akarja végigjatszani, annak most gyor-
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san elmagyarézom az irényitést, Kobrét
(ugyanis ezzel a rohejes fedénéyvel illet minket
a jaték) a bal analég \(arrtﬂ tudod irényitani:
futas, fordulas, hatralas. A Haromszég megma-
radt mint akciégomb, szémtalan funkciévaﬁ

llyen példaul az aité berogasa is, erre egyéb-
ként kilon figyeljink oda, mert messzirsl a be-
righatd aitd it kilonbozik

randttal. A Négyzet a lovés gomb, ezzel 5-
Eeisz, sorozhatsz, granatot dobhatsz, vagy ha
egy mit sem sejtd 6r mogé lopakodsz, ezzel tu-
dod hatulrol elkapni és elvagni a torkat. Az L1-
gyel belss nézetre tudsz valtani, nézelsdhetsz is

igy, de ami lényegesebb, ebbél a nézetbs|
tudsz valakit @ egﬁ(" n(ebben fejen léni. Ez

a zarf-
toll De egyébként a Haromszoggel lehet felka-
o e |

p a létrakra, p és ug,
a gombbal tudunk bebgini is barhova. Mivel
emberiink olyan, mint egy kisegér, aki minden
lyukba belefér, sokszor ?esz az a tovabbiutas
kulesa, hogy bemasszunk egy-egy szellszsjarat-
a, vagy csébe. Még mindig a Haromszog, ez-
zel tudunk dolgokat megvizsgalni, elolvasni, fel-
szedni valamit, és ez az a gomb, amivel min-
den egyéb cselekvés is végrehaithatd, legyen
526 akérleg% Vbrsunklkiszabadildsérbl,?g U

pasarel, vagy egy
vizforrasbol valo mimavéﬁerrsl, Altaléban a ja-
ték kulon meg is jeleniti a Haromszég ikont,
amikor lehetSségiink van hasznalni, de ez nincs
mindig igy, tehat alaposan vizsgdljunk &t min-
dent! Minden kapcsolét, gépet, zdrat, liffet is
ezzel a gombbal kell akfivalnil A Haromszoggel
parkanyokra és csévekre is fel udunk még ka-
aszkodni, amiken aztén fel, vagy oldalirany-
Eon még tovébb is tudunk figgeszkedni. Fiig-
geszkedes kozben az egyébként egykezes fegy-
verekkel 6ni is tudunk. A Kérrel bu fencezneﬁe-
het, ezt hasznéltam talén legkevesebbszer a ja-
ték folyaman. Az X-szel eltérdelni tudunk, illetve
\ehuioK/a sétdlni; ez fekent akkor jon j6l, ha fe-
dezékben szereténk maradni. Példaul, amikor
a tankot kell taccsra tenniink Stone-nal, és az
dtkozott egész végi% soroz benniinket, csak tgy
of

van esélyiink, ha a betonkorlét mégil dobélju
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ginkabb akkor 5n jol, ha valaki golysallo
mellényt visel, hiszen csak pukk, egy lovés a fej-
be, és a pali 6sszeesik. Az pedig kifejezetten i,
e e e g
ét. Mert pél-
daul, ha az elsé féellenség palyajan a mesterls-
vészeket szimplan csak |:ﬁo'v5d, a figurék Ggy
esnek ossze, hogy kozben kilovik a puskaban
maradt térat, feﬁévés esetén viszont még marad
benn némi municié, ami kilon jol jon, hiszen it

nyét, illetve a tarban marad 165z

Objective Comple

'Samaev eliminated

neked is egy tavesovessel kell operalnod.

Az Rlognel @ clpaniok kiedit reliogathatsz.
Sajnos az automata célzas maradta régi: na-
gyon pocsék, nagyon haszné|ha’aﬂanﬁiszen
sokszor nem is azt az embert célozza be, akit le

ni. Ujratdlteni a
R3-mal lehet, szintén akar menet kézben is. Hat-
ra maradt még a D-pad gombkiosztasanak az
ismertetése. A bal irannyal tudunk a fegyvereink
kézstt véltogatni, sajnos csak egy iranyban. Vi-
szont ha folyamatosan nyomva tartjuk, megjele-
nik az sszes nalunk 1év8 cuce, és valamivel
yorsabban a két alsé blokk segitségével is tu-
gunk szelektdlni. A jobb irannyal az elemlampa-

kat tudjuk bekapesolni, illetve, ha mér felszedfiik,

és a menibdl (Equip) kivalasztottuk, az &jel lato
szemivegiinket lehet aktivalni. A le irannyal

mar fe|:jegessé vélt cuccot lehet letenni a fﬁ!eiy
re. Ezért késdbb barmikor visszajohetiink. Fontos
még, hogy a palyék megint tele vannak ladék-

kall (Kar, hogy pont eléjiik kell dllni, hogy ki
tudd nyitni Sket a Haromszoggel.) Ezekbdl a la-
ddkbérfegyvereker, 16szert, vagy golyodllo mel-
lényt zsakmanyolhatunk. A figurénknal 8sszesen
atféle fegyver Lhel (egy a kézelharchoz, egy
iszfoly, egy a hétén, egy masodlagos, és egy-
Ty et G o
fele cuce van, plusz leteritett ellenfelid] is felve-
hetjitk a fegyverét, okosan kell taktikazni, hogy
mikor mit hasznaljunk, mivel egyik-masik fegy-
verbe nehezen eltérs 16szer kell. igy aztan min-
dig j6l gondoljuk meg, hogy a laédaban, vagy az




Sroknél talalt cuccot lecseréliik-e. A hullék nagy
része egyébkent eltiinik, és csak egy kis csomag
marad utanuk, de azért barmikor vi h

Es akkor most elérkeztiink a jaték azon részé-
hez, amit a legjobban lehet dicsémi: azaz a
alyakhoz! Gigantikus méret( szinteket tervez-

tink és felvehefjik. Szoval fegyverben nem lesz
ikt i Al

p
tek a‘qémhez,' talén Ggy tudném érzékeltemni a
hest

Hidiny, ésla golyeals mell
cserélgethetjiik. Vannak hullak viszont, akik nem
akarnak eltiinni, ket nekiink kell elféintetni, ha-
sonléan, mintha a cuccot szereiénk elvenni téle,
csak most a legalsé ikonra kell valtani, ilyenkor
fel tudjuk kapni a véllunkra a festet, és cipelni is
tudjuk. Ez azokon a palyakon léffontossagd,
ahol nem szeretnénk, hogy a tobbi 6r megszo-
laltassa a riasztét. Rejtsisk tehat nehezen belat-
haté helyekre, példaul berendezési targyak mo-
gé. Van még egy érdekes dolog a hullakkal
kapcsolatban: azokat, akiknél megjelenik egy
Gjabb ikon, le is vetkéztethetiik, és alruhakeént
hasznosithatjuk a hacukéjukat. Elég mékasan
néz ki, amikor levetkdztetsz egy ferroristat, és
csori hulla oft fekszik egy szdl ingben, zokniban,
gatydban, és simaszkban a zord orosz télben.
Egyébkeént sok palyat mar alapbél élruhaban
kezdiink, de lesznek olyan részek is, ahol a
,,szﬁ$r6|” kell leakasztanunk egy 6j ginyat. Van
gyébkent térképiink, és ! G cuccun
is, amin az ellenfeleken kivil még a fontosabb.
feladataink is jelélve vannak. Ennyit a kezelésrd.

Egy palya elkezdése elstt egyébkeént pokoli
iségi hatté is Gtnézhefiink a Ze-
us File menipontban, aki erre van rakattanva,

az nagyon élvezni fogja a dolgot, mert kifej
zetten szépen és hangulatosan lett megvalk
ez a része a jatéknak. Akik viszont végre
szani szeretnének, azok csalédni fognak Liszen
elétte még fel kell szerelniink az emberiinket. Ez
kezdetben nem tol nehéz feladat, mivel eg
olyan senkih néknek, mint amilyenek mi
is vagyunk, mindossze egy pisztolybdl és

rénk bizni. Mivel pélyéanként tobb mint tiz ki-

I6nall6 feladatunk van, és egyébkent is, minden-

ré| statisztikat vezet a gép, amiért aztan ki
ol (et Sl L

72:} é is kay
tek, hogy hanyféle bonusz fegyver &
lajdonsagndveld cuce hozhatd be a
gyengébbek kedvéért: durva sok.
Nézzetek be a medélokhoz, ha van egy kis

idstok, mert baromi jol néznek ki!

Valaha nagy Syphon fan voltam - csak a harmadik
maradt ki, az is csak iddhiany miatt -, Ggyhogy most
nogy elénnal vefetem bele magam ebbe az G részbe.
Szerintem korrekt darab, bar tudom, hogy ténylegesen
nem érdemel 8 ponfot... Szerintem egy ilyen sfilust ja-
téknak legalabb ilyennek kell lennie. Ebben minden ben-
ne van. Ugyandgy, mint az elézekben. Egy bizfos
csak egy kicsit vonzodsz az effdle kommandss akisiété
kokhoz, erre ne sajndld  pénzt!
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hogy a szifonban egy-egy palya
szinte akkora, mint a MGS2 egész helyszine
itivéve! Amig régen mondjuk egy épilleten
belil kellet kolbaszolnunk, addig most ehhez az
épilethez legyartottak par négyzetkilométer
nagysago feriletet, és ez telepakoltak a legkii-
l6ntélébb dolgokkal. Ahogy haladunk elére a
palyan szinte mindig véltozik a terep, kiérink

az egyik helyszinr3l - mondjuk egy kastélybdl
—, Gimegyiink egy hidon, kézben alattunk is van
egy Ot, ami a patak mellett vezet, arrébb egy
Grtorony van, megint arrébb egy elekiromos
kszpont, kicsit feliebb egy lezuhant helikopter,
megint arrébb egy szinte kiszorhatatlan zsakut-
ca, aminek a végén mégis csak lesz feladatunk.
Es akkor oft vannak még a barlangok, a csator-
na- és szellszsjaratok, és ez még csak az egyik
pélya fele volt! Széval brutalis jol megtervezett
szinteket kapunk, és Yements| Oroszorszagig
szinte az egész vilagot be fogiuk jami. A mésik,
ami nagyon tefszett a jatékban, hogy ezeken a
palyakon rengeteg (10-15-20) killonbozs fel-

cloict bell ehveneninkADE] Az cka verybiat
szasnal ezek egy részét meg sem fogjuk talalni,
mivel sem az egyébkent kitinden | alhatd

és hasonl kulturélt médon van elkészitve az el-
lenfeleink mozgasa is, nem csak dssze-vissza
(e sy I
s

&)
3D-s térképiink (lhcszndﬁdkzk gyakran, mert sok
fontos dolog van felfiintetve rajta), sem mas

b jel nem utal réjuk. Ezeket csak akkor fog-
juk megtalélni, ha tovirl-hegyire felderitjik a
palyakat, ami nem kis feladat és nem kevés
idanket fogja fe|elrnlészleni. Sokszor csak egy-

a levegébe, ha-
nem latszik az MI fejlddése rajtuk. Igaz, néha
az volt az érzésem, hogy még mindig a PS1-es
motor fut, pixelek nélkil, de a grafika milyensé-
ge sosem zavart egy pillanatra sem a jatékban.
A hangokkal is minden rendben: ruskclropogc’:s,

egy dolog utdn bévil a fel
szama, mert ha még nem mondtam volna, &l-
lands radisk ltban vagyunk a féhadiszal

lasunkkal. Egyébkent
érdemes a tokélefesre
torekedni, mert csak igy
hozhatjuk be a bonusz
palyakat, a medalokat

ésa fequerekel Ja, és
het a kildetéseket ids-

Legyen” halalhdrgés, de mégis a legjobbak az
atvezetd videokt ink k, uio| minden-
e i b o e et
az angol. Afrikaban fermészetes zulu nyelven,

mig ruszkiban oroszul. A jatszhatésag sirdly, a
szavatossdg pedig nagyon kivals, hiszen maxi-
mumra kiporgetni a gamet bizony tobb hetes el-
foglaltség lesz. Méar mondtam, de itt a végén
azért még egyszer megemlitem, hogy a szifon
nem a grafikéjaval kild le a padléra, hanem a

| reis teljesitenil

LA pélllyék &és minden
nagyon is ,szi-
mhmsgymaradi,
kezdve az emberiink di-
| namikus futasatél (ne-
kem durvéra tetszik) az
dllandéan a semmibs]
feltiing ellenfelekig be-
| 2arélag. Bér ez sem
mindig igaz, mert vannak olyan részek, ahol,
ha mindenkit kiirfottunk, sosem termelédnek 6j-
ra, és vannak olyan helyek is, ahol mindig sza-
mitsunk az Gjratermelédésre. Lehet, hogy sok-
szor fogunk meghalni, de legalébb rengeteg
checkpoint is van a palyakon. Grafikailag a szi-
font mindenképp a j6 kategéridba sorolnam,
mert hozza azt a sfilust, ami csak ré jellemz3,
még akkor is, ha egyébként csak a kézépme-
z6nyben kapna helyet ezzel a megjeleniféssel.
Pedig igazén nagy gond nincs vele, elléni
messzire a pé|yc'x?(>;n, minden fereptérgy élesen
kivehets, valtozatosak a helyszineE, van egy-két
szép effektus is. Szépen mozog az emberiink,

, hatalmas kiterij
porgds, akcid iﬂs, néhol lopakodbs, rengeteg
véltozatos feladattal megtiizdelt palyival. Ez az
igazi erénye, és ez az, ami miatt szerintem min-
rfen keisjatekosnak érdemes lesz ¢ i

Csipi M Lee
Csipimlee@576.hu
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Szerkesztdségiink gyiljteményébe keressiik
az itt lathato MOZAIK képregényeket.
Ha valamelyik megvan neked HIVJ!

Tel.: 369-26-86 MARTIN
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k::ao OX

indez nem szémifoft ukkar
részletes vizudlis msglesemtés'k nk, hogy anol
seft az dllunk. Nem... itt nem csak a jég meg
: inden teljesen életszagd volf. Mmden
oldbsl ragoket kapartunk ki folatasndl, ulmy
a Iﬁsn‘lluk egyenként voltak megrajzolva, chogy @
rok meghajlotiak eléttink, ahogy a fak teljes 3D-ben
pompztak, vagy ahogy lspkg,ymudumk lovak kisér-
tek minket utunkon. Az autok modellezése gysnyorii
volf, egyedil a rorés la'e mondhafta a kritikus szemmel
foze gamer jssé egyszerd. Raodasul ez volt
azelss olyan |Me|( {mmd autds, mind mas kategéri-
ban), ami alé a merevlemezrdl lehetett barmiféle zenét
felfenni alafestésként. Es mily csoda, 6r6m volt... méssal
Gsszehasonlithataflan érzés, mlkor Therion, vagy Faith  Akiilyen valétiansagokat dllit, oz iljon le a Ninja Gai-
No More muzsika itotte meg filemet az opciol i telies- den elé, ami az utébbi ertized egylk legnehezebb, leg-
kor atlltisa utan. WRC? Hess innen! Az elss ket inkabb embert prébalobb jteka. DE oft a Genma Oni-
résztdl felfordult a gyomrom, a harmadik pedig mér musha, ami szinte mér ,extra ultra hard” az eredeti
kezdeft végre Ggy kinézni, ahogy azt elvémé az em-  PS2 verzishoz képest. De emlithetném még mondiuk a
ber. Ne:neie“enek a csiszkalo, irredlis viselkedésG au-  SoulCalibur 2 amerikai/ europul véltozatét is, ami sok-
16k, a borzalmas hossz0 palyck. V-Rally3, Colind2 Mul- kol nehezebb, mint  japén, vagy a PS2/GC dirat. A
ifo maradt az X-eseknek? Ez a gydny cross palyakrol meg annyit, hogy igen kis részét kép-
ds tokéletes benne. Lusta amenkmaknui vlo  zkesoka jateknak. De mindegy. Széval rengeteg
nehézség, meg mbbnylre gugyl rull ross palyak? llyet  szép emleket juftat esziinkbe oz RulllSpon Challen-
csak az mond, aki egy kupandl tobbet nem jdfszoft fe  ge elsd része. Eppen ezért talén nem is csoda, ha az
benne. Nem kezd fokozaton kell elindulni mindiart X tulajok nagy része tgy vérta mér a folytatdst, mint a
més lesz a helyzet. A vége felé embert probélé fe|adut messidst. A DICE csapatanak (elss rész, valamint Mid-
idére teljesiteni a palyakot. Egyébként is. Hazugség,  fown Madness 3) pej; volt ideje rajta dolgozni. Két
hogy maga a gép is a dugu(?y:men iaknak van, & év. Az eredmény onmagaert beszél...
mlnden jatek egyszerl konnyd szérakozast kindl ra.

KESZULJ FEL A
MEGMERETTETESRE!

llom szintén, nagyol dobbant a szivem, mikor
berakiam a DVD-t a gépbe. Mér nagyon vértam ezt a
pillanatot. Azutér Felwllzm a Dice, a Microsoft, majd oz
XSN felirat... végil pedlg kis vided farmu|a n be-
lenézhettem S:]JY
autdk, fordulusnul lﬂlmpon folddurobkuk felvert s, va-
lamint modern mefal mzsika. Ennyi moradt meg ben-
nem. Valamint az érzés, ez 1obb lesz, mint a meg-
szokolt. Kiclakitottam egy nekem tefsz5 profilt, majd a
meniben talaltam magam. 1d6 elleni kizzdelem, szabad
versenyek, karrier, tobt ﬂuulekos mod, Live versenyek, he-
lyezések, valamint az opciok. Természefesen zenék betol-

/rdTE

tése |eherse%es a vinyorol. A karrierben elindulva hason-
léan a korabbiakhoz, kupakon vehefiink részt. Amennyi-
ben jo hjgexesekei ériink e, mehefiink is fovabb. Az id§

| el kiszdelemben, valamin a szabad jétékban azokon

a helyeken szaguléoﬂwmnk ume|ye|<en nyertiink a kar-
rierben. A fobbjtékos modban egy gépen akar négyen
is nekitlhetink egyszerre, de néqy gépet Gsszekdive akdr
tizenhat jétékos is Gsszemérhei fudasa. A Live opci6
nem igényel magyardzatot... nincs is jobb anndl, mint
hogy emberi ellenfeleink | yenek réadasul gy, hogy
oz egész tévéképemyd cs:E a miénk, nincs megosziva
senkivel (rdadasul nemzeiek/orszugok kozot ismerkedés
is lehetséges igy). A helyezéseknél sajat futomaink ideit
tekinthefiik meg, de a netrd s leolhefiik az akvalis
eredményeket... igy megtekinive, mennyire vagyunk el-
lenfelek mésoknak. Az opciokndl m nezheﬂuiy: mar el
mentett visszajatszasokat, bedllithatiuk a zenéket, az irg-
nyitést, de példaul ozt is megnézhequk miket nynonunk

| 00:32.883
BEST LAPTINE
00:00.000

L Mértensson

mﬁdmg és mit sz«ez}mmnk mega kesobbxekben

lehetnek autok, autok Gj kinezefe
Mindegyiknél véliozb, hogy Logyan huﬁunufao?; elo

az aloppdlyakat peldaul G
6juk, r |dauregok uﬁ(yneze?enel a |argunnyal ltell

meg'ennl Elezon)ms sz6m kiloméfert. Szerintem ennyi

nagyon sikeres jatékhoz. A lehetdségek
széma |egu|e%/b]s szintlgy onmagaért beszél...

UTON

Elkezd6dstt a verseny.. Angliaban, oz Ashford Keep
|{un voltam. Az esd szitélf, o bokrok lengedeztek a
lben, ami a magasra nét fivén is végigsoport. A 16 vi-
26 kis hullamok fuotiok végig. A kép nem csak bennem
&l Ezmdr maga a Iafe/( En egy darabig csak dllfom,
majd megmd:fl;:m végre. Az autd nagyon szép. Nézefet
valtok. Es hoppd! Az els6 részben nem fapasztal belss
kep lattén beindul bennem valomi. Ablakiorls, motorhéz-
1ef6, szélvéds alja, teteie... minden lészik. Mér csak egy
konmny kellene, de ne legyiink felheteflenek. Igy is elég
meggy6z6 a kép. Foleg, hogy egy késébhi pé én is en
a kamerd hasznélfam, uh:Fy ros, di
R R i
szem. Hallani ugyanis a jrgany razkodasat, csorompolé-
<6 by, Nam e e
kicsit, igy lathatom a napsifotte szantofoldeket, dombo-
kat, hku' amik a tavolban latszanak. Mivtén kxgyon -
kodiem magam, gézt adok, majd befévedek az e
Sinte érzem az ovar il Az finer s20k, Vigyazz, fo
az 0t szélén”. Lotom. Mei a lehulls, e|sqrgu|l fo velekev
is. Kar, hogy foldet érésik utan el Kar, hogy ezek
a megszdlaldsig hasonlo, felies 3D-ben modellezet fak
el e
nogyok nem... azoknok csok a lombiukl. A fiszslok is
mételten szalunkem vunnuk megrajzolva. Es igen... fol-
difra érve latom , ahogy mlnmsnal Kiverem a folde, ami
kicsit arrébb guml
DE kdzben térjink kicsit ré az iréyitésra. Péran azt
mondjék, hogy az RSC-ben irredlisan viselkedtek oz au-
1ok. Ja kérem... ha valaki nem fud technikésan vezetni,
akkor az ne vegyen el ifyen jatékokat. Megjegyzem: ok
nek eddig nem fefszett az irdnyitds, annak most sem
Miérf? Mert egyalialan nem mindegy, hogyan megyiink be

2 1
A,

a
i
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egy kanyarba és
sziklodarab pedig buzonyos sehessegnel igenis
egyszeriien letaglozza az autdt. Csattanunk, és kész. A
domh feldob minket, ha pedig jeges Gton kazlekedunk k-
or még a legkisebb kanyurcina is legalébb annyira el
figyelni a gaz adagoldsara, mint egy nagyon éles kanyar-
i a normdl takon. Es fermészetesen nem minde
sem, milyen érzésiink van, ha egy foldtrol rahu|melﬁ<yuz
osfalc. Mert i ez zsenicli ovébbra sl Mostis érezhet
|uk azt, ahogy megfapadunk az Gion. De visszatérve a lat-
vanyru Irgal matian !erepeke) lathatunk be. Hegyrdl
olyan kép tarul elénk, hogy leesik az dllunk. Az id
valtozésa szintén ﬁgye]emreme\lo Nem csak szimpldn
.... rendesen szakadd, amikor a cseppek
k a szélvédsn. A homokot fijia a s8], a sér fel-
pocsolyakban pedig léfod ti réz6hi o fajat.
Az it menfén al emberek nem csok lapok, hanem 3D-s
modellek. Bar ha nekik akarunk menni, csak dihaitunk raj
tuk, mintha szellemek lennének - de ez nem a Carmag str
don. Az ok tobbryire keskenyebbek mint oz eléz6 rész-
ben, de minden fajtabol talalhatunk. Egyedili zavaré té-
nyez6: amikor fivon kozlekediink, az atlatszik
az alvazon. Annyira nem zavaro, mivel tobbnyire érde-
mes az Gon maradni, de amikor példaul kitérik a hatso
ablak, eléggé |ulvunycsnr| lqmremkedxk az auién az aljns-
vényzet. A grafika azonban ezek mellet is gyonydrii. Az
igazsag az, hogy falén ez oz egyeflen autds program,
aminél nem érzem a steril mesterséges komyezefet. Ami-
ben Ggy érzem, él a komyezet. A lepkék, a madarak. Az
Gsszkep is Gnmagaért beszél...

MARTIN BELESZOL!

Ha én teszfeltem volna, nem adtam volna
10 pontot a jatékra. Mé pedlg azért,
mert nagyon ,,komo|ync| tartom. Ha
nem vagy igazan megszallott, tizedma-

s?;lrercekerr kiizdé gamer, nehéznek fo-

god talélni a stuffot. Kicsit fuszirélo a rad
nehezedd nyomas. Nem mondom, a ra-
fika tényleg bédiletes... de én azért els

fogom venni a GT4-et is.... ;

576 KONZD0OL

TORESMODELL

Ugy gondoltam, kicsit megdolgozom a fizikat. Par itka-
26s... az autd elej eggyurodg k, kitorik a fényszéro,
meggorhul a lokharits. Egy korlanak, majd a mellette al-
16 sziklaknak folyamatosan nek\hu“ok Hatso szélvéds
benonk uz elss rokhamm mér alig tartia valami. Az
ait6 kicsit kidll a helyérdl. Nzamas tovabb. Az er-
eg‘ge" megcélzom a fakat. Borulok egyet az fkézés ko~
vetkeztében. Elsd szélvédanek it he?ya, de elhagytam @
lokharitomat is (az elsst). Mindkeét elsG cito szabadon
lengedezik, teljesen el vannak mér cstiszva a helyikrl...

homarosan a mésodpilétaét sikeril is leverni. Kulongseb-
ben ugyon nem ijed meg, de legalébb szellszik. Az auté
e|e|etiyzben annyira leamortizélfom, hogy a kocsi ers-
<o o iz i sl ek i e
foreket s kveram a hlyrl.Suépen elgurol ok kit
Belsd nézetbé| csikorgd hang... jot fesz az aszfalinak is
a kerék hitnya. Még mindig ostomlom a fkat, kfort-

somnak pedi van is eredménye... a p\lola ajfajaris le-

esik, valamint a motorhdztetd is repu| par méfert. Lassan
abszolit elfnik o kezdefi kinézet, mér csok egy poros

véz marod, ami lssan (30 ilcsvel még ehiagyok, de fo-

Iotte mar nem fudom dton fartan), de biztosan holad a

L Mértensson

o5

RACE TIME
00:27.233

LAP TIME
00:27.255

C Owens

| M Hunes-Ueno

| DALE

cel felé. A motor ugyan nem fistal, nincs olycm sem,
o%y megélinnk, mert teljesen lerobbantunk, de oz
elobb leirt pelda szerintem megint onmuguen beszdl...

OROKKE TARTO MOKA

A jaték szavatossagat nem lehet idaben kifejezni. Az
egy dolog, hogy vannak a kupak. Azokon bellul kilenc-
venhdrom palya (Crossover, Rallycross, Rally, Hillclimb,
Iceracing). Negyven autd, ezeknek kilonbozé véltozatai
(kils6 megvaltoztatésa). 1ds elleni kiizdelem, omi soha-
sem unhato meg, amennyiben torekszink a |eg?oke|e)e
sebb rekordra. En emlékszem, ahogy az els résznél volt
kollégamml, Janival egymés ideiét probéliuk tolszér-

ki.. lyenkor keszilj fel arra is, hogy néha beindul az
anydzési kényszer. A pa}yul( véltozatosak, a helyszme
rec||sz1|kkusak Ahogy mér 1:amlllel'eml, l;runden él. Ez mér
nem csak eqy szimpla j6ték. Ez a Rally sport versenye.
Aki nem birja a fechnikés vezetést, az ne is kozelitsen fe-
. Itt minden egyes hiba a vesztést okozhatia. Néhény
dlyan minden egyes masodperc szamitilNem mindegy,
r an veszed be a kanyarokat, Ha a havas palyu](on
|elersz az frd), lehet mar Veszfettél is.. n le-
lassulsz, a visszatérés pedig |doveszreseg Arally i igazé-
bol egy teljesen 6ndllé koultira, versenyég. Teljesen més,
min ol st A e ol .
Aki leiil a jatek mellé, és belemeril koma?yubban, az Gt
is érezheti ezt. Nem mondom, hogy fokéletes, mert nem
az Vunnuk nugyon kis hmnyossugm amik oz emberi

nyaln. Volt egy pdlya, ahol key harom napig szérakoz-
funk. A végén mar csak fized tud-
funk egymés eredményére réverni. Azutén felalitott egy
idat, amit egy teljes napig (!) probaliam megdanteni,
anny;rr;;:)?m velt minden kihivast nﬁuﬂc részt, Az egy
nap eredménye? Mikor mér minden hajszalam kihullott:
masfél mnsocrperc erre azt mondta, kdszoni szépen,
dontse meg a haldl. Azta is biiszke vagyok az ered-
ményre. Azutdn oft az infrenefes, oszfoft képernyds, vag
ali {e|es| |ehe'cseg Most erre mit lehet mondani? Az el
56 részt még mostandban is eléveszem néha... nem hm
ném, hogy ezzel nem fogok fétszani évek milva s, Kor-
reke Onmagaért beszal...

AUDIO ELMENY

Zenében barmit betehetiink ald, ami oft figyel o merev-
lemeziinksn. Van sajat zenéje ugyan, de az a kutydt sem
fog}iu érdekelni. Féleg, hogy kicsit dlagos (felejthet)
ted nr vu’ummlt( exlre|r|| n;elal dalok ezek kEML nélkil.
De talan van, aki egyéltalan nem is vagyik zenére
rally j6tek ot NEE»k kifejezetten mesés e|menybee?yhel
reszuL A motor kellemesen duruzsol, auténként véltozo,

igazan realiszfikus élményt biztosit Bels3 nézetben hal- =

lod, ah minden a rézésabb utakon; ha pedig
elhugr[;? a kereked, fiszién kivehetd a cslkcrgus Amd-
sodpiléla mindenre figyelmeztet, ami problémét okozhat
a vezetéshen, valamint tobbnyire a kanyarokat s jol
mondja be, e (ritkén) e|ofordu| valami hiba
Careleak) earbone tényleg elég ntkcogrcvdul els,
legtbbszor lazan lehet ra szoritkozni. Nem szeretem is-
mételni magam, de mint lathatod, a cikk (visszatérd) f6.
moffvuma: Snmagéért beszél...

A HANGULAT ES AZ
OSSZKEP

lagyszerd élmény. Kihivas van benne dgivel, féleg
ukkor ha valamelyik nehezebb fokozaton kezdesz ne-

tudhatok be. llyen a fi éflatszéddsa az
autén... a fok lengedezése, vagy a masodpdola idén-
Kénti bokizésa. De ki oz, oki ilyen minéség mellett ezt a
fejlesztok szemére hanyna? Amikor belsé nézetben
érezziik, valoban oft umk avoltn mgi2 Amikor |3Z)
Jen kihivsban, szérokozésban lehet részink? A hianyos-
saigok mellett szerintem ez idéig az egyik legjobb ver-
senyjdaték. A molt havi Toca c\kiem :? | e|mJ<lo)| foru-
mos farsalgasok utén elgondolkoztam... kell nekem egy-
dltalén Gron Turismo? Réjottem... nem fel. Alig jatszom
vele a PS2 gépen. Helyette van PGR2, Toca 2, valamint
RSC - b et by b s
séiggol, de etfdl figgeflen kstelezG darab, ha szereted

*a sporfot, és van X-ed. Es mivel oft a helye a polcodon,

azt hiszem, nem is kell magyarézat a pontszamra, amit
kapot.... ezg szém pedig ismét Gnmagdért beszél...

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

kivale
kivale
kivalo
kivalo
kivale
1-4 Jatékos, 1 mentés 45 blokk,
link tamogatas, xbox live,
v életszagu, gyonyord, technikas
vezetest igenyld, igenyes
X csak aprosagok, amik miatt felesleges
lenne lehuzni

h3



miéta a Microids elhozta a Syberidt - oz elss
Ava/amirevalé kalandjatékot - Xbox-ra, én tgy

éreztem Srokre lekstelezett ez a kanadai-fran-
cia fejleszt5 csapat. Minden fekintetben minséget al-
kottak az emlitett fejlesztéssel, ezzel egyiitt viszont sa-
jat maguk rakiak magasra az ezentil is elvarhato mi-
néséq mértéke. Bevallom, gyands volt a MTAK
dlapsztorija, mivel az Arthur mondaksr finoman szél-

va is leragott csontnak szamit még a lékEiacon is.

No, de félre az elsiteletekkel, hisz egy Gjabb tanulsa-
gos torténet van kibontokozéban, umine!( fohsse a
15 éves lovagtanonc, Memorick, kinek nem kisseb
nagysag a fanitomestere, mint maga Merlin. A féma-
gus aggodva szemléli, hogy Arthur testvére Morgana,
&s fia Mordred a gonosz Mab kiralynével szovetkez-
ve Avalonra tor. Ebben a kritikus polifikai helyzetben
csak egy kivilallo személy segithet, akinek szive még
mindig fiszta. Ez a személy Memorick, aki jobb hi
elvllolja o megbizatast és nekivag ennek a gydnyori
& vordzslalos vilagnok.

KIKEPZOTABOR

A kezdetek roppant egyszeriiek, még a gombkiosz-
fisalsncsletgségink megismertenni. cqyébiént a
kezelés tekintetében igen mostohan banik vei/iink a
program, mert mint egy igazi arvanak, Ggy nekiink is
magunkidl kell megtanulnunk jarmi, ugrani, harcolni.
Természetesen, ha ez volodi nehézséqgel j6rna, ok-

AKIS LOURAG

kor a készitsk biztosan gondot forditottak volna az
okitasunkra, igy viszont magam lépek fel néhany
mondat ereiéig  katedrara. A karakter irdnyitasat a
jobb analég karral intézhetjizk, amit ha lenyomunk,
az 6rokke elkoszalo kamerat parancsolhatiuk magunk
mdgé a jobb ralatas érdekében. Egyébként a kamerat
tetszés szerint forgathatiuk, illetve zoomoltathatiuk a
bal oldali analog kar segitségével. Mégis a valodi
szabadsdgot az ,Y" lenyomasa ut efiitk at, ami-
nek segitségével egy sajat szemszogii nézefet kapunk,
amiben mér le ése?ey| is tekinthefiink. Ezekre az dlfa-
lunk intézett médositasokra sajnos gyakran van szik-
ség, hisz az automatikus kameramozgas igencsak
gyongécske lett, ezért gyakran szem eldl tévesztiik
magunkat. Az X" gomﬁ a kardforgatésban jut fésze-
rephez, mig védekezni a bal oldali mellss gombbal
lehet. Ugrani az ,A” gombbal tudunk, de ha ugyane-
zen gombra kétszer nyomunk ra, akkor az ugrota-
wunk s kétszeresére nd. A szokellésnek van egy har-
madik vélfaja is, ami a tévolség helyett inkabb a ma-
gassagra megy ra, ezt pedig a jobb oldali mellss-

jomb és az ,A" kombindlasaval kérhefjik. Eredeti

nkcidjdt tekintve @ jobb mellsagomb a lopakodasra
szolgél, am én ennek a jaték folyaman nem sok hasz-
ndt vettem.

Mivel tanitd iink b vardzs-

szerepet. Ezeken a helye-
ken egy elre kijelslt divo-
nalon haladunk - hol egy
riff hatan, maskor pedig
lovon - egy megadott se-
bességng amit névelhe-
tiink vagy csokkenthetiink,
de meg nem dllhatunk.
llyen kérilmenyek kozott
tovabbra is a gyongysk
gylifogetése a cél, Je
nem art, ha tudjuk, hogy
a hibasan kiszamitott ma-
néverekért életiinkkel fize-
tiink. Elefersnk a képer-
ny8 bal sarkaban, egy
kémessben lathato, ami
alatt a kis kérocskek élete-
ink szamat hivatottak je-
lezni. Sojnos oz elején o
gyenge pancélzatnak k- = N %
szonhetden akar egy ités nyoman egy felies kémess-
nyi energiat veszfiink, mine( kovetkeztében egy élet-
Kbrcskének méris annyi. De, ahogy masszivab fel
szerelléshez jutunk, tgy ellenségeink fegyverzefe és

az egyik I
16 a kéryeken, elkeriilhetetlen, hogy idével ne te-
gynk szert némi magikus képességre, ami nagyban
segithet  viszontagsagos 0t sikeres megfételében. Ezt

ie is fejlodik, ezért nincs igazi megoldas.

Etdl fiiggetlenil ez az apré malsr nem hat ki igazan

negativan a idtszhatdsagra, mivel mindezt dgy ellen-
= itk gy allslntsark e stk

MARTIN BELESZOL

Hat nem fudom bakker... Most komolyan, j6 ez2
Vagy kell ez2 Lehet, hogy bennem van a hiba, de
szerintem ez a Memo:cﬂz tipikus iéldu arra,
hogr ha nem jelent volna meg, akkor sem hig-
a nyolta volna senki. Frankén kiprébaltam, és igy,
ahogy mondom: ciz &g vilagon semmi érdekeset
vagy lebilincselét sem falaltam benne. Mondjuk )
 Xere nincs tol sok platformjaték, tehdt esefleg
 ezért ki lehet prébalni, de egyébként...

Aoang W

l

It i

L

az adoftsagot a ,B” gomb segitségé

juk, s8t, ha a varazslatunkat még ugrassal is kombi-
ndljuk, jon csak az igazi hudd:ﬁa d. Réadasul a fel-
adataink feljesitését nehezité akadélyok egy részét is
kel bsnbed ik ),

Ha mér a feladatokndl tartunk, akkor meg kell je-
gyeznem, hogy Klasszikus platformjatékhoz hien a
rank bizott kildetések mellett még a szokasos gyiiits-

jefés is a teenddink kozé tartozik. Minden palyan ta-
E’Jhmk gyongydket, amik begyitésével killonboz fi-
pust rondk valnak elérhetévé. A 3D maszkalas és ug-
randozas mellett més fipust kihivasokban is megmu-
tathatjuk felkésziiliségiinket, mert akadnak olyan te-
repszakaszok, ahol a reflexeken 16l oz & it

éferre pontosan 6l a helyrsl
folytathativk a jatekot, ahol az imént erul jar-
tunk. Es mivel mér oz el6zéekben begytitott érté-
kek és aktivalt kapcsolok is megmumrzmk, igy men-
tésre igazén csak a gép kikapesoldsa elét van szik-
ség.

KUZDELMES ELET

Oszintén szélva nem igazan kedvelem az olyan

programokat, ahol az ellenfél legy6zése utan szinte
azonnal Gjak tinnek fel a semmibél, ezzel megalve
?’kﬁlzdehm utan érzett gyrISzlelllE\i [m’:morr', raadasul

|

iigyes hozas, hogy az ellenitk hatdsos stratégiak
ol ez nic s gz komoly probléma ve-
ik.

Viszont az iranyithatésaggal anndl nagyobb a gon-
dom, mert az ellenfelek erdssége és a karakterek jel-
lege arra enged kovetkeztemni, hogy a késziték a fia-
;ﬁ:bb korosztalyt is megcélozték és pont ezért volna
elvarhato egy felhasznalobarat kialakitas. Nem is ki-
fejezetten a kilakitassal van itt a baj, hanem a bor-
zalmas kamerakezelésen 16l még egy irgalmatlan ér-
zékenységi iranyitassal is szer:EeeEell nézniink. Mivel
 MTAK nem csok egy Ugynevezztt poroszkelés pro-
gi, hanem egy igyességi elemekkel teletiizdelt action
St enit ket 23 637k porredl ik
torténd ugrasok, vékony pallokon valo sasszézas -
mindez folyamatos ellenséges tamadasokkal farkitva.
llyen kérilmények kozott a jatskos nehezen viseli, ha
o huszadik prébélkoz6s utdn méq mindig o mély
zuhan, mert a tolérzékeny iranyitasnak kbszonhetsen
Memorick szinte kezelhetetlen. Persze némi gyakor-
lassal és csigavérrel minden megtanulhats, ém nekem
akkor is az a véleményem, hogy egy i6 stuff fiszta
jatékidejének éraszama ne ilyen dihits dolgok mi-
ot VIR o ke visondigen
kellemesre sikeredett, réadasul iiditsen hat az ember-
re a véltozatos és nemegyszer romantikus kérmyezet,
aminek grafikai kivitelezése valsban laivanyos. Az
egész progi hien a mondaksr miliéjéhez erdsen ks-
zépkori hangulatot éraszt, amit nagyban erésit a
hegszinek tudatos megvlasztésa [iulundozhcrunk vi-
zesésekkel farkitott hegyi tondl vagy lavafolyamok

rjn a sarkanytemetoben, de az egyik kedvenc
elyszinem Camelot véra és annak kérnyéke) és az
férikus zene. A muzsika és a hangok @ MTAK

& a koordinacios ké-
pesség kap nagy

teve a pa 6 min-

dennem{ ersfeszitést és
taktikat. llyen esetben leg-
egyszer(ibb tartozkodni az
ssszecsapasokid| (akkor
minek a Eurd ésa pajzs?),
maximum az utunkat elzd-
16 szornyekre érdemes
idot fecsérelni. A készitok
a game megijelenése eldtt
fejlett intelligenciaval ren-
delkezs féellenfeleket igér-
tek nekiink, de ez most
csak igen ditlagos min-
ségben lett prezentalva.
Nem dllitom, hogy nincs
bennik tiiz, de a taktikai
érzékik igen halovany.
Egyeébként majdnem mind
a nyolc fahelyszinre jut
belslik egy-egy, réadasul

eqyik erBssége, hisz volodi zenekeri
miveket komponaliak az anyaghoz,
amiben a kérusmiveken kivil igen do-
minns a trombita és a furulya. Egy-
szoval remek i s a helyszineken
bolyongani, nézelédni - mar ha az el-
lenfelek erre modot adnak.

A torténet nem fol eredeti, de a szerep-
16k rendelkeznek némi egyéniséggel és
szerethetok. Az dsszkép mindenképpen
kellemes, még ha néhany terileten
nem is alkofoft igazan nagyot a Micro-
ids. Ennek ellenére Ggy déntsttem: ezt
a jdtékot az utolsd kockaig végigiat-
sﬂ, merkv van bennle valami, ami
odakst a képernyd elé, és egyre to-
vébb hait. Hpaemaxsén nem,e%!, akkor
csak ezért a killonds varazslatért érde-
mes legalabb egyszer probalkozni a
programmal.

SiD

KNIGHT'S APPRENTICE
MEMORICK’S ADUENTURES
R MICVROI?S

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELT T ERS

6.5 pont

576 KONZOL



a valaki hétvégén dltalaban koran kel,
Hés az egyik kereskedelmi ado rajzfilm

8sszedllitasaba is belekukkant néha,
az biztosan falélkozott mér az azonos cimi
anime sorozattal. Tulajdonképpen a raijfil-
men latott kartyajatek valik most virtudlisan is
jdfszhatova, természetesen valomivel Gsszetet-
tebb szabalyokkal. Mivel a Yu-Gi-Oh! jaté-
et ko ek o
an nem djdonsag a gamerek korében a cim.
Most viszont valamivel komolyabban, és a
volodi gyifbgetss karyciatékokhoz mélto
modon lett sszehozva a jatékmenet. Mivel
szabély akad béven, én nem is pazarolom
tovabb a draga papirlapot.

ALAPOK

A fémeniibe lépve a Library-ban médunk
nyilik éiézni a mar rendelkezésre dll6 kar-
tyalapokat és a késobb elérhets figurak jore-
szét. Ez az egyeflen hely, ahol a ka
kattintva o :;?Z lekérhets informaciok mellet
3D-s formaban is megtekinthetiisk, s6t forgat-
hatjuk, és rakozelithefiink az uLtudlis szomy-
re. Nagyjabol ennyiben éll a program ani-
macios felhozatala. (Egyébként hasznos és

rakfikus, hogy bérhol és barmikor informé-
E’;dhahmk a képernyén lathat kartyalapok
jellemzsi

Mikor kielégitettisk kivancsisagunkat, két dol-
got tehetiink: vagy belenydlunk az automati-
kusan asszedllifoft pakliba a Build Deck opci-
dban, vagy elfogadva lapiainkat és nem var-
S e AL
varnank valakire, akkor fermészetesen arra is
van méd, mivel a Konami gondolt az Xbox-
Live kapesolattal rendelkezs j6tékosokra és
beépitett egy csatlakozast, amin kereszfil
r nem csok a szobankban tlokkel mérhet-
jiik ssze erdnket.

A LAPOK

Mint minden gyGitogetss kartyajatekban,
gy a YGO: DOD-ban is f5 ’e?yverﬁnk a
PAKLI, ezen beliil pedig a pakit alkoto kar-
tyalapok. Ezen lapok fipusait tekintve négy el-
tér6 mciao kiilsnboztetiink meg. Az els6 és
legfontosabb a szérny kartya, aminek fermé-
szetesen vannak még alfajai, de errd| egy pi-
civel késobb. A kvetkezs tipus a vardzslat
kartya, amibé| szintén tobb fajtat kilonbozte-
tiink meg, de mindegyik lényege a teremfmé-
nyiink erdsitése és a csatak korilményeinek,
szamunkra kedvezévé alakitésa. A harmadi
csoport a csapda kartya, ami egy nagyon
hasznos és roppant egyszertien haszndlhaté
segitség. Es végil de nem utolsé sorban az
idéz6 kartya, amelyeknek készonhetden ma-
gasabb szintij szornyeket illetve Gsszevont te-
remtményeket aktivalhatunk.

A szomy kartyak azok a lapok, amelyeket a
leggyakrabban hasznélunk, hisz veluk haitiuk
végre a temodasokat, A fobbi kértyAo elé-
réen ezeken a lapokon felfiintették a szomyek
tamado (ATK) és védekez5 (DEF) értekét, sét
képzettségi szintieiket is kiszamolhativk a raj-
tuk szerepl6 csillagok szamabal. Minden te-
remimény a hat magikus irényzat valamelyi-
kének az elkstelezettie, ezdltal tartozhatnak a
négy foelem (fold, viz, levegs, tiz) valomelyi-

kéhez, vagy a safétség, illetve a feny magia-

jhoz. Ezeken az iskolakon kiviil még kasz- i Hmm, | wonder how strong your Deck is
fokra is bonthatoak, pontosan hosz ilyen be- 1 Actually, it doesn't matter because | will use
sorolast kilsnboztetiink meg (pl.: warrior, all my skill to defeat you, no matter how

dragon, dinosaur, zombie, spellcaster, plant,
machine stb.) Ezeknek a magikus iskolaknal
és besorolasoknak az dltalunk felhaszndlt va-
réazslat kartyak hatékonysagaban lesz igazi
szerepik. A vardzslat kartykon egyé Eém
mindig pontosan fel van fintetve, melyik isko-
la hiveire és melyik kasztba tartozo szsrmyek-
e fejti ki aldasos hatasat.

MARTIN BELESZOL!

Nem vagyok biztos benne, hogy Magyarorsz-
gon vannak-e egydltalan Yu-Gi-Oh! rajongok...
Mert rajtuk kiqunem hiszem, hogy ol sokan be-
leinvesztalnanak egy ilyen jatekba. Nem lenne
rossz ez a kartyas rendszer, hiszen aki altalaban
a stratégiai stutfokra gerjed, az biztosan elszéra-
kozik egy ilyen programmal is, de sajnos ennek
az Xbox verzionak tobb gyerekbetegsége is
van...

576 KONZOL

ZSUGA-BYBUS HARERA KESZ

A CSATATER V/ A MARADEK

Ahhoz, hogy a pakliban Akadnak még kilsnleges lapok, amik nagy része
szerepl6 kartyak valéban  varézskértya és valamiféle hatalmas, &si sz6rmy
betoltsek funkcidikat, Ggy-  megidézésére szolgdl. Az efféle kartyak felhaszna-
mond meg kell ket ms(ul- lasaval kapesolatos Gtmutatok mindig pontosan le
tatni, amihez elengedhefet-  vannak jegyezve a lap feliletére. Keziinkbe keriil-
len egy jatekiér, ahol tulaj-  hetnek terep kartydk is, amelyek a terep kartya
donképpen a csata zajlik.  zénéra helyezésik utan a kiizdtér jellegét valtoz-
Ez oz a felilet, ahova lé&-  tatjak meg, amivel egyidejtileg, a kartyaval azo-
nyegében a kartyakat he-  nos szféraba tartozo ények ATK és DEF értéke is
lyezzitk, kilsnbozé modo-  emelkedik. Ezekbél a terep kartyakbél mindig ki-
kon. Minden kartyatipus-  zérélag egy lehet aktiv és hatasa is addig fart csu-
nok megvan a sajét helye  pén, amig az ellenfél nem aktivalja a sajéat. Mi-
aclEkaren, ket 2006k vel 42 YGO: DOD clopicba véve gy kirdlrs ose-
nak neveziink. llyen példa- toft stratégiai stuff, ezért nem meglepd, hogy lépé-
ul a temefd, pakli zéna, te-  seink sorrendje is meg van hatérozva. Ezt a hat
rep kértya zona, szorny fazist a bal felss sarokban lévs kijelzén van lehe-
kértya z6na, vardzslat 65 téségink nyomon kéveni. Van még néhény olyan
csapda kértya zéna. Az el-  aprésag, ami helyhiany miatt most nem keriilt
nevezések egyértelmivé te-  megbeszélésre, cf; i6 hir, hogy ezeket mind elol-
szik, hogy mi hova keril-  vashatjuk, mivel a kértyakra minden nagyon ért-
het. A szomy kartya zong-  hetden le lett irva. Kimaradiak tbbek kozott a me-
ba egyszerre maximum 6t gidézhetd és dsszevonhato szomyekkel kapesola-

lap tehets le, fiiggeflenil  tos varazslatok is, de az ilyen akciokhoz szitksé-
attol, hoi\{ azok aktivak s feltételek szintén megtalalhatéak a varazslat
vagy inakfivak. Egy kartya-  kartyak feliletein.

lapot akkor neveziink aki-  Tulajdonképpen a szabalyok dsszessége és a le-
ivnak, ha az a jatektérre hetésegek véﬁomlossﬁga az, ami elriaszthat vala-
keppel felfelé lett letéve, kit az anyagtol, de ugyanezen tény teszi ezt a
inaktivnak pedig akkor, ha  kiizdelmet komplexé. Ha valaki veszi a faradsagot
kepel lefele helyezfik a z6-  és lelkiismeretesen belebgiik részlefekbe és némi
ndba. Az akliv (megidé-  taktikai érzékkel is meg van éldva, az biztos, hogy
zet)simy kenyekat ket lebb uebb gyoiévé vk En magam kit sa6
éle kepen helyezhetiik el,  raznak és unak taldliam a gépelleni kiiz-
mégpedig: védekezs illetve  delmet, bar a valés paklival és ellen?ef:ikel jat-
tamadé modon. A védeke-  szott partikrél épp az ellenkezsjét hallottam. Talén
zést a vizszintes elhelyezési  pont ez az oka, ﬁogy a jaték virtudlis valtozata a
forma, a tamadat pedig a lasszikus értelemben véve szinte érékelhetetlen.

figgsleges jelali. Csak me- van grafikai megvalésités, de az
iggzeh szornyekkel fu- minddssze annyira ?EN jelentds, mint amekkora
gunk tamadast kezdemé-  szerepe van az effekteknek egy ilyen tipust progi-
nyezni az ellenfél sorai el-  ban. A kényvitarban vizsgd|63?;a rr'mum némi ani-
len. llyenkor a szrmyek méciét, de az tulajdonképpen nulla. Az igazén
ATKja domindl, mig avé  fontos, hogy  jétékiér mutatés & a kértyék szé-
kez6 poziciokk kivitelezettek. A felilet étléthatésaga jol me-

lekez5 p e pen
zeft kartyaknal a DEF értek goldon &s a kezelheigséggel sincs progému. Ra-
alényeg. Ha egy aktiv kar-  adésul a zene sem zavaré. Mindent 6sszevetve
tyat gyozink le, akkora  nem rossz a jték, csak valahogy hérom parti le-
lap a femef6be keril és az  jtszasa utan mindig meguntam és valami porgé-
ellenfel életpontia (LP) is sebb utdn néztem.
csokken. Am ha egy inak- SiD
tiv kartyat pusﬂiﬁm el, ak-
kol;e alf milndésszelu teme- YU-GI-0H!
tobe keril és az életpont
sajnos érintetlendl mfz(:ud. THE D ?(E:‘TM?/FKEEE STINY

ébként az élefpont igen . -
o ! MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

ntos a ﬁc'ekban, isz an-

nak lenullazésa a cél. grafika:
Amelyik jatekosnak elsbb Jalschatosan:
fogy el az LP-je, az elvesz- et
fette az adot parbait. Egy |k well

kartyapartit harom parbaj angulaty
alkot, aminek kimenetele
déntetlen Ls |e};:al, mert
megforiénhet, -
szﬁ fogy el mci‘%keé?yfd
éle'ﬁonﬁu. A totdlis gyéze-
lemhez elég ket pf:rbulﬁbb B Ul 1 B O
megnyerni, vagy legaldl

egyet és a maradék kettdt 5-5 pont

dontetlenre kihozni.




azzal, hogy sajnos nem lett valami nagy
szam ez a Conan jaték. Mar a bejelent-
kez6 logoja, pontosabban a Conan-felirat is tel-

Kulonosebb bevezets helyett kezdjitk rogton

CHROM IS BOSSZUS ODAFONT!

Még egy sémlira is csak igy képes feljutni, a lép-
csbzés tudomanyat képtelen volt elsajatitani! Co-
nan paros labo ugralasa nemesak rohejes, de

igen bosszanté is. A keszitsk ugyanis nem resfell-
¢k platformrészekkel megtéizdelni ezt a rendkivii-

sen jellegtelen, Disney mesefilmeknek profibb
imik szokott lenni. Az sem &rvendetes tény,

hogy a 6 6reg barbar egy teliesen atlagos, kilsé
nézet(j, némi kalandelemmel fiiszerezett kardos-
kaszabolés jatékot kapott bocskora ald. Igaz, et-
18] még lehetne szimpafikus, ha nem ragadtam
volna ma?amhoz a szerkeszt6ségbé| a Bsjtds

Gabi dltal molt hénapban fesztelt Knights of the
Temple-t, ami szintén egy kardozés anyag, csak
éppen sokkal szebb és jobb, mint ez.

Biin rossznak azért a Conan sem mondhaté. A
grofikéja példaul néhol egészen megkaps. Lat-
szik, hogy a kornyezetben ,van anyag”, stirl,
kemény és upr6|é{cs minden hattér, mintha be-
tonbél 8ntstiék volna. Olcso és szemét trikk vi-
szont, hogy inkabb csak az elsé palyakon latunk
elképeszts tajakat, késsbb mar csak atlagos hely-
szineken maszkalunk. Eleinte havas hegység és
csillogo jégbarlang csillapitia a vizualis éhséget,
késébb mar csak unalmas, felejthetd miligk. He-
lyenként azért megakad az emLer szeme egy-egy
szépségen. Példaul mikor egy szekta templom-
kertiében hatalmas péfranyokon gazolunk ét. Co-
nan mozgasatdl itt dgy hullamzanak a hatalmas,
2z6ld levelek, ahogy gyorsan visszafordultam, és
dtszaladtam rajtuk még kétszer. Aztan elmolt a
varézs, mert az mar kevésbé tetszett, mikor a né-
vény kozepén megdllva Conan figuréjat derék-
b gt ket & Jevél. A 15hds modelle sqyéb-
T p e i
pest. (A Knights of the Temple karaktereihez ha-
sonlitva meg egyenesen csinya és szdgletes.) De
mieltt tolsagosan belefeledkeznék a kilsén valo
csamesogasba, lassuk, mit takar e barbar jatek
belssje: természetesen sok fegyvert
(kardokat, buzogényt, szablyat stb.) B
&s sok kombot (szrdst, vagdst, véde:
kezést stb.). A harcrendszer szerin- SE0=
tem dgy i6, ahoay van, gyakorlatilag 5 %
nem hidnyzik belsle semmi, de nincs
is benne semmi olyan, amit nem lathatnnk ha-
vonta egy csomé jatékndl. A harc kénnyen
husznéliulé kombokra épiil. Két-harom
gombnal sosem kell tbbet nyomni, sét, sok
esetben elég ugyanazt tbbszor (pl.: BA,
AA, ABB és hasonlék). A kombékat te-
kintve talan emlitésre mélt, hogy a ja-
ték soran szerzett ponfjaink alapjén
magunk dBn)heOiﬁf:L épp melyiL
harci technikéval szeretnénk bs-
viteni Conan képességeit. A is-
ta szokatlanul hosszd, a kilon-
b5z6 mozdulatok viszont elég
szokvanyosak. Végas oldalrél, va-
gas folilrsl, vagas fordulatbol, rigas,
térdelés és hasonlok. Hentelds iévéirél levén
526, a kiizdelem szinvonalara azért lathatéan
odafigyeliek az alkotok. Persze ez is csak szok-
vényos, a kiilonbozs ellenfelek més-més fegyver-
rel és eltérs harcmodorban tamadnak, bizonyos
szomyek szabdlyosan rénk rontanak, mig mond-
juk a katonak tal'ikusun kozelednek, és pajzzsal
védekeznek.

Komoly problémacsoportot jelent Conan mozga-
sa és Ggy dltalaban a jaték iranyitasa. Conan a
tereptargyakkal otromban érintkezik, sokszor a
levegaben dll, fél laba lelég a platformokrs, bu-
tan fut a fallal szemben, és ami a legrosszabb:
csak egyféleképpen, paros labbal képes ugrani.

2
Ii alkotast. Mér rigtén oz elss palyan van egy ki-
dalt fa, amire feljesen leheleklennel tinik felugra-
ni, aztan kideril, hogy mégsem az, csak nagyon
kérilményes. Egyik haverom - nem viccelek -
mar ennél a résznél letoralte szamitogépérsl a
Conan deméjat. A fahés iranyitasa kilon tragé-
ia. Nem a harcrol beszélek, mert ot elég zozni
elére-hatra, jobbra-balra, nincs szerepe a pontos
iranyoknak. Csak amikor centizni kell, akkor dii-
héng jokat az ember. Talan hihetetlen, de meg-
tortént, hogy egy szakadék szélén dlitam; jobbra
vart a mélység, {m|ru a biztos falaj. Ovatosan
balra billentettem az analég kart, erre Conan le-
lépett jobbra a szakadékbal Sirjak vagy neves-

sek? Ugyanennél a résznél taldltam mas érdekes-
séget is. Hasonlo a helyszin, mint az Indiana Jo-
nes és az utolsé kereszteslovag cimi film templo-
mos jelenetében, ahol a f6hds isten (lehova) ne-
vének befin 5pdelvégig. i s elire Kieloh koc-
kakon kell tugralni, csui

betik nélkil. A szenve-

ért, a menitben mar rozsaszinek), gyditeni kell
ket és okosan beosztani. Ha nem tévedek,
sszesen négy ko lehet nalunk egyszerre, mind-
egyik egy mentést tesz lehetévé. Végtére is hasz-
nalhaté rendszer ez, de nekem azért jobban fet-
szett e hénapban a Hitman megoldasa, ahol els-
hatd szam( mentéssel kell gazdal-

grabugra mellett még azis,

dss 3
hoiy elsére nem lehetett sejteni, hogy le foialm-
tunl a

szakadni a padlécsempe. Erre csak akkor
jon ra az ember, mikor mar lezuhant, és az utol-
6 mentésénél talalja magat. A mentési rendszer
egyébkent egyszerre dtlefes és tolkomplikalt. A
készitsk eredeti célja minden bizonnyal az volt,

re meg|
kodni az egész palya sordn.

A sok szitkozédas utan lazitasképp hadd ve-
gyem el a jaték szerintem egyetlen erényét, a
torténetet és annak eldadasmodiat. Ugy érzem,
az alkotsknak sikeriilt a Conan filmekre némileg

lekeztets, moziszer( jatékot krealniuk. Persze

hogy a jatékos ne p egy-
szersmind megmaradjon a mentés szabadsaga
is. Gyakorlatilag barhol és barmikor szévelhe-
tiink, de, csak ha van hozza megfelels Sacred
Stone kdviink. Ilyenek a palyan vannak elszérva,
jol lathato kékes fennyel vilagitanak (ki tudja mi-

itt sincs semmi Gjitas, csak a j6l bevalt fejleszisi
eszkézoket haszndlték fol: atvezetket, parbeszé-
deket, elszorva sok irasos anyagot, amikben a
torténet fésodrahoz kapesolodd mellekszalakrol
Ivashatunk. Példaul a késsbbi palyakon rendre

286
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talalunk a korabbi hely-
szinekrd szl irodal-
mat, igy olvashatunk
Atlantisz tariénetérsl,
vagy a jégharcosok
eredetérd|. Mindezen
sok hiba ellenére is
egész i hangulatd j6-
tékka teszi a Conant. A
game sztorija egyéb-
kent némileg hasonlit
az elsé filméhez, lesza-

mitva, hogy Conan a
jatek elejéen nem gye-
rekként, hanem mar
érett barbarkent kori-
cal, mikor eréte 6
elogtarales oy
mes. Gonosz emberek
jonnek, és lemészarol-
jak a kozeli bekes falut.
Conan természetesen a nyomukba ered, itja so-
ran szamos csodas helyet bejar, baratokra és el-
lenségekre tesz szert stb. Nem egy bonyolult dra-
maturgia, de hat ki is varna el tole? Csongor ba-
ratom, akivel egyitt néztik a jatek introjat, igy is
annyira fellelkesilt rajta, hogy azonnal kslessn
akarta adni Gsszes, nyolcvanas évekbl maradt
Conan filmjét. Persze VHS-en. Mondtam, hogy
kdsz, de hangalémondassal nem kell, meg a?(l(or
sem, ha igényes, mert kilon hangjuk van a ferfi
és ndi szereploknek.

De térjiink vissza a jatékra. Mint emliteitem,
vannak hangulatos pontiai. Példaul amikor a va-
don utén civilizalt kozegbe érkezik a barbér. A
kikstsben bekés emberek sétalnak mindenfelé,
fegyvert itt nem is lehet hasznalni. A piactéren
otk kindlidk portékéjukat, a halérusnal felbeva-
gott capa hever a féldan. De sajnos be kell ér-
niink a mindent a szemnek, semmit a kéznek al-
lapot keseréiségével. Minden csak merev diszlet,
interaktivitas |eghe|65égének semmi nyoma. A sok
isméflés utan még az olyan, egyébként vicces pi-
aci bekiabdlasok is elcsépeltté valnak, mint az
Ah, egy barbarl Hogy érzi magat a civilizalt vi-
{agban?”. Ideig-oraig persze a varosi forgatag
leksti a jatekost, a tiiznyeld produkcisjat percekig
néztem belss nézetbdl, annyira tetszett. Mokas a
helyi ivé is, ahol &pp egy terebélyes kocsmai bu-
ny6 kdzepebe érkezink. Persze nem hagyjak ki a
barbart sem a j6bol; Conan gyorsan tr maga-
nok egy asztallabat, azzal szdll be a verekeds-
be. Osszességében az a 6, hogy érezni a jdé-

on - halvanyan - valamit a fantasy gyokerek-
bsl. Aki kedvet leli abban, ha ket kaszabolés me-
net kzétt kap egy kis cselekményt; akinek bejon,

MRARTIN BELESZOL!

. Hat, ot nem jatszottam, de
legalabb egy j6t rohogtem. Nem akarok vész-
madarkodni, de a TDK révidesen lehozhatia
majd a rolét, ha ilyen jatékokat ad ki. Pedig
zabolast lehefett volna

Egy Dynasty-féle

milyen zsir fantasy ke
csindlni ebbd| a temé
gyilokot az Gsszes Conan szereplovel, Red So-
nyéval... Csak ehhez egy masik kiadé kellet

volna..

mikor egy galad udvari
tdrpe monvjogizé| kii-
sz6bon dllé cselszove-
sérdl, az taldn nem fog
csalédni a jatékban.
De, hangstlyozom,
nem egy kotelezs da-
rab — szerintem még
Conan rajongéknak
sem.

Bl A harci és platform ré-
szek mellett sajnos
meglehetdsen primifiv
Iagﬁmi feladatokkal is
szorakoztat a jatek.
Ezek tobbsége kimeril
egy adott helyrdl valo
kijutésban vagy a meg-
felelé kar meghtzasa-
ban. Habér egyszeriiek
a feladvanyok, sok ksztik az olyan, amire vagy
azonnal réjon az ember, vagy 6rakig csak kering
egy helyben. PL. a véros egyik afidrdia pont dgy
néz ki, mint a tbbi, de csak it lehet tovabb jutni.
Minden zugot alaposan be kel jarni, hogy rata-
laljunk, de csak a szerencsére lehet hagyatkozni,
mert ésszel itt nem sokra megyiink. Hogy ne le-
gyen annyira borts a befejezés, elmondanam, a
zenét példaul nagyon kedvemre valonak talal-
tam. Ebbé| arad leginkabb az igazi Conan fee-
ling, Kicsit kalandos, kicsit géikus, kicsit gregori-
an (énekel a korus) és nem mellesleg Basil Pole-

louris, a hires fantasy-komponista mévei is fel-
csendilnek a jaték soran. Szivesen adnék kivalo
mindsitést a zene / hang rovatban, de sajnos
nem tehetem, mert a zajok és zorejek mar telje-
sen dtlagosak, a szinkronok meg helyenként bor-
zolmas(ﬂ(. Példaul a megmentésre vars lany igy
kialt: ,Help meeeeeeeee!” Most sem viccelek,
tényleg kabé ennyi i-vel sikit.

Kan?\'Jziékém azt tudom mondani; bizonyos
részleteiben nagyon el lett rontva ez a jaték. J6 a
szlorija, elfogadhaté a grafikéia, de pocssk oz
iranyitasa, és a karakterek animacidja sem tol
meggyéz8. Conan figurdja van annyira kézked-
Vol T oy lyeh pecd Keionel ovel 1bbet -
demelt volna.

Stiletto

TDK MEDIACTIVE / CAULDRON
MAS VERZIO: PS2, GC




kal, ém sem cwmre, sem sfilusa nem emlékszem mér;
csupan arra, hogy a nagy rézsaszin gombéc volt a
foszerep\c O volt Klrg a Nintendo egyébkent egyik leg-
obb (akkori) sztuqa akit akar egy furcsa Pokemon-
Eys nézheténk, ami persze meglehetgsen nagy téve-
des lenne, hisz 8 mar joval idésebb a zsebszomyekne|
Az biztos, hogy rengeteg Nintendo jétékndl feltint mar,
hol -, hol I:gnékszere l6kent - Kany valahogy mindig
visszateér, ez tortént most is Bevallom, elészor nem sok jot
néztem ki a legtjobb Kirby-s jétékbol a Kirby Airbla-
de-bel. A jéték dobozeim ugyans Kirby feszi igencsak
borogos dbtaotl, sy sl ozepn.E6b, 1o ¢ o
cimbdl egy Gjabb japan ériltségre asszoclohum és bar
sokat nem tévedtem, a Kirby Airblade egy igozan szra-
koztatd game. Hogy mird| is van benne 5262 Nos, ez
&gy versenyprogram, mely nagyiabél a Mario Kart és a
WipeOut kevereke. Kirby-vel l(ell szaguldoznunk, kozben
fegyvereket kell gyieni és minél tobb borsot kel tori az
ellenfel orra ala - és persze feladatokat kell megoldani -
de ne menjink ennyire elére. Hosiink alatt lathato csillag
Eedi nem mas, mint a jarmive, hisz valamivel azért ne-
Yol vign o izdelonmek!

Jo pér évvel ezeldtt talélkoztam elészor Kirby-s |u|e|<

EGYET FIZETSZ,
SOKAT KAPSZ

A jaték sorén a legelss meglepetés a fémenitben éri az
embert, mivel haromféle |u!e moddal |u|u|kozhumnk me-
)

hérom ellenféllel.

A mésodik méd izgalmasabb, ez a Top Ride. Kicsit a
Micro Machines-t idézé mod, bér szerinfem nagyon j6.
Felilnézetbdl kell versenyezni 2D-s, bar 3D-s hatasi pa-
lyakon. Szerintem ez a (e;szérukozhlbhb modja a jaték-
nak, rdadasnak igen szép is.

A harmadik méd a City Trial. Ebben egy vérosban kell
a tobbi ellenfé! ellen kiizdeni. lega]abbls ha a Start Ga-
me pontot valasziod. Ez kevésbé izgalmas - még szeren-
cse, hogy oft van a Stadium pont. Eiben Gjabb lehetdse-
geket taldlsz. Elsdnek mindjdrt oft van a Drag Race, ami
nagyjabsl gyorsulési versenyt jelent, A mésik dulog a
Torget Flight, aminél megfelels tavolsagba kell elrepilni,
erre kapsz pontot. A harmadik a Desfruction Derby, ahol
a feladat igen egyszeri: egy aréndban kell mindenkit ki
iktatmunk. Ez aztan oz igazi buli, mivel hatalmas tomeg-
jeleneteknek és hiheteflen parbai oknak lehefink fandi,
Folyamatosan repilnek rovede ek, robbanasok, szerin-
tem az egyik legélvezetesebb mod|a az anyagnak.
Egyebkem az emlitett harom mod|a ennek a résznek |e

nem az Bsszes, késobb még eldfordulhat, h
i i i e
ni, mert memonukunyul nem kaptam a gephez (Most
fogd ram... Martin)

Egyébkent va\amennyl modot lehet még Free Runban is
jétszani, ilyenkor oz idé ellen (Time Atiack), illetve telje-
sen szabadon is (Free Run) nyomulhatsz.

FEGYVEREK

Természetesen a palykon elképeszts eszkozokkel szi-
vathafiuk meg e!lenfef;mkev Ha latsz valamilyen ikont,
y bérmilyen mas lenyt @ pdlyéin, gyorsan nyomj A,
Ezzel beszivhatod azt, és valamilyen t kapsz. Ha
haszndlni is kell, okkor az At nyomogasd, egyébként

ek gykerese klinbsznek eqymesil.

gyt
annyira, hogy nem tolzas harom kilonbozs jatékrol be-
szélniink - st tobbrall
Mindjért az els mod az AirBlade. Ez a sima verseny-
e e e e

MARTIN BELESZOL!

Mar elére feltem, hogy mit fogok irmi kommentar-
nak ehhez a |u|ekhoz De megprobalok Griember
maradni, és inkabb véka ala rejtem véleményem egy
részét. Amit elmondok: én taldn 5 pontot adnék ne-
ki. Es nem azért, mert gyerekes Azért, mert ha mar
ilyen muliplayer mékra végyom, nkébb valamezt
Mario Parfy-t veszem meg. Taln akkor ruhaznék
16, ha lenne 2-3 gyerekem, vagy egy ovodat ize-
meltetek...

68

sokszor haszndlja Kirby. Vigyazz, ha so-
kat nyomod az A, lelassulsz! Egyébként ha az unu\og
kart jobbra és balra hozogatod, akkor beparoghetsz és
sérilést okozhatsz a tobbieknek.
A fegyvemrxenq\ pedxg nagyszer(, rengeteg eszkozt
felvehetsz! Nekem fgleg aTop Ride
modban fetszettek a fegyverek. Air-
Ride-ban pedig a kedvencem, ami-
kor Link-es alakot vehetiink fel és
Ggy oszthatiuk oz ellent.

A CEL

De mi a jaték végeelja? Nos, mind
a hérom médban 'aia’sz egy Dafa
menit. Ebben a Checklist résznél
négyzetekkel szabdalt récsot
Ieglﬂlsl. Az els6 préba ufén (tehat
amikor valomelyik médban mész
pér kdri) dltalaban itt egy-egy
négyzet beszinesedik, a komyezete
pedig fehéres amyululwu valik. Ha
ﬂyenior megnézed a fehéres négy-
zetet elolvashatod, hogy mit és me-
lyk palyén kell tenni, hogy szines legyen. A célfermé-
szefesen az OSSZES szines négyzet eléhivasa. Mivel mo-
donként dsszesen 120 feladat van, igy kénnyen kiszamit-
hoté, hogy Gsszesen 36011 feldat megoldasa tén érhe-
tink a jaték végére! Ez azidn a tarialmas szérakozés!
Persze a feladatok 6bbségét hihetetlen nehéz megesindl-
i, legalabbis rengeteg ayakorlds kell hozz6. Ezzel min-
denesetre a shff legalabl c]yan tartalmas left, mint a
Mario Kart, esefleg PS1-2-6n a Crash Team Racing.
Nem beszélve arrd], hogy a skeres feladatok utén egyre
lobb jarmiveket is kaphamnk mellyek fontosak blzonycs

KIRBY-UEL/!

AZ IGAZI

Persze az egyjdtékos mod
lehet akarmilyen fartalmas,
n anyagokat bwzcny
inkabb tobben jétszva lehet
igazén élvezni. Elkepesz'o
6 lehet ezt a stuffot négyen
nyomni! Fleg a DD mo-
dot, de a tobbit is igazan
klra|y Folyamatosan sze-
ded reket szivatod a
tobbieket, hatalmasokat ki-
dltasz, egyszval durva jo!
Réadasnak ha m csmu‘sz
egy feladatot lyenkor, ak-
kor a gép azt is beszamit-
a. Plusz nemesak négyes
oszlott kepernyén nyomul-
hatsz, hanem halozatba
kétve is jdtszhatsz! Ehhez
négy gépet lehet Gsszekstni
LAN-on. Persze ezt elég
bajos megesindlni, mert
sok minden kell hozza (4
TV, 4 GC, 4 jaték, kabelek,
PC-s LAN adopler) - de
biztos  lehef. (Egyebként
linkkabellel ket gepel is
6ssze lehet katni és dgyis

jatszhatunk.)
ERTEKELES

Azt hiszem mindent el-
mondtam a jatékrdl, kivétel
talan o graﬁllm &s a zene.
Elobbi szerintem nagyon
szép. A palyak ltvanyo-
sak, latszik, hogy sokat
= dolgoztak velik. Igaz, né-

ha a rézésabb ésszecsapasok-
ndl lelassul egy kicsit, ami ozen
egy csinya olog egy GC

Nekem igazén a Felulnezedes
Top Ride fefszett, oft rendkivil
Iétvémyos pélyakat lahatunk.

A zenékkel nekem nem volt ba-
jom, s6t. Néhany palyén na-
gyon cuki szamok szoliak.
Osszességében én a Kirby Airb-
lode-et olyan j6tékosoknak ajén-
landm, akik szeretik a Mario
Kartot és tudnak tobben egyiitt
jatszani. Nem bizios, hogy ez @
‘egpbb anyag ebben a féma-
ban, de jot leﬁe' vele szorakoz-
i, ha szereted ezt a sflust.

Veres Miki

k Kzl egyesek csok bizonyos kildetéseknél hasz-
ﬁ’e k igazan jol.

KRITIKA

Sajnos volt egy o?{an érzésem, hogy a Kirby Alrb|ude
hlzony tol szivatds lett. Ez azért nag jyon gz, mert elsd
rénézésre azt mondhatndnk, hogy ilzcny kissé gyerekes

a j6ték, ami egyébként meglehe)osen igazsagtalon meg-
a] lapits - sajnlom, hogy sokan mondogafidk ezt a GC
stuffok esetében. Miért gyerekes az, ami szérakoztatd,
kicsit talan meseszerg2 Akarhogy is, ez a progi inkebb
falén a kisebbeket jobban |emd|a kotni, bar 6k nem hi-
szem hogy élvezni fogjk, hisz fol nehéz nekik. A ,na-
gyok meg ranézés utdn lehet, hogy le fog]ak kopdosm,
mert nem elég felnaftes. Igy a MZEY szik rétegnek
sz0| i igazen, akikbs| még nem veszett ki teljesen a gyer-

khoz. Egész érdekes ket vezethetiink,

mekkor érzése és még tudnak 6t szorakozni egy kicsit
obb s

fal.

KIRBY AIR RIDE

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag

zene / hang:

LELTTIERS

7 pont

576 KONZOL



Hecrgl i)y

* PlayStation
. PlayStation 2

——

e

"A réﬁérculat uj
technégiéval! '

Retro fanok figyelem!
Totalis Nintendo utanérzés! 4

"576 Konzol"

Kaphato az57§ iizleteiben !‘&%@ 0§

Bévebb informacio: /,,;&:ow é

wwy - 576.hu L
&5

U4
‘Az 1000,-Ft-os kedvezmény csak az 576 lzleteiben érvényes 2004. junius 11-ig.oy *



BALTS INKABE CSATORNATI

lermészetesen egy Nintendo konzol sem 0 Ezt egyébként nem egyedill tesszilk, ha megadijuk a helyes vélaszt a kérdéseikre.
Tmumdhm sokdig a cég elss szamo : ‘ ‘ * hanem az elmaradhatatlan Pikachu-  Persze nem csak ennyi a bejarhaté helyszi-

arany tojést toj6 tyokja nélkil, igy aztan ‘ val, aki a TV megszéllottia, legaldbbis nek szama — késébb, ha van elég lovenk,
maér rég ift volt az ideje, hogy a sok idétlen .\ err8| arulkodik az, hogy a TV-t szinte akkor vehetiink a TV Shopbél buszjegyet,
Gameboy-os jétek utéin végre egy vadonati \ hipnofikus llapotban bémulia. amivel gjabb helyszinekre, példéul egy er-
Pokemonos cuccal elérukkoljon a cég, imm \ Nagyrészt egyébkent téle tiiggink,  dében is ellatogathatunk. De sajnos ezeknek
ron Gamecube-ra. Ez Eurépan kivil mar jo S hiszen ha {6 a kozérzete, 6'ie|l a palyaknak is alig t8bb a kiterjedése, mint
ideje megtdrtént, most azonban mér hozzénk \ killonboz3 feladatokra utasitnunk,  egy 9e|ies kéPernys, amin épp, hogy csak
is elérkezett a Pokemon Channel névre ke- < éldaul nyisson ki ezt, csekkolj a kis kéz ik kkal. A jatel
resztelt program, ami sajnos mer- f:. azt, nézzen be mondjuk az 4gy  amigy napokra és napszakokra van osziva.

ben kiilénbozik minden eddigi Po-

ala, ahol egyébként egy Pokemon  Figyeli a GC belss érdjat is, amin megle-
kemonos gamatél.

Minit talélhatunk. Ehhez aztén ké-  pSdve tapasztaltam, hogy nem dllitotta at

Itt ugyanis nyoma sincs torténet- s6bb fellelhetiink még kazikat is, magét a nyari idészamitasra. A hat napot
nek, Pokemon mestereknek, nem igy aztan virtualisan ugyan, de egyébkent karulbelil ket és fél ora alatt vé-
kalandozhatunk egy rakas Pokemon mini jatékot gig lehet jatszani, igaz ekkor még biztos
kedviinkre, és jatszhatunk. Bar kezdetben csak nem lesz meg minden kartyank, és egyéb

egy szobaban nézelddhetiink, ké-  cuccunk. A kartyak egyébkent jspofa médon
s8bb kimehetiink a kertbe vagy a  lettek megoldva, mert egyrészt szép holog-
ramos lapokrél van szé, amin minimalis
ugyan de mozognak a szereplsk, masfels|
még hangot is adnak. (Apropé, hangok.
Végig a jaték soran csak az idétlen Po-
kemonos vinnyogast hallgathatjuk, angol
Feliravozéssc{ ami hamar az érilletbe
ergeti az embert.)
Nem tudom kit fog tiizbe hozni eg
olyan jaték, ami megfaradt és unalmas
voTr mar a megsziletése pillanataban is,
és azt sem fogom tudni, hogy ki fogja
. hossz( tavon tolerdlni, hogy Pikachu egy-
folytaban megfejeli a képernydnket,
amennyiben nem kapcsoljuk be neki a TV-t,
de én biztos nem. Nekem agyamra ment az
akaratos makacs Pikachu, aki csak akkor
volt hajlandé enge-
delmeskedni, ha elét-
te megkapta a TV
adagjat. Elment az
életkedvem az idétlen
étlettelen feladatokrol
(nyisd kis a szekrény,
nézz bele a lyukba,
vedd fel a labdat,
probald meg kihozni
a viragot, keress
négyleveld [6herét],
az idegesits audio-
16l, és ha ehhez még
hozzévesszik a kéz-
epesnél is fortelme-
sebb dedés grafikat,
akkor leszrhetjiik,
hogy még Pokemon
szinte is egy nagyon
egyszer(, unalmas,
o fantaziatlan jatekkal
allunk szemben, amit

ami a leglényege-
sebb, ue%Oékbeca teljes
mértékben szamiztél
a Poke labdakbal ki-
pottyand, vaddllatként
egymasnak ugré Po-
kemonok harcait is.
Pokemon jaték harc
nélkil2 Ez nem hang-
zik t0l biztatéan...
No, de ha nincs
hare, akkor mit is kell
csindlnunk a jaték-
ban, tehetitek fel a
kérdést. Nos, nézhe-
tiink TV-t, kimehetink
a kertbe barétkozni a
tobbi szabadon kéri-
calé békés kedvii Pokemon szémyecskével, tobb idét persze a TV elétt fogjuk tslteni, ami-
illtethetiink névényeket, vagy akar, mint a nek a mikadését a professzor részletesen el-
Mario Paintben festegethetiink. Hogy ez nem  magyarézza majd, de egyébként sem il bo-
hangzik valami izgalmasnak2 Sajnos nem is  nyolult, mivel csak ki-, illetve bekapcsolni tud-
az, és bér én adtam egy esélyt a jatéknak, a  juk, vagy az adasok (csatornak?) kozstt tu-

cuce mér eleve bukésra vol ftélve. dunk kapcsolgatni. még a fanatikusok-
Ha toljutottunk a szokésos herz mizérian, Amint haladunk elére a jatékban, tgy fo nak sem ajanlanék.
bekalibréltuk a memériakartyankat, és beirtuk  néni a behozhaté miisorok széma is, Kez et- Talén csak a nagyon
becses neviinket is (az opciékkal nem érde-  ben ugyanis csak néhany alapadast tudunk kicsi korosztélyba

tartozé emberkéknek
nem fog feltinni,

mes foglalkozni), régtsn szembe taldljuk ma-  befogni. Ezek bar valtozatosak, hiszen van
gunkat a mér ismerds Oak professzorral. O TV Shop, TV Torna Pokemon médra, Quiz

elmagyarézza nekiink, hogy egy teljesen 6j  mosor, Hircsatorna (Psyduckkall), ahol még hogy dt lettek verve,
TV adé beinditasan Fdrcdoznzi, amiben a kilss helyszineket is k Inak a rajzfilmbal de 6k meg az angol
fészerepet a Pok k kapjak, Pok k- megismert kaval (a nevére nyelv miatt Ggysem
nak sz6l, és j6 lenne, ha segitenénk neki, ¢ sajnos nem emlékszem), aki most riportert jat- fognak belsle érteni
figyelemmel kisérnénk a kezdeti lépéseiket, szik, és van egy anime channel is, ahol &jjel- semmit. Akkor mar

elmondanank véleményiinket, és hasonlé ba-  nappal, egyéb ént méashol nem lathaté Poke-
darsagok. A prof al a kessbbiekt mon rajzfi megy. Sajnos, ahhoz
yébkent menteni is tudunk, miutan megtet- _ hogy elérébb jussunk, minden egyes misort

inkabb gyditogessink
kartyakat a Yu-GI
Oh!-ban, oft leg-

tik a jelentésiinket (report), illetve ha elakad- végig kell nézniink, szenvedniink, legyen (SIS ISR e alabb van célia és
nénk a jatékban, mindig nézziink be az 8 526 kozos tancikalasrol, vetélkeds- oo MR értelme.

adasaba, mivel minden esetben egy kérdes misorrél, vagy a hirekrs|. {

forméjéban fogja megfogalmazni azt a dol- Csipi M Lee
got, ami kimaradt az életikbs| és ami nélkil csipimlee@576.hu

nem léphetiink tovabb. A jaték sorén magun- .
kat nem lathatjuk, a kérnyezetiinket pedig v
belsé nézetbdl vehefiitk szemiigyre. A latvany
pedig elég lehangold, elnagyolt kérnyezetben

magétte elteriils mezére is, ahol Gjabb dol-

Pokm kerhetjisk meg Pikachu-t. Sat, talal-

+ k szabadon kéborlé Pok kk

is, akikts| egysbkent kartyakat nyerhetiink,
L L7

POKEMON CHANNEL

egyszeren m ruli‘zol!, részeltek hi_i_én levs p— NINTENDO)
tereptargyakkal talalkozhatunk az Gsszes i G T e
helyszinen, akér a TV adast nézzik, akar él- = 1SS '

jitk a sajat kis életink soflan kalandjait. Leg- grafika:

Jjatszhatosag
szavatossa
zene / hang:
LELTTERS

Fegyverrel kéne kényszeriteni engem, hogy
i éggel jatsszam... Szerintem ez a Poke-
mon hisztéria mar a gyerekek korében is lecsenget.
Vagy arra gondol a Nintendo, hogy a nagyvilagban
talan még akad annyi rajongo, hogy valami mini-
malis hasznot lehet majd inkasszalni ezzel a jatek-
kal? Tiz infernetes portal értékelését néztem meg (mi-
vel nem akartam jatszani vele): a legrosszabb 2
pont volt, a legjobb 6...

3 pont

70 yaa, - 576 KONZOL







EGY TEKNOSBEKA
BEVESZI AMERIKAT

Franklin a fekn6sbéka, azaz Franklin the Turtle leg-

jobb tudomésom szerint egy olyan mesefigura, ki
mesélve és szorakoztatva, tehdt jdtekosan tanitgatia
a bolessdes és ovodas kort gyerkacoket, a Szezdm
Utea (Sesame Streef] lakéihoz és sokunk egyik gyer-
mekkori kedvencéhez, a Zsebfévés Hakopeszi Maki-
hoz hasonléan (aki egyébként a generéciénk renge-
teg tomott fogdért iseadés, ugyanis dllandoan mo-
orés tabla csokival tomte a borajat). Franklin ere-
gzlﬂeg 1986-ban kezdte meg palyafutasat egy me-
sekényv oldalain, alkotoi, Paulefte Bourgeois irond és
Brenda Clark illuszirétor6 az elsé knyvén, a
Franklin a sctétbenen (Franklin in the Dark) még
egymastol fiiggetlenil dolgoztak megrendelésre. Ak-
még 6k sem sejtefték, hogy mekkora siker lesz a
konyy, és, hoiy a témabol meg 18 éwel késabb is
ol meg fognak élni, mi tabb, Franklin kare is kisebb
irodalom fog épilni. Az elmolt
kozel két éviized latt Franklin
tobb fucat gazdagon illuszt-

rdlt mes

inyvben szerepelt, és ami még fontosabb
nem kiz

lag az amerikai kisgyerekeket héditotta .

meg, de még 30 tovabbi orszagban is felkerilt o legki-
seiie

k kanyvespolcara (valészintleg hazankban s, én
ugyan még nem ldttam, de nem is mozgok otthonosan
a mesekonyvek vilagaban]. Es ahogy az lenni szokot,
a i6l eladhato mérka ki is néfte az eredefi médiumat,
megjelentek a Franklin jétekkonyvek, audio konyvek,
jatekok, ruhak, CD-ROM-ok, raijzfilmek, meg tovabbi
Lupcsol! termékek is, most pedig befutott oz informci

im szerint els6 Franklines videojték is, a cimben is sze-

replé GBA-s Franklin the Turtle.

MAGYARORSZAGROL
SZERETETTEL

Amellett, hogy régen szerepelt a Konzolban igazan ki-

csiknek val6 jaték, tobbek kozott még azért s valogat-

I
tuk fel ezt oz anyagot az e havi GBA éflapra, mert mo-
gyar fejlesztés, ilyesmit pedig szintén régen nem tesztel-
in, egész pontosan a 2003. janudri

tink mér a rova

T ESZ T

ORUAN 7 EVEN ALULIRKNAK

szamban kivesézett The Wild Thornberrys: The Movie
ta. Nem véletleniil hoztam fel ezt a cimet, ugyanis
amellett, hogy a Thornberrys és a Franklin is magyar
fejlesztés, abb tovabbi parhuzam is vonhat6 kazotik.
Mindkelt6 igazén kicsikhez sz6l, mindketé egyszerGbb,
amolyan Flash jelleg minijatekokbol dll (tehat inkabb
amolyan iéﬁk?yﬁ;mény), tovabba mindkét jatekon

Franklin the Turtle

dologban, oz idénk is kor-
latozott (kannyd fokozaton
két perciink van, nehéz fo-
kozaton egy), fovabba, ha
valamelyik névény eqy ide- =4
ig nem kap vizet, elkezd
e széradni, tehdt a lehetd

Nermiom (Grigédszhy Local) dolgozof p
ként, Dér Janos grafikusként és Sly Spy (Kover Andras)
zenészként, igaz a Franklint mar nem a Human Soft
cég jegyezte, hanem az Artex Studios. Egyébként ez az
anyag még kvézi elédjénel is tobb egyszertibb nehéz-
ségi és iranyitast minijatékot dllit csatasorba, szam
szerint 20-at, melyek kozil a 3 elnyerhets kivételével
barmelyiket szabadon vélaszthafjuk bérmikor, réadésul
Ezek a j6tékok nagyon kil fg{ékk, vunlnak 562'&]; |o|gi-

ai, igyességi és sportiatékok is. Mivel mindegyik elég-

6 egyedi, igazan csak mini feszteken kereszemgr lehet
ket bemutatni, lassuk hat  jatékokat sorban.

01 - Franklin In The Garden (Franklin a

» kertben)
| Ebben a kvarciatek jellegt
anyagban oldalnézetbdl
h |blzu1iuk Franklint egy kert-
| ben, ami csok egy képer-
nyB Kiferjedésd, fennivor
lonk a hérom apré palanta
| &5 a vizesap koril forog,
hésiink pedig egy locsocﬂé-
kanndt tart o kezében. Ter-
mészefesen a teendénk az,
| hogy a kannét mindig
megtoltsik vizzel, majd
gyorsan rontsik a vizet
az egyik palantara, és igy
mindhdromb| magas ng-
| vényt neveliiink. Hogy va-
lami kihivas is legyen a

kell ingéz-
nunk. A kihives perszg
ezekkel a nehezitésekkel
sem 1ol nagy, még egy ha-
roméves gyerkdc szémara

sem.

02 - The Bike Race
(A bicikliverseny)

Ezegy egyszen?bg, oldal
nézetes, biciklis vers
16k, egy scrollozé pd
kell jobbra haladnunk, cé-
lunk csak annyi, hogy a szintén kerékparozo Medve
nevii medvét megelozzik. Tekemi elmélefileg az A
gomb nyomkodasaval kellene, de egyszer(ibb, ha
nyomva fartjuk, igy Franklin folyamatosan tekerni fog,
emellett még a Le és Fel gombokat hasznélhatiuk (tehdt
a palyanak van egy kis mélysége is), ezekkel kell kerl-

elniink az almdz? kat, a fatuskkat és a fakat. Eze-
Een tol meg ket dof;::} tehefiink meg, gyijtogethetiink
vizes flakonokat, amik felfissitik hésinket, és egyfajta
turboként funkeionalnak, tovabbi le is szorithatiuk
Medvét, aki ezt a nehéz fokozaton viszonozza is.

03 - Diving For Stars (Merilés a csillago-

keért)
Ebben a jélékPaIn is“egy‘ofdalnéze!es, jobbra scrollo-
oo 5 A st

g8legesen mozoghatunk szabadon, hanem bizo-
nyos mériékig vizszintesen is. Mindkét nehézségi
szinten egy perc dll rendelkezéstinkre, a feladat
teljsitséhez azonban més més mennyiségd csila-
got kell gyiteniink, kanny fokozaton elég a 40,
nehéz fokozaton viszont 60 szikséges.
04 - Mum’s Homemade Cookies (Mama
axilsthjed)
Ez egy Klasszikus Simon Mondja (Simon Says) me-
moriajaték, amilyen a villogés Simon kézijaték is
volt anno, a nagy tekndsmama felsorolja, hogy mi-
lyen hozzévu|zfzr tegyiink a siteménybe a négy
kozil (méz, tojas, tej és liszt), amit vissza kell mu-
togatnunk Franklinnel, el6szor egyet mond véleflen-
szeriien, majd ezt a receptet megtoldja még egy
alapanyaggal, majd még eg :?és igy fovabb.
|daE:dmi ift nincs, tehat a%r jegyzetelhetiink is,
Eersze Ggy oda a kihivas. A két nﬁgzségi fokozat
6z0lt az a kilonbség, hogy konny fokozaton a 7
tagd sor visszamutogatdsa utan telesitettik is a ja-
tékot, nehéz fokozaton azonban a sor 14 tagd,
ami mér kissé megizzaszfia oz agyat.
05 - Franklin’s Memory Game (Franklin
jajarska)

rab, kapunk kanny fokozaton egy 5x4-es, nehéz foko-

zaton pedig egy 7x4-es leforditott kartyahalmazt, min-
den korben két lapot fordithatunk fel, és igy kell megta-
lélnunk az azonos rajzolatt kartyakat. A feladatra
mindkét nehézségi szinten két perciink van, fovabba a
jéték sz6molia @ mozdolatainkat i, 6 volbszintleg
ezek, meg o megmaradt iddnk fiiggvényében ad egy
pontszamot is, fgy ennek @ in’ﬂéknui van némi szavatos-
saga, de nem sok, mert annyira kénny@.

06 - Paint With Franklin (Fess Franklinnel)
Ez az els6 olyan j6ték, amit tgy kell elnyerni, ehhez
minden korabbit egyszer teljesiteni kell. Ez egy egysze-
1 kifestoknyv, eldszor harom kép kozil kell vélaszta-
nunk, majd a nagy kérvonalas rajzot ki kell festeniink o

kis referenciokép alapjan, ami a nehéz fokozaton hi-

26 pélyén 0gy
nijdték cimebdl is kikovetkeztethetd, a viz alatt, ahol ki-
seLb csillagokat kell gyifogeniink korltozott ids alatt.
Anviz alatt szkalo, gyijthets csillagok mellett még ha-
lakkal is 6sszeakadhatunk, melyek igazabsl csok az
akadély szerepét folfik be, itt egyébként nem csak fiig-

D
anyzik, oft fejbdl kel visszaemlékezniink oz eredefi kép
szineire. A festéshez egy pointert hasznalhatunk, o mo-
velet egyébként roppant egyszer(, szabadon vélasztha-
tunk az als 10 szin kozil, majd a nagy kép megfelels
nticra kell Klikkelntink, & igy be is festettik a kiva-
lasztolt ferilet és oz azzal azonos szind ferilefek szinét.
Az idénk egyébkent vgtelen, igy a feladat kihivasi
szinfie nem tol magas, még nehéz fokozaton sem.

0k7 = Franklin Plays Football (Franklin foci-
zik)

Ez s egy egyszerf, klasszikus darab, gyakorlatilag
Pongot kel jatszanunk felilnézetbél egy apro focipd-
lyén, mi a bal oldalon elhelyezkeds Franklint irdn) irluk,
a jobb térfelet pedig o mesterséges intelligencia dltal
iranyitott Medve uralja. Itt nem csak fiiggélegesen mo-
zoghatunk, de felpalydig ki is johetiink a kapubdl, amit
fermészefesen véc;;uniinl( kell a labdatal, igy kell tehat a
golyot visszapattintgaiunk, elkertinink a gélokat, és
minél t6bb golt belniink az ellenfél kapujaba a fix egy
perc alatt, ha fobb golt loviink, mint kapunk, akkor
megnyertik a jfékot. Természefesen itf a két nehézségi

kozat ket kiilnboz szinti ellenséges mesterséges in-
telligencidt takar, vagy legalabbis igy kellene lennie, én
azonban nem veftem észre semmi kilnbséget, siman
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laposra vertem a nehéz fokozatot is minden probléma:
nelkil elsre.

08 - Butterfly Catching (Pillangofogas)

Ez teliesen ugyanaz, mint a Diving For Stars, csak
nem viz clatt jatszodik és nem o|dusinéze?es. It egy ré-
ten :ulcd Fyank}ir;,baakii feliilnéﬁdlbéll ihrt'xlnyiﬂm'ﬁm isrl:lét
mind a négy iranyba, és itt csillagok helyett pillangkat
Kel yitemunk.heek helye o mahek chadeon:
nak minket. A két jaték kozott annyi a kilonbség, hogy

c
nehéz fokozaton ket L

perc, és ez laft az id6

alatt ne hagyjunk lees:

ni fizenegy mokust, mert akkor kezdhefiik elolré.

10 - Skateboarding (Gérdeszkazas)

Ez az eddigi gytijtogetts feladvanyok kombindlt, to-
vabbfejlesztett valtozata, Franklint oldalnézetba! lathat-
juk, amint a gordeszkajan siklik a scrollozé utcén, vele

pedig kilonféle akadalyok (tizcsap, boja &

" ;";f;\

csok (citrom, eper és cse-
resznye jonnek. Természe-
tesen az akadalyokat ki
kell kerilntink, a gytmél-
csoket pedig gyljtogemiink
kell, raadasul ezittal
Franklin vizszintesen nem
is mozgathatd, csak fiiggs-
legesen, viszont az A
gomb segitségével ugrani
is fud, a B segitségével pe-
dig fékezni is. Van most is
idalimitiink, mindket ne-
hézségi szinfen egy perc,
&és most is fix mennyiségl
gyimolcsot kell 6sszeszed-
nink a jdfék teljesiteséh

torpefal, fovabba
NP

kénny fokozaton 30-at,
nehéz fokozaton pedig 40-
el, tovabbi nehezités még,
hogy az itkozésekts] seriil
a gordeszkank, tehat fol
agodeatinh ol

o
K 3 N egy kockakkal teli pa-
Iyan, ugrani is tudunk, és

van energiank is a szo-
kasos idgimiten til. Célunk mindkét nehézségi szinten
az, hogy egy perc alatt 6sszegylitsitk az Gsszes csilla-
got a palyan, azaz 30 darabot, és elérjik a palya vé-

én a ba |Kur, no és lehetdleg ne ériUnL hozza a ket

3umb méhhez tol sokszor, mert azon til, hogy feltarta-
nak minket, az energiankat is fogyasztiak. Roppant
szimpla kis jéték, persze az olyan fiatal sra'cuEnuk
ckiknek a Mario még 16l bonyolult ez jelentheti a beve-
zet platformiatékot.

l: = The Fish Card Game (A halas kartyaja-
1ek)

Ez yszeri kartyajaték egy Hod nevi hod ellen,
kapl?rﬂ(y 6t halas lapot, és fermészetesen a hod is ennyi
lapot kap, az 8 !cpiclxil‘ azanb?n nem léfjuk. Mindyig ‘két

a

felvehetjik, amiket egyébkent it s el , ha
kel itkozink. Mindket nehézségi fokozatnal r-
ciink van a feladatra, kénny fokozaton csak 3 gallyat
kell leszallitanunk, nehézen pedig 6-ot.

18 - Slide The Tiles (Tilitoli)

Ez egy Gjabb kirakés jatek, ahol szokas szerint el6szor
képeev?;li Vélasztanunk, amit a gép megkever, nekiink

edig oz irénygombokkal vissza ki kell raknunk idkor-
E‘:I nélkil, raodasul o B-vel még ra is nézhefiink a feljes
képre. Tobb szét a dolog nem is nagyon érdemel, bizo-
nydra mindenki ismeri oz ilyen tologatés kirakos jatéko-
kat, régen rengeteg ilyen volt Dr. Bubval, Pityke Or-
mesterrel, Tom és Jerry-vel és a tobbiekkel, Gjabban
ugyan nem lattam ilyesmit, de nem is nagyon kerestem.
Konnyi fokozaton 3x3 részbdl dllnok a képek, nehéz
fokozaton pedig 4x4-bal.

19 - Ice Hockey (Jéghoki)

Ez termé egy kis jégkorong jaték, pontosab-

az elsét
pakiiba, a masodik pedig az, amivel azonosat kériink
Hodtél, amennyiben van nala a kért lapbl, akkor kell
adnia beléle nekiink, & pedig hozhat j lapot, ha pedig
nincs ndla, akkor mi hizunk véletlenszerti lopot a paki-
bol. A célunk az, hogy négy azonos lapot h::zzunru
ssze, ekkor azonban még nem lesz vége a jatéknak, a
lapokért kapunk egy pontot és négy i lapot, majd foly-
fatédik fovébb a jészma, amfg el nem fogy @ pakli, A
konny(i nehézségi fokozaton difaita lap van, a nehéz
fokozaton pedig nyolcfajta, igy a pakli is valtozé mére-
16, lehet 20 és 32 lapos is.

15 - Treasure Hunt (Kincskeresés)

Ebben a j6tekban ismét a viz alatt lathativk Franklint
oldalrdl, és ismét jobbru &s balra véleflenszertien tsz-
kelé halak akadalyoznak minket, a viz felszinén felfe-

kartyalapot kell I !
rlm po

11 - Apple Harvest
.| (Almasziret)
Ez gyakorlatilag a Help

dezhefink még eqy csénakot, a viz mélyén L)edig négy
kincses ladat, m:?yyek véletlenszertien nyilnak ki véltozo
idst kra, és néha véletlenszerfien egy-egy ara-

The Squirrels nagyon le-

egyszerisitett valtozata, ift

egyedil Franklint irnyit-

‘| hafiuk jobbra és balra, oki
eggenagy kosarat tart a ke-

2zében, amit dontogetniink

sem kell. Fentré ezital ol-

mak potyognak a mékusok
helyett a;ﬁ(ﬂr !(e" a ko-

sérral elkapk sGt it

itt kisebbek a gyitogenivals pillangok, és kizdrelay
akkor fudjuk 5%‘ o fteni, ha a ﬁ;kehé!:’wu] érir? ik
ket Ittis rcet kapunk mindkét nehézségi szin-
ten, kﬁnny%%f:zchn 20 pillangét kell csak begylijte-
niink, nehéz fokozaton pedig 30-at.

09 - Help The Squirrels (Segits a mokusok-

nak)

Ez gyakorlatilag a klasszikus, 1980-as Game &
Watcl kvurciéVéE, a Fire tovabbfeflesztett valtozata,
Franklint és Medvét iranyithatiuk a fix képernydn jobb-
rabalra, fentrs] mékuso{ potyognak le fiiggslegesen,
héseink feladata pedig oz, hogy az dlmlui Gzrefogott
trambulinnal felpattintsck @ mokusokat a két oldals fa-
ra. A dolog annyival bonyolultabb  Fire-nél, hogy nin-
csenek fix poziciok, és nem csak a Jobbra és Balra

bokkal kell helyezkedniink, de oz A és B gombok-
al jobbra vagy balra el is kel forditanunk a trambu-
lint, igy lehet csak atlésan pockslni  ragesélokat. Eb-
ben a jatekban az a célunk, hogy kitartsunk @ megha-
tarozott idd végéig, ami kannyd fokozaton egy perc,

MRARTIN BELESZOL
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a jdtek hibapontot sem
szamol, oz egyeflen lénye-
ges dolog az, hogy a fix
egy perc alatt konny fo-
kozaton legaldbb 40, ne-
héz fokozaton pedig leg-
alabb 60 almat kapiu:E el.
12 - Franklin’s Puzz-
les (Franklin kiraké-

sai)
A jatek alcimebal is ki le-
het fallni, hogy ez
ényos képkirakos
jatek, persze nem fobb
ezer J;erubos, csak tizen-
ketts. El6szor itt is harom
kép kozil kell vélosztanuk,
5 mint a kifesténél, majd o

bal oldalon egy keretben a Le és Fel gombokkal vélo-

jathatunk a darabok kbzott, az A gomb utén pedig a
Eivr‘:lusz'olr darabot el is kell helyaziz!iﬂk a képen. Ids-
korlétunk nincs, fehdt ez is egy roppant egyszer( jcték,
nehéz fokozaton is csak annyi nehezitést kapunk, hogy
az ires asztalra nincsenek berajzolva a kirakés dara-
bok nyblvanyai, amik ugye sokat elérulnak minden
egyes darab helyzetérd.

13 - Franklin's Day At School (Franklin egy
napja az iskolaban)

Ez egy mini platformaiek, ebben oldalnézetbdl ird-
nyithatjuk teljesen szagmdcn jobbra és balra Franklint

||

nyérmét is rejtenek. A célunk itt az, hogy az irdnyito-
gombokkal ledsszunk egy kincsért (a lefele Gszas na-
Eyon lasst), majd ICI kinccie}e\iissmf}:sszunk a csonak-

0z, igy egyesével vigyink fel meghatarozoft mennyisé-
gl kincset a fix két perc alatt, ez a kvéta konny fol
zaton 6 kincs, nehézen Eedig 10. Az id6 mellett mé
nehezit fényezs az is, hogy felfele dszaskor o hu|:E
nem csak akadélyoznak minket, de ha ekkor hozzéjuk
ériink, el is veszik az érménket.

16 - Marbles With Fox (Uveggolyézas Ré-

aval)

Ez a jaték kicsit a Petanque nevii golyss iatékhoz ha-
sonlt, ki azt nem ismemné, az gondoljon jég és seprii
nélkili Curlingre. Feltinézetbol E’:clhumk egy nagy kort
a foldan, tovabba ezen belil egy kisebbet is, a célunk

ig az, hogy hrom golyot elguritsunk, és azok lehe-

t6leg a jaték végén a kis kor teriletén belil legyenek. A

uritds egyszerl, a Le és Fel gombokkal bedllithatiuk,
Eogy honnan inditivk el @ go?q:,‘ a Jobbra és Balra
gombokkal szoget dllithatunk be, az A gomb segitségé-
vel pedig erdsseget. A kis kéron belili gol 6k§fﬂ<é0
pont jdr, az ezen kiviil, de a nagy koron beliliekért
egy, és é nem csak mi, de a &
intelligencia lfal iranyitott ellenfelink,
réka s gurit harom golyst, fgy golyd [o}
lehetdség, st pont ez adja meg a dolog érdekességet.
Ha obb pontot ériink el, mint Roka, meg is nyertik a
jctekot, egyébként nagyjabsl mindkét nehézségi foko-
zat ugyanazt nyditia.

17 - Beaver Repairs The Dam (Hod megja-
vitja a gatat)

Ebben kivételesen nem Franklint, hanem Hodot kell
iranyitanunk, a feladatunk szinte teljesen ugyanaz, mint
a Treasure Hunt jatékban, csak itt a vizfelszint lathatjuk
feliil-oldalnézetben, az akadalyok halak helyett faron-
kok, Hodnak pedig gallyakért tell ledsznia a képemys
oléra, hogy cztén Fhigye Sket a képerys feeiére, s
igy megjavitsa velik a gafat. A sebesség is forditott,
most a lelszés a gyorsabb, és a feltszds a lassabb, és
annyi kannyitést is kapunk, hogy a gallyakat barmikor:

ban csak kapura ovés, Medve Gssze-vissza mozog a
kapuban és probél védeni, mi pedig Franklinnel 9 ko-
rongot 6hefiink kapura, az A gomb megnyomasa ufGn
rovid idd alatt meg kell hatdroznunk egy célkereszttel,
hogy hova loviink, aztan Franklin kiildi is o korongot.
Lehet fiiggélegesen is dllitani a célkeresztet, de nem ér-
demes, egyéﬁénr, ha csok vizszintesen mozditiuk a
célkeresztet barmelyik sarokba iitk6zésig, Medve soha
nem fudja kivédeni a lvésinket, sem a kannyd, sem az
elvileg nehezebb fokozaton. Akkor nyeriink, ha tsbb
korongot oviink be, mint amennyit Medve kived.

20 - Franklin’s Blocks (Franklin tombjei)

Az utolss minijetek eqy logikei i1k, ezt ha jel em-
lékszem a hivatalos Flash site-on lattam elészér, azdta
pedig rengetegen klonoztdk, jelen sorok irasakor is
megjelent egy Gjabb kis GBA jaték, ami feljes egészé-
ben erre épit. A dolog lényege az, hogy kapunk egy
kiilonféle négyzetekbal allo 14x8-as tombot, ezen egy
kerefet thatunk szabadon, és, ha raklikkelink

négyzefre, oz elfiinik, amennyiben az oldala leg-
alabb egy azonos négyzettel érintkezik. A vele érintke-
28 azonos négyzetek szintén eltiinnek, az azokkal érint-
kezok szintgy, igy hatalmas tombket fintethefiink

szerre el, réu%slﬂ minél nagyobb egy tsmb, anndl
tobb pontot kapunk érte. Ha lyukak keletkeznek a tomb-
ben, értelemszer(ien felilrd| lefele potyognak o négyze-
tek, mint a Tetrisben, ha pedig egy egész oszlop elfi-
nik, akkor a témbok balra is rendezédnek hasonlokép-
pen. Végsd célunk, hogy teljesen lefisztitsuk a jatékteret,
ami a hérom kilonféle négyzetbdl épitkez6 konnyd fo-
kozaton még nem problémés, viszont a négyfajta négy-
zetet alkalmazo neEéz szinten szamomra mdr elég tel-
jesithetetlennek tinik, persze biztosan ennek is van va-
lami fifikas trikkie, mint a Rubik Kockénak, csak ra kell
jonni.

ERTEKELES

Tehdt ennyi minijaték kerilt oz anyagba, egyébként
nagyjabdl errdl is ugyanazt lehet elmondani, amit a
csapat el6z6 produktumarél, a mar emlitett Thom-
berryst6l, ez is egész jol Gssze van rakva audiovizudli-
san, és bér a minijdtékai természetesen nem verseng-
henek nagy jétékokkal, sok van beldlik, és nagyon
sokfélek. A kozmondas pedig ugye Ggy farfia, i}’ sok
l6d disznét gyéz, 6sszességési>en tehdt a Franklin
Turtle egy korrekt darab, igazén csak egy komolyabb
negativumot tudok felhozni ellene, azt, hogy a 20 mini-
jatekot egy ra alatt konnyen ki lehet porgetni, utdna
pedig val6szinileg még egyszer nem veszi ké:
anyagot senki, maximum a hardeore Franklin rajongok.
A gyenge szavatossdgot leszamitva fehdt az Artex
egész 6 munkat végzelt, bar azt még egyszer le kell
szogeznem, hogy ez TENYLEG kizérélag csak a legki-
sebbek szamara élvezhets, akiknek irbd%lt (ezért lehet,
hogy az én érfékelésem sem teljesen korreki), ugyanak-
kor egyike annak a kevés jatéknak, ami a 7 év alatt
gyermekek szaméra abszolGt idedlis.

Credo
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Eleemben egy Jurassic Prk filmet sem lgtlom - gondol:
hafiétok mennyire érdekelt ez a j6iék... ;
Jo, hat oz meg egy vicc, hogy fok ugyanolyan a jatek,
mint a mdlikori GBA-s Max Payne... Nézzétek tw{( meg
6 i

a képeket!
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A FARM, AKOL ELONK

jabb, moziban debijtdlt (mert sa|-
nos ma mér nagyon sok a

ge mindség, erdltefett, csal
DVD-n és VHS-en meg|elenn
rajzfilm is a :eg'ol] ilyen alkotds
a Home on the Range, amit pér
hete, aprilis elején kezdrek efw
fiteni @ 'engerenm mozik.

rajzfim annyira j, hogy sok biz-

tos informéi nincs is a

magyar premi
bengr?f:nlzjek szerint C;?Zon a farmon, mésok szerint A
legelé hései cimmel vetitik majd @ hazai mozk, sajnos
csak valamikor okigber kémyékén. Allitélag ez a leg-
utolsd hugynmunyus, kézzel ra|zol| Disney raijzfilm,
tobb llyet mar nem készit a cég, és a szokasosndl dur-
vabb hangnem és humor is megjelenik benne, ezért
gyermekeE csak szilsi feliigyeleftel Oekmﬂ»ehk meg,
Ml dez nem hcngz( sszul, a rajfilm tehat egy iga-
jopofa, vicces, és i zenei hattérrel tamogatott
(ezen O -dijas Alan Menken felel) darabnak
igérkezik.

A toriénefe szerint egy Alameda Slim nevi, forvényen
kivilli vadnyugati bandita meg akar szerezni egy far-
mot, a birtok lakéi azonban ebbe nem akamak bele-
nyugodm kezikbe, pontosabban palu|ukba mancsuk-
ba és szamyukba veszik a sorsukat, és elhatarozzak,
hogy megtartick a farmot muguknuk barmi éron. A
szines fészerepldcsapat tehdt egy rakds hazi -

lonfele rovid ideig hat6 speckskat nyuito navényeket
kell eszegetni. Ezi(c pa lyak is kegyeflenil unalmasak,
réadasul hossziak is, és nagyon kevés hattérgrafikat
fartalmaznok, igy semmi nem dobja fel Set. Elképzel-
hets, hogy |me|< éig még bedgyd par més jellegii
m|n||atel< is més karakterrel o fészerepben,
am nylre kivettem, a fenf hérom g ékbol kapunk
palyat, igy kell racs moge juttamunk Slimet
és negy bcn itgict.
A raizflm Oehm szerinfem nem lehet rossz, ug nak
kor a jatékiel éva intek mindenkit, még a rojzfi
d8 rajongoit is, mert bar ki n6sebb prohkma nincs
by e
épszinti, a tartalma ugyanakkor szinfe nulla, ha vala-
ki nmnl(abban nekidll, szamolhat azzal a veszéllyel,
hogy halélra fogja unni magat.
Credo

rom tehén, Mrs. Cal Maggie és
Grace; Buck, @ mud‘::ngodor,ggd(y
Jack, a folébt nydl; harom malac; Jeb,
az dllandan morgolodo kecske és négy
bociszem( kiscsirke. A rajzfilmmel azo-
nos cimd, ncpoklxm megjelent GBA j6-

jatek elején megszokik a
persze ismét a tarmot ol(aqo m
egy fist alait bosszt s a
nlaza|ﬂ!seregen Héseink felad
hat ugyanaz, mint a raj;
kell védenitk a farmot, és ismét el ke
ildenitk a gonosz Slimet hi
ékban fehat nehuny dllatot kel irér ranunk
megm (mncsaene(I
varé bugok, irnyitasi hibk és egyebek) a||a)ekban,
ugyanakkor umllyen j6pofanak tint a dolog az elss
gz}o sorén, annyira untam akkor, amikor
posabban nekidlem, ezért végig sem tolram ajdte:
ot. Ameddig birtom idegekkel, o
tékkal mlc“«ozlum k
ek csak fand veftek részt a
Buckkal, a léval nagyon egyszerii aldulnezdes verel(e—
dés |nrel<nl<ul fatszhattam, amolyan végtelenil leegy-
szer(isitett Double szerusegeke! tovabba Mode
7 megielenitésd, Tr 6 szaguldds, akada-
lyugrés otelmkut is, mmdke« fipus nagyon mono-
fon & unalmas volt. A harmudlk jctékiipus pedig
teljesen szabvanyos, nyolciranyd parallax scrollos (de
| jinkabb csak oldalra kell hc(:udnl benne) p|utfurm' -
, amiben Jebbel, a kecskével kell nyomulni, és kii-
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HOME ON THE RANGE

DISNEY INTERACTIVE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:
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zene / hang:

hangulat:
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GAME BOY ADVANCE

lég régen jelent meg uoljé-
Em FPS GEAdra (a révidité-

tokarja, @ masodik pedlg aGa-
meBoy Advance jctekgépet),
emlékeim szerint a James Bond

007: Nightfire 6ta nem s volt a
gépen ilyesmi. A nopokbcln
megielent /ce Nine fehat mar
nagyon iddszer( volt, bizonyd-
ra sok FPS  rajongd GBA tulaj
kaparta mar a falat Doom elvcncsl tinetek kovetkezté-
ben. A jaték igazség szerint elég sokat keésett, e|v||eg
2002-ben kelltt volna megjelennie, eredehheg még
The Recruit cim alatt, ugyanis akkoriban még a Beava-
tdis (The Recruif) ciméi ﬂm Pacino és Colin Farrell film hi-
vatalos jatékaday hciéiénuk keszilt. Azonban az évek
sorn valami okbdl Ggy tiinik elvették a |dle|<|o| alicen-
cet, taldn a kiad nem tudta megfizetni, vagy {0l sokat
késett az anyag, esefleg nem felelt meg a mindségi el-
varasoknak, és arioft volna a filmnek. Ki tudja, min-
deneselre a jdték az G, lce Nine cimmel is nem hivata-
los Beavatds jatékadaptacionak tekinthets, a film ra-
jongdi tehdt valészinGleg még jobban fog|ck értekelni,

amég késsbb megielens PS2 valiozatot is.

A jdiék mogott mar tapasztalt GBA-s FPS fejlesztd
cég dll, az auszirél Torus Games, nekik kiszonhefjik a
gépre meg|e|ent Doom IH és
Duke Nukem Advance+is. Az
Ice Nine is a Duke 3D moforjat
hasznélic, amit persze vala-
mennyire bvuhhfe;lesz}e‘h acég
az évek soran, de azért ket év
kutatds és fejlesztés semmiképp
nem létszik rajta, a motor
ugyanis messze nem éri el a Ja-
mes Bonaban alkalmazott sz
vonaldt (az feljesen 3D—s, dina-
mikus armyekoldssal), igaz an-
ndl sokkal gyorsabb. Ez a se-
besség szerintem a j6ték legna-
gyobb elénye, de azért a prog-
ramozok sok fovabbi trikkat is
beveteftek annak érdekben,
hogy bonyo[ulmbbnak tinjon a
motor és élethibbnek a latvany, ilyenek példaul a stati-
kus fények és myskok, a perspektivikusan kifeszitett,
viszonylag nagynxebonmsu textirak (mindez megvoh a
James Boncban is), meg hasonlok. A Duke dta a leg-
nag{obb Gjités azonban a calkeresztes mesterlovész
mod megjelenése, ezt leszamitva a Duke-bd| megis-
mert dolgokkal taldlkozhatunk it is: létrakkal, lifiekkel,
szinkdos kuleskartyakkal, kapesolokkal, 2D-s sprite-
olkkul 'szhel:rherokb‘éhrokkal amrrc;‘lr 'el::urakka (aviz
eleg |o wllémzik, de Gszni nem lehet benne),
val, plafonnal, Jenézéssel és felnézéssel, epcoﬁa

| Természetesen mér it is vannok eme|elek
a Doomokban és a Duke ban is volick, de el
fiiggelenil és a latszat ellenére ez @ motor sem felie-
sen 3D-s, ezt jol illusztrélia az, sban
vagy mélyben levs ellenfeleket siman le tudjuk szedni
(Agy hogy 10-20 méferrel ula|u|< vagy foléjk loviink,
ﬁ, tehdt a jatekmenet szemponticbol nincs
odi fiiggaleges kiterjedésik. Az eszkoztarunk sem

ICE@NINE

ES Z T

&

7

ol nagy, az emlitett kulcskartyakon f6l csak
egy éjiellatd szemiveggel talalkozhatunk, a
; krzuer]d}\‘mk viszont nem rasls';:1 Ihan:nl-
atunk késsel, hangtompitos pisztol gép-
piszollyal, mesterovész kara éllyal, aknave-
tovel, rakétavetovel és soréfes puskaval is. A
saik eszkszir ellenére a kildetések szerintem
nagyon sokszintek, 6l ki vannak falalva, fe-
hat messze nem csak monoton éldkléshal all
ajdték. Osszessegeben az lce Nine roppant
|<e lemes FPS, és j6l bizonyitia, hogy nem csak

s molorrol |eLat 6 3D jatekot irmi, de kis-
sé elowuliabbol s, @ James Bond 007 Night-
fire utén szerintem ez a masodik legjobb ilyen

iellegi éiék a gépen.

Credo
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BAM! ENTERTAINMENT, INC.
MAS VERZIO: PS2
grafika: Jjo
jatszhatosag: kivale
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1-4 Jatékos

néz ki, és remekiil jatszhato Is
X nincs zene a jatékban, és a focimzene
s felejthetd

9 pont
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A METAL SLUGTOL A CT
SPECIAL FORCES-IG

Mar korabban is kifeftettem a Konzol oldalain, hogy nagy
rajongbia vogyok o iciékermekben mar stodik rézndl foro
Vi S sk, mlnek gt oz ook fin 2D
megjelenités ellenére is a jatékiorténelem egyik legiobb grafi-
K s humord, eht gk eghangeton b i, Ax
SNK jatéksorozata 1996 (mﬂ folyamatosan, melynek leg-
1obb része Neo-Geo alapi jctéktermi gépre és persze oftho-
ni Neo-Geo-ra jelent meg, i!yen volt az &t sorszémozot epi-
264, a Mefal Slug, o Metal Slug 2, a Metal Slug 3, a Metal
Sfl/q 4és az idei Metol Slug 5, tovibba a Mefal Slug X, ami

Jolog a Mefol Skig 2 tovébbleeszit valtozata vol:,
A sorozat néhany tagja megjelent mas gépre i, az els
részbdl, a sima Me:a/I Slugbé volt példaul Satum és PST dti-
ratis, aztdn a Metal Slug X is megjelent PS1-re, a Mefal
Slug 3-at pedig két gépre is dfirtak, PS2-re, amire mér meg
i elen, s Yre, omire llélag még méjusban k. S8t
lossan (nagyon lassan, csak 2005-ben keril a bo‘mkba) ke
szil o Mefal Slug 4 & 5is PS2-re és X-re, ami természetesen
a Metol Slug 4-et és a Metal Slug 56t fogja tartalmazni egy-
be csomagolva. De volt két exkluziv j6ték i a nem fol smert
hordozhat gépre, az NGPC-re (Neo-Geo Pocket Color], a
Metal Slug: First Mission és a Metal Slug: 2nd Mission, fo-
vabba 6 ideje készil egy exkluziv GBA epizéd is, a Metal
Slug Advance, aminek megjelenését sajnos mér szamos al-
kalommal eltolték, most idén augusztusra igérik.

Bér a Metal Slug anyagok alapjaban véve nem rendelkez-
nek korszakalkotdan G j6tékmenettel (folén csok a birtokba
vehetd j6rganyokat tekinthefiik eqyedibb vondsoknok ben-
nuk), hiszen a vardzsuk a grafikajukban és humorukban rej-
lik, mégis ez idaig csak két jatekkal tlélkoztam, amire bat-
ran azt mertem mondan, hogy Mefal Slug Kion, mivel oz
uiolsé aprd sz maijdnem ugyanazt nydjot, réadssul
midnem ugyonozon az audiovizudls sziten, tolgn csok

0JABB METAL SLUG POTLEK

GAME BOY ADVANCE

conyER vo

O,
oz
vészként kell kiléntnk nehany terroristat, és igy par fiszt ki is
kell szabaditanunk. Vegil meg kell keresnink, és C4-essel fel
is kell robbantanunk o haj belsejgben par tartalyt, amit a klo-
nozéshoz haszndllok, ezek utén mér csok egy Tanya nevi f6-
nokasszonyt kelllenyomnunk (vannak raita kivil mas érdeke-
sebb ellenfelek s, példaul a bivalyerds, rakétat hajigalo mat-
rézok és a langszéros fazonok), és jon is a kovetkezs plya

Stealth Owl Tanya hullgjanak ékutatasa utdn meg is udja,
hogy mi volt @ hajé ifi célia, egy Pom-Pom-Galli nevi tropu-
si sziget, ez utdn szabadsagot is kap, innen fobbnyire Rap-
tort, @ helikopterpilétat fogjuk irdnyitani. Az elss felodatunk
Fpord g et sy Tallots i
vel, természetesen itt kapjuk meg a jol ismert felilnézetes, fel-
fele (és kicsit oldalra is) scrollozo lévldszss minijatékot, eleg
massziv ellenséges fizon kell aiverekednink magunket. Ha
keresen etk ezt az olpdly s, viszafér o Ksszkus,

rallax layeres, nyolc iranyba scrollozo, oldalnézetes masz-

los jétekmotor, egy nagyon latvanyos szigeten kell halad-
nunk, sok hegyet is meg Ezﬁmésmunk, fel kel térképezniink
viz olati barlangokat is, 16bb alkalommal tankba is szllha-
tunk, s6t akad o?yon helyzet is, hogy egy hegytetérdl egy ej-
ieemy segtégével kel leumunk. Tovabba it is kopur
mesterlovész minijatskot, par elrabolt tudds kiszabaditésa
uttn pedig (6k arjidk meg a 1obbi tudés helyzetét) megkap-
juk a o éreg Choplifter jelleg, oldalnézetes, helikopteres
miniékot i, chol egy révid dére Aquila One, a CT Speci
ol Forces hormadik emberének bérébe bijhatunk. Ez utén
még jon egy révidebb maszkélés szakasz, ami a sziget 616
dik és egyben utolsd alpdlydia, ekkor a tudésok iratait kell
megkeresniink és visszaszereznink, ig a viz dlatt le
kell gygzniink egy min fengeralat
nunk az A.LK. titkos tengeralatii baziséra.

Az utols6, harom alpdlyds szakasz mér ezen @ bazison j6t-
2o, ez i viszonylog nogy kierjedésd, bonyoluabb, é it
ajtokat is kell nyitogainunk aitonyité szerkezetek haszndlata-
val. It egyébként mar talalkozhatunk klonozo kapszulakbol
kitord, bivalyerds, biologiailag felfeflesztett szuperkatonakkal

humorban maradiok el jobban. Ez a két anyag a 2002-ben
GBAa és PS1-re megislent CT Special Forces (CT = Coun-
ter-Terrorist, azaz Anti-Terrorista) és folytatasa, oz egy éwel
keésobb szintén GBA-ra és PS1-re befutott CT Special Forces
2: Back fo Hell volt, mellesleg mindkét részt fesztelfok a Kon-
20l oldalain is, oz elssbdl a PS1 vélozatot a 2003, jonuéri
szamban, a masodikbol pedig oz GBA verziot a 2003. ok-
toberi szamban. Pér napja aztén befutolt a sorozat harma-
dik része s, a CTSpeciu} Forces 3: Bioerror, GBA-ra és
PS1-re egyarant, a kevesebb, mint nyolc honapos feflesztési
idabol fermészetesen sejthets, hogy az anyag technolégiai-
lag nem sokat fejlédstt az eléz5 rész ota, ugyanakkor ez
o K ey bl o e L S e
tokeletes volt.

AZOK A FRANYA
TERRORISTAK
ISMET A DEMOKRATI-
KUS SZABAD VILAGOT
FENYEGETIK
Aforténet ezittal sincs tolbonyolitva, s%e\]i nemzefkzi fer-
rorszervezet, az A.LK. (a korabbi részekben a Network el
len harcoltunk] rossz fét tett a fizre, elhatdrozta, hogy gene-
tikailag modositott szuperkatonakat hoz létre Klonozas dfian,

ehhez I)ed‘\g rabolt magénak par genefikus tudost. A CT

Special Forces nevi anfi-terrorista szervezet, melynek oz -
talunk iranyitott hésok o Qo%iui, be is épitett egy embert az
ALK-ba, oz 8 segitségével jutottunk ahhoz oz informécie-

MARTIN BELESZOL!

hoz, hogy az ALLK. a Szibé-
riét diszel6 vonaton széllit
valami fonfosat a ferve kivie-
lezéséhez. Ez utén gozmasz-
kos hésinket - ha jol emlék-
szem 6 hallgat  Stealth Owl
kednévre - Fe is dobjck egy
helikopterrdl  vonat elet,
mi pedig megkapjuk az ira-
nyitdsat, tehat o mér
mert ejternyGs minijaek
kell ig‘szl:nunk elészor, a
megfelels magassagban a
célpont felett ki kel oldanunk
az emydt. A foldet, ponto-
sabban vonatot érésink utén
¢l kell indulnunk jobbra a va-
gonokon kereszil o mozdony felé, hogy
megalitsuk a szerelvényt, ez fehat még egy
lineéris pc}yﬂ, természetesen mar it is igen
komoly ellenséges tiizbe botlunk, egy fé
hadsereget kell ikildeniink a masvilagra.
Ez a vonatos pélya két alpalybal dl, a
mozdony megalltasa utén pedig az embe-
reink atkutofick a szerelvényt, és megtudiak,
hogy a vonat célia a kerlingradi kikats volt,
az tehat o kovetkezd kildetésiink helyszine.
Alkiktd palya mér valomivel hosszabb,
négy u!pd@:s, és joval nagyobb kiterjedéss
is, fermészetesen nem csak vizszintes, de

fiiggoleges ircnyba is. it mar sokat kelllet-
ruign en?észkém &s lifteken utaznunk, s6t
helyenként még a viz alatt is kell tsznunk, ez @ harmadik
epizod legnagyobb Gjitdsa, legalabbis emlékeim szerint a
kordbbi részekben ilyesmire nem volt lehetségink, termé-
szefesen a viz alatt is fudunk lovaldozni (szigonypuskaval),
oftis tamadnak rénk ferroristak (nehézbovérok, tovabba
még dllo és mozgo aknak is akadalyoznk minket a felhét-
len tszkaldsban. A hangulatos kikstaben (a kovacsolivas
lampak és a sajat eletiket él6 siralyok és patkanyok nekem
nagyon bejoitek] f3leg sok emeletes rakidrépileteken kel at-
verekedniink magunkat, ezen a pélyan mar beszallhatunk o
6 6reg fankba is, a negyedik alpélya végén pedi egy lan

Mouravitch nevi orosz ferroristafdnakkel kell megkiizdeniink,
aki langols hordskkal probal megallitani minket,

A kokez, bl ol sckon Mowrvich hisi
szodik, erre kellfelszallnunk, és ennek of célidt, ozaz oz
ALK fitkos bazisanak helyét kell kideriteniink, itt egyébkeént
nem csk a fedélzeten kell okcigznunk, de gyokran a hojtest-
beni, ominek bizonyos részi vizze vonnak eéroszhva,
szor ot legeharito [oveget kell kivonnunk a forgalombdl o
fedélzeten, majd  hojotestet s fel kell fedeznink (a tilso falon
léthato cjtok egy részén bemehetiink), aztdn homaroson meg-
kapiuk a célkeresztes lovoldazss minijdtékot is, ahol mesterlo-

i il pek oy ol o o, oz
ALK szervezet fejével, Kev-1-gyel is ssze kell csapnunk, és
ha gyéziink, meg is nyerfik  jatékot.

ISMET EGY KIVALO
DARAB!

Bar mint emlitetiem, a technolégia ferén nem fejlédsit sokat o
j6tek a masodik rész ota, leszémitva a viz alatt dszast és har-
cof, de mar okkor is az egyik legjobb maszkalés anyag volt
(GBA, és oz ls ész minden hibcjo ki et javiva benne.
Természetesen ami jo volt az elddben, az most s mind vissza-
kszén, hogy par dolgot kiemeliek (azok szaméra, akiknek
csok az elsd, kicsit gyengébb részhez volt szerencséjik): most
is tudunk ailosan, felfele és lefele l6ni, bukfencezni, ugrani, le-
fele nézni (o magas hegyekben hasznos) és most is hrom ne-
hézségi fokozat Ebziil véloszthatunk. Tovabba most is renge-
teg fitkos helyet fedezhetiink fel, most is megkapjuk oz 6sszes
més jékmeneld miniiékor, melyek igozéin szinessé feszk o
maszkalos alapjdtékot, tovabba most s iranyithafiuk a fankot
iobb alkalommal, igaz a mésik argany most hianyzik. Talan
ennek ellenstlyozésaként most még fbb ! harcolha-
tunk, @ mostoni arzendlunk t6rbal, pisztolybol, géppisztolybsl,
kézigranatbdl, szigonypuskabel, mﬁéﬂm&bﬁl, sorétes puskd-
bel, mesterlovész Eambéiybél, langszorabol, grandivetobal és
Cdes robbanéanyagbel . Réadasul dgy érzem, most a pé-
Iyatervezsk még sokkal jobb és szérakoztatobb palyckat hoz-
K v, e s b nehry hlinen .
sé untam a monoton ugrdlast, ifyen érzésem azonban a har-
modik rész vtz sorén eqyszer sem voll, s eht o
szavatossagra is simén megadnam az 61dst, ha lenne  jaték-
ban ponszém, vo |egu|‘3:b valami stafiszfika, sajnos ezek
most s hinyoznak beldle. Annck ellenére, hoEy ajétekmotor
dlig véllozott, csak Gj palyckat kapunk i grafikéval és zené-
vel, batran ajénlom a CT Special Forces 3: Bioferrort azokna
is, akik az eloz5 ket részt végigloltok, okik pedig lemaradiok
azokrol, de szereik a jol Gsszerakott akcicjatékokat, semmi-
képp ne hagyiak ki ezt, a kirdly, o Mefal Slug Advance meg-
elenséig nagyon jol el lehet vele szorakozni.

Credo

CT 3 SPECIAL FORCES

[ CmAsverziGeesiin |

grafika: kivale
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: Jo

zene / hang: kivale
hangulat: kivalo

1-2 Jatékos
link kabel, kdszavas mentés
v audiovizualisan és jatéekmenetre is
kivalo darab, tovabbra is
X még mindig nincs benne pontozas,
statisztika es allasmentés

9.5 pont
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UEFA EURO 2004 bajnoksag az ARKAD-ban!

e & %\ @

‘Euro 2004

PORTUGAL

Gyere és légy Te az év virtudlis Eurépa Bajnoka és mérk6zz meg
a PC GURU es az 576 KONZOL szerkesztdivel
2004. junius 11.- 20.- a kozott az ARKAD (izlethazban az Ors Vezér téren.

Programok:

EA - Intel Euro2004 jatékshow
HP digitalis foci-fotésarok
Rugobajnoksag
Gyermekprogramok

Beckham frizuraverseny

Intel Centrino Wireless technolégia - éiménysarok
Sorsolas - értéekes nyeremények MINDEN NAP

w % PC GURU@LG Life's Good /’,’E/Eﬂ“ﬁ;ﬁsm g%‘ﬁ?n @ Q [ﬁ'a]a 60‘: qa%\qs S@j
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Zombie Nation! - dérmdgétt fi-
linkbe eltorzitott hangjan a német
~zenekar” egy szem eléadéja
Kernkraft 400 cimi populéaris szer-
zeményében. Honapokon at délt ez
a néhany perces akusztikai kérnye-
zetszennyezés a radiobél és én
rendre elszidtam a misorvezetd ap-
jat-anyjat, hogy vajh miért kénysze-
rit eme formedvény nap-nap ‘uiéni

hallociasaiar i ! et

progl ezt a | ast. R)

H lehet réhégni azon, ahogy a ket

2. A Memory meniiben ki van irva, hogy
50000+ blokk! Az a plusz jel mennyit jelent
konkrétan? (Annyit, hogy még pakol-
hatod béven a stuffot! A plusz jel
azt jelenti, hogy tébb, mint 50.000
blokk a rendelkezésre allé terilet.
Brutalisan, ha Ogy tetszik feleslege-
sen nagy az Xbox vinyéja. Vusszu-
ha jol lék

y
tések aran uninstallalom a ,dalla-
mot” a fillembél, erre megint dén-
get a poff-poff, és kontraz a kra-
ek: Zombie Nation! Aztan a ménia
lecsengett. Nem volt t6bbé Zombie

16,

megas kartya 502 egysegre
van osziva. Tehat cca. 16KB egy
blokk. Magyaran az 50.000+
blokk még 781+MB lérhelyef je-
lent. Ez azért ,csak ennyi”, mert a
Doboz SGB-os vinyéja kilénbszé

Nation. Talan én is lej Ar-
ra a néhany honupru. Aztan egy al-
mos reggelen - immar az érettségi
évében - valahogy betamolyogtam
a gimibe. Kettdig sem lattam, kébd
akkor vette at a stafétat a tudatos
mikddésem a vegemhv |degrend-
% aly

van bontva (gyors-
tar, médiatar plusz a letoltések
particidja, rendszer meghaijto, és
egy 1GB-os save leruler) Az Ms
memokartyaja nem egy b

(M b falfol

forl

mélyen tisztelt or szérakozik
(Ugy érted a mt. Radeon orral pro-
bal szérakozni valami unknown
tag? R) Az agresszivitasrél annyit, hogy én
egy gondolkodé embernek tartom magam,
ha porzitiv, ha negativ tulajdonség is. Mégis
tettem egy-két dt £?gcﬂ, ami magam is meg-
béntam. Szerencsére szilleim toleransan
mindig adfak egy-egy Gjabb esélyt. Egy utol-
sét. 13 éves vagyok. Az a baj, hogy az ids-
ebbek szinte lenéz8en, nemtsrédom médon
néznek a fiatalokra. Pedxg egyszer 8k is vol-
‘tak kicsik, nekik is megvolmk a sajat kis
igyeik, gond|alk Es mégis. Nem, ezt nem
azért irtam, mert el vagyok nyomva. (T'od
mit? Ha mar itt tartunk, tényleg pa-
raszt a vilag. Rajtam is réhég par
arc, mert néhany kisemberrel - 14-
15 éves arcokkal - szoktam néha-

de inkabb uzleti fogas, mm'sem va-

napjan f En meg rajtuk
rohogok, hogy 22 eves Ie!ukre ha-

16s érték a gé melle. Hor
1

ro-

szertdl, amikor b
ba. Végignézek az arcokon. Mm-
denki tanul, mint a gépallat. Nyeste
jokedv, nyeste mosoly. Csak nyo-

sag van
ge. Jol pelduzza mennylre nem ér-
dekel senkit a megléte, hogy a KO-
TOR szolid 24MB-os menlesekkel

zott,
vagy inkabb megfeleléseg latszaté-
ra mmdenr eltaposvu !orekvo ar-
cok, gép lett
ga. Zombie Nation! - ugrott be rég-
ton. Lejott, mirdl beszél a fazon. Me-
gértettem az indittatast. Mi tdbb,
osztottam azt. Azéta vagyok ZN-
fan. Es mindahanyszor ranézek a
metron kollektive vonaglé, elet nel-
kiili | ara, vagy a p

a szénok r
ra |enyerel| csupkcdo népre, mindig
ion az Snigazolas, és rendre ugyan-
az az 6t szo jut eszembe: Memberz
of the Zombie Nation.

Hello 576 Team! K&széném a Def Jam Ven-
defta cimi progit, amit nyertem t8letek!
Akartam mér hamarabb is, de dgy vagyok
vele, hogy ami késik, nem ion idében. Az G-
sag nagyon {6, sét kiraly! Miéta van 576
Konzol, azéta veszem! Tovcbb nem fenyesl»
tem. Egy-két hozzészélas: 1

operal,

akarunk, sem husznalhmunk hoz-
za, csak a mereviemezt... Mega-
LOL. Persze a jellemzé érték 2-10
blokk szokott lenni, széval van he-
lyed béven. Raadasul a rippelt ze-
néid mashova mennek, igy azon
feliil van ennyi Gr. R) 3. Van Xbox-os
ismim egy par és szeremenk hnkelm a geze—

szopm a csapot. Egyéb-
ként ha igazi karakter vagy,
minden korosztalyban
becsiilnek. Persze
ehhez hozzatarto-
zik, hogy te sem
rugsz ala egy na-
lad ifjabb kolléga-
nck csak mert
épp oft és akkor
zoldseget beszél. R) Hi-
szen 6 csaladban élek, gys-
nyoru (komolyun gyonyoru)

et. Ezzel ni
hogy megy ezl Mlndunnylunknuk venni kell
egy-egy li ?nk kabelt, vagy csak egy 6 kabel
van, vagy hogy van ez, és fsleg, milyen ar-
l:x:ne (Bemész egy PECES, ismétlem
PECES boltba. Kérsz egy 8 portos
10/100-as UTP switch-et (ha maxi-

van. Ne-
kem is vannak = .
gondjaim, ennek |/
ellenere boldog-
nak mondhatom
magam. (Isten
tartson meg
Lkasodb

malista vagy 16-ost, egy-két jaté-
kot lehet ennyien tolni, bar keﬂem,
hogy ennyi bokszost &ssze tudsz
rantani). Ez helytél fiiggéen 5-
9.000 forintnal indul. Egy hikoma-
tos alapmodell tokéletesen megfe-
lel, nem kell a legdragabbat venni,
mert Ogy hajtjatok ki, mindegy

Ezt a témat temetni kéne, mar uncsi (Gyer-
mekem... kicsiny, draga gyerme-
kem... rég kukaban a téma, mégis
futészalagon jén az ,unom a kon-
zolhaborut vazzeg, mer gyiksag, és
szerintem...” kezdet{ levelek soka-
saga... A Csevegét Tl gyurﬂurok, én
meg a Papa csak azér’ vagyunk,
hogy kettével kevesebb levél férjen
be minden hénapban. Ha ezt emle-
getitek, errél van és errél lesz szé.
R) Sudribunké! A véleményedre senki nem

mit makog a pult masik oldalan az
okostojas (nehogy megmondd,
hogy Xbox-hoz kell!). Ezutan kérsz
dyarﬂb (vagy ahanyan maxba
vagytok) 1.8 / 3 méter hosszi UTP
(vagy UTP Patich) kabelt (te tudod
mekkora kell). Ennek cstcsban 600
forml lehet darabja, ha dragabb,
btak. A switcet b d réfibe
(sajat tapja van), a kabeleket a
megfelelo helyekre 1-tél inditva, a
maradt vé pedig az

kivancsi, szerintem. (De igen - szerin-
tem. Egy nyilt forumot mindig meg-
talalnak a setétarcvak is. Igy van
ez rendjén. R) Tartsd meg magadnak és
élietek boldogan! Ennyi lett volna. Nekem
egyébkeént 2001. november 9. éta van PS2-
m. Elstte volt PS, Atari 2600, SNES!) Na-
gyon meg vagyok vele elégedve, de sajnos
nagyon csébitott a mésik konzol (Sajnos?
Akkor most ki gyartia a haborot?
R), az Xbox. 2003. december 5-én be is ru-
huzfum egKre De mielétt még valaki azt
mondand, hogy mar megint egy gczdug fi-
csor (Méar megint e gazdag
¢csur... R) leszégezném, %\ugy mindkét gé
hitelre lett vésarolval (Méggazdag ng
ficsor... Nem csak a Sony-ba, még
a bankba is oltja a vettat! R) Jobban
hoz a szivem az X felé, de nem nézem le a
Sony iidvaskéjét sem! Megtartottam &t is,
csak most a batyam haszndlia. Az X azért
kozelebb all hozzam, mert 1. merevlemez =
sajat zenék, 2. Do|by Digitcl 5.1, 3. szebb
grahku (Nem gyenge ennek ulup[an

Marit, mert van sajat héza, szép a
kasztnija és énekelni is tud. Az,
hogy kicsit hézagos a mellye tajé-
kan, meg hogy a fél arca hianyzik,
a masik fele fapad, az mar nem

Xdobozokba. Ha csak ketten vagy-
tok, nem kell switch, de akkor FOR-
DITOS (crosslink) UTP kabelt kell
venned és a két végét direkt az

dok kba kéll dugdosni. Ez is
max. 700 forint, és NEHOGY gyari
MS kabelt vegyetek, mert MEGA-le-
hozas! Ja, ha elegendé 5 port,
megleszi egy 10MBites HUB is (bar
itt mar érezhetd lesz a killonbség),
azokat mar 3.000 penzer' haza le-

R) A délutanja-
im 60%-at kon-
zoljaim  elétt
sl égi

jut i
denre és mindeki-

re. Ez a okéletes konzolos ks
forgas. (Oono, hol itt a koér-
forgas? R) Oszinfe fisztelettel, Su-
sa David

Tisztelt 576 Konzol! Elészor is gratulalni
szeretnék, mert az 0jség j6! Sc|nos vélaszt
el6z6 levelemre sem Luptc:m, gondolom er-

re sem fogok. (Ja. Sz*r egy vilag ez.
Erre sem fogsz! R) De most Ggyis a
Csevegé rovat miatt fogtam tolat. Ja-
tékok és az agresszié az aktudlis té-
ma. Csak a sajat gondolataimat tud-

tam |e|rn| qml lehet nem lesz a |eg,obb le-
, de taléi

tok. A mai v||cgbcn - sajnos - mlnden he-

lyen és hel?'zeiben megvan r oz esély, hogy

het vinni. Ha
Xbox-ok indit, szoftver belesz, az-
tan orilték egymasnak. Got if? R)
Ezek letiek volna a kérdéseim. De még egy
van, van egy SNES gépem is. Es imadom a
KILLER INSTICT nevezeti jatékot. De nem tu-
dom beszerezni, ha tudndtok segiteni. (Ha
kérnéd, hugy segitsink... Innentsl
mese, kell még neki Pac-Man meg
Street Fighter is, a szama: 30/852-
4635) Tovabbra is hi olvasétok maradok,
ezt igérem! Barna LPhoenix” Péter

Mélyen fisztelt Radeon, Martin! Ebben a le-

vélben, érzem, hogy lesz annyi plusz, hogy

bekerillion Ez lesz az e[so, amit elkildak.

Nem chserem az Gjsagot, mert k|r0|y1

roszna a konzolos Gjséagol kézét vitathatat-

lan (Szere!em a nvetkezetesseget.
i Tki

baj... R) Es 8 vele ko ban volna is
par kérédsem: 1. Nem mlnden Xbox tesztnél
|r|c)ok oda, hogy minden progi haszndlja
ezt a hangzést! (Mert nem minden

78

a lel
R) e |u|ekfe|hozaval nem k|e|egno a
Csevegd miaft méar megéri megvenni! (Aj-
jaj! Te nagyon be akarsz kerilni! R)

olyan kkel, akik lehi-

lyéznek, lekdcsdgoznek benniinket, sét néha
a legszivesebben rcqlunk vezemék le a fel-
Eyulemleﬂ agresszidjukat. Mert rossz ids-
en, rossz helyen voltunk — szerintiik, és ez
elég indok volt arra, hogy megszegyenltsek
az embertarsaikat. llyen durva és toleranci-
amentes a mi kis vilagunk. Nem hiszem,
hogy mindenki azért ingeriilt, mert éppen
nem tudta végigjatszani a kedvenc jatékat :-
). Szerintem a jaték a szérakozéast szolgdlia
és nem hiszem, hogy valaki azért lesz soro-
zatgyilkos, mert elétte a Hitmant nyomta. Et-
18l fiiggetleniil lehetnek kivételek. Emlékszem
gyeri oromban sok Bruce Lee-s filmet néz-
tink a haverjaimmal (A j6 &reg, ala-
mondasos underground képiakat?
R), mégsem jutott esziinkbe soha, hogy pél-
daul orrbartgjuk egymést. De hogy témandl
maradjak, egy fekete gép, amiben beépitett
gémek voltak, pl. River Raid. R jat-

rém a retr
tam egy 486-ost és llyen stuffokkul
kildém az ipart. TV-m ugysm:s,
ugye... R) ment, ezeket nyomtuk éjjel-nap-
pal. Mégsem éreztem azt, {mgy barkit is el-
puszh'sugk vagy kart 'egyek benne. A térsa-
lalom a hibas, meg az olyan sziilék, akik
nem foglalkoznak e]eget a gyerekukke“ Saj-
nos nekem sem volt il j6 a gyerekkorom. A
magyar népbetegség az alkoholizalas és az
ebbdl adédé konfliktusok mindennaposak
voltak nélunk. (Fel a fejjel, lul vagy
rajta. ag: ésszel a
mert ha belepottyansz, leszakad az
osszes kérméd, mire kimaszol! R)
Szerencsére anyém normdlis volt, & jart dol-
gozni, 3 muszakbun, mig fater a kocsmakat
jarta. De mégse lettem egy bortontoltelék,
vagy alkesz idegroncs ember. Széval a ne-
velés létfontossago lehet és az is. En a vide-

T

|!"‘n!

ojatékokat arra hasznalom, hogy ha étme-
nefileg is, de kilép ,ek a mindennapok mono-

mnscgabd ebbsl a nagy szurkesegbc| a
képmutaté vilagunkbél, uio| a pénz minden,
meg a példaképek, az elfuserdlt valévilag
babuk‘ Sa|nos ittfart a mi kls tarsadalmunk,

Ieveleme! elolvusla'ok 'ovcbbru is marudot
ho elsfizetstok! Toressk Istvan (Kiraly
vagy Istvan, pontosan erre valé a
videojaték: picit feledni a minden-
napokat, picit elhinni, magunkra
eréltetni a hazugsagot, hogy nem
is olyan zombie az a Zombie Nati-
on. Ha csak néhany masodpercre
elhisszik, mar megérte, nem? R)

Hello Radeon! Feldobtad a magas labdat,
tgyhogy le kéne i (a labdat, és nem Ieged)
(Martin sem j6? R) :-D) Agresszi6 és a |u-
tékok. Nem kispalyas téma, lassuk hét az én
velemenyemel a dologrél: huszonéves fejiel
16bb szaz horror- és :E filmet lattam és egy
csomd horror- & akcisjatékkal jatszottam

ék... Tok kinyir-

szottunk, aztan késébb lett sargakazis gép
is, mcid PC, amin Mortal Kombat, Doom

jak ezt a mufﬂ|t a hibrid stuffok. Die
Hard Trilogy az utolsé, ami beugrik,
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mint vérbeli akcidjaték. Es lam, az is
sesak” egy turmix. R) Es talan gyilkos
lett belslem, vagy lelkiismeret-furdalas nélkil
tudnék gyilkolni, rabolni, erészakoskodni2
Nem! Régen, valami hilyét borton helyett né-
hany évnyi gyégykezelésre itéltek, mert vala-
mi filmbd| vette az oﬂe'ell hogyan clion. Az-
ota az, ukme van egy kis esze (illetve akik-
nél 6 akciéfilmet /jatékot k:|a|nuk) u
filmel et/ |u'ekoka' okolja, Logy azok sugall-
ték a dolgot. Inkabb azt kéne nézni, hogy
ezek az emberek amagy is lnének, nem az
oflet teszi ket gyilkossa. A sracok akik a
GTA3-bé| meritve l6vsldsztek az utcan, érzé-
ketlen szociopatdk, akik unatkoztak és tetteik
suI Gt fel sem fogva, lelkiismeret nélkil gyil-

koltak. Ilyen defektes emberek mindig voltak,
mmdxg lesznek, azt nem nézik az emberek,

Szasztok 576-osok! Muszdj volt irjak, mert
valami b*ssza a cséromet, méghozza az,
hogy néhény pokarco kreténnek van bér a
képen titeket mendket szemét médon szapul-
ni (Kial M
tom ruhdimat. R) Ez alait értem azt, mi-
kor képesek felhdborodva lefikazni valame-
lyikétoket, mert az & dltal istenitett progra-
mot nem az 6 elképzelése szerint értékeltek.
Na, de srécok, ez annyira gyerekes. Pl. ,En
azért nem csipem Martint, mert minden jaté
kot leamortizdl, meg Radeon nagyképl ri-
pacs... bla, bla, bla”. Etsl hanyingerem
van! (Oke, akkor lnnenlol vaglak.

becsilletes, oszivij, udvarias és persze vég-
teleniil szerény vagyok. Amikor pedig olya-
nokat i |rsz, hogy ,Egyébként meg prébaltal
mar te 8, vagy akdr csak 4 PC-st 6sszehoz-
ni2” Halloﬁ? mér valaha ezekrsl: World
Cyber Games, Earthquake (tsbb, mint 500
részivevd évrd| évre) ... (Igen, hallottam
mar réluk. Sét, lehet, hogy nem hi-
szed el, de némelyiket kodzelebbrsl
is szemrevételeztem. Viszont nem
hinném, hogy te lattal mar olyan
PC-s / konzolos &kérkédést, ahol
mondjuk 4-16 ember tolja egymas
ellen a kepzest. Mindenki ismer
és ha hatba 16 a Kovacs

Nekem attél van hany , ha
valaki ir egy levelet urrol hogy mi-
ért gettéarc a szomszéd klspu||as,
ezen nullu tartal

hogy évi hany o|ycn eset van, ami Ssszekot:
hetS (vagy megprobaliak Ssszekdmni) a |
okkal, mikszben t5bb, mint szazmilli
kos van a vilagon, néhény rilt tette alapian
itelkeznek feleftink. lgaz, nekem a GTA kil-
detéseinek egy része és a Manhunt nem 6t
be annyira, de az igazi negativumuk az,
y tamadasi feluletet biztositanak a vadas-
:go szemellenz8s barmok szémara, akik ki-
emelnek két véresebb jatékot a |a|e|<o|< tenge-
rébsl, arrél mélyen hallgatva, hogy  jatékok
nagy része RPG, p|atform, sportiaték, priin-
tydgés japan blgyo, és kalandjaték (Azért
nem egészen... R). Miért nem kotnek be-
e egy érzelemgazdag FF-be, vagy a Mister
Mosquito cim{i szonyogszimulétorba? (Té-
vedsz, ha azt hiszed az FF-en, vagy
barmely mas szerepjatékon nem ta-
lalnak fogast. Noha elég sajatosan
élem meg azt, fogjuk ra, hogy valla-
sos en:belr vagyok. lgy ellélg sokat

Mind juk a bizta-
tast. R) Megkoszonnem, ha beraknatok a
Csevegdbe, minden jot, orok fisztelStok,
Phalcone

A Csak
ezt tudtam mondani a kévetkezd
Ievel elolvasasa utan. A masodik

Jozsi két székkel jobbra, akkor tu-
dod, hogy oda kell k*rni a kontrol-
lert és nem csak egy semmitmondo
nicket latsz. EZ az igazi multiplayer
méka, és nem az, ha sok szaz em-
ber gyilik 8ssze. Es tetszik vagy
nem, egy ilyen alkalomra embert
talélni nehezebb, mint kébor nu-
merat fogni egy kolostor kérnyé-
kén. R) A hénap kre'en|eh : itt ragadom
meg az alkalmat, hogy még idsben figyel-

valami volt,
hogy ez egy tirelmes ember. Lehet,
hogy begépelem a teljes levelet és
kozzéteszem az 576 férum vala-
mely topikjaban, mert szerintem
ilyet még ti sem lattatok...

Tisztelt Szerkesztéség! Mivel a februari
<=ain Csetond Tovaribanicilevelok 6313%5

Jok fiteket a kozelgs veszélyre ezzel
a levéllel kapcsolatban: ha ezt nem fojtjuk
csiréjaban, akkor a Csevegs VEGZETES EL-
HULYULESE kévetkezhet be rovid idén bell!
Azért aggbdom, mert mér tandja voltam en-
nek a E) amatnak egyszer. (Eimondom
ismét: a Cseve?ot Tl irjatok. Az én
ol hogy a be-
kevulesre I.EGIBIIKABB érdemes le-

dicsérs hangvételd, most ' kezzék k egy

sovany és kdvér

hé k. Ez most szer ez

kis kiritika: az 0jsag h
(A részletes elemzést lasd a mel[eklerben]
(Na ez az, amu nagyon durvcl 5 ol-

ysegg P
latba hozhaté korokben is. llyen
nsokat latott” berkekben alakult ki
a nézet, hogy szerepjaték = ondé,
maga az 6rdog, stb, stb... R) A dikia-
torok, terroristak, emberrablok és sorozatgyil-
kosok nem |a'e|<oklbo| veszlk o!le)elket _nem

dalas és felso-
rolas az Ujsagban fellelheté helye-
sirasi hibakrol! R) A 75 széveges olda-
lon 63 hiba van, nem szémitva az elvélasz-
tasi hibakat, amik a térdelésbél fakadnak.
Egyéb: a leltarak feleslegesek, helyettik le-
hetne huromszur ekkom a Csevegb (Lehet,

azért olyanok,

lennék, mivel is

kal jatszanak. Nem azért eroszakos a tarsa-

lalom sem, mert erészakosak a jatékok, ha-
nem azért erdezakosak o 'élVél(ok, mert ilyen
a tarsadalom (Trivialis, Je i megfigye-
lés. R) Amerikaban minden hulyenekﬁ het
(Es van... R) yvere, azt csodalkoznak,

ogy annyi 6voldozés van. J6 érzés egy
FPS,vagy TPS esetén a fhds, Bond, Max Pay-
ne, vagy egy katona bérébe bu]vc leléni a
rosszfikat munka, vagy tanulas utan, eftsl
senki sem lesz rossz, hiaba visongtak az ohi-
oi mesterhwesz tettei utdn az elvakult ,ekssn-

uhbbu kasztba sorolhulo, éam a

gyikgyerekek egy sovéany perio-
dusban irtak, igy 6k keriltek be.
Na tessék! Magyarazkodom, de tu-
dod mit? Ezeket raktam be, és
pont! Diktatira van, személyi kul-
tusz, s az dllam én vagyok :-) R)
Ezért kérlek tehat Titeket, éberen Grkodjetek
a Csevego felett, mert nagy veszély fenyege-
il En P ig még egy ilyen cscpcsf (Tudni-

kot jatszott végig, mint én! :D Nand! Biztos.
Kar, hogy mikor neki még egy db. monitor-
ral és gombokkal ellatott doboza se volt, én
mar az Atari 2600-ason nyomtam az ipart.
Ja, és akkor még hozzéfiizte, hogy nem az
olyon NES-es sz***agokra gondol, hanem a
Max Payne 2-re meg hasonlokra... Oké, én
meg akkor azt mondom, hogy Final Fan-
tasy... Na, ha ezt vegl viszi, akkor elhiszem
a kg 'e|ansegen %1o| is tarfottam, mie-
|6t lheszuknohak [mllyen félreértelmezhe-
18 ez a ,szav”, nem? :D) Na, széval eléggé
depis hangulalom volt. ,Mi a j6 abban,
hogy végigviszel egy jatékot, ha utdna meg
agyod a fenébe? Idépazarlas az egész!”
Végigviszel egy jatékot és utna mi van?
Megint oft van a meguresedeﬂ tér, amit ed-
dig az aktudlis gém toltstt ki, de’imméron
megint csak unatkozol... Na, de aztén més-
nap mér oft porgstt a gepecskemben az
MGS2, és minden szép és {6 volt, de azéta
mar egyre tobbszor fordultam igy magam-
ba, egyre kevésbé hatottak meg az Gj |a'e-
! Ki a fenét zavar, szép is lenne,

egesz nap a gép elstt Glnék, mi2 Szal” sze-
rintem ezzel semmi gond... Hagyjuk is a
csaba, tol sok egyéb do|og van a vilagon
ahhoz, hogy egész nap bent kuksoljon az
embera gép és a TV eldt, és ezt persze pont
én modom! :) Na igen, kéne valamit firkan-
tani a hénap témajgydba is, nem-e de? Itt
van: AAAAAARRRRGGGGGHHHHH! Be-
széllok a kocsiba, mér vagy 10201301-szor
kezdek neki ugyanannak a kildinek, szal
ellopom a rendérkocsit és elindulok Rio utca-
in a garéazs felé, ami persze a véros masik
végiben van, mert mért is lenne kénnyG dol-
gom? Kozben egy rakas rendsr lohol a
s***emben, és ha ez még nem lenne eleg, mi
torténik? Megpl"ﬂn'om iogy szembe is j6n
egy! Mission Failed - Restart? Anyad, de
azért persze Restart! :) Csapé 2, kb. ugyan-
az, de most a cél elft amortizalédik le a jar-
gany. Na, nem baij, itt van a joy, amit olyan
joless érzéssel odavagok a 6z, mert 8
a hibas nem én! :D Na mindegy, keresek va-
lami mést, ada igen, d stréssze kempfer 15-

hog

I‘ohsem fel... R). A hénap témaija a
tesztel8 hozzaszélhatna. A tesxvekben az ér-
tékelés lehetne kifinomultabb, javaslom az
értékek %-ban torténd megadasat. (Maga
a teszt a mindsités, az explicit érté-
kelé csak summazat. A szazalékos
rendszer bukott angyal, mert alvc-

ciajat. R) nem élnék tol!
lemben megfoga|mazoﬁ épitd jelleg kritika-
val egy kicsit én is hozzajarulhatok az Gjsé
toretlen fejlédéséhez. Szivélyes tdvozlettel:
Egon, a szerkeszté

(Egon... Elészdr is massziv dlcser‘e-

kult arcok , ha
94%-ot kap egy cucc 97% helyen.
R) Vc|ame|yiE szémba rakhatnatok maga-
tokrél csoportképet. (Nézz meg egy
brczul Iszuppcnoperch vagy egy

gﬁm elllenesekl aTi | litters 2-t G
ahol volt az elsé an tavesoves rer.
Btinbakokat keresnzt ychelyeﬂ hogy norma-
lis torvényeket hoznanak és egy kicsit maguk-
ba néznének. (Kenyeret és cirkuszt. A
térvény harmadlagos... R) A jatékok
csak kielegitik az igényeket, segitenel |eve-
zeti a fesziltséget. Kivéve, ha id

Kozt Kdbo ugy
nézink ki mi is. Martin az M1 feny-
korﬂbun tolt Homok Tllkcu széria

h legin-
kabb. R) Konzol- PC igaz, hogy nem fi

tet érdi Isz, amiért h i-

gyelmesen végigolvastad az Gjsa-
got, de még a helyesirasi hibak ki-
gydjtésére is maradt
sorban épp ma beszéltiink neurobi-
ologla elouduson a kiilénb6zé szo-
és neked bizony fébi

egyarant vannak. A
gyogymod: kuesukel halovanyabb
szerepet | ressek 'ulu|dom|um az eg-

kezdtétek, de 6 lenne mar
ezen az vodas mentalitason! Radeon most
is f uszit és ket beszél

nehéz a jatek, ifyenkor jon a ,bekdszon a
kontroller a 'evekepernyon" effek» De ezt tu-
dod teis :-). A 6265 jatékok-

(erre ma;d még wsszcieruni() (Vcroml :D
R) Mu'assamk meg, hogy ti vagytok az infel-
és a témaval a tovabbiakban

ban az ember kiélheti ugresszwnusu' anélkil,
hogy azt élé ember, vagy éllat me smylene
(Nem értek egyet. R). Ez se?(ul jobb.
médszer, mint a csalddon beliili erdszak,

igaz az igazi vadbarmokat nem lehetne le-
nyugtatni egy jatekgéppel (hacsak nem csap-
juk vele fejbe). Sokan nem értik meg, hogy a
verekedos jaték nem a vérrél és a brutalitas-
16l szél, hanem a kiizdelemrdl és a yozelem-
r8l, annak semmihez sem hasonlithaté mé-
morérdl. Jénal lenni, a |eg|o nak, a |eg-

egyszerGen nem kell foglalkozni (Mint
ahogyan te magad sem foglalkozol
vele... Eppen most sem... R). Ennél
tobbet Ggysem lehet kihozni belsle. Egyéb-
ként Rudymester ezzel kapcsolatos a|apvete
sei |e||es mértékben helyasek J6 Gton jar,
csak még nem tudja egészen kifejezni ma-
e e s b el i
majd. Tehat ami nincs konzolon: RTS: mivel
a gyors unit control nehezen oldhaté meg
eger nélkil. Kedves Radeon! A PC-sek tibb-
én nem cséarc! (MUszaki in-

tobb o jatek errsl szdl. Az
lapon lévs vérrel, serul'ekkel hulonakkal ku-
tasziroféval lehet eladni. Ha viszont

olyan jatékrsl hallanak, amiben ez van,egfj
szent médon felhaborodnak. llyen az ember

formchkar hallgatok, ahol gondol-
hatod, hogy akadnak szép szam-
mal Isten allatkertiének PC-s szeg-
menlumubol érkezett vevsenyzok.
Ezen vila

és ilyen a tarsadalom, melyben az
dolgokkal lehet igazan nézettségi rekordokat
dontogeim a tévében. Mit tehetiink? Az iga-
zén véres stuffokat tartsuk tévol a gyerekeldol
mi magunk ne vegyik 16l komolyan a gamé-
ban latottakat és éljink szeretetben, békes-
ségben (szép dlom, mi2)! Koszénom, hogy el-
olvastad a evelemet Radeon, és csak i igy fo-
vabb! (Ugy érted nyomjak be még
két TV-1? R) Wace

576 KONZOL

PC-sek kozott mozgolédtam. 10-
bél 8 MINDEN esetben lehizza a
konzolt, akkor is, ha nem latta. Le-
het, hogy én vagyok a statisztika
csédje, de nalam ezt mutatja az ul-
talad nagyra tartott

az
esszencianak. chyls ugy tekinteni
az 576-ra, mint szorakoztaté médi
umra, nem mint mérndki precizié-
val kimért karaktersorozatra. R)

taszfikus, izgalmas, ,,provokahv D és fi-
yelemfelkelio, ugyunakkor egyedi bekosmv
nés utén elkezdeném a No. uzur hényas le-
velem irgyasat! :) Egy gondolat béant enge-
met... az egyik az hogy nemtom’ mostcna
ban mi van velem, de kib***oftul k***ar

keletes! Méghozz6 a 3D-s verzis, johéij! <
Hamarosan lehervad a mosoly a széjam
szélirG: Garuda, aki ha ezerszer nem sziva-
fott meg ugyanazza| a kdesog tamadasaval
akkor egyszer sem! Es mikor az ezeregyedil
You Lose feliratot latom, olyan nagy mértéki
dih télt el, hogy megoll korilottem az idé.
Kezemet lassan (mi az hogy lassan, villam-
yorsan) a TV taviranyitéja felé mozdnom
Kézben mindent figyelmen ol hogyo o
ez
de a ité immaron a k
van. Egy p|||cnuﬂu| késsbb mai
jem felett, minden erdmet és diths
ba.a ,szent” karba irényitom ES UGY FOLD
HOZ B****M AZT A S********T SZERKEZE-
TET, HOGY A GOMBOK A SZOBA MIN-
DEN SZEGMENSET BETERITIK! Ez volt az
utolsé ilyen dihkitsrésem, vagyis nem....
azt mér az 6klm banta mikor beleb®****m
egyet a szekrénybe! :D -sigmavirus1- (Ka-
osz vagy, ecsém :-) Lesz is anyazas,
hogy beraktalak, de nekem tet-
szett! R)

Maér most latom, hogy az M-betis
terror megint vinnyog maijd, hogy
mnert nem Utlek-vaglak mekel, de
re egyszer sikerilt egész j6 dol-
at kirangatni beléletek, tgy-
hogy nem voli szivem nyesni. Ergo

nem érdekel semmi l(onzclos hir. Hldegen
hagy a PS3 is. Nagy nehezen kikuny
magamnak a kettes gépet és marhéra nem
komélom, hogy mar sokan a 3-as szamo gé-
pezefre verik a f***ukat. Na de m|nded|,
csak mdr tele van a t**6m a g***éimmal, és
még csak nem is kényelmetlen, furcséllnam
is, ha az lenne ! :) No, akkor meg itt vannal
az 0j gémek. héc’!ddét engem a GTA:VC
és a DMC éta nem tud meghatni egy jaték
sem, talén csak a Tenchu 3, ami nagyon ki
ral Még régen, mikor megkupmm a pé
met, aEker lazban voltam, vértam is gz
MGS2-t hogy mé’ legyen meg nékem ! :) Es
az azelétti napon Z?yun hislye gondolatok

R) Eddig én is PC-s voltam és ahogy sorai-
mat olvasva mér Te is biztosan észrevetted,
elképesztéen bolcs, to|erans, 8szinte, szor-
galmas (Igen, ezt mar fogtam... R), Ggyes,

jartak a fej hogy ,mi értelme jétsza-
Nk Amﬂgy ezt most szakmain irom az
eg ik gepen de a PC-s f***ok mar beszl-

. Ja, képzeligtek, az egylk mit mondott
a mullkor El tJ hogy 3 sokkal tabb jate-

elég k szot e ho-
napban. Csak egy valumu
ekem. egy
hénap mulva. Iit folytatjuk, és ne
feledjétek: Zombie Nation!

(Kezdjiik oft, hogy az elézé vinnyogés du-
méd miatt még a szédra fogok Glni, Kicsi-
rad. Ebben a gonapban megmenekiiltetek a
kommenr/ermlo/ Miért? Radeon drfi elkiildte
nekem lapzérta napjén a Csevegét, ami saj-
nos csak lapzérta utan 1 nappa/ érkezett
meg - aml[c,:r az Ujség mér rég kiment a
nyomddba. Az egész kécerd erre a 2 oldal-
ra vart beélesifett nyumdagepekl(el bekevert
festékekkel. Ugyhogy nem volt idém irni.
Gyorsan belorde/h/i a Csevegét, aztdn ro-
hantam levildgittatni, uténa meg ki a nyom-

déba... Megollek, Kicsirad... Martin)



Film Zene

Army of Darkness (A sététség serege Morning Musume:

)
Szines amerikai horror / akcié / fantasy (1993) 1998, 10 szém

: 81 perc
Irta: Sam Raimi & lvan Raimi
Rendezte: Sam Raimi

A torténet: Az Army of Darkness lolytalés, méghozza harmadik rész. Az el6zmé-
nyek (Ewld Dead Hi) : lcvanas évek horror-clapvetéseinek szmitofck, és ka-
pasbol reflektorfénybe allitottak oz ket elkovets Sam Raimit és a fészerepls Bruce
Compbel. A kis haz a st erds kizepén, melyben a fiatalok  pincében felleh
Necronomicont kivancsisaghé| megnyitva magukra szabaditick a Pokol teremtmé-
nyeit” alapszlorit ketszer s feldolgozs elézmények (a masodik rész tlajdonkey
nem s Flyis, inkibb remale, nagyob kilségretésbl) i fecolgozd ez

il
T e
bt ol ool il

elfogott pokolfajzatnak ofthont adé
hatalmas kitba - @ é ciuccobel i o e laezoscbl mében Kvigia
magat (lancfiréssz i visszaszerezte a cuccdt (az autd csomagtartdjaban
S ol Aol e ook i e ik e s
km?)y, s lindul, hogy o Necronomicon felkulatisa és a megfelels igék elmormo-
lésa ulgn visszatérien a sajét idsikjaba. A kenyvet megszerzi, de a varézsigét
(fermészefesen] rosszul mondja el, igy itt is elszabadifia a sotétség seregét.

A flm: Az Ay ofDaes kol oszku,ai o maga digben
) alaposat hasalt @ mozi 6l, de oztdn
az ért6 kozonség felfedezte maganak videon, és azota is hatalmas
ojongds évezi. A forellen népszertség oka valbszinileg az,
2 i Dead seéric harmadi agia nem hogyoményos érelemben
velt horofim (noha béségesen adogola a zsénerre fllemas e
mekel, ésegy pilanafa sem vesz komolyan mags. A gozi
meriki burké, nagyiebsl hetvenes G:vol megéldic, ‘ogjmu
sincs arre, hogy mi forténik kerilote, mindenkive
szo\ a lovugolmuk a vuruzs|ok‘mk az elek (oppor;
megrugdossa, agyonlévi, vagy kettészel
szeben Svesezs;n Eul kezlegyhelyere erdsitet (1) lancfirésszel.
Plusz: az Army of Darknessbél csak tgy sit @ coolsdg, Ash beszs-
lasait {,Come get some!” ; ,Hail to the King, baby!”, ,Groovy!”|
& pozait (a sorétes puska porgefése, hatraszirds a kardal,
ben, ugrasbdl elkapott, centire pontosan a helyére csissz land]
rész) azdla szémiolan fim és videojéték cséra el maganak - mér
csok ezért is érdemes megnézni a filmet, néhany manapsag diva-
tos filmes / jatékos ldas a AoD megtekintése utdn mar nem is
tinik annyira ing
H van aztén Som Raimi, aki amatdr filmesbé! valt a Spider-Man rendezsjévé, és ezélial iinnepelt hollywoodi hatalmi ténye-
2346 A Plember fimes koondjavl vgyon nics bojunk, de azért el kell mondani, hogy a nyolcvanas évek vé-
g / kilencvenes évek cleién Raimi még sokkal kreativabb i volt,
Army of Darkness is hemzseg az eredeti diletektdl és jol kitalalt
beql\nusakiel (o fold felett husz cemlve| folyamatosan, gyorsiva
mozgé kamera p| Raimi egyik vé ermeszewesen ezv |sso
o )
lcrga)onl a mozis verzi bonuzmabbu vo|'
meglekinthl — szerencsére, mivel szeriniem sokkol jobb, mint oz

{ nck. A Morning Musume iyen szempontbel e
= mind sz6loban, mind egyitt nagyon j6l adjak el magukat. A First Time fi-

mezt egyérielmen harom dol (Summ:r Night Town, Morning Coffe,

Az eléadék: Miért pont a Mor-
ning Musume? Azért, mert vég-
re l%gla\kczni szereffem volha
egy kicsit a j-popal s, és csapat
1998-as debitalo albuma, o
First Time porgot sokat az
utébbi két hétben a discmanem-
ben. Masrészt a Morning Mu-
sume iskolapéldéia i hogy
a japén lanycsapatok mennyire
més szinfen (zenében s nép-
szerliségben is) hunkciondlng-
nok, mint hazénk nagy melli
sadke cicababakbol osszevalo
galot, egy évig mi
tosuldsai. A MM ledn) zokm
1997-ben ﬁmmbmlmz ossze,
akkor még csak dten voliak
(Natsumi Abe, Kaori lida, Asu-
ko Fukuda, Aya Ishiguro, és
Nakazawa Yuko). A csapat a
Kévelkezt évben egy kidemez-
zel (Morning Cofe), maid egy
teljes, tiz szémot fartalmazo al-
bummal (First Time) jelentkezett
~ igen nagy sikerrel, a bemutat-
koz6 nagylemezbdl ers hérom-
szazezret adiak el. A Morning
Musume karrierje innen
sen ivel flfelé: szepenso "
éves rendszeressé k ki
alemezeicet [eze Eiiei minimum félmilid fogy), & maga a csapat i osziodas:
ok indul - tagok lépnek ki és be, elenleg o MM hatodik (1 generéciéiéndl
tartunk, és fizendt lednyzo u|kol'\a az egyiitest. A Moming Musumének sajét
tévémiisora van (Hello Morning), oz egyes fagok tavozasakor hatalmas, sza-
zezres |atogalottsagy bicsikoncerteket adnak, ,alcsapatok” (Tampopo, Puchii
Moni, Mini Moni) jotk lére, egyszéval zailk az let, chogy kell d6l a pénz,
forognak tevéreklamok, oz eiyu lapité tag, Natsumi Abe |shugu, Asami fa-
valy példaul a Nintendo promociés kampanydhoz adka a nevét - aztén a
nagy N kirigta, mert cigivel a kezében &k}z’oﬁn magat, de ez mar egy mé-
sk torténet...

Alemez: Egy jopén lénycsapatot legml«zbb az kulonboz'ev meg er ma-
gyar lanycsapattél, hogy a csajok nem csak sze;: hanem énekelni is tud-
ki produkcié, o leanyzék

pikus bemutatkozo lemez, azaz fomve van slagerrel - réadasul némely
pop formécid zence-

vl szemben eurépai
il stméra s el
mes sligerekkel. A le-

eredefileg leforgatott véltozat,

DVD: A fim kis hazinkban is megvéisérolhaté, de mi mégsem
ez, hanem az 1999-ben kiadott Limited Editiont ajénljuk a figyel-
metekbe. £z egy kéflemezes valozat, amin kapasbol két verzi-
ban (eedeli mozi,rendezs véloza]is megoléhaté a fim. A
mozis véltozot DD 5.1-es hanggol kényeztet, o rendezsi clatt
<aines sk Dolby Suround el do ez leg g 26,
A director's cut nem csok a fentebb emlegetet alfernafiv befeie-
zést fortalmazzo, hanem b fizendt percnyi kivagolt jelenelet is ~
réadasul nem ku\on hanem a filmbe szépen visszailleszive. A
nogy rakés plusz feature (ovidokommentar Campbell és Raimi-
16l; Moking of... fimecske, betekintés a trikkmahelybe) mér csok
hab a fortan.

Kényv

Samishi hi) viszi @ vllan, ezek egyben o MM zenéjének emociondiis
sokréffségét is hemmuuuk @ Morning Coffe kawaii vidamsagat ki-
finden ellenpontozza a Samishii gy, filbemész6 zongoraszdlsio. A
Morning Musume popot gyart, de j6 popot - a deathmetal rajongok
valészinileg a falra masznanak téle, de nem is nekik készilt - én
munka alé szoktam betenni (most is az szol :-), mert kellemesen por-
Een az ember agydt, és nem vonja el a figyelmet. A lemezbe egyéb-

ént jogfiszidn bele lehet hallgatni (Morning Coffe: htip://www.j-
fan.com/jpop/audio/musume-coffee.ram), ha a fentiek egy kicsit is
Flitetéh . kst adi ey sy oy - ki
egyébkent egytdl egyig gyunyoruek )

'A Moring Musumenek egybként van egy may
{hte/ /v ipop h/momus.ph), neki i
megirasaban sokat segitefiek az oft Gsszegyij

ar rajongoi oldala is
Gszonet - a cikk

infok.

Neal Stephenson: Snow Crash
Bantam Books, 1992, 440 oldal

Wiliom Glbwnnal s 0z 6 Nuromancerével mér fogolakozuk fvaly - hor emlegete, hogy eedefieg méslckaram i igen, o Srow
Croshrdl), de dgy gondo\hm, hogy elébb mutassuk be oz apét & csak utdna trjink ét a fid munkésségéra - divittérielemben

pehnson kszoit nincs vérségi kapesolat, a cyber scl ﬁ alyaristene és cikkem jelenlegi

ot rogrn m\l Nepszert scdforcultl

@ nyolcvanas evel

fejleszt6, remek stilussal megaldot ird
A Snow Crash a (nem fil tavoli]

mber.

sett, a ma ismert dllamok vagy megsziinte}

lis er viszont még (viszonylag) szabad: melaverzumnck, vogy Utcdnak hiviak, és Gibson cybeririétd

o et sze. rﬁlbson & dsee A
 rgyo csupin a2 irodoli zsinerben vonhat pérhuzom - de

rson a lencrenes vk Glsoni, & e odbb at oz ok, it Wil borrk I 0 3 g ¢ 1 13 Lo ] [}
els felében megc\apozo« Tevedes ne essék: Stepehenson nem epigon, hanem a mifait minden egyes apro porcikéjaban fovabb

rhacker és kardmivész,
szépen csendben széte-

jozdasagi ssszefonodasok uvalkodnak Avirtug-

16| eltéréen nem szines geomelriai alakzatok hal-

jovoben jatszodik: hése, Hiro Protagonist (beszédes névl) japan- afrikai szarmazést i
aki jelenleg Cosa Nostra dltal miksdtette Exzzu megokorpomclo hézhoz szallts igynake - vagyis pizzafutér. A fizikai
vagy apré darabiaikra hullotok - o halolmas cégek és

maza, hanem ,valés, a realitést leképzs vilag. Egy olyan vilag, amit mégis komoly veszély fenyeget: rohamosan terjed benne egy drog, a Snow
Crash, melynek saictos jellemzzie, hogy o Tobogdé nem :sgk a cybe:'gerben s falo"vy.ffgban is kmaba n‘mma A r:?lz|y megoldasa Hiro-
ravar..

A forténete nem is mesélem fovébb, o Stepehnson dltal felkindlt hullamvasutazést nem fogom ténkretenni. Gibson infellektudlis, Stepehnson pedig el-
sziden izgalmas (és intellekualis s, ha ukaqu elabb uiobb sort keritink a nagyobb e)mei(edesv kivné Diamond Agere, vagy Cryptonomiconra
is). Furcsa hésoket dobal furcsa mmac.oklm a karakterek eg[la egyig eredefiek és remekil felvazoliak. Ak szereti, ha t oldalanként lepik meg va-
lomi Gidonsiggol,é a szokésoscyber sk hlet ek ivén megismen,szrezze be mogénok a konve. Egyeer sonos k.mmff,g angold,
mert szémomra érheteflen okokbol nélunk még egyik kiads sem vellalia be - most mr igazén it lenne az JQ;
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576 I(ONZO[ A MEGSZEI.IO'IT KTEKOSOK MASAEIN]A
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Eldfizetés 1 évre: 6999,- Ft Fél évre: 3799,- Ft
Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (r6zsaszin utalvanyon kiildéd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat, akkor a postakoéltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6999,-Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

Neved és cimed

Neved és cimed

Megrendelt ijsag(ok) felsoroldsa,
ill. 1 éves eldfizetéskor a
6 korabbi szam felsoroldsa

(pontosan és alvashalnan’)
Kérlek ne feledd az irdnyit

= —“‘I ontosan és ﬂlvashatﬂan'
Megrendelt iijsag(ok) dra Kerlgz ne feledd az irdnyi }
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Itt az idd, hogy
a tobbiek eldtt is bizonyits!
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LG tﬂhtng Lara rnft =4

=T co) cere o>
Kizar6lag az N-Gage™ Arénan Kizarélag az N-Gage™ Arénan Kizarélag az N-Gage™ Arénan
elérhetd tartalmak: elérhetd tartalmak: elérhet6 tartalmak:
Legjobb figurak (Player clips) Legjobb figurak (Player clips) Legjobb figurak (Player (Ilps)
o Arnyjaték ¢ Tobbjatékos mod  Amnyjaték  Végigjatszas o Arnyjaték e Jaték-kiegészitok

it T e 5

Tudod, mi az arena.n-gage.com?

A vezeték nélkiili tobbszereplds jatékok paradicsoma.
Van merszed belépni?

Ha igen, az altalad valasztott ellenfelekkel kiizdhetsz meg
a legnevesebb fejlesztik jatékaiban!

Exkluziv online szolgaltatasok az N-Gage™ Arénaban: NI barhol
Jaték-kiegésziték » Arnyjaték - Legjobb figurak (Player clips) \\ ‘ m E barkivel
Végigjatszas - Ranglistak = arena.n-gage.com NOKIA

Copyright © 2004 Nokia. Minden jog fenntartva. A Nokia és az N-Gage a Nokia Corporation védjegye vagy bejegyzett védjegye. Tony Hawk's Pro Skater ©1999-2003 Activision, Inc. és leanyvallalatai. Az Activision és a Pro Skater az Activision, Inc.
és leanyvallalata bejegyzett végjegyei. Minden jog fenntartva. A Tony Hawk Tony Hawk védjegye. Tomb Raider Starring Lara Croft™ © Core Design Ltd. 2003. Fejlesztette az Ideaworks3d Ltd. A Tomb Raider és a Lara Croft a Core Design Limited védjegyei.
Az Eidos és az Edios logo az Fidos Group of Companies védjegye. Pandemonium® Crystal Dynamics, Inc, 2003. Fejlesztette az Ideaworks3d Ltd. A Pandemonium a Crystal Dynamics Inc. védjegye. Az Eidos és az Eidos logo az Eidos Group of Companies
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