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Black eyed peace - Shut uj ...KN37429
Groove coverage - Poison.
The rasmus - In the shadu\vs
Hooligans - Sz

Benny Benassi - Saus(achon
Tiesto - Traffic.
Scooter Vs Acardipane and
Rules-Maria........
Christina Aourlera Dmny v
50cent -
Evanescence Bnnu meto life....

Ki
.. KN37044

POLIFONIKUS

...CSENGOHANGOK
06-90-629-888

l):ox Szézsmr dlelj meg..
eres:

Beynnce szv inlove....
Evanescence - Tourniquet.
PanjabiMC - Yogi.......
Junior Jack - & samba.
Blacs Eyed peas - Where is the fove .KN37028
Blu Cantrell and Sean Paul - Breathe KN37430
Busted - Sleeping with the light on KN37042
Jimmy - Add nekem a szivedet ..... KN37:
50cent - In da club. KNG

KN37711

Alicia Keys - Fallin KN37050
Csillagdal KN34039
Groovehol . KN37016
M hawer es tekkno

-Kimegyek a temetabe ....... KN37124
Britney - Dont let me be the KN37033

Mariah C-Busta R-l kniow what .a - KN3;
Beyonce and SeanPaul - Bahy Boy. KNJT428
Tankcsapda - Elni vagy égni.. KN37063

WAP-PUSH alapon mkddd szolgditatasok
{JAVA jtékok, poli c'san Ghangok. Szines

hatiérkepek) Hiitott WAP
eléréssel vah_a\nk igénybe! A bedllitasok
testelésére kildd ela K SZT kulesszot a
06-20-9000-868 -as ijas SMS szamral

Ha az itt taldihatd (analmal le tdod |0Ilem
akkor mikodi eldfizetésed.

‘megfelelden mkodika WAP
Ha nem, akkor kérd moml smlvdlla!oa
seqitségét a 5 ez ingyenesen his
mélsz telefons; lﬁmnn Pamon 12?0
tel 12: Vodalone 1270

Romantic - Szeretem Ot

Maté Péter - E2 majdnem szerelem KN21250
Bon Jovi-Living On A Prayer ..........
MaroonS-Harder to breathe,
Bon-Bon - Valami Amerika...
Omeua Gyangyhaj lany

New order - Blue monday
sztapa. i V-Tech - Bicsizz el

Knight Rider.. .. ..KN21025  Lord Of Dance

Kylie Minouge

- Red blooded woman ..KN28061

James Bond . ...... .. KN21007

Beatrice

- Azok a boldog Szép napok...........KN21164

MONO Black eyed peas - Hey mama. IN28083

P évrn lAvnum.»Campléca'ed Ngeo?s

rystal - Amig csak élek . IN21176

L1 -CSE"66HA"30K Viech - Vele minden jo Ng&gsd

Unique - Csillagtenger . N21
06-90-62-62-62 Bon-Bon-Valami Amerika ...

Eminem - Square dancs Romantic - Homoksze...
Zanzibir- Tancolunk
Pink - There you go.
Eminem - My Name Is.
Daft Punk - Da Funk
Xzibit - Paparazzi....

S
Mété Péter - Egyszer véget é1
Rammstein - Sonne......

Marilyn Manson - Beautifull TNT - Tiltott perc. KN21300
e Christina Aguilera
- What A Girl Wants.....................KN21586
Cserhiti Zsuzsa
- Boldogsdg gyere haza................KN21179
Esti m Apostol - Eladd Kiadé mosta szivem KN21161
{

Matyi és a hegeds - Necsi nect
Crazy Town - Revolving door

Black Eyed Peas - Shut up...
Sterbinszky - Axetazi .

L Junior - N37034
Macskafogé KN37059

POLI Csengdhangot
igy rendelhetsz: Birmely hlzatbol killdd
ela ki a kivalasztott tobbszolami csengés
melletti kodot SMS-ben a 06-90-629-888
szdmral
Péida: KN37021
Polifénikus csenghangok a
kavetkezd telefonokra toithetdek:
NOKIA: 3300, 3510, 3650, 5100, 6100, 6610,
7210, 7250,
PANASONIC GD67 6 es anna\ magasabb
SONV ERICSSON T6

GEM My X-6

SIEMENS 855 és anndl magasabb
SHARP GX10i és anndl magasabb.

KNG60036

' Szines hattérkep rewnesenek tepései:

Prodigy -
P-Mobil - Nélam mindig 2Ft ez

Faithless - We Come One........ KN21009

MONO csengdhangot igy rendelhetsz:

SMS-ben: Kildd el a kivalasztott tartalom kédjat a 06-90-62-62-62 szimral
Mono tgengﬂnanu letdhésnél ne felejtsd el beirni a kod utén készilléked tipusanak elsd két
betdijelét is!

Példkéul ha Jamas Bond csengést szeretnél, us Alcatul tek:sm van, kuldd a KN21007 AL
(Nokia-NO/ L)

A csenudhanook minden Nokia késziliékre és a fenti késziilékek ko201 azokra tolthetk le,
amelyek dallamszerkesztdvel rendelkeznek.

06-90-635-545

1. Barmely mnbilhéloralhol kuldd &l SMS-ben a kivalasztott hattérkép kodjat
06-90-635-545 szd
2. Avdlaszban mauérkazen knyvieteGre vagy hirszolgaltatsi Gzenetre kattintva
WAP fellleten keresztil tditsd le a httérképet. 3. Mentsd el a letditatt szines hattérképet.

KNB60204

s
KN665063 KN665065 KNBB5427 KNB65428

Lepd meg barataidat

iij mono csengdhanggal !

Kiildd el a 06-90-62-62-62-es szdmra SMS-ben a kivdlasztott tartalom kodid!, majd
s26ka21 kivetden bardtod 1elelonﬁnak nnusdi venul gy Ujabb szokéz utdn bamod
gy Ki

telefonszamt b

N710119

SIE 06201234567

Most jon a JAVA

,‘ QQA JAVA 6K etinessnex tépesei:

1. Killad elakhlahsnm mmm kétszer
SMS-! 06-90-629-8!
érkexe!t hﬁ

%Q@ 2. Avdlaszban

. 06-90-629-888

mis utdn,

&
E
3

1z6re vagy hirszol
felileten keresztiil ¢ a jatékot.
3 Mentsd el a letoltott jdtékot a ldelnnodbal

Iszolgdlat: 06-1-422-3490
. AFATSMS

Java jdtékot csak SMS-ben rendelhetsz: 800 Ft+/
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3650, 5100. 6100 6220, 6610, 6800, 7210,
72501, 7650, 8910, Nokia N-Gage.
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Tovébbi aperétorlogok, képiizenetek, csengGhangok a TV2 Teletext 610.oldaldn. Telefor Kft. Kozonségszolgdlat: 06-1-422-3490
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Késziilékek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3410,
3510i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6310i, 6600,
6610, 6800, 7210, 7250i, 7650, 8910i, Nokia
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Késziilékek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i,
3650, 51 OQ 6100, 6220, 6600, 6610, 6800,
7210, 72501, 7650, 8910, Nokia N-Gage,

Sharsn GX10i Siemens C60, MC60, M55, 55,
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3650, 5100, 6100,
7210, 72501, 7650, lem Nokia N- Gaua
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Le kell mmholnoda Xieon Birodalom
!eugvenak(arax amit ‘belkos robotok Griznek!
Robbants utat ma? ak és 0y(ijtsd dssze a
lueaészké Velszere léseket!
(észiilékek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3410

7210, 72501, 7650, 8910
N nge Sharp GX10, Sxeme 55,
M50, M55, 855, SL55, Sony Ennsson
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Hagyd, hogy lehesen elragadjon a versenyldz!
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, 3300, 3410,

351ﬂ| 3650 51!]0 6100 6220, 6310 6600,

. 7650, 89101, Nokia

Stamens 055 M0, Motorola T720i.

Logo, képizenet és molm csengés 380 FuAFNSMS vagy 240 Ft+AFA/perc. Java jiték, polifdnikus csengGhang 800FtsAFA/SMIS, szines hittérkép 400Ft+AFA/SMS.
ovbbi kezeljiik. Bovebb informacio: www.telefor.hu



]
WAP-PUSH alapon miikédé szolgaltatisok ( szines hattérképek) csak megfeleloen|

beallitott WAP eléréssel vehetok igénybe! A beallitasok tesztelésére kiildd el a
KNTESZT kulesszot a 06-20-9000-868 —as alapdijas SMS szamra! Ha az itt
talalhaté tartalmat le tudod tolteni, akkor megfeleloen mitkodik a WAP elofizetése
Ha nem, akkor kérd mobilszolgal égét a kovetkezd ingy hivhaté
iigyfélszolgalati telefonszamon Pannon 1741, Westel 1230, Vodafone 1270
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oltésének lépései: 1. Barmely mobilhalozatbol kiildd el SMS-ben a 06-90-635-545 szamra a kivélasztott hattérkép kodjat!
2. A valaszban megérkezett konyvjelzore vagy hirszolgaltatéi iizenetre rakattintva WAP feliileten keresztiil t5ltsd le a hattérképet.
3. Mentsd el a letltott szines hattérképet!

nek 400Ft+AFA(100FN/sms  Tovabhi csenodhanook. kéniizenetek. onloeok a TV2 TELETEXT 610. oldalin. Telefor Kft. Kozonsé alat: 06-1-422-3490 aloink adatait a hatalyos
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Hséges, vagy kevésbé hiséges, de legaldbb egy éves ,576-0s” moltra
visszatekinté olvaséink mar bizonyara tudjék, hogy a jonius hénap nélunk
mindig az aktudlis amerikai kidllités, az Electronic Entertainment Expo
(E3) jegyében telik el. (Néha, ha éppen gy jon ssze a kidllitas ideje és a lap-
" zérta, akkor mér a méjusi szamban is az kapja a f8szerepet — idén nem igy
volt.) Emiatt a ,franya” buli miatt nem n ki igazén {6 stuff mar hénapok éta,
ezért fogjék vissza a cégek a j6 anyagaikat, és erre a 3 fontos napra idéziti

a nagyok az elkovetkez8 szezont meghatdrozé fontos beielen}éseiet, Itt pré-

- balhatok eldszor ki jatszhaté verzisban a hires cimek, itt rantjék le a leplet a
legtitkosabb fejlesztésekrsl, és Ggy nagy dltaléanossagban elmondhatd, hogy
ez minden év legrangosabb videojGtékos rendezvénye.

Ez az a kidllitas, amit az underground, és a magukat undergroundnak mon-
dé, de tulajdonképpen megcssmorlstt gamerekbé| allé csoportok mar évek ota
temetnek (persze ettsl az E3 még mindig ugyanolyan szuper buli, mint tavaly
is volt, meg tavalyelétt, és ugyantgy nagy tomegek kivancsiak ra, mint eddig
minden évben), és amit a kommersznek tituldlt (az ,uderground” bagézs dltal,
természetesen :) széles jatékos réteg mindennél jobban var.

Mi mar 6 par éve oft vagyunk, és gyarlé gamerek révén mindig nagyon él-
vezziink a sﬁow—t Mint egy kisgyerei a Kardcsonyt. Ezt a mostanit meg kijls-
nésen. Mert az idén durva 6 dolgok voltak. Kiutazasunk az idén ugyan nem
volt problémamentes (errél par oldallal hétrabb olvashattok bévebben), de
amikor mér kint van az ember, oft 4ll a Los Angeles Convention Center vala-
melyik hatalmas csarnokaban, latia az ezernyi villodzé képernydt, a hompély-
g6 tomeget, és a sok, jatékra-bamészkodasra csabitd konzolt és hepeninget,
akkor elfelejti minden banatat és faradtsagat, trra lesz rajta az ,E3 laz” nevi
betegség, csak kering mémorosan a hatalmas, pompas standok koril, szivia
magdba a mérhetetlen, szinte feldolgozhatatlan mennyiségii informacist, és
arra gondol: igen, ez nagyon komoly... Reggel tizkor elkezded felderiteni a te-
repet, ketté magassagdban j6 esetben gyorsan bekapsz valami kajét - de csak
azért, mert a gyomrod mar élénken tiltakozik a mellézés miatt -, aztén ro-
hansz vissza jatékok kozé, mert mindent latni akarsz, mindennel szeretnél
nyomni legalabb 5-6 percet. Ha buksz a kis csecsebecsékre, megszéllottan
gyGijtdgeted a matricakat, pélokat, tollakat, demo DVD-ket, vagy a beszerzés

illanatéban még beazonosithatatlan rendeltetésti szines izéket, és mindeksz-
Een nem csinlsz mast, csak amulsz, bamulsz, de legféképpen csak jatszol, jat-
szol, és csak jatszol a végkimerilésig... Mert este hatkor bezér a show, és te
csak akkor kapsz észbe, hogy Ugy eltelt egy nap, hogy azt érzed: tulajdonkép-
pen még semmit sem lattdl! Sebaj — még két napod van!

Ezt egyszer minden igaz jatékosnak latnia kellene. Persze a kijutas kis ha-
2ankbél sajnos csak nagyon keveseknek sikeriil. Addig is, amig személyesen is
el tudtok menni az E3-ra, mi szeretnénk megmutatni és elmesélni nektek, hogy
mit [attunk. A kévetkezS oldalakon (az elmaradhatatlan jatékteszteken és o
Csevegén kivil persze) 2004-es E3 &sszefoglalonk elsé részét taldliatok,
mégpedig a szoEélscsnél személyesebb” hangvételben talalva. Remélem elé-
gedettek lesztek vele! (Folytatés a kévetkezé szamban!)

(Itt szeretném megkdszonni Liquidnek, Lovasnak, Stingernek és Reikernek az
576.hu-n lebonyolitott ,&l6 E3 kozvefitéshez”, és a Konzol &sszefoglalé meg-
hegesztéséhez nyoitott segitségiket.)

Végezetil egy sz6: KILLZONE

Martin

Red Dead Revolver Van Helsing

2
)

Future Tactics: The Uprising
| )
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Samurai Warrors Way of the Samurai
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P
»
66 i
Hany Potter and the prisoner of Azkaban
-
5 and with
tion, Shrek reluctan
70 g 75 g0 to Far Far Aw
Thiot Stiok2

TO KILL

1-2.5 pont
3-4.5 pont
5-5.5 pont
6-7.5 pont
8-9.5 pont
10 pont

Az 576 Konzol pontozési rendszere

— Csak st feleldsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

— Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalteni, szerezd be, de ne varj tdle sokat.
— Telesen dtlagos, jdtszhato stuff. Néhany késza érra biztos lekdt majd.

— Jopofa! Egy prébét mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?!

— Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csalodni benne!

— Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

LN OVER A
76 pess 0 o sep 7
Serious Sam Van Helsing
Kiadvinvi: i anyagok bimily

Nyomas: Offset és Jatékkirtya nyomda RT
(Felelds vezetd: Gerhard Stocker igazgatd)
Faszerkesztd: Martin
Nyomdai elokészités: Titz Renta
Kiadja: Comgame K., 1042 Budapest,

Arpad it 112. (Arpad Uzlethz)
Terjeszti: Hirker Rt, NH Rt

és alternativ terjesztik

E-mail: 576konz01@576.hu

5 i 5
vald ijra felhasmaldsa ZSzk a kiadd engedélyével Imbég'zs.
155N 1:

W 1417-9296

Laptulajdonos: Balogh Zsolt

Lapterv: 576 Konzol Team
Levilagitas: Heiling Média Kft.

Telefon: 06-1-

Elfizethetd: Comgame 576 Kft.
1329 Bp. Pr.: 24,

Website: www.576.hu

Cimlap: Onimusha 3 (PS2)
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AZ 576 KONZOL STABJA AZ E3 2004-EN...
-.AVAGY HOGYAN LEHET ANNYIT SZiVNI EGY
UTAZAS ALATT, MINT A TORKOSBORZ?

A leghihetetlenebb sztorikat mindig az élet generdlja...

Méijus kilencedikén, szombat este, mikézben (gyants :) alsénadrago-
kat, révidgatydkat és samponos flakonokat tsmksdtem a bsrondsmbe
(a papucs lett volna a |egfontoscbb — persze azt otthon hagytam; de ez
csak cirka 16 éra molva deriil majd ki... viszont zoknit tettem be vagy
8 parat, de minek...) azon morfondiroztam, hogy vajon milyen ,beme-
legits” sztorival fogom szérakoztatni az idei E3 beszamolénk olvaséit?
Elég sokan kedvelitek ezeket a hillye torténeteket, és eddig mindig tor-
tént valami vicces, amivel meg tudtam tslteni azt az 1-2 oldalt; de mi
lesz, ha az idén minden siman megy? Arrél mégsem irhatok sok ezer
karakterben, hogy milyen tipust kocsit béreltink és hol vacsoréaztunk
esténként...

Vasérnap reggel mér nem ezzel foglalkoztam. Hétre kellett kimenni Fe-
rihegyre. Szépen idében felkeltem, csok a kedvesem homlokara, még
egyszer ellendriztem, hogy az Otlevél + pénz + hitelkartya tolélécsomag
nélam van-e (minden més maradhat, de ezek nélkiil halott lennék Ame-
rikdban — mér ha egyaltalan kijutnék), bedobtam a bsréndst a kocsi-
ba, aztén a szép verdfényes idben elindultam allandé soféromhéz,
Gyéz8hdz, hogy vigyen ki a repilétérre.

Kénye|mesen kiautokéaztunk. Az utak iresek. Persze, hétvége van. To-
mas, megszokott Otitarsam eléttem érkezett par perccel Ezer az idénk.
Epp akarunk bedllni a becsekkolé sorba, amikor viccesen megkérdi,
hogy az dtlevél nalam van-e2 Mondom neki: Hilyének nézel2”. Azt
tettem be el8szor...” J6, j6, de mind a kettét elraktam? A régiben van
ugyanis az amerikai vizum, az 0j meg az érvényes kiutazé okirat,
ugyebar.

Paff.... Ugy éreztem, mintha gyomron végtak volna izombél... Rém
szakadt Ferihegy ivegteteje. Egy liter verejtéket egybdl ledobtum ma-
gam ala. Csak az Gjat hoztam el! Bazzeg, milyen egy f***fej vagyok!
Tamas, latvan (feltehetéleg) erésen torzulé dbrazatomat, iiveghangon
megkérdi: ,Ugye csak viccelsz2”.

Nem, ez most nem vicc! Telefon Gydzének: ,Gyere vissza, még egy
kart megytink!”.

Gran Turismo (nem, inkébb Crazy Taxi :) az életben! Otven perciink
van durvén, hogy Ferihegyrdl visszamenjink a XV. keriiletbe (igen - a
vilag végére; de mondjuk Békasmegyer keményebb lett volna), majd
megint vissza a reptérre. Mondom a Gy&zének: ,Apém, most mutasd
meg, mit tud a kisgolf!”. (Golf IIl TDI agyontuningolva, 6 sebesség, Au-
di turbo.) Szakitunk, mint az éllat. Atlag 150, lakott teriileten 160.
Gydz8 szerint meglesz. Egy lomha, fistslgs mvo|sag| buszt persze be-
kapunk, Gy&zé8 el8z egyet a zarévonalon. Durva. Haz elétt fékezés, be-
rohanok, majdnem étesek a szoba iivegajtajan, a baratném pislogva
ébred 0jbsl, nem érti, hogy mit keresek én itt. Felkapom az Utlevelet,
irany vissza, 20 perciink van...

Gy6z6 szerint meglesz.

Hivom a Tamést, hogy minden oké, nélam a cucc, mér visszafelé me-
gyunk. Erre mondja a Tamds (a hangja mar-mar hisztérikusba csap ét;
el tudom képzelni, hogy az infarktus kiiszsbén éll): most mar higba me-
gyek, mert a gép tiz perc molva felszall, és azt mondjak a pultos kisla-
nyok, hogy nem var meg. Soha életemben nem indult még repilégép
idében — persze most olyan pontosak akarnak lenni, mint egy svéici éra.
Marha 6. Mondom neki, hogy legalébb a csomagjaimat vigye el, én
meg majd utdna megyek egy mésik géppel — a legrosszabb esetben. Az
Otlevelem és a jegyem meg adja le a pultnél. Azt mondja, nem adhatja
le, mert nem akarjak megdrizni. S8t, mér azt sem tudja, hogy mit csinal-
jon. (Ez kicsit olycn széke nés volt t8le... :) Egyre jobb. Kideril: mar &
sem tud tovébb varni, fel kell széllnia a buszra. Idegesen lecsapja a te-
lefont. A Gy8z8 meg ‘esak szaguld. Atlag 180, lakott teriileten 200.
Elérjik a reptér hatérat. Gydzike egy elegans mozdulattal, 120-szal
kerili a ,hatéarsr bodé” (egy kis bodega két Srrel a repulstér bejaraté-
nal) elétt tokaldds 2 kocsit. Hatranézve még latom, hogy a porfelhdben
vadul anyézik a két rendér. Csikorgé fék az indulasi oldal bejératandl,
berohands, hatranézve még latom, hogy a Gyéz8 kocsijara habzé
széjjal vetddik ra két vjabb renddr, akiknek radién széltak oda a bo-
degébsl — gondolom azért, hogy azonnal gumibotozzak halélra azt a
Golfos dllatot, aki az imént tépett el mellettisk... (Magamban zokogok:
most tartozom a Gy3zdének legaldbb 20 ezer forinttal. Remélem a jog-
sijat nem veszik el2!)
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Odarohanok a pulthoz (ezren dllnak sorba - valaki mér az anyamat
szidja, hogy mit képzel ez a tetovdlt dllat), mondom én vagyok a csé-
v6, aki késett. Meg, hogy hol az dtlevelem. A né nyugodtan ram néz,
felemeli a telefont, és még nyugodtabb hangon beleszol: ,Sziasztok,
megjétt az utas.”... aztén csindlja tovébb a beszallitast, mintha mi sem
tortént volna. (Kézben a Gysz8 telefondl — kidumélta magét a rend-
6roknél. Megspérolt nekem egy csomé pénzt...)

Telnek a percek...

Megcsorren a felefon. Johet az utas. Elskertl az Otlevél és a jegy. In-
teget egy sréc — reptéri alkalmazott -, hogy meniek vele. Jopofizik, mi-
kézben atkisér a kapukon. Ha nem az & brigéadja lenne szolgélatban,
bizony csonyén megsziviam volna, mondja. Az tuti. Megkapom a be-
szallokartyat — mivel én voltam az utolsé, nem a turistooszté|yrc iltet-
nek, hanem a business class-ra. Jépofiznak a pultosok: 6 a taktika, biz-
fos erre jatszottam. Ja. Oregec/iem 5 évet. A busz csak ram vér, egye-
diil vagyok rajta. Kivisz a kisgéphez. Az is csak ram var. Képzeljétek
el a kdvetkezs jelenetet: az ajtéban all a stewardess, kedvesen fogad.
Belépek, fullra tele a repiils, mindenki engem néz. (Ki ez a barom, aki-
re 10 perce varnak?) A helyem a O1-es sor elss ilése — konkrétan ugye
a repcsi légejején, a pildtafilke mogstt, a legmendbb hely... A stewar-
dess csavé mosolyog ram, mint a tejbetsk. (Szerintem homar...) Tamés
egy sorral hétrébb. Olyan a feje, mintha érzéstelenités nélkil lenyom-
tak volna rajta egy vakbélmitétet. Dobok neki egy poént: ,Ennyi izga-
lom kell, nem, Tomikém?”... A felzigé motorok zajaban még mintha
hallanam, ahogy elkiild egy melegebb éghajlatra... Aztan pénikszerd-
en bealszik.

Miinchenben a jegy szerint 1 érank van az atszéllasra. Tamas ideges:
a csomcg[cmk allitélag nem fértek fel a kisgépre, mert tolsoly volt, meg
amagy is késék voltunk. (A késsk meg kapijdk be...) igy az amerikai
nagygépre sem kerilnek fel. Allitélag majd egy késsbbi jarattal jsnnek.
SZUPer/ ez azt |e|enh hogy Amerlkabcn minimum eg)’ naplg cucc nel’
kil lesziink? Persze ilyen kezdés utén ez mar meg sem kottyan. (Annyi
ruhank van, ami rajtunk van. Nélam még egy fogkefe is, meg némi fog-
krém. A Tamésnal semmi. Maid veszek neki kefét.) Keressik a H8 jeld
kaput. Elég ,egyértelmiek” a nyilak: otmutatasuk alapjan akér észak-
nak és délnek is indulhatnank, felmehetnénk a |épcs6n, vagy le a pin-
cébe. A Tamas szentségel. Szerintem azonnal agyvérzése lesz. Az
Amerikaba indulé gépekhez vezets kapukndl iszonyat sor. Cipd le,
féml‘érgyuk ki, agyonvizsgc’ﬂnak. Ahogy néz rém a német alkalmazott,
jdn egy sanda gyanim, hogy most még a gatyédmba is benéznek...
Megiszom.

Megtaldljuk a H8-at. Sehol senki. Mér messzird| integetnek — mi va-
gyunk az utolsé utasok, csak réank vértak. Ez egy ilyen nap. Beszallunk.
Sajnos itt méar nem a business class-ra...



A 12 és fél éras ot elégge kénnyen elrepil. Erthetetlen médon, szoka-
somté| eltéréen most nem kapok hisztérias rohamot 5 éra utén. Végig
GBA-zom az utat. Tamés 3 jatékot hozott: Sims Bustin’ Out, Return of
the King, Yoshi’s Island. A Kirdly egy istencsapdsa. Két perc utan mér
legszivesebben kidobném az ablakon... ha ez nem vezetne totdlis ka-
tasztroféhoz egy repulégépen, ugyebar. A Yoshi baré, de iszonyat ne-
héz. Fél éranként nyomom ki idegrohammal kiiszkddve a gépet, mlkoz-
ben azt mormogom: ,En vagyok az erésebb, én ki tudlak kapesolni...”
A Slms két 6ra jaték utan dégunalom. |smet|od|k ismeétladik, |smef|adlk
.. (Elaludtam)

Megerkezunk Los Angeles-be. Délutan két 6ra, vasérnap. Visszafelé
mentiink, minusz 9 érat. A csomagok sehol. Tamés tol a hohponton
mér semmi sem érdekli, csak egy palack jéghideg Dr. Pepper. En vi-
szont épp kezdenék hlszterluzm ha nem lennék hullafaradt. Kérdezem
az egyetlen lézengé reptéri egyenruha’sf: ilyenkor mit a p***a teends?
Azt mondja, keressek egy Lufthasés embert. Készi. Akkora az oftani
reptér, mint egy kisebb falu. Végil talalunk valakit. Felirja a szallodéank
cimét — ne aggédjunk, estére kiviszik majd a csomagjainkat. Nem ag-
gédunk. Legfeliebb vesziink par ruhat.

Nagyon tuti az idé — mint mindig. Napsiités, kellemes meleg. Nem
olyan szemét, mint Magyarorszéagon. (Hogy van az, hogy tavaly nya-
ron egyetlen hétvége sem volt, amikor tokéletes lett volna az idé2 Per-
sze kedden, meg szerdén mindig tudott kanikula lenni. Péntekre meg
rendszerint bekulézott. Idén is ez lesz?) Elkapjuk az autébérls cég kis-
buszat, az irodaban 5 perc papirmunka (imédom, ahogy intézik a dol-
gokat!). Hossz0 témétt sorokban éllnak a szebbnél-szebb gépek. Ta-
més valaszt: egy égszinkék-metdl Chrysler Pacifica rabolja el a szivét.
Negyed 6ra sem telik el, és mar repesztiink is a koreai vérosrészbe,
kedvenc szallodankba. Tamés boldog. Amerika csodélatos. Vigan da-
lolunk: Livin’ LA, drinkin’ all day...

Most mér semmi baj sem térténhet...

Bedllunk a szdlloda parkoléjaba, irény a recepcié. Ranézek a (feltehe-
téen) koreai illetéségd, alacsony, 50 kilés, fiatal csavéra (egy, a kore-
ai keriletben levs szallodéban kik is dolgozhatnanak masok, mint ko-
reaiak?), és az orra alé tolom a hivatalos, pecsétes, az utazési iroda
dltal szignozott vouchert (a szobafoglalasrél szél6 bizonylat), majd
ékes angolsaggal kézlém, hogy megjsttink. Nézi. Nézi. Néz engem.
Nézi a szamitégépét. Ebbé] baj lesz.... Kéri a Tamés hitelkartyajat. Kér-
dezzisk minek? Es akkor kimondja (eloszor) Anidzsé kreditka otéraj”.

(Eredetileg ez akart lenni: | need your credit card authorize — Aj nid jor
kredit kard asthéréjz; jelentése: engedélyeztemi kell a hitelkartyat.) A
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Tamés nem érti. En is csak kapizsgélom. Mondom neki adja oda, biz-
tos a kisebb kéltések miatt akarja leellendrizni — pl. ha a szobabél
akarsz telefondlni, vagy mittudomén’. Athozza a gépen — nem j6. Nincs
rajta elég pénz, mond|a Mosolygok, és angyalarccal kérdezem: minek
a sok pénz2 (Ekkor mér sejtem — most egy nehéz menetnek néziink elé-
be.) Kimondja tjra: ,Anidzsé kreditka 6téréj”. Oké, de ha ki van fizet-
ve a szoba egy hétre (amit a foglalé is bizonyit), akkor minek a kartya?
A szoba szerinte nincs kifizetve. Ok ugyan nem kérnek elére pénzt so-
ho Ok csak a kijelentkezéskor veszik le a pénzt a kartyarél. O tudja.
O itt dolgozik.
Kezd felmenni a pumpam. Idegesit, hogy a csavé lathatéan s*gghiilye,
nem ért a dologhoz, de lathatéan minket néz s*gghilyének. (Raadésul
most még haza sem tudunk telefondlni, mert otthon vasarnap éjjel van,
senki sem tud onnan segiteni...)
Nagylevegé. Megprébébk érthetéen, témondatokban beszélni. Ket
éve is itt voltunk, ugyanigy fizettink. Barhova megyiink a vilagba,
ugyanigy fizetiink. Ezt |'\|V|uk atutalésnak. Erre mit mond a barom?
JAnidzso kreditka 6toraj”
Megemelem a hangom. (A Tamés latja, hogy révidesen elfogy a cér-
na. Arrébb hozédik.) Mutatom neki a foglalét, rajta a nagybetiis mon-
datot: PREPAID BY XY TRAVEL AGENCY (Elére fizetve az XY utazasi
iroda dltal...), és a nyomatékossag kedvéért megkérdezem: ,Can you
read English2” (Tudsz angolul olvasni?).
Sis megemeh a hangjat! Ha nincs credit card, nincs szoba. Meg,
hogy mi mit kepze|unk credit card nélkil akarunk szobat?2 Mondom ne-
ki: haver, vidd lejiebb a hangod, mert baj lesz. (Magamban: még egy
526, és a szadba t8mém azt a rohadt kértyat.) En vagyok itt a vendég,
tudom hogy 2 hénapja kifizettik a szobét; holnap, ha bejon a féns-
kad, p*esan leszel rugatvo
,,Anldzso kreditké oloru[
Megslom!
Oké, elborul az arcom. Mondom neki itt van nélam két ,istenverte”
(nem ezt a szét haszndltam... :) credit card, tele pénzzel, meg vagy ha-
romezer dollér a zsebiinkben, széval pénziink az van, de ha & most ki-
fizetteti a mai estét, és holnap kideriil, hogy mégis nekiink van igazunk,
wsszokapom a pénzem? Persze, hcgy vissza. De elészér ,Anidzsé kre-
ditka otoraj”.
Anyada . Odaadom a kartyam. Lehtzza réla a széztiz dollart az
egy estéért, majd végre, fél 6ra alkudozas utan megkapijuk a kulcsot.
Firdés. Irany a varos. A Tamésnak fogkefe kell...

Este haditandcs. SMS izenetek haza a cégnek: hétfén reggel hiviak az
utazési irodat, akik majd hiviék a hotellanc amerikai kézpontjat, akik
maijd hiviak a szallodat, hogy tényleg ki vagyunk fizetve. Szundi...
Mésnap nyugodt reggeli a House of Pancakes étteremlanc egyik intéz-
ményében. Tombol a {6 id8. Révidnadrég. Triké. Rantotta. Kis siltkol-
baszok. Bacon. Epres palacsinta. A széllodéban miszakvaltas. Egy
id8sebb, magasabb, és jéval dagibb koreai. © érthetéen beszél ango-
lul. Mondom a problémém. Semmi géz. Telefondl, beit ezt-azt a sza-
mitégépbe. Szerinte minden rendben van - a szoba fizetve egy hétre.
Beiit ezt-azt a hitelkartya leolvaséba — szerinte visszakaptam a pénzem.
Persze nem — de ez csak 2 hét milva, Magyarorszégon deriil majd ki.
Ott, akkor minket mar csak az E3 izgat...
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JADE EMPIRE
MICROSOFT - XBOX

A Microsoft idén is korén kezdte:
molt évben is 8k tartottak elsének a saj-
totajékoztatéjukat a ,harom nagy” ko-
ziil - idén még tovabb mentek, a tonfe-
renciak szokasos keddjérs| atcsusztak
hétfé estére — a frissen érkez8, a tizen-
sokéras repuldottol és a drasztikus ids-
zénavaltastsl kissé még kotyagos eu
Gl el kb
mére. A szinpadon J. Allard, a Mic-
rosoft Xbox-guruja, a hatalmas kiveti-
t6n pedig egy, a Sonyt cikizs filmecske
fut — Donald Trump (ingatlan-cépa,
mostansag az NBC sikeres, The App-
renfice cim{ reality-showjanak f&sze-
replSje) az MS-t és a Sonyt versenyez-
teti a ,legjobb online szolgaltatéas” ka-
tegériaban — természetesen a redmondi
fiok gydznek (igy leirva nem til humo-

[KAMEQO: ELEMENTS OF POWER

ros, ismerni kell hozzé a tévémisort — a
poén mindenestre ilt). A révid méka
utén Allard szémokat sorol: az Xbox-Li-
ve felhasznaléi bazisa hamarosan eléri
az egymilliét (bdlcsen hallgat arrél,
hogy a konkurencia jelenleg mar jéval
ket millié felett jar), és nagyon &riil an-
nak, hogy ennyire sikeres a netes jaték
- az Allamokban szintén népszerd TI-
VO-nak (digitélis videokésziilek) joval
tobb idébe tellett az egymilliss alomha-
tar atlépése. A Microsoft a tovéabbiak-
ban is a Live-ot tekinti az Xbox-straté-
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tet applikélnak az Xbox-Live-ba (a ,ha-
marosan” elég tag fogalom: a szolgal-
tatést jelenleg Japanban tesztelik — itt
legnagyobb a broadband-penetracié —
pontos amerikai premiert még nem tud-
nak mondani), és idén startol az Live
Arcade is.

A Live Arcade aranyos, a kevésbé
hardcore gamereket megcélzé szolgal-
tatas: néhany klcsszikusiérfyc / tablas
jatékot lehet majd vele online jatszani,
és a refro-rajongék is megtaldligk a
maguk szémitasat (biztos lesz: Dig
Dug, Galaxian, Feeding Frenzy, Be-
dazzled - plusz Gjabb cimek varhaték a
Namco, az Atari és a Tecmo retro-kina-
latabsl). A videdchatet régtén prezen-
taligk is, Allard Jenny McCarthy-val
csacsog, egy masik képernyén pedig
Peter Moore-ra (az MS Xbox fdhoncho
numero kettd — az Or ugyebar korab-
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ban az amerikai Segat vezette, most
pedig Xbox / PC vonal marketingjéért
és eladasaiért felel a Microsoftnal) keril
fel egy titokzatos tetovaléas — hogy pon-
tosan mi, az hamarosan kideril.

Allard az Xbox-Live-rél attér az XNA
méltatéséra. Ugyan ez a kézonséget
latvényosan nem érdekelte, mi mégis
szentelink neki par sort: az unalmas
tech-blabla mégétt ugyanis izgalmas
kezdeményezés rejlik, ami aktivan be-
folyasolhatia jatékipar jovaiét. Az MS
az XNA-vel ipari standardban gondol-
odik, ol iben, mint a DVD a fil-

i egyik alapkdvenek: G szol
Eénl hamarosan &lé hang / vide cha-

SUDEKI
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meknél: az XNA-t dltalénos, széles kér-
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ben elfogadott platformnak szanjak,
ami (a reményeik szerint) valamikor
majd ,Osszekdti’ az Ssszes, jatékra
hasznalt szerkezetet. A valésag egyel-
&re persze ennél joval szﬁkebi moz-
gasteret enged: Windows / Windows
Mobile / Xbox pérhuzamos fejleszté-
sekrél van csak sz6. A GDC utan ismét
elérangatott, felturbozott (a kék autd
most mér nem a falnak, hanem egy ma-
sik jarganynak rohant neki léatvéanyo-
san) Crash-videst ebbdl a szempontbol
teljesen felesleges is volt (Gjra) bemutat-
ni — az XNA lényege nem az 0j, biinte-
18 effekteket kiizzadni képes hardver,

hanem a véltozé ,vashoz” dinamikusan
igazodé szoftver. Ennyit az XNA-rél,
nem is E3-ra valé dolog ez, hanem a
fejlesztsi 8sszersffenésekre (a konfe-
renciéra Ssszetrombitélt Gjsagirok en-
nek megfeleléen latvanyosan unatkoz-
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tak, s a prezentécié végén csak szor-
véanyosan tapsoltak).

Allard tavozik, jon a frissen tetovalt Pe-
ter Moore, aki a jelek szerint még min-
dig erésen vonzédik a finom selyemin-

ekhez (az utébbi idében masban sem
attuk a palit, szerintink a vorés a ked-
venc szine, most az alkalomhoz illéen
sotétzoldet visel — ez egyben a tetkét is
takarja).

,Minden idék egyik legjobb jatékanak
folytatasa...” — kezdi Moore a mondé-
kajat — az XNA prezentécion lassan el-
szundikalé népnek nem is kell t5bb, a
terem zsongani kezd - j6n a Halo 2.
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¢*'mon let’s hear it

Clap if you work for Sony!!!

(Security, there they are)
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Két Bungie-s fejleszts (Joe Staton and
Max Hogermun) mutatia be (majd’ ne-
gyedéran keresztil) a jatékot: erre
megérte varni. A bemutaté szinhelyéil
a Zanzibar kédnevii multiplayer palya
szolgal. A grafikai fejlédés nyilvanvals,
mingen sokkal finomabb, sokkal kidol-
gozottabb és latvanyosabb, mint az
el6z8 epizédban. A Zanzibar csapata-
lap kiizdelmeket kindl, a Spartaiak
{Master Chief és kompénigja) csap
ssze a Covenant Elitekkel. A sracok az
0j lehetdségeket mutogatiak: ezottal
egyszerre aEc’:r ket fegyvert is hasznal-

hatunk (akar mindkét oldalrél: egyik
kézben assault rifle, a mésikban plaz-
mavetd), a jarmivel részletes sérilés-
modellt kaptak, ami a menetteljesitmé-
nyiiket is befolyésolja (szépen darabok-
ra szednek egy Warthogot, elébb az
oldala sériil, aztén tropara megy az
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eleje is, fustsni kezd, és végiil felrob-
an - nagyon létvéanyos, iu 6ndsen
azért, mert végsé robbands lathatéan
hatéssal van a kérnyezetre is), a raké-
tavetd nyomkdvets KJnkciéval lett felru-
hézva (hasonléan mikasdik, mint pl. az
Unreal Championshipben — ha kells
ideig tartasz célra, és uténa ereszed el
a szeretetcsomagot, kéveti fogja a cél-
pontot), és a manualis tamadas (,oda-
z0zok egyet a puskatussal”) is kiegé-
szilt egy specidlis, tobbet sebzé véﬁ -
zattal.
A multiplayer szekcio teljesen kidolgo-
zottnak és véglegesnek tint — a bemuta-




CONKER: LIVE AND RELOADED

épen 10-en |c?szhuﬂck egyszer-
t6s csapat), de nag; palya-
kon maximum 16-an nyom ﬁutlak majd
egymas ellen. Ami talan modosnclsrcl
szorul még, az a |crmuhaszna at: a
ra tarté rakétavetsk és a részletes sérii
lésmodell bevezetésével a jarganyok
mar nem olyan biztonsagosak, piszok
kénnyen meg lehet halni bennik. A
dupla fegyverhasznélat sokkal kemé-
nyebbeé teszi a kiizdelmeket — még ak-
kor is, ha a John Woo stilusnak a gra-
nathajités feladasa az ara (ha egy
fegyver van nélad, akkor persze tudsz
hasznalni gréndtot is.). A Zanzibarbél
levonhaté kovetkeztetések alapjan a
Ealyck interaktivak lesznek (itt a palya
Szponti részén szerepelt egy hid, amit
le és fel lehetett ereszteni) ergo volésat
nileg a lovaldszésen kivil egyéb hun-
cutsagokra is lehetdségiink nyilik majd

'DEAD OR ALIVE ULTIMATE

aterep / palya specidlis lehetsségeinek
kihasznalasaval.

Vége a Halo 2 bemutaténak, a tome

tapsol, Moore mosolyog, és lassan el-

kezdi felhozni az inget a jobb karjan.

Lathatéva valik a tetovélas: Halo 2 lo-
20, felette pedig egy datum — november
ilenc. Igen, ez a Halo 2 megjelenési
datuma, Moore régton hozzateszi,
hogy az idépont ,kdbe van vésve”,
vagyis nem lesz t5bb halasztas (embe-
rink késsbb azt is elmondta, hogy ere-
detileg november masodikan akartak
kijsnni a jatekkal, de aztan rajstrek,
hogy aznap lesz az amerikai elnskva-

DOOM 1l

CONKER: LIVE AND RELOADED

lasztasnak becézett Gssznépi cirk
igy inkabb a kdvetkezd hetet jelsltek
ki).

Az impressziv Halo 2 utén a hasonlé-
an lenyigszé Dead or Alive Ulti-
mate kévetkezik. A DOA Ultimate
mér csak azért is fontos produktum,
mert a jelek szerint ez lesz a Team Nin-
ja utolsé jatéka a jelenlegi konzolgene-
réciéra — a Dead or Alive 4, a Ninja
Gaiden 2 és a Dead or Alive: Code
Chronus mind a kévetkezé generécios
konzolokra (gyanithatéan Xbox 2-re)
fognak megijelenni. A DOA4 szelleme
mindazondltal oft kisért az Ultimate-
ben (szép kis képzavar :-): az E3-on
bemutatott trailerben bevizsgalhaté
fuggohldcs pc|yct (h&seink egy huvol
k felett ativels izgS-m:
'ukolmunyon masszirozzak egymast)
eredefileg a negyedik epizédba szan-

DEAD OR ALIVE ULTIMATE

tak, de annyira megtetszett a fejleszték-
nek, hogy ﬁepuko?uk a DOAU-ba. A
trailer lagyan kenyezlen a latsidege-
ket: az afrikai palyan allatok rohangal-
nak a hattérben, frécség a sar; a havas
szcenarion Zack elébb alaposan elpa-
holja az ellenfelét, majd rt’:ugrik, és le-
szankazik (1) vele egy csoszés lejtén —
pazar latvany, a DOAX felpsrgetett
motorja remetul szolgdlia a jatékot. A
konferencia utén Team Ninjaék el-
mondjak, hogy a grafikéan kiviil az on-
|ine jaték folyamatossagara a Iegbusr

ek, az E3-at megelézden egy 0j-
sagiré jart naluk, kiprébalta az Ultima-

Doom I

az offline / online jatékmod kozstt
hélézati lagnak (,akadozasnak”) bo-
cs0t mondhatunk.

P&rég tovabb az Xbox-exkluzivok ke-
reke: 6j Doom Il trailer (a jatékrol bs-
vebben kicsit hatrébb, az Activision
szekcioban lesz sz6), és egy NAGYON
humoros Conker: Live and Reloa-
ded bemutaté a Rare-t8| (tavaly mar
szoltunk a jatékrél, idén 0j cimet kapott
- 0Ogy latszik mér nem ,Uncut”... talén
cenzOraztak?). A Conker trailer a Ter-
mindtor 2 klasszikus nyitéjelentét paro-
dizélja (,Harommilliard mékus élete ve-
szen‘ oda egyetlen e|szaka alatt 2001-

ben” - monc(va a néi narrétor, a fsldén
mokus koponyak =), a foszerepben -
John Connor helyen‘ - maga Conker,
aki a tolélsket a Plissmacik (1) szérnyd
uralma elleni felkelésre vezeti. A Con-

DEAD OR ALIVE ULTIMATE

ker: Live and Reloaded keményen mul-
tiplayer jaték, a single player médusz-
nak csak kiegészits szerepe van: a az
eredeti (Nintendo 64-es) Conkert kap-
juk Ojra az Xdoboz grafikai képessége-
ihez igazitott vizualis megjelenitéssel,
és néhany kivagott jelenettel” meglo-
csolva. A tsbbjatékos szekcié egy third
person, csapatalapt |6véldét takar,
melyben egyszerre tizenhat idrékos
(maximum negy csapatra bontva) ont-
hatja majd egymas vérét. A vérontast
tessék a sz egszorosubb értelmében
venni: a |ote szamunkra |egsz|mpoh
kusabb része ez az eltilzott, nagypa-

boom

CONKER: LIVE AND RELOADED

lyas erészak — kis, aranyos éllatok l6vik
szét egymas fejét, kdzben pedig DUR-
VAN kéromkodnak (a trailerben folya-
matosan sipolt a hang :-), az &sszhatas
hasonlé mint a Happy Tree Friends ne-
vezetii drokbecstben. A palyék mind
objektiva-orientéltak (a The Heist neve-
zetij térképen példaul négy csapat ver-
senyez egymassal, a cél a bank minél
gyorsabb Zfosztcso], a harcban jarmé-
veket is hasznalhatunk (a trailerben egy
felfegyverzett terepjarot mutogattak,

gyanithatéan lesznek egyéb — példaul
repiil6 - eszkozok is). Furcsa volt
ugyanakkor, hogy a jatékmenet vi-
szonﬁiag lassi: nem a framerate-el van

bci anem a karakterek / [armuvek se-
f

ével — egyes
en soEclg tartott elérni (az amigy tisz-
tességes méret) palyak egyik pontjarsl
a masikra. A Conker |op% J; szerin-

DEAD. ﬂﬂ MIVE ULTIMATE

tink kétséges sikerl jaték: az elss rész
(iizletileg) elég nagyot bukott, és egyal-
talén nem biztos, hogy brutdlis-humo-
ros-kéromkodés tsbbszereplds kizde-
lem-sorozat kelld szamo 6j rajongét fog
toborozni a jatéknak. Megjelenés: idén
nyéron.

A Rare masik Xbox-os jatéka, a Ka-
meo: Elements of Power nem ka-
pott akkora publicitast, mint a Conker —
valészintleg azért, mert (noha |6 par
éve fej |eszfﬁ<) még mindig nincs pontos
megjelenési idépontia, a dc|gok |e|en>
egi allasa szerint valamikor jévére var-
haté. A konferencian egy révid trailert

DOoMm I
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FABLE

mutattak beléle - ebbsl nagyjabol
annyit lehetett leszérni, hogy a Kameo
kiemelkedéen 6l és sfilusosan fog. ki-
nézni, valamint hatalmas foe||enfe eket
vonulfat majd fel. Gyors molti

FABLE

kredlt vilagban bonyoléds jatéka - a
korabban felfedezett AD&D (Baldur's
Gate, Neverwinfer Nights) és Star Wars
(KotOR) unlverzumok utan a keleti le-
gendék és logiak vilagara esett a

Kameo-t eredetileg Gumecube-m szén-
fuk verbeh akcio- p|uh‘ormer, melynek
ogy a plS kis-

halgy képes felvenni az életére toré
szornyek alakjat. A jatékmenet erésen
épit a kulonfele formakra: Kameo fur-
csa bogarra atalakulva gurul keresztil
az alagutakon, hogy aztén repils lén-
nyé (a jatékban lesz sarkany is!) atval-
tozva érje el egy tavoli szlkrc'zperem te-
tejet. A harc f;)vunyos, fshssink a
szornyformak valtogatéasaval kombokat
képes eldcsalni — az akciot raadasul
rckrcn |css|t|ck ami plusz ,filmes” fe-

elinget az a dolognak. A szérnyek, a

palyak, a karakterdizajn egyébként ab-

FORZA MOTORSPORT

szol0t ,Rare-es” (uzuz piszok egyedl) -
a elkészilnek vele valamikor, j6 es-
éllyel indul majd a ,platformer klasszi-
kus” cimért.
Johet a szerepjaték szekcio: az Xbox-
kinalat egyik |egnagyobb hlanyossa a
(volt edk f hogy nincs ra normu?ls
RPG. A heyzet most véltozni latszik: a
Fable-rél és a Sudekirsl beszéltink
mér eleget kordbban (nagyjabsl ezer
éve fejlesztik oket és Ggy néz kl, hlogy
k)

vélasztasuk — nagyon helyesen. A Jade
Empire t8bb szempontbdl is kiemelke-

ik a mezénybdl: a sajétos kérnyezet-
hez elképesziSen szép grafikat (a Ko-
1OR felett egy kategériaval — valészing-
leg a platform egyik vizualis cstcstelje-
sitményét sikerilt 8sszehozni) és egye-
di, mashol még nem nagyon létott harc-
rendszert farstt. A kizdelmek teljesen
valésidejiek, és erdsen épitenek a kele-
ti_harcmivészetekre — hésiink tobbféle
(fegyveres és pusztakezes) technikat tud
elsa|aman| ezek kézott hare kdzben is
gyorsan és egyszerGen valogathat. A
szimpla harcot a chi-témadasok / veé-
dekezések / tulajdonsagok alkalmaza-

FORZA MOTORSPORT

sa pargeti tovabb egy felsébb szintre:
ezek tulajdonképpen  varézslatok, ré-
adésul igen valtozatosak — a kedven-
ciink (természetesen) a fékusz volt, mel-
lyel az idét lassithatiuk le, az utébbi
idsk egyik legszebb bulett-time effektjet
produkulvu A Jade Empire nalunk aL

FABLE

kolni, megvan az egyik j6vé évi ked-
venciink — 2005 elsé negyedévében le-
het ré szémitani.

Lathaté, hogy a Microsoft nem eréltet-
te meg magat Gjdonségok terén: a fen-
ti jatékokrdl mind halottunk mar, ha
nem is ilyen részletesen. Kivétel, ami
ersiti a szabdlyt: Forza Motor-
sport, egy vadiij bejelentés. Mar az
ER3 elétt pletykaltak, hogy az MS rette-
nefesen szeretne maganak egy sajat
Gran Turismo-t — no akkor itt is van, ez
lesz az a jaték, amire a GT-széria trén-
fosztasnak (Halase Halatlan2 - Min-

lenki déntse el maga...) szerepe harul.

Kezdjik az érme szebbik oldalaval: a
Forza Motorspon feature- ||sm|a NA-
GYON igéretes jatékot sejtet. Hatvan
autémarka (izelité: Mazda, Nissan,
Mercedes-Benz, Honda, Chevrolet, Fer-
rari, Porsche, BMW, Dodge); elképesz-

FORZA MOTORSPORT

t8en részletes tuning / autéépitési lehe-
t8sége (kivalasztod a karosszériat, az-
tan elkezded &sszerakni a |urganyt -

FABLE

(oké: alig valamit) tudott csak felmutat-
- de az legalébb 3 egymas mellé ra-
kon plczmc iepernyon utott, 3 ssze-
katott X 9é pell A grafika korrek' dea
|e|en|eg| dllapotaban nem csucskatego~
rigs, a palyak rendben vannak, a ki-
probalhmo demo verzi6 pedig egyel-
Sre csak sejfette, hogy ebbsl akar még
)y nagyon |o jatek is lehet — van még
<?|uk sz6sz6Ini rajta, mivel csak vala-
mikor 2005 elss felében fog megelen-
ni.
Vissza a nagyszinpadra: a szokdsos
Lilyen third-party jatékaink lesznek eb-
ben az évben” montézs (j6 két tucat ja-
tékot mutattak be) utén Robbie Bach (az
MS  Xbox-triumviratusénak harmadi
tagja) véltja Moore-t, &s is méltatja egy
kicsit az Xbox-Live fontosscgut - aztan
6n az este utolsé nagy bejelentése. A
Livemén Electronic Arts logo, a szinpa-

FORZA MOTORSPORT

don fél tucat sportolé (kéztik a nagybe-
tegen is roppant karizmatikus Muha-
med All), Buch FEd'Q drommel kozh az

minden alkatrész licencelt, a
sok még a motort is kolén rakhatjak
8ssze), realisztikus fizikai és sérilésmo-
de|| (az autdk térnek, ez kihat a mene)‘-

eg fe) hogy | az EA
is tamogatni fog|u az Xbox-Live-ot. Or-
vendetes hir, azoknak mindenképper

akik a két honappal ezelsti hlrbolp(cz

a sajat, XNS sportszéria-
jat) nem vonta le a megfelelo kovetkez-

idén végre
suk inkabb a BioWare dlfal hegesztett
Jade Empire-t. A Jade Birodalom, a
kanadai csapat els8, sajat maguk altal
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szolot nyeré volt [Imad|uk a keleti mito- , de a hé és MS lelli
logiat, és 'emaba végo h hong ongi / ko-  zés is komoly szerepet |msz|k a jarmg
reai fil han- kbol és veze-
gulatct ~ meg persze az sem art, ha tési snlusunkbol tanulé mesterséges in-
Tehet telligencia és persze vaskos Xbox-lee

egy

kegye'lenu| elpifélni. . :-), ha a BioWa-
res urak a izgi grafika és jatékmenet
mellé csavaros torténetet is tudnak pa-

tamogatdas. Az érme kevesbe szer
dala: ebbsl az E3-on bevizsgdl hqto
trailer és a rovidke jatszhaté semmit

Itt a vége fuss el véle, az Gjségirck me-

hetnek aludni, masnap délelétt kezds-
dik minden elérsl - csak akkor a Sony,
késébb pedig a Nintendo lesz a fésze-
repld.




The Power
90% of $149
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layStation
volume after §143

PLAYSTATION PORTABLE
SONY - PS2 / PSP

A Sony a gydztesek nyugalmaval kezdi a kedd
delelstti sajtotdiekoztatot: ok nem vonultatnak fel
tobb embert, az egész eseményt a Sony Computer
Enfertainment of America elndke, Kaz Hirai ve-
zényli le, vilagossziirke selyemingben (ha, ezek
szerint nem csak Moore van oda érfik - ez a divat
jatekiparban, muszdj lesz szerezniink egyet :-), élé-
re vasalt fekete nadragban, magabiztos mosollyal
az arcén. A konferencia els6 harmada informéciés

ponibal da A
fogat, szamokat sorol - a lényeg mindenhol ugyan-
az: fiz kilométerrel vezetek a konkurencia elét. A
Playstation 2 eddig 42 olyan jatékot produkalt,
amit tbb, mint egymilliés példanyszamban sikerilt
értékesiteni Gamecube: hat; Xbox: négy), a gép el-
adasai mar 10l jarnak a hetvenmillion (az E3 utan
aPSOne okan is van miért innepelniisk: a Kis Sziir-
ke tolléepte a szazmillios dlomhatart), és dupla

PLAYSTATION PORTABLE

annyian jéiszanok online PS2-n, mint Xbox-on
{minden fizedik PS2 ulaj” ~ mondia biiszkén Hi-
rai, csak azt felejti el hozzétenni, hogy oz adat az
Egyesiil Allamokra vonatkozik - kis hazankban va-
loszinilleg a ,minden ezredik” lenne helg?ﬁ[lé). A
grafikonok kielemzése utan emberiink kifejti, hogy
tovabb szeretnék noveli a PS2 népszerlségét
ezért most rogfon drat is csokkentenek (G} dr:
149.99 dolcsi - egyeldre csak az 6cednon h:l,], és
Gjult erdvel probaliak berangatni a most még nem
jatsz6, de a Playstation 2-vel valé hancérozésra
potencidlisan kaphato rétegeket.

Itt most felrdgjuk a kronologiai sorrendet (a konfe-
rencian a jaté ok kovetk

PLAYSTATION PORTABLE

Kilsn Tttt

egészen a é 6 legi bb pilla-
natdig: fermészetesen a Playstation Portable
hivatalos bemutatéiérél van sz6. Hirai-san magas-
ra emeli a Sony G g\andheH]éQ: lehull a lepel a PSP-
rl. Jjjon a végleges és pontos specifikacio:

Meretek: 170 mm (hossz) x 74 mm (magasség) x
93 (asacia)

Soly: 260 g (akumlatorral egyiit)

CPU: PSP CPU (érajel: 333MHz)

Fémemoria: 32MB
Grafikus meméria [DRAM]: 4MB

Képerys: 4.3 inch, 16:9 ,szélesvasznt” TFT LCD;
480 x 272 pixel felbontds; 16.77 millié szin

Hang: Beépitett sztered hangszérok

JAK3

Témogatott adatétviteli formak: IEEE 802.11b (Wi-
Fi); USB 2.0; Memory StickTM PRO Duo; IrDA; IR
Remote (SIRCS)

Meghaijté: UMD Drive (csak lejétszés); adathordo-
26: UMD (Universal Media Disc), 1.8 GB-os tarolg-
kapacitas

Kezeldfelilet: Digitalis + analég pad; négy gomb
(Haromszsg, Kor, Kereszt, Négyzet); két ravasz-
goml

ey

beépitett lithium-ion akumlator, AC

) elérete-
kercseliink egy kicsit (a jatékok jhetek késabb)

adaptor

- Feihallgats tavirényitoval és / vagy mikrofonnal
- Hordtska

- USB kamera

- USB GPS

- USB billenty(izet

A technikai adatok utén kovetkezzenek a szem-
élyes tapasztalataink. A PSP nyélcsorgatoan szép
dizéjnt kapott, a formatervezés lefisztult, a gombki-
osztds fokéletes — a gép szinte mar izgatéan jol néz
ki. Az analog kar kicsi, de jol kezelhet, a gép kil-
seje szempontjabol pedig NAGYON j6 dantés volt,
hogy a fels , flippergombok” atldtszoak leftek ~
gy nem fori meg a gép elolapjanck kecses vonlat.
A Sony saijtdtéjekoztatén bemutatott PSP ugyan fe-
kete volt, de az Expon, a Sony standon sokféle
szinvariaciéval lehetett talalkozni - lattunk fehéret,
srgat tobbszinG csikosat is. Maga a masina kipré-

bélhaté volt az E3-on - a jétékok azonban nem
igazan. A furcsa kettéséget az okozta, hogy egyik
jatek sem volt jatszhatd — mindegyik énmagmn
demézgatott, két esetben (ezekrdl késsbb) lehetett
csak minimalisan beleavatkozni a jatékba. Mivel a
PSP nem csak jatékgép, hanem komoly mulfimédi-
s masina is, a Sony értelemszer(ien a vided és ze-
ne ljBiszési kepességeit is erdsen promélélo.
Elsbbit leginkabb a Spider-man 2 (a film, nem a
jatek) oj frailerén keresztiil probalick bemutatni:
nem vagyunk kifejezett hivei sem a hordozhato
DVD-lejatszoknak, sem a kisképernyds mozizas-
nak, de meg kell hagyni, hogy a PSP feljesen kor-
rekt kepet kild ki a 16:9-es képernyre, a méretki-
lonbségektd| elrekintve DVD-szer(j ¢l

PLAYSTATION PORTABLE

ményt nybjtva. A hang meglepden j6 volt (a hang-
szérrk cr PISP felss résgzén elypeofkehnek el), hung—
heldhez kepest pedig egyenesen zsenidlis. A Sony-
s jemberek elmondasa szerint a PSP egy feltaltés-
sel (felhasznalasi formatol fiiggsen) kb. 10 érat bir
majd ki - masok szerint joval kevesebbet, elhang-
zottak olyan vélemények is, hogy bizony inkabt

csak négy 6ra az a tiz (majd eldsl, ha végre alo-
posan is letesztelhefiink egye). Es végil: a jatékok.
Azok kérem, igy, elss latasra piszok 6 néznek ki.
A GBA SP kapcsén sirankoztunk annak idején ar-
18, hogy @ Nintendo mesterségesen visszafogja 0
zsebkonzolok grafikai fejlédéset, és az lenne az
igazi, ha egy ,nagygépes” generacio kifutasaval
megkapnénk ugyanazt @ vizudlis mingséget, csak
éppen hordozhaté formaban Nos, a Sony valami
ilyesmit prébal megvolésioni @ PSP-vel, vezeték
nélkili multiplayer képességekkel megfejelve: a gép
teliesitménye a PS1 és a PS2 kozott helyezkedik el
— és szerencsére inkabb a PS2 felé dél @ mérleg. A

GRAN TURISMO 4

frissen bejelentett jctékkindlat tbb mint kielégits:
kapunk Metal Gear Acidet a Konamitél, Gran Tu-
rismo 4 Mobile és Wipeout Purer a Sonytél, Rid-
ge Racert és Tales of Efeniat a Namcotdl,
?'nasly Warriors+ a Koeitsl, Need for Speed Un-
lergoundot az EA-46|, Tony Hawk's Pro Skatert az
Activisonts| - és még rengeteg mast, a hirek szerint
jelenleg tsbb mint 100 fejlesztécsapat dolgozik
PSP-s projekteken. A jatékokkal ift és most részlefe-
sen is foglakozni fogunk ~ ebben a szekcidban a
Sony sajt kinalatdt nézzik G, a tobbi anyaggal
edig a kiadsjuknak szentelt E3-as részleggen ta-
lalkozhattok. Megjelenés? Japénban 2004 legvé-
gén, az Allamoiﬁun 2005 elején, Evropaban (és
dliaban) pedig 2005 marciusanak magassa-

SLY 2: BAND OF THIEVES

SLY 2: BAND OF THIEVES
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gaban. Ar2 A Sony nem kszolt semmit, tovabbra s
az egy éve hajtogatott ,a maga kategérigiaban
nem lesz draga” széveget ismételgetiék — a plety-
kak szerint 249-299 dollar kozsti Gsszeg szerepel
majd oz arcédulan.

Jsjjenek a Sony dltal gondozott PSP jatékok: teljes
1k ymindeni elmorelunk a cikrdl bemuiok.
ra ne fessék szamitani - a Sony (&s Ggy dltalaban:
a PSP fejlesztok) az esetek donts tobbségében mé-
lyen hallgatiak, az elsé komolyabb prezentaciokat
majd szeptemberben, a Tokyo Game Show alkal-
ol ik ey PAES: T Gk iy
benne jar még a fejlesztésben, butasdg lenne mar
mos k&ve'kez'e!éseLeO levonni egy-egy stuff mins-
ségérdl eqy féligmeddig kész, videon Itot vélio-
zat alapjan. Az ATV Offroad Fury a PS2-n si-
kerrel futé versenyjcték-széria direkt dtiltetése lesz,

fikailag kisseé | fva a épes” inkar-
nécioktdl - ez leginkabb a moforok / versenyzék
kidolgozoMsagat érinti, ha ezt javiik, nagyon csi-
nos kis jaték lesz belsle. Jon az Ape Escape is

ATHENS 2004

PSP-re: nagyon keveset lehefett aini beldle, ennek
alapjén leginkabb a Playstation 1-es elss részre
hojaz maid a jéték — mind grafikéjéban, mind j6-
tékmenetében (s5t, szerinfiink oz elsé epizod direkt
dfirata — majd meglatik). A Fighting Spirits
nem remake / dfirat, hanem egy teljesen 0j, PSP-
exkluziv verekedds jaték a Sony amerikai divizisjé-
tol. A FS igen korrektil kidolgozott karaktereket és
szép animaciét vonultatott fel ~ a demo alapian
ngrﬁmm, hogy kiizdstér hatalmas, és szabadon Le—
jarhaté, azaz nem ,egy sikban” jatszods bunyéra,
inkabb Pe i ,szabadon maszkélhatok
a palyan, és a komyezetet kihasznalva csaphatom
agyon az ellenfelemet” irGnyvonalat kévets kiizdel-
mekre lehet szamitani. A Gran Turismo 4 Mo-
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bile (munkacim!) talén a legmegdabbentsbb PSP-
jatekbemutats volt az egész E3-on: szemkaprazta-
t6an szép volt a grafikaja, gyakorlatilag nem lehe-
tett megkilonbdztemni a Sony standon par méterrel
arrébb futs, PS2-es verziotol (rossz nyelvek szerint
azért, mert pontosan ugyanaz volt - azaz a Sony
a PS2-es GT4 videojat futtatta a PSP-n :-). A PSP-s
GT4 dabbenetesen 6l néz ki, ha tényleg ilyen vizy-
dlis teliesitményt kepes kiizzadni magabol a kis
szerkenty(i, akkor le a kalappal - NAGYON sze-
retfik volna kiprébalni akeié kozben is (nem lehe-
tett, persze). A Hot Shots Golf minket abszolit
nem hozott l6zba (fipikus ,japén golfiérélf” super-

it e

MTGIET&MKIIF YOUR ARSENAL

a Syphon Filter: Logan’s Shadow, egy felie-
sen Gj, PSP-exkluziv epizod. A grafika itt is ef;&ran-
g0, csak remélni tudjuk, hogy a PS2 valtozat remek
multiplayer as')eldusldr idle isl Gtmenti a Sony — ha

Sony ebben az évben a Playstation 2 szekértabor-
ban. Az Gsszel debiitdlé platform-triumviratusbol
(Jak 3, Sly 2: Band of Thieves, Ratchet 3)
a Ratchet & Clank 3: Up Your Arsenalra

igen, finom fobk {ozésnek néziink elé-
be. A Twisted Metal World Tourré| egyelsre
nagyon keveset tudni - a Klasszikus autés-lovélds-
285-rombolés széria Giabb epizédia lesz (nem re-
make!) vaskos mulf \uyer lehetdségekkel, és a
PS2ves Tuided Metol Blecket idées grofkival, A
Wipeout Pure-bol mér tsbbet lattunk: a grafikai
megvalésités valahol a PS1 / PS2 kézétt mozgott -
alel x 6 jarganyok viszonylag egyszer(inek tintek,

deformed — nagyfeit - fi

— ha mér golf, akkor inkebb a Tiger Woods PGA
Tour PSP verzisja az Electronic Arts-ol), de bizto-
san lesz, akinek bejon majd ez az elég komo!ru-
lon megkdzelités - raadasul (a tbbi PSP anyagho:
képest) csinydcska is volt a jaték. Az NBA Shoo-
tout 2005 és az NHL Faceoff 2005 bemuta-
t6ja mellett szintén nem tolistiink fl sok idst, bar

az elébbi hatérozottan j6l nézett ki, a jatékosok ki-
ol e aasaic o Pootes aale

anyagok szinvonaldn mozgott — azaz nagyon
rendben volt (a stadion viszont kissé Gresne
élettelennek tint, talan azért, mert - korai verzié lé-
vén - még nem implementaltdk az érjngd ktlszén-

palyadesign viszont feljesen korrekt volt, még ak-
kor is, ha lathatoan elég egyszerd textirakat fartal-
mazoft a jaték (ezeket n;ﬁvélnvdéan cseréln fog-
i6k). A sebességre és framerate-re viszont egy sza-
vunk sem lehet szépen, simén, roccenés nélkil sza-
guldoztak a jarmvek, ahogy egy ilyen jelleg( ver-
senyjatektol elvarhatd — remélhetdleg a fartalmi ele-
mekkel sem lesz gond, igazan rank férne egy nor-

mdlis Wipeout a kissé (2) kiabrandité Fusion utén.

A Medievil szintén nem tiint rossznak; kar, h

a PSl-es elss epizod Gjragondoldsa, minim(c)’:?'y

grafikai valtoztatasokkal — ennél azért fsbbre ké-

pes a PSP. (Miért nem csindlick meg a harmadik

részt, 0j motorral?) Végill pedig itt van a World
lly Championship: cbbAl vilandsnyi résele

ségel]. Apropo, sporfdtékok: a Sony hi

ugyan még nem jelentette be, de lesz MLB 2005
is PSP-re (az egyik fejleszt3 bacsi mondta), igy aki
Stiletto két honappal ezeléiti cikkebdl kitanulta
sport (baseball, ugye) szabalyait, most majd a
handheld verzicban is probara teheti a képessége-
it. A Syphon Fiter széria ugyan PS2-n (ehvileg) vé-
get ért, a leends PSP tabor mégis bekapc:)ﬁmﬁu
majd magét a kommandés akcidzas Sromeibe: jon

a
teket lehetett csak lani, ami még ahhoz is kevés
volt, hogy valami minimalis eléképet 8sszerakjunk

fokuszaliak leginkabb, a masik kettéral maximum
ugyanazt fudnank elismételni, amit az eléz6 hona-
pgz hirrovataiban mar megtettink. A Gj Ratchet o
Sony konferencidjanak egyik sarokkdve volt, az In-
somniac vaskos multiplayer bemutatdt (egyszerre
nyolcan estek eg mésn:ﬁ’ a szinpadon) tarfott be-
16le. A jatek tobbjatékosa méJ:Jaszu fisztességes
mokanak fiinik: haromféle jatekmodban (Siege,
Capture the Flag és Deathmatch) tehefiik probéra
a képességeinket — a hangsoly ift természetesen
nem a platform-elemeken (bar ugralni is kell, kile-
nésen a CTF-ben), hanem a folyamatos lovéldoze-
sen van. A nyolc jatékos csapatokat alkothat (a be-
mutatén két négyes kompania ugrott egymasnak)
it ek ol emmeni e vercke Fscvencihc
az ellenfelet birkavé véltoztatd eszkdz) hasznalhat.
Estiinkben megint csak az lehet a legfébb proble-

ma, hogy nem tudjuk majd teljes pompéjaban kiél-
vezni a multiplayert: osztott képernysn nem az iga-
2i, a hazai PS2 online penefréacio meg... eih,
hagyjuk.

'Nporifackokirajongéi a Ofimpia clof (el oz
Eurocom dltal hegeszfelt Athens 2004 segitségé-
vel kapesolhatick be magukat a {vinuéli:iiiz?elr
mekbe. A jatekban 6sszesen hat, az eredeti hely-
szinek utan mintazott stadionban, és hisz sportag-
in (pl. széz méteres gyors/hdt Gszés, kalapacsve-
% lyhajitds, lovészet, magas/tavol ugras,

&g

a jatekrdl — a ,nagygépes” verzio az egyik leg-
szebb rally anyag PS2-re, reménykediiink benne,
hogy a handheld véltozat is tartani tudja majd o

szinvonalat.
Ugorjunk egy nagyot, és a PSP-s kindlatot ma-
gunk nﬁgﬁ:iyugyvu nézzilk meg, hogy mit kindl @

stlyemelés) tehefitk prébéra o képességeinket 65
kontrolleriink teherbirdsat. Az Athens 2004 a fer-
vek szerint valamikor jéniusban debijtdl, Playstati-
on 2-6n.
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RISE OF THE KASAI

A Sony sportarzendl szokésos, évente jelentkezs
darabjai is fisztelefiket tetiék: az NBA Shooto-
ut 2005, oz NHL Fac 2005 és az MLB
2005 minket kevéshé gy6zott meg (az EA ha-
sonlé jatékai mindig is egy kategériaval jobbak
voltak ezeknél — most sem lesz masképp), az
SCEE liverpooli stidisja dltal gyartott Formula
1 04 viszont hatérozottan érdekesnek tiint:
grafika meggysz5, kiprébé\hak’) volt a két 6j hi-
vatalos palya (Bahrain és Sanghai), és végre on-
line is lehet majd vele jdtszani — egymas, vagy le-
it ghostcarck len.

A Sony nem fe|edkez||< mag az EyeToy-tulajok-
16| sem: az EyeToy: Antigrav a kis kamera-
mozgds és szinérzékeld funkciét hasznalia ki. Lat-
vanyos, fobb helyen szerfeagazo csépalyan cso-
szol egy lebegs deszkan kamera a fested és (a
csuklogia erbsiteft szines ,,karperecek segitsége-
vel) a kezeid mozgasat figyelni - igy irényitod a
deszkat, ugrasz, és hajtasz végre trikkoket. Az
Anfigrav IGAZI sporiiéték, NAGYON ki lehet f6-

GOD OF WAR
radm egy menet ufén ~ fogyokuranuk sem uro!so

versenyt vivhatsz a nyolc eIIenfeI vulumel ikével -
8k mind eltérs stilusban nyomijak, a h eacfv Ho-head
versenyeknél mar létfontossaga, ho y oz ellenfe-
lednél gyorsnhb alternativ dtvonalakt faldlj. Meg-
jelenés év végen, valomikor a karacsonyi szezon
magcssuguban

versenyjaték, talan mar halottatok réla
uessek Jekepzehl egy 6 nagy smileyt ) Gran
Turismo 4. A Sony ¢k kinalatanak egyik
zaszloshajojarol tobb Gj infé is napvilagot latott
az E3-on. Fény deriil példaul a Photo Mode mi-
benlétére: ahogy mar a nevébdl is sejthetd, nem

igazan [olszum kell benne, hanem fotozni: meg-

THE GETAWAY: BLACK MONDAY
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RISE OF THE KASAI

fogjuk szépen oz eddig Bsszegyifdtt autéinkat,
klvalusz'unk &g} pclyu! és nekidllunk fenykepez-
ni - a legjobbakat feltslijik a Sony szerve-
rére, hogy mindenki m cscdalhussa ket. Szo
volt ezen kivil az autokrélis: a GT4-ben Gsszesen
1obb, mint 500 jargany fog szerepelni (az E3-on
kiallitott verzioban ebbal 250-et lehetett kiprobal-
ni), nyolevan gyartotdl, és a 1886-t6l 2004-ig ter-
jeds idsszakbol. Yamauchi-san biiszkén mutogat-
ta nimbergi palydt: ezt milliméteres pontossaggal
rekregltak — ami most nem Gres PR-duma, a
Polyphony tényleg 15 mm-es (111) eltérést engede"
csak meg magénak a valésaghoz képest - ezt ne-
vezem én realizmus-maniénak! A kiallitds alatt
Felroppenfek olyan pletykak, hogy a GT4 ismét
esiiszni fog - a Sony ezeket gyorsan céfolia, a jé-
ték amerikai / eurdpai premierje tovabbra is
2004 novemberére van kitizve. (Helyesl) Kint volt
persze a Killzone is, a single és multi moduszt

yarant ki lehetett probalni - aradozhatnék réla
e% oldalt, de nem teszem ~ Martin ronggya jét-

szofta, 6 ikusabb  &lménybeszamolét tart

4 e
RISE OF THE KASAI
ére jatszhatunk Rauval is - az & forténefe prequel
(el6zmeny) lesz, és azt meséli el, mikepp rn em-
beriinkbs! legendas fegyverforgu(o A jelen idg"
viszont Tatié: a leanyzo a batyussal ellentétben
nem nemes harcos, hanem akrobatikus, mindem
|ehe|osegei megru?udo és klsye szad:sm gyllkollo

RISE OF THE KASAI

GoW) 2005 elejére faltsék fel a malacperselyt -
akkor foE meg|e|enn|

A mési kilonboztetett figyelmet kiérdemls
versenyz6 a ?\e Getaway 2, vagy hivatalos ne-
vén nevezve: The Getaway: Black Mon-
day. Jo kis jatek |L|esz| ez, kérem szépen, lehet mo-

ép, i6 sok specidli
Eufaﬂanscg, |de|g|enesen képes a meggyilkolt el-
lenfelek ,szemén kereszfil” latni a kornyezele')
felruhdzva. A sztori nem linedris: ide-oda ugra-
lunk majd oz idében, egyre mélyebbre dsva a két
testvér kupcsciukzbﬂn &5 a kozfik feszild ellenté-
tekben. A Rise of the Kasai egyedi, a kooperafiv
jdtekra kihegyezett multiplayer méduszt kindl -
ami kizarélag online fog miksdni (ok: osztott
kepernyén dllitolag nem ugyanaz az élmény). A
ket festver itt egyitt hurco( latvanyos, kszosen
végrehajtott mozdulatokat produka Iva. Aki nem

torozni, az épil KAL jobban ki van
do|gozvu, mint oz els részben, a grafika / kar-
akter animacié is jobb (néhany helyen rongyba-
ba-fizikat vélfink felfedezni, de lehet, hogy csak a
szemiink kaprézof, egyszéval minden esdly
megvan arra, hogy egy fiszlességes, az eredefit
meghalads folytatdst kalapaltak 8ssze a fivk a Te-
am Soho-ndl.

A rally rajongék bizonyéra érommel veszik
tényt, hogy a 2004 &szére igért Evolution fe||esz-
tésG WRC4 is kiprobdlhatd volt az E3-on, még-
hozzt negy,arekos offline izemmédban. A lat-

rendelkezik online adapterrel, valoszthatia a ,Mi

iranyitia a masik karakfert” opciét is - a hirek
szerint ebben sem kell majd csalodnunk, a RotK

Szelok inkabb par sz6t a sajdt kis kedvencemrsl:
Rise of the Kasai - vagy ha igy jobban tetszik,
The Mark of Kri 2. A TMoK a Sony korai PS2 k'-
nalatanak (szerintiink) egyik legstilusosabb da-

rcb|

kitinden vegyitette a lopakodos-harcola-
s26s (j6 brutdlisan harcolaszés :-) jatékmenetet az
, maig megkaponak szamitd vizudlis meg-
éssel. A Rise of Kasai fiz évvel az eredefi ja-
ték utdn jatszodik — az elsd rész fohsse, Rau ha-
lott (1), és hiséges madara, Kuzo a nagydarab
hés higahoz, a kékemény harcossa érett Tatihoz
fordul segitségért. A kissé szomorkas feliités ellen-

THE GETAWAY: BLACK MONDAY

i atlagon felli lesz.
Meg|e|enes év végén, kizardlag PS2-re. Két ma-
sik, aScny Gltal tyol ahh akei 0ékro is érde-
mes lesz mé ofc

A SCEA dél kahformm smd|o|u (a Twisted Metal
széria mogott allo Griemberek) hegeszti a Ge
of Wart. A GoW |ofc|k: sokat itdk, kicsit vara-
zsolg ok és n' ég az eszemet is hosznélom”
akei mitologick vilagaba helyez-
ve. A |ulo"ak c|ap|un a grafikaval nem lesz baj
(nekiink kilongsen a hatalmas helyszinek, meg
massziv szobrok / épitmények voltak bejévések),
&s a vérrel / brutalitassal sem sporoltak az urak -
frécsdg a paradicsomlé rendesen, ahogy azt kell.
A Rygar-rajongék (leginkabb urruo?msonhl a

TIEEET‘WAK BLACK MONDAY

gal abszolit elégedetiek voltunk, és fa-
lén mln;‘ha a kocsik sem csoszkélnanak mér
annyira idegesen... 16 helyszin, 5 kontinens, 100

60D OF WAR

palya, 2 szuperitkos Gj kocsi (Peugeot 307 WRC,
Mitsubishi Lan:er WRC 04), 1-4 jatékos (2-16 on-
line) tzemmo
Eddig a ékok, Sony konferencia is a végé-
hez kozeledik: a szinpadon Masa Chalunl, a
SCEJ fejlesztési igazgatojo. A jelenlévek vérnyo-
masa egy pillanatra megugrik: mvuly is a konfe-
rencia legvégén muruhfi Ee a PSP, idén talan
PS3 bejelentésre szamithatunk? Felesleges izgulni:
Chatani a Cell processzorro| la PS3 | e%kel ugye],
& az [BM-e] valb egyitmokadésikrél (elss Cell
es workstation idén 8sszel készilnek el), a Plays-
tation 3-rl egy érva sz6 sem esik. Fiiggony le,
mindenki feltapaszkodik, és megprobal idében
atérni a Nintendo konferencigjéra.

THE GETAWAY: BLACK MONDAY
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Console Tie Ratios
2004 YD

Nintendo

A
100 13
100 103,

NINTENDO -
GC / GBA / NDS

A Nintendo utolsonak tartia a konferencidiét a harom
nagy konzolgyérté kszil - akércsak tavaly. A Sony-ndl
mindenki a PSP bemutatéra vrt, a Nintendéndl fermésze-
tesen a Nintendo DS volt a végy fitokzatos targya - illetve
csok lett volna, ha az USA Today online kiodsa nem k-

3t volna mugasm1 egy alaposat a saifo kezét meghétd
L'f’m rlatra, és nem kozolte volna le (a hivatalos bejelentés
el fobb omvul] az elsd képeket és informaciokat o nagy
N hondheldjérdl. Mivel uekﬁ:r még senki nem fudta, h
mennyire mondott igazat az amerikai napilap (|egol:gz
egy fucat hamis kép elent meg a DS-rdl oz E3-at  megelc-
28 hénapokban, annak idején poénbdl még mi is kzol
fink egyel, maradt aflélgatds - o valoszra nem kellet so-
kéig vami.

Vissza a konferencidra: a szinpadon a némileg gorilla-
szert) alkattal rendelkez6 Reginald Fils-Aime (népszeribb
nevén: Reggiel, a Nintendo kereskedelmi / markefing alel-
ndke, oki nem sokat teketoriazik: egy rovid (és rendkiviil

sérilést valthatunk ki oz ellentétes vilagbel szérmazd
vereinkkel, igy pl. egy alaposan felfalo nghv Beam 5
<o ezl produkal a ,s6tét verzidjehoz” képest - isz-
ta lkaruga... =) Az Gidonsagok is arapiia oz un.
Srew-attack - ez egy specidlis/képesség tmadés, o
célzatunkhoz csatolhatd korffrész - timadasra is ehe@
maid hasznélni, de sok helyen inkabb a tovdbbjutéstszok
géljo. A Kasszikus 20-s Mefridokbol készsn vissza wall-
{ump infézménye: ezt most morph-labdaként s bevethefiik,
afalra fapadva” ugrélhatunk fel vele e megfeleld okadé-
lyoknal. A trailer m fer moduszt bemutato szekcijc:
ban (maximum négy j6tékos, osztott képernyd) Iw
natra lehefett lami egy, az Gisdgirok dltal kes:gt csak
,Hacking Mode"nak nevezett Lepesseger eza ul(or(ul
ban annyit jelen, hogy a hagyoményos HUD elhagyasst
ellenstlyozands (csak a mulfiplayerre érvényes, smg le plo-
yerben tovabbra s lesz - némileg tdizéinolt - HUD) meg-
prébliok hasonl, @ hangulatot fokozo funkeiokat imple-
mentalni oz egymas elleni kiizdelembe is - ezért (a scan-
neléshez husi?\{;n technikat alkalmazva) virussal fertézhet-
jitk meg az ellenfelet, amely lasso hallt {vagys folyamatos

13séggel elhefink: lesznek az (irben jdiszodo kiizdelmek
{hagyomanyos dogfight Grhajokkal, talén ez hasonlitolt @
|eg?{:bb a Star Fox 64-re] és a foldre poziciondlt Gssze-
csapésok is. Utébbiokndl nyomulhatunk gyalcgusan vagy
bepattanhatunk o pélyén fokfikusan széfszér jamive
A jarmévek massziv darabok - a kedvenciink o Jandmas-
ferfonk volt - ez azon kiv, hogy nogy h hatasokkal ija a
feldi ellnfleke, a leveggbe is gen szépen I ergor a re
pilive imeds kolégek el » von ] elmint
,ugrani” is képes. Ha széfiovik oz éppen uralt jarmivet,
nem holsz meg rogfn - kizuhansz a roncsokbdl, sebzédsz
eqyet, é kereshetsz mogadhok diobb harci eszkéz, Gyn
logosan sem leszel elveszve: a sorozaflovével, vag
ul @ nyomkovetd rakéfaval szépen, pontosan i lhet |on| a
jormiiveket meglovaglo ellent. A single player modusz kiz
delmei megint csak a Storfox 64-¢f idézik: a bemutatott
{Grds palyan HATALMAS csata folyt, a kiizdelem infenzité-
sa mar-mér egy Macross / Robotech anime rakéto-lézer
kavalkédjaval vetekedett, Megielenés év végén - vériuk.
A Star Foxnak is ril a nép, Reggie lel \:Eesl mutaf még
egy Resident Evil 4 railert (errél részletesen a Capcom

_ 26}/

PIKMIN 2

26}/ 24|

A nép unja magét, Harrison még dicséri egy kicsit o Go-
mecube jdtékokat és a masina alacsony ardt, azian végre
dtadia a sz6t @ Ninfendo elnokének, Satoru Iwatanak. Iwa-
ta sokkal mosolygésabb, és nyu odiubb mint favaly - &
e e
- elohiizza a zsebébél a Nintendo DS+ Mereszik o
szemilnket: igen, a USA Today ol lelétte poént, ozt a gé-
pet lattuk reggel a fotokon. Hatérozolt refro dizdjn, smj
tes formak, egyik képemyd a gép also, a mésk o felss
szekclo;ubun nem magyarézzuk fovabb, nézzétek meg a
melléklet képeket. A Sony-val szemben - oki abemuotéval
parhuzamosan részlefes specifikaciét kozoltek - wata nem
arul el semmit o gép konkrét teljesiményrél. ,Nem ez sz6-
mit, hanem @ |o|eke|menf mondia. Amit fudni lehet: a
gép beépitett mikrofonnal és ebba fokado hungH\weresl
képességekkel rendelkezik; az also képemys touchscreen
(érintoképemyd: a kézi szamwlogepekben r;?haﬂmok mér
ityesmit), vezetk nélkili muliplayert kapunk (kb. 60 méte-
res korzetben és max. tizenhat fatekos szamaral, it is befi-

el a Wii timogaiés; oz NDS GBAkompatiils (0 GBA
Pyt ko s kel modl sy ozl gy

kozvetlen hangvetel) bevezet utdn az oricskivefton mar-
is a Metroid Prime 2: Echoes frailere fut. A videsbdl
sz6mos u\donsugol lehet kll;mzni ~ ami ift nem deril ki,

fudivk a fefleszickicl. Az dpri!isi Konzolban
mar |e|rml<eiogy Samus ezittal egy két részre (Dark World
/ light World) osztott bolygéra keri, ahol egy fitokzatos
ldz3 (Dark Samus) fenyegei az dtét A bolygo két szek-
cioja kozott ponulkapukke? kozlekediink maid, de termé-
szefesen mas ?enyezok befolyasolidk a fovabbjutasi lehet6-
ségeinket. A két vilag két kilonbzs kapun lesz elérhets,
értelemszertien a sotétebbik felére a Dark Portallal, mig o
masikra a Light Portallol juhatunk mu\d Mar itt képbe jon
a fegyverhaszndlat: a korabbi epizodokbé! ismert Beam
femadss s lehet dork és light. Az 6myékvilég llenfeleile
het ugyan sebezni a Dork Beammel is, de jéval nagyobb

sebzést] eredményez - hacsak idsben nem taldljuk meg oz
ellenszert. Megielenés szeptemberben — Nlnlendoek ek
mondésa szerint az idépont nem csok az Allamokra, ha-
nem Eurépara is vonatkozik (hisszik, ha lafiuk...).

A Mo Prime 2 vile meokepia @ moc 6l megarce
meltfapsdt, Reggie pedig tjabb trailer elinditaséra adja ki
a parancsof: on a Star Fox. Fox McCloud legijabb ka-
londja ravuir m? igen kidbranditoan nézett ki (kaofikus

oz

mulfiplayer ovol gus framerate, nulla hangu-
lat), most, egy éwel késdbb viszont meglepden 6, az ere-
def szérighoz i ndtte ki magat. Akdresok az
Xbox-os Conkernél, genncer ittis a (négyen, oszioft

obbidtekos mocusz adfa. A muliplo-
r meg|apoen valoza palya kzil lehet vé-
wk le bedlltdsi lehe-

szekcidban), azidn alud|u a szinpadot Geovye Harrisor-
nak, a Nintendo amerikai markefing / kommunikeciés f6-
nakének. Harrison (mint mindig) most is dgy néz ki, mint ha
Kadebel ok vobeie ko et e oliony,
komoly arc, ctpercenként valami ercltetett mosoly-féle

Az egybegylltek hatradlnek, és a plafont kezdi firkészni
~Harrison  szémember a Nlnlendonul mostjBnnek a sfa-
fisziksk. Nem févednek: emberink hosszan anonyguqu
hogy a Nintendo NAGYON sikeres, tulajdonképpen csak
ok novekednek a piacon, a masik ket kanLurens csok stag-
nél. Odoszr a PSP-nek s szernte o Sony handheldie so
ha nem tudja behozni o GBA, s6t, még a PS2-nek is meg
kell erdlteinie magd, hogy omn népszerii legyen oz Allo-
mokban (GBA: 21 milis elecot pldény; PS2: 20.5 mili)
mint Fejlesztett Jatekfic.

|abo\ ugyanazt a j6tékidat biztositia (kb. 10 éra egy feligh
téssel), mint o GBA SP-¢. Eqyelére ennyi, késsbb még ek
mondjak, hogy a Nintendo DS nem végleges név, és amit
|ﬁlhm||<, az nem végleges dizéin (falan azért, mert az els6
reakciok elég megosztottak ~ van akinek bejon ez a refro-
dizéin, mésok szerint @ kis masina szimplan ronda - gy
néz LI mint egy olcso Gameboy-Klon Tu]vunbo” amegje:
lenesrg nproi%y modositasokat végeznek még raifa. Mikor
lesz oz a megjelenés? Jopénban és az Allamokbon év vé-
gen, Eurépaban pedig 2005 elején - azaz nagyjabdl egy
idaben fog kijonni a PSP-vel (a pletyok szerint Eurépaban
ugyanazon a héfen - valamikor marcius kbzepén — fog
megjelenni a ket 6j zsebkonzol). Ar2 A Sonyhoz hasonle-
an a Nintendo sem mondott drat, ragaszkodiok a ,kifeje-
zeften kedvezs" terminushoz ~ isméellen csak a plefykak-
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ra fudunk hagyatkozni, melyek jelenleg 199 dolcsis rsza-
bast j6solnok.
Hiaols odatok hinycbon oz NDS grafia lesimé-

rek szerint szeptemberben kapiuk meg ~ hérom éwel a
fapan premier utn), azért réviden bemutatom a jatékot:
Sims + Horvest Moon + aranyos Gllatkak = Anlmul Cros

nyét csak a bemutatott videok és az Expon kip o
ieykeok alapién fudjvk megitélni. Valészinileg nem ol runk
messze az igazsagtol, ha ,hordozhato thndo 64' 6l
beszéliink - az NDS ullul Kiprésel grafika ehhez dll a leg-
zelebb - csak éppen egy iafegonuvc\ (egy erds katego-
rival jobbok a textirdzdsi képességei, mint az Né4-nek
voliok. Akércsak a PSP esetében, tt i leginkebb a jol be-
vél cxmekre fokuszuio ajétékkindlatot kapunk: M

4, Mefroid Prime: Hunters, és Mario Kart a Nintendétdl,
Need for Speed o2 EAF, Frogge & Y15Gi-Of al Kono:
mitdl, Final Fanfasy Crysra/ Chronicles, Egg Monster Hero,
Dragon Quest Monsters a Square Enix-t2l, Rayman oz Ubi-
<ol Megaman Batle Nebvorkés Viewil Joe @ Copr
comid... a sor hosszan leheine folytai, nagyiébel 100
feflesziesapat célozza be a kozeljovaben az NDS+. Mi
most a Nintendo dltal gyértott DS jatékokkal fogunk foglal-
kozni - a tobbiek DS-es kindlatard| a nekik szentel oldalo-
kon lesz sz6.

Kezdjtk a béngészést oz Animal Crossing DS-szel.
Ha a Nintendo nem lenne olyan béna (mint amennyire
béna, most csak annyit kéne leimom: ,a Cube-os verzio
divek i, ireless kommunikécioval fejelve”. Mi-
vel anagy N elbéndzta az AC PAL-0s mege‘aenésé! (ahi-

sing. j6ték” a hivatalos stlus-megh

rozéss, val6joban let-szimulacio, kozssségi moku kar-
okterink elodatoket haijt végre, pénzt szerez, kuckst ren-
dez be, csereberél a tobbi jatskossal, u;undekokal kild
nekik (ez Gamecube-on egy ravasz jelszavas rendszerrel
volt megoldva - tkilded a delikvensnek oz dltalad meg-
vasarolt ajandek kedjdt, 6 ofthon bepdiygte, és hozza-
jufott @ cucchoz - DS-en valészinileg egyszertbb lesz a

dolog a wirless 6sszekttetésnek koszonhetden), egyszo

vu| remek moka, tipikusan ,nem lehet megunni " kategé-

i ciek. A GC- vllozot grafiksia inkabb ide

Ndd -et, mint a Kockat, ergo nem meg\epo, hogy aDS-es
inkarndcio vizualisan szinfe ponlos masa a ,nagylestvé-

rének’. A Mario Kart DS 65 a Mario 64 x 4 nem

jdn az Néd-es elodiei-
ket kapjuk meg Gira, azzal a kilénbséggel, hogy oz lso

képernyén lafivk majd @ palya rerkepe) plusz itt fudunk
kameradllasokat vullogulm Szép, szép, N64-en mindket
Léléko' imadiuk, |a ]esz velik hordozha6 formban tall-

ozni, de a masodik kihasznélasa esefikben
bo)ranyosun konzervativ ~ logg 0j diletet, merészebb el-
vonatkoztatdst vartunk. (Miyamoto az Expo utdn azt nyi-
latkozta, hogy fejlesztenek még egy Mario-t DS-re, ez dl-

(

CHARNANDERY _Lo7
<L

PFIGHT BAG
POKEMON  RUN

|wlo!ag sokkal |obban hozzasimul majd a két kepemyo

jfotta lehetdségekhez - gy legyen). Nincs Gj Ninfen-
o el b o atid e
me: Hunters meg|e|enese) jelent. Az MPH fu(csa |o
o " J

pergombok segitségével automatkusan be fucfuk

az ellenfeleinket - mi lesz itt nagyobb, fé fucat szom’;iel
felvonulatt csatcknl?

Vegul Pldc Chu' A Picto Chat nemulek hanem egy

szerintin}
legiobb a most bemutatott DS-arzendlbél (alulrdl nyul
dossa a GC-s Prime grofikai szinvonald), megmaradt
FPS-nek, lehet benne mulfiplayert jéiszani [pont, mint oz
MP24 ben csok itt nem oszfolt képermydn, hanem a veze-
iek ki kapesolaton keresz'ureaz iranyitasa pedig...

no, az a legfurcsabb. A D—paddul tudsz elére hatra mo-

2ogni, és oldalazni; Igni /
lehet. [SMus ceruza, ezzel tudsz imi / rajzolni a kép-
emybre - nézz meg egy PDA, pont o|yan mint azok-
. Egy koppintds az als6 képemyére (a felsd a térkepet
) ilz s o, o . oo gos
beam tamadas. Kopp a rakéta ikonra:
Gyors mozdulat a Eeremyo széle felé: fordulsz.
Az iréyitast szokni kel legu labb annyira, mint amikor
az ember kilencvenes évek kozepén 1pecen] aQuake
athmatch kedvéért aivaliott a |:|||p lentyGizetes ircr ombck
16l az egér / keyboard kombéra. Az irényitds kétségtele-
nil innovativ, de konnyen nehezl(esse va|lhuf‘ gy ugyan

felss epemyon léthatod a bejéd izene-
teidet, oz c\son pedig egy billentyiizet, és egy, a m|zo|d
szmara elkilonitet szekio figyel. Az alopl
szerf, mint a pofon: fogod a stylus-t, bepdt
izenefed, rajzolsz hozza valamit, ha kedved farfia, és el
kildsd a cimborddnak. A Picto Chat egyszerre fizenhat
csefeldt képes kezelni, sofat ikonnal kilonboztetve meg

ink népszeri d
s oddg SHS
e e e R
ben.

felhozatal ismertetése (a fenti étékok a dolog je-

lenlegi dllasa szerint kezdokindlatobon szerepel-
nak megjelenni) hklnfsﬁﬁeul

| az E3-on mufogalol érdekesebb

GBA-s (jdonsagokat. Els: cég megnyuglatta a
GBA tulojokat - a DS megjelenése nem elenfi a GBA vé-
g#1, akét mosing egyméssal pérhuzamosan fog fuli, oz
{mz 7] Lmelmk Advance-ras. A Nin-

is csak egy Kezzel fogiuk magat a gépet (g
ballal, a jobbal a stylus-szal huncuik unk), &5 ez blzony
l(umu|y problémakat okozhat, még akkor s, ha fels6 fip-

1 tékok leginkabb az Gjabb Donkey
Kong / Mario / Zelda / Pokemon cimeket elentik. A
Donkey Kong Country 2 a Klasszikus SNES-es plat-
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former direkt atirata ~ tol sok szot nem is vesztegetiink ra,
okinek oz fetszett [10 sokan vannak ) ez is E‘:?og jonni.
ADonkey Kong: King of Swing egy fokkal egysze-
rubb probakozs: felilnézebs] joiszodod gyesseqi jé-
ek, me|yben majom bardfunk hl(on / hordskon / kste-
leken pordg és forog - a hangstly az ugrasok idszitésén
ésaz elle:?elek (pl. gonosz méhecskek) gyors efimindla-
san van (lnkubb a DKC2...). A Zeldo-univerzum fol -
k lakoi is visszakdszonnek mégpedig egy teljesen Gj
az 0j matéria a The Legend of Zel-
e Minish Cap névre hallgat. Klasszikus felilné-
2o hosszirhosszt kekndok, ellmes szl gondolkod-
tafb puzzle- és Kelandelemek, volamint boseges akei6-a
Link fo the Post jatekmeneeét és hongulat ddvozilhefiok
Gjra. A jétékot a Capcom fejleszti: Link épp a Klinstone
relikvidk utén kutat egy ismereflen foldrészen, mikor egy
fitokzatos varazstérgy, a Minish Cop biriokaba jut - ez-
utén nem sokkal réjon arra, hogy a birodalom lokéi és
sajét maga is nagy veszélynek van kitéve - ismét magé-
ravéllalja hét a rendesinlds halas (2) felodatat. A Minish
Cap jdpofa jaték, olyan, mintha 1994-bél utazott volna

va, és rdadasul oooool rguaaan kawaii az egész, hogy
mar a laivanyats| cukorbetegek lettink ~ széval szeretni-

vald ks jetsh

' bl ok & o Gamocibe ook
hoz = it is akadiok finomsagok. Az Advance Wars:
Under Fire-tol torotunk, nem is kicsit. A félelmeink oka
és olopjo: az egyik legjobb GBAs héek Cube-os verzisiot
nem z eredefi Mﬁm' jegyz8 Iteligent Systems jegyzi,
és o megszokot ks Gsszecsapsok helyet real-fme src-
tégiat kapunk. Szerencsére gy is teljesen rendben van oz
AW: a jatékmenet més, dea%ngulﬁl megmaradl Akijat-
szoft mondjuk a Batflezone-nal, kapasbo ismerésnek fogja
’1101("“ ckz mj Under fire-t k: cli:}u'eren rulr:csno of
alokitunk (third person perspekiivabe! iranyihafiuk az em-
berinket) oki oz utasitasok osztogatasa melleft fevékenyen
részt vesz o harcban. Rendkivil egyszerien, egy gomb-
nyomssal fudunk parancsokat kiadhi: utasithetiuk a koto-
ndinkat /E:\umesz Gzeinket p|| mmudlusm visszavonulés-
ra, egy célpont terilet fiz ala vételére. Ha mi is
be E‘%nunﬂmﬁu irigbe, bepattanhatunk barmelyik
jérmibe és onnan oszthatiuk az éldést. Az Under Fire gra-

az eléz6 részben, aranyos forténet megint Peach Herceg-
ndt rabolick el, ezl kivéelesen nem Bowser oz elve-
16, hanem Hooldml a gonosz sarkany), kannyen |mny|!h0'
onhurc Ajétékot hageszer Imalhgem lems magén a g
tékmeneten is Gttt egy claposat: a palyck bizonyos
jain més Formubc tudunk Gttrans nnu|odm pem,aﬂ
ieptlévé (az G forma hosznossdgét gondolom nem
Eafecsevelnem) Még idén ki fog jonni, a fervek szerint no-
vember kizepén. Marioval tolakozhatunk még o Mario
Tennis-ben is : az N64-es verzio feljitott valtozata, joval
szebb grafikval, és hasonloan élvezetes |mel<meneﬂel -

Jecemberben on.

Donkey Kong is fiszieletét teszi: o Donkey Kong:
Jungle Beat iigyesen keveri a rimusictékokat a plaffor-
merikel és ismét a Donkey Konga kontrolert kell hozza
hasznélni. ,Hogyan lehet iramyitani azzal?" - kérdezi a
Nydjas Olvaso. ,Ket dob van, ugye, egymés mellett. Ha a
jobb dobra itsz, Kong jobbra megy. Ha balra, akkor bal-
ra. Ha egyszerre a kettére, akkor ugrik. Ha tapsolsz, 6 is

tapsol - ezzel egy hullamot generdl, ami kinywvasztia az

{;nfelekel illetve letépi @ [l(esobb felszedhets) banénokat

denki azt hiszi, hogy vége a bulinak) mikor elsstétil a te-
rem, és kivefitén m:ﬁmi a The Legend of Zelda
(munkaciml) trailere. Emlékeztek a Wind Waker d»zu;n
valigs" elam rafiksiéra? No, ez m Ggy néz ki~
o A o oy e
mas erds kellos kozepen ifjaa szomyeke' piszok jol néz
ki, alatta dilbarog a Conan zenéje - fergefeges! A trailer
ufan Mlyamo!nofep a szinpadra, Linknek dliszve (mi-
anyag pajas és kard van no|ul nehunyu' suhint is vele -
ség jol mulat). Szol par sz6t az j Zeldard| (sem-

s, arrdl beszél, hogyufohossel egyiita alek is
valtozik), és vnssznbnﬂyog a fiiggony mdge. Kessbb,
Expon még megtudjuk, hogy E7 az a Zelda, amire korab
ban (példaul oz idei GDC alatt] Wind Waker 2 néven hi-
vatkoziak - ennek ellenére semmi koze a WW-hez, nem
folytatdsa annok. Link it finédzser, és ezotol hasink lova
is nagy szerepet fog kapni a jatekban - ennyi, ezen kivil
csak egy homalyos megjelenesl idspontot (,valamikor
2005 ber”) el ajopin renber. Nem iz Nem b
zony, és gyanithatéan o dorabig még nem is fognak fob-
bet elumﬁn réla.

eldre iz évet egy idskapszuldban - az SNES Zelda ra-
jongo IMADN! fogjgk. A Mario Golf: Advance To-
ur és a Mario Pinball a szokasos Mario-spinoffok:

ik sem rossz, de egyikkel sem birtunk elflfeni 6t perc-
nél tobbet - oz E3 nem oz oz esemény, ahol az ember-
nek van kedve/lehet6sége fél ordt gomyedni egy dilagos
GBA-s anyag eldit. Hasonld sorsa jufott a Pokemon Fi-
re Red / Leaf Green is: ugyonaz, mint a Ruby /
Supphlre, csak pepitaban (illeive: pirosban / zo\dhen),
mi még mindig a Zafirral bajlodunk (és még mennyi fel-
fedeznivals vant], 6 lesz nekiink a Red / Green jovare is.
A GBA:s felhozatal legeukibb darabja @ Hamtaro:
Ham-Ham Games volt - olimpia hurcsngokkel (),
renge?e% versenyszam (futés, okadaly-, tavol-, és méiug-
és, silylokés, jdszat...), mind-mind Gfletesen megva]osxl-
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fikailag nem klervwllredo de ahhoz képest, hogy milyen
nagy ferepeket kezel o ik, teljesen korrekt. A harcokat o
kétparancsnok kozti Lesz etés (ponfosabba: egymés
szapulésa] dobja fel - ebben ?\n marad oz UF az gémbo-
jos Advance Warsokhoz.

Atavaly ilyenkor bejelentett Geist tovabbra is ,egytrik-
ks lovacskénak” (,one frick pony” ~ mondja az angol)
tiint: nem il szép FPS (hatarozottan aflagos, ha momiuk
a Mefrod Prime 2, a Halo 2, vagy a Killzone a viszonyi-
16si alap), melyben saellemként a{uzunk akilonféle sze-
meiyek kozott - azok festét és m|a|dansa ait ,kolcsonvé-
Ie mg:lun megszalliuk ket (jo poén: be?elmhalun k egy

ulydba is)

A Paper Mario 2 viszont nem okozoft csalodast:
ugyanaz a ,papirbol kivagott, rajzfilmszert grafika, mint

a férdl. Egyszerti, nem?” - vélaszoljuk mi. A Jungle Beat
meg i;n tévol éll @ befe|ezesfo| valamwkor 2005Een lesz
a megjelené

Jo lett volna kx rclwlm oz (j Cube-os Fire Emblemet is
- sajna nem voltfszhatd, s, pér vaditéan durvéin kiné-
25 koncepcios rajzon és négy darab screenshoton kivil
semmit sem lehetett laini bee%e Egy biztos: megmarad
Klasszikus RPG-nek a szenfem, és 0z egyik karakter egy
bogyds kislany lesz - mar j6 ! :-)

A |utekbemulu|nk utdn Iwata 526 néhdny szot @ Game-
cube 2-18] i: a gép kédneve jelenleg Nintendo Revolufi-
on, és a feljesimény tuningoldsa mellett inkabb az Gjsze-
i jotekélmeny kiolokitsat ekinfi fontos szemponinak
hogy mi lenne ez az ,Gjszerii élmény” nem arulta el -
majd jovére. A nép épp elkezdene feltapdszkodni (min-

Szoljunk még két jetékrdl rviden. Az elsg @ hangzatosan
jopanos Odumu cimet kapta a keresztségben, sfilusat fe-
Lmlve viszont szinte lehetetlen behatdroln (eddig iyef k t még
nem lathatnk]: egy fakikihéboris fipper stufrdl van
526 ugyonis, m ‘amolyan RTS médiara apro kis kato-

ol dllo seregek csapnak Gssze, @ harcot viszont egy
drids golyoval é a ﬂlpperkuroldml vezérelhefjik! Komoly?
Atk o ozl vooli sl harcosol
szerezni, akik azian Gjabb karokat Jolnck ¢, és rendi-
leflentl nyomulnok elére, a kévetkezs képernyére.

A rms!(nulek mér minden GC tuloj dltal ismert: a Pik-
min 2. Erml mar tobbszor is szoltunk, nagyon varjuk - be-
szélien helyetfink inkabb a kép!

Iit @ Nintendo konferencia vége: masnap reggel nyit oz
Expo.
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A Monolith (Xenosaga) szerep|a'eka a mesés
Baten Kaitos mvo? A torténet lebegd szige-
teken jatszodik, és rég elveszetinek hitt tenge-
rek utani kutatést feszegef egy olyan fantézia-
vilagban, melyet szarnyas emberek laknak.
Hasiink Kalas (egyik szamyat még a jétek kez-
ete elstt e'veszﬂ, amit mechanikus szarnn c||
helyettesit) — mi azonban nem & vagyunk, ha
nem az 8t kisérs ,lélek”: tandcsado, fumcnsz
amolyan belss hang Szamtalan karakier és
helyszin, baratsagok, intrikak, drulas, hihefet-
len kalandok — a fiszta jétékids 60 éra koril.
Ami sokakat elrettenthet: a Kaitos kérokre osz-
toft, kartyakon alapulé csatarendszert
Tabb, mint 1000 féle ,Magnus” kérlya ll ma|d
rende!kezesunkre, melyeket akar kombinalha-
tunk is egymassal. A jaték soran szamtalan
k:rEy esszenciajat” e|!he'|ul< majd foglyul me-

| leheats |

talmas, szines v||c|g torténéseit f ren-
derelt kepsorok kommen'ahuk - szakavatott
szemij Gjsagirok ezek széy ségét a Final Fan-
tasy XIl hasonlé animéciéihoz mérve is helytal-
lénak talaltak.

A jateknak sajnos a jopan nyelvii valtozata
volt kint a kidllitason, igy az egyszeri halande
nem sok mindent tudott kezdeni vele. Ami bizo-
nyos: kizarélag Gamecube-ra késziil, azon is
ketté darab lemezen érkezik mu|d Hogy mi-
kor azt pillanatnyilag senki orréra nem kotot-

A kordbban egyszeren csuk Nlnu kédnévre

of jitségé égink nyilik majd az
elenfel bizonyos csontjainak vagy belss szer-
veinek megcer;clsclm hogy aztan egyetlen, ha-
lélos itéssel kildjik meg 8ket a Teremtének.
(Ez elég komolyan néz ki a valésag-
ban: Nina nekikészil az itésnek, be-
ver egyet, a kép valt, és egy rontgen-
kép mutatia, ahogy a delikvensnek
eltorik két bordaja, melyek aztan
szépen atszorjak a tidejét. Az egész
olyan ,kékes” latvanyvilaggal van
prezentdlva, a sérilé/toré/kiszaka-
do szervek pedlg Flrossull Martin) Ni-

hallgaté

te magat az E3 idejére, és Deulh by Degre-
es: Nina Williams cimen mutatta meg,
hogy mér van mit mu!ogarmu A torténet sze-
rint a Tekkenbdl mar ismert Nina egy luxus-
&cednjaron csindl bebipapit egy csicstechnolo-
giat husznosm) tomegpuszitd fegyver ellopa-

lyeket egy res lapon elh

mefd o csmk vagy kolandlnk sorén - szo

séval g 6, gonosz, globdlisan 8ssze-

renorszervezeo képviseléibsl. A jatel
60 fokban, kézre a||o ve-

gélhatnal vagy akér
a fejtérok megoidusm is segith i figye-
lemremélté, az a Kocka belsé éréjanak I
sznheféen a kartyak ,dregedése’ a lapokra
varazsolt jég megofvcd az &lelmiszer megsa-
vanyodik vagy meg: afém

Y
2hrlés me"eﬁ piifolhequk ki a lelket a rosszfiok-
bl (a hélgy megérizte a Tekkenb ismert ko-
molyabb mozdulatait), vag; osonva,
o vilkini modicra o fokdukat megespre

oxidal lapok Oehar idovel veszite-
kezdeti értékikbsl. A dolog forditva is
|gcz anyers banan idével beérik, a ,Polaroid-

kartyaval” elkészitett foto eléhivdik.
A karakfereket Asami Fujita, a Xenosaga kar-

aktertervezsje Glmodta meg, a csodalatos ze-
nei aléfestést Motoi Sakuraba (Star Ocean so-
rozat, Golden Sun jatékok) k lta. A ha-

Sket. A mindkét analég kart

Srvendezfet meg —
amennyiben rendelkeziink egy PlayStafion 2
konzo|zl| Multiplayer opcick jelen pillanatban
elbiralas alatt.

Jd:

A jéték éppen ezért a ,nyilt varosok” rendsze-
rét alkalmazza ~ azaz barmikor kiszallhatunk
a versenybdl, hogy lerazzuk a rank ragadt
rendérautokat, majd barmikor visszatérhe-
tink, ha annyira kemény gyerekek vagyu
A fe|leszk>k ezen 10l élethi fizikai és sé
modellezést igérnek, valamint tobb szaz lehe-
'osege' a ,vizudlis tuningra” (matricak, neo-
nok, stb.) Hatérozottan jokor jon (még az 8szi
kaszas, a Burnout 3 elétt), és Lalurozchun ke-
vesebb nydlat tartalmaz, mint a Need

Ed Underground sortl)(zuf Ket jatékos oszoon
épernydn, négy jatékos négy tévén, va
jatékos online feszilhet ugyanazon uszfa?yuk
— PlayStation 2, Xbox és GameCube platfor-
mokon. (A Namco SRS show-ja volt ta-
lan a legkomolyabb az egesz Es-un'
Pt .

Az Eutechnyx Street Racing S
c. underground utcai auioversenye még a
3DO kiadénal kezdett, és eredetileg taval
nyéron kivant meg|e|enm Trip Hawkins vallal-

kozésa azonban lehozta a redényt, a jatek

ig a Namco-hoz véndorolt: |e|en[eg au-
gusztusi megielenés van felvésve a neve mellé.
Tud mindent, amit a legtobb készilé rivalisa.

Valés vérosokban jatsz k(Los AnEeIes, P

Iadelgem Miami), valés Jarganyo at torhe-

tink valés alkatrészek-
I

nne ripitydra (mai
ket az

igénybe vevs harcrendszer nem
korlnlozodxk majd puszta végta jaink
e o & vags i
eszkdz (katana, tonfu tarsaik) segifik majd a
moziszerd kalandon valo sikeres afbucskazést
(ezt mellesleg nagyszama renderelt atveze

lenet is illatosftia majd). Finomséag a pontos cél-

T e

[revgecs st

m..

juk, vagy
egeklg) &s valodi s: oaeuekef dughatunk
agyba benne |, lanyok egyenesen
napjaink cstes import-magazinjainak hasab-
jairél” - igy a saijtol lemény). A versenyek
természefesen megbecsu sért és pénzért foly-
nak, és szigortan illegalisak - igy a rend éber
Sreinek is ?esz némi beleszélasa a dolgokba.

(?) ment,
tancosnével, fél éran keresztill. Az
Bsszecsadillt tomeg orijongve inne-
pelte a lanyokat, akik aztan pélé-

meg mindenféle SRS csecsebe-
cséket szortak kozéjik. Nem egy-
szerl pankracié ment a szinpad ké-
ril! Martin)

A ,Tales” sorozattal az eurépai hirszerkesz-
16k ltaléban 6vatosan bannak: latsz6lag sok
van belélik, és mindegyiknek mas a cime —
nincsenek egyerfelmuen bugyutén szamozva,
mint a rivalis szerepictékok. -) Pedig az 1995-
ben, a Tales of Phantasia eplzoddal Gfjra in-
ditolt széria ielen pillanatban japéan harmadik
szamG legnépszer(ibb szerep|ale|< sorozata,
szorosan a Dragon Quest és Final Fantasy
eposzok nyomaban. A kizérélag Gamecube
konzolra készils Tales of Symphonia egy
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elhagyatott, kicsiny faluba, Sylvarant helység-
be kalauzol el benniinket, ahol a helyi legen-
dak mar megjovendcliék a Kivalasztott érke-
zését, aki majd lezizza a Gonoszt, és Gjfent
felviragoztatia a Vilagot. Valés idejt, teljesen
3D harcrendszer t6bb szaz, akar kombindlha-
16 tamadassal és varazslatial, elképeszts hat-
tértorténet, 80+ oras fiszta jatekids. Minden
karakter fejlédése szorosan fiigg viselkedé-
sinkts| és harcmodorunktdl, a torténet pedig
ennek fiiggvényében alakul tovabb (igen:
Fable!) A pazar grafikéért és a csodas anime
divezetskert Kosuke Fujishima (You're Under
Arrest, Aal Megami-sama, Sakura Taisen) gé-
niusza a felelds — ha mindez nem lenne ele-

ends, vérhatéok még mini-jétékok és mellsk-

ildetések tucatiai is. Két, egymastl szorosan
fiiggs vilag kényes egyensilyban, a 6 és a
gonosz kézti_ hajszalvékony vélasziévonal
szinfe |athatatlan: Symphonia meséi csodala-
tos, felejthetetlen ka{undnak igérkeznek. Joli-

ushan fut be, a Kristaly krénikakhoz hasonlo-
an maximum 4 jatékos részére.

Megprobal magara falalni a Tekken széria is: a
vasar egyik nagy dobasa volt a frissen bejelen-
tett Tekken 5. A jaték megorokli majd a po-
csék Tekken 4 teljes stabjat (ez 17 jatszhatd kar-
aktert jelent), ehhez pedig hozzécsaptak négy Gj
karaktert: Jack 3-at, Ravent, Asuka Kazamat és
egy Feng Wei nevi kinait - ém mivel a jatéktor-
ténelem sordn szinfe nem volt Tekken jatek mini-
mum 8 rejtett karakter nélkil, a teljes szam 30
keril varhatd. A sztori a Tekken 4 Kazama-be-
fejezése utén kapia fel a fejét: Heihachi odave-
szik egy Jack 3 egység Snmegsemmisitése sordn
(itt tehat valoszinGleg rejtett karakterként kaszon

majd be, a frailer 6blos ,Heihachi Mishima is
dead” felirata és egy eldugott kis japan vides er-
re engednek kovetkeztetni, ergo kezdetét veszi
az étodik ,Vasskal kiralya” torna. Az erds torté-
net (vicc!) mellé egy egyeldre ijeszi6 tény sora-
kozoft fel: a Tekken 5 tn. ,attack buffering” tech-
nikét hasznél majd. Ez a gyakorlatban annyit je-
lent, hogy egy tamadas soran be tudjuk ,taraz-
ni” a kévetkezs tamadast is — ha adott, folya-
matban [év témadés animécios fazisa mé
nem ért véget. Ez leginkabb a Pro Evo foci
rendszeréhez hasonlit - oft megszokhatd és re-
mek dolog, verekedds jatékban viszont még nem
sokan kockaztattak meg. Elméletben ol hangzik,
a gyakorlatban akar tacesra is vaghatia a jaté-
kéFr:ényt. Csalédjunk kellemesen.

Az étodik torna idén probali visszahé-
ditani magénak a rajongékat a jétéktermekben
bt ot Kinénolng PS2-1e készdl & s
télen (Eurépaban sajnos csak 2006. (1) tava-
szan) érkezik.

Le lehet porolni a fénypisztolyokat is: érkezik

a Time Crisis - Crisis Zone. A Namco
négy éves, egykoron jatéktermi lovsldozése ki-
zardlag PlayStation 2-re érkezik. Kozvetlenil
nem volt része a Time Crisis szériénak — most
az lett. A jatéktermi gép legnagyobb hianyos-
sagat (nem lehetett parban jatszani) ellenso-
lyozta a tény, hogy a mellékelt géppisztollyal
mindent (olvasd: abszoltte mindent) szét lehe-
tett [&ni o képernydn: a hézi firat tovabbra
sem kindl paros jatékot, és nem is mellekel Gj
perifériat - Gjitasa a ,double gun” jatékmenet.
Igen, il latiatok szimtikhel: a képernyd elétt
ezﬂﬂa' lehetsségiink nyilik majd két GunCon2-
vel hadonaszni, akércsak egy John Woo film-

ben. Az akci6 London egyik kevéshé frekventalt
kilvarosaban veszi kezdetét, ahol gonosz ter-
roristék szalliak meg egy frissen megnyitott iro-
dahazat - ettd] a ponttd] fogva pedig mar a ra-
vaszrangatds felel a koveteléseikre. Nagysza-
mo megnyithaté exira: 0] jatékmodok, oj ellen-
felek, ilyesmi. Idén szeptemberben fut be, és
magasabb felbontasban fut majd, mint a jaték-
termi eredefi. J6 moka lesz!

A Namco természefesen nem csak ennyi volt,
szémunkra mégis csupan ennyi Ojdonsaggal
szolgaliak. Az Ace Combat 5: The Un-
sung War (PS2) az aprilisi hirblokkban mér
nagyon alaposan szét lett kapva: it egy friss vi-
deon kivil Gjat nem sikerilt megtudnunk a
2010. szeptember 23.-an kitort fiktiv habord-
r6l. Talén csak annyit, hogy egyetlen sz6 sem
esett az igért online multiplayer mokaral (sét:
teljesen eltiint a képbal), valamint annyit, hogy
hozzénk november kdrnyékén vérhato.

A Namco Hometek (a kaliforniai Namco iro-

tekard| szintén lehe-

da) The Adversary c.
teflen volt megtudni barmit is: a Dead to Rights
és a killswitch fejlesztéséért felelss stdio ezt
dllitlag amolyan ,multiplayer kill.switchnek”
e el e e b e
ne. Lesznek fegyverek, jarmivek, kexerék,
meg hatalmas, nyilt aréndk, ahol elhdzhatjuk
egymas notajat mint katona, kém, bérgyilkos,
vagy hasonlé békés szerzet. A jétékot kozvetle-
nu?{: kiallités elstt jelentették be, a helyszinen
pedig egy 5 (1) szazalékos késziiltségben pihe-
g6 valtozat volt ki y a Hmoﬁzikai mo-
tort hasznosito akcisjatek milyen géplek)re ér-
kezik, és mikor, azt momentan csak a Namco
sejti.

A harmadik ezt mér tudiuk” jték o Dead
to Rights II: Hell to Pay (PS2, Xbox) - a
marciusi hé hirek szekcié]ﬁ!un az érdeklsds
minden érdemi informaciét fellelhet. It csak
annyival tsbbet lehetett megtudni, hogy Jack
Slate egy elrabolt, artatlan holgy kedvéert ter
vissza Grant City-be, és hogy a lany uténi
véres, ,Hong Kong cinema-style” kutakodas
sorén valami Nagyba botlik, majd jél eltéved
a biin, a korrupcié és az arulés labirintusa-

an.

Volt még Ghosthunter (PS2, az SCEE Stu-
dio Cambridge jatéka, mi mér el is felejetiik,
az amerikaiak viszont csak augusztusban kap-
jak meg), Katamari Damashii (PS2, Ja-
pénban mar a 2. részt tervezik, nyugaton mé
cimet sem kapott — ezt per pillanat csak iéke?
vitkben hoztak ki, réplapok, sajtokszlemény és
sajtéanyag nélkil). Smash Court Tennis
Pro Tournament 2 (PS2, teszt a kiiszobon,
olyan kézel a megjelenés), Taiko Drum

Master (PS2, munkacim: a Taiko no Tatsujin
ritmusjaték nyugati kiadasa, nyugafi zenékke! -
ezen a vazon probal vicceskedni a Donkey
Konga is). Xenosaga Episode Il (PS2),
amird| szintén fikarcnyi 0] informacié sem volt
- a kész, megjelent japan jatékot lehetett de-
mozni, a hazai megielenés egyelére egy Elve-
szeft Dimenzidban pihen.

Nintendo DS-re Mr. Driller jatékot és egy
egyelére név nélkili RPG-t terveznek, PSP-
re viszont jon egy Ridge Racer (ismét Reiko
Nagase kisasszony szereplésével), valamint a
Tales of Eternia c. szerepjdték (egyike an-
nak a két PSP jateknak, melyekkel mar élsben
is lehetett probalkozni a kidllitason).
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Doom I
ACTIVISION

Nem teketoriazunk sokat, rogton bele a kozepébe: a
Microsoft konferencigianak egyik sarokpontia volt az 6j
Doom Il irailer - oz Activision eréditményében pedig
végre jéiszani is lehetett vele. (Kamerdzni persze
nem lehetett. 12-szer szoltak ram. Azeért fel-
vettem. :) Martin) Erdekes, hogy a kiads rs//esen az
Ybox-os vallozaira konceniral, @ PC-s vélozalbo
[nyilvénosan) jéiszhato vuhomv se frailer nem volt kint
- pedig az elvieg hamarabb valomikor nyron) (og
megjelenni, min a Dobozos verzié. Annyi baj |
minket (most) Ggysem az érdekel, vesézzik ki egy icsi'
az Xbox-os Doom ll-. A Nyéias Olvasst bizonyéra
az érdeki a legjobban, hogy mi a kilonbség a péots
és a konzolos |nLamuc|o|< kozott - grafika, kérem szé-
pen, a grafika: Tény: az Xbox verzio ilyen szempontbol
alacsonyabb rendd, de nem vészesen. A textorak fel-
bontasaban / k\do\gomﬁscgubcn figyelhets csak m
eltérés, minden mas (a fizika, a szomypajtasok modell-
jei, a fények / amyékok] @ helyén van. A vizudlis

CALL OF DUTY: FINEST HOUR

kompromisszum mér csok azért sem lehet olyan jelen-
16s, mert a hirek szerint az eredefit jegyz6 id so)twa
klmro[ug Ggy ment bele a konzolos véltozat elkészité-
sébe, ha a szikséges valloztatasok nem mennek  ja-
tekmenet, és \egfej(ep n a hongulat hatéséra. Es o
hangulat nagyon rendben van: @ Doom Il flemetes
ulazds o sifében - még akkor is félsz, ha éppen nem
torténik semmi. Az ID Ggy épitefte fel o jéteko, hogy
mindig forténik kéri}[éﬂegg valami (ha més nem, hat
nyugtalanité hangokat hallasz a csovek magil), és ha
beindul az akci6, akkor azt sem fudod, he r)ghcmx kap-
iellonyos zovarodban. Ak\probolhato OF;L elsd szek-
cisjaban egy aitdt kinyitva egy vicsorgd reftenet ugroft
a nyakunkba - reﬂexszerue?\gzupoﬂ kettdt a sorétesbdl
- pont megnyugodiunk volna, mikor oz ellenkezs

Doom i

iranybol érkezett egy ugyanolyan szomy - a szivroha-
mot hozva rénk. A Doom ll Xbox-on a Halo-ban mér
szokott irdnyitdst haszndljo, a konzolos FPS-ek
e? elinek nem lesz problémajuk o kezeléssel - a ra-
vaszon kivill oz egyik leggyakrabban haszndlt gomb
az elemldmpa_beiizemelését indikalo lesz - a jditk
ms helyenként piszok satét. A grafikat mér dicsér-
et kordbban (p|u51 ascreenshotok dgyis beszél-
nek Z?yehm k), a jaték sebességet viszont most volt sze-
rencsénk megtapasztalni eldszor: korrekt volt, helyen-
ként ugyan produkalt némi szaggatast, de az egyrészt
nem vaitvészes, masrészt meg oz Gszi megielenésig vo-
loszintleg még tudnak valamit csiszolni rajta. A pécés
verzishoz hasonlan itt is bekopcmlhcn’uL majd ma-
unkat a négy j6tékost tamogatd deathmatch izgalma-
gbu 581, az Xbox fulajok egy csok ebben a verzioban
fellchet cooperative j6tékmodusznak is orihetnek
majd. Osszbenyomés: nagyon o, valészinileg nem fo-
gunk benne csalédni (plane tgy, hogy mindenhol csak
az els6 néhany palyat mutogatick, a jatek igazi megle-
petésit sajdt kezileg fogjuk majd megtapasztalni.)

CALL OF DUTY: FINEST HOUR

Az Activision FPS kindlatanck masik darabjo a Call
of Duty: Finest Hour voli. Ez is PC-s (jragondols,
az eredefi mdr j6 hdromnegyed éve (tavaly 8sszel \e\enl
meg) hédit a masodik vilaghbords Iovoiiek rojongéi
kozott. Az ,biragondolast” it most fessék a 526 legszo-
rosabb értelmében venni: a Finest Hour ugyan femic-
ban (vilaghbord) és felépitesében (harom kilanallo
kampany, nemzetekre bontva - orosz, angol, amerikai)
ugyan hasonlit a pécés testvérksjére, viszont szinte min-
den méasban kilénbézik téle. Az eredefi motort (médo-
st Quoke I kihifotck o kokebo, a ékot fefesz-
16 Spark Unlimited fefiesen 0j engine- irt a konzolos
verziok szaméra - ez allitélag sokkal jobban kihaszndl-
ja az 6j célplatformok (PS2 7 Xbox / GC) specidlis ké-
pességeit. A palyakat s lecseréliék: egy darab szcena-

Doom il
ri6 kivételével (a szlohnirodl pcr'rclszo”ams ielent -

egyenesen az E//enseg a apukna/ cimi remekﬁ mulko—
tasbdl -

DOOM Il

kolbsl szarmazé szomypaitasokat. Az autévalasziek
szeles al lerobbant umenkus benzinzabalokts| kezdve

dlya pécés verzlolmn) az osszes mxssz\o repilt, é Gjo-
E; kredltak helyette. Felfedezhefiink példaul egy telje-
sen (j, korubg\ véltozatban nem szerepls hadszinte-
ret (Eszak-Afrika: gyanithatéan az angol kampany ré-
sze lesz), és 0j karaktereket (orosz mesferlovész leany-
ka, afro-amerikai mnkpuroncsnok} vonhatunk oz irG-
nyitdsunk clé. Az 0] helyszineket sajna nem tudiuk ki-
probalni - az E3-on kidllitott demo ponl a pécés verzi-
6bal amenett szidlingradi palydt fortalmozia. lgy vi-
szont legalabb ssze tudiuk hasonlitani a grafikat, és
megdllapitottuk, hogy a konzolos véliozatok semmiben
nincsenek elmaradva pécés magat. A feleszték elmon-
dasa szerint ugyanazt a ,mozis hangulatot” prabuhal
reprodukélni, amit a pécés verzioval egyszer mar sike-

rusnakon ragadni, s6t, ezottal sokkal nagyobb hang-
stlyt fektemek a jatszhatd karakterek kidolgozaséra —
nem grafikai, honem jellemébrazolasi szempontbol. A
Finest Hourt mar fefleszik egy ideje (tavaly ilyenkor is

CALL OF DUTY: FINEST HOUR

Kintvolt mér oz E3-on), a jelenlegi megielenésiidépont
- 2004 november eleje ~ remélhetsleg mér végleges.
,Somefimes a car is your best weapon” - mondja az
Activision dltal hazon belil gyériott Dead Rush rek-
lamszlogenie. Valdban: a Dead Rushban tényleg az
auténk a legjobb - é5 gyakran egyetlen ~ fegyveriink.
Egy hatalmas, romos vérosban eszmélsz, csinya seb-
bera homlokodon ~ nem emlékszel semmire. Hama-
rosan rajossz, hogy a varost démoni teremimények
azanlanéL ¢, a kormény pedig lezérta a kivezet6 uta-
kat. Egyeflen célod maradt: iuum innen, lehetdl
egy darabban. A Dead Rush iigyesen keveri o GTA
jatékmenetét a Resident Evil és a The Suffering at-
moszférajaval: autokat kothetsz el, missziokat hait-
hatsz végre - kézben pedig Folyuma!osan irtod @ po-

DEAD RUSH

8kon 6t a buszokig és katonai jarmévekig
mmdsn meglalalhato a jate Ebun Erdekes Gjitds az
autéd jovitdsa: ha a masina megsérilt a harcban,
més roncsokbdl lakatrészeket gyiithetsz, és igy tudod
javitani A kocsikazas mellett kcz||ekedhe|sz gyalogo-
san is: ilyenkor széles ‘egyverunend (macsete, lanc-
firész, sﬁolgun géppiszloly, granatvetd) segit a tol-
déshen. A Dead Rush vizudlis szempontbél nagyon
szépen teljesit: a varos kidolgozott és valtozatos, nincs
toltogetés (a fejleszick szerint egyszer latod majd tol-
teni a jatékot - a legelején — aztdn annyi, nem lesznek
loading képernysk, pedig elég nagy a véros), a kar-
akterek |o| néznek ki, és a kepernysfrissités is folya-
matos - még akkor is, ha jatsk egy fucat szomyet pa-
kol ki eléd az otra. Meg1e|enes év végén, PS2-re,
Xbox-ra és GC-re.

A The Movies Peter Molyneux (félisten - a Popolo-
us, a Syndicate, a Dungeon Keeper vagy a Black &
White Zr::gyulqa) jatéka: NAGYON régota készl,

CALL OF DUTY: FINEST HOUR

sokadszor van kint az E3-on, és noha egyelére még
csok o péess verziénok van pontos megjelenési idé-
pontja (okidber) ismét megerdsitetiék, hogy konzolos
verzikra is szamithatunk. A The Movies fulajdonkép-
pen menedzsment jaték (rokonitsuk mondjuk a Roller-
coaster Tycoonnal) ahol egy Klasszikus hollywoodi
studio iranyitasa lesz a feladatunk a filmgyartas hoj-
nalatel (azoz a huszadik szozad elejét nup[umklg
Csord studiovezetdként indulunk (minimélis pénz a
bankban, lerobbant felszerelés, dcska szmeszei)a &
lunk ped| az, hogy az Alnmgyur legnagyobb mogul-
java no|\ﬁ< kim magunkat. Ennek érdekeben ezernyi
dolgot kell majd csinalnunk: folyamatosan fejleszte-
niink kell a felszerelésiinket (fekete-fehér filmekkel ki-
jonni a szines technolégia elterjedése utén kész bu-

DEAD RUSH
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THE MOVIES

kas), sztarokat felfuttatni és menedzselni (kényelmes
lokskocsit a méjvésznd popsija ald, hogy ne hisztéri-
Gzzon), gondoskodni a stidié napi m(](ﬁdésér&, fi-
gyelni a piacot (a hoszas években pl. nem fanacsos
erofikus Elmdkokisokul gyartani, mert a nézok fel-
yiitick @ mozit felhaborodasukban — a Holdra szal-
Fés idején viszont jol jshet egy izgalmas sci-fi) és per-
sze sikeres filmeket gyartoni. A filmeket ugyanis mi
magunk gyarfiuk: megiratiuk a forgatokanyvet (minél
nevesebb ir6 minél tbb ideig dolgozik rakta, annal
jobb lesz - az elhizodd munkélatokat persze a mi
Dzt béne, kiloseion  megell sedsselet
(a jol fesilt musical-sztért nem tandcsos bepakolni egy
durva horrorba - oda izmos, borostas legén k:ﬁ),
ssszegyijteni a koltségvetést, felépiteni :3{ zre'ekei,
aztan inJulhai a forgatds. A forgatési folyamatokba

konkrét beleszolasunk lesz: a szinészek ugyan ,ma-
guktol j6tszanak”, de a kamera elhelyezést és a jele-
net kimenetelét mi hatérozzuk meg. Vegyiink példaul
egy romantikus randevit: a szerelmespar beszélget,
i pedig o képerys alén tollhatd csiszka segitss

SHARK TALE

gével tudunk beavatkozni a jelenet intenzitdsaba. Ha
teljesen elioljuk balra, csak egy szégyenlds kézfoids
o & ol b i b ool e
o fotolok szépen eqymésnak esnek... A The Movies
sokréti}, és roppant izgalmas jatéknak tinik - ritka az
ilyen 8sszeteft anyag a jelenlegi konzolos kinglatban.
Eppen ezért reméliik, hogy tényleg megielenik vala-
mikor, és nem jut a Black & White sorséra, ami négy
éve folyomatosan (nem) jon Playstation 2-re (pe?g
igérték - pécére lossan mér it o masodik rész).
Maradunk egy kicsit o fimeknél: az Actvision csapolt
le az Gsszel debiitalo DreamWorks animaciés mozi, a
Shark Tale jaték-jogaira - az ebbél hegesztett jaté-
kot szeptember elején prébélhatiuk majd ki. Révid szi-
nopszis: Minden Tengerek Keresztapjanck, a refteget

X-MEN LEGENDS

E7&6 VNAI7Nni

THE MOVIES

jengszter-cipanak egyeflen fia halot. A hdstett vég-
Eezgifela az ifj hafgg)iﬂcur nevéhez katik, ki bo\jgv
gan fiirdik  (meg nem érdemell] dicsfényben. Homo-
rosan azonban észre kell vennie, hogy nem is olyan
egyszerij a Capak Gyilkosanak szerepében tetszelegni.
A j6tékban természefesen Oscart iranyifivk, mint
huszondt misszion kereszfil, melyek lazan kstdne!
majd a film eseményeihez. A missziok eltér stiluso fel-
adatokat kindlnak: lesznek menekiilés részek (Oscar
Kifelg” menekil a képemnydbdl, a sikeres elérejutast oz
Gfjaba kertls objektumok akadalyozzak - ha jatszottal
valamelyik Crash Bandicoottal, ismerds lehet a szitu),
versenyezhetiink (fshdsink késében van, és egy halto-
xival szaguldozik Reef City - a halok varosa - délutani
stesforgalméban), 53 még egy, a Dance Dancs Reve
lufion idéz8 tancolés ritmusiatékot is kapunk. A Shark
Tale kifejezetten gyerkdcoknek szant anyag, és a sorsa
szorosan kupcsc?édik a filméhez - ha az sikeres lesz,
venni fogjék, ha viszont nem.... maradjunk annyiban,
hogy magéban, a licenc nélkil nem kileiezenen allna
mega hjyé)‘

SPIDER-MAN 2

A renderelt halok irént rajongo PS2 / Xbox / GC /
GBA tulajok irhatick fel a varolistéjukra. A Spider-
Man 2- most tugorjuk (két honapja irtunk rola rész-
letesen), egyrészt azért, mert nyakunkon a megjelené-
se, masrészt meg azért, mert nem fudnank rola tdl sok
Gidonsagot mesélni - a véros tényleg j6 nagy, az eléz
résﬂwzié t sokkal szabadabban mozoghatunk ben-
ne, a grafika elsg blikkre kézepes, a Pok néhdny moz-
dulata viszont igen livanyos ~ most mar megvarivk a
premiert, és alapos teszinek vefjik ala ckelmét.

Az Activision és a Neversofttavaly sikeresen lehelt 0i
élefet a Tony Hawk széridba o THPS: Undergrounddal
- igy tinik, idén ismét valami hasonléra készilnek a
Tony Hawk’s Pro Skater Underground 2-
vel. ATHPSU2 ket, jol elkilonithets szekcict tartalmaz

X-MEN LEGENDS

THE MOVIES

majd: a World Destruction Tour a sztoriméd, a Clas-
sic Mode pedig - ahogy a neve is mutatia - visszaté-

o dreg tonihokos jatekmenethez — azaz ismét
idvozalhetjik a feladatokkal teletizdelt palyakat és a
ké'terces idskorlatot. A sztori-méd oz elédnél &ril-
tebb kihivast kindl: a Team Hawk (Tony apé és baré-
ti kbre) és a Team Margera (Bam Margera és kompé-
nidja - & ugyebér az MIV ,Viva ko Bam” cimd agy-
menésének nem feljesen normélis fészereplsje, ex-
Jockass legény) csap dssze ey Oéb!j (jfvurész' urbg-

SHARK TALE

gends-szel. Az X-Men Legends (tudtunkkal) az elss
igazi RPG az X-univerzumban: a sziorirel nem sokat
tudunk mondani (fitokban tartjék) annyi biztos, hogy
a mind a j6fick (Wolverine, Cyclops, Jean Grey, Co-
lossus, Iceman, Storm, Nightcrawler, Beast, és Gom-
bit) mind a rosszfick (Magneto, Juggemaut, Blob, és a
Morlockok) oldalérél szémos muténs szerepel majd
benne. A csapatunk négy fébél all majd: a karakterek
kozil csak egyet irén;'ﬁ\umnk, de nincs meghataroz-
va, hoqy mej;likei — menet / harc kézben szabadon

nus) helyszint érint6 gord . Rengeteg
(j lehetEséget pokoliok bee a jéiskbo: a gordeszhé
16l kihajolva a sajét logonkkal (logo-tervezs is lesz a
iatékban) ellatott matricakkal ragaszthatiuk tele a fo-
,akai, graffiizhetiink, az u'céré? fe|slerje" szeméttel
dobalhatjuk meg a gyalogosokat (hogy ez mire lesz
j62), és természetesen ismét nyomulhatunk gyalogo-
Ko s ilonfe & rmivelen (o roleden sgy
szarnyakkal ellatott robogd szerepelt...) is. A World
Destruction Tour fontos részét képezi az utcardl val
toborzés: csapatunkat a jérskelék kozil vélogatva

SPIDER-MAN 2

bvithefjik (6sszesen hosz felvehetd karakier lesz -
akar a sarki hot-dog drust is besorozhatjuk). lsmét le-
hetéségiink lesz cltozteni a karakteriinket, bizonyos
extra feladatok feljesitése utdn exira kosztimakkel (pl.
matador ruha Howk urasagnak) bévil majd a ruhate-
runk. Az G trikkokrd| nem nagyon esett szo, a fejlesz-
1k csgk‘ a ,,s|ov;e Imo'ionl &;cus”-m’ll nensilk e‘m|i|ést: ez
egy iddlassitas-feleség lesz, amely (dllitolag) meg-
konnyiti a durvabb kombok végre}{u{tésél. Ag Cla:sgic
Mode szazféle objekitvt és szamos palyat kindl -
hirek szerint néhany régebbi nagy kedvenc (pl. Cana-
da  THPS3-bal) is visszokdszén majd. Megielenés
okidber elején, Xbox-ra, PS2-re, GC-re és PSP-re - bi-
zony, ez lesz az Acfivision elsé PSP-s projekfie.
Zarjuk a sort a Raven dltal babusgatott X-Men Le-

X-MEN LEGENDS

k kézfitk, a nem dltalunk vezérelt mutan-
sok felett uralmat az MI veszi t (némileg beleszélha-
tunk abba, hogy mit csindljanak - offenziv / defenziv
viselkedssi formak bedlltasaval). A harc ennek meg-
felelgen valos idsben zailik, és jo sok lesz belslik: az

lapell ””'mégeibx’munka' ényos 16-
madasok alkalmazaséval, de az erésebb opponensek
ellen mas specko mutans-tulajdonsagokat kell majd
bevetniink. A specidlis tamadasok még killonlegesebb
foitdia oz egyszerre két karokter dltal végrehajthato
roham: pl. Jean Grey telekinézissel Felem:_ﬂ a levegs-

)

SPIDER-MAN 2

be a kiszemelt j6embert, aztan hozzécsapja a fold-
hoz, Cyclops meg 6l odapérkdl neki kozben. A kar-
akferfejlédés szintekre bontott: minden szinflépésnél
meghatérozott szamd pontot kapunk, amit G képessé-
gekre vagy a meglévs tulajdonsagaink fejlesztésére
tudunk majd forditani. A Raven szandékai szerint o
jatekbol siiini fog a mozis / képregényes hangulat -
ennek érdekében rengeteg szovege veftek fel (Profes-
sor X-et maga Jean Luc Picard... izé, Pafrick Stewart)
szinkronizélja. Tervezett megjelenés: oktober koze-
pén, Xbox-ra, Playstation 2-re & Gamecube-ra (az
Adtivision szimpatikus kiads, szinte minden jétékuk
abszolit mulfiplatform — ennek mostanaban kiléng-
sena Cube-?ufv;]oknuk illik arilni.)

X-MEN LEGENDS
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FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN
SQUARE ENIX

Ha Square, akkor Final Fantasy (ha Enix,
akkor meg Dragon Quest :) - az 0 felhoza-
talt a Final Fantasy ViI: Advent Child-
ren nyitja, ami nem jaték, hanem mozi. Tel-
jes egészében CG (szémitogépen generdh,
Leszrfen‘ szamolt) mozi, ami a korabbi F
mozi kapnulxs orra bucskamsa) ogy yek—
szik elkeriilni, hogy mozikba soha nemE ril.
DVD-n tessék varni fehdt, ami azért jo, mert
ezen a ponton megszumk PlayStation 2 exk-
luzivnak lenni, és remekiil megpérgethets
akar eg Xbox-ban vagy egy asztali lejatszo
|emeztarca|c|bun is. A torténet két éwel a VII.
epizéd drémai tériénései utan veszi kezdetét
- Midgar romiai néma mementsi a békeert

hozott éld A lom azonban

FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN

kum elé hajitott képek gyonysriek — mi
i s oilissan, NGk nakork kedhs
térténeteket (Akira 2 se kell - nem, készi). Az
Advent Children a legfrissebb hirek szerint
Ssszel érkezik (valoszintleg egyiitt a Sony
PSP-vel) — hogy kellemes kiterjesztése lesz-e
az eredefi mesének, avagy durva ill6ziérom-
bolés, hamarosan kidk enﬁ

Masodik péciensink a Final Fantasy X1
Online - Chains of Promathia alcim-
mel ellétott kiegészits lemeze (szikség van
tehat hozza az eredeti jatékra is). Bér hoz-
zcnk meg oz afap‘o ék is csak kurucsony

érdem
ban belepillantanunk vesebe Keno el
6j vidéket kindl, az egyik Movalpoios amé-
sl chnuztc: szigelvila
y hatalmas kiterjedésd, fold

csupdn latszélagos: ismét komor felhk yu-
lekeznek, egy rejtélyes betegség terjed
tizként a videken. Régi ellenségek kuparu

FINAL FANTASY XiI

szasa hallatszik az & fézlu mogatt — érte-
lemszertien Cloud sem tdltheti édes semmitte-
véssel sziirke napijait. Ideje felkapni a bérru-
cit, lezselézni a ﬁcuat elékeresni azt a mar-
ha nagy kardot, berigni az éreg motort, és
kihajtani a fénybe, 0j kalandok elébe. (Sze-
rintem Clud nem lezseléz, hanem
fel, és inkabb hajlakk, mint zselé...
:) Martin)

olum Véros, me lyet a moblin nevelze'u nomad
goblintrs véit ki egykoron. Ezek a vandor
joszagok ritkan maradnak a fenekikan, igy a

FINAL FANTASY Xl
varost ma mér jobbéra més fajzatok népesi-

tik be (de ultraritka moblinokba is bele lehet
maid botlani). Quon partiaitsl nyugatra fek-
szenek Tavnazia szigetei, melyek valoha a
buszke tavnaz népnel admk o"hom - aszi-

got ma a Vadak gének k mara-
ﬁeko tarija ell alatt. A 13

FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN

Na j6. Visszacsiices. A lényeg természete-
sen a kotelezs folytatas, a Final Fantasy
XIl, ami hatérozottan 6l indit. Eleve a Final
Fantasy Tactics vilagabol, Ivalice feldiérs|
rajtolja a tériénetet ~ abbél a korbsl, mikor
a magia még hétkéznapi jelenség volt a vi-
déken, az eget pedig hatalmas légi jarmiivek
széntotak. Ez Archadia birodalménak vila-
ga, mely sorra foglalja el és vefi igaba a
szomszédos népeket — kéztik Dalmasca ki-
csiny kiralysagat. Le roi est mort, a herceg-
nd, Ashe viszont j6 egészségnek Brvend - a
tron egyetlen t0lél6 orokdse rogvest neki is
Iar hogy megiszervezze az ellenalla Ver és
ele lettek

be: a hlgy zészlajéra a szabudsag nemes
eszméjét fiizfe. A szerencse nem fogja part-
jat — bardtai szerencsére igen. A torténetbe
ecsortet Vaan, Rabanastre (Dalmasca féva-
rosa) egyik 'ulvu| utcagyereke, és baraingie,
a 16 éves Penelo (Vaan légikaléz szeretne

lenni, és jél szétagyozni az archadiaiakat,
hiszen megolték a batyjat), és Balthier, aki
viszont echt légikaléz, csak éppen nem olyan

ilye, hogy szétagytztassa magat az archa-
diaiakkal. A bejelentett karakterek kozil az
uk:lso per pillanat Fran, Balthier tarsa. A

| boles holgy az egyediili, aki nem

ksnyvek nem tudnak ma is él6 tavnaz k¢
segekrol — ezt Persze nem jelenfi azt, hogy

A Final Fantasy VIl 1997-e:
6ta tobb, mint 9 millio pe|danybc|n Leu e|

valamilyen folytatas tehat kotelezs volt. A
rendezdi székben Tetsuya Nomura csiicsiil, a
torténetet nem ragozzak a végtelenbe (a film
jatékideje rovidebb, mint 60 perc), a publi-

FINAL FANTASY Xl

pd’]

DA it6 lemez az Allamok-
ban &zt kapha'o nekink pedig alaposan
felgeriesztette szunnyadé érdeklédésinket —
adiék szépen ide ezt a jatékot Magyaror-
szagnak is. Haho, Sony! Final Fantasy XI On-
line-t akarunk, lehetsleg online!

FINAL FANTASY Xl

hume (embe’), hanem viera (nyGl-embe’ :)
harcos. A genc“omanyabol & a bértanga-

— P =
STAR OCEAN: ‘TILL THE END OF TIME

zattal, itt: lépés) rendszer, amivel oszthatjuk
azt észt az éppen nem aktiv karakterek ||<5
2z6tt. Barangolasaink soran harcosainkra vé-
letlenszerGen fraszt hozo talalkozasok nem
lesznek — a képernyén minden lehetséges
bajusz-sszeakasztasi lehetdség mar messzi-

18l nyilvanvalé. A producer Yasumi Matsuno
(qul Fantasy Tactics, Vagrant Story) nyolc
éve almodik erré| a jéatékrol, a zenébe pedig
Uematsu mellé most beszéll Hitoshi SaElmcr
to is (ugyancsak Final Fantasy Tactics, meg
Vagrant Story) - az élmény Oe{m gcrumch

A Final Fantasy jatékok dltalanos ismérve,
hogy jatszani sokkal jobb veluk, mint szava-
kat olvasni réluk: ezt mi ophmolls esetben
2005. nyurcn tehetjik majd meg. (Amerikai
megjelenés: februar 14.) A Dolby Pro Logic
Il hanggal, elképeszté aivezetskkel és bo-
nyolult térténettel felvértezett j mese tovabb-
ra is PlayStation 2 kizérélago:

Kapd fel Japén egyik Iegfjkcpoﬁubb man-

FINAL FANTASY Xl

ja / anime sorozatét, és kovécsol; jatékot
Eelsle: ez a Fullmetal Alchemist and
the Broken Angel, az oszakai Racjin fa-
valyi PS2-es debitie. Szép beléps, szépen is
fogyott a szigetorszagban. Mivel a franchise
most dtksltzik az Allamokba, jsn vele a ja-
ték is — igy teljes a kép (meg a bevétel).
Edward Elric alkimista csodagyerek (alki-
mlu kozepkon itkos” kémia, vegyi elemel

jabol kiindulva
szaporodni.

Harcrendszer? Természetesen 0j. Az Active
Dimension Battle nevet kapta, és valés idejd,
barmikor megallithato csatakat kinal. Része-
leme a gambit (sakkban: nyitas gyalogaldo-

FULLMETAL ALCHEMIST AND THE BROKEN ANGEL

mas elemmé - elsdsorban a
uszarbél is aranyat” alapvetésre korltozé-
doh‘) mlkcr uzonbcn ocslke|eve| Alphonse-

il st e
Ed elveszi a bal lbat, Al pedig, szegény, az

[FULLMETAL ALCHEMIST AND THE BROKEN ANGEL
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egész festét. Szerencsére a balesetet kovets-
en Ednek — jobb karia feléldozasaval - sike-
ril megmentenie, majd egy pancélba gys-
moszolnie Al lelkét (igen, teljesen jozanok
vagyunk :). Innen a Flﬁlme’ul Alchemist (To-
talfém Alkimista) cim: a fitulus nem 1ol bisz-
ke birtokosa Ed, akinek keze és laba helyén
most mesterséges acélvégtagok fityegnek.
Ennyit az alapozés: a Broken Angel torténe-
te oft kezdsdik, hogy Ed és Al egy vonaton
Central City felé utaznak, hogy megkeressék
o bilesk Lovét - oz sqyedsl gy, omi

KINGDOM HEARTS: CHAIN OF MEMORIES

sel... de ahhoz, hogy megleld, elgbb el kell
veszitened valamit, ami szivednek ol d-
ves.” A titokzatos, diinnyégd hang és titok-
zatos, diinny5gé tulajdonosa a mondat utén
kamfor alakot sltenek, Sora pedig egyedil
marad a keresztiton, mely immaron nem ke-
resztit: csupén egyetlen iranyba indulhat el
rajta. Az Gsvény végén egy kastélyra lel,
azon belil pedig a Nagy Semmire (sz6 sze-
rint). Hogy mit nyerhet Sora, és mit veszithet,
az hamarosan kideril: a Chain of Memories
8sszel érkezik, benne szd’rntalan ,magas mi-

Sket
dllapotukba. A vonatot azonban bugyuta
bécsik elf (21) - és ezzel egyiltt eltérill
maga a torténet is. A jaték legnagyobb do-
béasa maga az alkimia, a targyak atvaltozta-
tasanak mivészete. Tébb, mint 50 kiilénbs-

n&ségli , és egy remek,
kértya alapo csatarendszerrel.
A PlayStation 2-exkluziv Kingdom He-
arts Il viszont mar egy éwvel az elsé rész
tSrténései utan veszi kezdetét — Sora, Donald
kacsa, Goofy és bardtaik mellé szamtalan 6j
figura kozik majd, kéztik maga a ki-

28, teliesen hétkéznapi targyat alakithatunk
maid fegyverré, dlcava vagy csapdéva —
szinte barmit, ami a képernydn mozdithaté.

Zséner: akcid-szerepjaték. Megielené:
tavasszal. Hilyeség-faktor: iszonys magas.

Visszatér a népszer( (négy millié példany-
ban kapkodtak szét az :?56 epizédot) Dis-
ney-Square univerzum is, a Kingdom Hearts,
réadasul rogvest két kiszerelésben.

A Kingdom Hearts: Chain of Memo-
ries GBA zsebkonzolra késziil, és amolyan
sszekotd-epizod az elss és masodik nagy
jatek kozott. A torténet kozvetlenil a King-
dom Hearts vége utan veszi kezdetét, és to-
vabbra is Sora sorsara fokuszal. Hésink egy
csillagfényes éjszakan fura keresztithoz ér-
kezik, ahol hirtelen rejtélyes, ismeretlen hang
szélitia meg: ,Elétted fekszik az, amit kere-
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raly. Nagyon Ggy tiinik, hogy a Szivtelenek
még mindig it vannak, és rosszban santikal-

nak, héseinket pedig egy ¢j ellenfél varja -
i e e
mdgatt, vagy egy Ui fenyegetésé? Nos, ez
az, amit ki kell moiJ deriteniink. Sora elve-
szett bardtai, Kairi és Riku nyoman indul ka-
landoknak, mig Donald és Goofy az eltiint
kirély utén nyomoznak. A karakterek ferve-
zéséért tovabbra is Tetsuya Nomura (Final
Fantasy VI, VIII, X és X-2) felelss, nagy baj
tehat mar nem lehet. A csatarendszer Yuichi
Kanemori (Parasite Eve Il, Kingdom Hearts)
munkéijat dicséri — intuitiv felilefe egyszerd,
am nagyszer( kihivas elé allit majd minden
kord, nemi és lelkiallapott probalkozot. Az
Allamokat a j6v5 év elején veszi ostrom ala,

FIUAE
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KINGDOM HEARTS: CHAIN OF MEMORIES

hozzank egy nydlfarknyival késsbb varhaté.
Nagyon, nagyon keveset tudni a kdzvetle-
nil a kiallitas megnyitasa elstt bejelentett
Musashi Samurai Legend cim{, rajz-
filmszer grafikaval felpofozott csodarsl.
Szerepjaték-rajongok ksrében minden bi-
zonnyal ismerSs a név, s valéban: ez a le-
gendas, 1998-as Brave Fencer Musashi
(PlayStation) c. akcié-szerepjaték kszvetlen
folytatésa. Az Alundréhoz hasonlé iisd-vagd
jatekmenetet kinalo jatek a rossz nyelvek
szerint akkoriban azért fogyott olyan szé-
pen, mert mellécsomagolték a Final Fantasy
VIIl jatszhaté demdjat — szerintiink azért,
mert piszok j6 volt. Etté| fiiggetlentl sajnos —
a Xenogears-hez vagy a Chrono Cross-hoz
hasonléan — ez sem ért meg Eurdpai megije-
lenést. (A jelek szerint a &:Fykak’:s se nagyon
késziilédik hozzank.)

A forténetrd| semmit sem tudni, egyedil a
stab ismert: a produceri teendsket Takashi

o i, B E

KINGDOM HEARTS Il
Tokita latia majd el (Chrono Trigger, FF IV,
Parasite Eve), a rendezéi samlin ismét Yoichi
Yoshimoto (Brave Fencer Musashi), a karak-
tereket Tetsuya Nomura vetette papirra, a
nyitényekergést pedig a japan Surf Coasters
kéveti majd el (bezenéltek egykoron a Runa-
bout sorozatba is). A legjobbat a végére
agytam: az animécié a Gainax (Honnea-
mise, Evangelion) mhelyeiben készillget. A
kizérélag PS2-re készilgets folytatas télen
keriil az amerikai iizletekbe.
A kiallitason ezeken 1ol aktivan képviselte

magét a Square Enix Mobile elnevezési
e B

marciusban rajtolt Final Fantasy és Dra-
gon Quest jaték (mindketts az NTT DoCo-
Mo ¢j 3G [900i sorozat] telefonjain fut,
egyes modelleken egyenesen beépitett alap-
tartozék), valamint egy-egy trailer erejéig
bemutatkozott az Gj Before Crisis - Final
Fantasy VII epizod, és a Brave Shot ne-
vij lovéldozss mobil-jaték (utobbi mar vigan
hozzaférhets Amerikaban a Verizon Wire-
less Get in Now szolgaltatasan keresztil).
Nintendo DS-re harom jatékot jelentettek
be: Final Fantasy Crystal Chronicles,
Egg Monster Hero, és Dragon Quest
Monsters. A PSP felhozatal egyelére nem
tisztézott: Yoichi Wada CEO motyogott vala-
mit egy Gj szerepjdtékrol, késsbb azonban
mér ,nem kivanta Lommenk’zlni” acégerrea
zsebkonzolra vonatkozé terveit. A~ Final
Fantasy VII: Advent Children mozi
biztosan jon UMD kiadasban ~ pillanatnyi-
lag semmi méas nem 100%.

"BEFORE CRISIS ~ FINAL FANTASY Vil

Ami kint volt még, mi viszont most nem
irunk réla, az a Front Mission 4. A Kon-
zol megijelenésének pillanataban ugyanis
i e | lisvatiass
szam2) mar tesztet is olvashatiok réla.
Ugyanilyen elgondoléasbél maradt ki o
Star Ocean: Till the End of Time - az
elmalt két évben t5bb alkalommal is alapo-
san bemutattuk az augusztusban érkezs ja-
tékot, sok Gjdonségot mar nem tudnank
hozzétenni. Japanban mar két valtozatt

is piacra toltak — a nyugati népek a maso-
dik, Director’s Cut kiadast kapjak majd kéz-

o ami increha hos ol foi-
leszt. Kiprobalhaté volt a Japanban idér

N
QS

T TS

MUSASHI SAMURAI LEGEND

hez, Eurépaba pedig a Ubi Soft hozza
maijd el.
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CAPCOM FIGHTING JAM
CAPCOM

‘sszehivot egy csomé fona-

&s mikent kepzelk el o
Capeom verekeds: ygenemcm\m Amennyit én hallot
fom, az egész Gsszz azér szer meg, hogy kideritsék,
hogyan fogadna o m\m?:mbcr egy 3D (jofl) folytatdst. Nos,
rosszul. ) Az E3 nogy meglepetéseként fehét meged(slen a lel\esen

e o Capeom omerki 6

fus, 6 gondosan i

6, cseppet sem torékeny lelket fokar. Végil it van Tokio, minden [6-

SR
7100

CRIMSON TEARS
gothatunk. Kombindciok fermészetesen bejdiszanak. Adot négyféle

RESIDENT EVIL OUTBREAK FILE #2
Grlkm Hetest. Horman gy dén, magu!hqn a Kun Lon nevij o

D Capcom Fighting Jam (ez piloninyiog
A dzsem nevéhez hilen nagymami lekvéria: nagyon finom, és ha-
falmas gyimélesdarabok bujkalnak benne, rogtén ot legendas jaték-
bél. A Kosszikusok klassukn abdl, o Street Fighter IHbd] egyelre
Ry s Guile, o Derkololkers ik bsl Demiri é F
Street Fighter lI-bdl Yun és Chun-Li,  Warzardbdl (amerikai cimén:
Red Euriil Leo és Hauser, a Street F\gh?er Zero tilogia elsG epizod-
jobél pedig Guy és Sokum elezték mm«z\uka bemwszmseﬂ 10
Luruher ma nem tesz ki egy fisztességes verekedas jatékot, igy mel-
etk minimum egy fucat mereﬁ!:ium erlcezese is varhuh fo
Copoom dsszessigében 20+ koroktet gt Egy voloki mér lesen
biztos: Ingrid, oz idékbzben zizdéba velelt Capcom Fighting All-
Stars . jéiekbel.

Bema’ls talélmény @ 2-2 ellen harcmod, mikor is minden menet
ki horot vlsahotu ki a kizdene - ek anryban

a

ek esere: b i \é\elnzabmzo\osunuk ukkovh\mnemv Fcrdor i oy, e s e, Al , ol s, o My mcscho” it ey
ha hinni lehet a saioks: k, akkor ¢ I edén kel el oz wefnmm 6 majd
géldott" koraker. Ennek minden hummya\ mnub‘mysagal is .em ellenfelek mmndam Alozely a pengekw vnlo hadouaszas becso- ki, felvliva, egymést seq jre. A  Copeom dlcl megadon 2séner ul(
maid az éivezs niméciek sorén. A helyszinek kszil o legfont o clodand {amninkpadg e klond, Vi Cop-ztd ko
sabb folan a sajét bazisunk lesz: itt udjuk majd @ humanoidokat 6j  rek h " das-és-védekezés azellen  vall, o meg\e‘aus ri GameCube é HaySmNm 2 platformokon
horci mozdulatokra fanitani, it tudunk egymés oz targyakat cse  erdteles csapasait blokkolja. Mind a négy fejleszthefs, és bizony varhat, még oz ic tijMn A ek kétsé kwur\egnngyol:l:
reberéli, illetleg innen indulhatunk majd a szémiokan, véleflensze-  szinfen mz}we’o o alup avizudlison \enyugom hola!os bo vonzem\e a merész, pas odem v- megielenése - mi azon-
ien generdl katakomborend bban: dungeon) hor- ez odot. Az é i igy ol ok, mit fod-
dkbon érkezs ellnflinek” flopriéséra, Ezen hentelés orénhet it voloha: nem egy kézilik rendellwzkoz dlokvliés b.pecsege el Am-mdnul pololono bkt Fizen,
kar K Kok, piszlolyok és automala e, 0 magasbol probalja majd kiekézni Dan-

iegyv éppen it cndroid pociink s ot

ink lol. Az 6 v&slnepl ponkrécio 10 palyén ot fort, o még mindig di-

votos 2 ceshoding fechnolgio konésbe csavavo. A kol o

pérbon hivesen ogadk,kizrlog yStoion 21 og megicln

i~ ndlurk dén nyéron

Ha ozt mondom, b, akor az lehet egy Velorx, vy lehe

Ford Musong . sl el o 0 ookl \meklm\ %

walhatd az E3 eqyik

het adni Crimson Tears sflusban is,

v, vogy dpen
fét.

efet két, a Capcom szerint ,szokatlan” mellekkarakder is
szinesiti: Arkhom életét & tete sir homély fedi, Lody (aki lady) pe-
dig szintén nem sokat érult el magardl oz E3 sorén. J6 szokés sze-
rint a oték teljes mértekben 3D diszletek elét zailk, oz aivezets ani-
nwmoL azonban elire szémoli, renderef”forméban kertlnek 1+
olsta (remélk egyit, hogy az Onimusha 3 el
Roharkeszm mﬂjd ul(e!) Dogmen nézki-hardcore s,

rahni

meglepetéseként is, mint Devil May Cry 3. A zsenilis elsd részt
a harmt ereiével bir folytatds kovette - o Cupmm most ksszorik
gefni létszik a csorbdt: igaz, @ pud G

benne: z5ldhosiol

az E3 monoton duborgesu\ til. A Production Shudio 1 Lmnm!m

Gamény oz A nufe\mdebvlu\ reméheiden ez egybe-

eés, Ak es\l( az eurépoi premerre. A DMC3 ugyancsak PiySiafion 2 exkl-

dllitason bemutatott vided mindenesetre. bbb mint biziat - a jatek
momqul megf\sﬂmhuk a fortolmot szterinekkel f5miék meg, a stu-
hriler azonban maradt Darle fclolabb let

DEVIL MAY CRY 3

Il Chun-Li érelemszeriien mas, mint SFIl Chun-Li: de ezt mindenki
i, nen?], A vereedss Jamiboree a PAL régickba karicsony
Kmyékén drezik.

gelmatn hullmokbon ciopnak arcunkba o kilenfdle 3 hack
' dosh emekek: o Spike ol hegezit Crimson Tears s fyen:
nem kb, és len cmkegypmvz?fevmhb Kink bet

DEVIL MAYEIWS

n, de még mincig E Marioch porhivelysbe ol rockszior A

“?0 lités onnan pwgem vissza, chonnan ekezdte: o harmadik rész

nem foykisa, hanem elézménye  sorozainok. Eonokkal ezeldt

Spardo, o kskemény dimonhoreos leherdk néhény ezer démon

hogy megmentse az emberiséget a fifvilag fekoh amonyGiol - mi-
) agOner o2 aeran A

Samurci 20XX, az voloszintleg ezzel is kellomesen etsxomkouk
mojd: 2049-ben drunk, hol mésut, it Tokioban. Egy eképes:

en durva robbands bénitotta meg a melropolisz jol hepnen mimsr
rkdiréiet, omi ennek kaszénhetden roppant méd rosszul kiépiet
vl Az ehivalo s hérom iéh?s kozil "ﬁn.ddlhm' femésze

Wbt
Kor okl Az egyikrég smerdsink, Darte, ;
ember fictlember ~ o masik i, Virg ozonban engedela s3ét of
dol csabitisanak, és most @ pokol fomacro infeget be a szforink.
Acécd‘oﬁvesvzw kezdetét, tvogyDank Devil May Coy démonvadész

annak fetején

Al

skl m&\keuk ‘Ami pedig més jobb: egykik sem ember.
‘Az Anber ne énem (8 android horc modell - yors s 6 kép-

et a kzshare khivesoiro, kilncsképp, ho két szobyivol kosza-

bn\huna o ellent. Kudsa stinkén anynok néz ki, stinkén bmlogrm

fegpemek

horco, ém oz értalon ki excs, o nehézlegyverzetel Kinden b

Nt
MEGA MAN BATTLE NETWORK 4: BLUE MOON

22

it vigyorog Vi, meg néany ossz el még rosszobb e
elet csatlosa. A nézefeliérést rendezni ik, igy kezdetét veszi ale-
gendls |esmm1us ldu e ket .
No kérem: odot kellemes mennyséqi fegyver (kiztk egy érdeke
sen ,felturbozolt” guar), m:lyel(“z zil egyszere négyet cipelheink

mgwkkohme\,ekkm|egyenengo yoms sagségével vl

'MEGA MAN X COMMAND MISSION

A Kk, 20 anberl dolgozt, portny de bisakén figgelen
Grasshopper Manufacture egyeflen éjszaka alatt nyerte meg mogé-

KILLER 7

nok aviligot: ez oz szaka o Kiler 7 bemuiciésinok éjzokéia vk,
A Hana fo Taiyou to Ame fo” c. bizarr, sziredlis PlayStafion 2 ko~
landjétéek magai stidio korabban sem spérolt a vizudlis furcsasé-
ok, gy nem oo, o kobbon eqelen ek sem \e\emmeg
Iapén szigetlgan kiil. A Killer 7 hése H h (lszok

szon) n szik réteg szamara. Amit nem tudnok: megfelelni
ity eqyiklglel ey
nuk pr

Man sziio Fogqs) Jeres  piacon.Erclsemmi sem éruk
m,k bon, min a ny, hogy cz xpén i bt ] iz M-
goenber ikl mogdt ACupcom oo id5k folyomén
evdehesen Gtiszott a kolyksl : oz G, 3D részek
mér nem szdlliotick kmhlm YD ep\ khankore kihivasait, er-
g0 en formdbon nem elefk meg az idssebb koroszéhnak. A
Mega Man Anniversary | Edmon (nyugolon lden 15 eszlendds

figyela Mega Man 1-8 (NES, SNES, PS), vlamint kel nyvgolon s
e g ne elent” ek dorob, o Mega Man - P

 Mega Man 2.~ The Power Fighes. Ez bor
egyellen lemezen - ehhez en némi keptr, némi

KILLER 7
az fyen lemezeken e szokoh, A PloySiaion 2 lidonask kapr
ok 30 pernyi o nézegerivalé s, o GameCube ékosi pe-
dlig et  producerel o s édekes: o Cube kozgnség ze-
rin b koo ok, ig o et 52 bk
nézd

ygelmazt) bérgikos, és ok ét le o Sk
vezkr: htolom e i és 6z, oi e bt
). Oon Srih

vézték volna meg @ dokumentumfilmet). A
Mega Man Anniversary Edition GBA kiodés
zonban nem o NES és SNES jétskokt, hanem a régi o Game Boy
Megﬂ Man |md<m| mm\mm mn‘d sz6m szerint 6161, Ezeket
Felitot, kiszinezett

megér: ez

nawme\ I.adommk de nem utolso dthkamkem sem. owe
Smith gong kick” nevezel rgéséval rigia szé az o érdemesek
feneket. Kaede Smith a csoport egyeflen ndi tagjo: haldlos virussal
fertszot vérzuhanyban firdefi o :iyl nem tefsz6 alakokat. Con Smith

fool, de nogyon e ol gy képes  szem el rfetrgyok hoté
Loy ol oy i 4z o hellok  em okt Az,
an egy aleregénok o WW elenlk poklo kikdeshez -

Vel Kevin Smit egy mogém n szemdly, ok remek ki
dobdlo. Nos, &k heten a\koqaﬁm Smith szwaseger" avagy a cim-

MEGA MAN X8

w\mlm A konzolos kompiéciek nyéron Wiz
hordhat &sszel érkezk. A GBA-ra készils Mega Man Battle
Network 4: Red Sun é pérjo, o Mega Man Battle Net-
work 4: Blue Moon a jol kiaposolt Pokémon-Gsvényen halod:
nagyobb, 16bb, jobb, szebb, tortolmasabb, szertedgazsbb - $29.99
Jez, fom. Rl E, for every schoolboy” - a beion o kalulécio, A
Batle Network 3 paros (Blue & White) tavaly fantosziikus eladasokat
produkalt még nyugaton is - ezt jol csindlick, ezt most vétek lenne
bbahagyni. A két G epizod nyéron témod. Furdbb dorab a Game-

@a
VIEWTIFUL JOE
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MONSTER HUNTER

Cube-ra és PS2-re készils Mega Man X Command Mission.
A mek okcio-elemekkel erdsen fe\hv’gimv szerepjdtéknok hgunt az

Xire Lwﬂmw (efiathatatlan és esztéfkailog erden) igazi 3D,
coshoded ssellet s el bonuoe. i aker o
zil kell kivel k hérmet, akik maid a b

Hiroki Kalo Dead Phosni . munkcia ol khizck a szonyeget,
Viewtiful Joe és a Kille 7 PlayStafion 2-re is érkeznek, a PN.03 k-
korét hasalt, hogy mér diimi sem érdemes - a ,Capcom Five” fehét
mm sok pmdu lattal ,Capcom Two” lett. Az m?:gm u)ulsa, am

Imasabb dorabia o Resident Evil 4 - régota simogafick

csapalot alkotiok - harman régi ismerdsok (Mega Mﬂn, Zero, Axl],
négyen viszont feljesen Gjok. Cinnamon a gyogyitésbon jarias, M-
oo s i ki er, Mosno (o) sy sver
cével hodonészik, Spidr pedig éikiryikkol bivészkedik. Vil
it 0 nogy ikeress, o kizérslog PS2-re kszils Mega Man X8,
Signa obori et o ol len, ey hord skl s o

atolelok ket an néznek. A

ugyan (18bbszor stabm e; rendezat is vallof), most azonban feltint
az clogit vége.Leo  Roccoon vérosénok egykori 256
ilG copllja szépen k\kupak:do" hot v telt el Resident vl 2in-
cidense 6fo, ma pedig az amerikai kormany gyndkeként

i Topsos ik s v i
Ashley 10z elm:l( \unym, anyomozs. szdlai pedlg e/ z\dugon o

RESIDENT EVIL 4

akkor Hellsz), de mindenk ki foriéne-

et igen kellmes és okciodis hodjraiok, mrnkak & Jenﬁnmhkus
bersonyba csovrt d k|=|\emuk Hlesan vres kema, A -

Vs inkis O s o v ooy K .
pokochunk s kel maid, és a nyckunkba anenck egy nogy lovér iz
golnas miniatlot s Részlfesen: kércsok oz Onimusha 3 srén,
it s opcslgourk mojd o szereplk Kzt (pofosabbon: hogy
o, itt s atomafikusan véltogat majd  program). Agrippa a nyers
ook s b kel mid lrk e, O G o
labbi miszlikbe oprit minden elenszegilt, udbbilopokocik, gon-
dollodk, mgw bl a\mnﬁ & ﬁgzehm teel o Saios

vélaszlds a Holdra esik, el is készil a kolonizaciéra szakositot, mas
replook emdsolsro s hilsiet mplc.dok 9 i genereciia -
&m sopénkodas sz6llismét oz g
e
A feremi ulol il Man

semmemhemr:zmenlheul—’megyed ol lenne. Smeml?
(z epizédban tirsként maga melltt tuchatja Zerdt és Axltis - a o
'ehm G kalondokra kél, hogy 6l szétpofozza Sigmét. Az X8 Eurdpat
1éen rohamozza mojd meg - lovabbra s az X7 3D, cebshoded ki
vitelezésé erlelve. Kar.

Hu azt nmdcm Monster Hunter, o hgobb cimbora fslak va-
online j6-
wek uiyez Az Vlsmnl mkkal Ion cnnel Tud‘uk ezt \n! |ﬂpﬂn bﬂ

i

nemn‘uban It mmden valés idef 3D ehxe mmll elére smmuh
U

usfertzis viszont unnul mkabb Enne wglem az egész by
azon munkslkodik maid, becses személyinket b ol
Teszik mindeztscha nem mn mtellgencvava\ megéidva - ehoioh
nok, kitémek, targyakat és fegyvereket hasznalnak, bekeritenek,
csapdit alfonok, csordban tmodnak,feloprtonck. Ebhez csapé
ik maid eqy nogy ks olyon teremimény, melyek ,elenimondor
nok o fermészet Brvényeinek’, ugyonckbor nem feészefltiek -
hatalmas ogre, még hatalmasabb érids, durva vizi szomy, efféle ha-
z8liok. Merdben G komerokezeés, poniosobb cdds, 16:9-hez
, kortextus-érzékeny okciogomb (hoszndlativl mindig oz
forik,ami alitlag nekink a legjobb - Leon divefi magat egy be-

> A ) Kool

afeletis aKodavan e
ol a6k mm\ug PlayStaton 2 konzoka kel ber
ninket pecig a 66 év eleén érel.

ABuena Vista Inferacive Entertainment [népiesen: Disney) bevond-
vl kszilge o szép hosszi nevt Tim Burton’s The N.gm..m-
re Before Christmas: Oogie's Reveng niser: Bron b
Kortcsony drnyamésa: Firegsck rmmm A
fekinhve G Henry Seick rendezie (x5 siopmolion maz folyloésa
lesz (igen, Burion bd' csak kitaldlto, meg pénzelle a dolgo: Féreg-
it v, & eliog\oha mogénck mﬁ'; i~ ni Pedlg
Jock Skelngl

Torténik mind “"7 ”"FFanv\'n

RESIDENT EVIL 4

madik hajts végre a csinytevést Utols lépés: ! Ha e
e ol
Ext onveiclj gy gyors lokvalcs leheileg ne cz tkloz5 meg
szeme litéra igen, eleporidlgati ehe]. Maga oz okozhats ]
femészelsen nnnhsfugg kmekazn\akpwewklel \sze hagym

,
Tt kipemyts mulpyer ok, a hszinek Lzt pedg ufyun
nyclankségkra is bokkenunk med, mint  Resident Bl Lond - o
[eﬁen, o Vm!s snlusban lsodv. Az emberekel vl dlncgt
ét mar nem is emlifitk: csok azon
komnk m vasonlo, Destroy All Humans! c. .mek kuy
bbmbk:: cinel nem pedig ez. Abbon ki el
quen hilyét

m a .shw
veszélyes bolygénl K barbér ks, e kell csi-
s beloluk Volomi \ehel a dontsben: uiobbit llonds ellegge
k.. Az Unelr the Skin cz 6 vigen ikezika
ogyar boliokba, kizérblag PloySiation 2-e.
Amh Inaba (Tekki) és H.dek. Knmlyu (Devil May Cry, Biohazord
2 sqhoron GameCub-orbu, ket inahs bzl o
Viewtiful Joe c. jdisko egyetlen Konzohohasénck sem kel kil
ndsebben bemutatmunk. A jatékrdl mar eles fesztet is kozalink, so-
kan mér el is felepe!mk volna, ha felejthet5 lenne. (De nem az. :) A
Cnpcom oviimoa Clmm St den prlibon el oy
ion 2l ki, mondvan ,a Viewiful Joe a videojoiék-vi-

eredei bibfim csodalaos képi wfagm (et otk Wolocs &
Gromil Fnelma\ \s) Jﬂck Inmudo repenouqanak ulopvelo kelleke a

ok belale kosebo, szénen az dlodsi stk clsabb pazidéiba tol

forténe, de okcio

bon o qunidek mkapn figaz kis betvel,mint mn v

zépen
ezzel o szimltin megielent Metol Geor S The Twin i 1,
a Ninja Gaident (1) és a Jok 2+ (1. A Monster Hunter egy fontézia-
lghan iiszéik,nem oz 6skorban, Ecben a foniéziavidgbon az
emberek egyiit élnek mmd:nlele kilonleges, fura dllatokkal (»em
feltélenil az Gskorban j6runk, és nem feéflenil csok dindkra
szunk - adolt smmmlﬂn mitkis feremimény is). Mi egyvudau bz
rébe bijunk,ergo felodatunk o vodaszat ez, Egy gyors és fido-
lommentes hmrgenemal kévetden (ami messze nem olyan
Gsszelef, mint a PSO hosonlo generdioro) a kézponti helyszinkent
figurél folubdl induhotuk szémickon kikdetéste - sajnos négy -
tekos széméra csoportos muliployer médot csok az online ek ki-
ndl, it nékil cok magemyoson cetésahe be o pr
Minden expedicid idare és célkifizések teljsitésér

ety
vogy vérokozss kimer it pedig vodszbal igen
vodk vedink & hao megbd Ber e bk i Wit
y0hig o e b, gy . opts o

SHADOW OF ROME

e Spes
ok egy wyvem). Fegyve mkﬂ e csupin mmwﬁumnk de mo
ks ssolahaank bmmnbel ool pikelekbl, ok
bal, agakbél. Vannok a kizelharchoz, és vannak, me-
»,ekkf; Tovolbdllvlds enmk (mvmanydpmka) elobbik fer
mészetesen fokozatosan ehasznélodnok,igy nem art elokapni né-
bo o sz Mircen humm gy et & -
mhh Copdlakat kel al

nik.Lehet bz, @ megny 2ot vodot pdig nyrsra velhm
jitk, és megsiitheiik (ez is mini-aték: zenére sifogefink: ha rossz
nlmusbﬂn Tebergefik a nyérsal, @ his nyers marad,

s | N bl s ol Al b i ey,

hogyueiozbeﬂ o Framemqe sem rebben A Monser Huner nalunk

ek

hithed Copeom Five"ro? A Kieezés
t olyon Capcom jatékot tokart, melyek a fervek szerint szigorian
GameCube-exkluziv kiadasok lennének.

576 KONZOL

A;:d?,kbmbe is, am ukgyj % b
radnak (gydgyndvények, elssseqly-spray, meniés ir )
Mmdem oxszmwe eyze ey k::;;m 72 kommrefesnek
knn A Res-dem Evil 4 hozzank 2005. elején érkezik: mi kevés \mekm
vérunk ndka obben.

A cég aloposan kidsta a csatabérdot az eurdpai fronton azzal,
hogy a Resident Evil Outbreakbél egy durva mozdulattal eltdvolitot-
oz onlne komponenset - e egizganasobb, egrckkeseb
sszefevdiét. Blnrészes a dologban az SCEE is - jové. nyéron azorr
bon it vilooatrok negocak o sy iy
ik szimyi bineiet.Hoceliga ik o venkoniens i
o, onlne ez o fltas s, o jlnleg o Resident Evil Outb-
reak File #2 munkacimet viseli - 0 DMC3-ért felelds Production

’ is ekborma dailja az ugyoncsok PS2 kizérdlogos G
Kapidr 1mue?mmeg\e\mésélu PAL régiéban. Az E3 kidléson csupén
vided, forméiéban szemrevlelezhels File #2 ot folyaf, ohol oz
elod abbahogyta feht nem eézmény ;) - adva vogyon nyole hét
Veznopi ol megztmichaiaton dsholt, s Roccoon Gy,
‘ahonnan gyors dfon kéne tévozniuk ezen uraknak (és halgyeknek]

bR

SHADOW OF ROME

fobb, nem kevesebb csupéin egy kegészis lemez. Az
ikségink ohhoz, hogy prébdra fe-
égeinket ~ annak biriokéban azonban csck o

eredef

0k Kl i

diszletek és az ellenfelek lecserslodésére kell szamitanunk.
Ho sk meghignunk oz embererd zombikt hem

onbél (vigydzat: cannibal anfe portas!), elindulhatunk

minden ul Rémdba veze. A Shadow of Rome Keij hnafune Gj

zre ke, nekem pedig folyamaosan a Rare Ulimate korszokénok
imafion i

5 Racco-
drmerre:

fio .mk S Alkrbon o kgt -

mek icigkot (Alen 8 - fudoményos-fanoszikus kurm Nighthade -
Horro ks, Gun Frght - vachyugat )  f g Resdent
Eilel pe'ilg rogen hasonlo he}yzeT aDino Cnsl:s (dm;s

Onimusha (feoddls Jopén) és a Devil Moy Cry (zéphori
dimonos) diszfek iy MMWM e
re. A Shadow of Rome Krisztus el 44.-ben, azelso mumwmmsfn
dalmas bukasaval veszi kezdetét. Réma, ha nem is o ni;gm il
2icid bl oz Mezopotimi; ha nogyon Eurpéra fkuszéunk,

ik o modat e e, hize &2 iyl von s 1 e
sigivel Jock ol o herfoni oz eue» temodéscka, oda ud
csopni @ ks gonosznak, e ud kopri kiafde tér
gyokat és azokat el o vee Imwum), valanint H tud kaposzkod-
it olyon helyekre, ot mogeiél nem fodna, Goillek ehét sckok
dol 4, ho ki, vegelen odl),hosars sz A sk -

iellag okossg  volbs idi kosztimval, Jock lehet Sanka
Jock ko hlbwesdcéndékolda gl a2 e
efere mkel megbéniva ezzel az afickol, avogy megickzhe egy

Jag |eg.nmm£b alokéso, benninke! peciq végilend lehes,
hogy imméron HuySlurn 2 mh;domok mimnk & m\ﬂ\oui:’k

fjeményét is gyoropithafio” Thorson, oz amerikai
o e e zhbff @ mondaibél ajopsn Copeom
volésinieg a ldho il ssreé S o ks
ban lini - igy sszel senki sem menekilhet a fokéltes it el
ami 16 egy {j dtszhato karokterrel béviti a repertodrt:  go-
noszckot it levalébe vehefk D olgiv (6 Dol
May Cryl. Rendben s von...

Ennél im! iagolmasobb a2 ugyancsok szl bejeletet folyo
s, Viewliful Joe 2. Ez kapasbel két plformon (GameCube,
PS2) indifa @ pénztércsk és szivek elleni tomodssct.

Mavie Land ismét nyakig bajban: ki més mentheiné meg, mint mir-

baenber, ok megfogyszio a csinolokodal. Lhel bl s den szperhidk superhése ke (M| von Cupmm Bloeval? Szo-
mert Pumpkm King is: izes leheleté ilyenkor  rosszban séniikdl badwgonzleHyvm a,obbet bat” mankratismé-

n teszi, ha kerili. A harci technikékra a korondt @ mmusmek telgefi minden mmen u\ es szimis pGM 40+ 5 ellenség-
Leret Myezn el, ami nagyban figg attel, éppen mily fpus, G vzl rod @ Larom 3
kaliatunk :!:e Hullerben ha s\\rgre:n & Ilszé:l:gzdc strrmdbt‘an o giis). umbtmk lmxul pulkznurnydng len \sws;fes m A

ik le o elend. Jock specidlis tom- B ik nevi effekus érdekes et
m"umm.ff?: o ook A i e e i P e oy nyolleves), é héromszor

pedg
e tervezett megi kﬁ:lmle«nomamgaslobdar()ogm
bosszija okiober 31 -¢n, azaz halloween napidn dibérsg be a bo

s viszo eqy skeresen
onn{" E;el mu\d Fogym a e\muo! Kapi be oy hamlmf::

, szerelenil szere a vilighan. Kizérélog PloyStafion 2 prek
Konzcon ek kersn

o olyankor akivizslok o mokat, mikor éppen !mmke« poloanck,
ha riléstis! Visszatér hine, @ Joemo-

Hiroyuki Kobayashi i éfékérel, o Meiwoku Sefinrdl mér érekez-
tink korabbon - fefk ezt Panic Maker cimszo alat, ami konkrélan
a opcn eredei alime vol. A hivalolos nyugaiicim oz E3 sodrsér
vol érkezett: Under the Skin. wegmm a \e«yeget Cos-
i e, o ées, o Tk e ploés sz ok
liérkezik a Foldre azzal a nemes feladattal, hogy kakit kavarion. Ne
banjon csinjan a csinnyel, rossz fat tegyen a fizre, kitoljon a bordt
ségtalan foldlokékkal - azaz velink. Széméra mindez probaé
{amolyan beavatsi ritus, a felndité vlas kotelezd szertortasal, szé-
munkea kéosz, pénik és feelenség  ha shere fr o kildetse,
viszatithe o boygjo. Ha bekopesofuk o izl mogurk i

megayézschetink réla, hogy  felodata liszblag komyu gozin
e o e e o
nek. Minden he);suwen célunk a sikeres trikkst
ik i aki a legiobb fyen

olvasd: duznoww)

i
el . Vig

s ki vwk DNS-minkét  kényéken
ovhuirghesat: it e oot

i, ai it mér bt i alckol vehet mod el ersenyou,
, i, tengeralatiard,..) é fermészetesen marad a régi, ol be-
mn/auhibﬁdu vokainl G opinsenk (e ere
ta V-sorozaiokat dézs grafk. Teen dobbont be, mi pedig mér
rameqys ekl ik
"Ami 0 DS s o PSP igérteke lle,nos, oyanok i voio. rile-
szerlien ezeket nem mutatidk be, csupdn bejelentették ket - igy o
résaltekkel egyelare vémi kényszerdink. Minchét kézikonzol kop
majd Viewtitul Joe jatékot - ezen felil o DS o Mega Man
Battle Network sorozattal, valamint a ndlunk szinte ismereflen
Gyakuten Saban londék

A PS oz Onimusha és Devl Mny Cry sorozaiok zsebben

het - volamint erre a mosindra érke-

.w.)




KONAMI

A Konami kifett magaért: a konzolgyaridk standjait és az
Efecrrcchns fellegvarat leszamitva .Zf'a}. nluk lehefet a leg-
lell " ekot cljupm[mlm - erds két fucatot. IJo szokasuknak
lelgen idén is megtartoltck (egy nappal az Expo hivata-
oslopunissaclils mogukluses{m bpe'ﬁmm witlor
totdjat, ahol az Gsszes fonfosabb jatékukat bemutatick a pub-
licstoknak. Az E3-as kindlatuk smqoreka fermészefesen a
Metal Geclr Sa‘lnd 3 Snuke;um:r volt, Iakvzilegy fizendt
rees (1) irailerrel, és dlyas demoval kellette magdt.
2 V1G53 cemohor ik moydblént a i E3 oo -
ciibb a méska SEGA , el b ) e
is: a szigord bizionsagi intézkedések ellenére ket fiatal srac-
ok skert elopria a demol. Akétfonc az Bxpo ks o
ian odabattyogolt oz egyik, a demot futtato PS2-hoz,
Lenyamk e o iy B o
ésmér Mmk s~ Los Angelesi rendérség a mai napig ke:

obbenees volt, &5 a
satori sok, eddwg nem ismert e|em is lerdnfotta @ }ep{et.
(Kejiméval persze mindig vigydzni kel emlékezink csok
oz MGS? trailerére, amivel Hideo claposan diverte a vilé-

2 (egy feszilés ruciba aliszat, és
vilogiath = uitbbi gyaniihakéen bon Jievire
gil"“ként oposzrmh ja a frailer), és persze m Metol Ge:
= amn,al ugyan i6 keveset mutinak, de ennek clopién in-
b hasonlit egy hatalmas tankra, mint mechéra (azaz
ws:mlemek uzeg(w két rész MG-dizéinjghoz  érhetden).
Lk még Snoke-t helkopte len harcoby, mehek il me-
oeku!m és atrailer végén egy afom s elpukkcn
s cemo oo o okcra kit o hng:
suiyl D efoyohers vollbeme o hormcik s ket
sa, a Close Quarters Combat humndszer, & Comouflage
fndexis. A CQC lényege, hogy Snake aps gondosan iy
capture-3lt mozdulatok o szwuu:wnak az ellenfé] pozici-
Gjanak, saijat testhelyzetének s a komyezeinek (1) megfelels-
en ferif le az opponenseket. Kojimdék nem csok a harci tech-
nikék rogzitéséhez haszndlick a mo-cap eljarst: a mozifi-
mek esetében mar megszokott rambulint alkalmazick a rob-
bandsok dlfal kelletett [égnyomas (értsd: mikor hasiink elszall
oo s G A ool Vo pk
effetségi mutato” omi alapban 100 szézolék fekkor -
o ik ikt & ok megildden ik, hogy
milyen feshelyzetben (fekve a egiobb é milyen ruhéban (k6
2ol fifdle cloruha lesz a |u.eum..) nyomulunk éppen. Meg-

fs domborulatait
szl

Az E3-on mutogatolt demo sajna csak félig-meddig volt inte-
rokiiv: az akei6 automatikusan zajlott, csak o kamerdt lehetett
mozgahi. lzgatottan vérjuk a fullos bemutatot (majd a TGS-
en .

'Ajopén cég két mésk PSP projeken i dolgozik: ezek kézil
oz eg;i egyel6re névielen (, gf:l gssel mgr::an horroriszfi-
kus sojétszemsz5g0 akei6” - mondia @ bemutatd cime), vi-
scont kool iz i Js dorv FES, byl v s
hangulattal. (Létivk a jova: Dae emiatt vesz majd PSP-
Anésk pedig 8 tregFrogger hondhek Gagondo-
pes grafikaval - tol sokat nem lehet réla mondani -
er, & kesz, ugrdlni kell o brenyéval, tokéletesen illk oz
u)u i néhany érv tomegével gyartott retro-remake-ei kozé.
Nem ez fogja eladni a gépet, az biztos...

A Konami a Nintendo DS+ is tamogalja, méghozza egy
Giabb Yu-Gi-(ihU! i:’ziélzkul AYu-Gi-Oh! Nigkhhnure Tro-
ubadour fipikus példéja a ,hogyan zavarjunk ét gyorsan és
fiddommentsen ey nepsm}mgz\;mhiw g -
d " esetének. Az elképesziden népszerl anime-széria a1up|an

16 sokadi iéék ezl Nintendo DS-en boldog ook

a lényeg nem valozolt (fovabbra is csatérozés kérya-
iétekkal van dolgunk] a nogy Gits abban reik, hogy most
nem a kontrollerrel kell huncutkodhunk, hanem az NDS touch-

§

fundn il o oot ok, oy

van nyakunkon o GT4 - ami jlelegi forméidban) egy kote-
gériéval jobban néz ki o Konami dvoskéjénél. Az Enthusia a
fobbidtekos szekcioban sem nagyon marad talpon a GT4-el
szemben: oft hatan versenyezhefiink egyszerre (online), itt
meg csok ketten (és egyelére kizarolag offline). Az Enthuisa
most még inkabb fint igéretes techdemonak, mint fenyesre
polirozot, a GT4 frénjéra pélycizo mestermiinek - mivel csak
volamikor 2005-ben }og megielenni (P52 exkluziv), még van
ids, hogy csiszolck kicsit azt a gyémaniot... (Ebbél ugyan
soha nem lesz GT killer. Tok dgy néz ki, mint az
X-es PGotham 2. Semmi extra. Martin)

Nem menekilink meg az jobb karaoke-csodétel sem: oz el
5 rész skerén felbuzdubv a Konami vilémgyorsan sszedob-
fo a Karaoke Revolution Vol. 2+. A keftes szami verzio
elég sok hasonlésagot mutat oz elédjével: a grafika (cel-shaded
e:iesek] & ajofekmenet” (énekmenef - telesen ugyano-
lyan, mint korébban, belezstfoltok par i karaktert pl. egy vi-
daman dalol6 robotof), és kibdvitetiek az egészet egy un. med-
ley moddal. A medley mod itt azt Hmw,eﬁogy kivalasztunk @
kindlat orab notst (ha nincs kedvink valogani, a gép
automatice és random megteszi helyettink), azttn csokorba
fizve [mmdegyxkbd egy perces résalete hallunk) szépen veg\g

got...) Alapszitu: 1964, a hideghabor kellés kozepe. Sna-
ke (direkt nem irunk Solid Snake-et, mert oz idépont meg-
erbsien Iétszik a korabbi , Snake voléiéban Big Boss az
Kt - Soid Snoke volamikor a hetvenes
évek kozepén szu\emk majd meg), szoval Snake béty6 azt a
megbizast kapja, hogy menekitsen ki egy orosz (szovief)
atomtudost wﬂm témaszpontrol ~ oz Griember
azért akar lelépni, mert nem kivan részt venni a fovabbiok-
ban gy Gifajts, mobil nuklers eszkéz (no, vojon mi lehet
az? - kifelsziésében. Snoke az eftbernys landolds alat
eheszi o felszerelesnek 5 részét, igy a bézis kbmyéki
dasngelbdl kénylelen indfoni  kildetés...

A talerben t6bb G, ecdig még nem lefolt szerepls is el
ik g pédul a i fgonoszc (o hivciclos horlop N
M o
folmas, kétméteres, villamokat sz6ro kezj Griember; két euny

jelenés 2004 végén - van egy olyan sanda gyantnk, hogy a
PALos verzid csak 2005 eleén érkezik...
AKonami a Snake Ecferen kivil még eqy (vaditj) Mefal Ge-
jctékot hozott ki az E3-ra. Ezt Metal Gear Acidnek hiv-
i6k, és PSP exkluziv, Meglepetés: oz Acid sflusa radikdlisan
eliér az eddig megszokottol - akcio / kaland helyett kordkre
osm« st kot kapunk. Ez rgton megmagyardzza
totdijekoztatoja utdn kiadot elss képeken lithatd
“lck azMGS lrur'ym harcrendszert vonultat fel (minden
lmnya egy legyver] mint pl. a Lost Kigdoms-ban vagy a Ma-
Earokre oszioft akei6 mozga
Eon alopul, mmJen cselekvés (mozgas, rejfozés, tamadas)
ezeket emészti (gondolom nem kell bemutanunk senkinek
részleesebben a szisztémét: aki mérjdiszott pl. tokikai RPG-
vel, fudia mird] van sz6). A grafika remek, mind Snake, mind
az ellnséges katondk mdjiei & animéciéja ol kidolgozott.

paneliének segitségével dobaljuk a kértyakat a csatamezdre,
iletve a wmw'\o;;l;:ﬁbz‘i e’z‘el n':o&oﬂ imézxilil; F;Lmdalmi?
Dehogy, csok kén ef6, mint a korabbi megol-
das. Remélhetcleg Konamick ennél kreativobb dmek:e?oi‘s
megeélozzék majd a DS+...

Az Enthusia Professional Racingrdl a milt havi hirro-
vatban szémoltunk be részletesebben: a Konami rélépett a
,Gran Turismo killet akarunk ésszehozni” kodne rogas G-
ra. Az Expon kiprobalhato volt az Enthusia ~ az els6 benyo-
msaink vegyesek. Kezdjik a dolgok i6 oldalaval: a \etd( va-
Ioban NAnthOuN reuhsm‘l(us az u;r:bhukau modellezése pa-
2ar, ugyanolyan, vagy flén meég jobb, mint @ Gran Turismo-
Kban. Erzed o jrganyt, nem egy gurulé szappandobozt ve-
zesz, 6 NAGYON oda kell figyelni minden mozdulatodra. A
grafikaval mar voltak problémék: a vizudlis porcié valahol a
(GT3 szinvonalén mozog (,Elég az!” mondia volaki az index

énekeljik az egészet - a program finoman hailiia 6t az egyik
zenéta mésikba, nincsenek zavard ugrésok. A Konami sajttg-
jekozatticn MZ Jennifer Love Hewitt énekelt, most @ béjos
Shannon Eisabeth {Amerikai pte, Bonckgi az Everyhing or
Nothingban) tette ugyanezt - maradjunk unnylbun, hogy fo-
vabbra sem a remek énekhangjaért szerefi
A King Arthur adaptici6, oz alapiéul szolgo\o film nya-
on debitl az ameriki mozikban - ahogy a cimbl sfhetd,
az Artir-mondokit e kiril, meglehetésen akciéds meg-
i i o kb Colaek i iy ey
fokol sem emell meg o vémyondsunat (kvéel: Kera
Knighley ISTENNO Guinevere szerepében, az § bércsikokbsl
kilokitott minimdl-ruhazata lifén nem csak a vemyomasunk
emelkedeft m , de a jatekverzio egész fisztességes csi-
ipbink ik, mly o vk ok |OTR skl cel
kitoposoft Gsvényen hulud Afilm t febb karakere (Lancelot,
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Guinevere, Tristen, Bors, és maga Arthur) kdzil vélasziva kell
hivas holomba szobdalnunk o hullémkban témadé ellnt -
Vemﬁfeﬁeﬁeﬂ mmdden kckr"u:?ker més es[mns ‘:r;‘l;echmmkd
rendelkezik, és mindegyiknek van févolsagi re is (Arthur
ol nyilaz U\donwg?ogy caital Ghird] s ochotokaz
* dast: a paci nem csak bizionsagosabb, mint a gyalogos harc,
hanem joval hatékonyabb i - hiiséges lovunkkal ugyanis elé-
re-hafra rigva fudjuk majd meglizedelni az lefiinkre fordket.
A rofko korrk, o szt vogdakozts anyagola,nem
fog benne csaléch. A megielenés méq odébb van: hicba jn
Ki'a m nyéron,  iéték majd csok ks Krécsony kér-
kén, a King Arhur DVD premierével Gsszehangolva fog
%buhﬂm Playstation 2-n, >£omn &s Gamecube-on parhu-
zamosan.
A McFarlane’s Evil Prophecy szintén adaptécio - csok
nem Flmre, hnnemegyukcmrgum szértra olapoz. McFarlo-
ne ua gynihaéon nen el mmk bemiaunk o sk

mmoguli’u avanzséli = most pedig o Konumwal komsenie
szifi el az els3, a saijét nlmlirec\v karakereken alapulo
jctekat (oke, Spavn |n|e|?Tmnr voliok, de & elssorban nem
ckeisfigura). Torténefi héttér: izenkilencedik szzad vége, g6-
tikus hangulat lengi be a vilagot. Lossan, de biztosan terjed o
P i

P Jotok amadnak fela srukbel, démonok jelennek
meg - minden oz ényba it ogy o a vidgeége Ege-
di Dr. Hans Jaeger md;uaugazsogor nem egyszer(ien a vi-
4 , hanem a Gonosz 6rokéé tarto uralma, a stétség
evsmmdm ha csak valoki meg nem akadalyozza. A dok-
foir ezét moga melé veszi a foldkrekség legkaményebb
szmyvadaszait (a koloz Logant, Delphine-et, o csnos pisz-
lyhés(ng) isshus észabeatibai rcesl]
szamoljak fel a fenyegetést. Na, milyen j6-
i oo T 6 v e
165 akci6, ohol kicsiny csapatunkkal folyamatosan harcolunk a
szomyellck ellen. Egyszerre egy embert iranyitunk,  tobbi
karakfert az Ml vezérii. A Konamindl megnyugtatiok minden-
kit, hogy az Mi fisztességesen fog harcolni, nem szembesilink
mu|d a gyakorta fapasztal ,a csapatiérsaim ot allnok meﬂﬂ
fem, é g{m vigyorogva ahogy darabokra
censéggel. A lonbatba e cloimodeson i
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den korakdemek lesznek specidls képességei s - Delphine
példéul ol ircnyzott lovéseket osztogat, Hans pedig egy sajét
gyérics) (a hatéra szerel) e|e|drumes szer emywe! sitogefi
6sra az ellenleleken A Prophecy-t a sdtét ungu|ntu &
 kiemelkeds kerckierdizéin em?f ki @ hosonszéi dtkok -
megibo:a felenlink Franensen ket Dok, a
Mumna, vagy aVe

Yoh Asakura 75 ‘&

A Yuke's Enterfainment csajos pankrcidja, a Rumble Ro-
ses i cimet kapolt (kordbban WWX: Rumble Rose cimen fu-
toh). A feilesztdgarda jelenleg a jétekmenet felgyorsitasa

aztszereinék, ha a lassabb megkszeliet prefe
15 kot ok kv 6 Verebl o oo o
nek oz RR eé. A grafkéra nem nagyon lehet panasz, még o
o sem, o kbl o ok izes ki

e aki»:ﬁgumknuk o Krecra i s Frobnsin

dokior koporsjat is oft cipeli a véllan. Megjelenés jdnius k-
zepén, kizarolag Playstafion 2-re.
Vegre mﬁkﬂ

zhattunk egyet a Suikoden 4-gyel i
eldnyére véllozott a harmadik epizéd éta - ez
karakterek jobb kidolgozottsgaban és SOKKAL resﬂelesebb
animdcidjdban mutatkozik meg. A sztori még mindig homé-
lyos (huszonhét rinst kell mag osszegyuﬂelnunltl magoavi-

<o ekszd (o model clagosn 10 ezr polgn

éa bbbl dlyaelemet kissé han [z
ég jol néz ki). Nem mﬁdlw
ik il G R L i
m szorosan egyméshoz fapadd nénik” lapkonce
igok MINDIG szémithanak o Inmogo’csuni
mn kizérolag Playstation 2-re.
U|ubb Pluys'ohon 2 exkluziv: Phantom Crash 2050, o
keiojatéka. A cim megtéveszi: a forténé-

viszont nagyon i

gol fele-fele ardnyban lesz megoszwa a smmzlnldu ésav
5 helyszinek kszsh, A harcrendszer alapiai nem véloziok,
csupdn a kiizdelmekben részt vevok szama médosult: a ko-
rél Ehams csapattol szemben most csak négy karaklert ird-
nyithatunk ~ nagy szerepet kapnak a rindk is, ezek a jelek
szeint 5 nagy sebaés indikdlésira lesznek pesek [viszont
szivick az dket haszndlé karokler deereié]. Angol nyehdi

MUt/
(PS?Ievvegen in lehet szamitani, remélhetoleg ez mar
Eurdy

Szintén !szhmo voll az év elején bejelentett Neo Contra:

kmsn felfink t6le (az eddigi haromdimenziés Contra-epizodok

m voliok a legjobbok), de amit lattunk, hatérozottan
s ol Eo o st el ot
(et o [, eqet g lenflk el el éz i,
azakeib kemeny és folyamalos, a tamadasok el edehe)',gu-
rulni” - ugrés viszont nincsen.

A Nanobreakerrd| nem derilt kis sok Gjdonség: fovabb-
rukls Koji Igamshr, a Coslevaniorszéria producevenek G
feka

obreaker porgd: o
vben jéiszodik, é egy olakict v
ol kel rencet vgrun o ellnink
nogyon gonosz nanogépezelek] sori
fak: 2005-ben jon csok (PS2-e).

sek nem 2050-ben hanem 2072-ben iiszochk - egy olyan

o, bk st i il Bl

Kizdelme, oo nimuguku furiszfkus nagyvérosok -

k chetink New York, London vogy Toki fvébel
nis. A s\l(eres osszecsapasak uidn pénzt Ln

a pénzbd| alkolrészeket vascrohaiunk, és ebbél fe Iemr fiik

a robotunkat - a fefleszidk szerint Ie||esen szabad kezet ka-

punk @ mecha kialakitasaba fele (1) va
tudunk Gsszehozni. 2005 Febmaqabcn fog megieleni.
Anime-in a Konami ren japanimécio-alapl
sipimel e il e e
"Kag nem fognak eljuini. Szaladjunk azért gyorsan végig
rajtuk: a Shaman King: Power of the Spirit a PS2
bort calozza be. Kulundelemekkel erdsen iszot akciojatek-
ol ez el e VeSO
st e e e
vuquvol egyilt oz ezekel o képességeket 6l elszivo Fourth
llenium ellen harcol. Erdekesseg a kalandok soréin
mos 0j, az anime-soroza idig nem latott szerepl6:
merhefiink meg. A GBA Iuluiol: is kapnak Seman Kirclyt: o
a Shaman King: Master of Spirits segitségével kop-
ol be e o bl o i gy
s s rak gl choat oy e
lessze a puszité Moster e?Demons kodnevi szomy:)egeﬁ A

mifaj itt okcio-platformer, rengeteg |L1Nunyas varzslottol
meglocsclvu Mmd aPS2, mind a GBA verzi6 auguszius vé-
gén érkezik.

Ha mér a GBA-ndl fartunk: Kojima-san folytafa Bokiait -
az i ész cime Boktai 2: Solar Boy Django. Amk el
lenére, hogy mér szeptemberben megjelenik, igen keveset
L o e e e Vs
kapcsolt napelem, amivel természetes napfénynél fel tudjuk
idlfeni  fegyvereinket], Gj fszereplét kapunk (a cimben sze-
repls Diango), az ellnfeek joval keményebbek lesznek
il s, oy ik fsson b o b
i nupelemeu 15bb RPG elemet pakolnak bele, s nég
jatekost tamogato multiplayer méddal bévil a jatek. quu{
szereteftel. -

A kinnyedebb szérokozésra vagyok ismét oz iranyitésuk
alé vonhafick a tini nindzsakat: o Teenage Mutant Nin-
i:};lnrﬂes 2 gmﬁkcilof azelss epiz.cid kikopott mlsa I»lesz

ine viszont négy j6tékost tamogatd kooperativ mulfiplayer,
boryelitk o st el (Sbbet el vy
nunk), a hdseink most karakferisziikusabban kilnboznek
eqymisicl [Rophael pedu jéval erdsebb — é lassabb - mint
a iobbiek], plusz megnyithato bonusznak belepatolck o
Klassziks jatéktermi Teenage Mutant Ninja Turfles: The Arca-

de Gameet. A nindzstekndosk masodik tamadasa (Xbox /
PS2/ GC / GBA) okidberben vérhato.
Km| volt 'ermeszeiesen aSilent Hill 4 is (egy NAGYON hi-
rees railert is mubgoﬂu Q‘ﬂe] deerdl az
utdbbi egyevgn ‘mér mindent elmondhunk, ami elmondhat
Réviden uuﬂmszéoglu||uk; fébb mam\otgr oz Sl pro
Iugomslu ja, Henry Townsend egy nap ara
s o kefgﬁakok

), : sl Af‘;:ly
zarva 'vannak, nem
Sl
kat fedez fel a szoba hn ezen mmaszva idegen és
pant felelmetes vilagban taldlja magat. A fegrve(
Ieenu| kezdjik, de késobb olyan harci eszkozoket szdlitho-
tunk majd magunkhoz, minta 5t veg, @ vosrid, vogy
‘aufomata piszloly. A trailer most is nagyot itott, Dae visitozni
'Ln, ha a végleges verzidt (PS2 / Xbox] szeplem-
ber végén a boncaszioha hojihatia..




THQ

A THQ félelmetesen sok licencelt anyaggal, rengefeg
gyerekidtékkal és jo sok mobilos feesziéssel érkezett
Nem nagyon volt olyan stand, ahol ennyi ,most akkor
ez mi is?" jdtékot atunk volha - a népszer(, gyerks-
coknek készil, ndlunk nem futb. rojzfilmsorozatokra
ulupozo stuffok (6gy tiinik) nem tarfoznak az erGssége-
jimmy Neutron nem tartozik ebbe a kategé-
ismerjik a magyar Nickelodeonrol. Az ifi(
felmlule 1egu\uLb szép hossz0 cimi jatéka, a The
Adventures of Jimmy Neutron Boy Genius:
Attack of the Twonkies a hirek szerint a budget
kategériaban versenyez majd, és jatékmenetében el-
szakad a szokésos ugrabugralés-gyGijtogetss sflustl.
A jtékban ravasz szerkezetek megu“](o'ﬂsu lesz a cél
- adott egy funkeio, amit el kell émiink, és adott egy
csomd targy ‘(javarészt a nappaliban / konyhaban
megfalalhatd, mindennapi szerkezefek] és ezekbd kell
Gsszehoznunk a sajat masinankat. Haromféle gépet
épithetiink: o legegyszeribb szerkentylk a gizmok
(ezekbl lesz vagy huszonnyolc), a bonyolultabbak az
mvenmk (tizenegyet mdungosmrakni), mig a legna-

; mw’mmm,

gyobbak a szuper-invenciék (ezekbal csak négy lesz).
Miért is épit ravasz szerkezeteket a fura frizurajo ifio
zseni? Tessék megkapaszkodniz o Retroville (jimmy
lokhelye) felett évente elhizo, Twonkus-3 kédnevi is-
tokasrél indulé alien-invéziot (ezek az alienek persze
nem azok az alienek, csak sima, kissé rosszindulati
fedsnkivoliek ) akaria vele megokodalyoani. A ek
noklesz GBA verzisja is (hasonlé cimen] az sajna mér
nem lyen invencidzus darab, hanem 6 éreg, oldalra
scrollozo ketiodés p\mfom.ierék. APS2 / Xbox / GBA
véltozat pérhuzamosan, valamikor november kimyé-
kén fog megielenni.

A THQ masik Nickelodeon licencével, a The Fairly
OddParents: Shadow Shodownnal mar bajban
vagyunk, mert ebbél soha nem Itk egy epizédot
sem, igy maximum csak kovetkeztetni md:iy, hogy mi-

18l is szolhat az eredefi tévészéria. Iitis egy kissrc a f6-
szerepls (neki is furcsa haja von - ugﬁom.k ez ma-
nopscig alopkevetemény a gyerkscoknek észils szér-
aknal), és amennyire ki fudivk boqozm , s2abadidejében
& is mindenféle furcsa masinakkal fogalakozik - csok &
nem feltoldljo, hanem Ggy kivanja ket a Tindér Ossk-
18l (bizarr - néha sainélom a mai l?ancoka! szerintem
loILu & Bolka kalandaival SOKKAL

jobban jartam :-). Hésiink neve egyébkent Timmy, a ja-
tékban a gonosz Shadow ellen harcol, és nincs egyedil
a kiizdelemben - vele fartanak barétai (Cosmo és Wan-
da) is. A jéték stilusat tekintve gy(jfogetds-kalandozés-
akei6, melynek kidporcisict eginEdbb a kilénféle
szerkentyGk (stick of jusfice, repuxrovron suit spray, su-
releft freeze ray) megfelels helyen / idaben foriéns
f::sznulucu teszi érdekessé. Az Xbox / Playstation 2 ver-
zi6k szolid haromdimenziés megielenitést alkalmaznak,
mig a GBA valtozat it is (okarcsak Jimmy Neutronndl)
ketdimenzios ugrabugra. Mindegyik verzioban taldlha-
tunk egyébként ravif jeleneteket a rajtilmbsl - PS2
véliozat killonlegessége, hogy oft megnyithat6 bonusz-
ként egy komplett epizod varja a rajongdkat - ha te is
ezu':gﬁ kategriaba sorolod magad, ezt lesz érdemes

megvenni. A megjelenésre nem kel sokat vémi: szep-
»em elején lehet mojd lecsapni .

Harmas szémG Nickelodeon-licenc: The Sponge-
Bob Squarepants Movie. A népszer§ rajzfilmsoro-
zat (éllitélag a vilagon 55 milliéan nézik) hamarosan
mozifilm formajaban is hédit, o THQ pedig nem hagyja
ettt moges ol - lékot KEssianek bela,
melynek fejlesztésért ugyanaz a csapat (Heavy Iron Stu-
dios) Felels, akik SpongeBob eléz5 virudlis kalandidt
(Battle for Bikini Botiom — erré| par honapja Stiletto tol-
labél olvashattatok bemutatét) is tets ala iom’:k. Amo-
zifimben szegény Mr. Krabs keril nagy bajba: Neptu-
e Kirdly koronsict ismereflen fefesek rabolék el, @ ha-
tésigok pedig Krabs urat védoliék o bincselekménnyel.
SpongeBob maga mellé veszi a Laverim, Pafricket, és el-
indulnak Shell City felg, hogy visszaszerezzék az ello

3 ESTROV
ALL HUMANS

O PLAYING

~ FO PARENTS: SHADOW SHODOWN

polt koronagkszert, és fisztazzak Krabs nevét. Akcisja-
8kkal éllunk szemben: hat nogykiteriedés® palyéin kel
majd kereszfilkiizdeniink magunkat, chol az eﬁenielek
lecsapkodascért pontokat kapunk ~ az Gsszegytjfott
pontokat @ pd’(ﬂ végén (j specials témadasokra (pl.
cartwheel attack, macho bash, és a hangzatos electric-
guided sonic-wave guitar) md ok beva\mm A harcokat
autds-ildozss reszei sml«nu majd meg - itt a Patty
Vagon nevezeti jarmvel tudunk majd nyomulni. Meg-
ie!enés Gsszel, Playstation 2-re, Xbox-ra, Gamecube-ra
és GBA-ra.

Maradiunk még egy kicsit a gyerkéesket megcelzo
anyagokndl: a The Polar Express nem Nickelod

o s e o e ek
filmverzicjanak jatékvaltozata. A film teljesen CGI, Ro-
bert Zemeckis (Vissza a Jovébe sorozat) rendezi, a f6-
szerepléje pedig Tom Hanks — aki kivételesen nem csak
a hangjét kdlesonozte a renderelt figuranak, hanem oz
arcét is - vagyis elére eljgiszotta” a jeleneteket, a ren-
et o i
tert. A film novemberben keril az amerikai mozikba, a
unahogokm a THQ csapot le - a premierrel dé-
Len mar szdllitiék is az interaktiv mﬁmm Mlzg{n j6-

 THE POLAR EXPRESS
ték nem volt kiprbalhat6 (még videdt sem mutatiak be-
I6le) ezért nagyon keveset tudunk réla mondani: nyo|c
8bb helyszint vonulat fel (példul a sorki expresszf, és
az északi sarkot - igen, jol sefftek, kardcsony térténet-
181 v st & Rl el ko
reiivnyek megoldasan lesz, plusz szamos mi
kapunk majd. Megielenés november eleién, Ploystation
2-re, Gamecube-ra és GBA-ra.

Az 65z masik CGl-slagerének, a Pixar dltal gyariott
(igazén remeknek és NAGYON humorosnak ting) The
Lnfr des -nek 1u§ekvufl:|ozam nler‘: aTHQ-ndl Iug-

olt Révid szinopszis: a film (¢s a j6iék) egy nyvgdiiba
vonult szuperhés-familia életét kvefi nyomon, af ilk is-

znunk, Az Expon bemutatoft verzioban csak kétar-
Kv‘:n (az apukat, Mr. Incredible-t, és az anyukét, Elas-
tigirl) tudrok irényitani, de a feflesztsk elmondick, hogy
csalad harom csemetéje (Violef, Dash, és Jack Jack] is
jatszhatoak lesznek maid. Mindegyik karakter eltérs
specidlis N|u|donsagukku\ és kepességekkel rendelke-
zik: Mr. Incredible nagydarab és ers, igy elsésorban a
kiizdelmeknél és a nel Eezebb akadalyok eltakaritasanal
vesszik majd hasznat, Elasfigirl pedig akrobatikus és
nydlekony (526 legszorosal beﬂe|meﬁen), Gama
gasabb / tévoli, a tobbi karakter széméara SZrheveden
Felyekre tud maid e\pnm A jdték hosz palydja nagy
vonalakban koveti majd a film forténéseit, de néhany, a
mozibon nem szerepl helyszinre, s 15bb palyavegi 6-
ellenfélre is szamithatunk. Grafikailag rendben volt az
anyag (korrekfil masoliak le oz eredefi film sfilusat),
plusz a karakterek hangjit is oz eredeli szinészek (Bra-
id Bird, Holly Hunter, Samuel L. Jackson) adtak - igy va-
|nszmu|eg autentikus adaptécioban lesz résziink. Meg-
ielenés novemberben (Playstation 2 / Xbox / Gamecu-
/ GBA), a film premieriével nagyjabol egy idsben.

AThe Power Rangers: Dino Thunderrd| mi-
nimalis informaciokkal rendelkeziink. Annyi biztos,

THE POLAR EXPRESS
hogy a Bandm mostansag futd, hasonlé cim{ tévéso-
rozatdn dlapul a jaték, maszkalés-verekedds cuce,
tobbféle vélaszthato karakterrel. A szines pdncéiokbu
oltsztetett Power Rangers csapatnak ezottal az &rilt
tudés, Dr. Mesagog érdsgi tervét kell megakadalyoz-
nia - a hibbant doki a dinoszauruszok koréba akar-
ja visszarepiteni oz egész vilagot (biztos nagy Juras-
sic Park rajongé az éreg). Egy videst lattunk a jrek-
bél - héseink egy T-Rex szerd din ellen kizdattek -
ennek olapién nem lesz il nogy durrans a ek (f-
ERll grofka pedig kifjezeten gyengé-
nek fiint. A szokasos una\ukuluE valami hatalmas gé-
pezefté” tulajdonsag azért megmumd a Power Ran-

mét kenylelenek visszatémi az eredefi foglalk
hoz. A Heavy ron dlfl Gsszekalopaltjték ennek meg-
feleigen akcié-plaformer, ahol rengeleget kell majd bu-

gerek ezottal mect dino forméjaban (1) binte-
fik az ellenfelet. Megjelenés szeptember kozepén
(Playstation 2 / Gamecube / GBA), remélhetsleg
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ok valamit o grafikén, mert a elnlegi formdic-
B elg elesercen néz K o ek
A sok gyerekidték utan vahsunL 4t a felngtt{ebb) kor-
osztdlynak szant 1a¢ekokrc &s nybljunk bele rogton a
kma‘guv kells és v‘ere; ko 4 |l:§ A‘ The Pul““’l‘;’ volt
az idei Expo fén legbrutdlisabb és eflenebb j6té
ka - ih iﬁ"&ku gyakran sma.zm:iﬁ.y s excesshot
ritkén Lvm {qnem a nemrégiben bemutatoft film-
verzidt veszi ufupul hanem a Marvel képregényszi
janak utobbi néhany évadjat - nagyon helyesen. A ja-
tékot fejleszt6 Volition (Red chnon) mindent meglett
bsaog ke =

e
thrd-person kciéjéték. Rengeteq fegyverrel rhatiuk oz
ellent (automata pisztolyok, UZI, M16, srétes puska,
{o’né'oku.), a manapség kdtelezs akimbo-izemmo

(ket fegyver a ket kézben — kilon lovésgomb van mind-
egyiknek, mint a Twin Caliberben], és a szintén koztele-
26 mijsorszamnak szamito bullett-fime  idslassitas
(ilyenkor két ellenfelet befogva kétfelé Ishefiink) is oft
szerepel a jGtékban. Az amégy is létvényos ckeiét a Ha-
vok fizikai mofor lkalmazésa feszi még megkapbbé

TRUM.

kozverien Kozelrcl leadott sho'?u
e%yk tgy elszdllnok, mint o gyézelmi z6s2lé, o robba-
nésok nyomét dobozok / berendezés térgyok ropksd-
nek a levegaben - jol néz ki
megmunarkozuk sebesillt, a foldon saja -
rengd ellenfelek tvalenek fidalmukban, @ megfelel
fegyver letépi a végtagjaikat... Mindez kismiska a jéték

sajdlossagahoz, a vuﬂa'ashoz képest. A valltds alo-
vabbiutast elésegits informéci

sabb: ilyenkor valamilyen, az adott helyszinen fellehetd
objekiumot haszna\unze‘el belenyomhatiul ‘I:»ek dldozatunk

fejét gy piranhdkidl hemzseg® medencébe. Vagy lek-
hetjik a T lépcsdre, és fejére ephemnk a vasalt t;akon
csunkkal - minden vallatés végén hefiik az ille-

johet a rombolés. Errdl sajnos nagyon keveset tudni: a
trailer végén laini csak valamit belare - Crypto az {irho-
i6idnok egyetlen l6vésével repit a levegsbe egy komplett
verostészi - azaz valeszindleg nagypelyds rombolasra

16t - bakancsos megoldasnak is igen durva vége let. A
The Punisher idén év végén érkezik Playstation 2-re és
Xbox-ra - valészintleg a Manhunthoz hasonlé vitdkat /
felhaborodast ivaltani.

ATHQ két j6téka is o Pandemic munkéijét dicséri: az
egyik a Full Spectrum Warrior (a sokat férgyalt
csapatalap kommandés anyag, amit az umenkuli
sereg famogatasaval fejlesztetiek — a napokban jelent
meg, a kovetkez3 szamban szerintem olvashatiok réla),
a masik pedig oz agyament, de nagyon eredeti Dest-
roy All Humans! A DAH megforditia oz idegen-in-
vazids jatékok szoksos forgatskonyve:  fészerepben
Cryplosprodium-137 (rviden Crypto), aki egy klonozés
fén szoporods (innen a szém: hasink a szézharmin-
chetedik klangenerécid tagja) idegen foj jeles képvisels-
je. Crypto nehéz feladatot kap: mivel a nepenefu| gé-
nekre van sziksége a fennmaradaséhoz, o szikséges
DNS-t a Fold nevezetii bolygérol kell begyupem azidn

\n\ uszitani a populdciot. A Pandemic fejlesztdi el-
Apmk hogy a ietek két részbél fog dlni oz elsé fe-

Iében inforneeokot gyt enbereke robounk

@ mésodikban pedig puszfitunk. Az infogyités szekcié

L third person (lopakodos elemekkel megLolundiioﬂ)
i

k. A DOH mind grafikéjaban, mind hangu-
latban, mind zenéjében / hangjaiban az ivenes évek
ufs filmieit idézi, Nekink nagyon bt a jéfék, ha o
rombolds rész is jo / laivanyos lesz, semmi sem menfi
meg atol, hogy felkerilén o kedvenceink kézé - maid
2005 elején, akkor fog ugyanis megjelenni, Playstafion
2reés XLox-m.

ATak 2: Staff of Dreams a fovalyi Tok and the
Power of Juju cimd platform-bohéség direkt és gyors
folytatéso. Tok barétunknak ezal a gonosz sémannl,
Telalocal gytiik meg a baja - vissza kel szereznie tele
az élmokat ural6 (és a rossz szandékd séman kezében
rémalmokat generéld) vardzsvesszst. Oszintén szolva
nem sok vallozott a tavalyi els6 felvonds éta, a grafika
szerintink teljesen ugyanolyan (ami nem nagy baj, mert
nem nézeft ki rosslu?u jaték), a lehetsségeink azért bs-
viltek egy fokkal: Tak most mér tapasztaltabb, igy - va-
rézsitalok segitségével - képes lénehoznzasuimjuiu va-
razslatait, illetve felvehefi Eiilanbazc‘s dllatok alakiat, A

jobb / humorosabb lesz az
elédjenél, é bb szekciéra oszloft) pé-
lyat &og felvonultatni. Az Gsszes létez8 platformra meg-
ielenik november kizepén, nagyidbél ekkor vérhatb az

elmaradhatatlan GBA verziéLi’s.

o

akeidjaték formajaban keril télalasra. it

cuccot is tarlogat @

az emberek agyat, magunkkal hurcolhativk ket minta-
vételre ~ nem art ovulosnnk lenniink, mert gyu\ognsan
ele hetdek fedezes elk

és keffdle modia van: normal és kornyezef,
médndl odu\nquodunk a kiszemelt éldozat mi 3
kapiuk a nyaket, és hatulrél o fejének nyomiok a pisz-
eo\r ha nem akar vallani (az analég kar mozgatasa-
ersebben nyomhaliuk o fe[enoi fegyvert, Ha

k az infot, elengedhefiik, magunkkal cipel-

&l6 pajzskent, vagy a ravaszt megﬁuzvcl lerepit-
hefiik oz arcat. A komyezeti vallatas” még brutali-

teg
kében Cryplo fel Iud|a maid venni a jarskelok alakiat
ez sem jelent végss me ‘ Jast, mert o kormany

Kk & a kutydk (1) gy is kiszrmok minket — akkor pedig
nem marad ms hafra, johet harc. Cryptonak szémos
fegyvere van, a i6 dreg ,széfporlasziom a foldlokor”
|uxmuplszh|yio| kezdve az opponens agyét szétrob-
Eumo intelligens bogarig. Ha teljesitettik a rank kisza-
bott feladatokat, (oz els5 szekcio kildetés-alapo lesz),

karné
Mania xlX] Gondosun kudalgozon sztori-moduszt ka-
ik e et Ty Heik S Undesgratd o
Sonlo [ omstichoe ¥ |3 Enedhessntiants imereien
wrestlerként indulsz, az els meccseid utén WWE szer-
z6dést nyerhetsz el, azidn szembekerilsz a nagyagytk-

kal - egy teljes szezont (azaz tizenkét meccsef) kel it vé-
iétszanod, a httirben pedig folyk a sokcsos kons-
ru’u 6 és eiymﬂs sértegefése. A grafika sokat javult, a
laivanyosabb texttrazasnak kdszonhetden a versenyzsk
teste csillog oz izzadtsdgtol, és az izmaik / testitk kidol-
gozotisaga is joval élethibb. Mivel nem vagyunk nagy
inkrécio rajongok, leginkabb a (szintén most bemutat-
Forc) n6i kodemeke arlelok o ftekban - boloyek
bikiniben csopnok 8ssze - akarcsak a Rumble Roses-nél,
itt is nagy piros pont jér érfe. A kockéval rendelkezs
pankrécio fanatikok augusztus vegen szémithainak 6.
A THQ zsebkonzol-exkluziv kinalata elég szikss volt
Ikérpsflsu szine minden ,nogygépes” cikuknok esz
GBA verzioja is), egyedil a Banjo Pilot méli5 az em-
litésre: Rare Fe;leszles GBA Dicdy Kong Racing, csak
nem Kong%u as kcmpanlcl\avrﬂ hanem Banjoval és
réfi korével. A jéték egy nagyon luwanyos &s gyars)
Voxel-alap( motort haszndl - sokkal jobban néz ki, mint
a hasonld zsanerben versenyz: ele'y?ﬂrsu k. A Néd-es
Diddy Kong Racin m|ongo|nuk {6, hogy 16bb of sze-
replé palya is begeml a jatékba, a harom jatékmo
(Grand Prix, Time Trial, és a gyGjtogetds Jiggy Challon-
ge) pedig Hosszas szérokozést bizlosi majd. Osszel

A THQ iszonyatos mennyiségﬁ mobilos jétékot muto-
gatott, ezek kozil az N-Gage-es Worms World
Party-val faliéttink el hosszabb idét. A WWW remek
dtirat, a grafika kiképstt masa a konzolos verzidknak
(es jobb, mint GBA-n). Az alapjaték ugyanaz, mint ko-
rabban (persze, hogy ugyanaz, mineiy‘?dkozlalni raj-
ta?), oz igazi cséberdt a multiplayer opcid fogja jelente
ni: bluetooth-on vagy az N-Gage Aréndn keresztil
nyomhativk majd a jatékot - szerinfiink az idei N-Gage
felhozatal egylk ktelezoen beszerzends darabja lesz.
Jolivs legvégén érkezik,

R e
FPS-kinlat egyik legigéretesebb darabja, o STALKER:
Shadow of Chernobyl jsn konzolokra is (ezt oz
orosz fejlesztdk érulik el oz E3-on) ~ igoz, hogy csok a
kovetkez6 generdciora.
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UBI SOFT

Az Ubi E3-0s kineltét  sojészemsz5gd lovidék uralik,
de tobb més stlusba is beleksstoliok. Kezdjik a (szémunkra)
legigéretesebbnek tiind projekitel, a Brothers in Arms-
szal. A Brothers a Gearbox elsd ondllo j6téko, az urak ed-
dig HalFife exponziekat (nozzsjuk Kizédik o konzolos HL-
eket kiegészits Blue Shiftis), valamint konzol-Pc diratokat
(Halo, Tony Hawk's Pro Skater 3) készitetek. Randy Pich-
ford, a csapat f6ndke elmondta, hogy a Brothers in Arms
alapdtiete mér nagyon régen ol moloszkal a fekikben, gya-
oratlog o kilencvenes avek kizepe o fervezik a jékot -
a konkrét felesztési munkdlatokat harom éve kezdiék el és
azért véllaliak annyi bérmunkat (a fentebb mar emlitett
foésokot, hogy fedezni itk a ,sojét gyermek” fenevel
sének koliségeit. Nos, a latotiak lapjan megérte ennyi ideig
babusgatni a jcikot: a Brothers in Arms magéval ragad,
recliszikus, s legféképpen hangulatos FPS, ami bairon sza-
dsodik vilaghaborts lovoldek (elsgsorban a Medal of
Honor s liol lefektetett) hagyomanyaival. A Brothers-
i o sopoot el iy
tanod, kapashol kettét. Ez a valésagban is igy volt: az ame-
rikoi hodkereg fourF* tokiikéia find /fx / ank / fnich -

toléld meg az ellenfelet, szoritsd a foldre Hyﬂmubs tiizzel,
tamudmgu , & végezz vele) két, horomfGs csapat Koord:

feliételezte. Az egyes szami csapat folyomatos
ledezemer biztosit lefoglalick oz ellenfelet), a mésik tarsas-
g pedig megprobal olyan pozicicba kerth, ahonnan ske-
resen lerohanhaiick a célpontot itchford rogtn prezentélta
is hogy miképp néz ki ez a ctékbon: fmm.o Kisvéros:
ba vezet5 utat német jak ef: Pitchford egyes
sz6m csopata [éni kezd & emben')nk pedig amask
saokaszt vezeive, egy farm megkertlésével probla htulrl
elkapni cket. A mandver nem sikeril: talélkoznak az ellenfél
sainén a form mésgot (hasonlo szandékkal) osond csapaté-
val, s it s tizhare clokul ki - azaz o mesterséges ineligen-
cia'sem felesen hile, ok is alkalmazhafck ellntk a kozel
harcban bevalt tokiikakat, Elsére bonyolulinak fiishet a do-
log, de nem az: fohdsiinket hagyomanyos médon (a két

nnn|og karral) ircnyitivk, o két csnpal kozott egy gombbal
lo?c!unk a parancsokat pedig egy helyzet-érzékeny me-
adhafiok ki (min pél ol Rabon i e,
oncsak egy gombnyoméssal. A Brothers a volés foiksk
ﬂ(yulmmsan kivil mas téren is torekszik a reahzmusro
nem Jaz benne életerépont kjelzs, nem lesznek ion-G
 egisaségiigyi csomagok, & o sebesilések e
jesiményinket is befolyasolni fogick, Eppen ezért nem fand-
csos Raml iera rohamozni: ki nyilt terepen ivalive
nek.mmuz ellenséqnek, birtosan meghal fél perc ol ez
Medal of Honovvugywd!ensnem Grafikailog nagyon
ovana)oponcBIAa at légi felvételek, katonai tér-
képek és korabeli Nmfe[ve el( u\op én alokiofick ki - az
moorrol részletesen nem nyilatk omlk racok, de az s fel-

fesen rendben van, mind helysznek / kumherek Kicokicso,

mind az animéid elsang. Az Expén oz Xbox vezit vol
szerencsénk kiprobaln,de 6 Plysiafion 2-e s - mindkét
verzio 2004 noverber el lnik meg - érdemes esz
odafigyeli 6.

Moradjunk még egy kict az FPS-ekné: Ubiék konzolokra
i o o it b o) lgsrsichsidamedt
Joeldié,  PC-n eleleg s szép kicket i For Cy-1=

Far Cry Insfincts cimen. Nem direkt dfiralot kopunk, bo
{étskot, ami czonban megdrzi oz eredefi Brigneté

Jack Carver, aki ftokzatos komlmnyek ka
rést szenved egy felreess szigelcsoport melet -
mkhulasw kunyhoepnes és vizgyliogetés (o megsml(aﬂ
hajétorstt-feladatsor, ugye :-) hem vérszomias, dllig fel
fegyverzett zsoldosok, hatolmes mutnsok és egy br cigl ferv
var ré a frépusi paradicsomban. A PC valiozat 20 pd
val szemben itt csak fizennégy szcendriot kapunk, né
getre elosziva. PC-n a biintetds grafikéiéval (folan a leg:
szebb e 'ele]enfeg a platformon), az ellenfelek remek mes-

ngemu.mi la zxoldosok meglenden 6l hrcoh
mkg matosan fede: hmcgcmqumsileskah

folnas bejérhatd / belalham terileteivel tint ki a
konzolos verziot (egyeldre az Xbox valtozatrdl udunk csab
beszémoln, de az Ubi késsbb akar PS2 verziét is)fefleszt6

Ubi Soft Montreal NAGYON j6 munkat végzett: Xdobozon
remekil néz ki a pﬂek o klométernyi beﬁ::re terilet (ér-
et okokbal) ugrot, de meg igy i 16 messzie elini. A
konzolos ébor nem mumm semmird, 61 béséges megle-
pefések lopulnak oz ,idonsbigok” felira lackeban: 5bb
Ggy fegyver kerilt a jctékba (szigonypuska - a pécés valo-
in nem volt viz alai r; grandivetd - ez repeszg-
rindiokat szbr az ellere), o jarmiveket kapunk egy jefki,
és egy G, négy kersk meghajiosd terepiérdt - uicbbi fllesz
rezve, pont gy, mint  pécés fesivérkeben), és forté-
et i colokfotk némieg o kecvinkert, Mivel o
ponii féméija a mufécis, konzolos inkarnéciéban hasin
eve meg lesz ferttzve a problémak forrasct jelents virussol:
ez aztjelent, hogy idénként at tud majd a[allmlni egy ember-
feletti szomyeteggé. A nyilvénvalo elényokon (nagy fest -
nogy pofonok ~ nagy sebzeés) kivil Carver iyenkor specicis
Képességeket i kap — szagminiok olapian kivethet ldoza-
oy o coungeben & @ b s skl ikbon . Yoo
on egyszerre fizenhatan eshefiink majd egymasnak mulfipla-
n (deathmatch, feam deathmatch, capture the flag —
sz 16bb modusz is, ezeket egyeldre mkol\dk) Xbox-Live-on
kereszi, de kupunk niégy jGtékost tmogatd osziolt keper-

6s offine mulfplayert is. A megjelenési idpont bizonyto
o, sk ke Pmmnwﬂmkupmkm(u
PS2 verziot meg falen jovére).

Még mindig lovlde, de most nem sajétszemszogd, ha-
nem third person perspekivabél jszodé: Ghost Recon
2. Mivtn a j6ték o pécés meg\:’enes utén mind az Xbox-
of, mind a PS2-4, mind @ Gamecube-ot sikeresen megjaria
{az el ket plaformot bbbsmr is, expanzids !erani

méjaban), mvoh az ideie, hogy végre egy nagy keffes ke
riljén a cim mé ost Recon fovébbra is erésen mlil'
réins beiésd, fl nkm lemekkel béségesen meglocsotckei-
éid'

a 'konfhkms snnhelye ezunul a2 (elke;;zelll habo-

i

hibb), a karakterek textirazasa részletesebb, oz arnyekai
realiszfikusabbak, és sokat fejleszfettek a részecske effekte-
ken is (magyaran szélva: |eh!mn néznek ki a fiizek / rob-
banasok). Az elss részt sok kritika érte amiatt, hogy nagy,
nyilt palyakon piszok kanny( volt meghalni: oft boklaszott
Kicsiny csapatunk egy mezs kizepén, és puff, valaki
szer csak sahu|ton et és eldslt - mert lelétiék a tavolbol.
A nagyobb nyilt szﬁymm felvonulraté palyckat éppen
ezért umiukmnuk fovébbra is sok nyifoft ferilettel taldlkoz-
ok son & e lsgiri e Kisebb fodez
e e e L e
wehelcsegekeﬂ most megfehefi. Az ellenfelek felfedezést
kénnyili a szivdobbands-jelz5 bevezetése. A szerkenty tu-
Bkl s o e
|n"|wk mu|dkra|lu ‘tmgy hﬁL \apuh'\‘:;y/fo merre mozognok &
ellenséges katonak. Tovabbra is négyfds csapatot vezefiil
ik ok e arcklon 5 od bbeion, 3
6 meg a géppuskés fi” horcosok, hanem so-
ét szemelyiséqgel rendelkezs katondk. Minden sziuécié-
iy mésképp vischednek,beszshek hozzik és egymés:
hoz, s6, még az idsnként hozzénk csapodd szovetséges
extkhéz (eliélog a brit SAS kommando lesz segtséginkre

mest

s st
i i b, -
ismert

néha) islesz pér smk &
kapcsolato épithetink ki
s teljesen feﬁmsz
(es oftis remekil mik: ia
rancsokat” megoldast menleﬁefu( ide is Ubigk. Bovul
Eﬂ dink ngasku|mru|u is: ezital pl. lérdra is tudnak
mészni, A 15, de hasznos \ehelosei segélycsomagokat
mogunklm cipelve gyogyitani fudjuk a sebesilt bajtérsakat
- az els6 rész topasztalatai azt mutattdk, hogy a jatékosok
tobbsége oz egyik csapattag elhaldlozasakor \]im‘l(ezdle a
missziot - a kafszer iigyes jkn!mmséva\ ezt tudjuk elke-
n"i\ni. Me?ie|enés idén novemberben, PS2 / Xbox / GC

| sitott kinai ~

Ulnek minden szempontbol tovabblelesztették a |mel<o| A
legszembetiinabb a grafika finomodasa: a komyezet
kategériaval iobboni idolgozott (a vegetécio SOKKAL élet-

Folyatodik a tavlyi év legiobb ckcié-ploformere: a Her-
ceg [ismé] visszatér, idén Gsszel jon a Prince of Perisa
2 (munkacim - nyilvanvaloan més lesz a végleges neve,
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Hiszen yen kdnven mér itz og Prince epiztd). A
ik rész - a szikosnek mondhatd fejleszési idé ellen-
ére—m |epoenso at vallozot. Hercegink felndit: a di-
hs ifioncbo! tapasztalt, kegyeflen harcos vall, és ezzel
pérhuzomosan a maga @ |mek is joval stétebben és ko-
molyobban néz ki oz els ész meseszert; hangulatéhoz
képest]. A j6tekmenetben a legszembetinabb valtozast a
kordbban élesen kilonvalo Nugré\bs" és ,harcolos” szekei-
6k egybeolvasztdsa jelenti - most mar nincs tolfogetés ko-
261k, a platform - feladataink fefjesitése utdn (vagy akér
K6zben) kepsbdl harcalhatunk i. A har jéval brufélisobb
lesz. Hercegiink ezottal ket fegyvert forgathat (két igozi
fegyver, nem a kard + dagger of ﬁmeiombél, mint koréb-
bar, plsz alfilag a kardon kivl mes sziré-vigs eszki-
zoket is magahoz szlithat majd. Akelfegyveves arc Gj le-
hetéségeket nyit mag: pmlugomsnunk képes lesz egy ellen-
i . ik oo s
nal Skelmet, vagy a f egyverelzﬁm gyors moz-
dul nul lefejezni  szerencsétlent. Lafvanyo rci fechnika
e e i e S
pedig o ilten vt lengedertse, &  htas
qonydk / leplek akiiv hosznélatévol (nogy ma swgbj le-
csiszhatunk raijtuk) béviltek. Az id6 befolydsolasa termé-

igyel a jatekban: el b 6] képes:
ségis apcsoiodllt mojd, neLunk ezek lmzul egyet sikeril
Kiszirni - harc kézben a herceg nem lassfot, honem fel
ffotta oz iddt, és villamkant cikézolt a meglepett ellen-
Az G Prince of Persia jel &
‘lodes' mutat5 folytatdsnak Kk — ami az eredefi
inGségét ismerve igen nagy sz0. A premierre november
koxepen lehet szamitani, Xbox-a, Playstation 2-re és Ga-
mecubea pérhuzamosan.

A Notorious: Die to Drive mér a cimében lefekiefi a
ek olapkoncepi meg mindenk, oki
csak fi[ ; keril. Brutalis, & '|domsr|ﬁhu!a\m;slmhba
nasokkal egybeépitett autoversenyrél van sz, ahol
ménybeli west-coast gengszle(bo(n;“ befutott, mindenki
fol tisztel és retteget west-coast gengsztert hv.gwlnunk -
méghozza iy, hogy megnyeriik vele a jték mind a hisz
versenyét. A Notorious-ban nem a célba jufds oz elsédle-
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jondolt, minden fe-

s cél: cilba kel jununk, de gy, hogy kézben mme{ iebb
Einkurens gengszterpalum\:r segiink at a lvilagra. Az
eliminécid esckeze géplogpere, basebullum grcnmok
rokétavet -~ egyszval minden, amivel csak egy dlagos
nyugati parfi biindz6 reggeleme munkéba m;g{ Averse-
nyek megnyerésért (és kinyirt ellenfelekér) pénzt lesz jutal
munk, pluz lenycihaok az elhulott opponenseink férgé:
nyatis. A pénzt gy fegyverek / koc:x vasarlasra Lusmul-
hatiuk, st {laza Sims beiltés?) gengzer palyafutésunk
hu]mhn [meg) nem til imperssziv villankat is épithefjik-

kbl A e v rcgorbl i

Jies lelarelbb cl
idlis tamadasaikban kilnboznek

s tamadasoknak (instant fefloves, Hyﬂmu
fos, puszlits tiz a géppuskabdl) természetesen a versenyel
sordn veszzik mu\d asznat - okkor lud\uk hoszndlni ke
sen szép mandverekkel / normal tamadasokl a!
flla 61k @ megfell ot Az.mnyuus {az lalunk
k\pmbﬂll PS2 verzib esetében) a kontroller dsszes gombjat
haszndlc: a fels gombokkal udunk gyarswum/giemi/
powersiderolni, a jobb oldali négy gomb a fegyvert kezel
(Gjratoltés / vl | tizelés / speckd tamadas], a két ana-
lég kar pedig a kocsi irényitasat iletve a célzast szolgalia.

5

Lesz muliployer adelmek négy jetkos szam-
o, vagy online vmdnl " nyolc ember ugorhot egymés-
nok. A Noorious gy elss blikkre kellemesen bugyuta, az
ész nélkili rombolasra és széguldozdsra fokuszélé autés
anyagnak fint - a végeleges verzio (PS2 / Xbox) 2005

elején vé
SZeg‘ , csifosan tonkrement Rage rengeteg harmat-
renge j6iékot gyartott annak idején - a Rocky volt a kivé
R e el e e
el mincn ik egyk eiob buyés 966t clkofo meg
- nem csoda, ha az Ubi most folytatést gyértat hozza. A
Rocky I.ngends et a javarészt ex-Rage alkalmazottakbol
verbwu;odo}'o }‘;:;(:m Gam:ls, Elem PS?be/ Xbox ‘:;'m
naciéval. A 1s még jobban belemélyeszti a a
Rocky-mitoszba: ezotal nem csak az Olasz Cséddrt, ha-
nem legendes llenfelei (Apollo Creed, Clubber Lang, ven
Drago) is irényitésunk ol vonhafvk a korrier-mduszban.

beek engedélyt kértek (és kaptak)  Fimeket forgalmazs
MGM-8], hogy vulﬁoﬂassunui egy kicsit a foriéneten: en-
nek megie!e!oen alternativ sztorikat jdtszhatunk végig az bj
szereplékkel. Mit ltt voln, ha Rocky nem veri meg Apol-
16t, vagy ha a sz6ke orosz feljesen szétveri hésiink (amégy
is eléggé megvisell fejéf? A vlaszt a jétékban kapjuk
mojd meg. A Venom sokat gyirt o grafikin: @ bokszolok

kefszer unn{

fextlrazdsuk is

po|1Eunbo| dlink, mint az elss részben, és a
sokat javult ~ ergo SOKKAL jobban néznek

ki, mint korbban. A tréning-szekciot is ungtyunuk anyole-
el uljdonsigépi clop-edzésen kivil od

mindegyik karaktere kapott -
formet - Rocky példau cirkéket kevgethel egy mmunéE

ok 1 ez féni

kereteben (ahogy azt a Rocky Il-ben fette]. Maga az irényi-

s nem sokat vallozott, fovbbrar

s gombok nyomkods-

saval csalhafiuk el6 a kilonféle itéseket - azaz a RL nem
vete &t a Fight Night innovav ,az analég karral csnpda
sok” szisztémaat (mondjuk igy sem rossz). Az elsS epizo

o o,y Ll e
n s, bogvernrelalen  EA e bok-

sz0l6s széricjdval

g mincen essye

Tervezett debilt: év végén, Playstation 2-

e és Xbox-ra, mindkét platformon online mulfiplayer tamo-

gafdssal.

Pedls ot i

féren. Aaluc

otasat Iegy szerveren max.

z
128 Ken), o dmrsmbuban tokfikai fervezs szekciot nydit oz
j6tékmodot

ehangolni dhaitoknak, plusz két

ofol Conguest - a pélyén

i ié g el
harom pomm Kell loglalnunk és megiartonurk s kinel -
vagyis fisztességesen kibévili az eddigi lehef6ségeket. Meg-

jelenés augusztusban,
dndlat (szamunkra) legkevésbé érdekes darab-

Az idei Ubi

egyelre csok Xboxra

jo Dukes gf Hazard: Return of the General Lee

tés-centrikus autoverseny a bugyuta tévéso-

, ha volokinek oz emlkeibe gézoltunk

rept ben Lee Generdlisal, hseink felurbézot

Chalgerevd Rdogor ot togos misaio |, czedd bl
XYZ+, és vidd el ZYX Eelym ildozd X-et, amig szét nem
szl az autéja), élagos tarkalom - a id»ék riénetét lito-
Jog két proi i hozka e alé, de o ma
hﬁ(ldéon"uz nem hs:;t dfb;!m rajfa. Erd: ; :
jatéko, jelemz3, hogy a kil jargény melltt szorgosko-
1!6 ket bogyds kislany ketszer unn’yiragyg\mel kapott Ei';\den-
kitel, mint maga a jatek. ) Szeptemberben jon, Xbox-ra és
Playstafion 2-re.

Avégére hagytuk a nagy bejelenést idén év végen érkezik
a Splinter Cell 3 - ez t, a konzolos vu\'czcl
tok megielenésérl éssbb ylakozk o kiods. £
Kezk, hogy o grokai felscésré eqyelére nem zengi
odékat: o csicskalegprias pécén flo demonsiicié dsbbe-
netesen ol nézett ki (a karakterek llyom lagy arnyskokat
vetefek, sokkal részletesebben ki voltak dolgozva, mint az
dézt ket epizodban, az 6rok kis vilagito rudacskakat haii-
galtok be oz émyékos helyekre - a fény it s reclisztkusan
viligloha meg a kémyezeet,  viz s dsjérds efekek pe-

volt: Gjabb
o p

sher ruhdia hatdrozoftan vizesnek
1 et még mashol nem nagyon léturk) -
kerdes hogy a lnlgi konzolgeertcio mennyire képes
emllepesnunum- aid msg?enuk havé re a konzolos
vu|law|o\<alllls bemu ok (ctunk

i a jok 2008- ban jctszodik, a fszerepld (fermészefe-
sen) még mindig Som Fisher, oki az Expon mutogotof verzi
6ban egy jopan villat témadot be - ennyi. A mulfiplayer
médusatfovebb finomitotok: sokkal nagyobb szerepet fog
l(cpm a cmk sszehongolt mtkidése (o bemuctéban

ik jatekos letérdelt, és besegitette a masikat egy ma-
e pedigegy ks komeré ol o
lofonra, és megnéze, hogy varja e Sket valaki a szobé-
e vigre bejdlni a konzobs nkornécéka viszo
ink fémi ré ~ roppant igéretesnek fink a harmas sz6mi
Splinter Cell.




VIVENDI UNIVERSAL

A Vivend; Universal idei kindlata meglepsen véltoza-
fos volt: persze még mindig nyomatitk ezerrel (o hand-
held platformokon is) a régi, ¢l bevalt sorozataikat (itt
elsdsorban Spyro-ra és Crash Lomnm kell gondolni), de

ezittol inkabb oz Gidonsagok domindliok. A The
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher
Bay cimét kissé félve from le - nem azért, mert rossz j6-

16k, hanem azért, mert pont ezen sorok szcvsgsze(kesz
fobe poryogesenek idején jelent meg oz (amerikai) uz[&
tekben ~ ergo annyira mér nem Gjdonség. Usse ks, for-
bvizet a kopasz Vin Dieseke, foglalkozzunk vele is egy
kicsit, ha mar ennyi energiat fektetett ebbe a jatekra
(Riddick mozgasat réla motion-cay Gliek, a Lzlmls
kéjét réla digitalizéliék, és a hang uadp) A szlo
e
ket megeléz5 Pifch Blac} ben [t esemenyekhez veze:
16 szokést meséli el egy szigortan érzsit

vilagot baratsagtalon nukleris
szekiat kel felszamolnia. Emberiink természefesen nem
a targyalésos megoldas hive: elabb 16, aztén kérdez.
Az Expén kidllitott demoverzié alapjén a Cold Winter
e kifsjezetien o rézsoszin lednyszobék jétéka lesz
ha valakit feibe lévink az AK-47-tel, akkor az bizony
feibe van léve, lévanyosan tévozik a koponya héis fer-
iy, uéna pedig sprcol kel bes trlom, A fe
lesz8k becsiletére legyen mondva, hogy a éiék nem oz
eltilzoft brutalitasra é epl realiszfikus, mint un-
doritéan vérben funkolés. A szokésos Icfegyverek és
granatok melleft okoHeI is kuzdheﬂunk ajatekban - de-
moban ez valéban kiizdelem volt, de inkabb oz iranyi-
msscﬂ mint oz elenfelekkel — az iikzésfelismerés It
g még nem volt eljesen a helyén. Swordfish-ék
kilonosen a komyezet interakivitdsara (mindent meg-
babrélhatsz, be / ki kapcsolhatsz, vagy fellokhetsz) ilet-
vea 6e| et mesterséges erlhgencuuruiyusﬂ(ek Azellen-
folek moid: minden szokasz-

rekkel fenyegels

ez {6 hosszd volt, remélhetdleg érthets i
jovarészt sojatszemszg(i nézdpontbdl irdnyitiuk, de a
iatékot hegesztd Starbreeze (az Enclave u\konm) volt
olyan bolcs, hogy egy teljesen korrekiil megvalésitoft

nok lesz egy parancsnoka, ho 81 lelovéd, az oszlag
szétesik (hasonlatlathotunk maid a Kilzone-ban is). Az
llenfeleink fedezékbe vonulnok, bizosiik egymés,
5, havolamelyik kifogy farokbdl, még  loszert s meg-

~ & nem a sajat lébadon. A csapatérsaid nem csak
sqyzerd e, honom &1 / s / szsnecs o
bt b egyes harcostérs szméra hé-
romszéz soryi dialogust vettek fel, ezt szituaciofiiggs-
en fogjak eldadni. Az autentikus hangulat megteremté-
se érdekében a 2015 oz eredei vielémi he|rsz|ne|(

e Clonickank e clfkck faeeticrk o= oS
lakivegen - reped a bé, f5mek a csonfok. Az uibbit a
526 legszorosabb értelmében kellérteni: oh egy csontel-

roppan, d jaték atvélt men -nézetbe, és bemutatia o
roncsolodast. A karrier moduszt kapasbol ketféle modon
kezdhetjik: normél vagy hardcore vonalon. A kettdt az
kilonk ymstol, h o0/a hardcore-ban a si-

alapjén modell alyckat, zenei ol pedig
u kor (esetiinkben: 1965- 68) ismertabb ekt vulasz'oi
. A harc elszal n megszokott ”erd e

XYZ pontot, foglald el oz ellenséges
mad meg a konvojt” linedris misszié-struktiratol. Lesz-
nek ugyan cél-objektivéid, de ezek a harci he?ﬂlnek
megf ?e\oen dinamikusan vallozhatnak - o killdetések
kaofikus és kiszamithatatlan izt kapnak t6le. A grafikai
tolpalévalérél az Unreal engine gondoskodik - a kidli-
fott Xbox verzié alapjan sem a mi ségg gel, sem a se-
bességgel nem lesz gond. Megi e?enes 3 vegen, P|uy5‘
fation 2-re, Xbox-ra és Gamecut a. (Erre a stuff
szépen rakattantam, vagy I orat Iudoxlem a
Vietkongokat. Elég komoly. Martin)

Egy jeték, amitdl tartunk: Fight Club. Chuck Palahni-
ukregénye mestermd, Fincher filmje detto - ergo itt most
jtékszinten is valami hasonlét kéne 6sszehozni. Féliink,

Iyosabb sem|eseﬁissan aybgyvinak, igy ha vulakn az
el6z6 meccsben kifrte a karunl {Uokkaru kovetkez6 bu
ity Uoopl el ik Ve Fo s
nem toriink palcat a Fight Club felett: ajanlom nekik,
hogy 1 Iegren, Kilinben b leseek » Apo cholbe
szorifoft keze vagyok. Megielenés: okiober kozepén,
Xbox-ra és Playstafion 2-re.

il komﬁwm o vocyok ooy i bl
figurdt, és vessink egy pilantést o' Crosh-széria leg-
djabb lagiéra, o Crash: Twinsanity-re. Az Gj epi-
z6dban Crash koma a lehetd legvalésziniilen
vetségest kénytelen tarséul fogegv
Cortex-et. A szovelség oka: a két gonosz lkar, akik tel-
jesen ki akariak fosztani Crash-ék vilagét. A kordbbi hi-
rekkel ellentétben Cortex nem jatszhatd karakter - vi-
szont mindig oft van Crash mellet, aki egyrészt fegyver-

third person iranyitési lehetdséget is beépitsen a jaték-
ba Mivel a ik lfén Riddick még nem fud lfegyve-
reket haszndlni (készonhetden a bérton ravasz bizion-
sagi rendszerenekl kenyielen leszel az &klodre és a lo-
i odssi képességeidre hagyatkozni, A késBbbiekben
persze szamos fegyverhez jutsz, s6t, hésiink specidlis
Jlafok a stétben” Cpessegen a shlnmgol is hasznalni
fudod majd. A Chronicles of Riddick grafikai szempont-
bl kiemelkeds produkium — nekink elsszor (st ma-
sodszor is) a Hai) jutott esziinkbe réla ~ ez pedig nagy
dicséret. Eurdpai megjelenés auguszius végén, Eizér&
Jog Xbox-ra,
A Cold Winterel a Vivendi (és a jétékot fejleszts
Swordfish Studios) a felndti{ebb) FPS-rajongokat céloz-
za meg, kozilik is a PS2 tabort. A faszerep%en egy an-
gol tikos gy, aki a Grey Wings kbdnevt, okinek a

oszlick egymas kozt. A jcték jelenleg még kisebb prob-
|em:I:|(ko| Euz d (lasd Fen}ebb],l de ueiw:gen teli mP je-
lens ilyen cimmel nem s jelenhefne meg méskor ) kel-
16 idét hagy a gondok orvoslasra.

A Men Of Valor egy |epesse| még | kozelebb visz a

hogy arcul kipik majd az alapanyago. A jatékot fei-

leszt6 Genuie Games tisztaban van a feladat sl’lly&vu\,

&s mindent megtesznek annak érdekében, hogy a rajon-
g6k ne csclscjanak. A Fight Club verekedss jték (mi

kmasz) amia fe]|eszlo elmondasa szerint a DOA és Tek-
en

ift nem csok a'sé Il valés, hanem

a kdrnyezet is - a pécés MoH: Alliad Assauliot jegyz6
2015 mihelyeiben egy nagyon csinos hbords FPS ké-
szil. A fejlesztok szandéka szerint tgy tapasztalhatod
a vietnami haborit, ahogy az valéjdban tortént ~
26ldfil6, a habort poklérél mit sem sejfd Gjoncként ér-
kezel a frontvonalra (hasonlé bedllitotisagd térsaiddal
etemben) ~ az els6 pér éra poénkodassal, sérozés-
Efocival telik ~ aztan bang, becsap a ménkd, és ha-
marosan riéssz, hogy nem elétlenil hésként ogsz ho-
zatérni, hanem valoszinileg egy sotét méanyagzsakban

s pmbahu ivzni. Az irényito négy
gombio egy-egy véglaghoz van pérosita, a megnyo-
S
adasa. A jatekban Gsszesen fiz karakter kozil vélaszt-
hatunk (Jack a Narrétor, Tyler Durden, Bob, Angel Fa-
<o i, Ry o bt homly el i

ik kilon specils Komodéssalé harcsusal ron
Pl T whébh harentnesioh pebenbet
e e e e
bély o feceicsapa a m el healen hor:
it szerette volna dfilfetni a képernyére. Nekicsaphatjuk

e hoimost ap e o e o
kai feladvanyok megoldasanak kulcsaként (nekihaiitia
i Al R e
oGk hasznilo ahbant dokiot Unobi o legpo-
el o Eolee e e e
Crosh s Cores eszagabelyocha,labckin il o
egy hegyrdl (kozben folyamatosan itstték egymas), egy
masik palyan pedig Crash a dokfor hétéra patiant, és
gy hovas fon snowboardhak haszndl, Apropd, -
i o AT el el Ve e
kitott a linedris felépitésii szcendriokkal, és hatalmas,
szabadon bejarhat6 teriletekre zavartck ki Crasht 66
Corfex-et - ezek folyamatosan foliédnek be a lemezrdl,
azoz ,loading’ feliratot igen ritkan fogunk csak laini o
jatek soran. A TT minden idok leghumorosabb paltfor-
merét akara elkésziteni - a poénok tobbsége (elsdsor-
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ban Crash és Cortex rolyamanos civodasa) tényleg il. A helyszinrdl. Szoz év mélva visszatérsz a most mér joval  ror-akeio hibridet sejtetnek (0z akeidra csak onnan tu- e részletesebben, akinek nem mond semmit a j6ék

premier szeptember végén lesz esedékes, Playstafion 2-  nagyobb vérosba, hogy befejezd a (most mar szintén ok kévetkezteni, hogy  fejlesztdk szerint lesz benne v, lapozza fel az dprilisi Konzol hirrovatt, oft részlete-

re, Xbox-ra és Gamecube-ra. ) bl Gensionebical 4 vasigessk. par ] ookl kb o 1ok E-oe il s barhak Ghlnd

Hi Cros abkeneogn bl Spyro e maradho L i horGhbon alcse - A ConerosUindle az eqyik legbizarrobb icfékcpromocids fim, amit oz Szivesen imank a Half-Life 2 Xbox-os verzi

ofthon: a meglehetSsen gyengusru s:{ redelt negyedik  sen olvasztja bele oz ismert Predator-képességel “YE o infic Dream mér csmuhegy de nem tudunk, egész egyszeriien azért, merta Valve

é Hero’s Taillel okar-  hatatlansag, hotolmas ugrés, villamgyors futs, kilénfé- igen jé (és szintén furcso) jétékot (Omikron: Nomad So-  méelien csukupecesvemcvmutogunu a konzolos val-

i in eseft csorbat. Az Gj e vizor-modok] a j6tékba ~ egyes szekcick Iopakodas ul), a magam részérd| bizom benne, hogy a Farenheitel  fozatrd fovabbra is csak annyit fudni, hogy terveznek

epizbdot oz Eurocom fejlesef, és oz urak azt étték o csendben gyilkolés megkbzeltst kivénck, més helye is hasonléan kiemelkedét lkotnak. olyat - o, Holz Mikor? Ki feeszii” kérdésel rorenis

legiobbnok, ha szépen visszakanyarodnak a sorozat - kenred wlkéin erejével robbon oz akeid ed End of Honor dlaposcn meglepett kezet vdlasz. A Valv nyéron (6liclag

6 tészeit jellemz5 egyszertbb, de joval dhvezetesebb 16k et o DNC Iétvényos horci Sl S éflogos nindzsés-bosszoéllés buta-  csiszas ulén) végre befejezi a pécés HL2-, rem:ﬁy 16leg

iatekmenethez. A Hero's Tail toriénete a szokasos csacs-  hasonlit. Negylele Jlatés” (hlatés, neuro-scan, prey sagnak tartottuk a jatékot, de oz E3-on bemutatott demo  ezutan fetgyorsu Inok majd az Xbox inkarndci fronfign

Luwg Spyro és kompénida o vilagukat megfert6z6  scan, ésfech-scan) segit minket a harcban, plusz fermé- -/ videok jéval tolmutatnak egy fucaliétékon. A Red Nin- is az események.

,,salel st k n en kizd ovc ezuhan ||yen, szefosen @ ragodoztk eles fegyverarzencifo (igen o snéie, Kurenai o kegyeflendl lemészérolt cslad- A Vivend handheld kinélota szerénynek volt mondhe:
inden célkvetss plazma gy is oft figyel a kinélatban) is a  jaért ll véres és latvényos bosszéh. F& fegyvere a fefsu- 16 a hirek szerint 8k is kocsingofnok PSP felé, de hi-

ayobbok ltek, & oz 6 Sy huscnloan] fnlya rendelkezésinkre dll majd. A Concrele Jungl igen it gen,egy hogyomenyos nina gyilkoléeszkoz cHan velos 6 il likcbs s 16 [Nisco

matosan streameli be ket a 1gép a DVD-1dl, Szerencsé:  vényos grafikét haszndl, nekiink leginkabb a Predator f egy penge, egy hossz0 lanc végére erdsitve. A DS-re se), meg kellett elégedniink két GBA-s és egy N-

e az el6z5 résat fonkrevago framerate problémakat is  dogos kidolgoztsa és animécidja fefszett. A karécsonyi  jdték tgyesen Givozi az akeiét a lopakodassal: olyan,  Gage-es jGték eial Az N-Gage fulajdonosok a Crash

kel megoldon (amplefi molorcsere), oz Spyro - szezonbon tamacfo be- bolick polci, Xboxon &5 R b el o v skl e T Nt K e isiracarobande & ek b

Keletes sebességgel fut. A bbisirkany nem lesz egyedil  Playstaion 2-n. pizédokol, bedobla volna ket egy nogy sbe, és él  nyos grafikét cslogiat (a PS1-es Crash Team Rocing

o hrcban - négy cimboréia Spars, Hrfe, Biky the A honcio Quanic Dreom Farenheifa 6 régsa ké- — szskevete voh o Nija Geideel. Kureni igyesen D e

Mole, s tByrd)seg mefd. Mindegyik Krckieek. sz Reker cpo 2001 rlmdade el e oz oo i belpascitod o oggpe” v st sz
festré-

lesz Iegulu |p0|y0|u (melyekbal egyebkem alétezésrdl, és rogton a cstszasrdl is beszamolt (ugyan-  tani az ellenfeleit, @ pengevel pedig akar E: lyéidt, és a bluetooth multiplayer sem maradhatoft ki
s ) e o e i e et e e S e T s o LS e

ségeit kamcloztalhaf. S By a leveg@n repkeche  szot g eqy picinyké eleleg cuguszus végée vr-  forslyGban. A lopokodes észek zgolmasak, Kureni omu|n| (GRATH i et pefés K8kl Vivendi ket
bz o e i
saik, mig Sponcnok gy loveldbzss minifdiekban  Yborrl Ploystfon 2-e. A legiobb cz, hogy ol u-  helytkil oz éoket = o leiobb az, amikor el St Gk Sye pérhuzamosan megigens
vesszik majd hasznat. A Hems Tail aranyos L|s| k- dok most valamivel fobbet eirni a fétékral, mint amit off  egy pillonatra a béjait, az & odamegy, ig berént-  Crash Bandicook: Fusion és Spyro:
nckn, tovebbrsem véurk kaményvonclos Spyto-tor [ 2002:e6, MGS 2 borits szimbon lvshoticiok = sy 556t sarckbe, s vegez vle s kilbngien i kiadenk a viligok kizsh sz
jongéva téle - a szériat kedvelokvubszmuleg meg lesz-  Quantic Dreamék fitkoloznak. A jaték egy gyilkossaggal Leru stealth: k'Ir ke| jatek lassitva, a maguk véres-ke-  fégonosz természetesen a két széria legfobb nemezisei-
nek vele clégedh, és ez a lenyeg Mfeg]eenes 2004 indit: kivéteesen ] vagyunk a bintetnek,  gyellen pompéiéban tssza vissza. A grafika kézepes b3l keri k: Dr. Neo Cortex és Ripto 8sszefognak, hogy
revenberben, P21, Ko, & GCre s R e Ninjo Gotdenhez vizonyivo Kijezefen ceinytedke ooyt hotisck meg a vidgol. K& GBAY (s K
most hajtottal égre nmullsgwlkossugo' nemtudod - de igazsagtalansag lenne ahhoz hasonlitani :-), d ol sszekapcsolvu plusz meglepetésekben lehet
miért, csak az dorombol a fejedben, hogy menekilnsd eselungben ez nem nagyon szamit - a Red Ninjét nem palyakat és minijétekokat nyithatunk meg fgy,
oriliink neki, mert gy finik, hugy igen fisztességes R~ kell. A Fohreheit hamerosan perspeknvun valt: mér nem @ fechnolégiai ubmkm?abra, hanem az élvezetes jaték- & Lunycl kat csereberélhefiink. Az Allamokban a
gadozés keidorgiardl van sz6. A szfori hus:ﬁ sz6 Kaint irényifod, hanem oz &t uldoz egyik rendért -~ o  menef fogia eladhi. A brutdlis ninjahdlggyel okicber vé- i elhagyia o Fusion alcime, a jétékok Cras
zad harmincas éveiben kezdédik: ifjo pre @ént oz szereplok folyamatos vallogatdsa végig 26 lesza  gén keruILefunk kozelebbi ismeretségbe, Xbox-on és !undl:oo' Purple: Ripto's Rampage és Spyro
<oyt vedbszotodot o frod gy amer o ekt liog mirimum b i Bapsaton 2:n. Orange: The Cortex Conspirancy néren Lk
ban - a célpont a véroskat uralé gengszter-familia. A afi ot A Leisure S f Larry: Magna Cum Laude si- ma|d Eurépai meg|e|enes 2004 jGnius kozepe az0z
vodsszat rouml vk, madnen ohogyod @ coip:  can ozt A kbl e Fadrhe, oy @ Fo. ks pose é1jel szérokozhunk ~semmi Gidon- el oy o Gy megielensekor mér o fgel
okl o2 Dbale s Ul ol el b logos KK o SISk el i o dach it e s ki coes b ol pcﬂcaln
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E renveq

BA TTlEFlE;I]: 'MODERN COMBAT
ELECTRONIC ARTS
Az Bconi A lkora eyl (6 oy

h&kgﬂm mogt uzaﬁdbl i t (65 am?:dm) a
vi jato yami. Mindkét 6
i fogmk Gl roon iyl o
e hogy| k fi r\zk Tf;:
), & a GBA) sem il imen irekt i
gl”‘a:mkugyanmubbm denogyonl sok mul-

fiplaform iétélukhoz gycrionck GBA:s verzit s,
ugl;whiﬂumkummgﬁhkuhnubel rm
azEidostol eiomnTmeSplmeﬁ 3 s az Acclaimftl Gtédesge-
fett Bumout 3 NAGYON o be’eldetmek bizonyult, Ugyan
nem konzolos hir, de csak nem birom ki, hogy.ne emlitsem
g oz Hlecronic A e kinclidban egy magyor ki
szerepel - a remek grafikaval és izgalmas jGiékmenetel felvér-
tezeftfanfasy-RTS, az Armies of Exigo a hazai Black Hde(h
mes keze munkGit icséri — idén szeplemberben fog
lenni, ha a konzol mellet von ofthon egy PC-d is, evdemes w
1] oduﬁgyelnsd (mert biintet :-)

Az EA-arzendl bemutatésat kezdjok folén o Battlefield:

BATTLEFIELD: MODERN COMBAT

Modern Combattal. Talin még emlékeztek rd, Mgr
sodik vilaghabort, fobb csataterein |u)smdo a mul
i}sszmg:k‘rgl ki [pécés) Batlefi | eld 1942 eredeti-
leg megjelent volna s, csak az EA (a pécés verzio
vérinal tovébb hizodé munkélataira hivatkozva) meszelte o
Erqehﬂ No, ezt kapiuk helyete: a Modem Combt szintén
aborts FPS, szintén @ muliployer mékra von khegyezve,
csok éppen naplumusun jétszadik, és kizérolag konzolokra
(Playstation 2 / Xbox] fog megielenni. Mie kiGrleges a Bat-
|efieH?Ano] h )gazl llst bﬂnﬂulmolamsn magabél.
ssal, a palyakon rengeteg a jérmé -
es ezel( mlr\dsgylligz:lésmulhm is. A modemkori komyem
em m k: e egyszuu

BA TTlEFlElb: Mﬂnﬂ’"I COMBAT
&dm Combatben (és ezek csak az E3-on mutogatott demo-

nbewugahmopnnuv& egeszblzfemn lesznek meglepe-
fesek is @ pécés Batlefeldben még fengercltirst s repilé-
anyuhum is vemhemmk‘] A demo felfedte a konzolos
Verzio sajdtosségainak egy részét is: a |am|uve|( irbnisa ki-
csit crkoéomhb {ezért: konnyebb) vol, mint pécén, és sokkal
gyorsabban is mozogfak. A grafika rendben vol (szp
terileteket pakolt ki o jétek) o framerate-el viszont of
méigcmdok mivel a Modem Combat csak novemberben je-
meg, ez még béven orvosolhatd. A konzolos Batlefield
vizvélaszid lehet a konzolos online anyogok leman ezlesz
uz els6 olyan jctek, ami nem MMORPG, mégis erdsen aén
meUe on!me l(npcsolulod a |aﬁek savad
egyedil maximm a pal

uz igozi szérakoztshoz 86" csaponursuk

saamupl

korolni
Eeleenek személyeskedven
Jo||on a cem, a Burnout 3. A Criferion au-
165 jdtéka egész egyszerlen binfet, szerinfem kegyetentl les-
por minden més hosonlo probulkoms? oz oszhalrdl. A 2004-es
évad ,olyan szeremek lenni, mint o Burmm" |ntel<u| {Juiced,
CrashN' Burn} ugyan nem néznek ki rosszul, és biztos jokat fo-

G- qunk veltk jetszani - de mégis a hamas szamé Bumout viszi o

pubndACnhrlunwnmuslkermcqmaVegyegysalmm
Immlleoﬂd‘lsd r(:ﬁkuﬁ:szecrd
a, mesesyws i

beleu| nkalmddlezesl remekkeze!esseru
versenyekke, végil pedugbon"sbdzhllwerudram
|m| amAe&mﬂmWaBummaAﬂzmhssm
ez a Criterion
memlb;mlﬁmi\lm% bumamuversml yt
i~ homdik epizsddl eqy i gy lpés
mm&ud‘uﬂmhe&dlgnsu{m&mmaw
vamzqu:zokumnbolokm(uvamlynvezefesvelej )

ek o vesenyetbe. B a Take Out az el

i)

vempialohd kezdve a pa
harckocsikon 6t o hellkommhg mmden megmlu‘hob lesz a

’-‘ouz id6 lelossul, a jéiék bulletime moduszban pészidzza o

BURNOUT 3

\

BATTLEFIELD; MODERN COMBAT

rombolast ~ o Bumoutcsikod maximalis nagysdgat fudod
Jemehi” fgy. A |lmmk szefint @ versenyekel o homadik
részben nem csak meg kell nyem 16l kel én oket.
A ﬁnomlm fizkai modellnek koszonhetden sokku‘ létve-
ﬂyosubbakakarambolokuzamokdlﬂepw szik-
rézva cstsznok az aszfalion, o kamionokrdl |eguru|o farénkk,
ateherauisk szoboct rakoménya ot potiognak a por-
&Z)rgamw kozott. ﬁza\mﬂ(m r;gsyemhcmcd
nincs az a jamiigyarto, ok g, hogy egy jaiek
bon ilyen méreki roncsolodss kozben mutassak a fermékét.
Nagyon | fontos s m“uz online muliplayer bevezetése: az

Gsszes singl majd idiszani - a Crosh
Mnde—m 1slﬁf(rwdaw|egysm] b |Ture|mleﬂu|

“ AR e T
BATTLEFIELD: MODERN COMBAT

+tidézs bullet-fime Gzemmod volt. Az EA:s feflesziok tigyesen
jétszanck a fényekkel és az Gmybkokkal: @ Macskan karokie-
e a magos poligonszam melett a laivanyos beﬂlogl)asnuk ko-
szonhetGen (o fények megesillannak a bérmuhan) néz ki olyan
ol (mint amilyen jol kinéz]. Megielenés  fimpremier elgt
nappol jlius kozepen] Playsaion 212, Xbox-raés Gar
ra - készil beléle GBA verziois.

ADef Jam: thforNVsokulkﬂédchuzelmészw
a Hy)ulus kepi viloga és palyi sokkal jobban ilenek a |md< &
méjohoz. Nem kel mldenn igek, az ufcoi ki
rendezeltkorolmények kozott Hymk amasodik epizéd s:im
rai, porkolohézai joval autentikusabb- ganxsto-hangulotot

(Plyscion?
A Catwoman Nnmdnpmn, a Warner nyéron Jelmlo
képregény-megfimesiésében Hale domnqu mad o
Mzcslmrm (a fralerek alapién pISZOI( gyengének néz ki - mai

u AMogokozﬂemchnshozvundmhuk—
meglepoen jonak find akciéjatékot gyariotiok be-

|5le A k szoroson Kove o fimeseményeit-mind o huszon-
6 megtalalhat6 o mozis valtozatban s, Javarészt

BATTLEFIELD: MODERN COMBAT

sotét, urbanus palyakl van sz - igazodva az eredefi képre-
geny fonusaihoz. I:{\awﬁlwm alapveiden keffele amodast iud
maid haszndlni: @ korbacsdt és a brozil capoeirt idéz5
hkzz& l(uzdosﬁlumt (aTekken Nxm Eddy horcol hasonio sh
lusban - olyon, mintha tancolna). A korbécs nem csak oz ellen-
reld msgbunmaere bunem hrgyak lmbzusaru (ki-
ihatiok a kezikbol a f . Azitt:
)ussd isvaridhok egy kicst az EA-nl: em ogombcklrul -
junk témod, analog karral - ez egyrészt feles
360 fokos mozdulmo&m fesz lehetdve, masrésat pedig
.
( dohids cicus specialis isren
it bt i et vt
djokat v
maganak - az E3-on bernmulmez;';( ilyen sk!llaMuxPoyne

omsmnuk lmgulvboi Moga a hur\: s u| bmmllsabb |e'r
Sk heg i Bl o hesliatie
ben. Az inkerakis nem meril ki 0 Wmmlmbon a
egyik kiizdelem eqy fizkor kozepén ma|d (ojénlatos nem
mmni alangok k6z8), eqy méssik helyszinen (mefro] pedig a

szeresen érkezs uﬂwye!ve kell vigyGznunk - egy

kivitlezett dobés kinnyen az sszecsay jelen-
ml havi hirrovatban mm’ fetem, l\ogyme?klnmk

'}:1]:1”! vnlnszihulunk azE3on e‘zek kozil 6t voltkiprébal-

ki, mint oz el-

bl most a sojat karoktertnk szamara is vehefink cuccokat (ol

itlog minden licencelt darab), 55+, még aloposan fel s éksze-
rezhefik az emberiinket. Smplember végén érkezik, Playsiafi-
on 2-e, Xbox-ra s Gamecube-ra.

Az E3-on végre kazelebbrél is bevizsgalhatt volt oz Néd-es
GoldeEye,olyatsa (o cmen, és a zsaneren — FPS - kivil nem
sok koze van a ket jeféknok egyméshoz), a GoldenEye: Ro-
gue Agent. Ezitol nem Bond urat, hanem egy, a brutaltgsa
miatt az Mig-6] elbocséiott ex 00 ugymkal durk mojd -
hésink ennek megfeleléen nem vélogat @ médszerekben, és a
mindig angol Griember modidra visskeds Bonddal senben

BURNOUT 3
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576 KONZOL




.cﬂrwﬂ’l"l
szivesen dll o rosszftk szolgélatéba. A rosszfid esefiinkben o
hszéria legharizmatusobb gonosza, az arony rént meg:
szd|o!wugydl érz6 Goldfinger - embertink oz 6 megbizsabdl
Dr. No elln. Az lss ikozetrossaul il e, a re-

ot ke kil ek ol
?m Gl e i s o, sy

CATWOMAN

nyos tomadasokat s6riin felvonultaté harc, ?fusz rengeleg ani-

mAcio - a recent egyértelmien  Square sflusat idézi. A torté-

nemkmyvlwmekmmkm e fszdzof, hogy

mennyire ponfosan jariuk be a Gyliriszévetséq et mivel o

karaktereink nem ek meg Tolkuen haseivel (egy hatos

cupulo! irnyi e%?;‘ymunk szerint csak a fobb, sorsdonb
i \ A

A !:tekl ha&szinfl&o “:len:ugyrlol(ols kajlgnldhoz 'mell-‘loun)vmp-

,.hJLA I dolfs
AT R R el ola

" DEF JAM: FIGHT FORNY

jaiszhatunk vele. Chuck Ojre,a, a sorozat é)kenf
oz E3 utén elmondta, hogy mér javaba nri znok a

26 generdcios onzoloka szt NFS-en: ezze akbora formdal
mat / felédést kivénnok hozni a zsémerbe, mint azf annok ide-
én az els6 Gron Turismo fefte Plnys?nﬂunon

Nnmdwnk még par eve|e|g 3 aulmfefuyeknel a

mk igy most mnr csok &k udhuinuk kl hwmnk's nﬁlekokoi a

oromére

utcdin harcolunk, de effuthatunk Dr. No koribrfenger szuperit-

ehadiszallséra is. Nemeziseink oz ismert Bond-gonoszok
kozil kertlnek ki bajszot okaszthatunk Dr. Noval, Oddjobbal,
Pussy Galore-vel és Xenia Onaoppal is. Elenfeleink egyedi M
ufinnol megéldva (neve is van, stszerien: EVIIL). En-
nek kaszonhetden valfozatos, kegyeflen s izgolmas tizhorcok-
bon lehet mojd résziink - upponmsemk okfivan hasznlni fog-
jok a kemyezet / mpfmgyuk Gitota elényoket. A Rogue
Agent a lovoldozssen kivil ecmket is kindl: a rossz Gira
tovedt ugwnkel teljesen o st izkésink saernt u]niulﬁaquk kc

jfolt s

ol il
sobbiekben fefeszten NJ k. A single player modusz mellen

) I
S T e hozképes. A

maglarengszer a0 Greg elementaris szisziémara épit - n hat-
el elemental ké-papir-ollo rendszerben ifi / lemogalja egy-
mist. A grofkir nem lehet egy rossz szovunk se oz Gsszes
verzio o nézeft k), és vegil is Gybrtk Urérdl van sz6 - ha jo
hossz lesz, és a fefleszi6 urak nem mennek el vad irGnyokba
(példéul nem nekink kell megbiinteii a balrogot Moridban,
agyonvemink Szauront, vagy valami hasonlé csacskaség, ak-
kor szerefi fogiuk. November elefén érkezik, Playstation 2-re,
Xboxra és Gamecube-ra.
Mivel a Need for Speed Un

hatd formaban kialiva, ezért ke

derground 2 nem voltdisz-
ek vogyunk az EA dllol

idén i 0 éltet klvunnnk lehelni az mobbl eveld)en kissé megft-

" DEF JAM: FIGHT FOR NY

uldn dobdlia a nyakunkba a pu?yukm minimalis narréciovol
megtémogaiva. A harmadik rész szakit a hngyomunyukkal
fsgességes szorit kapunk, maYben Corlez nevezetf j6-
embert iranyitunk (ismét foriénelmi koﬂ sorozattn kereszfi,
az idoben elére-héra ugrdlva) probélja megakaddlyozni az
idét szétszakito reﬁenei‘i igykodését. A Free Radical mdq
sul 6 érzékkel haszndlia kl az idGutazasos emaban rej
helusegelre) Emlekez'eL meg a Vissza a jovébe ma xl( ré-
szére, annok is az ulols6 féhéromnegyed oréijéra? Cortez
biztos nem latta a filmet, mégis hasonlo szituban folélja mojd
mogat: oz egy|k pa}ynn vonalon kel veszélybe az élf,

rodt emafkus sz ukbu a NASCAR 2005: Chase for
the Cup segitsé ka ki-
vil e{wsofbnn a ve(seny |zgoimmt |gyd<enek fokozni (oz ellen-
feleink erdszakosabbok lesznek, s ezitfl nekink is nogyobb
eslyiink lesz kilokni Gket a pab'uro] vogy odaprésehi a fol-
nak}, valamint a karrier méduszon csiszolfok egy picit ha rom-
1ok oz it khat az egész korrerinkre - ebépzehess,

akovelkezG versenyen H]g Gsszelort kocsival kel is-
mét m||huz ullmmk) 2005 a/ rudriéra vérjok, Playstation 2,

Kohmeny smgulers uidn kokuneny sajttszemszogi lo-

N\

a helyzet - ekkor egy helikopteren se-
gitség érkezik, az Gjonnon edtezo hés egyszemelyu hadse-
regként irfa oz ellen, eqy pillanaira még az arcét is léiod -
e magud vogy. Pér kueglessel kesobb egy hehka?ﬁereu u|sz,

onmugad mostamésk szemszghdl jdiszod végig a misszi
1. A felszik szernt fobb iyen csavarra és kapcsolodisi
ponira is szamithafunk, az idokigyd sokszor harap majd a so-
{6t farkaba, ATS3 mqu szekcwqubﬂn a sz0kasos lehe-
6ségeken kivil G jaiskmodokban lubickolhatunk: ezeket per-

THE LORD OF THE RINGS: THE THIRD AEE GBA

GOLDENEVE: ROGUE AGENT GOLDENEVE: ROGUE AGENT GOLDENEVE: ROGUE AGENT
offine s onln (kzirdlog PS2:n) muliployer kindl az G Gol- - Kiszivrogallt {sziks) informéciskra ngmkozni Anépsze- : uneSpI‘mers. Future Perfect. A free Rodical  sze jovorészt méq filokban farfek - az Expon egy, az Unreal
denEye a bbb‘ulekas modol(ml agyon kevael amkn asak el i autoverseny masodik felvondsai ign jéféko a (Bumout 3 melet] a mésik u[ j szerzemény”  Toumament Assault mdicra nagyon hasonlo 'obb[utel(os

szt majd - csok ezitl  viros llyllll( eldmuk B o istalsjoban - és legaldbb un ira (ha nem jobban)  mokat lehetelt meglelumem Az egyik csapat befelé igyekezeft

ehwa—nf ipayer jatekmodt is implementélnak mojd. A viinkre maszkalhatunk benne. A varos ot kerilefre: ez oszvo: folytatdja az Néd-es GoldenEye dlfol |sfehe'en hagyomé- ey borionbe foglyot smbadlmm, a masik fersasag ped
Llu“mlvemok Ps2/ Xbox) mindegyike framerate pmHemuk ezek az EA szerint mind felépiésikben, mind kilokitésukban, nyokmL mint a Rogue Agent. Mig az RA az eredefi cimet és megprobélta 6ket ebben megakadalyozni. A pélyan )obE
8l most még semmilyen kovetkeztetéstlevonni,  mind sflusukban hjlonbon:f majd agymasbol lhet benne va- 0 Bond-univerzumot rokle, addig o TS3 az eredei Rare-es  sfratégiai pont van, ezeket elfoglalva egyre kozelebb kertiink

lcven vnszcnfng il (november kzepe) a premerids- lam, asaeenshololon ugyonis pl egylu\gecpnm vills pc||ma felesatgida 6 részé mondhata magbénk Fee Rediclsk a céunkhoz - ha kinyrok minke, it decink dja. Az 6T
ponfia, addig megboven javihatnok rajt. (Mielott a Kockésok s helyszin s kéborahva khi- ex-Rore akalmazotokbal verbuvelodiok onnak idejen) — ok - meSpliters feészetesen vaskos online famogast s forick-
akardjukba dalnének: jon Cuberra i), vokm akadhatunk, illem miis hhwhd\mk mnsokdegywu&:l igméraTi deplmers e|so reszevel isa GoldeﬂEye mulhp maz mu[cl PS2n és Xbomn mindkét plulfomm egyszere
AlOTR4 momzemnu{(o" , idén mégsem moradunk Gtk ra. A H]w!meny uningot fovébb feleszik (18bb sz6z gondo poruqumn mox. 16 jatek i majd egymés nefen kereszfil.
Ura jaték nélkil: oz EA elszuknd az eddigi okeids vonaligk o sun licencelt alafész beépiésére lesz ma|d |ehetgségink), és  resen - fovabblefleszteni. A TS alonye (piszok G mul Sokan fortofiok a Fure Perecin végeet kozmeiiai beavar
The Lord of the Rings: The Third Age asszikus szerep-  harmine 6] verdéval sz6guidozhatunk. Az eddwq megszokolia- rﬂuyzr) egyben Lmranyu is vclr ajs e|so része nem ren-  koztsiol- knrohlxm olycn h;rek Oeqeng!ek hogy feleszick le-
joték lesz. Annyira Kosszkus, bogy minket |egml<alzb a Final kon kivil hérom j jtekmod var rénk — mik  delkezelt Zioritelme-  mondiok rajzhlmes” slusrolare-
Farlosy zéitra (unnak sa hzaﬁy lesznek, nem kel AzNFSU 2 is mulfplaforn 45 single ployer médusszal, oz agy[otekos zemmad csak  alzmus kedvért, Nem fgy orént:  harakieek fovébbra i o

fe msum)em ezielelt.
o v

THE THIRD AGE

THE LORD OF THE RIN¢
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(P52 / Xoox / GC / GBA), amekszmnhdenelwmr

THE LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE

s volt @ mulfplayer osszecsapasok a jatek egymas

korabbrol megismert ellegzetes sflusban letfek megalkotvo,

Vil Upgrades
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NASCAR 2005: CHASE FOR THE CUP
cik mér nem cnyiro ehogyol, skl kst ki

vannak dolgozva (ez egyébként igoz a palydkra / komyezef
reis). Annak ellenére, csak valamikor 2005 elj
megjelenni, mar most meglepden stabil frame / secumlum ér-

fékeket produkclt a jéték - a Free Radicalndl még mdmk
programozni az urak. (Ez a game szerintem nagyo

\
TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

szani. Kozilik kis hazankbon vulomnu\eg aFIFA 2005 ren-

y 32
TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

bl e e e

dékeznk (majd) @ 1. Az egyik leg-

&nﬂ llsorozat igen lwm;[y valiozasok elon dll, hl-
muzmsm!eﬂxemhnduslehesen djmolortkop, volaint oz
Abrais olaposan régytmok oz EA emberei. Igéefek szernt o
lenfeleink sokkal fobbet mérlegelnek, iltve megfontoliobban
Blelelralirze,k ma|d ul(uamk h:ztuwm, igy még keményebb, kl-

benuvohuhbblmsF:Shmellen nekemlafqe-

P
yvilaga! Mar-

tin)
A EN S ool oo
idén: jina aTy, me Tasmanian Tger 2 A ;‘L plmfonner
el része inkabb oz ugmhsmgyumes a hang:
silyt - a folytlds joval akeidori Ty-nak és boréii k6-
rének i |smel a (borionbal kiszobodu] Boss Cass mesterkedéseit
kell mojg megukadzﬁmlu Az akciédisobb jefekmenetet jol
szolgilfo Ty 16bb fokozatbon fefeszhels humem»gp é&a
haszna\hmo / vezethets mechek (1) is. A masodik epizod |eg
meglepetése mégsem ez, hanem egy, a jaték soran
pyihatd versenyzGs minigame. Eqy efes erleku megle;xr
e ;cl k!dolgezcn Mario Kart ‘ﬁ:ml von sz6, melyre
alora figyelmet forditolt a jétékot hegesztd Kmme(uusz'rd ﬁ

jd a feljok kil
mdmm"mfg Lsuabon a gyl g probl
ssztis Gigylrid in 0 gyakorta fellépd lag-problé-
mékon (azuzmgzuhuhmh kommunikicis dorabosstga it els-
fordulo ,okadozéson”) |Fyeksmek mu|d javiani. A végére

). A tavaly bemutatkozs online

hugymk a [munlrm) umemnllsa u|wfusr a pulya
hu!o a pécés verzioban biziosan, de H\e! a l(onzdos

ban Perfnt kivételesen nem viccelink. Em vilaguralom
fele ) Jon mindenre, amire csak johet:a PS2 / Xbox / GC /
GBA verzick melett meg|elemk Playstafion 1-re is. Az NBA
2005 a vizudlis feilodésen kivil (lecserslik a fexttrckat és 6t-

(k, oz elsd részt is 6k hoztdk el ald), hogy az
tekként is me ||na ahelyst, log i

szinesebb, vidimabb,

e [ i oo
E3-on bemuaott verziéban még nem volt implementélva - ez
Pemleszelesen

vl?|hmd|, a Kr:;l\e‘;kdﬂmndasa szerintis-
jok majd a szereplk hangidt). ATy 2 ko-
ivanvalsan  fiolalabb koroszidyt celozzak
meg vele nei(l(lblzfcsan tetszeni foq (inkabb ezzel jatsszon
egy hétéves kissréc, mint a Monhunttal...) Karécsony komyéki
megielenés van fervhe véve, Playstation 2-re, Xbox:a, Game-
aubera és GBA-ra egyardnt kiodick.

Lassuk az EA Sports felhozotuh‘ Heﬂ sem fogunk sz6kslkodni
EA smmekekbo? 0 céq Gsszes neves sorozata G kiodassal fe-
lentkezik - most mérr Xbox-on i udunk mjd velik online -

dolgorttk a karaktermodelleke] elékorbon a blokkol-mecha-
Kholgsndl most obbice -

BAszezankezdaeelwmurhrs lhafiok - P
ﬂmZn, XlwmnaGwneqbeon Azm%i u],um:

ze'-aﬂwy |mnynu54 asnal automafi-
nyikést és Eloldwlhfmq\}( a e"uvfele! ey Mpﬂllumnﬂ(ai";k
uag:llmsqmeh is sokTi fqmi pussm?wl:m jdtékosok
ul lmmnyn meglengeik felénl czm&j" Az animd-
lem:gb mofion-capture ele: ezital nem

egy, lmun ot jotekosrd] digitalizalick o mozdulumkm ez

TIGER WOODS PGA TOUR 2005

!
cidjo ennek megfe[eluen sokkal vélozatosabb e, mozgs fe-
kintetében nem egymas Klonjai fobbe. Pontos megplenm id-
ponfia még nincsen, az EA 2004 hamadik negyedévére (ez
szeplemben szokottjelenten) fgéri a Emmneﬁ Playsiafion 2-re,

Xboxera és Gamecube:ra. Megnézti mgunkmk a Mcdden

25 | 1eher

TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

A ﬁi('!ﬁger Woods fd‘ml;:nuk egyelére nincs ponfos mégiele-
nési idépontio, gyanithatéon mus'isé«vége magassaga
fog debitalni (P52 / Xbox / GC)
ATi frWoods PGA Tour remek kupocsazEledmchds
PSP kindlatshoz. Az EA-s urok jelenleg négy ifyen projekten
etékon kivil oz NFL Street, oz NBA Stre-
etésa

ek o

NFL 2005:+is: it elizorban a jickosok ki

for Speed Undergmund PSP vazm|a ke
szil. Mindegyikrd! é

fént nagy valhozas, a sil I\:kmzodn sisakok és a etkoki mel-
Jethmost mér embereink ohézota s kapolt némi exira ﬁgydmeo
- a mez példéul hatérozottan realiszfkusan gytrédik. Jo

et tekinfetében a defenziv vonalon fiént elérelépés: o védeke-
25 ébosok koplok eqy specidis mozduliot  a D-pad segt
sigevel kizvellni i megrohamozhaick o émadst - ha gsze-
i6n 0 mozdulat, letaroljak oz ellenfelt, ha nem, akkor az arcu-
I(on landolnak. Az amerkai foci [valoszmu|eg nem ] széles)
hazai rojongéidbora szeplember eleién szamithat rd (P52 /-
Xbox / GC). A sport-ort z6rijuk (az engem egyébként legin-
kabb érdekis) Tiger Woods PGA Tour 2005-tel. Drémai
valtozasok nem forténtek az els6z5 évi inkamacio ota (a grofi-
ka szerintem teljesen ugyanolyan), inkabb csok kenyelmi szol

FIFA 2005

T ——
E oy o i ki it s
punk m|dblTrubb babmihamnkloz dltolunk klulak\k)n kumk
ferrel: favaly harminc pmwne?era i

idén ez a sz6m hetvenre ndvekszik. Jurelmﬁokle
kinteteben egy Gj Challange modot ,legends of the game”) td-
vézithetnk: it golHegendskkal (Amold Polmer, Seve Balse-
ros, Gary Player, és Ben Hogan) mérhefjk ssze a fudasunkat.

THE SIMS: BUSTIN’ OUT N-GAGE

ennyi, az EA rovld videdt (husz ma.sodperc per jotek) mu-
Tatolt mindegyikbal, tovabbi részletekke! nem szolguku k. A l-
foftok dlapian o gmﬁkul szinvonal az Bsszes ek eseleben ko~
zelebb lesz a PS2-joz, mint a PS1-hez: kilondsen a Need for
Speed Underground it impresszivnek ~ ez izombl hozta
ugyanazokot az effekteket (silogo aszfalt, a sebességidl elmo-
sodo. komyezm) amit afavalyi PS2 ml(amo:m is felmutatolt, Az
NFSU-nok még nincs megjelenési défuma (TBA ~,majd elarul-
juk, ha eljon az idefe”), a masik harom etk 2005 eején (janu-
(:rhug1 februdrban) erkezblll; L

Az Elechronic Arts fovabbra is stabilan tmogafia az N-Gage-
ef: oz idei Expon két, o Nokia handheldjét megcelzo jéték volt
bevizsgélhato. A Tiger Woods PGA Tour 2004 (nem vé-

Qéig ; mér mege \k) kcneld Psl-essllnvo
nalat képvisels gr mlml\GugeAm\ammogahs
[onlme foplista, e jtekosok / palyak) vonulat fel, mig a

umus kozepén debiitclo The Sims: Bustin’ Out gyakcr(uh
'ﬁm megielent Gameboy Advance verzid Giragondolé-
net vallozatlon, a grafika viszont egy fokkal csi-

msabb

TIGER WOODS PGA TOUR 2005 N-GAGE
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GTA: SAN ANDREAS

vﬁ Gmndd Theft Aluto !ieigiik epizﬁi: nlem véleflenil kapott l;iin szekciok: ez
It az idei E3 taldn leghangosabban legtbbet hype-olt jétéka — és

a Rockstar egyeflen olyan Gjdonséga, amivel érdemes foglalkozni ezeken az
oldalakon. Az sem elhanyagolhaté tényezs, hogy a Nyajas Olvasok tobbsé-
ge gyanithatdan NAGYON kivancsi mr, hogy milyen lesz a kvetkez6 GTA
— semmiképpen sem okartuk a kévetkez8 havi szamra hagyni @ beszamolst.
Jojjenek a részlefek a Grand Theft Auto: San Andreas-rol:

A San Andreas forténete a kilencvenes évek leén j6tszodik. Hésiink, Carl
Johnson a ekkor tér vissza San Andreas-ba, uLonnuri &t évvel korabban
egy bandahabort nem éppen kellemes kovetkezményei kellett elmenekilnie:
{hova méshova, mint Liberty Citybe]. Visszatérvén sem rozsasabb a helyzet:
a mamit meggyilkoltak, a csalad széthullott, a bardtok pedig kisebb-na-

gyobb problémakkal kiizdenek. Célunk azlesz, hogy vissza-
r6zodva oz itteni kerékvagasba (s régi bandénkat, az Orange Groove Fa-
milityt Gjraszervezve], szépen fokozatosan éivegyiik a varosfok) utcéi folot-
i uralmat, mikozben 6si ellenségeikkel is leszamolunk.

A jaték alopiul szolgdlé RenderWare technologidt alaposan felturboztak:
azautékon liiLr&zédik a kbrnyezet~ ez egyébként az Bsszes fényes / tveg-
felilefre is igaz. A Rockstar dlfal kidolgozoft rendering & streaming fechno-
logia a korabbindl jéval naé;yobb Oeriifmek megjelenitését és finomabb moz-
gaftsdt teszi lehetdvé. Minden objektumnak kiilon nappali / éjszakai vélto-
zata lesz - igy sotétben is iél néznek majd ki. Nogy hungsﬁvf fekfettek az
amyekok és karaklermodellek finomitasa legjelentdsebb fejlédest a
belss terekben tapasztalhativk: a Vice Cityben ezek elég egyszerten néztek
ki, itt JOVAL komplexebbek lesznek.

A missziostrukiGrét némileg atolakifiak — nehény kildetést csak dgy fudunk
teljesiteni, ha egy korébbi misszioban megszereztiink egy bizonyos targyat
vagy képességet. Az asseltek jelentGsége is megnd - Las Venfurra-ban pél-
dﬁgf kaszinkat is tudunk majd vasarolni, it killonféle szerencsejétékokat is
izhetiink. A legjobb: végre nem csak a missziokon belik tudunk bankot ra-
bolni, hanem feljesen szabadon (egyes hazakba is betorhetink). Eztttal
fontos szerepet kap a kajélas is: ha keveset futunk / mozgunk, mindenhova
kocsival megyiink, és dllandan a pizzasndl tomjik oz arcunkat, elkezdink
szépen hizni - pocakot ereszfiink, a tarsaink beszélnak nekink, sétlesznek
olyan kildetések, amiket tolsGlyosan nem is lehet majd végrehajtoni, Az
egészséges éleimod viszont anndl kifizetddobb lesz: szépen kidelfasodunk,
kkm':bb irjuk a futdst, és @ komyezefiink is értékelni fogja oz izmos kilsén-

t.

et.

A véroslakok / ellenfelek mesterséges intelligenciciét felpiszkélick, joval
redlisztikusabban reagélnok majd az akcidinkra. Az autslopésok lavanyo-
sabbak lesznek: tobbféle ,sfilusban” fudunk autét lopni. A San Andreas ka-
merakezelésén sokat javifottak — célozni is ldinnyebﬁ lesz, a harcokban pe-
dig ezottal akar két fegyvert is hasznalhatunk. Hosiink mozgaskultirdia ki-
bévilt: ezottal pl. Gszni is tud majd. A lovaldozések viltozatossagat a komp-
|exeblh sérilésmodell (tobb tallati z6na) és a rongybabo-fizika fogja ga-
rantalni.

Osszefoglalva: a San Andreas nem egyszer( folytatds, hanem bétor el6-
relépés egy Gj irdnyba - a GTA kezd igazi szimulaciova valni — Rocksfarék
ezttal NAGYON odafigyelnek a legaprabb részlefekre is. Az 6j GTA idén
Gsszel érkezik (egyelére), kizdrolag Playstation 2-re.

PHANTOM AZ E3-ON

Az Infinium Labs (botranyoktol csipkézett eloéletti) PC-konzol hibridiének,
a Phantomnak az idei E3 volt az utolsd esélye: ha itt sem mutatick be a
masindt a maga fizikai valéiaban, mikedés kozben, végleg csalonak nézi
/ bélyegzi éket mindenki. Az urak letek oz utols6 (utolso uténi?) lehetdség-

I: viszonylag kis terileten ugyan, de kint voliok oz Expon - és ami még
Eentosabb, néhany mikods gépet is hoziok magukkal. (Viszonylag kis
feriileten? Nagyobb standjuk volt, mint sok ismert cégnek,
raadasul pazarul berendezve. 5-6 nc?méreiﬁ plazma kép-
ey, kényelmes ilogarnitirak minden gép eldtt, vastag
szényeg, 5.1-es hang, erdsitd, polo osztogatas, miegymas...
Martin)

Els8 meglepetés: a Phantom TELJESEN (jobban) nézett ki, mint oz eddig la-
tot (szerinfiink renderelt) fotokon ~ vagyis feljesen Gjradizéinolidk a gépet.
Az i diz6jn egész pofds, nem olyan rémesen ofromba, mint amilyen a ko-
rabbi modell volt. A végleges specifikdciora is lén(t derilt: a Phanfom egy
AMD Athlon XP 2500+ procit tarsit egy nForce2 Ulira 400 alaplappal, a vi-
zudlis kokaét pedig egy GeForce FX 5700 Ulira préseli ki magébél, o ma-
sina tmogatia a Dolby Digital 5.1-es hangkeltésf, és egy 40 GB-0s merev-
lemezt is fortalmaz - mindez 199 dolcsis éron keril majd forgalomba. Az
Infinium egyébként a mobiltelcsiknél mar bevalt terjesztesi modszerhez fo-
lyamodik: ki ket évre eléfizet a szolgéltatdsukra [ez hélozati elérést és

| 6 jcték ingyenes lefoltéset jelenti, havi 29.95 dol-

Nem véletlenil hoszndliunk fobbes szémot az eléz6 mondatban: San And-
reas ugyanis nem egy varos, hanem dllom ~ méghozza Kalifonia virtudlis
megfeleldie (pont gy, ahogy Vice City Miami 16je vol). Harom nagy-

varos faldlhato benne: Los Sanfos (Los Angeles), Son Fierro (San Francisco) és
Las Venturra Las Vegas). A varosok kierjedésikben nagyiabl akkorék, mint
Vice Cily: a forténet n, és az Oket sszekold tertleten fog jdtszodni.
Igen: nem csak yérosok lesznek, hanem ,videki” teriletek is, a sztori bizonyos
pontiain szépen divezethetiink Santos-bol Fierro-ba. San Gsszterile-
te ennek megfelelen dgy hatszor nagyobb, mint Vice City-.
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csiért), ingyen hozaviheli a szerkentylt. Tervezeft amerikai megjelenés:
2004 november tizennyolcadikén.

Es a jatekok? Azokrol tovabbra sem tudni sokat. Az Expén Unreal Tour-
nament 2004-et lehetet jatszani a gépen, halozatban - egyértelmiien a
pécés verziord| volt sz6, a mindig gyanakvé Marfin nem volt biztos ben-
ne, hogy nem néhény ravaszul, a paravan mogstt eldugott PC dolgozik a
hattérben. (Erdekes volt a szitu. Az egyik gépen gyényorien
futott, a masikon meg Ugy szaggatott, hogy tobben felrd-

hagtek kérilottem. Akkor gyorsan Ujrabootolfak, vagy
mi... Martin)

A jatékok listgj6t idén augusztusban jelentik be (allitélag). Senki se szamit-
son exkluziv cimekre: a Phantom, még ha mikadik is, NEM konzol - ez egy
tigyesen bedobozolt PC, DVD / CD meghaité nélki, ron alul kinlva -
semmi tobb. Kivancsian varjuk, hogy ki ,amogafia” o Phantomot ~ [ehet,
hogy sokan, a kiadék szémara bizonyéra 6 tzletnek bizonyulhat  régi
(értsd: egy évesné| dregebb, boltban mér csak erdsen csokkentet dron érté-

; N

kesithetd) j6tékaik Gjrahasznositasa - feliéve, ha eleget fizet nekik ériik oz
Infinium. A sajétos szofiverterjesztési médszer, és az amigy is korldtozoft
forgalmazas (egyelére csak oz Allamokban éruljék) miuﬂu% hazénk j6ié-
kos térsadalmat nem fogja megbolygani a szedl(ezel - az is kéréses még,
hogy a szilléhazdjcban hogy fogadiak.

1



EIDOS

A hirek szerint komoly anyagi
gondokkal kiiszkédé Eidos (ismé-
telten felroppentek a pletykdk a
cég kozelgs felvasarlasarsl) szo-
lid jatékkinalattal jelentkezett az
idén — még akkor is, ha viszony-
lag kevés cimet hoztak ki, és az
6j zsebkonzolokra (PSP / NDS)
sem dllitottak ré akkora eréforra-
sokat, mint a t8bbi nagyobb ki-
ad6 (egyetlen PSP-s projektjik
van). A standjukon oft cﬁsze|egeﬂ
a Hitman: Contracts is, annak el-
lenére, hogy az Expo id8pontja-
ban mar mindenhol (Eurépaban
is) kaphaté volt a jatéek.

Lassuk inkabb az tjdonséagokat,

azok kézil is elssként a frissen
bejelentett 25 to Life-ot. ,Hu-
szonotts| életfogytig” mondja a
third-person akciéjaték cime, és
ebbsl mar sejthets, hogy nem
bentlakasos iskolékban nevelke-
dé szende sziizek mindennapi
életérs| fog szélni a 25 to Life.
Az Avalanche Software éltal he-
gesztett produktum tigyesen ha-
zasitia a Grand Theft Autok ur-
banus-bn6z8s kdrnyezetét o
Counter-Strike és a SOCOM ia-

tékmenetével — két frakcié (rend-
&rok és biinézsk) kézil valasztva
kell megmutatnunk, hogy mi va-
gyunk a nagyvéros utcdinak iga-
zi urai. A jdaték jellegébdl faka-
6an a single player médusz in-
kabb csak gyakorléasnak tekinthe-
16 a vaskos multiplayer kompo-
nenshez képest, ahol egyszerre
maximum tizenhatan eshetiink
egymasnak (egyelére két jaték-
méd ismert: a CTF-re hajazé
scapture the stash” és a csopor-
tos deathmatch, de a fejlesztsk
tovébbi, az elébb felsoroltaknal
eredetibb lehetéségeket is igér-
nek).

A single / multi 8sszecsapésok

pasztalati  pontokat

yGithetiink, ezeket pedig kivéte-
E:sen nem tulajdonség-pontokra,
hanem kiilénféle diszitelemekre
(tetkd, mend cuccok) tudjuk majd
elkslteni. Az autentikus getto-
hangulatot gondosan megvalo-
gatott hangﬁak’:sok (ugatd  ku-
tyak, autériasztok) és foldbe don-
g6 hip-hop soundtrack (kdzre-
miksdsk: DMX és a néhai Tu-
pac) teszik majd teljessé. A latot-
tak alapjén nem tint rossznak a

@
jaték, de volt egy olyan érzésiink,
Log Eidos-ék a mostansag dolé
pakolivk biinézsket a jatékba,
és igyekezziink valahogy lekop-
pintani az ultrasikeres GTA-t” cﬁ-
vathullémot prébadljak vele meg-
lovagolni, hétha ez is olyan jél
fogy majd, mint a mintéjaul szol-
géﬁé Rockstar jaték (hiaba, a
pénz nagy Or, az angol kiadénak
pedig mostansag  NAGYON
nagy szitksége lenne a vaskos
doﬁérkétegekre). Tervezett meg-
jelenés: valamikor 2005 elsé fe-
Iében, Playstation 2-re és Xbox-
ra.

Itt van aztén a Backyard
Wrestling 2: There Goes

£30X
the Neighborhood. Az elsg
rész szégyenletesen gyenge volt
- mind téméjéban, mind megva-
|6sitasaban. A téma — pankrécié
az utcan / hatsé kertben parko-
l6ban — természetesen maradt
(nand, nem fogjék kihajitani a li-
cencért fizetett lbunkékut az ab-
lakon), maga a megvalésités vi-
szont hatérozottan elényére val-
tozott. A masodik részben lecse-
rélték az elss epizéd sokat biralt
kisfelbontast textorait nagyob-

bakra, a karakterek egy fokkal
részletgazdagabbak lettek, az
e"enfé? itlegelésére felhasznalt
targyak mér nem tinnek el par
masodperc molva, ha a fsldre
hajitjuk Sket, sokkal tsbb a szét-
térheté / rombolhaté targy a
palydkon, és az animécién is fi-
nomitottak (helyenként szerin-
tink még igy is kritikan aluli, né-
hény karakter 6gy mozog, mint
a valami komoly baij lenne az
izileteikkel). Maguk a harcok
nem sokat valtoztak, inkabb
csak mennyiségi, mint min&ségi
fejlsdésrsl beszélhetiink: tob
témadé mozdulattal rendelke-
ziink, nféle fojtasokkal tud-

.

2
uk sarokba szoritani az ellenfe-
et, és bevezették a lokacio-ala-
po sérilésmodellt (értsd: tana-
csosabb lesz valakit alaposan
fejbe ragni, mint az oldalét pi-
fij‘ni)4 A karakterkindlat tsbb 0j
szereplével bévilt, nekink ezek-
b&l - jellemz8 moédon - kizérs-
lag Tera Patrick a hires / hirhedt
pornécsillag volt ismert (...a sze-
xéhes holgy szerepeltetése az
egyetlen normdlis Gjités a jatek-
ban :-). Szeptember kézepén
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vérhaté, tovébbra is Xbox-ra és
Playstation 2-re.

A Crash ‘N’ Burnnel az Eidos
(és a jatékot fejlesztd angol Cli-
max) az arkad autéversenyek ra-
jongdit prébélia a maga istalls-
jaba terelni. Elég volt 6t percet el-
tolteni a jaték elstt, és a tapasz-
talt szem maris felfedezte az elé-
daket: a CNB apukéja a Burnout,
anyukéja pedig a Need for Spe-
ed Unéerground De milyen a
gyermek? A gyermek egész igé-
retes tehetség: nagyvérosi kor-
nyezetben jatszé6dé autéverseny,
a{\o| tizenst ellenféllel a nyo-
munkban nyomhatjuk a gazpe-
dalt, A Burnout szérighoz hason-

léan a Crash ‘N’ Burn is nagy
hangslyt fektet a latvanyos rom-
bolasra: a jaték kilon ponthe-
glekkel iuk:‘mazzu az dltalunk
okozoft latvényos karambolokat
(plane akkor, ha csak okozéi, és
nem részvevdi vagyunk azoknak
a karamboloknak). Az NFSU-bul
a tuning-szekciét mentették at a
fejleszt8 urak: itt is festhetjiik / ci-
comézhatjuk / matricazhatjiuk a
jargéanyt, és a teljesitménytuning
is bejatszik, igaz, nem t0l részle-

tesen (turbofeltslts, nitro-pakk
beszerelése, a motort itt nem
piszkdlhatjuk, mint a tuning-mé-
nidgs Forza Motorsportban). A
latvanyvilag ncgyiégél a kettes
(nem a harmas!) szamo Burnout
szintién mozog — ami teljesen
korrekt, a Burnout 2-nek mé

sem kell szégyenkeznie senkivel
szemben ilyen téren. A manap-
sag a mifajban kételezének sza-
mité online-témogatést itt is meg-
kap]uk - a neten keresztil egy-
szerre fizenhatan nyomulhatunk
majd a jatékkal. Climax-ék nem
ma kezdték a bizniszt (a verseny-
z8s mifajbél is van mar magst-
tik néhany jaték: pl. a MotoGP

2, vagy az ATV Quad Power Ra-
cing), remélhetéleg ezt a mostani
pré%élkozésukcf sem szOrjak el.
Megijelenés oktéber kozepén,
Xbox-ra és Playstation 2-re.

A Get on da Mic furcsa pré-
balkozés: a jatekot fejleszts Ar-
tificial Mind a karaoke-progra-
mokat prébélia benne hazasita-
ni a szerepjatékokkal és rap-
életsitlussal. Egy fiatal feltsrekvs
rapper szerepét kapjuk a jaték-
ban - a getto legmélyérd| indu-

lunk, aztén utcai zenélésen, az
Eminem-féle 8 Mile-bél ismert
rapcsatékon, a nehezen meg-
szerzett lemezszerzédésen (va-
jon az dregeds, fiatal sracokra
uké producerrel is agyba kell
bojni érte? :-) (Akkor ez a mi
jatékunk lesz, ugye, Liqu-
id? Martin :) keresztil vezet
az utunk a szupersztar sfétuszigf,
és millios koltségvetési éjjel-
ncpfal jatszott videdkig. Mivel a
lc':té ot nem lehetett kiprébalni,
ogalmink sincs, hogy mindezt
hogy sikeriilt atiiltetni a gyakor-
latba — az &tlet ellenben nem
rossz, akér még sorozat is lehet
beléle, pop / rock karrierrel. Ei-

dos-ék annyit arultak még el,
hogy negyven dal szerepel majd
a jatékban ,neves eldadoktol”,
utébbiak kilétét azonban nem
kozoltek (meg azt sem, hogy jar-
e mikrofon a jatékhoz). Xbox-ra
és Playstation 2-re j6n, elvileg év
végén (szerintink csoszni fog,
mert még egy arva videét vagy
képet sem tudtak mutatni belsle,
csak a jaték graffiti-stiluso logo-
jat).

IAz Eidos standon nagyon nyom-

N %_:«'g,

ték a Thief: Deadly Sha-
dows-t, de mivel errél ebben a
szémunkban mér bemutatét ol-
vashattok, atugorjuk szépen — aki
kivancsi Garett legtjabb kaland-
jara, lapozzon a cikkhez.

A cég PSP-s jatékardl, a Free
Runningrél szintén nem tudunk
sokat mondani: annyit tudni réla,
hogy ,szabadstilust futés jatek”
lesz a kis aranyos — ennyi, még
megjelenési id8pontja sincsen.
A Killzone-t is jegyzs Guerilla
mihelyeiben készilé vietnami
third-person haborts akcisjaték,
a Shellshock Nam’67 meg-
jelenése viszont mér itt van nya-
unkon (jonius végén jon). Két

HELLSH 7 :
a irtunk a |c1tekrc')|, az ak-
kor lekarcoltakat tudnank ismé-
telni, csak annyi 0j info latott
napvilagot, hogy a Guerilla a
kor zenei anyagat pakolja a ja-
ték ala: Percy Sledge, Sonny and
Cher, Roy Orbison, The Monke-
es, The Small Faces, John Lee
Hooker és a The Troggs dalai
lesznek hallhaték a héttérben.
Martin j6 sokat jatszott a jaték-
kal, élménybeszamolsjat valahol
itt olvashatjatok a kérnyéken.
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— 6 db mini fényképez&gép,

- 6 db fejhallgats,

— 6 db szédmolégépes egérpad,
— 6 db zsebszamolégép egyikét.

Az akci6ban €s a sorsoldson /2004. jinius 30./ azon el6fizetk vesznek részt
akiknek a 6900 Ft-os el6fizet6i dfja 2004. dprilis 27. és 2004. junius 25. kozott
beérkezett a kiadohoz. A 15.000 ponttal feltoltdtt Hollywood Multicardot az atvételt6]
szémitott egy évig az orszdg barmelyik Hollywood Multiplex mozijaban hasznélhatod
a kdrtydra vonatkozo szabdlyzatnak megfelel6en. A nyertesek véllaljak, hogy

a nyereményekkel kapcsolatos torvényi kotelezettségiiknek eleget tesznek. Az el6fizetd
a sorsoldssal kapcsolatban jogi titon igényt nem tdmaszthat. A nyeremény
készpénzre nem valthat6 €s &t nem ruhazhat6. Ha a nyertes a kiértesftést6l
szdmitott 30 napon belill a nyereményért nem jelentkezik, akkor a nyereményre
vonatkoz6 jogosultsdga megsziinik. Személyes adatai megadésdval az elGfizet6
hozzdjarul, hogy adatait a kiadé a sorsolésban val6 részvétel érdekében regisziralja
és tdrolja, valamint, nevét és fot6jat a kiad6 kiadvanyaiban megjelentesse.

De akar megnyerheted még a
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Ha MOST eléfizetsz egy évig a VOX mozimagazin®ra, akkor megajandékozunk egy
Avanglion napszemiveggel, sét egy sorsolason veszel részt, ahol a f8nyeremény eg
Hollywood Multicard, mellyel 1 évig ingyen mozizhatsz.
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ESPN NBA 2005

SEGA

A Visual Concepts amerikai sportokat felvo-
nultatd szérigjanak idei harom darabja ve-
gyes érzelmekke! hagyott benntinket magunk-
ra. A leggyengébb %ncszem ketségkivil az
ESPN NBA 2005. A grafikat ugyan kelle-
mesen felturbézték, és hasonlé tuningot kapott
minden animacié és rezzenés (be]geéme az
immaron 3D kozonségef) — a félkész jatek
azonban jsindulattal is csak ,esélyes” (rossz-
indulattal | tucat”). Javult a mesterséges intelli-
gencia, remek az 0j, ,pillanat-alaps” jaték-
rendszer (mas testalkatd jétékost mas iranyita-
ni - avagy a fextira teszi az embert’), és
csodds a taktikai rész.

Az egész jatekbsl dsl az ESPN-illat, Michel-
le Tafoya és Bill Walton (maga is Hall of Fa-
me legenda) megalls nélkiil duruzsol, és va-
gény a kamera is. A Live és System Link tamo-
gatas mellett marad a 24/7 névre keresztelt

SPIKEOUT BATTLE STREET

intenziv, félmilliard (j6: nagyon sok) megnyit-
haté csecsebecsével kényeztets karrier-jatel
méd, ami alkalomadtén szintén online zén:

rhaté (itt magas ijlés-szi
kemény ellenfelek fogadjak majd el a kihiva-
sainkat). Egyben van és 6l néz ki — meglatiuk,
elég lesz-e.

A masodik darab az ESPN NFL 2005.
Aki kedveli oz amerikai focit, feltétlenil ves-
sen ra néhany kacér pillantast, tekintve, h
a sorozat az utdbbi években alaposan fel-
gyrta magat — megkockaztatom, jobb, mint
az Electronic Arts unalmasra gy(rt Madden-
szérija. A jatékban mindent Ieﬂef majd, ami
foci (és nem soccer :) — onnan kezdve, hogy

ESPN NFL 2005

o ke e e
vel edzé, valamint manager lehetink egy
T e

mokat, szimulalt jatékot iétszmhamn( asré-
cainkkal, ésatobbi) egészen odaig, hogy a
sorozafra jellemzs, brutdlis grafikaval mér
tezeft first-person médban mi magunk aklel-
jik fel a szomszédos véros Bikéit (vagy az
Losuras csapat lenne?! ;0) Az ESPN cédula a
dobozon ift is telies ,ESPN prezentaciot”
eredményez: Chris Berman, Mel Kiper, Trey
Wingo és Suzy Kolber, a csatorna sporiri-
porterei megélls nélkiil osztigk majd az észt
(hireznek, tudésitanak, elemeznek), a kame-

ESPN NHL 2005

mint az ol

in extrakra célzunk, mint pl. a so-
jat zenék é I 8l)

ASTRO BOY

népmesékben — egy kihagyhatatlan kaland ki-
hagyhatatlan folytatasa. Kizarélag Xbox-on,

Az O.To.Gi minden idék egyik legszebb, leg-
hangultosabb Ybox faska r:f?dszeL ﬁ}

igazi ?yon szeme. A From Software a
78 és lelkes fogadtatésra valé tekintettel neki is
ilt szépen a tasnak — ez az Otogi 2.

Akéresak a Myth of Demons, a folytatés is a ja-
pén folklérban és mitoszokban vesz majd ala-
pos fiirdét — idérendben kozvetlenil az elss
rész torténései utén jatszodik. Raikoh, az éls-
halott harcos csupan idét nyert Japan népei
szémara, mikor széjielmészarolta a cstnya dé-
monokat — végleg kiirtani sajnos nem tudta

ra-felhozatal pedig igazi ,févés” bedllitasok-  8ket. A Gonosz ismét szervezkedni kezdett, ra-
kal bévil. Elképeszté az online lehetsségek adasul a szent fvaroséban. Cél-
tarhaza — egyetlen dolgot emelnénk ki, ez ja is a régi: megsemmisiteni az emberek sz6-
pedig a zsenidlis proﬁlidnyu (ami minden nulmasﬁ?&gﬁtAzembereksem' Inek: ot

adatot térol rélunk, mint NFL jatékosrél), ami
akkor is hozzaférhets, ha éppen nem va-
gyunk hélén: igen, ez pontosan olyan és tgy

ol
1 % “‘}!
SPIKEOUT BATTLE STREET
miiksds dolog, mint a Virtua Fighter 4 jaték-
termi kértyéi. Az NFL 2005 mar nem sport-
jaték — maga a sport.
Jon felfelé az ESPN NHL ‘200l5 hoki' i|s( -
ik

b grafika, iob!:: kezelés,

a o év elején.

Fogalmam sincs, melyik Joystick Junkies ren-
deze ivaszat utdn torténhetett, de megtortént:
a SEGA Europe és a brit Sumo Digital (vala-
ha Gremlin Interactive) vezérei egymasra ta-
laltak - a kozés déridozés eredményeképpen
Eedig itt érkezik a jatéktermi Out Run 2 ,5-

életes” dtirata (ha nem is az, nagyon kézel
van, annyi szentl). Tizennyolc évvel az erede-
ti Out Run utén a Magical Sound Shower fe-
lejthetetlen dallamai ismét felcsendilnek tehat
— esefiinkben kizérélag Xbox platformon. Az
atiratbél latott korai képek ugyan nem gydz-
tek meg arrél, hogy a Fatal Racing c., sogz;)és

L josan kritizélt PC-s autéverseny szerzéi a
A |
el

16 koriltekintéssel 6 szakértel kol-

harcos dobli(u el nkezével életét, hogy megi-
dézzék Raikoh lényét. A ritualé sikerrel jar —
héstink visszatér a sirbl, s vele egyiitt az ot

harcos is, hogy immaron egyiittes erdvel vesse-
nek gétat a démonok G invazidjanak.

A feljesen 0j, atdolgozott grafikai motor (ami
[RSgomt gl e

pa
iék majd at otthonainkba ezt a csodét: az E:
vasaron bemutatott mozgoképes prezentécio
azonban mér engem, a Feleslegesen Kétkeddt

01061 2
is meggydzott. A grafika szélsebes és gysnys-
ri, az Ujrakevert soundtrack fantasztikusan
festi alé a parades tajakon at valé fektelen
aguldozést — akarhat ember ennél tobbet?

még iz egy is
mennyei kban tanyéz6 mércét) és

zelharcok, teljes kdri menedzsment az irgal-

k melle, meg tovabb

a valésagot (2) jobban imitalé fizika mellett ez
ﬁ;gilepizéc! |equ|a?yobl‘7 giilﬁusa};:uﬁ, fejleszt-

maflanul létvanyos
! Skybox

eg
nyitas és gyjtdgetés).
Mindhérom sport 8sz végén, a tél elején ér-
kezik, PlayStation 2 és Xbox véltozatban. Si-
rre elsésorban a Microsoft gépen szémit-
hatnak — a Dobozon ugyanis létszélag jobb,
szebb, és nem utolsésorban jobban kiszerelt
mindhérom darab (online tartalomra, vala-

oro12

. rcos, mind-
egyik masban erés és masban e, s
mindegyikiikkel mindewik pélyéng{e nekilét-
hatunk. A tobbféle, teljesitményiinktsl fiiggs

Akér akar, akér nem: kap. A jatéktermi ere-
defi nyolc killonféle Ferrarija ovébbra is adott
(név szerint Enzo Ferrari, Dino 246 GTS, 365
GTS/4 Daytona, Testarossa, 360 Spider, 288
GTO, F40 és F50), ehhez érkezik az érdekes
OutI R‘uln Miss‘lon M?de, tobb, mint 100 saja-

befejezés mellett a jaték a hagyomanyos szto-

egy 15 pélya-

kaszbdl ll6, Gsszekafott ,hélon” zailik: az

ri-méd mellett immaron a nyers pusztitésra fo-
kuszalé havoc” jatekmodot is fe|k1’né||ia. Min-
dez mély gydkerekkel a keleti filozofickban és

Otvonalat mi vélusz;'“:k, akarcsak a célt (5 k-
lonbsz6 palyéra futhatunk be, dgy mint Tulip

OUT RUN 2

Garden, Metropolis, Ancient Ruins, Imperial
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Avenue, avagy Cape Way). Az AM2 készitet-
te eredefi Time Aftack és Heart Attack jaték-
modjai itt lesznek, a Mission méd pedig
szamtalan tovabbi extrt nyit meg. Live
hélozaton alapbsl 4 jatékos csavarhatia fel
az aszfaltot — mér az idei élen. Kalap le.

Mikor eldszor meglatiuk, azt hittitk, valaki
hilyéskedik — amikor masodszor is megléttuk,
elkezdtilk magunkat szégyellni a SEGA he-
lyett. A SEGA SuperStars for EyeToy
(PS2) fikarcnyival sem t5bb, mint az EyeToy
Play jatékainak arcétlan lekoppintésa, 12-15
mini-jaték (ponfosan még maga a fejleszts
Sonic Team se tudja), kéztitk hodeszkazas So-
nic-kal, verekedés Rau vagy Akira ellen (lasd
Boxing Chump az EyeToy Play lemezen),
Samba de Amigo ritmusdéridé (Isd Beat Fre-
ak az EyeToy esetében), b Gités a Su-

SEGA SUPERSTARS FOR EYETOY

nultats bunyé két legendés bandét enged
egymés nyakaba: a Spike Team vezére im-
maron Spike fia, Spike Jr. (hoho!), az Inferno
Team feje még mindig Michael. Az Gsszecsa-
pas mar a kiszobon, fessék szépen rantani
egyet a gatyamadzagon. Az interaktiv 3D vi-
lagban szabadon rohangdlhatunk, és 360
fokban kalapélbatuk oz cllenfelet, Az Xbox
kizérélagos jatek maximalisan igyekszik ki-
sajtolni a célplatformbél kisajtolhatét: System
Link és Xbox Live tamogatéssal érkezik, koo-
perativ és kompetitiv jatékmédokat, valamint
gazdag merevlemezre letslthets fartalmat ki
ndlva. Minden karakter szabadon kedviinkre:
formalhaté: frizurat vélthatunk, vad tetkot ve-
sethefiink magunkra, sét, babazhatunk is ve-
lik (sltoztethetdek lesznek, rengeteg kosztiim-

per Monkey Ball muimacskéiévo?,’ a House of
the Dead éldhaloftainak elverése (lasd Kung
Foo a Play korongon).... effélék. A csaladi jé-

WORMS FORTS: UNDER SIEGE

téknak hirdetett olcsé plagium télen tamad.

A kiallitason kevés jatek tta meg
olyan szinten gyenge sziviink, mint az Amuse-
ment Vision SpikeOut Battle Street c.
szorakozésa. Az 1998-ban, még Model 3
(Step 2.1, hogy pontosak legytink) jatéktermi
hardveren bemutatkozott SpikeQut nem més,
mint a Streets of Rage szellemi 6rokségének
mélt6 stafétafutdja — egy hihetetlen, 3D férben
is remekiil miksds utcai beat'em up. A Batfle
Street afirat is, feldolgozés is, egy igazi SEGA
jtek: tiz éwel jarunk a SpikeOut torténései
utdn, a macskakdveket pedig még mindig bé-
ségesen aztatia az Griatlan (és biings, ha raj-
tunk molik) vér. A 16 jatszhato karaktert felvo-

$5
ALTERED BEAST

KNN7ZNI

be). A verek jatek hasznélilz:omu'd oz
Xbox Communicatort is - magyar boltokban a
jovd év elejétd| érdemes érdekldnink utana.

Harmadik negyedévrél egészen az év végé-

szi az Gjabb rokabért. Az erédok mo-

gil l6vsldsz3 kukacok PlayStation 2, Xbox és
PC masindkon masiroznak felénk. Mi adunk
ingyenes fippet: a kovetkezs Team 17 ja-

 ASTRO BOY GBA

boldst igér, a sztori pedig minden kétséget ki-
zéréan péraflan lesz (a jaték ugyanis a Doro-
ro c. Tezuka mangdbél taplélkozik).

Végil itt a svéd Aruze tanfaszfikus Head-

Xcimében |eﬁef6leg mér ne pel

Worms sz6 — akkor talan be is rakjuk majd a

gépbe.

Kﬁw voltak a SEGA tavaly mér bemutatott jé-
tékai is — ezeket most kizérdlag azért nem tar-
gyaljuk részletesen, mert az elmdlt év soran
ezt mar megtetiisk. llyen a Wow Enterfainment
divizié Altered Beast (PS2) cimi 3D akci6-

hunter: Red ion (PS2, Xbox) c. foly-
tatésa, ami fantasztikus fejlédésen ment Gt oz
elmilt egy év soran — am féls, hogy a név nem
mond majd 10l sokat az dtlagos jétékosnak,
fay ez is elédie sorséra jut (am egy nagyonié |
jatek volt, csak éppen rosszkor és rossz plat- |
n jelentkezett — amit mi, Dreamcast fu- |
lajdonosok természefesen nem bantunk kil-

jatéka, ami b i alakulgat
és szépiilget, jelenleg a jovd év elejére igérik.
Kézéppontban még mindig az atalakulas:
tobb, mint 8 vérszomijas fenevad alakiat olt-
he:'kgk majd fel benne (fsbbek kozstt lehetiink
vérfarkas, sérkany, vagy minotaurusz).
A Sonic csapat mar bgL|ez'e az Astro Bo;

(PS2) mhelymunkdit, a jaték Japanban rend-
ben meg is jelent, és rendben meg is bukott.

re cstszott Gt a Team 17 Gj kukacos jtéka, a

Worl;ls Forts: Under Siege. A csapat

megerdltete magét, és végre 0] Gsszete-

vﬁeﬁwciﬁon kondérba — a cimn:iym felelden

a hangsly az ersdokon lesz. Néiy ukacka-
n s

BLOOD WILL TELL

Osamu Tezuka hagyatéka nem kapta meg a
kell6 fiszteletet — m|ku|munk alaposabban
elsiillyedni a japén valtozatban, és sajnos
csak annyit fudunk mondani: ennek kéfszer
kéne szilletie ahhoz, hogy alulrél megksze-

5sebben). Erdekes forténet, egy Gj karakter
Jack Wade mellé (Leeza X), elképesztden
szép grafika és kiforrott atékmenet: mi nagy
vérakozésokkal néziink elebe Augusztus 24.-
én szdll le.

Jelen volt még a korébban GameCube-exklu-
ziv Sonic Mega Collection PS2 dtirata Sonic
Mega Collection Plus cimmel (fekintve,
hogy kap némi extrét — a GC véltozatot mér

BLODD WILL TELL
tesztelfitk, ez legfeljebb leltér-anyag), valamint
szépszavi igéretek a két 0 6.
Nin"endo D:S tigyben a |SEG|A a Sonic Il)S
¥ % 20 o

mint bejelentették a reilély;s, Project Rub

dorzsdlgetésében lai-

ig
ject

tona parancsnokaként feladatunk a lehets litse a ,kézepes” kategéridt (igen, finoman fo- - munkacimre hallgaté alkotast (mindket jaték oz
leggyorsabk Gzni egy helysrséget, gali k). Nélunk a kiadés a jov8 év elejé-  alsé érintdképernyd

megerdsiteni azt, majd nekilamni az ostromgé-  re cstszoft — nem is nagyon banjunk. ja a jovt, és a két jatek bizony nem egyazon
pek és t5megpuszfitd szupes rerek gyarta-  El lehetett jatszogatni a Wow mésik jatéka-  jaték, ahogy azt sokan hitiék). PSP-re pedi
sanak. A hepaj és az adaz ellenfélre kilétt val, a Bl Will Tell (PS2) c. szamurgjos  mér keé o'?z szintén nem részletezett
projektilek palydi korokon és mitolégiakon ét  akcio-kalandjatékkal is. Pill ilag nem § (kitaldltatok: ez is im), ami Gllitdlag
ivelnek, magyarén lesz egyiptomi, gérégero-  szamyalia ol a Seven Samurai 20XX nyGitot-  maximalisan kihaszndlia a kéziketyere nyGitot-
mai, ,kelefi szamuréjos” és az Arftr-monda- fa ,élmény’, de a megjelenés még messze  ta specidlis lehetéségeket (melyek is azok?), va-

kort koriltancolé diszlet. Ehhez jon 30 vélto-
zatos fegyver, na meg a remény, hogy valaki

= 2
ALTERED BEAST

(télen veri le a hécipgjét), csodékra pedig a
SEGA mindig is képes volt. Takaros kis kasza-

HEADHUNTER: REDEMPTION

lamint a Pop Fever ,definitiv” dfirata
(véleményiink: lusta diszné Sonic Team!).

HEADHUNTER: REDEMPTION
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E3 2004 - LIQUID SZEMEVEL

Vihar elétti csend. Ezt kellett volna idén kiirni a

ion Center dizajnos homlokzatéra, a 2004-
es Electronic Entertainment Expo szlogenjeként. A
jelenlegi k I aci6 élettartamanak  utolsé
harmadaba lépett — ez még akkor is igaz, ha a Sony
2010-ig kivénja tamogatni a Playstation 2-. Az j
nemzedék mar oft dcsorog az ajté elstt; egyelsre
még nagyon homdlyosan latjuk Sket, de elsbb-
urzﬁb biztosan be fognak kéredzkedni a meleg el6-
szobaba. Nem az idei E3 tarta szélesre nekik a ka-
put: mindharom nagy konzolgyarts gy kerilte a té-
mat, mint 6rdég a szenteltvizet. Utalasok persze vol-
tak, a Microsoft az XNA kapcsan célzott arra, hogy
komoly terveik vannak az Xbox 2-vel, a Sony ismét

ban még nem nagyon létni azt a fene nagy eredeti-
séget. A jatékok tobbsége térképként haszndlia a
masodik képernyét. Ez lenne a forradalom? Egy
nyomorult térkép2 Mi j6 nekem ebben? Az érintdké-
ﬁerny& alkalmazésa szintén nem gy8zott meg. Attél,

ogy nem a piros gombot nyomom meg kameraval-
tashoz, hanem az érintdképernydt simogatom, nem
valtozik semmi. Oké, lesz par olyan anyag (pl. a
Pac Pix) ami tovabblép ezen, de ezekben sem latom
a széles tdmeget a gép vasarlasara 6sztonzé erdt.
Az emberek annak idején megvették a GBA-t, mert
klassz SNES-es retro cuccokat lehetett rajta jatszani
szinesben — és mert nem volt mas; hcndhelJ = Nin-
tendo, a tobbi prébalkozas mogot nem volt piaci
erd, ,eszed, nem eszed, nem kapsz mast” elven mé-
kodstt a zsebkonzoll-biznisz. Most viszont oft a

elévette a Cellt, a Nintendo pedig (6jabb) licié
igért. Az Expo eltt ferjedt a p?e a, miszerint a
Sony és a Microsoft egymasra véarnak — ha hétfén
este a redmondi fiok X%ox 2 prototipust cipelnek ki
a szinpadra, masnap a Sony is me; répi ugyanezt a
Playstation 3-al. A pletyénak kivételesen lehetet va-

4

lami igazséagtartalma, nagyon gyants volt a Sony
konferencia végén elGadott tizperces ,hogyan be-
széljink a Ceﬁr&l és mindenféle workstationokrs|
gy, hogy lehetéleg senkit se érdekelien” mutatvany
szerintem csak helykitslts volt — oft robbant volna a
PS3 bomba szitkség esefén. (Ez tok izgil :) Mar-
tin)

Hardveres tjdonsagnak ott volt a PSP és a Ninten-
do DS. A Sony hordozhaté konzolja azt hozta, amit
(el)vartunk t8le: szép volt, j6 volt, dégss volt, és va-
lészintleg j6 dréga lesz (szerintem az itthoni ara
gond néﬁeﬁ, atlépi a 100 lepedst). A PSP-t technolé-
giai szempontbol nem nagyon lehet kritizélni (a la-
tottak alapjan messze a legjobb grafikai feliesit-
iy sl e mosresihgl o L Eealn
viszonyitva), a masina neuralgikus ntja az tzem-
ids lehet. A Sony tiz érarél eszéﬁ?de a késébbi
nyilatkozatokbol kiderilt, hogy ez az abszolot maxi-
mum — akkor birja ennyi ideig, ha kikapcsolt képer-
nydvel zenét hallgatunk. Ha jatszol (és minket ugye-
bar az érdekel, nem a zenelejatszas) akkor SOKKAL:
rosszabb a helyzet, az ezen sorok szévegszerkesz-
tébe potydgése elétt egy éraval megjelent interjoban
Hirai-san, a SCEA elncke mér csak harom érérél
beszél — ami elég sovanyka. (Majd nyomjuk ha-
Ié6zatrol! :) Martin)

A Nintendo DS mar nehezebb iigy, &szintén
szélva a mai napig nem tudom, hogy mit tartsak a
Eéprﬁl. Keményvonalas jatékosként elvileg Grislnom
éne neki: a Nintendo nem a jél kitaposott ,tizsze-
rezzik meg a gép teliesitményét, aztan hajré” 6s-
vényt kéveti az NDS-sel, hanem az innovécié aka-
dalyokkal striin tizdelt Gtiara lépett. Papiron valo-
ban innovativ a DS, de a most bemutatott jatékok-

AA

Sony, akik nyilva nem kispaly k, ha egy
0j jatékgep piaci bevezetésérs| van sz6. GT4 Mobi-
le-t dllitanak szembe az Né4-rél athozott Mario
Kartal, Tony Hawkot kildik a ringbe a Pac-Man el-
len — az utébbi évek tapasztalatai megmutattak,
hogy jelenleg mi adhatd el jobban a fentebb felso-
rolt szériak kézul. Az NDS eredeti &tlet, de kéne ra
legalébb kettd olyan gyilkos applikécié nyitécimnek,
ami meggydzi a j6 népet arrdl, hogy NEKI kell ez a
gép, akar a PSP helyett, vagy a mellett. Az E3-on
nem volt ilyen NDS jatek kié? itva. A GBA kompati-
bilitasbol egyébkent is azt széirtem le, hogy a Nin-
tendo sem olyan biztos a gépben, mint ugoqy azt
minden férumon h iak — akkor nem pakoltal
volna bele. Ez a fejlédés szempontiabél mellekva-

any, sovany biztositék arra az esetre, ha a gép Gj
Emkciéi hidegen hagynak a vasarlokat — akkor

majd eladjak GBA 1.5-nek, ami lejatssza azokat a
furcsa, két képernydt hasznals jatékokat is.

(Note to Nintendo: a forradalmarok nem viselnek
golyédllé mellényt. Varom a Tokyo Game Show-t,
véarom az igazi NDS jafékokat...)

Miutan bezért az E3, elmentiink egyet srézni, és
megdllapitottuk, hogy az Expo 2004-ben sokkal in-
k'eli sz6lt a konzolokrél, mint barmi mésrol. Renge-
teg jaték volt kint, és az atlagos szinvonal is egész
jonak volt mondhaté. Mondjuk dilt a folytatas-ma-
nia, de ez most kivételesen nem zavart annyira: a
Metal Gear Solid 3-ban lesz annyi tjdonsag,
hogy ismét jét jatsszak vele (Kojimaban szerintem
amigy sem lehet csalédni), a Burnout 3 rettenete-
sen keményen bintet (a konkurencia mehet kocsi-

kazni a mGanya?démperreI), a Deyﬂil May Cry 3

6n a szentségtorés: a ,Best of E3” listém t5b-
bi tétele nem konzolos cim. A Half-Life 2-vel vals-
szinGleg nem Xbox-on fogok jatszani (utélagos up-
date a jatékrél a Vivendi-szekcioban leirtakhoz: a
Valve ma megerﬁsi'ehe, hogy biztosan lesz Xbox

L
Most

véltozat, mi tobb, mar mtksds / jatszhaté verzidt is
tudnanak mutatni beléle — de nem mutatnak :-), a
Warhammer 40K: Dawn of Warral (iszonya-
tosan iiber valés ideji stratégia a Relictsl a WH40K
univerzumban) pedig nem is tudnék, mivel nem ter-
veznek belsle konzolos portot.

Oft van aztdn a Black, ‘a Criterion (Burnout-fej-
leszt3k) be nem jelentett, 2005 végén varhato PS2 /
E(E’PX FPIS-eI. Mégi s‘creenshot sincs beléle, de amit a

végre ug; Y ja, amiért

az elsé részt szerettik (az MGS3 mellett szerintem a

DMCS3 trailere volt a legitésebb, szorosan mégstte
L e iy

réla, az NAGYON vadallat ja-
tekot sejtet. A Burnout crash & burn hunﬁulofa és |G-
tékmenete sajatszemszog l6vsldébe oltva: minden

lohol az Ace €

ek keltette hangorkantél meg-

a Halo 2 és a Killzone pedig parhuzamosan fog-
jak odaszegezni hénapokra az FPS-fanatikusokat a
¢t konkurens platform elé.

puszfil a feg;

siketiilsz (a sréco{vc télag éppen zart kérben mu-
togattak a jatékot, amikor a szomszéd szobabél at-
jott az egyik PR-os munkatarsuk, hogy halkitsak mar
|e a cuccot valahogy, mert nem huﬁia a sajat gon-
dolatait... :-), a Burnout 3 fizikaja felpsrgetve (a
shotgunnal meglévéd az ajtét, az eszuEud, és mo-
gotte lapulé ellenfelet is magaval viszi), a legkemé-
nyebb akcisfilmeket idéz& latvanyvilag (ires tolteny-
hiivelyek és szétroncsolt tereptargyak répksdnek a
levegdben) - alig varom, hogy végre valami kézzel
foghatot (képek / trailer) kapjunk belsle.

Az E3 legnagyobb csalédésa? A vélasz sajnos elég
egyértelml: SEGA. Nem elég, hogy az egész vilag
g el L

5t hiilyét csinaltak magukbsl a brutélisan beha-
LE il sy

r ,nagy bej n a Se-
ga-szekciéban olvashattok az Expo — vagy inkabb
az év2 — legnagyobb cikijérsl), még a ié'éi indlatuk
is nagyon lapos volt. Tele voltak a korabbi nagy si-
kereiE remake-jeivel, lassan mikrohullamo sitskre is
atirjak szegény Sonic-of, sehol egy eredeti Stlet —
hové lett a mindig Gjito, izgalmas Sega? Az E3 utén
érkezett a hir, hogy egy éves vajodas utan mégis fu-
zionalnak a Sammy-vel, az Gj cég (Sega Sammy
Holding) részvény-aranyai alapjan nem is egyesi-
lésrdl, inkabb a Sammy éltal véghezvitt felvasarlas-
rél van szé. Ez van, lehet, hogy hamarosan ismét
szegényebbek lesziink egy legendavail...

Vé 6l Ustokon az alkal és gyor-
san megkdszoném mindenkinek, hogy az idei E3
idﬁfarke:?mo alatt annyira lelkesen latogattatok az
576 Online-t — jol esett latni, hogy ennyi embert ér-
dekel a munkank, faraszté, de izgalmas 6t napot
toliottink el egyitt. Most igazan porgés idsk jonnek:
a kozeljovében (ECTS / TGS) valészindleg renget
finom Gjdonsag érkezik a PSP / NDS (]éfékﬁ’:ire
frontjén, a 2005-6s E3-on pedig egy feljesen Gj kon-
zolgeneraciot Udvozslhetink. A kovetkezs egy év-
ben is nagyon 6 lesz videsjaték-rajongénak lenni.

576 KONZOL
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Gyenge volt az icki E3...

Nem volt kint semmi érdekes....

Sz°rok voltak a jatékok...

Egyre kevesebb a léfogats...

Minden évben kérognak az okosok. [leghangusahban azok, uluk off

riarél. Egy nagyon komolyan kitaldlt, filmszer( kontssbe bu|m|oﬂ jatek-
1, A klonbabkorkirok Klnbozs s génylenk, 6 valgban

befolyasoljék a [u!ekmenelet Alap, hogy teljesen mas fegyverekke| ren-
lelkeznek, de mas utvonulakc! is e|crhcma,< a palyukon ,igy az eseme»
nyekeHehesen mas hefjik majd végig. A

sul raknkusun kﬂe huladhnmnk a nehez érrel bele a harc siiriiiébe,

6kin mészva, évatlan katondl

c|a| hang nélkil elmetszve (nagyon komoly ~ frécsksl a vér, szokad @
gor]' Lathatjuk elrenyomuls, vagy éppen beszoritott térsainkat, segithet-
jik Sket, vagy épp o{ hiznak majd ki minket a csavabél. Egyazon fel-
adatot is kiilonboz szerepekben oldhatunk majd meg. A kommandassal
orvloveszi alakitva fedezhenuk hesurrano tarsunkat, aki egy aknaval nyit

sem m/hk} De ez igy van j6l. Azért 8k az okosok, hogy
ecceri’ 576 Konzol oszer||<esz|o meg csak jdr- el o pom s (és néhol
szakudek} standok kszot, filekszik a tomegben, és karomkodik, amikor

sok bargyt idista a labara lép, vagy gyomron veri a hétéra akosziof,
szemét szorolapokkal csordultig pakolt reklamszatyorral. Vadul nyom-
kodja a dli('ulli fenykepezogep elsijté gombjdt, szorgalmasan igazgat-
a a videokamerdt, és igyekszik egyszerre minden helyszinen, minden
Lepenlngne] oftlenni, hogy a lehet legjobban téjékoztathassa majd a
show uldn szerelelt olvas3it

Persze, bakik mindig becsisznak. Elufordul példaul, hogy azels nc;sl

a fovabbjutash Gvetkezs dskor mi lehefiink a lopako-
do, akinek fedezekral- Fedezekre e|ore|ulva kell felrobbantani ugyanazt
az qitét, mikszben tarsaink fedeznek minket! Nagyon komoly!

2 - Latvany. Semmihez sem hasonlithaté. Halall EZ A STILUS! Itt van
a hangulat eldsval Harom palyat lattam: egy dllandd robbandsok, 6vé-
szurkj( tankroncsok, fak, bokrok, fiistgrandtok, bunkerek, szo eschot
akadulyck és homolasukok mrkuona arcmez6. Azién ¢ abor(
szaggatta hi-tech felk ¢ terekkel,
levegdben lebegs |om|uvekke| melyekbs| koteleken ereszkednek le az
erdsitésként erkem Helghasv l«lh:na Vegil egy soté, zegzuqos mefré-

ra tervezett fotzas elmarad, mert kideriil, hogy a gépet
tolteni. Ezdltal a 3 napra fervezett, |gencsck szoros program alapjaiban
borul fel. Mit lehet ilyenkor fenni, hogy mégis hasznossé fegyem magam?
Jatszani!

Mér a repiilén ilve tudtam, hogy melyik game lesz az, amit elgszor kip-
robalok. A Guerrilla ltal fejlesztett, Sony kiadast FPS, a KILLZONE.

A Killzone-t eddig fokozott fitoktartas, és (az ebbsl hkado) egyre in-
kabb dagads hype (gyk. erdszakos Skirclo hisztéria) évezte. Par révid
video, nghany screensﬁo! és gybnydrl arrwurkok |onuk belsle napvila-

o. I k. Raijze ok és melyel dsa utén azon-
nal beleszereftem ebbe ajatekba. Anélkil, {mgy egydltalan lattam volna
mozgas kdzben. Volt egy poszter, amin rohadt sok Jin-Roh sfilusban
megrazolt (Jin-Roh: The Wolf Brigade. Japan animéciés sci-fi film, mely-
ben Japén az elvesztett Masodik Vilaghabord utén nem Amerikanak, ha-
nem a néci Németorszagnak kapitulal. Hozzaférhets DVD-n.) katona dll

SPECIAL EDITION

e?y katonai diszszemlén. Az egyik hétranéz. Egy, a sok ezerbdl. Pirosan
vilagit a szeme... Nagyon odavoltam ezért a képért!

A mai napig azt mondom, hogy nem a grafikaa mervudo Asfilus a lé-
nyeg! Az, hogy a ]meknak legyen. Az, li
Az, hogy lekssssn. Hogy minden esefleges hibéja s fudjak fel-
allni melléle. Nem akarok én egy kollégat sem bantani, de a viz lever at-
1ol amlkor ezt olvasom egy tesztben: , XY fdtékban nincs semmi djdon-
sdg...". Milyen istenverte Gidonsdgot lehet manapsag, 2004 beletenni
egy progrumbc? 1979-6ta mondhatni folyamatosan onfidk jtékokat a
cabek. inden G cetet lltek mer. (Ho veleflendl mégis kiokoskodkvor
laki valomit, abbol meg tgyis pestisesként kezelt totdlis réfegjaék lesz.

, egy Fantavision, egy Vib Ribbon, vagy egy Parappa...) Nem Gj
oﬁ;’lek kellenek ide. Gondosan megfervezett, pm elkészifett, gondos,
szeretd programozéi és designeri kezek dltal formaba onttt |u9eiok kel-
lenek, nem pedig profitorientalt, futészalagon gyartoft projekiek.

Visszatérve o Kllr ne hype-ra. Azt mondjck az okosok, ez egy ,Halo
gyilkos” FPS game lesz. Mennyire ostobak vagytok, fi okosok. A dolgok
jelenlegi allasa szerint a Halo marad Xbox exkluziv, a Killzone pedig ki-
zérdlag PS2-re jon majd ki. Hogyan gyilkolhat meg egy PS2 stuff egy X-
esf? Mas platform, més vasarloréteg. (A Halo sikerét majd esefleg a Ha-
lo 2 fejelheti meg. De meggyilkolni az sem fogja biztosan. Mert az igazi
gamerek, a hardcore uQeEosok nem hdsi hu}oltakal‘ akarnak gyértani.
Ok szérakozni ukurnof( A huloﬂukcta lozerek yumuk A kcnzolhubo
1 gerjeszi6i. Az 6ok elégedetlenkedsk. Azcr?(

De a Killzone hype tovabb dagad. Azt mondjék az akaso/( mos' igy
az E3 végeztével, mivtan a Killzone végre jétszhato formaban is l(lprc
balhaté volt -, hogy ez mégsem Halo killer. Azt mondjak, hogy nevefsé-
ges. (Ez nezve'segesz Akkor én életem végéig neveti aﬁ(urok']

En azt mondom, ez az egyik leghangulatosabb konzolos single
p\uyer 775, amivel valoha jatszottam (géptdl figgetlendl) - és nyomfam
mar egy pérat, azt elhihetitek. Nem momﬂ)m hogy a legjobb, mert még
nincs a kezemben a végleges verzio. De mar most dobogos nélom, az fu-
Hi. (Es a dobogon csok 3 hely van...)

Masik idé, masik bolygé. Habord van. Globdlis hébord. Az egyik olda-
lon a birodalom, a Helghast, vilagito szemi rohamosztagosaival. A ma-
sik oldalon egy muroknyl ellendllé csoport, az ISA, akik a dolgok |e|en

Eﬁbu”um szerint vesztésre dllnak. Négy jatékos } kozil vélaszthatsz a je
tékban, akik nagyban kilénbéznek egymastal. Ok négyen alkomnak
urokepes csoportot. Az egyikilk a fipikus ,kommandés figura”, a mé
egy .| lopakods csaj”, a harmadik a nagydarab ,nel ezf?yveres bész-
me’, a negyedlk pedig nem fudom ki, mert &t az E3-as demoban nem
udtom kiprobalni.

1 - Jatekmenet. FPS-r8l van sz6, de arrél a tipikus agyatlan kategé-
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alagutat, 51 Nyoma sincs oz i

szert, elmosofian fextirézof, igénytelen kbrnyezetnek. De errdl a kepek
(Ez in-game PS2, nem render!)

falén tobbet mondanck...

3- Fegyverek Halal glzdokl Orul'en réngatd nehezgeppuska, csaf-

togd hango gépfegyver (a'la Aliens), h gréindtok, h

uliramodern faveséves flota. Szinte a kezedben érzed a szerszamof! ;)

Azt hlszem egy FPS- nel az egylk |egfon|osubb kritérium, hogy mér o
az Hat, itt ez

tehesull Minden cucc a |egapmbL részletekig meg van fervezve, és le van

modellezve.

Ne ragozzuk fovabb, korai m
re mélian lehefnek mu|d buszkef
esek a Halo-ra...

De nem csak ez a jéték keltette fel az érdeklédésemet. Hossz( volt az az
egy nap fotozas hijan. Volt idém tesztelni. Bizonyosan bele fogok temet-
kezni (és szeremil) a szintén Guerrlilla grafikus motort haszndlo, a viet
némi habor pokldt feldolgozé Shellshock: Nam 67-be is, melyet
az Eidos ad ki PS2-re és Xbox-ra (én a PS2 verziét probaltam).

Ez nem FPS, ez kiilsg nézefes. (Mond]uk amikor ranagyitasz a célpont-
ra, ésa el e lapulé ellenfeled hizott sze-
mét, mar maldnem az.. ) Dereklg &S fo. Pulmufuk Dzsunge[ Nyakig
gazolsz a k. Minden szikla
mogatt lapulhat egy Vietkong. Mlnéen fucsomo takarhat egy taposoak-
nat. A Shellshock technikailag elmarad ugyan valamelyest a Killzone ki-
emelkeds megvu|osxmsu|o| 39 szerintem a hangulata igy is nagyon oft
van a szeren, és az oserdo, meg Ggy egeszeben a |e||es Grnyezet latva-
nyos k e , ésa l6an szerin-
tem ez a jéték is megerl avérckozést. Mert ez is felefisbb stiusos,..

Volt még egy game, amire igencsak rakatiantam. A harmadik stuff, ami
nagyon bejott nekem, ami nem csak egyszerlien felszet = mert olyanbol
sok volt; de ez az a harom, amiket biztosan végig fogok jatszani, és meg
fogok vasurolnll a gylijteményembe. Ez a Gamecube-os Resident Evil
4a Cq

A mcsodlk epuzod utdn elvesztettem a hitemet a Resident sorozatban.
Az addig szamomra jatéktorténefi mérfoldkskent szamon tartott jatékdud
a harmadik résztd| kezdve szerintem el*urvult. Okorséget csindliak beld-
le. (Nem, kedves elvakult, szemellenzss Resident rajongdk, ne is fa-

A Killzone egy olyan jaték lesz, ami-
a PS2 tulajdonosok! Ugy, mint az X-

]
Shellshack: Nam 67

rasszétok magatokat anyéz6 levelekkel vagy emailekkel. Ugyanolyan hi
teltelenek vagytok, mint azok, akik mindent Szent Kehelyként kezelnek
amire Final Fantasy van frva...) Ez, az alapjaiban megreformul' negye
dik rész vlszom tiizforrd! Nem is biztos, hogy ez még az a Resident Evi
De nem baj. Ez igy nagyon fincsil Leon megy az erdsben. Nagyméret
csoddlatosan kldc(czon figura. Nagyon részletes kornyezel Mindenfé
le gyakorlas neiku? azonnal elsajdfithato, kézre esd kezelés. Lézere
iranyzék. Fejbe, vallon, mellbe, tokan I6tt ellenfelek. Megtantorodnal
elvagodnak, szokadnak a végtagok, froccsen a vér. Fantaszfikus laivany

Resident Evil 4

Ez a hdrom jaték az én idei ajénlatom. Martin 2004-es E3 kedvenc
Nagy varakozéssal tekintek a jovabe, nagyon varom ket, mert hoss
hénapok éta, pontosan az Xbox-os Turok Evo és a PS2-es Vice City ¢
e vitiem haza konzoll, nem iétszotiam igazan jet. Figyelitek oda |
juk!

=

Komoly vol az idei E3...
Izgalmas dolgok voltak kint...
Voltak nagyon futi jdtékok...

Fgyre fobb a léfogad.



REVOLVER

Mi kellett eddig eqy j6 western filmhez? Mocskos bér- .
szerkeba dlioztefet, lehetdség szerint izzadtborosfés f6;
hasok {arjelzsknek itt kérem rendkivil fontos szerepe van;
hisz a Vadnyugaton minden mocskos &s mindenki izzadl,
fegyverek (kinek-kinek kedve szerint lasszikus hatlovett,

wska vagy dinamit), lovak (mas kozlekedési eszksz nem
E'vén fontos, kihagyhatatlan kellek, no meg amigy s co-
ol). Kell még csipetnyi romanfikaval fiszerezeft, valamilyen
mordlis fortalmat magaban hordozo, okitd jellegd hattér-
torténet, melybe a ket legfontosabb; de egymastol minden
szempontbol élesen elkilontlé, egymassal szembehelyez-
keds figura, a J6 &5 a Rossz melé szép szémml kerulnek
tgymond foltelekként lemészérolhatd mellekszereplok is.
(A Csif? Martin) Kellenek még dslakosok, szandékukl
- o meg a mozi kész(t6jének eselleges demagdg bealli-
toltscganak mértékétd| - figgden elvadult, szinte barbar
1rzsek, vagy éppen ellenkezoleg az amerikai kulfirét mo-
ol o ol e ik per
sze dlialaban ezekbél van a kevesebb). A térténet fiszere-
zése harisnyatartds lanyokkal, hatalmas ivaszatokkal,
kocsmai tomegverekedésekkel, ildozéses jelenetekkel
ronchetn cpsionel sy vagy kil be e
épiteni ke, ket fontos tényez6 azonbon az 6sszes valami-
revald western részét kell, hogy kepezze: a pisziolyparbaj
& asheriff. Igen, emellett o két dolog mellett semmi esefre
sem lehet elmenni, nem lehet ket felvallrl venni. A talak
kozés uién egymast mint a forro kasat kerblge, rezze-
néstelen fekinfettel méregets, maid hirtelen; szinfe o mé-
49

sodperc forfrésze alatt szifava lyuggato ellenfelek megmér-
kézésének képsorai, valamint a legtobbszor mint flegma —
sok esetben a forvénnyel maga is ifkoz6, szembehz?yszke
6~ karaktertssheriffképek szinfe kivétel nelkil megfalal
hatoak ezekben @ ﬁlmekﬁzn. Minden bizonnyal ezeket @
gondolatokat a Rockstar San Diego-i részle?ének oletgyér
rosa is Gfporgették magukban; mikor nekidlltak a jate}
{tovabbyfeflesztésének. L

A Rocksfar nem fud hibdzni. Persze vannak gyengébbre
sikerilt produkiumaik, de lassan azt kel, hogy mondjam:

807 0000
. 2

az utdbbi idsben az extremités digitdlis formaba dntése
mintha kezdene egybeformi a logojukkal. Nézzitk csak,
kezdemek oft van ugyebdr a GTA sorozat, igy nem is hi-
szem, hogy kilondsebb magyarézatra szorulna mondani-
valom. Aztén oft van a State of Emergency a beteg alap-
oletével, figgeflenil attol, hogy a kivitelezése sikerilhefett
volna sokkal jobban is. Lassuk még... MANHUNT. Megint
csaknem szorul legsz8lsse

\azé-

- nakea bovitesére. Nagy varakozasokkal
fekintettem fehdt elébe, mikor elinditotiam
g
o a Playsiation 2 verzidt feffem

Iméva

Im @ megerzéser

#e~ ban tetszik a PS2-es prezentdcio, mint
4 aMicrosoftmasinds.

Lossuk. Stilusos, faba vésett (vagy ége-

te] Rockstar logo, Ennio Morricone
legicbbjaitidézs, ityszovol Kisért vér
pezsditd muzsika, Tokeletesen vagott és

sba illesztett spofok a fGszereplok-

16| egy rovid bevezetoben, majd egy
szép; dinamikus fSmeni, hérom 5 opci-
‘val: Showdown (osztott képernyss kiiz-
delem, a Doboz esefében XBox Live! 16-
mogatassal), Joumnal (naplo, melybe a
szlori w{rin fehlé\i ’Gﬂéneili szdl, valo-
mennyi 6~ és mellékszerepld; targy,
fegyver, helyszin, ok-okozati tényezs
meglehetds részletesséqgel feljeqyzésre
‘- keri), volamint Story Mode, fehdt a fu-
lajdonképpeni jaték. Atlathatoan felépt-
teft, sallangokiol mentesitett, kozérthefd
ment, par opcid a szokasos konfigurlé-
i lehet6ségeknek és mar mehetis a ga-
me, RED bécsi fdszereplésével.

Chicken

~ROAD TO JUSTICE...”
... fogalmoz a hivatalos honlap. Lassuk a legfabb sze-
repléke, a teljesség igénye nelkil.
Red - az igozsdg felé vezetd ulat keresd, bosszivagyto
tolftott maganyos hés lesz o kozponti karakter. Csaladiat
ideg kegyel | mészarolta le egy rablobanda, és

azegyi
sebb ik, amivel volaha is folékoziam. Nem s refem
véka ala rajongasomat, egyik nagy kedvencem. lten eléz-
mények utdn bizios voliam benne, hogy ha a Rocksfar
megvesz egy felig kész jGtékot ~ mint ugyebr a feszta-
lanyt a Capcomtol ~ akkor.abban valami fergeteges lehe-

i
bar 6 is a helyszinen volt a foriénések idején, de a tilers-
vel sajrios nem bit el. Kildetésének haitéereje oz esemé-
nyek megvdlioztathatatiansagabol és a véres mészérlas
megakadalyozasanak elhibazésa miat lelkiismeret furda-
lasbdl taplalkozik: legfabb célia, hogy felvegye a harcot
576 KONZOL
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azlgazsag nevében, ezért fejvadaszként fengeli napiait.
Szakadatlanul, mér-mér megszéllottan keresi csalédja

aksal

Anne Stoakes
szeri;, de csodalatos farmerlany, aki a forténet f6
szdlanak helyszinéil szolgalo, a mexikoi hatértl nem
messze folélhat6 Brimsione-161 keletre egy kis faluban €.
Harcos kis lanyka, mindenét oz aprd, dllaftenyésztésbal *
&6 telepilés sorsanak jobbra forj!ésdm, illeve feliéflen

védelmére fefe fel.
Jack Swift
Rovid ideig fehuno me\lekszerep!o ez az fzig-veérig Griem-
dridt rikito fegyverforga-
képességét kamatozlatandé

felkeresi Perry professzor vandorcirkuszat, mert mdla,
feheiségivel ok périztés aranyal szerezhet mé
ség pe
génak. Az it kezdetén meg nem fudja, hogy tényleg ha-
talms cirkuszba fog kerili...

N Gencr«&l Diego

Egy hikthagyol renengt zscldos csopot vezetdie. Szemé-
lyét egy a mexikoi hatdr kozelében ddlo csata sordn is-
merhefiik meg, mikor az dltala vezefelt renitens ser
radékat éppen ’el akarja morzsolni az Amerikai

reg. AMedal of Honor sokat emlegetett, mondhatni legen-
das poriraszalsijelenefé porba fipro pu!yaszukaszcn
vehe?uk G felette és csapata felett az ranyitést egy rovid,
de feleftébb intenziv haborts csatajelenet revezenﬁesené(
oz idejére.

Shadow Wolf
Mint az a forténet utols6 egyharmadaban kiderl Sho-
dow, az indidn annak a forzsnek, a Hullécsillagnak a fa
ia, melybol Red anyjais sztrmazk, Kzveflen csu|ud|u T
|em[eg a forzs védelme érdekében barmikor feléldozn
akr az élefét s, igy nem csoda, hogy a foriénet folyaman
akkor jut szerephez, mikor Red fogsagba keril.

A fent emliet szereplok ellenpélusat tobb fucanyi ron-

labbndl-rondabb mini-boss és boss képzi a |ulek n,
melyek levadészasaval (Wanted ugyebér) pénzmagot le-
het eléteremteni. Kilon kiemelném Mr. Black beteg figu-
16jgt, okinek az arca ki van meszelve, és maga ulon hoz
egy koporst, melyben a gépagyia van... (Mint Franco

Nero, Sergio Corbucci 1966-0s kult filmjében, a Django-
ban)

A haftérioriénet leirasa felesleges, hiszen annok minden

fobb mozzanalét és GsszelevSiét megemlietlem mar a

nfi karakferek felsoroldsandl. Annyi azért megemi-

, hogy a j6tek sordn a felmendinek o lemészarlasaért
falelos bundnu!(m keresd Red Gr toriénetét meséli el a o
ek, melybe iigyesen yan belesz6ve mint egy-egy pihentets
kitérgkent a tobbi karokter szeme[yes élménye (fermészele-
sen full interakiivan). LE%JO[) n az fetszelt, mikor egy mis-
6 kezdetekor o Sherilf visszaemigkezik Generol Diego
csattira, majd hirtelen eqy megraz6 képi vilég csatajele-
netben toldljuk magunkat az Amenkm Hadsereg agyii-

2 MARTIN BELESZOL!

Almshmamkld mér elére féliem, hngymn
k mDoeulhlhomoh?.')ponﬂa ~de
isfennek megint nem kelltt csalédnom fiam j6zan
itéloképességében. Neméﬁ%kokedbeqdde
annyira azért nem i6... |wbb mmdsége
u‘leges'le"fel al)un,mlm
az 500 Fit/darabos mexiksi rmiﬁszlhu buhlﬁnom,
de3humposm|lpev:ahn lod, azién meg csak
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zében. Komolyan mondom, hogy a j6ték hangulata és ki-
vifelezése (ismételten emlitem, hogy inkabb a PS2-es verzi-
68) mér a legeleién magéval ragadott, de amikor a Diego
ol vezetet harci elenetbe csdppentem egyszerlen az
egekig emelkedett a pulzusom, és tobbszor s felivalictiem,
hogy ezt nem hiszem ef".... komolyan mondom nagyon o
van falélva a game

Mondokam legelején, a bevezetben nem véleflenil
emlitettem, hogy a Rockstar blzony nagyon Giragla ma-

6t @ témén, dsszeszedte ~ és ami a legfontosabb, hogy

le is |nfegru|§q a programba - valamennyi Kellse,
ami gy izes westen torténet részét képezhefi. Azt is
monzﬁumum semmit sem felejtettek ki, persze ezaltal ke-
gyeflen médon hatésvadasznak is mordhaté jctek,
ami szerencsére ez esetben o hangulatot nem hogy
rombolja, hanem éppen ellenkezd| ekig emeli
(akércsak o Mahuntban). Osszese:iusm ét feljesiten-
d kildetés van, melyekkel igazabl csak egy gondom
akadt: mar elsé neernasru ils gyakoriasl kovetden is
csuklobal teljesithetdek Good besorolastra a palydk,
mésodik nekiveselkedésre pedig mér az Excellent sem

ielenthet kilonsebb akadélyt (a besorols fiiggvényé-
e
T e e
nek). Egy-egy kildetés nem nagyon fart fovabb, mint 5-
10 perc, aminek koszonhetden sajnos a szavatossg
csak a kozepes besorolast kaphafia ... Gyors fejszémo-
lés utdn a legjobb indulattal is csak clyan cirka 6 éréra
saccolom a fszfa jéfékidt, ami még egy pure akeidié-
16k esetében is rovidnek mondhatd. Ezen sajnos az sem
segit, hogy sok kis extra targy van, amit a missziokat
6sszekotd vasarlasok, valamint a vérosban torténd ko-
szélésunk soré be lehet szerezn. A ek 100%os k-
jatszasanak idejghez ez nyilvan valamennyit hozzétehet,
de igazébsl nem hiszem, ﬁogy a kilonbsz6 cuccok be-
szerzése ez eselben igazén msplralo fényezs lehet. Az
osszekots kozjatekok szolgalnak amégy a fegyverv-
lasztésra is, kilonféle Gjratoltés-sebesség, tarkapacités
é ha’o)avo\sa 6, tuningolhatd-javithato piszfolyok, pus-
ek & sqreb et s, moloor ket v
képezhefi fegyvemrxenuhnk részét,

i, maga a jaték ha révid is olyannyira hangulatos,
hogy az valami hihetetlen. A Stoakes kisasszonnyal jat
szando dllatmentési okeisban, mikor  farmiét n{uquk po-
rig rombolni akér a lovaglés mellett példaul bikat is meg

ied ilni. Szintén nagyon tefszett a nyitojelenet, mikor

Reddel vesszik fel a harcot  csaladjdt lemészérolo bandi-
Onk elien vu Perry pmfesszor cirkuszi alkalmazotfainak,
belil i beteg bohécseregének rendkivi sick zenével
kusen irtsa. Mindent &, mikor Wol, az indién feeft ve-
hequk Gtaz irdnyitast, a vele valo |opakodas és harc—
mar csok a fegyvere, a nyil miat is - ide szinfolfia a jé-
téknak. Nem maradhata "rkl vonafos jelenetek sem fermé-
szeiesen, Gsszedhi keszil6 aranybényckbon volo kizdeh
szamla|halaﬁun szémi elenség gepagyufeszkek
mogu valé aprifdsai, koc:
bun ck keies foglulkozusu h !
Imében, postakocsi-il-
dozesek bha‘m] TNT-szllimany
Kimenekiiése oz ndicnok fizes |
nyilzaporabsl, sorolhaingm olda-
lokon kereszt
Az irényiésra kar sz6t veszte-
gefni mar csak azért s, mert @
program szjbaragésan elma-
/aréz minden egyes irdnyifési
gzlmmsogof mellyel csak tall-
kozhatunk. Kiemelném azért,
hoﬁy a lassitotf mod [umu?yun
bullet-time), amivel az ellensé-
gen elgﬂ‘ zerre Iobb sebzési pon-
1ot jelofhetiink ki gyors egymas-
umnban illeve a piszfolyparba-
o me|ye|< az rényitosimegvo-
lcs‘lasukm tekintve is modellezik

ST
_._l.J_l_.

bl egy fontos tényezoben
:?Z kettd, mégpedig
abban, hogy a PS2-es ver-
2i6 sokkalta filmszertbbnek
fint. Persze ez abbél is
adedik, hogy a grafika a
sofebontashel,volmint o
| textirak folbontisébl ads|
doqn iskissé homlyosabb
két helyen sajnos folén
Egzko\uﬂﬁn mériékben is),
viszont falén eppen emiat ¢
kepi effekiek meyek ajite
kot rossz kpiaji fimmé va
rézsolick scEkahu jobban
énvényesilnek, mint a sz6-
momra kissé kopamak,
vagy inkabb sterilnek fin
Xees verzi6 esetében. Az
animéciok és ikt jelene-
tek megint csak azt kell
mondjam, hogy feljesen
ﬁlmszer;ek rTuéqsuI mind:
ig olyan alafestd zenévé
sk omelek bl
Ennio Morricone is elége-
detfen csefintene. A hango
leérive a fegyverek
hang;ai kiemelve o piz-
folygolyok és az dgylgo-
Iyok sivitését, valamint a
sunkronhungokm is foke
letesen a helyikon vonnok,
hozva a Rockstarra ;e[!emz
magos mindsége.
Mindent Ssszevelve \egna
hibja o
nak o missziok rovidsége.
Etiol fiiggetlentl nincs jobb
western a émaban, 55t oz
kell mondjam nagy valsszf
niséggel egy ideig bizios
nem is nagyon lesz, mert ez egy nagyon ufgondoll e
tes, modfelett hangulatos jGték, ruon?ysul szép, hivogato
kéntéxben prezentdlva. Most mondjam azt,
Szerintem az!

200 11111 o
(915400

valodi parbaj lefolyasdt megint csok azt tamasztjak
e?y hogy kelléen u!gondoh és kidolgozott 6ték a Red
Dead Revalver. Ja, & még annyi, hogy a hardverbd
adédéon nekem sokkal jobban fekid o PS2:es verzio

kotelez{

iranyitasa (az X-essel valo j6ték kozben mint mar oly [Da
sokszor egy id6 utan most is megfdidult a kezem, S-es suffocation@freemail,

kontrollerem nem lévén).

WORLD OF BRIMSTONE

Brimsone és a komyezs,  jatékban ,bejarhato” felepilé-
sek grafikai milyenségére kér sz6t pazarolni. Nagyon
szépnek taldltam mind a két verzio prezentécisiat. Igazé-

kozepes
e / g kivalo
igule kluélﬁ
IZ\IiMkn
memériakartya mb (96
anatog Iranyits (duai o

PS2

v Ieueuv; ﬂlmlzerﬂ. 6 értelemben
véve hatasvadasz

X crovid, nﬂ) i sok a motion blur

I{BDH

 itellese rd, J6
i

| Jmudaszasvers
X y al g Uﬂlﬂbhin knmmkélt

‘blokk, Kbo fiuf
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em fudom, hogy fi hogy vagytok
N e o 6k ho ey
Im jatékadapta Kell kiprs-
balnom, illetve fesztelnem. Bizony felek,

mert ezek a produktumok
nagy dltalénossagban az
adott film premierjének o
napjan jelennek meg; az
ilyen jatékrol sz6lo elsd hi-
radasok felbukkandsa, vo-
lamint a retail version piac-
ra dobésanak détumai ks
2ot eltelt idG rovidsége ta-
paszialatom szerint mar
elére determindlia a mins-
sége. FogalmuzLulnc’mk
dgy is, hogy ezek az llalg-
ban oz ers kzepes kate-
goriaba sorolanda tucatp-
rogramok rohammunkdban
keszilnek, ennek kdszénhe-
toen szecsnpom:k nem
kelléen kidolgozottak, ré-
adasul sok esetben - fino-

El ek

nak més jctékol
Mondjunk ré egy példat.

MARTIN BELESZOL!

Ma olvasom a cikket, tegnap viszont kélcsonkértem a film
DVD){ét BGobi bardiom's [aki o szememben legnogyobb
DVD guru), hogy azért valamennyire képben legyek Van Hel-
sing lyben. Azt o negyedik perc ién ltam, hogy ebbal
valszeq" nem lesz nehéz jétéko gyartani, mert maga a fiim is
egyr;Seoidlék (Iésd meg Stor Wars Episode |). Azfén a hu-
‘Szodik perc ok ekmentem frden, gy K ér kiis maroch,
a bbit meg szépen déptetom, amiben még Kote Beckinsa-
le %m szépsége sem fudoft megoka"ﬁynuu Ajs-

Mondjuk... A Mimia! Ami-
Iyen a film, olyan a jéték is.
et il
zom... A Mummy-director
Stephen Sommers a rende-
az amerikai premier
eldtt egy nappal, azaz mé-
jus 06-an mar hazankban
is bemutatott filmnek, a Van
Helsingnek. Sommers egyé-
birdnt egy életre elvagta
magat ndlam, az bizonyos.
Hogy a fenébe lehet Bram
Stoker 1897-es klasszikusa-
nak, a - részben Magyar-
orszéigon is félsz6d6 - Dra-
kulunak a fBszerepldiét, o
ajlott kort, kimért driem-
ber dr Van Helsinget egy pofuﬁfanu\ fital &5 pofatlanul
joképi akeiohdsként bemutaini2 Viccel ez az ember,

Logy aXIX. szzadi Evdelﬁben jtszodo torténetbe a vér-

s20p6 Vlad Drakulnak és héarom menyasszonyénak a
szovetségeseiként fintefi fel a Vérforkast, Frankensteint és
Mr. Hyde-ot is? Komolyan mondom, hogy ez a négy kii-
londllo eredeti torténet egyenként valo porba tiprasa..
Oldalakon kereszfil tudnam ecsetelni, f\m jogy miért, de
elég ha csak arra gondoliok, hogy Frankenstein hogyan
keriilhet a gonosz szovetségbe, mikor & alapvetden
érz6 i ?eny, akibsl igazabol az embereE provokaliak
ki szomy etteit.

Nem j6 men tehdt a film ~
meg sem fogom nézni -, a ja-
16kl sem szémitotam ezért
tobbre. Nos, a forténet dr. Van
Helsingnek a fent emlitett é-
nyek gonosz szivelsége ellen
valohol a Karpatok

iasz\ csatéiérd]

an - Devil May Cry ny-
lés. Egy az egyben.
Mondijuk ez nem is akkora
nagy ch, mert hat barmennyl
re is ellenszenves a film, a i6
téknak azért meg kell monrjam
valBban van egyfajta hangula-
ta. Meg amagy is, ha mér si-
Kerilt hihetetlen modon elbal
! fézni 0 DMC PALos por||una|(
a kspurunya' a masodik részt meg koriilbelil gy ahogy
rt ne probalkozzon més hasonlo ?elep\lesu
i , még igy sem mondhatom, hogy a Van
H Ising fobbet ér, mint o DMC-nek a Reslden! Evil, Code
Veronlcu X-hez mellékelt demo DVD-je, mert azért Dante
kalandjainak akar egy szeletét sem lehet egy lapon emli-
teni a teszialannyal. Még akkor sem, ha a fizenhérom
szintes, a jelenlegi mezonyben erGs kézepesnek mondho-

16 - nagyiabol fiz érényit kne fiszta jGtékidével ren-
delkez6 programban szép szémmal vonultattok fel ellen-
feleket (kozel ket tucatnyi),
no meg az irtasukra hasz-
ndlands fegyvereket. Néha
talén még gondolkozni is
kell (Ilem menil), de a
hangstly nyilvanvaléan
mmgveglg a hentelésen
van, melyet elésegitends a
Kelgen vlozatos fegyv
rarzendlban (crossbow,
tol, shotgun, gatling gun,
electric gun, goubie scimi-
tars 1), i, vl
azek diemaiiy véltozatai)
még amolyan Spawn-féle
énccal diréntom magam o

ek felett oz\eiedesl
6 fev Tojo Blades
is megtalalhato. A fejlesztck
arrol sem feledkeztek meg
természefesen, hogy a sti-
lusterem alkotésban mindenféle orbokat lehetet gylte-
ni, melyeket éle fulajdonsagok fejlesztésére lehe-
tett forditani. Ebben a programban glymph-nek nevezik
a begyijtends orbokat, Dante kalandjaihoz hosonléan itt
is fegyverekre, specmlws mozdulatokra, trgyakra (pl.
energia, stb.) lehet bevltani

Kmywha'o extra filmek szép szémmal okodnok, ezeket o

1 tolélhas, kil o rendszerezésikre hivalot

\ehe! elémi. A gyengébbek kedh

égtelen egyedszumu szomyse

lenszerten felbukkano és ck
riltek bespitésre, annak ellenére, hogy a jétékot nem ne-
vezném nehéznek (nem dgy, mint a Chaos Legiont, amely-
6l fovabbra is oz a velemenyem, igozi 1h|vas) Eleg
sokféle fegyver van, java részik fobbfunkeids, és oz igaz,
el bl ot
Kennyiszerrel  lehet onni, hogy melyk lenyt mi sebzia
lehet legiobban vagy éppen a leghevesbé.

Ha éinézitek oz irdnyitdst humur radobbentek, hogy van
egy kilon ,finisher” funk mi kilondsen j6 moka...
lenne. Ha a jé hangu}mm ne mmbo\nu erdsen, hogy a
féma ellenére (mert ugyebcr ez elvieg horrr) egyellen
csepp vér sem fo?zlk a jték folyomén. Nem azt mondom,
hogy hekloszam kellene inie (bér igazébol az sem
lenne ellenemre), de maga a téma is megkéveteli, hogy az
éltets nedvek az egyes csatdk sordn, d:?egafdbb a fGellen-

dhamsug\ szempon-
szégyen. Ennek k-

Nem mondom, hogy neki kellett volna megrefcrmu\ma a
m?ek\pon de azért ez mégiscsak kevés. Tudjdtok, ez az
Gr napos szérakozds, ami utan a jaték kifogastalan
dllapotban jelenik meg @ second-hand cuccokat is érté-
kests bolo pacin. hdig  grfikicro még s
mondhainém, hogy meglepen kellemes. A havas erdé\yi
ycsicsok, vrosrészek, templomok, femef
bak - manuélisan nem dlhat kameradlési— meg|e|e
nitésében kiféngsebb kivetnivalot nem talltam (a ran-
dom elgfordulo framerate dropts| eltekintve). A lenyek
ksz6tt van egy-egy pofdsabb, viszont némelyik igencsak
ssze?uko[l:gz szogletesnek finik, ha nem is anny\ra,
mint mondjuk a Shadowman Dreamcast reinkarndcioja-
nak borzalmai. Persze azért dlljon meg a mene: nehogy
mér egy fél éviizedes jatek legyen o mérce... Mindent
asszevelve kinézetében valahol a 6 ul|c|n csicsil a ga-
me. Mindkét verzisban, az X-esben és a PS2-esben is.
Egy ;hatalmas” kil nbséget flaltam amogy Van Hel
sing doki Sony és Microsol gépeken vald Gjdsziletése
kozot, méghozza azt, hogy a Dobozos verzié tamogatia
az X-Box Livel, teht oz on-line szolgéltatést i. Persze
eztis csak azért, hogy rmrhussai(u?ogo' mert ugyebar
ki neten akar jdszani, oz nem vesz meg egy programoﬁ
Euszkm azér, Logy dért eredményeit masokéval Gssze-
asonlithassa...

[Dae]
suffocation@hreemail hu

VU GAMES / SAPPHIRE

kozepes

Jjo

kézepes
1 Jatékos

memoriakartya 8mb (156KB)
analog irangito (dual shock)

PS2

v erdély nyomaszto légkire
X van helsing bohdcca avanzsal, dmc kion

HBOX

Jatekos
1 mentes 141 blokk,
Hbox live

v erdély nyomasz1to legkire
X van helsing bohocca avanzsal, dme kion,
17
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A JATEK HAMAROSAN A BOLTOKBAN

Kiilonleges harci technikdk - Eredeti helyszinek - Drakula, Farkasember, Frankenstein szdrnye és tovdbbi ellenfelek.

VAN HELSING www.vanhelsinggame.cdm

NEM CSAK A MOZIKBAN
autome

a5 4 A

Keresd a nagyarub és vi ladékndl vagy weboldalunkon, ahol tovibbi szoftverek kozott is valogathatsz!
1072 Bp., Nagydidfa u. 19., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799 - www. hu - infc hu
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Sierra and the Sierra Logo are trademarks of Sierra Entertainment Inc. Tm and ® indicate trademarks or registered trademarks of their respective owners "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc. ™, ®, Game Boy Advance logo is @ trademark of Nintendo © 2001 Nintendo. Microsoft, Xbox, and the Xbox logo are either registered trademarks of Microsoft Corporation
in the U.S. and/or other countries and are used under license from Microsoft. Vivendi Universal Games and the Vivendi Universal Games logo are trademarks of Vivendi Universal Games, Inc.
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playstation 2 8

THE OFFICIAL STORY OF ENGLAND'S EPIC JOURNEY TO THE 2004 EUROPEAN CHAMPORSHIPS

ENGLAND'S (<=

PATH T0 PORTUGAL

All the drama!
| e O 2

ENGLAND

All the games :
All the goals

b che) Sva
Goran Eriksson, az

len hivatalos, focis videojatéka. A britel

biztos nagyon érillnek neki. Mi is rilnénk
egy sajatnak, csak annak sikeréhez eldbb ki kel-
lene tégitani o mifaj kereei, és olyan jétékot ir-
i képes adott esetben dsszeereszteni a biz-
roket a palyara zodulé kszonséggel, és

kként engedné petardakkal dobiﬁm a

i a lelatst.

Elkészﬁl' az un?ol nemzeti valogatott egyet-

(

jatékosokat, kiszorni a labdat, naci |el-
szavakat ordibalni. Bérténbe az
dsszessel! Martin) De hagy|uk a fikeit

suk, mit tud a Club Football széria ol a||<o inck

angolok svéd import-
edzéjének bérébe bijva
16 eurépai nemzeti vélo-
gatott ellen (magyuro
nincsenek) kiildhefjitk pa-
lyéra a csapatot. Termé-
szetesen megvélaszthafiuk
a kezds felallast, a taktikat
stb. Az angol valogu)on
mind a 25 jatékosa (és
Sven) exkluziv, fenykép
alapt 3D eljérassal lett di-
gitalizélva, dgyhogy nem-
csak névleg vannak jelen,
hanem rendesen felismer-
hetdek. Lehet sajat jatékost
is kredlni (create a pla-
yer), festi adottsagoktol a
technikakig mindent bedl-
lithatunk neki. Még sajat kereszineviink is felkeril
a mez hétara. A fmeniben tovébbhaladva Qu-
ick Start és Exhibition Match opcidkat talalunk,
le ami ezeknél érdekesebb lehet: az Extra Mo-
des. Ezen beliil van egy Infernational League,
ami majdnem egy vilagbajnoksag (a vilag 12
legjobb csapata vesz részt, pl. Argentina, Brazi-
lia, Kamerun, Ausziréa-
lia]. Van egy Infernatio-
nal Cup, illetve Custom
tournament, chol akar
24 csapatot is bevonha-
tunk a jatékba. Aki tehd
szeret hossz( lefolyé:

legbiabb jétéka. Eredefi filmb
roval kezd, olyasmivel, amit molt hénapban hig-
nyol Csipi az UEFA Euro 2004 elejérd. Sz
angol gélokat ltunk, Beckhamet révid ha||c||
sz8| a diadalittas zene. A vided nem tol hossz,
a bejelentkez3 fsmenii viszont nagyon sz¢
Te\ jesen cilathatd, lefisztult design, egyébirdnt ez
hér-piros szinekben pompazik, mint a jatek-
ban minden. Els8 mentipont a Furopean Cham-

MARTIN BELESZOL!

Ehhez a jatékhoz nem tudok hozzaszélni, mert az E3
hirek hegesztése miatt nem sok idém volt a probélgatas-
10, de valamelyik nap léttom egy r|€>fozpcmban
a FIFA 2004-¢t (volt idom nézni - egy
mkmmso 2 ke

éllopitotiam, hogy tavol kamercindl baromi komoly
a gmlvl(u\u Minta TV-t néznél. Tegnop meg egy kisha
ver nyomta itt a Pro Evo-t eléiem a szerkesztGsegben,
ami szintén nagyon szép, é oft még nagyobbak is kicsit
a figurak..

nal Football, ami egydltalan nem baj, féleg,
ha mindemellett azért j¢l is jatszhato.

Prima idézitéssel kaptom meg
volt ugyanis a Bajnokok Ligaja

kisebb térsasagot vartam. Délutan, épp mikor a

sérket késziiltem megvenni, jétt a hivas, hogy

lenne ez a multiteszt. Habar g magam nem kils-

nésebben csipem a focis mifait, tudtam, este
olyan szakérégarda gytilik nélam Gssze, hogy

nem fog nu‘g’yotf:g]r:a E N G LA N D

ni. A Trophy Room rejfi
az exirdkat. Itt @ Team
info és Player profiles
dlatt az angol véloga-
totirél olvasgathatunk, a
Memorabilia pontban
fén képeket nézegethe-
K roluk, ill. megtekint-
he0|u|( még sajét, a jatek
sordin szerzeft trofedi
kat is. A jatek bolti valto-
zata magdban foglal
egy kétoras DVD filmet

szebb g
élefiskral. Osszességében

tehat egy szokatlanul
nacionalista jaték az
England Internatio-

INTERNATIONAL FOOT

2004 EDITION

jot fogunk vele szérakozni, féleg az X-es verzio-
val, négyen egyszerre.(Persze csak akkor, ha
nem osztdlyon aluli a jaték. Tudni kell Ugyani
hogy barétaim a Pro Evolution sorozaton ki
méssal nem nagyon hajlandéak jdtszani. Fifa,
UEFA felglisk mehet a kukaba, de még a TIF is
felre van dobva j6 ideje. Az esfi BL dénté kimon-
dottan unalmasra sikerilt. A Porfo kénnyedén el-
verte 3:0-ra a Monaco-t, mi pedig kissé leverten
kortyoltuk a sort és kopkod'ufa szorrhem
merthogy mindannyian a franciéknak szurkol-
tunk. A meccs végi depnmalr dllapotra pont jel
jott az EIF! Kiosztottam négy X-kontrollert, és
vértam, mennyi idé utén kezdi a térsaség a Pro
Evort kévetelni. De nem ez koverkezen Hu|na||q
angos
vclgy épp székfelboritassal és karomkodassal ad-
va jelét annak, hogy i¢l szérakozunk. Véleme-
nyegyeztetést kvelben kozosen megallapitottuk,
hogy az EIF elég igényes foci, a Pro Evo soro-
zattol emelt ét sok mindent, és csak egy lépéssel
marad el annak szinvonaldtl.
A grafikai kivitelezés is tetszetds, de ami ennél
talén fontosabb, hogy maga a prezentécio na-
gyon baratségos. A menirs| mér széltam,
ugyanilyen i6 izlés jellemzi a meccsek kozvetité-
sét is. Jokor jnnek a replay-ek, a kapus bravi-
ros védését egy E\Honurru még lassabban
jdtsszak vissza, lassuk, mikor ért a labda-
Loz A vlsszc;a'szusokcr el is lehet menteni. A
szabélytalansagokat kévetd kézjtékok mindség-
re ugyan nem 1ol szépek, de eleg redlisan
tik meg az elégedetlen vagy éppen lesér
kosok viselkedését.

Amikor kell, felttinik a sargalap, de nem fukar-
kodik a biré a pirossal sem (nem Ggy, mint a
molt havi UEFA-ban). Van eg rakas vélaszthatd
kameradllas, de talan a gyari lag bedllitott a leg-

jobb; |gc|z igy elég uprok
a figurdk, d gregulubb szé-
les erdlefet belatunk, &5
nem szorulunk a kissé feles-
leges radarra, ami pici
ntokkal |e]z| a tobbiek
Eolyzete! a pa lyan. Tetszett
még, hogy visszajdtszaskor
a les vonalat egy jol kivehe-
16 fekefe csil :ﬁ A jatek
dinamikaja és iranyithato-
saga renében van, a tempd
ors, de a Pro Evo-hoz
Ezsonloan itt is tgyelni kell
a labdavezetés ritmusara.
is minden tekintetben
|ob?:yfoci ez, mint mondjuk
az UEFA Euro 2004, ami
lasso, és Csipi szerint még
fordulni sem lehet a jtéko-
sokkal rendesen. Szerintem, aki Xbox-ra {6 focit,
esefleg négyfds jtékot keres, és nem 6dzkodil
az angol vélogatottél, nyugodian ruhazzon be
erre. Aki viszont PS2-h6z keres focit, vegye in-
kabb a jol bevalt Pro Evolution Soccer sorozat
valamelyikét. J6 hir egyébként, hogy a Konami
& végére lgéri az X-es Pro Evot is.
kA kéL verzio mind kﬁllimében, mind bels érté-
eit tekintve m ezik, igy ugyanazt az érté-
kelét hoszncthonol hozsgikd

Stil

ENGLAND INTERNATIONAL
FOOTBALL
CODEMASTERS / KUJU
PS2, XBOX

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

R4
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ivel a mai dldozatunk egy mulfiplatform fej-
Mlesz'és, igy ebben az 6sszehasonlitd feszt-
ben nem csak a jatékkal kozvetlenil kapcso-
latos technikai eltérések lesznek géress ala véve,
nem a j6tékstilusabol adods elvarasok is. Sat, hogy
még teljesebb legyen a kép, a 6bbi jétékos médusz
is kilon femakent lesz feldolgozva.
A Carve a Render Ware fejlesztéi munkassagéra
épitve megalkotta a Future Tactics: Uprising ci-
korokre osztott stratégiai-akci6-RPG-, amil
y nem 1l tvol jbvaben a gonosz és idegen h
a al vehefiik fel a harcot a Fold és laksi szabadsd-
ganak érdekében. A megszallo erdket csak Creature-
ként emlegetd emberek a szamyf ksrilmenyek ellen-
ére sem adjck fel a kiizdelmet, még ha oly reményte-
lennek és elkeseredetinek finik is mindenfajta ellendl-
las. Low, aki egy idegen tamadas soran el-
veszfette apjat, bosszt eskiiszik és életét a hoditok
elleni harcnak szenteli. Az nként vallalt szolgdlat
sordn fényt derit az idegenek miszikus fitkara, ami
nem més, mint egy olyan gépezet (Immortality Engi-
ne), ami a holtakat Gjra az élék sordba emeli. H
sinknek nem kell sok id8, hogy okos fejében Gssze-
dllion a kép: miszerint ha minden szamitdsai szerint
alakul, akkor ké legyet ithet majd egesapésra. Azaz
megakadélyozhatia a tovabbi invazidt és haloft apjat *
is feltamaszthatia...
Ha ez a nem tol eredeti, ellenben igen drémai hat-
tértorténet nem volna elegends, hogy barkit is jaték
ra sarkalljon, akkor a kérkre osztott RPG jelleg
majd megfeszi ezt

KORCS VAGY KEVEREK

A mar fentebb emlitett, kérokre osztott stratégiai-ak-
Ci6-RPG sfilus, vagy inkabb stilusok egy pmge?)a
toriénd Gtvozése mara mar nem szamit nagy Ojsag-
nak, hisz szamos alaptémaval megtortént mar, hogy
més, vele harmonizaf; tipussal hazasitottak. Volt,
hogy ezek a frigyek egy vadonatij jatékkategoriat
teremetiek, de elgfordult, hogy ez a merész vallalko-
265, a hozzé nem értésnek kdszsnhetGen totdlis bu-
kast hozott a fejlesztogarda fejére.

A mi esetiinkben szerencsésnek mondhaté az 8ssze-
vélogatott komponensek jellege, hisz mar néhény ha-
T o b o o Ul
deknek is van léfiogosultsaga. A kérdkre osztott
tékmenet mar igen régéta maga mellett fudhatia az
RPGk kurnkler?eﬂesztgei&s ]eﬁemzéi), de a stratégiai

*
"- L T

15t person view

Togale camera distance @

tésének leh ét foglalja magaba, ami sajnos a
mi esetiinkben enﬁ sok altenativaval nem kecsegtet,
mert szinte minden automatikusan tori
giai szinfolt is okelefesen beleillik a képbe, mivel a
palyakon nagyid

pattagjainak elL
szer(i
val korltozottabb szamo cselekvések

ogy mitd] akei6? Hat attdl, hogy vé

zéson és az eredményes talélatokon mdlik minden
Tehdt senki ne szamitson fejtorckre vagy csavaros
kerettériénetre.

SZEMED A
PALYAN...

Mielétt még csapatunk kivo-
nulna a hadszintérre, fontos
tudnunk, hogy k , Gm
mégis Gsszeiupcsolédé fipust
jdtszhatunk, ami a stuff jelle-

ébsl adsdoan nem is megle-

Story Mode egyériel-
milen az egyszemélyes icfék-
menetet preferalja egy gyen-
gécske torténetbe Fog(:lva, mig a
Battle Mode a csapafidtékot he-

k. A sfraté-
| szabadon takfikazhatunk a csa-
elyezésével és a fereptdrgyak legcel-
Jfelhasznalaséval”, és donthetiink a mér jé-

/égs5 soron a cél-

Jump O
Look around &
End move ®

lyezi elétérbe, amit akar egy kontrollerrd] i
hatunk. Az Optionben pedig néhany a

lett feliratozdst kérhefiink a p&rheszédekﬁ
Ajatek iranyi

ditva a jatek kozben is szamithat irasban nyditott se-

st a Boot Campben gyakorolhat-
juk, de ha valaki fiirelmeflen, az a kildetés részt elin-

Detailed info @
Ist person view T
Look around &
Select R

&s az adott harci helyzeten molik. Valasztott cselek-

véseink nincsenek kozvetlen hatéssal egymésra, azaz
a az egyiket kivalasztottuk, attél még a mésik ugya-

nigy megmarad, bér ez a kor lezardsat kérd ikonnal

gitségre. A killdetésben részivevs karakterekkel alap-
vetden harom dolgot tehetiink, amit hérom ikon hiva-

tott jelezni. Egyrészré| mozoghatunk a pélyén, mé:

részrd] tiizet nyithatunk, és végul lezarhatiuk a kért,
igy adva 6t a lépést eg mé;g karakternek vagy az
e%nfélnek. Hogy melyikkel kezdiink, az csak rajtunk

="

méni a ferep adofiségait, ileive az abban reilé lehe-
18ségeket, és nem utolsé sorban az ellenfelek elhe-
lyezkedesét. Egy Gsszefettebb bevetésnél ez minden
[épés elsit uianﬁn. A bejérhatd teriletet zslden ra-

e = T P RIS TN G

AZ IDEGENEK MABA SPAJZBAN VAN

sfilus sem éll messze t8le. Es ha ezt még 4
nyakon dnfiik fomény akciéval, akkor
egy igen inycsiklandozd csemegére sz6-
mithatunk. Hogy mégse aruliak zsakba-
macskat, témondatokban felvazolném,
mégis mik azok a jatékmenetbeli jelleg-
zefességek, amiknek koszonhetden
egy ilyen sokszorosan dsszetett stilus-
meghatrozést kapott a FTU. Az,
korokre osziott jatékmenet, to-

lan mindenkinek vilagos, mivel so-
kunk jdtszott mér sakkot, ahol
egyszer mi, majd az ellenfél
léphet - ez valamivel las-
sabb ritmus( jtékot fel-
tételez, mint a valés ids-

torténd kombindlas.
Az ehhez kapcsolodo
RPG feeling pedig a
csapatunkat alkotd
karakterek fejlesz-

e~
——
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XDOX:

6 pontok szegélyezik, amik megmutatiék a j6-
P
korldtok kozé van szoritva, igy nagyobb févolsago-
kat csak tobb koron keresztil tehefiink meg. Termé-
szefesen ezek a megkofések, amiket :Ekénl keken
vilégito pontok jelélnek, a karakterink feilesztésénél
kérhet lepésszam noveléssel kitagithatoak. Erde-
mes fehdt a?%?dohan mozogni a ferepen és a
lehets legjobban kihasznalni a tereptargyak
dltal kindlt fedezekeket. Szimpatikus dolog,
hogy ha nem haszndljuk fel teljesen oz
adott [épésszamot, és aivaltunk a lovésre,
utBna még visszatérhetink o mozgés
ikonra és , felélhefjik” a maradek mozgasmennyisé-
get. Tehdt megtehefiik, hogy el8szor felvesziink egy
idedlis tamadasi poziciot, majd tiizeliink, és ezel
utin egy biztonsagot jelents fedezékbe vonulunk kar-
okeronlkel. A lives ahefGséget ey célkerest el
ami nem dll masbél, mint egy minden irényba moz-
gathatd szalkeresztbal. llyenkor a nézet megvaltozik
és sajat szemszagre valt. A keresdvel val6 célzas az
FTU egyik legkényesebb ponfia, mert az egyszer(i
célmegielslés helyett egy reflex és idegjaték lett kiala-
Kiva. Hr s efogiok @ célleeszin oz okl
célszemelyt, majd egy gombnyomdssal fixdljuk a
helyzetet. Ezutén megjelenik a célkereszten Lereszﬁﬂ-
futd vékon( sugamyaldb, amit egy ismételt gomb-
nyomdssal o

a célgomb kdzepéhez viszonyitva a lehe-
16 legpontosabban kell megallitani. Ha ezen ol va-
gyuii, megjelenik egy Gjabb, oz elézére mersleges
sugamyaldb, amivel szintén ugyanaz a teends, mint
az elsdvel. No, ennek a két nyalabnak o mefszés-
pontia lesz a becsapédés pontos helye. Célzasunk
pontossagat egy szazalékban kifefezett szamérték
felzi, ami utén még némi bonusz is jér - de errdl
majd néhany sorral lejiebb. A harmadik és e'gr:en
utolsé mozzanat — ez az eléz8 kettével ellenté
kotelezs — a kor lezarasanak ikonja, amit egy piros
X jelél. Ha végezfiink a szerintiink fontos tennivalék-
kal, ezt megnyomva vélaszthatunk, hogyan is fejez-
zik be kéri}n{et, ugyanis az egyszeri lezdras mellett
laszthatunk, hogy emberiink ongyogyitassal toltse
Jidejét, vagy egy védekezs iizemmédot akti-
valva egy pajzsot generdlion maga kéré. Ez a paj-
zsenergia csak egy korre elegends és ahhoz, hogy
Gjra aktivalni lehessen, két felies kort kell varmunk. A
qyogyito képességiink sajna csak egy bizonyos szg-
zclﬁ'io' képes emelni az életerdnket jelz6 zold csikon.
A palyén egyébként faldlni elsésegély dobozokat,
ik eszanbsbveltles regenerccis rhetink o

EVOLUCIO

Az elobb emlitett elssegély dobozokon kivil palya-
szerfe fellelhetd még néhany upgrade léda is, ami vi-
szont mér a karakterfejldes szisztémajhoz kapeso-
lodik. Ezek csamogoL minden esefben egy 0 Eé-

ességet, vagy egy mar meglévinek a magasabb fo-

ozatdt rejtik magukban (pl.: zoom lehetésége, na-
gyobb fizers, egy korben két loves, stb.). Lenyeges,
hogy mindig arra a karakterre vonatkoznak a fej-
lesztések, amelyikkel felszedfitk a dobozt, ém ha dgy
dantiink, hogy az adott személynek nincs szilksége a
tuningra, azt t is adhafjuk barmelyik bajtarsunknak.
Termé mint minden fi éges RPG-ben,

nNATT E T
NMUOLTI TESZT
= todr. A karakterek hangja viszont mér nem
az igazi, én Ugy érezfem, hogy hidnyzik
beldlik a lendilet és oz egyéniség.
kilonben a szereplk személyiségeire
is tokeletesen igoz.
iranyitas a maga egysze-
riiségébs| adsdéan ksn-
nyed, de a célzas-
' nl tapasztal-
haté mizéria
VI sokat levon a
¥ jatszhatosag
érekebs]. A kamerakezelés
inkabb csak rajtunk molik,
ezért aki hamar réérez,
elégedett lesz vele, mig
akinek mégsem dll kézre,
az fufi fikazni fog. Osszes-
égében tehat egy egészen
{étszhaté anyaggal van

&

Mincossze cnnyi)

hogy alapbél a tobbia-
tékos izemmod nem far-
tolmazza az Gsszes jatekti-
pust, mivel azokat csak az

egyjdtekos médban er dolgunk, &m azok
ményesen eldrehaladva az apré, mégis
tudjuk csak megnyitni. bosszanto fejlesztési
Ot kezddik a dolog, baklovések megfeszik a

hatésukat.
A két tesztelt verzi6 ko-
26tt az egyeflen lényegi
eltérés inkabb csak el-
méleti. Gondolok it ar-
PS2-vel ren-
tékosok alap-
vetden jol el vannak lat-
va kérokre osztot fakti-
kai RPG-kel, amik ks-
26t akad nem egy re-
mekmi is. Na most,
ilyen korilmények ko-
ZoMt, az ember fermé-
‘szetesen gglamivef
innyasabb, mint egy
olyan platform tulajdo-
nosa, amin ebben a sfi-
|uiban mindﬁs?ze aMe-
fal Dungeon jelent meg.
Ennek fgnyében szinte
természetes, hogy az
FTU megitélése mindkst
oldalon més lesz. PS2-
es szemmel ez mind-
dssze egy dilagos stuff,
amire nem kell feltéle-
nil sok szot vesztegetni,
hisz fizenketts egy fu-
cat. Es ez pontosan
igaz! Mig Box-os old%{
16l falén ez az egész
0], eddig mostohan
kezelt sfilus elferjedésé
nek kezdete — ami mér
igencsak idészer vol-

hogy a csapatiétékol

alkalméval hasznélt

Edlyék csak azokbsl
@

rilhetnek ki, ame-

lyeket elézsleg ma
patictel dltozatai s szintén a szfori
médban abszolvalt palyak értékelése utan nyilnak
meg. Tehdt, ha valodi véltozatossagra vagyunk,
(gy nem rt: ha szél6ban pontosan |5viin?( (ket fej-
lévés ugyanattol a karakfertdl); pontosan célzunk

X 100 i

szomy likvidalasa elstt okig felf
életerejét (minden csapattag max. életerdvel végez);
vagy éppen 6l hasznaliuk a fedezéket (nincs ellen-
séges talalat). Ezek a teljesitmények a palya befeje-
zésével kertlnek értékelésre és a mulfi jatékmenet-
ben nyitnak meg Gj lehetdségeket. Hogy mik azok a
dolg c{, amikre csata kazben még érdemes odafi-
gyelni? Azok oz Unlock Status-ban pontosan le
vannak irva. Mint, ahogy az ma mar emrhaté, az
Xbox Live-val rendelkez5 kollegék tévolba szakadt
barataikkal, vagy éppen ellenségeikkel is felvehetik
a harcot.

ONISMERET

A grafikéra nem lehet panaszunk, mert teljesen
reniben toldltatott az Gsszes platformon, sdt, a fizi-
kai torvényszertiségek is igen hitelesen leftek kidol-
gozva. Gondolok itt arra, hogy példaul egy lesz-
akads szikladarab a terepviszonyoknak megfelels-
en viselkedik, azaz egy leejtore érkezve lefelé gurul,
elakad a fakban, vagy éppen egy kisebb godarbe
gordilve egy darabig Fészkelb’jﬁ(y benne, majd
meggll. Az interaktiv kormyezet mindenképpen di-
csérd szot érdemel, mert azon kivil, hogy latva-
nyos, még stratégiailag is fontos szerepet jdtszik. A
lerombolhato épillefek és tereptargyak, illetve az
Gjonnan kialakul6 felszini képzédmények nagy mér-

na.
Az FTU tehat egyszerre
kudarc és remény.

Ggy a FTU-ban is van szinflépés a csatatéren nydjfott
teljesitményiink fiiggvényében, ezt a program auto-
matikusan intézi. llyenkor éleferénk mir:ﬁanesevben a
maximumra wlv&di{ fel. Tapasztalafi pontjaink
mennyiségét a korakiert brizolé arckép bl oldalén
lathatjuk. Tulajdonképpen a jdték ezen része nem left
taliolva, sét, inkabb ozt érezni, hogy ezek az adalé-
kok pusztén divatbél keriiliek a progiba.

CSAPATMUNKA

Mint azt mar a feszt elején emlitettem az FTU alap-
veiden ket részre bomlik, Ugy mint egyjdtékos (Story
Mode), és a tobbjatékos (Baftle Mode] valtozatok.
Az egyjatékos médhoz fartozik maga a torténet, a
tobbijatekoshoz pedig a szérakoztatobb jdtékel-
mény, hiszen mi lehet nagyszer(bb anndl, mint,
hogy a veliink szemben c’ﬂf; ellenfél melleftink of2
Hogy mi is a két fajta jaték kozott az sszefiiggés?

MARTIN BELESZOL!

Ne haragudiatok, de 4 napja csak 5 érakat al-
szom az E3 hirek osszel miat, igy en-
nek a jatéknok a kiprobalasara mar nem volt

jiam. Annyit csindltam, hogy beraktam a
PSZ—L, &s az E3 képek vélogatdsa kozben oda-
odapillantottam ré. Kicsit egyszertinek, ,|
szank” tiint a grafikaja.... Akkor most nézzik
egyitt a képeket gyerekek... :)
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sitkkor kiméletleniil széflapitiék az alatuk fartézko-  hogy minden palyén egy Gj opussal bévil a reper-

tekben hatassal lehetnek kezdeti stratégink tovabbi SiD
lakuls hisz fedezékek tiinhetnek el és Gjak jo- o személyeket. A karakterek egyébként szép rész-

hetnek léfre (pl.: bombatdlcsér). Nagyszer( latvanyt Jetességgeheﬂek kidolgozva és némi rajzfilmes ha-

nybjtanak a romba délé hazak, a rnﬁbanﬁsohél tas is érezhetd a grafikus megjelenitésikon. A zene

magasba emelkeds sziklék, amelyek a foldet éré- s vltozatos, ami annak a ténynek készonhefs, :

io
kidzepes
kozepes
io
kdozepes

1-2 Jitékos

101
FS2 I e
v megualtoztathato terepviszonyok
X célzas, semmi extra
Jo
kiozepes
kozepes
io
Jo
1-2 Jatékos
42 blokk
Kbox live

 meguéltoztathaté terepuiszonyok, a stilus
X célzas

57




T E S Z T playstation 2.

2 a nagyszabési kaland 1560 nyardn veszi kezde- Iének gsszecsaptsdt, ami egy rendkivil precizen
Em Japénban jérunk, ahol a szétess birodalmat kompondlt harcmiveészefi bemutato,
szereiné ossze!(ovacso\mu Sles hadvezér, Yoshi- 1 . © ség. a Square-t nehéz itberelnil) Miutan o
molo Imagawa. A vezels pozici megszem’esének remé- 1 i I ssszeomlott, a parancsnok pedig Sama-
nyében megallithatatlanul for elére seregével, egészen k. nosuke kardjgnak cldozatvd val, lahaijok Oda
addig, mig Owari-ban utol nem éri 6t is a végzet. A ha- - nagybr csalodott arcat, uhogy afdl
lal o tartomany urénak képében érkezik. Nobunaga ~ N hagyja el uikéf, Ezek utén j -
Oda lig ketezer f6s, de jol képzett csapataval felmor- cim, é mar a fmenben is ta-
zsolja a heditd harcosok sorait. Azonban a gyéztesek \ ¥ I léljuk magunkat. A Cap-
Grome sem tart sokdig, mivel egy nyilvesszs firédik No- 4 com-16] megszokott opciék
bunaga forkébo. \ " P ok minket, amik oz 6
A kiizdelem tehat donteflennek tiinik. Azonban senki k kezdése, mentett allas
nem fudta még ekkor, mi jatszodik a poklok legmélyebb p ‘ befalése, bedllitasok, extrak
bugyraiban. Egy fitkos szerzédés, egy szentségtelen . szereps“e'esehen kiis merilnek. A
1 2 \ bedlltasokndl még az erszakossag,
valamint a vér erosseget/ szinét is kivalaszthat-
juk magunknak. Az ,exirak” pont egyelére még csak
eqy sovéyka bemutatébsl aﬁma Jescbbiek orén
Imegtolthetjik ezt a részt is. Tehat iBijién az Gj jaték.

ANYACSAVAR HARCOS
MODRA

2004. Mgjus... Franciaorsztig, Périzs. Jacques
éppen a fiaval beszélget telefonon, mikor ria-
doztatiak. A kovetkezs be[nlsmsbun pedig mar
lathatjuk is, ahogy Parizst lerohanjck a hirtelen
megielend démoni hordék. Szinte percek alatt
Jemeszurohuk a lokossagot. Ehhez foghatot
idéig  Resi keftben, haromban lathattunk...
igazin jol néz kil Bar egycllolan nem felelme-
tes.... ami egyébként a teljes jatékra is igoz.
Egy huszéros vagassal azonban véget is vet-
hefiink a francias idillnek, hiszen 1582-ben
foléljuk magunkat, Kyoto-bon, ahol Milsuhide
Akechi éppen lerohanni készil @ Nobunaga f
diszdllasat jelents templomot. Ebben az itkozetben
Samanosuke is részt vesz. Segitségiinkkel ugyan el is jut
a nagylrig, de egy meglepd fordulat kévetkeztében (be-
|el<eri2{ mmden elszmény nélkil megjelend ,féreg
- id6 és tér kozott valto megmugyaraz?\u
mnun ielenség) a mar emlitett parizsi meszarlas
részivevsiéve valik. Az elss ember, akivel Gssze-

is mindenhol pozitv ki ful, pont Jacques lesz, de o fris bariscig nem mé-
tika fogadta, azt hozzé Iyilhet tovabb, mivel a francia 6r japén hésiinkhoz ha-

teszem: legaldbbis ne- sonléan az ids foglyéé valik é akeril a Nobunaga
em. Egy G, unszimpati- hatalmétol reszketd japanba. Bar o magyar rielifi s6-

kus fhds... sok beszél- val” ellentétben it nem kell egymés csaladat elvezetget-
gefés, ajandékozgat . i o csere idefére... azértigy is helytkell linia a ket f6-

paktum jon létre. Egy évvel késsbb mér érezhetd a go-  Egyetlen kupcsol(’)dx’:si pontként Ncbunuga szereplését 4 szereplonek. Mar csak azért s, mert mindkettsjknek
nosz jelenléte a kozeli Mino fartoményban, ahol rejt- lehet felhozni, de amigy az egész Onimusha 2 el A egy feladata van: megdllitani a démoni urat, valamint
élyes elfinések, holdlesetek jelzik a sététség ébredezs- oz elézménytdl. Igy hét nem is foglalkoztom vele sokat, visszakerilni a sajét korukba/lakhelyikre. Természete-
sét. Mikor mar Inabayama véréban is topaszialhaté u fesztet ed\g Dzson vette dt télem. En nem erre vériam A sen nem kevés segitségik lesz ennek elérésében... ezért

fesziltség, amit @ megmagyarazhatatlan esetek okoz- folytatasként. Amire igazén variam, oz kicsivel tobb, kicsit ki is ternék a szereplokre.

nak, Yuki herceiné segitséget ker a fiatal harcostol, Sa-  mint kettd és fél éwel az els6 rész meg\e\enese utén ér-
A VEGSO CSATA CAST

manosuke Akechi-t3], aki rogton unokatesivére megmen-  kezett meg hozzém.

tésére siet. Azonban késon érkezik, a lanyt mar elrabol- ~ Most... 2004 méjusaban. Léttam az eldzefeseket. F

ey et démon harcos. Hesink bosszit eskidk,  keszillem Samanosuke visszatérésére, a fériéne val ELJOVETELE Samanosuke Akechi: Az elss részbdl mar o is-
mojd megfogadja: megtalélja a lanyt mindendron. A olyiuvasum Es egydliclan nem zavart a nagy port ka- M.uwun behel ezzik a lemezt o gépbe, egy gybnyérts - mert harcos. Egyeden ce||u az, hog( megulhnsu agor
kalond pedig kezdetét veszi.. varé idézavar, minek kovetkezményekent a mai Parizs- minket. Nobunaga Oda visszatért és er6- i immaron nem csak

nosz NcbunaEu Oda ’e delmet, of
sajdt jelenének jelent halalos veszedelmel, de még a mai
kor Froncm orsmgobﬁn is hatalmas gahbukut okoz

Ukzben még y 161 ninja s hozzdszeqédst Koe-

bais elléogathatunk. Valomint Jeon Reno szerepehenese
de), ami azért érdekes, mert a lany eredetileg egK
at

sem készfetett semmilyen negativ megnyilvanulas

sebb mmﬁ valahu A Genma urat mér nagyon nehéz
lesz megallitani. Erre talén csak egy ember kepes Sa-

rmonosuke llen merénylete et elbérlve. gy feht 5 szen Reno mesert eéqgs kechelem, a Godzilo utyi - monosuke Akechi. A bevezet ani amér ol az egyik fészereplonk. A

hésinknek dlitdrsa is u(ad' Keten pedig mar elegek amerikai véltozatan kivil idaig csak pozifiv élmények-  ismert fahést lathatjuk, chogy megtémadia a halott La mér megismert szuro/vugo fequereke? huszno||a, vala-
volok ohhoz, hogy elussanak e b koot o, - bt vo sz vl fipkion, & a8 ves. - dor il St s Yokt bibloen s i oo néhanyszor.

oki nem mas, mint a démonok hercegével alkut kotott megerkezen A ~e\|es jatek. Az, amire én vartam mar ki a videb. A csontvazak olyonok, mintha valomi fimet  Jacques: A francia rendor még fel sem tudott eszmél-
Nobunaga Oda. A végss 6sszecsapasban azonban & 2002-ben néznénk, a repkeds lények szamyait alkotd bor|ebenyek ni a Périzs lerohanasa okozta dobbenetbs], mér egy

nem veft részt. A mindent eldont5 kiizdelem az i har- pedig fochozochak o levegsben széilva. Es akkor még
nem is emlitetiem a sereg kihe-

SAMANOSUKE (SZERENCSERE) VISSZATERT '&ivees™

<os, valamint a démonok fe|ede\me (Fortinbras) kozstt
m|lan le. Samanosuke az utolso pillanatban véltozott at
felelmetes erejis Onimusha harcossd, gy sikerilt legysz-
nie o gonoszt. Legalabbis az egyiket. Hiszen, mivtan a
hercegné és kis kompanicia elmenekilt, a barlangban
még felfint egy pillanatra Nobunaga is. Samanosuke
Akechi pedig nyomtalanul elfiint. A vilag sorsa gy to-
vabbra is kéfséges, a forténet pedig befejezeflen ma-
rad...

ONIMUSHA 1-2

Ez volt tehdt az elsS epizéd toriénete. Az Onimusha
Warlords hirtelen i, de nagyon nagy siker lett. A fra-
dvuunuhs Japénba hel eyezeﬂihsszlkus Resident Evil sé-

. a kicsit kalandosabb, kevésbé félelmetes/horro-
riszvikus bedllitottsag 6t tett a Capcom idvoskéjének. A
francnak sem hianyoztak akkor mér az éléhalotiak, meg
Racoon City. Nekem is nagyon bejét a jaték, meg a
sztori illetve @ megvalosits... vagy hétszer végig s jat-
szotim a programot, ami mondjuk nem is volt olyan
nagy dolog a csekélyke masfél/két oras jatekidsvel. A
torténeli 526l azonban lezéraflan maradt. Ezért vértam
nagyon a folytatdst, ami meg is érkezett egy éwel ké-
sobg és reftenetesen nagy csalédast okozot. Mivel igy
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en korban/helyen is taldlja magat. Miutan megtud-
Eﬂ esak akkor juthat haza, ha Nobunaga uralma
megdorukﬂv részese lesz a fortenenek... fontos kulesfi-
gum|u a vilag megvaltasanak. Bar neki tlan elsédleges
célja, hogy visszajuthasson szereett fishoz, Henrihez. O
a muslko&szerepbnk Eleinte [o‘egyverrel rendelkezik,
de hamarosan ostort lelhetiink szméra, majd a k
biekbn bt 6 buzoggnt . Elnben & Gagyversk
[piszloly, rusku i) hasznélata innentl fogva megszinik

Ako: Ugy néz ki, mint egy ki tindér. Aprd kis lany-
ka, fekete szurnyakkul Képes idsben és térben mozog-
i, ezzel a képességével pedi hosznos segitéie lesz
démoni erdk elln horcolé csapotnok. Réadasul mi
segiti embereinket 6 tandcsokkal, hasznélhato letel
ke? Vedoamint fondes cuecokot i od nekiink mindig, de
errdl majd késsbb. Nem jatszhatd karakter, viszont na-
gyon fontos/akfiv részese a kalandoknak

Michelle: Szintén rendér a yelenkurl Parizsban, még
ha ez nem is latszodil megjelenésén. Miutan Sa-
manosuke megmenti az életét, vu‘ mint kideril az is,
hogy egy oldalon dllnak... j6 segitsje lesz a jopan har-
cosnak. Legfobbszor csak kovet minLe!, hogy l6fegyve
vel puszfitsa a tamads szomyeket, de néha még oz i
nyitasat is avehetjik. llyenkor a klasszikus Resident Evil

érzéshen lehet résziink, hiszen csak l6fegyvere van, ami-

vel hasonlon haladhatunk/kiizdhetiink, mint oz elsbb
emlitett sorozatban.

Egyéb szereplk: Bar nem fatszhato karakterek, ér-

demes még megemliten Jacques fict (Henri), oki néha
szintén segit nel Eunk Melletie még oft van a j6 oldalon
egy musvk japan harcos is (Heihachi), ki els masodik
tolalkozsunksl csok kizvetve segit nekiink, de a prog-
ram végigjatszasa utan mar egy extra kis |a~eko
megnyithatunk, amiben & a fészerepls. Rajtuk kivill mé
van a rossz oldal két fahése is: Nobunaga, valamint

Guildenstern. Elsbbit garantélion nem kell mar bemutat-

ni, de utobbi is ismerds lehet mér, hiszen szerepelt ko-
rébban i, Furcsa (kicsit vicces) beszédéré, koponya fe-
jérdl lehet felismerni

IN GAME

Az mér az elss pillanatokban is latszodik, hogy nem
sok minden vdltozott. Az alap megmaradt. Csa Z
szebb minden. Most is meghatdrozott éivonalakon ha
ladhatunk, kilss -
nézethél/rég-

zifett (esetleg

szolidan kéve-

T ES Z T

16) kameradlésbel lahiiuk magunkat, @ harcok pedig
valés idsben zcjlanak. Megmaradt a normél vagdosas
(l6fegyvernél értelemszerien loveldozes), a védekezés, a
kegyelemdsfes(don fekd elenfenel, vogy  kikus
csapts, amit akkor fudunk bevinni, ha éppen tamad vo-
laki, és pont j6 idében csqpunk/szu'mnk Bar i
megmaradt az elére tarolt hétterek hasznélata, azért

most mér szinte minden poligonos. Igy végre teljes pom-
péiaban élvezhetjik Japant vagy Parizst

HELYSZINEK

laga a j6ték is vagy négyszer hosszabb, mint oz els
rész... de elmondhato, hogy helyszmekbo\ is legalabb
ennyiszer 1obb van! Parizs, Kyoto, Notre Dame, egy kis
japan falu, egy fitkos viz oot bazis, csatornarendsze-
reE, dllatkert, egy hatalmas kolostor, jiég boritotta 1,
vagy Nobunaga ési birodalma és mondjuk oz Eiffel fo-
rony. De lehet, hogy ki is hogytam valamit. Ruudusu\
eze{ a helyek mind nagyon szépek, valtozatosck...
lomint megfelels egyéniséggel is rendelkeznek

A HARCOK

A képerny8 bal fls6 sarkébon rengeteg dolgot atho-
tunk. Elgszor is van az életerét jelzs sarga csi azutén
o mégkus energidt elz5 kék csik, o felsziésekhez fl-
hosznolho)c Hl csik, valomint por kis gomb, amilk akkor
vehetok igénybe az Onimusho éivélio ashoz, ha mér
mindyt by von e, A ks gy o 6>
bi csik potlasat] éppen tgy a leslt szomyekba kiszivha-
Qr') Welkefo kel vegexﬁenuk el. Erre egyedil Michelle nem

la \ ni \ s ka

‘elszubadulo le\kekew

ki bodhoik vulumelyi

hasznélni. Jacques meg az fjat nem kepes haszndln,

mint azt mar mondtam, viszont néla van egy olyan ké-

ég, amivel rejfett/magas helyeket is el lehet émi. Ez
ann, e‘gc nem csok az ostort, de még @ kardot
(mint Ivy oz 'SC-ben), buzoganyt is meg tudia nyGitani,
ogy azutén loncként
hasznalia. Amikor fénye-
sen csillogo bo?umkul la-
tunk lebegni a levegaben,
okkor kovetkezik el ennek
az akciénak a pillonata.
Csak meg kell toldlni
megfeleld szoget ahhoz,
hogy a bogér zsld legyen,
maid bele kell kapaszkod-
ni. Egy kis repilés és mar
mashol is talaljuk magun-
at.

Menteni, fegyvereket/pan-
célokat ‘eﬂesszni ‘o‘ l;\éken
ragyogé tikroknél lehet.
Tu?g[:ﬂ'unk még kis z6ld
koveket is... ezekkel Ako
ruhdit (ezeket is otkozben
lelhetjik meg) lehet miks-
désbe hozni. Igy kilénle-

ges képességei lesznek, amik bsfc\yusohuk a hurcokul

vagy a lelkek gyt De a kis lény még egy nagyon

fontos dolgot tud.

UGRALAS AZ IDOBEN

Mint az mér kiderdlt: 1. Samanosuke és Jacques két
ilon idben, helyen harcol. 2. Jacques nem tudja
hosznélni oz ijat, viszont vele is folyamato-
san fellelhetink ilyen-olyan nyil-
vesszoket. Amit pedig még




egyre nehezebb is. Van olyan, amikor a célban mér két
pont lathatd, amivel dssze kell ktni a kiindulasi hetl.
{5débdl egyébként van még o hagyoményos, amit bér-
kivel kinyithatunk, de ezeken kiviil még két Gj fojta-
val is Gsszefuthatunk. Az egyiket csak Michelle se-
gitségével nyithatiuk. Neki talalhatunk benne fegy-
vereket. Erdemes réjuk odafigyelni, mert sokszor
értékes fegyvert talalhatunk. A mésik 6] lada
Ako részére van. Ezek o dobozok eléggé el
vannak rejive, alig lathatiuk meg cket, és
teljesen nem is tudunk odamenni mellgiik.
Meg kell talélni a legkszelebbi helye,
ahonnan mér érte is kildhefjik o kis
tengu-t. De visszatérve a feladvanyok-
ra. Vannak még mas logikai fejtorsk
is. llyen, amikor oz égitestek abrdi-
nak segitségével kell haromszor vé-
giglépkedni kak-
bl kirakott lapon... Vagy
az, amikor memériajéié-
kokhoz hasonlatosan kell
a gombokat lenyomo-
gatni. Oflet, |ege|65ég
van béven. Ennek pe-
dig meg is von az
eredménye. Jsjjon
tehat az ériékelés!

nem emlitettem: idénként azonos helyeken is jér a ket
szerepls, azonban vannak bizonyos véllozésok ezek a
e ; 5

2. A kolostor ker?ébe': Jac-

ques- irényiva elitethe-

rGnhetden a par & dnak, ami @ tiink egy ndvényt, ami a je-
héseink kozst van. \gr valahol toldlhatunk egy-keét szét-  lenben mar eEy kifejlettfa-
torhetetlen ladat a moltban. A jelenben azonban ez mar  val egyenértékd, igy Sama-

nosuke bérében mar le-
mészhotunk rajta... avagy
eljuthatunk a keribe, ami
eldtte zért terilet volt sza-
munkra. Ezek a feladva-
nyok, idabeli ugrésok na-
gyon feldobjék a hangula-
tot, pedig ezek nelkil is

lerne elég felodt...

FELADA-

LEIIE:E’SE-

Alapot adé feladatoknak
oft a megszokott emblémat
ide fesszik, kulesokat meg-
taldljuk moka. Ez mar leks-
Qilalrényirf a jatékost, hogy
elildsgelien egy program
mellett. Elz Feregﬂyaz:rﬁmn
még ot az elébb emlitett
ugrdlas az idsben. De
hogy egy pillanatig ne
unatkozzon senki, egyéb
Kisrejvények is vérnak
rénk. Vannak most is ké-
dos ladak. Ezekben élet-
eré, vogy mégikus erdtnévelé (o maximumot foldja
meg) medalok. A kinyitasuk egy kisebb logikai felad-
vanynak felel meg. Van egy Idglc, aminek egyik végé-
bal el kell vezemi egy vonalat a mésik végébe. A tabla
kockakra van felosziva... egy kocka pedig hianyzik, igy
ide-oda tologathatjuk a 8bbit. Nagyon jopofa, raadasul

elrohadt teljesen, igy darabokra lehet tomi. Ez a helyzet
uzonba‘n egy ‘Ie‘iiels?n egyszerl plroblé‘mﬁmeg?fddsl (:Z
van. A al mar olyan é

kel kell szembenézniink, mint hogy a rendémek kellene
valami ki korong egy il megnyitashoz... azonban
oz emlitett térgy a jelenben van. llyenkor kell hasznélni
a mentdhelyek me"lewi rozsaszin portdlt. Ezzel Ako-t
kildhetjik el o masik fészereplohoz, meghozza tgy,
hogy még targyakkal is megrakodhatiuk. Nyilvesszok,
aybayits csomagok, fovabbjutishoz szikséges torgyak.
Ez a lehetéség pedig nagyban megvaltoztat-
ja a jatékmenetet is. Nagyon érdekes ctletnek far-
fom, ami nagyon feldobja az alap hangulatot is. Raada-
sul teljesen logikusak a helyzetek. Kis gondolkodassal a
legnagyobb rejtélynek tiind pillanatokon is 6l lehet jutni.
Két példa: 1. Samanosuke idejében mar nem mikodik
egy lft, ami fontos lenne a tovabbjutdshoz. Jacques meg
is foldlia a generatort, amibél ki lehetne venni az erdfor-
rést, de nem fud bejuini hozzd, mert az odavezets bo-
gamak eltérdtt a szarmya. igy a jopan harcossal meg-
szerezzitk, maid elkildjik a vele talalt szamyat, azutan
arendsrrel igy leszedhetjik a meghaitdt, amit vissza-
Kile mér Somanosake el s behaluk  febon,

MARTIN BELESZOL!

Kicsit kijavitottam, de nem 6gy, ahogy Gabor fiam
képzelte - az Onimusha 3 elnyerte végs5 jutalmét.
En nem adfam volna neki 9.5-61, inl\:ng egy egész
ponttal kevesebbet, de ez csak egy dolog, mert én
nem vagyok Onimusha rajongd. Sajnos ez nem az
ajctéktipus, és nem is az a hangulat, ami engem
iszonyatos felilpontozésra Muia a Killzone. Gyere-
kek, az valami nagyon kemény okossag lesz!

PONTOT TETTUNK A
VEGERE
Természetesen ezt a részt ismételten végigjétszottam.
Sokat vartam ré, hogy megtehessem. De ozt kell mon-
danom, hogy megérte a varakozést. Eleve nagyon
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szé% az Onimushlz:i 3‘|A komyezet, tlx karu[lderek...
minden. A viz példaul gyény6ril Belesétliam -
takba, & csak reesvem, hgggynﬁoéha a szakértd keezge{ ?ni
ket tudnak kihozni ebbal a remek kis gépbdl, amire
azonban jérészt amatérok készitenek gyenge progra-
mokat... vagy profik trehany munkékat. Ismét egy bi-
zonyiték, hogy meg lehet dolgoztani ezt a hardvert is!
De egyben a jétékmenet arra is példa, hogy nem kell
csillog-villogd 3D-s szabadsag a remek hangulathoz.
Széval.

Aviz gydnyori. A helyszinek sokszor szintén lenyligo-
26k... példaul ahol Jacques eldszér lengedezik
at a szakadék felett, ott majdnem elhagytam
az allam. Mér mojdnem Ninja Gaiden. A Serious
Samben talén yesmit akariok hoan a ekosokbél o
vizeséssel. Oft nem sikes igen. A langolé templom
fiize szintén szemet gyonydrkodtets. uz(ﬁx’)\ rengeteg
helyet lehetne még emliteni, de aminé? teljesen kiokad-
fam, oz a végs? Gsszecsapasok el nagy csatajelenet,
amiben Samanosuke megidézi az Oni sereget, aminek
harcosaival véllvetve harcolhatunk oz élhalott horda el-
len. Most mit mondjak erre? Dynasty Warriors, Onimus-
ha kantosben. Vazzeg... Azért ez egy kicsit durva volt!
Eltszogattam volna mér egy par ordt ezzel a résszel.
(Ha mér mindendron akarnak majd valamilyen folyta-
1ést, akkor vagy ezt az irényt javaslom, vagy az online
lehet6séget - nem lehet rossz mondjuk négyen vallvetve
kiizdeni ebben a vilagban.)

Na, de haladjunk tovabb. A jatszhatésag mar-mar t6-
keletes. A harc eddig is ol kiforrott volt, ez nem is valio-
zoft. A kameradllasok tabbnyire szintén rendben van-
nok.... réadasul kijavitotték azt @ marhasagot is, ami mi-
ait annyira sirfam anno. Ténylegesen arra gondolok,
hogy csak az iranynyilakkal lehetett mozgatni emberin-
ket. Most mar van analog karos mozgatas is. Egyedl
az zavart, hogy ha gépi atékos kisér minket segitség-
Li, oz el gy bl ik, o
lesz elég széles a hely, hogy iiykeriilji}k ez fobbnyire ak-
kor van, ha a hétunk mogstt halad, mi meg valomiért
vissza szeretnénk menni). Azonban ez sem annyira za-
vard, és ritkan fordul el6. A szavatossag (mifajchoz
mérten) tokeletes. Kabé négyszer olyan hosszd, mint az
elsd rész. Eqyszeri végigiatszasra is megfelels, de ra-
adasul rengeteg extra is behozhatd. Hogyan késziilt vi-
ded, G roha ez is elég vicces - hasonlban oz elss rész
pandds rucijghoz -, de az igazi élvezethez nem szal
elnyomni az éivezetdket sem), alapbdl nélunk lesznek a
fegyverek, Easy fokozat, satobbi. Megéri tobbszér neki-
‘:Ei}dni. A zenék, hangok szintén nagyon jok leftek.
Ahogy @ hangulat is a maximumot hozza. Félelmetesnek

n nem félelmetes, de ahogy azt mar mondiam az
elsd résznél: ez egy kaland/akei6 j6ték. Az dllatkertben
taldlt verem még gy is tol véres volt @ megszokottnal.
De folén az egész jeték véresebb, mint oz eddigiek. A
legfontosabb pedig az, hogy végre lezarhatiuk a torté-
nefet, mert @ végigidnszé:gzm mindenre fény deril...
végére pedig mindenki elnyeri mélio jutalmat. (Bar a
ﬁahsm uténi videot kihagytam volna. Nem akarok
Gjabb erdltetett epizédot, vagy egy Blade Warriors jelle-
gl szemetet.) .

A jaték tehat remek letf! A legjobb rész. Es itt kell ab-
bohagyni. Vagy valami kévetkez3 generacids gépen
majd djra kitaléln volomi formabonts éflefet, A Demon
Siege a stilus egyik legjobbja lett. Poniozésandl nem
voltam nagyon hatérozatlan.. biztosan 9-10 pont kozstt
ot oA e gyocn Bt il s
fezte volna ki a program minéségét... Kotelezs, és mert
ezen a konzolgeneracion mar jobbat nem
nagyon lehetne alkotni. Ebben a mifajban
persze... Marfin majd kijavit, ha gy gondolja... de
szerintem a foriénet vége megérdemel ennyit. Aki szeret-
te az els6 két epizodot, az szaladjon megvésdrolni
hérmas részt... aki pedig nem kedvelte, annak most sem
fog tobbet nyjtani. Erdemes azért prébalkozni vele!

BOSTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossa

zene / hang:

LELTITIER#

9.5 pont

576 KONZOL
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A HENTELES - tam magamban, hogy mégis in-
kabb az Onimusha 3-mat kellett
i (1bles) szerepiciskos kifejezés, okércsak a volna vélaszianom teszlalany-

R
gyohis— bé o uk ok van pem szocts [ 6 ik Mait el e
mﬂlrlu is a kznyel i ket stuffot. Fene gondolta vol-
26 lényegében az & no, hogy ez egy ilyen hosdor-

egy masik szakkifejezés dltal leirhato dolog miatt 3 / lés cucc lesz, mikor én a cime
tesznek, a tapolas miatt. Az adott karakfert fer- g alapjan valami j6 kis Way of the Sa-
mészetesen azért kell tapolni, hogy még hatéko- 3 s - f murai féle dolognak néztem. igy jariam. Az
nyabban gyakjon, és a kér bezarult. Persze igen . ® ; = azért srommel tolisit e, hogy a Dolby Surro-
sok jdtekban kell aktualis kedvenciinket szintrs] ™ 4 = 1 und és DPLII hang tmogatdst nyert, csak ebbsl
szintre feltorndzni, de oz olyan gome, ami csu- | A y nem hallotim semmit a jaték folyaman.

an ezt a Cemes fel:‘:lgclor tizi c‘i\ul, Ir(\!emlt\’ﬂ oo | " ) Alke: d?ﬁ k‘uﬁfferek széma neLn hé] nugdy, cksu-
ori. Eme kis csoportba tartoznak példaul a i \ \ Vo pan 6t fovel lehet az irtast megkezdeni, de ké-
Dynasty Warriors, Chaos Legion és Drakengard . 3 SN s6bb igyesen nyerhefiink még hozzdjuk olyan

nevezefi termékek is, amiket ugyan oz dilag Y tizet. Ezek az emberek viszont viszonylag sok

sz6nség dlialaban keril, de s fejleszthets tulajdonsaggal rendelkezve érde-
nem feljességgel élvezheteflenek, hiszen azért so- e G kessé tehetik a tapolas menetét! Van ugye a
kan vannak o?yunck, akik szivesen leiiinek egy kis ’ ; b négy alap: az életers, a Musou-nak nevezett
kontroller amortizélasra velik. : o spec tmadas, valamint a jol ismert Attack és
Bevallom, én nem tartozom eme csoportba, mert . Defense. Viszont ezeken beliil kiilon van

bér a teszt miatt szivesen eltolick par oracskat a \ 4 J v kG Atk/Def érték ranged (tavolsagi) erek el-
megszamlalhatatlon ellenség lecldosésével, de | R len, amilyenek a nyilak és pusiék lovas tom-
A bend G : .

& Evillel vagy més, intellektualisabb készit- . . Y gitanéra (basszus nem jut eszembe a neve;
ménnyel. Ezzel nem a jctékot vagy a sflus kedve- = RS £ 3 tudjétok, ez olyan nyeles dolog mint a landzsa,
16it kivanom fikkantani, és az a pér éra Gnfeledt 2 i ~ 3 i le végén nem hegyes szirocsicsban, hanem
irtas valoban j6 elfoglalisag, csak ez fényleg oz a ; < 3 o enyhén ivelt n;?atten Végz6ds cucc), és ezen-
dolog, amire illk a rétegjaék definicio — csak én & N ~— kivil még sebesség, ugrds és fiirgeség iigyben
nem ezzel a réteggel vagyok bevonva. Hmm, / is cseperedhet a kivalasztott hésiink. De ez
most elfoprengtem egy csoppet, mert ugye min- g B még nem minden, hiszen ezek csupan oz ala-

den jciék rétegjaek, hiszen eﬁy FPS-sel is az FPS- 4 ; pok, & erre jon még a 38-40 megszerezhets
t szerefd réteg jatszik, autssal oz autds réteg, és \ A skillt

y tovabb. Na mindegy, értitek remélem mit Van itt minden, amivel tovabb tokéletesithetjik

i i
akarok kifejteni. Nézzik hat, mirdl szél az akug- . i B amgy is harcra termett emberiinket: dupla ug-
lis gyakas. i -9 | B Ay \ £ i rds, specidlis falak atorése, dupla értéki tam-
i . i 1 adas / védekezés / gyorsasag alacsony élet-
A TORTENET = e —— er6nél, szovetséges csapatok mordlianak a no-
4 | velése, ha melletik harcolunk, értékesebb tar-
A cime szerint szamurdj harcosokrol szol, de ak- ; s . - 1§ . S " gyak taldlasa, egészségnovels ital hatékonysa-
kor nem tudom, hofy miért van a vélaszthaté kar- - P - ganak a novelése, automatikus védekezés moz-
akterek kozott egy kiscsaj specidlis golyés kalapé- ¢ 0] ; ds kézben, és még pér gombkombina
csval (elég érdekes taldlmany), és egy ninja is i . shozhatd specks tamadas. Ez az elég
lerekszog( reivel. A szumur:jgzifeiezésiu lasi lehetdség megdobia az egyhangd hada-
jopénok kiilonben nem kedvelik, ha az seikrdl van f:zésr, legalabbis ad valami célt a misszio fel-
526, mivel az emlitett kaszt végul is egy harcos i - tea1  adatok mellé, névelve ezzel valamit a szava-
szolgarend volt, akik uruk pcmncsu?rggajlondk f s d PR fossag értékén, ami mindenképp jobb, mint
vé%e iénzén. A szamurd szellemiséget inkabb S 3 ; ot N ¥ ; i ami a Drakengardnél vol. Plane, hogy itt nem
a ,bushi” 56 hasznlata adja vissza, aminek je- > = \ \ | csak maganyosan kell szembeszdllni oz ellen-
lentése kiriilbelil annyit tesz, hogy harcos lovag, \ 5 A it 1 L8R | felek lassan fogyd hadaval, hanem végre la-
iskoldjuk pedig az ebbd| szarmaztatott bushido. 3 ¢ > f & tunk szévetséges csapatokat is, akik nem le-
Abushido egy elégge dsszegyurmazott dolog, > L E » BN heinek filfizetve, mert csak dcsorognak a ve-
amit a japdnok Qékegefessége valé torekvése csi & . — 4 k szemben ugyancsak dcsorgé ellenséges
szolt mesteri formara, és megtalalhatoak benne /S 8 3 # i fickokkal és néha szorak egyet. Ennél sokkal
a sintoizmus, zen-buddhizmus, valamint a kinai | : : e jobb segitséget nyGjtanak viszont festéreink,
filozofus Menciusz és Konfuciusz fanitasainak o s g : akik szinfén hpo{édnuk a gyakas sorcn, és mi
egyes eleme is. Ezt az utat hanyagoliék el a i : - ¢ vélaszthatiuk meg létszém ?Imil'el, hogy han
szamuréiok késabb, mikor mér az eszmét el o ; . ! ninja, muskétas vagy fegyveres ficks szedje le
nyomta a hitbérir-rendszer pénzen alapul ha- : « y g — rélunk a kellemetlenkeddket. Sajnos ezt nem
falma. Akit érdekel a téma, az olvassa el az 3 " e, taldltam elég hatékonynak, mert az nem segit-
ezen idokben irodott Hagakure-t, Jamamoto Cu- - = s = ség, ha az elleniink tamads 25-30 fobél meg-
nefomo legendas és méltan hires gondolatait, F 3 4 A B Glnek kettdt amig mi tizentot. A badigardok
mert a jatékban sajnos csak hentelni fogunk min- 8 ] négyféle modon tevékenykedhetnek: a normal,
denféle komoly torténefi hattér nélkil, és ugyan S . charge, defend és shiled médokon, amibé| az
egy ismerds nevet felfedeztem — a két story felje- | % s . elss I?ens aktiv témadasos, mig az utébbiak
stésével megnyerhets Date Masamune-t - vi- | . b inkabb a mi védelmiinkre koncentraliak. Erté-
szont hogy a tobbi karakter mennyire volt valos | ¥ - s keik nem olyan 6sszetettek, mint a miénk, és
személy, azt nem fudom. Voltoképpen a gome (IS é N 2 > szerintem a jdtekot testdrseg nelkil is végig le-
igozan csok @ japén régioban tudia teljesen le- g ! g g het vinni az alsbb szinteken, széval aki min-
kétni a jatékosokat, mert olyan ez, mimLu oft ) ; & § : denképp szivatni akarja magat brutdl fokoza-
akarnank eladni egy europai torténelmi jatékot, 3 N - | ton, az lehet, hogy némi segitséget lel tényke-
mondjuk Napoleon korabeli szereplégardaval és  f ; i S > ; | désikben. Ezek lennének nagyjabol a karak-
hattérrel. Ok is gyaknék az angolok végtelen se- s S A § | ter rendszerrd| elmondhatd infok. Nem egy

regeit, fejlesztenék a tabornokokat, rahognének & R & \ RPG ugye, de ez nem is olyan jaték.
a fura kalapos Bonapartén, aki mindig dugdos & 3
valamit a kabétja alatt és annyi. En is csak anny- st - : : ‘ A LEHETOSEGEK

it érzékeltem a torténetet

szolgélo animokbl, l:\cgy | Elég sokrétiek uhhhoz ke-
Xés XY megy XYZ elln, ‘ = & pest, hogy egy hentcentri-
majd johetett az oras, felo- it 2 = 7 kus Oﬁml van dolgunk.
rés mészros munka. Ezek : | 5 Régtén itt van a hésgene-
figyelembevételével nem ér ; SN R 2 ; 16l6si lehetéség, ami
csalodas senkit remélem, 5 z : - - P ¢ New officer mode-on
oki megy és megveszi az 3 j = N 1 . belil keresends. Sajnos a
alant Eﬂ;/dezeﬂ stuffot egy # ! 4 \ kinézetét és a ruhazatét
kis hentelésre. (Erfitek, ki- o 5 L s / i nem tudjuk megvéltoztat-
belezés = henielés, ho, ‘ : f . S / i odva van négy s és
ha) & 5y = | négy csaj azt’ annyi. Ne-
e = e | 5 § 24 vet azért adhatunk fe-
A KEZDET 1 1 . i remtménytinknek, akar
, . 1 ~ - véletlenszer(t is, ha lustak

Szépen indult egy koz- 4 ). . < 2 vagyunk, s jon a gene-
epes mindségd introval, 4 o rélas lényege, a fobbéves
aminek a végén egy Dra- 7 £ s y 1 = - edzés - fermészetesen

gonballos Son Goku for- | nem valos idsben. Egy
ma, z6ld harcos jelent évben harom feladatot

meg, én pedig realizal- kell feliesiteni (idslimitre
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rsze), amit mestereink oszta-
l;f?zlr(\uk, &s kilonféle tulajdonsagainkat névelhejik
velik.

Jut eszembe, testérséget is krealhatunk, vagyis in-
kabb médosithatunk bizonyos keretek kozott, de ér-
dekes médon az az Options-ben kapott helyet, nem
a Fight fémenitben (o pomépség). Itt a Create
bodyguard unifba menjiink értelemszerien, ahol
az egység kivalasztésa utan az osztdlyukat (class),
nevilket és az egyes fagok neveit adhafjuk meg. Ezek-
bal a Class érdemel bovebb kifeitést, mivel itt determi-
nélhativk azt, hogy a csapat milyen irdnyban fejléd-
jon @ harcok soran. Ezt egy étszog reprezentdlia,
aminek a cstcsain 6t érték kapott helyet (life, musou,
speed, atiack, defense, speed), és benne egy kék me-
25 jelenifi meg a balanszot, a f6 fejlédesi iranyt. Ez
az egység alaptulajdonsagai melleft hat osztalybol ad
lehetdséget valzszncm (gyalogsag, landzsasok, ninja,
fisz, muskétas, ndi ninja), és nem nehéz kisérletezni
vele - feltéve, ha az ember tudja is, hogy mit akar.

A Free mode a szabod harc az eddig mar teljesitett

élyékon, okar egy masik szerepléén is, és szinfén ide

rilt oz @ kéﬁdﬁos méd, amiben szamuraj bardtunk
segitségével arathatunk gy6zelmet az osziott képer-
nyds, igen csok kodos harcmezskan. Van ugyan egy

VS modeis, de itt csak harom lehetdség szerint ver-
senyezhetiink, hogy ki a jobb. Ezek a Showdown, ahol
az ,egész ellenség kiirtsa” bonyolult feladatdt kapjuk,
a Pursuit, amiben az nyer, ki efc’”)szﬁr kapja el Goe-
mont (ez nem egy befegség, hanem az eﬁ)enséges fove-
zér), és a Strike, amit akkor csinalunk i6l, ha mi ver-
tiink le ezer ellenfelet hamarabb.

Miis van még... Ja igen, a Survival méd, ahol nem
aBagi-Nacsat kell t6lélni, hanem egy ellenséges kas-
télyban fentré| lefelé vagy forditva haladva feljesiteni
minél tobb szintet. A Challenge alatt pediglen héfféle
feladat fipusban mutathatiuk meg a vilagnak, micsoda
nagy harcosok is vagyunk. Ezek csak gy érintélege-
sen: Melee - mészarlas, Musou - spec tamadas, Com-
bo - a leghosszabb tamadas gombkombindcié a nye-
18, Archery - nyilazgatas, Deflect~ amikor rénk nyi-
laznak és ezeket is el kell héritani (Ggy, hogy a kar-
dunkat tenisziitének hasznélva visszaifik a nyilakat a

ladénak, amit a harcmezén is megtehetiink de nel
olyan haromszor sikerilt, az s véletleniil, mert eléggé

o kell igyelni oz idézitésre), Burst - egy pélya adott

pontianak elérése idére, csapdakkal tarkitolt helyeken,
& Riclng, ami egy kis loverseny szintén idére, pér
akudéllyufa— amit @ Haromszoggel ugrathatunk dt, és
utunkba all6 ellenségekkel vegyilve.

MARTIN BELESZOL!

Kuncogva olvastam végig ezt a feszfet (nem csak draga
Dzson fiam poénjai miatt), és azon filoztam, hogy ezt igy

egy az egyben, s26r6l-széra be lehetne fenni egy Dynasty
Warriors game feszfiének is. Mi ez, DW 5, csak G né-

ven? Réjott a Koei, hogy ha a végletekig tapolhatéva feszi
kedvenc jdtéksorozatdt, Gjobb 1 honapra a TV elé szege-
2i ozokat o megszallott DW rajongakat, okik eddig kb
227415 ellenfelet vertek le a széria kilonbsz6 epizodai-
ban...2
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va, hosszadalmas attack
gomb nyomkodast igérve
nekik.

A JATEK

Lo?ﬂ(uilug nem nehéz, in-
dulasnak pedig egy igen
hasznos takikai térképet
kapunk, amit jaték koz-
ben is elemezgethefiink
kedviinkre. Ez felfintefi a
szovetséges kek és ellen-
séges piros csapatokat,
mindezeket lebontva név-
re, fipusra, morélra és ve-
zérekre, lathatjuk a ren:
delkezésre ll6 idét - ami
dltalaban fél éra, és sze-
rinfem a jatsk nehézségeét
ez adja, mert a halalt
mindig sikerrel keriltem el
a harcmezén, de volt par
fime outos veszeségem.
Az igen bonyolult gy6zel-
mi és vereség ondh it
is felfintetik, ami jellegze-
tesen az ,6ld meg az el-
lenség vezérét - elesik a
mi vezériink" szavakkal

e — biztat minket, és a torié-
netet s elolvashatiuk a Kar gombra nyomva, csak
gybzzitk megjegyezni benne a japén neveket. Har-
cunkra fe|kész?iﬁ/én az X-szel szereljik fel hsiinket a
testdrséggel — amit érdemes a story Gsszes csatdidban
megtarfani, hogy szépen feilédjenek és csepereJie-

= & ~ s
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Mindezekbg| nekem az tiint ki, hogy aki rakattands
tipus az ilyen 8ldskléses programokra, az ellesz vele
o darabig, féleg a jaték gerincét képzs Story mod
Lﬁ\deléseil is figyelembe véve. Ezek ugyanis az egyes
Stage-eken belil még kilon fejezetekre vannak bont-

nek, kivalaszthatjuk a feladathoz leginkabb ill5 fegy-
veriinket — ha nyertiink ilyen j6 kis modositokkal fels-
tuffolt szerszamokat, és az ugyancsak jutalomképpen
szerzet targyaink kozott is kotoraszhatunk, amikkel
alap értékeinket ndvelhetjik példaul. Ezen értskeink

idslegesen a mészarlas kozben is ugorhaimak,
jellemzden ellenséges féember leslésekor kapott
itemekkel, dupla sebességet, timadoerst meg
ilyesmi kbvetkezményeket vonva maguk utén.
Ennyi bevezetés utdn harcra éhesen ugrottam
én is a csatdba, amird lényegre torden ennyit
lehet mondani: giga gyakds. Mentem, kardoz-
tam, mentem, kardoztam, mentem, leiitotiek
vagy mi, amit8] csillagokat lgtva di-
géltem egy helyben mint egy
\ resze?, mentem, ladakat tortem
szét életerd és egyéb cuccokert,
= mentem, nyilazgatiam (nem fol
hatkony csata kozben), kardoztam, és igy to-
vabb. Ez igy elég egysikinak hangzik, de meg
lehet benne taldlni a rejtett szépségeket. Példa-
ul a fix kamerdt, ami nem forgathats, csupan a
fohss mogé ugrathatd egy gomblenyomdssal, és
‘két na dllapottal rendelkezik, amik kozott
nem usi , mint 30cm killonbség van. A kamera
mb érdekes médon defaultbél a sirafe, vagyis
oldalazas eszkozlsje is lenyomott dllapotban, ami
kissé fura. Ez izgalmasabba teszi a harcot, mert ha
tudni akarom, mi van a hatam mégott v
oldalra télem, akkor elészér is arra kell fordul-
nom, majd a kamerét a hatam mogé helyezni,
mialatt Ggyesen hétba veregetnek par kard-
csapassal a fiirelmetlen ellenfelek. Féleg a f6-
e||enfe1eknér'\e|enl ez gondot, mert egy dltalanos f6-
megjelenetben néha azt sem tudtam, hogy én hol va-
gyok és csak aprifottam a fickokat vakon, de egy 2.5
méferes, lerohands famadassal operdlo féembert
azért i6 lenne jobban nyomon kavetni, hogy ne da-
réljon le a hatam mogil elérohanva.

A csata teljesen szokvanyos, mér ami ezt a sfilust
jellemzi, informacionak megkapiuk a piros életerd csi-
Lokul a fejek felett, a vezérek dumdit, valamint a né-
mileg hasznalhaté csapatinfokat, pl.
reinek a mordlja éppen csokkent. A gyalogos harc
mellet idits szinfolt az, ha talalunk lovat, és nyeregbe
pattanva legézolhafiuk az elleniink torket, Harom-
szoget nyomva futds kzben ugratéshoz, vagy dllo
helyzetben kapalodzaskor (a paci Memelkegik ésel
8 rébcivul re if) kisebb detondciokat léfrehoz-
va, de mi is iflegelhefiik a gozokat onnan fentrsl. El
tudnék képzelni egy uLn st s, amikor lovunk he-
lyes kis gombocokat telepit a hats6 részébsl, de a ke
szitdk sajnos nem gondoltak ilyen hasznos dolgokra.
A6 egyetlen hatranya az, hogy igen nehézkesen for-
dul, ezért frontdlis tamadason vj nem nagyon
haszndlhaté semmire, és a feje érdekes modon eltinik
az épilletek falaban, ha nekimegyiink fordulaskor. Vi-
szont a lovon valamennyire sérthetetlenek vagyunk o
talpas népséggel szemben, akarcsak az ellenté! lova-
sai, de egy Bl iranyzot ugrd témadssal homar le
vernek minket a biztonsagot ado széiss harl. Jopo-
fa dolog galoppozni, de a jatszhatésag inkabb a
fegyveres harc miatt kap j6t, mint a lovaglés miatt

A TOBBI...

...jellemz, marmint a grafika, hangok ferén marad-
junk annyiban, hogy visszafogott élményt adnak (koz-
epes dlja). Sziirke, szinfelen héterek, az elmaradhatat-
lan k&J, némi esé effekt, szemeink el kinévé és vira-
got termd bokrok, kissé gépszer(i animécio, par szét-
torhet5 cuce és annyi. De aki gyakoréteg-jatékos, az
Ggyis hozzaszokott ezekhez, és a harci részre koncent-
rdl, ami megérdemli a 6 mindsitést. Gyakran gyako-
roljunk a gyakorlétéren a gyakorlatokat, hogy gyakor-
lafilag is gyakorlott gyakskka nemesedjiink ht.

Dzson gyakornok

SAMURAI WARRIORS |

EA / KOEI
T MAS VERZIO: X
grafika:
Jjatszhatdésag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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hiszem nyugodan kijelenthetem, hogy

nincs is hélasabb téma a ,szamuréjosnal”.
Tudja ezt minden épeszi cég, hisz az emberek fe-
jében mindig valami misztikus, kicsit megfoghatat-
e b et o el
A tévoli Japan ezen harcosai mindig az erét és a
kitartast kepviselték o szememben. Ezen tulajdonsd-
jok miatt biztosan i is eljatszottatok mar a gondo-
ﬁmul, milyen is lehet egy igazi
vett — kozépkori szamurdi élete. Jomagam is sok-
szor elmélaziam azon, hogy milyen is lenne egy
adoft forténelmi korban egyszerl emberkent, netan
harcoskent élrlli. Végignézni a ﬁ)ircm] pifést Egyip-

Ha a jatekos vagy filmes vilagot nézzik, azt

tomban, talélkozni az kori kelet kirdlyaival, bejarni

az okori Gorogorszagot, Romat, részt venni a ke-
resztes hadjératokban, megfordulni Mdtyas vagy a
német-romai V. Karoly udvaraban, esefleg megpil-
lantani, milyen is volt Napleon. Es fermészefesen
oft vannak a szamurdjok, akik a keleti misztika ha-
taséra talan még vonzobbak, mint a felsorolt kor-
szakok és azok képviselsi. Ezért is volt kilonleges

két éve (teszt az 52-esben) a Way of the Samu-

rai megjelenése, melyben egy szumurdLé|elé
nek irényitasdt kellett divenned. A jéték ko-
réntsem volt tokéletes, de nagyszert

en visszaadta azt a jel-

legzetes, szamurajokra

izﬁemzéx' hangulatot. gy
aztén nagyon oriftem a
most megjelent masodik
részek.

NYITANY

A jatek egy gyonyorl
introval indit. A zene is-
merds lesz az elsé rész
kgdvel&inek, nKugodtan R
kijelenthetem, hogy cso-
das (féleg az énekesnd hangja). Ezutan a fémeni-
be keriliink, ahol ¢ jétékot kezdhefsz (Start New
Game). Késébb it |eLe9 fokﬁﬂni a mér megkezdett
jatékot is. Ezutan harom lehetdség kozil valaszt-
Lamnk: Start, Records (a megszerzett pontokat le-
het megszemlélni, Seftis (bediliasok). A Stort
utdn nehézséget kell valasztanod (Easy vagy Nor-
mal). Ezutén j6n a legjobb, meg kell udnocfv,h
ho?yon nézzen ki szamurdjod. Elszor is adng
!(ei T:Ekl egy neiﬁZOV(Name)._tia E.fl",‘eﬂ"f'_“ egya

gonoszabb vagy i6 figura akarsz lenni) arcot is ki

h4

uropai értelemben

A SZAMURAJ UJABB UTJAI

vélaszthatsz, és nem feledkezhetiink meg a ruhak-
16| sem, elvégre egy szamurdj nem kiizdhet mezfe:
leniil. Fontos a megfelel kard kivalasztasa, de el

bl még az elején nem sokat fogsz lani, mert csak
egy kardod lesz - ez majd béviilni fog. Kesébb le-

het targyakat is felrakni, egyszoval ha mindennel
megvagy.a Done-nal indithatod a jatékot,
Talan a késziték is érezték, hogy az elss résznek

ményt ny(ijt. Gyakorlatilag ozt fehetsz, amit

- akorsz, eqyszerfien szélva feljes mértékben éivehe-

- ted egy szamurdj élefének iranyitasat. A jaték egy
Amahara nevi varosban jatszodik, ahova éppen
megérkezel. Az anyag els6 percétd fogva gyakor-
|a:?ug te hatérozod meg, hogy milyen irénygu te-
reled szamuréjod élefét. A stuffban ugyanis renge-
teget kell beszélgeted, és akar egyeflen egy va-
< lasz is médosithatia a
torténet fovabbi menetét.
W e
nagykép(, gégos har-
cos, aki még az anyjd-
nak is beszél, és minden
apré sérfésre kuLdoi
rant? Vagy egy kimért
megfomj’ harcos, aki
gyerekekei segit s min-
lent megtesz a 6 G
érdekégn? Eselleg o
g0 ool &

erilli az & 4

playstation 2

szélloda a gésakkal. Iit jegyezném meg, hogy arra
figyelj, hogy nehogy kitiltsanak a botokbél. Ez
mondliukou%(kor is e(ﬁfordu]hu', ha az Aoto Gang
oldaléra dllsz, de mondiuk akkor is, ha valahon-
nan fizetés nélkil tavozol. Ez rendkivili méd meg-
neheziti a fovabbi jatékot, mert nem vehefsz cuc-
cokat - elilldznek majd mindenhonnan. Amigy
szabadon ,garézdélkodhatsz” a vérosban, bar j6,
ha vigyazol a {6 hiredre, féleg ha Magister olda-
lon vagy. Erre j6 példa, hogy egyszer megiitottem
egy gyereket, erre egy napra lecsuktak... (Ag-
ressziv allat. Rogni kellett volna, nem
Utni! :) Martin)

Természetesen a tobbfajta végigjatszasi lehets-
ségtobbféle megnyerést is takar. Es mivel szeren-
csére egy-egy kaland hosszabb is, mint az elsé
rész esefében, igy valban tartalmasabb jatékot
kapunk.

FEGYVEREK

kaf? Ez mind-mind raj-
tad all, lehet6ségek sza-

Egy G oridsi
szerep jut a fe
lajdonsagai vannak az eszks

ma igen tag. Erdemes a
jatékhoz egy papirt els-

venni és felirni, o?ya
milyen

pérbeszédeknéJ

AN 4

sok hiényossaga volt, igy a mésodikat talén egy
kicsit komo|yugbm venéz. Jobban iigyeltek a torté-
nelmi hiiségre. Ez oz epizéd az Edo-kori Japan-

i k, annak is a végén. Igaz, ezzel ki is
forténelmi vonatkozés, de fgy sokkal job-
ban belefudjuk képzelni magunkat, hogy milyen
volt egy szamurdi élete az adott korszakban.

A CEL

De mit is kell fenniink a WOTS2-ben, mi a cél?
Nos ez az, amiben a game kiemelkeds feljesit-

| H m
"

valaszokat adtal, aztan
a kbvetkezs nekifutésndl etté] eltérs valaszokat
megjelshni. Meg fogsz lepédni, mi minden torfén-
het! Hogy valamit eléruliak, az én kedvencem az
volt, amikor egy kislanyt segitve kellett betaieker
Grizni. Az egyik paciens haldlos fajdalmak kisére-
tében érkezett, gy tint, a haldlan van. Hamaro-
san a doki is megjott és vizsgalatokba kezdett.
Erre a beteg ki ereszfette a faradt gézt”,
leteritve a kszelben all6 kislényt, aki ha-
nyatt eseft. Mint kiderilt az orvosi

utasitést be nem fariva az irge le-

ves helyett rengeteg babot
eveft... :D Egyébként a kis-
lany 8rzése kapesén még
az is fetszett, hogy amik

r

szolgaltatasait is iqénybe kellett vennit
lyabb ki

{6tékban fermé
gyvereknek. El6szor nézzisk, mi-
lyen Sknek

Mindjért off van az Att, ami a tdmadserét takar-
ja, mig a Def a védekez5 képességet. A kardod-
dal fugsz ugyanis védekezni is. Quallal megnéz-
heted kardod osztalyzatdt, mig a Kills-szel azt,
hogy hany ellenfelet 6liél meg vele eddig. Fontos
még a Dur, ami az elhasznélisagot mutatia. Ha
ez 0-ra csskken, kardod eltorik, igy hasznalha-
taflan lesz. Erdemes tehat megkeresni a kovécsot
(Numata-
cho-ban ta-
lalsz egyet) és ha baj
van gyakran javitani, mert a térétt kardot
soha nem lehet tobbé megjavitanil Igy amelyik
mar nagyon sérilt, azt inkabb ne hasznald! Ap-
ropé kovacs: nemesak javitani, de fejleszteni is
lehet itt  fegyvereken! Ezen tulajdonségokon ki-
vil a fegyverek hatarozzék meg, hogy szamura-
jod milyen mozgasokat fud csindlni (Check Mo- |
ves). Ez alapvetden killsnbozik a kardfajtékndl.

S6t, még j mozgasokat is meg lehet menetkdz-

meg akartam tanitani frmi-  ben tanulni. Igy aztan mér-mar Tekken mennyi- 3
olvasni, még egy gésa ségli mozgas dll rendelkezésiinkre! Végil is az a !
i, hog?/ mi magunk dénthetiik el, hogy melyik q

Gldefé- Lardo) dljuk, annak fiiggvényében, hogy

I} Persze [ehet ennél

g \ seket is csinalni. Amaharaban két ri-
3 valis szervezet, a féleg btnozéssel
foglalkozé Aoto Gang és a rendre vi-
gydz6 Magistrate’s Office @l harcban
egymassal. Gyakorlatilag mér az elején
elJc’in'heﬁUk, hogy melyikhez akarunk in-

kabb csatlakozni. Mind a két esetben ki-
[6nbz5 kalandokba keveredhetiink, sst,

AWAY

mas-mas lipusi mun-

kakat is csinglhatunk.
Pénzt kell ugyanis sze-
rezniink, ha élni aka-
runk a varosban, és eh-
hez munkékat kell ‘{(i |
gezni. Mig az egyikkel
rablésok, gyilkossagok
és kilonboz3 izgalmak
vérnak rank, addig a jo
oldalon védelmezés kii-
lonfele ,jofivs” feladato-
kat kell végezni. Lesznek
persze torténet szerint
végezhet$ munkak és
vélaszthatoak is. Az em-
litett két szervezeten ki-
vill tbb emberts kap-
hatunk feladatokat
(Amakaze-cho-ban pél-
daul) - ehhez beszér] mindenkivel a vérosban.
Egyébkent, ha elvallalsz egy munkat, a Status
Check képernysn megnéiﬁeled, hogy mit s kell
pontosan csindlni (kézbesités, emberek megtalala-
sa stb.). A pénziinkbd| tudunk vegnilcuccskct, i

bgyitasokat, s6t még renget lolgot, de példa-
Erngsmdba is be |eEt megn:?%ugygoh vun‘;

melyik all igazan kézre, igy magunk hatéroz-
hatjuk meg, milyen stilusban akarunk kiizde-
ni. Az é:iedvencem a Sanmai-oroshi volt,
et csak hiivelybdl lehet haszndlni, ém
ennek ellenére (vagy pont ezért), rendkiviili
médon kézre dllt, és raadasul elképeszts sfilu-
50s is - az ellenfelek nem nagyon
tudnak védekezni ellene.

/

Itt jon be a képbe, hogy hogyan lehet kardot
Gjitani. Nos, az emlitett kardot csak tgy tudtam

i, hogy jobbléfre szenderit a
gazdajat - igaz, mentségemre legyen mondva, &
tamadott meg éjszaka, mikozben sétélgattam a
vérosban. (Ja. Legjobb védekezés a tam-
adas. Biztos Ugy lattad a szemében,
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hogy tamadni akar... :) Martin) A kardok
tobbségét tehat az ellenfelekid lehet elvenni, mi-
uttn megolted Gket. Persze a boltokban is érde-
mes kdriilnézni, hatha - olajat érdemes hozzajuk
venni, majd meglatod miért. Osszesen egyébként
3 kard lehet ndlad. Igaz lehet térolni is a kardo-
kat (Safe Sword), igy fobbet is Gsszeszedhetsz.
Erdemes belekstni minden olyan ficksba, aki ki-
asit killonbzik a tobbitd, hatha j6 fegyvert lehet
t6le szerezni - csak nehogy felapritson! ;)

NAPSZAKOK

Ahogy az elsbb utaltam ra, a jatékban felik az
id6, azaz valtoznak a napszakok. Ez alapvetden
befolyasolia az utcak képét. Ejszaka példaul csak

jyants k&\seiﬁ csavargok maszkalnak (gyakran
Eahe' érdekes csetepatékba bonyolédni, ifletve ap-
16 feladatokat megoldani), mig nappal csak tgy:
nyiizsdgnek az emberek. Ehhez kapcsolhats,
hogy a jatékban folyamatosan faradunk. Ezt az
energidnk alatt lathat piros csik jeloli. Erdemes.
néha aludni egy j¢t, mert ezzel a faradsagon ki-
viil a HP-tis vissza lehet folteni. Ha az elején
megmented a kislényt, akkor még hézat is kapsz
(Otsuka-chao-ban), ahol aztén nyugodtan pihen-
hetsz. Persze ez csak egy médja a Eézszemés-
nek, nem muszdj kéveini, mert
ha elzavarod a ll(is|ényi és
inkabb beszélsz a hérom

F?

N

A WOTS2 egy nagyon komplex, nagyon dssze- -
fett, igen ek valo , szamurdi szi-
mulafor”. Nem'ulgzlmas arra, hogy el 4

kon egy-egy gyor mnm‘nmiabk vele,

m:&m oiélnluni. Fiatal, besszolt s'ggiifrag-6s
killvadasz suhancoknak semmiképp...
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idiotanak, akkor is érdekes dolgok

térténhetnek... ;)
EXTRAK

Amikor elkezded a jaté-
kot bizonyéra észreve-
szed, hogy rengeteg
arc, rvha, kard nem va-
laszthato. Ezeket késsbb
lehet eldhozni. Ha vé-
igjatszod a jatékot, ak-
or egy bévebb értéke-
lest kapsz a teljesitme-
nyedrél. Az elért pont-
szam fiiggvényében ka-
meg az Gjabb dol-
gokat, Amennyiben ki-
mésza i/érosbél,]u;
et jelent azzal, hogy
Eﬁgpfé a jatekbol. Ekkor
7 A is kapsz érfékelést, csak
arra figyel, hogy ha
ilyenkor mentesz, akkor a kévetkezé betdltésnél az
Jeiércﬂ kell kezdened oz anyagot, igaz itt is kap-
hatsz 6j dolgokat. Tehdt itt csak akkor ments, ha
tgy érzed tjra kell kezdened, de szitkséged van a
mdr megszerzett cuccokra.

ERTEKELES

A WOTS2 6 jdték. Korantsem tokéletes, de azt
kell, hogy mondjam, szémomra nagyon j6 széra-
kozast jelentett. Elvezetes volt, féleg miutan megta-
laltam melyik kard és ezaltal melyik stilus dll a Teg-

jobban nekem. Nagyszer( volt léini, hogy egy-egy
Le etbd| szémtalan médon ki lehet onni, ezzel is
befolyasolva a torténetet.

A harcok tgyszintén jok voltak, bér azért maradt
egy-két hiba. Sokszor lehet ugyanis irredlis dolgo-
kat mévelni, amelyek nem tesznek ot a jaték élet-

nek. llyen volt @ mér az elsd részben is za-
vard jelenség, amikor a levegben lehet valakit
tarfani, mint egy tollpihét. Az ,energiacsikos” kiiz-
delmekkel is :gf; bajom, ez sem redlis ugyanis.
Nem fudom emlékeztek-e még a Bushido Blade
nevi jatékra. Ez egy Soul Blade-szerii anyag volt,
melyben az ellenaﬁnk (vagy mi magunk) akkor
fekiidt ki, ha harckzben ha{élos sebet kapott. Mi-
lyen nagyszer( lett volna, ha ezt itt @ WOTS2-ben
is Envené{ volna. Sokkal hangulatosabb, adrena-
lin-pumpalébb lenne a jaték, és nem utolsésor
realisztikusabb is. Példéul a BB-ben ha megséril-
tiink a labunkon, akkor fél labon kellett harcolni,
késsbb meg kotés kerilt a sebre! Széval ezért saj-
néltam, hogy az energiacsikos, kicsit beat’em upos
megoldast fették a jatekba. Egyébként magukka
kiizdelmekkel igy sincs baj, minden a i6 kardon
molik: ha megtaldlod a neked megfelelst, akkor
nem lesz gond!

A WOTS2 grafikai részével én nem voltam elége-
dett. Az eltelt két év alatt igazan fejleszthettek vol-
na fobbet a grafikus motoron, mert ez igy kicsit
kevés. Folytonos poligonhibak, étlogo ogiyekmmok,
néha furcsa mozgasok jellemzik az egész anya-
got, a lapnévényekrs nem is beszélve. A tolfési
id6 is lehetne jobb, mert az emberek a vérosok-
ban a semmibd| teremnek el6, pedig a ferepek
nem valami nogyok, 6s maga  véros is 15bb rész-
e von véigva,

A zenék ellenben szépek, igaz nem til valtozato-
sak.

Mindent Gsszevetve én a WOTS2-vel elégedett
voltam még a hicnyossagok ellenére is. A téma-
ban rejl6 lehetdségek azonban Ey érzem kicsit ki-
haszndlatlanok maradtak. A jaték sokat lépett el6-
re az elsé részhez képest, de még nem igazi ,sz0-
murdj szimuldtor”. Viszont azt hiszem a készitck
5o arnat oy ibisuas ol fenne (ho
elébb vagy uk’)bi},/ 4 |lﬁ(y

de be fog érni a munkaj
Nekiek pedig azt tudom javasolni, hogy ha bukiok
a szamurdjos téméra, ckLor nyugodtan belehet
szerezni ezt az anyagot, biztosan bejsn majd!
Veres Miki

LAY OF THE SAMURAI 2

CAPCOM / ACQUIRE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatodsag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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MAGLYARA VELE!

Mire a joniusi Konzolt kézhez kapitok, mér
javaban vefiik a magyar mozqskép
szinhazakban is az 0] Harry Potter
mozifilmet, amiben a kis fonfoskodé —

a Potter sz6 ugyanis angolul nem csak
fazekast jelent, mint azt egyesek képze-

lik, hanem fontoskodét is, arrél nem is
beszélve, hogy a ,harry” szénak is tobb
értelme van, t5bbek kszott: elpusztit, zaklat,
kifoszt, gyator, feldl nyugtalanit — harmadik
diakeévét ravetheﬁiuk nyomon. (HP rajongék,
névmagyarazatot kériink azonnal!
Martin)

Természetesen megint itt van egy elmaradha-
taflan, misztikus, sotét rejtély, amit ugyancsak
magéts| értetéds médon megint a kis Harry-
nek és népes bardti tarsasaganak kell majd ki-
nyomoznia. Nos, a filmhez még nem volt sze-
rencsém, (gyhogy arré| érdemben nem is na-
gyon tudok nyilatkozni, de szerencsére ez nem
is egy mozis magazin, dgyhogy térjink is ra
gyorsan a i(?fékrc. A sztori az !lulén'n:\lég az.

s és

lehet, hiszen a jatek egyharmcdénd‘ tariva sem
derillt ki belsle semmi: sem az, hogy ki is az
azkabani fogoly, sem pedig azt, hogy a vona-
on megjelent lidércek vaih miét is szerették

volna a kis fontoskodé bardtunk gyerme-

ki lelkét kiszipolyozni. Nem mintha

olyan nagy kunszt lett volna kiderite-

ni, hiszen a jatékmenet gerincét al-

koté tigyességi-logikai feladatok

bonyolultsaga hasonul egy

vodasok részére szerkesztett
intelligencia-

teszt kital-

tésének nehézségéhez, ma-
gyarul rém egyszeriek, de
sajnos az EA dltal kildstt feszt-

éldany egy bizonyos teremben

ajlamos volt a kifagyasra, ami saj-
nos megakadalyozott abban, hogy egészen
a iélék végig egyitt kalandozzak a kis Harry-
vel.

Harry egyebként mér csok o jaskban nevez-
hets kicsinek, hiszen a mozi trélerét megfigyel-
ve elkonyvelhetjisk, ho

lédi szereplék mér jécskén elinduliak a kama-
szodis rogss dfiin, némelyikik pedig a fiata-
lon elfogyaszott tetemes mennyiségii alkoholos
nedinek és kanny( drogoknak készonhetsen

az eltelt id alatt a va-

4L

drémai véltozasokon
ment keresztil. Egy biztos,

ha ugyanezekkel a szereplokkel

akarick eljatszatni majd a kovetkezé
részeket is, quor bizony nagyon dssze kell
majd szedniik magukat a maszk- és trikkmes-
tereknek, ellentétes esetben igen kellemetlen él-
ményben részesilnek majd azon kisgyerekek,
akik betlnek megnézni majd A fénix rendjét is
a mozi

TAVOZZ TOLEM
SANTAN!

En sajnos vagy nem sajnos, mély val-
A ;

AND,

¥ E
I'PRISONER

STEELE

TAZKABAN"

lene lati a PS2-6n, hiszen lehet, hogy megle-
petésként fogja émni: de azon til is van élet! De
ez persze csak egy i¢ tandcs, mit vagy megfo-
gad a jévében, vagy nem:) (Mondjuk a PS2
tulajokat ez a Zeldara hajazas nem
feltétleniil érdekli, de ettél fiiggetleniil
tényleg meg lehetett volna emliteni...
Martin)

A VAKACIONAK VEGE!

Leadldbbi

a jétékban (a val letben csak most

tt,
fiszta lelkem besrozodasat elkeri-
lends, ez idaig egyeflen Harry Potter
filmet nem lattam, L’inyvei nem olvas-
tam, az el6z6 jatekokkal nem jatszot-
tam, hiszen a sétén fisztatalan mive
mind! :) Mindazondltal nem esett ne-
hezemre észrevenni mér a jaték lege-
lején, hogy a HPATPOA feles jaték-
rendszere és jatékmenete a tsbbek
k8zétt dltalam is favorizélt Né4-es
(GC-s) Zelda jatékok leegyszerisitett
és amatdr koppintdsa. (Hogy az elé-
26 Harry Potter jatékteszteknél ez
hogy nem tint fel nagy tudast tanult
ko?égémnuk, azt nem tudhatom, de
talén nem értana egy kicsit jobban
elmélyiilni a jatékipar széles és szines
palettajénak minden szegeltének
ismerésében, vagyis néha tol kel-

kezddik, mér annak, aki még az iskolapadban
okosiia a kis fejecskéiét), igy aztan héseink Her-
mione, Ron és Harry sok diaktarsaval egyetem-
ben visszatérek CIIZ arti vardzsloiskola falai
kdzé. Evidens, vagy inkabb-mar télontdl is unal-
mas, hogy mér maga az oda 0t sem zokkens-
mentes, igaz ezdttal nem a vonatot késik le a va-
rézslépalénték, hanem épp azon frténik egy kis
gikszer, ahol rdgtsn meg is kapjuk a jatéktsl az
iranyitast — ez lesz tehat a game elsé pélydia.
Egyébkent a jatékban nem torténtek ol nagy val-
tozasok, szinte minden maradt a régiben: hése-
inket kils3 nézetbd! létjuk, és a jobb analég kar-
ral irdnyithatiuk. A képernys jobb alsé sarkéban
lathatéak a kontrollergombjainak ikonjai ~ ha-
sonlban a Zeldakban megismert rendszerhez -,
ezekre killnféle varazslatokat, targyakat, magi-
kus italokat rendelhetiink, és a kesdbbiekben
ezen gombok lenyomasakor a hozzéjuk rendelt
dolgot fogjuk elsiitni.

Eﬂeﬁemszerﬁen, ha oz
adott gombon spell ta-
lélhats, akkor vard-
zsolni fogunk, ha pedig
mondiuk egy gyégytur-
mix, akkor azt fogjuk
hasznalni. Cuccokat
rendelni egyébként
Sma csak a Haromszég és a
Négyzet gombokhoz
lehet, az X ugyanis ¢z
akciézé gombunk: ez-
zel lehet beszélgetni,
ladakat, ajtokat nyito-
jatni, targyakat folni,
gﬁzni, kételeken masz-
Kélni, és minden egyéb
cselekvést végrehaitani.
(Ahol szitkség van ré,

oft a jatek még eléze-
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mmr; egy cldon fehrclf
megjelenésével az X
dlatt.) A Kor gomb
funkeisjo oz egyik vji-
Y (csszen, Ugyoris
mint mondoiam nem
jatszottam az el6z6 HP
[6tékokkal), eleel o
ugyanis szerepl( 6t lehet
Sl N b
ték fszerepldje fo-
vébbra is Potter ma-
radt, annyiban valto-
zott a feldllas, hogy
sok esetben Ron és
Hermione is veliink ka-
|cndozi|;,e§dolt szi!u?e-
n pedig a megfe-
el karakterre kel val-

tanunk. Lesz majd

olyan helyzet is, ami-

- kor egyikik, masikul
ba esik, egyér-

i modon i|yen or a
mésik karakferrel kell
megtalalni a kitat,
vagy a feladat megol
dasat.

A szereplsk ki
egyébken lenyegi k-
l6nbség is van, amiket

most fogok ismertetni.
Harry-nek megmarad-
tak a szokasos atleti-
kus képességei: ma-
gyclru|, ha igyesség
rész elétt llunk, min-
denképp ra kell valta-
ni, hiszen & az, aki ké-
pes szakadgkok utug-
rasara anélkil, h il ugrusgombof kelle-
el

mint a Zeldaban - elég, ha neklfuiunk el
déknak, Harry a szélérs| elug-

laban Skben kell ink. Ez

amikkel mindenki rendelkezik, vagy azt az Gj
védévarézslatunkat, amivel vissza lehet ifni az
ellenfeleink spelljét (dlrekv nem forditom most
le, mert a filmben dgyis biztos més nevet kap

pan a fardra. Grafika tehat 6, nagyon han-
rhs hozza a filmes filinget, a zenék, hangok
rendben mivel minden a filmb3 let étadoy fu
va, az irényifés ped!g zepesen fisifosi, de

ma|d)Az" feleket befogni egyébként a R1
egyel fudod.

A SATAN TANYAJA

A Hogwarts és kornyéke egyébként meglepsen
szépen lett kivitelezve — meegkockuzm)om hogy
ez az eddigi legszebb HP jatek. Kellemesen szé-
pek az ob|ektumok kellgen részletes a grafika,

abbol a|| hogy feremrd] feremre Rulodm meg
o|d|uk az ugyesyeqn és |og|ku| felcldcl'okclt Ezek

aktivalni,

nugy Uak a textirak a falakon. Sok o
6 nianszyni dologra is odafigyeliek a keszltol’:
mint pe|dau| a mozgb képek a fckzkon de ki-

a kiltéri szaba is,

rik, kivétel, ha tull< nagy a tduiulsug, ||yenkor|
szer(ien megkapaszkodik a mélység szélén).
Eo kil 8 on ks fol o kapasehodit for-
Ron pamnormahs képessége, hogy
épes meg'ukﬂm a rejteft atiarokat, ajtokat, és
egyéb zart objektum kinyitasara is alkalmas. A
jatek egyharmadaig a kiscsaj nok vettem a leg-
ot hgana, i ol
juk kozil. O az, aki minden lyukba belefér, és
ennyi. Persze ne higgyétek, hogy mindssze
ennyi a killonbség Eozo , hiszen ahogy ala-
kul a torténet, mindegyikikkel eltéré varazslato-
kat, és targyakat fogunk Gsszeszedni. Hermi
Sl B el
gyasztani fud, Roné a fény, de térképe példaul
csak Harry- ek lesz. Egyenelmu tehat, hogy
amikor példéul a pélya végi fizes féellenséggel
ell megkiizdeni, akkor a kiscsajra kell valtani,
mivel csak egge| sebezhetd.

A jatek ként napokra van osziva. A Se-
lecttel u a targylistankba lephefiink be,
ahol tabl ek G26tt talalsz egy s listat is, aho\ el

Ivashatod az épp aktudlis
ezekkel végeztél, az X-szel elteheted ma adoi
masnaj;m de nem kdtelezs! Mlvel a suliban

kéricélhatsz, elind:
felderits utokra is. Vannak ugyanis lakattal le-
zért ajtok; ami kezdetben még nynhahﬂanok
ha azonban sok-sok ladat kinyitottal mér, és
rengeteg cuccot megszerezté| belsliik, egyre
18bbet tudsz majd klnynnl h|szen ha egy adott
témaban az Gsszes ikont Gsszeszeded, meg-
nyithatsz egy ajtét. ltt a Iurgyhshbcn egyebken'
szemreve;?ezheled hogy milyen cuccaid van-
nak, vagy hogy egy adott kényvbél héany lapot
taldltal mér meg.

A jatekmenet egyébként a kévetkez: mindig el-
el kell juinunk egé terembe, ahol megkap-

5 fel

juk a soron kavetkez6 feladatunkat, amiket dlfa-
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tikroket a helyes irényba u"nclm felmészni, ug-

rabugrélni ide-oda, targyakat |o[ogum| huzogcr

ni, néha pedig még o carsumk segnseget is
rgenybe f ll vennnk. llyen példéul, ha egy na-

on nehéz objektumot kell ci elniink, ekkor a
gK:kkcul tudjuk Sket segitségal hivni, amit aztan
keften harman egyilttes erdvel mar meg tudunk
emelni. Vagy, amikor egyszerre fobb kapcsolor
kell aktivélni, szerintem ez is egyértelmd.

Mint ahogy szinte az osszese?yhdui is az, eb-
balis |msz:i’ hogy a jaték a fiatalabb korosz-
télyt célozta meg. Van egyébként harc is a ja-
tékban, bér nem
10l sok. llyen eset-
ben vagy hasz-
néljuk a témadd
varazslatainkat,

ahol kicsit elére renderelt érzése van az ember-
nek. Harry és barétai is szép éles kontirokat
kaptak, j6 nézni, ahogy korilsttiink sertepertél-
Ea bardtaink. Elettelen testiinket cipelik, vagy
p segitenek a harcban, amikben egyébként a
hr bal jol ismert szomyek lesznek az ellenfele-
ink, aklke) kdnnyen felismerhetiink, mert szintén
i6l sikeriltek. Neha ugyan ricegnek remegnek a
lulak féleg ha kszel gTunk hozzéjuk, de ezért
I(arpowl minket a dinamikus fényhatésok, vagy
a specidlis effekfek, amiket varazslat kozben
produkalédnak. Akad persze azért hiba is a jé-
tekban, ilyen példa-
ul, amikor folsé sago-
san magasrél hul-
lunk ald, és Harry
bcm':lnxosan rossz

k mér az el6z6 |u|e|<o|<bo|
men a balfék operatér és az iranyokra hulyen
reagélé szerep{:k azokban is benne voltak, és
most sem hagynak minket magunkra. Ez klfe|e-
zeftaz uﬁzessegl részeknél veri bele az ideget
az emberbe. Es a hangulaf? Az azért oft van a
szeren, készénhetden az olyun poénoknak, mint
amikor Hermione felébred, 6 egy vardzsitéssel
rendbe teszi a madarlatta fnzum|c' vagy ami-
kor az Eyetoy-os résznél... Hopp, ezt majd el-
mondom a végén!

SZOVAL EYETOY MEG
A TOBBIEK

A jatékban harom mini-jatékot is be lehet hoz-
ni, ebbdl nekem kettét sikeriilt. Az egyik egy
rbajszer(i dolog, amikor hérom a hérom el-
f:x keﬁ 16vsldozni, a masik egy Ug?'ess i bcr
-rém bugyuiu
mini feladatok vannak a f6 jatékban is, peldcul
a térképet is a bagollyal lehet csak felvenni, de
a frailerben lathatét griff (2) madaron is lehet
maid repkedni. Ez igy persze elég sovany, ta
lan épp ezért tették ge\e az EyeToy tamogcias!
is. Ezel Ee' a mini jatékokat szintén a fémeniibsl
tudjuk elérni, de csak ukkor, ha csatlakoztatva
van egy USB kamera is a géphez. A jatékok
egyszeriiek, az egyik leginkabb a Play! Kung-
Fujéra hasonlit, a musll(gban csoki bekakat kel
a har a cikkészt

;‘g

kell elkupnunk a kviddics palyén, a negyedik
pedig egy szimpla pérkeresd. Vlszon inek
van ofthon kameréja, az akér harmadmagaval
is jokat szérakozhat ezekkel a mini feladatok-
kal. Es hogy mi az a fentebb mér emlitett po-
én? Hat csak az, hogy mielétt nekikezdhetiink
Gitojozni, megjelenik az a beszéls kalap, amit
az elsé HP film elejérs| ismerhetiink,
|unEre il, és mint a filmben, minket is beosz'
valamelyik Hazba. Zsir!
g, kszben taléltunk még vjabb Eyefoy-os mi-
ni jatékokat!)
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb, eyetoy
analdg iranyito (dual shock)

K
X egy bizonyos Kor felett rém
egyszeriinek tinik




el

gymillié évvel ezelstt a heroikus Auto-

Ebolok &s a démoni Decepticonok 6si
harca o

mar nem bizLaion a gybzelemben. A gono-
szak vezére, Megatron, hatalmas és parat-
lan robothadsereget vezényelt az Autobot
fennhatosago teriletekre. Mialatt oz ellenté-
tes erck — faldn utoljéra -
Cybertron egén egy vészjelzés hasitott ke-
resztil. Egy rég elveszeftnek hitt Transfor-
mers faj, @ Mini-Con robotok segélykérése
érkezett. Tudvan, hogy a Mini-Con robotok
ereje megbillentheti az Autobotok és Decep-
ticonok kézti eréviszonyt, mindket tabor le-
nyomozta a jelek forrashelyét, majd nagyse-
besen a galaxis peremére, egy apro bolygé-

‘Q s

lékosan kidolgo-
zott CG animacié-
ibol tudhatjuk meg.
Bombasztikusan latva-
nyos, szinte Gnnepélyes, részben
komoly, részben gyermeteg, de csorbitatlanul
autentikus filmecskek ezek. Igazi Transformers
rajzfilmek, amiket direkt a jatékhoz készitettek.
Persze na
dal jelenti
poligonkorszakban. A Melbourne House latha-
toan kitett magaeért. Persze a dogés CG anim
Gnmagaban még keves, ogyhogy lépiink is fo-
vibb, ook o mafer benatoelen e

A Transformers egy tobbségében kiilséné
zetij (van belsd i
n6) maszkalés-lovoldozés jaték, némi ext-
réval. Extraként emlithetem mindenekelétt a
kaprazatos méretij és mindségl kornyezetet.
Ircﬁﬂun nagy terileteket lehet belatni és
bejarni, meghatarozott tivonal nincs. Még
amarciusi Konzolban, a Breakdown érté-
kelésénél panaszkodtam a nyomaszto bel-
teri miliékre, és fennhangon hiényoltam az
Armed & Dangerous (Xbox) szémomra
oly vonzé ,open air only” palyaterve-
2ését. Hat most megkaptam! Nagyon
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iiltem, mikor radab-

bentem, hogy a Transfor-
mers s alapvetden szabad-
téri jatek. (Jaj, de ima-
dom mar most! Fak,
bokrok, hegyek, vél-
gyek... Martin) lgaz, a
téjak feleannyira sem gro-
teszkek vagy szokatlanok,

fordulatot vett. Opfimus Prime

szecsapiak,

us esetében, de itt is el-

posan kihaszndlja a terep-
targyak adta lehetdségeket.
Példaul a tavolban dekord-

ra sieftek, melyet gy hivnak:

Fald.

Az eddig elmondottakat és

az ezt kovetd eseményeket
is a Transformers apré-

lakhoz nemesak kozel lehet
menni, és pislogni réjuk
alulrél, hanem bizony meg
is kell maszni cket. Az
Amazonas mélyén emelt

i
dgyszint’ fel lehet
kapaszkodhi, és mint egy kilaté magasabél cso-
du’fni a kbrnyez3, folyomederrel és vizeséssel ha-
tarolt erdgséget. A jaték adta térélmény olyannyi-
ra meghatdrozo, hogy helyt adok az itt-oft fellel
het véleménynek, miszerint a Sony a vartal né
hény évvel elébb kezdte meg harmadik generéci-
6s jatekainak termelését!

Taldltam a neten blazatot, ahol abécésor-
rendben 111 Transformers neve vain megernlifve
Ehhez képest kissé talan hervaszto, hogy a jatek-
ban csak 3 Autobot kézt vélogathatunk. And-
rew Carter, a j6ték executive producere sze-

gLyon rovidek, de elképeszid. migond-
meg az egykor 2D-s figurkat a

atdrolas fel

, a pontos célzéshoz kif-

olyat is, hogy mennyiség helyett a mindséget tartot-
!c'zl szem eldtt. Azért iée?sﬂ volna legalabb felold-

hat6 karakterként egy negyedik robot. A jatszhaté
1rid tagjai a kévetkezsk: Opfimus Prime (6 a féndk,
a piros kamion), Hot Rod (a sérga sporfautd) és
Red Alert. (a kék rendérauto). (Oh, a lamak.
Legaléabb az olyan ukat bele

mint az Armed & Dangero-

mondhaté, hogy a jaték ala-

cionak tiin tengerparti szik-

lépcsézetes templom piramis

rint a kevesebb jelen esetben tbb, és mondott

kellett volna tenni ’84-bél, mint Jazz,
Bumblebee vagy Bluestreak. Martin)
Mindharman pont gy mozognak, beszélnek,
ahogy azt gyerekfefiel, a figurakkal val6 férfias ba-
bézés kézben elképzelfik. llletve ugyandgy, ah
annak idején képregényben, rajzfilmen latiuk (csal
itt 12000 poligonrl;.g all egy figura). Igaz mindez a
Decepticon faj képviselsire is (Megatron rulez!
Martin); a féellenségek minden igényt kielégits
precizitassal lettek megépitve, de a palyakon el-
szort klonozott mbor:ff:sem lehet panasz. Auto-
bot esapatunk szofisztikalt kidolgozasara példa,
a meniiben, ahol @ robotoionyugodian ilnek
a helyisksn, Hot Rod kézfejével és labaval iteme-
sen dobol a menii zenéjére. Opfimus Prime nem
ennyire laza, 6 csak ritmikusan dilongél, Red
Alert, a rendérauté pedig lthatoan folyamatos ké-
sziltségben van. Jobbra-balra forditia fekintetét,
mikozben bal kariat, vagyis a ‘EFyveré! torolgefi.
Az eredefi Transtormers-hez val6 hiség lépten-
nyomon fetfen érhetd. Auté-alakra véltva nem azt
érezzik, valodi jarmivel szaguldozunk. Sok-
kal inkabb, mintha egy matchbox sza-
ladgélna a képernysn, aminek a féklam-
pai nyilvan azért nem funkcionélnak, mert
nem is igazik, csak oda lettek rajzolva. J6-
magam e jaték hatasra Giraéltem egy rész-
letet a gyermekkorombol! Hogy a harom Au-
tobot kozil melyiket véla: m akorlatilag
mindegy. Végig lehet jatszani akarmelyikkel a
torténetet (az atvezetket mindharom qqcﬂ
Jerelték). Persze més-més é |
(gyorsulds, végsebesség stb.) rendelkeznek, de
ugyantgy tudnak [6ni és védekezni, ket labon jarni
és négy keréken gurulni. llletve a késsbbiekben fel-
lelhetd szamy segitségével repillni, pontosabban vi-
torlazni. Merthogy légesavar, az nincs. Elég évato-
san kell banni ezzel a szerkezettel, érezni kell,
meddig szabad vele emelkedni. Mindig csak ad-
dig, mig van felhaitéers. Ha az elfogy, robotunk
dtesik a holfponton, szamyai becsukodnak, és szé-
n lezuhan. Ha nem mélyvizbe esik, nincs nagy
i, pajzsunk sokat kibir. Erdemes hat kisérletezni
a haromféle kozlekedési mod (jaras, gurulas, repii-
lés) kombindlasaval, mert ilyen kifinomult irényité-
sokat ritkén l6tni egyitt egy jatékban. Csak szem-
éltetésképp: oz alaszkai pdlyan a hatalmas hegy-
gerincekkel karbevett vélgyet mar tobbszér atszel-
tem autként (mert gyalog irdatlan tavolsag
lett volna), de még mindig nem éreztem,
merre is kéne mennem. Teljesen leféraszfott
a cslsz6s havon, a siir( fenysfak kozott va-
16 folyamatos szlalomozas. Megpihentem
hat egy magaslaton, és ekkor ictt a hirfelen
megvilagosodas: minek jaratom itt a mo-
tort, mikor légvonalban siman &t is repilhe-
tek a valgy eﬁ:%\én?!
A jatékmenet vezérfonalat képezi a Mini-
Con lelshelyek felkutatasa. A kedves kis mi-
nirobotok nem csak nevitk hangzasaban
lek a Pokémon sz kel
A gyliteni val6 Mini-Con egységek ugyanis
orcionu’lis kiegészitsként csatlakoznak az
alap Transformers fegyverzethez, midltal
nagy hasznunkra vélnak a harcok sorén.
Persze itt is csak arrdl van sz, mint minden
hasonls jtékban: nem elég 16ni, muszéj
volomit gy it6geni i, és ezek segitségével
fejleszteni képességeinket. Erre nagyon j6
rendszert eszeltek ki a készitsk. A talalt Mini-Co-
nok négy csoportba sorolhatok. Csoportonkeént

egyet-egyet robotunk négy slofjanak valamelyiké-

hez lehet csatlakoztatni. A négy slot az iranyito

né?y elilsé gombianak felel meg (mar ezért sem
val

l6szint, h rolnak mas platformra a jatékot
St e Lt

gyagy

at dltaldban @ mozgast
segité Mini-Con fajtakat
kapcsolhativk. 12-hsz a
védelmet (pajzs) és Gj
kepességeket (pl. hala-
tés) jelentd minirobotok
csatlakoztathatek. R1 a
ilonbszs gyorstiizeld
fegyvereknek van fenn-
tartva, mig R2 a rakéta-
| vetdt és mesterlovész
puskat biztosité Mini-
Conokat aktivaljo. Ez a
4 gombos struktira jol
szemmel tarthaté a kép-
58 részében lat-
égi mutatok-
bol. Minden eszkéz vég-
telen sokdig mokodik,
csak folyamatos haszng-
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Eillési, nagy ugrést, fe-




playstation 2

rltolt. Vagyis, ha lemeril valamelyik-
ja, annak haszndlataval varni kell, mig
Gjratoltédik. Mini-Con egységeket a meniiben lehet
robotunkhoz kapesolni. Erdemes mindig az adoft
misszionak legmegfelelsbbeket kivalasztani, de
tigyelve arra, hogy a 4 valasztott Mini-Con Gssze-
reie ne kezdie ki a robot maximelis kopaciését.
Erthetébben: ha ,overload” feliratot latunk, akkor
valamelyik gombhoz gyengébb eszkozt kell farsita-
i. Mini-Con egységeket a mindenfelé elszort, sar-
ga fényburakban falalunk (a kék borak mentési
pontok). Esetenként a sargan ragyogé halmok mi-
nirobotok helyett Data-Con dun?bl?c‘iut rejtenek.
Ezek oldjék fel a fémenii Extras pontja alatti olyan
bonusz matériakat, mint: képregények (béjos tanul-
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- robot: leve

saggal), artworksk, renderelt pillanatképek, videok,
kuﬁsgsimiikok, rajzfilmek stb. 4 i

Transformers természetes nem képzelhets el
alakvaltas nélkil. A Haromszég gomb szolgélia e
nemes mozdulatsort. Maga a franszformécio igen

orsan zajlik le, pontosan nem is lehet nyomon

Gvetni a folyamatot, csak tgy nagyvonalakban.
Viszont minden szituécioban kannyedén atvalt a
ben, ugratas kézben ug andgy, mint
nyuiod Grilmény j( z6tt. Az a|ai)‘/léhﬁs' gyak-
ran kell alkalmazni. Kételezs autés vagy robotos
részek ugyan nincsenek, olyanok viszont igen, ami-
ket az egyik vagy mésik modban lehet csak feljesi-
teni. Autd formaban R1 a gaz, L1 a fék, bal joy a
kormany. Szémos sajétossaga mellett is a Transfor-
mers egy Gjabb jaték, amin a Halo aldasos hat:
érzodik. Leginkabb, amikor ellenséges szdllitohajok
(lebeg® hajékra gondoljunk) foldre teszik az
egységeket. De sok mas, kisebb csoda is at lett
emelve a méra szinte klasszikussé vélt FPS-bl. Es
ezt nem kell a Transformers rovasara irmi. J6 hely-
18], i izléssel és kells szakértelemmel nydliok. Ta-
lan el sem vérnank egy Transformers adaptaciotol
olyan, komoly csdlq:?e);\e!ekei, mint amik itt zajla-
nak. Es olyan komoly mesferséges intelligencit,
amivel az ellenség rendelkezik (ismerik a terepet,
vetédnek, fedezékbe vonulnak, menekilnek, jelez-
nek egymasnak). A tavoli agyokbol felénk It rake-
ol podaskor olyan detonécioval szélnak,

hogy tényleg olyan, mintha a helyszinen len-

nzgz, egy ié'ékﬁébon’l kozepén. A harc

menetét ugyan lényegesen leegy-

k oz elpusztitott ellensé-
kbél szarmazé életbogysk, de
eftd] még kellden élvezetes,
abbis annak, aki komal-

ja az ilyesmit. Mondom, en-
gem abszolot az Armed &

Dangerous jtékra emlékez-

tet, csak a fanyar angol hu-

mor helyett itt a j6 adaptacio

marad emlékezefes. Robo-

tos-hentels jatékhoz illen
vér nincs, de darabokra

szakadt végtagok béség-

gel. Hos- helyett femcafatok répksdnek szerteszét.
Neémelyik boss-harc is felejthetetlen. Példéul a Tidal
Wave elleni kiizdelemnél dgy éreztem, kisegérkent
obalok egy egész ellefénkl:r ele'!ek emlitett
ség ugyanis - leldni ké: egy poént,
ugorjon a kvetkezs bekezdésre, akit nem érdekel
~ eleinte békésen horgonyoz a tengeren, hatalmas

hadihaié alakjaban. Ak-
kora, hogy a }edé\ze'én
tszallits egységek
znak. Miutan
ol
olyosok, litek, vezér-
|sterem stb.), ez a monu-
mentdlis hajo természe-
tesen egy monstre robot-
ta alakul 6t. S hogy mek-
kora lesz2 Nalunk széz-
szor vagy ezerszer na-
gyobb! A fenger vize a
bokdidig ér! Es ezt kell
megolnil Szerencsére ka-

unk hozzd segitséget: a

rejére kell célozni. Csak
hét nem mindegy, mi-
vel...

A soundirack sem ke-
vésbé nagyszabést, mint
a jaték tobbi alkotoele-
me; hangzasaban a H
lo grandiézus kompozi-
cidira emlékeztet, csak
kérus nelkiil. A kilonbs-
26 dallamok mindig az
épp kozvetiteni kivant
hangulatnak megfelelsen

keverednek ssze, vagy épp vélnak le egymés
Az extrak meniiponiban még arra is lehetdség nyi-
lik, hogy a fel/le nyilokkal magunk b
zene infenzitast.

Ugy tinik tehdt, oda-vissza minden nagyon papec
ebben a jatékban. Akkor miért nem kapolt maga-
sabb osztdlyzatot? Talan azért, mert néha szétesik
a jatek. Mert a csodas téjak faraszté barangoldsok
&s bosszantd eltévedések helyszineivé vélnak, mert

volds-

zés egK id6 utan elveszti motivacios erejét. Az sem
i6 jel, ha a palyak felénél mar a kévetkezs szintet
véria az ember. Egyszer izgolmos, de nem hiszem,
hogy kipdrgetném masodjéra is. A Transformers
olyan videojtéknak késziilt, ami snmagaban, min-
den TF ismeret nélkil is megdllja a helyét. Valo
igaz, a repkedés a csodas fajak felett, még nagy-
szileinket is lenyGgoznek. De meggyGzédésem,
hogy a kizarélag egyjétékos mod csak annak jelen
ot i strokel ok i eier o e
zérta a klassz robotfigurakat. Végezefil ajanlom
megekintésre a jaték www.atari.com/transformers
cimen elérhets honlapjat, melynek figyelemremelto
flash-animécioi minden TF rajongot a monitor elé
szegeznek majd.

gylitdge!

Stileth

TRANSFORMERS ARMADA

ATARI / MELBOURNE HOUSE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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Etobbny\re kat. Még PC-n jelent meg oz el

rész... 5 Lnr nem volt valami eget rengets siker,
azért szép kis rajongétabora u\uku\e% En mondjuk
egyikkel sem jéiszoftam, ezértnem is ludum hogy alop-

gos szememmel ezt a kovetkeztetést sziirtem le abbol,
ami elém tarult (mar laivanyilag). Az amyekok kozil els-
bi hést szépen meglgiia a ikydk ugrcd fenye,
mialaft testem egészen korreki aryékot vet a talajra. Az
ub|ukokon beszurodo huldfenyl:en porszemek kenngi

jovolt a raj Nem szokiam i
szani. A harmadik rész ozonban mar Xere is. A szamo-
265 csak azért tint el errél a konzolos verzier, hogy ne
keverie meg a jdtékosokat (mondjuk nem teljesen tiszia,
Hodp 5y s Sk oeasipblel feitckans o
mernek ez milyen problemaﬁl okozott volna...2).

A reklamok hatéséra valohogy annyira nem jsit be ne-
kem a stuff, pedig latiam nem kevés ﬁemunonon réla. Va-
lahogy mégis olyan iresnek tint, raadasul semmilyen
szimpdfiat nem éreztem a fol Gssel kapesolatban. Na,
meg mondjuk nem vagyok teljesen oda a lopakodasért,
meg a hatulrol tamadasért. Kivételek persze vannak...
igy amikor megkaplom o lemezt, végil kivincsion élflam
neki a fesztelésnek. Meg az Eidos név is szionzleg ho-
toft rém... bar azt hozzateszem, hogy a cég jétékainak
tobbsége szamomra nem okozot olyan nagy élvezetet,
mint a Lu'ﬁékos tarsadalom nagyobb részénez De ezt fud-

iok be

innyas izlésemnek...

AZ ELSO NEGATIV
CSALODAS

No, nem omlott t8le 8ssze a vildg, meg efiél még lehet-
ne a Thief egy nagyszer( alkotds... de azért mégis meg-
razott az, amit a korong felpérgefése utan tapasztaltam.
Bejon egy ,Press Start" iepernyo kozépen egy hatalmas
Thief, valamint egy kisebb Deadly Shadows kilréssal. Tok
fekete képernys, éheres betiik. Semmi cicoma, 16k egy-
szer{j oz egész. A hatiérben aprobb zorejek, hangok,
meg valomi holk muzsika jellegd volomi. Vérok, hétha
jon valami érdekes bemutats... Révidesen el is sététil a
Lepemyo majd megielenik egy képernyGiyi felrat, Nu-
ku narrécié, nuku animécié, nuku zene, nuku érdekes-
ség. Pore idézet egy ehveszet szovegbu\ Jo... még erre
is azt mondom, hogy akér még hozz is fehet egy nyo-
maszté hangulat eléréséhez. Vagy a kézhez kapott
tesztverzio volt hianyos?? Nekem nem mondiak!
Tovabbmegyek a menitbe. Options, Credis, New Ga-
me, load Game. Ejha... mennyit dolgozhatiok ezen a
fefleszisk. Mar a lehetéségek kiagyalosan, meg o dizci-
non. Nos, a leiriak Giszessége kicsit csalodast okozott
szémomra, de azért még mindig maradt lelkesedésem a
fovabbiokra, amikor mar belekezdtem magdba jatek-

AZ ELSO PoOZITiV
CSALODAS
A jtiek elkezdisével ozonban egy nagyon kellemes &l
mény is ért. A Thief nagyon szép.. Neiem erésen g
finik, hogy a Splinter Cell moforia haifa, vagy legalabb-
Ay valamilyen valiozata. Legalabbis aflo-

illognak. Amikor pedig elteszek valokit
lab ulor megfigyelem foldon ellerilt testet, ami elég rész-
letesen van kidolgozva. A jétékmenet elsére szintén
Splinter, meg a tébbi lopakodss anyag emlékét idézi
Amyékok nytitotta védelemben mozgok, a fényforraso-
kat megsziintetem, csendben gyilkolok, a holttesteket el-
rejfem. Amennyiben ez o késabbiekben igazi profi mé-
don halad, nem lesz nagy baj a programmal.

A KEZELES

A jaték tobbnyire a ol bevélt gombkiosztdst haszndlja.
A bl analég karral mozgatom emberemet, a jobb ana-
16g karral nézelédsm. Az alapdllapot ugyan killss nézet,
de ezt dt tudom valiani belsre a Back gomb segitségé-
vel. A jobb ravasszal a fegyvereimet tudom igénybe ven-
ni, amik k6zott a fekete gombbal vélogathatok. A bal ra-
vasz pedig az egyéb targyaimat mikodtei (példaul élet-
erd feltolt3, villano granat, satobbi), amik kozst viszont
a fehér gomb haszndlatéval valhatok. Akciogomb az A,
az X guggolasra ad lehetdséget, mig az Y az ugrds, a B-
vel pedig a falhoz lehet odapréselsdni. Az iranynyilak
sem maradnak hasznalaton kivil, hiszen  fel irannyal
zoomolhatok a mechanikus szememmel (mert nekem még
ilyenem is van... a jobbik’ az, a le iremnyal pedig 16-
volitani lehet. A hul ohb iranyok segitségével meg kiha-
jolhatok a sarkok, u egyéb berendezési targyak,
épileffeliletek mogil. A “Strt o menibe visz, ahol lstha-
tom a feladatokat, a térképeket, a targyakat, valamint
menthetek, illetve régebbi mentést tlihetek be. J6/ kezel-

ef6, eqyszer irdnyitd

AZ ELSO IGAZI
NEGATIV ELMENY...

...csak részben tudhat6 be a jatéknak. Részben én vol-
tam a hibds. Az els3 vérre mend kildetésen mar vagy
hatodszorra jartam korbe az épiletet, amiben mér a fit-
kos kapcsolot is haszndltam, illetve mindenkit elintéztem,

le még mindig nem leltem ra a kincsre, amit meg kellett
volna szereznem. Ez részben vuksugom miatt volt, ami-
nek kovetkezményeként nem leltem ra az egyik jaratra,
i e pnciben ot Kincseskamrapoz. Récz
ben pedig azért, mert a térképek sokszor lig hasznélha-
tok. Elnagyolt abrazolgsuk, valamint a fontosabb helysé-

ek jeloleseinek ,érdekes” kidolgozasai miatt. Mivel a
Fegibbb szobéban, folyoson minden fényforrést meg-
sziintetiem oz 6rok kicselezése érdekben, lenyegsben
szinte semmit nem i latiam abbol, ami elgtiem volt. De
azért nagy nehezen rataldliam célpontomra, igy végre
meheftem is foval

AN § LENNE A TOLURJOK FEJEDELME??

EGY JO DOLOGRA
AZERT FENY DERULT
KOZBEN...

mégpedig arra, hogy szerencsére tobb Givonalon is
koz[ekedhe?i Nincsen kifejezeten {6 it... Tobb 0t van,
amiket mindenki sajat belatasa szerint haszndlhat a cél
elérésének érdekeben. Elagazasok, tabb iranybd| megks-
zelthetd célponiok vannak t6bbségével mindenhol.
Azonban az igazsag mésik oldalaként azt is el kell mon-
danom, hogy ezek az utak csak kis ideig agaznak el,
nagyon homar elériink a kozos talalkozohoz. Tu|o|don
éppen nem annak 66, de mégis linedris éivonalakkal
falalkozhatunk kolandozssaink sorén. Az eliérés pedig
tobbnyire csak par folyoss, vagy sarok.

ESZREVETELEK, MIUTAN
MAR JOBBAN BELEME-
LEGEDTEM A STUFFBA

Hadt... Azért az mar most latszik, hogy nem ez lesz az
éka. Csok megyek és végzem a missziokat, amik
IobLny\re abbel dlinak, hogye?ﬂp ok el valomit, olclkoz-
2ok vlakvel, adick el vl Sk g valoki, (Hat
fiam, egy tolvumuk mar csak ilyen egyhangi
az ele'e Mit vartal, olyan kiildetést, uho[ a
ohc jait kell kielégif
Martin :) Réadasul nincs keretbe foglalva ez az egész
leirt hercehurca, hanem csak gy torténik... és kész.
Sermi Givezet, semmi érdekesség, egyedil hésiink du-
ml kicit minden misszio
elején... de ez sem sok.
Elég furcsa igy jétszani.
Réadasul az emliteft fola-
datok mellett egyébkent
is fellemzsnek finik a
monotonitds, hiszen csak
osonok elére, ha valakit
meglétok, azt dvatosan
becserkészem, majd elin-
tézem, mindent felveszek,
ami csillogni latok. Eze-
ken kivil pedig semmi le-
nyeges nem toriént még
idéig. )o mondjuk nem
is jarok a program ne-
yedéné! hwo%b (kabg),
ge azért mér ekkorra is
térténhetett volna valomi

izgalmas, vagy topasz-

xbox

talhattam volna valami igazi Gidonsagot. A cikk végei
még futok ugyan par kort, de (sajnos) nagyon dgy mmk
hogy a lényeg nem fog kilsnsebben valtozni

Azért még a grafikat ecsetelném kicsit bavebben, mie-
[6t véglegesen kivesézem a programot. Egyeldre nem
sokat vdltozott a véleményem az eldszor tapasztaltakhoz
Képest. Fsleg, hogy azsta is &jszaka van, azota is csok
stétség van, némi vilagitassal parositva (amit azutan
gyorsan meg kell szintetni legtobbszor). (Ritkan
megy az ember fényes nappal lopni. Ahhoz
mér nagyon pofatlannak kell lenni. Martin :)
Akarakierek fovabbra is igényesen néznek ki vélemé-
nyem szerint, viszont nincs | nagy valtozmossug akivi-
telezésikben. A helyszinek pedig mar kicsitrosszabbul
festenek. A talaj peKiuul elég dsszecsapot, a falak meg-
feleloek... de igazabs| nem sok kiemel ed részlte fo
deztem fel idéig. Ami emellett furcsa: néha topaszialok
kisebb bemngcmwkut akadozésokat. Nem gyakran, de
volt mér ré példa. Plusz o kamerés sem éll mindig a
helyzet magaslatan. A zenékrél most nem tudok tol sokat
mondani, mert vagy annyira semmitmondoak, hogy
azért nem emlékszem rajuk... vagy nincsenek is. Mire
nekidllok befejezni a esztet, addigra pontosabban meg-
opslin it . Eas ok o amorobgoean) s
molyabb ve\emenyak voltak. Még egy nap jéték, azutan
jon a tényleges véleményezés. Nekle( szerencsére ezt az
idét nem ka‘i Il kivrni. :)

NEM HISZEK A
SIKEREBEN...

Azt hiszem, ez kabé mindent el is arult a Thief ming-
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MARTIN BELESZOL!
Hat, a héfél kabé jogos, de a feszt elolvastsa utdn
gondolom nem sok 6t variok a jétekicl. Pedig a 7.5
sem olyan rossz, és a program sem az! En falén ad-
ném neki alapbél a rzo!cuv, mégpedig azért, mert ha
jolle fud k i

belemeriilsz, elég jo

@i. Lopsz, csalsz, gyil
kolsz, azién eladod a smukkot, amiért jobb felszere-
Ke;yveheis;lz Unalmas? llyen a dt:lv;iol;::"h. Tudom,

a Splinter egy 0 gome, de pl. nekem meg az

276 KONZ701

THIEF: DEADLY SHADOIWIS

EIDOS / ION STORM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo

Jjatszhatésag: i6

szavatossag: kizepes

zene / hang: kozepes

hangulat: kdzepes
1 Jatékos

v az dtlet jo, és az elején még mikodik is
X utana viszont maradnak a hibak,
meg az unalom

7.5 pont
71




DANCING STAGE
UNLEASHED

Mindennek eljon a maga ideje. Most per pil-
lanat annak jott el, egy fancolos jatékot
tesztelhetek. Mennyire vartam, hogy valami
jol rophato onyugrol vagy egy karaoke cucc-
roIrI ssak! Az elém kerils Dancing Sta-
ge Unleashed a Konamiterméke. Bizalom-
mal is fordultam hozza. Féleg Dae kolléga
Dancing Stage Forever cikke kapcsén, hiszen
az igazan j6 mékanak fint. Most azonban
kissé csalédott vu k. Minden a}yun szepen
indult... A meni el é? igényes, modern.... kén-
nyen diléthats. Az alafta hallhat zene uqyun
nem az en mufn|om (valuml vechno be«'és(i

MAFIA

Imédom a GTA sorozatot. Nem a gyilkolas
miatt. A hihetetlen szabadsag az, ami cso-
davé teszi szamomra azt a jatékot. Barmit
megtehetek... és meg is teszek. Tetszett a
True Crimes is, de azért az mar nem volt
ugyanaz. A sfilusteremtst nehéz leksrozni.
Pedig vannak rd jelentkezok. I|yen volta TC
is, de hasonlé baLerokra t6r még a Mafia
is. Veres Miki mar irt is réla egy két oldalas
tesztet a 69-es szamunkban. Az alap ha-
sonlé. Nagyvaros... barmerre mehefiink,
autokal |opkodhc|mnk lovaldszhetiink,

bizatasokat teljesithetiink. Mondjuk a
szabadsag nem alld(om, mint az emlitett
GTA-ban. Itt a torénetes médban nem

), de e
darab... ad egy kls hangulatot ufapbo'
Olyan felporgelvs Az opciok kozott rengeteg
lehetéség var, szinte mindent dtallitgathatsz
kedved szerint. Jatekmodokbol szintén elég
sok van, raadasul még a Live opcit s oft fi-
g)i(el Gondoltam, akkor belenézek az egyja-
tekos, egyszemsﬂeﬂ( iranyitos) tancolga-
tasba. it ért oz elsd e?;/das Zenei vélasziék.

Alapbol harmincst szam all a rendelkezé-
sinkre. Ez még elég jél hangzik, de sajnos,a

felhozatal finoman szélva is szénalmas. En
egyedil a Blondie-t ismerem a kiirt elsadok
kézil (Call me, Heart of glass), a tsbbi felje-
sen étlagos, névtelen, sokszor igénytelen mu-
zsika. A kutya sem hallott a nyolevan széza-
lekukrél. Na, de nézzik a fancot. Elinditom,
6fajta kis cell shaded karakter ugrabugral a
%n matosan véltozé hattér eldtt. Es... hat ez
borzalmus Szényeg nélkill |u!szhuvn||un a
Jnyomj egyszerre két gombot és vallogasd
oke!fo matosan” moka. Bar talan még sz6-
ge is nehéz lenne, ahogy ez meg van
ldva. A Forever utan fobbet vartam. Gagyi
zenek jétszhatatlan tancok. Kinek kell ez2
Nekem nem. Tobbszr is nekidlltam. Nem ér-
dekel. A Live tamogatés meg plane nem. Eh-
hez? Minek?

Al e
< 010471472
e

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kalk indenfelé, mert a killde-
tések folyuma!osuk és meg vannak szabva
az Gtvonalak. Merre kell menni, mit kel csi-
nalm nyi idénk van ré. lgy mar inkabb
rohands az egész. A szaba

modbun pedig nem torténik igazabél sem-
mi, csak vagyun/( Jé a szabadsag, de csak
ha van célia is a létezésiinknek. De nézzii
az egyeb megva|csnusokat Grafika... Ha-

sokkc||

aét... latunk ennél mar sokkul

szebbe{ Kabeé olyan

Na ez az a game, amit |szonyctosan var-
tam. Kéztudottan egyi i
FPS. Réadasul kedvelem az

kérnyezetben &
ben? Szerintem zsenidlis. Raadésul nem hi
&ba a képregényes molt (mert abbél keszilt
a jaték), mivel a megrajzolés stilusa, vala-
mint az dtvezetdk képkockakban valé ada-
?oldsu mind erre a dicsé moltra utalnak. A
emez végil megjelent, Liquid apé irt is r6-
la bé négy oldalt a 67-es Konzolban. Gyor-
san neki is dlltam végignyomni az anyagot.
Valahol csalédas volt.... valahol meg nem.
Bér a nagyon beharangozott lopakodés, a
ragyogo mesterséges intelligencia részben
elmaradt, azért igy is lenylgszé anyag
sziletett. Részben elmarad. 1. Lehet lopa-
, csak éppen nincs értelme. Az 6rilt
bvolde éppen olyan hatésos, mintha sur-
rannénk ide-oda. Akkor meg? 2. Van intel-
ligencia. De ez kimeriil a /atas
ban. Mi remekil hallunk mindent... az érdl
azonban siketnéma médjara viselkednek.

Ergo vlszonylag ksnny e||nOezn| oket Ter
i

el, ami mér a Dreamcast gépen sem volt
egy nagy szém. Elég csinydcska. Rcadusul
nem latni a messz:lﬁ) sétalgatd gyalogoso-
kat sem, vagy a szintén tévoli autékat. Az
irenyitas kozepes, igozi nagy probléma
nincs vele, de azért hajlamos bedriilni a ka-
mera. Amennyuben belemerillsz a torténet-

, talan még le is kothet az anyag. Talan
ez a legfébb hozoereje, meg az, hogy eb-
ben a vilagban nem tal gyakorick a jate-
kok... ez astilus meg plune A gengszterek
vllugu En nem egészen igy képzeltem. Sze-
rinfem ez a program lehefett volna sokkal
jobb is. Hiaba unikum... attél még nem lesz
jobb. Kozépkcfegonc felett picivel. Neked
ez meggéri?

MAS VERZIO: PS2

s D o5,

azért rejt
a jaték. Nem annyira révid a végigjatsza-
sa, raadasul olyan a sfilusa, hogy esetleg
és6bb is letlhetiink elé jatszani. Es akkor a
Live rumoga!cﬂscgrol nem is beszélem. A
gmﬁka szép, nagyon k l(arclderes Bizonyos
mu-
'cn|c| a kamera, ahogy az a|dczu'od éppen
ik mond;uk egy h Ez
nmagban emeli a hangulatot. Szinte
minden berendezési targyat felhasznl-
hatsz. Nem akarsz 6vsldozni? Fogod a
széket, Uveget, hamutartét, és azt vagod
csendben az ellen fejéhez. :) Szenmem elég
De 18bb

FREEDOM FIGHTERS

Atavalyi év egyik legnagyobb pozitiv csaléddsa
saémomra. A hébordt oz Szovieunio nyeri meg
azzal, hogy atomot dob le Berlinre. Lassan min-
dent elfog| o?cxl a kommunista blokk. Elképzelt jele-
niinkben pedig van képik, és még a csoddlatos
Amerikat is lerohanjak SZegeny jenkik. Ezek a
piszkos komesik barmire képesek. |

sen a programban amerikai host kell jatszani. De
azt legaldbb nem akérhogyar

egyedil vagyunk, kilss nézefben (llletve l6-
zésnél clvu? atunk belsére is, de érdekes modon
ﬂyenkor pontatlanabb a célzds... széval nincs ér-
telme), majd késsbb mér egy egész csapatot kell
iréyitanunk (mind a négy gomb mésik-parancs).
Az egész azon milik, mennyire teljesi

sena kuldeneseka vagy menny\ embert mentiink
meg (ha valakit felgyogyitunk, oz is bedll hozzank
harcolnij. Afs\udcﬂobl ire annyi, hogy a rusz-
{ {uk (fel-

no commenn, lehe-

kik dlil elfogllt épileteket visszafoglai

6zzuk az amerikai zaszIét..
k’:’ieg mindenkit megaliiink, a helikopter kiindulo
dllomasét megsemmisitsik (killnben igen nagy
gondot fog okozni). Talén annyira nem tinik igy
jonak, de irgalmatlan kirdly a jaték. Mar a kez-

det, ahogy kirohansz az utcéra, ahol omlanak le
a hazak falai az autékra, az emberek sikoltozva
rohangdsznak, mialatt a tovarisok nyugalomra
itk a jénépet. Ledsbbentem teljesen. Mon-
dom. ..irgalmatlan. Azutén az Givezetsk, amik-
ben az édes kis bemondéns folyamatosan hiril
adja az eseményeket (nem sokdig lett volna Szov-
jet hatalom, ha' minden kudarcot igy reklamoz-
nak]. Héact...eszméleflen. ) Barmennyire is gagyi
a torténet, barmennylr is kozrohej az Amerika
imadat, ami az egesz jtékot karbeleng. higba

kids: ez a jtek nagyon komoly.

Jesper KyJ (pl. Hiiman) ehhez a
programhoz készitette el a vildg egyik legjobb jé-
Oekzene\et Ennél profibbat nem lehet alkotni!
i6 lett tehdt az 1O (szintén Hitman)

szeft. Kasszasiker persze nem left. De a j6
Gtletetek nciy dltalanossagban soha nem is
lesznek azol

MAS VERZIO: GC, PS2

Erdemes probalkozni vele. Ha a folyto-
b-

tasra osszeszedik magukat a fejlesztk, mé
bet is kaphatna. Teszt a 65-6s meg|e|en il

MAS VERZIO: GC, P52

II5pont
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MANHUNT

Az utdbbi évek egyik legnagyobb
ka. Természetesen ismét R slur
len brutalitds... nagy mennyiségben
holal nafuralisziiks abrézola Amennyl pro,
annyi kontra. Valaki szerint felhéborits, szanalmas,

valaki szerint zsenidlis, snlus!evemko egye-

Szerintem inkabb uiébbiak

6" jelz6ben is van valami Eﬂc
|eMI vu|um|0 az aszialra, amit

6l2 Egy haldlraitélirs]. Megkupla elere

ulo|so eselyet 0|m, hogy e"uassti(r;I A beieg rende

d keverd jéié-

Carcer City utctin. Mmdenhc?verszom[as‘k 3k,

mem k pedig mindent
Es mi a fonfos

az Ironyllonul(‘? Természetesen a miné! léivanyo-

sobb erdszak. A lferszémra g

esélytink. Zacskéval, zsinrral,

vagy pusztakézzel kel elnfézniink mindenkit. A

latvanyosabb modokon. Ha jék voltunk.

Ehh$z azolnbun odaﬁgyeles

o] amito |
kal. MGS gore vbhozalbun Mondom: szerintem is
zsenidlis. Nem. Nem a sok vértdl, vagy az emberte-

j, x_"' .‘“
'?;: P r“‘w“

len erdszaktdl. Nem is a frégar szovegekidl. Nem o
haldoklo emberek élefszer( atvanyatol. Mmgoiél oz
aflettdl. Attol, hogy valakinek egy ilyen i igazén fel-
néit téma i eszébe jutott. Mert ez egy 18 éven feli-
i #éma. Nem csak a erek;ntékol?glurhutarmentes
programok jelenhetnek meg. Hanem ez is. Zsenlclrs
A kameramozgéstol. A felvételek ,szemesés” mins-
ségétdl. Nem szebb az X-es verzio a PS2-re készi-
tefinél. De legalébb van. Réadésul nem is csinya.
Teljesen sajétos a képi vilaga, a hangulota. Man-
hunt csak egy van. De talén nem is kell tobb. igy ma-
rad meg uerg{umnuk legendanak. Legalabbis a md-
éridk ko Azonbon ez csok jatek. Senki ne
akarja megmdm, milyen levagni valokinek a
Milyen, ha rénk frécskdl valakinek o meleg vére. En
seitem. Nem lehet 1l kellemes érzés. Mar ha vannok
valakinek érzései. Mert szerintem a valdi gyilkosok
nem rendelkeznek empétiaval. Teszt a 68-as Kon-
zolban.

MAS VERZIO: P52

8.5pont
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FIGHT NIGHT 2004

Knockout Kings. Ez a név talén mond valamit.
Leginkabb azoknak, akik onhon vannok a sporip-
rogramok, volamint o boksz vilagd ré-
gen teszfeltem az egyik epizod X-es verzidjdt. Tet-
szett. Egészen realisztikusnak talaltom, raadasul
nagyon hangulatos anyagnak h\zonyuh Azéta
sok dolog megvéltozott. F%eg ebben az évben. A
2004-es. 1e|zesu anyag ugyanis mar Flghl
Night 2004 néven &t ki... alopjaiban megre-
formélva a stilust. Csti értekezelt is rola a 71-es
szémunkban. A cikk elolvasasa utén félve teftem
akorongot a gépembe. Ezek az analég karral
torténd okciok eddig nem igazan jcttek be (példa-
ul Blade 2). Az els§ pillanat nagyon pozitiv volt.
A nyitsban ugyanis a Puff Daddy, Notorious BIG
jelezte Viciory néta megy, amlben még Busta
Rhymes is részt vesz feljesen &rilt amokfutasaval
ez az ember tud valomit]. Nem vagyok egy RAP
rajongd, de ez a szém valami irtézatosat it a ko-
molyzenei aldfestésével, meg az igényességével.
16 is lett o kedvem, belevefeftem magam a
jatekba. Lehet réningezn, amiben mindent meg-
tanulhatsz, csak Ggy szabadon jétszani, vagy
karriert inditani. A grafika elég szép, a bevonulas

ig hangulatos, latvanyos. Tizek, fények, em-
inket kisérd/tablakat mutogatd fiirdsruhas
cék... akik rdadasul poligonos viszonylatban
elég jol is néznek ki (csdcs, segg... minden a he-
|yen nem a fipikus mai gebék). Az iité irényités
mar nem nyerte el a fefszésem ennyire. Nem fu-
dom elsajafitani ezt a modszert. A hiba azonban
bennem lehet... elismerem. Mar csak azért is,
mert mindenhol dradoznak réla. Az 8sszeesések
felett viszont méar nem hunyhatok szemet. Epilep-
sziésokat modelleztek az EA emberei2 Mert akkor
azért azt leirhattak volna, hogy ez a paraclimpia
egyk mellekaga krlpllkkel Cstnyéeska. Meg a
kozonség is. Viszont a rosznmoﬂ:s szerintem is
fonﬁabﬁnb Csa)i:klﬁor zf'uejsz frkgllml, ha a bire
szellemképeit egybe illeszted... leheféleg az iga-
zira. Egyedil hamar unalmas lehet, de bulikba ki-
fejezetien cianlot, Mér annak, oki szerefi ezt
sporfot.

8.5pont

A

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND

A tavalyi év EA felhozatalaban ez egy igazi
gydngyszem volt. Nem az év j6téka, de a F
Fighters mellett egy elég ol haszndlhato progrum
Legalabbi |susoeiuk| termek ki leg, hogy a
Hot Pursuit 2 esetében mér kezdtem nagyon kidb-
réndulni a sorozatbdl (na, azt bizony tolpontoz-
fam... el iztos vagyok). Azonban az Un-
derground elég kirdly lett. A Haldlos iramban si-
kerén (pfff) felbuzdulva ugyanis az éjszakai ille-
gélis versenyek keriliek ceﬁp{)umba Normél verse-
nyek, gyorsulas, drift. Egyik sem rossz, de a gyor-
sulas megvalésitasa klgy ezetien formabontd e
Bels nézet, remegd kép... rem 6 gyomor. A
megfelel |doponvbon valtas pedig oze lebb vitt a
6zelemhez, valamint ahhoz, ho?y izombol
Eglevcg unk egy szemben ko ekedl rgény-
ba. A gru*\ku nagyon szép, és sfilusos... bér saj-
nos nem mentes a gyukon szoggclfas! . Ami
nagyon feldobta a mér amigy sem
ramot: fejlesztés minden mennyiség!
optikai funing lett nagyon kidolgozva. Szine
mit megvalioztathatsz a verdén, amit csak szere'
nél. Barki barmit mond... ez egy i6 dolog. Méra

mar megsziint a dikiatira. Mindenki olyannd teszi
magat/ komyezede’/szemdyes dolgml amilyenné
szereiné. Erl sz6l az egyéniséq (ez persze nem
az, amikor fomegesen ulcara vonulunk, egyiitt ka-
iabélunk, hogy &g a haz veszélyben o haza
ooban e o g i evhamiebid Krebban 6
aludt - ez valami olyasmi, mint amikor a Bud
Spencer filmben tgy kell szolni szegény jopannak,
hogy a habor mér rég véget ért :). Széval az
NFSU 6 lett. MeglepGen i6. Az emlitett akadozd-
son |<|vu| még azért van par hibéja: néha nagyon

G, a zenék alapbol
benne vannak — kézepes minsségliek — betolteni
sajatot nem is lehet, valamint amikor még kiadtak,
az EA nem volt ha;lando témogaini a Live szolgdl-
tatést. Utébbi nagy hiba, mert aki tudja haszndlni,
az nagyon nagy élménytdl lett igy megfosziva. Em-
ber-ember ellen. Ez az igazi megméreftetés. Négy
oldal a 66-0s megjelenésiinkben.

MAS VERZIO: GBA, GC, PS2

pont

ORY AWK
{&\m RGROU

TONY HAWK'S

UNDERGROUND

2003 az Underground alcimmel ellatott prog-
ramok éve volt. Az NFS mellett itt a masik is. Elére
leszogezem: nem vagyok egy nagy gordeszkas ja-
tékokat kedvels egyén. Ez Jyun sport, hogy vagy
élsben... vagy sehogy. Akkor sehogy. :) De termé-
szelesen prbélgatiam mér annyi az fyen ellegt
anyagokat, hogy Iud|am mi jo/mi nem. A Ton(

Hawk sorozat mér eleve a legjobbak kozoit volt
Vagy | talan a \eg\obb is. Azonban kelleft neki a vér-
frssiés. Ot részen 6t unalmas mindig ugyanazt
csindlni. A vérfrissités ezzel az alcimmel meg is for-
tént. Ez a rész mar nem az, amit kordbban ismer-
tiink Tony Hawk néven. Kezdiik oft, hogy rengeteg
Gj lehetdségiink van. Megalkothatiuk a sajét karak-
teriinket, ami mér egy Sim kredlasaval vetekszik.
Meég tetkot is vc'zluszerﬁzmnk 1. A sajat park kiala-
kitasa mér régi dolog, de most még friskkaket s ki-
talalhatunk, amikkel azutan szerezhefiik majd a
pontokat. De maga a jétékmenet is valtozott. Szép
el o st vt g
u?{ lett a deszkazésbel... csak fogjuk azt, majd a
étunkra kapjuk. fgy i6n a gyologos maszkals.
Felmuszhﬂmn!( hozveno\«e, amikr8l azutn a veze-

tékeken lecstszva (Gjra deszkén) tavozhatunk/jut-
hatunk 6j helyekre. Idnként réadasul még autsk-
ba is szallhatunk, hogy imméron négy keréken
Fo|yiussukl< utunkat kAzonbon deszkazas kézben
sem csak a megszokott gy(jtogetés, pontszerzés a
lényeg. Kisebb-nagyobb f |0§0'0ka végre kell
hajtanunk. Ez tsbbnyire , hogy elvigyink
valamit valahova... de a ok i igy is annyira
feldobjék a hangulatot, hogy egyaltalan nem lehet

panasz az egészre. Természefesen lehet ketten jat-

szani a megszokott modokon, sét... még linkelni is
tudjuk gépeinket. A grafika gyényori. Ennél szeb-
bet ebben a stilusban még nem Iathattunk. Bar azt
sszegezve elmondhonuk hogy sajat mifajcban
messzemenden ver minden mas probalkozast o
THU. Egyetlen komoly hibdja, hogy idénként no-
gyon bedril a kamera. Teszt a 67-es Konzolban.
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hy

MAS VERZIO: GBA, GC, PS2
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Tap %tntes iBest Words

Credo Credo
Credo Credo
Alison Warpig
Nick bfiete
John Tuco

jerry

o N

@ﬂ{e:et . Continue

Mosher Butts 1931-ben piacra kerillt,
Scrabble nevi, tbb mint 100 millio a
eldqnybcn elkelt, a vildg 121 orszagéban,
E 52tk Magyarorszagon is kaphatd, egysze-
16, de mégis addiktiv, raadasul szokincset is
feﬂeszto vursas|utekuro| Ha mas nem, filmek-
ben mér biztosan létott mindenki olym hogy
a szerepldk leltek a foldre, és kicsi, betiiket
tartalmazé kockakat rakosgattak hosszan, és
:«:zben nagyokm ruqonguﬂak A Scrzbb/e a
lényege nagyjabél annyi, hogy adott bett-
kes);‘lzgfbol gl);!el t8bb eZ minél %thsszubb értel-
mes szavakat rakjanak ki a jatékosol
A most GBA-ra meg|e|ent BookWorm ugyan
nem Scrabble adaptécié, de legin
kébb mindenképp ahhoz \ehefi
sonlitani, mellesleg nagyon tévoli ro-
konsagban dll a Super Collapse! I
vel is, ugyanis ez is eredetileg a
Flash site-on debiltdlt, ebben is po-
tyognak lefelé a negyzetek es eztis
a Maijesco forgalmazza. Ebben a
e e
ami 7 oszlopbél dll, a pératlan osz-
lopokban 7 négyzet tal lélhats, a pa-
rosokban 8, és az egymas mellett
oszlopok el négyzettel el vannak
cstsztatva, igy minden egyes negyze'
(persze a szélssket leszamitva) 6 ma-
sikkal érintkezik. Az anyagban csak egy ids-
limit nélkili jatekmod van, ebben megtelik a
tabla betikkel, nekiink pedlg legalabb 3 be-
s értelmes clngo| szavakat kell kiraknunk
egymassal kapcsolatban 4llé betikbél. Ha si-
keril egy értelmes szot 5sszehoznunk, a bef(ii
elttinnek, novekszik egy kicsit az eredmény-
csikunk és a pontszamunk, a tablén keletkezs
irbe |e‘|ebb potyognak az oszlopok, feliilre
ig 0] bettk jsnnek be. Ha megtelik az
eredménycsikunk, akkor szintet lepiink, és ki-
csit nehezebbé vdlik a jaték. Hogy ne legyen
10l monoton és unalmas az anyag, par extra
négyzettel is talélkozhatunk, vannak példéul
Vros negyze'ek, ha ezek eférik a tabla aliat,
akkor vége a jatéknak, ezeket tehat feltétlentl
el kell tiintetiink menet kézben, tovabba
vannak sérga, zold és egyéb szini négyzetek

14

Bizon ara mindenki hallott mar Alfred

dunk értelmes szot
letbd, legvégss esetben Gjra is kevertetheti

is, amiknek a leszedése sokkal t8b-
bet ér, mint az atlagos négyzeteke.
Ezeken tol idénként kapunk egy-egy
bonusz szét is, amit ha ki tudunk
rakni, igazén sok pontot szerzink.
Tehdt egyedil a véros négyzetektd|
kell tartanunk, melyek betikodja
egyébkent nem is lathaté allandsan,
ezek egyre gyakrabban jelennek
meg, ahogy Llfele kapaszkodunk a
, és akkor is g;

mlt havi Konzolban meg|e|en'
AFran lin the Turl recenzion be-

il futélag utaltam mér a Super
Collapse! II-re, ugyanis annak a jaték-
nak az utolsé minijatéka, a Franklin’s
Blocks gyakorlatilag a hivatalos Flash
site-on nagy sikereket elért Collapse! Il
direkiklonja volt, a cikk targyat képezs
S Collonssl iy s retei v
bes jaték hivatalos atirata és folytatasa.
Ha valaki nem olvasta volna a mélt ha-
VI cikket, a képekbd| is kitalélhatia,
ogy  eqy Tefris -szel nagyon tavoli ro-

jonnek, ha tol révid szavckat rukunk
B

4ll6 logikai }ukekrol van
s76. Persze a Super Co
I

/apse/ Il azért
|

nem fu-

krink. Uy jyanis, B
%( ?;ﬁ efiikész-

irakni az

betket. Ezekkel az extrakkal mar elég iz-

plmass vélk s 6ék oglabbis o Teric

est), és természetesen itt sem art elére

ez
gondoﬁ:odnl taktikazni, j6, ha arra is figye-
[ink, hogy mikozben |eszed|uk a betiket, a
lejiebb potyogo betik is értelmes és minél
hosszabb szavakat adjanak ki.

Osszességében szerintem nagyon jépofa |c|le|(

BookWorm, angolul tanuléknok pedig még

hasznos is, mivel ezzel ok szokészletre is gytr-
hatnak, fermészefesen angolul nem tudoknak
ugyanokkor ez a kartya nagyon nem valé.

Credo

BOOKIVORM

MAJESCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

jatszhatesag:

szavatossa

zene / hang:

LELTTIERS

5.5 pont

&s igénye-
sebb kivitelezésti, mint a Franklinben szerepelt
klénja, igaz az csak egy huszad jaték volt, ez
pedig egymagubon prnbul szerencsét.

Az anyag négy jétekmédia kis mérickben ki
lnbozik is a molt hénapban vézolt 6

sem maradhat fent,

igényel, és m szerencsére a
eplwe, nem véletlenszertiek.

ol vrno

s6t egymastdl is. A Classic jatékmodban egy
10x12-es terepen tolulnak soronként Felfele a
ines négyzetek, ha elérik a felss sort,
jateknak, nekink pedig a keretiinkkel ming
olyan négyzetre kell klikkelnink, ami egy olyan
ROMAE et 16 g ik
azonos szinli négyzetei az élikkel érintkeznek.
llyenkor ezek a témbak eltinnek, az igy kelet-
kez (irt pedig a feleftik és mellefik levs négy-
zetek talfik ki, tehdt a felssbb négyzetek lejj
potyognak, az oldalsok pedig (el e%|es
oszlopok elttinésekor) kszépre tolulnak.
it egyébként nem kapunk extra ponto-
kat a nagyobb tsmbok elfiintetéséért,
minden négyzet mindig egy pontot ér,
extra pontokat akkor kapunk, ha ma-
gasabb palyéra kerulunE (azaz m:
hatérozott sor megielenésig kitar ei),
vagy, ha éimenetileg telje: |ehszM|uk
a palydt. Idével gyorsul a jatek, és egy-
re rosszufbdboszmibun i knek a
ne etek, de egyéb extrak is megje
s, o & bomoliika

i, AGYBAN NAGY”

teljesen le kel takaritanunk azt,

egy
ez komolyubb Qakiiyzzaﬂ
alyék is nagyon

a Super Collapse! fl szerintem
egy remek logikai jatek, sa
nyesen elkészitve, mint pél

Jnos nincs olyan igé-
laul a Mr. Driller 2,

o grofkgia inkékb funkeiondlis, mint o Tehis,
ezért mugas pontszamot nem lehet ré adni, a

zene|e
jatékmod

|g Oenyleg g(enge de mind a né
jia ol be van

l6ve, és ugyanigy or

g
el lehet vele szérakozni, mint a Tefris-szel, tehat
Tefris rajongéknak nagyon ajénlott.

Credo

Lctekoﬁ ||(enek példaul a fekete bom-
amik egy kérzetben tiintemek el
negyze'eker és a szinkodos bombak, amik a
képemy8 sszes azonos szin(i négyzetét eltiin-
tetik, de vannak elfintethetetlen, ballaszt négy-
zetek és bonusz pélyak is. A Relcpse jatékmod
ugyanaz, mint a Classic, viszont a pc,ya itt mar
csak 11 négyzet magas, és nem csak alulrdl

nyomulnak felfele a kockasorok, de felilrdl is

lefele, tehét ez keétszer nehezebb, mint a Classic
mod. A Strathegy jatékmad is szinte ugyanigy
mokadik, mint a Classic, de nem az idével par-
huzamosﬁn fokozatosan jelennek meg a sorok,
hanem minden Kiikkelésre kapunk egy Gj sort,

tehat nagyon meg kel tervezniink a epeselnke'
ez szinfe |e||esen mas kihivas, és ez is roppan-
h:l Stletes és addikliv. Az utolsé, a Puzzle | i

yezik meg leginkabb a Franklines mini-
|ulekkc| ebben nem jelennek meg sorok, ha-
nem egy 10x13-as terep alapban fele van szi-
nes négyzetekkel, és a fenti szabalyok szerint

SUPER

OLLAPSE! 11

MAJESCO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag

zene / hang:

hangulat:

7 pont
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renderel, Husmku nﬁséltal egyéb il
(emlelremmk csak o Matrix beiltésre példaul)
teljesen més szemsz6gbl Gjraértelmez5 és azokat

kitorgaté, felndtfejil is hatcrozotton nézhefé,

pant ww, 3D-s animéciés film. Az Oscnni" jur
ég engem is meg fudol fogm,

ami mgy sm, i h

szeth, hiszen o

Myers és Eddie Murp

& perszs azis szt é

szexisebb ndje, Cameron Diaz nem csok @ hangjét

udm Fiona hercegn karakteréhez, hanem bizonyos

fokig réla is mintaztak a figurat.

knlqnd;mmk lassan é

ami jelen sorok frsa elétt hérom ng

mozivésznon, fermészetesen még

Allﬂmtll?n Nekll:n\( ér‘onh:;:lolm szerint

se|e|g varnunk a fim hazai premieriére, no per-
a fiirelmeflenebbek, és a forvényt kevésbé tiszte-

lok mar lehtzték a gyengébb mindség kalozvalio-

zatot a nefrél. En természetesen megvarom a nyér

kozepél, i ﬁ!mro\ emk annyittudok,

amennyi @ idertlt: ebben 0z ogrévé

vallozott Fiona he h
Tolra [gondolom tgn;/egxdlqak majda Fclr, Fu’?gye"

), bemutassa szi-
levv::t u|do ol fériet, Shreket.
Az els részben végbement

gonosz Tindé Kemz'nnyunuk
mmdem elis kovemnek annk ér-
dekében, hogy a hézaspart
szewuhssm tobbek kozott a
hithed Csizmes Kondrt is el
berelik fondorlatos terveikhez.
Mindebbdl Ggy tiinik, a forténet
nem lesz olyan lapos, mint a
legtobb animéciss film folytatas
esetében. Nem ugyanazokat a
szifudciokat és jeleneteket lovik
el Gjra és Gjra az irk és rende-
25k (Andrew Adamsonnal most
Kelly Asbury és Conrad Vernon szorong a sziik rendez6i

), és szerencsére a parddés szinkronszinész garda
isvéltozatlan, s61 még néhény tovébbi nagy néwel ki s
egészil, tobbek kozott Julie Andrews-szal, Anfonio Bande-
ras-szo, John Cleese-ze 6 Lary Kinggel:

Az animécios film masodik része valészinileg még annal
is nagyobbat sz6 az amerikai kassz6knél, mint azt @ m6-
gotte allo fefesek remeltek, ugyanis oz dss| hétvégen, oz
¢ls ket napon mér 1obb mint 104 millié dollart kaszalt,
ezzel kapasbol behozta oz eléilltési koliségeit busds ha-
szonnal, megelézte az Bsszes ummoc 05 fim nyitobevéte:
léf, s6t minden filmka unm lembe véve is csok egy
mozifim nyitott ndla jol ig, a Pokember els6 ré-
sze. Ez s azt bizonyito, hogy nem lehet rossz anyag, el is
kezditk vagni a cenit olus eleiéig, amikor megiiuk,
hogy megérdemelte hype, ami a ﬁmeﬂ karilvesz.

POCSEK JATEKOK
TOMKELEGE

Az els film hatalmas kasszus\kere, amire a folytatds ese-
is mérget lehetett venni j6 elére, fermészetesen zsiros
franchise-z6 fette Shreket, szamos pcla bagre, CD és ezer-
yi egyéb hivatolos és hamis ermék ¢e|enf meg a piacon,
ami valamennyire ksthetd volt a fimhez, é mivel nopjaink
egyik legnagyobb tzlefe a videojéték, a téma a "megjcté-
kositast" sem kerilhette el. A kozelmoliig GBC-re egy Shrek

MARTIN BELESZO0
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ték jelent meg, a Shrek: Fairy Tale Freakdown (2001),

i
GCore ket o Shrek Exra Large (2002 és a Shrek: Super

Party (2003), PS1-re ismét egy, a Shrek Treasure Hunt

(2002, és 52 s ey 0 Sk Super Par (2002). Az
an volt még X-re kett3, a Shrek (2001) és o Shrek: Super
Party (2002, PCre gy, o Shrek Game Land Aciviy G

ter (2001), GBA-ra pedig hérom, a Shrek Swamp Kart Spe-

edway (2002), a Shrek: Hassle at the Castle (2002) és a
Shrek: Reekin' Havoc (2003) Mer ez is szép hosszd lista,
sajnos azonban @ mennyiség a mindség rovasara ment,
szinfe oz Gsszes |o'ek csapnivalo volt ha jol emlékszem
Gsszesen ket félfink &nhek el valomennyire feszte-
lésre mélionak, a PS1-es Shrek Treasure Hunkot, amit Csipi

gok mostanra gazdat cseréliek, a kordbbi
ugyanis o TOK Medliocive bébéskodot, o mésodik rész pe
dig mér oz Acivision jegyzi de sajnos  mindség leg-
alabbis GBAn, a
csém) nem sokot javult, egy keveset azért szerencsére igen,
léssuk ezt részletesebben .

www.pegi.info |

2 pontra érékell, s a ik eleén is emliet GBA-s Shrek:
Reekin’ Havoc: 5

i télem 3 pontot kupo A

tekok és a lesijtd kritkak ellenére Shrek pa
frontelis tumuclu
a im apropéién megjelent Shrek 2 ugyanis egyszere oot

s infézelt a jtékosok és a 6 izles ellen, az

Bar a Shrek jo-
mogott

BA-ra, GC-re, PC-re, PS2-re és

bi valtozathoz nem volt még szeren-

A NEGYEDIK SHREK
JATEK A GEPEN
Nem csok a kiado vahozon meg, de a fejlesziécég

is, 0z j GBA-s epizod mogott mér az angol Vicario-

1 usVlsxonsa” me oege'regebben a GBC idskben

nagyon sokra fartoftam, manapsag azonban fechno-
logiaban nem sok u|donsugo' tesznek le az aszfalra,
a szememben ma mdr a cégnév egyet ¢e|ent aszinfe
szz szazalékban azonos platformiéték motorral egy
kaptaféra késziil rajzfilmlicencekkel. Sainos a GBA-
< ek 2sem skicl b e kg

| ot karaklerekkel szabvén s,oldulnezeces nyolc

iranyba hérom parallax sikkal scrollozé platformpd-
lyakon kell maszkalnunk, ugralnunk és harcolnunk.
Tobb lehetdségiink van ebben mint a korabbi GBA-s
Shrekekbengi azért 6l nagy cselekvési szabadsc-

unk ift smcsl< A and e}: ekes?ege kimeriil abban,

targyakat is tudunk haszndlni (egyszerre

karakternél csak egy lehet), kapesolokat is mdn:\iy
kapesolgatni, st idénként tobb karaktertis kellird-
nyitanunk parhuzamosun valtogatva kell cket ossze-
dolgozainunk, omi némi The Lost Vikings uidérzést
kelesonoz a jétéknak, de sajnos a felaglok Iobbﬂyr
re nem annyira érdekesek, tolonf egyszertiek, & so-
kat isméfécnek.

“ Akarakferek a The Lost Vikings okt szerepléihez ha-

™

osszsezés

Sajos a fenf éfékmenet bemutatdssal és a karok-
terek specialis mozdulatainak felsorolésaval szinte
mindent le i irfam az anyag-
161, csak haladnunk kell benne.
elére a huszondt palyan, le kel
%Jp;:dmmk az ellenfelelel é
Felodvunyukar is meg ﬁ | oldo-
nunk, réadasul sem a feladvé-
nyok nem 'unulmazmk szinle
az ellenfe-
|ek Az a|lalnban |ubbqn 0

y  veszit annyi energidt a pdlyG
kon, hogy szikség |em\e a lel
vehetd egylkere Azé 2
a kamklerenkenl egy nagyon primiti miniiéiek valo-
mennyire dl javitani a szavatossagon, de nem sok si-
kerrel, és bar értekelem  jcték The Lost Vikings beiitését,
ami a szememben mar jocskan az éflagos plafformerek
(példaul a molt havi Disney’s Home on the Range) folé
emelné az anyagol, ezt az elényt a fejleszidk "sikeresen”
ellensifyoztak o?:le;lheh tervezés( palydkkal é o csopri-
vald audiovizudlis kivitelezéssel. A kgruhhqu ugyanis
- mint oz o mellékelt kepekba is latszik - szomyd, és a cik-
keimben sokat dicsért Manfred "Pink" Linzner u|m| kompo-
nalt zenée is hatdrozottan felejthets, mert bar ol hang-
szerelt, ugyanakkor rovid, és l(evés témét tartalmaz. A
GBA:s Shrek 2 mindezeket a negativumokat Gsszevetve is
az eddigi legjobb Shrek j6ik, amivel talélkoztam, ugyan-
akkor a kozepes jéiekok sinfét még mindig nem 'skeril
megiitnie, emiatt csak az igazan fanafikus Shrek rajongok-
nok ajanlom, akik Gira szereiék jdtszani a film torténelét,
aminek mel\es[eg egy friss be|e|en!es szernt mér bizloson
lesz harmadik és negyedik része is.
Credo

SHREK 2

ACTIVISION
MAS VERZIO: PS2, X, GC

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTIERS
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SERIOUS SAM
TORTENELEMORA

Annak \de|en, kabé oz Ur 2000, esztendeiében a prog:
famozo é 5 haverokkal nagyon-nagyon vér-
tuk a Serious Sam ciméj PC-s, bels8 nézefes lovoldozss
(FPS) jatekot. Egyrész}, mert igazi Quake Il gyilkosnak volt
beharangozvo, igy nemcsak remek iéféknak igérkezet, de
technolégiailag is paradés unyugnaL egy 0j mérfoldks-
nek, etolonnak, masrészt az anyag egy Magyarorszghoz

esonlé kis elmaradot kelet europai orszagbol készilt vi-
laghodits tfidra, Horvétorszagbel, ami raadasu\ 1elem
csak egy kéhai fésnyira von. Mint ismeretes, a Quake Il
ugyoncsopcsvegu| mégis elmaradt, o 2001 ele[en PCre
megjelent Serious Sam: The First Encounter mégsem szolt
ok{an nagyo, mintazt vriuk 16, elodasokban sem tbe-
relfe John Carmack mestermvét, és sszességében fech-
nolsgidban sem. B volt egy-kétérdekes dolog ajotek-
motorban, azok fobbségét mar a korai technolégia demo
is elsifte, példéul a gyGnyért RGB fenyeket, a volos ide-
i bloboka, és néhény egyéb dolgot, melyekre mér nem
nagyon emikszem, ezek nem s volio filség
san kihasznalva a végs6 produkiumban, csak szem régé-
quminak lehefett oket tekinteni. A jatékot végil is azért
elég sokan kedvelték, ha nem is annyian és annyira, mint
a Quake sorozat lag\u»l volt kollegank peldaul a 2001.
aprilisi KByte-ban 100-b6l 88 pontra értékelte, szémomra
mindenesefre nagy csu\odns volt az anyag. A pdl ak es
az ellenfelek eléggé alacsony poligonszméak voltal
ne, az kori egyiptomi épiletek sem voltak vu\amx

omp\exek és lekerekitettek, roadasul a jatek vé-
géig szinte ugyanazokat Kellt bamurnunk
deaz e\leﬂfeiyumm”lgen ja é i
6ja is csapnival6 volt, ergo
net sem jelentett fe\eilhsteﬂen élményv.

A szémomra kidbranditd elss rész
uién én mér nagy fvben elkeriitem a
folytatasokat és poﬂoka! jészen mos-

igy a tobbi epizéddal nem is
szereztem személyes tapaszialatokat.
llyen volt a helyenként hibasan Serious Sam
2nek nevezelt mésodik rész, a 2002 elején
szintén PC-re megjelent Serious Sam: The Second
Encounter, amit rucoo kollega elemezett ki a 2002. feb-
ruéri Ksﬁne n, mojd befutoft még ugyanabban az évben
az els6 két rész egybegyuri X porfja is, amit B tesztelt a
2002. decemberi Konzolban. Aztén kozel két év hallgatas
kovetkezet @ temaban, de idén prilisban ismét felprg-
tekaz esemenyek okkor fiof ugyanis be a Serious Sam:

MARTIN BELESZOL!

Kedvelem a Serious Som jctékokat, viszont a GBA-s
FPS-ekért nem vagyok oda. (Nem handheldre val6 a
stilus, szerintem.) Ez a game kicsit olyan Klasszikus
486 DX2 Doom erzesegeﬂ hozott nekem. Nem fartom

Lunyugnuk de filzoftan rossznak sem. En, ha FPS
n lennék, nem kerilném el, ahogy Credo Ounucso||a
Nélam 6t ponfot és egy ekt mindenképpen érl

KOMOLY SAMU SAJNOS A 6BA-T IS MEGTALALTA @

szb| tehat

QUSLISAM]

Next Encounter, a véltozatossag
kedvéért PS2-re és GC-re, amit is-
mét Bt fesztelt @ molt havi Konzol-
ban, tovabba a GBA-s Serious Sam Ad-
vance s, omird] éppen ezekben a percek-
ben olvasol elemzést e«f béiys tollabs, ha min-
den igaz. Természefesen a toriénet ezzel még nem zérult
le, a Serious Sam 2-n (ami az els6 rész igazi folytatésa
lesz) mér jo ideje do|gozik a Croteam, és még 2004-re
igérik a jaték PC-s és X-es megjelenését is, igaz egyelre
konkrétabb détumot még nem I!mmk nyilvénosségra, igy
blzonyaru még csiszhat az anyag.

GBA SAMU A
NAGYITO
ALATT

De ne szaladjunk ennyire elére,
lassuk tehat az elss GBA-s Serr-
ous .ﬁm! alaposabban, umlwl
ént ugyanaz az angol
ayn?ux Enfertainment fejleszet,
ami a PS2-es és GC-s Serious
Sam: Next Encounteren is mun-
kalkodot. Ez a jaték is rendes
3D-s FPS-kent et dtiletve o
gépre, de ez fermészetesen mar
nem port, mint a GBA-s Doom,
Doom llés Wolfenstein i’D tn
nem egy egyszerfsiet dorcl
mint amilyen példaul a Medal of
Honor Underground hiszen az
eredefi jaték direkt porfia
nem bimé el a mi
tivebb rechnologuau
28 soruvL o uflu
szeribbé va h a férgya
z?tu ellenfelek pedlg 2D-s spri-
fe-1d, ahogy azt a GBA-s FPS-ek
eselében mér megszokhaftuk.
Sajnos a motor nem tartalmaz
amyskolds trikkoket sem, és

korlafilog ugyantgy egy sik-
Ez: idbzﬁdﬁ( (fgemr a néhdny
épcss csak latszolag jelenik
meg, valéjdban az ellenseges in-
telligencia meg minden
csok 2D skot ), mint o James Bond 007 Nightfreen
kivili os?zes iolbbx hasonld éték o gépen. !Roud’osd az
anyag eléggé lassi is, é o motor viszonylag alacson
hny)l?egge e?j;cnlusba rendereli gruﬁl(u); .sg amit mﬁn a
E:p hardvere hoz ki Ie||es kepemyore, enek kvelkezte
n a |itvény eléggé ronda és darobos, az ellenfelek
1obbsége ped Eﬁnsmerherenen paca, Mindezek ffejébe
gruﬁku is csak 256 szinii (a legtobb GBA-s FPS 32768
szinij modban fut], tovabba a plafon és padl6 sincs fexti-
rézva, tehét a mofor alig erésebb a Klasszikus Wolfenstein
3Dben alkalmazotingl
Sajnos azonban nem a 3D mofor a Serious Sam Advance

I
l]yaerte\m

|eggyengehb eleme, csapnivald a pélyatervezése, az ellen-
sges mesterséges intelligencidia, az irdnyitdsa (nehéz pon-
tosan célozni) és sok egyeb adaleka i. A palyci pelduu|
iGtlanok és szoglefesek,

b arénat kapunk csak, amnf:! aitok

ek ssze, komolyabb labirinfusok-
jcték semmilyen kihivas
elé nem dllifja a tajékozodo képességiinke, szemben a jo-
téksils 18bbi fagieval. Lpcs3 is nagyon kevés van az
anyagbon, kulesokat és kules |e\|egu targyakat ne s keres-
siink Eenne és dsszesen falan 7-8 kapesoloval taldlkozha-
tunk oz egész jaték soran, ezek sincsenek 3-4 |apesne|
messzebb az dltaluk vezérelt ajtékicl. Persze i igazsdg sze-
rint ezek a gyermekbetegségek megvoliok mar oz eredeti
PC-s Serious Sam: The First Encounterben is, és amig ezek
az én szememben (és bizfos vagyok ben-
ne, hogy a tobbség szemében is) hibk,
vannak sokan, akik éppen emiait @
lenil |eegyszen75ile11, semmiféle gondol
kodusv vagy fakikazést nem i Iic

gyatlan jdtékmenet miatt ked%eeh asoro-

zul dural:|u Tehdt ittis az a le-
nyeg, hugy arénardl aréndra
menjink, és minden aré-
naban szemtd| szemben
(elbini és tokfikazni
ugye ift nem lehef] le-
dardljunk (akar sz6
szerint a lancfii-
résszel) kabé 30-40
minden irdnybol
rénk ront6 rusnya-
sagot.

Enn jaték, réodasul textira készlete is
csak n, és a foriénefe i fotdl nulla. Ez az epizod
vufamelywk korabbl tdn jéfsz6dhat, macsé hésiink, Som

Serious” Stong szennrem Duke Nukembs! és az Fvil
Dead fé ey J. Ash” Willcms b3l lf

6sszegybrva) éppen hazafelé tart egy gyéztes csatabol az
idskapun kereszil, amikor eltéved az idében. Elészér oz
Skori Egyiptomban kot ki, amit természefesen megsmlltuk
a szomyek, majd ha oft sikeresen végigtolunk hat pd
kovetkezik a szintén hatpalyds, és szintén szomyekkel Ielx
Nér korabeli Réma.
A szémos hidnyossagot és a filzott puritanizmust valo-
menn ire ellensolyozza a nagy szémo ellenfé és
e{ nnink o harcot @ korebbi részekbdl ismert
ﬂe 6 és robband kamikaze emberekkel, a meg:
vuduh bikékkl, o nagyec ems sko oemberekkel amé
refes, fombolo. 2 majmokkal, a ki s jellegd, szin-
#n z0ld gorillakkal, a bomlmdcbulo kek n||ak alésa
Duke Nukem i en|e|(| 26 lebegs izékkel is. De van-
nok olyan ellenfel ik emlékeim szerint nem szere-
ﬁeltekazeredeh PC i6tékban (a fol iban persze le-
et, hogy mar ezekkel is lehetett talalkozn), 1|yene|< a
nagydarab, légzokésziilekes, Mondoshawan szer(; (az
Ok Eem i i |degen|2|] szerzetek, a kisebb, de vesze-
delmes bogarak, a Metroid| |u|eksoromf Samus Avan nevi
foszereplsjére emlekeztets figurdk és két farkasember f&-
nok. A felsorolt szornyek ellen a mér emlitett lancfirésszel,
l(lassnkus végfelen foliényes, de nagyon gyenge re-
el, egy szabvényos sorétes puskaval, egy Thompson
geppl z10||ya| rukemvdml egy hatalmas, forgétaras
gerugyuvu eﬁy sugarvetd-
hatalmas, kézépkori dgyival és egy iddcsapés
rerrel vehe@wk fel a harcot. Ez utdbbi igényel
sk némi magyarazatot, az iddcsapds egy vicces eszkoz,
gy tezben hf jozhato piros
gomb, aminek megnyomésa g
o vl

kat rént &t @ |e|enbe en-
nek atdséra a kiszemelt éldo-
zafunk nagyon vicces médon
szenderﬁl jobbléfre, példaul ré-
esik egy zongora.

n nekem nagyon
nem j6tt be az anyag, mint ozt
a sarokban léthato eﬂekelo is mufafio Jatekmenetre és
technolégiara i gyenge, de még az olyan hangulatfokozo
elemek is hidnyoznak |o|e, mint a Klasszikus Serious
Sam beszolasok (az eredefi jatekban Sam végig lokte o
vicces dumdt, chogy kvézi elod|e Duke Nukem is fete).
Egyedil a jéiék zenéjét kedveltem meg jobban, amit az
egyxk legjobb és legnépszertibb egykori Amigas zenész,

Matthew ,4-Mat” Simmonds kompondlt, aki mostans

ébként 0 C84 és VIC-20 demoscene-cken fevéhenyke-
dik, igy nagy meglepetés is volt hosszd idG utan ismét ja-
ékban holloni o munkit Uizunukkor bizios vugyok ben-
e, hogy amennyire nekem bején a jeték zenéje, ugyan
annyira sokakat ki is akasz, 4-Mat sflusa ugyanis megle-
het6sen egyedi, a hungszerelese pedi szdn ?uosan na-
gyon minimalista, chlp |e\legu a munkai ezek miatt na-
gyon megoszitk a kizonsaget. A Serous Sam Adhance
tehdt a zenét leszamilva szerintem igen grengére sikerilt,
nem mondom, hogy a legrosszabb FPS a gépen [a Back
rackés o Medal of Honor Underground még ezerszer
rosszabb), de mérfoldekkel le van maradva a Doom, a
Doam I a Duke Nukem Advance, oz lce Nine és |egfo

képp az eddigi klral{’ a Jomes Bond 007 Nightfire ms-

gt~ tehdt jobb nagy ivben elerlln.

Credo

SERIOUS SAM ADUANCE

GLOBAL STAR / GOTHAM GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:
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A MOZIFILM

Nem t6l régen, falan kevesebb, mint egy éve hallot-
fam eldszor a Van Helsing cim f akeio-

rok” ES a hungarianek”
kezében is - fura, hogy a
film csehorszagi forgatasa
soran sem mutatoft ra
senki arra, hogy a ket
nép ugyanaz, két killon-
boz nyelven. De a nem-
Zefi arculcsapas mellett
hatérozottan kiakasztott
az is, hogy mennyire nem

GABRIEL, A UAMPIROK REME

hu?ndos verekedGs jciek lett, melyben kisebb, 1-2
s helyszineken kell elére haladnunk, és néhol
re r{mlunk is, hogy merre megyiink tovabb, balra,
{obbre, follele vagy ol Helyonként o ovébbhla
dushoz vagy legalébbis a hasznosabb ersnovels fér-
yal megszenesehez le kell nyomnunk a helyszine-
Een egy fonna ellenfelet is (egy ideig Gjratermeléd-
nek, azién elfogynak, de ha visszamegyiink korab-
ban mar meglatogatott helyekre, mindig kezdhetjik a
nulérd| az Gjraéledt szérnyek hentelését], de rendsze-

ket, Mary Wollstonecroft
Godwin Shelley 1816-0s
Frankensteiniét, Robert Lo-
uis Stevenson 1886-0s Dr.
Jeckyll és Mr. Hyde-idt és
Bram Stoker 1894-es
Drakuléjat. Szerinem legalabbis, ha valaki ilyen
nagy klasszikusokat dolgoz fel, rdadasul nem valomi
o\csu |geny1e len alkotds an, hanem egy tripla A-s
akkor kutya kdtelessége tgy megimi a

filme3] (talén igy lehetne legjobban definialni, mert @
horror cimke, amit hivatalosan raragclsz'cnuk nagyon
nem megfelels), ami azonnal fel is kerilt a |eg<n|<uhb
vart filmek listajara nalom. A bemutatokbal és a kiszi-
vérogtatott informéciokbél mind a kivitelezése és han-
guloto, mind a szereplégarddja abszolt |gere0esnek
tiint. A vwszonyiug frissen, az X-Men: A Kiviléllokkal,

sajat szi;r(?m hogy oz illeszkedjen a mindenki ol
ismert eredefi forienetekhez, vogy legalabb ne rigja
fel azokat szz szazalékban, ami sajnos a Van Hel-
singben bekovetkezett. Mindezek hatéséra a fimet a
kritikusok nagyon lehtztk, s6t valoszintleg minden-
hol (nem csaE a fenfiekkel megsértett Magyarorsza-

gon) gyengébb fogad lelt, nem volt valami &t-

o'Kate és Leopolddal, a Kardhalol, A Csdbitds Eimé-
letével és az X-Men 2-vel befutott Hugh Jackmant is
egy eléggé karakteres, sokoldal( és tehetséges szi-

nésznek tarfom, az Emmtwal A Diszké Végnapjaival,

a Szerelem a Vegzelennel a Pear/ Harbar i Hal

t6, hatalmas siker. Sokan egyebkem a negativumok
kozt azt is felsorolték, hogy annak ellenére, hogy alli-
tolagos horrorfilmrd van sz6, vér sincs benne (egye-
dil o forkasember hurupumk piroslanak benne na-
gyon enyhen], & a vamy ok meliblmbqa is nagyon
odde val»Ea filmben, nehogy az anyag

rival és legfoképp az Und é valt
Kate Beckinsale-nek pedig bizonyos merleklg rajon-
gojavé is valtam. Raadasul mar akkor, amikor még
angol mellékszereplkent, és nem hollywoodi sztdr-
ként tartottak szamon, egyébkénl & is egész tehefsé-
jesnek tinik, bar a szinészi képességeit a régebbi
Eosmmos hlm|mben jobban meg tudta csillogtatni,
mint mostandban akciésztdrként, mindezek tetejébe
irt6 j6 nd is, a Shrek 2 cikkben is emifelt Come-
ron Diaz utém kilsére & o masodik kedvenc szinész-
ném mostansdg. A szerintem e|egge eltaldlt szere-
sztas mellett Slephen Sommers ir6-rendezé szemé-
mben is garancidt latiom a Van Helsmg film sikeré-
re, ugyanis oz irge A Mdmia cimi alkotésa az India-
na Jones trilégia utén a kedvenc kalandfilmem, igaz
a folytatdsa, a még fiatalabb korosztalynak beléit A
Mimia Visszatér mar kevéshé nyerte meg a fefszése-

met.

A Van Helsingt| tehat azt vuriam hogy legalabb
olyan legyen, mint A Mimia, ha nem |o€ sajnos
par hete, amikor a vﬂagpremwerrel egy \doben nélunk
is vefitetiék  fimef, ks csu|odncmgke llett. Osszessé-
gében nekem azért valomennyire fetszett  film, jo
volt a téma, nagyon birtam a ruhakat (leginkabb a
et fohasét), a ﬂzhreket a sok kilonleges fegyvert,
a remek operat6ri mun-
kat, az egész 6 akeidje-
leneleket és A Szévelség-
ben alkalmazotthoz ha-
sonlé, enyhén steampun-
kos loMmywla jof,
ugyanakkor a kiforratlan
foriénet, fovabbd a nevet-
séges és nagyon gaizos
ellenfelek (Drakula egy
vice volt példaul) nagyon
nem jottek be. A viszony-
lag kevés helyszin is kisse
lehangolo VJ., ésvolta
filmben szémos olyan
adalék is, amité| majd-
nem a falnak mentem.
Ilyen, szamunkra, magya-
rok szdmara megbocsat-
hatatlan dolog volt peldul az, hogy mér az 1800-0s
években is Romaniahoz fartozolt a {Im szerint Erdely.
S6t az is szegénységi és felkesziletlenségi bizonyit-
vanyt dllit ki az irordl, hogy a hivatalos site szerint
Erdély rengefeg nép kezeﬁen volt, kdztik o ,magya-

MRARTIN BELESZOL!

Nem vagyok oda a télbonyolitott GBA-s jdtékokert
feleg nem ezért az agyonerdltetett 3D-s megjelenité-
sért, amit mostanaban sajnos 16l sokat latok ift @
Konzol hasabjain. Szerintem a témabel kivalo 2D-s
valami olyat,

platformstuffot lehetet volna csi
mint a Kasszikus Castlevania volt. Azzal sem jutottak
volna fel a toplistak élére, de a legalidt biztosan si-

| kerillt volna elkerilni... )

b KONZOL

"gyermekek csak sz |ugye|eﬁe| latogathatiok”
besoroldst kapjon. Mint ismeretes, én sem kedvelem
az ilyen do!gol[( kicenzrdzasat, mindenesere ezekre
A Mimia és A Mimia Visszatér utan mér fel voltom
keszillve, nem lepett killonssebben meg, hogy 10-12
éves gyermekekre szabtdk a filmet.

HAT EZT AZERT NEM
KELLETT VOLNA

Sok akeiofilmbil készil jatékadaptacio, valoszini
volt, hogy a Van Helsing sem kerli el ezt o sorsot,
anndlis inkébb, mert a jatekkiadassal is nagyon erd-
sen foglalkozo Vivendi megvette a film mogott allo
Ur}l;«erml PIC'\JI’e}S‘ 1 gy jot létre a Vivendi Umversa\
a film el indleg a i-
zefnie sem kellt, azok haizon belil maradiak. He-
rom gépre jelent meg par hete jték a filmbél, mind-
hérom mogtt a U»:ﬁ allambeli Saffire allt, PS2-re és
X-re természetesen nugyobb 3D-s anyagot fejlesztet-
tek, GBA-ra pedig fél év olatt egy l6jtosabb 2D-st, ve-
gyuk ez urobfm most goress ala.

A GBA valiozat egy izometrikus, nem elforgatott né-

zoponm 45 fokban lenézs virtualis kamera dlfal vett ¢

farfotta mzteleQben Som- rint eleg, hu uivereked\uk magunkat a kijératig. A
mers a | b o Gen nem csak i
Klasszikus horror regénye-  de fiiggél hatunk a helyszinek

igy persze ailos |ranyoklx: is harcolhatunk, uhogy az
ellenfelek is mindenfels témadnak minket. Lehef6sé-
Eunk van fovébba még ugrdlsra is (igozén csak egy
elyen szikséges ez a mozdulat, nagyon nincs ki-
hasznélva), és a hosszd, lancos fegyverunk seglségé-
vel fel is hozhatjuk ma-
gunkat kiilonfele muguslu-
tokra (ez sincs xgumn ki-
iaszndlva, hérom helyszi-
nen kell csak). A Mortal
Kombaios Scorpion vagy.
SoulCaliburos Ivy lancos
fegyveréhez hasonl6 esz-
kbz természetesen az el-
lenfelek darlasara is al-
kalmas, e mellett még
vegtelen [Gszeres revolve-
rekkel, shurikenre hasonli-
16, el nem dobhaté kézi
kerforeszekkel, Ugyneve-
zett Tojo Pengekkel gaz-
haitasd, végtelen haito-

unyag ol és lovedékkel rendelkezs nyilpuskaval ez
kezd e’gen még nincs nélunk) és szintén végtelen mu-
niciés elekiromos villampuskaval (ezt kc;ﬁ( meg |eg
utoljdra) is harcolhatunk. Természefesen a erek-
hez hasonloan oz ellenfelek ichhsege is a filmk |
szérmazik, harcolnunk kel t5

farkasemberrel, oz éridsi, életre kelt szobrokkal, @
hérom vémpirnvel, A|eemvu| Veronval és Marish-
kaval (esetenként ki l6n is), és persze Drakula
groﬁu\ pedig tobbszor is. A harc maga eléggé unul
mas és nem is valomi knny(, a komolyabb’

rekkel pedig elég nehéz cé ozm (igoz az |mny«rus
alapban is gyenge), de a gya ér jatékmenefet a gyGi-

fogeés sem kozza igazan. Kulesokkal és kulcs jelle-
gi targyakkal egydltalan nem taldlkozhatunk a jdtek
sordn, csak négy kilonféle szinii akarmivel, melyek
tobbséget a lekaszabolt ellenfelek hagyjck hetra. A
mldekbol neg) ivenev kell 6sszeszedniink egy extra

életért, a palyan van négy vords is, ezekbsl
“eiegw

négyet kel jteniink, hogy az energlacslkunk
maximuma feljebb kisszon, a kékek oz energiénl

névelk, oz crany szinfek pe;ig'e gt dolo

kat nylmuk meg, de hidba szedlem Bssze |o|u|(

bé ezret, semmi sem nyilt meg nekem.

MESE A MEGKENT MI-
NOSEGELLENOROKROL

Mint a Fenhekbc\ éa kspekbol is latszik, a |u!ekvu
lomi It, pedig a sokok szemeé-

csontvézal, denevérrel, langols feid, vilamot sz6ré
lidérccel, fehér, néi ||derccef ronda kis gnémmal, ap-
rébb, szérnyas lénnyel (ezek Drokula gyermekei) és
nagyobb, szintén szamyas démonnal. Ezeken tol
gyatran részt kell venniink nagyobb fnckharcokban
is, Mr. Hyde-dal egyszer kell 6sszecsapnunk, Fran-
kenstein feremiményével szintén egyszer, Valkennel, a

ben bukott, szerintem azért még az élvezhetdség ha-
farain belul mozgh (mondjuk 6.5/10 pontos a Kon-
zolos értékelés szerini) mozifilmbsl lehetett volna nyu-
godtan i6 jatekot is imi. A grafika valami fortelmes,
mmdenhol latszik, hogy gyenge konverzié és nem pi-
xelmunka, létszanak a karakterhatérok is, sok helyen
E:dlg csak két szinbe konvertalok hétereket,fovdb-
azene is fokeletesen élvezhefetlen valami, tehdt
nem csak a jatékmenet, de oz egész Kivitelezés is
csapnivalé. A programozék sem voltak a helyzet ma-
aslatén, helyszinvaltdsndl durvén bevillan a félig
issiteft gmﬁt y csak egy fébenjaro, és pér
erc alaft |cv|lha|o ibat emlitsek. Szintén komoly hi-
Ea hogy a jdték nagyon kevés palyét tartalmaz,
dsszesen 11-ef, rdadasul ezek kbzott vannak ol yonok
is, mint @ kebé fel perces fénokharc Mr. Hyde-dal, és
a két képernyds iyu\toge'es az e”ensegekloi menfes
Szent Péter Bazilikaban, oz anyag tehdt roppant ré-
vid is. Csak nehuny fimbdl kiragadot jelenethez dob-
tak 8ssze a készitok egy- ?yut gyorsan, tbbnyi-
re ugyanazzal a grafi e?yavan VGLSZII‘\U'EQ lefi-
ze"%( asajat, a kiadd és a Nintendo mmosege"eno
reit is, mert ilyen gyenge cuccot épp eszii feszlesz
nem engeden volna ki a piacra, az fufi. Révi

GBA-s Van Helsing valami ritka félresikerilt ;mek jo-
vaslom, hogy mindenki kerilie el 6 nagy ivben.

Credo

UAN HELSING

grafika: siralmas
jatszhatosag: siralmas
szavatossag: siralmas
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1 Jatékos
kodszavas mentés

v talan csak kate beckinsale,

de a jatékban 6 is ronda
X minden, eszmeéletleniil gyiker
egy jatek




Egyszer egy szép napon, a kinai kom-
munista vezetés Ugy dontdtt, hogy a
Part be fogja latni: az egyet a mama-
nak, egyet a papénak, szazat a haza-
nak elven mikéds gyermek'ermeles
kévetkeztében, ha nem is a

cs@EaVviee

vezett Ausziraliaban és koxben azt hun-

goszialia le van fenykepezve az Irakba indulé

I ka-

goﬂanu, hogy maga a sumn

Azon pedig, hogy mennynl huxudnuk
nekiink a szamunkra |smere'|en tudo-

rémképek valnak valnru, de renhs esé-

| és nnpl poli

lye van a tilné

Ezért aztan csikszemi embertarsaink
Ugy déntéttek, hogy talan megoldast
nyuijthat, ha teherautokrél Robin Hood
médjara szérnak a nép kézé, nem, nem
penzf, hu:!em ovszert. Meg is tették.

val k dontse el
sajat maga. Ha nem flgyelunk oda, va-
Iéban kontroll alé keriiliink, csak nem
Ugy, mint a Matrixban.

(Mér azalatt vagyunk. Te pl. mmdenkeppen Ki-
csirad. Ha aka’rom egy kijeloléssel és egy delete

y aprobb telepiilést - igy

a kol'seg sem akkoru, de a klser|e|

- és ahogy a nﬂgy konyvben meg van
irva, hullott az ovszer, akar a pelyva.
Masnapra az elvtarsak azzal a nem ki-
csit érdekes felismeréssel szembesiilhet-
tek, hogy az aprécska kdzség
minden gyermek Iuko|u sz
hosszokas alakd, a végén p
csos lufival rohangdl. No, nem azért,
mert hasznalat utan lelejmoltak a fater-
rél, hanem mert a lakossagnak fogal-
ma sem volt, lehet hasznalni egy
i zkézt. Témegkommunikacios
ben nem |gen osznak arrafelé.
Ezt a jelenséget hir
a tdmegtajékoztatas
anyanak.
Egy masik eset, al
kor egy magyar keres-
kedelmi televizié ugy
dént, hogy népszerl
misort gyart, majd az
elhatarozast kévetéen
radébben, hogy nem
olyan kénnyl ma érde-
kes dolgokat talalni a
vilagban...
Ugyanakkor nem lehe-
tetlen. Vegyiik példaul a
kerékparral ugrabugré
lok, az Ggynevezett tria-
losok esetét. Egészen
tetszetds, ahogy felrak-
|uk a gépet dllo helyzet-
6l egy méter magasra,
meg ahogy raklapokon
pattognak, de ez igy 6n-
magéaban ha eladhaté
is, nem elég egy 10 p
ces blokkra. A megol-
das? Vagjuk be a
szebb jeleneteket,
nyomijunk ala valami
kis mesét, amitél ehe-

igénylé mutatvanyok
soran eleg egy rossz
mozdulat, és a jatékbol
egy életre sz6l6 serules,
vagy akar rosszabb is
lehet.” Ugye, milyen hatéasos? Az viszont
a tén-y, hogy Magyarorszagon még
S.EN.K.LN.EK. nem sikeriilt maradandé
sériillést beszereznie ftridglozas kozben,
napi 2 éra gyakorlassal ugyanigy m
tanulhaté minden, tovabba ez h.rlaidon-
képp nem jaték, hanem vilagszerte elis-
mert és keretek kozdft versenyeztetett
sport, az lényegében senkit nem érde-
kel. Mert a trialosok &rijlnek, hogy latjak
magukat a tévében, a tobbi ember pe-
dig, mint killsés, nem ért hozz4, igy bar-
mit bekajél a téméval kapesolatban.
n-y-e-g. A kiilsés, a ben-
egyén velemenye tokeleie-
sen formulhu!o. Ezt h|V|nk gy, hogy a
ény TUDATOS
Mert a dimenziék eltorzitasa mar ha-
zugsdg. igy van ez a videojatékokkal
nem 0zi, soha nem fogja meg-
ud 6l szél. Lehet ra szitkot szérni
le'szoleges mennwsegben, vagy réla
ked ,riportot” attol
még ponl ugyanaz marad, ami valéja-
ban. A hitelt nem érdemld karomlaso-
kon pedig feliil kell emelkedni. El lehet
képzelni azt a torz és alszenteskedéssel
masszivan dtitatott jelenetet, amikor
egy pap, magarél biiszkén uvdltve,
hogy a Harry Potterbél egy sort sem ol-
vasott, nyilvanos HP kényvégetést szer-
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Klikkel értelr fehetem az egész mondoké-
dat. De akdr érfelmessé is. Mert én vagyok a
Nagy Testvér, aki figyel téged! :) Martin)

SZEMELVENYEK’ EGY
BAJNOK SZEMEVEL

- Csak kérdezd meg.

- Alhatok nélad?

- Persze... Egy feltétellel.
- Igen2

- Uss meg.
- Mi2 Usselek meg?

- lgen s meg Bunycztl mér volohot
- Nem, azt hiszem még soha.
- Mit tuchat az életrdl, aki még sosem buny6zoft?

Sz*rkupac kbzepén is megterem a virag. Talén
ez adja oz élet dllands korforgasat, emiatt nem
lehet soha megunni. Vegyik példéul azt a 10 éves
kislanyt aki 5 6rdt vart Britney Spears-re a kon-
certie utan. Adoft neki szin tiszta szeretetbd egy
macit, eg; yorés csokit és egy levelet, amiben
clngo|u| (en, i n autogramot. Pedlg az a
k****g r****c csak }elmaszoﬂ a szinpadra és tato-
gott a ritmushiényos zenéjére, kozben rézta a
nagy s*ggét meg a rovid labait, aminél minden
magyar utcasarkon lani szebbet. (A durva:
minden r****c unnyn tesz, hogy razza a
nagy shaggét, mi meg pusztulunk ér-
tisk. ﬂy van ez rendjén. R) Es akkor beszdl
hogy Thank You Budapest. Es annyira széraz oz
egesz unnylru erdletett baromsag, hogy mar ér-
zem én is egyre mocskosabb leszek, hogy egyal-
talan forgalom az agyamban. Mintha egy diszné-
&l kozepén fetrengene Britney a sz*rban meg a
kzénsége és hiznanak bele engem is. De mégis
a szandék gydnysrii. Vannak még olyan dol ok
amik igazi &stdl ereds érzések. llyen lehet példa-
ul, amikor egész ||nedzser korod ban vugysz
felnatt nére, majd h

Kedves 576 csapat! Régota
olvasom Ujsagotok, és sokat
adok a véleményetekre.
Anno erre tamaszkodva
vettem meg a Bustagroove-of,
most a Singstart. Szavaim
helyett beszélienek képeim.
K@sz: Sir Tom

magyar vett

tona nem harcos. Zsoldosnuk hiviak. R)
Puskéval a kezikben. Azt hiszem az is nagyon
igazi kép lenne. Hidba, a féjdalom megmarad.
Egyszer érdemes lenne filmet forgatm vagy, akar

(Nem tudom vagjatok-e a Roézsaszin
Pitbull nevis formacié zenének nem ne-
vezhetd produkci . Egyrészt sze-
génységi bizonyitvany rélunk, hogy
ilyet el lehet adni, ugyanakkor egy-két
sorukat érdemes megszivlelni. Ok

lejegyezni annak a székely srécnak a g 3
ol lindsl @ viagban o i il
vel, még ha semmi masa nincs a vilagon. Tisztele-
tért kialt.

- Hoztam neked bonbont Jenny, de parat meget-
tem belle.
- Semmi baj, Forrest.

1\'4

Az elébb ébredtem, kint lck egy piros ‘80-as
évek beli Ponfiac Fiero hatso fe|n||en Az egész
auté hatulia szét van szedve. Ulk, és instant ka-
vét iszom. Az eldbb keltem, egy auto elss ilését
hatrahajtva aludtam. qunem a napfényre. Mint
mikor a beteg madar és Gjra értelmet nyer
az élete. Tiiz a nap, két lany jon @ mGhelybe meg
egy oregebb faszi, biztos az clp|uk (Kis naiv...
R) Az egyik lany rém néz, és néz addig, amibdl
mar biztosan tudom, hogy valamiért néz, nem

csak Ogy odapillantott. Ez |o| esik, hirtelen az jut
az eszembe, szinte atnyilall az agyamon, mint mi-
kor a villam dtcsap a Duna felett a n,
szeretkeziink a mogottem lévs autd Glésén.

v

7yszer beszélgettem életem elss szerelmével a
yom végveszélyben filmrél. Tetszeft neki. Azt
kérdeztem téle: ,Szerinted én mit tennék ha le-
dobnanak a vonalak mégé és a hazamat kéne vé-
delmeznem az ellenségtsl? Gondolom, hésiesen
harcolndl az utolsé csepp Veredlg Es te mit fenn-
él cicam? Elbsjnék valahova, és simék. De a ha-
26drél lenne szo! Tomi, én |c|ny vugyok nem oz a
dolgom hogy a hazémat védjem.”

vi

Hirtelen egy hang csapja meg a fillem. Apum
hang|a Tomlkclm segifs ezt az autdt beljebb tol-
Megyek.

é

Vil

De amikor kint ilfem a napon, valami mést is lat-
tam. Egy forgészelet, |eve|ekﬁz| Egy forgészelet ami
eg'gefeher zacskét vitt magaval. Ahogy a szél réngot-
ta

Egy valodi megtestesilt alom. Vagy ha |etezne
egy fénykép, amin Toma Andras bdcsi (Isfen nyu-

akis jatékaba a szatyrot, vagy ép-
pen a szatyor mondta a szélnek: ,En is hadd tancol-
jok veletek!” - sosem fudom meg. Ba|nok

k valami oly is, hogy. ,,Ne
szivial fiivet, olyan leszel, mint én...”
Ugye, ugye? Bajnokom, nem ide valé
ez az egész haxaﬁsug kérdéskar.
Egyébkeént is totél rossz Gton jarsz. Irj
egy e-mailt, megbeszéljik. Amugy ki-
raly vagy, imadtam a leveled, de téve-
désben élsz. R)

(Csak, hogy mindenki tisztdn lasson. Ba/nok egy
regebb: 576 olvaso. Tobbszor kévetett mar el s0-
lyos torkollé &
az 576.hv férumain, amiért szémalanszor ki lett
tiltva. Mindig visszajétf, mds-mds néven. En is
kaptam t6le , szépen cizellglt” emaileket, aztan két
nap milva j6it a bocsanatkérés. Tu/a/dcn/(eppen
értelmes gyerek, csak valami, egyelére ismeretlen
okbdl tilteng benne a hazafias érzelem, azontil
kiizpontt kérdés néla  fest erdszak, és mindezek
mellett moderdini sem igen fudja magdt. Mindegy,
huseges olvasé, ezért 6t is megbecsilljik — most
éppen (gy, hogy szinte feljes terjedelmében leks-
z6ltik irdsait. Martin)

Szevaszl Van egy. kis
problémam: szikségem
van a Mortal Kombat Se-
ga MegaCD-s verziéjéra.
Nemrég szereztem be az
MK2 32X-es ver: it
Azt se fudtam, hogy lete-
zik. Erre a verziéra csor-
gott a nyalam '95-6ta
(még mikor Mega Drive-
os MK2-6m volt.) Mint ki-
taléltad érdekel a retro.
(Ja, ezt kitalaltam,
de azt nem hogyan
kell nyalat csorgatni
olyasvalamire, ami-
rél az ember nem
tudja, hogy létezik.
Vagy latomasaid
vannak? R) Még nem
ve!odoﬂ fel a szerl(eszio
en, hogy kéne a
iﬂcpm egy refro szek-
cié? Emulatorok meg jaté-
kok. (Oké, fizesd ki a
jogdijakat, babam.
R) Még reklamnak se len-
ne rossz, mivel kevés ma-
gyar emus oldal van,
amik nagy adatbazissal
rendelkeznek. 2-3 vinyo
béven elég lenne. (Ja. Fel-
pu/w/nd:i a sok ezer da-
rabos ROM  gydjtemé-
nyiinket, 3 nap milva
csédbe menne a cég
2 SN, Lintefésektd]... Martin)
A DVD-vel kapesolatban meg az a vél leményem,
hogy az els§ mérfoldekkel jobb volt - masfel 6ra
zenés osszeallitas — ebben meg fél éra (a Half Li-
fe j6, csak mar fél éve lattam a techdemét + ebben
a tormaban soha nem jelenik meg boxra — nem
fogja birni.) (Ha igy folytatjak, majd
Box3-ra megijelenik... LOL R). Az ijsag to-
vébbra is fasza. Lepek, szevasz: KILLER RICSI
(Ricsike, igen nehéz 'lett volna a PSE-6 olyan
DVD-t csindlni, mint az E3-rél, ugyanis oz egész
PSE volt u/(/(ora, mint az E3-on csak a Sony
stand... Martin)

Nyomom a gézt, mint a bolond, hérom autényi
fakabat a nyomomban, az 8sszes gumim Gresen
laffog, a motorhéztets alél dél a fiist, majd a
Sentinel langba borul. Tommy Vercetfi az utolsé
illanatban ugrik ki a roncsbél, ami tobb jaroke-
E» elsodor, majd tiizgolyova valtoztat egy balsze-
rencsés fagylaltos kocsit. (Eddig zsir. Ezt mintha
énis ale/lem volna. Martin :) Talpra ugorva egy
sorozat a Coltbél - az egyik rendsrauté felrob-
ban. Baljés kattands: a gépfegyver iires. Vazzeg!
Elékapom a pisztolyt, de késén — a mésik rendsr-
kocsi elcsapja Tommy-t, majd kereszm|ha|| rajta.
Négyszer. A képernydt elonti a vér..

Eh, elegem van a Vice City-bsl, irény a valé vi-
lag! Stk egy kolbészos melegszendvicset, addig
belévém a TV-t. Reklam mindenitt. Szuper. Po-
Fognl kezd @ saf, a kolbasz serceg, toltsk egy po-
har baracklét, irény az agysejtek médszeres pusz-
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fitdsal Hirado. Szuper! Izraeli helikopterek rakétd-
kat lsttek ki Ramallahban egy menekilttaborra.
Nyole palesztin meghalt, | egfc'lbl:u hiszan m

besilltek. Zokogd usszonyfj(, kichezett gyerekek,
hullazsakok. Kapes. Masik hiradé. Otos erssségli
feldrengés siitotta Térokorszag északi részét. Vé-
res tetemeket hiznak ki a romok alél, az egyik fér-
finak véllbel hiényzik a karja, csak néhany bérca-
fat tarfja. Elmegy az éivagyam, lefeszem a szend-
vics maradékét. A sarokba barmolt 12-es szémot
bamulom, majd a PS2 tetején hevers DVD-tokok-
ra éved a szemem. Vice City - 18. Silent Hill 3 -
18. The Suffering — 18 Tenchu 3 - 18. De hisz
ezek csak JATEKOK! Az oft meg az igazi élet,
amit a sérga embléma szerint 13 éves gyerekek
egyedil is nézhetnek! O, istenkém! Mikor lesz vé-
Se ennek a boszorkanyildszésnek? Mennyi min-

nem filtiak be a videojétékokat? Talan mér egyet-
len ember sem élne a féldén. Scheisskopf szend-
tor visszafekszik, és hirtelen beléhasit a rémilet.
Hisz a vilég erészakosabb, mint valaha - pedig
videojatékok mar tiz éve be vannak filtva! De hisz
ez azt jelenti... Nem, az nem lehet! Scheisskopf a
fal felé fordul, és a fejére hizza a takarét, hogy
ne hallion semmit abbél, ami odakint zajlik...

Ui: gyerekek, a fenti iroméanyom is bizonyitja: A

DROG KAROS! :-)

(Karosnak karos, de legalabb jol latod
az &sszefilggéseket ;-) Megfogtad a lé-
nyeget, baratom. R)

tei mellett hardcore gamer hirében is
all -, mit gondol a kopizgatasral. A va-
lasz az volt, hogy mindig, minden
ilmények kozé ja, sét elitéli.

tudiam magammal semmit kezdeni a gipsz miatt.
Soher voltam, mivel a két hénappal ezelstt vett
gép kimeritette az anyagi forrasaimat. Lakasfes-
Anln

yek kozott el

Mert ha nincs ra pénze, lehet, hogy cso-
rog ra a nyala, de nem lopja el a csokit
a kozértbél. Egyrészt igaza volt, mas-
részt viszont... Ti is érzitek a dolog pi-
kans mivoltat: ha az angol kiralyné be-
szél nekem a koldulasrél, lehet, hogy
meghallgatom, de soha nem lesz hite-
les az allaspontja. R) Visszatérve a PC-s ta-
borhoz! Ugy negyedévente be szoktam vinni a
gépemet a munkahelyemre, ahol PC-sek fikéz-

kkor nem tudom leszakitani ket a

(Ocsém, ezen az iréson durva j6t 3
Komolyan, a Csevegs a kedvenc rovatom a Kon-
zolban! ;) Mondjuk én mér csak nevetek ezen a

ideojctékok hatdsa a kekre” téman. Meg-

lent vadoltak mér azzal, hogy iwa, pszi-
chopatava, anfiszocidlissa teszi az emberekef2 A
radiot. A mozit. A televiziot. A videomagnét. A
ket et e e e
videojcték egy hosz pixelbl alls Grhaiot jelentet,
amivel lila és sarga Grpolipokat lehetett lelovsl-
dozni, addig csak a gyerekeket vonta el a fanulas-
16, a szemiket rongdnu, és meggorbitette a hétu-
kat. Amiéta a monitoron fotorealiszfikus ,embe-
rek” meritenek lancfiirészeket vonaglé aldozatuk-
ba, azéta mér a videojatékok is mést jelentenek.
i Kiképz(’ipmgramcl( tomeggyilkosoknak. Hi-
szen mint mindnyéjan tudjuk, a videojétékok ma-
napsag annyira realisztikusak, hogy egy hétkoz-
napi csaladanyébsl péarducléptii nindzsa vélhat
par éra alatt. Teljesen felesleges honapokat eltdl-
teni a célba lovéssel, hiszen a Splinter Cell vagy a
Ghost Recon nyistolésével love vélﬁ a

hiviak az utobbi idében vagy 3 TV misorba, hogy
szakértsek” — egybdl lemondtam mindegyiket.
Vicc az egész. Még, hogy a jétékoktd erészakos
lesz az_ember...Nevetséges! Kicsirad, azonnal
gyere ide, a zanyéd dristenit, kitaposom abeledet
te szemét kolok, mégeccer a szdjadra veszela Fe-
csegbben, ezt a rohadt kéthetes pelyhes kismacs-
két meg vigyétek innen, mert agyoncsapom, mér
megint mit Gvélt az a 4 hénapos gyerek a szom-
szécdban, dimegyek és kinyirom o zegész csalt-
dot.... ;) Martin)

Hellé! Szia! Lenne olyan kérdésem, h

Xbox-ba tudiok-e iobl:ggVDyolvuséO 5
tenni, mert az én konzolomban lévé DVD-ROM
kicsit toredezetten olvassa a DVD lemezeket!
Megoldhaté-e a problémém amire keresem a va-

legutolsé benzinkutasbél is. Az utcai amokfutok
pedig valamennyien a Need for Speed Undergro-
undon és a Burnouton gyakorolnak, mielsft kiron-
tandnak a péntek délutani cstcsforgalomba.

2. Tudatbefolyasolé drogok. John Smith tisztessé-
ges, joravalé dllampolgér volt, amig bele nem
meriilt a jatekok hatgzrzongmé vilagaba. Tucat-
szm irtotta a virtualis terroristakat, gengsztereket
és idegen ényeket - és nem vefte észre, hogy egy-
re mélyebbre cstszik a lejtén. Végil eljstt a nap,
mikor JOHN SMITH MAR NEM TUDTA MEGKU-
LONBOZTETNI A KITALACIOT A VALOSAGTOL!
(A hattérben fenyegetéen felhangzik a Capa ze-
née). Fogta felavtomata Springfieldiét, bement a
munkche?yére és megolte nyolc munkatérsat,
majd magaval is végzett, Hogy Mr. Smith hérd-
nyos helyzet(i csaladbsl sza a szilei ki-

laszt2 Es ha ezt lehet kezelni, akkor mennyibe csi-
néljétok? Kaszi mindent! Marcos007 (Megold-
haté. Jatékonként 16-18 ezer forint, és
még a DVD-ROM-odat sem kell kicserél-

ni. R)

(Hlye vagy fe Kicsirad, nem kell rogtén gyanu-
sitani. ;) Mi ilyen dialakitést nem csinélunk Mar-
cos, de szerinfem bérmelyik ismertebb ,magén”
konzolszervizben megcsindliak neked. Az dr atté|
fiigg, hogy milyen DVD olvasét veszel - normélis
Pandkat mér 20 ezer kéril siman adnak bérme-
lyik PC alkatrész kereskedésben + a beszerelés.
Martin)

Hécsinzon gyerekek! What's up? Mindig is kész-
tetést éreztem arra, hogy irjak és szerintem ezzel
| ien igy vagyunk, kik eme lapot olvas-

nozték és szexudlisan zaklatték, az iskoldban &
volt a legrosszabb tanulé, sohasem volt nével kap-
csolata, a munkahelyén 55 gonyolodas cel-
tabléja volt, a katonasagtol pszicho{'}giui alkal-
matlansdg miatt eltandcsoltk, folyamatos pszichi-
atriai megfigyelés alatt dllt, és a haza pincéjében
ériasi fegyverarzenalt halmozoft fel, ezeknek az
égvilagon semmi kozik sincs a béintényhez. Ezzel
szemben a rendérség Mr.- Smith szamitogépén
olyan szélsdségesen erdszakos jtékokat mraeh,
mint a Postal 2, a Counter-Strike, vagy a Serious
Sam (vided bevagasok a fenti jatékok legerésza-
kosabb jelenefeibsl). A birdsag vadat emelt a jé-
tékok kiaddi ellen, de a kiadsk jogi képviselsi el-
utasitiak, hogy barmi kéze lenne az dltaluk ter-
jesztett (és szakertd pszichologusok dltal egyonte-
tiien solyos jellemtorzulasokat okozo) iéii’i{)knuk
a nyolc értatlanul kiolfott élethez.

3. A drogndl is stlyosabb fiiggéséget okoznak.
Legfoképpen az internetes sokszereplés hélozati
jatekok. Megszamlalhatatlanul nagy azoknak a fi-
ataloknak a széma, akik éhen haltak, kiszérad-
tak, 6n-, vagy tomeggyilkosok lettek a jatékok mi-
aff...

Nem birom fovébb. Mindeqy, melyik csapot nyi-
tom ki, mlik a sz*r mindenhonnan. Mikor jutun|
¢l oda, hogy - Gérégorszaghoz hason|éc|{1 — min-

el

suk! Egy élagét véve (zlésemnek: JO AZ UJSAG!
Neéha gyenge a felhozatal, bar tudom, hogy ez
nem a ti hibatok, hanem a kiadoke, akik sajnos
sok esetben kiadjék a kiadhatatlant. A Konzolt
rendelésre kapom, de néha megesik, hogy meg-
veszem a konkurenciét. A DVD-s lopok marha
dragék, viszont a jtéktesztek alapjén az ember
kannyebben vasarol meg valamit. En nem varom
el, és szerintem ezzel legtobben igy vagyunk,
hogy legyen DVD. Mindettd| fiiggeflenil ti vagy-
il S B e
zolt rendeltem, rendelem és fogom rendelni, amig
lap ez a lap! Szerintem a rajongdk velem egyiitt
hénaprél hénapra dlig biriék kivami oz Gjabb
sz6m megjelenését! A legfobb teszt j6 és tetsze-
nek az idénként megielend kisebb-nagyobb ujita-
sok. Az ar is korrekt, havi 8 kil mindenképp
megér, de még jobb, ha megrendeli az ember.
Ennek csak oz a hatranya, hogy mielétt megérke-
zik, napokkal kordbban mar Té'om az Gjsagaru-
sokndl. (Ez egy vicces helyzet. A Hirker
gyorsabban dolgozik, mivel érdeke a
bevétel. A Posta tesz mindenre, mivel
allami cég, igy lassabban mennek a
dolgaiki EgyebkentialvidakiokEfelke:

sziilhetnek, hogy a nbség tovabb
dvekszik a Posta tzletpolitikai hilye-

den videojatéek be lesz filtva? I dridl
majd az utcékat, és minden mobiltelefont atvizs-
galnak Snake és Aknakeres utan kutatva. Fekete-
ruhas S.W.AT. kommandésok csapnak le az &j-
szaka kbzepén, high-tech jatékdetekiorokkal fé-
siilve at a szamitogépeket. Vasarnap délutan csa-
ladi programként Gthengeres konzol- és jatékzo-
2Gst klzrlfana!g ami utén a csalédok pdncélo%on

ofthonul
Hiszen esfe nyolckor kezdédik a Menekilé Ember
valbségshow! Leguibb az a spiné mar MAID-
NEM étjutott a Hérom Lanciirészes Fivéren. De
csak majdnem...

Este van, 2018 februar 21-e. Arthur Scheisskopf
szendtor furc;a Z“i‘f és sik ! z‘:ﬁsm ébred. Kinéz
az utcéra - de csak par kélysk gydjtogatia mar
megint a hajléktalanokat. Ber:borzong a gondo-
latba: mi lenne a vilaggal, ha pér éwel ezelétt
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é den. Azt meg elhi-
hetitek, hogy nem mi kiildjik késébb
az eléfizusoknak a lapot. R) llyenkor réta-

nak,
konfrollerréll Mindig szidjék a,konzolos iranyi-
tast’, de a konzolos jatékokert megrilnek! Azt
nem veszik észre, hogy csak a grafikahoz, amit
ecy, P2yt ay PC-anakilegalabb 30K:s vid:
kartya kell és stb. (Stinger mesterrel egyez-
tettink a multkor, hogy bizony mind-
ketténk életében eléfordult mar, hogy
videokartyaért indultunk el a boltba,
aztan konzollal tértiink haza. R) Egyéb-
ként meg lesz*rom kinek mife van & ki mit szid!
Nélam a szérakozés szamit, amit a PS2-m teljes
mértékben megad. Véarom mér a PS3-mat, remé-
lem kiraly lesz. Nagyjabol ennyi lett volna a ksz-
lésem. Unvsk mindlenki 1 nyarolast Respet
and peace! Ease

{Minek vérod a PS3-af? Off a PS2, zsirabbndl-
zsirabb stuffok vannak 16, és a java még csak
most jén! Vagy off az Xbox...Aszonta’ a nagy-
apdm: ,Aki sokat vélogat, annak a végén semmi
sem marad!” Martin)

Hello stab! Egy tavaly tortént esetet szeretnék

6226 tenni, a jatékok és az agresszi6 Gsszefoné-
dc‘:!séval kapcsolatban. Malt év nyarén két év kon\;
zolmentesség utan megvettem egy PS2-t. Gyerinl
felhajtani rgrdmkaf, ??meréséfegty‘ até kakayeszer'
zése céliabol. Beszereztem 1-2 jdtékot, letltem
jatszani és vartam a csoddt. Nem itt. Valahogy
nem olyan érzés volt mér, mint régen, amikor
masnap reggelig tudtuk nyiistélni a gépet egymas
kezébd! kikapkodva a joy-t. Egyiitt kipsrgemni a
Drivert (Szintén kontoller a TV-ben effek-
tus az utolsé kildetés! R) vagy a Resident
akarmelyik részét. Jo bulik voltak. Most Gsszeill-
tiink, elkezdtiink iétszani, de valahogy két raval
kessbb mér ki volt kapesolva a gép és inkabb du-
maltunk vagy kartyaztunk (esetleg némi vorésbor-
ral megdobtuk a hangulatot). Egyetlen kivétel a
Prince of Persia volt. (Na latod. Ha van kivé-
tel, méar megérte. R) Elvezet volt jatszani, jok
voltak a logikai részek, j6 volt a harc és minden-
nek a tetejébe a szemnek is balzsam volt a grafi-
ka. De sajnos kiporgetfitk 2 éjszaka alatt, oz ere-
detit (az els3 részt) meg valahogy nem sikerilt be-
hozni rajta (Az sem hosszabb egy egyéj-
szakas kalandnal. R) Azéta kerillt hozzam
par jaték, de leginkabb egy DVD-lejatszos PS1-et
vettem, mert mostandban szinte tobbet van benne

még nem tudtam mozdulni, bal
kézzel meg olyan béna vagyok, hogy egy pemzli
is kipereg a kezembd|. Tehat menni nem tudtom
sehova, értelmeset nem tudtam csindlni. Doguna-
lom. Azért irfam le, hogy aki tud, okuljon més ba-
jabol és ne kovesse el ezt a hibat, mert vagy anya-
gi kart szenved (6j kontroller, stb), vagy sajét ma-
géban tesz kart, ami még rosszabb. Az jsag ki-
raly, nem tomiénezlek fiteket. Az éppen elég di-
cséret, hogy aLkor is vettem a lapot, amikor nem
volt gépem, és akkor is vettem volna, ha hat éven
&t nem lett volna gépem! Cool-tira rulez! Zion

(Kb. egy hefe felhizoft a kedvesem, erre nagy
hévvel belevertem egyet a szobadité ivegébe, el-
8sz0r semmi, azidn melegség, a jobb csuklom
e s o i e 5 oo
benne dll egy 6 12 centis ivegdarab. Atszirta,
mint a filmekben. KETTO centire az iteremtd].
Nem hittem a szememnek. Omlik a vér, majdnem
eléjultam, nyomokatés, orvoshoz persze nem
mentem, egy hétig majd’ meghaltam a féjdalom-
16l. Viszont durva hamar begydgyult. Az egyik
‘haverom rosszabbul jért  neki kicsit kacska lett @
keze... Okuljatok beléle. Soha ne verjetek bele
ivegbe. Ja, és szeremém, ha errd] is csindinénak
egy TV misort: ,A bardndk karos hatdsa a ga-
merekre..." ) Martin)

Szasztok! Gondoltam firkantok valami irést a
Konzolba, mert kezd elszabadulni a pokol. Ja, és
botrény, ami a Csevegében megy! 1. Nagyon
gyokér emberek irnak be! (Szkiizémod, hogy
ezt mondom, de ebben a hénapban te
vagy a mélypont. R) (Utdnad, Kicsirad. Mar-
tin :) Mi van veletek? Miért kell fikdzni a lapot? Ha
tetszik egy jtek vedd meg, és kit érdekelnek a
tobbiek? Megielent a Colin 3 és nem kapott 9-et.
Na és akkor mi van? Két hénapig arrél szélt @
Csevegd, hogy CM3 igy meg gy, blabla. (Mi-
kori keltezési ez a levél? Big Poppa,
hat két éves levéllel szivatsz? :-) R) Nyv-
godiatok le, mert rétok kildsm a 47-est! 2. Tokom
tele van azzal, hogy minden napilapban azt olva-
som, hogy be akarjak filtani a videojatékokat.
(Ecsém... Honnan gyiitt ez a levél? Vala-
mi embargés orszagbél, vagy mi van?
R) Miért? A videojétékok a szérakozésra vannak
és pont azért, hogy oft éliiik ki a pszichopata va-
gyainkat. 3. Mit érdekel ennyire a konzolhabor
mindenkit? (Akkor ezt most nyesem. Min-
den aldott hénapban eléhozzatok a
konzolhaborit olyan cimen, hogy sen-
kit nem érdekel, aztan harom oldalon
at errél beszéltek. En is unom. Ebben a
hénapban kihagyjuk! R) 4. A konzolok job-
bak, mint a PC. A PC gagyi. (Hmm... Hova is
lett az ollom? R) Végil a szokasos az Gjsag ki-
rély széveg, meg hogy, szeremék gratuldlni az
Gsszes tesztelonek, stb. Es végil a Csevegd torté-
nefében Ie|é?sz<'ir szerefnék kdszonetet mondani

PS1-es jaték, mint PS2-es. Visszatérve az eredeti
témara, az agresszié sajnos sokszor velejéréja a
jatékelménynek, amelyet sokszor meggyilkol a fel-
esleges idegeskedés. Gondolom majdnem min-
deﬁE}vel elsfordult mér, hogy egy Lu'szél' vé-
lassza el attol, hogy a képernysiébe hajitsa a
kontrollert és élvezettel figyelie, ahogy a joy a
képeryén belil fityeg. Vogy a gépet élére dllitva
11-es gyanant megcélozni az ablak Itelvlb fel|56 pi-

hogy nem egy Cse-
vegét ol k... R), Martin titkamajének
hogy ilyen hien kitart mellette. (Na igy, ebben
a titkarnd kontextusban valéban te
vagy az elsé. Szerintem ebbdl harcaszat
lesz. R) (Tordels-grafikus oz a fitkrné, de mind-
egy. Martin) Na 1sa! LG.

No u’kkolr zarjuk a boltot és még a Big

jat. Az ilyen és ehhez hasonlé -
E?één a programozékat terheli a felelssség. Miért
van az, hogy egy Metal Gear-ben nem jsnnek eld
ezek a finefek? (Mert easy fokozaton jat-
szol :-) R) A vdlasz egyértelmi, az ember észre-
veszi, hogy nem a gép csalt, hanem sajat maga
nyomta rosszkor a megfelelé gombot és ezért ne-
kiugrik ¢jra és Gjra és tudja, hogy csak akkor fog-
fa e%veszifgni az aktudlis harcot, Ku 6 maga elszor
vu!ulmit. Ugy ‘gondolom, elnnekI ilnkébb az ellen-

a

adok a bodéra és percekig el acim-
ﬁzpo'! Emlitettem mar, hogy a legfobb teszt jo, de
sok esetben lehtztok iﬂoréiokat és néha-néha fa-
lélhaté egy-egy szarvashiba is! Ezeken kivil sem-
mi komoly heiEéi nem talaltam oz djsagbar, ez a
favort. Egy Gjség mind felet! (Haha. R) Ked-
venc jétékaim: [populéris cimek hosszas felsoro-
lasa]. Most inkﬂgb arré| irok, hogy ezek a jaté-
kok 10-12 éra alatt végigjatszhatok, raadésul
nem csak egy fajtaval szeret jatszani az ember.
Tehat az lenne a kérdésem, hogy ki tudja ezeket
megvenni eredeti forméjukban2 Egy 0j jaték
14.000 forinnal kezdédik! (Egyszer egy on-
line chat alkalmaval kézvetve megkeér-
deztem Pierrot-t - aki zenei szosszene-

peldai -] Epp
nélam volt az irdnyités. A sokadik halélnl mér
foldhoz vagtam parszor a kontrollert,
Kenapé hétamléié i

kiabéltam, képks a

PP marad hely az okosséagai-
ra. Amit hianyoltam a molt hénapban,
részben pétolta Zion testvér. A monda-
nivalom az lenne, hogy egy gém sem
idézheti elé a sajat magatokbél allatot
csinalé magatartast. Kicsit siska az, aki
ugral a kontrolleren, vagy pofozgatia a
fotelt a popé alatt. A jatékoknak nem
funkcidja az ,dldozati barany” tulaj-
donsag, de nagyon is az a szérakozta-
tas. Ha valaki ezen éli ki a felgyiilemlett
agressziojat, az kicsikét hézagos lelki
élettel rendelkezik. Persze belefér egdy~

p Py idédes”) de

programozokra, amikor DURR! K*rva nagyot
itdttem az dltalam kiszivacsozotinak tartott karfé-
ra. Nem volt az annyira kiszivacsozva, mint gon-
doltam. Reccsenés, zsibbadas, enyhe megszédi-
lés. Kézfejem kétszeresére dagadt egy percen be-
I, Msnap mel, hétha tudl vele dolgonn. Ro
adtul nem ment. Feloltszni is alig birtam. Annyi
értelme volt, hogy bementem, hogy bedobtam egy
falsot, miszerint munkaba menet térfént a baleset
a kezemmel, hogy récsapédott a kapu, ezért
100%-0s tappénzre mentem. Két hénapig nem

hogy térni-zozni néhany poligon kedvé-
ért... Végil annak, aki nem jott ra: két
hénapja a TV valéban az enyém volt,
de NEM gémelés kozben pusziult el.
Csokolok mindenkit, mondjatok értem
egy imat, mert délnek a vizsgak a nya-
kamba. Talalkozunk legkdzelebb kipi-
hentebb és napbarnitottabb formaban!
(Na akkor ennyit ennek a Kicsirad nevii jember:
nek a szavahihetdségérél... Kontrollereket eldob:
ni, irdny ki a szabadba. Martin ;)



FILM (VHS + DVD)

ZENE:

Omen Trilogia

Szines amerikai horror / thriller (1976-1978-1981)

TRILOGY

gy Kosszkus olopmiraivon sz, ez i el l. Gondolozam, hogy csok az
el sz egyen-e bemuiaa, vagy mind o hrom, de vl uickbi melet -

6ttem.
Az Omen fimeket leginkébb azok ismerik, akik érdekladnek az okkulfizmus, o
természeffoloti témak ir6nt, vogy egyszerfien csok szeretik o horrorfilmeket és o
thillereket. Ezt lhatnénk... Mégis tobben hallotiok réla, tabben tiak, mint
azt elsére saccolnank. Sokan azt mondandk, ez az elsd résznek kdszonhet, ami
nagy port kavart 76-ban. Tény, hogy az ismert rendez5 (Richard Donner - Ko-

ok, Petrocel, Superman, Solyomasszony, Holglos fegyver) hotalmasat alkotot,

amikor David Selizer regényébdl filmvészonra vite o jelenben megsziletett An-

tikriszius szforijt,

Afi forténete ez, akit eqy sakal szill, de valoki jo kezekbe helyezie 6t. A neve-

Jsalok Gregory Pck, Lo Remick) qondit il o sk, oi mér  ezde-

il rcs elensgek kisemek. A héztrzsgyikoi i epes enne .. o v

lomi veszely fenyegeti, szlme rogron boleset éri un uk\ megsem titkat és az éle-
tére for. Végtl egy popidl udjo meg o Thomn csaldd, hogy kit s vetiek maguk-

hoz, ?le al;kor mar kés. A gyorsan fejléds gyermek ereie 1l nagy ahhoz, hogy
megallsal

£z a kezdet. Iulun szimpla horror is lehetne satanista kinfosben, de fobb ennél.

Egy fimklasszikus. Nem vélefleni szerepelnek benne ekkora nevek, és nem vélet-

. e by o770 b ek ey Goldih e ichi

rom rész muzsikejd) j6ré Oscar dqm ez az alkotds vite el. Ugyanolyan hé

Zongaté, mint maga a mozi. A folyaiésbon a kis Damien kamasszd csepered,
&s a katonai iskoldban tanulja oz lethez szikséges topaszialatokat. Mas az ird
{Harvey Bernhard ), més a rendez5 (Don Taylor], de a forténet fonala nem vész
el, remekil ik. Damien lassan kezd tudatéra ébredni annak, ki is 6 val6-
{éban. Eree kordbban csok véleflnszerien it e veszély eetén, de most mér
meglonula irinyftni azt. Aterv pedig készen dll. Nincs més teends, mint meg-
szerezni o nngyécl:sw kezeiben lév5 mamutvalllotot, ami mindig is a Thom csa-
ladhoz foiozot gy kiépihli birodalm, ami o vilig vgé is elent egyben. Ez
egyébként a harom rész kizil foén a leggyengébb, de ezen nem ozt kel éfeni,
hogy rossz... hanem inkabb azt, hogy nem annyira ZSENIALIS, mint a mésik ket-
16. A foszerepeket fermészelesen nagy nevek idssztk (Willom Holden, Lee
Grant) it is. A harmodik rész a kf!le. A 33 éves Damien |egaln|:b okkora
hatolommal rendelkezik, mint oz elnok, csak neki nincs meg ez a cime. Termé-
szefesen pont az a célja, hogy megszerezze maganak. Ezért dikalozik Anglic-
b, hol nagykivet lehet, omi sikerel indihata majd o vélosztésokon. Nem -
hanyagohald szempont azonban az sem, hogy Jézus mésodik efsvetel is ot o
vetkezik be o profécia szerint, amit természefesen meg kel akaddlyoznia az An-
tikrisztusnok. Lassan, lépésréépésre haladva hajfia végre ambiciézus tervét a
Satan fia, aki nem ismer kegyelme« senki széméra, aki akadélyozni akarja & a
bevehaw\esben Ekézben pér pap is keresni kezdi, mivel réleliek Megiddo hét 16-
rére, ami oz egyeln fegyver |eﬁe) a legbb Thom elen. Dien szerepében
Sam Neil sz, oki bizonyitt nekink mér elgszer (Zongoralecke, Holahais,
Jurassic Pk, A értlt forkaban], természetesen it is leny(igézs oz alokitdsa. A
forténetet Andrew Birkin irta, a rendez6i széket pedig Groham Baker foglalta el.
Ennyi, ha nogyon fmérek ckarunk lem, Sokon az e ész ek a egfabb
alkottsnak ai{mm rész kb, de vannak, okik inkébb o hormadikra eskisznek.

London After Midnight: Selected Scenes From the End of the World / Psycho Magnet
(Ujrakiadasok)
Trisol Music, 2003

es
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Nem volt nehéz zenekart vélasztanom, mivel az 1990-bwn alokult LAM
egyike azoknok a bandaknak, amiket igen nehéz barkihez is hasonlitani.
Egyedisilusok megkilonbéztei ket a f6bbi Dark Goihic egyitesil, bér
leginkabb ezekbe a zenei iranyzatokba szokidk besorolni Sket.
Muzsikajukban azonban oz emliteftek mellett lehet talalni némi ‘80-as
évekbeli Wave hatést is, de az altenativ rock is felfedezhets benne, ha
jobban odafigyelink. Ezekbdl tevodik Gssze a zenéiik, azonban egyik
mifajhoz sem sorolhatd be... isméflem: i stlusuk van.
Ami a legfontosabb nluk, az a mind: lasmod. Az énekes (Sean
Brennan) dltal alapitott zenekar nem azok kozé a bandak kozé tartozik,
anik folyomalosan rivoldofényben csilognak, és évente adiék ki @
keveset vallozo, de popularis, emészthetd albumaikat. Bar mar fizen-
hérom éve lteznek, mégis csck két (1) albumuk jelent meg idéig. Idejik
nagy részét koncertezéssel folfik, szamokat csak akkor imak, amikor
tényleg olyan dHlet meril fel, ami valéban haszndlhaté. Olyan nagy
bandal orkoncedezﬁek mér hatalmas kozonség és telthéz eldt, mint o
Cure.Béramerhook, oz ol mogazino cinlopckon ek meg
akel ami lig nagy dolog s csok sl
, vagy a NineInch N gaz kol bk, Szinpacios megie
lenésu igazi élmény a koncerfieiken. Ugyan néznek ki, mint valami
agyonfestett, ralyi, traveszti banda az Angyal barbél, de ezt el ehet
nekik nézni. Hatalmas pokhélok, odon cs:Hamk disika fellépseiket, a
rajongsk pedig felfes extazisba esnek, amikor a frontember Sean nekiall
ke, eoyshlénta eshence K cyon nvele seret e
En mint lggy Pop, David Bowie, vagy a Doors. Ha Ggy gandch:%\eul

5 nogy albumuk, o Selecied Scenes... még ‘92-ben jelent meg hagy-
oményos kazetidn, ennek elss CD valtozata ‘95-ben joit ki. Igazi
slégereket’ nem lehet kiemelni o, mivel szine minden dalok
TOKELETES. Eqyed', nagyon sétét hangulatl rendelkeznek, legyen sz6
a gybnybri Sacrifice néiord, o dihds Revenge dalrl, vogy a perverz
Your Best Nightmare szerzeményrdl. A ket szémozést Psycho... ‘95
ben it ki kazetén, majd '9-ban CD-n. Ezen még magasabbra emeliék
améroét, Ha meg kellene mondanom, hogy melyik jobb, o zsenidlis Kiss,
a eljesen befeges Bondage Song, vogy @ ol Where Gooed Gis Gy
fo Die, ckkor nogyon gy gondbon lenék. Nem leht kil kiemel
egyiket sem, mert mindegyk Ggy j6, ahogy van. Hiszen zene|uk mentes
minden erdlfefefiségidl, Gnmagukat ad[aﬁ)yenne és szbvegelk i teljesen
e i L T e o e
ayikel, mert nem mindennopi é\memya Jehefink gazdagobl
2 CD.kebben oz &vben G itk a nmel Tl olebel,ckkvlck
olyan rendesek, hogy por remixet kiadatlan nota, koncerfeéels ehe-
eztek a korongokon, s6t, a ‘96-ban megielent Oddfies EP szamait is
ltettek rjuk, igy mar azt sem kell kilon megvenni. A boritok ira lettek
tervezve, a hang fel lett jovitva, ajandékba pedig még kis posztereket is
kapunk. Ezeket a lemezeket, valamint a par ﬂlpel ancﬁ:uzé '96-05
‘megjelenésij Innocence Lost VHS+t meg lehe rendelni a lentebb faldlhato.

Uisbbiok kizé orozom én i, hiszen ani 9o legels epizéd voéban korszokal-

kot volt, de mégs o llemre épitett, oddig l)e’eLezo mi a filozofict vette cél-

bo. Finben ey mogees gandoio nég e otk goresz smpenek
[ Alegd

industricl jellegd infernetes éruhéz cimen, de a zenekar honlapién (szin-
tén |eiiebL) is tolalni rendelhetd érdekessageket (Kitizatl kezdve o
polokon at a legérdekesebb tartozskokig”), de itt rengeteg informaciot
is lelhettek @ zenekarral kapesolatban. Aki azonban Fé\ a_,vakon ren-
delésil", oz probelj beszerezni o Beauy I Derkness vlogaiés DVD
todik részét, amin az abszolit kedvenc Kiss is helyet kapott olyan

?(ugyuk melle,mint o locrimoso, az Atrocity, az Amorphis, vagy oz
In "

igazi gonosz olyan nmu mm'uzanaﬂamg *), mint . Som zeidlscn &mal
jo a siker kiiszobén allo Antikrisztust, aki nem Ggy jelenik meg eléitink, mint
ahogy aztvamank a keresztény remuzvgenesek dlopién. Tefesen logikus és rhe-
16 a visclkedése minden szempontbdl, Nem gyikos, ki oz Svezetért végez mé-
sckol.Egyszerien nem hagyo, hogy mésok lopossl,hogyFisbe merienmincz,amit mér g kizd. A bt pﬁg meg-
van a megorishoz. MmdeuLmek ajénlolos megnézni ez o hérom miemekel, ho egy kellamesel ckar borzongari, vogy ha meg
arasmerni o gonosz g ) leve 6 ooz, = gy clprd, Ve nég gy negyedikepzed s, ami em kop-
csolédik a sztorihoz, és minségben is alulmarad a kordbbi részekkel szemben, ezért ezt nem is emlitettem.)

‘A rlégio megielent kis hazikban DV formGtumbian i, méghozza diszdobozos vélozatban, Amelézelesekdel, kommentérckial,
mle(Lukku\ Surround hangzéssol, angol nyehen, mogyar el (Mg én i megveszem, pedig nekem megvan mincharom rész er-
deli kiadast VHS-en, KIVALO minaségben‘]

en negoffvumot fudnék folhozni, méghozz6 @ harmedik ész befezésé, ami szémonra el giccses e, Minta oz i fle-
sen hirtelen iment volna gondolkodo ﬁ|ozB?usbo| elvakult hivébe... vagy mmlhu egyszerlien megvefte volha az eggll\z‘:z az ufolsé kép-

Kockékot @ propaganda kedvéért. Nem flesen éfem, de az ésszképel még ez sem mnyhm.m?va tényleg egy Himklosszikus

Szerinfem mindenki nézzen utana a bandanak, oki szereti a sotét hangu-
lot zenéket, és hajlando megismerkedni valami ijal, volami egyedivj..‘
Megéril Bér koncerten nem lathativk oket o Lazd;iwaben (utoljéra
Mexiksban furéztak), azért van egy Sromhirem is, amennyiben valakit
éndekel: elérelathatolag 2004-ben jelenik meg a LAM harmadik albuma,
méghozza Violent Acts of Beauty cimmel.

Zenekor veblapa: wwwondonafermichightcom
Rendelés:www incshicl-music.com
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Howard Phillips Lovecraft Osszes Mivei 1-3
Szukits Knnyvek 2001; 2003; 200?. 416 oldal; 572 oldal; ? oldal

Lovecraft egy igen kilbnleges mivész. Az 1890-ben szilefet, mojd v\szon(hg fiatalon, 47 évesen elhunyt ird életsben szinte semmilyen elismerést nem ka-
pot. B alkolasci yenolyan magazinokbem megielentek, az igazi sikrek holla uin érkeziek el. Eimondhaté, hogy o jelnlegi horror mifaj legnagyobboira

‘mind hatdssal volt munkésséga.
Osszetelt személyisége efete néviegyét a miveire is, amiket rink hagyott. A rendkwu\ sokat bewegeskedo hulu\ember egyszere: volt romunnkus, okonzewunv
valamint (sajnos) rasszista. Ellenezte a modern vildg fud amivel teljes él

atermészethez... Stlusa igen sokréti volt, de fisztan kivehetd benne Poe, valomint Bierce csodglatosan szertedgazé hugyu»eku amivel kiemelkedelt a 20-as, 3
s évek amerika irodolmabsl. Azonban ez nem s csodo, mivel szarmazésa, éefszemlélte inkébb hézot Anglic flé. Ezzel kapesolatos széls3séges megnyilv
nulasaird! is l‘wes volt, példaul érdemes megemliteni azt, anikor a Fuggenenség napjan egy Washington emléima eldit nyilvanosan élteti kezdte a brit birodal-
mat és a kil

De em\ekeurnk meg v . Abroségbon elso sxeme|yu eleszdlst allmazot,arine segségvel az ovasdjobban bele o e mogt rknee
ibe. Ez uibbbiok tobbnyire g6 lemek fehonulotsséval mutaak be egy idegen viagol, vogy éppen léezs vilagunk elidegenedéset. Az
igazi felelemérzetet dgy tudia e’erm hogy nem irja kaml részlefesen a lényeket, vagy az egyéb, olvasot elrettents pillanatokat, hanem ezeE megalkotdsat rank biz-
0. fg odo ck képzehi magunkno egszomydségesebbrémiainkat Nevshz sk o Necronomicon, vlaint o Chlhy mics s EGbbid oz sem
eldonfst, hogy Lovecralt elt s létezett mar, vagy csak az ir6 rendkivi jo fantézigianak szileménye. Bar rengeteget leheine errdl a rendkivili emberrél imi, saj-
nos ahhoz oldalak kellenének... annak pedig én hidnyéban vagyok.

Zordsként csok ajanlani fudom mmdenkmef a Szukifs dltol kiodott gydjteményt, ami részlefesen foglalia Gssze a Mester munkassagé... amibdl novelldi, préza-
kchemenyel mellett még jegyzetei, tanulményai sem maradhatiak ki. Az elss két katet mar kaphatd egy ideje, o harmadik pedig mar Keszilgben. Aki fudhi cker-
i hogy mi a2 igoi v Vbl con Toldnet o K 5l s il s Al Pos ol sk e e

gylitemény megéri a rd forditot pénztl 5
BOSTOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu
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Elofizetés 1 évre: 6999,- Ft Fél évre: 3799, Ft
Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat, akkor a postakoltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvez6, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6999,-Ft-ért kapod meg a 11 Gj szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

E3 CSECSEBECSE NYEREMENYEK

Az idén sem tartjuk meg azt a sok cuccot, amit az E3-rdl hazacipeltiink! Tiz komoly ajandékcsomagot
allitottunk dssze, kb. azonos értékii tartalommal. Mindegyikben biztosan van egy pélo, egy teljes verzids,
PAL-os PS2 DVD jaték, és két darab PS2 demo DVD (ezek NTSC-sek, ezért csak amerikai vagy tuningolt
gépeken futnak). Ezeken kiviil lehet még benniik FFVIII figura, GBA SP fiilhallgatd, matrica, toll,
kulcstarto és képregény.

Ha nyerni akarsz, a kivetkezd egyszerii kérdésre kell jilius 7-ig valaszolnod irashan vagy e-mailen
(Comgame 576 Kft. Bp. Pf.: 24, 576konzol@576.hu):

Ki az az ot 576-os bandita, akik kdozremiikddtek az idei E3 tuddsitas és dsszefoglalé dsszehegesztéséhen?
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