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Ancient Empm (2db sms) =
Kéd: KNGAME 37727

Baltle against
Kan 1.dan

Damage San Zdb sms)
Ko iN y zugc

joésa mssz Lazom csata sordn! Kmlekek_
Nokia 3 00, 3300, 3510i, 3650, smo.
6100, 6220, 730, 6600, 6610,

7210, 7250i, 7600, 7650. 8910i, Nokia N—Gage
Siemens SX1, Sharp GX10i, GX20, Motorola
V300, V400, V500, V525, V600.

unoac
XR-JetSki (2db sms)
Kod: KNGAME 39223
A Legjobb 3D-s jetski jiték! Rengeteg
akadaly, éles kanyarok, versenyzok hada!
Késziilékek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i,
3650, 5100, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800,
7200, 7210, 7250i, 7600, 7650, 8910i,
Siemens M55, S55, SL55, SX1, Sharp
GX10i, Motorola T720i

Space Taxi Pinball (2db sms)
6d: KNGAME 31519
E Flipper - bipcsald be a taxiduitt Kexailékek:
- Nokia 3100, 3200, 3300, 3650, 5100, 6100,
- 6220, 6230, 6610, 6800, 7200, 7210, 7250i,
7650, Nokia N-Gage, Sharp GX10i

& LOTUS (:51>>Y:0210: 5

LOTUS CHALLENGE (; ms)
Kad: KNGAME 32483
Préseld be magad az iilésbe, és Iépj a gizral
Keésziilékek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i,
3650, 5100, 6100, 6220, 6600, 610, 6800,
7210, 7250i, 7650, 8910i, Nokia N-Gage.

i Zoy s Rescue stsnon (Zdb sms)
Kod: AME 52985
Mentsd meg a Zoy kily
gonosz lakéitol! Késziilékek: Nokia 3100,
3200, 3300, 3410, 3510i, 3650, 5100, 6100,
6220, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250i, 7650,

8910i, Nokia N-Gage.

LT
Sharp GX10i, Motorola T720i Nokia N-Gage, Sharp GX10i, Siemens o
C60, MC60, M35, $55, SL35. KN656331
1GY [(]\I)XIHI l\/()l'()( UI I\XI’I/I\I ll T, MONO CSENGOHANGOT: SM K\Ilddtll

fjén szill szem!
a sotéiség erdivel! Készilékek: Nokia
3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100,
6100, 6220, 6230, 6610, 6300, 7200,
7210, 72501, 7650, 8910i, Nokia
N-Gage, Sony Ericsson T630

Alpha Wing (2db sms)
Kod: KNGAME 24113

Elsdprd irami lovoldozas jaték! Késziilékek:

Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100,
6100, 6220, 6230, 6600, 610, 6800, 7200,
7210, 7250, 7600, 7650, 8910, Nokia
N-Gage, Siemens M35, S55, SL55, Sharp
GX10i, GX20, Moatorola V300, V400,
V500, V525, V600

AA Flak 8.8 (2db sm?5
Kéd: KNGA
Vigyizat, légi veszély! TarLsd a frontot!
észiilékek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i,
3650, 5100, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800,
7200, 7210, 7250i, 7650, 8910i, Nokia
N-Gag!, Siemens C55, M50, SX1

DEEP POCKET CHEES (Zdb sms)
Kéd: KNGAME 2
Egy (eljes sakk program, 9 nehezseg: szint!
Ke: kek: Nokia 3100, 3200, 3300, 3410,
3510i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6310i, 6600,
6610, 6800, 7210, 7250i, 7650, 8910i, Nokia
N-Gage.

DRAGON ISLAND (2db sms)
Koéd: KNGAME 24175

Feladatod egy csatabdrdos fohds irdnyitdsa.
Le kell gy6znod az Gs Greg sarkanyt!
Késziilékek: Nokia 3100, 3200, 3300
3510i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6600,
6610, 6800, 7210, 7250i, 7650, 8910i,

Mindhirom

iGY RENDELHETSZ SZINES HATTERKEPET,
SMS-ben a megadott szdmra. 2. A vilaszban megérkezett konyvjelzire vi

ﬁﬁ? WAP-PUSH alapon
& S

06-20-9000-868-as alapdijas SMS szamra! Ha az i
3 LA itséoét a kb

hivd a 06-90-44-24-51
JAVA JATEKOT ES P(

miikodo szolgaltatasok

MONO CSENGOHANGOXR
06=90-62<62=62

1. KN22234 Metal Gear Sohd Intro

2. KN22242 Silent Hill

3. KN22053 Star Wars - Opening

4. KN21981 Final Fantasy 8 Battle V.
5. KN22998 Mortalkombat

6. KN22113 GTA3

7. KN24008 Taxi

8. KN28176 Slipknot - Wait and bleed
9. KN24073 Rém rendes csalad

10.KN21026 Mission Impossible
KN22996 Pengo

KN22997 Puzzlebobble
KN22998 mortalkombat
KN22999 Greenberet

KN26933 Splas wave

KN26965 Rally x th1

KN26961 Pacman

KN26960 Puyopuyo

KN26932 Popeye

KN26958 Frogger

KN26957 digdug

KN26955 Yiear Kung Fu
KN26954 Xmen

KN26953 Xevious

KN26952 Wonderboy in monsteriand
KN26951 Wonderboy

KN26950 Willow

KN26949 Tron

KN26948 Timepilot

KN26947 Tetri:
KN26931 Te
KN26946 Tetris1

KN26945 Terra Cresta

KN26944 Teenage mutant hero turtles
KN26943 Super hang on win run
KN26942 Super hang on crisis
KN26941 Supercontra

KN26939 Super Street Fighter 2 THawk
KN26938 Super Street Fighter 2 Cammy

KN26937 Strider

KN26936 Streetfighter zangiefending
KN26930 Streetfighter vega
KN26929 Streetfighter title
KN26928 Streetfighter Ryu
KN26927 Streetfighter Ken
KN26926 Streetfighter Guile
KN26925 Streetfighter dhalsin
KN26924 Streetfighter Chunli
KN26923 Streetfighter Blanka
KN26922 Streetfighter balrog
KN26921 Streetfighter alpha 3 Vega
KN26920 Streetfighter alpha 3 Rose
KN26919 Streetfighter alpha 3 Cammy
KN26918 Strawars

KN26917 Starwars

KN26916 Spy hunter

KN26915 Space harrier

KN26914 Slapfight2

KN26912 Simpsons

KN26911 Shinobi3

KN26910 Shinobi2

KN26909 Shinobi

KN26908 Salamanderst2

KN26907 Salamanderst1

KN26906 Rtypest2

KN26905 Rtypest1

KN26904 Rtypeintro

KN26902 Rodland2

KN26901 Rodland1

KN26900 Robocop

KN26899 Rastan

KN26898 Paperboy

KN26897 Rallyx

KN26896 Pacmania

KN26895 Outrun

KN26894 Ninja warriors
KN26893 New Zeland story
KN26959 Pole position qualify
KN26892 Neogeo

KN26891 msPacman

KN26890 Passing breeze
KN26889 Moonpatro

KN26888 Mo
KN26887
KN26886 Mi
KN26885 metrocross

KN26884 metal slug

KN26883 mappy

KN26882 Kungfu master in game
KN26881 Kungfu master

KN26880 Killer instict sabrewulf
KN26879 Killer instict jago
KN26878 Indiana Jones

KN26877 Ikari warriors

KN26876 hang on

KN26875 Gyruss

KN26874 Gradius intro

KN26873 Gradius coin drop
KN26872 Gradius

KN26871 Golden axe

KN26870 Ghouls and ghosts end
KN26869 Ghouls and ghosts 2
KN26868 Ghouls and ghosts 1
KN26867 Ghosts and goblinsst 1
KN26866 Ghosts and goblins main
KN26865 Galaga

KN26864 Frogger in game
KN26863 Elevator action theme
KN26862 Double dragon title
KN26861 Double dragon level4
KN26860 Double dragon level1 rtx
KN26859 Double dragon ending
KN26858 Double dragon 2 level 2
KN26857 Double dragon 2 level 1
KN26856 Donkey kong level start
KN26855 Donkey kong intro
KN26854 Donkey kong in game
KN26853 Digdug 1

KN26852 Contra 1

KN26851 Contra

KN26850 Commando

KN26849 City connection
KN26848 Circus Charlie

KN26847 Burgertime

KN26846 Bubble bobble theme
KN26845 Bubble bobble intro
KN26844 Bubble bobble game over
KN26843 Bomb Jack2

KN26842 Bombjack

KN26841 Black Tige

KN26840 arkanoid

KN26839 arkanoi 2

KN26838 altered beast

KN26837 after burner

KN26836 1943

KN26835 1942 hi

KN26935 Streetfighter zangief

k elsé két

Csengéhang letsltésénél ird a kéd utin a

Nokia NO, Samsun,

SG, Sagem SA, Motorola MO, Siemens SI, Ericsson ER, Alcatel AL. PL.: KN221007 AL.

A csengbhangok minden Nokia

és a fenti

koziil azokra tol bk le, melyek

Mindhirom

hirszolgaltatéi iizenetre riakattin

taldlhato tartalmat le tudod tolte

sZINES HATTERKEPEL 06-0-5-545

im ITIX '2%1
i //f il X2 EIIJLﬂmi[X'Z
@656395 KN656394 KN656393 KN656333 KN656332

iildd el a kivilasztot

a jatékok, polifonikus csengéhangok, szines hittérképek) tesztelésére kiildd el az KNTESZT kulesszot a
i, akkor megfeleléen miikodik a WAP eléfizetésed. Ha nem, akkor kérd
o ingyenesen hivhaté iigyfélszolgalati telefonszimon: Pannon 1741, T-Mobile 1230, Vodafone 1270

e | ~ g9
KN656330 KN656329 KN656328 KN656327

logd vagy cse gcs Kodjit  06-90-62-62-62 szémra!

kodjat a berik néikiiil
t tartalom kod]nl (Java jatéknal kétszer egymas utin)

WAP feliileten keresztiil toltsd le a tartalmat. 3. Mentsd el a !eleﬁmodba

=



POLIFONIKUS CSENGOHANGOK!

06 -90-629-888

OP 10
KN37429 Black eyed peace -

KN37425 50cent - p i.m.p
KN37438 The ras
KN34039 Csillagd

‘l!

O 00 N O U1 s 0 N =

KN37041 Tiesto - Traffi

\ 16 KN37078 Jean Michelle .Tarrz - Oxygene

KN37803 2001 Space - Odessy
KN37027 50cent - In da club
KN37833 Aaliyah - Don’t know ...
KN37770 Abba - Mammamia
KN37774 ACDC - Highway to Hell
KN37049 Akos - llyenek voltunk
KN37051 ArsenalFc Football Theme
KN37826 Atomic Kitten - If you come..
KN37066 Auth Csilla - J6I vagyok és .
KN37105 Bing Crosby - Chestnuts...
KN37028 Black E. P. - Where is the love?
KN37033 Britney - Don’t let me be.
KN37813 Bunyés Pityu - Ormester Ur

KN37140 Christina A. - Can't hold us down

KN37026 Coldplay - Gnd put a smile...
KN37115 Depeche Mode - Freelove
KN37000 Desperado - Gyere és almodj
KN37032 Dido - White flag

KN37004 Dupla kv - Hasz év milva
KN37043 Eminem - Lose yourself
KN37076 Enrique Iglesias - Not in love
KN37052 E. Ramazotti - Un emozione...
KN37055 Fiesta - Aki elmegy
KN37079 Filmzene - Vuk

KN37702 Hooligans - Szivarvany
KN37058 Keresztapa

KN37433 Klubbingam - No limit...
KN37025 Kylie - Slow

KN37708 Lajcsi - Egy a szivem...
KN37434 Lumidee - Never leave you
KN37059 Macskafogd

KN37709 Madonna - Hollywood
KN37060 Michael Flatley - Lord of...
KN37435 Milk + sugar - Let the Sunshine
KN37126 Mission Imposslble

KN37046 Groove coverage - Poa"son
KN37077 Fatboy Slim - Right here, ':'igh*r now.
Z"In the shadows

KN37426 Benny Benassi - Satisfaction
KN37005 Matyi és a he edﬁs ~ Necsinecsi

KN37127 Moby - In this world
KN37711 Nox - Szazszor dlelj meg
KN37428 Ozzy and Kelly - Osborne ...
KN37725 Pancsolé kislany

KN37047 PanjabiMc - Yogi

KN37034 Pink - Feel good time
KN37061 Pink - Trouble

KN37073 Placebo - Teenage angst
KN37006 Presser - A szerelm |
KN37129 Prodigy - Smack my bitch up
Dosed

I could die for you
KN37713 Révész séndcr - Szerelemnap
KN37024 RHCP - Cant stop

KN37053 Robbie W. - Sexed up
KN37030 Robbie W. - Somethlns...
KN37007 Romantic - Szeretem Ot
KN37008 Roy és Adam - A csapbol is
KN37133 Schindlers List

KN37023 Sean Paul - Get busy
KN37062 Shania Twain - Kaching
KN37134 Star Wars - Cantina
KN37029 Sting - Send your love
KN37437 Sugababes - Hole in the head
KN37063 Tankcsapda - Eini vagy égni
KN37136 Csajkovszkij- Diétor
KN37035 TNT - Egyetien 526
KN37852 U2 - Beautiful day

KN377417 U2 - One

KN37748 U2 - Wlth or without you
KN37719 Vangelis - Qonquest of ...
KN37720 Various Artists - Dream...
KN37074 Zanzibar - Kék madar
KN37721 Zoran - Apam hitte

NOKIA: 3300, 3510, 3650, 5100, 6100, 6610,

5 7210, 7250, 7650, PANASON]C GD67 és annil magasabb, SONY ERICSSON TSIO, SAGEM My X-6,
SIEMENS 855 és annal mlglnhb, SHARP Gx10i és annal mlgunbb

KN656350

KN656401

Lepd meg barataidat 4j mono

KN656347

KN 656399 KN656390 KN656389

KN656280

KN656345

Invex Astartes

KN656372

Képilzenet, logd és csengés 380 Fi+AFA(95F1)/:
esengohangok, képiizenetek, oplogdk a TV2 TEL
Bévebb informécié

logéval vagy

ww.telefor.hu, A uulwillumu

KN656406

KN656371

06-1-422-3490

KN4|1148

KN411159

Oreemeast
KN411154

4 KN757634 KN711199

ISILENTHILL2?  SEl

KN711195  KN711194
AIOWAY

CKN7I190 KN71118
IR % 0855 &71(?155
B Ao

"
KN710830" KN710829

I\ ATAR] skt An g

KN7|0825 KN710824
@7%

.KN71032

VARSI

KN710: lf 710814
ESWENTEUI 2 Playstation
(KN710807  KN710806.

ALF-LITE

74 msmfmvnz

KOHZOL

K 81 KN411780 KN411175

Q? et
Ubi Soft
411184 KN411183

KN4111827%
SILENT HILL 3|

KN4111778

11173 Krﬁfi’ljzg

KN411169  KN411168  KN411167%

KNJTi162 KN4111613
% EEN
i Hin k) =—13

KN411158
DTN CRESES
KN411153

KN411152  KN4111517

KN711198 ~ KN711197
PlayStation.2  MBMCO
KN711193  KN711192
EIDOS CIXTTEd
KN711188  KN711187

50 B il
w 3

KN71119¢

KN7I0833

KN7I0828 KN7108Z7 KN710826

i

GA KURA JONIM. u
KN710823 KN710822 KN7I
[FU"SFIID GAME

N7 I Jﬂlll} KN710
Fa =, [MHEIEI X

KN710813 _KN710812 s
Drearncast HEIALCEARSUIDZ .
KN710781__KN710800. KI

KN656425

1111

o Smt

énybevételével hozzajarulsz tovabbi -

-635-545 &

KN656405

@

KN656368 KN656356

ndﬂlnll a hatalyos
| 52016 - sms

KN65631 3

KN656421

KN656353

] ! Kiildd 2 06-90-62-62-62 szimra SMS-ben kivalasztott tartalom kodjat, majd egy szokizt kbvetoen a hdrﬁlml
telefonjénak tipusat, majd ajabb sz6koz utdn baritod szamat barmely mobilhalozatb6l! P KN710119 SG 06301234567

vagy 240 FHAPMMIF()/perL Szines hittérképek 400 Ft+AFA(100Ft)/sms, Java jiték, polifonikus csengbhang 800 FI‘V‘/\F/\(Z“"FI)/%I’IN Tovabbi
XT 610, oldalin, Telefor Kft,

kezeljiik.
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E3 MAESCOHIREK: . cioviot ool oo s s s e ?
ESBACCAMHIREK (oo oot oo i i 8
E3BANDATHIREK: . 200 hae s S s s s 10
E3N-GAGEHIREKC . i -d e i o an i s e 1]
E3CRAVE - KOETHIREK:. vl o i To b S st i i e 2
ESIUCASARISHIREK - .. .. ... oo v oo v sl e s haiilag 13
E3 Bli22ARD + SAMMY * SNK HIREK ..........c0vttitieeeeeteneennnnnnnns L]
E3 Jowoob + NovALoGiC + DREAMCATCHER + TECMO + AtLlUS HIREK . .............. IS
MoBiltELEFON ES JAtEKtesetek: N-GAGE QD, Nokia 6230, Nokia 7200 .......... 16
HARDVER ROVAL: LOGItECH TERMEKEK ... ....covvtivirenrnonnnsnonsnsnenss I8
A HONAP TEMAJA: Vi2UALIS MAMOR L. RES2 . . . .. ..o iviiiiiniininnennnnnnnnn 20
EBIOEEL .. ol. ol i s s e 22
BiGINJAPAN: | . ..ol i e L]
MULTI TESeT: PLAYSTATION 2 + XBOX

PSI-OPS: THE MiNDGATE CONSPIRACY . ... .ovvvtvnnenneneeneenenneneanns 26
OBSCURE ... 0. i e s e e 28
DRIVIR ... s s s e e 30
POWERDROME RACE OF CHAMPIONS . . ... .ovvviitineenennonsenonnsnnnnnnn 34
PLAYSTATION 2

FORMUIATOL . . .o 0o o s e 36
SMASH COURt TENNIS PROTOURNAMENE 2 . ... ...ovtiiinnenrnnnannnnnnn 327
PuavstaioNiZEIAR 0 o s e i e 38
RBBUKING ... . .. o et yy
RPMTUNNING . .. o .o o oo ool o s o ys
SNK VS. Capcom: SVC CHaoS - THE KiNg OF FiGHIERS 2002 ................ Ue
IAPUGEHEITACHCES: 7 s i i s
RDINGSPIRIISI .. oo oo o o e g
HYPER StREEt FiGHTER 2: THE ANNIVERSARY COLLECTOIN . .......ovvvvniennonn SO
FRONEMISSIONLL .0 . .. 0 ot e e S2
AMENS POOLL: oo s e Sy
CGATWOMAN .= oo e i i s S6
XBOX

SHREICZ . c..0 .. oo o s i e e S8
SBERIAIL .. s e e e S9
GAIEON ... b s e e 60
MEILSIUG -.0 .. oo L o s e e 62
FULLSPECIRUMWARRIOR .5 oo oo o o e os 64
THE CHRONICHLES OF RiDDiCK: ESCAPE FROM BUICHER BAY ................... 68
GAMEBOY ADVANCE

ONIMUSHATACHIES 0o i v i e s e o 72
MARIOVS. DONKEYIKONG ... ... ..o o st ia i 73
HARRY POttER AND THE PRiSONER OF A2KABAN . ... ....cvvvvuenennnnsnonnns 724
AStERIX & OBELX XXL s e e 75
DONKEYKONGEOUNIRY, . =i oo oo i oo s 76
CRASH BANDICOOt FUSION = SPYRO FUSION . . . . .. oo vvviiiininenennnnennanan 77
CSEVEGD ... iirui i vinni il i s e 78

X COoOL-TURA .« oo v s o e o 80
N

Ime a Driv3r cimlapterv —
ha nem 6.5 pontos jaték lett volna...

...ezt meg az igazi hardcore SNK
fanoknak csinaltam... ;)
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2004 JULIUS-AUGUSZTUS -
A JOL MEGERDEMELT NYARI SZUNET HONAPJA

Nem akarok 6l sokat rizsazni — végre megsziltik ezt a nydri ésszevont szémot.
Nehéz sziilés volt. Be kellett préselni az E3 6sszefoglalé masodik részét, és emel-
1é még oda kellett szoritani valahogy az 6sszes mostansag megjelent jaték teszt-
jét. Hat nem volt kénny(, de ésszejot; sét, hogy a meni még véletlenil se legyen
széraz, 6sszehoztunk egy-két érdekes feature-t is: vannak Nokia telefontesztje-
ink, van Hardver Rovat, sét, BIG is Gjra sziporkazik (j6 szokésahoz hiven). Ol-
vasnivalé tehét van gazdagon — ke". is, hisz most egy hénapig nem jeleniink
meg. Elmegyiink nyaralni. Bocs, tudom, hogy utéliéto(, de ennyi jér... (Anndl
jobb lesz majd szeptemberben kézbe venni az 6j Konzolt! :)

Aztén van itt par meglepetés is. Ujra van egy darab Grath-iink (Elgétel) és ket
darab ¢ fitnk. Vega bemutatkozé teszfighen macskalanyt idomitott, Raj
Krisztian pedig a kiilonbszs videojelek és Lébelek rejtelmeibe vezet be titeket.
Szeressétek Sket. Ez a {6 hir. A rossz az, hogy Stiletto elhagy minket — a périzsi
Disneylandben probal szerencsét a jové év soran. (Nem, nem & lesz Miki Egér.)
Au revoir, fiam! Visszavarunk! ;)

Akartam még valamit mondani, de elfelejtettem... Asszem’ nincs més hétra,
mint hogy minden Kedves Olvasénknak sil(erekben és okossagokban gazdag
nyarat kivanjak. Fogadjatok meg a 6 tandcsot: ne iljetek bent a szo%c’:ban.
Menietek ki a szabadba. Ne konzolozzatok. Elvezzétek a nyarat. De az 576
Konzol legyen veletek, barhové is mentek!

Végezetill itt egy kis orvossag, amit ha elolvastok, tutira j6 kedvetek lesz, ha ad-
dig mondjuk rossz volt. Ha j6 volt, még jobb lesz. En minden napom ezzel kez-
dem az utébbi idsben... ;)

GYURUK URA NAPLO: GOLLAM TITKOS NAPLOJA
7462. nap: Meeggggggggagyyyyyyyyeeeeee! Zadkossssssszz...

8902. nap: Zadkossssssszz... Affene. Eszt mar mondtam.

9042. nap: Ma elengedtek Mordorbol. Cof orkok. Tiszta kosz lettem a kinszo-
kamrackéikban. Nem mintha szémitana. De a tangackém igazan szexi.

9088. nap: Ma megnésztem magam egy pocolydban. Mekkora giiliszemeim
vannak! gy jér, akit szémﬂégéren cindlnak. Szebaj. Hamarabb észreveszem
a Drégaszagot. Esz akkor isz elonydsz lenne, ha készgaszdasz lennék.

5032. nap: Elbactam a napok szémozaszat. Picdba.

9771. nap: Ma falélkosztam a hobbitokkal. Kicit vitatkoztunk, de végiilisz belét-
tam, hogy Frodé j6 Gazda. Esz milyen édesz kiszszéjackdja van. Lopva meg
akartam szimogatni a fejét, de a héjasz hobbit tok féltékeny ram. Azt mondta,
megél, ha a Gazdéhoz nydlok.

9876. nap: Szokat vitatkozom magamml. Erdekesz dolog. Cak nagyon kifa-
raszt, ahogy minden mondat utén ét kell Glnom szembe.

9903. nap: Ma becapott a Gazda. Békészen halat loptam éppen valami szent
t6bol, de kicalt a rartru ész Gtadott egy coméd Jaaszinak. Kémszét hoztak a fe-
jemre ész elhurcoltak. Félek, hogy valami szadomaszo térszaszagba kevered-
fem.

9989. nap: A Dragaszdgot akarom! Szikeriilt megegyeznem a Banyéval, aszt
mondta, két ruganyosz hiszo hobbitot minden bordélyban sziveszen fo%ad-
nak. A Dragaszagot meg lenylom magam, én leszek a leghatalamaszabb! A

Nagy Gollam! Esz akkor maid telik végre pszicholéguszral
MarﬁnJ

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt feleldsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem fudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne vrj téle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jatszhato stuff. Nehany késza orara biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Taldn még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajnliuk, mert kellemes, finom jéték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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MIDWAY ARCADE TREASURES 2
MIDWAY

Emlékszik még valaki az Area 51-re2 A j6ték vlamikor
akilencvenes évek kozepén fint fel a jatekiermekben - fény-
piszolyos anyag volt, ,efe (az akkoriban nagyon divatos) di-
gitalizelt szerep?ﬁkkd &s szomypaitasokkal. A Midway most
ismét erre az alapra épit: a jéték cime valtozatlan, a zséner
azonban més - fenypisztolyos mészérlas helyett kokemény
FPS-ckeiot kapunk. Az Area 51 els blikkre a Halo, a Doom
és az Alien| hr ek keverékének k. a hires / hirhedt koto-
nai kutatébézison elszobadul a pokol, @ kormény pedig be-
Kildi ol bevelt elitkommandat némi mgalmﬁs & rend-
téte celicbol. Ebbal mar sejhet, hogy nem egyedil fogunk

lovaldozni o stétben: az esetek ?zzbsegeben oft harcol
maid meletink két-harom tarsunk is. A krits a szokdsos:
elobb kilénféle muénsok ugranak a nyakunkba, aztén a
bazis belss régiéiban elékertinek UFO bardtoink i. A fegy-
verorzend] a Hosszkus shoigun /' gépkarabély / Desert

éns 2o, kb clilag idegen
n ncgyo durends gykols

k
ni mdunk aleslt eUenFe\ekbol kiszippanthatd mutagének se-
giségévelt6bbléle olokba udunk maid cllakuhi - oz egyik

AREA 51

pl. piszok erds (hatalmas méref, durva pofonokat oszlogu
16 szomyella) a masik pedig egyfajta parazita - az ellenf
lek elszivott e|e§ere|evergyogyn jo hésiinket (lesz tabb s, de
eqyelére csok edl a ketérd] Kok a fejeszis urak ).
Grafikalag felfesen rendben von az Area 51: nem egy Ha-
lo2 / Doom 3 / Riddick, de azért lathato lesz benne par na-
gyon szép effekt (kilondsen az ivegfalakon keresztil nézve
redlisan torzul6 kbrnyezet nyerte el a tefszésiink). A manap-
s6g kotelezs massziv, online jatékot tamogato mulfiplayer
opcid is oft figyel a ftékbon: oz Expén csok a decthmaich
/ team deathmaich / CTF méduszom lehetett bevizsgalni,
de a fflsziok elmondick, hogy lesz néhény ravasz, méshol
még nem latott jatekmod is (ezeket értelemszerfien o megje-
lenési fitokban tarijék). Az Area 51 Xbox-ra és Playstsfion
2-re jon, valamikor okidber els3 felében.

A Midway Arcade Treasures 2 szinfén o mdlthan tur-

MORTAL KOMBAT DECEPTION

MIDWAY ARCADE TREASURES 2

kal: o Midway refro-gyiteményének els6 felvondsa javarészt
a nyolovanas évek nagy slagereit gyifdtte Gssze (Defender,
Stargate, Robotron: 2084, Sinistar...), most alépnek a hu-
szodk sz6zad viosb évizedébe - jonnek a kilencvenes évek
dagerei. A kindlat béséges: APB, Arch Rivals, Championship
Sprint, Cyberball 2072, Gountlet 2, Hard Drivin', Mortal
Kombat, Mortal Kombat Il, Mortal Kombat 3, NARC, Pit-
Fighter, Primal Rage, Rampage World Tour, Spy Hunter 2,
Steel Tolons, STUN Runver, Timber, Totol Camage, Wizard
of Wor, Xenophobe, és a Xybots - csinos kollekié, nem? Ha
masért nem, hat a Mortal-széria els6 harom epizodiaért ér-
demes lesz beszerezni - kilnasen annak tudatéban, hogy a
jctékok dant6 1obbsége nem dfirat, hanem oz eredefi orcader
verziok akkurétus emulacicjo, azaz ehvileg ugyanazt kapjuk
16luk, mint annok idején a jatekteremben. A gyGjtemeny
Gsszecllio / fefleszis Backbone o iétskokon kivil bonusz
anyagokkal 1ol fel a DVD-t: egyeldre csok egy ,Making of
Mortal Kombat 3" filmecskére derilt feny, de oz igéretek sze-
rint 18bb hasonlé extra ficsdrre is szdmil{\umnk Az Xbox ver-
2i6 Ybox-Live lamogatdssal érkezik - ez sajna nem mulipla-
yer hancérozast jelent (pedig milyen jol lenne online jétszani
mondjuk a Mortal 2-H}), hanem csok nefes highscorelistat.
Okidberre vérjuk, P2, Xbox-on és Gamecube-on.

nk egy sort a Mortal Kombat

kapesén fojon o verekedés széria kivelkez felvondsa, o

Mortal Kombat Deception. A Decepfion kiemelt hgye]

met kapott o Midway-t8], az E3 megnyitésa eléii nopon kii-

Ién rendezvény Jerelében mmum:k be a |u~ekoo a su\lunui(
l (o k

baniis eqpszeribb sz ezl A specdls mozgisck -
a jelentdsen lm:lr Scf ion pl. visszakapta ul “l: kis tele-
port-ifését, Barakkanak lesz egy nagyon cool kétper
témadasa, Hotaro pedig bombéval tamad - ezahmug
nagyon hasonlit o harmadik részben Cyrax dltal elkovetett
robban a bomba és felém repifi az ellenfelet” mozdulatso-
réhoz. A karaktervalaszto képernyén alopbel fizenkét arcot
lathatunk (Scorpion, Baraka, Mileena, Sub-Zero, Sindel, Bo
Rai Cho, Nightwolf, Hotaro, Ermac, Li Mei, Ashrah, és Kens-
hi), p\usz fizenket rejteit karakiert ciahaturk még d6a jatek
sorcn [ezek kil egy annyira ikos, hogy még a fefleszick
sem md,ak, egfm az - most éppen ozt fonlolgck,
hogy eg rég koroker hozzanck viszo, vogy abossano
teljesen G szerepléi]. A palyak JOVAL nagyobbok, mint
ﬁ(ance ben, tele vannak haldlos csapdakkal (ETZarok mozgo
folok, hatclmas mélységek), ha ide s|fem\ beterelniink az el-
Jenfeinke, akkor az azonl feldobia a falpct. Apropo pé
Ik ismét 1obb részbdl 6l arénskban mosszirozhaick
egymast (a la MK3), o megvalositas leginkabb a DOA3-ra
asonit - a templomos pﬁ?yan az épiletbél elészor az ud-
varra, majd egy mély szkadgkba ek i oppo
o (ez utébbit persze mar nem élte tol :-). A
sek szama ndtt, ismét 6 brutdlisak (az 576 Online-on m\a\

ok ei/ videt, melyben két tucat fatality nézhets végig - van
kéziik néhany nagyon beteg halélméd). A Morial Kombat
Deception a Playstafion 2t és az Xbox-ot célozza meg (no-
vember téjékan], mindkét platformon vaskos online mulfpla-
y;r\ gmogalésm_\, meglimogalva.

Kordbbon mr beszélink a
P Con, s s | e e, e g
Kl

NARC. A VIS Entertain-
‘ment jatéka leginkabb csak a cimében hasonlit a j6téktermi

most inkabb a konkrét jaték | é az Gjtasokkal
rf,ﬂlmmk egy kicsit. A Deceptiont némileg a ,vissza az
clopokhoz” érzés lengi kil - ez pedig egyclialan nem
rossz dolog, sokak szerinte (szerintem is) @ hagyoményos
2D-s dbrézolésmod illet leginksbb az MKchoz. Ujra 2D+
kopurke Dehogy o e eyl még efodt is oz
észhez képest(egy fokkal ré )

keis-ol , még a fszerepldk nevet (most: Jack For-
zenski és Marcus Hill és kicserdlték oz 0] verzisban. Ke-
ményktsi rendéreink most is o gonosz drogkartellek ellen
veszik el @ harcot - kézben pedig szépen lassan maguk is
addiokks vink. gen, @ NARC kezponitcleme o drog-
hosznlt ek chégzeh mondi o M Poyrer, & oz
oftlatott bulletf }a NARC-ban ,weedtime’-

csuk a \alekmene' vonuhun fel Kasszikus megoldasokat”.
gy példéul visszatér oz uppercut (nagyon helyes!) és kom-

MORTAL KOMBAT DECEPTION

zni.

ok hiviek, és eqy fives cigi elpofentéséve lehet el

Heroszaink nem csok fiveznek, hanem hozzényGlnok a ke-

SHADOW HEARTS: GHVET

ményebb szerekhez is: a speed felgyorsitia cket, a crack se-
giségével nagyobbat sebeznek, megfelels mennyiségl ||qu~
id soul magukba sz6ltésa esetén pedig befordulnak magul
ba, és berserk-médba kapcsolva Fodl oo népet tskin-
tet nlkil arra, hogy 6 vagy rosszfiok). A folyamalos drog-
hasznélatnak kéros hatasai is lesznek: embereink raszokhat-
nok az anyagra (ilyenkor rendszeresen hasznalniuk kell va-
lamit, kilonben vészesen legyengilnek) és kannyen elérhetik
id cop” statuszt ~ \|y2?\z§r nem tudnak Gjabb misszio-
Kt Fevenni. A jaték a State of Emergency felpiszkalt motor-
jét haszndlia ~ ennek kbszonhetcen nem linearis a felépite-
se, nagyobb vérosrészekben kizlekedhefink maid viszony-
Iug 5mgudon A megjelenést épp most folick el (ismét - el-
vileg mér év elején meg kellet volna jelennie), a dolgok je-
lenlegi clésa szerint 2005 februriéban tolalkozhatunk ve-
le (PS2 / Xbox) - van ré egy adag mégikus gombéval ize-
‘si[eh mélnaszérpiink, hogy a 6v8 év botranyjdtéka lesz be-
le... -

Végil: Shadow Hearts: Covenant, vagy Shadow He-
arts 2, ha gy jobban tetszik. Az elsd rész fipikus ,szeretem
vagy gytlelom” jatek volt, nagyon sokan forduliak el t3le a
viszonylag egyszer(} grafikéja miatt, az elvontabb RPG-k ra-
jongai viszont értékelték a sajétos darkos-gofikus hangulatat

i
MORTAL KOMBAT DECEPTION

es Lv:vuros foriénetét. A sziori ezl is sotét tonus: 1915-
jarunk, oz els6 vilaghabor javaban tombol, az elss
rész khcse Vuri két 6 szereplével kiegesaiive Nichol,
vuukum crdoguzu, &s Karen - német fiszf, umuguﬁ
ogyeen éiben marodt tagic hrcol o Domvemy nevezeti
Ksanca fuckbon ey s dmon . Hoseink vizon
tagségai F kezddnek, de a Tavok-Kel
érnek majd véget: a démonok eredetét, és az IGAZI ellensé
ik kI it Togik e, Ax ok réaben alkcimezol
Judgment Ring System alapjaiban véltozatlon marad, o
hurcrendszer pedig a kozés kombok alkalmazasanak lehe-
el bévil. Ami o lefonosobb:  jkk sokal jobban
néz ki, mint az elédje, igy most taldn szélesebb rajongéta-
bort fud majd 8sszekalapdlni maganak. Az SH2 Japénban
mar {6 idefe kaphat6, az angol nyelvi verziot o Midway
e b e e e = i 2

SHADOW HEARTS: COVENANT
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CODEMASTERS

Codemasters-k tovabbra is az évenkénti folytatasokra es-
kiisznek: a kindlatuk jelentss részét fefték ki a ,2005" uto-
toggal ellétott folytatasok. Kapunk példaul a Club Foot-
ball 2005-6t. A tavaly indifott sorozat els6 hullama ugyan
nem vallotta be teljesen a hozzafizott reményeket (elodasa-
iban nem kozelitette meg a FIFA-godzillét, mindségében pe-
digjévalaltta marack @ hémes szmé Pro Evclion Soc-
cemek), de az angol urak nem adjék fel - jon az Gjobb,
Kubesapatokra bontoit pakk. A csomag ezital elég festes:
végs szamot ugyan nem drulfol a dolgok jelenlegi
dlésa szerint minimum hunuincI 26 !du}:bu\ sikel:iil

- ez pedi (l -
fenbsz fekot jelent (a rr?agz:m vésaéndl moradok a Chek
seanél - oz angol bajnoksdg egyébként a Tottenham Hofs-
pural és a Bimingham City Clubbal bévil). A 2005-6s ki-
adas felpiszkalt grafikus molort haszndl, oz animaciés
rendszeren dlitolag nagyon sokat javitottak (kaztiink legyen
szolva: raférf, egyszeriibben kezelhetd posszrendszert ve-
zefiek be, egyszoval mindent megtetiek annak érdekében,

hogy idén ne csak a nagynevi Klubok fanatikus rajongoi j6-
ruljonak a kasszéhoz, hanem az ailag, FIFAkon felndit jaté-
kosok . Megjelenés 6sszel, Playstation 2-re &5 Xbox-ra.

A Codemasters emblematikus rally-széridja sem marad
folytatds nélkil: jon a Colin McRae Rally 2005. Bamu-
lotos, hogy az urak mennyit bimak piszkalni egy-egy foly-
fatdson ~ kilondsen unnu( ényében, hogy mostansdg mar
olig egy év felik el két inkamécio kozot. Az idei fevonas
legnagyobb Giitasa kétségtelenti az online muliplayer lesz:
PS2-n és Xbox-on is egyszerre nyolcon nyomhafiuk majd
egymas ellen a neten kereszfil. A karrier-modusz is jelen-
sen idolgozick: a jéiek elején zoldfilG pilétoként indu-
unk (aloy iocsikkci fermészetesen, durvabb jarganyokat
mojd csaE akkor kapunk a popsink alé, ha mér bizonyitot-
tuk, hogy érdemesek vagyunk rjuk), aztdn 23 versenysoro-

zaton keresztil (ez a Colin 2005 esetében tobb mint harom-
szaz palyét jelent) kellfelverekedniink magunkat a himé-
vig. A autokinlat is bévilt, idén olyan jarganyok volania
mdgé pattanhatunk be, mint a Ford Escort RS CoswonL,
Audi Sport Quattro, Ford RS200, Volkswagen Golf MK5,
Toyota Celica VVTLi, Lancia Stratos, VW Beefe RSi, vagy az
M-Sport Freelander Rallye. A torésmodellt (ismet) finomitot-
ték: minden egyes auto a r jellemz6 médon forik (ere
azért kivancsi leszek). Apropo, forések: o Colin-széria so-
kak dltol és gyakran emlegetett hianyossaga vol, hogy
eqyes fereptérayak iedlisan gyorsan megs:ﬁoﬂék azar
161~ ezen igyekeztek javitani, 16bb lett o kidonthets / szét-
zlzhat6 objekium, plusz oz GkGzések sem olyan simak
mér: ha alaposan nekicsatianunk volaminek, a képemyd el-
hamélyosmﬁ, vizudlisan érzékelteive a vezett ért sokkot
(ez egész j6 dtlef). A Colin 2005 Xbox-ra és Playsfation 2-
te jén, @ Codemastersjeleleg okigber els3hetée dafdja @
megjelenést.

Kodmesterék standjén oft viritott az Indycar Series
2005 is (a sebesség rendben volt, de az autok és a komye-
zet grafikéja kissé egyszertinek fint ~ leginkabb a textirdk

részlefességével volt ba), ez azonban e sorok szovegszer-
Kesaiche patyigésének ideién mar megielet (nlunk nem,
csak a Nagy Vizen til), igy most szépen magara hagyom,
a sorozat rajongéi faldn mar be is importalick maguknok,
mire az Gjsdg kijon a nyomdabl.

Az MTV Music Generator 3: This is the Remix a
fotelba! DJ-skedni ohaijtokat célozza meg. Akarcsak az
elodjeiben, a harmas szamd Music Generatorban is zenét
gyarthattunk - csak most (6lftdlag) sokkal egyszeribben. A
program legfabb vonzereje két dologban dll: a Codemas-
ters egy rakés hires zenésztvont be a projekibe (tobbek ko-
261t az OutKast, Snoop Dogg, Sean Paul, The Ones, a Fo-
bolous, és Corl Cox notéibol épithetiink be részleteket a sa-
j6t kreglményunkba), aki pedig NGAYON kreaiv akar en-

i, az a sajat CD kollekciojat is felhasznalhaia ugyanerre a =

célra - a jaték képes lesz sample-Sket rippelni - a végele-
ges remix egyébként maximum 24 savbal dllhat m:l?g, és
nagyjabél fizendt perces lehet, A ictékot fefleszi6 Mix Max
teljesen Glolokitotta o kezelof t (sokkal aéthatobb
let), o kezddknek vaskos oktoté-moduszt épitett a j6tékba,
& joval bardfibba tetiék a kilonféle filterek alkalmazasat is
(ezeket most mér egyszerten, a sz6m hallgatésa ko:
pakolhafivk rd a zenére - igy rdgton halljuk is oz ered-
mény). Az

MIV Music Generator 3 a Playstafion 2 és Xbox tabort
fogia boldagftni - még idén nyéron.

Evezziink komolyabb vizekre: oz Operation Flashpo-
int: Cold War Crisis oz er6s harom éve megjelent PC-s
toktikai [évelde Xdobozos verziéja. Ne fessék megijedni: o
j6tékot feflesztd cseh Bohemia Inferactive alaposan Licsino-
sitotta a jatékot grafikailag, nem a fobbéves vizudlis szinvo-
nalat kapiuk (bér: a Flashpoint a maga idejgben NAGYON
szép j6téknak szamilot, és szerintem még ma is megdllja o
helyét). Az Operation Flashpoint a hideghabort utolsd sza-
kaszaba repi vissza a jatékost: 1985-6t frunk, amerikai
katonaként egy kis szigetcsoporton allomésozol = mikor hir-

3

telen megindul oz orosz (szoviet) invéizio - a tobb éviizedes

habords feszilség most VALODI 6sszecsapdsban csiicsoso-
dik ki. Az OpFlash a realista megkozeltéssel ik ki a fob-
bi foktikai FPS kozil: a Ramboﬁ?jlegﬁ hozzadllast itt TENY-

LEG el lehet felejteni, ha ivalive rohansz az ellenséges von-
alak felé, AZONNAL agyonlének - a Flashpointban egyet-
len jol iranyzot lovés elegends ahhoz, hogy fibe harapj. A
siker érdeksben egyiitt kell dolgoznod az osztagoddal, fe-

lezékbe kell hizodnod (még calkeresz sincs, ,manudli-
san', a fegyvert @ vélladhoz emelve célzol), és nagyon oda
kellfigyelned arra, hogy mikor és kikkel keveredsz fizharc-
ba. Krém a tortan: a Floshpoint nyitott 6ték, a 200 négyzet-
kilometeres teriefen gyakorlatilag teljesen szabadon méisz-
kelhatsz (fermészetesen e mellet oft L’gyel egy ol felépitett
misszidstrukiira is, nem ész nélkiil veszed fel a harcot a be-

Track: Tha
Siyie: Rap.
Lengin: 2ms0s,

SO Salect B2 Hetp

tolakodokkal), plusz tobb tucat katonai jarmiivet (a dzsipté]
a pancélozott csapatszallitokon 6t @ helikopterekig) vehefsz
haszndlatba. Az Xbox-0s verzid fartalmilag is 6bbet nyGit
 pécés elschdl  hirek szerinta Bohermio o pécés expan-
7i6s lemezek legjobb kildetéseit s beépitette a jatéekba. Az
OF erodefleq i piszok o ek ol ~ oz Xdobozos vélizal:
nak minden esélye meg van ré, hogy legalabb ilyen b (sct,
még jobb) legyen. Megjelenés: 6sszel, kizérolag Dobozra.
Direkt o végére }:grmm a legjobbat: Second Sight o
Free RadicolDesigrid, A ek szreple, John Vatic egy
fitkos amerikai katonai / orvosi tamaszponton ébred: elmé-
ét egy borzalmas kimenetel( kildetés emlékei gysirik - vo-
Iumi nagyon rosszul silt el. John o kémabol
dezi fel a benne lokozo fermészefeleti képességeket: men-
talis erejével szomy puszitasra képes. Protagonistank elin-
dul, hogy fény deritsen oz igazsagra.. Vatiic koma telekin-
Ieﬁkusc%pességei! haszndlatba véve ravasz dolgokra ké-
pes: monitorokat hajigéthat oz ellenfelekre, felemelhe ket
{aztén irény a befonfal), egy asztolt vagy egy hirdetétablat
maga elé réniva felfoghatia a ré ziditott Glomzaport, és a
foldon hevers fegyverekert sem kell lehajolnia - azok elmé-

jének parancsdra rogfon a kezébe repilnek. A telekinézis-
sel persze nem émek végela pszichikus épességei az E3-
on ?;mu)omh demoban ldthatiuk még o charmot (hésink
irdnyitasa ala veszi az ellenfél agydt) as oz asfral-médot is
~ it Vatiic keres biﬂonsﬁgcsgﬁdyef, kilép a testébal, és
”szellemu\akban?%dezi fel a palyét. (Nem valami ha-
sonlot olvastam a Psi-Ops tesztben? Martin) A
Second Sight roppant sflusos jéték, a Free Radical it s a -
mespliters-ben mar megszokoft elvont” vizudlis megkze-
Iifést vefi be. Eqyeflen probléma lehet vele: a frissen megje-
Jen Pi-Ops NAGYON hesonl fomét dolgoz e (De.
Martin :) (még a specko képességek egy része is meg-
egyezik) igy oz Gsszel megjelend Second Sight (célplatfor-
mok: Playstation 2, Xbox, Gamecube) sokok szamara mér
nem fog az Gidonsag erejével hatni.
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GODZILLA: SAVE THE EARTH

ATARI

Az Aran idei E3-as kindlata szegényesnek volt mondhato:
agyba-fobe nﬁmaﬂn aDriv3rt (errd] most nem irunk, az e
havi szamunkban mér olvashatsz teszet rola),  cég tizmilliés
(1) elodasokat vér a jiékidl — ami volészintieg wishfu tin-
king, ahogy a mijvelt(angolul jol beszéls :-) orosz mondana.
Konsank inkobb o idomdgolrl

It van régtén a Godzilla: Save the Earth. A jatékot
ugyanaz a Ppeworks feeszf, aki mér az .elomenyf aGo-
dzi Destroy Al Monsters Medlet i |s alé hozla - oz 6

0 ropoj ﬂ
széria meg: e»ened»k evfofduloa A Save The
o oz S Gl k. eqynes Iovebboncbl: &
jatekmenet lényegi elemei nem vaioziak, csak a Gj lehet6sé-
ekl bl e s evésel, Exitc oennyck htoinas
suimyele ezl ilszhafik i a nekink szimpmikusl. A

GODZILLA: SAVE THE EARTH

for-ték, o Terminator 3: Redemption viszont idén ér-
kezik: o munkelotokert feleés Poradigm megprobalia kiks-
szorilni a franchise renoméian a T3: War of the Machines 6l-
tal ejett csorbt. A Redemption mér most, felkész dllapotbon
jobb jatéknak tinik, mint @ WolM volt a fréne  ielenbél
{John Connor és bcps bordingjének védelmezése) ivel ot a j6-
vbe (future war - na, ebbl kelltt volna filmet csindlni, nem
a nyuz gyerek szerencséflenkedssébdl), o foszerepben Ar-

TERMINATOR 3: REDEMPTION

z6nyl hogy megnyerd o versenyi, pénzhez juhass, és G ou-

1okat tudj vasarolni magadnak. Az arcade szekeid ennél sza-
badabb szérakozdst kindl: mhhfele jatekmodbel valasziha-
funk (lesz pl. Last Man Standing, de o DD-bdl mér ismerds
Desfruction Arena i oft figyel majd - a lenyeg it ugyebér a
folélés), és sztori-médban sikeresen \mlocko(' autok kozil vé-
losztva indulhatunk neki a versenynek (palyakbol huszonhar-
o, mrg umokbo! burmmml |geme|( Alnnek ezek kozott

oiucalzém irfo a2 elenséges ko Az ok
mznallnl (géplegyverek, kmm@u s, e
]

Ies

bb rgényokat heink, mint l.
aziskolobusz.) e Dtk e szempontbdl fel-
fesen korrekinek fin, ahegsulyaseﬁessegen és aleiva

pla kirangatolt femos:
szarolhaivk az e||em azién a rohangldst megunva
{a hrci terepicrdiel o Rturiszikus, Izerrl ovéldsz5 !ankrg)

pattanva nleJelhequk meg a gepek sorait (j6 poén: ha pusz-
B harcohrk, o lenséges endotalionbdl kiphefok
az ulemnycgce"ul és brutdls robbanderei(i gréndikant

nogy kedvencek
visszatémek, & iranyitdsunk ol vonhmunk pclr G e
(ol Spc:eGodzr"u & Biollante) is. A fefeszfs urok meghall-
gatidk  nép siramait (miszerint az el6z5 epizéd monoton
Gsszecsapasai egy ids uton meglehetdsen unalmassa valiok
single player modban) és ezital e?lgull sziori-moduszt imple-

- alaT3). A Paradigm némi RPG szésszal is
nyakon 6nitte a Redemptiont: @ leeh ellenfelekbé Gjabb ter-
robyte-okot sedlihatunk magunkba, ezzel o leterénket,  cé-
20si pomssagunkm é a ,termvisioninket” (a fermindtor
<pecdls vior, ugye) ek lebb gyomi. Muiplyer is
lesz, de a jelek szerint nem egymas elleni hrig, , csak” coope-

TEST DRIVE: EVE OF DESTRUCTION

TEST DRIVE: EVE OF DESTRUCTION

uszmuson
LmbeF:l latvanyosabb i oy k
rgaha” is megnézhelik). A kocsik fizikai

seigenfavol dll a va!mgcsrol afefleszidk elmondasa szerint
a cél az voll, hogy barki leilhessen a jctek e, és ne kellen
hosszesan fonulnio az irényitdst, hanem istant belevethesse
magdt a szorokozsba. Szeptemberben debiital Xbox-on és
Playstation 2-n - online multiplayert nem fervnek, oszioft kép-
emyds versenyeket viszont fermészefesen igen.

A Forgottan Realms: Demon Stone-t alugoriuk szé-
e (erlalkozs PG as Evesot Breimak vkgiban .o
méjusi szamban volt rola résalefesen s26, az Expén nem de-

YU YU HAKUSHO: DARK TOURNAMENT

TERMINATOR 3: REDEMPTION

A Marc Ecko’s Getting Uj Conlems Under Pres-
sure-él a mai napig nem tudjuk eldénten, hogy tulajdon
képpen milyen diek - valbszintleg aked. A kiodo kreatv &l
ményként” reklamozta, és egy NAGYON videot lehetet
csak meg?ekinleni belgle. Iﬁa, divatosan dltozott hésink (a j6-
1ék cimél shatd Ecko dit & ruhaiban feszi-
tett— dllitolag :-) vasti sinek kozott ugralt, groffitket festett a
kocsikra. Azton e\ hoh ulcai bandat, egy rendérségi he-
likoper elél pedxgegyrendorseg hirdetvény-
e festette fel a FRE DOMszo! mmd.unk onnylbon,hogy
a jatekot hegeszt6 The Colletive lia még egyszer a
Jet Set Radio-t, csak most gorkori nél latottok alapjan
akér még j6 s lehel]. Xbox-ra & Playsiaion 2-re jén, 2005
|um ban (gyanithatéan ezért mutattak beldle olyan keve-

)
Az Ataris barangolasunkat a cég GBA-kindlatanak gyors
ismertetésével zarjuk. A Dragon Ball Z: Buu's Fury ok-
CORPG lse, mely  hogyoményos felshizl sl
kalandozs részeket keveri a valos idsben, bunyok forma-
b ey ol oo e
gk, G, Golen, Tkl moid rendlezisinke,
5 ctorvonon kv ink kel seqségiel kien s
Stk S o b e e

YU YU HAKUSHO: DARK TOURNAMENT

mentaliok a jatékba. A palyck egy részén fovabbra s az lesz
 eladtunk, min korcbben:s26p kidolgorof urbénus k-
nyezetben kel szétvernink az ellenséges szémyet, A variccio
a plusz feladotok forméiéban et olyan szcendrio,
ahol a bunyo mellett az ellenfél dltal a varosban szélszor,
obhiand energiogembaket kel beszémunk a fengerbe, azion
lecsapnunk a vizbdl kimszo Gjabb ellenfelet, Destroyah+. A
pu}yakm egyebken« »akenekeo is gyu||oge1hemnk ma|d er

henuk maid. Az j Godzila mwember clején mdp be oz
izletek poleait, Xbox-on és Playstaion 2:n - mindkét plafor-
mononro mulfiplayerrel megtamogatva.

Az Alari a fimes |xcence1ve| isfut egy (cjobb kor: elrolck,
hogy egy mghb on dolgoznak (ennek még se i
me, se plafformorientacicia, se semmi..., @ dolgok jeenlegi
llsa szerintvolomikor 6vare fog megielenni. Az G Termina-

DRAGON BALL Z: BUV'S FURY

rative nyomulds, a specidlisan erre épitet palyckon — ezek 6-
véldiizé);a részek [am, acéla mien’(;i n e b pontszom el-
érése (végilisigy versenyezni is lehet egymassal...|. Tervezett
megjelenés: augusztus végén, Playsiafion 2-re, Xbox-ra és
Gamecube-ra.

Meég egy ,T" betis jaték: Test Drive: Eve of Destructi-
lon, A ‘;?; auidkazés sorczol: “[': szérlin 1987-ben indxlg
legéiabb felvonsst nyugodian hivhainék Destrucion D
3nakis - a dtékmenet ugyanis leginkabb a DD iétékokra hor
sonlit. Viszonfiatasra, utcai vezetés, johet a durva roncsderbi:
a karrer méduszban a szokdsos ,szerencséfen, a nagymani
elessnkért autienal versenyzs lzerel a kigzdag szérpi-
lot” pelycivet uhaijok be. Az el versenyek ieenfk majd
a be?épa azigazi underground viadalokbo: ezek a cimben's
szerepld Eve of Desfruction” Gsszecsapasok. A lényeg ugyan-
az: érj elssként célba, és / vogy amortizald le az egész me-

DMEIIII BALL Z: BUU'S FURY

rilt ki érdemleges Gidonsag  novemberben jon, Playsation2-
re), és inkabb a Yu Yu Hakusho: Dark Tournamentre
vefiink egy hosszabb pillantast. A Digital Fiction jctéka tokele-
tesen belepasszol az Atari dltal zs6kszémra kiadott DBZ-s bu-
nys cuccok dltl képviseltvonclba - celshaded megielnits,
a jaték egy (nalunk nem tol ismert) anime-széria alapjén ké-
szl s NAGYON kell benne ini. Mint verekedds jcték, nem
kent minket a falhoz o Dark Tournamnet (a szokasos kindlat:
huszondt szerepl o sorozabel, sry /' arocode / survivl
moduszok, specidlis ,spirif” hmudas(k)k we'!), de van ben-
ne egy érdekes csavar: a megnyert kizdelmek utén

lmyn lesz a jutalmunk, amit egy hagycmanym m:ﬂ:ﬁ'

ékban tudunk felhasznalni -

melikig, hanem egy felesen funkciondls, szinfe klon |u)ek
nak s tekinheld éfékméd. A Yo Yo Hakushort november ele-
jén lehet megvascraln, Playsaton 2-e.

BACKYARD BASKETBALL

lenfél személye pedig mér a cimbél is kideril - ezitial @
rosszbon kel Nijin B veséét kel lergnurk, moid
valamikor jilius végén. A Backyard Basketball GBA-s
inkaméciéja ugyanazt nyija (minusz a grafika, fermésze-
tesen), mint a ,nagygépes” véllozat: kellemes arcade kosa-
razés, szép szines helyszinek (fengerpart, o hézunk hatso
udara, kerivérosi uica), harmine egyéni kélysk karokder
plusz fiz NBA sztér (pl.: Tim Duncan, Tracy McGrady, Sha-
quille O'Neal, Kevin Garnett, Dirk Nowitzki, Vince Carter,
Ray Allen, Paul Pierce, Yao Ming) ,gyerekverzisjat’, cuki
grafika = mogyarén széva fovdbbra is a gyerkécsknek sz6l
a ik, oki komoly koscrlabdara végyik, méshol keresgél
jen. E2 is valamikor jolus violss helegben megielenni -
idedlis ojéndsk az fiabb generécionak (lgy Redhi
fé[ged nyaggat az dcsike / hugica / gyerkoc a nyaralés
alat.. )

BACKYARD BASKETBALL
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MAJESCO
Viszonyiug szerény stond (az E3-on minden viszonyla-
itteni ,szerény” stand egyenls az ECTS legna-
obb legszebben Fe\cxcomuzon po{o!a\avul) kevés ciék,

e azok na y része legalabb o it6s - a legtobbiik a sz6
legszorosabb értelmében az. A cég kindlatanak a gerin-
o8t az akcios pofozkodos anyagok alkottak, ezeket
vesszik most sorra szépen.

Kezdjik talén oz Advent Risinggal. A GyphX Ga-
mesGtéka mar tavaly felkeltette o figyelmiinket, kaszon-
hetgen elsssorban annak, hogy Orson Scott Card (Vég-
{6ték) egyik regenyét gyuriul( at digitalis szérakoztatd

rméba az urak. A jatek (és a regény) fohdse egy Gi-
deon Wyeth nevezeti fiatal sréc, eimek (meglepetés! :-
) az emberiség megmentésének felodta szaka 52 nya-
kaba. A Foldet ezital egy, The Seekers kodnevi idegen
faj fenyegeti - a barétsagtalan idegenek profécidiban
az emberek mint miszlikus-veszedelmes, az univerzum
uralmi pozicijara tord faj szerepelnek - ezért dontenek
Ggy, hogy szisztematikusan kiiriak cket (azaz: minket),
mieltt nagyobb bait csind|nana&( Ehhez persze Gideon

szinte kezelheteflené valt a otk - a repils j6 fargany iré-

brutélisabb (neho| tényleg elképeszten véres) mint oz
elédie-a ks kihullk téle a ma-

nyitdsa nehézkes volt, a Jésagos Atyad sem
o{anu azt csinaln, amit ehérfunk t6le. Kovetkeztetés:
van még mit ciszolni a jtékon — remélhetsleg fognak
is, mert amdgy nagyon hangulatos és létvanyos anyag-
nok fintaz Advent Rising, helyenként Ienyu]qozoen szép

lésokkal. A

radék hajuk is. A véres leszamolas idén okioberben kez-
dadik, Pluysmhon 2-n és Xbox-on. Apropo, még egy ok,
amiért bejott nekem a BR2: az E3 (szerintem) | |obh
csoja reldamozm a |mekop Vords parokubun &s fekete

(aviz pl. piszok ol nézett ki) gruﬁkcn
fejleszt6 uraknak mondjuk mar nincs sok idejik: a meg-
|e’enesl idén szeplemberre tiizték ki - kizérolag Xbox-ra
(jon PC-re s, de ez itt és most abszolt mellékes).
A BloodRayne 2 oft folytatia, ahol az elss rész ab-
: a Terminal Realify fogta oz eredef felig vam-
p\r, felig ember hésnét, Btekerte az bramutatét (a
i rész az eredeli torténések utdn Given évvel jat-
smd\l(] és a nacik helyett ezottal sajdt fajtérsaival, a
vampirokkal dllitotta szembe. A vampir pajtasokat most
azért kell bantani, mert 8k is béntani akarnak benniin-
ket: a The Shroud nevezel szerre vodasznak, ami im-
monissa fenné ket az UV-fényre - a fényes nappal bok-
laszo vérszivk pedig szépen lassan felfalnak a lokossa-
got. A vampimépség vezetje - az akcideposzok éviize-

he’yeken volt me kumlvu & kwugvu )

A Majesco vallalta fel o Guil Gear X2 #Reload
amerikai forgalmazasdt - a jatek mar j6 ideje kijott Jo-
pénban, repe?y hogy mi fartott eddig. Az ARC System

s kettodés verekedss szérigjanak nyilvanvaloan
nincs akkora rajongdtabora, mint mondjuk a Street Figh-
ternek - de okik szerefik, azok NAGYON szerefik. Az X2
nekik, azoz a rajongoknak készilk: @ grafka véliozésok
nem |e|enlusek az elézd részekhez kepest (a |n)e|< mar
Dreamcaston is durva ol nézett ki, a faﬁsz eziftal a far-
talmi bévitéseknek volt. Ha szereted a hossz( szérakozast
nyujto verekedds jatéekokat, akkor fordul nyugodian a GG

&ele tele van tomve lehetségekkel. Itt van példaul o
Slory mod: hisz alapbdl vélaszthatd (és hat fitkos) karak-

esnek ~ Puzzle Bobble, emberek, aki nem ismeri, siirgésen
potolja a hidnyossagot, a 1urek|or|ene|em ylk legjobb
ségi / logikai jatekdrol van sz6. Az ,Ulra” elétag-
gal ellatott verzio semmiben sem ilonbzik o sok tucanyi
elodiétsl és klonjatol - amiért érdemes lesz megvasarolni,
az a Live-support, magyaran szélva tudunk majd vele ne-
ten kereszfil egymas ellen jatszani - ez ndlunk magaban
megéri a jdték arat (o GBA-mban mostis Puzzle Bobble fi-
). A megjelenése oktdber elején lesz esedékes, kizrs-

lag Xbox-ra.

Ezzel le is zérult a ,nagygépes” jatékok sora, lassuk a
hondheld kinalatot, ami @ Majesco esetében két emlitésre
méls iekot eent (leive: az egyik nemis ek, de erdl
mu|d a maga helyén). A Cartoon Nerwork Block

rt{ aranyos minigame kollekcié: a csatorna ismer-
tebb karakereivel bonyolédhatunk (rendkivil egyszert)
minijatékokba - dllitolag fél tucat szerepls lesz a végleges
véliozatban, nekiink csak Johnny Bravo, valamint Cow és
Chicken vol ismerds —t6bbet kéne néznink o rajzfilmesa-
tornt (és nem mindig csak a Samurai Jacket :-). A Block
Porty ouguszius elején fog megielenni, szerinfink az 58

| G ol

bardtunknak is lesz egy két szava: kivlasziotként 6 esik
neki a tamadéknak. A Feﬂesztok a foriénefet ﬁwm{ per-
son akeisjaték formajaban mesélik el: Gideon ukrobah
kus képességekkel megaldott fiatalember, oki
nyos hétra szalté kozben is képes egyszerre két yvsr
bl tizelni. A jaték ezen (maszkalés akeio) porcioja re-
mekil sikerilt: hatalmas, részletesen kidolgozott palya-
kon irtiuk az ellent, hésink stron |uss||yu az idét (azaz:
jatszik o mostanség lassan mér kotelezs bullet-time
ef{ekh:s) ha kell, még az ellenfelek fejérd! s elrugaszko-
bemutalot demo néhl frame-rate problémakkal
ot - nem volt veszes, csak a nagyobb |omeg|e
Iemekne\ lassult be egy kicst a jaték. Az rekedss részek-
18] (mert ilyenek is lesznek) mar nem tudunk ennyi jot
mondani: Gideon bepattant egy jarmibe, és onnan
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- Bloodruyne néni

edes io upukﬂ\n E2 azonban nem

csabos prulugonxsmnkaﬁ abban, hogy (ismé) feiszele):g
ien mindenkit, aki az dfidba - rda O%J(l:su | ezt most még
b s it s Gyl o
témadasok / mozgasok jelentSsen megnovelt széma
jondoskodik: BJ Rayne csoveken csszik le (ha koz-
en kitartia a pengéiél, fe|e|<e? nyiszél le), hatalmas fo-
téblakat c]onl 16 az ellenfeleire, a folhoz szogezi dket,
bonyolult kombekkal ol le egyszere tébb rosszfict ~
vagyis joval akrobatikusabban nyomia, mint korabban.
Az u|donsugck sorét gyarapiick a kivégzs mozdulatok
is: @ csinos vmpircsaj kettévaghatia, oszlopokra hiz-
hafia fel, vagy akar darabokra szeletelheti az ellenfele-

it Ennek megfelelden a masodik rész egy kategériaval-

ter, mmdegylk egyéni kmeneﬂel & a tortenet én
yén z8ro pls aracde poh

dus mellé (lesz Live mmogmus isl) simulé survival mode
kemény kihivast jelent: kereken 1000 (1) Gsszecsapdst vo-
nultat él aMission Mode (ugyanazt fakaria, mint mond-
juk a Soul Caliburban) és a Medal of the Millionaire Mo-
de (kizdelem kilonféle dijakért) pedig mér csak hab a for-
tén. Az amerika verzit kizérélag Ybox:ra fog megielen-
ni, szeptemberben - ami azért ﬁlrcsa, mert a jopan valto-
zat anno |<\|oh Piays!nhnn 2reis.

Acégmasik ,jopan Importia” oz Ultra Bust-a-Move.

Maggt a jatékot azt hiszem senkinek sem kell bemuluinom
1
a

éves korosztalynak szanjck. Nickelodeon: The All
Grown Up! Video NEM ték, hanem rajzfilm: a Mo-
iesco dltal kufe lesztett GBA-s vided lejatszonak hala 1nem
Lel\ kiilon harc‘ver, mindent a krtya fortalmoz) most mér
mozizhatunk is a kis zsebkonzolon - a The All Grown Up!
a filmkollekcio els6 dorabja, két rész o Nickelodeon-fele
Rugrats spinoffbol. A majesco egyébként elég szorosra
fiizte @ kapcsolatét a Nickelodeonnal: a csatorna Bsszes
jelentdsebb sorozatt kihozzak GBA-s vides forméjdban,
Lesnbb pedig olyan cimekre is sort keritenek, mint a Poke-
mon, a Teenage Mutaint Ninja Turlles, a Yu-gi-oh!, vagy
a Sonic X. A The All Grown Up els része oz Allamokban

uranyos figurakkal lédsziink fel szines g
kepemys tefejérdl fiizérben |ogo f6bbi szines golyoeskara
~ ha hérom ugyanolyan szin{ csaflakozik egymashoz, le-

mar megjelent - remélhetdleg nlunk s bevéllalia valaki a
fo jalmazésat (nem feliétlenil o Nickelodeonos csodak
érdekelnek - a Sonic jshene igazan).




ACCLAIM

Az idei Accloim felhozatal béséges volt: a cég renge-
teg jatékot hozott ki az Expéra - az embernek néha az
oz émse tamadk, hogy nem is egy kézepes" hanem

(EA / Activision / Konami stb... kategéri-
ai6) lodo standicn boklaszik. Lassuk, mily jot lehetett
szemrevételezni az Acclaim-bunker belsejében:

Els8 utunk természetesen a 100 Bullets-t futtatd gé-
pekhez vezetelt: a Brian Azzarello népszerii képre-
iy s clepin ke ik mir biclonsgkor
megragadta a hgyelmunkef (Annak idh
la, tolan emlékeztek még ré: ez oz a jéték, ahol a f6-
hés kap egy aktatdskat /benne egy automata fegyver,
526z golyd ~ innen a cim/ és egy tetszdlegesen kiva-
losztolt ember biintetlen meggyilkolaséra feljogosito
okmany). Cole Burns @ .ursk (és a képregény) soran
persze nem egy (és még csak nem is szz) rosszfiot fox
a pokolra killdeni. Ha nagyon hasonlitgatni nl(nmcnai
valamihez a 100 Bullefs-t (és miért is ne tennénke), ak-
kor a Max Payne lenne a legkézelebbi rokon. Ugyan-
az a third person perspekiiva, ugyanaz a latvanyos,
lassitasokkal gyakran megfizdelt akcié ~ csak jéva

szerijen nagyobb a rombolés), Cole pedig igen durvan
bk ol az slefeloel képes pewm % poiasként
hasznélni cket, de ha tri kedve Ggy tartja, egyszertien
magéhoz rénfja, és fejbe l6vi @ (eueme«en(edoken
Az E3-on knprcbulhavo demoban egy mésil karukren
is remythattunk < &1 Snow Fallsnol hiv

gényben nem szerepelt, Azzarello direkt a |urel( kel
ért alkotta meg. A 100 Bullets okiober elején varhato,
a Playstation 2 és Xbox tulajok driilhetnek majd neki.
Az ATV Quad Power Racing 3-at mi inkabb
ATV Quad Power Racing 2.5-nek neveztik volna: az
Accalaim manchesteri stididja fogta szépen az elézé
ket rész, s hozzajuk csapott néhany plusz szolgdlta-
tast - voila, itt a harmadik epizod, friss és ropogés, a
Tisztelt Vasarlo faradjon szépen a kasszahoz. A grafi-
@i megvalésitds szerintink teljesen ugyanolyan, mint
a masodik részben (gyanithatoan ugyanaz a mofor),
jétékban maximum mennyiségi jellegd valtozasok for-
téntek. A korébban is szerepls freestyle trilkkozést kie-
gészitetiék egy rikk-kredtor opcioval - azaz most mar
mi dllithatiok 6ssze a sojét rikkjeinket. A jatékmodok
is igen hasonléak az el6z8 részekben ,atomkhcz
Slnje Ru:e, FreesMe Championship, Ar:ade, & Time

ratroopers-ben. A dolgot persze nem kell sz6 szerint
érteni, nem randa szomyikeket ’ciu"k elpaholni Nor-
mandigban, hanem a Diablo ltal képviselt - a konzo-
los vonulon pl. a Baldur's Gate: Dark Alliance-ben, és

Kell ériink idgben o helyszinre a csapat valamelyik jor-
Grével (z elobbiekb| kovetkezik: rendér / ments / fi-
2olt6 autéval) aztéin kezelniink kell a problémét. A veze-
165 részek leginkabb @ Crozy Taxihoz hasonlitotak

nagy nyil m;/fuﬁo a kove»kezo helyszin iranyat, hosem -

annok nug\(szumu kron.a.bun megle|enn akcid RPG
snlusv iltetik at az umk redlis, mésoc

A szokasos

felnl(ﬂs helyett s elején harom, kulonbozc mla;-
Sl e el
ternys (név szerint: a fexasi illetgségi Patrick Har-

er; a georgiai John Howe, és Sfephen Frost Angha
Eepvlselefeben] Kszil vélaszthatunk, & vele fogjuk vé-
gig léni-robbantgani magunkat fél Eurépan ~ Bastog
netél kezdve egészen Berlin elfoglalascig, sszesen
negyvendt kildefésen keresztill. A BattleBorne (az urak
nem z6ldfill fejleszitk, annak ellenére, hogy ezen o
néven ez az elsd jatékuk: a csapat a Fallout 2, Baldur's
Gate: Dark Alliance vagy @ Tom Clancy’s Ghost Recon
mogott allo emberkekbd| verbuvalodott) gruﬁkm téren
sem nagyon akart kompromisszumokat kdini: a Dark
Alliance mcroqun licencelték (és alakitottk at alapo:
san) a jatékhoz. A fejlesztok megtartottak a Baldurs
Gate skill / szintlépés rendszerét is, csak most nem az

nel ellett - a meghar
ol ?dokorrnlon belil ~ elémitk o celpmf?um.
egyébként pont olyan sarga szinG karika jelolt, mint a
Cl-ben). A problémék megoldasa mér eredefibb: tulaj-
donképpen minden vészhelyzet egy-eqy minijcték (ezek-
bal dllitélag Ssszesen heiven lesz). Sajna pont ezt az ér-
dekesebb részt nem mutogatick az urak: egyetlen mini-
jatékot lehetett bevizsgalni, itt lelkes kis tizol mcsupumnk
gy léingolb épilebal kiugréls embereket prébelt ekap-
ni egy hatalmas kifeszitett panyvaval. A fejlesztok elmon-
dasa szerint inkébb o humoros megkzelités jellemzi o
j6tekot (erre azért kivancsiak lesziink, maga a téma nem
éppen humoros...), és a minijatékok 'obbsegel multipla-
yerben is lehet mu|d jétszani. Az Emergency Mayhem a
Playstafion 2+ és oz Xbox-ot célozza be, msgje|enese
még odebb von. Legkorébban 2005 elején lehet ré szé-
mifan

Az Interview with a Made Mannel az Acclaim

képregé bben” eléadva, mi

New York-i zsaru eseoeben A Ie|lesz|ol< e|mondk1|(

o) (i e

Trial. Ezottal egyébkent h égy négykerek(i motor
ko:

z0l vélaszthatunk, a versenyeken nyeﬂ pénzbd tu-
(i

is Gket. A homadik rész falén legna-

hogy sok dolgot nem véglegesi a jatékban:
gy pe\aaul gondaﬂ(odnnr( egy ,Jock on Eﬁcsor beveze-
tésén - ha kells ideig tartod célon a fegyvert, automa-
tikusan rajta marad a célkereszt, fe pedig a helyzetval-
tozatastol figgetlentl pumpulhulcd tele slommal a
szerencséllent. A masik ilyen - egyelore kérdéses - le-
hetéség az un. rage mefer bevezelése. Ez minden
agyoeﬁm s |chod|k gy Vi - o olen

ami gyukorlanlag annyw oesz, hogy a Fuhcs beborul az
agyaba, és mindenkit létvényosan kivégez a szobd-
ban. Maga a szimpla lovaldszeés s igen laivanyos
egyébként: rengeteg tereptargy puszfithato (a durvabb
fegyverek — shotgun, grandvets ~ esefében értelem-

gyobb Gjiésa oz online muliplayer ~ egyszerre halan
versenyezhefiink majd egymas eﬁen a nefen keresztill.
Az Acclaim PR-es legénykéje elmondta, hogy ,neves
eléadok neves szamait” licencelik a jtékhoz — azt
e i ks S e ek
nem vol hajlandé elérulni. Kavetkeztetés: aki eddig
komdlta a sorozatot, most sem fog benne csalodni —
csak ne varjon forradalmi Gjitasokat, mert a jelek sze-
tint azok nem nagyon lesznek o harmadik részben. A
megielends még el tivel: a kot 2005 o negye-
devére igérik, Playstation 2-re és Xbox-ra.

A BattleBorne a masodik vilaghabord eurépai csata-
mezéire viszi a Diablot a Combat Elite: WWII Pa-

é / ernket / i hanem
harcosunk tulajdonsagait fornaszhatjvk fel az egekbe -
a grandthaiitd skill nvelésével emberiink tavolabbra /
pomosabbun hajitia a robbano szeretetcsomagot, a
Battle-sense-re pakolva pedig jobban / pontosabban
16. A jatékot eredefileg a normandiai partraszllas hat-
Vonai bvordliin ol gt da ast
tok vele egy kicst ~ elmélefieg valamikor o Konzol

jelenésének kernyskén (jlius kezepén) fog kignni

e?mx ra és Playstation 2-re.

Az Emergency Mayhem egy NAGYON rovid vide-
éval szerepelt csak az idei E3-on, most ebbl prébélunk
kovetkeztetéseket levonni. Ami biztos: a jaték alopjdt egy
vészhelyzet-elhdritd osztag fevékenysége képzi - az osz-
tag fizoltokbol, ment6sokbal és rendérakbal all. A vész-
bl 25k ogy e vecesbon kniak = b ek

 manapsg igen népszerd biingzs iétskok zsaneré-
ben probalkozik. A szforiré| egyelére annyit tudni,
gy .ru maffiéz6, név szerint Joey Varolla béré:
(o solnaees i e e
a cél természefesen a szervezet feletfi uralom aivétele.
Az Expora egy révidke demot hoztak ki a jetékbal: Jo-
ey éppen eqy benzinkiindl dekkolt, mikor simaszkos
emberek r:Eannik meg az épiletet — hésink persze
fegyvert rantott, és elkezdte modszeresen lelovldzni
a tamadokat. A jaték sajdtosan alkalmazza a (ezek
szerint most mér tényleg kotelez) bullet-fime effektust:
a belossités arra szolgdl, hogy viszonylag nyugodtan
Kijelohessik a leends célponficinkat ~ ha ez megfér-
tént, az ids folyasa visszadll a normalis kerékvagasba,
mi pedig oszloft képerny segitségével valto a'gciunk
a korabban megjelolt ce{ponmk kozott (kicsit furcsa, de

=
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Iegu\ubb eredeti megoldas). A mask érdekesség a fe-
dezékek intenziv hasznélata: Joey (elére kijelolt] fede-
zékek moge tud beugrani, és innen osztja oz aldast -
a fejlesztok elmondasa szerint ez nagy szerepet kap
maid a éfékban, a nyil, ész nélkili evaldozés vgyan-
is gyors elhalalozashoz vezethet. Az E3-on bemutatott
Korai (pre-clpha) verzié mér most elég meggyézen né-
zett ki (kilnsen a latvanyosan puszithatd kormyezet
tefszett), pedig @ megjelenés nem aban lesz - a

fellegd jatekidl elvar. Tudja pcro!m az Accalaimté| oz EA
uhu\ elhappolt Burnout-szériai? Idén szeptemberben
megléfiuk, Playstation 2-n és Xbox-on egyarant.

Az Accalaim mésik ,biindz6s" jétéka a The Last Job.
Az utolsé melé a beloreses mblusok vi vnlugubu
vezef be a fisztelt patot

It jtekost: fd
Ircnzllvu kell kulonfele huncun km!eseket ve%rehrqm

nunl

fermészefesen ezek mindegyike kilo e érfek-
| kapcsolatos. Négy ember

iéték 2005 mésodik felaben fog megjelen, Playstafi-
on 2-re és Xbox-ra.

No, mi a mésik népszerj mifaj mostansag? Talalt: oz
undergrwnd énzdijas, a funingra fokuszalo autéverse-
nyeké. Az Acclaim itt a Juiced cimd stuffal kivan sikere-
ket elérni. A Juiced szerencsére nem egyszerii NFSU
klén, hanem tobb terileten is Giitani probal. A jaték el-
szakad a sfilusban megszokott arcade vezetési modellté!
&s fizikatol, és inkabb a Gran Turismo szer( redlis meg-
kozelitést kovei: a Juicedben szerepld mind az éiven au-
16 licencelr, és oz eredefi menettulajdonsagoknok megfe-
lelsen modellezett. A masik érdekes aspeklus a csopata-
lopi megkszelités. Nem magadban vagsz neki az utcai
versenyej( vilaganak, hanem fébb térsaddal egyetemben

e e
a csapat esze, az izmos sréc az oklével érvel, a techni-
ol sy el b
QOerekel hackel, mig a akrobatikus tuld dansugokkul
ot emberink & Hosszkus, olon (Sinészs, or

kb cendben lopézd toke, Ebbla ellisbel

DA e i oy o T oL ciniae bl
ok meg kizise  problemékat” k. Nom oz - v
ok idbiee A kit s

szerre, hanem szakaszokra bontava teljesifjik, mlﬂ
el i ey oz by o
T b bkl Kol o b e s
vilagitom egy példaval (Accalaimek is ezt tették, kihoztak
egy rovid teszipalydt az Expéra.) A szitud : embereink

a The Last Job a fejlesztés korai stadiuméban leledzik,
majd csak valamikor 2005 folyamén keril az izletel
polcaira (ismélelfen: PS2 és Xbox platormokon). (Ha ez
a ,paralell” médszer j6l mikédik majd a
gyakorlatban, ez a game nagyot fog iitni. EZ
tényleg UJ OTLET! Murhn)

nécié gmﬁkm szempontbo\ pofésnak, akcié lelumele
n pedig kussekuonkusnukmm ez mondjuk nem ha-
talmas probléma, a rgbi ilyen sport, masrészt pedig a
felecziok shmogyaréaték, e e i
laivanyos, arcade sfiluso megkozelitésre torekedtek,
mln) asport akkumms, o vo|nsagol ntosan modelle-
laciojé Sgbi- usztus utolso

Az Acclaimnél szerethefik a képregényeket: a 100
Bullefs-en kivil egy mésik rajzos fizet, a The Red
Star jogait is megvették, és itt is az alkotéval (esetiink-
ben: Christian Gossettel) szorosan egyitt miksdve

robélnak gondoskodni arrdl, hogy a jéték minél job-
Eﬂn tikrozze az eredeti képregény hangulatdt. Az ere-
deti képregény pedig elég furcsa darab: a Szovietuni-
6ban jarunk, de egy dlternativ univerzumban - a Vé-
16s Birodalom él és virul, a hatalom alapjat még min-
dig a katonai elnyomés képezi - a Sereg azonban
nem csak a haditechnikat, hanem a mégiat is szivesen
hasznljo. Héseink ebben oz univerzumban esnek ne-
ki az elnyomoknak. Harom vélaszthaté karaktert ka-

punk: Kyuzo lasst, de hatalmas pofonokat cszvogm
Makna ligyes és gyors, viszont fizikailag gyenge; Ma:

pedig — a Vors Flotta magusaként pusz1it vard:

Lkzkm iepes A The Red Star szinfiszfa akci

et karkézack be piros el napmr%un aWCR
ukkor érkezik, Playsiation 2 és Xbox platformokra.
le nem utolsésorban: Worms Forts Under
ei ‘A (még mindig) a Team 17 dltal hegesz(e)!
u|ab Worms- epumd feljesen U|, sfratégiai iranyba vi-
szi el a szérit. Ezottal ugyanis, kérem szépen, oz egy-
masra valo l6vi o|dozesen vil egy eréd (egészen pon-
fosan: egy épilet-lanc) Hepllesere is lehetdségiink
lesz. Az épiletek milyensége / mennyisége az adott
palyulel figg - a kilonbozs funkeisji épitmenyeket
(van, amelyik utanpétiast szolgaliat, mésok kozvefle-
1, fegyvetként velheisk be az elenfd len) eqymés-
hoz kapcsolva kel felépiteniink It jon  képbe a sira-
tégia: a kevésbé pallérozot dtékos egy darab egyenes
vonalat épit - és 8t percen belil e?eszﬁ a meccsef,
mert a ravasz ellenség széliovi az Bsszekts falakat -

- a kessbbiekben pedig Gjabb embereket foborozhatsz
magadnak. Eppen ezért nem feltétlenil a sajét egyéni si-
il el
kozhatsz majd, ahol a csapatnak és nem neked kell sike-
reket elerneJ egy megfelelden iddzitett leszoritassal,
vagy az ellnfl lgjobb piéijénck blokolésévol b
re jutsz, mint ha a gézt ész nélkill nyomva minden Gron
te akarndl elssként berdpilni a célba. Szintén érdekes-
nek tint a ,hazai palya” intézményének bevezetése: az
altalad ismert aszmksikon te (és a csapatod) alapban
obban felesitesz, mint o tabbiek  az ellenfél pélyéin
pedig te leszel hairanyban. Vizudlis szempontbél fee-
sen korrektil néz ki a Juiced, és izombol hozza azokat
az elemeket példaul o hatalmas karambolokat, @ részle-
tes vizualis / teljesitmény tuningot, valamint az offline /
online multiplayert), amit oz ember 2004-ben egy ilyen
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egy bankban fevékenykednek, hmelen megjelennek a
zsaruk, & vilamgyorsan e kéne lépni a zsakménnyal,
ONeil, a fonck inditia oz akcidt: a tetérél mesterlovész-
puskéva\ megtizedeli az épiletet megrohamozo rendsr-
séget. Ha lejart  feladatra kiszabott ids, az események
visszaporognek” — ismét oft all oz éramutatd, ahol
O'Neil elkezdett loy - csok most Millert, a bicep-
szeive gondolkods kollegt iranyifuk:  azokot o rend-
Groket veszi gondjaiba, eﬁ«kee O'Neil nem tudott leléni a
tetdrol, és bejutottak az épiletbe. Parallel jatek”
mondidk o fefleszick - e toriénik, ku
(el nézdponibsl - az eqyik tarakr foék

hare folyamatos — 'e||esen olyun, mint ha a Gauntlefet
keverték volna valamelyik japén beat'em uppal (mond-
juk a Streets of Rage-el) — héseink egyes missziokban
puszta kézzel harcolnak, mashol pedig brutdlis fegyve-
rekkel (Kyuto példéul elészeretete lingszsrczik) ijck
az ellent. Kivincsian vérick, hogy mi sl ki ébbdl: a e
tékot az Allamokban feilesztik - ezt a sflust eddig a
pan stidiék uralick. A zscner elvérésainak megl \e\o-
en cooperative multiplayert is kapunk — egyszerre ket-
ten ugorhatunk fejest a harcha. A The ReJ Star szep-
temberben tamad, Playstafion 2-n és Xbox-on.

befolésoljd a mésikat, o valoki ezt vlamil, a 65bi
ek isszék meg a levét - és fordiva, Maga a konc
roppant izgalmas, kivéncsian veriuk, hogy sikerdl i
sszefiggs dtékot csingni. Egy dorabig még varhatunk:

A World Ct hip Rugby-re csok
16 pl"nnlasl v ikiink sem kifejezett 10;%1 ra-
ngs (mé szinfién sem). A WCR+ a Swordfish
Leﬂeszh 8k pedlg mar tetd ala hoztok egy jofaijta rog-
bis jétékot, a Jonah Lomu Rugby-t. Ez @ mostani inkar-

Ni."n'

ahogy egy épillet leveszfi oz Gsszekotetést a ,kbzpont-
tal”, asznufEu?ul(unnu valik (az okos srruté'iu |0E§an
véchets - példaul gyt ! épitkezik]. Az
Spteiken vl afwerek i

nyitiak meg: lattunk lézeragyot, lattunk hatalmas kato-
pultot, és egy Armageddon SZodnevu szerl(eniyuhs ez
utébbi a Fz?pﬂlynl‘ letarolto. A Team 17 némi torténel-
mi sz6szt is récsorgalott a jétékra: @ kampany mé-
duszban hires csatékat (Tréja) és helyszineket (az sko-
ri Egyiptom, Artor kirdly Angligja) tdvi
ma|dS A végletekig modosithats multiplayer Gsszecsa-
pasok természetesen most is oft ﬁgyer l a jatekban,
réadasul az idei inkamacié minden platformon (Plays-
tation 2 / Xbox) jatszhaté online is. A kukachabord a
tervek szerint november magassagaban veszi kezdetét.




DIGIMON WORLD 4

BANDAI

A Bandai félelmetes mennyiségd anime-feldolgozist
pakolt ki a standiéra: a kindlat szinte csak ezekbdl llt,
a jatékok mindsége persze ergsen véliozé volt.

Kezdiik a gyengébb eresztésekkel: harom darab 0j Di-

jimon |u|ekg§no|m az idegeinket (a Zsebszomyeket
Eedveham a Digimont vvszonﬁl nem dllhatom). A Digi-
mon World 4-gyel az edd|g az sz6mo Pléjs
cién hedito l:umgz: RPG-széria umlk a kovetkezs
generécios konzolokra: a sztori egy Digital Security Gu-
ard kool forog,akifelfede, hogy Ssta e
csolatot a valos vilag felé, és egy 0j vilag ot ?elre aDi
il Broclmon beldl— ey i
sok durva megbumelese természetesen a fe feladatod
lesz. A jaték grafikaila lott egy 6 kategoriat (nem
e
1k valésidej6 6sszecsaptsokra (ezeket egyénként mul-
hp|uyer mmjuslban is lejatszhafjuk majd ) Az sszes je-
lent8sebb sz8rny szerepel, plusz Gj, ,digivolved” (micso-

da sz6l) valtozatokat is kapunk beléluk. Megjelenés au-
quszlus végén (PS2 / Ybox / Gamecube). A Digi
Rumble Arena 2 a Super Smash Bros. durvugk

DIGIMON RUMBLE ARENA 2

felszedssével fefleszthefik a karakterinke, aki igy dur-
e Sl versenyiirsok nyakubu
haiitoni. A jetek fizenst palyat, és (link kabel segitsé

vel) négy jaiékost boldogito mulipalyert kindl - a valo-

A Cowboy Bebop jdiékfeld

DIGIMON RACING

vénnivolot maga ufén (rengefegszer kellett manudlisan
utana dllitani, ﬁogy lassunk is valamit), ezen remélhets-
leg még csiszolnak egy kicsit, mert kénnyen fonkrevag-
hatja az amdgy hangulatos jatékot. A GITS rajongk no-
vember kornyekén jdivizu llmquk magukat ~ feltéve, ha

felkeznek egy Playstation 2-vel - ugyanis csak arra

zatossag kedvéért vu|um|kor augusztus végén.
3 gy fokkal (egy

{6 nagayal) 1obban e Digimon-izé
S e e e SR
Cartoon Nefwork mostansag sugérozza a széridt, nagy
e e e e e e
Al el A e e e
kot. A jdtekban Spike-ot, Jefet, vagy Faye+ iranyithatjuk
il e e s Sl
‘A bemutott cemo ciapt egy sandord degeise vl
doz6s akciojatékra lehet szamitani, sfilusos cel-shad
grafikaval nyakon Gnive. A verekedés korrekinek fint
(RENGETEG kombot ehetett elshozni, a kombézdsra hé-
rom kilen gonb ft el

szont gyengén muzsikalt - készonhetden annak, hogy a
Banpresto ide s étemelte a Lupinban mér
snyomva kell tartani oz L2+, és csak gy tudsz lovaldo:
ni” butasagot - egy porgds okeidjateknal ezt NAGVON
nem kéne (plusz az automafikus célzas is furcsa dolgo-

imon
lénja:

COWBOY BEBOP

yakorluh!a ugyanazt a jétékot kapjuk, csnkaNmnen
Sok hcﬁso siﬁyen a D:g&mm ; 1(el aki lés hn'zle
rek ellgtt poligonformaban pifi st. Az egyeflen
ku|cnbsegp; ug harcok km'?. 'one::%“ eszvesbeengzefmk
e e
fozhatunk ki az ellenfelinkbdl, ezek segitségevel két lé-
pésben ,digivolvalodhatunk” (jaij, megint ez a furcsa
5261 ) egy durvabb szémyellava - a végss forma gya-
orlatilag megallihatatlan. A Rumble Arena 2 szinfén
augusziusban érkezik, Xbox-ra é Gamecuberra, A
GBA-t megcélzo Digimon Racing is koppintas: ezit-
tol o Mario Kart ihlette meg az urakat - a jaték teljesen
ugyanolyan, mint Mario-ék gokartos hunculsaga csaka
digiszomyek szerepelnek benne ~ Gsszesen neg
plos e éhiny cff korcder is A dghvlvlbods
(arghhhhh 111 =) it s bejatszik, kilnféle power-uppok

COWBOY BEBOP

kat mivell). Osszességében nem lesz rossz |urek (az ani-
me hangulata jol aqon rajfa), o széria rajongdi szerinfem
omein: iogpi i oo e el
van Playstation

A Ghost in The Shell: Stand Alone Complex
azelég ol skeril) GITSévésorozat feldolgozsa - erd-
sen akciodis formaban. Az Expon bemutatolt két palyén
két kilonbozs karakfert (magat Motoko Kusanagi {is
asszonyt, és Batout) lehetett irdnyitani — a két karakter
kiilonbozsen viselkedett. Batou (érthets modon) lassabb,
de durvébb fegyvereket hasznl, mig Kusanagi gye-
sebb és akrobatikusabb (képes példaul a falakrol fﬁ
gaszkodva hatalmasakat szalf6zni a levegdben, viszont
nem olyan széles a fegyverarzendlja (o demoban egy
mesterloveszpuskaval nyomuli. Az ckeié jo porgds, a
grafika okés, a kamera{ezeks viszont hagyoft némi ki-

# 5 by |
GUNDAM SEED: BATTLE ASSAULT PS2

megjelenni.

“f ngldﬂl a Gundam-fej6stehenet sem hagyja nyu-
godtan aludni: kapasbél harom jétékot hoznak ki a
népszer( ériasrobotos animére alapozva. A Gundam
Seed: Battle Assault fisztességes méref(i palyakat
haszndlé verekedss jatek, ahol huszonstféle Gundam-

robot kéziil vélasziva kel alaposan elpiifslniink az el-

lenfeliinket (ulupbol energiakarddal masszirozzuk egy-
mést, de fobbf ee I6fegyver is bevethets lesz). A palyak
nem csak nagyok k hanem ﬁmkclonnhsak is: @ ferep!ar
gyok nemely%(y

INUYASHA: TIIESEMETJFTIIEMBSEDMASI(

nési iddponfia még bizonylalon, a PS2 inkamcio
2003 végén debi e? AzSD Gundam Force a fiota-
labb generdciét célozza meg: a cimben szereplém SD
a ,super deformed” (nagyie|u karakterek, ugye) dbra-
zolasmédra utal, oz egész jiék roppant mokasan néz
ki, és a Klosszikus third person akcio is erre a szintrelef
lebufitva—a kidlltolt demo NAGYON knny(i volt, egy-
szer(} leludarokkul és néhény gombnyomussal hulom
bdalhaio ellenfelekkel A mokae

lenére maguk a mechak igen j6 néztek ki, a kornyezel
viszont néhol az eggyel ez el6ii konzolgenerdciot idez-
te  finoman szélva is primiiv volt. A jéték alapbel
Playstation 2-re jon, de fesz beldle GBA verzio is - ez
ketiddas, oldalra scrollozé beat'em up formdiéban bol-
dogmu majd a nagyérdemit (mindkét verzié megjele-
nése okidberben lesz esedékes).

ha: The Secret of the Cursed Mask

Az
v echiset i ey llginkibb Jopénbon = o

Sk gk piusz " chazhoork vk -
pifffl oo i o s

Allamokb mos'kezdr vefifetni a Caroon Network a ja-

mkasszlv ‘rw ‘ " vagy
akér egyszerre negyen is, free for ol vugy csopcnal&
kos formcban, Okiberben érkezk, o nogygi

2l Rysoin 15 d bz bl GBAverzio s, A hor

lnunn
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GHOST IN THE SHELL: STAND ALONE COMPLEX

gyoményos Gundam-kalandok kedvelsi o Mobile
Suit Gundam Seedre vessék vigyazo tekintetitket:

ez a Klasszikus third-person akci6 vonalat kévei, a leg-

utébbi (Japanban tavaly okiobertd) sugarzott ra|zhlm

sorozat alapién. A fészerepls azonos az anime fohssé-
vel (Kira Yamato), de tobb ismert mellékszerepls (Asran
Zara, Frey Alstar) s felfinik maid a dtékban. A feflesz-
teka 'eI:( szerint az irdnyitds baratsagosabba tételével
foglalkorich  legfibbet.» nagykiriatéss pilydk & a
rengeteg ellenfé] ellenére nem volt neLéz a robot urald-
saés :ﬁar: — készénhetden oz djrairt célzési rendszer-
nek (az automatikus célbefogds sokkal infelligensebb
volt, mint korabban). Egyelére csak a story moduszt
mutogatidk az urak, de szinfe bizfos hogy lesz multip-
layer szekci6 is. A Playstation 2 vahomnur arhuzamo-
san egy Nintendo DS verzi6 is készil - utobbi megjele-

: i U
S0 GUNDAM FORCE 6BA

pan rajzfilmeknek fent tartott Adult Swim szekcioban) is-
mert anime jétékfeldolgozéso, eziital akeié-RPG forma-
jaban. A jaték / anime fészereplsje egy Kagome neve-
zet fital leanyzo, ajki rejtélyes korulmények kozott

GHOST IN THE SHELL: STAND ALONE COMPLEX

visszokerdl o kszépkori Japtbo. I flélozik Inoyosc-
h élig ember - félig démon teremimény) és egEuﬂN

megakadélyozni, hogy a vilag sorsdt befo
P35 1obb desabra bl mésskas dragak roses Ye-
zekbe keriljon. A harcok volds idében zajlanak, a gra-
fika kzepes, az animét nem ismertik - ergo nem hozott
minket tolsagosan izgalomba. A feilesziok elmondidk,
hogy direkt a jaték kedvéért Gj l(uleerekel terveztek —
ki tehdt bele van zigva az eredeti széridba, Gidonsagot
is kap majd @ pénzéért. Amerikai megjelenés: idén Gs-
szel,kizirdlag Playsafon 2-e.

A Bandai PSP-re is fejleszt: a jatékot The Gaghary-
nak hivick, sfilusat tekinive szerepjatek, és wﬂnmlkor
2005-ben fog megielenni ~ nagyiabal ennyit fudunk
mondani rla, a részletes bemutatora szeptemberig (Tok-
Yo Game Show) lesziink kénytelenek vami.

SD GUNDAM FORCE PS2

576 KONZOL



AR . o i d A
OPERATION SHADOW OPERATION SHADOW

NOKIA azértiopastlal émi s Az Achen hlego Ko 1ol helére. Azszcsodsokne volsdsen, hanem k- ol o, alr 5 0 gz méka, Onfe ok estn pes
ANokicnok NAGYON fontos volt oz idei E3: hardveres és elig ~ zol meg|e\enesenek idéponfidban mar kaphatd is. e oszva zajlanak, a jol bevdl, Klasszikus akmpmhs rendszer  teriletek mér foglaliok lesznek - o térkép it é\’ar\db -, ha pedig
sok]szofiveres Gidonsbggol s elenkeztek. A ardvers donsog A Torus Gomes mésik N-Gager E i dlkdimazgsivol, NAGYON oda kel figyelhiink a katonginkra: 6k ezeket akarod elfoglal, okkor egy mase\t kossal,és omak -

I
femészelesen maga az ,6j” N-Goge, oz N-Gage QD vol Az dow-nak hiviék - még mindig a lovéldszésen van o hungsuly a harcos sorén tapaszialati ponfot gyu\'enek egyre profibba val- remlrwenyewe] foldlod szembe ma ttjon jol, hogy kozvetlenil
aidizginolt szerkentyGrél mar vol 520 korsbban, ha minden jol  de a gafikus He\meminmyezﬂ helyett kotonds témét, a FPS né- ok - ha vismn'aﬁu Mmpnnl{ nincs éleszf itoka, képezhefink  nem iranyitod a csapatod, csok elére meghatrozott targyakat /
, ebben o szimban récdlelesebben is heshatiok o lLa zpont helyen ped\g third kivét kapunk. A foriénet ki helyiik eqy (vagy t6bb) Gioncot. A grafika szerintem az N-  tokikskat adsz ..ak‘f" haé éppen nem iszol (nem vogy onlie]
e, okkor Stlto hicba cipehe magaval két hétig a masindt :-) gﬁ toldl) szembendllo ll Gage eddigi kindlatanak legjobbio, foldn azért, mert a feflesziok  akkor is fudkz csatdzni (ha éppen megtémadnak]. Az et 6, oz
Az G hordver fermészefesen még nem elég az idvdsséghez: az m:pun \erohnnp a n\nsxkul te.a dolgok rondgb-  nem erdlietiek a 3D-1, Klssz sprite-alapt helzmnekel / objekiv- ig még jobb, hogy oz offine felgyurt kostélyodat ezt s lehet
Nl i g e e? egﬂﬁ s oot v lcro vkl o ek A s o s iy o] oy o o i
dadoknl mar rtunk |<u lon oz oft fellehet N-Gage-es pro- o az, hogy aloposan odocsap az invazids erdknek. player kompany holnak, visszamész single playerbe, gyérod egy kicsit o torsas-
mm o cikk végén a rend kedvéért azért felsorolom maid az Mmdezv a szokusos médon fehefed meg:  kamera oft h'yeg va- fotl e - ez pednE a Bluetooth-os / N-Gage ~ dgot, és megint megpwbuﬁxi A Pocket ngzym novemberben

Gsszest, csak hogy az N-Goge tulajoknak ne kelien lopozgatnivk  lahol @ véllad mdgat, a kezedben egy rakat fegyver (a géppisz- muliplayer. Na most: imadjuk a kords siratégickat plane  jon - ha ez (meg o Paihway) nem adja el oz N-Goge-ef, akkor

[plne egyszerre kétszémoll. Mos ek o Nokia samﬁ(mda lolylo\ urakeluvedolg) éski kell i mmdenk\l uhnek ba az ilyen w\aghabomsakcv a brhol, vezetsk nélkil jéiszhato ~ semmi.

sdban megielen i ).K ik mulhpluye pedig egyenesen iseni. Ahh, mojdnem e\felqleﬂem a A Requiem of Hell a Nokia oj bejrat kis Dioblo-orjo.

Az cusiel Torus Games oz Ashennel probalja megmutatni, besmnod lneluk 2%:1 oloml azidn jonnek a l:emenysbb - zenéje bitet (most,frés kszben s ozt hallgatom]. gy, hir- A toriénet egy hendikeppel indul: izmos hésiink, Troy, sikerrel ol-
Len ezt nem nagyon szokiuk kiemelni, de most nem birtam ki - !u jakia Foﬁymzew bekes kis folujeba visszatérve azonban ka-

hogy miképp kell normelis FPS-+ hegeszteni az N-Gage-re. Rome-  célos jermijvek is (sket mar grandttal kell megkinalni. A grandt-
mo—%\ﬁ Red Factionje nem volt rossz probalkozds [a szamos ideje— hajis mechonikéja hsse ele@.s eJobbh Kelljlli o dobss Iogassmuk e| afip: 7 nnvrgage: com/ pathwayloglory/ web-  osztés pusztulsttoldl - a folu vorazsléndje pont ezeket a fizeket
§i6 hibdja elenére), oz Ashen viszont haidrozotton kellemes da-  fvé, csal gyak-  lopra, joték , van olyan, okisze- husmuﬁa arra, hogy sakkban tartson egy Doly nevezefi démont
rabnok k. A jatekrol ival, hogy oz auszirdl srécok annak ide-  ran incs idg \\yesmlvel smmkom., merhvilémyorsan agynnlo~ fint nem zsenidlis? ) A Parhway o GJory mar jo ideje készil - - a iz megsziint, o démon pedi elszabadult. Most Troy-nok és
e ok g Ol ek 1k Al gon gy on kb Vo sk g g oo e vl e
egy (megfelel nagysdgh palyckra szﬁﬁam véroshan bolyong @ iénm"}ve\(el, hanem egy szokaszokon hasznélaiba s veheted  (ozaz november kimyékén) végre tényleg megielenik. Vérokl  des kerékvagasukba - és persze alaposan elpsholni a szikésben

r a wh
iew world of hurt!

e | k.
PATHWAY T0 GLORY PA TIIWA Y T0 GLORY POCKET KINGDOM [POCKET KINGDOM

é mindenféle démonokat meg szellemeket kild 6t a h’ulvilrigm azokot - vezethelsz példaul gep rrelfelszerelt lerep ardl, de A ke!m szdmi nagydgyd a SEGA Pocket ngdomp vuh lév démont és csaflsait. Innen tényleg fiszta Diablo (vagy: Dark
vogy chonnan ezek jonni szokiok :-) A Hongulat kifsezetten go-  késobb dlislog harckocsit és helkoptert is. A gwﬁka Gzepes ghoknk & N\\ance] azegisz hosemk a Keﬂhumken XP-tkapnok, fu-
fkus: satéség, o homalybd! hirtelen elobukkand rémek, szirkés- (ennel azérmr |uWn‘( szebbe! ezen upluﬁnmmn afist/ rob- leﬁ: |mel<oknu|<- ivan online komyezetbe hely o novelnek, m it olokat horpolnek,
bomés szinpaleta femitt a ek néhény helyen TENYLEG tele- néznek ki egyhogress nevezeff birodolom minél n - 35, bloloohon keresil kér kmn is nekivighainak a kolon-
sen gy néz ki, mint oz egyes szémi Quoke - az s ilyen bamds desen - ezckel o km dlitslog korrigalick  szeplember- knmk meg s Iesz a felodatod: egy mozgo Ie}y irémyi- doknok A Requiem két hatolmas vil m és ezen belil vélelen-
szineket hasznuhl Emberink persze nem a két szép szemével bir-  ben esedékes kisebb sereqgel - késobb negyven  szerlen generdlt palydkat kindl sokaig el lehet m]d s26-
jo tavozsra a szellem / démon pojtdsokat - fiszlességes fegyve-  Oké, rem hizzu jctidegeinket: jon oz egyes sz6- He |enybo\ (gﬂlemel( ver‘zgrzuwk elfek] vélogatholod sz o rokozni vele. A pokolikalondok idén novemberben kezdlanek.
rarzendlt haszndl, ami uz avfomata piszolyl s gt ketau- - m (iesz még egy ) o Pathway fo Glory. ANo-  csapalodat. Haa kostelyal G, udd\g mégh el nem fedezett erilet- il pedig i6jjon az igért felsorolds, a kiadok linieésével:
fomata piszlolyiél -~ amiben dupla fegyverhaszndlat is van, az  kia belsd feflesziésii smegbx‘;]: BRUTALISAN jonak néz ki. A ja-  re érsz, kikildheted a csapatodat, zzenek az of foldl- e%em\un (H\»Jsonl Call of Duly (Adivision), Crash Niro Kart
mar nem lehet rossz jéiék ) a sﬁmgum:n &a gepkurubelyon ét ko mdsodk viéghébortbon jiszodik, egy szokasznyi kotondt  hoto smmyel(kel &s gyt Bssze a kincseket - kozveflnil nem  (Vivendi), The Elder Scrols Travels: Shadowkey (Bethesda), Hi h
agrandivetig. Nem fegyver, de hosznos szerkentyi az opciond- mny.mnk oz eurdpai hodszinkéren (a létottok alapian o manp-  iranyiod dlel, ok a felszerelésiket hatérozod meg ez kilonfe-  Geor (Gamelof), King of Fighters (Hudson], Rifts (Nokia),
lison bekapcsolhatd ghost-visor: mint nhogyoneve is mulaia, hé- sag divatos ,Normandiétol Berlnig” szakaszt u\e, H a Ia!:f '? kkal rvhazza fel a feremiményeket), és a harc so-  Sims: Busfin’ Out (EA), Spider-Man 2 (Acivision), Tiger Woods
sink ezen kereszfil képes felledezni oz amigy lathatatlon szellem ‘e\e ildetésink lesz: eqyszerii , puszsd ezl én k 5 siratégiat / tokikat adhatod meg elére nekik. Ha  PGA Tour 2004 (EA), Tom Clancy’s Ghost Recon (Ubisof,
komaket. A grafika handheld-szinten jénak mondhats, a frame- ozt” mlssznokkal kezdunl( ammlyokm ell szuborfmnun offine jétszol (a g&p minden Gj jétékhoz I’I], random térképet ge-  Worms World Parly (THGQ), Xanady Next (Falcom) és Xyanide
e az esiek Gbbsigben rencben vol [sok elenfé esithen vagy egy érék - nedl, okkor az Al ol iranyitot ellefelekke ki

2, haviszon!  [Playlogic).

REQUIEM OF HELL
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CRAVE

A Crave soha nem az epikus jétékairl volt hires: a kiads
mindig s oz olcsé kategéridban versenyzett - korrekt ipo-
rosok 6k, akik megbizhato mennyiségben szsridk a nyo-
kunkba a sok kézépszerd jatékot. Idén sem volf mésképp,
mu[dnem bealudtunk, amikor végigbongésztitk a kindlatu-

A Trigger Man fipikus példcia annck, hogyan készit-
<ink hen llogos, & wllamyorsan dldeghets thrd
person akcisjatékot. A jdtékot fejlesztd Point o) View sem-
e e ol e G
Kos (or6s ckCelenstséggel o o ), ok onsztet
kezet megbizasabl hait végre brutalis missziokat. Abszo-
ot lnedris akidi km| van sz5: emberiink nyolc kildeté-
sen keresztil, izendt fegyver felhaszndlasval 16 agyon
mindenkit, aki az dfidba keril. Az izgolmakat ehvieg a lo-
okodss ehetésége okoand — saépen csendben meshéze-
rnhefjuk az dldozatunkat hétulrél, és csendben kitorhefiisk
nyakat ~ de Gszintén szolva szinte semmi nem kényszerit
arra, hogy ezt a takikat alkalmazzuk, egyszeribb szemtdl
szembe agyonloni mindenkit. Illeive: néha kénytelen va-
gy\mk kézzel gyilkolni - a jaték ugyanis igen sziken ada-

PINBALL HALL OF FAME

golija @ municiét (az elsé misszioban egy piszfollyal és
k:rr‘ul indulunk, ez két perc alatt kifogy ~ ekkor erud :Fay

akodas, vagy alternativ megoldasként a késink haszng-
ra\a), és a serilésmodell is roppant érdekes - egy dlagos
ellenfélnek minimum fél tucat golydt kell a me\lkusi’u
ook Chloe by vt Uik (v e
e e S B bl G e g U o
i leoiotl DA E ke ez ik kol
gét [kumno, elhagyatott kikstd) ezer més jatekban latuk
mur m szerencse, hogy a Crave nem a feljes dras pro
26tt akarja megjelentetni, hanem a budgsl @
Qegonabun (20 dolesi)futofjo ~ annyit fln megér. Xbox-
ra és Playstation 2-re on, sLep'ember kozepen

A Savage Safari Hunt még ennél is szégyenletesebb
marhastig: vodészos kedvében lev fehésinkkel Afrika
egy még fel nem fedezett vidéket latogativk meg (a valo-

TRIGGER MAN

ségban szerintem ilyesmi mér nincs - a jéték ,hosszan di-
16 polgarhaboréval” magyarézza a fermészet érintetlensé-
), ahol a legenda szerint szép szémban talalhatok pre-
Eislérikus élélenyek (értsd: dinoszauruszok - Ggy latszik,

ket megkimélte a polgarhabord). Igen, eltaléliad: ez egy
vadaszos jaték, ahol a vallozatossag kedvéért nem drfaflan
szemi Gzikeket, vagy vidam nyulacskakat kell hiivos ha-
lomba gyilkolnunk, hanem mindenfale, elvileg mér rég ki-
halt eljZnyeket A jaték missziokra bonfott (ezekbd| lesz
vagy hisz - egyre veszedelmesebb fenevadokkal falalko-
zuni:) a célpontiainkat tizféle fegyver segnsegevel ferithet-
jikle javarészt kilénfale lsfegyverektdl van s26, de ha ki-
Lgy askloa puskébd, eehizhaiok o kino pacon visé-

SAVAGE SAFARI HUNT

ridciojét épitettek a WCP-be — van int minden a Texas
Hold'emts| a Seven-Card Studon &t az Omaha High-Lo-
wig. Egy krtyojétéknal nem elsérendi szempont a grafi-
ko: a (minimalis) elvérasainkat meg tol s teljesitette a
World Chumpmnshlp Poker (van héromdimenzibs nézet i,
korrektil kidolgozott asztallal és osztéval). A Crave kindla-
ténok folén |eg|obb darabia - és ez sajnos) sok mindet el
mond. Az Xbox & Playstafion 2 ulajdonosok november el
55 hetében szol\lhuq:( magukhoz a jatékot.

KOEI

Arengeleg Craver borm\om utdn !ulogﬂssunk ategy sok-

ol . A grafka
NV Ol e kb 9 Ficlebbe 8 a=mporbal
igen kilonleges mlek a Savage Safari Hunt - kilonleges,
mert ilyen randa grafikat ritkan lattom o elenlegl konzol-
generaciéban. Ha ezek utan még érd ekel valakit: @ mek
valum.kur 2004 végén debitdl, Playstation 2-n és

A Pinball Hall of Fame-nd legolabb az alapkoncep-
ci6 értékelends: a flipperjatek Gsszesen fiz aszatalt vonul-
tat fel, méghozza nem sajt tervezéstieket, hanem klasszi-

PINBALL HALL OF FAME

fus dorcbokat. A Feflesztek aliclag az emdht harminc év
(egészen pontosan: a h uivﬂnosevikozepehhkﬂencve
e ok zapdi e dlsac) egheseb ol
vélogeitok ssze egy iékba. Ker, hogy sem a kizepes
rofc megyolsis, em a ol nghl gen rcsol -
W nm 6 o a2 eredet ler. A ipparbdl mondiok
eyt Yo mancpeti e Pl Bl f o iyota
nok megteszi, de tolsagosan nagy reményeket senki se fiiz-
S o s e et Purs ikl i
lométereket ver rd). Novemberi megjelenés (Playsluhon 2/
S R e

gyon helyesen).

Uiubb budge’ iaték: World Championship Poker. A
i mindent elarul: korrekt poker-kollekeist kapunk, amit
egyszerre akar négyen |uhzhuhl fn Pozi-
vum, hogy a fejlesziok a népszert kartyajaték tucatnyi va-

DYNASTY WARRIORS 4: EMPIRES

ol mindségi forgalmazb ki
adéhoz: a Koei ugyun idenis fsgmkubb (oké: szinte kiza-
rélag :) a Dynasty Warriors széridt erdliete, de ozt leg-
olabh ol csindlék. Ke |..ka {6 hirrel mind PSP-e, mi

Nintendo DSrre K gy (egyelire cim. nék
Dynasty Warriors o?ek -az NDS verzi6 nem volt ki
litva, és a PSP valtozatbol is csak egy par masodperces vi-
deét mutogattak — ennek lattan rendesen alahullott az ar-
cunk = bitang 81 nézett ki o jetsk, es8 blkkre meg nem
mondiuk volna, hogy nem valomelyik Playstation 2 epizé-

gL lvm

Ml

WORLD CHAMPIONSHIP POKER

dot latjuk. Az kori Kina forténelmébe beleszerelmesedeft
Playstation 2 tulajok sem maradnak idén Dynasty Warriors
nelZ‘ szamukra készil a Dynasty Warriors 4: Em-
pires. Az Empires nem folytatds, hanem tulajdonke

2
SAVAGE SAFARI HUNT

haijk oz elenfl ersliményeif. Az erslimények hasznos
dogok: llensiges lmadss eseén i (6 emberink) elen-
16s moral-elnnyel indulnak csatéba (aki ismeri a DW-t,
tudja, hogy ez sokszor NAGYON hasznos tud lenni). Hon-
non szerezzik meg a szikséges pénzf? Elsésorban o meg-
nyert csatékbol, masodsorban pedig a farfomanyokra kive-
feft adokbol. Mint lathatd, az Empiresben a Koei a hagyo-
ményos DW-k |u(ekmenecer prot Sivozni a parhuza-
mosan futd Dynas'y Tacics széri 'I ufemeh mikro-me-

gy Kellemes
jctek. Slep!emher végén lehet rd szémitani, Playstafion 2
exkluzivként.

ADynasty Warriorsokon kil o Nobunaga’s Ambi-
fion Online érdemel meg emlitést — még akkor is, ha va-
loszinleg jopanon kiviil soha nem fog megielenni. A No-

unagaval a Koei az online szerepidtékok piacan probal-
kozik ~ méghozza nem a megszokott modon. A fizenhato-
dik szazad belss habortk szabdalta Jopnjaban jarunk:
lyasu Tokugawa és Oda Nobunaga kiizdenek az orsz

letfi halu?omén (o jopén toriénelem egyik legsoted
idsszaka ez: a heli torénelirgs , Sengoky Jidai"nak, a
hebord dészokinal nevez ) A ik eeen hé (kinbees
kasztba tariozo) korakter koziil vlaszthatsz, o késsbbi

WORLD CHAMPIONSHIP POKER

utad azonban mér jelentdsen kilonbozik o tobbi
MMORPG-ben megszokoftl. A Nobunaga Online-ban el
ssorban nem a személyes bodogulson (azaz a megszo-

expanzi6s lemez: oz eredefi DWA lehetségeit bévii ki -
elsésorban a stratégiai elemekre fokuszélva. A csatdk fo-
T e e S ST
el s e ponin il it
iy kidenink . KSuben pedi eavel oszabofok
ol el Kroklrpecilus specls fmadictl
(is) alkalmazva. A csatékon kiviil ezottal a héditas eve-
zénylése i rank harul: a darabjaira szabdalt Kina

tése lesz a feladatunk - tarfomanyrol-artomanyra foglal \va
el a teriletet. A megszerzett tartomany folatt rendelkezhe-
fink is: stlyos penmsszegelven plusz embereket toboroz-
hatunk, de akar ersditmenyt és épithetiink (illeive elfoglal-

NOBUNAGA'S AMBITION ONLINE

ot ki ) hanem a csapat /
frokei6 sikerén von @ hangsdly. A iétékosok csapatoka -
kothatnak, a csapatok Frﬂiclokbu Pomoru"\emer a frak-
ok pedig poliikai szovetségekké élhaak éssze. Minden
megvivolt hare (ami itt nem valosidejt, hanem egy, a FF-ek
ATB rendszeréhez hasonlé szisztéma alapjn zajlik), min-
den ;e\emssebb kereskedelmi igylet befolyasolja  hatalmi
egyenstlyt. A koncepcw NAGYON izgalmas, de Gszintén
sz6lva fogalmunk sincs, hogy mnkepp lehet egy ilyen bo-
nyolult rendszert egy online jtékban levezérelni. Amerikai
[plée: eurépoi] megjelenés? Szerintem sohanapién kis-
kedden (PS2-re jonne, ha jonne), reménykedni azért per-
sze lehet...

NOBUNAGA’S AMBITION ONLINE
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC: THE SITH LORDS
LUCASARTS

Star Wars, Star Wars, Star Wars - Lucas apoék most is
elsssorban a Csillagok Habordjéra épitd jatékokkal képvi-
seltetiek magukat (a négy, konzolokra bemutatott anyag-
bol harom SW jatek v:ﬁ{ Most hizhatnank a szénkat, 3&
kivételesen nem tesszk: mindhérom SW jaték igéretes da-
rabnak finik, o LucasArts lassan kezdi megtanulni, hog
kinek a kezébe is ilik adni a jdtékipar egyik |egértékesebg
és legjovedelmezbb licencét.

Inditsunk a legnagyobb jdonsaggal: a Knights of the
0ld Republic: The Sith Lords létezésérdl (a kiszivar-

oft plefykaknak készonhetden) ugyan mér tudtunk a par
?énefm E3 eléit, de hivatalos bemutatora csak magén az
Expon kerilt sor (addig mindenkit kotott oz NDA - a ,nem
beszélek réla senkinek, mert ha igen, akkor a gatyatis le-
perelik rolam” szerz8deés). Az elsd rész eseményei utén &t
éwel jarunk: a Sithek megerdsodiek, és szépen, sziszte-
matikusan szinte oz 6sszes jedit kiirottak a galaxisban —
a Régi Kozférsasag pedig elkezdett a darabjaira hullani.
AKOTOR2 faszereplde gy if e oki vlohogy meg-
Uszlo o mészarlast, kbszonhetben leginkabb annak, hogy

STAR WARS: BATTLEFRONT

még korabban elszakadt a rendtél, meghasonlott Gnma-
géval, és most renegatként tengefi az életét. Ragbred
azonban, hogy valamilyen fitokzatos okndl fogva szemé-
e ilonlges eleniéséqgel bir o Galoxi sorséra nézve -
ezt persze a Sithek is tudjak, és ig{: héroszunk nyomaba
erednek. No, nagyjabel ennyit fudni a toriénetrd| ~ nem
ok o i i b i B
elére az egészet. A masodik epizodot nem az eredetit
fegyz5 Bioware, hanem oz Obsidian Entertainment, egy

issen griindolt csapot fejleszfi — megijedni nem kell, a
cégnél profik dolgoznak, az urok olyan szerepjatékok
munkélatain edzdtek (... persze nem portdsként :-), mint
a Fallout, oz lcewind Dale, a Baldur's Gate: Dark Allian-
ce, vagy a Planescape: Torment (utobbi szerintem minden
id6k legjobb CRPG-j). A KOTOR? claf fukosd mor,

STAR WARS: REPUBLIC COMMANDD
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ugyanaz, mint ami az els5 epizdot haiotta, de Obsidia-
néz felgytrtak egy kicsit (napi kapcsolatbon dllnak a Bio-
wore»reﬁ, e‘sosﬂun oz animaciokon és specidlis effekte-
ken javitottok, méghozza tgy, hogy a laivanyosabb meg-
oldasok ellenére ne l(eniengZDmpromissxumab tenni a se-
besséy ferén, Mago a konkrét jatékmenet nogy vonclai-
ban hasonlitani fog az elsé részben megtaposztalh
valtozds, hogy a jdték elején harom jedi kasztbl kell
losztanunk, és a jedképességeink szima is névekszik -
dsszesen harminc ilyen lesz a jétékban, koztik tobb f do-
rab (pl: Force Confusion - egymés ellen fordifja az ellen-
feleinket; Force Sight ~ dtlétas a massziv tereptérgyckon,
pl. a falon). A dontéseink dltal indikalt ,jellemfeilodes” is
visszatér, csok most nem kizarslag snmagunkra, hanem a
csapatarsainkra is kihainak eer a dontések - az els
részben lehetfink NAGYON gonoszak, a fobbiek (par be-
szolason kivil) nem torodtek vele ~ most mad fognak. A
szereplok fobbsége G, de kisebb (kameo) szerepben felf-
nik mojd néhany, oz elsézs epizédban megismert karak-
ter is. A jatékidd nagyjabol megegyezik az erede j6téke-
val - ajaték helyszinéil szolgal :?\él bolygot nem ket dél-

uftn fogjuk bejérni, oz bizfos. Az Obsidian javaban dol-
jozik a atékon (érdekesség: a feflesztést mdr oz els6 rész
fejezése elott, 2003 nyaran megkezdiék), a hirek sze-
rint elég iél cllok vele ~ a 2005 februgriera kiizdt
Xbox-os premier igy elég biztos iddponinak inik.

A Star Wars: Battlefrontot oz o Pandemic fejleszi,
oki @ mostanség Xbox-os kérokben nagy népszertiségnek
drvends (ebben a szamban olvashatiok fesztet réla, Stilet-
o bécsi tollabel] Full Spectrum Warriort is el Bat-
lefront a Botfefield-széria (csapatalap takfkai lovlde, ké-
kemény jarméhaszndlatial) alopotletét hel{ex &t a Star
Wars univerzumba. Ez esefiinkben azt jelenti, hogy két
csapatot alkolva (egyszerre maximum fizenhatan) eshetink
egymasnak - az SW-saga két idssikiaban, Az elss idésik
a Koztarsasagi Klonsereget helyezi szembe a szeparaistak

MERCENARIES
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droidiaival, a mésodik pedig a Birodalmickat a Lozadok-
kal- Levemi nem lehet a ketidt, a Birodalom Vs. Clonetro-
operek csata most elmarad. A sereg nem homogén: va-
laszthatunk magunknak kasztot ﬁér:'ﬁdélét lesznek nehéz-
fegyverzeftel Feﬁzerell gyalogos, aflag kozkatonak, kémek,
etpackes deszantosok és pilétak is), és hare kozben fermé-
szefesen bepatianhatunk a nagyszamd jam (a hosiklatel
kezdve a \etegs motorokon &t az AT-AT / ST-kig - a na-
gyobb jarmivekbe akar tobben is) barmelyikébe. A csatck
a node-ok (hmm, nevezzik oket oz egyszeriiség kedvéért
stratégiai pontoknak] elfoglalasa kéril zejlanak. Nyemi
ketfelekeppen lehet: vagy elfoglaljuk a palyan talélhato
Gsszes sfratégiai pontot, vagy megnyerjik a pqnwerselzt
A pontok az elhalélozds esefén junak szerephez: ha fel
dvﬁ:k a pacskert, ugyan Gjroéledniink (¢l6 meghatdrozoft
pontokon), de veszfink egy pontot - ha az Bsszpontsza-
munk eléri a nulla, vesztetfink. A harci komyezet valtoza-
tossagara nem lehet panasz: sszesen kilenc bolygén pré-
balhafjvk majd ki magunkat ~ ezek: Geonosis, Kamino,
Yavin IV, Endor, Hoth, Bespin, Tatooine, Naboo, plusz egy
még be nem jelentett, szikrés-hegyes bolygo. A Batflefront

PS2-re és Xbox-ra keszil: az Expon kidlltott verziok jol
G, a PS2 valtozat kisebb ?r?:ﬂmmfe roblémakkal
- az igéretek szerint ezt orvosolni E)giék Klassz
jaték lesz a Battlefront, egy ,baj” van csak vele: ez, kérem
dlassan, elsésorban online mulfiplayer moka, oz ofthon
egyedil j6tszo magyar dlag nem nagyon fud majd mit
kezdeni vele. A megjelenés minden esire koben van vésve:
ik verzib szeplember 21 n, & Sfor Wars Trlogy DVD!
megjelenésének napjan keril a boliokba (o Klasszikus file-
giat tartalmazo DVD-csomag bonusz lemezén ot figyel
majd egy jétszhatd - Xbox-os - demoverzio is).
A harmadik Star Wars jcték a Star Wars: Republic
Commando lesz - errd] most engedelmetekkel nem re-
 géliink kilon (révid emlékeztet6: csapatalapt FPS, négy
Elénkamnél kelliranytanunk az Episode Il és Il kbzot, ren-

——
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geteg valtozatos misszioban), mivel két honapja részlete-
sen volt mar rola s26 - fessék azt elolvasni szépen, ha nem
lenne ismerds a cim. Megjelenés: 2005 februariaban,
Xbox-ra (és PC-re, de ez most mellékes).

A Mercenaries-r| (Panademic fejlesziés ez is) s szdl-
tunk mar korabban, de errdl jo sok tidonsag kide
go visszatériink ré par mondat erejéig. Alapszitu: -
nések szinhelye a kdoszba nyakig merilt Eszak-Korea,
ahovés a aték hérom hése (Jennifer Mui — kém, Chis Jo-
cobs ~ kommandés, Mathias Nilsson ~ mesterlévész) oz
ENSZ megbizasabol, és természetesen rendcsindlési szan-
dékkal érkezik. A Mercenaries Givenkét missziojaban szé-
les fegyverarzendlt és hiszféle jarmtvet haszndlva kell
széfesapni a gonoszok (helyi katonasag, orosz maffia, ki-
nai sereg) kozot. Most feny dertlt @ missziok mibenlétére:
a végs? 8l az orszég nukldris fegyvereinek inditkodict
a zsebében hordozo emberke (a konflikius kezdetén nyo-
ma veszeft az Grnak) megtalalasa - ehhez pedig a régio
divenkét legveszedelmesebb alakidt kell begyitefniink. A
jtek tobb szempontbol is teljesen nyitott: ket hatalmas pa-
lyan ténykedhefink (ezek TENYLEG hatalmasak: még jar-

=t
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mivel is negyed 6rdig fart dtszelni oket itt pedig olyan
sorrendben Kaiﬁuk végre a missziokat, ahogyan csak
ckoriuk, Az Blagos érmiveket simén elkeheiok, o kemé-
nyebb harci eszk6zok (tankok, harci helikopterek, vadasz-
gépek) megvasarlashoz viszont mér j6 sok pénzre lesz
szikségink - pénzt pedig a sikeres missziokbol szerezhe-
fink. A Mercenaries vizudlis ool igen meqgy8z3 voll,
Xbox-on gydnydrd, PS2-n pedig az egyik legjobban /
legrészletesebben megvalésitott jéiték a sﬁ{usbnn - mindez
réadasul stabil frame / secundum értékek melltt fut pe-
dig van mit szémolnia a gépnek (a grafikai nyalanksagok
mellett részletesen puszfithatd komyezet és a Havok fizikai
motor is helyet kapott a jétékban). Sajna idén még nem fa-
lélkozunk vele: o megielenést 2005 els6 negyedévére te-
szi a Lucosars.

MERCENARIES



STARCRAFT: GHOST
BLIZZARD

A Blizzard két jatékot hozott ki az Expora - ezekbdl sza-
munkra most csok a Starcraft: Ghost érdekes (a masik
a remek MMORPG, a World of Waorcraft - de ez egyelére
csuk PC-e elenik meg]. Aki figyelemmel kisérle a Ghost

fejlesztéset, tudja, hogy jo régéta készil - majdnem két éve
|en|ewel< be a TGS-en. Nos, azéta a jaték Lukm néhany
meg,elenési idspontiat: eredefileg tavaly kelleit volna ki-
jonnie, az dftoliak 2004-re, és a dolgok jelenlegi dllasa
szerint ismét csiszni fog - dllitélag 2005 elss felében
jatszhatunk vele. A projekt kornyékén egysbként komoly
roblemak lehetnek: a jatékot er{dlg hegeszt6 Nihilsticet
Elrugm a Blizzard, és éppen most keresnek 6 (tars)fejlesz-
16t a Ghost be(eieze’se’re - az ilyesmi pedig soha nem szo-
kott ot elenteni. A Ghost kéril még mindig elég nagy afit-
kolodzas: a torténetrs| alig tudunk valamit (egy Nova ne-
vezefij Ghost-egységet - specidlis lopakodo / csapasmérs
kommondés ﬁgyen irényitunk - a ,Hol? Mikor? Miérf? Kik
ellen?” kérdésekre nem kaptunk véluszt. Egy biztos: Nova
igyes, és foképp ol felszerelt leanyzo. A kiltéri csatakban
kepes célpontokat megjelolni egy késsbbi takikai atomesa-
s e, e born @ hcimas Teton ember) -

SPY FICTION

kalok tiztomogatdsat is - a Blizzard célja a kiltéri csaték-
ndl az, hogy tényleg az Gsszecsapds fontos, az itkozetet
eldonté szerepléiének emhmf magunkat, A beltér
missziokndl Nova cimegy Sam Fisherbe - csak éppen egy
kategériaval jobban el van ereszive fechnolégiai hetér fe-
rén, mint a borostés kommandés (meg a se.
ﬁif”"u is jobb, mit Samuel baratunke :-). Az ¢ leteken

| tehdt a lopakodason van a hangsdly: a kishalgy 16bb-
féle vizort alkalmazhat - ezekkel dtlat a falakon, vagy lat-
ja oz 61k / szoryetegek (zerg bardtaink, ugye) !epﬁemek
La lenyomatat, képes teljesen [éthatatlanné vélni, s6t még
fel is gyorsithatja 8nmagat (az effekt nagyon hosonls o
mostansag agyba-fabe alkalmazott bullet-fime-hoz - per-
o 1 ek livinyos. o pes Khotolon vl
miért nem szalad at az egész palyan dgy?” - kérdezheti a
Nydjos Olvass. Azért, mert minden specidlis képesség

THE SHIELD

STARCRAFT: GHOST

anergiét Fogyaszt - ha ez lfogy, letek I

DARKWATCH
joka 1obbifogyverik rline méchiszben pediy

nok, meg a ravasz vizoroknak. Lebukas esefén j6n a fegy-
veres harc: Nova ekkor sincs elveszve, tobbféle gy||l<oro
eszkazv alkalmazhat (van példaul egy i6 kis tavesaves pus-
ja, meg egy energiapengéie is, plusz 6 nagyokat tud
szahuzmian: @zben). A Starcraft: Ghost fovabbra is iz-
galmas - és helyenként megdsbbentéen szép - jatéknok
tinik: varjuk o multiplatform (P2 / Xbox / GC) megjele-
nést.

SAMMY

A Sammy béséges kinélobél mazsolézva most (o helyszi
ke miatt) atugorjuk azt a két jatskot, melyekrdl az utébbi ho-
napokban mér volt sz6 részletesen: ez pedig o Dark-
watch (gafkusvester FPS - megielnds: 2005 mercius,
Xbox / Playstation 2) és a Metal Gear széria nyomdokmban
holodé kémeslopakodss ckcéass Spy Fiction (megiek-
nés: quguszlus vége, Pfuysmnon 2 Jojen inksb oz Iron

SPY FICTION

st e darcho, A foqrverk vlbhon i
magekban s ik, s miod Gbb orct vk, v -
lmesabbok sznek reikbn,nemméreikber) A ege

szerint az Gsszes rt birtoklo személy maga is le-
etlené vih - 1 ok sy hetems poaiodie
o Ao Phosnix 3bb pontn s azaked a sk 6
ik fogyominyelt gy el o b
o el hak. Firbayt o b el
st oo (o] it e vy sl
e ok e s g s
g s,k a2 sl g oo o 1

i) o i b o e ke &8
SR ek vand b o o
rekhez fartoznak - a kiizdelmek sorén azt jelenti a kihivast,
bogy megolliok o mglekld fgyvet oz clenfl kikiia
koo A sl oyt ki vegipohiiet-

GULITY GEAR ISUKA

okér csoporios kuzdehnekve {deathmich eam deathmoich]
i ehefaségink nyilk. Megielenés: 2004 végén, csok Ybox-

.

AThe Shield egy, oz Allamokban rop m népszeri fé-
vészéria nalunk su|n0 nem vehhk) jatekfeldolgozasa. A so-
rozat hései Los Angeles- zsaruk, akik @ maguk (néhl elég
brutdlis) eszkozeivel szereznek ervenf a torvénynek. Embe-
reink nem angyalok: ha kell,lenydlck a drogot a dealert,
megzsarolick a stricike, és prositudlt lanykakkal is sirin
baratkoznak. A jétékot a Point of View a tévészéria alkotéi-
val szoros egyitmiksdésben fefeszt - zsaruszériabél pe-
dig mostanség mindig third person akcididtek lesz - ese-
kb sncs mésképp. A The Shied béven indl ki (1é-
seink, Mackey és Shane rengeteget bunyoznak, és némi
o Poyne st oz s ), o
kot nem ez emeli ki a tomegba, hanem a vallatds és pénz-
szerz6s szekciok. A vallatas soran informaciokat kell kicsi-
kamnunk az adott paciensbal: a feje folott ket csik [egy elet-
ert és egy akarat) jelezi, hogy mennyire fartja magat - a lé-
nyeg itt oz, hogy addig (vagy, ahogy az Expdn be-
mutatott demoban latuk: addig csapkodjuk a falnak) a sze-
rencsélent, amig még életben van, viszont mar megtorik -

IRON PHOENIX

ha kinyir‘\ul(, jon a rettenetes leszoras a fanoktsl. A pénz-
szerzés s érdekes: a lefogllt drogm benyijhaiik bizonyi-
tekként (n6 a reputdcionk), fivk vele volamelyi
rosszkarérkat (csok be kell csempesml a cuccai kézé), vag
eqyszerfen e\udl\nﬂuk ok bdor ek e el
larok). A The Shield (akarcsak a tevésorozat) kifejezetien o
felnsit kozonséget célozza meg: hésiink tévéjén két néni sze-
rl eqymés, encreink bruclson bk minckiv, s
gy kéromkodnok,mint akoci vgyis o Kis ek sz...

) Megielenés 2005 elején, Xboxra és Ploysation 2-e
Gyorsan szélunk pér sz6t o Gulity Gear Isuka-rél is: o
Guilty Gear széria friss felvonsa marad kétdimenziés, java-
rész a régi gérda szerepel benne (hrom, egyelére fl nem
fedet uﬂavak!erl passziroznak bele bonuszként) viszont
ezitial négy j6tékos szamara jelent majd szérokozést —
ennyien :\% efik ugyanis egyszerre, egy képeryén egy-

KING OF FIGHTERS: MAXIMUM IMPACT

DARKWATCH

s (single player moduszban a masik hérom étékosta gé
iranyifio). A csavar: barmikor sikot valthatunk bdrme?yii
karakteriinkkel (az R1 + négyzet nyomva tartdséval helyez-
hetjik at a karaktert], ez pedig er:]ekes stratégiai megolda-
sokra ad médot - plusz a tsmegnyomort s cskkenti a kép-

emrén ... ) Az arcade moduszon kiviil érdekes lehet még
Gul i?« Gear Boost mode: ez mlationképpen oldalra
at gyithetiink — ezeket

scrollozos beat'em up, ahol pontol
pedig a karoler e oekcicban hoszndhafuk ol hod
ne magyardzza el mi ez -  név magaért beszél. Az lsuka
novenber kozepén érkezik, Playstation 2-re.

SNK

Az idei SNK felhozatalbol hérom jéték érdemel kiemelt fi-
gyelmet. Az SVC Chaos: SNK vs. Capcom a King of
Fighters / Samurai Shodown / Fatal Fury sorozatok héseit
engedi neki a Capcom-univerzum héroszainak (bévebb is-
mertet5 ebben a szamban Reikertdll).

AKing of Fighters: Maximum Impact az SNK rég-
6ta ful6 ilegelds szériaianak kokukkiojasa: kivételesen nem
direkt j6tektermi dfirat, hanem specialisan Playstation 2-re
eeszlett produkium. Az Gj Kof huszonnégy valaszthato

THE SHIELD

karaktert (leoszids: 14 visszatérd szerepls, hat G, és négy
rejtett harcos) és négy jatékméduszt (Story, VS Battle, Survi-
val, Pracice Taining) kinl o vereedés anyagok rajonge-
inok. Jopén megielenés a nyéron, az Allamokba Gsszel ér-
(EAE o e S il Toay Eirticho
ba (e b, b o, ekl

A Metal Slug 4 & 5-1dl szerintem nem kell sokat mon-
danunk: direkt jatektermi atirat mindketts, szépen egybecso-
agoba. A MetlSlg oz Nelol Sug: mene el & o -
gyon (akér egyszerreiehen, 81, gy az igazi). Az MS fipi-
kusan z a széria, ami nem sokat véliozolt az évek soran
(maximum nehezebb let). Jo hir a PS2 tulajdonosoknak: a
dupla csomag az & gépikre is megielenik (az Xbox valtozat
melet] @ Mol Slug 2 csok ophapan 6 PS21e, oz A
lamokban csak az Xbox-0s verziat forgalmaztak), ergo jové
anuérban végre 6k is belevethelik magukat o horcba.

METAL SLUG 4 & 5
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JOWOOD

A JoWood- jovarészt pécés cimekbal allo - kindlatabal ket kon-
2olos anyagot sikerdlt kihalaszni. A ket kozil szerinfink egyér-
telmien o Legend of Kay, egy aranyos okcis-plaformer sz6-
mithat @ nagyobb sikerre. Mar a forénete is jopofa: @ macskak
békésen éldegélnek a Halolmas Fé, egy nap azonban v
oz - e i S e
okt~ harbon pecig ek Koy k. 8 mocsk, méghor-

. sk szl g, i il pe iz

ezafenglai kodm sigetelcent], °1 o pecdg et gorlek

k, Shun csaszemak vk is. Aszo
Kisos urobugrtlson kil Koy reneleet hrcok e
rencsére kiting ismerdie a harcmvvmeﬁelmek [ml a mnek somn
u[ mzdulumkm is tanul) igy nem le

mus, a j6ték sordn nagyjabol ezer szomdliai csibészt fogunk lemé-
széirolni, katonank pedig elég jol birja a tolalatokat - a jaték nem
s i o Bl
ébkent egycllolén nem bo; o BHD vezetes kis lvelde js
gmn } i zenével, g misziokkl - ezekbl sszesen 18 van,
a hlmben Iamn kmem ( Operohon Im') csak a jatek (utolsd)
Il kildetés. Az an-
ool Clinexjl halad upofhlassal (lesz bemve ofine / onlne mul-
tiplayer is - elobbi négy, utsbbi 16 j6tékost tamogat), valészinleg
tartani tudjck o novembere kifizott megjelenés. (Lesz ez PS2-re
is, ha |o‘ emlékszem. Martin)

DREAMCATCHER

A Nm!ogm ufén egy mas;k szinfén elsGsorbon pécés irdnyult-
s6g0 kiads, @ izolos kindlatt veftik szemiigyre.

paholasa Ajatek het nagy vilagot (ezen belil 37 iyo)],
whmns grafikat és egy rakat m:gfmgo\hm dllotot m.\.,l?:, fel-
afefeszik (Big B, hogy a Kosszikus kung-f Fimek hangulaét
aeretsk vohn e a étékba (o otk olapian nem nagyon
Iehelett megmondani, hogy sikerilie nekkl. A Legend of Kay o
Playstaion 2 fabort célozza be, megielenése peclig TBA (,majd
Kés3bb megmondiuk’)

A Heuristc Park third person akci6-RPG{e, a Dungeon Lords
Gszintén szolva nem mmk il nagy durmnmnak [egyen& ag\ Di-
abloklon, mert
ajaiék mogott egy designer legenda, a Wizardy-szérict mego“m«
16 D. W. Bradley all. A Dungeon Lords-ban egyedil allunk neki a
1oz Hopticanck hdrie o ok i oo ozl v
Tk i i rendetr nincen, @ vl ock '

rijabon - Lucifer négy generalisat kell kinyimial, kegyeflenil po-
g (egy percnyi megalls nincsen, az 6ldaklas folyomaos), ;bica
fegyverek (kedvenciink: a kardveic) és bitang j6 a grafika (a pé-
cés verzid magasabb felbontasban remekil kenyeztefte a laiside-
geket - az Xbox-0s vallozat is nagyon szépen néz ki.). Ha szere-
ted a Serious Sam féle massziv aldoklest, feltéfenil szerezd be -
6sszel jelenik mojd meg. (Serius Sam mulfiplayer nagyon-
rulez, Painkiller detto! Martin)

fon: @ grafika binefcs, o mecha / ank modelk nagyon el van-
nak foldlva, vaskos XboxLive tomogatassal, és valtozatos mulfip-
layer iéékmadokkal rendekezik - novemberben maid vefink ra
egy hosszabb pillantést is.

ATLUS

Barangolésunkat az Afs sondiéndl fejezitk be. Az Allus mmd'\g
is a jofojta szerepi6iékairdl vol hires - most gt kettt kopunk be-

=

TECMO lélck. A Shin Megami Tensei 3: Nocturne-ban ismét az ords-

ok negdaisin von  ongly -0 5 rszknekis ez o

ATecmoidén a Dead or Alive Ulti hely hong:  savarborsét A i Tokicban i cholaé-
kéket. Az Ulimateténylg ulim doboz- ks [masimum ny (00l ol ciopllba veridel bsls

bon o i eltm|daDOAI erede Saumos verzicjanck direki ~ mozoghainak avels . szellmvilg'; Kzl A miseikus dimenzi-
por (vliozatln grafkéval, é @ DOA2 Ulimate kiodésa - ez obmuupemmumhsm’u\donsﬂgokmknpunkesmk:m‘helsoraw
telfesen Gj grafikus motort kapott a feneke ald (a DOAX tovabb 7 is a poko-

pidh engoe el von s, ek Kot vl

h teremiményekkel. A |u|=k mésik eldel(eswge a World Creation

i lnlegi
]=|m) barmely sfilustarsat. A DOA 2 |nr|n|m1 bovitéseket is kap:
nyito / ivezets / zéro animéciok (direkt @ rajongoknok: G info-
Kot kpunk mod  krakerk i), polroof horcendze,
orbitélis mennyiséqi G koszim, és eddig soha nem léflt pdl

ADOA Ulimae legnagyobb vonzeree sokek széméra oz orline

SBUTEE (S im0

Sysem, m qitségével o porrd rombolt vérost épithefjik majd
Gjra. Japanban mar ruvn}y meg\elem oz angol nyelvi verziot szep-
fember végére vériuk, kizérdlag Playstafion 2-re.

Az Aflos mésik RPG-fe, o Dlgn:(sbevll Saga: Avatar Tuner
szinkén nem egyszerd darob. A DDS fohse eqy Serf nevezeti ifionc
{oz Embryon forzs jeles togjo) ki érsaivel a (helyi) géret Faldiét, o

Anémet kiads masik eresziésére nem érdemes pazarolni @ nyom-
dofesiket: a Torque: Savage Roads o mozikban & eleén pél-
dasan nagyot bukott moloros ostobosdg jetékverzidja - moforver-
sy mi ms?), o szSmyfsigesen rond grfkva s pocék
iriniéssol megéldvo, hofya leogm,.f i szolodhnk jed

Sitben o ekl vt thoxro Playsation 2-1e i kiodick,
vnhnmlmr idén Gsszel)

NOVALOGIC

Ha mér ottvoltunk, rdgidn kiis probaliuk o Delta Force: Black
Hawk Down Xbor-os verziit, A ek lopiu szolgel imet
gondolom mindenki it ha nem fessek, poli - Ridley Scoft ma-
esfro filmje az amerikai sereg balul il szomdl i akeidjdt mutaf-
ja be. A téménak megfelelgen a BHD takiikai lovolde, redlis kor-
nyezstben s fagyvereklel - i mondiuk véget i é a nagy reaiz

fosh ik ook o ik

okl ity onlel ek

késobbi elosztdsavol arra fefleszftk o amerre csal
okorjok - ehet belleizmos harcos, elelmetes magus, vogy yes
ez folvoj is. A mégiarendzer négy szérira oszlk - o rendszer
lm/ i ollo elven miksdik, azaz a Hatolmas Mocsarlény ellen
lesz tandcsos a viz a!npu mngmnkm bevetni. A Dungeon
Lnrds gyenge ponfa a grofikgo - oz erés masfe| éve megielent
Morrowind siman veri - és uLkor a | (Foble)

egymés (mégf : @ Tecmo irodai par ho-
nopja megier Gjsigiro nem fudla e!domem, hogy mikor jaszik

offine, és mikor online - ez pedig nagy szl). A DOA Ulfimate-et
mér i6bbszr holasziohék: @ s nvényben iév okicber megje-
lns renebeieg mérne o iz o 5 orbbr s oo
exkluzw Iemxeuelesen)

ik ; erhen ierd) i

Nirvnet okara lei. A Nivnéba csok o bojnokokatengedik e,
ergo Kicsiny csopatuknok le kell gyézni a vérosukban Uunkyurd]
ténykeds sszes fobbi forzset. Ahe?;zn fet nehezif o Pod kédnevd fi-
fokzolo szekezet (8leny?) becsopédisa - ez / 6 ugyans lapo-
san megfertozi a lokossagot, akik ezdltal kilanféle démoni erokkel
felruhézvo esnek egymésnok. A Dighol DeilSaga o hirek szeint o
harc / mz’:giurendszeléml nm:k ki a tobbi JRPG kozil: o kilonfele

amoni képességek {0z ellefeleinkis! tudjuk elkobozni

még nem is beszéllem.. A jéiékot szeptember kozepére igérik,
konzolos fronton kizérolog )Jm»m.

A Dreamcatcher masi ciska mér sokkal igéretesebb: a PC-re
pér hénapja megjelent ,engyel feflesztésii FPS, o Painkiller
Xboxos portarl van szo. A Painkiller remek jaték: io dorkos-go-
tikus toriénete van (hsink a jéték legeleién ehalalozk az
asszonypaiésol egyit, é csok gy kerlhet a Menybe a felesé-
3 melmn részt vesz a Gonosz és Jo a tilvlagon is dilé habo-

én xboml, Sl :s’szmlen erbsen az onlne muly
re von kihegyezve: @ GunGriffonrdl van sz6. A GunGnm
Vs mecés kot o ol ek el o o yers

kel efeselse és o m1ﬂ|dcnsaga|< everése lclog pozar, speci
s tamadsokban és vorgzdatokban bévelkeds cstekot eredmé-
nyez ma|d Mi egyelore 2 Expén bemutalot rafr olapidn fudunk

ciok ko ket levonni - o Digial Devil Sago igozén egyedi

unyugkesrlem szinfe feljesen kifogytak, az
része kilinidle Fokciokba fomériive horcol o fléésért (és fent
. High Mac” (magyorol:

az ellenfél hatalmas
nak fint @ GunGrif-
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sflus grafkét vonulc el (minket néhl Lynch Dinéjére emlékezie
tefta komyezel), a jilisijopdn premiert kovelden novemberben an-

nyeherllefre is a..mmf“ ajoték (PS2 exkluziv) - erre nem
kell mésfel évet vérmunk, mint Lm Shin Megami Tensei 3-1a.



MOBILTELEFON ES JATEKTES2TEK
N-GAGE QD, NOKIA 6230, NOKIA 72200

Megkaptuk, kxprobu|m|< az N- Guqe utédjat, a QD névre keresztelt, Gjradizéinolt késziléket. Mieldtt
azonban gben, ejtsiink nehuny szotcl Vermek let-
rejottének okairdl. Ugy tinik, a chlu csoku yan fi be veszi vasarloi éseit és — bar
ezt nem mondja ki - tanul sajt tévedéseibal is.
Az els N-Gage esetében tobb olyan probléma jelentkezett, amikkel a |a|ek|purbun még kisdednek
szamito finn orias csak ,éles bevetésen”, a piaci bevezetést kovetden szembesit. llyen volt a korilme-
nyes kartyacsere, az oldalt valo telefonélas, a viszonylag révid izemidg. Ostobasag lenne azonban t6-
lontil hibaztatni vagy feleldsségre vonni a gyértét mindezert. Ne feledjik, az N-Gage 6tiérd valalko-
26, nincs masik készilék, ami teljes értéekd telefon és handheld |aﬂekkonzo| is egyben Rokonszenves
kezdemenyezes fovabba, hogy Noquek ezu"ul e|so kezbo| ke I

ket hallani az 6] jatekgéy bas kozo hirdettek Magyar:
orszagon, melynek keretében elészor tjsagirok és néhany, Oobbek kdzt az 576 Konzol dltal kwjusz
tott hardcore jatékos probalhatta ki a QD kesziléket. Jilius elejétd] pedig mar barki jelentkezhet a
www.nokia.hu oldal QD microsite-jén egy ingyenes probakérre.

Most pedig innepélyesen rantsuk le a leplet az N-Gage QD masindral! Szembetiing, mégis dlszkrei
sfilusvéltason ment kereszfil a gép. Szerintem sokkal jobban néz ki elédjénél. A lekerekitett dizéjn m
maradt, de véltoztak a szinek és b\zonyos formak saz eredeh N-Gage méretéhez képest a QD szél-
tében j6 2 cenfit 6 lost mar k A gombok sokkal dombo-
mbbai lettek, és szorosabban helyezkednek el egymas mellett, ami elsésorban a kisebb tenyert és ujj-
begy felhasznaloknak kedvez. A bekapcsolé gomb \obho!duh a kesziilék oldalan karbefutd fekete gu-
micsikon talélhat6. Ugyanott, ahol az eredeti N-Gage-en, csok most beboritja a dodgem-itkszére em-
lekeztets gumi. Talan pont ezért, a

4 mLuh Jki-
vagtak” e
durubgl a kész%)j
lék oldalabol (ugyun
)y a fonti gumi, ami a ha-
Iozah cda ter és Fu|haﬂgu)o be-
menefeket veJ)] A gumifeds egy
apré pocskkel kapaszkodik a QD-ba. H
eselleg elfeleftenénk bepattintani, a fedél aﬁo\
még 6nerdbdl is a rés folé ho|||k Ez kartyacserekcr mér kev:ie i6n ;ol eglylk kezemmel ugyanis meg-
fogom a telefont, valamelyik b és
utén kérmémet beakasziom az MMC- |0Pku vegsn levo l|<eskeny vclmba s klhuzom a karlydt. Minden
rendben is van, leszémitva, hogy anom hdtra az erd-
szakos um1|ebeny|, nehogy visszacsapodion, és olduhmnyu nyomst fejtsen ki a aellg kihtzott, méreg-
draga ianyuru Persze nem egy slyos probléma ez, aki nem cserélgeti percenként a jatékokat, tan
észre sem veszi.
A megnovelt izemidével kapcsolatban azt tudom mondani, hogy négy napja, miéta nélam van a
QD, az aprd Lithium-ion uEkumuJu!or (Made in Hungary - htr ef rafto o elirat :) vidaman birja
egye!]en feltsltéssel. Igaz, nem volt f a gép, viszont amikor haszndltom
(napi 7-8 6rdt), allandban futott aita valamelyik j6ték. Ha épp nem jdtszottam, akkor sem léptem ki
a programbé| (quit), hanem csak simén taskot vliotiam (menii gombbal), s telefon izemmédban
végtam zsebre a gépet. A jaték meg firelmesen pauzdlt, varta, hogy folytassam.
Nagyjabol ennyi valtoztatds tortént az elss N-Gage felefonhoz képest. Azt tudtuk elére, hogy beépi-
tett kamera most sem keril a szolgaltatésok kzé. Ez kimaradt, akércsak a - korabban meglévs - MP3
|eiénszés és radio funkciok. Vigasztalion azonban, hogy multimédias izeneteket viszont kivéloan kezel
a gép. Példaul a 6230-al keszitett fényképeket és vndeotu' sokkal szivesebben nézegettem a QD-n, fer-
meszetesen a nagyobb képernydje miatt. A fijlokat pillanatok alat, Bluetooth-on ku?dlem at egyik gép-
18l a mésikra. Hogy mennyire nem csupdn jatékgép, hanem minden igényt kiszolgalé smart telefon is
az N-Gage, lgOZtﬂW tobbek kozt a beeplle" e munﬁ(hens a WML és XHTML bongészs, a szovegszer-
kesztésnél } kopipészt let zoksos oro, dbresz1, és naptér funkeiok, valomint

szokatlanul erétel-

jes pressziot igényel. A
hivaskezdeményezs és -
megszakité gombok szintén i format és helyet kaptak. Keskenyebbek és piposabbak leftek, lekerilltek
majdnem a felefon aljéra, ny!‘vcn a minél kompakiabb kialakits végett. A hangszéré atkerilt oz elé-
lapra, a jobb fols6 sarokba, ami igen humanus jitds a feliiinési viszketegségben nem szenveds fel-
hoszncloL érdekeben. Most mar nem kel oldalt, Miki Egérként tartani a telefont beszélgetés kozben. A
4/8 iranyl D-Pad ugyancsak valtozott: més a szine, alakja, és a kzepe nem funkcional gombkent,
ahogy tette oz eredefi N-Gage eseteben. Ehelyett egy pipaval jeldlt ,OK” gombot taldlunk kiilén a D-
Pad mellett. Ez nagyon kényelmesen kézre dll, elég félrebillenteni huve|yku”unkat s mar le is okézhat-
juk az adott muvelgere? Aképerny dllitélag valamivel dlesebb és jobb mindségi képet produkal, mint
e|od|e Nem volt alkalmam egymas mellé tenni a kettét, de szerintem kvalitasra ez is, oz s teljesen meg-
elels.

Talén a legfontosabb Gjités a jétékkartyk gyorsabb és zavartalonabb cseréhhetésége érdekeben tor-
tént. Az MMC-lapkékat immar a telefon szétszedése nélkil, kivilrs| tudjuk a késziléekbe csisztamni.
Bblcs valtoztatds volt ez, hiszen a korabbi, ,leveszem a huilupo' ki oz oksit, le a pockat, ki a jatekot,
be a mésikat, vissza az aksit és a hétlapot, majd bekufcsolom a gepeﬁ me'odus komo|y meHefoPus

sz
nem utolsé sorban a Series 60 alkalmazasokkal valé kompuhb\h'as

Végezetil ne feledkezzink meg a teszimasinchoz mellékelt 4 darab j6tékrol sem. A fifa 2004 nem
kifejezetten 6j darab, viszont még mindig lenytigézs grafikéio és jol jdtszhaté foci. Eqyik bardtom o
cseh-német Eb-mérkizés kizvelitése alatt o TV képernyGie helyett szinte végig a QD i||e|zo|ere kon-
centrdl, s azon reprodukalia (na meg kommentalia) az éppen zajl6 meccset. A Tiger Woods PGA To-
ur 2004 egy igen Gsszetett, komoly golfjaték, ezt épphogy ilprobolm volt idém. Vetettem egy pillantast
a The Sims Bustin’ Outra is. EFp csak elmentem budira és kezet mostam a h\res &letszi 5‘.1”0( hand-
held verzisjéban, majd ikus nézefl, szép, ré dag grafikdja és
végtelenitett jctékmenete ellenére sem tarfozik ledvenc jtékaim kbzé.
Anndl tsbb idét taltstiem wszono az Ashen cimg FPS- el. Ez egy klasszikus, belss nézetii lovolde,
nagykiterjedési 3D terep kénti mentési lef |, testre szabhaté irényitassal, 9
jta fegyverrel, 8 egy|a?ekos és 4 mult mappel. Meglepden jol iranyithats, falan csak a fol/le né-
zelédeés [a|upbo| a 2-es és 3-as gcmb] prob|emus egy kicsit, de sokat segit az auto-target. Hangu-
latosak a palyak és a zene, durvak az ellenfelek, és még ugra|n| is lehet, egyszoval kiraly. A tob-
bi IUOekkaregyun ez is maximélisan tamogatia a Bluetooth és GPRS a|apt’» tobbjatékos modokat.
Utébbit a Nokia N-Gage Aréna nevii szngollﬂlosun kereszfil lehet igénybe venni, melynek indi-

nok bizonyult. Az MMC -kértyat a QD esetében alulrél, kicsit jobbra,
alakitott Jso (fsll is van) lyuk mellett tudjuk a gépbe folni. A cca. 25 mm sze|es & 1.5 millméter vas-
fag rést egy igen massziv gumilebeny tokarja/veédi a kiil- és zsebvilag megannyi piszkatol és pordtol.
A gumilebeny szépen kéveti a QD ives vonalvezetését, és egésziti ki a géptestet oft, ahol az MMC-slot

programja mar gyérilag a QD gepre van telepitve. Zarszoként mit is mondhurneke Oszintén saj-
nalom visszaadni a gépet. Ez id cu(]; llokent, hivas | | a Nokia pionir
véllalkozasdra, de most par nap alatt magam is beleszerettem. Teljesen elkofeleze"e véltam (érti-

tek, engage, hohol!
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Méjusban mutatta be Liquid bétyé a 6220-as modellt, melynek tovabbfejlesztett vélto-
zata a mostani 6230. Kulturalt megjelenésd, kissé konzervativ formatervezési késziilek
volt az eléd, ez pedig, ha lehet, még anndl is elegansabb. A korébbi szélén futé vas-
tag csikok példaul egy hajszélvékony eziist vonul?é vékonyodtak, a szémlap gombijai
azonos szintre keriltek, eltint roluk a lezser bemé|yeszrés. A 6220-hoz husorﬁéun ez
amodell is tdbbféle szinben kaphaté, gydngyfehértsl a bordén ét egészen a grafitszir-
keig. Egyébirént a killcsin nem sokat véltozott, akar még éssze is téveszthets elédijével.
Persze csak kiilsre, nem a tudésat nézve.

A telefon szolgdltatési kére alaposan fsl lett tuningolva: a hangrégzits és diktafon
funkciok mellé bepréseliek egy zenelejétszot, mellyel MP3/AAC formatumd hangféilo-
kat hallgathatunk (ezeket a Nokia Audio Manager programmal masolhatjuk a telefon-
ra). A korabban is meglévé infravérss, GPRS és EDGE adatdtvitel mellé rendkiviil hasz-
nos névum a beépitett Bluetooth kapcsolat, ami lényegesen megksnnyit mindenfajta
adatkommunikéciét. A 6220-ban nem volt memériabévitési lehetség sem, most egy
32 MB-os MMC-kértyat adnak a késziilékhez, amit a SIM mellé tudunk egy mozdulat-
tal (de csak a telefon kikapesolasa és szétszedése utan) bepattintani. (Masfaita, pl. SD
vagy xD-kartyékkal a 6230 nem kompatibilis). Tovébbra is van vides lejatszo és foto-
go?éria, néhany elére telepitett alkalmazas, hataridénapls, szamologép, stopper, éb-
reszt8, vagyis a szokésosak. Jatékfronton még mindig nem tol erds a gép (Beach Ral-
ley II, Gol?és Chess Puzzle van gyrilag telepitve), de hat nem is ez a ?6 profilia. Nem
fiint el az FM radié sem, ezt a mellékelt filhallgaté csatlakoztatasaval lehet beLupcso|-
ni. A kiegészitSre azért van szitkség, mert a fiilhallgaté kéabele egyben a radié anten-
néja is.

' Kilsssgekre visszatérve fontos megermliteni, hogy o kjelz5 @ korébbi 4096 szin he-
lyett most mar 65536 szint képes egyidejileg megjeleniteni, mérete azonban maradt
ugyanaz, 128x128 képpont. Vagyis bigszkrin fanafikusoknak kevésbé ajénlhats. A
képernys méretébs| adodsan a fényképek is kicsinyitve jelennek meg, ami a fotok eny-
he torzulasat, az élek recézddését okozza. Persze etts| a képek még élesek, nagyitas-
kor vagy més, nagyobb kijelzére valé attltéskor (pl. N-Gage) torzulés nélkil rajzoléd-
nak ki. A beépitett digitalis kamera paraméterei szintén javultak. A 6220 CIF-kameré-
ja helyett a 6230 és 7200 telefonokat mér a jelenlegi standardnak szamits, jobb mi-
néségl VGA-kameraval szerelték fel (ugyanez van pl. a 6600-és ,szappantelefonban”
is). A 6230 haszndlata soran szamomra csak a kdzépss, négyirdnyd, befelé nyomva
,OK” gombként funkcionélé gomb nem téint teljesen okénak. Tébbszér, mikor mersle-
gesen akartam megnyomni, oldaliranyba sikerilt félrekattintanom. Igaz, elég nagy uj-
jaim vannak, kisebb ujibegyti barétaimnak nem volt vele gondja. Osszességében tehat
a 6230 mind megijelenését és méretét, mind tudasat tekintve abszolot idedlis, korszerd
mobiltelefon a finom elegancia kedvelsi szamara.

NOKIA 7200

A 7200 olyan modell, amit legalébb annyira lehet divatcikknek, mint kapesolattarta-
si eszk&izne{ tekinteni. Amellett, hogy elég okos kis telefon, finoman szélva is hivalko-
dé, szupertrendi, divatos megjelenésii. Nincsen ezzel semmi baj, csak kerilljén a meg-
felel kezekbe. Mert lehet, hogy engem épp elriaszt a finoman Lo|yhos, hetvenes évek
|émpuburdi| idéz& mintdkkg| gisziteﬂ, cserélhets textilborités, de masnak taléan pont ez
tetszik meg a készilékben. izlések és pofonok, ugye... (Masok szerint ez izlés, szerin-
tem pofon.:) Azért hozzéteszem, tiszta feketében szerintem is jél néz ki, de olyat csak
foton lattam, a nalam lévs példany tarka, azaz fekete, fehér és vilagosbarna.

Mint lathatjuk, a 7200 a kinyithaté telefonok csalédjéba tartozik. A?(inyi'h tosag elég
mend dolog manapség, egyébként meg csomé elénnyel jar. Ot van régisn a kiilss
display, ami mutatja az idét, kiirja az éppen hivo fél nevét, jelzi, ha SMS jétt, mikoz-
ben a belss képernyd védve van mindenféle sériléstsl, karcoléstol. A telefon kinyitasa-
val természetesen lehet hivast fogadni, masfél masod| i vi kassal

cen belili m
udvariatlanul elutasitani. Elénye még az osztott pane[nek, hogy alul nagyobb hely ma-
rad a billentyGizetnek. Ugyanaz a gombkiosztas, ami a 6230-ndl kicsit szikésen, ka-
tonas rendben sorakozik, ennél a modellnél kényelmesen teril szét egy jokora felile-
ten. A lapos, méretes gombok latszslag markos tenyerekre lettek tervezve. Talan kézi-
labdés vagy vizipélés?&nyok kezébe szanték ezt az egyébirant nies telefont? Tetszett
még a négyirany navigacios gomb kozepének elkiilonitése. Itt nem fordulhat el6, hogy
oldalirany helyett véletleniil befelé nyomjuk a gombot. A képernys, nyitott éllapotban
a szamlaphoz képest karilbelil 150 fokos szégben dll, de a forgopant rugalmassaga
miar a fedslap egészen 180 fokig hailithaté. Ez j6, igy nehezebb véletlenil kettétsrni
a felét.

Tudasat, szolgaltatéasait tekintve a készilék a 6230 kistestvérének mondhaté. Nincs
benne B|ue'ooﬁ1

, nem lehet béviteni 4MB-os memérigjdt. Viszont ugyanolyan a kijel-
z8je és a beépitett kamerdija, van benne GPRS kapcsolat, WML és XHTML béngészs,
infravérés adatétvitel, radié, hangrégzits, diktafon, ébresztd, naptar stb. Telepithetiink
ré alkalmazasokat is. Alapbél vilagora és mértékegységvalté programot talélunk a gé-
pen, illetve hdrom jétékot: egy mérsékelten jatszhaté Bowlingot, egy i6 kis Backgam-
mont, illetve egy fe‘iesen elvetemilt disco-manager programot. Igen, igy van, trendi-
fonhoz dizsiszimuldtor jar! A Disco cim(, magyar nyelvd, e|viseﬁ'|ele'|en zenéjii Java
jatékban tbbek kazt lehetsség van D bérlésére, fénytechnika vasarlasara, kdlessn fel-
vételére, de akar ,egyet fizet, kettSt kap!” akcié meghirdetésére is.

A 7200 dobozéban talalunk még egy bérmek ting, szinben a textilboritassal harmo-
nizélé csuklopéntot, egy mintés, praktikus kis szi]!z;:’t, valamint a tavvezérlgjén mibsr-
rel ékesitett filhallgatot. Aki Ggy érzi, a 7200 felefonban megtaldlta barétnsje szama-
ra az idedlis sziﬁinapi ajandékot, szerintem feltétlentl vegyen mellé egy nyakba
akaszthaté, Nokia Digitdlis medal nevii kiegészitét is. 8l alloképet jelenit
meg, amit vezeték nélkili infravarss kapesolaton keresztil tudunk attglteni mondiuk a
Nokia 7200 telefonrsl. Szerintem tuti befuté, egy ilyents| barmelyik csaj lehidal!

Stiletto

[ e oo o]
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LOGITECH USB KEYBOARD

LOGITECH NETPLAY CONTROLLER

LOGITECH USB HEADSET
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HARDVER ROVAT

LOGITECH TERMEKEK

Nos... Ott folytatnam, ahol Grath 6r abba-
hagyta a 69-es szémunkban, amikor letesztel-
te a Logitech gyariofta irényitokat, kormanyo-
kat, illetve a csini kis optikai egeret. Azéta is-
mét érkezett a cégtsl par aprésag, igy most
azokrd| irok bévebben. Keét billentytzet, vala-
mint egy fejhallgatés mikrofon keriil teritékre. ..
illetve Martin is beszamol nektek majd a sajat
audio élményeirs|. Az dltalam tesztelt termékek
mind PS2 cuccok, tehét aki egyéb gépre sze-
retne valami hasonlé kiegészitdt, az most sajna
csalédni fog. De isjin a bemutats. ..

LOGITECH USB
KEYBOARD

Huszonhat centi hosszd, tizenharom centi szé-
les kis fekete aprésag. A design a kiadshoz mél-
téan kellemes, a ketté és fél méter hosszo veze-
!ét végén egy USB csatlakozé 'u|é||hulk'>l. Ah Sony
Al ity

ment elére, vagy hatra... mikor milyen kedve
volt éppen. Na, majd kap cukorkat, oszt’ le-
nyugszik. :) Nos... hogy ne kelljen engem tel-
jesen normalisnak tartani (tudom, hogy amogy
sem tart senki annak :), j6tt egy olyan iszonya-
tosan perverz gondolatom, ﬁogy kiprobalom
mellé az egeret is. Nos... a latvanyt el lehet
képzelni. ;) Bazinagy klaviatira (tele analog
karokkal, miegymassal), mellette pedig a tér-
demen tologatom a kis fekete egeret. A célzas
ugyan pontosabb és gyorsabb, de maga a je-
lenet még a hajdanén volt Extra Bizarr maga-
zinba is ol er8s lenne, raadasul igen kérilmé-
nyes is igy a jatszadozés. De ezek utan viszont
legalabb senLi nem mondhatia, hogy az em-
beri hiilyeségnek korlatokat lehet dllitani. ;)
Chat szempontjabél természetesen hasonlén
remekel a kis dog, mint elébbi térsa... valamint
szintén angol. Amennyiben valaki szereine
PS2 billentyizetet vasarolni a kézeliovsben,
annak leginkabb csak azon kell elgondolkod-
nicla,I hogy Islzimplén Klaviatira kell neki... vagy

ielyezve ierce-
hurca nélkiil dalolni kezd a kicsike... mér akkor,
ha az 8t témogaté program van elinditva. Ezen
lemezek listéja elég rovid: Soldier of Fortune,
Half-Life, Unreal Tournament, Red Faction 2, Ru-
ne, Elite Force. Hat... nem 0l sok. (Természete-
sen lehet, hogy més, Gjabb jatékok is tamogat-
jek ezt a billenty(izetet, de a haszndlati Gtmuta-
toban csak ezek vannak megadval) Jémagam a
SOF, valamint a RF2 korongok segitségével in-
dultam a virtudlis habortba... felfegyverkezve a
még korabban tesztelt Logitech egérrel.
Tapasztalataim vegyesek, de inkabb jok. Az
alapkent bedllitott iranynyilakkal mozogni egy-

szer(ien lehetetlenség, mivel azok tol kézel van-
Sre sl

nak e X
rossz. te|yre tévednek ujjaink, ami meglehets-
sen rontja a jatékélményt (féleg a sok bekapott
talalat uténi Game Over felirat). Azonban ez a
i 8 azzal, ha atallifiuk a
5 éghozzé a ne-

pakk’ egyben térolni kivanja billenty(-
zetét és kontrollerét.

Ezek (a két kitargyalt termék) azonban tényle;
inkabb csak online cécok esetében ajénlhatol
szivbél. Ez pedig két dolognak ksszénhets: 1 -
Kevés a tamogafott jaték. 2 — En Ogy gondo-
lom, hogy higba a tényleg gyorscEL célzas,
meg ilyenek... aki igazi hc konzolos, azt nem
fogja meghatni a billentylizet + egér feldllas.
Altalaban PC-kézeli egyének szoktak hangoz-
tatni, hogy mennyivel jobb ez a fajta iranyitas,
meg mennyivel pontosabb... de nekem vala-
hogy nagyon itfegen. Legalabbis én agybait
tudok kapni téle... nem éﬁ ré a kezem. Persze
ez lehet az én hibam is, de azért szolok elére,
hogy aki hasonlén van a témaval, az szerintem
ne is nagyon probalkozzon. Amigy minéség-
re [gomEok, strapabiras) bitang 6 kis dara-
bokkal éllunk szemben... az emlitett analég

bléman kivil (ami valészinileg egyedi eset

4 a
ink leginkébb tetsz6 médon! f’g)/ mar kezd
jétszhatéva valni a dolog. Azonban a klaviats-
ra erssége szerintem nem is a [ﬁ'ékol}nldl rej-
P TR A

p
volt) teljesen korrekt a két szerkezet. Természe-
tesen ennek a billentyGizetnek is keft6 és fél mé-

ter a zsinérja, aminek a végén a hibrid kiala-
|

lik (mér csak azoknd

IEI'OSHCI‘( van egy USIBS, illetve egy

sem), hanem inkébb a éshen. Chat eseté-
ben tskéletesen megfelels ugyanis, raadasul
kis mérete miatt még csak soE helyet sem fog-
lal. Ezen iranyG (mar tarsalgés téméjaban)
egyetlen hdtranya: angol nyelvii a dréaga.
Avagy... ékezefes befﬂﬁréﬂ ne is almodijunk.
(Nem... természetesen ezzel nem utalunk arra,
hogy a szerkesztSség barmelyik tagja is
isacnimé o DC bilontdsarrak benstil

német verzisjdt. A lehetdségts kollektiv modon
elhatérolédunk.) Azonban jobban ériltiink vol-
na egy magyar véltozatnak. Természetesen
nem lég bilibe a keziink, de attél még almaink
lehetnek... No széval. A billenty(zet tarsalgas-
ra 6l alkalmazhats, valamint jatékok szem-
pontjébél sem rossz... kisebb atallitas utan. De
aki az utébbi célbél venné meg, az azért rag-
ja &t a dolgot. Nem csak a kévetkezd termék
miatt, hanem a felsorolt programfelhozatal
gyengesége miatt is.

LOGITECH NETPLAY
CONTROLLER
Hogy milyen lehet az, amikor az elébb letesz-
telt klaviatorat paroztativk a Dual Shock2-vel2
Hat pont olyan, mint a most kitargyalasra ke-
rils LNC. Hossza negyvenké i, szélessé

gyomanyos iranyitd c:
LOGITECH USB HEADSET

A csomagolason hatalmas felirat: , Works
With Socom US Navy SEALS". Ezek utan azt
hiszem, aki a szerkezet nevébsl még nem jstt
ra, mér az is tudja... ez egy fejhallgatés mik-
rofon szett, ami leginkabb az emlitett jaték el-
58, illetve mésodik részéhez hasznalhaté. En
utdbbival probaltam ki, de momentan gondo-
lom, hogy a Lifeline-t is tamogatia (sajnos ah-
hoz nem volt szerencsém). A programokon ki-
viil természetesen hasznélhaté majd online
csevelyre is, mér amennyiben valakinek
van/lesz erre lehetésége. A kialakitasa hason-
16 az eredetihez, ami a Socomhoz van mellék-
elve (féleg, hogy az is Logitech gyarimény).
Kilénbség annyi, hogy a filhallgatd része na-
gyobb, raadasul a kjr;mesen kiparnazott kivi-
lezésnek koszonhetSen még kicsit ke

sebben is passzol filinkre. A zsinér harom
méter hosszo, ami tobb mint elég. Igazabol
semmi killonlegeset nem lehet elmondani ré-
la... remekil mikadik, ahogy testvére is. A cég
igényességét bizonyitja, hogy még egy raadas
filhallgatét is adnak, hal esefleg tilsagosan el-

centi, szé g
tizendt cenfiméter. Nagysaga adsdik abbsl,
hogy bér kézépen egy az egyben az el6zé
USB Keyboard, bal és jobboldalén a klasszikus
PS2 irényito részei bontakoznak ki teljes biisz-
keségkben. Egy-egy analég kar, valamint bal
o‘duﬁ)n D-pad és vﬁ)r&cié Eﬁewe mode gomb),
jobb oldalon pedig Select, Start és a mar meg-
szokott Négyzet, Haromszég, Kér, X mokak...
hatul pedig ketté-ketts L/R ravasz. Térdre he-
lyezve egészen i¢l hasznalhato jatékra is (ta-
mogatottsag szempontjabél hasonlén allunk,
mint el6z8 termékiinknél), bar nem mondhat-
nam, hogy a legtckéletesebb élményt biztosit-
jo. Mar csak abbol kifolyélag sem, hogy nalam
a mozgast irényitd analég kar egy 6 Ihosfzf]

idsre kacsolta magdt és ont

y k a panton talal

A garancia az elséz6 két termékhez hasonls-
n két év... igy semmi okunk nem lehet a pa-
naszra. J6 kis darab, nagyszertien hasznalha-
16.... kifejezetten ajénlhaté azoknak, akik a té-
mogatott jtékokat proméciés valtozatban sze-
rezték meg (jobb esetben ugye ;), és ezzel ki-
maradiak a beszélogaté/! ﬁﬁgemészés élveze-
tekbél (mert azt ugye nem kell részletezni,
hogy ezzel a szerkezettel iranyithatjuk embere-
inket.... itt hallhatjuk az informaciokat, illetve a
Lifeline-ban ezzel kezelhetjik az egész j
kot). Ennyi volt erre a hénapra a kiegésziték-
bal. llletve kévetkezzen Martin beszamoldja.

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu
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LOGITECH X-220

Mint azt mar a 70-es Konzolban kifejtet-

gyon er6s és éles rajta, ami mondjuk a
B T (R
- 2

ndl nem biztos, hogy elény, viszont a vide-
coraloknal kifer

ftem, szerintem a ielen|egi k werdci-

erre van szitkség.

|
éra készulg jatékok még nem adnak nyo-
més okot egy komoly 5.1-es hangrendszer
megvésérlasara. Persze — és most Gjfent is-
méﬁem magam, a kukacoskodék kedvéért
— ha végiil Eeruhézcﬂ, nagyban névelni fo-

Eod a jatékélményt, de ennek igazan gya-

orlati jelentésége nincs. Luxus, semmi
mas. (A DVD-zés — hiszen filmet PS2-n és

X-en is nézhetiink — mar mas tészta, de eb-
be most ne menjiink bele...)

Egy hardcore gamer viszont elébb-utébb
eljut oda, hogy nagyobb, erésebb, mins-
ségi hungo' szeretne, fiszta mugasokkaL
robosztus mélyekkel, lehetsleg olcson.
Tobbet, mint amit egy normal kategérias
TV késziilekbs| ki lehet préselni. Ehhez
nem kell més, csak egy tuti 2.1-es rend-
szer, lehetdleg valamelyik megbizhaté
gyartétol.

A Logitech X-220-asa azt hiszem batran
nevezhets fokéletes valasztasnak. A két
eziistos textilboritast szatellit front sugar-
z6bél elsé latésra nem sok jot nézhetnénk
ki. Meglepéen kicsik - kb. egy Rubik koc-
ka méretét képzeliétek el — ol elfernek (és
elbuinak) a TV me||eﬂ (vagy a tetején, vagy
a falon), ennek ellenére mégis komoly han-
got tudnak magukbol kipréselni. A jatékok
generdlta magas és kézépmagas tartoma-
nyokat tokéletesen meg %ud'éE szolaltatni.
Nélam it a szerkesztGségben egy ilyen
szeft van bedllitva, szamtalan jétékot pro-
baltam ki rajta, és tskéletesen meg vagyok
vele elégedve. A fegyverek c I

(Ez a jellegzetes dinamika egyébként min-
den Logitech hangcuccra  érvényes!)
Osszehasonlithatatlanul hisbavagsbb a
cuce hangja, mint egy kdzepes TV-é. Nor-
mal méret szobaban, vagy kissé zajo-
sabb helyiségben (pl. iroda) mér félhang-
erén elérjik azt a bizonyos ,hi, de 6l
sz6|” élményt, amire a legtsbb gamer vé-

ayik.
A rendszer legnagyobb eréssége a mély-
nyomé ladéja. Kiga]ezeﬂen atits ereji a
hangja — néha én mar tol erssnek is érez-
tem, még kozepes hangerénél is, féleg a
front dobozkékhoz képest. (Szerintem ez a
léda sokkal komolyabb elsé hangszérok-
hoz is elmenne!) J6 megoldasnak tartom,
hogy a sub hangerejét klon is lehet sza-
bé?yozni a |dduic’:tu|ién, igy be lehet [8ni
egy olyan optimdlis hatast, hogy a maga-
sak és kozepek elég erdteliesek legyenek,
de a robbanasok ne nyomijck ki a szoba
ablakét, és Bodri kutya se szenvedjen ma-
radandé egészségkarosodast, amikor a
Halo-ban hozzénk vagnak egy gréndtot...

Az X-220-hoz - a Logitech tobbi rendsze-
réhez hasonléan - konzoljainkat a jobb és
bal RCA hangkdbelek illesztésével csatla-
koztathatjuk, pofonegyszeriien, a kép me;
mehet a TV-be, vagy akérhova. A zsinérol
elég hosszoak — gondolom gyis a TV ka-
zelébe keriilnek a hangszérék, meg a lada
is... A rendszer 32 Waitt effektiv és 70
Watt maximélis teljesftményt présel il ma-

mint az dllat, a rakétak meg sisteregnek,
mint az olajozott istennyila.

Amit el kell mondani a rendszerrél, hogy
rendkiviil dinamikusan szél. Minden na-

gabol.

A cucc egyetlen gyenge pontia a normal
hangerészabalyzo, ami a bal lhungszérén
kapott helyet — minden esetben, ha dllitani

LOGITECH X-220

akarjuk, fel kell élini a kényelmes helyiink-
r8l. (Persze, egy téviranyitd jocskan meg-

dobta volna a rendszer arat.) Szintén ide
1PN} 3 (L) A

En pl. azért vittem haza egyet, mert igé-
nyes, jol hallgathaté, de mégis kisméret(,
nem agyonkdbelezett, diszkrét rendszert
akartam iteni a halé & Vol

is, ami azért nem tol okos do|tlag, ?neri
egyrészrél durva hosszo zsinér kell hoz-
24, masrészré| egy ovatlan felugréssal le-
anthatjuk ez egész hébel (Mé;
j6, hogy elenyészé lehet azon gamerel
szama, akik vesznek egy z0zés hangrend-
szert, aztan fejhallgatot kotnek ra :)

Az X-220 a Llogitech alaprendszere,
ajanlott fogyasztéi ara rendkiviil kedvezé
és mindenki szamara elérhets: 13 ezer fo-
rint kdril mozog.

LOGITECH Z-3

Ha valaki nem csak j6, de egy igazan
fiathetd

1cot.

egy felesleges asztali CD jatszom (de te
kothetsz ré CD Walkmant, MP3 lejatszot,
vagy Minidiscet is!), pont rdillik az éjjeli
szekrényre, ehhez kotottem hozza egyet-
len zsinérral a Z-3-ast, bedllitottam mellé
a két elegans, fém labakon dlls, keskeny,
szépséges front sugarzét, betoltam az a4gy
mellé a mélynyomdt, és maris meg volt az
Ghitott 8sszedllités, ami a fa boritasnak
készonhetéen tokéletesen ment minimal
style fa franciaagyamhoz is. :)

A Z-3 a minimdlis technikai paraméte-
rekb8l adédé eltérés ellenére, ha lehet
még jobban szél, mint az X-220. Ez kicsit
Fréise b, 35 Wattos effektiv, a komolyabb

szép és dizdjnos, de mégis
rendszerre is vagyik, azt hiszem keresve
sem faldlna jobbat a Z-3-ndl! Ebbe a
szettbe egyb6| beleszerettem, ahogy meg-
léttam a Logitech katalégusaban, de a
sciltécnyag szerint ez csak PC-hez hasz-
nalhaté, igy majdnem lemondtam réla.
Még o, Eogy csak majdnem. Amikor
mégis bekértem egyet tesztelésre hamaro-
san kiderilt ugyanis, hogy ugyanolyan
jobb/bal analég atalakité van hozza,
mint a tdbbi, konzolokhoz hasznélhato
cucchoz, igy gond nélkil lehet PS2-t,
Xbox-ot vagy Gamecube-ot is rakstni —
vagy igény esetén barmilyen hangkime-
nettel rendelkez8 masinat —, igy mar meg
is sporoltuk az erésitd arat!

Gondolom a képek egyértelmien mutat-
iék, ho?z a Z-3 egy igazi kis ékszer. A vi-
lagos, 'n{ezeﬂ aluminium elélap (vagy
il borités) ggﬁny&n’i kéris hatést

fekete texti
faboritéssal van kombindlva, igy nem azt

Al

edig a fé alumini-
um Eivezet&osﬂ:kékgak &5 o mérefesebb
mélyladanak készénhefjik. A rakstst CD
lejatszom echte direktben szél (mivel ma-
gasat és mélyet nem lehet dllitani rajta
gy, mint egy er8sitén), mégis minden |e-
mezemet tokéletes, torzitdsmentes mind-
ségben tudom hallgatni. Ehhez a rend-
szerhez mér jar egy zsinéros, hangers-
szabélyzés taviranyité — ezzel mondjuk
megint csak nem vagyok megelégedve,
mert itt tényleg dukélt volna egy apré, sti-
lusos infras tavszabalyzé.

A két rendszer kozott tehat tulajdonkép-
pen csak a kilséségekben van igazan
szembeting kiilonbség. A Z-3 egy rendki-
vill igényes darab! Az éra valamivel bor-
sosabb, 31 ezer forint magassagaban lel-
edzik, ez viszont abszolit elfogadhato, fe-
kintve azt, hogy milyen mindségi szettet
kapunk a pénzinkért! Ez a darab nem
csalk vﬁ}(éle'esen fogja megszélaltatni kon-

a tipikus ,mianyag atést

le egyben a szobank disze is

kelti a rendszer, hanem inkébb a komoly,
méregdraga high-end cuccokra hajaz.

Iehet!
Martin



A HONAP TEMAJA

VIQUALIS MAMOR I. RES2

ADVD formurum megjelenésével egyre fobb ember ofthondba ksliszstt be a digitdli

rézsa, de egyottal a wJeo jdtekok vilaga is kezd felzarkézni a DVD ﬁlmek alful nyljfofta élményhez.

Eg\/ kLs hozdzuer'essd nehony egyszeru kabellel és egy jol kivlosztott keszilekkel rengeteget javit-
afunk mind a
Ennek a kérészes cikknek a ce||u, hogy mindenki a lehets legtbbet tudja kihozni konzolabol - vi-

zudlisan. Ebben a hénapban elészor szeretném mindenkive e?megismer'erni a kilonbz6 videojele-

ket, rendszereket, és képmegjelenits technikakat, majd ezek ismeretében j5vé hénapban végigbsn-

egy lehefs:
véve mindenkinek az anyagi hcherer [A clkk hu"ereul ku|o bsz6 mugazmok robb tucat e|danya,
muszukl konyvek mteme' oldalak, & neves szakemberek egybehangz6 véleménye szolgalt, gazda-
itve a szem
Ha valakinek barmi ker!ese lenne a cikkel kapesolatban, példaul, hogy egy adott készilék, vagy egy
kabel hol szerezhets be, az bétran irjon nekem a rajkrisz@freemail.hu cimre.

MIERT CRT?

M a képmegielenités tsbb lf i hatunk. Mégis el csak a
kepcsoves (CRT) ielevtzlokrd szereték fmi, mar csak azért is, mert a legkivélobi oeg ar/érték ardnyt kép-
viselik, fovabba messzemenden a képcsoves 'elevmok nyu|9‘uk a |egszebb kepei Nagyszert kont
raszttal, fényerével, és néhany esetben a legjobb f zek a keszilek

dja kozil is val

gi kiforrott technikan u\upulnak és bar a tobbi digitdlis meg;elenﬂchoz kepes' (Plazma, LCD) ezek az
analég készilekek mar lassan elavulinak szamitanak, az analég jelforras megielenitésében még nin-
csen parjuk. Mé edlg a jelenlegi konzolok (és szinfe mindegyik DVD-lejdtsz) még kizarolag ana-
lég kepielet adnak le.

XBOX RF

XBOX RGB

GC RGB PS2 RGB |

Rendszeriink minden egyes lancszeme kihatassal van a vegeredmenlz're Marpedig a vizudlis megjelenités-
ben kiemelkeds szerepe| |\:|Oszunul< a kilnboz8 mindségh wdeo|e|e és kabelek. Nézzik minség szerinfi
emelkeds dlatos analég video

L

RF - Hag koaxidlis RF kabel tovabbitia. A I elenti, mivel it
egyszerre 9ovcbhn|ok a képet és a hangot. Sajnos vannak, akiknek még csak i (en bemenetuk van a régeb-
bi televiziéjukon. Nekik be kell szerezniik egy ilyen Kimenet kébelt konzoljaikhoz.

Kompozit (CVBS) - Egyeflen RCA kabel tovabbitia. Alapszintii képminsség, bar jobb, mint az RF, mert
itt csak a képjelet tovabbitiak. Ezt adjck a legtsbb konzolhoz alapbsl.

S-Video - 4 tiis S-Video kabel szikséges a tovabbitasahoz, de a mar feljes bekstésti SCART-fal is kom-
patibilis. Tobbnyire S-VHS rendszer(i w? ok, és kamerak hasznligk. Kilonvalasztia a képet a fényers- és
a szm|e|re ezért lathatoan sokkal élesebb, és jobb képet ad, mint a kompozit.

Kompozit

Komponens

RGB - Teljes bekstésii SCART-tal tovabbithat jel. A képet a fényjelre, és a hrom alapszin jelére bonfia
le. Kozvellen kapesolatot teremt a jelforrds 6s a televizié képaramksre kozstt. Eppen ezért, mivel ezaltal ki-
kerili a készilék képjavito aramkoreit, ritkan ugyan, de neﬁa szebb képet adhat az S- Video jel. A legtobb
esefben oz RGB kolgei az idedlis megc|dus Rénézésre (pl. élességre) minimélis mindségi kilonbség van a
ket jel kbzot, de RGB-nél jobb a szinek megjelenitése, fobbek kozott kevésbé interferalodnak. (A (j|es be-
kolesu SCART ezenkivil fovébbit két RCA kaLelnek megfele\o bal/jobb audio hangjelet is.)

Komponens/YUV/Y'PB'PR ~ Harom RCA kabel szikséges a jel fovabbitésara, (vagy egy VGA
kabel, amennyiben a el progressziv). Az RGB-hez hasonloan a kép jelét 4 informéciéra (3 u?ypszmre é&a
fenyerore) |eﬁonwu rovabln tia. Mivel itt harom kilonallo kube{ro\ van sz, és csak a szukseges
informaciokat hordozzék (példaul hangot nem), sok|m| |obbu kep|e| példaul urn*el(clus szemponqabol ve-
letlent! sem |n9eﬁeru|odnofec: jelek. Az anclég
legesekelyebb mindségromlassal, szinte toke!eles analég keparvnel' felent. A progressziv képjeleket is ((om
ponens kabelekkel tovabbitick.

Egyaltalan nem elhan; Kugolhuﬂc tényezd, sét, a szakériék nem

| gy6zik hangstlyozni, hogy | mx|yen ontos az audior, vagy video-
] k][eke! toqubno kabelek minssége, fug?gef|enu| a leadot videojel
egy hazimozi szeft vasar-

jtajatol. E|fogadoﬂ Oeny, hogy példa
|usa ese?en a szikséges kab e(fe a feljes rendszer dranak leg-
b 10-15 %-6t ergemes kolteni. Egy kabel minésége tbbé-ke-
| vesbe egyenes aranyban emelkedik annak draval. Mingl vasta-
gabb egy kabel, dltalaban annal jobb. Ez tobbek kozstt jobb ar-
| nyskolast is |e|en0 hogy még csak véletlenil se interferalodjanak
egymassal a kilonbozs jelek. Az aranyozott végek fisztabb és
tartosabb adatiovabbitast jelentenek. Egy analég misorforras és
a jelfogads késziilek kozott a lehetd legjobb (mindségromlastol
mentes) tvitelt kell biztositani.

FORMATUMOK

Eurépaban a szabvényos misorszérasi formatum a PAL. A szabvany szerint a PAL jel 720°576-0s fel-
bontési, 50 Hz-es képmegielenités mellett. (Valsjaban a jel 625 letapogatdsi sort tartalmaz, de ebbdl
csak 576 lathaté, a t3bbi szinkronjeleket és egyéb informaciokat k)vcgo?

Amerikaban és Jupunbcn ahasznlatos formatum NTSC. Ez 720*480-as fe]bonk:sl takar 60 Hz-es kép-
frissités mellett. (A felies letapogatési sorok szama itt 525.)

De ezek a szamok csak a feleviziok képpontszamét jelentik. A valdi felbontds a jelatvitel mingségétél
fiigg. A legtobb esetben ritkan érhefiink e (PAL felevizion) 640*480-asnl nagyobb felbontast. A mai
DVD-lejtszok képesek 500 feletti sorfelbontasra, a kb. 100 ezer forint felett (108 MHz/12, vagy 13 bit
dlgnoi)analog vided konverferrel rendelkez6) modellek még jobban megkozelitik a maximélis 576-of, A
teljes 576 soros felbontast azonban csak progressziv pasztazassal (Progressive Scan) érhetiik el.

Konzoloknél minéségromlashoz vezethet egy jaték NTSC verzisjanak az dtirdsa PAL-ra. Vagy legalabb-
is ritkan haszndlidk ki a fejleszick a PAL szatvuny c||h| nyu|}cﬂa |ehelosegeke)

Az egyik problema a két formatum fe bb esetben az NTSC-s jaték

killonbsége. A

480-as sorfelbontasat sorrdl-sorra ltetik 6t a PAL 576-0s sorfelbontésdra, vagyis alul-felil 48-48 fekete
sort léthatunk. llyenkor elfordulhat egy kis figgéleges forzulés. Normél esetben fogiék a jaték 480 so-
rét, és Gilagolassal megjelenitik oz 576 soron. A jaték ilyenkor ugyan teljes képernyén fut, de a sorfel
bontsa tovabbra s csak 480. A legiobb esetben pedlg Gjrairick a jatékot, és valoban 576-0s sorfelbon-
tasban, vagyis 20 %-kal nagyohbeglbcnfusbon jelenik meg az NTSC verzi6jhoz képest.

Amésk proHema a képfrissités kilonbsége. Legrosszabb esetben Hz-rdl Hz-re iltetik 6t a jdtékot. llyen-
kor a PAL verzi6 az NTSC-s mésodpercenkénti 60 félképéba| csak 50 elenit meg, a kovetkezs st
mar csak a kovetkezé masodperchen. Ez sajnos 16,66..%-0s sebességesokkenést jelent. Jobbik esetben
50 Hz-es PAL verziot étkodolick, hogy a sebessege  megegyezzen az NTSC verzioéval. A legjobb per-
sze, ha a jdtékot PAL 60 Hz-ben jelenitik meg, de sajnos nem minden TV Iumogul}c a PAL 60 Hz-et. A
PAL-0s Xbox-ok egyébként (sok NTSC kompatibilis DVD-ejétszshoz hasonléan] képesek az NTSC jaté-
:<o|<a| PAL 60 HzeEZn dflagolassal teljes képernydn, 480 soros felbontdssal, vagyis valtozatlanul megje-
leniteni.
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SIKKEPERNYO VAGY , AKVARIUM KEPCSO”2

A CRT televiziok képcsove gorbe. A megjelenitett kép a széleken, kilonésen a sarkaknal eré-

szillékek szabvd érete egyébként kilonbozik az akvarium képesoves készilékekéts!.

sen forzulhat. A régebb ¢ta haszndlatos akvérium képesdves televiziokat mar félig-meddig
felvaltottak a sik kepcsoves keszilékek. Ezeknél kevésbe tapasztalhato geometriai torzulds, és
a dragabb modellek szebb és élesebb képet nydjtanak. A fényvisszaverédés mértéke is ki-
sebb. De a sik képcsoves készilekek hatso kiterjedése és tsmege is jécskan meghaladja ha-
sonlé méretii akvarium képesoves térsaikét, és joval dragabbak is anndl. A stkképernyds ké-

efe eg)
De a sikképernyds televiziok sem teliesen ,laposak”, killonssen a széleken és a sarkaknal.
A Panasonic legijabb Quintrix SR képcsove dllitolag mar teljesen sik, ennek megfelelsen
még élesebb képpel és nagyobb kontraszttal rendelkezik, mint korabbi Quintrix F sik képess-
ve.

A 16/9-es, vagy szélesvaszni PAL készilekek szabvany szerint 1024*576 léthato képponttal
rendelkeznek, az NTSC készillékek pedig 8487480-al. (Az oldalarényok miatt DVD filmeknél
elengedhefeflen a szélesvaszni készilék, mivel a 16/9-es filmeket altalaban anamorf (oldalré!
&sszenyomott) forméban taroljck egy 4/3-as 720°576-0s felbontést képben. Egy 4/3-as ké-
sziléken a 16/9-es kép csak max. 720432 képponton jelenithets meg.)

Egyre obb jéték tamogatia ezt a formétumot. Az emberi szemnek a legtibb esetben nyugta-
k’)ﬁ: hatst a panorama latasméd. Sok esetben sajnos a grafika nem valtozik, csak a karakte-
rek, vagy a kocsik ardnya. Viszont néha feljesen mas, sokkal szélesebb kameranézetbé! léthat-
juk a jatékot, de a felbontéis nagyvalészinGséggel nem véltozik, hanem a szabvéanyos PAL fel-
Lcmélsi hizza szét a készilek 1024 képpontra. A kisebb pontsiiriiség miatt viszont elengedhe-

4/3 VAGY 16/9 ?

tetlen legaldbb egy RGB jeldtvitel, vagy az anndl jobb komponens. Ma mér egyre tbb 4/3-as
televizion is  taldlkozhatunk 16/9-es izemmoddal. A készilék a képet ilyenkor fiiggélegesen
sszepréseli 16/9-es képaranyra, fent és lent fekete szegélyekkel. A legtobb jcték igy sokkal éle-
sebb és szebb hatast kelt. Ez azért van, mert 432 soron éf;sebbnek tinik a [élékc%él hasznalt
dltalaban max. 480 soros felbontdss, mint 576 soron.

A 16/9-es keszilékek joval dragabbak, mint a 4/3-asok, és hazankban jelenleg (leszamitva
a DVD-filmeket), méq soLkal gyakoribb a 4/3-as jelforras. Viszont a szélesvasznt késziilekeken
kilonboz6 képmegielenits madok kozil valogathatunk, hogy milyen médon nézziink raita 4/3-
as mijsort. A legigéretesebb az un. ,haloptika”. Ez azt jelenti, hogy kézépen nem v(:ltoziL akeép,
majd a szélekhez haladva egyre jobban torzul.

Az 50 Hz-es televiziok masodpercenként 25-25 A/B félképet jelenitenek meg (NTSC-ben 30-30 félképet).
A 100 Hz-es késziilékek minden félképet kétszer villantanak fel. Iy jon létre az AB struktira helyett oz AABB
(NTSC-ben 2?60 Hz = 120 Hz). ,

Jobb készilekekben nem csak a villodzast, hanem a sorvillodzast is megduplazzak. igy AABB helyett o
strukftra ABAB lesz. Ezt oz eljarast markatol fiiggden pl. digitalis pasztazasnak hiviak.

Még jobb megoldas az un. mozgésbecslés (vagy fermészefes mozgas sth.). llyenkor a készilék ket kép ko-
20t megbecsili az elvaltozdst, majd beszir egy ,megbecsilf” koztes képet. lyenkor a mozgasok sokkal fo-
|yamu!osabbnulk tinnek.

szerint mindenké gszségesebbek a 100 Hz-es készilekek, de a duplan bevillantott
képeket digitdlisan el kell ideiglenesen tarolni, ez pedig sajnos mingségromlashoz és gyengébb kontraszt-

100 HZ ES EGYEB KEPJAVITO TECHNOLOGIAK

hoz vezethet. A dragabb modelleknél mér nem tapasztalhatoak ilyen hibk. Kb. 200 ezer forintto| érdemes
ilyen keészileket vasarolni. A mozgésbecslés (kis 6lzassal) mér csodat miivelhet a képpel, de a videojété-
koknal legalabb a digitdlis pasztazas a minimum kovetelmény.

Meg szeib & jobb ﬁ:dr sokak szerint mesterkélt) képet ad az un. sorduplézas. llyenkor a készilék (kisebb
frekvencia csokkenés mellett pl. 100Hz --> 75 Hz) interpoldlassal fiiggélegesen (vagy akar vizszintesen is)
megtoldia a sorok szamét (és akar az oszlopokét is) nagyobb felbontast szimulélva. Az eredmény egy pen-
gedles, részletgazda kép. A Philipsnél ezt az eliarast Pixel Plus-nak, A Sony-nal DRC-nek, a Panasonic-nél
Aquiti-nak, a JVC-nél D,I.S.T.-neE hiviak.

A tévézés korszakanak kezdete 6ta vltott soros (interlaced) képeket néziink. Ez azt jelenti,
hogy a vetitett (pl.) 576 soros videojel egyes képeit két fézisban ]eﬁaniﬁ meg a fellevi;lié. Ellész&')r

PROGRESSZIV PASZTAZAS (PROGRESSIVE SCAN)

s me ink, hiszen ezek is iv képet adnak le. Televiziok

aepeson I3 mocayozce
esetén p::dlg egy egészen Uj élmény!
e ¥ bl

preg!

a paros, majd a pératlan sorokat (278-278 darabot). Ha egy foféval I r
ket, akkor lathatnank, hogy a misor valéjaban félképek egymés uténi véltakozasaval jelenik
meg, de a szem tehetetlensége miatt ez egy teljes képnek finik.

A progressziv pasztazas a képmegielenités egy masik alternativaja. It a kép nem ket félkép-
ként, hanem egy teljes képként ielenil( meg. Képesdves televiziokndl balrél jobbra, majd fentrs|
lefele haladva. A progressziv pasztazassal elérhefjik a maximdlis felbontasat a televizionak.
Sokkal nyugtatobb, élesebb, részl Jagabb és ,haromdimenziosabb” képet nydjt. Nyoma
sincsen sorvillodzasnak, inferf k stb. A feliratok stabilak, és optikailag
tényleg csak az mozog a képernydn, ami tényleg mozog. A filmek egyenesen djjsziletek, do-
kumentumfilm hatésuk lesz. Igoz, éppen ezért sokaknak szokatlan is a latvéany. De a videojété-
kok esetén mindenképpen nagyon el%nyés. A kevésbé vibralé és stabilabb képekrsl a szamito-

PR

Aoy
ianak,

Eurép prog I k eddig csupén jogi akadalyai voltak, holoft Ame-
rikaban és Japanban az NTSC-s mér régen elterjedt. Mivel a mdlt évben ezek az akadalyok el-
hérultak, egyre tobb Gjabb késziilék fogja ezt tmogai. Persze ismeret és tapaszfalat hidnyd-
ban sajnos (evés szakboltban tudnak megfelel felvilagositast nydjtani. A legtsbb helyen nem
is hallottak még ilyesmirél. Egyes helyeken pedig (néha elég agressziven) valtig dllitiak, hogy
nem is létezik olyan forras kesziléek, amely le tudna adni ,PAL” progressziv forras jelet. Ne
higgytink nekik! 100 ezer forintts| szinte mar minden Gjabb DVD-lejétszé képes ré, s6t, mér 50
ezer forint alatt is akadnak ilyen készilékek. Nem beszélve a hérom jelenlegi konzolrél (igaz,
csak egyes jdtékok, nem filmek esetén), és mér akadnak olyan képesaves televiziok is, amelyek
képese?( ilyen jelG mésort megieleniteni.

A HDTV egy nagyobb felbontést méisorszérési szabvany. Amerikdban és Japanban, mér tsbb, mint
5 éve bevezettek. A tehetdsebbek pedig mar veftek is ilyen készilekeket. A misor egy digitalis mi-
holdvevével komponens kabelen keresztil foghaté egy HDTV. készilékkel. Szabvany szerint kéffajta
HDTV jel van. Az egyik az 1920*1080-as felbontésd véltott soros jel (1080i), a mésik az 1280*720-
as felbontést progressziv jel (720p). Idén januér 1-t6] Eurépaban is elkezdiék sugérozni az els
HDTV-s adés az Euro1080-t. Ez 1080i-ben sugéroz, valészinileg ez lesz hamarosan Eurépéban a

formatum, esetleg nagyobb sorfelbontdssal. A jelenlegi konzolok ksziil csak az Xbox tmogatia a két
HDTV formétumot par tucat NTSC jaték esetén. (720p: pl. Tony Hawkok, SoulCalibur 2, 1080i: Pl.
Syberia, Enter the Matrix). PAL jtékok esetén ez egyeldre nem 6l valdszinG. A HDTV megjelenitk
kepesek a 480p-re is, az Gjabb tipusok pedig mar 576p-re s, de a ,normal” felbontasi NTSC és PAL
progressziv jelek (480p és 576p) még nem HDTV jelek, és ezek megjelenitésére nemcsak a HDTV
megjelenitok képesek, Eonem mar egy-két hazai CRT televizi is.

ELOZETES

ny8k, LCD-k, és projekiorok.

Jovs hénapban végre ksrilnézink a képesoves televiziok hazai piacan, majd szolgalok egy-két igen hasznos vasarlasi tandccsal is. Végil

Al fvakat is, mint a pl

cqyeb ks

Raj Krisztian
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BURNoUL 3: TAKEDOWN (ELECTRONIC ARTS) (PS2, XBoX)

Sitent Hiu 4: THE Room (Konawi) (PS2, XBox)

Istencsaszar! Ennél jobb jelzét nem taléltam a Burnout harmadik részére, amely szerintem az
év autds jatéka lesz. Persze, aki hatmillié egyforma Nissant akar 6sszegyijteni, annak oft lesz
a Gran Turismo, aki pedig inkabb festeget,
minfsem versenyzik, 6z meg @ NFS Undan
round 2-ért lesz oda. De sem ezen |cfe|<oi
sem pedig a régebbi versenyjatékok nem ki-
néltak ezt az eszeveszett szaguldast, ezt az
adrenalin-éradatot.
=2 A kapott elézetes (pre-alfa dllapotd) PS2-
véltozat sokkal tsbbet tudott, mint az dlta-
lam korabban mér klprobuh demo verzi6,
és bizony ropke két hét alatt azt is rongyos-
ra jatszottam. Ebben 6t palya és 6t karam-

ol-helyszin kapott helyet, és mar ennyi
alapjén is létszik, ho yaBurnou93|guzn te-
litalalat lesz. A jatek Eun rengeteg jatékmod
van, ezeknek csak toredékeét tudtam kipro-
balni. A legérdekesebb a teljesen 6j Take-

lown-méd, amely tikrézi a Larmcdll k rész
filozofiajat: ,vezess agressziven”! It adott
imit, és ez alatt kell minél tobb rivalist

azi
1gog kivégezni. Felkenhefiik Gket a Fc|ra 9y kis
lokéssel egy szembejévé kamion hitdracsa-

ra tere|he0|ul< Sket, de az is megoldas, hcgy
a mi mar oz'unk, akkor a roncsot Gg;
iranyitiuk, hogy eltaldljuk ellenfeliinket (a tel r
jesen harcképtelen auto-hullét is lehet i iranyi-
tani). Amikor sikeril kikésziteni valakit, a [
ték ropke masodpercek erejéig |e|c|ssu| és
megmutatia, hogy miként semmisil meg a
jargany - ez utan Eedlg ismét visszakeri-
ink a sajét volanunk mogé (nem tol zavars
a valtés, de volt més, hogy emiatt iitkdztem neki egy oszlopnak). Ha valakit nem sikerilt kinyir-
ni, akkor az néha bedihadik, és ilyenkor mindent elfeledve rank fog vadaszni.

Az ellenfelek kiitése a sima versenyeken is jol jon, hiszen renge'eg pontot ér a vadulas. Arrél

A kapott Silent Hill 4 elézetes tulajdonkeép-
Fe na |c|Ean PS2-es verzi6 angol hangokkal,
liratokkal feldusitott verziéja (a japan bolt
véltozat is tartalmazott angol szinkront, de
ezek egy részét Gjra felveszik, u|ruford|!|ck}v
Igazabdl nem is tudom, hogy mi hianyzik
beléle, hogy miért nem tesztelhetd verzionak
hiviak. Elég sokaig eljgtszottam vele min-
dennem f\?ba nélkil, és semmi jel nem utall
arra, hogy a késsbbiekben mas lenne o
helyzet.
Henry Townsend életébe tekinthetink be ¢
jatekban, és ez az élet bizony elég ramaty.
Egy meglehe'csen lepusztult lakasban ébre-
dink egy kiadss rémélom utén. llyenkor ¢
rossz hangulat azonnal elmilik, ha kime-
gyink setalni az utcara, de Henry-nek ilyes-
mire nincs lehetsége, ugyanis nem tudja el-
hagyni hazat. Az alaphangulatot megadic
E Ilf léncolt, |e|ukato|| fobe rat, @ zért ablu

. leskeldhetink a c||ron levs nyllason Egy
robajlas utan a firdsbe sietve megleps lat-

vanyban lesz résziink: a falon egy hatalmas
Bt lni, hogy mere vezet
Henry az egye'len ésszer( dolgot teszi (vagy
nem?): lemaszik a lyukon.
Egy metrédlloméson tériink magunkhoz (ek-
kor a néz8pont atvélt FPS-rél kiilss nézetre -

lig egy o}ycnon amit szemlatomast Gtver
éve csak p egy aki azt hiszi, hogy éppen al-
modik - mc|d el is veszitjik szem el8], mikor betér eg melleﬁhe lységbe, de helyerve csak zom-
bikutyak |onnel< ki Ez ufan egy 'e|epomu| visszatériink szobankba, ahol régvest kapunk is egy
zavaros a ¢k el van vagva, igy mi nem is tudunk hivas!
kezdemenyezm) & mr;emol kezdve az események elképeszté iramban kezdenek beindulni, é
é valni

fog|ul< TRy

elébbit csak A : 'I'

nem is beszelve, hogy ha sikeril kidtni valakit, akkor a mrbon ali szinffe felents

ndvekszik. Urém az éromben, hogy da tart, és az
edeggleknel sokkal nagyobb civil forg qom valamint a sokkal agresszivebb versenyfarsclk miatt
itkozés nélkil nem soE ids fog eltelni.

vh

Az elso e?y mésfél ora topaszialata szerint a szoba kézponti szerepet jdtszik a toriénetben,
sokszor kel ide visszatérni, mert itt kapunk hivasokat, leveleket (az aité alatt becsuszmrvu) vagy
re]fe|yes uzenerekev A ,mésik oldalon” a h ?ynmonyos Silent Hill-i &rilet lakozik, i cse-

néha a falbél kileps zombikkal és rengeteg kéddel. A 'orfenet el-

Ha sikerdl nehuny cimborat ¢ ckkorcc h-méd a legizgalmasabt

jtkoznink kell: vai és hatalmas f I, és vagyunk

zavaros, ami mas jatékban talan idegesité lenne, de itt ez is hozzajarul az alaphan-

mi végtelen rurboval Ugy kell cnvnlek koxe vogcdnunk hogy minél nagyobb kart okozzunk;
réadasul a kamionokrol leess teher tovabbi baleseteket okoz, es arra s van lehetéségiink, hogy
felrobbantsuk az autonkat. A helyszineken pontszorzok, pontbonuszok vannak elszorva, dgy-
hogy a 6 eredményhez ezittal taktikazni is kell.

En mindig is iméadtam a Burnoutokat, de a harmadik résszel 0j szintre ért a sorozat. Rettents
élvezetes a szaguldés, a harc”, a szembejévak kerillgetése, raadésul a szavatosség is a vég-
telen felé kozelit: 168 verseny, 100 Crash- Lelyszm 40 palya, 67 auts, 18 jatékmod és online
lehetéségek. Mindent Gt!

gulalhoz Iszonyatos hangulata van a stuffnak, mindéssze egyetlen klfogusom van ilyen téren:
10l sok az ell z , tol sokat kell harcolni (raadasul legtbb széry par masodperc utén felkel,
i k” meg), és a kiizdelem tovabbra sem 1l véltozatos, lendiletes. Egyelsre ke-
ai fe]toroﬁet is.
A grafika hihetetlen médon tovabb fejlédétt, minden tolzés nélkil ez az egyik legszebb PS2-
es ]o'ek' A zenék, hangok mesteriek, a térténet a megszokott érthetetlenség (mégis magaval ra-
add), dgyhogy a Silent Hill 4 mindenkinek melegen ajénlott. De rud|c|tok felss jatékosok egye-
Sul epzul\: ne probalkozzanak vele, a szivioham ilyenkor ugyanis biztosan bekévetkezik...

GRapius V (Konami) (PS2)

Valoszintleg nem kell bemumfnl senkmek a Gradiust, hiszen a sorozat mar idétlen idék ota létezik (jovére lesz 20 éves a széria). Igaz, a stilus népszerisége a kezdetekhez képest jelentéser

az oldalra jatekokra ma mar nem sokan izgulnak be.

A Grudxus V nem killonbézik |e|en|osen az elédokidl, és ezottal ez nem szidasként értékelends. A régi rajongsk nyilvan nem vagynak hatalmas véltozasokra, és ez a jéték igazabél nekik ke-
szijl; nem hiszem, hogy a Konami iizleti terveiben tol sok Lgyanitlan” vasarl szerepel. lllik is évatosan kdzeledni a Gradiushoz — vagy ha mér itt tartunk, minden hasonld jatekhoz. A jatékterm

moltbo

ennél az idénél tovabb akarunk életben maradni. Az elsé szint még csak-csak elmegy, a masodik mar szinte |ehelel|en de utana mar halal var mindenkit. Még o,
ibs| egyét csak a zenék hid és 0

Gvetkezben ezek ugyanis Ugy vannak megtervezve, hogy egy menet két-harom percig tartson. Otthon ugyan nem kell pénz dobalni a PS2-be, de hatalmas iyckorlo'ru lesz szikség, he

ogy volt egy sérthetetlensé:
sok vol a apan szbveg is, mert kblénben hamar asztalhoz csap-

get lehetévé tevd opcié a meniiben (Isten dldja az eldzetes verziot — amil

kodtam volna a kontrollert. gy viszont kajanul fogok mosolyogni

boritjal

cserélik.

azon szerencsétlen lelkeken, akik probét tesznek majd a jatekkal.

Van olyan helyszin, fellenfél, ahol a kepernyd 90%-at lovedekek
Kbe, sokszor t6bb széz is repil minden iranyba - sok sze-  §

rencsét a mandverezéshez, és még tobbet az eredményes har-

choz. A Treasure nem lett méltatlan pokoli hirnevéhez (bér a DC-

s/GC-s lkaruga bon olultabb volt a SZII’WOI'OQO'OS miatf)...

' Az elso hirek éta lehet tudni, ho

gy a régi 2D s gmﬁka' modem

nak, aki e sfilus rajongoja
telenil nehéznek
ﬁxgmenm hogy

asonlé stilusd j

kaval.

4 jelent valtozast, minden ugyantgy zajlik, mint annak elétte. A
grafika igen szép, és néhany helyszin kiemelkeds lett. Egyszer
példaul egy hatalmas lény testében kell repiilnink, rést vajva a
gyorsan regenerulodo htsba. Meglehetssen bizarr, nem?
Feliebb mér elmondtam, hogy kinek cqunlhu!o a Gradius V: an-
Masok til egysikonak, valamint ember-
gja talélni. Ezen a jatékon nem lehet dgy vé-
Uzdottél meg az utdbbi fiz-hisz év minden

ez nem

576 KONZOL



Sty 2: BAND OF THIeVES (Sony) (PS2)

DJ: DEcks & FX (Sony) (PS2)

; Az E3-on osztogatott demolemez harom pa-
lyat tartalmaz a Sly 2-bsl, és ezek ulup|un
biztosnak létszik, hogy a Sony Gjabb sikert
fog 8sszel elérni — Ratchet és Jak mellé ismét
csatlakozik a mosémedve.
Az els helyszin még nagyon egyszer(, és
§ 0z 0j rész specialitdsa, a csapatmunka nincs
az eldtérben. It csak Sly-t |runy|!hu)|uk
amint megprébalia ellopni az els3 rész vé-
gén elpusztitott lény mozeumban érzétt da-
rabjait. Amikor elérink a he|ysz|nre, kide-
riil, hogy valaki megelzétt minket, és Sly el-
hatérozza, hogy meglopja a tolva okat. Ez a
szint nem kulonﬁozlk sokban az elsé résztdl,
ugyanigy kell széttsrdelni a berendezést,
hogy pénzt szerezziink, és ugyanigy kell
ugralnunk, kstélen masznunk.
A masodik szint (legaldbbis a lemezen ez
kévetkezik, de nem valészinG, hogy ez a
végleges jatékban is igy lesz) mar dsszetet-
tebb, ezottal Parizsban kell elkapnunk eg
Dimitri nevii gonosztevét. Az elsé feladatu K
egy harang megszélaltatésa, majd Dimitri
kévetése az arnyékokban. Nem kell Splinter
Cellre szamitani, leginkabb arra kell figyel-
ni, hogy az utcak he elyett a tetsksn kozle ed-
iiink, vagy ha mégis leérink az Gtra, akkor
eriljik el az ellenfelek zseblampajat. Ezot-
tal nem nagyon van esélyiink kézelharcban,
a felfegyverzett roket megkarcolni sem tudjuk, viszont mi két talélat utan elhullunk. Ha elkisér-
tuk Dimitrit, akkor karakfert cseréliink, és Bentley-t, a teknést kell irényitani. O a banda esze,
aki képes robbanészereket pakolni barhova. Vele is rejtve kell maradni, de ebben |opakodus|
képességei helyett inkabb cr tatopisztolya segit. Ha mind a négy oszlopot feldiszitettisk némi di-
namittal, Murray, a vizilé irényitasat kell atvenniink. Az 8nimadé és buta emlés hatalmas testi
ere;enek hala a tereptargyakkal tud hajigélézni, igy minden ellenfelet meg tud semmisiteni — bér
célszer(i nem rambézni, mert gyégyulasra alig van lehetdség. Murray-nel ni megafonokat kell el-
usztitania, mc||d véget ér ez a pur;/a is. A harmadik helyszin meglehetésen révid, itt lenyegé-
Een arrél van szé, hogy Sly-jal el kell lopnunk egy kulcsot egy értsl - itt mutatia bea program
az u| zsabvolvu|las| rendszert.

2 gydnysri, a legjobb példa a cel- shadlng husznuluk!rc, sokkcl |obbc|n néz ki, mint
mon! a Jackie Chan Adh skkent, de ezt
va|osl| leg kijavitiak még. A | fsbb kerdes, hogy milyen hossz( lesz a végleges verzié; ha
it ok hibon i S kel e okt s Tkkir i zsemioliice llenara si
szonylag alacsony ért eieles' fog kapni.

A Decks & FX nem egy jaték, sokkal inkabb

eg?y felprofi zenekészitd program (azért csak

felprofi, mert aki komolyan veszi az ilyesmit,
az PC-n, vagy jobb esetben Mac-en kever-
get). Mivel én meglehetdsen skér vagyok a
tanczenéhez — pont ezért eg ik elsadot sem
ismertem fel, és még a 5T||usoi behatarolasa-
val is gundban vagyok - félve tettem be a le-
mezt a PS2-be, nem hittem, hogy itt nekem
fog babér teremni.

Ebsinte’ ez Tay 15 vol; da lsginkabls cinict
hogy a program meglehetésen instabil volt,
heconn byl e oo Vel sl
sen eljutottam a fémeniibe. Innentd| kezdve
mar minden rendben volt, csak a menisk be-
foltése tartott gyantsan hosszo ideig. Halat o o
adiam o fejlesztknek, amiért elhelyeztek =) cra
egy tutorialt a jatékmodok kézétt, ahol a

rogram minden gombral, tekerérdl, csisz-

Ecro| elmagyardzta, hogy mit lehet vele ten-
ni. A jatek” lényegében abbdl all, hog
eléttink lebeg egy hét részbsl allo DJ-pult
(két lemez, equalizer, sampler, looper,
crossfader, effektezé), és mi probalunk
sszehozni valami hallgathatét. Az ,alkatré-
szek” kozott a D-paddal kell valtogatni,
maijd az X-szel lehet bezoomolni az adott fe-
rilletre. Itt rém egyszer( médon lehet mm-

lent Idani, ogyhogy az iranyita
senkinek sem lesz gondja.

Mivel az ilyen programok nekem sosem latszottak miksdni, xgencsqk meg|epodrem, amikor
teljesen vaktéban vélasztott szémaim, eﬂekqelm és |oop|a|m egységes egésszé dlltak ssze.
Nem mondom, hogy azonnal |ecsuph|< volna ram valamelyik diszko tehetségkutatoi, de akar-
hogy prébélkoztam, nem tudtam igazi borzalmcf osszehoznl A Frobu kedvéert siketen, azaz
a hangot kikapesolva mixeltem " 6, ritmusos lett a vége-
redmény. Nem tudom, hogy ez azért van, meﬂ zseni vagyok, vagy azért, mert a program va-
o kB sl e el o b s bk Srorte s oo prsh i, kany:
telen vagyok az elébbire gyanakodni.

A jatekmodok kézstt — mint Party-méd és Pro-mod — igazi kilénbséget nem nagyon talal-
tam, a lényeg sehol sem valtozott. Aki szeret ily | sz6sz5In cnnui nagyon
fog tetszeni a Decks & FX, de mivel mindennemi ,jaték” — pontszerzés, vetélkedés — hiany-

belsle, masoknak nem nagyon Foq be| ni. Arra mond|uk i6, hogy néhany altalunk ké-
szﬂen‘ mix-szel leh 8 hazibulin, csak hat ehhez kissé draga
mulatsag ez.

JACKIE CHAN ADVENTURES (Sony) (PS2)

CRrasH TWIiNSsANitY Es SPYRo: A HERo's Tait (VU Games) (PS2, XBox, GC)

Nem értem teliesen a Sony Stletgazdait... Jackie Chan, a kilencvenes évek sztérja ma mar min-
den filmjével a,ulmullc magét; |cssul< be, nem egy nagy szinész, csak verekednl tud - viszont
mostandban érthetetlen modon ezt h a kell k ny pedig
6n, és 2004-ben készitenek egy |uvekouoc- "
s foszarepben. Alilog von oy
ru|zf||msoroza' és a program design-ja azt
mcso|;o, le ha ez igaz, d ikor szerencsésnek
érzem magam, hogy még nem kaptam el
valamelyik csatornan.
A program egy veg!elenul egyszeru akei6

aprésagot, hogy abban szimpatikus karak-
terek voltak, valamint szerepeh benne elfo-
gadhatd groﬁka 6 humor, és még iranyita-
ni is lehetett. Azt hiszem igy ssze is foglal-
tam ellenérzéseimet a Jackie Chan Adventu-
res-szel szemben.

It Jackie-t rendkiviil hizelgé médon, huszo-
néves suhancként abrazoljak (megjegyzem,
nem nagyon hasonlit a cimadéra a kézpor
i karakter), de a sz8g kibojik a zsakbol, mi-
kor az infroban bevagnak néhany kepe} a
mesterr8l”, aki még kisminkelve, kivasalva
iskﬁszik a runclokbun Hésiink mgllen ket kar-
akter szerepel még a programban, egy 12
éves gyerek, aki mindig kiuz minket a sla-
maszh bol, valamint o nugybucsu aki
veszélyes killdetésekre kuldozget minket
(,Mennyé’ fiam Mexikoba, és rcioh ki egy
templomot!”). Aszvon az intro alapjan nyo
kinai démon | forog, akiket korokkal ez-
elétt zartak el; gyanitom akcisink kovetkeztében kiszabadulnak, és maijd jél le kell 8ket verniink.
A grafika a ce(shadlng effektet hasznalja, ami alapbél még nem egy rossz dolog (milyen jol
nézett ki a Xill meg a Zelda — vagy akar csak a Sly 2!). It azonban ezt is sikerillt elronta

ollgonok élét jelzG fekete csikok sokszor rossz helyen vannak, és at lehet latni mond|uk egy lép-
cs8, és a szélét jelz fekete csik kézétt. Ugy néz ki, mintha valaki részegen probalt volna ( -
rc||zo|n| egy képregényt. Lehet, hogy a ra|zh|mben ez |o| néz ki-én nem hlszem dea |afe -

Két oka is van, hogy erré| a két jatékrél egyszerre irok. Az egyik technikai jellegli: a Vivendi
Universal Games dltal az E3-on osztogatott PS2-es demolemezen egyitt szerepel a két jaték. A
mésik egy szubjekiiv dolog: szerintem a két program igen hasonlé - nem tal magas - szinvo-
nalat képvisel, és sfilusuk is igen hasonlé.

A Cras Twmsqmz legjellemzsbb vonasa,
hogy Crush Fegyver ént azt a Nec Cor?ex et

(a sztori szermr egy olyan gonosz mmk?e[
melyet csak igy egyijrtmﬁknﬂve tudnak meg-
semmisiteni). Ebb&| a demoban semmit nem
lehet atélni, kiprébalni, mert ez csak az elss,
gyakorlopdlyat tartalmazza, amelyben
Crash és Corfex még ellenfelek. Ugyan a fej-
leszisk elvileg dobték a 2.5D-s megvalési-
msv ahol ugyan minden héaromdimenziss,

de csak egy szik folyoson lehet haladni, de
ez — lehet Ka csak ezen a palyan — nem
nagyon tint fg { A starthely 'ényr;g egy ta-
gas rész, ahol barmerre mehetiink (dégivel
lehet almakat szedni), de amikor Cortexet
kell Gldézniink, akkor ismét feltiinik a folyo-
s6. Ugyan az illozié megvan, mert kérilét-
tiink nagy a tér, de mozogni itt is j6szerivel
csak elére lehet. A grafika nem sokat fe||o
datt az el6z6 rész ota, a demo pedlg sirtin

mi, ami |ega|uLb oz els3 Jak & Duxlerrel
(azt ugye a Crash-széria addigi készitéi al-
kotték, az 6j Crash-jatékokat pedig a Travel-
ler's Tc|es) Bsszemérhetd lenne: nincs.

A Spyro valamivel iobban tetszett, sokkal
aranyosabb volt, és erré| még el tudom kep-
zelni, hogy a Flcfc|abbc|knc|E be fog jonni.

Az is segitett, hogy a demo hosszabb volt, mint a masik, itt harom palyat, illetve egy minijaté-
kot (egy jet-pack-szertiséggel kellett repu|n|, bombazni és rakétazni - sok kze nincs a Spyro-
vilaghoz, de nem volt rossz) tudtam végigjétszani. A palydk it is oz elss szintek, melyek meg-
mutatiék, hogy hogyan kell jétszani, elmagyarézzak az iranyitast. Iit a sztori, amennyire ki tu

fam venni, egy Red nev(i sarkanyrél szél, aki ét akarja venni a hatalmat a vnlagon a Sotét Ek

an Ggy fest, mln'hc valami prog lenne
nyités, a ket ta bbal nem lehet 6t k
rigni, a falmaszas meg egy kész rémalom.
Meég ezen iras kedvéert sem tudtam magam ravenni, hogy fél éranal tobbet toltsek Jackie-vel,
igy aztan nem tudom, hogy a korongon meddlg lehetet vol ﬂnu eliutni. Nem probaliam ki oz Eye-

al tobbet elhozni, ugrés kdzben nem |ehet

Gvel igy aztan nekin! ezeket a hatalmas kristalyokat kell széttorni (plusz bonusz-
nak kxsegb hegynyi gyémantot is &sszeszedhetiink). Amikor ez sikerill, a kopér, komor vilag
megvdltozik: kind a vakitéan zsld fd, viragok ]e|ennek meg, a szikkadt fék pecrg életre kapnak.
A grafika egész szép, csak szamomra tolsagosan szines (f6 |eg a rikitban rézsaszin fak bantot-
tak szeperzel(emet)

Toy-os minijatékokat sem, és arra sem jottem ra, hogy mikeént kel jatszani a rej-
1626 kartyakkal... Lehet, hogy egy iz éves gyereknek bején ez a vilag, meg a latvany, de oker
ki fogja késziteni a pocsek iranyitds, és az écskan megrervezen helyszinek. Nem is értem, hogy
a Sly 2 mellett mit is akarnak a fejleszték ezzel az izével...
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Ha kellene, én a Spyro mellen tenném le a voksomat, legalébbis
egyelsre, a demok alapjan. Av.vena. akkor jérna a legiobban, ha a ket jatékot is egybecso-
magolva, egy program éréért vinné ki a boltokba — ez persze nem fog megtsrténni. i

Grafl
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BIG IN JAPAN PART 10.
Aninop gyondlanl hompdh copel Bl o ool
ot velem egy csinos japan kislany. Nzenoleeﬂhni éves |ehelen [Em aff |onynk
b huszo!r\sg;evesenlls:mymek "ezl:.g:k } szendén rilon angyolarca ;,'F“"
manga-lanynak. Ugyan egy pillanatra rajta felejettem  tekintetem, gJa eg(
na meg, hot nem ckod meg o szemem  pélién diszelg ekora flrlon. A 1m,m i
j6n ugyanis hatolmos fehér befikkel a kovetkezs izenet virftott:,JOO DRUNK TO FUCK”.
(»76l részeg a keféléshez” Martin) Hit oz ifyen p:llurwlok azok, amikor atkozom
magam, hogy nem hordok dllandon fenyképezagépet, de azt hiszem egyet fogiok velem
B oty koo o 8 bt ot pmet.mw {ard ... Mindenesel-
rea10kdi dvol forcbbras produl:aha a mengo s mulotségos fordulatoket, Mosiongban
i6ul az egyetemen furcsa betegség timadia meg a lanyok bal szemt, Legn\ubb
is ezt hittem, amikor egyre tobb. Ieénym szemén latiom , kalozszemfedst’. Elészor
néliam i szegénykéket, amig & nem iétem, hogy a kilénds jarvény a Kil il Volome 2 b
mutatéia uian kozveflendl dfotte fel o fefét...
No, Jeh juk ezt, a mai f6 témam nem a japén divat viléga lesz, hanem a japan éfele-
B o s s s Rl A it

TOKIO GYOMORNEZETBOL
(BOCS A KEPZAVARERT)

A japan konyha mélian vilaghir, bar Magyarorszagon a szusit leszmilva szinte teljesen
ismerellen. Fériascn bevallom, ki x|we¢e!emfyﬂazegylk legnogyobb aggodalmam a kofa
I, ugyanis nem volt sok oz elkovetkezs ket évet nyers halon és rizsen fengddve
Jeéh, Szerencsére a flemem feljsen olapiolan vol; egyrésztTokisban a vilég minden or-
satgnk konyhéja megioéhad gen, mgyar i), méstése  apé élk el irc-
mak és valtozatosak. A kovetkezkben ebbal szeretnék adni nekVeEuegy kis ,izelf6t” (haha,
nagyon rossz szévicc vol, mi?).

Mivel a japan konyha hihetetlenil gazdag, esélyem sincs egy teljes ttekintésre, dgyhogy
csaka |eglfap:hmhbyku|nka) fogom nxglm sz’:ukﬂ u!leEZn ;u is, [na meg

rs20 ey két g egzotumot). Ezen ki o ko kereszn  jopin dlemddba s egy
Ee it jobban bele lehet érezni. A rendszer kedvéért alulrdl felfelé fogok haladni, azoz \eg
egyszeribb és legolesohb kajdkial egészen fel a luxusketegbriakig.

Kezdick o leghétkéznapibbcl, amit jémagam s szinfe mindennap fogyasziok ebédre, o
bent-val. A bento egy remek falélmany, angolra legtobbszdr ,lunchbox-nak szokiak for-
e oty mcaogol soadhet Ao elents ey oot BUSRES ol o
dem vilﬁgbﬂ, a jopanok mar a szamurdjok ldqen is eldszeretettel késziteftek benfo-t és dt-
szl standokon érulék az utazéknak. Ez ma s ugyanigy mikdik: ebédidben forgalmas
heleken (iencsen egylemek komyeken') fe\unmuk i e e A
sarariman-hordak rohama vegweve| ea benb»eieseneLuehed benne al
taléban réntott his (fonkatsu), hal, rak, foj s féle zoldségek és fermészetesen rizs fo-
lélhaté. Japanban, mint Keleh-Azsigban mmdenho‘ a rizs az abszolit alopélelmiszer, rizs
el endes ez ehpzaheteen. ol e, hogy apénul az " 526 vgyanz,
m.ma fottizs"; gohan. Az, hogy nusmbonﬂgo eléfag jelentése fizlelereméls/

becses”, pedig semmi kelxsge‘ nem hagy afeldl, mennyire fomox arizs a japan kultiraban.
Alegfsbh bentéban a rzshez umeboshis o, omi az egyik kedvence. Elére egy magyar-
nak falén nem hangzik il élvagygeriesziden, az umshi ugyanis sos-savany( szilva.
Higgyétek e, nagyon finom, oz egyik legiobb savenytség, amit valoha is kstollam. Ugyc
ez viszont nem mondhatd el a notto-dl, amit a legicbb opéin imad, olyan kilfkitviszont
még nem lattom, aki meg tudta volna enni. A natto erjesztett széjabab-pép, ami ponfosan
gy néz ki, mint oz allot hanyas, és olyan szaga is van. Az ize pedig... Maradjunk annyi-
ban, egyszer megkéstolam

‘)»

tem kerfieben, de az dlfényds sorariman
gyorsan megebédah
ki sirbon  jopn aroikazidal Pars Tokiban sur{fm van McDonald', de

A sd tavoltartja a rossz szellemeket
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Py wee—

Matsuya bejarata

Digitalis étlap

a jopénok szereik o hazai koszo, & o czt il a2 sokkl obb & epészségesebb s a mi-
anyog izs homburgerekndl. Az egyik eghirsebb fyen japén gyorséterenténc o Matsya
Matsuya a jopan hotékonysag mintoképe, oleso, ﬂ"’m& NAGYON gyors. Elgszér
is az ember mér azelat rendel, hogy egydltlén belépne az izltbe: o bejarat et ugyon-
is egy jegy-automata faldlhat. It bedm: a pénz, egy gombnyomassal kivalasziod a me-
nib3l mit szereié), és kopsz eqy keojegyel. Ezzel o feagyel bemész oz ékezdabe, leilsz
a bérpulszert aszialhoz, o felszolgélo pedig o jegy alapian egy percen belil led feszi @

Bento ebédre

(Gésahaz Kagurazakaban

Gyiimalcs aranyarban

ku\t;l ‘kaor vegeziél, higysximen k\se):\s;, hiszen émv ﬁzelle| Az nlmamuln pedig m\:den
rendelést rogion fovébbit a kbzponinal ‘mindig tudjék, mil it el annyi,
okl R ek ol b
volomilyen hissal, soléto s miso-eves. A miso @ jopdn clopeves, szife minden ékezés-
nél fogyasztiok (vmm m nem elw hanem utolso. fogoskem) Smmpepbo\ készil (igen,
mint a nato), fofirt (sz6j és fengeri algal Hat, be kell vallanom,
ol elet e néhény hnapnak opénban,ire meg fuckam emi...Vizont o egnogyobs
meglepelésemre egészen megszerefem, és most mar hianyzk, ha nem kapok oz ebéchez.
Ja, és nogyon egészséges!

A mésik tipikusan keleti (eredefileg kinai) gyorsétel a ramen. Ez érdekes médon nem tolis-
o lunk & ok Koo éren sl & ramen 5561 a5t el berne rarge:
teg ls-smval htssal, tojassal, tengeri moszattal és bambuszriiggyel. Finom, lakiato és egy-
szeri el it jeval népszen’ibb, mint o hamburger.

Persze amikor az ember étlermi vacsordra vagyik, nem Matsuya-ba vagy rameneshez
megy. Tokioban o ik a kilénfél (jopan s kilold) étermek. Valohol ohastam,

ogy a vilag egyik vérosaban sincs annyi étferem, mint Tokidban, és ezt szemianoként csak
megerssieni Z%Lm Hyen olnények ezt ersze nem ko veloszés Aleeményes
jopanok azonban ezt is megoldotak, a legfbb helyen ugyanis kirakatof rendeznek be, és
igy a kedves vevs mér oz ulcdn megszemlélheti a valasztékot. Na, marmost joggal hittlen-
s:dwk, gy |Zhjn Iéreh k\mklaktbu rokni2l :((jﬂénﬁsen ameleg é prds Tuk\zl;anknhuK i

len egy oran belil megromlik... A megoldas egyszeri és zsenidlis: jopanban komoly cé-
e e
fes eleamseg?el megformalva a teljes menit. Ezt aztdn akar évekre is ki lehet rakni a ven-

ek becsalogatésra akik [kilnsen @ fopénul ohcsni nem tudé ke rendkivl
boldogok, hogy nem kell zsikbamacsketennik

Bardfi tarsasagok szémara oz egyik legnépszertbb esti program egy yakiniku éfferem
meglatogatasa. A yakiniku jelentése silt hds, és tulajdonképpen olyan, mint egy ker grill-

Hagyomanyos japan étterem
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Japanban rengeteg az ételkirakat

parf, csak éppen éfteremben. Ado!og akivetkezoféleképpen mikodik: a nagy vurmsagnk
rafervezelt aszialok kozepén egy bespitett ve tolalhatd, ahol a vendégek maguk sit-
hetik meg izlés szerint a kihozoft hisokat, halakat és zoldségeket, A rendelés rendivil el
mésen, ipikusan jopan high-fech madra van megoldva. A mens nem papirra von nyomiat-
va, hanem az asziclon 6l foblet PC szert rinicképernys szémiogépen von It oz ember
gmbnyommml kivalaszfia a kivant fogasokat, a gép pedig tovabbifia a rendelést a kuny
b A icimek o el i ki E eniil moggyoso o dlgla s o
eaneioscan e s oehs: imhosze nel Ko post o -ck helyenivt o

dai é nomihodi, vagyis blzcnyos ‘Gsszeg befizetése uidn annyit ehetsz, ihatsz, amen-
£y ook bl i It ol e épbe ugyebér  jopénok v szokésai... Sehol avié-
gon nem léttam még annyi tokrészeg embert (férfit, ndt), mint Tokioban egy dflagos péntek

Japan ebéd kétszemélyre

vagy szombot este. Ennek pedig o oka van. Elészér is, mér emlitetiem, hogy a japanok nem
birék oz il ozt hallotam, hogy hidnyzik a szervezefikbél volamilyen el o e
2im), tehat sokkal kevesebbid! i kifekszenek, mint mi ,macho" europaiak. Ugyanakkor ez
nem jelent azi, hogy kevesebbet is innénok. Eqy jopén vacsortn klelez5  kampai, vogy-
i oceins mindenkive, 6 sckszor.Réodsul oz ifen uharissg megloveil hogy oz
emberek djratolisék egymds poharat, amint oz kitiril. Vagyis szinte loiyummomn dikialiak
az emberbe a s es/vagy sackél,Ugyhogy ember a olpin, o fzanul végig fd csinel-
ni egy jopdn yakiniku vacsordt... Szerencsére (2) a japan kultiraban a részegség nem eli-
16lend5 dolog, fermészetesnek veszik, ha volaki (6lionyas Griember, didk, jodlioz5t fiatol
A e e e e
haza is témogaihaia... Ma nekem, holnap neked!

bal

Egy masik népszerf prog 205 rengefeg
von Tokicban, igen véliozo érszinvonalon. A |sgu|csal>b az dgynevezet kaien sushi, vogy
forgd szusi. Azért forgo, mert oz ilyen éttermek kozepén egy forgd futészalag-féle olého-
16, omire folyamatosan kerilnek fe(a kilnféle szusi-szeletek. Ha az embernek megtefszik
gy, azt leemeli, majd a végén az ésszeqyilt ires tanyérkak lapjan fizet. Egyszerd, gyors,

Kampai

576 KONZOL

Misoleves

s holony, Persz o kaiensushi eginkbb o Kispénzd dickok koben népszer gy mo-
géra m\um i odh ot ienc Kzl HogamGnyos s g i femele
imi tal, la

Yyt o cz et e szrnem nyershal e van, b  japénok esisznek, hogy min-
den fojta hal mas-més aromét ad, és egy jol elkészitett sashimi felér egy gosztronomiai or-

Mocsi édeshab péppel

jazmussal, Természetesen a sashimi Grat meghatdrozza, hogy mifyen halbol késziil,
Bacioasbh o e hihed gu: Toén mér i e
szély esefén felfijjo magat (gémbhal). Alltlog isfeni oz fze (még nem R
els6sorban ezért ismert. Hanem azért, mert olyan erGs méreg van benne, hogy egy csepp-
nyibelle fz ember e percen bll me o . ek fn nem csodo hogy a gz
kol specis Gskoen lépak, & sy branbines i ok, ok peglls e
geclynelkl prob ehésaieni, okér csok mogtnk s A fogu-&feme. oblokGban -
Ioban egy hololmeschvérumban seklnok  nem fl vonz kilef)holok, s eg pirny
5301 i Gy heromesar yem.e\ {hotezer forini] kezdadik. Na nem mintha onnyira vécy-
nék 16, hogy kiprabéljom

Es vEel‘.'u., A DESSZERT

Ugyon o jopin cukrsemivészel obb sz éves hagyoméryollol bir,é nogyon veloza-
fos, eqyszerGen nem ismerem elégqé ohhoz, hogy részletesen bemuossam. A legiobh ha-
G emanyes sikngny .mhmﬁm & edesbobpéppel, &desburgonyéval vogy z5d
tea krémmel van félive. Oszintén szélva nem vagyok nagyon oda ériik, de sok kilfeldi di-
kot fsmerck, ki iédia Gkel, ayhogy gondolom csak fzés kérdése, Az egyik legtpiku-
e e A o e G g ok
palacsinta. A legszorakoztatébb oz e\kesznese egy nehéz faedénybe foit rizst tesznek, és

egyhanu\mus kalapéccsal addig pifolik, amig ragacsos massza lesz beldle. Ezt a ,tésztdt”

A hirhedt fugu

i Kis pogicstis gy, préziben megforglfk.Tesznek 1 egy ki deshol
pel, és meris kész o mocs Nagyon finom 6lel, Gm kissé veszelyes. Megdbbbentd m
sokkal tobb ember halt mér meg mocsi Fniyﬂmusnlﬂ mint rosszul elkésziteit fugu-ol. En-
ek oka o kovelkezs o mosi nok nem csak a neve, hanem ez Glloga i hasonkt a mécsing:
ra. Olyan régés és ragacsos, hogy ha az ember nem vigyaz, kénnyen megakadhat a for-
K. Sok (Fleg idés) ember egyszerien megfulloct  felrenyelt mocsitél

Vegu| ik pér s28t o gyimBleskral, Jopanban a gyimdles eleve nogyon drgo, de van
Bizonyos koegério, amineka in  legibb kil csok thenke%ecmﬂhnufe\e?

2 oz Ggynevezel cfindék-gylmdics, Jopénban ugyonis vt helyelt ayakran miveszin be-
csomagolt gyimolesot 'mdmiy':qundekbq pl. egy-két sérgadinnye, almét vagy barackot. Ez
persze elég snasszul hangzik, de ezeknek a gondosan kivalogatott és egyenkeént becsomagolt
Kjlammk o 610 st s sitelicsboelngbon vor. Mt sk polul s 20000
rinkos sérgadinnyéhez? Vogy egy kis kosér oméhos, ominek darabja 15002 Hogy ez a po-

oﬂiy mk w.:|osz<mt|eg a nmele) kifelezése, ha O?kae ilyen

vennék ennyi pénzért...

zarlds mire 6, aztne t6lem
sokat kshenek, d

Piifglom a mocsit

hozfom oz éivagyatokat, és

Hat ennyi fért kis gaszironomiai korsétankba. Remélem,
illt, mit nem adnék most egy

egyszertis kiprbbuliélck ajapén koszior, Ami pedi engem
Yenyér nagymamém fazte tojasos lecsoér

Sushi ajanlat



most megielens stuffrol, a Psi-Ops-rol
Amdr elég sokat hallhattunk o Michway j6-
ltabol. A szokasos bet ok

mellett még a Suffering lemezre is felkerilt a
bemutatéja, ami szémomra nem jelentett
valami hatalmas élményt... Valami bugyuta

is lovoldozésre szamitottam a trailer alap-
jan, amiben majd néha hasznalhatunk néhény
Lﬁl'dnleges képességet.

Azutén elérkezett hozzam a kész jaték. Nem
mondhatni, hogy hihefetlen kivancsi lettem vol-
na ra (mar csai az elébb leirtak miatt sem), de
lelkii nekitltem a ésének. Mid-
way ide vagy oda gondoltam (a Suffering meg-
jelenése eldtt nem nagyon remekeltek az utobbi
években... bar annyira gaz jatékokat sem adtak
ki, mint az Activision vagy az Acclaim — pedig
bennem minéségileg valahol egy helyen dllt ez
a harom brigad), olah s3érokesni it b majd
vele

AZ OSSZEESKUVES
KEZDETE

Egy elég jéfajta intro fogadott elsé alkalom-
mal, mikor beletekintettem a kapott lemezbe. Vi-
szonylag igényes kivitelezésis CG filmecskék.
Visszaemlékezés, valaniint habord. Utébbi na-
gyon megnyers.... féleg az, ahogyan a papa-
szemes ficsir karmester modidra vezényli az
antudatlan (kicsit Killzone-os) sereget, ami az-
tan egy behemot feka segitségével lemészarolja
a feljes tamaszpontot. Par toléls azért természe-
tesen akad. Ok fogsagba keriilnek, majd kisér-
letek alanyai lesznek. Természetesen egyikik a
fohas, aki ki is szabadul (fitkos segitsk jévolta-
bol). O Nick. Bocsanat.... én vagyok. llletve fe...
meg te, meg te. No mindegy, ebge kénny( be-
lezavarodni. Lépjiink inkabb tovabb, a meni fe-
le.

TRAILEREK, BEALLITA-

SOK, UJ JATEK

A meni porias, amde jol atlathaté. A beallita-
sok pont alatt a szokasos dolgok vannak: hang-
erd, yibr&cié, invertalt nézelddés, meg hason-
Iok. Erdekesebb a Special Features szoveg md-
gétt talalhaté rész. It lathatunk egy filmecsket,
amiben az animaciok félkész/vazlatos valtoza-
tai is megtekinthetdk, valamint van egy vides a
Cold zenekarté| (szokasos nu sfilus, de hallgat-
hato), illetve pér bemutats. A Mortal elég gyen-
Setanc Al e e
trailerek psrognek a neten. A Suffering izgal-
mait mar testkézelbdl is élvezhettiik, viszont van
itt egy Area 51 is, amit a Halo 2, Doom 3, Kill-
zone harmas mellett igen nagy tirelmetlenség-
gel varok mar. Lényegében ennyi. Talalhato

GATF CONSPIRALY

(minimum), ami azutan példalézasai-
nak okozéja lehet. No széval. 3D,
hétulré| kévets kilsé nézet, komman-
dés alapanyag. A folyossk szépnek
tiinnek, a féldon lathaté pocsolydk raEsn
mustrélgatom kicsit a falakat is. J6l mutatnak.
Kifejezetten j6l. Legaldbbis az X-es verzié. A
PS2 lemez még nincs nalam, majd csak késsbb
érkezik, de az is a teszt része lesz. Mondjuk
nem hiszem, hogy rondabb lenne, mert a Son
gép is haldlos nyugalommal elbir ennyit, réuJi-
sul ez multiplatform dolog, amiben ritkan van
lényeges kiilonbség. Ez azonban majd még el-
dél. Most csak tgy osonok. Falhoz lapulok, ki-
nézek a sarok mogil: hopp egy &r! Fedezék
mégil tizelek a hordora, ami (Isebb robbanés
utdn szénné égeti a szerencséflenil jrt katonat.
Szalad a kévetkezs, szintén forr lesz szamara
a helyzet, de néla mér csak a fegyverbdl kioka-
dott dlom nyditia a kellemes hémérsékletet. Ki-
csit rr'zngu'ézilI(, majd elzuhan. Mondom én...
tiszta KS. A figurakhoz odaérve tapasztalom a

még egy Extra Content felirat is, de ez majd
csak késébb lesz fontos, ha mér sokat jatszottal.
Ami szémunkra el8szér még a legfontosabb, az
természetesen a Start New Game. Miutan at-
néztem mindent, én is ezzel inditottam kaland-
jaimat, amik a kovetkezéképpen zajlotiak...

ELSO FELVONAS:
BORTON

Third Person Shoofer. Avagy kills nézetes lo-
volde. Az elsé pillanatok olyan érzéssel faltsttek
el, hogy ez valami olyasmi dolog lesz, mint a
KillSwitch. Megyiink, slink. Nem volna bai...
az sem volt rossz, de azért mindig remél a tesz-
telé egy kisebb
csodat, amin ra-
godhat par hétig

jol sikerilt rongybaba effekt elss bemutatkoza-
sat. A ladak szétverhetsk (legalabbis az, ami
fabol van). Az iranyitas feljesen alap. Idéig j6-
nak tinik... bar nem ‘egetverének.

MASODIK FELVONAS:
LABORATORIUMOK,
GYARAK, RAKTARAK,
HALLUCINACIOK

Eszre sem vettem, de nagyon elszdllt az idé.
Csak megyek elére, és hajtom végre a feladato-
kat. Ez az a fipikus ,na még egyet, na még
egyet” érzés. Tol vagyok mér j6 pér palyan, a
jatekot is rész]e!esebgben ismertem meg, mint ko-
rabban. Emberem pedig kszben folyamatosan
fejl El6szor a telekinézis jot... azutan a
tévolbolatés, maid az agyszivés, végil mér
olyan szérakozésaim akadtak, mint mésok ira-
nyitdsa felepatikusan, vagy az emberek égé
faklyava valtoztatésa. Jartam fshadiszéllason;
amikben hemzsegtek az agymosott zsoldosok...
voltam raktarakban/dokkokban, amikben a l¢-
dak, konténerek kozott kommandézva vettem el
ldozataim életét. Lattam az embereket ,él6ha-
lotta” (mert élnek bar, de nem tudnak réla iga-
zan) alakité laboratériumokat, krematériumot....
vagy éppen a haborg borzalmainak hallucing-
Feladataim tobbnyire nem okoztak nagy
jtajast. Kartyak megkeresése, ajtok aktivalasa,
célszemélyek megolése, gépek felrobbantasa.
Tobbnyire eszeveszett mészarlas, néhol kis lo-
pakodassal fiszerezve. A térténetben drulas,
intrika, bosszo... és hatalom. Hatalom a ré-
szecskek felett. Ez pedig mindent megvaltoztat.
Még a gondolkodasunkat is, hiszen a kilsnle-
ges képességek hatasara nem tgy kell elképzel-
niink a problémak megoldasat, ahogy azt egy
Ihétk&znupi ember tenné. Psi kuvoncﬁe" bels-
lem...

HASZNALD AZ EROT!

Hasznald, amikor csak tudod. Mér csak azért
is, mert sokszor csak igy van esélyed a tolélésre.
A specidlis energiad oz elefercsik claikeK jols
26. A tbbit elmondjék a gyakorlatokon. Tar-
yakat/embereket emelhetsz a levegsbe, haiit-
Ealod ket barhova. Ez sok helyen nagyon fon-
tossé valhat. llyen pillanat példaul, amikor a
& gazkamrék aitdi rad zén’:J:!uk. Kint megjelenik

576 KONZOL




egy zsoldos. Mit teszel? Vagd neki az ﬂve[?nek
gy, hogy reccsenjen... A présgépek gondot
sallenfelekndl is

latomasok vé?én direkt ez kell majd a femets-
ben az élehalottak ellen, hogy a kéangyal gys-
3 = A
e jon az

okoznak? Ladét kdzéjik. De a
nagy hasznat vehefjilk ennek a képességnek. A

a dobozokat a nagy fekanak... satsbbi. A fen-
geri bazisnal a zart ajtot a hatalmas golyokkal
verhetjik szét... Mindent megoldhatunk ember
médjara... vagy kizdink dgy, ahogy kiképez-
tek minket. Tiszfa KotOR filing, amiEor a ftam-
adokat lehajigaliuk a szakadékokba.

De vannak més képességeid is. Elakadtél egy
ajténal, ami mégétt ott a kod, ami kellene? Ta-
volbaldtas. At a falakon... csak le kell olvasni a
monitorrél. De ha csak egyszeriien kivancsi
vagy, mi van odadt, akkor is hasznéld nyugod-

Bekapcsolhatsz velik gépeket, megélheted a
tarsaikat, vagy csak siman feltérképezed az
utat, majd felrobbantod sket egy Sngyilkos hor-

bedllsz az egyikhez, a masikat pedig egy dlta-
lad iranyitott emberrel nyomod meg. Egetés.
Jobb lehetsz, mint Stephen King Téizgyjtsja.
Tanookice el msid indon et Ay
. szivas pedig a kiilonleges erdd noveli. llletve ha
valakit hatulrél (kézelrs) lepsz meg vele, akkor
régton meg is dlheted igy. De a horrorisztikus

MARTIN BELESZOL!

Kilsg nézetes kommandos jctékbol annyi van, mint
égen a csillog. Aki erre a sh‘usra bukik, oz igazéin
nem panaszkodhat. Halas téma ez a fejlesztcknel. A
Midway-nél most egy lépesdfokkal feliebb léptek: a
vad loveldozést és a szamtalan fegyver haszndlata-
nak lehet6ségét ebben a j6tékban felvaltia valami
sokkal izgalmasabb -~ a felekintetikus manipulécié
Mindig mondiék, hogy nincs didonség, nincs
let. Szerintem ebben van egy j6 adag!

robbané katonakat nekihajigaljuk a keltetsknek,

tan. Mi van még? Megszallhatod masok tudatat.

dérobbantas kiséretében. De van, hogy par ma-
sodperced van két gomb akiivélésahoz. llyenkor

nydrii fénycsovajanak fényében meg
Ot az élef ge... Hasznald az erét. Légy igazi
arcos!

EXTRA CONTENT

S |
a

ve elég sokdig eljutottal, rengetea O?érdekesség
nyilik meg ebben az opcishan. CsaL agy elin-
dulhatsz valamelyik (barmelyik) korabban me-
goldott kiildetésben, vagy atélheted Gjra a szin-
tén atélt gyakorlatokat, illetve a féellenfelek csa-
téit. De vannak itt Gtkozben latoft filmecskek,

, illet-

XBOX

ez tobb. Rajoviink akkor, mikor hasznéljuk ké-
pességeinket. Mikor a magasan elhelyezett elss-
segély dobozért nem felmaszunk, hanem egy-
szer(ien magunkhoz rptefiitk. De van egy cso-
mé ncgyon?dussz més lehetdség is... ezekrdl
mar irfam. Azt hiszem, a Psi-Ops az utobbi
évek egyik legjobb étlete, kommandés jétéka.
Valamint hahimas himévre is tehetne szert.

Mi akadalyozza meg ebben? ika szé
de még tavol van a szemet gysnysrkadtetstsl.
Atlagban kidolgozott minden, de valahogy
mégis érezzik, hogy ez kevés. Féleg az X ese-
tében, ami joval tobbet elbima. De ez most nem
igazan szamit, mert a két verzié teljesen meg-
egyezik. Semmi akadas, hasonlén kivitelezett
grafikai prezentécio. Mindketts esetében j6 az
eredmény. Mdr csak azért sem, mert a robba-
nésok, vagy a langok nem fol szépek. De fermé-
szetesen nem csak ez az egy oka van annak,
hogy ez az eredmény. A fizika viszont nagyon
i6. Kell is, hogy az legyen... hiszen a telekiné-
zis miatt rengefeg dolgot megmozgatunk, amik-
nek zuhandsa egyaltalan nem mindegy, hogyan
torténik. A rongybabakent hullo emberek, vagy
a nehéz ladak egyarant j6l reagalnak. Meg-
cka:{nuk albbcn, amiben az életben is meg:

rajzok, vagy éppen koop is jatszhatsz va-
lakivel. Bér ez utébbi nem annyira sikerilt jol,
mivel nem ketten mentek majd oszfott képer-
nyén, hanem egyik jatékos a fhést iranyitia,
mig a mésik tiizel vele. Ez szerintem elég nagy
hilyeség, meg nem is til élvezetes. Inkng len-
ne csak két Gj palya, ami kifejezetten osztott
kepernys harcra lenne...de oz legalabb jél
hasznalhaté volna. Kar ezért a lehetdségért...

SZABAD VELEMENY-
NYILVANITAS

Meggysz8 a cucc... mondhatném, 6 az
anyag. :) Legfontosabb: hangulatos. Olyan a fi-
lingje, hogy az ember csak nyomja, nyomja...

ségek haszndlatanak lehetssége. Ahogy folya-
matosan jsnnek elé az 0j opciok. Egymas
utdn.... sorban. A végére az ember mar nem is
nagyon hasznal [6fegyvert. Belebtjok masok
testébe és velik 8lok. Robbantok, fiizet gydjtok,
reptetem a katondkat/térgyakat. Ellenfeleket ej-
tek le a szakadékokba. Réérez az ember a kor-
atlan hatalom izére. David Cronenberg, vala-
mint Stephen King utan szabadon. Raadasul
alapbol szeressik’ a kommandés cuccokat. De

amiﬁ(a végére nem ér. Nagyon 6 a pszi képes-

A robbané tartalyok pedig kis
déseket még kibirnak, de ha erével odaverj
ket vc||amiiez, akkor mér robbannak is *cél»

T i e
szer{ eg; ezt is fegy :

ontot is. Ha azonban a kooperativ méd job-
Eun ki lett volna dolgozva, akkor nyugodt sziv-
vel megkapta volna az emlitett pontokat. Akkor
minden gond nélkiil mondanam: kdtelezs. De
tudjatok mit2 Obijektivitasnak oft a teszt végi
pontszém. Szubjektiv véleményem pedig a k&
vetkezs: igy kellene kinéznie manapsdg egy ja-
téknak. Minimum. Oletes, hangulatos, 6pofa,
magéval ragads. A Midway ralelt az Gsvényre.
Arra az Gsvényre, ami a jatékosok szive felé ve-
zefi Bket... és nem a pénzfércajok felé. Ez di-
cséretes. Az Area 51-et pedig jobban varom,
mint eddig barmikor. A Psi-Ops mindkét teszt-
verzibja egyforman megfelels az igényeknek.
Batran ajanlom a PS2, X platformokra. Kislonb-
ség tényleg nincs (egyedil annyi, hogy az X-es
verzié Givezetdi sajna most sem tamogatiak a
4:3-as képaranyt.... lasd Suffering), igy nem le-
het azt mondani: ezen, vagy azon a gépen ér-
demes inkabb beszerezni. Az eltérés minimdlis,
a lényeg most nem a vason van. Hanem végre
magan a jatékon. De most megyek vissza, mert
még meg kel tanitanom repilni par kellemetlen-
kedgc’s alakot. :) Probaljatok ki ti is oz érzést
OJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

PSI-0PS:
THE MINDGATE CONSPIRACY
MIDWAY

A masik probléma a szave van.
Ugyan a stuff kimondottan a képernys elé lan-
coﬁiu az embert, de mint minden hasonlé alko-
tasndl.... itt sem tart érokké a moka. Uténa nem
sok 6 marad. A kooperativ lehetéség osztott
képernys, vagy link nélkil semmit nem ér. Onli-
ne méd nincs. Ez azt hiszem marad kozepes. A
célnak megfelel (mar hogy az ember végig-
jatsszon egy remek jatékot), de semmivj sem
tobb annz?. A jatszhatésaggal nincs baij, a ne-
Hesia el I lciva, A haseles eqymsart
mint a pofon.... mindkét gép irényitéjaval reme-
kil lehet boldogulni. A zenék sokszor kifejezet-
ten jok, de igazsag szerint a sok akcié mellett
nem is mindig tud odafigyelni ré az ember. A
hangokkal szintén nincsgbui. A hangulatot pe-
dig mér emlitetiem. Az elviszi a hétén oz egész
programot. Ha a szivemre hallgatok, legszive-
sebben 9, 9 és fél koril adnék ra. De ezt a jaté-
kos mondatia velem. Hiszen kit érdekel a grafi-
kai ,nem tokéletesség”, ha a jatékélmény iga-
zan 61652 Engem nem. De cél az obijekiiv teszt
Mérpedig ukior figyelembe kell venni ezt a

P52, XBOX
grafika: jo
jatszhatésag: kivalo
szavatossag kozepes
zene / hang: jo
hangulat: kivale

1-2 Jateks
memariakartya 8mb
(1801

PS2

analog iranyito (dual shock)

1-2 Jatékos
17 blokk.

HBOYH

v eszméletlen hangulat, remek
képességek, nagyon el tud kapni
x lehetne szebb... meg hosszabb is

HBOH PS2

8.5 pont
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EGYENESEN A
SEMMIBOL

Megint egy survival-horror / adventure, szinte
a semmibd - a cime ObsCure. Nem volt
agyonreklamozva; mielstt kézhez kaptam a -
szerencsétlenségemre — német nyelvi teszipél-
danyokat, még csak nem is hallottam réla. Nem
hogy szinte semmit, hanem konkrétan semmit.
Persze ha a francia illetéségii Microids honlap-
jat latogatam lehet, hogy elcsiptem volna ké-
sza hiradasokat, de a kdzismertebb gamer we-

Idalak sem szenteltek kilonssebb figyelmet a
fejlesztésnek. Minden I;)iz‘onnyul az sem segitette
s

apr avilag
sz6rt hirmorzsak felcsipegetesét, hog{ eza
Hydravision Enfertair legelss fejleszté
amely az Allamokban a meglehetssen bizarr ki-
csengésii Morfifilia néven fog forgalomba keriil-

ni.

Feltétlenil meg kell emlitenem, hogy @ Comp-
lex CD Jogtar egyes jogszably kommentariait
a szoftver megvasérlasa nélkil felhasznalo,
ezéltal a szegénységi bizonyitvanyt Gnndn ma-
gardl szép vastag betiikkel kiallito Business Soft-
ware Alliance — Magyarorszag (BSA - gy k.
szoftverrendérség) dltal - bér jogosan, de -
meghurcolt ex-Philos Labs-es Vamosi Zsolt stdi-
&ja, a Nagual Pictures is kivefette a részét a fej-
lesztésben. A jatéknak tehat magyar vonatkoza-
sai is vannak, amely egy minéségi produktum
esetében — mint most is - kilongsen nagy 6rém
szamomra!

AZ ISKOLA SZORNYU
TITKA
Ot j6 barat, Kenny, Stan, Ashley, Josh és
Shannon énfeledten jétszott iskolajuk, a Leafmo-
re Féiskola tornatermében. Kedvenc sportjuk-
nak, a kosarlabdazasnak hodoltak, a percek
mint masodpercek, az érak mint percel: szdlltak
s

l'J

1626 felé, lépteit is csak akkor gyorsitotta fel va-
lamelyest, mikor meghallotta, hogy csérég a te-
lefonja. Baréingie, Ashley kereste, mivel 8 ma-
ga mar rég ofthon volt és aggédni kezdett szive
vélasztottianak hosszan elnyolo kimaradasa mi-
att. Mikézben a fio megnyugtatta szerelmét és
igéretet tett a mielébbi hazaindulésra, az &lts-
28be egy sotét, csuklyas arnyalak lopozott be és
ellopta Kenny taskajat. A srac ezt észre is vette,
de ekkor mér bizony késé volt: csak a tornate-
rem hatalmas, kétszarnyas ajtajanak becsapé-
dasat hallotta. Futva indult a hivatlan és megle-
hetésen illetlen vendég utan, akit egészen a suli
Eincéiéig ildézstt. Az dlagsori részbdl fura
angok sz(ird i. Az egyébké

FEKETE RURA

kes, a mhok_ felfedezésn?,

ra sarkallo

a reirélyek mleﬁold‘v':sél-

ellatésa soran, emellett j6 problémamegolds keé-
égének kdszonhetden az Gfiéba kerils rejt-

Ojszer(i

a garmadait vonultatja fel.

Az elsé szokatlan, idité momentum az, h
nem egy, hanem Gsszesen 6t szereplét kell irg-
nyitanunk a jaték folyaman.

Kenny Matthews (szil.: 1984, jonius 30.)

A bevezetében emlitett, szerencsétlen kdrilmé-
nyek kézétt eltint fiatal sportember él-hal a ko-
sarlabdaért, nem csoda ng, hogy az iskola csa-
patanak is 8 a kurihﬁnyu. Ha éppen nem a tor-

nateremben hodol

szenvedslyének, akkor baréta-

ival lég valahol a vérosban. A kaland sorén élls-
st

élyekkel nagysagrendekkel kinnyebben birkozik
majd meg, mint tarsai.

Stanley Jones (szil.: 1984. jonius 20.)

A csapat legidssebb tagja, ennek megfelelsen
haté erds élyiség. Tanulményai helyett
sokkal szivesen foglalkozik magéval. Allandéan
csencsel valamivel, ha kell ha nem iizletel. Kenny
legjobb bardtia, ezért is indul gondolkozas nélkil
oM iotre i el AR ER
dennél szornytbb hirt, miszerint kosarlabdafiig-
g6 cimbordjanak nyoma veszett. J6 fizikai alloké-

tek ki.
rémiletében
egy pisztolyt faldlt a helyiségben elrejtve, majd
egy rozsdas fémlétran a feltételezett tolvaj utan
eredt.

Ot érte csak az igazi meglepetés. Nem elég,
hogy tkdzben furcsan hullamzo falakba és
egyéh, széméra teljességgel érheteflen jelensé-
getbe itkozot, raadasként még egy sapadt, ko-

sz sracba botlott, akinek rémillt, Gsszefiiggéste-

len motyogasabél azonnal megértette: hclagékm—
lanul ki kell menekilni innen, mert it valami na-

jyon nincs rendben. Igaza is left. Még a vissza-
Eefe 0t feléné! sem fartottak, mikor az egyik pi
ceaitd tokostul robbant ki a helyéré| és eg)
g6 vadallat, valamiféle tintahal és gorilla keveré-
kére hasonlité csapos lény ronfott réjuk. Tiszta
erdvel a kijarat felzovenék az iranyt, Kenny még
a szabadba vezefs létrét is elérte, mikor mar
érezte volna a kinti hivés, szabad levegét a fel-
jarot valaki eltorlaszolta. Minden sstétbe borult.

Help me, please!

Masnap Shanon, Kenny higa riadtan panaszol-
ta Ashley-nek, hogy tesivére nem aludt otthon.
Mivel a it soha, egyetlen napra sem maradt ki
ofthonrél, ezért megi;eszélik, hogy a tobbiek se-
gitségét kérve még aznap elindulnak Ken felkuta-
fasdra. /‘\kkor még nem tudtdk, hogy mekkora

tova. Kenny, a sportos testfelé

i6 kidllaso, vagany sréc maradt legtovabb, még
akkor is dobta a pontokat, mikor a tbbiek mar
rég hazafele tartottak. Annyira elmélyilt a lab-

daétekban, hogy csak sotétedes utdn, késs este
tért magéhoz. lzzadtan, kimerilten indult az &l-

k teszik ki magukat.

Nos, kériilbeliil ennyi lenne a jéték hattértorté-
nete. Bardtokro| szol6, idgsebb korosztalyt meg-
célz6 interaktiv mese ez, valahol a tolélé horro-
rok és a kalandjdtékok hatarvonalan. A stilusok
hatérait igyesen feszegeive, elmaszatolva érde-

v

ni: j6 futé és ha felmér-
gesifik nincs az az em-
ber, aki szivesen keriil-
ne az okle Gjba...
sorsat ennek ellenére
nem kerilheti el.

Shannon Matthews
(szil.: 1986. augusztus
)

A bétyjandl, Kenny-nél
minddssze két évvel fia-
talabb lany idésebbnek
nézkia korélndll.kKth
voban és egyuttal kirivo-
an 6|fézf§£lj<, de tudo-
mast sem vesz a tan-
arok int3 szavairdl, me-
Iyek a kinézetbel: véilést

) ator srac extrém fizi-  pu -
kutakodni kezdett, egy lampatés  kai erejét fogja tudnia | psz™
i legjobban kamatoztat-

surgefik. Nagyon i6 fa-
nulé, falja aiﬁnyveker
és dllandsan jér az
agya: nincs olyan kér-
dés, ami barmilyen fé-
makdrben is elkeriilné
figyelmét, mindent és
mindig allandéan fiirke-
526 tekintefét. Friss elss-
segély vizsgajat kényte-
len lesz majd kamatoz-
tatni tarsai sériléseinek

\
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pessége van, ha kijsn a sodrabol ondo|kodus
nélkil tor-zoz, ez a normal eiyzeﬁ)en nem feltét-
S Tt s emsmere o5
vélni a maroknyi csapatnak.

Ashley Thompson (szul 1985. januar 17.)
Kenny baraingje, ami nem veleilen, hiszen tény-
leg nagyon csinos, ldtszik, hogy ad magéra. Ettsl
fuggeﬂ%nu | nem egy ostoba ?EZ s8t, |zgu|mas

Sjik, hogy érkezésitket fekete aura
megjelenése, a ferem elstétedése vezefi be.
llyenkor nincs mese, hamar el6 kell kapni a
mas jatékokk mar|o| k
a pisztolyokat, shotgunokat, végo- és szirdesz-
kézsket, rudakat, baseball iitsket és indulhat
harc. Erdekes, hogy a lények nem viselik j6l az
erds fényt, ezért ha nappal van azonnal be kell
torni az ablakivegeket, illetve ha nincs ablak,
vagy éjszaka van, akkor a fegyverekre szerel-
hetd, erdsithetd fenyereiii [ampakkal kel felven-
ni a harcot iigyelve arra, hogy nehogy tilmele-
?ed|enek azok. A nyomcsz!o hun?ulal elejétd
egvegelg alt, sok résznél alapnak mond-

és - horrorfilmes ijesztgetések
hozmk a gyanitlan jétékosra a szivrohamot.
Profil

FELELEM A KOBON

Hangulataban is és audiovizudlis vilagaban is
erésen a Csendes Dombra emlékeztet az ObsCu-
re. A grdfika elsé osztdlyd, érdemes megnézni a
neten fellelhets koncept rajzokat: zakkant, beteg
elmek lehetnek azok, akik ilyen méialkotasokat
szabaditanak a vilagra. A két verzio kozott
egyeflen eltérés van, mégpedig az, hogy az X-es
port lemaszik a keprci olyannyira gyénydriil A
PS2-es sem csinya, de X-en egyes részeknél
azért igencsak lestem. A karakterek animacisja,
mimikéja is oft van a szeren, a mofion capture
technolégia alkalmazasat le sem tagadhatnak a
fejlesztsk. A fény-aryék hatasok megint csak jol
kidolgozottak, a nem rogzitett, de nem is szaba-
don mozgathaté kameradllasok viszont néha
megzavariak a M1ekozodasbun &s az iranyitas-
ban is, ezen talan még lehetett volna mit finomi-
tani. Tetszett, hogy a l(ornyezel ronga"m!o oz
ablakok & a farg

a

le sem lugudhana, o
tékmenetében és meg-
valésitasaban is na-
gyon erds ko;[);)mlus
szaga van @ jolognak,
mégis megbocsathaté a
sok nydls. Hogy miéri2

Elgszér is mert nem
jellemzs, hogy egy -
mabeli p

érveléssel parosul6 jo révén
sok szorult helyzefbol tud|u majd kimenteni  fea-
met. Nem egy trékeny lany, azt barki meg-
mondhatia, ki legalébb egyszer taldlkozott vele,
viszont azt senki sem gondolnd igazabél, hogy a
kiizdésportokban is jértas. Hu|ac]qo Tae-Kwon-Do
harcos, emellett & az egyeflen, aki egyszerre

|obb jyver parhuzamos hasznalata kszstt is
lia osztani a figyelmét. Nagyon nagy
szl seg lesz a segitségére...

Josh Carfer (szil.: 1985. november 29.)
Megszdllott mozirajongo, aki szinte hubuohu a
science-ficfion téméjo lgvusmunyo kat. J6 & 0Ojsag-
iri véndia van, de legbjabban sajdt riportfilm
\észitésére adta a fejét, amibe minden szclbcld

csaparov irdnyitsunk. A
Lmeknuk igazabol ak-
or van vége, ha min-
denki meghalt, de sze-
rinfem ezt nem érdemes
kivarni, mert egyedil
olyan elveszett az em-
ber a kihalt iskola épis-
leteiben, |||ewe az azt

kérnyezé

ncekben és katakom-
Eakbun, ahol mindeniitt
szomyek olalkodnak és
nincs egy nyugodt pilla-

nat sem, mint i a szé-
lban. Arrél nem

Een:e' belesli. Remek megfigyels k
@szonhetSen é és Shannonehoz meé

mar messzm;‘ szemet sz0r neki minden olyan
fargy, amelyet j6l hasznosithatak a kalandijuk
sordn.

Mint |alhu!|arol< az ot fészerepls

mas-mas fulajdonsagokkal bir.
tobben egyit is lehet éket iranyitani, az egyes
tulojdonsagaik, kepessegell( |esznek mmdlg a
donts az irdnyitas ki

A KALAND

Mint emlitettem volt tolél6 horror és kalandjatek
ra egyvelege a game. A Silent Hill behatasokat

MARTIN BELESZOL!

El8sz6r nem tudtam én sem hové tenni
ezt a jatékot — soha nem hallottam réla
orabban. Ezért megnéztem... Ti r-
ror, nem vités, méghozza a jobbik fc||a

bol. A DVD-n van egy Scary Movie 3
mozi elézetes, ami ugye sfilu-
lél-horror, Ggyhogy va-
Iarm hasonléra szémitsatok. A Silent Hill
4 megérkeztéig pont ellesztek vele!

is beszélve, hogy bnxo
nyos re, telyeket eg
nem is lehet megol dunl,
csak egymast segitve.
Alapvetsen a megke-
resends targyak /
kulcslurg ak hasznéla-
fara épil a jatek, eze-
ket egymas kozstt a
gathativk, eloszthaf]uk
szépen, akar fegyverek-
181, akar elsgsegély
csomagokrd| (a meni-
ben folyamatosan fi-

elemmel kell klsTlml s
Bsok eges i llapotat!), akar kulcsokrol,
egyéb eszks:
horror rejtélyek: itt egy kulcs, oft egy pancél,
fejtsd meg a kodo' Gjabb kules, térkepbongészés
— sorolhaam. Bizonyos o jtokat fel kell t5mi
vugy ki kell verni az ivegiiket és a masik oldalra
tlva kell klnyainl J6 néhany résznél egyiitt
kel ksznia-mésznia a szerepléknek, magasla-
tokra egymast felsegitve kell tovabbjutni, szoval
Klasszikus a jatekmenet, mégis a szereplok kszot-
i folyamatos véltogatds egyéni izt kélessnsz a
proginak. Tol sok parbeszéd és mellékszerepls
nincsen, de dtkot jeleneteknek azért nem mon-
daném, hogy hijan van a fejlesztés.

w8l legyen sz6. Szokéasos survivalk

BLACK AURA

Az még hagyjén, hogy a fészereplék is hason-
limnukeg SnggszeibeonthIhalé kgrakferekre, de
az iskola fitkai utén valé kutatds kézben a mar
emlitett Konami-csodaban talalhat lényekhez
kisértetiesen hasonlité szomyszulonekhe botolha-
tunk. Z6ldes folyadékot okado vérszegény, befe-

es, kopasz élcholtak, a foldon kiszo-maszo,
??ukkul teli széjra hasonlité nydlkas pokolfcqm

or|on 6, hatalmas histornyok, melyek kar-
maikkal 1bb méterre a fold alatt is el tudnak ds-
ni. A falakon fiirgén mészkalé, vékony karjaik-

aprithatoak. A zenékrdl e|eg annyit mondani,
ogy a Parizsi Opera Gyermekkérusaval rogzi-
tett szimfonikus dallamok mellett sok résznél rock-
zenék, illetve még tobb résznél egy az
SH-s elektronikus zenk / zajok keverékei hallha-
toak. llyen téren is nyaltak fehdt, de nagyon pro-
fin, azt meg kell hagynom. A zorelek nyomasztd
ivoltesek, hrgesek is véltozatosak, hatborzon-
gatéak, az embernek nem hagynak egy percnyi
nyugtot sem.
A PS2 verzi6 esetében meg kell jegyezzem a
kézepesen hosszd toltési és mentési idoket, me-
ek az X-es verziét egydltalan nem iellemzik.
Végitélet? Azt kell mondjam nagységrendil
tobb a pozifivum, mint a negativum. Sokk ulege
sokkal t3bb. Szép bemutatkozas, Hydravision!

[Dae]
suffocation@freemail. hu

MC2 - MICROIDS / HYDRAVISION ENTERTAINMENT
PS2, XBOX
ie
io
Jjo
kivale
kivale

1Jatékos
PS2 memariakiriya smb

88Ki
analog iranyito (dual shock)

v alegjobb
X til sok a ny
toltesi

Klon, csapatmunka

a az iranyitas,
ok

kivale
jo
io
kivalo
kivale

1 Jatekos
28 blokk
Hbow live

HBOH

v alegjobb sh kion, quinyori grafix,

. csapatmunka s ot
| sok a nyulas, néha az iranyitas
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PROLOGUS

A Driver 3-mal kapcsolatosan az elsé gondohmm az volt, hogy minek csinaltak
ezt a nagy fehajtast a full hibds, elézetes verzio korl - gondolak itt @ memériakar-
yds vedgf;mre (ami egyebként tefjesen bevet szokas), és a bizfonsagi 6r6s duméra
(omit lehet, hogy csak a Bojfi mlzo« el egy kicsi) ~, ha mér a hivatalos megjelenési
dafum eldtt (legalabbis amit a cég honlapjén kozé 'eﬂek) nyolc nappal urrof cikkez-
tek a kilonboz webes forumok, hogy a jeték illegalis, memériokartyds védelem nél-
kil jatszhato valiozata verzidja kikeril a nefre.

(Nem mintha odalennék az ilegalis stuffokért, de errdl egyébként is a cégek fehet-
nek, hiszen ha felnézek a SNES-es, N64-es, GC-s polcomra, oft még csak véleflenil
sem follok nyomiatof borits kemjciékol, Ugyhogy o kiodsk & a diékfeszick
nyvgodian h«lazmhaquk a Sony-t s a Microsofiot, akik a nagyobb profit érdeke-
ben lehelévé teték o mésolosdit. Ez o két nagy cég ugyunugyiyeszﬂhehn volna
olyon !pe' amit a nagy Nis az évek a'cm nem is egyszer, azaz, hoiyenmcs mod
megbu eralasra, de aiﬁr vu|nsmu|eg a Sony mér a Satumnal szemben sem fudott
volna ekkora falénnyel nyemi, a Microsoft pediig eleve behozhatatlan hétranybé! in-
dultvolna. Persze ez csok it gond nalunk, hiszen az Unio més orszégaiban dgy van
bekalibralva az emberek fizefése, hogy febbek kit  fzezreket is ki ok cien-
ge!m oz eredefi Gtekokért. Ugy érzem azonban, hogy akik egy kicstis elkarelezetiek

egyik vu musw‘( fejleszides \u(’ek avagy il \rcnyabon, azok leginkabb tgy fe-
Le])\ehl{ ede"segukelea raszénjok magukat, és kicsengefik az eredefi 6ték
ardt vulumsﬁ szakboltban, példanak oLdéén mondjuk egy 576 Shopban. Beval-
lom, ez még nekem sem ket mindig, de a nagy cimek mind megvannak (GTA3,
Vice City, Codename Veronica, stb.) ~ de erdl a jetékgyarick teheiek, hiszen na-
gyon kevés az igazan i6 progi, omit az ember soLszor elévesz oz elss vegigi Oszus
utéin is, és amirdl a ewbir\szen nem bénja meg, hogy leszurkolta érte su
pénzeket. Meg egyébként is mostanabon racliom inks moib aPSl-s anya ok meg:
szerzésére, hiszen az jobban megfizethets egy ifyen szegény, bérbal és zefesbo\
tengods csaladfenntarionak, mint én.)

Mindez csak azért mondiam el a Driver 3-mal key so\u!w:n mert nagyon kivan-
i voltam, hogy vajon a fesztelés utén ismét felkeril-e majd egy Gjobb |a!e|< a gyl
feményembe, vagy a feszipéldanyokat visszaszolgaliava @;eysbe mertl ndlom @
gome. A Iesztpeamyok a felreériés elkerilése végett - te||esen eredefi, holomafri-
g, cels, bontatlan darabok voliok (az Atari magyarorszagi forgalmazionak i
voltébal), hogy még csak véleflenil se esiink abba a hibcba, Szetes, fel-
kesz, vagy béta jatékot passzolunk  goress ald, ami azién merdt ok
mu\d aboli meg\e}enesio{

Valsunk teht témat, és kanyarodjunk el a valo életben elkovethetd biincselekmé-
nyekidl a virudlis vﬂugbun kotelezendgen elkovetendsk felé, hiszen mint oz mér sze-
rintem mindenkinek kiderilt, ez itt egy Driver 3 cikk szerehe lenni.

NAGYON VARTAM, NAGYON
SOKAIG VARTAM

Bizony, hiszen mér majdnem négy é fl éve (1), annak; hogy megieent @ Dnver 2,
anno még Playstationre. Ez persze nem ozt |elenh hogy azota a Reflections fick csak
ek a bobeériaikon, de azse higgytk, hogy région masnop belefogtak a Driver 3 l-
keszifésebe. A cég sajat bevu\lusa szenm amn afo’yumcmk u?y harom éve kezdod
ek meg, amikor s na k krefizalodiok

n kil

oo ity Todon mgy o gy kvl e
/SZer ré

métolni o game-mel, mert uhogy régen, tavoli golaxisban XY kolle-
ga, a Doom 64 kapesan nagyicl mér :RY lépett rojfa  sajdt maga dltl
megteremtett joteksflus; ugyanezt én is lethaném a Drivardl. Hiszen oz el évek-
n megioriént a generdcievlids, és amig PS-en nem voliok igazan veleManm (olén
aoka mélmnrulunul elflejett World Scariest Police Chases, addig most mér a Vice:
City-t kellene lefoszitania a tronrol, ami valljuk be, nem is feladat. Es ez sajnos o
Driv3r-nek nem s sikeril, ugyhogy most azt fogjuk kielemezni, hogy miért nem.

A DRIV3R ROSSZUL SIKERULT,

oo

...eqy elég egyszeri sztorit kapot, és ezt probalak tovabb bonyoli-
fani, olykor banalis hizasokkal is, amiben ismé csak Tanner a fszerepls,
s amiben ismét csk min egy profisof &pil be az aiviagba, egy meglovesiof
kocsikbal dllo szalimany utdn nyomozva, mondjuk egy o?yun uldn, amit osszelopr
kodtak a fitk o Tolvajtempoban. A sztori aztéin persze még tovabb gomol
kezdehelyszin Miami, utdn meglurc:guquk Nizzét, ahol a Ronirhoz Enson 6,
Jis émebeieq idzéseket ehet produkalni, majd a jatekot sztambulban e
fezzik be, chal, min oz oz nrobél volamelyest ki s dert,Tanner hlélos
‘uvest kap

A forténet egyes részeit nem ckarom leléni, még a késsbbi végigiatszas-
ban sem, hiszen lesznek azért fordulatos mzek meg egyébként is, oz
Givezeld mozik nagy része elképesziden |(1Ndnyosro sikeredett, igy-

£1/]

ETTOL HU[.[WWKI i HAJA

hogy élvezzétek ki minden pillonafukat. (Az én személyes kedvencem, amikor Jeri-
cho agyonlovi a Ecn fonoket, Caine-t. Feltinnek egyebkenl mojd ismers
szereplok i az eljz5 ufe%l(  yen peldaul a kis fekete inasunk, Jones is. A forté-
nefen, még ha helyenixen sékbe i hﬁadv azértlatszik, hogy sokat dolgozio, h-
szen minden egyes, a jctékban szerephez jutott hgumnuk az egyénisége, viselkedése
kellgen ki lett olgozvu, hasonléan a rendezéshez. Arrél mérr nem is beszélve, hogy
legtobbitknek, olyan hires amerikai sztér klesondzte @ hangidt, mint pl. Iggy Pop,
vagy Michelle Riodrigez...

A DRIV3R ROSSZUL SIKERULT,
M

Teee

..sajnos nem merte elhagyni a sajat maga altal megkezdett &s-
vényt, ami oz egyik legnagyobb bokidves volt o Eeszwck . Nincs meg benne az a
forrodalmi so, o hhoz kellne, hogy oz emberek a két GTA ufn ezt is végig:
{éiszva elégedeten héiradsiienek, mu[d csetfintsenek. Maradt a 6 Greg szfori/kilde-
1és alopd tékmenet, ami abbol dl, hogy a fertenetben egy adolt részhez énve vé-
gig zhu?’uk  soron kivelkezs kildetét, s slussz passz. Nincsenek fehat mellek-
szé\ak mellékkikltésk, nem autékazhatunk, exizhaunk,lovildazhetink kedvink-
re. Nem rabolhatunk ki bcllokm, e Olhefink iérﬁrkocsikba, biinszékre vadaszva,

ITTEM MALACKGVER

nincs rendrség, korhaz, Pay'n'Spray, magyarul nincs meg benne oz az irdaflanul
hatérialan szabadsdg, ami a GTA+kra jellemz3. Ez a j6iekmenetbeli megrekedés
cllan fuszirdciot fog okozni a GTA-n felnevelkedett generacioban, hogy a legtabb-
jik nem is tudia majd értékelni a ek reffett pozifivumait. Hiszen mit faposzialunk
a feladat, amiben hibézni nem lehet, maradt tehat vagy a higgadt és profi
'h vezefési silus, vagy oz Grilt kapkodassal el imadkozss, és ?\u végre le-

aovertk o plyt, mr on i 0 Kivetkes. Ho o GTAban ezt vl mondiok
bunks proszi6 parasz civil miatt, egyszerfien kiszalltl a kocsibel, és péppé let-
aszerencseﬂem Iitilyen dolgokat nem ‘fehe) megesinalni, hiszen hibo esefén rogion
on a foiled" felirat. Még azt o maradek inferakiivitst, amit oz eléz6 részekben a
fobb kildets kazst vloszies lehet6sége jelentett, azt is sikerlt a jatekbol kihagynil

A DRIV3R ROSSZUL SIKERULT,
M

{ 1

...nem elég tartalmas, nem elég nehéz, nincs benne kihivas. Amikor
jotem hazafelé o szerkeszi6séghél, dérzsdlem a kezem, hogy megvan a kovetkezs
Lél hefre  programom. Azn lefiltem a gép elé, és éjiel haromkor gy indulfom el
fussoln hogy @ game ki voltvégezve, de gy, hogy kozben két EB meccset is meg-
néztem. Fél nap, kb. ennyi kee?enegy hérom évig készitet joték kiporgetéséhez.
Nevefséges. A kildetések szama nem éri el harmincat, és ezek kozott egyet foldliam
kzepesen nehéznek, egyet pedi rit mocskos nehéznek, amivel mojchem egyomv
sz'rakodtom, mire lenyormiom - a fobbit els5-mésodik olkolomra I lehet porgeini. A
kildetesek j fovarészt s o mar szokdsos, ,juss el idére ide, ldozz egy jarmvet addig
a pontig” séméra épilnek, és ha leszomifivk o mar eléz6 reszekbz? ismert felodoto-
kat, mint pl. oz ,észrevétlen kovetés”, akkor szinfe semmi Gjftasrdl sem szamolhatok

Hicba ehet most mér okér kiléniéle molorokat, kemionoka, buszoker, vagy épp
molorcsénakokat is haszna\m ha ezekre két-harom kildetés kivételével szinte sosem
lesz szikségink. ént onmagaban nem lenne baj, ha a feladiok rovi-
dek lennének, de a rovid pélyakat a konny j6tskmenettel keverni mar egydtalan
em 0 hizss, hiszen o szavalossiga gy egyenlé lesz a nullaval. A felodatok
felaliésevol szembeni lendesolonségol pedig mar o ek eleén érezni leh, ahol
kil palyanok szémolia a gép o I6gyakorlatot, a helyszinre kiérkezést, és a gyant-
sifottlevadaszasat is, és ez nem egyszer fordul elé a ]atek sordn! Visszasirom a Dri-
ver 2-éle bz hossz teles vros el macskar regér jékol, tldozésekel, mene-
kileseket, amikor tttorlaszokkal probaltak megalltan, és minden vezetési tudsunk-

ra szik segunfvo\ﬁ hogy a kocsit épségben leszallitsuk a véros

ik ponfiarl a legmesszebb lévahoz. lit most hidba sokszoros
e%emrhu’o tertlet, ha nincs igazan tarfolmas feladat, és a kilde-
tések harmada egy zsebkendanyi terilefen megcldhmb. Volt
olyan, amihez nem kellet két haziombot sem autokéznom! Sajnos
annyiraelvolokfogloha o ksziek a kxiés, a varos, -
vek valosaghti megalkotésaval, hogy aztén mér nem tudidk (vagy
nem vol ré idejik?) tartolommal megtolteni a programot. A Take a Ride
i és 0 it kok (s, cicpont sy, Koo gz peig ke
vesek ahhoz, hogy fortosan odaszegezzék oz egyszeri jdigkost a TV elé.

A DRIV3R ROSSZUL SIKERULT,
A

5l

...elveszitette a régi hangulatat, nincsenek mér azok az igazén brutdlis, ko-
pok eloli menekilések, amik az elézs két Drivert jellemeziék. Nem kell odafigyelniink
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a sehességlorléiozgsro, mivel ha vlefent Gsszefunk ozon keves rendérkocsivl,
épp szolgalatban vannak, a legrikabb esetben erednek csak ufét
séghatar éilépése miatt. A korhatclom tehdt nem jelent igazi veszélyt,
igoz ez o kildetésekre, ahol még ritkabban talalkozunk desziokkal. Pedlg nugyon é
veziem voha egy olyan szégudozdst ahol mondick & en tldozok volakit, & menet
kszben csatlokozik hozzénk még két-hérom-n thocs vogy obb is,min oz
amerikai fimekben, hogy azién ne csak elérefel e?y de hatrafelé i figyelnem kellien.
Voloszinleg okkor nehezebb sl voba o iék, de mindenképp hangulatosabb
gy viszont oz eszement amokfutdsunk senkit nem érdekel, kedvinkre forhefiink-ziz-
hatunk. A GTA-val szemben pedig sszehosonlthatoonul olomorad o i, iszen
itt @ maximum korozotiség alattis 6, ha ssze fudsz szedn a sarkadba két-harom
jardrkocsit, és néhany [ovoldozo gyalogos fakabitot, ami meg sem kozelifi o Vice
City helikopterrd| érkez6 SWAT kommandésait, vagy a felvonuld katonasdgot.

A DRIV3R ROSSZUL SIKERULT,
MERT...

istenteleniil sok programozasi hiba, bug maradt bene. Elképeszid
dolgokat ud mivel a cték. Kifagy, lefogy, hol efesen, hol mésodpercelze. Van
tgy, hogy kiesel a pu‘yu dlion és csak zuhansz o' semmibe, vagy ép bzlemgudsz
egy vilanyoszlopbo, é képlelen vagy le6nni rla resor) Mad inr szépen végigcs(-
s20),végigsainkézol o sziréda vé QZ n, vagy eqy épile flan. Az eln ?el(
becélzasars| meg faldn ne is besz: Ficba vl pirosra o célkeresz, ha a jatek
nem képes feismeni, hogy most a égum takarésban van, vagy épp @ fedezék elei
részét célozzuk. Bolrunyosur\ rossz, az ellenfeleink viszont szinfe mindig tolélnak.
Meg amigy képesek a falon alidsra, é a folon kereszfl i

A grofika egyébként mindkét gépen szagqal, csakhogy mig PS2

észre, mert folyamatosan lasst a jaték, és csak  belsd nézefes menekilés reszeknel
meg a robbandsokndl lassl b dléképekre, addig Xeen lavényosan, menet ks
nem belassul, hanem hirtelen felgyorsul a normalis sebességre, ami roppant zavars-
an hat. Azt egyébkent mindekét verziérol elmondhatjuk, hogy fele vannak grafikai
hibakkal, laresekke\ (féleg az X-s), és hogy eqy ds v ozt mér észre sem fogiuk
venni, hogy mindkét gépen szinfe az orrun{ elott bukkannok fel a tereptargyak, az
aut, vlnak részlefessé oz objektumok, épilefk, vagy jelennek meg oz dmyskok.
De a dobozos verziohdl legalabb nem le\epe«ek ki oz online opcict...

AMIT A DRIVER 3-BAN MIN-
DENKEPP ERTEKELNI KELL...

ozok a hatalmas kiterjedésts varosok - ezeket emliteném meg elssként a
ozifi serpenydbdl. Soha ekkora ferilefeket ifyen részletesséqgel még nem model-
r tos jatekokban: fobb szaz kilometemyi dt, tobb fizezer épilet. Elképeszio
kiterjedés varosrészek, lehet legfotoszeribb élményt nyjtva. Bar nem folfottem le
sem Miami, sem Nizza térképet, de azért el tudom képzehi, hogy minden kis o, ut-

céeska, lampaoszlop, vagy szemeteskuka a helyére keril. (Errdl csinaltam

egy kis 8sszehasonlito illusziraciot. Martin) Amikor végigiétszod a Driv3rt,

kar fetszett akar nem, mindenképp azt fudom tandcsolni, hogy kapcsold ki a rend-
Groke, és csak tgy szabadon kezd] el autokézni fel és alé a vérosban. Csodélkozz
16, hogy incs két gy forma épile vogy uic, nincsenek egyforma keriletek.Hals
1 egy széles, négysavos sziradara, kunycrod1 ¢l a bekatbtra, vagj 6t a séféloutea-
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kon, aminek kézvetlen kizelsben mar ot lapulnak a nyomorne-
gﬁ sziik kis afidroi, a lepukkant hazokkal, 65 az utcan kereszibe:
kiteszitett széritokotélen 1ogo koszos, szakad ruhanemikkel. Mojd
kanyarod; ki innen (mondiuk Isztombulban), holad el egy mecset
mellet, ahonnan imédsdg hangjai sziirgdnek ki, jobbra oft egy
il bainhéjl . n{?&mﬁ‘e, igvioras
nekre, kovesd egy ideig, é ha elég éles a filled, hallani fogod, ahogy a meg-
dllsban a vezet6 bemondja a hangoson @ megallé nevé. Amott egy bazi nagy tér,
kozepén egy szoborral, az sszes padot, és a rajta il embereketis agyonitheted,
ha egg gyorsak a reflexeid. Ha fropéra ment a kocsid, I6j agyon egy csadorban ro-
bogo ndt, és pattan] a scooter nyergébe, dlltsd fel hatso kerékre, majd oz elképedt
t‘:on‘ake%k szefne latiera grass a mikods szokskdtba, mikszben elsodorsz néhany:

6iét az o, :

Igen, hiszen a Driver 3-ban a varos nem csak utakbol, haztombikbal, felifjarokbol,
terekbs, porkokbel, méemlékekbal al, hanem szémtalan egﬁ'eb objekiumot, fargyat:

is elhelyeztek az utcdkon,

Ggy, mint szemeteskukak,
roncsaufok, ladak, dot
20k, hordok, bokrok, falnak
tamasziott deszkak, villamos
és buszmegllok, KRESZ
8 tablak, terelobojok az dio-
vitasokndl, fagyis kocsk,

a parkokban. Mia-
niis;\ Tﬁskzékék & hintak
dlldogdlnak a fengerpari
villak udvarain, hglu Imas
felhékarcolok magasodnak
a palmafokkal szegélyezeft
fengerparfi sétdny melleft
Nizzéban a francia fenger-
parii vérosban Gicéheiik
a Ronin legjobb aufos jele-
neteif a szﬁ‘( & kanyargés
kis belvérosi utcakon. To-
rokorszégban pedi szinfe
oz 6sszes milemléket és me-
csefet megcsodalhatiuk, és
4 szinte kotelezGen oftvirit
mindenhol a csillagos-sarlo-
holdas zaszl6. Minden hely-
szinen van m(kadg magas-
vas(t vagy villamos, és ben-
Einkn;vs!k, amike?ku ?A-bél

ianyoltam. Ezek, chogy a

keszitok is szerefiek v;?r?o,

ittesen alkoiak egy él6 lélegzs varost. Tudom, hogy a forgalom és a gyalogo-
ffﬂ jardan va\amifﬂyri&ﬂbba , mint a Vice City-ben (a tengerpartok példéul felje-
sen kihaltok), & hogy it is l:eildﬁzik az oz effekius, hogy a komyeken halads jam-

XBOX

vek nagy része igencsak kozeli rokonsagot mutat a miénkkel, de ezt igy kel effogad-
nunk, a mostani gépek ennyit fudnak, és kész. A gyalogosokat egyébgzm ¢l lehet -
i, csak joval nehezebb, mint a GTA sorozatban ~ de azért szépen neki lehe cket
vagni a falnok, vagy egyszertien csak dthaijhatsz rajtuk. Kar, hogy mindenfelé csok
15k s ok bckBuane gl o reen gy kocslod zeghehne nébry
kisgyerek, vagy tricikls kislany, ez mér nem osziana-szorozna.
Tefszik vagy nem,  jéték joval szebb, mint a GTA3 vagy a Vice City. Ugyanakkor
LB varost alkotd él6 massza, az emberek joval kevésbé endlléak, mint a GTA-ban.
Nincsenek csoportba verédatt biinozsk, csak lasst egykedviiséggel sétalo llompol-
™ gérok, akik nagytobbsége megrettenve és fejveszive menekil, ha elékapjuk a fegy-
vert (barmelyiket), esefleg a batrabbja elokapja az &vét, és viszonozza a fizet. Az
viszont nagyot bejott, hogy ha fengerparti sétanyon, vagy tengerpart meleti utakon
kezdink emszérkodni, a figurék simn beugranak a vizbe, és tszva prébalnak
menekilni, ami fovabb tetézi a levadaszasuk elvezetét (tszni egyébkent mi s fu-
dunk). Vonnak természefesen olyan helyszinek is, ahol oz épilefek belss része is ki
lett lakitva, ezek a kildetések olatt kiemelt szerepet kapnak (sima autokazas kozben
ide terheink be egy kis municio és életerd felilfésre).
Nagyon sajndlom, hoFy egy olyan j6tekot, emiben a stadionban minden egyes
szék kilon le lett modellezve, és meg lett alkova egy rakas poligonbel, ennyire nem
tudtak megtdlteni tartolomml.

MARTIN BELES.

IszonyG nagyot csalédtam a Driv3rben, és nem
azért, mert o%yan lett, amilyen. Azért, mert ennyi fej-
lesztés és fitkolozds utdn lett olyan, amilyen. Nem
értem, hogyan engedhették ezt 6t g feszteldk és a
minségellensrok a kezeik kozstt. Es fudjatok mi a
szomor(: hogy gy is, a mi 6.5 ponfunk ellenére egy
csoméan meg fogiék venni, és senki sem fog rekla-
malni. Mert a név eladja a termeket...

AMIT A DRIVER 3-BAN MIN-
DENKEPP ERTEKELNI KELL...

...az a jarmivek kialakitasa, és a torések/
dellezése. A Driver 3-ban dllitlag majdnem szaz kil
Nem szamoltam meg az 6sszest, de tény, hogy rengefeg
mogé beszalhatunk, ha agyonlétiik, vagy kirangatiuk a soférigt.
motorok is, mint pl. robog, krossz, gyorsasagi, amik 6l néznek ugyan ki, de tolan
ezaza iérmﬁha[:nuz, aminek a legkevésbé siEsn’ilV élethGen visszaadni a meneftula-
donsdgait. Bar tényl lehet veluk kapartatni, faroltatni, hats6 kerékre felalftani,
de mégis, valohogy til instabilak, és tolsagosan révid idé alatt gyorsulnak fel. Aztén
oft vannak a személygépjérmivek. Az auték valasztka igen széles savon mozog: a
cabrio sporft8] @ nagy baszme amerikai kombikig (mint j amit Samantha is veze-
tett mincig o Dallasban), a kilonféle taxikig, vagy a nyifottfurgonokig bezérdlag.
Ujdonsdg, hogy vannak teherautok, kamionok, és vonfatés kamionok, de ha mér a
nagyestiieknél tartunk, elarulom, hogy lehef6ség van tavolsagi buszok elfoglalasara
is, amikkel rendesen kioszhafjuk a forgalmat. Nem maradhatiok ki a szérdsbél a
Kilonfle vz ermivek sem, gy aztn most i néhény kiméretd moloreséna:
kon/hajon is fisztelefinke tehefiik. A vélaszisk tehdt baséges, és ami nagyon fontos:
azon ki mindegyikik a sajét kis hangjén duruzsol a filiinkbe, még egyedi
és el st s kaplak. Egyszerten fogjmuzva, minden egyes jarm{i megpro-
bal a lehets legjobban hasonlitani valédi snmagara, és a vulé?ye&ben 16 érvényes
fak ez

Na mosf, mivel az utozasi alkolmatossagok kozil egyiket sem licencelték, az azt je-
leni, hogy ranézésre mindenki fel fogja ismemi a kocsikat, de név szerint nem
szerepz?:ek aGtékban, igy azién romma torhefjiik ckef. De mindezt ne i
képzelistek el, mint egy ostoba roncsderbis jatékban, hanem a lehetd legéleth
karamLolek elenjenek meg lelki szemeitek elétt, amit csak cteletek, vagy lattatok va-
lamilyen métliéban. Mﬁvﬂn? Na kb. olyan Driver 3 is. Ha mondjuk fronfdlisan
kztok, mint egy gumifolrol pattantok vissza @ kocsi meggytrodatt elejével, és fiszidn
lehet latni, ahogy a szembeijovs auto soférie szomyethalva raborul @ Lormdnym. De
azis nagyon brufls, chogy elesopsz egy moloros, és csri végigezénkézk a mo-
torhéztetdn, jobb esetben még a tetdn is. De a kocsikat més médon is leamortizal-
hatjuk: ilyen példaul, ha péppé lsjik. Akércsok a filmekben: a gumik kipukkadnak,
oz egész kaszni megereszkedik ezaltal, az iveg el6szor bepokhalosodik, vagy fefje-
sen beforik, ugyandgy, mint a lampak is, kasznin pedig jol lathatoak  lovésnyomok,
majd ha kells ideig sorozzuk a motorterét, felrobban, és a darabjai szanaszét szall-
nak (&, de szépen], de még utdna sem tiinnek bele a foldbe, hanem tovabbra is
helyszinen maradnak, fistologve. Talén az egyik legidegesitabb dolog, amikor sz6-
quldas kozben felcsapédik a motorhézets, mojd egy rovid vakon vezetés utén el
szl liyenkor, ha kamerat valfunk (a szokasos ‘( kkos megoldassal), befekintést
nyerhetink a motorba, mér amennyiben nem farmotoros z auténk, hiszen ilyen
esetben csak az ires ételezhefjik. De leszakithatiuk az ajfokat,
ke, vagy épp a rendszémicblt . A jmiveknek és nekink i kilon ener-
giacsik van, vagyis @ nagyobb itkozéseknél nem csak a j6rgany mehet ropdra, de
mi is szomyethahatunk. A nagyon sérilt kocsik azidn el sem akamak indulni, mig
akér egy full defekes kerekis kocsival s nekilendilhefink, szikrakat,és éles csikorgast
hagyva maga mogot.

OSSZEGZES

Aj6tek kilalokian és a kritésén meglatszik a hosszo feflesztési ids, a fartalmén vi-
szont mar egydltalan nem. Annak ellenére, hogy sokkal jobb jéteknak tartom, mint
mondiuk o True Cine-of, vogy a srinkén bughegyekal senyved; & undori kiné-
et (csok a PS2-es verzio!) Mafia-t, de még csak meg sem {éze‘iﬁ a GTA sorozat
komplexitasat, és telfes szabadsagt. A grafika részegombuszvikus, a hangokkal
egyiit, leszamilva  programozasi hibakat, és vannak kildetések, amik érdekesek.
Azt se felediik, hogy azért a legszebb, és legelethiibb (okar csok egy filmet néz-
ik St el ek kb ok, ol ko ikt i
hatunk, rendezhefink, és el is menthefiink, de mindez nem karpotol minket  jatek

tartalmi részének elsinkofalasaért. A mérleg nyelve tehdt mindenképp negaiv irény-
b iln.Solol b sokkol o kit ey ehetsiget elevona b
épiteni menetbe, amit értheteflen, hogy a készsk miért nem tetiek bele, hiszen

a témak adjk magukaf.

Kar, nagy kar, hiszen lehetett volna beléle egy sokkal zsirabb, sokkal széiferebb jd-
1k i, igy azonbon dlig jobb a kozepesnél. Remélem, a kivetkezs rész hamarabb
e|késziiﬁyés hosszabb ideig fort majd az élmény. Mondjuk, van is egy fippem, hogy
hol j6isz6dhatna... itt nalunk a fizennybcba.

CopiMlee
spinbe@hasil

DRID3R

ATARI / REFLECTIONS
PS2, XBOX, GC, NG

grafika:
Jjatszhatesag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:
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z a hénap is a szokdsos
Emédon zérult. A beigért

Shadow Ops tesziverzio
nem ért ide idében, igy az utolsé
pillanatban befuts Powerdro-
me keriilt asztalomra a lapzarta
elstti utolso két napban. Elgszor
nem mondoft semmit a cim, az-
utéin nagyobb agytekervény-erdl-
tetések kozepette felrémlett vala-
mi az Amiga idejébdl. Futuriszti-
kus verseny volt, vagy valami
ilyesmi. Mivel nem szerettem vol-
na nélkilozni
a két nap alatt, fel
magamhoz és eg)
a programnak. ElGszor az X-es
verziot tekintettik meg. Mikor a
lemez bekerilt, majd a keszitok
bemutatésa utén elindult a b
zel6 mozi, ideril
seim igaznak bizonyultak. N
android versenyzs il valami

é jtie/elétie

em
felek. A rajt utén a masinak ki-
csivel a fold folé emelkednek,
majd a talaj felett széllva elindul-
nak hédité dtjvkra. Ja kérem...
ez nagyon (gy néz ki, hogy va-
lami futuriszfikus verseny lesz.
Anitéval Gsszenéziink, latom raj-
ta, nem bizik a kévetkezokben.
A hentelést jobban szerefi.
(Nekem is mondta! ;) Mar-
tin)

GYORS BELE-
TEKINTES

Mivel a teszt kezdetére igen ké-
s6n keril sor, asszonypaités oz
agyon fekiidve lesi a képerny@t,
mig én a fekvéalkalmatossag szé-
lén tlve gérbitem hatam, mialatt
megindulok a meniben. Szoka-
somhoz hiven elész6r a Quick
Race opciot helyezem elétérbe.
Egyeldre csak két emberi alany
(him és néstény) dll rendelkezésre,
valamint az igen kevésnek tiinG két palya. Mindegy...
egyet valasztok ebbal, egyet meg abbol. Teltés utan
megindul a verseny. Szimpla kérpélyanak tiinik
placc, &ll6 helyzetben vagyunk (még csak bgefjik a
‘motorokat). Elsé reakcié: nem ronda, de messze az
igazan kilonlegestdl. Parom szemeébél valami hason-
16t olvasok ki. Rait! Elhtzok a tobbiek mellett, a gépe-
zef remeg alattam, egyre gyorsabban haitok. Sajnos
csak két kort llitottam be, igy az igazi élmény még
vérat magéra. Anita halkan st egyef, lefiebb ve-

ERESZD EL A HAJAM...
EGESZEN HAJNALIG

Aszondja'.. A profilvélasztas utan elékeril oz igé-
nyesen kialakitott fémenii. A hattérben versenyzSE
ziznak elére, alul pedig egy csikban lathatjuk a lehe-
t6ségeinket. Van a mar e%i'eﬁ QR, a klasszikus
Championship, id3 elleni kiizdelem, tobbjatékos mod,
ol kbbbl behozhls érdekessbgadkl vl
mint a bedllitésok. Utsbbiban olyanok vannak, mint
vibn?lfis kapcsolgulrésu, bnnqerﬁ szubélfyo]zésa,

szem a hangot. Kivélasztom a mésik helyszint, ez g ki/be-
mér izgalmasabbnak ik, Haitok elére, k pesolasa, kepernydn lathats inf kivélasz-
maid hirtelen egy sokdig egyenesen halado hidon ta-  tasa. A legtbb haszndlhat, bar kemerarazkédasos

lalom magam. Mésodik reakcié: basszus... ez valami
hihetetlentl gyors. Ugy hajtok, mint . Folya-
matosan suhannak el az oszlopok mellettem, a képer-
ny3 meg valami durvén beremeg. NFS Underground?
Szorozd be keftével! Kedvesem elismerden nézi a mu-
tatvanyt, majd kicsit oldalra fekszik... hamarosan
édes szuszogasat hallgatom. (Stabil oldalfekvés
1) Martin) Hat ez van. Majd akkor tarfom a fronfot
egyedil. Azonban Ggy érzem, eliott az ideje annak,
hogy végre alaposabban is szemiigyre vegyem az
opciokat, amiket a jaték tartalmaz. Kilépés a fémeni-
be, az éra éjfélt mutat... felkészilok r, hogy ma sem
fogok sokat aludni.

dolgot nem igazén érfem, mivel pont az adja az

ik leghangulatosabb elemét a versenyeknek. A
;grériébun van a Credits, itt nézheted meg elmentett
visszajatszasaid, rekordjaid, vagy a mér behozoft
mozikat. Megtekinthetsz rajzokat a szereplkrdl, a
jarganyokrél, pélyakrol... s6t, még az eredeti jatékrel
1o oltlhtsz kot letve o éxdekessigek s v
nak, mint mondjuk az , Gjrafeldolgozas” (tehdt a feszt
alanya) kapesan kesziteft promocios plakatok (ezek
kbzijl van néhany nagyon i6l sikeril, féleg a Star
Wars filinges a bejovas). Nem utolsé sorban pedig
az X eseteben ift mkinmeriﬁk meg a Live dltal jegyzett
rekordokat is, valomint feltehetjik sajatunkét is. A QR

médban csak azokat a karakfereket, pélydkat va-
laszthatiuk, amiket mér behoztunk a Champiolnshff:

sebb moka is. Az egyik a
s e
lunk, majd egy bizonyos ids alat
kell lefutnunk a kéroket. A Mid-
night Run még izgalmasabb, hi-
szen it (nem véletlenl emlitettem
mér) az NFSU-ban tapasztaltak-
hoz hasonléan egy versenyzdvel
kell csak megki;%niink, viszont
szinte teljesen egyenes palyan,
ami nem korokbal, hanem csal
egy hossz0 szakaszbol dll. Tehat
képzeld el a gyorsuldst, csak
még nagyobb sebességgel, egy
ellenféllel.... valomi ne le-
gyen olyan egyszerl a dolog,
még rengeteg faldarab, csdveze-
1 tek, oszlop is belég oz Gira,
amikre igen konnyen felplaccsan-
hatunk. Ha pedig idével annyira
leamortizélédik a géped, hogy
robbansz, akkor az ellenfél auto-
matikusan nyer (a normal verse-
nyeken mehetsz tovabb robbanés
utén is.... igy csak idéveszfesé-
ged lehet off). Legizgalmasabb
megméreftetésként pedig oft az
Eliminator, ami szintén oz NFSU-

ol lett atvéve. Tudjatok... min-
den kér végén kiesik az utolss-
kent be.zrg st s o
egész addig tart, mig csak egy
ember marad a palyan. Robeﬁu-
nasndl ittis rogton véged.

MAGA A
JATEK

Elindult a verseny. X-en a meg-
szokott gaz és fék a ravaszoﬁal
iranyithaté gombkiosztds van,
de akér a PS2 esetében is dite-
hefijik ezeket a megszokott X,
Kr haszndlatrél az 12, R2 pa-
rosra. A képerny bal felss sar-
kaban lafjuk helyezésiin-
ket, valamint a kérsk
szamdt, illetve idénket,
meg oz eddigi rekordot.
Abal alsé sarokban oz
elsttiink, vagy mogattink
alads szemely tavolsa-
gt lathatiuk. A jobb fel-
56 sarokban a férképet
tekinthetjik meg, a bal
alssban meg egy kijel-
Z6t, ami nem csak a se-
bességinket, hanem
egyéb hasznos informa-
ciokat is megmutat. A ki-
jelz6 bal alsé részében
van egy cstk. Ez kéken
kezd taltédni, ha iitkézés
nélkil, magas sebességi
fokozaton ?\uhdunk Y-
- huzamban. Amikor teli-
, jobbra téle megjelenik egy kis kek kocka. Eb-
bél hérom darab lehet. Alatta van még egy csik....
ériléstinket mutatjo. iben mar jobban

cimsz6 alatt, Ebben ismételten taldlunk
szimpatikus arcot, azutén ohet a moka. A baj-
nokség 23 darab kilon részre van osziva, ezekneL
legtbbie pedig t6bb pélyéra nyilik (ketid és négy ko-
26tt), bar eléfordul, hogy csak egy versenyt faldlunk
bennik. Tobbségben a mar megszokoft ,x szamd ver-
senyz8 indul a cél felé, az els6 harom helyezett Eedig
nyer” elven mokadik, azonban van egy-két érdel

eza
leamortizéliuk a jargényt, egyre nehezebben kezel-
het6, ha pedig mér végil széttortink rajta mindent,
akkor j6n a korabban emlitett robbands. Jsjjn a
harom kek kockanak a hasznélata. Ezek akkor jok,
ha egy egyenes szakaszon vagyunk. Ilyenkor

u anise{%nyurban nem tol ésszer(i, mert gyis a
faon fogunk kiké!r:i! turbozhatunk egyet. Igy érfe-

34

PS2

g k leszink. A masik lehet6sé-
giink a kockakkal: amikor mér kezd foredezni a jar-
md, lenyomiuk a javitas gombidt, ezzel meggyégyit-
va kicsit szegény jarganyunkat. Z6zhatunk is to-
vabb. :) Nos... mire mindezt kideriteftem és megfet-
tem {6 pér kért, valamint eljutottam a jték negyeds-
ig... kezdett felkelni a napocska. Anita a hétéra for
r?uh... ezzel diszkréfen megmutatva bajait, igy elju-
tottam azon elhatérozasomig, hogy beLL'liok mellé.
Vagy nem ébresztem fel, és akkor dlomra hajtom én
is fejemet... vagy véletlenil felébred, de akkor még
par érdt varhatok az élmok elérkeztéig. ;)

MASNAP

A tesztelést immaron egyedil folytattam tovabb,
kora délutéin magassagaban. A program héromne-
ét tudtam le estére. Nézzitk meg tehat a palya-
at. Vannak kiilonbozs helyszinek, amik ezc z0-
kaszokra vannak felosziva. Ezek keriilnek elénk vél-
takozva. Egyik helyszin a legeldszsr megismert San
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POS7
0:06.52
POSE

kei Ouffield. Van korpalyas része, valamint norml
pélydia is. Viszonylag eglszerﬁbb hely.... olyan,
amilyet ezerszer athattunk mar hétkéznapi autés

programokban. Aszfal, az ot szélén fek. Ez nem
olyan nagy szém. A Mata Wai vidékei mar szeb-
bek. Elhaladhatunk a hatalmas écedn mellett, vag;

a viztarold falai alatt. Sziklas hegyek, generérumg,
vagy rakéfasiléhoz hasonlo része(vdmak rénk. Az
égen sarkanyrepiilokhoz hasonlatos éridsi lenyek
repkednek. Ez mar egy szép hely. Az Acer Naim is-
mételten emlékeztet a klasszikus versenypdlyak vila-
géra, csak szebb azokndl. Raadasul idénkent féless-
vekben haladhatunk, vagy sétét, vezetékekkel feli ja-
ratokban. Az égre nézve pedig hirtelen azt hisszik,
lemezt té k, hiszen felfelé keskenyedve lat-

vilagat mutatia be. Buja novény-
zet, &si romoL, zubogb vizesé-
sek és széles folyok kényeztetik
a foldi jatekosok utazéisi/léiva-
nyossdgi igényeit. Mastan Ship-
yard: itt zajlanak le az kéfszem-
élyes gyorsulasi versenyek. Gys-
nybrijen sargés égbolt alatt hoz-
hatjuk ki @ maximumot a gépe-
zefiinkbdl, mikozben felemini
hatalmas repils hajok szallnak
el, miclatt keressfényeik pasz-
tazzék a talajt. Beljebb jutva el-
érjitk a csafornarendszert, ahol
a mér emlegefett akadalyok vér-
nak rénk, :eﬂsmbudilva en-
niink oz adrenalint a tokelefes
jatékelményhez. Pazar egy hely-

szin.

A vidékek kiilsnboznek ugyan, de egy dologban
nem térnek el egymastdl: utunkon energiapajzs véd
minket, ami miatt kizérélag csak a palyan haladha-
tunk, mindenfaijta letérés vagy szabadsag nélkil. Le-
hetne ez negafivum is, azcn%an a sebességet és a
kanyarokat figyelembe véve gy gondolom, jobb ez
igy nekiink, mert ez a korldtozottsdg egyben egy si-
lyos agyvérzésts| is megévhat minket.

MULTIPLAYER
Ez a leheféség az X tulajoknak kedvez. Es ez valé-
ban igy van. Negyjatékos, osztott képemyds mod
vér a gemerekre, valamint sszekathefik gépeiket is.
e s

hatjuk a korgyiirt jellegt bolyg tovabbi részeit. Az
Imperial Diebak Silo Complex nevéhez fizédéen
egy hihefetlenil szerteagazo csérendszert takar. Va-
rosban, vagy hegyek kozstt... a hangstly az imma-
ron ténylegesen futurisztikus utakon van. A Caldera
egy sivatagi videk. Sarga homokdiingi, lavaval feli
krdterei, nyirkos barlangjai gyonysrksdtefik a sze-
met. Nagyon hangulatos he?y! Soomis az Bserddk

MRARTIN BELESZ0

A PS1-es Wipeout volt az elsé és utolsé
futuriszfikus szaguldos jaték, amibe én ko-
molyabb energidt fekfettem, és abba is
csak azért, mert akkoriban alig volt mas
game PS1-re. Nem szerefem ezt a stilust.
En nem csak dgy érzem, hogy kifolyik a
szemem — nekem tényleg kiF%Iyik, sét a fe-
jem is megféjdul a nagy szaguldastal. Es
utdna 2 napig féi...
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Van Live eldfizetésed? Azt is kif lhatod és BL‘

szakakon &t megmérettethefed magad a bolygénl
minden téjrdl felesatlakozé sorstérsaiddal. llyenkor

sajndlom magam, hogy nincs eldfizetésem, mivel ez
az a program, amit szivesen haszndlnék online is.
Orém az trsmben.... talan tobbet tudok igy aludni,
mert bizfos hajnalokig fent lennék ellenkezd esetben.
PS22 Csak két jatékos, osztott képernyss mod. Elég
kareso. 3(

ELEGEDETTSEG?

Nekem nagyon bejévss a game. Hibai azonban
vannak. Féleg a Sony gép esefében. Nem... ez nem
elfogultsag. Amig egy Psi-Ops remekiil meg lett irva
a ,Fekete ordsgre”, addig a Powerdrome igen
gyengén muzsiidl rajfa. Féleg oz X verzichoz ké-
pest. Ot van a multiplayer gyengesége, ami mér el-
eve nagyon lehtzza a szavatossagot (alapbél pedig
nincs benne annyi palya - szam szerint negyven ko-
rill -, hogy sokéig igazi kihivast nytjtson, ami leksti
az embert.... max Gjra el lehet venni). A grofikdia
ugyan nem rossz, foleg iyen gyorsasag mellett... de
meg sem kozeliti azt oz élményt, amit a doboz
nydit. Miért is? Mert azon a taj sokkal kidolgozot-
tabb, hasonlatosan a jarganyokhoz, szereplokhoz
(0z igazi szépségét a kesdbbi helyszineken mutatia
mei). Réadasul gyorsabb is. Egyedil a visszajatsza-
sokkal van egységes probléma... azok ugyanis elég
cstnyéeskak mis:gké! gépen.

Szévol éq és fold o két verzib, A jétszhatéség azon-
ban hasonlo. Kozepes. llyen sebességnél ugyanis
oda kell figyelni a palyatervezésre. Ez csak rész
sikerilt. Vannak nagyon i6 Givonalak, de idével
olyan nehéz lesz a jaték (ellenfelek pon-
tossaga, kanyarok sokasaga), hogy az
mar szinte élvezhetetlenné teszi a dolgot.
Csak a szerencsén molik, hogy hogyan teljesitesz a
program utolsé negyedében. Ez az amugy kitting

e?’unguhlor is lerontja picit. Azon-
ban ez utébbi igy sem érdemel
kevesebbet a jondl.... legalabbis
dobozon. Hiszen olyan sebes-
ségérzetet kapunk, amilyet
eddig még sana nem ta-
sztalhattunk. A jérganyok
ilonbozs pammédereij rendel-
keznek és ez meg is érzédik raj-
tuk. A hangok, zenék nagyon el-
toléltak. Halljuk oz elhagyott fe-
reptﬁrlgynk suhandsdt, a szereplok
dlnak egymdsnak. Az erdss
Eﬁ}yﬁn torzsi ritmusok fokozzak a
angulatot, de tobbnyire minden-
hol rendben van a muzsika. (kivé-
tel egy-két he}(, ahol teljesen dfla-
gos a zenei aldfestés).
A nyugati szaksait dltalanos

pontszémait elnézegetve (PS2: étlagosan 5 pont, X:
7) azon gondolkodtam el, mennyire lehetnek mar ki-
égve ezek az emberek. Hiszen azt vérjuk el egy j6-
aé[, hogy valami kilonleges élményt nygjtson. A
Powerdrome pedig a sajdt stilusaban erre {(i'ﬂné
példa. Aki szerefi ezt a mifajt, az szerintem batran
prabel oo RSB SD ik rersio]
robalick ki eldtte, de az X ladaval rendelkezéL vé-
leményem szerint nyugodtan beruhazhatnak ré. Az
Argonaut ugyanis semmit nem bizoft a véleflenre.
RS dhert NFSU), moid belebe-
lyezték egy jovbeli formaba, majd megalkottak az
eddigi leggyorsabb jétskot. Akadozés, kadasites
né"(h% mindkét platformon. Dicséref érte. Csak kicsi-
vel tobb palya kellett volna bele, és picivel jobb pa-
lyakialakités a végére (vagy nehézség).

Végbezeml {6iién néhany tékos privét véleménye
az xbox365.hu oldalrel, melyet gyors korkérdésem-
re adfak:

Ghz: ,Remek a sebességérzete, ok a pélyak. Ne-
kem nagyon bejct, egy erés jot érdemel.”

Cobalt02: ,Baromi gyors, a sebességérzet az egeket
veri, ebbd| udédécni’i’:sif irdiny 'lhcﬁannak érzem.”

Mario: ,Amit mindenki kiemel: a sel z
nem ldtoft/érzett, és ez egy nagy pozifivum. Osszes-
ségében 5, kivéve az isméfés, mert oz pocsék.”

Moby: ,Ez egy otleftelen kacat, valueszemét.”

Warhawk: ,Bdiletesen j6. A szaguldas mogott el
van rejfve egy kis taktikai harc is, hiszen a boost és
a repair ugyanabbél az alapbé| taplélkozik, azaz
vagy kockdztatva a robbandst meglogunk, vagy vl-
laljuk, hogy a jarganyunk fitt dllapotban lesz... m
meg az utolsd H\eﬁen.“

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

POIWERDROME RACE OF
CHAMPIONS
ARGONAUT / MUD DUCK
PS2, XBOX

LELTINERS

grafik
Jjatszhatosag
szavatossa
zene / hang:
LELTTTIERS

HBOR

7.5 pont




a, megértik! Zsolf fiunk az imént szerezte meg

N &lete els3 vilagbajnoki ponfiat, amiért gratuldl-

hatunk az elétte kiess versenyzoknek. Na j6,
neki is, hogy célba ért & nem fo
Sajfos a Forma 1 viéga
kissé megvaltozott a Fer-
rari és Sumacher hézas-
saga 6ta, mert a verse-
nyek el6tt mar udni lehet,
hogy 6k nyernek, és a
bbiek kocsia valami
rejtélyes oknal fogva min-
dig tonkremegy, vagy
nem fut tgy, a{ogy aztaz
érteflen szereldk elvarhat-
nok. (Mindegy, ezt ne is
firtassuk, mert nem akarok
eqy levagott, véres lofejiel
ébredni egy reggel az
agyamban.) Inkabb or-
vendezek annak, hogy
megjot végre a legjabb
F1 szimuldtor, amit 6 elé-
re elkértem magamnak
Marintol, nehogy a GT4P.
sorséra jusson c'\l igyileg. A ,szimuldtor” fitulus vi-
szont veszélyes cim, mert ahhoz, hogy egy programrdl
meggllapithassuk ezen mivoltét, tibb fényez6nek is fel-
jesilni kell.

Ezek kozott elss a kormany. Ennek o misztikus szer-
kezetnek a hatdsara lesznek pl. a WRC3 , csiszkdlo,
irredlisan irényithat6 autoi"-bol precizen és élethien
kezelhets rally kocsik, azokon o', borzalmasan hosszy/"
palyakon (12 km maximum, a valésagban a leg
debb szakaszok ekkorak). Na, de nem bantom a Boj-
fost, mert bar csipte a szemem ez a hozzadllas, de
nem gy akorom j6 cikkirgnok bedlltani magmat,
hogy mésokat kritizalok ~
mint egy masik szeretve
tisztelt kollegam.

Na, ennyit az izengetés-
18], Szoval joystickkel ma-
ximum autés j6tékot lehet
jtszani, de szimulatort
semmiképpen. Természe-
tesen belatom, hogy a
tobbség csak joypadozik
ilyen-olyan okokb| kifo-
lyélag, pedig egy Driving
Force kormény elég szolid
éron hazavihets, és
ben, fotelban is kivaloan
kezelhet egy toldaléknak

hetden. A masodik
kivanalom egy minimum
72cm=s TV, lehetsleg
16:9-e5 képaranybon és
olyan masfél, két méterrs] 2 £
nézve, mert ilyenkor kozelit a perspekiiva ahhoz, ami-
vel egy valodi F1 auto vezetése kozben falalkozunk.
Ha ezek megvannck, okkor jshet maga a jéték. De mi-
vel én még nem vezettem va| i F1 autdt, vagy egy
barmilyen tuning versenyjargényt, igy kérdés, hogy
megdllapithatom-e snhatalmélag, mitdl is szimulator
az adott termék? Nekem leginkabb az dominal, hogy
az aut6 vezetése mennyire igazodik a fizika torvényei-
hez, mennyire kezelhet, hogyan kéveti a bedllitasok-
ban megadott értékeket, és persze, hogy a grafika mi-
Iyen szinten felel meg a valosagnak. Ezek pedig elég
szubjektiv dolgok, vagyis oft vagyunk, ahonnan elin-
dultuk... Na jé, kbzeltstk meg inkébb jétékos szem-
szoghl, hiszen ezek csak jatékok és azok is marad-

dssze az autdjat.

ssss 1ases

vagy iizemanya aszis, ABS rendszer, de effé]
(részben) ﬁigge'ﬁanﬁ lehet az ellenfelek tudasat is bels-
ni, de csak az elébbivel egyez8, vagy magasabb foko-
zafral

Ez ére most @ ken is érzékelhetd lett,
mert (joystickkel nyomva) amateur fokozaton az els6:
kérben 5 masodpercet adtam a magattem jov Ferrari-
nak, pedig tobbszor is bénaztam - hiszen Larmfmyhoz
vagyok szokva, nekem a joy tilsagosan darabos és ér-
2ékeny (pedig az Options-ben az érzékenységét is al-
lithatjuk Eé' fokozatban). Ennél jobb bedllitasokat érhe-

tink el viszont, ha az autén ink @ korménym@-

nok.

A 2004-¢s stuffot azért is vartam, mert az EA valami-
ért nem nagyon akart kiadni semmit az F1 Career éta,
viszont valamivel le akartam Gini a Sumi arcdt. Sajnos
az eléd ugyan 6 volt vezethetdség n, viszont az
ellenfelek mindig brutél fokozaton voltak, higba dllitot-
ta oz ember easy-be a nehézségi fokot, de ennek el-
lenére sik hilyeként jsttek nekem, vagyis a bekapcsolt
toréseket el lehetett felejteni. A 2004-es fo'yla'ésﬁz
ezt a dolgot kissé jobban kidolgoziak végre, ugyanis
ket részre oszﬁom’:L a nehézségi fokot. Az elssbe far-
toznak a kikapesolhaté opciok, mint pl. fékek kopasa

MARTIN BELESZ!

Az F1 jétékok engem kb. annyira érdekelnek,
mint a focis stuffok: semennyire. Meghagyom ket
mésnak. Amit én tudok tenni az iigy érdeksben,
hogy bedobom a gépbe és kiprobalok egy gyors
menefef. Ez megtoriént most is. Eredmény? Szerin-
tem a jdtek alig kulonbozik valamiben a favalyitol.
Ugyanaz az arcade érzés, mint eddig minden év-
ben. Engem nem izgatot fel.
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vel, és ez a rész is remekil kidolgozott lett! Az alopér-
tekeket allithativk elég du’rvén, pl. kigy a valtd sebes-
ségre vagy gyorsasgra legyen-e kihegyezve, vagy a
i e Al e
Kélion, de aki tucjc, hogy mit akor 6s ért s hozz, oz
majdnem annyiféle dolgot piszkalhat, mint a GT soro-
S 0 10 Rl b et ity
lehet menet kszben is dllitani a bias értsket mint oz
elédben, de ha nincs bekapcsolva a blokkolésgatls
[professional fokozaton nem lehet haszndlni, mint oz
életben), akkor a joy enyhe hafrahtzasakor is azonnal
allo kerekekke! fog az autonk cstszni az ismereflenbe.
Alternafivat jelenthet ha o Négyzet gombbal fékeziink,
mert a nyomésérzékenység finomabb kezelésre ad le-
hetéséget (kormannyal és pedélokkal termé

playstation 2

rohant oz els és tolt a palyan, 6t pedig a fobbiek fol-
tak ugyanigy. Semmi fék, semmi kanyarodds, semmi
elkerifés! Es mindez egy tok egyenes szakaszon! Gon-
dolhatictok, hogy akkor mit lehet elvami a jatékban a
e e o e
ezzel a valodi szimulaciot ezennel itt is el lehet felejte-
ni, marad oz arcade verseny a dodgem médjdra koz-
lekeds, holt barom Al-val. Ennyit a jatékrol. Vezetési
Elmény van, de minek, ha jtszani meg nem lehet vele?
Jobb hiiém megvesszik, vogy vérunk még egy évet,
hatha fei|6dniEvezen téren, vagy az EA kiad egy jobb
F1 jétékot. Mondjuk a GT3-ban i ilyen hilye volt a
gép, az idedlis iven kivil nem érdekelte mas, szoval
ul(ll oft elviselte az ellenfelek bénazasat, az itt s ellesz
vele.

Pedig kar érte, mert a grafika a j6 fokozat fels ré-
szén il. Kissé m!llanék ugyan a szineket, de a grafikai

rincs lyen gond). A vezelhetBséqgel més bajom nem
volt, precizen és ol korményozhaté az auténk, persze
a bedllitott nehézségi fok viszonylataban, s8t, a ka-
nyarielzs nyilak piros szintiek, ha 6l magas a sebessé-
gunk a bevetelikhoz, és zoldek, ha mar elég a lassitas

meériéke.

Az edzéskoroket ol is teljesitettem oz ausztral eszt-
palyamon, és végre eljott a verseny pillanata. Par ka-
nyar utdn viszont ideges leftem, mert ugyanugy letirtak
az 0irel, mint az eléz6 F1-ben. Kissé mérgesen, a cél-
egyenesben megélltam a kanyar elétt valamivel az
Gton és figyeltem. A kocsik jottek, fekezés nélkil belem

molor il és gyorsan kezeli a 22 kocsit,
valamint az osztott képernyds tobbjatékos rész sem lett
olyan rossz, kissé lassan, de simén fut (van online méd
is). A pélyabirok lengetik o killonféle zészlékat, az au-
16n valés fikroz6dés tapasztalhats, ami belsé nézetben
a kormanyon is kivléan latszédik, szoval a kinézetbe
tényleg nem akarok beleksni, talan csak oz eséverse-
nyeken kéne javitani valamit. Kilon érdekesség a Car-
rer méd, uhu| az EA-s F1 Careerhez hasonléan sajat
néven indithatjuk magunkat, és e-mailen vagy faxon
kapjuk a felkéréseket, persze a teszink sikeres teljesi-
tése ufdn egyelére csnfea Minardi, Toyota vagy Jordan
istallok érdeklédnek uténunk.,

En viszont mar kevésbé

érdekldom eme jdték
irant, mert a 0e5"
mesterséges intelligencia
eléggészﬁ)ukon. Azonban
ha ezen valahogy filteszi
magét az ember, akkor
egy elég korrekt F1 game
birtokosa lehet, ami ugyan
hasonlit més autds jaté-
kokhoz, de nincs benne
egy gramm Zelda sem ;)

Dzson Fittipaldi
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pacok széfitése, és hasonls jopofa dolgok, ha-
sonléan a VT2K2 gyakorlasaihoz. Akik jatszani
nem, csak nézni szeretik a teniszt, azoknak oft
aSy tor méd, ahol oz el6re megadott sze-
Van tehat bevezets = replkkel nézhefiink végig egy teljes meccset. A
. vides, és j6 néhany : végére marad a Trophy Room, ahol a kilsnféle
ét kezemen sem  jaték lehetdség a f6- 3 megnyert kartydinkat, kupdinkat nézegethetijiik,
K,iu“dném megsza-  meniben, de még a a megnyitott zenéket hallgathatjuk vissza.
olni, hogy az Virtua Tennis-en edzett A Smash Court 2-ben vegyesen vannak néi il-
évek alatt hany teniszjaték jelent meg Playstati-  teniszkonyskti uraknak letve férfisportolok; biztos a teniszhez sem ér-
on 2-re. (Hogy csak azokat soroljam fel, amik  és holgyeknek is azt tek annyira, de nekem inkabb csak a néi ver-
eszembe jutnak: Agassi Tenis, Centre Courd ajénlom, h senyz6k voltak ismerssek, bar az 6sszes figura
Hard Hitter, European Tennis Pro, Next Gene- ei&n minde:%p

a programban valadi, él6 sportolokrol left le-
rations Tenis 1-2, Pro Tennis WTA Tour, The: gassanak el a Tutorial modellezve.

Tennis, WTA Tour Tennis, Climax tennis, Hard  meniipont ald, és les- i A jaték grafikai kivitelezése nagyon 6,
Hitter Tennis, Love Smash Super Tennis, Roland  sék eruz iranyitasi - ; s : ugyanakkor még mindig nem veriék le a Virtua
Garos French Open 1-2, Slam Tennis, WTA kombinaciékat. Nem \{ Tennis Gltal felzﬁifoﬂ lécet - bér az is igaz,
Tour Tennis, Smash Court Tennis.) mintha annyira kilon- e 3 > hogy az igazén Dreamcaston ittt nagyot.
Természetesen a felsorolasbél a Sega prezen-  bozne az eddig meg- ’ % Szépek a mozgasok, van itt mindenféle ités,
talta Virtua Tennis 2K2 sem maradhat ki, csak jelent jatékok iranyitasi nyesés, emelés, sokféle szerva lehetsség, és az
az ember ) i rendszerétsl, de azért vannak olyan pontjai @ csak a rengetegféle szervanal lett egy kicsit tol  esetek tobbségében a jatékosok mozgasa is
ezekkel a jatekokkal a stilus 6; kir kezelésnek, ami bzben vagy nem, érzékenyre bedllitva az iranyok megadésa. szépen egybefolyik, nem keltik droidok benyo-
?'éf. A piac tehat felitett, de jobbara csak si- vagy csak véletlenil jonne ra az ember. Tobb okbél is érdemes végigjatszani a Tutori-  masdt. A nék a réjuk jellemzé médon nagyo-
lGny mindség, Gsszecsapott jatékokat talélunk,  Egyébként az iranyitas mind az analég, mind  alt: egyrészt, mert késébb [gbban raall a kezed  kat nycgnek, mint *##2 #ase x reaan seasr
kivéve ez alél a VT2K2-6t, ami viszont mar a digitalis rendszerrel < az irényitasra, masrészt, ha minden feladatot  (Csipike, gondoltad, hogy nem olva-
tobb, mint két éve, hogy kijott, gyhogy a szerintem normdlisan kipérgetsz, a jutalmad nem marad ell (Kartyd-  som el és ez benne marad? Ejnye kis-
Namco épp itt latta oz idejét, hogy eléhoza- lett bekalibralva, talan & kat kapsz, amiket a Trophy meniben fiam... Martin :) A papirmasé kézonség

E ] tudsz megnézni; amugy jellemz8 a jatek-  tombol, és kikel magabol egy szép ités vagy

p lato-

kodjon a sajét kis Smash Court teniszének ra, hogy szinte min- egr a5z latian, ugyanakor a siri csendben
masodik részével, és befdlise az Grt, ami egé- : den gyézelemért vagy  hallani, ahogy Dolby Pro Logic ll-ben patian
szen a Virtua Tennis 3 megielenésig (ha egyal- y = 3 teljesitett challenge-ért  labda a palyan. A jatékosok idegesen a fold-

talan lesz) oft tatong majd a teniszprogramok 8 J i szintén kén{ékat, ze-  hoz vagjak az itdiket egy vesztett szett utan,
palettajan. { / b néket, fippeket ad.) integetnek a kozonség
A feniszjatékok pont olyanok, mint a tobbi / Ha mér elégedett va fele é még jutalomlabdakat is ot
sportiaték: lehet a kérités puritan, panaszkod- a jatéktudasoddal, ak- ¢

hatunk az eredefi licencek megvasarlasanak o i % kor vélaszthatod oz Egy sz6, mint sz6z: a Smash Court Tennis 2 a
hiényara, ha azonban jatékélményben és ira- e E 2 Arcade, az Exhibifion,  maga kategérigjaban egy nagyon jé probal-
nyitasban valami nagyszerivel falalkozik az e e = : a Pro Tour, vagy a kozés. Bér a Virtua Tennis szinfiét nem sikerijlt
ember, akkor minden egyéb hianyossagat fe- o 7 : Challenge médokat. elérni, mégis, a konny( kezelhetdség, a szép
ledtetni tudja velink a jaték. Persze aki mos- ” i ' : Mig az elsében n rafika, és a tartalmas belsé tulajdonsagok le-
tanség feniszprogram fejlesztésére adja a fejét, hany eltérs nehézségii gek":séget adnak arra, hogy ugyanigy a fe-
az mar eleve hatranybol indul, és lehet, hogy 5 tornan vehetsz részt, niszprogramok megszéllottiaink kedvence le-
beletérik a fejszéje a nagy faba, hiszen a SE- é akar egyesben, akar  gyen, mint a mar sokat emlegetett VT sorozat.
GA elég magasra teffe a mércét a Virtua Tenn- : e e péroshan, addig oz Csipi M Lee
is sorozattal. = 2 - = Exhibition alatt gyors, csipimlee@freemail.hu
Valészinileg tudjék ezt a Nameco-ndl is, igy egyszeri meccseket
el by o el | CTRLTol  sMinsh CouRTTENNS

, i volna lemé- gad dlial megadott pa-
soi 0 Sogoieheséial, megprsbeck oo : rcmélerel;]sigrilnt. X ERORIOURNASENTE:
igényes, tartalmas teniszjatékot & allitani, : e . = Pro Tour hasonlé a Se- + -
i i kilsejében, mind bels5 taralmaban / N ga VT2K2-{ének karri- N
felveszi a versenyt a konkurens cég jatékaval. — er madjahoz. it szin- grafiicass

g | tén kredlhatunk ma- : :;zza'::tsnszagg:

gunknak egy jatékost, Sons uany
LEL T 3

= ; Sk
MARTIN BELESZOL és telies évadokat

jatszhatunk végig, ka-
paszkodhatunk felfelé
az drékranglistan, és
év kozben benevezhe-
tink az dsszes rango-
sabb versenyre is. A
Challenge-nél kis érde-
kes feladatokat fald-
lunk: célpontok meg-
isitése, labdaku-
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CORVETTE

Emlékeztek még PS-en a Need for Speed Pors-
che Chullenge -re? Szamomra az egyik leghan-
gu|u'osabb és |eg|u|szhnbbb NFS urub azon
a gépen — egyszer(ien imadtam! Nos, a Corvet-
te teljesen ennek a hugyombnym' kveti, mert itt

“Backyard

BACKYARD BASEBALL

Kolykok a hatsé udvarrel” - szél egy igen ré-
gi szclm ilyen széveggel, de teljességgel ilik ide
is. Ez a baseball ugyanis gyerek faszereplokkel
készilt, nem pedig a hivatalos liga

OUTLAW VOLLEYBALL
Ez a sportjdték mar komolyabb, mint a gyerek-
baseball. Az ,outlaw” cimkébé| pedig a profik
mar réjohettek, hogy itt nem csak a szabalyok
dlfal avjon' h k lesznek a nyerésre. A ke-

|a|vu| és stadi n]awal A szabalyok persze val-

eza musmd xupoﬁ

de ezekrd| most nem meselge'ek
k mér méstol. Az izléses ments mar

Yagys
jabbig kell ve-
rsze korszatzgu
in is oz egyil
kszem, az InMr
i ‘ay ilyen jargany
le

is al modellisl a |
zetiink az autéesoddkat,
leosziva. A Corvette a GT3-
vencem volt, és ha j6l emlékszem,
versenyek felvezet autd
a mai napig. Versenyezni médban van
lehemegung &s a jatékban nagyon sok kocsi
kapott helyet, az 1953-mas Roadstertd| kezdve
a 2003-mas 50th Anniversary-ig, &t korszakra
lebontva. A karrier modban nyerhetiink ko-
csinkhoz pontszam [uggvenyében upgrade-ket
is, pl. 4 fokozatt valtst, igy a pon'gyu[leshez
nehezebb fokozaton nem art egy versenybe
tobbszor is benevezni. Minden autohoz jar

kis informacié is, hogy jobban kepben I es{
a technika ferén, és meg is lepadter egzu
1962-es Convertible-6m simén megvol' 340 og
erds. Ez oz igazi ,musde car” kategéria, a

gl
A gral asu|nos lég vegyes képet mutat. El is
szontyolodtam, mikor elészér elkezdett demoz-
gaini a gép, és pont egy sivatagi pélyat muto-
gatott, ami elég silany, feljavitott PS minGséget
tart elem. De mikor lenyomtam par versenyt
meﬁnyugod)um, mert pl. a hegyi pd
Trial Mountain lopds) siman vinné a 6 értéke-
lestt A helyszmelleeg sokfélék, és nem csak
zart versenypdlyan nyomhatjuk a pedu ava-
sig, hanem peldéul orszagoton is, némi gyér
rgalommal és rendorseggs nehezitve. A ki-
nézet dltalaban szép, s6t, valami fura blur ef-
fektet is kapott. Nem ludcm hogy ez bejatszik-
e, de a fdj nagyon szépen és siman suhan el
mellettiink, igaz, 6t versenyzével ezt nem nehéz
megtenni. Akezeles joypaddal kissé ideges, de
megszokhats, i egy korrekt kis autéver-
senyt kaptunk a személyében.

MAS VERZIO: GBA, X
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s a jatskot kelloképpen kidol-
gozdl odu gyelfek a részZletekre is, bar ez
csak pdr meccs lenyomésa utdn biztos, gy ug-
rokiis bele a Pick-up Game menijpontba. A klu-
bok vélasztéka elég j6, és mintha komoly nevek
is feltinnének a Vénusz légycsapo

vény, tudjatok), vagy a hoember it

zelés betanulasat kis videokbsl lehet elsajdtitani,
majd ha felkészi lelekben, jshetek az éles
mecesek! Mér a jétszhatd karokterek kivélogata-
sandl latszik, hogy nem egyszer(i |abdau|ogetes
lehet a do|ogbo| men a macho pasik és megfe-
lels helye en go ded lanykék nem a felenk

anfsvi ?uﬂubo( keriltek ki. Mindegyikrdl
kérhets info is, de meccs kezdéskor a kommen-
tétor is bemuhqu Gket szép sorjaban. Kedven-
cem Shaw Nee, az indién lanyka lett, véllan
nyl"al cklnek z pops|l|ut csok egy. |engedezo kis

ped

ig soly-

megra|zo|rpclyuvonulukon fut mq|d hazaaja-

okkommentdtorok folyton du-
mélnak, bogur repked, csirke |agel| a fivet a
sclrokban szoval minden a helyén van, kez-
dédhet a meccs. Persze kikaptam, mert ugyan
érintdlegesen ismerem a szabdlyokat, de nagy-
részt véleflenszerGen nyomkodiam a gombo-
kat. Na i6, azért dobni tudtam rendesen, mert

iaték kirta a kezelést, vagyis melyik gombra
m|||yen lakidat dab  fickom gy(csavt,l):" /esmi).
Utskent pedig egy sofét folt jelezte, hogy hova
érkezik a laszti, és a célkeresztemet csak
kellett iranyitanom, majd éiném. Gondjaim in-
kabb csak a futkosésos részekkel voltak, mert
azt mar total nem tudtam, milyen sorrendben
kell érintenie a futémnak a pontokat. Nem baj,
akit érdekel eme amerikai sportag, az tgyis el-
ldogul vele, vagy ha a gyermekének akarja
bemutatni a baseballt, jobb programot keresve
sem faldlhatna, azt hiszem. Jol kezelhets, a
rafika és az animécié szép és poénos, sok pa-
ga éjszakai kivitelben is iéfszhulé, a gyereke-
ket lehet frenirozni is kiilon-kiilon, és megjegy-
zem, nagyon sok sréc és kiscsaj “kapott benne
helye? S&t, még egy tolokocsis gyereket is lehe-
fett vélasztani csapatba, legalabbis a mini

games ré
L

MAS VERZIO: GBA, GC

mot fartoft, A kezelés megh:mul it megknnyiti
az is, hogy a Select gombra

részhez fortozé gombkioszis. A sima jatékhoz,
Replay-hez, verekedéshez... Mert igen, lehet it-
legelni és rugdosni is az ellenfele! a ;ol -
gesitett minket, persze vigyazva, mert a mésik is
visszarog! A |c|'ekosok reakciéi egy-egy beka-

KNIGHT OF THE
TEMPLE

£zt a j6 kis kardozs csapkodss, kizépkori ht-
térrel rendelkezs jatékot az X-esek mar olyan
harom hénapja birtokba vehetick, de végre
megérkezett PS2-re is. Bajti a cikkében ugyan
megkérddjelezi, hogy tudjck-e majd hozni a
rafikai mindséget ezen a platformon, de meg
ell nyugtatnom mindenkit, hogy a jatékra siman
adnam a kivalét a mi gépiinksn is! (Gabit
(?xg kinevezem az X apostolanak.) A ]u'el( (ha
nem olvastdtok volna korabban) egy maganyos
keresztes lovagrdl sz6l, aki végigveri a gonosz,
hitben elferdilt pispsk embereit és megidézett
pokoli szomyeit avégett, hogy megakadalyozza
satani ferveiben és E1<iszctmdirsen y ef;ubo\e
lanyt. A kinézetben persze vannak killonbségek,
de nem olyan egetverdek. A helyszinek nagyon
sze ek, mesterien alkalmazott fény-arnyék hatd-
sokkal, amik hozzéjaruinak a kivalé hangulat-
hoz. Sajnos az emberek csak folt amyékot kup»
tak, bar X-en is csak a fhsnek volt rendes ar-
nyelm mig az egyéb ellenfeleknek a jél bevalt
aca jufot Lovagunk animécidja is szép, tény-
Eeg érezni a fegyverek solyat, el’en'é'ben sok ja-

pott vagy ifétt pont utan szépen megfigyelhetd-

ek, pl. ahogy kezeit lengetve anyazza a mésik
ferfeTenl oiye' vagy ahg ugm{ Sromeben (és
hogy libeg ||yenkor az |r?£zn csajon az a lepel-
kel). A jaték szerencsére nem nehéz, inkabb jel-
legébé fakadéan arcade iranyvonald. A grafika
is Ul a j6 savban, kellemesen kidolgozott fesfek-
kel, élethii borrel, |o| animdlt mozgdsokkal, ren-
des urnyckckka! és a pdlyakkal sincs semmi
gond, legc|ubbts azzal a hdrommal, ami kez-
detben vl aszthufo (6sszesen 10 van). A Tar Be-
az ipari negyedben,
inamikusan csillognak,
felettiink néha repilégép hoz el, de van lakéte-
lepi haz belsg részén s kertvérosi héz udvarén
feldllitott halo is, ahol néha teherauts tefeje lat-
szik, ahogy elhalad az ifon. Aki szerefi o rp-

tékkal, ahol még a legnagyobb pallos is mintha
apxrbol lenne. Az él etszer(séghez a rengeteg
Frocsogo vér is hozzétartozik, és kilon tetszett
az, hogy a végkimerilésben elénk rog /6 ellensé-
?ef egy kétkezes karddsfessel kildjik a masvi-
lagra. S61, nagyon sok targy széftirhets, és né-
ha valami cucc is kﬂulhcmiennuk pefduu] élet-
erd folyadékkal teli butykos. A kezds kolostor-
ban pedig, ahol az érillten vihogs és bukfencez-
getd pciszolguk jonnek elleniink, egy felfiig-
geszlett hordo tartokateleit s|vugva lapithattam
ki egy mit sem sejts szerzefest. A kamerakezelés
is finom és gyors, a kezelés nem tolbonyolitott,
Gabi szerint csak game szavatossagéval van
baj, vagyis 10l rovid. A fsjaiek mellett egy kéfia-
vekos Arena rész is van, amiben Burbunan méd-

labdat, és nem csok a hi )
tet, oz szerinfem nézze meg, hatha megle'szlk

neki is.
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THIEF: DEADLY SHADOWS (HBOX) MELLEKLET

TIPPEK, TRUKKOK

Eleljaroban szeretnék megosztani veletek par fontos dol-
got. Ami a leginkabb clapveté: mindig probdliatok meg
telies sotétségben megbojva kozlekedni. A faklyakat el le-
het oltani, e(\iwogy az asziali gyerydkat is. Uiébbiakndl
csak eléjik dllva meg kell nyomni oz akciogombot, mig oz
elébbinél fegyverzetiinket kell hasznalni, amird| majd még
fogok pér szdt ejteni. Ha fényforrds van  kozelben, és
minket s ér a hatasa, okkor konnyen észre fognak venni
minket. Erre nagyon oda kell fi er;wi! Aképerys aligban
van egy kis alakzat, ami mindig mutafia, mennyire vo-
gyunk rejtve. Amennyiben l(ivi|dgascdiL, léthatéak va-
gyunk. Természetesen a nagy hangoskodassal is felhiviuk
magunkra a figyelmet. Amennyiben rohanunk, vagy leve-
n'}nE volamit, mindjért felkeliiok o legkozelebbi orok ér-
deklodését. Ez igaz arra az esetre s, ha valakit szemts|
szemben tmadunk meg olyan helyen, ahol még a kato-
nak tobbségét nem hmﬁsla‘(uniiomk A kardesérgés mar
alopbol elég lenne, de ellenfeleink tobbnyire még kiabal-
nak s az erdsités mihamarabbi érkezésének reményében.
Te g:dig tolvaj vagy, nem harcos. Egyszerre harom, négy
ember ellen nincs esélyed. Célszerfi ezért dlialaban
messzird| elintézni valakit (példaul nyil haszndlataval),
vagy hétulrd| odaosonva. A festeket most is, mint a leg-
tobb hasonszéri jétekban, el kell rejteni
hel{re, ahol késabb nem fognak rétalalni o . Soté
sarkok, félrees kivlagitatlan folyosok a legtokeletesebbek
ere a célra. Amennyiben mégis meglelik a festeket, ké-
szilj a riadéztatasra, ami idénként szamodra a kildetés
végét i jelenthefi... mar csak a filerd csoportositasa miatt
is. A normél polgarokat sem érdemes zaklatni, megijesz-
teni. Kerild efgm is, mert kajobélasuk o l«'imyékeﬁarco-
sainok felét Gsszecsdi. Jobb esetben. Tegyél el minden
fnékes k?nisei;!:tsvzeriket, ezistoket, suk’ibki} a fﬁlszere—
lési targyal erek, gyogyitd csomagok] mellett. Ez
K8 ol i ot Ak o oy vl ks
aminél meg van adva, hogy a fellelhets cuccos hany sz6-
zalékat :iE)pva juthatsz csak tovabb. Amennyiben ez
nincs meg, nem fejezheted be a missziot. A masik pedig
az, hogy gy szerezhetsz tobbek kozott penzt (mér a f6
célpontok mellet], hogy ezeket elpasszolod a varosban
tolélhaté boltokban. A pénz pecrl; nagyon szikséges
lesz, hogy megvehesd a szintén (mésfajta) boliokban fo-
lalhato targyakat (nyilvesszok, egészségiigyi cuccok,
bombak, stb.), amik nélkil nem sokra tudsz jutni, mivel ro-
hamosan bﬁz majd a sajdt felszerelésed, a pélyakon pe-
dig nem taldlhatsz annyit, amennyire szitkséged lenne. r-

lemes odafigyelni  kincses ladakra, utazobsronds!
mert ezekbd! i jo dolgokat lophatsz ki legtobbszsr. Fon-
fos (I11): @ vérosban krﬂundozva soha ne vegyél el valamit
Ugy az Grusok asztalairdl, hogy azt latiak, mert jon egy
hangos , Tolvail” kidltas, és mar nyakadon is a varosi 6r-
ség. Oﬁhonona ellétogatva gyn{crdhaiod a zémyifo-
gotast, vagy a hnrco:)/qcélzﬁsl 1de érdemes ellatogatni
idénkent. Végil, de nem utolso sorban: minden feliegy-
zéshe, k&ny‘eie nézziink bele, ami utunkba kerill, mert
tobbnyire nagyon fontos informciokat fartalmazhainak
szémunkra.

FEGYVEREK, FELSZERE-
LESI TARGYAK

FEGYVEREK

Uté/vagé/szord eszkozok:

Alapbl csak egy husanggal (Blackjack), valamint egy
r&vif torrel (Dagger) rendelkezel. Ezek elég gyenge esz-
26k, ezért o szemtd| szembeni harcra nem is igazan
hasznalhatoak. Féleg a husang nem. Amig ezen gyilkolo
szerszamok vannak csak birtokunkban, érdemes inkabb
tényleg csak(!) hatulrdl elintézni ellenfeleinket. Mikozben
mogéjik osonunk, a megfelels tavolsagban emberiink
magatol fel fogja emelni a fegyvert, ilyenkor csak le kel
vele stjtani az dldozatra. Normél harc esetén a husang-
ol kell megsebezniink ellenségeinket, mig o
torrel valamivel kevesebbszer, de még igy is sokat sebzs-
ink majd mi is, ha nem vagyunk elég firgék. Amennyi-
ben vlamiért nem tudunk lesb! tamadni, pérositsuk eze-

ket @ reket valamivel... példaul grandttal, amitsl
egy nagyon rovid ideig bekébur:z ellen.
Tavolsagi erek:

Alapbdl normd fjal rendelkeziink (Broadhead Arrow),
illeve a fizeket elolto viz alapival (Water Arrow). A ho-
gyomanyos nyilvesszokkel messzirdl elég ol le lehet szed-
ni az Sroket, amennyiben elég pontosan célzol. Erdemes
feire irdnyitani a lovedéket, valamint a tavolsagokkal kal-
kulal; jol, mert idovel lefelé fog szallni a vessz3. Ha sike-
il meglepni ellenséged, elég egyet raléni. Viszont ha mér
észrevett, 1obb is ﬁl mufdagele..v réadasul rohamozni is
fog. A viz alapé nyilvesszét a célpont (faklya, csilla] fole

kell kicst ircmyitan, igy a szétfrdccsend folyadsk elolfia
majd a langot. Probalj meg pontosan célozni itt is, mivel
sikertelen talalat esetén felfigyelheinek rod a katonak. A
késabbiekben egyb nyalanksagokat is szerezhetsz maid,
amik megksnnyitk eldrejutasod. Ibfen példaul az a nyil
vesszd (Moss Arrow), amelyik a foldre l6ve zold novény-
zefet feremt egy pillanat alatt (ilyen kéne nekem is... egy
perc alatt csoddlatosan pompazna a kert). Hogy mi ben-
ne a 62 Hat az, hogy a pazsiton nem hallatszanak lépte-
id, igy még a kovek kozott is meglepheted a hattal d"ziuf,
Azufén van még nélad egy Noisemaker Arrow nevezetii
cuce is. Ezzel szintén az Groket jatszhatod ki. Elég csok o
rejtekhelyeddel ellentétes irdnyba kiléngd, majd varmod
kicsit, hogy a strézsa odasétélion oz ezt kvets zaira fel-
Egyehemenkor akér el is surranhatsz mogate, vay
vérengzés kedvedben vagy, akkor el s teheted ldb alol.

FELSZERELESI TARGYAK

Az elején még csok az életerddet novels elixirrel rendel-
kezel (Health Potion), ami értelemszertien az elvesztett
energiddat hozza vissza. Egészen pontosan hat csikot ab-
bal. Viszonylag gyakran talélsz beléle, igy amennyiben
évatosan jatszol, fobbnyire elég is lesz mindig csu( pér
darabot vasarolni. A Flashbomb egy elég jél haszndlhato
ketyere. Kisebb villands kiséretében megvakifia a kozel
ben tartozkodskat, igy konnyen nekik tudsz majd tmad-
i, vagy el is rohanhafsz... nem fogjck lani, merre men-
18], vagy hol bijtdl el. Ebbgl szintén sokat taldlhatsz viad
sordn, elég bakeziien adakoznak beldle.

Ez azonban nem a teles lista, csak egy kis része. Fegy-
verekbd, targyakbsl egyarént lesz még pér faita, azon-
ban kezelésiik annyira egyszer;, hogy nem akartam po-
zarolni rGjuk a helyet. No'meg nem akarom elvenni a fel-
fedezés oromét sem. :) Ez egyébkent a palyckra/kildeté-
sekre is igaz, igy csak az elsd parat osziom meg veletek,
a tobbit mr magatoktd! kell megoldanotok.

MISSZIOK

BEMELEGITES

Felodataid:

-Beférés

-Lord Julian szobéjdnak megtalaldsa

~Lord Julian zsékjanak eltlajdonitisa

-A ferillet biztonsdgos elhagydsa

A tanitd kildetésben mindig jelolik a foldan, hogy merre
kell menned. Elsgkent dllj be a kek korbe, mad kévesd o
megjelend labnyomokat. Az analog kart finoman told, igy
e||opu|(o\jsz ozér l:ne“zﬂu sotétben. A ‘lul ’l? ot sétal; vé-
gig, majd a sarok mdgatt egy jarérrel akadsz Gssze. A
ioﬁb oldalon van m{l:‘i?soséﬁzﬂ)eogré, menj oda, és lopuli
a falhoz, amig elhalod melletted a katona. Utdna mar in-
dulhatsz is tovabb a lejts cliéig, ahol a récsok mdgatt egy
ablak van. Iit guggol; ||e, és Ugy osonj fovabb, kilénben a
tololdalt élldogal6 ipse észrevesz. Bejutottél a pincébe (el-
<5 ot Ko, A hodsturis o hogy v
juni, majd nyisd ki az jtét. A kovetkezs helységben van
egy faklya. Olisd el a vizes nyilvesszovel... Igszeres uian-
poflas a ladan taldlhato (6sszesen huszondtot szedhetsz
magadhoz). Séta tovabb a ladakig, maid 6t o tiloldaluk-
ra. A kbvetkez6 folyoss végén egy lezért aitd var. Ennek
kinyitasa kbzel hasonlo, mint amit mér megismerhetfink a
Spg’nhr Cell sorozatban. A bal analég kart mozgassuk
kérbe egészen addig, mig nem kezd el nagyon rezegni..
amikor ez megtoriént, nyomjuk le a jobb ravaszt. Ezt
j6tsszuk el annyiszor, amennyiszer szﬁiséges (zéranként
valtoz6), majd nyissuk ki oz immaron védelmet| megfosz-
tolt aijtét. A léfrahoz egyszerien csak dlljunk oda, majd
méssaunk bl 1o, Odeben egy fcks Goge pekink
héttal. Lopakodjunk mégé a husanggal, amikor pedig mér
kellgen kozel keriltink hozz6;, gyorsan sk le. A testet vi-

ik vissza oz eléz6 szobaba, ahol a létra tetejének koze-

K‘en lévs amyékos részen le is tehefjik majd. Vissza oda,
ahol leittik, és olvassunk bele oz asztalon hevers konyv-
be. Most mér tudjuk, melyik szoba a Lord birodalma (mé-
sodik feladat is kipipalva). A kandallonal mészkalo cicat
ne bantsuk, mert nem tehet kozépszert, szomord élefink-
8]... inkabb sétdljunk el a lépcsdn az emelere, Az aszto-
lon llo kelyhet tulajdonitsuk el, majd irany tovabb a folyo-
son. Lampaval szemben falhoz lopulas, utdna nyomés fo-
vabb. A kbvetkezs folyoson egy sirazsa dll. A szoba, ami
mogate lathato: Lord Julian szobja. Azonban emberiin-
ket valahogy el kellene csalni eléle. Most jon a Noisema-
ker haszndlata. Célozzuk be a tololdali részt, l6jik el a
nyilvessz3t, majd surranjunk be a szobdba, chol az &
melltt aszialkan heverd cuccokat szemilgyre véve km
fil.. nincs itt @ keresett térgy. Uj feladatot kaptunk...

-Lord Julian megtaldlésa a Lancaster szobdban, majd

2zsckjanak ellopdsa
Ki az aitén, ablak alati kelyhet ellopni, és uténa le a lép-

csén. A fel s ola jarkalo katondt ovatosan cserkésszik be
hatulral... sk le, maid végil csendben kisszunk oda az
asziolhoz a beszélgetok kozot, és emeliik el réla a zs6-
kocskat. Az utolso elétti feladat s kipipalva. Még hallgat-
hatjuk kicsit érdekfeszits beszélgetésiket a ki f\?eges me-
dalrd), de azért idével induljunk meg a kijarat fle. Vigye-
zat... a kbvetkezd szobaban mindenképpen észrevesz az
6r. Egy villané grandt azonban megold mindent. Ki az oj-
ton.. Kildetés vége.

A BLOODLINE OPAL ES
A KASTELY

Feladataid:

-Bejutni a Rutherford kastélyba

-Talald meg a kincseskamra megnyitsanak médjdt

-lopd el a Bloodline Opalt

-lopd el a kastély kincseinek bizonyos szézalékdt (ne-
hézségi fokozatonként valtozs)

-Ha mér minden feladatot felesiteté], hagyd el a kastélyt
a bejérati kapundl (ahol érkezel)

Vasarlosra még nem lesz lehetdséged, tehat azzal gaz-
dalkodj, amid van. Van egy beépitett emberiink. A lé-
nyeg, Logy az érkezési pontoddal szemben van
oroszlnfejet dbrazolo tifzrakas. Azt olisuk el a vizes neyg\'ff
vesszovel. Ez lesz a jel. A kiindulasi pontunktdl balra van

létra. Masszunk fel raita, rohanjunk el az Gt végebe,
:ﬁ{ﬂ imméron nyitva 6l oz emberink dltal felszabaditott
bejérat (mellette pedig egy kis ellopnivals), ami egyébként
mindig zarva lenne. EIsG feladat kipipalva. Bent sétaljunk
az elsd aitdig, ami eldtt van egy gyogyito csomag, vala-
mirx egy papir a kincseskamraral. Masodik feladat kipi-

a.
p(-}A kamra egy cstﬁdgr;kcm/ van védve. Kutassuk dt Lord

Chamber szinfiét, hogy kideritsik a csapdrdcs kinyitdsd-
nak médc

A haléban egy katona alszik oz egyik agyon, lopakod-
junk oda hozza és tegyik el léb alol. A gyertydt oltsuk el,

a ladabel pedig pakoljunk ki. A csukolt ajfo mdgatt balra
egy 6r for o|63i[uAmikor hattal all nekiink, intézzik el,
majda hoﬁ'esleO vigytk be a mar teljesen elsstéfitett halo-
ba. Vissza oz ajtén filra, de most ne balra fordulj, hanem
jobbra, le a lépesdn, be a fegyverraktarba (nyilvesszk
mindenfels). it vigyazz, hogy ne verd le a kardokat, mert
a faklyas katona "|0Eeresni kezd. Ha kicselezted,
vagy elintézted fuss fel a baloldalt lathato lépcsén, az elé-
gazasndl pedig jobbra fordulj, ahol a kék szin;, csillogs
Grvény van i G részei
keriél kroz fickst egy sotét sarokban vérd be, dllj ms-

¢, és Ogy kapd el. A testet barmelyik arnyékos helyre el-
Ezhezhzied. Alkerten 6t menj a zérral ellatott aitéig (o kis
lépess teteén), nyisd ki... lépj be. A folyoson ket hal
beszélget. Surranj be az els jobboldali dfidron. A hegZ
ségben jobbra ismét zart qito var. A tololdalan 6llo szo-
bfian pedig egy kincseslada, valamint egy jegyzet az
aszialon.

-Taldld meg és aktivéld a Lord Ember szobdjban taldl-
hat titkos kapcsolét, amivel kinyithatod a rdcsof.

Vissza a kertekhez, ahol az ér sétdlgatott. Most ne menj
jobbra, ahol eddig voltl, hanem egyenesen a boltiv alatt
6, majd be balra a kivilagitott részre, aminek végében
egy lft vér. Menj fel vele. A felvonbol kilépve irény jobb-
a, le a lépcsén.... a dobozok fefején o gyertydt olisd el.
Indulj el a szemkszt allo becsukott it felé, majd a kiléps
alakot intézd el. A kulcsot vegyik el féle, a testet pedig
rejtsik el, mert jon egy nyanya, aki elkezd majd 6bé?a!-
ni. Menjiink be az ajtén. Jobbra haladjunk, arra lesz
ugyanis Ember szobéja. A kandallétol jobbra lesz
aszlol. Mellette pedig egy kialudt faklya. Ez utobbit ke|f§{
forditani... ez a fitkos kapesolé. Feladat kipipélva. Nos,
akkor akér mehefiink is vissza a felvonéhoz, haladjunk

emeletnyit lefelé vele, majd térjiink at Gira @ kastély el
ils6 részébe. Most ne sétdljunk be o fegyverrakidrba, ha-
nem egyenesen fovabb a szemben dllo nagy kep felé.
Ezen az ifon haladva egy elagazashoz ériink, chol a
jobb oldali irényt valasziva egy ért vesziink majd észre

kis beugroban. |nlézzﬁkegT messzirdl. Az Grszoban
tolnaladva egy lépess vezet lefelé a pincébe, ahol mar var
tarva-nyitva allo récs, mdgotte a kincsekkel. Miutn meg-
szereztik a medalt, akér favozhatunk is a kastélybdl a
mér megismert Gton... de azért én ajénlom azt a lehets-
séget, hogy jol nézzetek szét mindenhol a kincsek megta-
lalasanok érdeksben. Amennyiben Kkijutottdl, vége a
misszionok.

A VAROS

Feladataid:

-Cél: Black Alley Feladat: Szivielen Perry megtaldlasa,
akinek el kell adni a Bloodline Opalt

Alokasodban vagy. Kint érdemes mér most leiini az 6t
azutén elhelyezni valohova, mert késsbb amiigy is meg

kel majd tenni, mivel koroznek. A lokasokat kutosd dt,
maid menj ki az utcdkra. A szokekittol halad balra, 6t a
kivi‘dgﬂoh boliozat alat. El egészen az arusig, aki egy kis
polion o porkkci e s obbra hood: (e i

gyézz az 6rrel), a folakon elhelyezett vors kézlenyomo-
ok ’biidk jelezni, hogy 6 irnyba haladsz. Az Gt végé-
ben allé boltban (kis szeLér van eltte) var Szivielen. Az
Opalt azonban nem sikeril eladni

~Talélkozz Lady Elizabeth kis kompanicjaval, hogy be
tudj juini a Stonemarketbe.

-Add el a Bloodline Opalt Black Market Bertha-nak

J6.... most akkor vissza a szoksktig, ahol megléthatod
az emliteft diszes térsasagot. Hajits kozéjik egy villan
grandtot, majd fuss at kozottik. Az ot végében allo nagy
racs melletti Lis beugréban var az diéro, ami a Stone-
market Plazo-hoz vezet. Iit azonban még mindig nem
vagy i6 helyen. Jobboldalt van egy kis lépcss, azon menj
fel, 6t o hosszo és sotét sikatoron, majd abbel kiérve
Gjabb dfidret pillantasz meg a jobbodon. Ezen is haladj
6t. A Stonemarket Properben vagy. A szemben ll6 nagy
kaputél jobbra ismét vérds kézlenyomatokat taldlsz. J6
heI;en iarsz, a masodik kézjeles borlgan var Bertha, hogy
végre e||udd az drut. Réadasul még egy levelet is kapsz.

-Talélkozz az Orzékkel a Terces kertben (Stonemarket
Plaza)

Vissza az &?’)u’réhoz, hogy a Plaza-ra juss. Megérezésed
utdn indulj jobbra, a fényesen vilagité lampa ol kis s6-
1t fidron !)e, maid ismételten iob%m akis lépesd tetején
allo citén be (mellette van egy korzési plakat), utana pe-
dig eldre... egészen oddig, chol balra van egy hosszi
lépess, ami felfelé vezet. Ne hasznéld, viszont rgton uta-
na van egy bejdrat, ami a foldlkozo szinhelyét ado kertbe

vezet,

-lopd el a Szent Edgar templomban faldlhat6 serleget

-A déli varosrészbd] juss le a Pogany csatorndkba, ahon-
nan lopd el @ Mancsot

Nos... a templomhoz vissza kell menni o Stonemarket
Properbe. Ahogy megérkezel, rogfon veled szemben lesz
a bejérata, amit kcrexban nagy kapuként emlegettem. A
Poganyok csatorndidba gy tudsz lejuini, hogy vissza-
mész az els6 varosrészbe (déli terilet... ahol a szokskit,
meg az ofthonod is volt), a boltosndl pedig nem jobbra
mész, amerre az 6r is van, hanem balra. Toldlni fogsz egy
lepukkant dllapoti keritést. Magatte pedig van egy k..
az vezet le a csatornba. De nézziik meg, hogy mi forté-
nik kézben, ha elkapnak a katongk...

PAVELOCK BORTON

Feladataid:

-Tor ki a celladbel

-Elvették a cuccaidat, szerezd vissza Gket

-Sz6kj meg o bortonbél

Nem egy hosszo kildetés. Alldogdlj a racsnal, amig o
dagi be nem fejezi a mondokajdt és le nem vd[rt: akovet-
kez8 nagy dums. Utsbbindl van a kuleskarika... csak
oﬁd el 76%@ majd amikor elsétdl, nyisd ki oz itot, és menj
jobbra. Ragtn elétted lesz egy urucsonyun talalhato kis
szell6zsjarat szeriiség. Abban indulj el balra, igy oft jutsz
ki, ahol régton elétted egy kar van a folban. Hozd meg,
igy leoltod a villanyt. Téled balra egy 6 dll a fiz fenyé-
ben, mégdte a polcon (récsok eldt] kules. Ez nyifia oz
elébb emlitett racsot, ami a cuccaidtdl elvélasztott eddig.
Intézd el a két ért, majd a cellak kozstt sétal; a zarral j-
latott citéig. Bijj el a hordok mdgatt, majd a megfelels
Eiﬂunn in menj az 6r mogeé, és isd le. Tovabb, a kovet-

ez6 26rt aijtéig, ahol hallhatod, ahogy dagadt bardtunk
visszatér. Hamarosan le is néz kézénk. Erdemes kienged-
i a f6bbi rabot, mert akkor dket is kergef, mi pedig nyu-
godtan kisétalhatunk a sok felesleges harc, vagy kergets-
265 helyett. Széval... az aiton tol ismét par cello, meg egy
6r, illetve Giabb ajto. A kbvetkezs teremben ket féﬁ?dawi
tomloc, egy sirdzso, meg egy kar a szemkszti falon, ami
felhizza a récsot. Erdekes, meg vicces egyébként, hogy
kozben egyik él6 borioncmek sem tinik fel a szokés.
Okos egy banda ez. ;) Innen mér csak par felflé vezets
lépcs, meg két katona var Rad a szabadségot jelents ut-
cakig. Azonban innentd] kezdve vigydzz, mert ha még
egyszer elkapnak a jardrok, okkor mar nem a bérionbe
visznek, hanem véglegesen kinyimak.

Hat ennyi fért bele o kezdefi segitséibe. A templomos
kildetés még egészen o, de a Poganyoknal mér jonnek a
tesztben mmn szomyek, meg vardzslok, amik ram elég
rossz hatassal voliak. Nem hinném, hogy ez egy olyan
hatalmas j6ték lenne, de persze lehet, hogy par embemek
majd nagyon be fog j6nni. A késsbbiekben hasonlo fel-
adataid lesznek, szerintem nem annyira nehéz elokadni
benne. Mit is mondhaték még rola.... Amennyiben tesz-
tem ellenére is beszerezted X ezer forintért, remélem te
jobban fogsz majd szorakoznivele.

BOJTOS GABOR

bojiosgabor@freemail hu




El.észé
Mielétt belekezdenél Ryu Hayabusa
kalandjaiba, fontos, hogy tisztaban
legy vele, milyen kemény féba is va-
god a fejszéd. A Ninja Gaiden szokat-
lanul nehéz jatékmenete miatt teljesen
eltér az atlagos jatékoktsl. Eppen ezért
sokkal nagyobb elszantsag és kitartas
szitkséges, ha végig szeretnéd jatszani
a torténetet. Ez a leirds egy j6 segitség
mindenkinek, aki szeretné legyirni a
jatékot, de esetleg hamar elveszti a
kedvét az Gjabb és Gjabb akadalyok
miatt, melyek a torténet folyaman bi-
zony egyre csak neheziilnek. A leiras-
ban nem csak az Otvonalat ismertet-
tem, hanem megprébéaltam minél tsbb
tippet, tandcsot, illetve egyéb tapasz-
talatot megosztani veled, melyeket ha
betartasz, biztosan sikerrel jarsz. Fon-
tos, hogy a max. 10 db ment&helyet
rendszeresen kihasznéld. A legbizto-
sabb, ha mindig van egy biztos alla-
sod, és ha elérsz egy Gjabb mentéhe-
lyet, akkor ftoltsd vissza az elézét,
maijd érd el az aktudlisat még egyszer,
de most sokkal gyesebben. Ha pl.
egy szérnynél 7 gyégyitét hasznaltal
el, akkor préobald ezt 3-ra lecsokkente-
ni. Valészinileg senkinek sem fog min-
den elsére sikerilni, de ne csiiggedj,
az egész csak gyakorlas kérdése. A
mésik fontos dolog, hogy mindig jol
nézz karil! A jatékban ugyan megpré-
baltam minden lehetséges fitkot felfe-
dezni, de azért sosem lehet tudni,
hogy hol buit el pl. egy arany-szkara-
beusz, amely elkerilte a figyelmemet.

1. FEJEZET - NINJA
EROD (AZ ALAPOK ES
A GYAKORLOPALYA)

A NINJA OSVENYE

A bevezetsfilm utén egy patak mellett
talalod magad. Hétrafele csak egy
szakadék van, ha pedig tovabbmész
az Gton, akkor egy zart kapuba itks-
25|, ezért inkabb menj fel az emelke-
5n.

A bal analég karral mozogsz elé-
re/hétra/balra/jobbra lassan, illetve
gyorsan, aszerint, hogy mennyire
mozditod el a kart. A jobb ravasszal
dllithatod Ryu mégé a kamerat. Tovab-
bé a jobb analég karral nézhetsz ks-
ril, majd a benyomésaval abba az
iranyba éllsz be, amerre nézel. A ki-
sebb akadélyokat ugord &t az

gombbol Ekkor a sziklafalban |ando|
egy rozsaszin viraggal diszitett shuri-
ken-hez hasonlé dobékés, rajta egy
kis cetli. llyenekkel gyakran fogsz ta-
lalkozni, mindig az aktudlis teendst
ecsetelik, de sajnos inkébb csak a j&-
tek elejen. Az X-szel olvashatod el
Sket. Egy magasabb sziklafalhoz érsz.
Itt szintén ugorj, de nyomd elére a bal
kart a falnak, igy felfutsz a falra, majd
megkapaszkodsz a peremen. Maradj
rajta majd massz jobbra, ahol mar fel
tudsz mészni. A patkanyoktsl ne félj,
nem bantanak, legfeliebb te &ket.
Egyébként kék energiagombst adnak,
de erre még nincs szitkséged. Balra
Ojabb dobokés, jobbra pedig egy la-
da. Az X-szel nyithatod ki, és tiéd is le-
het egy életelixir. Ezt majd a meniben
kell kivélasztanod, ahova a Start
gombbal léphetsz be. Nagyon fonto-
sak, ezért sporolj az életerdddel, és
probalj j6 sok gyégyitét gyditeni. Saj-
nos ezek fix mértékben gyégyitanak,

NINJA GAIDEN (XBOR)
TIPPEK, TANACSOK ES DEGIGJATSZAS (NORMAL MODBAN)

ezért késdbb, ha nagyobb lesz az élet-
ersd, mar kell belélik legalabb ketts-
harom, ha nagyon lesériltél. Baloldalt
megint fuss fel a falon, majd kapasz-
kodj meg a tetején. Miutan felugrottal,
gyalogoli fel a kidélt fa torzsén, a var-
jakkal pedig szintén ne tsrédj. Maris
réd tamad két barna ninja. A bal ra-
vasszal védekezhetsz, és ez nagyon
hasznos, hiszen nyomva tartasa kéz-
ben minden oldalrél védve vagy. To-
vabba a bal karral gérdilhetsz bar-
mely iranyba. Az X az alapiités, az Y-
nal pedig lassabb, de erésebb specia-
lis témadasokat csindlhatsz. (Az X
gombbal egyébként alapbsl harcolni
tudsz, de ez az akciégomb is. Ezzel
nyithatsz ladékat, ajtékat, vagy ve-
hetsz fel targyakat. llyenkor megijele-
nik egy kis ,Interact” felirat a jobb al-
s6 sarokban.) A két ninjat egyszeriien
elintézheted. Védekezve véard meg
amig témadnak, majd témadj vissza
mondijuk egy X, X vagy X, X, X kombi-
néciéval. A sérga energiagdmbieiket
gytitsed be. Ezek a karménkat és a
kreditiinket novelik. Karmankat a fehér
gombbal, kreditinket pedig a meni-
ben nézhetjik meg, amely majd cuc-
cok vésarlasahoz kell. Ujabb dobsékés,
amely a falon futéas rejtelmeit ecseteli.
A kovetkezé mélyedést tehat ogy
ugord at, hogy nekifutasbsl ugorj neki
a jobb oldali sziklafalnak, tartsd atlé-
san jobbra a kart, fuss rajta par mé-
tert, majd ugorj vissza (balra) a tolsé
peremre. gy olyan helyekre is eljut-
hatsz, amiket sima tavolugréssal mar
nem &mél l. Ujabb lada, Gjabb elixir.
A kévetkezé kisebb szakadsk felett
egy fadg dall keresztbe. Nekifutasbol
ugorj neki, majd Ryu automatikusan
elkapja és lengedezik rajta. A kells
pillanatban nyomd meg az A-t és
ugorj at. Ne félj, nem tudsz leesni, és
egyébként sem sériilnél meg, csak Gjra
maszhatndl fel.

Egy jératban talélod magad. Ha gon-
dolod, vizsgéld meg a térképet. Ezt a
meniben teheted meg, de a fekete
gombbal is kézvetleniil elshivhats.
Ujabb dobékés, Gjabb technika. A
jobb oldalon levs perem megint tol
magasan van. Fuss neki a bal falnak,
de most kétszer nyomd meg az A-t,
ezdltal elrugaszkodsz. Ha felértél, ha-
rom barna ninja fogad. Itt ki is probal-
hatod a dobécsillagokat (shuriken).
Amig messze vannak, sorozd meg
Sket. Nem sokat ér ugyan, de leg-
alabb kifogyhatatlan. Egyébként min-
den lsfegyvert a B gombbal hasznal-
hatsz. A vazakat térd szét, majd
gyUitsd be a sarga gémbét. Aztén egy
Ojabb ugrétechnikat kell elsajatitanod.
A jarat végében dllj be a két szk fal
kszé, majd az eléz8 technikéhoz ha-
sonléan folyamatosan rugaszkod; el
elészér a bal, majd a jobb faltél, majd
bal, jobb stb., mig fel nem érsz a fel-
szinre. Egy kerthelyiségbe kerilsz,
ahol két Gjabb barna ninjaval kell el-
bénnod, majd tovabb fel a lépcsskan.
Menj be a szobdba és gyézd le a ha-
rom ninjat. A vazakban megint csak
egy-két sarga energiagdombét taldlsz,
az Ojabb ladéban pedig egy elixirt.
Menj tovébb a forgéaijtén at egy di-
szes sarga szobaba. Ekkor lezarédnak
az aijték, majd legalébb hat barna
ninja témad rad. A médszer maradjon
ugyanaz, tehét védekezz, majd kasza-
bolj. Prébalkozhatsz az X, Y vagy X,
X, Y kombinaciékkal is, illetve a meni-
bsl még elleshetsz egyéb mozgéasokat.

Menj ki a folyoséra, majd elészsr for-
dulj balra. Vizsgald meg a szamurgj-
pancélzatot. Hianyzik valami az arca-
bél, a kezében pedig egy kulcsot tart.
Vedd fel a ket elixirt, mo|d menj to-
vébb. Ujabb harom ninja, uténa fel a
lépcsén, be az aijtén. Egy dojoba ke-
riilsz, ahol kb. nyolc ninja tamad rad.
A ladébél vedd, és hasznald is régtsn
fel az ,Ezer isten életét”, mely meg-
toldja életerslimitedet. Talalsz néhany
— Ryu széméra — haszontalan kardot
is, mdgottik pedig egy kisebb atjarot
egy masik terembe. It legalabb 10
barna, és kb. 5 fehér ninja tamad réd.
Ezek mér keményebbek egy fokkal, és
dobécsillagot is dobnak. Végig véde-
kezz, kézben gordilj mindig balra-
jobbra, egyrészt, hogy j6 témadépozi-
cioba kerilj, masrészrél, hogy be-
gyGitsd az energiagdmbsket (amikhez
egy pillanatra el kell engedned a bal
ravaszt). A fehér ninja kék gdmboket
ad, amik az életersdet navelik. Probalj
meg egy gyogyitst sem felhasznalni,
csak a kék gomboket begyditeni. Uta-
na ess le a kdvetkezs atjaré elétti csa-
péajton keresztil egy barlangba. A
melletted lévé vazak magott egy ladat
talalsz, benne egy nagy elixirrel. (Ezt
tedd félre, kezdetben még csak a nor-
mél elixirt hasznald, mert a nagy elég
ritka, és ha most nem is, de késébb ha
megnd az életeréd, nagyon értékes
lesz.) A denevérekre vigydzz, mert se-
beznek. Kaszabold le, illetve shuriken-
nel intézd el ket. A barlang kijarata-
nal két faklya ég, t8lisk balra egy lada,
bennitk egy ,fogsorral”. Takaritsd el
az 0tbél a faklyakat, majd menj ki.
Ugorj fel a falakon, majd vizsgald
meg az Ujabb dobokést. Fuss neki a
deszkanak majd ugorj fel rajta, ahogy
a peremen megkapaszkodtal. A haz
menti feljarén talélkozol két ninjaval,
majd a padléson vedd ki a ladabél az
Ujjasziletés talizménjat”. (Ha e|fogy
az életerdd, visszadllitia a maximum-
ra. Nagyon ritka, ezért kér lenne a ja-
ték elején elpazarolni.) Ess le a lyukon,
majd megint a dojoban taldlod ma-
gad. Ballagj vissza a szamuraj péancél-
hoz, és illeszd bele a ,fogsort”, majd
vedd el a ,Batorsag kulcsat”. Gyere
vissza a dojoba, és menjél &t Gjra a
kardok magstti atjaron, majd megint
verd le a kisebb csapatot. Akar el is
futhatsz mellettik be az atjarén, de
mindenképpen vigyazz, hogy most
mér ne ess bele a csapéaijtéba.

Egyébként ide barmikor visszajshetsz
gyakorolni, illetve kék és sarga gom-
boket gydjteni, hiszen az ellenfelek
mindig Ojratermel8dnek. Na, mar el is
jutottal az elsé mentshelyre. (Egy osz-
lopon lebegs kék sarkanyfej). Ha min-
dent j6l csindltal, akkor 6t elixirrel, egy
nagy elixirrel, egy talizmannal, béven
2000, esetleg 3500 feletti kredittel, és
egy felfejlsdstt, plusz (mondjuk majd-
nem) feli életerével rendelkezel. Ha
nem igy van, kezdd elslrél a palyat,
amig még kénnyd. Hidd el, hosszo ta-
von nagyon megéri. Menj tovébb fel a
lépesén, at a masik hazba. Kszben in-
tézd el a két fehér ninjat. Lépj be a
hézba a kulcesal, majd gyszd le a kb.
5-6 fehér ninjat. Védekezz, gordilj,
kézben pedig gytitsd be a sarga/kék
gdmbacskéket. Probald meg Ggy befe-
jezni a harcot, hogy a kék gémbakkel
teljesen feltsltstted életersdet. Ha ez
nem sikerilt, tsltsd be Gjra a mentett
allést. (Sajnos a fdmenibe csak akkor
tudsz kimenni, ha ojraindited az

Xbox-ot, vagy meghalsz. Az utébbi
gyorsabb.) Ha sikerilt, még ne menj
fel az tjabb hazban az emeleti szoba-
ba, hanem elébb gyere vissza mente-
ni, hogy szabad utad legyen az elsé
féellenséghez.

FOELLENSEG: MURAI
MESTER

Most mar beléphetsz az emeleti szo-
baba, ahol talalkozol Murai mesterrel,
aki gratulél, hogy idaig eljutottal,
majd leteszteli a tudéasodat. Mint min-
den f8ellenségnek, neki is lathaté alul
az életeréesikja, mely bizony szélessé-
gében betdlti az egész képernydt. Bar
elsére talan lehetetlennek tinik legysz-
ni, Murai messzemenden a jaték leg-
konnyebb fsellensége. A mester gy
latszik a nunchakura szakosodott, eb-
bél adédéan kézelharcban a legjobb.
Allandéan komboézik, néha nekink
ront, és van egy ,elkapasa” is, misze-
rint a foldre vag, rad lép, és rad Gt a
nunchakuval. Dobécsillaggal sajnos
nem érdemes megdobni, mert azok
visszapattannak réla. Helyette inkabb
prébald meg kardoddal megsebezni.
Maradj végig védekezésben, kézben
pedig gordilj dsszevissza. A legjobb,
ha megvérod, mig egy pillanatra ab-
bahagyja a kombézést, odagsrdiilsz,
megcsapod egy szokésos 3-as, vagy
4-es kombéval, majd hatragsrdiilsz —
de végig védekezz! Ha neked ront, de
védekezésben vagy, akkor nem tud
megsebezni, ilyenkor tamadj is régtsn
vissza. Ha t0l sokdig vagy a kozelé-
ben, akkor ,elkap”. Elfordulhat, hogy
a kézelharcban ,8sszeragadtok”.
llyenkor nyomkodd az X-et, majd ha
erésebbnek bizonyultal ellskad, és
gyorsan meg tudod kombézni. Opti-
malis esetben 2-3 elixir elegends, de
akar gyégyital nélkil is legySzhets,
csak gyorsaség, igyesség, vagyis
gyakorlas kérdése. Ne pazuro||uk el
az Gjraéleszté talizmant sem mér a ja-
ték elején. Eletersd minden f8ellenség
utén Ojratslisdik.
Ahogy Murai életereje a negyedére
fogy, abbahagyjatok a harcot, meg-
hajoltok egymas elstt, majd letltsk be-
szélgetni. Apadrél, a legendas kar-
dodrél, és a gonosz kardrél kérdez-
get, amit a faludban &riznek. Ekkor ro-
hanva belép a terembe egy leanyzo,
aki kézli a mesterrel, hogy megtamad-
ték a Hayabusa falut. (Ha nem tévedek
a lilahajo Ayane az a DOA-bél2!)

2. FEJEZET - FALU

A HAYABUSA NINJA
FALU

A sarokban térd szét a vazat és vedd
fel az elixirt. Utana Murai megtanit ne-
ked két technikat.

Az elsénél nyomva kell tartani az Y-t,
és amennyiben lebeg a kézelben ener-
giagémb (Essence), azt magadba szi-
vod, és egy hatalmasat tudsz tamadni.
(Egyébként miutén megtémadtal igy
egy ellenséget, utana gyorsan végre
tudsz hajtani akér 5-6-os kombékat is
az X-szel. Energiagémb nélkil ez a
tamadés sokkal gyengébb, de még igy
is er8s, de nem tudsz utana kombozni,
és sajnos lasso is.) A masodik technika
pedig a gordilés, de ezt mar ismered
(remélem). Most gyere vissza oda,
ahonnan az egész jatékot kezdted,



mert most mér be tudsz menni a pa-
taknal lévé kapun, de ne felejts el
menteni Otkézben.

A kapu tarva-nyitva. Vedd fel a kis
madarhazikébsl a tizvarazslatot. Ha
t6bb varazslat van nalad, akkor a me-
niben (Ninpo) tudod kivalasztani az
aktudlisat. Varézsolni pedig az Y+B-
vel tudsz. Ez a varézslat révid ideig
tizzel vesz kéril, és akihez kézel ke-
rilsz, az csonyan megég. Menj le a
lift-szer szerkezeten. Egy alagitba
kerilsz, de mielétt kimennél, vedd fel a
mogotted lévs ladabél az elixirt. A na-
gyobb mélyedést egy falugrassal kell
atugrani. A bal oldali sziklafalon fuss.
A tololdalt egy lada, és egy ,Ordsg
otianak elixirje”. Ahany tizecske lan-
gol az életeréd alatt, annyiszor tudsz
varézsolni. Ez az érdég-elixir pedig
feltslt egy tizecskét. Utana harom sza-
murdj tamad rad, de ezek sem nehe-
zek. Probalj ki néhany 6j mozdulatot.
Peldaul: futas kozben X, X, X ... Menj
tovébb az utén, majd elkezdesz cstsz-
ni egy lejtén. Ha a végén idében ug-
rasz, akkor elkapod a fadgakat és &t
tudsz lengeni. Az sem baj, ha vizbe
esel, csak baloldalt ki kell maszni. A
tolparton 4 sima szamurdj és egy va-
razslé szamuréj vér. Térj ki a varazs-
lovedékei elél, és elészor 6t intézd el,
egy kék gdmbbel ajandékoz majd
meg. Massz fel az rtoronyba, egy la-
daban lesz a helyszin térképe. Menj
tovébb, majd ugorj a vizbe, és a na-
gyobb lépcssfokokon méssz fel. Mie-
16t tovabbmennél, fordulj meg, hogy
megpillants egy titkos ladat, amely a
tolparton van egy kisebb beugréban.
Ugorj a vizbe, de abban a pillanat-
ban, amikor a viz érintené a labadat,
nyomkodd az A gombot, és told a kart
abba az iranyba, amerre menni sze-
retnél. Ezdltal képes vagy a vizfelszi-
nen szdkellni, és bejuthatsz a beugré-
ba a ladahoz. A vizbél nem tudnal fel-
kapaszkodni a fatérmelék miatt. Vedd
fel a ladabél az ,Istenek életét”. Ezt a
meniben aktivalhatod, és kilenc ilyen
begytitése egy ,Ezer isten élete” eli-
xirrel egyenrangt, vagyis néveli az
életerd limitedet. Balra lada és elixir,
jobbra mentéhely. Meg is érkeztél a
faluba. Jobbra az egyik szobornak hi-
anyzik a feje. Ha balra megyiink a ha-
zak mégé, megtaldlivk egy tarsunk
holttestét, és a kezében egy elixirt.
Menijink vissza a falu bejaratéhoz.
Jobbra az emelkedén lévé hazba nem
tudunk bemenni, mert a bejératot el-
torlaszolé kdvet csak egy erdsebb
fegyverrel tudjuk majd széttsrni. Ha
beljebb megyiink a faluba, hat szamu-
réj témad meg. A végében egy tar-
sunk holtteste, jobbra téle a szobor fe-
je. Vidd vissza a szoborfejet a helyé-
re, cserébe tiéd, egy ,Istenek élete”.
Utana a falu kézepén baloldalt tala-
lunk beugrét és egy deszkafalat. Ezen
felugorhatunk, és bejuthatunk az egyik
haz padléséba. Ugorjunk le a lukon és
szedjilk 8ssze a taldlt cuccokat, vagyis
egy elixirt, és egy 6rddg-elixirt. Men-
jink oda a szoborhoz, amely Mura-
masa kereskeddt jelképezi. Az Talk
meni alatt véalthatod majd be a talalt
arany szkarabeuszokat, a Blacksmith-
nél kovécsolhatod élesebbre fegyvere-
idet, és az ltemnél vasarolhatsz cucco-
kat. Most (és még 6 sokdig) csak a
normdl elixir vasarlasét tartom gazda-
sagosnak, amennyiben gyégyitalt sze-
retnénk. 500-ba  keriil, de csak
max.10 lehet nélunk. Ordsgelixirt se
vegyiink, mert draga, és Ggyis talé-

lunk Ezenkwu| ha murudt pénzink,

liebb a ,Pokol mi te” va-
razslatot érdemes megvennl amely
egy tizgdmbét 16 ki, és késsbb ez to-
vabb fejleszthets. A fabotot felesleges
megvenni, nem lesz ré szikség. Kifele
menet vegyik fel a fsldrél az fjat. Kint
kb. 7 szamurdijjal kell megkizdened,
kéztik harom varézslé van is. Az
egyik holttestnél rok mennyiségi nyil,
Ogyhogy a céltablakon ki is prébalha-
tod az fjat. A meniben vélaszd ki,
majd a B-vel I8j. Ha nyomva tartod,
belsénézetben is tudsz célozni, és a
jobb ravasszal zoomolhatsz. Ha to-
vabbmész, lezarul mégstted az t, és
legalébb &t szamuréj lovas tamad
meg. Ne hagyd, hogy eltapossanak,
illetve hogy ,elkapjanak”, mert akkor
a landzsajukkal hoznak a foldsn.
Vagy addig kaszabold egyenként
mindegyiket, amig le nem esnek a lo-
vukrél, vagy kézéprsl 16dd sket ijjal.
llyenkor kb.2 lsvés utan leesnek, és
akkor mar kénnyen elintézhetsek.
Csak vigyazz, mert &k is nyilaznak!
Ha sikerrel jartal, szabad lesz az ot.
Ha étugrasz a farakason, egy ments-
helyre keriilsz. Jobbra a holttestmél
egy nagy életelixir. Balra ha felmész a
lépcsskan, csak kilsnbszs szobrokat
meg sirkéveket talélsz. Jobbra indulj el
a hid felé, amin ha atmész, lezarul az
Ot, & mar talalkozol is a masodik f&-
ellenséggel.

FOELLENSEG: LOVAS
SZAMURAJ

Egy diszes, piros pancélba &ltsz5
szamurdj érkezik lovon, kezében lan-
dzsaval. Haremodora ugyanaz, mint a
korébbi lovasoknak, kivéve, hogy nin-
csen fja. A probléma az, hogy kézben
varézslék is tamadnak rad. A lovast
nyillal, varézslattal, vagy siman kard-
dal sebezheted meg. Déntsd el, hogy
elészér le akarod e kaszabolni a va-
razslokat, akikbél ésszesen 10 darab
fog megijelenni, vagy nem t5rédsz ve-
lik, és csak a lovast tamadod. Az
elébbi tovabb tart, de az az elénye,
hogy a varéazslék gyakran kék gembs-
ket adnak, a piros gémbék a varazse-
rédet toltik fel, és miutan legytrted
8ket, mar nagyon kénnyG legy8zni a
lovast.

Miutan gydztél, vedd fel a papirrolét
és olvasd el. Egy 0j technikat tanul-
hatsz, az ellentamadast.

(Mikézben védekezel, ha j6 idben
nyomogctod az X-et, vagy az Y-t, egy
er8s ellentamadast haijthatsz végre el-
lenfeleden, amibsl akar egy nagyobb
kombét is kihozhatsz. Es ez biztosan
betaldl, hiszen tamadéskor az ellenfél
nem védekezik. ) Tavozz a hidrél és
lépj be a kapun. Egy gysnysrG CG
animécié kévetkezik. Minden langok-
ban all. A hazak falai sorra délnek
Sssze. Ryu egy leanyzé segitségére si-
etne, amikor megijelenik egy arctalan
szamuréj, oki épp levagio egy ninja
tarsa fejét. Megprobal elbanni vele,
de az kénnyedén legyézi Ryu-t, aki
eszméletét veszti.

3. FEJEZET - LEGHAJO

A BOSSZU EGEI

Ryu megtudja Muraitsl, hogy az arc-
talan szamurd;j, aki felégette a falut,
Doku volt a Vigoor birodalombél. A
,Sotét Sarkany Pengét”, vagyis azt a

legendas sétét kardot akarta megsze-
rezni, amit a Hayabusa faluban 8riz-
tek hossz0 idsk ota. Ryu feljutott egy
Vigoorba tarté léghajéra, hogy
bosszt allhasson Dokun. A léghajot
kézben kilonbszs elit katondk, és egy
nagy darab szuperharcos széllja meg
egy masik kisebb léghajon at. Ment és
vedd magadhoz az &rdégelixirt. A
kinti folyosén négy mésik kabinaijtot
talélsz. A kézépsé nagy ajté még zar-
va van (ID Card). A t8led jobbra lévs
kabinban nincsen semmi. A kévetke-
z8ben egy elixirt talalsz. Most nézd at
a szemben lévs két kabint. A ments-
hellyel szembeniben szintén egy elixirt
talélsz. A masikban pedig a léghajé
térképe, de itt mar tarsasagot is kapsz.
Egy fehér és egy fekete ninja-katona.
A fekete egy fokkal erésebb, szeren-
csére dltalaban kék gémbst kapsz uté-
na. Ha tavol vannak, rad is |8hetnek.
A fehér ,elkapasa” torokelvagés, a fe-
ketéé gyomron térdelés. Ezeket pro-
bald meg elkeriilni azzal, hogy sokat
gordilsz, és a kells pillanatban kom-
bézol. De nagyon hasznos itt mér az
sellentémadas” is. Ha végeztél, menj
a folyosé végébe a duplaaijtéhoz, ahol
kb. &t ninja-katona var rad. Amennyi-
ben a fekete sokat védekezne, probald
meg egy X, X, Y kombéval kizkkente-
ni az egyensolyabél, majd utana meg-
sorozni. Az egyik elejti a duplaajté
kulcsat. Bent lesz két lefelé vezets csi-
galépcss. A jobb oldali egy ments-
helyhez vezet két zart ajtéval (ID
Card), a bal oldali pedig egy Mura-
masa-szoborhoz. Javaslom, ha van
mar legaldbb 3000 pénzed, kovacsol-
tasd élesebbre a kardodat. Vagy ve-
hetsz 1000-ért egy 0j technikét, az
Jlzuna Drop”-ot : X, Y, X, X, X, Y.
Gyere vissza a csigalépcsén. A kézép-
s6 dupla qijté be van zérva a tolsé ol-
dalrél. Baloldalt a konyhaban egy la-
da van, benne az ,Istenek életével”. A
jobb oldali ajtén keresztiil egy iroda-
szobdba jutsz, ahol ugyan nincsen
semmi, de tovabb tudsz menni egy aj-
t6n &t egy még nagyobb szobaba. Ek-
kor lezarulnak a kijaratok, és négy fe-
hér, plusz egy fekete ninja-katona té-
mad réad. Uténa végre tovabb mehetsz
arra a folyoséra, ahol a duplaaité be-
lolr8l le volt zérva, 0gy hogy ezt most
ki is nyithatod, hogy szabad legyen az
atjarés. A folyosé végében lévé aitd le
van zérva, de van egy (a térkép sze-
rint) ,déli” oldalon. Az ablakban egy
arany szkarabeusz. Ezeket gyditsd,
mert hasznos cuccokat kaphatsz majd
értik. Az iréasztalon egy jegyzet,
amibdl kideriil, hogy a biztonsagi zé-
rak aramhiba esetén deaktivalédnak.
Tovébba itt talélod Tairon varosnak a
térképét is. Ezutén menij le a lifitel. Egy
lrunyifoferembe érkezel. Fuss a masik
lifthez, és menj le. Utkézben ugyan
lesz egy qijté, de az zérva van. Lent
megint harom fehér, végil pedig egy
fekete ninja-katona témad meg. A fe-
keténél ot lesz az ID-Card. Menj is be
az oft lévé kis szobdba, és vedd fel a
ladabél az Istenek életét”. Gyere vis-
sza a lifitel az iranyitoterembe, és
menj be az oftani ajtén, amit most mér
ki tudsz nyitni. Két fehér ninja-katona.
Menj be a kévetkezé aijtén, igy a jobb
oldali csigalépesshsz keriilsz, ahol a
mentdhely volt két zart ajtéval. Most
mér csak a szembelévs ajtét kell ki-
nyitni, de elStte ments. Menj at az at-
jarén, és egy raktérbe keriilsz. Balra
egy vilagos ladaban nyilakat, egy-két
faladaban pedig, ha szétvered, sarga

gémbét talalsz. Tekerd le a karral a
rémpat. Ekkor négy fehér ninja-kato-
na témad meg. A réamparél ijjal 18dd
le a tololdalon mozgolédékat, majd
ugorj fel jobboldalt, kapd el a kabelt,
és massz at a tololdalra. Menj kérbe,
8ld meg a fekete ninja-katonat, a la-
dabél vedd fel az elixirt, és ugorj be
az ,8sszeragasztott” ablakon ét, miu-
tan Ssszetdrted azt. A géphazban
vagy. Mind a harom oldalon zozzél
&ssze mindent, mire dramzavar kelet-
kezik és minden qijt6 kinyilik. Most
menj vissza oda, ahonnan a pélyét
kezdted. A mentShelytsl balra ugye
volt egy zart qijté, ahova most mar be
tudsz menni az ID Carddal. Ha tgye-
sen ugrdlgatsz, a sok-sok konténer
mogétt taldlsz egy ordogehxlrt egy
arany szkarabeuszt, és egy ,,U||cszu~
letés talizmanjat”. Most ments, és menj
be vissza a duplaajtén keresztil a két
csigalépcsSs terembe. Oft menj be a
masik dupla aijtén is, és a folyoss vegi
ajtén (ami az aramzavar hatésara
nyilt ki), lépj be. Cikkcakkban gérdil
fel a rampén, majd ha elég kozel ke-
riltél, mészarold le a két l6valdszs fe-
hér ninja-katonat. Fordulj meg és
ugorj egy szinttel feljebb, ahol két fe-
hér és egy fekete ellenfél var. Mielétt
tovabbmennél, ugorj fel az oft levs
magas konténerre. Van még feljebb
egy fitkos rémpa, rajta pedig egy
arany szkarabeusz. A fenti rampat k-
vetkezéképpen éred el: allj be a ram-
panak héttal a lédan. Nyomd a kart a
falnak és ugorj, ezaltal elkezdesz futni
a falon felfelé, majd nyomd meg még
egyszer az ugrasgombot, ekkor hatra
rugaszkodsz, és mar fent is vagy.
Menj tovabb. Lada, nagy elixir. A
jobb oldali platform segitségével ugorj
at a tololdalra, ahol megint két fehér
és egy fekete ninja var. Ha leesnél,
egy nagy lada segitségével ugorhatsz
vissza. A folyosé végén egy magas la-
da van. Rugaszkod; el a bal oldali fal-
t6l, és maris a tetejére kerilsz. A fenti
rémpét pedig ugyanigy, érheted el,
mint az elébb a fitkosat. Ujabb két fer
hér ninja. A létrénal el8szér csindlj
egy jobbra-balra-jobbra-balra stb. el-
rugaszkodéast a két szemkazti falon,
mig el nem érsz egy kis folyosét, ahol
hoz meg egy kart. Most méar felmasz-
hatsz a létrén és kijshetsz a léghajo
tetejére.

FOELLENSEG: SZUPER
HARCOS

Fent egy nagy dagadt péncélozott
harcos var rad, aki inkabb gépnek,
mint embernek tnik. Fegyvere egy
elektromos sugarfegyver. Miutan fel-
tolti, sorozatban megkild vele leg-
alabb 5-6-szor. Szerencsére nem cé-
loz tl jol. Ne maradj tol sokéig a ks-
zelében, mert ha elkap, aramot vezet
beléd, majd a fsldre hajit. Megléni
nem érdemes, Ggyhogy hasznéld a
kardodat. A legjobb taktika, ha neki-
futasbél csinélsz egy X, X, X kombot és
visszaugrasz. A varazslat is sebzi, de
nem télzottan. Nem tdl nehéz ellenfél,
1-3 elixir elegends.

Miutén legyézted, elkezd szikrazni,
és aramtilterhelédés lép fel, amely so-
ran mind a kisebb léghajé, mind a
nagy, amin utazol, kigyullad, és cso-
nyén lezuhan.

(Folytatés legkszelebb!)

Raj Krisztiagn
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A bevezetd és a telefonos iizenet
utén igyekezni kell a Yardra, hiszen
hétra van még egy |ogyakor|arod
az elsé éles bevetésed elétt. A||| ki a
garazsodbél a verdéval, és irany a
rendérség. Odabent az igyeletes
tiszt Otbaigazit, a bal oldali, majd a
jobb oldali qijté a tied. Amikor bel-
épsz, elindul egy szamlalé is. Erre
az egész |6vsldozssdire egyébként
csak azért van szitkség, hogy sikere-
sen begyakorolhasd az 0j iranyitasi
rendszert. A piros célpontok a
rosszfiok, a fehérek civilek. Amogy
at is rohanhatsz a pélyén, ugyanis
nincs teljesitendd kvéta. Ha végez-
tél, jshet az elsé kildetés.

LEAD BACCUS

Riasztas kaptok, egy gyantsitott
feltételezhets bovohelyét sikerilt le-
leplezni, gyorsan a helyszinére kell
sietned. Pattanj gyorsan a renddr-
ség elstt gazdatlanul alldogals jar-
&rkocsiba, és kezdd el kévetni a
szintén a helyszinre igyekvé rendér-
autét. Nem 10l nehéz a sarkdban
maradni, Otkézben pedig még egy
Ojabb rohamkocsi is csatlakozni fog
a diszes kis kompéniahoz, 0gyhogy
héarmasban fogjatok atautskazni a
varost. A stréberek akar a szirénat
és a megkilonboztets jelzéseket is
bekapcsolhatigk a rendérauté tete-
jén. Egyébként itt jegyezném meg,
hogy a PS2-es és az X-es véltozat
kozott van némi kilonbség: még-
hozzé az, hogy az Al-ba eltérs ot-
vonalakat programoztak!

THE SIEGE

A kocsibél kiszallva balra keriild
meg a haztsmbét, 16dd szét az ud-
varbol kitdrni készilé ket figurét,
majd odabent a hordét, és a kocsi
mogil tizelét is. Ha mind a néggyel
végeztél, Baccus kirohan a motel-
bél, bevagédik a piros sportkocsiba
és megproébdl lelécelni. Csak halkan
jegyzem meg, hogy itt egy kicsit
megprébaltam triskkézni, azaz még
a negyedik rosszfio likvidalasa elétt
odarohantam a piros jarganyhoz,
és megprébéltam legalébb a kere-
keit kiléni, de sajnos nem lehetett.
Ugyhogy maradt az ildézés. A tag
tobbféle alternativ Otvonalat is is-
mer, és a szembejové forgalommal
is megproébal triskkézni, de még igy
sem kell tol nagy tudomany, hogy a
nyoméban maradj. A fické végul
rajtaveszik Miami forgalman és
mindig egy bizonyos pontot elérve
telibe kapja egy civil kocsi, oldalrsl.
A t3bbi mar atvezetés. Tanner a fic-
ké utan rohan a sikétorba, meg is
sebesiti, majd miutén kiszedte bels-
le az informacidkat véletlendl
agyonldvi (tényleg véletlenil!).

ROOFTOP
Ez a kiildetés is a sajat kis vityilléd-

bol indul. Irény a térképen jelslt
helyszin. Sietned nem kell, hiszen

nem vagy idéhsz kdtve, széval me-
hetsz szabdlyosan, szabalytalanul,
sietve vagy réérésen is, hiszen még
a rendérok sem akadélyoznak ot-
kézben. A Hotelbe kintrél, a h’iz|ép>
csén jutsz be, a lépcsshazban menj
fel egészen a tetdre, majd ki. Itt lesz
négy figura, majd egy szinttel lej-
jebb Gjabb harom, és a tuloldalon
megint négy, de ezeknél mar gép-
fegyver lesz. Azért ne aggédj, ot
kézben két helyen is taldlsz et cso-
magot. A tiloldalt menj le a parko-
l6haz szintjére a lifttel, &s odalent is
nyirj ki mindenkit, asszem’ &ten
lesznek. A kis filkében a kapcsols-
val nyisd ki a bejératot, majd szdllj
a nyillal jelzett kocsiba. Vigyazz,
mert idékdzben még két figura érke-
zik a szemkozti lifttel. Amint kihaj-
tasz a mélygarazsbél, megprébal-
nak megdllitani. Mivel a kocsit nem
a szomszédba kell leszallitni, és
még csak nem is sérilhet, én a ko-
vetkezét csindltam: amint feltintek a
figurak szépen leparkoltam, és ki-
szélltam, majd gyalogosan agyon-
|8ttem a vezetdt, és az anyésilésen
posztolo bunkét is. Innents| kezdve
mar sima Ugy volt leszéllitani a V8-
ast Lomaznak. Es hogy honnan tud-
tam, ahogy hova kell vinni2 Baccus
azt is elarulta. Tanner hozzécsapé-
dik a bandahoz, mint sofér, igaz,
ehhez végig kell néznie egy kivég-
zést.

IMPRESS LOMAZ

Lomaz a régi kikstsknél var, ogy-
hogy hasznéld a kis motorcsonakot,
ami a hdzad maégstt parkol. Ksvesd
a folyst, egészen a megadott pon-
tig. Itt taldlkozni fogsz Lomazzal,
aki kivéncsi a vezetési képességeid-
re, Ugyhogy széllj be vele a kocsiba
és képraztasd el. Ehhez megadott
idén belul &t kell hajtanod az &sszes
nyillal jelslt objektumon. Ez egyfajta
csdcspont verseny, annyival nehezit-
ve, hogy kézben l6nek rad. Nem tol
nehéz, kivéve az utolsé célpontot,
amihez fel kell ugratni. Ha megvagy
Lomaz le lesz nyligozve, de ennél
tobbet akar latni. Haits vissza a ki-
kotébe, és szdlljatok &t a masik ko-
csiba. Van egy bar, a Red River,
Eszak-Downtownban. Lekésték a ma
reggeli fizetési hataridét, ugyhogy
itt az ideje, hogy egy kicsit megléto-
gassatok Sket. A barig sima az ot,
oft viszont Lomaz a kocsiban ma-
rad, és bekild, hogy kicsit rendezd
at a berendezést. Erre egy perc
hosz mésodperced lesz, hogy még a
rendérok elstt elhagyhassatok a
helyszint. A barban a csapossal
egyitt sszesen négyen lesznek,
Ogyhogy el8 az automatéval és mé-
szarold le 8ket, aztén jchet a beren-
dezés. L8] mindent, amit csak érsz:
zenegép, barpult, képek a falon
asztalok. Amint betelt a kézépsé pi-
ros csik nydlcips, mert jsnnek a zsa-
ruk. Nélam egyébként itt fagyott a
legtsbbszér ki a jatek!

GATOR’S YACHT

Ezottal Calita hiv, hogy egy kicsit
leckéztessik meg a Gatort, azaz

robbantsuk fel a luxusyachtiat. Eh-
hez elészor fel kell szedniink a C4-
et Stilltsville-b&l. A vizre épilt faha-
zaknél lesz egy kis lovoldozes,
mondijuk kb. tiz z’gurc lesz odakint.
Menj be a nyillal jelslt hdzba, de
évatosan, mert lesz régton két auto-
mata fegyveres pali. Itt taldlod az
elss C4-et a polcon. A kévetkezs
szobdban lesz az utolsé 6r, egy luv-
nyéaval, és két adag C4-gyel, ha fel-
vetted irdny a Gator yachtja.

A yacht négyszintes, és tele van &r-
kédss bécsikkal. Persze van egy
csomé eli csomag is, csak kutass ét
mindent alaposan. C4-et harom k-
16nbsz6  helyen kell elhelyezni.
Egyet odalent a géphdzban, egyet,
a ,hidon”, egyet pedig a targyals-
ban, ez utébbit érdemes uto|iéra
hagyni, hiszen amint a helyén van
mindharom bomba, mindéssze har-
minc mésodperced marad, hogy le-
lécelj, és végignézd a robbanast.

TRAPPED

Mivel a rendérok sem tudjak, hogy
Tanner a jéfiok csapataban jatszik,
egy parkoléhazi megfigyelés soran
kiszﬂr]ék, és Uldéz8be veszik az
egész bagazst. Szépen vissza kell
hat szallitani mindenkit a ,f8hadi-
széllasra”. Ehhez elészor ki kell jut-
ni az épiletbdl, végigtdrve az egész
plazat, mikdzben gyalogos rend-
6rok tizelnek rank. Odakint aztan
le kell razni az ildéz8 jarsrkocsikat,
de ez nem vészes. Ha valaki tolsa-
gosan is réank tapadna, azt a leg-
egyszerGbb magunkkal vinni egé-
szen a kijeldlt pontig, majd oft ki-
széllni és agyonléni. Calitaék ki-
szdllnak, de mi még nem pihenhe-
tink meg, el kell tintetni a bizonyi-
tékként szolgalé kocsit. Ehhez a me-
gadott pontra kell autékaznunk,
majd az oft talélhaté ugratén at a
vizbe hajtanunk a jargénnyal. Arra
kell csak iigyelniink, hogy odafelé le
ne amortizélijuk a jarganyt, mert ak-
kor buktuk a kiildetést.

DODGE ISLAND

EzOttal magat Gatort kell megléto-
gatunk Dodge Islandon. Van ndla
egy kocsi, amire szikségink van,
ugyhogy Calita megdob minket a
pénzzel, a tsbbit rank bizza. El-
8szor tehat hajtsunk a szigetre, ahol
a figura mar vér rank, az emberei
&t is engednek minket a kapun. Mi-
elstt bemennék a tag irodajaba,
mindenképp vegyiik fel az 6r mellsl
a fegyvert és az eii csomagot (ha
szitkségiink van ré). Gator csak
megjétssza magdt, és amikor atad-
tuk neki a lévét, megprobdlia atver-
ni a fejiinket, és megtartani a lévét,
plusz a verdat is. Jobb, ha menekiil-
re fogjuk a dolgot, be a sportkocsi-
ba, és ugrassunk &t az ablakon a to-
loldalra. Ha elég gyorsak vagyunk
még a lezuhané konténer alatt is at-
érhetiink. Ha nem, akkor egy kicsit
kerilnink kell. Egyébként is csak
egyfelé mehetiink, igaz az ot tele
lesz fegyveres &rokkel. Mire elérjik
az elsé autés figurakat, mar vagy a
fel szigetet ki fogjuk irtani. Itt min-

denképp iljink be a kocsiba, és
prébéljunk meg kitérni a szigetrs|
az autéval. Utkézben furgonok pré-
baljék eldlini az utunkat, 18nek rank
stb., de ha elég gyorsan vagyunk,
még az utolsé kijaratot lezaré dém-
pert is megelézhetjik. Ha ez sike-
rilt, irény a hid, amit id8kézben
megprébalnak felhozni, hogy csap-
daba essink. Ha egy gyors jar-
gannyal vagyunk, csutka gézzal at-
ugrathatunk a tololdalra - volt mar
régebben is egy hasonlé kildetés,
asszem’ a Driver 2-ben. Ha azon-
ban nem sikeril kijutnunk a teherau-
t6 miatt, csapdéba esink. ||yenkor
legcélravezetsbb, hogy vissza-
battyogjunk, és beszdlljunk a mésik
billencses kocsiba, mivel azzal neki-
hajtva arrébb tessékelhetjivk az ot-
bol a dégst. A démperrel viszont
mér ne prébalkozzunk az ugratés-
sal, hanem keressiink alternativ ot-
vonalat, mondjuk egy hajét, amivel
elhagyhatjuk a szigetet.

RETRIBUTION

Calita egy cseppet ideges Gatorra,
mivel az rendesen atkorta a fejét. A
kocsik annyira mér nem is szémita-
nak, inkabba fejét akarja, tgyhogy
te és Lomaz Dodge Islandra hajto-
tok, és bevarjatok, amig Gator el-
hagyija a szigetet. Te vezetsz, Lomaz
pedig 18. El&szor a kisérs kocsit kell
leszedni, majd lehet hajtani Gator
utan, akit mér nem kell 18ni, mivel
Ogy vettem észre, hogy sérthetetlen
a kocsija. Tébb Gtvonalon is meg-
prébal menekiilni, de végil mindig
egy kikots melletti kis raktarnal kst
ki, ahol mér varnak az emberei. It
lesz egy kis lovaldézés, de ami na-
gyon lényeges, hogy, amikor meg-
jelenik Gator életerécsikja, nagyon
igyekezz, futés ki a stégre (két &r!),
és pattanj te is a motorcsénakba,
kilénben a figura lelécel. Egy kis il-
dozés utén célba értek, néhény viz-
re épilt fahdzhoz. Itt messzirsl
szedd le a kinti 8roket, majd a nyil-
lal jelslt hazba torj be. Iit is lesz
vagy 6t &r, elég szemét médon té-
madnak le. A folyosé tololdalén az
qjté mogott két testdr var maid,
szedd le ket oldalrél. Innen mar
latnod kell a Gator fejét, aki odalent
a stégen posztol. Szedd le, és mar
mehetiink is Nizzaba.

NIZZA

WELCOME TO NICE

Calitaval kellene talalkoznunk, de
Otkdzben bajba keril, ogyhogy
igencsak ra kell lépnink a gazra,
hogy még életben talaljuk. Iit le kell
szedni el8szér az 8t tdmadé négy fi-
gurét, majd egy kis ideig gyalog
kell haladnunk és fedezniink &t a ts-
megesen rank tamadé tagoktol. A
téren aztdn felszed minket egy fur-
gon, és folytatédik tovabb a mene-
kilés, csak ezottal egy kicsit elté-
rébb forméban. Kivételesen ugyanis
nem vezetni, hanem 8ni fcgunk Az
ildsz&inket belss nézetbdl, a furgon
rakterébd| fogjuk latni, és amig vé-



gigszaguldunk a varoson, nekiink
kell tavol tartani az 6ldéz8 kocsikat.
Legyiink precizek (a kényes részek-
nél pirosra valt a célkereszt), mivel
a furgonnak elég kevés az energia-
ja. Parszor Ojra kell majd kezdened
a pélyét, az Liz'os.

SMASH & RUN

Ez egy elég jopofa kiildetés. Harom

luxusjarganyt kell elkstniink, majd
menet kézben a kamionra bepar-
kolnunk velik, mielétt az visszaérne
a féhadiszéllasunkra. Motorral kez-
dink, és ne is valtsunk autéra, mivel
itt nagyon fontos a gyorsasag! Lépj
a gazra, &t a hidon, és keresd meg
az els kocsit, ami egy mélygarazs-
ban pihen. Ha elég gyors vagy,
nagyjabél a kiallasnal fogod elcsip-
ni a kamiont, és csak be kell parkol-
nod a raktérbe. Szerezz gyorsan
egy Ujabb motort, vagy egy gyors
kocsit, és elézd meg a kamiont. A
kavetkez8 kocsi egy villa garazsa-
ban pihen. Pont annyi idéd lesz,
hogy a héztdmb sarkéban csatla-
kozz a kamionhoz, majd ezt a ko-
csit is tintesd el a raktérben. Most
jon a neheze, ha ugyanis nincs elég
idéd, és nem dllsz elég jél, nagyon
vissza kell menned a harmadik ko-
csiért, ami egy autészalonban van.
Kb. akkor vagy 6, ha még t5bb
mint egy mérféld messze van a bé-
zistél a kamesi. igy pont a nagy ,S”
kanyart szerpentinnél fogod utolér-
ni, ahol kénnyen beparkolhatsz a
harmadik kocsival is (van még min-
dig 0,6 mérfsld!). Mission Comple-
ted. Két dolgot tudok csak nehezmé-
nyezni ennél a feladatndl: az elss,
hogy nagyon ki kell centizni, hogy
be tudj allni a raktérbe, a masik,
hogy néha tol hillyén dobnak ki a
kamionbdl, és a kézeledben sincs
jargany. Azért zsir kis kiildetés.

18-WHEELER

Ennek a pdlyénak egy kicsit A
Szallité filingje van. Egy konténert
kell elhappolni egy szigortan &rzstt
raktarbsl, amiben valaki |apu|, és
leszéllitani a dokkokhoz. Elsé dol-
god legyen, hogy a helyszinre siess.
Nagy tudést nem igényel, hogy
odataldlj, lévén, hogy senki nem za-
var az éjszakai kocsikazasban Mi-

kapsz, sét tsbb helyen le is zarjak

elétted a rendérok az utat, de ezzel

a gépszérnnyel nem lesz nehéz ren-

det tenni kézsttik. Utdna mér csak

a dokkokhoz kell levarézsolnod a
jarganyt, és jshet a kévetkezd kil-
etés.

HIJACK

Az egyik helyi banda megszerzett
egy kocsit, amire nekiink is sziksé-
gink van. Ugyhogy nincs mese,
meg is szerezzik télik. Ahhoz,
hogy rataldljunk a reifekhe|yﬁkre,
kévetni kell a teherautédt, csakhogy
az elsé kanyar utan lezarjak elét-
tink az utat. Itt most két lehetdsé-
gink van. A készitdk azt szerették
volna, ha végigmegyiink a kanyar-
gés kis Oton, és utolérjik a teherau-
tét a sztradan, de mivel kaki a ké-
dolés, ha szerencséd van simén el
tudsz menni az utat eltorlaszolé ko-
csi mellett is! Sok dolgod sajnos
most sem lesz, kévesd a kocsit a
banda féhadiszallasaig, majd irts ki
mindenkit — vigydzz, lesz egy 8r a
toronyban is! Utana nyisd ki a te-
herauté rakterét és dllj be a sport-
jargénnyal a raktérbe. Erre azért
van szitkség, mert Otban a bazisod-
ra igencsak meg akarnak majd fog-
ni, a kocsi pedig nem sériilhet. Ha a
célhelyszinig nem tudod lerdzni az
Uldszsidet, egyszeren csak szallj
ki és [6dd agyon Sket.

ARMS DEAL

A helyi bandafénsk, Fabbiane elég
dishss, amiért lenytltuk a kocsit, igy
aztén kinyirja Zeego-t, akité| elvileg
fegyvereket szerettink volna vésa-
rolni. El&szor is hajtsunk a helyszin-
re, ami persze csapda, és egy rakas
helyi bandatag fogad minket, akiket
mészaroljunk le, majd pattanjunk a
kis teherautéba, aminek a rakteré-
ben oft lapul egy j6 nagy adag rob-
banészer. Volt mar ilyen kiildetés az
eléz8 Driver jatékokban is. Mene-
kilnink kell, de ha a lada hatul tol
nagy itéseket kap, velink egyitt fel-
robban. Mivel a kildetés mindkét
része idére megy, csak akkor széll-
junk ki a kisteherbsl lelovsldszni az
Uldszsket, ha durva biztosak va-
yunk hogy még le tudjuk széllitani
bat Fabianne villdjahoz.

vel a teriilet igencsak j6l 8rzétt és le-
zért is, elészor is be kell jutnod va-
lahogy. Erre tsbb alternativa is a
rendelkezésedre dll: egyrészt be is
ugrathatsz, de amire a készitsk
gondohuk az a csatorna, aminek a
bejarata a raktar bejaratatél balra
a tengernél a sziklafalban nyilik
(egyébként Oszva mashol is bejut-
hatsz még). It aztan elsé kérben
agyon kell 16n6d mindenkit, majd
felméaszva a darura ki kell banyasz-
nod alulrél a kék konténert, és az
iresen allé vontatéra kell pakolnod.
Amikor ez megtorténik, kinyilik az
egyik raktér kapuja is, ahonnan
emeld el a kamiont, farolj a vonta-
téhoz, és mar kezdédhet is a mene-
kislés. Mivel a tizennyolc kerekivel
nagyon kérillményes a haladés, ja-
vaslom a széles utakat, kevés ka-
nyarral. Utkdzben persze kiséretet is

BROOP TRAP

Fabianne vélaszként egy bombat
helyez el a kocsinkban, ami akkor
aktivalédik, ha tartésan 50 mérfsld
ald esik a sebességink — a’la Fékte-
lenil. A sebességhatar egyébként
nem vészes, mert ha elég profi dri-
veres vagy, akkor simén meg tudod
0gy csindlni, hogy soha ne essen 50
alé a sebesség, mivel az 8ssze ka-
nyart a taldlkozé pontig be lehet
venni 51-55 mph/éraval. Egyéb-
ként ajénlom a tsbbsavos utakat,
majd a part menti széles sztradat,
mivel ot kénny( elézni, és enyhék a
kanyarok. A tengerparton aztan a
kis nyitott furgon mellé kell bedll-
nunk, de pontosan gy, hogy a rak-
részénél legyen Lomaz, aki igy at-
ugrik (L1), nekink azonban még le

kell széllitanunk a szaguldé bom-
bat, méghozza Fabiennek. Nem tol
nehéz feladat, hiszen it van a k&-
zelben a raktér, ami egyben a cél-
pont is — csak arra figyeljink, hogy
pont idében ki tudjunk ugrani a ko-
csibol!

CALITA IN TROUBLE

Ez talén Nizza egyetlen nehéznek
mondhaté kiildetése. Calitat elkap-
jak Fabianne villgjaban, ahonnan
egy kocsit akart meglovasitani, és
mar Oton a kivégzdosztag is. Elsbb
kell odaérniink, mint k. Egyébként
megprébalhatiuk a bandat otksz-
ben elintézni, de ez nekem sosem
sikeriilt, Ogyhogy maradtam a B
tervnél, azaz, hogy elébb érjek
oda, mint 8k. A villanal lesz egy kis
tizharc az kkel, majd ha az
utolséval is végeztink Fabianne
megprobadl lelécelni. Ez a jaték ma-
sodik legkeményebb §ld6z8s része.
Hatalmas filingje van az éjszakai
Nizzénak, amin végigszaguldva
kell megéllitanunk a helyi bandafé-
nokat, aki szinte hibatlanul vezet.
Ha azonban réragadunk, mint egy
pitpull, egy id3 utan hibazik, és me-
gallasra kényszerithetjilk, hogy az-
tén agyonlgjik. Zsir kis palyal

RESCUE DUBOIS

Itt az ideje, hogy megmentsitk sze-
rencsétlen Dubois-t, akit egy étte-
remben tartanak fogva. Az étterem
nincs tl messze, viszont anndl tsbb
fegyveres tag védi. Miutén kipucol-
tuk az 8sszes helyiséget, a maradék
rosszfio menekilére fogjak a dol-
got, és megprébéalna Dubois-val
egyitt lelécelni. Ez megint egy olyan
ild6z8s palya, ahol vezetned, és 16-
néd is kell. Az, hogy mennyi ideig
fog ez tartani, csak rajtad éll, ugya-
ni ha a kocsinak leszedted az ener-
gidjat, megdll és a testérok (a jaték
hivia igy 8ket!) kiszallnak. Mér csak
végezned kell velisk, és Dubois biz-
tonsagban van!

HAUNTED

Dubois-val el8szér is a laptopért
kellene mennetek, amiben fontos
adatok lapulnak. KénnyG: csak vé-
gig kell hajokazni a folyén, egészen
a dokkig. Oftt aztén elszabadul a
pokol, megjelenik Jericho, felfedi a
kilétedet, megglik Dubois-t, még 6,
hogy Tannernek sikeril lelépnie, de
zsakutcaba keril. Mivel nincs sok
id8d, hiszen Jericho-ék hamar ki-
vagjak magukat, elsé dolgod legyen
bevagédni a targonca volanja ms-
gé és felemelni egy ladat (évato-
san), ezt szdllitsd a fal mellé, oda,
ahol hianyzik a karzat egy része.
Ha megvagy, fel a létran, majd a lé-
darél ugorj at a tololdalra. Ott ta-
lalsz fegyvereket és eii csomagot is.
Odakint nyird ki a négy 6rt, majd a
kovetkezd két kocsival érkezé né-
gyet is. Be a kocsiba, t6rj ki az 0tza-
ron keresztil, majd irény a jelzett
pont, ami egy kisebb spiral alako
Otvesztd kdzepe! It j6 sok &r lesz,
plusz egy helyen gyalogolnod is
kell, de aztén lehet megint kocsit

szerezni. A helyet nagyon &rzik,
nem is nagyon érdemes a f8bejara-
tot er8ltetni, mivel a kocsik miatt ott
Ogysem tudsz bejutni. Viszont van
kicsit elérébb egy mellékdt, azon be
tudsz jutni. It mér csak mindenkit
agyon kell [&ni, kivéve a kék célke-
reszttel jeldlt figurat.

ISZTAMBUL

SURVEILLANCE

A kocsik tehat megérkeztek Isztam-
bulba, de Lomaz nem bizik Jericho-
ban, aki viszont tudja, hogy itt van
a Bagman, de azt nem, hogy Tan-
ner is. A kildetés elsé része elég
primitiv, hiszen csak kévetni kell Je-
richo-t, aki szinte csak egyenesen
megy — csak figyeliétek a csikot.
Amikor megélltunk, nem kévethetjik
a fébejaraton be az épiletbe, ha-
nem keresniink kell egy masik utat,
ami régton az épilet mégstt a tolsd
sarkon talélsz. It most lopakodnod
kell, tehét mindenképp a hangtom-
pités fegyvert valaszd ki. A hattal
allé &rt 16dd agyon. Irany az eme-
let, itt is lesz még két &ér. Utana a
beomlott padlénal is egy, ahol
egyébként le kell esned, hogy kihall-
gathasd Jericho-ékat. A jelenet elég
hillyén ér véget, majd visszakapod
az iranyitast. Most ki kell jutnod az
épiletbsl, amiben rengeteg &r lesz.
Ki az aijtén, fel a lépessksn (e cso-
mag), majd ki a tetére, de csak éva-
tosan, mert annyian vcnnc:k mint a
rorokok ;) At a kovetkezo tetSre,
majd az azuténira, és az eplfkezes-
nél le az utca szintre, egy rakas ér
kézepette. Onnan viszont mar csak
vissza kell autékaznod a hotelhez
(alig lehet ellenséges gépkocsiba
botlani), tgyhogy ez is egy nagyon
gyenge és rovid kis killdetés volt.

TANNER ESCAPES

Megérkezik Isztambulba a francia
rendérség is, és minket gyanisita-
nak a nizzai gyilkossaggal. Mene-
kilnink kell az isztanbuli yardrél,
mivel az ujjlenyomatok szerint mi
sltisk meg Dubois-t. Szerencsére itt
mér jelen van régi paijtasunk Jones
is, aki segit a menekilésben. Ez a
palya hasonlé a nizzai ildézéshez,
megint mi lesziink a hatsé tizérség,
csak most rendérautok fognak Gl
dozni, és inkdbb o grandtvets
hasznélatat ajéanlom. Kicsit nehe-
zebb, mint az el6z5 ilyen pélya, de
semmivel sem hosszabb az ildézés.

ANOTHER LEAD

Ha jél emlékszem ezen a palyén
egy helyi fegyverkereskedst kell el-
kapnunk. Uldézd addig a fickét,
amig le nem parkol, és be nem sza-
lad egy torok ,plézaba”, ez kb.
mésfél percet jelent. It aztan a ba-
zarok kozétt lesz egy hatalmas
nagy tizharc, rengeteg ellenféllel,
beugréval, elégazéssal, de szeren-
csére el csomaggal is, majd a vé-
gén megtalalod a keresett gringét,
aki elarulja, hol talaljuk Lomazt.




ALLEWAY

A nagy talalkozésra a stadion mel-
lett keriil sor, de Calita megseijt va-
lamit és lelécel.

Ugyanigy tesz Bagman is, akit mint
Jones veszel ildézébe. A pali eleg
jol nyomija, de azért a sarkaban le-
het maradni. Tébb Gtvonalat is is-
mer, de végil mindig egy szik kis
utcdban két ki. Tiz ala vesznek,
Ogyhogy kénytelenek vagyunk bero-
hanni az egyik épiletbe, ami szin-
tén tele lesz ellenfelekkel. A karza-
ton kint vigyédzz, mert mogétted is
lesz egy &r, oft, ahol hianyos a fal.
Helyiségrél-helyiségre tisztitsd meg
a terepet, innen mar nincs messze a
vége!

THE CHASE

igy a vége eldtt elérkeztink a
Driv3r egyetlen nehéz palyajahoz.
Ha ezt nem kezdtem legalabb hosz-
szor Ojra, akkor egyszer sem. Me-
gint Tannert iranyitjuk, akivel ezot-
tal a stadiontél angolosan tévozé
Calitat kell elkapni. A csaj irdatlan
iol vezet, nem hibazik, és mindig
hatéron autézik. Ennek a palyanak
t6bb sarkalatos pontja is van, ahol
el lehet cseszni. Az elsé ilyen rogton
az elején az elsd keresztezddés,
ahol, ha rosszul jon ki a keresztezé
forgalom, mér cseszheted is. A
hossz0 egyenesen aztén meg lehet
érkezni mdgé, mert a te kocsid vég-
sebessége nagyobb, mint az &véé.
A masodik pont a jobb kanyar,
ahol, ha rosszul méred fel a féktavot
meglép, és szintén fojhatod. A har-
madik, kévetkezd szakasz, amikor
a nyomornegyed szik utcain kell

kévetned, amolyan rally stilusban
(farolgatva). Uténa viszont jon egy
kénnyebb rész a fé0ton, a végén
egy enyhe jobb kanyarral, majd
egy Ujabb egyenes szakasz, és vé-
gl egy park, ahol réviditeni tudsz,
de vigyazz a fékra. Akarmilyen o
vagy, a végén a csaj elébb éri el a
hidat, amit épp felnyitnak, és lelé-
cel. Keresned kell egy mésik utat at
a tololdalra, méghozzé nagyon
gyorsan. A batrabbak megprébal-
hatjék szva is, de én inkébb a mo-
torcsénakot ajénlom. A tolparton
azonban Calita meglép egy cross-
motorral, Ggyhogy az ildszés foly-
tatédik, csak most mér két keréken!
Szerencsére ez mar egy jéval révi-
debb szakasz, enyhe kanyarokkal,
csak a végén, a két szik kapundl
kell vigyazni, meg a parkban egy
fordulénal. A masodik kapunal az-
tan mindenkép el fogod kapni -
mér ha eljutsz odaig.

BOMB TRUCK

Az elfogott Calita énekel, mint a
kismadar, igy aztan megkezdédhet
a megfigyelés, ami sikerrel is jar:
megijelenik Jericho és Bagman is a
pénzzel, de Jericho kivégzi, és meg-
probal lelécelni a teherautéval. Az
utolsé elétti kis palya minddssze egy
szdsszenet a  végkifejlet elstt.
Egyébként sem lehetne két és fél
percnél hosszabb, mivel ennyi az
id8limit, ami alatt tacesra kell ten-
nink a teherautét — de azt azért
igazan megoldhatték volna, hogy
legalébb hérom sarokig tartson ki
az energidja. (Merthogy én kb. a
masodik sarokndl szoktam végez-

ni.) Nem is igényel nagy tudo-
manyt, csak maradjunk szorosan a
fenekében, akkor nem tud eltalalni
minket a kihajigélt robbané hordék-
kal. Ezutén viszont felgyorsulnak az
események.

CHASE THE TRAIN

A kocsiban nem Jericho, csak az
egyik csicskdsa ilt. Kettévaltok, a

-fekete Vaubannal egyitt Bagman

utén veti magat utan, te pedig a vo-
nat utén, amin Jericho utazik. A vo-
natot hamar utolérheted, higba 16-
nek rad az utolsé kocsibsl, majd a
bal oldalén meg is elézheted, joval
az elsé hid elétt, ha padléig nyo-
mod. A végén szintén egy hidra kell
elébb érned, mint a vonat, és jshet
az utolsé felvonas.

CHASE JERICHO

Ez mér a végjatszma: futés Jericho
utén. A kérnyék pedig inkéabb ha-
sonlit egy hdaboris &vezetre, mint-
sem csendes kilvarosra, mindenfelé
rendérok és gengszterek. It vannak
Jones-ék is. L&j agyon mindenkit (de
azért maradjanak életben Jones-
ék!) és érd utol a mellékutcaban Je-
richo-t, akit a szemetes konténer fe-
dezékébs| egyszerien leszedhetsz.
Vége, csapd, ennyil

Tanner az utolsé pillanatban el
gyengil, és ez az életébe keril —
hacsak a Driver 4 készitsi masként
nem gondoljak.

EXTRAK

Ha lenyomtad a jatékot és végig-

vartad a stablistat is, egy érdekes
feliratra lehetsz figyelmes: keresd c
rejtett kocsikat és szereplSket a va:
rosokban. Nem mondom, hogy ha:
talmas &tlet, de |ega|éb|:> van ném
plusz feladatunk. Kocsit én ez idaic
egyet taléltam: a targoncat a kiks:
tében. A figurdk keresése kdzber
viszont kellemes meglepetés ért:
Timmy Vermicellit (aki egy kis név-
véltoztatason esett at) kell levadasz-
ni mind a harom varosban. A pa-
sast varosonként tiz helyen kell
agyonléni — felismerni ksnnyd, hi-
szen mindig abban a rikité csicsas
ingben grasszdl, egy automataval,
és amint meglatjuk, tizelni kell. Az
eléfordulési helyeit most direkt nem
irom le mind, hiszen nem nehéz be-
cserkészni (Nizzaban példéaul a
stég végén, a vilagitétoronyban
van, Miamiban a stadionban bari-
kadozta el magét egy felboritott
italautomata mégé, Isztambulban
pedig tsbbek kszstt a diszké ,iro-
dajaban” is megtalalhatjuk). He
egy véarosban mind a tiz helyen lik-
vidaltuk, fegyvereket, l8szereke
nyithatunk meg.

(Egyébként meg a diszkérsl jutot
eszembe: el8szor nappal vetddtem
el arra, és nem lep&dtem meg, hogy
tok Ures volt a szérakozéhely. Leg-
kézelebb viszont direkt éjjel men-
tem, de akkor is ugyanaz a latvany
fogadott: Ures tancparkett, pultos
nélkili bér. Ezt egy GTA-ban biz-
tos, nem hagyték volna ennyiben ¢
késziték. Na, az ilyen do|gok miat
nem lehet a Driver 3 az 6j kirdly.)

Csipi M Lee
csipimlee@freemail. hc

FULL SPECTRUM LUARRIOR (HBOX) SEGITSEGEK

HASZNOS TUDNIVALOK
Egységeink mozgatasanak alapja a na-
rancssarga, négy karikabsl allé kurzor,
amit a bal karral lehet a terepen ide-oda
csOsztatni. A négy karika a négy katona
helyét jelsli. Kozilik a citromséarga a Team

Sajat katondinkhoz hasonléan az ellenfél
folstt is egy szirke pajzs jelzi, ha fedezék-
ben van. Fehér nyilat latunk a pajzson, mi-
kor & is, mi is egyszerre vagyunk fedezék-
ben. llyenkor az egymasra valé lovéldszés
haszta|an, csak a |oszen fogyasztia, mas

ktikahoz kell fol 1i. Fennmarads 16-

Leader, vagyis a csaf pozicidjat
mutatia. A kurzorral alapvetden négyféle-
képpen tudunk helyezkedni: nyilt terepen
V-alakban, fal mellett libasorban, sarkon li-
basorban, illetve objektum mégstt a dobo-
kocka négy pottyének alakjaban. Hogy é epp

szerkészletiinket egyebkem szazalékos
arényban balra alul, a fegyver képe mellett
latiuk. 50% alatt mar érdemes alaposan
megfontolni, belemenjiink- vege|u'|'|o?c|t
lan' tizharcokba. Pa|yu végén a municié

milyen formaciét fog folvenni
kurzor karikéinak rendezédésébsl e|ore
latjuk. Ha egy adott hely fedezéket is nydit,
azt @ kepernyo jobb alsé négyzetében
ikus sarok vagy objek
ikon adja tudtunkra. Kis gyakorléssal na-
gyon ra lehet érezni a helyezkedésre. A
kurzor kivaléan tapad a falakhoz, és szinte
magdtdl ajénlia fel a lehetséges fedezéke-
ket, széval nem kell a helyezkedés pontos-
sagaval bibelddni. Tovabbi pozitivum,
hogy kurzorunk étlatszik a tereptargyakon,
igy alakulatunkat kénnyedén tudjuk akér
az objektumok takarasban lévé oldalara is
poziciondlni.

Hézak sarkaihoz valé bedllaskor fontos,
hogy a Team Leader (citromsérga karika)
keriilisn a sarokra, kiilénben a csapat nem
tudja hatékonyan biztositani a sarok talold-
alét. A helyes bedllitast jelzi a jobbra alul
megielend, sarga sarok ikon is.

magatél visszatsls

A képerny bal alsé részében lathaté ke-
reszt a D-Pad gombijait jelsli, itt vélthatunk
X nyomva tartésa utan a grc’:nd!ok kazott,
illetve alaphelyzetbd| csapatunk tagjai kozt
(nem mintha szikség lenne ra). A rovidité-
sek jelentései a kovetkezsk: TL - Team Le-
ader, R - Rifleman, G — Grenadier, AR —
Automatic Rifleman.

Helyval kézben is  biztosithatunk
egy kijeldlt zénat. Ehhez elsbb bal karral
hatérozzuk meg a helyet, ahova menni sze-
retnénk, majd nyomjuk le hosszan az A-
gombot. Uténa bal karral mutassunk ra a
biztositani kivant zénéra, majd ismét A-
gomb, és katondink mar mennek is, puskdi-
kat a megfeleld iranyba készenlétben tartva.

Ugyeljiink a mentési pontokra! Ez mindig
egy sarga kér a fsldon, felette szarnyas,

katonai embléma lebeg. Egyik csopq"ul ull
junk a kér kézepébe, masikkal a ko

|asz'vo), irany megadésa (esetleg zoom
dlataval, mert itt kivételesen szamit

ALAP GOMBKIOSZTAS

L - zoom

R - a katondk dltal be nem létott tér sziirke-
re valt

Bal kar — kurzor mozgatésa, benyomva for-
gatni lehet a kurzort

Jobb kar — kamera, megnyomva az adott
iranyba fordulnak a katonak

D-Pad - katona vélasztasa

A - végrehaités, akcid

X - tiizszektor kijeldlése, hosszan nyomva
granat

Y - csapatvaltas (hosszan nyomva Charlie
team)

B - kiadott parancs visszavonasa, illetve
azonnali fedezék keresése

Fekete gomb - GPS

Fehér gomb - radio

TUZPARANCSOK

- Egyszer( tizparancs kiadésa: X, uténa
bal karral kijeldni a tiz ala vett zondt,
végil A-gomb.

- Kézgranat dobésa: X hosszan, D-Pad bal-
ra (ha nem ez van alapbél kivalasziva),
réppélya ivének és iranyanak megadasa
bal karral, majd A-gomb.

- M203 aknaveté hasznélata: X hosszan,
D-Pad le (ha nem ez van alapbél kiva-

a célzas), mc|c| A-gomb.

- Fistgranat haszndlata: X hosszan, D-Pad
jobbra (ha nem ez van alapbl kivélaszt-
va), réppalya ivének megadasa, majd A-
goml

GPS DISPLAY JELZESEI

- Kék haromszég fehér karrel — soron ké-
vetkez checkpoint

- Nagy, zéld, dtlatszé haromszég — mutat-
ja, melyik iranyban éllunk éppen

- Narancssarga héromszég A, illetve B jel-
zéssel — Alpha és Bravo team

- Sarga pétty — elsésegély hely

AZ ,,ARMY VERSION”

GOMBKIOSZTASA
L - kurzor resefelése
R - zoom

Bal kar - kurzor mozgatasa
Jobb kar - kamera mozgatésa
D-Pad - emberek kézti valtas egyenként
mozgatasukhoz
A - végrehaités, akcid
X - kiadott parancs visszavonésa
Y - célkereszt
B — csapatvaltas
Fekete gomb — SL mozgatasa
Fehér gomb — info képernys
Stilette



GAMEBOY ADUANCE KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

(Cathfaorn fess kérésére a legtsbb angol tar-
gyat, pc|yaneve' menijpontot és egyebet ezittal
nem forditotiuk magyarra, rem igy is min-
denki eligazodik a Vadok Koz 65 igy tabb is

ért a rovatba.)

CT SPECIAL FORCES 3

Az alabbi pélyaksdokat, ha jél emlékszem a
"Password" meniben kell beadni:

A "level 1

A "level 2

A "Level 2

A "level 2

A "level 2 ja

A "Level 3 ja

A "Level 3-2" pa ja

A lovel 3- 3" pc|yu koda: "6487"
A "level 3-4" palya kédja: "5843"
A Level 3-5" palya kédja: "2701"
A "Level 3-6" palya kédja: "0389"
A "Level 3-7" palya kédja: "9182"
A "Level 4-1" palya kédja: "5037"
A "Level 4-2" palya kédja: "5689"
A "Level 4-3" palya kodja: "3492"
A "Level 4-4" palya kédja: "7681"
A "level 4-5" palya kdia: "0359"
A "Level 5-1" pélya kédja: "2058"
A level 5-2" pélya kédja: "5913"
A "level 53" palya kodja: "9748"

Az "Amon Thule -

Az "Amon Thule

SERIOUS SAM ADVANCE

Az olébbi pélyakédokat, ha ol emlékszem o
“Password" meniiben kell beadi:

Az "Amon Thule - Subterranean Palace of the
Pharaos” pélya "Easy" nehézségi fokozat
& "HEXMODE"

Subterranean Palace of the
Pharaos" pulyu "Hard" nehézségi fokozat
kodia: "W

Subterranean Palace of the
Pharaos” pa|yu "Normal" nehézségi fokozati
M'ﬂ o I hé

A "Baths of Diocletian” a "Easy" nehézségi
fokozat kodja: "NEE i i

A "Baths of Dioclefian” palya "Hard" nehézségi
fokozatd kodjas: "LMO"

A "Baths of Dioclefian” palya "Normal nehézsé-
gi fokozats kodjas "OWL”

A "Ceasar's Palace" pelya "Easy nehézségi fo-
kozatt kédja: "WA
A "Ceasar's Palace" pélya "Hard" nehézségi fo-
kozati kédja: "MOCKNEY"

A "Ceasar's Palace” palya "Normal” nehézségi
fokozati kédja: "MOOPAY"

A "Gladiator Training School" pélya "Easy" ne-
hézségi fokozat kdja: "COINAGE"
"G|:<?m?or Training School" palya "Hard" ne-

hézségi fokozatt kédja: "MADEUP"

Priom e Training School” pélya "Normal”
nehézségi fokozatt kadja: "FRYUP"

A "Praetorian Fort" pélya "Easy" nehézségi foko-
zatd kédja: "NORTHERN"

A "Praetorian Fe

A "Slave Compound"

pélya "Hard" nehézségi fo-
kozatis kédja: "MIRROR"
A "Praeforian Fort" palya "Normal" nehézségi
fokozat kédja: "FILLY"

A "Pyramid Enfrance Maze" pélya "Easy" ne-

hézségi fokozatds kedja: "BADDUN"
A "Pyramid Entrance Maze" pélya "Hard" ne-
hézségi fokozatd kedja: "CHIPPER"

A "Pyramid Entrance Maze" pélya "Normal" ne-

hézsegi fokozat kédia: "BETTERER”
pélya "Easy" nehézségi fo-
kozaty kdja: "BOBBINS"

A "Slave Compound” pélya "Hard" nehézségi

fokozati kédja: "FORREST"

A "Slave Compound” palya "Normal* nehézségi
fokozatt kédja: "PILCH"

A "Slove Quorters” pu|yn "Easy" nehézségi foko-
zatd kédja: "TOAST'

A"Slave Quaﬂers pa|yc| "Hard" nehézségi fo-
kozatt kédja: "

A ot palyu "Normal" nehézségi
fokozatd kodja: "BEVIL"
A "The Forum of Mars" pélya "Easy” nehézségi
fokozati kodja: "GAMES"

A "The Forum of Mars" palya "Hard" nehézségi
fokozatd kédja: "FOZZER"

A "The Forum of Mars" palya "Normal" nehéz-

i fokozati kédja: "DUCKAROO"

A "The Temple of Herkat Lower" palya "Easy"
nehézségi fokozatd kodja: "MNIP"
A "The Temple of Herkat Lower" pélya "Hard"
nehézségi fokozatt kédja: "TITHES"

A "The Temple of Herkat Lower" pélya "Normal”
nehézségi fokozatt kédja: "KIPPAGE"

GAMECUBE ES PLAYSTATION 2 MULTI

SERIOUS SAM: NEXT
ENCOUNTER

Az alébbi kédok t6bbségét  jérék mindkét verzis-
jéndl meglu/u/hm igy valészinileg az &sszes mi-
kisdlik minckeét gépen, persze erre incs garancia,
megnyithatd extra pélyékat egyébként a "Level Se-
lect” [epemyum/ elérhets "The Lost Levels"" meni-
b lehet kivalasztani a megnyitésuk ufén:

PLAYSTATION 2 KODOK,

ALIAS
A pélyavélaszté menii megnyitasa:
Porgesd ki egyszer a jatékot, majd a "New Ga-
e rnydn nyomd le egyszerre az L1 és R1
by

DRIV3R

Minden fegyver megszerzése:
Add be az R1, 12, Negyzet, Kér, R1, R2 és L2
jombkombindciét a fsmeniiben, hangot fogsz hal-
%ai, ha a bevitel sikeres volt.

A /oihalul/ansag bekapesolisa, legalébbis a zsa-
ruk nem fognak latni:

Add be a Kér, Kér, L1, 12, R1, R2 és Négyzet
ombkombinéciat o fémentben, hangot fogsz hal-
E:m ha a bevitel sikeres volt.

A sérthefetlenség bekapcsoldsa, ami "Story" jaték-
médban nem mikédik:

Add be a Négyzet, Négyzet, L1, R1, 12, R2 és R2
gombkombinaciét a fémeniben, hangot fogsz hal-
lani, ha a bevitel sikeres volt.

Minden kiildetés megnyitasa:
Add be az L1, R1, 11,12, Né
Ker gombkombinéciét a mend
hallani, ha a bevitel sikeres volt.

of, Négyzet és
n, hangot fogsz

Minden jérgény megnyitésa:

Add be az L1, L1, Négyzet, Kér, L1, R1 és Kér
jombkombindciét a fémeniben, hangot fogsz hal-
o, ha @ boviel skeres ol

A férkorszagi Isztambul megnyitasa:
Teljesitsd az "Undercover” jatékmadot.

HITMAN: CONTRACTS

Az aktudlis kiildetés azonnali teljesitése "Silent As-
sassin” oszidlyzattal, csaldssal:

Ajatekban add be az R2, 12, Fel, Le, X, L3, Ker, X,
Kor és X (az L3 természetesen a bal analog kar felilr
benyomva, ha valaki nem tudnd] gombkombindciét.

S

TIPPEK ES

: Gyiits be 32 aranyat

yGits be 41 aranyat
Az érok Iszer akfivalasa: Gyu||5 be 34 aranyat
A galéria megnyitasa: Gyiijts be 31 aranyat

Minden fegyver megszerze

Az "Ancient Rome - Addressing the Senate" ext-
ra palya megnyitasa: Gydits be 9 aranyat

Az "Ancient Rome - Caesar's Sanctum" extra p&-
lya megnyitasa: Gydjts be 12 aranyat

A kiildetésvalaszi meni megnyitdsa:
A fémeniben add be a Négyzet, Haromszég, Kér,
Balra, Fel, Jobbra, 12 & R2 gombkombinaciot.

Az alébbi, bal oldalon felsorolt rejtett fegyverek el-
nyeresehez a jobb oldalon felsorolt kiildetéseket kell
feljesiteni a /E;sora/l oszidlyzatokkal, dllitlag ezeket
a csaldsokat ki is lehet cselezni a fenti csaldssal:

Az "AK 74 Silenced Assault Rifle” fegyver megnyi-
tésa: Teﬁesusd a "Mission 9" kiildefést "Silent As-
sassin” osztalyzattal

A "CZ 2000 Dual Pistols" fegyverpéros megnyitasa:
Teliesitsd a "Mission 1" kildetést "Silent Assassin”
osztdlyzattal

CSALASOK

Az "Ancient Rome - Praetorian Camp" extra pé-
lya megnyitasa: Gyfits be 3 aranyat

Az "Ancient Rome - The Forum of Trajan" extra
palya megnyitasa: Gyiijts be 7 aranyat

Az "Ancient Rome - The Forum Romanum" extra
palya megnyitasa: Gyiits be 5 aranyat

A "Feudal China - The Gate of Supreme Har-
mony" extra palya megnyitasa: Gytijts be 18
aranyat

TIPPEK ES CS

HYPER STREET FIGHTER
Ii: THE ANNIVERSARY
EDITION

"Akuma" megnyitésa:
A karakfervalaszté képernysn valaszd ki a "Super-
T" harci stilust, majd ufe "Ryu"-ra 5-7 mésod-
percre, majd gyorsan mozgasd a keretet jobbra, és
alljra"T. Huwfom szintén 57 masodpercre, majd
mozgasd a keretet balra, és dllj ré "Guile"-ra 5-7
mésodpercre, majd mozgasd a keretet lefele és
jobbra, és allj ra "Cammy"-re 5-7 masodpercre,
végil mozgasd a keretet jobbra és fel, és dllj ra
"Ryu"-ra ismét 57 masodpercre. Ha ezzel meg-
vagy, nyomj Starlof, mu|d nagyon-nagyon gyorsan,

A "GK 17 Dual Pistols" fe
Telesisd o "Misson 10" e el
sin" osztalyzattal

Az "M4 CurLiZne Silenced Assault Rifle" f r
megnyitasa: Teljesitsd a "Mission 6" kﬁlﬁeﬁési "Si-
lent Assassin" osztélyzattal

A "Magnum 500 Dual Pistols" fegyverparos meg

nyitasa: Teljesitsd a ”M\sslon 4" kildetest "S||en|
Assassin osz'a|

A "Micro Uzi Dual 5uhmochine Guns" fegyverpa
ros megnyitasa: Teljesitsd a "Mission 2" kiildetést
"Silent Assassin" osztlyzattal

A "Micro Uzi Silenced Dual Submachine Guns"

yverpurcs megnyitasa: Teljesitsd a "Mission
11" kildetést "Silent Assassin” osztalyzattal

Az "MP5 Silenced Submachine Gun" fegyver meg
nyitasa: Te||es|fsd a "Mission 8" kildetést "SIIEM
Assassin" osztélyzattal
A "PGM Silenced Sniper Rifle" fegyver megnyitasa:
Teljesitsd a "Mission 12" kildetést "Silent Assas-
sin" osztalyzattal

A "Sawed-Off Shotgun Dual® fegyverparos megnyi-
tasa: Teljesitsd a "Mission 5" kildetést "Silent As-
sassin" osztdlyzattal

Az "$G220 .S Dual Pistols" fegyverparos megnyité-

sa: Teljesitsd a "Mission 7" kildetést "Silent As-

sin" osztalyzattal

A "Silverballer Silenced Dual Pistols" fegyverpéros
megnyitasa: Teljesitsd a "Mission 3" kildetest "Si-
lent Assassin" osztdlyzattal

par I uidna nyomd meg a PPP
gombot is, és igy megnyilik "Akuma’.

ONIMUSHA 3: DEMON
SIEGE

"Jacques" "Special Costume" nev specidlis ruhd-
janak megszerzése:

Teliesitsd a jétékot dgy, hogy "Jacques'kal maga-
sabb pontszamot érsz el, mint "Sumcnosuke"-veF

Yacques" "Special Costume" nevi specidis ruhd:-
jénak megszerzése alternativ médon:

Tel;esws jatékot Ggy, hogy "Samanosuke"-vel
azé Specla\ Costume #1" nevij specidlis ruhajat
viseled, lasd ennek megnyitasat lejiebb.

"Samanosuke" "Special Costume #1" nevd specid-
li roksjdnak megszerzése:
Teljesitsd a jdtékot Ggy, hogy "Samanosuke"-vel
magasabb pontszamot érsz el, mint "Jacques"-kal.

"Samanosuke" "Special Costume #1" nev specid-
ls rohdjnak megszerzése alernativ médon:

Teljesisd a jatékot gy, hogy "Jacques™kal az &
"Special Costume” nevi specidlis ruhdiat viseled,
lasd ennek megnyitasa feljebb.

"Michelle" "Secret Costume" nevij specidlis ruhdja-
nak megszerzése:

A "Tomb of Ramses" pélya "Eusy nehézségi fo-
kozatis kédja: "MEGAM

A "Tomb of Ramses palya "Hcrd“ nehézségi fo-
kozatt kédja: "EYE"

A "Tomb of Rcmses palya "Normal" nehézségi
fokozati kédja: "HORSE"

VAN HELSING

Az alobbi palyakédokat, ha il emlékszem o
"Password" mentiben kell beadhi:

A "St. Peter’s Basilica" palya kédja: "255 M12
111"

A "Traveling by Train" pélya kédja: "3M9 M1*

A "Vaseria Vilage" pélya kodio: "45@ MBI

A “Vulken the Werewolf* palya kodja: "5W1

Az "On vhe Trail of the Werewolf" pélya kédja:
"6"M MBV 411"

A "Dracula’s Children" pélya kedja: *7NP M6H
71

Az "Escape from Castle" palya kedja: "8T 5@C

"

A "Carriage Batle" palya kedja: "9@W MJB
GCl"

A "Dracula’s Castle" pélya kédja: "B*W MIK
(<all

A "Dracula Final” palya kédja: "C13 NJ* GC1"
Az "Ending Credits" kodja: "DT3 6LW GC1"

KODOK,

A "Feudal China - The Silk Road" extra palya
megnyitasa: Gyits be 15 aranyat

A "Legendary Atlantis - The Corridors of Power"
extra palya megnyitasa: Gydijts be 26 aranyat

A "Legendary Atlantis - The Geothermal Tunnels
extra pélya megnyitasa: Gydijts be 24 aranyat

A "Legendary Atlantis - The Steam Tower" extra
palya megnyitasa: Gydits be 22 aranyat

ALASOK

Teljesisd @ jétékot legalabb egyszer "Onimusha,
azaz legiobb osztélyzatl,

A "Panda Costume" nevi specidlis ruha megszer-
zése:

Teﬂesivsd a j@ték "Secret Training Mode” jaték-
médidt, ennek megnyitasat lasd lejiebb.

"Samanosuke" "Special Costume #2" nevi specid-
lis ruhdjénak megszerzése:

Legyen egy "Onimusha Buraiden” dllas a kartyd-
don, ez az "Onimusha Blade Warriors" jopén ci-
me, lehet, hogy mikadik a jaték europai és ameri-
kel veisiciinct lamentelt Ahaéval s @ obog, do
lehet, hogy nem.

A jétsk "Easy Mode" nehézségi fokozaténak meg-
nyitésa:

Hol; meg kétszer a jéték "Normal Mode” nehézseé-
gt fokozauaban, & megnyilk, s o etk azt s fo-
Sienla ekkor, hogy oz usls kot ivlia ken-
nyebb nehézségi fokozatba.

A jaték "Hard Mode" nehézségi fokozaténak meg-
nyitdsa:

Porgesd ki a jstekot "Normal Mode® nehézség fo-
kozaton legalabb egyszer.

A jték "lssen Mode" nehézségi fokozaténak meg-
nyitdsa:

Pérgesd ki a jatékot "Hard Mode" nehézségi foko-
zaton legalabb egyszer.

A j6ték "Oni Hard Mode" nehézségi fokozaténak
megnyitasa:

Porgesd ki a jdtekot "lssen Mode" nehézség foko-
zafon legolbb egyszer.

A ,arek "U/hmufe Mode" nehézségi fokozaténak
megnyi

Por, esd k| a jatek "Shooting" mini-jatékat leg-
olabb egyszer.

Az els "Onimusha" jcték hérom csics kardjdnak
megnyitdsa:



Teliesitsd egyszer a jtékot Ggy, hogy megszerzed
a harom kulcs[onnossug targyat az "Underwater
Temple” & a "Mont St. Michel" pu|ynk "Phantom
Realms" bonusz palyéirdl, majd kezdi 6j jétskot, és

"Samanosuke" jelenbeli kezdshelyszinén megtala-

lod a fitkos kardokat.

A valédi megnyerés megnyilisa:
Szerezz meg minden "Haori™- "Ako™ 16l

A "Heihachi Buraiden" mini-jdték megnyitdsa:
Pérgesd ki a jdtékot egyszer, barmilyen nehézségi
fokozaton.

A "Puzzle" min megnyidsa:

Porgesd ki a |u|ei(ol‘ egyszer "Normal" nehézségi
fokozaton (b lehet, hogy mas nehézségi fokoza-
, és az eredefi leirds a normalis ja-
kra calzoft, nem  nehézségi fokozat-
n az Bsszes logikai feladvanyt is telje-

tekkal a fsjatél
i
;

A "Secret Training Mode" mini-jték megnyitésa:
Pérgesd ki a jdtékot egyszer barmilyen nehézsé
fokozaton, és kézben az Gsszes alap gyakorld kil
defést is rehesllsd tehat a "Normal Training Mode"-
o, a kévetkez6 jaték sordn lesz elérhetd a "Secret

Training Mode" mini-jaték.

A "Shooting" mini-jcték megnyitésa:
Porgesd ki a jatékot egyszer "Normal® nehézségi
fokozaton.

Az osztélyzatod mellé a "Bravery” cimet is meg-
szerezheted az alébbi médon:

Porgesd ki a j6tékot gy, hogy kizben egyszer
sem mentesz allast.

Az osztélyzatod mellé a "Critical” cimet is meg-
szerezheted az alébbi médon:

Porgesd ki a dtékot Ggy, hogy kozben az ellensé-
geld egalubb 40 szdzalékat "Crifical® tmadassal
dlod

Az osztdlyzatod mellé a "Defense” cimet s meg-
szerezheted az alabbi médon:
Porgesd ki a jatekot Ugy, hogy kézben 5120-nal
kevesebb sérilést gylijtesz be.

Az osztdlyzatod mellé az "Explorer" cimet is meg-
szerezi:“( az alabbi mé on i s
Pérgesd ki a jatékot gy, hogy kézben megtalalo

és kinyitod mind a 23 "Tengu" kincses ladat.

Az osztélyzatod mellé az o/lense cimet is meg-
szerezheted az alabbi mé

Pérgesd ki a jatékot dgy, hogy kézben 3000, vagy
anmﬂ is fobb ellenfelet 5lsz meg.

Az osztélyzatod mellé az "Speed" cimet is meg-
szerezheted az alabbi médon:
Pérgesd ki a jatékot 5 6ra alatt, vagy azon bell.

Gyorsabb energi

Ha van olyan ruhad, aminek viselésekor "Ako" ks-
riltied pérgéssel 16l az energiadat, a folyomatot
kicsit meggyorsithatod, ha te is forgatod a jobb
anu|og art kérbe-ksrbe, mindegy, hogy milyen
irdny}

RESIDENT EVIL
OUTBREAK

"Alyssa" karakter kollazsanak megnyitésa:
Nyomj le hérom szabadon vélasztott palyat "Alys-
sa"-val, és szerezz 500 pontot.

"Cindy" karakter kollézsénak megnyitdsa:
Nyomj le harom szabadon vélasztott palyat
"Cindy"-vel, és szerezz 500 pontot.

"David" karakter kollézsanak megnyitasa:
Nyomij le harom szabadon vélasztott pélyét "Da-
vid"-del, és szerezz 500 pontot.

"George" karakter koll6zsanak megnyitdsa:
Nyomij le harom szabadon vélasztott palyat "Geor-
ge"-dzsal, és szerezz 500 pontot.

“Jim" karakter kollézsénak megnyitdsa:
Nyomj le harom szabadon vélaszioft pélyét "Jim"-
mel, és szerezz 500 pontot.

"Kevin" karakter kollozsénak megnyitésa:
omj le harom szabadon vélasztott palyat "Ke-
vin"-nel, és szerezz 500 pontot.

"Mark" karakter kollézsanak megnyrlasa
Nyomj le harom szabadon vélasztott palyat
"Mark"kal, és szerezz 500 pontot.

"Yoko karakter kollézsénak megnyitdsa:
Nyomi le hérom szabadon vélasztott pélyat "Yo-
ko"-val, és szerezz 500 pontot.

SAMURAI JACK: THE

SHADOW OF AKU

A "Crystol Sword" fegyver megnyitdsa:

‘A jéték kazben hizd Lefelé, és fartsd Lehizva
Bal Analog Kart, & mellé fold Felfelé, és farisd Fel-
tola o Jobb Anclég Kart i, s ezek mellé add b

o

A vézlatrajzok elnyerése, megnyitasa:
Porgesd ki o jcichot "Easy Mode" nehézség fokozor
fon.

SMASH COURT TENNIS
PRO TOURNAMENT 2
Az l-es szérm’J kartya megnyitasa mind a 16 jaté-
kos szamara:
Nyerd meg a "Challenger” vagy a "Professional®
jatekmadot.

A "Grand Slam" kértyék megnyitésa:
Teljesisd az évet "Pro Tour” jétékmodban.

az X, Kér, Négyzet és Haromszog
ot is.

A "Flame Blade" fegyver megnyildsa:

A jatek kézben told Felfelé, és tartsd Feltolva a Bal
Analég Kart, e mellé hozd Lefelé, és tartsd Lehozva
a Jobb Analég Kart is, és ezek mellé add be a
Négyzet, X, Kér és Haromszag gombkombinciét

is.

A "Health Mefer" csik djratsitése:

A jaték kozben hozd Balra, és tartsd Balra hozva
a Bal Analég Kart, e mellé hozd Jobbra, és tartsd
Jobbra hozva a Jobb Analég Kart is, és ezek mellé
add be az X, Haromszsg, Negyzet, Kor, X, Harom-
5259, Négyzet és Kér gombkombinacidt is.

A "Zen Mefer" csik maximélisra névelése és egy-
ben djratsltése:

A jaték kozben hozd Balra, és tartsd Balra hozva
a Bal Analég Kart, e mellé htzd Jobbra, és tartsd
Jobbra hozva a Jobb Analég Kart is, és ezek mellé

be a Kér, X, Négyzet és Héromszg gomb-
kombinéciét is.

A héterek elnyerése, megnyil:
Pérgesd ki a jatékot "Normal Mode nehézségi fo-
ozaton.

A modellek elhyerése, megnyitésa:
Pargesd ki a jdtekot "Hard Mode" nehézségi foko-
zaton.

A rejett k
szmuleg nem a néi &
merdkat):
Teliesitsd az évet "Pro Tour" jatékmoédban.

itésa (sajnos valo-
tsz&be rejtetiék ezeket a ka-

A 3-as szm karlya megnyitésa:
Nyomd le a "PRO" jétékosokat a "Pro Tour" jaték-
médban.

Az 565 szami kinézet (valészintleg ruhatér) meg-
nyitésa:

Nyerd meg a "Challenger" vagy a "Professional®
iétekmédot minden vélaszthats jatékossal.

"Cassandra Alexandra" karakter megnyitdsa:
Fejezd be az "Arcade" jétékmédot egy néi jaté-
kossal "Pro" nehézségi szinten.

"Heihachi Mishima® karakler megnyitasa:
Fejezd be az "Arcade" jtekmodot egy férfi été-
kossal "Challenger" nehézség szinfen.

"Ling Xiaoyu" karakler megnyitasa:
Fejezd be az "Arcade” j6tékmodot egy néi jaté-
kossal "Challenger" nehézségi szinten.

"Noszély Sandor" karakter megnyitasa:

Fejezd be az "Arcade" jatekmodot "Pikachu"-val "Fuc-

king Hard" nehézseégi szinfen. - Hahaha, bedalél
"Raphael Sorel" karakter megnyitasa:

Fejezd be az "Arcade" j6tekmodot egy férfi jete-
kossal "Pro" nehézségi szinten.

PLAYSTATION 2 ES HBOR MULTI KADOK,
TIPPEK ES CSALASOK

NBA BALLERS

Az alébbi kédokat a "Phrase-ology” képernyén
kell beadhni, természefesen a bal oldalon felsorolt
dolgokat a jobb oldalon sorakozs kédszavak nyit
jak meg, gondom az alternativ kinézeteket PS2-n
meniibd] vélaszthatiuk, X-en azonban a jdték kez-
dete el képernydin be kell adhi az Y, B, B, X, X,
X és Fel gombkombindciét az alernativ kinézef ki-
vélasztésahoz:

"Allan Houston" alternativ kinézetének megnyitasa:
"KNICKER BOCKER PLEASE"

"Allen Iverson” alternafiv kinézetének megnyitdsa:
"KILLER CROSSOVER

“Alonzo Mournmg alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "ZO"

"Amare Stoudamire" alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "RISING SUN"

"Antoine Walker" alternativ kinézetének megnyita-
sa: "BALL HAWK"

"Baron Davis" alternativ kinézetének megnyitasa:
"STYLIN' & PROFILIN'™

"Ben Wallace" alternativ kinézetének megnyitasa:
"RADIO CONTROLLED CARS"

"Bill Russell" alternativ kinézetének megnyitasa:
"CELTICS DYNASTY"

"Bill Walton" alternativ kinézetének megnyitasa:
"TOWERS OF POWER"

"Carmelo Anthony" alternativ klnezetenek megnyi-
tasa: "NEW TO THE GAME"

"Chris Webber" alternativ kinézetének megnyitasa:
"24 SECONDS"

"Clyde Drexler" alternativ kinézetének megnyitdsa:
"CLYDE THE GLIDE"

"Dajuan Wagner" alternativ kinézetének megnyité-
sa: "NBA HANGTIME"

"Darko Milicic" alfernativ kinézetének megnyitasa:
"NBA FASTBREAK"

‘Darryl Dawkin" alternativ kinézetének megnyitasa:

"RIM WRECKER"

"Dikembe Mutumno" alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "IN THE PAINT"

"Dominique Wilkin" alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "DUNK FEST"

"Eddie Jones" alternativ kinézetének megnyitasa:
"BALLER UPRISING"

"Elton Brand" alternativ kinézetének megnyitésa:
"REBOUND"

"George Gervin" uhemunv kmezerenek megnyitdsa:
"THE ICEMAN COM

"Isiah Thomas" c|lernu||v kmezerenek megnyitdsa:
"TRUE BALLER"

"Jalen Rose" allernullv kinézetének megnyitasa:
"BRING

"Jason Kldd" alternativ kinézetének megnyitasa:
"PASS THE ROCK"

"Jason Terry" alternativ kinézetének megnyitasa:
"BALL ABOVE ALL"

"Jason Williams" alternativ kinézetének megnyita-
sa: "GIVE AND GO"

"Jerry Stackhouse” alternativ kinézetének megnyita-
sa: "STOP DROP AND ROLL"

"John Stockon" alternativ kinézetének megnyitasa:
"COURT VISION"

"Julius Irving" olremunv kinézetének megnyitsa:
"ONE ON ONE"

"Karl Malone" alternativ kinézetének megnyitasa:
"SPECIAL DELIVERY"

"Kenyon Martin" alternativ kinézetének megnyitasa:
"TO THE HOLE"

"Kevin Garnett" alternativ kinézetének megnyitsa:
"BOSS HOSS"

"Kevin McHale" alternativ kinézetének megnyitésa:
"HOLLA BACK"

"Kobe Bryant" alternativ kinézetének megnyitasa:
"JAPANESE STEAK"

"Kobe Bryant" olasz otthonanak megnyitasa: "EU-
RO CRIB"

"Lcrry Blrd alternativ kinézetének megnyitasa:

SIER"

"Latrell Spreewell" alternativ kinézetének megnyita-
sa: "SPREE"
“LeBron James" alternativ kinézetének megnyitésa:
"KING JAMES"
"Magic Johnson" alternativ kinézetének megnyita-
sa: "LAKER LEGENDS"

"Manu Ginobili" altenativ kinézetének megnyitésas:
"MANU"

"Michael Finley" alternativ kinézetének megnyitésa:
"STUDENT OF THE GAME"

"Mike Bibby" alternativ kinézetének megnyitdsa:
"DREAMS & SCHEMES"

"Moses Malone" alternativ kinézetének megnyitasa:
"LOST FREESTYLE FILES"

"Nate 'Tiny' Archibald" alternativ kinézetének meg-
nyitasa: "NATE THE SKATE"

"Nene" alternafiv kinézetének megnyitasa: "RAGS
TO RICHES"

"Oscar Robertson" alternativ kinézetének megnyita-

sa: "AINT NO THING"

"Puu Gasol" alternativ kinézetének megnyitasa:
"POW POW POW"

"Paul Pierce” allernativ kinézetének megnyitasa:
"CELTICS SUPREME"

"Pistol Pete" alternativ kinézetének megnyitasa:
"PISTOL PETE"

"Rashard Lewis" alternativ kinézetének megnyitasa:
"FAST FORWARD"

"Rasheed Wallace" alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "BRING DOWN THE HOUSE"

"Ruy Allen alternativ kinézetének megnyitasa: "ALL

"Reggle Miller" alternativ kinézetének megnyitésa:
"FROM DOWNTOWN"

"Richard Hamilton" alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "RIP"

"Robert Parish" alternativ kinézetének megnyitasa:
"THE CHIEF"

"Scottie F\ppen allernuhv kinézetének megnyitdsa:
"PLAYMAKEI

"Scottie P.ppen jachfianak megnyitasa: "NICE

HT"

"Shaquille O'Neal" alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "DIESEL RULES THE PAINT"

"Shawn Marion" alternativ kinézetének megnyitasa:
"MAKE YOUR MARK"

"Stephon Marbury" alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "PLATINUM PLAYA"

"Steve Francis" aliernativ ki

"Steve Francis" masik alternativ kinézetének meg-
nyitésa: "RISING STAR"

"Steve Nash" alternativ kinézetének megnyitasa:
"HAIR CANADA"

"Tim Duncan" alternativ kinézetének megnyitasa:
"MAKE IT TAKE IT"

"Tony Parker" alternativ kinézetének megnyitasa:
"RUN AND SHOOT"

"Tracy McGrady" alfernativ kinézetének megnyita-
sa: "LIVING LIKE A BALLER"

"Karl Malone" agyénak megnyitasa: "ICE HOUSE"

"Wally Szcerbuak" alternativ kinézetének megnyita-
sa: "WORLD'

"Walt Frazier" alternativ kinézetének megnyitasa:
"PENETRATE AND PERPETRATE"

"Wes Unseld" alternativ kinézetének megnyitasa:
"OLD SCHOOL"

"Willis Reed" alternativ kinézetének megnyitasa:
"HALL OF FAME"

"Wilt Chaimberland" alternativ kinézetének meg-
nyitasa: "WILT THE STILT"

"Yao Ming" alternativ kinézetének megnyitasa:
"CENTER OF ATTENTION"

"Yao Ming" iskolds alternativ kinézetének megnyi-
tasa: "PREP SCHOOL"

Az 1-es sz6mo specidlis mozi megnyitasa: "JUICE
HOUSE"

A 2-es s26m0 speciélis mozi megnyitdsa: "NBA

SHOWTIM

A 3-as szami specluhs mozi megnyitdsa: "NBA
BALLERS R

A des sz6mi speclulls mozi megnyitasa: "HAT-

MAN®

Az 55 szam specidlis mozi megnyitasa: "SLAM
i

Az 1-es s24mo specidlis cips megnyitasa: "DUB
DEUCE"

A 2-es szémo specidlis cips megnyitasa: "COLD
STREAK"

A 3-as sz6mi specidlis cipé megnyitasa: "LOST YA

HOES"

Minden mkos |u|ekos és minden alternativ kinézet
"NBA BALLERS TRUE PLAYA"

"ANKLE BREAKER"






VIVENDI
UNIVERSAL

games




Szerkesztdsegiink gyiijteményeébe keressiik az itt lathato régi kiadasi Asterix és
Talpraesett Tom képregényeket. Ha valamelyik megvan neked HIVJ!

Tel.: 369-26-86 MARTIN

= DALTON MAMA
DALTONVAROSBAN AGLADIATOR

- ESBILLYKID

e

AROMAI DRUIDA. MEG AREZUST - e AoE- ISMET SZINEN A DALTONOK.

AZAPACSOR SZ0ROSA HELVEGIABAN APETROLELM EGTESEN AFELKARD BANDITA




a egy jdték kez-
H dokepernysiersl
a Kuri Kuri Mix

karakterei juinak az
eszembe, okkor az vagy egy nagyon rossz, vagy pedig
egy nagyon j6 kis cucc elsjele lehet. S&t, a képhez kellg-
képpen minimalista és idiota zene is tarsult, ezért elkezd-
tem szépen lelkesedni, remélve, hogy nem fogok nagyot
csalodni, és a sfilus nem egy kezelhetetlen gyerekeske-
dést takar, hanem egy szorakoztato és iéhzmié valamit.
ARibbit King amgy elészor Gamecube-ra jelent
meg, amin tudvalevsleg par tényleg komoly alkotason ki-
viil nem sok érdemleges stuff van kozkézen, de a sima
afiras mellett a PS2 tulajok most kaptak még extra el6-
hozh%?g karaktert isa ; e ]
A Ribbit - mint gondolom sejtitek - a rabbit, is nydl
szécska kissé e\legrdireﬁ véltozz‘m, mivel féh&sﬁ:zgi)sli "y‘f]or
ma egyén, é a Scooter névre hallgat. Viszont nydlfoldén, a
Hippitron bolygén nagy baj kézeleg, az energiaforrasok ki-
fogyoban vannak, és oz egyeflen it a megmentéshez oz, ha
megnyeri a hires Super Ribbitnite-t, és  lesz az 6j Frolf baj-
ek 225 Tl N o o b bl
frog és golf szavak dsszevonasabol készilt. Ez ugyebar bé-
kagolfot vagy golfbékat jelent, de it a jopoa gl szemd hi-

g

illetve alapesetben Scooter,
Pickwick nevi uzsonnas kosara, Pan-Pan a pandamedve,
vagy a biré frolfkiraly fekete csiga képében sportolha-
tunk egyet, és négy békatipus kozil valogathatunk.

A kezelés igazan egyszerf. A béka roppalyajat a szines
szivérvényvonal ez, ominek @ magasséodt o fel és le
Irénygommkul tudjuk szabdlyozni, céﬁ)on!of pediga
bal joystickkel helyezzik el. S6t, csavamni is lehet a bésié',
amit a jobb és bal iranyokkal tehefiink meg, igy kikerilve
mndiulk egy fat, ami pont az utunkban :I? Aterep dia-
nulméinyozBsehoz  Korrl véthatunk o magosségi kame-
rdra, imigyen jobban felmérve a palyét o hatékonyabb
békézds érdekében. Ha a célkereszfinket elhelyezik, ak-
kor pedig az X-re el6jon a lovés erdsséget szimbolizalo
csik, amin @ mozgd nyilat ugyancsak X-szel megdlliva

A NYOLON TOL

kat is, amik egyrészt élet-
erdt biztositanak neki, ha
az ezt jelz6 pulzalds o bé-
ka ikon kéril nem zsld,
mésrészt pedig imig
toltekezve valamivel
messzebb is tud ugrani, ha
keken villognak a kérok az
ikon kéril. Etetni mi is tud-
juk, mivel igen sokfele bé-
Lot vesrahats,
letve nyerhets, ha kérdgje-
les korbe sikertl beugrat-
nunk &t. Van itt mindenféle,
er noveld, lavan atkelesi

degvérinek el?gﬁé

hélélan szerep jutott, mivel 6 maga lesz
alabda, amit ové

leg maximum négy lovessel kell a fyuk-
ba juttatni. Mielétt allotbardt olvaséim megreftennének, és
lelki szemeik el6it mar felsejlenek az itével megesapott, vért
és belssségeket frocsogd, szanaszét robbantd békulak,
megnyugtatsul kbzIm, hogy o béka reptefésnek sokkal hu-
manusabb modjdt talaliak ki a készitek. Ugyanis oz
ugrate-félé 3, és mi csupdn ezt hozzuk mikodést
Ggy, h ink egy nagyot, mire a béka megkezdi dics
szbmyalését és o pontok begyiését, A békézdst Gzhef o

fent felvazolt, vilagmegments Story modban, vagy pedig a
eg?eF

sima frolfozast elents VS-ben is, chol egyedil vagy
jebb négy nydlbaratunk bevondsaval 'gﬂ‘yet? 6

re.
Itt ketféle szabaly szerint jtszhatunk.
A Stroke-ban oz nyer, akinek tsbb
ntia van a négy lyukas gy6zelmeket
Egvelé szamlalasban, a Match Play-ben
pedig az a nyerd, ki fobb lyvkat it.
Karaktert is valaszthatunk, de termé-
szetesen csak a mar megnyertek kozil,

MARTIN BELESZOL!

A atékot nem prébéltam ki, mert elég lasson ha-
ladtam a Riddick cikkemmel. Az érfékelsjét vi
vizsgalgatiam egy ideig. Pont az emlitett feszem mi-
att. Igy, a lefriak alapjan én falan gyengébbre vet-

tem volna a dolgokat. Szerintem Magyarorszagon
senki sem vesz meg egy ilyen stuffot. De kutya fud-
ja...

tekben). A kigy® is ilyen, mert sikeres szabadulaskor pon-
e e
szerencsére nem minden Gimmick gonosz, mert vannak,
amik csupan pontokat adnak ha elalaljuk ket, vagy a va-
lahogy rakerl ugralo lbdank. It van pl. a pokhé-

16, ami nem csak bonusz pontot elent, hanem
odébb is dobja ugréaszialként a bekat, &k
szer(ien egy mésik pokhdléra vagy egyéb
pontot jelent cuccra, ugyanis ifyenkor bo-
nusz kombokeént dupla vagy tripla pontérté-
ket jelentenek! A |eg6|lu|énoml?b pontozo
cucc a szémokkal jelolt lebegd szappanbu-

¢k, de még a vizen tiszaskor is ka-
punk egy két pontocskat femponkent, s6t késabb cah- g
tablara is ugrathatunk, amik ermé Gveriink

az elért kor pontszémaival jutalmazzek.

Ezek hat o frolf szabélyai, kissé egyszeriiek, de a game
nem is a nagyoknak vagy a Resident Evil célkézonségé-
nek készilt, és az ara is visszafogott, ha j6l olvastam. A
kezelés nem ordongdsség, és a nyerésért sem fogunk na-

gyon megkiizdeni, illeve lehet, hogy egy 9 éves majd

dobbantunk a békanknak,
ami akkor fog pont a kijelolt
helyre érkezni, ha a legfelss
részben sikeril ezt megten-
niink.
Természetesen a dolog
nem ilyen egyszer(! Az el-
56, amit figyelembe kell ven-
niink, hogy a labdank cso-
szik a domboldalon és a jé-
gen, valamint életszerten
patiog, vagyis a béka foldet
érés utdn még ugrik egyet.
E};kellemeileln; lehet apdo‘vm
éppen valami csapdat
ugrik Ele, vagy olyan hely-

te, ami 6 messzie viszi @

céliol. Nem til j6 példal

a kigy vagy az iregi

szémy (egy nagy sz6j a
FéHben,eagukku\), mert ezek bizony bekapick o bé-
kankat, és csak a jobb joy intenziv réngniésévul tudjuk ki-
szabaditani az éhes lények karmaibol. Egy mésik faita
ckadalyndl pedig az X gombot kell lenyomni j6 temben,
hérom fehér lampa kigyulladasa utén, mintha a negyedi-
ket gytitanank meg. llyesmi tortént akkor is, mikor
akartam nézni, hogy mit csindl a palyémon az a j6y
rézsaszin elefant. A békam nekirepift, maid le o Lfé?e
az ormanyos pedig mellsG laboit felemelve dobbantott @
foldon mérgesen. A mésik idézitett menekilésem pedig
egy poffeteg gomba pofékelsse elél volt, amire szintén k-
vancsisagbol kildtem a légyevomet.

Apropd [egzjek! Marmint nem én akarok apropé lenni,
hanem a labdank megeszi a kozelben repdess bogara-

képességet biztosito kaja, stb., csupan a kosarunk helyli-
mitfe és @ borsos 6r fog vissza minket a doppingoltatd

n. Kosarunk menijét amigy o Negyzet gombbal érjik
el, & it tudunk bekat is cserélni, de csak a megkezdett
kér elején.

Az emlegetett kigyo egyébkent az igy-

nevezelt Gimmickek csoportiba tarto-
zik, de azon belil a gonosz oldalt
kepviseli. A Gimmickek legfébb fu-
lojdonsaga azonban az, hogy bo-
nusz pontokat érnek, amik termé-
szefesen @ zelemben so-
kat szamit , hogy elnyer-

itanck (pl
itk oz ellenfél ponficit is egyes ese-

mésh { latia a kondicikat. s
A grafika elég egyszer(, szép szines, néha berangatos,
vagyis semmi exﬁ Ribbetopia zold fives parkiai 3 kek vi-
el és erdei llataival, a fégvilég Frosfcle, uLol egy ho-
ks o v ik s a3 okt i
jégbe fagyot kiselefantok szolgalnak, vagy a Lavatron vérs-
ses barnds amyalatokban j6tsz6 vulkanjai és lavafolydi tet
szeni fognak a gyerekeknek (3sszesen ot vilag van). Esefleg
parfikon (mint az elhiresilt, botrényos karaoke performan-
céba torkoll Kofo-s n bulin) probalkozhainak vele
kis paprikapalinka eﬁ:gyuszﬁésa utén a nagyobbak i:g]
8k 0 megedlzo éikos réeg, & végs3 poniot i gyer-

nem &
meki énemre hallgatva adtam erre a békas stuffra.
Dzson Frog

RIBBIT KING

BANDAI
MAS VERZIO: GC

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat

5 pont
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jENCivclnle)s 28 NEM MIND ARANY, AMI RENDERIARE!

Renderware feflesz5i csomagrél nem kel ismertetét  mérséklethatr elérésekor ne erglessik o dolgot, mert - boliba, ehozni neki valami cuccot. Diként a fiks felojon-
A(n)zm hiszen mindenki l6tta mér a Bumout 2 cimij  forrésunk akadozni és lassulni fcg Az Exterior az opfikai  lotta a higat egy menetre, vagy ingyen funingot az au-
ileve o homaroson gépinkbe tolhatd har-  funing terlete. Az autdt négy részre osziva festhiik 6t és - tonkra tefszés szerint. Vetlem hat a korményomat - amit
madik rész képein is benedvez!uk a bugyinkot elégszer. mamcuzhuquk be, varidlhafjuk a guml\w! b d\szlurcsakal az F1 2004 nem nagyon akart felismerni fél éra kinlodas
Sajnos azonban a j6tékkészitsk nem mindig képesek ki- lmpakat, s6t még f iscse ufan sem rendesen (remélem csok azért, mert review pél il
hasznélni oz adott ¥e||esm| komyezet ereiét, s6t, maga- re|heMn 6 pénzét o verdsban, amits] n8 o himeviink. Ez - dany voll, labaim kszé helyeztem [ne vigyorogi) és ein-  pérdilés nincs o fizkéba kodolva Pmbulok kunyarban
nak a gépnek a fudasat sem fudiak felbecsilni, és képesek  tényleg nd, nem csak Ggy irtam, mert az egyes alkatrészek  dultom a forténetben. padlogézt adni, mintha F1 autéban ilnék, fullra hozott
kiadni néha olyan bélsér munkcchl a kezeik kozil, h &s kocsik mellet fel von fiintetve  Fame érték, mint mosodik Az autén meglepddésemre valos fikrzédés mutatkozott, ATS sel. Na, azért sikeril telibe nyomnom egy szembejo-
iszonyat, Es ezek a kéderek sirtak, hogy bonyolult nekka |egfonlosabb dolog a pénziink mellet. A mechanical szek-  ahogy kezdetben a kamera megmutogatia pér bedllitgs- vol majd egy ulcul lampat, egy kanyart Irené
PSZ kodc am3 Az Xbox viszont egyszer(ibben progra- €i6 pedig az értelmesebb, hagyomanyos feileszigetést jelen-  bdl, de késsbb feltint, hogy néha az it sérga elvalaszto  nekimegyek Ip‘:uk A motorhaz horpad, majd

Brrrr, nyomom a pedalt, a motor nulla basszus nélkil vin-
nyog és nekl\odulunk Gyorsulok mint u”cn csuk nem ér-

valamivel 1. A motorhoz vésérohotunk mindenldle jot, tobbek kozott  savjait latom  tetdn, bar ezt késobb kilss nézetben nem  nyitogatni ke: |mugub kestbb pedig leesik, hogy meg-
erosebb hardve(, konnyebb is @RS befecskendezés, gytités, elekironika és furbo szinten. Iit tapasztaltam. Vegil is korrekt ez az effekt, nagyrészt azt  csodalhassam a kisfelbontést motor Ee\yeﬂ bera-
¢ f oz tefszett, hogy o kocsi alvazét léfjuk elnagyolva a fenyezésben, ami a rendes E:n ezet,  kott sk textorat. 2
mutafiek, lletve a mofort és a hojtésrend- igy inkabb nem szidom. (S5, van ormézetes belss kamera  Levezetek még par versenyt, kihivnak, elfo-

zer, o kivlaszlot rész pedig vilog a kn- is, vagyis inkébb o magassaga godom, masodik leszek, harmadik le-

alopidn az aut6 tefején il, és ne-  szek, megehezek driok pér szala- /
kem ez a favorit vezethetéség ~ mis keﬂyerei és leiiiok cikket irni. Jo, {8

mig el nem felejtem, grafika is van. <8

Olyan kézepes dljdba kapaszkods,
este |u|szodo, tirhet vérosképpel

és minimalis kozot forga-
lommal, @ kocsim

Pes.: 112
mines

kihozni beldle o gh-et (2 s

eweiaPSZutunM' T —

feledijik), mégsem latok ' _—_—_—

olyan sok 8 IOeE ;Ixuir . Pas. : 212
értékeldi »

ben. Széval, minek ezeknek 1 amigEs

a kontéroknak nextgen kon-

20l2 Sajnos teljesen elural-

kodott konzolos fejleszisk

korében is az a PC ,prog- 97
ramozéi” nézet, hogy nem x e
akéd s2'r, hanem o géped 155 imrs

lasso. Kenyelmes hozzadl
las. Csak é eppen amig a PC-s butagyerekekkel meg lehet ~ nyebb E ifas érdekében. S6t, a fém alkatrészek
veltn é avente lyen duméval oz 50 ezer forinios roff- ~ még vlés ide cilands s van,
kus kartyakat, egy konzolon 4-5 év az élettartom. de gondolom ez valamil
Na, most jol kidihéngtem magam, és mér gondolhatié-  Renderware feature lehet...
fok s, hogy ez a tunin |os au)oversenyes jéiék nem nyer- Az elvi lehetségek uton foldn
illene jétszani is egy kicsit, sz6-
ez egy hig, valjon az Adventure, Ebben a
bana szinii vegbehermek & én nem nek neki fél oldal- |ehi|incse[6 & egyedi
ndl tobbet. Na j6, ez kissé erds filzds, de a fent emlegefett ~ben szinte szerep]
Burnout 2 mellett kb. PS1 szinvonalat kepvlse| csaknagy-  éreztem magam, ahogy kap-
felbontasd textirakkal. A j6ték elején azért megcsl” fot- tam egy kéfsoros bevezelo sz
joka megvawroh hcenceLel p| a Kenwood és Yokohama  veget magomml ésh
cégekét, de a fo mar egy deformalt n egy ellopoit GTRS ocsﬂ
i koo i Ol
rendes 3D grafikusra sem fufotta nekik. Versenyezni és tu- ran, Burk Lewis garazsdba ve:
ningolni haromféle lehetdségiink adodik, egy Quick Race  zefet, ahol velem egyiitt min-
forma instant futamon, ahol ketten is kiizdhefiink egymés-  denki dgy jart mint Rambo, ke-
sal @ haverral (hogy i medd h\r[a eztaz |gena;a len gra- zeit 25cm-re eltoriva a testété|
fikat elviselni), a jatek lelkét ado Adventure n, és (valomi betegség lehet). Mondjuk itt még j6 volt a grafika,  szempontiébél az autés stuffokban.) Vi-
egy Tune and Race-ben, ahol versenyezve gyu|9herunk de vesztemre vettem egy kocsit  szont kissé értetlentl néztem azt oz al-
énzt a fovabbi mningokm. Egyébként az a legnagyobb az dregtd], egy fekete Sport last, amikor az autét szemba! latjuk, mert igy kissé érdekes  lampainak fénypészméja pedlifkkor is latszoft az Gion,
E:h hogy az egész jdlék és koncepcié egy akkora NFS § g 322 Gsit, 197 |oer<weJ éshat-  avezetés eJmenye (nem a hétranézésre gondolok, hanem  ha mindet kifértem az iitkozésekkel. Kilnben akkor telt be
Underground és Burnout lopds, hogy kiadhatnék a Thief W 3 sokerék meghaita al- o valoszhatd nézpontokban szerepel). Na sebaj, lattunk o pohdr, amikor egyszer visszafelé mentem, és a célvone-
legtjabb részeként, ah ml)e(:eke' kell karakteriinkkel lop- 5 nant,  mar ennél rosszabbat s, inkabb nézzik, hogy iehesm be  lon dthaladva az inteligens kod levont egy Kért o mar
kodni sekelyes vndeo|ulekokhz hogy zards eloﬂ Ezgrek egy  autovezetési mivolidt az RPM. megfelt szambl...
Atuning rész azért elég sok Iehemseger tr a fisztel j6té-
kos elé, ha képes ezért (marmint a DVD-ért) pénzt kiadni. = / r
AlupVe)oen harom rész van, a Nitro, Exterior és Mech ; > Pes. : 172

pecligjomn Pk [ ] " ';g_;* ";_I;SL
szoguld a motor tilmelegedéséig, amit o még rendelkezésre 5 A / § g
allo nitro-fuel kijelzsse latt lathatunk @ képernyén. A hé- 4

MARTIN BELESZOL!

Tisztéban vagyok vele, hogy ez nem egy nagy iz
jéték. Ha azt kérdeznék t3lem, ajdnlom-e egy auté-
versenyes |al=k rajongd bemwyebe azt monda-
nam, nem. Aki viszont o%tun a funingolasér, elkap-
ta.a Fast and the Furious léz, az szerintem adhat neki

esélyt. Amilyen gyenge benne a vezef6s rész,
x{m er6s a funing.

Dzson

RPM TUNING

WANADOO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kozepes

jatszhatosag: io

szavatossag: kozepes

zene / hang: kozepes

hangulat: kozepes
1-2 Jatekos

memoriakartya 8mb (238KB)
analog iranyita (dual shock)

v autok, tuning, versenyzes
lyeneket lattunk mar sokkal jobb
ez a kozepes al
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A 2000. év els8 napjatél az SNK feletti wﬁnyiﬁst
az Aruze vefte &, Az Aruze Jopdi ik vezetd pa-
chinko és pachi-slot gyarosa, |rga|m3ﬂ
birtokosa. Nyltftok, hogy az SNK-nak 1998 végé-
re mﬁr igen omoly anyagi gond[m voltak — ift Iep—

pachinkésaink, & az m'ellehud is tulaj-
donok felet szabad rendelkezés fejében szivesen
kisegitetiék cégiinket. Nand ~ ezen birfokviszony
megkaparintésa lehefévé fefte ugyanis az Aruze
szmara, hogy a anﬁnbun elképesziten népszerf

SNK

hudsemgahom‘&' lomha S

Az egész balhé gyorsan és féjdalmasan tort napvi-

lagra. Az Aruze 5r6l fojt a cé bmblﬂsorsa
r?:g m|u|dmuske|":r?:m erdeLehekegaz u] | leszte-
sek, evgo nulla jent csorgatott &

lasat szorgalmazé mostoha leényvél]ufatunak
A Imnzlolos dtiratok sorsa meg szerencséflenebbil
alakult: ezen periodus egyetlen SNK termeke @ Ga-
rou: Mark l::f the Wolves meyerﬁeb
esupancsak az amerikai Agefec
sm‘r:gehm |oto?aton ¢l oz Allamokba = hozznk

ig mar egydltalén nem.
i gst% megalupno Elhdn Kawasaki
omak a helyzetbdl igen gyors tton elege lett. Cége

haldokloft — dtvertek, kihasznaltak Gket. Fogta hat
magdt, meg néhany 6 emberét, és ravasz fervet
aszalltlhgmnehtlesre Elhugyiukaceqei esu| :

ezdtek,
a|o" ‘Az Aruze kézben folytatta a rombolést: a [u-
én irodan kiviil minden foldrész SNK l(épwselete?
ratték — az immaron

pedig, megfosziva i
fmﬂ‘.:iepmc bwereleﬂol bvuhb széguldott Gyehen-

2000 végén az Aruze részvényesek azon

ja, akik SNK részvényekkel rendelkeztek, bepemhek
az Aruzét, mondvén az felel&s az SNK imméron

260 millié amerikai dollérra rég
Aruze, hogy elkerilje az SNK mﬁbbi a
mozésat, csédelidrast kezdemenyezdt |e6 4
ta ellen. Az SNK pedig, upén
nelmének egyi Ieg yeseL cs|| , szepen
men), megdaglott, ki urcont. A
hﬁlégeplllunulu a rigor morfis 2001. - 22.-én

Kalapdcs alé kerilt minden - igy a szellemi toke
tulajdonjoga is: A Iegmagnsabb icitélo pedig ki

i ismerssink, Kawasaki-
élén. A King of Fighters
2001 &5 2002 fejlesztését a koreai Eol 31

— a céget szintén Kawasakx alapitotta. A semmlbo]

mas lehefett volna, mint
san, immaron a Brezza!

meg
felvasarolia

felttnt, Playmore nevii a BrezzaSof'-

fot— emwgsukwulﬂ koluz:savoh ):zb:n
cil a financidlis vilag Giveszisie
- keveavaoh mint

mm!.m

az valami szédiletes: a cél nem

HALLENSE )
CHALLENBER 6’?4

i

az aprd darabokbél Gjra Gsszerakni azt, amit vala-
ha SNK-nak hiviak.

2003. jidlivs 7.-én azttn sikeresen visszatért a név
isa Playmore unnepe|yesen kldobolru hogy Gine-

. A cég 0j neve: S|

Funfu szolak, konfeti hulloh Mmdenkl boldog-
sagban és Srémben dszoft, egyeflen dologro] azon-
ban minden rajongé megkmzen ez az Gj cég

C}m_LENQEﬁ i

T
\

CREDITS 06

csak nevében a régi. A veteran SNK progrumozék,
rafikusok és zenészek szétszorodhak, Gj stodickhoz
Ferlk, st villaliozésbo keaek Kevsen mo-
radtak itt a régi alkotoi gardabol, s bar az j gene-
récié minden fole telhetdt megtesz — rdadasul rop-
pant fehetséges —, egye|ore nem mds, mint egy csa-

kot él . Otthona-
inkba csak most botorkalt a fénix-csapat els6 két
szamyprobélgatésa, melyek egyelére sajnos omdu
ol o oo eyl

maid idsvell

Elssként az SNK V. Capcom: SvC Chaos ér-
kezett (akkor is, ha a jatektermi megjelenéseket te-
kintve |dorend||eg ez E(eszulr kessbb). Mikor a két
véllalkozas egymas nyakaba borult, a megegyezés
agy szolt, hogy a Capcom Vs. SNK jatékok profifia
a Ccpcomoﬁreh az SNK Vs. Capcom jatékok be-
vétele pedig az SNK kasszeba véndorol, A Cap-
com az évek sordn sikerrel fejfe rongyossa szegény
tehenet, az SNK azonban eleddig Neo Geo Pocket
altekokru szorifkozott. Az id6 tehét eljott ~ harcra

Amit nem érhet killongsebb kritika, az dltalanos
prezentacio és a felhozatal. Csodélatos a karakte-
rek listéja: olyan ritka harcosok felett vehefjik &t az
iranyitast, mint a Metal Slug sorozat csapos marsla-
kc]u Mega Man Zero, Demifri (Darkstalkers), vagy
éppen Shiki (egyenest az SNK Samurai Shodown
dhe, 3D fiekanal. 36 korakier o 12 ree pro-
tagonista a karakfer-valaszt6 képemnysn az R1
Eomb lenyomva fartésa mellett cm:urhuro képbe. A

dndlat a King of Fighters, Street Fighter, Samurai

Spirits (Samurai Shodown), Wurzclrd (Red Earth)
l::!ekok pcleno|anak egészséges keveréke. Minden

arcos szépen megrajzolt, j6l animélt. A hatterek
ot Vet oo Talusk  sodclos, hessel
pixelezeft, Amigas Agony-t megszégyenitd termé-
szeli panoramat (Green of Forest), Metal Slug kata-
kombékra hasonlité templombelsét, de végletekig
ronda, puritén, sziirke aréndt is (elhagyott gydrte-
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lep, llomas). A hel

j6k oz esatgfkei skéla mindkét vegletst
Csapatharc nincs, 1-1

ték magjét érfelemszertien a King of Fighters harc-

rendszer alapjan mintaztak, ergo az SvC Chaos az
SNK négygombos leosztasat haszndlia (ahol a ke-

mény Gtés és a lagy rigas egyidej lenyomasa akivi-

zélja az ellentémadast]. Sajnos konkrétan éppen
ezen bukik a jaték. A rivalis Capcom Vs. SNK eseté-
ben vélaszthattunk kiizdéstilust, itt azonban mindenki
kénytelen alkalmazkodni, ami felboritia a kényes
stlyt. Azt falan még lenyelnénk, hogy minden
idok legbotranyosabb Gtkszésfigyelését vonultatia fel
a program (egy 2D jaték minden harcos festét Ggy-
nevezett , hit boxokra” bonfja, ami figyeli, megitot-

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

szinek megjar-

ellen és tolélé mod van. A jé-

tek-e, és ha igen, egészen ponfo-
san hol - ezek ift rossz helyen és
rosszul implementélva szerepel-
gak], azt l:;:);llian mér nel;eizen,
ogy a jaték elképeszid modon
magaban foglal olyan fulajdonsa-
gokat is, melyek gyakorlatilag
]dsﬂguﬂalnné 'T:Zik Srin Goll:ki
esefében pl. agytak annal
dupla légi ﬁ;‘:ﬁdc tamadasdt,
amivel nem lenne probléma, ha
ez a Street Fighter Zero 3 lenne,
ahol van légi blokkolds - de ez
nem az, és itt nincs olyan.
A legszembefGinsbb talan Shiki,
lori és Mega Man Zero szuper-
képessége: ezek a karakterek [é-
nyegesen gyorsabban, iigyeseb-
ben és haldlosabban mozognak,
mint a jatékban bérki més. Nem kunszt huszas
kombslancokat kipsrgeti Shikivel, vagy Zero alsé
becstszasanak Imével elkpéholni a teljes me-

28nyt. Megbocséthatatlan hibél

A hanyag hit box ferképezést elsésorban a speci-
dlis tamadasok sinylik meg: sokszor egyeflen
rosszul vagy rossz idében megkezdett animdcios
fézis hatésara a program gondosan és precizen
megfervezett akciok sorozatét semmisiti meg onké-
nyesen. Precizié nélkil pedig egy 2D jaték ma
nem tobb, mint megmosolyogtaté nosztalgia né-
hany dreg csillogé szemében. Ha nem hardcore, .
nincs [éfjogosulisaga. Rossz jdtékot 3D-ben is lehet
csindlni.

Masik esettanulmanyunk, a King of Fighters 2002
ellenben technikailag tokéletes. A harcrendszer a
remekill bevalt, és maig legjobbnak tartott King of
Fighters 98 koré épiilt fel; megtalélhatd itt a
Klasszikus 3-3 elleni csapatbunys, tavozott azon-
ban a sokat és erdsen krifizalt Strikers-rendszer.
Ez talén a legfontosabb valtozas. A harcosok
mozdulat-repertodria finomitott, sokkal kiegyenso-
lyozottabb a mezény, mint az elézé év probalko-
zésaban. Verekedés kozben folyamatosan erst
raktarozhatunk el a Max Gzemméd szémara, amit
aztén olyan remek blokkold, megtérd, zard és sla-
el ks mesdiierokic h i
tunk, mint a Fast Emergency Escape (Gyors vészki-

= moll

vés menijpont ol
id6 elleni témadésa. A

fémeniibd| nyilé galéria
a kihivasok sikeres telje-
sitésével telik majd meg
Kepekdel - a 1S mos-
ban lecsapott ellenfelek
illusztraciokkal gazdagit-
jak azt, mig az ids elleni
témadasok feljesitése
mokas animaciokkal ju-
talmaz. A favaly megje-
lent Dreamcast valtozat-
hoz képest a King of
Fighters 2002 sokat ja-
wilk: a grafika finomabb
és szebb, kdszonhetden

<

A p——

4

a PlayStation 2 véltozat-
hoz kitenyé

640x448-as ,magas”
e

i), vogy o Max2 Super Desperation (Max2 El-
e e e ek
ukE:r mentheti @ menthetdt, ha egyetlen hajszalnyi
életereje maradk (azaz haldlos csapds mérhets ve-
le a haldl kilszsbérdl).

A PS2 dtirat a gyakorlason kiviil hat kilon! &
tekmodot kindl, ezek a klasszikus team play és team
versus, single play és single versus, valamint a kihi-

SNK US. CAPCOM:
SUC CHAOS

SNK PLAYMORE
MAS VERZIO: NEO GEO, X

grafika: kdzepes

Jjatszhatosag: siralmas

szavatossag: elmegy

zene / hang: jo

hangulat: kdozepes
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (64KB)
analdg iranyito (dual shock)

v 2d verekedds jaték, fantasztikus
karakter-felhozatal
X jatszhatatlan a pocsék hit boxok miatt

3 pont

em raf-
zoltak ugyan djra sem-
mit, a gép egyszerlien
ebben a magasabb fel-
bontésban jeleniti meg a
Neo Geo jatekiermi gra-
fikat, az &sszhatés azon-
ban kétségtelenil kelle-
mesebb a szemnek (az
opciokat feltirva vissza-
allithatd oz eredefi, ja-
tektermi felbontas is). 43
karakfert (4 rejteftet)
tuszkoltak a fejleszick 13
csapatba, az egész bu-
ny 18 palyan zajlik.
Anmit fontos megemlite-
niink: a King of Fighters
2002, akarcsak a 98,
,dream batfle” csata. Ez
a gyakorlatban annyit
felent, hogy torténet nincs, csgky szintiszta harc.
Summa 6s végsz5: nem a legiobb King of Figh-
ters éviarat ez, de nem is a legrosszabb. Ha nincs
meg tavalyi (nyugaton: idei - a King of Fighters
2000/2001 kombé-csomagrél van sz6), ajénlom
inkabb annak beszerzését.

Reiker

THE KING OF FIGHTERS 2082

__EOLITH / SNK PLAYMORE

S MAS VEF NEO GEO, DC
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PS1-es Final Fantasy Tacfcs éfa nagyon
szeretem a japan strafégiai RPG-ket, me-

|P52resok6;gsemm|nemériezeﬂ 1
A htl:sszu kt it aztdn tavaly olﬂoberben fort meg,
amikor megkaptam a Di
‘met. Rendkivil boldogvosg: j
vele, hogy végre egy izgalmas sirtégiai RPG je-
lent meg PS2-re, ami raadasnak a Final Fantasy
Tactics szinvonalat nytitia. A készit, a Nippon
lehi gy létszk nem hagyja szunnyadni a para-
zsat és Gjobb hasonlo sfilusd taktikai RPG-vel ot
ki, La Pucelle Tactics cimen. Bevallom, én a
név clapjén nem sok jéra szémifotiam: valami
bugyuta j fapdn (esetleg francia) csucskasago' var-
fam, csupén @ ,Tactics” 26 adott némi reményt.
Aztn amikor meglunum ajapdn cég nevét rog-
6n felesillant a szemem! Es nem alopfalan
Pucelle feljesen a Dlsgnec dltal kitaposot 6své-
nyen halad. Tol sok Gjdonségra ne szémils, nem
ez ajaték fogja reform?
nyGithat krkapcsobjosl mint fefte azt a Disgaea is. An-

y végre megvan a vélasztsi lehetdsé-

gink P52:6n kgl G k kaza, hisz @
Nippon Ichi két I ebben o honapban jelent
meg a Square nagyégydia o Front Mission 41, mely a
stilus masik géniusza. Remélem a tendencia nem torik
meg a jovaben sem

SZTORI

Az LPT tériénete kapcsan nem szémolhatok be semmi ki-
emelkeden érdekesrdl. A szfori ugyanis  Kasszkus 6 é
rossz kozstti harerol szdl. A gonosz Dark Prince és a o
Maiden of Light harca u“um?usu\ avilagbon. Ezért vilagot

ural6 Poifreene Istennd szolgalataban egy, az egész vilagot

behalozo egyhaz o létre, melynek feladta felvenni a har-
cot a gonosz szolggival,
azaz démonokat o]

¢l a slst. Ellcnben hefekre

Erdekes médon ha  férténetet nézem a j6ték olyan,
mintha egy anfi-Disgaea lenne. Hisz oft az alvilagban
jéiszdott a ek, és igaz, hogy bohakas démonokkal,
de megls démonokkal és drdsgakkel voltunk, itt pedig a
iigy szolgélataban allunk. Egyébként ‘maga a szlori
ivil humoros. Aki csipi @ mangat és a jobb anime-
dket, oz rendkivil jokat Iog szorakozni a fipikusnak
mondhato pérbeszédeken é gegeken.

VADASZATON __=
u®

| De nem csak a forténet miaft jel-
legzetesen anime a jGték, hanem
a grafikai megvalositas miatt is.

lan a legszebb ebben a kategériaban PS2-re. En na-
yon értekelem az ||~(en RPG-ket, mert manapsag egye
evesebb van belélik, assan minden atksliszik a 3D-s
poligonfsldre. Az yellen szokatlan dolog, hogy o
vérusukbun &s a helyszineken csak jobbra és bcrru le-
het mozogni, térben nem. Ha valahova be akarsz
menni, akkor oda kell cammognod egy aijtdhoz és miu-
tan kiiria  j6ték a hely nevét, X-et fjrnyomncd Ez
egy kicsit furcsa megoldds, de megszokhato.
Magu a forténet nem annyira linedris, mint
a Disgaedban vho\l Exukﬂu‘ nem
egy kozponi helyré kell megla-
J  togatni a fontosabb helyszine-

ni. A j6ték harom fészereplével nyit, természetesen mind o
hérom nd, mivel az eqyhéz fdleg néket foglakoztat - Mo-
iden of Light is nd volt, bar ezt gondolom a nevébdl is kita-
laltetok -] Prier és Culote tesivérek, nemrég alliak be Poitre-
ene szlgéloba, Ketik ki Prie o nagysetioh és oz
ambiciézusabb - fitokban 6 akar lenni a kovetkezs Maiden
ofLight -, mig Culote a csendesebb visszahizodsbb. (s
6 lesz, gondolom. Martin) Kettjiket fanéruk, a fiatal
Aulette segiti, aki harc mellet efiketet s fonif, igoz 6 maga
elveszifetie még régebben az emlékezetét. Ok harman vag-
nak tehdt bele a kalandba a gonosz ellen.

MARTIN BELESZOL!

16,6, j6, de nem volt kapacitdsom ré - a Front
Mission 4 elvefte minden folos energiamat. A nyole
pontos értékelés pedig egydltalan nem tolzas - a
nyugati online és offine gamer magazinok egyante-
tifen pozifivan nyilatkoztak a jatékrol.
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ram szemkaprazioté dologban lehet annk része, aki
szerefi a kézzel rajzolt grafikat. A Disgaea sfilusahoz
hasonls, nagyon szines, festett” grafikéio a jaték, ta-

ket, hanem varosok és
eqyéb helyszinek kozott kell
maszkalnunk. A harci rend-
szer azonban a hagyomd-
nyos feliilnézefi nézGpontot

aszndlia, mint oz elodie,
vagy a FFT. A f6 feladatunk
természetesen o démonva-
daszat lesz, de azért per-
sze lesznek varatlon fordu-
latok s...
Maga a harci rendszer
szinte egy az egyben a
Disgaea rendszerét hasz-
ndlja - ha a 65-6s szém-
ban elolvasod a Disgaea
cikket, akkor fabbet is
megtudhatsz, mosl csak
vazlatosan vegyik at a
gl i

az akei6, azaz egyszer

mi, aztdn az ellenfé! jon. Mindenkivel lépni kell, majd
ha kiadtad @ parancsokat, johet a végrehaitas. Iit is to-
lalni Geo Effecthez hasonlé rendszert, azaz a terep né-

IETIIEY [T K playstation 2

ha be lesz szinezve.
Ezek a szinek befo-
lyéssal vannak a hare-
ra, de hogy milyen a
pontos hatasuk, az a
szintdl fiigg. Ha akti-
valni akarod ezeket,
Eyulogoli a forsuk-

0z és valaszd a Puri-
fit. Szinte ugyanaz,
mint a Geo Effect, csak
itt masképp hivi
tobbet akarsz tudni ol-
vasd el a Disgaea cik-
ket. Egyebkenl ezeknek
a szines , folyoknak” @
folyasiranyat is megtu-
dod véltozfatni. Kilon-

n ezerféle cuccot

szerezhetsz, és ahogy
az mér az fyen jété-
koknél mar megszo-
kott, milliny;i feleszihets tulojdonsagot, targyat, va-
rézslatot tuningolhatsz. Még Ee sorolni is sok lenne, ré-
adasul minden karakter jelentssen kiilonbozik ebbél a
szempontbdl. A harci rendszer fehdt i6 és élvezetes,
semmi kivetnivalot nem talaltam benne, és a fejlesztés-
sel sincs baj.

ERTEKELES

Széval a La Pucelle szerintem egy ités kis jcték, nekem
bejt. Igazabal, ha a Disgaea tetszett, akkor biztos va-
gyok abban, hogy ezt is szereni fogod. Nekem falan
a Disgaea kicsit szimpatikusabb volt, képi vilagat és

az alapfeléllést tekintve (azért az alvilég izgalmasabb,
mint @ ,fény lényaival” harcolgatni, de azért a sztorival
sincs baj.

A graﬁ\(ab mér értékeltem, az fehat nagyon szép és
ugyanez éll az audiora is. A zenék ok és a fontosabb
karakterek beszélnek is, s, ha akarjuk o beszédet jo-
pénra is allithatiuk! Nagyon j6 stlet, hogy rajfa van a ja-
pan szinkron a DVD-n, mert ez nugyban erdsiti a prog-
ram anime jellegét,

Mindent dsszevetve a La Pucele egy finom jéték. Aki
birja a stratégiai RPG stilust és szerefi a tipikusan japan
humorral dtitatott, am mégis izgalmas szforikat, oz bat-
ran megszerezhefi. Féleg, ha tefszett a Disgaea.

Veres Miki

LA PUCELLE TACTICS

NIPPON ICHI / MASTIFF
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTTIERS
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Ha gyorsasagi motorokrl van sz6, az els6, ami

eszembe jut, az az unokadesém sztorija, oki egyszer
hajdanaban-danéban egy Yomaha R1-gyel egészen
2¢lrél megnézte magénck egy mixer kocsi haiso részét.
Megiszia ugyan (meg a néie is), de azéta nem fud gy i
menni @ repben femdetektorokon, hogy omk e sipolndnck
be - oz alkarabdl kkandikélo csonfdarabokat ugyanis egy
fémdarabbal \(eHen klpo?o\m mivel a hiéinyzo rész volahol
elveszett a Méta utcang ol is latszik, hogy milyen vesz-
élyes do|cg a gyorsasdg mmoroz elég egy kicsit s el
mbulni é mar meg is van a baj...

Errél meg oz jut oz eszembe, anikor daludiom a robog
mon, és telibe nyomtam szegény Pinkér Robi bardtomat -
mindketten perece\mnk egy 0 nagyot, igaz nekem volt

l6nyom, hogy én dfaludiam oz egészet.

Errél meg az jufolt az eszembe, amikor a screenhotokat
nézegettem a RS2-1dl, hiszen nem is egy olyan volt, amin a
hagyoményos gyorsasagi motorokon kivil bizony az ember
fia felfedezhette a kistestvéreket, a robogakat is....

Ezzel el is érkeztiink ezen teszt targyahoz. ,A gyorsasdgi
motorozés Gran Turismorjd’ ~ ezze?yu mofiéval hirdefi a
Capeom az Gj gyorsasagi motorverseny j6tékét, a Riding
Spiits 2+. Hogy valéban egy , kétkerekis GT-16l" van-e 526,
nos, ezt fogjuk most egy oldalban kideriten.

Ami rdgfon gyanit ke‘ﬂeﬂ 0z a béna real fime-os grafik
val készilltiniro. Az még hugy\ hogy teljesen amatér oz
egész, de raadasképpen még csinya is - pedig a kozzétett
screenshotokon annyira csocsin nézett ki minden. Kezdéskor
mindenképp til kell esniink egy karakterkészitésen, ami
nem, sisck, ruhdzat, név megadésbél ll, mivel csok ezutén
enged minket a \abek a fomenibe.

Tekintsik 6t o menit lenirdl felfel. Beclltasok, mentés/fal-
s, tutorial, ez idig tiszta sor; egyedil toldn a utorialra
ik K conybon: hogy megemr ke s
lehet6ségiink, minddssze néhany okiato videst tekinthefiink
meg. A golériban 26t oz elmentett visszajésza-
sokat nézhefjik meg Vun ket jatekos mad is (VS), ittle-
hetsségink van arra, hogy egy, a ,karrier médban” elmen-
tett feltuningolt motorral is versenyezhessiink, hasonloan a
GT felturbbzot érganyaihoz. (Eqyébként remélem o
ben végre normalisan megoldjék majd a linkelhetséget.)
Az Arcade tsbb versenripusl is magaban foglal: gy
seny, id6 ellen, és a rekordok dentdgetése tlGlhalo it meg.

ols el befuts o Batle 100, ami egy igen érdekes lehe-
. Pontosan kiencvenkilenc purcmeﬁerelben, szabilyai-
nbsz5 versenyt kel egymés uign

megnyemiink - volt mér valami hasonlé az egyik i
de most abszolit nem ugrik be, hogy melyikben. M\nden
esefre kihivasnak nem is rossz!

Utoljéra hagytam a Riding Spirits médot, ami a jaték ge-
rincét alkofja. lit hasonléan zailik a GT sérichoz minden,
Els6 teendénl elnézziink o mérkokereskedd)
avilag minden pontiard| képviseltetve vannak. Egyé
ha ehl ex nincs kedvink, o ek elszékenyen feljénl egy
kisebb fojta lstst o kezdsknek valo motorokrél, amik réads-
sul mind kijonnek o kezdstokénkbal. A jﬁlékbun amlgy
<zimos cé (Suzuk, Kawasoki, Honda, Yomaho, Ducal,
KTM uprlhu bimota, stb.), szamos gépszomyét megtalal
u Kar, hogy a teljes valaszték megtekintéséhez egy csalo

odot ke"e'ogeumbm, kezdetben ugyanis egy csomo motor
még nincs anlokkolva, ami nagy hillyeség volt @ késztdk ré-
szérdl, hiszen @ GT-ben az is mofivéciot adoft a versenyzés-
re és a pénzszerzésre, hogy lathattuk, megesodalhativk
méregdraga autéesodakat. Egyébként, aiﬂ( nekife-

szilnek a jatéknak, azok megtapasztal-
hafigk majd, hogy nem csak kifejezetten
gyorsasdgi motorok vannak a gémben,

anem egyéb kategoriak is képviseltetve
vannak, mint pl.: a robik, vagy a japén
chopperek, m';:k leginkabb eg}r gyor-
sasagi és egy hagyoményos chopper
hibr‘\%re hz?uyznufyé) jol Lkrézilfzz
elorcsosul japéni izésvilagot.

Ha megvan a moci elmehefiink gya-
korolni, vagy régtén mehetiink verse-
nyezni i, i a ik eleén e
csak béna egykdrds versenyekbx
ll, de amint sorban nyeriitk a Ma
mokat, ezzel aranyban fognak
megnyilni a komolyabb 3bb futa-
mos versenysorozatok, kupak. A
versenyeken befolyt sszeghdl az-
tn Gjabb jobb motorokat vehefink,
illetve o meglévaket tuningolhafjuk

MARTIN BELESZOL!
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a'la GT. Ez a funing rész kelléen ki van dol-
gozva: ha csok ezt kellett volna értékelnem,
biztos jobb pontszamot kapott volna a jéték,
h\szen szinte minden alkairészt kmseré\,\
fleszhetink o mocinkon, a felfiggesz:
vesnu\ egészen a fikrokig, vagy o |umpak|g
Ha valamelyik darabot meguntuk a géppar-
kunkbel, okar el is adhafjuk. A versenyek le-
folytatdsa is teljesen a GT-re hajoz, elétte
gyakorolhatunk, kvalifikalhatunk, valtoztatha-
tunk a bedlltasokon, megtekinthefjik o me-
ZBny, sb. Mindenképp érdemes megieg
ni, hogy szémtolan versenyfipus megfal
16 a jatekban, és szintén hasonloan a GT-
hez, itt is vannok kategorick, szubc\yok fer
hét nem rohanhumnﬁ jiel a folnak, szépen
i ol M ik sy
oszitlyokban.
Sainos a RS2 szinfén azon jéiekok Kz
tartozik, chol szinte minden klappol, csak
pa ,mel( lényegét a versenyeket szirtdk
rAz RS2 eseteben harom elég jelentss dol-
got sikerilt elrontani: @ hangokat, a grafikat,
és az iranyitast. Az audio-rol nem is érde-
mes beszélni. Semmitmondd zene, hihetetle-
il béna, vékony csehangd, mivi, teril mo-
forvinnyogds, aminél még a robogom is mé-
Iyebbenojnnnag E2 elég magas szinen ide-
esitd, mondiuk tgy, hogy rvid idan beldl
Fehu\kuon TV-nél valo jetékot eredményez. A
kovetkez6 a grofika: itt egyarant krifizélhato
a palyck és motorok kinézete, és a motorok
viselkedése is, gondolok itt mondjuk a boru-
losokra. Az elézetes képeken Klasszul, szé-

pen, élesen, pixelmentesen nézeft kis a jatél
Erdekes, hogy ugyanigy néz ki a bemutatd
videckbon is, vagy még amikor az Arcade-
ben palyét valasziunk, okkor is GT4 mindsé-
gi pdlyéko' pakol elénk a gép, de csak

mig el nem kezdédik maga a verseny! Mert
jitek kozben egyfojta lebufittt palyskat ka-
punk, amik elagyoliak, pixelesek, kidolgo-
zatlanok, gusziustalon nézskzonséggel. Ra-
adasul oz ember a gyorsasagi motorverse-
nyeket nem a sivalag kzepén vagy egy kis-
varos utcdin képzeli €l, ahol harmas folé
nem érdemes kupcsolm mivel csupa kanyar-
bal all a pélyo. Ugyanez igaz a motorokra
is, kbze nincs o GT élethij autdihoz. Iit nem
csilog-villog a kaszni, nincs minden aprd kis
részlet k\dz?gozva cstnya ,rajzolt” motorok-
kal dllunk szemben. Ennél van szebb és jobb
motorverseny PS2-

Az RS2 iranyitasi sem igazan megnyerd, digitalisan tol
lass6 és nehézkes, analoggal pedig il érzskeny. Eqy

ként, ha nem a szuper dvalos versenytakikat vuloszrod a

landsan ki fogsz cstszni, vagy fel fogsz borulni,
azt garantélom. A versenrorsamk sem

16l okosak, szinte kotélen hozzak

Sket, okér oz Gfjokba

keriliink, akar

nem,

amigy meg a legkisebb koc is tmeges borulashoz szokott
vezefni, aminek csak az &boly nem léfa kéret, 8k szépen
ik, o e e btk ik
mert vélefeni e? melyik barom elére Kisze
molt ,roppélyaiat” keresztezfik. Ennyi.
AMOTO GP3 szerinem mindenképp jobb vé-
lasztés ennél.
Cipi M Lee
cspinlec@576 hu
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E S Z

A HELYZET
MAGASLATAN (?)

Nagyon tgy fest a dolog, hogy a Capcom nem tudja lezomi
a Street Fighter fejezetet, pedig K’:ssuk ﬁ: lossan azért mér it
lenne oz iia\e Hogy fel elengedi, pusztan tokét akar kové-
csolni az n + 1 porftl és remake-kel, vagy egyszerten csok
nincsenek friss témabeli diletei, azt nem én vagyok hivatott el-
donteni, mindenesetre érdekes, hogy bar mar fiznél i obb
gépfipuson jelentette meg a sorozat darabiait, de még most,
T e lnis el sneqnéhiny & e
is kepes volt a j6tékkal Gjabb platformokat megcélozni. Nem
akarok messzemend kovetkeztetéseket levonni, de nem lehet
véleden, hogy o Capcom fokidi fleszéstidié sora bezerick,
& hogy Yoshiki Okamoto designer-legenda Gome Republic
néven Gj, sajdt céget alapitot.

MEGAMIX

Persze minek is porgetem at agyamon a bevezet5 gondolat-
sort, ha végs soron mindségi Gjraérielmezésben tehetek szert
egy legendas j6ték kilonféle kiadasainak ,all-in-one” megami-
xére? Mert ebben oz esetben bizony errd| van sz6: Sreet
Fighter I, Street Fighter Il Champion Edifion, Street Fighter Il
Hyper Fighting, Super Street Fighter Il: The New Chﬁﬁengers,
Super Sireet Fighter Il: Turbo, mindezek oz elsG epizod megje-
lenésének 15. évtordulsja alkalmabel Hyper olcimen
iefékba integralva. Nem egyszertien menibdl kivcloszihatoan,
iy o s, i o i ol
ekhez, de mégis tarfalmukban és kinézefikben is erésen felja-
it és . lgy mér ozt mondom, hogy nem o
hogy megt  az Gjobb bérlehizss, mi t6bb: valsban
innep ez a rajongok szamara.

Szoval csemege ez, nem mondom, bar csak minden remake
iyen il skerinel A fsmenibdl nyils galria az els, amit ér-
!emesnek taldltom megféﬁo?ulni. Megtekinthets itt nyito ani-
méci6, a készitok listajo, valomint a j6tek kezd demojonak
haromféle elieré platformon -~ Capcom Play System | és 1l or-
cade masinakon, Playstafion 2-n - megkompondlt hattérzenéje
is meghallgathato. A jcték zenéi is feldolgozasra kerdlek ter-
mészefesen, Gjra letek hangszerelve é picit t is letiek rva,
elanyikre: dinamikus, az eredefiek elct fisztelgd, mégis azok-
ndl jobb a soundirack. Ugyanez mondhaté el egyébként a
hanghatasokrol i, sokkalta dinamikusabbok, mondhatni job-
bak oz elédokéinél.

EGESZESTES ANI-
ME, MAJD JATEK
Tovdbbi extrak kinyitdsara is van lehetdség fer-

mészetesen, de igazabol o Street Fighter Il
anime az, o igazén nagyol il Bér a
DVD-n taldlhato verzio vagot, & tolan a
mindsége is lehefne egy amyalanyi-
val jobb, mégis nem mindenna-
pos, hogy egy iatek exiri ko-
bl s o
adaptacié is helyet kapjon.
Igazsag szerint kisse
ﬁuszﬁr&li, hogy a filmben
nem lehe fekerni, csak
pauzdlasra van lehet6-
g, mégis ozt mon-
dom, hogy ez valgban
ajondék...
Alopvetéen haromféle
jatekmod van, melyek
kszil vélosziani le-
het. az Arcade mo-
\, de, a Versus mo-
% de és a Trai-
S ning. Nem art

Remake ide, feljavitott opciok odo, ezt a jétékot én kizé-
rélag csak azoknak ajanlom, okik valamelyik refro kon-
lon, j6tekteremben mar beleszeretiek a Street

olon,
e o b
ra noszlalgikus élményeiket. A tobbiek, a ,szilikongyere-
kek", inkabb vérick meg oz 6] Tekken epizodot...

SF (NNEP

playstation 2

k bizonyosan nagy drommel élik majd G- |
|

egy kis gyakorlassal kezdeni, mert gondolom senkinek sem art
az egyes kombok akfivélasanak o fgelidézése. Jol megfigyelhe-
15 itt amégy, hogy o Dual Shock analég karjaval mennyire fi-

oo e oln a ozgfskbor s e o

kat. Finoman, mondom én, ki ki nem dllhafja a verekedss jd-
tékokban a kar haszndlatst, fennhangon hirdeve o D-pad ge|-
sbbrendiiségét. Ennek ellenére el keﬁ ismeriem, hogy valgban
id iyithatook o karokerek o direkiva gombok haszndlafé-

nok mellézésével is, és az is igoz, hogy szimulaciéjbon o kar
valoban kozelebb éll a coin-op arcade cuccok iranyitasshoz,
mint a nyilok. Ha mér it tarfunk, o kezelésrél par szo: olap-
helyzetben a Négyzet az alss, o Horomszdg a kozépss, az
R1 a felsg ités, mig az X oz also, o Kor a kbzépss, az R2 a
fels6 rigas. A harcosok mozgatasa mint mar emlitettem fefszés
szerint oz ircnygombokkal, vagy a bal analog karral s tortén-
het. Az L1 a PP, oz L2 a KKK (mindharom ités, illetve rigas

ot a kioszts, igy valsjban semmifél kivinnivalt nem
hogy maga utén.

Az opcick kozott nehézségi szint dllités - hard, természete-
sen, bar én még nomélban i sziodgra kerilem, készénhe-
18en hogy sosem voltam nagy SF fan -, CPS 1, CPS Il vagy re-
make oléfests zenék kizot vélasztds, coinue kikapesolasa,
6tk sebesséqének kalibrélasa, menetek hosszanak belovése
&s korok szamanak kivélasztasa kozstt lehet valogamni.

Arcade méd inditaskor elészor is meg kell hatarozni  jaté-
kos fipusét, azaz azt, hogy a game melyik ver-
zié'\éE& kivanunk karoktert vb?usﬁuni
(SuperT, Super, Turbo, Champ,
Normall. Ezutan kovetkezhet a fu-
lojdonképpeni karoktervélasz-
16s (Ryv, E. Honda, Blanko,
Gule, T. Hawk, Fei Long,
Balog, Sager, Ken, Chun
Li, Zangief, Dhalsim,
Cammy, Dee Jay, Vega, M.
Bison), majd a legendas it
kozet a vilag fizenhat or-
szaganak egyikeben. A ret
o sziv dobban egy hatalma-
sat, mikor a finomhangolt,
mégis az eredeliekhez i, ke- \
vés frame-bal 6llo karakter-oni-
maciokat lafja o szebbnél-szebb
hatterek et Igen, kifejezetten
saip ez a s, még igy, izen
Xev el i. A dtkme-
nefen szerencsére nem val-
foztattak, igazabél min-
den maradt a régi,

Ggyhogy lehet dihivni o have-
rokat. Ha éppen nem a min-
dent vivd Virtua Fighter 4:
Evoltion, vogy  legendas
HALO van soron, akkor jchet
isaz SF.

Persze nem azt mondom,
hogy csak toleléknek i6, hi-
‘szen Bnd”boli( mr;gdHiu ahe-
lyét, nem is akarhogyan, még
ha egy éricsi bokit s fefedez-
ni véliem benne: nincs mentési
lehetdség ugyanis... :of
Rossz hir ez mindenki szémd-
10, aki a jatekkal komolyab-
ban nekidll foglalkozni, mert
hétugyebdr nem igazéin ns-
pirél6 az, hogy elért eredmé-
nyeink nem kertlhetnek archi-
valdsra. Azt kell mondjom,

hogy a hangulatot ez jelents-
sen, egy oszidlyzattal lefelé befolyésoljo.

A memcard hasznéloténck mellgzésén kivil n -
sebb gond  Hyper Street Fighter I-vel, méltd Gnneplése ez
sorozat fenndllasanak fizendtodik évforduloja o
kalmabl. A grafika mai szemmel nézve is
ialéses, mi tobb szép, foleg igy felvjt-
va. A zenék is kifejezetten jok, oz

Gjrohongszerelés csok jot ett ne-

Lik‘ A szavatossagra sem lehet
panasz, foleg ha tarsasagban

nem kell egy mezei verekedds
gome-& VF: Fvor mélysége
ket és dsszetetiséget evami.
Féleg nem, ha remake-rdl

van sz6, mint esetiinkben.

16l jatszhats, ketsegkivil

egyben [év6 anyog ez, @

| sorozatrejongsi szémé-

ra egyenesen kotelezo!

Dae
suffocation@freemail hu

j6tssza az ember, mert ugyebar

HYPER STREET FIGHTER 2: THE
ANNIDERSARY COLLECTION
CAPCOM
MAS VERZIO: X

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS




Benzinggz  RIGHARD
a javabsl BURNS

RALLY

7 =

RICHARD BURNS

2001 WORLD RALLY CHAMPION

ZABVANYOS RALLY AUTOK
S o DINAMIKUS IDGJARAS
* IGAZI NEZOK ES PALYABIRAK
36 POMPASPALYA ___—

o.VALOSAGHU KORNYEZETI HATASOK
o HELIKOPTERES MENTES

HAMAROSAN A BOLTOKBAN!

www.richardburnsrally.com

Keresd a aruha £s Vi oknal vagy ahol tovabbi kozott is va
1072 Bp., Nagydiofa u. 19., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799 - www.automex.hu - info@automex.hu

o)
L\I F = NS

& soft, X

ed. © 2004 SCi Games Ltd.




mikor {6 par évvel ezelstt PS1-re megi
Alfem a Final Fantasy Tactics, nem igazan
igyeltem fel ré — egyszer(ien nem érdekelt
a program. Csak kb. 1 éwvel a megjelenése utan  tak
vettem észre — persze nem mashol, hanem a
szerkesztBségben. Hétrsl-hétre, ahogy bejérogat-
tam, felrﬁmfﬂogy a Fénékém (aka Martin) lera
adt egy nagyon érdekes RPG jelleg(, am takfi-

arcolnunk. A csa-
Dgelan el
igazan érdekes torténetet.
Az FM sorozat méltatlan médon eddig Japa-
non kivil nem drvendett nagyobb sikernek. En-

nek talan oz is az oka, hogy jaték eddigi részei

a csavaros és

iits KINT A FRONTON - IMMAR NEGYEDSZER

koril az esetet. Elsa és tarsai, Zead és Hermes
megkezdi a nyomozast.

A frténet masik széla Dél-Amerikéba, egész
pontosan Venezueldba visz minket. A f6hds Dar-
lri| és ket l’)urélf]a, Renges és Chaeffer az UCS

ai-stratégiai jatekndl - ez volt az FFT. Abban
az iddben, akarhanyszor csak bent voltam, min-
dig oft illt a TV elét, és kimeresztett szemekkel
tapolta a karaktereit, vivia a csatdit, és persze
valtstt, mikor a jaték elkezdte szivatni — ami te-
kintve az FFT nehézségét igen gyakori volt. :) Mi-
kor jobban szemiigyre vettem a programot elma-
gyarézta az alapjait, igy mar az én érdeklsdése-
met is felkeltette a jatek, mi tobb, megkivantam.
Pér héttel késsbb én is kimeresztett szemekkel

orészt kizarolag a ban jelentel
meg. Kivétel ez alél o FM3 volt, mely ugyan
megélt egy amerikai megjelenést is, de annak
ellenére, hogy egy franks jéték volt (sst!), nem
aratott akkora afits sikert, inkabb csak rétegjé-
ték lett. Sajnos én sem toltstte el vele sok idst
(pedig tetszett, csak félreraktam valamiért); igaz
moks| a negyedik rész utan lehet neki fogok an-
nak is!

A torténet folytatasa az el6z6 részeknek, de on-
alléan is megallia a helyét, azaz nem szikséges
az elézmények ismerefe a sztori megértéséhez.

o Ezittal 2096-ban jarunk, 6 évvel a Se-

cond Huffman Conflict utan. A Fald or-
szégainak hadseregeiben az éridsi robo-
tok, azaz a wanzerek vették at a hagyo-
¥ manyos fegyverek helyét. A torténetnek ket
) f8szereplgje van, és ezltal ket klénbszs

kat és persze ngtem, mikor a karakterem 1
HP-val elhibézta az utolsénak szant tamadast,
amivel persze gyézhetiem volna. Durvara meg
volt csindlva ez a program! Pedig mennyiszer
megszivatott! Volt olyan csata, amit 8

(11) alkalommal kezJ;em Gjra zsinérban, §
mert nem tudtam megnyerni, de akar-
hanyszor is buktam el, ha dihasen is,
de mindig tjrakezdtem. A program
odaszégezett a TV elé és nem
eresztett.

Es, hogy miért mondtam el
ezt most? Az ok nem més,

mint hogy hosszo évek utan A
most ugyanezt éreztem,
csak épp a Front Mis-
sion 4-gyel!

Mi IS AZ
A FRONT
MiISSI-
ON?

A Front Mission a
Square sorozata, mely ed-
dig PS1-en futott. Stilusat te-
kintve, hasonléan oz FFT-hez,
egy elképesztden Ssszetett és
igényes taktikai-stratégiai
RPG, de ellentétben vele, nem
fantasy, hanem sci-fi.
Ehhez hijen a sorozat
torténete a kozeli jo- ok
vben jétszodik és emberek
helyett hatalmas, ember iranyi-

)
a:;
-

I
| AP rem
Frmor [

helyen is jats
| elss sz6mi fohss egy
fiatal francig piléta
csaj, Elsa. O épp most
lépett be a Durndal ne-
v szervezetbei( Ezegy
eurdpai igynokség,
l6nboz6 iigyekben szo-
kott nyomozni. Leg-
utdbb egy kilonds eset
kapesan Lizték meg fel-
deritéssel a szervezetef.
Neémetorszagban egy
csapat ismereflen wan-
zer megtamadott és fel-
Lesen lerombolt egy fit-
os bazist. Mind a tam-

ok kiléte, mind a cél-

az biztos, hogy renge-
teg titok és rejtély lengi

iap 9oy
Dmg. 10 12
1 i

teljesit amikor véletlend!
egy gép zuhan le wanzerjeik kézelében. Mikor
kﬁze?ebb mennek a roncsokhoz kideril, hogy
egy hatalmas ladat cipelt a gép. A lada tartalma
minden képzeletiket |ii|m|'1?[a, hisz tele van
arannyal! Hseink tgy hataroznak, hogy megftj-
jék az aranyat, ém a kbvetkezményekkel nem
szémolnak. Hamarosan ugyanis az egész vene-
zuelai hadsereg és néhany drogbéré is a nyo-
mukba ered.

A ket torténet egyébkeént parh

Neézzisk milyen tulajdonsagaik vannak a wan-
zereknek. El6szor is pilotéink arcképe mellett, il-
letve neve alatt lathatiuk az Ggynevezett Action
Point (AP) mértékét. Az AP szikséges vala-
mennyi cselekvés (mozgas, tamadas, védekezés
sth.) végrehaitasahoz. Még ha lépni akarsz, ah-
hoz is ez kell. A terep ugyanis képzeletbeli
négyzetekre van felosziva, minden egyes lépés 1
AP-t fogyaszt. A tamadasok erszeer%fbel igé-
nyelnek, tehat arra kell figyelni, hogy mindig
maradjon lépés utén tamadaésra is! S8t, ha ele-
gendd AP-d marad lehetéség lesz Counter At
tackot, azaz ellentémadast csinalni, ha megté-
mad az ellenfél.

Az AP dlatt lathatod, hogy wanzered milyen
Backpackkel rendelkezik. Ez azért fontos, mert

p zajlik
(tehat nem vélaszth melyik |6vel

a Backpackben tudod tarolni a targyaidat, pld.

akarsz menni), azaz menetkzben hol az egyi-
ket, hol a mésikat kell végigjétszanunk. Termé-
szefesen eldbb-utobb az is kideril, hogy a ket
térénet hogyan kapcsolédik egyméshoz - a hat-
térben természetesen most is egy hatalmas, glo-
balis sszeeskivés van, bér ez gondolom nem
lepi meg az el6z3 rész ismersit. Addig persze,
amig ezeket felderit-
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jiik, rengeteg igen izgalmas dolog fog férténni.
Egy biztos: mér csak a sztori miatt is érdemes
megszerezni a programotl

Az FM4 egy igen dsszetett jték, latszik rajta,
hogy alapos munka, a programozok rendkiviil
részlefesen kidolgoztak mindent. Eppen ezért
nézzik, hogyan is zajlanak a kiizdelmek - hisz
az anyag 50%-at harccal, 25%-Gt a torténettel és
Giobb 25%-t tuningolassal és vésérlassal fogiuk
eltslteni.

A csatak elétt elészor is nem art kivalasztani
wanzerjeinket. Osszesen 6 wanzer vehet részt
egy dsszecsapasban — emellett gyakran kapunk
Eéf iranyitotta szévetségeseket is. Robofjainkat a

ekkel megielolt teriletekre tudjuk letenni, ezutan
veszi kezdgerée a kizdelem. A csata kérénként
megy, azaz minden egységiinkkel lépni kell,
majd az ellenfél jon.

6gyitas, |6szer stb. Lesznek olyan Backpac-
ok, melyek radiéval vannak felszerelve. Ezek-
kel kérhetsz légi tamadast (Air Strike). Nem
mindegy tehat, hogy milyen ,hétizsakot” ci:
pelsz magaddal %leg, hogy a radiés taska-
Dgzn nem lehetnek
targyak, legalabb-
is a jatek elején.
A Backpack alatt
lathatod, mi-
lyen pancélod, az-
az Armorod van. A
kovetkez sorban
pedig a
milyenségét nézheted
meg. Ahany wanzer,
annyi fegyver. Termé-
szetesen egy wanzer-
nél tobb fegyver is le-
het. Ha témadni
akarsz, a lépések
utdn vélaszd az At-
tack funkciél, lmuid a
Négyzettel vélaszt-
hatsz a fegyvereid
kozil. Ezutén a jatek
ﬁirossul jelzi majd,
ogy hova témad-
hatsz. Mindegyik
eszkéznek mas-mas
a hatétavolsaga.
Témadas elstt nem
art tanulményozni,
mekkora az esélye a
talalatnak, amit %-os érékben ad
meg a program. Ezzel dsszefiig-
gésben fontos a
napszak és az repe.
Mind a harom tényezé befolyéssal
van a harcra. Sététben példaul ne-
hezebb tavesoves puskaval célozni,
vagy héviharban célt tévesztheiek
a rakétak, dombrél messzebb lehet:
18ni, mint vélgybél stb. Természete-
sen fontos, hogy a fegyver mennyit
sebez (DMG) és mennyi [szerin|
van hozzé (ezt a DMG alatt latha-

tod).
Az emlitett dolgokon kiviil fontos
ég a wanzerjeink HP-ja. Mind-
ik alkatrész (test, karok, lab) ki
lon-kilon rendelkezik HP-val. A leg-
fontosabb a fest (Body), mert ha azt
szétlovik, akkor wanzeriink elpusztul. Ha ka-
runkat lvik szét nem tudunk fegyvert hasznal-
ni, mig a labndl szinte lebénulunk.

Fontos tovabba, hogy mindegyik palya elétt a
jatek megadia, hogy mit kell tenni a gyzelem
érdekeben - kit k:ﬁ megolni, mit kell megvéde-
ni stb.

Ha harc kézben Startot nyomsz, egy Gjabb
meni {5n be, itt lehet tobbek ko: “ieﬂmrc kéz-
ben menteni is, vagy kilépni.

Minél gyorsabban nyersz meg egy osszecsa-
past, anndl tsbb cuccot és pontot (EP) kapsz.

PILOTAK

Az FM4 tobbek kszott tuningolasi rendszerével
tinik ki. Elképeszt3, hogy mennyire sok szinten
lehet embereinket és wanzerjeinket fejleszteni.
Neézzik elészor a pilétainkat. Ahogy emlitettem
az elébb, kapsz EP pontokat, ezeket lehet embe-
reink fejlesztésére forditani. Harcok kszott a Buy:
Abilities-nél vehetsz magadnak mindenféle extra-
kat és tulajdonsagokat (Skills) — egy-két példa:

AP névelés, kiilonféle specialis tamadésok, min-
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playstation

denféle tulajdonsag néveldk, stb. Ezek azért na-
gyon fonfosak, mert ilétéid o wanzerekben
re jobb és erBsebb jolgokat fognak tudni pr
kalni témadasnal vagy védekezésnél. Az Upag
rade-nél tudod béviteni a fefleszihets dolgok lis-
jt. Ha klfe||asz'esz egy 0j dolgot, ne felejtsd el
fe‘szerelm (Setting Skills)!
Késébb megjelenik majd az tn. Links opci6. Ez-
zel f ilotidat és ezéllol wunzer|e|-
det komgmdm egymassal harc
ben. A Setting Links meniben tudod
beallitani, hogy melyik karakter se-

jtse a mésikat — azt
llithatod, hogy ez a se-
gitsanyu tds védekezésnél vagy
tamadasnal lépjen-e életbe. Fi-
oﬂy milyen karakfereket kombindlsz,
in

fegyver hasznélhatt Linknél

gyeli arra, he
mert nem mi
- pld. raketak.

WANZEREK

A jték egyik kiemelkeds része a wanzerek fu-
mn%:lusa Gran Turismo szinten lehet robofjain-
kat ||esz!en||':/:heasz neki G festet, karokat,

labat, k

Ireugrd el-

16dnek ki, melyek a koze|harcbcn kamatoztat-
hatok jél. Es ez persze igaz valamennyi karak-
ferre is. Kicsit sa;nalmm is ezt, mert igy nem le-
het szabadon épilgetni a wanzerokat, figyelni

kell, hogy a pilétak mire alkalmasak. Ez azért

torialndl az Gsszes bemutatot végignézni, mert
tobb apésagra itt most nem hiviam fel a figyel-
mefeket.

Epns olyan csapatot, hogy minden fipust karak-
L e o

Kér, mert elveszi t6link  feflesztés szabadsé-
gét, hisz ha nem megfelels wanzert épitiink egy
pilétanak, akkor abban rosszul fog harcolni.
Masfelél 6 a rendszer, mert a harcok igy sem
konnyuel( ésha professzlonallsan megtanuljuk
ki mire j6, és kiraly wanzert épitiink neki, akkor
harcban akar |egyozheﬁe|‘enef

tos, hogy wanzerednek milyen pancélja (Ar-
mor) van. Ebbs| harmat alﬁlihafsz be. Ezen-
kivill beszinezheted wanzerieidet, sét még
nevet is adhatsz nekik.

EGY-KET TANACS

Talc‘m mar. mondunom sem ke|| hogy mindig
b i 3

6 képerny@kan zajlanak és sokszor kapsz cuc-
cokat vagy pénzt is. Figyeld a kilsnfele boltokat
(Online Shop, Computer shop /ebben tulajdon-
sagokat vehetiink/ Wanzer Shop). Erdemes néha
a Simulatort is meglatogatni, mert oz oft lefolyta-
fot hurcokert is |o mennyiségl EP pont jr, igy

d van ré. Erdemes a Tu-

stb. Fonfos a f knél, ogg'

mennyi suly} (welght) Bir ol Abiciar fe]e"i
mennyiségl cuccot nem lehet felszerelni - a te-
herbirast a fest és labak erssitésével lehet novel-
ni, de akkor wanzered lelassul és kevesebbet
|ephel Ugyancsak fontos, hogy mennyire ndve-
lik vagy adott esetben csskkentik a HP-dat. Le-
het vasarolni komplett készleteket is, de magad
is megszabhatod, milyen alkatrészekbdl lljon
Gssze a wanzer. Arra kell csak ﬁgyelm hogy.
nem mindk lkmkepe i l
wanzer vezetésénel sségével. Magyarra le-
forditva, aki a kézelharchan jeleskedik az szinte
tuti, hogy nem tudja Ggy kezelni a tavesoves
pusko' Hogy miért? Egyszer(, hogy a példanal
maradjunk: a pilétanak csak olyan Skllfs ek fej-

~ MARTIN BELESZOL! _
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|e|esked|k (azaz nem |ofegyverre? harco”, és per-

lenfelek, rossz oulqlanok stb. Mégis, akcrhunyszor
szivat is meg a jaték érezni fogod, hogy hol hi-
baztal, hol rontottad el. Es hidd el, ha kikapsz,
valahol hibéztdl a siratégiadban. A kulesfontos-

0 csatak egyébkent renyieg elkepeszﬁo nehe-
zeE tehdt tuningra fell Egy szo mint szaz: a tér-
ténet mellett a harc miatt is érdemes megszerezni
a jatékot, igazi Square mlnosege' kclpsz'

A grafika terén természetesen ériasi a fejlédés
az el6z6 részhez képest, de azért lehetett volna
még ezen is fejleszteni. A wanzerek szépek, jol
kidolgozottak, am a terepek kicsi k. Ra-
adasnak nem értott volna egy élsimitas is a jé-
tékba, mert igy néha majd kifolyt a szemem.
Egyebkenl nincs baj a grafikaval, hisz egy
ilyen jatéknal ez vol||ul< meg, csak funkciondlis.

Nekem bejétek a zenék is, melyek egyébként fi-
pikusan stratégiai RPG beu'esue( azaz egy ids
i bl kovekaethettak, crmo, hogy
milyen rész {5n a torténetben. Ebbdl oz is kévet-
kezik, hogy a szamok filbemaszoak, és a fonto-
sabb szereplsk a lényegesebb purbeszedel(ne|
meg is szo{;lnc

Osszességében én nagyon elégedett voltam a
jatékkal. Ritka igényes a program, még akkor
|s, ha tirelem kell hozza - ne feledd ? hogy

lyabb csatak akar tsbb érén (1) keresz-

sze valassz puskas k
szerel; fel egyet gyogyito kepessegge| akivel fo-
lyamatosan |ovngasj a tobbieket. Ugyancsak le-
gyen egy olyan wanzered, aki tavolrdl (tavcsoves
puska, rakétas) harcol és fedirila Ibbisket. Ho

is lehetiink. Fon-  ezeket jol kombinalod linkekkel, akkor nem lehet oo -

rroblemad Es még va-
lami: vegyél l6szert
e
minden karakternek!
Ezt tapasztalatbél mon-
dom!

ERTEKELES
Ez a jaték 6. S6t, na-
gyon j6! A harc élveze-
tes és oriasi kihivast
rejt. Az FFT 6ta nem él-
veztem ilyen 6l a har-
cot. Pedig ez a game is
képes mocsok dolgokat

AP
Armor

AP a1

0U| is eltarthatnak, és nem is biztos, hogy meg-
nyered Sket. Sajnos nem mindenki szeret
ennyit szoszmoténi egy jatékkal, fleg ebben

.330%_ 1
X 19! 20

[
ArmLR s 225 s 22

(687 pm— 300

a mai rohané vilagba. Ehhez a

ban le kell ilni és élvezni kell. Ugyhogy a me-
chas rajongd vagy akkor azért, ha stratégiai
RPG-3|62 FFT.rojongs okker pedig azért sze-
rezd meg a programot. Ha pedig mind a ket-
18, akkor az FM4 lesz nekeci)cl hetedik menny-
orszag.

Veres Miki
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hatunk, és a nézétéren is alig lézenge-
nek, igy kevesebben lesznek szemtan(i
esetleges szénné égéseinknek. A keze-
lés betanitasat korrekt kis leiras teszi
kénnyebbeé, akar jaték kszben is (Start
gomb), valamint egy kis filmecskén is
megtekinthetjik a tennivalékat, ha vala-
mi nem volt az ungo|, vagy mas tamo-
gatott nyelven kiirt szévegben egyértel-
mii. De gondolva a csak magyarul ér-

plays

(power lock felirat a képernyén), majd
uténa akkor kell lenyomni az L1-et, ami-
kor a fické léba érinfi a labnyom jelet a
8ldén, ez hatérozza meg azt, hogy mi-
lyen pontosan ugrunk a vonalrél - per-
sze csak a belépésre kell figyelni, ami
az adott eredmény torlését vonja maga
utén (hat ugrésbél szémit a |egiogb
ugye).

Magasugrés. Ez inkabb tgyességi

dolog, mert olyan itemben

t6kre, itt is kaptok egy kis segitsé
hozza. Lassuk hét, hogy hol lehetiink
bajnokok!

Futas. Eme &si sportag elég egyszer(i
iranyitast kapott, a startnl nyomva kell
tartani az L1-et, és a startjelre felenged-
ni, majd az X és Kér gom'hok ftla|vél||vu

kell a O és X gombokat nyomogatni,
ahogy az ugré labai érintik a talp jele-
ket, majd az ugrési ponton L1 az ugrés,
a levegében pedig szintén ez a gomb
kell, hogy a T i

tation 2
A

Gbait is atlenditse maga
utdn a léc folstt. It egysbként valasztha-

8riénd ny 6
minél gyorsabb futashoz, a célvonalnal

tunk agot is magunknak, és ha-
rom probalkozasunk lehetséges. .

pedig szintén az L1-el tudunk bevetsd

a iogb célfotd és helyezés érdekében.
Ez tényleg egyszerGen hangzik, és mi-
kdzben vadul nyomtam a gombokat,
felsejlettek eléttem a régmalt Cé4-es
idék Summer Olimpics menetei, ahol
orditva rangattuk a joysticket és kérus-
ban biztattuk egymast a game partikon.
Sajnos az elss idgim 15mp karil voltak,
és a rendes versenyen is dllandéan az
utolsé eltii helyen végeztem, de késsbb
mar elkapott a hév és veszett majom
médjara taperoltam szegény joysticket
(Martintél joy-t is kellett volna kérnem,
nem csak gépet, mivel az enyémen nem
indult el a review példany). Nem baj,
felszémolom neki a gonllbokov,l rr:in!

Har g Ezigen h a
tavolugréshoz, csak éppen a nekifutas
utén a labunknak harom ponton kell
érinteni a talajt, amiknél ugyanigy az
L1 idézitett lenyomésa szikségeltetik,
szerencsére az utolsé ketténél némileg
lassitva mutatjék a torténéseket.

Rodugras. Itt egy magassagmérs
sév mutatja, hogy minimum mennyi erdt
sziikséges &sszenyomkodnunk a sikeres
ugréshoz (X/O), majd power lock utén
az L1-el ugrunk Ggy, hogy a megjelens
mozgb nyilakat a minimélis és elért se-
besség kozoth teriileten dlliiuk meg ve-
le. Ezért érdemes minél jobban futi,
hogy a kilénbség és ezdltal ez a teriilet
minél nugyol::lln |elgyen, csokkentve ezzel

egyes cégeknél az

a bér adéds hibazasi lehe-

szarmazo kopast. S6t, miutan a hively-
kujiam teljesen kikészilt (a cikk frasa
kdzben is faj még kissé, Martinnak sok-
ba fog kerilni ez a teszt), technikat vélt-
va egy ujjal stroltam nagy sebességgel
a két gombot, majd a mutaté és kzép-
s6 ujjammal doboltam rajtuk, kevés
eredménnyel. Futkarozni lehet 100,
200, 400, 800 és 1500 méteren, vala-
mint 110-es gdton is, ahol az L1-¢l kell
Gtugralni az akadalyokat — UEyesenA A
800-as és 1500-as viszont kissé mas
iranyitast kapott, itt mér taktikazni is
kelll' A négyféle nézépontba kapesolha-
16 kamera itt belss nézetben van alap-
bél, mint egy FPS-nél. Halljuk a ficks li-
hegését (kiprébaltam csajjal is, becsu-
kott szemmel elég érdekes fantazialasra
ad okot), de ue? fontosabb az, hogy
nem bokat kell nyomorgatni a fu-

ismeri.  Nay
© banzdj, vehiu(ge)f
- dés a rendezési
jogért, rengefeg
2 i versenyzdb',
szponzor, ide-
ATHENS 2004 (civedss, biz-
tonsagi  elské-
O O\O sziletek, ember-
b feletti hajtas a
felkesziilesért a
sportolék részérél, és hatalmas elvara-
sok az Sket kilds orszagok lakosaitl,
hiszen 6k reprezentaligk a hazat, és
gybzelmitk felér egy haboros sikerrel.
Az emberek egy része viszont abszolot
nem érdeklc’idiE eme hype irant, sét, ki-
fejezetten unalmasnak tartja példaul a
futkérozés vagy egyéb versenyszamo-
kat — és bevallom, engem is a Taekwon-
do érdekelt volna leginkabb eme jaték-
ban, de azt pont kihagyték belgle sok
mésik sportdggal egyetemben. Erthets,
hiszen a rengeteg fajta versenyt korrek-
ten megcsinalni ﬁumlmus munka, féleg
a motion capture és a hasznélhaté ke-
zelési rendszerek Ssszehangolasa miatt.
A siefség itt most szerencsére a korlato-
zott lehetéségek mellett csak a grafikén
latszik, marmint végeredményben ren-
desen ki vannak dolgozva az animéci-
ok és ,emberi formak”, csak nem keriil-
tek bele specidlis effektek, mindenhol
csupén a standard, textorazott poligo-
nokkal boritott emberkék versengenek
egyméssal a hasonléan megvalésitott
kérnyezetben. Gondolom volt egy ha-
tarids, amit tartani kellett, és konzolos
berkekben nem illends a késés, mint a

PC vilagban, ahol akar fél-egy évet is
csOszhatnak egyes programok, de még
uténa is csak oltsgethetik le a szeren-
csétlen gérnyedt hato gamerek a hiba-
javité patcheket... De a gérogsket sem
irigylem, ez a jaték hamarabb elkészilt,
mint 8k az épitkezéssel...

Az emlitett krnyezetet azért kis extra-
ként nézhejik a csekélyebb villogast és
nagyobb sebességet biztosité 60Hz-es
médban is, ha a TV készilékink tud fo-

adni ilyesféle dolgokat, és imigyen in-
gu”miunk Magyarorszag (vagy renegé-
toknak més egyéb orszég) szineiben az
Arcade és Competiti ken. Az
Arcade nevéhez méltéan a gyakorlést,
a tsbbjatékos viadalokat 2-4 jatékos
egyiittes bevonésaval, egy exira, ténc-

sz6nyeget igényls modot jelent, mig a
mésii a komoly versenyek szintere, ren-
des szabalyokkal, rekordokkal és ér-
mekkel, valamint egy pontok gydjtésével
a végsd gybzelemre t6r8, minden sport-
agat feldlels Champion versenysorozat-
tal.

En persze a fesztelék felssbbrendtiségi
tudatéval régvest egyéni nevezsként a
rendes versenyekben indultam volna, de
miutan 2 rossz start utan kizariak a
100-as futasbél, inkabb megalazkodva
mentem vissza az arcade oktaté (Tutori-
al) részébe. it kedviinkre gyakorlatoz-

tashoz, hanem a sebesség a jobb joy-
jal szabélyozhaté. A Breakpoint jelzés
utén a bal karral sorolunk be a tsbbiek-
hez (L2/R2 a kérbenézés), és figyelni
kell a fent elhelyezett, szivecskékke{ iel-
zett kifaradas mérét is, mivel az utolsé
kérben ezek értéke szerint kapunk egy
(gynevezett second wing csikot, ami a
céﬁ;gyenesben az L1-el akfivélva sprin-
telésre_késztefi futénkat — amig el nem
fogy. Erdemes hét csak fartani az ira-
mot az elején - bar itt siman nyertem
gy, hogy szakaszokban gyorsitottam,
mert lassabb futaskor visszatéltsdnek a
szivecskéink, mintha pihennénk.

Tavolugras. A nekifutds a szokasos
X/O nyomogatés, egy bizonyos pontig

téségeinket.
et [,

r a

kell erst a jobb vagy bal joy gyors k-
rozésével gylitsik Sssze a kérdiagra-
mon, de vigyazva, nehogy belefussunk
a piros csikba (faul)! Az ids lejartaval
pedig elindul egy dobas szégét jelzs
csik, amit az LT lenyomésa c’ﬁlit meg,
célszerGen kézéptajon probalivk ezt
megtenni.

Gerelyhaijitas. Fussunk neki az ug-
résokhoz hasonlatosan (X/O), a power
lockot kévetéen pedig I5jik be a dobas
szogét itt is, de most a bal joystickkel, a
gerelyt pedig az L1-el engedhetjik az
tjara.

Sulylokés. Ez reflexproba. A lskés
erbsségét- meghatérozé mozgd csikot
az X-szel dllitsuk meg, de vigyazzunk,
nehogy Gtmenjen a vords zéndba, majd
Ojra az X-et haszndljvk a szég ismert
bedllitasahoz.

Uszas. Csupan 100 méteres tévon
allhatunk rajthoz, mell-, gyors-, hét- és
pillangétszasban. A kezelés ugyanaz
mindegyiknél, vagyis az L1 felengedé-
sével startolunk, az X/O nyomorgatésa-
val tempézunk, amit a fenti gyorsasag-
mérs csikon is megfigyelhetiink. Viszont

a megijelenik a Breathe figyel é
akkor ne Prodigy-t hallgassunk (ez az
egyik kedvenc szamom t8lik), hanem
nyomjuk meg az L1-et minél gyorsab-
bon,lmenlhu késlekedi‘ink, t?l(kor sol(lat

a
bal, mivel ilyenkor egy csik kezd el
visszavenni a sebességmérsbsl, vagyis
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csokken a sportolonkbél kinyerhets max
teljesitmény.

Gimnasztika. lit a férfi és ni gya-
korlatok elég erésen kislonbsznek egy-
méstél. A pasik ugréndoznak és szal-
téznak, a csajok pedig téncos mulatsé-
got adnak el§ zenére. Ennek megfelels-
en az iranyitds is eltérd.

Férfi talajgyakorlatok. Ez most
nem a matt részegen hazataldlés nép-
szer(j sportja. Elszor is adva van egy
kérdiagram, ahol elsé dolgunk lesz az
X/O nyomogatassal felnagyitani azo-
kat a ie{eke%, amiknél ezutan j6l idézitve
kell X-et nyomnunk, ha odaér az elindu-
16 és korben mozgé nyil. Mivel a gya-
korlat akkor lesz magas pontszamd, ha
a nyil minél jobban megkszeliti a kina-
gyitott jel kizepét, ezért érdemes minél
nagyobbra feltuningolni azokat (itt kez-
dett el géressini a hivelykujjam megint).
A masodik fajta gyakorlatnal — amit én
csak break dance-nak neveztem el, mert
a fickd a foldén pérog osszevissza - a
négy jelgombot kell megnyomnunk a
kgqbeiéré nyil szerint, ugyanigy (fell
Haromszég, jobb oldalon Kar, stb.).

Néi talajgyakorlatok. Na, ez
meg tipikus ritmusjéték lopas, minta pl.
a Gitaroo Man vagy Bust'a’Move - de

Zelda feeling nincs benne :) (Ezt fontos
megjegyezni, mert e nélkil nem ér sem-
mit az adott irés, mint ahogy arra Csipi
kollega felhivta a figyelmemet, és ra
=% hallgatok, mert i

¥ nek tartom, ki

jen nagy szaktekintély-
5sen a GT4 cikke 6ta.)
Tehat a lényeg az, hogy az iranygom-
bokat, illetve az ugyanilyen kiosztas
szerint kezelends vezérlsgombokat (fel
= Haromszdg, stb.) akkor nyomijuk meg,
amikor a nekik megfelel iranyba muta-
16 nyil athalad a fenti nyiljeleken. A ket-
165 vezérlés pedig azért szikséges, mert
gyakoriak az egymassal ellentétes ird-
nyok is, tehat ha egyszerre kéne fel és le
iranyt nyomnunk, akkor a fel lehet az
iranygomb, a lefelé pedig az X. Ha té-
vesztiink, akkor azt a végsé pontsza-
munk banja!

Gyiri. Ezt csak férfiak mivelik, az
emancipécié még nem terjedt el idedig,
a gyakorlatokat pedig harom féle ira-
nyitassal lehet teljesiteni. Az elsében a
kor két oldalan a Lév nyilat a joystickok-
al kell a savok kézepén tartani, ami
beleszél az uténa kovetkezs, L1/R1

# gombokkal mggvdésﬂoﬁ kit??ésblq is,

duléses-szaltés sportag. A nekifutés
alatt a j6l ismert X/O gombokkal nével-
Liik azt az id8csikot, ami majd az ugrés-
or feltiintetett gombsor lenyomasahoz
adva lesz a lassitott felvétel alatt. Vagy-
is lassitott lejatszas, mert ha a felvételt
lassitiuk, akkor az a normal sebességii
lejatszaskor gyorsabb lesz — érfitek
ugye? Minél nagyobb ez a sév, anndl
k')%b idénk lesz erre

Lovaglés. Ennek a hivatalos megne-
vezése a Jumping, esetleg Dijugratés,
vagy mi a magyar neve. Szamomra ér-
deE'e|en, igy nem nézem TV-ben sem,
és talan érdekesebb lenne ha a 16 meg-
vadulna és a nézsk kozé rontva széttép-
ne parat kozilik, majd elbdjva a csa-
tornéban megnéne a radioaktiv és bio-
16giai mutans virusokkal szennyezett ka-
jén, tojésokat rakna és kitorve Terombcl-
na par varost, mire megfékezné a kato-
nasdg és egy 9 éves zsenidlis kisgyerek
(élien Hollywood). A lényeg, hogy a
négylabit a kijelélt Gton tartva o bal
karral, a sebességével (jobb joy) varial-
va iigyesen ugrassunk at az akadalyok
felett az L1 segitségével. Mivel nekem
rendszeresen megz?h eléttik a rohadt
dag, és jol ki is zartak, elég hamar ne-
urotikus ‘enem és hagytam a fenébe az
egészet. Azért volt par sikeres ugrasom
is, ami elég megleps ahhoz ié est,
ogy lovam animacisjat valami elefant-
r6l vehették le a készitsk.
Sulyemelés. Izom Tiborok &sszejs-
vetele. 220 kg-t4l 280 kg-ig pakolha-
tunk fel solyokat magunknak, amiket ha-
rom fazisban kell felemelniink és kitarta-
nunk (ez a lokés, ha jol értékelem a
mozgasokat, mert van még a szakités
és a nyomds is, de azok masok). A gya-
korlu'?\loz egy hérom szakaszra osztott
téglalapunk van, aminek egyes szeg-
menseit X/O nyomkodassal " tolthetjik
fel egyenként Ggy, hogy ha megvan az
adott els8 vag mésoii’ szakasz, akkor
L1-et nyomunk, a végsé kitartasnal pe-
dig addig kell a két szerencsétlen gom-
bot csépelni és a csikunkat az utolsé
szakaszban tartani, mig a harom lémpa
ki nem gyullad. Ez persze solytdl figgs
lolog, és mig az af:é solyhatéarokat jol
teljesitettem, a WR kisérlethez felpakolt
265 kg-os csofosan eldobtam.
ljaszat. Néi elfoglaltsag, higba, 8k
értenek igazan a mindenféle vesszk-
hlb'lz (pll. kosarfonas, vagy i mire gon-

maid pedig a
ciot kell beiitniink idére a j6 pontsza-
mokhoz a pérgéses résznél.

Ugrés. Pontosabban a nekifutasos,

= dobbantés és lovon (vagy bakon) atlen-

=S =S
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olimpids j6tékot folni, de ez az én egyéni szocproblé-
mam, ugyebdr. Széfraziam én mar egy pér Cé4-es qu-
ickshot joy-t, sok-sok évvel ezeldt, elég volt az il nyo-
‘mogatashdl. Ettl figgefleniil merem cjénlani ezt a stuf-
fot - olyanoknak, akik gyakran kerilnek tsbbedmaguk-
kal a PS2 elé. Muliiban nagyon jo moka, szérakoztats,
&s ilyen felallasban még van is mofivacio, hogy meg-
dontsik a haver rekordjait.

2). Ezt az alapvetSen ligyessé-
i versenyformat még élveztem is. A
lényege az, hogy a bal joy-jal kom-
Eenzéliuk a széliranyt és az ersséget,
ogy az egyre tavolodé nagyitasban
mutatott céltabléanak lehetéleg a kéze-
pébe talaljunk bele az X megnyoma-
séval.
Lévészet. Ez pedig férfi dolog, a
kemény cs6 és a beléle kirobband
toltet miatt — gondolom. Adva van
nyolc 18allas és ket fix célpont kivets,
viszont a |8allasok miatt az agyag-
alambok rsppélydja mindig mas-
Eépp all hozzank viszonyitva. Fegy:
veriinket csak ezen a palyan tudjuk
mozgatni a bal joy-jal, a célzas se-

bességét pedig az L1 lenyomva tartésa-
val névelhetjikk. X-re roptetik a célt, és
X-re loviink is ra, célszerGen kévetve a
fegyver csévével, mert ilyenkor na-
gyobb a széras — amit le{) célkereszt
megjelenése reprezentdl, és nagyobb
es‘Zﬁyel kapjuk el azt. Igazi nehézséget
csak a egymast keresztezd, ellentétes
irany( roptetések jelentenek, tehat mie-
16t versenyre megyiink, jol gyakoroljuk
be a lévaldszest!

ERTEKELES

Ezek lennének hat azon kivonatos
sportagak, amikkel mi is indulhatunk a
hézi olimpiénkon. Ezt viszont inkabb
ajanlom haveri kérben, mert egymast le-
verve vagy drukkolva béna baratunknak
azért szérakoztatsbb a stuff, az egyedl
végzett sportolas drome igazan csak a
zsebhokigan meril ki szerintem. A jaték
amigy nagyon korrekt kis sport game —
mert szimuldciordl sport esetében feles-
leges beszélni, maximum technikai ég-
azatokban, mint az auté- és motorverse-
nyek. A grafika mint mar mondtam nem
egy nagy durrands, a 6 dlian log - f&-
leg az animécié miatt, viszont az irényi-
tast meglepden jol eltaldltak! Talan a
kétgombos nyomogatést nem kellett vol-
na ilyen szigortra venni, de végil is ez
reprezentélia az erdkifejtést igényls
mozgdsokat. Az iigyességi részeken a
reflex a dénts, de pl.a hc’:rmqsugr(']sbun
mind a kettére szikség van, és ezt na-
gyon ol oldottdk meg. Megkockézta-
tom, hogy ez a legjobban iranyithato
ilyen ]c'ﬂé(, legalabbis amivel én eddig
talalkoztam (a téli olimpids cucc ehhez
képest sehol sincs). Képzeliétek, elss éles
jotékra a negyedik ugrasommal meg-
dontsttem o tavolugrés vilagrekordot
(9.05)! A kszénség &rivngdtt, és meg-
kaptam rendesen az aranyat a dol

legfelss fokan. A hangulathoz a kézén-

ség moraja amigy hozzéjérul valame-
lyest, teljesitményik figgvényében or-
vendeznek a lelatokon. Imék még sok
szépet és jot, de elfogyott a két oldal. Ha
érdekel oz olimpia, vagy slzerle'ed a
spor PF
ajénlom ezt a kb. 24 sportagat felvonul-
taté, korrekt és életszeri stuffot.
Dzson
(Long Jump WR)

ATHENS 2004

SCEE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:




SZADO-MAZO CICA

A szerkeszigségbl hazafelé haladva azon gon*
do“(odlum, hogy mikor készitettek utoljéra igazén
o jatekot kozvetlenil valamilyen film alapjan — no
nem a ,cukorral elmegy” kategériéra gondolok, ha-
nem arra, ami igozan kimagaslo alkotas, fiiggetle-
nil attél, hogy a felhasznélét érdekli-e maga a film
vagy sem. Hosszi kiizdelmet vivott bennem a ,so-
ha" és a ,még Cé4-en az Aliens” vélasz, e ennek
iu|c|donkeppen nincs sok jelentdsége: |e|en cikk tar-
gya is csupan részben képes kivételt képezni.

A torfénet fészerepében azt a Catwomant fisz-
telhetjisk, akit Batman tarsasagaban mar tucatnyi al-
kalommal lathattunk az elmolt kozel fél évszazad fo-

mén a filmvésznon, a TV-k képernysién, vagy
éppen képregény formcluban Akészitck amelet,
hogy igyekeznek még egy macskabért lehzni sze-
gény cicalanyrol, ezittal jelentdsen tformaltak az
imazsat: hol van mar Mrche lle Pleiffer egész testet
beborito lakkszerelése? A Halle Berry foszereplé
vel vaszonra keriils filmben e|lunnek a felesleges rv-
hadarabok, villan a feszes poci, a kerek fenék, ha
ennél is kevesebb ruha lenne a

ATMENT RAJTAM A FEKETE MACSKA

idére szinte @ moziban érezze magét. Ha nem is
mindenhol, de részben sikeriilt.

TOLVAJ, KAPJAK EL!

iben roviden kellene

hogy
a Catwoman milyen jellegd jaték, kétségtelenil a
Jharc” és a ,platform” szavak junanak eldszor
esziinkbe. A fovabbhaladast segitends tbb esz-
kdz is a rendelkezésiinkre ll.

Elssként oft van ostorunk, melyet egy fisztességes
macska sosem hagy ofthon: nagyszeriien haszndl-
haté t6bbek kozétt az ellenfelek refeg rerzésére,
vagy a killonbozs terey férgyakon valo mi ka-

aszkodésra és hxmlmfl 6zésra. Az ostor nélkill is
Eepesek vogyunk fermészelesen hcrcolm ||ye}r||kﬁrk

ullik,
repil és orJn az ellenfelek nagy része. A mozdu-
latok nagyon szépen vannak animélva, a kilonbs-
z8 mozgusfozlso kozotti atmenet is zokkenomen
tes — egyetlen negativumként csupén azt emlithet-
nénk meg a |nt:|ion szerepl harcokkal kapcso-
lalbcn hoqy nagyon konnyi mindegyik, még a

s els nekifutasra, gon nélkil hulla-

talan
mér erofikus-macskafimrd] beszélheménk. A roha-
tar ezottal egy rosszabb szado-mazo parti kellékid-
rét idézi: ostor a kézben, borruha a testen és fejen,
valamint tbb tucatnyi megrugdosolt ferfi a keper-

i
nak el kecses mozdulataink hatésara.
A |eqnagyobb szerepet uzonbcn ke'segklvu| a
kivil f 0

rcnk kapta ~ E"(EPGSZ'O akrobatikus moszchlokuO

nyén :) vugyunk képesek végrehaitani, a rudakon valé vébb szaporitani a szét, kedves egybegyuliek a kiink segitséget, azaz ésszesen ennyiszer rontha-

Mnga a |arek szolgai médon |gyeksZ|k masolni a éstdl kezdve a macskara emlekez'evo négy-  vad: plcgnzulas, musolus, lopés - és yéb,  tunk. Ennek sajnos kevés értelme van a mentések

filmet — mér persze amennyire egy jéték keretein ?b futason Gt egészen a fil falakra fellelhets szo. Epuleie re  és checkpointok mellett, raadasul energiénk djra-

belil ez megvalsithaté. Azonosal K a fobb szereplok vu|o felmaszasig -, akar azzal el lehet folteni fél  iigyeskedik fel magunkat életszertiséget nélkilzs  taltésének is tibb madlc van, igy csupan a fanati-

&s helyszinek, a torténet is hasonléan épitkezik, la-  érat, hogy knsmequk az irényst, hiszen pl. nem  mozgasunkkal, az elénk kerilsket elimindljuk, kusok fogjék megkeresni a 6 szél mellet a kis ha-
i el e

tatlan eﬁkockcziarcm hogy az egykor emberl lehef minden falon uiyanugy maszni. Ezek a moz-  maj

alakot vnsel 6lgy haldla és ,talakulasa” macska- dulcnok yebken' emléket felidézhetnek ben- @ Prince of Persia modern kbmyezetbe iltefett Ha zsékutcaba kerilliink, akkor biztos, hogy oft
névé azonos forgatokonyv szerint késziilt el mindkét  niink: e? ttunk mér macskat (talén egy-két olvasé megfe|e|e|e egy | klcsw rosszclhb |ufszhotoscggul tolaljvk magunk elétta |ovabb|u|as kolesdt, csak
Eroduk'umbon - a film bemutatdia utén deril majd talalkozott mr ezzel a kedves dllattl, ha méshol megldva. Fig itt-oft & az | nehéz é Ha nincs meg a ki-
i igaz, hogy mennyi a pérhuzam. Kicsit uggo~ nem, hat a tévében ), akkor a lopokodé, oson6 Alias és az lnélanu Jones harcrendszerére utalo jdrat vagy a rovobbveze?o Gt, 3 emelet magasban
do's e il g ks o kool v o _ Vel ez e minci ol et
gyengécske: amellett, h:gy ezerszer latott klisekre pusz?(odus és maszas, valamint a [ \\ B © | mosani vagy ugrani valohova, még ha ez

&piil, egy atlagos verekedss anyag szinvonalasabb  testiartasunk réjuk fog emlékez-
forgamnywd szokott bimi — persze az amerikai  tetni. Ugyunakkor a nagyobb ug:
piacot igy is le fogja kaszalni, de mi lesz az igénye-  rasok, lengések és eqyi
sebb film- és ]ntekrupngokkal? Agérttermészefesen  batikus elemeket felvonulm'o 'ruk
zifiv hozadéka is annak, hogy a programo-  kdzések egyértelmien Perzsia
E:le?e inthettek a vugousztukm ﬁevero teker- herreger :dezlk m| tobb: gyakran
aekbe tobb palyan az dsszhatas ergsen filmszeri,  nem csak idézik, hanem j
érzodik, hogy a gyors és 6l megrendezett jelenetek- gondo|kozunk azon, hogy emlitett
kel azt a hatast kivanték elémi, hogy a jatékos rovid  driember hy yun mutatoft volna
macskafarokkal... Felesleges to-

a hely nem is mindig latszik - a feldsn
Ggyis csak ritkan fordulunk meg. Ne sril-
jiink, ha ajtét latunk, ugyanis a kdlncset a
ﬁ Cicalany nem tudja Ienyomm arul
TR ha ilyen van eléttiink, akkor az |e|es gIZD'
nylle{(u annak, hogy fél 6ras ugrdlassal és
mészassal forkitoft anyazas kovetkezik a
haz teteiéig, hogy aztan a kéményen vagy
volon 63 s lykon bebiiv sis
sunk a nyitott cqto moge
Néha a szerencsén is molik a fovabbjutés,
eléfordult. hogy egy kérnyezetébe beleol-
vadé neonrek?ama' kellett szétrigni ohhoz
hogy révidzarlat keletkezzen, aminel
tésara néhany méterrel arrabb néhany
lock bedurrant (a géz és Gram ilyen jel-
E;u egymésra utaltsagat eddig nem is-
menem] és olyun koro?«n okozon minek
- Sen a hazfalon egy rod meg-
jeleket is - de ezzel hagyjuk is abba  dalt, és igy mar fel tudtuk haszndlni Lngesre A
a Catwoman oluzusmgzlszen - keszitsk ermebe!egek vagy zsenik? Folyamatosan
Bsszesséy eben nem rossz a jaték, ezen gondolkodtam ezekben a helyzetekben. Min-
denesetre gyartodiok oz sz haiszdlak rendesen,
nyugod'ang?;hetne nyugtatét is csomagolni a |c0ek
0z.
Ha nagyon el vagyunk akadva, akkora az R2-+
BAT-MAN SEM |enﬁ‘omvf a mucs‘!:aivs‘zemevelh FPS nezifli;en vizs-
atjuk meg a kiilvilagot — ha a fovabbjutést
CSINALNA JOBBAN £, 1 o sgi kicsrgyowa roldico
A bejérandé palydk dltalaban linedri-  figyelmiink, akkor remegni kezd a kontroller és au-
sak, ha valal g mégis elugazcs len-  tomafikusan fokuszal a szemiink - ez néha segit-
ne, akkor annak a végén feltehets-  het. Igen, sajnos csak néha, hiszen mit ériink vele,
leg egy valodi macskat talélha- ha hérom emelet magasban ltunk egy rudat,
tunk, aki kilenc életével nyGit ne-  amin majd poréghetiink mint tocctoce-csavo a

™ R
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ﬁiszkébcn, de oda még fel is kellene juni vala-
0gy...

Nem csak a pélyakon belil véltakoznak a plat-
form és harci elemek, hiszen vannak olyan palyak
is, amin sokkal inkabb jellemzé az egyik || ra si-
katoros pélya vagy a gyar tetejére valo feEutds],
mi? més kiildetésekben inkabb az itésvaltas domi-
ndl (a klub pl. szinte csak harcot tartalmaz).

A kamera sajnos nem dllithatd, csak kis mértek-
ben (forgatni pl. nem tudjuk, de lehetsségiink van
kicsit kitekinteni oldalra), ez eléggé zavaré tud len-
ni, hiszen - természetesen - szinte mindig rossz
helyen van, a platformrészek 25 méterrel a fold
folot iy kissé nehézz# valnok. Osszességeben is
kijelenthefiik, hogy nagyon komoly kihivast jelent
a Catwoman: egy-két palyaszakaszon borzaszto-
an nehéz. A platform részek pokoliak, ezerszer fo-
gunk a mélybe hullani és Gjrakezdeni legtsbbiiket
- ez sajnos nagyon unalmassa valik egy id8 utén.
Gondoljunk arra, hogy van egy hatalmas épilet-
komplexum elétfiink, legyen mondiuk hat emelet
magas. Egy emelet ,megmaszéasa” sorén van 5-6
olyan momentum, amikor az oddfigyelés mellett az
tigyességiink nagy szerepet jatszik. Na, most errd|
az épiletrs| a negyedik szint agaban rend-

&ssze-vissza nyomogatva is sikerrel jarhatunk,
csak ol kell helyezkedniink hozza.

TOVABBI
MACSKASAGOK

Minden pélyan megkapjuk a lehetsséget, hogy
el el ek sk hatsi
véare (8k az Gn. mission objective-ek; végrehei-
suE azonban nem kdtelezs). Ezek egy részét har-
cokban tudjuk elécsalni (pl. annyira megveriik oz
ellenfeleket, hogy elkezdenek fér;i t8lnk, vag;
kulcshelyekre — pl. robbano hordokba - rigjuk be
az Sket, ezek a scaredy és a wild cat feltételei),
mig masokat, pl. az alley catet tetszetds ugrasok-

o &5 ool mozdletokkl sk ol

Fontos szerepet t5lt be a domination bar, ami
csak két esetben lathaté a képernyén rovid idére,
ha sebzédiink, vagy ha gydgyulunk. Ez egyszers-
mind oz leterénk s, kismériékben képes magatél
is visszatoltédni, de ha a kapott Ipomszémunk n6I

i \

ben még mindig ezt jat-
szom — persze nem a hi-
hetetlen hossznak, ha-
nem a mokas pdlyater-
vezésnek kdszonhetden.

MENNYIT
ER EGY
CICALANY?

A jatékon kivil fellelhe-
16 exirak nagyon igé-
nyesen leftek prezental-
va. A tdrténetben elére-
haladva egyre tobb ga-
leriat tudunk megnyitni,
azonban mégsem csak
emiatt érdemes latogatni

a ,comic” menif
Az egész jatékba nem sikerilt még egy akkora ot
X aheiomih

(erre elsésorban a tabb harccal lesz lehetéségi
s ilap valamilyen rifkus érékeke (p. 10000
pont), akkor automatikusan mcximumﬁu kerilink.
llyenkor hasznélhatiuk a domination mode-ot, de

re leestem, persze nem egy emeletnyit, hanem
egyenesen az udvarra. Hiszadszorra is vissza-
menve ez mér inkabb fasultid feszi az embert,
bérmennyi kihivést s reit magban.

Sokszor azonban ennél is nehezebb a tovabbve-
zet Gt megtalalasa, hiszen gyakran fordul els,
hogy 6t percig csak nézink iﬁrbe és keressik az
iranyt, amerre tovabbmehetiink. Tobbszor akad-
tam el Ggy, hogy visitva szenvedtem és azt hittem,
hogy egyszertien képtelenség tovabbmenni, aztan
fél éra sziinet utan mégis dsszejott valahogy...

Nem tudni, hogy egyszerGen nem akartak még
ezen is neheziteni, vagy csak igy joft dssze, de a
kozelharcokrol pont az eddig taglaltak ellenkezsje
mondhato el, ezek ugyanis nagyon ksnnyed

csakis akkor, ha elegend gyémantért megvettik
korébban - ez fu|aei§onké pen bullet fime-ként
funkciond, o kimyseetink llassl, gy sokkal
kénnyebben tudjuk kbvetni az eseményeket. Sok
értelmét nem lattam, hiszen csak harcban van ér-
telme haszndlni, oft pedig e nélkiil is rendre mega-
lazzuk oz ellenfeleket.

A palyak végén rangsorolick teljesitményiinket,
ennek soran kiértékelésre ken;U!,l hogy a ,,mIssilon

letet megvalésitani, mint itt. R Y
taldlok az indulas elétt egy training opciot, ehelyett
azonban sokkal tbbet kaptam. A jétékban sze-
repld 6sszes hagyomanyos és specialis mozdulat
Gssze van ugyanis gyGitve, mégpedig mindegyik
egy-egy képregény lap formé]égun, harom-négy
l(ocl(g?mn prezentdlva az adott viselkedést, annak
letrejottét és kovetkezmenyeit. Zsenidlis oHlet, stilu-
sos megvalositas - ha egy kicsit tobb lett volna a
jatekban ebbsl, magususbb pontszémot is kapha-
fott volna.

A zene sokkal inkabb emlékeztet e%\y film-, mint-
sem egy jatékzenére, erés a gyand, ogy @ mozi-

obijective”-eket milyen szd

vagy pl. hogyan harcoltunk. Minél igyesebbek va-
Fyunk, annértﬁbb gyémanttal jutalmazza macska-
lanyunkat a program.

Minden palyét Gira lehet jatszani a tsbb gyéman-
fert, ezekl’:?l l(iilliinbﬁzﬁ specidlis mozdulatokat va-

I L

(a az, hogy ostorunk-

Bszacsopsch, i lig ek mogi
némi tolzassal elmondhativk, hogy a tamadast

MARTIN BELESZOL!

kal kitéphefijik a ?e;;ver' ellenfeliink kezébdl, de

ilyen a mar emlitett domination mode is, a legers-

sebb pedig az a képesség, aminek segitségével at-
5 kods

an is ug k a dallamok fognak fell
Nem rosszak egyébként a me|r')d$iék, bar kicsit jel-
el bl bkl
figyeliink fel ra igazan, amikor a konfrollert a fald-
héz csapva éppen befejeztik az ordibalast. A
mozgasok animécidja nagyon szép, raadasul ren-

eteg fajta van - igaz, ezek egy részét mas jaté-
kokbol loptak, de ez legyen a legnagyobb hibja a
Catwomannek. A pélyak nagy része szépnek ne-
vezhetd, bar semmiképpen sem kiemelkeds. A fe-

ugyan isméflédnek, de szerencsére nem

léthatunk a falakon is, igy érzékelve oft
ellenfeleinket.

A pél{ék hossza aftel is fiigg, hogy hanyadszor
iétsszuk, ugyanis hidba rovidek, ha elsére a zseni-
Len kivil mindenki el fog akadni palyankent egy-
szer-kétszer (ha nem a gondolkodss, akkor az
ligyességi részeken biztosan), igy a jaték szavatos-
saga is jelentdsen nd (a tiirelemmel forditott arény-
ban). En ugyan még nem farfok a végén, de né-
hany elakadas utan atfutott az a latomas az agya-
mon, ahogy hetven évesen kontrollerrel a kezem-

pidrg)

zavaréan gyakran. Szaggatds egydltalan nincs,
ami rémfeli - bér a ,természetes” szét kellene itt
hasznélni, de mostanaban &rilni kell ennek is. .
A grafika 8sszképe j6, bér van két terilet, ami
véltoztat ezen. Az egyik a tocsak (és bizonyos fe-
liletek) tikrszsdése, amit bevallom, ilyen profin
még nem léftom megolésitva PS2:n, egyszerGen
tokélefes. A masik sajnos negativum, az ellenfelek
(sajnos még a fdellenfelek is) kinézete finoman
szolva is szanalmas - féleg a részlefesen kidolgo-

zott fészereplével Gsszeveive szembetiing a kont-
raszt.

Ezek utdn érdemes visszakanyarodni a cikk ele-
én feltett kérdéshez, és megvizsgélni, hogy a ra
adott valasz mikent valtozik a Catwoman megjele-
hbsaie o el 5 oo s Bl
azonban sziviinkre tesszik a keziinket, bevallhat-
juk, hogy erre nem is szamitott senki, és ehhez ké-
pest t’al teljesit a jaték. Kicsit lehetett volna kon-
nyebb, kicsit fobb sajat otletet is tehettek volna be-
le, kicsit javithatiak volna még a hibakon, és akkor
az én ceruzém is vastagabban fogott volna a vég-
6 pontszamndl, igy azonban ennyit ér. Oszintén:
volt, aki tébbet vért ennél2

Vega

CATIDOMAN

grafika: jo
Jjatszhatosag

szavatossa

zene / hang:

kidzepes

hangulat:

1 Jatékos
memériakartya 8mb (242KB)
analdg iranyitd (dual shock)

v nagyon iigyesen dsszelopkodott
iparosmunka

X néhol til nehéz, ami elveheti a
Kedvet a jatékt

7 pont




Persze meg|e|ent a lrummk

a Shrek cimij stuff
ra bukott a
b Ezek uidn szilefett

kisebb testver, aki ful o|don

képpen csecsembhalal alt

Ezt a tragikus utedlast nem

lehetett annyiban hugym,

igy a DreamWorks 6ssze-

szirte alevet oz Activision-

nel és még a folytatés pre-

mierie eléft piacra dobta a

Shrek 2 programijdt, szinte

uzosszes l:t?nrmm Ator-
nem Iovi le a film po-
merf csak igen lazén

kotadik ahhoz. Ebben az

ram6mmel megnéztem oz egyik mu|l|plmben azog:
e forténefét, mo|d a velités utdn Gjra a pénztarhoz
slekm & vélotom meg két jegyet, a kovetkez eldadas-

Tobben is megprobaltak mér megfeiteni Shrek fifkct, de
mind kudﬂrco! vallott. Volt, oki azt dlltotta, hoqy a ﬁ|m e|-

Ponbsan emlékszem, mikor tobbek unszoldsara, ba-

eplzodban Fiona kirdlyi familiciét kell
felkeresniink, akik finoman szélva
megdohbemek azon a bejelentésen,
hogy egyetlen vird smllui egy duva
ogrehoz megy n6il. Ez a tuljdonl
peni road movie talén elhozza @ o
rétok karébe is az egyeflen és
hamisitatlan Shrek életérzést.

Ki KOPOG?

A progi w|u|don|(eppen egy 3D-s
gylifogetds pl tfofm k... lenne, ha
nem volna benne némi

lajdonképpen oz igazi zamatot a
ja. A Shrek 2 az elérést abbon mutat-
I m a szokasos maszkalos programok

| 16l hogy nem fikoltan logikai feladves
rvyokal rejt magdban, ami mér némi

kombmutw lfesnége' is elvér a gyandlan jtékostol. No

nem kell megijedni, mert mindez igen finoman van ada
golva, st néhol inkabb csak uepegfe)ve Tulojdonks

a jatskmenet lényege abba a tavoli moltba vezet mm
vissza, amiben a Goblins és a Lost Vlkmgs cimek még je
lentettek valomit. A tériénetben hérom alapkaraktert és
egy,a cekkmny bonyoludusavu| meg]eﬁm pluszsze-

@szifé o e az, ami
feszi ezt az alkotdst. Masok a filmben felvonulatott egyedi
karakterekben és a idl eltalalt hangokban latidk  megoh
st Megint mésok a fergetegesen megit pérbeszédekre
& a kiftinG zenei alafestésre eskidtek. Hogy mi a valodi
vélasz, azt mindannyian ol fudjuk. ;)

MRARTIN BELESZOL!

Engem nem fogon meg annyira ez a Shrek téma,
hagy a cjongéiova vahck e ketssgielen, hogy vok
tak i85 poénok a filmben - a Gingerbread emﬁer ke
ért peldaul kifejezetten odavoltam. Az elss ket jaiek
merlherer{en bénasaga miatt va!oszmu\eg eztoz u\

szamit

Shrek, Fiona és Szamr, akik mind rendelkeznek valami
egyed; kepessegge| Shrek fargyokat ud Heme|m ésapa-
lya més ponfiaira dthelyezni vagy az ellenfé iranyéba el-
hajftan. Fiona a relafv idét képes manipuléln, gy énve el
a Malnxb:{y’f mdr ismert Gtemgyorsasagot. Szamar ’m
egy férgorbits erefd rigésra Természetesen a
zank csatlakozo ndkksmmplm| Piroska, Csizmas.
Kandir vogy a flmbé| megismert apro Gyombereswn em-
berke) (Udud, az a siiticsavo nagyon nagy ki-

I*{I Marfin) is mmd hasznos udaksagokknl b;mal(

haszndlata feltéflent szikséges a bvuhb|ulashol

Hu példaul egy elérhetetlennek ting klszoge!les tefején
okad dolgunk akkor elcbb | egy kis te-

sem fogom e?
azért nem, mert kénnyen folélok ndla sokka jobb stuf-
fokat s....
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balkozni, vagy Fiona tudo-
ménya lehet husznos Ebbﬂn a ku|de\esben amelyben

usszehangd'un kel felepiteni oz akist, omi néha mind a
szerepl6t igénybe veszi. Ha bérhol elokodnénk vagy
pillanatnyi révidzériat hotéséra nem dllna 6ssze fejinkben
a loglkus sorrend inkor mindig hasznos segifséget je-
lent a varazsfikor, ki a palya szélér figyeli minden lé-
pésiinket. De persze kaphatunk olyan m g{:zésoka! is,

dult hédite uigru, de szerencsés volna, ha leszoknanak
végre rola a fefleszidk. Az 52 is azt a hagyomanyt kbveti,
ami szerint jaték kozben mindassze egynjx?ck point |elem
Gimeneti allasrogzitést, és a valodi mentés csak a fejezet
végén torténik meg. Ez persze valamelyest emészthe-
15 volna, am ha figyelembe mei hogy fejezetenként

amik barmely lv.'lruklerre| és kumbmahs nelkil v relm|# !egulabb iz ildetés ver rank & ha nekink a kiencedik
hatsak, ilyenek a hagyoményos térgygyioget6s ki misszi utdn egyszerien ki kell kapcsolnunk a gépiinket,
sel( ikl érdemes minden ossuariyuw;ek inG hrgr Ggya iegkoz:a:bl alkalommal kezdhefiik elorol afejezet
na 6bat tenni, mert meglehet, hogy gydifeményink ok megoHasar Persze effd] még nem kell eret vagni magun-
5 darabjo, é eppen ot rejtézik. Amdl, hogy mi is az akiué-  kon, de meg‘s bcsszunk) hogy csak dgy elszéll oz ercfe-
||s feladafunk a START lenyomasa uiﬁn, B AT
talmazo (vlapon h[ekozodhamnk Ugyanezen a felile~ Tulajg donke n ennyl volna az $2:vel kapcsolatos legna
fen né Gta csapattagok karakterlapiait, és ugyanitt t émam. Kisebb gubanc azért joval tobb okad,
informélodhatunk az utunk sordn begylijinet6 varazstar- ezel ulyun aprosagok, mint a vége felé egyre obbszor

gyak funkeioit lletden.

érezheld oflettelenség, ami még nem végzetes de a kezdeti
Az inemyiGs elég egyériend lef de mindez részletesen lo

lendufelhez viszonyiva meglscsak visszalépés. Raadasul,

az Option meniipontban. A gyors akciok: egy (gyn i6 napon” u|unk neki a proginak, ak-
L n a karakterek kozott a jobb és bal mellss gom- kor konnyen elofnrdu‘ r eldt végzink a
bokaf husznuha ugmlhalunk Acapatmun)(u ellenére nagy |eanykeresse| Mmdeneselre |u)|u -ig vamunk kell a
vannak olyan részek i a progiban, ahol egyedil leszink  flm magyarorsz6gi premieriére, viszont addig, s6t még oz
kénytelenek boldogulni uffele mini-jéték formaban. utdn i, ittlesz veliinfuz dltalunk vezetett dlombrigad.
SiD

MILYEN szinU EGY
OGRE?

Azelss, amita hibgjéul rottom fel oz S2-nek,
0z a szereplok eredeti hangjénak hidnya, ami
Mnke Myers és Eddy Murphy talentumdt ismerve
igencsak sajndlatos fény. A komyezet kialakitasa

vlszonl igen ﬁnomm sikeredett, mert tulajdon-
n:ﬁpeﬂ mi i és hangulatos. En-
készonhetden valodi mofivaciot jelent ebben
avarazslotos vilagban egy hossz trat fenni. It
jegyezném meg, Eogy e?‘)' zinek, illetve a for-
tenelbol kiolakulo és megoldésra vart kalondok

interakfiy mesévé
farmahu dta mﬂ Sajnos @

i bl
ngast, nézelédést a kamerakezeles némil
'yn:hegzakﬁse &s darabossa feszi, de mlndezf ;?ul(
olyan menekben, ami még nem zavar be a |oiszhotosog
Egyebkeul a mozgGsok az egyszer( harcrend-
lenére is szépen ki |eﬂelE° zvu, uml nem csak vi-
2udlis élményt jelent, hanem a g