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A Twualis v

2004 SZEPTEMBER -
A NAGY UJRAKEZDES HONAPJA

A nagy nyari sziinetiink utan mindig tgy néz ki a szerkeszt6ség, mint egy ha-
bords taktikai koordindciés kdzpont. Minden létez6 feliletet ellepnek a CD-k és
DVD-k, szérélapok, faxok, kezelési Gtmutatok, és tgy na y'ébérminden elkép-
zelhetS okossag, ami egy 576 Konzol megsziiletéséhez Eeh Jonnek-mennek a
telefonok, emaﬁek, csomagok. Az Gjsagirdk szinte naponta zaréndokolnak el
a szerkesztéségbe, hogy Pelvegyék az 0j munkakat, vagy leadjanak valamit,
amivel épp elkesziltek.

Ennek a latszélagos kaosznak a kdzepén ilok én, a fészerkeszts. Hossz0 évek
tapasztalata, hogy ilyenkor az a legjobb, ha az ember megérzi a hidegvérét.
A kapkodas végzetes hiba! A nyéri viszonylagos szoftvercsend és a kihagyott
egy honap utan ugyanis olyan mennyiségl anyag gydlik 6ssze augusztus vé-
gére, szeptember ereiére, hogy mér elére tudom: minden dgysem fog beférni.
Azzal is tisztaban vagyok, hogy felesleges erslksdni: szinte biztos, gogy lap-
zérta kérnyékén fut majd be valami olyan nagy cim, amit mindenképpen be
kéne rakni, ezért viszont ki kell dobni valamit, ami tegnap még hozoéersnek
szamitott. Igy aztén, fogom a kilovést (az oldalkiosztés ,tervrajzét), és szépen
beirok, radgrozom, beirok, radirozom, beirok...

Aztan végil, amikor mar kétszer annyi cikk van a gépen, mint hely az Gjsag-
ban, persze kialakul a végleges verzio. Az idén azért elég jol sikeriilt ssze-
hozni a téma...

Az 576 online férumain mar rebesgettem, hogy szeptemberté| nagyon ragyt-
runk az ,informaciés” cikkekre, ogy ismételten, sokadszorra bebizonyitsuk:
az 576 Konzol komolyan torédik a gamerek igényivel és tudasszomjaval. En-
nek jegyében folytatiuk Pixelhésdk... sorozatunkat, melyben a kovetkezé
két honapban a videojaték-ipar régi és Gj nagyagyival ismertetiink ssze tite-
ket. A Honap Témajaként egy hihetetl enﬁ?aprélékos, sok uténajdrassal el-
készitett vasarlasi tanacsadét olvashattok a konzolokhoz hasznalhaté ,vizualis
megjelenitékrsl”. Hardver Rovatunk is valami hasonlé: nem kis meléval
SsszegyUijtottik és leteszteltik nektek az Xbox-os system linkes anyagokat,
hogy véletleniil se maradhasson ki egy sem az élefetekbsl! (BIG cikk most
nincs, de kikiildott tudésiténk elérulto,sirogy maér megvette jegyét az idei Tok-
yo Game Show-ra, tehét... ;)

Sajnos, valami adminisztrativ hiba folytan a beigért Burnout 3 tesztverzidkat
nem kaptuk meg az EA-t8l, igy az a Multi Teszt a j6v8 hénapra marad. Sze-
reztink viszont Eve of Destructiont, Second Sightot, Richard Burns
Rally-t és Silent Hill 4-ef, és nagy érémiinkre egy sokat emlegetett cseme-
ge, a Headk : Redemption is befutott.

Szinte gyermeki lelkesedéssel fogadtam a Shellshock: Nam ‘67 PS2-es
verziéjat, ami eredeti terveimmel ellentétben végiil Dzsonnal kotott ki. Mas kér-
dés, hogy az Xbox valtozat pont lapzarta elétt bukkant fel, igy ezt sajnos nem
tudtuk multiban tesztelni.

Xbox-ra még idében kaptuk kézhez a Kingdom Under Fire: The Crusa-
ders-t, ami 9.5 pontos értékelésével egy Boxost sem hagyhat hidegen!

A kényszeri Gamecube csendet is sikeriilt megtorniink, méghozza egy zsir
Tales of Symphonia és egy kedves Harvest Moon teszttel.

Anyag tehat van béven, és az Gidonsagok egyre csak érkeznek. A jové ho-
nupﬁon hasonléan gazdag programfelhozatallal talalkozhattok! Addig is...
olvassatok!

Martin

Oh, majd’ elfelejtettem: az 576 Konzol és a Playstation 2
jovol ’L"egjy kis ajandékot talaltok beragasztva a
43. oldal H aljatok egészséggel!

Az 576 Konzol pontozdsi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalteni, szerezd be, de ne vérj téle sokat.
5-5.5 pont — Teljesen dtlagos, jdtszhato stuff. Nehany késza orara biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopofal Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajnljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kitelezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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" 1SSH 1417-529
(Felelds vezets: Gerhard Stocker igazgats)
; Martin Lapterv: 576 Konzol Team
Kiadjg wq'-pm"rmm Levélcim: 1329 Budapest, P.: 24,
a: )
A it 112. (Arpéd Uslethz) Telefon: 06
Terjeszti: Hirker Rt, NH Rt Comgame 576 |
1329 Bp. PL.: 24,
E-mail: 76konz0@576.hu Website: www.576.hu
testelik.
Cinlap 1¢: Shellshock: Nam 67 (P52)
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SPLINTER CELL: CHAOS
THEORY (XBOX / PS2 /
GC / N-GAGE)

Az Ubi Soft év elején védette le maganak a
Splinter Cell: Chaos Theory cimet ~ az akkor
feltételezésiink igaznak bizonyult, valéban a Splin-
ter Cell harmadik epizédjanak (al)cimérsl van szo;
a jelek szerint az Ubi a Pandorra Tomorrow-val fel-

hagyott a szémozéssal.

2008-ban jarunk, a vilag szépen lassan siillyed a

kéoszba: az aramkimaradasok, a t6zsdei rendsze-
rek és informéciés gécpontok elleni tamadasok

VIETNAM: THE TET
OFFENSIVE (PS2)

A Tet offenziva 1968 januériénak utolsé napién
(HoleGjév, Tet = innen o név) kezdédat. Az & lep-
le alatt mintegy hatvanezer Vietkong szivargott be
anagyobb dé{'viema’mi vérosokba (igy Saigonba
is), hogy oft szabotdzs (ha dgy OelsziE:Y'error) ak-
ciékla! {m]'sanok végre: k’:madlésc‘:ka! intéztek

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT
{PS2 / XBOX / GC)

Az E3-on jelentefte be az Electronic Arfs a legen-
das Goldeneye folytatasat, « Rogue Agentet.
kor még csak a sztorird| és a szereplokrd| tud-
tunk beszamolni, azéta viszont egy csomé, a ja-
tékmenet érintd informécié is napvilagra kerilt -

katonai [¢ D
letek, radiodllomasok, erdmivek és kovetsegi
épiletek ellen. Az amerikai / dél-vietnami erﬁE—
nek 15bb hénapjaba keriilt, mire kiszoritotta a

rendszeressé valtak. Az informafikai hadviselés az
dltalénos  stabilitst veszélyezteti — a nyomok

Eszak-Koredba vezetnek [a jatékfejlesztk mosta-
ndban szivesen hasznalidk ezt a helyszint, a Ghost
Recon 2 és a Pandemic Mercenariese is it jtszo-

ik].
A probléma megoldasanak ferhe ismét Sam Fis-
her batys széles véllaira nehezedik: emberiink Gj
technologiak és 0] harci eszkozok (kisérlefi fegyve-
rek, ravasz késhasznélat és kézelharci fechnikak)
bevetésével igyekszik rendet tenni a kaoszban. A
missziokat a korabbindl nyitottabb pélyatervezés,
a sok opciondlis (mésodlagos) objekiiva, és az el6-
26 részekben meg'cpcsztu[r?d! joval in['e"igensebb

-

NAGYON kedvelem a jdték alapjaul szolgalo ani-
mét, masrészt pedig pont a napokban jatszottam a
PS2 véliozat japén demojaval. A (ex) Dreamcast
tulajok falan emiékeznek még a Sword of Berserk-
re: ez a mostani feldolgozas NEM egyenl6 azzal -
aJapanban idén 8sszel megjelens anyag PS2 exk-
luziv, és a Sammy / Yuke's dué dll mogatte.
Milyen az i Berserk? Réviden isen Third person
akeid, a DC verziéval ellentétben szorosan hozzé:
simul Kenfaro Mitra manga-széridjanak torténése-
ihez. A fszerepld természetesen Gatsu, és valami
eszméletlenil brutdlis. Gatsu hatalmas kardjanak
stlya van, egy komolyabb csapdsndl magaval
rantja héstinket, és ha host ér az éle, akkor oft bi-
zony repked minden, aminek ilyenkor repkednie
kell... Gatsu e|vi|eglegyedii| harcol ugyan — kozvet-

ellenfelek (igyesen h i a
emlékeznek a gyants dolgokra) teszik majd izgal-
mass. A grcfﬁ({’:ré] nem akarok sokat dmlengeni
(ezt maid megtesszik, ha tesztele: eril az
) e e S e
os vigeékuﬁ elnézegeive (leginkabb ezt a verziot
mutogatiak] meggllapitottuk, hogy az Ubi remek
munkat végez a sorozat hurmc:)(?i\ﬁ részével, meg-
dobbents, milyen grafikai fejlédest voltak ké-
pesek produzgmi ugyanazon a platformon - plane
Ggy, hogy az el6z6 részek is piszok ol néztek ki.
R e ok e stele ool
16 (adoft egy magas ablak: egyik tarsunk bakot
tort, a mésik pedig felmészik a vallan, hogy elérie
az ablakot), csoportos multiplayer kiszdelmeken ki-
vill végre online / offline kooperativ médusz is ren-
delkezésiinkre dll majd. Megielenés: 2004 végén
(Xbox-ra), a Playsfation 2 / Gamecube verziok
2005 el e I Nt
szintén 2005 elss felében.

BERSERK (PS2)
A Berserk nem friss bejelentés: mar kint volt az

idei E3-on i, csak akkor valahogy kimaradt a sz6-
réisbol. Most azért foglalkozunk vele, mert egyrészt

4

leniil csak 8t ird k-, de csata kézben a flip-
pergombok segitségével lehetdségiink van egy-egy
akei¢ (altaldban valamilyen latvanyos vardzslat:
fizlobda, fogyasziés, vagy idBlossités) erejéi
csapattarsainkat s segitségil hivni. Gatsu kardjan
kivil hésink telies, az animében / mangéban
megismert fegyverarzendlja a rendelkezésiinkre 4l
majd, azaz hasznélhatiuk a dobépengeket, a kar-
ra szerelt , sorozatlové” nyilvetdt, és a nagyon co-
o, a fél képernydt letakaritt kézi gyt is. A demo-
ban végignyomhaté boss-battle [éttan nagyra tétot-
tam a szémat: egy hatalmas ogre (és annak csatlé-
sai) ellen harcolunk az essben, a sz6my harom-
szor akkora, mint Gatsu, a nyakaba tudsz ugrani,
és gy csapdosni, a kiilongsen durva vagasok nyo-
mén pedig elébukkannak a monszter pajtés belss
szervei — kekemény!

A Sammy gonosz: valamiért nem akarjck athoz-
ni angol nyelvteriletre a Japanban Gsszel megje-
lend jatekot (ezt tobbszor is megerdsitették), igy
kénytelenek lesziink az importra és a lelkes rajon-
gok dltal (remélhetsleg) dsszedobott forditésra ha-
gyatkozni. (Ha tényleg lesz beldle letolthets /'
nyomtathaté angol szoveg-dfirds, kilobbizok neki
egy oldalt Martinndl, ha megjelenik). (Megka-
pod. Martin)

tolakodokat ~ katonai szempontbol ugyan gyszel-
met arattak, de a merényletek az amerikai felevi-
ziokba is eljutd képei sokkolfak a kozvélemenyt.

Ja, a jatek? Az mar kevésbé érdekes: a Viet-
nam: The Tet Offensive gyengécske sajdt-
szemszogii [ovolde, kifejezetten csinya mﬁ}«'z-
val. Ifi6 hésiink a Tet Offenziva legvéresebb fizen-

e e e e S
kiszabaditson egy, a Vietkongok dltal elrabolt

CIA tigyngkot, mielstt a Vérds Rém at tudné ran-
gatni az Eszak-Vietnémi hatéron a fontos infor-
mécickat birtokl fitkostigynskat. A fejlesziek na-
gyon biiszkék a realizmusra: a jatek mogatt alli-
t6lag komoly tudoményos kutatémunka dll, a
fegyverek, a missziok, a helyszinek és a jarmiivek
is autenfikusak. Jatekmenet tekintefében a szoké-
sos ,bujkdlj a dzsungelben, és I6 le a lehet leg-
gyorsabban mindenEii, aki a szemed elé kerb'?"
vonalat kovefi a jaték. Csavar: katondink harci
kedve sebesiiléskor csskken, lassabban haladnak,
pontatlanabbul [nek — gyorsan gyégyitanunk kell
Sket, a komolyabb sebek apolas ngﬁz(lil hosszabb
tavon emberiink haldlat okozhatick. Az Oxygen

T

dasdgat, Playstation 2-n (és PC-n, de ez most ke~

igy most iink a gonosszd valt MI6 iigy-
nokhoz par mondat erejéig.

A fejlesztécsapat jelenleg a jték sebességét ka-
lapdlgatia. Az E3-on bemutatott verzichoz képest
ier;nvss framerate-novekedést sikerilt elérni, ra-
adasul tgy, hogy a specidlis effektusok tobbsége
el e i s

g7 WA
cok és robbandsok) a helyén maradt. Sokat fog-
lalkoznak az Aranyszem dltal nyditott specidlis
képességekkel is: a Magnetic Fielddel az ellenfe-
leinket tudjuk elhaiitani (a rt is kikaphatjuk
a keziikb&l), a Magnetic Shield pedig a lovedékek
kivédésére szolgal.
A loveldszés mellett robosztus és élvezetes ké-
zelharera szamithatunk: egy ckdlesapas lebénitia
az ellenfeleket, a masodik pedig megali Sket. A
csapkodason kiviil lehetéségiink lesz dobélni /
falnak nekicsapni az életiinkre {66 rosszfiokat. A
(legutobbi trailerben is ldtott) kétfegyveres harc
azért kerilt a jatékba, mert oz elsé Goldeneye-
n is benne volt, nagyon coolnak taldltak, és
most (a két ravasznak hala) még élvezetesebb igy
irfani a j6 népet.
A Rogue Agent egyedildllo mesterséges intelli-

gencidval lesz felvérezve: ellenfeleink fedezéket
valthatnak, aktivalhatiak az adott helyszinen elhe-
Iyezett csapdékat — de Gssze is zavarodhatnak,
iryenkor menekilnek, vagy éppen a sajdt tarsaikat
ejtik toszul. Valészintleg a zenére sem lesz cl)'kun

vésbé érdekes). Mi maradunk a Shellshocknal.

(Ezt akar mar ki se adjak... Martin)

f ajatel i
séhan Paul Oakenfold véllalt jelentds szerepe.

576 KONZOL



A fejlesztok megerssitették, hogy noha a hires
007-es ezittal nem fészerepls, de azért a 6 oreg
Bonddal is Gsszefutunk majd: az elss kildetésben
(még MI6 iigynckként) az 6 oldalén harcolunk, a
misszié utén persze rogton kirdgjak héstnket —
igy lesz beléle gonosztevs.

GTA: SAN ANDREAS
(PS2)

Nincs hirrovat Grand Theft Auto: San And-
reas nélkill: az E3 éta a Rocksfar folyamatosan
<Zhria azinfkat aljaiekrd) seinie Gz saeez Tovelol
meg lehetne talteni velitk — ezt most mellézzik, vi-
szont nem birjuk ki, hogy par érdekesebb részletet
ne osszunk meg veletek.

Los Santos-ban egy boksz-edzdteremben gytrhat-
juk ki magunkat: a fizikumunk karban tarfasan ki-
vl specidlis boksz-technikakat is elsajdtithatunk.
Minden vérosban lesz edzéterem egyébként — San
Fierro-ban a harcmiivészet alapjaival ismerkedhe-
tink meg. Ebbd| kovetkezik, hogy ezittal sokkal
nagyobb hangsdlyt kap a kézelhare — péros kiz-
delmekbe bocsétkozva védekezhetiink, és specidlis
technikékat vethefiink be.

Fény It ket kisebb telepilésre (ezek a nagyva-

rosok kozott helyezkednek el): Angel Pine és Dilla-
more. Angel Pine békés kisvéros (szamos iizlettel és
egy benzinkiital), Dillamore pedig egy lakékocsi-
Sl bbbt

4

parknak ad ofthont. Az egyik miss:
nei benzinkst kircHdsdreé?y héseink a kiﬁde?és
végeén elkstik a benzinszallit kamionokat.

Uj jgrmivek: Quad Bike, Monsfer Truck, Jeep
4x4, Hummer, hot dog arusito kocsi, kerékpdr, Dirt
Bike és benzinszdllito kamion. A kovetkezs régi
jarganyok biztosan visszatérnek: Greenwoﬁ,
Sabre, Virgo, Rancher, Esperanto, Bobcat, Mesa
Grande, Walton, Manana és a Sentinel. Médosul
a jarmivek hasznélata: minél tobbet haszndlod a
motort anndl jobban /' biztosabban vezeted majd
~ az autdkkal viszont (ha hanyagolod Gket)
rosszabbul bansz - és vica versa. A képeken latott

576 KONZOL

BMX bicajjal nem csak simén kerékparozhatunk,
hanem trikkoket is bemutathatunk: ezeket a jaték
az auts frikkozésekhez hasonléan jegyzi és jutal-
mazza majd.

A rendsrok mesterséges intelligencijat jelentdsen

lgyortak: a zsaruk nagyon kemények lesznek, és
taktikusan harcolnak elleniink (példaul fedezéket
keresnek, az autébsl ]iivé!diizneﬁ A legnagyobb
kihivast dllit6lag a villamgyorsan a forgalomban i
kazo és kegyetlenil lovldozs motoros zsaruk je-
lentik majd. (Ehh, majd jél lekaratéjozom dket ar-
Léal a motorrél, azién azzal széguldozok a véros-

n! =)

Nagy felhérdilést valott ki a rajongék kézstt a
k/a'dﬁ'lys intézményének bevezefése: hsiinknek enni
kell -~ ha nem burkol valamit, csont sovényra fogy,
ha tol sokat eszik (és nem mozog) akkor meg elhi-
zik. Sokaknak az (volt) a véleményik, hogy a
Rockstar famagocsit csindlt a iﬁ'ékbér:ucsak itta bu-
ta kis dllat helyett egy nagydarab afro-omerikai
biinzét kell ’zdguinunl(. Rockstarék mindenkit
megnyuglu"ur,° ogy CJ-nek nem kell dllandsan
(értsd: naponta) enni, s6t, meghalni sem fog, ha
éheztefjik — csak vészesen legyengil. A hizés is
hosszas folyamat: a pér napos hamburger-koszt
miatt még nem ereszt E:!ulmas pocakot hésiink, az
elhizés csak akkor lesz lathatd, ha rendszeresen
tomiik a fejiinket, és keveset, vagy egydlfalan nem
mozgunk.

Végil: a GTA: San Andreas-ban lesznek vonatok
is: a fejlesztok nem druliak el, hogy utazni is lehet
e majd rajtuk. Az ,Allatok is lesznek a jatékban?”
kérdésre egy sokat mondé mosoly volt a vélasz...
(azaz lesznek :-) (Miért bizlik nekem ez
a San Andreas...? Martin)

THE REGIMENT (PS2)

A Konami of Europe a taktikai lovsldék mifaj-
ban prébélia ki magd: The Regiment a Li-
res SAS. k kenységé

komoly online multiplayer tamogatéssal érkezik.
Megielenés 2005 elss felében, konzolokon ki-
zérélag Playstation 2-re.

FINAL FANTASY VIil:
ADVENT CHILDREN
{PSP / DVD)

Rendhagyé beszémolé kévetkezik: az FFVII:
Advent Children ugyebar nem jaték, hanem
film, igy a Mazsolazéban lenne a helye — most
mégis ift foglalkozunk vele. Ok: az Advent Child-
rem lesz az egyik els, PSP-re is megjelend filmecs-
ke, plusz a Final Fur}!usz_umﬂ is szinte mindenkit

i

6s oszlag tevé -
kuszél. Hseink természetesen a gonosz ferrorista
bécsik sz6iét fogiék 6l elkenni: o hangsélya hirek
szerint nem a gondos tervezésen, hanem a latva-
nyos / akciodus kivitelezésen lesz, erré| (marmint
s R e tockodik
maid, a Karma fizikai motorral megfejelve. Az
eddig latottak alapjan a jaték leginkabb a Rain-
bow Six sorozatra hasonlit: négy kommandést
iranyithatunk, akik Londonban veszik fel a harcot
aterroristak ellen (az els képeken a londoni met-
16 lathaté — Klassz helyszin, egy-egy forgalmas
fémek déluténon nekiink is kedviink tamadt mér
lovoldozni arrafelé :-). A jatékot feflesztd Kuju
(WH40K: Fire Warrior) dllitdlag a realizmust el6-
térbe helyezé kommandés-élménnyel akar szol-
galni - a fegyverek tgy viselkednek majd, ahogy

azt a valésagban is elvamank talisk, és a jatek al-
tal bemutatot szitudciok is letszaguak lesznek —
errd| egyébként ex-S.A.S. kommandésok is gon-
doskotz\yak, az urak fandcsadéként lettek felbérel-
ve a projekthez. A multiplayer jatékmédokrél ed-
dig még nem nagyon esett sz6, a Konaminal csak
annyit drultak el, Kogy a The Regiment témogatni

ja a voice-over-IP technologidt, vagyis lehets-
ség lesz az 6ldoklés kozbeni netes chatelésre is —
ami a mi olvasatunkban azt jelenti, hogy a jatek

érdekel, megérdemli a kiemelt helyet.

A szeptember elején megrendezett velencei film-
fesztivalon a Square huszonnégy perces bemutatdt
farfott a Final Fantasy VIl: Advent Childrenbé| - a
filmecskebal pedig rengefeg 0 részletre derillt fény.
Vigyazat, SPOILER VESZELY, aki nem akar semmit
m < fudni az Advent Childrenrdl, NE olvasson to-
vabb!

Oké, aki még mindig itt van, magara vessen.... :-
) Az Advent Children oz FFVII forténései utan két
évvel jatszodik. Midgart kezdik Gjaépiten, és ma-
ga a vilag is kezd felépiilni a Sephiroth dltal oko-
Zoft puszitasbol. A pusztulds egyik terméke a ge-
ostigma nevezetis betegség — a gyogyithatatlan Eér

konyrtelenil szedi az aldozatait. Cloud ugyan
megmentefte a vildgot, de az 6t ért veszteségek mi-
att feljesen magaba fordult — egy Stryfe Delivery
Service nevezefij futérszolgdlatot Gzemeltet, és o
harcban elrvult i?oncokré gondoskodik.

A fclgok normalis r!?zenelétﬁe )y va'ru|:ﬁn felkerés
szakitia meg: egy fitokzatos férfi (gyanithatéan 6 a
frailegoen??lmb, lepellel |efak?:yr;:ﬁgum) azzal
bizza meg Cloudot, hogy védie meg 6t Kadaitdl és
band6j61él  a rosszbon sénfikélé kompénia Kadai
(szintén fitokzatos) anyjanak holléfét kutatia. Clou
elvllalia a védelmet, és hamarosan kideril, hogy
Kadaj nem egyszer(i gonosztev, céliai tavolabbra

mutatnak...

Az Advent Childrenben feltinik a komplett FFVII
szereplégarda. Ismét talalkozhatunk Barrettel, Red
Xill-mal, Yuffie-val, Vincenttel és Tiféval... igen, di-
rekt a végére hagytam: Aeris-szel is! (A jelenet —
Cloud és Aeris taldlkozésa ~ dllitélag nagyon meg-
hats, bér nem fisztazott, hogy milyen formaban
forténik...)

A bemutaté mésodik fele akcijelenetekbd! dllt— a
klimaxot a végs3 szekvencia jelentette, mikor Cloud
két kardal vagdalkozva, oz égbsl hull6 szikladara-
bokat szétroncsolva akar eljumi a jelenség forrésa
felé - oft pedig egy ismerds alak kérvonalai rajzo-
lédnak ki, és &lhangzik a hires ,One-Winged An-
gel” téma - na, vajon kirdl van sz62 :-)

Az Advent Children a tervek szerint 2005 elején
(januér / februér) debiltél - ez japén idépont, oz
eurdpai / amerikai forgalmazésra gyanithatéan a
PSP helyi megjelenése utan (2005 tavasz) keril
majd sor.

ROGUE TROOPER
(PS2 / XBOX)

Az SCi kindlatanak 6j darabja o Rogue Troo-
per — futuriszfikus third person akcisjatékrdl van
526, enyhe Killzone beiltéssel. (Rogue Trooper
mar volt C64-en is, a képregény me;
ezer éves - és zsirkiraly! Martin) A )dvc%
jovaben jarunk: hésiink, a Nort Republic biolégi-
cilag keményen médositott katondia a Nu Earth
kodnevi (erdsen szennyezett, mérgezs légkard)
bolygén harcol. Egy bevetés soran kellemetlen
dolog torténik: valaki elarulja az osztagat, a mis-
szi6 mészérlasba torkollik, a csapat egyedili tol-
élsje (ez lenne héroszunk, a Rogue Trooper) az
ellenséges vonalak magatt mg:gvu vefi bossz0-

szomjasan magét az ellenségre — és persze az
arulét is fel akarja szelefelni.
Emberiink nincs e%yediil a harcban: vében oft

lapul hérom elesett uik’}r?énuk bic-ch'ipie —ezek
ey A A

az gét és
taroljak. A sereg dltal gondosan a testébe appli-
kalt implantoknak koszonhetéen a chipeket szé-
pen magdba tudja fogadni, igy barmikor hasz-
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kor a rendérség, a fiizoltésdg illetve a mentdk a
helyszinre érkezs erivel egyiitmiksdve, azokat
direkt parancsokkal irényitva tudjuk elsimitani a
problémékat (a jéték tamogatia a headsetet, a
parancsokat széban is kiadhatjuk majd.). A be-
mutatott képek alapjan a jaték teljesen korrektiil
néz ki - nagy vizualis csodakat mar nem lehet
mivelni ebben a mifajban, a Killzone és a Halo2
valészinileg felteszik a korondt (grafikailag) a
konzolos FPS-ekere, innentd! (ebben a generdcio-
ban) mér csak tartalmi jitasokat vérhatunk ~ a
Roll call pedig a jelek szerint pont ezzel az aspek-
tuséval akar kitiinni a tsmegbdl.

A Rall Callon az Argonaut munkalkodik, varha-
16 megielenés valamikor a jov3 év folyaman (PS2
/ Xbox), a fejlesztd urak a single player kampa-
nyon kivill vaskos online / offline multiplayer op-
o igémek. Az elss képeket a galéridban falaliG-
tok...

BATTLESTATIONS:
MIDWAY (PS2 / XBOX)
Még mindig SCi, de ezittal vaskos hazai vonat-
kozésa is van a hirnek: a magyar Mithis Games
mésodik vilaghabords fokiikai-okciéiétekat eddig
Midway cimen ismerhetfik - a végleges elnevezés

nalni tudjuk a tarsaink altal ismert fegyvereket és
specidlis tulajdonsagokat (mondom, hogy tiszta
Killzone: oft is négy ember van, csak it egy kato-
naban hozték Gssze mindegyiket.) (Szerintem
mostantél minden ,tiszta Killzone”
lesz... Martin :) A jatékot a Rebellion (Alien vs.
Predator, Judge Dredd, World War Zero) fejlesz-
fi, megjelenés: 2005 Gszén, Playstafion 2-re és
x-ra — elsé képek a galériaban.

ROLL CALL (PS2 / XBOX)

Az 5Ci nem csak a Rouge Trooperrd| réntotta le
a leplet (az Gsszes bejelentés a londoni European
Games Networkon tortént], van itt mas finomsag
is. A Roll Call j6v8ben jatsz6do sajatszemszogi
lovolde: a jaték fészereplsje, Nick Mason hosszas
katonai szolgalat utén tér vissza a szilévarosaba.
Béke és nyugalom helyett egy Gjabb csatatérre
csoppen: kaosz mindeniltt, a varost bandahabo-
rok szaﬁguiilék : -

Mit tenet ilyenkor egy veferan2 Fegyvert fog,
csatlakozik cybqndék sz)::rvéi letorni Eégszﬁk’S Gl8
Counfer Gang|Division kéchevs szervezefhez, &
felveszi a harcot a binozés ellen. A jtek érdekes-
sége, hogy nem csak [6voldozni fogunk: kiilonbs-
26 vészhelyzetekkel kell megkiizdeniink, és ilyen-

— ’ e

Midway lett.

1942-ben jrunk, Csendes-6cedn pedig egydlta-
lan nem csendes: a jopan és amerikai erdk
masszirozzak egymast Legyeﬂeniﬂ. A felies flotta
felett 'élvelhe\‘iﬁk az irénytast !mindkéi cfldclonll -

JAWS {PS2 / XBOX)
Jovére, a hasonlé ciméi mozifilm (Spieilberg apo

cpés Klasszikusat gondolom senkinek nem
bemutatnom) premieriének harmincadik évfordu-
Iéjéra jelenik meg o Jaws, A Nagy Fehér Capa
kalandjait @ magyar Appaloosa énti digitalis for-
maba: a srér.oﬁyu remek Ecco-jatékokkal mar
amdgy is nagy tapasztalatra feftek szert a viz alat-
i akeiok redlis abrazolasaban — reményeink sze-
rint a Jows is hozza a delfines jatékok szinvonalat.
A jatékfeldolgozas természetesen nem a film for-
ténetét koveti (oft csak négy-ot embert eveft meg
cépa baratunk), hanem teliesen 0j szforivonalat
kreal: a Nagy Fehér nyugalmat egy, a lakshelye
kdzelében épitett olaijfird torony zavarja meg. A
feladatunk az lesz, hogy méresre fanitsuk az oce-

an élvil

capénkkal kilénféle jarmiveket s objektumokat
tudunk megtamadni [Lenéhamphariuk a csonako-

kozvetleniil iranyitva keserithetjik meg az ellenfsl
életét. A kindlat ﬁéséges: negyvenct kiilonbozs vi-
= iarmi, huszornésylégi masina és izenhét spe-
cidlis egység all majd rendelkezésiinkre. A csata-

kat hatalmas terileteken viviuk: a kisebb térképek
20, nagyobbak 40-50 négyzetkilométeresek lesz-

nek.
Az egyjatékos (kilon karrier-vonalat s felvonul-
tato) jatekmodon kivil tizenhat jatékost tamogaté
online multiplayer all rendelkezésiinkre. Grafikai
szempontbél NAGYON rendben van a Midway:
pazar vizeffekire, és hatalmas, rengeteg egysé-
get mozgafd latvanyos csatékra lehet szamitani
(plusz a jatek fejlesztésében az egyik volt munka-
tarsunk is részt vesz, ami egy plusz piros pontot
jelent :-). Megjelenés: 2005 nyar, céﬁxla"ormok:
Playstation 2 ) Xbox (és persze PC). A Batflesta-
tions: Midway hianypétlo anyag, ha sikeril
elegyiteni benne a fuf:i)kui &s az akciérészt, kon-
myenajors & egyik nagy sikeriétska valhat be-
6le.

kat, vagy lerombolhatjuk a dokkokat] és az embe-
rek kozott is csinos meszarlast rendezhetiink. Az
Appaloosandl harom dologra figyelnek nagyon
oda: az 6eedn élethti megielenitésére, a capa
mozgésara, és a latvanyos rombolésra — ez utéb-
bi érdekében egyes objektumok (pl. egy nagyobb
hajo) tobbféle tamadhatd pontot 'arfecﬁmcz majd,
elébb az dljat harapjuk ki, aztan szétroncsoljuk
az orrdt, végil pedig elsillyesztiik. Az ellenfele-
Al e
kap: a bovarok taktikusan vadasznak réank — ha
kell, tengeralatticrét is bevetnek. (Vizben Gsz-
kalé gazpalackokat, melyeket Roy

e g § .o

Scheider dobalt be, senki ne harapjon
ketté - az nem bonusz, hanem kampé!
:) Martin)

Aki a fentiek alapjan komoly hasonlésagot vél
felfedezni oz Appaﬁoosa tavaly bejelenteft Sole
Predatora és a Jaws kszétt, nem téved nagyot (mi
tobb: egydltalan nem téved) - ugyanarrél a jaték-

16l van sz6, csak a kiadé Majesco-nak idskazben
sikerilt megszereznie hozza a Jaws licencet - igy
Gtevezték. 2005 nyardra varjuk, Playstation 2-re
és Xbox-ra.

MAZSOLAZO

NINTENDO DS: VEGLEGES
NEV & DESIGN

A Ninfendo a nyér kézepén vératlanul, minden
kilonasebb elszetes hirverés nélkiil bemutatta a
Nintendo DS véglegesifett nevét, dizajnjdt és
logojat. Tehat: a duploképernyds zsebkonzol hi-
vatalos és végleges neve... [doipergés] ...Ninten-
do DS, vagyis a kordbbi kijelentéseikkel ellentét-

A\

ben nem valtoztatiak rajta. A készilek viszont kis-
sé atalakult (szerintem egy kategériaval dogoseb-
ben néz ki igy, ugrott a retro-design), és kaptunk
egy 0j logot is. NDS fronton egyébkén igen nagy
a mozgas, sorban jelentik be ra az Gjobb fejlesz-
téseket, a Nintendo pedig 8sszel komoly reklam-
hadjératba kezd az 6] handheld népszerisitésére
- vagyis mindent megtesznek azért, hogy a
Sonynak ne legyen kénnyi dolga a PSP bevezefé-
sével. (Nagyon helyes, végre igazi verseny lesz
Eebkonzc?ok piacan is!)

ACCLAIM: VEGE A
DALNAK (RIP)

Hosszas szenvedés utén az Acclaim feladta a
kiizdelmet: a cég vezetdsége csdot jelentett. Az
els figyelmeztetd jelek nyar elején jelentek meg:
az el6z6 pénziigyi év nagyon rosszul zarult (56
millio dclﬁﬁeros veszfeség), a patinds kiads nem
tudta tovabb fizetni az MLBPA (baseball) és a Tu-
rok licencekért jaro jogdijokat - igy elvesztettek
azokat. Az alkalmazottak augusztus kézepén kés-
ve kaptak meg a fizetésisket, a honap utolsé ket
hetében pedig mar egydltalan nem érkeztek meg
a hefi fizetési csekkek.

Az cég munkatérsait (600 emberrd| van sz) au-
gusztus legvégén (jellemzé médon: pénteken) ta-
jekoztattak arrel, hogy hétfén mar nem kell dol-
gozni jonnitk — 15 percet kaptak arra, hogy
asszepakolidk az irdasztaluk fartalmat, és tavoz-
zanak. Két nap mélva az Acclaimhivatalosan is
réast kert maga ellen. A futd fejlesztések
(jele: Juiced és a The Red Star) sorsa
egyelére bizonytalan - a jatekok dllitélag majd-
nem feljesen készen vannak, és most Gj gazdéra
vamak. A Juiced indul jobb eséllyel: az exirém
autéverseny ugyanis csak kiadsi vonalon kstadatt
az Acclaimhez, a fejlesztést egy fiiggetlen angol
stidi (Juice Games) végezte, és egy szintén kiil-
s6s befektetsi csoport (Fund 4 Games) finanszi-
rozta - igy a jaték alél nem hullott ki a pénziigyi
alap, csupan Gj kiadét kell neki talalni — ez pedig
{tekinlve o mtfaj népszerlségé] valészindleg nem!
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lesz eget rengetden nehéz feladat. (Hogyhogy
nem vette meg ket csipébdl az EA?
Martin :)

SWING / OS

A Nihilistic kurta-furcsa tavozasa utan (dllitélag
 befejezték a munkat” a jatékon, de szerintiink in-
kabb ', kirgtuk ket, mert lassan dolgoztak” sza-
ga van a dolognak) néhény héttel a Blizzard mér-
is megtaldlia o Starcraft: Ghost Gj fejlesztdit -
a jatekot a Swingin’ Ape Studios (Metal Arms:
Glitch in the System) fogja befejezni. A két cé

ittimikodése ezzel nem ér véget: a B|izzafg
hosszabb tavd kollaboréciét tervez, a Ghost meg-
jelenése utan a Swin?in' Apesel kardlive dllitélag
fobb_mulfplaf LaEs e
fognak majd. (A Ghost szerintem legalabb
2 éve ,majdnem készen van”, aztan
mindig Ujrakezdik a fejlesztését. Fohos-
nd-pacek csere mar kétszer volt... Mar-
tin)

KILLZO}

CONFOUNDING FACTOR:
GAME OVER

Augusztus végén becsukta kapuit a Confounding
Factor. A céget 1997 & rilisdian hozta létre az
eredeti Tomb Raidert fejleszt6 Core-csapatbél ki-
lépett Toby Gard (designer, Lara Croft karakterét
is & taldlta ki) és Paul Douglas (programozé - &
két év molva innen s lelépett). Az 6j csapat Gal-
leon kédnevi projektie az utébbi idsk egyik leg-
ek s ki B e
defileg PC-re szntdk, aztan PC-re és Dreamcast-
ra, majd Xbox-ra és Gamecube-ra - megjelenni
csak most (egy hénapja) jelent meg, kizéréla
Xbox-ra, hét éves fejlesztés utan. Nem Gardél
voltak lustak: az eredefileg kijelclt 1999-es premi-
er elbukésa utan a csapat koliségvetése minimé-
lisra apadt, ezért — megfelels anyagi hattér
nyban — 6t ember fejlesztette a jatékot (idskoz-
ben a grafikai motor is teljesen elavult, igy azt is
cserélni kellett)

A Galleont a krifikusok kézepesen, a jatékosok
pedig feljes érdektelenséggel fogadtak — a helyze-
fen az augusztusi ameerﬁ(ai megjelenés sem val-
tozfatott semmit — igy Gardék bezérjék a boltot.
Orém az irdmben: cégének csédje utan Gard

psag jatekokbol képrege
képregény-sorozatot) gyartani. A Metal

Nagy divat
(ozaz:

-

Gear Solid rajzos fiizefek mar kaphatok (persze
nem ndlunk — sajnos), a BloodRayne alapién is
épp most készil comics-széria, és Ggy finik, a
Killzone sem kerillheti el a sorsét. A Guerrilla
futurisztikus FPS-ének rajzolt véltozata a tervek
szerint idén novemberben debital (kiadé: Dream-
wave Productions), a torténeteket John Ney Rieber
(Transformers) veti papirra, a rajzokat pedig Tra-
vel Foreman (6 edrfig a Marvel Dr. Spectrum so-
rozatén dolgozott) késziti. (Jajdeszep... Mar-
tin)

SUSZAS

Nem mostandban fog Battlefieldezni a konzo-
los kozénség: az Electronic Arts kemény egy év-
vel tolta ki a Battlefield: Modern Combat
a megjelenését — eredefileg idén novemberre
vértuki az (i idapont 2005 Gsze, A vaskos ha-
lasztés oka: mindkét verzicba (Playstation 2 /'
Xbox) beépitenek egy komplett single player mé-
duszt (eredefileg kizarolag online mulfit tervez-
tek) - Ggy tiinik, mégsem olyan nagy még az on-
line tabor a konzolos fronton, hogy rajuk lehes-
sen alapozni egy multiplayer-only jaték sikerét...
(Befostak a Killzone-tél, nem vitas...
Martin)
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az Eidos-hoz, és most az j, hetes sza-
mé Tomb Raider fejlesztését feligyeli, mint dizéj-
ner. (Remek. Ha olyan lesz, mint a Gal-
leon... Martin)

TOMB RAIDER 7 -
2005 NYARAN?

Ha mar Lara néninél tartunk: a képregényekre
koncentralé Silver Bullet weboldal érfesiilései sze-
rint a Tomb Raider hetedik epizédja 2005
nyaran debital. Az urak a TR képregény-soroza-
tot kiadé Top Cow Productions-t8! szerezték az in-
fokat ~ a Top Cow ugyanis janudrban (az éivene-
deik szammal) befejezi a jelenleg futo szériat, és

y teliesen 6j sorozatot indit — j6v& nyéron, a jé-
:ﬁ( megjelenésével parhuzamosan. (A Top Cow
dllitélag a design-munkalatokban is segiti az 0j
részt fejleszA8 Crystal Dynamics-t) Ami még érde

esebb: a képregény kiads szerint azért van szitk-
ség 0j sorozatra, mert Lara is valtozik.

Ahogy tudomast szereztiink réla, hogy az Eidos
jelentdsen megvaltoztatia Lara Croffot, rogtsn
nyilvanvaléva vélt, hogy jobb lesz véget veti a
jelenlegi sorozatunknak, és feljesen djat kezdeni
valamikor a 6v8 évben.” ~ nyilatkozta Matt Haw-
kins, a Top Cow prezidentie. (Nyugdijba ké-
ne mar kildeni az Greglanyt, nem?
Martin :)

DEAD RUSH: ENNYI VOLT

A Spider-Man 2-t tet6 alé hozé Treyarch G jété-
ka, a Dead Rush villémgyorsan elvérzett (ironi-
zalhatnank a cim és a gyors haldl kozti ésszefiig-
gésen — nem tesszik): az Activision alig két hén-
nappal a hivatalos bejelentés utén ledllitotta a
multiplatform akeidjaték (az E3 beszamolonkban
olvoshattatok réla) felesztését, Sajnéliuk (s kissé
furcsalljuk) a kiado déntését, a trailer alapjén tel-
jesen korrekinek fiint a jaték — zombikat kellett

nne irtani egy GTA-szer(i kdrnyezetben — mar
igy leirva is sikerjték, konyérgom! (A Mazso-
lazé most lehetne akar gyaszrovat is...
Martin)

ACTIVISION TAVLATI
TERVEK

A Dead Rush jegelése mellett az elksvetkezends
izlefi évre vonatkozé tévlati terveird| is beszélt az
Activision, minek koszonhetden megtudhattuk,
hogy a j6v8 év dprilisatél 2006 mérciusdig terje-
da periodust oly alkotasok femielzik majd, mint a
True Crime, a Tony Hawk's Pro Skater, a Call of

Duty, a Spider-Man vagy éppen a Quake folyta-
tasai. A THPS-sorozatért ferelés Neversoft elsza-
kad a gérdeszkazés huncutsagokidl, és egy telje-
sen Uj (nem extrém-sport) jGtékot tesznek le oz
asztalra - ez gyanithatéan mér a kévetkezs ge-
nerécios konu%ku) célozza be (a csapat épp a
molt hénapban kereseft magénak Xbox 2 engine
programozét.)

A HEGYLAKO Es A
CSOKOLADEGYAR

Filmbél jaték, elss prébélkozés: az SCi regiszt-
rélta magénak a www.highlandergame.com do-
maint ~ az ilyesmi pedig javaban készils jétékra
szokott utalni. E|képze|?\elﬁ, hogy a legfrissebb
Highlander: The Source cimre hallgaté Hegylaké-
epizodhoz készitenek jatékot az urak. (Ha van
eszik, az elss részt dolgozzak fel, azzal sza-
momra vége ért a széria...)

Filmbé| jaték, masodik probalkozas: Charlie
and the Chocolate Factory. A népszer(i

ermekkonyvbd| Tim Burton hegeszt filmet, a
ilmba pedig a Take-Two és a Global Star Soff-
ware csiszol jatékot. Platformorientécio és megje-
lenési idépont egyelére ismereflen.

CRIT(EA)RION - AZ
ELECTRONIC ARTS-NAL A
RENDERWARE
Az Electronic Arts tjabb nagy lépést feft a vi-
lag-dominancia felé: szérostiil-bérstil megvasa-
k az angol Criteriont. Az angli-
atekaik adjak (bar

é
Gleg barm

né éromében, ha hozzd kerilne a Burnout-széria,
vogy @ j6v8 6v. végén megjelens, ber-FPS, ‘a
Black), hanem oz dltaluk fejlesztett RenderWa-
re middleware-csomag. TBLb szaz jaték haszndl
RenderWaret (pl: GTA-széria, THPS-sorozat, a
Pro Evolufion focik... a sor hosszan folytathato),
jelenleg minden negyedik (!) konzolos fejlesztés
ula!! ez a motor fut.

zatositas” céliabol. A tévécsatorna mar javaban
gyértia az elsd epizédokat: a sorozat a tervek
szerint idén okfoberben debital (Japanban per-
sze) és a tervek szerint Sivenkét epizédon keresz-
til szérakoztatia majd a furcsa szuperhds helyi
rajongéit. (Megtekintés elétt ajanlatos be-
venni egy LSD-s bélyeget...Nem szol-
tam! :) Martin)

MTV VIDEO MUSIC
AWARDOT NYERT A
THPS: UNDERGROUND
No, ezt is megélik: mér jstékzenéknek is oszlo-
jatnak dijakat az amerikai Music Television szo-
Edsos évi zenei dijkiosztéjan, a Video Music
Awards-on. Az idei (Miamiban, auguszius vé-
gén megtartott] dijatadon a frissen létrehozott
Best Soundtrack fo a Video Game” kategériaban
a Tony Hawk’s Pro Skater: Undergro-
und zenei anyaga diadalmaskodott - a dijat ma-
ga Tony Hawk és Bam Margera (Viva la Bam) vet-
ték &t. Margera felfinése nem véletlen: az MTV
issé (2) l6kat sztéria lesz oz Gsszel megielend
THPS: Underground 2 egyik fészereplje. (Mar
kiilon misora is van. Bolondabb, mint
eddig barki. Legutobb mintha sz'rt et-

tek volna... Martin)

DOOM: THE MOVIE

Lassan formét 6t a régéta (nagyjabél 1994 éfa)
vart Deom mozifilm is ~ Todd Hollenshead, az id
CEO-ja a GameDAILY infernefes magazinnak nyi-
latkozott a dolgok dllasarl.

Todd elmondta, hogy végre jo kezekben van a
film: a jogokat eddig megvasarlok (a Columbia és
a Warner) rettenetesen lassan dolgoztak, és filiép-
tek minden hatéridét - az id ezutdn bejelentkezett
Gt i ooy Hlveod o
zet6 mivészefi Ugynoksége), ok pedig segiteitek
egy normélis megéllapodast tets ala hozni. A jo-

jok jelenleg a Universalndl vannak, a forgats-

Snyv n:u;fnem késlz,lluslsan Iirlwduulnalk a konkrét

i6s konzolok

| szerint

i a kovetkezs
igényeinek kiszolgalasara hegesztett RenderWare
4 az EA eddigi nexigen fejlesztéseivel kombindlva
hatalmas elényt biztosithat a kaliforniai ériaskiade-
nak — egyrészt a sajt jatekaikhoz haszndlhatiak,
masrészt pedig ezenttl a licencelést is ok intézik —
azaz egy huszéros vagassal lenyeshetik a konku-
rencia (pl. Konami — Pro Evolution Soccer) fechno-
logiai szamyait. Az EA jatékipari Godzillabél par
éven belil legybzhefeflen, atomrakeétakat kopdoss
Mecha-Godzillava valhat. (Mér megijedtem,
hogy az EA ebben a honapban nem vett
meg senkit... Martin :)

RAJZFILMSOROZAT
KESZUL A VIEWTIFUL
JOE-BOL
ink gyorsan jtékot valame-
lyik népszer(i animébél” projekt mellett azért a ja-
tékiparbél is visszaszivarog némi fartalom a tévé-
képernyskre: a TV Tokyo a Capcom Viewtiful
Joe-jdt szemelte ki magénak ,megrajzfilmsoro-

pre-p
648 & végéig a fim is elkészil,
Afilmben szerepld szinészekrd| / rendez6rsl nem
eseft s26: az id igozgatdja cafolta a korabbi ,Spi-
elberg rendezi cﬁ;lme&” pletykat - favaly ugyan fa-
z, hogy

lalkoztak a legendas direktorral (és engedié!

a fia nyomulion egy kicsita Doom 3-l), de ennyi,
semmigen nem ZﬁZpodmk meg. A film torténete
figgeflen lesz a Doom 3 térténéseits], i
sé?e| — elkepzelhets, hogy az it felti
késsbbi Doom jatel

In sze-
repelnek majd. (Jaj, miért nem csinaljak

rek és események egy

meg egy az egyben a kényvet azzal az
orosz kommandoéssal, akinek a ,beszélé
chip” van a fejében? Martin)

Gyorsan hozzécsapunk a hithez némi infét a Do-
om 3 Xbox-os portiérél: a jéték vadul készil, de
valészintleg cstszni fog egy kicsit - az id-18| szar-
mazd érfesilések szerint valészintleg csak 2005
elején fog megjelenni. (Oké. Ha nem Spiel-

rg, akkor James Cameron. Vagy Da-
vid Fincher. Vagy Ridley Scott. Marfin)
Liquid
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G Oechnologlakat Most mér végigh itk o 4 egy
mire figyeljink, mielatt pénzt adunk ki egy készlékre. F&l szemmel pedxg Ieklnﬂsunk més alterafivek fel is. Kilondsen okkor, ha va|uk| ] méter koruh vagy annal nagyobb képatlét szerene.

k megfelels lef esefén, és hogy

MILYEN KESZULEKET VALASSZUNK ?

Barmilyen televizit is szereténk, mindenek elétt 5 alapvets kmermmm kell szem elsit tartanunk, ha a
TV-t nagymértékben jatékra klvan|ul< hasznlni: RGB kompatibilités, NTSC/PAL 60 kompatibilitas, j6
kontraszt/fényers, és sztere6 hangzés.

- 100 ezer forint alatt egy 63-70 cm-es, akvarium képesves televiziét valasszunk, de sajnos ebben az ar-
kategéridban még nem or an gyakori az NTSC kompatibilits. (De pl. a Panasonic-nak minden modellie
NTSC-kompatibilis.) A 70 cm-es TX-28CK1, 70-80 ezer kril pl. mmden feliételnek eleget tesz. De létezik
szintén a Panasonic-nak az 55 cm-es, stk kepcsoves TX-21APT modellje is 60 ezerért.

- 100 ezer feleft mar lehet kclpnl 6 mindségd sik képesoves modelleket. E|gcndo|koc|huhlnk peldaul 150
ezer komyeékén egy csticsmindségl, 50 Hz-es, 72 cm-es Philips vagy Sony modellen (pl. Philips 29PT5507).
De 150-170 ezer kéril mér kapl 000 a Thomsonnak a 33M524 84 cmres (gérbe képcstves) elevizidja is.
Megfe|e1o kontraszttal és fényerével rendelkezik, de ez a méret az 50 Hz miatt 3 méteren belil mar nagyon
zavaré lehet a szemnek.

- 200 ezer felett mér kaphatoak oz olcsébb 82
aves, 16/9-es televizik, vagy az itt még
Egye!ore mindségibb 72 cm-es 16/9-esek, és
mar megkockaztathatiuk egy 100 Hz-es, 72 cm-
es, 4/3-as televizio vasarlasat is. 180-200 ezer
Kéril mar kaphaté pl. a Panasonic TX-29PX20-
as, 72 cm-es, 100 Hz-es modellie, amelynek
van komponens bemenete s fud progressziv

Gsziazast is (valoszmuleg csak NTSC-ben). Ha
Emcndunk a progressziv pszt6zésrél, mindsé-

ibb 100 Hz-es 72 cm-es 4/3-as televiziot kap-
Eahmk a Philips-13l, vagy a Sony-tél 250 ezer
ksril (pl. Sony KV-29FX66). Es akit elsgsorban
a képméret érdekel, annak 200-250 ezer koril
tudom ajanlani a Toshiba gorbe képesdves, 84
cm-es 100 Hz-es 4/3-as tele t, vagy a
Grundig falan még mindségibb, hasonlé mo-
delliét, de utbbinak véleményem szerint egy ki-
csit s6tét a képe.

Panasonic TX-36PL35

- 300-400 ezer kariil mér cstesmindségli 16/9-es, 82 cm-es televiziok kaphatdak. Ebben az 6rkuiegéri-
dban barmelyik Philips, Sony, Panasonic, Samsung, JVC stb. készilék figyelemre mélto, és lalabon mar
mozgaskompenzécioval s rendelkeznek. Kilén felhivnm a figyelmet  Panasonic TX-32PX20-0s modellé-
re, amely 300 ezerért mar képes progressziv pasztdzasra (va?o intleg csak NTSC-ben). De léteznek mas
altenativak is, példaul a Thomson 86 cm-es, 4/3-as, 100 Hz-es srkkepernycs televizioja 350 ezer koril.
Szintén ﬁgyelemre mélté a Panasonic | U\Ubb 16/9-es TX-36PL35 modellje, amely 92 cmr-es, rendelkezik
mozgaskompenzécioval, 6] 100 %-ig sf :i Quinirix SR képcsvel, és képes progressziv paszigzasra (CSAK
NTSC!) mindassze 350-400 ezerért.

- 500 ezer feleft mér szmos 92 cm-es 16/9-es modell kozil vélaszthatunk, melyek kzil a legjobbak fel-
bontds novel szolgalfamssa\ is rendelkeznek. Es bér a Sony-nak és a Fhlhps nek remek DRC:s, illetve Pixel
Plus-os készilékei vannak, progressziv pasziazast jelenleg csak a Panasonic, a JVC, a Toshiba, a Samsung
és a Thomson egy-két mocr llie tud, ezért ezeket kilon kiemelném. A Panasonic EISA dijas TX-36PD30-0s
Quintrix SR képesaves, cuity-s mode"[e 650-700 ezerbe keriil. Koriil-beliil azonos ron kaphatd a JVC HY-
36P38 D.LS.T. televizidja, amely puszian a szol-
galtatasokat tekintve jelenleg szerintem a legjobb
alternativa. A gyério igérefe szerint barmely L
bemenefet (480I/4EOP/576I/576 /]OBOI) ke
pes szamos képjavitd funkeio kereteﬁen 1250 so-
ros felbontassal progressziven (1250p- ben) meg-
jeleniteni, és je?en|eg Magyarorszagon ez az
egyeflen képcsoves televizio, amely 1080i kom-
patibilis (persze kordntsem biztos, hogy a teljes
1920x1080-as felbontést vissza tudja adni).

A utébbi két modellnek létezik 82 cm-es vdltoza-
ta is sokkal olcsébban (a JVC-nek 72 cm-esben is
van). Megint csak azoknak, akiknek a méret a lé-
nyeg: ce’f%omsonnuk létezik 550-600 ezerért egy
94 cm-es sikképernyds 4/3-as modellie, a Toshi-
bénak pedig egy 97 cm-es (ennek van kompo-
nens bemenete, de csak valtott soros). A legna-
gyobb képatloj modellel a Loewe rendelkezik. A
93102 ZW 102 cm-es, 16/9-es, durvan 90 kg-o!
nyom, és kozel 1.5 millisba keril.

VASARLASI TIPPEK

Sose vasaroljunk elhamarkodotian. Gondoljuk végig, hogy mire szereinénk hasznalni készilekiinket, és

1ogy pontosan milyen szolgaltatasokra van igazén szikségiink.

Peldaul nem blz?os, ogy mmdenkmek retszi a sik kepemyo, a 16/9 -es képarcny, a progresszv paszic-
265, It van ré lehetéség,
hogy cg(ubnbozo keszu|e|<e1<e) &s képmegielenit funkciokat mikadés kizben megtekinisik. Csak akkor
szanjunk ra tobbet egy szolgaltatasra, ha tényleg érdemes, és ki is haszndljuk majd. Renget izletet fe-
kintsik meg, és mieltt vasaﬁasm szun|ul< el maqunku! ésne raguszkod;unf( egy konkrét mérkahoz, min-
denképpen probljuk ki a televiziét (vagy egyéb Jeité]. A bolokban a televiziskra kst video-
jel dltaléban nagyon rossz minségii. Probiljuk ki kilon DVD-ejétszéval, vagy sajét konzolunkkal, hogy tet-
szik-e a készilék képe.

Az egyik legfontosabb a kontraszt és a fényer. A legjobb, ha mér kozépre dllitott értékkel is megfeleld a

kep, de semmiképpen se kellien a kontrasztot 75 %-nl magasabbra fenni az idedlis bedllitashoz! Az RGB
mpatibitéshoz elegends elolvasni a hasznélaf utasiést. Tovabba ugyanitt szerepelien a vided rendsze-
rek @26t a ,PAL 60" és az NTSC", de legiobb, ha egy NTSC anyaggal probéljuk ki, hogy szines képet
ad-e. Ha pre ogressziy phszidzst szereménk, ckkor mind o 480p-re, mind a 576p-re szukseg lehet a jdté-
kok ku|cn§ozn verzi6i miaft. A progressziv paszwzusrc| csak egy megfelels DVD: T’emrszoval gy6z6dhefink
A PAL progressziv pésztazésrd| (576p] egy PALDVD filmmel, az NTSC-sré| (480p) egy NTSC film-
E? A prébahoz megfelel komponens kébelnek Kurom olest RCA kébel is. Mivel nem bizfos, ogy rendel-
kezink PAL/NTSC progressziv pasziézcisi DVD-lejétszéval, olyan helyen probaliuk ki, ohdl ilyet is lehet
kapni. Pontosan mérjk oﬁe a keszuleke'egy meroszuﬁaggol majd mérjik fel a ferepet ofthonunkban s, hogy
yélialin befér-e, ezenkivil hova és mire tudjok tenni. (PL egy 36 collos / 92 cm-es/ 16/9-es képcsdves
es?szm kb. 90 cm széles, kb. 60 cm mély, és durvan 80 kg.)

HOGYAN KOSSUK RA KONZOLUNKAT A TELEVIZIONKRA?

A jelenlegi konzolok alapkabelei kompozit képjelet k, de plusz pénzért barmilyen képielet le-
aus kabeltvésérolhatunk hozzsjuk. A legiobb képmindséget a komponens kabelek nytifick, de komponens
bemenet(j késziléke még viszonylag kevés embernek van. A legtobt ralel(os széméra tokéletes megol-
dast jelenthet egy RGB kimenef( konzolkabel véisdrlasa, hiszen manapsag mar szinte minden készilek ké-
pes RGB jelet fogadni, amennyiben van rajta SCART ul;zcl Lehetdleg, amennyiben az lehetséges, probal-
junk meg eredefi, nem pedig utdngyrioft kabeleket beszerezni. A minsségbeli kilonbség falan csekély, de
nagyobb, és drugabb készilekeken mar észrevehetd. A legjobb eredményt pedig akkor érhefivk el, ha
olyan kabelt szerztnk be konzoljainkhoz, amely végén csak egy dobozt taldlunk kimenetekkel, mert akkor
mi vasarolhatunk hozza jo min6ségt kabelt, és nem a hozz:?czlrmszlow' rosszabb mindségti kabe|vegek
kel kell beériink.

A legegyszertbb, ha a konzolhoz vasarolt RGB-s SCART-of egyenesen a televizioba dugwk

Ieérhelinl

iben a SCART vé a videdba dugjuk, majd a televiziét és a videomagndt is eg)
teljes bekotésii SCART- IeFkonuk dssze. 561, kikapesolt allapotban a videomagnd helyén” a konzolunk a(
tal leadott képiel jelenik meg. DE VIGYAZAT! Ha a videomagné és a felevizid csak egy koaxidlis antenna-
kabellel van 6sszeksive, az csupan tovabbra is csak RF jelet tovabbit, akarmilyen draga kabelt is vettiink
konzoljainkhoz! Az RF jelet egy, a feleviziéba beépitett tuner érielmezi, mely szinte minden PAL készilék-
ben csak PAL jeld képet képes udm Tovébba csak a Nicam, vagy A2 hangkédolast mésorszérds ese-
tén képes sztere hang visszaadasra. Ha egy felvett msort néziink a videomagnérl, az mar csak mono
hangzés lesz (kompozit elen keresztil természetesen sztere6 hangzést ad), Ugyanez igaz egy koaxidlis an-
tennan keresztil vezetett DVD filmnek, vagy videojatéknak a hunglum is. Es mint emlitetiem, amelleft, hogy
a kép sokkal rosszabb mindségi (szemcsés, éleflen, a szinek ), az NTSC kemel jelenite
re sem a|ku|mas (pl. fekete-fehérben jeleniti meg].

Amennyiben rd szeretnénk ki a konzolunk F ét valamilyen jobb f
Iehelosegunk opnkal kabelt hasznlni, akkor kossik ra a videsnkra, és hoszndliuk azok L/R RCA uudm kl
meneteit, jo min6ségti RCA Kébelekkel. A legtobb VHS wdecmugno, amennyiben az rendelkezik két SCART
alizattal, Lepes kompozit, illetve RGB jelek fovabbitasara (S-VHS magnok S-Video jelet is tovabbithainak),

g pasziazast szereiénk, burme|y|k konzolhoz beszerezhetiink komponens kimene-
tet, de it is torekediiink az eredeti kabelel A Playstation 2-es és Gamecube-os jGtékok ko-
rilbell fle-fele arényban tamogatiek, az Xbox jétékoknak pedi szinte mindegyike tam at’a a prog-
ressziv pasziazast. Marmint ez igaz az NTSC verziskra, a PAL verziokkal sajnos rosszabb 01 elyzet...

8
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SZAMITOGEPES RGB (VAGY VGA J

Lehetdség van viszonylag olesén olyan dalakitot vasarolnunk konzo||c|n|<hcz, ume||ye| egy VOA jelet ka-
punk ere?menyul Ez kozvetlen jelleadas esetén egyenrangl mindségi egy progressziv jelef fovabbito YUV
(komponens) jellel. A VGA Aegyte !e'szoleges felbcnrasu, una|o$ proqresszw jel, ezért ezt vagy famogatnia
kell a |u?eknaL vagy az Gtalaki a valiott soros jelet prog-
resszivé alakitsa. Egy-két CRT televizion 300 ezer fe|elf (pr Samsung mcdel en) folalunk VGA bemene-
tet (mas néven PC-bemenet), de ezen u|(u|ubun csak 640)(480 -as fe|bonlasr érhefiink el. A feljes 720x576-
os felbontést (mér ha azt a jdtek egyaltalan kih monitoron gyd vissza-

kaphatiuk, de a monitorok mérete sajnos igen korlatozott (persze ez a el barmilyen digitdlis képmegieleni-
tére is - pl. plazma, LCD, projekior - rakothets, amin van VGA bemenet).

Sajnos, mivel ezek az olsb étalokitok javarészt ,csak” a konzolok alap kompozit kimenetét alakifick at
VGA jelle, az eredmény nem olyan szép, mint egyébként lehetne. (A Playstation 2 menijcben kozvetleniil
bedllithato, hogy komponens kabeleken kereszimllGB jelet adjon le, ehhez mér csak egy kabel-atalakito
kell a VGA kimenethez, a jel mér adott.)

Az1CD és a plazmaképernysk képpont-vezérlésiiek, tehdt digitalis kijelzok.
A plazmaképerny cellgin belil gazokat hevitenek plazmas halmazallapotova. Ezek reakcioba lépnek egy
foszforeszkalo unyaggcd és szines fénypontokat hoznak létre. A technikabol adodéan a jobb CRT-khez ha-
sonlo, gydnydr(, minségi képpel, de azoknal sokkal nagyobb képemydatléval rendelkezhet, és mindez-
zel szemben a plazmak nem szokick meghaladni a 10 cm-es vastagsagot, és tmegik is alig a fele a ha-
sonl6 méretis CRT modellekhez képest. Kezdetben ezeket a k||e|zol<e' tényleg csak monitorkeént hasznalhat-
tuk, mivel se hungszoro, se funer egység nem jart hozzGjuk, és a hosznos csatlakozok is hianyoztok (p|
SCART bemenet). Ma mar kilon l(ap{umnk hozzé 100-200 ezerért egy kis dobozkat, ami tartal

DIGITALIS KEPMEGJELENITOK

Lkl | A1, Az Gram ) (s I‘U Sen 1ol url III~ az es

@ppontokon belul mennyire engedjék Gt a fényt. g‘;gz LCD nem ég be meg vekonyabb a panele, és aplaz-

ma 1o egenek csak a fer Elettarioma dupla annyi a p|uzmahoz kepesr és vele szembs

lehetéség a lampak csersiére. Képminssége azonban mé on elmarad a plozmaétdl és mig a plaz-

man sesi«zbb oz eljérst Le" megfizetni, addig az LCD-nél gﬁasziesl koliség egyenes urunyhun all ame-

retével. Eqy 102 cmres modell kb. 2 millé forint. A kordbbi LCD -ken nagyon ko ke%)ozc" volt az idedlis ra-

|alcs| szoq dea Iegu|ubb mode“eken ez mr feljesen ki lett folva, és a TFT LCD-ken mér orvosolték a ko-
bi i6ideis sévos Gbrézoléstis o gyors mozgasokndl.

tunert és szamos bemenetet. Eqy-két mai modellbe mar minden be van épiive (funer, hungszoro, bemene
tek].

Sajnos hmrdnyai is vannak a plazménak. Az egyik legnagyobb probléma, hogy a plazmaképernysk haij-
lomosak a beégésre. Eqy bra tartés kijelzése az eltiinése utdn is léthaté marad egy ideig. A tartés beégést
|nvarz kepekk szck!uf orvosolni.

Jazmékat elsésorban DVD filmekhez husznuhck Egy-két Gjabb modellen mar 26 technikakkal

robalick kikiszobolni a képernyd beégését. A masik gond, hogy a képek megjelenitése itt-oft nem elég
Eonlmsztos a feketék mélysége példaul gyakran hagy kivannivalét maga utén. Tovabba a gazok nagy hét
termelnek, és ezért a késziléket dllandéan hiteni ke?( ezért egy-két modell igen zaijos lehet, és sok aramot
fogyaszt. Elettartomuk fix, kb. 30000 éra, de fenye jitk kozben linearisan csokken. Kaphcnok ugyan mér
800 ezerért is olcsbb plazmak, de oz igazan mindségi modellek még mlndlg masfél milliondl kezdgdnek.
Fontos, hogy a plazma legalabb 3000:1-es kontrasztarannyal és legalabb 1024°768-as felbontdssal ren-
delkezzen. (Peh:r ul a Philips EISA dijas 107 cm-es (16/9) 42PF9965 modellie kb. 1.7 millié forint.)

A LCD képernysk celldin belil a folyadékkristalyok, amennyiben elekiromos faltést kapnak, megvalioztat-

Csul( a képpont vezérlést kil 'n fa uszlulhc‘nuk meg az igazi progressziv pasziazés laivanyat, mivel
itt az 6sszes képpont egyidejileg villan Eel Nagyobb felbontds esetén lehetéség van HDTV anyagok meg-
|e|en|resere (Fontos a VGA bemeneﬂ]
jovébiziosnak” szeretnénk
kinket, legyen rajta DVI, vagy
is luepbemene' is. Persze mivel @
még friss r|uzmu ésaz LCD |echno!ogm roha-
mosan fejlédik, barmely fipus par hénapon be-

[l elavulinak szamithat. Azt fontos tudni, h y
a plazma és az LCD képmegjelenitok, miveldi
gitdlisak, oz analég képmegjelenitésben e|ma
radnak a CRT L sen igaz a
gyengébb minsségl analog jelekre.

¥

Philips 42PF9965

Ha hma|mos képernysatlot szeretnénk, akkor forduljunk o prqeklorokhoz (kivetitek). A jo minéségi LCD
ineles projektorok mar 400 ezerté] kupha'ock A |an min6ségt DLP projekiorok |nkobb 800 ezeno! kap-
Eaiouk (A legjobb mingséget unu|og kzpng|e|em|esben a CRT projektorok biztositick, de ezek bedllitasa
nagyon bcnyc‘uh nagy méreftek, és iszonydan drcguk ) VGA bemenet gyakorlatilag mindegyik modellen
van, de most mér lassan DVI-re vagy a HDM-re is szikség lesz. Volasszug‘( olyat, amely fud 480p-t, 576p-
t, eseﬂeg 720p+, és ha telies felbontésban nem is tudja megjeleniteni, nem rossz, ha egyben 1080i kom-
puhblhs Ennel megfe]e!oen itt s figyeljiink a felbontasra, a 800x600 minimum kovetelmény a DVD filmek-
nél és a j6tékokndl.
o|e¥doro|<hoz 6 mindség fehér vaszon szikséges. Ez akér a 100 ezer fonn!or is meghaladhatjal A
e
meknél rendben van, de jaték l(ozben nem olyan praktikus, ha sstétben jatszunk, ﬁeg tarsasagban. Fon-
tos, hogy legyen a keszuleken wzszlmes és figgéleges trapézkorrekcid, hiszen nem biztos, hogy pontosan
a vaszon kozepével szemben merslegesen iujluk vefteni a képet. Egy-két modell sajnos ol zojos. A pro-
jektorok élettartoma dlig éri el a 2-3 ezer 6rdt (a CRT-sek 10 ezref), de a lampak cserjére van lehetség
IOO 200 ezerért

) televizio g) g egy projektor és egy fix méreti vaszon egy ,do-

i (vagy projek

bozba” zérva. A CRT-s, héisé vefitést modellek mar kar 300 ezertd] kaphotck, de nem az igozi a képmi
ndségik. Idedlis ralatasi szogik nagyon alacsony, gyakorlatilag pont szemben kell velik dlhn. Es ha itt nem
is kell annyira elsctéfiteni a szobdt, mint a projekitoroknal, azértitt sem rt elhizni @ fuggony? Aképatlo 1
métertd] 1.5 méferig ferjedhet, 4/3-as és 16/9-es kiszerelésben egyardnt, de kiilsére sajnos inkabb egy két-
aités szekrényre emlékeztemek.

Es ha nem is annyira, mint a plazmak, ezek is hu lamosak enyhe beegesre.
A LCD paneles, hatso veités(i modellek sokkal |ob fén erove nagyobb ralatsi szoggel, és joval esztéfi-
Kusabb, kisebb kilsivel rendelkeznek tovabbd nem hai (amosak a beégésre. Ennek megfelelden viszont az
aruk is joval borsasabb. Egyik favoritom 1 m||(|u forintért az EISA dijas Samsung SP46L5HX 117 cm-es,
16/9-es, 1280x720-as fel nicsu VGA bemenefe van (XGA 75Hz), 480p, 576p, 720p, 1080i
(1280x720 as felbontassal). Igazi érdeme a DVI bemenet, de analég jelekkel is jol megblrkomk akér nor-
mél, napos fényviszonyok meﬁeﬁ is, 700 ezer és 1.2 millé szt ana 16g jel visszaadasban még jobb (s8t,
r.geszen mesés!) eredményt érhetiink pl. a Sony LCD hatsovefités( televizidindl, 107-152 em-es képatlo mel-

leff is.
16 hir, h
we), mel

;?y hamarosan elterjednek a na

igéretes DLP projektoros televiziok is (pl. Thomson és Loe-
teljes mértékben HDTV kompatit soE f

az aruk pedig1-1.5 milli6 kzott mozog.

Asortr
kepel

ton egy SCART elosztéval kezdeném. Sok hipermarketben kaphat6 eloszté forditva mékodik. Egy
tobb f e ilyenre van szikségiink, hanem egy olyon dobozra, amely képes egymas-
i leket, & felies mértéekben RGB, S-Video, és kompozit kom fibilis. A legjobb,
ha csak kimenefi al]zma van, hiszen akkor mi oot hozaliobel A e kwahba csak max.
egy komponens bemenete szokott lenni, és elképzelhets, hogy valakinek fobb konzolja, és egy DVDe

sz0ja is van ilyen kimeneftel. Ha

RCA eloszi6 is. A dragabb elosztokhoz (még jobb mindség mellett] tavirdnyits is dukal.

ilon ||yen elosz16t nem is fldlnank, megfeszi eg[ 6 mindségi harmas -

Léteznek olyan kcnveﬂulo kis berendezések, amelyek képesek minden analég bemenetbdl progressziv ké-
peket kredlni. Az egyik legGjobb ilyen kis berendezeés 150 ezer forint, de csodakra képes. Ha eredefi kom-
ponens kimenetet kotiink eqy ilyen mindségi konverterre, cstcsmindségéi progressziv képet kapunk eredmé-
nyill. Nem beszélve arroleﬁy ebben az esetben mar nem szamit, hogy egy jaték tamogatia a progressziv
pasztazast, vagy sem.

A KOZELIGVO

Atalén 2-3 év mélva megjelen konzolgeneraciondl egészen biztosan komoly vizudlis és hangzasbeli fej-
odest Ocpasz!ulhufunk moJ Jo példa erre a Phantom, melynek oz egyik kezdeti specifikacidjaban 7.1-es
hangzds szerepel, é mintha oz egyik fotén ldttam voha a gép haflapian az dsszes analog kimenet, vagy-
is kompozli $-Video és komponens mellett (az RGB-s SCART csak Eurépaban elterjedt] végre d|g||u||s DvI
kimenetet is. Persze elképzelnets, hogy sokan nem hisznek a Phantom jovajeben, rﬁe most nem is ennek a
épnek a sorsa a fontos, hanem |nkagb arra szereftem volna rémutatni, hogy a fejleszigk gondolnak rd,
Eogy minél jobb kimenetekkel lassak maid el a konzolokat. Reméljik Oenyleg epeseL lesznek valés idgben

1-es hangzast létrehozni, lesz végre koaxidlis digitalis hangkimenet, és végre elérik a jobb filmek dlal
nyu|90"a hongok mindséget. Es min et?en bizonnyal egyre tobb jcték tamogatia majd a HDTV felbontast, vagy
alabb a progressziv pasztazast, mind az NTSC, mind a PAL verziok esetén. Jo |enne, ol minden kon-
eﬁhoz ku))hu!o lenne mu;ld dlgnuhs, Oehd DVI, vagy HDMI kepkimenet(; kabel. Akkor végre elstérbe kerl-
hetnek o 5do digitalis k

T - de erre majd raériink akkor, kb. 2 év mélva kal-
tenil Addig boven megtesz egy ocsobb analég TV is..

Raj Krisztian rajkrisz@freemail.hu
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ROB HUBBARD — MOST...

PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A VIDEOJATEK-IPAR HUS-VER
SZTARJAI - ELS0

Uj sorozatunkban a jétékipar kézkedvelt,
valédi sztériait, a legt bb jatékfejleszt6

az egykori Cé4 jatékipar prominens szerep-
6ivel 5sszefuthatnak a rajongsik.

ket mutatjuk be, ami véleményiink szerint ér-
dekes kaland lesz. Féleg olyan regebb ar-
e R A
o szokméban dolgaznck ervezokéns, prog
va

e S e
néhényuk azonban méra mér visszavonult,
stabilabb megélhetést biztosité vagy jobban
fizets allast talalt.

BEN DAGLISH

A 37 éves Ben Daglish, becenevén Benn,
Londonban, Angligban létta meg a napvila-
got zenész szilék gyermekekent. Ennek ks~
vetkeztében mar 4 éves koraban jatszott fu-
rolyéin & harmonikén, és idével még egy ra-
kas hangszerrel megtanult mesterien banni
(jelenleg 50 darab van neki, mindegyiken
lc‘l'szik). Zenei iskoldba jart, majd kis hijén
lefért az dsvényrd| és majdnem szerzett eg
matematikusi diplomét, a sikerfelen prt’;bc’:?j
kozés utén azonban visszatért @ muzsika vi-
lagaba, jatékokba és demokba kezdett el ze-
néie} szerezni, és  programozta a lejatszo-
itis. Sokaig dolgozott az idskszben megbol-
logult Gremlin Graphics-nek belsé zenész-
ként, de mellette vdllalt azért szabadoszo
munkakat is. ElsS zenéje az 1984-es Cé4-es

Potty Pigeonba kerillt be, amit osztdlytarsa-
val és cimbordjaval, Antony Crowterrel hoz-
tak fefd al, ahogy sok tovabbi jatékot is —
bizonyéra minden volt és jelenlegi Cé4-es
emlékszik erre a meglehetssen rendhagyo
jatékra, melyben egy galambbal cufékmiel
,eﬁ ,szényegbombazni”. Daglish ezen tol
még megszamlalhatatlanul sok jatekba irt
zenét, tobbnyire C64-esekbe, s mivel a teljes
lista a fél cik{et megtdltené, csak par igazan
ismert cimet emelek ki: 720, Ark Pandora,
Auf Wiedersehen Monly, Avenger, Biggles,
Cobro, Decth Wi I Deforders of 1
Earth, Deflektor, Footballer of the Year 1-2,
Gauntlet I, HA.T.E., Hades Nebula, Hero-
es of the Lance, Jack the Nipper I-ll, Krakout,
The Last Ninja, Loco, The Munsters, Pub Ga-
mes, Return of the Mutant Camels, Super
Cars, Switchblade, Terramex, Thing Bounces
Back és William Wobbler.

Aki j6tszoft ezekkel, az bizonyara egyetért
velem abban, hogy az Auf Wiedersehen
Monty, a Deflektor és a The Last Ninja zenék
mind oft vannak minden idék legjobban
megkomponalt jétékzenéi kszét, felejthefet-
len remekmiivek, de Daglish tsbbi munkaja
is nagyon U1Bképes volt. A C64 idék lejérta
utdn dolgozott mas gépekre is, rengeteg
egyéh mellett az 1988-as Amigés Rick Don-
gerous, oz 1989-es Amigés és Alori ST-s Ac-
tion Fighter és az 1992-es Amigés és PC-s
legenjs of Valour zenéit is & szerezfe, szin-
togy az 1995-6s PC-s Touché: The Adventu-
re of the 5th Musketeer zenéit.

Az elmilt kilenc évben azonban, ha jél fu-
dom felhagyott a jatékzenékkel, Matlockban,
Derbyshire-ben telepedett le, megnésiilt,

| gyerekei szilettek, és most tbbnyire élében

jatszik (a Loscoe State Opera, a Tomorrows
Ancestor és az Ensemble VIl bandakban),
tovabba videofilmekhez és a felesége dlial
rendezett szinhazi darabokhoz szerez zenét,
szinészkedik, és az infernetes cégét igazgat-
jo. Mindezek ellenére ma is igen mérefes ra-
jongotabora van, a legtsbb Cé4 remix CD-n
(aki nem tudna, manapsag cséstil jonnek ki
olyan audio CD-k, amiken egykori Cé4-es
jatekzensk szerepelnek, mai szinten Gjra-
Lan szerelve) fellelhetd néhany szama, és

" minden Back in Time Live-on is lehet vele fa-

élkozni, ami egy olyan évente legalabb egy-
szer megrendezésre kerilé nagy buli, ahol

ANTONY CROWTHER
Ahogy feliebb is emlitettem, Antony Crowt-

her, aki gyakran Tony Crowtherként is szere-
pela id?é[ol( stablistaiban, és aki Ratt bece-
név alatt is fut, Ben Daglish osztalytarsa volt,
és bardtia méig is. O valamivel korabban
kerilt o jatékiparba, mint Daglish, cki az &
jatékaba (a fent emlitett Pofty Pigeonba) szer-
zett el6szor zenét, és akivel késsbb is sok
stuffot fejlesztetiek egyiitt. Crowther abszolot
mindenes volt kezdeﬂ)en, mint a ‘70-es évek-
en és a ‘80-as évek elején a legtdbb jaték-
fejleszts: egy személyben volt programozs,
jatéktervezs, grafikus és sok esetben zenész
is. O 1983-ban kezdte a jatekfejleszii pa-
lyafutasat, mar abban az évben kozel egy
tucat jatékot ittt Sssze Cé4-re. A Lunar Res-
cue-val kezde (amiért egy C64 volt a fizete-
sel), majd az Azfec Tombbal, a Balloon Res-
cue-val, a Bat Attackkel, a Blaggerrel, a Bug
Blasterrel, a Haunted House-szal, a Killer-
wattal és a Son of Blaggenel folytatta, mel-
lesleg ezek még szinte mind jatéktermi és
Spocrumos iéhok Kanial volik. Exek utin,
ha nem is ilyen lendulettel, rengeteg fovabbi
ismert C64 jatékon dolgozoft: a teljesség igé-
nye nélkil ilyen volt az A View to a Kil|, az
Ark Pandora, a Black Thunder, a Bombuzal,
a Dead Ringer, a Fernandez Must Die,
Gryphon, a Loco, a Monty Mole, a Phobia, a
Suicide Express, a Williom Wobbler és a Zig
Zag.
Tegrmészelesen Crowther is dolgozott a C64
anyallasa uldn més gépeken, példaul az
1991-es Amigas és Atari ST-s Knightmare-
en, az 1992-es Amigés és PC-s Captive-on,
az 1994-es Amigés Captive 2: Liberationdn,
az 1996-0s PC-s Normality-n, az 1997-es
PC-s Realms of the Hauntingon, az 1998-as
PS1-es N2O-n, a 2000-res PC-s, PS2-es és
DC-s Wacky Races-en és a 2000-res PC-s
Soulbringeren, tbbek kszott.

Nagy valésziniséggel ma is akiiv progra-
moz6 és iéléklervezB, feltehetden az Atarinal
dolgozik, de sajnos nem taléltam konkrét in-
forméciét arrol, hogy az utdbbi 4 évben mi-
ket csindlt. Mellesleg Crowther és Daglish
dlapitottak régen kézésen egy amolyan ze-
nész- és democsapatot is, a W.E. M.U.S.L.C.-
of, ami a We Make Use of Sound In Compu-
fers kifejezés réviditése.

ROB HUBBARD

A fentiekhez hasonléan a legendas Rob
Hubbardnek is van duplabetiis beceneve, a
Robb, mellesleg ennek a jelenségnek is meg-
van a maga kis torténete. A ‘80-as évek k6~
zepén volt Angliaban egy Compunet nevii fi-
zets modemes szolgdltatas, egy nagy tome-
gek dltal hasznalt specidlis BBS halozat, ami
amolyan &s-internet szerliség volt. Aki arra
eldfizetett, kapott publikus tarhelyet, ahol a
képeit, zenéit, demoit & PD j6tékait kozzéte-
hette, tovabba volt lehetésége levelezésre,
csetelésre és egyebekre is. Aﬁ(or'\bon az or-
szdg Cé4-es krémie haszndlta a szolgdlta-
tast, igy a '\60ékfe}|esz'6l( és a demosok is,
sok fejleszté- és democsapat dllt oft Gssze, és
persze rengeteg baratsag is szovédstt a
rendszerben. A Compuneten hiresillt el iga-
2én a Benn és Ratt péros, az Ash és Dave
péros, az lan és Mic péros, és a Stoat és Tim
paros is, de onnan indult vilaghodits dfjéra
a ket legendas grafikus, Dokk és Ste is, no és
persze még renge'efn publikaltak oft anya-

jokat - igy tett Robb is. A Compunet egyik
Lt bl ss st Ly
hogy nagyon sokan hasznaltak rajta olyan

RESZ

becenevet, aminek az utolso két betiije azo-
nos volt - talén, mert a sima keresztneveket
mar lefoglalta a pomép...

Ezekbd| egyenesen kovetkezik, hogy Hub-
bard Dagliﬂ\-hez és Crowtherhez hasonléan
a Brit Szigeteken latta meg a napvilaget, és
akarcsak Daglish, & is 1984-ben késtolt bele
ajatékfejlesztésbe egy félbehagyott egyetemi
probelkezss i, G fot6ka o C64-os Raz-
matazz, egy kisgyerekeknek készilt zenei
oktatojaték volt, amiben mindent & csindlt a
programozéstél a grafikakon 6t a zengkig.
Az anyag soha nem kerillt forgalomba, mert
a kiuJ:’: rogton a jatek elkészilte utan csdd-
be ment, igy Hubbard sem kapott pénzt a
munkéért (amire egyébként nem is valami
bijszke). Az interjokban sem szeret az
anyagrél beszélni, egyszer kommentélia
U e i
latott Razmatazz — hogy idézzem: ,fooking
crap” (,elcseszett szemét’). A jaték zenéje
azért kiszivargott, sokaknak tetszett, és en-
nek hatéséra attél kezdve Hubbard elsésor-
ban jaték irt oz dlfala
lejétszo felhasznalasaval, szabadszoként.
Bar annyira termékeny nem volt, mint Dag-
lish, & is kozel szaz Cé4-es jatek zensjéert
felelt 1984 &5 1989 kozot, és dolgozott né-
hany mas gépre megielent jatékba is: CPC-
sbe, Spectrumosba, Amigasba és Atari ST-
sbe. A teljesség igénye nélkil néhany jatek-
cim, amibe Cé4-en zenét szerzett: 19 Boot
Camp, Auf Wiedersehen Monty (Daglish-sel
kézésen), Chimera, Commando, Crazy Co-
mefs, Delta, Dragon's Lair Il: Escape from
it Costlo 1 IKs | emciioncd Karots
Knuckle Buster, Lightforce, Monty on the Run,
Sanxion, Skate or Die, The Last V8 és Thing
on a Spring.

Biztos vagyok benne, hogy aki ofthon van
valamennyire a SID zenék ferén, az jol em-
ekszik ezekre a filbemészé és egyedi hang-
2as0 alkotasokra — mindegyik igazén oft volt
a szeren. Hubbard a zenéi révén nemcsak
az egyik legtsbbet alkalmazott és legnépsze-
ribb Cé4-es zenésszé valt, de a jatékipar
egyik legnagyobb sztériava is. Mindenki in-
terjot készitett vele, leszolitottak az uteén, au-
togramot kértek téle lépten-nyomon, meg
minden. 1988-ban aztén ‘e|u!)c figgetlen-
séget, és 6gott hagyta hazéjat: Ame-
i és az Electronic Arts belss
zenésze lett. Ot is készitett még par Cé4-es
zenét, tovabba péar Amigasat, NES-eset,
SNES-eset, MD-set, PS1-eset és PC-set. Id&-
vel ,dltonydssé” vlt, & lett a cég hangtechni-
kai igazgatéia, atél kezdve mér csok egyen-
gefte a zenészek munkajdt, keveset kompo-
ndlt. Utoljéra, ha jél tudom az 1997-es PC-s
és PSl-es Nuclear Strike-ba irt zenét, ami
szerintem eléggé kicbranditd volt.

A legtiabb hirek szerint 2001 végén Hub-
bard oftha az EA+, East Yorkshire-ba,
Angliaba kaltszst, és maga mégott hagyta a
iatekipart is, igy méig a 2002-es Cel Damage
az utolso jaték, aminek fejlesztésében részt
vett. Ujabban tumnézé zenészként és egy lu-
xushoi zenei igazgatsjoként keresi kenyeret.
Persze nem lenne meglepetés, ha par éven be-
lil visszakerilne a jatékiizletbe, de addig is
évrdl-évre lehet vele talélkozni a Back in Time
Live bulikon, akarcsak Daglish-sel és Crowt-
herrel, tovabba az 6 zenéi is megtalélhatok
szinte minden Cé4 remix CD-n.

JEFF MINTER
Valészintleg a szintén brit Jeff Minter, bece-
nevén Yak, a jétékipar legfurabb figuréia, ki
eg\gben minden bizonnyal a szakma legré-
gebb

ota mdig teljesen akiiv (és nem &linyds
vezetdként, hanem munkasemberként) dolgo-
z8ja is. O 1978-ban kezdet el jétékokat imi
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az is, hogy szlme mmd szornyen rondak,

iétéka oz 1978-0s, is
ol Ll sl
(reng e'egene?onazﬁuk és klonozzak maig is)
ﬂg volt. Nem sokkal késébb nagy nehe-
zen Gsszekuporgatta egy ZX-80 ardt, az left
az elsé sajat szamitogépe, amit ofthon is
prog mar. K é
sen csak sajat maga és barétai szorakoztatd-
sdra frt |a|eLo|w| ém idével megprobalkozott
a munkai értékesitésével is, mc|dpm|u|an par
cég Glverte, sajat vallalkozast alapitott, és &
maga kezdhe el Forgaimaznl a jatékait. Egy
takaritsi diakmunkaia soran egy kukéban fa-
lalt pcrnok!odvunr ha!usclra Furcsumod be|e

k, és jo
részik volamel T( nagy nepszerusegnek -
vends, &si |creK0ermjovo|dozos aték hiva
talos vagy nem hlva|u|cs 'Dvoblb‘eﬂesz'en

bdl kovetkezden Qobbnylre kaléz véltozat-
ban teriedt ez is, de ettd| fiiggetlenill ez is
bt Koz 60 vl Tz chhor
nem volt hazavihets valiozat oz R-
és a Katakis, ami késsbb kicsit

Typebd,
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klénja. Minter egyébként a mar
szereivel és élefstilusaval is nagyon elit az
atlagtel. Sokaig |e||esen személyesen forgal-
mazta a jatékait, Gisagokban hirdette ket,
&s postai Gton (melyLen a szillei is a segitsé-
gére voltak) kildte szét a kazettkat. Valo-
szinileg az egyedi témajd, hangulatd és re-
mekil jatszhato jatékai mellett ez a szem-
élyes kapcsolattartas is hozzéjarult ahhoz,
hogy a szlgeiorszuqbcn Mlmer az egyik
a, ikonnd

szeretef
|cmc|kbu, birkakba, jakokba és kecskekbe

ennek hatéséra 1982-ben Llamasoft névre
kereszfelte a cégét. Idével természetesen még
sok tovabbi gépre dolgozott: mér az elsé La-
masoft cégér alatt forgalmazott jétéka is més
gépre, VIC-20-ra jelent meg, Eurépaban An-
des Attack, Amerikaban pedig Aggressor cim
alatt. Ez mellesleg az egyik kedvenc jééker-

mi j6téka, a Defender direkiklonja volr ra jel-

lemzen lamakkal és mas dllati szereplokkel.

A masodik Lamasoft jatékat, a Gridrunnert
egy hét alatt dobta dssze, ami ismét éridsi si-
ker lett mindkét konti az zlet tehat

valh. Sokan utliak o munkait, del jen nugy
séges vasarlotabor is Kiclakul kerile
idével tehat a reklamok mellett mar sza|hc~
gyomény Glidn, és persze a rengeteg Gijség-
interj0 segitségével is értesiltek a rajongdi
az Gjobb produkiumairél. Mindezeken tol
Minter rendszeresen szétkildstt kérlevelek-
ben is mesélt az életérsl (retro fanatikus,
hippi, agglegény, egy Wales-i farmon él
rengeteg allattal, szereti a curry-s éfeleket, a
rajongit mindig szivesen fogadia az onhcr

Denaris-ként mar megielen-
hetett, igazén kivélé anyag volt sSnmagaban
is, tovabba valami eszméleflenil kihasznalta
a Cé4-ben rejls lehetsségeket. A Katakis
balhé utén az Electric Dreams félbehagyta a
sajat Céd-es R-Type fejlesztését, mivel a
programozoll( 10l lassan dolgoztak és Tren-
zéknél sokkal gyengébbek is voltak, majd
Trenz csclputcnglzkl meg acéga [uiek hiva-
talos Cé4-es dtiratéval — a munkéra réada-
sul csak 6 hetet kaptak. Trenz és Escher (no
meg a zenészitk, a szintén legendas Chris
Hilsbeck) fol vefiék az akadalyt, a jéték idé-
o el e neion i skeril, B
azért a Katakis-nal gyengebben muzsikalt
Az Grhajés-lovoldozds jatékai utan Trsnz
még nagyobb faba véagta a fejszéjét, eg;
Metroid ?tlleQeken alapuo de anndl sokkcll

maszkalés-lovsldszss mekm it ssze
Erogrumozokeni és grclll(uskeni az 1990-
en Cé4-re megjelent Turricant, amiben
nélkil éridsi terletek scrolloz-

nobun satdbbi)
4 formaban, ami aztan mi

indult, és a szekér tbbé-kevésbé maig is
megy. A ‘80-as években egyébként jelentek
meg Llamasot jétskok még Cédre, Spect
rumra, Atari 400-ra, Atari 800-ra, Atari ST-
re é Amigara is. Minter néhény nevesd

régebbi jateka a feljesség igénye nélkil: A pet
cipital, Aftack of the Mutant Camels, Batalyx,
Gridrunner, Hellgote, Hover Bower, Iicis
Alpha, Laser Zone, Mama Llama, Matrix
(1983-as jatek, nincs koze a kultuszfilmhez),
Metagalactic Lamas Battle at the Edge of Ti-
me, Return of the Mutant Camels, Revenge of
the Mutant Camels, Rox 64, Sheep in Space,
Super Deflex, Super Gridrunner és Voidrun-
ner.
Ezek utan Minternek volt néhany sikertele-
nebb é Tve Ahme”kqulic’hofozl?g,b é‘s |e?e=c'>'sé-
e nyilt ra, hoy ik leg elsd fejlesz-
okt o e chgene] o Kechenc ks
folytatasain dolgozzon, az Atari Jaguaros
Tempest 2000-en és Defender 2000-en. A
gép azonban megbukott, és rovid id olatt
eltiint a sillyesztében. A szerencsétlen ka-
land aztan ismételte Snmagat, Minter az
Atari utén a szintén amerikai VM Labs-nek
kezdeh el dolgozm ofthonrdl, ugyanis
a Brit Szigetekre, azon belil

ég
nepszerubbe tette. Ezt a szokasat mellesleg
maig sem hagyta maga mdgét, az internet
komolyabb elterjedésekor, cirka tiz éve & is
elkezuren iizemeltetni egy website-ot, ahol
tovabb folytatta a mara mar nagyon hosszi-
ra nydlt élettrténetét, blogolni kezdett, és az
elso( ksztt tette ingyenesen letalhets kz-
kincesé a régebbi jatékait is. Minter tehdt,
akaresak a fenti arcok, ma is iinnepelt, kulti-
kus figura, oki szintén gyakran latogatia a
Back in Time Live-ot és minden hasonlé ret-
ro bulit, és raadasul még abszolot aktiv is.

MANFRED TRENZ

Evezziink most mas vizekre, el a kodas Al-
bionté. Soron kbvetkezs hésiink a 39 éves
német Manfred Trenz, aki magat néha csak
,The Master”-ként, azaz ,A Mester”-ként
aposzirofdlia, szerényen. Trenz 1987-ben
még grafikusként mutatkozott be, & rajzolta
az akkor megjelent, Armin Gessert dltal
programozott The Great Giana Sisters C64-
es és Amigds grafikait. A jatek egyébkent
nemcsak cimében, de jatékmenetében is ki-
senenesen hasonlitott a NES-es Super Mario

is Wc?es be, amibe nagyon beleszerefett. A
VM Labsnél is & lett az egyik legfabb fej-
leszt5. A cég egy NUON nevezet technolo-
giat keszitett, egy olyan integrdlt konzolgé-
pet és szérakoziatd kiz ontot, ami remé-
nyeik szerint a j5v3 minden asztali DVD le-
jatszéjaba bekerilt volna pluszként. Vegil
azonban - ha jél tudom - csak néhany bor-
sos o lejatszéba keriilt NUON technolé-
gia: a Samsung DVD-N50x sorozat tagjai-
ba, a Samsung DVD-N2000-be és a Toshi-
ba SD2300-ba. Ezek nem is terjedtek el tol-
sagosan, a 95:hno|og|u tehat hatalmasat bu-
kott, mellesleg még a gépek kszott is voltak

ompauhulwasu prol |emaE Minter két dolgot
készitett NUON-ra, a Tempest 3000 jatékot,
tovabba a VIM 2+, ami iefnihe'o demonak,
pszichedelikus effekthalmaznak, vagy akér
vizudlis Winamp plugin szerusegnek is - sok
ilyet irt egyébkeént régebben is. Pechszérigja
utén ismét a sajat kezébe vette sorsat, Gjra-
inditotta az egyszemel es cégét, és ehatd-
rozta, hogy a régi ‘me(an fogja Gjra megir-
ni polm’op és PC gépekre. Tdl be is készilt
ezek kzil, de valészintleg nem fil 16l jél
az izlet, ezért egy-két éve ismét elszegsdott
egy nagy céghez, a Lionhead Studios-hoz.
Jelenleg oda dolgozik otthonrel, egy kizér-
lagosan GC-re készilé jétékon, a Unifyn,
ami az eddig kszzétett informaciok szerint
|egmkubb egy LSD tripre és Crowther N2O-
jara fog hasonlitani ~ ez utébbi, ha valaki
nem tudnd, egy Tempest jellegi ‘oveldszés
Eiek (Minter meg valészinileg ké-

emény LSD-s... Martin)

Minter munkai mmdlg abszolit egyediek
voltak, féleg azért, mert ren eVeg fura négy-
labo allatot fartalmazak szoketlan sci-f kr-
nyezetekben. Ezen til jellemzs a jatékaira

576 KONZOL

i , ezért a Nintendo beperehe aja-
rek kiadéjat, a Rainbow Arts-of, és a pro-
duktum egy hét utan le is kerilt a polcokrdl.
En8l figgelentl @ Giana Sisters ériési siker
volt, feltérve természetesen mindenki besze-
rezte, mellesleg a jaték igazan jol is sikerilt,
nem véletlendl valt hatalmas kultuszjatékka.
Tobben készitettek hackelt folytatast hozza,
szamos hobbibol 8sszeitott Giana Sisters
atirat is sziletett (Gjobban még DC-re és
GP32-re is), sét egy hollywoodi forgato-
kanyviré évek éta probal tetd alé hozni eg
nagy mozifilmet is a témabol, eddig mon Jl
juk nem sok sikerrel. 1989 ben oz eredefi
Giana Sisters mogotti fejlesztécsapat (ksztik
Trenz még mindig grafikusként) Gjra probal-
kozott, Hard 'n' Heavy cimmel ismét Gsszeij-
totiek egy Super Mario Brothers klont, amo-
lyan nem hivatalos Giana Sisters folyruncsn
(més karakterekkel, amik leginkabb jpofa
alienekre husonhio'mk) - arra azonban vn
ayéziok, hogy vizudlisan a j6ték mér egyél-
talén ne hasonlitson a masik kettére, nel
ismét megiarjak, mint korabban. Ennek J
lenére megjartak, a Ninfendo ebben az
esetben raadasul gyorsubb is volv ez ajaték
tehat soha nem keriilt a polcokra, sot, felje-
sen el sem készilt. ,,qu e s allapof
ban persze ennek is eleriedt a kalozkopia-
fa, ami mar nem aratott valami nagy sikert.
Idskazben, még a Hard 'n’ Heavy el sfo'f kide-
riilt, hogy Trenz progrumozénuk sem utolso,
1988-ban programozokent és grafikusként
Andreas Escher bardtiéval dsszeiitstt egy R-
Type klont Cé4-re, a Katakis+, amit szintén
a Rainbow As for almazott, azonban ift is
akadtak jogi gondok. Ez esefben az R-Type
Cé4-es dtirataval megbizott cég, az Electric
Dreams perelt, igy a jaték Németorszagon
kivil mar nem kerilhetett a forgalomba. Eb-

tak 8 |rc|nyba parallax médon, ami igen
nagy technikai bravir volt a gépen. A siker-
jatékot a még jobban sikerilt Tumcan II: The
S ol
mér Grhajos-lovéldszés palyakat is tartal-
mazott, majd 1992-ben az akkor mér hal-
doklo Cé4-re Trenz elkészitette az utols6 ja-
tekat is, az Enforcer: Fullmetal Megablastert,
amit mér csak amolyan hobbibsl Gtétt 8ssze,
é amit mar nem a Rainbow Arts, hanem
egy budget cég, a CP Verlag Forgalmuzon
Ez ismét egy oldalra scrollozé Grhajés-lv

6255 6k vol, gy nogyon ltlah bry
lis darab, melles\eg ez a Katakis nem hiva-
talos fo\y)u'asu is. Szintén 1992-ben keészi-
tette el Trenz a NES-es Super Turricant (a

Turrican tébbi megielent atiratat és folytata-
sat mas cégek hozidk fefd ala, 1bbségiket
a Factor 5), amit 1995-ben SNES-en a szin-
tén Turrican jellegl, Targa néven is ismere-
tes Rendering Ranger: R2 kovetett. (Ez utob-
bi dllitlag csak Japanban jelent meg, 1000

éldanyban, tehat nem lehetett tol nagy si-
Eer ) Trenz 1999-ben probalt ismét vissza-
térni, egy nagy, 3D-s Turrican folytatason
dolgozon a THQ megbizésabsl, a Turrican
3D-n. A képek tandsa a szerint egész igére-
fes volt az anyag, és elég nagy szazalékban
el is készilt, am a THQ valamilyen okbol vé-
gil ledllitofta a fejlesztést. Ezt kovetden
Trenz kis gépekkel kezdett el foglalkozni, a
GBC-s Micro Machines V3-ba dolgozott se-
gédprogramozoként, de abban csak a me-
niirendszerért felelt, azién dolgozott GBC-s
és GBA-s Katakis és Turrican ?ci atasokon
is (példaul a Katakis 3D-n), melyek kozil ed

ig nem készillt el egy sem, tovabba & por-
tolta a GBA-s CT Special Forces jatéksorozat
eddigi részeit is PS1-re.

Trenz jelenleg a német Similis-nél dolgozik,
akéresak Escher, és nagyon ritkan jeleni
meg a rajongoi el (egy demo partit lato-
gatott csal( meg, ahol egy demot ki is adott).
Ettsl fiiggetlenil 6 is nagy Gnnepelt sztar,
\egalabins a volt és jelenlegi Cé4-esek koré-
ben. A jatékai is tovabb élnek, tsbben készi-
tenek Giana Sisters és Turrican remake-eket
hobbibal, sét, jelenleg is készil két Turrican
folytatas: az egyik egy nem hivatalos, kom-
mersz darab, amit a Factor 5 készit sok-sok
éve, ez lesz a valészinileg PC-s és nagykon-
zolos Thornado, e mellett a szintén Similisnél
dolgozé André Birger, alias AEG, az egyik
legtehetségesebb jelenleg is akliv Cédes
demo programozs is dolgozik egy hivatalos
ingpens Ces Tricon von. £z Uobi-

egyébként a cimén kivil nincs koze a
Fcctor 5 feéle Turrican 3-hoz, és egy jelen so-
rok irasak jelent hlr szerint augusztus
28-adikén &jszaka, pontban 3 éra 3 perc-
kor valik ez letslthetsvé.

Ennyi fért az e havi cikkbe, a folytatds ter-
mészetesen a jov3 oncpbcn érkezik, mely-
ben mar nem csak eurdpai fejlesztsk fognak
szerepelni.

Credo

Attack Of The
Mutant Camels




HARDVER ROVAT

SYSTEM LINKES JATEKOK
(XBOX) ES ,,SYSTEM LINK
SZIMULACIO”
(BARMILYEN PLATFORM)

ELOSZO

Hazankban sajnos csupén maréknyian tudjék kihasz-
nélni az online jatékok elényeit, a mar tébbszér ismer-
tefett okok miatt. A system link azonban bérki szaméra
elérhets, és kozel olyan hangulatot tud teremteni, mint-
ha online jatszanank. Sét, né?m még jobbat is! Az rend-
ben van, hogy a neten 16-an jatszani egy pélyén na-
gyon {6 méka, de kézben akérhogyan is nézziik, egy-

szerezte nekem a Martin. Nem volt kénnyé dolgom, mi-
vel a legtsbb jaték még 6j volt szamomra. A tesztelés-
en, hiszitek vagy nem, de elsésorban a menyasszo-
nyom segitett.
Tokéletes segitség volt szamomra, és a gondolkodast
igényls jatékok esetén masra nem is nagyon szamithat-
tam. Sajnos a legtsbb program esetében a system linket
valészinGleg az Xbox Live opciobdl szarmaztattak le.
Ezért van az, hogy sok esetben gépenként csak 1 jaté-
kos a megengedett. Ahol nem igy van, azt kiilon felfiin-
tettem. Minden jétékhoz odairtam a maximalis jatéko-
sok (j), és az 6sszeksthetd gépek szamat is. Ahol nem
irtam, hogy vannak gépi jatékosok (GJ), oft értelemsze-
rGen nincsenek. Mindenhol szerepelnek tovabba a ja-

magunk tliink egy tres szobaban, és a jatékosok nagy
részérd| |egfel‘ebg annyit tudunk, hogy milyen nemzeti-
ség. Viszont ha néhany barat 6sszejon, és egy buli ke-
retében néhany darab gépet 8sszekdt, az szerintem sok-
kal nagyobb élmény, akar mar mindsssze 3-4 jatékos
esetén is. A szitkséges tévék és konzolok Gsszehozasa
persze problémakat vethet fel, de egy parti kedvéért si-
mén megéri, és még igy is sokkal egyszertbb, mint eg;

online jatszmat elérhetévé tenni. A system linknel

egyébkeént is szamos elénye van vele szemben.

MIERT JO A SYSTEM LINK?

A legtsbb esetben, ha egymés ellen szereténk jétsza-
ni egy programmal, me: ?(e” masokkal is osztani a kép-
ernydt, de a jaték uk?or mar valahogy nem hozza
ugyanazt a hangulatot. Ha mér négyen vagyunk a kép-
ernydn, a helyzet még tovabb romﬁz. Sokkal gyengébb
a grafika, kisebb a képernydméret, és gyakran eléfor-
du?, hogy zavar minket a térsunk fél iéperny&ie, De
amig pééc’nﬂ egy autés programndl, vagy kooperativ
jatékmodnal a hangulat részgen feledteti velink ezeket
a problémakat, addig példaul egy deathmatch-ben mér
roppant zavaré, hogy (akarva-akaratlan) létjuk egymas
tartézkodasi helyét.
Na, de itt j5n a képbe a system link. Ha minden térsad
sajat televizio/képernys elétt jatszik, az sokkal nagyobb
badsagot, feret, és hamisitatlan jatéktermi hangulatot
biztosit. Teljesen visszakapjuk a single player méd min-
den elényét, de még ra is tesziink egy jokora lapattal.
Ezenkivil 0j lehetéségek nyilnak meg elsttink. A leg-
fontosabb, hogy végre tudunk lopakodni.

tékmédok tipusai (JM), és hogy mennyi ideig tart az iré-
nyités elsajatitasa (IE). Ebbe azt is beleszamoltam, hogy
mennyi id8, amig megfog valakit a jaték hangulata. Ez
egydltalan nem mindegy egy bulin! Néhany jatéknal
emlitettem a dedikélt szervert, ami annyit [ef;nh hogy
egy gép csak szerverként szolgdl. Ezt (+1)-ként jelsltem
az dsszekothetd gépek szamanal. Ezeknél a rovid tesz-
teknél én csak és kizarélag a system linkes opciét vettem
figyelembe, nem pedig azt, hogy a jaték egyébként
hany pontos. Ha valamilyen adcfEun nem voltam biz-
tos, azt egy (2)-lel jelsltem. Tovébbi roviditések: dm =
deuthmurcgh, cso = csapat orientdlt, ko = kooperativ, gyv
= gyorsverseny, ba = Eainoksdg,

A LEGJOBB SYSTEM LINKES
JATEKOK

A sort régton a Halo - Combat Evolveddel kezde-
ném, amely talén a legjobb system linkes jaték. Rengeteg
jatekmod kozil valogathatunk, de a Halo igazi eréssége
a nagyszer(j iranyithatésag. 13 palya kozil vélogatha-
tunk, melyek kozil kettsn ]érm(}vek{e! (tank, terepjaré,
siklo) is harcolhatunk. Sok-sok kirdly fegyvert 'q|é'unk,
konnyG a célzés, és van egy igen hatésos , itégombunk”
is, ha kifogyna a tar. A kisebb bolygé miatt csekélyebb a
gravitacio, ezért kicsit olyan, mintha a Holdon lebegnénk,
de ezt pillanatok alatt meg lehet szokni.

(FPS, 16 j, 4 Xbox, gépenként 1-4 j, JM: dm és cso, IE:
fél 6ra)

A Counter-Strike-t| igazabsl nem sokat vértam. Az
els benyomasom mégis az volt, hogy ez egy teliesen 6 ja-
ték. Az iranyitas rogton kézre dllt, és a grafika is simén

jatékmodok is a RS 3-ban 9, a RS3: BA-ban 18 pélyan
A Black Arrow egy-két plusz jatékméddal bévilt ki a RS
3-hoz képest, és véleményem szerint egy picivel jobbal
is a kildetések benne.

(Taktikai FPS, ko jaték esetén: 2 j, 2 Xbox, dm és egyét
cso jaték esetén: 8 j, 8 Xbox, GJ: csak ko jatékndl, IE: 1-
2 éra, dedikalt szerver esetén minden jatékmédnal dup:
la annyi a maximdlis jatékos)

A Splinter Cell: Pandora Tomorrow-ban ké
csuPuf kozil valaszthatunk: kém vagy &r.
A kémeknek a 8 palya lyikében kell belopakod-
ni, kiiktatni a biztonsagi renc{szereket, kijatszani az
Sr{cke)t, és ellopni, vagy hatéstalanitani valamit a szo-
kasos Splinter Cell-féle iranyitassal. Az érok pedig bel
sé’)nézetE&ﬂ védik a helyszint. Maga az 6tlet fantasztikus,
és a megvalésitas marha j6. Sajnos két jatékos esetén
csak néhany napig izgalmas.

(Lopakodés TPS/FPS, 4 j, 4 Xbox, JM: cso, IE: 1-2 éra

A Moto GP 2 kifejezetten multiplayerre lett ki¢lezve.
A program nagyon valésaght, és kell ugyan egy ki
id8, amig megtanulunk benne versenymotort vezetni, de
megéri. Az &sszesen 17 palyan hatalmas bajnoksago-
kat lehet rendezni (hatalmas borulasokkal), ahol gép
versenyzdk pétoliak a hianyzé jatékosokat.

(Motorverseny, 16 j, 4 Xbox, gépenként 1-4 jatékos,
JM: gyv, ba, GJ: vannak, IE: 1 éra)

Jaj, a Serius Sam mekkora egy jatek! Milyen kér,
hogy amikor a parommal végignyomtuk a kooperativ
médot, ezt még csak osztott képernydn tehettitk. Az eny-
hén rajzfilmes grafika talan egy kicsit egyszer(, de c
torténetes mod Gsszesen 36(!) paélyajanak legtsbbie
majdnem olyan hatalmas, mint a Halo-ban. Ki?ométe-
rekre ellatni, jobbnal jobbak a fegyverek. Es kérdem én,
melyik jatékban van palyanként tbb mint 600 szérny?
A Samben olyan fi uré{, és agyalagyult poénok van-
nak, hogy néha czﬁﬁihem, hogy e|dciom az agyamat.
A célzés egyszerl, iranyitas nagyszerl. Ezenkivil van
10 kisebb palyank, ahol egyszeribb deathmatch, vagy
csapatorientélt harcokat hozhatunk &ssze. Ez mér nem
annyira nagy szém, viszont nagyon pergés.

(FPS, ko mod: 8  (2), 4 Xbox, gépenfém 1-2j, GJ: csak
a ko médban, dm és cso méd: 16 j (2), 4 Xbox, gépen-
kent 1-4 j, IE: fél 6ra)

A Return to Castle Wolfeinstein elsésorban csa-

atiatékra lett kilezve, de azért ketten is lehet probal-

ozni ezzel a renl\elf Il|. Viléqhdborﬂs jatekkal. A 13 pa-

lyén kiilont ink vannak, de beallithatunk

kézepes, vagy még jobb. Féj6 szivvel vettem tud

Példaul FPS-eknél eddig inkabb csak a reflexeinkre volt
szilkség, ha osztott képernydn jatszottunk. De most,
hogy nem latnak, mér hasznélhatiuk az eszinket is!
Taktikazhatunk. Példéul elbojhatunk egy szikla, vagy lé-
da magétt, és onnan sniperkedhetiink.

Egyélj(ént az online jatékmodokkal ellentétben a sys-
tem linknél nem romlik a game sebessége, vagyis min-
den ugyanolyan, mint a rendes, egyszemélyes jatékban.

MI KELL HOZZA?

Amig Xbox-on kériilbeliil 50 jaték tamogatia a system
linket (és még rengeteg fogja a jévébenl), és a dolog
egyszerGen megoldhaté, aJdig PS2-6n és GC-n egy-
szerre sszesen csak 10 jatékrél mondhaté ugyanez el.
(Nem beszélve arrsl, hogy a médszer az utobbi 2 gé-
pen roppant bonyolult éssiishséges, de nem kizart, hogy
majd velik is foglalkozunk a jsvében.) Xbox-on ezzel
szemben csak egy linkkabelre van szikségiink, aminek
a szitkséges hosszardl j6 elére bizonyosodjunk meg. Ha
ketténél t6bb gépet szeretnénk osszekstni, szikségiink
lesz egy Ugynevezett ,SWITCH” elosztéra, és persze to-
vébbi linkkabelekre. System link esetén mindegy, hogy
a jaték milyen forrasbél szarmazik, de mindegyik gép-
ben ugyanaz a verzi6jo anyag legyen! A televiziokat
gy helyezzik el, hogy az ellenfélnek majdnem hatra
keﬁ/]en ordulnia ahhoz, hogy ré tudjon nézni a mésik
képernysijére, de ne uljetek il messze egymastél, mert
a folyamatos kommunikacié nagyon fontos a hangulat-
hoz. Akik egy csapatban vcnnci, esetleg egy koopera-
tiv jatékkal jatszanak, lehetsleg jol lassak a tarsuk kép-
ernydjét. PAP (kép a kép mellett) funkciéval ellatott, le-
hetéleg nagyobb képernyds, 16/9-es tévékre, koopera-
fiv ié'éﬂ(n(ﬂ rakoéthetiink két konzolt is (Martin étlete), ha
eggyel kevesebb tévénk van (igy a 16/9-et félbe osztva
kb. két 4/3-as képet kapunk). A hangok sok jatéknal
arulkodéak lehetnek — pl. hogy milyen fegyvert vettink
fel. Zenés jatéknal csak az egyik tévébsl j5jjon a muzsi-
ka, a tabbinél kapcsoljatok ki.

iGY TESZTELTEM

Kivéalogatiuk a szerkesztéségben az dsszes system lin-
kes jatékot, a tobbi érdemlegeset pedig még idében be-
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hogy gépenként csak egy jatékost enged a program. De ha
csak ketten vagyunk, a hiényzé jatekosokat kipstolhatjuk
botokkal. Sajnos vélasztani kell, hogy embereE legyenek
emberek ellen, vagy emberek botok ellen. Egy csapatban
nem lehet ember és bot. A célzés kicsit nehéz, mert inkébl
a billentyéizet + egér kombindaciora lett kiélezve, ezért pixel-
re pontosan az ellenségre kell célozni. Kétféle jatékmodunk
van. Vagy meg kell akadélyoznunk a terroristakat a két ki-
Lelélt he?ysz‘m ikének a felrobbantasaban, vagy tiszo-

at kell kiszabaditanunk. De lehetiink mi is a gonoszok, ek-

sima dldoklést is.

(FPS, 16 j, 16 Xbox, JM: cso, IE: 1 éra)

Az egyedi cell shaded grafikaval rendelkez3 Xill legin-
kabb egy képregényre emlékeztet. Marha 6l néz ki, és
nagyszer(ien irényitﬁuk’r. Legalabb 3, de inkabb 4 Xbox
-szal mar isteni partikat lehet nyomni a 21 palyén, me-
lyek mindegyikéﬁez mésmas jatékmédot rendeltek.
Kér, hogy csak osztott képernyén vannak botok, mer
ketten jatszva kevésbé hangulatos.

(FPS, 83, 8 Xbo)I(, JM: dm, cso, IE: fél 6ra)
AM

kor robbantanunk vagy toszokat védeniink kell. Rengeteg
mindent &llithatunk a meccsen. Szerintem a legjobb, ha
gyengére vesszik a botokat (a célzas miatt), mu?&?}olyumo»
tosan feljebb vessziik a szamukat (max. 8). Elsére nem kan-
nyd jaték. Bele kell jsnni, hogy megszokjuk a gyors esemé-
nyeket, de ha ez megfrtént, akkor nagyon akcié dos.
(FPS, 10 j, 10 Xbox, JM: cso, GJ: vannak, IE: 1 éra, de-
dikalt szerver esetén max.16 j, és 16 (+1) Xbox)

A Ghost Recon és Ghost Recon: Island Thun-
der taktikai FPS-ek, ahol hatalmas szabadtéri palya-
kon, erdékben és mez&ékén vadészhatunk terroristakra
kooperativ médban, vagy vélaszthatunk a rengeteg csa-
patiatékméd kozil (4 kilonbozs csapat kiizdhet egy-
massal). Két jatékos esetén kooperativ médban 4 botot,
csapatiatékok esefén csapatonként 5-5 bolot lit

be. Tobb emberi jatékos esetén valészintleg aranyosan
fogy a botok szama. A kisebb palydkon egyszeriibb de-
athmach jellegé harcokat vivhatunk, de ﬁmtok itt mar
nincsenek. Elhalalozaskor atvehetiitk egy mésik bot tér-
sunk irényitasat, vagy ha nincsenek botok, tsbb életet
dllithatunk be (respawn). Az els6 részben 15 nagy, és
22 kisebb, a folytatasban pedig 8 nagy, és 16 kisebb
palyat talalunk. Kezdetben nehéz, de nagyon j6 jaték.
(Takfikai FPS, 16, 16 Xbox, JM: ko, dm, cso, GJ: van-
nak, IE: 2 éra)

A Rainbow Six 3 és Rainbow Six 3: Black Ar-
row szintén taktikai FPS-ek, ahol szk utcakon, vag:
épiletekben vadészhatunk terroristéakra, szclbcdi!hcltun{
ki toszokat, hatéstalanithatunk bombakat stb. A jaték
nagyon nehéz, mivel gépi jatékosok nincsenek ve,Unk,
és a legtdbbszor nehéz kiszorni a terroristakat. A Ghost
Reconnal ellentétben itt csak egy életiink van. A RS3-
ban 14, a RS3: BA-ban pedig 10 pélyén van lehetdsé-
giink kooperativ médra, de vannak egyéb szokasos FPS

1 kdnnyen kezelhetd ériésrobotok-
kal csaphatunk 6ssze. Mindezt 6 szemrevalé pélyan te-
hetjik meg latvanyos effekiekkel tarkitva. A robbané-
sok, csakogy mint az egész jaték, kozel 2 év utan is még
mindig nagyon szépek. A hangulatré| pedig a nagysze-
1l iranyithatésag gondoskodik.

(Robotos akci6, 8 j, 4 Xbox, gépenként 1-2 j, JM: dm,
cso, IE: fél éra)

Mivel pont tegnap lattam a Redbull Airrace-t, eléggé be
voltam indulva a Crimson Skies-ra. Egy nagyszer{ ar-
cade jellegi repii ékrol van szé. Az iranyitas igen-
csak eltér egy szimuldtorétdl, tgyhogy barki hamar kita-
nulhatia. Az 6t tetszetss palyan nagyon 6 kis légi csata-
kat rendezhetiink. A titok, hogy megfeleléen kell adagol-
ni a gazt, és a légi féket. A durvabb manévereket inkabhb
alacsonyabb sebességnél érdemes véghezvinni.

(Arcazfve repilSs, 8 j, 4 Xbox, gépenként 1-2 j, JM: egy-
mas elleni, vagy cso légi csatdk, és egyéb jatékmaodok,
IE: fél 6ra)

A Project Gottham Racing 2-ben 11 véros 6ssze-
sen 92 palydja, és 102 kdzel fotérealisztikus kocsi ks-
2l vélogathatunk, amelyek kzil minden fajta stilus fel-
lelhets. A grafika nagyon bika, és az iranyités is telje-
sen rendben van.

(Autéverseny, 8 i, 8 Xbox, JM: gyv, IE: par perc)

A PS2-es GT3 éta egy autés jaték sem kapott még olyan
poxzitiv kritikét és magas ér‘lé!(e|ésf, mint a Rallysport
Challenge 2. A gratika gysnysri, rendkivill kidolgozott,
a kocsik pedig nagyon gyorsak, bar ezeket mér elmondhat-
tuk az el6z6 részrél is. Viszont a jaték kiegészilt egy nagyon
realisztikus torésmodellel. Az iranyitas nehéz, e&?e logikus.
Egydltalan nem szitkséges kormany vasarlasa. 7 orszé
Bsszesen 93 meseszép pdlydjan autdkazhatunk 32 kocsival.

(Autéverseny, 4 j, 4 Xbox, JM: gyv, IE: 1 éra)
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A Toca Race Driver 2 a lehetéségek tarhaza. 29 kiilonbs-
26 kategéridjo bajnoksag Gsszesen 113 futamén versenyezhe-
tink a rengeteg Lﬁlénbézé versenyautéval. Ehhez hozzéjsn
még a kivélé grafika, az egész j6 iranyithatésag, és a max. 10
gépi versenyzé.

(Abteverseny; 12 j, 12 Xbox, JM: gyv, ba, GJ: vannak, IE: el
éra)

A Top Spin az X-esek Virtua Tennis-e. Azt hiszem jobban
hangzé dicséretet nem is nagyon kaphatna. Viszont ennél a
nagyszer( jatéknal a system %inknek csak és kizarélag akkor
van értelme, ha ketten jatszunk egymas ellen, és mind a ketten
a ZOOM kameradllast valasztiuk. Mert egyébként teljesen
ugyanazokat a nézeteket kcp]uL, mintha egy gépen jatsza-
nénk: a szervalé jatékos térfelét mutatia a gép. Ha ketten jat-
szunk két masik jatékos ellen, az semmiben sem kiilonbszik a
sima exhibition médtél. Sét, ha csak hérman vagyunk, oft bedl-
lithatunk negyediknek egy gépi jatékost, system linknél viszont
nem. Ebbél is latszik, hogy a system link itt is csak az Xbox Li-
ve szarmazéka. De az emlitett zoomos ic'ﬂék, ha ketten jatszunk,
nagyon j6. Kar, hogy vagy csak nskkel, vagy csak férfiakkal le-
etiink, ||<everve nem. Viszont 45 pdlya kézil vélaszthatunk.
(Tenisz, 2/4 j, 2 Xbox, gépenként 1/2 j, JM: meccs, IE: fél 6ra)

JO SYSTEM LINKES JATEKOK

W

A Mid Mad

3 jelenleg a | az ilyen -
ahogy Martin mondand — ,vérosi szaguldozés, amokfutés” ja-
tékoi koziil. A két hatalmas varos Périzs, és Washington D.C.
A kocsik jél iranyithatéak, rendkivil gyorsak, és mindenen at-
gazolnak. Sajnos system linken le kell mondanunk a forgalom-
rél és a gyc|ogoso(rél, Ha nem lenne ez a grafikai butitas, és
jobban kidolgozték volna a link opciét, akkor a MM3 minden
tovabbi nélkil az egyik leghangulatosabb jaték lehetne, de
azért igy se rossz. Hiszen van egy hatalmas ,jatszéteriink”,
ahol bdven marad t5rni-zozni valé targy. A kiilonbs: ¢l
médok kéziil talén a fogécska jellegli ,stay away” a legjobb.
(Vérosi autékazés, 8 j, 8 Xbox, JM: vérosnézés, verseny, fo-
gocska jellegli jatékok, cso, IE: par perc)

Az Inchur Series 2005-ben 15 ,0” alako pélyan verse-
nyezhetiink F1 kilsejii szériakocsikkal. Harom palyén még éj-
szaka is autékdzhatunk. Az iranyitds nem egyszerd, be kell
gyakorolni az idedlis iveket, és a vezetési stilust. Szerencsére a
max. 8 gépi versenyzd vezetsi tudasat a mi teljesitményiinkhoz
igazithatjuk. A grafika nagy sebesség mellett is borotvagles.
(Autéverseny, 12§, 12 Xbox, JM: gyv, GJ: vannak, |E: 1-2 éra)
A Powerdrome egy rendkiviil szép és gyors Wipeout jelle-
G jaték. 19 gydnysri palyan versenyezhetiink akar gépi ellen-

lekkel is.

(Futurisztikus verseny, 8 j, 4 Xbox, gépenként 1-2 j, JM: gyv,
GJ: vannak, IE: fél éra)

Az Mtx Mototrax nagyszer( iranyitassal és egész 6 grafi-
kaval rendelkezik. Két kategéria 8-8 versenypalyajan mérhet-
juk 8ssze tudasunkat. Ugratésokor tritkkézni is |eﬁet.
(Crossmotor, 8 j, 8 Xbox, JM: gyv, IE: par perc)

Az Amped 2 egy nagyon szép grafikajo, (idével) jol kezel-
hets snowbordos jaték.

(Snowbord, 8 j, 8 Xbox, JM: gyv, trikkszés, E: 1 éra)

A Tony Hawk’s Pro Skater 3, Tony Hawk’s Pro
Skater 4 és Tony Hawk’s Underground jatékokban ha-
mar felejthetd, de konnyed és szérakoztaté jatekmodokkal ta-
lalkozhatunk. Nekem szokas szerint a fogécska jellegd ,King of
the hill” jétt be a legjobban. A harmadii részben még csak 4,
de a negyedik részben és az Undergr.-ban mér 8 gépet kathe-
tiink 8ssze, és kiegészijhek csapat ie”egﬂ' iéfékméddd is. Sét,
az Undergr.-ba még egy l6voldszés jatékmaod is kerilt. A har-
madik részben 8, a negyedik részben 9, az Undergr.-ban pe-
dig szintén 9 pélya kozil vélaszthatunk.

(Gérdeszkés, 8 i 8 Xbox, JM: tritkkézés, fogécsl«:l, cso, IE: pér
perc)

A Carve-et 6 iranyithatésag, és szép szines palydk jellemzik.
(Jetski, 8 j, 8 Xbox, JM: gy, IE: fél 6ra)

DTM Race Driver Director’s Cut még az elsé TOCA
rész bévitett verzidja, de minden tekintetben gyengébben telje-
sit, mint a folytatasa.

(Autéverseny, 12 j, 12 Xbox, JM: gyv, GJ: vannak, |E: fél 6ra)
Az Unreal Championship kimagasléan teljesit a szolgélta-
tasait illetden. Minden szokasos FPS multis jatékmodot tamogat,
tobben is lehetiink egy Xbox-on, tovabba max. 5 emberi jatékos
esetén botokat is b:éﬁfi/thurunk. A grafika kidolgozott, és a 10 pa-
lya kézott talélunk egy nagyobb szabadtérit is. A jatékmenet
rendkiviil pergs, de elsére tcﬁén 10l kapkodss, és valahogy hiany-
zik beléle az egyéniség. Viszont az UC tokéletes péﬁ}la arra,
hogy hogyan kéne 6sszehozni egy profi sytem link opciét.

(FPS, 8], 4 Xbox (2), gépenként 1-4 j, dedikélt szerver esetén
16 i, 4 (+1) Xbox (2), JM: dm, cso, GJ: vannak, IE: fél 6ra)

A Brute Force kiilsére nagyon hasonlit a Halo-ra, de jaték-
menetben sajnos elmarad t8le, viszont a kooperativ méd, és a
7 extra palya az egyéb jatékmodokkal karpétol benniinket.
(TPS, ko méd: 4 j, 4 Xbox, gépenként 1-3 j, dm és cso: 8 j, 4
Xbox, 1-4 j, GJ: csak a ko médban, IE: 1-2 éra)
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A Time Splitters 2-nél rengeteg jatékméd kozil vélogatha-
tunk. Kicsit furcsa, de stilusos és pergés jaték. A grafika nem ki-
magaslé, de a palydk szép szinesek. Az iranyitasat, és elsésor-
ban a célzast nehéz megszokni. Ha sokan vagyunk a 10 palya
valamelyikén, akkor nagyon bulis (a jaték stilusabsl adédéan)
&mokfuté meccseket nyomhatunk le.

(FPS, 16 j, 4 Xbox, gépenként 1-4 j, JM: dm, cso, IE: fél 6ra)

Az Unreal lI: The Awakening-t3| én inkabb egy kooperativ
médot vartam volna, ehelyett egy XMP nevii csapatiatékot kaptunk,
amely hasonlit a Capture The Flagre, de anndl ésszetettebb. Tobb
fajta harcost vélaszthatunk, és iranyithatunk jarganyokat is.

(FPS, 8 j, 8 Xbox, JM: cso, IE: 1 éra)

A Jedi Knight Jedi Academy-ben fénykardot rantva,
vagy lézerpisztollyal kiizdhetiink meg 5 kiilonbszé palyéan. A
maximum 8 jatékost kipétolhatjuk botokkal is.

(Fénykardos TPS/FPS, 8 i, 8 Xbox, JM: dm, cso, GJ: vannak,
IE: 1 6ra, dedikalt szerver esetén max. 10 j, 10 (+1) Xbox)

A Yu-Gi-Oh!: Dawn of Destiny egy elég bonyolult és 6ssze-
tett kartyaharcos jaték, Ggyhogy meg is kértem a paromat, hogy
prébalia meg kitanulni, majd sﬂmugyurc’zzni. Nem kénny( kiismer-
ni, hogy a sok-sok szornyet, aldokartydt, csapdat stb. mikor akti-
valjuk, és hogy mi mit jelent. Buliba nem is nagyon valé. De ha is-
mered a ]éféEot, és van egy bardtod, aki szintén ismeri, akkor fan-
tasztikus dueleket nyomhattok egymassal. Féleg, hogy mindig a sa-
jat aktudlis mentésetek szerint mérhefitek &ssze az erditeket.

(RPG jellegti kértyahare, 2 j, 2 Xbox, JM: duel, IE: 1-2 nap )

KOZEPES SYSTEM LINKES JATEKOK

A Midnight Club 1l elsésorban éjszakai autéverseny (sziir-
kilet, éjfel vagy hajnal), de sok-sok mékas jatékmod is rendel-
kezésinkre él?. A kocsik jél iranyithatéak, csak kar, hogy a ja-
ték maga egy kicsit kozépszerd. A kevésbé nagy vdrosoEgcn vi-
szont van forgalom (nem is kicsi), és elcsaphaté gyalogos.
(Varosi uuréﬁézc':s, 8 j, 8 Xbox, JM: vérosnézés, gyv, egyéb,
GJ: csak a forgalom, IE: fél 6ra)

A Shadow Ops: Red Mercury egy feliesen kdzépszer(i ka-
tonai jaték. 9 nem tol lehengerld grafikéjo palyén csaphatunk
ossze.

(FPS, 8 j, 8 Xbox, JM: dm, cso, IE: par perc)

A Soldier of Fortune 2 mar jobb egy fokkal, de valahogy
nem hozza a régi formajat. Az ssszesen 20 palyén viszonylag
sok jatekmod all rendelkezéstinkre.

(FPS, 12 j, 12 Xbox, JM: dm, cso, IE: par perc)

A Dead Man’s Hand sajnos nem sikerillt valami fényesre,
de ket okunk is van, hogy legalabb egy probat tegyiink vele.
Egyrészt részben vissza tudja adni az igazi wes?ern?”mek han-
ulatat, masrészt pedig a szokasos jatékmodokon kiviil van
Eenne két igen j6 méka az Gsszesen 10 palyan. A bounty” egy
fogécska jellegti lovoldszés, a ,posse”-ban pedig rank tam-
adok hadat kell visszaverni egy évéhelyrsl. Ez utébbiban tam-
adék formajaban, mashol pedig jatékosként talalunk botokat.
Nagyon tefszett, hogy lévéskor a bal tenyeriinkkel hozhatjuk
hatra a kallantyat, hogy gyorsabban tiizeljink.

(FPS, 8 i, 8 Xbox, JM: dm, cso, egyéb, GJ: vannak, IE: fél 6ra)

TOVABBI SYSTEM LINKES XBOX
JATEKOK, AMIKET NEM TUDTAM
KIPROBALNI
Star Wars: Clone Wars, NFL Fever 2003, NFL Fever 2004,
Steel Battalion (csak specidlis kontrollerrel iranyithaté), NBA In-
side Drive 2004, Corvette, Tony Hawk's Pro Skater 2x, Whac-

ked!, Inside Pitch 2003, Moto GP

~SYSTEM LINK SZIMULACIO”

Rajsttem egy egyszer(i kis modszerre, amellyel bérki barmilyen
platformon, és mindegyik multiplayeres jatékon kiélvezheti a sys-
tem link egyes elényeit, vagy legalébbis jelentss elérelépést tehe-
tiink az osztott képernydvel szemben. Nem kell mést tenni, mint
a konzolunk videojelét kettd, vagy akar négy tévére elosztani. Ezt
tbbféle médon is megtehetiik, de a legegyszertbb, ha vésar-
lunk egy Scart-elosztét. Most pont olyan passziv eloszté kell, ami-
16l a Vizudlis Mamorban éva intettelek bennetek. Ne legyen raj-
ta semmilyen kapcsolé, csak a doboz a kimeneti aljzatokkal. Az
ilyen elosztokon a bemenet egy Scart-vég. Ahhoz, hogy ezt a mi
konzolos Scart-végiinkkel ssze tudjuk kotni, szitkségink lesz
még egy Scart be / Scart be adapterre. Innents| mér csak annyi
2-3 méteres (legalébb 1-2 ezer forintos) teljes bekotést
Scart/Scart kabel kell, ahény tévére ra szeretnénk kotni a jelet.
Az egész nem kerill tobbe 6-8 ezer forintndl, és igy gyakorlati-
lag minimdalis a jelmin8ség vesztesége. Ha készen vagyunk, nem
kell mast tenni, mint ideig?enesen letakarni az e||anfé? képernys-
felét egy fényt nem dtereszté anyaggal (6 réteg papir és egy kis
cellux is megteszi). A modszer tovégbii elénye, hogy mivel ilyen-
kor fele, vagy negyed akkora a sugarzast kibocsatb terilet, sok-
kal kﬁzelebg mehetiink a televizishoz.

Raj Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

.65 a TV-ket majd forditsuk el!

Xhox System Link Kabel

Ime szerkesztdségiink system
linkes Xbox rendszere!

...persze a TV-ket ilyenkor
elforditjiuk egymastol...

A kukucskalast elkeriilendd
takarjuk le az ellenfél térfelét
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Goldstar verzigs 300

Panasonic FZ10 “feliiltdltds” 300
A 3DO
A SZEANSZ KEZDETE...

A "90-es évek elején mar javaban zailottak a 16 bites korszak-
béli hadjaratok és elskésziletek. A ncgyobb gyartok nem gyéz-
16k pedzegetni, hogy bizony evoliciés ugrés varhaté a hardve-
rek tekintetében is. 1991-ben, az akkori Electronic Arts Egyll(
alapité tagja, William M. Hawkins mér elhintette, hogy gondo-
latban megszilletiek az els olyan konzol tervezetei, amely nem

verrel, hanem a kor

ime az drids doboza!

TALTOS SZULETIK...

A 300 Cem any clrcl meghcrcrozon |rcn?/zc:k:k legnagyobb
or 1 valé tolszér-
nycluso ol aidszes Lbpe, voll iarekiv cashierek cidio
CD lemezek (CD+G i), Photo-CD-k és vided CD lemezek lejat-
szésara (spec. MPEG1-es bévitskartyak segitségével), de emel-
lett brutalis erdtartalékok dlliok rendelkezésére elsédleges fel-
adatanak, a jatekszofiverek mikadretésének céljabol is.
1993 oktsberé 02 elézetes bel asok és reklam-
ud|arm legordillt a fi lagrél az USA el-

csak |mekm o”(cﬂmus ,
ke kkel is fel lesz vértezve. Eneo

te ez alatt a mozgokepek, aCD mindségli zene és egyéb, a
gitalis korszck tér od asaval e\ooerbe kerilt |enyezol< lcmo ula
sat, melyek k 8 portol !
e it b ol ol rdois
nyaban azonban a talalgatasok és tervek csak papiron vonulmk
tovébb, mlg végil két fiatalember elhatarozta, hogy gy . emelet-

tel” fel]e ltdztefi a jatékos szbrakoztatds o Ojszer( megva|os|
tésainak eszméit..

RJ Mical és Dave Needle még az eredeti Commodore Amiga Te-
cmban ik e e e e e e
gyorsan sz6vSd6 bura'sug hosszo évekre szol majd. Az ot eltsl-
f6tt évek alatt, mint feileszts-dizjnerek tbb cégnek is bedolgoz-
B e e e e
felkarolt Lynx fejlesztésehez Keresték fel Sket) és kozos tervezés-ki-
vitelezés alapjan készitettek egy, a Will chl(lns ,,|utcmc|

56 32bit-es, Panasonic FZ-1 R.E.A.L 3DO Interactive Multipla-
yer System névre hallgaté videojaték rendszere, ismertebb ne-
vén a Panasonic 3D!

A multimédias kepessegekke! felvértezett masina CD min&sé-
gl muzsikat, full-mofion videokiél hemzsegé szofiverek széles
skalajat kindlta o videojéték tarsadalomnak. Alljon itt egy ki-
sebb technikai izelits, melybdl j6l lehet latni, miért kialtotta ki a
Time Magazin 1993 bana legjobb hardverrel rendelkezs kon-
zolnak a masindt: a gép lelkét egy 32 bites, 12.5 MHz-en mu-
zslkalo RlSC CPU (ARM60) alkoﬂa amely hardverdsszetevak-
nek k Gen 640x480-a: asra volt képes, amihez
16 bites szinmélység tarsult. A szintén 16 bites D.g.rul Slgnu|
Proc (DSP) volt felelss a CD minéségi muzsika k

Panasonic M2 prototipus

Panasonic FZ 1 - az “eredeti”

Mikor a Panasonic 3DO meg|e|enf a piacon, a szoftverfelho
zatalra nem volt panasz: mindségi jatékok lepték el a boliok
olcait, um semml sem kompenzélhatta a nagyon magas arat
Elu ba a reklam és Mr. Hawkins Gjsagokban fett nyilatkozatai
az eladasi adatok csak nagyon lassan kezdtek el felfelé kosz:
ni. Ezzel ellentétben meglepé médon a szaklapok rendesen be-
inditotték @ 3DO kultuszt: néhany kivételis| eltekintve rendkivii
pozitiv fogadtatast élt meg a masina. A R.E.A.L FZ-1 baratsa-
gos kinézetii konzol volt, habar robosztus mérete és hango-
sabb moksdése némi kivannivalét azért hagyoft maga utén
Szerencsére nem kellett a kézvetlen kézelében tartozkodni, c
hosszi kontoller kabeleknek és az iranyitokba beépitett fiilhall
até csatlakozénak készénhetéen nem sok mindent lehetet
allani a furcsa hangokbél, amik a lazasan dolgozé gép bel-
sejebdl sztradrek ki.

CSILLAGZATAN JARJA
TANCAT A FENY...

A Panasonic utén nem sokkal a Goldstar is megjelentette a sa-
jat 3DO-jat, amely némi eltérést mutatott a kora bcn beharan-
goso rivélis modellhez képest: KivilrSl o CD felcgs megolda
s, eltérd burkolattal ellatott GS modell (erésen RARE statusz

(szoftveres Dolby Surround témogatassal), a 2MB DRAM és 1
MB VRAM pedig kells memériatartalékkal ruhazta fel a hordo-
z6keént CD lemezt ulkalmczo konzoh A masina RF, kompozit
és S Video ki i de emellett |

12 kka|

nagyon is kézel allé prot ’* gépet - igazi g
amolyan ,hol mukod.k hol nem mikédik” valtozatban. Mivel az
Electronic Arts-ot ekkoriban erés baréii szalak fizték az Amiga-
hoz (s26mos 6 ;arekov Fe| lesztetiek ra), nem volt ve|e||en hogy

ik | a két Griem azEA :ﬁ’j
pito. mg|uvc| kinek beszamoltak a hobbi szinten fe||eszten mus|~
narél. Mr. Hawkins é vevé volt az
vetd ,konzolra”, és rovid idén belil hét cég (koztik a Maisushna,
AT&T, Time Warner, EA, és MCA) gazdasagi tarsulasaként létre-
hozték a 3DO Company-t, valamint vele egyiltt a j5v8 multimé-
dids konzoljéinak elnevezett masina Gfjct egyengets 3DO specifi-
kaciokat. A hobbifejlesztéshé| komoly projekibe invertalodott
hardver t5bb médositéson is étesett, a protokollokat a 3DO Com-
pany hatérozta meg. Ezek az irott smgalyok a szervezet tulajdo-
naban voltak és egyfajta ,kdtelezs iranyzatot” szolgaltainak a
speclﬁkclc kat Felhusznulo szorakoztaté eszkézoket fekinive, A
jogokat kiilonbsz8 gyartok szélsek licencelték ik
leggyorsabb a Panasonic volt, amely elséként inditotta Gfiéra az
&ls3 32bit-es 3DO masinat az Egyesilt Allamokban.

14

és AV porttal is el volt latva (a ke-
56 bn bovneseke' szolgalands). A 3DO exkluziv kiviteli pac-
kokban valt elérhetdvé, a ma is ismert Crystal Dynamics-féle
Gex és kiilonbsz6 Sampler lemezek mrasaguban a meglehe-
t6sen magas, 700 USD-be keriils gép azonban korabbi tc:rsc-

képvisel) gyanigy egy kontoller csatlakozéval (ez kicsit atlét-
526: egy komrollerporthoz ugyanis maximum 8 joy volt csatla:
koztathaté) érkezett a rajongokhoz, igazi eltérése csak a belsé
kialakitasaban mutatkozott meg: pe?danqk okaért egyes G¢
modellek a belsé hijtés nem t0l optimalis mikodése és a mas
fejlesztés meméria manager miaft gyakrabban fagytak, 16l
melegedtek és nem utolsésorban hangosabbak is voltak, min
az FZ-1-es modell. Utébbibol egyébként az évek soran egy
masik verzié is napvilagot latott: az FZ-10-es szériaszamre
hallgaté masina (1995) hurdverlleg semminem{ médositas

ihoz hasonléan (it emlithetnénk a Philips CD-i-t, a C
re CDIV., vagy az Amigo CD-321 i) csok o gezdag gyerko
csk/j |mekosok szorakozasat vall

Negyfe|e modellrs| és ezek vari |
évek soran: kszilik az elss kettd a Samsung és a Creative Labs
ofthoni felhasznélasra készitett prototipusa volt — elébbi csak
teszlgép szintjén létezett, utobbi pedig a fejlesztési fazisok so-
T ot el o A Eeclelie. POl e
16 bévitskartyaba, amely 3DO-s alkalmazasok futtatasat tette
lehetévé a szumnogepelen A legelterjedtebb a Panasonic és
az azt nem sokkal kdveté Goldstar (ma LG) jatékgépe, valamint
a csak japanban meg|e|eno Sanyc'TFs‘I{ 3DO volf: nem csoda,

nem fartall csupan a kialakité és iben tér
el az azt megel6zé véltozatiél: ez a fele annyiba, mindsssze
300 USD- beeierulc konzol toploaderes (4n. feliiltsltss, mint ¢
Sega Saturn, vagy a Sony PS1) véltozatban készillt: tovabb
elonye, hogy a gyakran szikss, 32 KB-os SAVE memoéridhoz
alkalmazott Memory Acces Managert nem kellett a Game Gu-
1u, avagy a Panasonic Sumpler !emezel(m| befdlteni, ugyanis ¢
fémeniben i ltck a fe||eszro ezt ¢
funkciot - | valtak
torlési, e B egyei jétékmentés menedzsment alkalma
zasok, mint elétte.
hogy az eheqedtehb FZ10-es modell képes volt az irt medla

hog a mai nurlg ezekbd| a 8 varid-
cioikbél van a legtsbb a vilagon.

is olvasni, mig elédeik nem: kényelmi szempontbé
azonban a kontrollerek kilakitésa durvabb volt, hosszo jatel
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sorén a nem ikus kialakitasanak kévetk

./
EfuNami |

artasban el meg a vérva vért gépezefet. igy

.

me
feidult oz ember ujja, s nem egyszer okozolt st
hasznéloknak o kabelek ravidsége sem.

Klegesznok tekintetében a 3DO-nak sem volt k

végill a "3D0 M2 csak egy soha meg nem jelent technikai cso-
da lett, melyrsl csak protofipusok képei és a teljesitményt pre-
zentdlé alkalmazasok maradtak fenn az utékor széméra.

l6ja: az olyan addonok, mint a bl"enrruzet vcgy egér mellen
kormanyok, specialis klkepzesu kontrollerek (még a Lognech is

yartott 3DO eszkzoket!), arcade kams |nypcdek én plsz'o
Fyok lattak ilagot, de kiilsss hardverfe]l Ssz8n-
hetsen pl. a SNES kontrollereket kedvelsk szaméra is keszuh

BUROKBA ZART VILAG...

Sokat emlegettisk a technikai hétteret, a piaci helyzetet, a népsze-
riiséget, de nem szoltunk még az érdemi részrdl, a 3DO szofive-

joy atalaki .Jafcnbcn a Sanyo modellekhez (amik
sem kilénboztek nyugati mrsmlooI) kesziltek 256 KB-os me-
moériakartyak, amelyek talén a kevés példa k, talan

Ezekben az idokben a PC-k teliesitményei nagy-
ban elmaradtak afZ1 &FZ-10 modellek dltal prezenlur I latvany-
16l és mindségtél, igy nem csoda, hogy az olyan nagy 3DO-s ci-

az érdektelenségnek kdszonhetden nem futottak be sem Eurd-
paban, sem az Allamokban.

A konzolok elterjedését e]emezve kénnyen kiderithetd, hogy az
FZ1-FZ10-es Panasonic modellek az USA/Kanad u/To|vun és Eu-
répa nyugati csiicskében, a Goldstar Eurdpa/USA/Korea, a Sa-
nyo pedig Japan és az &t kérillvevd terilleteken valtak ismertté.

Néhany honappal a megjelenés utan nyllvanvolova valt, hogy
a 300 az ervef:sneseker tekinive nem igazdn valiotta be a
hozzé fizstt reményeket: higba a j |, ha a
32 bites konzolért sok a 300 dollclros ar: tdbben mar a 30O
Company végét jésoltak, de William Hawkins mindvégig kitar-
tott a szervezet mellett: , A 3DO nem haldoklik, sét: Gjabb be-

jelentésre késziliink!” — hangzott el a vele készitett riportok za-
é Jeklodéssel tekintett a bejelenté-

réakkordjaként. A szakma é
sek elé, kivancsian varva a latszolag vergsds cég kxugrasl
szandékat: 1995-ben érte Sket a bejelentés, miszerint még a
konkurencia lépése elétt forradalmi Gjdonsag varhaté a 3DO
mihelyeibsl. Az eleinte Mark Il-nek emlegetett konzolrél szslo
specifikaciok a PS1-nél 6-7x, az N64- nZ? edig 2-3x erésebb
hardverrs| széltak. A kétkedd olvasoknak kellemes feliidilés,
ogy nem alaptalanul, ugyanis a rendkiviili szémitési teljesit-
meénnyel és egyéb specidlis elemekkel felvértezett M2-es tényle-

gesen br brufohs Ierok:u'k:lekokkal rendelkezeﬂ erré| a hlVG'ﬂ'OS
és

az egyszeri jatékos, ahol a jsvevény mar kézzelfoghato vulvo
zatban, szinte sorozu?%/am:sm készen (gyakran multiplayer
demozgahsru ||nl<e|ve) eriilt a szemek elé. A Matsushﬂu nagy
mennyiségii tokeinjekcioval lta az M2 munk
|dovermegszerez§e a3D0 Compony -6l a vele kapesola
gokat is. Honapokkal késsbb aztan az eleinte csak bévitskar-
tyaként tervezett hardveregységet, mint kész konzolt mutatta be
a nagykszonségnek (hasonloképp mint a Philips és a Sony fej-
lesztette CD-i esetében) — de a sors fintora, hogy hiéba lett az
M2 az 4j standard 3DO rendszer, az N64 és a PS1 elérenyo-
mulésaval a cég vezetdsége elvetefte az dtletet, hogy valaha is
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mek, mint pl. az elsé Need For Speed 3DO-n sokkalta szebben
viritottak, mint a butitott szamitégépes verzion. Szoftverek tekinte-
tében megemlitends, hogy a 3DO multitasking opercios rend-
szerrel rendelkezett, cmzﬁ'yek a lemezeken kaptak helyet és a
tolaskor toltodiek be, tehdt nem a BIOS-ban kaptak helyet. Kesohb
ez ahhoz vezefet, hogy a programozok hozzénytlhattok az ala-
csony szint utasi is, még nagyobb telj sarkall-
va a konzolt, amely nem |c|e|<nu mutatia ki a foga fehérjét:
élda kaért a Foes of Ali cimi profi boxjaték azért olyan
gybnydr(i, mert ehhez hasonlé klskcpukul hasznal ki.

Az NFS elsé epizodjat legtobben maig a 3DO és Sega Saturn
aroson tarfiak a |egszebbnek noha ezt a programot 6 néhany
ﬁusonszaru véltozat és dfirat is kévette. A Goldstar packokban
talalhaté Fifa Soccer mellett kivalo hozéerst képviselt a Road
Rash, avagy a PC verziéré| tirt Star Control 2 nevezetij RPG
is — akarcsak Curﬂam Quazar, melye' a legjobb 3DO-s
Eluﬁorvma!ekok egyikeként tartanak szamon. ArcaJe Fronton is

A diszes kom olyan nevek k, mint az Electro-
nic Arts, az Origin, Virgin Games, Microprose, Konami, Cap-
com, Inferplay, Crys|o| Dynamics, Psygnosis és még sokan ma-
sok, akik mind minéségi jatékokat tene?( a 3DO CD télegjara.
Mi okozta akkor a lassan, de biztosan népszerlissds jatekgép
bukéss"2 Hocsak képletesen s, de valcban bukcsrel beszéhe-
tunk: az eladasi adatok, a népszeriiség és a tavlati tervek fényé-
ben a vezefoseg gy dénis, csokkenn a \egyurton példanysza-
mot és célirany a nugyo ok Fee terelgeti azt.

Az idsleges keszlethi ozk jelens Nintendo 64
valamint a PlayStation ,,clmokfu'usu lassan de biztosan, mint
oriaskigyo tekeredett a 3DO-ra — szép lassan megfojtva, kitaszit-
va azt a piacrol. A cég nem volt veszteséges, de érfelmetlen lett
volna tovabbi erdlksdések aran életben tartani hivatalosan a dé-
delge!eh‘ masindt - igy a maradék készleteket értékesitetiék és
szép csendben kivonultak a piacrél.

remeno nap sugarai mellett, mint izz6 energianyaldb, ogy tért
ki a hardver a konzoltestbsl, s az American Laser Games, EA,
Konami és még néhény, korbban babaskodo szerepet véllalg
szervezet arcade masindiba fészkelte be magat: a Mark Il-esbe
&lt pénz ily’ médon nem veszett karba, ilyen alapt boardok du-
ruzsolnak pl. a Konami Polystars-aban vagy az 1997-ben debi-
télt 3D bunyés Battle Trystben is.

VEGITELET KOZELEG...

A konzolpmcml valé kivonulas utan természetesen megmarad-
tok a rajongsi Kubok, de méra mér csak shéne talan fyen
megszéllott 3DO-s arcokat az infernefen. Underground mivé-

asonlé a helyzet, ekkoriban it be a jatéktermi
t6 programok konzolositasa, melybél a 3DO remekil VIZSgOle(
az American Laser Games, a’Konami, a Capcom (egy a sok ko-
zill a Super Street Flghier 2 Turbo 3D0-s dfirata) és a
Psygnosis is jatékok tucatiait pona||u &t a konzolra, melynek a
kove)kezmenye hogy az ullg par évet megelv masina vegorulbun
latvanyos Ik
minden platformon, it is szilettek formedvények, amely a 3 dol
léros jogdij nega)lv oldalokenf tikrozsdatt (ennyi volt a jussa
gyanis minden egyes eladott szoftver utan a 3DO Company-
K) hogy csck néhany példat emlitsiink: a Plumbers Don't We-
ar Ties, a Simpsons vagy a Tribecca o|yun lehoz6 kritikat kapot,
hogy az Bket teszteld Gjsagirok szerint még a nyersanyag is ob-
bet ér, amire a szoftvert préselték...

kabi szeti gocpontokka valtak a P , Goldstar és Sanyo kon-
zolok & lesével alalkozok: mér csak nyo-

g 1y
maiban emlék k a kultikus, drévidségd, akfivan alig

két évet élt masindra. Habar az ebay.com és mas aukciés, vala-
mint retro témajo online aruhazakban még feltinik egy-egy
hasznalt késza konzol, inkabb a jatékok kereskedelmének van
nagyobb aktivitasa ~ igaz, hén szeretett 3DO:jatol akurhogy
nem valik meg senki. Plane most, hogy szerencsétlen 3DO vég-
legesen elhagyta a videojaték piaco (az utobbi években konzo-
los és PC-s jatékprogramokkal guzdagl’om: akinalatot: az 6 ég-
iszik alu tartozott, pl. az Army Men széria, avagy a sokak dltal
vart, de nemrégiben szélnek eresztett pro|ek'ek kozott fanyaz6 4
Horsemen of The Apoca[ypse és Street Racing Syndicate cimi
produklumak is), még inkabb becsben tartandok ezek a masr

Ez persze nem valtoztat azon, hog kozel 700 fejl li-
cencelte magénak a 3DO |ogu|<a|‘ Gzilik tbb mint 550-en kil-
s8s (third party) szoftverfejlesztként tevékenykednek, 200-ndl is
tobben pedig nemzetkszi vonalon készitette! elismert jatékokat.

nak. Ha olyan helyzetbe keriilsz, hogy
ese!leg klprobulhaiod eme fiszavirag életd nyugati csodur ne
habozz: életre 52616 élményben lesz részed. ..
Shnger stinger@576.hu
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HOETL NEGUAPTUK NEGKOSTOT

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 (ELECTRONIC ARTS)
(PS2, X, GC)

Azt hiszem nem tolzok nagyot, ha azt élliom, hogy az NFSU mésodik része a legjobban vrt jé-
tékok kéztt van az autés/versenyes kategériaban. Hagyjuk, hogy mi ennek az oka, hagyjuk azt
is, hogy mennyire megérdemelt a hirnév... Most kivetkezzen inkabb az, hogy mit taléltam az EA
elézefes lemezén, ami a program PS2-es verzidjanak jelenlegi éllapotat mutatia és még messze
van a boltokba keriilé verzié precizitasatol.

Mivel nincs menij, egybé| az utcan taléltam magam, egy szép kis Mitsubishi Lancer volanja mé-
gétt. A képernys bal alsé részében elhelyezett térképre nézve lathats, hogy a program lényegét
kepzs vﬁrosnu{ csak egy minimalis részét lehet egyelére bejérni. Ez a OerZ?e! kéEé kétszerese/ha-
romszorosa az eléz8 részben megisn;ert palyak rr:ére'én}t‘ak. De ezttal nincsenek palydk... Szaba-

alle
|

don kéborolhatunk a rendelkezé [ , ahol kiilénbéz6 tizletek vannak. Ezeken be-
Il lehet elvégezni a javitasokat, vagy az bjabb jarganyok megvasarlasat, Az elé-
zefes verzidban azonban ezekbd| még
nem sokat lehet latni. Egy 0] auté, par
fajta festés, meg egy kis kiegészités a
jarmd testén. A versenyek nem a meg-
szokott médon zajlanak. Egy-egy he-
lyen (jelélve van a térképen) talalha-
tunk korversenyeket, valamint gyorsu-
~ last, amiken indulhatunk, ha lenyomijuk
{ a D-pad felfelé iranyat. A masik lehe-
t8séget mér a DC-s Tokyo sorozatban
is élvezhettik. A térképen lathatunk
sérga nyillal elslt autékat. Ha mégéjik
megyiink és rajuk villogunk, akkor ki-
hiviuk &ket (ez forditva is miksdik). A
cél: lehagyni a masikat. Ennyit az ed-
dig tapasztalt valtoztatasokral.
Neézziik a kiilcsint. Nem tudom, de sze-
rintem nem csal a memériém, amikor
gy emlékszem, hogy a fejlesztsk val-
tozatosabb vérosi képet igértek. Egyel-
8re ennek nyoma sincs. Est8l csillogd
aszfalt és éjszaka. Pont az, amit mar
eddig is lathattunk. Raadasul a grafi-
kus motor terén sem tapasztaltam sok
eltérést. Hasonlé kidolgozas (ami
mondjuk egyébként nem volt mar ak-
kor sem csinya), mint az elsé epizod-
in. Raadasul a versenyek kézben fo-
lyamatos akadast tapasztaltam. Ami-
kor mar kicsit gyorsabban mentem és
kanyarokat vettem be, akkor a képfris-
sités szinte minimélis szinten mkadot.
Lattam még nem kevésszer a hazak,
hatterek megielenését is az orrom eltt.
Ebben a formaban még nem igazan
lehet élvezni a versenyt. Van gyorsitd,
licencelt zenék (szintén csak par da-
rab), diszkés neonfény az auté alié-
ra... utébbi persze jol néz ki.
Szémomra pozitivum, hogy a mester-
séges infelligencia hiheteflen médon
megnevettetett idénként. Nem elég,
ogy a civil forgalom résztvevéi csak
mennek nyilegyenesen, semmivel sem
torédve... a gépi ellenfelek még erre is
ratesznek egy lapattal. Nem egyszer fi-
gyeltem fel arra, hogy valamelyik kihiv-
haté egyén egy sarokndl paradézik,
méghozzd a kovetkezsképpen: elészor
hétratolat, majd révid gondolkodas
utén nekimegy a falnak... kis szikré-
2és, csikorgds, azutdn megismétli a
mutatvényt. Ezt egyszer kabé négy
percig néztem, azutdn megunva a ra-
gyogd prodlekciérlklicsi' meglb'll(:fm a

COLIN MCRAE RALLY 200S (CODEMASTERS) (PS2, XBOX)

Oriiltem ennek a két lemeznek (nem a jaték fog-
lalt el ennyit, hanem az, hogy a fenti Lév gépti-
| pusra érkezett), mivel a Colin sorozat a kedven-
cem az RSC két része mellett. Hogy pontosan mi
var rénk a végleges verzio megjelenésekor, azt
még nem tudhatom, de az elézetes okozta élmé-
n)iiel‘ szivesen megosziom veletek. Elscként
. megemliteném az érdekes hozzadllaso, kicsit ret-
roeglinges bevezetd animéciot, amiben nem lat-
hatunk egy autét sem, viszont anndl tabb a vaz-
latszerGien megjelenitett palyaszakasz, amik felett
kdrbeforog a Lumerc, Aki latta esefleg a Ra
unchy zenekar Watch Out videdjat, az kabé s
hefi, mirél beszélek. A meniiben csak az idé el-
leni- kiizdelmet talaltam megnyitva, valamint a
tobbiatekos modot (1-4 jatékos kozdt) és a kar-
riert. A bajnoksag csukva volt eldttem, ahogy a
| Live hasznélata is, aminek segitségével (a meni-
ben irtak szerint) a végleges verziéban akar az
interneten is ésszem:‘:'ﬁeriﬁk tudasunkat mésok-
kal. Nos, elssként a karriemnek vagtam neki (ha-
zai szinekben még mindig nem lehet versenyez-
i.... sajnos). Osszesen egy VW Polo 1600-as dll
rendelkezésemre, minden més zarolva volt elét-
tem. Hidba is vagytam az isteni Subaru csodara,
ennyi jutott nekem. Pélya: a német Rohrbach. Ez
valami istencsapasal A vékony utak jok, de az,
hogy folyamatos elterelések vannak, az kicsit sem
tetszett. Nem igazan tudom leirni a modszert, de
nagyon butan van megoldva... mintha egy va-
rosban mennél és mind'\g Gt kéne menned valami
} masik utcaba (a tobbi palyan mér a megszokot
versenﬁ'ek varnak minkel). Szinfe semmi egyenes,
{ vagy hétkoznapi kanyaros szakasz. A grafika
hasonlé az el6z részben tapasztalthoz.
Az X-es verzié mar most nagyon szép, bar ez a
német pélya még nem sokat mutat, de a késsb-
bieken mar sokkal jobb az 8sszkép. Ksszonhets
ez annak példaul, hogy itt is hasznalick mar azt
a megoldast, amit p:fcr

iaul az Otogi, vagy a Full
Spectrum esetében... Arrél van sz6, hogy ami
kézelebb van, az nagyon szépen, latvanyosan
néz ki, ami meg h(')frégb van, az iéval elmoso-
dottabb. Ez tényleg szép, az USA pdlyan mar-
mar RSC szintij vizudlis prezentacioval taldlkoz-
tam. Gyényorl, ahogy a hegyek kozétt felkeld
nap az arcunkba sit. A kdrnyezet elég i¢, egye-
G0l bibi, hogy idénkent olikostam e, k-
sitéssel, illetve egyszer-kétszer lattam elSttem
megjelenni a tiat. A viz azért még nem a le-
jesztétikusabb, hiszen pocsolyék gyanant valami
?ehéres lstyibe hajtunk bele, aminek se hullama,
se csoppiei. Az autok is szépek, ezeknél az ar-
nyék tartalmaz egy hatalmas hibat. Mégpedig
azt, hogy a visszapillanté tiskrok aryeka teljesen
killonall az autoetol. A kettd kazti (jargany és fii-
kdr) killénbség van vagy egy méter. Roncsolédas
. terén azt kapjuk, amit mar megszokhattunk. Ko-
sz0l6do, kitsrhets szélveds... leszedhets kerék, motorhaztets, szélvéds. Sériil a motor is. Sok rongdlodas
utén nagyon jopofa, ahogy lefullad @ motor és hallani az Gjrainditast célzo probalkozasokat. A visszajat-
szasok hozzak a szokasos mindséget, avagy igen kellemesek.

Most akkor nézziik o PS2 véltozato. lit mar nem annyira szép az Gsszkép. A grafika joval kezdeflege-
sebb, a 1dj és az autdk kevésbé kidolgozottak. Egy do()g nagyon furcsa volt, méghozza az, hogy ennél
a verziondl nagyon csiszkaltak a jarganyok. Ezzel szemben az X-nél igen jol lehetett uralni sket. Es itt
most hagy reagdliak egy picit. Rendben, Kogy mindenkinek kell a pénz... de azért masok is meg tudjak
oldani, hogy normal kontrollerrel lehessen normdlisan iranyitani autds jatékokat. Széval ne kellien mar Lu
I6n perkalnom a kormanyért, amikor mondjuk 16K forintért veszek egy lemezt. Oldjck meg Ggy, hogy

1

segget, igy kip
az Gton. :) Aranyos... Tefszett a térké-
pen nem lathaté rengeteg Gtvonal-révi-
dités, valamint a jaték alatt eléhozhaté
beallitasokban szerepls aloda

amit ugyan még nem hasznalhattam,
de igéretesnek tinik. Gondolom, erre is
jellemzé az a felirat, amit a lezart va-
rosrészeknél hirdetnek hatalmas tabla-
kon: ,Nyitas 2004 Novemberében”.

barki él 6nek taldlhassa. Ha nem... hat igy valnak a WRC jarganyai ,precizen és élethiien kezel-
hefs rally kocsikbol" csiszkald, irredlisan iranyithaté autokka. Nos... ennyi a probléma. A toltési idsk
mindket gép esetében tobbek kicsit a kelleténél, mas negativumot azonban nem véltem felfedezni, illetve
még annyit, hogy sajna elég szigorian nézi a program, hogy mennyire tériink le az Gtrél. Egy kis rovidi-
tés és mar rak is minket vissza a palyara... ez igen zavard. Egyébkeént rendben minden, még az osztott
képernyss mod is megfelelt az elvarasoknak. Olyba tiinik, hogy a Colin 2005 hozza majd a megszokott
minséget, sok autéval/palyaval, 6 sérilésmodellel, kellemes grafikaval, rengeteg versennyel és a ma-
sodperceket haszndlé javitassal. Ursm az érémben, hogy egyeldre ol sok jitast nem fedeztem fel a teszt-
verzioban (avagy maradtak a korabbi negativumok is. :e%ddul a 2D-s bokrok, nézsk... vagy az, hogy
sokszor az iitkozéseknél egyszeriien lepattanunk fakrdl, kavekrsl).
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THE LOTR: THE THIRD AGE (ELECTRONIC ARTS) (PS2, X, GC)

Nos... az EA nem hidba vette meg a cimet, hiszen bar mar til vagyunk a telies trilogian, azért még elékap valamit a lqrsolyubol CImIVEI be lehet szerezni némi z8ldhastt a fantasy rajongok kedvencével. A
Third Age egy szokvanyos RPG nek tinik az ltalom tesztelt PS2-es véltozat eldzetese alapjén, amiben a hegyek kézéit szal k, mikézben tbbed! kkal irthatiuk a rénk t6rS ork seregeket és més
kedves teremtményeket. J6 hi y a filmhez készilt muzsika adja a jéték zenei betéteit is, lletve az is, hogy onnan vannak kiollézva sokszor oz éivezets animéciok. Természetesen a grafikus motorral szere-
peltetett videokkal sincs kiilonds: egg probléma, hiszen az emlitett engine haitotta a tbbi LOTR programot is, ami ugyan nem volt a legtkéletesebb, de egy erés j6 ;e||emzes! azért béven megért az is. Ami baj:
itt hicba vagyok én egyedil a képernysn, mikézben a sziklak kizst szaladgélok... mégis dgy szaggat az egész, mintha egy egész troll hadosztaly nyiizsogne korilsttem! Nézzik a tovabbi nehézségeket. Kar-
ukren nem tudtam valasztani, csak és kizérdlag egy személyel kezdhetiem... meghozzu egy ferfivel (ember). A segité ersk is val nélkil csapodtak hozzam. Beleszolasom tehat nem nagyon volt a csa-
Eui aban, amit én erds ?(eze lem No mmdegy Kis. torsusc ommal nel(undulk:m és dltik az orkokat. A kilnbizs helyeken maszkalva hirtelen esnek nekink ellenfeleink, ilyenkor valt a

&

Ja i csatdban. Ez teljesen tipikus. Ami kicsit vicces volt: bar szeretem a pozer hozzadllast, azért az tlzas, mi-

kor az fjészom még egy szimpla célzott [évésnél is hatalmas Z0ldes vil-
Enichic] & hercdiie savbrd enged g ez M
utdn foltettem magam ezen, jsit a kovetkezd megprobaltatas: a tam-
adénak mér alig volt életerefe, mire bevitem neeil egy haldlos erei(i
csapést. A lemez csak pérgst a gépemben, akadé hangokat hallatva
(mint amikor lefagy), azutan mur csak azt lattam, ahogy emberem
gyorsitva felemeli Eyrdpfcl gy6zelmi mémorban, utana minden elsété-
tiilt. Es ez elég gyakran eléfordult. A rendszeres akadozéssal yitt ez
mar eleggeejvezhehﬂenne tefte a mokat. Nos... ennyit s;ke:uﬁ) idaig
kideriteni a jatékrél. Orakon at csak mészkaltam és apritottam, minden
érdekesség nélkil. Egyelére elég unalmasnak és harmadrangtnak 16-
nik a cuce, de Ggy is azt fogjak belénk sulykolni, hogy meg kell ven-
niink, ha igazi jatékosok vagyunk. Karacsony utan meg maid kideri,
b o 1l lmsiotunl e o alscossk: sén o o szarepal le-
mezink a |egu|ubb NFS, MOH, HP és FIFA ressze| egyiit. Mint tudjuk,
alistal k és nem a jaté vérom a kévet-
=% kezs LOTR programot, ami minden blzonnyu| gokart verseny lesz. ;)

p és maris kezdddik a kizdelem. Normdl té

Swurduaﬂ
ial

TY THE TASMANIAN TIGER 2: BUSH RESCUE (ELECTRONIC ARTS) (PS2, GC)

Bar az elsG rész nem aratott hatalmas sikereket, azért eligtt a kis tigris kalandjainak legdjabb fejeze Elso rénézésre a folytatés PS2-es tesztelt verzidja ugyanazt nyu||Lo mint a kézepes elézmér
Gi

csak most alkalmazva a Vobl: o‘mat Ez mér akkor leeseft , amikor neki &s a koala macik elit csapatai és a orabbro| mar |ol ismel
kézstt. A harcok helyszi még ériasi robotokba is bele lehet iilni, hogy azutan azokban ver|u|< széta |cv 26 gyl(«:km vagy egy hatalmas
vallara és igy puszﬂrsuk az ellenseges repilket. Szovul unu'koznl mér az ele‘en sem lehet. =
Amigy a alt Mondom
a folytatés ugyanazt nyitia, mint az eiozmenye'( Méga gruﬁkubcln sem igazén lattam val
zést. Viszont szerencsére hlbckkui sem nagyon talélkoztam. A kepfrissités fglyama'os és a kil-
csin egesz szepnek mondhaté... bar az e? zmény sem volt kifejezetten csonya. Ami kifejezet-
ten meE lepett: a fémeniiben van egy gokart versenyes mod. Ez egy teljesen kilnallo jaték,
semmi kéze a normal programhoz és olyan, mint valamelyik Mario Kart, vagy a Crash Team
Racing (talén mégsem mondtam olyan nagy bulusugo' a LOTR esefében a kévetkezé feldolgo-
zussa? ban?). Hét palyat talalt k benne, amiken akar ketten is szaguldozhatunk
kedviinkre. Vannak géy |e||enfe{ek fegyverek, gyorsnok minden, ami kell. Akac?ozast egyéb
negativumot itt sem rur ltam. Osszességében tehat egészen ssszerakotinak tinik Ty mésodik
jétéka. Az pedig mar més kérdés, hogy agyenlsegﬂeg még mlndlg nem 10l erés a dolog, igy
ba a valamivel jobb kérités... a fejemet merném tenni ra, hogy a fogad'c!as hasonléan
mérskelt lesz, mint az els6 rész esetében. Majd meglafiuk a végleges verzio megjelenésekor.

DEF JAM: FIGHT FOR NY (ELECTRONIC ARTS) (PS2, X, GC)

Min meglepetés... ismét egy folytats az EA héza tgjérl (egye meg 8ket a fene, akkor mér a Freedom Fighters-t erdletnék ennyire, amihez most legalabb egy nagyobb sikereket hozo cim is dukdl. A Def Jam ugyanis nem
az a kasszasiker, de azért eléggé tetszett mindenkinek. Az alapétlet zsenidlis: eresszik dssze a legmensbb rupperekel és velitk csay |u|< szét a tobbi (rap) szfore?z]e! A folytatasban még tebb név, még fabb lehetéseg vér min-
ket. Grafikailag it, oz elozd:ien ‘magkapolt PS2 verziéban sem létiam nagy valtozést, de-ez s viszonylag szép volt mér alapjrat Ami nagyon fefszet, oz a sok csaj szerepeltetése volt. Van itt Carmen Elecira, Lil’ Kim,
meg o\yunok is, akikrdl soha nem is hallotom. Az erésebbik nem képviselsi természetesen sokkal fobben vannak és kozfik szerepel |o r igazi nagyagyd is, mint példaul Omar Epps, Xzibit, Dog, Rhymes, Hen Rolhns (bar
azért & nem igazan rapper kategéria, de anndl nagyobb arc], par Wu eléads, vgy az igazi legenda: lee-T. Persze a |eglobbe‘l Ggy kell megnyitni a gyozelmek utdn kapott pénzssszegekbsl, a rengereg rejtett palyaval egyitt.
Van karrier, amiben klareklthmwk a sajdt emberiinket (még azt is ki lehet valasztani, hogy ml\yen sfilusban beszélien) és
uiéna azzal verhefiink fénkre mindenil m|a|nn ol mulosun ’e||mz'\u|( mugunl(a' Lehet egymas ellen, vagy pérban is :
jdtszani a gép ellen, ami igazén 6 526 k rﬂ s6bbi h amiken mér akér oz auték aijfajdt s igény

vehefiik (ellenfél feje a jargany és annak u|ta|u koze, mc||d erdteliesen réverjik utébbit a buksira). Rengeleg flesztés, A
6] kiizdéstilusok, millié megnyithato exira. A zenék ugyan dbbnyire nem tetszettek (vannak ennél sokkal jol jén
sebb muzsikak is a mifajon belil), de azért élagban mindennel elegedeﬂ voltam mér az elézetes esetében is. H%;a(m
nem igazén leltem. Eqyedili érdekességként az maradt meg bennem, hogy bér hihetetlen aproléekos a graﬁka (a kizdel-
mek utén kicsit véresek lesziink, ha nagyon elgyepéltak minket... a sajét készitési karakteriink teljesen Ggy néz ki az at-
vezetd animaciokban, mint cml|yenre gﬁ(o"uk &), az esdtdl cs‘||ogo aszfaltot még az NFSU-val a zsebitkben sem sikerilt
rendesen megcsmalm Az elss filmes bejétszasban ugyanis az utean szabaditja ki fshésiink az egyik nehézfict és amikor
a kamera a nedves utat mutatia, az olyan mintha marvanypadlot lainank. De tényleg... egy az egyben. Ezen kiviil azon-
ban semmi komolyabb kivetnivalét nem latiam, nem hallotiam. Nagy siker lesz!

3

SHADOW OF ROME (CAPCOM) (PS2)

Elérkeztiink a kedvencemhez ebben az Eléételben. A Capcom jétéka az kori Romaba repit el minket, hogy nem mlndenncpl kalandokat éjiink Gt. A térténet elején gludxuiorken' kell kuzdenunk az aréndban,
de lathatiuk majd Julius Cézér bukését is, valamint a Gladidtor ihlette german hordék elleni harcba is belecscppenhe!un Hibék szerencsére ebben az elézetes verziéban sem nagyon voltal észen bele
tudiam magam élni a jétékba. Elmondhatom, hogy elég korrekt programmal éllunk majd szembe, ha kijsn a veg|eges verzib. Két szerep|ot iranyitva érhetiink el az anyag vegere Az egylkl(e| oﬁy kalink, a ma-
sikkal pedlg lopakodunk, mformolodunk & igy emunk fenyt a szendtushan készil5ds infrikékra. Nagyon 6 szorakozés az egész. Leginkabb a hare tefszeft. Minden elejtett fegyvert és pajzsot felszedhetink
a foldrsl és ezek nem csak kiné k, hanem sebzésikben (vagy védelmi erejikben), valamint tartéssagukban is. Ugyums minden térgynak van éleftartama is. Kardunk idével elkopik, szétis-

de ebben nem csak az jatszik kozre, ha vu? kinek a pancéljat
csqpkodwk Ha példéul e||enfe unk a falnal all és mi véletlenil utebbi-
ba vagjuk bele fegyverinket, akkor az ketté is férik. Nagyon j6 oflet! A

el}en hihetetleni véres. Frécsog a paradicsomlé < Bt
lerepils vé atdofott testeket is = TuMBLE & FUMBLE.
lathatunk, mig a jatekban ogresszlvnusunk megnévekedése mellett akar 5
fejeket is lecsaphatunk ol iranyzott vagassal. A remek kilcsi-
nért szerintem az Ommegzu 3 grafikus motorja a felelss, ami nagysze-
rii |aM:|ny1 blﬂosli szdmunkro Po||gonos hunerek szépen kidolgozott
graj . Amin még dolgozni
kéne, az egyedil a intelligencia, mert ink idsnként
elszuladg?nak melleﬂunk vagy lazan hétat forditanak nekink, ami
szamukra egyben a gyors és kiméletlen halalt is jelenti. Et8l fiiggetlentl
egy egész jo koncepciéval rendelkezs programot latok a SoR-| Ean ami
még komoly sikereket is hozhat a Capcom szémara a fébbi nag
vitk mellé. J6 zenék, szép grafika, hangulatos sldklés/lopakodas. Sze
refetel varjuk...:)
Gébor

bo/tosgabor@;reemal/ hu

program mindezs
2T inces

576 KONZOL




ovig nyomom a gzt és elvegyilok a rengeteg rozsdas
T\Zrﬁu {Zzﬁn Ahogy a vasak egymésnak feszilnek, szik-

rak tengere ferif be oz ufat. A jarganyok bombalve indul-
nak neki és nemsokdra mar nem létezik szamomra a kilvilég.
Filemben Tarja (Nighwish énekesnd) nem evilagi dallomai
jcriak végtelen Ofjukat, melyet idonként az osszecsapodasok
20ja keresztez. K&t aut6 a két oldalamrd| prébalkozik, de még
mieldt satuba fognanak, nyomok egy turbét és otfhagyom
dket, hogy itkozéstk utén mindketien az Grokban kssenek ki.
Rahailok az eléitem holads elss helyezett hatsojéra... Nemso-
kara oft vagyok rajta és egy hirtelen korményrantéissal kils-
kom a seqgét. Mikozben a fomeg ujjong, a milsorvezetd pe-
dig ma;eagbﬂ kikelve tudésitia az eseményeket, cldozatom fesz

szaznyolovan fokos fordulatot... a fobbiekkel szembefor-
zg{m avezel§ is biztos elcsodalkozik, és mikozben feiét va-
jo, azon gondolkozhat, vajon hogy sikerilt elsabél uiol-
Ini. En ekézben mar az ugraton haijok felelé, hogy a
elrugaszkodva métereket repiliek a fololdal bizionss-

t felents feriletéig. Azonban oz élet meglepetésekkel teli. A
E:fesziben haladb és ugratd lemaradiok egyike (nyolcas alak
palyakon ez eléfordul ugye) pont elsttem suhan 6. Még bi-
zom benne, hogy elkerihets oz osszeiitkizés. A masodpercek
Graknok tinnek, én meg a forkomban dobogd sziwvel figyelem
a jelenetet, amiben outom orra egyenesen a keresziben ugrato
verda oldaldba mélyed. A mozdulatsor megall, mintha csak a
Pause gombot nyomiam volna le. A két argany oft lebeg egy-
helyben, gy néznek ki, mintha dsszegydgyuliak voha.

Es ezen a ponfon most mi is dlljunk meg. Bar a forténesek
erdsen emlékeztefnek egy régebbi jétékban fapaszialiokra,
ez most nem a Desfruction Derby. A DD sorozatot ugyan
rengetegen imadik a PST gépen, a jelenlegi generdciskra
azdta sem futotta hasonls. Egyedil egy gyengécske Crash
jutott nekink, pedig mér nagyon ki voﬂun éhezve. Hihetet-
len, le igaz... végre megjelent valomi, ami csillapithatia
roncsdeii ségiinket. A legnagyobb meglepetés pedig az,
hogy ez pont oz Atari jatéka, ami az évek sorén nagyon le-
gyengilt Test Drive sorozat legtjabb része (Amerikéian
Test Drive: Eve of Destruction néven iott kil. Egészen
pontosan a cim: Driven to Destruction... Amire nem is
igazén figyeltink és nem is vartunk féle sokat. Az el6itéletek
‘azonban sokszor krosnak és hamisnak bizonyulnak...

Azt hiszem, nem kell komolyabban bemutainom a sportot,
amiben kilonbzs jrganyokba bij-
va kell leamorfizalni a fabi verseny-
26 auldjt... mialatt okér még verse-
nyezhetink is normal korpalyakon.
Ennek a méfajnak yfem efeflen
virtualis valtozata volt idaig, még-

02z a mar emlitett DD személré
ben, ami fobb epizodot is megélt oz

s Sony gépen. Az akkori kove-
tel ményekneﬁ megfelel6 szinti vizug-
lis megjelentst, remek hangulat
romboldst és nem egyszer komoly
idegeskedast is nyjfott a program,
ami méltdn left annyira kozkedvelt -
hibii ellenére is. Nem utols6 sorban
még megGjulni is képes volt, hiszen

az utolsd - Raw alcimmel elltott ~ részben még olyan oilete-
ket is eszkozoltek a feflesztdk, mint oz, amikor egy felhdkar-
olé fetejérdl kellett lelokdasni egymast. Ugyan azt nem fu-
dom, hogy miért kellett ennyit vamunk egy ehhez hasonld
programra, de végil csak megérkezeft hozzénk a DID, ami
végre minden ezzel kapesolatos igényt kielégit. Mar csak
azértis, mert a jatékban mpusztjv lehef6ségeink minden ed-
digi probalkozast foliimolnak.

A SIKER KUSZOBEN

Mivel o meni igen porias, nem is témék ra ki részleteseb-
ben. A karrier mod a lemez f6 affrakeisjo, boncolgossuk egy
kicsit azt. A kezdet kezdetén egy nevet véloszthatunk ma-

unknak az elére kitalaltak koztl. Sajét otletet ugyan nem ir-
ﬁnlunk be, de ennek meg is von oz oLu, amire még késdl
visszatérek. Nos... ha a mivészneviink mér kész, okkor to-
léljuk mogunkat abban a helyzetben, Imil Iga“zdbél mér sok

i A

Van még egy bol,
azonban ez egyeldre
2arva talalhato, vala-

mint van egy autkeres-
kedés, de ahhoz meg
fobb pénz kel (bal felss
snrakian lathatod, mennyi
van... oz Gsszesftett helyezé-
sed és a jargany dllapota
o] gy nem marad ms e

heté mint az, hogy
megmerkdzzink az emlifett
iriemberekkel, vagy h
hagyjuk a varost és kilonbo-
zﬁiivula\os kupakon ve-
gyink részt (Out of fown). A
ényeges kilonbseg: z efte-
Lemné\ Icsclk privat versenye-
i x

asonl6 (autd es) programbol
pusztdban vagyunk. Von egy kis sait telkiink, ahonnan kiin-
dulunk. A kemyéket bejarva (érdemes korbenézni, de ha a
Start gombot lenyomjuk és kivalasztiuk a Jump fo opcidt, ok-
kor oftfesz minket ki a gép, ahol akarjuk] taldlunk egy étter-
met, aminek parkoléjaban a rengeteg amatr és lelkes ver-
<enyz lig viri, hogy o 18 llogadasa uién kihiviuk Skt

hetiink le (viszont
afétet el is veszthetjik),
amikben a kihivottak é5 azok
barétai szerepelnek elle-
a kuptknél azonban
rsenyen is jol kelltel-
jesitentink, viszont ha ez si-
Ler\'ih, akkor nem csak pénzt
és pontszamokat kapunk,
hanem a hivatalos eredmé-
i k lesznek é o
A

ié ndl
favithajuk sériléseinket

(pénzbdl persze) a futamok ki
S ha fobb né

egyébként csokaz othonunkbon sz leheségink. Az auiék
azonban idavel feljesen fonkremennek. Minél fobbszor séril-
nek, anndl kevésbé lehet majd helyrehozni (szézalékban

érve). Visszatérve a kupd ikor mér mindegyiket ki
végeztik egy adott korzethen, jon o kovetkezs fazis. Az oft-
honunkbl kivezetd Gt le lesz zarva, viszont is megnyi-
lik helyette (ez  versenyeket is jelent. I?Ienkor oz éfteremnél
megint megjelennek a kihivhato ellenfelek, de oz ot mentén

|HETS x1 |

mar komolyabb tétekben fogads, a ranglistan is megtalalha-
16 (méghozzd elég magas he}(ezéssel] emberkekkel is 6ssze-
futhatunk. A bényékné? id6 elleni futamok jelennek meg,
amik szintén pénzre mennek (it is elveszithefjik]... de végre
megnyilik a bolt is. It sajét magunk kredlta mintkat festhe-
miE auténk kilonbozs részeire, de akér aprobb technikai
kiegeszitokkel fel is specizhefjik  verdankot. Erdemes min-
dig 6] jarganyokat is venni a kereskedésnél (meg eladni a
régebbieket], hogy jobban fudjunk bizonyitani. A cél termé-
szefesen az, hogy egyre hiresebbek legyiink és felkeriljiink o

TEE— o



hivatalos ranglista legfels helyére. Erre rengeteg lehet6sé-
gink lesz... a legérdekesebbeket be is mutatnam...

A VERSENYEK

A vu|usz'ek lobb mint kielé
k EE kire

csak az

Mlvef renqeteg mod vunl,

A Stop - and - go race szinén kérverseny, azzal a kilonle-
gességgel, hogy amikor a kijelz6 plrosra valt, akkor meg kell
Gllni egy pillanatra a korberajzolt ferileteken. A F/agpae?e o
ce olyan, mintha szlalomoznank. A bojak karil kelltenni egy
teljes fordulatot, maid folytafiuk tunkat. A Point ~ fo = point
nxel)en oz eﬂencrzo pon(oLon kell athaladni. Ami oz egyik

korversenyek tgy m;lanuk mint bérmelyik moswk 1ulekbﬂn
Akilonbség annyi, hogy itt kozben (mondjuk oldalrd! bele-
hupva] amommlruquk arivdlisokat. A kupakndl még van
eﬁy {un mini verseny is, hogy amikor megyink oz aréna
kor Gsszefutunk egy masik részivevdvel is, akit kihiv-
hatunk erre a rvid fovra, A nyeremény csak pontszam, de
e o e
tok... meg kell tenniink par kort oz ellendrzési ponfok érinfé-
seésaz akadulyok kikerilése kozben. Ha az adot limiten
el teesitink, miérk  péncz.. ho nem, kkor az levonjék
1olink (ha nincs annyi, indsibol becilirk ). Van hagyoma-
nyos roncsderbi (Demolition derby), ohol sz kel fomi min-
den mas autdh, illetve van ennek par killonleges véliozata.
llyen a Push off, amiben nincs lezarva az aréna. Aki kihait
VB ol Wil o e here ke||
fumni a szemben allo korberajzolt feriletre, majd oft m
ol és o kirt megszclolésa vt viszainduni @ kun;glusl
portra. Minden fordulasnal oz utolso kiesik, valamint az is,
okimég a kirt hangja elétt elhagyja a megjelolt helyet. Mi-
vel folyamatosan eiemek a versenyzk a fordulokba, elég
Komoly ikzések alokulnak ki, amik mictt excsen fgyeh

kell verdank dllapotat is. Ide egysbként nagyon fontos rende-
! lést. A Forward - backward

sen meglanulni a kézfékes for
race (vagy a Whip around race) is hasonl ehhez, csak it
egy teljes kort kei megtenni, majd o célegyenesnélkell
visszafordulni. Ennél @ médnal nincs kiesés, csak akkor, ha
nem fordulsz meg idében, vagy ha feljesen dsszefort a ko-
asid. Egyébkent a helyezésekert megy a kiizdelem. A Last
man race olyasmi, mint amit mar topaszfakhattunk az NFSU-
ban, vagy a Powerdrome-ban... minden kérben kiesik

az ufolso piléta. A Shorfcut race szinfe mindenben

egyezik a hagyoményos versenyekkel, az egyeflen ki
lonbség az, hogy van egy eldgazds, ahol a képerny tete-
jén lthat6 nyilak jelzik felvillanéssal, hogy merre kell meni.

MARTIN BELES

Tudictok mi uott egybl az eszembe enél o sufdl? Az
& or Ches k|ussz|kus, a Street Rod! Emlékszik még
loki2 Na, ez is olyan méka, csak roncsderbivell
Marhara ik eza jatek, mégpedig azért, mert baromi
sok roncsderbis jétékmodban indubatunk, & az egészet
a0 kulvarosl fiobel nagy p\lo'u |esz, ha asorsis
kzvacsoho egésszé. Kicsitolyan, mint
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az a Suicide race. Ennél ismételten korpa-
Z n indulunk, csak annyi kilonbséggel, hogy a részivevsk

Je szembe holod  mésik csopatil Iszonyatos tkozések
vannak, de a cél nem a hbhvefo 6sa, hanem az

A Feats cimszd alatt egyéb érdekességek
vamak rad. lit |ulhaﬁ3yﬁhogy milyen plusz
dolgokat érhelsz el, ha fefesitesz bizonyos
bonusz flodaloka, Tid lehet a urbézts
lehetdsége, csirkékkel lovoldozhetsz, vagy
akira nehézségel is belreményirhe'led. A
Videos cimszo olatt ésszertien (a valés
&letbdl sszevagot) fimeket lehet megte-
kinteni, amik hangulatos kis bemutatdi a
Kilenbzs versenymédoknak. Egy szoval
érdemes nekifeszilni komoiyobbun isa
ramnak, mert esz benne pdr megle-
mgofog Bar nem csak ezért erdemes,

ﬁ:nem a kovetkezok miaftis..
JOBB, MINT
VALAHA

Aathiszem, elég régsla vrtunk egy ityen jelleg dtékra oh-
hoz, hogy ha a hungulmu jo, akkor a grafika ne s legyen
unn ira lényeges. Azonban it még azzal sincsenek igazi
pr |emuk Mindkét gépen kellemes a meg\elemles E%Qeres
nem s igazan van. A kemyezet mengo, a csinydcska 2D
nézok melett ol kidolgozott szantofoldek és arénak vamak
rank. Ez mar oz elején is felfiing, de amikor egy éjszaka a ref-
e S e il
meg igazn a program szépségeit. Nogyon |ok egyébkenta
jorganyokis, muﬁsu\ fomek, roncsolédnak is pont G
chogy azt ehérjok egy lyen ctékic. Egy étvar hibaval ol
koztam, ami elég furcsa volt a feleszidk precizsége melltt.
Mert e]eg precizek voliok, hiszen ha egy fabal készilt
utanfutonak neklmegyunk akkor abbal lécek
tomek le, a visszajatszasoknal pedig lathatjuk,
uhogy a vemok mmden egyes koccanasndl elég
k egyet. Hogy ezek melleit

elsd helyezettként valo beérés. Van még nyolcas alaki pé:
lyan val versenyzés normal kivitelben, vagy ugm'okkarfel
szerelve. Ezeken a masodik/harmadik koridl lesz izgalmas a
helyzet, mivel innentd! kezdve a lemaradiak mar keresztben
fognak dthaladni, Gtugraini. Van még par mod... ezekben
iskolabusszal rombolhafjuk a fobbieket, vagy unfuiovl

nyomulhatunk a hugyomonyosabb palyakon. Az egyik leg-
g b a Gauntlef, amiben egy temetkezési autoval kell tol-
elnunk a szembejovsk fomadssait.. mindenki elnink van,
igy nem mindig egyszeri el az 6t kot Kabé ennyi. Ami
még van Iparg Eg{;l az vagy 10l hagyoményos, vagy a mér
el:ﬁ!enek szemixelése. Azlonbun her?;jnes a f;menl:) Adion

nfja mégéti Dare pontndl végighaladni mindegyiken,
ﬁggy |obbon teljesithess  vérre mend karrier kuezgle[mekne[
Van it még egy Race pont s... ez megfelel a szokésos Qu-
ick race modnak... egyedil, vogy fobben jatszva lehet kiprd-
balni a mér megnyitot palyakat, aviskat a kilénbz6 ver-
senylipusoknal.

EXTRAK

Az opciok kozot tolalhato extraknal elég sok reffeft dol
megnyithat, A mér emlieit pontokkal le solmul lm o
fod ke, vagy a versenyekne... o k ke

re ziziod lea tobbieket) uuiokal és 0 plyckat |ehel behnzm
Van postasautdiol kezdve a mentdsig, vagy a faxiig minden.

azonban

n sikerilt ennyie téglolap Gmyékokat megal-
komi a kocsi

cm nem mdom Borzalrmsan néz ki Sé‘s
s
akadozason l(lvu| @en nem k:fahum afvumok.
oz alvézak is normuhsu? néznek ki, urmnleg\em is heszekNe\eg
amia te]so nézelre V:J‘stnu\ vér ml:(n:n APILobrmun "Wi
otti kamera az eddigi oo Elet-
Eu é hangulu!os Aj |u)szhmos?yll e%szor remeng)/’:'r‘m-
hezség fobbnyire rendben van, bar a késabbi megmérettetése-
ken azért elgfordul pér xdegmham kozeli élmény, amik legin-
kabb oz ids elleni kizdelemnél épnek fl. Az autok konnyen
kezeheiek, bar azt sokan nehezményeazn fogak, hogy nin-
csen manulis vll. A vizont Imdien pozifiv, amit o
mesterséges |nPe|||9enclm megfigyelve tapaszilhatunk. Ho oz
ellenfelek szaméra idedlis pozicicban vagyunk, okkor df
a pillanatban rénk tomadnak. Az tfon valtozatosan kozleked-
nek, hibéznck... egy pillanatig sincs olyan érzésiink, hogy
elére kiszamilot yomvonban holadnak. Azonbon neha mér
16l jok is. Amikor példaul a fo&adum versenyek mennek, ok-
kor eléfordul, hogy a kihivott félnek rengeteg bardfia is oft
van, s azok flyomalosan minket probeélnok ik, szt
Ex . tobb, kevesebb sikerel. Bar online m V;hmm! link le-
etség nincs, a szuvoinmg gy is meg iszen ez egy
olyon stuf, amn idénkéntsimén el ehetvenn... b 1obbnyi-
re inkabb csak egyedi, mert ugyan @ mbbmekos modban
sincsenek nagy hibak, vuluhogy oz nem oz igozi.

Ami leginkabb elférés van a két verzio kozot, oz a zenek fe-

rén topasztalhatd. Ez azért van, mert az Xbox valtozatbon a
sajot muzsikéinkat is be'ehenuk (ajanlott valomi zizésabb al-
kotds, ami ilik a rombolashoz, mig a PS2 esefében csak o
DID fartozék punk/rock szamokat hallgathaivk, amik semmi-
ben sem emeﬁ(ednek ki a nagy dtlagbol. A jarganyok hangjai
sinfén Kizepesek.

Ezek utdn mar csak egy dolog marad. Ez pedig a hangulat,
ami klvulo Hiszen }:%o a béna amyek, vagy a kis szagga-
fasok, é a fobbi aprocska negatfvum,. Amikor belss néze
eholadunk a favacska mellett és bedllunk a fobbi versenyz
melle, mojd megindul a kocsisor, és lassan ekszabodul a po-
kol, uktcr ande mér ;ynzrf szémit, ‘gallun}(i ;aes‘ileln‘eleden érzés
az, mikor a nyolcas palyékon megindulunk fefelé a ramy
ke b e, ik et A

n j6n egy lemorod versenyz3, de nem ikzink éssze,
mert az elétem haladot kapja teljes erdbé oldabo. Egy pillo-
nat alatt 6iszodik le oz egész ikozés, de nagyon mumrﬂmdo
a elmeny, amit az nydijt, hogy a két megroncsolédolt verda
egymason atbukdacsolva kirepil  lat6szogedbsl. Volomi
csies! Nekem nagyon l)e|on Réadasul pont ifyen helyzetben
keriltem oz els6 helyre, és ekkor derullEo miért csak
el kioldlt neveket vloszhatunk mogunknak. A bemondo
ugyanis ivaliot felemelt hangon értékelte az esemenyeksl mi-
kozben mugﬁbél kikelve hajtogatta, hogy ,Slayer az elsd hely-
re forft". Ez is nagyon hatsos. A rengeteq lehetdsé red

el letlni

onmagaért beszl. Szimpla gozkleresz(esnek is meg
a program elé, de egyben csics szorakozds is.
Bajtés Gabor
bojtosgabor@freemil hu
DRIDVEN TO DESTRUCTION
ATARI / MONSTER GAMES
PS2, XBOX

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTTIERS

grafika:
jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:




0lt szamban bemutatott Psi-Ops szamomra

A v egyik legkellemesebb meglepelése vl
Brilicns palyatervezése, szokatlan ctletei és j-
tékosbardt kezelése miatt nem csak az én tetszésemet
nyerte el, hanem tapaszfalataim szerint a szaksaijtéét

&s a jatekosokét is egyarant. Eppen ezért kicsit bizal-

matlanul figyeltem a teszt térgyat, amit a Free Radical

mar 6 elére beharangozott. Ennek egyik oka, hogy a

program szinfe egy az egyben azt a temdt célozta

meg, amit a PO is. A masik pedig, hogy nem nagyon
vagyok oda a csapat fejlesztéseiért. Nem mondom,
nagyszeri volt egy-két kildetés ctlete a Timesplitters
kettoben, de azért kicsit filzas volt az ajndrozas, amit
kapott a jdték. Tefszett nekem is, ahogy példaul az
wepietlos virosbon lopakodes Kovabetink
valokit a szakadé esdben, vogy omilyen
médon a golemeket intézhemﬁ( el az 6si ro-
mok kozdtt... de ez csak egy része volt @
teljes egésznek. A mésik oldalon oft taldl-
hatd a kicsit béna lovéldszés, vagy a gra
ika. Az egész kilcsin annyira steril volt,
hogy az ember életkedvét elvette. Tudom,
gyarlé vagyok... de én azt szeretem, ha

a torténés, amit latok, szinte lemaszik a
képernydral. Ellenben, ha élettel teli. Ak-
kor kénnyen a jatek részévé tudok valni,
és nagyoﬁz élménytis nyGjt. Nezzétek
meg a Silent Hill kéryezetét. De ez csak

példa volt. A Faluion, az asztalokon,
Sl e
miatt azt érezzisk, hogy ez egy valés vi-
lag, ahol emberek is éﬂ\ek/ ‘eliek (vagy
valami més létforma). De oft van mondjuk
a Psi-Ops. Mar a kezdetnél, a bértsnben,
ahola ﬁ:pﬂ" falakon viz csordogdl le.
Nem, nem maga a viz a lényeg. Inkabb
az, ahogy a hely kinéz. Ez nem volt meg a TS soro-
zatban. Lehet, hogy a karakterek/helyszinek szépen
voltak kidolgozva... de az egész nem ér semmit, ha @
tereptargyak, meg minden ,diszités” csak Ggy oda
van b*szva amolyan tessék-lassék médra. Par asztal,
par szék, vagy kuka. Rajtuk semmi, mellettik semmi,
az egész egy nagy tégla- és kockahalmaz, par leke-
rekitett formaval. Ennyi erével akar egy tok Gres szo-
baban is folyhatna a méka. Tl steril, il élettelen.
Nem tudok tokelefesen a részévé vélni. Az meg mar
csak hab a tortdn, hogy az ellenfelek fizimiskéja
eleggeé hasonld volt. Mintha csak a néhai kommunista
part rendelésére késziilt volna a grafika... mindenki

rma alapon. Semmi em-
beri, semmi egyedi. Széval
nem igazén lettem a TimeSp-
litters rajongsja.

Igy hat bennem volt az a bi-
zonyos bizalmatlansag a
tesztelés kezdetekor, valamint
egg hatalmas kérdgjel. Vajon
tudja a Second Sight azt a
mindséget és azt az élvezetes
jatekmenetet hozni, amit a
PO nygjtott2 Nem nagyon hit-
fem benne...

Miutén felpsrgott a korong,
mar oz elején elfogott ez az
érzés, amird| beszéltem. A

Start képernyd egy férfit mutat (tipikus Free Radical
arc, kopasz fej, vézna test), ahogy valami szobaban
egy asztalndl il és a laptopjat bongészi. A meniiben
bbb ek i ot e
latnank. Otletes, de picit rideg és élettelen. Pont @ mai
vilagba valé, azt el Ee}l ismerni. Nem feketoriaztam

sokat, a tettek mezejére léptem. Az G jaték inditdsa
utdn (mivel a fémeniiben nem leltem semmi érdekes-
re) egy film fogadott. A plafont bamulom alulrél,
ahogy visznek valahova. Nemsokéra embereket is l6-
tok. Mintha Grok lennének. Nem tudom, ki vagyok...
nem tudom, hol vagyok. Visznek. Az ajkukat elha-
gyott szavak visszhangokkal kéritve jutnak el hoz-

Crouch ©

zém. Egy orvos injekcidt ad, afts] megnyugszom és
imméron az égyamon ébredezve férek magamhoz.

Egy lezart kérhazi szobaban talélom magam. Az iré-

nyitas mar nalam. Kis probalkozés... séta, guggolds,
valamint kideril, hogy a falhoz is oda mdaf lapulni.
A Startot lenyomva megint valami digitalis képernys-
re kerilok, ahol a nalom talalhato fegyvereket fekint-

hetem meg, illetve a misszié feladatait. Meg kell szok-

nom innen. A térkép még nem haszndlhato. Ezen ki-
vil semmi segitség. Magam latok hozza a helyzet ki-

ismeréséhez. A kezemet kinydijtva bejelslom oz aijto
tololdalan lthatd kapesolét, majd haszndlom ki
ges erdmet. Micsoda csoda.... kint vagyok. Par mor
for, meg egyéb kellékek. Kiprobalom a targyak répte-
téseét. Egész jol megy. Miutin kiélve inefi
kus er hatalmat, tovabbsétalok. Kozjatékként megta-
nulom, hogyan kell gyégyitanom magam, ha lefo-
gyott az élefersm, utdna fo!rawm utomat. Az
egyik folyoson ket 6rrel futok dssze, akik par-
szor ol el is vernek. Tébbszéri Gjrakezdés
utan becsalom 8ket a szobaba, ahova be
voltam zérva és réjuk csukom az aijtét (vic-
ces, ahogy bent vitatkoznak és Gsszevere-
kednek). Hirtelen ctletts] vezérelve ki is en-
gedem dket... nem volt j6 Gtlet, hiszen a gu-
mibot elég keményen csattan a buksimon. @) No
nem baj. Hasznlom az erét, ha mér van. A moni-
tor megemelésével iilegelgim remegve bojnak egy sa-
rokba, ahol mar mégéjik dliva el is tudom Sket, majd
egy gyors akcioval jobblétre szenderitem mindkettdt.
Innentd| csak botladozom. Taldlok par orvost, bejutok
egy kartyaval nyithato helységbe, szamitégépezem és
rdlelek a kijaratot jelents ifire, amit az istenért sem
tudok kinyitni.

Ennél a pontndl kicsit elegem is lesz. Hogy mik az
elss tapasztalatok? Nem tol pozitivak. A grafika alig
jobb, mint amit vartom. Steril szobak par berendezési
targgyal, azon kivill meg csak a sziirke folak. Réadé-
sul sem a mesterséges intelligencia nem tiinik tol okeé-
letesnek, sem pedig a fizika. Par példa az elsé hisz
perchsl. Berohanok az egyik terembe, de tldszsi
csak az ajféig jutnak és onnan sehova tovabb... egy
helyben futnak. Egy kukat felemeltem a levegsbe,

mint amire szémitottam. Kedvenc jelenetem az volt

nle-

playstation 2

majd lozén thajitottam a terem két részét elzard
ivegfalon, mintha semmi nem lett volna oft (ez az
iveg egyébkent torhetetlen). Utolsoként: ismételten va-
lami térgyat réptetiem, de az megakadt a falban és
oft remegett gépem kikapcsolésdig, mikozben olyan
hangokat huﬁawﬂ, mintha egyik alksl a mésikhoz
csapkodtam volna. Hat... elég ordas hibak

ennyire rovid kis probélgatéshoz képest. Eg:%{icsi' el
is ment a kedvem a jatekiol.

Pér nap pihend utén aztan jra elévettem a Second
r 1o lemezeket. A lift megnyitasanak rejtélyé-
mar fény derilt. A kézponti sza
ﬁkuninmni alifire &
dot. Szidtam is magam rendesen (,Te
barom, hat ennyi eszed sincs22”). A palyanak
ezzel vége is. Utana kiderilt végre, hogy ki
vagyok és kezdett felsejleni a torténet is. Hat
hénappal korabban taléliam magam és egy
katonai akcioban kellett segédkeznem. A cél
Szibéria, ahol egy 6riilt orvos kisérletezget.
Nevem John Vattic. A kiképzésen megtanul-
tom lopakodni, cséveken kapaszkodni, [6-
fegyvert hasznalni. Azutén Gjra a jelenben
lz?élrum magam... a kérhazban, ahol feléb-
redrem. A |ia'e| leérve egy 6 fogadott, akit
a gép dlial irdnyitott énem intézett el egy 0j
képességemmel. Olyasmi, mint a Star Wars
vilagaban tapasztalt erdlokes, hasonlo ef-
fekt kiséretében, mint amit a Kiilénvélemény
fegyvereinél lathattunk. Ellenfelem holtan
repilt arrébb. Innentdl
kezdtem raérezni a -
program izére. Eljutot-
tam a féesarnokba, ahol
a kiérkezs rendsrok go-
lyzéport ziditottak ram.
| Tovabbmentem a labora-
t6riumokhoz, amil
egyre tbb dolgot fudtam
meg mugumrﬁ?és arrd,
mi torténik velem. Raada-
sul kiderilt, hogy az
egyik volt térsam egy el-
| megyogyintézetben van
bezarva. Oda kellett te-
hat jutnom. A vélemé-

nyem
jovult. A grafikaval

ugyan még mindi
| lettem kilfiulve, ge azért
a hangulat sokkal jobb,

amikor a legyilkolt &r (aki fogadott a liftnél) mogati
rnbe bt A |

T T mér
dolog, hogy ajtékat nyithatiam, vagy hogy kamerdkat
kapcsolhattam ki... azonban itt még egy chatre is rg-
leltem. Mint kiderilt, a mar halot fické éppen egy
Bunny nicknéven bejelentkezett személlyel tarsalgott,
csak abbahagyta, mert latta a i
akarta, hogy rajtakapiak csetelés
nevén heoe?enlkezlem, Bunny nagy Srommel fogadott,
e Ve i s, Mivl e i vl
ovid idon belil elkezdett aggodni. Mi tortént,
miért nem frok, valami boj van... safobi, Sajna pér
mondat utdn elkezdte ismételni magat, ezért kiléptem.
Kicsivel késsbb visszatértem ide és Gjra bejelentke
tem. Latiam, hogy a kijelentkezés utén
Bunny (hogy fi6, vagy leany, azt
csak a fejlesztok tudjck, de a
mai vildgban ugye bérmi
megeshef] nehezményezte
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26 nélkili tavozsomat. Am visszatérésem alkalmé-
bél Gjult erével irogatott nekem. A készitdk pedi
még arra is figyeltek, hogy irasaban olyan Eibéﬁ le-
gyenek, mint amikor valaki gyorsan ir egy szoveget
{otolk to mellN111”...avogy a gyors gépelés hatasdra
lemaradt két shif. Persze ismét besértédat, mikor
megint kijelentkeztem és & is kilepett. Késebb mér
nem is jolt vissza a csefre. Szinte megsajndliam sze-

ény nyuszikat, hiszen mar kevéske empatiaval is at
?eei\eo érezni a helyzefet. Ez a rész egy nagy pozifi-
vum volt szamomra. Szerefem az ilyen kis mellékzon-

jeket és azt, ha egy jatek képes érzelmeket kihozni

l6lem. Inneniﬁrfeményen nekifesziltem a program-

nak.

ég elég sok kalandban volt részem. Az elme-
gyogyintézetts| kezdve a csatornakon at elég sol
mimn tortént a fohadiszallasig. A torténetet bemuta-
16 két f5 vonal természetesen folyamatosan valtogatia
egymast, igy egyre fobbet tudtam meg magamrol, il-
letve arrl, hogy mi is tortént korabban. Igy jottek vis-
sza killonleges képességeim, amik kozott volt még
tesbal kilépes, més irényitésénok lehelBsége, vagy
lothatatlannd vélas... kozben pedig par régebbi
S el b pe Spborn kbl s
sebbé valt. A sztori azonban nem csak dgy egyszer(-
en véget ért. Ha valami fontos szerepls meghurl, ak-
kor az is egy befejezés. Nem jo eredménnyel, de igy
is kapunk egy érdekes lezarast a forténethez... min-
lenkiné| mast. Termé orrekt végigjatsza

annyira véltozatosak, de o mesterlovész puska hasz-
ndlata kifejezetten tetszett, aminél a kép jobb also
sarkaban egy kilon kis ablak mutatja, hogy mit la-
tunk a célkeresztben. Ennyi kabé, ami kifejezetten po-
zifivum.

Most nézzilk a negativumokat. A grafika... mint
mondottam, nekem nagyon nem ién be ez a rideg,
éle«e|eln Il‘<6rn‘yezel, amivel ebben a jatékban is sok-

esefében egy teljesen Gj vége lesz a torténeinek, ami
mér kellemesebb valamivel, mint a tobbi. Ezért mar
megéri probalkozni a lehetdségekkel. De hogy mara-
dektalanul elégedett lettem volna kozben? Nem... ez
igy nem teliesen igaz. Jol szérakoztam ugyan, de
azért annyira nem eset le az dllam. Mingiéﬂ elmesé-
lem, hogy miért...

Gyakorlatilag j6l szérakoztam a jatékkal. Nem lett
annyira maradandé élmény, mint a Psi-Ops, de azért
az atlagbol kicsit kiemelkedik. Jopofa a szamitogepek
kezelésének a modjo. Jo a kilonleges képességel
hasznélata... féleg a testbal kilepésé, ami olyan,
mintha valomi ugralo, kekes felvételt néznénk ma-
gunkrdl. Bar elég véltozékony a hangulat, tabbnyire
azzal sincs nagy gond. Az a par kiilonleges otlet,
amird mér irtam (meg a késsbbiek) pedig nagyon
bejott, amit a fei|eszfzi eszkozoltek. A torténet nem
volt rossz, de azért hanyatt nem dobtam magam tole.
Talan még a lopakodassal, meg a fegyverekkel is jol
elvoltam (fsleg, hogy a lovildszésben van egy kis Kill
Switch hatds, ha fedezékbdl tizeliink). Utébbiak nem

MARTIN BELESZOL!

nnak az értékel
iman adnék ennek 8 pontot.
, hogy ha én teszteltem vol-
, meg ez is valamivel ke
Igazén annyira jelentds
. Aki az ilyen futy
rintem réugorhat
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k. Valamivel jobb a helyzet, mint a
TimeSpliers esetében. Kicsit jobban megraizolt kor-
akterek és valamivel hotésosabb kérnyezet. Most mar
lathatook repedések a falakon, targyakon. Idénként
érezni, hogy a hely nem most épilt a program kedvé-
ért, hanem mar egy ideje oft all mar. De még van mit
csiszolgatni a siluson. Példul annyira kidbrandito

bol fakaddan (vagy mert valaki kozben odaszalad a
kapesoléhoz) tjra riadot rendelnek el. Ezt egy par-
szor el lehet jiszani egymas utan. Nekem a maxi-
mum valami 6t riasztés volt egymés utén... Ggy, hogy
folyamatosan osztottam ellenfeleim és amint féldre
keriltek, mér nyomtam is a fali gombot. Az meg mér
megint mas kérdés, hogy még ha a kozelben senki
nincs, akkor is képes berendelni a gép ezt az dtszér
Grom-négy embert. Bahhh.... A szavatossag addig
tart, mig végig nem jétszottuk. Nem tovabb. Tébbjd-
tékos méd nincs. A zenék ok, chogy  hangok is. A
hangulat pedig, ahogy mar emlitettem, elég valtozo:
\dﬁniém nagyon lehet élvezni a lopakoddst, meg a
képességek iusznr‘xluliﬂ, de a rengeteg hiba és

volt, mikor felmésztom az elmegyogyintézet kertigben
6l reflektorhoz és a keritésen filra tekintve csok o
sotét semmit léttam, oz elétérben par csenevész féval.
Ezeken oz aprésagokon kellene javitani. Az amyékok
eleg jol sikerltek,
animacio terén meg -~
csak az nem tetszett,
ahogy idénként az e
emberiink mozog. Vo-
lamelyik havas palya-
ndl figyeltem feregy
idétlenebb jardsi tipusa-
ra, ami olyan, mintha becsindlt
volna, és azért lépkedne olyan furcsan. Jatszhato-
sag.... Osszességében nem annyira rossz, bér van
rengeteg probléma is vele. llyen az, hogy idénként
nagyon buték oz ellenfelek. llyen oz, amikor a tar-
gyak mindenbe beleragadnak, vagy akér maga a fi-
zika. Mert az kétségtelen, hogy a Psi-Ops zsenidlis fi-
zikajghoz képest ez kicsit karcsubb... a lathatatlansé-
jon és a 'eslgésl kilépés megoldasan kiviil pedig min-
gen képességiink ugyanaz, mint az abban tapasz-
taltak. llletve nem, mert amit oft példaul két gomb
lenyomaséval megtehetiiink (targy felemelés és
réptetése), ahhoz itt most harom {e” (Csak, hogy
egrszen’isilsék a helyzetiink.) Ami még idegesitd
volt szémomra, oz a riadok megvalositasa. Ami-
kor riasztds van, mi legllithativk ozt némely falra
helyezett kapcsoloval. Azonban mikor lenyom-
juk, mér bejott vagy harom katona a szobdba.
idba intézzik el, mert o bunyo-

g yomija a kelle-
mes pillanatokat. Néha még kissé unalmas is.
Azérttitkon reménykedtem benne, hogy ismét valomi
hasonloval lesz do?gom, mint o
Psi-Ops esetében, de ez nem jott
Gssze. Minden szemponthol
gyengébb a Second Sight...

egyedil talan csak a torténet bemutatasanak médja
&s par kilonleges oflete/megvalositasa kiemelkeds.
Ebben is lehet targyakat magunkhoz réptetni, ebben
is lebegtethetiink eﬁlenfefel(el, valamint ebben is van
adrenalin és akeio. De csak ennyi. Talan nagyobb
meglepefést okozhatott volna korabban, talan nekem
is jobban tefszetiek volna a lehetdségek... de a Psi-
Ops mar kozel harom honapja bemutatta mindezt,
méghozza kiemelkeds mindségben. Mivel ez eg)
Mu?ii teszt, meg kellene emlitenem a kﬁlﬁnbsége(e' a
két gép esetében. Azonban nincs ilyen. Az X picit
gyorsabban falt, de csak ennyi. Még i6, hogy a fé-
vém képes megosztani a képerysiét két képre, igy
nyugodtan egymés mellé leﬁeﬂem mindkét verziot.
Kepes voliam arra is, hogy par palyan felvaliva ha-
ek spasben] oy o e YA
eredmény? Pixelre pontosan ugyanaz.

Bajtés Gabor
bojtosgabor@freemail hu
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RICHARD
BURNS

|c|bb versenyzot kaszonthetiink a rally: |olekok
mez6nyében, a patinds nev, és elég sokdig
feﬂeszﬁen Richard Burns. Rully személyé-
ben. A jatek nevcdo|uro| elég mindossze annyit fud-
ni, hogy néhény éve megnyerte a vilagbajnoksagot
goru Imprezaval. Azéta viszont, mintha kicsit
s e e
laikusok :sodolknmck hiszen mint tudj kszegeny
Burde 18 ogiagoncil dograseiatio, & 616
hany mitét utan inkabb a labadozast, és a pihenést
vélasztotta, mintsem az akliv versenyzést. Csacskasag
lenne viszont azt gondolni, hogy Burns érokre el-
Wl pu? oo ciongeinck et fgrttez
hiven bizfos vagyok benne, imint egészségi al-
lopota engedi, ismét volan mdgé tl majd. Hogy ad-
dig se az iires semmittevéssel teljenek a napjai, a
Warlhomcl és "uuz SCl vel kurn Ive be|ekezdrek a

alabbis ezt szereiek volna elérni. Hogy azién mlegih
belsle ki, az majd kideril a feszt végére.

Ami nagy kérés lehet még, hogy van-e léfjogosultsé-
g ennek a lukeknuk hogy fenn tud-e maradni a fel-
szinen egy 0j versenyz8 abban a mezényben, ahol
olyan vetélytérsai akadnak, mint a Colin McRae
Rally, a V-Rally 3, a PS2-es WRC sorozat (aminek
humurosun er ezik o negyedik része), vagy hogy
csak az egyil Iegnugy Ei;?usz' (Ezt itt remélem
lattatok, véresszaji X-esek... Martin ) emlit-
sen meg, az X-es Rolhspon Challenge mellett?

A vélasz egyszerii: ha a készitsk elérukkolnak vala-
mi egészen egyedivel, kiemelkeddvel, olyan merész
Sfleteket, hizdsokat alkalmaznok, amivel lefszik a
nagy ellenfeleket, lermeszelesen van. Ha azonban
csak egy fejesen dflagos, dlig valamivel a kozepes
szint fel e%em mmusegre fu||c ere|ukbo| akkor magatdl
értetdds, hogy kar volt belefogni a fejlesztésbe. Mert

ha volaminek mér o szilefése pillanatéban hullosza-

ga van, oft bizony mér
caka nyakrc tekeredet
kaldokzsinért tudjck elv-
agni az orvososok.
ARBR Ggy szeretne be-
vonulni a jatéktorténelem-
be, mint o |ege|a(hubb
rally SZIMULATOR, és a
fejlesztés korai fazisetol
kezdve egészen a befeje-
2éséig teftek is rola a ke~
sziték, hogy ennek mara-
dékialan] megfeleljenek.
Igy aztén oz egyszen
rally versenyz6, mint pél-
déul Karesz barétom is,
kb. két perc jaték utén a
kukéba dobja a DVD+,
faldn egy kicsit meggon-
dolatlanul. Igen, elsére
blikkre a jéték tofdlisan ird ako-

AGYDAGANAT-NOVESZTH

RALLY

playstat n 2

fekezniink. Nem e|eg ugyanis adoft id8 alatt teljeste-

i ni a szakaszh, a gép azt is figyeli, hogy egyes ponto-
lékezziink 0z a Rlchurd Bumns Challenge. Ezen bel

csi ide-oda cstszkal, nem lehet bevenni a kanyuro
Kat, kisodrédunk a legkisebb korma is.
Mert hogy szokmnk |eu|m egy rally jdtek elé? Csutka
g6z, féktav, kicsapaini  seggét, kigyorsités. De vajon
ugyanezr meg tudnék-e csindl ﬁm ugyanezzel a sebes-
el az életben is? Nem hinném, hiszen a rally jé-
Veko ban nugy u|hlunossu$ban Oy b husz harminc

kon elérfik-e az elére megugzn sebességhatart. A
feladatokat szép sorban, egyesével lehet csak feljesi-
teni, majd ha végexﬁink, & van még par milla feles-
Ieges idegsejtiink, amit felaldozhatunk az RBR ulk’z-
ran, neki EEezdhe)unk az Advanced technikak elsaiéi-
tasanak is, ami ugyan nemes feladat, de a rally sze-
20n elkezdéséhez abszolite nem ktelezs.

A szezon eléit csapatot kell vélasztanunk, ami rég-

prcburu tehetjitk fudasunkat magaval a nagy rally v

Sével, hiszen ift az & idderedménye, és szel [em-
ulu n meg|e|enn autdjaval kiizdhetiink meg — sajnos
kezdéskor csak igen limitélt szémban nyitoft palyan. Ez
nem is baj, hiszen a csajokrdl is elészor a fehémemit
smggcf]uL le, és csak utana prcbulkozunk meg a be-
hulb|us?u| igy azién talén ebben a atékban sem épp
a

e lm az i , mint a
valodi ral n, so' s kanyartipusokat — mint
pe|dau| a a|lukanyaergze vetlen jatékban se lehet
venni, mint a val6 é eﬁoen Egyszer(ien nincse-

nek hozza fizikai rufinok kédolva, A RBR @ helyes
haladasi sebesség megtalélasaban probal meg djta-
i, csak kevés sikerrel.

A PS2-es és az X-es menirendszer némileg kilinb-
zik, hiszen mig az elébbi megvonja t6li ink oz inferne-
romeit, addig

utotlzhbun oft pxslukol az
Xbox Live! felirat, fandbi-
zonysagot téve arro]
hogy a jétek, ha kis mér-
.iﬁn is, de ftlmutat a
nappali véloszfalain,
Egyébként minden mas-
ban megegyeznek: készi-
tok listdija, Driver thle,
ahol oz elére elmentett ja-
tékallast lehet betslten,
eselleg egy Gt létrehoz-
ni, beu"lmwﬁ Mu|9|p|u
r, ahol akar négyen is
rldhelunk egymas ellen
— ezekre (gy érzem tobb
526t vesztegeni felesleges
h|||en knpmhs volna.
rél viszont mér min-
denkepp meg kell, hogy

kel kellene kezdeniink. Bar
tény, hogy a RBR-ban minden verseny nehéz, mégis,
lalon az it faldthatd idéeredményeket a legnehezebb
dnteni. (Nekem tobb napi jdték utdn sem sikeril

Eumle mamét megszorongatnom.) J6 dflet lenne a
gyakorlésra a Quick Ral mod, ém a game szik-
murkusugaru fellemz& modon ift sajnos nem egy adott
orszag rally hétvégéjét nyomhativk \e mert kezdéskor
minddssze egy-egy pélya arvélkodik magaban orszé-
gonként. Marad tehdt o
Rally szezon, ahova belép-
ve megdabbenrve fopasz-
talhatiuk, hogy idegesits
médon a |ure nem eni;ed
az elkezdését, ehhez el
Gszor le|jesileniink kell a
Rally iskoldt (Rally School)!
Az isiben tﬁbh ele l(ép-
zés is mikodik: va
alap és egy udvanc , de
mi természefesen csak az
alapot vagyunk hivatotak
elkezdeni. A jéték ezen
része nagyon is akkura-
tus, igen részletesen elma-

razzak nekink hogy
hmn kell cslnulnunk ei

y bizonyos helyeken
OF en sebességre kell fel-

panE

ton mugava| hozza a meglovagolhato auto markajat
is, és még egyéb szamtalan paramétert megvaltoztat-
hatunk, mielétt kimennénk a szakaszru Engem csak
ket dciog idegesiteft: az egyik, ba vélasztunk
automata sebvaltét, az meglscsu‘)%luutomam ha fe-
hét htramenetbe ulmr|uk tenni a kocsit, vagy eseﬁeg
ireshd| Fe| szeretnénk kapcso|n| mlndenkepp manud-
lisan tegyisk, mert a géz vagy a fék nyomva fartasa-
val ériénd sebvaltist i igen egyedi médon értelmezi a
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0= Kb, gy of mésodperces késéssel) Amésik dor
E)g a bedllitasokndl leledzik, név szerint az, hogy a
réj szerelok nem szazszazalékosan dllitick be a
E:cs?nkc', vagyis a verseny elétt még nekiink kell vé-
losztoni a kiilénféle idgjarasi viszonyoknak megfelels
bedllitasok kozst, amiben csak egy par szavas idéja-
rési elérejelzés segit benniinket.
alyabol és orszaghdl nincs keves, de valasziék tekin-
tetében a game még igy sem éri utol a nagy ellenfele-
ket. Réadasul az sem tefszik, hogy kicsit megkavartak
a helyszineket, én ugyanis mér hozzaszok ogy a
havas-jeges palyck Svédorszagban vamak rém, itt vi-
szont Finnorszagban korcsolyazhatunk négy keréken.
Ez elég zavard, hiszen minden mas rally jétékban a
kedvenceim kzé tarfoznak az esés-saras finn palyak,
itt err6l le kellett mondanom. Egyébirant elég furc'x(u
pdlz'k Angligban éppolyan fenyGerdsben repeszthe-
fiink, mint Japanban — még néhany bonsai sincs az 6t
mellé telepitve :}, amird] kovetkeztemni lehetne  hely-
szinre. Széval ez egy Gjabb rossz pont, amit csak tetéz
a kevés csekpont, a sokszor 6i|elve§ palyak, a sok be-
lathataflan telagazas, és a kevés magaval ragadd
helyszin. (Talén csok az erd3 irfotta feriletek voliak
azok, amik igazn megfogtak.) Az Girohand 6zek, né-
26k, fotésok manapsag mér senkit sem késztetnek dl-
mélkoddsra, mint ahogy a felborulas esetén kérhets
nézbi segitség sem, ami egyébként is ragion fizenct
masodperc pluszt jelent az idseredményiinkben. Saj-
nos ugyanezt a falpra dlftdsos bilntetés kapjuk akkor
is, ha véletleniil neEiszu}udndnk egy nézc”:nel(
Elég defektes egy jaték tehdt az RBR, amit csak te-
i ag és a kocsik viselkedésé

tézni tudiak oz ird

ugyan nem amortizaljuk le oz autét, de az iddered-
ményiink ugyandgy a lista legalsé helyére fog minket
rangsorolni.

Az autok egyébként az elére bedllitott fokozatnak
megfeleléen tornek agyon: a szélvédsk, a kaszni, a

lokharité, az aito, a gumik, mind-mind agyoncsapha-

toak, de a legnehezebb fokozatra llitva rogton az
elss kis csatinl taccsra fehefjik az egész mofort,

vagy a valtoszerkezetet, esei'eg magat a kocsit is.
Grafikailag sem 16l meggy8z6 a jték, teljesen ko-

: rii}éllll
~

zépmez6ny, nekem sokszor a régi PS1-es Colint
totiak eszembe, még akkor is, ha a j szépen tikro
26dik a hatso szélvédén. X-en egyébként szebb a
1ék, viszont furcsan ugréndozva szaggat a t6j, ami ki-
csit ront az Gsszképen.

Az autok hangjai elfogadhatoak, és sok-sok zenei
track is felkerilt @ DVD-re, kér, hogy ez mér igazén
nem oszt nem szoroz a j6ték megitélése szempontiabdl.

A végeredmény nem fil fényes, mert ha lesz is bel6-
le sorozat, a RBR széria elsé tagja egyelére minden

paraméterében, tulajdonsagéban kevesebbet nydit,
mint a konkurens cégek ru\?y jatekai.

Kinek tudném ajénlani? J6 szivvel senkinek, de mivel
alapvetden egy csinya gonosz bécsi vagyok, szerez-
ze Ee nyugodtan mindenki, hétha évek 6ta pont egy
ilyen érzékeny, iranyithatatlan rally jatékra vért.

{Hwoorang papa te meg hivial mar fel légy oly szi-
ves. Danke.)

Coipi M Lee
cspimlec@576.hu

nek elszorasaval. Az élethii szimulacié helyett egy el-
képesztéen finom mozdulatokkal irényithato himes fo-
jést kaptunk, ami a legkisebb erdteljes kormanymoz-
dultra is a maga feje utén gurul, természetesen nem a
megfeleld iranyba. Hasonloképpen finoman kell ada-
golnunk a gézt is, mivel az aut6 irdatlan hamar eléri
a kilostvenes sebességét, ahol mér iranyithatatlanna
is valik ezdltal. Ez igyben egysbkent jobb szolgdlatot
teftek az X analég ravaszgombjai, mint a PS2-es
R e
zebben lehefett adagolni a gazt.

A legnagyobb hiba mégis az, hogy a jaték sebessé-
g abszcﬁi};e nincs szinkronban a kilométerérén jel-
zeft sebességiinkkel. Olyan szézhtsz koril jon m
az az érzése az emberek, hogy ,na végre e|ind3?0 a
kocsi”, igy azttn a sebességérzetiinkben megcsalatva
abszolite nem a megfelelé gazzal érkeziink meg o
kanyarokba, ami rogton magaval hozza a kanyar el-
hibazasanak metodusat is. Persze aki egyszerre tudja
figyelni a kilométerérat és az utat [momk a hori-
zontdlisan kancsal emberek 3], azok viszonylag elbol-
dogulnak majd a jatékkal. Mindenki-més csak a sze-
mét sz'r, érzekeny irdnyitasra fo?(emlékezni, atapa-
dasmentes gumikra, a kicstszasokra, a keresztbedllé-
sokra, a kisodrédasokra, a borulasokra, az idegbaj
ra, és a pdlyankénti sok-sok percre, amivel @
mezény utén érkeztiink be a célba. Lehet
persze fél gazzal is végigmenni .
a pdlydkon - ilyen
esetben
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VIO

Szeretném meg/(aszonm Ohid; Olivér bardtom-
nak, hogy a jopén kiadss, valomint a Silent Hill:
Dying Inside comic-book beszerzésével és Ironnak,
hoqy awww. silenthill. hu rojongéi oldalon faldlha-
16 hatté iokkal segitették a gy
gyarapitésat és egyitial a ‘munkdmat.

PLACEBO

Nem gondoltam volna, hog még masfél év sem
fog eltelni, és ismételten a billentyGzet felett gor-
nyedve keresem majd a szavakat egy szdmomra a
ki sbebbik odldhoz o vizonyomat
gf 6 sorozat {j epi:
val recenzié készitése kapesén. A Konami bo-
szorkanykonyhdjénak beteg elméi dltal fél évtizede
csepegfefelt lelek-fert6z6, de mindennél édesebb
fekete méz egyetlen cseppie is aranyat ér. El kell
Grulnom uzonLan egy hatalmas titkot: a Silent Hill
nem csodaszer, de még csak nem is gyogyszer. A
silent Hill placebo, hatasainak érvényesilése pe-
dig ‘e|0é05|ekﬁez katott.

J'_I"J‘r

Thls mus:c for the stations before and a('er sleep.
and darkness

Fenti ajanlast olvashatjuk a norvég Ulver Perdifi-
on City cimet viseld lemezének boritojan és hason-
lot fedezhetiink fel a Manhunt meniiiben boklaszva
is, fermészetesen oft a nagy vihart kavart jéték vo-
natkozasban. Az elébbiekben emlitett két mi kre-
Gtorai semmit sem biziak a véletlenre, amit az is
alatamaszt, hogy a befogads kozeggel tudattak: a
ide-ihiallo: movimal cislhoss e, hatasai-
nak érvényre jutésa érdekében nemcsak ajanlott,
hanem egyenesen feltételezett a zavaré korilmé-
nyekid| mentes, sotét kryezet & — mint egyfajta
édium - a fe|hc|||gc|lo

Miért nem kaptunk soha figyelmeztetést, felhasz-
nélési javaslatot a Csendes Domb esefében?
Ennyire hanyug lenne a producer Akira Yamaoka
és az U rész rendezdje, Suguru Murakoshi (SH2
drémai rendez6), vagy a készitck egy rovid ideig
felvilland memodr forméijcban sem lattak érdemes-
nek nyomo(ekcsl!am a kaland kezdete eléit a jaté-
kos kilvilagtel valé telies kord elszepardlédasnak
mindennél fontosabb jelentdsségét? Nem akarom

6 lére ereszteni és m\mcgyumzm de 0 ugy |a|sznk
tradicionélisan az én tisztem marad a fi

TESZT

DON’T 60 oUT?

S ILENT HILL4

ros érdjthoz igazoddan egyensziirke, mondhatni
unalms laksjaként. Honnan s sejthette volna,
hogy a mmdennann fiat, més vérosokban fa-

tés, valahogy igy:

LA Silent Hill egy Ie/kru//apol alvés elétt és utdn.
Te//esen sofét kornyezef és fejhallgaté haszndlata
erosen javalloft.”

Magam minden t6lem telhetdt megfettem az uta-
26 megkezdése eldtt. Totdlis sotétség, kiszirt kilss
zajok, médositot tudatéllapot.

#302

Henry Townshend ket éwel ezelst koltozstt Del-
Ashfieldbe. A szinte unalomba supped mértekben
éilagos, a kilss szemléls sz6méra mér-mr talsa-

nyiizsgés és zaj ellenps-
lusa, o hasonléan filsikefts 0000?\5 csend a kitorni
készil6 vihar eléfutéra? H egy Uj, beteg kor

nyiténya volt csak a nyu :[q,v
Pomosun ot nuppul ezjon va|um| vegleg, vissza-

dodo" A felelem nyomaszi6 remalmok |c¢omusok
forméiaban, azonnal haté és létszolag ellenszer
nélkiili méregként férkzott Henry sejfiei kozé. Ez
azonban nem minden. Az apartman 302-es szo-
baja mintha csak egy parhuzomos dimenzioba
cstszoft volna at. A napfényt amigy is csak hirbél
ismers helyiség minden egyes kis rését athatolha-
taflan, ragacsos masszaként vonta uralma alé a
sotétség. Az ablakok mindegyike vc!umilyen m
muqycmxham)lun oknal f?gva beragadt és az el-

josan is bekésnek tetsz8 varos figyel
?ugossugu mugneskent vonzotta a békére, meg-
nyugvésra varo fiatal ferfit. Pihenésre, harménidra
volt szitksége, amit South Ashfield Heights egy
apartmanjaban lelt meg a 302-es szobénak a va-

Gtvonalon vald kiju-
s ?ehesse gel leheteflennek bizonyult: a beja-
rafi qjtén vas| i os lancokbol és strapabird lakatok-
bol dllo blokad éktelenkedett nyilvanvalova téve,
hogy az gijtéra vérvorossel mazolt, egy ullnolugos

* Soha azelstt még csak hasonlét sem hallott, de az

csend is azt sejette, hogy valami nagyon nem
| volt rendben. Gyomorfacsard bizonyossagga még-

s csak akkor ért a fiatalemberben a magf/arémira
 szorul6 szokatlan

lmenyek &s nyugtalansagra
okot adé tényezok dsszessége, mikor a kijarat

hasztalan keresése kézben a szoba falai mégil
el6tors és egyre erdsods ivoltésre lett fi yelmes

igazi meglepetés akkor érte, mikor a falak szinfe

" papirlapként szakadtak szét és a repedések kszil

egly szellemalak forzéja kezdte a festét aiverekedni
lakas belss terébe. Kopasz, hullafehér abraza-
18n a gydtrelem és a fajdalom minden egyes allo-
masénak nyomai megtalélhatéak voltak, talan
ot ezért hasitott mélyen Henry szivébe a széna-
lommal vegyes haldlfélelem: a torekenynek latszo
test dlarca mégstt azonnal felismerte benne ke-
gyelmet nem ismers, célok nélkiili gyilkologépet.
A fitalember utols6 gondolotai vo{mk ezek, bar
masokhoz kepesO talan még igy is sokkalta |obbcn
viselte a megrazo, st egyenesen észveszejts ese-
mények sorozatét. Tdréskiiszobét azonban tollé;
mikor a szellemalak kizeledtével az vért
ba borult, testének minden egyes
deg jarta dt és érezte hogy valamiféle
hatatlan felsébb hatalom paralizélja. Az uicly.:u
esemény, amelyre mint valosagosnak tetsz6 rém-
élomként homalyosan emlékezett oz események
utén pér éraval késsbb, az agyaban valo ébre-
déskor oz a teremimény vészjoslo
dése, maga koriil mindent meg(agyosz'o jeges le-
elete... Henry az ébredest kévetGen nem gondol-
hatta at nyugodtan az esemenyekel mert ori
robajt halron melybe az egész épilet alapjaiban
remegeft bele Riadtan pattant fe J’cz agyarél, a
asanak iranyaba, a konyha felé indol,
de az ajtén kilépve azonnal észrevette, hogy a
irdészobaban torténhetett valami, mert annak a-
tajo mgil finom porfelhé szurodcn ki. Mikor be-
lépett a helyiségb

Waler élial szignézott ,Ne menj kil” figyel

telen rombolas nyomai-
ra bukkant: egy a falbél
nyilé hatalmas lyukra,
sotét, szik alagotra fi
gyeh fel. Az alagt k
zelében érezte, hogy fa-
lai kezstt hivss fovallat
Lulszll( igy feltételezte,
logy a vége nyitolt. Mi-
vel !ud’aeﬁ a szobc
bl més iranyl
umugy sem menekulhe0
igy biztos, ami biztos
alapon magéhoz raga-
dott egy a falbél kisza-
kadt csédarabot és at-

szenvedte magat a kitort
falon.

Spoir: a it Hil 4

korabbi epizédokh a Gonosz Isten

'hésnek minden valésziniség szerint nyomés oka le-
et.

Henry errél a varinal hamarabb megbizonyosod-
hatot, Az ajtén kikukucskélva a bejérattal szem-
kozti falon véres kéznyomokat vett észre, a fal egy
repedésén kereszfil pedig a szomszédba nézhefeft
at, ahol igaz, szinte minden a |c| megszokottnak
tiint, viszont a szoba kihaltsaga és az oft uralkodd

megszu/elese elleni harc egyfajta kronikdja, 16bb
Ksebb nagyobb mellkszalal

Henry Townshend: a fentiekbd| mér fény derilt
ré, hogy az érzelmeit éllandéan leplezs fiatalem-
ber a aték foszereplsje. A kaland kezdetekor az
dltala Lereh apartman szobéjgban ragad, re-
ménytelen helyzetébd! egy a Le'elkezesenek aks-
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rilményeibdl adédéan eleve

rcsa, a firdészobdjanak o
falan keletkezett lyukon ke-
resztiil prébél meg elmenekiil-
ni. Ekkor még nem sejfi, hogy
Gfiat mindenhol az elmélas és
a pusztulas pokoli légici fog-
]df keresztezni.

Eileen Galwin: a csinos fiatal
lany Henry kszvetlen szom-
szédja, a 303-as sz6mo szo-
ba lakoja. Mindetts! figgetle-
nill egymést csak lélﬁsbgl, fu-
t6lag ismerik, falan ha par
526t vélottak egyméssal Henry
ket évvel ezelstti apartmanba
kdltszése éta. Ennek azonban
hamarosan vége szakad, kap-
csolatuk szaznyolcvan fokos
fordulatot vesz kozos tilvilagi

. utazasuknak és az egyiitt Gtélt
kalandoknak kaszsnhetéen.

Child: a hatévesforma gyermek feljesen
egyediil kéborol az snmagabal kifordult vi-
lagban. Az érezhetden szomord kisgyerek

Henry s dlcléban mindenk o6l vilumgyor
san elmenekil, igy csak tobbszori talalkozas

utén tudja kiszec?:i belsle fszereplank, hogy
fura viselkedésének oka Anyukéjanak (MOT-
HER) elkeseredett keresése.

Mysterious Man: a tilvilagon, alternativ di-
menziokban taldlkozik Henry ezzel a nem
csak rendkivili médon épolatlan, de ellensé-
ﬂes benyomést is keltd vekony festalkats,

05520 hajt, ballonkabatos alakkal. Szinte
semmit nem lehet tudni réla, de amerre csak
jér Gfiat lépten-nyomon halotiak keresztezik,
senki sem menekilhet elsle. Nem hazudtolja
meg dnmagat, mikor Henry-re tamad.

Ok lennének hét a Silent Hill univerzuménak

0 szerepléi. Hogy pontositsak, 6k igazabl Ashfi-
vilaganak 6 virtualis szinészei, hiszen a Silent
Hill negyedik részének forgatokonyve nem a ha-
rom rész éfa alaposan megismert vérosba, hanem
teljesen Gj kdrnyezetbe helyezett kaland. Nem
Egﬁ/megiiedni természetesen, mert akdr a torténeti
szélat, akér a karaktereket, akér targyakat vagy
egyéb apré utalasokat tekintetbe véve béségesen
csemegézhetiink a korabbi részekkel valo athalla-
sok, parhuzamos torténések tucatiai kozott. Azt is
mondhainém, hogy az Grvahéz szomord foriéneté-
nek a fészéllal kozel egyenériekis melleksztoriként
valé fokozatos kibontdsa (SH2), az egyes szerep-
18k felting hasonlésaga a korabbi részekben mar
\ megismert kalandorokkal (SH2 és 3), vogf E por-
\ ol

celan dalmatak (SH3), rézsaszin plissnyul
(SH3), protézisek és ortopédiai segédeszkszok
o\ (SH2) kénnyen észrevehets helyeken valé elszéra-
R\ sa az elmolt idok borzongésai dltal ejfett emlgk-se-
AR bek feltépésével szandékosan, mindazondltal jelen-
16s mértekben sokszorozza a pszicholégiai hatdist.

A VILAG

Sokat gondolkodtam azon, hogy érdemes-e is-
mertetni a jaték vilagat alkotd torténések helyszine-
it par soros leirassal, de tgy vélem, hogy killons-
seEben nagy meglepetés senkit sem érhet, mert i
dfletre, a korabbiakidl gydkeresen eltérd terepsza-
kaszokra csak elvétve figyelhetiink fel.

#302: a szoba, melyet Henr apartmanban
érel, a kozepes mér);h'i vﬁrzbte:?\}j Aspl?ﬁeldben.
int azt késsbb emliteni foiom ez az egyetlen
ielyszin, ahol a 6l megszokott harmadik szemszs-
gli nézépontot - nagy meglepetésemre — belss né-

A mefré: a harmadik rész szamomra nagy meg
lepetése volt a foldalatfi pélya mind a megvalésita-
‘sét, mind pedig a legmagabiztosabb gamer

almét féldbe déngslé hangulatat tekintve. Kifej
zett Gromomre szolgalt, hogy Gjfent boklaszhattam
egy hasonlé helyszinen, ellenben tgy gondolom,
hogy masodszorra mar a hatés elmaradt, nem ho-
zott katartikus élményt, nem keltett lesdito, de
egyGttal égig emeld ambivalens érzéseLer.

Erds: sokan hiényolték a nyilt terepszakaszokat a
két kszépss epizédbsl, most viszont latszélag
megkaptuk. Egy siir(, fenyeget6 erds mélyén kell
barangolni; mas kérdes persze az, hogy a megle-
hefésen linedris, valédi elégazési alternafivak nél-
killi 6tvonalnak készonhetden koréntsem nydifia
azt a szabadsagérzést, amit révidke pélyai el'en-
ére a Sirennek sikerilt velink elhitetnie.

~ Bortn: a kettes epizéd nyomasztd hangulatat
I it hata 6 l)éﬂiin' 9) bt Sﬂi’

. nélatomra a metrohoz hasonloan r:egim csak nem
véltjo be teljes egészében a hozzd fizot reménye-
ket. Nyilt, kifejezetten vilagosnak mondhaté, hatal-

mas nyitott ku'ss szakaszai pillanatnyi megnyug-

vésra adhatnak okot, de a sététbe visszatérve a

szomyek serege, a cellak falain végigfutd arnyak

jateka, vagy a hattérben fel-felhangzo ivoltések
ezek uk’m%okozon mértékben sokkoloak. Ettd] fiig-
geflenil érzéseimre hagyatkozva le kell szgez-
nem, hogy valamilyen iangukﬂi elem - meg nem
tudom pontosan hatérozni, hogy melyik - hiany-
zik...

Bevésdrlé kozpont: harmas rész, kezdsszakasz.
Szerencsére itt sokkal masabb megkézelitésbd! té-
lalt @ pléza, inkabb néz ki valamiféle feldult, ha-
bord stjtotta évezetben talalhaté elhagyatott piac-
térnek, mint o pusziulds jelei ellenére is lathatéan
egykoron csillogé-villogd bevasérls komplexumnak
A

Apartman: iigyesen jétszottak az alkotok a hely-
szinek sorrem?iénel( kialakitasanal. A hatdst egyre
jobban fokoztak, mignem a torténet kiindulopont-
jéra érkeziink. Kegyetlen befeges a megjelenités,
az efalon els két rész hangulatat falén a legjob-
ban ez idézi fel. A mocskos lépcséhézak, az alag-
sor, a ketrecszer( lift, a tetérsl valo vészjoslo, bo-
s égholira nyilo kilétas egyitesen olyan aimosz-
féraval bir, amely csak és kizarélag erre a soro-
zatra jellemz. Legalabbis jellemzs volt, mig meg
nem jelent a Siren, amit csak Silent Hill sorozat in-
dits tagjéval emlithetek egy lopon. Ez persze nem
véletlen, hiszen Keiichiro Toyama neve femielzi
mindkett6.

Kérhaz: ismételnem kell magam, oz el6z6ekhez
képest mér csak brutalitasandl fogva is rémisztsbb
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szegmense ez a jatéknak. A valaha [dtott legidic-
tabl |e|zom vnsszofogon ha az dnmaguktol
mozgo tooszegkekre gondolok, d mlndgenhol
szétszort orfopediai segédeszkozokkel, emberi test-
részekkel, szervdarabkakkal, vernyomokkal tele-
szort m|v||ag i6kra ellenben nem talélok jelzét.
Ez az, amit léni kell.

Ha j6l szamoltunk, ez 6sszesen hét palya. Hol le-
het akkor a fobbi2 Hat persze, az alternativ vila-
gok! A kérhazi |e|eneleﬁeumn a jatekmenet feljes
egészében visszafordul & Gnmaga kezdetébe, igy
eg{?o| egyig Gjra kell jami a mér meglatogatott

kat. Nos, ez idaig nem is lenne zavaro. El-
l: nagyon hianyzik oz alternativ vnlagok ma-
teriall lasat elovezets légiriads-sziréna hang-
ia, mndusul a mnsodlu j0s he|ysz|ne|< szinte egy
az egyber ezni a folvilagi dimenziokl ian
m|u|halo ev||ag| ellen drjaikkal. A 302-es szoba
renpel lda a f val-
bzo pulz6l6 falaival, a tobbi helyszmen viszont
vélhoztis vajmi kevéssé észrevehes.

A Sirennek még megbocsatottam a dolgot, mert

oft a torténeti szalak olyannyira meg voltak kutyul-

va, a forgatoksnyv annyira a szereplok egyiittesen

vagy kilon-kiilon, de azonos helyszineken megeh
élményeinek a kihegyezésére'jdtszott, hogy var-
tam, 6t szinte igényeltem az egyes pélydkra val
visszatérésnek a lehetdségét. it viszont nem inspi-
rél szinte a tovébbhaladasra: miért kotelezs ugya-
nazokat a mar unalomig ismert helyeket végignéz-
|ert vu ok rukenyszenlve minden egyes
lezésére? Nekem ehhez semmi

m Az elss pontot it veftem el atizbdl. A
|ufek|do egyebkem még igy is csak olyan fizenkét
éréss, pedig én hard fokozaton jdtszottam. A jaték
menlese?ere legyen mondva négyféle befejezés
van, melyek 6 szintre emelik élettartamot.

NE MENJ Ki!

Nem véletlenil kerilt oz ajtéra vérvéras befiikkel
felfestésre Walter figyelmezetése: lépten nyomon
olyan 'Erem'menye'( botlunk a kaland folyamén,
melyek elsédleges és talan egyetlen célja élefiink
kioltésa. Keét f6 csoportba osztulyozhunuk Gket:
vannak, melyeket el lehet pusztitani és vannak,
melyeke' nem.

Az elss csoporvbu kmoznuk az ebben a részben

mést véres hiscafatokra marcangolé kannibal Eu-
0520, csapszer( nyel velkE . A jellemzen
isebb festalkatd, lossan mozgo forgek, pioeak,
egyé csiszomészok kedvelt ellenfe elnk koze far-
tozhatnak, hisz nydlkas beleik kitaposasa iiditsen
kénny( szinfolt lehet a hosszabbra e(nyu!c csatak
kozott. Egy fokkal nugyobb akadalyt ziink o
repkeds, denevérek és lepkék keresztezodesere
emlekeztets szamyas vérszivok ellen valo kiizde-
lem felvétele soran, hisz csoportos tamadasaik el
nehezen lehet menekilni. A majomszer, egymas-
nok a predu |e|enlefev hangos, fiilsért rikiéssol
Le|zo, makogs fajok egyike tabb arccal megdldott,

dloncsen elborzaszié torzszilst, hasonléan azok-

hoz a ketfejii csecsemdkre emlékezteld nagytestii,
lepel boritotta kreattrakra, amelyekbé| alkalmasint
egyszerre nyolc-tiz is t6madhat rénk azonos idé-
ben. Mér emlitést fettem a hihetetlen ijeszt5, gyor-
san mozgb toldszékekre, az ezekkel valé szembe-
stilést egyszerdien nem fudiam megemészfen,
akarhun szor is talalkoztam velik a jéték folya-
mén. Téfik nem messze lehet belebotlani azokl

az éridsi mutdns apolonskbe, melyek hullafehér,
sebekkel boritott testiskre ellenpontozésaként igen
vicces hangot hallaiak, mikor betamadjuk oket. A
falbol kinydlo véres te'emek rémek a lehets legva-

 atirdk nLuh: szellemek alk
~ ena Sirenbd|

raflanabb helyeken és

illesztése, valamint a

A plafonrol lelogé pengés borzclmak a he|yhez
kafot, tehat o tamadasok szempontiabol nézve
Korlétozott kepessegu megls nogy szumban vesz-

B e e e g -
tékmenet. Sét, gy is fn%almuz atok, hogy a har-*
F:k mlndenne| fonrosu szerepet kapk: Keves

élyessé valo evés | Szigort

leginkabb. leszek, itt a masodik pont levonds.

A mésik csoportot, azaz az el uszhlhurnllan kre A |ufek |n|erfesze |s a porgs, grors a ckclckhoz
roqu rilt @ 6, mel-

eriltek atvételre ezen lenyek, me-
lyeket szinte semlmfele modszerrel nem ehe' ikvi-
délni. K6z6s jellemzsjik, hog

lette pedig csapuserosseg méré kapott he|ye| Ez
umbbn kis éra azt mulatio, hogy u kozelharchan
fegyvert - rudat,

Sy S o o
mus hatardt sirolé atkots, vagy ha'més nem is,

egéeiy révidebb in-game animécié. Az dltaléban
repedései kozill elobujo lenyekkel valo fa-
lalkozaskor a képerny vérésen bevillan (Siren!), a

kép és a joy heves rangasba kezd. Minél kozele!
megybnk hozzéjuk anndl erésebbe valik ezen ha-
tas, ami egy idd utan az életiinkbe is kerilhet, hi-
szen akar érintés nélkil is képesek halalos sokk ki-
véltasara ghostok. A tobbi lényhez hasonléan ext-
rém mértél Eben szivosak és kitartoak, percnyi
nyu ot sem hagyva a ,arekosnok Az Gt sorén fel-
hets Sworr? of Obedience elnevezés( szent
karddal leszrva lehet cket kiiktatni, illetve le lehet
cket itni, ha csak nagy nehezsegek aran és ideig-
lenesen is (|sme! Sirenl). A szellemeknek egyébkeént
egytél egyig nagy szerepe van a torténetben,
mindegyik Walterrel, a - lelévém a poént - soro-
zatgyilkossal hozhat sszefiiggésbe.

HARCRENDSZER

A mér a harmadik rész dltal is elérevetitett, a
tékmenetnek a gondolkodtatas irdnyabél az
orientalt iatékmenet felé valé eltolodasa itt, a ne-
gyedik részben csicsosodott ki igazandibol. Nem

dom, hogy a jatekbol nyom nélkil eltintek
itorok, el sincs, ellenben azok tovabbra
is a sflus kereteinek szokésos beklym kozott siny-
I6dnek. Nevezefesen arrél van sz6, hogy az Alone
in the Dark 6ta a ,f0léls horrorok” (phujj...) l
vakon kévetett 1orekmenel reformia ift sem kovetke-
zett be. Tovabbra is a sok nyomravezetd, de rébu-
jalmazott iroménybel kell kiksvet-
jutast jelents megfejtéseket; a do-
Imezése, a mege?dundo feladatok
és azok kulcsmnnk egymuslol nem messze valé fel-

ca' buselmﬁ itet, kést, faaamw faklyar, bal-
Iul sb. - a fohés. Amennylben tolzottan beleme-
rilink o csatéba és az érét kiakasztjuk, gy Heni
mellécsap, megtorpanva pér pillanatra, ezek a p:?
lanatok viszont éraknak finhetnek a tamads lé
nyek 6zonében. Abban az esetben, ha a maximé-
Is erefi csapasba egy szormy véletlentl belefut,
Ggy az akar annak azonnali elhaldlozasat is je-
lentheti. Bizonyos [egyverek a hosznalul sorén
égik azonban

ézifegyver, bug:
fejyverkem hasmalhum fugyusz'oﬁ hus,
borosuveg ko, stb. szedhetd fel menet kézben,
a fegyverek magas szama ismételten az akcié ir-
nyaba valé elestszassal kapesolatos meglalosnm
témasztja ala énok, szent gyertyak és ezek-
hez hasonlé, spiritudlis Vedleline BEsodite e yak,
ereklyék is talalhatoak, jelentsségiket a szel?emek
ellen felvett kiizdelem soran gondolom nem kell,
hogy kilon hangsuiyozzam
A targyakrdl pur s26. El6szor is a legszembetii-
ndbb SY olog az, hogy az item menis menet kizben
real-time is hasznélhato, amolyan qucik, a jaték-
terre kihelyezett ergyhs'c forméjaban. Ennek meg-
Felen [eonBsen kleiozdsta kel o iverony
mérefe. A készitok egy (atsz6lag) Gj rendszert ve-
zeftek be: hasonloan a Resident Evilhez a felesle-
gessé valt, vagy csak a kessbbiek soran alkalma-
zando targyainkat (Siren!) a 302-es szobaban,
egy hatalmas fadobozban térolhafjuk, biziositva
ezzel mas, fontosabb dolgok szamdra a helyet
targylistankon. Az itemek hasznalata reszml aufo-
matikusan torténik, viszont a rrogrumna van egy
nagy hil a manuélisan alkalmazands dolgo-
kat csak és kizarélag milliméter pontosan a megfe-
lelé irdnyba fordulva lehet hasznalni, ellenkezé
esetben a gép nem érzékeli a széndékunkat, Ez
sok esetben nagy kalamajkat tud okozni, mivel
érakat maszkaltam feleslegesen abban @ tudatban
egy-egy helyszinen, miutan azt feltételeztem, hogy
még nem probu"(ozlam a megfelels helyen az
adott - és sok esetben egyértel e?mu — megoldé kul-
ccsal. A targyakat belsé nézetben szem ikon, kilsé
nézetben pedig Henry tekintetének iranya |e|1|
Hasznalhato matérickat, kulestargyakat a szoba-
ban is lehet faldlni. A #302-es tovabbi érdekessé-
ei: szomszéd szobdba és a folyoséra vald lesel-
Eedes, valamint az ablakokon keresztil az utcaf-
rontra valé kitekintés lehetésége. Ne feledjétek
ezeket, fontosak lehetnek...-

PAINTING MY HORROR

Indulaskor a 6l megszokott nehézségi fokozat va-
lasztds leegyszer(iss lésének lehetiink fan
kilon fejtors és akcié nehézségi fokozat dllitasi le-
he'oseq 9 kettét egybe integralick. En végig a leg-

jotszottam, de soha nem itksztem
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itlyekbe 65 le-
nyekbe. Mondjuk az igaz, hogy egy részben sem
tapasztaltam még ennyire kitarté gonosz-légickat,
nem lehet ellik csak Ggy biintetlentl elfutkosni.
Kilonasebb valtozast egyébirant nem vettem észre,
hacsak azt nem, hogy a kéd leférolja az egyes
szomyek tetemeinek a pozicidjat, igy a mészarla-
sok helyszinére késsbb visszatérve szemet ayé-
nyorkodtets” latvany fogadhatia az elvakult hor-
ror-rajongokat. Idegesits indazondl:
tal a produktumnak, hogy a szornysereg hullit at
lehet tolni az egyik képernysral a mésikra, azol
viszont nem jelennek meg a mésik oldalon. Arra
az aprésagra sem figyeltek a késziték, hogy ha
olyan helyszinre érijn(, amelynél faltés van, akkor
a lények kévessek hasiinket. A ,loading” feliratot
hel, etesits mégikulslielek mérev‘ének és po'zici -

nok @
16l persze nem feledkeztek el...

A jatékmenetet jelentssen befolyasold Gjitasok
kozott emlithetem a radié hianydt. Nincs fobbe
écska, kiszuperdlt radis, mely a télvilagi lények
kozeledtét jelezné. Ettdl figgetlentl mindig tudni

memnek egyes dtkotdk latian. A karakterek
olyannyira iél kidolgozottak, hogy néha mar-mar
Oeﬁesen fotoreaﬁszliiusnuk hatnak, de ezt mér a
korébbi részekben is tapasztalhattuk. A

turgiai szempontbol tokeletes, a taj

szont sok esetben zavaré kumera-Leé"itﬁsokon
lehetett volna még mit csiszolni, Gsszességében
viszont el kell mondjam, hogy platformtal fiigget-
lenil a létezs legszebb iﬁféfok yikébe fektet be
az, aki megvésarolia a Silent Hill negyedik, a je-
lenlegi lgenerdcio jelend - varhato
= utols6 részet.

Akira Yamaoka zajos tételei tovabbra is nyo-
masztoak és hétborzongatéak, de gy vélem
,esak” a hanghatasok sokszintiségében és azol
minden eddigiekné| betegesebb mivoltéban tudott
Gjat felmutatni az egyébkent géniusz zeneszerzs.
Tovébbra is sztered Kangren szereket tamogat
az audio engine, sajnos fejhallgaté-optimalizalt
lehetsség sem kapott helyet (ha jol emlékszem a
mésodik epizéd privilégiuma volt ezen opcia).

i

9IS

Fﬁilfk' ha veszélyben van az életiink, mert a képi
effekiek, mint a szellemeknél mar emlitett bevilla-
nasok, illetve a kép elzajosodasa, elmosédasa
idejekoran figyelmeztet majd a kézelgs vészre.
Erdlekesség, Ez};gy nincs tovabba z ?ﬁmpu. A
jatek kesei szakaszaban egy faklyat lehet majd
taldlni, de viszonylag r&v?g ideig, egy fejtord
megoldasanak az erejéig kell csak haszndlni,
uténa fegyverként fog j6 szolgalatot tenni. Vala-
i vilag térképe Henry rendelkezésére dll,
keresgélni oket, amit megint csak
az elakciosodas” jelekent értekelek, nem beszél-
ve arrél, hogy nem nevezném éppen valésagh-
‘nek oz efféle kannyitést. Egyébkent még hard fo-
kozaton is sok olyan jeldlés talalhaté a térképen,
. ami végteleniil leegyszer(isiti problémaink megol-
asat.

A mentési rendszer megint csak valtozott: kizars-
lag a #302-ben lehet jatekallast menteni. A szoba-
ba az egyes vilagokban megtaldlhaté magikus jel-
képekkz?{(ipingé |t lyukakon keresztil lehet amasz-
ni (elhalalozas esetén az utolso ilyen helyre teszi a
jatékost a gép). Az aimaszast kévetden fohésink a
sajat t’xgyr':ian ébred, ha vérunk egy picit akkor
még az energidja is maximélisra iii“ﬁdik, egészen
ajaték kozepéig: onnan fogva a szellemek annyi-
ra felilfertozik a szobat, hogy veszélyesek lehetnek
az oft idz6kre nézve.

ASHFIELD

A jéték grafikai megvalésitasara szandékosan
nem akartam szot pazarolni, mert minden szem-
pontbol tokéletes. Azt, hogy a jelenleg létezs
egyik legerésebb motor fut alatta, csak az nem
veszi észre, akinek rossz a szeme, bar megjegy-
zem: X-en mintha szaggatna a kod belsé nézet-
ben. Azt persze hozza kell tennem, hogy a Mic-
rosoft gépén sokkal szebben érvényesilnek az
egyes eféldek, egyszer(ien nem hittem a sze-

MARTIN BELESZOL!

Ejj, de orilok ennek a nyolcasnak, mér azt hittem,
le Le?i bokszolnom Dae fiammal ezt a Silent Hill 4
Kérdést, Véleményem roviden: gyonydrd v

a harmadik betegebb volt!), amerikai sz
jatekmenet, tol sok akci6, tol kevés misztikum. Ki-

mondom a frankst: elvették téliink ozt az IGAZI
lent Hill érzést. Nra\c pont, nem rossz... De. mi

n
ezuttn? Silent Hill Korf2 Silent Hill FPS2 Silent Hill
Tekken? Ja, a teszt példaériékd. Orom volt olvasnil
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VERATOMLESZTES

Elistt az id, amikor nem adhatok maximdis

#szémot a Konami Silent Hill szérigjanak egy

épviseljére. Bar sokkalta jobb, mint az elézé
rész — amit talan kissé tol is értékeltem —, de a har-
madik rész recenziéjaban a folytatés kapesan
megfogalmazott elvardsaimat csak részben feljesi-
tette. Az akciok szempontiabol kannyebb, de iz-
galmasabb jatekot kaptunk, atgondolt kerettorte-
neftel, par kellen kidolgozott szereplével és tucat-
nyi befeges kreatiraval, csodas tajakkal... ugyan-
uﬁ(or ha ez igy folytatodik az agyunk az bizony
sorvadni. Minimélis agymunkat igényelne a

jaték, ha a fentebb emlitett targyhaszndlati nehéz-
ség nem merilne fel. gy is inkabb szivatasba for-
dﬁ Gt az egész még egy eseflegesen konny(inek
latszo fejfors esetében is. Nos, nincs is mit hozza-
fizndm a PS2-n és X-en hajszdlra ugyandgy jol-
rosszul teliesits jaték értékelésehez. Taldn cmL
annyit, hogy nem drtana egy kis vérfrissités. Kona-
mi, vegyél példat a Project Sirenrdl....

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

KONAMI

PS2, XBOX
kivala
kivala
Jo
kivala
ie

1Jatékos
memoriakartya 8mb (781KB)
analog iranyito (dual shock)

a és hang, akciodus

enet
X ivdlt a vératomlesztesert

HBOYH 1 ditékos

és hang, akciodis
b, mint a ps2-es
t a vératomlesztésert




1989-ben lehetett elészor magyar nyelven is hozzaféri
a Pokember kepregenyekhez imméron tehdt fobb mlm -
zendt éve szerves része oz élefemnek a piros-kék, néha
pedig fekete-fehér ruhas szuperhds, és az 6 csodélatosan
megélmodott univerzuma. Az ember pedig életének elére-
halodiaval egyre nehezebben véltoztat megrdgzst szoka-
sain, igy ngy a valoszinisége, hogy a kbvetkezs tizendt
évben is ugyanazzal @ konok dllhatatossaggal fogom hé-
naprol-honapral megvasarolni a fizeteket, mint azt fettem
eddig is. Ezzel parhuzamosan persze nem csak az olvasas
nemes szenvedélyének és hasznos idstoliésének szenteltem
idst (o képeket is megnéziem, he-he), hanem megprobal-
tam a lehet legtibb Pokemberes jdtékra is ratenni a keze-
met. Kezd6dst ez még egy kamu Atari 2600-sal, ahol
minddssze egy torony fetejére kellet felmészaunk a halé-
fejiel, majd oft megkiizdeni egy z6ld manéra hajazo
egyénnel, majd j6it a nagy dreg C64-es Spiderman. Ere
biztos mar tbben emlékeztek, 2D-s cucc volt, és baromi
nehéz, f8leg  halot kiléni olyan helyre, ahol az meg is ta-
padt. Azidn jotiek a SNES-es cuccok (Maximum Carnage,
stb.), de az igozi Gitorés szerintem a Playstationre megje-
lent Pokember volt. Ez az, ami mar kezdett hasonlitani a
képregényekbol és a fantaziambol ésszegyirt vilagra,
amit néhanapién megalmodiam. Széval {ussz volt a cuce,
ég eqy folytatést is megért. Aztén Hollywood rétallt o
Marvel Comics-ra és egyre masra gyariotiok le a legnép-
szeriibb sorozatok filmvaltozotat, amibl egyenesen kovet-
kezk, hogy saiét bejérati kedvenc hésom sem kerilhette
| hogy @ mozivasznon lassam viszont hélahintazni. Es,

volna kihagyni, de ez sem valioziat azon a tényen, hogy @
j6iék elég pocsék volt. A 'echnlkul kwnelszese csopnivald,
(]

THE‘

nyugodian ljetek be a moziba, mert
kellemes darab, én pedig majd még
j6 pérszor megnézem mﬂcn DVD-n
is, és csak azutan fogom a végss

[ ———

Ezutén a bé lére ereszlelt bevezels
utén lossan taldn itt lenne oz ideje,
hogy a belekezdjink a mésodik Po-
kember filmb] kes
tésébe is, ezittal egy
don mindhéarom Next-Gen konzol
verziét @ nogyit lencse ol feve,
Minden egyes Pokemberes jatékkal
eltsliatt id kilon érém szamomra,
de arra a bombaszfikus élményre,
amit @ Spideman 2 nygjtolt, abszo-
lote nem szmifotiom. No, de ne szaladjunk ennyire elg-
re, beszéljiink elészor egy kicsit a jatek torténetérs] és
felépitésérdl. A szfori szépen végigkavei a filmet, min-

ilyen rossz irényitdssal és | nem faldl-
koztam, de egyéb poraméterei is homor a sillyeszidbe
Kl idéflen mozgasok és megoldasok ellemezték egész
végig (milyen gaz volt példaul o hélohintézss!).

2004-ben lehet mésodszor is magyar nyelven Pokember
filmet latni, és magatol értetods, hogy oft item oz elssk
kozott @ moziban. Es hogy bejot-e a film? Bejott! Mara-
déktalanul? Sajnos elﬁm:(nem. Tolsagosan is ramentek
kész%k Pékembl?r |e|kivi|égdnal< abrazolasara, és sok

joti-e a film? Bejott! Maradékialanul? Igen, ha el
quuk a fejiinket, és nem vesszik észre  hatalmos fer-
dlfesel(e’ (hiszen csak o hilyék veszik be, hogy Peter Par-
ker valoban a csukiaban nait mirigyekbl 6vi ki a hale,
& szerinfem azt is mindenki tudja, hogy anno Gwen
Stacy-t lokte le o Mand a Brooklyn hidrel - oki sajnos
szomyetis halt -, nem pedig Mary-Jane-f).

Természetesen oz els6 filmhez j6iék is dukalt, ami viszont
mér egydlialén nem slkerull valomi fényesre. Nem mondom,
becsiletbdl végigszenvedtem, hiszen azért voltok benne o
kis boss kuzﬁmek (Z6ld Mans, Skorpic), amit vétek leit,

dolgot tilt liok, ilyen példéul oz eskivéi ruhdban
rohangdlo Mary-Jane, vagy a fil idétlen beszslasok. Ja-
meson fia sem nagyon ill Eyu kepbe, hiszen  képregény-
ben m uzen uidlio meg o hésinket a néci diszné, mert
ul sikerilt Grutazas alkolméval o megmentsként

eﬁ)lepo Pokfejt hibaztatia a fidt ért balesetért. Kicsit kevés-
nek itélem a lanvanyos bunyds elemeket is, és mintha ezit-
tl i6bbsz5t leme észrevhed a szgmitogépek munksia s
Persze Oki Doki iszonyatosan meg lett csindlva, és arra is
kivéncsi leszek, hogy o meghasonlott Harry [
Iyen golibékat fog okozni mu\d o harmadik részben. Azért

BBAsann,npen?

LIRS

LI,

})

3553

den fontosabb momentumrdl a jctek grofikajval keszolt
Givezetd jelentekkel megemlékezve, s6t egyes részeknél
CG videokat is lathatunk. Erdemes elészor egyébként a
filmet megnézni, dgy sokkal énhetdbb lesz, egyes részek
miért is keriliek be?e a jotékba. Szerencsére azonban
nem csak Oki Doki szerencséflen balesetét, megérilését
és hatastolonitasat” jetszhativk végig némileg atfor-
méval, mert  foriénet i3bb szdlon is u, i igy azién bi-
zonyos pontokon feltinik majd a Fekete Macska (végre
[ lidalt frizuraval, miau!), megkiizdhetiink majd a
Rengetdvel, a Rinoval, és magaval Mysteryo-val is.
Ennyit a torténetrol. A j6ték felépitését egy széval tudnam
iellemezni: GTA. Aki éfszoft mér vele az fudia, mirdl be-
szélek, de oki nem (vonnak ilyenek?), annak most gyorsan
elmagyaréznam. Széval adva von egy bazi nagy lemo-
dellezett véros, esefiinkben New York nagy része, Ggy a
telies Manhattan, minden kis utcsjéval, épuletével, dK
karcolséval. A Central Parkka, Liberty Islonddel, o Sza-
badsagszoborral, magasvasittal (omi a filmben is feltinik
egy hatalmas boss fi ?\l alkalmaval), a Hirharsona szer-
kesztdségével, boliokkal, parkokkal, sétsloutcskkal, @ Mo-
dison Square Gardennel, @ Brooklyn hiddal, egyszoval
‘mindennel, ami New York-
ban megtolalhats, és ezen
belil barmerre kalandozho-
tunk. Kilén dicséret llefi a
keszitoket, hogy bar New
York sokkal nagyobb, mint
barmelyik GTA jaték hely-
szinei: 1 - seho{ sincs kods-
sités; 2 - totdlisan minimélis,
csak nehezen kiszirhato o

jcték kozben

ot persze ne igy képzel
jitk el, hogy egy ernugyok,
|e|7umch varost kapunk.
Nagyon is minden a he-
lyén van, csokigy, mint oz
életben: a felhkarcolok va-
18ban a felhkig nydlnak,
az nylszérok mpresszi-
ven tikrdzik vissza a szem-

Emms

kozti épiileteket. A tetokon szellozd-berendezések, kli-
mék, TV antenndk, helikopter-leszallok, neonfehro!ok
reklmicblak, és vizes tartélyok smlgulnuk arra, hogy a
vérost még csok vélelenil se illesse a sivar jelzs. (Ez
utébbiok a személyes kedvenceim, annyiszor szerepeltek
a képregényekben is.) A helyzet ,odalent” is valiozatlan:
bar 150 méter magasbol csak egy apro, de rendszerte-
leniil mozgé rovarhadat latunk, 30 méterre ereszkedve
]uthul|uk Eogy aNew York-i gyalogosforgalom & épp gy
részea Jchknuk mint a fomdtt so:ihun igyoz6 kocsi-
karavénok, igy egyitt alkotva a hullamzs, filekeds New
York-i csl’:csfnrga o, A véros kidlokitea hrballanl
nincs két egy{ormu épilet, nincs ket sgyformu utca vagy
6z, egyszerijen minden a klappol, még a lerombolt
WIC tornyok helyére, hatalmos reflekiorokbol épitet
Lemlékmi” is megolalhat6  jtekbon! Massz fel az Em-
pire State Building tetején talullhuto antennaoszlopra, é
nézz kérbe. Ellaini barmeddig! Ha elég bétor vagy,
nézz le: hihetetlen o melys ! Rugaszod el & amulj,
csak a zuhands tobb masodpercig tart. E,kepesz!oen ol
lkészteték o véost, és ez mindhérom verziéra igaz:
nincs ugyanis |enyeges kilnbség hurmquk kozott, a
PS2-es valtozat & éppigy tokelefes és siman fut, mint
amennyire éles és részletes a GCs, vagy az X-es kon-
verzio. A j6tékmenet is hatalmas, mivel ugyanazt a vég-
telen szobadsagot kindlja, mint a GTA sorozat. Bér o

game fe4eze|ekre von osz)va és egy-eqy chaf»er fo-
it )
ve-.

gezniink kell, ez nem |e|em semmit, hiszen nem vagyunk
rékényszeriive o misszids felodaiok elégzésére. Ha tgy
tartia kedviink, naphosszat hélhintazhatunk, felderithet-
jitk a varos rejtett zugait, mellekfeladatokat, challenge-
eket teljesithefiink, vagy segithefiink bc|bu\utc|'akon
Mert ebben a vérosban valaki mindig bajban van, és ki
més segithene rajtuk, mint a Csodélatos Pckembeﬂ Az
dlopfelodatainkat egyébként mindig kekke! lathaivk o
mrkepen, a kepernyon ig azt, hogy milyen messze
gyunk még az adoft pontiol. Ezeket a felodotokat ok-
kur ell teljesiteniink, ha tovabb akarunk lépni a sztori-

ban.
Altaléban, ha megérkezink a helyszinre, mindig torié-
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mk valami: példéul léthatiuk, omint Otto Odavxus labor-
jaban megdrténik a szerencsétlen baleset, majd pedi
rank hurz? a feladat, hogy megmentsik a napot. A (e?
adotok egyébként nagyon dfietesek, nem csanu"undo
bunyoz:?bol éllnak: néha fenykepeznunk kell, néha
kapcsolokat kell megtalalnunk, amikkel gé ket hatésio-
lanithatunk, maskor Gldozéses részeket ke végighintéz-
i, és természetesen vannak boss fightok is, omiket szin-
tén nem erdbdl, hanem dlialdban ésszel és reflexekkel
kell megcldununk Egyes helyeken és pcmoknn a ket

nyllus ikonoknal at is kell ohoznunk és mint Peler Por-
)

Hirhars
peldaul nem tol knﬁze)odn Pnl(emberkenl bekukkantoni.
A kildetésekrdl tehat ne s beszsljink tovabb, ugyxs mind
jio magat, tereliik a temat ml(ablb anem oceezoen
végrehojfondé mellékkildetésekre, ezek mennyisége
ugyanis brutdlis. Ha példaul kedviink tarfia, barmikor be-
meheiink a szerkeszi6ségbe és kérhetiink valami 6j melot
Robertsontdl, a fészerkeszttitd], aki dlialaban kikiilJ minket
helyszini fotdzésra, valahové a véros téloldaléra, termé-
szefesen idélimithez kdive.
De véllalhatunk munkat @
pizzéridban is, ahol a fel-
adatunk természefesen a
pizzok célszemélyhez jutia-
tasa. Mary-Jane Watson
kégliiénél szintén missziekat
vehefiink {j JZm}‘\ndossze
annyit a feladat, hogy min-
dig idében oduequnk az
egyre messzebbre megbe-
szélt randikra. A legfobb
gondunk viszont a civil lo-
kossaggu) lesz, akik falott
mis 260d kérddiel iee-
W , valami gondjuk
van. Of nkoro(:rkel hé-
lohintaznunk, és beszélniink
kell vdu: Ekkolr 1obb do[og
is torténhet. A leggen)
i

amlkorkkl 0 |u dar csal ik bonda kildte ki
fott csal imadar csali, oz egyik banda kildte ki si-
ptkol, oKl czelen byink von herkr  bonde
tagok hirtelen megjelennek, és rank Iamt!;\euk marad fe-
hat @ bunyd. A legtébb alkalommal azonban a jéravalo
New York-i lakosok valamilyen' épp folyamatban lévs biin-
cselekmenyre hiviak fel a figyelmiinket: ez lehet egy auté-
pas, bankrablas, pénzszallits auto kirablaso, :ilus, és
éb mindennapos dolgok. llyenkor gyorson a helyszinre
egrhmhmunk & lecsapnunk @ onoszlevcl(re Alkocsikat
o o cqyk lgjobo ko, hieon 1 s wgorhatrk o
tefejitkre, és eldszor a személygépiarmiivet ke\?szunusze'
verniink, utdna johetnek csak az utasok. De lehetnek nem
bunyos feladataink is: gyerekeknek az elszallt lufiaikat kell
visszahozni, sériltekkel kell korhazba jutni, su\lyedo haje-
16l kell kimenteni oz uiasokar, vagy épp egy a tet6rdl lezv-
hanni készils mukit kell megmenmniinf. Feladataink sok-
réfiek, szinesek, és mindegyik szuperhdsiinkre szabot.
Ainek ez nem lenne elég, akkor elkezdheti teljsiteni a
challenge-ket: ezek kék csillagikonnal vannak jelolve a vé-
rosban és a térképen is. Cirka csak szazéiven van beldlik,
és mindegyiket lehet sima e, maid mega idére is felie-
siteni. Még mindi birod? Akkor it az id6, hogy megke-
resd az 6sszes Feiokarculo érmét (Skyscapper foken),
ezekbdl is mindassze szazdiven van — u|anr:1|as afelhé-
karcolok tetején keresni dket. Ja, hogy még mindig nem
foradtal el? Keresd meg az sszes rejfettfitkos tokent, ezek
mér igozi kihivast jelentenek még egy hardcore |u|e|<osnak
is! Ha ezzel is megva y ittaz id6, hogy elindul és megke-
resd a rosszfiok rejfekhelyeit, ezek yébként nagyon iz-
galmas mellel(kuldebesek @ ulukulnaef En eddig ugyon
csok ket foléltam meg (Puma és Mysterio), de mindketts
igen f*sza volt. Birod még? Akkor olvasd el az Gssze Hin-
tet a varosban, vasarold meg az Gsszes mozgast, fam-
adast és extra cuccot, fokéletesitsd a stafisztikadat, ami
még a GTAndl is j6val sokrétibb. A gép még aztis figye:
li, hogy hény lefegyvert hatéstalanitottl, és hogy hény
rossm' haloztal be, majd akasztottal fel mondjuk egy vil-
lonypantr, Hhellen hossz & ik bér o 5 szogt k.
het ora clatt le lehet nyomni, o mellekkildetések és a ka-
landozas tobb héig leksti a jatékost, azt garantélom, hi-
szen két kemény hét jaték utan is csak 75%-ndl fartok.
Ha a jatekmenetet Lakxlmusnuk itéltem, akkor a kivite-
lezése, hangulata egyszeriien bombasztikus, utdnozha-
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Ajtékkol egyelr egy percet sem nyomiom, de ez most
Jényegielen. A ezl it Csipi |ddmywinmnélnlmyﬁg€r
25t Imdom, amikorvolki e témaismeree, e hév-

dlialam utdlogos egyeztetést
kelés volos-e, de abban bizios
ezt ateszet, biziosan kiprobdlia lm|da)uré|m|i liyen han
gulatos cikkeket csok az 576 Konzolban olvashatiok, oz tuti!
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tatlan. Ezt igazan leimi
nem is nagyon lehet, ezt
lani kell - jaték kozben.
Minden egyes percben el-
képeszt a game, hogy mi-
lyen tokeletesen oltettek Gt
Pékember mozdulatait
képregénybdl a TV keper-
e, Hihetelenil egy-
szer az irnyitcs, mégis
olyan nagyszer(j, mint
lom. Orakig tudok ,csol
Ggy” halohintazni, mikéz-
ben megcsindlom az
asszes legi balett trikkot
(ezeket is kilon meg kell
venni a shopokban, ahol a
fizetéeszksz egyébként a
Hero pont, amiket a héstet-
Oemk ulcn kapun ] é

XBOX

mmden mozdu]aisoﬁ\ybcﬂ
lan és tokeletes, és végre
nincsenek olyon bakik,
mint oz el6z3 jatekban,
chol Pékember csak dgy a
levegsbe lovaldozte uit’r
lot. It csak oftfudsz hélo
vetni, ahol épillet is van
hozza, s6t a halofonal bi-
zonyos deig még il
is. Annyira brutdlisan
élethl, hogy az mar
faj. Imadok haztetérsl-
haztetére ugrélgatni (cirka
40 métereke), és ha bele-
faradiam volna, egyszerii-
en halot vetek egy helikop-
ter aliéra, és kbrberepilom
vele a varost. A bunysk
szintén ugyanilyen fokéle-
fesre sikerediek, két-harom
jombbal ezerféle tamadast produkalhatunk ~ kombok,
ilulesek behalozas, halogolyd lovése, szembe hélozas,
heléfondl, kioves, parittydzas - felsorol is nehéz. A
bunysknél egyébkent nagyon sokszor kell odafigyelniink
a pokdszioniinkre is, ami jelzi a veszélyt: ilyenkor a ha-
1it6 gomb gyors lenyomasaval akér még a piszlolygo-
lyskat is kiEenilhe)ii}k Egysbkent van pokreflexiink is (le-
lassul a kérnyezefiink - sirdly!), és egyes ellenfeleket be
is célozhatunk, igy nem tévesztjik ket szem eldl. Annyi-
ra el vannok talélva egyébként @ mozgasok, mintha egy
kepregényt c‘vasnanau)smnunk haromdeben Kiraly
nal Nem lenne persze fokéletes a k angulat,

csak gy hangosan gondolkodik, vagy csok visszadumdl
az alant rajzd tomegnek, okik dltalaban kilsnféle meg-
jegyzésekkel knnsmmlfk felinésiinket. Vannak bézikus

poénok, csak ugye ehhez érteni kell angolul is egy kicsit.

Dicsérhetném még oldalakon kereszruﬂovabb ajdte-
kot, de teljesen felesleges, ez a cucc nélam most oz elss
st ke o ot lggenay . e
azért 9.5 pontos, mert a |egsz§§f vagy azért, mert @
\eghosszcﬁo b (hiszen egy FF-et azér bizis fovébb fort
végigidtszani), hanem azért, mert a céljat, amiért
keszult, hkele!esen betdlti. A GT uxen keszu\l
ho aMGS, h

ha hésiink nem fiizne mindenhez kommentart: dumdl
bunys kézben, dumdl halohintazas kizben, sokszor

DOA azért, hogy verekedjiink, a Mario, hogy mészkal-
junk, és mind perfekt a maga nemében. A Spiderman 2

pedig azért, hogy fokéletes képet kapjunk szuperhos
Rindianapiair, hogy 10007z beleéiok mogu

kat, hogy ﬁelebuﬂ\assunk abarébe, hogy egyitt |e|egez
ziink, hogy egyiltt éljink vele, hogy végre ne :sal( olvas-
sunk a héstetteirdl, hanem mi magunk vigyik azokat
végre, és ezekbd| ‘meritsink evo!uiogy a hétkznapi
probléméinkat megoldiuk, hogy dtsegitsenek minket a
nehéz napokon. Es ez a jcték ezt fokeletesen prezental-
ja. Variuk a folytatast!

Most mennem kell, |e1ez a pokasztoném, valahol biin-
cselekmény forténik.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

ACTIVISION
PS2, XBOX, GC, GBA
kivala
Kiv a 1 u

1 Jatekos
memoriakartya Smb.
(195K}

analdg iranyits (dual shock)

1 Jatékos, dd 5.1

GC

1 Jatékos, dpl 11, 24 blokk

v minden tokéletes
X poknyomkdvetd hasznalatot akarok!




|\yen tipusd probalkozasuk,
Gm megtudiam,
3DO0-nak nevezet rebellis
szervezet helyett, most egy
joval radikalisabb csoporfot
Lmak meg a fejlesztéssel. A
nevik: Global Star. Az elé-
zefes hirek szerint a suff
mar nem csak a hagyoma-
nyosnak mondolt csatornd-
kon keresztil probal a fo-
vabbi habort mellett agital-
ni, hanem a legkorszerii
médiumot is felhaszndlva,
az Xbox mluidontsok[m ki-
van nyomast gyakorolni.
o gy
Gjabb fronton is 1gyekeznek
gyengiteni a béke megte-
remlesere iranyulo torekvé-
t, mitd] olyan érdekes ez
a kitudja mér hanyadik pmbc\kams? tette fel a leghe-
Iyénvolobb kérdest a tabornok.
= Most jon csak a java tabornokom! - kidlioft fel Rot iz-
gaottan. - Az i \Een komoly szervezsi munkénak és vak-
merdségemnek kdszonhetden sikerilt egy PS2-es és egy X-
es masolatot készitenem az emlifett
szoftverrdl. Higgye el uram a hétér-
tériénet finoman szdlva tanulsagos; |
az emlifett béketargyalasok sikerrel |
2énéanak és mér csok o serzdcls |
aléirasa van hétra, mikor az 6rdagi
Tan szeparafista ferrorcsoport me- |
s e = i
adsereg iébomoki kora és oz - i
nepi eseményen részivevd tobb
| és katona esik éldozatul.
esok az igozén
észlet: hihetetlen, de Sorge, az
a megatalkodott dirbele katona le-

PS2

Zulu id6 5:57

Samir hegység
A vdros hadsereg hirszerzésének fohadiszallasa

A hegy gyomraban kialakitottfikos katonai tamaszpont
hotalmas, acélotvozet ajtaja tiszteletet parancsolé mélis-
sagga| Zérodotbe az elszaguldd Hammer mogott. A ka-
armij az apré parancsnoki parkoloba farolt, majd
ik oz els ok é két vérss egyenruhs fri pat-
tant ki beléle. Az egyik fiszti egyenruhat viselt és lathatoan
ismereflen terepen jart, mig kisérdje hatdrozott léptekkel a
parkolo mdgat hizodo modulok bejarata felé igyekezett.
Az ojtohoz érve beifdtte a falra szerelt kezelékonzolon @
biztonsagi kédot, majd fisztelgett és lelépet. A tiszt miutan
beért a folyosora, egy Ujabb kisérét kapott, aki egyenesen

a témaszpont parancsnokénak iroddidig vezette.
~ Tabornok dr, Rot 6 omugiy kihallgatasra [e[enlkezem'
lépett az iroda aitajdn és vi-

ivoltste a fisat, mivtén belé

9y8
Aleme kési a cereménidt igy meglsszaa
fala moy végzefes tamadast. Természefesen a

it
Tekinfetét fovabbra is az eléfte rendben scml(cm iratokba
mélyeszlett. E kis id6 milva aztan felnézett, egyenesen
Rot-ra és a szél iybol feldllva o vendege elé siefett.
~ Udvazlom Rot! - mondia, és a vigyazzba merevedet
ferfi felé nyditotta a kezét. ~ Orilck, hogy épségben meg-
érkezett Rot - kezdte a parancsnok — nem is képzeli mi- le, de ez a Sarge mér kezd azide- |
n fontos szémunkra oz 6n jelentése. geimre menni. - bosszankodott a

MURANYAG _ﬁﬁSﬁK A HOMOK

A JELENTES

A kopasz tabornok hellyel kindlta
a rakvords Gmagyot, majd mind-
kettgjiknek italt folft és leiliek az
iroda sarkaban dllé pardnyi do-
hényzéasztal kore.

- Vagiunk a kozepébe Rot! - biz-
tafta a tabornok : l6thatéan kvmie
il 6rnagyot majd egy guritdssal
lenyelte a pohardban hullamzo
sziverdsitdt.

- Tabornokom, ezt a jelentést a
helyszinen Ietofiak alapjan készitet-
tem. Igyekszem a lehets legresﬂele— I
sebben és legobjekfivebber
molni az oft tapaszaltakrl. Mint
azt6n is jol tudia @ Zold Regiment
&s a Sarga Amada kézstt a molt
hémplx:n beketérgyalasok kez-

ek, amelynek zdroakkordja
Kt el Kz letrejott bekeszerzédés
dldirdsa lesz majd. A beketérgya-
lasok megkezdésével egy ideben,
gy olyan hir kapott szamyra, mi-
szerint mar fesztelhetd dllapotban *
van az a kilonleges, szimuléciés,
takfikai szoffver, melynek héteré-

, 0z emvlszonyok rendezs-

dasét ellenzs felkatonai alokule .
Mint ismeretes, nem ez az els6.

langolé romok és leszakadt vegta-
gok halmén bossz(t eskiszik, és mi
ezt a véres revansot asszisztdlhatiuk i

Végig. i
— Nem tudom Rot, ki hogy van ve- 1

MARTIN BELESZOL!

munkra hajték a vizet, bisz elébb-utébb foln a fehasz-
ndlok is dgy gondohak hogy nem lehet ugyanazt 1obbszor SiD
rGjuk s6zni,
varhato vﬁ||nmfosség is elmarad.

playstation 2

tabornok. - Hihefetlen, hogy ezt a E
Ah\"

zold egyenmhubo bu|m7)v yilkolo-

gépet, még mindig nem ku]g IMEN!

nyligdq(l::ies,l f;'ogy m}r‘\cs valoki, aki

mélt utédja lehene, ha masért = o
B ey SARGE:
Kedveert

- Egyetértek tabornokom, réadasul
a keretforéneten kivil minden a
szokdsos modon zajlik, vagyis a j-
tekmenet most sem tér el a hagyo-
munyoktol menetelink és orrvérzé-
sig hiizzuk az elsit6 billenlyi, moid
e
zunk. En nem is értem, kell ez még
valakinek?!

= Ne feledie Rol, ennek a szoffer-
nek mér komoly molfia van, és az
eddig megjelentek kzoit akadiok
emlitésre mélto darabok, raadasul
az elmdlt nehény évben sziletett
egy-két, a megszokolt jctékstilust
hatrahagyd probélkozas is.

~ Tisziaban vagyok vele uram, és
higgye el, azt is beltom, hogy az
ilyen fucat programok a mi mal-

ség fermészetesen a ketge eltérs ombk\osﬁom amit
most a dobozosok sinylenek meg X
kontrollerén kiolakitot ket mells hlllen)yu az uluk éa
funkcidbeli hasonlosag ellenére az el billenty szerepét
a fefleszick az A gombhoz rendeliék, rdadasul ezt az ért-
hetetlen bakit még megvéltoztatni sincs lehetdség. Ez a fef-
lesztési malér legalabb felors kemény kiizdelmet eredmé-
nyezeft @ belém ivodott reflexek ellen. Ezzel ellentétben a j6-
ek stilusaval és menetével kapesolatban nem kell me?tanui
nunk semmi Gjat. Azt az rilf Sarge-ot ismét k\vulro\ lthat
juk, s irany'thafiuk végig a finoman szélvais egyhongd
palyakon, némi katonds ritmus kiséretében. A becsapoda-
sok, robbandsok és a fegyverek effefe viszont meglehet5-
sen jol szdlnak. Sarge mozgasa néhol darabossa valik, de
a valodi nehézséget a gyakori kaofikus kumeromozgus ie
lenti, aminek az egyetlen ellenszere, ha megdllunk és sajat-
szemszogre véliva, manudlisan [6jik be az iranyt. Persze ez
 megoldés egy akiv harci helyzetben egyenls oz éngyi
kossaggal, degga mésképp nem megy...2

—Mond[u meg Gszintén Rot, - kezdle halken a t6bomok
ésaz omagy szemébe nézett - lat ebben a Feﬁeszlesben

yun poten:mhs vszelyi ami azt eredmén

a célkzonség ennek oz Srileinek a

vegen Glelezett hubomborunu valike Vagy
legalabbis fegyvert ragad és barmiféle erésza-
kos cselekmény elkovetésére ragadiafia magat?
~Uram, a vu(xszcm egyérielméen nem. Bar-
mits okariok vee ele o feflsziok, ez akkor
is csupan egy idték, raadasul az a fu||u ami-
16l némely |aIeLos varhatéan végleg lefeszi
kontrollert, és mas békesebb idaoliés utan
néz. Laivan oz elézs részeket és megtopasz-
talva a legGjabb idvaske kevéske erényét, kije-
lenthetem: mar nem kel sokéig aggédnunk az
Amy Men sorozaf invéziéja miaf, B fo
vabbra is ébernek kell maradnunk, mert az ér-
dog nem alszik, és megforténhet, hogy egy-
szer az AM sorozat mijanyag katonéi i:gé{eire

kelnek.

foleg ha még fisztességes kivitelezés és oz ek
ARMY MEN: SARGE’S WWAR
GLOBAL STAR SOFTWARE
PS2, XBOX, GC

KULONVE-

lEME"Y grafika:
~ Egyébként a részlefek fe- Jjatszhatasag:
kintetében sem alkotoft mo- szavatossag
rodandeét a ffleszt6 csoport,  EALCIVANELIE
Tu[adonkeppenmurak LELTTTERY

kezdett gyandssa vélni o dn-
log, mikor egy 6sszehasonli-
16 feszt alkalmaval a két ver-
7i6 kozott csak néhany elho-
nyagolha6 és fermészefes el-
térést véltem felfedezni. Az
dhunyugo“wom kaiegorluba
tarfozik példaul, hogy amig
oz X-es verzidban a févess-
ves puska haszndlatindl oz
optikan kivili ferep is latszik
(kivéloan segii  célkere-
sésf], oddig a PS2nél ez
nincs meg. A masik kilonb-

HBOR
4 pont

PS2

4.5 pont
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HAROMNYOLCVANNAL
A FALNAK

No,eza m\mkahmsap végre p! kezdédot. Pedlg a nyur ele-
{én a Marfin még nem inds emberke mi-
értbukkan H tira és Gjra o szer&esmseg%y;\ Kérdére vonni

nem mer, L:szen f(omdon hogy oz Grifeket nem szo-
bu?ukudulyoml a Ie«ekenyseguld)en Vegil kideril, hogy
mindossze feszteloi kotelességeimnek fettem csok elege!, per-
sze 6rilt azért még lehefek : ). Mindenesere legri
momre elhalmozott engem egy rakat munkaval. Tol t
gy kerilt hozzém oz Indyear Series 2005 PS2 és Xbox
valtozata is. Igaza volt a Marfinnok, hogy szerefem az ifyen
amerikai sius versenyeket - 41, |5e|ezeWen vrlam is ezt
programol. Viszont sgjnos eddig ‘sok Noscar jctékokkal nyo-
multam, Indycarral még nem, legalabbis konzolon (dgy 9 éve
ugyanis PC-n volt szerencsém egyhez). Tehdt a tavalyi elézs
részt nem probaliom ki, viszont fiizefesen elolvastam a molt -
niusi kéfoldalas cikket réla, és arra a kovetkeztefésre jutottom,
hogy Dzson vagy volt Indycur versenyz3, vagy fisztességes ku-
lu)omunka dll oz iromanya mogatt. Akariogyon is, minden-

olvassciok el. Mar csok azértis, merf a feszf ugyantigy

abﬂ volna errdl  jciekrol, mivel a stuff oz olvasotiok
alapian max. ket dologban vélozhotott a versenyzok listgja
& a grafika.

MI AZ AZ INDYCAR ?

A smkqsas filmes |mm uidn |ekm|suk meg a famenit. A Qu-
ick Raceben egy tefszéleges fulomon vehefiink részt az dla-
lunk megudnmallrmwk szerint, a Mulhplayerben pedig fob-
ben is. Az Indycar Series-ben mér az egész szezonra sor ke-
ril. Az Indicar 500  legrangosabb versenyeseménynek sz6-
mit, ezért ez a futam kilon menijpontként szerepe| A Masterc-
lossban mindent megtanulhafunk e|e|e¢o\ Végéig az Indycor
versenyzer:d rejtelmeirdl. Végil pedig még maradt egy Opfions
ésegy C

Az Indycar Series 2005-ben - a Nascar programokhoz ha-
sonléan ~ kizérélag ,0" alokd palyakkal alélkozhatunk, ame-
lyek Gsszesen csak 4 [bu] fokanyorbl dlinak. De a Noscarl
ellentétben a versenyauisk itt inkabb az F1-es kocsikra hason-
litanak. Tapasztalataim szerint a legbbb ember olabecsili oz

ilyen versenyeknek oz értéket, és még azeléi leszolick, még
mielot kozelebbrdl megvlzsguhak volna. En személy szerint
nem faldlom sokkal izgalmasabbnak a Forma 1-et, mint a
Noscart, vagy jelen esetben az Indycart.

ANascar versenyekbe még régen, Tom Cnuse Days of Thun-
der[Mmmeum) . filmie ufén szereﬂem le. Joj, barcsak

volna n;:{( ukiﬁor is dy!;‘en grl&:ﬁ 'fekﬁ; ébként
ami a versenyeket ille, senki se higgye azt,
szeri)lenne. A kocsik ft bizony sok esetben 350 km/h- :1%

MARTIN BELESZOL!

Nem vagyok oda az Indycar versenyekért - ha

mér amerikai aufoverseny, okkor inkabb NASCAR. Ot
rohadt szépek az auisk, és oftindul Mark Marfin is, ko-
runk autdversenyz6 géniusza... ;)
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fekbel jr. Szerencsére

rilnek stlyosabban.

526, tehat minden szabvény szerint készl, de dlftani ozért
sok mindent lehet az aufékon. Egyszerten csak az szémif,
hogy melyik pildta hogyan fud vezeni, és mennyire ismeri a
kocsija miszaki hatterét. At nem el fo hogy egy masik
marka gydzi le.

VEZETESI ELMENYEK
Mindenekeléit leszogezném, hogy a j6ték nagyon nehéz.
5 m i

Szinte gorantélom, hogy a legiobb kezds jétékos széméra
{dfszhafalon les, legalabbis ami a nyerés eséyeket il

Yell hozzs néhany nap, de vagy minimum jo
pér éra. Elészr is valasszunk ki az Options-ben egy szé-
munkra megfe|elo gombkiosztdst. A gazt Xbox esefén minden-
képpen a ravaszra, illetve PS2 esefén oz R1-re tegyik, mert
hossz kéroksn Gt erdsen nyomva fartani oz X gombot (mivel
analog) eléggé faraszo. A tobbi funkeiot kesabb, akar futa-
mok kozottis éiélithatiuk, chogy a |egkenye!mesebbnek bizo-
nyul. Az elss dolgunk z legyen, hogy legalabb az els6 vizs-
gdf |efuk;uk a Mastercloss-ban, ahol egy nagyon reszJe?es Ou
imecskében van résziink. A teszt nagyon kemény
dlldul réadasul csak manudlis valtst husznulhu!unk De ha s
keril, akkor megis emuk a iobbiek miért vezetnek ilyen

rsan — és ime, a jaték hirtelen j6iszhotova valik!

‘Aesziben eqy ko kell m rennunk de legalbb 222 mér-
ol clogbasil. (N:Eemuze\wpﬁelkammmg
a200-at sem eﬂwﬂ] Aticknyifa, bagy mindig a belss ven
kell autokézni, vagyis a ,Kitaposoft” 6svényen. Fékezni soha-
Sy el i bl
be. Alossitéshoz elegends, ha ’?engedpk egy kicsit a gozt.

Azegyes sebessegeien hogy\uk kifutni o maximalis fordulat-
sznmwg, tovebba csak az s sebességig valisunk. A hatos se-

s? kkor kell, ha egy nagyobb p’?Lun maximalis sebes-
az eliink sz0guldo auto széldmyekct kihasznélva
omakuzunk Iyenkor még nogyobb, okér 390 km/hs sebes:
séget i elerhefiink, mégis kevesebb izemanyagot hasznalunk.

Egyébként is probuhunk mindig a fobbiek szjo myékaba ke-
riln, hogy megfelelo sebessegunk legyen oz elgzéshez. To-

 vannak még mas verseny kozbeni bedllitasok is, amikre
még érdemes figyeln.

Mitdn letettem néhany vizsgat, elindultom szerencsét probal-
ni az Indycar Series-ben. Koriibelil otszér kezdtem Gira a
bajnoksagot, mire kitapasztaltom azt a bedllitst, amivel dgy

S%L.J—?xl]l__

nyomhatom elsdre végig a szezont, h
az jéiszhatd legyen, de megmarad |ov|°g{m
ne a kihivas is. Futamonként 20 kort és
kennyi fokozatot dlfttam be. Sajpos a ke-
rék- és qumicserérd] le kellett mondanom,
mert az csak a legnehezebb fokozaton van,
de oft elég kemények a szabalyok. A sze-
zonban masodikként végeztem, ez idedlis
eredmény! Ezzel nem magamt dicsérem,
csak arra szereiék ramutani, hogy @
program jdfszhatd. A gydzelemhez az is
elég, ha csok néhény alkalommal nyeriik
i a Mun‘:okcn dle;hl:]uhban nadyTgP 10-
végziink. Kiprobaltom az Indycar 500~
ats 50 kel o legnehezebb bealfssl.
It funi kell elte egy minimum iddt, hogy
egyaltolan részt vehessiink a versenyen.
Masodszorra be is kerlem. A futom sordn
legalabb 3-4 fomegkarambol volt. Ennek kszonhetéen 10.
lettem 33-bol.

A VERZIOK KOZOTTI
KULONBSEGEK

Szokds szerint a grafka. Kezdjik oz X-es verzioval. A hely-
sainek megielenésre foldn kcst egyszertiek, de ez nkébb o
bal adédik, hogy oz \l(en jellegt palyakat csak nehezen |ehe'
Iehényosan megesinchi Egyil(enl akocsik, a palya, a folaj,
meg minden egyeb objektum éles és kidolgozoft. Ami nagyon
tefszelt, hogy ez még nagy sebessegnej sem vallozot. Minden
maradk ugyanolyan éles, még a folaj s. Az Xbox remekil rep-
rodukdlia o sebesseg érzefél Azt s felejstk el hogy ezt gy
tfeszi, hogy okar tobb, mint 30 versenyautd is van egyszerre @

paln!

PS2-6n ezzel szemben mér nem ilyen jo  helyzet. A kocsik,
a palya, és minden egyéb ob|eklum e|mumd grafikailog oz X-
s mogatt - de nem ez a baj, hanem, hogy sjoes
ségnél atoloj kicsit, @ hatterek pedig erdsen e’mosodnuk Bi-
zony lattam mér ennél joval szebb F1-es programot PS2-re. A
tovabbi grafikai kilonbségek technikai elreguek Amig Xbox-
ona PAl os jatekok is 60 Hz-en és lel[es képemydn fuinok,
addig a PS2-es PAL-0s programoknak leg-
tobbszdr oz 50 Hz, és a oEene szegélyek mo-

ai frisitéssel is. Az X-es verzién még 50 Hz-
re dlva is sokkal egyenletesebb volt a grafi-
ka, mint PS2-6n.

Meég annyit emlitenék, hogy amig oz X-es
verzio észrevéflenil és villamgyorsan meni
az dllésainkat, addig a PS2-¢s dllondsan
berakja musodpercjve a memory cardos
ikonjat.

AZ UTOLSO SZ6
JOGAN
Aki szerefi oz amerikai sfilust versenyeket, az
biztosan meg lesz elégedve a jatékkal. Mind-
két verzio hangulatos, és részletes. Az X-esek

radnak. Az utobbin azonkivil Lboj volta grafi-

nem fognak csolodhi a grahkaban, & 0 sebességben. PS2-

esek sajnos kevésbé részestinel oz dromben, de azért
fgy is gyors. Es sok mindenben kérpéiolja ket is a Shff.Per
sze az is igaz, hogy mindkét platformra léte: bb
Nascar pmgmm Kalandorok pedlg inkabb kerifek el messzi-
re, mert nekik nem fog fefszeni, mér csok a nehez irdnyités
miatt sem, amihez sajnos (vagy szerencsére) ids kell

Krisztidn
rojkrisz@freemail hu
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lytatastol? Altalaban fejis-
t A itekipar ilyen szempontbdl nem
rokonithatd a filmek vilagaval: a moziban
a folytatés szinte mindig rosszabb, mint az elss
rész (tisztelet a kevés kivételnek), a jatékoknal vi-
szont forditott a helyzet: itt a sokadik felvonds is tud
még Gjat mutatni, kszonhetden elsésorban a fech-
nologia fejlédésének.

A Headhunterben benne volt a fejlédés lehetdsége:
a Dreamcast élefciklusanak végén megielent jatek
teljesen korrekt szérakozast nydijtott ugyan, de nem
csobbant akkordt, mint azt a Seia elvarta t8le - és
ezen a késdbb gyorsan 6sszedobott Playstation 2
verzié sem véltoztatott sokat. Pedig volt potencial
béven kozeljovbben jatsz6db lopakodés akcioban.
Az enyhén (&s nyilvanvaléan nem véletleni) Solid
Snake-re emlékeztets fohds, Jack Wade fejvadasz-
ként igyekezett rendet vagni a kaoszban, lopako-
dott, harcolt, dsszeskiivésekre deritett fényt, nagyo-
kat motorozott egy szép nagy vérosban a missziok
kozot, visszarangatia a vildgot az apokalipszis
szélérd| &s még a szcbudsagérzemnfis megvolt - a
véros egyes részei a teljesitményiinkid| fiiggden
,nyiltak meg” a térténet sorén. Problémak is voltak
béven: o jatékot fejlesztt svéd Amuze képtelen volt
normdlis kamerakezelést implementélni a jatékba, a

ébbiutsst néha olbonyolitol kalandelemek oka-
dalyoztak, a motor irdnyitasa pedig (kilongsen az
elején) rémalomnak bizonyult

A Headhunter: Redemption, a forténet direkt
folrakﬁsu szintén a svéd fiok boszorkanykonyhaié-
bol keriilt ki. Merre tovabb, Jack?

FENT ES L

A masodik rész keményen indit: hisz év felt el az
els epizod 6ta, az emberiség pedig megjarta a
Poklot. A Bloody Mary virus hatalmas pusztitést
végzett, millick ichal( meg - az ellenszert a Stern
Korporacié (igen, az els3 részben megismert Ange-
la Stern cége) szallitotta. A pusztitas nem molt el
nyomtalanul, a vildg szépen lassan belesilllyedt a
kdoszba, felkelesek, fiintetések, tomeges binszés -
aztdn jott az istenitélet, egy hatalmas foldrengés
forméiban. Jack ofthona {a volt Los Angeles) két
részre szakad: az Above (Fent) a gazdagok és ki-
véltsagosak otthona, a Below pedig a szamki
teké, a nyomorba silllyedteke, és persze a
ke. A ket ,varosrész” kozott sajatos szimbiozis dl
fent: Fentrol nagyon konnyii Le kerilni - aki nem il-
lik bele a Szép Uj Vilagba, villamgyorsan az alsé
szekcioban taldlja magat, és keményen kell dolgoz-
nia, hogy ne pusztulion el - a fenti vilagot lentrs
latiak el energiaval.

Jack még mindig fejvodasz: a j6iék elején egy be-
toréshez riasztick - az elkovets egy fiatal lany. A
leanyzé 6t masodperc alatt lefegyverzi hésﬁn(e',
aki elészor megdobben, majd visszaszerzi a fegy-
verét, Epp vinné be halgyeményt, amikor “édcbben,
hogy ismeri valahonnan - a lednyzé a Citizen
Farmrd| (helyi arvahaz és nevelsintézet) szokott
meg, ahové pont Jack vitie be még gyermekkora-
ban, mivtan megakadalyozta oz apjat abban, hogy
lelsje a kislanyt. Jack Ggy dont, hogy itt oz ideje az
utanpotlas kinevelésnek: valasztas elé dllitja o hara-
gos ifiu halgyet. Vagy bedll mellé , segédnek”, vagy
megy Le, a tobbi bindzs kézé. Leeza X (6 Ienne‘u

mert igy reményt |t arra, hogy ismét rataldlion a
Below szekcioba szamiizétt apjara.

A szokatlan pérosnak nem sok ideje marad az is-
merkedésre: o Lent vilaga kezd szétesni, megielenik
egy lazado csoport, az energicellatas akadozik.
Juck és Leeza X akcidba lendil.

Oké, ez eddig egy B kategdris, csitortok este ve-
titett sci-fi torténete; lesz ennél jobb? Lesz bizony, a
Klisekkel fiizdelt alopszituaciobol egész fordulatos, a
vége felé kifejezetten elgondolkodiaté szori kereke-
dik ki. De adldr' el kell jutni, ami a Headhunter: Re-
demption esetében egydltalan nem lesz ksnnyi. Az
els6 benyomasok egesz jok: a grafika sokat fejlé-
dott az elss rész éta, az Amuze ezittal a kissé el-
mosott, néhol élomszer(ien ragyogé vizudlis megje-
lenités mellett tette el a voksat - az ésszhatés kor-
rekt, a karakterek j6l néznek ki, oz animéciéjuk i6,

roblémak talén csak a helyszinekkel vannak, me-
ek (clonseno ek s flebn)nél o

fentebb emlegetet, villamkez_ halgy) ks

birnak kinézni, k& a nem tol
e

ten az elébbi mellett dént - nem utolsésorban azért,

k. A sebseggel egyik tesz-

telt verzional sem volt killongsebb probléma, a PS2
inkarnécié a nagyobb, nyilt terepeken hajlamos volt
néha beréngatni (nem veszélyes, béven a jaszhats-
sagot banto hatéron belill marad), az Xbox valtozat
pedig mindenhol gond nélkiil vette oz akadélyokat.

A problémak akkor kezdédnek, amikor keziinkbe
kapjuk az irdnyitast: eqy rovid (és hidnyos - kescbb
még lesz rola sz6) okiaté pélya (Jack otthona), és
méris mi terelgefjik Leeza X-et. Be oz els6 épiletbe,
fel az elss lepcsan, kinyilik az elss citd, jon az elss
tizhare - és jonnek a bajok.

playstation 2.

Az Amuze-ndl fovabbra is hadilabon dllnak a
karaktert normalisan kovetd, a szituaciéra j6 rala-
tast biztosité kamera programozasaval. Maszkalas
kézben még elmegy (a ﬁ)b analég karral tudjuk
manudlisan forgatni), de ha harcra keril a sor,
;gaz/' horror az egész. A harc a kovetkezoképpen
folyik (a PS2 verzié gombkiosztasat magyarazom,
X-en is hasonlé, csak az R2 / L2 helyét a fekete /
fehér gombok veszik at): L1-el felemeled a kiva-
lasztott fegyvert, ez elvileg automatikusan befogja
a legkszelebbi ellenfelet, és az X lenyomasaval
6sz. Harc kbzben célpontot véltani a jobb analog
karral lehet, tbb iranyba gurulni a Négyzet meg-
nyomésaval tudsz. Ez eddig rendben is van, de az
Amuzendl Ggy érezték, hogy valamiképp meg ké-
ne bonyolitani az automatikus célzast - ezért a
célkereszt nem dll rogton ra az ellenfélre, hanem
himbalédzik korilotte egy kicsit, és csak néhany
masodperc elteltével fogja be pontosan. Leirva
nem hangzik rosszul, a gyakorlatban sajna nem
mikédik til fényesen a dolog: az automata célzas
pocsék, a fegyveriink néha mindent befog, csak az
éppen elﬁiﬁin{vu rélé, és vadul 16v6ldozs célpon-
tot nem, raadasul a kamera nem mozdul egyiltt az
cllormala Al iy e G lee S RSN
MIT nem latunk az éppen masszirozott el?enfélhél
- ugyanis éppen takarja egy lada, vagy egy fal. A
célzas pontossagat tudod ndvelni azzal, ha legug-
golsz (12 - PS2 / bal ravasz — Xbox). Ez sem to-
keletes megoldas, egyrészt azért, mert iranyitas
ilyenkor végképp hajlamos megérillni (elére gu-
rulsz, pedig oldalra szeretnél - a durvabb elFenfe-
leknél egy ilyen mozdulat siman végzetes lehet),
mésrészt pedig azért, mert til sok gombot kell
egyszerre uraE\od (célzés nyomva tart, guggolas
nyomva fart, egy gombbal [8sz, eggyel kigurulsz a
lovedekek ell, és kozben manuélisan kell vélto-
s gatnod a célpontokat).
Tvebbi probléme ie-
lent, hogy a guggola-
sért, a lopakodasért, és
'\ afalhoz Tapulésén egy
jomb felel. Ez gyakor-
latilag kinyirja a jatéek-
ban alkalmazhato ,fal-
hoz lapulok, csendben
gyilkolok” taktikakat.
Karakteriink a legna-
- gyobb lopakodas kel-
Fés kézepén varatlanul
nkényesen hozzéta-
pad a falhoz, innen
"~ pedig csak a gomb el-
| engedésével tudunk
visszatérni — NAGYON
zavaré. Még szeren-
cse, hogy a problémak
donts !&Ebsége egy-
szer(j, parasztos [6véldszéssel megoldhats: nem
tol elegans, de ez van, ezt kell (illetve: kéne)
szerefni - eszed, nem eszed, nem kapsz mast.
Harcolni sokat kell majd, de eszkézeink is lesz-
nek hozza: a kezdeti minimal-arzendl-(egy da®
rab pisztoly) késcbb automata f yverel(EeL
durvabb pisztollyal, grénéttal, elekiromos kézi-
yverrel, plasztik-robbanéanyaggal, sét, raké-
tavetdvel és mesterlovészpuskaval is bsviil majd
(némelyikik raadasul fejleszthets is  ilyenkor
gyorsabban radllnak a célpontra).
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e e oo B
tengett t0] benniink kreativitas a
névadaskor). Coca egy lusta, hxzas
nak indult, és kissé buta malac:
san egy éves |esz, de a kajalason
kivil semmi mas nem erdel(h Ezért
vezeftem be ndla a mofivéciés
intézményét. A ketrec felss surl:gﬁ
régzitem a csemegét: ha enni akar
beldle, nytjt6zkodnia és agaskod-
nia kell. Ha megette, kap valami ju-
talomfalatot.
A Headhunter: Redemptionbé| pont
ez hignyzik: nincs oft az orrunk
eloh a molivécié a jaték elején — ez
egyértelmiien tervezési hiba.
%ozon ezdll: két iranyithato
kurukrer. Jack és leeza XI”. Az
igazsag az, hogy a szoros torténet-
4 vezetés miatt a jaték elss (hossz-
~ abb) felében a vadéc klsholgyei fe-
relgetjik, csak aztan, gy a Re-
demption ke'hcrmudungrkupwk
kézhez a j6 breg Jack apét. Leeza
nem tol karizmatikus karakler, tuloj-
donképpen egy nagy széio, felelst-
len April Lavigne kgm, hillye nyak-
kendd nélkil, viszont aloposan fel-
fegyverezve. Ertem én, hogy Leeza
fontos a sztori szempontjabol
kellett a vérfrissités a \uiel(bc csak
akkor tessék peldat venni arrél a

dak (nem minden akadalyt tudunk megmaszni),
vagy egy kis (szerencsére automatizall) ugralas -
van itt minden, mi szemnek és széjnak ingere. A jé-
ték elére haladtaval jonnek a durvabb feladatok.
Tébb kapcsolokombindcié megnyomasaval athidal-
hato gyilkos géztenger, a feszilltség bedllitasa biz-
tonsagi ajtokon (it - bizarr médon - e]ben kel
szumolnunk méghozza visszafelé), vagy éppen
-tesztekre emlék itt van hu

blzonyos csendes,
pén 0rrdl, oki elsbb Snake-et kuldle
akeiéba, és csak utana hajitott a
nyakunkba a zéldfili Raident.

Nem csak Jack fészerepét éldoztak
fel a sztori oltéran a fejlesztck, ha-
nem a nem-linedris jatékmenetet is:

a motorozas feljesen ug-
roft (csak az divezetd
animéciokban latjuk a
mofort), a torténet pedig
megy elre egyenesen a
aga Otjdn, kildetésrsl
ku| letésre, azaz az elss
rész kvazi-szabadsaga
(mert azért oft sem csi-
nélhattunk bérmikor bar-
mit) is repilt a kukaba.
Nagy vecsiesso? Eqyéd-
talén nem az (egy nor-
mélisan megolBsitoft
motorozasnak mondjuk
tudtam volna &rilni), de
a fenti elemek elhagyasa
inkabb elvesz, mint hoz-
zéad a jiek komplexitd-
sahoz.
Maradtak viszont az
agyalés kalandelemek - kis tolzas-
sal ezek kéré épil o jeték. Az elss
kildetés még inkabb az akciérel
* sz0l, aztn beindul a gézhenger -
&t percenként taldljuk szembe ma-
gunkat @ j6 éreg ,na most innen
hogyan kell tovabbjutni2” kérdessel.
A megoldés alaldban oft van az
orrunk elétt, omi nem jelenti azf,
hogy kapésbel meg is fogjuk taldl-
ni. Ruvaszu\ elrejtett létral i a falba
olvads peremek, megmcszhové la-

MARTIN BELESZOL!

rom dbra, a felépitésikbél kiindulva rakd ki, h
vajon mlkepp nézhet ki a negyedik” huncursago
Nem olyan reftenefesen nehezek ezek sem, csak ép-
en feleslegesen sok van belslik, és a |a|el< néme-

kil othagy minket minden segitq ikl ~azt
kell kitalalnunk, hogy mit kell mu|d%(lklla|nunk

ig az Amuze-ndl lat-
hatéan nagyon igyekez-
tek azon, hogy felhasz-
nalébardtabba tegyék a
|u|eko| A fe\adc!o(

lok, gurulok, Gjra guggolok, Gjra lévak...) mozdu-
Jatsor |eghusznosagi Megtanulod hcsznulm az
inventory-t (bal irany a digitalis paden), belov
megadnak az elsé [|de|gfenes sebezhe!eﬂensegef
bizfosit) adrenalin ampullat, megtanulsz spérolni a
gyogyl'o csomagokkal, e|fogad03 nehuny lo-
ikai feladvany igen sajétosan van fdl chvu ~ szépen
Fssan alkesda] hesma ko A i et
egy-egy ajto kinyitasa néha komoly ideig tart
[oﬂ hat elembdl allo {eludu'sor van mogotte), de
megoldas altalaban logikus és élményszinten is ki-
elégitd. Ha kikaromkodtad magad a kamera miatt,
felfedezed, hogy a Redemption els6 nsz'alyu hung
ek onil [ e e e R
Richard Jacques pedig (most is) remek muzsikat
szerzett a jétékhoz. Ha elérsz a j6ték feléig, mar
rendben vagy: végig fogod jétszani, mert ma aba
rangat a sztori, és a kétségtelenil ol ehalal,
riszfikus ,a v||ag oft éncol az Bsszeomlds szélén”
almoszfem Bekovetkezik a cimben igert megvaltas:
) az utolsé két-harom 6 ora|um (oz

az IRIS (a szemiive

be beépitett szkenner-

kompidter) segitené

nem nagyor

okkar a

formécict, cmlkor na-’

gyon szikség

a segitségre, és akkor

bonyolitia til a dolgo-

kat, mikor mér mennénk

iovabh mert 'el;esen

ny||vc|rwu|o, hogy éppen

mit kell csinalni. (Mon-

dok egy peldat: kis csa-

péaitd a pudlun ket
fempanttal lezarva. A feladat egyértelmd: 16dd szét
a pantokat, az aité kinyilik, és E ész. Megvaldsitd
a pantokat CSAK akkor tudod szétléni, ha elétte
megszkenneled ket az IRIS-szel (L1, aztan R1
nyomva tart), aztén befogod a fe yverrel és réjuk
e e g e
tudod megcslnulnl mert egyrészt nem engedi,
masrészt nincs manudlis célzas, az avtomata pedig
alapbl nem fogja be 8ket. Az egész IRIS rendszer
egyébkent nyilvanvaloan a Metroid Prime-bol lett
atemelve - oft mikadatt, itt inkabb idegesit, mint
hasznos.)
Térjiink vissza egy kicsit a motivacichoz (és felejt-
sik el a répat :-). A jéték elss fele unalmas. Az
ember felidegesi mcgc) a gyengén megvaldsitott
iranyitason, az elss foellenfe (el a célzasi rendszer
Bsszes bojo-bajo-nyavalydia elgjén, a szegényes
tutorial miatt maganak kell ru\cnme crraeﬁ y fel
tud mészni a ladékra, vagy hogy a kéken vl?mgo
termindloknal tud menteni — szerintem nagyon so-
kan itt hagyjék majd abba a jatékot, és dihésen a
sarokba vagjak a Redemptiont.

Pedig érdemes probalkozni. A j6tek harmadand.
végre beindul az addig elég faradtan csordogalé
torténet, és kezded megszokni a jaték hiilyeségeit

—is. Rajossz, hogy lopakodni nem nagyon érdemes -

az e\so ellenfelet kinyirod hatulrél, a tobbieknek pe-
dig mehet a robbanégolys. Kitapasztalod, hogy a
tiizharcokban a ,guggolok, befogom, lsvik, fe 6|-

aR
egész jétekot gy 20-25 éra alatt lehet végignyom-
ni, azoz a mcnie'delulunos standardhoz képest so-
kulg tart) izgalmas, lenduletes, fordulatos akeijé-
tekka novi ki maga
Eleg ennyi az éghez? Sajnos nem. Manap-
sag mar A-t6l Z-ig kell |aeszom a parlitiran, egy
jctek sem engedhefi meg magandl , hogy az els
egy ordjaban ne szegezze a képernys elé a jdté-
Jox ldne nom & Redempion al Kepiseh mi-
fajban. Az irényitasi problémak komolyan ranyom-
luL a bélyegiket az dsszhatdsra, nem is értem iga-
2én, hogy miért nem térédiek sokkal tobbet a jatek
ezen részével, mikor némi plusz munkaval feszte-
lessel ki lehetett volna ikt - akkor a ent lathato
pontszém is magasabb lenne, nem is kevéssel. Re-
ménykedem egy jobban po]lrozoh étgondoltabban
megvaiési'on Eurmndlk részben - a Headhunter-
univerzum |z%u|mus hely, j6 lenne egyszer teljes
pompdiaban latni

Liquid

SEGA / AMUZE
PS2, XBOX




MARTIN BELESZOL!

esak a normal fokozat, majd meg-
nézzik hardon, meg a késobbi pa
lyék gyis nehezebbek lesznek. Té-
vedtem, ismét. Valoban tapasztal-
hatd késabb erdsode
lekben, de ez nem szamottevs -
lig mindenképpen kevés, hogy megmentse
a linedrisan felépit

i teliesen mindegy, hogy mi-

cen helyszinen jarunk, rdaJésul ne nagyon Glmod-

{unk valiozatos tereptargyakrol, szépengzidolgozon
. ellenfelekrdl s gysnyori effekiekrdl: a fejlesztés elss
hetében kirgték azt a programozét, aki bétortalanul
iavasolni merte ezek implantdlasat az Evil Prophecy-
Elégedetiségre csupdn a béségesen hullé vér ad-

hat okot, bar emiatt a répatermels, bekes jatekme-

aeite] amigy i tévol 6ll5 EP még erdszokosabbnak

iézség hiényaban nagy sikert arathat

olyan éregek ofthonaban, chovaﬂ(yzérélng szadista
néniket vesznek fel — de nem memék megeskiidni ar-
ra, hogy a Konami eredefileg is ezt a csoportot akar-

CSAII( (NE)

GY
TOVABB,
KONAMI!

Bizony-bizony. Nem elirés
a fejlesztd neve, valoban
lisk kaptuk ezt a kedves ajan-
dekot. Elgszor hinni sem
akartam a szememnek, bér a
tetszetds infronal még nem
gyanakodtam. Az egykor
szinte csak minGségi jatékai-
6] hires kiado sajnos egyre
16bb szemefet ad ki, az pe-
dig, hogy az EP bels fej-
lesztés, kiilon félelmetes. De
ahelyett, hogy tovabb sir
koznék azon, hogyan mdlik el a vilag dicsésége, in-
kabb ratémék a kevés pozitivumra, amivel jaték koz-
ben talélkoztam. Itt van kezdésnek a harc, ami ebben
asfilusban barmennyire is kozponti szerepet folt be,
mégsem mindig kap kitiintetett figyelmet. Itt szeren-
csére talalkozhatunk j6 otletekkel, emellett oz iranyi-
65 is elég kielégits. Nem csak sima tamadast fudunk
bevinni, emellett van két faijta specidlis tsmegoszlato
dlternativank is, aradasul elementéris tamadasainkat
8 ok csapattdrsainkkal is, igy megfelelsen
egyiitmikadve velitk elképeszt6 sebzések kiosziasara
lesziink kepesek. Afmpé, tarsak: egyszerre négyen
harcolunk, és @ mulfitapes témogatdsnak ksszonhets-
en ez akdr négy jatékost s jelenthet. Amennyiben
egyedil akarunk a meglehetgsen lapos - és egyéb-
keént hat nagyobb helyszint felvonultat6 ~ toriéneten
végighaladni, barmikor atvélthatunk akarmelyik kar-
akferre, mivel azonban dlig van kilnbség kozotik,
ezért iddvel Ggyis egynél fogunk eséllyel a
ndl. Szolsban féiszva
a fobbiek igyekez-

nek segitséget nyGitani, ami abban nyilvanul meg,
can dlinak és variak, hogy oz ellenfe-
lek rdﬁ(yronrsunok (nyugodjunk meg, ennek ellenére
6k sem sebz8dnek gyakran). Kis szerencsével elcsip-
hefiink olyan pillanatokat, amikor csindlnak is valami
hasznosat, de ez ritka lesz, oz ellenfelek nagy részét
mi fogjuk a mésvilagra kildeni. Amennyibelr: gyli(ran

kihasznaljuk azt a lehef6séget, hogy kozos kombokat
visziink be a csupu”ugoksftﬂ, egyre dsszehangoltab-
ba vélnak a témadasaink, de nagy kérdés, hogy ha-
nyan lesznek olyanok, akik hajlandéak lesznek meg
e[kor is szenvedni az Evil Prophecy-vel.

Ha ennyibsl nem derilt volna ki, leirom egyértelmi-
en: nem fudom senkinek tiszta szivvel ajanlani a jaté-
kot, még a McFarlane rajongok is kerljék el messzi-
18, akkor legalabb nem csalédnak o mesterben.

Vega

MCFARLANE’S
EUIL PROPHECY
grafika: elmegy
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag kozepes
zene / han elmegy
hangulat: elmegy
1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (57KB), multi tap
analog iranyité (dual shock)
v a harcrendszere nem rossz Gnmagaban...
X ...de minden masnak pocsek a
megualositasa

3 pont




R0 ALTAL VESZ, KI KARDOT RAGAD

ugrds, egy varézslat

(Select gombbal j5n be
a kivélaszté meni, a
Starttal pedig a temp-
lomba térhetiink vissza),
cél befogas, a szokasos
kamera és radar mive-
let, viszont az &sszes tel-
jesen szabadon rendel-
Lefé’ barmilyen gomb-
hoz, ami nagy 36ny an-
nak, aki mar reflexbél
nyomia az ilyen géme-
ket. A mozgasokat azért
lehet varidlni, tehat egy-
dltalan nem egysiko a
hadakozés. Pé

daul

_~ Na, nézziik a Bujingait! - mondtam
az iires szobamnak, és betettem a lemezt
istenként tisztelt és imadott gépembe, ami
a hazi oltaron foglal helyet a régota dog-
lott videom felett. A gép pedig tette a dol-
gat, vagyis révid szoszmotdlés és par fel-
esleges informacio (kiadd, kesziték) utan
kitette a kezdé képernydt a tévére. Letele-
pedtem a Fofe|omga, Iraktam a labai-
mat a kisszékemre, mire a jaték magatdl
elkezdte az introt lejétszani. Ezt szeretem,
még egy gombot sem kellett megnyom-
nom, és maris dolgozom, mint tesztel!
Ho, sci-fi a dolog, mert a felirat szerint
22xx-ben a foldet elpusztitotta valami

nyomhatunk 6 kis kom-
bét, ami a pérgés tamadas
(alapbél a Haromszag) lenyo-
masa utani gombtal figg.
Mondiuk, ha utana X-et nyom-
kodok, akkor Liu Kang féle foci-
265 rogast eszkszol a harcos
par kardcsapas utan. Egy idé
utan viszont felftint, hogy nincs
védekezés gomb! A futorialt at-
L e )
hogy itt a hés alapbol automati-
kusan védekezik, és a bal felss
sarokban vilagitd gyéméntokkal
kijelzett szamd Gtést tud igy ma-
ool Kivader) perszs minden
csaps levesz ebbdl egyet. Ez
azért fontos, mert ennyi id8 van
kiterni (target lock + ugrés +
irany), hogy legyen ideje feltdl-

nukledris tizess, véget veive oz A.D. kor-
szaknak (Anno Domini - a mai
idészamités szerinti korszak Jézus
sziletéséts| szamitva), és kezdetét
vette az M.A., vagyis a Martial
Age. Maid feltiinik a hés is egy
démonok uralta szigeten, leeresz-
kedve a tavoli egekh[, hogy
megdllitsa démonnd lett barafiét.
A hés a felirat szerint maganyos
ember, vagyis ferfi, viszont a képe
alapjan tutira csaj az illets, vagy
nem volt pénze a ferfiva operdlas
befejezs mitéteire. Egy templom-
ba lép be, ahol egy dreg fickoval
keril &sszetiizésbe - akird| a Start
Game utan maid kideril, hogy a
mestere. ,,Pértangényis'énkna(”
neve is van, a szépen csengd ki- :
nai Lau Wong, és kettd darab egyméteres, hatal-
mas kardot forgat a kezeivel. A ficks igen profi,
mert a kardoknak latszélag semmi solyuk nincs,
vagyis vagy izomember a ag, vagy pedig a i

ékboltban vette a fraccsontdt harci eszkozok
{6s ezért nincs pénze sehészekre). Ja nem, még-
sem, itt a gravitaciéval lehet valami, mert Giméte-
res ugrasokat és helikopter-forma pérgéseket is
bemutat a két harcos. Na ebbdl elég, Start New
Game!

Huh, mi ez2 Egybs| harcolnom kell, indul a ja-
1ek, min enfé|eieveze!és nélkil? Na mindegy,
nyomkodom a gombokat, simén leverek ilyen
vasrid gerincﬁ?ényel(e!, ugralok, 15-6s kombo-
kat itok egy fickora, amikor hirtelen vége szakad
az egésznek, és megnézhetek lassitva par részle-
tet a harcol ulﬁsorfl%él, majd j6 kis zenével vég-
re elkezdsdik az igazi jaték! Ez érdekes beveze-
tés volt azért...

MARTIN BELESZOL!

En hét és fél pontot is megadtam volna
neki — két évvel ezelétt. Manapsag egy-
szer(ien nem veszi be a gyomrom ezeket
a B kategorias bunyos stuffokat az olyan
nagyagyok utan, mint a Nam ‘67 vagy a

Killzone. Szerintem az ilyen jatékokat nem
szabadna telies drban adni. Ha o Halo 2
mondjuk 16 ezer, ezért 3 ezret szabadna
kérni...

576 KONZOL

= = S

Ket nehézségi fok szerint kezdhetem meg ka-
landjaimat, vagyis elészér attanulmanyozhatom
a kilénféle mozgasokat par eldre felvett tutorial
filmecske és 6reg mesterem kommentarjai dltal.
Ugyanis par szaz évvel visszamentiink az idé-
ben, és még csak most kapom a kiképzést, hogy
ne pusztuliak meg rétul tudatlanségom folytan.
Mesterem igazodik az addig megismert jatékvi-
lag hagyomanyaihoz, mert a masodik intro film-
n harc kszben megall kinyojtott kardom élén
(egyaltalan nem Kill Bill lopas). A kezelés nem tol
bonyolult, két tamadasgomb van, amibsl a pér-
6s hasznalhat esés lassitashoz is, mintha E:li-
gopler lennénk (Kockasfil Nyl rulez). Van egy

t8dni, vagy pedig igen hatasos
ellentamadast ingironi a Négyzet-
tel, mivel ilyenkor témadénkra
dupla nagysago sebzéseket tudok
mémi. Piros haj emberem a ma-
gidkat is ki tudja védeni, de ekkor
a Négyzetet kell nyomogatni &riilt
médra, amit ha sikeresen csing-
lok, akkor a méagia mérém atfor-
dul és tslteni kezd, ha pedig pirosra valt, akkor

%:‘

a Spell gombbal indithaté a va-
razslatos ellentémadas. A moz-
gésokbol csak izelitének emlite-
ném meg a falon futést és a ru-
dakon figgeszkedést-ugralast
(egyaltalan nem Prince of Persia
lopas), és azt, hogy az ugrés
gombot a levegdben lenyomva
(masodszor) repiilni tudunk révid
tavolsagokra, és még iranyitani is
tudjuk szuper testiinket a cél felé.
A Bujingai azért nem olyan rossz
jaték, mint azt gondolna az em-
Ler igy els ranézésre. A grafika
szép, szines, a kémyezer is meg-
feleléen modellezett, bar csak
mint statikus hattér szerepel a
miben. Van ugyan par széttsrhe-

16 hord, a masodik palyan pedi?éegy bambu-

szerdd, a nyilvanvaléan mutans, fél méteres tor-
zsi és egek{;e ny0lé nadakkal, amik viszont infe-
raktiv médon szétkardozhatéak. Az elss pélya
romvarosa azért nem volt annyira megnyers, de
aj6 grafikat azért megadom neki, ami persze
csak a 6 alja, egy DMC-t nézve sszehasonlitas-
nak példaul. Kilon érdekesség, hogy a f6 karak-
ternek egy japan rockbalvany, eg; Zizonyos
Gackt adta a hangjét és a mozdulatait. Sét, errd|
a megnyerhetd rengefeg'extraban még film is fa-
lathaté, konkrétabban én csak a sajtékonferenci-
asat unlockoltam, &t darab arany pénzérme be-
Gitésével. Ez mondjuk engem nem hozott laz-
gyl de gondolom olyan, mintha it a Vice City f&-
hésének lett volna a Ganxta Zoli a modellie
(hozzé mé" Secsém a kocsibé’ bazz me' j6n a
bumm a fejbe!). Gackt elég nagyképinek mutat-
kozott a felvételen, vagyis inl«'xbg kimérinek, aki
vigyaz minden szavéra (azért pér poént mégis
elengedett), de amikor a masik ket fészerepld
derékszégben hajlongott a riporterek felé, & csak
&sszetette a két 5klét és biccentett. Az animécio
szerintem 6 lett, sokat dob rajta a szines csikok
i Tl el
dokon - vagy hogy nevezzem. Ez akkor volt a
leglatvényosabb, amikor a hiilye és unalmas
szomyek helyett a szint végi féellenféllel kardpar-
bajoztam. Es bér azt sem tudtam a nagy kapko-
dasban, hogy mit csindlok, latvanynak nagyon
bejétt a négy, kérivekben ropksdé penge ldtva-
nya. A szavatossdg szerintem kérdéses, mert
ugyan itt nincs idé bealudni, és az elss palya fel-
fesitése egy és negyed éramba kerilt, de egyszer
sem haltam meg, és a bambuszerds rémei arcon
veréséhez sem kellett megersltetnek magam.

Devil May Cry, Shinobi, Ninja Gaiden... Isme-
r6s cimek? Ha igen, ak-
kor a sor végére beirha-
tod nyugodtan a Bujin-
gaitis, mert az alapok
nagyjabél hasonlatosak.
Ad%yc van a hés, aki vé- +
aigveri a gonoszok hor-

it gy(iti a pontokat
és egyéb cuccokat,
nyomja a kombékat

a fizikét megha-
zudtolé mozdulatokat a
megszémlalhatatlan el-
lenségekre. A japan
vagﬂinai stilust kedve-
16k adjanak az értékels-
hoz még egy pontot
nyugodtan! De, hogy
miért egy mega a men-
tett jatekallas...2

Dzson

BAM! ENTERTAINMENT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kozepes
ékos =
memariakartya 8mb (1888KB)
analog iranyito (dual shock)

 porgds és lendiletes harc,
5 némi extrakkal

X nincs tul nagy torténeti mélysége



2 1992-ben lapitott, shooter-fejlesztésre sza-
A‘kosodoﬂ fokioi szekhelg: sikya e!erkezeﬂnek
latta a pillanatot korébban mar abb pl
mon portolt, de eredetileg arcade masingkon meg|e

lent programjaik u[rqlq:sasum, minek eredménye-
képpen a Taito oltalmazé szérmyai alatt igazi lovel-
dozés csemegéket dob piacra Jopénban, az egyel
Gre harom részre kalibralt Shoofing Collection széria
keretén belil. Vol. 1: Strikers 19451 + 11 (1995 és
1997), Vol. 2: Sengoku Ace (1993) / Sengoku Blade
- Sengoku Ace Episode Il (1 996) Vo 3: Dragon
Blaze (2000 - kakukktojds, nincs mas anralc') / Sol
Divide - Sword of Darkness (1997). A jatékot Euro-
péban a Play I gondozza, 1945 1 & Il ~The Ar-
<ude Games-re dikeresztelve; a célgép a Sony fe-
iclvskéie. Nevezheménk ezt kisse meggondolat-
o onresneL is, tekintve, hogy az 1945 kettes epi-
zédja a NeoGeo MVS és SEGA Saturn véltozatok
mellett mar Playstationon is lefutotta a maga koreit,
igoz oft - kissé megtévesziden - szimplan csak 1945
cim alatt
Beszéljiink akar az elsd részrél, akar a foiyic'usrol a
verfikélisan scrollozé shoot ‘em-up a poszt mé:
|ughubcrus temavélaszis és a berepilhets korabeli
japan, brit, germén és amerikai repilégépek ellenére
sem neveﬂwelo komolynak. A foldan, vizen, levegdben
bbtucatnyi killonbzs eI[enseges harci esz-
it felképernys mechék, futuriszfikus Greszks-
6k és idegen lenye is megm|u|hc|ouk A game loza
hangvételét mindemellett mi sem
bizonyitja gobbun minthogy a lo-
% jatékokban megszckoh
az Gilagember szaméra szinte ks-
vetheteflen lovedék- és robbanaszaporban bonyolodo
csatajelenetek megvivasanak a helyszinéil bizony nem
csak a Fild, hanem egy leginkabb a Holdra emlékez-
1ef6 égitest felszine, késsbb pedig egy Grbazis, illetve
maga a vilagir szolgal. Mint az a sfilusbeli kreatorak-
16l joggal elvarhatd szirkedllomany a nulla-felé kon
ojo mennyiségben szikségeltefik, cserébe vis
a ulekos minden egyes idegszélat pattandsig fes:
rehexe'n maximalisan prbara fevd fctékmenet garan-
tél. Elviekben,
A két részt egyszerre laiom erdemesnek I(I'QI' alni,
hisz szémottevs eltérésre lényegében csupén
alakot szemiigyre véve bukkanhatunk. Mur a klmcn
dottan rusnya, pixeles copyright- szcvegge| biiszkel-
edd, a ket rész T igazashoz vezetd cimkép-
emyn is megcsodclhuquk a kissé hanyag konverzio-
bol adodo méretes fekete csikokat, melyek természe-
tesen a fiszta jatékiér méretének a rovasara mennek,
a pusztitasra Liéhezve azonban kénytelenek vagyunk

W

szemet hunyni e szembef(ing, mindazondltal bantd

hianyossdg felett.

Aimens o o e mion -

all, fixen scrollozo; ll6, de bizonyos mérté

s scrollozd, lleve fektetett - valo |nd|ias'
il 6l leginkal

lekenysége-
iekben emli-

ségében, emellet a jaték sebesség
eltérs nehézségi szint kozil vuluszthoﬂuk kia nekunk
Ieglnkabb m Fe!elo! a Monkey-t6l egészen a Very
Hur ig. Nem lovik le nagy poént, ha azt mondom,
||e|lenu| a legnehezebben induljatok csatasor-

bo mert ks onnyebﬁukozutokon a |oreL élettartama
éntékelhetellentl rvid: a szavatossagndl szerepld
kozepest is csak a két részben megtalalhatd fizenkét
repilégéppel - P-38 Lighting, P-51 Mustang, Spit Fi-
re Mk. VI, Messer Bf-109, Zero Fighter, Shinden J7

és isméfelten P38 Lighting, F-5U Flying

Pancake, Focke-Wulf Ta 152, KiB4 Ha-

yate, J7W Shinden, DH98 Mosquito ~

valé végigjdtszas |ehe|osegenek afé

nyeben rfom

vélasziésra szan'

rovl , nem cser

sl vuaas":;f: 1 oo

ra erzefi bedllitasok sem foganato-

sithatéak. Nincs mas hétra tehat, mint

elore Egy rész "KOIC meg!ehe'osen 15

vidke - pélyaszakaszra keriilt felosztds-
ra, melybdl az elsé négy mindkét epi-
26d esetében random, az utolsé
negy pedig fix sorrendben ks-

st. Arra azért elére

$6 négy
finue” utén a program a ateko!
kozveflenil az elhalulnzns hely-

nehe: ieskenmze|e'ek elvesz?e
sét kovetden az adott palyasza-
indul Gjra o hébo-
10, és akkor még Psykio-ék finomak voltak és
néiesek. Ti akartatok [6véldozni
fGist... hangsu}yozom, ez a jaték teljesit-
ellenben o nemrég megjelent Gradius
V cimij csodéval.
Mint azt mér emlwewem az induld fegyver-
lonboz3 repilési tulojdonsagok-
kal bird vadaszokat menet kizben felszedhe-
wer-up (P) kupszu
lakkallehet tuningolni. A bombék széma
korlétozott, ezért melegen ajénlom, h
szoridtok Skt sz nélkd oellenseg |

11. VILAGHABORU, EGY KICSIT MASKEPP

jol jonnek, nem utols6 sorban pedig me-
it is jelentenek a reménytelen
he!yerekben hiszen ledobasukkor a
repilénk magasra szémyal, vagy adott
esetben légi tamogatas formajaban
kaphatunk seg!tsegel részint pétolva a
jatekban egyébkent nem megallhato
shieldek szerepl A power-up kap-
szulk a gépiink, illetve a fz gomb
hosszan valé nyomva tartasaval segit-
ségil hivhatd tamogatd gépeink (helper
planes) zerejének  névelésére sml
galnak, Bsszesen négy fokoza
Ezeket a fokozatokat (me\yekel amé-
ik részben kiln savon figyelemmel
is lehet kisémi) nem csak navelni, ha-
e ilékkel vals i

10

mieldtt tolzott vehemenciaval kezdené-
tek el kerillgemni a légi obpl«umckm
hangsblyozom, hogy mint azt mér mas
asonl6 shooterek esefében is tapasz-
talhatiéiok eletvesztést csok a lovedékek

szer szempontjabo
ra dolgot, az aranyrudakat még nem
emlitettem, egyes foldi objektumok megsemmisitése
esetén szolithatiuk Sket magunkhoz.

A jatékot kivilrs| nézve értelemszertien a kilencve-
nes évek kozepén jarunk, az audiovizudlis szinvonal
pedig ennek megfeleld. Semmiféle extréra, feliavi
ra ne tessék szamitani, egy rangatasokiol mentes, jol

= Tapn.

P

playstation 2
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¥
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|clslhuto, a szélesvaszn
jes konverzié ez, semmi tobb. Az analog kar
hasznélatanak, illetve a rekordjaim memériakartyara
valé mentésének a lehetdséget azért el tu
viselni, azzal viszont, hogy relative ks
emellit kimondottan révid a program nincs mit tenni,
az eredeti s ilyen volt. Kotelezs vétel! (Rajongok-
nak. Martin)
[Dae]
suffocation@japan.co.jp

STRIKERS 1945 1&11 -
THE ARCADE GAMES
PSYKIO / PLAY IT!

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELT T ERH

1-2 Jatékos
memariakartya 8mb
analdg iranyito (dual shock)

X nincs mentési lehetdség, analog kar
hasznalatanak hianya, lehetne nehezebb
és hosszabb

6.5 pont
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ha épp nem San Fransisco-
ban van dolgunk - ahol
egyébként an k
agiség keresk
hat6, és ez egyébként
ten az ofthonunk isl—d
izony nagyon is Zeldas
dungeor "Egen kell Indiana
Jone: anunk. San
Francisco egyébként tobb
keriilethl cll, és ezek kozott a térképen valtogathatunk,
jobban mondva, ha elhagynénk valamelyiket, beugrik a
ferkép képerny, és mi magunk véloszhaiok meg az i
célunkat. (Persze ne gondo?iunk GTA nagysdgh vérosré

CELL SHADED CSAPAS

Megszamlalhatatlanul sok kinai és amerikai filmszerep

szoval csupa egyszerii do-
log. A cél természefesen,
hogy minden helyszinen
megtaldljuk a talizménokat,
amik megszerzésével Gj,
specidlis fulajdonsagokra fe-
hetiink szert. Az egyikkel
duplat ugorhatunk, a mésik-
kurgyorsabban futhatunk,
nagyobbat ithefiink, de
lesznek azért majd dlete-
sebbek is, mint peldaul a fi-
krteleportos, vagy a rossz
és o éninket keftévalaszto.
e sk )

utén Jackie Chan ismét gy donioh, hogy belekéstol o é-
tekipar fanyar i vilagaba, és fészerepet vallal egy djobb
ir’zlézubun, hiszen ne felejtsik el, hogy korabban is volt neki
egy hasonld prébalkozésa a Playstation 1-es, Jackie Chan
Stunimasterrel. A jaték kellemes darab volt, keveréke az
igyességi és a verekedss sfilusnak, emlékszem, hogy a
fesztelés eljoga is az enyém volt, falén ezért kaptam is-
mét én a soron kdvetkezd JC jétékot is. Az 6j JC game
jocskan dtalakult oz elédhsz i(épes ilusos cell shaded
grafikaval probalia meg lenytigozni a jatekososokat, és

/éb jatékmenetbeli Gjitasokat is esz k, hogy csak
a leglényegesebbet emlitsem meg: ezitial mar feljesen ha-
romdében, szabadon mészkalhatunk, nem vagyunk tehét
a kétdimenziés korlétok kézé szoritva.

A nyelwalosztas utan 6pofa fémenilbe kerilink, ahol az
alopbedllitasokon tol mér csak oz G jéték kezdésének le-
het6sége marad szémunkra, hacsak valaki nem varézsolt
gy mentett llast a memoriakartyankra, ebben az esetben
ugyanis a gép felojénlia meg az clisolyates lehetssget
is

szekre, néhany ulcasarok, és s az eghsz ) B
1l figgetlenil ezeken a zsebkendnyi helyszineken is to-
lalhatunk érdekességeket: van itt aukeids héz, ahol a Ze-
déhoz hasonloan licitdlhatunk, ezittal persze régiségekre,
itt talélhaté Section 13-as Ugynéksé?‘fﬁhadiszél lasa, de
atekterem is, ahol a FFVIll-hoz hasonloan egy
kartyajatekot jdtszhatunk. Ezt késobb mas szereplokkel is
megteLel\uk: kartyazhatunk példéul a kishigunkkal Jade-
del az Alcatrazban, de egyéb figurdk is szivesen ik el az
idot egy kis blatzvers G égkur ébként nem csak
erni hm, dea gyal
csakiigy, mint élet és varazserdt - ami szintén egy
lopas a Zeldabal. (Megemlitek még egy példat: a japan
helyszinen lehetss /an horgaszversenyben is részt
venni - akéresak a Zelddban.) A dungeonsk, hasonléan @
Zeldahoz, szintén iigyesség feladatokat és harcokat rejte-
nek, csak sokkal egyszeribb kivitelezésben: sem az iigyes-
ségiink, sem a harctudasunk nem lesz probara téve a jdték
alatt, mivel az iigyesséqi részek pofon egyszertiek, a har-
cok pedig nagyon kannytiek. Szakadékokat kell dtugra-
nunk, falakon E:ll mész(zlnunk, kapesolokat keresgelniink,

A zsiros infroban tigyesen vannak keverve a cell shadin-

s ielentek, o Jacki valodi vides beidiszdsaival. Metimd—
ga iuk, hogy hajdandn nyolc hatalmas démont gysztek le
a chi energidtél duzzadé legendas halhatatlan harcosok,
és zariak el ket a vildg elél. Ezeket a démonokat probak
i Gira feléleszten a valogatott harcmivészekbdl, és

i bél allo bi etkezet, a Sotét Kéz. Sze-
rencsére Jackie nagybatyja ismeri oz 6si legendakat, és
azt is fudjo, miként lehet ismét legydzni a démonokat: ki-
lonleges hatalommal birtokaban lévs talizmanokkal. A fel
adat tehat adott. Begyiteni a falizménokat, még mielétt a
Sotét Kéz rateheté sotét kezét, és megakadalyozni dket,
hogy ismét életre hiviak a démonokat.

A game egyébként nem il sok eredeti vondst vonultat fel:
Ggy is fogalmazhainank, hogy innen-onnan Gsszelopko-
doft, dtdolgozott cHetekkel operdl elejétdl a végéig. A jé-
fékmenet padaul nagyban hajaz o Zelda jatékokra. Meri

MARTIN BELESZOL!

tais var ronk a palyak k-
2t ilyen példaul, amikor @
pankratort kelllegybzniink
Mexiksban, de ugyanigy
megemlithetném a rengeteg
Eye-Toy-os mini-feladafot is,
és persze vannak foellenfé!
fightok is.

Magatol érfetods, hogy
egy Jackie Chan j6tékbol a
humor sem maradhatott ki
sok-sok poén, beszolas szi-
nesifi az egyébként sem
unalmas torténetet, és a val-
tozatos helyszineket. Jackie

bként szamialan moz-
jg‘{:h' tud: rig, i, ugrik,
kapaszkodik, mészik, targyakat, fegyvereket tud magéhoz
szdlitani, és ha valahol megjelenik a feje folott a felkialto-
iel, oft biztosok lehefiink uelion, hogy oz akciogombot kell
hasznlnunk.
A grofikéio nagyon oz G Ze+
da megjelenitését koppintia, h»dn
egy kicsit még Viewtiful Joe-s beité-
se is van (ami egyébként annyira
Gamecube exkluziv jatek, hogy mar
ki s jott Playstation 2-re, he-he).
Mint mar mondottom cel shadinges,
nem Gm , béna” raizfilmes hatd-
50, hanem a sfilusos, egyedibb hal-
dl kerilt ki: egyszerd, de még-
is hafdsos. Az is nagyon fefszetf,
sok helyen a szinek alognak a
vonalakon, igy kelive olyan loza ha-
tast, mintha a készitsk hanyag mun-
ket végeztek volna - pedig nem.
Bar, ha nagyon szidni akarndm

Gket, akkor leirhatnam, hogy a jatek dllandéan fagy, és a
vided bejétszasok akadoznak, sok helyen a semm%en is
fel lehet akadni, vagy bele lehet ragadni valamibe, vagy
épp a hang és a zene hallgatolt el. De nem irom le (hopp,
mar leirtam :), mert ez cscE egy ,gyari Sony-s" fesziver-
7i6, és ezeket @ hibckat biziosan kiiuvifLak a boli véltozat
megjelenéséig. Akkor pedig egy egész kellemes killem,
& szolid jatekmenefs, , ezt mar lattam valohol” érzést kelto
jctékot kapunk majd kézhez.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

JACKIE CHAN ADUENTURES

SCEE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

576 KONZOL



PUAYSTATION 2 ES A2 S76 KON20L KO20S AJANDEKA
. A CSATABAN MEGFARADT HARCOSOKNAK

7
! . & Q
1 = : o of
2{:,\ oy ﬂg
11":‘/ { on ; ; i
w i g :
/N
'v’ﬁ’,',h;; ‘IUH \
4 b, SEol
4 ; FRISSITO

HIANY2IK A FRISSITOD?
KERDER2D A2 UJSAGARUST,
VAGY HIV] MINKET!
369-26-86

¥ VERES TU2HARCOK UTAN A KATONA LEGNAGYOBB ELLENSEGE A FARADTSAG.
HAGYENGENEK ES KIEGETTNEK ER2ED MAGAD, A2 OCTANE HARCI FRISSITOJEVEL HELYREALLITHATOD
FI2IKAI ES MENTALIS ALIAPOTOD.
A ERISSITOT AR_C\?GR(")D(")N ES NYAKADON HAS@NALHATOD. CSAK KUISOLEG!

' ~ VIGYA22. S2EMBE NE KERULJON!




Dllil!inL
HlliZ

FaRe

Udvézlet mindenkinek a zenei jatékok tesztelé-
sének masodik kérében! Ha még emlékeztek jo
mlikoriban - Ggy februurbund — elgsorban o

iga
kat proba elé allité négy jaték, a Dance UK, a
Dancing Stage Fever, a Pop Idol és a Karaoke
Revolution allt mnhaz egy kétoldalas tesztben
valé kézés megmérettetés erejéig. Eles versens
volt, nem mongom mert a Progrcmok burmery
tekintetbe veve mezény

ben sem tudnam ki-
vesézn, ezért csak
-

fajta szigefe' o¢da[u<n;u' képvisels alkotas a DJ:

Decks FX Alkells nyitoftsig és tirelem melleft
5 6 sailet

letik ehhez az egyértel

suk at. A pult jobb
és bal oldalan he-
lyezkedik el a ket
allithatd lejatszasi

| sebességii DJ lemez-
jdtsz6, melyekre a
6mentben fellelhets
record box alaft
testre szabhaté ac-
capella, instrumen-
tal, percussion és
vocal kényviarakbol
vélaszthatunk egymastol elférs BPM-es zenei
alapokat; ezeket természetesen szinkronizalhat-
juk, egyes reszeukev Ioopolhm uk. A lejatszokat

t is
hunuk (pl- ]ohb oldull deck uu'omohkus lelassu-
las, stop vagy fade out, ha a bal oldalit elindit-
juk). Kozépen egy egyszerl channel mixer
meély-, kozép- és magas equalizerrel, felette
sampler, mellyel a menet kézben rogzitett min-
takkal operulza'unk A jobb felss sclrokbun |o

ops, ter szintén killon ka
p

egyes részivevsi bar jaték ket tekintve
észrevehetden egy trl szarmaztak, mégis kii-
lon-kiilon is fel tudtak mutatni egy-egy a tobbi
ulkovusrol ehero ha nem is Gjtst, de valamilyen

ismeflsds intak garmadaja-
val, a mloldulon effects unit valésidejii phaser,

ﬂunger autopan, hipass és lopass egységekkel.
A roppant uzieses kwnelezesu, teljesen 3D pult

egva-

[6sitasi Formulcn amely a ponfozds soran nem

kdnnyitette meg a feladatomat.

Ellentétben az el6z8 négyessel most nem

ugyessegunker honem zenee\me\en és zene-
A o vagy

pen
hurom |nssu viz! Lmelmenem mégis szorakoz-
tato progrumbcn Erdemes volt ket fiizefeseb-
ben szemigyre vennem, mert az igaz, hogy
messze nem hip-hop, trance, dance, rap, groo-
ve, house sfilusokban moz ok és azt sem
mondhatom el magamrél, ?'\og a Digital Hitz
Factory-ben fellelhetd nu-metal barmennylre is
kozel all hozzam (except Deftones, Korn és SO-
AD] megls be'eklnies' nyerhettem ezen zenék
{inek tng, de kora

ész embert kivan, de
nem csak azért, mert a két lemezjatszo, a
50mp|er éa |Dops csatorndinak egyilttes keve-
Féso mér olove s odafgyels eféelez ho-
nem mert egy igazan j6 DJ a bevezetsben mér
emlitett fulaj dyonso jok mellett egyfajta zenei-esz-
tétikai erzekke] is Ee" hogy rendelkezzen. A
hangmlmuk és zenerészletek pontos és szaksze-
rij, nem utolsé sorban pedig valédi audio-él-
menykem értékelhets, azaz élvezhets egymasra
illesztése ismétlem: nem egyszeri feladat.

Az USB headsefet mix-k Ilként felhasznal

mden innovativ ﬁame megismeréséhez. Nem me-
rem mindenkinek nyugodt sziwel ajanlani.

FUNK MASTER FLEX’S
DIGITAL HITZ FACTORY

A New Yorki illetéség hip-hop veterén DJ / ré-
di6s miisorvezets adta a nevét a Jester Inferactive
Gjnak ind) fejlesztéséhez, melyet az XS Games
karolt fel, mint kiadé. Nem hiszem, hogy a prog
ram piacra kerilésének napja elstti érakban tucat-
szam fognak taborozni a jtékra kichezett tiirel-
metlen gamerek a boltok bejé-

Lcm:unul mert hE azt irfam,
0gy a DJ: Decks & FX egy
zenell jtékokon belil i |s| lei
is réteget megszolito al-
igi{:s ukk‘:?ez [jgn produk-
tumra hatvanyozottan i igaz.

Szemfiiles olvassink a képek
alapjén észrevehetik, hogy fa-
valy oktoberi szamunkban
mar megjelent a |otsk recenzi-
bja, igoz az eurépai verzioé,
ami Music 3000 néven futott.
A néwaltas az amerikai meg-
jelenésnek kaszénhets csupan
és igaz lényegi valtoztatas
nincs a jatekban, mégis par
mondat erejéig érdemesnek
latom, hogy foglalkozzunk ve-
le, hisz akkori cikkemre egyik
kedves olvasonk, Filsp Zsolt
reflekidlt anno.

Be kellett lainom, hogy Zsolt-
nak igaza volt. Részben. A
nu-metal, garage, hlphop, in-
die, pop és france zenés kli-

k [étre is alkalmas,

va Party és Pro médban b.zonynhuquk mdusun-
kat, @ megfurod' DJ+ minfeg; ¥

a tutorial kivesézése utdn is
ohci3eon bervolbliak 17

sident DJ |on iipontké eL

6 kezeldfelileti jatskot bi-

szepardlt s'udmbun nylhk |ehek>seg ‘mixek 18g-
bs

kénnyd folyumalabuv

DJ: DECKS & FX

Erdekes aktualitasat adja |e|en teszt irasanak
az az egyik kollégammal par nappal ezelétt elvi
sikon lebokszolt eszmefuttatasunk, melynek elin-
ditéja a , Zenészek-e a DJ-k" kérdés volr. Ab-
bcm allapodtunk meg, hogy még ha nem is te-
kmohequ[z ket a sz6 Klasszikus értelmében vett
hcngszeres zeneszeknek de hu lehet igy fo-

kivil sziksé-
gelrehk sok o| an dolo (mint pe|§au\ i ritmu-
sérzék, j6 hallés, kilsntele zenei sfilusok behatd
ismerete), melyek vitathatatlanna teszik a tényt,
hogy nem dllhat be barki csak gy a keverspult
mdge. Féleg nem azzal a széveggel, mint azt
Ear dilettanstol mar halottam, hogy ,no ezt bar-

i megcsmo||a Butasdg. Butasag ez kérem
szépen, amird| ezennel a PS2 !u|a|o|< maguk is
megbizonyosodhatnak a Relentness 6j DJ pult
szimulatoranak készénhetden.

A Tutorial mindent elarul a jaték bonyolultsagi
fokarsl: a hat szegmensre osztott pult egyes ele-
meinek a funkciéit killonallé négy oldalas cikk-

44

zitésére, melyekb| akar 6ndll6, egész estés
programot is dssze lehet dlltani @ Playlists me-
niinek készonhetsen.

Erdekes, kellsen sszetett, de ny||vanva|oc|n aze
| |

zony nem az dilag gamer
széméra taldlik ki. Olyan
sracok |uie|<szere |ehet ez,
akik anyagi lehetgségeikre te-
km'eﬂel nem engedhehk Teg
It oft-

nei p mint ré elil is egy-

Track:
Style:
Length:

SampleBase

Drums
asloop1
Bass
=attakdog1
Riffs
usnupersynth
Vocals
ssnoopinta

Stop * Select Rz Help

i s e (D

Tha Chuuuch
Rap
2mSos

playstation 2
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honi 8sszedllitésat. Igen ém, de az én meglaté-
sorl? az, hog a program u|vu| nybjott lehetssé-

ket személyi szamitogépeken mar
B
lehet aknazni. Persze ha valakinek se pultia, se
PC:j |e, ukl(or ez a megoldds, de ez hogy mast ne
mondjak eléggé valdszindtlen...

TovaLbrcl is glcserelesnek tartom a hangmintak

szamdt (a minéségikkel még mindig nem
tudtam megbékélni), az effektek relative sokszint-
ségét, a killon megvasarolhats adapterrel
USB headsettel valé mintavételezés lehets
David Whittaker Urnak a minték elkészitéséné
valé kozremikodése mar csak a patinds név mi-
aft is emeli valomelyest a produkium — ha nem is
élvezeti, de ~ eszmei értéket, ellenben nem va-
gyok benne biztos, hogy ez lesz az a prog
amelyre mint kézremiksds a legbiiszkebb lesz a
palyafutasa soran.

Nem akarok senkit sem elijeszteni a Digital
Hitz Factory kiprobalasatél, mert konnyen
meglehel hogy valaki tsbb fantaziétlat benne,
mint én, de fogadni mernék ra, hogy a jelen cikk
hérom tesztalanyat egymas mellé téve Ti is belat-
natok: valamelyest kevésbé ol sikeriilt game ez,
mint tarsai.

MTV MUSIC
GENERATOR 3:
THIS IS THE REMIX

Vuluhogy mindig kimaradt az életembé| a
eliil talan kissé tolzott mértekben

stilusan

Saan k| Outamt | Pttt | Srop O |6 ccrn
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MARTIN SOLVEIG

b az dlakitga-
| tasanal

| vagy elké-
szitésénél
t5bb mint
dicséretes

hype-olt, de a szamomra mérvadé nyomtatott
és online médiakban kiegyenstlyozott, azaz
se nem 10l {6, se nem tl rossz eredménnyel
szerepld MTV Music Generator, mely eredeti-
log Playsiationre, késcbb felrbéava pedi
személyi szamitogépekre jelent meg. Higba
tart a sorozat a harmadik részénél és hiaba
ibrebel Aliec g 1
elsitéletek nélkiil hozzaallni, mégis baljos ér-
zésekkel kezdtem el a program elemzését. Az
elss ket tesztalany erésségeinek az elézetes
ismeretében végil be kellett latnom, hogy az
MTV MG3 az elézéektd| eltérs, st mercben
mas iranybol kézeliti meg a DJ és a remix té-
makort, amely megkozelités nem feltétlenill a
szimulécié mélységében cstcsosodik ki.
Jsmert eléadok, mint példaul Snoop Dogg,
Carl Cox, OutKast, The Ones, Sean Paul ze-
amait alakithatjuk ét izlésiinknek, bedlli-
lels

| h e

5 ke
sokszor a felismerhetetlenségig eltorzitva a
ritmusokat és dallamokat, adott esetben akér
teljesen megvaltoztatva azok eredeti karakte-
rét. Nem kérdés, hogy teljesen j sajat notak
kredlasanak is adott a lehetésége. A kelléen
Ssszefett és opciokban gazdag iranyitofelilet
mint azt mar megszokhattatok jelen esetben
sem hianyozhat, meg kell jegyeznem ugyan-
akkor, hogy a kezelése kissé (nagyon) nehéz-
kes. Szerencsére a Help menii szokatlanul in-
formativ.

A dob, basszus, riff és vokal savok mixeinek

" Habér Dae pontozésaval ez esetben nem
. érfek egyet, mégsem javitottam bele az érté-

kelgkbe, mert a magyar gamerek pénztar-
 céjat ismerve kell, hogy gﬂ‘l“ﬂsunk egy kép-

za,elbe“ rangsort. Nem mondhatjuk azt,

,vedd meg mind a harmat, mert mind
j6". Aki kifejezetten az ilyen stuffokra bukik,

lom Ggyis i mindhérmat. Az
- érdeklsdsknek” én is Decks & FX-et ajénla-
nam, mert talan ezzel lehet a | rijh-

ben, | rsabban és legszérakoztatébban
ha IQQI:E(%E fetszetGs er:t?ményt produkalni.

\
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ezer darab-
bl allé riff-adatbazisbél csemegézhetiink,
ogy az egyes hangszerek mintdinak a tom-
kelegérsl ne is beszéliek. A savokat egyen-
ként formara szabhatjuk; az erre hivatott
funkeisji kezeléfelilet haszndlatat leginkabb
a sokatok dltal 6l ismert PC-s MOD, illetve
MIDI szerkeszléill( alkalmazaséhoz tudném ha-
sonlitani. Van itt hangminta véagas (wave edi-
tor), kilon ,vagohelyiség”, riffszerkesztd, mil-

méretl, tobb

li6 egyéb opcié. Ha mér az elébbiel
’emlirelﬁin a program kompafibli|'

i ez
zel a savok feljatszasat és atalakitasat. To-
vabbmegyek: a kész produktumokat, melyeket
a playliﬂgen latvanyos kepi effektek kiséreté-

n visszajatszt k MP3 forméatumban a

ENem mondom azt, hogy a masodik

‘forduléban valamivel is kisebb faba
{vagtam a fejszémet, mert megint
Fesak kiélezett, vérre mend versen-
{gésnek voltam szemfania. Vizudlis
empontbél kétségkivil messze a
Iegtiigbei nygjto aﬁm}a’s a leginkabb
everspult szimulatornak nevezhetd
SCEE / Relentless Sofiware kredcio,
‘a DJ: Decks & FX. Segitségével
lopfoka elmélefi és gyakorlati bete-
Eamez|ovusok
kenységébe.

Funk Master Flex nevével fémjel-
zett Digital Hitz Factory az XS Ga-
mes / Jester Interactive jovoltabol
szerezhet romet a - figyelem! ~

kesztésben mdr jdrtas ga-
merek szik korének. Kezdéiknef
semmi esetre sem javallott az dte-
kinthetetlen kezelsteliletd, iranyitési
ianyossagokkal — pontosabban ne-
hezségekkel ~ ,megdldott” program
haszndlata, mert a szikszavi help-
. nek kdszonhetden t5bb melé van a
" betanulasaval és az opciok / bedlli-
tasok kikiserletezésével, mint amen-
nyi éromet a zenék megszerkesziése
o{othv. A legkiemelkedsbb hang-
minta-adatbézissal rendelkezik, c]qe
azt kiilon megvasarolhaté mikrofon
vagy USB headset alkalmazasaval
béviteni is lehet.

A Codemasters / Mix Max-féle

IMTV Music Generator 3: This is the
Remix-nek a két vetélytars melleft
nem kel szégyenkeznie. Bér az al-
talam eddig ismert zenei jatékok ko-
zill az egyik legpuritanabb és legbonyolultabb
kezelfelilettel megald ondhatni csinyéics-
ka alkotésrél van sz6, (é
tett, dllitgatasi lehetdsé n gazdag, ,pepe-
cselés” jatékmenetnek is van egyfajta perverz
vardzsa. Arrol nem is beszélve, hogy a kéd MI-

szamitogépeinkre is lementhetjik!

A jatek Xgox és PS2 valtozata azt kell mond-
jam, hogy észrevehets kilonbség nélkiil haj-
szalra ugyanazt az atlagnal egy fokkal talan
gyengébi grafikai nivét tudja csak felmutatni,
amit szerencsére a program lényege, a remi-
xek készitésének rendkiviil szerteagazé lehe-
t6ségei boségesen képesek karpatolni. Kar,
hogy a kezelés nehézkes.

DI billentytizettel is kooperdl, a
pedig PC-n is eltarolhatiuk.

Ennyi left volna szeptemberi zenei osszedllita-
sunk. Ha hirtelen vélasztanom kellene, akkor a
DJ: Decks & FX-et tudnam javasolni kiprobélas-

ra, mert tdl azon, hogy pazar vizualis csemege,
egyttal alapfoki DJ okiato tanfolyamként sem
utolsd. J6 szérakozast!

[Dae]
suffocation@japan.co:jp

FUNK MASTER FLER’S
DIGITAL HITZ FACTORY
[ Wevemmox |

grafika: elmegy
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: kbzepes
zene / hang: Jjo
hangulat: kidzepes

1 Jatekos
memoriakartya 8mb (29KB)
analog iranyito (dual shock)

v whittaker keze nyoma
X csak profiknak

5 pont

\

CODEMASTERS / MIX MAX

kozepes

kdozepes

Jje

io

Jjo

1 Jatékos
memariakartya 8mb (427KB), 3 blokk
analdg iranyito (dual shock)

v sokreéti
X de neheézkes

45




s, eloljaroban csak
annyit, hogy Dzson
szereti az intellektudlis

| jatekokat. Elvan & mondjuk
egy shoot ‘em-uppal is, reflex
szinten lévéldézve a szivatd
algoritmussal képernydre raj-
ié ﬂEen Iérﬁ;'rmd at, de oh-
0z képest, hogy régen men-
nyi ,gondolkodtatd” jaték volt - a Zak Mchifentﬁi a
Gabriel Knightig, vagy a Monkey Islandokig -, manap-
séig a atékgyerick a Fast Food miniajdra bevezetik @
Fast Gume?ogulméi is. Megveszed, hazaviszed, két nap
alott izombol végignyomod, azt’ annyi. Jo, ez eléggé
egyénfiiggs, mert van, aki easy-n egy hétig szenved ve-
le, més pedig hard fokozaton egy héivége alatt lefudja.

Emiatt nem tartom egyébként 100%-osnak a szavatos-
sdg kifejezést sem, de Martin és Stil valamit félreérthettek
moltkor, mert én nem az utéérzésre mondom ezt... Egy
jatékra az ember nem gondol utdlag, ez tényleg hilye-
ség. Esefleg, ha nagyon nagyot ittt mint példaul az
FF7, akkor elveszi és megint végigiola, keresi a ko~
kat. A szavatossag nalam azt jelenti, mennyi mofivaciom
van nyomni a stuffot, mennyi idé alatt unom meg, vagy
kezd egyhangiva és érdekfelenné vl (ez a jdtékosra
gyakorolt hatds mértéke, ahogy Stiletto mondta). A Mar-
fin-féle megfogalmazas szerint pedig az, hogy mennyi
id& alot sz végig - ha iel értelmeztem a Riddick
cikkben. Ezt viszont csak tgy lehetne megé“uri!ani,
hogy minden jatékot végigjdtszok, még a féloldalasakat
e e e
esefleges extrak modosito hatdsa - tehdt hogy nekiil-e a
gamer lancfiirésszel gyilkolni @ monstereket a Silent Hill
2-ben, vogy végigveri Drizzifel o BG: DA2-, ha meg-
nyerfe sélé;'zﬁe', de mondhatnam a tobb lehetséges
megnyeréssel rendelkez6 cuccokat is. Kival6t ndlom csak
az kap, ha a munkabl dgy sietek haza, hogy mér alig
varom a jellegzetes kek |eJ fenyének kigyulladasat a
PS2-n miatta, vagy képes vagyok elhalasztani érte egy
Spongyabob vagy Spaced Out részt a rajzfilmesatornd-
kon. A 6 szavatossaga jatékot szivesen nystolom és
romom is telik benne, o kozepest viszont valészinileg o
teszten kiviil nem raknam be a gépbe hosszitavon, nem
is beszélve az ez alatti vacakokrol. (Kevered a Han-
gulatot a Szavatossaggal, de mindegy... Re-
mélem azért Gizikét a gozekével nem annyi-
ra... Martin :)

Na, gondolom most mindenki egybé| az értékels kockat
nézte meg, ami most nekem csak egy kozepest ér, mert
Vi el v & bl ks o iy,
de a,Martin ranglista” szerint o7 mivel dsszesen kicsivel
1obb, mint 15 éra kellett a végkifejlet eléréséfiez, ami na-
pi 4 6ra jatékot nézve is m:iegnem négy nap elfoglaltsé-

got jelent. Oke, ez nevetségesen kevés barmelyik Final

Fantasy-hoz mérten, de az Echo Ni?h! - Beyond
nem az a kategéria. Aki jdtszott az el6z6 ket résszel
PS1-en, az mar fudja, hogy nagyiabel mire szamithat.
Az elss EN is 6 kis feludahnego{dés stuff volt, csak elég
konny(i és meglehetdsen rovid s, olyan 6t éra jatékids-
vel, viszont egész kellemes grafikaval télalva (kisértethajo
olez). A masodik rész pedig eqy régi kastélyban jétsz5-
dott, ahol a f6hés (a protagonista szérol nekem mindig
valami csinya betegség jut az eszembe) eltiint kedveset
kutatta. A f6 jatekmenet mindketioben ugyanaz volf, mint
a mosfani részben, vagyis szellemeket keflet felszabadi-
fani gy, hogy el kellett vinni nekik valamiféle targyat...
na de errdl Ggyis bévebben rok rogvest.

SOLARIS

A jatékot gy adta oda mindenhato urunk, Martin,
hogy Solaris Lelingei vélt benne felfedezni, ami Stanis-
law Lem remek kényvét ismerve b eléjelnek fint (kedven-
cem t6le oz Eden, még k bol). Aki szerefi oz

HASEBRUTIREN

laba. Par holdjcré tinik fel, s a bennik utazé szkafande-
res alakok elkezdik a komplexum bejarasat. Mindent por
takar, a folyosok kihaltak, létszélag régen hasznalick o
rendszereket utolicra. Ekkor egyikik meglat valamit egy
nyilé ajtoban, és odarohan, a tobbiek kovetik. A kopor-
soban latott lany all oft! Az alak lassan mozdul, de ezt
mar az sok darabra 1616 sisakiiveg képében latjuk. A
masik két dirruhas egy konzolt vizsgalgat valahol mashol,
amikor egy sofét s:ﬁuen tiinik elé mogottik, aminek o
megjelenése fermészefesen haldlt hoz nekik. Egyre tobb
sz:ﬁem tinik fel, és uolsd tarsuk is menekil mar, de ami-
kor eléri a szabadulast jelents ajtdt, lassan sszeesik. Ru-
hajabl egy sotét alak emelkedik ki, hogy a bazis 6 ter-
mélben felting, rég halott emberek kisértefiesen dttetsz6
szellemeihez csatlakozva & is a ragyogs, ofthont jelents
Foldet bamulja a hatalmas tetgablakon dt.

A KALAND
Ebben a siloban kezdidik kalandunk, ohol Claudiéval,

a | utaztunk, amikor hirtelen valomi for-

elgondolkodtats sci-fi olvasmanyokat, az olvasgassa
vagy nézze meg a filmet. A régi Galoktikakban szinte
csok ilyenek voliok novella formaban, akarcsak a Robur-
ban (ha ol emlékszem a nevére), ami ugyanolyan kiad-
vany vol, csak a fiatalabb koraszh’:lynug. Mint ebbs| -
és az introbdl is - kittnik, oz aktudlis szellemesdi a jové-
ben jdiszodik, még pontosabban a holdon, egy tirbazi-
son. A bevezetd filmecske igen szép és hangulatos, meg-
felel6 alfests zenével elkészilve. Eqy vélhetdleg meny-
asszonyi ruhat viseld lany sodrédik az Grben, egy kopor-
s6-forma dobozban. Alant a holdbazis lathato késébﬁ?
és egy (irsikld roncsa, ami szemlatomast kényszerleszal-
last haiott végre, mert félig belefirodott a bazis egyik fa-

tént, és a jarmd a holdba csapodott. Lassan ébredeziink,
természetesen rajtunk kivil sehol senki, csak egy gyl és
egy felirat fogad minket, ami szerint menjink  lefesit-
ménybe. F6 feladatként igy eltiint menyasszonyunk felkute-
tasét van célul kitizve. Természetesen az események a j6-

i’;
37 .

ték elérehaladiaval fognak kiteljesedni, és fokozatosan ré-
joviink, hogy mik is llnak az forténések hattersben. Ez az
él‘oqé torténet viszont kissé sovényka, mondjuk egy Silent
Hillel Gsszeveive. Persze nemesak a bonyolultsagat fekint-
ve: inkabb olyan, mintha volami lelkes amatdr irta volna,
ol{:n két nap alatt. Kidolgozatlan, lapos, alig ad valami
infot a szereplokrdl - pedig egy j6 story alopvets eleme a
karakterek felépitése. A vége pedig nem adja meg a varva
vart beteliesilést, mert olyan, mintha a jatek kozepén jon-
ne el a Game Over. J6, vannak fitkok és rejtélyek, de ezek
is Ggy oldédnak meg, mintha egy krimiben simén oda-
menne a gyilkos a nyomozohoz és bevallana mindent.
Hogy is mondjam, nincsenek meg benne azok csiicspon-
ok, amik lokést adnak és tovbb viszik a jétékot, amiknek
o feklerését szinfe véria o gamer és ezen Flozoldha
nyomja a kontrolleren az eldre haladas gombjat. Ha ke-
mény akarnék lenni, azt mondanam, hogy a Beyond unal-
mas lesz egy idG utan ebbdl a szempontbol.

Ajétékmenet azért mér kicsit jobb, mivel @ megfelels
targyak felkutatasa némileg lekati a jdtékost, de ezek

BB
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nagyrészt fol eEyéne\mUek, kivéve par olyan eldugott
cuccot, amiért haromszor jrtam be oz addig felderitett

helyeket. Sok clyen targy is van, amit o kézelben kel fe-

hasznélni, bér ennek érilk, mert utélom-az olyan ad-
ventirésokat, ohol azzal nyijtick meg iz’:tékilﬁl, [
egy ajtd kulcsanak megtaldlasahoz és haszndlatéhoz
ketszer at kell menni az egész térképen. A logikai fel-
adatok sem vertek a foldhoz, mert csak egy okasztott

meg, de az nagyon, ugyanis semmiféle ufalast nem talal-

fom egy jelszo megfeitésthez. Ezek o kinlodasok sainos
beleszamolandok a teljes jatékidsbe, de ez még nem is

ALTATO

itk igencsak riérés tempoval bir,
nyugtatd és almositd hatasd, ha faradian tliink neki
jatszani. Nekem is volt olyan, hogy becsuktam a sze-
meimet, majd negyed éra utén felriadva folytattam o
nyomulast fiirelmesen acsorgo karakteremmel. (Na, de
a legjobb az volt, mikor még régen a Tomb Raider
leg?sé részét nyomtam ~ persze éjiel 2-kor is, de mar
olyan szinten voltam dlmos, hogy Lara éppen valami
falon kapaszkodott fel, amikor black out lett hirtelen.
Csok a csaj visitasara tértem magamhoz, mert elen-

edtem kozben a kapasz-
Eodé gombot, amité|
meg persze leesett a mély-
ségbe. Es ezt megismetel-
tem még kétszer, mire be-
lattam, hogy ennyire volt
elég aznap agyam szero-
tonin keészlete és szikség-
szerij csicsikazni.) A Be-
yondban még csak harcol-
nunk sem kel?, mert az ag-
s ook o
vagy a menekilés a kidt,
vagy pedig oz adott ferilet
égfisztitésa az ID kartyak

paneleknél.

Na, errél még nem mond-

fam semmit, Ggy latom.

Széval, @ szelﬁmekkel

' csak al:kor fudunk‘szét ér-
a

olyan nagy baj, hiszen legalabb van min elmélked a j6-
tékosnak. Viszont oz id5 legnagyobb részét az emészti
fel, hogy mivel dirruhabon vagyunk, a halodasunk még
futva is olyan gyors, mint mas FPS-ekben az ovatos gya-
loglas. S6t, a holdfelszinen, chol még mesterséges gravi-
faci6 sincs, ez lecsokken nagyjabol a meztelen csiga
empiéral Még j6, hogy kint nem kell cnnyifkmdszkdlni,

mert még mindig a game kozepe &
mondjuk ez redlis, mert a Hold gravit 6l ha hirte-
lenkediink, akkor homar négy 6t méferes magassagban
toléljuk magunkat, és onnan oz esés is nagyobb a gyor-
sulas miatt, mert szabadesési torvény mindenhol létezik,
ahol fmegvonzas van. Ennek megfelelden csinjn kellett
bannom a futés gombbal, ami oft az ugralast jelentette,
olyan négy méteres léptékben, ugyanis falalhatd par kel-
lemetlenil mély hasadék is, amibe beleesve tolthefiik is
vissza a legutobbi mentést. S6t, egy targyat dgy kellett
megszereznem, hogy eqy mozgs, csileszerd szdlicesz-
kézdl at kellett ugrani egy masikra, majd arrél egy plat-
formra, és bar csok egyszer estem le, a csiga tempd mi-
oft kellett vagy 10 perc, mire Gjra felmasztom a save
helyts! o kezdépontra.

tfeni és ik
tartozkodasi helyikon
nincs abbol a furcsa kéd-
bal, aminek a veszélyére
elég hamar felhivia a fi-
gyelmiinket egyikik. Ettol
ugyanis a lény agressziv
lesz, hang és kepi effekiek-

kel kisérve megtamad ben-
T e
megrémilink, hogy szi-

viink nem birja fovabb és
végiink. Eletiink végét
Igyunis a szivroham vesz-
lyezteti a leggyakrabban,
amit a sisakunkra kivefitett
énték alapidn fudunk fi-
gyelni. 80 kérili a normal
ulzus, ez felmehet 170
ornyékére is, ha olyan he-
Iyen jarunk, ahol van
ugyan bardisagos szellem, de még nem dumltunk ve-
le. Az ez feleti érték viszont mar haldlos, és ilyenkor
futni kell - amit erésen akadélyoz emelkedett véryo-
mésunk miati forkasvaksagunk (egyre sététebben la-
tunk], vagy pedig elsésegely dobozunkbol kell elhasz-
nalni egy umpuiﬁ: szérumot, ami leviszi pulzusunkat a

u
é

normél érfékre. Erre viszont nincs nagy szikség, én

legalabbis csak azért prébéltam ki, hogy megnézzem
a hatésat. A mésik eben guba (gyk. felesleges) dol

a sisaklampénkat taplals elem, ami a lampa haszn?'}?u-
takor folyamatosan meril lefele, a ket fokozatd feny-
erdsség figgvényében. Elvileg tehat nem kell minden-
hol vilégitanunk a félhomalyos folyosckon és szobak-
ban, amité| azért a hangulat jobb lesz valomivel, vi-
szont nekem csak egyszer irta ki, hogy alacsony az
energiaszint, és elemeket is taldlni elég gyakran, tehdt
nem kell a sété)séimicm puré’zn}.ICsu ’uzQ nem értem,

ERTEKELES

Levezetésnek nézziink meg
azért a grafikat is. Talan
emlékeztek arra, hogy fe-
kete-fehér képeket |dliat~
tunk oz elézetesekben.
Nos, azok nem azok vol-
tak, hanem maga a jaték
ilyen! Ez foém meglep
egyesekel, és végil is szi-
nes a latvany, csakhogy ki-
tinden ellalalick egy alapvetden fémbé és mﬁunyagﬁé!
épitett, pusztén funkeiondlis célokat szolgalé Grbazis
szinvilagat. En pont ilyennek képzelem el a jovo Grlétesit-
ményeit, tehat a hangulatot részemrd| megdobta egy
ponttal a grafika. Raadasul nem csak siman fextirazva

vannak oz objektumok, hanem valos(nak tnd) fikroz6-

. dessel és ket fokozatd arnyékolassal és csillandssal (csok

ha lampazunk) is rendelkeznek. Ez nagyon szuper do-

log, én is valami hasonlot (csak jobbat] csinglnék, ha

Jenne pénzem | évig potydra fzeini egy grafikust és
; fecu ey p

hogy akkor mi mikadteti szk
o az aksi még egy nyamvad lémpdt sem bir el?

A jatékban oz elérehaladast érdekes modon harom
részre bontva kovethetjik figyelemmel, szazalékos ér-
tekben jelezve. Az elsG a szereplok listaja és ismerteté-
se, kikkel utunk soran talalkozunk (characters). Oket
vagy néwel, vagy ha még ismeretlenek szamunkra a
kod vagy mas ok miatt, akkor csak kérdgjelekkel tiinte-
tik fel. A masodik a mar bejart helyszinek, rovid leirds-
A e e ass
gyezni, hogy hol mi taldlhato - példaul 1-4 szinti kar-
tyaolvasokkal lezért aitok, hogy késsbh ne bolyong-
iunk feleslegesen (a végigiatszést s igy csindliam
meg). A harmadik részt viszont egy kis magyarézat il-
lefi meg. Utunk sordn igen fontosak a monitorszobak,
ahol a megfigyelé kamerak vezérlése és monitorai ta-
lathatoak. Nem csak azért, mert itt mindig tudunk men-
teni is, hanem mert a kamerdkkal pasztazva kereshe-
tiink bizonyos z6lden foszforeszkalo jeleket, melyekre
réfokuszlva lejatszodik egy rég megfériént ese, ami
néha segit is valamit a tovabbjutasban. Nos, ezeknek
a megtaldlt felvételeknek a listéja (recordings) az utol-
56, amit illik 100%-ra gyGitsgetink. A végkifejlethez
szerencsére nem kell mindent fullra megcsinalnunk, de
egy igazi gamer nem hagy semmit befejezetlentl. Na,
pont én beszélek, aki elég ritkan porget ki egy jétékot
teljesen, a Ratchet & Clankokban is maradt egy csomo
arany csavarom, amif nem szereziem meg, é a GT3 is
oft all 93% kéryeken...

egl p logy véy amér ala-
ban megfervezett jtékomat, és hézalhassak vele o
E\%dbknél (Az amébaember projekirél be-
szélsz? Martin :) Ezen a kornyezefi rendszeren azért
még van csiszolgatni valo, de elég igéretes technikanak
néz ki, ha fovabbfeileszive befeszik mas j6tékokba s,
mert az Grruhank felszine is élethten fikrozi a kornyeze-
tet azokban a ritka jelenetekben, amikor kivilra! latju
magunkat. A par hidnyossg ellenére (a grafikai motor
néhol berangat, a falon nem csillan @ lampafény, csa
mas objekteken, egy helyen pedig viragcserép volt a fal
mellett, a til "zéd%se viszont egy felborult szek volf) jol
segii a beleglést, tényleg azt érezzisk, hogy egy elha-
gyatott objektumban maszkalunk. Sajnos a jdras imitdci-
éj6t csupén sisakunk mozgsa elzi, @ 16 simén vonul
ik minbe velomin ook

S, hogy ajanlom-e a gémet? Végil is nem olyan rossz,
ha az embernek van tiirelme fitkokat bogarészni és szel-
lemeket felszabaditani. A hangok is illenek a jatékhoz,
csak elég idegesits volt 15 éran 6t hallgatni a fohds lihe-
gését a sisakban, legalabb csaj hangmintdt is lehetett
volna vélasztani... A Beyond inkabb adventure, mint
horror, de vannak benne ijeszigetds részek, és a legkor
is elég nyomaszto. Meghurcolni mindenesetre nem?og
iak, mint o Manhuntot.

(Képzeliétek, a németek befiltottak azt a j6tékot, elko-
boznak minden példanyt, raadasul valami bolond csévd
yilkolaszolt is arrafelé, és taldltak nala egy PS2-es Man-
Eumm, mire az egészet a j6tékra fogtak, hogy az inspi-
ralto o gyereket... Tiltsuk be a kenyérvago késeket, mert
azokkal is ltek meg mér 6 par embert. Lehetne honap
téméija is asszem’, hogy meddig von cenzira és hol kez-
dadik a személyes szabadsag korldtozésa - vagyis,
hogy ofthon nelogy mér ne jatsszok ozzal, ami nekem
tefszik, ha elméltam annyi, amit réirtok a korhatér kari-
kéra a dobozon!)

Dzson Edward Kelly

ECO NIGHT: BEYOND

grafika: jo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossa kdozepes
zene / hang: kidzepes
hangulat: je
1 Jatékos
memoriakartya 8mb (76KB)
analog iranyito (dual shock)

v jol eltalalt hangulat, nincs benne erészak
X lassd, néha uncsi, kevés benne a motivacio

6 pont
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SZers'em az UFC K1 és buksxprogrcmokut

mert a készitek rendszerint megprobalnak mi-

nél tbb valésaghtiséget belecsempészni a ja-
tékba. Persze véletleniil sem szeretném krifizélni a
nagyszer(i arcade verel(edc'is stuffokat, de hat néha
ilyen stilusra is van igér

A felsoroltak kszil egyenelmuen az UFC a lehets
legbrutalisabb, mely egy, a '90-es évek kszepe 6ta
létezs kotetlen sfilust bajnoksag. Megrendezésre el-
sésorban az USA egy-két dllamaban keril sor, de
pl. maltévben hazankban is volt ré példa. A legha-
tekonyabb stilusok it egyértelmien a thai-boksz,
freestyle, boksz és birkozoelemek, keverve a harco-
sok sajat harcmodoraval. Jomagam is toléltem 2
évet hasonlo edzéseken, de — a csak mérsékelten
bator harci szellememnek készonhetden — megisz-
tam néhany kisebb sériléssel, és az agysejtieimbsl
is csak néhany pusztulhatott, de hat emnulk azok
egy szombat esti felestd] is...

(A legdurvabb eset egy formagyakorlat kozben
tortént. A még kezdé Gergdt probaltam bevezetni a
hatsé folé rigas rejtelmeibe. Rugott is pérat a
gyomrom elé tarfott pajzsba. Miutan megkértem,
hogy régjon kicsit er6sebben, Gergs szorgalmas fa-
nitvany révén Bsszeszedte minden erejét, maid fisz-
tességesen képen durrantoft.. 3-4 masodperc
black-out utan magamhoz s tértem, és siiri; bocsa-
natkérések mellett segitett feltapaszkodni. A tobbiek
persze j6t rohogtek. A heti fejtajasomat csak fetéz-
te, hogy el6z nap lefejeltem egy lépcs aljdt, mi-
kor le akartam hajolni egy lépcsshazban, hogy
megnézzem hényadik emelefen jérok.)

AZ ELOZMENYEK

Minden UFC jaték elédje a még anno Dreamcastra
jelent Ultimate F\ghhng Championship. Ezt a
shﬁs'eremﬁo profi programot krilbelul 4-5 évvel
ezeléit hozla éssze a Crave s az Anchor csapata
A jatéknak azota szémos dirata és més-mas verzi-
oja készilt, és amiota a ket csapat széhvll, mér a
fene sem tudja kvetni, hogy épp melyik fejleszt5 és
kiads vette at a \ogol(a( (A'legtobb kilfoldi infernet
forumnak pedig mar tele van a toke sok-sok UFC-s
adaptacival. Erre jo okuk van, hiszen a tbbé-ke-
vésbé hangulatos karri modic, az egy-két 6 moz-
gastol, és az alig fejléds gra(\kalo| eltekintve, Gjra
tira ugyanazzal a 2000-es UFC-vel falélko-
zunk, csak mas-més néven kiadva.) A legbjabb
UFC game PS2-re az UFC Sudden Impact.

A MENURENDSZER

A filmes introban szokés szerint szemelvenyekel
lathatunk egy-ket valdi UFC- s merkozesboi éa
meniipontok sem valtoztak sokat,

PlayStation.2

Hangos kézon-
ség, kozépen a biro, és ket felmeztelen sporttars,
akik alig varick, hogy a mérkézésvezets megadia a
jelet.

Az irényitas viszonylag Gsszetett, de nem megta-
nulhatatlan. Ezt tetszslegesen meg lehet véltoztatni,
de nem ajénlatos, mert a ,moves list” az eredeti
kcnf\gumclo alappn keszu!l

lultabb k ik az elilss

semmit. Az Arcade médban egy tefszéleges harcos-
bl e el
egyre ellenallobb versenyzokon, akiket elére meg-
hatérozott sorrendben generdl a gép. Ha legysztél
]egalubb 20- 25 e”enfeﬁz' a program a vulcszboﬂ

kal
keményebb d»o a Chumplonshlp Road, ahol su|y
csoport szerint minden versenyzé elészor 5 ellenfdh
lel kiizdhet meg az eziistovért, majd az ezutan
megnylh Legend médban tovébbi 8-cal az aranyd-
vért és a kupdert. Iit szintén 0j mozgdsokra tehefiink
szert, és rejett karaktereket hivhatunk els. Ift van
még a Story mod is, de errol majd kesobb A Ver
sus médban k (al-

gombokm L1: LK+RK, L2: LP+RK R1: LP+RP, R2:
RP+LK.) Neégyzet: bal ités (LP), huromszog |obb
ités (RP), Xeicﬂ rigas (LK), kor: jobb  riigas (RK). Ez
persze valtozik, ha a foldre keri
poziciétdl figg, de minden mozgast benne faldlunk
a ,,moves hi' -ben. A vegekejes et‘ huzzf:k hul{a
o anclsg kr, vagy o d-pedbl. Ahogy forgun
korbe a ketrecben ugy ,rotdlivk” a Eth Hg afol-
dén birkézva lent vagyunk, hizzuk le, ha fent va-
nk, értelemszeriien hozzuk fel. Még fontos moz-
ﬂyuuiol(ul csalhatunk el8 2 gomb egyttes benyomé-

séval, pl, a2 LP+RP-vel o kell pillnatben elkaphat-

!uk ellenfeiunk kuJuO haé éppen U, és gy foldre

s Sl
lehetéség gép-gép elleni kiizdelemre is. A Tourna-
ment médban sajat bajnoksagot szervezhetiink. A
Training modban pedlg mmden |e0ezo mnzgnsl

hefiink a licencelt UFC

re vihefjik
egy labelkapassal (LK+RK) is. Az LP+LK kombinaci-
oval lehet ités elol lehajolva ledsnteni az ellenfelet,
de ez konnyen vadhets. A foldon fekve karelkapas-
sal kerilhefiink a jhatékonyabban felilre. Ez per-
sze hosszas gyakorlas kérdése. A birkézopoziciok-
ban lehet a kettds gombkombindciokkal killonféle

rint. Végil a Flg‘rwer Profiles- bcn beplllunfos' nyer

A HARC

A harcosok |awangos bevonuléja utan egy hatal-
mas nyolcszoglefis ketrecben taldljuk magunkat.

LET'S GET [T ON GUPS!Y

MARTIN BELESZOL!

Borzalmas. Négy pontot adnék neki. Ennél
bakker bérmi jchb. Todigiok K gered sy
ilyenre2 Aki csok az UFC mictt vesz egy PS2-1
Megszallott jatékos ilyenre nem ad pénzt...
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(karaktertd figgs) kar- és labfeszitéseket elshivni.
Ez ellen gy Iiel védekezni, hogy mint az 6l el
kezdjik nyomkodni a goml

kat. A legealszer(bb ugyanazo-
kat a gombokat nyomkodni,
amelyekke! oz ellenfé elshiva

a fesznomozdu]oiav de ez ma-

in még nem bizonyult min-
gdg hatésosnak. Emlitésre mél-
t6ak még az dlloharcndl a ket-
t6slépéssel elohivott specidlis
mozdulatok. (front step, back

step stb.)
STORY MODE

Mivtén krealtunk magunknak
egy sajat harcost, tobb stilus

L—l‘
(“
L—r
[_ s

QIA/ iom 2

kozil is vulaszlhalunk, o ]egf&bl:qe kezdetben
még rejfett. 3 éven dt kell edzeni, hogy karakte-

eibo igazi UFC harcost faragjunk. A 8 kilnfé-
le tulajdonsagunkat (itésers, kitartds stb.) folya-
matosan fejleszthetjik gyakorlokiizdelmekkel, ahol
egyszer(ibb feladatokat kell végrehaitani (pl. ,isd
meg az ellenfeledet kétszer”). Minden feladat el-
végzése utdn Gjabb technikakkal bévil a fegyver-
tarunk.

De nem kdtelezs Gjabb technikat tanulni, hanem
eddigi tudasunkat is tokéletesithefiiik. A edzsk koz-
ben végig kommentalick az edzéseket és mindenfé-
le j6 tandcesal biztatak.

SZEMELYES
BENYOMASOK

A jaték megjelenésre nem igazan kilonleges, ez
még inkabb igaz a héttérre. De a kiizds felek j6
nagyok, és a végrehaitott mozdulatok is nagyon
jol animaltak. A hangok nagyon ol sikerﬁ['el,
nagyszerien érzékeltetik az U'éseL erejét. A menii
alatt 52616, és a menetek kézotti zene kisértetiesen
emlékeztet az eredeti UFC-ben hallottakra.

Az irdnyitds kifejezetten jol sikerilt. Ennek a ver-
ziénak a harci rendszere végre van olyan jo, mint
a DC-snek volt. Multiban nyomva szerintem nagy-
szer(.

A programban 41 vélaszthaté karaktert talalunk.
Ebbdl 10 rejtett, 6 pedig titkos.

A jatékban bevezettek egy-két Gjabb mozdulatot
is. Az egyik legjelentdsebl u|donsag, hogy az el-
lenfelet neki |eEeV passzirozni a ketrecnek, a ma-
sik a ,Sudden Impact”: ha tavolabbrél Gtk, vagy
rigok, akkor nekifutasbél hajtom azt végre. Sét,
lehetdség van a ketrec végébs! nekirontani a ma-
siknak és leteperni a

oldre.
IS pz iveer
e«i‘ncgyobb problé-
ogy nem ez oz el-

58 UFC program, és eh-
hez képest igen kevés
benne az Gjdonsag. A
karrier mocjnuk szerin-
tem eléggé K1 szaga
van, de sajnos a kozelé-
be sem ér. Amilyen ér-
dekesen kezdadik,
annyira ellaposodik. A
Champions Road iszo-
nyban nehéz, csak kake-
mény virtudlis UFC-sek-
nek ajanlott. Van viszont
egy nagyszerd harci
rendszeriink.
Hogy mennyit ér a prog-
m, az nézépont kérde-
se. Az ériékelsben sze-
repl6 6 pont is egy
kompromisszum eredmé-
nye Ha aﬂugos jatékos
?y és még nem volt
jod UFC program-
mc? akkor megér nel
7-et is. Ha mér falélkoz-
16l az egyik korabbi ver-
zibval, esefleg rajongd
vagy, ‘okkor a kevés 0 0ji-
tas miatt ez sajnos csal
egy kozepes, 5 pontos
moka lesz.

Kisztidn
rajkrisz@freemail hu

2 TDK / GLOBAL STAR SOFTWARE

g K kiozepes
h i6
kozepes
Jjo
elmegy
1-2 Jatekos

moriakartya 8mb (
anilﬁg iranyito (dual snnck), dpl "

v nagyszeri harci rentszar
X keués tjdonsag
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playstation 2

em igazan tudom, hogy mit gondoljok a
N inkréciérdl, mint sportrdl. Az UFC egy igazi

E:u'ﬁlis ladigtorharc. Ez viszont dllitolag né-
ha igozi, néha e?6re megrendezett mésor. Akarmi is
az igozsdg, az fufi, ﬁ\ogyl ol kiefiz'en srélcok’rél, és

van sz6.

Es abban is biztos vagyok, hogy barmelyik 140 kg-os
sporitars , kamupofonjatal” gy vagodnek el a folden,
mint egy zsk krumpli. Eddig csak egy-két kozvefitést
figyeltem meg, filmekben viszont anndl tobbet taldl-
koztam a sportaggal. Ift eszembe is jutott egy Rém
rendes csaldd epizod, amikor Al tgy probélia meg
Vegas-ban visszaszerezni a Peg dlfal elszort pénzt,
hogy 3 percig kiall a ringben néhany bogyds maca-
val. Bombézok helyett azonban Big Mama érkezik a
szoritébas A heves kiizdelem végén Big Moma felmé-
szik a sarokra, az addigra megvakult Al pedi a fol-
don kapalozva probalna menekiilni, de mar késs. A

becsapodas majdnem elsopri a kozonséget... ;] Vagy:
az sem rossz, amikor a Rocky lll-ban Balboa meg-
kiizd Hulk Hogannel. Na, & egy igazi monstrum!

Egyébként & is szerepel a n, hiszen az mér a
cimbsl is kideriil, hogy itt igazi pankrétor legendakrdl
van sz6.

A MENURENDSZER

Na, nézzitk. A program egy CG animéciés infroval
kezddik, amit én személy szerint jobban szeretek,
mintha kozvefitésekbsl vagnanak ossze egy bejat-
szdst. Gyorsan nyomjuk is el, és lassuk :%ehelésége-
Ket. Juj, de csinyén vibrél a fBmend képemysiel
Mindegy, probaljunk ki egy gyorsmeccset a Quick
Play-ben, megné: eﬁz mit tud a jaték. Hoha, ez
igen ol néz ki, de nem igazan érfem az iranyitdst.
Sebaj, nézzitk csak... @ megvan! Az Extras-on belil
a Bret Hart Tutorials-ban mindent elmagyaraznak.
Oké, most nézziink valami komolyabbat. A
Match Play-ben mindenféle kiizdelmet, vagy
bajnoksagot hozhatunk éssze, akar multiban
is. Milyen bunyok vannak itt? Egy-egy elleni,
kettd-kettd elleni stb. Aztan sima bunyd, asztalbunyd
(az asztalra kell hajitani oz ellenfelet, de dgy hogy oz
elirion), kehrecharc stb, Na, ez i jél néz ki. A Clos-
sicban pedig legendds 8sszecsapasokat elevenithe-
tiink fel. Ugy latszik ez a Match Play hosszd kikap-
csolodast igér, de még van itt egy nagyon jo Create
a Legend mentjpont is, ahol sajat emberkét formalha-
tunk magunknak. Végiil pedig maradt a Showdown
Challenge, ahol végigkiizdhetjitk magunkat a legen-
das éviizedeken, kezdve a 70-es évekkel. Ahogy azt
az igazi kézvetitésekben is lani lehet, a meccsek elét
itt is beszl valamit a kihivé a bajnoknak, 6 iedig el
fogadia a kihivés!, hogy megtanitsa a lefdt kesztyd-
be dudalni. Persze az is lehet, hogy forditva sil el @

jolog.

HOGYAN KELL
KUZDENI?

Bevallom, el6szor feljesen idegen volt szamomra a
jaték kezelése. Viszont nem akartam abba a hibaba
esni, mint sokan az UFC, vagy a K1 stuffoknal, hogy
leszoljak, csak mert nem fog%koz!ck eleget a jatek-
kal. Eppen ezért j¢l beledstam magam a téméba. A
legfobb programLoz szerintem egyébkent is kell egy-
két nap, hogy pontos képet kapjunk réluk.

Ez meg is tortént, de azt kell mondjam, hogy az iré-
nyitds t5bb nap gyakorlds utén sem lett zémm’imen-
fes. Sajnos nem mindig az torténik a képernyn, amit
mi szereténk. A masik probléma az, hogy rengefeg
mozgés szinfe véletlenszer(ien, a program kénye ked-
ve szerint jon el6, de azért meg lehet ezt is szokni. A
bal analég karral mozgunk, az X pedig a gyors iités.
Bal/jobb + X: kdzepes iités, fel/le + X: erds ités.
Kiirrel és a Haromszoggel kilonbozs specidlis moz-
dulatokat, tehét hajtdsokat, és szoritasokat haijtha-
tunk végre. Attdl fiiggden, hogy az ellenfél elétt, vagy
Gllunk, illetve, hogy a bal analég kart melyik

hozzuk, més és més létvanyos mozdulatokat

irn;

hozhatunk el6. Az R1-¢l futunk, ilyenkor az X, Ha-

romsz5g, és Kor gombok barmelyikével tamadhatunk.
A Négyzetel blokkolhatunk. S6t, a kells idében vég-
rehaifot blokk utdn régtsn vissza is ttiink. Az LI-:F

MARTIN BELESZOL!

Egyszer(ien nem hiszem el, hogy a pankrécios
iéiglokru emlitésre mélto kereslet lenne Magyar-
orszagon. Eiyrészr& mu?c a sport sem Grvend
nagy sikernek, masrészrd| egy-ket tényleg vilag-
hirG pankratoron kivil a magyarok nem ismerﬁ( a
e e D W e e
rendes” bunyés suffot fizenakérhny ezerér,
mint ezt. Es ez igy van j6l.
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LE
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mék szokas szerint inkabb technikai jellegtiek. Nin-
csen élsimitas, és jaték kozben csak alig, de alloke-
peknél (példaul a meniiben és toltéskor) borzalmasan
vibrél a kép.

Es mint a legfobb PAL-os PS2 verzié, ez is csak 50
Hz-es fent/lent fekete szegélyekkel.

A hangokkal nincsen bai ‘LE nem is kimagasléak. A
pozifivumok kzé sorolhaté viszont még, hogy renge-
teg jatékmod all rendelkezésiinkre. Az is tefszett,
hogy sajét harcost krealhatunk, akik megjelenésre
inzidnem olyan kidolgozottak, mint oz eredeti szerep-

8k.
Keszithetiink igen formas lengén alfozott holgyeket,

&s nagyon izmos urakat. Ez utébbira nagyon réizgul-

fam :) Nem, nem a ferde huuumo

miatt, hanem
mert - a szokasos bedllitasokon kivil - marha j6l le-
hetett a fesfizket formélni. Olyan batér izmos mellkast,
vagy combot dllithattam be, amilyet csak akartam. Is-
'erﬁ(yém, ha nekem annak idején K:vao\nc egy ilyen
kis hézi izomfelftjo masinam, biztos nem jarfam vol-
na le évekig kinozni magamat (gyakran hefi hatna-
pos edd'siervekl(e)] a konditer gﬁe

(Egy ideig még versenyszer(ien is Giztem oz ipart
vidgsyi/keré}rgnénigyel, de Zz?t’m egy kéthefes ?efogu
rusos infekei6 ledontott a labamrdl. Maid jott az érett-
s, véail pedi o kicbréndié felnstikor. Kedves ol
vasok, bocsassatok meg nekem, hogy az egyéni

roblémaimmal traktdllak bennefeket, csak hat sz*r

legondolni, hogy az embernek mennyi lmat, illet-

ve céliat kell fel:gzia pusztdn idé- és pénzhicny mi-
aft. Most, 24 évesen mar csak 3 dolog érdekel iga-
zan: csalad (menyasszonyom, szileim, kutyam), hazi-
mozi, és fermészetesen a videojatékok.)

VEGSZO

A masik oldalon szerepls UFC-+ azért érfékeltem vi-
szonylag alacsonyan, mert nagyon hasonlit az eléde-
ire, és persze kozrejatszott a gyenge karriermod is.
Viszont nagyon jol iranyithato, ami a Showdown:

maszhatunk ki a ringbd],
vagy fel a sarokra, maj
révetédhetiink a foldén
fekvs ellenfelinkre, Az
R2-vel kaphatunk fel fegy-
vereket (pl. szék, gitdr,
asztal stb.), és ugyanez-
zel a gombbal hivhatjuk
be a tarsunkat a ringbe.
Egy lassan fogyo voros
csvfyjelzi, amennyiben el-
kabulunk. Ha ifyenkor
gyorsan nyomkodjuk a
Négyzetet, akkor "\amu—
raﬁ:y:érﬁnk magunkhoz.
Egyébkeént ugyanezzel a
jombbal szabadulhatunk
i minden szoritofogasbol
is. A Korrel szorithatjuk le

a foldon fekvs elkabult el

W EN

| B

lenfeliinket. Az leterd csi-
kunk alatt talaljuk a ,momentum” mérdnket. Ez sike-
res iités, illetve egyéb végrehaifott mozdulatok utén
telitadik, és sériilésekkor csokken. Ha fele van a csi-
kunk, oz ellenfeliink pedig kabultan fekszik a foldon,
akkor a jobb analdg kar valamelyik irényba hizésa-
val hajthatunk végre Ogynevezett brutdlis ,finisher”
mozdulatokat.

A Tutorials-ban egyébként Ggyis mindent elmagya-
14z a program, és ha bekapcsolva hagyjuk a kijzdel-
mek ké;
nekiink, hogy az adott pillanatban milyen mozdulato-
karkhcirhcrunk végre, peldaul, hogy mikor blokkol-
junk.
el e e

ben, hanem hosszas verekedesrdl, birkozasrol, hajita-

zben a Gameplay Helpet, akkor mindig kiirjak

sokrél. Csak akkor szorithatjuk le végleg a foldre el-
lenfelinket, ha teliesen levetfitk az energiciat. Néhany
iétékmocndl egyébként nem is ez a f5 cél.

KRITIKA

A grafikaval kezdeném, amely nagyon meggyéz6
En nem is vértam volna, hogy egy ilyen sfilus
PS2-6n ennyire jol nézhet ki. Rendben van, a kszon-
ség szokds szerint ismét csak kétdimenzios, de egydl-
tolén nem néz ki rosszul. A ring, é az egész sport-
csamok szinesen csillog villog. Ugyanez igaz a kar-
akterekre is, hiszen szép kidolgozottak, és a mozdu-
latok és 6l animéltak. Kimehefiink a ringbdl is, hogy
a kézénség labai elétt pifoljik egymast. A problé-

LOW-r8] mar nem mondhato el. Mégsem szeretném
nagyon lehtzni a jatékot, mert rengeteg jatekmodot,
és sok-sok lehetdséget talalunk benne, csak kar, hogy
kicsit kozépszerii a megvalositas. Egyébként a bonyo-
lultirényitas ellenére a jaték egy(ﬂm{r"zn nem nehéz,
teljesen jatszhato. Azonkivil van egy nagyszerl gra-
fikénk s, Iqozi erénye folén mégis az, hogy rengeteg
régi legendés pankrétorral falélkozhatunk benne.
Mégsem mondhato egyedinek, mert az Acclaimnek
mar korabban is volt tobb hasonlé prébalkozésa. Es
azt se felejtsitk el, hogy ebben a sﬁEsban sokkal igé-
nyesebb stuffok is vannak PS2-re. Elég ha csak a
WWF Smackdown sorozatot emlifiik.
Raj Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

SHOLWDOLWN:
LEGENDS OF WRESTLING
ACCLAIM

MAS VERZIO: X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

6 pont



&t a Nameo Paysvanon -re,
egy Gjabb fénypisztolyos jatek ke It Gt
sra. A sfilus kedvelsi meg Griilhetnek
Ihefik a markkukul hiszen a |<IonEer
i6 — és maga a jaték is — egy igen jl sike-
rilt darab, r?\ alkkor is, thZso a Lufegc-
ria hatérarain beldl Iud|uk a j6 értékelésben
részesiteni.
Egyébirant, kezdés utan néhany pillanatig, ami-
kor meglattam, hogy egy csapat rendrrel kardlive
tamadiuk be az ellent, rGadasul, még védapajzs
oie is bojhatunk, abban  hitben élfem, h
csu a szokusos néwaltoztatésos mizéridt |a|sszu
el veliink 6jbdl a kiadsk, & valéjéban nem is egy !
0j gémrl, csak a Police 24/7 eurépai kiadas
van sz6. Ugyhogy gyorsan el6 is kerestem a Poli
24/7-¢t a gyiteményembdl, és Gsszevetettem a
ket jatéekot, Ggy hogy mindenki megnyugodhat: a
két stuff csak témajaban és stilusaban hasonls,
mmden masban kiilonbsznek, st kuelenfhekem,
hogy minden mésban a Crisis Zone a nyerd.
L 6sebb sztorija nincs a jateknak: az

URDA (ez egy rovidités akar lenni) névre
hallgaté terrorista szervezet betd
és e?fog\ahu a Garland mult épilet-
komplexumot, ami magéban foglal egy
hatalmas iroda épiletet, egy plazat, és egy bazi-
kus nagy kozponti teret, méemlékekkel, sétdlout-

INSERT COIN

teink szamét is. Ez azért
kiemelt fontossagd, mert
ahogy visszik at a szin-
teket - vagy csak a pé-
lyarészeket -, ezek a ,tu-
laj donsugok" fe||odnek
teLuv minden egyes le-
nyomott sikeres menet
utén vagy az életerdnket
szimbolizalé kis voroske-
resztes ladak, vagy az
Gjrakezdési ledifnk né,
viszont nem automatiku-
san, tehat itt kell mindig
a mugnsubb értéket be-
allitani.
A |afekmenel na
egyszer(i: minden |t
uqyon kell |on| a he[yszmen, adott id3 alatt. Ebben
kre az automata gépfegy-
vemnk &a rem:E:rségu védépajzsunk lesz. Mi
elbbi a ferroristak agyonlovésében segédkezi
addig az utébbi a pontos lovések, kozelharci
ranglistakon is |ege||e¢hef|uk asze madasok kivédésében jeleskedik, illeve oz Gjratdl-
miinket. Az Options meni- tés holfidejét is ide visszahozédva tolthetik el.
pont kivéfelesen igen fontos! A jaték fenypisztollyal és sima kontrollerrel is ki-
Iit Iehev ugyanis bedllinia a véléan |ufszK0fc és a védépajzs haszndlatanak
neh ézségi kozatot, az élet-  koszonhetden viszonylag konnyi is. Hiszen nekiink
™ er6nk, és az uuakezdesl kredi-  csak akkor kell odafigyelniink az ellenséges fiizre,
ha valamelyik e"enfe?unk fegyvere korill egy piros
kor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy a figura pon-
tosan becélzoft minket és a kévetkezs sorozatdval
bizony telibe irafdl benniinket. Ilyenkor gyorsan
vissza a pancél mdgé, de csak egy pillanatra 1),
&s mar mehet is fovabb a puffogtatas. Ha viszont
mér nincs elég idénk, hogy elbdjunk, elég
pontos lovés is az ellen fegyverére, és a pi
meg van oldva. Ezt a pajzsot kel husznu|nunk ul(
kor is, ha valaki egy karddal prébal meg lekasza-
bolni, esefleg olyan kbzel van, hogy megrighat,
megu'het de szintén a pajzs véd meg o grandt, és
feﬁyverek ellen is. Kiilonasen jol j ';(on a

igazén e’vukul: funahsmk fog|ak 526

I h/’\z tdﬂ'blénsban azfuk: nyomon kovet-
efjiik a teliesitményiinket, egy nagyon
baba kis grafikonon, ileive a kilénféle

yéb dobof
faellenségeknél, akiket mindig bizonyos taki
szerint ehet csok elintézni.

A jaték grafikaja kifejezetten j6, szép jatéktermi
stilust meg|elen|tes hasznl, vegyesen vannak bel-
téri és a szabadban |u'szodo dlyak. Egész na-
ﬂyok a figurdk, a tereptérgyak, |a)e|< menete pe;

igen gyors, sokszor csak gy kapkodiuk a

cakkal. Ekkor riasztick a kis csopcmmkar akik @
he|yszmre szcguldunak és mar kezdddhet is a

unke! A grafika értékeléseben sokat nyomott a
n, hogy szinte minden tereptrgy szitava -

hefo leamortizalhats, befbrhetd. Az o Gjsdgos sfan-
dokon az Gjsagok, a lufik a parkban, a telefonfil-
kek, a szamitogépek, a zsldségfélek a zoldséges-
nél, a hentes hiitdben a felakasztoft fél dlsznzi
egyszova( minden. Az emberek kldo|gozohsagam
sem panaszkodhatunk, hiszen szép nagyok, és
mar a szinébd| kovetkeztethetiink az eleterejikre.
Osszrvxssm bujkélnak a fedezékek mogott: van,
amelyikik szintén védpoizs mégil fizel, néha ki-
veloc{nek néha a padién LICSUSZVG probclnak meg
agyonlum Kar, hogy a jdték teljesen linedris, nin-
csenek tehat e‘uguzasok &s néhany probalkozas
utén mar fe|ho| tudjuk, hogy melyik errorista me-
lyik silec moge fog elbijni a sporﬁbo'bq Afs
|ensegeket is hamar ki lehet ismerni, és onnun!ol
mér nem jelentenek igai kihivést, hacsak fel nem
tesszitk a nehézséget a | asabbra. Sajnos
nem lehet a fegyvereke'e? ei i az ellenfelekts|

egy pontos [6véssel, és az elveszvegeven
:ﬁay'eronk ra sincs lehefdség
Ha ezen a nehuny kisebb hlbcn a |0voben
valtozatni fognak, még magasabb pontszamra is

&s gyalogolhatunk fel a felszinre.)
Akl czonban azt hiszi, hogy a fen-

Sztori modbcln az eobb nagy vonalakban bemu-
tatott harom helyszint |urhc|r] be fefszés szerinti
sorrendben, attdl fiiggetlenil, hogy azért a harom
16 palya Kzt van nehézségbe“ Glonbség. Ha
lenyomtuk a foellenségeket, var rank majd még
egy megprobuha!as, a ferroristavezér ugyanis a

ri-

kadozta el mag 09 s egy minden lerombol6 rob-
bantasra készillt. (Eleg morbid, hogy miufdn vé-
geztiink vele, kideril: a lift bemondia oz unalmast,

Marha kamu dolog szerinfem ez  fénypiszioly. Kitolal-
1k, legycrtottok, és eqyszerlen nincs hozzd semmi Gj
okossdg, pedig a téma szinte ordit a megvalosi-
tasért. Van ez a néhany Nameo stuff: jok, jok, de mind
egy kaptafa. Rendsrok [onek binozsket, kommandssok
terrorisékat. A Time Crisis még nogy durrands volt de
‘ezek? Miért nincs olyan, ahol Alieneket kell &ni2 Vagy va-
Jomi 6 western? Els3, Masodik vilaghabori? Ezek mifyen
komoly stuffok lennének!
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g sipkaic viseld fig-
b klpurcanlclsc utdn karba teft kéz-
zel hatradélhet (mint én is), azt téve-
deft, a tériénetnek ugyanis it nincs
még vége, ez ugyanis nem egy par
szintes, Sfperces [atéktermi :3?;

t6s, hanem egy komo|yubban felepi-
tett, némileg tobb palyaval rendelke-
26, nagyon f*sza EO{enyplsmlyos

jaték. (Ekkor fordult meg elészor a
}eemben hog vajon tényleg egy ja-

ermi gépro! irhattak at @ Namco-
nu|2]

Egyébkent nem csak szfori méd-
ban nyomhatjuk @ |a)eko! hiszen
ezen zvui oft vannak még a Cri-
sis miss:

e szamithat a folytatds.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

CRISIS ZONE

NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1 Jatekos

memoriakartya 8mb, fénypisztoly
analog iranyito (dual shock)

is, amikben egyes
palyal 6l kis fe;ezeren
jatszhatiuk Gira, némileg mé-
dositott szabalyokkal, mond-
juk ,egy lovés a haldl"-lal.
Ezekbnrcl feladatokbel szép
szammal pakoltak a DVD-
re, bar szerintem csak az

v konnyed termi lovoldozés
X keves lehetdseg, linearis

7 pont

576 KONZOL



playstation 2

Viewtiful Joe nevij GC-s jatékkal eldszor egy

A'Eehun ulatd bulin (Kopa mester rodukcisjé
n) tolalkoztam, némi alkohol eﬁogyuszlasa

utén.... a hajnali érdkbon, Bar maga a sflus viszonylag
tetszett (hiszen kéztudottan kedvelem a 2D-s cuccokat),

rogram maga elég kaotikusnak tint els6 ranézésre.
[Eghen mondjuk kszrejéiszhatott a korai |dopan9
(En 10 percig fesziilten néztem, ahogy
ap nynmkod]u a gomboknh és nem slkerult

talalnom a ft Martin

teni a vildgot és kiszabaditani asszonykdjdt.

Hat nagyjabsl ennyi. Nem egy nagy durrands, de leg-
aldbb 6! ?Ynez ki. A VJ ugyanis olyan, mintha tényleg
egy filmet néznénk. Az divezetdknél még a fel-felfine-

lez6, mozis élményként megszokott fehér vonalakat is
Iéthofjok o képemysn. A jéték maga oldolra haladé

unyos/platform cucc. Bar a hattér térben van, mi még-
is csak egy iranyban haladhatunk, ugralhatunk. A kor-
nyezet és @ szereplsk gy néznek ki, mlmha valami
énybd, vagy rajzfilmbsl szt volna,

:) Anagy N fémielezte kockémra uténa valohogy nem
akarddzott beszerezni a lemez, igy nem is nagyon ke-
rilltem kbzelebbi viszonyba vele... egyedil érintkezé-
sem annyi volt Joe gyerekkel, hcgye%nlvusmm Csipi ket
oldalas feszjét a 67-es Konzolban. Erdekesnek fint a
stuff, de ennyi. Semmi kilongsebb késztetést nem érez-
tem arra, hogy jétszanom kellene vele. Egy kicsit n
lésniak tartottam, ami ugyan nem mindig szégyen { a
valami jot még [abba tesz az ember), de eléggé nagy

ecsben fartottam az &si MD-s Comix Zone-t ahhoz,
hogy némi ellenérzéssel figyeliem Joe barétunk kaland-
fait, aki még o Mafrix mozdulataitis magaéva ett. lgy
nem déltem a kardomba akkor sem, mikor a GC-s exk-

luzivités ugrott a PS2 fanok nagy éromére (a Killer 7
esete mar jobban megrazott). El6szor ugyan az Elsétel
rovatban szerepelieltem volna a Capcom fémielezte ko-
rong eldzetes verzidjd, de végil megjtt a végleges
véllozat. Természetesen a vele kcpcsclla'us élmények
okozta fapasziolatoimat most nagy szerefettel osziom

e?(ve|e'ek is, meg azokkal a jéindulaty férumos ar-
cokkal is, akik Istent és embert nem fisztelve gyalaznak
le barkit, aki més véleményen van, mint 8k. Szeressik

egymast gyerekek! ;)

A mar emlitett cikkbdl ugyan elolvashato a nagysza-
bast sztori, de azért a lényeget leimam azoknak, akik
nem tudnok hozzi jutni, vagy esefleg lustak huzzu
hogy visszakeressé} Ik Joe
nagy mozirajongd, ked-
vence a Kek Kapitany f6-
szereplésével készilt B ko-
tegris sorozat, Eppen oz
egyik ilyen alkotds vetité-
sén tlnek baratnsjével egy
teremben (édes keftesben
romantikdzva), mikor Blue
nagy e||enfe|e berantja sa-
jdt vilagaba a meglepett
Joe kedvesét. Még szeren-
cse, hogy a Kapitany sem
rest, igy fészereplénk is @
fim kockéin la|u||c| magdt

idénként még kepkockak széleit is lathatjuk, valamint
a jobb akeiék utén még a kd: tetszésnyilvanitasat
is Lu"hunuk Természefesen ule@e:ie! megmoz-
dulasainkat figyelemmel kaveti a program,
hiszen az a cgr minél izgalmasabb
filmet krealjunk. Ehﬁ:’z még kilénleges
képességeink is rendelkezésre &Hn:E
mojd. Lassithafiuk a képet (igy gyorsab-
ban kikerlhefjik elle:gfeemk csapasait,
vagy akar lovedékeiket is visszailthet-
ﬁjk] , gyorsabbak lehefiink (nem csak

alélosabbakka vélunk, de még fel is
forrésodunk, amire o|yl<or nagy szik-
ség lesz... peldaul ha valomit be kell
gyu||unun|<) és hasonlck. Mmdegylket
més gombbal hi el és mind-

yik fogyasztia a kilonleges energia-

ﬁa! |e|kepezo cs\kunkm az élefersnk
alatt. Ha j6 cserkész modjara minden
szemeet }e|szedun|( utunkon, nem lesz
gondunk sem energinkkal, sem speci-
dlis tmadasainkkal. Utsbbiak legin-

Gbb a foe"ensegekke] szembe:‘]aesz L
nek szitkségesek, hiszen azok elég ke-
mények tudnak lenni, amennyiben nem
vagyunk rjuk felkeszilve. Ezen o
ton én s felhivnam mindenki fi
o it s o ?’E
csalodast okozhat. A jaték kezdetén
felajénlja o gép a kovetkez6 lehetdse-

Ti&ee

rovidesen. Aj
egy karkstd is jér neki,
amivel gyors 0t vezet @
szuperhds élemod felé..
feladata innentd| megmen

UREDHISAPY B RN

e s .’

B R
o7 “’w&ﬁf k %

I.....--.-.....-I geket: Sweet, Kids, Aduls.

(f )

Ezek nem azt jelzik, hogy
mennyire cenzirazot, vé-
gatlan, evoszukos/veres,
vagy erofikus a program,
hanem azt, hogy mennyire
nehéz. Széval senki nem
induljon neki nagy elvard-
sokkal a felnéit valtozat-
nak, mert sem véres kivég-
zések, sem kibelezet holt-
testek, sem mellek/pu**ik
nem lesznek benne. Saj-
nos... ;

D000 008EEE®| . ke

MARTIN BELESZOL!

Nem sikeriilt megtalalnom ennek a jaték-

nak a szépségeit. Legyen ez az én bajom.
Allitélag 9 ponfot is megér...
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20l hogy a jotékot dfirdk
a Sony gépre is. Maga az alap nem valtozott. A graﬁ
ka tovabbra is nagyon szép és hangulatos (szinte mér
egyedi, de azért beugrott nekem a Power Rangers, meg
@ Guyver a szuperhds emléke is). A ictékmenet ugyan-
az oz 6rilt (és néha hihefetlen ctletekbdl felépitett] bu-
nybzés/ugrels, omi korabban s volt & ami elsre te-
jes kaosznak finhet. Bar nem nélkilozi a zérzavart
sem, azért belemerilve kideril, hogy a VJ egy egészen
iol kldolgozon dolog. Vannak benne Tejetlenségek, né-
LCI nem tudjuk, hogy most éppen mi is van... de azért
Grré lehet lenni rajta. TovabEm is kLeszmenuk embe-

rimket a palyak kozotti izletelgetések latt. Na, meg to-

vébbrais oft a hanguluh plusz, amit a rendezéi beszé-
lasok, vagy a nézsi reakciok okoznak. A zenék ugyan
nem mmr?lg a legjobbak, de azért nem kell @ muzsika-
bon sem valami borzalmas alkotésra szémitani, Néz-
ziik, mi Gjat kapunk... Ha 6l emlékszem, o GC-s valto-
zatban csak a Kids és Adulls fokozatok volak, i igy kap-
tunk egy konnyitést is a Sweef cimszo alatt. Az extrak
kozstt van egy Viewtiful Joe 2 vides, ami emlékeim
szerint szintén nem volt a kockan. Leg[onnosubbkem
azonban Dantét emliteném a Devil May Cry sorozatbdl.
Amennyiben ugyanis végigjatszottuk a i6 r{ou ve|e (s
nekieshetiink a forténetnek. Ennyi az Gjitds.
nok ennek biztosan ériilnek, de magén a progmmon
nem sokat valtoztat o dolog. Szavatossagilag nem so-
kat nydjt a cucc és ezen Dante piros alségatyas (mikor
kifogy a kiilénleges ersbs) szerepeltetése sem igazan
se?n legu\abbis én nem éreznék r készfetést, hogy

ele is végigvigyem ugyanazon palyckat, hiszen mar
az elsé nekifutas alkalmabél is néha meg-
gebedtem az unalomtél, ahogy sorban vertem le
a szembejovd dogoket (mint mondjuk a tini tekndcok
esefében is). Ettdl fiiggeflenil biztos lesz olyan is, oki
ezt égi cldaskent tekinti. Szive joga.

Hogy hogyan is jellemezném acﬁ(or a V- Mindségi-
leg sflusén belil nem egy rossz darab. Bar van benne
nem kevés nyolas, mégis rendelkezik valami eredefiség-

el. Bar idénként nagyon kaotikus, azért nagyrészt at
Eehei lati a cselekmeényeket. Bar sokszor elmegy az
ember kedve a sok hilye feladat és az idénkent eleg
nehéz (persze nem a kdnnyebb fokozatokon) jatekme-
net miatt a programtél, azért mégis nekiil legalabb
egyszer lenyomni. Legalabbis oz a réteg, amelyik na-

gyon szerefi ezt a mifait,
vagy kedveli az érdekessé-
geket. Mésoknak nem biz-
tos, hogy annyira bejon.
(Ahogy Martin monda:
mindenképpen ajénloft a
vasurlas eldtt egy j6 ala-
pos proba.) Egy biztos:
az atlagbol biztosan
kiemelkedik és a
rengeteg tucat sze-
mét, meg Gtlettelen

l-.......-..-.--l folytatas mellett

egész iiditoleg hathat a konceE:m\u Nem merem
sem kifejezetten u|un\um sem, de lebeszélni sem okar-
tégy egy kis probét vele & meglatod

lak réla... inkabb

magad.

Utéirat: A negativumok miatt szivem szerint 7.5 koril
Eomozlclm volna, de mivel a szaksaité mindenhol kilenc
myékén értékelte, inkabb dilagoltom kicsit és igy jéit
ki az oldal aljn Iethoto nyolcas, ami remélhetsleg min-
denkinek megfelel majd.

Gdbor
bo[?asgubm@ al/hu
UIEWTIFUL JOE
CAPCOM
MAS VERZIO: GC

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

8 pont
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T ES Z T

Egy helikopter repiil a mezok és rizsfoldek felett. A
geppuskas vidaman [6vi a lent szanaszét futkd-
rozo embereket, vélogatds nélkii, majd szo
elegyedik a r/poﬂerre/ akinek térsa oklendezve
kuporog a sarokban.
= 157 ot Viekong vn  szanln. Ve 30

ly. Mindegyik igazolt!

- Nék és gyer:]ik is?

-Az s akad.

~ Hogyan fudsz néket és gyerekeket megéinié

~ Nem nehéz. Nem kell annyira eléjisk célozni.
Hat nem pokol a habor?

(Full Metal Jacker Acéllvedek)

767 JANUAR

Vietnam. Nem mondhatom, hogy ismerem az or-
szagot és a népet. Régen a francidk cseszegetick,
most meg mi, amerikaiok. Nekem elég annyi, hogy
tele van kommunistaval, @ kommunista pedig asza-
badsag és Amerika ellensége, vagyis oz én ellensé-

gem is. Mutassak meg merre vannak, udlunck egy
gepkurcbelyt a tobbit meg bizzak ram.
egy kis csapatba osztottak be, egy sfrat
tos dombocska bevételéhez. Nem gond, o
zést kaptam. Csak semmi héskadés, kéveni kell a
parancsokat és [6ni mindenre ami mozog. Ami mo-

z0g, az ugyanis Vietkong. Aki meg egy e!yben
marad, az fegyelmezett Vietkong. Ez egy ilyen or-
szag

A dzsur\ge| tipikus illata révid idé alatt az orromba

é larak zajongdsaval életre keltett
26ld, paras névénytakard nyugalmuv erdltet az em-
berre, amit néha zavar meg radionk forz hangja
Eincklunk fell o csapeison, mikdizben Kirsaim pér
o tandcesal latnak el a célzast és a mozgast illet-
en. Nem tudom, mikor lesz rajuk szikség, mert a
sérgéknak nem lafiuk nyomat. Hirtelen azonban pér
amy fut ét eléink, mire a tbbiek kiabalva utanuk
venK magukat, és pillanatok alatt a gépfegyverek
kereplése dobol a filemben. Mire én is odaérek,
mar csak pér vérz ndi hulla marad nekem, muta-
16ba. Felszedhetném elss szuveniremet, egy szoviet
AK-47-est, de még van béven lszerem a sojét
csizlimhoz, igy évatosan a csapat utén megyek,
mér amennyire a nehéz feher engedi s ekkor el-
szabadul a pokol! A VC elég i6 védelmi vonalat
épitett ki magénak, amit egy nehézgé er is
megtamogat. Ez mar nem sima kereplés a fillem-

n, hanem i igazi dobhartyakinzo kéosz. Fedezék-
be rohanok, és probdlok meg|upulm azonban ol
dalt egy kis dombon felftinik par ember és azonnal
fizet nylmak rém. Reflexbé] viszonzom, de ijedisé-

jem és fapaszfalatiansagom miatt a sorozat min-
gem eltaldl, csak ket nem. Viszont én érzem a
csapodo golyokul és tudom, hogy ha még bekapok:

JOOO REGGELT, VIETNAM!

parat, hullazsakban megyek haza. Mindenki kiabal,
a VC tort angolsaggal adja tudtomra, hogy innen
nem megyek el élve. Na mnd meglafjuk! Odébb
hozodok, gyorsan klplLemem sér
majd oldalt kilesve a szikla mdgil az egyi
'es!ere iranyitom a célkereszfet és Gtiéra engedek
r golydt. Ezek végre taldlnak, s a ficks az
Eanyuﬂ esik. De vannak vagy huszan mert

magas fite] semmw ezért kenytelen vugyok felegye-
nesedhi, mire egybél bekapok pr teltényt. Most
azonban mér pontosabban célzok, mire a sorozat
|eszuk|r‘c| Charlie kezét, egy mésikat meg mogatte
fejen faldl, véres cafatokks robbantva szét a kopo-
nydit. £z az, rohadékok, megkapjctok! Csak ez a
telepitett gépfegyver ne lenne, ami két honfitérsamat
is a foldre kil szerencsére csak ki idre, Prbi-
lok kilesni egy mésik fedezék mogil, de a fillem
mellett elzimmags acélkopenyesek vissza is kény-
szerifenek azonnal. Gondolkozok, mit lehetne fenni,
mikézben lekaszalom egy hirtelen felbukkand kato-
na bal labat - térdben. A megoldas az Gvemen lo-
6 gréndtokban keresends. Megprébal balom elképzel-
ni a cél helyzetét, és nagyjabol oda hajitani az
ajandékot. ,Granat |un309 ialt egyik tarsam,
maid egy hangos, foldet és tormeléket a magasba
dobo robbands hallatszik — és csend. Kilépek, de
jon az utanpotlés az alagutakbél. Parancsnokom
ordit, hogy robbantsam be C4-essel, de masfél mé-
ter eldrejutas egy taramba keril. Raadasul az M16-
osom annyira visszardg, hogy a labukra kell céloz-
nom hogy a hasukba kapiék oz élmot. A fegyver
kézben melegszik is, 6s nydlnék Gira egy tar utén,
de nincs tobb. Hatralok, mert megint aﬁukkum par
komcsi, de szerencsére tarsaim fedeznek magattem.
Vadul keresem oz elébb latott AK-t, és végre megle-
lem, felkapom, és o betérazas pér méasodperce tén
mar ebbdl szorom a szemeteket. Hullahegyek aran
végre bejutok, és lassan haladok elére, de a szivem
ugrik ki, amikor orditva ront ram egy vietnami, akit
kapasbél leadott lovéseim csifinak el. Megvan a

hely, lerakom a révid késleltetést cuccot és hizok is

szuvenireket — hogy ez utbbiakat penzre vélisam
majd a taborban - és jshet a masodik lyuk! It is
o 6 veds, & mig  obbik e
ket én oldalrél adok nekik. Mar rezignalt vugyok
a hullokra, a vérre, a leszokad festrészekre, a
nhé"bl sze'ifrﬁccseno’ |be|si>' részek{e, az ,,At/dk fel] GI’
nyegefésekre, és &lvezem a golybzaporunk nyo
mufggyenkem eless emberekglunun ’:t’ A maﬁodlk
jérat berobbanasaval és ezzel a kildetés teljesitésé-
vel joless érzés fog el, mert erre vartam, ezért lettem

W

katona, ez hiényzoft mér
cly régen. A fegyverek

golydk csikot huzo nyom-
vonala, az dllandéan te-
litett adrendlin szint: @
hare.
Masnap a taborban

idill @ hangula. Eldu-
mo|ga'ok ar gyerekkel,
maid T l6togatom Deu-
ceta bohosn akinek
van néhény érdekes cuce
a tarsolyaban. Csajos ké-
Eek a maganyos éjsza-

ékra, Demazepan arra
az esetre, ha mesterls-
vész puskaval kell meg-
védenem Amerika sza-
badsagét, Dexedrin
gyorsiténak, rakétapisztoly (aminek kapesén eszem-
be jut egy valéban dokumentalt eset, amikor par
bator tengerészgyalogos elkapott egy VC lanyt,
majd miutén kiszérakoziék magukat, egyikik fel
nyomott neki egy ilyent és elsiitdite), és a legfonto-
sabb dolog: a Ezzel tudom meglatogatni
Mama-san lanyait. Mama-san afféle madam, a |
nyok pedig a festiikkel keresik meg a betevst, amiért

playstation 2

cserébe én teszek be nekik
hamarosan (Gyere G, csi-
ndl naagy boom-boom
velem!). A k*rvazés sajnos
plusz kaltség még a kile-
pon kivill (Pass fo the




playstation 2

Ass, ahogy a kapus vidaman megjegyezte), de va-
lamit valamiért. Mai-t vélasztottam, OZI csupan 35
pénzt kért, majd felmentiink a ket motorbicikl fér-
sasdgaban &l kizssségi hézba, kzdisen i
egyet. Mai kellegette magét, formés kebleit és pop
jat illegetve, amivel csuE jobban felajzotta az
iJegrendszereme' Az erecimeny egy szétort Gveg,

r meglazult agyrugo és egy becsapodd ablaktab-
ravolv De megérte. A végsS {ulde?es utdn persze
megvolt az Gsszes lany, amit egyegy kellemes foto-
val drokitettem meg utédaim szamara, de ez még
messze volt.

Imédom a tabort! Mészkalé katonak, ltér a fegy
verek gyakorlasahoz, kérhéz részleg csinos néver-
kékkel, a radisbsl pedig a kor slagerei szélnak —
Percy S|edge, Sonny & Cher, Roy Orbison, The
Monkees, John Lee Hooker, The Troggs - a radiés
DJ kommentdlasaban. Szerefek itt lennil

767 FEBRUAR

Ujabb bevefésre kaptam meghivét. A jeles alka-
lomra fekintettel tarsaim meghagytak nekem az dton
fehér agacskakbol készitett nyillal megjelslt csapda
hatéstalanitasat. Tovabbmenve egyikiink nem volt
szerencsés, és egy kih it botokbal all6 szerke-
zet csapfa Ggy, Rogy a hatén jottek ki a fis-
kék. Egy hasonlo csapdut mar slkerref ikfattam ki,
atkdszva alatta. Nem rohanhattunk amagy sem els-
re, mert a magas névényzetid| az orrunkig sem lat-
tunk. Nyilvénvalé volt, hogy nem mi vagyunk ked-
vez6 helyzetben, mivel a vietet témogatia a helyis-
meret. Persze &k taléltak rénk elébb, mi pedig csak
lsttiink a hungok iranyéba, ami nem volt hatékony,

ik életben maradt, a foldsn ugommlvu

zva. Mivel nem epunk foglyokat, igy pisz-
lu|yommu| segitettem neki csendben maradni. A cél

egy falu volt, amihez egy békés rizsfsldan keresztil

veze'en az Ot ahol éppen parasztok szedték be
termést. Azért dvatosan huqumnk eldre, ami j6 is
volt, mivel hirtelen  egy huz o|dc[u kinyilt, hogy a
mogotte rejtszs géppuskas j6l tudja fedezni azt a
tiz Vietkongot, aEn szinte a semmibd| bukkant elg!
Par perces tizharc utn mér a hullakat foszottom
ki, majd a faluba érve Gsszeferelfitk a népet, engem
ped!g elkildtek felkutatni a mkos Gegyvervamlokur
Unalomiizésként leléttem par csirkét, disznot is, de a
bivalyokat nem béntottam, mert ofthon Texasban
sok tehentink van, és rajuk emlekeztettek eme kérs-
dzsk. Az egyik falusi éruls nem birva a.nyomést fu-

MARTIN BELESZOL!

Fura ez a 8 pont it oz ériekeld végén. A kény-
szeri objekfivitas eredménye. Sokaf fano-
kodtunk Dzsonnal, hogy menny; legyen. 2) szivem
szerint simén adiom volno 9
mert nélam ez o game baromi
zet nekem 5 hihetetlenl gyor
kildefés), melyeknek minden masodpercét bizserg6
tarkoval élveziem végig. A Szakasz, az Apokalpszis
Mostés az Ace//ovsdeic filmek nagy rajongéjaként

i habord. Ez nem
n, ez maga
ig. Tisztdbon vagyok vele, hogy rovwd a
nspluyer De ozt a fan-

gy
véres valo:

jeték. Tudom, hogy nincs

tasztikus érzést nem fudom szavakba foglalni nektek,

amikor kint egy boromi nagy vihar volt e’[e| én meg
K

akkor pont azf a kildetést nyomtam, ahol a zuhogo
n, mennydorgés és villamlas kozepeneu rizs-

foldeken kell csamborogni, és egyszeréien nem tud-

tam, hogy a hang kintré| jon-¢, vagy o hangszéré-

imball A hideg futkosott @ hétomon! Ezt a jatékot

mindenkinek be kell szerez

latvanyvilaga oly mériékber

el mircen i T

tasnak eredt, de a hétaba kapott sorozat megcllcs

ra késztette, ez viszont nem fetszeft a fobbi
machetével temadhak rank, aminek vegeredmenye
képpen Gjabb lakatlan foloval bvilt o kornyek.

767 MARCIUS

Ebben a hénapban egy fogolykiszabadits akcio
volt csak é eEpen elstte ct kellett verekedni magun-

pEa is, berobbaniva a szokésos eja-
ratokat. Az egyikben egy langszéréra leltem, és
nagy érémmel pirifoftam meg a felém rohano

komesikat. A bor?on
ami elét karéra tizott fejekkel diszitették a kozte-
ref, bent pedig székhez kotozott, levagott feit, és
falhoz ersitft récshoz lancolt, érammal haldlra
kinzott foglyokat athatiam, nem is beszélve az ud-
var felett kotélen fellogcoon szerencsétlenekrdl. A
VC persze vissza akarta foglalni éjszaka a helyet,
de pont a nehézgépfegyvernél dlltam, mikor meg-
kezdiék a tamadas, és nem volt nehéz leszedn o
kadbl felting, homalyos &s imbolygé sziluetteket.

767 APRILIS

Elémenetelem eredményeképpen felvetiek a speci-
dlis erskhdz! Ez azt jelentette, hogy egyediil me-
Eyek bevetésre, &jjel! F6 fegyvereim a {es

angtompités pisztolyom
és |opukodasom lesz-
nek, mivel ha észrevesz-
nek az 6rok, riadét si-
polnak és nekem annyi.

Ezeket tudtam is hasz-
nalni, olyan harom Viet-
kong csendes kinyirasa
ereiéig, mert uléna in-
kabb ?elszediem a fegy-
vereiket és a sokkal kén-

mészarlasos
médszerrel haladtam
elére.

67 MAJUS
- OKTOBER
Maér nem is szamolom
alelstt Vleikong szamat.
Voltam azoft dzsungel-

ben, ég illém-

régi varban kapott helyet,

|us kozepeﬂe csisziam a sarbun, fegyverszallito
fel f tiizharc
kozepeﬁe 561, egyszer mikor k.(unek a géppuska-
sunkat hehkop»erben én illtem az M60-as mg-
gé, hogy megsemmisitsem az AA lovegeket, majd
ezzel nyomultam tovabb a fldsn s, f éresak
John Rambo nevij kollégam. Ekkor mér egy véros-
ban voltunk, amit utcarél-utcara, hazrél-hazra ha-
ladva kellef megisztitanunk a vtehol kocsikat
hasznalva fedezéknek, amiken a go|yol< jellegzetes
pang hangot adva kaptak gellert. Tarsaim olykor
elérementek, majd fedeztek, szoval a csapamunka
t6kéletes volt - bar néha a harc hevében bekeril-
tiink egymés tizvonalaba, de nem lett ebbd| ko-
mo|y(e)g baj. Késsbb mé egyszer o]kulmam adé-
ot lopokodes ok kel
ekkor mér egy &jszakai varosban, puskam kezdet-
leges IR tavesovét hasznélva, ami nagyrészt csal
elmosodott pacékat mutatott a pacakokbol. Aztan
itt volt az az alagotrendszer is, ahol @ VC a sebe-
silteit apolgatta, de megkonny«enem a szenvedé-
siket par golyoval, és igy mar az apolondre sem
volt szukseg Ezutan kdvetkezett a legszebb kiil-
defésiink, 6si romokkal Gvezeft Oemp\ombc kellett
behatolnunk és kivégezniink egy kegyetlen hentest.
Természetesen nem volo egyedul, de ul a torténet
mindig dgy végzsdik, hogy mi gysziink, okarha-
nyan is probélick az u!uogkqi allni. Su|nos alegvé-

S Z

gén e|éggé rossza fordult minden, de ezt inkabb
mar nem irom le, s mikor tarsam megkérdezte t5-
lem a végst borzalmas csota utén, hogy jél va-
rek e, mar csak egy gyenge fe|ruzasru totia.
Elegem lett Vieinambsl. Orokre.

A TORTENESZ JEGYZETE
kGI Dzson (GI

= Government lssue = amerikai

kitiinik, hogy napl

by e s, i et e ol
valto, mert igen valészinG, hogy visszatért még jo
parszor a harcokba. Egy igazi katonanak ugyanis -
eleg kevés lehet a 11 felj egyzett kiildetes,
még akkor is, ha azok neL sége miatt tobbszor is
el kellett kezdenie, vagy djraindulnia egy ellenér-
z8pontté], miutén végignézte, ahogy fej vagy kéz
nélk hulléia elesik a 10l sok bekapoit talélattsl.

A sérilési szisztémara akkoriban ugyanis az volt
a jellemz6, hogy harom csik jelezte azt, hogy még
mennyit bir elviselni a katona, és ezek elfogytaval
az életét akar egy jol iranyzoft lovedek is kiolthatta
kénnyedén. A csikok szerencsére visszatltidtek
magukidl is egy ids utan, de ettd] még vigyazni
kellett, mert egy kozeli grandt detonacisja vagy fi-
gye\meﬂenul semlegesitett, esetleg aktivizalt robba-
ns csapda fullra teltétte fel azonnal ezeket. A
harcok és feladatok telj esnresenek nehézsége kéz-
epes szinfen pont megteleld volt, sosem billent at @
kihivasbé| a frusztraci jol ismert unalmaba. A
harcos sok esetben tibb utat is vuloszohmon pl.a
ketts bejaratt bunkerek, vagy a lopakodés had-
sszerek dlatt, de |e]|emzoen mkabﬁ a fedezékr
fedezskre haladas és az oldaliranyt megkszelités
volt a célravezetd a frontdlis témadassal szemben

Az ellenség ugyanis nagyon i6l képzet volt akkori-
ban, hiszen Vienémot akkor mér a francié -

4 Iva 6 90 éve, volt idejik a fej

inak 8k is, granatot dobalnak, fakon
letehozot dllasokbdl mesterlovészkednek, de van,
amikor orditva lerohanjék a csapatot - vagyis erre
‘igazdn nem I|e|1elkpa asz. Ellenisk u'_llicl_él‘)an 3-5f8s

iz
fordult, h edi
Az akkoor?yk:r?\{erék és filmek sajnos nem voltak a
lgiobb mineséqlek,de ez oz lképeinken nem
nagyon [u'sznk szovul ne Jepo ion meg a T. Olva-
sommd az Gllandé ,zajon” a kéy emydn, hisz
ilyet mar a Silent Hill 3-ban is lathatott, és az élet-
husegen nem kicsit dob ez az effekt. A harcosok
mozgasa és valds arnyékai is mind-mind hozzéja-
rulnak ahhoz, hogy beleélhessik magunkat a szu-
per élethi kornyeze!bs ahol az ellenség
mindenhonnan leshet rank.
Batran kl elenﬁherem hogy jelenleg ift, a Nam ‘67
n kapick meg a legpor Gsebb s legin-
kabb realisztikus haborit, és olyan Eunguh'ot ami-
hez hasonlét csak a Medal of Honor els részéthen
éreztem eddig! Az egyetlen negativum az,
ennél sokkal robbel is ki lehefeft volna hozni
Shellshockbél! Legalabb dupla ennyi kiildetést, tobb
&s jobban jutalmazott bonusz feladatokat, és a ta-
bori eleaneL sem kéne kimertlnie a szabad sz6
csevegéshen — a prostikrol nem is beszélve. (Kis ne-
uhvumkem megemlitem meg a katona azon m|u|
aonsugui es1c1pos koszés esetén akadalyhoz ér-
felegyenesedik, ami miatt tbbszor is
vo|! |e|:ukos a |opokodos kildetésben, és a langszo-
16 tiizét, valamint az ezzel felgyditott Vi Vietémiak is
|eheh|enek jobb kldo|gomsuaiyu
jndlatosan nincs multiplayer sem, ami ozért
volna egyeseknek. Ez minden.
Gytitsétek hat a pénzt, mert a Shells-
hock durva j |o lett!
o Gl Dzson

de elé-

SHELLSHOCK: NAM ‘67

EIDOS / GUERRILLA
MAS VERZIO: X
grafika:
jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTIERH



S Z

korabban feljesen ismereflen Crimson Tears név-
Aﬁ még a favalyi ECTS sorén faldlkoztam. Az oft
mutafolt animdciokba elsd latasra belesze-
rettem. Cell shaded harcosokat mutatott be a video, fipi-
kusan japan sfilusban... szintén réjuk jellemz5 csoddl

zenével. Szoltam is Marfinnak, amint érkezik a jaték-
kal kapesolatban valami bemutato/ elézetes, akkor
dobjon meg vele. Késabb megint elém kerilt egy mozgé-
képes prezentdcio... ezittal mar a programbol vet jelene-
tekkel. Ekkor hatalmasat csalédiam. Mert bar nem tudtam
belsle végleges kovetkeztetést levonni, eléggé olyannak
fint o dolog, mintha o Seven Somura 200X egy még
ngébb véliozatrel lenne s29. A rengeteg konzolokkal
gz;lﬁiﬂ év utdn pedig igen megbizhatéak letiek o megér-

sit gyanis inditdst. Atadom magam a zene okozta hangu-
lanak és tgy nyclok az iranyitomért, mint aki Krisztus
Giabb eljovetelét véria. Azt hiszem, ismét szerelembe ejtetiek
abibor Lbnnye igba sustorog fudatalattim melyén
személyes kisordogom, 6t egy vallranditassal elintezem.

2044... TOKYO
Mivel a meni elég porias és a bedllitasok kozott sem to-
lalni 1ol sok érdekfeszits lehetdséget (még feliratozéist sem
kerhetink), egybdl az G j6ték opcionak es-
tem neki. Az inditdst kovets egy oldalnyi
informéciobol a hely és a datum deri ki...
valamint a kerefforiénet. Természetesen bi-

zéseim, igy miért is ne olagiai fegyve- |
— = hallgatiom volna az elss  rekrdl van sz @
i = O Dt D_l i ) 1

KoNT
\

belss reakcidimra. Azéta nem is kisértem figyelemmel a
CT-vel kapcsolatos hireket... Egészen addig egydltalan
nem foglalkoztam vele, mig meg nem érkezeft hozzam a
végleges fiék.

FELMELEGITETT
SZERELEM

A szobamban 6ll6 févé satét kepemyGiét egy Capcom,
maid egy Spike felirat vilagitia meg ideiglenesen, mielétt a
szirén:gzursogé hangja be nem tolfi az egész lokast. Egy
sszevagott izelits szemtandja lehetek, amiben formés ndi
Iébak rohannak végig o riaszés helyszinét elents folyosé-
kon. A bemutatoban megismerem a hérom fészereplét: a
gydnydri Amber, az inkabb amerikaiaknak kredlt Kadie és
a kicsitegy fucatelleg fer hés, Tokio parédézik pér per-
cen G, m&mn a nem evildgi zene sz6l. Nem fehefek r-
la, mér a Tenchu muzsikéia is teljesen elvarazsolt, ezzel
sincs most meésképpen. Taldn sefihet.. visszajt a prog:
rammal szemben érzet bizalmam. Bér a kezds képsorok-
ban mutatott cimfelirat és annok héttere erésen emlékeztet a
KOFI Crimson Sea remekére (mindkét részre), elhe:
tem piszkélédd gondolataimat, amik ketkedve figyelk a ki-

(az X-es Shadow Ops-ban taglalt nukledris tamadés mel
lett ugyebar ez is igen kozkedvelt téma), amik nélkil nem
is létezhetne elképzelt jovokep. Picivel késsbb mér az
ARMA. fehadiszéllasandl jarok, ahol a korabban megis-
mert Amber robban be z épilefbe. lit azért dobtam egy
hatast. Ahogy leveli magat a mélybe, oz egy az egyben
az MGS2 inditésat idézi. Még a zene is ugyanaz! Csak
Amber nem log kotélen, nem lengedezik erre-arra... Egy-
szerGen leugrik, majd sok méternyi zuhands utén a laba-
val téri 6t a mennyezefet. Koppintds ide-oda, ez a jelenet
elég hatdsosra sikeredett. Az meg mér csak rdadds, hogy
Snake masodik kalandjanak muzsikéja annyira rabul ejtet-
e gy egész nemzedsk szivét (vagy tobbét is). Nos... hés-
nénk kiszabaditia két tarsdt, azutén megindulnak rejtekhe-
lyikre, mikszben levegabe ropitik az egész kécerdt. Valo-
g ek g ongrs 4 L
amiben azutén ezzel a harom biologiai fegyverrel kell
majd megfisziitani a kilonbz6 helyeket a rosszfitktol.

AZ UTCAKON
...és elkezdadstt a jatek. A kis szobdban kivélaszihatiuk,

melyik szereplét kivanjuk irdnyitani a hérom kozil.

Amennyiben késabb valloztatni szereménk, ide kell vissza-
jonni. Ha kimegyiink oz ajfon, az utcakon falaljuk magun-
Lot A falakndl hérom fazon all. Az elsénél gyogyszereket,
kiilonboz kapszulkat vasérolhatunk, @ masodiknal I6-
ie?vereke! és toltényt, mig o harmadiknél oz 6t6/s20-
16/vago elszkilizbk kupkl:{( f:elyel (I|[eNe itt k::lrnblina'lhnﬁuk

f f lehesee
nek). lpazébol 6k o Ieg(ontcsamk gyokrn kell maid ek
Ietogani hozzciok. A véros s2és észe romokban hever,

iftlesz egy idésebb bacsika, akinél adomanyozhatunk na-

gyobb paa
kaliségeinek fedezéséhez. A legfontosabb azonban a rej-
tekhely alagsordban van. It talélhatiuk ugyanis o dimenzi-
Skaput, amivel elmehetiink a killdetések végrehajtasanak

A KATAKOMBAK
MELYEN

Bar a hely mindig valtozik, avagy keriihefiink majd csator-
ndba, gyérba, utcdkra, vagy mas helyekre, a lényeg nem
fog valtozni. Szobarol-szobéra haladva kell megdlni min-
den ellenséges fevékenységet folytato feremiményt. A
mindenkit, akivel sszefutsz. Katonaktol kezdve az éléhalot-
takhoz hasonlé mutdnsokon 6t egészen a legnagyobb szor-
nyekig, robotokig lesz itt minden kérem szépen. Kilénbsé
leginkabb annyiban lesz, hogy kibe mennyit kell dini. Véde-
kezni mim‘iegyikI prlbbdl, afLogy tamadni is. Elokertlnek

maid persze ésabb kiizdelmet kivan ellenfelek is. Ez

szinhelyeire. Valamint egy gépre is rélelink, amivel men-
feni mc{:nk, feilesz!he)';ﬁy m%gunkal, Gjra lefuttathativk az
Givezetdket és informalodhatunk a mar ledlt ellenfelekrsl.
Mivel a fejlesztésekhez is szikséges par 6sszetevs, a v
sérlashoz/adoményozashoz is kell pénz, ezek pedig mind
a harci dvezetekben vannak, érdemes haszndlatba venni a
teleportalo keszileket. Megérkeztiink oda, ahol a jdtékban
a legtobb idat fogjuk tolteni. Nevezzik a helyet arénd-

nal

kabé annyit jelent, hogy valaki ellen nem hatdsos a kard.
Segiség gyanant elmondom, hogy senki ne agyalion sokat
ezen a ponfon: Iﬂe%yven kell hasznélni. Gondolom,
‘mindenki szerint hatalmos kihivast jelentett ez a kis ottt ;)
Mikszben valakit ilegelsz, folyamatosan pénzérmek esnek
ki beldle (nem szabad abbahagyni akkor sem az agyabu-
gydlast, ha mar elfogyott az illets éleferele... egészen addig
rendszabélyozzuk, mig el nem tinik, vafamim ulolsénak
sokszor értekes targyok, rek, gyogyszerek. Hasonlo-
tzi i}ikhe'iink kia hordbkll:é ,':?kdékl‘;: is. Ug:nulunkm V:l—
tiuk a képernydn egy kis térkép forméjaban, igy mindig
fisztaban lehetiink azzal, hol jartunk mér, vagy mit hagy-
tunk ki. A cal: elémi a kovetkezs teleportot. Ennek beinditd-
s6hoz sokszor egy kartya is kel, de ezt nem nehéz megta-
lélni. Mindig oz adott palya egyik ellenségénél van, kon-
nyen észrevehetd, hogy kinél, mivel jelezve van  feje felett
az éleferejével egyitt. Ezt keresve az sem baj, ha elfeleifik
a korébban mér esefleg latott teleportélo készilék helyet,
mivel onnantl azt kéken villogo szobaként jelzi a gép. gy
ekt & z eyre nagyobies il e, iy i
elériink egy-egy foellenséghez. Ezek kozil falan oz elsé a
legnehezebb, mivel folyamatosan eliinik, mojd mikor meg-
ieerik, m‘rdidmad is. A ktsb’bbiekben idelntifez&':}? m
szer(i ,folyamatos gyakas” segitségével el is tehefiik Idl
alol. Vannak idanként érdekesebb megoldasok (példaul az,
amikor nem a hatalmas monstrumat kell verni, mert annak
mindig helyreéll az egészségi dllapota, hanem a kérilste
repkeds kis robotot], de dtlagban nem nagy kunszt egyik
boss leverése sem. A palysk felépitése fobbnyire hasonls,
csok azzal nehezednek, kz?tinbézé csapdakat helyez-
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nek el rajtuk. Fel-felord gazzal mar az elején talalkozho-
tunk, de Lé.séhb akndsitott, vagy lezuhané foldarabokkal
rorkitottlabirintusokban is keringtink majd.

AMI MEG FONTOS...

Eletersnk alatt talalhatd egy harom szakaszbel allé csik.
Mivel kilonleges, bio|égit:'%gyvemek legydrtoft teremfmé-
nyek vagyunk, hajlamosak vagyunk a filmelegedésre. Ez
megforténhet a harc hevének kovetkeztében, vagy olyan
tényezok is befolyasolhatick, mint egy nagy forrosago szo-
e e S

(utébbi kefts igen gyorsan felmelegiti festiinket). A csik en-
nek a folyamatat jelzi. Amikor mar teljesen betelt, bedur-
ranunk, gyorsabbak lesziink és ergsebbek.

Azonban nem minden arany, ami fenylik. Az elébb emli-
ettfolyamat kévetkezménye az, hogy ha gyorsan nem te-
sziink valamit, szinte nullara csokken oz életerénk. Nos...

10d fermészefesen van, méghozza a cooler nevii
Eeszimn (és javitott véliozatai) képében. Cskkentheiik
a benniink emelkeds hét, ezzel biztositva ilélésiinket. Ter-
mészefesen minden gyogyszert, felszerelési targyat a Start
lenyomésaval eldhivott meniiben alkalmazhatunk. Ez és
harcrendszer ugyanaz, mint a hasonlé stilus programok-
ban. Idénkent szintet [épiink, az emlitett gépnél fejleszthet-
jok magunkat, satobbi.
Fontos még két dolog. Az egyik az, hogy ha fudunk vé-

sarolni, mindig legyen nalunk egy a retumer nevij cucchol.
Ez azért fontos, mert ha nagyon leamortizalod-
tunk, csak ezzel tudunk visszatérni a bunkerbe...
egyébként meg csak akkor, ha mar megaltik a faellenfe-
ef. A mésik fontos dolog a recorder névre hallgat. Ezzel
akér a palyakon is menthetiink. Persze kevés van beléle,
igy jol meg kell gondolni, hogy hol vesszik igénybe a se-
ginéiél. A'i6 hirt a végére tartogatiam. Mikor meghalunk,
e kel nagyon megifedn, mer! marcdék rscinkle
ment6akciéra indulhatunk. Amennyiben pedi sikeresek
vagyunk, elhullott tarsunk, valamint annak minden felsze-
relése/pénze Gjra nalunk lesz.

EGYSZERU DONTES

Korabban hidba vrtam nagyon, a fesztelés kezdeténél
ﬁedig hidba amultam el 6le, a CT végil bebizonyitotta,

ogy egy s probelkozss. Higba a onak fin
3D-s ,m i ntos, meg az RPG hatdsokat probal-
gato j6tékmenet: szimpla buny® az egész. No,
abbsl sem cstcsmir mrmkina' kiforrottak

Gség. A grafika

Az sem fokéletes (elfinnek a%\o!nesrek, Kadie copfos haja
folyamatosan rezeg, mintha dramba nyolt volna...), de leg-
alabb mutat valohogy és még az amyskok sem csok egy

caként mutatkoznak meg (bér léttunk mér ebbdl is szeb-
ﬁ:&). Jol néz ki a karakterek rajzfilmes stilust kialakitésa,
valamint a poligonos kémyezet sem randa. Azonban utébbi
nagyon isméf6ds, no és idénként kicsit egyhangd. Szeren-
csére legalabb a tolési idokkel nincs boj, mert azok elég r-
videk. A jatszhat6sagra mér annyi pozifivumot sem lehet el-
monde, int 6 Vizulis megislnfiéer: A herc Ugyan v

MARTIN BELESZOL!

‘dén is csak a jatek grafikajara fi ) eh?m fel rinnak

jén: ez a Cell shaded dolog elégge bejovas.
com sfuff, gondoltam vagy valami fufisag lesz, vagy

ig egy tipikusan japan, jellemzGen fogyaszhatat-
lon okarség. Az utobbi. Egy verekedss jatek, amit
mgprébsgﬁak erbszakosan RPG elemekke! tilbonyoli-
tani. Végil is, Japanban az RPG autéversenyeket is
dijazzak, Ggyhogy nem csodalkozom...
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szonylag knnyen megy, o k |
ok dordl, g sk e, e i
az, hogy kicsivel arrébb mi var rénk. Halluk ugyan, hogy
van valami ellenség @ szobdban, de ennél fobbet nem fu-

dunk kideriteni, csak akkor, ha tovabbhaladunk. Igy viszont
nem elképzelhetetlen, hogy pont az ellenfél meginditott f6m-

csapdk megoldasa. A gézokat még ki lehet kerilni
déul a lehulls vakolattél t6bbszr is agybait kaptam. Mikor
szerre ket fickoval verekszem és egy harmadik 16 rm,

zﬁtor nem igazén van erém és idém azt lesni, hogy hol ki
lonbozik minimlisan @ padlé szine. Arrd| nem is beszélve,
amikor a 6v6ldsz5 robotok kozoit aprd akndkat kell keril-
jeini. Az ezekhez hasonl6 helyzetek okeletesen képesek ki-
Eésziieni az ember idegeit. De mondok jobba... nem is
annyira felmérgesifik a jatékost, mint inkabb elveszik a ked-
vét a végigiatszastol. gy a szavatossag is csokken, amit a
sok ismefiodes sem segit jobb énéke|éiez (még i6, hogy
nem termelddnek Gira a lények].

Zenék, hangok? Haadt... a kezdetben tapaszialt nagysze-
16 zenék inkabb vevécsalogatds gyanant keszilhettek. A
palyckon tapasztalt muzikalis alafestés mar joval egysze-

bt ﬁpikumbll;A hangok szintén nem fog-

Jés, csatogs amihez 1 j6n o szereplak by
sa s). A hangulat ezeknek kdszénhetden hasonion dlagos,
mint a mar kitrgyalt jellemzok. Az elején i
nik a CT, de idével bizonyfia, hogy semmi

KD AR
P At e | Scomeo
adasaba fogunk belefuni. A masik nagyon buta do\oj a [

, de pél-

minket. Elképzelt jovoképben rengeteg bunys. Semmi RPG
(a szinflépéssel jar életerd novekedés, meg a bunyozas fef-
lesztése szerintem igen kevés), semmi gondolkodds. A forté-
net nem nug( cuce, a karakterek jellemét is jobban ki lehe-

tett volna dolgozni, és nem annyival letudni, amennyit eb-

ben a jatekban kapunk. Ez igy édeskevés.

_,“«r\\“‘,
00D

b

koppintani, elémi.. csak
hét azt nem is annyira kén-
nyii. Most mér falan réjstiek
4l is&zdohlr;‘ én,AiT-
pan ltatds hivés volt

2 (by Liquid), de ahogy elné-
zem, a il tobbi részén
sem lesz pozifivabb. Nem
vélellen... ennél azér evol
tobbet vértunk. Ja... és
tobbjatekos mod természe-
tesen egydlialén nincs. :(
Zarasként szeremém felhivni
minden kedves olvaso figyelmét a Fangoria horror ma-
gazinra, aminek masodik széma mér az Gjsagosokndl -
gyel szeptember elseje ota (DVD-s filmmelleKlttel, vagy
nélkile). Egyre tobb magyar cikk véria az érdeklédsket...
interick, krifikak, valamint novellak. Akinek még nincs ele-
ge belélem, oz olvasgassa nyugodtan. ;)

bojlosgabor@freemail hu

CRIMSON TEARS

CAPCOM / SPIKE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
REREFAERTEETH
szavatossa
zene / hang:
hangulat:
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Z anime és a manga mar nélunk is is-
mert fogalmak. Sok rajongéja van
Jiapan (rajzfilm)stilusnak” ha-

zankban is; nekem példaul

lenge 6lozefd, hatalmas szem( és pi-
sze orr( leanykak és a velik mege-
seft esetek ugranak be a sz6
hallatén.... Természefesen van-
nak hagyomanyosnak mondha-
16 filmek is az anime listakon,
olyanok, melyek karakfereikkel
és cselekményeikkel inkabb megfelelnek az dlta-
lunk ismert ,rajzfilm” kategoriaknak. Persze, a mi
elzart kelei blokkos vilagunkba a Lolka és Bolka
meg a Varézsceruza volt a nyers — hogy a ,Nu
pagagyi” farkas és nyol pérosérd ne is beszéliek
—, mig a ,nagy vizen toli” gyerkécok mar minden-
féle szuperembereknek drui olhattak a nappali-
ban (Superman, Spider-Man, Batman, Bituman).
Igy volt ez a még tavolabbi japanban is, ahol az
1950-es években fiint fel Astro Boy, japan nevén
Tetsuwan Afom, akinek 6sszesen 193 filmje készilt
el, amibél angolra csupan 104-et forditottak le.
Gondolom a egnagyo’l):b rajongéi bazis is a szi-
getorszagban lehet, de korbenézve a neten azért
akadnak szép szammal ,idegenben” is olyanok,
akik szeretik a piros csizmas, kerek szemd, drtat-
lan képi robotkslykat.

Astro Boy ugyanis egy professzor gyermekének
kepére lett legydriva, aki autobalesetben halt meg.
A prof viszont csalodott lett, mivel nem igazi
reket kapott vissza, és eladta &t egy robofcirkusz-
nok. It a porondmeslerl

Iohotésen k

gaméban ez egy Den-
ou nevij kislanyforma
egység volt, viszont kells-
képpen lathatatlan. (Aztan
lehet, hogy tokre mas a dolog,
én meg iol beégek, de hat nem vagyok egy Astro
Boy szakérts.) Nekem csak a Simpsons, Futurama,
South Park, Oblong csalad, Géres ikrek, Spaced
G S s 2 Siimpy Show azok,
amikre rujzzrmes érdeklodesi ksrom kiterjed.
Széval, a zetében a nagyorrd ficks, Dr.
Frankenstein médjéra
kelti életre Tobio-, de
rogtdn Gt is nevezi Ast-
ro-ra, mig a hattérben
feltiinik egy pillanatra a
miveletet figyeld Dr.
Gonosz Arc is, mint a
rossz dolgokat iranyit-
gatd fégonoszsag. Ké-
s8bb 0j apank irodaja-
ban ismerkedhefiink az
i
egy Nora nev, sarga
vizesapforma robot ta-

9,
bant vele, de megmentet-
te 6t az introban is latha-

7,

. len harcolt. Az 6 iranyitasaval left
P s odasn

sanyargatni lat. A jatékban vissza-
kaszonnek egyes anime/manga

16 nagyorr( doki, aki a nitgat meg nekiink.
robotek rabszolgusigaiel  ASIER IEERE

szer(j, és megnézeget-
hetjiik jatek kozben is,
ha valamit elfelejtettiink
volna. A legfontosabb

R EORC

epizodok is, ami természetes, hiszen az egész ga jombunk a Neégyzet, mivel ezzel tudunk targya-
at hasmé|ni,e|ﬂg¢e emberekkel és egyéb szer-

ves vagy szerveflen létformakkal kommunikalni.

Sét, foellenség harcok alatt sziskséges is a hasz-

ndlata, mert a gonoszokat nem csak:
i 2 S madasainkkal T

me és a szereplék is az eredeti sorozatot kdvefik.
En csak a cimeket nézegetve ismertem fel az egyik
palyén a ,Zero, the invisible robot” részt - bar a

sitas szerint felmentem a tetdre, ahol sarga ma-
darak zabéltak valamit, és teljesen jo, futuriszti-
Al

playstation 2

tydinkat ndla tudjuk megnéz-
ni, célszerGien mind a 46
darabot megszerezve. A
héz aranyos, zoldovezeti
részben van, a komyé-
ken redig ar feladatot
is el kell majd végezniink,
mert a kertben acsorgd rendsr
szerint 8 cardot tudunk beszerezni
errefelé. Nekem kettét sikerilt is, amikor
y fideskatol megkérdeztem a nevét, majd
m?Eor kiderilt, hogy & egy haromszem( har-
(a harmadik szeme le volt ragtapaszozva),
a segitségével szabaditottam meg egy csajt az
Auradémont rejt, gonosz nyakekétsl.
A jétek szerencsére nem valami arcade adapté-
i i éflen Futurama dfiratot

kus forméid légi jarmévek lebegtel i
sen az ugyancsak futurisztikus mefropolisz légte-
rében. Nézelédesre nem volt id, mert megielen-
tek a gonosz prof gonosz robotjai, akikkel tigye-

sen elbantam (L1 a célbefogds), csakhogy az

utolsé lerigott a feférél. Mér éppen bosszankod-
tam volna, hogy kezdhetem elslrél oz egészet,
amikor ~ dédaaém — bekapcsoltak az Astro lé-
iba beépitett rakétamotorok, és mar szamyal-
hattam is Meh'lo Civ{ kék egén! Ezek az elssk a

juk fikvidalni, hanem lialaban ten-
nuink is kell velik valamit. Egyelére
én még az irodaban szérakoztam,
ugrdltam (elég béna), nézelédtem,
egy gumilabdat dobaltam és pat-
togtattam gyerekes lelkesedéssel,
majd a cserepes novényeket is do-
béltam, de azok mar nem pattog-
tak. Ezt meg-

unvan az ufa-

Szerintem nem erderhv;?smn kiproblni, sem
megvenni. Van egyaltalan Magyarorszagon
egy darab As'roegy.lo;' rajongd is? Nem hiszem.
Még Asfro Boy ismerd sem sok. K& akei-
ojatek, umek a japén piacra készilt, japan
jatékosoknak, japén felfogasban. Taldlsz tucat-
nyi jobbat! (Mondjuk, az igazsaghoz hozzd-
tartozik, hogy a grafikéja amilyen gyenge
technikailag, olyan aranyos stilusat tekinive...)
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hét meg: épesség kozil - és a repde-
sés is egész j6l iranyithatt velik. El is repd

elcseszték — hanem rendesen megy elére a td

net, par bonusz feladattal, és folyamatosan kap-

juk meg Astro képességeit. A teszt soran nekem
It a rakétakon kiviil a szuperszonikus hal-

las, amivel a radisforgalmat tudom figyelni, és a

rontgenldtas, amit meg oz aruhazi, lathatatlan

ékszerfolvaj robot elleni kizdelemben hasznosit-

hattam. (De a kerfi kutyatdl, amikor megprobal-

tam kommunikalni vele, azt az infot kaptam a

woof woof” ugatés mellett, hogy ha lenne allat-

beszéd megértd képességem, oi{cr tudnam, mit

ugat az eb.) Egy aruhazi robot pedig spéci kod-

nyelven akart mondani valamit, amivel az

egyik tabla felirata is irédott - vagyis az

ember gondolhatia, miket fog még

tudni a%ﬁ'xbél lett mbcll‘iu.

Ez az egész engem eléggé a

Nickeloﬁgeonos lgnny -

FJ-9-re emlékeztet, aki

ini robotként tengefi

az életét,
de most nem mint lopast
akarom feltarni, csak ér-
dekesnek vélem a parhu-
zamot. Na mindegy. A
jatekkal amagy egész jol
elvoltam, repkedtem, masz-
kaltam, és elsé boss-ként

egfékeztem Magnamite-t,
aki egy hidon kezdett &r-
jongésbe. It valt viljgos- ——
sa a specidlis tamadas ——

omb mikadése is, mivel a ro- il
ﬁol kigyéforma labait megiitve azok elaléltak, és
ha kézel mentem, megjelent a ,grab” (megraga-
das) lehetsség a Négyzet gombon, amivel Astro
megfogta a labat, nekem meg a joy iranyitasaval
hoznom kellett azt. De az ékszertolvait is igy kel-
lett visszafogni, hogy elfogyjon az energidja...
) e o
bl o vestdoreieg - e
lehet, hogy nem csak 8k, hiszen aki az eredeti
részeken nétt fel, az most olyan 40 éves forma
lehet. A torténet is j6, bér azoknak, akik nem
tudjak, mirél van sz6, nem fog annyi érémteli
percet okozni, mint az emlegetett bennfentesek-
nek. A grafika kellemes, kozepes tetején megills
érd jogosult, mert ugyan a kissé primitiv

-

hat a térképen jelélt iranyba, ami 0] atyam laka-
sat jelentette.

It a legfontosabb dolog, hogy tudunk menteni
és energidt felfslteni a hézucsi’ébun, és it taldl-
haté Zoran is, aki nem énekes zeneszerzé, ha-
nem egy kislany, aki Astro Boy kartyakat gy(ito-

get. Ez azt jelenti, hogy a jatékban szerzett kar-

kepi vilagrol nem tehet — hiszen azt hozta maga-
val =, de néhol eléggé berangat, ami a kiado
Sega Sonic team diviziéjéra nézve nem fol dicsé-
retes. llyen hét az Astro Boy, kiprobdini esetl
érdemes, a megvételét meg mindenki dontse t:];
maga... ;)

Desoniboy

ASTRO BOY

SEGA / SONIC TEAM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

5 pont

576 KONZOL




Szerkesztoségiink gyiijteményébe keressiik az itt Iathato régi kiadasi Mozaik,
Asterix és Talpraesett Tom képregényeket. Ha valamelyik megvan neked HIVJ!

Tel.: 369-26-86 MARTIN

storzr W
AGALL HOS v Bivoix erabldsa
'DALTONVAROSBAN AGLADIATOR

AROMAI DRUDA

ISHET SVEN A ALTONOK

T amssisseen

f"

AKORZKAN

§

) s .
{ {{’04 %
(S

FOGLYA



Az elmilt 6 és fé alatt, miéta a Konzolndl dolgozom Marfin
talan még soha nem nyUitott at nekem fesztelésre programot
oy nugﬁslkesedésse\, mint fette ozt a Kingdom Under Fi-
re: Crusaders kapesan. Ez mar rogfon felkeliette oz érdek-
6désemet a program irdnt, hisz Martin elég ritkan szokott
ilyen hevesen dicsémi egy jdtskot. lzgatottan tlfem hat neki oz
anyagnak, melyrél még ulajdonképpen azt sem tudiam mi-
fyen silusd esz, csok az rémlett, hogy volami fonfasy kémye-
zefre szamitsak. Eqybél a fmentben landoltom, semmi érde-
kes, leszamitva foln a nefes j6tékot, ami azért |zgu1mus lehe.
Rébaktem o New Game feliratra, kivélasziotiam valamifele
pancélos lovagot, majd gyorsan fovabbléptem. A tolisképer-
nyon kozben elkezdettfuni a sztori feezetése, mely kb. olyan
hosszan fartott, mint egy kisebb elbesz8lés (viccen kivil. Els6-
re el sem olvastam, helyette firelmetlenl fovabbléptem, hisz
érdekeltmér, milyen a jék maga.

Aztén az s elkezdédatt - de hogyan! K&
nyi, kb. 25-30 f6s csapatot katondkbel, e]ukon talpig pan-
célba burkolt, elképesz15 lovaggol, 'ssur, meg
bbb Ll

KINGDOM. Ubwm BiRE

CRU Kmsn

csapatnyi ork felé. Egyszer csok nagy rohandsba kezdiek és o
kovekez pillnatbon mér csok azt vettem észre, hogy oft ¢l
lok kb. 100 harcos kzot, mindenki it mindenkit froccsen a
vér, csaakiclsok zengnek mindenhol,és kozben elképeszis
en sflusos heovy metal zene dibsrag. ,Hod, ennek fele se tré

fa” - gondoltam, igy hamarosan én is belevetiem magam a
kaszabolds sum|ehe Durva ez a jdték, pedig a jova csok az
oszladozo elsg benyomas utn ot elé!

Mielétt azonban be\efulynek a feszibe fiszftsuk meg a képet,
azaz megprobalnm kmeganmlm a programot, A sﬁe lyzet el
8 p\uunu!ra nem egyszerf, mert @ mai programak kezil
egyx re sem hasonlit igazan a j6ték. Ahogy mar utaltom rd,
egy fantasy komyeze dgyazott, shratégiai és RPG demekel

KARDOT BANTS !

baven ditatot, verekedss jatékrol van sz6. A baj az, hogy ez
gy leirva és kimondva 61 egyszerti. Olyan véltozatos és foké-
letes sszhang ban keveri ezeket az elemeket a jié
nem lehet beskatulyizni egyérelmiien. Ho hasonlo 1maﬁm
kell megneveznem, ket cim jut az eszembe: egy régebbi és

obb. Nem fudom emlékezikee még PS1-r6l (vagy PC-

egﬁa Warhammer sorozatra, abbol is egész pontosan a Dark
Omenre. Ez egy Worhammer vilagbon j6ts26d6 sratégiai

rogram vol, melyben kisebb csapatokat vezényelve & fej-
reszwe kellett gyczedelmeskedniink oz orkokon. Nos, a Crusa-
ders sfratégai,illetve RPG része erre hasonlit. Abban a pilla-
natban azonban, chogy & dsszecsapdsa keril a sor, aNeEeQ;uk
a csopal vezérének i irdnyitésa, és vele csepe\heuuk az ellent,
Ebbél a szemponibol pedig a Dynus(y Warriors sorozat, mely
kapasbol bevillan az ember

Eqy saiétos sfluskavalkéddal van tehél dolgunk, mely rendki-
Vil egyedivé feszi oz anyagot.

Na ez az, amiré| nem sokat fogok imi. Na nem mintha nem
udnék, csak nem lGiom értelmét — mindicrt kifejtem miért, El-
8526t is a toriénet kapesdn ugyancsak a Warhammer, ami be-
ugrk. Ugyon a KUF: Crusaders egy nallo funmsy V||ogbun jat-
s20dik, mégis a fent emlifett cimhez hasonlo az egész komyezet.

a kidolgozottsaga is Warhammer, s6t, okar azt is meg-
kocfomhm hogy Gyfirtk Ura szinf6 - az ihlefet ebbl a ket
mestermibsl veék, Ebbél kovtkezk, hogy a foriénet felvézola-
sira csak okhor adédna lehefsigem, ha esefleg lexkon méret-
ben ieennénk meg - ezt kérefk komolyan venni, pd. csok o

rologus 10 percig fartd folyamatos szovegbél l Ml les-
fon formétumra redlis esély a kozeljovaben nem kinalkozk, igy
maradjunk meg oz olapok ismertetésénél. (Eqysbként is rém
szoltok, hogy forsam a megadolt karokterszamot... :)

Legyen tehdt annyi elég, hogy a szfori a Klasszikus ember-
ork ellentéfre alapu\ & egy gigontikus habord foriénete. Mi az
emberi oldalt fogjuk irbnyioni, of i egy fovezért, Geraldot.
Persze csak udtég mig végig nem wszedu\uleko( mert ha
ezt megleszed, uEkor véloszihatova valik harom masi fohds
is, melybal ket az orkok ,embere”. lgy @ gonosz oldolis ki
probathaiod, s ezzel oz egész et ot Giszert megy i
fésba keril. Mind a e?ov

g
ezér voliaképp onallo foriénet,
sebb-nagyobb difedésekkel, igy rendluvufagu\mus mmdegy4
kikkel haborizni

A jaték tulajdonkey dlyakra oszlik, melyeken megadott
kulJetésekev, ‘kludalpom E:IIY:N' jezni. Nem Iell meg;gdni,
nem 1 borychlo, kb o . gfébbclguk, o
meg valtozatos harci mandverek.

deje rétémi a razssabb dolgokra i, azaz lassuk milyen is o
keze‘ése a programnok. Be'vuiom ftdl oz elején kicsit féltem,
mert a hosonld jétékok gyakran az iréyitason buknak el
Szerencsére azonban erre kilonasen odafigyeliek o progra-
mozok, igy a kezelés nagyon sima left egy-két aprosagot le-
szémilva E\sore mondjuk nagy lesz a kéosz, de firelem!

Ahogy emliteftem klsebgycsupalo) iranyitasz. A legfono-
sabb a fovezér (a jaték elején ez ugye Gerald), ugyanis 6t ko-
vefik u\vezera (Ellen és Rupert), valamint katondi.

Nézzik hogyan mozoghatsz a ferepen. Ket lehetdséged van.
Az egyik szerint az unz?og karral forogva az A-val kijelolhe-
ted, merre induljon el @ csapat. Ez azonban csak kisebb tavol-
sugck dthidalésara 6, a ncgyobb hadmozdulatokra nem
annyir. Egyszertbb hét, ha mér oz eljén megszokod, hogy
a térképen odsz ulasitasokat csapataidnak ~ késsbb ugyanis
1obbetis ircyithatsz egyszerre. Ehhez az L-R gombok vola-
melyiket kell nyomva farfani, igy a jobb fels6 sarokban lathato
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{6vezér energiciét 6ogyusn|u Ez jatékos barat megoldas, még

térkép nagyobb lesz. It @ kis kurzort mozgatva jelolheted meg
ha nem is redlisztikus!

az Aval, hova akarsz menni. Figyel] arra, hogy ha piros va
narancssdrga szini egységet sz, akkor uztﬁlnléi, azoldek  Ha harcban vagy, el s tudsz menekilni, st gyakran el is
ate csapataid, mig a kék széveiséges, de nem irényithal kell. Ehhez vedd el6 a térképet s jeleld ki, hova fussanak oz
A térképen igy egyszerien kijelolheted, ha valamit ‘embereid. A menekiléssel banj évatosan, neh az egyszeri
Segtmrsz témodri. Ha meggondoliod magad, akkor a Bvel  strtégiai visszavonulasbdl ejvesziet futs, majd mészarlds le-
vonhlsz vissza egy parancsol. Erdemes megjegyeani i,
amikor fabb csapatod is lesz, akkor az 1-R gombokkal vl
hu:;z Zzo"uk ehe oz Yonol valamennyi cs%ﬁ'ogal moz-
gathatod egyszerre. Fontos megjegyezni foval gy meg-
valtoziathatod a csapotod felallasat. A fekete és fehér gom-
bokko\ szorosabbra foghulod vagy kicsit szehzorhulod kulo

gyen!
Egyebkem ozt vettem észre, hogy a sfratégiai elem nem do-
mindl annyira, mint a harcos részek. En egy kicsit jo
igyeltem volna az aranyokra és kicsittabb strafégiai tényez6-
vel fissiteiem volna @ programot, mert gy a késabbi pu{yﬂk
sa'\nos monotonnd vlhatnok.

ES
Természetesen valamennyi elpuszitot el-
lenfél utdn EXP, azaz taposzlola ponfot
kapsz, mig a pulyuk végeziével arany is
r. Mind o kettét feflesztésekre lehet for-
ditani. A kildetések végeztével mindig
visszatérsz volmilyen eborbe vogy v
ba, ahol szabod perceidben a kovetkezs
opciok allnak elsted. Ha a parancsnok-
| kol akad dolgod, akkor vélaszd az Ope-
rafions menit, it beszélhetsz vele. Lénye-
gesebb az ez olat léthato Barrack, chol
fontosabb feflesztéseket vé ezheted
E? l6sz6r is azt kell eldontened, hogy
me}ylk egysegedei okarod mmngulm
mar ha persze éppen tobb van. Miutan
kivalosztottad o megfeleldt, Gjabb
valaszias elé kerilsz. Fefleszhe-

fm@m@m&to
e 20 s skl

néidat, igy felveve G llgs erdsebb
vedelmel ad, de lossabb, mig a mgubb valomivel ved'e[enebb,
de sokkal furgchb olodst biztost kafondichak. Tortsd szem

elott, hogy ha katapuliokat rohamozol meg, akkor is haszno-
s?htln lozébb Huﬁus hisz sokkal nehezebben fognak tudni
eltalalni!

Mozogni immér tudunk, nézzitk hogyan lehet harcolnil
Mint a2t mér enlieten, o csotékban az kil sopat ve-
zeldjével (azoz kezdetben Geralddal) harcolhatunk. Temésze-
tesen az analog karral mozoghatsz, az X/A a famadas (ki-
sebb és iés), a B pedig o védekezés. Fontos szere-
ot apGrtbn ey i bot S i,
ellenséges kotondk | lehet lo|len| Jehet
ugyanis specidl kat, s6t ke ket is haszndlni.
Nézzik oz elébbit! Hurdmn oz A+Xilletve az Y+B megnyo-
masaval kérheink Ellents! vogy Rupertél (ozoz oz alvezéreid-
18] segiséget. Ha bojban vagy (mondiuk sokan korilvesznek)
érdemes hivni vola UﬂyanmL asznos a specidlis
Iumadas, mslye' az Y készeri lenyomésaval hozhatsz elé. A
Jwaecl i képességekkel a csapatok rendelkeznek és  D-pad-
hoﬂwbdokeialo Iitlesznek a gyogyitasok, extra toma-
Jasok, felderités stb. ~ mint gondolom latod elég hasznos dol-

unl( azonban vissza a kozveflen harcokra, mert még nem
szohnmuHPfol Abal Hso sarokban !a!hu)odusa]a' miga
jobb felsaben az ellen pol(nk} energlu|a' Ke!modon
gybzhetsz. Vogy lekasza |sz minden
sedacsapu!vezeremovmmdeﬂubdol U’obl:leseze\
gién ~ a 265216t cipel6 katondt
nl,ml ig elszalad. (Hossmpuuhgﬁnrmmnu

ik utan. Martin ¢) Sajét csapatod csak 'K:rz

puszivld a fe magad adod be a kulcsot, Erdekes médon ko-
mldmmkmahhm:f allonds lesz.
Hatranya a dolognal jat m
megmaﬁblb#lecﬁszeds:’mzakmm m:ﬁﬁ'

MRARTIN BELESZOL!

Ebbena hnnnpban elkényeztetett engem Fortuna asszony.
Voltegy par szuper napom a Nam ‘67-t), azin kaplam egy.
4 palyas Killzone elézetest s, és minte ob alortan nekies-
tem a Crusadersnek is. Megérte  vémi, én mondom!Igé-

yesen,nogy odaﬁgye\esse‘ feeszet, klorlgescemege ez
a hardcore jatékosok
a nogy koszoboli ék bo-
nyoluiabb anndl, hogy barki kezébe memém adhi, de ha
megszdllott Xbox-osnak fartod magad, ezt be kell szerezned!
Habordra fell

letes o hangulat. Sajnos, o
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ted ugyanis a févezéredet és a katonakat s (s6t késabb az al-
vezéreket is). A vezér esetén a kovetkezok dllnok  rendelke-
zésedre. A Skilllelfelesztheted vezéred képességeit, ahogy
ezt majd laini fogod, ez katonéidra is nagy hatassal lesz. Az
Equipmeninél vehetsz felszereléseket - ehhez kell oz arany.
Mindegyik cuccnok megvan a maga szinfie, ez azt jelzi, hogy
milyen fejletségi szint a figgvénye oz adott eszkoz haszndlo-
tonok. Mindegyik felszere?és rendelkezni ‘07 valamilyen speci-
dlis képességgel (vagy fobbel is, erre legyé! tekinteel. Ezenki-
vil oft sz a Spec\uFAbﬂiYy, melynél extra dolgokot lehet fej-
leszten, foleg oz alvezéreknek. Természefesen katondidat is
lehet feeszteni, és nekik is vehetsz cuccokat. A katondidnél a
legfontosabb a Job opcio. Ift ugyanis osztdlyokba, vagy ha
gy tetszik kasziokba sorolhatod embereidet. Peldaul igy lehet
az egyszeri katonabdl, lovag, vagy paladin. Ahhoz azonban,
hogy Jobot vélts, feflesztened kell a vezér képességeit (Skills).
Hogy éppen mihez mi kell, ozt az adott kaszindl lathatod. A
katondknal maradt még egy pont, a Resistance, mely a killén-
bisz6 tamadasok s vardzslatok elleni védelmi képességeket
Lnuln)iu. Ezeket o képességeket cuccok vasarlasaval lehet fo-

ozni

Afejlesztésen kivil a taborban lehet gyokorlatozn (Training
- érdemes megcsinalni), illetve néha nem art a kocsmaba is
betémi és meghallgani a katonak beszélgetését.

EGY-KET HASZNOS
TIPP

Aforiénelem "a% hodvezérei mindig is hiresek voliak arrdl,
hogy a nagyobb csatéikndl valomennyi olyan fritkkst be-
vetettek, melyek alkalmasak voliok oz ellenfél megzava-

F 4

| réstra, Példét sok azér nem
| irok, mert fogy a helyem.
Mindenesefre a keszigk fi-
eliek erre és egész apro
jokat s beletettek a prog-
ram%;c melyeket nem drt fi-
embe venn, ha gy6mi
0 rsz. ’;c:;\:ikwu[y{:’frlzslz,ai
milyen irénybol kozeli
'e?ryn az ellensége. igyeld
it
nup' Ez nagyon fontos, fdleg
anyilasok esetében. A leg-
, ha be tudsz tgy dlni,
L az ellenfe] szemet vakit-
sa el a nap, mert akkor na-

zavarhatod ket -

]
b bonusz SPtis l(aphdlsz‘ Fi-
gyelj arra is - ha mar a nyilo-

sokndl tartottunk -, hogy mikor [z, ne erddben lj, mert a
fok zavariok o nylokat - ha rossz irinybel v thra| i
zelsz, azt mindig kirja a joték. Ha fizes n \|:ngaszna|sz, fi-
elj o komyezetre, mert sok-sok szitkozodasra adhat okot, ha
?ngim magad kdril az erdst vagy a sajét katonéidat -
mint azt volt cﬁku\mcm egyszer meglapaszion. (Ja, eccer”
mi is esinyan megporki k... Martin |
Fordits na ﬁgye\mei a felderitésre (ehhez a D-padot nyomd
e és vélosz ?u Scoutot), f8leg ha ismerelen teriletre tévedsz.
Barhol lopulhainak ellenséges katonak!
A késdbbiek soran kapsz majd gynevezett Sappers-eke,
azaz ulaszokat (kicsit fura ez a kézépkori hadviselésben). Ok
on fontosak, mert velik lehet gyogyitan, csapdukon fel-
gm (ezek hslye dltolaban jeléve van), de ami még ennél is
Pooscy, Ko apesplo apcsol - el min:
mind a D-padda\ hozhatod elg. Tiszton emlékszem egy olyan
kildetésre, melynél egy gétat kell kinyitni, melyet az uidszok-
kel lehetett megtenni. (Mondjuk elég nehezen lehetett kijelolni
a gt ajtaj6t, mely oz irdnyilds butasaga volt)

Phanfagram mindségi munkat Hvégzett o
Kingdom Under Fire: The Crusaders egy nagyszerti jdték! Az
ls6 pillanatok bédito hevessge utén is fenntarfia oz ember-

ben az izgalmas és a feszilséget, igy szinte dllondéon efve-

zeftel tesszik be a gépbe. Szerencsére
csok aprébb hibak fordulnak elé.
Ahogy emlitetem, néha nehéz-
kes kijelolni bizonyos dolgokat.
Ehhez kopcsolodwl hogy preci-

zebb hodmozdulatokra oz irényités nem ad lehef6séget. Pel-
duiu\ haaza nfj‘udul hogy észrevetlenil oz Z“enfﬂg;lubT ke-
rilj, nagyon nehéz Ggy mozgatni a csapataidat ne las-
sanck meg. Az ok, lﬁe(e\d Acbél B pontba csak nyil
egyenesen fudnk \zlekedri, nem lehet megadni, m||yen i
vonalon kozelisék meg a kqetulw pontot. Még oz a j6, hogy
mindez csok apro kd(eme!(enség, & nem zavaria komolyab-
ban o j6iékmenete

Ami a grafikat \||eh elégedettek lehefiink. A programozsk
{6 munkat végeziek ezt @ szinvonalat més gép elég nehezen

i~ g 0 Xoox s sanved v, vl nha szt a
jeték, ami azért cstnya dolog. (Konkrétan nem nehe-
zen, hanem sehogy sem birna mas konzol. Mar-
in) A komyezet franko, am o nevenﬂelnek van némi ,lap”
jel Hlﬂg: azonban oz aprobb grafikai és nyxlnshe
Lceieomlkor oft vagyunk a ﬁorcmezm, & korulottink vagy
100-an harcolnak v, harsag oz egyébként nagyon lq
tély zene, na akkor tgy érezhetiik a hangulat mmﬁ;/neri
kérpéol. lgaz perszegZogyhu ez nem hoz lazba oz elss pil-
lanatban, akkor nem is fogod megérteni a lelkesedésemet.
Ha viszont megfog az anyag, okkor érezni fogod, hogy na-

kiraly lett, hisz hangulatossaga mellett hossz és rend-
dvil fartalmos is. Tehul kedves Xdoboz tulajok, becsiliétek

meg ezt, és szerezzétek bel

Veres Miki
veresmiki@576 hu
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int ahogy azt mar megemlitettem eléz6 sza-

Mmunkban owerdrome cikk), a Shadow Ops

ioja késett egy keveset, igy sajnos nem
keriilhetett bele a nyari sszevont Konzolba. Azonban
. Raadasul a cstszas miatt @ végén
a végleges bolli verzid jutoft hozzam, aminek nagyon
Gritem, mert azért mindig jobb érzés celos/borités/fii-
zetes programot fesztelni, mint olyat, aminek még tokja
sincs... a lemezen pedig maximum a kiads neve szere-
pel, vagy a cim. Lényeg a lényeg: bér nyaralgatiom is
rendesen, mellette legalabb béven maradt idém arra is,
hogy végigjatsszam a jatekot és részletes elemzést ad-
hassak réla minden érdeklédnek.

VESZELYBEN A VILAG

Szokas szerint.... A rosszfick soha nem adjck fel, mig
vilig a vilég. Vogy mig lieznek fimek, jaikok... és o
0k, akik felveszik a harcot a mar emliteftekkel szemben.
Leggyakoribb fenyegetésként természefesen az afomfegy-
ver johet szamitasba ismét. Ez egy biztos pont azoknal
az életében, akik a terroristck szerepét kapjak maguké-
nak. Ezzel lehet megfélemliteni, zsarolni, puszfitani, vagy
csak egyszeriien zsamokoskodni. Ha lehet, akkor még
valamilyen médon bekeriinek a képbe az oroszok is,
vagy valami azokkal 8sszekapcsolhatd orszag népe - ez
is egy biztos pont. A tobbi, helyszinek/szereplek, a tor-
ténet szdlainak megcsavarasa mar csak a készitsk fanta-
ziajan molik.

Jeien helyzetben egy katona a 6 fic. Egy egyeldre is-
meretlen fazon 4ll a rossz oldalon. Az afombomba egy
taska gyomraban rejlik... ereje fobbszorase annak, amit
|edobfui Hirosimara. Feladatunk egyértelmd.
ni a taskat, hatdstalanitani tartalmat, Persze haldl
kol, aki meg akar akadalyozni ebben.

ASSZEM’ EZ A GHOST
RECON

Legalabbis o kezdsképerny6rdl az jutott eszembe,
ahogy a hérom katona felfes harci mezben oft térdel o
it bon. Rovid dkoziniént belon egy Gxszvigolt
kis filmecske is, ami in fellelhets aivezetsk vels
montdzsa. Lovoldszss, repilok, helikopter, atomrobba-
nds. Biztatd kezdet. A Start lenyomasa utdn egy alop
meni keril elénk, amiben Gj jaték, mentés betbﬁése,
vagy multiplayer éll a rendelkezésiinkre. Utdbbiré| majd
bavebben mesélek a késabbiek folyaman. Most jsjion a
sima egyjctékos mod. Ebben tovabblépve kampany, koo-
perativ jaték, ismét a multiplayer, valamint bedllitasok és

60

ATOMUILLANAS ES RENGETEG OLOM

specidlis dolgok varnak rénk. Az opcioknal érdemes at-
dllitani a forditott nézeldésre (invert pitch... mér annak,
oki igy szokta meg), valamint nem art, ha a feliratokat is
bekapesoljuk. Ha mér mindezek készen vannak, elérke-

zett az id5 a toménytelen akciéra. Nogy levegdvéel és

mar mehet is a mészarls. Tobbet mar dgysem lesz idéd

levegdt venni. Nekem sem volt...

L2

~LEGY UDVOZOLVE A
REMALMOMBAN!"
Elinditva a j6tékot egy bevezets video fogad, amiben
megmdhuliuf( a minket érdekld részleteket. Borosfas fo-
hésiink a hadsereg egy anyahajéjan elmélkedik munka-

jirél és arrd], hogy senkiben sem bizhat. Kiderill: 8
Frank Hayden. Eppen eligazitdst kap. A képeken a
ot ek ok 2 e 5 Vi Nl v
taska. A felodat egyszeri. Eqy helikopterrel behatolunk a
kicsit Solyom végveszélyben hangulatt vérosba, ahol az-
utén kifistoljik oz ellendllékat és megszerezzilk a bom-
bat. A jelenetek vagasa mesteri, a kameradllasok zsenid-
lisak. Mintha egy akciofiimet néznénk. De sokat bamész-
kodni nincs idg, mert a toltés utan mar az utcdkon is ta-
laljuk magunkat. A nézet FPS. Keziinkben a fegyver,
mellettiink golyok hoznak el, két térsunk pedig minden
erejével azon dolgozik, hogy a kis sikatorokbol eléroha-

n6 tamadak ne faldljanak el senkit harmunk kozil. Kez-
defét veszi a rémélom!

HABORU
TESTKOZELBOL

Amint a helikopter elhizott a fejiink folil, folyamatosan
ostromolnak minket a feg ereseL. Nincs egy percnyi
nyugmanedexékbﬁ\ fedezékbe halad-
va ltem én is oz ellenséget, Van, aki
az utcdkon szaladgdl, de van olyan is,
oki a fetdk, teraszok biztonsagos fede-
zékébal onfja rank a forrd olmot. Las-
san, de biztosan jutottam el a lezu-
hant gépiinkhoz, amibsl si-
kerilt robbanoszert
szerezni a

[ép... természefesen az ebbdl szarmazo hatalmas gom-
bafelhd tarol mindent. Anyahaiét, vérost, hésinket. Nem
marad senki és semmi. Ez lenne a vég2 Nem hinném.
Ugyanis egy huszérros vagas kovetkezik. Harom nappal
kordbban faléljuk magunkat a torténetben. Méghozza a
dzsungel kellés kozepén, egy kilonleges akcioban. Es
hogy mi derilt ki idaig? A grafikatdl egyelére nem estem
hanyatt (bar nem csinyal), azonban a hangulat idaig
elég j6 volt, kszénhetden a remek zensknek, az adrena-
lint erdeljesen ndvels folyamatosan pergé akcionak, va-
lamint annak, hogy nem sok program kezdsdik dgy,
ogy felrobban egy afombomba, letarolva min-
dent a kbmyéken.

KEVES HELYSZIN, SOK
TENNIVALO

Mivtan a dzsungelben sikeresen felrobbantotfuk a hidat,
megérkeznek 6 bardtaink, akik ismertetik a nukledris fol-
tet okozta emberiséget fenyegefd veszélyt. Innenté kezd-
ve mar azért dolgozunk, hogy ne ismétiédhessen meg a
korabban latott tragédia. Jonnek a megszokott helyek:

fagyos észak, kutatolabo-
ratérium, rakidr, varosok,
valamint egy nagy sebes-
ségpel széquldé vonat, Ha
mas sem lat ezekben t6]
nagy fantézidt, az nem a
véleflen mive. ;) A felado-
taink szintén o megszokoft
sémékon alapulnak. Meg-
szerezni valamit, felrob-
bantani valamit, megélni
valakit. Legalabb kulcsokat,
kartykat nem kell keres-
gélni, mert attol néha na-
yon a halélomon tudok
Fenni. Azonban egyre job-
ban kivancsiak leszink,
hogy mi lesz Frank, vala-
mint a vl sorsa, En leg-
alabbis ebb] kiindulva

ulaztam el egészen Peri-

kézeli fapalénkhoz, ami elzéria oz
utat. Innentd| kezdve pengeslen
tancolunk, mialatt hazakat fiszfitunk
ahogy az utedkon vé-
dldasos tevékenységinket.
ben még egy tankot is ki kell
i, ami nem | mokés szimpla
fegyverekkel. Még szerencse, hogy
oft van veliink ongyilkos hajlami
barétunk, ki réerdsit egy bombat,
amig mi eltereljik o hatalmas gépe-
zet 'Eyelmél. Hamarosan pedig el-
jutunk oz Ggyeletes rosszfihoz.
Ah n az ezt koveld Give-
2et6bal kideril, késén érkezfii

'0
kapesolia a nuklea
6jat, oz mégis tjra mkodésbe
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zsig, ahol azutdn lejatszhatiom a végss kiizdelmet az
Eiffel torony tefején (Ggy latszik, ezt mostanban egy va-
lamire valo jétékbol sem hagyhatick ki... lsd Onimusha
harmadik része). De ledllitom magam, mert lassan kez-
dek véleményt formélni, azzal pedig még vami szeretnék
egy bekezdés erejéig.

TOBBJATEKOS ORULET

Nos.... ezen a médon belil mér van o pér lehef6sé-
giink. A multiplayer opcién belil lehet6ségiink van osz-
toit képernyds mokara, gépek osszekotésére, valamint in-
ternetes jdatekra (tamogatia o kommunikétort). Leginkabb
az utdbbi kett éri meg, mert sima osztott modban ugye
maximum négyen lehetink, Gqy meg nem az igazi. Vi
szont a két gép dsszel ve? elhozhato nyo?c szem-
élyes hirig mar valamivel barétsagosabb, az online (és
persze mﬁes képernyss) lehetdség meg onmagaért be-
szél. Lehetségink van a klasszikus Deathmach (minden-
ki-mindenki :ﬁenll Team -

Deathmach (két csapat
;gymés ellen), Capture the
lag (szintén csopatmunka:
cél @ z6s7l6 megszerzése),
valamint a VIP escort (az
egyik csapatnak a védett
személyt kell kimenekitenie
a tomadok elsl) j6tekokra.
Egy dolog még kimarad:.
A jatekindito meniben
ugyanis oft van a koopera-
fivmod. Ebben a megszo-
kott osztott képerny®s, ket
személyes kalond var rénk,
ami nagyon j6 mék
ahogy azt mdr fapaszfal-
huﬁu( mas stuffok esetében

is.

Ezt a részt csak az olvas-
sa el, aki mér legyirte a programot, vagy mér bizios
nem fog leilni elé. Bér dltalaban probalok nem elsini
poénokat, meg nem belemelegedni a végjatékba, most
nem nagyon fudok s26 nélkiil elmenni a torténeti szdl
mellett. Nekem valami hihetetlentl bejott az a mod,
chogy felvezefték a szforit. Az elején torténtek, az atom-
robbands, majd az utdna kovetkez visszatekintés. De
az sem semmi, ahogy a jelenetek el vannak készitve.
Ahogy Frank elkeseredetten ivoltozik a mikrofonba a
robbands elét, maid féldhoz vagja azt. De menjiink to-
vabb. Lossan megismerjik a szereplket... kideril, ki is
az a Vladi. Azufén ismét jon oz a rész, amit mér az els
palyan dtéltiink egyszer. Csak most mas médon folynak
az események. Gondoltam is magamban, j6 révid volt @
program, hiszen most biztosan megakadalyozzuk a tra-
it és vége is. De nem. lsmét elmenekil a ficko, jon o
robbands. De a csavar... én ELMENTEM A LEHETOSEG
MELLETT, hogy valaki a tavolbd szérakozik a kapesolé-
val. A mindenségit! Nem egy nagy durrands, csak vala-
hogy jél jon ki ebben a formaban. Innentd] kezdve meg
mér csak azért kiizdink, hogy megtudjuk oz igazsagot.
Ateljeset. Nem mondom, o volt a lovoldszés, de oz

ész vonatos, Eiffel tormyos akeid, meg a foellenfelet je-
816 helikopter nem nyditott akkora élvezetet, mint oz t-
vezet5, amiben ismételten nem fudunk drra lenni a hely-
zefen, barmennyire is igyeksziink. Nagyszerl!

JO, DE NEM ELEGGE

Sajnlom ezt a programot. Lehetett volna beldle egy jo
kis kommandos ovalde, amire sokdig emlékezik majd a
kozonség. Azonban bizonyos dolgok miatt ez nem tor-
tént meg. Nézzik a pozitivumait. Elssként kiemelném a
nagyszeri Givezetoket, amik ugyan nem befolyasoljak
magat a jatékot, de anndl fontosabbak hungu{nl szem-

onfiabdl. Az idénként beremegé kamera (mintha tény-
Eeg valakinek a kezében lenne), a néz6pontok: elséran-

ak! Nekem eléggé tefszett a torténet vezetése is (gon-
gobk itt az elején tortént robbandsra, az azt kovets ese-
ményekre és a megszokott rulasokra is, amik ugyan
<ejhetck, de meégis el 6 ki vég], na meg @ horci-
as/patiogd Leneéi, amiL alapot adnak a katonasdihoz

Mivel a S6lyom végveszélyben cimii film igencsak
nagy fetszést aratott nalam, nagy hévvel vetettem be-
le magam ebbe a j6tékba - valami hasonléra szé-
ooz dzsls e s sk e, i
mondjak, nekem csalédast okozott a game. Egysze-
rilen gyenge, a kozepesnél dlig jobb a grafikdja, és
(igy egészében véve minéség'e len munka benyoma-
sat k?rﬁsHu! ponindl nem adnék tobbet neki. Csak
FPS megszéllotiaknak!
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(réadésul a hangok nagyon iitések hazimozi
rendszeren). Maga az akci6 gy egészében nem
rossz, folyamatos, pergds, csak nincs benne semmi rend-
kivili, ami kiemelné a programot a tobbi kozil. A fel-
adafokat/helyszineket mér rengefegszer léthatfuk.
Folyamatosan més nevek jutotak eszembe (pél-
daul: SOF2, 007, satbbi), ami nem mindig
jotflent. Egy szval hidnyzik oz igazi
egyéniség. Kicsit gyengécskének
éreztem a vizualis megjeleni-
#ést is. Béven left volna mit csiszol-
joini rajta, de az is lehet, csak jobb programozokat kel-
Ea" volna keresni. Valos fizika szintén nem nagyon mu-
tatkozik, na meg szerintem egy ilyen jétéknal bven elfér
egy kis vér is, hogy é|evszer?iEE legyen az i
még problémés: viszonylag rovid és konny - tot
o s v it sl A

ulfi
ugyan egy darabig haszndlhaté lehet, de olyanok mellett
mar most sincs biztonsgban, mint a Ghost Recon, vagy

szer:

lenil szerintem nem rossz darab. Ideig-oréig le

Vi

tobbet bir a gép), mégis van benne valami, amits] ki-

emelkedik az dlagos programok kézil. Talan a habort

kozelsége. En mindenesefre driiltem volna, ha jobban ki-
Jolgozzak.

Lassuk, masok hogyan vélekednek, avag)
26 szamban mar hasznlt intemetes korkerdéses mod-

a Rainbow 6. (A Halo 2 megjelenése-

kor pedig szinfe biztosan temetheti ma-

gat.) Tehdt nem fog sokaig tartani. Ettél ﬁi?ge'-
log

Bar néha kissé unalmassa vélik a folyamatos l6-
65, rdadasul grafikailag sem hoz fol sokat (jéval

6n az elé-

Mario: ,Néha kissé egysiki a j6tékmenet, hianyo-
lom @ karakferek iomidclgozdsé' meg némi fizi-
kat is tehetiek volna bele (ma mar nem nagy kérés,
egy Psi Ops vagy egy Riddick uién). A Rainbow
Six 3 bar felk’rta az agyamat néha, ezekben a
dolgokban sokkal jobb: lathato sériilés, rongybaba
fizika, emberek iranyitasa, amik a SORM-bél hia-
nyoznak. Pozifivum: 6 zene, haborts hangulat,
porgés..."

Blank: ,J6k a campaign kildetések, de o mulfi nem
tefszik, grafikara még gytrhatiok volna. Nalam kb.
7 ponot ér.”

Ryo san: ,A grafika tényleg nem egy nagy durra-
nds, viszont nagyon bejon a hangelﬂu)a. Jatszani
pedig egyszeriien j6 vele, nekem pedig ez elég. :|"
m-zozo: ,Tény a grafika lehene joval jobb is, de @
feelingje szerintem nagyon j6!"

Hilfigers: ,Semmi emlitésre mélto! ...tucat...”

Bjtés Gabor
bojtosgabor@freemail hu
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(DOX

Végre mindharom Xbox-os Tom Clancy jatéknak elké-

szilt @ folytatésa. De amig a Splinter Cell és a Ghost
Recon még viszonylag Gjnak szémitanak, addig a Ra-
inbow Six mar komog molttal biiszkélkedhet. Szerin-
tem az mar senki elét sem fitok, hogy a sorozatot egy
a valésagban is létezs kommandss csapatrol mintéz-
t6k. A Klasszikus elsé részt nemcsak PC-re, hanem
szinte minden létez5 platformra kiadiak. Még emlek-

szem a DC-s verziéra, ahol a rengeteg utasitast (billen-

tyiizet hijan) szémtalan bonyolult gombkombindciora
oszlottak ki. A Rainbow Six: Rouge Spearben a paran-
csokat mar almeniikke! oldotiak meg, igy konzolon is
dtekinthetd volt az iranyitds, viszont igy egyik utasités
sem volt kozvetlenil elérhets. Az X-es Rainbow Six
3 és a Black Arrow alcimmel ellatott folytatas eseté-
ben pedig mar elmondhafjuk, hogy feljesen attekinthe-
18, korrekt gombkiosztast iranyitasuk van. Az igazsag-
hoz persze az is hozzétartozik, hogy egy X-es iranyi-
1on ezt kdnnyebben lehetett megvaldsitani, mint egy
DC-sen.

OTT VAN, Tz
TE KRETEN,-AZ EGP TUS:

HOGYAN VADASSZUNK
TERRORISTAKRA?

Az iranyitast helyhiany miatt most inkabb nem magyara-
zom e, hiszen dgyis mindent elsaiétithatunk a Tutorials-
ban, és egyébként sem valtozolt az el6z5 rész ota.

A kildetések soran haromszor lehet tetszéleges helyszinen

ket kildetést jra kiprobalunk nehezebb fokozaton.
Hossz0, hetekig tarto mékat azonban sem az exira jaték-
modok, sem a muliplayer lehetgségek nem kalcssnoznek.
A jéiszhatosag tulajdonképpen rendben van, hiszen a
harom tarsunk nagyon profi, és gyakran még azeldit le-
szedik a terroristakat, mielétt még felfogtuk volna, hogy I6-
nek rank. Az épiletekben, szﬁ“l:efgo 6 ébként sem

A MENURENDSZER

Az introban egy ndi tiszt szabadit ki a Rainbow Six
csapat a ferroristok karmai kozil. (K6zben pedig
megismerkedhefiink a jatek fészereplivel is.) A jtek-
16 ez ugyan még nem sokat érul ef de ez a filmes
CG animaci6 mar ragton pozitiv benyomast keltett
bennem. A fémeniibe érve régton tekintsik is meg a
Special Features-ben a Ghost Recon 2 elozetesét,
majd javaslom, hogy kukkantsunk be a Training me-
niiPonlba. Miutan levizsgaztunk, mar kezdhetjik is a
Koletéseked & Cortroionben Kioessiesnok Gl v
Cosfum Mission. it Gjra vé igviheijiik a sikeres kilde-
téseket (Practice Missinnﬁe kiis lhafjuk a fel-

menteni. Ezeket jol valasszuk meg. Sose hagyjuk smboEun ;
re & i

a hatunkat. Minden sarokra,

blakra fi

Nem mindig o, ha siman elére a larsainkat, mert
egyes ese!eEbm kannyen lemészarothatiak cket. Viszont -
hatéan nagyon i6  szemisk, példaul szabodtéri
palyakon ne is probalkozzunl mindig legyenek a
saurr1 ink, ahol szt tartanak

wnkban. Ha oILan teremhez
bent, inkabb a tobbieket kildjik elére. Utasitsuk sket, hogy
behatolaskor dobjanak egy flashbanget, és csak aztdn
kezdjenek el [6ni. Ha k'eﬁ{dmm is van a szobénok, akkor
Ggy odjuk ki a parancsot, hogy csak a mi jelzésiinkre (ZULU
kod) hatoljanak be, igy mi pontosan ugyanakkor a mésik
ajfn l)ehubllva, ketol do.|r6| segithefink elintézni a teljesen

adatokat, hogy csak a terroristak likvidélasara kon-
dlhassunk (Terrorist Hunt). Tovabba van még egy
atekmod (Lone Rush), ahol teljesen egyedl
végigkiizdentink magunkat a pélykon, méghozza

szikos i36n belil. Az egyébként igen nehéz feladatot
segfti, hogy a terroristak lelovéséért 5, toszok biztosi-
tasaért pedig 15 mésodperc jér. De vigyazat, a ren-
des kildetésekkel ellentétben ilyenkor mindig kilonbs-
26 helyen bujkalnak a rosszfick, és barmikor lehet
kﬁzﬁikl tlsz is& L i

Végiil maradt nekiink egy Multiplayer menijpont,
uh:?online, linkelve, vagy osztott képernyén jdtszha-
tunk. A legutobbindl sajnos csak ketten, és nincsenek
veliink gépi jatékosok sem. Ez azért baj, mert igy még
recruit fokozatndl is piszkosul nehéz a jdtk. Te?i’;sen
a sajt szeminkre kell hagyatkoznunk, checkpoint nin-
csen, és csak egyetlen élefiink van. Egyébként a fegy-
veriink ilyenkor nem latszik, csak a czﬁ(ereszi (kar), de
a grafika legalabb nem lett szamottevaen lebutitva.

MARTIN BELESZOL!

Kabé ugyanaz a véleményem, mint a Ri-
 chard Burns Rally-ndl. Ez a jaték tol ne-
 héz nekem. Tdl ,szakmai”. Eddig is ki
hagytam, ezutén sem ez lesz a
- sorozatom.
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SZEMELYES
BENYOMASOK
A jaték a stilusahoz hten feljesit. Minden firelmes rajon-
gonak ajénlom. Sokan vagyunk azonban, akik nem va-

uk odo @ okor rokezdésekét Ez fleg akkor gaz,

1obb, mint htsz perces faktikus lopakodas utan s
le minket egyeflen lovéssel, grandttal, vagy rakétavetével.
A jcték nem sokban kilnbozik az eléz6 részidl. 10 j
kildetést kaptunk, amiket egyszer végigvisziink, moid egy-

és par honappal a Chronidles of Riddick tén mar nem
adnék ra kivalo érickelést.

(Errdl jut eszembe, hogy minden sci-fi és konzol rajongé-
nak ajanlom , A s6téfség krénikdjé'. Ha a Diine fefszeft
annakideién, okkor ez is fog. A (i|mef) ugyan sok krifikus
lehizta, Je egyaltalan nem olyan rossz alkotds, s6t ellen-
kezsleg. Talan egy kicsit elvont, de legalabb nem Kiisékbsl

P T

nehéz a dolgunk. Elabb kell loni, @érdezni
ban van automata célzds, és egyébként is egy-
végezhetiink a rosszfitkkal. Az egyeflen pmému asza

téri palyakkal van. Rengeteg esetben egyszertien nem
lehet laini, hogy honnan lének rénk. Es sokan csak akkor
ionnek elé a reftekhelytkrél, ha mar csapdaba esfiink, és
Lérbeveﬂek Gepi tarsak nélkil gyakran nem is boldogul-
nank. Az egyik ifyen kﬁlde&sniﬁz x-edik probalkozas
iénj6l f8dhaz s viglom oz irényiél, Ez nem vol ckos
hizés, mivel majdnem elcsesztem a ravaszokat. (Szeren-
csémre csok egy kis mechanikai hiba volt, amit egy fél
6rds szerelgetéssel meg fudiam jovitani. Pfubh, nagy k&
eseltle a szivemrdl. Azt hiszem ezenttl 100-ig is elszamo-
lok, mielét dishémben rombolni kezdek.)

A zene (mér ahol van) rendben van. Az effektekkel sin-
csen baj. Az nagyon fefszett tarsaink folyamato-
san kﬁz‘ik veliink az aktudlis ténydllast: pl. ,patkany sem-
legesive”, ja és meg is diue'me( minket egy-két profibb

i e Kidol h

A jaték megjelenésre eléggé kidolgozott. Ez igaz a hatte-
rekre, és a kezinkben fartoft ‘egrverekre is. Ugyanakkor
tereptargyak nem igazén reagalnak a lovésekre. Csak

y-két robband hordoval, és néhany beforhets iveggel
m!komm. Ennyi. Elgfordulnak poligonhibak, és gyakran

i Gt lehet lani példéul?z:\a'lo

kon . A karakterek abré-
zoldsa elég gyenge, olyan
szogletes merev PC-s fee-
lingjitk van. (Mindez igaz
v:ﬁ a Rainbow Six 3-ra is.)
Ehbi" a részben viszont left
egy kis rogram
nagyszeriien érzékelteti,
hogy hogyan reagélnank a
valosagban egy lovésre,
flashbangre, vagy gézra.
Az elsénél megremeg o
kép, a mésodiknal befoy
& megmarad a szellemkép,
a harmadiknal pedig min-
den csikozotd és elmoso-
dotta valik, mintha valoban
megszédilnénk. Minden-
eselre harom éwel a Halo,

>
o

ket éwvel a Turok Evolution,

taplalkozik. Kellgen hosszd és fordulatos torténettel rendel-
kezik. A zene és a hangulat  helyén van. A j6ték egyéb-
kéntjoval a filmben latottok elét torténik, de jol kiegészifik
egymast. Egyébként nekem a programban és a filmben is
nagyon bejoit Riddick karaktere, pedig nincsen, és soha
nem s lesz Vin Diesel poszterekkel telepakolva a folam
volt viszont egy nagy Conanos Schwarzenegger képem,
amig gyoriam :). (Ja, a film zsir! Nekem is bejott!
Conan, mi...? Martin)

fTELET

Veéleményem szerint oz els6 Rainbow Six j6tékokhoz ké-
pest zuhant a szinvonal, és joval egyszeribb is lef, persze
utdbbi inkabb pozifivum. Ett3l figgeflentl profi program-
mal dllunk szemben, amely valahogy semmilyen téren nem
alkot maradandst, de oz sszhang mégis kellemes. Ha
jdiszottl oz eloz5 résszel, akkor mr nem hoz sok Gjat ez
a ’ogiulbs. Ha még nem probaltad, akkor inkabb ezt vé-
laszd, mert o Black Arrow szerintem jobban sikerit, leg-
alabbis a kildetések érdekesebbnek, és jatszhatobbnak
finek. A fls raongBinok peig meér dgyis megvan
mind a 6 Xbox-0s Tom Clancy jaték. Még annyit megje-

yeznék, hogy nekem a Splinter Cell, és a Ghost Recon,
Ea nem is :iia[, de jobban fetszik.

Krisztian
rojkiszheemail hu

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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g jo
Jjo
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1-16 Jatékos
Hbox live, system link, dd 5.1, 8 blokk
v profi tom clancy jaték, méite

kiegészitése a rs3-nak
X a szabadtéri palyak nehezek



MALICE

Az Argonaut platformeréré| Veres bara-

tom mar értekezett a 72-es szémunkban.
Szinte mindent le is irt réla a szémara
rendelkezésre allo két oldalban. Bér a
PS2 verziéval nem taldlkoztam még, az
X-es véltozat grafikajaval sok problé-
mém nem volt (Miki nem mondott réla
sok jot). J6... nem egy hihetetlen nagy
durranés, de egydltalén nem csinya,
idénként nagyon szépen kidol

CATWOMAN

Ez a program nem folzottan érdekelt. K-
szonheté ez a (szé ) i 16

PORTUGAL

UEFA EURO 2004
Nahh... hat ahhoz képest, hogy hénapokig
t rekla bbog/c

filmnek, vagy az EA mindent bekebelezni
akaré gépezetének. A jatékot kiprobalva
ugyan nem is nagyon csalédtam megérzé-
seimben, azért szerencsére kicsivel jobb left
a végeredmény, mint amit vartam. Tény,
hogy sok tlet 6ssze lett lopkodva benne
(clhugr azt Vega cimbora is emlitette el6z6

jelenésiinkben)... Tény, hogy a Prince

raadasul igen mesés hangulata van. Mint
ahogy az egész jatéknak. Majdnem
olyan, mint Alice utazésai. Hatalmas, be-
szél6 fa... segitséget kers kukacok, bo-
szf{kér]y, fura elle?lele,k A jé’félkmen’e'

24 a 1 a -
lyat, maid a kapott kulcs segitségével
itj kovetkezé szintet... ko

egyedili eltérés talan csak annyi,
ogy ha mar egy adott feladatot teljesi-
fettiink, akkor annak helyszinére mar
nem térhefiink vissza. Ez azonban nem
pozitiv dolog, hiszen ha valamit nem si-

kerilt megszerezni, akkor azt igy el is fe-
lejthetjiik... vagy kezdhetjik elslrél az
eﬁészet. A kamerakezelés elég gyatra,
folyamatosan éllitgatnunk kell, ha megfe-
lelden be szeretnénk lamni a terepet. Ré-
adasul nekem még rovidnek is tint az
anyag. Negativumai ellenére azonban
nem olyan rossz, mint amilyennek ténik.
Hangulata leksthet egy darabig, mesés
stilusa (zenék, grafika, karakterek, hely-
szinek) pedig rabul is ejtheti a gyereke-
ket, vagy az erre végysé felndtteket. Szaz
szénak is egy a vége: ez egy erdsen at-
lagos darab, de azért el lehet vele széra-
kozni egy darabig, hiszen lathattunk mar
ndla sokkal rosszabbat is. Nem mon-
dom.... jobbat is. De ettdl még meg lehet
szerezni, féleg X-en, amin a platform sti-
lus kissé hanyagolva van.

MAS VERZIS

sJpont
64

of Persia nagy hatdssal volt ra. Teny az is,
idsnkent hihetetlenl felho

vol a legtiabb focis csoda...
Azért tobbet vartunk. Nem rossz, sét... én ki-
fejezetten j6l elszorakoztam vele, de egyet kell
értsek Csipi 7 pontiéval a 72-es Konzolban.
Ugyanis hiaba nagyon étletes a meni (jopo-
fa, ahogy minden opcishoz tartozik valami
jelenet), meg hiaba van hangulata a meccsek-
nek, haa ﬁ]es egész hibakiol hemzseg. Lei-
fébb probléma, hogy idénkent tgy akado:

mint a ddg. Focit meg elég nehéz igy jatsza-
ni... mér csak a gyors passzolasok miatt is.
No, nem baj. Nézzitk, mit kapunk. Bajnok-

mo ,platfort

amikben falakon szaladgalunk és 8ssze-
sza ugrabugrélunk. Na, meg azt is teljes bi
zonyossaggal dllithatiuk, hogy pér év mal-
va mar senki nem fog emlékezni ré. Azon-
ban mindezek ellenére vannak j6 oldalai is.
Példaul nekem soha nem jott be az analég
karral harcolés silus. Itt is ezt ersltetik. Vi-
szont most egészen hasznalhaté lett. A
szfori nem egy nagy szam, a grafika néhol
kiemelkedé megoldasokat is tartalmaz, de

tobbnyire mégis csak dtlagosan teljesit. Ze-
nék, hangok terén nincs probléma... Igaz-
sag szerint a Catwoman egy tipikus 3D-s,
kﬁ?sé nézetes verekedds cucc. Egyedili ki-
lonlegessége a macskak képességeit hasz-
nalé Macskand ,imitator”. Mert higba volt
felhdborodés a moltkor, Catwoman szere-
pére valéban nem ildomos fekete szinész-
nét felkérni. Es ez cseppet sem faii eléitélet.
Momentén csak annyirél van sz6, hogy az
eredeti képregényben is egy fehér nérél
van szé, valamint a Batman visszatér film-
ben is. A helyzet majdnem olyan, mintha
keszilne egy életrajzi film egy hires fekarol
(mondjuk Michael Jordan), de a fészerepet
fehér jatszana. A kilonbség annyi, hogy
MucseL nem létezett a képregény elstt.

Nos... lehet Gjra felhaborodni. :)

MAS VERZIO: PS2, GBA, GC

5pont

sag, bardtsagos meccsek, valamint minden

SAMURAI WARRIORS

Eha! Koztudott, hogy imadom a Dynasty
Wairriors sorozatot. Elvezem a folyamatos
hentelést. A korhi kialakitast, amibe némi
miszfikum is vegyil. Imédom oz apritést, ami-
ben némi stratégia is van. Még mindig ozt
mondom, hogy ezek voltak az igazi kiizdel-
mek, ebben a korban éltek az igazi hésok...
nem pedig a taviranyitass, mindent pusztitd
rakeétak idejében. Persze az is koztudott (leg-
alabbis ketts és fél rész pontos bemutatasa
utén), hogy nem igazén tetszik a KOEI jelen-
legi Uz|e?ﬁ)o|1|ikc’:icl ami erésen hajoz az EA
cégre jellemzé ,pofatlan” stilusra. Avagy:
minden édben Kiodick ugyana, inimels

egyéb, amit mar kt k az utobbi
években. J6 dolog, hogy bedllithatunk bizo-
nyos helyzeteket (ondok masodik fd, ot
perc van hétra, az ellenfél pedig vezet egy
géllal), ezzel a lehetéséggel par orat biztosan
elszérakoztam. Természetesen van magyar
csapat is, raadasul az utsbbi évtizedekben
nyGitott feljesitményhez képest még az értéke-
lésik is egészen rendkivilli. :) Azt meg mar
mondanom sem kell, hogy elsésorban a hazai

Mert a Dynasty alkotéi pont ezt
teszik. Minden évben ] DW, vagy kiegészits

et e e
tiizbe tartanak. A DW sorozattal parhuzamo-
san SW, ami egy és ugyanaz, csak jopén vél-
tozatban. Na, ehhez aztan pofa kell. A leg-
szomoribb pedig az, hogy mégis szerefjik,
mégis élvezzik. :) Hiszen egy ninia szerepébe
bujva nekirohanni Nobunaga drnak (Onimus-
ha - tobbek kszott) és seregének... ez valami

brigaddal , ami ki érde-
kes eredményeket hozott  legalabbis a siral-
s e e NG e e e
utan azt kell mondjam: annyira nem rossz.
Mondom, az ériékeléssel egyet is értek, de a
rengefeg negativummal annyira nem. Vannak
benne hibak. Amiket mér irtunk, vagy aprésé-

ok, de nem annyira jatszhatatlan, mint ami-
Fyennek tinik, raadasul én megkaptam azt,
amire vagytam a lemez behelyezésekor. Egy
kis onfeledt jatékot, szérakozast, amit a foci
okoz. Mert nem arra van kitalélva ez a sport,
hogy minden alkalommal kitivsltozhessik ma-
gunkat és emberiségiinket megszégyenits vi-
selkedéssel mindent porra zozzunk, vagy min-
denkit 8sszeverjiink. Ezt csak egy bizonyos ré-
teg gondolja igy. En meg miattuk jtszom in-
kabb itthon és nem megyek meccsekre, illetve
csak a kultoréltabbakat nézem meg.

pont

fantrpikus. :) Persze szokés szerint fejlédhe-
tiink is, 0j fegyvereket gyithetiink be, fejleszt-
hetjiik a testdreinket, na meg jatszhatunk ket-
ten. Osszességében ismételten jél szorako-
zunk. Csak annyi a szomord ebben, hogy igy
a KOEI folyamatosan adja ki a cuccait ahe-
Iyett, hogy végre kicsit finomitananak a grafi-
kan, a kamerakezelésen, vagy a feljességgel
idiota viselkedésti gépi eﬂeni{eken/ ajtérsa-
kon, akik még egymassal megkiizdeni sem
tudnak rendesen. Tényleg csak ennyi a prob-
léma. Tﬁké:e'esebbre éne vinni azt, ami mar
amigy is elég j6..
hibéﬁz'. Hat miés
indig hét kérili pontszamokat adni?
idiota banda. Azért szeretettel varjuk a

kovetkezs részt is! ;)

B&jtss Gébor
bojtosgabor@freemail.hu

pont
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az |. Vilaghdbord volt, mert annal
eldtte még nem fordult el, h
bolygonk felszinén él6 nemzefe!
ilyen nagy szamban képviseltetiek
volna magukat egyazon habor-
n. En személy szerint abban la-
tom a dolog kuriézumét, hogy ez
volt az elsé alkalom, amikor a gé-
k - ha csak passzivan is - bele-
everediek az emberek kozt folyo
haboriba. Olyan rémiletes szer-
kezetek jelentek meg a hadszinté-
ren, mint a pancélal boritott, or-
métlan tankok, és olyan esemé-
nyek fartottak rettegésben a hator-
szdg lakossagat, mint a bombaza-
sok. A fechnika fejlédésével ¢j hs-
<2k letek meg, il szorva
a hagyomanyos hadviselés meg-
szokott alakjait. Ezek a kilsnds
emberek a gb'erkxin helyett mar
a leveggben vividk lavnyos és
véres Utkozeteiket. Természetesen
a pilétakrél van s26, akik még ma
is amolyan elinek szémitanak @
hadsereg berkein belil. Ez fobbek
kozott annak is kdszonhetd, hogy
ezeket a harci gépeket nem egyszer arisztokratak ve-
zették, akik kozil talan a legismertebb a hirhedt német
tiszt, a Voros Bard volt. Az akkori gépek teljesitményei
rsze jéval alulmiliak o mai vadaszokét, mégis igazi
ravir volt a velik vald repilés és csatazas. Gondol-
junk arra, hogy a radarrél még csak fogalmuk sem
volt, tehat szinte vakon repiiliek egy térképpel az olik-
ben, de az iitkszetek is foként a manéverezésré szol-
tak, hisz célkovetd rakétak hijan kénytelenek voltak az
ellenfelitket az orrban fixen rogzitett gépagyt célke-
resztiébe csalni. Bizony, akkortdit is keményen meg
kellet kiizdeni egy tartos légi folény megtartascert!
Most viszont elidtt az ids, hogy egy sotét szoba mélyé-

8l légi tamogatast adjunk a felszinen harcolé baitérsa-

inknok, a nagy habort valomelyik hires ikézetéhen.

AZ ELSO
SZARNYCSAPASOK

A meniibe érkezve érdemes elsszor az OPTION
pontban a gombkiosztds tanulmanyozasaval kezdeni,
amolyan elméleti oktatdsként. Sajnos az eldre bedlli-
tott funkcidkat nincs lehetdségiink feliilbiralni, dgy-
hogy ugrott a kedvenc gomﬁombina’clénk, Ahad-
szintérre két tvonalon is megérkezhetiink, amelyek
kdzill - mint azt a neve is mutatia - a Iegravideﬂb az
INSTANT ACTION. Ift az eléz6 Lud]éruiokbun meg-
nyert csatdk helyszinein repilhetiink, olyan egyéni
médon, hogy bevetés elétt az évszak és idéjarsi vi-
szonyok beallitasat is rank bizzak, raadasul kétfajta
jatektipus kozil (Death Match, Team DM) vélaszthat-
juk ki a szamunkra legmegfelelsbbet. Az igazi habo-
rés sériiléseket és emlékeket viszont a PLAY CAMPA-
IGN-ban szerezhefjitk meg, ahol linedris formaban
Nvégigmenelemeﬂii!(" szinte az Bsszes hires Gtkozetet,
idérendi sorrendben.

Mikor ezt a moduszt elinditivk, oz eligazitason meg-
kapjuk @ bevetés soran elvégzends feladatok szépen
beszamozot listajat. Emellé jar még egy, a teriletrd]
keszitett térkép is, amin a sorszamok tgy helyezked-
nek el, hogy eqyértelmi legyen, az adot helyszin
mely pontian kell teljesiteniink @ megadott kiildetés.
A jaték ezen részét olyannyira nem bizigk a véletlen-
re, hogy repiilés kizben a képernys kzepén felbuk-
kan egy felirat, ami téjékoztat benniinket a soron ks-

MHHTIN BELESZOL!
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vetkez tennivalonkrol és ezzel egy
idoben a mini-térképen is megielenik
a célhelyszint jelz kek pontocska. Ha
ezek utan nincs fovabbi kérdés, akkor
mér csok a replésben valo jértassdg
elsajéitasa marad hétra, hiszen gép-
agyoval repils célpontrq vadaszni
nem is olyan egyszer(. En legalabb is
eﬁ! gondoltam, m[ikur iilmm az elis
ellenséges gép a légtérben. Annak,
hogy e & i oyt -
vedtem, két oka is lehet: elészér is
megeshet, hogy én vagyok olyan szij-
letett piléta, akinek még a virtulis re-
pilés is a vérében van, vagy a WOW
épeinek iranyitasa lett reffentden fel-
iasznélébardl médon kialakitva. (Ne-
kem az utébbi a gyan(s.) (Mit
mondjak, nekem is! Martin :)
A levegdben a jobb ravasszal gyorsit-
hatunk, @ ba"u[‘pedig lossithatunk,
vélasztasunk eredményét a képernyd

bal alsé sarkaban lathato
kor alako kijelzoben egy
sarga csik hivatott jelélni.
Foldi bckéloknﬁl ; de
ébként minden preci-
igsys likvidalasnal ~Pérde~
mes a sebességet vissza-
venni, a gyorsiast pedig
a két bevetési helyszin
kozti tavolsag lekizdésé-
nél hasznalni. A célponto-
kot @ ?ép automatikusan
megieloli, az aktivat pe-
dig sarga szinnel kilon-
bozteti meg a tobbits], de
ezt az X-szel felilbiralhat-
t}k. A gépen févesdvet is
asznélhatunk (Y), ami az
aktiv calt hozza testkozel-
be, ilyenkor sebészi pon-
tossaggal vagyunk képe-
sek tiizelni - persze csal
akkor, ha a képernyén
tudjuk tartani a kiszemelt
dldozatot. A konnyebb
célra fartds érdekében ér-
demes figyelni a képer-
ny6n megjelend sarga
nyilat, ami mindenkor a
befogott célpont hozzank
viszonyitott ﬁ:lyxetét my-
tatja, igy elkerilhets a fel-
esleges forgolodas, teker-

gés.
A fix célpontok, mint pél-
daul az épilletek, hidak
elpusziitaséra van a gé-
piinkdn egy masik cél-
szerszam is, ami joval
sszivabb, am sokkal
atékonyabb, mint a gép-
puskatiiz. Természefesen
a bomba a j6 vélasztas
az ilyen kildetések gyors
lezavarasahoz, és persze
ennek a ek is
meg van a kilon kezelési
menetrendje. Tehdt, mie-
16t még a célzéna fole
éménk, érdemes tkap-
csolni a BACK gombbal
bombézénézetbe”, ami
. aztjelenti, hogy az lat-
tunk elhaladd tjat szem-
lélhetjik felilrs, amigy
ekt e A
kor a kijelolt objektum ko~
zelébe ériink, a B goml
bal kioldhatjuk bombin-
kat. az esetek-
ben nem érdemes spérol-

ni a szerefetcsomagokkal,

ezért jovallott eg)
egyszeri, de kiados
sz6nyegbombazéssal le-
tudni oz egész igyet. Am,

ha valaki j6l megtanul navigal-
ni és kikalLulﬁ\ju a sebesség és a
szél egyiitthatojat, az dgymon
operalhat is. A bombak egyébkent fo-
gydeszkdzok, ezért a konvojokra, lassan dg-
g6 vonatszerelvényekre ne pazaroljuk, mert egy
épiletet gépagytval elpusztitani igen maceras mive-
let. Erre a probléméra m|c|idon|<épren létezik gybgy-

zitok ugyanis a legtérben lebegd léghajokra
6 bonuszokat aggattak, amiket a szerkeze-
tek kilovése utén megkapunk, de akad még utanpot-
las a felszinen is, hol egy hid alatt, hol pedig egy
épilet falanak tovében. Az altalanos dllapotunkat
egyébként az elézéleg mar emlitett, bal als sarok-
ban elhelyezkeds karben egy piros szini csik jelzi. A
jobb als sarokban pedig (MZ/X-nek héla) egy kerek
radarképernys lathato. Ha mar az akkori pilotak nem
is, de leguh’:gb mi haszndljuk egészséggel. Piros

UK UAN MEGSEM ANGYALOK
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mezben az ellenség jétszik, mig a bajtérsaink zsld-
ben pompaznak, a kekszinG pottyck pedig az aktua-
lis kildetések pontos helyét jelzik.

TURBULENCIA

Aki szereti a konzolokra megielend repilogépes ja-
tékok kissé szdjboragés, A fogalmazva érkéd
sfilusat - amely persze nem nélkiilozi az olykor ke-
mény reflexprobakat és a tokfikai kihivasokat sem —
,az falén megtaldlia a szamitasat a WOW-ban. De
itt most az :%izonyos falan” a leglényegesebb mo-
mentum, mert a progi nem garantal semmit. Mind-
Gssze annyit tud, mint barmelyik elédje, s6t, néha
még azt is hézagosan. Ezért az inyenceknek most al-
lott izekkel kell beérniik, aki pedig alapbél finnyas,
az csak sojdt feleléségére fogyassza. Ez akar végszo
is lehetne, de talan érdekel valakit, hogy a progiban
tizenhdrom kilonbz helyszinen, kozel hetven kilde-
tést repilhetiink, ami azért egy tisztességes mennyi-
ség. A missziok tipusainak valtozatossaga mar kozel
sem ennyire igéretes, bar akadnak kozottik szora-
koztatd darabok is. A mindezt képi formaba énté
programozok bizonyara tobb fejlesztésen is dolgoz-
tak egy idben, mert errél a munkardl siit a faradsag
és az erdflenség. Ennek a jatekstilusnak az igazi va-
rézsdt a repilés élménye adia, ami a mi esefiinkben
egy repiléstdl maniakusan rettegd ember vizioj
foldkozeli fordulé vagy a tereptargyak kozot tc
repkedés hamar hatborzongaté kdoszba csaphat at,
ugyanis a gép egy tole fiiggetlen festel valo érintke-
zéskor teljességgel varatlan és kiszamithatatlan reak-
cival reagdl. llyen esefekben ember a talpan az, oki
nem szédil bele a latvanyba, st még korrigélni is
képes. A zene és a hangulat habords, tehat nem tol
szivderitd, bér ez egy harci jatékndl nem feltétlenil
hiba. Ami hétra marad, oz a kihivés része a progi-
nak, csakhogy az meg valahogy kimarad beléle,
vagyis az els5 néhény bevetés alatt még érezni valo-
mi ismer6s érzést, de ez egy géppuskagolyo sebessé-
gével tovattinik.

SiD

1 Jatékos

v hamar kézre all, rengeteg kiildetés
X hol a repiilés élménye? uncsi
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Gnesisagbol utdnajariom, hogy a jelenlegi

ét piacvezets platformon vajon mennyi ks-

kre osztott stratégiai jatékot talalhatunk.
Taldlomra felléptem az egyik dltalam gyakran lato-
gatott oldalra — hogy me?ylkre az ebboru szem-

pontbdl lényegtelen —, majd vettem a faradisagot és

egyenkeni megszamoltam,
hogy any darab Playstation |
2 és hany darab Xbox role-
playing game jelent meg az
adott konzolon. Az ert

mény szerint a Do

kozel fészaz, a PS2

mint a duplajaval
biiszkélkedhet.
No de mi is az az RPGZ
Szigorian véve szerepjaték.
10 ban értelmezve
korokre oszfon stratégia,
még szabadabban érfelmez-
ve pedig valosidej straté-
gia. Tagithatndm a kért egé
szen addig, amig el nem o
nék a Microsoft értelmezésé
ig (amely egyes jatékok ese- 1=
tében fermészetesen a Sony
értelmezése is lehetne akar), |
miszerint az RPG
valésideji hack ‘n’ slash...
na neeee, kunyorgnm, ne
vieceljink. Ha én mint fer-
jeszt6 azt mondk ogy
Lladom az X nevii feﬂesz'o
horroridtékat, akkor nyilvan
nem repildgép szimulatort,
vagy eseflegesen foci ma-
nagert aldnek kli hanem

a Silent Hill va
Reidet Bl f5bb
ismérveit magaé-
nak tudé tlél6 z6z-

dat.

A pe|da sarkitott
ugyan, de ha szigori-
an vesszik, akkor
ugyan nem dll a fenti
50 / 100-as arénypér a konzo-
los RPG-k esetében, driilhetiink,
ha annak a Oaredeke, a20/50
megdllia a helyét. S hogy miért?
Azért, mert hidba gazdag RPG
elemekben a Chaos Legion vagy
a ,bovelkedik” azokban a Bal-
dur's Gote: Dark Alliance, attél
még nem lesznek szerepic‘:'ékok
Nem lesznek, ugyantgy nem,
mint ahogy a Sudeki sem. K&-
vezzetek meg, de azt kell mond-
jam a Sudeki alapvetden egy a
Llassznkus konzolos szerepjaté-
kok menetére é épi , de inkabb

ROLE-PL

hosszd id6 utén Gjra veszélyben van. Az Amyékvi-
lag és Akloria bugyrainak felig ember-félig dllat
legioi mar a 030 om kapun dongenk mikor Lu-
sica, a Kirdly - mint-

AYIN’ HACK

Oricsi, Iolzb csuklojora ersitett karmainak nem
csak haf

len folyluioﬂ habordban, hanem uhuluk valik kepes-
falakat

vég

egy utolso |ehe|usege|<en| Telkér egy maroknyi,
baratokbol dllé csapatot a tamadas visszaverésé-
re. Mivel az utolsé utni
pillanatban fordult hoz-
zéjuk az uralkodd, igy
Kelandick kezdetén Has-
kilia oltalmazs falain ki-
viil mér pestisként tom-
bol az ellen. Szinte lehe-
tetlen megfékezni sket...

A KOZ-
PONTI
KARAKTE-
REK

Ailish
Illumina 19 éves herceg-

nGje torékeny testalkata
ellenére gyerekkora éta

\
-~

[ "

valésideji hack n’ dash game.

WAR

A program

kiveszi részét a csatakbol. Bar fizikai erejét nem-
igen fudia kamatoztatni éles helyzetekben, de na-
4 mundhab Gybgyits erejének

is az egyik - hu nem A |egszeh; és lego!le
!ese b, amit valaha is lattam. Egy mély narrator
hang meséli el a négy barat, Ailish, Buki, Tal és
Elco talélkozésanak a miértiét és a Gonosz és se-
regei ellen kézasen, egy csapatként felvallalt hur
ceiut Amikor meglanum ozt mondam: ilyen
szerien nincs. A maga egyszer(ségében is csa
annyit tudok mondani, hogy dlomszép...
A kerettorténet szerint Haskilia, a Fény Birodalma
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szerepe van a foel-
|ensegekne| és a nagyobb csataknal. Specidlis ke-
pessége a varézslattal elrejtett targyak felkutatasa
es czoknck a magia alél val6 felszabaditasa.

A|||s|1 hercegnével egyidss, Shadami-Mo-i
sii vadmacska. Sz6 szerint az, hisz a telepi
ki, igy © is Mo, a Nagy Macskaisten kév
zelharchan szinte mindig lehet ra szamitani, mar
ha éppen egyiittmikadss kedvében talaljak tarsai.

sélk k tin

Tal
A 20 éves harcos valahol Hikarian kérnyekén latia
meg a napvilagot. Gyerekkorétol fogva harcra ne-
veltek. O az, akit szinte biztos nem lehet latni,
amint megfuk:modlk Mesferien kivitelezett kard|a'
! magaval viszi és fermé hasz-
ndlja is, ha kell. Szinte i fizikai erejé-

&

lélos Fegmerkem veszi hasznét a Gonosz el-

A KALAND MAGA

A jaték soran a négy ko: akfert egy csapat-
ként iranyitjuk, de ?gZese wélnak oz egyes
szereplok, vagy kisebb csoportokra oszlanak. A nézet
third person, a harcok folyamén ellenben saiét szem-
is lehet, mint példaul Elco esetében. A ké

6 bal fels sarkaban egy egyébként kikapcsol hnh
mini térkép lathato. A térképen aktulis kurukremnkei
fehér pont jelali, sarga haromsmggel

1rcny| amerre éppen néz. A csopat |oLb| hg|u| lilak,

nek, hlhete'len eronlétének kbszonhetden sok eset-

n csok oz O kézbenjardsaval tudnak férsai fo-
vabbhaladni Gfjukon, Je nem csak azért, mert egy-
magaban is képes nagyobb szomycsapatok kiirta-
sara is, hanem mert az Gttorlaszok eltakaritasanak
feladata is sokszor ré hérul...

leaida. o

bb, 25 éves tagja Tr

karaklerek zaldek, az ellenségesek piro-
suk A menibs] eléhivhatd nugyobb térképet nem
igazén hasznaltam, maximum mikor pihenésre (rest)

volt szikségem és a fogadat kerestem (kes-villa jel),

vagy amikor valamilyen karakterfejlesztési, tapolasi,
illetéleg iizleti igyben a kovacshoz (iills-kalapacs jel),

o keresbadzhin il ol 0 e o

be (boszorkany jel) mnoﬂcm
Ketféle menilt haszng k egyébirnt menet koz-

szilefett. Nem csak jokstésd, i6 okepessegu fia-
talember, de egyeremec végzelt, a koznek él6 és
kéz javéra dolgozo tudos elme is egyittal. A ké-
zelharcban nemigen jératos, de ez persze kordnt-
sem jelenti azt, hogy nem veszi ki részét a harcok-

~

bél Lsfegyvere egy kis dtalakitast kovetden igen

agy fizerejivé valhat. Fontos megemliteni a spe-
cidlis kristalyok hajtotta és a hatdra szerelt sajat
fejlesztési jet-pac-iét, amellyel akar kszepes sza-
kadékok Feleh is képes mmgen tovabbi nélkil atkel-
ni.

n. Az els egy dn. quick meni (Y), mely eléhivasa-
kor |efussu| az ids. Csatdk sorén is haszndlhats, al-
meniiben fegyvereket vélthatunk, targyakat haszndl-
hatunk, vardzslatokat vihetiink véghez, a csupol log:
fonak Al toiconsagat allhalik ved

vagy ,menekils” modbc A fomenii a
start gumbbul hivhaté elg, de a queik
menivel ellentétben nem hasznélhaté a
csatdk sordn.
A karakferek felszerelése nem csak a
menet kozben talalt és vasarol tar-
7. gyaknak nhetden boviil fo|yumc
tosan, de nem akarom leléni a
ént. A fémeniibdl véloszthato dupla
kard (equip) ikonnal jelslt menii
B clot vértezhetjik fel fegyverekkel
és pajzsokkal hseinket, melyekbs!
karakterenként kozel tucatnyi spe-
) szerezhetd be. A harci esz-

k a kovacsndl tuningolhaté-
ak kilonféle rinakkal. A targyak
hatésfokanok feljavitésa persze
nem ingyen van: a Sudeki vi-
laganak fizeteszksze a Flo-
rint, melyet teljesitett kilde-
téseker, olkildetésekért
az 0t kzben gyttt .
targyak eladdsaért
zsebelhetiink be leg-
inkebb. Az i irany gombokra én. qu-
ickshot térgyak oszthatoak ki a
meni items almenijiében. Ez a gya-
korlatban azt jelenti, hogy ha
mondjuk a fel irényra kiosztunk
o e, oldar o
haszndlata automatikusan akfivéls-
dlk a gomb megnyomdsra. Eg
nehezebbeiuzde!emben valé
jelentsségét képtelen vagyok
eléggé érzékeltetni.
A jaték harcrendszere - sajnos
- real-time, skufeglonok okos-
kodasnak nincs itt helye: legin-

kabb egy hack ‘n’ slash ukcié](ﬂekru emlékeztetnek

az egyegkem hullamzo nehézségi fokozat, sokszor

ugyanazon a helyszinen fobbszor is |srneﬂodo - néha
idegesits — csatajel

néha jol (unnek az isméléds harcok fapasz?ul’ml pon-

tok szerzése, szintlépés kicsikardsa, karakterfejlesztés
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céljabél a boss harcok
elstt). Tal &s Buki, a ko-
zelharcban le|eskedo
karakterek csatakban
valé irényitasakor egy
kombo bar jelenik meg
a bal alsé sarokban,
ugyanis mindketten j6
dr, az X és A gombok

ombindcidival eldcsalo-
Fclhuio specko mozdu-
lafot ismernek.

Az elsgsorban tavoli ta-
madasokat alkalmazs,
fegyvereket vagy magiat
eldnyben részesits sze-
rep|o|<ei a csatdrozasok
soran belss nézetbd| ira-
nyithul]uk A megfelels
szamo Spirit Strike Point

lennitk, hiszen ez nem
horroricték. Technikailag
ugyanolyan o megval6-
sitottak, mint a kzponti
[ nagyol-
tak el ket ellenben egyes
tereptdrgyakkal.
Az animéciéval nem vol-
tam széz szazolékig elé-
gedel' framerate drop sii-
rin e|o’ordu|l foleg ha
156 nézetbdl vizsgalod-
tam, vagy harcoltam, illet-
nagyszémé arok-
tert kellet a kodnak moz-
gatnia a kepemyun Eijf-
€jji... szerencsére azért
nem annyira vészes ez oz
atkots filmecskek kszben
/s felfedezhets hiényos-

(SSP) meglétét feltételezs
- magikus tamadasok, il-
letve egyfaita bullet-fime
médban elsiithets, a qu-
ick meniibsl aktivalhato
ranged attackek kifeje-
zetten hasznosnak bizo-
nyulnak, ha nehezebben
|egyurheh: ellenségekrsl
van sz6, A stétusz-effek-
teket pici ikonokkal jelzi
a program [boos' curse,
freeze, haste, poison,
protect, regen, slow, we-
aken). Erdemes megem-
liteni, hogy a Monsfer
Conpendun lopiire
kerilnek feljegyzésre a
lények, melyekkel az Gt
soran talalkozunk. El6-

sag, hogy az a jaték él-
vezhetgségének rovésira
menjen, de ha figyelink
az apré részletekre, akkor
bizony inkabb elébb mint
utébb fel fog finni, ho7y
| nem dllands a frome
sec arény. Osszességé-
n nem mondaném fe-
hm hogy kifogéstalan a
l("s €élmeny, hanem
Jcsak’ oz,
[0l eltaldlt é x’ﬂlﬁiyoﬂ
hangulatos a grafika.
A hungok megint csak va-
lahol a'j6 és a nagyon 6
szint kozott mgomuk le-
n 526 szomorksal
ingvétell, lasso tételrdl,
cdrenulm pumpuln harci

szerefettel né
A karakterek kozott a -

jaték alatt barmikor - a kis fekete és fehér gombokkal
valthatunk. A jobb als6 sarokban kavetheti
egy kis tablazat formajéban csapatunk tagjainak HP,
SP pontiait illetve oz Al bedllitasat (Alttack) - tom-
adas, Dlefend) - védekezés, R{efreat) - visszavonu-
las). A fémeniiben kiilsn kumlderlcp szolgdl a tapo-
lésra, .z osszeharcoh” sk||| Ponioknak mzqfe|eioen

indulorel, vagy a torténet
mesélése kzben a hatér-
bgo alafests zenékrél van egy kozds jel-

i megkomponuhak illenek o témahoz és
fokozztk oz amigy is j6 hangulatot. Feladatukat t3ké-
letesen ellétick, még ha lehetének ennél jobbak is. Vi-

Az dllitdlag anime-inspiralt sze
vondsokkal rendelkeznek, de &l
exhibicionista, magamutogats, hivalkods exirém-
avantgarde hatrozza meg. Pont gy, mint ahogy azt

nagy szivijdalmamra csupa olyan hésskbal al, ame-
Iyekkel - legalabbis én ~ nem tudtam mit kezdeni: min-
dez nem a ,viselkedésiikbdl”, a jatek kozbeni parbe-
szédeikbd| vagy a foriénet soran jGszott szerepikbd,

mondijok a Square(-Enix) produkiumokban léthafiuk. A hanem egészen egyszerten a kilalakjukbal fokadt. A szont: a hangok és hanghatésok nagyon tetszettek, dgy:
harcosaink j6! kidolgozottak kenl mé kozelrcl sokszing ellenséges had egyes fojaira nem lehet pa- a robbandsok, a csatazajok, mint mondjuk a parbe
nézve s, viszont sajnos ozt kell mondjom, nasz. Igaz nem felelmefesek, de nem is kell azoknak ~ szédek szlnkronhanglul

specidlis feg)
a szerep|ok A quest almenii gon-
dolom nem szorul kiilnssebb ma-
gyardzatra.

ETALONGYA-
NUS

Nagy sziviéidalmamra még nem
lattom @ mér most, a megjelenése
utén nem sokkal legendasnak ne-
vezhetd Ninja Gaident, de el tu-
dom kepzelm hogy ezen az
amgy is erds - sot mondjuk ki: a
Iegemsebb (Remélem ezt latjd-
tok, véres szaji Xbox-osok!
Martin :) - platformon miféle gra-
fikai nivéval rendelkezhet a Team
Ninja jatéka. Az in-game screens-
hotok nagyon sokat sejfetnek, de
nem dolok be nekik, hisz mint fudjuk o Pho!oshup cso-
dekra képes, abban viszont mindezek ellenére is biztos
vogyok, hogy a Sudeki messze nincs olyon szép jéik,
mint a Ninja Gaiden, amihez tbben is hasonlifik.

Féledrs n stk qyerin pompds o gk
osszharasa Aterek hatalmasak és részletekben gazda-
gok, még ha egyes terep(urgyak kozelrd| megvizsgalva
elnagyolinak is fiinnek. A tdi lélegzik, madarak szdll-
nak, dongok, denevérek repdesnek, apro pokok, bogu'
ral mczgolodnuk Szinte érzem, hogy vagni lehet a jo
levegt Brightwater fengerpartian, g%dunl -Mo ferile-
tén, a Klru?yok Utién vagy mondjuk Parhamben,
ugyunakkor orromat az Amyékvilago, vagy a Cyanti-
ne Citadellat dfitato kénes kiparolgasok is meg-meg-
csapjék.
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cseppet Egytél-egyig. Kis csapa'unk

NEM RPG!

A program RPG-hez nem ills-
en rvid, hszords tiszta jdté-
Kidével, hullamzo nehézss
fokozatt harcokkal és azol
val6sideji, akciodos jelenefei-
vel, a karakferek fejlesztésé-
nek idegesits korliival (bi
zonyos tapasztolati szint utan
megallnok a fejlodesben) és
sol aprosaggal bizo-
nyitia, hogy noha szerepjd-
ték-elemekben nem szenved
hidny, de stilusat tekintve
igazabol nem més, mint vala-
mlfele RPG-akcié hibrid.
Etil fiiggeflenil  jatekmenet
&s a torienetvezetés élvezetes,
a csatdk i a grafika szép, néha pedig egye-
nesen kupmmlcs (az oz intro...) és a zenék is ol
56 soron ol Gsszerakiak a britek

a Sudekit, de osziaflan sikert bizfos, hogy nem

rafni. Persze a bukas veszélye sem fenyegeti, ahhoz

[Dae]
suffocation@japan.co.jp
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a mérlegre kellene tennem az idei nyarat, ak-
Hkor uzteie", hogy mondjam rendkiviil kelleme-

sen telt. Kezdodott mindlen egy sikeres egyete-
mi felvetelivel, mely méris megadta az alaphangulatot
a rkovetkezd par hétre. Aztan ohetett a csics, egy
felejthetetlen hét a Balaton mellett (salsa taborban),
melyet tobb kisebb-nagyobb buli - szalonnasiltés, s6-
rozés, miegyéb — kovetett a barataimmal. Nagyon ki-
rély volt! Persze mint minden ember, én is telhefetlen
vagyok, igy épp azon kezdtem volna gondolkodni,
hogyan IileRne ezt még jobba tenni, amikor Marfin
felentkezett, hogy ram bizza a Tales of Sympho-
nia fesztelését. ,Ez mar dafil” - gondoltam magam-
ban, hisz nemcsak a nydr, hanem taldn az év egyik
legjobban vart és talan legszinvonalasabb RPG-je ke-
r?:% a kezeim kozé. Mindez réadasul arra a Game-
Cube-ra jelent meg, mely eddig nem bévelkedett Final
Fantasy stilusd RPG-kben - ugye az FF: CC nem egé-
<een clyan e, mint veruk. Nyugodhon Kiglemhetk,

hogy a Tales of Symphonia mér nagyon hianyzott a -

Gog{indluidbéll Igy az augusztusom utolsé pér hete  verzi6 is megielent beléle, mely érthetetlen médona  nom, hogy kezdetben nagyon untam oz anyagot. En- A torténet egy lselia nevi faluban kezdédik, a fohs-
is nagyon j6l telt, megkorondzva ezzel a nyarat. Tales of Desfiny 2 cimet kapta, annak ellenére, hogy  nek a torténet volt az oka, mivel a sztori vérszegény  se pedig LloyJ, a fiatal fio. Lloyd egyik bardtia Colet-
a foriénet teliesen nallé volt, azaz nem az eléz6 médon indit. Még szerencse, hogy a késsbbiek kar-  te nagyon kilonleges lany, mivel & a kévetkezs Cho-

folytatdsa - ez a cimvaltozas késsbb nagy kavaro- potoltak ezért (méghozza béven!). sen One. (Ezt bakker soha nem talaltam vol-
‘"EKI"“S dast eredményezett. A jéték talan a legszinvonala- ATales of Symphonia egy 6nallé torténet, teht nem  na ki... Martin :) Az 6 feladata, hogy visszahozz
A Tales of .. sorozatot a Namco inditotta éfiGra még ind grafikai, mind tartalmi szinten a PS1- folytatdsa egyik Tales of... résznek sem. A sztori szerint SKIVerumbc a mannat, regenerdlva ezzel a vilagot.

1995-ben, SNES-re. A legels rész cime Tales of  es RPG+k kizéit, mégsem valott ki nagy figyelmet,  egy Sylverant nevi vilagban vagyunk, ohol valamikor  Ehhez meghatérozott helyeket (Seal) kell végigidrnia,

Phantasia volt, mely sainos nem jelent meg angol ver-  mivel kicsit késén jelent meg. Akkor méar aPS1 avé-  réges-rég létezett egy ériési fa, melybsl a vilagot éltets s oft el kell végeznie a megfelels szertartast. Majd
e icc. o) s ik o digenacicics gipekrs iyl monnes aemzot: Ly hebor mig azorboma el - ha ezzslvigzet, mes ell i @ Meanyorszigba
japanul) kicsit kipofozva, feljavitva. Nagyszerl anyag  tobbek kszstt akkor jelent meg a FFX is. pusztult, ezzel mérhetetlen sebet ejive a vilagon - man-  nylé Tower of Salvtiont, hogy felébressze Martelt.
volt, én magamam is kiprobaltam a demojdt, bejott. A Namco figyelme ezek utdn tobb felé oszlott. El- na nélkil nem létezhet élet, az pedig folyomatosan Hogy a feladat ne legyen ilyen kannyd, vilagon év-
(Idskszben ez a rész megjelent GBA-ra is.) Gszor is megesinaliak a Tales of Phanasia GBA verzi-  fogy. Ebben az idsben a vilagot irdnyitd josagos isten-  szazadok 6ta jelen van egy nagyon agressziv és ti-
A kdvetkezs epizod a Tales of Destiny '97-ben érke-  6jat, majd nekilatiak a legels PS2-es epizodnak is.  n6, Martel, angyalokra bizta a bolygé iranyitasat, 6 tokzatos faj, a Desians. Alig tudni rélu?( valamit, az
zett, mely mar PS1-re jelent meg és szerencsére an-  Ez utébbi visszakanyarodott a legelss Tales of Des- maga pedig elaludt. Alma addig tart, mig meg nem azonban bizonyos, hogy mér tbb Chosen One-t
golul is hozzéférhets volt. Egy teljesen kiilndllo szto-  finy-hez, azaz annak - torténetben is a - folytatasa  sziletik Ciosen One (Kivalasztott, aki oz istennd al-  meggltek (évszazadok soran sok sziiletett), igy eddig

it ismerhettiink meg benne, feht nem a ToP folytata-  lett. Japanban Tales of Destiny 2 cimmel jelent meg - tal hatrahagyott ezért nem feliesilhetett a vilag regeneralodasa. Anny
sa volt. Mindenesefre a frténet nagyon it nem kis kdoszt okozva ezzel nyugaton - 2002 vége  angyalok segitsé- bizonyos, hogy gyilslik az emberiséget, i
A Namco ezutn sem volt rest, mivel 2001-ben ki-  felé. Ez a rész azonban nem keriilt ki Japanbél és va-  gével helyredllithat- is hasonloak az emberekhez, csak zﬁg el
adta - szintén PS1-re - Tales of Eternia cimmel a ké-  [6szinGleg mar nem is fog - ezt elég nagy galadsag- o a vilagot, vissza- ba 6k sltek meg anno Lloyd anyjat - &1
vetkez§ részt, mely véleményem szerint tokéletesre nak tartom a Namco részérdl. Lozvu a manndt, - ., [ T nevelte fel. (Név szerint Gi
5l

csiszolta a sorozatot. Angol Ezzel egy idoben - és ezzel elérkeztiink teszfiink for-  maid felébreszive 5 T -
AL 6hoz - GameCube-ra is megkezdddait egy rész fej- ~ Martelt. A Chosen re Lloyd ebben nem lesz egyedil, mert csatlokozik
£ ansﬂ , mely a Tales of Symphonia cimet kapta, mind One végzefe, hogy ’ hozzdjuk Genis, aki a paros legjobb bardja, ezenki-
a japan mind az angol verzioban. Kezdetben gy tint  maga is angyalla X viil Kratos, a zsoldos is, akit Martel egyhdza biz meg
a j6ték GameCube exkluziv lesz, de idskozben kide-  véllozzon killde-  J88 édelmezésével. Négyiikhsz csatlako-
riilt, szeptemberben megielenik a PS2 verzio, igaz ése végén. ¢ \ zik még Genis ngvére, Raine is, aki a harom fiatal fo-
egyelére csak Japénban - addigra mér az eurépai c g néra is egyben. igy egyitt kezdik meg a vilag rege-
GC valtozat is kint lesz. Még az sem biztos, hogy a nerdlasat.
PS2 véltozathol lesz-e angol verzié, vu|6szinﬁ§?hogy Ez lenne az alapfeldllas, gond nem is lenne vele, ha
igen, bar ezt a Tales of... sorozamdl soha nem lehet nem talélkoztam volna vagy fél tucat RPG-ben majd-
tudni. Egyelére hivatalosan még nem jelentették be. nem ugyanezzel a foriénettel. Meﬁ az a szerencse,
A jovér| szolva annyi mar bizonyos, hy 3 ogy csak az els6 par éra a klis¢halmaz, késdl
az Gj rész is, mely Tales of Rebirth cimmojy— leg- azért beindul a sztori, s8t, egész szinvonalassa valik!
alabbis Jopanban - jelenik meg, egyeldre PS2-re. \ Koszonhetd mindez a tobbszor bekovetkezs 180 fo-
Angol verziér| még nincs hir. kos fordulatoknak, no meg az egyre izgalmasabb
{ jtélyeknek, melyek folyamatosan fognak gyilni a

SZTORI / net soran. Ezen fitokzatos kérdésekre Eedig meg-
lepé valaszok lesznek azt garantlom! Nehéz megall-

Bér a véleményem feles mértskben pozifiv a L nom, hogy e iriak néhény példét, de nem akarom
Tales of Symphonidr ‘, azért azt el kell arul- elvenni a felfedezés 8rémét. Mindenesetre ha ismer-
ted az el6z3 Tales of... részeket, akkor még azoknal
is csavarosabb dolgokra szamits, és ezzel azt hiszem
elmondtam mindent.

Tovabbi pozitivuma a forténeinek, hogy nem feliesen
linedris. A kilonboz6 parbeszédek alatt adott vala-
szok adot esetben jelentdsen befolyasolhatidk és be-
folyasoligk is a torténet tovabbi haladasdt. Mindene-
ze( mellett sokszor rénk bizza a program, hogy bizo-
nyos helyeket milyen sorrendben latogatunk meg.
Mindez nem csak a Tales of... részek, de az RPGk
kozott is egyedilallo, minekutan nem lehet keétszer




gamecube

lyan médon végi i a prog . (Ki-
veve, ha mindig ugyanazokat a vélaszo-
kat adod... Martin :)

GYONYORU!

Amikor megléttam a Tales of Symphoniét bevallom
majdnem felkidltottam, annyira szép - mit szép, gys-
nydri a program! A Tales of... sorozatban a
Symphonia az els, mely teljesen 3D-s kilsét kapott,
réadasul milyet! Bizonyara tanulményoztatok a képe-
ket, igy feltinhetett, hogy az anyag elképesztéen
rajzfilmes hatast kelt. Koszonhets mindez annak,
hogy a Symphonia cel-shaded médszerrel készilt, igy
a karakterek (emberek, szérnyek stb.), olyanok, mint-
ha valamilyen anime-bél léptek volna ki - tabb ren-
des rajzfilm is tarkitia a programot, ilyen az intro és

néhany dtvezets film is. Figyeltek arra s, hogy a
helyszinek is rajzfilmes hatdstak legyenek ~ remekiil
keverték a poligonos és rajzos technikat -, igy a
manga szereplok nem Gnek el a jaték helyszineits. A
grafika igy kb. a GC-s Zelda szinvonalén mozog -
igaz talan azért a Zelda szebb volt, de a ToS még
igy is a legjobb cel-shaded jtékok kbzott van, amit
valoha lattam. Nagyon ériltem ennek  rajzfilmes
hangulatnak (eddig csak kevés RPG-ben haszndltak
ezl]. A régi sorozatok utan — melyek SNES-en és PS1-
en futottak és rajzolt grafikéjuk volt - az Gjabb részek
szinte mind poligonos grafikaval késziilek el (pld. Su-
ikoden), melyet aka ire is tokéletesitenek, soha

TARTALOM

Ahogy felirtam magamnak ezt a fécimet egy pilla-
natra elhagyott az erém. Egyszeriien nem tudom,
kezdjek ne?()i/ a jték tartami részének ecseteléséhez,
mivel olyan fartalmas a program, mint anno a Final
Fantasy VIl volt. A kijelentés talan merésznek tinhet
egy pillanatra, de aki ismerte a Tales of... sorozat va-
lamely tagjat - kilsngsen az Efernid i
a fenti megallapitasomra egyértelméien bélogatni fog.

Engem mar a jaték doboza is meglepett, mivel akkor
deriilt l(li szamomra, hogy a To$ kéf(!) mini-DVD-n

rm sz gznrns s, e noyon 6 o
cel-shaded, hisz ezt a rajzfilmes érzést visszahozza,

és gy néz ki a Erogmmazbk kezdik igazan kihasz-
an relé lehetdségeket.

ndlni a technikat
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Jik el. Ez mar sejfetni engedte, hogy nem
mindennapi hosszsag térsul a nem mindennapi far-
talomhoz. Es valéban! Elsére kb. 80 éra alatt lehet
végigverni a tarténefef, ami manapsag ériasi mennyi-
ségnek szamit az RPG-k kozott. Nézzétek csak meg a
lassan elkorcsosul Final Fanasy sorozatot. A VII.
rész még 70-80 6ra alatt ment le, azién ahogy jotiek
az 0j epizodok, egyre fogyott a jatékids és a tartalom
is, hogy aztén e|érEezziin a gyaldzatos és az egész
sorozatot megszégyenitd X~2~iﬁz (kb. 20 6rés). Mar
ezért is 6rom, hogy a Tales of... sorozat nem butult le
az idok folyaman, s6t rengeteget fejlsdatt - agy lat-
szik a Namco programozéiban még ég a tiiz, ami
mér a Square-nél kialvaban van...

Persze nemesak azért nagyon kirdly jétek a Tos,
mert fizikailag hosszo utat (eo" bejarni, mire eljutunk
a végéig. Mindezt az utat olyan | fiiszere-

RPG-nek hossz( a szforija és lebilincsels is, de szerin-
tem akkor igazan élvezetes a jaték, ha tele van nem
kotelezsen megoldands, de mégis ajénlott fitkokkal,
kiildetsekkel, aljatékokkal. Ha eblx“:l kevés van, ak-
kor gy érzem rosszabb a szinvonal, mert mivtan vé-
gigvittik a sztorit, nem lesz miért Gjra nekilni az
anyagnak. Ha ebben az FFVIl-et vagy Vi-of) tekintem
etalonnak, akkor azt kell, hogy mondjam: a mai
RPG kiiiresedlek, mert szinte alig van bennik felfe-
dezhets titok - végigviszed a torténtet, felveszel egy-
ket jobb cuccot és kész. Még szerencse, hogy fitkol
terén a ToS-ban nem lesz hidny: szintén a mér emli-
teft FFVIl szinvonala az, ami eszembe jut, ha erre
gondolok. Szamtalan alkildetés, alkaland, aljaték szi-
nesiti a torténet f5 vonalat — melyek kszil vigyazni
kell, nehogy elhagyj valamit, mert akkor tsbbet mar
nem tudod felvenni, vagy meglatni. Mindezekbél
szinfe kavetkezik, amit mar emliteftem is, hogy tobb-
sz6r végig kell menni a programon. Es akkor még oft
van oz ezerféle begyiithets cucc, targy, stb. Szinfe
szédit mennyiségi fartalom van a jatékban!

HARCOK ES FOMENU

Persze az izgalmas sztori, a szép grafika és a fartal-
massag mit sem éme, ha ehhez nem tarsulna egy |6
harci rendszer. Ebbsl a szempontbél a Tales of... so-
rozat min:iig is kiilonleges volt. A még a Tales of

zi, mely egyre ritkabb a mai RPG-kben. J6, ha egy

P lkotott harc - mely egyébként a
Tri-Ace (a Star Ocean sorozat alkotéi) munkdjat di-
csérte - kidllia az idé|
probaiat. A Tales of... so-
rozat valamennyi tagja
az oft lefektetett alapokat
hasznélia, nem prébaliak
a Namco szakemberei
minden résznél sokszor
erdltetett médon valtoztat-
ni = mint azt sok esetben
lathattuk - azon, ami i6.
Mivel a szomyek oft
maszkalnak a ferepen, le-
ef6ség van elkerilni ket
nincs véletlenszer§ harc,
szerencsére), am én ezt
nem javaslom, mert a fej-
[6déshez rengeteget kell
kiizdeni és pénzbdl is ke-
Vvés van.
Maguk a csatdk a Star
Ocean sorozatot idézik,

azaz van némi verekedss
jatek utanérzese a kiiz-
delmztnek. Az 'u:szefsu-
asokban négy karakfer-
'r)e| vesziink ergsyzl Ebbsl te
magad egy karaktert -
dltalaban Lloydot - ira-
nyithatod. Ha ezen val-
toztatni akarsz, akkor lépj
a menibe és oft vélasz
a Tech pontot. Oft a jobb
fels sarokban hérom
méd kdzil szelekiglhatsz.
A Manual esetében felfe-
sen magad iranyithatod
karakteredet, mig Auto-
ndl a gép teszi ugyanezt.
A Semi-Auto esefében f6-
madasoknl (az A-val
tudsz tamadni) Lloyd au-




tomatikusan odaszalad az ellenfelhez ésricsop
azA+ |rcnyo
e?eg o itéskombinaciokat is 6ssze lehet hozni, igy
kombozni is lehet, s6t a rekordodat nyilvén is tarfja @
jatek. Elvileg Lloydon kivil iranyithatsz mast is (akkor
tedd els8 helyre), de szerintem nem érdemes, mert 8
mindig a csapatunl kban lehet (méssal el |enle!ben] &6
a |egerose|:b is. Egyebken' ha mér itt tartunk
gyezném, hogy ha a tobbi karaktert Auto-rél uh
tod, akkor lehetéség van arra, hogy tsbb jétékos is
nyomja az anyagot, de én ezt nem javallom. A ToS
egyjatékos j6tek, a multiplayer inkabb egy érdekes le-
hetéség, mint valés alternativa.

Ha mér o Tech meniben jartunk érdemes megemlé-
kezni oz it lathat dolgokrdl. It vannak ugyanis a
specialis tamadasok és varazslatok (Gjakat folyamato-
san kapsz és felédnek is ki), és it 'udlod ket kilon-

626 gombkombinaciokra tenni. Ezutan, ha valamit
elhelyeztél, akkor a B + irannyal, illetve a C-vel tudod
hasznalni. Sét, a C-re mas karaktereid varézslatait is
rrakhatod, igy kbzvetlenil is adhatsz nekik paran-
csot. Egyébkeént harcban az Y lenyoméséval fudod a
menijdet eléhozni & itt a Tech-kel adhatsz utasitéso-
kat o gép dltal irdnyilon karaktereknek. Ez a targy-

A fémeniben maradt még nehuny érdekesség, lassuk
ezeke! is, Gondolom az tem és uz Equl nem szorul
Sokkal bb viszont

hasznalatdl (Item) fontos, mert HP-TP-t csak innen,
kovetlen utasitassal tudsz tlteni, ezt a gép soha nem
csindlja. Hogy hogyan kezeli a gép a masik harom
emberedet, az nagyban fiigg attdl, hogy milyen stra-
tegiat dllitottal be nekik. Ezt a f6men Strot részében
tudod megtenni. Egyébként a gép meglehetssen jol
mozguqu embereidet, de azért érdemes kisérletezni a
stratégickkal. Itt jegyezném meg, hogy csaték kozben
csak sikban mozoghatsz, térben nem, ennek ellenére
a kijzdétér 3D-s hataso. Ez fontos, mert az R-rel tudsz
vltani, kit tamadjanak embereid.

A késsbbiek folyoman kifejlédik az dgynevezett Un-
ison Attack, mellyel karaktereiddel egyszerre mér-
hetsz csapast a ellenre. Ehhez harc kozben fel kell
toliened egy energiacsikot, és ha ez megvan, m
kell nyomnod a Z-+. Ezutén a B-A-X-Y-nal témadhatsz
az embereiddel. A fsmeniben a U.Attack pontban
dantheted el, hogy milyen specidlis tamadasokat
huszna]lunuk Ez barmi lehet, ami a Tech-nél kifejls-
datt, a gyogyito magickat ivave.

MARTIN BELESZOL!

Egyfolytdban azon gondolkodom, hogy egy
ilyen, minden médium lfal egy@ntetien KIVALO-
RA értékelt jatékot (a legrosszabb szazalék is 82
koriil volf,
pott 95

le nem egy infernetes magazinban ka:
% korill) miért nem imnak at azonnal
minden géptipusra. J, az Xbox-of valamiért el-
kerilik az ilyen japén, rajzfilmes RPG+k, de hogy
PS$2-re miért nem porfoltak at, azt nem érfem.
Halodik oz RPG pioc...2

az EX Slull szerepe. it az (gynevezett Ex Gemeket fu-
dod hosznuhdm helyezni. Az Ex Gemek olyan specia-
lis kivek, melyek segitségével erdsitheted karaktereidet:
azaz mivtdn felhelyezté! egyet, kiilonbozs tulajdonsa-
gokat rakhatsz fel, melyek novelik pld. a HP-t, TP+,
Atc-ot, Def-et stb., esetleg valamilyen specmhs kepes
séggel rohéznok fel. Ex Gemekba dsszesen négy szint
létezik (LV). A vérosokban lehet sket szerezni, bizo-
nyos elarusitd helyeknél, valamint labirintusok mélyén
is van néha-néha. A boltokban nem pénzt kérnek érte,
hanem GRADE-et, Ezt harcok utén lehet kapni, atts]
fiiggden, hogy milyen gyorsan végeztél az ellenfelek-
kel. Ha tol lasst vagy még az is megeshet, hogy levon-
nak a Grada edbo (Ez rendkiviil bosszanté.) Na

figyeli arra, Ex Gemet elhaszndlsz, akkor
rolbbe) nemoﬁyhelfe aszndlni. Meg cak veletlenul
se nyomj ra a menil fel

\ .;\ )um( Sword Rain
Y

:1\\ -

ugye mlndlg keznél van, még
a nem is a legj . Ke-
s6bb lehet taldlni nala (obb
szakécsokat is. Erdemes
cok végén ,efetni” embereinke!
~ ehhez dltalaban X-et kell
nyomni -, mert fontos az evés
grogrro hatésa, csak legyen
ozzdvaléd, éleg a na-

b lbirintusok e|on Jo do-
log ez a fézécske, mert izgal-
mas keresgélni a szakacsot és
hasznosak  receptek!
Lényeges a Synopsis menij,
ahol a térténetet nézheted Gt
elég részletes modon. Ha egy-
egy kalandot sérgaval jelél o
jatek, akkor azt még nem

Fontos megemlitenem a Stafus-t. it fermészetesen
karaktereid tulajdonsagait és képességeit tanulma-
. Lényegesebb azonban, hogy itt allithatsz
kiilonbozs Title-cket. A Title nem
mds, mint ta cim, vagy fokozat, melyekbe em-
bereidet befeheted. A kiénbiszs Tile-sk szinflépések-
nél bonuszokkal lathatick el karakfereidet (tsbb HP,

TP, Def. stb.). Ha egyTMe jobb, mint az el6z5, akkor
az emlitt értékek z6ld
szintiek lesznek (ha rossz-
abb, akkor pirosak). Title-
ket a lehets legvaltoza-

tosabb médokon fudsz

szerezni. Lehet, hogy a

vérosokban kell beszél-

ned valakivel, vagy meg
kell vizsgélnod valamit,
de az is elfordulhat,

ogy foriénet szerint
kapsz parat. Emellett harc
kézben is szerezhets
csomo | nbd:
madasokat kel csindlni,
solml kell varézsolni s ).

fezted be, igy érdemes nekmll
ni. Ez a menij azért husznos a EY tban, mert ha
Ggy érezed, hogy elakadtdl, csa meg kell nézni, mit ir
a kvelkezs kalandunkrl @ jatek és mar mehefsz is fo-
vabb. Ha pedig valamilyen mellekkildetest ehagytal,
akkor azt is kinnyebben megesindlhatod, hisz itt azok
is jelve vannak.

Utoljara maradt a System, ahol a Save/Load paros
mellett a Customize-ndl a bedllitasokat végezheted el.
A legfontosabb it hogy atallihatod a harcot Hardra
(ezt ikor m ted). Ha Hardon megvivsz 256
harcot (a jéték méri oz usszecsupusok szamdt, lasd.
Encounters a jatékids alatt, akkor Lloydnak klfe||odlk
egy kirdly Title-je - ezt egyébkent a jatek elején érde-
mes megcsindlni, mert akkor patyet kinnyebbek a
el

OSSZEGZES

Az eddig leirtok azt hiszem megmutattak, mennyire ot
Lmszonum a Tales of Symphoniéval. Az anyag minden-
éppen kiemelkeds, mind a sorozat, mind a tobbi RPG
fiiggvénysben. A torténet a kezdei |agyma|ugscg utan
nagyon l(vm}y lesz: a grafika gysnyori, a harc porgss
és szerencsére nem m?konnyu, a fartalom és a mkoio
bbak kozé emeli a stuffot.

dliétékok

sikeres teljesitése utan is

kaphatsz cimeket.

Fontos szerepe van a ja-

tékban a fézésnek (Coo-
kmg) Az elkészitett éfelek ahu?ubcm gydgyitd hatdst-
ak, és i b fontosak lehefnek. Ke‘;?e!ben csak
szendvicset csindlhatsz, de lehet még 23 egyéb recep-
fetis szerezni. Ehhez nem kell mast tenni, mint a varo-
sokban megtaldlni a rejtozksdg Wonder Chefet - ilyen
mér az elézs részben is volt. O dloléban alehets feg:
véltozatosabb hal(eken bijik meg, dltalaban mlndlg
valamilyen targy n van jelen, szinte mindig o
vérosokban, vagy hazakban. A lényeg, hogy mindent
vmgal;ulok 4t (a jaték az Examine feliratial Ggy
2i, ha falélsz valamit), s fekintetel az olyan far-
gyakra, melyek oz adolt ksrmyezetben valahagy nem
oda illének tiinnek. Ha megtaldlod a Wonder Chefet,
akkor fiéd egy 0j recept. Ezutén csak hozzévalékat kel
szerezni, és a Cooking meniben mér csinalhatsz is ka-
jakat. Csak a meniben ne felejtsd el bedlitani, mit
akarsz fézni, és ugye|| arra, hogy a jollakott csapato-
jok kétszer egymas utan nem akarnak enni. Egyéb-
ént, egy kum red mi | jobban f6z ezt a Cooklng
menube | jelaltek), anndl i fogja

nem akarc
mert rokre elfinik. Erpen ezért mindig ments az
Ex Skill menij hasznélata elét, és ha valamit elrontasz,

toltsd vissza oz dllast.

csindlni a recepteket, kevesebbszer
azokat. ltt a Cookingndl dllithatod be azt s, ki f6zzon

ja elrontani

a karaktereid kéz

n Loydot fejlesztettem, mert &

A zenékkel is m!nden rendben, dallomos, kellemes sza-
mokat hallhatunk. Szerencsére hangjuk is van a szerep-
18knek, igaz csak legfontosabb pérgeszédekné‘,

Ha olyon GC hlaj vogy, oki ismeri a PS1-PS2-8n futs
RPG sorozatokat és vagytal mar egy hasonléra ezen
gépen, akkor mindenképpen érdemes beszerezned az
anyagot. Amennyiben szeretted eddig is a Tales of...
sorozafot (vagy rajongoja voltdl), akkor pedig ne ha-
bozz, rohun| megvenni!

bdl most azokat sajnélom, akik nem rendelkez-
nj(cé% vel, mégis a sorozat rajongoi, hisz nekik gépet
is kell vennluk ha ezzel a fanmsmius jatékkal okarnak
ahmm vagy marad a kegyeflen vérakozés, hétha

Lign az angelverai PS2rc s Neliek ok annyi
mondok, hogy ez a Tales of... sorozat eddigi csicsa,
ugyhogy kar lenne klhagyml A kvetkeztetést in-
nen mdr rétok bizom...

Veres Miki
veresmiki@576.hu

TALES OF SYMPHONIRA

NAMCO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

9 pont
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ELET A FARMON

Az elmlt évek sordn alig volt olyan konzol, amire ne
jelent volna meg valomelyik Harvest Moon epizod,
torvényszer( volt tehdt, hogy a bekes és nyugoJ7
tékmenetet favorizélo Ninfendo is megjelentefi
elébb-utabb sajét gépére a farm-szimuldtort.
Marfinnal 6gy dantottink, hogy mivel ezeknek a
jatékoknak a céliai, valamint az igénybe vehets
eszkozok alig valtoznak az Gjabb verziskban,
nincs értelme ezeket sokadszor is lefmi: aki kivncsi
arra, egészen pontosan mi 576 ez a széria,

olvassa el Dzson P$2-¢s, illeive Credo Ga-

=

meboy Advance-os cikkeit a 47. és 69.
szamban, e nagyszers iromanyokbd|
tokéletes képet kapnak  jatékokrol.
Azok kedvéért, akik nem rendel-
keznek a fenti szamokkal, roviden le-
it

k, hogy dllatokat neveljiink
és novényeket termesszink. A kilvilaggal folyamatosan
kapesolatban llunk: egyrészt be kell szerezniink a za-
vartalan mijksdéshez sz 620

- mindannyian mashoz értenek, ezért
kiilonboz6 szitudci tudjuk szakértelmiket haszno-
i -, s idvel kozilik fogjuk kivlasztani felesé-

giinket is (sajnos a nagydarab baszos pali fobb
prébalkozasra sem allt kotélnek). A feladatunk tehat
az, hogy farmerként éljik mindennapi életiinket -
nem 18bb és nem kevesel él -, viragoztassuk
fel birtokunkat és legyink kazésségiink

megbecsilt tagja. Ugy gondolod ez gye-

rekes? Unalmas? Kevés benne a lehetdség

Lapozz kérlek tovabb!

GYEREKES?

Elssre kicsit megijesztett a jaték dobozan szerepls , 3+
irat, de szerencsére egy 6ra jGték utdn mar nem is em-
lekeztem erre, s6t, ki merem jelenteni, hogy felelstlensé
volt ezt réirni. A Harvest Moon természefesen a kisehsegk
szémara is képes dromteli érakat biztositani, ugyanakkor
a feladatok - kilnds tekintettel a farm menedzselésére ~
asszefetiebb gondolkodast és intelligenciat igényelnek.

Ha rosszul csinglunk valamit, semmi komolyabb kovet-
kezménye nincsen, ellenben csak akkor elevenedik meg
igazan a farmunk, ha j6l végezzik dolgunkat: ,2 szoba,
3 gyerek, 4 stallo”, ahogy a helyi politikusok mondani
smi.ak.

Természetesen a szereplok mindegyike ogy néz ki, mint-
ha egy kisgyerekeknek 52616 rajzfilmbg lépett volna ki,
de gy gondolom ez sem problé-
ma - nagyon ¢l illenek @ hangu-
lathoz, a rendelkezésre 'IL’ lo-
ig igy is fokélete-
senklehe) felese gel %luiﬂ?‘ni =
csak vigyazzunk, ne a leghazsér-
tosabbat fogjuk ki, mert egy ids
ulén azon vesszilk észre magun-
kat, hogy a tehénnel fobb idét tol-
tiink, mint az asszonnyal...
Veégil pedig még egy hozzafiizés
a ,gyerekesség” témdjchoz. A fo-
nul6 vagy dolgoz6 j6tékosok nagy
része (is) nagyon hamar ra lett
kényszeritve arra, hogy a tarsada-
lomban felvegyen egy , felndtes”
aftitidst, mellyel éreft benyomast
kelt embertarsaiban. Ez az , éreft-
ség” azonban gyakran olyan,
mint egy almandl: hamar
rohadas lehet beléle, ha
nem vigytz az ember. Aki
toljgtssza a szerepét, kén-
nyen igy jrhat. Eppen
ezért térden dliva konysr-

jok: ha nekem tgy tartia
Eedvem, hogy révid idére
Gtmenjek gyerekbe, akkor
ezt miért ne tehetném meg.
Kit érdekel, ha esetleg gye-
rekes a Harvest Moon? Igy
i6, ohogy van.

UNALMAS?

Autés ildozések, non-stop
okei és oz antipatikus
szomszédok megrugdosasa
nem szerepel a repertoar-
ban, Hiényzike Szerntem
nem. Az egész j6tékot bekés hangulat lengi kéril, még a
(sajnos nem tokeletesre siker?den)lzrer:éli is n'ngx lettel

MARTIN BELESZOL!

Ne
ijedjiink meg etidl: fennivalonk igy is lesz elég. Mér na-
pok alatt eljuthatunk odaig, hogy nem gyszzik kapkodni
a fejinket: a teheniink valamiért rosszkedvi, nem tudjuk
eldsnteni, hogy gazdasagunkban mibsl mennyit fer-
messziink, vagy éppen az okoz problémat, hogy az er-
dében tolalt viragszalat melyik szemrevald leanyzonak
adjuk at.

A hangsuly leginkabb a gazdasagi szimulaciéra van

elyezve, ugyanakkor a program nem akar tobbnek lat-

Harmadszor fényleg nem akarom ugyanazt leiri,
de mit lehet fenni: szerinfem nagyon iinﬁ]y jatek ez
a Harvest Moon! Jopofa, szorakoztato, és ha megle-
led oz igazi értékeit, nagyon hosszi ideig bizfos

szbrakozcst fog nyGifani. Azt hiszem a cikk alapin
mindenki el udja dénieni, hogy befevdf;-e sait kis

farmjénok menedzselésébe. Ez nem Zelda és nem is
SoulCalibur Il. Ez Harvest Moon. A falusi élet szimu-
latora a véroslaksknak...

576 KONZOL

szani annal, ami - nem veszi fol-
zoftan komolyan magat, minden
szer(i, mégis kelléen Gsszeett
3 0z, hogy hosszd tavon is kells
kiivast nyojtson. Az egyik
globb elénye, hogy |:!1:h59 ilni
akar félorara s jatszani vele, de
oft ragadhatunk a farmunkon éra-
kig is, nem lesz unalmas. Aki oz
elsé néhany napon diverekszi ma-
gat, egyre tobb elfoglaltsagot fog
talalni. Ez unalmas? Ugyan mér...

KEVES A LEHETO-
SEGUNK?

Ugy kellett megesinalni a Harvest Moont,
hogy eg) szerr‘:%ﬂmsilson a fiataloknak &

idssebbeknek megfelels szorakozast, en-
szonhetden rank van bizva, hogy mi-
vel lfik napjainkat. Amennyiben az dlla-
tokkal szereténk foglalkozni, megtehetjik:
vasaroljunk csirkéket, szaporitsuk  fehene-
inket vagy foglalkozzunk a kis hézi kedvenc
kutyussal. Ha sok pénzt szerefnénk keresni a
névények lermeszlésével, 6l vélosszuk meg
a foldet, vegyik meg o magokat, figyeljik
oz sz vl 8 o oK i,
A milveléshez egyre fobb eszkszt vésarolha-
tunk, erre is forditsunk kells figyelmet! Nem érdekelnek a
fentiek? Nem probléma: minimélis rforditasokkal végez-
2k el napi teenddinket, aztan menjiink az asatashoz ke-
resgélni, hétha taldlunk valami érdekeset. Naponta né
ik ey i TV, a gy sl bl
az egyeflen termék, ami eljutott a farmra is. Keressik fel

édainkat, beszélgessiink el velik, udvarolj

lanyoknak, f6zziink vagy menjiink el horgaszni
all az este, menjiink el a helyi kocsmaba, rendeljiink
egy-két italt, id6zziink el oft is egy kicsit - és imadkoz-
2unk, hogy mire hazaériink, az asszony mar aludjon,
akkor taldn nem rendez jelenetet ).

A fenti mondatok nem fippek voltak (hiszen néhany éra
jctek utan mindenki réjonne ezekre magatdl is), csupan
azt hivatotiak bizonyitani, hogy milyen sok lehetéségiink
ven a ik sorén. Aki gy érzi, hogy ez i kevés, ozt
tényleg nem foEiu megérinteni a Harvest Moon, bér egy
probat mindenképpen meg

Mivel rétegiétékrdl van sz6 ~ még akkor is, ha egyszer-
re tudja élvezni tobb koroszidly is -, ezért az értékelés
sem konnyG. Van, akinek négy pontot ér, és van, aki ab-
ba sem fudja hagyni, annyira beszippantja oz ,El ne fe-
lejts vlgy” viléga. Ennek ellenére lelkiismeret furdalas

elenthets, hogy nagyszerd munkat végeztek a
keszitek

Két aprosag azonban mindenképpen ronfja oz sszké-
pet: a grafika és a zene lehefett vam: sokkal jobb (bar

utobbin segit, hogy amennyiben szerziink valamilyen le-
mezt, azt fel mdiu{ tenni @ hazban talalhato gromofon-

szédhangok hidnya egy kicsit zavard, bér meg lehet len-
ni nélkile. A mésik gond az, hogy hidba jelenik meg
egy-kétévente j Harvest Moon jaték, a keszitok viszony-
lag kevés djitassal jelentkeznek. Mivel azonban Gamecu-
be-ra ez az els6 rész, ami megjelent, igy o gép tulajdo-
nosait fellehetdleg egyaltalan nem bénfja, hogy viszony-

a  lag kevés oz Gjdonsag a PS2-verzichoz képest. A kocka-
a lesz- mﬁ:iok ehelyett inkdbE drillnek: egy nagyon szérakoztatd
alkotdssal letiek gazdagabbak.

Vega

HARVEST MOON:
A IWONDERFUL LIFE
MARVELOUS INTERACTIVE / NATSUME
MAS VERZI
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

8 pont

10, és onnanto| kezdve az szdl a hattérben), és a be-



CAT WAMA )

HATVANNEGY EVESEN
IS REMEK FORMABAN

Bizony, Denevéremberhez és Pokemberhez hasonloan
Catwoman, a Macskand sem mai csirke mar, réges-régen,
1940 tavaszén fint eldszor fel az elsé rendes Batman kép-
regény-fiizetben (korabban Batmannek még nem volt n-
408 ol 5 egy évig a Decective Comics képregényben
volt éllandd szerepls, ahol 1939 méjusaban mutatkozott

Bat-Man néven), és fermészetesen az  sziléatyja,
kredtora is Bob Kane volt. Debiltdlasakor még Macskand
sem egészen ugyanaz a figura volt, mint mostansdg, vagy
akér az Givenes években, Eexdeiben még The Cat, azaz A
Macska néven futott, fehér n6 voli, nem viselt maszkot, és
egy hattér nélkili gonosz tolvaj volt. Az évek sorén azign
Kane és barainie sokot alakitgatiak a karakfert, a Cat
Woman és Cat-Woman neveken keresztil eljutotick a vég-
leges Catwoman elnevezésig, adiok a hélgyre szik lila ru-
hat, z6ld palastot és macskafiles bérmaszkot, kitalélick a
keletkezésének torénetét és a Selina Kyle nevi valodi
identitasct, és idénként pozifiv szerepben is feliintették,
persze azért alapban meghagytak moho ékszertolvajnak.
Az divenes évek ta egyeéikém a DC Comics még tobb al-
kalommal véltoztatott a cicus kilseén, dltoztették zold test-
hezallé ruhaba, adiak neki kilencagd korbacsot, és lecse-
rélték a maszkiat is egy kis farsangi dlarcra, majd fekete
bérdresszt és vilagosksk harisnyat hoztak rd, kiegészitették
egy fekete farokkal, és vérssre cseréliék a farsangi dlarcdt
is. Vagil o karakter 1987-ben nyerte el i6bbé-kevésbé o
mostani kinézetét Frank Miller sorozataban (amiben
mondjuk més volt o héttértoriénete - prostitudlt voli, az
6fa ismét a régi, fél arcot feds, macskafiles brmaszkot
viseli, és egész festet fedG (beleérive a csizmdt és kesztyit
is), fekete (néha pedi lila vagy sziirke) testhezallé bérru-
hat hord.

Mivel nlunk Catwoman fiizetek soha nem jelentek meg,
a hazai kézonség valészinileg csok o masodik ijkori Bat-
‘man mozifilmbél, a Tim Burton dltal rendezett 1992-es
Batman Visszatérbé| (Batman Returns) ismeri a figurat,
esefleg o magyar Batman képregény-fiizetekbdl (bar lehet,

MARTIN BELESZOL!

Nem szeretem az ilyen tipust jatékokat,
és ha hihetiink Credo értékelésének — és
miért ne hinnénk, hisz & az egyik legob-
jektivebb fesztelénk — nem a GBA-s Cat-

woman lesz az, ami utan majd megszere-
tem 8ket. Még mindig azt mondom, hogy
ez a kategéria nem GBA-ra valé. Inkabl
megveszem az Onimusha Tactics-et!
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hogy Macskand ezekben nem is szerepelt az dltalam ol
vasott szamokban legalabbis nem volt benne). A filmben,
mint ismeretes Michelle Pfeiffer alakitotta a karakfert, meg-
lehetdsen jol, & is legalabb annyira fészerepls volt benne,
mint Batman és Pingvin, és abban is megismerhettik a

Klasszikus torténetet, hogy hogyan lett a felénk, visszah
26d6 kozmefikai dolgozobal egy felérilt, bevallalos

™
vény(, keverten pozifiv és negafiv szuperhésnd, miutén a

halalbal visszatért. A hol i filmmogulok az ota ter-
vezgették, hogy készitenek egy csak Macskands filmet Bat-
man és a tobbiek nelkil, az évek soran fobb projekt esett
kitba (ahogy t6bb 6j Superman projekt i), végil azonban
idén elkészii(l A Macskané (Catwoman) cim mozifiim,
ezittal mindenki meglepetésére egy fekete szépséggel o
foszerepben. A film cimszerepét a 38 éves Huﬁe Berry-re
oszottak, aki annak idején elnyerte oz amerikai fnérgxser
szépséoiriyndi koronét, s o Szémyek Keringdjérel mér
aztis bizonyitotta, hogy nagyon tehelséges szinészng, ré-
losul kbszonhetden a személyes edzéinek, dietetikusai-
nak, géndllomanyanak és plasziikai sebészeinek, ma is
huszonéveseket maga mdgé utasitoan bomba testel ren-
delkezik. A film keszitéi bizonyéra azért, hogy ezt a fort

MIAUOU

kihasznéliak, eléggé dt is szab-
16k o BDSM beiltés(i Macskand jel-
mezt. Patience Phillips (¢j név, j kar-
akter, de a forténete nagyjabsl
ugyanaz, mint Selna Kyle
non minden férfiember Gromére mér
TM csak egy kis fekete bormelltartot visel
i, igy kedviinkre legeltet-
hetjik szemiinket Halle
Berry kidolgozot, feszes po-
cijan és sziﬁonna! kitomott
keblein (Tényleg? Nes
is tudtam, hogy
konos. A Kardhalban
még elég puha c
voltak... Biztos a:
{62 Martin), de a bémad-
ragja is eléggé fel van szab-
dalva. A filmet egyébként a
francia Pitof rendezte (hoz-
ank hasonléan csak a be-
cenevén nyomul, egyébként
Joon Chidophe Comar 6
re kereszteliek), aki vélemé
i n eiLn szken'nl Lsenl i ke
vilaggal rendelkezik, emiatt elég nagy
sikereket ért el vizudl rendeszénn de
az egyeflen kordbbi filmrendezsként
jegyzett alkotsa, a Vidocg az erés lat-
vany ellenére is meglehetdsen szészort,
logikatlan, rosszul vagott és rendezeft
v‘ﬁl, valészi ilsé
periment
a2 6 é egyben els, de
13en nem utolso Macskand filmet még
nem latiam, ugyanis hazankban jelen
sorok irdsaig még nem mutattak Le (ha
minden igaz, augusztus 26-odikatdl
jatsszak majd @ magyar mozik, ami
most még jov6, de a cikk megjelenése-
kor mér molt lesz), mindenesetre oz eddigi virsne?mngok
nem fol pozitivk. A legtobb képregényes forumban és fil-
mes magazinban valami eszméletlenil lehtzick az lko-
tast, oz egyik legeslegrosszabb képregény-adaptacionak
kiélnoném
Akérmilyen rossz is a film, a Macskands szervéra most,
hogy ismét nagyon aktudlissa valt, a legtobb szérakoztatd
iparag lecsapott, igy most a mozifilm kapesin megjelent a
Catwoman Barbie, piacra kerilt egy 4j képregény, és kijott
egy-egy Cawoman iciék PC-re, PS2-e, Xee, GCre és
GBA-ra is, melyek kozil a PS2-es valtozatot Vega mér be-
vizsgalla a jilivs-augusztusi Konzolban, most a GBA-s da-
rabot vesszik gércss ald.

LASSUK, LASSUK!

A GBA:s verzioban a cimképerny® ufén rogfon a jatékba
csoppeniink, egy amolyan g kcr(:pélybru, ahol oz iré-
nyités olapjait sajéithatiuk el, és megismerkedhetiink a j6-
tek ml o£’asével & motorjaval is, csak ezt koveti az intro
és afojatek. Az anyagot mellesleg az a Magic Pockets ne-
Vi cég fejlesztette, aminek a februdri Konmimn tesztelt

hefjik; oz
alkalmazott jtékmotor is
valoszinGleg oz ofani fo-
vabblelesziése. Mostis egy
45 fokban elforgatott és 45
fokban lenézs virtualis ka-
mera dltal vett izomefrikus
jétékban nyomulhatunk a fi-
gurankkal, persze a szerep-
fatek vonal elfint, ugyanak-
Lur @ motor sokat bonyolé-
dott i, most mér felmészha-
tunk és felfuthatunk a folak-
ra, ugralhatunk kilénféle
terbeli targyakon és platfor-
mokon, sét akaresak a Prin-
ce of Persia: The Sands of
Time-ban, a falakbal kidllo
vizszintes rudakon is bemu-
tathatunk killonféle akroba-
tamutatvanyokat. Ezekbdl
kovetkezden a jGtékmotor
nagyon hasonlit a szintén
GBA-s Tomb Raider: The

re, rdadasul a
harcrendszere is hasonlo,
ha ellenfelek kozelébe kerii-
link, kicsit megvaliozik az
iranyitds, mindig automati-
kusan rafordulunk  legks-
zelebbi opponensre és o
koril, egy kariven mozog-
hatunk csak, amig le nem
ijik, vagy ki nem kerilink
a bivksrebsl. Azonban a ket iranyitasi mod kozott oz 6t
‘menet itt nem annyira rossz, mint a fent emlitett Tomb Rai-
derben, még akkor sem, ha egyszerre fobben tamadnak
rank, korrekfil van silyozva a harc, ami egyébként nem
il bonyolul, csok nyomkodnunk kell a B gombot az ellen-
felek kozeléeben, hésnank pedig magatol vlogat a tama-
dasok kazott. A Icll(vulﬂlljgxb e||fnk;|:§e’ osnoﬁl <sup|<ﬂndio‘l
vagy rangafja, a kozelebbieket pedig rugdalja és iitlegeli,
de%kozgmun tanulunk Gjabb Idm%ésgkmlis, egy i?&
utdn a dupla B gombbal prgs tamadast is indithatunk, a
kozeli targyokat pedi neki s ranthatjuk oz ellenfeleknek
az ostor segitségevel, és igy tovabb.

Aforiénet egysbként a jatekban is a klosszikus Catwo-
man sztorit koveti: kezdetben Pafience Phillips is egy koz-
mefikai cég visszahizodd alkalmazottia, ki vélefleniil
szbmyd fiokra jn ré fo cég G, Gregedést gl kréme
durva mellekhatasokkal jcr, vagy valami ilyesmi), és ezért
az életével fizet. A haldlbs| azonban néhany macskatulaj-
donsaggal felvertezve, kissé félorillen visszatér, és mivel
amiigy is szerefi 0 mesékben kilenc élettel rendelkezs
négy?ﬂbllkal, Macskandnek nevezi el magat, maid egy jel
mezben felkerekedik, hogy a gonosz ex-munkaadain
bossz it dllion, és mellesleg elkezd csillogo ékszereket is
lopkodi. Ezen az iton kisérhetik el uoﬁo ényta
tekban, és kontrolalhatiuk is - hogy sikerrel jar-e,
szefesen csak a mi iigyességinkon molik.

OSSZEGEZVE

A GBA-s Catwomannel nincs kilsnasebben semmi baj, a
durvan kéttucat révid palya viszonylag jol be van léve, né-
hol a harci tudasunkra, néhol a platformidtékos tgyessé-
giinkre van szilkség, tovabba az iranyitas is eléggé kor-
rekt, és a grafika s néhol egész kellemes. Ugyanakkor a
jctek semmilyen féren nem nyujt semmi kilonlegeset, nem
tesz le oz aszlalra moradandst, teljesen oz dflagos kozép-
szintet képviseli, vannak ndla sokkal jobbak is. Aki tehét
Kedlveli o Mocskans figuré, oz nyugodon prébdlia ki ezt
az anyagot s, nagyot biztosan nem fog csalodn, de azért
ne szamitson mértoldkare és élefre sz6l6 élményre, ilyesmit
biztosan nem fog nydjtani a kartya.

Credo

CATIWOMAN

grafika: kozepes
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag kdozepes
zene / hang: kdozepes
kiézepes

hangulat:

1 Jatekos
mentés Kartyara

v nem rossz, de inkabb csak kozeépszin-

tii izometrikus maszka...
X ...mindenfeéle kiilondsebb extra nelkiil

5.5 pont

576 KONZOL




em k tolsagosan képben ezzel a Kim
Pos;;ggreényzévnl kapcsolatban, annyit fu-
lok csak biztosan réla, hogy egy azonos
cim@ Disney Channeles rajzfilmsorozat hésndje, és
amennyire ki udtam deriteni, egy hazai
csatornan sem kovethefd a forténefe. A Kim Possible
név egyébkeént egy angol nyelvii szsjétek, ha le-
hagyjuk az elss betiit, akkor az ,impossible”, azaz
a ,meﬁeﬁen” sz6t kapjuk, ami nyilvan arra utal,
hogy az ifj hola? szaméra semmilyen extrém kil-
detés sem feljesithefetlen. Kim mellesleg durvén 12
&s 17 év kozott mozoghat, narancssérga hajjal és
26ld szemekke! rendelkezik, a ruhatarat pedig dlta-
laban egy fekete haspols, egy zold katonai nadrég,
egy sokzsebes v, tovabba egy par G és cipd.
képezi. Munkajdt tekintve — ha nem tévedek - 6 egy
ifj itk ok, aki minden rojzfilmepizédban le-
nyomja a vilaguralomra tr3 &riilt
gonoszokat, és ,megmenti a na-
pot’, hogy az amerikai rajzfilmek
agyonkoptatott frézisdt idezzem,
raadasul még a hézi feladatat is
becsilettel megirja mindezek utan.
A Kim Possil ﬂ'zﬁlghwmzm
népszerij lehet elhizott fenge-
rentili fajtdrsainkndl, mert minden
rajzfilm azért nem jelenik meg jaték-
ként, Kimmy-t pedig mér konfrolal-
hattuk egyszer egy GBA produktum-
ban, a 2002 végén megjelent Dis- s,
ney’s Kim Pos:%le: Revenge of
Monkey Fisten. A cucc réadasul i
eléggé sikeres is lehetett, mert par
napja megjelent a folytatésa, a szin-
tén GBA exkluziv Disne{s Kim Possible 2: Drakken's
Demise, amirdl ez a cikk is sz6l, bar annyira azért @
jelek szerint mégsem volt népszerti a licenc, hogy
PS2, X, GC és PC j@tékot is irasson beldle a Disney.
Az el6z6 Kim Possible jatékot nem véletlenil nem
teszteltitk, abszoldt nem tartottam emlitésre érde-
mesnek, és igazsag szerint a folytatéssal is hason-
16 a helyzet, a kiilonbség csak annyi, hogy most
mar nagyon kevés GBA jaték jelenik meg, nem
vélogathatunk annyira, kénytelenek vagyunk szinte
mindent bemutatni. Az 0j rész is egy of;’:n szab-
vanyos, 8 iranyba 2 parallax sikkal scrollozé ol-
dalnézetes plafformjaték, amilyen a rajzfilm adap-
taciok tobbsége, azokkal pedig Dunat lehetne re-
keszteni, féleg GBA-n. Kimmel kell rohangélnunk,
ugrélnunk, falbél kiallé rudakon akrobatikéaznunk
(akarcsak a Prince of Persia: The Sands of Time-
ban), cséveken csimpaszkodnunk, ltalunk (egy
magikus rizzsal) létrehozott frambulinokon pattog-
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harcrendszerrel ellenfe-
leket rendszabdlyoz-
nunk, de mindez ma-
napsag mar feljesen
megszokott szabvany-
dolog. Ezeken til még
gytitogetink kell par

szirszart (energidt, éle-

tet, kartydt és egyebet),
lifteken kell utaznunk, kapesolokat kell kapesolgat-
nunk, és helyenként mas karakferekke!, ’Id:'xu?
egy Rufus nevis hoddal is haladnunk kelre

Osszességében szerintem a jaték valami eszmélet-

lenil sflan, az igénytelenil minimalista grafikaja és
a rovid, idegesits zenéje pedig még |ei]3)b hozza
az amgy is gyenge osszehatast. En mindezek miatt
maximum 3-asra ériékelném az anyagot a l();‘es

[\
]

L

UFS

em fudom Astro Boy:
neve mennyire ismert
laz olvasbink kérében,
én mostandban hallottam réla
iészzir,hde biztos va

nne, hogy a na ani-
me ofakuk régota %ﬁék a
karakter torfénetét. Astro Boy,
vagy eredefi jopan nevén Tet-
suwan Atom ugyanis az egyik
legrégebbi, ha nem az abszo-
6t legrégebbi anime (jopan
rajzfilm) cimszereplsje. Egy
Osamu Tezuka nev(, rajzte-
he el megaldott orvos to-
|(?|ra i a figurat 1951-ben, és
elinditott egy mangét (japan
k:rregényt) is a foszereplésé-
vel, majd 1963 és 1966 ks-
26t egy 193 részes fekete-fe-
her anime sorozatot s gycrot

lan, azonban az objek
Jembe vettem a nivésabb online magazinok pont-
sz?errg\:oi{; :wmm furcs7mo(‘ie’ ez a jotek az isten.
A legfdl a cucc 8/10 felefti pontszémot
kapott, de kapott 10/10-et is, igy jcttek ki  lent lat-
haté furcsa értékek: a 6-0s végdsszeg tehdt egy i-

lag, a lestjté részeredmén lig a személyes
kﬁéﬂvﬂuv!ényemet i||usztr€leilt('1£ed 9 .
Cre

KIM POSSIBLE 2:
DRAKKEN’S DEMISE

[ osnevmmmacnve B
grafika: elmegy
Jjatszhatosag: kizepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: siralmas

1 Jatékos
mentés kartyara

v a platformer

X ...csapnivalo audiovizualis
kivitelezéssel és palyatervezeéssel

6 pont

ésp
a témabél, ami Japdnon kivil
is oriasi sikert aratott, és maig
iz haielimas rajongéiéborrol

rendelkezik. Sokan egyébként
Tezuka-sant nevezik az ani-

me, a manga és az ezekhez

kapesol6dd japan popkultira atyjanak is, bizonyéa-
ra nem clupmﬂ:nuromeﬂedeg anagy ovalis szem(,
0 anime stilust karakterdbrazolds is téle

szdrmazik.

Az eredeti torténet a hatvanas évek 6ta szamos
alkalommal fel lett Gjitva, Gira el lett mesélve, ré-
adésul nemesak a Klasszikus médi de Gjo-

7

7

7
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maznak csapdakat, és nem jelentenek kihivast sem,
nem kell falakon és veszé|{es szakadékok felett ug-

ralnunk, meg ilyenek, és eltévedni sem tudunk, a
hangsoly kizarélag a harcon van. Egyébként a
harcrendszer sem f6] bonyolult, bér van pér specié-

lis tamadasunk, amiket RPG szerGien (amikor 0j
(s J &

kon is, igy jelent meg 1988-ban az els6 Tetsuwan
Atom j6ték is NES-re, amit 1994-ben egy masik
koveteft SNES-en azonos cimmel. Ezek valészintleg
csak Japanban keriltek piacra, de pér napja az
angol nyelvierileteket is betémada két Astro Boy
jaték, a PS2-es csak simén Astro Boy cimmel jelent
meg, a GBA-s pedig az Astro Boy: Omega Factor
cimet kapta.

Az utébbi véltozatban (de felteheten a PS2-esben
is, japanul a két jaték-cime azonos volt) a Klasszikus
forfénetet jatszhatiuk végig, melynek hése egy sza-
zezer |oerss ifid és naiv robo'gterek, ponfosabban

halott fiohol épitett, emlékekkel nem, de ugyan-
akkor lélekkel rendelkez3 kiberetikus organizmus.
A src boci szemekkel csodélkozik ré a vilagra, és a
jaték sordn rengeteg bardital és ellenséggel ismerke-
il abba mindenkivel, aki a ro-
ékét veszélyezteti, a
jatekban ugyanis amolyan Animdtrixos és Termind-
foros szitudciokkal talalkozhatunk kilanféle idéskok-
ban, néhol még bekésen &l egyiitt a két csoport, né-
hol mér szikrézik a heiyze’,?ey‘:ﬁélheliiik aFoldto-
talis pusztulasat is a jovoben. Ez utébbi jelenet a j-
ték végén pereg le, ami soran hésiink idst ugrik, és
djra kezdhertik a kissé megvaltozott jatékot elslrs],
mikézben a korabbi tamadasainkat és ismerefeinket
is megtarthafiuk.

Az anyag egyébként leginkabb a haladés-vereke-
8 Mesre ekl hasol B rytos e
mos parallax sikkal scrollozé palyakon kell benne
elérehaladnunk, a hétterek azonban nem tartal-

i is egy ki-
csit, de az egész anyag mégis inkabb |eﬁsze!ugn és
egyszer(j, mint a régi szép idokben, ez egyébkent
a mogtte allé legendas tejlesztcsapat, a Treasure
trade markja is.

Minden egyszeriisége ellenére a jateknak nagyon
joa hongﬁc{m, megvan a baja, és eléggé igényes
a kivitelezése is minden téren, nyugodtan ajénlom
tehét mindenkinek, aki kedveli a lvldszss részek-
kel is tarkitott, régebbi jatéktermi jellegs anyagokat,
vagy esefleg Asfro Boy-t magat.

Credo

jo
io
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1 Jatékos
mentés Kartyara
v jol dsszerakott, letisztult és oldskool

szellemiségi anyag
X nehol brutalisan nehez, szinte lutri
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NENA ES KIRBY

,Host du etwas Zeit fiir mich

Dann singe ich ein Lied fiir dich
Von 99 Lufiballons

Auf ihrem Weg zum Horizont.
Denkst du vielleicht g'rad an mich
Singe ich ein Lied fiir ich

Von 99 Luftballons

Und das sowas von sowas kommt.”

Ekkepp énekelt a nyugainémet Nena Kerner, kozismertebb
nevén csak Nena huszonegy éwel ezelsit leggombokedl és
hadiigyminiszterekrél egy elsdre kissé gyerekesnek tiing, de
bjaban a hldeghubom ellen sz0l6, politkai tolef dalban,
amire kozép- és kelet-Europa egy egész generccioja - bel
értve a fesztésztis - szélpogézia az agyat. Ha lufik kerilnek
sz6ba, szmomra mindig ez a dal és a Nintendo Kirby ja-
teksorozata ugrik be, s6t a két dolog ndlom mér fefjesen
asszekapesolodatt, annck ellenére is, hogy sok kozik - a
leggombokan kivil - nincs egyméshoz.

Kirby kelondjoi még a négyszint GB-n indultak kilenc éwel
a fenti dol keletkezése és hérom éwel a Berlini Fal ledonfése:
uién, 0z 1992-ben meg[elem Kirby's Dream Landtlel. Az
anyag jatekmenetre és grafikara is meg‘ehe)osen hosonlitlt
a Super Mario Bros. sorozaira, bar érzésem szerint mindkét

feileten még valmive fitolobb céloroszidlynak It cimez-
ve, konnye;g ésmég gyefekesehh volt. Az elmilt fizenkét

azi6n a Kirby sorozat s j6 nagyra duzzadt, GB-n
még volt Kirby's Dreom Land 2, Klrby s Block Ball, Kirby's
Star Stacker és Ktrbys Pinball land 65 NES-re is meg|elenf
650t Adore ASNES ool i
n el voltak latva, 6k kaptak Kirby's Fun Paket (Ameri-
Lnbun Kirby Super Starvolt a jcték cime}, Kirby's Avalan-
che-et (omi Kirby's Ghost Trapként is ismert), Kirby's Dream
Courset, Kirby's Dream Land 3-at, BS Kirby no Omolya Ba-
ko Boscbalk és Ki irby no KiroKira Kids e, ez utobbi keftd
egrebl(em valészinileg csak Japanban |e|en| meg. Azion
volt még egy-egy Kirby jatek N64-re, GBC-re és GCore is,
az Né4-es a Kirby 64: The Crystal Shords cimet kapla, @
GBC:s o Kirby Tt Tumblacimel o GG pedig o Kiy
Air Ride cimet. Kirby fermészefesen a GBA reperfoarbdl sem
maradhatot ki, erre a gépre elészor a Kirby: Nightmare in
Dream Land jelent meg a 2002-es év végén, aminek feszfie
02003, jonudri Konzolban olvashat, most pedig befutolt
legéjabb darab, a Kirby & The Amazing Mirror is.

UJABB KALANDOK
LUFIORSZAGBAN

Asorozatlegtjobb GBAs fogia el ranézésre nem sok-
bon kilonbszik oz eléz6t6l (még a logoja és a cimképemys
jeis szinfe ugyanaz), s6t ezen a benyoméson az u!upasagb
vizsgélat sem valloztat sokat. Ezittal is egy Super Mario
Bros. jellegi, nyolc irényba két parallax sikkal scrollozé alop
platformiciskot kapunk Kirby, o rzsaszin luf foszereplésé
vel, me\ynek elején inkabb csak jobbra kell haladnunk, de
idsvel mr nogyobb vertkcli kiterjedésti palyakkal is
meggytlik a bajunk. Az anyag harcrendszere is olyan vi-
szonylag egyedibb, amilyen oz eldeié, Kirby-vel beszip-
ponihaiunk ellenfeleket néhany tirggyal egyetemben, igy el
is mnlethequk Gket, de a beszippantoft do\gol(ui (egyszerre
csak egy lehet a sztnkban) kis kaphefjik, igy lovedekként is
husznuﬁunuk ket az ellenséges entitdsok megrendszabalyo-
sl e e
6 ellnfél t6madesdt e is mésolhafuk az elsS sértls beks-
vetkezéséig. A rosszcsontok ezoftal s igen széles skalén mo-
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héléiaban. A kapuk me\lelf az elvétve felbukkan nagy csil-
|uguLon lovagolva is utazhatunk a palydk kozot, ezel
igénybevételekor rendszerint sok szintet ugrunk dt. Termé-
szefesen nem hicnyoznak az érdekesebb fenokharcok és
dalban, o kilonféle bonuszpclydk ebbdl a jstekbel sem, ahogy o
bele- gyigenivolok (energianvelk, eefek, elemek, térke-
pek és egyebek) és az aprobb, igaz ot év felett mar

NEUN UND NEUNZIG LUFTBALLONS

inak: vannak pufok szomyek mindenféle szinben és mé-

u;gen azian vannak hatséjukat mutogatd rozmarok, csokos
sasiok, fizgolyeva valiozs lenyek, kezdeben békés, ‘maido
kozeliinkben szikrdkot sz6ro Juhongove alakulo kis buzo-
anyfickek,lingszérts szerzetek, ny\|uzo Cupido Hhok vi
lamokat sz6r6 nagy szemek, kamikaze bombak, bokszol
kiskutyck [ezek)o\%ng o Kiby-vé valtozunk) & meg renge-
teg egyeb, Igaztn azeel enfe|e{nu széma, sokszindsége
és az ezekbol ad6dd rengefeg felvehets forma s fémadss
teszi érdekessé a jatékot. A fent emlitett modszereken fol
egyébként még becstszdsos ri-
gassal is tamadhatunk, st dgy s
rhatunk oz ellnflenknek, ha
a fejikre ugrunk, ez a Mario sfi-
lus6 harcmodor azonban ift még- -
sem javalott, ugyanis az i
dsszecsapdsok soran mi s mi
sérilink. Természefesen az elézo
részekbol megismert felfivodas is
visszakoszon itt, nagy lufiként eléggé
szabadon szdlldoshatunk a szinaen
ésittisa cslNugo Iukori(upuk seqtségé-
vel kozlekedhetiink a palyak kozot, a
legfobb szint egybkent dbb lyen k-
ru' is forfalmaz, emioft e\egge nag)
ehelseges ivonolink szémo, és e(

gé el is lehet tévedni o |yuk kusm

semmiféle okadalyt nem jelents logikai feladvanyok
(be nem kebelezhets, de elhizhats torgyak, felrob-
banthatd bombik, dikapesolhaté kapesolok satb-

i) sem.

Eddig a pontig tehat a jéték gyakorlatilag
teliesen ugyanaz, mint elddie, egy lényeges ki-
onbség van csak, amig a Kirby: Nightmare in
Dream Landben csak fobb géppel lehefett tobb ¥
jtékosos fojdtekot jatszani, a K:rby & The Amazing Mirror-
Lan akkoris harcol Kirby meltt még harom hasonlo szines
Iufi, ha azok konfrolélasdra egy haverunk sem vallalkozott.
Egy jatékosos modban a masik harom lufita gép irdnyitia,

A Crackity Hackben sziklat kell tomi puszia kézzel,
ekkor rvid ids oloft minél 16bb novekvs csikot kell
6 k minél magasabb ponton, majd egy le-
6 célkereszet is meg ke?ca“dununk akkor,
amikor a szilora helyezett trsa folé ér, ezt jétékot is egy
gombbal kell kontrolalnunk természetesen. A harmudlk mini-
n, a Kirby Wave Ride-ban, ami
ictekbeli Kirby's Air Grindta hasonlf, szérioanek a ufk, o
26k az ellenfeleke, hagy el wzlx:l fven kinyolo hullmokra automatikusan felessznak,
a m|u\donsugu\|<al Erdekesség még, s ezekrdl csok okkor ugrainak, ha pont a végiksn @ megfe-
dllondéan azért nem harcol- -~ lel6 idaben nyomunk gombot, ha j6l csindliuk, oz ugratdson
nak az oldalunkon, gyokran elfine-
deznek més palydkra, ez esetekben,
ha szikségink van rajuk, a mobi-
lunkkal ﬁ juk ake, ilyenkor
/ébként e|o£ordul azis, hogy nem
vélaszolnak a hivasunkra, vagy nem
jennek mindhrman. Mobilozni fer-
mészetesen nem fudunk korlatlanul,
héromegységnyi kokad van csak oz
akkumu mg;ntbm & mmffn hi-
vés egyet fogyasz, ugyanakkor min-
den el egﬁ" elem egyet novel. A fgj6-
ek ezeken f6l sok érdekességet vele-
ményem szerint sajnos nem s farto-
got szémunkra.

JOPOFA MINI-
JATEKOK IS-

e
vl o) megblrkozm Toudhbg el sem -
ladnak, csok korilattink koroznek, és minket védenek, de
|egu\al:b eléggé humlmnyun harcolnak, és ok is beszrgofcnzk
e

sajnos nem fil intelli

i i o e sk e oy e

magasabban lebegd hullamokra is. Ezekkel a frikkokke!,

gomb felhasznalsaval gyorsabbnak kel lenniink a rivé-
lisainknal, elobb kell e|émimiyn balra hosszan scrollozé pa-
Iyak jobb szélén elhelyezkeds calt, mint a tobbiek.

SOMMAZVA

Osszességében a Kirby & The Amazing Mirror s egy kor-
rekt is ugrelos anyag, vidém a zenéje és egész 6 a grafi-
kaja is, ugyanakkor sajnos nagyon kevés tidonsagot fesz le
az asztalra, ha a Kirby: Nightmare in Dream Lanchez ha-
sonlifiuk. A palyak most is csak egy rokas szogletes (és na-

jon kevés iw Eoﬂ szélt) négyzetba dllnak, amiken ugral-
ik, igoz ezek o négyzetek sokkol zésesebbek és kidok
e e Dnley Korgha, i
roppant fefszefGsen megraizol végtelentett lferkepek elé
lettek helyezve, de ettdl figgeflenil  féjatek platformrésze
nem sokat ér, és a harcok is elég hamar monotonnd vélnak.

MET Ezeken és az divéliozssokon 1l nem sokat forfogat szér
munkra a j6iek, és a mini-dtékok is inkabb csok az elézo
A Kirby: Nightmare in Dream lond ~ GBA-s epizodban megismertek remixei, nem il eredefi da-
hez hasonloan a Kirby & The Ama-*  rabok. A produkium mmdezel«ﬁl figgetlenil nem rossz, o

zing Mirroris tarfalmaz o féjatekon et év korili célkorosztdly bi izonyGra nagyon ol fog szora-
kivil hrom nagyon primify, eszmé- kozni vele, de oz idésebbek szamara hamar megunhato, és
leflenil egyszerfien, egy gomhlm szinfe ugyanazt nyijtia, mint a gépen meg[e|enl elodje, ezért
uanyuhuro ugyanakkor egész buls, o kilencpontos a!omLohn szerinfem mér nem léphefi at.
kilonallo mini-jatékot is. Ezeket is le- Credo
het hérom haver ellen fiszani, akar
egy kariyardl is, de ian’lhuﬁuk eze-
ket hérom fokozatban dlfthato mes-
terséges infelligencick ellen is. A
speed Eaters-ben egy tal koril il a
gy lof, & arra vemak, hogy a fél
ml ekerton  edé, ami gy iz
masodpercen belil barmikor beks-
vetkezhet véleflenszerdien, akkor kell
a jatékosoknak minél elbb gombot
nyomnivk. Aki a leggyorsabb volt,
annok a bendsiet folfk fel az almak,
holiverseny esefén ezek eloszlanak,
belépés esetén az adoft jétékos
korbol kimarad, nehezitésként pedig
idsnkent veszs\yes bombakat reit a
1al. Természetesen oz nyer, akinek a
pocakia elészor megtelk, o jatek
egyébLém szinte feljesen ugyanaz,
mint oz eloz3 jatekbeli Quick Draw.

KIRBY & THE AMAZING

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:

hangulat:

-4 Jatékos
egy Kartyaval, link kabel, mentés kartyara

v Korrekt jaték jopofa mini-jatékokkal
X hét év felett hamar megunhato

8.5 pont

576 KONZOL




OLIMPIAN INNEN,
OLIMPIAN TUL

Erdekes emberek a jopanok - azt
iszem ezt egy konzolos jétékosnal
sem kell bizonygatni. Big cikkeibé|
rendszeresen képet kaphatunk arrél
is, hogy milyen — a nyugati kultirkor
szamara szokatlan, nehezen -
jadhaté — dolgok miatt képesek lel-
Eesedni. llyenek a plissallatkak is, |
melyek tsbbek kozétt a jatekkeszitsk-
nek is ihletforrasként szolgalnak, immér a
harmadik GBA-ra megjelent Hamtaro
ban. Hogy milyenek ezek a - barati kérsmben
szigoroan mucsuként emlegetett — szereplék?
Azt hiszem elég egy pillantast veini a mellékelt
képekre, és maris tudunk mindent. A kéver
értd| egészen a homoszexudlis héressgig
ei jta megjegyzést tett mar szegényekre a
tékostarsadalom, mi maradjunk az egyszer(-
ség éért a ,mucsu”-nal, ez egyszerd, kén-
nyen leirhaté és megjegyezhetd gylijtsfoga-
lom. (Ismét egy ,,szakszé”, mely az
576 Konzolnak héla keriil majd be a
kdztudatba! Martin) Kiilon érdekesség,
bar szérosek, kovérek és mindig moso-
lyognak, mégsem hasonlitanak Bud Spencerre.
A japanok és mucsuk lelkivilaganak mélyebb
kutatasa helyett azonban térjiink ré lassan a
jaték taglalasara is, ugyanis nem mind i
meglepetés éri azokat, akik beneveznek a
Ham-Ham jatékokra. Az olimpiai laz elkapta a
készitdket is, egyszerre akar-
tak kedveskedni a sportok
és a mucsuk kedveldinket
is. Szémomra o legna-
gyobb dsbbenetet az okoz-
ta, hogy ez sikerillt is nekik
- bar amennyire 5nmaga-
. mat ismerem, csak az eld
biért rajongok igazén. A cikk

B8

leadasakor még nem kezdsdstt meg az olim-
pia igy nem szamolhatunk be arrél, hogy pl.
4 asban tényleg mucsu isé
sportolé dllhatott-e a d?iogé legfelss fokara,
bar gy sejtjik, hogy nem igy fog térténni.

HAMTARO A BAJNOK

Emlékeim szerint, amiéta 17-18 éve darabok-
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hatésag nem is lenne jobb,
a talalas sokkal tetszetsebb
lett volna az eurépai szem-
nek. Persze kér ezen sirén-
kozni, 8riljink annak, hlogy

& bi elsésorban a répa-
4 § htzést és a madarlo-

77 vaglést takarja. Folya-
matosan kapjuk a verse-
nyeket; ezeklsorrelndién

egy portictékot ko-
szonhetiink a Hamtaro személyében. . B
A tournament méd sajnos nagyon ré- \_/ /
vid, emiatt a szavatossagot le kellett ven- 1
nem kézepesre. Azért nem alacsonyabbra, mert
ha valaki folyamatosan ostromolja az Gjabb és
Gjabb vilagestesokat, akkor hosszabb tavon is
j6l szérakozhat, minden attél fiigg, hogy fo-
gunk-e a 15 versenyszém kozétt olyat falalni,
amiben ezredszer is nekifutunk szézszor meg-
déntstt rekordjainknak. Nagyon jé dolognak
tartom, hogy barmikor be lehet kapcsolni a gé-
t akar ot percre is, ennyi id3 alatt pont ugor-

atunk néhanyat a méugré-foronybél, vagy fut-
hatunk egy marathont.

A jéitszhatésag és a hangulat azt hiszem emli-
tést sem érdemel kiilon, hiszen errél szolt az
egész cikk. A grafika szép, ol latszanak a sze-
replék, de a zene elég semmitmondd — Sszintén
szolva a gép kikapcsolasa utan el is felejfjisk
rogton, hogy mi szolt a hattérben.

Martin majd biztosan beszdl itt alul, hogy &
nem szerefi a sportjatékokat, igy nem tud tana-
csot adni ), de higgyétek el, a sporffanatikusok
nem fognak csalédni, ha meg tudjak emészteni
a falatokat. Nekik érdemes beleksstolni
hatha izlik, a tabbiek keriljek el messzirgl!

e
> mindegyiket addig gyako-
rolhatjuk az éles bevetés elstt,
ameddig szereténk. A legtébbszor
egyediiﬁ@“ felvenniink a versenyt
az ellenfelek ellen, de pl. a strand-
roplabdaban mar térsunk segitségé-
B/ ben is biznunk kell
Felesleges lenne it részletesen felso-

rolni a killénbszé szamokat és azok iranyita-
sat, hiszen mindegyikhez kérhetiink részlefes
magyarézatot. Természetesen nem mindegy,
ogyan telesitiink, hiszen a
csapatunk célia, hogy
Bsszességében mi sopdriik
be a legtdbb aranyérmet,
réaadasul azokndl a sport-
agaknal, amelyek a valé-
sagban is léteznek, a vilag-
cscsot is megdanthetiik —
van, ahol nagyon kénny,
mashol sokkcﬁy nehezel E
dolgunk lesz ezzel. A ver-
senyszamok egyébként
rendkivil szérakoztatéak,
barmelyikkel el lehet tslteni
hosszabb idét is, bar verse-
nyezni a fournament médon

ra tortem legalabb 5-10 quickshot joysticket
minden iddk legjobb sportjatékaval, a Decath-
lonnal, nem nagyon jelent meg olyan alkotas
ebben a stilusban, ahol nem a nEers eJrél fel-

kiviil csak akkor tudunk, ha
azt mér egyszer végiguittik.

Egyedil a tenisz logott ki sza-
momra egy kicsit a sorbél, ez
minden szempontbol gyenge

Vega

hasznélva érhettiink volna el job!
Akér a botkormany réngatésa, akar a gom-
bok ész nélkili nyomogatasa volt a cél, ugya-
narrél széltak ezek a jatékok: akkor futsz
gyorsabban, ugrasz magasabbra, stb. ha sza-
naszéjjel szeded az iranyitot. Az eléz8 szam-

ban tesztelt Alhensl 2004 né-

megvalé , Ug; volt
néhany szam, amit elképeszté-
en 6 dtletekkel zsofoltak fele, a
maratoni futds soran példaul
egy adott, ugyanakkor idénként
Eyorsulé majd valtozé itemet

an; mar
eltért ettd] a szisztematol,
azonban az eddigi legjobb
megvalésitassal érzésem
szerint a Ham-Ham Games-
ben talélkozhatunk. Nem
elég, hogy mind a 15 ver-
senyszam iranyitasa kilén-
bézik a tobbitd], de elfelejt-
hefjisk a gombok piifélését
is: a hangsoly ezittal a
megfeleld idézitésre, a rit-
musérzékre és a gyorsasag-
ra helyezédatt, ami nagyon

EIE 'ap‘

MUCSUTAMADAS AZ OLIMPIAN

iét tehet a sportjatékok egészének, remélhets-
leg a joviben ez lesz a kovetends ot.

VERSENY A MUCSULIM-
PIAN

Induléskor az olimpiai faluban
talaljuk magunkat, ahol 7 na-
pon kereszfil kell versenyez-
niink a valésagban is létezs és
kitalalt szémokban. Elsbbire a
legjobb példat az atlétikai és
szoszamok jelentik, mig utdb-

ell pontosan tartanunk ahhoz,
hogy megfelel sebességgel ho-
Ia?}unk. Persze elsére gyakran
a rohdgeésé a fészerep: a szink-
ronfszast a mai napig nem tu-
dom faarccal végigesindlni,
ugyanis a két mucsu fird-
ruhéban, igiéh Izenére b;r;o-

a ugrabugrdl a viz

m, mi Ezbegn arcukra
fagy a mosoly - ez azért
mar nekem is egy kicsit sok
volt.

TOL SOK MAR
A NEVETES
Hat igen, az éradozas utan

térjunk akkor ra a problé-

makra, mert azt mondjék, t6-

kéletes mucsugyereket mé N

egy fe'll)eszlﬁ sem szillt. A e‘ge

nagyobb gond az, hogy a fejiinkben a kszel ts-
% iR (el

HAMTARO: HAM-HAM GAMES

NINTENDO / ALPHADREAM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

kéletes prog
végig az jar, hogy mi lett volna, ha ezt a renge-
fei;:gyszerﬁ Gtletet egy , komolyabb” sportja-
tékba tetiék volna bele? Ha nem kovér horess-
okkel kell futnunk, hanem va-
l6di - esefleg a valésagbol le-
modellezett - sportolokkal2 A
vélasz egyszerl, mint a fésze-
repls allatkak agya: ha a jatsz-

1.5 pont




UJABB HONAP, UJABB
MARIO JATEK

A Nintendo mindig is derekasan bbguku a Mario jetéko-
kata gépein, ommg( hatdséra |gem Miyamoto mester fi-
gurdja a Ninfendo kubu?upvu és a jatékipar folan legis-

b és legnépszertbb arcava valt. Mostansag azonban
mintha még a megszokwnnl is nagyobb gyakorisdggal
repkednének oz Gjobb és tjabb Mario produkumok o
szokiizletek polcaira. A jolivs-auguszusi Konzolban fesztel-

itk ugye a GBA-s Mario Vs. Donkey Kongot, a februdriban
a szintén GBA-s Mario & Luigi: Superstar Sagart, a |unua
iban a GC-s Mario Kart: Double Dashrt, most pedig méris
befutott egy mquBAsManoGu/ dwmce
Tour. Ez utoht ink fer

aza ciml éﬁ:bek Az lﬁubbuk
blzoﬂyum fel!eszlk mogukhun o es! hogy mi koze van

| SN [ CSAK A GYEP, AZ A SZEP ZOLD GYEP, AZ FOG i

lonek a fels fizezer sporﬂahoz, a gyukcﬂuhos vlosz pe-

dl Gigy hangzik, hogy a Nintendo a logikai és sporfidtékait is

ehe«o legn peldcnyszumbun okarja eladn, ezért
sznlmscvn val, az u}yan jatekokba is l:e|epasszl
rozza az elsosza 0 ara kierét, amel azian vé

nem ilik bele kemh 1991-ben golfit6 az egyik
= venc hésin ezebelgayJapanbon Mario gglpen m?unk
pedxg NES Open Tournament Golf cimi NES j6tek meg|e|ene—
sekor. A furcsa kombindciot a Nintendo izlef sikernek kon
vehhette el, mert nyolc ével késabb, 1999-ben s piacra
Két hasonld j6tékot, mindkettd o Mario Golf -
cimet kapto, oz egyik GBC-re, a mésik N64-
e jelent meg, majd favaly, 2003-ban is meg-
|e|en! Mario lemu|u golfiéiék, a GC-s Ma-

f: Toadstool Tour.

MIERT EPPEN
sz:nzpu'ré K?
Szintén m 6, hogy a felsorolt Mario é-

méj gol vu|um1 szm!en mind sze-
rep|otelvo’!< is egyben. Af6

jaték koré o
hplkus RPG koretet is épi
teﬂek a ‘e[|=sz?o|< inknek pedig oz érvé-
nyesiléshez tapaszialati pontokat kel gyite-
nik, szmlekedioll !epmurmeg minden. A
Mario Golf: Advance Tourban egyébként nem Mario' kel fe-
relgefniink, hanem egy zoldfilii go"ozol ckinek a karokterge-
nexdlasnal meghatérozhativk @ nemét és megvalioztathafiuk o
nevétis - amqn afit Neinek, o lanyt Ellanak hivak. Ez
utén, mint a legtobb smfep|arekbun, itt s véletlenszert, atlo-
gos éndkeketsorsol @ figurénknak a gép, amit elfogadhatunk,
vagy Gjra i sorsoltathatunk, pontokat azonban manudlisan
e oszthaturk el, o mindezzel megvagyunk, hésiink megér-
kezka muslk nem vélasztott hds, két tovabbi zoldfil és
mpoﬂ resszios edzn|e larsasugulmn Mario mesés kor-
zet és felijtot golhs?dya elé, amit eeg
kuhnhle dlya vesz koril. A palota elétt Xid, oz
noszlolgiézik , hogy mekkora buli unnyl e« ulén
visszatémi a hee?;re (kinéz a gyerek gy hétévesnek, mellesleg
& volt a GBC-s Mario Gol/egylk iranyithoto karaktere), azidn
bent, a golfidub vezet6inel forténd bemutatkozas sorén nyuvtr
'yogmegpurlwn Kideril éla, hogy egy sérilés mioft hagyta
abba a profi spono|o| ka é bvé
mostanra igy & is benevez majd a versenye
fisztéra, mint a Fej S0 Fa/m:l( cimij Kevin Cos)ner Mmben [a
legjobb, ha az ember masszivan nyomkodja az A gombol,
annyira semmiimondd ez a pérbeszéd). Amennyiben kitartgan
husznu|mk bl hivelykujunkot cirkafz perc uén megis
kapiuk a telfes iranyitast és a felodatainkat: frenirozzok ma-
gunlm) mint llat, nyerjtink meg minden kupdt, és gyézzik le
a vnlug legjobb goanupI Mario-t s (ehhez persze Tiger Wo-
ods-nakis L\ne egy-két szava, hehe) Eklwr e?so blikkre elég
bejérhato oeruler szakadan egy sporf-
:m epes!, 0 meg enlres (fe|u oldo\nezeﬂes vlmmlls kome—
réval vett, nyolc iréinyba néhol parallax modon is scrollo-
b3 V||ug], a grafkai sflus, a findérmesékbe il vizualis
téma és az |ranylmenl teljesen a Golden SunLc
tekokat idézi. S6t egyek, az anyog szerepi6é}
része szerintem a Golden Sun sorozat motoridt hasz-
ndlio, szm'e minden visszaksszén if, az ikonok s
fobbsége pedig elesen ugyonaz a dolog
persze nem meglepd, hlszen eztis a Golden Sun
sorozat mogot fef i, o Camelot készifete.
Aterepen az |mnygombok al komrolulhaquk a figurankat,
az A gombbal beszédbe elegyedhefiink més emberekkel és é-
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nyekkel, ugyanezzel vizsgahatunk meg és hosznalhatunk ter-
gyakat, a B gomb nyomva farféséval gyofsabban halodho-
tunk, a Start pedig a stétuszablakot nyifia ol ren-
ga van, és it s szinte mindent megfoy m&m , mint a
lden Sun sorozatban, és bér a cuccok legalabb [P
szuzuleku haszontalan, azért nagyon ritkén falélhatunk j6 po-
encka!esex?mkm Hcsonlokep atonnanyi karaker tabbsé-
gével sem szikséges beszl nun&j igaz szinte mindenki szolgal
-ké4 tippel, amit a golfpalyan felhasznalhotunk, i |gy uberv
nalmas beépitett segllsegne azértfekinthefjok oket. He
ként kimehefiink  jol megszokott, Mode 7 megelenitésii regy
térképre i, oft ovabb maszkahatunk, igy fobb Hmpom |s
nevezhe?unk egyebken! minden kupahaz tartozik
16 zéna i sz6mos mini-étékkal, és a fatérképen i fol 4588{0 umnk
tovébbi, még erdekesebL mini ;mekoka! tovabba kihivhato
egyéni jatékosokat, meg par érdekesebb létesiményt, koztitk a
szallasunkat, ahol allést menthefink, és  bolot, ahol jobb
golfitat vésirohatunk kuponra.

LASSUK A I.ENYEGE'I"
Arendes kupok oz emberember e\!em kiizdelmek, a

rlotc és az egyéb mini-aékok ugyanazt a molort hasz-
ndlié vegul is minden eseben ugycnazzal szembestlink,

a lyakon lecksket is kapunk, és kisebb rés;

odmokai is |e||esnennn1< kell rajtuk (rendszerint kilonbozs
k’ze elekbgl egy iféssel I(H)ol 7-szer kel beletalalnunk 9

). A mini-tékokban pedig ugyanaz megy, mint a
korlopalyckon, csaq( tovabbi kodmokkul &

adatokkal is meg kell kizdenink. llyen
példaul oz, ami EE r a palyén kapuk van-
nak, melyek kozott mlndenkepp at kel
iink o golﬂabdm és az is, amikor
csak a nyerdgéppel kisorsolt hérom 5
4l o rendelkezésiinkre, és ugye minden
ek més a hu'omvo\saga Egyébként a
ézeteket alkalmaz az anyag, s6t a kamerdt mi is moz-
gathatiuk és dllogathafjuk szobadon. A nagy téseknd]
nézetbil lahafiuk a figurankat, elé generdlja a jéték a palya
egy részletét, amikor a labda a nagy ifés utan repil, vagy
amikor o cleresztel meghatdrozzuk a nagy tés célpontidt,
akkor mmolu Mode 7 nézetben lathatiuk o nagy palydt,
amikor a lyuk kozelé , akkor pedig rajzoltfeloiné-
zevbol vegezhe ok e| oz ulolsd ilfést. Végil ez utobbi esetben
in lathafiuk a fyuk par cenfis komyezetét is
epen um1|<nr oz utolsé kis iést eliik. A f5 golictek
irényltésa omdgy nem sokat valtozott oz 1986-0s Leaderbo-
ard Golfdta, ami lefektette az fyen jellegd jatékok clapiait, és
ami oz élois lwve!endo példa |ulekmenelben mlnden sonl

er seg
de a sze|e1 fovibbs o lobdo LWN tés
kell képzeletben ehhez hozzékall 0?cdnunk Addl -
kor v:ﬁ:szﬁfmmk s, de a joték ezt a terhet Ip°<s veszi @
vallunkrdl, ha ckariuk, ugyanis, ha messzebb toljuk a pom)eﬁ
nagyobb iét véloszt szamunkra automatikusan. Azfén ks
kezik a lovés a Klassziks cskos médszerrel, azaz, ha meg-
nyomjuk az A gombo! elkezd felioliodn egy csik gyorsan, a
maximum utdn pediq csokkenni kezd, az hatérozza meg a6-
Vés erbsségé, }v;gyiol alliok m ismésel A gomb nyomds-
sal a csikot. Ez utéin még egy usﬁ) ban folt3ds csikot is meg-
dllthatunk egy ophmulls savon belil, ami a ponfossagunku!
hatérozza meg, de ezt okar ki is hﬂgyhaqu ésagép évegn
ezt szémunkra, ha okarjuk. Tovabba, ha még nagyobb ers-
séget és ponfossagot akarunk, még Oobb dolgot is msg'ehemnk
manudlison: ha az A gomb helyen aB gombbal &
csikot, u|ubb me idazite e 3
pontos A gom! nyomusm enn sara még erdsebbet G-
hefink, ha pedlg az A gombot duplun
nyomiuk a végén, okkor amél is eré-
sel
Ennyi lenne a ik lényege, és min-
den sikeresen telesi
gyakorlopalya és mini-
uidna szerep|u!eko|<hoz hasonléan fopasz-
tolafi pontokai is kupunk amikkel a karakfereink szinfieit n6-
vehetjik, aminek hatasara a kilonfele ertekeiket is (I6tavolsag,
lovési magassag, si pontossag, labda irényithato-
st lobdaporgés sa lem véletlenil hasznéliom fobbes
szémol, ugyans nem csok egyénien, de csoportosan is jatsz-
hatunk tgy, hogy a f5 karakteriink melett o nem vélasztoft
ik, ennek érdekeben
ésére is, o fopasziolafi

masik karakter is a csapatunkban

oda kel figyelniink a masik figura fej

ron?okm egyébkent szabadon megoszthafjuk a ket karakter
@

2. Ha egy figuraval egyénileg megnyeriik a négy alopku-
pat, mar megnyertik a ;ﬂ; de fovabbi kihivas még minde-

IANYOZNI...” @

zek megnyerése coporiosan i, xmblm egyeml & csopor-

ik, bonusz

fosan is részt vehefiink még Bara
epnunk a

kupdian is, ahol mér Mario és a Inhhlekeslen kel
gyepre.

ROVIDEN

Bar kezdetben eqy kicsit furénak talliom a szerepjdtékos k-
ritést a jeték elodeivel nem j6iszottam), ami raadasul mlsugw
san nem is fokozza a hangulatot, mert a rengeteg
karakter tényleg csak Ied\nll«:l tippeket ad szamunkro, vogy
unalmasan focsog, idével azonban megk eztis, min-
denképp tortalmasabba feszi a jétékot, minha csak egy ﬁ

szert fomenibél véloszhatnank néhany l:upu kozil.

ként ez usbbira is van lehetgségink, igoz

e il b1 S Lelekoshhunk :
Girainditasokor mar ko urk egy fomenit, amil

k)bb karaktert (ha megny|||uE Marioval is [uhﬁ\dmnk)egm

pm, m{i) mini-jdtékot és egyebet is elérhetiink. Természete-

os0s médok sem hiényoznck a fémentbél,le

he) akér negy ssszelinkelt géppel is jafszani egymas ellen, de

ugyanigy eqy gépen s lehet i5bb féiskosos versenyt inditan,

azitn ﬂe) lonfele dolgokat i atoleni egymas kerycira,

56t a j6tekot a GC-s Mario Golf: rwdﬁﬂml is dsszele-

het koini, ha volaki rendelkezik az ehhez szukseges eszkozok-

kel. A Mario 60//? Sdi'alnce Tavr'wj:) Gsszességeben Ismnn

fem egy roppantul eltaldlt, irdnyitha6 és el juiatos

anyag, annak ellenére, hugy bd\nduglublsgtgaﬂ

kddal el van maradva a csutkara 3D-s, csak Japanban op-

hato Kurohige no Golf Shiyouyo mégoit. o

MARIO GOLF: ADUANCE TOUR

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTINERS

9 pont
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A HALO CSAPDAJABAN

Bevallom &szintén, nem tudok mit kezdeni a P6-
kember-kultusszal. Gyerekkoromban valahogy kima-
radtak ezek a képregények (na i6, volt egyo-%ﬁ, de
nem hagyott mély nyomokat bennem|, késébb pedig
s L o e
megm:z?ami a hlr:fézic":mm;.nyugaﬁ tarsaikat \)rulm

mind a mi skalpunkra vadésznak), ami tabb célt is
szolgal: mindegyikikhoz lehet palyat késziteni, al-
kalmazni ékefaiye"enfé%nl &s igy felduzzasztani a
rendelkezésre allo szintek szamat, ami igy eléri a
21-¢t (mivel azonban ez nem Black Jack, itt ez a
sz6m sem annyira nyerd, igy sem tart négy 6randl
tovabb oz els6 végigjdtszas). Jo flemek tartom azt
is, hogy hasonléan a nagy ?épeken megielenr verzi-

hogy satlannak, és
éreztem. Ugyanez a helyzet az els3 filmmel is, sz6-
momra érthefetlen, hogy miként volt képes szinfe
minden bevételi rekordot megdénteni ezzel a ,ming-
séggel”. A helyzet azonban véltozni ldtszik. Meg-
nézfem az ismételten rekordokat dontogets ¢ filmet,
és elég i6 vélemeénnyel voltam réla — mar persze az
eddigiekhez képest. Aztan joit a ,nagy” konzolokra
a jaték, amit napokon keresztil le sem tudtam tenni,
annyira jol szérakoztam a hazak kszot repkedes-
sel, az e'dugoﬂ tokenek keresgélésével és a biinozok
elimindlasaval.

Es hogy miért-e hosszira nyolt bevezetd? Szerettem
volna tudatositani az olvaséban, hogy a cikket nem
egy fanatikus Pokember rajongb irta, éppen ezért a
végss értékeléshez a hivek hozzaadhatnak akar
egy-két pontot is (és bizom benne, hogy a fenti véle-
ményemmel nem bantottam meg senkit), ugyanakkor
az dtlagos jatékos szaméra a GBA verzié csupan
egy az ezemnyi hasonlé alkotds kbzét, hiszen szinte
semmi Gjat nem nydjt. Nekik érdemes legalabb fiz
percet jatszani az itéletalkotds eltt, ugyanis ennyi
idé kel' ahhoz, hogy megismerkedjenek azzal a ke-
vés Gjdonsaggal, amivel a Spider-Man 2 megpro-
bélja bebizonyitani, hogy ﬁghet tud nydjtoni a kon-
kurencia termékeinél. Ami az els6 tiz-hsz perc utan
torténik, az mar csupan isméflés - oz alapok varia-
lasa és nehezebb fokozaton tortén szamonkérése.

»Kl VAGY RUGVA,
PARKER"™

Stilusét tekintve verekedss platformjatékkal dllunk
szemben, rengeteg ilyennel taldlkoztunk mér, na-

yon nehéz eﬁben a kategériaban Gjot mutatni: ha-
E:dunk elére, a nehéz helyzetekben vagy az okliin-
ket, vagy az ugrast hasznaljuk. Ez most sincs més-
képp, bar az Gsszképet szinesiti, hogy az ugréas mel-
lett — mivel Pokemberrd| van sz6 — természetesen fel
tudunk mészni a falakra, illetve hélét tudunk kiléni,
amivel a plafonrél és bizonyos tereptargyakrol him-
balézhatunk, valamint nagyon jol sebzi az ellenfele-
ket is. A monoton palyékat néha érdekes kildetések
is megszakitiak: érezhetd, hogy kiizdottek a fejlesz-
18k azért, hogy ne lankadjon oz egyszerii jé'éll«:s fi-
Ime, ditS szinfolt a pizza-széllités és a lopako-
6s szint - kar, hogy kevés hasonléval talalkozunk a
ték sorén. Ugyanez a probléma a fellenfelekkel is
- lei'ﬁbbjiik eﬁznu azonnal rd lehet j5nni a megfelels
taktikara, igy nem jelentenek igazi ll(ihivést Aza

szomnrﬁ%b, hogy sokukat nyers erével is le tud-
iok ay8zni, a legutolsé pélyén pl. kivancsiséghdl
odamenten Doc Ockhoz és elkezdtem iszonyatos se-
bességgel nyomkodni a tamadas gombot, minek ha-
tasara hamarosan megnézhettem a készitsk istajat
- azt hiszem ha mds szempontbél nem is, de emiatt
mér tudott a Spider-Man 2 djat mutani jatékos pa-
tasom sordn.

SPIDERBOY ADVANCE

Hagyjuk azonban abba a negativumok felsorolasat
(na nem azért, mert nincs tsbb, hanem hogy jusson
hely a pozitivumoknak is). N tetszett az a le-
hetdség, hogy a palyak feljesitéséért és a legy6zott
ellenfelekért kapott tapasztalati pontokbol fejleszthet-
jiik héstnket. Vehefiink speciélis mozdulatokat (az
Euis ké:dés, hogy htdrl mir:de? rlneqvelmrr‘, egyet sem

sona), fej vagy fa-
madasunk erdsségét - ez utdbbi ket nagyon ?msz-
nos fud lenni.

Maga a térténet nagyon csapongd, érthefeflen és
sszességében: elképesziden gyenge, csak nag
vonalakban koveti a filmet. Erezhetiék ezt a fejlesz-
16k is, ugyanis beleteftek jo néhény ellenfelet a Mar-

hoz, ittis lehetdségiink nyilik

segiteni
p?ﬁyék

fuk magunkat, és egy kis térkép segitségével taldlha-
tunk magunknak alternativ elfoglaltsdgot, de ha d
danfiink, akar mehetink is tovabb a kévetkezé kﬂ?-y
detésre. Ez nem lenne rossz, csak két gond van vele.
El6szr is, kevés dolgot utdlok jobban, mint a feles-
leges harom dimenzios megjelenitést GBA jatékok-
ban. A legfobb esetben ez nem néz ki i6l, esetiink-
ben pedig ez duplén érvényes: nehéz a haladas és
nagyon csinya a grafika (csakis itt!) = mi szikség
volt erre? A mésik gond, hogy ha nagyritkan lehets-
séget is kapunk a segitségre, akkor is csak egy-két
(6sszesen kilenc) bonusz palyaval leszink gazdag-
abbak, hidba szereménk tehdt korlétlan mennyiség-
ben segiteni masokon, erre nem lesz lehetgségiink.

MEGIS KINEK A JATE-
>

A kérdésre egydltalan nem nehéz megadni a va-
laszt. Mivel tele van tucanyi kisebb hibaval a Spi-
der-Man 2, ezért nem mindenkinek jelent megfelels
szorakozast. Latszik, hogy voltak cfleteik a készitdl
nek, de nem sikerilt 8sszegyrni ezeket igazi JA-
TEKKA. Szérakoztato, ugyanakkor olyan érzése van
folyamatosan az embernek, hogy ezt mér ltta vala-
hol. Az igazsag az, hogy nem valahol, hanem na-
gyon sok helyen: apré dolgokat, de sok helyrél lop-

tok. Ha legalabb a nehézsége
megfelels lenne, de sajnos az-
zal is vannak gondok. Folyama-
fosan vartam, erésebb el-
jenek, komolyabb
ligyességi részek, nehezebb ki-
hivasok, ugyanakkor csalédnom
kellett, oz utolsé egy-két palyan
kiviil senkinek ne:g(esz komoly
problémdija. Emellett ugyebér a
rendki id j6tekida is kon-
nyed, egy-két napos szérako-
st igér csupan — de hat ez ki-
nek elég? A néhény megnyitha-
16 exira mialt nem ﬁiszem, hogy
sokan végigvinnek tobbszor is...
Vélaszt adva tehdt a fenti kér-
desre: csakis a fiatalabb rajon-
goké, akik szeretének egy jot
szérakozni kedvencitkkel, és a
keményebb platformijatekok tol
nehéznek bizonyulnak szamuk-
ra. A gyakorlottabbak is tehet-
nek vele egy kisérlefet, és ha
nem zavaridk 8ket a fent emli-
tett hibak, akar azon vehetik
észre magukat, hogy el
a palyak, pedig szeremének
mé Ocvdb% jatszani. Vegil
azok, akiket nem érdekel kiils-
nosebben Pokember és a vele
kapcsolatos kultusz: a kozépsze-
i alkotsok mintapéldaja ez a
jték, van jobb néla, nem is ke-
EésA Ok vélasszak inkabb azo-
af.

Vega

SPIDER-MAN 2

ACTIVISION / DIGITAL ECLIPSE
MAS VERZIO: PS2, GC, X

grafika: io

jatszhatosag: kidzepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kdozepes
hangulat: kozepes

vel univerzumbsl (Mysterio, Rhino, Puma és Shocker

MARTIN BELESZOL!

1 Jatékos
mentés Kartyara

v arajongok ezt is szeretni fogjak
X semmiben sem tud kiemelkedni a
kozepszerii jatéekok koziil
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ICASEAVieYd 3|

Az itt lathatd cimlapterveket az 576 Online
Konzol forumahan meghirdetett palyazatra
kiildték be a versenyzak. Par nap alatt tibb
mint 100 szebbnél-szebh munkat kaptunk,
melyeket az elkivetkezd honapok soran
mutatunk be nektek.
Segitsetek eldnnmm hogy melyik 3

Kiildjétek el nekiink annak a 3 cimlapnak
a szamat (levélben, levelezlapon vagy
emailben), melyek a Iemnhban tetszenek

eke
ajandékokat sorsolunk ki. A gydztes
cimlapokat, készitdiket, és a szerencsés
szavazokat decemberi szamunkban
mutatjuk meg.

Comgame 576 Kft. Budapest Pf.: 24 1329
576konzol@576.hu

,Veszett szép volt ez a nyér és még messze nincs végel” -
exzel a latszélag artatlan, kicsit mégis baljés gondolattal Gl-
tem be Dunadjvarosban az idé kdzben Ignisre cserélt auté-
napra jutott izleti kirandulas utan hazafelé
yt. Valahogy tilzottan jél mentek a dol-
gok a megelézé két honapban, tényleg minden rendben
volt. Massziv és véget nem érd szivassorozat utan ugyan,
de nagyon j6 eredménnyel zartam a vizsgaidészakot. Nem
ziztam szét magam, nem akartak kirakni egy szérakozo-
helyrdl sem, és gy dltalaban az volt az érzésem, hogy szép
minden. Egyetlen dolgot sajndltam, nevezetesen, hogy az
elézd nap esedékes Faithless jelenést el kellett mulaszta-
nom, mert masnap koran kellett munkaba indulni. A
net |enyeg= a biztonsagot jelenté ofthon kapujatél né
percnyire trtént. Budai alsé rakpart, a Sziget masodik Iu-
jarata. Gurulok a szokasos rakpart-tempéban, eléttem sen-
ki. Latszott, hogy tegnap lett vége a dolognak, mert a Szi-
getrdl iszonyatos furakodas kézepette, sirl autésor és ren-
geteg ember dalt kifelé - még az esti érakban is. Emberink
rat - vagyis a keresztutca - szélén Ogy dént, hegy é
megindul. Majd megéll. Ez a fipikus ,engegayetek mé ki,
hneg |e||egu apré kis déccentés a kcxsnes'en, hogy las-

FOUR HORSEMEN OF APOCALYPSE

a Doom 3. Mindketté atom jaték, ha Ggy fetszik ,rajongd
vagyok”, Mégsem adnék 7.5-nél tbbet egyikre sem. Mert
annak ellenére, hogy mindkettejitk szuperszekszi, és ima-
dom ket, van néhany silyos hézag a jatékmeneten. R)
(Azért kapott annyit o stuff, mert szerintink meg sz°r. ...és mi is fanok va-
gyunk. Martin) No ennyi let volna méra, remélem, hogy még legolébb 8
éven i olvashalom Magyororszag legiobb konzolos djségict, az 576-of!
Béke! Ui: Legyen stébfotos poszfer! PAC (A rotten.com-on lathatsz
hozzank hasonlé embereket. Csak 6k mar nem élnek. Mi
még igen. Vannak oft darabolt esetek is, rakd 8ssze a puz
le darabjait Photosoppal, Martin tgy néz ki egy lapzés
utén, R) (Csak a magad nevében ajdnlgosd a csalédi &;mnlbumodaf o
roftent, Kicsirad... Martin)

Udv 576 Konzol brigad! Januér éta veszem az Giségot és vériam, hogy
idin ha vge oz 0 sk, ok mkik sy el Loy i vl
az Giségrol? Klofo, szuperil meg van csindlva. Mondjuk azért lehetne
ilyen, hogy ,Kovetkezs szamunk fartalmabol” cimi rész és még odairhat-
niok mikor flenk meg. (,KevetkezS szémun frtlnar az eléas sz6m e
odésakor még mondhaini képlékeny, ugyanis o megjelenési détumokat o
chgek cok o egrikibb eeekben szoksk aroni. Amiben nem vagyunlr
biztosak, ozt

lobb

sék: neki sirgés. Aki ismer, tudia, hogy
hihetetlen békében vezetek, épp ezért utdlnak mellettem
utazni a sietés arcok, mert én minden babakocsis kismama-
nak, szélvédaszemcsis nagymamanak, az egyes fokozatot
nem talals, stop tabla elétt vergéds hikomatos arcoknak is
szépen megéllok, jelzek, hogy gyere, menjél, parancsol, és
igy tovabb. Széval az illetd meglm(enh az autét. Ha ilyen
siirgds, gyere, tedd ki a Focust, és mar lassitok is neki, ta-
padnék a fenykume, erre ismét ,ddccent” egyet. ,Hat ha
ennyire siets és ekkora tufa tajparaszt vagy, oft maradsz
a vulngadon‘" - fakadt ki belslem a tanito bacsi. Vissza
gangba, irény tovabb. Kb. 3-4 méterre vagyok a kijérattsl,
amikor emberiink tgy dént, most jétt el az ideje kiprobalni
a Newton torvényeket és egy kavér gazzal kirakta elém a
kombikasztnis Ford Focusat. Esélyem nem volt megallni. A
nagy durranas utén az els3 dolog, ami lejstt, hogy egyben
vagyok. A masodik, hogy a jobb labamon lévs masodik
Inbu"ﬂmmul valami nagyon vad dolog t3rtént, mert az ég
felé néz és nem nagyon akarja azt csinélni, amit Gzenek ne-
k A harmadik, hogy rohadtul fait igy hét

ug‘y kaptam el a masikat, hogy a Suzuki segge atugrott a
masik savba, igy par percre le is ulh az élet @ rakparton. In-
nenml mar vilagos volt a térténet. Par 6

zilletett a hivatalos diagnézi
tsﬂn' harom darabba tért és a kézépsé frakeié belefirodott
az inszalagba. Egy ujiammal végigzongordztam a teljes tra-
umatolégiai kisszétart. A gipszeldben mér csak sokat sejte-
téen mosolyogtam. Tudtam, ismét sikerilt magamat né-
hény hétre hatastalanitani. Igy most pont olyan hangulat-
ban irok nektek, kedves csevegé arcok, mint aki egy ho-
nup|ﬂ nem Iu)un kézelrsl embert. Radeon (4z a helyzet, hogy o

z}m e/emelr a kozlek
lln,  szemébe nézni és inegein neki, hogy menjen, vogy d kell menni
elotte lassitas nélkii. Lényeg a lényeg: te vagy a hibds! :) Martin)

Szevasziok elektor kalondorok! Nem tudom hényan dicsérigk mar az 576
Konzolt 8 éves fenndllasa éto, de most én is csatlakozok a népes taborbal
Gratulainék o sok éves igényes munkaért. Mindig is szereliem o Konzolt a
szuper cimlapokért, a jo poszterekért, no meg a jobbnal jobb feszfekért és
teszteld urakért! (Ho, de hizelgs vagyok.) Személy szerint nekem jobban
fetszett a régebbi szazalékos pontozdsi rendszer, de ez az ,0j" se rossz.
Na rétémek levelem {5 témsiéra, o Wolverine’s Revenge-rel Mér’ nem fel
szeft nekek ez a stufi Szerintem nem olyon sz°r! Sok hibaja van oz éils-
gasok  legidegesitibbek), de a jatekmenet nem rossz, a zene tefszett, o
grafikéja se olyan tré. Hozzétenném azt is, lehet nincs igazam, mert fan
voliom és vagyok (meg leszek), de én igy érzem! (Magad vilagitottal
ra a két lényeges tudnivaléra. Az egyik a rajongas. Fanként
soha nem lesz elég sem &
gém, akkor nem volt elég tsmién a cikkben, A masik az,
hogy fe igy érzed. Ez rendben is van, de ettdl még egy ja-
ték nem biztos, hogy fullos. Keét kedvenc példam az NFSU és

G2, MELY FAR0L FENYKEPEZEEL?

hénap teméja” he
iyen mit mlnumk ha regebb\ sikeres ,mekukm elevenitenétek fel? (Anya-
265 leveleket killdenének a forzsolvasék. Es én kapnam
meg ket Hol van ebben az élvezet? R) Pl. Resident Evil, Final
Fanlasy, Sient Hil, s Informéciskat kérek!! (Javaslom az 8sszevont
modszeres R) (Javaslom,
gy vedd meg azokat a régi Konzolokat, melyekben ezekrdl irunk! Mar-
fin] Teny\eg, ‘most, hogy benne vagyunk az EU-ban, olcsobb lesz oz Gijség,
vagy a konzol? (Nem, mert a processzor gyanesuml kezdve a
doboz leragaszséig szémalan orszagban megfordul egy
gép, mire polcrakész allapotd, leginkabb oft, ahol két ma-
rék rizsért egy vagott szemi kolléga képes naphosszan at
arevieines Libelniiot dugdosni az Xbox vinysk hétuljaba.
Az meg ugye nem EU tagallam, igy nem vonatkozik ré a
vammentesség. Az Gjsag nem lesz olcsobb, mer' a Martin ju-
goszlév menekilt és hazai szémléra kapja a pénzt. Az meg
szintén nem EU-tagorszag. R) (Mondod ezt fe, aki fiatal kordban
Ankorsban éncketegy mecsetben? Morin) Az 576 Konzolon kil még
‘mit olvastok? (Leveleket. R) (Emaileket. Martir
lent volomif? (Tizes szamrendszerber
meg hatot. Ez egy matematikai egész mennyiség. Egy szam.
Hogy miért pont 5762 Az egy masik kérdés! Az Amiganak
512K, a C64-nek 64K RAM-ja volt. Ha a kettét dsszeadod,
576-0t kapsz, igy lett 576KByte az 576KByte. A torténet ta-
nisaga szerint nem a jelen szerkesztok adtak dssze a sza-
mokat, mert akkor most 577 Konzol lennénk. Jé esetben...
fik veszlk meg a lopo? (Kedves hlgyem, javaslom a l6-
izt lévo eszkoz szemiigyre vételét. Nem, nem csak fi-
ik veszik. R) A fszerkesttd ir szigord lehel, o beszélogalds viccein
ugyanakkor nevetek. . (Poppa Martin félelmetesen nagyhangi

Isz6ke
vag a smkemok folyton rendezetlen snrﬂlbﬂn Az illoziet

az ziszza szét, amikor praclizol vele, és egybél vonit, hogy

Jajinejojanersssen! Jajnejojanerdssent” :-D R) (Mert beiistem
a kezem Martin) A legszimpafikusabb B Gabi. A tabbick is ofejek.
Meddig tart, mig letesztelitek o jatékokat? (Fél ératél t3bbnapos
nagysagrend - gondolom. Persze én csindlom a legiobban,
mert honapokra kikérem a cuccot, és még fesztet se' irok
réluk. R) A két poszter mellé tegyetek be még egyet, vagy egy oriasit.
(Akknm felbontasban, csak Dzsonrél rudunk képet kdzdlni.
Abbél as karika mellett is olyan pert dobna réank
az sszes ifjusagvédelmi szervezet, hogy az unokaink is
bértdnbe szilletnének. R) A fiatalok szerefik disziteni a falat. Tebb
kérdésem nincsen. Alig varom o GTA San Andreas-t és a Tenchu Kurenai
kezembe tartanil Végsz: révid lett ez a levél... Ui: J6 nyaralast és szép
banulast kivanok mmdenkmel\ (Igen, a gipsz alatt is lebarnultam.
Csak nem Ggy... R) Zsof

a

Meély fiszteletem 576 Konzol team! Mivel ez az elsd levelem, kotelessé-
gemnek érzem, hogy elmondjom szereny véleményem rolatok. Az ckori
i s rome) ienckhez indlok hosonlon ekl [Martn = Zeu,
Csipi M Lee = Arész, Radeon = Hadész, Liquid = Hermész). (Neeem, ez

~7" Beware 01 The Turks! ow 1

nem j6. A Martin a Minotaurusz, ez egyértelmd. Csipi ké-
mindegy, csak Nintendo legyen. En leszek Adonisz. Ja bocs,
mar az vagyok. Kac kac kac. Liquidre meg osszuk Buddhat
&s akkor béke van. R) Vol ofyan, hogy a hilyeség istene? Megvan!
Radeon! Martin -] Trjink a torgyral Azértirok nekiek, mert szeretnék va-
laszt kapni scsémmel egy kérdésre, amit réviden historiank elregélése utan
teszek fel. Elészr gépet (NES) egy utcabeli borétommal lttnk, kb, 8 és
10 évesek lehetiink, de mind a ketien azonnal szerelmesek letfink a lafot-
takba. Otthon j6it @ kénybrgés, hogy nekink is kell. (Ez minden kor-
osztalyban igy van. Csak a fiatalabbaknal tapasztalt
Anyuuuu! Nem fogok csinyan beszélniiit” idasebb korban
#Muciiiit Becsszé mostantol lehajtom az Glékeét!”-be megy
@t. R) De erdtlen volt, igyhogy maradt a bardt. Kézben Master Systemre
véliottak, ezen lattuk elészor az MK1-et, ez csodalatos vol, de a Sonic vit-
te a primet. Ez a jaték Gjbol knnymgeue kenymmen de most sikerrel jar-
tom. Ott lapult a }u alatt a gép. A kék sini azian megtanitott ja
Ket évezetesen, dihssen és dihangre. Aztén ietek a jtékok: Dick Tracy,
up 94, Streels of Rage. A szeretetiink maniava valt és minden pén-

ibét s veftink egy PC:1, Gyenge vol és szembesilnink kelle, hogy
a szémitégapnek nincs lele. Eqyszerien SZ°R! Kozben filembe jutof egy
csodamasina, o PSI hire. Dontés: KELL! Sikerlt beszerezni egyet és az
élom ment fovbb, sok dihanges, élvezet, meccsek, bunyk és a jatékok
(SF EX, GT2, FIFA99, sib). Ezek utén most egy jobb PC-vel, de ugyonazt
o hibét vtk el Bicsizéul a kérds: gamerek vogyurk-e2 (Nem @ ru-
ha teszi az embert. Tetris-szel is lehetsz gémer. Meg az
Bsszes modern konzollal a birtokodban is lehetsz lamer.
Mint én :-) R) Ja, és bocs a csinya és hibas irgsunkért. Derdz / Deck /
Dedz (A helyes bekarikazands, nem sikerilt kibogardsz-
nom. R), Cobra (Feladat: PCt eladhi, vegyetek egy PS2-t meg egy Xbox-
of, és maris igazi gomerek lesziek! Mortin)

TUDATLAN OF THE YEAR

Szossz 567 Konzoll (Ehh... R) Lenne egy kis problémém, amit meg sze-
retnék osztani veletek!! Nem tudom ismeritek-e a Gran Turismo 3 nev
tékot, (Emh iSmt... R) Remélem igen, mert szeretnék hozz gy kis fo
nacsot kérnil Nagyon i6 a jaték, ugye autoverseny (Nem mondod. R),
csak nagyon nehéz is. Egyszeriien nem tudom olyan precizen és pontosan
bevenni a kanyarokat, hogy oz ellenfelek ne eléznének meg, dllandsan k-
Ioknek, s emici heszem o versenytl Nogyon érdekelne  beliezés,de
eqyszertien képtelen vogyok eluni o jatk végére. J6 volno, ha adnéick
pr csolst o ieekhoz, de egy kormény s nagyon jl fonne. Kész, meg
minden: Szmétyi. Ui: Egy haverom mondio, hogy Ti bizfosan tudiok segite-
ni a problémamon, mert 6 nogy olvaséja az 567 Konzolnak. (Jézus, Mé-
ri, Szent Jozsef, Maté, Mark, a Lukdcs meg a Janos!!! Ext
most komolyan kéne vennem? Oké, senki sem szilletik zse-
niként, & is kap egy esélyt. 1. Az 567 helyett szeretjisk, ha

neviinkdn szélitanak, igy elészér is ezt kellene megtanulni.
2. A Gran Turismo 3-at a Féldén nincs olyan konzolgémer,
aki ne ismerné, de még falén a nagymaman s levagn mi-
13l van s26. 3. Kézismert, hogy a Gran Turismo sorozathoz
nem készitettek csalast. 4. Nem értem miért hiszi azt egy
¢somé arc, hogy kormannyal milliészor kénnyebb a jaték.
Kizérélag megszokas kérdése! Aki vilag életében kontrolle-

Martin, te huncut... Te irtad ezt a levelet, dnbi
lasa céliabol, hogy vegre egy levélre killsé segitség nélkil
7? Eszem a szivét. Nem csak sxép és

tt én kozelebb én is egyiitt ér-
126 leszek a ,,Ju|ne|a|nneressenl” résznél! :-P R) (Kabbe’ Kicsi-
rod.. ) Morin)

Az E3, ahogy én lattam. 1. Otthon: eljott hat a nagy nap! Majus 10,
vasimap reggel. Iy Los Angele! Ubul baréiom el érem, hogy &
mojd kivisz o reptérre fulluningos Kispolszkijeval (26 LE, 800 ford/perc,
alupedelok, Notos sporiése, Ziu Huang kipufogekl. Epp @ minap

dolkoztam azon, hogy Kispolakbol kéne lowridert épi-
teni jumperrel egyiitt. Tudjatok, olyan gettéverdat, amivel a
Ne légy baromban toljék a nigg... khm, khérémm, az afro-
amerikai testvérek. Még csak hidraulika sem kéne, ha a két
utas elég vehemensen bélogat a Jump Aroundra, épp elég
mozgasi energiat szolgaltatnak a Kispolszki orranak ri




kus emelgetésére. R) A Gelirthegy ldbsn Iemenctben mér 30
km/h-val hasitottunk, 35-nél mér kezdett Gsszefolyni szemeink elétt az el-
muno 5, el siink oz cgelben, o sbesig| mimros lopor-
dletben, szées vigyorrl -

ot nega\abb egy ezred Gus gyorsuls, apéml). Mikor mér az! hittem,
togy ez a csics, Ubul sokat seitets arckifejezéssel kozslte: ,Ez még sem-
mil Van 6m ulanégetd ist”. Na az az érzés leithatatlon! Ahogy a kilomé-
teréra hihetetlen sebességgel kezdett kiiszni a 36-0s szam felél 2. A repté-
ren: Aszongyak Amerikaba vizum kell. Erdekes, oz ukranokhoz nem kel-
lett. Sebaij, tér-ids kapu megnyi, irany hoza! Ugy emlékszem az asszonyt
egyedil hagytam @ paplan alat, most viszont hatdrozottan két ember ala-
kot latok kirajzolédni... raklorlanc els, a 18bbit nem részletezném. (Adédd
-] Mortin) Vizum kbl ki, teleport visszo o reptérre, Aszonya o check-
man: @ vizum nem az 8né... megnézem, tényleg nem. Rohadt kinai utén-

gyariolt teleportok! Még, hogy jézsefvarosi piac... leshefik mikor megyek
B Baakib Chckns e b, o [lags v Sy o

adja. Na bazz, mondhatiad volna elébb is. 3. A repilén: Gyorsan eltelt ez
a cirko 10 6r0 hla nogyloks elérlésomnok. Magammal hoziom o leg
Gjabb 6 darabos mini puzzle-t, melynek 3 darabidt sikerilt is ossze\”eszle
nem  repiléi végére. Persze nogyobt elssel meglett volna négy
is, de hat okos ember gondol a visszabtra. (Ad6da :) Martin) Los Angeles:
Els5 dolgunk az amobe,ves T volna, Apéim, hova csoppentin Lejarink
o terkeprdl? Mi va gyen,m\ vilégitonak és dzséban irdeneke
Mondom: ,Po-2kil" b, ho a2 emberegyszer meghopia  legiob-
bat, nem adja a\abh rdeklds tekintt voltrd o vélosz. Ekkor fogalma-
26t meg bennem, hogy szeretek én gyalogol is. No mindegy, o sz6l-
lodaba érve volt még egy kis incidensem (a CNN-en talan még most is ve-
et hir, volt sok hullo, meg vér...), de nem uniatlak vele fiteket, jsjjon in-
kabb az, amire annyira vartok! 4. Az E3: J6 voli Sziosziok! Monori Lész-
lé, Cegléd (Aniddzsé kredikka otéraa! :-D Ettél borultam an-
no! R) (Vazzeg Laci o kévetkez E3 sdert te irod! Martin)

Hello stéb Az Giség alegjobb, am iétskokkol foglalkozk, elsé megiele
néséts| veszem a lapot. Nekem GC és XBOX gépeim vannak. (Na, rosszat
sejtek... Martin) Anyagilag alig birom a szofivereket venni, de azért  job-
kot megveszem. Kishazgrnkbon nem islsznek gazei elerjediek o kon-
zolck mint egy j6 kilfoldi orszagban. Réadasul az élefszint is tovabb rom-
ik N egryuga ajéiék egy konzolr. lgozén mér esck  gazdogok en
otttk o vty M i by G
gelt o jatékokbol. (Marti? Jatékokbol? Kiégett? Wasz? Jaaaa,
vagom! Nem kiégett, hanem kicenziraztak. Anno hénapo-
kat meléztak a Valve grafikusai, hogy az eredetileg Martin
nevd fickét Gordon Freemanné valtoztassak, mert a kiadé
nem akarta kihozni az anyagot. Azért ha nagyon megné-
zed a boritét, lathatod hogy a mi 6 dreg Martinunk figyel
a szemiveg alatt. R) (Knnyes szemmel follam végig a Nom ‘67!
PS52-n, majd a Crusaders-t X-en. Szerinted kiégtem? Marfin) Nem i a Ral
Tsport 2 neked® Pedig efl jobb auios cék nem léezik. (0866, soral-
jam? :-) R) (Sorofam fowdb...2 Mariin ;) Gyényrd grafika, a észho-
tosag kdzelit a moximumhoz. (Bakker, hagynom kéne, hogy
osszad csak a Poppat, de azé' ez mégiscsak sali. Hogyan le-
het a jatszhatésag maximalis? Tolsagosan szubjektiv dolog-
rl beszéliink ahhoz, hogy értelmezhets legyen a minimum-
maximum kérdés. R) A WRC-éd egy nagy nlla. Az én WRC-m?
Mamn) Kanny, csimya, rossz fizika van benne. Az Amped 2. részét s le-
d, pedig jobb, mint o konkurencia. (Miértérzem gy, hogy egy e
ku/r Xbc»( tulajjal dllok szemben? Martin) Mér csak az FPS-eket sxeleled
Amelyik jatek Lml nehéz, lehozod! Megfaradtal, kiégtél te a jatékokbol
llyen ne fesztelien j6tékokat! (Majd kevesebbet fesztelek, 62 Nem, inkabb
‘majd csak PS2-re, az nem szirja majd a szemedet. Martin) Fészerkeszi6i
llést se szobadna rad biznil (Még azt sem? Bokker... Martin]Bocs, hogy
leirtam ezt, de én Gszinte ember vagyok. (Szép erény! Marin) Berakhatndl
a Csevegbe, hogy kiériékelie més is @ véleményemel, Mério (Erékefietek
bdtran, olvassk! Te meg olvass tovibb, Mérid! Martin)

Tiszeh 576 Konzol élcsapolo Régi obvossiok vagyok és mer régebb éia
tervezem, hogy személyesen leirjom szerény véleményemet @ munkatokro.
Nem akarok Ggy tiinni, mint egy bélogaté Janos, vagy olcsé szembedicsé:

16, 2 g ol e, st sagcebemnt s Syl S ! vl
tek, vogy @ lopolokkal szemben. O kezdem, hogy én is obbél o korosz
talybol szarmazom, amire mér fi is tobbszér hivatkoztatok, nevezetesen
akik o kocsmai presszo 16-bites pénzes jatékgépeken cseperediek fel. Ezt
azért emlitem, mert fi is, mint én is a gyokerekid| kovefitek nyomon a jaték-
vilag rohamos fejladését. (Ez rohamos? Max a poligonszam né, a
jatékvilag sokkal inkabb fejladik visszafelé... R) Ez meg is la-
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szik a feszteken, véleményeken, nem vagytok minden olcsé gogyin elsjul
va, oz értékelések a mi oldalunkon (jétékosok) llnak és nem a minden
éron ezt veed meg” propagandat ok, mintvolomi ekeseszet TV Shop.
(Ez nem jtt be, az ,Ezt Vedd Meg!” propagandat fijjuk :-)
R) Ha progit vésarolok, mindig fizefesen Ginézem a munkatokat, és sokat
nyom a latban a vésérlasndl & meg kell mondjom, 0%-ban mindig be-
jon. Kiilon szeretném megemliteni Martin baratunk érces, néha kicsit cini-
L\/s, de Gszinte beszdlasait, amit altolaban legelsszor olvasok el a teszinél.
Tetszk, hogy oz érékelések szemalyesek, személyhez sz6lok, kicst poéno-
sak is, nem csak ires tény ismerfetés, o\yun ‘mintha egy masik sraccal be-
szblnénk ‘meg a jtékot. Par szot moga oz Ujség knhfe?:uml szerinfem na-
gyon profi, kezdem moga a popir mindségével. Kival, vasiog, fényes,
it No s a gty ool gyl o ienls liplo-
gatds és a megielenités! Beszéljink az mf,s, szerintem 799 Ft-érf maxi-
malison megkop mindenki mindent (Aki meg tébbet akar, prébal-
kozhat a harmas ot Budapes! -Dabas kézti szakaszén a la-
nyoknl ) Csak az nem 6n ki nydccazbé. R) En ho igy do-
Kkulna, obbet i simn ldoznék rél (Ecsém... Ezt buktatok, jvé hé-
naptél 7990t Hahat R) £s hagy nincs demo DVD2 Nem ércekel, mert
a f3bbi megemli dolog, baven kilégi. Tervbe veftem, hogy rendszeres
elfizetctok leszek, mivel vagytok olyan nagyvonaliok, hogy régi szamok-
Kol s kedveskediek - ez igen, clégedet vogyok! Ugyhagy kedves 576 Kon-
20l lcsapal, tovdbbra s eére o gyszelem ifn! Soha ne adiéiok lejebb
& ne menjetek csSdbe, mert akkor majd a beLe’x nyugdij évei olatt mit ol-
vosok? (Amit az évek soran tndérkiralylanybél tozokads
Godzillava zombult asszony jévahagy. R) én személy szerint oz
Gsszmunkatokra 9.5 értékels pontozast javasolok, mindenkivel szemben.
Azért nem 10-et, mert elfogulisaggal vadolnatok. Eqy elégedett hij olvaso-
tok: Koos Attila. (Elégedetiséged elégedettséggel tolt el, Attilo. Koszéném o
teljes stab nevében. Martin)

Szevasziok 576-0s0k! Mér 98 6fa veszem a \uporakan de most elszan-
1am magam, hogy iriok nekiek. Nekem van egy PS-em és Xbox-om.A mos-
i étskok nem fudnok onnyira lekani, mint a régi Resdentek, cmikkel 2-
3 hénapig nyomtam és még ‘akkor sem utam meg, na meg a Tomb Raider

, amit mér hatszor végigvittem. Az a baj a mostani \u?ekuu(u‘ (tisztelet a
kwe}ehzk] hogy o fefleszisket csok az érdekli mennyi pén fudnok kicsal
ni a jatekbol, nem az, hogy egy i6 jatékot adjanck ki. (Nem is ez a
gond, hanem hogy az olyan korabban komoly nevek, mint
a Resident Evil vagy a Metal Gear, pont tgy k*rvulnak el,
mint altalaban a piac. R) Kiraly @ mostani E3 beszamolotok, csak igy
Toxcbbl Mostonél megigérem nekie, hogy i fogok ho lesz ré idom
Fhozben éop oy 6 s Ofpringe s Bink 1521 hllgalok reve purk
zene) (Ugy érted divatpunk-zene? R) Zérom sorimal, memne kell
fonévzérdra. Szevasziok, rakj be a Csevibe Kicsirad. Andrész. (X-ed is
van? Pmbald ki a Kingdom Under Fire-t! Martin)

Tisztel 576 Szerkesztoség! Legelészor is hadd mondjom e, hogy szinte o
kezdetekil veszem @ lopolokal, cmi mindenkit ver  piacon. Azért rok
nekiek, mert o '90-es éveimet ~ mint sokan masok ~ jétéktermekben lfét-
tem. Mindig egy jatéktermi mingséget s felvonultatni Lépex konzolra vagy-
fom, amit csak most tudiom megvasarolni, konkrétan egy PS2-+. A gep [3
kélees, csok annyi problémém van vele, hogy nincsenek meg hozz(
alabbi - dltalom sokra farfoft - |mel<ak (m allt egy fél oldulns lelso-
rolas klasszikus bunyés ci ... R) Sajnos tbb most nem jut
eszembe. Az j konzolos genemm mkel ajétékokat biztos ,lehizn”, de
nincs igazuk. Ugy emlékszem, hogy a fenti jtéekok az SNK, TAITO, Kona:
i cigakil stmaznck kit Copeom cineklsool ), Tocb
merdsommel beszéllem ezek beszerzése véget, akik azt mondiek, hogy
exe)i az interneten megtaldlhatok PS2 formatumban, amiket retro rajon-

?ionnk t PS2-re. Tudnatok nekem segiteni? A segilséget elre is ko-
S, Verbiai Ko (Kiindulasi pontnak tokeletes lesz a
http://www.arcadeathome.com, oft van par leiras, de elsé-
sorban béngészd a forumot. Ha gondok vannak az angol-
lal, kérdezgess az 576.hu forumain olyan arcokat, akik lat-
sz6lag nélad jobban értenek a dologhoz. R)

Hello 576 Konzol team! Most irom oz els3 levelem hozzétok. Lenne par
Kérdésem, ha nem gon

Hogy tudnék régi 576 Konzolokat szerezni oz eléfizetésen és rendelésen
kivil? (Nem vagom a rendeléssel mi a gond? R) 2. Veres Miki
csak 9 pontol adott oz FFX-nek? (Tébb, mint 20.000 karaktert
arrél, miért 9 pontot adott ra, tessék figyelmesen olvas-
ni &) R) 3. Martin milyen zenei sfilust szeref? (Amit mindenki més
utél! R) 4. Igaz, hogy 2005-ben lesz PS3-1a Metalica diék? (Remélem

m Legendlof, Ze\ﬂl (60)

havon jo vagy...
..murvan is?

nem! R) Beszeuhem egy rejlett hazimozit a szerkesztségbe és ha nem

festlek e, Balizs Polivl foglok kinozni ieket nop mirt
nap!!! (Hmm... Akkar innen mentek ki a Martin $/M hazi
dedi a netre? R) G.Rola-Vermyne, Pécs

Mint anno az MK-ban, a Csevegében is a menet végén il-
lik beadni a fatality-t.

Szevasatok konzolosok! En lennék Deathman. Nem a legiobb név, de mo-
jamba nézve csok ez jlof oz eszembe. Elézmények: oz elmolcirka mas-
i uben i il ki llopoiba volom. Néha vidam vollom, de lg-
tobbsz6r magamban Gltem és egy fura Gresség érzésem volt, Gy éreztem,
hogy nem ezt kéne csindlnom, de nem tuciom hogy it csindliak helyete
Gyakran vollam mérges vagy dihs tgy, hogy magom sem tudiom az
ok, Es ného amolyan ,headshot” hangulatbon voliam. Vlami gyl ben-
nem, de nem tudiam mi. Amikor beszéllem errél a batyémmal azt mondia
vigyorogva: Kéne neked egy muffés el kéne menned bulizni o hoverok-
kall” (Ratalalt a lényegre. R) Nem vagyok egy bulizés fojta (Soha
nem kés elkezdeni. R), meg azién nincsenek blizss hoverioim se.
Van néhany haverom, de barétom egy sem. igy megprébaltam megoldani
a problémat és még tobbet kezdtem olvasni. (Rossz Uton jarsz. R) De
efil még jobban befelé forduliam és ennek készénhetgen még jobban gyi-
lemlett bennem az a volami. Ingerlskenny vallom és néha azt vetiem ész-
re, hogy a batyam felduhitett valomi aprésaggal és anyammal kezdtem ki-
abélni. Megijedtem. Inkabb mindent elfojtottam és még tabbet olvastam.
Tobbek kozst az 576-of, mert néha el tudolt viditani. Ha csak percekre is,
de mér megérte. Az Gsszevont szam Csevegdiét olvasva felfinik ez az Ala-
bardos. En azért olvasom a Konzolt mert érdekel és fi is boldognak latszo-
tok és ha nem is vagytok felhaflenil boldogok, legalébb boldognak léfszo-
tok és ezért irigyellek fiteket. Lehet, hogy levelem kicsit smlengds, de én
ilyen vagyok. Van egy rajongstok kb. két éve, aki ilyen. Hogy mi ebbdl a
tanulsag? Egyik: ne forduljatok magatokba, de ha mégis és ésareveszitek
magatokon, ezt akkor vélloziassétok meg. Nekem két lehetségem van: ez
egyikegy lyuk a feibe, o masik a véliozss, de nem fudom melyik nehezebb,
Tanulssg ket e, ismelem ne iobslatk oz amyukétokkal! Ez voltam én,
Deathman. Tovabbi sok sikert kwunn\( nekiek. (Na tutira lesz vissz-
idepakoltam, Félve gépeltem be minden
dlvufos szoval élve - egy szubkultirat
kepvus ink, és ugy tanik ennek része az a réteg, amelyik
a magény elizésére kivanja felhasznélni a gémeket, exzel
is foglalkoznunk kell. Magyarul gondolom, hogy elég sok
olyan olvasénk van, aki hasonlé problémakkal kiizd, mint
a Halott. A megoldas? Ki kell menni szépen az utcéra az el-
58 ismerdssel, aki elérhetd, és baktatni elére, céltalanul. El-
gszbr ketten, aztn hérman, majd nyolcan, fizen lesztek.
igy alakul ki egy egészséges tarsasag, amire mmdenkmek
korosztalytél figgetlenil sziiksége van. Lehet lobog
senki nem igazi bardt, de nem igy kell nekimenni dolgok-
nak. Te is, Halot, ha senkit nem érzel a barétodnak, a gé-
pedben van hiba. Olyan barat nem létezik, amilyet te sze-
retnél magadnak. Lejiebb kell adni a mércét. A konzol pe-
dig nem arra vals, hogy helyettesitse a tarsasagot és kisza-
kitsa az embereket a ncrmnlls életvitelbél. Ha mashogy
nem megy, tessék konzolos tarsasagot kialakitani. Azokkal
is nagyokat lehet alkotni. R)

garazsbol ki ogervizbe be

hangio, hogy ext
1, de mivel mi -

BURNOUT 3:TAKEDOWN (PS2,XBOX)

Remélem nem hizta le a kézhangulatot ez a halkszavd or
a végére. Azért huncut arcok vugy!ok, mert midta lejott,
hogy fogékony vagyok az ilyenre is, sokkal tabb depis le-
on. No mindegy. Méas nem maradt, csak hogy kitartast
kivanjak oz elkévetkezs fiz inséges honapra. A fanévkez-
dés mindig gydtrelem, minek hazudjak, most is az lesz. Vi-
szont lehet, hogy én latom rosszul, de szerintem ilyenkor
van igazan itt az ideje a gémelésnek. Kint a napsitést las-
san felvaltia a hasznalhatatlan idsjéras, a vizsgaidészak és
félévi biziosztés még arrébb, tehdt nem kell olyan kemé-
nyen tolni a szekeret sem. Ergo idé is van jétszani, szandek
meg plane. Most még falan én is kiszakadok a retroarcade
vackaim elél, hogy egy kicsit ikszbokszoljak. Jut eszembe,
megml csak analog levelek szerepeltek, dayhogy kévetke-

dsra réaugrunk o: Na sok si-
ken mindenkinek, lassuk egymus! oktoberben is. Radeon

(Sajnos csak iyen mini befikke it be... Renci)

.\
KONIOLOK HARCA: HARDCOREJATEOSO!
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KONYV FILM / DVD
e e
Isaac Asimov Teljes Alapitvany dalom-Robot Mullholand Drive

(Encyclopedia Galactica) 1V
Sazukits Kenyvkiados: HIHII 2002 (659 oldal, 713 oldal, 602 oldal), V-V 2003 (690 oldal, 588 oldal)

1920 jonuériénck mésodik napién vagyunk, helyileg egy szoviet kisvérosban, Pefrovicsiben. A scii irodolom rajongéi bizo-
nyéra piros betis innepként jegyzik ezt @ démmoc,egisz ezen napon és ezen a helyen ||éha meg a napvilagot a XX. szazad
egyik legnagyobb sci-fi szerzdie, lsaac Asimov. A csaléd a szegénység elél 1923-ban Amerikaba vandorolt, igy Asimov gyer-
mekkorat New Yorkban tolitte. A fiatal Asimov els novellgia A Vesta hajsorote cimet viselte és meg 1939-ben jelent meg.
Ezzel kezdetét vette egy hihetelei termékeny és maga nemében paratlan irdi pélyafuts, mely a h‘;?ﬁ\big, 1992-ig freflen
maradt. Tobb mas k?g(zb-nagyobb sci-f regényt, elbeszélést és novellat irt, am mégis a nevé a sajét maga dlial Alapitvany-
Uni k nevezett vilg lkotdsa révén i bbak kezstt. Az Alapivny-Univerzum megalkotdsa még
1939-ben kezdadot, és harom teljesen killnbszs szdlon indultel. Asimovot fudoményos munksija melltt élénken foglalkoztat-
10 a fechnika felsdése és annok a térsadalomra gyakorolt hotésa. Iy sziletetek meg elss robotnovelc, melyekben kirajzolé-
dott a Robotika Harom Trvénye. Persze a robot forténetekben ne a Termindtor filmekbdl megismert, gyilkos akcidtol cso-
pogd sztorikra szmitsatok, hanem értelmes, sat nc?(oﬂ igaz forténetekre.

A Robot vilaga mellett parhuzamosan Asimov nekilatott a tavoli jévs torténelmének felvazola-

sshoz, Egy hatolmas Galokfikus Birodalom bukasat festette meg Alptvany.-ilogiéiéban. Az
els6 Alapitvainy rész 1942-ben jelent meg (folytatasokban, egy folyoirat az As'cunJing lopjo-
in), maid ezt kovette az Alapitvany és Birodalom, illetve a Masodik Alopitvany. Az '50-es évek
| elején harom regényt (Kavics az égben, Csillagok akér a por, Az i Gramlatai) jelentett meg
Asimov, melyben a Galoktikus Birodalom megalokulasat és felemelkedését festette meg - ez
volt a Robot sziorik és Alapitvany torténetetek mellett tehdt a harmadik szél.

Ezuttn az irb figyelme ismét a robotvilagahoz fordul, gy szilefett meg két regénye: oz Acél-
barlangok (els$ magyor cime Gyikosség az Urvérosban voll), illeve A mezitelen nap.
Hosszabb csend kovetkezett, nem jelent meg Gjabb, az univerzumot bévits kset, leszamitva
§ néhany robomnovellat és elbeszélést (koztik volt A kéf évszazados ember cimd, szivszorito mi
is). A nagy véltozast 1982 hozta meg, amikor megjelent az Alapitvany-tilégia folytatésa, Az
Alapitvény pereme. Ebben a miviben kezdte egységes univerzummé kovécsolni addig kiln-
allo Robot-Galaktikus Birodalom-Alapitvany i?fﬁ? - a siker természefesen nem maradk el.
Ezutén megjelend regényei, A Hajnal bolygé robofiai, Robotok és Birodalom, Alapitvny és
Féld, Az A/!)piNény elot, El&j:’nél az Alapitvényhoz mér oz egyesités szellemében irédiak,
1okeletesiive az Alapitvany-Univerzumot.

5, hogy miben reiIiE Asimov sikere & varcizsa? Ezt nagyon nehéz — éleg lyen hihetetlen élt-
mi fikrében - megfogalmazni. Talén oz lehet a fitok nyifi, hogy toréneteiben sokszor tl-
stlyban von a ,sience” a ,fiction"-nel szemben. Asimov Yo koer i vilagét a
tudoméiny realizmuséval, Sokszor képtelenség eldanteni, hogy valéssgos dologrol olvasunk
vagy fikciérol. Mindamellett torfénetei valusszej(un keresnek az ember torténelem nagy kérdé-
seinek megoldasara is. Réadasul a mivei izgalmasok, nincs bennink semmi erdleteltség, ép-
pen ezért lebilincselok, sokszor Qunu\ségowf &s a karakferei is élefszerfiek.

———— TELES
ALAPITVANY-BIRODALOMROBOT
UNIVERZUMA

Magyar kiadas: Azt kell, hogy mondjam ma Magyarorszagon j6 Asimov rajongénak len-
nil A Szukits kényvkiado ugyanis gondoskodot az Asimov kedveldk taborérol és o 2002-es
&5 2003-as év folyamén megjelentette Asimov OSSZES az Alapifvany-univerzumhoz kapesol
haté mivét, 5 katetbe rendezve, lsaac Asimov Telies Alapitviny-Birodalom-Robot Univerzu-
ma cimmel. A kiadé arra is figyelt, hogy Asimov munksi ne megirésuk, hanem az olvascsi
sorrendiikben jelenjenek meg. Ez nagyon hasznos volt, mert igy konnyebben irdghatjuk ma-
gunkat a 26 novellan és a 14 regényen (kénnyebb kovetni  torténetef], melyek nyelvezete az
séges lektordlasnak készonhetden
o avit o korébbi kiadssokhoz
képest. Mindezek mellett még a kote-
tek végén egy kronologiai tekintést
is kapunk a torténetrél.
Asimov mive fehét paratlan, ha eddig
még nem ismerted, vegyél magadon
et 6 vigi bele - hosszi harc lesz,
hisz oz 6t kdtet, f6bb mint 3000 oldal
(1), réodésul o knyvek encilopédia
mérefek. Ez persze egydliolan nem
bai, ugyanis fontasztikusan beleslhefiok
magunkat az iréi képzelet vilagaba. En
tehdt csok ajanlani tudom mindenkinek
ezt a paratlon sorozalot. Asimov gyi-
16knek meg eqyenesen kotelezo!
(Réadasul a Szukits fervei szerint o jo-
vdben folytafick a sorozatot, méghozza
ol

ZENE

Szines amerikai film (2001)

Rendez: David Lynch
Szereplok: Don Hedaya, Jusin Theroux, Naomi Weatts, Laura Harring

Stidio / Forgalmazs: Budapest Film
-Hang: magyar (DTS), magyar (DD 5.1), angol (DD 5.1)
Kep: 1,85:1 (169)
Feﬁm nyelv: magyar, angol
Régiskéd: 2
Hossz: 147 perc
Megjelenés dfumo: 2003. szeptember 24.
Exirak: Inferakiiv menilk, Kozvellen jeleneelérés, Inferick, Werkfilmek, Galeriak

Soha nem felejtem el, mikor két éve megnéziem a Mulhollond Drive cimi
iimet,. Felalltunk egyik barétommal a mozibl és siri cséndben gyalogol-
tunk csak percekig a pesti utcakon. Néhany széz méter utan kb. ilyesmit
mondtam: ,Nem tudom, hogy ez mi volt pontosan, de marha 6 volti”. Ba-
rétom csak helyeselt, majd nekilttunk a fim megfefésének. Nem ment.
Mondjuk ezen nem csodélkoziam, hisz a mi annak @ David Lynchnek
munkéja, akinek a Diinét és a Twin Peaks cim{ sorozatot is kbszonhettik.
Aki utobbit nyomon kovette, annak NAGYJABOL lehet elképzelése, milyen
a Mu|ho“un?’;rive. Agért csok nagyjabel, mert ez a film még a TP-n s fol-
tesz. Ez maga a sziimealista rémldtomds. Pedig a toriénet elején semmi
szokatlan nincs, igaz egyszerre 16bb szdlon s elindul a sztori. A fohas

n, Rita, aki egy boleset kovetkeziében teljes emlékezetkiesést szenved el.
Célilanul bolyong Los Angelesben, majd elbjik egy iresnek hitt hazban.
Alokés ulaja Bety e maid egyiit kezdenek el nyomozni a
16 fitokzatos mélfia irént. A torténet harmadik szala egy moffiokapesolo-
tokkal rendelkezs fimrendez3, oki egyre nagyobb bajb keril. Ahagy ha-
ladunk elére a filmben  torténet egyre kuszabba valik, a szalak Gsszeke-
verehek. Meégis minden nagyiébol simén megy egészen a miszfikus kk
kocka megjelenéséig. Onnanidl a Fimben minden felborul, a karakerek
megserélodnek, minden megvallozik é kifordul Gnmagabl. Lynch tilesz
‘énmagan, ami azért - ha ismeritek a munkait - nem kis feliesitmény.
£z hatolmas kéosz feszi a Fimet rendivil évezhedvé. Megnézhefick iz-
szer is, mindig fogunk 6] dolgokat falalni benne - de a végeét egyszeriien
nem fogiuk tudni megérieni. Talan igy is van jol. Lynch mondta egyszer -
nem 26 szerin idézve -, hogy bizonyos reféyek s csok addig i?eymmk
izgolmat, amig sététben maradnak. Abban a pillanatban, hogy lercnfivk
o s i Exdit e o B e Tk b G
fejtését és a magyarazatat. Mindezt olyan képi és zenei hatdsokkal eszi,
melyek kiemelik o mivet az ailagos filmek kozil.

A Mulholland Drive-of mindenkinek ajnlom, aki fogékony az elvont dol-
gokra és szeretné kicsit
meglorndziatni a szir-
kedlloményat. Szerin-

tem kihagyhatatlan &
ményl

DVD: A film két lemezen
jelent meg. A 2-es sz6-
i lemezen foldlunk in-

terjokat,
D DRIVE ol
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Jean Michel-Jarre: Metamorphoses

Akik kedvelk oz igényes elekironikus zené, nincsenek 6l i hl
tira dltol elerjeszfett, néha tobbé, néha kevésbe igényes muzsi
cse, hogy azért maradt még egy-
a francia Jean Michel-Jarre, A ‘70 években viighireviivé vl zenész munkiit rengeteg filmben hallhttuk, CD-it hallgatva oz ember-
nek folyamatosan jon

szolt. -] Eletmive eddig kb. 25 albumot szamlal, mely mindet elmond.
A Melamorphoses cimd albumba 2000-ben megielent &

bum. Nem lehet csak eqyszerfien hallgatni, ehhez le kell tlni és értelmezni kell. Fel kell

S5k 53 oo T, bt nekdnk '8 Fonct sk e ; 1
‘mondani. Mindez a fantaszfikus hangzas teszi teljessé, melyeknek ko R

| Il(\el i's( hallhatunk, példéul a Rendez-Vous A Paris cimi szam
etel

vart réc
veszilsél

tben. Az elekironikus” 525 halloén ugyanis sokan manapség a DJ kul
értik, meg a mindenféle valos érték nélkili lévs hulladékot. Még szeren-
ét olyan mivész, oki mesterfokon képes igazi elekironikus zenét alkotni. Ot van példaul Vangelis, vagy
érzése, hogy ezt azt is hllotam mar valahol” Emlékszem régen  Delta cim misor kezdetén i az  széma

ugyens foén az egyiklegmélyebb, legésszeetcbb és legéreiebb Jare ol

iefden a szd-

nek kos
mok kristalytszick. Az elekironikus hatsok mellet sokszor hagyomanyos hongszere-

a'a yort cselloja felef
Réadssul néha szokatlon ,hongszerek” i elnnek (pd. mobitelefon ol za-
szamok tobbsége dltaldban dallamos, de azért csak annyira, hogy ne

).
K el elegzetes hatésukot,
Jean Michek-larre albuma tehdt
fogékony a mivészi lekirorikus dallomola

fantasztikus emlyils, mindenkinek o, oki

Veres Miki
veresmiki@576.hu

576 KONZOL
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Elofizetés 1 évre: 6999,- Ft Fél évre: 3799,- Ft
Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat, akkor a postakoltséget mi
fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvez6, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6999,-Ft-ért kapod meg a 11 ij szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

ELOFIZETOI AKCIO

Mindenki, aki oktober 31-ig eldfizet az
576 Konzolra, egy ilyen Playstation 2
kulcs- és telefontartot kap ajandékba!
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